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El6szor is mindenkinek bejgliben gazdag karacso-
nyi innepeket, jatékokkal eltoltott kellemes sziin-
napokat és sikeres ujévet kivanok az egész 576
KByte csapat nevében! A karacsonyi szezon ma-
sodik hullama is befutott, most is hihetetlen szam-
ban jutott tesztelnival6 jaték minden platformon.

Ateszteken feliil figyelmetekbe ajanljuk hireinket,
elozeteseinket. A vilagon az elsék kozott nalunk
lathattok képeket, olvashattok informaciokat
olyan jatékokrdl, mint az | Am Alive, a Wolverine
vagy a Watchmen, de hat oldalas, a bétaverzio
alapjan sziiletett Killzone 2 bemutatonkat is csak
ajanlani tudjuk - elvégre a fejlesztéket is megke-
restiik, hogy uj informacidkkal szolgaljanak.

El6z6 - mit el6z6, elsé! - szdamunk nyoman
rengeteg visszajelzést kaptunk téletek, és sze-
rencsére ezek jokora része nagyjabol helyes-
nek tartotta az uj iranyvonalat. Természetesen

'SZIASZTOK!

kritikabol is boven jutott, ezek jo részével mi is
egyetértve valtoztattunk itt-ott a magazin kiné-
zetén, szerkezetén. A meglehetésen kaotikusra
sikertilt hirek-bemutatok részleget példaul most
mar szépen rendszerezve taldlhatjatok meg az
ujsag elején. Természetesen a tovabbi meg-
jegyzéseket, javaslatokat is varjuk, mégpedig a
csevego@576.hu cimre.

El6fizetési akcionk is rendkiviil sikeres volt, ezt
most némiképp meguijitva tovabbrais kinaljuk, er-
rél informacidkat a 40. oldalon taldlhatsz. Minket
is meglepett ezen feliil a kivaghat6 kupon népsze-
rlisége, igy az egyszeri alkalomra tervezett akciot
meghosszabbitottuk, a magazin aranal joval tob-
bet, ezer forintot tovabbra is levasarolhatszaz 576
KByte lizletekben. Talalkozunk januarban is!

J6 jatékot
Grath
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24 | AM ALIVE TULELNI CHICAGOT

Féldrenges, tlizvész, eldllatiasodott emberek — mindennel szembe kell
nézned a varos és a civilizacié 6sszeomlasa utan!

:ﬂf it e o

a4 TOMB RAIDER UNDERWORLD TULELNI A VADONT

Lara a nagy meqgujuldsa 6ta masodszor tér vissza, és ha forradalmi dolgok
nem is torténtek nala, a jaték az év eqyik legszebb alkotasa lett!

76 GRAND THEFT AUTO 4 TULELNI A PORTOLAST

A GTA 4 fantasztikus jaték, és ez az Uj PCs verzidval sincs masképp. Feltéve,
ha rd tudod venni az elindulasra, mert az sem kdnny feladat...
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LEVELEZES

Elészor is koszonjiik a
rengeteg levelet, amita
megujult 576 magazin-
nal kapcsolatban kiild-
tetek nekiink. Kaptunk
hideget (amiért barmi
is valtozott), meleget
(leginkabb az ujsag elso
felének megreforma-
lasa miatt) és persze
rengeteg javaslatot is.
Az el6z6 csonka cseve-
goben feltett kérdésre -
miszerint milyen legyen
az értékeld rendszer,
pontokat, félpontokat
vagy szazalékokat
hasznald - is sok valasz
érkezett, koriilbeliil
egyenl6 aranyban,
ugyhogy agond nem
oldédott meg. Akinek
van mindent eldonté
érve egyik vagy masik
megoldas mellett, aza
csevego@576.hu cimet
tamadja be vele.
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Seveq

Nem is tudom, hol kezdjem, nem szoktam
levelet irni sem a férumba, sem a csevegé-
be, de most igy érzem hogy le kell irnom a
véleményemet az Uj lappal kapcsolatban.
En 22 éves vagyok, hatéves korom 6ta

az 6sszes konzol megfordult nalam és az
0sszes 576 Konzolt megvettem, magyarul
fligg6je lettem az elektronikus jatékoknak,
amelyekkel az egész csalddomat is megfer-
téztem. A magazinotok 6sszes szamat mar
a megjelenés napjan a kezembe tartottam
és remegve lapozgattam a hasabjait. Nem
tudom megfogalmazni, hogy miért, de
minden egyes cikknek - még ha nem is
érdekelt a téma - megvolt a maga varazsa.
Lehet, hogy ez azért volt, mert nem volt
konkurens, konzolokkal foglalkozé maga-
zin, ami barati modon irta volna a cikkeket.
Mert ez tény, a Konzolban a tesztek 90%-a
realis volt, nem voltak tulpontozva, ha egy
jaték szar volt, akkor azt le is hiztak rende-
sen. Most vissza is térnék az Uj ujsaghoz,
ami nekem kellemes meglepetést okozott.
Sikerilt atvinnetek a régi Ujsag felfogasat
egy Uj kiilsébe, ami kimondottan pozitiv.

NYERTESEINK

Az el6z6 szamunk nyereményjatékainak nyertesei,
koszonjiik a tamogatdknak a felajanlasokat!

Eredeti vagy?
Toéth Tamas, Abony
Office 2007

ésegy VX 700 webkamera
Kovacs Elemér, Budapest

VX 700 webkamera

Fallout 3

Palvaolgyi Laszlo, Budapest

Fallout 3 PS3-ra

Fehérvari Szabolcs, Délegyhaza

Fallout X360-ra

Sacred 2

Balazs Balint, Csobanka
Sacred 2

Fabian Gabor, Dunaharaszti
Blind Guardian CD

Mirror’'s Edge
Gyarmati Laszlo,
Sajoszentpéter

ME PS3-ra

Dakos Janos, Karcsa
ME X360-ra

Molnar Daniel, Nyiregyhaza
Fallout 3 PC-re

NFS Undercover

Resistance 2
Tam Anita, Oroszlany
Resistance 2

Barany Robert, Budapest

NFSUC PS3-ra

Csengeri Akos, Hajd(inanas

NFSUC X360-ra

Fable 2
Kelemen Szabolcs, Salgétarjan
Fable2

Tihanyi Maté, Tatabanya

NESUCPC-re

Gears of War 2

Lips
Varga Renata, Gyor
Lips

Sinka Georgina Dora, Budapest

GoW?2
Kelep Janos, Pécs
GoW2
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Szabo Sandor, Debrecen
FICEPS3-ra
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TAR WARS

Tetszik a sok kis cikk az Gjsag elején és
elttintek a cséves mangak amiket mindig
atlapoztam! A végére még annyit irnék
hogy k6sz6n6m hogy nem ba..tatok szét

a kedvenc Ujsagomat és hiiséges olvaso-
tok maradok! Kellemes, meleg szobaban,
konzolozassal eltoltott kellemes tinnepeket
kivanok! Torma Akos

Neked is hasonléan jokat! A leveled
azért is keriilt be, mert te voltal az
egyetlen, aki az anime-rovat atmeneti
megsziinését orommel fogadtad, az
olvaséilevelek fennmarado része kove-
telte vissza a rajzolt lanykakat. igy aztan
ugy gondoltuk, januartél valamilyen
formaban visszatériink a mangakhoz,
animékhoz. Sajnaljuk, Akos!

Szeretném, ha az Gjsag minél jobb lenne,
ezért meg szeretném osztani kritikaimat.

1. Szerintem a jatékokat 1-10-ig kellene
pontozni, félpontokkal. Nem lenne sziikség
tized pontokra, mivel az igy adhato 20
kiilonféle érték alapjan is kivaléan be lehet
hatarolni eqy jatékot. Csak két jaték tért el
ettdl, nem is tudom, miért.

2. A tartalomjegyzék két oldalt vesz el az
Ujsagbdl, mégsem tudok eligazodni benne.
Ortilnék, ha minden egyes rovat neve szere-
pelne a tartalomjegyzékben, és nem csak a
tesztelt jatékok és elézetesek, vagy ha igy
maradna, akkor csak egy oldalt venne el az
Ujsagbol.

3. Az Ujsdg tesztek eltti részét rendszerez-
ni kellene, mert elég nagy a fejetlenség.

4. Az értékel6boxbdl elveszett a hangulat
értékelése. Tudom, hogy igy nagyon hason-
litana az el6z6 Gjsag értékeléséhez, de egy
jaték leglényegesebb eleme a hangulat.

Egyébként a lap nagyon tetszik, csak igy
tovabb, merjetek véltoztatni rajta (ne drasztiku-
san, csak finomitsatok)! Tisztelettel: Sztics Mdrk
1. A néha-néha eltérést a félpontos rend-
szertdl az el6z6 szamban megmagya-
raztuk: a Call of Duty is j6 meg a Gears
of War is j6, megérdemlik a 9 pontot.
Viszont a GoW nekiink jobban bejott,

ha a két jaték kozott kellene valasztani,
erre szavaznank - de 9.5-6t meg nem
vagtunk volnara. igy lett az 9.2.

2, Sutty, a tartalomjegyzék is meg
valtozott.

3. Sutty 2.0!

4, A hangulatot azért szedtiik ki, mert

- optimalis esetben - errdl szél a cikk
jelentos része. Persze, megemlitjiik

a zenét, latvanyt, a jaték hosszat és
multiplayer opciodit, aziranyitast, ha
gond van vele. De ezen feliil a lényeg a
hangulat, a jatékmenet, hogy milyen
érzés vele jatszani. Tessék elolvasni a
cikket, nem csak a szamokat nézni.

Elsé korben szeretnék gratulalni a megujult
laphoz, szerény véleményem szerint
érezhetd a mindségbeli javulas. [...] A stilus
jo, sokat valtoztatni sem kellene rajta, csak
egy leheletnyi rendszert kellene belevinni.
Nem tisztem fikdzni masok munkajat (ami
szemmel lathatoan rendesen lett a lapba
téve), ezért nem is teszem, a véleményemet
elmondtam. Ellenben lenne két kérdésem:
1.: A Wii platform kissé el lett hanyagolva

a lapban, remélem, hogy a jovében azért
ezzel az oldallal is foglalkoztok.

2: Ezen gondolat és/vagy eszmefuttatds
szintén a Wii-hez flizédik, ill. az enyhe
bajsejtelmet ellenérzést alatamasztd (ne
legyen igy): az el6fizet6i akcio kinalatabol
hianyzik a Nintendo alternativa.

Mar azt is hatalmas sikerként fogom
megérni, ha érdemben vélaszoltok ezen kis
szosszenetemre, ha esetleg konkrét vala-
szokat is kapok, kiilén 6rém lesz szamomral!
Koszondm nektek, sok sikert a tovabbi
munkahoz. Udv: SuSu

Tobben kérdezték, hogy miért nincs sok
Wii-jaték az ujsagban. Akadt, aki ugyan-
ilyen elven a PS2-t vagy épp a PSP-t
hianyolta. Meg kell mondanunk, nincse-
nek eléitéleteink, mi minden platformon
jatszunk, mindet szeretjiik, mindegyi-
ken vannak kihagyhatatlan alkotasok.
Azonban irni csak olyan jatékrél fogunk,
ami itthon forgalomba keriil - nem
wareztanacsado késziil itt, hanem vide-
ojaték-magazin. Sajnos Magyarorsza-
gon a Wii-t a forgalmazék nem nyomjék
igazan (ennek nyilvan eladasbeli és nem
elvi okai vannak), igy rengeteg jaték
nem keriil be hozzank hivatalosan, vagy
csak honapokkal az amerikai, rossz eset-
ben az eurdpai premier utan. Tényleg
tesztelhettiik volna most a Chocobo
Dungeont, Amerikaban kijott - de mivel
csak béven megjelenésiink utan keriil
be hozzank hivatalosan vartunk vele.
Skate It, Reaving Rabbids 3 detto.

Nagy érdekl6déssel vettem a kezembe az Uj
lapot. Szerintem szép lett az Uj elrendezés,
valahogy felnéttesebbnek ttinik a lap, azon-
ban néhany dolog nem tetszik annyira.

1. Elég nehéz megtalalni, hogy a jatékismer-
tet6k milyen konzoltipushoz tartoznak, és a
tartalomjegyzékben sincs ez feltlintetve.

2. Nincs kiirva a jatékoknal, hogy milyen
mas verziok érhetéek el beldle.

Udv.: Benke LdszI6

1. Médositva.

2. Az elozeteseknél az adatlap minden
késziil6 verziot megemlit, a teszteknél
azt, amirdl a teszt szél. igy hiaba jelent
meg 47 platformra a NFS vagy a CoD,

mi a nextgen+PC valtozatot teszteltiik
(nem Gsszeeskiivés - ezt kaptuk meg
idében), igy ez volt az adatlapjahoz
odairva. A multiplatform boxot pont
ezért talaltuk ki, hogy e verziok kozt

az eltéréseket, illetve mas platformok
valtozatait kielemezziik. =



BIOSHOCK 2 WOLVERINE WATCHMEN

SOK RESZLETET NEM JOVG MAJUSBAN EPIZODIKUS, LETOLTHETO
TUDNI, DE AZ ELSO ERKEZIK A FILM ES A JATEK A KULTIKUS
KEPEK ITT VANNAK. JATEKVALTOZAT IS. KEPREGENY ALAPJAN.

INTERJUK

E szdmunkban nem csak a Capcom Japan egyik

fejesét és a Void Star vezet6 grafikusat faggatjuk
ki késziil6 jatékaikrol, de a Fallout 3 alkotéinal is

utdnajarunk, mit terveznek a jovében.
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BEJELENTESEK

Ebben a hénapban igencsak el6zzlik a kontinens
magazinjait; az| Am Alive naliink deblitél, de a
Wolverine-rél és a Watchmenrdl se nagyon olvas-
hattal masutt...

@ 8 8 & & & 8 & & % 8 % 4 8 8 B O S G S S S S 8 S S 88

MADWORLD

INFAMOUS

LANCFURESZELES A PS3 CRACKDOWNJA;
FEKETEBEN, FEHERBEN HA OLYAN JO LESZ,
ES VERVOROSBEN. IMADNI FOGJUK!

ELEMZESEK

A Microsoft meguijitotta az Xbox kezeléfellletét, az
Activision meg 6sszeolvadt a Vivendivel. Az el6bbi-
nek mérhetetlentl orilink, az utébbival kapcsolat-
ban vannak riaszto fejlemények...
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HIREK érdekességek

R

A Need for Speed Undercover megjelenését az EA egy ropke kis bulival iinne-
pelte meg. Az egyik pesti bevasarlokozpontban 6sszerantott rendezvényen
ott volt a magyar celebvilag szine-java - az mar csak a mi biiniink, hogy a leg-
tobbjiiket nem tudjuk beazonositani (nyereményjaték nincs, de a megfejtése-
ket varjuk szokasos cimre - és koszonjiik, Cseh Lacit azért sikeriilt felismer-
ni.). A hangulat mindenesetre remek volt, és bar nemzeti hirességeink egy ora
multan elhuztak (igaz, volt, aki NFS-re pingalt autéval), a nép boldogan nyuz-
ta zarasig az Undercovert gyakorlatilag minden
létez6 jatékplatformon. A jatékosokat a vonzé
rendorlanynak beoltozott hostessek igazitottak
el, és noha olyan livolt6zés nem volt, mint dicso
celebjeink futamjai soran, ugy tiint, a jarokelék & S
élvezik a dolgot! . X

A kepek forrasa:

November 19-én este, a Citadellan ismét Mic-
rosoft-buli volt, bar teljesen mas hangulatban,
mint a multkori GoW2-parti. Hetyke mellek és a
sok vér helyett megasztaros énekesek voltak a ko-
zéppontban, no meg Cseh Laci, aki az egybegyiilt
250 embert szorakoztatta érces baritonjaval (vagy
masaval - mindig épphogy kettessel mentiink at
énekbol). Az est fénypontjat mindenesetre az jelen-
tette, amikor az EA jelenlevé gardaja magyar klasz-
szikusokat kezdett el vonyi... siki... énekelni a nagy-
szinpadon. Sikert arattak, fergetegeset!
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T7EED FOR SPEED.

B A masfél méteres fémkar-
: | dot, a Frostmourne-t ezzel a
| jelmezzel nyerték meg.

Termeszetesem nem csak nalunk ren- |
- deztek Lich King bulikat, Parizstél New
Yorkig mindeniitt hatalmas rendezvé-
b nyek, éjféli bulik voltak. Alegnagyobb
fesztival Londonban volt, ahol a fej-
lesztok koziil is buliztak néhanyan a
legnagyobb, 3000 fés felvonulason.
Természetesen itt is mindenhol mii-
“sorokkal probaltak lehiiteni a lelkes
népet a jelmezverseny példaul az
amugy v:sszafogott angolok korében
is nepszeru volt. ~- :

L

Az Electronic Arts jévoltabol kisor-
solunk harom darab NFS Under-
cover polot. A jelentkezéshez nincs
mas dolgod, mint jelentkezni egy
emaillel (benne cimeddel és te-
lefonszamoddal) nalunk. A levél tar-
gya legyen Undercover, és ird meg
benne, hogy az els6 NFS melyik
autés magazin tamogatasaval je-
lent meg.

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
Hatarido: 2009. januar 5.
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HIREK

TOPLISTA USA oktéber 01-30.

JATEK
1. Fable2

PLATFORM PONT
X360 8.9

3. Fallout3

4. Mario Kart Wii

5. WiiPlay Wil e

Az elsopré sikerl Nintendogs és a Brain Age
utan (elébbi 20, utébbi 15 milliénal tart) a
Nintendo megtaldlta a kvetkez6 hona-

pok slagertermékét. A Fashion Girls Mode
rogton a japan eladasi listak élén nyitott,
elsé heti 76 ezres eredményével. Mirdl szol?
Divatrdl, minden mennyiségben: neked, a
jatékosnak, egy ruhabolt menedzsereként
kell becsabitanod a vasarlokat, gondoskod-
va arrol, hogy még a gatyajukat is otthagyjak
mikozben a tizezer darabot szamlalo ruha- és

Wagamama Fashion

Girls’ Mode

Mode nagyon erételjes wifi tamogatassal is
rendelkezik, négy jatékos mutathatja meg a
kifutén, hogy melyikiik a legnagyobb diva

- mindezt a DS eddigi talan legerételjesebb
3D-s koritése mellett. Divattémabdl meggaz-
dagodni Japanban amugy sem nehéz, az
X360-ra atterelt The Idolm@ster kiilondsebb
gond nélkil kaszirozott tobb szazezer dollart
olyan hasznos letolthet6 tartalmakbdl, mint
Uj szoknyak, cuki felolték vagy nagyon kawaii
hajpantok — mindezt egy virtualis lanyzene-

B STARTREK

A Star Trek Online,
egy kizarolag neten
keresztiil jatszhato
akcio-RPG lesz,
ahol mindenki a
kedvenc trekkie
foglalatossagat
tizheti: lehet
tirharcokat vivni,
végtelen idegen
bolygét felderiteni,
vagy épp ocska
miianyag diszletek
elott beszélgetni
orakon at. Platfor-
mok: PC, X360 és

6. Saints Row 2 X360 6.5 kiegészité-kollekciébol valogatnak. A Girls kar divatosabba tétele érdekében. 99%, hogy PS3 is.
7. SOCOM PS3 7.0
Confrontation
8. Little Big Planet PS3 95 L. - e R
TryVavTATLE B 4
9. NBA 2K9 X360 - "

B MOARTS
A fenti, rendkiviil

rmmrm  10000...

Fa—-bxhTaPxI=-LREBET
SEHDOTPYoa3I=F43—b

10. Dead Space

PS2 Wii

136,000 "\ /"~ 803.000 BROBEEF—-TY b hiilye betiihalom
PS3 : 65_??‘{5’1!@3}!‘3” - a2 DTIESNRTT egy |:|j ji'ltékstl'—
190.000 § DS (e S0BPTT lus neve, a tobb

ezer jatékos altal
jatszhato akcio-
stratégiaké. Ennek
elso képviseldje a
Kingdom Under Fire
2 |lesz, és nem, mi

PSP

193.000 s

371.000

Ennek a honapnak az amerikai piacon a vesztese a Sony volt,
minden konzoljukbdl érezhetden kevesebbet adtak el, mint

'YY Y'Y

e RES S DEE sem tl.ldjl.lk, hogy
szeptemberben (igaz, a tavalyi szamokhoz képest 57%-o0s volta PS3 . “j.!l‘ 4]_@ 4 J!f\ ez pontosan milyen
eldrelépése). Ezzel szemben a Nintendo rekordot dontatt, még i

nem volt olyan gép, amibdl ennyi fogyott volna oktoberben,
rdaddsul, a piac tobb, mint fele mar az dvék..

AAAM

ASZFALTSZAGGATOK

Gran Turismo? Forza? Ugyan mar! Ha igazi szimuldtorra
vagysz, ahol érzed a motor, a kasztni minden rezdiilését, ahol
nyakig olajosan bebujhatsz a motorhazba, hogy az utolsé
csavarokat is magad allithasd be, akkor egyetlen lehet6sé-
ged van: PC-re valtani, és kiprébalni a svéd l6er6megszallott
fejlesztocsapat, a SimBin valamelyik alkotasat. Legalabbis
eddig csak ez az egyetlen lehet6séged volt — jové marcius-
ban azonban a SimBin atlatogat konzolra is, az X360-exkluziv
Race Pro jatékkal!

Erand AZ*USA 01653

Ajaték a WTTC versenysorozatot dolgozza fel, de a tiraautok
mellett boven lesz mas versenygép kiprobalasara is lehetd-
ség: a Mini Coopertél a Forma 3000-es szornyekig terjed a
44-tagu kinalat. Ezeket a masindkat 13 palyan hajthatjuk
meg, de természetesen e téren a késébbiekben a letolthe-
t6 tartalmaknak koszonhetéen komoly bévilés véarhato. A
Race Pro kézponti eleme a karriermad lesz, ahol 34 szerzo-
dést szerezhetlink meg, melyek mindegyike legalabb harom
versenyre szdl, és ahogy fejl6dlink, gy jutunk el a ,gyenge”,
200 loerds gepektdl az ezerlovas elit jarmdvekig. Ha pedig
sikerlil gyengébb géppel valami figyelemreméltot alakita-
ni, akar galafutamokra is kaphatunk meghivét, ahol valami
kiilonleges géppel kell sietni.

Mindezt természetesen ultrarealisztikus talalasban kapjuk,
a sérulési modelltdl az egyes auték hangjaig minden a lehe-
t6 legélethlibb. Ennek megfeleléen millié dolgot allithatunk
az autokon is, szoval akik tudjak, hogy miként kell beallitani a
hengerfejet meg a fétengelyt, azoknak ez lesz maga a para-
dicsom. Mindenki mas meg bizhat benne, hogy a kezdéknek
készitett kezelési mod kelléen konnyed lesz, kontrollerrel is. m
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m egjelent vilagszerte a mozikban

a Max Payne film, és az édltalanos
vélemény az, hogy bizony sikerilhetett
volna jobban is. Szerintiink mondjuk ugy
példaul, hogy az akcio a film legaldbb
95%-at elfoglalja, Mila Kunis pedig a
maradék percekben lassitva uszik

a levegében. Na mindegy, ne kesereg-

jink a kihagyott zicceren, inkabb nézzik
meg, hogy milyen jatékfeldolgozasok

varhatok a jové év utan. Plusz kitértink a

filmvilag valaha volt legbetegebb tletére
is, mégpedig arra, hogy a Monopoly

tarsasjatékot akarjak megfilmesiteni,

raadasul egy sokmillios, effektekkel
teletomott akciomoziban. Milesz a
kovetkezd? Gazdalkodj okosan mozi? A Ki
nevet a végén horrorfeldolgozasa? Elvont

szociodrama az ugrokotelezésrél? m

DS-ES SZEREPEK

Jaték (filmgyarto)

Adatlap

Rendezo: Ridley Scott (Alien, Gladiator)

Az Xbox 360 kinalatat is feltilmulva mara a DS lett a japan szerepjatékok kedvelGinek <G
kedvenc platformja. A Final Fantasy remake-ek, a Dragon Quest 9, a Blue Dragon Plus, a
Chrono Trigger mellett millié hasonl6 program késziil, kovetkezzen két igéretes darab!

7TH DRAGON

Kiadé: Sega
Megjelenés: 2009

A 7th Dragonhoz a Sega
nagy neveket hozott
0ssze, hisz a producer a
Phantasy Star-sorozatban
kulcsszerepet jatszo Rieko
Kodama, a direktor pedig
az a Kazuya Niinou, aki
korabban DS-en mar az

B TECMO ¥ KOEI
A Tecmo koriil
zajlanak a dolgok:
felmondott a Team
Ninja (Dead or
Alive, Ninja Gaiden)
studiojuk majdnem
teljes legénysége,
majd a Square

Enix akarta oket
megvenni, 6k pedig
e helyettinkabb a
Koeivel alltak 6ssze.
Vajon a kdvetkezé
strandroplabdas
programban benne
lesznek a kinai
tabornokok? Csak
remélni tudjuk...

Etrian Odyssey jatékok-
kal villantott. A sarka-
nyos RPG-ben a tlizoka-
dé hiillok ellenségként
szerepelnek, a hét dogtol
kell megmenteniink az
Eden névre hallgaté
vilagot. Ehhez egy négy
fobél allo csapatot kell
osszehoznunk (az EO-bdl
ismerés kasztok kozott
van egy Uj is, a herceg-
ndé), majd velik kell

rativ ktzdelmekre épiil,
raadasul ~ karaktereink
szabadon  maszhatnak
ide-oda a gigaszok testén.
l[gy lehetséges, hogy
valaki eltereli a szorny
figyelmét mondjuk a
szeme el6tt ugralva,
mig a tobbiek eljutnak a
nyakdig, hogy ott illja-
nak neki a metélésnek.
Osszesen 130 kiildetés
lesz, melyekben kisebb

remmmmtitil |

|
{ § fuee= |
Lee= "5l (e |

™ Kishirek
¥ J anagyvilagbol

feltilnézetben kalandoz-
nunk, és korokre osztott
csatakban leszamolni a
sok gonosszal. A grafika
a nagyfejl-nagyszemd
anime vonalat koveti, a
zenéket pedig a Streets
of Rage-ben is dolgo-
z6 Yuzo Koshiro jegyzi,
szoval probléma ott sem
nagyon lesz.
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BLOOD OF BAHAMUT
Kiadé: Square Enix

Megjelenés: 2009

A FF12: Revenant Wings
alkotéinak 1j jatéka elég
Shadow of the Colossus
jellegli, hisz ebben is
hatalmas, barnaszéld
monstrumokat kell majd
levadasznunk. Igaz, itt a
jaték a négyfos koope-

ellenfelek is feltlinnek,
tehat nem folyamatosan
jarkalé hegyeket kell
elpusztitani. A négy jaté-
kos Gsszesen hét, eltérd
képességekkel és fegy-
verekkel rendelkezé hés
kozul valaszthat, és az
egyediil feltapolt karak-
tert multiba is tovabb
lehet majd vinni.
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A JATEKVILAG

szamokba

jatékot fog kiadni a Ubisoft a
draga pénzen megvett Heroes
tévésorozat-jogok alapjan.

oras kaland lesz csak a Bungie
szerint a jovore X360-ra érkezo
Halo 3 Recon.

.

millio PS3-at adtak el eddig
vildgszerte a boltokban (az
adat szeptember 30-i).

millic Xbox 360-ad értéke-
sitett az tizletekben vilag-

szerte a Microsoft (az adat
november 30-i el6rejelzés)

millio Wii konzolt szallitott ki eddig a
Nintendo a boltokba vilagszerte (az adat
szeptember 30-i).

.

éves lett november 17-én a Nintendo
designerkiralya, Mario, Zelda és a
Pikminek papaja, Shigeru Miyamoto.

olés kell a Gearsof War 2 :
oriilt achievementjehez, :
aSeriously 2.0-hoz. Mi  :
olyan 3000-nél tartunk... :

példanyban fogyotta
6 3 .". » valaha volt legsikeresebb
] miio Capcom jaték, a SNES-es
: Street Fighter 2.
elofizet6je van mar a World of:

Warcraftnak. Ennyi geek nem :
tévedhet... :

érdekességek m

Videojatek menni Hollywood

A torténet

Anemrég 2010 majusara halasztott filmbél a Disney a Karib-tenger kaldzai szin-
tii jelenséget akar krealni. A fészereplé Jake Gyllenhaal, a hercegnét Gemma
Arterton alakitja, de Ben Kingsley és Alfred Molina is feltiinnek a vasznon.

Heath Ledger halala miatt nem tudni, hogy mi is lesz az Onimusha filmmel
(nem szerepelt volna benne, de a producer terveit atalakitotta a dolog), de a
Samanosuket alakito Takeshi Kaneshiro szerint el6bb-utébb elkészlil.

Mr. Ratner halhatatlan szavaival: ,Egy kib@szott durva csavorol szol, akit
Kratosnak hivnak, aki mindenkit legyak, mert diihos, hogy a tobbi isten atverte,
vagy valami ilyen szarsag. Nemtom, gézom sincs réla, sose jatszottam vele.”

Azon tul, hogy a film késziil, nem sokat tudunk réla. Az mindenesetre biztos,
hogy nem az akcidval, a szigettel fog nyitni, hanem jobban megismerjiik majd

Oké, ez nem kapcsolodik szorosan a jatékokhoz, de nem tudunk nem irni rola.
Film késziil a Monopoly alapjan. Igen, a tarsasjatékbol. Es Ridley Scott rendezi.
Es a Blade Runner futurisztikus hangulatat emlegeti a flmmel kapcsolatban.

PRINCE OF Bemutaté: 2010

PERSIA Irta: Jordan Mechner
Rendezd: Mike Newell (Harry Potter 4)

(DisnEY)

ONIMUSHA Producer: Samuel Hadida (True
Romance, Parftim, Resident Evil)

(PARAMOUNT) Rendezd: Cristophe Gans (Silent Hill)
Bemutato: 2010

GOD OF WAR Producer: Alex Gartner (Get Smart)

(Universa) Rendezé: Brett Ratner (X-Men 3)
Irta: ?

(Atias) Producer: Avi Arad (minden, ami Marvel)  Nathan Drake karakterét.
Bemutato: 2010 vagy 2011

:?JONOPO)LY irta: Pamela Pettler (Corpse Bride)

NIVERSAL

EA Sports Active

Mér régéta terjengtek pletykék arrol, hogy
az EA is dolgozik egy fitnesz-jatékon Wiire,
és most a cég be is mutatta az Active
termékvonal els6 képvisel6jét. Ez kiilon
gyakorlatokkal a Wii Fit deszkajat is tdmo-
gatja, de a nélkiil is teljes értékd lesz. Ahogy
a képen is latjatok, jar majd hozza egy labra
szorithato erszény, ahova kontrollert pakol-
hatunk, valamint kapunk egy gumiszalagot
is, ami mellé kontrollert fogva szintén millié
gyakorlat valik elérhetévé. A célcsoport itt
az amerikai piac, tehat nem az ellazulas,
hanem a lefogyas lesz a kozponti funkcio. m

I

Supreme Square

A november talan legmegdobbentébb
jatékhire az volt, hogy az ultrahardcore PC-s
stratégiai jaték, a Supreme Commander
(melynek pocsék X360-as verzidjardl egy
korabbi szamunkban olvashattal) folytatasat
szerte a vilagon a Square Enix fogja kiadni -
sem platformokat, sem megjelenési datumot
nem emlitett a sajtokozlemény. Ez raadasul
csak az els6 ilyen bejelentése a szerepja-
tékairdl ismert japan cégnek, hisz ahogy a
Capcom és a Sega is, gy most a Square Enix
is megkezdte a nyugati fejleszték ,tobor-
zasat”, hogy ily modon szélesitsék portfo-
lidjukat. Es igy legalabb most mar sztorija is
lesz a Supreme Commandernek...
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HIREK érdekességek

Noha sokak szamara a Dynasty
Warriors sorozat a rékaborok
szimbo6luma, ha nem lenne ra
oriasi kereslet, a Koei mar rég
felhagyott volna az ujabb és
ujabb folytatasok gyartasaval.
Azonban a mai napig 15 millio
példany kelt el a szériabdl (és
ebbdl otmillié az utébbi két
évben), igy a fejlesztécsapat,
az Omega Force jovoje biztosit-
va van. Most a késziilo harom
DW-jatékot mutatjuk be.

PS3 X360

Az Empires kiegészité természete-
sen a szokasos dolgokkal gazdagit-
ja az alapjatékot: minimalis mennyi-
ségu uj tartalommal (4j tabornokok
és fegyverek, semmi formabonto),
valamint egy remek, stratégiazas-
sal teli uj jatékmoddal. Egy kilon-
allé régidkra bontott hatalmas
taktikai térképen kell a szokdsos
hadseregszeletelos részek mellett
uzletelni, diplomaciai manéverekbe
bonyolédni a toébbi kinai provincia
vezetdjével. Mivel mar nincs PS2-es
verzid, az Empires idén az igéretek
szerint igazi ujgeneracios mind-
ségben, kiboviilt lehetéségekkel
tér vissza — meglatjuk, ha
végre megjelenik...

PS3 X360

A Gundam kortl nagyjabdl akkora
orulet van Japanban, mint mond-
juk nyugaton a Star Wars és a
Gyurak ura korul egylittvéve, igy
nem véletlen, hogyazebbeavildg-
ba attelepiilt Dynasty Warriors
bédiiletes siker lett. Amasodik rész
nem sokat valtoztat a recepten -
vélassz robotot, vélassz bele pilo-
tat, és verj le ezer ellenfelet, vagy
még tébbet —, de minden szebb
és jobb lesz. A tempd alaposan
felgyorsult, sokkal folyékonyab-
ban lehet kombodzni, de a sorozat
rajongdi szamara nagyobb 6rom
lesz a mechdk szamanak megha-
romszorozodasa és a hatalmas
féellenfelek megjelenése!

PSP

Japan a Monster Hunter Freedom
ota kooperativ lazban ég, és
sok mas PSP-s jaték mellett a
Strikeforce is ezzel akar haditani.
A klasszikus kozépkori hentel6s
sémat tehat a négyfds, egyiitte-
sen kombdzos multiplayer-maéd
egésziti ki. Hogy ne legyen tul
konnyl dolgunk, bevezették a
monstrum méretli féellenfele-
ket, akiket csak egylittmukodés-
sel lehet legy6zni. Ezen, tényleg
formabonté dolgok mellett sok
meglepetésre nem lehet szamita-
ni: a szokasos tabornokok a szoka-
sos csatamezokon a szokdsos
modon mészaroljak a szokasos
ellenfeleket.

TOPLISTA Magyarorszag
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TOMB RAIDER 3
1998-ban Lara elso
sikerkorszakanzk csticsan
jart, igy a kicsit szogletes,
de ekkor is igen csinoska
régészlany bizony
hidnyos oltozékben,
sejtelmes megvilagitds
mellett kivant mindenki-
nek kellemes kardcsonyi
iinnepeket. Késdbb teszt,
illetve ennek részeként
avégigjatszas elsd része
segitette a Lara mellett
dontd jatékosokat.

CRASH
BANDICOOT 3

Bdra PS1-es FIFA és

az N64-es NHL is tobb
pontot kapott, most a
harmadik Crash-jatékot
emelnénk ki, amely
alequtolsd igazdn j6
platformszereplése volt
arokdnak — azota elég
meredek lejtmenet jut
neki osztalyrésziil. lgaz,
a fejlesztdkrol ez nem
mondhatd el, PS2-na
Jak-széridval, PS3-on

az Unchartedekkel
tiindokdlnek.

APPALOOSA
INTERACTIVE
Az Appaloosa a magyar
jatékfejlesztés titkos
asza volt, hisz hatvan
konzoljatékot raktak
ossze. Leghiresebb
alkotasuk az Ecco-
sorozat volt a Segdnak,
de tdbb Contra-
epizodot is 0k csindltak
a Konaminak. A stadio-
latogatas nem sokkal
az Ecco DGverzidjanak
bejelentése eldtt
késziilt, és mint az az
interjubal is kideriilt,
az Appaloosanal volt
az elso Dreamcast az
orszagban.

r

any

Uj Halo Gj helyrél? EI6z6 szamunk-
ban irtunk a Bungie altal készitett 4j
Halo-epizédrol, a Reconrdl (amit azéta
amugy atkereszteltek Halo 3: ODST-re),
de biztosak vagyunk benne, hogy
valahol készlil egy rendes, igazi, teljes
értékd és aru folytatas is. A legujabb
hiresztelések szerint ezt a feladatot

a Gearbox (Brothers in Arms-széria)
végzi, akik anno a Halo elsé részének
PC-s valtozataban is kozremUkodtek.
A pletykat alatamasztja, hogy komoly
atcsoportositasok voltak a cégen
belil, igy mind a késziil6 Aliens:
Colonial Marines, mint a Borderlands
fejlesztéseik halasztasra kertiltek.

Ha a hir igaz, rettegtink...

tett tartom
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d meg nem erosi

Little Big PSP Annak ellenére, hogy

a Little Big Planet egyel6re nem teljesit
ugy, mint a Sony varta, Zokni Gr nem
marad magara: tobb forrasbdl is azt
hallani, hogy mar késziil a PSP-s verzié
is, megszamlalhatatlan Uj helyszinnel
és targgyal - és persze az ott kredlt
szinteket majd PS3-on is le lehet tolteni.
Ennek mindenesetre jobban 6riilnénk,
mint a kétdollaros jelmezeknek...

Az Eidos végre fellebbentette a fatylat az uj,
montreali stidiojuk elsé készulé jatékarol. A
Deus Ex 3 az eddigi két rész (PC mellett az elsé
PS2-n, a masodik Xboxon jelent meg) el6tt

fog jatszédni, a sorozattdl megszokott médon
szerte a vilagon mindenhol. A térténetrél és a
féh6srél nem sokat tudni, bar az biztos, hogy
egy kibercuccokkal alaposan telepumpalt
fickot fogunk alakitani. A biobetiltetések kozott
lesz falon atiit6 kevlarkéz, Wolverine-mintara
husbol eléranthaté penge vagy mondjuk ront-
genszem is. A jaték er6sségének a fejlesztok a
torténet alakitasat igérik: allitélag tényleg alap-
vetéen befolyasolhatjuk az eseményeket! &

Kojima és az FPS Hideo Kojima
probal nem Metal Gear Solidokat
gyartani a jovoben, és a Japanbal
érkezett, a Konami altal nem kommen-
talt hirek szerint a mester valami -
szamara - teljesen Ujjal probalkozik:
FPS-t készitene. A hirek szerint ezt
egy nyugati fejlesztécsapattal képzeli
megvaldsitani, allitélag lattak az
Infinity Ward (CoD 4) és a Guerilla
(Killzone) irodajanak kérnyékén is...

Id6utazé orgyilkos Altairt legutébb
ugy hagytuk ott (mar az, aki képes volt
végighentelni a harom tékugyanolyan
varos kilenc tékugyanolyan kertiletét),
hogy bészen megakadalyozza a kora-
kozépkori vildaghaboru kirobbanasat,

jelenkori 6se pedig magikus képessé-

gekre tesz szert. Mivel jové év végén

jon a folytatas, és még mindig nincs

hivatalos infénk a jatékrol, elindult a
szaglaszas, és jelentjlik, két variacids
lehetdséglink is van: az Assassin’s
Creed 2 igy vagy a XVI. szazadi Velen-
cében, vagy a XVIII. szazadi Francia-
orszagban, a guillotine-ozasok véres
idején fog jatszodni. m

ated
\Weapons of Fate

A Wanted cim film ugyan nem kavart
nagy viharokat, de aki latta, az biztos
nevetgélt a lizerbdl kilonleges gyilkossa
lett Wesley kalandjain, és amuldozott a
brutélis késparbajokon, no meg a kanyar-
ban repkedé golydkon (mondtam, hogy
kilonleges gyilkos lett). Na most mindezt
atélhetjiik, hisz jovo év elején erkezik a
program, amely nagyjabol ugyanezeket
nyuijtja: fedezékharc, késelések és persze
kanyarban l6voldozést, amin valoszin(-
leg az egész program sorsa mulik. Ha

azt sikerdil jol irdnyithatora, élvezetesre
megcsinalni, a jaték biztosan kellemes
orakat fog okozni. Mert amtigy nem lesz
gond vele: a sztori a film utan két oraval
indul, és Wesley anyja lesz a kézép-
pontjaban, a fejlesztést a GRIN (Bionic
Commando) végzi, raadasul a film Blu-ray
kiadasan még kodokat is elrejtettek
hozza. A jaték jovo év elején jelenik meg
PCre, PS3-ra és X360-ra. ®

House of the Dead
EX és Overkill

A Sega fura stratégiat valasztott a legen-
dds zombis-fénypisztolyos sorozatuk

Uj részével kapcsolatban. A japan jaték-
termi piacra készil az EX alcimU epizod,
amely egy romantikus sztori lesz, direkt
fiatal paroknak megtervezve. Egy 6rtilt
tudostol menekiil6 szerelmes zombipart
alakitunk, és némi lovolldozés mellett
cuki minijatékokban (ezek a pedalt
hasznaljak) kell helytallnunk. Nyugatra
ezzel szemben egy tradicionalisabb,
tigynokos mészarszek késztll, igaz, itt
sem a lehetd legkomolyabb stilusban. A
régi amerikai horrorok stilusaban késztilt
jatékban szemcsés sz(irg, direkt nagyon
gaz parbeszédek, és mar-mar parodi-
aba hajlé jelenetek fogadjdk a mokas
vérengzésre kaphato jatékosokat. Az
Overkill csak Wii konzolra jelenik meg,
2009 februarjaban. B
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A PS3-as Bioshock (tesztiinket lasd el6z6 szamunkban) egyik bonusza volt a
jaték végigvitelekor megnyilé kedvcsinalé vided a folytatasbol. Igaz, ez sokat
nem 4drult el magardl a jatékrol - a pontos cimén kivil —, hisz minddssze egy
igencsak ndiessé valt Little Sistert mutatott, aki egy Big Daddy plissfiguraval a
kezében mereng a tengerbe. Szerencsére az itt-ott elpottyentett informaciokbal

érdekességek

mar 0sszedllt egy kép a jovo év legvégére igért folytatdsrol.

A fejlesztést nagyrészt az eredeti csapat végzi, az els6 rész direktora, Ken Levine

A tavaly| év egyik

példany koriil
jarnak. Nem
véletlen, hogy a
folytatast, sot, a
harmadik részt is
azonnal bejelen-
tették.

nélkil. Ahogy az egyik producer fogalmazott ,a Jatek részben az el6zményeket
mutatja be, részben pedig klasszikus 7
folytatas lesz”. Jaték a jovo évi kara-
csonyi szezonra varhato, a harmadik
rész pedig a filmmel egydtitt 2011-ben
kertilhet a boltokba. A megjelenési
platformok a ma mar szokasos PS3,
X360, PC triét jelentik.

M A Little Sisterek
alaposan megndéttek
az el6zo rész ota,

és inkabb valami
anime-hosnére
emlékeztetnek...

Aprolek

.l.................l..'

Avagy ,,nem-minde_n hlrnekjér .
fél oldal” rovatunk

GTA4: THE LOST AND DAMNED
Zombik helyett motorosbanda

El6z6 szamunk pletykarovataban szamol-
tunk be Liberty City elzombisodasarol,
de kideriilt, ez megmarad multiplayerre.
Az X360-as letolthetd extra tartalom
ugyanis egy motorosbandarél szol majd,
igy a fészerepl6 sem a jo 6reg Niko lesz,
hanem Johnny Klebitz, a Lost geng tagja.
Es mi varhatd a sok motorozason és vere-
kedésen tul? Uj helyszinek, uj fegyverek,
Uj jarmtvek, Uj zenék, Uj multiplayer-
madok, rengeteg atvezeto jelenet és az
igéretek szerint teljesen mas hangulat.

PROFESSORLAYTON - A FILM
Mozikba megy a DS-es fejtord

Az eddigi legjobb DS-es jaték (a vitat-
kozokat a grath@576.hu cimen varjuk)
két év mulva keril nagykoltségvetési
animacios filmként a japan, amerikai és
europai filmszinhazakba. Az elsé rész
nyugaton kozel egymillios eladasnal jar,
a harom Japanban megjelent epizéd
pedig Osszességében mar a két és fél
milliés eredményekhez kozelit.

Colin McRae DIRT 2

Bar Colin McRae
mar nincs veliink,
ez nem jelenti
azt, hogy a nevét
viselo rali-sorozat
nem folytatodik:
a Codemasters
most bemutattaa
DiRT 2-t

WWW.576.HU £
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Oké, rogtontisztazzuk, azalantlathato képek
még nem a jatékbol szarmaznak, hanem
ugynevezett target renderek, azaz a progra-
mozok és grafikusok azon dolgoznak, hogy
a végleges jatek is ilyesmi latvanyt nyujt-
sanak. Igaz, a GRiD paradés latvanyvilaga
utan hiszink is abban, hogy sikerrel jarnak,
foként, ha a hihetetlen por- és sareffekteket
azért a biztonsag kedvéért nem varjuk majd
el a DIiRT 2-tol. A grafikus motor amugy a
GRIiD ota sokat fejlédott, poligonszamban
példaul kétszeres lett a szorzo.

A jaték nagyjabol ott fog folytatédni, ahol az
el6z6 rész abbamaradt, azaz azzal a Subaru
WRX-szel futjuk majd az els6 versenytinket,
ami az egyik legdurvabb jargany volt az elsé
DiRT-ben. Innentdl kezdve egyre vadabb
gépeket kapunk, bar a rendelkezésre allo
hét versenyosztélyban valoszintleg megint
lesznek teherautok és terepjarok is.

Talan ennél is nagyobb valtozast jelentenek
majd az uj helyszinek, amelyek tekintetében
vélhetéen a Motorstorm is az ihletforrasok

M A karrier-mddban

. tucatnyi offroad

#" fesztivalon mérkéz-
. hetiink meg azigazi

sztarokkal

koze tartozott, hisz ezlttal kiilon verseny-
szamot jelentenek majd a kanyonfutamok,
illetve lehetéségiink lesz dzsungelekben is
osvényt vagni a novények kozott. A jaték-
menet természetesen az elézd rész félig
szimulator, félig arkad vonalat viszi tovabb,
azzal az extraval, hogy a GriD-ben beveze-
tett id6visszateker6s megoldast itt is beve-
zetik, igy egy szerencsétlen kanyarvétel
utan nem kell rogton Ujrakezdeni az adott
versenyt. Online terén is djitani akarnak,
most mar minden viadalt lehet méasok ellen
is megvivni és Call of Duty-szerti allandé
fejlédési rendszerre is szamitani lehet. Mi
meg abban reménykediink, hogy a fantasz-
tikus RalliSport Challenge utan megint
kapunk egy jo6 kis multis jeges versenyt!



A Halo napjaink egyik legnép-
szerlibb sorozata - nem vélet-
len, hogy a Microsoft mindent
megtesz a lelkesedés ébren
tartasara.

Halo a Bungie nélkul? A rajongék hizzak
ugyan kicsit a szajukat, pedig a Halo Wars
méltan szamot tarthat az érdeklédésiikre.
Az altalunk nyaron tobbszor is kiprobalt
program végtelentl egyszerl iranyitassal
és strukturaval rendelkezik — csak megha-

Srdekessegek Jf FIREN |

idézetek o6k megmondték...

Ugy gondoljuk, hogy egy uj konzol, egy uj rendszer értelme
az, hogy Uj lehetéségeket hozzon el mindenkinek. A Wiit és
a DS-tis ennek jegyében készitettiik el, és az érintoképer-
nyd és a mozgasérzékeld be is véltotta a reményeinket. Uj
konzolt pedig ennek értelmében akkor inditunk utjara, ha az
otleteinket a régivel mar nem lehet megvalodsitani. Ez pedig
azt jelenti, hogy a Wiinek és a DS-nek még hosszu-hosszu
jovéje van.

tarozott helyeken lehet bazist épiteni, alig
néhany egységtipus van, melyek harom-
harom szinten at fejleszthettink (igy lesz

Reggie Fils-Aime, a Nintendo amerikai atyauristene szétkergeti a plety-
kékat, miszerint hamarosan bejelentésre vagy piacra kertilne a hatodik
generacios konzoljuk.

B Multiban természetesen mindkét fajt
alakithatjuk

a Warthogon harmadik utas, megerdsitett
pancélzat majd gauss-agyu).

Az egyszeriség nem jelent egyuttal
konnytiséget is, ezt féleg multiban, a négy-
fos Utkozetek soran fogjuk atélni, melyek-
ben minden, az FPS-ekben latott jarmu-

Amikor sz6lt az online magandetektivem, hogy egy nével
hetyeg, lebukott: ranéztem a képernydjére, és lattam, hogy a
karaktere megint szexel azzal a néi karakterrel. Szerintem ez
megcsalas - és pont attél lettem ilyen ideges, hogy 6 egyal-
talan nem akarta megérteni, hogy ez miért is jelent ekkora
gondot nekem.

vet és eszkozt bevethetlink. Csak remélni
tudjuk, hogy a sztorimad (a Covenant csak
multiban lesz jatszhato) is izgalmas lesz -
igaz, ezt altamasztja az is, hogy a Halo els6

Amy Taylor megindokolja, hogy miért is valt el férjétdl, a nala 12 évvel
idésebb David Pollardtél. A jaték a Second Life volt, az eset érdekessé-
ge pedig, hogy a pér egy netes chatszobdban jott dssze.

része el6tt 21 évvel jatszodik, az emberi-
covenant haboruk kirobbanasakor; ezt a
korszakot eddig csak néhany regénybdl
ismerhettiik meg!

A nyomas, hogy csokkentstik a PS3 arat nyilvanvaléan a véasar-
I6ktél jon - de t6liik mindig van erre iranyul6 elvaras. Nekiink
azonban az lizleti érdekeket kell mindenek el6tt szem el6tt

tartani, vagyis a részvényesek érdekeit. A gép nagyon jol fogy

az Egyesiilt Kiralysagban, és a PS3 tudasat figyelembe véve az
arunk szerintem tokéletes.

x_ M E N 0 R I G I N S 2 WO LV E RI N E Ray Maguire, az eurdpai PS3 Uizletdg egyik vezetdje szerint a kdvetkezo

° bé fél évben biztosan nem varhato arcsékkentés.

Jovére csak egyetlen Marvel-film kerdl
a mozikba, amelyet a cim alapjan talén
nem nehéz kikodolni: Rozsomak (aki
a mozikba a Farkas nevet kitaldlta, azt
adamantiumpengékkell kellene megfé-
stlni) multjarél van szo, hogy az egyedi
arcszorzettel rendelkezo fickobol miként lett
szuperhds. Balhé Kardfoguval, 6sszelitk6zés
Stykerrel, harcok Deadpoollal, Gambittal
és Haspokkal (oké, Blob magyar neve nem
telitalalat), no és az adamantium-csontvaz
beliltetése. Sok akcio tehat, nem véletlen,
hogy a Raven altal készitett jatékfeldolgozas
is erre épil, a becélzott irany valahol a Ninja
Gaiden és a God of War kozott van, csak

Négy évet dolgoztam a Halo Warson, tigyhogy nem fogom
magara hagyni a jatékot, most, hogy a Microsoft még a
megjelenés el6tt feloszlatta a studiot. Egyszer( lenne a
végleges verziot elpostazni nekik, aztan lelépni, de nemeza
mi stilusunk. Ez a jaték és ez a hozzdaallas a mi végso, biliszke
csatakialtasunk, hogy megmutassuk, milyen hibat is kovettek
el. Az Ensemble nagy durranassal bucsuzik.

Graeme Devine, a feloszlatott Ensemble utolsé jatékénak sajtohadjarata

kozben.

Nagyon komoly letdlthet6 extra tartalmakkal késziiliink,
olyanokkal, melyek igazi értéket jelentenek, széval letdlthe-
t6 kosztiimok és fegyverek nem lesznek. Sokkal inkabb uj
torténetekben gondolkodunk, széval vagy el6zményt, vagy
folytatast készitlink, de mindenképpen uj éiményt adunk a
vasarloknak.

Ben Mattes, az j Prince of Persia producere

épp az X-Men univerzumban, véltogathato
fegyverek nélkiil. A jaték persze a filmben
latottaknal sokkal tobbet nyuijt, ezt féként
valtozatosabb ellenfelekkel és a mozik-
ban nem mutathaté brutalitassal és
vérrel oldottak meg. A jaték a filmmel
egylitt, madjusban jelenik meg.

Goziink sincs rola, hogy hol lehet.
Beate Peters, a willichi bortdn vezetdje, miutan egy torok elitélt egy
kartondobozba rejtézve szokott meg az intézetbdél (nem vice, az eset
tényleg megtorténtl). Solid Snake nem kommentalta az esetet.

Direkt mentem a falnak, nem szamitottam ra, hogy ennyire
lelassulok majd téle. A jatékokban, ha a falnak mész, szépen
lepattansz réla, és mész tovabb - na ezt probaltam meg, de
sajnos nem igy miikédtek a dolgok.
Carl Edwars NASCAR-versenyzd magyarazata arrol, hogy a kansasi
futam utolsé korében miért is hajtott végre kamikaze jellegl elézést.
Ezek utdn nem teljesen értjlk, hogy miként zart mégis negyedikként
azidényben...
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INTERJU  ben judd  capcom japan

- ~ b .,

kozt

Ben Judd-dal, a Capcom egyetlen angol anyanyelvi producerével
eqgy kiallitason sikerUlt 6sszehaverkodnunk, és most, a Bionic

Commando megjelenésének kdzeledtével alaposan kifaggattuk.

de egy évvel késobb atkiildtek Japanba,
hogy segitsem az ottani producereket. Az
volt a feladatom, hogy elmagyarazzam,

mi kell a jatékok amerikai, vagy egyaltalan,
Japanon kivili marketing-kampanyaihoz.
Ez hamarosan atment egyfajta szervezoi
munkakorbe, ahol a japan és az amerikai
részlegek kozti egyeztetés és az 6sszedol-
gozas erositése lett a feladatom. Innen
lettem aztan par évvel késébb producer.

Ehhez képest amikor legutobb
beszéltiink, Svédorszagban éltél, hog
feliigyeld a GRIN-t, a Bionic Commandé
készito svéd csapatot. Eza munka
tényleg koltozéssel jar

Igazabol par hénapja visszakoltoztem
Japanba, de igen, ez a fejlesztés rengeteg
utazassal jar. Persze az internet segitségé-
vel messzirdl is lehet dolgozni, de annyival
egyszerlibb és kozvetlenebb, ha szemé-
lyesen, akar minden nap tudsz talalkozni a
fejlesztokkel, hogy ezt muszaj volt meglép-
nem a fejlesztés felénél.

Producerként tehat csak egyetlen
jatékkal foglalkozol?

Nem, ez egyéni teherbirastol fligg, én
jelenleg két jatékon dolgozom, és ugye par
hénapja még a Bionic Commando Rearmed
is hozzam tartozott. A legtobb, amirdl
tudok a Capcomnal, hogy valaki négy teljes

nextgen jatékon dolgozik. Na ez mar hihetet-
lendl brutalis, csak par oras alvassal megold-
hat6 idészakokat jelent. Es mivel producer-
ként hatalmas a felel6sséged, okosan kell
megvalasztani, hogy mennyi jatékon akarsz
dolgozni, kiilonben tulvallalod magad, és

az aztan senkinek nem j6, se neked, se a
Capcomnak, sem a jatékosoknak...

Amennyire tudjuk, te voltal a f6 szorgal

mazéja a Bionic Commando feltamasz-
tasanak, ami elég szépen beindult!
[Nevet] Ugye? Szinte hihetetlen a dolog!

Ben Judd 2002

ota dolgozik a
Capcomnal, az elso
jaték, amelynek
készitoi kozott
megemlitik, a GC-s
Resident Evil Zero,
igaz, csak a,,Special
Thanks” régioban
kapott helyet. Azota
volt mar fordito,
szinkronszinész,
mostanaban pedig
producerként
dolgozik

Hogy kezd6dott ez az egész, miként
lettél ekkora Bionic Commando-
rajong6?

Hat egyszer( a valasz: kolyokként kiprobal-
tam. Annyira egyedi és fantasztikus jaték
volt, hogy egyszerlien megragadt bennem,
jobban, mint barmi mas abbol a korszakbal.
Mindig reménykedtem benne, hogy egyszer
lesz egy folytatas. Amikor a Capcomhoz
keriiltem, rogton elkezdtem érdekl&dni
errél, de eleinte nem volt sok szerencsém...

Es ebbél hogy lett ilyen volumentii

Négy évbe telt és hatalmas adag szerencse
is kellett hozza. Amikor tényleg komolyan
elkezdtem Inafune-san [Keiji Inafune, a
Capcom kutatas-fejlesztés részlegének
vezetéje] meggyodzését, télem és egymadstol
is teljesen fliggetlenl tobb Ujsagiré felve-
tette, hogy milyen jé 6tlet is lenne a Bionic

1 576002
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Swingers Club

A fenti, pajkos cim a Bionic Commando multiplayer-
madjat jelenti. Ez a GC-n kiprobalt rovidke demo
alapjan igen hangulatos lesz, mar csak azért is, mert
az egyjatékos-mod minden hintazo-kibertarzanozo
triikkkjét bevethetjiik. igy a zaszlérablas soran lenge-
dezve menekiilhetiink, de a remek zip-kick is hasz-
nalhaté. Ennek soran a szerencsétlen ellenfeliinkhoz
kotjiilk magunkat a lengedezésre szolgalo csaklyaval,
majd villamgyorsan visszaszivjuk, a delikvens arcan
pedig paros labbal landolunk. Az eredmény? Szamara
hatalmas repiilés, nekiink meg nagyszerii érzés.

Commando folytatasa. Eleinte Inafune-san
nem volt tul lelkes, de a sok tamogatot latva
végul zold utat adott a projektnek.

Es hogy jott a Rearmed, a letdlthet6
~extra” Bionic Commando otlete? Ez is
a te otleted volt, vagy ez mar felsébb
szintekrol jott sugallat eredménye?
Biiszkén mondhatom, hogy ez is az én
otletem volt. Sokan a Capcom vezet6i
kozott nem tartottak jo 6tletnek a dolgot,
mondvan, hogy ez 6sszezavarhatja a
jatékosokat. Hogy 6szinte legyek, nem
voltam biztos benne, hogy nincs igazuk, de
végul szerencsére nem ez tortént. Remek
eladasaink vannak, és a Bionic Commando
név ismét ott van a koztudatban, mindenki
tudja, hogy jon a ,rendes” folytatas is.

Miként alakultak a Rearmed eladasai
a harom nagy régio, Eurépa, Amerika
és Japan kozott? Tényleg igaz, hogy a
japanok nem annyira haraptak még ra
Ha a fenti felsorolast nézem, nagyjabél 5:4:1
aranyu volt a fizet6s letoltések aranya, ami
majdnem megegyezik a varttal. Japan nem
csak az online elérhet6ség miatt nehéz
piac a mi szempontunkbol, hanem azért

is, mert ott az eredeti jaték valahogy nem
kavart nagy hullamokat, még a megszallott
jatékosok sem mind hallottak réla?

Es miként all a valésagban a japan
jatékosok és az online tér viszonya?

Igen, egészen a legutobbi idékig ez volt a
jellemz6. Erdekes médon PSP-n, a Monster
Hunter-sorozattal kezdett véltoznia dolog,
ami amugy még minket, a széria kiadojat is
meglepett kicsit a dolog. Japanban amugy
maga az internetezés is masként mikaodik,
példaul nagyon furcsa, de alig vannak
jatékokkal komolyan, hivatasszerlien
foglalkozo oldalak, és a Capcom k6zGsségi
oldalanak is rengeteg id6be és eréfeszités-
be keriilt, hogy elérjen egy olyan latoga-
tészamot, ami nalunk tiszteletremélto, de
Amerikaban minden masodik jatékblog
mellett eltorpilne.

Ez azért furcsa, mert akarhanyszor

japan jatékosba botlunk mondjuk

Xbox Live-on, valami hihetetlen médon



megalaznak minket. Legyen sz6 Call of
ity _vag."j'_Bat‘tIeﬁeldrol elképeszto,

Igen ez a kivalasztott kevés, a
hardcore otakuk maroknyi csapata.
Ok azok, akik FPS-sel jatszanak, akik
megveszik az Xboxot, akiket érdekel
azonline jaték. Ok egész nap a gép
elétt ulnek, és félelmetesen kitanulnak
minden programot. Kevesen vannak, de a
legjobbak kozt vannak.

an jott az dtlet, hogy ne egy japan
csapatot bizzatok meg a fejlesztéssel?
Gondolom ezis a te dontésed volt...
Nem, ez Inafune ur Gtlete volt. Olyannyira,
hogy eleinte én tiltakoztam leginkabb ez
ellen, de Inafune-san ragaszkodott a nyuga-

ti fejlesztc'icsapathoz méghozzé azért mert

s 2ss

készitése azért még mindig nyugati ,specia-
litas”. Tudtuk, hogy az 4j Bionic Commando
e két alapvonasra éplilne, igyhogy Inafune
ur mindenkit meggy6zott. Visszatekintve
orulok a dontésnek, legeslegfoképpen
azért, mert két év folyamatos kisérletezés
utan sikertilt tokéletesen megvalositani a
lengedezést, ami a jaték szive és lelke.

ligy egy tervszerii dolog? Marmint
nyugati fejleszt6k alkalmazasa japan
eredetii sorozatok folytatasanal?
Igen, Inafune-szan Ugy hiszi, hogy igy lehet
még ismertebbé, még népszerdbb és els6-
sorban még jobba tenni egyes jatékokat.
Hasonlo bejelentések varhatoak még.

Par napja a Dead Rising folytatasarol
terjedt el, hogy a kanadai Blue Castle
késziti, és azt is mintha rebesgetnék,
hogy a Lost Planet 2 Eurépaban, hozzank
megdébbentéen kozel késziilget...
[Nevet] Te is tudod, hogy semmit nem
mondhatok, amig a Capcom hivatalosan
nem erdsiti meg vagy tagadja a dolgokat!

IMIkéllt talaltétok meg amugy pont a

Rengeteg fejlesztonél voltunk, de tech-
nolégiai szempontbdl a GRIN volt talan a
leger6sebb: akkor késziilt el a multiplatform
grafikus motorjuk, raadasul nagyon tetszett
a lelkesedéslik is. Az elsé talalkozonk elotti
éjjelen az osszes vezetod beosztast fejlesz-
téjukkel végigjatszattak az eredeti jatekot.
Amikor meglattam ezt az elhivatottsagot,
lelkesedést, tudtam, hogy be fognak valni.

Hogy miikodik pontosan azilyen

fejlesztés, mi a GRIN feladata? Példaul a

csapat. dolgozza kl ne kik ezeke

A GRIN végzi a fejlesztést, a Japan csapat
pedig tanacsadéként szolgal. Ok a fejlesztés
alatt haromhavonta egy hétre Svédorszag-
ba utaznak, hogy atbeszéljik a dolgokat,

és hogy min lehetne meg alakitani, javitani.
Ennek koszonhetéen sok lépcsében,
organikusan alakult ki a fészerepl6 kinézete
vagy mondjuk a féellenfelek is. Utobbiak
terén a japan designerek verhetetlenek, igy
itt joval nagyobb volt a szereptik.

glr em szlletett donteés errdl, de
maradjunk annyiban, hogy nem vagytok
ezzel egyeddl...

jatekokban. Na ez hogy tortént?;

Az el6ébb emlitettem, hogy dolgoztam japén
producerek mellett, és az egyik megkért,
hogy forditsak le neki par oldalt a jatékbol.
Hihetetlen, de ekkor én voltam az egyetlen,
aki tudott angolul, széval felvetettem az
otletet a fénokeimnek, hogy kellene egy
Japanban dolgozo lokalizacios csapat. Bele-
telt két évbe, de véglil sikertilt egy 12 f6s
brigadot 6sszehoznom, és mikor jott az Ace
Attorney, a kevés felmondott sz6veg miatt
ugy dontottiink, hogy a forditas mellett a
szinkront is megcsinéljuk mi. A hangmérnok
szerint nekem volt a legatlagosabb hangom,
ugyhogy én kaptam Phoenix szerepét.

3\' Bionié Cém'maiidot'a'Vé's's'zél’inég'jéléﬁik;

.e_gy mé_s!k_ jétékod is— talan _ez is _egy
feltamasztott régiség? Csak halkan jegy-
zem meg, hogy mi vevék lennénk egy j

Breath of Fire-re vagy Onimusharais...
[Nevet] Igen, ezek is j6 sorozatok, bar

az utébbi nem volt olyan régen, az nem
feltamasztés lenne, hanem ,sima” folytatas.
Meglatjuk, mikor fogjuk bemutatni

a kovetkezo jatékot, de az is érdemes lesz

a figyelemre, ezt megigérhetem! ®

B Az elsé terveken
a BC-fohos Nathan
Spencer sokkal
brutalisabban
nézett ki, minta
végleges verzio-
ban. Allitélag a
finomodasnak
ahhozis kdze volt,
hogy szinkron-
hangnak sikeriilt
megnyerni Mike
Pattont, az egykori
Faith no More
énekesét.

Kereéd éz

576 KBvyte
uzletekben!

A PC-s verziéo mar
magyvar felirattal
kaphaté - angol

valtozatodat ingven

kicseréljuk a
magyaritottra!



Az Xbox Live Arcade hatterérdl, az itt megjelend jatékok készitéserdl

kérdeztlk a Void Star cég, vagyis a Poker Smash fejlesztdcsapatanak
tdbb nagy céget megjart alapitdjat.

Szamomra mindig is ez volt az dlom:
megalakitani a sajat cégemet, és az én
szabdlyaim szerint, az én pénzemmel
gazdalkodva dolgozni. Persze a cégindi-
tasnak megvannak a maga veszélyei, de
az sokkal fontosabb elény, hogy tulaj-
donképpen barmit megtehetsz, barmit
kiprobalhatsz.

Mikor Drew el6szor felhivott, neki mara
fejében volt az alapdétlet, és elsé fejlesztés-
nek kit(iné valasztasnak tlint. Grafikailag
sem kellett hatalmas dolgokban gondol-
kozni és a programozés, a motor megalko-
tasa sem volt tul bonyolult.

Az alapétlet megmaradt, de minden mas
megvaltozott, olykor tobbszor is. Eleinte
nagyobb volt a jatéktér, tobbféle lapot
hasznaltunk, mas volt a grafika, sok effekt, a
pontozas szabalyai - széval minden farag-
tunk, alakitottunk. [gy aztan ki is alakult a
legfébb szabalyunk: semmi sem szent. Azaz
ha a jaték jobba tételérdl van szo, barmit
meg lehet tenni; még egy imadott, de vala-
miért mégsem muikédé dolgot is messzire
hajitunk, ha nagyon nem tudjuk megoldani,
hogy jol mikodjon.

HU, ne is mondd... Harom nappal a megje-
lenés utdan mar nem mi voltunk az élen.
ElImondok egy titkot: én nem vagyok jo

a jatékban, legalabbis nem vagyok a legjob-
bak kozott. Jelenleg a 74. vagyok a kombaok
toplistdjan, Drew a negyedik, és egyiklink
sem érti, hogy a legjobb jatékos, Allete
miként hozta 6ssze a 254-es lancot...

Nehéz lenne tagadni, raadésul a Diablo-
széria az egyik kedvencem. De azért nem
egy egyszerl klont készittink, nagyon
fontos, hogy egyedi és érdekes dolgokkal
tomijlik tele a jatékot.

Tényleg nagyon-nagyon a folyamat elején
jarunk. Harom-négy hénapja dolgozunk
rendesen a jatékon. A képek azért ilyen jok,
mert néhany grafikus elem mar kodzel vegle-
ges verzioju. Erre azért volt szlikség, hogy
pontosan tudjuk, hogy a grafikus motornak
mit kell majd tudnia, és hogy meglegyen a
program altalanos latvanyvilaga, hangula-
ta. No meg a kiadok is rogton lelkesebbek,
ha ilyen kordn ennyire szép a jaték! [nevet]

A térténet nagyon fontos. Az ilyen jatékok-
nal az adja meg a keretet, és ha az vonzo,
hangulatos, sokkal izgalmasabb a vildagnak
a felderitése. Ezt nem feledve, a jatékmenet
a legfontosabb! A jatéknak szorakoztatonak
kell lennie, ez mindennél elébbre valo. A
fejlesztés eddig parhuzamosan zajlik, a
grafikai munkalatok mellett rengeteg id6t
toltok a vilag megtervezésével, a jatékos
feladatanak kialakitasaval.

n Ellis karrierje
egy filmes iskola
elvégzésével kez-
dodott, innen
rogton az Oddworld
csapatahoz keriilt.
A Munch’s Oddysee
remek renderelt
videoi koziil tobbet
o0 rendezett, innen
pedig a kdvetkezd
jatékban vezeto
realtime grafi-
kussa lépett el6
—aStranger’s Wrath
remek grafikaja-
ban oroszlanrészt
vallalt. 2005-ben
a Zipperhez csat-
lakozott, ahol egy
titkos nextgen-
jatékon dolgozott
(jo eséllyel eza
M.A.G. lesz). 2006-
ban talalkozott
egykori oddworldés
cimborajaval, Drew
Carterrel, és megala-
kitottdk a Void Start.

L
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Szerintem nehezebb randomgeneralt
dolgokkal dolgozni. Rengeteg munka
kiegyensulyozni, hogy tényleg valtozatosak
legyenek a tajak vagy a targyak, de emellett
mind ugyanolyan szérakoztato legyen. Hogy
nalunk mi mindennél fog a randomgenerator
dolgozni, még nem tudjuk, de a targyaknal
csaknem teljesen biztosan.

Képzettségpontokkal lehet fejlédni, egy
klasszikus képességfan el6érehaladva.
Ugy déntéttiink, hogy az ,amelyik képes-
séget hasznalod, az fejlédik” megoldast
nem alkalmazzuk, mert ez sokak szamara
idegesit6é - én személyesen ki nem
allhatom. Sokkal tisztabb, érthetébb
rendszer, ha pontokat kell osztogatni,
raadasul az egy rendkiviil erés 6szténzo,
ha skillpontokat lehet szerezni mondjuk
kiildetésekkel.

[Nevet] Megnyugodhatsz, rengeteg
lehetéség lesz azok szamara, akik az ilyen
programokban varazslét szoktak inditani -
mar csak azért is, mert Drew és én is ilyenek
vagyunk. Mar most nagyon durva dolgokat
lehet 6sszehozni a grafikus motor effektezé
rendszerével. Tul sok poént nem akarok
lel6ni, de erételjesen valészinlek olyan
képessegek, melyek igy vagy ugy tarsak
iranyitasat teszik lehetové...

Nem, a Tolkien-féle vilagtol messzire
tavolodunk. Nem mintha nem szeretnénk,
de egyedit akarunk alkotni. A vilag, amiben



a jaték jatszadik, klilonleges: egy olyan
fazisban vagyunk, amikor a természet
,megoril” és rengeteg fura lény jelenik
meg. Hogy ennek mi az oka, majd a jaték-
bol kidertil, de rengeteg egyedi, érdekes
[énnyel, csataval késziiltink!

En megprébalok minden jatékkal jatszani,
hisz valamit mindenbdl lehet tanulni, ha
mast nem. hat azt, hogy mit nem érdemes
erdltetni. Az ilyen jatékoknal szerintem

az egyik legfontosabb dolog, hogy a
jatékvilag érdekes legyen, és bizony ez sok
esetben nem jott Ossze a fejlesztéknek. A
jatéknak elsore szérakoztatonak kell tiinnie,
jutalmaznia kell a jatékost, a felfedezést,

és mindenek felett érdekes torténetet kell
elmondania. Olyan vilagot alkotunk, amely
- hasikerrel jarunk - hihetének fog tdnni,
olyanban, ahol nem csak érus NPC-k és
szornyek vérnak a jatékosra, hanem ami a
jatékos nélkiil is él, mkodik.

Persze, dllandoan 6tleteltink, millié terviink,
tervkezdeményink van. Egy otlet kilog
ezek koziil, erre egyre tobbszor tériink
vissza, mindenképpen meg akarjuk probal-
ni. De nyilvan te is megérted, eqy széval
sem mondok ennél tobbet. [Nevet]

A legfontosabb, hogy meg kell gyéznéd
a Microsoftot vagy egy masik, megje-
lenési idépontokkal rendelkezé kiadét,
hogy a jatékodat érdemes lesz kiadni. Ez

manapsag mar szinte mindig egy mikodo
demoval zajlik, egy PowerPoint prezen-
tacioval manapsag mar senkit nem lehet
elvarazsolni.

Nekiink ez anyagilag sokkal jobban megérte
—de a szerzédések miatt szamokrol,
aranyokrol, részesedésekrél nem
beszélhetek, ne is kérdezd. Amugy
minden jaték mas és mas, igy a
kiaddk is mas és mas téren lehetnek
hasznosak. Még nem dontottiink
arrél, hogy a Project2 esetében hogy
fogunk eljarni, de sz6 nincs arrol, hogy elvbdl
elleneznénk a kiadok bevonasat. A Poker
Smash kivaldan muikodott kiado nelkdl, de
lehet, hogy az ennél nagyobb j jatékhoz
mar kelleni fognak...

Mivel 6vék az egész rendszer, ovék
afelel6sség, 6vék minden dontés
joga is. Ugy gondolom tehat, hogy
elvileg megtehetik, bar at kellene olvasnom
a szerzédésiinket, hogy biztosan tudjak
valaszolni. llyesmirél mindenesetre még
nem hallottam.

Igen, rengeteg pontot kell teljesiteni,

ezek minden egyes dologra kitérnek, ami
csak felmeriilhet X360-on. Csak az els6
példdkat mondom, amik eszembe jutnak: a
képernydn lathatéo gomboknak a megfe-
leld szinlinek kell lennie, le kell kezelni,

2 GEPCSOMAG
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XBLA
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Nem csak a Projekt2
szamit igéretes
Xbox Live Arcade
projektnek, de mas
fejlesztésekbenis
nagyon-nagyon
bizunk. Kovetkezzen
a harom, altlaunk
legjobban vart
online alkotas.

Ez ateljesen

egyedi jaték a PSP-s
Crushban és a Wii-s
Paper Marioban is
latott 2D/3D kava-
rasra épiil.

Felejtsd el az NHL-ek
realisztikus vilagat,
és késziilj fel egy
jatéktermi hangula-
ta okorkodésre!

Végre egy klasszikus
toronyépitds ,tower
defense” stilusu
jaték Xboxra is. Tiz
torony, 15 ellenfél,
online koop-mad!

80 B gep
+

ha mondjuk a kontroller kikapcsol vagy

a zsinegét kihuzzak, vagy mondjuk Xbox
Live-on a megfelel6 Gizenetet kell kiildenie,
hogy a barataid lassak, hogy mivel jatszol
és ott hol tartasz.

Egyfeldl néha tényleg tulzasnak tinhet,
féleg egy stresszes, hetek 6ta alig alvo
fejlesztd szemszogéhdl — de mindenkép-
pen szlikséges. Egy szigoru, mindenki altal
betartott rendszer biztosit egy minimum
szinvonalat. Raadasul ha pér dolgot mindig
ugyanugy old meg mindenki - mint mosta-
naban az XBLA-jatékok fémentiit példaul
-, akkor az ismerds lesz a jatékosoknak.
Néhany szabaly tényleg szinte nevetséges,
az engedélyeztetési folyamat is elhuzod-
hat, de e nélkil nagy kdosz lenne.

A szerzédéslink szerint nem mondhatunk
szamokat - és ezzel mindenki igy van.

Igen, és ez fantasztikus szamunkra és
minden jatékfejlesztdé szamara. Nem kell
polchelyekért harcolnunk, a kiadé uj cimei
nem szoritanak le a jol lathato helyekrdl,
hanem ,mindorokké” ott lesziink a puzzle-
jatékok kozott, és ez egyrészt j6 a bevételek
szempontjabdl, masrészt pedig lehet kisér-
letezni is, hisz egy rétegjaték is eljut nem
csak a mostani 14 vagy hany millié Xbox
Live-eléfizet6hdz, de minden jovébenihez
is. Az Xbox Live Arcade, a PS Network és a
WiiWare igy tehat a jatékfejlesztés Uj gene-
raciéjat hozzak el, hisz par fés csapatok is
hatalmas sikereket érhetnek el.

‘P_

Resistance 2
jatekszoftver

csak az 576 KByte uzletekben!
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Jedi 6romok
Bar a Force Unleashed sikerlilhetett volna
izgalmasabbra is, akinek tetszett, annak
oromeére lehet, hogy a LucasArts harom
pakkot is kiadott a jatékhoz. A dragabbik — és
az egyetlen, amelyik szerintlink megéri — egy
teljesen Uj kiildetés mellett hat jatszhaté
karaktert, illetve harom uj ruhat tartalmaz.

A masik két csomagban hét-hét Uj karakter
van (tobbek kozt C-3PO és Dooku grofl).

Szerencsevadaszoknak

Ha a Far Cry 2-ben levd arzendl nem elégi-
tett volna ki, hat itt van a Fortunes pakk,
amelyben harom uj fegyver (hangtompitos
shotgun (?), diszitett shotgun és robbandl6-
vedékes szamszerij) mellett egy homokfuto
és egy teherauto van. Ja, meg négy uj
multi-palya, ha erre gerjedsz.
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Autdszalon

A GRiD-hez a Codemasters harom csomagot
készit, melyek kozlil az els6 az ,8 Ball” nevet
viseli. Ebben két uj futam mellett nyolc j
verda kapott helyet, mégpedig a kovetkezok:
McLaren F1 GTR, TVR Cerbera 12, Mitsubishi
Lancer Evo X, Honda 52000, Nissan GT-R, VW
Nardo, Pontiac Firebird Trans AM és Volvo C30.
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Csak zene legyen 2

Az utdbbi hénap letolthetd zenei anyagai.
Rock Band Foo Fighters, Dead Kennedys,
Lacuna Coil, The Killers, Soundgarden,
Children of Bodom Guitar Hero Alicia

Keys, Jimi Hendrix, The Killers, Smashing
Pumpkins, Nirvana Lips Elvis Presley, Ace os
Base, Coldplay, A-ha.

Aprolék, kildora

Rengeteg bénuszcsomagrol elég megem-
|ékezni felsorolasszer(ien, kovetkezzenek
ezek. Little Big Planet megannyi kosztim
Zokni urnak Dead Space tizféle tularazott,
am agyontapolt fegyver- és pancélpakk

NFS Undercover van egy csomé cheat,
melyek amugy is elérhetd kocsikat nyitnak
meg, illetve a Collector’s Edition Upgrade,
amelyben tényleg (j gépek vannak Hot Shot
Golf Kratos, mint jatszhato karakter BF Bad
Company két Uj palya ingyen Soulcalibur IV
mikulasruhak minden karakternek.
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Signed In: Xbox LIVE

Harmadik szliletésnapot annyira nagyon megiinnepelni

- nem szokas, féleg ha konzolrél van sz6 — mérpedig az

Xbox 360 pont ennyi id6s. Az Xbox familia masodik gene-
raciéja nagy lendiilettel indult neki a piac meghdditasa-
nak, a kozel egy éves elény minden magabiztossagaval,

a folyamatosan er6sodo szoftverkinalat erejével. Na meg
persze hardveres gondokkal, melyek mdra mar tobbé-
kevésbé megoldodtak (de ha nem, akkor legalabb ingyen
javitjak a gépet). Merre fejlédik tovabb a fix hardver a
gondok dthidaldsa utan, gyanithatéan életciklusanak
pont a felén? Szoftveres iranyba, nem is akarhogy!

A New Xbox Experience, azaz az ,Uj Xbox élmény” nem
egyszer(en Ujrarajzolja, hanem teljesen Gjraértelmezi

az X360 kezelofelliletét. A gépet a kezdetek 6ta szolgélo
penge alapti rendszer ugyan még ha lassan is, de hatéko-
nyan mikodott. Egy ideig, mig a rohamléptékben fejl6do
Xbox Live keretrendszer olyan mennyiség tartalmat
nem halmozott fel, melyet nem csak, hogy atbongészni,
de rendszerezni is kozel lehetetlen, fliggetlentil attdl,
hogy az ember felhasznalé vagy tartalomkezeléssel
megvert Microsoft alkalmazott. Mi ilyenkor az elsé lépés?
Toldozgatas-foldozgatas itt-ott. Legalabbis a trend eddig
ez volt, a Vista operacios rendszerrel a modern design
felé kacsingaté Microsoft viszont inkabb a mag totalis
Ujrairasa mellett dontott. Bemutatkozik az NXE...

A batarlistan a haverok avatarjai a - fizetds - témaknak
megfeleld hatterek el6tt feszitenek, ez példaul a Halo
Wars-féle megvaldsitas.

Shapstick i % i
71800 M=

p Games Library

Az NXE ingyenesen és kotelezéen letoltend6 dashboard
frissités, amely teljes egészében lecseréli az eddig
ismert kezel6felliletet. Az Gj dashboard gyakorlatilag
minden téren Ujit és olyan alapvet6 problémakra talal
megoldast, melyek mar a gép megjelenése 6ta rontot-
tak a felhasznaloi élményt. llyen maga a navigacio, a
penge rendszer helyett az NXE két irdnyb6l mozgathaté
mentirendszerbe gereblyézi 6ssze a legfébb funkcio-
kat. A kozponti fil immaron a ,My Xbox" részleg, ami
mindent egybefog: itt kerlilt a jatékoskartya, az avatar, a
gépen lévé zene-, video- és jatékallomanyok elérése. Itt
talan a legnagyobb Gjdonsag az utébbi harmas toltési
sebessége, a Guide eddig nagyon cammogva, néha
akar perceket is gondolkozva listazta ki a merevle-
mezen |évo tartalmat, az NXE viszont azonnal, egy
csettintésnyire rak ki a képerny6re mindent. Az NXE
kategorizal is, nem csak a legutobb jatszott, nemrég
letoltott dolgokat listazza ki, de egy kiilon kartyalapon
- merthogy most mar minden egymas mellé rakott
lapokon jelenik meg — mindezt rendezi, tipus szerint is,
s6t, az utolso fiilnél még tippeket is ad az Xbox Live piac
ujdonsdgaibol, legyen az (j téma, letolthetd tartalom,
vagy ruhakiegészit6 az avatarokhoz.

Avatarok? Az NXE legnagyobb tjdonsaga a jatékosprofil
szerepének kiemelése. Immaron nem csak egy statikus
és egyénenként valtozoé abra, hanem egy komplett
haromdimenzios és erételjesen stilizalt human modell is
képviseli a felhasznalot. Az avatar létrehozdsa kotelezo, a
Mii-rendszer szellemi 6rokése nagyon sokrétlien dtszab-
hato, kivalasztva annak frizurdjat, ruhait, testfelépitését
vagy épp a szeme szinét. A kezdeti kindlat eléggé sz(ikos,
de ezt tobb héten at tarté ingyenes, késébb pedig fizet6s
kiegészitok bévitik (kortlbeliil barmibe lefogadjuk, hogy
egy éven beliil lesz Master Chief pancél). Az avatarok
elsésorban az 6ket tamogato arcade jatékokban jutnak
szerephez, na meg a teljesen uj baratlistan is lathatjuk
6ket motoszkalni.

A listaszer( bongészés a mlté, legalabbis részben, a
baratok immaron nagyon latvanyos kis jatszotérszeru-
ségen bongészhetbk vagy partira invitalhatok. A parti
szintugy régéta ahitott funkcié, maximum nyolc fé
cibalhato egy tetd ald, ami tobb pozitivumot is hordoz
magaban. A legfontosabb talan az egyideji kommuni-
kacio, multiplayer kiizdelmeknél immaron a teljes csapat
(vagy legalabbis 8 f6) beszélgethet egymassal egy privat
csatornan — jopofizas, taktikazas, konnyed beszélgetés,

a parti chat mindenre haszndlhato. A csoport szerinti
elrendezés szintligy a multiplayer élményt konnyiti meg,
mivel nem kell mindenkit egyenként beinvitalni egy-egy



Persze a fenti cim tul cinikus, érdemes telepiteni a jatékokat (mar a hosszu tavon kultivaltakat),
hisz sok toltésnél sokat sporolunk, raadasul tobb programnal az esetleges szaggatasokat,
lassti texturabetoltéseket, akadozo meniiket is kiiktathatjuk ezzel. Kovetkezzen néhany jaték
installalasi mérete és egy-egy kivalasztott toltési folyamat hosszlisaganak osszevetése.

Jeruzsalem betéltése: 40 sec (DVD) 25 sec (HDD)

Point Prometheus betdltése: 35 sec (DVD) 25 sec (HDD)
Lugasko betoltése: 33 sec (DVD) 22 sec (HDD)

Allas betdltése: 48 sec (DVD) 25 sec (HDD)
Atoltésiidok a specialis programozasnak

koszonhetéen megnonek (tényleg, ne telepitsd!)

Assassin’s Creed 6.7 GB
Bioshock 6.1 GB
Fable 2 6.8 GB
Fallout 3 5.9GB
Halo 3 6.3 GB
Mass Effect 6.8 GB
Ninja Gaiden 2 6.8 GB
Viva Pinata 2 5.2GB

CoD5 vagy GoW2 meccsre, elég csupan

egy kattintassal a teljes gruppnak meghivot
kdildeni. A partibol ki- vagy belépni szintigy
egy kattintds kérdése, igy nem csak id6, de
felesleges toltogetés vagy mentikotordszas
sporolhaté meg - duplan. Duplén, mert az
NXE nem dobja teljesen a sarokba a tébb
ponton is logikusabb és &tlathatobb guide-
ot, a régi dashboard ugyanis tovabb él.

Kisebb, szlikebb de |ényegesen gyorsabb

és funkciokban gazdagabb formaban. A
pengeszer( elrendezés az alapokig csupa-
szitva, gyakorlatilag az el6z6 méretének a
negyedében jelenik meg a képerny6 koze-
pén az Xbox gomb megnyomasaval. Nem
csak a gép és a profil bedllitasai érhet6ek el
igy gyorsan, de a régi listaszert baratlista is a
parti, az tizenetek és a privat chat mellett. De
a quide athidalja a mentben valé bongé-
szést s, lehet6vé téve az 6sszes gépen tarolt
tartalom azonnali elérését, legyen az arcade
jaték, dobozos program, video vagy hang-
anyag, esetleg a piactér tjdonsaga.

A piactér minden eddiginél hangsulyosabb
szerepet kap az az NXE-ben - a menii-
rendszer jelent6s része csak és kizardlag
erre fokuszal, leegyszertisitve a videok és

a jatékostartalmak kozotti bongészeést. A
kértyalap szer( rendszer nagyon latvanyo-
san, az Apple médiacenterének designjéra
kisértetiesen emlékezteté megoldassal emeli
ki a legujabb letoltéseket, mindezt semmit-
mondo feliratok helyett nagy és konnyen
beazonosithat6 képekkel. Uj tartalom
gyakorlatilag barmi lehet, egy interju, egy Uj
hattérkép vagy akar egy palyacsomag.

Héttérképekbdl, azaz témakbol akad boven,
egy kisebb csavarral: ugyan a draga pénzért
megvasarolt skinek tovabbra is haszndlhato-
ak, de az NXE uj feliiletével nem allnak 6ssz-
hangban. Az egy képernydre pakolt felilet
mar alaphelyzetben megéli a pengerendszer

A maszkalas kézben jelentkezé toltések eltiinnek
Elinditastol az dllas betoltodéséig: 125 sec (DVD) 45 sec (HDD)
Uj kert betgltése: 21 sec (DVD) 16 sec (HDD)

tobb hattérképes megoldasat, atlagban
csupan egy képet jelenitve meg (annak is
csak a fels6 harmadat), azt sem tdlsagosan
izléses modon. Ezt athidalni Gj NXE prémium
témakkal lehet, melyek nem csak a szinkina-
latot varialjak, de drasztikusan belenyulnak
a rendszer kinézetébe is, 3D-s objektumok-
kal toltve fel a baratlistat (haverjaink itt az
adott jatékhoz illeszked6 targyak — Halo
téma esetén pl. Warthog terepjarok, vagy
lel6tt Covenant drhajok roncsai — mellett
allnak) vagy épp magat a fémentit. Az arat

a Microsoft megkeéri, de vannak annyira jok,
hogy megérje rakjuk beruhazni - pont, mint
a nagyobb merevlemezre.

Az NXE ugyanis egy tényleg régi problémat
old meg: a DVD-olvaso elviselhetetlen zajat
kiiszobaoli ki telepités altal. Az installalas nem
tévesztendd 6ssze a PS3 ugyanezen funkcio-
javal, X360-on a procedura teljes egészében
opcionalis, vagyis a felhasznalén mdilik, hogy
a dobozos (mert az arcade jatékokat vagy

a témakat tovabbra sem kell kicsomagolni-
masolni) jatékait a merevlemezre akarja-e
helyezni. Erdemes, hiszen igy nem csak egy
hangforras szlinik meg, de javul a toltési

id6 is (kiilonosen észreveheté mondjuk a
Fable 2-nél és a Last Remnantnal a javulas).
Hatrany, hogy a lemeznek ilyenkor tovabbra
is a gépben kell lennie, de mivel az olvasofej
ilyenkor nem dolgozik, ezamortizacioval
vagy zajjal nem jar.

Az uj Xbox élmény szinte minden varakozast

feltilmul: alapvetd problémék orvoslasa
mellett jelent6sen leegyszerdsiti a navigaci-
6t, mindezt olyan latvanyos fellettel, melyet
felsé kategorias médiacenterek esetében

is ritkan latni. Az NXE nagyon atgondolt
rendszer, amely hihetetlen sebességével és a
tartalmakra valo fokuszalassal tovabb szilar-
ditja az Xbox 360 vezet6 pozici6jat a szoft-
veres oldalon. Raadasul mindezt ingyen,
barmiféle kényszer nélkiil egy konzolgenera-
cio kozepén: igy kell ezt csinalni!

HaazNXEdebiitalasatvadvasarlasiroham-
mal akarod megiinnepelni, ittaz esély: két
darab 4200 MS-pontos kartyat sorsolunk
ki. A két nyertes az lesz, akinek a legtobb
gamerscore-ja van Ninja Gaiden 2-ben,
illetve Perfect Dark Zeroban. Dontet-
lennél a korabbi jelentkezés szamit.
Gamertageket a nyeremenyjatek@576.hu
cimre varunk. Hatarid6: 2009. 01. 05.

érdekességek | HIREK
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Fallout 3-interju

PETE HINES VALASZOL

Az el6z6 szam ota zajlé id6szak
sokunknal Fallout 3-lazban telt,
igy mindenképpen meg akartuk |
keresniajatékértfelelés Bethesda |
studiot. Ha mar sikertilt elérniink =
Pete Hinest, a PR-részleg vezeto-
jét, feltettlink neki par kérdést a
sorozat jovojérdl is!

NIHCS nagy e!teres amu azert eleg meglepo Igaz, nagyon sokan
még nem értek el a maximadlis, 20. szintre, széval par hénappal
késébb biztos sokkal jobban elemezhetd adataink lesznek, de
egyelére Ggy néz ki, sokféle modon jatszanak az emberek.

Az elso perctol kezdve fontos volt hogy a jatékos maga donthesse
el, hogy mihez kezd egy adott helyzetben. Ez persze mas jaté-
kokra is jellemz6, de nalunk igen fontos volt, hogy a vélasztasnak
legyen koévetkezménye - a Fallout 3-ban nem csak fontos szereplék
halnak vagy élnek dontéseid kovetkeztében, de egész varosok
sorsardl dénthetsz. Ezért volt fontos, hogy ne 16kjiink a jatékos elé
egy nemeslelki lovagra, egy sotét gazemberre, vagy egy direkt,
erbltetetten semleges figurara mért lehetéségeket, hanem kemény
dontések elé allitsuk.

Inkabb a ketto kozott mint amllyen a Knlghts of the Nine volt,

a PS3-as Oblivion extraja. Sok oras tartalom, Uj targyakkal,
ellenfelekkel, kiildetésekkel. Egyelére hdrom ilyen pakk biztos,
melyek januarban, februarban és marciusban lesznek elérhetéek.
Az els6 az Operation Anchorage lesz, mely egy katonai szimu-
lator segitségével engedi atélni Alaszka felszabaditasat a kinai
kommunistak rabigaja alol. A masodik a Pitt lesz, mely Pittsburgh
romjaihoz, egy vérosban zajl6 polgarhaboruba vezet. Es marci-
usban érkezik a Broken Steel, amely a Brotherhood of Steelhez és
ezaltal a Washingon megtisztitasat célzé hadmivelethez enged
csatlakozast. -

G EC K névre hallgat, és nagyjabol az Oblivionhoz kiadott szer-
keszt6hoz hasonlithaté - azaz barmit megvaltoztathatsz, barmit
Iétrehozhatsz. Készithetsz Uj targyakat, atirhatsz dialégusokat,
létrehozhatsz Uj kiildetéseket — nincs kétségem afelél, hogy lesz,
aki az egész Fallout 1-et és 2-t atiilteti majd az uj motorra...

A csapatJo része harom het szabadsagot kapott, de ha visszajon-
nek, még a Fallout 3 marad a fokuszban. Letolthetd tartalmak, a
G.E.CK., atovdbbi programtdmogatas — széval még mi sem tudjuk,
merre is megytink tovabb a Fallout 4-ben. Ahogy ebben a részben
az apad is mondta: ,hatalmas a kinti vilag”... ™
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Ingye jaték!
Veégzetur

A Beholder neve ismer6s lehet a hazai
szerepjatékosok szamara, €s nem csak

a legendas Biborhold magazin miatt. A
cég alkotta meg a legsikeresebb magyar
levelez6s jatékot, a Tulélok Foldjét, illetve
gyUjtogetos kartyajatekat, a HKK-t.

Most is hasonlo teriileten maradnak, a
Végzetur (www.vegzetur.hu) ugyanis
egy ingyen jatszhato online stratégiai
RPG. A program a hasonlé jatékok elvén
mtikodik, azaz a végtelenségig (na jo,

az elméleti maximum egyelére a 200.
szint, de a legtaposabbak sincsenek tul

a 30-on) lehet benne fejlédni, a tobbi
jatekost kell benne legyakni, €s ha nem
birjuk tiirelemmel, tapos cuccokat valodi
forintokért is vehetiink. A kozel htiszezer
eddigi jatékos miatt a nagyhatalmu
harcosokat alakito jatékosok klanharcai,
arulasai, illetve a fejlesztok altal rendezett
olimpiak (harci- és 1Q-viadalok) minden-
naposak, igy unatkozni senki nem fog.

The Witcher
Rise of the White \Wolf

ACD Projekt sikeres (joval egymillic
példany felett jarnak) PC-s szerepjatéka
2009-ben atkoltozik konzolokra is, a Rise
of the White Wolf alcimmel ellatott uj
verzio PS3-ra és X360-ra Gsszel érkezik. A
program egy lengyel fantasy iré komor
hangulatt mivei alapjan készlilt, és egy
Geralt nev, gyermekkoraban elrabolt,
és magikus eljarasokkal hihetetlen erejti
szornyvadassza, witcherré kiképzett
fickorol szol. A jaték a PC-s eredetire
épul torténet, kiildetések tekintetében,
de a harcrendszert teljes egészében
lecserélték (akciodusabb, gyorsabb
lett), és a grafikus motoron is latva-

nyos fejlesztéseket hajtottak végre.

A program anno magyar szinkronnal
jelent meg, kivancsian varjuk, hogy ezt
a konzolos valtozatoknal is eljatssza-e a
magyar forgalmazo... B
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EGALOMANIA

AZ ACTIVISION A CSUCSRA TOR

Nincs sziikséglink ,olyan jatékokra, amelyekkel
nem lehet évente minden platformot kihasznélva
szazmillio dollaros franchise-okat létrehozni [...] olyan
termékekre kell fokuszalnunk, melyeket tiz év mulva is
folytatni, béviteni tudunk”. Bobby Kotick, az Activision
Blizzard vezérigazgatdja nem rejti véka ala mondani-
valojat, nem takargatja, hogy ez az ipardg pontosan
ugyanarrol szol, mint az 6sszes tébbi: a pénzrol.

UJ FELTAMADAS

Az 1979-ben alapitott Activision ugyan mindig is
fontos résztvevdje volt a jatékvilagnak, most azonban,
hogy 6sszeolvadtak a Vivendivel (technikailag a
Vivendi a tulaj az uj cégben, a gyakorlatban azonban
minden fontos poziciét az activisionos emberek vettek
at), nem cicéznak, egyenesen a csucsra tornek. Oda,
ahol mostanaig az EA cslicsult - és ezuttal bizony a
tronfosztasra realis esély is mutatkozik.

Az EA-t mostanaban rengeteg dicséret éri, amiért a
filmfeldolgozasok és évenkénti folytatasok helyett
(vagy inkdabb mellett) uj utakon probalkoznak. Ahogy a
fenti idézet is mutatja, az Activision nem fog ilyesmivel
tordédni, ndluk a figyelem 99%-a a mar meglévé,

mar jol futo széridk, vildgok minél durvabb kiakna-
zasara fordul. Meglepetést szeretnél? Keress masik

GHOSTBUSTERS

UJ KIADO ATARI

FEJLESZTO TERMINAL REALITY

KALVARIA Sokaig a harmadik Szellemirték filmre
készlilt minden érintett, de mikor ez nem jott 6ssze, az
eredeti alkotok és szinészek inkabb egy jatékra alltak
0ssze. Az Activision-Vivendi 6sszeolvadas utan az 0j
cégvezetés kozolte, a Ghostbusters replil - az Atari
decemberben vette at a jatékot, és 2009 juniusdra, az
elsé film 25. évforduldjara halasztottak a megjelenést.

.

céget. Remek jatékok minél tobb folytatasara vagysz?
Kotickban megtaldltad az emberedet!

Vegylik csak a cég 2009-es termékkinalatat. A Wii-re
iszonyatos mennyiségben képz6dé, budget-aru
moslék mellett a legnagyobb bevételt harom franchise
fogja hozni. Az elsé a World of Warcraft, a PC-s online
szerepjaték, melynek mar 11 millié el6fizet6je pengeti
le a cirka 15 dolldros havidijat. A masik a Call of Duty

- a cég alig par napja jelentette be, hogy 2009 végén

a Modern Warfare 2 Iat majd napvilagot, de addig is
legaldbb harom fizetds kiegészité jelenik majd meg a
World at Warhoz.

ZENE MINDENEK FELETT

A harmadik jatékkupac a Guitar Herékat jelenti.
Egyrészt varhatunk a GH5-re, ezt azt hiszem sosem
volt kérdéses —igaz, az mar meglepd lehet, hogy
csurig lesz reklamokkal, még jaték kozben is a ,palya”
mellett lesznek logdk, hirdetések. Mivel a GH On Tour,
azaz a DS-es verzié minden id6k legjobb nyitasat
produkalta a kézikonzol amerikai torténetében,
ehhezis béségesen varhatunk Ujabb zenei stilu-

sok jegyében 6sszerakott valogatasokat. E mellett
valamikor tavasszal érkezik a Guitar Hero Metallica,
és egyaltalan nem biztos, hogy ez az utolsé ilyen egy

/| ACTIVISION-MENEKULTEK //

50 CENT: BLOOD ON THE SAND
UJKIADO THQ

FEJLESZTO SWORDFISH

KALVARIA Az elsé féldollaros jaték sem jo, sem sikeres
nem volt, igy kicsit meglep6, hogy egyaltalan lett folyta-
tas — ez nagyban kdszénhetd a cimszereplé rappernek,
aki nyakig benne van a fejlesztésben. Az activisionos
elkaszalas utan a THQ vette at a sok Uj szammal készld,
oOrtlt sztorival felruhazott jatékot — a megjelenés legkeé-
s6bb marciusig esedékes.

CEGTORTENELEM [1979] CEGALAKITAS ® [1986] CEGEGYESITES: INFOCOM W [1988] CEGNEV-CSERE: MEDIAGENIC ®

[1992] CEGNEV-CSERE: ACTIVISION m [1997] KIADAS| SZERZODES: RAVEN m [1998] KIADAS! SZERZODES: LUCASARTS ®
[1998] CEGFELVASARLAS: NEVERSOFT m [2000) CEGFELVASARLAS: GREY MATTER ®m [2001) CEGFELVASARLAS: TREYARCH m
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bandara koncentralé mellékag - Jimi Hendrix és az
R.E.M. is s(r(in feltlinik a pletykdkban. Ha még nem
elég a zenei h6skodésbdl, hat Grommel tolthet el,
hogy késziil a DJ Hero, amely mar nem gitdrokkal és
dobokkal hédit, hanem az elektronyos zenékhez ill6
plasztikcuccokkal.

Es hogy még mi varhato az Activisiontél jovére?
Példaul filmfeldolgozasok (kezditek érezni a parhu-
zamot a ,régi EA™-val?). Ok dolgoznak a Wolverine-
és az Uj Transformers-film jatékvaltozatan, 6k készitik
a Monsters vs. Aliens animacios film feldolgozésat és
persze a Bond-jogokat sem hagyjak pihenni. Nem,

a tavaly felvasarolt Bizarre Creations segitségével
egy Bond-kornyezet(i autds jatékon dolgoznak.
Vélhetéen az Osszes film emlékezetes lildozését atél-
hetjiik - és csak remélni tudjuk, hogy a koktél jobb
lesz, mint a PS1-es 007 Racing... Persze ott van még
a Marvel-licenc, hésoket kapunk majd egyenként
(esélyes egy uj Pékember-sztori) és csapatosan is
(Marvel Ultimate Alliance 2).

A vivendis 6sszeolvadast komolyan a korabbi
Vivendi cimei sinylették meg - az Activision maganal
mar kordbban végrehajtotta a szazmilliés nyereség-
re alkalmatlan jatékok eliminalasat. A nagy multu
cégtol replilt a teljes Sworfish garda (a Codemasters
vette meg 6ket), és a svéd Massive (6k a Ubisoftnal
talaltak menedéket), és alaposan megritkitottak a
High Moon és a Radical sorait. Ledllitottak egy rakat
fejlesztést (koztiik a Treadstone cim( multiplayeres
Bourne-feldolgozast és a Scarface folytatasat), egy
csomo masikat kiarusitottak.

UJ A NAP ALATT?

Igy aztén nem sok eredeti jaték maradt 2009-re.
Bobby Kotick is ezt mondta: ,Szlikség van Uj, eredeti
jatékok megalkotasara is, de csak rendkiviil dvato-
san, rendkiviil szelektiven”. Az Activision 2009-es
jatéklistajan igy csak négy elézmény nélkili program
van. Az elsé a Singularity, a Raven id6utazds, nagyon
sotét FPS-e, amely abbdl, amit [attunk beldle, pont
nem alkalmas a vildigmegvaltasra és a sokszamjegyU
dollarkupacok begydjtésére. A masodik a Prototype,
a Radicalnal megmaradt egyetlen projekt, melyben
az 6sszed6l6 New Yorkban kell a szuperh6ssé/szor-
nyeteggé valt karakteriinkkel rendet vagni. A harma-
dik Gjdonsag a Bizarre Creations masodik jatéka lesz,
egy Ujabb autés jaték, am ezittal sokkal elmebete-

CHRONICLES OF RIDDICK:
ASSAULT ON DARK ATHENA

UJ KIADO ATARI

FEJLESZTO STARBREEZE

KALVARIA Az els6 Riddick-jaték (Xbox, majd PC)
fantasztikus volt, igy lelkesedésiink is hasonlé
meéreteket oltott, mikor a Starbreeze bejelentette a
nextgenes kibdvitett Gjrakiadast. Aztan egy évet allt
a dolog, most az Activision vagta sutba - a megmen-
t6 Atari végll tavasszal fogja kiadni.

gebb formaban - a hivatalos kozlemény szerint a
Mario Kartok és a Forza keverékére szamithatunk. A
negyedik eredeti jatékot egyel6re még nem mutat-
tdk be; dm az is lehet, hogy a DJ Hero szamit majd
ennek, hisz Iényegében az is Uj fejlesztés lesz...

Az Activision vezérkara tehat hihetetlen biztos

kézzel (arroganciaval?) vag rendet a sorozatok,
fejlesztok kozott, csak a biztos sikerre, tuti bevétel-
re hajtva. Egyetlen cég van, akihez egyelére nem
nyultak - az Uj cég nevében is szerepl6 Blizzard.

A kaliforniai cég egymaga felelt a Vivendi kordbbi
nyereségének majdnem teljes egészéért, és vellk
kapcsolatban az Uj szerz6dés is pontosan olyan, mint
a régi - azt és olyan tempaéban csinaljak, ahogy nekik
tetszik, abba kiad6 nem szélhat bele. Az 6 helyze-
tik majdnem egyedulallo a jatékiparban, egyetlen
cég van, akik hasonlé foku, azaz teljes szabadségot
élveznek annak ellenére, hogy nem énalléak, hanem
egy masik cég tulajdonaban vannak (na, kitalaltad ki
a masik ilyen? Hat a Rockstar...).

Taldn sokaknak nem szimpatikus az Activision Uj
taktikaja, de par éven beliil nekik is ra kell dobben-
nitik: nem lehet a végletekig lehtizgalnia bért
ugyanarrol a néhany jatékrol, hisz elé6bb-utébb
abba a legvadabb rajongdk is beleunnak. Raadasul
egyeldre az igénytelenség sem fenyegeti 6ket,

mert bér az idei CoD nem vetekedhet a Modern
Warfare-rel, igenis remek jaték — a Guitar Hero pedig
hatalmasat lépett elére a World Tourral. Meglatjuk,
mit hoz a jov6, de egy dologra felkésziilhetsz - ha
idén tetszett Activision-kiadasu jaték, hat jovére
hétszentség, hogy talalkozni fogsz a folytatasaval! m

BRUTAL LEGEND

UJKIADO ?

FEJLESZTO DOUBLE FINE

KALVARIA Jack Black, mint metalisten gitarsz6lok-
kal harcolva megment egy grupikban és kocsikban
gazdag, démonok éltal megszallt vildgot. Tul jo,
hogy igaz legyen? Allitélag igen, mert a pletykak
szerint az Activision kiadni sem akarja a jatékot, és
eladni sem (a d6go6ljon meg a szomszéd tehene elv
szép példaja), pedig az EA allitolag ezerrel pedalozik.

COMPUTER

SZAMITASTECHNIKAI
UZLETLANC

KARACSONYI MEGLEPETES

Komplett konfiguracié TFT monitorral!

Alaplap: Gigabyte MA74GM
CPU: AMD X2 5000

Memoria: 2GB DDR2

HDD: 160GB SATA Samsung
DVD-iré: Samsung

Haz: POV V85 350W

MM billentylizet+egér
Monitorral: 19” Benq TFT !

AJANDEK EVM JATEKSZOFTVER!

99.990,-Ft

Fujitsu Siemens Esprimo
Mobile V5535 notebook

15,4" WXGA, Intel M570 2,26GHz CPU,
1x1GB DDR2, 160GB SATA, DVD S-Multi,
Gigabit Lan, WLAN b

89.990,-Ft

_ SYMORP GPS 4,3”
Erintéképernyds Navigacio

Beépitett 64MB SDEAM, MP3, WMA, MP4,
AVI, 1PG file lejatszas, beépitett hangszoro,
navigacios szoftver nelkdl!

27.490,-Ft
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ELOZETES

ps3 x360

i am alive

EGEVET

c hicago, 2009 juniusanak kézepe, vala-
mivel déli tizenkét éra utan. Adam
Collins éppen visszafelé tart az irodaba,
amikor elszabadul a pokol. A kozel kilenc-
milliés metropoliszt pusztitd foldrengés
razza meg, a legnagyobb, amit az utdb-
bi évszazadokban a Fold lakossaganak
tapasztalni volt szerencsétlensége. A
nagyvaros masszivnak hitt beton-
éptiletei kartyavarként omlanak
ossze, Adam a romok alatt fekszik
ajultan. Orak mulva tér magahoz.
Még él.

kiadé ubisoft
fejleszté darkworks
platform ps3, x360
megjelenés 2009. q2

Sok jatékfejleszté probalta mar
meg a nagypalyas katasztrofafil-
mek interaktiv verzijanak elkészi-
tését - valtozo sikerrel. Legutobb,
alig két hénapja a Wii-re megjelent
Disaster: Day of Crisis bicskdja tort
bele a dologba, valoszinisithetéen
leginkabb azért, mert egy katasztrofés
jatéknak nagyon sok kovetelménynek
kell egyszerre megfelelnie. Legyen nagyon
latvanyos, példaul, kinaljon folyamatos
izgalmakat, és a romok kozott is nydjtson
kell6 véltozatossagot. Most a Ubisoft fut
nekia feladatnak: a fenti (elképzelt) massziv
foldrengés a 2009 tavaszan debtitald |

am Alive [atvanyos feliitése.

Haverok

Balrdl jobbra:
Ripley, Peter és
Virgil. Eza harom
segito lesz tarsunk
a kétségbeejto
kaland soran, persze
csak akkor, hamiis
segitiink nekik.

Héstink tehat még él, és ugy dont,
hogy csakazértse itt fog megdog-
leni. Harom napig tart, amig kiassa
magat a romok aldl, odakint pedig
egy Uj, szorny(iséges vilagot talal.

A foldrengés a sz6 legszorosabb
értelmében elvdgta a varost a

s

nagyvilagtol, a lakossag nagy része halott,
a tulélk kétségbeesett vadallatként visel-
kednek, az utcdkat a boltokat fosztoga-
t6 bandak uraljdk, és kevés a seqité kéz.
Adam elhatérozza, hogy segit, s6t, kutat:
leginkabb volt szerelmét, Alice-t szeretné
elékeriteni, de ha mar uton van, keres (és
taldl) tarsakat is. Nem mindenki ériilt meg
teljesen, tobb jo szandéku karakterrel is
osszefuthatunk: Ripley, a fiatal orvoscsaj
szakmai kotelességtudatbdl segit; Peter, a
veteran t(izolté menekiilttabort épit; Virgil,
az ex-katona pedig szintén tulélék utan
kutat.

Az | am Alive tobb moralis problémat dob
eléd: TE hogyan élnél tul egy katasztrofat?
Lopnal, gyilkolnal az élelmért? Képes lennél
megvédeni magad, ha az utcai bandak az
életedre térnek? Lenne elég eréd ahhoz,
hogy megments masokat, tabort épits
nekik, és tudasd a vilaggal —- még éltek, és
varjatok a megmentoéket? Az | am Alive-
ban ezekre a kérdésekre adhatsz valaszt,

a torténetet te alakitod, a végkifejlet
teljes egészében téled fiigg majd.

Tulélni nem lesz konnyli. Nem csak az
emberi tényezé (@ nemtor6démség és
bandak) jelentenek veszélyt az életedre,
az igazi fenyegetést maga a varos jelenti
majd. Chicago dsszeomlott, de a kataszt-
rofanak ezzel nincs vége. A korabban
rendezett, szimmetrikus utcdk kacskarin-
gos térmelék-6svényekké lényegiiltek at,
a még allé éplileteket pedig csak a lehelet
tartja 6ssze, elég egy apré utérengés, és
mar délnek is — azaz a vilag folyamatosan
valtozik kordlotted, soha, sehol nem érez-
heted magad biztonsagban. Raadasul nem
all rendelkezésedre végtelen idé: kilenc
napod lesz ra, hogy elég tulélét gydjts
magad koré, hogy felvedd a kapcsolatot
a mentdcsapatokkal, és hogy el6keritsd a
romok koziil a volt csajodat. Az | am Alive
elsé blikkre kivalé koncepcionak tlinik:
tavasszal kideriil, hogy megvalésitas is fel
tud-e néni a méretes ambicidkhoz.




pso Xx30U = lam allve | LLU&L LS




EL62ETES watchmen: the end is nigh

kiado warner

fejleszté deadline
platform ps3, X360, pc
megjelenés 2009. q1

H Online kapcsolat
hijan multiban
marad az osztott
képernyo és ezzel a
kisebb jatéktér

Watchmennél nagyobb kultuszt képre-

gény korl elképzelni sem nagyon
lehet, nem hogy megfilmesiteni:a 300
comic-adaptacioval két éve szép, és sikeres
koroket futd Zack Synder méretes feladatot
vett a nyakaba, amikor belefogott a kultikus
alapanyag ezlistvaszonra almodasaba.
Watchmen-film lesz, tetszik vagy sem, jovo
tavasszal a mozikba kertil - és kapunk mellé
jatékverziot is, a rend kedvéért. Watchmen-
jaték? A kérddjel nem feltétlentil egyér-
telm, valészintleg csak az eredeti mvet
jol ismerék kezdenek vadul koponyatet6t
vakargatni egy Watchmen videojaték hirét
hallva. A Watchmenben ugyanis nagyon
kevés akcio talalhato, Alan Moore huszonkét
éve publikalt latomasa 6regedd, megkopott,
a kalandozastol torvényileg eltiltott szuper-
hésoket mutat be, nincsenek l6voldozések,
autos lildozések és nagy robbandsok — vagyis
a Watchmen gyakorlatilag semmi olyasmit
nem kinal, amit manapsag jatékformaba
szokas onteni.

WAICHMEN

BN THE END IS NIGH s

EPIZODONKENT ELORE

A dan Deadline (Total Overdose) viszonylag
elegans megoldast talalt a problémara: a
The End Is Nigh ugyanis el6zmény, 1972-ben
jatszodik. Nem csak a képregényben abrazolt
torténéseket el6zi meg alaposan, hanem

a — képregény univerzumaban elfogadott

— 1977-es Keene Torvényt is, ami megtilt
minden, kosztiimben eléadott 6nkényes
igazsagszolgaltatast, vagyis pontot tesz a
szuperh6sok addigi palyafutasanak végére.
A Watchmen jaték nem csak azért szokatlan,
mert el6zmény, hanem azért is, mert nem

a boltokban juthatsz majd hozza. Hanem a
kilonféle let6lt6s szolgaltatasokon keresztiil,
a jaték parhuzamosan debiital a PlayStation
Networkdn, az Xbox Live Marketplace kina-
lataban, és a Valve PC-s digitalis disztribucios
platformjan, a Steamen, 2009 marciusaban, a
film premierjével nagyjabdél parhuzamosan.
Az alcim sem véletlen, a The End Is Nigh egy
tervezett sorozat része, a teljes el6zmeény-
sztorit tobb epizédra bontva kapjuk majd
meg — ez itt az elsd.

PARBAN SZEP

A nagy elézményesdi ellenére a Deadline
nagyon ovatosan kozelit az alapanyaghoz.

Az bvatossag értheto, a Watchmen fanatikus
rajongétaborral rendelkezik, akik el6szeretettel
feszitenek keresztre barkit, aki el merészel térni
az eredeti kanontol. Az el6zmény sztorijanak
Osszekalapalasara éppen ezért tinnepelt képre-
gény-szerz6t (Len Wein) kértek fel, aki elso-
sorban az eredeti képregény mellékszalainak
és aprobb utalasainak tovdbbgondolasabol



K

M Epizodikus jatékrol van szo, igy varhatoan a tobbi karakter is szerephez
juta késobbiekben. Mi a Komédiast és Dr. Manhattant varjuk leginkabb

szotte a cselekmeényt. A Watchmen tébhbsze-
replés hés-arzenaljabol Rorschach és Nite Owl
(Eji Bagoly) szerepel a jatékban, a visszaporge-
tettidének koszonhetéen még fénykorukban.
Fontos informacio, hogy egyikiik sem klasszi-
kus szuperhds, nem I6nek lézert a szemuikbél,
nem reptlnek, nem halhatatlanok, nincsenek
kilonleges képessegeik. Rorschach ereje és
ligyessége a gyermekkori traumaibdl, és az
Osszeomlas hataran egyensulyozo szemé-
lyiségébél fakad, Eji Bagoly pedig a hasonlé
nev( korabbi szuperhés korabbi rajongdja, és
gyakorlo utddja, aki mindenféle kiity(ik segitsé-
gével veszi fel a harcot a rosszemberekkel.

Akcioban a fent emlitettek ellenére nem lesz
hidny. A Watchmen igazi, hamisitatlan dtle-

Streets of Rage-nek hivtak. Sokat, és kemé-
nyen fogunk vele verekedni, szigortian tobbes
szamban: a jaték alapvetéen a kooperativ
hanctrozasra lett kihegyezve, egyediil jatszva
sem hagy magadra, a kettes szamui karakter
iranyitasat ilyenkor a mesterséges intelligencia
veszi at. Sziikséges is, mert a jaték tobbszor
dob eléd olyan feladatokat, amit csak parban
lehet megoldani. Az els6 epizdd egy pontjan
lezart fémkapu all héseink ttjaba, Nite Owl
egyik kitylje segitségével egy pillanatra
felemeli az ajtét, pont elég id6t hagyva a
masik karakternek arra, hogy atcsusszon alat-
ta, és bellilrél aktivalja a nyitdszerkezetet.

CSONTDARALO

A Watchmen harcrendszere nem bontja le a
miifaj korlatait, de betartja a jo pofozkodds
jatékok aranyszabalyat: legyen egyszert-

en tanulhato, de nehezen mesteri szintre
fejleszthet6. Gyenge lités, erés Utés, specialis
tamadas, védekezés vagy kitérés — a kinalat
alappillérei ezek, gyakorlatilag ugyanazok,
amit mas, hasonsz6rd jatékokban is latni.

A Watchmen szerencsére nem marad meg
ezen a szinten, a kiilonféle lehetdségek
kombindcidja az els6 tapasztalatok szerint
kifejezetten mély, és roppant kielégité
kombdkat eredményez. Enhez tarsulnak a
kiilonféle kivégzé mozdulatok: a kelléen
elpéholt ellenfeleinket egy csapassorozattal
is a foldre kiild-
hetjlk, a jatek
ilyenkor atvalt
QTE tizemmadba,
vagyis tigyesen
id6zitett gombnyomas-sorozattal tudunk
nagyon latvanyos befejezéseket produkalni.

A két karakter raadasul jelentésen eltér
egymastol. Rorschach gyors és pontos,
valamint szivesen hasznal kiilonféle targya-
kat - ha elhajitott
vascsovet vagy
baseball (it6t |at,
felkapja, és azzal
titlegeli tovabb
azellenérdekelt
feleket. Nite Owl
ezzel szemben
inkdbb akrobatikus,
profi kézelharci
technikakkal gydiri
le az ellenfeleket,
és egy megfeleléen
idézitett ellentdma-
déssal képes lefegy-
verezni 6ket — ami
Rorschach-nak kifejezetten jol jon, hiszen
kapasbol felkaphatja az elejtett fegyvert.

Mindket karakter rendelkezik specialis tama-
dasokkal is, de nem ugyanolyan formaban.
A koz06s pont az, hogy mindkét esetben egy
csik jatszik szerepet a durvabb mozdulatok
elécsalasaban.
Rorschach esetében
ez egy dih-méter,
amit normal tama-
dasokkal tudunk
feltolteni, aztan
kistitni a durvabb

B Amikor harman
haromfeldl tamad-
nak arészegen
tancolas talan nem
a megfeleld valasz-
lépés...

ps3 x360 pe (ELOZETES.

M Rorschach harci
titlegek reményében. Nite Owl esetében stilusa a brutalitas-
teljesen mashogy funkcional a dolog, nala ra, a tereptargyak

nem toltlink, hanem fogyasztunk: a csik a hasznalatara épil

ruhaja elektromos toltésének nagysagat
jeldli, ezt aktivalva egyrészt jol megvilla-
mozhatjuk az ellenlink tdamaddkat, masrészt
pedig kellemetlen, rezegtetés meglepetést

A két, teljesen eltéro jellegti karakter remélhetéleg

tényleg valtozatossagot kolcsonoz a Watchmennek...

okozhatunk azoknak a butuska ellenfeleknek,
akik olyankor 6hajtanak megtitni, amikor
éppen be van kapcsolva a cucc. A hatulitdje:
a toltet kifogy, és kométos automatizmussal
toltédik csak vissza.

A Deadline jelenleg is csiszolja a harcrend-
szert, a cél az, hogy a mifajban jaratlanok is
elboldoguljanak (vagyis a palyakat akar vad
gombnyomogatéssal is abszolvélni lehessen),
de a profik is megtalaljak vele a szamitasuk.
Ha raszanod az id6t, és kitanulod a finomsa-
gokat, igazan hardkor verekedds élményben
lesz részed - a jelenlegi igéretek szerint
mindenképpen.

A Watchmen igy, elsé nekifutasra korrekt
adaptacionak tlnik - a kijelentés a jatékra

és filmre egyarant vonatkozik. Erdemes egy
hosszabb pillantast vetni a mellékelt képekre:
a jatek kifejezetten jol néz ki, sok hangulatos
helyszint igér (az els6 epizod egy bortonben
nyit), jol adja vissza a megcélzott periddus
New Yorkjanak kodos, sotétre hangszerelt
hangulatat. Es ez tényleg csak a kezdet:
jonnek a tovabbi epizédok, az itt-ott elejetett
fejlesztdi informacio-morzsakbadl levonhatd
kovetkeztetések szerint nem csak uj helyszi-
nekkel, de talan-talan Gj hésokkelis. ®
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dragon age origins  ps3 x360 pc
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: A Bioware csak nem tud hibazni! Pedig

' RPG-k terén csinaltak 6k mar mindent:
akcioba oltott sci-fi eposztol kezdve a
klasszikus fantasyin at a Sonic-feldolgozasig
mindent (na jo, ez speciel nem volt telita-
lalat). A kdvetkez6 alkotasuk megint egy
fantasy vilagba repit minket, egy olyanba,
ahol van magia, repkednek a tlizgolyok, az
elfek ijaszkodnak, a torpék pedig baltaval
aratnak. Klisés? Cseppet sem...

Merthogy a Dragon Age vilaga messze van a
tolkieni hagyomanyoktol, bar tagadhatatlan,
hogy emel 4t onnan Gtleteket. Ha cimkézni
akarnank, és szeretnénk az oximoronokat,

hét realisztikus fantasynak neveznénk. Mert-
hogy e vilagban mindent ugy dolgoztak ki,
hogy az olyannyira hiheté legyen, amennyire
csak lehet. Ennek megfelel6en az elfek, a
varazslok és az emberlovagok nem kart karba
oltve vonulnak ki a démonseregek ellen (a
jaték egy démoninvaziéval indul - de
ha a kanadai cég hozza a formajat,
el6bb-utébb kidertil, hogy valami
sokkal sotétebb dolog van a
hattérben). Nem, itt a magusok
klilonb6z6 iskolai csak egyet-
len dologban értenek egyet:
hogy a varazser6hoz nem
érték értéktelen férgek
csupan. Az elfek rabszolga-
sorban tartott szerencsétle-
nek, igyhogy innen is érik egy
forradalom. Es talan az sem
véletlen, hogy a kiallitasokon
az unalomig ismételt els6 egy
ora utdn nyilvanvalé: fiatal
& kiralyunk tandcsadéi kozott
3 tobb az 6nz6 patkany, mint
barmelyik RPG legzsufoltabb
kezdélabirintusaban.

Természetesen egy ilyen vilag-
ban mi sem feltétlentl fényl6
pancélos lovagot alakitunk
— és nem csak azért, mert

i
A, GPHE

rengeteg kaszt lesz elérhetd. A jellemjatékot
a Bioware minden korabbi prébalkozasuknal
er6teljesebbre igéri, azaz minden donté-
stinknek meg lesz a maga, gyakran csak
késébb, vagy épp hosszutavon jelentkezé
hatasa. Ki akarsz szabaditani minden allati
sorban tartott elf lednykat? Hajra - csak arra
legyél felkésziilve, hogy ebben az esetben az
emberek legjobb esetben puhanynak, fajfer-
t6z6nek tartanak, a legrosszabban pedig
hajtévadaszatot inditanak ellened. Es ha elfet
alakitasz? Hat akkor bizony meg kell kiizde-
ned a rasszista emberekkel, ha varazslot,
akkor sem leszel hazibulikba spontan behi-
vott népszertiség-kiraly, de nemes lovagként

sem szamithatsz sok jora a szegénynegyed-
ben. Ha megolsz egy nemest, lehet, hogy
jatékidében mért honapok mulva jelentkezik
a csaladja, hogy benyuijtsak a véres szamlat
-'csak, hogy ne legyen kedved visszatolteni

a jatékallast.

A realizmusra torekvés a vildag mikodését
tekintve is megfigyelhet6 — vegyiik példaul a
varazslatokat. Ezek nem csak sebeznek vagy
éppen gyorsitanak, de fajtdjuknak megfelel6
modon kihatnak a jatéktérre is. Teszem azt,
megidézel egy zselévihart, ami undoritéan
zsezsg0 zold trutyival vonja be a kdrnyeze-
tedet — no és lassitja az oda bekevereddket.
Ha néhany szorny odatéved, akkor érdemes
odasuhintani egy tlizgolyat. Eznem csak a
szokdasos eredménnyel jar — miszerint robba-
nas és méretes sebzés —, hanem begyuijtja

a zselét, adott esetben a gyulékonyabb
tereptdrgyakat is. Ez persze csak addig jo,
amig nem akarunk tovabbhaladni a szénné
égett tetemek kozott — ekkor vagy kivarjuk az
éghetd anyagok elmulasat, vagy megideé-
ziink egy jégvihart, ami leh(iti a dolgokat.

A legalabb 6tven o6rasra tervezett kaland
PC-re marcius magassagaban, konzolra,
atdolgozott iranyitasi- és harcrendszerrel
jovo Osszel keriil a boltokba — a jelenlegi allas
szerint jo eséllyel magyar felirattal!



Eredetsztori |

Az Origins alcim a jaték els6 egy-két 6rajara
utal, hisz minden karaktertipus sajat, egyedi
minitdrténettel indul. A térpe karakternél
valaszthatunk nemest és egyszerii kovacsot,
varazsloként a négy iskola koziil valasztha-
tunk (plusz a fajok terén is vannak eltérések),

- emberként alakithatunk lovagi sarjat és _
szegénynegyedbeli zsivanyt. Minden eredet-
torténet kihat a fosztorira is, megannyi karak-
ter utal vissza, reagal a korai cselekedeteinkre.

‘Kard ki kard!

Aharcrendszer a korai Bioware-remeket a
- Baldur’s Gate idézé lesz, mar a kezelé6feliilet és
‘aziranyitas is arra hasonlit. Igaz, itt egyszerre
legfeljebb négy személy lehet a csapatban,
. deettél akombinacios lehetéségek szama
. nem sokat csokkent, hisz az egyes karakterek
| sokkal tobb dologra képesek. A jaték amiigy
~ ezuttal is barmikor leallithato, hogy szabadon
kiadhassuk parancsainkat, fegyvert cserélhes-
siink vagy bekészithessiink uj varazslatokat.

‘Micsoda tarsasag

A csapatba felvehet6 karakterek kére minden
korabbi Bioware-prébalkozasnal szélesebb lesz.
A program elején csak toltelékfigurak kisérnek
minket, de ahogy belekeverediink az esemé-
nyekbe, tigy csatlakoznak egyedi, a Mass Effect
figurainal is kidolgozottabb hosok. A szemkozti

_oldal bal szélén lathaté holgy, Morrigan példaul
egy boszorkany altal felnevelt, az emberiséget

' lenézé alakvalto, akit rettegnek a kornyezé

vidékek egyszerii népei...

LN

Csavaros torténet

Az alapsztori természetesen minden kasztot,

. minden jellemet alakitva nagyjabdl ugyanaz,

| dedontéseinktél fiiggéen rengeteg mellék-

 szalat derithetiink fel. Ezek jokora része az
eredetsztorik miatt személyre szabottlesz, de a

~ csapattarsakis sokkal tobb kiildetést, sajat jele-
neteket hoznak, mintakara KOTOR, akaraMass
Effect. Morrigan példaul fellengzdsségével barki- ==
nél konnyen kivagja a biztositékot - masrészt
viszont csak (igy vonzza a kéjsovar alakokat.

Kasztolas

Bar a valaszthato karakterosztalyok listaja

még nem ismert, az biztos, hogy rengeteg
lehetéségiink lesz, mar csak azértis, merta
specializaciovaligen eltéré iranyokba fejleszthe-
-~ tiink két harcost, vagy épp két magust. A varazs-

" latok négy iskolaja (elemi erdk, teremtés, szellem,
entrépia) mar rdgton valasztast jelent, a harcosok
. specializalodhatnak ijra vagy kardra, pajzsokra

it vagy kétkezes harcra - és ott vannak még a tolva-
r e C jok, papok és a kiilonlegesebb lehetdségek.

Modvilag

A jaték PC-s verzidja a fejlesztdk altal is hasz-

- nalt szerkesztoprogrammal keriil kiadasra,
azaz megint lehet sajat szakallra uj szornyeket,
targyakat vagy akar teljes kalandokat, egészen
uj vilagokat alkotni, mint a Neverwinter Nights
esetében. Ezek koziil az igazan mindségi,
tényleg kidolgozott darabokat aztan atrakjak
konzolra s, és vélhetéen ingyenes DLC, letdlt-
heto tartalom formajaban megjelennek PS3-on
és X360-on is.
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A mindossze 27 millié dollarbél legendas
filmmé lett ,A menekilé ember” kifacsart és gyomorforgato
filozéfidja testet 6lt: a még mindig pezsgd valésagshow-laz és
a televiziés mtisorok egyre magasabbra kuszé erészakfaktora
taldan nem is tdnik mar annyira utépisztikusnak, mint ‘87-ben. A
nagyon csalddcentrikus és baratsagos hangvétell Wii a No More
Heroes és annak készlilé folytatasa utan séhajt egy nagyot, hogy
minden eddiginél mélyebbre merészkedjen a tuljatszotterészak,
a csonkolt testek és az ériilet vildagaba, egyttal egy olyan stilust
prébalva feltamasztani, mely elhaldlozasa elkertilhetetlen volt.

ORULT VILAG
Varrigan varosaban lakni nem tul jo dolog: a Szervezék altal

elfoglalt megavaros rovid idén belll jatéktérré avanzsalt,

hogy a Death Watch showmdlisor keretén beliil élethalalhar-
cukat megvivhassak a résztvevok, milliokat szérakoztatva ezzel a
képernydk elétt. Jack nem banja, hogy harcolhat, a jobb kezére
erGsitett lancflirészével és Hellboyt idézé testfelépitésével idealis
jelolt és résztvevd, aki boldogan ragja at magat egy medencét
megtolteni képes vértengeren és az ehhez tartozo belséségeken.

Altalaban szé szerint, a MadWorld ugyanis az elmult évek, sét,
talan minden idék egyik legbrutalisabb jatékanak igérkezik:
nem a realitasaval sokkol, ahogy a Manhunt 2 tette, sokkal
inkdbb a rajzfilmeket idézd, latvanyosan tuljatszott és erétel-
jesen stilizélt koritésével. Varriganban senki sem lepédik meg
azon, ha az éppen aktualis résztvevo a leheté legvaltozatosabb
maodon boncolja fel a még él6 ellenfeleit. Mert ugyan mit tehet
egy féhos, akinek lancflirész ragadt a testére? Természetesen
kaszabol, els6sorban karokat, labakat és nyakakat, de ha gy
adodik akar torzokat is kettévag, latvanyos kivégzésekkel adoz-
va a mérhetetlen brutalitas oltédran. Ahogy azt kell.

A BUNOS VAROS
De Jack nem hanyagolja el a kdérnyezet apoldsat sem, a
MadWorld sajatsagosan értelmezi a fegyver fogalmat.
Harcolni nem csak lancflirésszel, de tulajdonképpen minden
megmarkolhaté dologgal lehet, legyen az Utkeresztez6dést jelz6
tabla, elhaszndlodott gumikerék, koszos fémtartaly vagy hatra-
hagyott bicikli. A MadWorld nem csak honorélja az er6sza-
kot, de valésdggal konyorog érte: a klasszikus oldalra
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scrollozo verekedds jatékokat a harmadik dimenzidba attaszit
és a pontrendszert ismét el6térbe helyezé jaték a tereptargyal
kal és a kombdk szerepeltetésével kivan filmszer( és végtele
nil egyedi akcidjeleneteket krealni interaktiv modon. Példa: a
utcan sétalva nagyon baratsagtalan ellenfélbe botolsz. Az els
reakcio? Lancflrész beindit, majd kaszabol. Mit tesz a taktikL
jatékos? Felkapja a kozeli utcatablat, eldeformalja azt a delil
vens gerincén, levagja annak a labat aztan behajitja a koze
lombdaréaléba a megmaradt torzét. Es persze kdzben né:z
ahogy kuszik fel a szorzé és a pontszam értéke. A MadWorl
szamadra az erdszak illusztracio, a hangsulyt a szabadsagra és
kreativitasra helyezi — talan izléstelen a kzéppontba helyezi
a kivégzéseket, de a rendszer rugalmassaga és valtozatossac
miatt mindenképp érdemes lesz kisérletezni az Ujabb és Ujab
tamadasi formak megtalalasa végett.

Erre lehet6ség béven akad, a MadWorld ugyan a tradicional
+juss el A-bol B pontba” palyadesignt hasznélja, de az akci
monotonitasat elkerlilendé sokrétl és valtozatos Vérflrd
Kihivasok, azaz minijatékok garmadajat kinalja utkozben. Ilye
a Darts, amit a MadWorld vildgaban él6, |élegzé emberekk
szokas jatszani egy hatalmas tabldra baseballtitével passziro
va a szerencsétleneket. Nem elég elborult? Akkor ott a Haldlsajtol




az igazan elborult aréna, aminek a teteje egy massziv,
félpercenként lezuhano kétombbél &ll, rajta masfél méteres
és nagyon éles pengékkel. A feladat adott szamu aldozatot
behajitani ennek kozepére ugy, hogy a lehet6 legnagyobb test-
fellletet kapjon el a prés, a fordul6 végére bokaig éré vérmeny-
nyiséget generalva ezzel. Mindezt aktiv és folyamatos kommen-
tar mellett, a két fét szamlalé narratorbazis kell§ elborultsaggal
és profanitassal kommental minden egyes mozdulatot.

Mozdulatot, mert Wii-exkluziv jatékrol lévén szé a MadWorld
is kamatoztatja a gyorsulasmérében rejlé potencialt, de nem
teljeskord szimuldcioval, hanem a No More Heroes altal kitapo-
sott Uton haladva. Vagyis a nunchaku a mozgast, mig a remote a
tamadast koordinalja gombok dltal, csupan par esetben kénysze-
ritve a felhasznaléta mozdulatok preciz kivitelezésére. Legalabbis
ez a helyzet jelenleg, a MadWorld a korai allapot hibaibdl tanulva
épp komplett tjradolgozéson esik at, a lehet6 legkényelemesebb
iranyitasi formulat keresve. Azt, hogy az egykori Clover ezt
mennyire komolyan gondolja remekill példdzza az

f

hogy a MadWorlddel
eddig senki sem ismerked-
hetett meg els6 kézbdl: a
Sega mindent megtesz
azért, hogy egyetlen
boho ujsagiré vagy koca-
jatékos se itélje meg rosszul a jatékot az
elsé benyomasok alapjan. A félelem értheté, a szintigy
formabonto és végteleniil egyedi Okami két alkalommal
is csunyan elhasalt a kasszdknal, a MadWorld pedig még a
japan mitoldgiat feldolgozé kalandnal is szélséségesebbnek
és kisérletezébbnek indul - vészesen rossz parositas egy
olyan piacon, amely tovabbra is csak ritka alkalmakkor dijazza
a innovaciot és a bevalt recepturakat elhagyo csodabogakarat,
féleg, ha azok ilyen vérben bévelked6 témaval probélkoznak.

Am a minijatékok mellett a Platinum gondol az atkoté helyszi-
nekreis:aMadWorld azegyes helyszineket jarm(ives 6rjongéssel
kapcsolja 6ssze, de abszolut nem GTA-szer(i szabad szaguldassal.
A motoros szekcidk rogzitett szakaszon, a kora kilencvenes évek
arkad jatékait idézé madon vezényli le, akadalykertilgetés-

sel borzolva az idegeket. Motorozni nem csak a kdvetke-
z6 palya, de az idonként bedobott fégonoszok miatt is

kell. Hogyan zajlik majd egy bossfight? Kreativan — a Platinum
a MadWorld nagy tit6kartyajakent akarja pozicionalni a kiilonle-
ges kiizdelmeket, ezért most nem is arul el rola semmit.

Nem ugy a latvanyvilagrél: a MadWord alomszépen fest, tagad-
hatatlanul a Sin Cityb6l és a 300-bdl nyeri az inspiréaciot: el6bbi
a fekete-fehér-vérvoros vilagot, utébbi a totalis stilizéltsagot
adja, hozzacsapva mindezt a MadWorld vérben bévelkedd
jatékmenetéhez. Hosszutavon mennyire lesz elviselhetd a kabé
harom darab szin? Remélhetdleg nagyon, a MadWorld egyedi
latvanyvildga az egyik fé eréssége, amely kiemeli a tomegbdl,
plusz remek eszkdéz az életkor-besorolas problémakorének
megoldasahoz. Féleg ugy, hogy a Platinum debiitdlasa mar
a megjelenése el6tt éles kereszttlizbe kerlilve kénytelen par
piacrdl elfeledkezni mérhetetlen brutalitdsa és elborult vilaga
okan. Feln6tt jatékbol manapsag, féleg Wii-n nagyon keveés
van, okosan felépitettbdl és kell6képpen szérakoztatobdl pedig
plane - a MadWorld viszont pont ilyennek igérkezik, igy figyelni
ra mindenképp érdemes és fokozottan ajanlott. ®

wii ) madworld
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infamous

J Nagy a baj Empire Cityben: a varos
kdzpontjat titokzatos robbanas razta
meg, a tlizgolyo elnyelt hat haztombot, és
megolt rengeteg embert. Egy tuléld azért
akad. A neve Cole, és szuperhés — vagy vala-
mi olyasmi. A Sucker Punch teljesen szabad
akciojatékaban 6t fogod alakitani.

Ha Sucker Punch neve nem mond semmit,

‘nem benned van a hiba. A csapat nem Gjon-

cok gyulekezete, a meglehetésen alulérté-

kelt Sly Cooper sorozat alkotoirél van szé

- a jopofa allatokat bettréses kalandokba
keverd platformer-széria harom epizédot
élt meg, még PS2-n. A studié most valt, az
allatsereglet aludni ment, az InFamous sotét
nagyon jo, és nagyon gonosz is. A fejleszték
Cole frissen megszerzett képességei-

hez igazitottak a torténések szinhelyéiil
szolgalo, teljesen szabadon bejarhato, és
meglehetésen méretes Empire Cityt. A
csapat szerint nincs annal unalmasabb és
kiabranditébb, amikor egy szuperhésos
jatékban specialis mozdulatok hadseregé-
vel fegyverzik fel a héroszt, de a kérnyezet
nem ad megfeleld lehet6séget arra, hogy
ezeket hasznalja is. Ennek megfeleléen
el6szor Cole-t almodtak meg tet6tdl talpig,
a tulajdonsagaival egyiitt, és a fészereplére
~Epitették ra” magat a varost, a sztorit, és az
ellenfeleket. Mivel h6slink maga sem tudja,
hogy mitdl lett 6 hirtelen ilyen nagyon
furcsa, a torténet egyik alapszalat a nyomo-
zas, a titok kideritése fogja jelenteni.

B Cole és az elektro-
mossag kapcsolataigen
szoros, és ez jol jon a
nyilt utcai harcokban.

| felhasznalhatunk!

Kocsik, aramatalakitok,
| lampaoszlopok - mindent

Az InFamous masik nagy fogadalma a

teljes kori szabadsag, mind horizonta-

lis, mind vertikalis iranyban. Legutébb a
Crackdownban vagy az Assassin’s Creedben
talalkozhattunk szabadon megmaszhaté
épliletekkel, azinFamous esetében is hason-
16 volt az elgondolas — az épliletek nem
impressziv diszitéelemek csupan, hanem a
jatékmenet szerves részei, amit latsz, arra fel
is tudsz maszni valahogyan. Empire City laké
eszes lények, és mindig a helyzetnek megfe-
lel6en reagalnak az akcididra. Nem csak
elfutnak, ha valami szérny(iségeset mtivelsz,
hanem kritikus esetben tamadnak is: képese
példaul arra, hogy csoportokba szervezéd-
jenek, és a minéséget mennyiséggel potolvz

prébaljak maguk ala gydrni Cole-t.

Az InFamous altal megcélzott borongos
hangulatot jol példazzak a fejleszt6k f6 inspi
racioiként megjeldlt mivek. Kett6 kiemelt

is akad bel6liik, az els6 a Batman Begins
mozifilm (az 8sszeomlas szélén allé Gotham
City alaposan hozzéjarult Empire City kiné-
zetéhez), a masik pedig Brian Wood grafikus
novelldja, a DMZ, ami egy modern, urbanus
kérnyezetben vivott polgarhabortrol mesél.
A harmas szamu ihletet nem képregény, és
nem film adata: a Sucker Punch az 1999-es
seattle-i WTO zavargasokbol és utcai harcok:
bol is sokat meritett... B
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Mivel hésiink nem hasznél semmilyen hagyomanyos fegyvert, az
InFamousben bucsut mondhatunk a klasszikus gépkarabélyok-
nak, sorétes puskaknak és granatvetéknek. Cole 4j képességei
segitségével viszont méretes pusztitast végezhetlink, emberink
ugyanis Ugyesen uralja az elektromosségot, és szivesen hasznalja
is. Az alap villamtamadas mar magaban elég hatasos, de a késébb
megszerezhet6 villdamgrénat (az ellenfélre tapaszthatjuk, mint
a Halo plazmagranatjat) vagy a teriletre hato villamkistités még
durvabb eszkozok — utobbi a kornyez6 tereptargyakra is hat, igy
akartébb autot is arrébb hajithatunk a segitségevel. A kepességek
raadasul fejlédnek—mind szamukban, mind erésségiikben. Anagy
villimozas hatultitéje, hogy Cole-nak rendszeresen aramot kell
magaba szivnia. Egy helyébdl kicsavart lampaoszlop pont megfe-
lel a célra, de egy aramatalakit6tol egyenesen felvilanyozodik!

E IF L i |

Cole elsé6 pillantasra atalagpolgérnak tinik — és pont ez volt
a célja a Sucker Punch-nak. A karakter tervezése soran figye-
lembe vették, hogy Cole fejl6dni fog, azaz az eddigi képeken
lathaté hés nem feltétlendil egyezik meg azzal a figuraval, aki
a jaték végén mosolyog (vagy vicsorog) rad. Cole akciéi magat
a varost, és annak lakéit is jelentésen befolyasoljak: ha példaul
jofiut jatszol, a rendérok el6bb-utébb melléd alinak, és segite-
neka harcban, Empire City polgérai pedig szeretni, és latvanyo-
san Unnepelni fognak. Cole-t egyébként 2008 elején némileg
ujratervezték (a mostani formaja allitolag kevésbé csibészes),
de a valtozasok nem tul jelent6sek — szerintlink most is pont
ugy néz ki, mint a tavalyi bemutatkozé trailerben.

)
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Bandahaboru

Cole sehol sem érezheti magat biztonsagban, a jaték elején
mindenki fél téle, és akadnak olyanok is, akik egyenesen a
halalat kivanjak. Példaul hésiink egyik f6 nemezise, a Reaper
banda. A Reaper-kdzkatonak hagyomanyos biin6z6k, klasz-
szikus modon felfegyverezve, a vezetéik azonban mar joval
keményebb legények. A magasabb szintl, szuperképessé-
gekkel felszerelt Reaperek tébbféle izben érkeznek: altala-
ban csak egy specialis tulajdonsaggal operalnak (példaul
tlizbe, vagy épp fagyba boritjak a kornyezetuket), de azt
intenziven hasznaljak. Az igazan kemény di6t azonban nem
6k, hanem a bandafénokdk jelentik: a Cole-hoz hasonlé
széles képesség-arzenalt bevet6 fénokokkel valé latvanyos,
nagypalyas rombolassal megtoldott 6sszecsapasok a jatek
fénypontjainak igérkeznek.

Mintalegtobbsandbox-stilusu jaték, azInFamousis kiildetések
sokasagaval operal. A missziok soran nem csak harcolnunk kell
majd, itt kap nagy szerepet Cole posztkognitiv képessége. A
furcsa szo furcsa eljarast takar: Cole képes felidézni és Ujra atél-
ni egy halott karakter életének utolso par masodpercét, azaz
pontosan azt latja, amit szerencsétlentil jart szerepl6 kozvetle-
nul a halala el6tt. Az oktéberi TGS-en bemutatott ,Blood Trail”
kuldetés is erre a tulajdonsagra épitett. Cole felidézett egy
gyilkossagot, aztan hosszan uldozte (a haztetékon) az elkove-
tot, végul pedig Gsszecsapott a mindig és mindenhol rossz-
ban santikalé Reaperekkel. A Sucker Punch szerint Cole mult-
ba latos képessége remekiil vezetifel a missziokat - méghozza
anélkil, hogy megszakitana a jatékmenetet.
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- BOSHEp . AZEREKIEEHERSIE ott d6it el, amikor a bemutatkozasa utén egy

kiado sony Ujsagiré Halo-gyilkosként jellemezte. A jelz6 a fejlesztok tiltakozasa
. fejleszté guerilla ellenére is a jatékon ragad, igy aztan a PS2-hoz képest tulzottan
' platform ps3 ambiciézus jaték legfeljebb hangulatdban tudott felnéni a rivalis
megjelenés 2009. 02.

konzol rivalis FPS-éhez. Hasonlo PR-bakit kovetett el a Sony, mikor
a Killzone 2 harom évvel ezel6tti, 2005-6s bemutatdjan - lévén egy
pixel nem volt kész a programbodl — minden idék egyik leglatva-
nyosabb renderelt videdjat prezentaltak. Akkor még ragaszkodtak
hozza, hogy az a jatékbol szarmazott, ma mar inkdbb, mint inspira-
I6t jellemzi a hirhedt vide6t Hermen Hulst, a Guerilla fejlesztéstu-
diét vezet6 egyik direktor, akivel interjut készithettem december
elején. Az a video tonkretehette volna a jatékot, azonban a hollan-
doknak sikerult a lehetetlen: a Killzone 2 feln6tt a reményeinkhez!

AV SREREARGRERAGUARG - k2pott bétaverzio - ot

"I palyavan benne a végleges tizbél, plusz a multi — esze-
" veszett kiizdelmein, mindenek el6tt az valt vilagossa, '
hogy a Guerilla nem felejtette el, miként is kell hangulatot
csempeészni az ezerszer latott FPS jatékmenetbe. Sokszor ez,
ez a megfoghatatlan dolog az, ami egy technikailag megfeleld,
am unalmas, illetve egy akédr gyengébben kinézd, de letehetetlen
# jatékot elvalaszt, és itt bizony ezt minden pillanatban érezzlk.

RGO REIYIGIREPSOIORBaR - ami amigy annak az

ominozus videonak az Gjragondolésa - vilagossa valik,

hogy itt nem egy kis konfliktusban vehetiink részt, hanem

az emberiség fennmaradéasaért
vivott kétségbeesett kiizdelemben.
Korulottiink megfaradt katondk
mocskos egyenruhaban lapulnak a
fedezékként hasznalt romok kozott,
szemben vellink a szinte 6rd6gien
elszant Helghast katonak inditanak
rohamot roham utan. A robbanasok
porfelhéin keresztul is vilagit az
egész arcukat takaro sisakjukbol
vorosen izzo szemiik, idegen kialta-
saik megzavarjak az embert - no és

multiplayer 2-32
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akkor még nem is beszéltlink arrél, hogy minden keziik tigyébe
akado eszkozzel (ami legtébbszor egy méretes mordaly)

megprébalnak végezni vellink.

FErERINERESEE2E besz¢lgetésiink soran, hogy nem

akartak lassu felvezetést, hosszas ismerkedést a vildggal, netan
kulonallo tutorial palyat, hanem rogvest mélyvizbe akartak dobni
a jatékosokat, hogy ,az gy érezze, mintha hirtelen egy szaguldo
hullamvasutba kertilt volna®. Ez sikerdilt is, hisz megérkezésunk
tulajdonképpen becsapodas, és rogvest Helghast katonak tucat-
jaival néziink farkasszemet. Koruilottiink grandtok robbannak,
bajtarsak halnak szérny( haldlt, a tavolban a légvédelem leszed
egy ujabb landolni késziil6 szakaszt, masutt csapatszallitok

viszik egy masik frontra az idegeneket. Mar az elsé palyan is van
minden, fedezziik majd magaslatrél el6retord tarsainkat, és raké-
tavetdvel szediink le ellenséges jarmiveket; egész haztomboket
omlasztunk 6ssze, és vivunk kétségbeesett kozelharcot a minden
irdnybél rohamoz6 ellenfelekkel, hasznalunk kést és gépfegyvert,
rogzitett gépagyut és brutalisan erés granatokat.

a Helghanon jatszodik, igy kicsit
mas jellegti tajakkal fogunk talalkozni, mint az emberi kolonian
jatszédo eddigi részekben (a PS2-es eredetit ugye Liberation

. alcimmel egy PSP-s epizdd is kovette). lgaz, Hermen abszolut

elzérkozott attdl, hogy az altalunk nem latott 6t palyaval kapcso-
latban barmit is felfedjen, igy elképzelhetd, hogy lesz valami
radikalisan uj, eltér6 helyszin is, de ezekben a Helghan févaros
kilonb6z6 negyedeiben, egy hatalmas metropolisz kihalt csont-
vazéban kellett kiizdeni. Mint a fejleszték elmondték, az ihletet
féként a huszadik szazadi totalitarius rendszerek ormatlan, sztirke
és miivészi helyett lecsupaszitott kullemd épiletei jelentették.
Mindegy, hogy a naci Néemetorszagra, Sztalin Szovjetuniojara
vagy Mao Kinajara gondolunk, az épitészeti stilus mindenutt
megdobbentéen hasonld hangulatot sugarzott. No persze itt
azért megdobtak a dolgokat ezzel-azzal, de amikor az idegen
csaszarrol elnevezett téren harcoltunk, a kidolgozottsagat gigan-
tikus méretekkel helyettesité militarista szobor igencsak ismerés
sziluett volt.

hosszasabban kitérnem
a latvényvilagra is, mindenesetre par dolgot kiemelnék. A jaték
természetesen gyonyor(, és a mai sajnélatos trendtél eltéré
maédon megddbbentéen folyamatos volt a képfrissités — akkor
sem akadt meg a jaték, mikor nyilt helyszineken akar hisz-har-
minc karakter is kiizdott koruléttlink, minden robbant, minden-
hol eszelGs fény- és arnyékhatasok kényeztették szemiinket (a
checkpointokal, mikor ment egyet, picit akad, de hat ezt nem
igazan lehet felréni neki). De nem is ezek a dolgok a leglatvanyo-
sabbak, hanem az animaciok, az egyes karakterek mozgasai. Nem
tudom, miként miveltek, de a legtobb hasonlé jatékot béven
megszégyenité lett a Killzone 2 ezen része. Barmilyen mozgast is
néziink, egyszertien megdobbentden élethi a latvany — onnan-




Volt egyszer egy Killzone

A Killzone ugyan 2004 végén jelent csak meg,
de a teljes jatékvilag mar kozel masfél évvel
korabban lelkesedett érte, hisz akkor deriilt
ki: a Sony a holland Guerilla fejlesztdivel egy
félelmetesen durva FPS-en dolgozik. Valaki
elpottyintette, hogy ez ,Halo-killer” lesz, és
ettdl felrobbant az internet forumozasra és
platformhaborukra fogékony része. Sajnos
a jaték nem valtotta be a hozza flizott remé-
nyeket, mert noha hangulataban tényleg a
legjobbak kozott volt, a PS2 nem birta el a
fejlesztok ambicidit. Igaz, mindenki latta,
hogy a Killzone-sorozatban hatalmas potenci-
alvan, igy azonnal megindultafolytatas készi-

killzone 2

tése. Igaz, PS3 hijan ez még PSP-n landolt, ‘._‘ A
Liberation alcimmel. Itt nem FPS-formaban -'
vehettiik fel a harcot a Helghast erdkkel
szemben, hanem egy taktikai akciodja-
tékban probalkozhattunk. Ugyan a két
jatékstilus kozt hatalmas az eltérés,

am egy tekintetben a Liberation
mindenképpen hatast gyako-

rolt a Killzone 2-re: a fede-

zékrendszert innen emel-

ték at a fejlesztok. Es bar

ez egy idegen elem,

ELOZETES

mégis, FPS-ben
remekiil mikodik!

t6l kezdve, hogy tarsaink egymast fedezve, 6vatosan felderitenek
egy helyszint, egészen odaig, hogy a labon 16tt Helghan milyen
bumfordi mozdulattal vetédik be a fedezék mogé.

BZETERCsEraiaNarcoR nem csak a latvanyt tekintve sikeriiltek

izgalmasra, de ezuttal a mesterséges intelligenciaval sincs baj.
Szamomra az elsé rész egyik legnagyobb hidanyossaga ez volt,
hisz itt az Al néha igen bolond dolgokat tett meg — itt ilyesmivel
még a végleges verziotol két-harom hénapos tavolban levd
valtozatban sem talalkoztam. Ezuttal ellenfél-tipusbol is tobb
van, és ezek észrevehet6en mas taktikakat hasznalnak (és akkor a
féellenfelekrél még nem is beszéltiink). Az egyik szinte sosem jon
ki a fedezék moguil, a masik firgén valtoztatja a helyét, a harma-
dik meg mintha végtelen granatutanpotlassal rendelkezik. Tarsa-
ink valamivel kevésbé feltlin6en dolgoznak, de hat ez jél is van

B Multiplayerben 6sszjaték nélkiil esélyiink sincs ra, hogy
két percnél tovabb életben maradjunk

igy, hisz mi vagyunk a sztarok g g
- nehogy mar mas nyerje ;
meg helyettiink a haborut!

Azt nem éallitom, hogy a

haverok oktondiak, de azért

a Helghan-mészarlas dont6

hanyada a mi dolgunk lesz. A

kivételt a sztoriban szereppel

biré, sajat névvel rendel-

kezd haverok jelentik — sokan, mint Rico ismerések lehetnek az
elsé részbol —, akik mind sajat fegyverrel, felismerhetd stilusban
»dolgoznak”. Elfelejtettem megemliteni, de talan annyira nem

is fontos: mi egy uj karaktert alakitunk, az alfa elitosztag egyik
tagjat, Thomas ,Sev” Sevchenkot. A mesterséges intelligen-
ciahoz tartozik, hogy a bajtarsak rengeteget beszélnek harc
kozben. Az a sok Call of Duty utan talan természetes, hogy
jelzik, ha granat landolt a kozellinkben, vagy ha a haz harmadik
emeletérdl 16voldozik valaki rank, de itt most akkor is dicséretet
kaptam, amikor harom-négy fejlovést zsinérban megeresz-
tettem! Az egyetlen keserli megjegyzésem a mesterséges
intelligenciaval kapcsolatban az 6reg robbané horddk kliséjével
kapcsolatos: valami elképeszté mennyiségui ilyen cucc van elszor-
va a palyakon, és bizony ellenfeleink el6szeretettel lapulnak meg
ezek mogott. Ertem én, hogy baromi latvanyos, mikor lancban
robbannak a horddk, és amerre latunk, hullak repkednek, de ezt
mar az els6 palyan tuljatszottak...

A Kizdelrmek a Call of Dutyk teljésen scriptel azaz elore

megtervezett stilusa és a Halo-szériatol megszokott, a jatékos
dontései alapjan ezerféleképpen megvivhato kiizdelmei kozt
helyezkednek el. A legtobb helyszinen az események forgato-
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I M Az elsé négy
{ palya a Killzone-ok

i stilusaban késziilt,

| : de utana teljesen uj

hangulatu szintek

[ I kovetkeznek. A

i végjatékot pedig a

i bennfentesek egész

kiilonlegesre igérik

konyv szerint zajlanak - no persze mi dontjiik el, hogy milyen
taktikat alkalmazunk, de a mesterlovész mindig ott les rank,

a fal m6gott varo rosszarcu mindig granattal indit, a bamba
Helghast a masodik szinte mindig nekiink hattal allva néze-
16dik. Vannak azonban helyszinek - altalaban a méretesebb,
szinte arénaszer( helyekrél van sz6 —, ahol igenis befolyassal
lehetlink az eseményekre. A fent emlitett térfoglalasnal példa-
ul csak rajtunk, illetve képességeinken mulik, hogy milyen is
lesz az Utkozet menete. Ha jok vagyunk, hamar elbanunk az
eléorssel, igy tarsaink nem csak batorsagra, de gépagyura is
kapnak, és innen mar nincs nehéz dolgunk. Ha azonban sokat
lacafacazunk, az idegenek eléretornek, tankokkal és Iépege-
tokkel megerésodve, tarsaink pedig évatosan meglapulnak a
fedezékekben, és beszoritva, elonytelen helyzetbél kell kivagni
valahogy magunkat. Ugyanaz az litk6zet, ugyanannyi ellenfél
és ugyanannyi tars — mégis, ezerféle modon jatszédhat le az
dsszecsapas.

ARV ZOREMISEEtERI] 2 fodezékben sunyitast, hogy most

mar muszaj részletesebben is kitérnem ra. A PSP-s stratégiai
jellegi Killzone hagyatéka ugyanis ez a megoldas, marmint,
hogy héstinkkel fedezék mogé lapulhatunk, és onnan vaktaban
is kilovoldozhetlink, de ha kilesiink, pontos l6vésekkel ritkithat-
juk meg ellenfeleinket. Az jitas az egészben az, hogy a kamera
sosem valt ki kiils6 nézetbe, hanem végig azt latjuk, amit Sev

is. Ez a célzast kissé nehézkesebbé teszi, de mindenképpen
realisztikusabb és hangulatosabb a dolog. A fedezékharcra
amugy sziikségunk is lesz, anélktil ugyanis a legtobb helyzetben
nem sokaig huzhatjuk. lgaz, a kiilonall6 fejezetek némiképp
eltéro jatékstilust is jelentenek, tehat ebben van azért kis
eltérés, de csaknem annyit fogunk autéroncsok, betonoszlopok,
éplletromok, keritések mogott lapulni, mint a Gears of War
katonai. Természetesen ezt a taktikat ellenfeleink is alkalmazzak,
raadasul minél kevesebben vannak, minél elkeseredettebb hely-
zetbe kerllnek, annal kevésbé akarédzik nekik elhagyni a vacok
biztonsagat. Ha tizen vannak, szinte dllandéan tlizelnek, helyet
véltanak, taktikdznak — ha csak egy ketten maradtak, néha-né-
ha kilének egyet-egyet a fal mogtil, de ekkor mar nekiink kell
betamadni 6ket, ha nem akarunk percekig varni egy oktondibb
mandverre. :

eI aRESI G Gejatekmenetet| nos ez - marmint

a valtozatossag - szintén a Killzone 2 er6sségei kozé tartozik.
Ahogy a Call of Duty 4 is stir(in cserélte az esélyeket és harci
korlilményeket, ugy itt is szinte negyeddranként valami ujra

kell felkésziinlink. Az els6 pélya, a Corinth River egy vizparti,
romma I6tt kikoté- és raktarnegyed, hatalmas raktaréptiletek-
kel, magas tornyokkal, ahol a nyilt tertileteken nem ritka, hogy
csapatszallitok hozzék a Helghast utanpétlast, de azis el6fordul,
hogy egy tankot ereszt rank a kegyetlen palyatervezo. A masodik
szint, a Blood Meridian sokkal kisebb léptékd, intimebb helyszin,
a romma lott févaros, Pyrrhus sziik utjain, csapdak allitasara
alkalmas terein kell atverekedni magunkat. Ez koveti a sokszor
emlegetett — megvallom, szamomra ez volt a legélvezetesebb
helyszin — Visari Square, a hatalmas tér, ami valami elképesztéen
intenziv élmény. Emlitettem mar a hatalmas titkozetet, ahol mi

is befolyasolhatjuk az eseményeket, na ezt példaul egy vagy 6t
perces, eszel6s id6szak el6zi meg, amelyben két tarsunkkal az
oldalunkon kell kitartani a hullamokban rohamozé ellenfelek
ellen. Hatralni nem lehet, a I6szerhiany el6bb-utébb rakényszerit
a sebészi pontossagra (vagy a végtelen mukodést pisztoly hasz-
nalatara). Ezt kdveti a csdszari palota felduldsa, majd egy érdekes
fordulat utan egy vidéki varoska — és sajnos itt az én verziom
véget is ért...

_ hiszen ugyan Sev torténetének, a

Helghastok ellen vivott habort végének (?) atelésére februarig,
a jatek megjelenéséig varnom kell, a multiplayer minden igényt
kielégitve vért ram, illetve azon szerencsésekre, akik bekeriiltek
a zart bétatesztbe. Multi terén a jaték talan nem kinal annyi



mindent, mint a Resistance (,csak” 32 jatékos, nem 60, és koope-
rativ-mod sincs), de a Call of Duty 4, vagy a BF Bad Company
rendszerét idézé megoldasoknak kdszonhetéen ezt nem fogjuk
hianyként megélni. '

zoldfiiltiként és nem
zoldsapkasként indulunk, azaz egy nulladik szintl kozlegényként,
valasztasi lehet6ségeink mindossze két pisztoly és két puska
kozti valogatasra terjednek ki. Kozlegényként indulunk tehat,
de kell6 kitartassal és pontos célzassal természetesen rangot
Iéphetiink — a maximum a 12. szint, a tabornoki lét. A ranglépések
sok uj fegyvert tesznek elérhet6vé, de némelyik ezek koziil uj
kasztokat nyit meg. Osszesen hét karakterosztaly lesz a Killzone
2-ben, és a fentiek alapjan gondolom nyilvanvalé: a teljes skala
csak tucatnyi jatékora utan lesz elérheté.

NEGEMIEREiS|S) ha az ember megnyitotta e karakterosztalyokat?
Ezek nem csak uj fegyvereket jelentenek, de uj képességeket

is. A jaték ezeket badge néven ismeri, és minden kaszt kettovel
rendelkezik. Igaz, a masodikat - nyilvan a tdposabbat - csak
akkor kapjuk meg, ha az adott kasztot jol és hivatasszerlien
hasznaljuk. A medic, azaz a szanitéc az elsoként megnyilo
extra kaszt, alaphelyzetben a nem cafatokra robbantott bajtars
feltdmasztasara képes. Ha ezt elég sokszor — helyesbités: baromi
-sokszor — el6adjuk, megkapjuk a masodik badge-et, ami a klasz-
szikus gyogycsomagok szanaszét hajigalasat jelenti. A mérnok
automata agyukat tud telepiteni, és ha ezekkel megfelel6
mennyiségu ellenfelet sikerilt hidegre tenniink, megkapjuk a
szerelés képességet (nem csak a sajat cuccokat, a I6szeres ladakat
és az alapbdl a palyan levé gépagytkat/rakétavetdket is rendbe
hozhatjuk vele). A kém rovid id6re Predator-szerii majdnem-lat-
hatatlansagot aktivalhat kopenyén, illetve ha elég sok id6t toltott

ps3

igy, képes lesz minden, a latémezejében levo ellenfél megje-
I6lésére, akiket aztan minden csapattars latni fog. Ha mar igy
belejottiink, kovetkezzen a tobbi kaszt rovid leirdsa is — ezek mar
nem sajat tapasztalatbdl, hisz eddig nem fejlédtem fel (még). A
rohamosztagos els6 ,képessége” a kétszeres strapabirasu pancél,
a masodik pedig a rovid idére aktivalhato sprintelés. A stratéga
specialis granatokkal ujjasziletési pontokat készithet, illetve egy
baromi erés, automata repuilé robottal hozhatja el a vilagvégét az

ellenfeleinek. Es végiil ott a szabotér, aki a Team Fortress 2 kémjé-

hez hasonléan egy ellenfél kiilsejét 6ltheti magara (véletlensze-
rlien valasztva), illetve ragadds aknakat hajigalhat.

killzone 2

ELOZETES =

B A Helghast
mesterlovészek
rengetegszer okoz-
zak majd halalunkat
- még szerencse,
hogy az atlagos-

nal tobb voros
lampasuk miatt
kicsivel konnyeb-
ben vessziik 6ket
észre, mint az atlag
fajtarsaikat
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fejlédésnek, vagy személyre szabasnak még nincs vége. A mar
aktivalt badge-ek kozul mindig kettd lehet aktiv — de ezek kozl
mar szabadon valogathatunk! Ha kémkeént lathatatlanul akarunk
rohanni, ehhez ugyan ki kell ,fejleszteni” rohamosztagos kettes
szintli badge-ét, de utana mar észrevétlendul lehet sprintelni.
Elpusztithatatlan alakot akarunk? A kétszeres pancél mellé
aktivaljuk az orvos gyogycsomag-szoro képessegét! Egy otletes
kombo még, amit egy csapattarstol lestem el: agyltelepités a
mérnoktdl és ujrasziletési pont krealds a taktikustol. Az ered-
mény? Abszollt bevédett eldretolt bazis, tokéletes megoldés
egyes palyakon. Mert amugy az Ujjasziiletés veszélyes dolog,

B Mind tarsaink, mind ellenfeleink
sokat okosodtak a Killzone els6 =

részeota

hisz sok helyltt a mesterlovészek, rakétavet6sok pompasan
ralatnak ezekre a pontokra, és az egymasodperces életek
szomoru élményével még gy is sokat talalkozunk, hogy amugy
minden Ujjasziiletés el6tt korbenézhetiink e pontok kornyékén.

‘Szerencsére ha j6 csapatban jatszunk, van egy masik megoldas

is, hisz a Battlefieldekhez hasonldan a szakaszunk (a 16-16 elleni
meccsekben mindkét csapat négy darab négyfés osztagra van
bontva) vezetdje mellett is ujjaéledhetink.

— deathmatch nincs, és speciel nem
hianyolom, de sokan morognak emiatt, igyhogy szerintem ez
lesz az egyik els6 extra letolthet6 ajandékcsomag megjelenés
utan. Viszont van TDM, CTF (Body Count és Search and Retrieve
néven), van egy robbantés moka, illetve az Assassination, ahol az
egyik csapatbol véletlenszer(ten kivalasztott karakter a célpont,
illetve a megvédendd személy. Erdekes opci6 a szerver 4ltal
bekapcsolhaté Warzone opcio, ami gyakorlatilag azt jelenti, hogy
a jatékon belulrél barmikor allithatok a jatéekmadok, nem kell
kimenni a lobbiba, megvarni, mig megint mindenki elsz6szmaotol
a menuben.

a készlil6 nyolcbdl, és
mind kelléen kaotikus ahhoz, hogy még tucatnyi meccs utan is
talaljunk benne tjabb és Gjabb rajtatitési helyszineket, buvohe-
lyeket. Utébbiak esetében azonban szokni kell a dolgot, ugyanis
valami altalam megmagyarazhatatlan okbdl multiban nem lehet
fedezékbe bujni. Hermen csak annyit valaszolt erre iranyulé '
kérdésemre, hogy egyszertien nem tudtak megoldani, hogy ez
kiegyensulyozott legyen — én inkabb arra gyanakszom, hogy ez
egyszerlen lelassitotta volna a jatékot, ami nem illett a fejleszték
altal megalmodott porgésebb kiizdelmekbe. :

T~



Tankba oltott szerelem

A Killzone 2 az eddigi hivatalos informaci-
ok alapjan kizarolag egyetlen vezethetd
jarmiivel rendelkezik, mégpedig a fent
lathato, agyukkal és gépfegyverekkel
bédiiletesen megpakolt tankkal. Ezt
riigtiin‘az els6 palyan kiprobalhatjuk,
igaz, a jelenlegi iranyitasi metédussal ez
nem akkora élmény, mint lehetne, merta
bohom vasjoszag meglehetésen nehezen
engedelmeskedik a parancsainknak.

erthogy @ Jatek poergos; ne legyenek kétségeid. Itt mintha a
fegyverek sokkal tobbet sebeznének, mint a sztorimodban,
legalabbis az ellenfelek par golyo6tdl kifekeszenek, nem kell
tarakat 16ni beléjiik, mint a kampany egy-két bengabb figu-
rajaba. Ez azt is jelenti, hogy ha egy tapasztaltabb jatékossal
akadsz 6ssze, nem sok esélyed van. Emlékszel a korai CoD4-
ktuizdelmekre, ahol estél-keltél, és sokszor csak onnan tudtad,
hogy mi is tortént, amikor a killcam megmutatta a gyilkosodat?
Na képzeld el ugyanazt a hardcore sebességet, csak annyival
még durvabban, hogy itt a kasztok feloldasa, igy a keményebb
fegyverek elérése sokkal lassabban megy (nana, nem 55,
hanem csak 12 rang van).

tos dolog még a klanol 56, ami kiemelten fontos része
aJateknak ezena teren a Krllzone 2 mindenképpen Uttoré lesz.
Klanokat csak négyes rangtdl lehet alakitani, de onnantdl kezdve
szabad a vasar. A vezet6(k) szabalyokat hozhatnak, kirdighatnak
embereket, kiilon meg lehet nézni a klanra, illetve az egyes
tagokra vezetett szaznyi (tényleg tobb mint szaz!) statisztikat,
persze van hangkommunikacio is. Raadasul a klanok hatalmas
bajnoksagokban vehetnek részt: egy ilyen haboruban a tervek
szerint 256 klan ugorhat egymasnak, valorpointnak, batorsag-
pontnak nevezett valutat nyerve a jo szerepléssel. Igaz, hogy
ezzel lehet-e majd valamit kezdeni, vagy csak a ranglétran valo
elhelyezkedést szabalyozza, még nem tudni — csak az a tuti, hogy
a klanmeccseken batorsagpontot tétnek is fel lehet tenni, igy

ha kockaztatunk, sokkal tobbet nyerhetiink, mint egy szimpla
csataban.

e 2 par; g 1Kl Sztorimoédban a
Iatottak alapjan sokkal intenzivebb, feszesebb tempoju kaland

Nyoma sincs a Battlefieldek vagy Halok
«#  Osztonosen vezethetd lanctalpasanak,
a Killzone 2 tankjat bizony szokni kell. A
fejlesztok azonban sosem zartak ki egyér-
telmiien, hogy nem lesz mas jarmii, kiilo-
nosen a személyszallito repl'.iliive-l (lasd
lent - amugy az elso palyara is egy ilyen-
nel csapodunk be) kapcsolatban hangzik
el, hogy esetleg valamikor kozvetleniil is
iranyithatjuk. A végleges valasz februarig
varat magara - de az teljesen biztosnak
tiinik, hogy multiban nem lesz lehetdség
a gépesitett harcra.

3

g ps3 killzone 2 _ ELOZETI
ﬁ # oy, A “

lesz, mint mondjuk a Resistance 2, multiban pedig leginkabb a
Call of Duty 4-hez lehet hasonlitani — aminél nagyobb dicséret
manapsag nem nagyon van. lgaz, azt kicsit furcsallottam, hogy
gyakorlatilag ez két kiilon jatékot is jelent (megdobbentd,
hogy a fedezék-rendszer mennyit tesz hozza a sztorimédhoz!),
de hét ezen azért elég hamar atteszi magat az ember. Minden
egyeb tekintetben a maximalizmus sugérzik a jatékbol —
grafika foldbedongoléen jo, a hangulat a Guerilla eddigi
jatékait is tulteljesitéen j6, a fegyverek hasznalhatéak, az
iranyitast hamar meg lehet szokni, és Gigy egyaltalan, az egész
jaték valami fantasztikusan 6ssze van rakva. Mar a mentikon
latszik, hogy itt semmire nem sajnaltak az eréforrasokat, az
odafigyelést! A bétaverzié alapjan szemernyi kétség nélkul
allithatom, jové februarban a PS3 egy kihagyhatatlan jatékkal
fog gazdagodni - ha szereted az FPS-eket, nem engedheted
meg magadnak, hogy kihagyd! = :

M A taktikus altal
idézhet6 automata
repiilogép szinte
azonnali halalt hoz
a szerencsétlenek-
re, akik az atjaba
akadnak.
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10 Nem csaka stilus, de az utébbi 6t
év egyik legjobbija is. Legenda lesz.

§ Azadott kategdria egyik asza, mely
béven megéri a gy(ijtdi verziot is.

8 Remek jaték, mely legaldbb egy vé-
gigjatszast mindenképpen meger.

/ Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sziirke tdmegbdl.

GRATH SZATI WILSON

Karacsony, a bejgli Helyesbitiink: az 576 Nem egészen értjik, B Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-

és az achievement/ KByte fészerepléje az és nem is akarjuk, mas; valami nagy gaz van vele.

trofea-gydjtés békés dllatokat szereti, és hogy Wilson miért ezt

idészaka. Torkig lakva nem az lla... azt, ami- aképet kiildte be a 5 Kilehet prébalni, de hat annyi

heverni a fotelben, és r6l el6z6 honapban havi seregszemlébe. sokkal jobb jaték van...

[6ni, szaguldozni, ze- allitotta, hogy szereti. Ehhez tiz agyturkasz is

nélni; ez a boldogség! Ahibaéert elnézést! kevés lenne... 4 Néhany ora eltdltésére alkalmas,
bar masnap mar nem emlékszel ra.

SASA TYLER PENGUSZ 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-

Ha nem halt volna Bar errél a képrél nem Penguszt karacsonyra : goja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.

meg Sasa Ujabb feltétlentl latszik, de a vilag egy autoval

Xboxa, akkor minden Tyler szeret a mvelt lepte meg, igyhogy 2 Ha szakitas utan depresszidsan ki-

bizonnyal jatékkal tol- ferfi szerepkorben az egyensuly kedvéért nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.

totte volna az elmult tetszelegni. Igaz, azt valami mocsok dolgot

heteket. igy csak a hitte, a Square csinalta kéne mvelnlnk vele. 1 Hat, végiilis elindul, szoval techni-

sorsot szidja... a Breath of Fire 2-t... Ezaképjoislesz... kailag jatéknak lehet nevezni.
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ALAPOZO Tomb Raider - kell részletezniink? Nagymell(,
zavaros multu lednyka kotoraszik a mult emlékei kozott,
igy keltve vilagvége-hangulatot.

¥ z;adat!alp & = Nincsen karacsony Lara
Kiads eidos” FF nélkiil!” - hirdeti biiszkén a

Eﬁg:i?:tal : tiz évvel ezel6tti 576 cimlapja, és
platform X360, ps3, pc Iam, az élet, no és persze a jaték-
megjelenés nov. 21. ipar nagy torvényei egy évtized
multiplayer nincs alatt sem valtoznak meg. A vilag

it ihertebb jatekhGsnBje s akit
egy amerikai felmérésben par éve tobben ismertek
fel, mint a papat... — idékozben kétszer is megjarta
Hollywoodot, lecserélte ,sziileit"”, azaz fejlesztécsapa-
tat, elfogyasztott tiz hiis-vér modell megszemélyesitot
(ezzel tjabb Guinness-rekordot allitva fel, ugyanis még
egyetlen jatékhésnek sem volt ennyi ,valodi” kivetii-
Iése). Ezt kdvetéen par részben meggyalaztak holmi
kalandjaték és lopakodads jatékba ill6 elemekkel, de
igy vagy tigy, minden egyes eljovetele soran jatékosok
millié szavaztak neki bizalmat. A Pandenomium és Soul
Reaver sorozatokkal méltan hirnevet szerzett Crystal
Dynamics csapata véglil atvéve a Core-tdl a stafétabo-
tot visszatért a jaték gyokereihez, és a Legenddel végre
ismét minden izében klasszikus Tomb Raider-jatékot
vehettiink keziinkbe. Nagyjabdl ugyanezt a receptet
kovetve készitették el Anniversary alcimmel az
els6 Tomb Raider feldolgozasat is, azzal hitegetve,
hogy a kovetkezo, ,igazi next-gen” felvondst
majd az Underworldben kapjuk meg. Nagysza-
basu igéretekbél nem volt hiany, az uj részt
végigjatszva azonban szomoruan konstatal-
tuk, hogy igazabal csak kiilcsin tekintetében
beszélhetlink szamottevo fejlédésrol. Ettol
persze meg az Underworld egy hangulatos,
kihivast jelentd jaték, amiben megvan a soro-
zatra jellemzo nagybetls felfedezés-élmény,
csak mindezt - kicsit cstinyabban ugyan —, de -
lattuk mar az el6z6 két epizédban is.

R AR AR L TIPS

44 3759%




REGI LARA UJ KONTOSBEN
+Meztelen keblek és Darth Vader, mint jatszha-
t6 karakter” — ezeken kiviil talan minden mast
igértek a fejlesztok erre a felvonasra, kezdve a
tobbszordsére novelt jatéktértdl, a mozgasra
kihato, dinamikus id6jarasi rendszeren at a
teljesen atalakithato, illetéleg lerombolha-
t6 palyakig. Nos, jelentem, barmilyen
figyelmesen is jatszottam végig az
Underworldot, ezeknek nyomat sem
[attam. Akrobatikus képességeinkben

sem talaltam komolyabb valtozast

a korabbi részekhez képest, barigaz, az
Underworldben dsszesitették a korabbi két
rész minden valamire valo lehet6ségét, igy
ezuttal ismét tudunk csaklyazni és Tarzant
megszégyenité modon himbalézni, a granatok
és a régi, bevalt fegyverek is visszatértek a
Legendbdl, s6t, motorunkat sem csupan az
atvezetok soran csodalhatjuk meg. Minden
mas maradt a régiben, Lara tehat ha kell falrél-
falra ugrandozik, rudakat maszik meg, koveken
csimpaszkodik vagy szegélyeken fliggeszkedik,
és bar mindezeket tovabb finomitott és kicsit
—fel is gyorsitott mozgasanimacioval teszi,
semmi jelentds fejlodést nem mutat fel, hacsak
azt nem vesszuiik ide, hogy most mar fliggesz-
kedés, maszas kézben is lehet [6ni. Apro ujitas,
hogy par alkalommal miilleszthetiink rovid
rudakat a sziklak kisebb tiregeibe, ezaltal Uj
utakat létrehozva magunknak, de ilyen csak
legfeljebb egy-két alkalommal fordul elé
palyanként, és olyankor is teljesen egyértelm
mindig a megoldas: ebbdl az 6tletbdl pedig
joval tobbet is ki lehetett volna hozni.

A Legend utan orommel konstataltam,
hogy kétkerek(ink ezuttal nem csak teljesen
kulonallo uldozos részek jarmuveként
szolgal, hanem a konkrét jatéktér szerves

f
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A
Ujabb
kalandok

A Microsoft megke-
reste az Eidost,
valami titkos Gton
(azért tippelni
lehet...) meggydzték
oket, hogy exkluziv
minikalandokat
készitsenek az X360-
as Underworldhoz.

Elvileg mégidén
érkezik a Beneath
the Ashes, egy 4j
helyszinnel, és vala-
mikor jovo év elején
aLara’s Shadow, ij
foszereplovel.

Ha ez még mindig
nem lenne elég, két
ingyenes - tovabbra
is 360-exkluziv - Gj
ruhacskat is kapunk,
ezeket egy kanadai
divatfesztivalon
valasztotta kia
zstiri, illetve a nagy-
kozonség.

V. S
it PO
b "

részét képezi, azaz ugyanott hasznalhat-
juk, ahol ugrandozunk, sét, ezuttal tobb
funkcioval is bir. Fegyverként hasznalva
akar el is csaphatjuk vele ellenfeleinket,
addig elérhetetlen helyekre ugrathatunk at,
sOt, még feladvanymegoldasnal is hasznat
vehetjlik, ha nem sebességét, hanem tekin-
télyes sulyat hasznaljuk ki. Kilon tetszett,
hogy ezek a motorozoés részek ezuttal
nincsenek annyira kiilonvalasztva a jaték

ps3 x360 pc

TESZI

tomb raider underworld

A motorozast leszamitva barmilyen helyzetben lovoldézhetiink, igy a
denevérek mar nem sok vizet zavarnak...

FUSTOLGO PUSKACSOVEK
ES VILLAMSZORAS

A Tomb Raiderek harcrendszere, illetve
mesterséges intelligencidja eddig a sorozat
egyik leggyengébb lancszemét képezték

— egy fél méteres sziklara felallva vigan
lepuffanthattuk az alattunk tehetetlenal
téblabolo vadallatokat. Nos, eztittal nem
vagyunk biztonsagban csak a tényleg

nagy magassagokban - s6t, a falon maszo

Laranak kétségkiviil ez az eddigi leglatvanyosabb

kalandja, de ezen tul bizony nem sokat fejlédott...

masik két f6 jatékelemétdl, az ugrandozas-
tol és a harctdl, valamint hogy a [6v6ld6z6s
és csimpaszkodos részek sincsenek annyira
elkulonitve egymastél, hanem gyakran
véltogatva kovetik egymast.

sarkanygyikoktol még ott sem — emberi
ellenfeleink pedig egész okosan keresnek
vagy véltogatnak fedezeket. Ennek ellenére
hala granatjainknak, valamint gyilkolas-

sal feltdlthet6 adrenalintamadasunknak
tovabbra sem jelent igazi kihivast a jaték
ezen része. A tereptargyak kortil oldalazva,
ugrandozva meg mindig elég konnyen
kitérhetlink a golyok és harapasok elél —, a
nehéz fokozat ellenére talan ha két-harom
alkalommal sikertilt vadallatok martalékava
valnom, mikor sztikebb helyen tamadtak
ram. Palyakezdés el6tt ugyan kivalaszt-
hatjuk a nekiink szimpatikus mordalyt
végtelen tarral biré pisztolyaink mellé, az
alig négy-ot alternativa barmelyikével elég
konnyt dolgunk lesz. Azt pedig tényleg
nem értem, ha mar egyszer sikerult kicsit
izgalmasabba tenni a harcot, az utolso két

Ne csak a bavarruhara

koncentralj, vedd észre a hattér-
! ben himbalozo krakencsapotis!

Lol s
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tomb ralder underworld % p53 x360 pc

akrobatikus teljesitménye

palyan miért kell mindent tonkrevagni egy
villameregeto baltaval, ami minden mas

Még az Ollmplakon is ellsmern tapsot aratnaa hajlekcmy regeszno

fantasztikus audiovizualitas és a remek
palyatervezeés. A hat nagy helyszin harom

megoldast eleve teljesen felesle-
gessé tesz.

A jaték kihivas részével amigy sem
voltam igazan megelégedve. A
régi TR-ek milliméterre kicentizett
ugrasai mar rég a mult kodébe
vesznek: igen erés rasegitést
kapunk minden egyes akrobatikus
résznél. Ha tulfutunk egy szegélyen
elrugaszkodas el6tt, Lara tigyesen
megkapaszkodik, raadasul elég
csak nagyjabol belénilink az iranyt,
adott esetben akar az alig talpa-
latnyi pozna tetején is tokéletesen
fogunk landolni, nem tudunk rajta
még csak ,talugrani” sem. Ebbol
kovetkezéen a kihivast tulajdon-
képpen ,csak"” a tovabb vezeto ut
megtalalasa jelenti, ha egyszer az
megvan, a megvalositassal mar
ritkan lesz gondunk.

:‘ Ami igazan kiemeli az
Undarworldot a tobbi TR
rész kozil, az tényleg

® 8 & 8 8 § & B 8 6 0S8 0SB EEEER

MULTIPLATFORM
PLATFORMKULONBSEGEK

PS3-on és Xbox 360-on egyarant gyo-
nyorti tajakon kalandozhatunk, bar alkal-
mankénti enyhe belassulas tapasztalhato
mindkét konzolon. Kicsit az Xbox 360 felé
billentia mérleg nyelvét, hogy a Microsoft
konzoljan egész 6tletes achievementeket
sikeriilt belezsufolni a jatékba, a trofeakat
viszont nem tamogatja az Underworld,
igy pedig nincs tal nagy késztetés a 179
kegytargy begyiijtésére, vagy ujrajat-
szasra. PC-n ugyanazt kapjuk, az atla-
gosnal kicsit magasabb gépigénnyel,
viszont magyar feliratokkal! A Wii- és a
PS2-verzidkat egy kiilon fejlesztcsapat
készitette, és bar a fejtorok nagy részét
atemelték a nagytestvérektdl, itt azért
jelentosen kisebb teriileteken és joval
csunyabbkornyezetbenkalandozhatunk,
mar pedig a gyonyori kiilsé az egyik fé
vonzereje az Underworldnek. Bar a Wii
verziéban van par nunchackut kihasznalo
aprobb uj feladvany, ezek mind borzaszté
egyszeriiek.

teljesen eltéré kornyezete — katakom-
bak, tropusi vidék és a jégvilagok —
mindegyike eszméletleniil gyonyor(
megvalositast kapott. A texttrak
tlielesek mindenhol és hatalmas
tereket, tajakat lathatunk be: tényleg
megbabonazé, mekkora gigantikus
oszlopokat, szobrokat hédithatunk
meg. A képivilag talan az Uncharted
kilcsinére hajaz leginkabb, a feluletek
egyfajta furcsa, eziistos csillogasanak
is kdszonhet6en tényleg roppant
megkapo. Az olyan aprosagok, mint
hogy Lara a fak, bokrok agait diiho-
sen félretaszitja ha tul kozel megyiink
hozzajuk, vagy az eérkezttinkkor
felreppend papagajok, a gyonyorien
hullamzé, valadi élévilaggal bird
vizek teljesen él6veé is varazsoljak a
kornyezetet. A jaték zenei részeérdl is
csak hasonl6 szuperlativuszokban
lehet megemlékezni: a dinamikusan
valtozo, gyonyori nagyzenekari
mivek tokéletes parositast nyuj-
tanak minden egyes helyszinhez

és akciohoz. Kulon 6rom, hogy

Yeatr azntzl

" AN

végre valahara nem csak egy-két percre, a
kulcsfontossagu jeleneteknél csendiilnek fel
gyonyord dallamok, hanem a jaték egésze
alatt hallgathatjuk a sippal és egyéb, a miszti-

~ LaraCroft
legjobb pillanatai g

Lara nem véletleniil valt nemzetkﬁzi

szupersztarra: egycsapésra forradalma-
sitotta az akciojatékok vilagat, és persz

foszerepléje sem egy mindennapi lényka e§

TOMB RAIDER 1
iy Aforradalom, a
szogletes mellek,a
hihetetien hangu-
i ~ lat, maga a csoda!
TOMB RAIDER 4 ]
ATRaasorozat — VTV Tl A

legizgalmasabb
/. tagja volt, remek
\ : pa’!yékkal.

TR LEGEND :
s % Sok csalédasutan
; ‘amegvaltas - az dj
*‘« = fejleszto a régi recep-
tet tokéletesitette.

kus tajakhoz, torténethez ill6 hangszerekke
megtamogatott egyedi alafestést.

A kornyezeti hangokkal mar ennyire nem
voltam megelégedve, kissé szegényesek
voltak — ny6gés, madarcsicsergés, vizcsob
gas, semmi tobb —, valamint a kbzépszeru
szinkronszinész-gardat is nagyon ideje
lenne mar lecserélni igy harom rész utan.

A fantasztikus megvalésitas némiképpen
feledteti vellink, hogy a belbecset tekintve
nem tortént komolyabb el6relépés. Ennyire
fantasztikus tajakon bandukolva szinte

mar Ujszerlen hat a Tomb Raiderek bevett
jatékmenete. A feladvanyok, tovabbvezet6
osvenyek, utak megtalalasa a Tomb Raider-
fanatikusok szamara nem fog kiilonosebb
kihivassal birni: néha kell csak egy-két percre
megallnunk, alaposan kérbenézniink és
elmerengentink, most akkor merre és hogya
is kéne tovabb menni. Ha figyelmesen, szege
lyeket és kiallé koveket vizslato tekintettel
korbenéziink, akkor csak 6nnon vaksagunka
hibdztathatjuk, ha elakadnank, a megoldas
ugyanis egyik alkalommal sincs kiilonoseb-
ben elrejtve - talan ha harom-négy helyen
nem egyértelmd a hogyan és merre tovabb
kérdése. Az igazi kihivast kereso jatékosok-
nak viszont ezuttal kivanok sok szerencsét
és vegtelen kitartast a jatékban elszort nem
kevesebb, mint 179 bonusztargy megtala-

Lara Croft |
| |eggyengebb ptllanatal

A hatalmas bevételek kﬁvetkeztében az
Eidos 6riési erdvel kezdte meg az egyre

J gézabb folytatasok gyartasat. lnnovacié
nuku, a karrier a foldbe Al ‘

~ TRANGEL OF
T
Férfi karakter egy =

: Tomb Raiderben?!
Nooorméhs?! :

" “ TRMOVIE 2

 Amasodik filmet
~ mar Angelina Jolie
csodateste sem
tudta megmenteni
- TRTHEACTION
~ ADVENTURE 'y
_ InteraktivDVDaz \Q%\
Angel of Darkness . 2 j X

sztori]éval? pfuj,z v & ;
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Raider megujulasakor

ai}‘ 2006-ban, a Tomb
1 ‘\. nem csak a Core Design

> % csapatat rugtak ki paros
labbal, de az addigi

‘\ §. szinkronszinész(no)tis,

> & Jonell Elliotot. A helyét

azota az angol sziiletésii,

1\ amugy tévésorozatok-

i | ban, kisebb filmekben és

“%"  klipekben jatszo Keeley
Hawes vette at.

lasahoz, a kevesebb felaldozhato/kitépheto
hajjal rendelkez6k pedig megelégedhetnek

a hat kegytargy 0sszegydjtésével — bar ezek
megszerzése sem egyszerli feladat annak elle-
nére, hogy az elso végigjatszas utan mar nem
kell a feladvanyokkal és ellenfelekkel tovabb
veszédniink, minden Ut nyitva all el6ttiink.

Adicséretek utan muszaj kitérnem a jaték
kisebb-nagyobb konkrét hibaira is. A legide-
gesitébb immar meg sem tudom szamolni,
hanyadik TR epizod 6ta, hogy rengeteg
szegeélyre, dobozra, sziklara egyszertien képte-
lenek vagyunk felugrani, megkapaszkodni
benne. Ha a késziték gy gondoltak, hogy

egy adott, akdr csak a legkisebb, legsimabb
sziklara nincs szlikségtink a tovabbjutas,
felfedezés érdekében, akkor azt nem tudjuk
megmaszni, kiilséleg hiaba néz ki ugyanugy,
mint barmelyik korabban megmaszott objek-
tum. Hihetetlen, hogy egy felfedezésre épit6
jatékban ezt a problémat évek 6ta nem tudjak
megoldani, és féleg hihetetlen, hogy egy
évvel azilyen téren példat mutatd Assassin’s
Creed utan teszik ezt! Rdadasul egyes
helyeken, ha tul kézel megylink a falakhoz,
sziklakhoz, Lara beleakad par masodpercre,

és teljesen mozgasképtelenné valik, néhany
«alaktalan” szoborra pedig egyszertien nem
tudunk raesni, azokat képtelen lekezelni a
program. Az autosave rendszer alapvetéen
ugyan jol mukodik, a percenkénti mentés
gyakran nyujt nagy segitséget, de néha-néha
igazi istencsapasa is tud lenni. Példanak okaért
halalunk esetén nem a tovabbtithoz legko-
zelebbi mentési pontra dob vissza, hanem
ahhoz, amin a legutobb athaladtunk, vagy ami
a legkozelebb van legutébbi elpatkolasunk-
hoz. Ez gyakran elég megtéveszté is lehet,
mikor épp a tovabbjutast keressiik. Raadasul
velem olyan is el6fordult, hogy egy esés

vagy savas tonak koszonhetden pont sikertilt
elhalaloznom az egyik autosave elérésekor, igy
visszatoltéskor ismét csak Lara halaltusajanak
lehettem szemtanuja, és kezdhettem elolr6|
azegesz palyarészt.

Ezuttal is rengeteg
védett allat esik a
régészet aldozataul

B

Az angol tornaszlanynak < A holgy ma mar fokénta
és modellnek, Alison . filmezésbol él, dublérként
Carrolnak minden testi * alakitott olyan filmekben,
adottsaga megvan ahhoz, 3

hogy feldltse Lara legen- °* Trek, a Spider-Man 3, vagy
das szerelését. .

5 A fura nevii amerikai

_ © lany, az Olimpian is indult
i « Heidi Moneymaker volta
. motion-capture eljarasok
= alanya, akit hajlékonysa-
* gamiatt valasztottak ki.

mint a Hancock, az uj Star

épp a Vilagok harca.

A hibdk és a beigért ujitasok elmaradasa
ellenére azt kell mondanom, csaknem
minden egyes percét élveztem az uj Lara
kalandnak. Ha sz6ros sziviiek szeretnénk
lenni, akkor ugyan odadérgolhetjiik a
kisasszony orra ala, hogy harom rész

alatt sem volt képes annyit valtozni,

mint Perzsia hercege egy felvonas alatt,

és hogy az Underworld megint csak
egyfajta ,biztonsagi folytatas” lett a Crystal
Dynamics részérél. Nem akartak semmiben
sem kockaztatni, csupén korrekt iparos
munkaval 6sszehoztak egy 2008-as grafikai
szintre emelt klasszikus Tomb Raider részt.
Az pedig, hogy ez manapsag elég-e az
udvosseghez, dontsétek el ti.

576  értékelés

720p / 1080i, dd 5.1

1 2 3

grafika i e e

jatszhatosag Keresd az
szavatossag NN 2000 |

zene/hang [EEsrsaE s 576 KBVte
S uzletekben!

Megjelent!

Sokadszori klasszikus Tomb Raider, gyonyora
audiovizualitassal, fantasztikus pélyadesign-
nal, de semmi eget rengetd Gjdonsaggal és

par idegesito apro hibaval.
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ALAPOZO Sonic visszatér, megint fut, de ezuttal néha lelassul, és rohanéas helyett dkleivel c

meg a feladatokat. Furcsa recept, furcsa megvalésitas — a régi aranykor megint nem tért vis

Rush-ban sikertilt

= esztlink targya hosszi multra tekint
e £ S vissza. Mar 2005-ben hozzalattak tetd ala hozni. Aztan
|i kiado sega Ké sy alattfutd Hedaeh st vl
? fejleszté sonic team a e.t nex'tge’n’g(::-p a atE uto Hedgehog : J‘ott egy ujabb trailer
it platform ps3, X360, Engine készitésének, sét nem sokkal be is és egy hatalmas
wii, ps2 jegyezték az Uj rész cimét, ami akkor még csalédas. Sonic-ot,

a hangzatos Sonic World Adventure név mar lassu, csapkodés

multiplayer nincs

‘ t megjelenés nov. 18.
|

TIG |

01:57:23
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000495
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volt. Nem titkoltan az a szédndék allt a dolog
hata mogott, hogy a patinas Adventure
szériat folytassak, illetve visszahozzék a
régi Sonic-dicsfényt. A siker érdekében a
Sonic Team régi tagjait is visszacsalogattak
egy rész erejéig, tobbek kézott Yoshihisa
Hashimotot is, aki mar kezdek kezdetekor,
a Megadrive-os idékben is részt vett a
Sonic-gyar munkalataiban. A jatékrol aztan
csak 2008 év elején hullott le a lepel, egy
bombasztikus video formajaban. Mindenki

A szaguldozos részek nagyszertek, de a vérsiinos csapkodasok

elismer6en csettintett a rovid video lattan,
mivel az arra mutatott, hogy bizony itt Ujra
visszatér az eredeti Sonic-érzés, ami az
utobbi idékben bizony csak a DS-es Sonic

vérslinként lattuk
viszont. A jaték végll
is megjelent, és csak
Japanban tartotta
meg a project erede-
ti cimét, ami sajnos mar sejtetett valamit...

SONIC VISSZATER! ;
Inditaskor egy iszonyatosan latvanyos
renderelt vided fogadja a jatékost, ami
nagy vonalakban elénk is tarja a mese

borzalmasak lettek — kiilonosen PS3-on és X360-on...

hattértorténetét. Komolyan mondom,
ilyen mindségu vide6t még a Square
Enixnél is ritkdn latni — persze a rendezés

és a dramaisag mar nem olyan komoly. A
kaland elején Sonic
a szokasos maédon,
Dr. Eggman utan
ered, pontosabban
annak tirbazisaig
koveti azt. Robotnik
hatalmas robot-
seregét elpusz-
titva, Super Sonic
formajaban probalja
megéllitani a gazt,
zonban a 300-as
IQ-val rendelkezé
zseni térbe csalta
stintinket. Hatalmas
fénysugar fegyveré-

vel eloll6zza a csapdaba esett Sonic kdosz
smaragdjait, és kivonja bel6liik az éltet6
energiat. A kiszabaditott er6vel darabokra
szakitotta a Foldet, valamint ezzel egyiitt
felébresztett egy hatalmas szornyeteget,
a sotét Gaiat. Az er6s sugarzas, valamint a
kdoszsmaragdokbdl kiszabaditott energia
nem vart hatassal volt Sonic-ra nézve is.
Elcsufitotta testét, illetve vérsiinné alaki-
totta 6t. Késébb Sonic visszajutva a foldre,
felfedezi, hogy teste a nap felkelése utén
Ujra a régi, és csak este kisért a csuf valdja.
Kézben szamos baratra lel. Tébbek kézott
egy Uj belépé Chip, illetve a rég ismert
Tails és Amy Rose is segitségtlinkre lesz a
vildg regenerédlédasaban és a kdoszkdvek
energiajanak visszaallitdsdban. Innen indu
a kaland, amelyben tobbek kdzott Dr.
Eggman megfékezése a cél.

KALANDRA FEL!

Miel6tt ratérnék a jatékmenetre, meg kell
megemlitenem, hogy a jatékot két kiilon
csapat készitette a Sonic Teamen belil,
igy némileg két eltéré jatékrol beszélhe-
tiink. Egyrészt adott a Hedgehog motorral
diiborgé PS3/X360-as valtozat, valamint
az el6z6 generacioban megszokott, és
szamos jatékban bevaélt engine-t hasz-
nalé Wii/PS2-es verzio. Torténetben és a
vilagok tekintetében megegyeznek, csak ¢



jatékmenetben és a palyadesignban, illetve
természetesen latvanyvilagban van némi
eltérés, amikre, ahol kell, kiilon ki fogok
térni. Sonic Unleashed két kiilon jatékmaod-
ra fokuszal. Egyszer adott a megszokott
rohands nappali palyak, illetve a joval
lassabb vérstings, éjszakai missziok.

Minden palya kiilon kontinensen jatszodik,
valamint mindegyike a valésagban is létez6
varosokon alapszik. A nextgen valtozat-
ban a jatékos szabadon tudja valtoztatni

a nappali és éjszakai napszakokat, mig a
masik két valtozatnal az id6 automatikusan
valtozik. Nappali palydkon a sebesség van a
kdzéppontban, ahol egyszerre van keverve
a 2 D-s és a 3 D-s megjelenités és jatékme-
net, éjszaka pedig a gyepalas, kis ugran-
dozéassal koritve. Az el6bbi a Megadrive-os
platform érat hozza vissza, azaz oldalra
haladva, egy sikban futunk ezerrel, kbzben
szeljik a hurkokat. Ekkor a héskorra
emlékezteté mdédon, térben nem tudunk
mozogni, csak el6re és hatra, akarmerre is
mutat a kamera. A haromdimenzios részek
a DC-s korszakot elevenitik fel, bar annal
joval izlésesebben és baratsagosabban van
talalva minden. Ha anno az Adventures
futkosos részei alatt ugy érezted, hogy az
agyadban van az adrenalin, valamint jaték
kézben szinte a hajad is lobogott, akkor
most garantalt az akut infarktus. Alapbdl
kabé haromszor gyorsabb a jatékmenet, sét
erre még kedved szerint ra is turbdzhatsz.

A Sonic Rushban bevezetett ,Sonic Boost” is
az egyike azoknak az ujitasoknak, amik nagy-
ban megdobjdk a jatékmenetet. Segitségével
gyorsithatsz, illetve az ellenfeleidet is eltaka-
rithatod az utadbol. Ez a turbdzasi mecha-
nizmust nem hasznalhatod a végtelenségig,
azaz korlatozott szamban all rendelkezé-
sedre. Ebben a tekintetben is némileg eltér

a két véltozat. A nextgen verzioknal egy
gydrimeéré ora mutatja a mennyiségét — ezt
a gyur(k felszedésével, tudod ujratolteni.
PS2-n és Wii-n ez egy picit pofasabb lett.
Ezeknél racsok mutatjak a feltoltési szintet.
Ujratoltése a gy(ir(ik felszedése mellett, az
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Sonic "
toplista

Kovetkezzen harom
kedvenc Sonic jaté-
kunk. Nagy kar, hogy
alegujabb is sok-sok
éves mar, a Sonic
Team Osszeszedhetné
magat...

SONICTHE HEDGEHOG 3
Az elso klasszikus volt,
a masodik feljavult, de

a harmas az igazi.

SONIC ADVENTURE

Bar a sok haverjat nem
birtuk a siinnek, a jaték
nagy része remek volt.

) - J._.r“s
SONIC RUSH ADVENTURE

Senki nem gondolta
volna, de a DS-es rész
mestermunka lett.
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egyszerre lancokban elpusztitott tobb ellen-
féllel, valamint a palyan torténd farolas is
lehet. Egyébként, ha mar
megemlitettem, Ujdon-
sag a jatékmenetben az
imént emlitett farolas,
amelynek hala, nem kell

PLATFO

T PSO XO0U Wi Pye

MULTIPLATFORM
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toknal valamelyest jobban sikertilt ez a
mod, bar 6k sajnos haromszor annyi ilyen
palyat kaptak. Wii-n itt
az iranyitas botranyos
lett, de szerencsére
adott a klasszikus vagy
a GC-kontroller hasz-

3SEGEK

a stininknek lassitania a
kanyarokban. Ujitas még
a ,Quick Step” funkcié

is. Ezdltal konnyen ki
tudunk székkeni jobbra
vagy balra, igy gyorsan ki
tudjuk kerdilni a hirtelen
felbukkané akadalyokat.
A korabbi részekben
bevezetett falra

A Wii-verzié sikeriilt alegjobban, hisza
jatékmenete jobb lett, mint a nextgen
verzioknak, de PS2-es tarsat is felil-
mulja, mégpedig technikai megvalé-
sitas terén. Itt van szélesvasznu kép,
nincs szaggatas — ennél jobb egyenlet
nem is kellhet. Még effektek terén is
plusz munka fekszik a Wii-verzioban,
van benne egy kis bump-mapping,
remek tiikroz6dések, szoval ha minden
konzolod van, hajra Wii!

nalatanak lehetésége
is — ezt hasznaljatok ki!
A palydkat egyébként
varosok kotik dssze,
ahol emberekkel
beszélve tudjuk
megnyitni az Uj utakat.
PS3/X360-nal ez inte-
raktiv, azaz megannyi
koborlassal jar, ami

\CHFINEE /
HTT HEK

BONUS

ugralés mecha-
nizmus, illetve a
nekiugros célkove-
t6s stingoly6 sem
maradt ki.

A nappali palyak halal
izgalmasak és hangula-
tosak. Végig fltyuljik
a jaték dallamait, sikitozunk kézben,
szoval tokéletes, Ugyahogy van. Tetdzi a
hangulatot az Gjrajatszasi faktor, mivel

a jaték kiértékeli teljesitménylinket,

és Ujra és Ujra nekieshetlink az adott
misszidknak a jobb eredmény érdeké-
ben. Itt siman tizpont-kozeli lenne a jaték.
Aztan megismerjlik az éjszakai missziokat.
Ekkor a jatékmenet lelassul, Sonic sz6ros
vérstiinné valik, ami robosztusabb
mozgassal bir, er6sebb, és a végtagjai is
megnyulnak. Nincsen rohanas, helyette
egy Crash-szer( kdzepes platform-

N jatékot kapunk, ahol az ellenfeleket

e kell piiféIni, valamint Prince of Persia
stilusban platformokon kell ugralni. Szinesitik
a jatékmenetet az 6tletes kombodlancok a
harcban, és megprébaljak szinesiteni az
RPG-elemek: Sonic fejlédése.

A vérsiings rész
annyira vérszegény
és dogunalmas,
hogy nagyban
lehuzza a jatékot.
Tele van buta
hibakkal, rondabb a
grafika, a Hedgehog
Engine is beszaggat
szamtalanszor itt,
s6t a nextgen valto-
zatoknal a kamera
is rangat sokszor.

A Wii/PS2 valtoza-

40000

még inkabb déguna-
lom, igy még ronta
helyzeten. A PS2/Wii
valtozatnal szerencsére
ezt menibdl vezérel-
juk. A jaték kézben
egyébként Hold és Nap
korongokat is gydijtiink,
ami a nextgen vélto-
zatoknal fontos — és még tovabb frusztral
minket, mivel ezek nélkil nem nyilnak meg
Uj és uj palyarészek, vilagok.

LATVANY, HANGOK, KONKLUZIO

A jaték a nappali palydkon kimondhatatlanul
alomszép, féleg a nextgen valtozatoknal.
Hihetetlentl kidolgozott minden — majd’,
mint egy Pixar-film. A Wii- és PS2- tulajok
sem panaszkodhat, mert az 6 valtozatuk is
elismerésre mélto. A jaték egyébként vegyes
érzéseket kelt bennem. A nappali palyak
tokéletesek, rengeteg extra targy gy(jthet6
rajtuk, szamos eltérd Gtvonal adott, de aztan
jénnek a szanalmas Werehog szintek. Es amit
nem mondtam: 6t perc nappali palyara, fél
Ora esti jut. Talan legkézelebb csak az el6bbi
részeket eréltetik... ®

1 2 3 4 ]
grafika SR Tt
jatszhatésdg
szavatossag
zene/hang S L RS S

CVELEENY AT LR LR

A Wii/PS2-verzié hangyanyit jobb, nextgenen
a blinrossz vérsiin-epizodot tobbet rontanak
a programon. Sonic fusson, ne birkézzon,
legyen ez ezentul a recept!
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gy szimpla RPG ma mar ték unal-
masnak szamit sokak szerint, szoval
valamivel fel kell dobni az ezeréves receptet.
A Mass Effect ezt akciodus harcokkal tette
meg, a Fallout 3 a teljes szabadsagot
vetette be, a Last Remnant, illetve
készit6i pedig... hat, nemis igazan

"\\ i ; \‘(t, tudom egy széban megfogalmaz-
i
&Y %

— ni, hogy mit tettek, de az biztos,

" hogy a jaték nem egy szokvanyos
alkotas. Van benne stratégia, sok-

sok fejlédés, s6t, még apro akcio-
elemek is. Sajnos ez az elegy nem lett

tokéletes, és hogy még jobban morogjon
a cég jatékait amugy imado cikkiro, meég

a technoldgiai megvaldsitas is messze all

azidedlistol.

MARADEKOK

) Kezdjiik azonban az elején, a vilaggal, a szto-
rival, hisz ezek azért a Square-tél megszokott
mindséget hozzak. Egy olyan vildagon jarunk,
amelyet a magia ural, még kozelebbrél a
Remnantok, azaz a régi korokbél hatramaradt,

Van koztlk gigantikus, tornyok félé magasodo
sarkany, és kézben is foghato I6fegyvertdl
minden, de az a kdzos pontjuk, hogy ha egy

nyers varazserovel feltdltétt szobrok és targyak.

ember magahoz koti valamelyiket, onnantdl
kezdve hasznalhatja annak erejét. Ennek
kovetkeztében a vdrosok mind-mind egy ilyen
Osi maradvany koré éplilnek, és természetesen
mindenki azon machinal, hogy miként is lehet-
ne minél tébbet megkaparintania.

Mi természetesen nem ilyen szinten
kapcsolodunk bele az eseményekbe, hanem
a szokasos médon egy ifju sracot irdnyitunk,
aki csak a hugat keresi. Rush azért jarja

be keresztiil és kasul a vilagot, mert Irinat

elraboltak téle, sziileire pedig nem szamithat,

hiszen 6k az Akadémian, a kiilvilagtol elzérva
vizsgalgatjak a Remnantok tudasat, jellem-
z6it. Rush hamarosan 6sszehaverkodik David

kiado square enix
fejlesztd square
team 02.

platform x360
megjelenés nov. 20.
multiplayer nincs

a szalakat egy hatalomvagyo fické mozgatja
nyugaton, mi pedig egyre Ujabb és tjabb
orakat 6llnk a szalak felgongydlitésébe, az
igazsag megismerésébe. Szerencsére a torté-
net még a lassucska, helyenként unalmas-
kozeli atvezetd jelenetek ellenére is magaval
ragado, és a karakterek is kedvelhet6ek

- hatalmas feliidtilés az el6z6 Square Enix
altal gondozott jaték, az Infinite Undiscovery
gyuldletesen undorité figurdi utan.

SEREGEK VEREKSZENEK

Természetesen, mivel japan szerepjatékrol
van sz0, a harcnak is legalabb akkora szerep
jut, mint a torténetnek, a fordulatoknak. Itt
Iép be a képbe a fentebb mar emlitett straté-

A sztori, a vilag, a karakterek a Square-hez mélté

minoséget kepviselik, de a jatékmenet gyengébb let

Nassauval, Athum varos markijaval, és innen-
t6l kezdve a politikai huzasok és a személyes
kiildetés osszefonddik, dsszekeveredik.
Féként, miutan kider(l, hogy Irina elrablasa
nem véletlen, és a vilag sorsa hamarosan a
kislany sorsaval 6sszené. Merthogy megje-
lenik egy hodité keletrél, aztan kiderdl, hogy

M Ha kiadtuk a paran-
csainkat, el6fordulhat,
hogy egy-két percig
nélkiiliink zajlik a
csata - ezt megszokni
elég sokaig tart majd a
hiperaktivabb jatéko-
soknak...

giai rész, és sajnos itt Iépnek be az elsé hibak
is. A nagy Ujitas az, hogy a csatdkban nem
csak néhany karaktertink vesz részt, hanem
egész komoly szakaszok is. A jaték végére
mar 6sszesen 6t, egyenként 6t-6t tagbol

all6 szakaszunk lesz. Oket egyetlen uniénak
kezeli a jaték, tehat az egyes karaktereknek
nem tudunk kiilénallé parancsokat kiadni,
csak az egész brigadnak adhatunk egy
vazlatos utasitast: tamadj fegyverrel, vess

be kiilonleges attakokat, inkdbb varazsolj,
vagy mondjuk gyagyitsd fel magad. Az egyes
parancsok AP-t fogyasztanak, miné! durvabb
egy adott mandver, annal tdbbet, tehat lehet,
hogy az igazan durva megmozdulasok el6tt
érdemes par koron at ,ingyen” bevethetd
tamadasokkal operalni, igy feltankolni a
durva kombokra.

A csatak fontos részét jelentik a kritikus
tamadasok: néha (illetve meglepden
gyakran) az attaknal lelassul a kép, és par
toredékmasodperciink van lenyomnia



képernyoén felvillané gombot. Sikernél
picivel nagyobbat sebziink, de sokkal fonto-
sabb, hogy egyrészt ezt a tdmadast nem
lehet blokkolni, illetve mindenképpen egy
masik karakterlink fog legkdzelebb tamadni
(a tamadasi sorrendet amugy a sebesség
tulajdonsag hatarozza meg), raadasul nala is
lehetséges lesz a kritikus tdmadas. Ha tehat
a kombo beindul, és késébb sem hibazunk,
karaktereink az ellenfélnek lehetéséget nem
adva verik végig a szérnyeket. Ugyan a Lost
Odyssey is valami ilyet tudott, de itt azért
jobban stilt el a dolog...

Ugyan az adott parancsok AP-kdltsége
latszik, és azt is megnézhetjik, hogy a
parancs hatasara az adott uni6 egyes
karakterei mit fognak tenni, ezek fix dolgok,
és szerintem teljesen véletlenszertien
véltakoznak. Lehet, hogy egy ugyanolyan
ellenfél ellen ugyanaz a csapat egy masik
csataban teljesen mas opciokat kap. A legide-
gesitébb az, amikor lenne béven AP-nk, de
egy adott ellenfél ellen abbdl csak nagyon
keveset hasznalhatunk fel - rdadasul minden
indoklas nélkil, egyszer(ien igy dont a jaték.
Szintén fontos dolog a csapatok elhelyezke-
dése a csatamez6n, mert ettdl fiigg, hogy kit
tudunk egy kor alatt elérni és megtamadni,
vagy melyik ellenfelet fogjuk hatbatamadni

NFORMATION
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B A varosokat ugyan
nem lehet szabadon
bejarni, de legalabb

eltévedni sem fogunk

—-deittisazagaz,
hogy erre josze-
rivel semmilyen
rahatasunk nincs,
csak sodrédunk

az arral, préba-
lunk reagalni az
eseményekre. Nem
lehet példaul egy
csatabol meglépni,
hogy felgyogyitsuk
magunkat, nem
lehet elcsalni az ellenfeleket, nem lehet igazi
taktikakat felépiteni. Mar csak azért sem,
mert hidba végez egy egységiink mondjuk
mar az elsé ttéssel az ellenfelével, a maradék
katonak arra a korre kid6ltek, semmit nem
cselekedhetnek, akkor sem, ha mondjuk

ot masik ellenség is betéamadja az adott
kommandot.

Isn’t
place

A dolgunk a legtébbszor tehat annyi, hogy a
néhdny csapatunknak kiadjuk a parancsokat
(altaldban a legtébb AP-t fogyaszto — azaz
legerésebb - tdmadasokat), majd megnéz-
zlik, ahogy az embereink ezeket végrehajtjak,

x360 the lastremnant TESZI

Allies

AGTion
Attack

Grants Way

Qsiti ln-ielllgentsm

the view am"ulnq?' l"ht_rt isn‘t.-any oth(,r
in the world that's covered with a

Remnant like this!

és ha gaz van, akkor bevetlink egy gyogyi-
tast. Deitt is: a gyogyitas opcié csak akkor
jelenik meg, ha mar kell6képpen levertek
minket, tehat elore, a durva tdmadasokra
felkészlilendd nem tarazhatunk be sebkoto-
zést. Ez egy elvileg taktikai harcrendszer, ahol
viszont gyakorlatilag minden taktikazasi
lehet&séget kivettek a keziinkbél.

ATHLUMI UNIO

Szerencsére azért ez az utolsé megalla-
pitds nem teljesen igaz, mert a szakaszok
Osszedllitdsanak a feladata a mi vallun-
kat nyomja. Kiilonféle bonuszokat adé

Orders Davld to

attack with the Gae Bolg. Oth

er units do not act:'

Allies

A magas moral hatalmas sebzeési
bonuszokat jelent, ennek érde-
kében érdemes hatbatamadni
ellenfeleinket.

@ Display unit status

A sorozatban megdlt ellenfelek

szama, illetve a

csatatér aktualis,

kaotikus térképe.

-{/J.-a il

=/ Ga ae-Bolg:: Flrer _

|\/l : pe= ‘ : —
Az ellenséges uniok feisorolasra a

pottyok a benntk levé szérnyek szamat
= jelentik, a voros csik az életerejliket.

A sereglinkben levé Uniok felso-
rolasa, kis fehér ikon jelzi, hogy

melyik van mar kozelharcban.

N

David's Division

Az épp akitv Unionk f6 statisztikai; a lang-
ok azt jelzik, hogy elstthetjlk a specialis
képességet (esetiinkben ez a Gae Bolg) .

TaRGET - UNION

L easeleB

S
o~

Jhana Fighter's Group
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B A palyan lathato szérnyek koziil mi valaszthatjuk ki, hogy melyikiik- gg
kel (akar tobbel is egyszerre) akarjuk felvenni a harcot. Ez a rendszer

sokkal jobb, mint a szimpla random kiizdelmes megoldas...

formaciokba rendezhetjiik a csapatokat, és
persze a végrehajthato tamadasok listaja

is attol fligg, hogy kiket pakolunk be az
egységbe. Ha nem rakunk be gyégyité

varazslatok vagy gyégyitalok hasznélatara

képes karaktert, akkor bizony ott nem
lesz regeneracio - igaz, mivel minden

csatat maximumra erosodve kezdiink, ez

is életképes taktika lehet, ha gyengébb
szornyek kozt kell utat vagni. Az adott
egység életerejét, AP-jét a benne levd

tagok ilyen tulajdonsagainak 6sszege jelzi,

KIS ALLATHATAROZO

QSITIS

Laffogo fiilekkel
rendelkezé hiillolé-
nyek, akik altalaban a
magikus tudomanyok
terén képzik magukat.
Ja, és rendkiviil hiilye
mozdulatokkal futnak.

MITRA

Avagy Square-nyelven
ezek a normal embe-
rek, semmi extra vagy
kiilonleges képes-
séggel - bar minden
orszagban dk adjak a
kiralyt/markit/grofot/
bandavezért.

o2 B

YAMA

A boszme nagy
humanoid halak (?) a
helyi barbarok: bazi
nagy baltaval jarnak,
egyszeriien gondol-
koznak és kétséges
helyzetben mindent
szétvernek.

SOVANNI
Macskaemberek,

az extremitasok
kedvéért négy karral
és két labbal. Az extra
végtagokat altalaban
csipore téve vagy
késeket szorongatva
hasznositjak.

a tobbi tulajdonsagot (példdul tamado-
er6, sebesség vagy varazsvédelem) pedig
atlagoldssal kapjuk meg.

A karakterek kozt lesznek egyszerii katonak,
illetve gyorsabban fejlédé, altalunk jobban
formalhato vezérek is (ilyen Rush vagy David
a mar emlitettek kozlil, de a szérnyvadasz
céhbdl is vehetlink fel ilyen harcosokat).
Nekik folyamatosan fejlédnek tulajdonsagaik
és fegyvereik (ehhez mondjuk néha lenyul-
nak ezt-azt a zsakmanybdl), (j képességeket
tanulnak, és néha megkérdezik, hogy a
fegyveres harc vagy a varazslatok irdnyaba
fejlédjenek-e. Az itt hozott dontések és a
kezlikbe adott fegyverek alapjan kasztjuk is
valtozhat, igy katanaval a kézben el6bb-
utébb mindenkibél szamurdj valik, botot
forgatva pedig esélyesebb a samansag vagy
amagusi lét - igaz, olyan eszel6s befolyésa
ennek a karakter képességeire azért nincs.

A karakterek fejl6dését gyorsitja, ha sok-sok
ellenfelet sziinet nélkil (azaz ugy, hogy
minket nem tamadnak hatba és nem léplink
ki a vilagtérképre) halomra 6link, igy kis
odafigyeléssel szinte minden csata utan
fejlédik néhany figurank. Az egyik fegyvere
er6sodik, a masik Uj varazslatot tanul, a
harmadiknak az életereje névekszik kicsit -
de baromi j6 érzés ez a folyamatos tapolddas.

Erdekes huzés, hogy szintek tulajdonképpen
nincsenek a jatékban, legalabbis mi azokat
nem latjuk. Az egyre novekvé Battle Rank
képességet azonban megfeleltethetjlik ennek,
hisz ettél fiigg, hogy egy, a palyan megta-
madott ellenféltél a csatamezén pontosan
milyen ellenallast varhatunk. Alacsony Battle
Rank esetén egy bogarbdl legfeljebb egy-két,
kétfos brigad lesz, tiz éraval és plusz hiisz szint
csataranggal késébb pedig mar mondjuk hat,
egyenként négyfés rovarkommandoét kapunk,
akik mar mérgeznek és paralizélnak is.

A kihivast azonban mi is novelhetjiik, hisza
timeshift néven futo idélassitassal akar tobb
ellenfelet is bejeldlhetiink, hogy egyszerre
kiizdjiink meg veliik (a rendszer hasonlit a
Blue Dragonban latottakhoz). A tobb ellenfél
behuzasaval a zsakmany novekszik, ilyenkor
sokkal valoszin(ibb példaul a szérnyek
foglyul ejtése. Ez nem olyan izgalmas, mint
gondolnank, nem lehet példaul kiképezni,
tenyészteni dket, csak az egyben eladas, vagy
a komponensekért feldarabolas opcidk kozdil
valaszthatunk. El6bbi a pénzszerzés legfébb
madja (a komponensek szinte semmit nem
érnek), utébbi pedig az elképesztben Gssze-

Choose a unit for position 2.

Assign unit

tett targygyartasi folyamatban lesz fontos
- millié és millio szornydarabbdl hozhatunk
ossze fegyvereket és egyéb cuccokat...

A fenti leirasbol remélhetéleg egy hangula-
tos jaték képe bontakozott ki, amelyet egy
bonyolultnak t(ing, de a valésagban végte-
leniil egyszer( harcrendszerrel egészitettek
ki. A grafika az Unreal 3 motor hasznélata
ellenére altaldban erds kzepes — bar van
néha egy-egy megdébbentden szép helyszin
vagy jelenet, a zene pedig a japan jatékok-
ban ma egyre gyakoribb megoldas szerint

a gitarzuzasra, mintsem az éteri dallamokra
épul. Egy gond azonban van: a jaték teljesen
érthetetlenll szaggat, meglepden sokat tolt,
rdadasul a texturakat eszel6s késéssel hajla-
mos kipakolni minden csataban, minden

Uj helyszinen, minden atvezeté jelenetben.
Utobbit az installalas ugyan 90%-ban kiku-
sz6boli, de ennek ellenére is idegesitd, hogy
a japan fejleszték egyszeriien nem képesek
hasznalni az Unreal motort. Objektiven

nézve a Last Remnant legfeljebb a stilus, a
japan RPG-k szerelmeseinek ajanlhato, mas
egyszerlien tul unalmasnak tartja majd a
harcokat, tdl lassunak a torténetet, tul zavaro-
nak a technikai bakikat. Ha azonban odavagy
ezekért a jatékokeért, végig fogod kiizdeni ezt
is — rdadasul ez egy elég erbs, negyven-otven
orés kaland, egy nagyszer( vilagban, remek
karakterekkel. m
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Furcsa joszag ez a Last Remnant, és ezt nem a
lehet6 legjobb értelemben mondom. Az akcio,
a stratégia és az RPG kozti egyensulyozas
bizonytalanra siker(lt. Kar, mert ez a vilag
megérdemelné a tovabbi felfedezést.

gatn AR
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Skate It
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ALAPOZO Jénnek a
zombik. Vagy ellenkezel,
es akkor shotgunnal kell
megveédened magad, vagy
beallsz kozéjlik, és akkor a
shotgunosokat kell leverni.
Végulis mindegy, a Iényeg
a hihetetlen koop élvezet!

| emény - nincs. Gyégymod? Nincs.
"% Probléma? Nincs! Te hol leszel, ha kitor
a zombiinvazio? Elrejt6zol egy biztosnak hitt

. menedék mélyén, remélve, hogy nem talal

rad az invazios horda, imadkozva, hogy kihizd
addig, mig rendez6dik a helyzet? Esetleg hosi-
esen fegyvert ragadsz és felveszed a harcot? A
Valve pontosan ezt tette: a nagyon kalandos
utat bejaro Left 4 Dead t6bb évnyi vajudas
utan végre beszall az éléholtirto bizniszbe.
Nem is akdrhogy, az eredetileg Half-Life 2
modnak induld, aztan alacsony koltseégvetésti
mellékszalkent futo L4D nagy és megvalosit-
hatatlan feladatot vallalt magara: Iétrehozni
minden id6k legjobb tulélé horror kooperativ
shooterét, elhagyva a stilus 6sszes fébb
ismertetdjegyét, pusztan egyetlen dologra
fokuszalva: az akciora.

NINCS KEGYELEM

A Left 4 Deadban igy tehat egy dologbdl sok
van: harcbol. Raadasul formabonto kiizdelem
ez, ahogy maga a talalas is az, L4D ugyanis
nemes egyszerliséggel elfeledkezik a torténet-

rél. Nincs bonyolult narrativa, magat nagyon
dramainak és érzelemdusnak, videojaték korla-
tokat ledont6 giccsparadénak beharangozott
talalas. Nem fogsz megszakithatatlan kotédést
kialakitani egyetlen karakter irant sem, nem
fogsz negyedadrakat tildogélni tétlentil, amig

a kamerabeallitasokkal 6nnon mivészvagyait
kielégit6 producer eléd nem rakja az almat.

A L4D 99 szazaléka nem szol masrol, minta
ravasz folyamatos lenyomasarol.

Ugyan kit érdekel az, hogy a teljes lakossagot
atformalo titokzatos virus honnan ered, hol -
tort ki a fert6zés, mik voltak az elsé jelei, vagy
egyaltalan miis folyik a hattérben. Miértis érde-
kelne ez téged, mikor szo szerint az életedért
kiizdesz —a L4D négy fészereplot vonultat fel,
de a karaktervalasztas csupan formasag, hiszen
képessegeik pontosan ugyanazok. Mindegyi-
kiik egyetlen nagyobb fegyvert és egy robba-
noszert képes magaval cipelni a kifogyhatatlan
pisztolyon feliil - vagyis embereket és nem
szuperhéroszokat, vagy szteroidokkal felduz-
zasztott muszkliharcosokat iranyitasz. Nem
vagy hés, nem fogod megmenteni a vilagot,
maximum csak a sajat és esetleg tarsaid irhajat.
Mast nem tehetsz, a tilerével szemben egyeddl
csak a gyilkolas segithet.

A L4D a multiplayer fokuszalt, igy egyediil
szinte élvezhetetlen. Miért? Példaul mert rovid.
Alséhangon is egy, maximum két délutén

alatt végigvihetd. Nem érdemes azonban erre
gyurni, vagy ezt szidni, a L4D nem mutat fel
nagy osszefliggé kampanyt és a hattérben sem
mozgat szovevenyes szalakat. Ugyan nem vagy



hés, de harom tarsaddal egyutt fészerepl6
igen, méghozza filmben - film, mert a L4D igy
hivja a négy kampanyat. Konktét sorrendet
tartapi kiilonosebben nem kell, mar alaphely-
zetben mindegyiken végigrohanhatsz, feltéve,
ha birod szuflaval. De ha nem a legk6nnyebb
nehézségi fokon jatszol, nem fogod, a L4D
ugyanis tobb ponton is meggatol ebben. Els6
korben példaul a csapatmunkaval: abban a
percben, mikor te vagy valaki mas elszakad a
csoporttal, halottnak is nyilvanithato - és vele
egyutt nagy eséllyel eltavozik az elék sorabol
amég két laban jaré osszes tarsais. A L4D
ugyanis nehéz, az 6t kisebb palyaszakaszra
osztott kampanyok soran cakkumpakk masfél-
ezer zombit hanysz majd kard-, vagy inkdbb
shotgunvégre. Tulzasnak hangzik? Pedig
egyaltalan nem az, a sz(ik folyosokon, a sotét
sikatorokban, a lepukkant gyartelepeken, a
kod uralta erd6ben vagy a végtermékben Usz6
csatornaban szo szerint tucatjaval 6zonlenek
majd az éléholtak. Ozonlenek, merta L4D
szakit azzal az alapelvvel is, miszerint a zombik
lassu, agyatlan lények, az él6holt taplalkozasi
lanc legaljan elhelyezkedve. Itt nagyon nem
ilyen tutyimutyik, sprintereket megszégye-
nité sebességgel ugranak majd a torkodnak,
méghozza tizesével, sz6 szerint minden oldal-
rél. Kifogy a municiod? Nem birod mar 6keta
rettenetesen hasznos puskatusos tlegeléssel
sem tavol tartani? Akkor bizony a foldre keriilsz
és még ottis titnek, rignak - egyetlen esélyed
feltapaszkodni csak akkor lesz, mikor az egyik
tarsad segit neked.

Rovid idon bellil rajossz, hogy piszkosul
hasznos az egyes szerepléket korbedlel6, még
a falakon keresztiil is lathato aura szerepelte-

M A zseblampa kitiiné eszk6z a zombik
felzavarasara...

“neket. llyen pontbdl nem sok van, az elsé

. pc x360 | leftddead | 1ESZI

i [fent] A félreér-
tések elkeriilése
végett ez egy kisebb
zombiroham
[jobbra] azombik
lathatéan nem hasz-
nalnak kézkrémet

tése. Tobb funkcidval is rendelkezik: egyrészt
mindig lathatod, hogy pontosan hol is vannak
a tobbiek, masrészt a szin alapjan azzal is
tisztaban leszel, hogy milyen egészségi
allapotban vannak. Az életer6 menedzse-
Iése mindennél fontosabb, a leharcolt tars
nem csak a sajat testi épségét, de az egész
csapatot veszélyezteti, hisz lelassul, csak : ; {
bicegve képes mozogni, vagyis idedlis prédat a5 : N,
jelent. A mesterséges intelligencia nagyon _ 5 i
okos, mindig felszedi maganak a gyogyito

: PO T BT ST

I6szerbdl, esetenkent L]j_fégyvert vehetsz
fel. Itt csupdn négy kategodria 2-2 darab-
bal képviselteti magat: a kifogyhatatlan
pisztoly mellett gépfegyvert, shotgunt
vagy tavcsoves puskat vehetsz fel, limitalt
I6szermennyiséggel. Ezt potolni csak az
emlitett pontokon lehet. -

csomagot vagy az ideiglenes biztonsagot
nyujto pirulat és ha kell, beveszi, vagy ha
arrol van sz6 gondolkodas nélkiil atadja, akar
neked is. Az 6nzetlenség kulcsfontossagy,

a sebestiltek ellatasa nélkiil zaros hataridén
bellil elhaldlozol. :

A jatékbol kiszed-
het6 1000 pont fele
viszonylag kénnyii
kihivast nyujt. Am
VELLELSGERET]
kemény kovetelmé-
nyek is, a jaték teljes
végigvitele extrém
nehézségi szinten
bizony izzaszté, de
azigazan elkotele-
zettek biztos, hogy
a Dead Rising tisz-

Az él6k sorabol valo kilépés azért nem .
megy olyan gyorsan: harom alkalommal
vesztheted el az egyensulyod a foldre
kertilve, a negyedik mar azonnali halalt
jelent. Azonnali, de nem teljesen végle-
geset, az Ut kozben elhull6 tulél6k idovel
feltamadnak, a palya bizonyos pontjain

A HARC MUVESZETE
Invazié? Bizonyam, a monoton zombiirtas
ugyanis rovidtavon kifulladna, igy azt feldobni
muszaj - példaul rovid, de nagyon intenziv
harcokkal. A L4D nagyon egyszer(en kezelia
dolgot, bizonyos palyaszakaszokon kénytelen

kiszabadithatéak — a L4D nagyon stilsze- teletére beiktatott leszel egy gépet mUikodtetni, liftre vérni
rten oldja meg a kérdést, nem halottként, +Zombi népirté” ésigytovabh. Ez nem csak id6t emészt fel,
hanem eltlintként kezeli a szerencsétle- achievementet de a zaj az 0sszes kozelben 6lalkodé zombit

szemelik majd ki. Itt
csupan egy dolgod
van, kereken 53,595
zombit lemészarolni
- vagyis pontosan
egyel tobbet, minta
Dead Risingban.!

is odavonzza, ilyenkor pedig ké kévén nem
marad, minden iranybol, akér a falakat, a
padlot vagy a tetét is attorve 6zonlenek az
éléholtak. Kitartaniilyen szituacioban csak és
kizarélag megfeleld csapatmunkaval lehet,
nagyon hasznos lecovekelni a szoba sarkaiban,

két kampany palyaszakaszai rovidek, de
az egész ugyanazt a felépitést hasznalja: A
pontbol kell eljutnod B-be, amely itt mint
egy panikszoba jelenik meg. Indulaskor
feltankolhatsz gyogyité csomagbal,
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D MEG! ZOMBIK OTTHONRA!

Az EA felajanlasaban két darab Left 4 Deadet (PC-s verzio mindegyik) tudunk kisor-
solni azok kozott, akik meg tudnak emliteni legalabb harom olyan Half-Life (vagy
Half-Life 2) modot, amelyek késobb kereskedelmi kiadast is megértek. Figyelem,
nem kiegészitoket kériink, és ugyanannak a modnak a kiilonféle verzioi

sem szamitanak! A valaszokat egy L4D targgyal megturbézott emailben

varjuk.

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
Hataridé: 2009. januar 05.
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i llyenkor sincs vesz-
ve minden, a haverok
még felkelthetnek,
de halal esetén is van
remeény az ujjaéle-
désre!

helyett a L4D a proceduralis jatékgeneralas
elve mentén makodik. Mit s jelent ez ponto-
“san? Azt, hogy ugyan papiron aL4D rovid,

az alig ket délutan alatt végigviheto négy
kampany mégis végtelen szavatossagot nyujt,
azombik elhelyezése ugyanis jatekrol jatékra
valtozik. Vagyis két ugyanolyan élményben
soha, egyetlen alkalommal sem lesz részed,
mert nem csak a specidlis és mobilis él6holtak,
de az 6sszes ellenfél is mindig mashova kertdil,
méghozza annak fliggvényében, hogy milyen
helyzetben van a csapat. Bemutatkozik az Al
Direktor, vagyis a rendezéi széket elfoglalo
mesterséges intelligencia.

Eﬁ!%" “Tie H
Bl G Zoey francls :

VIRTUALIS SPIELBERG

A rendez6 dinamikusan valtoztatja a felallast:
figyelembe veszi, hogy a csapat mennyit
harcolt eddig, mennyi |6szerrel és milyen
tipusu fegyverekkel rendelkezik. Ha nem
utkoztel kiilondsebb ellenallasba, akkor biztos
lehetsz benne, hogy masodperceken beliil
vagy otvenen akarjak majd a véred venni. Ha
mar a halalodon vagy, akkor kapsz par percnyi

lefedve az 6sszes lehetseges tamadasi szoget.
Sertilni természetesen még igy is fogsz, de
talan meguszod az elhalalozast. Felteve, ha
utkozben nem tiinik fel egy tank, vagy nem
botlasz boszorkanyba. Utébbi kiilonosen
kegyetlen joszag, a sajat mocskdban térdepelo
és kozben folyamatosan zokogo nészemelyt
megzavarni nem ajanlott — ha valaki csoppet
sem csendes Onsanyargatasaban megza-
varja, azzal kivaltja a haragjat, a boszi felkel

a foldrol és egyetlen csapassal a foldre kuldi
a szerencsétlent. Ezt kikertilni csupan lopa-
kodassal, az alaphelyzetben folyamatosan
vilagito zseblampa lekapcsolasaval lehet, mar
ha van ré lehetoség. El6fordul, hogy nem lesz,
a Left 4 Dead ugyanis forradalmat csinal: nem
fixen kezeli az ellenfelek poziciojat.

Az agyonszkriptelt és mar az els6 végigjatszas
alattis lehulld dlca mogé rejtett szinjaték

& Az ilyen nyugodt
jelenetek altalaban
csak aziszonyatos
rohamokat eldrejelzo
~altatasok”

nyugalmat, mig igy-ahogy magadhoz nem
térsz. Idonként a rendez6 kegyetlen médba
kapcsol - radkdildi az el6bb emlitett boszor-
kanyt, esetenként olyan helyre pakolva, hogy
biztos ne tGszd meg harc nélkiil, a helyzetet
sulyosbitando pedig néha a tankot is a

Ha egy boomer zart térben hanyt le, azonnal
keress egy sarkot, vesd neki a hatad és lehe-
toleg guggolj le. Ne l16j eszteleniil mindenre
ami mozog, mert igy a tarsaid talalod el,
inkabb hasznald a puskatust.

Ha feltiinik a tank, a csapat szorodjon szét,
ne adjatok neki esélyt, hogy egy iitéssel
mindenkit ledontson a labarél. Olmot neki
minden mennyiségben, lehetdleg fejmagas-
sagban, biztos tavolsagbol.

4 TIPP

Hunterként ugyan sokat sebzel, de nincs

* R

nyakadba akasztja. A tank a jaték legerésebb
szuperzombija, egy csapassal is képes barkit
tobb méterrel arrébb repiteni, a tormeléket
felkapva pedig barkit ledont a labarol, ha
pedig mind a négyen fekszetek, akkor kezd-
hetitek elolrél az adott szakaszt. A direktor
konyortelen, de esetenként kalapot és kabatot
vesz és tavozik, hogy atadja a human jatéko-
soknak a stafétabotot.

A Left 4 Dead multicentrikus: mind a négy
kampany végigviheté harom masik barattal.
Nem csak, hogy végigvihet6, de egyene-
sen kotelezo is igy klizdeni. A mesterséges
intelligencia ugyan megbirkozik a feladattal,
de a L4D ténylegesen a multiplayer koré

lett épitve, vagyis a botok szerepeltetése
bemelegités a nagy harc el6tt. Az élmény
szavakkal nehezen atadhato, baratokkal vall-
vetve zombit irtani pazar élmény, amelyet az
Al Direktor korondz meg - a végtelen szamu
kombinacios lehetéség miatt soha, egyetlen
alkalommal sem pereg le a szemed el6tt

két ugyanolyan szituacio, hidba statikusak a
palyak. Ha valaki menet kozben kiesne vagy
par percre elttinne sincs probléma: helyét
ilyenkor azonnal és gyakorlatilag lathatatla-
nul a gép veszi at, nem egyszer fordult el6 az,
hogy csak a kampany végeén dertilt ki, hogy a
tars bizony egy gép volt, mivel a kolléga épp
a konyhaban alkotott csodasat. Feledhetet-
len jatékorak és életre sz616 élmények; a Left
4 Dead tényleg toronymagasan az eddigi
legjobb koop élményt nyujtja. De igazan
brillirozni csak akkor tud, ha a harom masik
f6 ismer6s — ugyan a kifogastalanul miikodé
szerverkeres6 masodpercek alatt talal éppen
zajlo jatékot, am a nagy szamok térvénye itt
is érvényestil, vagyis a tobb tizezer human

tars kozott sok olyan akad, aki nem csak,
hogy nincs tisztaban a tennivalokkal, de
szdrakozas cimén képes a csapat 0sszes
tagjat lemészarolni, esetleg szabotdlni a
kiildetést. Merthogy a golyék nem csak a
zombikat, de a tarsakat is fogjak, az agyatlan

Ne szakadj el a csapattol, ne jatszd a host és
ne rohanj elére. Ha megteszed, gyanithatéan

nem csak te, de az egész csapatnak vége,

mert a maganyos hunterek imadjak az elcsa-

tangolt prédakat.

Ne legyel 6nzo6 a gyogyitocsomagokat illeto-
en. Ne tartogasd magadnak késobbre, havan
olyan csapattarsad, aki mar alig él akkor ne
varj, mig eljutottok egy safe house-ig, inkabb
add at neki a nalad lévo kotszert.

Allitsatok csapdakat, hasznaljatok kia

terepadottsagokat. A smoker rejtozzon el,

kapjon el egy leszakado tulélot. A tobbiek a
segitségére sietnek, de a szétszakado csapa
szamtalan lehetéséget nyujt a tamadasra...

sok esélyed a tulélésre ha nagy tomegben
probalsz harcolni. Varj egy elcsatangolt
tulélore, de még jobb, ha addig rejtve
maradsz, mig a boomer le nem hany valakit.

A boszorkany zombiként a legjobb leheto-
séged. Probalj meg hatalmas kaoszt okozni
a boszorkany kozelében, mivel a megza-
varodott tulélék a ziirzavarban sokszor
felébresztik, magukra engedik a boszit.

-Tanl{ként ne rohanj bele eszetleniil a tulélok
qﬁyézéporéba. Hasznald a masodlagos
‘tamadast, kapj fel hatalmas betondarabokat
a foldrol és azokat hajitsd feléjiik: ha sikerul
mindenkit a foldre kiildeni, a siker garantalt.




~zombjfereomonos” idézitett akna...

és céltalan lovoldozéssel elsGsorban nem az
éléholtak, hanem a csapat létszama tizede-
I6dik meg. . 5

A koop mad négy fét tamogat, a versus
viszont nyolcat - négy tulélé, mégis nyolc
jatékos? Konnyen kisakkozhato, hogyan, a
csapatilyenkor ugyanis két részre oszlik: az
egyik fele halad a szokasos médon, a masik
viszont a szuperzombik helyét veszi at. Kilon-
leges él6halottbdl nincs tul sok, életerejiik
alacsony, tevékenységuik nem ritkan szo
szerint alig par masodpercet tesz ki, tehat
csapatmunka nélkil nem tobbek egyszert
utakadalynal. Osszedolgozva viszont mar mas
a helyzet, rovid id6n beliil kitapasztalod, hogy
a palya mely pontjan érdemes ,megsziiletni”,
hogy mikor és hogyan érdemes bevetni a
képességeid, vagy, hogy hogyan hangolhatod
Ossze a tevékenyseged mind a sajat, mind

az ellenséges csapat akcidival. Kasztot nem
valaszthatsz, mindig véletlenszerti szerepbe
oszt a jaték. Legtobbszor hunter, vagyis
vadasz leszel, lesb6l tamadva donthetsz le
barkit a labardl, azonmaéd a mellkasaba vagva
karmaidat. Ezt olyan sokaig nem fogod csinal-
ni, mivel a tobbiek gyorsan leszednek az aldo-
zatodrol. Ezért kénytelen vagy varni — példaul
a boomer, a ,hany6gépezet” tamogatasara. A
boomer tulajdonképpen csak gyomortartal-
mat Uritheti ki a tulél6kre, tobb hatést véltva
ki ezzel: a hanyadék nem csak szinte teljesen
elvakitja a beteritett aldozatot (maximalis
kdoszt teremtve), de a kozelben olalkodo
osszes zombipeont is azonnal a célpontra
irdnyitja, vagyis nagy rohamot idézhetsz vele
el6 - ez pedig remek alkalom arra, hogy az

4

@i llyen zsufolt helyzetekben jon jol a molotov-koktél és a

éppen tamadott tulélékre hunterként ravesd
magad. Ha viszont a csapat nagyon egyben
van, a legnagyobb segitséget a smoker
nyujtja. A fustos akar 20 méterre is ki tudja
nyujtani a nyelvét, mellyel aldozatat magahoz
hizva csépelheti azt — a tulélék kozdl ilyenkor
paran azonnal a segitségére sietnek, de aza
par masodperc pont elég ahhoz, hogy kell6
tavolsag legyen az egyes emberek kozott,
vagyis a vadasz megint aktivizalhatja magat. A
versus mod bamulatosan magaval ragadé, ha
a négy-négy fé 6sszedolgozik, plane ha ismeri
is egymast, akkor az élmény utolérhetetlen:
hatalmas kacajjal vagy nagy anyazassal nyug-
tazza mindenki egy-egy rosszul sikertilt vagy
éppen remekiil miikodo csapda szereplését,
ateljesen szabad ujjasziiletés és a koronként
valtozo szerep miatt itt pedig aztan tényleg
meccsrél meccsre valtozik az élmény.

Az élmény, amely nagyon dinamikusan, e
végtelenul gordilékenyen és hibamentesen
fut: a Left 4 Dead vérbeli Valve jaték, bugoktol
mentes, tokéletesre csiszolt gyémant. A L4D
azonban nem szép, a mar sokadik évét taposé
Source motor felett végképp eljart az idé. A
GoW2, és a Crysis mellett a L4D labdaba sem
righat, szigortian a technoldgiai oldalt nézve.
Nincsenek tiikorsima fellletek, részletesen
kimunkalt homlokzatok, nagyon epikus
helyszinek. A L4D az apokalipszist abrazolja, a
lepusztult mindennapi varost, ahol a kataszt-
rofa hirtelen kovetkezett be. De a L4D nem
ronda, egyaltalan nem - egyedi és stilusos,

és ami a legfontosabb, roccenésmentesen

pc x360

fut. Hiaba a képerny6t betolté tobb szaz f6, a
robbanasok és a mindenhova beférk6zé lang-
nyelvek: a L4D soha, egyetlen masodpercre
sem veszit a stabil képfrissitésbol, fliggetlendl
attol, hogy single vagy online médban fut-e.

A L4D ugyan technikailag nem tiindokol és
olyan innovativ Gjdonsagokat nem is tud
felmutatni, melyek elére gorditenék a stilust,
de rendelkezik elvitathatatlan érdemekkel.
Példaul azzal a ténnyel, hogy ennyire feszes
tempoju, makulatlanul 6sszerakott akcio-
doézis még nem sziiletett, féleg nem ilyen
hangsulyos és kidolgozott koop médo-
zattal. A rendelkezésre all6 térképkinalat
ugyan sovany, am a hivatalos és immaron
multiplatform tartalmi tdmogatds, valamint a
PC-verzié mellett érvként allé modtamogatas
miatt olyan végtelen szavatossagu zombi-
fieszta szabadult el, melyet meglovagolni
kotelezd. A Left 4 Dead nem tokéletes, nem
annyira maradandd, mint a Team Fortess 2, de
ha 2008 legjobb jatékardl van szg, az élboly-
ban a helye. A Valve megcsinalta - megint. =

720p / 1080i / 1080p, dd 5.1

grafika
jatszhatosag

szavatossag
zene/hang

_ VELEMENY.
A Left 4 Dead talan minden id6k legjobb koop
multiplayer élményét nyujtja! Kar, hogy relative
kevés palyaja és viszonylagos csinyasaga
lerontja az élményt. De ettél még az év egyik

legjobb jatéka!
8.9

left4ddead

TESZT

TULELO
KEZIKONYV

Bévebben érdekelne
a zombik elleni hare,
de nem talélsz semmi
hasznosat a temérdek
horrorfilmben? Akkor
a csak angol nyelven
elérhetd ,The Zombie
Survival Guide” neked

THE

ZOMBIE

SURVIVAL GUIDE

irodott! A tobbszoros
dijnyertes Max Brooks
hihetetlen precizi-
tassal és maximalis
komolysaggal foglalja
ossze kozel 280 olda-
lon, hogy mi a teendé
zombiinvazio esetén.
Megtanulhatod,
hogy mely fegyverek
aleghatasosabbak,
hogyan érdemes
felvenni a harcot,
esetleg hol érdemes
letelepedni. Végiil
még egy kis torténe-
lemleckében is részed
lesz az 6sszes ,valos”
zombiészlelést ossze-
foglalé részben!
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ALAPOZO Pandora szelencéjét egy New York-i mizeumban egy térétt lakattal 6rizve taroljak, és mikor azt kinyitja egy

tuské tolvaj, elszabadul a vildgvége, valamint az idei év legbehataroltabb FPS-e. Mondtuk, hogy nem kéne nyitogatni...

kiado gamecock
fejleszté spark
unlimited

platform ps3, X360, pc
megjelenés nov. 4.
multiplayer 2-16

" Multibanis jelen
vannak a mitikus
allatok, amolyan

harmadik, baratsag-
talan frakcioként

;_;P andora, és az 0 kis szelencéje -

& ismer6s, ugye? Nem, ezuttal nem

a volt valésagshow-s, majd pornoba
.kényszeritett” lednyzo ,szelencéjérdl” van
sz6, hanem a gorog mitolégia egy érdekes
fejezetérdl, amely szerint Zeusz els6 n6ként
teremtette meg Pandérat. Méghozza abbol
a célbol, hogy megbiintesse az emberisé-
get, amiért Prométheusz ellopta nekik a
tiizet. Ahogy lathato, Pandora eleve azért
szuletett, hogy mi blinhédjuink, tehat a mai
allapotok sem véletlenek. De visszakanya-
rodva, Hermész egy szelencét ajandékozott
Pandéranak, kozben Prométheusz testvére,
Epimétheusz beleszeretett a lanyba. Rovidre
fogva a dolgot, az lett a romanc vége, hogy
Pandéra kivancsisagaban (és mar meginta
nék...) kinyitotta a szelencét, ennek kszon-
hetéen pedig a paradicsomi allapotok
megsztintek, és az emberiségre szabadult
minden csapas, ami csak elképzelhetd.

Nos, ebbe a kalandba visz bele minket a
Spark fejlesztése, még ha nem is a gorogok

vilagaban. A jelenkorban jarunk, mikoris a
fohos egy mizeumban santikal a rossz-
ban - célja a jol elzart Panddra szelencéje
(amely Frigylada-szertien kertl megjeleni-
tésre), am miel6tt kiildetése beteljestilne,
raszabadit a vilagra minden rosszat, amikor
megnyitja a ladat - cs6va csap az égbe,
megrazkodik a fold, és jon a kaosz.

A program hibai részben mar ezen beveze-
tés kzben megjelennek, hiszen érezziik,
hogy valami nem stimmel az iranyitassal
és mozgassal, rdadasul utébbi esetében

az ugras példaul igen makacsul mikaodik:
ahol kell, ott at tudunk ugrani, ahol meg
nem kell, ott ha a fene fenét eszik is, akkor
sem sikerul akar egy vékony konyv felett
atjutni. Ellenben van kiilonleges képessé-
guink (@molyan ,ha mar mozgaskorlato-
zottak vagyunk, legalabb masban legytink
jok” alapon), amelyet kis er6gomolyagok
elszivasaval erésithetlink (ezek itt-ott
heverésznek, illetve a ledlt ellenfelekbdl
nyerhetok el), és késébb tamadasra, vagy
gyogyitasra hasznalhatunk fel. A kezdetek-
ben nincs is fegyveriink, csak menekiiliink
az épletbal...

...ki amuzeum el6tti térre, ahol végre
bekovetkezik az, amit mar az elso trailerek
alatt vartunk. Kaosz és pusztulas, a ladabal
elszabadult erok egy pillanat alatt rohanjak
le varosunkat, mikézben emberek repiilnek
a leveg6be, vagy éppen tlinnek el egy-egy
griff szajaban. Ekkor ér a masodik kellemet-
len meglepetés — bar hatalmas tertileten
vagyunk, a tereptargyak ugy zarnak korbe,
hogy véletleniil se tehessiink 6nhatalmu
Iépéseket, csak arra haladhatunk, amerre
utunkat meghataroztak. Ett6l fliggetlentil
a latvany elég pofas, a toronyhazak kozott
hatalmas golem all 6ssze a jarmtvekbél, az
embereket a szornyek gyilkoljak, én meg
legszivesebben kitilnék egy kavézoba, hogy
onnan szemléljem a vilagvégét.

Haladunk, haladunk, jonnek a tiizet kopko-
doé lavalények, a farkasemberek (vigyazat...
ha a feje nincs elpusztitva, visszatér), el6ke-
ril a hatalmas minotaurusz, amely képes
ra, hogy egy feln6tt embert széttépjen, de
ezzel még nincs vége, elég ha a repkedo kis
Ltundérkékre” gondolunk, vagy a bohém
csapos izére, amely aztan kellemes puszti-

tast visz végbe. Helyszinnek van a varoson
kivil alagtt, barlang, masik varosi rész,
vagy a kedvencem, a vizeséssel korbevett
6don templom, ami valami hihetetleniil
gyonyord. Ha mar itt tartunk, a grafika nem
rossz, csak bizonyos jelenetek lerontjak az
Osszképet. Beragado ellenfelek, eltlinések,
frissitési problémak — még ha nem is nagy
szamban, azért ezek miatt nem beszél-
hetlink gyonyord jatékrol. Fegyverekbél

és lehetoségekbdl van elég (bar utébbi
azért nem egy Kanaan: megytink, nyitunk,
[6viink, futunk, I6viink). Ami nekem nagyon
nem tetszett, aza mar az elején is tapasztalt
nehézkes mozgas és iranyitas. Valahogy
nem mukaodik olajozottan a gépezet,

ami egy FPS esetében azért megleheto-
sen lényeges lenne. Ett6l fuggetlentil a
Legendary nem olyan rossz, sét. A hangula-
ta kellemes, a zenéje idénként (itds, és bar
alapjaban atlagos lenne, kisebb-nagyobb
hibakkal — beragadasok, a célpont mogotti
falon kopogoé golyok — és multiplayerrel
egyltt. Azoknak érdemes tenniiik egy
probat, akik hozzam hasonldan szeretik

a misztikus téemakat, illetve a mitoldgiai
sztorikat — ebben a mufajban a Legendary
unikum, raadasul amig a Resistance 2 (el6z6
szam) mar egy megszallt Foldet mutatott
mocskos apokalipszis-képével, addig
cikkilink targya a lerohanas kaoszat mutatja,
ami taldn még élvezetesebb is... kdr, hogy a
korités nem lett sokkal-sokkaljobb.

720p/1080i, dd 5.1

Bar csodat vartunk volna, a Pandora szelen-

céjébdl elszabadulo erdk ezuttal sem a re-
anyt hoztak. ..
«(um — ami alapvetden jo, mar csak a

minéségen kellett volna javitani.
5l 5

van helyette pusztulas, kaosz,




* A cim ezuttal nem arul zsakbamacskat: megkapjuk a MotoGP motoros bajnoksag
’08 -as evadjanak életh feldolgozasat - azonban egyetlen pixellel, bittel sem tébbet.

T avaly mar volt szerencsém a Capcom
MotoGP-sorozatanak PS2-es
darabjahoz, és ahogy azt sejteni lehetett,
idén megérkeztek végre a HD konzolos
verzidk is, no meg PC-n is napvilagot
latott az alkotds. Ez mindenképpen jé hir a
PS3-tulajoknak, de sajnos rossz masoknak:
a THQ (és ezzel az altaluk gondozott xboxos
feldolgozas) a jogok Capcom altali megvé-

A 2008-as motoros szezon korrekt feldolgozasa, de

a koztes modot valasztani, amit tovabbra is
kissé er6ltetettnek érzek ugyan, de legalabb
csak a hatsé kerék hajlamos kicstszni.

A karriermdd korrektil és tartalmasan lett
felépitve: végtelen szamu szezont jatszha-
tunk végig, melyek lényegében nem kiilén-
boznek egymastol, ennek ellenére a sorra
megnyilé Uj csapatok (melyekhez mindig

a THQ altal gondozott korabbi részek jobbak voltak...

telének kévetkeztében ki lett litve a nyereg-
bél. Kezdének ugyan a Capcomnak dolgozo
Milestone-t sem kivdnom bedllitani, de
tény, hogy az utolsé igazan érdemleges
motorversenyiiket 8 éve hoztak 6ssze PC-n.

Latvanyos intro, pérgés rockszam, majd az
elédhoz hiven ujra az okitdomaodot kindlja
fel a jaték (érdemes elfogadni, mert késébb
nincsen ra lehetdséq). Itt néhany kor utan
biztosabban be tudjuk I6ni magunknak,

hogy mi az idealis beallitas, és kozben
finomithatunk is a technikédnkon a gép altal
nyujtott tanacsokat megfogadva. Maradt a
korabbi harmas beosztas is: arkad, fejlesztett,
illetve szimulator médozatok vélaszthatok.
Az elsé értelemszertien a legidedlisabb jatsz-
hatosag szempontjabdl, és idén szerencsére
mar van benne némi realizmus is, tehat a sok-
sok vezetdi segitséget nem olyan nevetséges
kivitelben kapjuk, mint tavaly PS2-n. A szimu-
lator mod kvazi iranyithatatlan, iszonyat
nehéz vele bevenni barmilyen kanyart is,

igy nehezités gyanant esetleg érdemesebb

csak a szezon végén igazolhatunk at) és a
folyamatosan fejlesztheté képességek egy
hosszutavon is élvezhetd élményt jelente-
nek, féleg ha idealisan bel6ttiik a nehézségi
szintet. Hacsak nem vagyunk profik, érde-
mes a stilust arkadon hagyni, és azon beldl
szivésabbra éllitani az ellenfeleket.

A szokasos gyorsverseny, idéfutam, bajnok-
sag, és Xbox Live médokon kiviil még
talaltam egy kihivasokat tartalmazo opciot
is, ahol 50 egymas utan megnyild specialis
feladatot kell végrehajtani. Hasonlot lathat-
tunk mar kordbban is, de szerintem minden
MotoGP fan szamara kitolja néhany nappal
a szavatossagot, hiszen nagyon jé hangu-
latl otletesen Osszedllitott kihivasokat
kapunk. Itt lehet sz6 technikdk begyakor-
lasarol, vagy konkrét versenyszituaciokrol,
esetleg egy fél szezont kell végigversenyez-
ni adott pontszam megszerzésehez.

Mai szemmel mar kissé szegényesnek tlinnek
a versenypalyak (mar kidolgozottsag terén,
hiszamugy az idei széria minden futama
jelen van), viszont a jaték jo gyors, valamint
35 motorossal is végig folyamatos. A fény- és
arnyékeffektusok is egész korrektek, a pilotak
és a motorok pedig olykor kifejezetten
realisztikusnak tlinnek, féleg visszajatszas
kézben. A baj csak az, hogy direkt megnéz-
tem a tavalyi THQ-s MotoGP 07-et, nehogy
megtévesszenek az emlékeim, és hat kar volt,
mert az eléd bizony latvanyosan élesebb,

a 60 FPS pedig kényeztette a szememeta
Capcom-féle tesztalany utan. Az iranyitas is
sokkal dinamikusabb, valamint ne felejtstik el

1ESZL1

ps3 x360 pc

motogp 08

kiadé capcom

fejleszté milestone
platform ps3, X360, pc
megjelenés okt. 28.
multiplayer 2-12
magyaritas felirat (pc)

M ,G.Talmacsi”
személyében végre
magyar versenyzot

is iranyithatunk

M Bar lattunk mar
a popec varosi modot sem, amihez hasonlo- szebb motor-szimu-

val véletleniil sem talalkoztam a 08-ban.

latort, az es6futamok
igen latvanyosak

A PS3-asok tehat oriilhetnek, de 360-asok
és PC-sek szamara a MotoGP 08 semmi
mas, mint egy korrekt prébalkozas, mely
kedvenc THQ-s széridjuk utan egy gyen-
gébb utdd, ami visszafejlédést jelent mind
az iranyitas, mind az audiovizualitas, mind
pedig a tartalom terén, igy egyetlen igazi
elénye a friss licenc.

720p/1080i, dd 5.1
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Korrekt licencelt motorverseny félig arkad
félig szimulator kivitelben, mely sajnos nem
érte el a THQ féle MotoGP altal nyujtott

minoséget.

6.5
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KIADO NAMCO BANDAI FEJLESZTO CYBERCONNECT 2 PLATFORM PS3
MULTIPLAYER 2 MEGJELENES NOV. 7.
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The Broken Bond

MULTIPLAYER 2-4 MEGJELENES NOV. 20.

m ihivo nélkil konnyt dolga volt az Ubisoftnak: az Gjgeneraciés Narutok verse-
nyét elindito és a mezoényt dominalé X360 exkluziv Rise of a Ninja 2007-ben
sovanyka tartalommal, de annél nagyobb eldnnal és hozzaértéssel vagott neki

a vaskosabb Naruto-adaptaciok vilaganak, hatrahagyva a kizarélag a pofozasra
fokuszalo vonulatot. Sikerrel, a Rise of a Ninja nem csak a hazéankban is megle-
het6sen erés Naruto rajongétabort, de az animét nem ismerdket is konnyedén
megnyerte maganak roppant egyszer(, mégis félelmetesen addiktiv jatékme-
netével. Am az eltelt egy év alatt bizony a playstationds Ultimate Ninja széria is

A The Broken Bond

in medias res indit

és kezeli a folytatas
kérdéskorét: a jatékme-
net egyes alkotdelemei
(igy a szélesebb lehe-
téségeket felvonultaté
harcrendszer) folya-
matosan, a torténet
elérehaladtaval nyilnak
meg, am maga a jaték

Az Ultimate Ninja Storm nem kis hatranybaol indul:
az elsé Ujgeneracios Naruté adaptacio a torténet
jelentos részét felgongydlitette, az Uj pedig tovabbi
fejezeteket valasztott ki maganak. A CyberConnect
2 eqgy s6hajtassal a kozéputat valasztotta, igy az

KIADO UBISOFT FEJLESZTO UBISOFT MONTREAL PLATFORM X360

nem is meglepd, hogy a 25 karakter tobbségét
kiilon meg kell nyitni, 10 extra pedig ingyenesen
letolthet6é DLC-k formajaban érhet6 majd el a
megjelenést kdveté hdnapokban.

magara talalt, hogy kisebb kihagyés utan a masik oldalt kényeztesse exkluziv
adaptacioval. A két versenyz6 Osszeeresztése vitathatatlanul sziikséges volt: ugyan
tartalom szempontjabdl az atfedés a ketté kozott csak részleges, de az alaptéma és
a jatéekmenet alapjainak megosztdsa miatt a parost értékelni csak azok 6sszeveté-
sével lehet igazan, lehetéséget nyujtva a multiplatform jatékosoknak ahhoz, hogy
eldontsék, pontosan melyik Naruto feldolgozas is szolgalja az igényeiket. A The
Broken Bond és az Ultimate Ninja Storm egyarant teljes er6bedobassal fesziil neki
a nehéz feladatnak — de végil melyik gy6zedelmeskedik?

kijelenthetd, hogy az Ubisoft nagyobb Iéptékkel
is haladhatna a torténet feldolgozasat illetéen,
hiszen a jelent6sen befejezetlen elsé rész utan
ennél azért vaskosabb folytatast remélhetett
minden rajongo. Az
Ultimate Ninja 2-nek
ez nem rohato fel,
hiszen elsé izben
véagott nekiezena
konzolgeneracién a
torténet alapd Naruto
feldolgozasoknak,

a saga bevezet6
porciojat pedig
batran és hozzaér-
téssel hasznaltak fel

UNS az elsé 135 epizodot hasznalja alapanyagkeént,

egészen a kezdetektél bemutatva Naruto kalandjat.

Az atliltetés nem teljes,
az UNS nem hasznal

fel minden karaktert

és minden egyes

részt, elsésorban az
akciodus jelenetekre és
a fontosabb szerepl6k-
re fokuszal, utkézben
elhagyva par egydlta-
lan nem olyan fontos
részletet és melléksza-
lat. Ktilonosebben nagy
hangsulyt a torténet teljesen hi és interaktiv atul-
tetésére nem fektet, az UNS elsésorban tovabbra

pontosan ott folytatja, ahol az elsé rész abbahagy-
ta. A BB a 81. epizddtol bonyolitja tovabb Naruto
kalvaridjat egészen a
135. fejezetig galop-
pozva, vagyis fele annyi
eseményt dolgoz fel,
mint az Ultimate Ninja
Storm, de ez cseppet
sem meglepd, tekintve,
hogy el6dje az el6zmé-
nyeket mar felgongyo-
litette. Az epikus start
epikus befejezéssel
zarul, de az elsore
becstiletes mennyiséglinek tling tartalom gyorsan
kifullad, a BB talan még az el6djénél is rovidebb a

a pofozkodason tullépd egyszemélyes opcidhoz.
Teljesen uj jatékkal folytatni talan nem kellene,

a DLC-k napjait éljik, igy vasarlébarat megoldas
lenne a késobbi fejezeteket utdlag, csokkentett
aron megvasarolhaté és viszonylag nem nagyot
nyomo csomagok formajaban feldolgozni, hiszen
a kiindulasi alap megvan.

is verekedds jaték, amely a sztori médot extraként
és nem fébb mozgatérugoként kezeli. Eppen ezért

sztorit tekintve, raadasul igazan nagy és az egész
torténetet elére mozdité eseménybdl kevés van,
tulajdonképpen csak az elejére és a végére tartogat-
va némi izgalmat, a kztes idét gyatra megoldasok-
kal toltve ki. De vagasok terén a BB mindenképp
baratibb eszkozoket hasznal, csupan néhany ritka
alkalommal véve el6 a szaboollot.

Mivel az alapanyag mindkét jaték esetében

kotott, ezért sem az Ubisoft Montreal, sem a
CyberConnect 2 nem kaphatott annyi mozgaste-
ret, mintha egy teljesen sajat fejlesztés jatékrol
lenne sz6. Am a Broken Bond el6zményeit ismerve
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Az Ultimate Ninja Storm alapanyaga okan szinte
kizarélag Avarrejtekfalvan jatszodik. A varoska
ugyan nagy bejarhato terepet kinal, de mindezt
teljesen kihalva teszi: a nagy, nyitott tereken
alig par jarokel6 maszkal, par soros monol6g-
nal tébbe egyikiik sem bocsatkozik, raadasul
kiildetésado szerepiik
korlatozott — gyakor-
latilag minden egyes
misszié egy-egy elve-
szett targy megtalala-
sarol szol. Hiaba van
elképeszté mennyi-
ségl kildetés, ha a
valtozatossag hianya
mar rovidtavon
megdli az izgalmat és

monoton vadaszatot sziil. Kihivas gyakorlatilag
nincs, az idére mend részek fele olyan izgalma-
sak, mint amit anno a Rise of a Ninja fel tudott
mutatni. A dolgot csak tetézi, hogy az Ujabb
karakterek és targyak megnyitasahoz a feladat-
megoldas kotelezdé és kikerlilhetetlen, vagyis a
tovabbjutashoz meg kell baratkozni az egy séma
alapjan felépitett kildetések végellathatatlan
armadajanak gondolataval.

A Broken Bond ezzel szemben hozza az elsé
rész szinvonalat az atmoszféra terén, helyszi-
ne nem csak latvanyos, de tényleg élettel teli,
szinte mindenhol dolgat végzé NPC-be botolhat
az ember: valaki fat fag, valaki halaszik, valaki

a szennyest teregeti ki. Ehhez mérten viszont
kisebb a mozgastér, a BB sokkal jobban emlékez-
tet az alapanyagara,
nem aldozta fel a
nagy tertiletet a nyilt
jatékmenet oltaran.

Kiildetések terén
viszont semmiféle
valtozatossagot
nem tud felmutatni,
melléktevékenység
cimén tovabbra is

ps3 x360

naruto 122410

fakon valo6 ugralast és idére mené versenyeket
kinal némi haldszattal megfejelve, de a torténet-
hez kapcsol6do missziok tovabbra is kimertilnek
a ,hozd el X pontrél az Y targyat” formulaban,
Ujra és Ujra ismételgetve azt.

Az Ubisoft Montreal legnagyobb banatomra
tovabbra is a repeticioban latja a jovot, am ez
sem az Assassin’s Creednél, sem a Far Cry 2-nél
nem mikodott megfeleléen, igy egyéltalan nem
meglepd, hogy a Broken Bond is elhasal ezzel

a gondolkodasmaoddal, az erre éplilé médon
felépitett jatékmenettel. Eltévedni itt sem lehet,
a térképen mindig pontosan jelezve van a
megfeleld irany és a célpont, épphogy szagga-
tott vonal nem jelzi a kovetendd utat — igyhogy
szabadsagrol egydltaldan nem is beszélhetlink.

kicsit komorabb, sotétebb hangulat és a remekiil kidolgozott atmoszféra szol,
az Ultimate Ninja Storm ezt viszont stilyos szamokkal, tobb tartalommal tudja
kompenzalni.

Mivel mind a Broken Bond, mind az Ultimate Ninja Storm faék egyszeriiségii
és egyaltalan nem tul kreativ misszidokra épitkezik, ezért nagy kiilonbség a két
jaték kozott e téren nem érheto tetten. A Broken Bond mellett mindenesetre a

Az Ultimate Ninja Storm nagy el6nnyel indul,

a CyberConnect 2 a tucatnyi PS2-es epizéddal
gyakorlatilag minden egyenetlenséget lecsiszolt
a harcrendszerérél amelyet csak tudott. A UNS

a lehet6 legegyszerlibb megoldast hasznalja,
elsésorban egyetlen gombra épit, [ényegesen
leegyszersitve, ambator nem tul kreativan
megvaldsitva a kombok kivitelezését. Amit tud,
azt viszont jol teszi, a BB-nél jelentésen nagyobb
jatéktér miatt sokkal latvanyosabb és az anime
szellemiségehez hi megval6sitasban télalja a

pofozkodast. A D-pad aktiv hasznélata miatt
lényegesen egyszer(bb a targyhasznalat a BB
joval lassabb megoldasahoz képest, az eltéré
harcstilusokat honoralé rendszer pedig garantilja,
hogy az 6sszecsapasok a lehet6 legvéltozatosab-
bak legyenek és a kihivds se vesszen el utkdzben.

A szerepl6k aktiv cseréje és a dzsucuk kivitelezése
miatt a UNS klizdelmei porgdsek és latvanyosak.
Féleg a helyzethez alkalmazkodé kameranak héla:
mindig a lehet6 legjobb nézépontbdl iranyithaté
kiizdelem, egyetlen alkalommal sem fordul el6,
hogy egy tereptargy vagy szerepl6 kitakarna a
legfontosabb jeleneteket. A dzsucuk megvaldsi-
tasa is rendkiviil latvanyos lett, elég ha itt balra
megtekinted Naruto arnyékklénjait...

A Broken Bond csupan minimalisan fejleszti
tovabb az els6 jatékban bemutatkozo és szintugy
egyszery, de azért kis tanulast igényl6 rendsze-
rét. A gomb lenyomasaval elérhet6 targymentit
ugyan nem volt tul j6 6tlet az LB-re tenni (ez
rengeteg helyzetben lelassitja az akcidt, és
gyogyitas kozben nem ritka a bekapott tjabb tala-
lat), de az irdnyitas tobbi része megallja a helyét.

A dzsucuk el6hozasa
még mindig élvezetes,
de a nehézségi fokot

a harcok terén nem
sikerult eltalalni.

Az Osszecsapasok
jelentés része egyszer(
utonallok ellen zajlik,
akiket leverni nem

tart tovabb egy

percnél (szerencsére mar nem harom, hanem
hetven eltérd sima ellenféllel akaszthatjuk 6ssze
csakrankat), viszont a torténet elérehaladtaval
beiktatott féellenfelek alaposan megizzasztanak
majd mindenkit. Az emberfeletti erékkel felruha-
zott gonosz horda bizony kénnyen leszivja barki
életerejét masodpercek alatt - szerencse, hogy a
nehézségi fok menet
kozben is allithato, az
viszont mar csoppet
sem jo megoldas,
hogy minden egyes
elbukott fontos harc
utan kotelezé ujra és
Ujra megnézni az azt
felvezetd, nagyon
hamar unalmassa valo
animaciot.
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Jelent6s 6sszecsapasokbol az Ultimate Ninja
Storm nem szenved hianyt, a CyberConnect
2 talan a monoton kiildetésekért karpotlasul
nagyon batran kezeli a sztori legfontosabb
harcait. A BB-t6l eltéréen itt nem szinte kizardlag
QTE-re, azaz gyors gombnyomogatasra alapozé
harchoz lesz szerencsénk, hanem komplett
pofozkodashoz is. Az egész képernyét betoltd
hatalmas kolosszusok ellen Naruténak szinte
esélye sem lenne a terep aktiv hasznalata nélkdil,
de a UNS ezt is megoldja a nagyobb tamadasok
ellen védelmet nyujto sziklak elhelyezésé-

vel, a specialis képességek hasznalatara valo
Osztonzéssel és az 0sszes dzsucu hasznalataval.
Természetesen az UNS sem veti meg a vad és
id6zitett gombnyomkodast, de a QTE-k szama

R T SOk G g T T L R s U L R T T e e 3 e By e e S L |
Foellenfelek — Naruto legnagyobb k

messze alacsonyabb,
mint a Rise of a Ninja
esetében volt, vagy
mint amennyit a
Broken Bond hasznal.
De alatvany és a
hangulat karpétol
minden nyogvenyel&s
pillanatért — kar, hogy
ilyenbdl relative kevés
van, a térténet jelen-
tOs része vagy nem
interaktiv animaciok formajaban kertilt feldolgo-
zasra, vagy szoveges formaban gordiil el6re.

Merthogy a Broken Bond nagyon ritka alkal-
makkor merészkedik az elsé rész lezarasat szinte

zdelmei

végigkovetd QTE-k
bevetéséhez. Nagy,
specialis kiizde-
lembél a késébbi
fejezetekben kevés
van, a BB inkabb a
sajat harcrendszerére
alapoz, tobbé-kevés-
bé sikerrel.

Az emlitett kiegyenli-
tetlen nehézségi fok a
bossfightokat sok esetben frusztralé és néha csak
a puszta szerencsén mulo idegesito feladatokka
degradalja, de az utolsé par 6rédban a teljesen
atlathatova valo rendszer tud latvanyos jelene-
teket produkalni, feltéve, ha minden (tés betalal
és minden dzsucut sikeriil elstitni. Utébbiak
megvalositasa tovabbra sem a legjobb, a gomb-
nyomkodasra alapozo elképzelés villamgyorsan
monotonna és onismétléveé valik, de ennél
jobban megvaldsitani ezen keretek koz6tt talan
nem is lehetne. Karakterbél viszont legaldbb sok
van, a BB vagy harmincat vonultat fel, mindet
alapvetéen eltérd képességekkel és véltozatos
képességekkel, a valaszték béséges és gazdag,
mindenki megtalalhatja a maga stilusdhozillé
szereplot.

elsdsorban karakterkinalataval kivanja kiegyensulyozni a végtelenségig jaratott
harcrendszerét hasznalo pofozkodasok gyengeségeit. Nalunk ez nem volt elég, itt
a Namco Narutoja gyozott.

Nagyobb osszecsapasok terén a verseny gyakorlatilag mar kiilonésebb proba
nélkiil eldél: az Ultimate Ninja Storm latvanyos, az egész képernyot betolto
hatalmas szornyeivel letarolja a masik térfélen alldogalo Broken Bondot, amely

Az Ultimate Ninja Storm sajnos csak ritka alkal-
makkor van annyira bator, hogy bevesse mindent
letarolo grafikus erejét (errdl picivel lejjebb) és

csak szokéévente gyljt 6ssze annyi kurazsit, hogy
kompromisszumok nélkil tltesse at az anime
leglatvanyosabb jeleneteit. llyenkor bizony nagyon
nehéz megkiilonboztetni a jatékot az animétal,
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ami a lehet6 legnagyobb bék a CyberConnect

2-re nézve. A porgés Gsszecsapasok és a temérdek
bevetheté képesség szintén jelentésen hozzajarul
afilmszertiséghez, am a negativ oldal felett nem
lehet elsiklani. Az emlitett kihalt varosdesign miatt
a hangulat jelentésen csorbul a szimpla kalandozas
alatt, a lehet6 legminimialisabb mennyiségt NPC
miatt az illiizié nem teljes, ezt kompenzalni pedig

a kiildetések szama sem képes. Raadasul ennek
meg az arat is megkeri az UNS, a 10 perces telepitési
procedura ellenére a toltés jelensége folyamatos és
egyaltalan nem rovid kozjaték.

A Broken Bond ezzel szemben jelentds fejl6-

dést képes felmutatni, talan a legnagyobb az
“Ujdonsagokat tekintve. A Rise of a Ninja gyatra és
szégyenteljes, csupan 4:3-as képaranyban futo

és még a DVD-mindséget sem elérd atvezetd
animacioi utan igazi feltidiilés mar csak az a tény
is, hogy a BB teljesen masképp kezeli az esemé-
nyeket. A tovabbfejlesztett motornak hdla minden
egyes atvezetd animacio valds idében, az engine
altal megjelenitve kerlil a képernyodre, vagyis nem
csak nincs olyan éles szakadék az interaktiv és a
passziv jelenetek kézott, mint az elsé részben, de
a végeredmény még kdzelebb is all az animéhoz.
Az azzal megegyez6 kamerabedllitasok és a japan
hangsav/eredeti zenekinalat egyiittes erejének
héla a BB a lehet6 legfilmszertibbre sikeredett,

hlien abrazolva az alapanyagot, adézva a rajongoi
kéréseknek is egyuttal. Mindezt minimalis toltés
mellett produkalja, csupan az elbukott harcok
soran, illetve egy-egy nagyobb Uj teriilet megjele-
nitésekor dobva be a loading-képernyét. Az illizid
remek, de a gyatra kiildetések és a rovid torténet
miatt ezt kiélvezni igazan nem lehet.
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A CyberConnect 2 a tucatnyi PS2-es Narutéval hatalmas csalédast okoz, konkrét online porciot
igen nagy tapasztalatra tett szert nem csak a ugyanis nem tartalmaz. Hidba a megnyithato
harcrendszer tokéletesitése, de annak megoszta- karakterekhez sziikséges letolthet6 tartalmak,

sa terén is, az er6teljes lokalis multiplayer opcio konkrét dsszecsapas két fél kozott csak és
mindig szavatolta, hogy a kisebb barati térsasa- kizarélag két kontroller birtokaban, egyetlen gép
gok a leheté legkonnyebben és a leggyorsabban elott tlve vezényelheté le, online, a PlayStation
klopfolhassak pépesre a masik virtualis arcat. Az Networkon keresztilil nem.

Ultimate Ninja Storm ilyen el6élet ellenére mégis
e ——— 1\ BT O ke BONd eZZellszemben:most sem

2 - hanyagolja el a multiplayer kozonséget, sot, itt is
jelentés fejlédést tud felmutatni. Sokkal gorduilé-
kenyebb a verekedé partner megtalalasa, gyorsult = aelsé részhez hasonldan itt is gyorsan megtalalja
a felekt 6sszepdrositasa is, konnyebb tapasztalati és kihasznalja a kbzosség az egyes szereplok
pontokat gydjtve fejleszteni a szerepl6t nagy képességeit, kiegyenlitetlen harctérré valtoz-
magaslatokba juttatva ezzel a ranglétran. A 30 f6t tatva az arénakat. Lagnak nyoma sincs, jelenleg
szamlalo karakterkinalat és az eltéré dzsucuk okan = jatékosbol sincs hiany, ellenfelet révid id6 alatt
a valtozatossagra egyaltalan nem lehet panasz, lehet talalni. Az online rész gordiilékenyen és
a BB tényleg nagyon tartalmas és hosszan tarté problémamentesen fut, ahogy azt kell, ahogy azt
online kikapcsolédast nyujt, dm nem kizért, hogy megszoktuk az el6z6 részben is.
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Grafika — Naruto kinézete

ben tul is mutat azon. Minden karakter, minden
helyszin centirél centire olyan, mint az animéban.

; Temérdek szin, hihetetlentil sima képfrissités,
animacioban és aprosagokban bévelkedé taj,
pazar atirat. Egyedtl csak a felfedezés terén érhe-
t6 tetten némi kompromisszum, a néhol szinte
teljesen kihalt vilag erételjes eréforras-spoérolasrol
arulkodik ahogy az élsimitas teljes hianya is szem-
betlind, de ennek ellenére az UNS toronymagasan
hagyja maga mogott a mezényt. A mezényt, ami a
Broken Bondra korlatozédik. A Rise of a Ninja nem

volt egy korlatokat donté adaptacio, ahogy a BB
sem az, de a fejlodés tetten érheté. A karakterek
kidolgozasa tobb kategdriaval erételjesebb, a
terep kissé (de nem eléggé) véltozatosabb és
minden mintha kidolgozottabb lenne, am a limi-
talt jatéktér miatt igazan kibontakozni a BB sosem
tud. Amit tud azt viszont kiilénosebb fennakadas
nélkul teszi sima képfrissitéssel és hangulatfoko-
26 aprésagokkal, kiilénosen az erdés részeknél

— mindezt minimalisra szoritott toltési id6vel,
installalas nélkal.

Ha a multiplayer mar idé el6tt eldélt, akkor a
grafika is, am ezuttal nem a Broken Bond javara.

A CyberConnect 2 egy éves lemaradasat elénnyé
kovacsolta, a nem a Naruto projecthez tervezett
motor altal hajtott BB-vel szemben a japan brigad
tényleg a tokéletes adaptaciora fokuszalhatott.
Az Ultimate Ninja Stars iskolapélda a ,hogyan
készitstink képregényszer( grafikat” targykorben:
valésaggal lemaszik a képerny6rol, tulzas nélkil
allithaté, hogy néhany ponton nem csak vetekszik
a kézzel rajzolt anime minéségével, de sok eset-

utolérni vagy megkézeliteni bizony mindenkinek nehéz lesz. A Broken Bond is
szebb lett el6djéhez képest, de még igy sem tudja felvenni a kiizdelmet japan
Ennyire ,élethii” és valosagos képregényes abrazolas talan még sosem volt, ezt eredetii ellenfelével.

A végso osszecsapas — Naruto bizonyitvanya aruto ultimate ninja storm _L
720p/1080p 720p/1080i
Nehéz és kemény kiizdelem volt, am egyértelmi gy6ztes nem hirdethetd, 5 a.iis 2 g Zs 1 2 3 4 5
. grafika

legalabbis minden szempontot figyelembe véve. Mivel mind a Broken Bond,

mind az Ultimate Ninja Storm ugyanazt a célkozonséget szdlitja meg, de két 'Otﬂhotos‘?g

kiilonb6z6 platformon, ezért az egyetlen konzollal rendelkezék szamara a IR

valasztas nem nehéz. A tobbieknek els6sorban azt kell mérlegelniiik, hogy .. . .......... _Ze”e’h‘:?”g __________________________
mennyire tartalmas vagy mennyire valtozatos jatékot szeretnének: az UNS R D _
ugyan hossztu, de rovid idén beliil monotonna valik, a Broken Bond viszont ; %Z UNS r’er‘r!ekiil.visﬂ tovabb az A Broken B?f*nd ke»’fes, de f‘mpal ’
tulsagosan rovid ahhoz, hogy igazan el lehessen benne meriilni. Mind- elo; % gen?.ra,c:(o ligJOb{? Ver?kejos i‘;nto:::) zkl:iilizgg?ﬁ;;:-;wabb 3
kettének megvan a maga erdssége, de igazan tartalmas és szinte minden kl'jI32:2’:2:!3tkeidr(;Tgorze;sastz:r}:r:’meé; jét?éirendszerét. Szebb, kidojlgozot-
szempontbol kifogastalan adaptacioként egyik sem vezetheto fel. Naruto- van mit fejlédnie. tabb és taldn tartalmasabb.
rajongoknak uigyis szinte mindegy, a tobbiek pedig lehetéleg belatasuk és ne 7 5 _— - e e B 7 0
a szemiik alapjan dontsenek - a latvany még nem minden! = ik ' ol Bl =
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tla
kiado sega
fejleszté secret level
platform X360, ps3
megjelenés okt. 26.
multiplayer nincs
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M Tyris ,pancélja” sok

m egvallom 6szintén, mikor Grath
kiutalta szdmomra az Uj Golden Axe
epizédot, a vilagsajté atlagosan alig 60%-o0s
Osszértékelésén elszérnyedve
felmerdlt bennem a nagy kérdés.
Vajon a Télapo kiildte szamomra
virgacs gyanant, vagy talan draga
foszerkesztonk valami korabbi
vélt/valds sérelme megtorlasaul osztotta ki
szamomra eme istencsapast.

Az elsé ket ora jaték utdan még nem
értettem, mire fol a sok lehuzo kritika. Egy

kal inkabb hasonlit egy bérfétis-klub egyenru-
hajara, mint rendes védekez6 gtinyara

ALAPOZO Az 1989-es eredeti forradalom volt a jatéktermekben,
hisz a kooperativ fantasy 6ldoklés sosem tapasztalt élmény volt.
Most, kozel 20 évvel késobb, itt az 6todik rész, amely kevesebbet
tud, mint a legendas elédje...

minden tekintetben atlagos, még csak nem
is csunya kiilsénézetes kaszabol6s jatéknak
tlint, amit az eladasi szam felturbozasa
érdekében lattak el a legendas Golden Axe
névvel. A klasszikushoz csupan annyi koze
van, hogy itt is alkalmunk lesz kiilonb6z6
harci hatasokra felpattanni, és par karakter

neve megegyezik az 1989-es legenda
elnevezéseivel. Ja, ésitt is felbukkannak

a kék-zold szind manok, akikbél manat

és életer6t verhetlink ki — hangulatban,
megjelenésben, vagy barmi masban
viszont hiaba kerestem minimalis egyez6s-
séget a jatéktermi klasszikussal.

Ezt még csak elnéztem volna a jatéknak,
azt viszont kissé rohejesnek hatott, hogy
sok tekintetben visszafejl6dott a hisz évvel
ezel6tti el6dhoz képest. A legfajobb pont,
hogy nincs lehetéség semmiféle koope-
rativ jatékra, az pedig szintén nevetséges
igy 2008-ban, hogy csak egy vélaszthato
karakter van — ha mar érthetetlen modon
kihagytak a koopot, legaldbb berakhattak
volna a barbart meg a toérpét is a harcias
amazon mellé.

Sebaj, a harcrendszer egész kellemes
felturbdzéson esett at. Kétféle tdmadas
gombunk kozl egyikkel gyorsat és kicsit,
masikkal er6set, de lassut vaghatunk oda, a
két gomb megfelel6 nyomogatasaval pedig
holmi mérsékelten latvanyos, dmde elég
hatasos kombdkat csalhatunk el6. Ennél is
fontosabb az ellentamadasok rendszere: a
sarga avagy kék ragyogassal kisért csapa-
sokat ha megfelel6 Gtemben haritjuk, vagy
tériink ki el6lik, akkor csaknem védhetetlen
ellentamadasba lendiilhetlink, vagy eset-
legesen ki is végezhetjiik ellenlabasainkat.

Ez azonban némi gyakorlast igényel és
kockazatos, én inkdbb maradtam a jo 6reg
Lelfutds, aztan az egyenként érkez6 szor-
nyek ugralas kozbeni levagdalasa” taktika
mellett.

Ebbe a kissé egyszer(i rendszerbe kellemes
szint visz a véltozatos hatasok szerepelte-
tése. Bar a griff és a nagyobb bészmeségek
idegesitéen Gigyefogyottan tdmadnak, és
kissé nevetséges, hogy specialis képes-
ségik hasznalata cstkkenti életerejiiket,

a tlizokadok altalaban jol hasznalhatoak.
Ellenfeleink is gyakran élnek eme hazia-
sitott rusnyasagok nyujtotta elényokkel

- érdemes rdjuk vigyazni, és csak lovasukat
tni, ha el szeretnénk venni télik, nem
sokra megytink ugyanis egy minden
sebbél vérzo hatassal.

Az els6 hdarom, rovidnek egyaltalan nem
mondhaté palyan nagyjabol megtanulunk

Vagdalkozos jaték behatarolt harcrendszerrel, am az
eredeti Golden Axe-hez vajmi kevés koze van.

harcolni. A gond az, hogy a tovabbi tiz

igen hosszadalmas helyszinen csak par (j
ellenféltipust, illetve hébe-héba roppant
idegesitd ugralés, ligyességi részeket
kapunk, igy fejlédési rendszer hianydban
igen monotonna valik a teljesen egy
kaptaféra éplil6, lathatatlan falakkal tlizdelt
palydk végigirtasa. Ha lenne legaldbb

eqy franya kooperativ lehetéség, talan
meég végig is jatszottuk volna a szadista
fészerkesztével karéltve, de igy, hogy még
az achievementeket is ritka szemét és sz(ik-
markd modon méri, tréfedkat meg nem ad,
tényleg csak a legelhivatottabb, legttirel-
mesebb jatékosoknak merjiik ajanlani, akik
mar végigtoltak a karacsonyi szezon 6sszes
igazi nagy durranasat. ®
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Kezdetben élvezetes kis kiilsé nézetes akcio-
jaték, mely az els6 par 6ra utan egysikisagba
és frusztracioba fullad. Legalabb egy franya
koop-mad lenne!
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m szétdult nappali kozepén éllok, félre-
tologatott butorok gydr(jében, ahol

studiovilagitasként felhasznalt olvasélampa
vakité fényében alig latom a kajanul pislakolo
kamera zélden vilagité gydrdjét, ugyanakkor
annal jobban sajat magamat a mendu hattere-
ként, amint olyan arckifejezéssel markolom az
Xbox-kontrollert, hogy az maga a kdzbiz-
tonsdg veszélyeztetésének esszenciaja. A

fent nevezett kiegészitd periféria cammogéds
adatatviteli sebessége a korai wireless eszko-
z6k modorossagara emlékeztet, bar azoknak
megvolt az az el6nye, hogy az elkeseredett
felhasznalé nem amortizélta vele alacsony
hatasfokd buzoganyként a kérnyezetét.
Marpedig én ennek a jeleit latom a képernyén
—magam vagyok a Minority Report hése,
prekogok, valamint amugy is sziikségtelen

T

barna massza, ami az egészet egyben tartani
hivatott. Rovid prébalkozas utan a jaték
darabjaira hullik szét. Osszefliggéstelen
feladatok 6zonében kell helyt llni: dagonya-
frocskolés, tvefurds razkddas, menekiilés a
bika eldl, targyak visszalitése, vagy elhajolas a
bedobalt kézi hangositék elél. Semmi olyan,
amit eddig nem lathattunk, és mindennek a
tetejébe mindez csupén a lényeg elmaszato-
lasa. Elvégre a készterméknek emlékeztetnie
kell egy jatékra, ami kimeriil abban, hogy a
teljesitményt elnagyolt értékelés forméjaban
vagja elénk. A feladatok kozotti szlinet alatt
belivoltott utasitasokat (nyujtsd ki a kezed,
nézz butan, lepédj meg) a kamera rogziti, és
egy-egy palya (értsd: logika nélkiil egymas
utan kovetkez6 féldebil feladvanyok) utan

a kész anyagot egy-egy meglévé filmbe
integrélja. Az eddig interaktiv szérakoztatas
most kacajba fullad, legalabbis valami ilyesmi
allhatott a kész design dokumentumokban.
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szavak és feliratok nélkdl. Dramai némafilm-
ikonna valtam a felkész(ilési szakaszban.

A You Are in The Movies az Eyetoy modosi-
tott receptje — egy generacioval késébb, egy
masik platformon. Az 6tlet Zoe Mode, a nem
hagyomanyos jatékok fejlesztéjének tindéri
fejébdl pattant ki, akinek a Singstart, az Eyetoy
Play 3-t, a Rock Revolutiont és a Dancing
Stars-t koszonhetjiik. A referenciaanyag
bizonyitja, hogy a latszat csal, és a hélgy nem
egy buta széke, de a szélesebb rétegeket is
szorakoztato eddigi életmdive irant érzett
tiszteletemet lassan elhomalyositja a vagy,
hogy kontrollerkdbellel fojtogassam.

Az alapfelallas egy alig-alig koherens, szedett-
vedett minijaték-gydjtemény. A stididk
kérnyezete és a filmes vilag aza homalyos,

Aki annak idején bekiildte a maszokarol lees-
ve koponyatérést szenvedett édes gyerme-
kérol késziilt videofelvételt a Csiiizbe, hogy
nevetdgép hangjat keverjék ala, azebben a
programban az Ev Jatékat talalhatja meg.

Nyilvédn sok itt az élc, a megvetés és a
cinizmus — nem alaptalanul. A bevezetében
részletezett telepitési hercehurca tovabb
gyarapitotta 6sz hajszalaim szamat. A jaték-
hoz csomagolt kamera paratlanul ostoba;
dtlagosan negyed masodperces faziskéséssel
reagal, én pedig Lucky Luke-nak érzem
magam, aki gyorsabban 16 az arnyékanal.

A jatszhatésagot tovabb rombolja, hogy a
fényviszonyokkal és az aktiv/inaktiv (értsd:

a jatékos, illetve minden mas) szegmensek
megkullonboztetésével a periféria igencsak
hadilabon ll; elha-
jolnék egy lendLil6
buzogany eldl,

mire bevillan a
szekrénysor, a télem
négy méternyi
tavolsagban falra
ergsitett Michelan-
gelo-poszter, és a
kitéré mandver maris
kudarcba fullad.

Nappali fény, éjjeli
kiegészit6 fényforras,
gyakorlatilag lathatat-
lanna sotétitett hattér,
kamera-fokuszalas,
tizemmaod-valtas,
fekete méagia és
konyorgds raolvasas
nem érdekli, dacosan
rogziti azt, amit
szerinte kéne. Amikor
pedig szokéévente mégis teszi a dolgat,
abban sincs koszonet; a papiron és elmélet-
ben is mokasnak tliné tébbjatékos maod csak
kollektiv bosszankodast eredményez, nem
hatvanyozott élvezeteket. A fémend kelle-
mes, jazzes melddidit meg a kappanhangon
rikdcsolé rendezd orgdnuma pusztitja.

A terv remek, a koncepcié okos; akdr még a
klasszikus Eyetoy nyUjtotta szérakozas folé is
néhetett volna. Nem tortént meg - és mindez
annak koszonhetd, hogy az Eyetoy nem

akart tobbnek latszani, mint ami... mint amire
képes. Itt a technikai mal6érok, a fragmentalt,
laza szallal kapcsolodé jaték-komponensek
nem allnak 6ssze egységes egésszé. A nagy
almodozas éjszakajat kdvetd hajnal egy bilibe
16906 kézre virrad. =

usAre In

Movies

ALAPOZO Képzelj el EyeToy-szint(i minijatékokat, melyeket ésszeflizve egyszer még talan
vicces, de késébb inkabb unalmas filmeket készit a program - ez a You Are in the Movies.
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Az ,ures kapuba tizenhatosrol mellé I6ni”
frazis helytallo, bar nem sportjatékrol beszeé-
Itink, hanem a filmes interakcio kihagyott
ziccerérél. Kamera altal homalyosan latunk.
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¥ Talan nem kell
hosszasan magya-
razni, hogyittmia
feladat...

Kameras
‘dolgok

Az Xbox Live Vision
_ névre keresztelt
- kamerat hatal-
~ mascsinnadratta
kozepette jelentettd
be a Microsoft,
csak azért, hogy kis
_idovel késobb szinte

teljesen elfeled-
kezzenek réla.

A videochatelés
mellett néhany
jaték tessék-lassek
moédon engedia
hasznalatat, de

a You Arein the
Movies eldtt csak
egyetlen, hasonléa
szinvonalas arcade
jaték és a Rayman
Rabbids épiilta
hasznalatara...
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banjo-kazooie: nuts & bolts ® x360

B anjo és Kazooie neve talan még sok
régi konzolosnak is ismeretlen. E ket
joszag ugyanis a Banjo-Kazooie és a Banjo-
Tooie cimti Rare-jatékok fohosei voltak
(1998-ban, illetve 2000-ben), és ezek a
programok Nintendo 64-re jelentek meg.
Ez a konzol pedig nem sok vizet zavart a
hazai jatékkulturaban, valészintleg szaz
olvasobol legfeljebb néhanynak akad ilyen
otthon valahol a sublot mélyén. Most mégis
a tudatlan tobbség jart jol, a harmadik rész, a
Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts ugyanis annyira
kiilonbozik az el6doktdl, hogy a reégi rajon-
gok jo eséllyel csalédnak benne. A tobbiek
viszont annal jobban szoérakozhatnak.

® 1600 alkatrész
all rendelkezésre a

tényleg barmit létre-
hozhatunk

ALAPOZO A Rare klasszikus, bigyogytjtogetds platformsorozata egy konzolgene-
raciot kihagyott, igy hatalmas valtozasokkal tér vissza. Lényegében arrél van szo6,
hogy az ugrandozas 99%-at a vezetés, repulés, hajozas vette at.

gépépitésnél, igyhogy
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kal, elborult poénjaikkal &
és vilagukkal kiemelkedtek a mtifaj
tobbi képviseloje koziil. Az elsé jatékban
Banjo, a hatizsakos medve és hlséges
tarsa, Kazooie madar szabaditottak meg a
vildgot Gruntildatol, a gonosz boszorkany-
t6l, majd a masodik részben megtették
ugyanezt, kicsit tébb pofonnal: a boszibol
csak a koponyaja maradt meg, h6seink
ezzel dekazgattak onfeledten a Banjo-
Tooie végén. Azota eltelt nyolc év, éseza
két jomadaron (jomedvén) is meglatszik:



a Nuts & Bolts elején elhizva tlnek a nagy
joélétben, xboxoznak egész nap, és amikor
egy kérakas alol el6gordil Gruntilda kissé
megyviselt koponydja, csak tessék-lassék
prébéinak leszamolni vele. Es ekkor jelenik
meg L.O.G., a harmadik epizéd legerede-
tibb Uj szerepldje.

A rovidités a Lord of Games, vagyis a
Jatékok Ura nevet takarja, de ha kétsége-
ink lennének, elég emberlink (istentink?)
fejére nézni, ami ugy néz ki, mint egy téve,
amin félbehagytak egy Pong meccset.
Széval megjelenik L.O.G. személyesen, és
elkezdi nem kicsit fikazni a régi Banjo-
Kazooie jatékokat, és el6adja, hogy mivel
a N64-es cuccok elég ratyik voltak, most
Uj szabalyokkal, uj mifajban kell megmeér-
kéznie a két allatnak és a boszinak. Azzal
eltlinteti a haj-poligonokat Banjordl és
Kazooie-rdl, Gruntildanak pedig ad egy uj
testet (@ami valdjaban egy onjaro tartaly,
amiben a boszorka feje lebeg). A Rare-t6l
sosem volt idegen az 6nirdnia, de L.O.G.
belépdjén annyira meglepédtem, hogy

el is felejtettem rohogni zsenialis dumain.
L.O.G. a kés6bbiekben is kicsit kiviilrol
tekint a jatékra, mint ahogy egy nem
mindig elégedett teremté nézi a muivét, és

talan minden olyan kiildetésen, amiben
szerepe van olyan kiityiliknek, amiknek van
legalabb négy kerekiik vagy két szarnyuk,
esetleg egy rotorjuk. A kiildetéseket a jaték
ot vilagaban, L.O.G. egy-egy mestermuivé-
ben szedhetjlik 6ssze, a vilagokat pedig
Showdown Townbdl, a Banjo-univerzum
kézpontjabol érhetjiik el (itt lakik a Jatékok
Ura is). A varosban talalhato az el6z6
részekbdl ismert koponyafeji varazslo,
Mumbo Jumbo garazsa is, itt szerelhetjlik
0ssze jarganyunkat. Eleinte alig néhany
alkatrésszel gazdalkodhatunk, de ahogy
haladunk elére a jatékban, egyre tobb
motort, kereket, karosszériaelemet vagy
éppen fegyvert gydjthetlink a garazs kész-
letébe. Nincs univerzalis jarmu, mindegyik
kildetéshez mas passzol: ahol sok cuccot
kell szallitanunk, oda nagy teherbirasu kocsi
kell, versenyekhez gyors verdak (amikre
nem art némi fegyver sem, hogy vetély-

B ALOGbox 720
ujgeneracios konzol
hihetetleniil agresz-
sziv masolasvéde-
lemmel van ellatva

A Rare-féle pompas angol humor minden eddiginél keményebb

poénok képében jelentkezik, bar a szinkron jot tett volna neki...

ez roppant vicces tud lenni. Nem semmi,
amit a fejleszt6k bevallaltak, utoljara a The
Simpsons Game-ben lathatunk ennyi kite-
kert jatékipari utalast. Es a legszebb, hogy
a Rare sajat magat sem kimélte: a végsé
stablistat Kazooie kommentaélja nehézsulyu
oltasokkal, példaul megjegyzi, hogy 6 tgy
tudja, a Rare-t6l mar rég elmentek az igazi
tehetségek...

MEDVE NEGY KEREKEN

De térjiink vissza az uj mifajhoz, amit L.O.G.

emlit. Kis tulzéssal azt mondhatni, hogy

a platformjatékbdl egy olyan GTA-klén
lett, amiben a jatékos sajat maga épitheti
meg a jarganyait. Vagyis most mar nem
az ugralos-ligyeskedds részeken van a
hangsuly (néhany ilyen azert akad, de
csak mutatéba), hanem a kocsiversenyen,
teherszallitason, helikopteres vadéaszaton,
Iégparnas kommandozason, és egyal-

tarsainkat kiiktassuk), de van olyan misszié
is, ahol ki kell szoritanunk ellenfeleinket
egy korbdl, ott inkabb a jargany tomege és
felborithatatlansaga szamit. A jarmiveket
1600 kilonboz6 alkatrészbél legdzhatjuk
0ssze, és kedviinkre valé festéssel lathatjuk
el: nagyon j6 és nagy szabadsagot adé
jatékelem ez (akar olyan repulét is csinalha-
tunk, amirél par alkatrészt ledobva légpar-

L

M A vilagok talan
kisebbek, mint
varnank, igy mind-
egyiket tobbszor is
be kell jarni

x360 T banjo-kazooie: nuts & bolts
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nast kapunk), de a Rare azokra is gondolt,
akik nem szeretnek épitkezni. A palyakon
hangjegyeket gydjthetiink, ezeken pedig
a megfelel6 varosi boltban nemcsak
alkatrészeket vasarolhatunk, hanem kész
jarmutervrajzokat is — akinek btidos az
autoszerelés, ezekkel az el6regyartott
kocsikkal, reptilokkel és hajokkal vaghat
neki a jatéknak.

Az autos kiildetésekre épitett vicces jaték
6nmagaban nem tul eredeti otlet (mar

az el6z6 generacios Xboxra megjelent
Simpsons: Hit & Run is ilyen volt), de a sajat
jarmUépités nagyon feldobja. Persze fontos,
hogy emellett a kiildetések se legyenek
unalmasak, és ugy érzem, ez az a pont, ahol
picit elhasal a Nuts & Bolts. Tul sokszor van
pusztan arra felépitve egy misszio, hogy A
pontbol kell B-be menniink — hogy idére
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vagy masokat megel6zve, esetleg
ellenfeleket irtva, az mar részletker-
dés. Bar akadnak mas kiildetéstipusok
is (olykor tobb helyrél kell 6ssze-
gyujteni valamit, vagy éppen tébb
helyen megszerelni), és bar vizi és légi
missziok is akadnak, nagyobb valto-
zatossag és otletesebb feladatok jot
tettek volna a jatéknak. Esetleg mégis
lehetett volna keverni kicsit a klasszi-
kus platformjatékokkal, barmit is mondjon
L.0.G. A nagy GTA-masolas kozben ugyanis
eltlint a sztori, illetve csak annyi a torténet,
hogy addig kell kiildetéseket teljesitentink,
amig minden vilag végén le tudjuk csapni
Gruntildat.

rész picit talan jobban is sikertilt, mint az
egyszemeélyes kiildetések: nem kevesebb,
mint 27 kiilonb6z6 multiplayer jatékti-
pusban vehetlink részt, és bar a legtobb
valamilyen versenyvaridcio, akad koztiik
néhany egészen eredeti is. Megtudjuk
példaul, milyen egy mindenki-mindenki-
ellen szumomeccs autokkal, van autos foci
és a ,king of the hill” tipusu jatekmad egy
vicces valtozata, amiben egy hatalmas,
mozgo korona alatt kell minél tobb id6t
eltoltentink (mondanom sem kell, a korona
alatt nincs elég hely minden jatékosnak).
Erdemes kiprobalni a tobbi mokat is,
nagyon sok melot feccoltek a készitok a
multiplayer részbe.

Banjoék
nagy titka

Az 1998-as Banjo
Kazooie-ban volt
egy titkos kiildetés,
aStop'n’Swop:a
jatékosnak hat tojast
és egy jégkulcsot
kellett 6sszeszednie
—de hasikeriilt, nem
torténtsemmi. igya
Stop’'n'Swop nagy-
jabol egy évtizedig
legendas talany volta
rajongok korében.

Ahogy az ilyen programokban lenni
szokott, a kiildetéseket késébb ujrajatsz-
hatjuk, hogy minden begytijtenivalot
begydjtstink. A hangjegyeken tul a Banjo-
jatékokban megszokott puzzle-darabokat
kell 6sszeszedniink (ezek biztositjak a
tovabbjutast a késébbi palyakra), ha pedig
sikertilt egy kildetést igen szoros hatéaridén
beliil teljesiteni, trofeat kapunk. Emellett
egyszer( (tulontdl egyszerd) mellékkilde-
tések varnak azokra, akiknek a fésodor nem
lenne elég. De ott van Klungo jatékterme

is, ahol egy C64-es idoket idézo kinézet(

és nehézségl platformjatékban vehettink
részt. Egy hiba — egy halal, mindez eszel6s
hangeffektekkel koritve; ide mindenképpen
érdemes ellatogatni. Aztdn ott vannak az
apro Jingo lények, minden palyan szét-
szorva, ezek apro feladatokkal biznak meg
minket. Erjiink el valamilyen sebességet,
ugrassunk nagyot, szedjtink 6ssze harom
izét, hasonlokra kell szamitani.

CSAK NEZUNK, MINT A TEVEBEN

Bar Banjoék autds kalandja kicsit unal-

mas, ha a csupasz jatékmenetet nézziik, a
kérnyezet megmenti a jatékot és elég moti-
vaciot ad, hogy azért csak nekiveselkedjlink
a kovetkezo kiildetésnek. Elsésorban a mar
emlitett humort kell kiemelni, mindegyik
szerepld elképeszt6 ididtasagokat képes
mondani (mind koztl persze L.O.G. viszi a
primet). Képi poénok is akadnak béven, a
palyakon rengeteg elrejtett belsés poén
talalhatd, s6t, mas jatékok szerepl6i is
felbukkanhatnak egy-egy cameo erejéig (az
egyik, a konzolok belsejét mimelé vilagban
peldaul tobb jaték lemeze forog, igy a
Grabbed by the Ghoulies korongja — ami
persze szintén Rare-jaték).

A cég aztan felleb-
bentette afatylata
titokrol: igy tervez-
ték, hogy atargyak
afolytatasban, a
Banjo-Tooie-ban
eredményeztek volna
bonuszokat, csak ez
végiil nem keriilt bele
amasodik részbe.
Hanemisebbena
formaban, dealegen-
datovabb él: nemrég
Xbox Live Arcade-re
kijottaz eredeti
Banjo-Kazooie, ebben
osszeszedhetjitk a hét
targyat, és mindegyik
egy-egy uj alkatrészt
tesz elérhetové a Nuts
& Boltsban.

A Rare j6 érzékkel multiplayer opciot is tett
a jatekba. A jarmUépités rész szinte ordit

a tobbjatékos tizemmad utan: nincs jobb
annal, mint sajat készitésti gépszornyink-
kel lealdzni hét masik haver autojat. Ez a
De maguk a jatékvilagok is felérnek egy-
egy hatalmas poénnal, ugyanis mind az 6t

Segits Banjonak!

cég els6, Microsoft-szinekben futo jatéka?

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
Hataridé: 2009. januar 05.

A Microsoft felajanlasaban kisorsolunk két példanyt az
uj Banjo-kalandbdl, ehhez nem kell mast tenned, mint

egy Banjo targyu emailben valaszolni egy egyszerii
kérdésre. Mégpedig arra, hogy melyik volt az angol

parodia, egyszerre egy témaé és egy téve-
sorozaté. Sajnos e poénok koztil nem fog
sok leesni, mivel a sorozatokat nem nagyon
jatszottak itthon, de az elsé vilag, a farmok-
kal tarkitott Nutty Acres fécime (merthogy
ilyen is van) biztosan ismerds lesz azoknak,
akik lattak legalabb egy Dallas-epizodot.

A masodik vildag LOGbox 720, egyetlen
hatalmas Xbox 360-parédia, egyben tisztel-
gés a jo oreg Buck Rogers tévésorozat el6tt.
A harmadik vilag BanjoLand, ami egyfajta
Banjo- és Rare-muzeumnak is tekinthe-

t6 rengeteg visszautalassal a korabbi
Banjo-részekre, egyébként pedig fricska

a The Love Boat, vagyis a Szerelemhajo
cim nydlsorozatnak. A Dinasztia szériat a
Jiggosseum nevd, sporttémaju vilag paro-
dizélja ki, a végso leszamolas elotti utolsd
vilag pedig a Terror Terrariuma, amiben
héseink megjarjak az (irt — mar csak azért is,
mert a vilag fécime Lost in Space-ét nydlja.

Es persze a legtébb poént azok fogjak
érteni, akik jatszottak az el6z6
részekkel is, mar csak azért
is, mert szinte az 0sszes




szereplé visszatért. A rémes rimekben
beszél6 banya, Gruntilda mellett talalkoz-
hatunk az okoska vakonddal, Bottlesszel,
de utunkba akad majd Mr. Fit, a sportos
hangyasz is, az ligyeletes jocsaj, Humba
Wumba és még vagy tucatnyian. Es néhany
Uj szerepld is akadt, kezdetnek mindjart
L.0.G., az igazi telitalalat, de meg kell
emliteni Trophy Thomast, a verseny- és
jatékorlt leopardot is, illetve Piddlest, aki
Gruntilda kényesked6 — am a rugdosast
meglepéen jol biré — macskaja.

REMEK LATVANY, CSUBAKKA-HANGOK
A grafikara nem lehet panasz, annak
ellenére, hogy Banjéék sosem a
poligonszamokkal és a framerate-ekkel
villantottak nagyot.
Az elmult nyolc év

jot tett héseinknek,
kellemes karaktermo-
delleket kaptak, és

a legtobb visszatéro
szerepldre igaz ez:
Humba Wumba melle
végre nem szogletes,
és a harmadik részre
j6 utra tért vizilonak,
Klungénak is jol alinak
az Uj varratok. Persze
mindenki Uj animacidkat kapott, ezek

is kelléen viccesek, kiilonsen Kazooie
mozgastara, 6 ugyanis nem hagyja el
Banjo hatizsakjat, viszont folyton kidugja
a fejét, és példaul a kiildetésekben fontos
szerepet jatszo targyakat 6 emelgeti egy
varazscsavarkulccsal, ha pedig egy kotél-
palyan haladunk at, 6 is segit az egyensu-
lyozasban. Az igazan lenylig6z6 grafikai
elemek azonban a hatterek: Showdown

gozott. Aztan azonban a lelkesedésem
egyre csokkent: a félelmetes poénok
és Rare-6ngyalazkodasok olvasva, ha-
landzsaval feleolyan jol sem iilnek,
mint azt kimondva tennék, a feladatok
pedig hamar monotonna valnak.

Town és az ot jatékvilag hatalmas, egy-egy
Otletesen és gyonyorien megtervezett
sajat kis univerzum. A grafikdhoz nagy-
szer(i effektek tarsulnak a szokdsos viz- és
flieffekteken tul is (ha példaul az xboxos
vilagban nekimegytink egy oriasi chipnek,
egy pillanatra
zizis lesz a

kép, mintha
oldalba ragtunk
volna egy régi
CRT-tévet).

Van is ennek ara: ritkan, de bizony el6fordul,
hogy par pillanatra akadozik a jaték. Valo-
szintileg azért is, mert a fizikat is folyama-
tosan szamolnia kell, a Banjoban ugyanis

a Viva Pinata motorja
ketyeg, amitigen
erésen tamogat a Havok
fizikai motor: rengeteg
palyaelem ellokhe-

16, eltolhaté vagy
megsemmisitheto, és
mindet korrekten kezeli
a jaték. Nem is beszélve
a jarmuvek fizikajarol:
minél magasabb és
keskenyebb kocsit gyar-
tunk, annal kénnyeb-
ben felddl, és tervezéskor nem art figyelni

a szimmetriara sem, hacsak nem akarjuk,
hogy a kocsink hizzon valamelyik iranyba.
Persze nem Forzara, Gran Turismora kell
szamitani, de ahogy egy Tapsi Hapsi-eposz-
ban is valamennyire a valos fizika szabalyai
uralkodnak (eltdlozva persze), Ugy itt sem
feltétlentl tudunk bevenni minden kanyart.
Féleg egy hazilagos tervezés, propellerrel
ellatott otkerekd gigantikus babakocsival

MASVELEMENY
SRATH VErETN AL

A Banjo gyonyori és rohelyes, iigyhogy
mar az els6 megmozdulasaival is lenyii-

a Banjo valami félelmetesen gyonyorti lett!

banjo-kazooie: nuts & bolts § 1ED41 =

nem. Merthogy az elsé néhany elvadult
gépotletiink ilyen életképtelen eredménye-
ket szlt...

A zene is nagyszerU, minden vilag a hozza
ill6 trackeket kapott, L.O.G. lakohelyén
példaul C64-es priintyogésbe vélt a zene,
Nutty Acresben pedig vidam countryra furi-
kazhatunk. A hangokkal viszont mar nem
voltam kibéktilve. A szereplok szavait csak

a feliratokbdl érthetjiik, a jatékban ugyanis
mindenki nagyjabol olyan kifinomult halan-
dzsanyelvet beszél, mint Csubakka.

Ez még az elsé6 két Banjo jaték 6roksége
(azokban is igy kommunikaltak a karakte-
rek), de Ugy érzem, ez a tréfa nem allta ki az
id6 probaéjat. Egymast érik a remek poénok,
és a hangszorobol csak artikulatlan
hangok jonnek - ezt egy tjgeneracios
konzoljaték mar nem nagyon engedheti
meg maganak, legfeljebb kézikonzolon
(és a LocoRocdban is csak azért lehet
halandzsanyelv, mert a jaték egyaltalan
nem épit szovegi poénokra). Szoval szerin-
tem ezen a téren a Rare-nek el kellett
volna szakadnia a gyokerektél.

Ill!l"l"!'.!l"!!’

Minden hibaja ellenére Banjéék
visszatérése nem sikerdilt rosszul, még
ha nem is lett olyan emlékezetes X360-
on, mint az elso két rész N64-en. Aki
egy picit is jol birja a monotonitast,
nagyon jol szorakozhat a jatékkal, és
beletelik néhany hideg téli estébe,
amig mindent 6sszegyljt benne, amit
lehet. Es akkor még mindig ott lesz
a multiplayer, ami ezuttal nem egy
olyan alibi jatékmaéd, mint sok masik
programban. Széval jo kis jaték ez,
csak kicsit szokni kell. m

e

720p / 1080i, dd 5.1

1 e 3 4 5

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Aki az elsé két Banjohoz hasonlé platformja-

tékra szamit, nagyot fog csaladni. A tobbiek

jol szérakozhatnak, kiilénosen a remek
multiplayer-modokkal.




ALAPOZO Populacios, kvantitativ és 6koldgiai genetika egymashoz kozel all6 teriiletek,
melyek mindegyike a klasszikus genetika elvein alapszik, kiegészitik a genetika eredményeit.

wow: wrath of the lich king

World of Warcraft

Whrath of

_ N ovember 13-a nagy nap volt a tizen-

kiado activision
blizzard

fejleszté blizzard
platform pc
megjelenés nov. 13.
multiplayer néhany
ezer

A Blizzard a kiegészit6k mestere, de ezuttal még a
szokasos szinvonalukat is messze tulteljesitették!

Northrend uj
vidéke rengeteg
latnivalot kinal a
kalandoroknak.

egymillié World of Warcraft-fanatikus
életében, hisz megérkezett az online szerep-
jaték masodik kiegészit6-lemeze, melyben
a Burning Crusade-hez hasonléképp ismét
megannyi Ujdonsag varta 6ket — minket.
Mint tudjuk, a Blizzard mindig is az igényes-
ség mintapéldajanak szamitott. Munkas-
sagaik egytél-egyik kivételes alkotasok,
és ha csak a gyanu is felmerdl, hogy nem
tudjak hozni a kivant minéséget (Warcraft

Adventures, Starcraft Ghost), siman kidob-
jak tobb éves munkajukat az ablakon. De a
Wrath of the Lich Kinggel biztosra mentek...

TELISZALAMI

Az expanzidban Northrend fagyos szigetére
latogathatnak el a bator kalandorok, ahol
személyesen a megtébolyult Arthas herceg,
azaz a Lich King varja 6ket tart karokkal
(meg egy hatalmas él6holt sereggel).
Ahhoz, hogy legy6zhessék rettegett
ellenfeliiket, tiz szinttel emelték a maxi-
malis szinthatart,
amiigy 80 lett. A
faradsagosnak tiné
szintezésen most is
szamtalan kildetés
vezet végig minket,
melyek mindegyike
hihetetlendl szin-
vonalasra, izgal-
masra sikeredtek, s
teljesen szakitanak
mas-, vagy régebbi

" (hat még ha az alapjaté-

MMO jatékokban talalhatéakkal. Ezattal
nem csupan unalmas ,menj ide, 6ld le ezt”,
vagy ,caplass oda, vedd fel azt” tipusu
kildetésekkel talalkozhatunk, hanem
hosszu térténeteket gombolyithatunk fel,
melyekben megismerkedhetiink a hely
torténetével, s nem egyszer még a Lich
Kinggel is 6sszefuthatunk. Ezekben az uj
kuldetésekben ismerkedhetiink meg a jaték
ujdonsaganak szamito vezethet6 jarmuvek-
kel is, melyek kiilonféle katapultok, tankok,
vagy repulégépek
lesznek. Azon kiviil,
hogy hatalmas moka
ezeket a monstrumo-
kat mozgatni, ezaltal
felkészilhetlink, hogy késébb éles helyzet-
ben tegyiik probara képességeinket - azaz a
PvP csatakban.

ELETRABLAS FELSOFOKON

No de kanyarodjunk vissza kicsit a hagyo-
manyos tartalomhoz, hiszen abbél is béven
kijutott. Ahogy WoW-os kérokben mondani
szokas, az igazi élet 70-es szinten kezdddik,
azaz immaron 80-on. Ez igaz a WotLK-re is,
hiszen ezattal is szam-
talan instance, azaz
csapattal bejarhaté labi-

MASVELEMENY

a 80. szintet elérve egyetlen kattintassal
atkapcsolhatjuk ezeket az instance-okat
hési médba, amelyek igy sokkalta nagyobb
kihivast jelentenek a jatékosok szamara, de
persze jutalmuk, a ,dobott” targyak értéke
és mindsege is ennek tikrében javul majd.

Természetesen a komolyabb fegyelmet és
nagyobb létszamot igénylé raid instance-ok
is helyet kaptak a jatékban, melyeket ezuttal
nem csak 25, hanem tizf6s csapatok is
kiprébalhatnak - a kisebb klanok legna-
gyobb 6romére. A leglédtogatottabb hely
ezuttal Naxxramas, Kel'thuzad lebegé
erddje lett, amely nem mas, mint az eredeti
alapjatékban talalhaté helyszin ujrafeldol-
gozasa, ugyanazokkal a
szornyekkel, taktikakkal,
melyeket par éve a

rintus varja a csapatok-
ba ver6dott jatékosok
millidit, melyek egészen
a 71-es szinttol a 80-asig
kisérik végig a 6ket. Az
Uj instance-ok sokkal
rovidebbek, gyorsabbak
lettek, mint az el6z6
kiegészitében voltak

kot vesszuk), ami persze
nem baj, hiszen igy azok
is lemerészkednek majd
az ilyen helyekre, akik csak par 6rét, vagy
percet tudnak jatszani naponta.

Ha viszont mi nem ehhez a csoporthoz
tartozunk, hanem szeretnénk sokkal jobban

belegabalyodni Azeroth vilagaba, akkor

LALI IS MEGMONDJA

A szerkesztoség mellett naplopoi
szerepkort betdltve dolgozik Lali, aki
nem csak Mario masodik keresztnév-
vel biiszkélkedhet, de egy méretes
WoW-addikciéval is. At is adjuk neki
a szot: ,a halallovag a leheté legjobb
dolog, ami csak a WoW-val tortént,
remekiil lehet minden helyzetben
hasznalni, raadasul 55. szinten indul,
ugyhogy nem kell djra tokorészni az
indulé szintekkel!”. K6szonjiik, Lali!

legkeményebb jatéko-
sok megismerhettek.
Sajnos tovabbi PVE
tartalom ezen feltil nem
igazan kapott helyet

a kiegészitében, de
ahogy az lenni szokott,
a Blizzard ezuttal is
hatalmas patch-ekkel
késziil mozgasban
tartani a jatékosokat,
azaz amint halélra untak
magukat egy adott
helyen, ingyenes formaban kézzé tesznek -
valami Gjat, igy csakis azoknak a megrogzott
jatékosoknak kell aggadni, akik par nap alatt
kipucoltak a kiegészito teljes tartalmat.

HOPP EGY GNOM! BUBU, OLJ!

Ha pedig még ezek utan is megtorténik a
lehetetlen és elkezdiink unatkozni a jaték-
ban, megizlelhetjik a World of Warcraft
masik oldalat, a PvP tartalmat — azaz a
jatékosok kozti harcot. A jaték ezen része is
hatalmas fejl6désen ment keresztil a négy
évvel ezel6tti dllapothoz képest, amikor
még szinte nem is létezett ez a fogalom.



Tobbek kozt egy (j csatateret, a Strand of
the Ancients-et kapjak kézhez a vérszomjas
jatékosok, melyben a Horda és Szovetség
egy partraszallos palyén fesziil egymasnak.
A cél természetesen az, hogy a tamado
fél kiilonféle ostromgépekkel és szorosan
egyuttmiikédve bevegye a hegy tetején
allé er6dot, mikozben a védekezék mindent
megtesznek ennek megakadalyozasaban.

Emellett taldlhato a kontinensen egy
Wintergrasp nevezet(i zéna, amelynek
birtoklasaért is komoly harcok folynak. Itt
aztan elszabadult a
késziték fantazi-
aja, s hihetetlen
hangulatos dolgot
sikertlt 6sszehoz-
niuk, melyben a
két szembenallé fél
ezuttal is védeke-
z6kre és tdmadokra
oszthatok. A cél az,
hogy a tamadok
bevegyék a teriilet kozepén talalhato
varost, melyet rombolhata (!) falak, és szam-
talan agyu vesz kortil, amiket persze véde-
kez6 félként hasznalhatunk is. Ha pedig
sikerlil bevenni a varost, a terliletet iranyitas
alatt tart6 fél megkiizdhet a varos mélyén
talalhato féellenféllel, aki értékes cuccokkal
csabitja ledlésre sajat magat.

A LOVAGOK, AKIK AZT MONDJAK: DK!
A kiegészit6 egyik legnagyobb tGjdonsaga
az Uj jatszhato kaszt, a deathknight, azaz a
halallovag megjelenése. A haléllovag egy
kozelharcra specializalédott harcos, aki
kizarolag kétkezes fegyvert |6bdlhat (tehat
pajzzsal nem égeti magat), s kiilonféle
fagyasztasokkal és mérgekkel gyengiti
ellenfeleit. Mivel a halallovag az els6 hési
kaszt, nem sziikséges az elsé szinttél feltor-
nasznunk magunkat a nagyok kozé, ugyanis
ha mar rendelkeziink egy minimum 55-0s
szint( karakterrel, itt fogjuk kezdeni kaland-
jainkat. Par hét utan mar kidertlt, hogy a
halallovag hihetetlen tapos gyilkologép
lett, aki mind hagyomanyos-, mind jatékos-
jatékos elleni harcokban is kivaléan megall-
ja a helyét. Kivancsian varjuk, mikor sujt le
rajuk a fejlesztéi nerfbunka...

Welcome in
Northrend

Az uj kontinens
északi elhelyezke-
désének koszonhe-
toen természetesen
ahoban és jégben
igen gazdag vilagot
kinal. No meg

balhéban is gazdag
vilagotis, hiszena
fagyban egymast
itik a gonosz
Vyrkul féloriasok és
a humanoid rozma-
rok (naigen...),
plusz ott vannak a
Banshee kiralyno
éléholt csapatai,
Dalaran magusai,

a sarkanyok, a
nerubian pokok, no
meg természetesen
Arthas mindent
fenyegetd seregei.
Nem fogunk unat-
kozni, na!

Sokféle uj hatas elérhetd a fagyban, a

%) mamutok és medvék mellett kedvenciink a
= szoheto repiild szényeg lett

A JO MUNKASEMBEREKNEK
A szamtalan létez6 nem harci szakma mellé
megérkezett az inscription is, melynek segit-
segével kiilonféle rinakat készithetnek a
jatékosok. Ezeket a rinakat képességlapunk
egyik Ujonnan megjelent oldalan pakolhat-
juk fel, és egyszerre hat darabot tarthatunk
magunknal. Ezek a rinak alapképességeinket
javithatjak kisebb-nagyobb mértékben, kitol-
hatjak varazslataink tavolsaganak hatésuga-
rat, illetve megnovelhetik azok hatoidejét,
attol fliggéen, hogy a széles valasztékbol
mely hatot valasztjuk. Alapvetéen ez nem
sokat valtoztat azamugy rettentd kényes
jatékegyensulyon, de lehet6ségek széles
tarhaza rejlik ebben a szakmaban is, mellyel
még inkabb tovabb specializdlodhatunk

egy adott szerepkor felé (a harcos valaszthat
sebzésfelfogo vagy sebzésoszto rinak kozdil).

A WoW vilagarol, és a jatékban talalhato
millié lehet6ségrél akar konyvet is lehetne
irni, igy csak annyit tehetiink, hogy felsorol-
tuk az alapvet6 Ujdonsagokat. Ahhoz, hogy
igazan megismerjétek a jatékot, nektek is
bele kell pillantani ebbe a hihetetlen, sokszi-
ni és kalandokban bévelkedé vilagba, amit
a most megjelent kiegészité még inkabb
tokéletesre csiszolt. A jaték egyetlen hibaja
csupan az, hogy mérhetetlen fliggbéséget
okoz a legtobb ember szamara, de ezt
persze mi nem fogjuk felréni szamara.

P4 1.3 GHz, 512 MB RAM, 32 MBVRAM

3 4
grafika

szavato
zene/hang

Az eddigi legjobb kiegészito az expanziok
mestereitdl — ha kiprobalod, menthetetlendl
rakattansz, szoval szereted az asszonyt, csak
ovatosan...

NYEREMENYJATEK!

A BSC felajanlasaban kisorsolunk
egy Lich Kinget, illetve haro
World of Warcraftos polot. & mellé
mi a magunk erejébdl hozza
tesziink egy A2-es, az eges;
WoW-fejlesztbcsapat altal alai
posztert is.

A jelentkezéshez nincs mas dol
god, mint jelentkezni egy emaillg
(benne cimeddel és telefonsza
moddal) nalunk. A levél targya le
gyen WoW, és ird meg benne, hog
mi volt a Warcraft 1, a Warcraft
illetve annak kiegészitéjének al
cime.

Cim: nyeremenyjatek@576.h
Hataridé: 2009. januar 5.




Tom

Clancy's

Endwar

ALAPOZO Ujabb probélkozas a stratégiai jatékok konzolra telepitésével, eztittal szinte teljes egészében a hangkommu-

nikaciéra épitve. Plusz van még harom harcolo fél, fejlod6 egységek és egy megdébbentéen kihalt online vilaghabord...

kiado ubisoft
fejlesztd ubisoft
shanghai

platform ps3, x360
megjelenés nov. 21.
multiplayer 2-4

RANK4 *

FUNDS 43 300 000 CR

WAR MAP

A ) Select Mission

72 s

X Barracks

z Ubisoft kinai studiojanak eddig a kuli-

munka jutott: kanadai, francia fejlesz-
tésekhez rajzolhattak ezt-azt, rajuk 16¢solték
a kevésbé fontos palydk megtervezésének
unalmas feladatat. Tavaly azonban nagyot
dobbantottak, 6k raktak 6ssze ugyanis a
Ubisoft belsé jatékmotorjat, amely tobbek
kozott az Assassin’s Creed és az Uj Prince of
Persia alatt is mikodik. Mintegy jutalomképp,
megkaptak a lehetéséget, hagy egy sajat
jatékkal is el6hozakodjanak: ez a stratégak
szivét hivatott megdobbantani, s nem keve-
sebbet vallal, minthogy az irdnyitast a sajat
szavaink erejével tehetjiik érdekesebbé.

VILAGVEGE HARMADSZOR
Az Endwar torténete a nem is olyan tavoli
jovében veszi kezdetét, mikor is az ottho-

THEATER OF WAR - TURN 3
SITUATION ROOM

& otjectives

PLAYER LIST (REY
1vs 1 players

* SMITCHELL

nunkként szolgélé bolygé olajkészletei
teljes mértékben elapadnak, mondhatni
Foldanya elzarja a csapot. Ennek hatdsara
az arak mindenhol emelkedni kezdenek,

A jaték lelke, a hangiranyitas remekiil miikodik,

a fegyverkezési versenybe, s egy miholdas
technoldgian alapulé hadviselésbe kezd,
melynek hatdsara a helyzet tovabb eszka-
lalodik, s kirobban a harmadik vilaghabord.
A harom szerepl6t hatan hordé bolygonyi
szinpad feldllt, s mi pedig itt cséppentink a
torténetbe valamelyik oldalon.

A TE HANGOD!

A fejlesztéknek az Endwarral nem titkolt
céljuk volt egy forradalmi jaték letétele az
asztalunkra, amit ezuttal a hangiranyitas
bevezetésében taldltak meg. Ez egész
pontosan annyit tesz, hogy a harmadik
vildgégést csupan a hangunk erejével is
levezényelhetjik egy jol bekalibralt headset
és persze érthetd angol kiejtés alkalmaza-
saval. Ezt ugy kell elképzelni, hogy a haboru
inditdsa el6tt sziikség van egy kb. tiz perces
kalibracios feladat teljesitésére, melynek
folyaman egy kellemes n6i hang utasita-
sait kovetve beallitjuk a kommunikatort a

még magyaros akcentussal is alig van hiba!

s kialakul egy olyan allapot, amelyben a
fesziiltség erészakot sztil, az er6szak meg
nuklearis haborut — ennek 2017-ben lesz
vége. Ezalatt az oroszok dollarmilliardokat
koltenek fegyverkezésre, s rogton szembe
talaljak magukat az Egyesiilt Eurépai Alla-
mok Szbvetségével (ez afféle bedurvult EU),
melynek célja az voros terjeszkedés vissza-
szoritasa. Mindekézben Amerika is beszall

| M Az online kiizdelmek
egész Europaban
zajlanak - mar amikor
van résztvevo...

oy
____The Thundering Herd

megfelel6 helyzetbe, és a parancsok kiada-
sanak mikéntjébe is betekintést nyeriink.

A hangvezérlés meglepéen jol mikodik. A
kontroller egyik kallantyujat lenyomva tartva
aktivizalédik a fliles mikrofonja, s a kovetke-
z6képpen kell a parancsot kimondani: mi mit
csinaljon és azt hol/mivel tegye. Az egysége-
ink Unit 1-tél kezdve vannak megszamozva,
tehat példaul egy komplett parancs kimond-
va igy hangzik: ,Unit 1 attack target 2" azaz
+Egyes egység tdmadd meg a kettes célpon-
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tot”. Ehhez hasonléan adhatjuk ki az 6sszes
alapvet6 parancsot, Ugymint a mozgas,

a tamadas, a visszavonulas, bazisfoglalas
és mindenféle alapveté viselkedésforma
utasitasait. Abban az esetben, ha a rendszer
nem tud értelmezni egy parancsot, akkor azt
a headsetben hallhato szoveg segitségéve
adja tudtunkra, hogy legytink kedvesek
megismételni az adott egységnek kiadott
utasitast (példaul a vad karomkodasokat sem
dekodolja a program). A hangfelismerés nem
mikodik 100%-0s pontossaggal — képtelen-
ség is lenne ezt kivitelezni, foként egy nem
anyanyelvi jatékosnal

—, de az esetek nagy
tébbségében mkodik.
A tesztelés idGtartama
alatt tobbszor is el6for-
dult, hogy egy kohdgést
vagy egy torokkoszo-
rilést is parancsnak
értelmezett — ez nyilvan
a hibattrést miatt volt
szlikséges.

EGYSEGBEN AZ ERO
A hangirényitasnak
azonban nagy éra van.
Minddssze hétféle egység éll rendelkezésre
minden oldalon. Ez elenyész6 szamnak
tlinhet a vérbeli stratégak szemében,
azonban még ezekkel is siker(lt kitolteni

az egész jatékot, amely alatt ugyis inkdbb

a parancsok széban torténd kiadasa-

val leszlink elfoglalva, minthogy ilyen
szamokon mérgelddjlink. Hadsereglink a
kovetkezéekbdl allhat:

Adott az alap géppuskas - ezek a gyalogos
egyseégek konnyedén hasznalhatoak fel
arra, hogy a térképen taldlhato
barmilyen nehezen megkaozelit-
het6 helyre bejussunk veliik. A
technikus gyalogos egységek
mindaddig jol hasznalha-
tok fel tankokkal szemben,
amig fedezékben vannak,
és 25 masodpercen-
ként hatasos
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MASVELEMENY
GRATH MAGANYOS HARCA

Az online vildaghabort remek otlet, a
folyamatosan valtozé frontokkal, uj
és uj koriilményekkel. Az egységfej-

lesztés jol illeszkedik ehhez és a remek
iranyitas is — a bibi csak az, hogy alig
jatszik valaki a programmal. Volt, hogy
husz percet vartam, és akkor sem jott
Ossze a szitkséges négy ember — hat
hogy lehet ilyen koriilmények kozott
vilaghaboriizni?!

A kérdés, amire valaszt varunk: mi a jovore
debiitalo aj Tom Clancy-széria cime (lehet,
hogy tobb is lesz, nyilvan a mar bejelen-
tettre gondolunk...)

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
Hataridé: 2009. 01.05.

taposoaknak letételére is utasithatjuk Sket. A
kilonféle tankok természetesen a legeré-
sebb pancélzattal felvértezett egységeink, e
behemdétok kénnyen bevetheték pancélozott
célpontokkal szemben a hatalmas tlizerejiik
miatt, azonban konnyen elvérezhetlink

veliik példaul egy aknamez6n, de ugyanugy
veszélyesek rajuk nézve a replil6 egységek is.
Helikoptereket is felvonultathatunk mindha-
rom oldalon, amelyeket
gyorsasaguk miatt a
térkép barmely pontjan
ott teremnek révid idén
beliil, s batran vezényel-
hetjiik 6ket a tankok
likvidalasara. A tizérség
mindharom frakcional
lassan mozgo és torékeny
egységekbdl tevodik
Ossze, amelyek szinte az
Osszes tobbi ellen kivald
eredménnyel vetheték
be, de 6vakodnunk

kell attdl, hogy ezekkel
barmikor is kozelharcba kerdiljink. A széllito
jarmtvek eredményesen vethet6k be heli-
kopterekkel és géppuskasokkal szemben (no
meg persze cipelik a mezitlabasokat), viszont
szinte védtelenek a tankokkal szembekertilve.
Véglil, de nem utolsé sorban rendelkezésre
allnak parancsnoki jarmdvek is, amelyek
segitségével gyorsjelentést kaphatunk a
csatamez6 és a harc dllapotardl.

A jaték tartalmaz egy fejlesztési rendszert is,
amely annyit tesz, hogy az egyes egységeink
minél tébb csatat élnek meg, annal nagyobb
szintet és ezzel egylitt tamadderdt tudnak
képviselni a harcmezén. Ennek érdekében a
sérliltekhez egy gyenge védelemmel felsze-
relt mentohelikopter érkezik, s ha sikertl
kimenekilni a gyengélkedé egységet a front-
vonalbdl, akkor az késébb még ujult erével
térhet vissza a harcmezére. A kiilénosen
tapasztalt egységeknek szazféle extra tapot
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Vegyél részt a vilaghaboridban!

A jatékot forgalmazo An-Tec felajanlott nyereményjatékként harom
Endwar-palot, illetve két példanyt a jaték X360-as verzidjabaol.
A jelentkezés a megszokottaknak megfelel6en emailben torténhet,
ezuttal Endwar targgyal.

pss xoou

is vehetlink (a plusz pancélzattdl a durvabb
fegyverekig minden van), de vigyazzunk - ha
az adott egységet kimenekités nélkdil veszit-
juk el, végleg buktuk az erés egységet. Ez
kiilbnosen az online vilaghaboriban idegesi-
t6, hisz ott minden jatékos tudja, egy egysze-
ri vereségnél is sokkal keser(ibb, ha egy
csatak tucatjain at nevelt-6vott szupertapos
tankot vagy helikoptert elveszitiink, igy itt
mindenki mindent megtesz, hogy a menté-
helikopter ne hajthassa végre feladatat.

AZ UNREAL BIZONYIT

A grafika a méltan népszer( Unreal motorra
épitkezik, s ez minden szempontbdl az
elényére valik. Remek modelleket, robbana-
sokat és egyéb effekteket lathatunk harc
kézben, de ugyanakkor sok megjelenitési
hibaba is botolhatunk ha figyelmesek
vagyunk. Szamtalanszor fordul el6, hogy
egy adott egység lelkiismeret-furdalds és
mindenféle kévetkezmény nélkil gazol

at egy-egy objektumon - ami akar egy
hatalmas éplilet is lehet. A masik problé-
mam a kamerakezeléssel adodik: egy ilyen
stilusu jaték elengedhetetlen kelléke lenne
a szabad kameramozgatas és nézépontval-
tas, melyet nem sikeriilt megoldani. Csak
az éppen aktiv egység kortil forgathatjuk
és donthetjik nézészoglinket, ha egy tavo-
labbi pontot szeretnénk nézni, akkor nem
tudjuk megkeriilni az egységvaltast.

Az aprébb hianyossagok ellenére egy élve-
zetes és valoban forradalmi megoldésokkal
operalé jatékot siker(lt lerakni az Ubisoftnak
az asztalra, amely talan az el6futara lehet

az olyan jatékoknak, amelyet pusztan a
hangunkkal vezérlink - akar sajat anyanyel-
vinkon is, 100%-o0s pontossaggal. =

720p / 1080i,dd 5.1

ol sl =

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

A hangirdnyitas a lehetéségekhez képest
pontosan mukodik, a jaték legnagyobb hibéja
azonban a tllzott egyszertisége és az online
jatékmad teljes kihaltsaga. Kar érte...

R e

Seregszemle

Kovetkezzen a harom,
a haboriaban részt
vevo sereg leirasa. A
Kinaiakat egy kiegé-
szitében varjuk...

UNITED STATES
g

:Qr__

JOINT STRIKE FORCE

Az USA hadserege
jelentos technolo-
giai folényt élvez az
asszes tobbi frakcioval
szemben. Modern
fegyvereik és ultra-
pontos egységeik a
vilag barmely pontjan
litoképes erot jelen-
tenek.

Az oroszok a 2016-0s
valsag utan az olajbol
jelentos vagyonra
tettek szert. Ez az alap-
ja annak a nehéz fegy-
verzettel és pancél-
zattal felszerelkezett
hadseregnek, amelyet
az oroszok allitanak
csatasorba a harmadik
vilaghaboruban.

Eurdpa 2018-ban
alapitotta meg ezta
katonai alakulatot.
Serege magasan
képzett antiterrorista
egységekbdl és
békefenntartokbol
keriilt kivalogatasra,
s emellett a leggyor-
sabb jarmiivekkel is 6
biiszkélkedhet.
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socom: confrontation

ps3

SOCOM

_J.._.:. NAVY SEALS

T

ALAPOZO A multikdzpontli SOCOM-széria debiitalasa PS3-on, visszatérve a gydkerekhez -
jarmuvek nélkul, viszonylag kezelheté méret( palyakkal. Nagy kar, hogy csak online jatszhato.

mai, szinte csak folytata-

sokra, illetve a folytatasok
folytatasaira (esetleg mellékszala-
ira) alapuld jatékbizniszben nem
meglepd az anno igen nagy sikert
araté SOCOM-széria Ujabb felttiné-
se. Am azbta, azaz a legutébbi konzolos rész
2006-0s megjelenése oOta kissé atrendez6-
doétt a piac, igy a Sony a ,nagy munka és nagy
bukas” lehet6ségének elkeriilése céljabdl
inkdbb egy kockazatmentesebb utat vélasz-
tottak. lgazi folytatas helyett — vagy inkabb
el6tt, hisz elébb-utébb lesz azis — igy tehat
egy teljesen online multira tervezett jatékot
kapunk (igy van, nincs egyjatékos-mad, szto-
ri), a sorozatban Ujoncként bekapcsolodé
fejlesztécsapattol.

kiadé sony
fejlesztd slant six
platform ps3
megjelenés 2009. jan.
multiplayer 2-32

NOSZTALGIAPARTI

Ez nem jelent feltétlendl bajt, hiszen a
multizas mara elérte a konzolos népeknél
is azt a szintet és popularitast, amit a torté-
nettel és meghatarozott céllal rendelkezé
,Ssima” jatékok. A telepités negyeddrija
kézben volt idém visszagondolni a sorozat
torténelmeére, 1évén tobb példanyat
korabban mar teszteltem, igy j6 ismer&se-
im a tengerészgyalogosok. 2002 kdzepén
debiitalt az elsé rész, PS2-re. Az akkoriban
dulo I6voldozeési lazban sokan nem tudtak
a helyére tenni, mert itt nem rohangaszni
kellett és 16ni mindenre, ami mozog, hanem
bizony csapatszellemben kellett gondol-
kozni. Voltaképpen a jaték szerintem a PS2
net adapterét és a headset képességeit
volt hivatott reklamozni, hiszen az akkori
idékben igen ritka hangvezérlést, valamint
a multizas kdzbeni csevegést tapasztalhat-
tdk meg vele a jatékosok.

Minden id6k legtébb példanyban elkelt
konzoljara aztdn még harom részt adtak

H Ne dérgdld a szemed, nem azromlott el -
a SOCOM tényleg igy néz ki. Nem a legszebb
jaték PS3-on, na...
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ki, persze tobb fegyver-

rel, tobb palyaval, tébb
lehetéséggel - és féleg
jarmuvekkel, amelyeket

a korszellem, az akciojaté-
kok divatjanak megfeleléen
nem nagyon lehetett kihagyni semmi-
bél, A PSP sem maradt ki a jobol, harom
epizodot vasarolhat meg ra a mobilizélva
jatszani akaré megszallott, és volt még egy
mobiltelefonos vadhajtas is. Az amerikai
,fokak” mellett a nemzetkoziség jegyében
felvonultattak még jépar speciélis taktikai
egységet az idék folyaman, imigyen a SAS,
KSK, GROM, SPETZ és mas egyéb komman-
dos csapattal szinesitve a bevetéseket.

HAGYOMANYTISZTELET

A legujabb rész, a Confrontation hd maradt
az eredeti filozofidhoz, és tovabbra sem a
futkoraszos 6lddklésen van a hangsuly. Itt
valéban csapatmunka van, meghatarozott
feladatokkal, a rambézasnak hamar golyé-
fogas a vége. Ezért nem ajanlott olyanok-
nak, akik megszoktak a haldl utani azonnali
Ujraéledést és a palyan mérgezett egérkent
val6 rohangaszast, akik képtelenek elviselni
a realitast. Hogy mit jelent ez? A SOCOM-
ban a haldl az halal. Ha az elsé percben
I6nek le, akkor megfigyelé modban
maradsz és nézed tovabb a tobbiek tigyko-
dését a kdvetkez6 forduld megkezdéséig.
Ez legalabbis az dltalanos az (itkdzetekben,
de természetesen lehet Ujjaszlletést is
bekapcsolni, ha ez a kivanalom - am ekkor
valtozhatnak a nyerési kondiciok.

Miutan a jaték komotosan feltette magat

a merevlemezre (nem tul helyigényes, 2.7
GB elég neki), majd magara huzta a par
idegesito hibat és fajo hidnyossagat kijavitd
patch-et, mar mehetlink is bevetésre.

M.A.G.

A SOCOM-ot kitalalo
és 2006-ig gondozo
Zipper PS3-ranema
szériat viszi tovabb,
hanem egy Massive
Action Game néven
futo projektet
dédelgetnek.

A minden bizonnyal
eszesebb cimen

(a Global Assault
alegesélyesebb)
megjelend prog-
ramban 256 jatékos
csaphat 6ssze
modern, SOCOM-
otidézo katonai
kdrnyezetben.
Ejtoernyods beveté-
sek, sokféle jarmii,
fejlodo karakterek,
szonyegbombazas;
egyszoval minden
lesz itt, amire csak
vagyhat egy milita-
rista jatékos!

Természetesen elsonek illik par beallitast
eszkdzolni, beallitani a régidnkat, ami alap-
jan a legkoézelebbi szerverhez csatlakozunk,
és jol atnézegetni az irdnyitast, mert nem
jo amiatt hamar elhalalozni, mert éppen

a gombkiosztast tanulmanyozod a sarok
mogott guggolva. A Confrontationban
alapvetéen kétféle karakter van, akiket
természetesen kinézetben és felszerelés-
ben is lehet médositanunk. Varidlhatjuk a
fejet, arcot, de ami fontosabb az a pancélzat
és a fegyverkészlet. Ha nehéz cuccokat
aggatunk embertinkre, akkor védettebb
lesz, de értelemszertien lomhabb; a fegy-
vereket pedig elsédleges és masodlagos
szinten, mindenféle kiegészittkkel ellatva
varialhatjuk, s6t zsebeinket sokféle jarulé-
kos cuccal is megtomhetjiik, bar erre nem
tul sok hely marad.

Az ,erd” vilagos és sotet oldalat a komman-
dos és a zsoldos oldal jelzi, feladatuk pedig
értelemszer(ien ellentétes egymassal.
Természetesen lehet klanokat alapitani,
illetve csatlakozni hozzajuk, meccseket
létrehozni, vagy csak simén beugrani egybe
par ismeretlennel. Osszeszokott csapatok
persze létrehozhatnak zart, meghivasos
alapon toérténé harci cselekményt is, vagy
invitalhatnak barkit a baratlista alapjan.
Teljesitménytink szerint kapunk minden-
féle dijazasokat, amik négy kategoriara
oszlanak, igy kiilon értékelve az 6ldoklési
ratankat, online toltott idonket, az egyes
fegyverekre lebontott hatékonysagunkat
illetve a bajnoksagokon elért helyezésein-
ket. Ezeket, illetve a klanharcok forduloit
érdemes feljegyezgetni a program napta-
raban is. A jatékmodokat tekintve 6sszesen
hét lehetéség all rendelkezésre:

LEHETOSEGEK

A legegyszerlibb a Supression, ez véglilis
a klasszikusnak szamité Team Deathmatch
megfeleldje. Ha nincs Ujraéledés bekap-
csolva, akkor a tulélé csapat nyer, vagy az
akinek tobb embere maradt talpon az idé



végén. Ennek egy variansa az Elimination,

a véltozas, hogy itt nem lehet feltama-

dast engedélyezni, ezért az ellenfél teljes
megsemmisitése a cél. Némiképp Osszetet-
tebb, igy izgalmasabb a Breach (a komman-
doscknak fel kell robbantaniuk egy célt a
zsoldosok tertiletén), a Control (6t teriiletet
kell elfoglalni és lehetéleg védeni is, mert
az a csapat nyer, akinek az id6 lejartaval
tobb kontrollpontja van) és az Escort (harom
igen fontos személyt kell élve atkisérni a
két felvev6helyig - és a harom személybél
kettonek tul is kell élnie a mentést). Van
még két, igazan taktikus jatékmaod is, az
Extractionben a kommanddsok feladata a
harom tuszbdl legalabb kettd kiszabadita-
sa és a biztositott zonaba vald kisérése, a
Demolitiont valasztva pedig el6szér meg
kell szerezniink egy robbandszert, majd
azzal felrobbantani a kijeldlt célt.

B Bezoomolva csak
egy nagyon sziik
részét latjuk be a
palyaknak, ugyhogy
mesterlovészkedni G o
csak nagyon védett ‘
helyszinrél ajanlatos |

raktak le, és hogy addig is legyen mivel
tolniuk a gépet valtott rajongoknak, kiadtak
eqgy ilyen egyszertsitett verziét beléle.

SOCOM 1.5

Mert azért a Confrontation nem teljes
értékd program - grafikai téren sem —, azt
be kell Iatni. Olyannyira nem, hogy jopar
régebbi hadszintér ismerds lehet, széval
még csak nem is valami vadonatuj dizajnnal
allunk szemben. Ha mar itt tartunk, azért
felsorolom az alap palyakat. A Crossroads
egy elhagyott, régvolt kormanyzéi rezi-

A Confrontation csak egy zarojeles mellékag a
sorozatban, az igazi folytatas még varat magara.

Mint lathato, azért elég sok lehetdségiink
van képességeink kiprobalasara, bar aki
jaratos volt a régebbi SOCOM-epizodokban
az nagyjabdl tudja, mire szamithat. Am van,
ami megvaltozott: ez a jarmdlvek haszna-
lata. Ami auto van ugyanis a pélyan, az
fedezéknek hasznalatos tereptargy. Nincs
tank meg terpjard, de még egy bicikli sem
segiti munkéankat. Ez visszatérés a legelsé
SOCOM-hoz, no és mindenképpen erdsiti a
klasszikus kommandés hagyomanyt is, ahol
nem keltlink felttinést motorberregtetéssel.
Am a lehetéségeink sorat mindenkép-

pen sz(kiti, mondjuk a masik, hasonléan
csak online kiprobalhaté PS3-jatékhoz, a
Warhawkhoz képest. Valoszinlleg csak a
majdan kijové ,rendes” SOCOM alapjait

dencia és piactér koré éptlt, amihez large
maodban (ez a soklétszamos ltkdzetekhez
készllt kibovitett helyszineket jelenti) még
jopar utca és haziké is csatlakozik. Fallen
néven egy impozans okori romai rom kordl
zajlanak az események, j6 par alaguttal
megspékelve. Nagy valtozatahoz kapunk
egy hidat is, ami kivalo stratégiai pont lehet
a hadmdveletben. A Quarantine a neve
szerint egy virusos baleset miatt lezart
kutatébazis, amihez opcionalisan kiilsé
ramparendszer jar. Kasbah a magaslati
romvéros, az erre jellemzé lepusztultsaggal,
valamint ha nagyban jatszunk rajta, joféle
ortornyokkal, amik a mesterlévészek kivalo
rejtekhelye lehet. Habort utéan feldult
csatatér az Urban Wasteland, amiben a

Pancélosok
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A pancélok hatékonysagaval egyiitt csokken a sebességiink; vicces
latni, ahogy a nehézpancélosok cammognak a csatatéren. Egyelére
ez - normalis ellenfelek ellen - hasznalhatatlan taktika, csak
megkonnyitjilk a lomha kezdékre vadaszo profik dolgat.

LIGHT ARMOR

H Azilyesfajta
libarosos nyilt
jellegii elérevonulas
nem a legmegfe-
lelobb taktika a
SOCOM-ok vilaga-
ban, igy itt sem...

MEDIUM ARMOR HEAVY ARMOR

romma |6tt hazak és az utcan elszdrtan
heveré auték adnak joé taktikai lehet6-
ségeket. A Desert Glory titkos sivatagi
kiképzébazisa és a Frostfire olajfuro tornya
helyhidny miatt nem tartalmaz bévitményt.

Végsé soraimat a személyes értékeldvel
kéne zarni, de ez most felemas lesz. A
SOCOM-filozéfia Gnmagaban jo, sokféle
lehetéséglink van kiprébalni képessége-
inket a jatékmoédokban, a szerverek (most
mar) stabilan m(k&édnek, és jo a klanok
versenyeztetése is. De mégis hianyzik aza
plusz, amitdl egy jaték a hetes, tehat a ,nem
rossz, de azért nem is maradandd” szint folé
kuszik. Talan a gyasz grafika és karakterva-
lasztasi lehet6ségek hidnya a legnagyobb
hatranya, mert masban kielégiti az intel-
lektualisabb oldoklésre vagyok igényeit.
Megvan ennek is a létjogosultsaga, csak azt
nem szabad elfelejteni, hogy ez még nem
az ,igazi” PS3-as SOCOM, az a Zippernél
tovabbra is a legnagyobb titokban, MAG
kodnéven készil. m

720p/1080i/1080p, dd 5.1

grafika

jatszhatésag

szavatossag

zene/hang
ELEME]

A mai online harci jatékok kozott ez lehet a
sakk. Nem rohangaszunk 6ssze-vissza, hanem
elébb gondolkozunk és csak utana nyomjuk
elére a kontrollert. A kovetkezo rész azert
jobb lesz.
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kiado rockstar
fejleszté rockstar
north
platform pc
megjelenés dec. 03.
multiplayer 2-32
gy alom valdra valt, a PC-s jatékos
tarsadalom egy emberként tvoltott
fel 6romében, amikor hivatalossa valt;
a GTA IV elj6 e platformra is! De az dlom
beteljesedése kisvartatva rémalomba
fordult at. Sorra jottek a panaszos levelek,
minden gamer oldalon elkezdtek izzani a
GTA topikok; ez nem megy, ott fagyott ki,
igy nem indul... Ez elsé sorban a gépigény
szamlajara irhat6, mivel nem vicc, ha
nincs két magos processzorod, Liberty
City tovabbra is csak alom marad, még ha
amerikai is...

576002
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ALAPOZO Talan errél a jatékrdl mar hallottal... a tavasszal megjelent konzolos verziokbol mar
tizmillios eladasoknal tartanak, és a szokasokhoz hiven, fél éves csusztatassal most megjelent a
kibovitett PC-s valtozat is. Fantasztikus - ha el tudod inditani...

DADDY’S BACK, YOU BITCHES!
Ha viszont megvan a legalabb két mag és az
ehhezilleszkedé videokartya, akkor irany a
lehetdségek varosa, var egy velejéig romlott
vilag, hogy uj életet kezdj benne. Gondo-

lom mar senkinek sem jelent Ujdonsagot a
jaték nagyszertisége, igy nyolc hénappal a
konzolos premier utén, hiszen akkor minden-
ki tulcsordulasig szivhatta magaba GTA
IV-esszenciat a 10/10-es kritikakbdl, videdkbal
vagy éppen a csapbdl, ha megnyitottuk.
Kétségtelen, az év jatékardl van szé szerintem
- konzolon mindenképpen -, és 6sszetehet-
juk a keziinket ott a billenty(izet el6tt, hogy
véglil mégis megkaptuk a jatékot ezekben

a kegyvesztett idokben. Ha ezért megvolt a
koszonet, akkor kulcsoljuk at imara a keziin-
ket és mormoljunk el egy aldasért fohaszkodd
igét, mert szlikség lehet ra, méghozza amiért
manapsag fejleszték sem szivesen adjak ki
jatékaikat PC-re: az optimalizalasi, kompatibi-
litasi nehézségek. A GTA IV-nek el6szeretettel
gydlik meg a baja kiilonb6z6 rendszerekkel;

hol videokartyat nem ugy tamogat, ahogy
azt kellene, hol bizonyos frissitések hianyaban
fullad a bitek kozé.

En azon szerencsések kdzé tartozom,
akinek nem volt az ég egy adta semmi
problémaja egy Core 2 Duo, GeForce 8800-
as konfiggal az asztala alatt. Akinek viszont
volt, az jobb esetben meg tudja oldani a
legfrissebb videokartya driverek telepité-
sével, rosszabb esetben meg a hamarosan
megjelend hivatalos javitassal. S6t, mire ezt
olvassatok, mar minden bizonnyal meg is
érkezett a portolast és az optimalizéltsagot
némileg gatyaba razo foltocska.

LIFE IS COMPLICATED...

A kellemetlenségek nem csak a gépigény-
nél kdszonnek vissza, hanem mikor el6sz6r
elinditanank végre az asztalon megjelent,
csabitd GTA 4 ikont. Acsi, el az egérrel!
Tessék felpakolni a ,Rockstar Games Social
Club” nevdi kis alkalmazast, ami kozosségi
rendszert hivatott kezelni. Aztan socialclub.
rockstargames.com-on létre kell hozni

egy regisztraciot, amihez meg hozza

kell kapcsolni a Games for Windows Live
accountunkat (ide j6 az Xbox Live azonosi-
td is). Ha olyan sincs, akkor még nagyobb
vodor trtilékbe kivanjuk a PC-s kiadast, mert
Iévén, hogy Magyarorszagon hivatalosan
nincs Live, igy ,hivatalosan” nem is tudnank
a jatékhoz sziikséges regisztraciot dssze-
hozni - pedig nélkile nem tudunk menteni
a jatékban. Egyébként pedig megteszi
példaul a képzeletbeli amerikai nagybacsi
pontos és létezé lakcime. Ha mar ilyentnk is
van, akkor a Social Club-os accountunkhoz
hozza kell adni a Windows Live profilt és
csak eztdn mehet a moka. Majd’ elfelejtet-



tem: akar Vista alatt, akar XP alatt futtatjuk
a jatékot, a legfrissebb szervizpakk megléte
is elengedhetetlen. Lehet a sors fintora, de
még ezen sorok irdsa kdzben is éppen egy
jobaratomat istapolom a jaték elinditasaért
folytatott hadjaratdban.

Itt megjegyezném, hogy a konzolosok még
a PC-s kiadasndl is elényben vannak, hiszen
az Xbox Live gamertag tékéletesen miko- -
dik Games for Windows Live accountként
és a PC-s verzié achievementjei is szépen
hozzdadddnak a gamescore-hoz (kiilon

a korabbitdl, vagy akar 2000 pontot is ki
lehet hozni a jatékbal).

Sajnos az egyszeri felhasznalonak bizony
meggyllhet a baja a proceduraval, ami
semmi esetre sem nevezhetd pozitivum-
nak, viszont nemi segitséggel kénnyen
tuljuthatunk az akadalyokon és megkez-
dédhet egy egészen masfajta jatékos
élmény. Egyre hevesebben ver a szived,
elkezdte toltést — gondolod magadban: ha
megint kifagy, apré cafatokra szaggatod

a Liberty City térképet, beturmixolod egy
kefirbe és felzabélod. Aztan megszdlalnak
a toltéképerny6 alatt hallhaté zsenialis
szolamok. Megkonnyebbiilsz; elindult!
Innen mar nem lehet gond, a Live is
integet; minden OK. Bejon a mentj, alapbdl
igyekszik a program a konfiguraciédhoz
megfelelé grafikai beallitasokat hasznalni -
de kiilén benchmark mod is van, amivel az
FPS-maéniasok kitesztelhetik a finomhango-
ldsaikat. Elindult a jaték, az introval huszad-
szorra sem tudok betelni: az arcjaték, a
szinkron, a karakterek mind zsenialisak

- mintha egy filmet néznék, csak ez még
azon is tultesz. Megnyilik a vilag, nekiindu-
lok felfedezni, de igazan Ujat nem tartogat
az xboxos végigjatszasok utan, am azért az
egeres célzas adta lehetdségeket kiélve-
zem. Hirtelen elég furcsa érzés volt...

LIBERTY CITY... CRAZY PLACE, NIKO
Mondanom sem kell, megéri az 6sszes
szenvedés, ami a PC-s verzidval jar, hiszen az
élmény garantalt, nem zsakbamacskaval van
dolgunk. Az mas kérdés, hogy az Xboxba csak
behelyezted a lemezt és mar indult is a jaték,
multival, mentéssel és kdprazatos grafika-

val. K6zben vége a baratommal folytatott

All a bal!

A rajongok mérge-
sek, a Rockstar harit,
probaljak magya-
razni a bizonyitva-
nyukat és javitassal
probaljak enyhiteni
a porul jartrajon-
gok keserliségét.
Sok problémarol
valéban nem 6k
tehetnek, hanem a
két konkurens grafi-
kuskartya kovacsai,
akik koziil mar az
Nvidia megjelent

a GTA IV-hez valo
driverfrissitéssel,
deazATl-éisa
kiisz6bon van mar.
Akiknél minden jol
megy, azok meg az
élsimitas opcidjanak
kihagyasa miatt
panaszosak, ugyanis
eztkiilon nem
allithatjuk, hanem
afelbontastol fiigg
a funkcio eréssége,
tobb mas grafikai
effekttel egyiitt.
PC-s jatékvilag,

de szeretiink!

H Ha a jaték mar fut,
az év egyik legna-
gyobb élményét adja,
PC-nis!

konferenciabeszélgetésnek, sikerdlt mindent
bel6éni a jatékban és mar nagyban (ti a jardot
valahol a 6-0s és a 17-es utca sarkan, 31 masik
online jatékossal. Merthogy a PC-s verzid némi
bévitést is kapott, megemelve a maximalis
jatékosok szamat 16-r6l 32-re, sét igértek Uj
multi-jatékmaédokat, de ez sajnos egyelére
megmaradt igéretnek. lgy is van 14 kiilénféle
opcio, hogy elszérakozzunk, maffia vs. rend-

a megfeleld helyre kell masolni a kivant
szamokat.

Kortlbelil ennyi fért bele a Games for
Windows logdval elldtott, 2 DVD-s bolti
kiadasba, ami 6nmagaban nagyon igényesre
sikertilt. Tobbréteg, kihajthat6, dombor-
nyomott papirtokba bujtattdk mdanyagot,
amit kinyitva egy magyar kézikonyvet, egy

Sajnos a portolas nem lett tokeéletes, a jatekkal

baromi sok telepitési és inditasi gond van...

Orség Osszecsapasok, autotolvajkodas idére,
rendes versenyek az 6sszes vezethetd jarm-
vel (tehat helikopterek és motorcsénakok is),
klilon koop-maédban jatszhaté minisztorik.
A szerverkeresd fellilet is ,PC-sedett”, kiilon
sz(irési és listazasi lehetéségekkel.

A masik remek pozitivum, hogy imma-
ron hosszabb-rovidebb felvételeket
készithetlink a jatékunkroél, méghozza
visszamendleg is, amiket egy remek belsé
videoszerkeszt6 rendszerrel vagdoshatjuk
kedviinkre. Mas kamerallasokkal tarkit-
hatjuk a videdt, a radidaddk alatt hallhato
zeneszamokat vaghatunk ala, mindenféle
effektekkel turbdzhatjuk a latvanyt. Tehat
igen korrekt filmeket lehet 6sszehozni,
amit aztan feltolthetlink és megosztha-
tunk a vildiggal - no ezt kezeli a maceras
Social Club program. Csemegézhetiink
masok alkotdsai kozl, értékelhetjik 6ket
vica versa. Tovabbi korszer(sités, hogy
sajat zenéinket is viszonthallhatjuk az uj
Independence FM radiéallomason, csupan

szintén magyar Utikalauzt talalunk Liberty
City Ujoncainak, no meg egy nagy kihajthaté
térképet, Lola poszterrel a tuloldalan. Vég-
eredményben eldnyei és hatranyai egyarant
akadnak a PC-s verzionak, viszont a hatalmas
gépigénnyel nem lehet mit kezdeni. Gépfej-
lesztés, vagy konzolvasarlas? Dontsetek,

de ki ne hagyjatok! =

576 értékelés

P4 1.8 GHz dualcore, 1.5 GB RAM, 256 MB VRAM

1 2 3 4 5

grafika N
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Jelen esetben kellene az értékeld dobozba egy
portolas jelz6, azon elverném a port és 6tbol
kettt adnék az optimalizalatlansag és a
telepités utani macerak okan, egyebként meg
az év jatéka, de ezt Ugyis tudjatok!
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prince ot persia | ps3 x360 pc

ALAPOZO Perzsia Uj hercegérél két dolgot kell tudni: nem perzsa és
nem herceg. A jaték viszont egy magikus kaland, egy akcio-platform
kontosbe oltott varazslatos mese!

ELEE] )

kiado ubisoft

fejleszté ubisoft
montreal

platform ps3, pc, x360
megjelenés dec. 05.
multiplayer nincs
magyaritas felirat (pc)

:n

: "'"v . ezdetben vala afény:az életet
( K } ado, a taplal6. Létrejotta fold
1 az égbolt és a tengerek. Megje-
. 4% |entazélet, az eget madarak
toltek be, a réteket, hegyeket allatok ural-
jak, a ndvekedést az Elet faja taplalja. Am
egy nap megjelené a gonosz, a Romlas. A
sotétség pedig Gsszegyljté erejét és lesujta
redjuk teljes haragjaval, hogy megtudijak, az
6 neve az Ur, aki konyortelen és nem ismer
bocsanatot. Harcolak 6k vele generaciékon
at mignem gyézedelmeskedék. Evszazadok
telék el, de a gonosz irmagja nem tiinék el.
A sotétség és a Romlas er6sédék, mig egy
nap ujbol fel nem tamada - az itélet napja
eljovend. Orvendjetek?

MERT O EGY IGAZI MARTIR
Ha utkozben elveszitesz par aranyérmét
elmondhatod, hogy nem indult jol a napod.
Ha még homokviharba is kertilsz, akkor
kifejezetten rossz hangulatod
lehet. Na de mit csindlsz
akkor, ha

minden Osszejon és egy

nagy sivatagi orkan alatt

elhagyod a mindenhonnét

Osszelopott arannyal

rendesen megrakott szamarad,

eltévedsz, rovid idon beltil ember-

rablassal gyanusitanak meg, meg akarnak
6lni, aztan hogy ne unatkozz még az apoka-
lipszissel is szembe kell nézned?

Természetesen elstitsz par szalonképtelen,
vagy a helyzet komolysagahoz egyaltalan
nem illé poént, kéjes utalasokat teszel a noi
féhésné megdontésére, plusz ha tgy adodik,
arconcsapod jol, akit csak kell. Mert az uj
herceg ilyen: nincs kiralysaga, nincs vagyona,
nincs néje és még a szamara is elveszett.
Maximum csak a tolvajok hercege lehet, ott
viszont fényes karriert futhat be. A Prince

of Persia mindig is képes volt megujul-

ni, a kora kilencvenes évek jatékvi-

ldgat onmagaban meghatarozd

klasszikus 2003-ban nem csak

az Ubisoft, de sajat
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palyajat is sztratoszféraba lovellte, Iétrehozva
az el6z6 generacio talan legjobban sikertilt
trilégiajat. Jordan Mechner ugyan mar nincs
a fedélzeten és azota mar sikertilt platformot
is valtani, de a PoP még mindig a szinen van,
Ujult erével prébalva meg ismét a valtast.
Méghozza nem kis sikerrel.

Az Uj Prince of Persia ugyanis — szégezziik le
elére — j6. Nem egyszer(ien remek, hanem

egyesen mamoritdan paradés, amely mar
most, a megjelenése utani napokban
batran elkdnyvelheté mint ,a jaték amit

a konzolvasarldsod mellé kell csapnod”.
Nem forradalmi, nem irja Gjra a jatéktor-
ténelmet és nem is forgatja vissza az id6
kerekét, viszont megadja azt a vérfrissitést a
szérianak, amit harom, kvazi egy kaptafara
készllt epizdod utan meg kellett kapnia.

llyen nagy ujdonsag mar maga a térténet
is, a Prince of Persia az arab mitologia-

tol eltavolodva inkabb a Shadow of the
Colossusbol, az ICO-bdl és mas, inkabb
tévol-, mint kozelkeleties mondavilaghal
merit, hozzacsapva koritésként egy kis
konnyed pajkossagot, ami l[ényegében
maganak a hercegnek felel meg, aki boho
karakterével szinesiti az egyaltalan nem
vidam eseménylancolatot. A PoP vilagat
ugyanis a totalis pusztulas fenyegeti: az
évszazadok ota rabigai alatt ny6go sotét
istenség, Ahriman egy balul elstilt és csak
a torténet végefelé megértett cselekedet
kovetkeztének hala kiszabadul és rogton
el is inditja a Romlast, nem csak az Elet
fajat pusztitva el, de sotétség ala vonva
Elika hercegné teljes birodalmat is. A
dolgot bonyolitja, hogy Elikat, az egyetlen
személyt, aki meg tudna allitani a Romlast,
bészen lildozik, méghozza a kedves papa,

@ Az Elika magia-
javal végbemend
megtisztulasi folya-
mat varazslatosan
szép latvany!

A korabbi részek tulzott harckézpontusaga eltiint,
itt az Gj terﬁlete_k.megh_édl’tésa a legfébb kihivas!

aki valamilyen misztikus okbdl inkabb a
sotétséggel flortdlne. Am ekkor betoppan
valaki, aki alaposan felbolygatja a dolgokat
- mi.

SZORNYEK KERINGOJE

A Prince of Persia szakit, nem csak az altala
korabban lefektetett szabalyok egy kisebb
részével, de azzal a bevalt koncepcioval is,
miszerint a f6hés mellé tarsnak maximum

csak egy babfigura szerzédhet - Elika
viszont cseppet sem az. A mamoritéan
gyonyor(, magat csak a legszélséségesebb
esetben torékenynek mutato hercegné
nem csak a térténet, de a jatékmenet
szerves részét is képezi. A herceg ugyanis
egyedil nem boldogulna: igen, képes fala-
kon futni és nagy tavolsagokat egy ugrassal
atszelni, de az athidalhatatlannak hitt
akadalyokat csak és kizarélag Elika segitsé-
gével, egylttes erdvel képes legylirni. Elika
segité jobbjaval novelhetd az ugras tavol-
saga, Elika gyogyito erejével tiintethetd el
a Romlas, Elika az, aki egybefonja a fiktiv

| PSO X200V pu

KOSZTUM-
PROBA

A Ubisoft a hosszu
szavatossagot is
biztositani kivanja:
nem csak a torténet
elott jatszodo epizo-
dot vasarolhatsz
majd XBL-en és
PSN-en, deingyenes
ruhakat is elérhetsz,
melyek atformaljak
Perzsia hercegét. Az

Altair-kosztiimhoz
elég csupan az
Ubisoft honlapjan
regisztralnod, a
tovabbi kiegészitok
(példaul Jade olto-
zete a BGE-bol!) jo
jatékteljesitménnyel
nyithatoak meg.

MIIWLE v e aia
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vilagot az érzelmekkel. Elika mindig mogot-
ted lesz, ugyanazokat az akadalyokat ktizdi
le mint te, de sosem all majd az utadba:

ha egy pallon rostokoltok akkor latvanyos
megkapaszkodassal cserélhettek helyet, ha
egy falon csimpaszkodtok, akkor diszkréten
atkarolja a nyakad és beléd csimpaszkodik,
de sosem lassitja le a mozgasod, sosem
lesz idegesit6 és sosem kell pesztralgat-
nod. Jelenléte erésebb, mint a hasonlé
paraméterekkel biré Half-Life 2-es Alyxé,
szerepkore pedig bévebb és fontosabb

— Elika maga az oldalborda, a dresszing a
salatan, a hd tars, aki mindig ott van, mikor
szlikség van ra.

Es lesz is, nem kevésszer — pedig a herceg
cseppet sem gyamoltalan. Akrobatikus,
izmos, agilis. Nem csak kisebb szakadé-
kokat képes egy szokelléssel athidalni,

de adott esetben falakon fut, péznakrol
ugral, a gravitaciot meghazudtolva csinal
bukfencet fejjel lefelé tobb tizméter
magasban, megkapaszkodik

a novényzetben, rudakon

~ lengedezik, nagyobb magas-

) sagokbol, teljesen fiiggéleges

&8 1 feliiletekrdl pedig fémkesztyii-
% jéthasznalva csuszik le szép

* kométosan. A Prince of Persia
nem valtott stilust, alapjaraton tovabbra is
platformjaték, de az eddigi alapanyag triot
a végletekig lehamozva és a leheté legjob-
ban leegyszertsitve kezeli, a sebességet es
nem az Utkeresést helyezve el6térve. A PoP
gyors: ha tudod, hogy mit kell csindlnod,
ha tudod, hogy merre kell menned akkor
megvaldsithatod azt, amirél a Mirror’s Edge
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az esetek tobbségében csak almodozott

- szélsebesen, barmiféle megtorpanas
nélkil szaguldozhatsz elére, akar percekig
is. Lattal mar osszefliggé parkour videdkat?
Ez pont olyan, csak itt a mozdulatokat

te irdnyitod, a jatszétered pedig nem a
varosok betontengere, hanem egy mesébe
ill6 nagy vilag, tele cséppet sem baratsagos
szornyekkel.

Egész pontosan par darabbal, a harcra talan
tulsagosan is alapozé The Two Thrones
utan az uj PoP nagysagrendekkel lejjebb
csavarja az adrenalinszintet, Ujraértelmezve
a herceg kaszaboldsat. Az el6z6 trilogi-
aban atlagosan negyedoranként voltal
kénytelen szétcsapni 3-4 ellenfelet, a szam

most inkdabb 30-40 percre médosul. Az Uj
filozéfia szerint elsésorban felfedezel és
csak masodsorban harcolsz; akkor is tgy,
mintha minden egyes kiizdelmen az életed
mulna. Ellenfélbe ritkdan botlasz, akkor is
maximum egybe: az arénaszer(i kis terepen
nem egy kisebb sereget kell lecsapnod,

igy nem érzed majd magad szuperhésnek
és mindent letarolo kardbajnoknak. Ha
kardpérbajra kerul a sor, akkor kénytelen
leszel az eszed is hasznalni, a PoP nemhogy

M A sivatag kézepén
allé templom rejtia
Fény Fajat - és ezuttal
ez a kozpontja utaza-
sunknak

nem szoritja a
hattérbe a taktika-
zast, sot, rakénysze-
rit: Elika nem csak

a koérnyez6 vilagot
képes megtisztitani a Romlastdl, de képes
rovid ideig barkirél lehamozni is azt,
ablakot nyitva a hercegnek egy kisebb
kardcsapasra. Tamadasi formabol harom
plusz egy darab van: a herceg nem csak a
pengéjét forgathatja, de nagyon kozelrél
a keszty(ijét hasznalva barkit a levegobe

Noha a véltozatossag hianyat tényleg fel lehet réni neki, ameses

hangulat béven karpotol a jatékelemek ismétlodéséért...

emel, emellett acélos vadlijaval akrobatikus
mozdulatokat is kivitelezhet (remekiil barki
hata mogé kerllve igy), jobb esetben pedig
Elikat is bevetheti. Elika a nagyjabdl 15 dras
jatékido alatt mindvégig egyetlen gombra
szoritkozik, ez nem csak a dupla ugras
kiindulopontjanak felel meg, de a harcban
a kisasszony tdamadasi ciklusat is elinditja,
feltéve, ha az ellenfél épp nem a morcos
fazisban van, amikor a magia nem hat ra. A
rendszer elsé latasra egyszerd és konnyen
atlathato, am a tiz percig nyulé csatarozas
alatt azért felmeriil, hogy nem lehetne ezt
egyszerlibben, nagyobb sebzést kivalto
tamadasokkal? De bizony lehet, a Prince of

Persia nem feledkezik el a trilégia remek-
beszabott kombaéirdl; s6t, a harom plusz
egy gombbal olyan lancok indithatéak el,
melyek hosszi-hosszti masodpercekig
pofozzdak a szerencsétlent, annak életerejét
nagyon hathatésan apasztva. Hogy néz ki
egy komb@? Példa: a herceg lendiiletet ad
Elikdnak, aki el6rerugaszkodva bead egy
pofont, amit féhosiink folytat egy kardcsa-
passal, egy levegébe dobassal, mikézben
Elika ismét teljes lendiilettel csap oda — ezt
tessék megszorozni kettével és nagyjabol
elképzelheté az a dinamika és filmszerdi-
seég, amelyet a PoP csatarozasok szintjén
elképzel.

Elképzel, de nem valdsit meg teljesen jol,
hidba a rettenetesen kevés, az egész jaték
soran jo két tucatot szamlalé 6sszecsapas, ha
mind egy kaptafara késziil. A mindéssze két
tamado fazist nagyon nem jol kidolgozott
gombnyomkodés QTE-részek szinesitenék,
de azokbdl is annyira kevés van, hogy mar
rovidtavon kifulladnak és inkabb frusztralé
és sziikségtelen jelenetként maradnak meg
az ember emlékezetében. Féleg tgy, hogy

a fentiek nem csak a sima, de a nagyobb
volumenti - értsd: féellenfelek ellen vivott

— ktizdelmekre is vonatkoznak. Amibél sok 7/




lesz, a PoP négy nagyobb szornyellajat
nem csak egyszer, hanem rogton 6tszor
kell leverni. Nem ugyanott, de pontosan
ugyanugy, azokat a kombdkat hasznalva és
azokkal a kihivasokkal megbirkézva, melyek
az el6z6 sok alkalommal is mar a teritéken
voltak. Megszokhaté? Mivel mas lehet6ség
nincs, igen, de semmiképp sem tamoga-
tandég, féleg nem tgy, ahogy a PoP csinalja:
kihivas nélkdl. A PoP nem csak a nehézségi
szint, de a halal fogalméat sem ismeri. Epp
elnyisszantana valaki a torkodat? Semmi
probléma, Elika mdgikus erejét bevetve véd
meg (az ellenfél HP-jének visszatoltése aran).
Elbaltazol egy nagyobb ugrast? Ne aggodj,
Elika még zuhanas koézben visszahiz
az utolso vizszintes felliletre. Az
Ubisoft merészet |ép eldre, hiszen
nem csak az iranyitast egyszerdsiti
le, de a halal kiiktatasaval azt is
szavatolja, hogy mindenki végig-
klizdje magat a zaro képsorokig.

JO otlet ez? Azt mindenki dontse el maga,
tzleti szempontbol teljesen érthetd és az
alkoté maga is jobban érzi magat,
ha a lehet6 legnagyobb kozonséget
tudja megszolitani, de mindenképp
egy olyan megoldas, amely a jovo-
ben még szamos vitahoz vezethet.
Viszont muikodik és sokszor bizony
hasznos, elbaltazhaté ugrasbol
ugyanis rengeteg van, a Prince of Persia
palyatervezdje néha ugyan kényortelen, de
minden bizonnyal egy zseni. Nem csak hogy
nem hermetikusan lezart teriileteket
almodott meg, de egy olyan 6ssze-
fliggé vilagot, melyet felfedezni
csak sokadik nekifutasra lehet.

Hercegi
generaciok
Az uj Prince of
Persia a herceg
harmadik meguju-
lasa, negyedik
inkarnacioja.
Lassuk a legendas

Az els két jaték
még csak kétdi-
menziods torténet
volt.

N

A PoP 3D (PC, DC)
az eddigi legrosz-
szabb hercegka-
land volt.

HOSGYAR

Az el6z6 generacios trilogia a totalis
linearitasban latta a jarhato utat, az Uj Prince
of Persia viszont igazodik az Gjgeneracios
szabvanyokhoz és |ép egy nagyot, egyene-
sen a (majdnem) szabadon bejarhatoé nagy;,
nyitott vilag felé. Ahriman ideiglenes biro-
dalma hatalmas, négy nagyobb terlletbél

Az el6z6 korszak

Perzsia-trilogiaja
eltéré hangulato-
kat kinalt.

i pSa XaoOv P

all, melyek kisebb szakaszokra oszlanak, az
egészet pedig az Elet F4jat korbedleld Temp-
lom fogja kézre — a helyszinek kozott elmé-
letben szabadon maszkalhatsz, igy te dontod
el, hogy mikor és merre haladsz és hogy a
torténet nagyobb fordulépontjait milyen
sorrendben ismernéd meg. Am ahhoz, hogy
ez a gyakorlatban is mikodjon, Elikanak
fejlédnie kell, 6sszesen négy alkalommal.

Az alapotlet zsenialis és egyszer(, a teljesen
korrupt teriiletek s6tét tonusu és nagyon
baratsagtalan vilagat azok megtisztitasa utan
felvaltja eredeti, szinekben és boldogsagban,
viragokban és pillangokban gazdag allapota
— vagyis az egész vilagot tulajdonképpen két
teljesen eltérd oldalardl ismerheted meg. A
kisebb terlileteket felszabaditani nem nehéz,
elég csak megtalalni az utolso steril és még
él6, |élegz6 pontot, azt Elika erejével atfor-
malni és kiszélesiteni. Ha sikertil, haladhatsz
tovabb, az egész terliletet pedig az azt uralo
foellenség elpaholasaval szerezheted vissza -
aztan fedezheted fel azimmaron romlas-
mentes dllapotat, begydjtve a hatramaradt
fénygomboket, de pontosan ugyanazokat az
akrobatikus mozdulatokat hasznalva végig,
mint a kezdetektdl.

De a szabad kozlekedést tobb akadaly is
gatolja: nem csak a Romlas, de az athidalha-
tatlan tavolsagok, szakadékok és csapdak
is. Amikbdl lesz béven - és itt jon képbe
megint Elika. A falakon ugyanis nagy — és
egyelére nem pulzalé - tablak vannak
elszérva, melyet aktivalni kell a négy
képesség valamelyikével, értelemszertien
minden skillhez egy adott szin és tabla-
fajta tartozik. Hogy melyik kis tertilethez
melyik is szlikséges, arrdl a térkép barhol és
barmikor tajékoztatast ad, a dontés pedig
teljes egészében rajtad all — arra mész és
olyan iranyba fejl6dsz, ahogy csak akarsz,
hisz el6bb vagy utébb ugyis kénytelen
leszel minden szintre beruhazni. Mik is
lehetnek ezek? A zold tablakkal fliggéle-
ges fellileteken futhatsz, tobb emeletnyi
tornyokat maszva meg igy percek alatt,
elképeszté sebességgel futva és akadalyo-
kat kertlilgetve. A kék és a voros képesség
25-30 méteres ugrasokkal kamatoztatja a
paros kelléktarat, mig a sargaval replilhetsz;
no nem szabadon, hanem kotott palyan, de
a latvany még igy is lélegzetelallito.

Bar abban annyira nem lesz idéd gyonyor-
koédni, a checkpoint rendszer ugyanis az

PINILE v o oia

ilyen nagyobb és minden képességet
felolel6 ugrandozasokkor hajlamos nem
rendeltetésszerlien mukodni: ha nem érin-
tesz vizszintes feliiletet (ahova ugye Elika -
visszarant halal esetén) akkor akar komplett
két-harom perces részeket is kezdhetsz
elolrdl, akar tobb alkalommal is. llyen
incidensbdl szerencsére kevés van, ezért
pedig karpotol az a hihetetlen dinamikaja |
ugrandozas, amely tényleg olyan, mintha

egy mesekonyv lapjairél maszott volna le.

Az adrenalinflitotte szaguldast mindossze |
két alkalom szakitja meg - a Prince of Persia i
a logikai feladvanyokat szinte teljesen '
elfelejti, amikor pedig beveti, rosszul teszi.
Nem csak nem ad tampontot, de megtori a
dinamikat is, sajnalatos médon. |

Hibakbol viszont ennyi — a Prince of Persia |
minden szempontbdl kristalytiszta, a lehe- |
t6 legtovabb csiszolt gyémant, amely nem |
csak utanozhatatlan hangulattal bir, de egy
olyan latvanyvilagot is megalmodott, mely
altal toronymagasan 2008 és jelen genera-
ci6 leggyonyortibb meséjeként konyvelhe-
to el. A vizfestékre emlékezteté technika
bamulatos konnyedséggel abrazol tobb

szaz méter magasan lebego ballonokat,
égbe nyllo tornyokat, hatalmas er6do-

ket. A Prince of Persiat latni és atélni kell,
mert egy olyan élmény, mely ritkan tlinik

fel a horizonton. A Prince of Persia nem
forradalmi, nem Ujit annyit, mint az el6z6
generaciods trilégia tette, nem valtoztat a
szabalyokon és nem mer vagy nem tud
akkorat almodni, ami a reneszanszhoz

kéne. Amit viszont tud, azt tokéletesen i
teszi, olyan magassagokba emelve Elika és

a Herceg kalandjat, melyet egyesek csak

ugy hivnak: 6rokkévalésag. =

- 576 értékelés &

720p/1080i, dd 5.1
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grafika s S e S R |
jatszhatésag  EEEEEE
szavatossag e
zene/hang

W ..................................

Az 0j Prince of Persia nem hoz olyan
forradalmi valtozasokat, mint az el6z6 trilégia,
de pazar stilusaval a jelen konzolgeneracio
legmUivészibb jatéka, mélté lezarasa a 2008-as
démpingnek!
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ALAPOZO Az EA utan most az Activision veszi at a kiilénleges ligynékok stafétajat, és ebben mar az Uj Bond, Daniel Craig

ps3 x360 pc

feszit. A Quantum of Solace FPS, de a fedezék-rendszernek készonhetéen kiilsé kameraval is sokszor taldlkozunk benne.

kiado activision
fejleszté treyarch
platform ps3, X360, pc
megjelenés nov. 4.
multiplayer 2-12

B ond, James Bond... mutatkozik be a

jol szitudlt uriember, aki sorra oldja

meg a vildg épségét veszélyeztets ligyeket,
mikdzben olyan eszkézoket és fegyvereket vet
be a siker érdekében, amilyeneket eqy atlag-
ember még csak el sem tud képzelni (plusz
ugyanilyen kaliberti néket dont meg sorra). A
hatvanas évek elejétdl aktiv titkos ligyndk, akit
mar rengeteg vilagsztar képviselt a filmvasz-
non, ma is toretlen népszerlségnek érvend.
Korosztalyom szamara legendanak bizonyult

A szerény cim senkit ne tévesszen meg, a Quantum
of Solace val6jaban két Bond-filmet dolgoz fel.

anyolcvanas években, amikor a videdk és
azokhoz tartozo narratoros vagy eredeti nyel-
vii kazettdk ellepték az orszagot — mindenki

a bérébe bujt volna, hogy az akkoriban még
gyakran felbukkand ledér és alul6ltozott csabi-
tok a kegyeinket keressék, mikézben gyonyor(i
sportkocsikban széguldozva rigjuk szét a gaz
terroristak/kommunistak/nacik seggét.

Szép volt, jo volt, és bar én valahogy a
feln6tté valas soran kiszabadultam a
sorozatot jellemzé erés kotelékek aldl, a
cimszerepld Ujabb és modernebb eszko-
zoket bemutaté kalandjaira még mindig
milliék kivancsiak. Ez természetesen alapot
ad a jatékfejlesztéknek is, hogy vastagit-
sak azamugy is dagado pénztarcat, ami

a licencnek készonhetd. Elmondhaté az

is, hogy az eleddig az EA babaskodasaval
készlilt széria be is valtotta a reményeket,
avagy a fastfood
mintdjdra dsszeta-
kolt élményt nyujtva
megfeleld széra-
koztatasi faktorral
birt a vasarlok szamara, ezzel is éregbitve
hosiink hirnevét. Persze sokan (koztlik én is)
és sok helyen kifejezték mar nemtetszésii-
ket az elektronikus arcok tucatgyartasanak
kapcsan, am mindez két okbdl kifolyodlag
sem lényeges ezuttal. Az els6: most nem
ez a téma, amit amugy mar unok... ez van,
nem kell ugyanazt szeretnie mindenkinek.
A masodik: ezlttal nem az EA a felelés a
legfrissebb adaptacio (A Quantum csendje
november 6ta megtekintheté a mozikban)
elkészitéséért, hanem az Activision, mikdz-
ben a CoD motorja duruzsol a program
alatt. Jol hangzik, értiniink kell? Ezt még
eldontjiik, addig nézziik az informacidkat.

HIBRID LOVOLDE ES AKCIOORGIA
Hangulatos a kezdés, annyi szent. Egy hatal-
mas villanal - a Casino Royal film vége utan
percekkel - hullunk bele a s(irdjébe, amikor a
célszemély likvidaldsa a cél, no persze addig
még j6 néhany testéron kell keresztiilvere-
kednlink magunkat. A nézet FPS, azonban

a célnak megfelel6 tereptargyak kozelében
fedezékbe huzod-
hatunk, és ezen
megmozdulasunk
automatikusan
vonja maga utan

a kiilsé nézet-

be vald vaéltast,
avagy ez egy ilyen
hibrid, ami ha nem
is kifejezetten
formabonto, vagy
unikum, legalabb
jol mikodik. Es
valéban. Haladunk
elére, leloviink par
alakot, majd mikor

tobb tdmado is feltlinik, gyorsan bevagjuk
magunkat egy sarokba, és onnan kikémlelve
gyilkoljuk le a maradékot... rosszabb eset-
ben 6k intéznek el minket, és olyankor jon

a megszokott 007-es bekezdésnél lathato
,CsOlatas” és zene, am ezuttal a kdzéppont-
ban nem mi allunk majd, hanem az, aki
véget vetett életlinknek.

A nézeteket kipipalva elmélkedhetnénk

a mozgasrél, ami mar az elsé pillana-
tokban is észrevehetéen jol mikodik. A
Legendary kimondhatatlanul nehézkes és
korilményes mozgéasahoz képest hésiink
olajozottan reagal, avagy a fordulassal és
helyezkedéssel semmi gond nincs, sét a
késébbi kdzelharcok és ,ligyességi felada-
tok” esetében sem fogunk feleslegesen
anyazni, és kell6 tisztelettel megemlékezni
a mozgaskoordinator egyéb felmendirdl.

A grafika nem rossz, néhol kifejezetten
szépnek és részletesnek tlinik, de azért nem
allat leejt6s, csak mutatés. Mivel még csak
az elsé palyarol van szé, felesleges lenne
belemenni a fegyverek felsorolasaba, az
akciok milyenségebe — ez csak egy intro,
annak pedig megfelel6. J6n a megérdemelt
gydzelem, majd a megszokott, zenés-tripes
fécim. Gratuldlok, az elsé kiildetés megold-
va, nem vagy menthetetlen.




PAR ORA ALATT A FOLD KORUL

A video alatt megkezdett gyors vacsora,
esetleg fesziiltségtelenité szex befejezése
utan mehetiink a csizmaba, avagy a pizzak,
zombifilmek és giallok hazéjaba. Olaszorszag
eleinte nem sok érdekességet nyujt, vannak
csatornak és példaul csatornak, meg esetleg
denevérek, de késdbb kijutunk egy piactérre
is, ahol j6 moka szétloéni a dinnyéket (ha

mar egyszer megenni nem lehet), massal
meg ezt ugysem lehet eljatszani, a digok
ugyanis el6re gondoltak az tigynoki akciok
eredmeényeire, ezért golydallo ablakokat és
berendezéseket, tereptargyakat helyeztek
mindenhova - hiaba, mindig is tudtam, hogy
az olaszok nagyon agyas népség.

Miutan a haztetékon tulverekedtiik magun-
kat, még var rank egy atalakitas alatt allé nagy
templom is, ahol lathatjuk, hogy a fejleszték
azért csak odafigyeltek a részletekre, mivel
itt-ott vakolo eszkozoket talalunk, és igy
egyébként is, minden a helyén van. Kil6hetjik
a hatalmas harangot, de ezen kiviil is vannak
tipikus Bondos akcidk: a megfeleld helyen a
megfeleld eszkozt kiléve hatalmas robba-
nasokat eszkozolhetiink halalosztas cimén,
illetve vannak kabité és megzavard fegyver-
helyettesiték is. Eddigre azt is megtudjuk,
hogy kézelharcnal - ahogy a kédos ajtok

kinyitasanal is - csak annyi a feladatunk, hogy
a megfelelé idében lenyomjuk a megfelelé
gombot (a kédoknal késébb annyival bonyo-
litjak a helyzetlinket, hogy fals irdnyokat is
megadnak, de a szemfiileseket ez nem fogja
megzavarni, maximum, ha szinvaksagban
szenvednek)... mint
mondjuk a Bourne-
jatéknal, amelybdl az
osztott kameras néze-
tek is visszakdszonnek.

Késébb ellatogatunk
Ausztriaba, ahol a
biztonsagi kamerak
kereszttlizében
lopakodhatunk,
késébb mester-
|ovészkedhetiink is
egy picit, majd megis-
merjlik az egyensu-
lyozos technikat (mint
az Unchartedben). Ezt
koveti Bolivia (barlan-
gokkal, lezuhant
helikopter kutatasaval,
Camilla megmenté-
sével), majd pedig
Madagaszkar, ami
szerintem a jaték
legszebb pillanatait
tartalmazza - mar-mar
Resident 5-szintli a latvany, ahogy a tenger-
partot elhagyva likvidaljuk a terroristakat,
és akrobatamutatvanyokat hajtunk végre
az épitkezésnél, ahol még egy hatalmas
darurdl is elgydnyorkodhetiink a kérnyezé
tertiletet bamulva. Amennyiben pedig tgy
gondolod, hogy ez
az elmult masfél-két
ora nem volt elég

a mokabol, akar
tovabb is veheted az
iranyt Miami felé. ..
hoppa.

# Sok helyszin
egyenesen szebb, §
mint a Call of Duty 5
palyai, ami meglehe- ///
tosen furcsa - lévén az
Activision bevallottan
azt a jatékot tartja _
fontosabbnak il
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MULTIPLATFORM
AZ ATKOS WII-VERZIO

A Beenox altal készitett Wii-s kvantum
'egy'ike az év legpocsékabb portolasai-
nak. Ugyan a palyak nagyjabél ugyan-
‘azok, és az sem meglepd, hogy a jaték
gyengébben néz ki, agond nem s ezzel
‘van. Még csak nem is a butabb Al-val,
az otméteres latotavolsdggal vagy az
_online médok kiherélésével. Nem, a f6
‘gonda szinte f@lyamatos' szaggatas, és
az ezzel tandemben tamadé megbiz-
hatatlan mozgdsérzékelés. Bleargh.

ps3 X3ou pc

BUDGET KATEGORIA

Khmmm, igen, jol olvastatok. Nagyjabol a
program felénél jarunk, és alig telt el egy
kis id6. Hidba a rengeteg pozitiv tulajdon-
sag, ez mar alapjaban ranyomja bélyegét
egy programra, amit kozel tizenotezer
forintért vasarolunk
meg. Persze nem eszik
olyan forrén a Katyat
(féleg, hogy a kanniba-
lok f6zni sem nagyon
szoktak), vannak egyéb
tényezék is. A pofatlan
rovidség ellenére a
jaték élvezetes, és bar
néha-néha felcsapja a
fejét az unalom, azért
tobbnyire a valtozatos-
sag a jellemz6. Azért
nem otletességet irtam,
mert sok mindennel nem
talalkozunk, amihez idaig
még nem volt szeren-
csénk. A Quantum of
Solace a jol megszokott
panelekbdl épitkezik,
igy abszolut kezdének
kell lenni ahhoz, hogy
barmiféle meglepetést,
ujdonsagérzést okozzon.
Szaladgalunk, 16vol-
doziink, verekedtink,
lopakodunk, egyensulyozunk, vigyazunk a
kamerakkal, és egyéb jol bevalt formulak
kovetik egymast. Klisés? Az, de legaldbb
lekoti az embert, elvégre az akcio tiszta,
mint a babapopsi (mar amelyik), raadasul
kell6en dinamikus ahhoz, hogy ne unjuk

Yudliituiin vi aviaves

Két film,
egy jaték

Az Activision csak
2006 elején szerezte
meg a 007-filmek
jogait, igy arra mar
nem jutott idejiik,
hogy a Casino Royal
alapjan kiilon jate-
kot készitsenek. igy
aztan azt a megol-
dast valasztottak,
hogy a Quantum of
Solace cimen kiadott
jatékbalényegében
mindkét Bond-
kalandot belefog-
laljak. Ez azt jelenti,
hogy négy palya
utan meglehetosen
logikatlanul jon egy
visszaemlékezés,
amelyben cirka tiz
palyan keresztiil
végigtoljuk a Casino
Royalt (igaz, néhany
dolog masként
torténik, mint a film-
ben). Ez egy lezaro,
kvantumos palya
kdveti, de tény, hogy
acimellenérea
jaték sokkal inkabb
az els6 Daniel Craig-
mozira, mintsem az
ujra koncentral.
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quantum of solace

ps3 x360 pc

B A fedezékrendszer
multiban is miikédik,

de a jatékosok termé-
szetesen hatékonyab-
ban Iépnek fel a lapité
iigynokaok ellen, mint

az Al-iranyitotta gépi

ellenfelek...

fegyvereket felvéve pusztithatja a tébbieket.
Természetesen az nyer, aki a legtobb jaté-
kossal végzett az adott id6 alatt. A Conflict
ugyanez, csak éppen alapbél vannak fegyve-
reid — ténylegesen kasztok koztil valaszt-
hatsz, amelyeknek kiil6nb6z6 tulajdonsagaik
(értsd: leginkabb fegyvereik) vannak. A Team
Conflict a team deathmatch-nek felel meg,
de nem kell megijedni,
nem csak ennyibél all
arepertodr, a paletta
joval szinesebb, avagy
afejleszték tigyesen

el a dolgot, és némileg felporogjlink az
akciokhoz ill6 adrenalin-szintre. Kér, hogy
mindez ilyen rovid ideig tart.

De akkor Iépjiink tovabb, és a telefujt
papirzsepit is gy(rjik zsebre. A helyszinek
altalaban valtozatosak (mint irtam, operahéaz-
t6l kezdve, a piacokon és templomokon at,

Helyén van a Bond-hangulat, latvanyos a jaték, de

mire belejonnél, mar vége is van az egésznek!

nagyjabal hasonl6, mint a mozi. Utébbit én

a repterekig mindenfelé helyen megfordu-

lunk), az ellenfelek azonban mar nem ennyi-
re, mint ahogy az eszkdzeink sem. Tamadok-
bol van sima ruhas, terrorista ruhas, valamint

kommandés 6lt6zékd - szinte ennyi. A
megszokott ligynokos kityliknek pedig
az Uj filmhez hasonléan j6szerivel blcsut

4 8 8 8 9 5% % BB e e e RS

MASVELEMENY
GRATH BOVID KARRIERIJE

Egyet kell értenem az ligyndok kollé-
gaval: a jaték jo, de az egész élményt
hazavagja, hogy nehéz fokozaton is
ot 6ra alatt le lehet gyirni. Ha kétszer
_ilyen hosszu a kaland, lelkesednék érte,
‘deigy tigy jarszalegjobban, ha egy-két
haverral 6sszeallva ruhazol be ra, mert
‘a nyulfarknyi Bondozds utdan még taldn
| lezavarsz néhany multiplayer-meccset
(nem rossz, de a CoD megeszi), és utdna
csak a polcon pihen a korong...

is inthettink (hagyoma-
nyos l6fegyverbdl persze
van mindenféle: pisztoly,
géppityu, shotgun, tavcso-
ves stb.), aminek kdszoénhe-
téen az akcid meglehet6-
sen egyszertivé valik. Ez az,
ami még csalddas: a 007-es
tigynok bérébe bujva nem
kémjatszmakban vehetiink
részt, hanem egy szimpla
I6voldoz6s jatékban, ami
barmilyen mas néven
futhatott volna, ellenben
akkor nem hoz akkor hasz-
not a franchise hianyaban.

- Logikai feladatok egyaltalan nincsenek,

maximum a htivelykujjunkat dolgozzuk meg.

Persze van még egy fontos tényezé.

AHOL MINDENKI TITKOS UGYNOK LEHET
Amennyiben felcsatlakozol a vilaghaléra,
egészen kellemes meglepetés érhet. A

karakter fejlesztgetése mellett igen sok jaték-
mad éll az online lehet6ségek kedvelinek

rendelkezésére. Vannak klasszikus jatékmaéd-
ok, mint példaul a Classic, amely egy szimpla

deathmatch, amelynél eqgy szl pisztollyal
indul utnak mindenki, majd az el-elszért

kihasznaltak a titkos tigyndk, kommanddsok
és terroristak nyujtotta lehetéséget.

A hagyoményosabb madok kozé tartozik még
a szerepvaltés Golden Gun, ahol a fegyver
tulajdonosa a vadasz, illetve a Territory
Control, ami a jél ismert terlletfoglalast takar-
ja. Van még csapatmunkat kihasznalé verzié
(Teamwork, Mayhem), illetve két jopofa lehe-
t6ség, a két Bond-almad. Utdbbiak koztil az
egyiknél vannak tamadok és védok, illetve egy
Bond, akinek ki kell menekdilnie a térképrél - a
gyOzelem vagy a sikeres szokésnél kovetkezik
be, vagy pedig Bond elimindlasanal. Termé-
szetesen a bardti jatékosok az tigynok szabad
kijutasat igyekeznek elésegiteni, bar egy-két
lizer hajlamos inkabb megneheziteni azt.

A masiknal van Bond, és vannak a terroristak,
kedvenc kémiinknek pedig el kell helyeznie
bizonyos szamu bombat a helyszinen, anélk(il
hogy kézben elhalalozna. Egyszer(, mint az
egyszeregy. A szerverekkel a tesztelés alatt
nem volt gond, minden olajozottan m(kodott,
raadasul olyan szuperhésokkel sem talalkoz-
tam, akik képesek vagy tizembert lel6ni mar
elso nekifutasbol - kabé egy halal/ketté-négy
gyilkolds felosztasi megszokott stilusom-

mal hamar az els6-masodik helyen taldltam
magam. Az emberek egyel6re elég kulturéltak,
sok anyazassal, idiotaval nem talalkoztam,

a partik pedig jé dinamikusak, nincs sok id6

a pihenésre, és még a fedezék mogé bujas/
vetédés/el6bujas is jol alkalmazhato. Egyediili
bajom a terepekkel volt: szinte mindegyik elég
kis teriiletet foglal magaban, igy nagyon nem
lehet keresgélni, menekiilni (éljen az adrena-
lin), par lépésenként dsszeakadsz valakivel.

De legalabb hasznélhaté a multi, sét egészen
hangulatos is, még ha ez sem hoz semmi
komolyabb tjdonsagot.

VISSZA A GYOKEREKHEZ

Széval, azutan, hogy kiveséztiink nagyjabol
mindent, vissza is térhetlink a focsapasra, avagy
arra, milyen is a legujabb 007-es kaland. Azt
hiszem, hogy a neten olvasott kritikak alapjan

nem lattam (kdsz, de nem is érdekel), am ahogy
észrevettem, kapott mar hideget és meleget
egyarant a nem megszokott tigyndki mindség
és tartalom miatt, és mindez abszolut illik

a jatékvaltozatra is. Hivatalos mivolta miatt
minden szinészlink ,adta magat” a programhoz
is, avagy akik hozzaszoktak Craig Daniel, meg a
fura nev(i Olga lany hangjahoz (és a tobbiekeé-
hez, csak nincs értelme mindenkit felsorolni) és
stilusahoz, azoknak eztttal sem kell csalodniuk.
Van itt moka dogivel, ahogy jofajta kis akciok is;
a grafika kellemes, idénként a kiemelkedd felé
huz, de az atlagos részek lerontjak a végered-
ményt; a hangok és zenék rendben vannak, a
kezelés okes, plusz a hangulat is tobbnyire a
pozitiv felé hiz. Utébbira csak a mar felsorolt
negativumok nehezednek ra, avagy az idén-
kénti atlagossag, a kémes cuccok és stilus erds
mell6zése, valamint a kimondhatatlanul zavaro
rovidség. Mainstream interaktiv szérakoztatas?
Az.J6 lesz ez kicsiknek és nagyoknak a felesle-
ges szabadidé eltoltésére, nekem csak annyia
véleményem, hogy nem ennyi pénzért. Persze
a markat meg kell fizetni... és akkor most
eljutottunk oda, hogy végre leirhassam: ezt a
produkcidt akdr az EA is gyarthatta volna. Aki
tudja, mirél beszéltem a cikk elején, ennyibdl le
is sz(iri a lényeget (@amit az Ujgeneracios valto-
zatok alapjan sztrhetiink le), ami minddsszesen
annyi, hogy a Quantum szérakoztato, kellemes
idotoltés, de semmivel sem tébb annal. =

720p, dd 5.1

grafika
jétszhatdsag
szavatosség
zene/hang

Bond ismét eljott, am ezuttal a szuperfelszere-
Iés otthon maradt, helyette pedig van sok-sok
akcio, és borzalmasan rovid jatékido. A kiilso

szép, de a belso sekélyes...
6.5
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mortal kombat vs. dc universe

ps3 x360

A mikor el6szor hireket kaptunk arrdl,
hogy a Midway egy uj Mortal Kombaton

kiadd mi : : TR
féﬁe?z:;‘::;:?ay .d'ol’gomk, akkor megmdult.ak a talalgat.aso!f a
amusement jatékkal kapcsolatban, amikor pedig kidertilt,
platform ps3, x360 hogy mas vilag szereplGivel eresztik 6ssze
megjelenés nov. 21. az eddigiket, akkor nagyra nyilt a szemink.
multiplayer 2

Aztan lerantottak a fatylat, és szembestiltiink
vele, hogy a DC képregények szuperhdse-
ivel lesz lehet6séglink 6sszecsapni. S hogy
mennyire hagytak meg az eddigi részek fébb
jellegzetességeit, az tesztiinkbél kidertil...

Kapcsolatom a Mortal Kombattal rogton az
els6 résszel kezd6dott és bizony szerelem
volt ez az elsd latasra.
Pillanatok alatt
magaval ragadott,
hiszen kegyetlensé-

™ A kivégzések nagy
részét - ahogy a karak-
tereket is - a MK2-bél
vették at, igy azok
kelléen brutalisak, még
haismerdsekis lettek.

Az 6si legenda, a Mortal Kombat legényei és leanyai ezuttal a DC képregény-vilag
figuraival csapnak 6ssze. Superman vs. Baraka? Catwoman vs. Sonya? Minden lehetséges...

gével kiemelkedett az akkori jatékok kozul.
A szaggatott mozgasu digitalizalt karakterek
mai szemmel nézve mar nevetségesnek
ttinhetnek, de abban azidében ezigenis a
grafika csticsanak szamitott — s persze nem
is ez volt a Iényeg. Délutanonként rogton-
zott bajnoksagok keretein beltil adtuk at a
cimborakkal egymasnak a ,tudast”, amely
leginkabb a kiilonféle kegyetlen kivégzések
el6csalogatasanak modjat jelentette. Ez a
szerelem egészen a negyedik részig tartott,
s onnantol kezdve szamomra lejtmenet
minden egyes rész, s a langol6 szerelem —
ahogy ez a hazassagokban is lenni szokott

- szépen lassan atalakult megértd szeretetté.
Ebben az allapotban vartam a kovetkez6
részt, s optimistan lltem le a jaték elé — mely-
ben egy igazi lorugast kaptam. A sorozat
eddigi szerepléit egy masik vilag, a DC
univerzum fébb karaktereivel eresztik 6ssze
egy hatalmas, mindent els6pré megmeéret-
tetés erejéig. [gy akinek az oldalat mindig is
furdalta a kivancsisag, hogy vajon hogyan
festhet példaul a Batman és Liu Kang kozott
vivott élethalal-harc, az most megkapja a
kérdéseire a valaszt.

A Mortal Kombat vs.
DC Universe egyik
fobb jellemzdje,
hogy a megszokott
arkad mod mellé
beleépitettek egy
sztori-maodot is,
melyet végigjatszva
a két univerzum
csatarozasanak
hattere bontakozik
ki el6ttiink. Ez a
torténet nem krono-
I6giai folytatasa

az el6z6 részeknek, hanem azt mutatja
be, amint az egyik vilagban legy6zott
Shao Kahn és a masikban pusztulasra itélt
Darkseid egy portalkapu segitségével

egy eddigi mindennél hatalmasabb és
er6sebb féellenféllé Dark Khanna egyesiil.
A dimenziokapuk hasznalataval a két
teljesen ellentétes univerzum harcosai is
egy hadszintérre keverednek, s kezdetét
veheti a kiizdelem, melyben a torténet
varatlan fordulatai (vagy inkabb Gsszevisz-
sza csapongasa) miatt sokszor azt sem
tudjuk, hogy éppen miért harcolunk sajat
vilagunk szolgai ellen. A toérténet inditasa
elején valaszthatunk, hogy melyik oldalon
is szeretnénk allni, azonban fontos, hogy
ezutan karaktervalasztasra mar nincs lehe-
t6ség, hanem fejezetenként van médunk
egy-egy Uj szerepl6 iranyitasara mindkét
oldalon.

Mindemellett természetesen lehetéség
nyilik arkad versenyben is 6sszecsapni a

f6 karakterekkel a mar jol ismert ranglét-

ra legaljan kezdve, amelynek a csticsara
eljutni nem konnyti feladat, azonban ha
sikerrel jarunk, akkor maga Dark Kahn

var ott minket hatartalan szeretettel és
gyengédséggel felvértezve. Az elején
pedig bedllithatjuk, hogy DC harcosok,
Mortal szerepl6k, vagy pedig a két vilag
vegyes karakterei ellen indulunk harcba. Itt
mdr szerencsére modunkban all harcost is
valasztani az egyes szintek kozott, hogy a
lehetd legjobb képességek felhasznalasaval
torhesstink elére.

A Mortal Kombat egyik legbiztosabb védje-
gye a brutalitdsa volt, amit sajnos szinte
teljes mértékben sikeriilt a minimalisra



szoritani ebben a részben. En megértem,
hogy semmiképpen se szerették volna a
késziték atlépni a dobozon lathaté 15-6s
karika altal meghuzott hatarokat, hogy
ezaltal még tobb rajongdhoz juthasson
el a jaték (no meg, hogy a DC cenzorai
ne kapjanak szivrohamot a letépett kez(
Batman lattan), de gy érzem ezzel a
lépéssel pont a Iényegétdl fosztottak meg
jelen cikktink alanyat. A vér csak elenyész6
mértékben van jelen a jatékban, s bar
tovabbra is van lehetéségtink kivégzésekre
és egyéb nyalanksagokra, azok brutalitasi
foka nem éri el azt a szintet, amelyet az
elsé részeknek még sikertilt. Senki ne
szamitson tunkolasra és bels6ségekre, a
legdurvabb kivégzések is kimertilnek a
nyak, gerinc, vagy egyéb csont eltorésé-
ben. Maga a jatékmenet adta lehetéségek
azonban tartogatnak par meglepetést,
amelyek valamelyest kompenzalhatjak
hianyérzettinket.

A Mortal Kombat vs. DC Universe egyik
nagy ujitasa, hogy immar kozelharcot is
vivhatunk ellenfeleinkkel. A Klose Kombat
gyakorlatilag annyit tesz, hogy gombnyo-

BARAKA

Ez a visszataszito

« mutansteremtmény
*Shao Kahn harcosa, aki

: csataban elészeretet-
* tel hasznalja karjabol
. kiallo halalos pengéit.

BATMAN

A boregér, Gotham
varosanak orzdje,

- Bruce Wayne. Ellenfelei
ellen ligyesen hasznal-

: : jabarlangjaban fejlesz-

A DC-karakterek
mindegyike a képre-
gényekbdl ismeros
moédon kiizd, ami
alaposan feldobjaa
rég kiismert Mortal-
hagyomanyokat.
Kiilonosen a Zold
Lampas és Batman
rendelkezik fanta-
ziadus eszkozokkel,
Joker pedig a MK3
robotjait idézo
mozdulatokkal bir.

s visszatérhetiink a mar jél megszokott
harchoz. Helyzetuinktél fligg6en lehet6-
séglink van kisebb mini-jatékok elécsalo-
gatasara is, amelyeket leginkdbb egy jol
iranyzott rugassal vagy dobdssal tudunk a
legkdnnyebben életre hivni. Ha példaul a
palya szélén allunk, akkor ne fukarkodjunk
a forgo rugasokkal vagy Iokésekkel, ezzel
kitaszithatjuk ellenfeliinket az adott szint-
rél, de mi is estink vele, kozvetleniil bele
kapaszkodva. Ezt nevezziik szabadesés-
nek, mikdzben tovabbra is lehetéséglink
van csépelni a masikat szintén a szines
gombok 6rilt nyomkodasaval, melyet, ha

| Bar vitat_ﬁa_tatl_an; h_ogy sztorijat tekintve a MK vs DC'U'-nak nincs

parja, mas tekintetben sajnos messze lemarad rivalisaitol.

masra testkozelbe kertillink, a 1at6szog
besztikiil és a képernyon csak a két harcos
felsoteste lesz lathatd. Ekkor mindkét fél
oldalan megjelenik a kontrollertinkrél
ismerds négy szines gomb dabraja, s nekilink
pedig olyan sorrendben kell lenyomnunk
6ket, hogy az ne (itk6zzon ellenfellink
tlink be karakteriinktél fliggéen egy-egy
nagyobb erejli itést vagy rugast, esetleg
valamiféle csontszaggaté mozdulatsort. Ha
ugyanazt a gombot nyomjuk le, mint ellen-
feltink, akkor a kozelharc haritasra kertl,

Az ujrészben mar
annyian ,tiizelnek”,
hogy a fejlesztok
kénytelenek voltak
szétégett bor-textu-
rakat késziteni

jol oldottunk meg, akkor fellilre kertilve

él6 meteorként csapédunk a foldbe a
lehet6 legnagyobb sebzést okozva. Szintén
éppen aktualis poziciénktdl, tamadasunk
sikerességétdl és persze a palyatol fuggben
tudjuk aktivizalni a masik Gjitast, amely
nem mas, mint egy mindent els6pré roham
a résziinkrél, amelyben megragadjuk
ellenfellinket és falakat szakitunk at vele,
par masodperc alatt keresztllrohanva tobb
helyiségen és kihalt szoban. A feladatunk
itt nem mas, mint a négy szines gomb
egyideji nyomkodasa a lehet6 legintenzi-
vebb litemben, hogy maximalizalni tudjuk
a sebzéslink és természetesen minimalisra
szoritani a sériiléseink mértékét. Természe-
tesen mindhdrom extra tdmadasformanak
lehetlink szenvedo alanyai is, de a megfe-
lel6 gombok gyors lenyomasaval mindig
kikertilhetlink a szorult helyzetbél, vagy
legalabb minimalizalhatjuk a bekapott
sebzést (s6t, szabadesésnél kell6 reflexek-
kel atkertilhetiink a helyzeti el6nyt nyujto
felsé pozicidba).

tett szerkezeteit.

CATWOMAN

Selina Kyle allandéan
képes borsot térni
Batmanorraala, s
ehhez elészeretettel
hasznalja hosszii osto-
rat és hegyes kdrmeit.

DARKSEID

Apokolips tronéro-

koseként Darkseid

sosem volt visszafo-

gott, dltalaban a vilag-

végét vagy Superman
halalat tervezgeti. | !

DEATHSTROKE
Slade Wilson emberfe-
letti képességekkel és
sokéves katonai tapasz-
talatokkal rendelkezik.
Kétlegjobb baratja
l6fegyvere és kardja.

GREEN LANTERN
Polgari neve Hal
Jordan, s avarazs-
gylriijének erejét
szamtalan médon
képes kamatoztatni
ellenfeleivel szemben.

JAX
Sonya Blade hiitarsa, |
mindig segit neki,ha |
bajvan, s ehhezallando
segitséget nyujt a kiber-
netikus technologiaval
megerdsitett karja is.

KANO

Sonya orok ellensége,
aveszélyes lézerszem-
mel felvértezett gyil-
kos, aki abban remény-
kedik, hogy végezhet a
csini igynokkel.

KITANA

Ez a bajos hdlgy Edenia
hercegndje, aki harc
kozben ugyanolyan jol
hasznalja hajlékony-
sagat, mint gyilkos
legyezéit is.

LEX LUTHOR

Avilag legokosabb és
leggazdagabb embere,
aki a cstcstechnologia-
val felszerelt pancél-
janak minden elényét
kihasznalja a csatatéren.

LIU KANG

Shaolin harcos, aki
hatalmas hirnévre tett
szert mikor megnyer-
te a Mortal Kombat
bajnoksagot és legy6z-
te Shang Tsungot.
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RAIDEN

Raiden a villamisten, a
harc hevében is beveti
azt a képességét,
amellyel a villam erejét
is kordaban tudja
tartani és iranyitani.

SCORPION
Sub-Zero 6si ellen-
sége aninjak osszes
képességét maganak
tudhatja, s ezen feliil
halalos csaklyaja is
mindig kéznél van.

SHANG TSUNG
Shang Tsung egy
minden hajjal megkent
gonosz varazslo, aki
akar ellenfelei lelkét

is képes elrabolnia
gyé6zelem érdekében.

SHAO KAHN
A gonoszok nagy
oregje a MK-sztori
végigjatszasaval
nyithaté meg, és most
is aljas dolgokra lesz
képes.

SHAZAM

Mas néven Marvel
kapitany, azaz Billy
Batson, akit varazs-
latos képességekkel
ruhazott fel egy
rejtélyes varazslo.

SONYA

A Specialis Erok ligy-
nokeként magas foku
harci kiképzésben
részesiilt, s akrobati-
kus ligyességgel banik
el sszes ellenfelével.

SUB-ZERO
Képességeilehetévé
teszik a jég korlatlan
iranyitasara, s emel-
lett a ninjak gyorsasa-
gat és ligyességétis
magaénak tudhatja.
SUPERMAN
Supermant talan

nem kell bemutatni
senkinek sem... Repiil,
fagyaszt, robbant,
halhatatlan és hiilye
frizurajavan.

THE FLASH

Egy sajnalatos laborato-
riumi baleset kdvetkez-
tében Barry Allennek
megadatott a képesség,
hogy a villam gyorsasa-
gaval rohanjon.

THE JOKER

Batman pszichopata
ellensége a jaték egyik
legszorakoztatobb
karaktere, aki mindig
képes meglepetést
okozni tamadojanak.

WONDER WOMAN
A gdrog mitologiabal
idecsoppent holgy
hihetetlen erdkkel és
azlgazsag Lasszojaval
van felvértezve. No

' meg csini testérnokkel.

TESZT [ mortal kombat vs. dc universe J| ps3 x360

A jaték alatt a nem meglepé médon a
toretlentl népszerd Unreal engine 3
diiborog, azaz inkabb csak lapit. Merthogy
a Mortal Kombat vs. DC Universe egész
egyszerten ronda. Nem uti meg azt a
szintet, amit manapsdag mar elvarhatna

az ember, féleg ha ilyen népszer( motort
vasaroltak ala, s amir6l mar réges rég
tudjuk - hisz bizonyitotta —, hogy csodakra
képes. Ugy fest az egész, mintha nem
forditottak volna kell6 gondot a karak-
termodellezésre, bar kétségtelen, hogy
vannak olyan szerepl6k, amik bizony
nagyon is eltalaltak. Ennek ellenére példaul
Liu Kang csapnivaloan néz ki, inkabb
mosolyt fakaszt, zomok testével, minthogy
felnézziink ra, pedig a Mortal Kombat
bajnoksag egyik fészerepldjérél beszé-
ltink. Aztan felbukkannak a sztori-maod-
ban eléfordulé mellékszereplék, példaul
Baraka fajahoz tartozé mutansok. Szajuk és
félelmetes fogsoruk gyakorlatilag egyetlen
kifeszitett textura, amelyben a fogak fehér,
a foghijak pedig fekete szintiek. S amikor
megszolalnak, akkor jon a rohogégorcs...
De ez sajnos nem csak a mellékszerepldkre
igaz, a legtobb szerepld sajnos meglehe-
tésen viccesen néz ki. A rendelkezésre allo
kornyezet pedig viszonylag szegényes.
Habar tény, hogy sok helyre eljutunk majd
verekedéseink soran, mint példaul Batman
denevérbarlangja vagy Metropolis hatal-
mas felhékarcoldkkal belakott utcai, de
ezek a helyszinek egy id6 utan unalmasak
és vérszegények, a hattér adta kivég-

zési lehetéségekre és csapdakra pedig
egyaltalan nem szamithatunk, ezeket teljes
mértékben mell6zték a jatékbol. A fentebb
részletezett beépitett minijatékokon kiviil
az egyetlen dolog, amit a palyakon felhasz-
nalhatunk a csata hevében, azok a kiilon-

Ha elegendd
kombot és specialis
mozdulatot sikeriilt
bemutatnunk,
akkor két gomb

egyiittes lenyo-
masaval lehetdség
adatik a Rage-mod
aktivalasara, amely
par masodpercig
legy6zhetetlenné
tesz minket ellenfe-
leinkkel szemben, és
nagyban megno-
veli a tamada-
saink sebzéser-
téket, holotta
bekapott talalatok
csak normal mérték-
ben karositjak
egészségiinket.
Amennyiben az
ellenfeliinknek
sikeriilt hamarabb
miikodésbe hoznia
a Rage-et, akkor a
legbiztonsagosabb
magatartasnak a
hatralas bizonyul.

Joker harcmodora és a sztorija miatt is
kedvenc DC-karakteriink lett

| 1

féle szobrok és kdéoszlopok, melyekhez
hozzacsapva az ellent valamelyest névelik
tamadasunk sebzésértékét.

A két vilag egymasnak eresztésébdl sajnos
csak egy kozépkategorias jatékra futotta a
készitoktol, de ennek ellenére mindenkinek
érdemes kiprobalnia, aki akar kis mérték-
ben is érdekelt valamelyik univerzum
szerepléjének elcsépelésében. Azok, akik
pedig brutalitasra és kegyetlenkedésre
vagynak, inkabb vegyék elé az els6 részek
valamelyikét (netdn toltsék le az Ultimate
MK3-at barmelyik konzol online jatéktara-
bél), hogy aztan énelégiilt mosollyal térol-
gethessék a vért a képernyé belsejérél...

720p /dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Sok gondom volt ezzel az Gj Mortallal. Még ha
el is tekintlink az Uj karakterektdl, a vartnal
sokkal gyengébb grafika és a kékorszaki
kombé-rendszer miatt nem sokan fogjak ugy

imadni, mint a korai részeket.
| B | | 5




engusz kolléganak az el6z6 szamunk-

ban volt szerencséje harom oldalon &t
ecsetelni a PC-s verzio szépségeit, Ugyhogy
tagadhatatlan: a Red Alert visszatért, méghoz-
za megujult, kirobband kéntésben — két
hatalmas Ujitast is felmutatva. Az egyik, hogy
a harmadik rész immaron szakit a korabbi
részek ketfrakcios torténetével, és kiegésziti
azt egy harmadik féllel. Eztttal a szovjet erék
jatszadoznak kicsit a mult megvaltoztatasaval,
akik végso elkeseredésiikben Einstein eltorlé-
sével egy olyan vildgot alkotnak, ahol nincsen
atombomba, igy a megvaltoztatott jelenben
mar nincsen a Szovetségesek kezében legy6z-
hetetlen (it6kartya. Ilgenam, de minddssze az
lett kifelejtve a szamitasbol, hogy a torténel-
met ily médon megvaltoztatva Japan nem
lett ‘45-ben térdre kényszeritve, igy napjainkra
a Felkel6 Nap birodalma hatalmas fenyegeté
veszéllyé nétte ki magat.

A masik — sokkal otletesebb és forradalmibb -
Ujitds a kampanyok kooperativ jelleg felépi-

ALAPOZO Az el6z6 szamunkban tesztelt valos idej stratégia, ezuttal
konzolon, ahol a harom vad népség mellett az iranyitas is ellenfeltink.

fejlesztd ea la
platform x360
megjelenés nov. 14.
multiplayer 2-4

tése, ami konkrétan azt jelenti, hogy minden
killdetésben lesz egy vellink parhuzamosan
épitkez6 és harcolo tarsunk, akinek a szerepét
alapbdl a gép véllalja magara, egy a torténet-
ben szerepl6 parancsnokkal, de ha ugy tetszik
egy baratunk is bekapcsolédhat.

A kérdés csupan az volt, hogy mennyire
sikeriilt mindezt atliltetni 360-ra. Aki jatszott
mar a platformon a stilus barmelyik képvi-
sel6jével, az mar jol ismerheti a megszo-
kott egygombos rendszert, amely rendre
kiilonb6z6 gomkombinacidkkal, valamint
almentikkel egésziil ki. Most sincsen ez
masképp, igy a jopofa tutorialoknak héla az
alapok konnyedén elsajatithatoak, és idével
a joval bonyolultabb stratégiakat sem olyan
nehéz megtanulni. Ami engem konzolos
szemmel kissé zavart, az a teljes jatékrend-
szer, €s Ugy altalaban a rengeteg lehetdség
talan csoppet tul bo, és
tul gyors adagolasa, igy

kiado electronic arts

x360 c&c:red alert 3 IESZI

nem is merném
hasonlitani, de
csunyanak egyaltalan
nem mondanam, sét
ellenkezéleg, hdlaa
jopofa futurisztikus és
rajzfilmes designnak,
valamint a szamos
grafikai effektusnak.
Némi v-Sync hiba
ugyan akad, am a jaték a neten olvasottakkal
szemben egyszer sem lassult be nalam, pedig
nem ritkak a hatalmas rohamok.

H Az iranyitasa
Command and
Conquer 3-ban
hasznalt megoldas
alaposan tovabbfej-
lesztett rendszerére
épiil. A kedvenc
ujitasunk: végre
lehet a minitérképen
is parancsokat
kiadni!

Helyhiany miatt nem térhetek ki bévebb
részletekre (olvassatok el Pengusz cikkét),
de batran allithatom, hogy a 360-as RTS-ek
csaladja Gjabb min6ségi darabbal boéviilt. Az
elsére kissé szerényebb grafika idével egyre
megszépulni latszik, ahogy kibontakozik a

A korabban leallitott PS3-as verzio fejlesztését az

i ezl el _

eIt eE EA véglil folytatja, 2009 tavaszan fog megjelenni!

sen és igazan élvezni a

jatékot, am a szovetséges és a japan kilde-
tésekbe utana mar kezdettdl fogva hatalmas
élvezettel vetettem bele magam.

A PC-shez képest valamivel szerényebb
online médokon (csak négy jatékos csépel-
heti egymast) kiviil a grafika volt az egyetlen,
amely kissé megsinylette az adaptaciot. A

jaték sajnos nem olyan kidolgozott, mintazta

@ /20p engedné, plusz
@ Lifejezetten zavart
az elején, hogy csak

mérsékelten lehet
bezoomolni, amely
a kezdeti ismerke-
désnél még gyakori
hunyorgatasokat
eredményezhet,
ahogy probaljuk
kivenni mi micsoda
a csatatéren. APC-s
képekhez inkdabb

jaték. Elveztem a stilusos, olykor rockos jaték-
zenéket, és jokat mosolyogtam a vicces atve-
zet6kon, a szamos felismerhetd szinészen,
valamint az egyenruhdba oltoztetett bogyods
cicababakon. Egy-egy frakcio kilenc-kilenc
kiildetése talan nem olyan hosszu, de mind-
egyik fél sztorija mas,
és érdemes tobbszor
is végigtolni mindet,
mar csak a bonyo- 720p/1080i, dd 5.1

lultabb stratégidk 1 g il iea 5

kiprobalasa miattis. A~ 9@fka

koop méd, valamint a ]GTszhmosEag

multiplayer mar csak szavatossag
zene/hang

hab a tortan. |dét kell
adni a jaték elsajati-
tasanak, de megéri,
hiszen ha klasszikus
nem is valik beldle,

a stilus rajongoinak
mindképpen erésen
ajanlott. m

A PC-s verziohoz képest valamivel szerényebb
kiviteld, mégis mindségi adaptacio. Az
osszetettebb jatékmenetnek id6t kell adni, de
utélag béven meghalalja magat.

&45E 89




TESZT

wii music  wii

Képzeld el, hogy a Wii kontrollere barmilyen hangszerré &t tud valtozni, és annak rangatasaval, mozgatasaval
zenét imitalhatsz. Elrontani, kiesni, lenullazodni nem lehet, ez nem egy olyan jaték...

higeru Miyamoto végleg szakitott a
videojatékokkal. Szé sincs visszavonu-
lasrol: egyszertien faképnél hagyta a hagyo-

kiado nintendo
fejleszté ead 2

platform wii manyos, keretek kozé szoritott szérakozast
megjelenés nov. 14. biztosité jatékdesign-koncepcidkat. Kiszallt a
multiplayer 2-4

high score-hajszolas, a strukturalt felépités, a
hosszas felfedezések és a nehezen megsze-
rezhet6 sikerélmény vilagabol, hogy Uj
értelmet adjon a Nintendo uj értelmet kapott
,Szorakozas mindenkinek” filozofidjanak.

A

A Wii Music ugyanis a szérakoztatasrol
sz6l. Az évtizedek hosszu soran kialakult,
finomitott, egyszerdsitett, kiskapukat

és konnyitett megoldasokat kinalé - de
mindig jelen lévé - kdvetelmény/jutalma-
zas/blintetés rendszert messzire hajitja;

olyan jatékroél van szé, amit jéforman nem
korldtoznak szabalyok, igy hibazni sem
nagyon lehet benne. Hogy ez maga volna
a hiba? Ugyan - egy
kobméter homok sincs
arra karhoztatva, hogy

7 Afejlesztok a grafikai munkalatokat a
jatékosra biztak: a karakterek a Mii-k

veri a death metal koncertekre méretezett
dobszerkot, a masik a nemi szereptévesz-
tés csimborasszojaként pompomlanynak |
bedltdzve csujjogat a szakallas Mii-jével, a .
harmadik pedig egy dévaj képzeteket kelté i
furulyaval hajladozik. ,Mi ez a baromsag?” -
- hangzik el a kérdés 6tpercenként, de az i
Gjrakezdést, a kiilénbdz6 témak kivalaszta- l
sat ez sem befolyasolja. Tényleg vegytiszta |
vidamsag - nincs szabdly és nincs hiba,

no woman, no cry. A Jam méd roppant

elnézd; van ugyan megjelenithet6 ,kotta”,

ami kdvethetéveé teszi

aritmust, de ennek
szliikségességérol sokat

sablonvarak felhuzésa
legyen létezésének
célja és értelme.

A kindlati oldalon a
Rock Band vagy a
Guitar Herok wiimote-
ra optimalizalt
verzidjanak homalyos
képét lathatjuk; tobb
mint hatvan hangszer,
gondosan valoga-
tott - a Nintendo
legnagyobb sldgertémainak remixeibdl,
valamint népdalokbadl és klasszikusokbol
allo - hanganyag, a ,minél tobben, anndl
vigabban"mantraval. Ami kistil bel6le,

az ugy osztja meg a kézvéleményt, mint
Mozes a Voros-tengert.

Egy biztos: a végeredmény az eredeti
elképzeléseknek megfelel6en szérakoz-
tat. Nem, valéban nem lehet megallni
rohogés nélkiil, ahogy a Mii-avatarok debil,
testreszabott Playmobil-figurdja bele-
lenddil, és rockba
oltott midi-hang-
zasban adjaeld a
Zelda nyitanyat. A
térségfejlesztési
szakember, a pénz-
ligyi asszisztens és
jomagam, Kalapacs
Jozsef a kritikus
kdnonban nyerit,
ahogy egy 0ssznépi
jammelés soran egyi-
kiik elszant arccal

elarul, hogy kiilon lehet
aktivalni, és ami opci-
onalis, az nem muszaj.
Azt sugallja: ,Ennek igy
kéne lenni, de csinalj,
amit akarsz, nem lesz
karos kévetkezmeénye”.
A wiimote pontossaga a
virtuozitasnak is béven
hagy teret - nem kunszt ;
eszel6s dobszélokat,
cintanyér-csapkodast,
vad hurtépést vagy
trillazé szaxofon-futamokat produkalni.
Az elégedett jatékosok a késztermeéket — a
performance-rél készllt videdt - virtualis
lemezboritd-tervezés utan becsomagolva
menthetik el. A kezdeti felhozatal satnya, L
de a megnyithat6 szamok listaja 6tven
kordl jar — a Twinkle Twinkle Little Star, a
mar emlitett Zelda Theme, az Orémoda, és
a My Grandfather's Clock késébb (tobbek
kozott) az Every Breath You Take, a Super
Mario Bros, az F-Zero vagy a Material Girl
Nintendo-hangzasba oltott feldolgozasai-
val béviil. .
A kevesebb kotetlenségért cserébe E
koncentréaciot kinalé jatékmaodok kozt
megtaldlhaté a Mii Maestro — a maganyos
jatékosnak csak a stabil, egységesen tartott
ttemre kell figyelnie, mikozben karmes-

terként lengeti a wiimote-ot. Furcsa, de

ugy tlnik, hogy az ,érzésbél” vezénylo,

zenére koncentralo jatéknak tébb értelme

van, mint a gépies pontossagnak - egyszer
probaképpen a DS-es Warioware Touched
metrondmjat sebességre allitottam a hala-

losan preciz Gtemmeérték kedvéért, csak,




hogy értékeléskor egy alacsonyabb
szazalék mosolyogjon a képerny6rol...

KETTEN EGY CSARDABAN

Kétjatékos modban a Mii Maestro megtal-

tosodik: a két karmesternek egyszerre kell :
"

vezényelnie, ami nem is annyira egyszerd,
mint ahogy az latszik. Nemcsak a képernyén,
a jatéktérben is megkoveteli az 6sszhangot,
a folyamatos egyeztetést — és ahogy a valo-
sagban is minden karmesternek sajét stilusa
van, amivel egyéni szinezetet kdlcsondzhet

AWii Music dssze-
sen 66 megnyithaté

egy-egy zenem(i lejatszasanak, gy lehet itt hangszerrel van

el : it g ellatva - a kezde-

is kitartani a hangot, lassitani a vége el6tt, L

: i = : tekben ezek kéziil

dinamikusabban jatszani egy-egy szakaszt. csak 27 clérhath
Amit a Mii Maestro szoloban hibanak érzékel o vscoc dobok. |
(a csapongast, a ritmustdl valo eltérést), az gitarok, szitirok |
két ember gytimolcs6z6 egylittmiikddése és egyéb dolgok

soran hatalmas bravurként konyveli el.

mellett a fejleszték |
rengeteg elmebe-
teg hangkeltét is
biztositanak.

A Pitch Perfect kakukktojas-vadaszat: adott
paraméterek alapjan kell tébb zenész kozil
kivalasztani a feltételnek megfelelét. Ez
lehet a hamisan jatszo, a legalacsonyabb
hangot megszolaltatd, az adott dallamot
klimpirozé muzsikus. Kezdetben kénny
boldogulni, de késébb (amikor tobb fébél
allé csapatok kozil kell kimazsolazni a
célszemélyt, vagy egy négyzetracsos
alapon leképezett hangskalan kell elhelyez-
ni a Mii-ket, hogy igy adjuk vissza a minta-

ként lejatszott dallamot) mar csak a vajt fil i

birtokdban érheté el magasabb pontszam.

A Handbell Harmony a leginkabb ritmusjaték-
jegyeket visel6 jatékmaod: a nunchaku és a
wiimote egy-egy szint jelképez, és a sorban
érkezo tarka harangok aktiv savba érkezésével
szimultan kell 6ket megrazni. Ketten jatszva,
hat-nyolc szin kézll mindig csak a megfele-
I6re figyelni mar tényleg kinal némi kihivast,
nem csak a szajba roptetett stilt galambot.

llyen példaul a
rappelés vagy
atapsolas, a :
NES-kontroller t

amacska- és kutya- |
jelmez (nyavogassal ‘
ésugatassal...),a
pom-pom lanyozas, ’
vagyaguironevii
furcsa joszag...

A LEMEZ KET OLDALA

Régebben a kislemezek A oldalén a slager-
szam szerepelt, a B pedig eqy kevésbé
popularis darabnak adott teret. A fentebb

Allatsagok

alakd szintetizator,

! Kine vagyott
volna mar arra, hogy

~eljatssza” a Twinkle,
twinkle little start...?

olvashatd sorok egy viddmsagban fiilig
lubickold, cukorkaszinekben, mokaban
és kacagasban gazdag program képét
festik — és nem is alaptalanul. De mi van a
masik oldalon? Azon jatékosok elvarasai,
akik nem mostanaban hirtelen belecsop-
pentek a videojatékok vildagaba, hanem
valahogyan eljutottak ide. Ki elébb szallt
be, ki késébb, de mindannyiuknak vannak
tapasztalatai, és ezzel jaré prekoncepciéi.
Ennek elgjele most ;
Iényegtelen; minden
esetben korabbi esemé-
nyek befolydsoljak.

Hogy mit érezhetnek a
Wii Music lattan? Sokat-
mondé volt a forumos
reakciok olvasasa az

E3 ideje alatt, ahol a
Nintendo prominensei
altal bemutatott telje-
sitménye egy rehabilita-
Cios kozpontot idézett,
konkrétan a kiskoru
szellemi fogyatéko-

sok bekamerdzott jatszészobdjat. Ahogy
Shigeru Miyamoto, a Super Mario Bros.
utolsé pixelig preciz platformjaték-atom-
bombéja és a Zeldak csodas mesevilaga
utan szemmel lathato élvezettel mutat be
valamit, ami a precizitast csak érint6legesen
ismeri és kivanja meg, mesevilag helyett
pedig a Nintendo 2008-as valdsagéaval
rémiszt el, az mindenkinek kinyitja a bicskat
a zsebében. Mindenkinek, aki arra gondol,
hogy 6 inhtlively-gyulladasig nyomkodta a
DualShock kontroller gombjait, mikézben
Roni Size eszel6s tort ritmusait probalta
nyomon kovetni a FreQuency tarka alagut-
jaban, vagy szaggaté rock ritmusokra bélo-
gatva prébalta meg lefogni a metallicas
One akkordjait a Guitar Heréban.

Az a prezentacio nem az Uj rétegek felé
nyitast igérte, hanem szembekopte mind-
azt, amit valaha a jatékdesignrol tudtunk.
Maga volt a Chris Crawford-életmd
maglyara vetése, egy olyan temetés, ahol

a pap fingds poénokkal szérakoztatja a
gyasznépet. Az Electroplankton tokéletes
ellenpontja: amig az komolyzenei kisérettel
bamulatos tavlatokat mutatott, és az Ars
Electronica fesztival kimdvelt koponyai is
elismeréen himmaogtek a lattan, addig a
Wii Music a popkultura képviseléje, és a
zenei jatékok fent részletezett megszallott-
ja ugy fog rénézni, mint XVI. Benedek papa

képzelt hangszerekkel

LESZI

wii  wii music

a kotonautomatara. Mert a zene mindenkié,
ahogy a replil6gép is. De a pilotafiilkébe
nem lehet belilni kismotor-jogsival. Kedves
Olvaso, ugye nem kell tovabb irnom a befe-
jezetlen hasonlatot? Kszénom.

Bertold Brecht mondta egyszer: ,Barmilyen
forradalmi és avantgard a szinhaz, a szakmai
kovetelményekhez ragaszkodnunk kell,
hogy a végeredmény ne csak forradalmi és
avantgard, hanem szinhaz is legyen.” Ezen a
téren a Wii Music elhasal: néhany minijaték
alig-alig fegyelmezett szabélyrendszere
nem képes atfogni a kaotikus csapongast. A
kdosz és a szakmai tudas hianya a Sex Pistols
| ésazA.E. Bizottsdg kivé-
telével sosem termett
finom gytimolcsot.

A Wii Music pontaza
videojatékok kozott,
mint a Freddy Got
Fingered a filmek vilaga-
ban; tiszteletlen, nincsen
tekintettel semmire, a
vilag 30 legrosszabb
filmje kozé szavaztak

be, viszont minden
pofatlansaga és undoritd
poénja ellenére is végig
lehet rohogni. Alpari
torténet Esmének, szeretettel — a szorakozast
biztositja, a videojaték igazolatlan tavolléte
pedig ezek utan nem tényezo.

IRANYITAS

A Wii Music jé baratsagban van a konzol-
hoz kaphaté 6sszes periféridval; a Balance
Board ldbdobként funkcional, a wiimote
igény szerint lehet tapsolo tenyér és
xilofon(ité imitacidja, hegedl nyaka, amin
a nunchukuval jatszhatsz, a gitért pengetd
kéz, gombnyomasra csattano cintanyérral
felszerelt dobverd, vagy kétgombos fuvos
hangszer - a precizitas a helyén van, bar
néhany megoldas minimum megmoso-
lyogtaté. =

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

my ..................................

llyen atgondolt koncepcio koré még sosem
csavartak az idiotizmust. Valo igaz, hogy ilyen
még nem volt, de ez biztos nem véletlen.
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shaun white snowboarding
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Shaun White

onowboarding

ALAPOZO Palmer utdn most egy masik snowboard-legenda is jatékot kap, de sajnos ez sem

sokkal jobb eredménnyel zar a megmeérettetésen. Hé, EA, SSX-et akarunk!

z akcidorientalt generacios para-

digmavaltas okan halalra itélt
platformerek és kalandjatékok mellett
aldozati oltarra kertiltek a téli sportjaté-
kok is: a szinte a teljes palettét lefed6 EA
Sports még csak mostansag kacsingat
igazan komolyan az extrém sportokkal, igy
varhatéan az ideiglenesen sarokba hajitott
SSX is visszatér valamikor, dm a snowboard-
adaptéciok ege (hava?) tovébbra is Ures.
Nem létez6 vagy csak emlités szintjén jelen
Iév6 konkurencia mellett sikert elérni nem
nehéz, j6 jatékot késziteni viszont annal

ELEYET)

kiado ubisoft
fejleszté ubisoft
montreal

platform ps3, x360
megjelenés nov. 14.
multiplayer 2-16

Sajnos sem az Amped- sem az SSX-széria kedveloi

nem fogjak megtalalni itt a szamitasaikat.

halatlanabb feladat - persze csak ha Ubisoft
Montrealnak hivjak a fejlesztét.

H Legalabb a karak-
terszerkesztovel
kiélhetik magukat a
divatmegszallottak
-valédi brandek
valési cuccait elér-
hetoek szazszamra.

OVEKET BECSATOLNI

Egy sportagban jénak lenni nehéz, kett6-
ben egyszerre kdzel lehetetlen - pedig az
alig 22 éves Shaun ,Repiil6 paradicsom”
White pontosan ezt a kategoriat er6siti. A
kaliforniai sziiletésti atléta nem csak remek

SRR e

gordeszkas de a
snowboard pélyak
ura is, az egyre
magasabbra és tobb
stilusba betorni
kivano Ubisoftnak
pedig pont ilyen
frontemberre volt
sziiksége.

A Shaun White Snowboarding legalabb
annyira lazan kezeli a sportdgat minta
torténetet: te, az Gjonc snowboard-aspirans
tobb hegyet megho-
ditva kell szamarlétrat
masznod, hogy menet
kozben maga Shaun
ldsson el tanacsok-

kal az emberfeletti képességeket idézd
ugrasok mikéntjét illetéen. Hogyan? Négy
lokécié meghoditasaval, érmék gyjtésével
és versenyeken valo részvétellel.

Bejarhato terepbdl van béven, a négy hely-
szin — Alaszka, Eurdpa, Japan és az amerikai
Park City — szabadon, kétottségek nélkil
ismerhet6 meg, ténylegesen megadva a

hasonszort probalkozasok némelyikébdl
hidnyzo szabadsagérzetet. Felcsatolod a
deszkat, jobb esetben helikopterrel/libeg6-
vel felcaplatsz az éppen aktudlis hegy tete-
jére, aztan minden batorsagod Osszeszedve
lesiklasz, menet kdzben triikkoket mutatva
be, a megadott pontokon elhelyezett és
teljes egészében opcionalis kihivasokat
teljesitve. Legaldbbis elviekben.

JEGVIHAR

A SWS ugyanis messze nem képes hozni

az igéreteket, egyszerre akar valamiféle
értelmetlen érmegyijtogetos platformer és
nagyon laza, fiatalos extrém sportag szimu-
lacié lenni. De egyik sem megy neki, az
érmék gyljtogetése nem csak unalmas, de
repetitiv is, az Ubisoft Montreal itt is hozta
a papirformat egyetlen 6tlet kitalalasaval

és annak folyamatos ismételgetésével. Ami
messze nem kellemes, a hegyenként alapal-
lapotban hdrom elszért érme felvétele néha
roppant nehéz, elhibdzni 6ket konnyd,

de visszajutni a térkép alkalmas pontjara
nehéz. Féleg ezzel az iranyitassal.

Ugyan a navigacié nem lenne nehéz,
hiszen a bérhol és barmikor el6kaphaté
térkép tényleg az utolsé centiig minden
informéaciét tartalmaz, de amikor a tény-
leges iranyitasra kerdil a sor akkor Shaun
White Gr tanitvénya gyengélkedik. Maga az
egyszer( lesiklas egyéltalan nem bonyolult,
de a triikkok kivitelezését meg kell szokni:
ugyan kinek az 6tlete volt az iranyvéltoz-
tatast ugyanarra a gombra rakni, amely
ugras utan a szaltok és egyéb akrobatikus



mutatvanyok aktivald- s
sara szolgal? Merthogy

az elsd par érdban
garantélt, hogy minden §
egyes latvanyosnak
indulé mozdulatbol
ordas nagy esés lesz,
aminem lenne baj, ha
tényleg sziikség lenne
tanuldsra. De nincs:

a SWS dltal felkinalt
lehetdségek rettene-
tesen szlik marokkal mértek, a szabvény
+hétraszaltozém, fordulok és megragadom
a deszka aljat” koncepciét varialni kvazi
lehetetlen, ezen tul pedig gyakorlatilag
semmi sincs. Ami akkor érthet6 lenne, ha

a SWS szintiszta szimulacié akarna lenni,
de messze nem az, révid id6n belil sikerdil
tényleg emberfeletti magassdgokba
szarnyalni, hihetetlen zuhanasokat esés
nélkil tulélni, olyan versenyekben részt
venni, ahol a snowboardosok sebessége
konnyedén megfelel egy Forma 1-es
versenyautonak. Raadasul versenytipusbol
és feladatbol nevetségesen kevés van, az
érmegyljtogetésen tul csupan alibibdl
kertiltek be a kihivasok, latva azok kidolgo-
zottsagat és létszamat. Megtalalni igy 6ket
egyaltalan nem nehéz, hiszen a térképen
annyira kevés a latnivald, hogy a tajéko-
zodas tényleg csak egy ropke pillantas

Mr. White

Shaun 13 éves
koratol kezdve
hodeszkazik, és
bizony elég sokat

elért mar a témaban.

A torinai téli Olim-
pian aranyérmet
nyert, az X Games
extrémsport-fesz-
tivalon pedig eddig
14 érmet szedett
ossze (és ebbol
harmat gérdeszkas
megmeérettetésen!)

ps3 x36U

Ezen pedig a helyszinek kiilonésen nem
segitenek: nem csak azért, mert tényleg
mindegyiken tok ugyanazt kell csinélni, de
azértis, mert még kilsejiiket tekintve sem
térnek el egymastol. Igen, egy héval bori-
tott tdjon ugyan milyen nagy latnivaléra

is szamitana barki... Tény, igaz, csakhogy
ott van ellenpéldanak a szintén kurrens
generacios Amped 3, amely még harom
év tavlatabdl is kacagva integet véltozatos
és feladatokban rendesen duskalo szaka-
szaival. Hogyan lehetne ezt ellensulyozni?
Szaguldassal, latvanyos mozdulatokkal

- utébbibdl kevés van, elébbi pedig
kidolgozatlan, az amugy teljes egészében
szabadon kreédlhato karakter deszkaja

shaun wnite snowpuvai Uiy
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a hangulatot, a gyatra egyszemélyes modot
pedig Ugyahogy kompenzélja a 16 fét tamo-
gaté multiplayer porcio, de a kihivas szinte
teljes hianya, a monoton és légtelen jatékme-
net, valamint a jelent6s atgondolasra szoruld
irdnyitast latva mégiscsak jobb valasztasnak
bizonyulhat minden snowboardra éhes
jatékos szamara az Amped 3. Lehet, hogy
csuinyabb, lehet, hogy 6regebb, de még igy
sem gyongyo6z6 homlok aran akar lazanak és

néha kdszéndviszonyban sincs az alatta csodasnak tiinni. =

lévé héréteggel, a redlisnak beharan-

kérdése.

gozott fizika pedig zokszé nélkiil képes
labuse hooy kertita  behizni a kéziféket hirom fokos emel-
japan I'legy tetejére? kedok esetében is, abszolute érthetetlen 720p” 080i, dd 5.1
maodon. SR e e
grafika | .
Raadasul a SWS még kifejezetten ronda jofszhatosdg NN =
is: Assassin’s Creed motor ide vagy oda, az szavafossag NN 2000 |
el6z6 generacios karaktermodellek, a néha zene/hang NN |
dtmenet nélkiili animaciok és a teljesen o ARG e e e

Snowboard jatékbal sok valasztas ebben a
konzolgeneracioban nincs, am a gyenge
iranyitas és a sovany tartalom miatt Shaun
White helyett sokkal jobb vélasztds az Amped 3,
vagy talan a kozelgo Stoked!

EE——— 6.0

statikus taj lattan az ember bizony hajlamos
elgondolkozni azon, hogy vajon mire ment
el az a tobb honapnyi fejlesztési id6. Pedig a
SWS egydltalan nem lenne olyan rossz, a coll-
ege rockbdl és a metélbol egyarant béatran
szemez6 zenei kindlat alaposan megdobja
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TESZT

tom clancy’s endwar § psp

FOZO Klasszikus, a Tactics-jatékokat idézo korokre osztott stratégia, ezuttal a Clancy-vilag kicsit rajzfilmesitett
univerzumaban. PSP-n nem sok jobb akad, de ez a stilus DS-en érzi igazan otthon magat.

kiado ubisoft
fejleszto funatics
platform psp
megjelenés nov. 7.
multiplayer 2

E urépa nem tanul a hibaibol: a két vilag-
haborat megeélt kontinens Tom Clancy
fiktiv jovoképében ismét ég a vagytol, hogy
a modern hadviselés teljes kelléktarat felvo-
nultatva mutassa meg erejét és elszantsagata
vilagraszolo hatalmi jatszmakban. A kiizdelem
arégi, a felek pedig ismerésokként koszontik
egymast - az Egyesilt Allamokkal kapcsolatat
egyre szorosabbra f(iz6 Europa térhoditasat a
nagy orosz birodalom nem nézi tétlentil, igy
2020-ban ismételten egymasnak fesziilnek
a bator fiatalok, hogy egy nagy 6ssznépi
vérontassal adozzanak a lélekolo gépezetnek.
Immaron hordozhato formaban is (a nextgen
verziot a 72. oldalon teszteljuk).
® =

FIGHTER

FAVED AREA ] il Fl eti

A design erdteljesen az Advance Warst idézi - az egységek kidolgo-
zottsaga pedig sajnos szintén a DS-es széria szintjén van..
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DEEF WATER

EG AKAPUKNAL
A nagygépen forradalminak beharango-
zott hangiranyitas kissé nydgvenyelos, de
azért mikodo extrajat és f6 vonzerejét
hatrahagyva valt platformot és megko-
zelitést az Endwar: a valos idej(i stratégia
korlatait ledontve a hordozhatd EW a
Sony kézikonzoljan inkabb korokre osztott
generaliskodasban latja a jovot és a potenci-
alt. A Field Comanderre kisértetiesen emlé-
keztetd Endwar tobbeé-kevésbé ugyanazt
kinalja torténetileg, mint nagygépes elodje:
te, mint az Egyesiilt Allamok elit katondja kell,
hogy gy6zelemre vidd a gaz orosz agresszo-
rok ellen inditott hadjaratot, bejarva Europat
Parizstol kezdve a Kaukdzusig. Persze nem
gyalog, mechanikus segédlettel.

Példaul tankokkal: az Endwar mind a foldi,
mind a légi, mind a vizi hadviselést alkalmaz-
za, vagyis a kifejezetten hosszu kampany
alatt egyarant az ellenség nyakaba kiildhetsz
bombazot, hajonaszadot vagy rakétaelharitd
jarmuvet, valtozatos uton megpecsételve

az agresszorok sorsat. Jobb esetben. A kozel
szaz kuldetés alatt bizony lesz boven kihivas,
a kissé bonyolult felvezetés utan az Endwar
maximalis fokozatba kapcsol és a lehet6
legszéls6ségesebb terepeket, felallasokat es
seregeket pakolja egymasra, nagy hangsulyt
helyezve a megfelelé dontéshozatalra.
Vagyis egyaltalan nem mindegy, hogy mikor,
hol és mit cselekszel: egyrészt, mert egy balul
elstilt akcio gyorsan véget vethet egy akar

fél 6ras csatanak is, masrészt mert korokre
osztott stilus lévén az egy korben kiadhato
parancsok szama limitalt. A mozgas, a tama-
das mind sulyos pontmennyiséget emészt
fel, igyhogy a stilus j6 szokasahoz hiven
érdemes el6bb alaposan korbejarni a lehetd-
ségeket fejben a tényleges tamadas elott.

De ha nem lenne elég a 100 misszié, még
mindig itt a sajat kuildetés krealasanak

A palyakittis ismert eurépai varosokban
kapnak helyet

COMBAT HELICOK:

*25 *15
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lehet6sége, ami meglepden jol mikodik.
Ugyan a kezeléfelllet lehetne joval atlatha-
tobb és letisztultabb is, de a rendelkezésre
allo eszkoztarral tényleg barmilyen felallas
megvalosithaté. Raadasul a hordozhato
konkurensektél eltéréen az Endwar nem
veti meg az épitkezést sem. Komplett bazis
ugyan nem huzhaté fel, de kisegito, [énye-
geében egységgyartd komplexumok igen.
Persze csak a megfelelé kovetelmények
teljesitése utan - és itt kezdédnek a bajok.
Az Endwar jatékmenete ugyanis lassu,
meghozza tulsagosan is. A stilust dominald
Advance Wars nagyon jol oldotta meg a
dinamikat, de az Endwar erésen kiiszkodik
vele. Nem lehet példdul egyszerre mozogni
és tamadni, a két akciohoz kiilén kor
tartozik, ami miatt mar az elso kiildetések
is kétszer-haromszor hosszabbak a még
elviselhet6 szintnél.

Raadasul az Endwar piszkosul ronda. No
nem annyira, hogy epét kelljen téle hanyni,
de gondolkodas nélkiil kijelenthetd a nyil-
vanvalo tény: a modositas nélkiili DS-atirat
PSP-n bizony hitvanyul fest. Nem eléggé
vibransak a szinek, nem eléggeé kidolgo-
zottak az egységek, még a menielemek, a
szovegek is alacsony felbontastak. Réaada-
sul mindez meg lassan is fut...

Rossz és haszontalan lenne az Endwar?
Korantsem, tartalmas és par ponton mer
djitani. De ezt bearnyékolja a latvanyvilaga, a
tilbonyolitott mentirendszere és a fékezett
irama. PSP-n kiilonosebben nagy konkurense
nincs, de a Field Commander még mindig
jobb vélasztasnak bizonyulhat.

grafika

jatszhatdsag

szavatossag

zene/hang

A Tom Clancy’s Endwar vérbeli kbrékre osztott
stratégia, amely temérdek kiildetésével
hosszu érakra le tud kotni, de bonyolultsaga
és rondasaga van, akit elriaszthat. Stratégak-

nak viszont kotelezo!
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ezarult egy korszak. A csakis
modchippel, importtal vagy emulaci-
oval (esetleg szorgalmas japan nyelvorak-
kal) kivédhet atkos idészak, amelynek
regnaldsa soran Eurépa nem kaphatott a
Chrono Trigger gyonyoreibdl, ezennel véget
ért. Ironikus, hogy tizenharom év varakozas
utan, egy olyan platformon koévetkezik

be mindez, ahol a régidk kozti kiilénbség
amugy sem tényez6 tobbé.

\ L
kiadé square enix
fejlesztd tose
platform ds
megjelenés 2009. q1
multiplayer nincs

A Chrono Trigger eddig Eurépaban nem jelent meg,

csak ,trukkosen” lehetett hozzajutni.

.Ez egy '95-0s SNES jaték, handheld gépre
portolva” - kopi oldalra lebiggyedd szdj-
széllel az - egyébként igazmondé - hozza
nem ért6. A mondat
pejorativ felhangja
viszont maris elttinik,
ha belegondolunk,
hogy a Squaresoft
milyen jatékokkal
kapraztatott a kilenc-
venes években -a
Secret of Evermore,

a Final Fantasy VI, a
(Nintendoval kézen
fogva készitett) Super

M Az atvezetd
jelenetek archaikus
stilusa ellenére a
térténet érzelmes
és magaval ragado

% Trigger

ALAPOZO Klasszikus RPG a Square abszollt fénykorabdl. Ez a remake messze jobb, mint a
PS1-es, szoval ideje megint elévenni a DS-t, hosszu-hosszu éraig tarsunk lesz!

Mario RPG és a Romancing SaGa 2 nevek
olyan mindségjelzék, amelyekrél minden
szkepticizmus és kritika lepattan. A Chrono
Trigger ezek kozt is kimagaslonak szamit: a
régre visszanyulo gyokerek olyan, mara mar
elfeledett jatékelemeket villantanak meg,
mint a szabad felfedezés 6rome, a tobbféle
elérhet6 befejezés, az idéutazasnak koszon-
hetéen remekiil megcsavart sztori, ahol a
cselekményt ténylegesen befolyasolték a
jatékos dontései. A Dragon Quest-széria
felett babaskodo Yuji Hori Time Tunnelbe
oltott, klasszikus népmese-elemekkel kevert
torténete Akira ,Dragon Ball” Toriyama
karakterrajzaival és Yasunori Mitsuda szivbe
markolé zenei aldfestésével olyan elegyet
képez, amit tartalmilag talan sosem sikertilt
fellImulni. Nincs mit csodélkozni: a japan
szerepjaték gigaszainak ehhez hasonlo
kollaboraciojara sem el6tte, sem utana nem
volt példa.

A DS valtozat, bar csupan minimalis kozme-
tikdzason esett at, a Chrono Trigger definitiv
verzidja; ez a port tartalmazza a Final
Fantasy Chronicles kiadasban mar felvil-
lantott videdkat, de mellézi a PlayStation
kétszeres CD drive-janak (a SNES kértyahoz
képest) frusztralo toltési idejét. Az opcionalis
érintéképernyés-kontroll bepakolasa kedves
otlet, bar kihasznaldsa nem sziikségszer(. A
kezeléfeliilet némileg
baratsagosabb
prezentécidja az alsé
képernyére kipakolt
ikonoknak koszén-
hetd; Uj helyszinre érve itt jelenik meg a
madartavlatbol bemutatott térkép is. A sokat
tomjénezett Uj helyszinek felemas élményt
nyujtanak. A Dimensional Vortices labirintu-
sai Uj targyakkal és egy, a Chrono Cross-
rajongoknak kedves uj megnyeréssel csabit,
az Arena of Ages pedig trenirozhaté, mas
szornyek ellen csataba kiildhet6 fenevadak
neveldintézete (az agressziv gyogypedago-
giat a jaték hasznos targyakkal jutalmazza).
A Lost Sanctum viszont puszta id6htizas; két
idésikban is létezo, felejthetd, és a torténet
szempontjabol teljesen mellékes kiildetések
laza lancolatarol van sz6.

Es hogy miért is lett kultikus RPG? Es miért
van létjogosultsdga manapsag is egy olyan
jatéknak, amit a kor mara szlirke labjegyzet-
té kellett volna, hogy koptasson? Azért, mert
esszenciaja mindannak, amire egy szerepja-

téknak szliksége van - és amire manapsag is
szliksége lenne. Fordulatokban és érzelmek-
ben gazdag térténetre, ma mar ataviz-
musnak mindsiilé, mégis gyonyord képi
megjelenitésre, és olyan szabadsagfokra,
amirégebben kizarolag az RPG-k sajatja volt,
és amit manapsag hiaba kerestink. A Chrono
Trigger olyan multidézés, ami hianyt potol:

minden avittas jellemvonasa és minden

naiv baja kincs, minden pixel egy szebb kor
maradéka. Evtizedes multtal a hata mogott
is eléremutaté darab: a jelenkor meg kellett
volna, hogy haladja, de ehelyett inkdbb
tanulhatna téle. Es nincs se fellengzésség,
se régi kor rnyai felé visszamerengés. Bus
diledéken allva bombdolheti a Jelenkor arcé-
ba: ,Gondoljatok meg proletarok!” m

S~

arafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang
Messze jovenddvel komolyan vess dssze
jelenkort —a Chrono Trigger 1995 6ta
megkeriilhetetlen RPG maradt. Az eltelt id6
nem fogja, csak nemesiti; pont olyan, minta

legjobb borok.
~9.0
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TESZT

locoroco2 ds

Need for Speed Undercover
KIADO EA FEJLESZTO EA BLACK BOX PLATFORM PSP

m jabb év, Gjabb Need for Speed. A NFS egy olyan brand, amit szinte
barmilyen korilmények kozétt el lehet adni, mar a neve miatt is.
Talan a Most Wanted rész volt utoljara kiemelkedd, mert mas volt, mint az
évrol évre érkezé folytatasok (igaz, a Pro Street aztan valtoztatott — csak
épp taldn nem a legeslegjobb elképzelhetd iranyba). Legjobban talan
erre a részre hajaz az Uj részis — talan nem véletlentil. Tovébbra is egy
varosi autoversenyrél beszéllink, ahol a szaguldas, valamint a rendérok
el6l valé menekiilés van a jaték kozéppontjaban. Tesztet mar olvashat-
tatok rola egy szammal korabban, az ott leirtak nagy részét tartalmazza

a PSP-véltozat is. Ami véltozas, hogy nincsen szabad varosi cirkélas, igy a
versenyekket is mentibél kell kivalasztam Az ellenfelek buta mesterséges
intelligenciaja, valaminta
jaték vezetési fizikaja itt is
gyengécske sajnos. Grafika
is kozepes, féleg a taj kidol-
gozottsaga puritan. En ezt
most kihagynam, PSP-n van

mas autoverseny. B
5.0

KENNY

Spider-Man: Web of Shadows

KIADO ACTIVISION FEJLESZTO AMAZE PLATFORM PSP

m sztori ugyanaz, minta
nagygepes verzioknal:
Pdokfej legy6zi Venomot,
majd a szimbiotaruha rate-
lepszik héstinkre, és ezutan
kedviinkre vélthatunk a kék-
vOros, valamint a kozkedvelt
fekete-fehér kosztimok
kézott. A hagyomanyos ruha flirge és mozgékony, mig a fekete erét
sugéroz, azaz hatalmasakat tithettink és righatunk e hacukaban.
Természetesen az utdbbi tulzott hasznalata befolyassal van az elménk-
re, és akar késobb el is hatalmasodhat felettiik, ami megbolygathatja a
torténetet negativ irdnyba. A PSP-valtozat nagy vonalakban ugyanazt
kinalja, mint a nagygépes véltozatok, leszamitva a megjelenitést (a
sztori dettd ugyanaz). lgaz, ezuttal nem egy kiherélt latvanyt kapunk,
a haromdimenzios karakterekkel, a kétdimenziés megjelenités mellett
kell ezt az akcid/platformjatékot végigizgulni. Amolyan retro stilust
jaték ez: kicsit unalmas, de id6toltésnek kivalo par délutanra. |

7.0

KENNY

Brain Assists
KIADO SEGA FEJLESZTO SEGA JAPAN PLATFORM DS

A Brain Age elsopré sikere utan
tovabb dradnak a gondolkodtato

jatékok: a Brain Assist a latasra alapozé
képességeket hivatott fejleszteni 6t
nagyobb csoportba sorolhato felada-
tokkal. A kognitiv tudomanytertilet
olyan kihivasok elé allit, mint kozel
lathatatlan szamok felismerése, képek
kozotti klilonbség megtalalasa vagy
szinekkel valé kombinalas. A feladatok
megoldasa utan képességeid teszteken
bizonyithatod, am ezek sem elegek
ahhoz, hogy a tobb helyen is rettenetes
angolsagot hasznald Brain Assist egy
ebédsziinetnél tovabb szoérakoztasson,
melyen a rém gyenge és értelmetlen multiplayer-maod sem segit, ahol a
szlikre szabott kelléktarat viheted végig Gjra. Kétségkiviil a kindlat egyik
leggyengébb darabja, stilusdban sokkal jobb valasztasok vannak néla,
példaul az emlitett Brain Age-széria barmelyik tagja. ®
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Touch them numbers in order
startin from 1.
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Loco Roco 2

KIADO SONY FEJLESZTO SONY JAPAN PLATFORM PSP
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zeretett fészerkeszténktol és kozos

barétainktél kaptam a PSP-met nész-
ajandékba, jart hozza egy LocoRoco is. Igy
eshetett meg, hogy Ujdonsilt nejem &szinte
rémiilettel és ,most mar késd” arckifeje-
zéssel nézte végig, ahogy a naszut szabad
perceiben kis gombocoket irdnyitgatok
végig furcsa palyakon: hol jéghegyek kozott,
hol egy allat belsejében. Mert a LocoRoco
ilyen jaték volt: rd lehetett kattanni fél
perc alatt, és ebben a fél percben a teljes
tutorial is benne volt: a két ravasszal a palyat

lehetett jobbra és balra donteni, egylittes
megnyomasukkal pedig a palyan guruld
gombocoket birhattuk ugrasra. Ennyi volt az
egész, a kimondottan PSP-re megalmodott
jaték megérdemelten lett a platform egyik
huzoéneve.

UJABB BOR A GOMBOCOKROL

A most megjelent masodik rész hozza az
eldd nivojat, és tulajdonképpen csak annyit
réhatok fel neki, hogy nem sokban kiilon-
bozik attol. A palyak hasonlé elven épilnek
fel, legfeljebb néhédny 6sszegytijtheté
bogarka, alkatrész vagy virag (gombdciink
ez utébbiaktdl hizik) jobban van elrejtve
rajtuk. De a készit6k egyaltalan nem nyultak
az alapokhoz, pedig lehetett volna gazda-
gitani a jatékmenetet a klilonb6z6 szind
gombdctkhoz rendelt specialis képességek-
kel, esetleg a jaték remek fizikdjanak tovabbi
felturbdzasaval, a gravitacio novelésével-
csokkentésével, és még sorolhatnam. De
nem: a fejleszték a bevalt receptnél marad-
tak, a gdmbdceinkkel szemétkedd néhany (j
lényt leszamitva a grafikan sem valtoztattak.
S6t, az elsé rész zsenilis dalai is megmarad-
tak, még ha kicsit atmixelt forméaban is.

MINUATEKOK HATAN

Az eleinte er6s hianyérzet aztan lassacs-
kén eltlinik, ahogy az ember halad el6re a
jatékban. A fejleszték ugyanis rengeteg - az

ertékelés Nem sokban kiilénbozik az el6dtdl, de az Gj palyak mellett a f ) _ ,;ﬂ?g
stoki jatékos rengeteg minijatékot kap. | f mm_%sg

egyes palyak teljesitésével elérhetové teheto
- minijatékkal dobtak fel a jatékmenetet. Az
els6 rész két minijatéka mellé kapunk kiszori-
tos jatékot a szines gombaocokkel, egy Loco-
versenyt, egy klasszikus oldalra scrollozo
16voldozést, és még sorolhatnam. A palyakra
is beéplilt egy minijaték: amikor a gombdcok
a palya meghatarozott pontjain énekelnek
egy-egy osszegyUjthetd alkatrészért, a
jatékosnak a felugré hangjegyek titemében
kell nyomogatnia az egyik gombot - tiszta
Guitar Hero.

A hangjegyek egyébként amolyan tapaszta-
lati pontként szolgalnak: ha 6sszegyjtiink
széazat, konnyebben szerezhetiink bogarka-
kat (ez a pénz megfeleléje a Loco-vilagban),
ha még szazat, megkapjuk a palya térképét,
és ha Ujabb szazat, a palyan levé tiiskék
nem arthatnak nekiink. Mondanom sem
kell, minél fejlettebbek vagyunk, annal
konnyebben 6sszeszedhetjlik a palyakon
levé cuccokat, igy elég motivaciot kap

a jatékos, hogy tobbszor végigjatssza a
palydkat. Az alkatrészeket és a bogarkakat a
muimui-hazban kolthetjlik el 0j szobakra és
berendezésre (@ mumimuik kis vakondszer(

mandk, minden palyan harmat szedhetlink
0ssze), igy a jaték végére egy pofas, belakott
emeletes hazat alakithatunk ki. Akinek még
ez sem lenne elég, a palyankénti husz virdg
Osszeszedésével kis mozijelenetekhez juthat
(a sztorira egyébként is tébb figyelmet
forditottak a készit6k), és ugyan némelyik
egyszerlibb, mint egy Teletubbies epizdd,
szérakoztatoak a maguk egyszertiségében.

Osszességében véve a LocoRoco 2 méltd

az el6dhoz, és bar az els6 benyomasunk az
lehet, hogy ez inkébb egy kiildetéslemez,
mint igazi folytatés, rengeteg Gtlet keriilt
bele. Jellemzé, hogy még a toltéképernydn
is talalhatunk targyakat és még a stablistan is
jatszhatunk gémbdoceinkkel. =

------
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A min6ségi zenei
szoftverek erés
hardvert kivannak
meg, és bar a konzo-
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B Nem az a klasszikus
jaték, de éppen azért
lehet érdemes a figyel-
miinkre

em ez az els6 eset, hogy a DS-t

hangszerként hasznalhatjuk; az
Electroplankton hangmanipulécidja és a Jam
Session gitarakkord-futamai utan most egy
eleve gépi hangzasokra kiélezett, korabban
profi felhasznalasban érdemeket szerzett
szembestilhetiink. A célplatform eleve némi
szkepticizmust logat a levegdben, a DS és az
1978-ban megjelent KORG MS-10 egymasnak
eresztése ugyanakkor valddi telitaldlat!

a billentytizet és

az ahhoz tartozé
eredeti hangmintak,

a sequencer, az effektpad és a
sztereo hatdst meg hangerét szabalyozo
keverépult. Helyén van a VCO (,voice-
controlled oscillators”), sét, az MS-20-hoz
képest is fejlédés, hogy ebbdl kapasbol
kett6t is taldlunk — ezeknek a bekotése és
pitchelése hasonlé médon torténik, mint a
profi szerkesztéprogramok esetében, ,virtu-
alis" kabelezéssel. A KaossPad is visszako-
szon, amivel az X/Y tengely mentén mozga-
tott pennaval csavarhatjuk ki és torzithatjuk
el a hangzast — a monoton loopok unalmat
egy-egy effektezés nagyban képes feldobni.

Szinte nincs is kifogas. Mindent tud, amit
az MS-10, probléma csupdan azzal van, hogy
nem is sokkal tébb annal. Amig 1978-ban
valoban kevés hangmintat lehetett egy
hasonlé kltyiiben térolni, addig a DS kapa-
citdsa béven képes lett volna meghaladni
azt. Persze, azt mar nem KORG-nak hivnak,
hanem valami egészen masnak... Ugyan-

komolyabb haszna-
latra mindegyikiik
alkalmatlannak
bizonyult. Eddig.
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Mindent felkinal, amit az eredeti szinte-
tizator: helyén van a négysavos dobgép,

értékelés
tyler

Az elektronikus hangzas toérténelmének egy szelete, hibatlan
emuldcidval - kézikonzolon szinte paratlan bravur!

ds korgds-10 TESZT

Korg DS-10

KIADO AQ LIGHT FEJLESZTO AQ PLATFORM DS
MULTIPLAYER NINCS MEGJELENES 2008. OKT. 10.

akkor - és ezért nem lehet a DS-t hibaztat-
ni — az MS-10 egyedi anal6ég melegségét
képtelenség mas eszkdzzel visszaadni.

Kinek lehetne ajanlani? Megkockaztatom,
hogy akar profi felhasznalasra is alkalmas: a
fejhallgato-kimenet egy kicsit zajos, és 6Gnma-
gaban nem versenyképes eszkdz, de egy-egy
€l misor kiegészitéjeként nagyon jél johet,
ahogy DJ-knek is, a keverépultba kotve,
loopokat inditani. Masnak demonstrécios
eszkoz - mert bizonyitja, hogy a DS képessé-
gei nem korlatozédnak a videojatékra!

Flower Sun & Rain

MARVELOUS ¢ GRASHOPPER + DS :

Tomb Raider Underworld
EIDOS » SANTA CRUZ

: Dragon Ball: Origins
s DS :

ATARI ¢ NAMCO BANDAI ¢ DS

: Ninjatown
: SOUTHPEAK = VENAN = DS

A Killer7-nel végérvényesen jatékistenné
avanzsalt Suda51 most nosztalgiazik.
A 2001-es, Japanban PS2-re megjelent
Flower Sun & Rain most DS-en hadit,
immaron angol nyelven. Erezted mar
ugy, hogy minden napod megismétlé-
dik? Az FSR hésével pontosan ez torté-
nik, a foglalkozasat tekintve elveszett
dolgokat keresé Sumio Ujra és Ujra
ugyanazt a napot éli at és semmit sem
tud ellene tenni - a feladatot rajonni,
hogy mi is zajlik a hattérben. A logikai
feladvanyokkal alaposan megttizdelt
kaland izgalmas sztorit kinal kissé
gyatra és tulsagosan 6nismétlé jaték-
menettel egy olyan korités mellett,
mely szinvonaldban a '93-as Stuntsot
idézi és annal csak ritka alkalmakkor
mutat tovabb. Am a FSR mindezek
ellenére érdemel egy esélyt, mert van
annyira formabonté és kreativ, hogy
hibain tul lehessen lépni.

w 6.0

. Lara Croft kisasszony a legendes
megujulasa utan most a merészebb

. kalandok iranydba merészkedik. A

: Tomb Raider Underworld Atlantisz
elveszett vilagatol Mexikon at egészen
. az Antarktiszig invital kalandra. A révid-
. ségre és az instant élményre alapozé
palyadesign miatt az Underworld idea-
- lis handheld jaték, amely adrenalindus
ugrandozast és l6voldozést kinal

. James Bondot idéz6 kiitylik bevetése

- mellett. A DS képességeit kihasznald
kis feladatokkal értékes leletekrdl

. fujhatod le a port, esetleg valami

- kincset banyaszhatsz ki a tormelék

érintdképernyés lebontasa utan. Am az
Underworld révid, kihivast egyaltalan
nem kinal és tulsagosan linedris ahhoz,
hogy az egyszeri és nem tul izgalmas
végigvitel utdn ujbdl leemeld a polcrol.
Stilusdban DS-en viszont alig akad, igy
nagy sziikségben ajanlhato. |

: Soha véget nem éré pofozkodds széria
utan a Dragon Ball végre tisztességes

: feldolgozast kap: az Origins torony-

: magasan minden id6k legjobb
DB-adaptécidja, amely a cimnek

: megfelel6en sorozat elsé epizddjatodl
. kezdve kéveti végig Songoku és tarsai
kalandjat. A Phantom Hourglassra

. kisértetiesen emlékeztetd és teljes

: egészében az érintéképernydre
alapozo irényitassal terelgetheted

. héseid, logikai feladvanyokat oldva
meg, temérdek ellenféllel harcolva és
- kulonleges képességgel megaldott

: fégonoszokat nyomva le. Az Origins

: tartalmas, nagy nyilt terepeket f(iz
egybe, temérdek felfedeznival6-

. val és extraval. Mindezt gyonyor(
koritéssel toldja meg, kifacsarva a

: DS-b6l mindent. Az Origins nem csak
: a DB-seknek, de minden DS tulajnak

kotelezé darab! m

: A végteleniil addiktiv netes vari-
. aciok utan most minden konzol
: nagy ,toronyvédd” jatékot kap:
: a DS-tulajok a Lock’s Quest utan
Ninjatownnal bizonyithatjak rater-
: mettségliket a bazisépités terén. A
démon altal elfoglalni kivant varos
! megvédése a feladat, minden palyéan
: egy adott célpont koré huzva fel
a lehet6 legjobb egységeket. A
. temérdek ninjakasztbol mindig a
¢ helyzetnek megfelel6éen allithatod
Ossze a védoket, nem csak a kozelhar-
: ci, de a tdvolsagi képességtieket is. A
- Ninjatown villamgyorsan elsajatitha-
t6, de elmertilni benne csak hosszu-
- tavon lehet: a harom tucatnyi térkép
- valtozatos kihivésokat kinal, amely
: nem feledkezik el a multiplayerre
éhez6krol sem. Egy kértya, két jaté-
: kos, kozos cél: a leheté leggyorsab-
ban ledaralni az ellenfelet! m
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exkluziv kiadasok megdobogtatjak minden igazi
gydjto szivet.

EARS,
Legendas cimek az 6ket megilleté csomagolas- St % WA‘;'
ban, magyar nyelven, kedvez6é 4990 Ft-os aron. el m '\‘
Ne feledd: a Gyémant a legjobb ajandék. qggn %
A sorozat 2008 telén jelenik meg! " e am = .
Gears of War Lost Plangi -

Extreme Condition

A Topseller els6 jatékai 2008 oktobereben Blacksite Penumra The Suffering M. Clive Barker's

: RO - Black Plague Jenicho
jelentek meg. A folyamatosan bovilo sorozat

jelenleg 17 cimet tartalmaz a kozelmult PC-s
sikerei kozul. Legyenek a kedvenceid akar az
autoversenyek, akar az akcigjatékok, az tgyes-
segi jatekok vagy a strategiak - a Topseller
sorozatban megtalalod a hozzad illé jatékot...
Ha a megjelenéskor lemaradtat volna valame-
lyik cimrél, most itt a lehetdseég, hogy hihetetlen

- 3990 Ft-os aron - megszerezd!

A Legjobb Valasztas nevet visel6 - legsike-

j ; “WTMAN: T WTMAN: ~  ~ ASPIDERWICK  “COMBATFLIGHT
resebb sorozatunk - 2008 augusztusa ota CaTRITTe SILENT RESASSIN KRONIKAK SIMULATOR 3

erheto el a boltokban, és bovulo kinalata jelen-
leg kozel 30 cimet olel fel. 1990Ft-os araval
es jatekosok altal kivalasztott cimeivel hamar
sokak kedvenceve valt a sorozat. Az elektro-
nikus regisztracio utan elérhetd letolthetd
tartalmak, ertékes nyeremeények és a fix ajan-
dekok pedig olyan extrak amelyek miatt kulo-
ndsen megeri megvasarolni és regisztralni a
Legjobb Valasztas sorozat cimelit.
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