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A Red Alert 3-ban harom hadvisels fél szineiben teheted probara képességeidet. Szerezz dicséséget a Szovietinio vbrés\.zészluiénak,/
védd a demokracidt a Szévetségesek élén, és 6tvézd a hagyomdnyt a csicstechnikdval, hogy a Felkelé Nap birodalmét diadalra vezesd!

Jatssz bardtaid ellen az interneten, vagy vdlassz a szamitégép vezérelte parancsnokok kéziil, és kizdj meg vele szdrazon, vizen és a
levegében! Ez a harc lesz a végsé!

electronicarts.hu/redalert3 %«/ ‘X.BOX 360'LIVE

www.pegi.info
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intro : 576 kbyte 001

Sziasztok!

Mint azt sokan mar tudtak, a tobbieknek pedig mar a cimlaprol is
feltlinhetett, az 576 bizony komoly véltozasokon ment at. Az 576
Konzol tizenegy éve, '97 decemberében indult, és egész mosta-
naig szinte valtozatlan kinézettel, szerkezettel és gardaval késziilt
- a valtozasra pedig most érett meg az id6. Az Ujsagot atlapoz-
va lathatjatok, hogy a lap latvanyvilagat teljesen atalakitottuk;
probéltunk egy modern, am latvanyos arculatot késziteni, ahol
természetesen a szovegnek is kiemelt szerepe van (a régi garda
nagy része tovabbra is a magazinnal delgozik).

Az ismét 576 KByte néven futé magazin egyrészt ténylegesen is
hosszabb lett, masrészt tartalmilag is kib6viilt: a platformok koziil
befogadtuk a PC-s jatékokat, és a tesztek és hirek mellett talaltok
interjlikat és el6zeteseket, beszamoldkat kiilonféle események-
r6l és irdsokat a jatékvilag minden fontos valtozasarol.

Ha megtetszik az Ujsag, azt egyrészt koszo , masrészt pedig
figyelmedbe ajénlanank fantasztikus: eléfizetési akcidinkat. A
részleteket a 42. oldalon talélod, de roviden arrél van szd, hogy
egyéves eléfizetés mellé ajandék teljes ara jatékot adunk - és
nem is akarmilyeneket!

A fentiek mellett természetesen rengeteg ajandékkal, kedvez-
ménnyel és nyereményjatékkal kedveskediink nektek, nomeg az
6szi jatékfelhozatal legnagyobb cimeinek tesztjeivel is. Mindeh-
hez j6 szérakozast kivanunk, és természetesen szeretnénk hallani
véleményeteketis a megujultlaprol. Legyen kérdésed, javaslatod,
panaszod, az 576@576.hu emailcimen azt eljuttathatod hozzank.
Taldlkozunk decemberben is!

J6 jatékot
Grath
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A BUNGIE FELLEBBENTETTE A FATYLAT HAROM KESZULO JATEKUK EGYIKEROL, A HALO 3
ELOZMENYEIT ELMESELO HALO RECONROL.

MAR CSAK PAR HETET KELL VARNI, ES PERZSIA HERCEGE, NEGYEDSZER TELJESEN MEGUJULVA
TER VISSZA. ELOZETESUNK A FOBB UJDONSAGOKAT MUTATJA BE.

A MASODIK STAR WARS-KORNYEZETU ONLINE SZEREPJATEK A BIOWARE MUHELYEBEN KE-
SZUL - ES AZ EDDIG LATOTTAK ALAPJAN VELE VAN AZ ERO.

A KIMERA ELLEN VIVOTT HABORU MINDEN EDDIGINEL ELKESEREDETTEBB HUZASOKRA SAR-
KALLJA A FOLDI ELLENALLAST.

PETER MOLYNEUX MEGINT SOKAT IGERT - DE MOST MINDENT BEVALTOTT. IGAZ, HA AZ ELSO
RESZT NEM KEDVELTED, EZ SEM FOG RABJAVA TENNI, HISZ MEGLEHETOSEN HASONLOAK.
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576 KBYTE
TESZTEK

50

62

71

72

78

82

84

95

NFS UNDERCOVER
ATAVALYI PRO STREET UTAN
BOVEN VOLT MIT VALTOZTAT-
NIA AZ EA-NAK...

SAINTS ROW 2

AZ'EV LEGBETEGEBB JATEKA'
DIJ TUTI NYERTESE.

SACRED 2

HA NINCS TURELMED KIVARNI,
MIRE A DIABLO 3 MEGJELENIK.
BIOSHOCK

VEGRE A PS3-TULAJOK IS
ALASZALLHATNAK RAPTURE
VIZALATTI VILAGABA!
MIDNIGHT CLUB

LOS ANGELES :
VAROSI VERSENGES, MAXI-
MUM PORGES!

FAR CRY 2

VIRTUALIS SZAFARI, NEMI
AKCIOVAL KORITVE

FIFA 09 VS PES 2009

A KET FOCICSILLAG EGYMAS-
NAK FESZUL

RED ALERT 3

A KOOPERALVA JATSZHATO
STRATEGIA.

WARHAMMER ONLINE
AGE OF RECKONING
ALFERNATIVA A HARCIMADO
WOW-FUGGOKNEK.

LIPS

KARAOKE-JATEK — AHOL A SAJAT
SZAMAIDRA ENEKELHETSZ.
SONIC CHRONICLES

THE DARK BROTHERHOOD
SONIC ELSO SZEREPJATEKA; ES
VALOSZINULEG AZ UTOLSO..

578 05



: levelezés

csevegd

m ivel az Gjsag meglehetSsen nagy atalakuldson ment keresztiil,
ugy gondoltuk, hogy ebben a szamban nem szerepeltetjiik a
megszokott levelezési rovatot. Persze odaig nem merészkednénk el,
hogy az évtizedes multra visszatekinté Csevegét teljesen ledllitsuk, hisz
ez nem volna rendes dolog téliink. gy aztan most, kivételesen, csak
azelsé szamunkban egy ilyen mini-Csevegét szerepeltetiink, aztan
ahogy - remélhetéleg - jonnek a vélemények a meguijult 576 KByte-rol,
kévetkez6 szamunkban mar két oldalon is csak sz(ikosen fogunk elférni.

Ezért megint kérnék mindenkit, hogy barmi 6haja-sohaja, kérdése

van az Ujsaggal kapcsolatban, vagy csak feldobna a napjat, ha egy

karomkodasokkal teli levéllel kiildene el minket a melegebb éghaj-

latokra (akar, mert nem tetszik neki az uj design, akar, mert a ked- — - —
venc jatéka csak annyit kapott, amennyit), az nyugodtan hasznalja ki B Fenn a tartalomjegyzékiink eredeti, kissé szbgletes terve lathat, alul pedig
azemail modern talalmanyat. A cimiink 576@576.hu, levelesladank a kon)kre’t tordelési folyamat soran kialakult, végleges képe. Egyszeriisitettiink,
mindenkit sok szeretettel var. negyitotiimk, boitoftulcarendet:

De hogy annak is legyen oka irni, akinek semmi véltozas nem tiint
fel a Kon: 6khoz képest, fel is dobnék egy kérdést: mit tegyiink
az értékel6kkel? El6szor gy gondoltuk, hogy érintetlentil meghagy-
juk a Konzolban szerepl rendszert, mely . ugrasokkal halad. A
gond akkor jétt, amikor tobb jatéknak is 9 pont jart volna e rendszer-
ben, de azért voltak koztiik eltérések. Példaul mindenképpen sze-
rettiik volna, ha a Fallout jobb értékelést kap, mint a Fable, a Gears
of War 2 pedig, mint az 0j Call of Duty (de egyik sem ért sem 8.

sem 9.5-6t) - ezért kisérleti jelleggel néhany jatéknal eltértiink ettél
amegoldastol. Persze ezen a legkonnyebb véltoztatni, széval varjuk
"az btleteket. Legyen minden szazalékos; legyen csak tiz pontunk;
tartsuk meg a ,felenkénti” emeléseket; vezesstink be egy forradalmi,
173-ig terjed6 pontrendszert - ird meg, hogy te mit szeretnél!

Grath
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2008. december 10-ig

576 KByte akcias ajanlata

“Playstation2:
Playstation 3
XBOX 360
PSP

Wii

Mercenaries 2 6.999 -
Red Alert 3 PREMIUM EDITION 12.999 -
Guitar Hero Ill. + gitar 19.999,- |

Fallout 3 11.999 -
Dead Space 4.999 -
Rome Total War Anthology 9.999 -
WOW Lich King 9.999.-
——

i = Kung Fu Panda 9999 -
Guitar Hero [ll. + gitar 19.999 -
| Ace Combat 5 4999
)] Ftnl il Naruto Uzumaki C. 2. 7.999 -
B Resident Evil 4 5.999 -
FIFA 09 9.999 -
NFS Undercover 9.999-
Mercenaries 2 2 14.999 -
FIFA09 14.999 -
m Bioshock 16.999 -
n Fallout 3 16.999,-
o Dead Space 14.999 -
Little Big Planet 16.999 -
Singstar ABBA 10.999 -
Singstar ABBA + mikrofon 16.999.-

g Al
B lone In The Dark 10.999.-
Gears of War 2 15.999 -
m Banjo (november 14-t6l) 13.999.-
X Fallout 3 16.999,-
(=] Fable 2 15.999 -
Fable 2 LIMITED EDITION 17.999 -
5 FIFA09 14999
NFS Undercover 11.999 -
. FIFA09 11.999 -
Ace Combat X 4.999 -
n Star Wars: The Force Unleashed 10.999,-
B God of War Chains of Olympus ~ 5.999.-
LEGO Indiana Jones 10.999 -
Loco Roco 2 7.999 -
Boogie + mikrofon 9.999 -
Super Smash Bros. Brawl 13.999 -
= R Mario Kart + kormany 13.999 -
=] Madden NFL 09 14.999,-
= Spore Creatures 9999 -
Zubo 9999 -
Naruto NINJA COUNCIL 11.999,-

UJ UZLETEKET NYITUNK! VIDEKI UZLETEINK BUDAPESTI UZLETEINK
Debrecen Forum BK. Debrecen Plaza 06 52 342 120 Arena Plaza 06132470 04
(nyitas: 11.13.) Eger Agria Park 0636 312031 Arkad Uzletkézpont 061434 8076
) Gyor Arkad 06 96 555 049 Campona Uzletkézpont 06 1424 34 24
Kaposvar Kecskemét Malom 06 76 320 474 Duna Plaza 06 1239 28 58
(nyités: 2009.04.02.) Kanizsa Centrum 0693317179 Europark 061280 95 85
Nyiregyhaza Korzo 06 42 688 208 Mammut 2 Uzletkézpont 06 1 345 80 76
Pécs Arkad 0672 523 909 Polus Center 061419 4117
Szeged Plaza 06 62 468 978 Westend Uzletkozpont 0612387576
Szolnok Pelikan BK. 06 56 344 478

Tatabanya Vértes Center 06 34 801 440

A fenti jatékokat az akcios kuponnal 10% kedvezménnyel barmelyik 576 KByte iizletben megvasarolhatod december 10-ig, vagy a készlet erejéig!
Az arvaltoztatas jogat a Comgame 576 Kft. fenntartja.



A képek forrasa: Microsoft, handras.hu
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M Cliff Bleszinski, Bono és
Al Gore beszédre késziil-
nek a Fold Megmentése
Egyesiilet diszvacsorajan

30

TGS 2009 RESIDENTEVIL 5
ATOKYO GAME
SHOW TIZ LEGFON
TOSABB JATEKA

MINDEN, AMIT
TUDNI AKARSZ AZ
0J EPIZODROL

November 5-én, két nappal a jaték
megjelenése el6tt keriilt megrende-
zésre a GoW 2-nek dedikalt nyitébuli.
A Microsoft mindent bevetett, hogy
a 200 meghivott jol érezze magat:
kibéreltek egy rendkiviil hangu-
latos, katakomk G latot
lyet a Citadellan, és azt
voros fényekkel, Xbox 360-akkal
és bogyos lanyokkal. Az estét Cliff
Bleszinski, a jaték designere nyitotta
meg egy magyar jatékosoknak sz6l6
videoiizenettel. Ezt kovette Danny
Blue mentalista, aki e sorok iréjat
vagta majdnem ketté egy lancfii-
résszel... Szerencsére a dolog nem
fajult el, és a varazslé helyét a szin-
padon valami sokkal kevésbé fenye-
geto vette at: harom, testfestést és
iniszoknyat visel6 leanyka. Ekkor
a jelenlevék tabora kettébomlott
az egyediil érkezettek lecovekeltek
a szinpad elétt, és legeltették a sze-
miiket - a tarsasag masik fele pedig
baratnéivel, feleségeivel az oldalan
pedig elment jatszani a hal6ba kotott
gépekre, hogy egy mészarlassal leve-
zessék a felgyiilemlett fesziiltséget.

LT
/ y

A Microsoft (tesztiinket lasd

a 92. oldalon) cimii karaoke-jaték
_ tiszteletére is szervez egy nagy bu-
. lit, melyre most paros VIP-belé

nyerhetsz téliink. A rendezvén

vember 19-én keriil megren

Budapesten, széval csak

jelentkezését varjuk, akik

majd jonni - és akik elmuilt

sek. A jelentkezéshez kiildj

let a nyeremenyjatek@576.

ber 18.délig- é ppel
iatelefonszamodat,




BUDAPEST GAME SHOW 2009

A tavalyi BGS (igen, a japan kidllitastol csérta a nevét) még egy hirtelen 6tleten alapul6, nem
kiilonésen megtervezett esemény volt, az idei viszont mar sokkal tébbet nyujtott. A Mille-

narisban megrendezett egész napos jatékkiallitasra tobb ezren jottek el, hogy kiprobaljak

az idei év minden nagy durranasat (az yt a Microsoft szponzoralta, igyhogy csak az
X360-as és a PC-s kinalat vonult fel). Ott volt a Tomb Raider és a Fable 2,a Banjo Kazooue ésa
Dead Space, no meg a Gears of War 2, amelynek kiilon kis
épp nem odaférék sem unatkoztak, hisz egész nap el6adasok mentek (a Iegnagyobb sikert
vitathatatlanul a Gultar Hero aratta), lehetett Warhammer ﬁgurékat festegetni, és még egy
brutalis Aknak tis k. A jovo évi show még nagyobb, még gigantikusabb
lesz- ugy nézki, hogyvégre kiink is lesz egy rendes, ujdonsagokkal teli jatékkiallitasunk!

- o myRaE

e
2
2
2
x
3
s
§
2
>
g
S
&
>
]
a
<
2
<

AzEA ugyan furcsan, a Red Alert 3 megjelenése utan par nappal rendezte meg a bulit, de leg-
alabb a h latra nem leh tp Ok is egy katakombat béreltek, csak ezittal nem a
Citadella, hanem a Budai Var ala szalltunk le. Mit tesz isten, itt is lanyok fogadtak a nagyér-
demiit - ide barki bejohetett - itt néhany voros ruhacskaba beoltozott, AK-val felszerelt ma-
gyar hiresség koszontott minket. Itt kiilonosebb rendezvény nem volt, hisz mindenki, mind a
150 6sszegyiilt jatél | a hal6zatba kotott gépekre pattant, és megindult a gigantikus
LAN-parti. Sajnos a dont6t még ugy sem tudtuk kivarni, hogy egyszer alaposan eltévedtiink a
sotét jaratokban (igy jar, akl a ,na milehet arra, ahol mar nincsenek Red Alert- plakatok" kér-

désre e laza ,,nezzuk meg"-gel val 1), dea k innen is gratulal
y SY 9
e, 3

M) W Na ezért nem éri meg hiilye pofat
W1 vagni minden fényképezogépnek!

A képek forrasa: EA

Egy gondolattal
gyorsabban

ESET

NOD32 technologiaval

INTEGRALT KOMPONENSEK
NOD32 virusvédelem

NOD32 kémprogramvédelem
Személyi tlizfal
Levélszemétsz(ird

we protect yo




interju : yoshinori ono : capcom japan

YOSHINORI ONO-INTERJU

A\

Hello! Elészér is gratulalnank, az elébb

zavartunk le néhdny menetet a Street
Flglltet 1V jatéktermi verziéjaval, és

gyprﬁén gl&jﬁﬁ! Mlnthﬁ csak a SF2 tjult

Készéndm, szerencsére mindenkinek ez a
véleménye a jatékrol. Alig par hete jelent
meg a jatéktermi verzié Japanban
[az interju augusztusban késziilt], és egy-
elére nagyon pozitivak a tapasztalataink.
Noha a jatéktermek nalunk barmelyik masik
orszaghoz viszonyitva hihetetleniil népsze-
riiek, a tapasztalatunk szerint a latogatott-
saguk azért csokkent valamennyit - de Ggy
tlnik a Street Fighter 4 visszacsalogatja
azembereket.

gjelent, az EX3 volt, még
2n. Miért kellett ennyit]|
z 0j részre, és ekkora sziinet
most mivel sikeriilt meggyézni|

A szuneteltetes egyuk fontos oka termé-
szetesen az eladasok csokkenése volt -
amig a SNES-korszak talan legnépszeriibb
jatékstilusat a verekedos jatékok jelentet-
ték, addig a PS2-es idszakban az akcio-
jatékok és a szerepjatékok is sokkal tobb
embert vonzottak méar. De az is fontos volt,
hogy a sok tesztelés, kiegyensulyozas, Uj
verzid segitségével gyakorlatilag minden
Street Fighter-sorozat — az adott hatarok
kozott persze — elérte a maximumot.
Lehetett volna persze még tobb ka-
raktert, még tobb palyat, még tébb
kombot elkésziteni, és kiadni egy
Uj Alpha-, EX-, vagy DF3-epizddot,
de mindenki érezte, hogy ez tulaj-
donképpen értelmetlen lenne.
Ha j Street Fighter lesz, akkor
megujulds lesz - csak mivel senkinek
nem volt Gtlete ra, hogy ez mi le-
gyen, hosszd-hosszu éveken keresztdil
nem tértént semmi.

51, zenei rendez6bol

Egyszeriien én voltam az egyetlen, aki
folyamatosan egy (j Street Fighter Gtle-
tével bombazta a Capcom vezetéségét,
igy aztan engem tettek felel6ssé az
egész projektért! [nevet] Szerencsére

10

Az utcai harcosok
visszatértek!

A Games Convention kidllitdson volt szerencsénk elbeszélgetni a
Street Fighter 4 atyjaval, a rendkivil szimpatikus és lelkes
Yoshinori Onoval, aki minden kérdéstinkre valaszolt.

barmilyen kiallitdéson ujsagirdk, rajongok
kérdeztek barkit a Capcomnal, mindig az
els6 kérdések kozott volt, hogy mikor lesz
U] Street Fighter — tehat mindenki tudta,
hogy az emberek érdeklédnek. Aztén
megkaptam az engedélyt, a csapatot, és
elkezdtiink dolgozni. Es végiil jétt az Xbox
Live Arcade-en megjelent Hyper Fighting,
ami minden vérakozast feltilmuléan nép-
szer(i lett, és ez hatalmas lelkesedéssel
toltotte el a csapatot.

Mennyi idétok volt a februari premier|

Olyan két év. Nem emlékszem pontosan,
de nagyjabol két év, amibél persze az elsé
hénapok csak az Gtleteléssel, az Uj dolgok
probalgatasaval teltek.

[nevet] Hu, Ugy izgultam, mint még soha,
mint egy kisgyerek! Szerencsére minden jol
ment, az emberek nagy részének tetszett
agrafika is és a jatékmenet is - bar az
interneten azért elég sok kritika érte az
el6bbit. Részben ennek kdszonhetd, hogy
a tintapacakkal megeffektezett tdmadaso-
kat azéta megfosztottuk ettél a latvany-
elemtdl.

Az uj! karakterekhe:honnan )nnekaz

Igen, pont ez, a figyelemfelkeltés volt a f6
célunk Rufusszal. Annyira kiilonleges karakter,
hogy mindenképpen megjegyzed. Raada-
sul eddig sem sz(ikolkodtiink kiilonleges
figurdkban, gondolj csak Blankara vagy
Dhalshimra. Rengeteg uj karakteriink van
amugy, Crimson Viper példaul a nyugati iz-
lésnek megfeleléen késziilt, El Fuerte pedig
a kicsit 6riiltebb japan rajongdkra gondolva
kerilt kialakitasra.

Dhalsim, pedig nagyon utaltam szegényt.
Egyszer(ien annyira erések a tamadasai,
hogy sz6 szerint egy évbe telt, mire sikerilt
kiegyenstlyoznunk, legyengiteniink éket.
Eleinte nagyon aggddtam, hogy ki kell
hagynunk, de sok ezer 6ra beledlésével,
szinte végtelen teszteléssel sikerilt megol-
danunk, hogy erés maradjon, de ne legyen
tul erés. Viszont annyit jatszottam vele
ennek kovetkeztében, hogy méar messze
vele vagyok a legjobb...



W Seth, a jatéktermi verzié

CRIMSON VIPER

Viper ,punk iizletasz-
szony” imazsa egészen
vadité. Harcban is kiilon-
leges, magasabbra ugrik
ugyanis, mint a tobbiek,

iil aljas fé égeaz
otthoni véltozatokban kibontha-

6 karakter lesz.

dic d
Mi, azaz a Capcom adja az 6sszes grafikai
anyagot, a karakterek tdmadasait, és ugy
altaldban minden design-tervet a meniik-
tél az opcidkig. A Dimps végzi a programo-
zast, és az egyenslilyozast. Persze 6k nem
csak egy végrehajto kéz, hanem remek
Gtleteik is vannak - s6t, kevesen tudjak,
de a Dimps alapitéja és vezetGje, Takashi
Nishiyama az eredeti, 1987-es Street
Fighter vezet6 designere volt. Rdadasul
koriilbeliil hisz percre van az irodajuk a
miénktdl, tehat szinte alig érezni, hogy két
kiilon csapat dolgozik a jatékon.

Konkrét tervek nincsenek, de nem is zarunk
ki semmit. A konzolos verzidknak két nagy
elénye is van, az egyik, hogy a jatéktermi
verzié minden tapasztalatat, javitasat fel
fogjuk hasznalni, masrészt pedig ott van az
online kiegészitok, javitasok lehetSsége is.
Persze az a cél, hogy tokéletes jatékot adjunk
ki, de példaul az inter-
netes jaték lehetésége
miatt eléfordulhat,
hogy ilyen-olyan
mértékben bele kell
nyulnunk a jatékba.

A konzolos verzié 2009 elsé negyedévében varha-
t6, és lesznek benne kiilonleges, extra dolgok... ”

Yoshinori Ono a ki-

lencvenes évek kdze-
pén csatlakozott a
Capcomhoz, mint
hangmérnék, majd
zenei direktor - ké-
s6bb pedig karak-
terdesigner lett. Az
Onimusha 3 utan a
SF4 a masodik jaték,
ahol producerként
miikodik kézre.

LA Capcom természetesen most sem egy-
szer(ien atportolja a jatéktermi verziot
az otthoni gépekre (hivatalosan a PS3,
az X360 és a PC a platformok, de el6bb-
utébb valészini a Wii-véltozat is), hanem
kisebb-nagyobb extrakkal is telepakolja
azt. Harom korabbi karakter példaul mar
biztos, igy a rohelyes Dan Hibiki, a Bruce

harcmiivészeti ag furcsa

.|---Otthoni extrak ------

Az amnézias francia

emlékszik, hogy hol
tanult - kiizdési

a
rakott fivékaknak...

ABEL
fické még arra sem

ilusa
mindenesetre tébb

keveréke.

Emlitettem, hogy Dhalsim kiegyen-
stlyozésa mennyi idét vett igénybe — kép-
zeld el, ha csak egy tul er6s dolgot benne
hagytunk - ezt valaki felfedezi,

és masnap mar mindenki vele jatszik,
aztaz egy kombot eréltetve.

jvélem {
Persze, hisz az a két jaték is teljesen eltérd volt.
Ugyan a miifaj ugyanaz volt, de az egyik a

profi szintet képviselte, a masik pedig a min-

denki altal jatszottat. Olyan a Street Fighter,
mint a foci, vagy a sakk, vagy a poker: vala-
milyen szinten mindenki tudja ezek szabalya-
it, részt tud venni benniik. De az igazi profik,
mint mondjuk az orosz és indiai sakkmes-
terek, vagy a Manchester United jatékosai
teljesen mas szintet képviselnek - az a szint

a Street Fighter 3. Amikor te sakkozol a nagy-
sziileiddel, vagy pokerezel a haverjaiddal, az
a Street Fighter 2. Mindketté jo, mindketté
ugyanaz a sportag, és mind a kettére sziikség
van - csak az egyik az igazan profi, versengé
jatékosoké, a masik pedig a nagykozonsége,
ahol nem a gy6zelem, hanem a részvétel a
fontos. A Street Fighter 4 elkészitésével az
volta célunk, hogy mind a két tbort meg-
szolitsuk. Azaz egyfelél a hardcore réteg,
akik a mai napig bajnoksagokon vesznek
részt, megtalaljk azt a hihetetlendil mély
rendszert, amit szeretnek, masrészt pedig

Lee-r6l mintazott Fei Long és a balra .
lathato Sakura jatszhaté lesz. E mellett
természetesen az online jatékra is lesz le-
hetéség (ennek leprogramozasa, teszte-
lése miatt halasztédott jovére az otthoni
verzio). Es vég(l anime-stilusu videdkra is
szamithatunk, melyek a sztori-médban
lesznek lathatoak. 2
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EL FUERTE

A név és a kép is arulko-
dik: El Fuerte természete-
sen egy mexikéi luchador,
ennek megfeleléen a
lomhébb, de erésebb
kategériaba tartozik. Ja,
és remek szakacs...

RUFUS

Rufusrél semmit nem
tudunk azon kiviil, hogy
* dagadtabb, mint E Honda
és rondabb, mint Blanka.
No és azt, hogy legerd-
sebb timadasa a Messiah
Kick névre hallgat...

- Az Gj harcosok -

azatlag jatékosok is elboldogulnak vele.
Nem kell annyi alrendszert megtanulni, mint
az SF3-ban, de aki igazan bele akar menni,
annak ott vannak a Fokusz-tdmadasok, a
Szuperkombok és az Ultrakombak.
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eg...|
Persze. A Fokusztamadas két részbdl &ll,
egyrészt egy tamadast védiink ki vele,
masrészt akar ellentamadast is elindit-
hatunk beléle. Ha j6 id6ben egyszerre
lenyomod a kézepes
rlgast és az Utést,
akkor kivéded a
tamadast, ha nyomva
tartod, akkor ebbé|
vissza is tdimadhatsz. Minél tovabb tartod
nyomva a gombokat, annal erésebb lesz
avalaszcsapasod, és ezt rengeteg masik
tamadassal is ssze lehet fzni.

A Szuperkombodk egy mércébél taplal-
koznak, ami akkor telik, ha megiitéd az
ellenfelet és a legtébb ismerds lehet a
Street Fighter 2 Turbobdl. Az Ultrakombdk
mércéje akkor telik, ha téged Gtnek meg,
és ha sikertl elstitni egyet, akkor a kamera
kivalt a szokasos oldalsé nézetbdl, és egy
rendkiviil latvanyos tdmadassorozat kere-
tében semmisited meg az ellenfeledet.

Nem, err6l azért nincs sz6, nem dolgozunk
a jatékon. Az viszont igaz, hogy én szeret-
ném megcsinélni a Marvel vs. Capcom 3-at,
és a Marvel elnokének is tetszett az Gtlet

- olyannyira, hogy a Comic-Con el6tt
meghivott az irodajaba, és azt mondta,
hogy minden tdmogatéast megadnanak,
ha mozgésba lendiilne a terv. Még egyszer
mondom, jelenleg nem folyik a jaték fej-
lesztése, de azt hiszem, ha a Street Fighter 4
olyan sikeres lesz konzolon is, mint varjuk,
nagyon komolyan fontoléra vessziik az
Otletet... m
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Mihez kezdesz, ha sok év rabiga utan 6nallova valsz? Nyilvan
megprobalsz minél hamarabb és minél véglegesebben elszakad
ni attol, amitol az imént szabadultal meg - de nem igy a Bungie. A
Halo-szériaval befutott és forradalom hijan az itéletnapig folytata
sok gyartasara kotelezett stidio ugyan mar figgetlen, de azért még
tesz eqy kisebb kitérot a Halo 3-univerzumban, annak ellenére, hogy
a trilogia elvileg ugye tavaly véget ért.

Na de mi is az a Halo 3: Recon? Se nem teljesen tj, se nem régi do
log, inkabb valahol a ketto kozott van valahol: a Recon dnalloan futo,
vagyis az alapjatékot nem igenylo kiegészito, amely a mar ismert
univerzumban mesél el egy torténetet, ezuttal azonban nem Master
Chief, hanem egy masik szerepld szemszogébol, A masik szemszog
egeész pontosan a jelenleg meg nem nevezett, be nem mutatott ka
tona, aki az emberiséq sorsat erosen befolyasolo sereq killonleges
osztagat erositi, igencsak veszélyes kiildetéseket vallalva el. Ha em
lékszel a Delta Halo palydra a masodik részbol, az kezdodott ezek
kel a feketepancélos elit katonakkal, akik az trbol csapadnak be a
csatatérre. Raadasul nem is akarhova csapodunk, nem kispalyazunk,
rogton-a Covenant invazio kozepeén sikeril landolnunk, 2552-ben
jarunk, a Halo 2 eseményei épp zajlanak, Master Chief mar masutt
irtja a sikitozé gruntokat és horgo brute-okat, te pediq az épp ost
rom alatt allé New Mombasaban tehetsz rendet a megszallok sorai
kozott. Mashol tehat nem fogsz jarni, a sztori teljes egésze az épp
lerombolas alatt all6 varosban bonyolodik, kissé hattérbe szoritva a
nagy nyilt terepeket és a massziv jarmuves szaguldast.

Am hogy pontosan milyen is lesz a jatékmenet egyelore nagyrészt
rejtély, bar a Bungie fejeseinek elmondasa alapjan nagyon nem ta
volodik el a klasszikus Halo-stilustol, de (j elemeket azért bevezet.
Nagyobb hangsulyt kap példaul a lopakodads és a terepadottsagok
kihasznalasa, Hostink persze nem egy Sam Fisher és olyannyira nem

B Hogy a kedvcsinalé renderben
szerepl6 uj kijelzok a végleges
verzioban is szerepelnek-e,
egyelore nem tudjuk

fog kiitytik tengerében firodve az arnyékok kozott settenkedni, de
mivel nem géntenyésztett Spartan harcos és vaskos energiapajzs
sem vedi a lovedekektol, biztos, hogy nem fog frontalis tamada
sokkal Gvoltve Covenant artériat szakitani. Foleg, mert a par oras ja
tékido (a Halo 3 idejének kétharmadara lehet szamitani) alatt szinte
vegig teljesen egyediil lesz, se csapattarasak, se poénkodo virtualis
par: egyedli kapcsolatot a kiilvilaggal és az emberiséggel csak a va
rost egykoron iranyito Szuperintendans, az dsszes épiiletet behalozo
mesterséges intelligencia jelent, de a torténetben betoltott szerepét
illetoen meg csak tippelni sem lehet.

Mivel a Halo 3 tovabbra is az egyik legnépszertubb multiplayer jaték
ebben a konzolgeneracioban, ezért értelemszertien a Recon is meg
kapja a maga multiadagjat. lgy nem csak a harmadik résszel mikodik
egyitt, de annak minden funkciojaval is rendelkezik: a lemezen ott
lesz a Forge modozat, a négy fot tamogatoé kooperativ opcio vala
mint a visszajatszasok mentésének lehetosége. A Halo 3-mal valo
teljes tobbjatékos kompatibilitas letolthetd palyak formajaban valo
sul meg, a Recont az egyjatékos részert megvasarolni nem kivanok
kisebb 0sszeg fejében juthatnak hozza az Gj multiplayer térképek-
hez, igy olyan szakadasra a kozosseégben nem kell szamitani, mint az
a Lost Planet Colonies esetében tortént.

A Recon 2009 6szén jon, méghozza a klasszikus Halo 3 grafikus mo
tor altal hajtva, igy kilonosebb grafikai fejlodésre nem kell szami
tani. lgaz, a design teljesen eltéro, egyrészt a kornyezet lesz sokkal
sotetebb és komorabb (a szinte folyamatosan zuhogo esorol nem is
beszélve), masrészt pedig a kezelofeliilet is atmeqgy az ODST-k kicsit
talan Metroid-ihletést megoldasaba. Akar a multira vagy még min
dig ragyogyulva, akdr a Halo 3 sztorijanak rovidsege bosszantott fel,
tavaly, egy ev mulva mindenképpen lesz okod leemelni a Recont a
polcokrol. m
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hirek - érdekességek

Nintendo DSi

A Nintendo megelégelte, hogy Japénban
visszaestek a DS-eladéasok, igy bemutatta a
kézikonzol harmadik generécids valtozatat,
amely a DSi névre hallgat. A legfébb fejlédés
az el6z6 modellhez képest két pici fényképe-
z8gép (nem vicc, 0.3 megapixel) megjelenése,
egy a belsé, egy a kiilsé oldalon van elhelyez-
ve, és mar késziilnek az els6 jatékok, melyek
ennek kihasznéldsara vannak kitaldlva — de
addig is kapunk egy képmanipulélé prog-
ramot. A f6 gombokon kiviil szinte mindent
mashova helyeztek, és eltlint a GBA-lyuk is a
gépbdl, ennyit a kompatibilitasrol a régebbi
jatékokkal (no meg a Guitar Heroval). Cseré-
be kapunk egy SD memodriakartya-nyildst,
ide menthetiink le netrél programokat, és
azitt tarolt zenéinket a DSi le is jatssza. A gép
észrevehet6en vékonyabb lesz, és hangyanyit
aképernydk is nagyobba véltak - de a felbon-
tasuk nem nétt, és cserében a miikodési id6
is jocskan lecsokkent. Kapunk a DSi-hez egy
fejlett web-bdngészét, és elérhetd lesz egy
online bolt is, ahol kisebb-nagyobb jétékokat,
egyéb programokat tolthetiink le pénzért,
mint a Wii hasonlé rendszerén. Mivel Ameri-
kaban és Eurépaban tovébbra is jol fogy a DS,
legkorabban jovo aprilisban kaphatjuk kézhez
az Uj masinat. m

PSP-3000

Ahogy a Nintendo, ugy a Sony is a meglé-
V6 gép. fell

foglalkozik, és nemrég 6k is bejelentették
kézikonzoljuk harmadik generécios verzidjat,
a PSP-3000-et. Igaz, itt a fejlesztések listaja
sokkal révidebb: noha kaptunk egy mikrofont
(csak a SOCOM és a Skype tamogatja eddig),
azigazi sztéra megujult képerny6. Igaz, egész
kicsit ett6l megrovidiil az aksik rendelkezésre
allasi ideje, de cserébe fantasztikus Uj szine-
ket élvezhetiink. Merthogy a 3000-es széria
sokkal melegebb szineket, kontrasztosabb
képeket tud megjeleniteni, raadasul sokkal
jobban alkalmas a szabadtéri jétékra is, hisz
az Uvegfeliiletet egy specidlis tikrozédés-
mentesitd réteggel vontak be. A legnagyobb
gond, hogy a gép dllitélag hajlamos vizszintes
vonalak kirajzoldséra a hirtelen gasoknal,
s = e Khis

teszteljiika gépet, meglatjuk, hogy ez tényleg
okoz-e gondokat, vagy csak egy aprésagot
fuijtak fel a kritikusok. =

1 mikor az EA meghivott minket

| Need for Speedet nézni Miinchen-
be, nem szamitottunk ra, hogy rogton
harom programot fognak mutatni
nekiink. Merthogy a rancfelvarrason
atesett Undercover mellett a kanadai
fejlesztécsapat, az EA Black Box masik
két jatékat is elhozta Eurépaba, igy
megnéztiik a forradalmi Skate mindkét
folytatasat — az egyik a Wiire és DS-re
késziil6 Skate It, a mésik pedig a PS3-at és
X360-at becélzo Skate 2 volt.

El6sz6r a Skate It prezentaciojara ltiink
le, melyet Mike McCartney producer
tartott. llletve beszélt par mondatot a
jaték sztorijarol (San Vanelonat, az els6
rész kitalalt metropoliszat katasztrofak
romboltak foldig, igy most hat masik,
ezuttal létez6 varosban kell gurulnunk),
elmondta, hogy haromféle iranyitasi
modozatot dolgoztak ki, majd a kezembe
adta a kontrollert, és igy rogton a jaték
készitéje el6tt égethettem le magam.
Igaz, el6sz6r minden rendben volt, hisz

a klasszikus iranyitasi modot egész jo!
sikertilt lemodellezni a wiimote plusz
nuncsaku kontroller-kombinaciéval. Az
igazi triikk akkor jott, amikor a nuncsakut
lecsatolta Mike, és csak a mozgasérzéke-
16s ,tévétaviranyitoval” kellett navigal-
nom. llyenkor ha felfelé ficcentjiik gyor-
san a kontrollert, ugrik a karaktertink, ha
kozben elforditjuk vagy megcsavarjuk,
trikkoket csinal, az irdnyito billentésével
pedig manualokat (gyk: kétkerekezést)
adhatunk el6. Kiilon gombbal hajthatjuk

Skate 2
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magunkat, és kiilén gomb szolgal a deszka megra-
gadasara, ami egy egész sereg ilyen triikk el6adasat
teszi lehet6vé.

Még ez is konnyen kezelhet6 volt azonban a Wii Fit
stlypontérzékel6s kis emelvényéhez képest - hisz
aSkate It a legels6 hirekkel szemben kompatibilis

lesz ezzel. Igaz, ugrandozni nem kell rajta, s6t, nem

is szabad: merthogy ha mindkét labunk elhagyja a
Jkontrollert”, akkor Nintendo-el6iras szerint azonnal
ledll a jaték. Az ugras igy tehat kicsit kontraintutiv
modon nem egy felfelé iranyulé mozdulatsor, hanem
egy lefelé iranyul6 nyomas, nehézkedés eredmé-

nye. Baromi nehéz volt megszokni, hogy a térdek
berogyasztasa utdn ne ugorjunk fel ténylegesen, de
amint ez tobbé-kevéshé sikeriilt, elkezdtiink kombozni.
Akanyarodas, a manualok el6adasa is stilypontathelye-
zéssel megy, de a triikkoket is a Wii Fit lemez sarkainak
lenyomasaval adhatjuk el6. Nagyon furcsa, nagyon
mas, de a par perces, ordendré - jatékbeli, nem igazi! -
tanyalasokkal teli jaték utan azt mondhatjuk, hogy
tetszik a dolog. Olyannyira, hogy igazabol ezt tartjuk a
Skate It legvonzobb hizasanak - mert maskulonben,
ésakornyezettd| eltekintve ez bizony a Skate, a maga
fotds és videds feladataival, versenyeivel.

Miutan sikeriilt lezavarni minket a vildgot jelent6 —

Wii Fit — deszkékrol, kdvetkezett a Skate 2, a ,valédi”
folytatés. Legalabbis ezt igérték a fejlesztok, de meg
kell vallanunk, a korabban kiadott informaciok alapjan
bizony ezt nem igazan lattuk. lgy aztan ez volt az elsé
kérdéstink Jason DeLong producerhez, hogy miben is
lesz 4j a Skate 2. Szerencsére tobb annal, mint amit az
elsé el6zetesek megemlitettek, mert Gszintén szdlva a
Jkétszer annyi triikk, kétszer akkora jatéktér” szlogen
anno eléggé visszavetette lelkesedésiinket.

Ajatékmenetet illeté legnagyobb ujitdas mindenkép-
pen az, hogy karakteriink most leszallhat a deszka-
jarol. Ezt mér az els6 részbe is bele akartak tenni, de
egyszer(ien nem maradt idé a finomhangolasara,
tesztelésére. Cserébe most nem egyszer(ien szalad-
gdlni lehet, meg nagy ugrasok kozben a talpunk ala
csapni a deszkat, hanem teljesen atalakithatjuk a
jatékteret is. Az utébbi Tony Hawk-jatékok tudtak

JOIN THE EVOLUTION

valami ilyesmit, ahol egy szerkeszt6 segitségével
lehetett félcsoveket, keritéseket és egyéb tereptar-
gyakat letenni a palyékra, igy kialakitani egy sajat
gordeszkas parkot, vagy egy ideélis pontszerzé
ttvonalat. Na most valami hasonl6 lesz a Skate-ben
is, azzal az extraval, hogy itt nem egy jatékon kivili
szerkeszt6ben alakithatjuk a helyszint, hanem a
deszkat a hénunk ala csapva, a tereptargyakat megra-
gadva mi hiizkodhatjuk ide-oda a maramugy is ott
levé dolgokat. Ez persze nem jelenti azt, hogy csak
szemeteseket, konténereket és kobor félcs6-romokat
huzigalhatunk, mert a kiildetések végrehajtasa soran
egyre tobb helyen indul be a varos Gjjaépitése, igy
egyre tobb lesz a tereptérgy is a palyakon.

E mellett persze rengeteg fejlédés lesz, Jason
megemlitette, hogy most a PS3-as verziéra kiemel-
ten figyelnek, hogy most ne fordulhasson el6 olyan
szégyen, mint az elsé résznél (ott ugye az [ényegesen
lassabb és cstinyabb volt, mint a 360-as tarsa), kapunk
Uj kiildetésfajtakat, konnyebb lesz a visszajatszasok
szerkesztése és megosztasa, és akit az izgat, az millio-
nyi valodi kiegészité- és ruhagyar cuccait aggathatja
virtudlis hGsére. Ez még igy sem forradalom persze

- és mikor ezt megemlitettiik, ezt Jason is elismerte.
Hozzatett azonban két dolgot: egyrészt, hogy vannak
még nagy Ujitasok, melyeket még titkolnak, mésrészt
pedig, hogy mivel a Skate iranyitasaval, jatékrend-
szerével nagyon elégedettek, azon nem valtoztattak
|ényegesen - és mivel az volt az igazi forradalom az
elsé részben, ezért tlinhet kevésnek a fejlédés.

Akarhogy is legyen, a bemutaté végére tartalékolt
House of Meat tobbjétékos versengés — mind a Skate
2-ben, mind a Skate Itben— minden siramunkat
messzire kergette. Ez igen hasonlé a PlayStation
Networkrdl letolthet6 Pain programhoz, azaz a cél
az, hogy deszkasunk minél nagyobbat zakézzon, és
lehetéleg minden csontjat szilankosra torje, borfe-
liiletének minél nagyobb részét6l megszabaduljon.
Kapunk pontokat az titk6zésekért, a tereptargyak
elsodrasaért, zuhanas kdzben felvehetiink kiilénbéz6
pozicidkat, és a legjobb baleseteket el is menthetjik.
Persze ez nem egy eszel6s Ujitas, de egy rendkivil
hangulatos fejlesztés. Ezamuigy a jatékok egészérd|

is elmondhaté: mar nem forradalmi Ujitasok, ezdttal
nem fognak akkora lelkesedést kavarni, de els6
folytatasnak még elmennek - aztan pedig reményke-
diink, hogy kés6bb jobban meg tudnak Gjulni, mint
mondjuk a Tony Hawk-széria... ®

Ahogy szinte minden
Skate-fejleszté, ugy
Mike is nagy deszkas,
gyermekkoraban
még csontjat s torte
sportolas kozben.
Most mér producer-
ként, sokkal kevésbé
veszélyes az élete.

Mike McCarfne)}

Ha te is szeretnél koborolni a
nuklearis csapas altal sujtott Wa-
shingtonban, most megteheted,
hiszen a Multimédia Holding fel-
ajanlasaban kisorsolunk harom
példanyt a jatékbol. A nyeréshez
a mazli mellett csak egy ema-
il kikiildése sziikséges (Fallout
targgyal), benne az el6z6 kon-
zolos Fallout-jaték teljes cimével
és megjelenési platformjaival.
Egy PS3-as, egy X360-as és egy
PC-s verziét sorsolunk ki, széval
az emailben azt is jelezd, hogy
melyik véltozatra tartasz igényt.
Cimedet és telefonszamodat is
kérjik, hogy nyerés esetén el
tudjunk érni.

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
Hatarid6: 2008. december 5.



Nomura hdései |.

FINAL
FANTASY

Tetsuya Nomura egyszer(i karakterdesigner-
bél a jatékviag egyik legbefolyasosabb sze-
repl6jévé nétte ki magat, hisz ma mar a keze
ala tartozik mind a Final Fantasy, mint pedig a
Kingdom Hearts. Az 6 iranyitasa alatt minden
eddiginél tébb iranyba, platformra terjedt
szét mindkét sorozat, most ezekrdl talaltok
egy kis osszeallitast. Fontos megjegyezni,
hogy az alant lathato FF13-f6hésnét dbrazold
képtol és az Agito-posztertél eltekintve min-
den kép valds idejli, tehat szerencsére mér
nem renderelt csodavidekbol szarmaznak. A
Final Fantasy Xlll-jatékok megjelenésérél egy-
el6re nem sokat tudunk, de mindenképpen az
Agito lesz a mésodik és a Versus a harmadik
- de mivel az alap FF13 sem vérhat6 angolul
2009-ben, erre még tippelni sem mertink...




Final Fantasy Versus Xl

Ez nem klasszikus RPG lesz, hanem egy
igen sotét és komor akcidjaték — na persze
szerepjaték elemekkel, fejlédési lehetosé-
gekkel béven ellatva. Két kiralysag elkese-
redett haborujaban jérunk, amely az utolsé
kristalyért folyik. Fészereplnk Noctis Lucis
Caelum lesz, az egyik orszag utolso leszar-
mazottja, zsenialis harcos: raadasul nem
csak a fegyverekhez ért, de teleportalni is
tud, és a telekinézis sem idegen téle. Hihe-
tetlen tehetségti harcos, de az életben elég
tigyefogyott és visszahtizédo6 - és ezt csak
tovabb noveli, hogy a neki tetsz6 leany,
Stella sajnos a rivélis nemesi csalad sarja, igy
nem sok esély van a romancra.

Final Fantasy Xlil

Cocoon vérosa egy magikus kristaly altal magasan a felszin felett le-
beg, lakéinak életét robotok és varazslat konnyiti meg — mar el is fe-
lejtették, hogy milyen is lent az élet. Lent, Pulse vilagaban szornyek
jérjék a vidéket, vad térzsek habortiznak, a magia vad és pusztité. Az
egyensulyt a nagyhatalmu fal'Ciel faj tartja fent, akik kivalasztottaik
utjan avatkoznak be az emberek életébe — mi is egy ilyen megbizassal
keverediink bele az eseményekbe. A képeken lathaté egyenes hajd
lany, Lightning lesz az els6 karakter, de a tobbiek is hatalmas szerep-
hez jutnak: a parti minden tagjat fészerepl6nek szanjak. A harcrend-
szer a FFX és a FFXII keveréke, de a kamera dinamikus lesz, az akcid
kozepébdl mutatva az eseményeket.

Final Fantasy Agito XIil

Egy egész vilag lélegzett fel, amikor a
Square bejelentette, hogy az Agito nem
mobilteldkra, hanem PSP-re fog elkésziilni,
raadésul teljesen &talakitva, a Crisis Core
grafikus motorjat hasznélva. A harcrendszer
is onnan lesz ismerds, bar itt hafom f6s csa-
patunk lesz, a megidézheté lényeknek pe-
dig sokkal nagyobb szerep jut. Egy katonai
iskola novendékeit fogjuk iranyitani, egyre
jobba belefolyva a kérnyezé orszagok ha-
bordjaba. Es ami a legjobb, a jétékban lesz
online multiplayer lehetéség is harom jaté-
kos szamara, de hogy ez kiilon kiildetéseket
vagy a sztori egyiittes végigjatszast jelen-
ti-e, azmég nem vilagos.
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Nomura hései |l.

KINGDOM
HEARTS

A Disney-h6sok és a Final Fantasy-jatékok
szerepl6inek Osszekeverése ugyan tobb,
mint furcsa otlet, am a megvalésitas nagyon
bejétt az érintetteknek: a sorozat két rész és
egy GBA-s mellékszal utan 12 milliés elada-
soknal tart. Jovére harom j jaték is meg-
jelenik, melyek mindegyike a sztorit illetd
kérdéseket valaszol meg; az egyik az el6z-
ményeket mutatja meg, a masik ketté pedig
a két PS2-es rész kozott eltelt idében jatszo-
dik. Mindez szerintiink az elker(lhetetlendil
kézeledé igazi harmadik Kingdom Hearts
szamara késziti el6 az utat, de hogy ez mikor,
milyen formaban, milyen platformon (vagy
Wii, vagy PS3/360 vérhato a pletykak szerint)
jelenik meg, azt még nem tudni.



Kingdom Hearts Re: Chain of Memories

Valésziniileg az utols6 nagy exkluziv PS2-es jaték a Kingdom Hearts Re
lesz, amely a sztori tatong6 lukait fogja befedni - nevezetesen, hogy
pontosan mi a frasz is tortént a KH elsé és masodik része kozott Sora-
val és Rikuval. Persze aki anno kiprobalta a csak Game Boy Advance-ra
megjelent Chain of Memoriest, annak mindez nem lesz Uij — merthogy
lényegében itt annak feldolgozasardl van szo. Ez az els6, hogy GBA-
16l PS2-re Ultetnek at jatékot, de itt aztan beleadtak mindent: a KH2
motorjat hasznaljék, szinkronizaltak a jatékot, és még néhany extra
helyszint és minijatékot is beépitettek. A torténet egy kiilonos kastély
felderitésérdl szol: Sora baratait keresve felfelé halad, Riku pedig hata-
lomvégyaval és egyéb démonaival kiizdve a foldalatti szinteket deriti
fel. A jaték extra huzasa a kartyak hasznalata, egy szoba megtisztitasa
utdn ugyanis az igy-tgy megszerzett kartyainkat felhasznélva azokat
Ujra berendezhetjiik (plusz a kértyak a harcban is szerephez jutnak).

BOB* BELBVBRONER

KH: Birth by Sleep

Ahogy az Agito, Uigy ez a jaték is a Crisis Core
motorjat hasznalja, igy ez is szemkaprézta-
toan jol néz ki - és ami ennél is fontosabb,
itt tulajdonképpen harom jatékot kapunk
egyben. Merthogy a Birth by Sleep harom
uj fohést kinal, akik a Terra, Ventus és Aqua
névre hallgatnak. Ok voltak az elsék, akik a
kulcspengét forgattak, a jaték tehat eléz-
ménye lesz az elsé Kingdom Heartsnak,
és ez a tiz év fiatalodds mindenen meg
fog latszani: Herkules még puhény hésta-
nonc, Maleficenten kevesebb a bibircsok
és Szimba pedig még meg sem sziiletett.
A harom fészereplé mindegyike sajat moz-
gaskulturaval, kombokkal rendelkezik: Terra
hihetetlentil gyors és atletikus, tavolra pedig
energiafegyverrel |6, Ventus pediglomhabb,
de mindenféle magiahoz ért.
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I don’t know whether to
say "nice to meet you' or
"good to see you again."

KH: 358/2 Days

A KH-ben szerepl6 fiatal srac, Roxas hattér-
torténetét, az Organization Xlll-ban eltoltott
napjaitismerhetjiik meg ebben a DS-es mel-
lékszalban. A jaték egy klasszikus Kingdom
Hearts lesz, 3D-s grafikaval, kilonleges
Disney- és dlomvilagokkal, sok-sok akcioval
és varazslattal - éppen ezért az érintokép-
erny6t nem is fogjuk hasznalni. Az étvezet6
jelenetek kozott lesz sok renderelt video is,
de a fejleszt6k nagyon durvan meghajtjak
a hardvert, igy a jatékmotorral késziiltek is
gyonyoriek! Lesz multiplayer is, négy f6 szé-
mara, ahol a sotét szervezet 13 tagja koztl
valaszthatunk hést, hogy egyesitett erével,
vagy épp egymas ellen kiizdjiink. Es nem, a
cimet mi sem értjuk...




elézetes  prince of persia | ps3 x360 pc

A herceg nem is herceg, de a jaték mar megint leny(igozd!

llMESEORSZAG
= wp s
Uj vilag
Legfébb ellenfeliink tehat
Ahriman, a sotét istenség
lesz, aki fekete trutyi,
aKorrupcié formajaban
terjeszti ki befolydsata
vilagra. Raadasul téltnk
fligg, hogy mennyire, mi-
lyen médon. A legy6z6tt
f6ellenségek ugyanis
Korrupciés csapdakat
idéznek meg minden,
még meg nem tisztitott
teriiletre, és mivel a terti-
letek sorrendje abszoltt
rajtunkdll, ugyanaza palya
lehet kénnyd, és lehet
rémalomszer(ien nehéz,
csapdakkal teli helyszin is.

2) MAGIKUS NOIESSEG
-

Uj asszony

Elika az, aki utat mutat
ahésnek a jatékban, és
aki egyaltalan raveszi,
hogy prébalja meg meg-
torni Ahriman uralmat.
Iranyitani nem fogjuk,
de 6vni sem kell - sét,

6 fog vigyazni rank.
Fizikailag gyenge, de
mégikus képességei
milliészor 6vnak majd
meg minket - halal ese-
tén példaul visszarant,
visszateleportal minket
az utolsé biztonsagos
tertiletre. Plusz, kés6bb
reptilni is megtanul!

3) PARBAJOK
P

Uj harcok

Ebben az epizédban

minden kiizdelemben

egyetlen ellenféllel
_ kell végezniink, nem
lesznek tdmegjelene-
tek. lgy viszont minden
Gsszecsapas hihetet-
lentil latvanyos lehet,
készonhet6en a filmes
kameratechnikanak, és
emlékezetes is, héla az
egyedi harcrendszernek.
Az1dé Homokjénak utolsé szemcséjét is messzire sodorta a sz€l, a vezir végleg eltlint E:r?égf {Zfe(gczabza;;“és
avilagbol, a herceg pedig végre kiélvezheti a gondtalansag minden 6romét herceg-  akesztyiivel, Elika ma-
néje, Farah 6lelésében. Happy endnek kivalo, na de mi torténik, ha a Ubisoft vala- ~ gidjanak hivasa,illetve

L 3 2 2 z AR . e ugrésok-gordlések)
hogy mégis folytatni szeretné a sorozatot? A valasz egyszert: teljes atalakulas, min sooftesomialilnes

dent a nullardl kezdeni, ahogy az 2003-ban, a Sands of Time-epizédnal is fényesen  nyerni minden parbait,
sikerilt. Az alcim nélkdili Gj részben minden ismeretlen: a szétlan f6hés, az Ahriman, € azidéf"fésnskfc?“os

gz N . . P Y < ez z szerepe lesz - nisz ellen-
a sqtetseg lsFencel altal szc'»ronglatoltt gyonyor(vilag, az ellenfelek' ésa fe'gntlok,’de MEQ: . s AR e
a klizdelem is. Lassuk, mire szamithatunk a decemberben megjelend jatéktol! m csatakozbenl
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ki Narutot szereti, az egyrészt rossz
ember mar nem nagyon lehet,
masrészt pedig a mennyekben érezheti
magat: novembert6| kezdve jové aprilisig
egy kazalnyi jaték jelenik meg a nagypofaji
nindzsatanonc fészereplésével. Lesz RPG és
akcid, szabad kalandozas és persze klasszikus
verekedds jaték is — plusz mellékesen az
anime-széria kiadasa is megkezddik DVD-n.

A fenti teljes palyas letamadasban azonban
két jaték volt, amely igazan felkeltette az
érdekIédéstinket: a tavalyi X360-as Rise of a
Ninja folytatasa, illetve a PS3-as vadonatuj
inkarnacio. Mindketto egészen pazar lat-
vanyvilaggal rendelkezik, és mindkettében
bejarhato lesz Avarrejtekfalva és kornyéke, és
persze mindkettében lehetséges lesz az egy-
szer(i verekedés is a minijatékokkal tomott
kalandozas mellett. Es hogy még nehezebb
legyen donteni, mindkett6 a boltokba kertil
még karacsony el6tt!

Mindkét jatékot volt szerencsénk mar szemé-
lyesen is kiprobalni, de egyel6re még igy sem
tudunk donteni koztiliik: mindketté remek
szorakozasnak igérkezik, még azok szamara
is, akik annyira nem jaratosak a Naruto-
univerzumban (viszont aki reflexbél gyloli
amangakat és animékat, azt nyilvan nem

Broken Bond
o .

BROKEN BOND £

KIADO/FEJLESZTO Ubisoft/Ubisoft Montreal
PLATFORM Xbox 360

JATSZHATO KARAKTEREK 28 (plusz harom variacid)
SZTORI Naruto anime, 81-135 részek
MULTIPLAYER 1vs 1és2vs 2;online és offline

22 =

Naruto 6sszplatformos
letamadast intéz
a jatékosok ellen

Ultimate Ninja Storm ¥

fogja meggydzni egyik program sem). Egy
rész klasszikus, egy egy elleni verekedés,
egy rész ugrandozas-famaszas, eqy rész
minijaték-hajszolas és egy rész kalandozas,
targykeresgetés — nagyjabol ez a receptje
mindkét programnak. Igaz, a sztori kicsit
masként alakul, mert annak ellenére, hogy az
anime volt mindkett6 alapja, és a sztoriban
nagyjabol ugyanott lesz vége mindkét
jatéknak (a megszallottak kedvéért: a durva
Naruto-Szaszuke parbaj lesz az utolso kiiz-
delem a torténetben), a Broken Bond ugye
folytatas, igy itt nem az elsé pillanatoktol
kisérjiik nyomon Naruto torténetét.

A jatékok kozponti tertilete tehat
Avarrejtekfalva, az ismer6s boltokkal, lako-
sokkal, am jatékonként eltér kiildetésekkel.
Az Ultimate Ninja Storm legésszetettebb
Osszefiiggésben: alapanyagokat, fliszereket
gyjtogethetiink a leveshez, amikbél aztan
a szakdcs kiilonféle bonuszokat ado kajakat
rant 6ssze. A Broken Bondban megmaradnak
azel6dbdl ismert versenyek, idére men6
szallitasi feladatok, de uj, valtozatosabb fel-
adatokat is igérnek (reméljiik, ezt az igéretet
bevaltjak).

Namco Bandai/CyberConneiﬂ

PlayStation 3
25 (plusz tiz tamogaté)
Naruto anime, 1-135 részek

1vs 1; offline.



Gamapunizaoll z
Ultimate Ninja Storm

Persze alényeg nem ezeken lesz —a mellék-
kiildetések és minijatékok csak a jatékidé
nyUjtasara szolgalnak. A sztori eseményeit
az Ultimate Ninja Storm egész pontosan szaz
kisebb-nagyobb kiildetésben talalja, a Broken
Bondnal pedig a fejlesztok ugyanezt 15
Graban hataroztak meg. Utobbi jaték
kiils6 vilaga mindenesetre nagyobb
lesz, hisz més falvakat, varosokat is
felkereshetiink — aki anno jatszott a
Rise of a Ninjaval, az kétszer-harom-
szor akkora tajra, és legalabb 6tsz6r
annyi tereptargyra, rejtett kincsre és
ellenfélre szémithat:Rdadasul ezuttal
nem csak Narutot, de legalabb hat masik
karaktert is iranyithatunk (a pontos szammal
kapcsolatban nagyon titkol6znak a fejleszték),
és persze mindenki egyedi tulajdonsagokkal
rendelkezik, igy a megfelel6 akadalyokhoz a
megfelel6 embert kell vinni — no és persze az
ellenfeleket is a maguk modjan fogjak legy6z-
ni. Es ha mar ellenségek: az el6z6 rész hét alap
ellenféltipusat nemes egyszeriiséggel meg-
tizszerezték. Ugy tlinik az eddig latottakbol,
hogy a Broken Bond sokkal tébb jatékelemet
kinal a kiizdelmek mellett, mint PS3-as térsa,
c ahol a véroson kiviil jészerivel csak arénak
y és ezekben persze véltozatos feltételek-
.\{\ kel zajlo kiizdelmek varnak rank.
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A harc természetesen minden Naruto-
jaték alapja, és ebben mindkét prog-
ram igen jol teljesit: noha az iranyitas
egész eltéré moédon miikodik, mindkét
jatékban szerepelnek levegében el6-
adhaté kombok és héritasok, és minden
nindzsavarazslat, azaz dzsucu el6hozhato.
A Broken Bondban ezek legtobbje egy
minijatékot jelent, mig az Ultimate Ninja
Stormban hagyomanyosabb médon, durva
kombokként mikédnek. Cserébe viszont
utobbi jaték kiizdelmeit a God of Warbal is
ismert gombnyomkodos részek dobjék fel
(amikor a képerny6n felvillané gombokat kell
gyorsan aktivalni), rdaddsul a vadabb tédma-
dasokat kiils6, csak par pillanatra megjelen6
karakterek is segithetik. Természetesen a
sorozatb6l ismert atalakulasok is jelen lesz-
nek, bar ezekre a PS3-as rész sokkal nagyobb
hangsulyt fektet, ott minden atalakult harcos

teljesen megvaltozott mozgaskulturaval fog
rendelkezni. Technikailag mindkét jaték meg-
érdemli a maximalis dicséretet, mondhatni
jobban néznek ki, mint az anime megfelel6ik
—talan nem is véletlen, hogy egyik verziéban
sem lesznek alacsony felbontasui videdk a
sorozatbol, mindent a jatékmotorral oldanak
meg. Szintén ide kivankozik, hogy mindkét
jatékban alapbol vélaszthaté lesz ajapan
szinkron is a borzalmas angol mellett.

Es végiil beszélniink kell a multiplayer-
kiizdelmekr6l: merthogy a célja a japan és a
kanadai fejlesztécsapatnak is az, hogy jatékuk
a sztorimod nélkil, ,egyszeri” verekedos
jatékként is megallja a helyét. Hogy ez
tényleg igy lesz-e, azt egyel6re nem tudjuk
megmondani, hisz a karakterek kiegyensti-
lyozasa baromi nehéz feladat — mar csak azért
is, mertaz animéban nyilvanvaléan vannak
erésebb és gyengébb figurak is. Mindenesetre
az Ultimate Ninja Storm szimpla egy egy elleni
meccseket tesz lehet6vé egyetlen konzolon, a
Broken Bond pedig nemcsak, hogy az online
kiizdelmeket teszi elérhetévé, de négy fés
balhékban is részt vehetiink. Természetesen
nem egyszerre fogja egymast csépelnia

négy nindzsa, hanem kétf6s csapatokban,
egymast valtva, mint mondjuk a Tekken Tag
Tournamentben vagy a Dead or Alive-okban.
Azért lesz lehet6ség egyittes kombok
eléadasdra, ha a megfelelé pillanatban - a
kép fehéren bevillan, a hang kicsit eltompul

- mindkét jatékos lenyomja a megfelelé gom-
bot. Mindenképpen meg kell jegyezni, hogy
az el6z6 rész kegyetlen multiplayer-médjat
~ahol egyetlen vereséggel visszaestlink a
kezd6k kozé - atalakitottak, most mar nor-
mialis rendszerben, nagyjabdl a Soulcalibur 4
médjara, folyamatosan tapasztalati pontokat
gytjtve harcolhatunk az online arénéakban is.

Naruto tehat visszatér, &s legnagyobb 6r6-
miinkre tgy tlinik, hogy mindkét platformon
bombaforméban teszi ezt. A grafika veri az
animét, a jatékmenet tullép az egyszert vere-
kedéseken és ugy tiinik, ezuttal a jatékid6vel
sem lesz gond. Naruto kedvel6i tehat meg-
nyugodhatnak, jo kezekben van kedvenciik

- most viszont mar valaki raallhatna hasonlo
szinvonalt Lupin lll, Cowboy Bebop- vagy ép-
pen Trigun-feldolgozasok gyartasarais... ®

@ruken Bond

NARUTO: CLASH OF NINJA
REVOLUTION 2

Az idén jelent meg az els6 Wii-s Naruto-
kaland, és femsokéra.mar a folytatést
élvezhetjlik. Természetesen most is egy
vereked6s jatékrol van szo, és tul sok a
jatékmenetben sem véltozott — ami persze
Wii-n még igy is azt jelenti, hogy ez a
legjobb verekedds program. Kapunk 15 dj
karaktert, rengeteg Uj palyat és ezek kombi-
nalasaval 300 minikildetést, hogy haverok
nélkiil jatszva se unatkozzunk.

NARUTO SHIPPUDEN:
NINJA COUNCIL 5-6

Nalunk furén szamoz-
zak a Ninja Council-
szériat, ugyanis amit >
mi e DS-es sorozat elsé

és masodik részeként
ismertink, azok valdja- 2
ban Japanban a sorozat /t,
harmadik és negyedik
epizédjaként jelentek meg. A platform- és
vereked6s elemeket kevel
ban a szigetorszagban két tjabb verzi6ja is
megjelent mar, melyek koziil az 6t6s nagy uji-
tasa az online méd, a hatosé pedig a tobbfés
osszecsapasok megjelenése.

NARUTO: PATH OF
THE NINJA 2

A Path of the Ninja

2 sem kiilonbozik
jelentdsen el6djétol
—am eznem olyan
rossz hir, hiszen azegy
remek kis RPG volt,
mely egész fantéziadls |
maédokon hasznalta ki
a DS érintoképernyGjét. Természetesen min-
denbél - féként karakterekbdl és igy specialis
tamadasokbol - sokkal tobbet kapunk, egy
egész seregre val nindzsatanonc kozil va-
laszthatjuk ki csapatunk aktualis harom tagjat.
Ajaték Japanban mar 2006-ban megjelent,
Amerikaban a napokban kertilt a boltokba, mi
pedig tavaszig varakozhatunk még ra.




A Crytek kreativ vezet&je megosztja vellnk elkép-

zeléseit a konzolok kévetkezd generacidjardl és a
Crysis esetleges konzolos megjelenésérdl.

Ahogy most is latjuk a PS3+nal és az Xbox
360-nal, az erejiik nagyjabdl és egészében
nézve valdszintileg nagyon hasonlé lesz.
Az igazi eltérést akkor is az fogja jelenteni,
hogy miként lehet ezt az erét el6hozni,
megmutatni - és ez az olyan déntéseken
mulik majd, amit mostanaban, mondjuk
egy-két éven beliil hoznak meg a mérnékok
a Sony és a Microsoft kutatolaborjaiban.
Addig a PC sem fog lényegesen el6rébb
torni, mert egyszer(ien nem lesznek jaté-
kok, amik tdmogatnéanak egy két konzol-
generacio kozotti gépet. Ha azonban eljon
a kévetkez6 generacid, az hatalmas ugras
lesz - talan sikertil megkozeliteni a mai
renderelt filmek minéségét, legalabbis
néhény szempontbol.

Nem csak a felbontas szémit, bar az s nyil-
vén folyamatosan novekedni fog. Szerintem
azonban a HD3D tévéké a jové: ezek magas
minéségben tudnak igazi haromdimenzids
képet sugarozni. Raadasul ha 6sszejon, amit
amérnokok igérnek, akkor egy képernyén
teljesen élesen egyszerre tébb csatornat is
fogni lehet majd, ha a képerny6t mashon-
nan nézziik. Mindenesetre igazi 3D-s mo-
nitorok hamarosan jonnek PC-re, késziilnek
jatékok, melyek tdmogatjék az elsé 3D-s
tévéket, szoval szerintem ez lesz a fejlédés
kovetkez6 iranya.

247

Szerintem a konzolok - a Sonyé és a
Microsofté legalabbis - az online irdnyba
fejlédnek tovabb. Most is remek az Xbox
Live és a PlayStation Network, de hihetet-
len mennyiségi kiaknazatlan terilet van
azinternetben a kozosségektdl kezdve a
letSlthetd jatékokig — amit most latunk, az
csak a szerény kezdet. Technikai értelem-
ben természetesen a parhuzamos szamita-
soké a jov6, de hogy ezt egyszer(ien tobb
processzorral oldjak-e meg, vagy mas uton,
azt még nem tudni.

B Abal oldali fény-
képen kicsit szebb
a taj, életszeriibbek
afak, de tal nagy
kiilénbség nincs

Cevat Yerli a legifjabb
a Crytek-alapité
testvérharmas kéziil,
16 éves volt, mikor a
cég megalakult. 6 a
Crytek kreativ veze-
téje, testvérei koziil
Faruk a cég napi veze-
tésével, Avni pedig a
pénziigyi dolgokkal
foglalkozik.

Na igen, de néha adunk nekik enni! [nevet]
Komolyra forditva a szét, a fejlesztés, a
kisérletezés folyamatos, és az is igaz, hogy
mindez egyre nehezebbé valik, ahogy egy-
re nagyobb erét tudunk felhasznalni.

Elész6r egy Uj verzidja jon a CryEngine
2-nek, ami teljesen tamogatja a mostani
konzolokat, és a PC-k jelenlegi minden
tudasat, és reményeink szerint a kdvet-
kez6 generacioban is hasznélhaté lesz.
Azonban a PS4-nek és Xbox 720-nak
dedikalt motorunk fejlesztése csak jové
év elején indul. A kévetkez6 konzolok

B Ajobb oldali
ingame képen latha-
t6 némi ismétlédés,
deigy is hihetetien
jol néz ki.
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konkrét tudasarél még semmit nem tu-
dunk - de ha tudnank, akkor is ezt kellene
mondanom...

Az utébbi. Az EAP az EA egyik legjobban
meno szarnya, amivel a nem altaluk fejlesz-
tett sikerjatékokban, sikersorozatokban
tudnak részt venni. Nagyon j6 a tarsasag,
hisz példaul a Valve és azid is részese a
dolognak.

Egyrészt komoly esély van ra, hogy

tovabb dolgozzunk veliik, mert tényleg jol
miikodik a kooperacio. Masrészt viszont
targyalunk az ipar tobbi éridséaval, és bizony

tesztelésben is, és persze
vannak olyan teriiletek
is, melyek abszolit nem
nyilvanosak...

Hatigen, de azért eznem
csak a kiadok érdeme!
[nevet] A Ubisoft kelle-
mes, j6 partner volt, és

3
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Magyar virtus

A Crytek Hungary studio elsé alkotasa rog-
vest vilagsiker lett. Ugyan konkrét szamokat
nem mondanak, de mind a Crytek, mintaz EA
mélységesen elégedettek a Crysis Warhead
eladasi adataival, kritikai fogadtatasaval.
Hogy a magyar sracoknak milesz a kbvetkezo
|épése, és pontosan hogyan is hoztak Gssze
minden idék legdurvabb magyar szinkronjat,
az kévetkez6 szamunkbol kiderdil.

g

mivel az elsé megjelent
jatékunkrol volt sz6, hihetetlen mennyiségi
dolgot tanultunk téliik arrél, hogy miként is
miikodik ez az ipar, hogy mikre kell nagyon
odafigyelniink. Persze az EA-tdl is tanulunk,
csak mar nem az alapokat - raadasul
valahogy goérdiilékenyebb az egész, jobban
kiegészitjiik egymast.

A kovetkez6 PlayStationnek és Xboxnak dedikalt
grafikus motorunk fejlesztése 2009-ben indul.”

akonzolgyartokkal is. Sikerdilt elérniink
egy olyan helyzetet, ahol bizony az iparag
igazi vezetdivel vagyunk kapcsolatban,

és még ha formalisan nem is szerzédiink
le mindenkivel, a jatékvilag névekedésén
munkélkodunk.

Az EAP a marketingen tul is sokat segit,
egyrészt egy kiils6 és fliggetlen megfigye-
16, ami a jaték minG-
ségét garantalja.
Egy EA-s csapat
résztvesza

Hat, brutélisnak azért nem mondanam.

S6t, tervnek sem nevezném - igazabdl ez
az egész terjeszkedés
azért tortént, mert remek
embereket talaltunk, akik
veliink egyiitt fantasz-
tikus jatékokat akartak
késziteni. Azért hoztuk
létre ezeket a studiokat
- Budapesten, Kijevben

és Szofiaban -, hogy

még tobb Crytek-jaték

késziilhessen, de mindségi

szintbél szemernyit sem

engediink.

Igen, és a kvetkez6

még népszerlibb

lesz. Nagy, s6t,

hatalmas terveink
vannak a CryEngine
licenche adésaval
kapcsolatban, sok dolgot
mar meg is valositottunk,
de ezek nagy része még
nem publikus.

Igen, elméletileg elképzelhetd.

Nem mennék bele a CryEngine konzolos
verzidjanak jelenlegi allapotéba, ez jelenleg
rank és az tzleti partnerekre, érdeklédékre
tartozik.

Lehetne - de hogy mi a Cryteknél megten-
nénk-e, az mas kérdés. Egyébként a motort
rengeteg kiilénféle jatékhoz licencelték,
sz6val ha mi egyhamar nem is, de masok
ezt be fogjak bizonyitani.

Jelen pillanatban annyit mondhatok, hogy
a Wii egy rendkiviil érdekes masina, de
nincs bejelentenivalom.

[nevet] Igen, tébbre is. De lehet, hogy
csalédast okoznék, ha most megigérném.
Komolyra forditva a szét, nem kommen-
talhatom ezt a kérdést, de légy nyugodt,
keményen dolgozunk. m

11999

* Coburgban a harom Yerli
+ testvér jleszté-st-
< didtalakit, pedig alegifiabb
Cevat még kozépsuliba jar.
« Hérom demdju
- dinoszauruszos
radt meg, ebbdl fejldatt
kia Far Cry.

2003

Tobb év halasztds utén
- megjelenik végre a Far Cry,
* és hatalmas siker lesz. Ezt
létva a Ubisoft megveszi
a (rytektdl a jogokat, és
maga gydrtja a tovabbi
folytatdsokat. Uwe Boll
- megafilmet

2004

A Crytek legsotétebb éve,
mivel egy volt alkalmazott
felnyomja Gket a német
renddrségnél mésolt prog-
ramok haszndlata miatt —
dmasokkuts
taldInak bizonyit

2007

A Crytek szatelitstidiokat
alakit Budapesten és Ki-
jevben, majd elkésziilnek
a CryEngine

jelenika Crysis —a
rendelkez6k csodat latnak.

2008

A Crytek elsd jatéka, mely
iddre, minden gond nélkil
jelenik meg a I std-
dio altal készitett kiegészi-
t6, a Cry larhead lesz
ez lesz az eddigi legsike-
esebb magyar jaték is.
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emmi sem lehetetlen. Idén &sszel
megtortént az, amire korabban senki sem
szamitott. A tobb millidrdos keleti bukta, a
hatalmas koltségvetéssel felhtzott, majd
villamgyorsan bezart Xbox Lounge és a gyatra start
utén az Xbox 360 egy egész hénapon at dominal-
ta a hardverpiacot egy olyan orszagban, amely
megaldzta, laposra verte, kifacsarta és nevetségessé
tette. Japan végleg behodolt az Xbox 360-nak?
Na itt még talan nem tartunk, de a gép megtalalta
azokat a kiskapukat, azokat a jatékstilusokat, melye-
ken &t Hannibalként masirozhat be az epicentrum-
ba. A faltoré kost gy hivjak: erotikus jatékok.

DIAKLANYOK A GEPEN

Shibuya, a techgeekek Mekkaja maga a neonfény-
tenger Gvezte paradicsom, ahol konnyedén megfér
egymas mellett alegmodernebb mobiltelefon, a
ledekkel teliaggatott evépalcika és a nagymell(i
mangalanyokkal diszitett PC-s szoftver. Ez, vagyis
az eroge tulajdonképpen egyidés a digitalis
novellakkal, az erotikus elemekkel megfiiszerezett
kalandjatékok keleten nem kuriézumkeént, hanem

a bolti termékpaletta szerves részeként vannak
jelen. Méghozza régéta, az els6 eroge koriilbeliil a
nyolcvanas éveket dominalé NEC PC-8801 idejére
tehetd. A fentiek olvastan biztosan mindenki fejébe
beugrott csapos-didklanyos pornofilm-képzet azon-
ban téves: az eroge nem porndszimulator és masz-
turbacios alapkellék, hanem teljes értékd kaland-
jaték, egy erételjesen pajzan ponyvaregény, amely
nem riad vissza a nyugati izlést6l nagyon tavol

4ll6 fantazmagoriak megval6sitasatol. Erogéban
fiatalkoruakat szerepeltetni mindennapos, ahogy a
kézottiik 1évo szexualis interakcid is az. Mig az Egye-
siilt Allamokban mar egy hiisz szazadmésodpercig

mutatott mellbimbé is
szazmillié dollaros birasag
kirovésat vonhatja maga
utén, addig a végletek-
ben gondolkodé japan
tarsadalom vigan lubickol
a szilikonos iskolaslanyok
kalandjéban - és mostan-
6l kezdve X360-on is.

Ami meglepé, a stilus
nagyon ritkan maszik
konzolra, ha pedig
megteszi, akkor altaldban
PlayStation platformot
céloz be. De fordul a

Azimmaron az apro szubkultura szintjére sil-
lyedt piaci szegmenst tulajdonképpen életben
tartd JAMMA a vildg legnagyobb jatéktermi
kidllitasa, ahol évrél évre megtekinthet6 a piac

 Gsszes 8l,avar-
villogé kabil 1; éb
navigalva. A 2008-as, szam szerint a 46. (!) exp6
idén Vvégén keriilt

' Tokid szivében. A kidllitoteret természetesen
tovéabbra is a shmupok uralték, ém azidei sztar
tulzas nélkiil a nyar 6ta elérhetd Street Fighter [V
volt, amely pazar latvanyvilaggal almodja Gjraa
sorozat csticspontjat képezé masodik epizédot.
Aj isegyre az
online jatékok, némelyikkel akar mar 16-an is
osszecsaphatnak.

kocka: a roppant sikeres
Clannad idén nyaron,
afelszalloagban levé 11 Eyes 2009 elején valt
platformot. Bar nalunk nem tul ismertek e vilagok
(a priidek ne keressenek rajuk YouTube-on),
Japanban forradalom volt, mikor az X360 lett

az erogék uj platformja. Aztan ott van a Namco
Idolmaster-széridja, amelyben egy j-pop egydittest
kell kinevelniink - és ugyan ebben fikarcnyi erotika
sincs, a nagymell(, de térékeny testii leanyokat
bizony kihivé cuccokban kiildhetjiik a deszkéakra.

Es hogy ezek mikor jonnek nyugatra? Valdszinsit-
hetéen soha, a mifaj olyannyira japan, olyannyira
nem szalonképes a vilagpiacon, hogy még egy
cenzurézott kiadas is tulzas lenne felénk. A Micro-
soft mindenesetre 6riil, a platform kinalata béviil, a
japén piac egy egyaltalan nem elhanyagolhato kis
szeglete pedig immaron a tévé el6tt tilve is elmerdl-
het a szilikonvolgyek és hatalmas, ragyogé szemek
végelathatatlan radataban.

BULLET HELL i
Es hogy mi lehet az 6szi siker oka? A szerepjatékol
Microsoft 2008-ban nem egyszer(ien megkarnyél
te, de élt az elsé éjszaka jogaval és rogt

dontétte a nasztanc utan a legnagyobb szerepja
kat gyartd studiokat. gy lett multiplatformmé a Fin
Fantasy XIIl, igy kapott exkluziv Tales of-epizédot
gép és igy uralja a tavaszi kinalatot majd a Star Oce
4is. A japan piacot boritd jégpancél tehat megtorni
latszik, de a pajzs egyeldre kitart: igyhogy indulhat
amasodik hullém. A fegyver? A mar csak kizarélag -
Japanban funkcionélé érkad harcmez6 dobogo szi
ashoot'em upok garmadaja.

»Shmupbdl” manapséag nagyon kevés akad,
legalabbis a slagergépeken: a mar tébb alkalommal
eltemetett Dreamcast ugyan évrél évre képes egy
nagyobb séhajtést kipréselni magébol, de puska-
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CLANNAD A annaka

akil asa, melynek kozé
Tomoya, és a ra vagy6 6t bombazé csaj all

DODONPACHI DAI OU JOU BLACK LABEL X Ismételd el
ezta cimet tizszer egymas utan, majd visszafelé is

poros és tizijatékkal Gvezett tjgeneracios felfelé vagy
jobbra scrollozé shooter nem nagyon akad. Persze,
néha feltlint egy-egy darab: a kivalo lkaruga-atirat, az
Omega Five és a Triggerheart Excelica utan a kisebb-
nagyobb kiadok és fejleszt6k zéme ismét meglepd
maodon X360-on tiizte ki a shmup zaszlajat, talan
véglegesen hatrahagyva a gyenge PS2 portok és a

par szaz embert eléré DC atiratok vilagat, beruhazva a
nagyfelbontasu televiziok altal megnovelt jatéktér és
élmény kéjmamorara.

2009-ben atszakad a gat, jégtord hajonak a stilusban
mar nem egy alkalommal bizonyitott Triangle Service
all be. A Triangle nem is egy, hanem r6gtén harom
shooterrel jelentkezik, a teleshopos név ellenére a
Shooting Love 200X minGéségi 6sszeallitas. Mi van
benne? Az Exzeal, a Trizeal Remix a Shmup Skill Test
(igen, egy shooterekbeli képességeinket felméré
program!), valamint par tébbjatékos médra kihe-
gyezett minijaték. Kiilonosebben sokat a csomagrol
elmondani nem lehet, klasszikus shooterekrél van

526 amelyek nem a stilus megujitasara, csupan annak
meghdditasara torekednek. A tartalom mar 6nmaga-
ban el fogja adni a kiadvényt, de a négy fét tdmogato
Live-tamogatas a lehet legvonzobba teszi a Shooter
Love-ot. Vonz6vé és remélhetéleg importképessé,
szokas szerint Japanon kiviili kiadas még csak fel sem
meriilt, igy maximum csak a régiofiiggetlenségben
bizhatnak a zsaner nyugati hivei.

Ennél joval érdekesebb a Deathsmiles, tobb okbdl is:
egyrészt a fejleszt6 okan, a Cave tizennegyedik eszten-
deje ontja magabol a shootereket és ezzel 2009-ben sem
kivan felhagyni. A Deathsmiles kdzvetlentil az arkad vilag-
bol maszik at, tobb csavarral: alapjaban véve shmup, de
nem a klasszikus szabalyrendszer szerint mikadik. Léni

R-TYPE DIMENSIONS Valamikor jovére lesz elérhetd
nalunk, Xbox Live Arcade-en

SZAMITASTECHNIKAI
UZLETLANC

DEATHSMILES Ne tévesszen meg senkit, ez egy jobbra
scrollozé shmup, csak épp goth-loli designnal. Mit is
mondhatnank? Nyam...

RAIDEN 4 Egyelére csak a japan jatéktermekben érhet6
el, X360-ra, angolul jovére érkezik

példaul mindkét iranyba lehet, a horizontalisan scrollozd
képernyén mind a bal, mind a jobb oldalrél 6zénlenek

az ellenfelek, altaldban felvaltva, néha pedig bevetve
aziranyitott kdosz és a bullet hell intézményét. Szépen,
amanganoid kislanyokkal, horrortorténetekbe illé
terepekkel és a totalisan jatékosbarat nehézségi fokkal a
Deathsmiles kivalé alapanyagul szolgalhat belépdszin-
ten. Latvany terén nem lesz gond, kozvetlen étirat helyett
a Cave a grafikai elemek Ujradolgozaséval aknazza kia
HD-ben rejl6 hatast.

D-LINK{DIR-635_
WIRELESS-N
TROUTER’300/MBPs
EXTREM SEBESSEG
NAGY
HATOTAVOLSAG
11 Ev.GARANCIA

A Deathsmiles mellett a Cave két régi belépét is a
szinpadra taszigal: a kimondhatatlan cimen futé Ketsui
Kizuna Jigoku Tachi, illetve a DoDonPachi Dai Ou Jou
(Black Label X alcimmel, hogy még jobban gérdiiljon az
ember nyelvérél) sem mai darab. A Live Arcade kiadas
Gtletének elvetése utan lemezes formaban esedékes a
megjelenése, remélhetleg csupan bemelegitésként
szerepelve a késobbi jatékaradat el6tt. A TGS-en is
szliletett bejelentés, mégpedig az R-Type Dimensions
kapcsan, ami viszont mar Xbox Live-on lesz letdlthetd.

JOVOKEP

Az Xbox 360 valdszintsithet6en a hatalmas eréfe-
szités ellenére is meg kell, hogy elégedjen a szerény.
harmadik helyezéssel (bér alighanem azt sosem
fogjak elfelejteni, hogy szeptember-oktéberben
tobb héten keresztiil is verték a PS3 eladasait), de a
valtozésokat latva a jové mindenképp biztatonak
tlinik. Ami az Xbox 1-nek nem sikertilt azt a nagy-
testveér vér és veriték aran ugyan, de végil kiharcolta
maganak: jelen konzolgeneracioban az elsédleges
JRPG platform az Xbox 360, az eroge felé vald nyitas
és a japan sziveket megdobogtatni tokéletesen képes =
shmup hulldm utan kétség sem férhet hozza, hogy a
harmadik menetben az Xbox mar nem adja fel. m

ORSZAGSZERTE
24 UZLETTEL
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hirek i érdekességek

Online
vilagok

A j6 hir, hogy a teljesen retro-stilusi Mega
Man 9 mindharom konzolon let6lthetd,
ugyhogy aki szereti a szenvedést, az batran
fektessen be. A Capcom most rengeteg extra
tartalmat adott ki a jatékhoz, tobbek kozott

a Protoman karaktert, egy nehéz és egy
ultranehéz jatékmaodot (kosz, nagyon kellett).

Csak zene legyen

Bar a zenekaros jatékok itthon még nem
igazan terjedtek el, beszamolunk az utébbi
egy hénap letdlthetd tartalmairdl (csak az
ismertebb eléaddkat emlitve). Rock Band:
RHCP, Static-X, Offspring, Motley Criie,
Nirvana, Blink-182. Guitar Hero World Tour:
Boston, REM, Oasis, Smashing Pumpkins.

Az idei mérnokdivat

A Dead Space remek lett, az EA
pedig a rettegéshez most egy kis
extraval is hozzajarul: egy ideig
ingyenesen letolthetd az Elite,
illetve az Obsidian pancél (elébbi
360-on zold lsmpakkal, utobbi
PS3-on kék fényekkel). Mindket-
6 szintd, széval alaposan
megkonnyitheti az életlinket.
Ezen feliil van egy durvabb, dm
mar fizetés pancélzat is, mely
festésével divatos is.

Aprolék, kilora

Mivel a letSlthet6 tartalmakat szinte kazal-
szam Ontik rank a fejlesztok, kovetkezzen egy
felsorolas-jellegti lista az egyes jatékokrol,
illetve a hozzajuk érkezett kiegészit6krol:
Civilization Revolution kiilénleges palyak,
két csomagra bontva Eye of Judgement
harmas szamu kiegészitépakli Hot Shots
Golf Uj ruhdk és jelmezek Soulcalibur 4 (j
fegyverek és kiegészitok Pain j karakterek
és palyak Warhawk Ujabb fantasztikus kiegé-
szité pakk Haze Gj multiplayer palyak.

Zavar az Er6ben

Bér tudtuk, hogy ez lesz, a Namco Bandai
végre raszanta magat, és elérhet6vé tették
Vadert X360-on, Yodat pedig PS3-on is. A
rossz hir, hogy megkérik az arat, ezer forint-
naél is tobbet kell lecsengetni az egyetlen
figuraért. Igaz, most végre eldélhet, hogy
az Eré melyik oldala is az ,erésebb”.

287"

PlayStation
trofeak

A teljesitmény elismerése

A nyar elején érkezett a hir, miszerint a Sony is bevezet
egy rangrendszert, mégpedig a 2.41 rendszerfrissités
altal, amely alapjan a jatékosok 6sszemérhetik elért
eredményeiket baratokkal, internetes tarsakkal. A rend-
szer nem Uj kelet(, a Microsoft az Xbox 360 bevezetése
elétt mar kitalalt egy efféle szisztémat, ami - a kisebb-
nagyobb kezdeti bakik ellenére -, de hiien mutatja,
hogy egy jatékos mennyire profi, vagy legalabbis
elszant azokban a jatékokban, amelyeket megvasarolt,
kiprobalt. Minden jatékban legfeljebb ezer pontot lehet
elérni, amit a letdlthetd tartalmakkal még 250 ponttal
lehet kitolni - de ez a Microsoft rendszere, a japanok ezt
természetesen nem egy az egyben masoltak le. Jelen
cikkiink persze a trofedkrol szol, de akarva akaratlanul
szembe kell allitanunk a Microsoft rendszerével,

hisz nagyjabol ugyanarrél van szo.

W7 A Sony valasza részben persze

hasonlatos lett, am mas komponen-
seit tekintve teljesen Gj. Nem lathatunk
egyetlen értékel6 szamot, hogy mit, mennyi
pontot értiink el, csak azt, hogy hany bronz,
ezust, arany, illetve platina szint tréfeank
van - valamint kapunk egy szerepjatékok
XP-mértékét mutaté mércéhez hasonlatos
szintmérot. Koztiink legyen mondva, a két
rendszer megoldasainak 6sszeféstilése adna
egy val6sabb képet, mert mig az amerikai
konzolon a szamok néha csal6kak lehetnek,
addig a japan gyart6 konzolgépének
tulajdonosai nem igazan tudjék 6sszemérni
jatékos teljesitményiiket, mivel a PS3 rend-
szerében nincs maximalis hatar, vagyis egy
kiadé akdr 100 vagy elméletileg 1000 bronz
trofeat is belepakolhat a jatékba. Mindkét
oldalnak megvannak a maga el6nyei és
hatranyai. PlayStation 3-on példaul a platina
tréfeakhoz minden mast meg kell nyitnunk,
hogy megkapjuk azt, igy ez igazan er6s
mérce, mig az Xbox 360-on semmi se jelzi,
hogy egy adott achievement-szam elérése
mekkora munkaval is jart.

Lehet h6zéngeni, hogy a Sony ismét

masolt valakit, de ez ismét egy
olyan parttalan vita, mint példaul a rezg6é
kontrollerrel, analog karokkal kapcsolatos
dithongések: lehet, hogy a Nintendo talalta
fel 6ket, de miért is baj, hogy azokat egy.
masik cég atvette, tovabb fejlesztette. Szin-
te torvényszerden varhato volt, hogy ahogy
azonline videojatékos kozosség fejlodik,
a PlayStation tabor is eldicsekedne azzal,
hogy mely jatékban mit ért el - szerintiink
csak id6 kérdése, hogy mikor tiinik fel
hasonlé Wii-n, vagy akar DS-en, PSP-n.

W Perszeakétrendszer annak elle-
nére sem Gsszemérhet6, hogy a

multiplatform jatékok nagy része ugyanazért
ad tréfeat, mint amiért achievementet. Ami
nagy otlet, hogy a nemesebb fémbdl késztilt
trofedk tényleg nehezebben megszerezhe-
téek — az arany ranguakért meg kell fesztilni,
mig a platinakért ugye minden méas korabbit
meg kell szerezni, tehat hacsak nem vagyunk
igazan megszallottak, ilyen szind plecsnink
nagyon kevés lesz (rdadasul az els6 kérben
srofeasitott” jatékok nagy dtlagban borzasz-
t6 nehéz, szinte lehetetlen trofeakkal is fel
vannak szerelve). Igaz, az achievementek
pontértéke is valami hasonlot akar jelezni,
de ez egyel6re messze jobban miikodika
Sony rendszerében. Ergo, miga Sony jol
elkilonitette az eredmények rangjat, addig a
Microsoft rendszerében az embertelen kove-
telményeket igényl6 pontok elenyésznek a
tobb szaz konnyedén kinyithaté eredmény
kozott...

? A tréfedk immar minden harmadik
generacids PlayStation felhasznald
szamara elérhetéek. Tobb régi jaték is
megkapta a maga frissitését, hogy gyarapit-
hassuk gytjteményunket, amelyek aztan az
igéretek szerint valamilyen médon a Home-
ban megtekinthet6ek lesznek. Az Gj jatékok
nagyja (bar akad par kivétel, érdekes médon
a Sony-fejlesztésii Socom Confrontation is
ilyen) mar e rendszer tamogatasaval érkezik,
ameglévokhoz viszont internetkapcsolat



Trofeak
gyUjthetok

Ajelenlegi tréfeatamoga-
tast élvezé jatékok - zar6-
jelben a PSN megjegyzés
ntemetkapcsolat meglét-
ének szii| égétjelzi,
hisz e jatékoknal frissitést
kell letolteni a trofeak

Buzz: Quiz TV

Dead Space
FarCry2

Mirror’s Edge

2
Rock Band 2
Saints Row 2

007: Quantum of Solace
Bioshock

szilkséges, hogy aktivalhassuk az j
funkciot. A régi mentett allasok raadasul
nem érvényesek — mégpedig azért, mert
PS3-ra letolthetéek 100%-0s mentések, igy
jogtalanul juthatnank tréfedkhoz. Ez azt
isjelenti, hogy ha most valaki Uncharted
vagy GTA4 tréfeakra vagyik, annak bizony.
elolrél kell kezdenie az egészet — és az
utébbinal ez bizony akar egy tjabb szdz
ora eltoltését jeleni.

Haszna természetesen mindkét

rendszernek annyi van, hogy a jateé-
kos karriertink sikereit btiszkén bemutat-
hassuk tarsainknak — bar nem kizart, hogy
idével versenyt s inditanak ez tigyben.
Korabban Amerikéban a Microsoft is
jutalmazta a pontgydjtogetést, példaul
azoknak, akik par hénapon beliil 6tezer,
tizezer vagy még tobb pontot elértek.

Na de miért is j6 ez az egész trofea-

gyujtogetés nekiink? A jatékokat
tébbnyire azért vittiik végig, mert érdekelt
abefejezés, lekotott a program - sorolhat-
nam az okokat, de igazan bizonyitani senki
se tudta (maximum igen koriilményesen),
hogy miben ki mennyire j6, legfeljebb, ha
multiplayerben is meg tudtunk mérkézni.
Esebben mutatkozik meg az tij pontozasi
rendszer ereje. Nemcsak 6sszemérhetjiik
magunkat tarsainkkal, hanem egyuttal
bizonyithatjuk is, hogy példaul a Gran
Turismo 5 Prologue-ban mindent aranyra
teljesitettiink. A tréfeak ugyanis nem
hazudnak (amig meg nem téri 6ket
egy rosszéletti csapat). De nem csupan
dicsekvésre jok. A listak kikertilnek a netre,
vagy maga a jaték kiirja, melyek bizonyos
serlegek kovetelményei. Ez egyszersmind
azegyszeri végigjatszast, a szavatossagot
gazdagon kitolja, mivel Gjabb kihivaso-
kat ad szamunkra, megtalalni az 6sszes
kincset, rekordokat dontégetni, satobbi.

B AKillzone Z mar tréfea- tamugatassal
jelenik meg =

Blitz: The League 2

Call of Duty: World at War
Little Big Planet
Mercenaries 2

Midnight Club: LA

Pacific Rift

NBA 09: The Inside
Penny Arcade Episode 1

Sonic Unleashed

Tom Clancy’s: Endwar
BF: Bad Company (PSN)
Burnout Paradise (PSN)
Eye Of Judgement (PSN)
Ferrari Challenge (PSN)
Geon (PSN)

GTAIV (PSN)

Novastrike (PSN)

Pain (PSN)

Pixeljunk Eden (PSN)
Pixeljunk Monsters (PSN)
SOCOM Confrontation (PSN)
Super Stardust (PSN)
Uncharted (PSN)
Warhawk (PSN)

Wipeout HD (PSN)

S mondanom se kell, ezen aspek-

tusa ennek a rendszernek az, ami
sok mindennel felér: kitolja a jatékidot, sot,
olyan dolgokra, felfedeznivaléra 6sztonzi
a jatékost, amire alapjaban nem is gondolt
volna. Rajonni egy-egy trofea megnyita-
sanak a feltételére mar kiilon 6rom, remek
tapasztalataim vannak az Xbox Live-on,
ahol tobben ram kérdeztek, ezt és ezt
hogyan értem el. Extra kihivas, tartalmi
plusz, motivacio a fejlesztok éltal elrejtett
0Osszes kihivas legy6zésére a szimpla
Vvégigjatszason tul, ez az igazi szépsége,
és azigazi jatékosok jutalma. Nem szabad
viszont amellett sz6 nélkiil elmenntink,
hogy az egésznek csak akkor van érté-
kelhet6 tartalmi adaléka, ha a fejlesztok
otletes, kreativ kihivasokat csempésznek
a jatékukba — anno a 360 megjelenésekor
sokan nem lattdk még ennek az el6nyét,
igy pofonegyszerd, ,menj egy korta
palyan” szint( kovetelmények voltak tobb
jatékban is.

Az értékel6 rendszer bevezetése

mindenképpen tidvozlenda ujitas
PS3-on is. Egyaltalan nem kotelez6 mindent
kimaxolni, nem kotelezo a trofedkat
hajhészni - a szimpla jaték adta élmény
megmarad, de a kihivést, a versengést
kereséknek ez egy j ut, amely immar
PS3-on is elérhetd. Egy igazi megszallott
jatékos pedig ennél nemiis kivanhat
tobbet, megmutathatjaimmar barkinek,
hogy mely jatékokban a legjobb, mivel
jatszott, meddig jutott el benne. Végszo-
ként egy személyes vélemény: a jatékosok
teljesitményének az értékelése nagyszerd
dolog, amely ,6rokke” fennmarad az
ut6kor szamara. Avagy, egy ,mondassal”
élve: ez altal valik el a sz*ra majtol. (Aki
tudja, mely F1-es palydra alkalmazzak ezt
a kifejezést, egy PS3-as F1CE-t nyerhet —
nyeremenyjatek@576.hu!) B

B Néhany weboldal,
melyek folyamatosan
frlssulve irnak minden

WWW. psStrophles 0rg;
www.allps3trophies.com;
www.thesixthaxis.com/

* ps3-trophy-faq

hirek : érdekességek

idézetek 6k megmondtak...

Most mar végre egy U] jatékon akarok dolgozni, igy a Metal
Gear Solid 5 a fiatalabb fejlesztok kezébe keriilhetne.
Remélem mind tanultak a korabbi hibaikbdl, de ha mégis
hibas déntést hoznanak, hatarozottan lépnék kozbe, hata-
rozottabban, t eddig - én ezt tanultam az elmdlt évek
tapasztalataibol. Mar harom tervet is készitettem a MGS5-
héz - azonban az ideélis az lenne, ha ezek koziil egyik sem
valésulna meg. Ha a csapat kivalaszt egyet ezek koziil,
akkor megint nyakig benne kell lennem a fejlesztésben,
azt meg nem akarom. Szerencsére a tobbiektél is remek
otletek jénnek, igy remélhetéleg erre nem is lesz sziikség,
és egyszer(ien producere lennék az tj Metal Gear Solidnak.
Hideo Kojima nem akarja elkészi MGS-t. Mikor is
hallottuk ezt legutoljara...?

A politikusok szemében még mindig a kreativ lizletagak
legmostohabban kezelt dgazata a jatékipar, a legtobbek
szemében épp csak egy hajszal valaszt el minket a porné
szintjétol. Csak azt felejtik el, hogy a kimutatéasok szerint az
Egyesiilt Kiralysag lakoinak fele jatszik, és hogy a jatékok
ugyanugy formaljak személyiségiink fejlodését, ugyan-
olyan fontosak kulturélis szempontbdl, mint mondjuk a
zene és a filmek.

lan Livingstone, az Eidos kreativ veLewJe pana:

is nehéz adokedvezményeket kicsikarni az angol kormér

ipardg szémara,

februarban, de rengeteg remek fejlesztés alatt all6 jatékot
lattam, igy most PSP-t venni kivalé dontés
Matt Lev\tan kanad. <om> PR-0s mi & A m\

I 2009 a PSP éve lesz. Nem csak a Resistance: Retribution jon

En az érzelmek embere vagyok, tehat amikor hajigélsz a
jatékban, valahogy ki kell fejeznem magam - és mi lehetne
ennél jobb, mint egy Uj dal? Igy tehat a PS3 megszallasat
megiinneplends, feldolgoztam a Culture Club legendas
szamat, a ,Do You Really Want to Hurt Me"-t, kizarélag a
Pain széméra.

David Hasselhoff megosztja a vilaggal, hogy miért is éri

meg még jobban letdlteni az 6t abrazold karaktert a Pain

szenvedésszimulatorba. Mi nem kommentalnénk a dolgot...

stilnek, igy a virtua’lisjavakjogosulatlan eltulajdonitasa is
lopasnak szamit.
A Leeuwardeni Bir6ség mdoHdsa egy Runeascape nev( online

I A virtualis javak a dan térvények alapjan javaknak miné-

jatékban elcsort cu kedvéért: egy amulett
kapcséan hozott elmarasztal itéletben. A 14 és 15 éves
szesen 360 6ranyi tarsadalmi munkadra itéltett

A Microsoft folyamatosan azon dolgozik, hogy az indiai
nagykézonséget is a lehetd legjobb jatékokkal lassa el.
Azonban az orszag kulturalis érzékenysége miatt azta
dontést kellett meghoznunk, hogy a Fallout 3 nem jelenhet
meg Indidban.
A Microsoft India sajtonyilatkozatabdl - nem, mi sem tudjuk, hogy a
nuklearis téma, vagy a leléhet6 brahminok [kétfejli mutans tehenek]
oztak volna gondot.
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CASTLEVANIA JUDGEMENT

Az els6 otlet szerint a Wii egyedi kontrollerére késziilé
Castlevania klasszikus kaland lett volna kastélybejarassal,
ostorozéssal — csak mikor elkésziilt az els6 tesztverzié, még a
legatletikusabb teszterek is elfaradtak fél 6ra lengetés utan.
Ezért aztan miifajt valtottak, és a Judgement igy lett vereke-
d6s jaték a széria fészerepléit és foellenségeit felsorakoztat-
va. Meglatjuk, mennyire lesz faraszt6 az egyperces mene-
tekben réngatni a kontrollert, hisz minden tamadast azzal
kell el6hozni - raadésul a beszémoldk alapjan bizony eznem
a legprecizebben miikadik... Szintén furcsa dontés, hogy a
karaktereket a Deathnote manga alkotéja, Takeshi Obata
rajzolta, és bizony inkébb tlinnek DN-mellékszerepl6nek,
mint Drakuldnak vagy Belmont-leszarmazottnak. Lesznek
idézések, megvésérolhato targyak, a palyakon levé csap-
dakat aktivalhatjuk, a szérnyeket pedig ellenfeliinkre csal-
hatjuk, széval nincs minden veszve, de az biztos, hogy senki
nem lelkesedett a jatékért kiilénésebben a TGS-en.

TOKYO GAM
SHOW 2008

Oktoberben rendezték
meg az idei TGS-t, és
bdr tobb tijdonsdgra

szdmitottunk, azért
voltak fontos bejelen-
tések. Kovetkezzen

egy vdlogatds ezekbdl,
mégpedig a TGS tiz leg- 4
nagyobb port felvert 47
jatéka!

QUANTUM THEORY
53

Képzeld el, ha Gears of Wart japéan fejleszték
dobtak volna 6ssze - merthogy nagyjabodl a
Quantum Theory ugyanaz a jaték lesz, csak ép- |
pen teljesen més designnal boritva. Felejtsd el
a komor téjakat, a b6szme nagy harcosokat, a
lancfiirészelést: ezek helyett kapunk egy neon-
fényben Usz6 hatalmas tornyot, a férfi fészerep-
16 (j6, 6 egy bészme nagy tesztoszteronkupac)
mellé egy rejtélyes és bogyos lanykat, a bru-
talitas helyett pedig klasszikus fegyvereket a
géppuskatol a pisztolyokig. A jatékmenet igazi
utékartyajanak az igérkezik, amit nem tudtak
megmutatni: a palya, az ,El6 Torony” folyama-
tosan, valés idében valtozik, igy a fedezékek,
akadalyok elttinnek és elétiinnek, vagy éppen
elmozognak. Meglatjuk, hogy ez mennyire lesz
idegesit, vagy éppen izgalmas, mindenesetre
a fejlesztéknek béven van ideje tuningolni
ezt a jatékelemet...




A Sony tulajdonképpeni egyetlen igazi nagy ujdonsaga a TGS-en ez az akcid-

Bar nalunk sokan taldn még nem is hallottak a Monster Hunter-sorozatrdl, Ja-
panban a PSP-s verziok koriil igazi 6riilet van, napok alatt milliockat adnak el min-
den Ujabb verziobol, bévitett kiadasbdl. Tulajdonképpen ez az els6 online jaték,
amely igazan nagy sikert tudott aratni a szigetorszdgban, igy nem véletlen, hogy
aCapcom sem hagyja abba a szériat. A Tri eredetileg PS3-ra lett bejelentve, de
ma mar Wii-exkluziv, és tovabbra is pontosan arrdl sz6l, amit a cime is emlit: sz6r-
nyeket kell levadaszni. Vannak persze vérosok, ahol a lenytzott béroket, begy(ij-
tott fogakat, kitépett mirigyeket eladhatjuk és persze Gj cuccokat vehetiink, de
ezen feliil tovabbra is a négyfés online egyiittes kalandozas a Iényeg. A harmas
rész nagy Ujitasa a tengerek bevezetése (a vizalatti helyszinektdl a tengeri szor-
nyeken tul egy hatalmas tutajvarosig minden lesz), valamint a szornyek kicsit
élethlibb viselkedése, most mar példaul vadasznak egymasra ha megéhez-
nek, nem csak békésen varnak a vadaszra, aki leszmészarolja 6ket.

@

TEKKEN 6

jaték volt, mely j6 esetben jovére mar meg is jelenhet. Egy szokvanyos fantasy
kiralysagban jarunk, ahol az oktondi kiraly azt hitte, hogy jo dolog penészes
grimoarokbdl démonszolgéakat idézni - ennek az eredménye egy durva démon-
invazio lett, amit persze csak mi tudunk megallitani. Egy névtelen hést alaki-
tunk, aki lehet vardzslé vagy lovag, pap vagy fejvadasz - és minden bizonnyal
tovébbi lehetéségek is megnyilnak a jaték megjelenéséig. Karakteriink persze
folyamatosan fejlédik a kaland soran, Uj kombdkat, képességeket, magiakat ta-
nulva. A jaték fészerepl6i azonban az ellenfelek, a szornyetegek. Persze lesznek
itt szimpla zombik és mindennapos hiill6k, de kapunk akkora batér nagy éllato-
kat is, melyeket utoljara a Shadow of the Colossusban vagtunk le. Igaz, itt nem
lesz mindegyikkel annyi veszédség, de azért nem lesz kdnny(i elpusztitani
a toronymagas gélemeket, szazméteres sarkanyokat, vagy langolé
démonfejedelmeket...

N

ATGS-en ugyan még mindig nem volt bemutatva a konzo-
los Tekken 6, de mar legalabb beszéltek réla a fejlesztok. A ja-
téktermi verziéban mar debiitalt Gjdonsagok koziil mindent
megkapunk, igy a jatékmenetetilletéen fel kell késziilntink a
tobbszintes, rombolhato pélyakra, az 6rjongés-funkcié meg-
jelenésére (ha az életerénk alacsony, akkor dithodhettink be,
ami plusz sebzés okozasét és elszenvedését eredményezi) és
afegyverhasznélatra. Igen, eztttal minden karakternek lesz
egy eszkoze, amit felszerelve ré — minden eddiginél durvabb
karakterszerkeszt6t kapunk, a kiegészitoktdl a frizurakig
tobb szaz opciéval - azt fegyverként hasznalhatjuk egy-egy

Osszecsapas soran. Bryan shotgunnal tiizelhet,
Anna a tiisarkdit tudja az ellenfélre rigni, Nina szi-
kével, Law pedig nuncsakuval hadonaszik - az egyik
Uj szerepl6, azandroidlany Alisa pedig nemes egysze-
rliséggel a sajat fejét tépi le, hogy az ellenfélhez vagja.
Eddig amlgy 43 karakterrdl tudunk, olyan uj szerep-
I6kre lehet szémitani, mint a hajpacni Bob, a pokszer(
mozgéskultaraval ellétott leany, Zafina, vagy az 6egyip-
tomi szerelést viselé féellenség, Azazel. Az online jatékle-
hetéséggel ellatott PS3-as és X360-as (igen, most jelentették
be) verzid jovo Gsszel jut el hozzank.

7639



az FF13-ig — minden bizonnyal a negyedik Star Ocean lesz,
mely j6v6 év tavaszan jut el hozzank, és minden jel szerint
sokkal jobb, grandidzusabb jaték, mint az Infinite Undiscovery
vagy a Last Remnant. A jol ismert Star Ocean-vilagban jarunk (ha
kimaradtal bel6le, érkeznek sorban a PSP-s remake-ek, az elsérél
a tesztet lasd a 94. oldalon), de ezuttal nem folytatast kapunk,
a sorozat eddigi részei el6tt évszazadokkal jarunk, mikor az em-

beriség megkezdi a kirajzast a csillagok kozé. A sztorirdl koriil-
belil ennyit, no meg a kdzponti karakterek neveit tudni - Edge
és Reimi -, de az biztos, hogy béven lesz résziink Grutazasban,
bolygok felderitésében. Sét, a szériaban el6szér most az (irhajot
mi magunk is vezethetjiik, és talan nem tévediink nagyot, ha é-
zerben gazdag (ircsatakat is varunk... A harcrendszer a harmas
rész finomitott verzidja lesz, ilyen djdonsag példaul, hogy mar
egyszerre négy karakteriink vehet majd részt az titkozetekben.
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WHITE KNIGHT
CHRONICLES

A hercegnét éppen nagykortiva mindsitenék egy nagyszabést cereménia keretei
kozott, amikor jon egy gonosz magus, és elrabolja. Egy, csak egy legény van talpon
a kiralysagban, a mi Leonardunk, aki, mit tesz isten, az egész hajcih6 kézben még
egy magikus pancélra is bukkan, amivel szupererés lénnyé, fehér lovagga tud ala-
kulni. Na igen, a sztori sok Ujat, eredetit nem nyuijt, de mas tekintetben azért sokkal
jobb a helyzet. Egy klasszikus japan RPG-r6l van szo, szaz 6ras jatékidovel, egész
bejérhato kontinensekkel és persze a Squaresoft ltal népszertivé tett félig krokre
osztott, félig valos id6ben zajlé ATB-harcrendszerrel. A legnagyobb huizésa a jaték-
nak, hogy készithetiink sajat karaktert s, aki Leonard mellett benne van a partiban,
fejlédik-tapolodik szépen. Viszont ezt a karaktert hasznalhatjuk aztan a négyfés
online jatékmaodban, mely ugyanazokon a palyakon, am mas kiildetésekkel sz6-
rakoztatja a nagyérdemdit - gyakorlatilag megkapjuk bonuszként a Phantasy Star
Online-t. Hogy ez a rész nalunk fizet6s lesz-e, egyelére nem tudjuk, mindenesetre
hatalmas 6tlet, hogy ugyanazt a hést tapoljuk online és offline egyarant!

32 7

MURAMASA:
THE DEMON
BLADE

Remélhetéleg a képrél mindenkinek azonnal beugrott az Odin Sphere, a
Vanillaware el6z6, szintén mesés grafikaju akcio-RPG-keveréke. Eztttal mond-
juk nem az 6german, hanem a japan mitoldgiat dolgozték fel, de a jaték mind
kinézetében, mind jatékmenetében ahhoz lesz hasonlo. Igaz, a hangstly a sze-
repjaték-elemekrol az akciézasra, az ugrdndozasra tevodott at, de ezdttal is ki-
sebb vilagokat kell bejérni, mindenhol legy6zve az ellenfeleket, megszerezve a
kincseket. Ezuttal is tobb karakteriink lesz, eddig egy Kisuke nevdi him, illetéleg
egy Momohime nevii néstény ninja. A mozgésérzékel6t nem hasznélja a jaték, a
Wii, mint platform kizarélag az olcs6 fejlesztés és a hatalmas felvevébazis miatt
lett kivalasztva.
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NINJA BLADE

MICROSOFT ® FROM SOFTWARE ® 2009 ® X360

A tobbiek

Persze nem csak tiz jaték volt
kidllitva, bemutatva a

son, kévetkezzen még néhany

a személyes kedvenceink koziil!

ragByEinday)]

Az biztos, hogy a Microsoft nem spérol a pénzzel, ha a
Ninja Blade-re keriil a sor. Azaniméaciokat a Production IG
(Evangelion, Ghost in the Shell) késziti, a zenéért a GEM
Impact (Metal Gear Solid-széria, No More Heroes) felel,
a karaktereket pedig a Capcomtdl csoért Keiji Nakaoka
szkeccselte fel. Raadasként a From Software fejleszt6i
(mégpedig az Otogit készité csapat) mar harom éve ga-
lydznak a nindzsés akciéjatékon. A céljuk kicsit mas, mint
egy Ujabb Ninja Gaiden elkészitése, itt nem a hihetetle-
niil mély harcrendszerre, hanem a teljesen mozis télalas-

Ha Wilson nem lenne akkora Yakuza-fan, most elég lenne
annyit irni, hogy ez ugyanolyan lesz, mint az els6 két rész,
csak iszonyat durva grafikaval ellatva — de mivel ennek ol-
vastan biztos foldig rombolna a szerkesztéséget, inkabb
bévebben is kitériink ra. A sztori ott folytatddik, ahol anno
abbamaradt: hésiink, Kazuma megprobalja békében fel-
nevelni az imént kiszabaditott fiatal Harukat, am multja
még a békés okinawai faluban is utoléri, igy hamarosan
ismét Tokioban apritja a rosszfitkat, széditi a prostikat és

ra mentek ra. A rendervideok, atvezetd jelenetek min-
den &tmenet nélkiil mennek 4t jatékmenetbe, a harcok
soran a kamera folyamatosan véltakozik (ettSl speciel fé-
liink), a féellenségeknél, triikkds nindzsamanévereknél
pedig a képerny6n felvillané gombokat kell lenyomo-
gatni. Persze azért a harc is fontos, harom fegyverrel sok
tucatnyi kombot adhatunk el6, nindzsucu varazslatokkal
szérhatjuk meg ellenfeleinket, akik nagyrészt zombiva
atalakult emberek és allatok lesznek. Az eurépai premier
jOvo tavaszan vérhato.

nyomja a jétéktermi jatékokat. S6t, az Uj részbe egy teljes
golfjatékot is kapunk, a biliérd, darts és bowling mellé (az
egészen perverzek a baratnésminkel6 minijatékba is 6ra-
kat 6lhetnek — és ez sajnos nem vicc!). Es persze ott van a
verekedés is, véltozatlan formaban, azaz llunk az utcén, a
yakuzakor kozepén, és egyenként elpaholunk mindenkit.
A nép tapsol, mindent, ami nincs leszégezve, ellenfeleink
homlokaba éllithatunk, és végsé megoldasnak pedig otta

nuncsaku meg a négy végtagunk is. E
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PARASITE EVE: 3RD BIRTHDAY
Aya ujra koztiink jar!

Csak egy videdval mutattdk meg a mar
nem mobilra, hanem PSP-re késziil6 har-
madik Parasite Eve-et, és aki latta, eldjult
téle. A jatékmenetrél semmit nem tudni,
de a grafika Gt minden mast!

METAL GEAR ONLINE MEME

A masodik kiegészité

A MGO masodik és vélhetéen utolsé
kiegészitéje harom uj palyaval, két j
karakterrel (Mei Ling és Liquid Snake),
valamint egy uj jatékmoddal dobja fel az
amugy is tartalmas jatékot.

KLONOA: DOOR TO PHANTOMILE
Jatszd ujra, Klonoa

Az 1997-es els6 Klonoa remake-je
jelenik meg Wii-re, és szerencsére nem
zliztak tele kalimpalés dolgokkal, csak
hagyomanyos ugrandozas és ellenség-
hajigélas van. Meg csodaszép grafika..

SUIKODEN TIERKREIS

Kézi Suikoden

A furcsa név ismét egy Suikoden-
mellékszalat takar, olyannyira, hogy
nemhogy egyetlen régi karakter nem
tiinik fel, de a vildg is mas lesz. Elttinnek
a parbajok és a hadseregek (itkozetei,
cserébe korokre osztott kiizdelmeket és
festett kornyezetet kapunk.

AFRO SAMURAI
Hip-hop + japan kultura = jésag
Afro apjat meggyilkoljék, ezért bosszut

fogad.Ennyia hattérsztorijae manganak,
animénak, és most mar jatéknak is.
Samuel L. Jackson adja a szinkront, RZA
azenét, a Namco a jatékmenetet.
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érdekességek

TOPLISTA USA szeptember 01-30. ONLY IN JAPAN
T Tatsunoko vs Capcom
E el o Cross Generation of Heroes 25,

aj technolo
megoldasnak hala,
AMarvel univerzum és 6t masik kitéré utan téan er6teljes latvanyvilaggal, ami tobb animét egy PS3-hoz kétve
aCapcom hései hazai palyén birkoznak: is helybdl kititne a ringbdl. Mindezt klassziku- aPSP-t, lehetséges
aTatsunoko vs. Capcomban a jatékcég hései san eltulzott mozdulatokkal és bespeedezett I;_:::I I‘J;atléil;ock
aszigetorszagban legendas Tatsunoko sebességgel télalva, ahogy azt kell. irényitas (vibracié-
i Productions tobb évtizedes animefelhoza- ATatsunoko olyannyira japan, hogy a sz6ve- val!) kézikonzolon.
2. WiiFit . talanak karaktereivel csapnak 6ssze. A Wii- vényes jogi problémak miatt a szigetorszagot Az elsé jaték,
exkluziv pofozkodas botranyosan latvanyos nem fogja elhagyni, igy elsésorban importé- amely tamogatja
madon, kettd a kettd ellen feldllasban eresz- lasra alkalmas. Arra viszont nagyon, a Wii SZtalecietance
: i - Ry Aer Retribution lesz
ti egymasnak a Street Fighter, Mega Man, kinalatdban kihivéja nagyon nem akad, de fabraaban
5. StarWars: The . Yatterman, Casshern, meg sok mas franchise tulajdonképpen egyik gépen sem talalunk
Force Unleashed héseit egyszerdisitett iranyitassal, parjat ritki- hasonlot. m

3. RockBand2

4. Mario Kart Wii

6. Mercenaries 2:
World in Flames

7. WiiPlay

8. Madden NFL 09 X360

9. StarWars:The Wil z .

Force Unleashed y L ¥ F H FOLYT.KOV

f 4 3 AzEA minden idén

debiitalt dj jaték-
viliga gazdagodni
fog: varhaté egy uj
BF: Bad Company,
és Army of Two, és
valamivel késébb
szamithatunk aj
Dead Space-rt
Es ha maritt

10. Madden NFL 09

PS2

Noha a Nintendat még csak megkzeliteni sem tudtak rivlisai,
aranyaiban a legtdbbet a kordbbi honapokhoz képest az X360
eladdsai novekedtek — igaz, ehhez kellett a komoly drc

is. Egyetlen gép volt, mely augusztushoz képest veszitett népsze-
riiségébé, eza 15 ezer példannyal karcsusodd PSP volt.

LEVEL 5 UIDONSAG

Bar a legtobbeknek aligha tiint fel, de
az eddig RPG-kben utazo Level 5 (Dark
Cloud, Dragon Quest 8, Rogue Galaxy)
egyszerii fejleszt6bél Japan egyik leg-
fontosabb jatékcégévé nétte ki magat.
A fejtorés Professor Layton-, illetve a it
foci-RPG keverék Inazuma Eleven-jaté-
kok (mindketté DS-en lett millios siker)
eladasai nyoman ultramodern irodat
épitettek maguknak, és ezentul sajat

Sikeres kiaddva lépett el
a szerepjatékairdl ismert
japan fejlesztécsapat

PSP
Képzeld el, hogy egy Uj érilet
terjed el Japanban: az emberek
nem gyljtogetds kartyakkal és
mobiljatékokkal szérakoznak, ha-
nem apro, telefonnal irdnyitott
robotokkal csépelik egymas csa-
tagépeit. Ha ez megvan, innentd|
kezdve a jaték megalmodasaval

maguk adjak ki jatékaikat. Kovetkez- DS sem lesz gondod: csak egy japa-

zen harom Uj, angol verzidra is esélyes Ha a képek a Miyazaki-filmek vi- nosan dramai sztori kell, egy hi- Szellemek mérpedig vannak —
jatékuk a tizéves fennallasukat tinnepl6 lagét idézik, az nem véletlen: a . hetetlen mélységekbe mené mi- mondta Akihiro Hino, a Level 5 el-
sajtotajékoztatorol. m designért, atvezetd videokért és nirobot-szerelés és —tapolas, no noke, és ezt kovetéen mutatta be

a zenékért a hires Studio Ghibli
felel ebben a meseszeri RPG-
ben. Egy 13 éves fitt alakitunk, aki
véletleniil anyja halalat okozza -
azonban egy tiindértél kapott
magikus  konyvvel felszerelve
elmehet egy hasonlé, am magi-
kus vilagba, hogy megprobalja
helyretenni a dolgokat. A jaték
érdekessége, hogy ezt a konyvet
album forméjaban megkapjuk a
jaték mellé, ebben vannak adatok
az ellenfelekrél, mintak a varazs-
rindkhoz, és egy csomoé hattér-
adat a torténetrdl, a vilagrol.

-meg milli6, egyetlen kartondo-
bozba elfér6 kilonboz6 csatatér.
Természetesen lesz multiplayer
is, no meg fantasztikus grafika a
DQ8 atalakitott motorjénak segit-
ségével.

az Ushirét, ezt a killénleges sze-
repjatékot. Ennek ugyanis min-
den fejezetében egy nemrég el-
haldlozott fiatal sracot vagy lanyt
fogunk alakitani, aki valakin ke-
resztlil még kétédik az evilaghoz.
Ez azt jelenti, hogy amig el nem
simitjuk az adott szerepl6 életét,
addig vele kell menntink, lebeg-
ni a hata mogott, RPG-jellegl
csatdkban elbanni a szérnyként
megjelené magannyal, szomoru-
saggal és azellene iranyul6 rossz-
indulattal. Furcsa koncepcio, de a
design tokéletes!
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TEST DRIVE 5
A"98-as karacsonyi
szezonta PS1 dominalta,
acmlapra pedig aza
Test Drive 5 keriilt, mely
sem kinézetben, sem
jitékélményben nem
tudta feliilmuinia nem
sokkal korabban meg-
jelent NFS3-at. lgaz, a
moszkvai futam a Laddk
kozott szorakoztatd volt,
ésazenékkel sem volt
sokgond — de dsszes-
ségében azért csalddast
okozotta program.

ABE’S
EXODDUS

Igaz, az NHL 99 tobb
pontot kapott ndla,

tehat tényszeriien nem a
masodik Abe-kaland volt
ahnap legjobbja, 94%-
oseredmeényének és
maig éloen emlékezetes
palyéinak, humoranak
kdszonhetden mégis ezt
kellkiemelniink. Nagy
kér, hogy az Oddworld
Inhabitants mar csak a
filmes iparban dolgozik,
gy nem lesz djabb rész a
sorozatban...

e

DREAMCAST-
DEBUT

Alapanban pér nappal
azlijsig megjelenése
utdn bekdvetkezett
Dreamcast-premierre
felkésziilendd az
olvasok kaphattak egy
mindent részletesen
bemutaté irdstisa
Sega (eddigi) utolso
konzoljaral. Igaz, sok
részlet még ekkor sem
volt tisztézott, foleg a
jitékok szintjén, igy ha
még mindig varsz a DG-s
Metal Gear 2-re, akkor
bocsi: pletyka volt,
nagyon nem jtt be.

603,269

INFECTED COUNT

TABLEVIEW | Ee[Evg Mics |

sHow

Grand Theft Zombie? Bér pon-
tosan csak a Rockstar tudja, hogy az
Xbox 360-exkluziv letSltheté tartalom
a GTA4-hez pontosan mikor is fog
megjelenni és hogy miis lesz benne
kiilonleges, most az utobbi kérdés
talan megoldasra keriilt. A fejleszté
weboldalan ugyanis feltiint egy kép, \
mely a Liberty Cityben mar eddig

is megtalalhato Eugenics céggel

van kapcsolatban, és egy halalosan
veszélyes virus elterjedésére hivja fel
afigyelmet. Lehet, hogy ez a virus lesz
a digitalis kiegészité kozéppontjdban
- és mivel az online kiizdelmekben

is terjed a zombikdr, talén a két hir \
osszekapcsolhatd. Zombiinvazio GTA-
modra? Mi benne lennénk!

Uj Syndicate Az EA idén rengeteg
Uj sorozatot inditott, de bizony jovére
is varhatoak téliik meglepetések - no
persze a garantalt folytatdsok mellett.
A kakukktojas ebben a rendszerben a
feltdmasztott Syndicate lehet, amely
egy legendés cyberpunk akcié-RPG
volt Peter Molyneux-t6l, még azokbdl
azidékbél, amikor a Bullfrog vezetje-

A JATEKVILAG

ALLITOLAG...

tett ta rtom e

a meg nem erosi

szamokban 38

orszagban nem fog megjelenni
brutalitasa miatt a Gears of War
Anémeteket é a japanokat sajnaljuk

évafolytatdsok kbzott éppen j6 id6
- mondta Todd Howard (Bethesda).
Fallout 4 akkor 2011-ben?

napra volt sziiksége a Force
Unleashednek az egymillis eladott
példanyszim eléréséhez.

nappal halasztottal el a Sony a
Little Big Planet eurépai prem
exjét, mert az egyik dalban két
Koran-idézetre bukkantak.

629
16.000

18 mitiis

any

szazalekkal cs

?o

ként dolgozott az EA-nek. Ha minden
igaz, a jatékon a Starbreeze (Enclave,
Chronicles of Riddick, Darkness) dol-
gozik. Es tovabbra is EA: dllitélag egy
mindenki altal ismert irodalmi mdi fel-
dolgozasan dolgozik az egyik csapatuk
- Shakespeare durva lenne, tigyhogy
mi Dante Isteni szinjatékara tippeltink,
amit a Variety Ujsag megszell6ztetett.

Batman a sirban Bar még a beje-
lentésig sem jutott el, gy tdinik, hogy
a Dark Knigth-film alapjan késziilt
Batman-jaték fejlesztését leallitot-
tak. Az dllitolag a Pandemic ausztral
szarnya alatt fejlesztett programot a
hiresztelések szerint az EA a sorozatos
késések és az alacsony szinvonal miatt
kaszaltak el.

Disney-planéta A Little Big Planet
valészintileg rendkiviil népszerti lesz,
igy nem késhetnek sokdig a kiegészit6k
sem. Sok persze egyszer(en let6ltheté
lesz, de ugy hallottuk, hogy komo-
lyabb, lemezen kaphat6 expanziok is
varhatok - az elsé kettd a Disney, illetve
alego karaktereivel, vildgaival. ®

kentette bevételi varakozasaita
i évre a Sony. A ludas nem a PS3,

HenEm o Ebsjer

megabyte-os méretével az Xbox Live.
Arcade-en megjelent Portal majdnem
kétszer akkora, mint a hivatalos limi

el Anglidban. Mikor arendérség
lefoglaltaa cuccot, két éraval
késdbb megint elvitték oket.

dollarra perelte be Gerard Willis
azEA-t, mertallitasa szerinta

cégengedély nélkiil hasznalta
tizjatékban egy dalat.

dollart hozott Amerikaban az
els héten a Max Payne jaté-
Kokbal készalt ilm. A kritikusok
szerint 18 centet sem ér.

hirek : érdekességek

Alan Wake
felebredt

2006 6szén, az X06 kidllitason lattuk
utoljéra az Alan Wake-et, a Max Payne-
nel nevet szerz6 finn fejlesztécsapat, a
Remedy thrillerjét. Azota teljes a hirzarlat,
olyannyira, hogy a legtébben elhitték
afejlesztés ledllitasarol suttogott plety-
kakat. Szerencsére ezekb6l semminem
bizonyultigaznak, csak éppen a Remedy
egy kis csapat, az Alan Wake pedig egy
hihetetlentil grandiozus alkotasnak
késziil - igyhogy a sracok még par évig
csendben elsziitty6gtek volna rajta, haa
kiadé Microsoft nem menti meg 6ket egy
falkanyi programozo és grafikus helyszin-
re kiildésével. A fejlesztés tempoja tehat
felgyorsult, és ennek most lathattuk is a
bizonyitékat: a Max Payne-film finn pre-
mierje el6tt levetitettek egy rovidke, de
minden izében Uj videot a jatékbol. A to-
vabbra is eszel6s Twin Peaks-hangulatot
sugarzo program sztorijarol, jstékmene-
térél tovabbra sem sokat tudunk, de mar
legalabb valoszintinek téinik egy 2009-es

megjelenés. ®

Starcraft 2, haromszor

Az oktéber elején, Amerikaban tartott
BlizzCon kidllitéson a Blizzard sok érde-
kes dolgot bejelentett, de a legtébben
arra kaptak fel a fejiiket, hogy a milliok
altal vart Starcraft 2 harom jatékra vagva
kertil a boltokba. Jovére jelenik meg a
Wings of Liberty alcimmel elltott elsé
rész, amely azemberi, azaz a terran
frakciora koncentral. Ez azt jelenti, hogy
kapunk egy teljes, dtvezetd jelenetekkel
és szabad elrehaladassal kibévitett,
legalabb 30 kiildetésbol &ll6 terran
kampanyt, ajandékként egy protoss
minisztorit, és természetesen mind-
harom fajt a multiplayer kiizdelmekre.
Ezt kéveti minimum egy év késéssel a
zergeket bemutato Heart of the Swarm,
majd a protoss kozpontu Legacy of

the Void. Igaz, minden epizédban

t0bb tartalom lesz, mint anno az egész
Starcraftban, de nem tudunk szabadulni
azérzettdl, hogy azért igy haromszoros
aratkell fizetniink a jatékeért... W
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.elézetes : star wars: the old republic | pc

-

1 0. Epizéd ' 3

. : THE OLD REPUBLIC Rk

. i i if

Bar Darth Revan uralmat megdontotték, a Galaktikus

’ Birodalom végnapjai megkezdddtek. A Sithek erdre ’ >
kaptak, és bolygorol bolygora szektorrol, szektorra,

galaxisrol galaxtsra foglaljak el az"ir \akott teru\ete\\ , "

i A Slthek elott'meg a goruscanu Ga\a’kt\kus'\'anacs \s
leborul - mar csak a jedik akadalyozhatjak meq az £xd 3
sotét oldalamak teljes gy6zelmét. A peremvidekekid\ 1
a galaxis kézpontjaig mindenhol haboruk, ®sszecsa- | - -
pasok térnek ki. Vajon merre b|||en .ma\d el az kxd

egyensu/ya. . : '

OTD REPUBUC i

‘\\‘\,\/’ —F .
. .

Nem is olyan rég és egyaltalan nem egy végén titokzatos médon elttint, am a Sith Birodalom
messzi galaxisban a BioWare torténel- nélkiile is Uj erére kapott. A Sith urak minden erejiiket
met irt: megalkottak ,A” konzolos sze- ~ Osszeszedve hatalmas flottaval vagnak neki a gala-
repjatékot és a gyorsétteremlancok xis meghoditasanak, méghozza sikerrel: bolygok és
mentihez igazitott uj trilégia csillagrendszerek sokasaga pusztult el, kerdilt leiga-
arnyékabol kitorni tudo, az eredeti zasra vagy valt a Sith birodalom részévé. A jég és a ho
Star Wars-filmek szinvonalahoz és mi-  altal uralt llum, a sivatagos Dathomir és tucatnyi mas
no6ségéhez felnéni képes adaptaciot. planéta tiinik el nyomtalanul, mig a Sith gépezet eléri a
A Knights of the Old Republic a Jar-Jar Birodalom kézpontjat, a Coruscantot. A koztérsasag sze-
uralta gyogypedagdgias SW csokevényét  natusa nem tehet mast, mint szembefordul a jedikkel,
eltavolitva dlmodta tjra George Lucas térdre borul és kegyelemért konyorog a Sitheknek - a
univerzumat egészen a kezdetektdl, coruscanti békeegyezmény val6jaban kapitulacio,
egy olyan korba dgyazva, ahova ad- amely csak par évnyi békét biztosit. A galaxis ismét
dig még senki sem merészkedett. fortyogo ustté valik, a peremvidéken kisebb harcok

térnek ki, ami végiil egy Gjabb nagy haboruba torkollik,
elhozva a korszakot, amikor hésok és ellenségek, jedik
Az Old Republic még ennél és sithek csapnak 6ssze.

is izgalmasabb idészakba

kalauzol: Darth Vader szinre Vagyis immaron lesz(irhet6, hogy a BioWare a nem alta-

ELRE TOR A SITH

lépése el6tt 3500 évvel,
vagyis az els6 Knights of

luk fejlesztett masodik részt ignoralva gondolta tovabb
a torténetet, egyuttal beigazolva egy masik pletykat is:

the Old Republic utan 300 évvel
jarunk. A galaxis komoly és minden
él nagyobb véltozason megy
, az évezredekig gondtalanul
regnal6 Galaktikus Koztarsasag uralmat
megddénteni kivano Revan az els6 rész

a The Old Republic nem tradicionélis folytatas, hanem
egy MMO, vagyis csak online jatszhato szerepjaték.

Nem is akdrmilyen: ezen, a harcra és a felfedezésre épu-
16 stilus mindig is hanyagul bant a torténeti oldallal, a
grindelésre és a szallitos-gy(jtogetos kiildetésekre épii-
16 rendszer elsésorban helykitoltés céljabol alkalmazott




szoveges részeket, de a BioWare szeretne
forditani a helyzeten. A sokéves fejlesztési
ciklus jelent6s részében tizenkettd, teljes
s allasban alkalmazott ird gyartja az tijabb

v és Ujabb leirasokat, informaciokat és alap-
helyzeteket - ez foleg az el6z6, jelenleg is
futé Star Wars kornyezet( online jaték, a
Galaxies, és randomkiildetései fényében
szivderit6 dolog.

ko Merthogy az Old Republic minden egyes !
kaszthoz teljesen egyedi sztorivonulatot
rendel. A stilus hajlamos egyetlen nagy
epikusnak beallitott eposzt réerdltetni a varazslokra,
harcosokra, biotikusokra és egyebekre - a helyzet itt
kicsit mds, a karaktergeneralast kovetéen a kezdGhely-
szin és a kériilmények mind a vélasztott szerepkorto|
fliggenek. A végcél varhatéan mindenkinél ugyanaz
lesz, de az odavezet6 tt akar alapjaiban is eltéi
Eltérc, de nem teljesen egy el6re gyartott sablon
mentén halad. Nagyon népszer(i manapség a ,jatékos
dontései kihatnak a vilagral” design-stilus kiemelése,
de az Old Republic ezt komolyan is gondolja.

Hogy pontosan hogyan, az ugyanolyan rejtélyes,

mint a jaték szinte minden kisebb részlete. [géret

van - minden egyes jatékos 6nall6 személy, minden
cselekedet kihat masok életére is és az egész galaxisra,
és igy tovabb. Talan annyira nem 16 mellé senki, ha
nem var ténylegesen drasztikus modositasi lehet6-
ségeket (mint mondjuk egy varos vagy egy bolygé
komplett elpusztitasat), de tény és vald, hogy a zsaner

B Ne felejtsétek, mindig a vérés fénykard a
jobb! Kivéve, ha a masik lila, az a mindentvivé

B Avilag legnagyobb fénykardjanak birtoka-
ban mi sziikség van fojtogatasra?!

e tekintetben még tud hova fejl6dni. Kasztbol és
valasztasi lehetéségekbdl mindenesetre lesz elég:
hogy pontosan mennyi, azt csak a BioWare tudja, az
viszont biztos, hogy a két lehetséges oldalon beliil

(a formalédo Sith Birodalom és a Kéztarsasag) lesz
lehetdség a specializalédasra. Es igen - nagy séhaj!

-, jedit is lehet késziteni, a Star Wars Galaxies kezdeti
gyakorlatatdl eltér6en nem hosszt és kinkeserves
tanulds Gtjdn, hanem mar a jaték inditasakor. Ez talan .
sokak szamara szentségtorés lehet, de karpotlas azért
akad: a jedik és a sithek két teljesen kiilonallo karriert
futhatnak be, egyetlen ugyanolyan kiildetés, dialégus
vagy tartalmi rész terén sincs atfedés, az Old Republic
két egymastdl nagyon tévol &ll6 poluskeént kezelia
specializalt fénykard-forgatokat.

A SZUPERCSAPAT

Igaz ugyan, hogy MMO-zni ny, deaz
dtlag jatékos az ideje nagy részét (féleg, mig eljuta
maximalis szintig, ahol
mar tényleg a szocialis
élet keriil elGtérbe)
egyedul tolti, maximum
egy megidézett démon,
befogott allat tarsasa-
gaban. Az Old Republic
ezen is csavar, a nagyon
csapat- és karakterkoz-
pontt Knights of the Old .

Republic hagyatékot
tovabbcipelve azMMO is
kap egy nagyobb dézist
az egyedi személyiségti
NPCk garmadajabol.
Atarsak nem agyatlan



olégépezetek és nem is targylista-bovités céljabol al-
kalmazott mélhas szamarak, hanem létez6, kidolgozott
személyek. Képesek érzelmeket kifejezni, van céljuk és
sorsuk, fejlédnek. llyen ,haverbdl” ismételten rengeteg
lesz, valészintisithetGen a Iétez6 Gsszes lehet6seget
felvonultatva: nem titkolt reménytink HK-47, azember-
gy(ilol6 bérgyilkos droid (vagy legaldbb egy markatar-
sanak) visszatérése, aki szamtalan emlékezetes oraval
jarult hozza a Kotor élvezetéhez. A BioWare leginkabb a
Mass Effect rendszerét fejleszti tovabb, vagyis a térsak
jellemfejlédésen esnek keresztiil attol fiigg6en, hogy
ajatékos hogyan cselekszik — ebb6l kdvetkezik, hogy
meghalhatnak vagy tévozhatnak is a csapatbol. Ugyan
barki potolhato, de a hosszu 6rak alatt Iétrejové érzelmi
5dés miatt a tarsak jelent6s szerephez jutnak, atfor-
malva az MMO-k hasznalatérél alkotott eddigi képet.
Nem csak kommentarokat fliznek a kialakulé helyzetek-
hez, de szélséséges esetekben megkérddjelezhetik a
jatékos dontését, visszautasithatnak egy missziot vagy
harc kézben nemes egyszer(iséggel tavoznak. A sithek
esetében még ennél is bonyolultabbnak igérkezik a
helyzet, hiszen ott két eshet6ség is el6fordulhat: vagy
teljes alarendeltséggel, rabszolga médjara szolgalja
htien urat a beosztott, vagy hasonlé kvalitasokkal bir,
mint a jatékos, igy akar rivalizalas is kialakulhat. Egy
személy mar biztosan lesz a Kotor 2-b6l: Dashade egy
nagyon ronda és nagyon agressziv yetiszertiség, aki ké-
pes ellenallni az Er6 hatalmanak, egyfajta tank szerepet
toltve be. Kiindulasi pontnak remek, de remélhetéleg
ennél fantaziadtsabb tarsakbol lehet majd valasztani,
akik hathatos segitséget nyujtanak az 6sszecsapasoknal.

Merthogy nem MMO-r6l lenne sz6 ha nem kapna nagy
hangsulyt a harc - kiizdeni mindenki sokat, nagyon
sokat fog, gyakorlatilag a Star Wars-univerzum minden
ismert és még felfedezésre vard lényével (Iasd kulon).

A BioWare itt is masképp gondolkodik: ahelyett, hogy
nagy csoportokba ver6dé portyazo csapatokat kiildene
egy-egy kisebb ellenségre, inkabb az utébbiak felé don-

ti a mérleg nyelvét, ami a gyakorlatban azt jelenti, hogy
akér egy egyszer(i csapos K'lor is gyorsan véget vethet
barki palyafutasanak. Merthogy a szornyek zome szivos,
amely alacsony létszamukat hivatott egyenstlyozni.
Nagyobb kiizdelmek természetesen nem elképzel-
hetetlenek, de itt inkdbb a kisebb és fokuszaltabb
mészarlason lesz a hangsuly. El lehet felejteni tehat az
ujratermel6do ellenfelekért sorban &ll6 karaktereket,
a,hozz haromszaz farkasfulet” jellegu kiildetéseket.

Siker esetén persze dol az XP és fejl6dik a karakter. Az
Old Republic rendszer egyedi és sajatsagos lesz, nem
a Kotor megoldasa tér vissza és nem is a klasszikus
D20 szabélyrendszert viszi tovabb, hanem a k6zép-
utat valasztja. Egyelére csupan annyi biztos, hogy
kifinomultabb Iézerkardos parbajok varhatéak, nem
olyan irredlis és képregényszer(i csapkodasok, mint

a két Kotor vagy a Star Wars Galaxies esetében (azt
mondjuk kivancsian vérjuk, hogy a fémkard most is
elég lesz-e a fénykard levédésére). Fejlédni minden-
esetre nem csak fontos, de latvanyos is lesz, a szerep-
16k kiilseje folyamatosan igazodik az elért szinthez és
az éppen hasznalt felszereléshez, de ennek a formajat
is egyeldre egy nagy kérddjel takarja.

Ahogy tulajdonképpen minden masét is: bar az Old
Republic régéta keészul és a BioWare allitja, hogy mar
igencsak stabilan fut, de a nagyvilagnak tovabbra
sem kivanjak megmutatni. Nem tudni tehat, hogy
varhat6-e intergalaktikus kozlekedés, (irhajos harc,
jarm(ives elérehaladas vagy a jatékosok altal befo-
lydsolhat6 gazdasagi hald. Igaz, az utobbi két dolog
mondhatni alap elvaras ma egy MMO-t6l, az el6bbi
kett6 pedig a Star Wars vilag alapja.

IMPRESSZIONIZMUS

Egy valami azonban biztos: az Old
Republic nem a Galaxies élethliségét
kivénja kovetni a latvanyvilag terén,

HKK utan
szabadon

A Star Wars Galaxies nem adja fel, a
folyamatosan apado felhasznalobazis
ellenére a 2003 éta futé MMO jaték
idén augusztusban Gjabb kiegészi-
tovel gazdagodott. A Champions

of the Force a Magic: The Gathering
nyomvonalan haladva mutatta be a
Galaxies felhasznaléinak a Star Wars
Kartyajatékot. A tobb mint szaz lapot
szamlalo paklival Gj targyak és kiegé-
szit6k vételezhetoek, de hasznalhatok
harchoz vagy épp cseréhez is. Az, Eré
bajnokai” nem csak a gy

délyiiket élhetik ki, de gyonyor]
hetnek az egyedi festményekben

a virtualis lapok hatoldalara pakolt
festmények végigvezetnek a Galaxies
legnagyobb helyszinein és legfonto-
sabb eseményein, méltéan jarulva
hozza az online szerepjaték kalandos
életutjahoz

B A fénykardjuknal 6sszenétt
ikrek élete igen szomord histéria...
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The Sith Lords
Restoration Project

Ugyan a masodik Knights of the Old Republic kifejezetten jol teljesitett
mind a kasszaknal, mind a kritikusoknal, de érezhetéen hianyos volt. Ez
végiil be is igazolédott a forraskod atfésiilésekor: az Obsidian eredetileg
tobbfajta befejezést tervezett, ahogy egy komplett HK Droid gyarat
tartalmazo palyat is, tobb egyéb kivagott dologgal egyetemben. Am
amodscene ezuttal is segit: a The Sith Lords Restoration Project lelkes
rajongokbdl verbuvalédott csapat, akik minden tudasukat latba vetve
allitjak helyre folyamatosan azt a jatékot, amit az Obsidian eredetileg
megdlmodott. A teljesen ingyenes csomag jelenleg az 1.0b10 verzié-

szamnal tart, innen tolthetd: www.team-gizka.org.

hanem egy harmadik utat valaszt. Egyesiti a Star
Wars stilizaltsagat a képregények és az animacids
filmek vibréns szineivel, eltulzott konturjaival és
letisztultségaval. Nem lesz példaul egyetlen foto
alapjan generalt textura sem, az objektumokat
és modelleket lefedd boritds teljes egésze kézzel
késziil, egyfajta vizfestékes hatéast érve el. Ez két
szempontbol is el6nyds, egyrészt azért, mert az Old
Republic igy mindig a ténylegesen fontos dolgokra
tudja helyezni a hangsulyt ha a vizualitasrol van sz6
(vagyis a jatékos nem csak a spe
gyony6rkadik, hanem a hattérben is), masrészt
pedig rendkivil koltséghatékony az eréforrasokat
tekintve. Végleges gépkovetelmeny értelemszerd-
en még nincs, az Old Republic viszont a piac tobbi
szerepl6jét megszégyenitve kivan tisztességesen
futni a tobb éves konfiguraciokon is, minimalisra
szoritva az igényelt videokartya és RAM mennyisé-
gét. Ez tehdt a PC-s verzié — merthogy hivatalosan
még csak azt jelentették be. Igaz, a jaték bemu-
tatasanak masnapjan Frank Gibeau, az EA el-
noke, majd par oraval késébb John Riccitiello,
a BioWare-tulaj cég vezérigazgatoja is
fontosnak tartotta k6z6lni, hogy ,nem ki-

zart az Old Republic konzolos verzigja”, illetve, hogy
serésen gondolkodunk mind az Old Republic, mind
aWarhammer Online konzolokra portolasan”. Kell
forditas, vagy egyértelmi mindenkinek a dolog?

A nagy kérdés persze az, hogy a 2009-2010 magas-
sagaban érkezé Old Republic megtalalja-e a helyét
a piacon. A stilust tovabbra is toretlendl dominalo
World of Warcraft mar a tizenegymilliomodik el6-
fizet6jén is boven tul van, az eltelt évek alatt vagy
keéttucatnyi MMO-t morzsolt mar fel és még fog is. A
BioWare mindenesetre bizakodo, ahogy a LucasArts
is: olyannyira, hogy a Star Wars Galaxies nem all le,
az Old Republic annyira kiilonbozik téle, hogy nem
latnak benne konkurenst. Az persze mar mas tészta,
hogy az évek 6ta verg6dé Galaxies igy is instabil
|abakon all és egy masodik Star Wars MMO ezen nem
fog segiteni. Az viszont biztos, hogy az Old Republic
nagyon érdekes: a még mindig béséges felfedezni-
valot tartalmazo alternativ SW-univerzum, a jaték
ténetkdzpontisaga és a tarsak szerepeltetése révén
tud annyi Gjdonsagot felmutatni, hogy érdemes
legyen komolyan elgondolkozni a véltéson még a
WoW-addiktoknak is. m

fektet a zseb-
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jutan tavaly a jatékiparnak sikerilt

- [ Y Py [ ]
minden statisztika és dsszehasonlitas VI d eolatek m e n n l H o I vaood

szerint legy6znie a zeneipart, és mar évek
Ota Utjiik a mozibevételeket is (persze a

k (filmgy: Adatlap At

DVD-eladésokkal és egyebekkel egyiitt - - e - . -

s rrindia baver Holl d 0 THE SIMS Bemutaté: 2009 6k megtalalja a Sims Infinity Pack nevi szuperjatékot, amellyel jatszva
még mindig béven Hollywood vezet), nem (20m Centurv Fox) | I1:BrianLynch iderdl, hogy a program kihatavalésagra. S, valakia jatékbol tisjut a valodi
véletlen, hogy a jatékok egyre tobb helyen Producer: John Davis (Eragon, Norbit) vilagba, és ebbol lesz azigazigond...

tlinnek fel - igy a mozikban is. Sajnos hiab:

a sok probalkozas, eddig paradésan jo

filmes atirat még nem sziiletett (taldn : 3 " fat 55 . i :
a Silent Hill az eddigi bajnok), de talan GEARSOFWAR  Bemutat6: 2010 Marcus Fenix minden idegen lényt szétléncfirészel a pusztuléban levé Sera
egyszer mi s eljutunk odaig, mint ahol a (LEGENDARY) Irta: Chris Morgan (Wanted) bolygén. Sok érzelemre nem szamitunk, annal tobb brutalis jelenetre, fejlo-
képregények tartanak: egymést érik az Rendez6; Len Wiseman (Die Hard 4) vésre és persze boszme nagy lényekre.

igényesebbnél igényesebb, sikeresnél

sikeresebb filmek. Kévetkezzen most &t,

a késziilében levi hollywoodi jatékfilmek

kozl, és bizhattok benne, hogy az egyre LOST PLANET rem;tzm; Hmo e S wilt ety = he
i < A - rta: David Hayter (X-Men 12 2 sok hora, jégre és didergésre, hatalmas mechekre és még tobb ide-

szaporodo bejelentéseknek kdsznhetGen (R Producer: Avi Arad (minden, ami Marvel) rnyetegre tippelink.

e rovatnak van jovéje...

net

 Kishirek ;
a nagyvilagbol

Bar utdbbi jatékai finoman szélva sem voltak tokéletesek, Sonic kdszoni szépen, jol ,

van. Mintha a Sega legszebb napjai tértek volna vissza: erre talan a legjobb bizonyiték

a Mario & Sonic at the Olympic Games, amely mar béven tiz s eladasok felett jar,

annak ellenére, hogy mi nem estiink téle hanyatt. Jelenleg két Sonic-jaték all fejlesztés

alatt, és noha mindkettében gyiiriiket gyjtogetiink, és szaguldas is béven lesz, elég /‘Sir
PS2, PS3, X360, WII

meglepé huzasokkal dobjak fel a Sonic-formulat.

Kovetkez6 honapban varhatéan mar teszteljiik, de addig is j6jjon egy
rovid leirds. A program két részre van osztva: nappal Sonic a megszokott
, formajaban a megszokott foglalatossagait (izi: rohan, mint a meszes, és < -
aranygyir(ik szazait szedi magara — azzal az extraval, hogy ezek tapasz- Lara arnye ka
talati pontként is szolgalnak, igy stiniink bizony szintet is fog lépni. Ha Az X360-as Tomb Raider Underworldhéz
azonban leszall az éjszaka, Sonichdl el6jon az allat: atvaltozik sz6ros két exkluziv letélthet kiegészit készil,
formaba, melyet ezentul a vérfarkas mintéjara vérsiinnek fogunk hivni. melyek kéziil az els6 karacsonyra idézitve
Ezenalakban nem leszfutkorészas, lesz viszont lengedezds platformrész jelenik meg, a masodik pedig 2009 legele-
(a vérsiin karjai megnytlnak) és God of War-nyulasként leirt akciozas. jén. Hat-hat extra jatékora varhato, az elsé
epizodban (Beneath the Ashes) egy uj te-
riilet, a masodikban (Lara’s Shadow) pedig
egy U] jatszhato karakter lesz a f6 extra.

wil
Merlina, a varézslélany (uhh) megidézi Sonicot, mert Artr kiralyt meg-
atkoztak, és most gonosz fekete lovagként iranyitja Britanniat. Sonic
kardot ragad, és mivel Wii-exkluziv jatékrol van sz6, mi magunk fogunk
vivni, szurni, héritani, akar szaguldozas kozben is. A jaték a korabbi Secret
Rings epizodhoz hasonléan kisebb kiildetésekre lesz lebontva, de most
az Gsszeszedett gy(rtiket boltban kolthetjiik el, mintegy kétszaz kilon-
féle térgyat vasarolhatunk magunknak. Lesznek erésebb fegyverek, kii-
I6nleges pancélok és még varazslatokat tanité grimoarok is. A megjele-
6 tavasszal varhato.

Fe rtazatt A Sony minden eddiginél jobban 6sszekap- - amit elinditva villamgyorsan éttelepithet- Egye’l dlmot
csoljaa PS3-at és a PSP-t, ennek a hullam- k a Kiméra-virust kézikonzolra. Annak Figr sl S b e

P S P ' nak az els6 tagja a Resistance lesz—amost ~ f6hése, James Grayson igy félig-meddig Uj akei ate‘fm}em“?“ beaD3 k'_ald’?: oz

L] 6sszel megjelend PS3-as, illetve a 2009 Kimérava valtozik (uj egyenruhat és egy Eat Lead elsd pillantdsra egy tucatjateknak
februdrjara idézitett PSP-s jatékok ugyanis fegyvert is kap), ami teljesen atalakitja a tlinik, hisz alkfjlso nezetes, fedezékrend-
igen szérakoztaté médon fognak 6sszekap-  jatékmenetet. Egyfel6l megtanul lélegezni szerthasznalé akmmalekb?n egy kopasz
csolédni. Ha egy USB-kabellel dsszekotjiik viz alatt, igy maskilénben nem megkozelit- zsoldoss.al kell rendgt e Ha azonban
akétjatékot, akkor a PS3-as Resistance 2 het6 helyszinekre juthat el, masrészt pedig megtudjuk, hogy mindez készakarva van
mentijében megjelenik a fertzés opcio, a csak Kimérak szamara megnyilé ajtokon igy, hisz stiluspar6diarol van sz6, e dolgokat
A e megbocsathatjuk a programnak. Persze

is bejuthat. Ha ezmég nem lenne elég, élet-
ereje regeneralodo stilusra valt a klasszikus
,9ydjtsd a gyégycsomagokat” metédusrol,
és az atalakulas Uj atvezetd jelenetekkel és
pérbeszédekkel is jar.

ehhezazis kell, hogy a jovére a boltokba
keriil6 program élvezetes legyen, de tigy
tiinik, a koritéssel nem lesz gond. Karakte-
riink, Matt Hazard a jaték vilagaban igazi
hés volt - 6 volt a nyolcvanas évek video-
PSP jatékainak bajnoka. Igaz, azéta ledldozott

neki, mindenki elfelejtette, de most megint

csak 6 mentheti meg a vilagot a zombik,

cowboyok, idegenek és egyéb gonosztev
% karmai kézil. [gérnek Halo- és Resident
e Evil-ihletésti palyakat, remélhetéleg magas
szinvonalt humorral...

HITIIII]



A Resident Evil 4 forradall hozott, telj

atalakitotta a mar addig is sokat latott sorozatot.
Igaz, most a fogadtatas egyontetiien pozitiv volt, a
régi rajongok is imadtak, és azok is, akik addig mond-
jukaziranyitas miatt nem tudtak beleasni magukat a
horrortorténetbe. Ezuttal ilyen mérvii valtozasok nem
lesznek, hisz a Resident Evil 5 jatékmenet terén az el6z6
részvonalat viszi tovabb - csak épp egy teljesen j
s ben; ésa technoldgia fejiddésénak kaszonh
toen f il lon. Fanyalgasnak igy helye
nincsen, féként az j informaciék fényében nem!

Ellenfelek

Kori

Nem zombik! Nevezd ket akarhogy, fert6zottnek, megszallott-
nak, virushordozonak, akérminek, csak zombinak ne, ha nem
akarod, hogy Jun Takeuchi, a jaték producere bediihédjén.
,Nem zombik, nem is a negyedik részben szerepl6 Los Ganados
—ajatékbol majd pontosan kidertil, hogy mik is. Annyit elarulok,
hogy intelligensek, és rengeteg médon megprébalnak majd
ajatékos életére torni — a sotét helyekre érdemes lesz nagyon-

nagyon dvatosan belépnil” A falusiak koz6tt most is lesz néhany
brutélisabb figura: itt is lesz egy zsakba buijt lancfiirészes ficko,
dea képen lathato kivégzéhoz képest még ez is csak naposcsibe
lesz. Lesznek még elvadult kutyak és az egyik videéban még

egy replilé parazita is felt(int. No meg a RE4 el6tti részek hirhedt -
biofegyverei is visszatérnek, de hogy Tyrantékra vagy egy Uj
Nemesisre szamithatunk-e, még nem tudni. Amugy egy

T-virussal fert6zott zsirafra azért kivancsiak lennénk. ..

Zombi rajder, ocsé

Oké, fent tisztaztuk, hogy ezek nem zombik, mindenesetre a
RE5 egy akciodus fejezetét fogja képezni ez az autds mene-
kiilés, ahol az utanunk mopeddel, motorral és terepjaroval
rohano falusiak el6l kell meglégnunk.

resident evil 5

elézetes :

RESIDENT EVIL 5

A gonosz 6tddszorre sem nyugszik - sét, minden eddiginél erésebb

Afrikédbdl jelent;

Nem, a képen nem az Ujjasziiletett Neo
laéthat6, hanem egy régi .kedvenc’, az
ordogien gonosz Wesker. Természetesen
megint virusokban utazik, igaz, ezdttal
nem az Umbrella, hanem a TriCell céggel
egytittmikodve. A jelenlegi informéciok
szerint Wesker és Excella Gionne - a
TriCell vezetéje - a falusiakon tesztel egy
j virustorzset, ennek megakadalyozasa
érdekében jeleniink meg mi a szinen.
Weskerrel a jaték soran személyesen is
meg fogunk mérkézni, de fogadnank ra,
hogy az 6reget nem sikertil véglegesen
elhantolni...

Parosan szép a kommanddsélet

A jatékban két iranyithato karakter lesz: az
egyikiik az utoljara a Code Veronicaban latott
RE-veteran Chris Redfield, a masikuk pedig egy
Uj karakter, a jatéknak otthontad6 - képzelet
sziilte - vidéken, Kijujuban sziiletett Sheva
Alomar. Egyjatékos-médban csak Christ fogjuk
iranyitani, kooperativ jatékmaédban pedig
Shevaiis kiprébalhato lesz. A holgy is kiképzett
kommandos, igy életrevalébb, mint az el6z6
rész Ashleyje - olyannyira, hogy még egy sajat
kézelharci témadasa, egy ugrérigésa is lesz.
Chris természetesen a tiz évvel korabbi Antark-
tiszi események 6ta nem pihent sokat, jelenleg
a BSAA nevii ligynokség veteran katondja —
hogy mivel toltotte az eddigi tiz évet, az csak

a jatékbol fog kiderdlni...

Ey mindenkiért...

A Resident Evil 5 az els6 a sorozat kdzponti részei koztil, amelyben kiprobalhato lesz
egy igazi tobbjatékos-funkcié. Akar osztott képernydn, akar helyi halon, akar online
csatlakozhatunk egy haverhoz, barmikor be- és kilépve az akciobdl. Targyakat cserél-
gethetiink, megmenthetjiik a foldre tepert pajtast, vagy beadhatjuk neki az életment6
adrenalininjekciét, ha kidélt. Sét, lesznek egyiittmiikodést igénylé helyzetek: menekii-
lésnél az egyik vezet, a mésik |6, a varosban egyiitt kell meghuzni egy kételet, vagy,
mint a képen is lathato, egyestilt erével kell bedonteni egy kaput. Ezen tul is minden
helyszin a két jatékosra van felkészitve, igy sokszor kell majd kis id6re szétvalni,
amasikat fedezni, kiilon-kiilon atkutatni néhany szobat.
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Medal of Honor: Spearhead
Medal of Honor: Breakthrough

*Az akcigs elifizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthata.
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FALLOUT 3
A HARMADI

FANTASZT

MIRROR'S EDGE

tesztek

GRATH
Miutén leadtuk az
Ujsagot, talan végre
aludni i lehet egy
kicsit. Mér ha a CoD5
és a Fallout 3 mellett
tervezhet ilyesmivel
az ember.

SASA

Ha Sasa jelenleg nem
Kilfsldon nyizna

a2 eqyik kovetkezd

biztos valami érdeke-
set, vicceset ima erre
3 helyre

cimlapsztorink alanyst,

amikben megbizhatsz

SZATI

Az576 KByte torde-
1Gje, szereti a fagyit,
a szamitogépet és

az 4llatos pornét. Ked-

venc id6tsltése vad
viragorgiékat nézni a
Discovery Channelen.

PETUNIA

Petnia vége kiprobsl-

hatta az Xbox 360-
Nagy kr, hogy ezt
pont két kzépszerd
jatékkal tette meg,
de hét a fészerkesztok
ilyen szemetek.
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268 BIOSHOCK 71 MIDNIGHT CLUB: LOS ANGELES 72 FABLE 2 74 FAR CRY 2
78 FIFA 09 82 PRO EVOLUTION SOCCER 2009 83 CALL OF DUTY: WORLD AT WAR
84 RED ALERT 3 838 WARHAMMER ONLINE: AGE OF RECKONING 91 LIPS 92 STAR
OCEAN: THE FIRST DEPARTURE 94 SONIC CHRONICLES: THE DARK BROTHERHOOD
95 CASTLEVANIA: ORDER OF THE ECCLESIA 96 PSN POWER PACK 96 PSN PUZZLE
PACK 96 LEGO BATMAN 96 ZUBO 97 SPORE CREATURES 98 LOCK’S QUEST 98
DISGAEA DS 98 KIRBY SUPER STAR ULTRA 98

.info
ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csaka stilus, de az utébbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik asza, mely
béven megéri a gy(ijtéi verzidt is.

8 Remekjaték, mely legalabb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasdban
emelkedik ki a sziirke tomegbdl.

WILSON

Ez a jétékéradat B Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-

csak a Wilson-féle mas; valami nagy géz van vele.

sebességménigsokkal

nem szir ki; inek van 5 Kilehet probalni, de hét annyi

ideje egy tiz dranél sokkal jobb jaték van...

hosszabb Fable 2

végigjétszésra?! 4 Néhany ora eltoltésére alkalmas,
bar masnap mar nem emlékszel ra.

PENGUSZ 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-

Pengusz visszatért goja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.

gyermekkori LAN-

partijai szinhelyére, a 2 Ha szakitas utédn depressziosan ki-

szovjet sztyeppékre és
az amerikai nagyva-
rosokba. Hiéba, a Red ’| Hat, végilis elindul, széval techni-
Alert megint o let. kailag jatéknak lehet nevezni.

nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
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fejlesztt: ea black box
kiado.ea

platform ps3, x360, pc
megjelenés nov. 21.
multiplayer 2-8 jatékos
magyaritds felirat

ser

Need for Speed-széria évek 6ta az
| autos jatékok piacanak egyik megha-
tarozo szereploje, ha nema legfébb mérce
a rivalisok szempontjabol. Meglehet, hogy
az a huzas, amelynek eredményeként az EA

A jatéknak otthont ado Tri-City ugyan hatalmas, de
sajnos ennek készonhetéen rendkiviil kihalt is...

a sajat, Black Box stidi6 néven ismert divizi-
ojat két részre osztotta, hogy minden egyes
Uj epizédra ne egy, hanem két év fejlesztési
id6 jusson papiron j6l hangzik, de aki
elhiszi, hogy jelen alanyunk, az Undercover
két év fejlesztés eredménye, az téviton

jar, zsakutcdban. Mellékesen tenném

zsakutcanak tekinthetd Pro Street utan
ényegében a Most Wanted-epizod Uj kiada

éria visszatér a dicsé

hozzd, hogy az altalam latott tesztverzid
csak azangol nyelvvel rendelkezett, igy
eszerint kertilnek megemlitésre helyenként
bizonyos dolgok, - a végleges verzidkban
mind PS3-on, mind Xbox 360-on, mint PC-n
komplett magyar
meniirendszer, és
feliratozott atvezeté
animaciok varjak a
leendé jatékosokat.

EGYSZER VOLT...

Anno, még a szép '90-es években életre
hivott széria, amely elséként 3DO-n, majd
PlayStationon és PC-n is tiszteletét tette
megérdemeltem vivta ki maganak mind a
szakma, mind az egyre népesedé rajongdi
tébor elismerését. Imadtam, imadtuk, s visz-

- El

T

szasirjuk, annak ellenére is, hogy meglehet,
egyesek szemében a franchise egyes részei
jobbnak bizonyultak, az elsét semmikor se
berelte tisztan igazan semelyik felvonas
sem. Az els6 rész folytatdsa nem mond-
hatni, hogy kelléképpen, de tovabbvitte a
nevet, mely a harmadik részben kényszerdilt
elsé megujuléséra, sikeresen. A tovabbiak
ismertek. Lehtiztak két bort a Hot Pursuit
altal fémjelzett rend6ros stilusrol, illetve
tettek egy kitekint6t a Porsche-k vilagaba
(tobbeknek ez a favorit), aztan, féleg a
Halalos Iramban filmek hatésara tj mederbe
kertilt a sebességégsziikségletiink sorsa. Az
Underground forradalom volt, a folytatasa
meg rokabér, majd az ,Ujgeneracios” valtast
aMost Wanted hozta el, mely mindmaig

az tjkori NFS-ek legjobbjanak titulalhato.

A Carbon a nyomaba kevésbé ért, mint
inkdbb masolta el6djét, mig a Pro Street
olyat probalt meg, ami abszoltte nemiillett a
sorozatba, nem csak azért, mert igyekeztek
némi szimulacios fizikai modellt belevinni,
hanem mert sikeresen elsztrtak annak finom-
hangolasét. Eljutottunk hat 2008-hoz, amikor
is bevallottan vissza akarjak térfteni a szériat a
maga valodi, arkad versenyzést megtestesitd
medrébe, s lehetéleg tobbet, jobbat, szebbet:
advan az Ujfent pénzét, hitét beruhazé vasarld
szamara. Lattam, végigvittem, és csak a tolt6-
képernyon felbukkané tizenetet tudnamidéz-
ni: ,nem vagy j6, de nem vagy rossz sem”....

MOST WANTED 1.5
Az Undercover torténeti szala kvazi sab-
lonos: rendérélloméanyban vagyunk, de jo



Az Undercover varosa, Tri-City
az eddigi legnagyobb helyszin,
amit valaha Need for Speedben
bejarhattunk. A varost kiilonféle
nyugati parti amerikai varosok,
igy féként Los Angeles, Seattle
és San Francisco nyoman
tervezték meg.
versenyekkel -
is lathatod - de tul sok esemény
ezeken til nem zajlik benne... &

soforként minket neveznek ki téglanak a
helyi bandak k6zott, hogy megannyiillegé-
lis szallitmanyt leflleljiink, majd id6vel ezek
vezet6it és csatldsaikat romma zdzzuk. A
torténet nem emelkedik ki a témegbdl, lesz
bestigé patkany a mi egységiinkben is, de
senki se szamitson a Tégla cimdi film (akér a
régit, akar a feldolgozast tekintvén) mély-
séqui talaldsra. Szerény személytink se kap
semmiféle arculatot, par rovid bejatszas ke-
retében osztjak nekiink

az észt, mi meg arctalan

és hangtalan stilusban

tessziik a dolgunkat.

Afejleszték nem

hazudtak-abban, hogy

visszatérnek az NFS

gyokereihez (amiben

foképp az Underground

szériat latjak, nem az

igazi klasszikusokat), am

mindezt sikerilt olyan

mértékben kivitelezni- il

ik, hogy akar elmehet-

ne a Most Wanted kiegészit6 lemezének
isazegész jaték, tigy ahogy van. Mindezt
annak ellenére latom igy, hogy a farolés
drift, avagy a gyorsulasi versenyek teljes
mértékben kikertiltek belSle (ezek vélhe-
téen sokaknak hidnyozni fognak), és ami tj
versenyszam akad, az maximum a nevében
kiilonbozik az dtlagos ,menj, mint az 6riilt
és nyerj” kategoriaktol. Emlékeztek még az
Underground 2 kihivasaira, ahol levillantva
egy, az utakon koricalé gépet kihivhattuk
6tegy gyors menet erejéig? Ezitt most egy
kiilon versenyszam, ahol mindig az el6l ha-
ladé hatarozza meg a haladési iranyt, tehat
nincs Uj a nap alatt. Van mds is persze, az

South I-5
Highway Battle
Open | |
DETALS ® LAUNCH B

RRENT

autopalyas verseny, amelyben a gy6zelem
feltétele vagy az, hogy 300 métert ravertink
arivalisra,avagy, ha ez mégse jonne Gssze,
a visszaszamlalo ora leteltekor az elsé he-
lyen alljunk. Mivel mindkett6 a gy6zelmet
jelenti, semmi extra [oketet nem ad a jaték-
menetnek. Az ellenfelek viselkedése, avagy
amesterséges intelligencia, ami vezérli 6ket
is meglepéen kiszadmithatatlan. Vagy fogja
magat a gép, és elttinik, mint sztirke szamar
a kodben (hidba
nyomjuk hibatlanul,
nitréval), vagy egy
Ujrainditast kovetéen
csinél egy nevetséges
hibat, ami utan tolatva
L is megnyerjiik az adott
kihivast - vicces.

Ami érdemileg

pozitiv Gjitas, és a

jatékos szempontjabol

hasznos az az els6

helyezések megnyeré-

sének a modja (emiatt
célszer(i addig restartolni a kétszemélyes
Osszecsapasoknal, amig az ellenfél nem
csindl rogvest valami idiéta mandvert).
Ez kétféle lehet: vagy siman nyertink, ami
rendes pénzt hoz, de vajmi kevés fejlodést,
vagy ,dominalunk®, ami extra képességek-
hez juttat mind minket, mind az autonkat.
Ez a rendszer abban mertil ki, hogy extra
tapaddst;motorerdt, nitroteljesitmenyt,
kanyarstabilitast, satobbi eredményez
szamunkra, és ezen képességek az Gsszes
altalunk birtokolt autéra automatikusan ér-
vényesek lesznek. Dominalni tehat megéri
(a GPS térképet hasznalva megnézhetjiik
elére, milyen rekordidét kell megdénte-

<

200M Ju)

niink ehhez), mert gratisz jobb képességek-
hez juttat minket. S6t, azokra a versenyekre
is érdemes visszatérni, ahol anno ez nem
sikerdilt, de er6sebb benzinfaloval réhogve
teljesitjiik a kit(izott szintidot. Nagyjabol
ennyi lenne mindaz, amit extraként kapunk.

A rend érei tovabbra is béndk, lerazni
tovébbra is gyerekjaték ket. Két sajatos
misszio is felkerdilt a listara, Ggymint az au-
télopas és a lefulelend6 btin6z6k romma
zlzasa. Csak azért nem tudok ezekrél
kiemelkedden irni, mert unalmasak. Ha
lopni kell, egy Uj verdaval kell eljutnunk
egy megadott pontra, s ha rank tapadnak
arend 6rei ez alatt, akkor el6bb ket kell
leraznunk, majd aztan leszéllitani az adott
gépet - némely esetekben mind az adott
sportautd kiillemére, mind a visszaszam-
1al6 stopperre figyelntink kell. Tarsaink
lezlizdsa még egyszerlibb, ekkor nem ta-
padnak rénk a zsernyakok, csupén a kisze-
melt személy autéjanak a roncsolasa a cél,
mikozben a miénk, noha latvanyilag igen,
maskilonben semennyit se romlik (a toré-
sek e jatékban abszolut nem befolyasoljak
a menetteljesitménylnket, nem csak erre
a jatékmodra igaz ez). Igy egy sérthetet-
len autdval kell addig belerongyolnunk
alvilagi tarsainkba, amik azok ki nem

F#

N

40

4928

Az Undercover
Gsszesen 60 jarmuvet
tesz elérhetove.

Alegrégebbi modell
az 1967-es benzinfalo, a
Shelby GT500

Alegujabb pedig a
2009-es Audi S5 és az 4]
Lamborghini Gallardo

i
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need for speed undercover | ps3 x360 pc

a teljes jatékra jellemzé:

esnek (erre egy kiilon mutaté van, hogy
épp mennyire pusztitottuk le az adott
delikvens gépét). Leirva igy valtozatosnak
hathat, de higgyétek el: abszolute nem
az. Ezen az se segit, hogy vannak szallit6i
feladataink is: éltalunk ismeretlen targyért
teperjiink oda idében, majd szintén az ora
konyortelen szamolasa mellett szallitsuk

le egy'megadott helyre. Erdekes? Nem az,
szimpla Time Trial futamoknak illenek be,
a korités mondhatni teljesen lényegtelen.
Az egyetlen mokas dolog, és ami miatt
abszollite nem éri meg a sajat pénziinket
a tuningon kivil masra kolteni azok a Pink
Slip futamok, melyeket rendre gy oszt ki
agép idoben, hogy ne kelljen mas kocsit
vasarolnunk. Itt mindenki a forgalmijat
és slusszkulcsat teszi fel, majd egy’
t6bbnyire baromi kénny futamot kell
megnyerniink, és a legy6zott mezony
gépei koztil valaszthatunk magunk-
nak egyet, ingyen. Ha rosszul éll a
szénank, barmikor ujraindithatjuk a
kérdéses futamot, avagy elallhatunk

A fonok: Maggie Q

Aholgy - eredetinevén Margaret Denise
Quigley - eredeti foglalkozasa szinésznd,
valamint régen modellként isismert volt.A
leginkabb Hong Kongban népszeriibb m

feltiinik egy mésik hiresség s a jatékban. 6
Christina Milian, aki a rosszfitik csapataban
segit nekiink elboldogulni, a valé életben
énekesndként ténykedik. Visszatérve Maggie
talan nalunk nem annyiraismert, szinészi
karrierjét Hong Kong-ban kezdte, majd par
mellékszerep utan Hollywood is felfigyelt
ré, igy részszerepldje volt olyan siker-
\ filmeknek, minta Die Hard 4, a Mission

Impossible 3, vagy a Rush Hour 2.

1 Sajnos a képeken lathaté iiresség

belvarosban sincs st
versenyzok és rendérs

vészné Hawaii-on sziiletett, 1979-ben. A jaték
nyomozasat vezetd szovetségi ligynok mellett

ég a
I, csak

téle, ha tul gyenge lenne az auténk, és
ez érvényes az 0sszes |étez6 verseny-
szamra. Innent6l fogva minden ugyanaz,
amit a Most Wanted és a Carbon nyujtott
nekiink, se tobb se kevesebb. Pardon, el
ne feledjem, a teljesitményiink alapjan
folyamatosan né a reputaciénk, s egyben
a vezet6i rangunk, ami alapjén, ha szintet

tikai tuninggal lathatjuk el az adott autét,
amellyel a rendérségi korozottségi szin-

tlinket csokkenthetjiik. Semmi igazi extra
nincs, mint példaul az auto siillyesztése,

emelése, melyekre mind, s6t még tobbre
alkalmas a Midnight Club LA. Ahogy eza
régebbi részekben is volt, finomhangold
csupan par csuszka all a rendelke
re (ez jokora visszalépés a Pro Street
tekintetben igen mély opcidihoz képest,
semmi finomhangolasi lehetéség nincs),
hogy adott paraméterek, mint a tapadas,

Iéplink, életbe lépnek
az Ujabb, fontos
kiildetések, valamint
elérhet6vé valnak a
taposabb alkatrészek.

LEHETOSEGEK

A tuning a Pro Street-
hez képest piszkosmod
lebutult. Minden a

gép altal besorolt
géposztaly szerint az
adott autonkra harom
csomag tuningot
dobhatunk fel, utcai,
verseny és professzi-
onalis kivitelezésben,
mindezt két teriileten,
azer6 és a kezelhe-
t6ség tekintetében.

Ha kevés a pénziink,
persze ramehetiink az egyes
feltupirozasara, de a gyors fejlesztés alatt
egy az egyben megvehetjiik a komplett
csomagot az aktualis aszfaltszaggatonkra.
Ha mar az autéknal tartunk, nincs semmi j
a nap alatt. Festhetjiik, matricazhatjuk, op-

B

anitro
ereje milyen legyen =
elébbinél mondjuk lagy
vagy kemény, utébbinal
meg az er6s, de rovid,
avagy hosszu, de gyen-
gébb koziil valasztha-

. tunk. Ugyan még-akad.
Ppér apré paraméter, amit
allitgathatunk, de meg-
eszem a kalapom, ha ez
kimutathato a palyan.
Mert bizony a visszalé-

- pésa,gyokerekhez” (ami
a Most Wantedet jelenti),
egy echte ugyanolyan
fizikai modellezést
eredményezett. Azaza
valosaghoz vajmi kevés
Koze van, de ez ebben

az esetben j6 dolog.
Szaguldhatunk kedviinkre, az auténk a
legdurvabb kanyarokat is beveszi némi
gazfelengedéssel, a fékhez hozza se kell
nytlnunk, féleg, hogy Gjra van idélassitas,
amit ha egy hajt(inél I6viink el, kacagva
bevessziik azt - megéri a kitanulasara
forditani azt a kis id6t. Tomoren: a sebes-
ségérzet, a szaguldas Srome ismét adott,
ami j6 pont, az mar egy masik asztal, hogy
mindezt olyan steril kérnyezetben tehetjik
meg, hogy egy miitészoba megirigyelné
azt. Nem beszélve arrol sem, hogy az au-
tonk ismét kvazi lebeg az tt felett, mintha
légparnan kozlekedne.

Tri-City, noha hatalmas, elképeszté mo-
don hangulattalan, s a belvarosi részeket
leszamitva a kvézi ,vidéki” szakaszokon
igen puritan a helyszinek kidolgozasa.
Anno 6rom volt ralelni egy levagasra,

nos itt mindezt a térkép elére jelzi, igy a
felfedezés 6romét is rogvest gallyra vagja.
Az csupén egy dolog, hogy megannyi
helyen, ahol azt hissziik, ,na itt most rovi-
ditiink” egy lathatatlan fal ad nekiink egy



Belsé nézetbél a
sebességérzet mar
egész j6 - persze azért
a Burnoutokhoz kézel
sincs...

ordenaré nagy pofont, de hogy mennyire
iires, élettelen az egész jatéktér, az egy
kilon kategéria. Erdemes rapillantani az
eme szamban kozolt Midnight Club cikkre,
ahol csoppet mas korilmények kozott

kel helyt allnunk. Grafikailag persze az EA
partfogoltja jon ki elényésebben, no nem
akidolgozottsaga, aprélékosséga miatt,
hanem mert pont a kevesebb diszité elem
alkalmazasa miatt mind felbontasaban,
mind élességében szebb 6sszképet ad
vissza — igaz, az elénye nem hatalmas. Az
els6, tesztelt verzioban még lattunk némi
szaggatast, de a késébb kapott valtozat-

% Ujabb példa az iires-
ségre: ez egy autopalyas
viadal, egy, azaz egy

civillel a kozelben

b6l mar mind PS3-on, mint Xbox 360-on
kiirtottak ezt, igy ilyen téren minden
rendben volt az Undercoverrel..

MIERT JO, MIERT NEM JO

Meglehet, aki szerette a Most Wanted altal
letett alapokat, az ugyanugy kellemes,
eszement szaguldozasban vehet részt, ami
persze egyaltalan nem egy rossz dolog —
ebben mindig is jo volt az EA altal istapolt
széria. A szomort csupan az, hogy mig a
Most Wanted 2005-ben jelent meg, addig
ré harom évre kvazi ugyanazzal allnak el6,
mikézben a téma megannyi potencialt rejt
magaban. Nem
mondom azt, hogy
nem j6 vele jatszani,
mert hazudnék (bar
a betanul6 fazis
elég unalmas lehet
arégebbi részek
ismeréinek), de kri-
tikusi szemmel, az
jitasokat, az tjdon-
sagokat keresvén
semennyivel sem
mutat tébbet, mint
amit a felmenéiben
mér l4thattunk. Es
ez bizony szomoru,

: zik —réadasul nem artott volna valami

- mast adni, minta harom évvel ezel6tti részt
Ujracsomagolva. Forradalmi étleteik, uj
jatékmodok és szemet kdpraztato, Gtletes
helyszinek - ez kellett volna! Mindezek
hidnyaban ez sajnos tényleg nem tébb mint
egy rokabér, s méghozza nem is a legfris-
sebb darabrdl. Es hadd tegyem hozzé, hogy
a jaték idegesiten konnydi lett, vesziteni
még a végjatékban is nehéz.

JOVORE TALAN

Biztosra veszem, fogok kapni hideget és me-
leget egyarant, amiért kritikus voltam sokak
kedvencével, de higgyétek el, én magam is
nagyon vértam az uj részt, megfogalmazod-
tak az elvarasaim, papiron az igéretek, Gjita-
sok is nagyszerinek ttintek, am a valésagban
sajnos ez nem realizalodott tigy, ahogy
kellett volna. Ha szeretted a Most Wantedet,
és uj talalasban is vagynal ré, nyugodtan ru-
hazz be az Undercoverre, annak a hangulatat
siman hozza. Csupan 2008-ban kevés ez mar,
s értékelni meg objektiven kell. Jovore, taldn
minden masként alakul. &
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Az Undercover az igéretekkel ellentétben semmi
Uj szint nem hoz az NFS-szériaba. Noha a térténet
mas, gyakorlatilag semmi mast nem kell tennink,
mintamit megtettiink az el6z6 részekben. Ez
alkalmasint unalmassa, s féleg a Midnight Club
fényében vérszegénnyé teszi.
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ALAPOZO Azels6 rész még klasszikus GTA-kI6n volt, a mésodik mar nem torekszik

fejleszté volition
kiado thq

platform ps3, x360
megjelenés okt. 17.
multiplayer 2-12

erre, a jaték ezuttal teljesen 6riilt irdnyba ment el, ahol a sztori csak mellékes.

m ogyan jut el a messzi, tavoli és
egyaltalan nem baratsagos tirbél a
pozergengszterek cseppet sem vonzo vila-
gaba egy studio? Elég konnyen, a Volitionnak
legalabbis sikerilt, ha nem is paradésan, de
egyaltaldn nem olyan rosszul, hogy ne kapja-
nak masodik esélyt. Az els6 nekifutas masfél
millios eladasi sikere a stilusbéli konkurens
hiagnyanak is volt kdszonhet6, azota azonban
erésen megvaltoztak a koriilmények és az
eréviszonyok, de a Saints Row 2 ringbe szall.
Milyen sikerrel? Ha kititéssel nem is, de ponto-
zassal van esélye Liberty City hordai ellen.

EN ES A TOLLAS KALAPOM
Kozvetlen folytatast késziteni nem nehéz,
kivéve persze akkor, ha a f6hés (majd-
nem) jobblétre szenderiil - a Saints Row 1

PC?

AVolition nem
igazan sikeres a
portolasokkal, az
elsé rész félkész
PS3-as verzidjat
végiil sosem adtak
ki, a masodik
résznél pedig a

PC-s véltozattal van
gond. Igaz, itt nem
alltle a projekt, csak
lelassult: valamikor
jové év elején fog
megjelennieza
verzid. Ha lesz valami
nagyobb eltérés,
visszatériink ra.

egyenesen konny(, egyszer( és rettenetesen
szorakoztatd — a SR2 teljes egészében végig-
vihet6 dlmaid szereplGjével, a lehetéségek
koriilbeliil hatartalanok. Ami a legtobb
embernél mér alapbol tébb 6rés szérakozast
jelent, azidedlis tipus létrehozasa bizony
aprolékos munka de mindenképp kifizetéds,
hiszen kevés olyan jaték akad, ahol ennyire
egyedi alak kredlhato.

A jaték talan legbetegebb kiildetése, mikor egy NENERGSGEGG_—_G

szippantéskocsival kell ,atfesteni” egy utcat.

végén pedig pontosan ez tortént. Igaz, a

halal helyett csak egy Gtéves koma jutott
osztalyrésziil hstinknek, igy vele folytatjuk
atorténetet - tehat tovabbra sem elére
definialt karakterrel vagunk neki a dolgoknak.
Azelsé rész teljeskort karaktergeneralast
kinalt, a masodik pedig ugyanezt a négyzetre
emelve (a bortonkérhazban toltott évek
ugye megvaltoztathatjdk az embert). A SR2
vilagaban nincs elére régzitett gengszter,
mindent te dlmodsz meg: a testfelépitését, az
arc formajat, a nyakmagassagat, a bérarnyala-
tat, a szemoldok hosszat és dussagat egészen
a labkormok méretéig. Vagyis egyedi (anti)
hést létrehozni nemhogy nem nehéz, de

Al

GANG SIGN

B Akaraktertervezé
minden eddiginél
brutélisabb, nem
csak frizurat és
ruhazatot tudunk
valasztani, de a
bandaautok festését
és a bandatagok
koszonését is
kedviink szerint

ez persze annyira nem
meglepé, a Saints Row
tovéabbra sem szeretné
magat komolyan venni: mig a GTA erésen
elmozdult a nagyon s6tét torténet, az ap-
rélékosan felépitett atmoszféra és a kicsit
besz(ikiilt kérnyezet, a SR2 ezzel szemben
a tokéletes ellentéte, a legkisebb mérték-
ben sem filmszer( és dramai, egyaltalan
nem rendelkezik olyan varosépitéssel terén
mint Liberty City, raadasul a teret sem
pazarolja latvanyos, Ures és korlatozott
killitasra. Az eseményeknek helytado

A legjobb, mikor
egy multi-meccsen
megpillantjuk,
milyen szérnyeket
hoztak 6ssze a
tobbiek...

GANG

Stilwater minden egyes négyzetcentimé-
tere tartogat valamit, legyen az egyszer
bénusztartalom (ugratd, graffiti pont,
minijaték), respektnovel mellékkiildetés
vagy hasznalhat, kirabolhato bolt.

Mégis mekkora a bejarhato teriilet? Nagy,
nem annyira, minta Mercenaries 2 fiktiv Vene-
zueldja, de mindenképp méretesebb, minta
2006-0s els6 kiadasa. Tennivalo akad rajta bo-
ven, Stilwater ugyanis pacban van, a Szentek
bandéjanak hegemoénidja véget ért és a varost
kiilonb6z6 bandak sokaséga vette uralma ala,
kozben persze egy megalomanias nagyval-
lalat is kér egy szeletet a tortabol, igyhogy
unatkozni senki sem fog. Alapjaraton harom
rivalis tori folyamatosan a borsot mindenki
orra ald, ami papiron talén kevés, a gyakorlat-
ban viszont épp elég, egyenként lenyomni
anem tul baratsagos konkurenseket bizony
nem egydélutanos kaland. Kiildetésbél akad
béven, altalaban egyetlen 6 objektivéval: 6lj
meg mindenkit vagy robbants fel mindenkit,
esetleg kombinald a kett6t. Eszkoz ehhez
tovabbra is rengeteg van, a fegyverkinalat az
alapvet6 kozelharci eszk6zoket ugyanugy fel-
vonultatja mint a nehézsulyu versenyzéket. A
tényleges harc még mindig nagyon élvezetes,
aTPS-ekbdl kdlcsonzott nézépont és a kony-
nyedén birizgalhato célkereszt egyiittesen
nagyon élvezetes gyilkolast alapoznak meg,
ahol meghalni kénnyd, elbukni viszont nehéz:
afolyamatosan adagolt checkpointok miatt
nem kell feleslegesen ujra felvenni az esetleg
elbukott kiildetést, elég csak a legutdbbi
mentéstdl folytatni.

HIVJATOK BULLDOZERNEK

Am azigazsag az, hogy a folyamatos kiil-
detésvallalds nem kifizet6do: a Saints Row

2 torténete faék egyszer(iség, erbteljesen
bugyuta és olyan klisés, hogy azember
elgondolkozik, vajon fizettek-e annak, aki
ezt kitalalta. Szerencsére a SR2 tudataban
van annak, hogy mi is valdjaban. Nem GTA
4-tronkovetel6, nem klon, hanem egy
jatszotér. Nagy, véres, kegyetlen és eszelGsen
véltozatos. Bandahaborurél lévén sz6 a SR2
vildgaban kiildetéseket csinalni csak elegen-
d6 respekt megszerezése utan lehet, vagyis a
folyamatos elérehaladashoz muszéj a mellék-
missziokat, itteni neviikon activityket vallalni.
Milyen egy activity? Ott van példaul az elsé
részb6l visszatéré biztositasi csalds, ahol fals




karigényt benyuijtva kell a fészereplonek a
lehetd legnagyobb fajdalmat okozni csont-

toréssel, hatalmas
esésekkel. Esetleg
ottazingatlanarak
lenyomésanak
lehetésége az utcak
fekaliaval valo bete-
ritésével, vagy a VIP
személyek (példaul
aCock of Cthulhu-
mozi fészerepléje)

PrOn és balhé

Komolytalan jatékhoz hasonld
szinten mozgo reklamkampény

dukal, a Saints Row 2 megjelenését

atfogé promohadijarat vezette fel.
A lehet6ségeket és az alapvetd

domborulatai és elhanyagolhaté.
egyéb testrészei tolmacsoltak (a

mitivésznét lasd jobbra fent), a plaké-

tokon pedig az Austin Powersbél
ismerés Verne Troyer (,kicsi-én”)
pozolt. ATHQ még a novemberi
valasztasokat is meglovagolta, az
utolsé trailerben ugyanis maga

dolgokat Gary nagybacsi, azaz Gary
Busey mutatta be, a kényesebb
témakat a pornésztar Tera Patrick

Barack Obama és John McCain néz
farkasszemet egymassal, Gjabb adag 4
olajat 6ntve a tiizre.

védelme a voros
szényegen egy rep-
téren, az agressziv
rajongokat behajit-
va egy kozeli és épp mikodé gép propelle-
rének pengéi kozé. Végso esetben lelilhetsz
az dtrendezhet6 virtudlis kéglidben véget
nem ér6 zombihordat irtani a 2D-s jatékokat
mimel6 Zombie Uprisingban, egyaltalan nem
torédve Stilwater problémaival. Gusztustalan?
Egy tizes skaldn mérve huszpontosan, de
ezért lehet szeretni a Saints Row vilagat.

USB-s

oot Lifz
aranylovés
A reklamkampany
mellett a gyijts
valtozat is a polgar-
pukkasztas jegyében
késziilt, a szokdsos
poszter, miivészeti
koényv és térkép
mellett egy arany
crackpipat mintazé
USB-térolétis
kapunk mellé. Talan
nem kell kiilon
mondani, hogy az
amerikai és angol
bulvarlapok mennyi-
re rakattantak a
témara, a botrany
ingyen hirdetés volt
a jatéknak, ai
félelmetesen jol
nyitott a boltokban.

Nem tigy mint a latvanyvildg, a SR2 ugyanis
ronda: nem kicsit hanem nagyon, tobbé-
kevésbé az els6 rész szintjén mozog vagyis
erételjesen els6 generacios mindséget tud
csak megtitni. Gyatra karaktermodellek és
animaciok és nem realis fizika, cserébe viszont
teljesen sima képfrissitéssel, minimalis toltési
id6vel és nagy tereppel. Tereppel, amit szokés
szerint tobb radidado ricsaja tart ostrom alatt.

Most megnyerhetsz egyet a le-
gendas sorozat legujabb részé-
bél az EA-nek koszonhetéen. Eh-
hez nem kell mast tenned, mint
elkiildeni egy emailt (Undercover
targgyal), benne az els6 Need for
Speed megjelenési datumaval
- csak az év megjelolése sziik-
séges. Egy PS3-as, egy X360-as
és egy PC-s verziét sorsolunk ki,
szoval az emailben azt is jelezd,
hogy melyik valtozatra tartasz
igényt. Cimedet és telefonszamo-
dat is kérjiik, hogy nyerés esetén
el tudjunk érni.

Az élményt pedig meg lehet szorozni kett6-
vel, a SR2 nagyon erételjes kooperativ tdmo-
gatassal bir, a torténet az elejétél egészen a
stablistéig lenyomhaté egy ismerdssel vagy
ismeretlennel, egytittes er6vel csinalva meg
minden activityt és missziot. Barhol és barmi-
kor csatlakozhatsz egy éppen futo torténetbe,
ott és akkor szallva ki, amikor csak akarsz. Az
SR2ilyenkor igyesen csavar a dolgokon, az
egyik kiildetésben példaul egy teherautéban
lilve kell petardakat hajigalni a forgalomra. Ha
csatlakozik hozzad egy masik jatékos, akkor
mér nem fegyvereket hajigalsz hanem te
vezetsz, vagyis beugrasz az Al helyett. Inkabb
klasszikus I6voldozést szeretnél? Megkapod,
aSR2 teljeskord multiplayert is felvonultat
versenyzéssel, CTF-fel meg mindennel. Igaz
nem tal jol, egyaltalan nem olyan kidolgozott
ésvaltozatos mint a GTA 4 ugyanilyen jaték-
modjai de legalabb van. Es az is valami.

A HOLLO

Az arnyoldalak mellett nem lehet elmenni. A
SR2 nem csak ronda, de totalisan jellegtelen
is. Nincs meg benne az a plusz, ami mindent
egybevetve kiemelné a nagy témeghbdl,
hianyzik az, ami a tobbi nagyvarosi gengsz-
terjaték folé helyezné. A GTA IV és a némely
ponton jobb Mercenaries 2 utan bizony mar
nem olyan kénny( elsiklani a hibék felett.

A SR2-t vagy szeretni vagy utélni fogod:
szeretni a hihetetlentil gazdag, tébb hétnyi
szbrakozast garantal tartalomért, a tuljat-
szott szovegekért, az eszel6s hangulatért.
Esetleg utalni a felsorolt hibakért. A dontés
rajtad all: a Saints Row 2 megérdemel egy

esélyt, de a harmadik
576 értékelés

nekifutdshoz ennél
bizony mér tébbet
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A Saints Row 2 stilusdban az egyik legtartalma-
sabb, legvaltozatosabb csomagot kindlja,
azonban mindezt olyan jellegtelentil és rondan
teszi, hogy sokan ennek ellenére is csalodnak
majd benne.

rE—— 6.5

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
Hatarid6: 2008. december 5.
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A Gears of Wart talan senkinek nem kell bemutatni: brutalités, fedezékharc, brutalis ellenfelek és
persze a lancflirésszel valo kivégzés lehetGsége — és a masodik rész minderre ratett egy lapéttal.

A zutdbbi évek legjobb Uj akcidjaték-sztar-
ja. A program, ami sztérra avanzsalta az
azéta becenevétdl mar megvalt CliffyB-t és

csak az, hogy az uj epizéd megfelel-e majd a
varakozésoknak. A Gears of War 2-t végigjatsz-
vaa vélasz egyértelmden igen.

Az els6 részben legy6zhetetlennek tekintett Iények itt mar egy-
szer(i elenfelek, akiket halomra lehet mészarolni.

ami nagyban hozzajérult ahhoz, hogy ma mar
afocijatékok kivételével szinte minden Unreal-
motorral készlil. A frenetikus els6 rész sikere
utan az Epic és Cliffyék mindenbdl tébbet,
jobbat és nagyobbat igértek — ennyit és nem
tobbet. A terv bevalt. A Gears of War 2 minden
bizonnyal az év egyik legnagyobb kasszasikere
lesz. Tobb millié rajongé varja, hogy ismét le-
szamoljon azidegen saskahordaval - a kérdés

Nincs mese, a fejlesztk csapata anyait-apait
beleadva készitette el az uj epizodot, ami
mar az els6 pillanatban magaval ragadja a
jatékost. A kdrhaz megtisztitasa afféle prolog,
visszatekintés az el6z6 részre, mind hangu-
lataban, mind sziirkés-barnas kinézetében;
amely rész eskiiszém csak azért késziilt, hogy
a palya végén felvillané Gears of War 2 felirat
utan szanaszéjjel esstink a HDTV el6tt, hogy
allunkat keresgetve, nyomdafestéket nem
1lir6 szavakat hasznélva lelkendezziink a
latottak hatasa alatt. A profin megrendezett
nyitéjelenet utan (a Gears of War 2 ebben a

tekintetben is sokat fejlédott — azidén latott
é4tvezeté mozik terén rendezés, kameramun-
ka tekintetében csak a MGS4-gyel szemben
vérzik el) megnyilik a vilag. Az elsé részhez
szokott szemiinket egy sokkal kidolgozot-
tabb, monumentalisabb, foldbed6ngolébb
latvany fogadja. Olyan amilyennel eddig még
nem talalkoztunk. A gyonyor(i texturakra, pa-
lyatervezésre eddig sem lehetett panaszunk,
mint ahogy a fedezékrendszert sem lehetett
szidni, am arra hogy t6bb szaz katona, hatal-
mas csapatszallito gépek torjenek utat egy er-
don at, mikozben fent helikopterek és repilé
reaver idegenek csatézzanak, mikozben lent
is elkeseredett élethalalharc dul, na, arra nem
szamitottunk legnedvesebb dlmunkban sem.
Marcus immaéron tényleg a vilag megmen-
téséért kiizd, az ellenség sokkal gonoszabb
és kézzelfoghatobb, mar nem csak arctalan
kozkatonakat fogunk foldbe taposni. Az
invazio elkezdédott. Varosok tiinnek el a

fold felszinérdl, emberek tiinnek el rejtélyes
koéralmeények kozott, oriasi Brumakok hordai
tornek életiinkre. Ami az els részben féellen-

Marcus tovabbra is fejkendével védi a buksijat a I6vedékektsl



ség volt az most az els palyan kis ttlzassal
tucatszém hullik el gépagyunk tiize alatt, csak
azért, hogy még tébben, még brutalisabb
lények Iépjenek a nyomukba.

Ahatalmas pélyakhoz, a képernyényi magas
ellenfelekhez még tobb, még pontosabb és
még pusztitobb arzenal dukal. Az els6 részbdl
ismert saska gépfegyver immar zoomolhat6 is,
igy halélpontos 6véseket adhatunk le vele. Az
idegen pisztolyok szama is kibéviilt. A maga-
sabb rangui idegenek hullajarél rabolhat6 soro-
zatk6p6 minikarabély tizes adagokat leadva
tépile a saskak fejét. A szimpla repeszgranat
mellett helyet kapott ideggazzal ellatott I6veg
foleg a mi életiinket fogja megkeseriteni, a
robbanéskor kiaramlé géz ugyanis tertiletre
hatigy annak robbanasakor hosszti idére el

kell hagynunk a biztos fedezékiinket — no
persze multiplayerben mi is hatékonyan tudjuk
majd hasznalni. Az tjdonsiilt langszoré féleg a
kisebb lények, mint mondijuk a foldon rohano,
onrobbantd Tickerek ellen hatasos.

Arajongok legnagyobb 6romére megjelen-
teka telepithet6 fegyverek is. Az aknavetével

hatalmas tertileteket sz6nyegbombéz-
hatunk le, mig a gatlinggal ledarélha-
tunk minden utunkba kerdil6 lényt.
Mindezek mellett persze megtalalhatd
az 6sszes régi kedvenc s a lancfiirészes
gépfegyvertél kezdve a mesterlovész
puskan &t a rakétavet6ig. A GoW
masodik része talan az elsé olyan jaték,
amelyben az sszes fegyver hasznos, és
bar minden jatékosnak megvannak a
maga kedvencei soha egyetlen fegyver-
relak kila

1sem éreztem a nak
akiizdelmeket.

A Gears of War 2 brutalis jaték lett, s6t
ultrabrutalis - a sz6 legjobb értelmében. Az
igaz, hogy végtagok szakadnak és 6mlik a vér,
mégsem tlinik dncélinak a dolog. Valahogy
minden a helyén van, az eltulzott jelenetek
pedig tudatosak, mar-mar 6nironikusak. A test-
kézeli élmény szoros részét képezik a kivégzo
mozdulatok. Az ellenfél fejének széttaposasa,
vagy 6kollel betonba verése mellett majd’
minden fegyvernek megvan a maga kivégzé
mozdulata sét, a GoW2-ben a féldén kuszé
ellent felkaphatjuk és pajzsként magunk el6tt

tartva fedezékként hasznalhatjuk, hogy aztan
dolgunk végeztével kitorjiik a nyakesigolyajat.
Ha mar a pajzsnal tartunk mindenképpen meg
kell emlitentink a hatalmas, idénként rohamra
indulé behemétoktdl elszedhet fémpajzsot
is, ami majdhogynem teljesen sérthetetlenné
tesz benniinket. A magunk el6tt tartott pajzs
mogiil csak egykezes fegyverrel I6hetiink ki,
cserében ez az ellenfél Gsszes Iovedékétol
megov minket. Rdadasul, ha valahol valami na-
gyobb eszkdzre van sziikségiink, tiiskés végét
afoldbe vajva barhol fedezéket képezhetiink
vele. Az egyjatékos médban szerintem tdl
erésre sikeredett csakligy, mint sajat bajtarsa-
ink mesterséges intelligenciaja. .. na de err6|
inkdbb majd késébb!

A Kantus a Saskék papja,
és legfobb elfoglaltsa-
ga sajnos az elhullott
idegenek felélesztése
lesz. Ha meghalljuk Gvél-

Tai Kaliso a csapat Uj tagja,
és barigen brutalisan néz
ki felnyirt koponyajaval

és arctetovalasaval, a va-
l6sagban mintha valami

_ keletivallas hive lenne,
éllandéan az univerzum
' egyenstlyarol beszél.

A Boomerek Uj alfajjal gaz-
dagodtak: a balra lathatd
sisakos-pajzsos verzio
azonban inkabb ijeszto,
mintsem veszélyes. Felté-
ve persze, ha betartjuk azt
az égyszerti szabélyt, hogy
elkertiljiik a buzoganyat.




teszt  gears of war 2 | x360

A Gears of War 2 a valaha késziilt egyik
legszebb jaték lett. A texturak gyonyoriiek,
azanimaciok példaértékiiek, és az egész, igy
ahogy van stilusos és egységes. Egyediil azt
nem értem, hogy a zart tereknél miért nincs
val6s idejd arnyékolas, mikor ezt mar a régi
‘Doom 3-motor is tudta. .. Ezmondjuk nem
egyedi jelenség, ugyanezt tapasztaltam a
Resistance 2 esetében is. A jelenség nem
zavaro, de azért kicsit furcsa.

MASVELEMENY
GRATH, A KO_OP PARTNER

Nem tudtam igazén, hogy mire is
szamitsak a Gears of Wartél - vala-
mi Ujra, vagy ugyanarra, csak fel-
turbézott formaban. Végil utébbi
lett igaz, de ez most egyaltalan nem
zavart, koszonhetden a zsenialisan
megtervezett, és az elédben latot-
taknal sokkal valtozatosabb pa-
lyaknak és persze az ellenfeleknek.
Sajnos hardcore nehézségen tény-
leg kénnyli volt a jaték, bar az utol-
s6 palya gépfegyveres részénél kis
hija volt, hogy el nem térem valamit
(és bar Sasa nem hirdette a cikkben,
nalaegy kontroller banta eztarészt).
Szerencsére az insane fokozat kellé
kihivast nyujt, kooperativ-médban
pont jokat lehet mészarolgatni!

B A Brumakok (jobbra) az
elsé részben még legyoz-
hetetlen gigaszok voltak,

itt tucatszam hullanak el
¢

Ugyanez az odafigyelés jellemz6 a pélyater-
vezésre és a jaték véltozatossagara is. Mig
azels6 részigazabdl nem zokkentette ki a
jatékost a kerékvagasbol (az egyetlen autés
részt és a harom, vak oridssal vivott csatét
leszamitva), addig itt minden mésodik-har-
madik palyan talalkozunk valami megle-
petéssel. Ezdttal is kapunk egy autos részt,
de alaposan tovabbfejlesztve - itt sokkal
szabadabban szaguldhatunk, tobbek kozott
egy t6 beszakado jégfeliiletén atcstszkalva,
vagy éppen két hegy kozott atugratva. A
legkatarktikusabb élményt azonban azidege-
nek jarm(iveinek” meglovagoldsa okozza. A
Brumak-roded poénjat mar gyakorlatilag az
elsé jatékbal kiadott video lelétte, igyhogy
ezt miis le merjiik irni - fantasztikus érzés a
massziv bestian tilni, legyézhetetlen kolosz-
szusként rendet vagni a séskasereg kozott.
Lesz egy masik, hasonl6, ém sokkal gyorsabb,
pergdsebb lovaglas is, aminek az eleje fan-
tasztikus élmény, és leginkabb a Jedi visszatér
erdei kergetzésére emlékeztet.

Az els6 részben nem igazan talalkozhattunk
féellenfelekkel sem, itt viszont tobb kisebb és
— 526 szerint — nagyobb lénnyel is meg kell kiiz-
dentink. llyen példaul egy hatalmas viziszorny
— granatot a szajaba! - vagy az elsé rész utolsd
ellenfelét, RAAM-otidéz6, csak még nélais
fiirgébb idegen harcos, Skorge. A legdurvabb
féellenség azonban egy ériasi féreg lesz, olyan
hatalmas, hogy gyakorlatilag nem jelentene
neki gondot lenyelni egy katonakkal tométt
helikoptert... Tobbet nem is mondanék err6l
arészr6l azon tul, hogy a vérfiirdo kifejezés
még egyetlen jatékra sem illett ilyen pontosan,
minta GoW 2 ezen szakaszdra... na és persze
azt,hogy aznemis
jatékos, aki ezt a részt
nem fiilig metszett
vigyorral azarcan dli
Vvégig!

A GoW 2 tehat képes
volt minden tekintet-
ben tdInéni magan.
Semmi forradalmi
dolgot nem vonultat
fel - a készitok nem
is igértek tobbet -,
am amit tesz, azt
ugy teszi ahogy

kell. Minden

526g, minden
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Régi
haverok
A Gears of War

2 multiplayer
médjaban sok
minden visszatér
az elso részbél,

két kedvenc tér-
kép, a Gridlock és
a Subway felujitott
valtozatai. Igaz,
egyik sem olyan j6,
mint a kaotikus uj
Avalanche.

E mellett harom
régi karakter is
megnyithaté
amultizasra.
Carmine a GoW
elsé palyaja utan,
Kim 10 COG-tag
osszegyiijtése
utan, RAAM pedig
alegy6zése utan
aktivalodik a ma-
sodik részben.

-

jelenet, minden lény és pélya a helyén van. Az
akcid folyamatos, sz(inni nem akaré és pont
akkor van vége egy-egy nagyobb titkézetnek,
amikor kell, igy soha egyetlen pillanatra sem
érezziik a monotonitast.

A kérdés jogos. Az ok egyszerii:a GoW 2
ugyanis azalapbol valaszthatd ,k6kemény”
fokozaton semizzasztott meg igazan. A
végigjatszast kévetéen megnyild legeslegne-
hezebb nehézségen mar mas volt a helyzet,
de jol emlékszem, hogy az els6 résznél sokkal
jobban megizzadtam. Sokéig nem értettem mi
a bajom a jatékkal, amikor minden szebb, jobb,
nagyobb, mint az els6 részben. Amikor minden
profi és tokéletes, Aztan rajéttem, hogy az elsé
részt a fogcsikorgatdan kemény kiizdelmek
tették naggya! Sosem felejtem el a masodik
palyan talalhato tér kozepén allé szokékutat
és aza kortil kialakult tizparbajt! Lényegében
semmi csicsa nem volt csak egy sima tér némi
lezékkel, am a kiizdelem <

tette a helyszint. Mig az els6 rész minden
egyes palyajan emlékszem valami hasonléra,
addig a masodikban mar siman elfeledtem
joénéhanyat, annak ellenére, hogy két napja
jatszottam végig. Furcsa volt a sajat csapattag-
jaink mesterséges intelligenciaja is. Bajtarsaink
ugyanis okosak, s6t talan tul okosak is. Fede-
2zékbe bujnak, megkeriilnek, rohamoznak,
fiirészelnek és taposnak. Durva, de volt, hogy
egyetlen pisztolyloves leadasa nélkiil, fedezék
magil bamultam, ahogy a gépi Al lemészarol-
jaazellentalegnehezebb alapbdl valaszthatd
fokozaton. Plusz egymast is felélesztik, és

ha elesnek, lassan kisznak felénk, nem kell
kirohannunk a tiizvonalba. Miért? Miért nem
én vagyok a fészerepl6? Miért nem rajtam dél
elavildg sorsa? Akevesebb néhatobb —és ez
sajnos igy van most is. Az insane nehézségi
fokozat megnyitasa utan persze valtozott a
helyzet és ugyanaz a kiizdeni akaras lett trrd
rajtam, mintanno, mégis csalédott vagyok,
hiszen alapbdl nehezebb jatékra szdmitottam.




Nyerd meg!

Most megnyerhetsz egyet a két kisorsolando
Gears of Warbol. Ehhez csak egy emailt kell
irnod (GoW targgyal), leirva benne, hogy mi volt
az Epic nyulas platformjatékanak a cime.

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
Hataridé: 2008. december 5.
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Avégs6 pontszédm meghatarozaséig még
nem tudtuk kiprobalni az uj, kib6viilt multit.
Offline azért jatszottunk vele, és egyértelmi,
hogy a Meatflag tizemmad lesz a legjobb,
ami a CTF még brutalisabb verzioja: nem
egy passziv zaszIot kell elvinniink a bazisra,
hanem egy shotgunnal [6v6ld6z6 fickot

kell lesebezni, majd tiszként magunk el6tt
tartva elcipelni a kérbe. llyenkor persze
lelassulunk, igy a tobbieknek kell védenie
minket a minden oldalrél aramlé ellenfelek
gydrdjében. Izgalmas, brutalis, és sokkal jobb,
mint az altalunk érthetetlentil népszertinek
tartott egyszeri GoW deathmatch. Sajnos
akooperativ-mod is kimaradt, valamint a
kiilfoldi sajto altal agyonlelkendezett Horda-

messze a legjobbika) egy korrekt Dead Space
és Red Alert és kisebb-nagyobb hibakkal
tarkitott, de boven élvezhet6 Gears of War 2
honositas kdvetkezett. Ordmmel jelenthe-
tem, hogy végre olyan honositasokkal volt
dolgunk, amik nem elvettek, hanem hozzaad-
tak a jatékok élvezeti értékéhez, sét, a Fable 2
esetében sokszor szérakoztatobb fordita-
sokkal talélkoztam, mint az alap széveg.

Mig régen az ember alapbdl kikapcsolta a
honositasokat addig most élvezettel olvastuk
asorokat és olyan emberek, mint Grath (aki,
ha tehetné még a magyar filmeket is angolul
nézné) lelkesen hivott a Fable 2 poénjait ol-
vasva. Na de Gears of War 2: a magyar szoveg
itt nem olyan hangulatos, kidolgozott, na de

Az 6t f6 szamara élvezheté Horda jatékmod hatalmas élmény,

de senki ne probalja ki konnyti fokozatban - tgy elvész a méka.

modra is csak ketten, és nem a lehetséges
oOten vetettiik ra magunkat. Ebben 6tven,
egyre durvabb 6sszetétel locust-hullamel-

A nagy hévvel lancfiiré arbajok nem

Osszességében sokkal dinamikusabbnak
tlint a jaték. Ezt a kedvenc taplalékanak, a
fold alatt is élénkvorosre nové gytimoles
lelévésével mozgathaté pancélozott féreg is
jelzi, ezt ugyanis iranyitva mobil fedezé-

ket krealhatunk magunknak vagy éppen
tarsunknak. A zenék és a szinkronhangok
dobbenetesek, jol illeszkednek a jatékhoz;
adnak és nem elvesznek a mér emlitett
magyar felirattal egyutt!

Mindent 6sszegezve a GoW 2 minden

idok egyik legszebb jatéka. Persze lehet
vitatkozni rajta, hogy a Metal Gear Solid

4, a Crysis Warhead vagy éppen a Far

Cry 2 néz-e ki jobban (vagy a majdani
Killzone 2...), parazs vitakba belenfienni
nem érdemes. A maga teriiletén mind-
egyik gyonyord, mindben vannak egyedi
dolgok, amit a tobbi nem tud. A GoW2-nél
ilyenek a tesztoszteronban fiirdé atvezet6
videok, a félelmetesen durva kivégzések és
lancfiirész-parbajok, no meg a fantaziadus
kornyezetekbe elrepit6 palyak.

len kell taléIntink. A korok kozott a halottak
feltémadnak (feltéve, ha legalabb egyvalaki
életben maradt), a harcok pedig elkesere-

dettek, hisz hatralni nincs hely, igy mindent

véltottik be a hozza fiizott reményeinket. Ha ketten Persze, hogy nem. Az év egyik legjobb akci6-
egyszerre probalnak meg hasitani, akkor ugyan egy hihe- jatéka mindenképpen folyatést kovetel annak
tetleniil litvanyos mandverrel akadnak dssze a pengéik ellenére, hogy a minden bizonnyal eladasi

(a fillbe metszé hangeffektrél nem is beszélve!), de maga rekordokat dontogeté GoW 2 mar csak az

beleadva kell valahogy tuléIntink a horda
témadasait. A kvetkez szamunkban vél-
het6en fél oldal erejéig visszatériink a GoW
2online multiplayer jatékmaodjaira, akkor
talan mar a pontszam is feljebb emelkedhet
- mert haa Horda tényleg élvezetes, kemény
harcokat fog hozni, akkor ott mi sok-sok 6rét
fogunk eltélteni.

a harckiabranditéan egyszerii: a cél csak az, hogy aB
gombot minél il

S ¢‘, ra kérénk gyiilnek paran...

ez egy akci6jaték, tehat erre nincs is akkora
sziikség. Igaz, a fuckokat alaposan finomi-
tottdk, meg van egy-két téves forditas is, de
kiilénben teljesen elfogadhatd a dolog.

Az oktdberben keziinkbe keriilt tesztverziok
* nagy része magyar nyelvii felirattal érkezett

be hozzank. A zsenidlis Fable 2 honosités A GoW 2 ezen teriileten szinjelesre vizsga-

tok értelmetlen az egész, hisz esélyes, hogy a hang-

mellett, (@mely az eddig készilt magyaritasok

zott. Egyetlen rossz szavam sem lehet. Az

eladott példanyok miatt sem maradhatna
kévetkezé epizdd nélkiil. Cliff Bleszinski anno
otmillios eladassal buiszkélkedhetd Gears of
Warja a masodik rész eljovetelével még toké-
letesebb, még teljesebb csomag lett, olyan,
amilyennek eredetileg megalmodtak, amire
véagytunk és ami a kevéske Ujitas ellenére sem
tiinik rékabérnek. A Gears of War 2 szinte
tokéletes jaték lett, mondom ezt annak elle-
nére, hogy bosszankodtam a konnytiségén
és annak tudataban, hogy a kovetkez6 rész
megjelenésekor ennyi innovacié mar biztos
nem lesz elég!

Unreal-motor legbrutali- 576 Ertekeles
sabb technikai prezen- =
taciojaként is felfoghatd

GoW 2 gy6nyoéri, az

720p, dd 5.1
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fejleszté shaba

kiado activision
platform ps3, x360, pc
megjelenés okt. 21.
multiplayer nines

m z utdbbi néhany évben a Pékemberrd|
nekem csak egyetlen dolog jutott az
eszembe: az unokadcsém, illetve az 6 heves
rajongasa Peter Parker kalandjai irant; nem
is beszélve a kismilliard, leginkabb fonnyadt
salatéra emlékeztetd képregényérdl és
amputalt végtagu, avagy fej nélkili Marvel-
figurajérdl. A széban forgé driember, Daniel
a Spider-Man jétékok avatott szakért6jének
is szamit — ami rélam nem jelenthetd ki. Ezt
leginkabb azutan kezdtem kicsit sajnélni,
hogy raébredtem, a Spider-Man: Web of
Shadows elég szorakoztatora sikertilt,

/ eképpen igyekeztem utanaolvasni, mit
lehet és érdemes tudni az el6z6 Pokem-
ber-jatékokrol.

MINT EDDIG
[/} Azegészen a 70-es évek végéig visszanyulo
sagaTészleteivel senkit sem fogok untatni,

arra azonban bizonyara sokan emlékeztek,
hogy azigazan nagy valtozast jelentd, és
remekiil hasznalhatd nyitott vildg a 2004-es
Spider-Man 2-ben mutatkozott be el6szér,
melyben kedviinkre és igen latvéanyosan
héléhintézhattunk héstinkkel a manhattani
felhékarcolok kozott. A jatékmenet egésze

L

N Spider-Man

*4 \Web of Shadows

ALAPOZO A recept nem sokat véltozott: Pékember vadul ugrél Manhattanben (és Harlem-

ben), veri a rosszfitikat és menti a néket. Igaz, most legalabb a harcrendszerre oda

nem sokat valtozott a kdvetkezé két epizod-
ban, am a fejlesztés most a Shaba sracainak
kezébe kertilt, akik bevittek néhany csavarta
dolgok menetébe.

A Web of Shadows térténetének kiin-
dulépontjét az jelenti, mikor Venomnak
sikertilt klonoznia nmagét az altala viselt
szimbiétaruha segitségével. A klonok New
York varosaban bujkalnak, és tdmadast
terveznek a lakosség ellen. Hamarosan szinte
mindenki megfert6z6dik - Pokarcot is bele-
értve -, igy a S.H.LE.L.D. karantént von a varos
koré. Hostink célja természetesen Venom
megallitdsa, még miel6tt sajat szimbidtaénje
teljesen feliilkerekedne rajta. A konkrét torté-
net egyébként négy nappal korabban veszi
kezdetét, amikor Pokember a helyi bandak
ellen harcol és szévetségre [ép néhany ismert
héssel, példaul Luke Cage-dzsel, akitél az
alapmozgasokat tanuljuk meg, vagy Black
Cattel, aki a minden jatékban sziikséges nagy-
melliilany szerepét tolti be a programban.

2IN1!
A jaték f6 ujitasa az, hogy a normal kék-voros
és a szimbidta jelmez koz6tt mi magunk valto-
gathatunk. A két én kozotti valasztas altalaban
azadott szituaciotol fligg. A hagyomanyos
Spidey fiirge és mozgékony, mig a fekete
szimbi6tapok hatalmas erejével kocsikat kap
fel jatszi konnyedséggel és hajigalja Gket
ellenfeleire. A valtas igen egyszertien, az L3
gomb megnyomasaval torténik (a csata vagy a
sietds elérehaladés hevében olykor véletlenil
is). Fogunk talalkozni
jonéhany olyan
jelenettel is, melynek
végén dontentink kell,
hogy a j6 (Pokem-
ber) vagy a rossz

gyeltek.

(szimbidta) utat valasztjuk-e — azitt hozott
dontések kihatnak az eseményekre és a hoz-
zénk csatlakozo hdsok listajat is befolyasoljak.
Mi tobb, a varos lakossaga is eltéréen reagél a
valasztott habitusra: tapsolnak és éljeneznek,
avagy sikoltoznak és elszaladnak. Mindezeken
feltil a jaték torténetének kimenetele, nemki-
16nben New York sorsa is fiigg a dontéstinkté|
- nagyjabol sejthets, mennyiben.

Mint minden hasonszéri jatékban, illetve
elé6zményben, a jatékmenet most is fokuilde-
tésekre és szabadon vélaszthaté mellékmisz-
szidkra bomlik. Az el6bbiek meglehetésen
jol sikeriiltek: a fokozatosséag jegyében
el6sz6r csak bandatagok ellen kiizdiink,
majd veszélyesebb mechék jonnek... a
tovabbiakat meglatjatok! Szamos ikonikus
alak is felbukkan a missziokban, a rossz és a
jo oldal szineiben egyarant. A fékiildetések
elég véltozatosak: harc nagy monstrumok
ellen, idézitett gombnyomkodés részekkel
fliszerezett, latvanyos kivégzések, bombak
hatastalanitasa, idére mend tildozések -
hogy csak néhanyat emlitsek. Ha elrontjuk
akildetést, akkor az automatikus mentési
rendszernek hala az elejétd| kezdjlik djra,
csak az elnyomhatatlan atvezetd jelenetek
jelentenek gondot.

Ami a nagyszamu mellékmissziokat illeti,
azokra inkabb a monotonitas jellemzé:

6lj meg ennyi és ennyi rosszfitt — el6szér
Gtvenet, majd szdzat, utdna szaztvenet
-, ments meg ennyi és ennyi varoslakot, és




ilyenek. A kivégzendo ellenfeleknek csak a
tipusa valtozik. Az ember eleinte még rauszik
ezekre a dolgokra is, mivel stilyos ezresekért
beszerezte a jatékot és szeretne minél tébbet
kifacsarni bel6le, de egy (révid) id6 utéan
egyszer(ien elmegy a kedve mindig ugyanazt
csinalni. Es bar a csatak elég jol néznek ki, a
latvény kozel sem annyira zsenidlis, mint az
Assassin’s Creed esetében, ahol legalabbis
néhanyunk szivesen csinalta meg ugyanazt
szazadjara, ha kozben lato-és halloszerveit
olyan kellemes ingerek érték.

HARCMUVESZET

Fontos kiilon kitérnem a csatéra, mert
azténylegigen jol sikes

epizddokhoz képest némi uj

az alkotoknak a csetepaték menetébe
csempésznilik. Ebben fontos szerepet jatszik
Spidey mozgasrepertoarjanak modernizélasa
is. Kedviinkre haléhintazhatunk, maszhatunk
az épliletek oldalain és ronthatunk neki egy-
szerre tébb ellenfélnek - ezek a cselekmé-
nyek nem kiiloniinek el egymastol, hanem

szépen Osszef(izheté komboban valdsithat-
juk meg e dolgokat. Mondjuk nekem bele
kellett tanulnom Spidey kiilonleges moz-
gaskultarajaba, de elmondhatom, hogy igen
hamar nagyon élveztem! Bar részemré| az
nemigen jott 6ssze, hogy haldhintazas koz-
ben ,megtapadjak” egy felhékarcold oldalan
és ott folytassam az utamat; ehelyett vagy az
utcén, vagy az éplilet tetején landoltam.

Ellenfeleink felfedezésében komoly szerepet
kap Spider-Man pdkoszténe, amelynek hala
azopponensek alakja mindenféle fizikai aka-
dalynak fittyet hanyva, tavolrdl is latszik.
Arosszfitikkal a foldén, az épiiletek oldalan és
aleveg6ben egyarant Gsszeakaszkodhatunk.

Afoként az titésekre alapozott kombaokkal
szemben azt hiszem mindenki el6bb-utébb
egyetlen harci metédust fog elényben ré-
szesiteni: a pokhald kilovését. Ezt a hatékony
tamadast a levegében aktivalva haloval

Haverok

A jatékban rengeteg
Marvel-hés megje-
tobbek kézott
osszecsaphatunk
Wolverine-nel és
Black Cattel (hiaba,

fert6zése el6l nem
nagyon van kiit), és
haverkodunk majd

a mar annyiszor
megvert Rhinoval.
Lecsapjuk még az
oreg Keselyiit, és
talalkozunk a nalunk
kevéssé ismert Moon
Knighttal, a Marvel
fehér képenyes
Batman-klénjaval is.

B A harcrendszer
tényleg magasan
az eddigi legjobb a

felhdkarcolék olda-
lan lezavart parbaj-
okrol. Szerencsére

azért elég kbzepes
jatéko

2. elkapjuk az ellenfelet.

% Raugorva és még egyszer
2 / megnyomva a gombot
- komoly sebzést okozha-
tunk neki - e manéver
féleg a gyorsan mozgd
ellenségnél hatékony.
A csaték alatt a kamera-
mozgas meglehetésen
j6, 6sszességében igen
létvanyosak az 6sszezordi-
lések — mely a fénokhar-
cokra hatvanyozottan igaz,
annyi negativummal, hogy
kés6bb mindannyiuk szimbidta formajaval is
ki kell allnunk Gjra. Mintha fogytan lett volna a
kakad az Gtletkiagyalo gépezetben...

Egy-egy fokiildetés teljesitésével tapasztalati
pontokat kapunk, melyekkel a két alak képes-
ségeit lehet fejleszteni. Ez egy jol atlathatd
képességfan torténik, a kombok gombki-
osztasanak leirasaval és az adott mozdulat
bemutatasaval. Vannak koztiik egymashoz
nagyban hasonlitok is, de szamosat vagy csak
azegyik, vagy csak a mésik alakhoz vasérol-
hatunk meg. Pékemberiink fejlesztése az alap
életer6t is folyamatosan noveli.

GONDOK

Mint mér korabban emlitettem, az iranyitas
Osszességében jol sikertilt. A grafika is jonak
mondhatd, féleg a karakteranimaciokat és a
kidolgozottsagukat tekintve, de egyébként
lenne még munka azanyagon. Ha ezt a New
York Cityt talan nem is ildomos a GTA IV Liberty
City-jéhez hasonlitani, azért a fiirészes élek
ésasemmiben eltin6 gyalogosok vagy a
tucatautok nem éppen tjgeneraciosak. Amia
zenei oldaltilleti, a filmeket idéz6, nagyzenekari
betétek remekbeszabottak, és a kornyezeti
zajokis autentikusak. A szinkront viszont
jobban is megoldhatték volna, Spidey néha
ugy beszél, mint egy tizendt éves kiskdlyok

- rdadasul amit mond, az sem éppen
dijnyertes szoveg.

A tesztbdl remélhetéleg kiderdilt,

hogy a Web of Shadows kézepe-

sen jol sikerdilt anyag, ami nem mentes a
hibaktol sem. Ha én, akit tavolrél sem lehet
Spider-Man fannak nevezni, ilyen jol elvoltam
vele, akkor egy rajongénak mindenképpen
érdemes megfontolni a cucc beszerzését -
bér 6k meg talan pont a Marvel-univerzum
szabalyainak fittyet hanyd dolgokon (amina
szerkeszt6ség Pok-kedveld tagjai legjob-
ban kiborultak: Pékember regeneralodik,
Wolverine nem) fognak kiakadni. ®
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Bar rovid dozisokban fogyasztva mindenkép-
pen szérakoztaté tud lenni, komoly hibai felett
nem tudunk elsiklani. Az el6z6 rész ota foként a
harcrendszer fejl tt, de most mar valami
komolyabb valtozas is raférne Pokemberre
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fejlesztt bethesda
kiado bethesda
platform ps3, x360, pc
megjelenés okt. 30.
multiplayer nincs
magyaritas felirat (pc)

A nuklearis pusztulat pont olyan kegyetlen, mint azt

Fallout

da. volr akilencver

ar, War never changes — kultikus

kulesmondat egy kultikus széridhoz. A
szerepjatékok aranykoréat megkoronézo és
egyszersmind talan lezéré Fallout-saga igazi
vizvalaszto: éles hatarvonalat képez a kilenc-
venes évek klasszikus szabalyrendszerek koré
épitett szerepjatékai és a huszonegyedik szd-
zadba a stilust attuszkol6 akciodusabb RPG-k
kozott. ATPS felé kacsingaté Mass Effecta
JOV6, a porgos akcidval hazasitott tradicionalis
torténetmesélés acélozott kardja, a Fallout

MALEVIL

A21.szézad vége felé jarunk: a vilighatalmak
kiélezett harca a nyersanyagokért odaig fajult,
hogy kitjult és végiil ténylegesen kitorta
hideghébori. Az ENSZ feloszlatésa utan az
Egyesiilt Allamok lerohanta Kanadat, vélaszlé-
pésként a hataloméhes Kina pedig megnyom-
ta a nagy voros gombot és... és a Fold kifordult
6nmagabol. A horizontot vakito fényével
beterité atombombak sora nem csak egy or-
szag térképét irta Ujra, de alapjaiban rengette
meg az addigi rendet.
A nagy valtozasbol
Amerika képtelen

arnank:a mutansok és a sugarzas is ellenségiink lesz. Sl

pedig amulta maga docogos, kortilményes
és végtelentil 6sszetett rendszerével. Hogyan
lehet ezt tigy folytatni, hogy méltd legyen
azel6dokhoz egyszersmind megfeleljen a
modern jatékos, az Uj generaciét képviseld

arlo kovetelményeinek? Nagyon nehezen,
a hatalmas elvarasok miatt a harmadik Fallout
egy év hijén egy évtizedig vératott magara,
raadasul akkor is egy olyan fejleszt6 ugrott
neki, aki messze nem rendelkezik olyan nivos
és bebetonozott palyamtivekkel, mint az
egykori Black Isle.

eltelik kétszaz év, az

emberek tobbsége
tovabbrais amindennapi talélésért kiizd,
egy maroknyi csoport pedig atombunkerek
mélyén éli gondtalan mindennapjait. Egészen
addig a napig, mig a 101-es bunker kinyitha-
tatlannak hitt ajtaja fel nem tarul, a kedves
tudés apuka pedig amenedéket elhagyva
indul el ki tudja hova és ki tudja miért. Vagyis
baj van, méghozza eléggé nagy.

Te,ajatékos itt csoppensz a képbe. llletve

nem s, kicsivel kordbban: az Oblivion utdn a

Bethesda ittis el6huizta a teljes kor( karakter-
generélasra jogositd
kartyat, de ahelyett,
hogy rogtén egy 30
éves biiszke harcost
kapnal inkabb te ma-
gad formalod a hosod
a kezdetektdl. A szii
szobaban nem csak a
nemed dontheted el,
de megvaltoztathatod
amajdani kiilalakod is.
A tobbsz ugras
alatta személyiséged
formalhatod, a tizedik
sziiletésnapodon
megismerkedsza

harcrendszerrel, a tizenhatodikon egy tesztet
kitoltve egyengetheted a jovéd, tizenkilenc
évesen pedig a fentebb ecsetelt incidens
miatt 6nként tavozol a bézisrol, természe-
tesen miutan pépesre verted.a nem éppen
boldog, magat a legfébb vezetének tarté
Overseert és biztonsagi szolgalatat. Persze
aztéan kideriil, hogy a papa miért is tédvozott
olyan siet6sen, de addig még hosszu az tt,
az ut, amely mutansokon, rabszolgatartdkon,
diktatorikus katonai szervezeten és sugarzas-
tdl szennyezett terepen vezet keresztiil. Szép
kilatasok!

BARANGOLAS SENKIFOLDJEN

A sorsot arconrohdgve kilépsz a Vault ajtajan
és elamulsz: milyen a taj egy atomhébort
utan? Tébbnyire szlirke és barna, de sivarnak

FALLOUT MMO

Ugyan azInterplay megprobalt talpra allni
tobbek kozott egy harmadik Fallout projekttel,
de végiil a totalis cs6dtél a franchise jogainak
eladasa mentette meg ket. A vallalat azért -
nem szakad el teljesen a posztapokaliptikus
univerzumtol, a World of Warcaft dltal uralt
MMO stilust kiszemelve készitenek egy masz-
szivan online Fallout epizédot. A 2010 juliusara
tervezett rész az el6zetes munkalatok utan idén
aprilisban |épett a tényleges fejlesztési szakasz-
ba, de ezen kiviil semmit sem tudni réla. Annyi
biztos csupan, hogy mind az Interplay, mind
aBethesda sokat vér tale, utébbi foleg azért,
merta franchise jogainak megvasarlasa soran

olt az MMO-bol valé ré
megszerzése - a Bethesda markat az eladott
szoftverek és a beszedett eldfizetési dijak
tizenkét szazalékailleti.




B A Brotherhood of Steel lovagjainak panc
rezve komoly helyzeti elényre tehetiink szert.

egyaltalan nem nevezhet6. A nagyon sok
négyzetkilométernyi tertileten hiaba s6port
Végig az egyik legpusztitobb fegyver, tobb-
kevésbé még mindig egyben van: a horizon-
tot betdlti a darabokra szakadt autopalya
négysavos aszfaltparadicsoma, a hatalmas
tavolsagokat ativel6 nagyfesziiltségii vezeté-
kek tartdoszlopai, az egykori kertvéros és az
allami iskola acélvazas maradvanya. Washing-
tonban vagy, 2077-ben de olyan technol6-
giai fejletséggel, ami leginkabb az 6tvenes
évek Amerikdjat idézi, azzal a csoppet sem
elhanyagolhato kiilonbséggel, hogy itt még
azautokba is azatomenergia lehelt életet.
Azebbe vetett hit ironikus médon kdszont
vissza, hiszen pont ez a technoldgia s6port le
mindent - hogyan lehet ilyen kériilmények
kozott egyaltalan a talélést elérni?

Nehezen. A Fallout 3-ban mér az els6 per-
cekben vért fogsz izzadni: ott allsz a semmi
kézepén egy légpuskaval és szerencsés
esetben egy pisztollyal, par télténnyel meg
par fecskendével. Nincs élelmed, nincs vized,
nincsenek térsaid és pontosan azt sem tudod,
hogy merre kellene menned. Ha megszom-
jazol és innal a kézeli pocsolyabol de akkor
észreveszed, hogy a sugarfert6zott nedu
villimgyorsan a szervezeted rombolasaba
kezd. Valasztas elé keriilsz, el6sz6r de nem
utol] vagy megprobalsz tisztességes em-

jat és fegyvereit megsze-

ber mddijara valahol

vagy szennyezetlen

italt vételeznivagy

keresni, vagy fegyvert

rantva le6lod az

els6 utadba kertilé

karavan vezetojét,

esetleg kirabolod a

legkozelebbi varost.

AFallout 3 szerep-

jaték és igy nagy

hangstilyt fekteta

cselekedeteidre. Nem

mindegy, hogy erével,

beszéddel vagy

puszta szerencsével

érvényesiilsz, itt nem

csaka végeredmén

de az oda vezet6 ltis

szamit. Ha mar a kez-

detekkor magasra tor-

nasztad a beszédképességed, akkor akar az

is el6fordulhat, hogy a térténet egésze alatt

csakalig par alkalommal nylsz fegyverhez és

mindenkit meggy6zve, esetleg hazugsagokat

hazugsagra halmozva dumalod ki magad a

razos helyzetekbdl. Fejlédni lesz lehetdséged,

ahtsz szintet ismerd rendszer a korabbi
ismerds lehet, az tjoncoknak

pedig kifejezetten formabontdan hat majd.

Azerd, a sebesség, a szerencse és mas.egyéb

tulajdonsagok modositasara nagy éltalanos-

sagban csak egyszer, a gyerekkorodban lesz

lehetGséget: ezek hatarozzak meg, hogy a ké-

s6bb felveend skilljeid és perkjeid mennyire

hasznosan tudod kamatoztatni. Mik azok a

skillek és perkek? Nagyon egyszert, el6bbi

fegyvercsoportokra, a zartorési
képességedre és masfél tucat egyéb paramé-
terre gyurhatszra. A perkek tulajdonképpen
ezt gondoljék tovabb, egy perk eqy specidlis
adottsagnak felel meg. llyen lehet az ,.apu
kicsi fia/lanya” perk, amely tudos felmenénél
atudomanyos képességek fejlédését jelenti,
a konny(iléptiiség, amely felvételével tébbet
nem robbantjuk be az aknakat, nem aktival-
juka medvecsapdakat, vagy éppen a ,Bloody
Mess” bonusz, amely nem csak 5 szazalék
bénuszt dob a sebzésedre, de szerencsés
esetben nagyban hozzéjarul a végtagok
azonnali leszakadasahoz. Mert hidba a folya-
matos fejlédés - amely a legkdnnyebben
missziok teljesitésével érhetd el - el6bb vagy
utdbb harcolnod kell.




B Nem egy egykori
Guns 'n’ Roses ~
rajongéi kézpontot
talaltunk, hanem a
Galaxy News Radio
kozpontjat

B Megaton vérosa egy fel nem robbant atombomba koré épiilt. Az
igazan aljasok beindithatjak a lancreakciét

re osztott harcrend-
szere megreformalt és akciodus formaban
térvissza: a Fallout 3 két modon kezeli az
Osszecsapasokat. Alaphelyzetben valés
idoben sttheted el a fegyvered, de révid
id6n beltil raj6ssz, hogy.célozni nem olyan
kénny, tobb ellenfélnél a tempd tarthatatlan
és mivel nem FPS-sel &llsz szemben, ezért a
lovéseid tobbsége a célpont mellé megy. Mit
tehetsz? Atkapcsolhatod az egészet kirokre
osztott modba —ezlennea VATS A, Vault-Tec
Altal Segitett Célzas” alatt megéll azidé, az
ellenfél kortl egy nagy zold aura jelenik meg
ésinnent6l fogva becélozhatod az egyes test-

részeit. A bal vagy a jobb karjat és [abat, a tor-
z6jat esetleg a fejét vagy fegyverét, annyiszor,
amennyibél az akciopontjaidbol futja. Testré-
szekre menni hasznos, egyrészt mert értékes
I6szert sporolhatsz vele, mésrészt pedig mert

i -

ajoliranyzott fejlovések drasztikusan lerovi-
ditik a harcok hosszét, nem mellesleg a lesza-
kitott végtagok altal kénnyedén megallithato

képes szerepet betolté pajzs hasznalhatatlan
szintre degradalodjon, vagy, hogy az éppen
forgatottl6fegyver bemondja az unalmast. A
targyak folyamatos javitasa létfontossagt €s
kihagyhatatlan folyamat, amely legalabb any-
nyira fontos, mint az életerd visszatoltéséhez

barmilyen harcias ellenfél.

Ha elfogynak a pontok az
id6 Ujra porog és egészen
addig kénytelen vagy:
VATS nélkiil 16szert szérni
mig Gjra helyre nem all az
AP mérleged.

Persze az sem egészen
mindegy, hogy milyen
fegyverrelis probalsz t6-
bél kart tépni: a Fallout 3
FPS-eket megszégyenitd
mennyiségu, minéségui
és fajtaju kést, pisztolyt,

MULTIPLATFORM
PLATFORMKULONBSEGEK

Grafikus szempontbdl a Fallout 3 jol tel-
jesit: a legszebb értelemszertien a PCs
verzio a magyar feliratnak, a nagyobb
felbontdsnak, az élesebb texturaknak és
a jobb élsimitasnak héla (igaz, itt renge-
teg a programhiba), de nem szégyen-
kezhetnek a konzolok sem. Komolyabb
hidnyossagokkal csupan a PS3-as verzio
kuzd, amely egyéltaldn nem nevezhetd
rondanak, de a kissé elmosott texturak,
a hianyz specidlis effektusok &s a gyat-
ra €lsimitas miatt nem tokéletes atirat.

hasznalhaté taplalkozas
vagy épp a harci képes-
ségeket noveld, de révid
idén beliil addikciot kival-
16 drogok fogyasztasa.

llyenkor jé segitséget
nyuijt egy orvos, aki az
itteni fizetéeszkozként
funkcionélé Nuka-kolas
kupakokért cserébe
aleszoktatas Utjara

térit. Doktorbol és egyéb
karakterbol akad béven,
aFallout 3 vilaga ugyanis

gépkarabélyt, rakéta-

vetot és lézerpisztolyt

vonultat fel (rdaddsul mar r¢

jén), nem csak mi

lefedve a létez , megfejelve
mindezt megfelelé alapanyagok és tervrajz
megléte eseténegyedi targyak gyartasaval.
Masszivabb ellenfeleknél példaul érdemes
taposoaknakkal megtizedelni a népet miel6tt
a puskas kezelés keriil napirendre, de hason-
I6an j6 szolgalatot tesz a mini-atombomba
kilovésére alkalmas Fat Man is a hat méter
magas mutansok lepofozésakor. Persze a
mennyiségnél sokkal fontosabb a minéség, a
F3-ban nem csak a senkiféldje, de tulajdon-
képpen minden rohad és amortizalodik: nem
kell sok talalat ahhoz, hogy.azamugy csak jel-

hatalmas: ha csak a f6

torténeti szalat koveted,
akkor legjobb esetben is csak a negyedével,
alig 15-20 helyszinnel talalkozol majd, am a
mellékkiildetéseket megnyitva r:
felfedezheté lokaciobol béven tébb, mint széz
van (1), ami nem csak papiron lenytigézé, de a
gyakorlatban is. Ugyan az olyan fix latnivalok,
minta metrdalagut vagy a kertvarosi hazak az
Oblivionhoz hasonléan egyetlen séma alapjan
éplilnek fel, a felszin feletti dolgok - igy a
gyakorlatilag szemétbél felépitett kisvarosok
vagy az els6 vilaghabortit idéz6 I6vészarkok
altal szabdalt Washington - hihetetlentil lat-
véanyosak a maguk gyomorforgaté modjan,
de ennél fontosabb, hogy még valtozatosak is.
Két ugyanolyan teleptilést talalni lehetetlen,




GRATH NUKLEARIS KALANDJAI

Bevallom, az elsé néhany 6ra még nem vara-

zsolt el, de amint kijutottam a bunkerbél, pana-

szaimat mintha atombomba tlintette volna e

A hatalmas tajat élvezet felfedezni, a fejlodési

rendszer millié lehetGséget rejt, de ami a leg-

jobban tetszett, hogy itt végre moralis dilem-
allit a jaték. Nern az van,

hogy minden szitu
y lovagias és

felaldozunk
vagy mondjuk, hogy a kisemmizett, megvetett
ghouloknak segitiink-e elfoglalni egy épiile-
iirtva az ott lakokat, vagy az utébbiakat,
a sznob, bigott, rasszista emb T vedjik-
meg a tényleg agressziv sugarfertézottektol

raadasul mindegyik a funkcisjahoz igazodo
lakosokkal rendelkezik. Az egy fel nem robbant
atombomba koré felhtizott Megaton baratsa-
gos kis menedék, a rabszolgatartok altal uralt vi-
damparkszer( tabor igazi blintanya, az egykori
Bethesdat Gtonallok tartjék uralmuk alatt, és igy
tovabb, a sor nagyon sokaig folytathaté lenne

- de nincs értelme. A Fallout 3 vilagat fel kell
fedezni: hatalmas, hatborzongatdan latvanyos
és szinte minden centiméteren tartogat valami
érdekességet. Egy kiildetést adé NPC-t, egy
kialakul6 szituaciot, egy-egy vicces vagy épp.
dramai dialégust. Ez kiilondsen azért jelentés,
mert a o torténeti vonal gyenge - nem csak
rettenetesen monoton helyenként, de kidolgo-
zatlan is. Sablonos, sok esetben atcsap unalmas
feladatokba, a tetéfokat sosem ériel, plusza
legkisebb mértékben sem alakit ki kotodést
egyetlen fobb szerepl6 irant sem. Az elktele-
zett Fallout-rajongok ugyan részben megkapjak
azt, amire szamitottak, hiszen a F3 tébbé-kevés-
bé a mésodik részt viszi tovabb, illetve almodja
meg Ujra, de nem olyan szolgai modon, hogy
ne merjen athagni par szabalyt. Mindent 6sz-
szevetve mégis steril és miivi - az alloképekbol
Osszevagott zaré animacio igazi arconcsapas,
azzal aténnyel tetézve, hogy a stablista uténa
F3 vilaganak ajtaja végleg bezarul, a befejezet-
len mellékkiildetéseket végigvinni nem lehet, a
jatékban igazan elmeriilni csak akkor lehet, ha
azalig 13-15 6rés sztori a hattérben marad és
inkabb a jatékidét konnyen 50 ora f6lé tornazo
egyéb missziok kertilnek el6térbe.

Kilonosen a fejlédés miatt - szintet |épni nem
csak hasznos de nagyon fontos is, értelem-

szer(en elsé kdrben azért, mert azannyira
értékes skillpontokat megszerezni csak igy

SURVIVAL EDITION
T
Talélé
pack
A gylijtéi verzio egy
zsenialis uzsonnas do-
bozba zarva érkezett
el hozzénk. Sajnos a
lent lathat6 Pipboy-
3000 csak az amerikai
verzioban van benne,
de j6 hir, hogy az EU-s
gyuijtéi verzi6 kaphatd
itthon is!

lehet, masodik kérben pedig azért, mert mar
a kezddhelyszintl két kilométerre is olyan
utonallok portyaznak, akik lézerfegyvertikkel
és vaskos pajzsaikkal villamgyorsan kettésze-
lik a tapasztalatlan kalandozét. Az Obliviontol
eltéréen itt nem a karakterrel egytitt |épnek
elérearanglétran
azellenfelek,
hanem minden te-
rilet adott képes-
séqli rondasaggal
rendelkezik. A kies
pusztat dltaldban
konnyen lecsaphato allatok terrorizaljak, a
kézponti helyszin szerepét betolté Washing-
tont viszont mar a maximalis hliszbol tigy:

12. szinten mozg6 szupermutansok tartjak
ellendrzés alatt. A pontokat elsédlegesen
mindenki a kisebb, a nagyobb és az energia-
alapti fegyverekre fogja kolteni, de érdemes
egy nagyobb 6sszeget dldoznia nem a harcot
el6segito skillekre is: a zartorés és a temérdek
szamitogépes terminal megnyitasa hasznos
tudas, mertigy lehet a legolcsébban nagy
mennyiségui |6szerhez, targyhoz és informa-
ciéhoz jutni. 5sen az elébbi a fontos,
tolténybdl ugyanis sokdig nagyon kevés lesz,
pusztakézzel pedig annyira nem szerencsés
szupermutanst simogatni.

AZ APOKALIPSZIS NEGY LOVASA

A Fallout 3 komoly hatranybolindult,

hiszen afejlesztévaltas altalaban nem jar
tul jo eredménnyel egy bejaratott franchise
esetében, féleg ha egy olyan stadio keriil a
nyeregbe, akik nem arattak osztatlan sikert
el6z6 munkajukkal. A generdciévaltéshoz
idézitett Oblivion ugyan az elsé komolyabb
szerepjatékként erésitette a két fébb platform
kinalatat, de visszatekintve batran kijelent-
het6, hogy sokkal
nagyobb potencidl
volt benne, mintamit
végiil sikerdilt kicsi-
holni. A leirhatatlanul
sablonos tdj, a gyatra
dialogusok, az élette-
len figurék tobbségét
aFallout 3 szerencsé-
re mar nem 6rokolte
meg: a senkifoldje
nem akkora, mint
Cyrodiil de sokkal
tobb latnivalot tartal-
maz, szinvonalasabb
megvaldsitasban. A
F3 azesetek tobb-
ségében gyényor,

a porig rombolt téj

paradox médon tartalmas, hangulatos és
kihalt - mindezt egyszerre. A horizontot - .
bet6lt6 napkorong, a levegében keringé por,
a hatalmas ltotavolsag és a részletesen kidol-
gozott varosok mind-mind egyedi hangulat-
tal rendelkeznek, elhitetve azt, hogy tényleg

A Fallout 3 mélté utddja lett az el6z6 ré-
szeknek, varjuk a letolthet6 extrakat!

Washingtonban jar azember. Egy ideig: az
Oblivionbdl ismert robotszer(i mozgassal ren-
delkez6 és az ezredfordul6t idézé mindségi
karaktermodellek villimgyorsan leromboljak
azilliziot. Az animaciok bé egy generacios
lemaradassal kiizdenek, a nagy dérrel-ddrral
beharangozott kiilsé nézet mintha egy masik
létsikon tevékenykedne, azidénkénti bugok
pedig nem megfelel6 tesztelésrél arulkodnak.
Zenei oldalon sem jobb a helyzet, a szinttigy
fontos elemként beharangozott radidadasok-
bdl alig par van, plusz ezek sem sugaroznak
mast néhany rovid, elére régzitett szegmens-
nél. Ez talan annyira nem is baj, a kihalt vilagot
alegjobban csendben, csak a kozeli neszekre
hagyatkozva lehet igazan élvezni és atélni.

De mindez talan aprésag, eltorptl amel-

lett, hogy a Fallout 3 milyen vérlazitoan
hangulatos, hogy a mellékkiildetések
mennyire be tudnak szippantani barkit ebbe
a csoppet sem emberséges vilagha, hogy a
posztapokaliptikus kérnyezetbe agyazott
50-es évekbeli doktrina milyen pazarul
kamatoztatja a hangulatot és hogy nem csak:
a habort nem valtozik, de az a tény sem, hogy
aFallout tovabbra is az egyik legmegkapobb
alternativ univerzum, amelybe elmeriilni nem
csak élvezet, de igazi élmény is. Maradando,
ahogymagaaFallout3isaz. ®
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A Fallout 3 massziv szerepjaték, amely egy
messze nem tul izgalmas témat dolgoz fel
mindennél tartalmasabban, latvéanyosabban és
akciédusabban, sajatsagos humorral és

konyortelenséggel.
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m issé halatlan feladatnak érzem egy
sokaig kizardlag konzolos lapba PC-s
tesztet firkantani, de miel6tt még kerékbe
tornének a PlayStation-fanok és korhadt
kontrollerekkel dobalnanak meg az Xbox-oltar
hivei, utolsé sz6 jogan megjegyezném, hogy

OLD MEG MINDET -

ISTEN MAJD KIVALOGATJA OVEIT

A Sacred 2 gerincét tekintve valéjaban egy
egyszer(, feliilnézetes, ,fejl6d6s-targygy(ij-
togetds” hack’n slash, am a német fejleszték
megprobaltak a bo tiz éve bevett sémét a
lehet6 legtobb aprésaggal feltupirozni. A
valtozatossagot szolgalja mar a jaték meg-
kezdésekor az is, hogy hat jelent6sen eltéré
kaszt - szeréf, elf, driad, templomér, arnyhar-
cos és inkvizitor — koziil vélaszthatunk
indulaskor, akikkel két ellentétes oldalon
allva is végigjatszhatjuk nagyjabol ugyanazt
a sztorit mas aspektusbol. A karakterek
raadasul egyedi hattérsztorijuknak megfe-

A kasztok sokkal eredetibbek, mint a hasonlo jatékok

barbarjai és varazsloi, ez a Sacred 2 legjobb huizasa!

a Sacred masodik része 2009 elején tiszteletét
teszi mindkét nagy HD-s konzolplatformon is.
A Sacred egy manapsag igencsak kihalo félben
lévé miifaj, a gy(ijtogetds akcio-RPG-k nem tul
népes taborat er6siti, legjobban talan a még
el6z6 generéciora megjelent két Baldur's Gate:
Dark Alliance-hez, az Untold Legendsekhez és
aBard's Tale-hez hasonlithat6, no meg persze
az 6sklasszikus Diabléhoz. Egy gigantikus, go-
nosszal és halallal teli s6tét, am mégis mokas
fantasy vilagban kell sz6 szerint rendet vag-
nunk a sziviinkhoz legkézelebb allo, tipikusnak
egyaltalan nem mondhatd karakterosztélyok
egyikének képviselSjével. Kiildetések szézai,
varéazstargyak ezrei, no meg persze a fejl6dés
nagybettis éiménye biztositjék, hogy ha
egyszer megragadott Ancaria vildga, akar
hénapokon étis jol elszérakozzunk vele.

leléen mas és mas tertileteken, mas és mas
kiildetésekkel kezdenek, igy valéban igen
magas a Sacred 2 Ujrajatszasi értéke is. Na
nem mintha elsé nekifutasra csak Ggy par
Ora alatt végig lehetne rohanni a jatékon:
kozel 6tszaz (!) kiildetés és tobb tiz négy-
zetkilométernyi bejarhato tertilet, no meg
a harom nehézségi fokozat biztositja, hogy
egyetlen karaktert is
akar hetekig fejleszt-
hesstink — és akkor
még a multiplayer
meccsekbe bele sem
vagtunk.

A jatékmenetet
egyébként szamos
aprésag teszi kony-

i

V

Fallen Angel

nyeddé és kényelmessé. A harom méretben
is megtekinthet térkép jol hasznalhato, egy
nyilacska raadasul mindig egyértelmivé teszi
szamunkra, merre is kéne tovabbcaplatnunk
az éppen elvéllalt f6- illetve mellékkildetés
abszolvalasanak érdekében. Igen hasznos ap-
résag az s, hogy lemészarlasra varo ellenfe-
leinkrél rovid leirasokban informalédhatunk,
kik is 6k, mire képesek, s6t, a program mar a
csata el6tt értékeli, mennyire érdemes szem-
beszéllnunk vele. A korilétte vilagitod vékony
kor szine alapjan, ha zold, akkor mi vagyunk
az erésebbek, ha sziirke, akkor joval fejlet-
tebbek vagyunk néla - ennek megfelel6en
tul sok tapasztalati pontra sem szamithatunk
-, amennyiben viszont voros, akkor joval
keményebb harcossal van dolgunk.

ELF, ORK, BARBAR? UGYAN MAR!

A klasszikus, unalomig ismert fantasy
séma-karakterektd| igyekeztek alaposan
elrugaszkodni a német fejlesztok, igy hala

a jo istennek nem kell egy mar korabban
ezerszer |atott brutalis barbar beheméttal,
vagy éles szem(i, nyilasz elffel végigjat-
szanunk a Sacred 2-t is. A hat valaszthaté
karakterosztaly mindegyike tizenot egyedi
képesség, mégiaképesség koziil vélogathat,
melyekbdl raadasul egy kiilon kis szerkeszté




segitségével rovid, brutélis kombinaciokat,
kombokat is létrehozhatunk, minek hala egy
gombnyomassal zudithatunk ellenfeleinkre
t6bb elsopré csapast is. Tovabbi Gtletes
Gjitas, hogy karakterosztalytol fliggen
kiilonbo6z6 hétasokra, sét, még gépekre is
felpattanhatunk, egy tigris, varanusz, uram
bocsa’ pokolkutya hatan tronolva pedig
merden Uj lehetéségek nyilhatnak meg el6t-
tiink. Szintén Gtletes aprésag, hogy a jaték
elején valasztott istenségiink egy specialis,
igen er6s magikus segitséggel is felruhazza
hésiinket, amit imahelyeken, templomok-
ban ,télthetlink fel” egyszeri tjra haszna-
latra. No de lassuk kissé részletesebben a
karakterosztalyokat.

A szeréafok angyalbérbe bujt gyonyord, pu-
pilla nélkiili harcos amazonok. A vonzd kiilsé
azonban ne tévesszen meg senkit, bar a sze-
rafok a fény képviseldi, brutalis kozelharcosok
és fejlett tdmado mégiéval is rendelkeznek.
Hitiik erejével erés gyogyitd varazslatokkal is
birnak, igy idealis, sokrét(i karakter kezd6knek
és haladoknak egyarant.

Atemplomérok a Sacred 2-ben egyfajta
kiborg osztélyt képviselnek, egyik karjuk
ugyanis egyfajta folyamatosan valtozo, kézel-
és tavolharcra is felhasznalhaté fegyverként
funkcional. A Nagy Gép hési és hithi védel-
mez6i kdzvetlendil a misztikus t-energiabdl
nyerik képességeiket, melyek inkabb tdmoga-
16 jellegtiek, igy ennek a karakterosztalynak
inkabb csapatjatékban mutatkoznak meg
igazi erésségei.

A hajdan nagy fegyverforgatokbol lett
arnyharcosok egyfajta halalbdl visszahozott
brutalis, s6tét harcosok. Erében, kézelharchan
nincs parjuk egész Ancaridban, ha pedig ez
sem lenne elég szaméra, tulvilagi eréket is
képes megidézni.

Az elfek az egyik leg6sibb népcsoport és az
elemi magia képvisel6i. A t-energia mesteri
tudorai, harcban viszont képzetlenek és eset-

Nyerd meg a fantasynyaralast!

Ajaték magyar forgalmazéjanak kdszénhetden kisorsolunk egy
példanyt a Sacred 2-bél. Am ez még nem elég, hisz gazdara var egy
Blind Guardian CD is (a banda és a jaték kapcsolatarol itt, folottiink
olvashatsz), valamint 10 poszter.

Ajelentkezéshez nem kell mast tenned, mint egy Sacred targyt
emailben megirni, hogy mikor jelent meg a sorozat els6 része.
Jelentkezés: nyeremenyjatek@576.hu

Hatérid6: 2008. december 5.

-

Metalbanda
a Sacred-ben

Anémetfejleszts-
csapat nagy rajon-
gojaazitthonis
ismert, power metal
stilusban horgé
Blind Guardian ban-
danak. A Stephen

ing és Tolkien
altal megihletett,
fantasy témakat és
hangulatotis kedveld
csapat 6rommel vet-
te afelkérést, hogy
egy kisebb szerep,
illetve egy ki
Jjaték szamarairt dal
erejéig szerepeljenek
aSacred 2-ben.

abanda jatékba atiil-
tetett tagjai a mi segit-
ségiinketfogjak kérni,
teljesités esetén pedig
egy kiszenei el6adas-
sal kapraztatjak el

h ket - érdekes
aprésag, hogy azeh-
hezsziikséges motion
capture munkalatokat
Budapesten végezték.
Afantasy ésametal
bandak kapcsolata
egyébkéntnem ujke-

rén, azsenialis Knights
ofthe Temple-t

Within Temptation
Ppromotélta és szolgal-
tattaszamdra
azalafestozenéti:

szérnyeinek kérében.

lenek, ezért kiizdelmekben nagyrészt a t(iz és
ajég mindent elsopré energiait kell bevetnitik.

Az arulé elfek leszarmazottjait képviselik a
természettel 6sszhangban €16, alapvetéen
békés driadok. Mig elf ,elédeik” az elementd-
ris magia f6 tudorai, 6k a természeti és vudu
magiak mesterei, emellett kiilonosen jartasak
atavolsagi fegyverek hasznalataban is.

Azinkvizitor a legsotétebb magia kegyetlen
képviseldje, 6ntelt, nem tisztel semmit és sen-
kit, tdlvilagi erejével viszont a pokol minden
fortelmét és atkat ellenfeleire zGdithatja.

Kulséségek tekintetében a Sacred hozza a
2008-ban elvarhaté szinvonalat. Kérnye-
zetlink nem csak részletgazdag, de eléggé

M A vizparti hiillé-fitnesz hatalmas sikert aratott a kornyezé vidékek

valtozatosnak is mondhaté. Az ilyen jatékol
nal megszokott sotét kazamatabirodalmak
helyett itt inkabb a nagy, nyilt terepeké a
f6szerep. A gigantikus, zéldell6, idillikus
folyovolgyekt6l kezdve a sziklas és sivatagos
vidékeken at a vulkanikus helyszinekig min-
denféle tajjal és éghajlattal talalkozhatunk.
Az effektek szinpompasak, a kamera telje-
sen szabadon forgathato és fékuszalhato,

a kiils6 nézetben pedig roppant latvanyos,
hogy még a ,belégd” faagak, levelek is
szépen kidolgozottak, néha pedig egészen
fantasztikus hatterekkel is talalkozhatunk
féleg a jaték elsé felében. Hangok és zenék
tekintetében sincs szégyenkeznivaldja a
programnak, bar ezek azért nem emelked-
nek ki a jo atlaghol.

A Sacred 2 két dupla DVD-t elfoglal6 terje-
delme s jol jelzi, mennyi energiat és munkat
fektettek a készitok a négy éves fejlesztés
soréan a jatékba. Rengeteg apré részletre
tigyeltek, nekem viszont személy szerint
maganak az egész vilagnak a hangulata,
torténete, egyedisége nem j6tt at igazan.

A sztori és a kiildetések maximum étlagos
szintet képviselnek — valészin(ileg a szézadik
megbizatas részleteit mar valoszintileg at
sem futottam volna, ha azigen jol sikerilt
magyaritasnak koszonhetéen nem ékes
forditasban olvashattam volna. A Sacred 2
ennek ellenére minden tekintetben korrekt
iparosmunka, csak valahogy hianyzik bel6le
aza paranyi szikra, amit6l akar igazi klasszi-
kussa is valhatott volna. m

értékelés

P4 2.4 GHz, 1 GB RAM, 256 MB VRAM
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Gigantikus méretti és hosszisagu fantasy hack'n
slash, amivel akar hénapokig is 6l elszérakozha-
tunk. Kar, hogy erre a karacsonyi jatékdomping
kézepén nem igazan lesz idénk, de idealis valasz-
tés lehet januarban X360-on és PS3-on egyarant.
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varatlan felsiiléseket, anyagi bukésokat

figyelembe véve elég merész elképzelés
egy teljesen Uj jatékcimet mar a megjelenés
el6tt egy trilégia elsé elemének szanni. AzEA
mégis roppant magabiztos mar a kezdetektd|
fogva a Mirror's Edge-dzsel kapcsolatban. A
jatéktol harommillié feletti eladasokat varnak
azidei siirti karécsonyi szezon kézepén torténd
megjelenés ellenére is, a vart siker megvalésu-
lasa esetén pedig hamarosan szamithatunk ma-
sodik, illet6leg 2010-ben a harmadik részre is.

A friss cimekkel és ujit6 hozzaallassal - elég
csak az el6z6 szamunk Dead Space-ére te-

ALAPoyg
3Motort e,

"Tadalmj payy
ba Mg, fe D;bfol’mfarek

fvarosok >mézer tbal. p

is. A Bad Companyvel immar a konzol piacra
is betoré, és a zsenialis Battlefield-sorozatot
magéénak tudo svéd Digital lllusions csapata
most meredeken elrugaszkodott a haborus
kérnyezettdl: a helyszin ezdttal a puskapor
szagUi csatamezok helyett a makulatlan
szépségli felnékarcolok teteje, a military
barnajat és zoldjét élénk kékre, vorosre és
fehérre cserélték, a fészerep pedig a heveny
golyézaporozast és harci jarm(iveket felvaltva

Grafikus design tekintetében az év egyik legjobb alkotasa - nagy

kar, hogy a palyadesign mar nem ennyire zsenialis!

| Célszeriinem
részegen jatszani ezt
a jatékot...

kintentink — megujulni kivané Electronic Arts
optimizmusa pedig eztttal sem mondhato
légbdl kapottnak: a teljes valéjaban azidei
E3-on bemutatkozo jaték egybél elnyerte a
show tébb dijat, valamint megujult szerkesz-
t6ségink vén rokdinak osztatlan lelkesedését

az akrobatikus mozgésoké. Az alapétlet inno-
vativ, a ldtvany pazar és egyedi - az 6sszkép
kicsit mégis felemas és hianyos.

TOMB RAIDER A HAZTETOKON?

A Mirror's Edge csak nézépontjat tekintve
FPS, a hangstily tilnyoma részt nem a hus-vér
ellenfelek lekaszabolasan, hanem a kornyezet
Jlekiizdésén”, a tovabbvezetd it megtalalasan
van. Akrobatikus repertoarunk legjobban ta-
lan Perzsia hercegéhez, vagy Altairéhoz hason-
lithato: a bédiiletesen hosszu, egyenes iranyd
ugrasok mellett képesek vagyunk par méter
erejéig a sima felliletd, figg6leges falakon
futni, illetve elrugaszkodni azokrdl ilyen-olyan
iranyban. Alkalmankeént a kiall6 szegélyekben,
csovekben is megkapaszkodhatunk, odébb
csimpaszkodhatunk rajtuk, ha pedig unjuk
mar az ugrabugralast, egyes tereptargyakat
egy becstiszasszeri mozdulattal is magunk
mogott tudhatunk. Mindez szép és jo, a bok-
kené ott van, hogy a felsorolt mozdulatokat -
ha nem is profi szinten — mar az els6, Gtperces
gyakorlopalyan elsajatitjuk, a jaték tovabbi

B A DICE maltjatél
fiiggetleniil a 16voldo-
28s részek botranyo-
sak - még j6, hogy .
nincs is sokszor rajuk
sziikség

QJE‘VErmesere ha

fejleszté dice

kiado ea

platform ps3, x360
megjelenés nov. 14.
multiplayer nincs

2 €156 jate

5Zndjk hol az ey

nyolc epizédjaban pedig az égegyadta vilagon
semmi tjdonsagot nem kapunk. Meglévé
képességeink mellé nem csak hogy nem
szerziink Gjabbakat, de ugrasaink semmilyen
modon nem is fejlédnek, az enyhén nehezedd
palyak csupan arra kényszeritenek ra, hogy
akrobatikus képességeinket gyorsabban,
egyiket a masikkal dsszesz6ve hasznaljuk, de
ezek kozil is a legnehezebb kimertil abban,
hogy egy falon futas utan elrugaszkodva, majd
hirtelen megfordulva valamelyik iranyba a
szegélyt elkapva felhtzzuk magunkat.

A jaték 80%-dt kitevo akrobatikus bilvészkedés
mellett néhol kénytelenek lesziink nem csak
nemes egyszer(iséggel elfutni, ,elugrabugral-
ni” kisebb csoportokban témado ellenfeleink
ell, de artalmatlanitani is 6ket. Mivel mi
magunk alapbdl nem rendelkeziink semmi-
lyen kézifegyverrel - hisz ez akadalyozna a
villamgyors mozgésban és a kapaszkodésban
-, a hangsuly inkabb kung-fu szer(i harcm-
vészetiinkon van. A jéték ezen része sem lett
tulbonyolitva - finoman szélva. Az lités gomb-
bal két-harom talalatot bevive barkit gyorsan
padldra kiildhetiink, a lefegyverzést szolgalo
Y-t, avagy haromszoget megfeleld tiitemben,
az ellenfél tamadasakor, kézi 4gytjanak pirosra




teszt : mirror’s edge | ps3 x360

Lany, tetovalt szemmel

A Mirror’s Edge egyedi féh6snéje félelmetesen eltalalt karakter, mintha csak erre szii-
letett volna. Pedig nagyon nem igy indult, hisz Faith eleinte csak mint a tervezéskor
még létezé multiplayer-méd egyik karaktere lett volna. Ugyan ezt a jatéklehetséget
—sajnos - a svéd fejlesztok hamar elvetették, am a tetovalt lany annyira megtetszett
mindenkinek, hogy kiemelték a ,halottak” koztil, és el6bb tamogato szereplévé
tették, majd végil raépitették az egész jatékot.

véltasakor megnyomva pedig egy
latvanyos mozdulatsor keretében 7
érhetjiik el ugyanezt az eredményt. Ez PLATFORINULCINESEGE
utébbindl roppant fontos a pontos id6-  RGSUILELERCELREERCER CI2SELY]
zités, tulajdonképpen csakitt érdemes  [RAEE 9?'.3'“"'“"?9 tokeleteseny
hasznélni az iddlassitas opciét, mely

néhany ugras-triikk végrehajtasa utan
ismét elérhetévé valik szamunkra (ezt

Es hogy hogy is alakult ki a kinézete? Az els6, amit megrajzoltak, az a kiilén-
leges cip6je volt, aztan jott a hacker-hatérrel készil6 lany high-tech
tetovalasa; el6bb a kezén, majd a szeme alatt.

nal joval nagyobb sze-
repet kapo belsé terek és
egyéb helyszinek - metréala-

platformon ugyanolyan pompa-
ban és sebességgel fut, a PS3-hoz

aképernyo kozepén jelz6 apré potty extra tartalom, és a I:::y PP gutak éskdmyekiik, gyartelepek, a
kékre valtasa jelzi—amlgy ezazegyet- EENIFPRTOEAIPLIMEETOEEN  bevasarlokozpont és az utcai szintek
len mesterséges kijelz6 a képerny« SV ENCITU I PR LR — mar kozel sem festenek ilyen

A rend6rok, kommandésok mindig SCRELER LEILEN TP LIELLE  r6zsdsan. A parkolohazban pihend

két-harom, késébb négy-6t fos csopor-  [REELIINUEIREELIRELIEIEIZEEEEI]  jarmiivek, vagy az irodahazakban
tokban témadnak rénk, igy menetren-  [EHIRGIICUCIIIEECINLIECIEE  |5thato disztujsk példaul borzasztd
diink - amennyiben a gyilkolas mellett achisvementpontot, elnagyoltak, minimalis részletesség
dontiink - csaknem mindig az egyikiik sem lathato rajtuk, arrél nemis
kilénvalasztasa, majd gyors lekaratézasa lesz, beszélve, hogy az egész vilag tokéletesen
atole szerzett fegyelmez6 eszkdzzel pedig |nspira’ci6k statikus, semmi sem mozdithato. A kép-
halomra I6hetjiik a kiilonésebb mesterséges regényszerdien talalt, palyak kozti torténetet
intelligenciat nélkiilozo tarsait. Fegyverrel Afejlesztokis elis- elmesélni hivatott atvezetéféleségek sem Utk
kézben egyébkeént - sulyatol fiiggden - merik, sok helyrél meg a 2008-as szintet, ennél mér a Max Payne
jelentésen lelassul mozgasunk és szinte LCUELRI LS statikus képregény kockai is jobban néztek
semmilyen akrobatikus megmozdulasra nem ki, a hangulatrol nem is beszélve (ez persze
vagyunk képesek, igy miutan biztonsagban < szubjektiv, de egyediil Grath volt az az
tudjuk magunkat, egybdl el is kell dobnunk ¥ Gjsagnal, akivel beszélve azt mondta,
puskdénkat, gépkarabélyunkat, kiilonben méra | hogy neki tetszik ez a stilus).
kévetkez6 helységbe sem tudunk tovabbjutni. e
Ezek a harci szegmensek azonban csak elvét-

ve, palyanként egy-két alkalommal fordulnak

el6, mellékességiiket pedig jol jelzi, hogy

valamennyi pélyét végig lehet vinni egyetlen ANIMATRIX Az animék
pisztolylévés nélkiil is. Eznem is baj, hisz alatvanyvilag kialaki-
annak ellenére, hogy a DICE a Battlefieldek tsdtsegitoteék.
Lsziiléanyja” is, a konkrét FPS-részek nem ditik

meg a mai csticsmindséget...

SZEP UJ (TUKOR)VILAG

Bar a fejlesztécsapat rendelkezik sajét, elsé
osztalyd, konzolokra is atirt grafikus motorral
- lasd a Frostbite motort Bad Companyben AEONFLUX A ‘95-6s
- afejlesztés kezdetekor ez még korant sem aNime szeraa v laghoz
" : " M SHn jarult hozza.
allt készen, igy a Mirror's Edge-et az Epic-tél

rendszerrel megtamogatott - Unreal 3 Engine
hajtja. A megjelenés elétti képeken elészere-
tettel mutogatott, és a jaték torzsét képezé
felh6karcolok tetején helyet kapo részek
valéban gyonyoriien festenek, de a vért-

PARKOUR Nem kell
magyarazni, hogy ez
miben is nyilvanul meg



teszt | mirror's edge

H A fenti képen
lathat6 vorés
szellemalak a

netrdl letdltott
visszajatszasok-
ban jelzi a rivalist

Az el6zetes videok-
bdl megismert, kicsit a
V, mint Vendettara hajazd
alaptorténet nagyon Gtletes
—ameédiat és teljes informacios
tarsadalmat ellendrzése alatt tarto,
latszolag idillikus, valdjaban elnyomé
rezsim ellen harcolé maréknyi lazadé -, az
Overlord sztorijaért és zsenialis dialégusaiért
is felelés Rhianna Pratchettnek ebbél valami
igazan maradandot kellett volna kihoznia.
Erthetetlen médon mégis végtelendil banalis
és,semmitmondo torténetet kapunk. A karak-
terek kidolgozasa is maximum a Rambo-filmek
rész| égével kszik: a végigjatszas utan
val6szintileg csak a gyonyor(i féhésnd, Faith
hiivos sarmossaga és csodalatosan tetovalt
teste marad meg emlékezetiinkben.

MIRROR’S EDGE 0.5?

Mindezen hianyossagokat konnyedén
elnéznénk, ha az jitasra torekvé jték-

menet tényleg olyan féldbe-, oppardon,
felhékarcolobadéngolé lenne, mint ahogy azt
az elézetes informaciok alapjan vartuk. Aza par
akrobatikus képesség, amire lehetdségiink van,
még egymassal kombinalgatva sem nyujtanak
Osszességében hossztavon is izgalmas, tévé
elé sz6gez6 jatékmenetet. Az els6 két-harom
palyan még élvezziik a felhdtlen, tobb széz
méter magassagban torténd

AzElectronic Arts kedvességé-
nek koszonhetéen egy Xbox
360-as és egy PS3-as verzioju
Mirror's Edge vér gazdara. A
jelentkezéshez nincs is mas
tennivaléd, mint irni egy levelet
anyeremenyjatek@576.hu cimre,
Mirror’s Edge targgyal, és a f6-
hésné nevével. Ezen feliil kérjik a
kivant verzio megjelolését, vala-
mint cimed és telefonszamod. A
hatarid6 2008. december 5.

N MIRROR'S
MEDCE

nyaktoré mutatvényokat, de a késébbi palyakon

mindez kissé monotonna valik, féleg hogy az
ugrélasokat csak néhol szinesitik révid harcjele-

Rengeteg tekintetben uji

lehetett volna 6sszehozni a futarok és kom-
manddsok kézt. Ennek azonban semmi nyoma
- talan majd a folytatasban? -, mindossze a

t6, forradalmi a jaték,

de sajnos lehetett volna sokkal tobb is...

netek, mer részek, igazan e
egyedi momentumbdl, uram bocsa’ féellenfél-
bdl alig akad néhany az egész jaték soran.

Réadasul a teljes program alig nyolc, egyre
rovidiil6, bar egyre akciodusabb palyabol ll,
ahol elakadasra is csak négy-6t helyen van
esélytink, amig meg nem talalunk egy-egy
jobban elrejtett gombot, vagy kiallo szegélyt.
Atovabbjutast jelent6 Ut megtalalésa egyéb-
ként a beépitett - bar kikapcsolhato - segité
rendszernek hala amtgy sem fog komolyabb
gondot jelenteni: elég csak vorossel megjeldlt
targyakat, feltileteket keresntink, valamilyen
forméban biztosan azt kell majd felhasznal-
nunk. Az elézetes igéretekkel ellentmondva
messzemenden linedris palyakon még igy

is néha meg kell allnunk kicsit eltdprengeni,
hogy most akkor mégis hogyan tovabb, de

ha megvan a megoldas, annak megvalositasa
nem fog neheziinkre esni, Iévén elég nagy
réhagyassal vannak kiszamolva az ugraskézok,
nincsenek milliméterre kicentizett részek,
mint mondjuk a korabbi Tomb Raiderekben.
Mindezeknek héla a teljes jaték egy bé éjszaka
alatt kénnyedén végigjatszhato, masodik
nekifutasra pedig jo, ha fele ennyi jatékidét

ki tudunk préselni, nehéz fokozat ide vagy oda.

nak mindenféle tobbjatékos mod nélkiil meg-
jelennie, pedig a Mirror’s Edge-ben egy kis
odafigyeléssel zsenialis, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow-jahoz hasonlé aszimmetrikus multit

jorészt a sztori mod rovid palyarészletei kozt
futhatunk id6futamokat, és ezen eredménye-
inket megoszthatjuk jatékostarsainkkal.

FOLYT. KOV?

A Mirror’s Edge tokéletes példdja annak, hogy
egy jo alapkoncepcié egymagaban nem hoz
megvaltast. A mar most tervbe vett két folyta-
tés bizonyitja, hogy a fejlesztk nincsenek hijan
Gtleteknek, ennyi tartalom viszont 5nmagaban
ma mér kevés ahhoz, hogy kiemelkedé jatéknak
minésitstink egy cimet. Néhany tj mozgasi
lehet6ség, kidolgozottabb torténet és erételjes
multiplayer: ha ezekkel megtamogatva érkezik
meg jovére a folytatds, biztosan egy-két ponttal
t6bbre fogjuk értékelni. Potencial tehat ren-
geteg van, de az elsé megvaldsulds sajnos ezt
kézel sem aknazta ki teljesen! |

576 értékelés

720p / 1080i,dd 5.1

gt eiiusi 2ia s
grafika R R A R A
jatszhatésag — I |
szavatossag [ —
zene/hang Proie s o

Forradalmat vartunk - a forradalmat azonban
elnapoltak. fgy is remek jaték, félreértés ne
essék; de ez a nyolc, nagyon rovid pélya és a
fejl6dés teljes hianya komoly gondot jelent
nalunk. A folytatas legendas lehet!
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n 6magam élénken érdeklé6dom az
olyan ,jatékok” irant, amelyekkel lehet
mozogni, ugralni. Két éve vettem egy tanc-
szényeget és a Flow: Urban Dance Uprising
cimi programot a PS2-mhaz, és bar a
kezdeti nagy lelkesedés a jaték hidnyossa-
gaibdl kifolydan nemsokara alabbhagyott,
azért néhany napig jol elvoltam veliik. A

A zenei felhozatal unalmas, pont a leglényegesebb 6ssszetevé miatt

hasal el a jaték, a torténet mod viszont j6 otlet

Konami tavaly piacra

il dobott, Xbox 360
exkluziv téncolds
jatékahoz, a Dancing
Stage Universe-hez
ugyan nem volt
szerencsém, de most itt az alkalom, hogy
letesztelhessem nektek a folytatast - amely-
lyel nagyjabol tgy jartam, mint korabban a
Flow-val. No de lassuk a részleteket!

A Dancing Stage Universe 2 egy tancszényeg-
gel egybecsomagolva érkezik - ez tapasztala-
taim szerint kissé kevésbé cstiszkél a heves
lépkedések és ugrélasok kozben, ha parkettara
és nem a szényegre tessziik. Aki még soha
nem latott volna ilyet, annak leirom, hogy
aképerny6n megjelend nyilak pérjéra kell
rélépni a szényegen, amikor azok elérik a felsé
savot, azaz litemre kell labunkkal topogni.

Jelen jatékban egy réhangol6 betanité sza-
kasz utan nyilnak meg a kiilonb6zé médok.
Az els6 a sima jaték, melyben rogton az
események sirtijébe vethetjiik magunkat,

a szényeg négy vagy nyolc gombjanak
kozremiikodésével.
Kihivés médban kii-
16nb6z6 feladatokat
kell teljesitentink, de
magunk allithatjuk

6.0

Crash: Mind Over Mutant

FEJLESZTO RADICAL KIADO ACTIVISION PLATFORM X360

Crash Bandicoot azon szériak kozé

tartozik, amelyeknek nem tett jot a fej-
lesztvaltas: midta a Naughty Dog elhagyta
sokak régi kedvencét, hogy olyan jatékokat
készitsen, mint az Uncharted, azéta szegény
rokakoma napja lealdozoban van. A Radical
ugyan igyekszik visszahozni a régi szép napo-
kat, am teszi ezt a jatékmenet felfrissitése és
klassz otletekkel valé megtiizdelése nélkiil.
Az el6z6 epizdd, a Crash of the Titans sem
aratott osztatlan sikert, most pedig itt van a
Mind Over Mutant,
azonos, szornymeg-
lovaglés koncepci-

6val és néhany apré ritkak a nem

és remek hangulattal
télalva.

A game aranyos
sztorija egy csucs-
technikés headset
koriil forog, amelynek
segitségével egy-
szerre lehet blogolni
és jatszani. A furcsa
kiity(i természetesen
Neo Cortex taldlma-
nya, és mutansokka
valtoztatja viselit.
Crash egy meglehet6sen linedris vilagban
veszi fel Cortex ellen a harcot. A kameraallds
sajnos végig rogzitett, mely féleg a visszafelé
haladaskor tud zavaré lenni. De a kontroll
terén a cucc nagyon jol teljesit: héstink
porgése, dupla ugrésai, a levegében elsiitott
tamadasai és a harcok egyszertiek, pontosak.

Igaz ez a Mind Over Mutant legnagyobb
ujitésaként aposztrofalhat egyidejileg két
szorny feletti uralomra is: az egyiknek a nya-

Nem hoz forradalmat a platformjatékok vilagaba, de hat ezt ma,
2008-ban talan senki nem is varta pont Crashtdl. Viszont X360-on olyan

fejlesztéssel koritve,
nagy adag humorral

hogy van Iétj

T G 5

Dancing Stagé Univer‘% e

FEJLESZTG KONAMI DIGITAL KIADO KONAMI PLATFORM X360

teszt : dancing stage universe 2 és crash mind over mutant : x360

\

be a nehézségi szintet. A tréning szekcid
a hozzam hasonl6 jatékosoknak van
kitalalva, akiket élénken érdekel, mennyi
kalériat égetnek egy-egy tanc alkalma-
val. Van még egy érdekes sztori mod

is, melyben avatarkrealas utan a vilagot
bejarva dolgozhatunk tancos karriertinkén.
Nem konny(i! A legjobb mégis a buli, a
partimod, melyben tizféle stilusban sza-
bad, bomba, hdrmas, négyes, pontgyijtés,
valto stb.) tehetjilk magunkat probara, bar
ez mindenképpen hazibulikra ajanlom. Tu-
dunk még sajét klipet késziteni, s6t online
jatszani is - ha talalunk partnert.

A szamok kozott ), a készitok ltal buli-
zésra alkalmasnak talalt darabok vannak,
olyan el6adoktol, mint Peter Bjorn,
The Klaxons, OK Go vagy Goldfrapp,
néhany sajat Konami-
krealmany mellett. Ne-
kem ezek kozil kevés
tetszett. A grafikasem g
egetrengetd, a PS1-es
id6ket idézi. Csak a sti-
lus rajongoéinak ajan-
lom ezt a jatékot, de 6k
is probaljak ki vésarlas
el6tt, mertigazabdl
nem sokat ad hozza az
el6z6 részhez. m

g \\1’1—
052565675

kaban tltink, a masikat pedig ,zsebtinkben
tartjuk’, és egy gombnyomassal aktivalhat-
juk. Oket is fejleszthetjiik, mint Crash-t, a
tovabbjutas pedig mindig az 6 kiilonleges és
egyedi képességeikkel (pl. fagyasztds, tom-
bok hizkodasa) lehetséges. Crash mozgasa-
ban is tértént némi fejlesztés: kitérés, falakra 3 2
g 55 % R . hisza hivatalos

mészas vagy a fold alatt vakondallatmédjara 7\ opoidalon feltiin-
torténd asas. De a helyszineket tobbszor kell  *  tették a PS3-as
bejérnunk, és ez kicsit unalmas egy id6 utan. * verziotis, ami
Az étvezetd jelenetek viszont fantasztikusak! | sosem jelent meg,

.+ raadasul elészora

* PS2-esvaltozathozis

Azene és a szinkron szintén nagyszeriien si- O Bl e

kertilt. A karakterek és a tereptargyak szépen . médot - ami sosem
kidolgozottak, de a képfrissités gyatra. En + valésult meg...
igen jol elszérakoztam ezzel aJatekkaI deha

nem ingyen lett volna,
valoszintileg csaldd-
tam volna. Viszont ha
kedveled a platform-
stilust és féleg Crash-t,
illetve tetszett az el6z6
rész, érdemes legaldbb
egy prébat tenni vele,
10-12 6raig biztos a jo
hangulat. m

A tobbiek

 Hatalmas kavaras

. voltaMind Over

« Mutant megjelené-
o sével kapcsolatban,




teszt ¢ resistance 2 | ps3

adatlap
fejleszté insomniac
kiado sony

platform ps3.
megjelenés nov, 28.
multiplayer 2-64.

6 A Fold bizony megszivia: az idegenek megérkeztek, de nem aranyos zold lényekh
agressziv szirke szornyetegekhez van szerencsénk - és a Kimérak meginditottak a végss offen:

A PS3 nyitécimei kozt volt az Insomniac
jo kis [ovoldéje, amely az emberi faj és

aKiméra idegenek kozott lezajlo haborut
mutatta be Nathan Hale, a megfert6z6dott
katona szemszogébdl. Ugyan a program
hajlamos volt az ellaposodasra, és bizonyos
helyeken sokadszorra jarva eluralkodott
rajtunk az unalom, mégis volt benne
valami izgalmas, valami jopofa, mar persze
azon kiviil, hogy az ijgeneraciés masina
friss élményt biztositott a jatékosok szama-

ra az FPS keretein beliil. Alternativ vilagkép,
kicsit visszafogottabb haborus hangu-

lat, idegen lények, izgalmak. Persze az
igyekezetet siker koronézta, igy nem volt
meglepd a hir: jon a masodik rész. Sokkal

A habordban azé a gyézeler

az ellenségét

t6bb helyszin, sokkal tobb ellenfél, sokkal
nagyobb hébord, sokkal jobb megolda-
jottek az informaciok, amelyeknek
mar nem dél be az ember olyan kénnyen,
béra videok, illetve a fejlesztébrigad neve
nyujtott némi garanciat. Azonban mi a té-
nyeknek hisziink, és annak, amit személye-
sen tapasztalunk. Kezdjik is az elején...

NINCS IDG!

Ha mar a mentin tuljutottunk, és kiva-
lasztottuk a képességeinknek kedvezd
nehézségi fokozatot, mar csak az atvezetd

A harcok stilusa
teljesen szerteagazo: a
zombirohamtél kezdve
a high-tech kiizdelme-
kig mindent at fogunk
€élni!

megtekintése a dolgunk, miel6tt az ostrom
alatt allo izlandi bazis (ide még visszatériink
késébb) robband és omladozo épliletei kozt
talaljuk magunkat. Nincs mese, itt 16ni és
futni kell, hiszen a varosokat is egy pillanat
alatt elpusztitani képes Goliat lépeget
hatalmas fémlabai ott allnak par méterrel
eléttiink. Erkezik a parancs, hasznaljuk

arakétavet6t, aminek a kovetkezménye
természetesen a spuri, hiszen melak
gépbaratunk egybdl minket vesz célba,
amint eltalaljuk az egyik létfontossagu
részét. Mivel van kulon futas, azt hasznalva
kovetjuk tarsunkat — hatalmas tlizparbajok
és a lépeget6 kivégzése a jutalom, amelyet
a kiérdemelt tidvrivalgas utan egy utazas
kévet, méghozza a viz ala, ahol a megszo-
kott kiméra-sereg mellett egy oriasi krak
tamad. Csapos baratunk mindent lezuz,
frocsog a vér, és hullanak az emberi testré-
szek, raadasul mialatt vele is 6sszeakasztjuk
a bajszunk, még egyéb viz alatti szérnyecs-
kék, és jarér-robotok is elékertilnek. De
sebaj, a tintahalat megetetjiik egy sikeresen
ranktukmalt sugérvetével, a pancsikolo,
kisebb méret( joszagokat kikeruljik (vigya-
zat... ha elkapnak, egybél véged), a droidok
el6l meg jol elfutunk, hogy végul kiérjink

a szabad levegdre, ahol... Kaprazatos
latvany, igazi katarzis, ahogy meglatjuk a
mar nem éppen napfényes Kaliforniat, azon
belil San Francisco siralmasan festé alakjat.
Mikozben fiiliinkbe behatol az emelkedett
Jtumdimmdimmtidiamm?” (hidba no, az



irds jobban megy, mint a zenélés...), a be-
tondzsungel felett tobb tucatnyi anyahajo
repked, amelyekrél kis gépek zignak va-
rosunk folé, amelyet I6nek és bombaznak,
mikozben fiistcsovak széllnak fel minden-
honnan. Eza habor, ez az igazi 6sszecsa-
pas, nem pedig a sztik folyoson kergetdzés,
amelynél egyediil szaladgalunk, mint a
mérgezett egér. A grafikus motor is meg-
dolgozik (sem akadas, sem mas probléma
nem meriil fel, és mindezek mellett is
csillog és villog minden), és Gigy egyébként
latszédik, hogy a készitok megdolgoztak

a pénziikért — hiszen ennyi id6 alatt mar
kigyonyorkodtiik magunkat, és nem allunk
ott tatott szajjal, mikozben rohamoznak az
ellenséges erok; ennyi ido alatt mar eljutot-
tunk az Ujbol megjelend krakhoz. A billegé
és hullamok altal dobalt tutajon nincs idé
gondolkodni - amennyiben meglatjuk a
szorny arnyékat, fordulunk és l6viink, aztan
meg menekiiliink valamelyik szélre, mert a
galad kézelrél tamad, hogy uténa elismé-
telhessiik ezt a kis paros mokat. Es ha még
birod szuflaval, jon a folytatas...

NEM PIHENUNK, NEM ALLUNK MEG,

A KIMERA SOHA NEM ALSZIK...

Ha idaig még bizonytalankodott volna
barkiis, a kegyelemdofést a szintén kalifor-
niai Orich adja meg, ahol teherautdinkkal
csapdaba keriiliink, a domboldalakrol
pedig a Kimérak veszik 6sszt(iz ala a csapa-
tunkat (amugy a Ml kifejezetten miikodo-
képes - keresnek minket, sszehangoltan
tamadnak, fedezéket keresnek... remek). A
robbanasok, tiizek és fustfelhok kozil kike-
veredve pedig egy éIG és |élegzo, hatalmas
rengetegben talaljuk magunkat. Leirni nem
lehet az élményt, ahogy a hatalmas fator-
zsek kozé futva tulajdonképpen barmerre
mehetiink, még ha meg is van szabva az
irany, amely a biztos halalba vezet. Bar mar
korabban is vilagossa valt, hogy leginkabb
milyen muvészeti agbol meritettek a
fejlesztok, ez most mar egyértelmivé valik,
elvégre a mozit szeretd jatékos szinte mar
keresné a faagakra fellogatott, lenyuzott
bérii embereket (tdl durva lenne? Még
nem lattal semmit, majd rajossz, milyen ez
a program!), amelyeket a fak arnyai kozt
megbuvo ragadozo ejtett el. Diiborog a
fold, és razkodik minden, ahogy a lathatat-
lansag alcajat alkalmazo lény el6csortet,
hogy mészarszék alakuljon ki a szemiink
el6tt, amelynek soran embereket tép ketté

a bestia, aminek
kovetkeztében
testrészek és bels6-
ségek repkednek a
levegében. Innentdl
kezdve szémithatsz
a kis kedves haziallat
megjelenésére - el6-
jelei egyértelmiek,
és ha felkésziilsz,
egy loves véget veta
réméalomnak. Mi van
még? Kis hazak, némi
lerobbant jarmipark,
mindenhol a falhoz
és egyéb tereptar-
gyakhoz ragasztott,
gusztustalan (és
gusztustalanul moz-
gol6dod), bebébozott
aldozatok, illetve az
azok mellett szaladgalo kis fura szornyecs-
kék; borzongaté hangulatt kodos mocsar
vagy a fakivagasoknak készénhetéen nyilt
terepnek bizonyulo révid szakasz; és egy
folyo, amelynek muszaj belecsobbanni a
vizébe, pedig a korabban latottak miatt
semmi kedviink hozza, és mikor a végére
ériink, imat mormogunk, hogy ép bérrel
megusztuk a kalandot.

Szeretnék még sokat aradozni, de a hely
kevés, igy ugorjuk at az (irhajos kiildetést,
ahol megjelennek a jol ismert skorpiok

is, illetve Idaho sem kap télem kiilon
kiemelést, mar azon kiviil, hogy itt jelennek
meg el6sz6r nagy szamban a nyakiglab mu-
tansok, amelyek egy moziban példaul vagy
harmincan-6tvenen zadulnak
egyszerre a nyakunkba. Em-
litést érdemel a toronyban
megblivo, engem el6sz6r
hatalmas madarpokra
emlékeztetd foellenfél
is, amelyrol kicsivel
késobb kiderdl
(mikor felfedi
teljes alakjat),
hogy ezuttal is
filmes élmény

sziilte Gtletet s “V tokelsd FPS-éneka :
zuditottak a =y ":Q;/\' cimés
nyakunkba a 33 Gl i

\
készitok — nem &
hidba, a 2006-os,
koreai A gazdatest a

—~—t

vilag minden téjan dijakat hozott Gtletes
szornyének, amely a Resistance 2-ben is
csak pozitiv élményeket sziil.

AZ APOKALIPSZIS,

ES A VILAGEGES ELOTT

Amennyiben azt mondtam, hogy a

kegyelemdofést Orichban kapjuk meg,

akkor azt mondom, hogy a hab a tortan

(és akkor még nem is szaladok annyira

elére, hogy némi meglepetést is hagyjak az

izgalmakra vagyoknak) a kiméra eredetével

kapcsolatos (j informaciok utan kévetkezé

helyszin: lllinois, Chicago, ahol borzalmas

a pusztitas. Epiiletromok mindenhol, a

viz altal boritott utcakon kis szérnyek
uszkalnak, mikozben mozgasérzékelds

lézeragyuk és kiméra-osztagok

lesik a tulélék minden mozdulatat.

A Sony jovoltabol te is hoz
rulhatsz a Kiméra elleni harchoz,
ehhez csak egy emailt
kell kiildened a lenti
cimre, Resistance
targgyal, és a fejlesz- §

Jelentkezés:

<3 7 Hataridé:
2008. december-05.

(1
: RESISTANCE 2 /.

teszt

resistance 2 | ps3

A grafika helyen-
ként egészen szemet
gyonyorkadtets,
maskor visszako-
szonnek az elso rész
monoton belsd terei

nyeremenyjatek@576.hu l
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Am ha ez nem elég, akkor ott vannak a
Legenda vagyok film muténsai is, ahogy az
atalakult aldozatok képében vagy szazan
rohamoznak a nyilt utcan, vagy tamadnak
nekiink az éppen csak egyben |évé épiile- (
tek sotét folyosoin, amelyeken zseblampa
fényénél, vacogva sétalunk végig - mar %
csak Samantha, a kutya hidnyzik mellélink. /
Pazar, pompas, impozans... é&s még mindig
van mit felfedezni.

EGY HABORUS VETERAN EMLEKEI
igy allunk a hatalmas csata utan. Megvan-
nak az emlékek, amelyek nem mulnak, és a
sebhelyek, amelyek szerencsére maximum a
lelkiinkben és sziviinkben hagytak nyomot.
Még jo, hiszen ilyen pusztitast nem szeret-
nék megérni. Chicago utcain szinte érezziik
abomlas és a rothadas, meg a mindent
elboritd szemét athato bizét, amely a
gyomrunkig hatol, hogy onnan felkergessen
mindent, amit taldl... ez az Gjgeneracio.
Az, amikor a hazak valban Ggy néznek
ki, mintha laktak volna benniik, és
nem gy, mint a Bad Company
esetében, amelynél csak
felhuiztakpar falat, aztan jo
lesz az tdamaszpontnak is.
Itt életek nyomai lathatok
— hullahopp karika a
falnak dontve; 6ngyilkos
csaladtagok az agyon,
akik nem akartak megélni,
hogy a kiméra b(iz6s keze
elérje testiiket; hullak és
vérfoltok. Utobbiakkal, ahogy a
testrészekkel is, tele van a program,
amely igy az els6 részhez képest
horrorisztikusabb vonalat vett fel,
\,  ami-nalam -dicsérendd Iépés a

P
‘

randalirozhattok
aneten egymas -
ellen; természetes
médon tobbfajta
jatékmod isaren-
delkezésetekre all
majd. Van szimpla
deathmatch,
ugyanez csapatos
formaban, illetve
van zaszl6szerzés
is. Kihagyhatatlan
moka, tomeges
mészarszék...

A jaték minden
téren veri az el6djét és
a konkurens jatékok
90%-at is. Mesés atve-
zetb jelentetek (sokkal
jobban néznek kia
karakterek, mint jaték
kdzben) vezetik fel a
sztorit, az l-
lenfelek mar messzirol
is adrenalinhullammal
toltenek el, az uj,
kiilonleges fegyve-
rek pedig rendkiviil
valtozatossa teszik a
harcokat!

fejlesztok részérdl. Brutalisnak nevezhet6
Vér- és belséség-tartalom jelenik meg a
képerny6n, a titkos bazison elszabadult
energialény pedig szabalyosan cafatokra
tépi az elékertil6 aldozatokat. A filmes utala-
sok emlitése emellett nem véletlen, hiszen
melyik az az iparag, amelybdl a videojaték-
ok a jelenlegi fejlettségiik mellett leginkabb
merithetnek? Természetes, hogy a mozik
vildga. Az atvezet6 animaciok, sokszor maga
a harci koreografia, a nagyobb akciok - ezek
mind olyan latvanyvilagot képviselnek,
amiket mar korabban a gyongyhézfényi va-
szonra almodtak. Az emlitettek mellett még
van a Resistance 2-ben is par ilyen utalés és
Jlopas”, elvégre ki ne latta volna ezerszer az
egymasba robbano anyahajokat, amelyek
akkor és ott még birodalmi csillagrombolok
voltak? Ki ne ismerné fel a Chicago hazai
kozt, a messzi tavolban ellépkedd bazinagy
valamit, amely még hordiiléssel adja
tudtunkra létezését? Hogy Godzilla vagy

a Cloverfield sz6rnye, most nem lényeg,
ellenben a hangulattal, ami ezen kis apro
tényezék miatt hihetetlen.

A grafika, ahogyan mar emlitettem,
meseszép a legtobb helyen, és a legkisebb
hibakkal sem talalkoztam - egyediil az
egyik idahoi hazban volt egy bevadult
asztali lampa, ami valahogy beallt a falba,
és ott porgott, mintha valami kisértet (izne
velem illetlen tréfét, de ezen kiviil semmi.

A és a kornyezet egyforman
ezuttal a valtozatossaggal sincs probléma. A
tamaszpontok sztik folyosoi, a megszabott,
keskeny osvények, illetve a zart, Grhajon
beltil helyezkedé szerviz utak tobbségiikben
nyitott, grandiozus terepekre lettek cserélve,

amelyek megfelel6 id6n és ellenfél-mennyi-
ségen beliil valtoznak, igy még az unalom
szikraja sem jelenhet meg (fegyverbél is van
béven - Ujak egyarant kertiltek az emberi

és kiméra oldalra). [d6nként félelmetes,
tobbnyire adrenalin-bombaként miikodé ak-
cié-orgiaként jellemezhetd, és leginkabb mo-
numentalis haborus darab lett a Resistance 2,
amelynek hibajaként nem sokat lehet felroni.
A nehézség jol el lett tallva (jobb lett a
sebzési rendszer is - nincsenek energiatoltok,
meg kijelzék, szimplan bevorosadik a kép,
majd a pihenéstdl kitisztul), és bar a l6szerrel
nem mindig békez(i a normél fokozat,
raadasul utobbi esetében néha meggytilhet
a bajunk az ellenséges erkkel, ez a beallitas
elsore tokéletes jatékélményt adhat. Talan
kicsit rovid (én legalabbis elhaborizgattam
volna még egy par Ujfajta, nyitott terepen),
nekem az tirhajos és bazisos folyosok
tovabbra sem tetszenek felépités és kiilsé
szempontjabdl, de ez egyéni dolog, raadasul
ezek a helyszinek most nem is kaptak komoly
szerepet - illetve fura még az elsé részben
olyan jol miikod6 dokumentum-keresgélés
részleges elhagyasa. Vannak trofeak, vannak
fellelheté bonuszok, de ezt a témat ott
valahogy kiforrottabbnak, vagy leginkabb
jatékosbaratabbnak éreztem. De ennyi. Es a
taloldalon ott a rengeteg pozitivum, amelyek
mar fel lettek sorolva, nem beszélve az online
habortkra, amelyek biztosan nem par napig
sz6lnak.

Osszefoglalva tehat a lényeget: a Resistance
2 mindenben tulszarnyalta el6zményét, és
igazi sikerjatékka nétte ki magat, mikézben
aremek helyszinek, féellenfelek, 6tletek

és hangulat miatt elmondhatjuk, hogy az
alkotok is abszolut megtettek mindent a
pozitiv fogadtatas érdekében. Haborus sci-
fi/horror FPS, amely a Killzone 2-ig minden
olyan jatékos részére kotelezo, aki kedveli
ezeket a mifajokat.

- 576 rtékelés
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y igazan remek
nétte ki magat, amely sci-fi- és horror-elemek-
kel is bir, nem utolsé sorban érdemes beruhazni
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ALAPOZO A Bioshoc

M Fegy i jl ése a mentalis
lesz Rapture durva vilagaban.

agy lehetaz 6rém a PS3 tulajdonosok
korében, hiszen a sok kitlnd jatékbol

ugy tlinik, hogy a gép atlenddilt a holtponton.

Ennek biztato jele tobbek kozétt az, hogy a
fejleszték végre komolyan veszik a régeb-
bi, jelent6sebb cimek mindségi atirasat. A
Bioshock X360-ra b6 egy éve kijott, igy aki

nem akarja feltdrni az Gjsaghalmait, azoknak

osszefoglalnam a tudnivalékat.

A jaték latvanyelemei és a stilusa is az 1960-as
éveket idézi, amikor a technolégia robbanas-

szer( fejlodésen ment keresztil. A torténet
helyszin

genetikai modositokat kezdenek el drulni a

kéznépnek, specidlis képességek felélesztése
és mindennapos hasznalata céljabol. Szokas

szerint ugyanis jon a hirtelen mutacio, ami
keveredve az ember alapvet6 tulajdonsa-
gaval (mindent fegyverként akar hasznalni

fajtarsai ellen) mar kész is a baj. Ebbe a vilagba
pottyan sz6 szerint a jatékos, hogy 6nmaga is

megtapasztalja milyen a kezével villamokat
szorni meg targyakat dobélni akaraterével,

mindenféle fegyverekkel [6voldozni, és kipro-

bélhatja szadista elhivatottsagat is.

A specko képességek nagyrészéhez ugyanis

az ,arvahazi” kislanyokon keresztiil vezet az

| szolgald Rapture is a technika cso-
daja, hiszen a véros teljes egészében mélyen
atengerala éplilt, ami mar eleve szép teljesit-
mény. Am az idilli kdrnyezet felborul, amikor

mellett a talélésii

fejleszté digital
extremes

kiado 2k

platform ps3
megjelenés okt. 17.
multiplayer nines

Fizetds
extrak

Azelsd PS3-as exkluziv
letolthetd tartaloma
Challenge Roomokat adja
aBioshockba. Ezharom
olyan palyat (és ezekhez
tréfedkat) tartalmaz,
amelyek ugyana Rapture
vilagaban jatszodnak,
deafd torténetiszalhoz
nem kapcsolodnak és
egyéni grafikai elemeket
istartalmaznak.

Azelsoben egy aram
nélkiil maradt kislany
megmentésea cél, am
akerékelektromos
beinditdsa csak akezdeti
nehézségeketjelenti.
Amasodikban limitalt
képességekkel és cuc-
cokkalkelllegydzni egy
Big Daddyt, leginkabb
iigyességiinkre ésaz
esziinkre hagyatkozva.

4 Aharmadikban pedig

igazi Rambok vagyunk,
nyolcszoban at keresz-
tiilverekedve magunkat
barmivel, egy kiscsaj biz-
tonsdga érdekében.

masik zaloga

ut, mivel bel6liik nyerhet6 ki egy bizo-

nyos ADAM elnevezés(i anyag. A kiskort
mutansokat viszont nem kotelezo kibelezni
emiatt, hanem jotékonysagi cselekedetként
megkimélhetjik az életiiket —dm eza mi
fejlédéstink rovasara megy. A csajokat védo
nagybacsik (a vilagité sisakos, hatalmas
buvarruhas alakok) pedig megadjak a kihivast
is eme mivelethez.

Gondolom, azelsé palya demo valtozatat
szorgalmasan letéltogettétek, mert ebbél mar
jolel lehet kapni a hangulatot ami a teljes ver-
zidban még
téményeb-
ben var réank.
Béra készitok
nem fejlesz-
tettek ré
utdlag a PS3 valtozatra grafikailag, de azt ga-
rantaltak, hogy eqy az egyben megkapjuk az
eredeti minGséget, ami az altalaban nem tul jo
atiratokat latva mégiscsak egyfajta pozitivum.
Abugokat és egyéb textura-furcsasagokat
kijavitgattak, eleve van extrém Survivor
nehézségi fokozat, marimplementalva van

az Osszes eddigi patch és DLC, elnyerhetiink
54 trofeat valamint 1080p-benis fut a jaték,
tehat teljes a pakk. Ezmondjuk sajnos nem jar
semmiféle elonnyel, mert csak siman felhtiz-
zék afelbontast, a recék és az egyéb részletek
valtozatlanok maradnak. Erdekesség az
opciok mentiben feltin ,Unlock framerate”
lehetdség viszont, amivel a képfrissitést tudjuk
allandara beléni kisebb latvanybeli veszteség
aran, de azokon a részeken ahol jartam nem
sok differenciat tapasztaltam, ha kapcsolgat-
tam a két allapot kozott. Sajnalatosan viszont
arecézés miatt (maximum 2x-es élsimitas

van a képen) a vékonyabb fliggéleges csikok
— példaul tavoli fények — hajlamosak vibralni,
ami engem speciel zavart néha; igazaz étlag

Bioshock

k a tavalyi nyar végen irt torténelmet, akkor meég csak PC-n
tti vila kalauzold, szerepjaték-elemekkel megtizdelt

jatékos valészintileg nem 35 centirél néz egy
nagyfelbontdsti monitort.

Személy szerint nagyon ajanlom a Bioshockot
azoknak, akik nem feltétlentil kibelezheté
szornyeket akarnak futészalagon gyilkolni, ha-
nem érdekli 6ket a hattértorténet, és Rapture
cspalya rendszer(i vilaga, mert nagy bels6 te-
reket ugye itt hiaba is varnank. Hatranyként ta-
lan felréhato az emlitett kisfelbontasu render
miatti recék megléte a kontrasztos éleknél,
meg talan a jaték viszonylagos rovidsége. Aki
360-on vagy PC-n anno mar végigjatszotta,

Bar ,agyatlanul” mészarolva is lehet jatszani,

a Bioshock igazi értékei nem igy jonnek el6.

még a kuilon kivesézett letélthetd tartalommal
sem kap annyi extrat, hogy megint megvegye,
de aki kimarad bel6le, annak szinte kételezé
anyag! En megveszem mindenképpen, aki
meg hasonléan dént vegye figyelembe a 18-
as korhatar besorolést - szoval néha kell hozza
gyomor... ®

576 értékelés
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Viz alatt elzarva, muténs gyilokolégépekkel
koriilvéve, specialis képességeket és tit6s
fegyvereket birtokolva, és mindezt egy jo
torténettel és ilyen grafikaval legyartva... Kell!
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teszt © midnight

ALAPOZO Nagyvarosi autos kergetozés a Haldlos iramban film stilusdban: nok, szaguldas, és mindenek

b los angeles : p:

felett agyontuningolt, fantasztikus autok. Plusz az angyalok varosa.

fejlesztd rockstar
san diego

kiadd rockstar
platform ps3, x360
megjelenés okt 24.
multiplayer 2-16

M A fontosabb hely-
szinek, az autéutak
pontosan masoljak
Los Angelest, a
kisebb utakat mar
nelsporoltak”

zidei esztendé nem ontotta tulsa-
gosan gazdagon az autésportok
szerelmeseinek a jatszani valot. Persze, ha

nem multiplatform szemmel nézziik, akkor a
PS3-tulajok egy GT5P-gal, tij Motorstormmal,

valamint egy Ferrari szimulétorral bévebb

repertoarbol valogathattak, de megannyi te-

rilet igy is lefedetlen maradt (a ralijatékoké
példa kedvéért). [gy az 6szi szezon nagy
igéretét, tiizijatékat az uj NFS jelentette,

amely mint e szamunkbol mar ismert, tobbé
kevéshé besiilt. Am ekkor feltdnt egy ragyo-
g6 csillag az égen, a Rockstar égisze alatt,
ami egyszersmind potolja a hidnyosségot és
mutatja meg azt, hogyan is kell ma illegélis
autoversenyzést rendesen modellezni.

A CSUCSON

Eme ,csillag” nem Uj keletd, a Midnight
Club-széria egy-egy része évek ota fel-
felbukkant méar a szinen, és minéségiket

B Bar a kezdeti
autdkinalat nem tal
lenyiig626, késébb.
elékeriilnek azigazi
kocsikiis...

tekintve kisebb hullamhegyek és hullam-
volgyek ellenére egyikiik se volt kiugro,
valahogy a jatékos kdz6sség radarja alatt
maradt majd az 6sszes. J6 munkahoz idé kell,
tartjaa mondas, és ez kijelenthetem, igaz.
Azido letelt ésidén
minden szempont-
bol a Rockstar aruja
tekinthet6 gy6ztesnek
- természetesen az
NFS Undeground és
kovetdi altal lerakott miifaj berkein beliil ért-
ve, azaz arkad adrenalinmamor, szaguldas,
tuning, csajok, satobbi, ahogy kell, tudjatok.

F6héstink, aki az utak vitathatatlan kira-
lyava kivan valni, Los Angeles mesterien
lemodellezett, gyonyoriien kivitelezett
varosaba érkezik meg a szokasos klisé-
vel parositva: cséron, szakadt autéval,
névteleniil. Az altalunk alakitott karakter
valés személy, marmint atekintetben, hogy
lathatjuk, beszélget
arivalisokkal, ba-
ratsagokat és ellen-
szenvet alakit kia

szerepl6kkel, és akar csak Nikot, 6t is hamar
meg fogjuk kedvelni - karakterek életre
hivasaban eddig sem volt tanulnivalé6ja az
amerikai fejlesztéknek. Amint bepattanunk
elsé verdank mogé, rogvest kivancsiak réd a
helyiek, mit tud az Gj srac, azaz mi, igy neki
is kezdhettink hirneviink és vagyonunk
gyarapitasanak.

A varos teljes mértékben él, lélegzik korii-
I6ttlink, napszaknak megfelel6en véltozo
aforgalom az utakon, jarokeldk a jardan.
Leparkirozva is kisebb éimény nézni a
forgatagot, arrél nem is beszélve, hogy aki
mar jart az Angyalok Varoséban, azok rendre
megtalalhatjak az 6sszes helyszint, legyen
az egy Subway étterem vagy egy szalloda.
Nytizségnek a rendérok, mindenfelé leva-
gasi lehetéségek hivogatnak minket, csak
legyen idénk 180-as temponal dtpillantani

a GPS-re. Nincs kiilon kiadott kérozottségi
szint, ha egyszer a zsaruk a nyakunkba
erednek, bizony jé id6be beletelik, amig
lerdzzuk 6ket, mar ha képesek lesziink ré —
mert elég egy apro hiba, és méris fizethetjik
ki az 6vadékot.




B Multiban hihetetlen hangulata van a jatéknak, de azt javasoljuk, motorral itt csak a profik

-minketd

Az alapok a stilus kedvel6i szamara nem
lehetnek djak: nyerni kell, hogy pénziink

és reputéacionk legyen — noha a gyengébb
helyezésekért is jar némi zoldhasu és elisme-
rés —, amelyet aztan a kiszemelt dlomautéra
(vagy motorra 6, mert bizony azok is van-
nak), verhetiink el, mind annak megvéte-
lére, mind a legelképesztébb mechanikai

és optikai diszitésére. A
valaszték egyt6l egyik
avaldsagban is létezé
markak tagjaibol tevodik
0Ossze, a szomorubb tény,
hogy csak 43 tipus kerdilt
a palettara. A cicomazasi
lehet6ségeket felsorolni
is sok lenne, inkabb
forditva kézelitem meg:
gyakorlatilag nincs olyan
elem, motorikusan,
avagy a karosszéria
modositgatasat tekintve,
amire ne lenne lehet6-
séglink, gondolvén itt a
festésen at a felfelé nyilo ajtokon keresztiil a
komplett jarm(i felismerhetetlenségéig vald
4tformalasaig. Es akkor még csak a gardzs-
ban jartunk, a metropolisz helyi aszai mar
varnak rank, hogy mihamarabb tavozasra
birjanak minket. Meg fognak lep6dni, de
bizony mi is.

AGYUGOLYO FUTAM

Versenymodokkal Dunat lehetne rekeszteni:
sima versenyek, tavolsagi-, és idéfutamok,
szallitsunk le egy adott autét lehetéleg
sértetlentil (igen, tornek a gépek, noha a me-
nettulajdonsagra ennek nincs hatasa), alljunk
bossz(it a nem fizeté embereken, satobbi.
Am ami lényeges, hogy a varost semelyik
futam széméra nem zérjék le, igy a GPS-t
okosan hasznalva (mertamig azt nézegetjiik
kvazi ,ll" a verseny) hamar megtalalhatjuk
alegrévidebb utat vagy az ellenérzépontok,

MASVELEMENY

GRATH IS UTKOZOTT

En ujoncként kapcsolodtam be a
Midnight Clubba. Ami elséként meg-
fogott, az Los Angeles pontos lemo-
dellezése volt - az E3 kapcsan mar

tobbszor jartam e varosban, és mosta

jatékban visszatalaltam a hotelekhez,

a jatékboltokhoz. Ennél is fontosabb

persze, hogy a jaték remek vezetési
‘modellel rendelkezik, élvezet eléz-

getni, nitrozni, még iitkozni is. Igaz, a

MCLA baromi nehéz, de legalabb jar
8 jutalom a dobogé alsobb fokain is!

az autékkal...

vagy a célvonal felé. Amiért a mi orcankrol
egyhamar lelohad a mosoly, az egész egysze-
riien annak készénhet6, hogy L.A.-ben tokos
sracok vannak, magyaran a konnyebb (zold-
del jelzett) futamokon kiviil szinte mindentitt
(féleg a pirossal jelcltekben) kékeményen
meg kell kiizdentink a gy6zelemért. De ez
senki kedvét ne vegye el téle, a helyszint
egyre jobban kiismerve,
folyamatosan fejlesztett
autdval egyéltalan nem
lehetetlen tonkreverni
anagymendket. Es

hogy ebben segitstink

is, egy tipp az elejére:
nagyon nem art, ha elsé
kocsinkra a kis zsebpén-
zlinkbél azonnal vesziink
egy adag nitrét! Ahogy
azUndercover, ez a jaték
is rendelkezik olyan
versenyszammal, ahol a
forgalmiért megy a harc,
a gyoztes viszi a vesztes
gépét. Erre kell6 6vatossaggal nevezziink be
(Pink Slip néven fut), mert restart opcié nincs,
ha bevallaltad, vidd is végig, nem babra
megy a jaték. Ha azt szereted, hogy az ellen-
fél lathatoan lelassul el6tted, hogy nyerhess,
akkor ez nem a te jatékod, de nem is a te igazi
gy6zelmi diadalod.

.

De nem all am meg itt a tudomany, egyrészt
avezetési modell fantasztikus, igaz, nem
szimulétor, de valami piszkos méd jol bel6tték
eztarészt. Elmény vezetni, a karosszéria
bedél, a faroldsok, megcstiszasok latvanyosak
és hihetGek, ugratéskor is kontrollalhatjuk az
auto vagy motor stilypontjat, hogy ne bukfenc
legyen a repiilés vége, és van jol hasznalhato
belsé nézet is. Pluszként a szélarnyékban vald
autézasnak is adtak némi bonusz funkciot: ha
elég ideig tapadunk a rivalisra, akkor egy fel-
toltott palack nitré lesz a jutalmunk, amit ell6-

teszt | midnight club: los angeles : ps3 x360

ve allva hagyhatjuka jol kihasznalt ellenfelet. A
masik dolog, a versenyeket érdekesebbé tévo
extrak jelenléte, melyek jo része ismer6s lehet
asorozat el6z6 részébol. Kiilonboz6 specialis
képességek nyithatéak meg a karriermod
soran, amellyel aztan kétkerekezhetiink az au-
tonkkal, vagy az Agro névre keresztel speckét
elstitve felboritjuk magunk elétt az ellenfelet.
A szamomra legjobban tetsz6 ilyen lehetéség
aRoar névre hallgat: elstitve azt bitang méd
felb6g a motorunk hangja, aminek hallatéan
aforgalom tobbi résztvevdje eszeveszetten
elmenekiil az utunkbdl, no meg az EMP, ami
elektromos védelmet ad, igy elhtizhatunk a
mez6nytdl. Lehet, par viccesen hangzik, de a
gyakorlatban 6réom ezzel riogatni a mezényt,
amazsolakat.

VAN MEG

Nem maradhatott ki az online rész sem, ma
mar ez természetesnek is tekinthetd. Felrak-
hatjuk a netre a képeinket, kitolhatjuk a ko-
z0nség elé a jarmviinket, hogy értékeljék,
illetve az dltalunk készitett profilokat (ami

itt azalapgépre pakolt 6sszes latvanybeli
elemet takarja) adhatjuk, vehetjtik tarsaink
kozétt. Osszecsapni egyszerre tizenhatan
tudnak, lehet sajat versenyt szerkeszteni (ezt
offline is megtehetjiik), vannak a szokasos
futamok, de a legtébbet a zészl6szerzéses
versenyszamok adjék hozzé ehhez a részhez.
Mehet mindenki egymas ellen a lobogéért,
lehet mindezt csapatban, de vannak olyan
modok is, ahol t6bb zaszl6 van, melyek kozil
azegyik bomba, ami csak az utan dertil ki,
hogy magunkhoz vettiik. Ekkor zaros idon
bellil célszer( atpasszintani egy rivélisnak,
kiilonben jon a tizijaté

Minden, amiért szeretted az Undergroundot,
aMost Wantedet, avagy a Carbont, az itt
most egy lemezen, gazdagabb télaldsban,
igazi kihivést tartogatvan elérhet6 szamod-
ra. [gy kell ezt csinalni, bravé Rockstar. ®
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A Rockstar minden vérakozasunkat felilmdlta.
Ennyire részletgazdag varosban még nem
szaguldozhattunk, ennyi médon autét még
nem fejleszthetttink. Idén a Midnight Clubnak a
kosérban és a képzeletbeli trénon a helye!

T .0

B A zsaruk hihetet-
leniil kemény ellen-
felek, szinte lehetet-
len lerazni 6ket, ha
igazan elkapja 6ket
alendiilet.

PSP remix

A jatéknak
Angeles Remix
alcimmel a boltok-
ba keriilt a PSP-s
verzidjais, amely
meglepd eltérése-
ket tartalmaz. Los
Angelesnek ugyan
‘csak egy kisebb
része szerepela
korongon - mond-
juk verseny igy is
annyi van, minta
nyii—, de mintegy
kiengesztelésként,

g
MioMIGHT CLUB)
L
N

atruccanhatunk
Tokiéba is. Aki
esetleg emlékszik

a Midnight Club
2-re, az otthon
fogja magat érezni,
hisz a japan varos
utcahalézatat szinte
valtoztatas nélkiil
onnan emelték at.

id6k hosszu volta
(szerencsére az
el626 rész 6ta azért
ezeken sikeriilt
csokkenteni), de
ezen til majdnem
minden a nagytest-
Vvérbdl szérmazik:
itt van majdnem
minden kocsi, fej-
lesztési lehetdség,
versenytipus. Csak
ajanlani tudjuk!



‘mintbarmelyik jatek barmelyik
rhagy Lugaské varosanak
n éllink, nem elég, hogy

b  ételre sem telik. Rongyos-koszos
mgf‘lébanéz\v egyetlen keserédes szérakoza-
-almodozas - vajon milyen lehet a
rajon milyen lehet minden este
1ni,vajon milyen lehet emberhez
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2nél6 dobozt, mely teljesitia
ak egy kivansagat. Az 6t arany

atokat akarja begyjtetni, a szerelméért

epekeda fickd levelet akar kiildeni az anyja

tal tigrisként 6rzott kedvesének, valaki a
raktarabol akarja kiirtatni a bogarakat, egy
n6 az alkoholista férje piajat akarja megsze-
rezni, megint méshol pedig valaki forradal-

mi talalmanyt tesztel: egy gépet, amely
ropke harom év alatta fény segitségével

papirképet készit a [atottakrol.
|
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mi van, ha valakibél el6bujik a komiszkodni
vagyas? A korozési plakatokat az azokat
nyilvan nem felragasztgatni vagyo banda-
vezérnek adhatja le, a szoktetést tervezgetd
levelet pedig akedves mamanak — és igy.
tovébb, mindennek megvan a gonosz parja.
A reakcio pedig néha azonnali, néha csak
évek mulva fejti ki hatasat - a levél altal
meghatodott anyuka példaul azonnal dj
»szerelme” nyakaba ugrik, €s mennek is
anaplementébe, viszont a plakétok tigye
csak egy jo évtizeddel késébb fog elékertil-
ni, igaz, annak hatésa is nagyobb lesz. Mert
ha rendesen az érnek adtuk le a papirokat,
akkor az igazsag gy6zedelmeskedik, a
rosszfitkat elfogjak, a nyomornegyedbél
kozéposztalybeli varosrész lesz, ha viszont
a félelmetesen antipatikus bandavezér-

nek adtuk le 6ket, a kérnyék még inkabb
lecsuszik, kéhazak helyett fatakolmanyokat,
aruval teli boltok helyett fonnyadt kajat dru-
16 biiféket, elit prosti helyett kiélt zsirpacnit
taldlunk. Ez a jaték késobbi részére is jellem-
206, egész falvakat, egyhazakat torolhetiink
el dontéseinkkel, de ugyanezeket fel is
viragoztathatjuk.
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Addig-addig gyézkodtiik a Microsoftot, mig a
rendelkezéstinkre bocsatottak egy példanyt
azalant tesztelt Fable 2-b6l - ezt most kisor-

soljuk koztetek.

A nyereményért val6 bejelentkezés

madja igen egyszeru: kiildj egy levelet a

nyeremenyjatek@576.hu cimre Fable 2

targgyal, valamint harom korabbi Lionhead-

fejlesztésii jaték megnevezésével. Ne felejts
el cimet és telefonszamot is mellékelni, hogy az ajandékot el tudjuk
juttatni hozzad! A jelentkezés hatarideje 2008. december 5.

TiZ EVVEL KESOBB

Emlitettem a tizéves kihagyast, igyhogy
gyorsan meg is magyarazom: igy vagy ugy,
de 6sszegytilik az 6t arany, a varazsdoboz
kifejti hatasat, és meghivnak minket a kas-
télyba. Ott Lucien nagyur egyre izgatottab-
ban vizsgal minket, majd déntésre jut: lelovi
névériinket és minket is. Testvértink meghal,
mi életben maradunk, és egy rejtélyes né,
Theresa (rémlik az els6 részb61?) megment
minket. A kovetkez6 éveket a kozeli to
melletti ciganytaborban toltjiik, ittlesz be-
I6link gyerekbél fiatal harcos. Ezt kévetéen
is Theresa lesz a vezetonk, hiszvalamilyen
okbdl 6 is nagyon haragszik Lucienre - igy

A harcok fantasztikusak, a sztori ko-
epes, a humor viszont lehengerl6!

aztan egész kis csapatot szervez a magusur
hatalmanak megdontésére, tehat klasszikus
bosszutorténetrdl van sz6, néhany furcsa,
de kedvelnival6 karakter tarsasagaban.

Az igazi élményt azonban a melléktorténe-
tek, valamint korilottiink, nélkaltink is é16
vilag okozza. Szabadsagunk szinte teljes,
barhova elmehetiink, barmit megtehetiink.
Aki csak végigrohan a torténeten, aza Fable
2-tnem ismeri, csak a felszint kapargatta
meg, annyi dolog van benne, amit csak
amugy mellékesen raktak a jatékba. Ha pénz-
sz(ikében vagyunk, elmehetiink dolgozni
kovécsként, favagokent, csaposként. Ha
feltinésre vagyunk, irany a kocsma, ahol a
bérd pér aranyért cserébe az egész varosnak
eldalolja héstetteink sorét. Ha nem tetszik a

kiilsénk, mehetiink fodraszhoz, szabohoz,
tetovaléhoz, hizas érdekében zabalhatunk
husospitét, ha fogyni akarunk, ragcsalhat-
juk a zellert. Leitathatjuk a falusiakat, réjuk
hozhatjuka fraszt hullaidézéssel, indulhatunk
aKatlan nevii arénabajnokségban, részt
vehetiink egy mesterl6vész-bajnoksagon,
nyitogathatjuk a démonkapukat, gytjtoget-
hetjlik az ezlistkulcsokat, részt vehetiink egy.
dsatashan, lelovoldozhetjik a vizkopoket,
rabszolgékat zsakmanyolhatunk vagy szaba-
dithatunk, és igy tovabb, igy tovabb. Haegy.
kis kényeztetésre vagyunk, minden yarosban
talalni prostikat, de kell6 mértéku szélcsapas
utan gyakorlatilag barkit ré tudunk venni
egy kis etyepetyé-

re (ha van hazunk
persze, csak (igy az
utcan nincs akcio). Ha
komolyra fordulnak a
dolgok, akkor persze
lehet hdzasodni

is —akdr minden varosban —, és ha nem hasz-
nalunk 6vszert, akkor nem csak a gyereket
kockaztatjuk, de a nemibetegségeket is.

Termé 1 ahogy cselekedeteink
hatésara valtozik jellemtink, igy véltozik
kiilsénk is, és Gigy reagalnak rank eltéré mo-
don a helyiek. Rdadasul eztttal nem csak a
jo-gonosz tengelyen mér minket a jaték, de
a korrupt-tisztességes mércén is (Ilehettink a
nagy dolgokat tekintve jok, de az rakat két-
szeresére emelve korruptak lesziink). Plusz
természetesen sminkuink, ruhank minésége,
hegeink, mind-mind kihatnak arra, hogy
azegyes emberek hogy reagélnak rénk.
Raadasul most mindenki rendelkezik par
tulajdonsaggal, és ezek, valamint a szexualis
beallitottsaguk dontik el, hogy hogyan

B A temet6 természete-
sen az él6holtak hazaja,
mindig késziiljiink
varazslatokkal, ha ide
latogatunk

reagalnak rank, a cselekedeteinkre. Persze
az én sotét, repedezett bord, arctetovalt,
hatalmas szarvakkal rendelkez, magikus
rinakkal boritott karakteremen lehet

csini rézsaszin smink, lehet neki két szexi
copfocskaja, lehet rajta fiiz6 és miniszoknya,
lehet, hogy téncol és zoknibabozik, de a
jonép sikoltozva rohan el, mikor meglétja. ..

HARC A LELKE MINDENNEK

De persze ez a sok tennival6 sokak szamara
csak masodlagos lesz - szerencsére a kalan-
dozassal sincs gond, hisz egyfel6! a bejarhato
palyéak sokkal nagyobbak, szélesebbek lettek
(s6t, Gszni is lehet), mésrészt pedig a konkrét
harcis baromi élvezetes lett. Egy gomb

van a kozelharcra, egy masik a tévolsagi
fegyveriinkre, és egy harmadik a mégiakra.

Kooperativ rémalom

Sajnos a kooperativ-méd, ami még az 6tvar jatékokat is képes elviselhetévé
tenni (@ la Turok), itt teljesen mas el6jellel mikodik. Az tok poén, hogy
Live-ra csatlakozva haverjainkat latjuk a jatéktéren egy golyo formajaban,
lekérhetjik statisztikaikat, kiildhettink nekik cuccokat. Viszont ha valaki meg-

hiv minket a vilagaba, minden szétesik. Csatlosok leszlink, ami azt jelenti, hogy a 'v'i
harcban tudunk segiteni a havernak, de minden masban le vagyunk korlétozva.

Nem tudunk masokkal beszélni, nincs targylistank, a kamerat sem tudjuk forgatni, \
és, hogy teljesen gaz legyen a dolog, még karakteriinket sem hozhatjuk at, csak el6re
generalt j6, gonosz és semleges n6 és férfi koziil valaszthatunk, akiknek raadasul csak
valami 6tvar fegyvere van. Ez igy ebben a formaban nem, hogy nem miikodik jol, de
egyenesen felesleges, olyan dolog, ami kifejezetten ront a jatékon.

Rejtett
jutalmak

AFable 2 jénéhany
gyiijtégetnivaloval
prébalja meg nyujta-
i a jaték ssze-
sen 50 vizkopot kell
lecsapnunk (morgé,
256rt616d6 hangjuk
jelzi, haakozelben
van egy szobor), 50
eziistkulcs varjaa
kalandorokat, vala-
mint kilenc, kiilonféle
tritkkokkel kinyitan-
dé démonkapu. Plusz
ottvan avarazsfegy-
ver,amita Katlan
arénaharcainak tokeé-
letes teljesitésével
szerezhetszmeg.
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Régi
szérnyek :

AFable 2 egyik ©
legszomorubb «
hidnyossaga, hogy
ellenfelek terén hi:
hetetleniil konzer- |
vativ: egy eldholt +

kisértet kivételével
gyakorlatilag csak
azok azellenfelek |
vannak jelent, akik *
mar az els6 részben
isszerepeltek:a
vérfarkas, amandk,
atroll,nomeg
abanditak ésa
zombik. Hogy mibél
alltvolna még
néhany ellenfelet
megtervezni...?

B A grafika nem olyan féldbedéngéléen durva,
mint mondjuk a GoW2, de a jaték igen szép

Ez ugyan tulzott egyszeriiségre utalhat, de
avalosagban azért jobb a helyzet. A karddal
kis fejlédés utan lehet védekezni, ellenta-
madasokat bemutatni, kivégzé kombokat
bemutatni, szamszerijjal, pisztollyal vagy
puskaval meg lehet zoomolni, befogni testre-
szeket. A varazslatok még tritkkosebbek,

ott ugyanis minden egyes magiabal 6t szint
sajatithato el, és minél tovabb tartjuk nyomva
agombot, annal erésebb hatassal sttjiik el
avarazslatot. De lehet keverni a dolgokat,

és az els6 szint( id6lassitas folé mondjuk
harmadik szintre berakhatunk egy holtidé-
zést, az 6todik szintre meg egy villamidézést.
Ha.csak egy pillanatra aktivaljuk a magiat, igy
lelassul az id6 — megint lenyomjuk a gombot,
ezuttal kicsit tovabb, aktivalédik a holtidézés.
A szellemek 6sszeakaszkodnak az ellenfe-
lekkel, igy lesz idénk el6hozni az 6t6s szint(i
villamvarazslatot, ami kisebb seregeket is
képes elégetni. Természetesen ez csak egy a
szaznyi lehetséges kombinaciobal (mondjuk
ez a harom varazslat nekiink nagyon bevalt),
nagy kdr azonban, hogy egyes ,recepteket”

MASVELEMENY

eltinG palyarol meséltek,
raadasul egy kiildetésben el

4 WILSON
nem lehet elmenteni,

mert harc kozben
allitgatni elég veszélyes
ezeket, kiugralnia me-
niibe pedig idegesit6.

A LEGJOBB BARAT
Latom, a kutyarol még
nem is emlékeztem
meg, pedig szamomra
ezvolt a jaték egyik
csticspontja. A blokit
még a prolégusban talaljuk meg, és szinte
Vvégig tarsunk lesz. Egyfeldl segit minket, mert
afoldre tepert ellenfeleket elkapja, a kiasando
cuccokat megtaldlja, s6t, néhany kiildetésben
a keresett személyek szagat is kdveti, de maga
az, hogy nem vagyunk egyediil a jatékban,
fantasztikus dolog. Allandéan ottvan mel-
lettiink, morog, ha ellenség van a kozelben,
viddman csahol, ha eldobjuk a labdajat, sz6
szerint fulét-farkat behtizva retteg a foldalatti
jaratok sotétjében, és szanalmasan biceg
utanunk, ha megsériilt.

Egy masik nagy hangon beharangozott jitas
azingatlanok megvételének lehet6sége. Ez
mikodik, sz6 se rola, csak éppen kiegyen-
stlyozatlanul. Ha megvesziink egy épliletet
—ezek listaja a boltoktdl a kocsmakig, a legle-
pusztultabb kunyhotol a prologban latott kas-
1élyig terjed —, akkor beallithatjuk a nyereség
vagy a lakbér mértéket, és onnantdl kezdve

jo stir(in kapjuk a bevételt. Ha kikapcsoljuk a
gépet, alakok tovabbra is fizetnek, igy gyakor-
latilag ez egy folyamatos pénzforrast jelent,
amivel még tobb épliletet vehetiink, ami még
inkabb felgyorsitja a dolgokat. Most mérott
tartok, hogy a mindenkit végsckig kizsigereld
gonosz karakterem minden fizetésnél hiisz-
ezer aranyat vag zsebre, amivel mar semmit
nem tud kezdeni. Merthogy a pénz gyakor-
latilag semmit nem ér a Fable 2 vilagaban.
Afegyverek kézott nincsenek igazan tapos
darabok, a varazsfegyverek példaul mindig
gyengébbek, mint egy j6 mindségti kard,
amibe raadasul még tehetiink két kiilonleges
képességet add (mondjuk tlizsebzés vagy
arany minden gyilkolds utan) dragakovet is.

Az én végigjatszasom alatt (pedig 40 6ra volt)
semmi programhibaval nem taldlkoztam, de
Liquid és Wilson is teleportalé karakterekrdl,

IS MEGMONDJA

Grath-tel ellentétben engem nem
szippantott magaba a Fable 2: sza-
momra tgy tiinik, mintha Molyneux
végre dsszeszedte volna az tleteit,
de nem tudta azt egy egészet alkoté
jatékba énteni. Kissé jellegtelen, kis-
sé sivar és sosem jut el arra a pontra,
ahol feliil tudna mulni a pazar elsé
részt. Tul sablonos és tulsagosan si-
var a torténet ahhoz, hogy Ki
azamugy remek harcok koz:
Taldn majd a harmadik rész!

lehet barmolni a tovabbju-
tast is —mondjuk utobbira
mér késza netr| leszed-
het6 javitas. Nekem sokkal
nagyobb felhaborodast
okozott, hogy a jaték milyen
konnyti. Gyakorlatilag az
alap karddal és a villamva-
razslattal végig lehet vinni,
és annyi feltémasztd ital van
ajatékban, hogy akkor is
mindig lesz ndlunk par, ha
aboltban sosem vesziink.
Nem artott volna egy nehéz fokozat...

De nem akarom morgassal befejezni, mert
azt a jaték hibai ellenére sem érdemli meg.
Ezért essen sz6 a magyaritasrol, amely
paradésan jol sikeriilt. Nem tudom, ki volt
az a zseni, aki forditotta, lektoralta, de
megemelem el6tte a kalapom. Es nem is
csak azért, mert hozzédk ezt a Kissé régies,
kissé meseszerdi stilust, de az egész jatékot
athatd angol humort is egy az egyben
sikertilt dtiltetni. Legyen sz6 a dicséretlink-
re eldalolt versekrél, vagy a hahotaztatéan
vicces targyleirasokrdl (komolyan: ha le
vagy torve, csak olvasgasd at a targyak,
konyvek, frizurak leirasat, és be fogsz vizelni
a réhogéstdl), mindent hidnytalanul meg-
kapunk, plusz néhdny magyar széviccet is
beletettek - a kedvencem a Por-t6i bor volt.

Nalam igy is az év egyik leghangulatosabb
jatéka, egy kihagyhatatlan alkotas, amely
rengeteget fejldott az els6 rész ota. Csak
az diihit kicsit, hogy viszonylag kénnyedén
meég sokkal jobb is lehetett volna! &
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Minden tekintetben jobb, mint el6dje, de még
ez sem elég a tokéletességhez. Viszont humora,
béja lehengerls, és ez tobbet ér minden
masnal.

P OO
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adatlap

fejlesztd treyarch
kiado activision
platform ps3, x360, pc
megjelenés nov. 14.
multiplayer 2-16

A jaték természetesen tovabbra is
agyonscriptelt, de ez igen jot tesz neki

A Call of Duty 4 utan a sorozat kovetke-
20 részét elkésziteni nem egy halas
feladat. F6képp nem a Treyarch-nak, akik
anno ugyanezt tették meg a Call of Duty
2-t kovetden, és hat mondjuk ki, ott bakot
|6ttek. Nem volt dcska jaték a harmas
sorszamu rész, de messze nem tudta
megismételni el6dje sikerét. Mindezek utan
vérhato volt, hogy a nép, a CoD4 tizmillios
rajongdtabora nem enyhe rosszallassal
fogadta a fejlesztévaltast. Hat még amikor

" v v

Mivel az el6z6 részt gyakorlatilag mindenki ismeri, elég talan azt mondani, hogy ez egy
igen-igen hasonlo jaték, csak éppen a mésodik vildghabortban. Naci zombikkal.

kiderult, hogy ismét visszatériink a masodik
vilaghébortba a jol bevalt modern harcok
vilagabol - na akkor elszabadult a pokol.
Nekem nagyon szimpatikus volt a Treyarch
hozzaallasa: 6k szerényen csak annyit
mondtak, hogy - oké, de higgyétek el,
kidolgozzuk a beltinket is, és higgyétek

el, hogy ez jobb lesz, mint a CoD 3. Es 16n,
igazat mondtak!

ATreyarch korilbeliil a szaznegyvenhetedik
vilaghaborts jatékot készitette el, de igy is
volt erejiik Uj dolgokat kitalalni, megvalo-
sitani. llyen példaul a jaték hangulata:itta
habort nem egy vidam 6ssznépi talalkozo,
ahol néhany embert ugyan - szigortian vér
nélkiil! - megolnek, de azért mindenki vi-
gyaz a fair playre és a résztvevoktol teljesen
messze éll az elallatiasodott gonoszsag. Na,
jelentem, ennek vége - az itt bemutatott
héaboru egy mocskos, undorito, aljas és ka-
otikus élethalalharc. Nincs kedvesség, nincs

megbocsatés, nincs menekvés. Itt csak
az szamit, hogy te meguszd élve, a masik
pedig ne - és minden mas megengedett.

Hogy ezt miként is valositottdk meg? Példa-
ul az atvezet jelenetekkel. Es nem is kiza-
rélag csak az ultrajol kialakitott palyafelve-
zeté videokrdl beszélek, ahol valdi filmek
és renderek, statisztikai adatok és térképek
keringenek egy 6riilt, de ériiletesen j6 for-
gatékonyv mentén, pedig ezek is jocskan
hozzajérulnak a hangulathoz (annyira jol
vannak 6sszerakva, hogy nekem a Bond-
filmek mindig stilusos bevezet6i jutottak
eszembe - csak itt még mondanivalgjuk,
kis tulzassal sztorijuk is van). Nem, maga
ajaték adja at a kegyetlenséget. Vegyiik
csak az els6 palya elsé pillanatait: h:
egy mocskos bambuszkunyhd padlojan
megkétozve fekszik, egy bajtarsat pedig a
japanok hallgatjak ki. Nem finoman, nem
tégetve - el6bb égé csikket nyomnak el
azarcan (szemén?), majd nemes egyszerii-
séggel elvagjak a torkat. Rank is sor kertilne,
de szerencsére megjonnek a haverok, és
egyltt nekikezdiink a Makin atoll meghé-
ditasanak. Ez a kis jelenet nem csak 6ncélu
kegyetlenkedés, nem csak a ,vérpistikék”
lelkesedését hivatott kivaltani - nem, ez
mindenkibél elécsalogatja a bosszivagyat,
igy ha belegondolunk, hogy ilyesmi tényleg
tortént hatvanegynéhany évvel ezel6tt
(mindkét oldalon amugy, nincs itt amerikai
jolfésult uriember, ezt késébb megta-
pasztaljuk), kétszeres ervel vessziik fel a
kiizdelmet a japanok ellen.
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A japanokat pedig nem kell sajnalni. Adj
nekik egy aprocska korallszigetet két faval
meg egy kis flivel, és szazak bujnak el ugy,
hogy csak akkor pillantod meg 6ket, amikor
hirtelen felugorva és a foldre dontve a
szuronyukat a torkod, szemed felé toldjak,




uvoltve a banzai-t az arcodba. (llyenkor még
meguszhatod, ha elég hamar kattintasz a
jobb karral - ekkor késedet az 6 torkdba
vagva szabadulhatsz meg). Mashol nem a
talajt kell ,szkennelned”, hanem kis tulzéssal
az eget: merthogy a japan mesterlovészek
élvezettel gallyaznak fel a palmafék tetejére
— csak azért, hogy par talalat utan lebucs-
kazzanak (kotéllel régzitik magukat, igy elég
bizarr latvany, ahogy csata utan akar négy-
6t hullais 16g, lengedezik a fakrol...).

De eleget beszéltem a japanok gonosz
taktikairdl - essen sz6 most az amerikaiak
altal hasznalt, szerintem nem egészen
tisztességes (de mint fent is mondtam,

a haboru, az igazi haboru sok mindenrd|
526, de a tisztességrol egész biztosan
nem) harcmodorrél. Langszoro. Forrd

A jaték legvidamabb pillanatait a
zombik elleni kooperativ méd okozza.

napalm, amint belemar a husba, a faba. Zart
bunkerben a befujasunk kévetkeztében
Osszeégo, ivoltozo katonak - nem vidam

latvany, gondolat, na. Beigérték, hogy a tiiz
majd agresszivan terjed, hogy ez lesz majd
az etalon - na ez volt az a tipikus marke-
tingduma, amibél minden jatéknal elszér
néhanyat a hiréhes kiadé.

De essen sz6 a masik hadjaratrol is, ahol

a Voros Hadsereg egy tagjaként kell Szta-
lingrad ostromatol Berlinig jutnunk. El6bbi
szintén brutalisan kezdédik, hisz egy csapat
halott kézepén felébredve cséppentink a
jatékba, és épphogy megusszuk a tisztoga-
16, a még haldoklokat is kivégzé németek
latogatasat. Innentdl kezdve egy idés
katona, Reznov utasitésait kell kovetniink

- ami tobbek kozott
egy pokolian nehéz
mesterl6vész-parbaj
lezavarasat jelenti. Ezt
kévetben lesz itt min-
den a néci tabornok
lelovésétol (széljarasra itt nem kell Ggyelni)
a tankirtason at a lovészarok-harcig.

A World at War tehat klasszikus Call of Duty
epizod lett: nincs pihenés, nincs tiresjarat,
hanem csak témény akcié minden pillanat-
ban. Egyszer egy ég6 falu kézepén irtod a
japanokat; a kovetkez6 pillanatban pedig

A tiizzel jatszani
nem szabad, mert
mint a mellékelt
abra is mutatja,
arra bizony ra lehet
faragni...

Sajnos ezt még nem tudtuk kiprobalni,
pedig az aknak hatastalanitasa, kanya-
rodas az érintoképernyével megy majd.
Raadasul lesz online multiplayer is!

DS-en is Call of Duty

mar molotov-koktélokat hajigalsz a német
gépagyu-allasokra. Egyszer lopakodunk az
es6erdoben, aztdn tankon utazva szede-
getjiik le a menekiilGket.

A valtozatossag tehat hatalmas, de vala-
hogy mégsem stimmel valami. Itt latszik
meg, hogy a Treyarch azért nem az Infinity
Ward. Ugyan erejiikon feliil teljesitettek,
sikeriilt egy pergds, izgalmas,
és legfoképpen hangulatos
jatékot 6sszehozniuk, de az
orokkévalosaghoz ez azért
nem elég. Ha visszagondolsz
aCoD4-re, eszedbe jut a mes-
terlovészes palya, az AC-130
oGriasrepuil6bol megejtett 16-
voldozés, a kiizdelem a rakéta-
silonal meg lent a bunkerben.
Itt meg... semmi, 6sszefolynak
adolgok. Nem azt mondom,
hogy rosszak lennének a
palyak, de semmi igazan em-
lékezetes nincs benniik - igaz,
a langszords l6veszarok-harc
jo 6tlet, meg a kétéltd repulo
fedélzetérol lezavart gyakas
nem rosszak, de sosincs olyan,
hogy tatott szajjal nézed a
tévét, mert valami olyat latsz,
amit még sosem azelott.

Bdr természetesen nem ment
at Gears of Warba a jaték, a
fedezékek hasznalata életfon-
tossagu. Magasabb nehézségi
szinteken mar nem maradunk
életben, ha nem ladak, hordok
maogott, vagy egy hazfalnal



hizzuk meg magunkat, akkor csak par
pillanatig maradunk életben. Igaz, a mai ja-
tékoknal mar elvaras lenne, hogy mondjuk
egy granat szétrobbantson egy hordot, de
egye fene, ezegyszer még elviseltem.

Erdekes htizas, hogy néhany palyan mi
valaszthatjuk meg, merre menjiink - és ez

is leginkabb a Gears of Wart idéz6 huzas.
Mar csak azért is, mert a sorozatban el6sz6r
aWorld at War kindl teljes kooperativ-
modot. Igaz, igy
meég konnyebb a
jaték —marpedig
amugy sem lesz vele
nehéz dolgunk; én
hardened nehézségi
fokozaton az elsé
palya utan rogton
megkaptam azel-
halalozas nélkiil tel-
jesitett palyaért jaré

A jaték nyit6-
jelenete az egyik
legdurvabb, amit
valaha jatékban
lattunk
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trofeat (igen, alapbol tamogatja a PS3-as
verzio is ezeket). Kooperativ-modban tehat
sok gondunk legfeljebb veteran fokozaton
lesz, mert amugy elég nagyok, szélesek,
nyitottak az titkozetek helyszinei ahhoz,
hogy ide-oda kommandézzunk, egymast
fedezziik, oldalba tamadjuk az ellenfeleket.
Nem ért, ha a Brothers in Arms végigjatszasa
utan allunk neki a programnak, mert az ott
tanultakat itt kivaléan lehet hasznositani.

A jatéktorténelem egyik legjobb, legél-
vezetesebb bonuszat a World at War rejti:
ezt az egyjatékos-mod megnyitasa utan
kapjuk meg, és egy kiilonleges kooperativ
élményrél van szo, mely leginkabb a Gears
of War 2-ben debiitalé Horda-médhoz
hasonlithatoé. Igaz, itt sokkal humorosabb
formaban kapjuk meg ezt: négyen kell
megvédentink egy kis hazat, egy kis bazist,
méghozza - készilj fel! - a tomegesen ta-
madé zombinacik seregétél. Abszolit nem
illik ez ebbe a haborut teljes komolysaggal

Természetesen egy repii-
165-16v61d62z6s kiildetés is
kellett a programba




kezel6 jatékba, de ez is hozzéjarul ahhoz,
hogy mindenki ki akarja majd prébalni.
Ritka nagy élmény vadul tivoltve, szakadt
SS-egyenruhas él6halottakat szuronyozva
kiizdeni! Hosszu 6rakat lehet beledlni ebbe
a jatékmodba, amely annyiban is tébbet tud
a szimpla kooperativ médnal, hogy sokkal
pergdsebb ritmusu, raadasul mint mond-
tam, itt négyen szallhatunk szembe az
ellenfelekkel. Remélem a sorozat megtartja
e kivalo szokasat, hogy valami humoros
extraval kedveskedik a végigjatszoinak - a
Call'of Duty 4 ,Benny Hill” médjanal pedig
ezraadasul sokkal tartalmasabb is.

Es ha mér tébbjatékos-madd, hat természe-
tesen ott van a CoD4-ben mar megszokott,
csapatunkara és fejlédésre épiilé rendszer
is. Gyakorlatilag ugyanazt a rendszert
kapjuk meg, ugyanazokkal a jatékmodokkal
és még a megnyithato kiilénleges képes-
ségek, a perkek listaja is sok hasonldsagot
mutat az eléddel. Ez
persze egyaltalan
nem baj, hiszen a
CoD 4 méltan valt
legendava, méltan
jatsszak a mai napig
milliészém - és talédn
meg is haladta volna
a Treyarch erejét, ha
valami forradalmit
akartak volna még
beiktatni ebbe a
rendszerbe. Az sem
mondhaté azért,
hogy nem probal-
koztak, hisz néhany
palyan elérhetéek
ajarmdvek is, ami
azért eléggé étalakit-
jaaz eréviszonyokat.
Ugyan még hosszu 6rékat, napokat kell
beledIntink ebbe a lehet6ségbe, miel6tt
tényleg kiismerjik minden porcikajat, de

A gyljtéi

rres sz
Gyljtoknek

iadas csak PC-re és X360-ra
lesz elérhet6, a legnagyobb extrdja egy
fémkulacs lesz - e mellett csak jatékbeli
konnyitéseket kapunk, no meg eltéré
szinnel lesz kiirva a neviink a multiplayer
meccseken. Gyanunk szerint ez kozellen-
séggé kinevezéssel jar egyiitt. ..

Legyen 526 egy
atollrél vagy a
Harmadik Birodalom
févarosarol, a tempo
hatalmas!

az mar most latszik,
hogy a jarmivekre
rafér egy kis erésités,
mert egyel6re majd
minden karakter ké-
pes viszonylag konnyen kivégezni ezeket. A
vilaghaborus kornyezet azért méas tempot,
mas ritmust és féleg mas hangulatot hoza
multimeccsekbe - igen szérakoztaté dolog
példaul a hét 6lés utan ,idézhetd” farkasku-
tyakat az ellenfelek nyomaba ereszteni...

Mivel a jaték a Call of Duty 4 motorjét és
egyéb megoldasait hasznalja, gyakorlatilag
ugyanarra a kezelésre, sebességre, érzésre
kell szamitani. Ugyanugy itt van a gyors
ki-be zoomoléssal el6hozhat6 automata
célzas, és a kozel-
harci tdmadas is
ugyanolyan halalos.
A grafika mindharom
platformon nagyja-
bél ugyanolyan, bar
PS3-on mintha a tiiz
gyengébben nézne
ki, mint a mésik két
gépen. Ezen feltil
azonban nagy eltéré-
seket nem taldltam,
szoval csak a palya-
tervez6k fejét lehet-
ne megmosni, hogy
nem sikerilt olyan
hangulatos tajakat
kreélniuk, mint a Call
of Duty 4-en mel6z6
kollégéknak. Igaz, a
dzsungelek és a lerombolt Berlin hatalmas
kontrasztot jelentenek, de valahogy sikeriilt
mégis kicsit jellegtelen téjakat, palyakat

kredlIni - az orosz ellentdmadas szintjei pél-
daul akar ugyanigy elmehettek volna a Call
of Duty 3 megfelelé kampényaban is.

A szinkron dijat érdemel, mar csak azért is,
mert az amerikai kampanyban nem mas

a fénokiink, mint Jack Bauer. Azaz Kiefer
Sutherland, akinek a hangja tébb, mint
zsenialis - réadasul mellette Gary Oldman
amasik tiszt! Zenék terén djitottak, néhol
ugyan a jol megszokott nagyzenekari, dré-
mai darabok szélalnak meg, masutt viszont
kicsit atmentek elektréba. Nem zavaré a
dolog, s6t, és a Fable 2-ben is élveztem ezt
(igaz, ezzel egyediil voltam a szerkeszt6-
ségben) a modernebb megoldast. Es ha
mar a technologia részleteknél tartunk, hat
a netkdd ugyanolyan penge, mint a mar
ezredszer idézett Call of Duty 4-ben.

En maximalisan elégedett vagyok a jatékkal.
Nem mondom, hogy nem lehetett volna
jobb, nem mondom, hogy ebbdl is akkora
klasszikus lesz, mint a tizmillids eladasokat
is eléré el6djébdl - de a Treyarch bebizo-
nyitotta, hogy igenis tudnak igazan jot
alkotni, ha megkapjéak rd a megfeleld idét és
tamogatast. Raadasul a jatéknak most még
durvébb akciokézegben kell helyt allnia,
hisz akdrmelyik platformot nézziik, van
komoly kihivdja (GoW 2, Resistance 2, Crysis
Warhead) - és még ennek ellenére is azt
mondom, hogy megvan a helye a polcon,
és hogy sokat fog porégni a gépemben.
Mert olyan nincs, hogy egy Call of Dutyban
ne toltsek el hosszi-hosszu érakat a Veterdn
nehézségi fokozat meghaoditasaval...

A Treyarch mindent megtett, de latszik, hogy az
Infinity Ward azért egy sokkal tehetségesebb studio.

Végso
frontok

" Ajatéknak késziil

PS2-es véltozata

is, mégpedig a
Rebellion csapata-
nal. Eza World at
War alcimet meg-
toldja még a Final
Fronts utécimmel
is, de persze ennél
sokkal fontosabb,
hogy teljesen eltéré

PlayStation.2

palyakat kapunk,
mint mondjuk a
PS3-as testvérhez.

Igaz, ittis van
Csendes-6ceani meg
oroszos front, de
apalyak egyrészt

576 értékelé

grafika
jatszhatésag

jécskan

keriiltek, masrészt
pedig kapunk egy
harmadik kampanyt
is, brit katonak

szavatossdg

6d

zene/hang

Nem sikerilt Giberelni a Call of Duty 4-et, de igy
is az 6s7i szezon egyik legjobb akcidjatékat
sikertilt 6sszeallitaniuk a fidknak. A nacizombis
kooperativ rész pedig egyenesen kotelez6!

9.0

nem lesz, azonline
jatékrol pedig még
nem nyilatkozotta
‘kiad6.



EGYMASNAK
ERESZTETTUK A
KET FOCISZIMU-

LATORT. VAJON

KI GYOZOTT?

Grath Igen, itt nekem egyrészt a labda
viselkedésének megvaltozasa, élethtibb
mozgasa tint fel, illetve végre az, hogy-a
taktikai tervezgetéseknek van érezheté
hatdsa. Nyilvan eddig is lehetett timaddébb
szellemre kapcsolni, de most mar minden

allithatjuk, kilon témadasnal és védekezés-
nél. Viszont az EA dltal nagy dérrel-durral
beharangozott ,most mar minden jatékos-
nak van stlya, lendiilete” tjitas nem akkora
fegyvertény. Nem, mintha nem mukadne,
mert tényleg az litkozéseknél a gyorsabb,
nagyobb jatékos ledonti a masikat, esetleg
egylitt esnek el, hanem azért, mert ugyan-
ezt tudja szép csendben a Pro Evo is.

B.(ixbite) A FIFA alapjaraton joval kony-
nyebb, jatékosbaratabb, a kezel6felulettola
jatékmenetig minden. A FIFA  kényeztetése'
utana PES olyan, mintha egy fapados jaratra
szallnalat. Ellenben kicsit védenem kell a
Pro Evot; ennek a jatéknak a pozitivumai in-
kébb hosszabb tavon jonnek el6. Gondolok
itt arra, hogy ahol ennek a jatéknak leheto-
sége van rd, 10-b6l 10-szer meg fog verni.
Ezt nincs mese, meg kell tanulni; az iranyitas
apro trikkjeitdl a-csapatmozgatasig min-
dent. A FIFA ebbél a szempontboljobban
kedvez a'kevésbeé elkotelezett jatékosnak

is. Persze a rasegitések kikapcsolasaval mar
ugyanotttartasz. A FIFA érdemei mindazo-
naltal tovabbra'is a tefjeskord licenc és a
magyar szinkron {mondjukaz angol hangot
azértrajta hagyhattak volna a lemezen).
Ezenkiviil ottvan az erdnléti frissités opcid,
mellyela neten keresztiil a szezonhoz igazi-
tott jatékos valtozasokat érhetjuk el.

fejleszto ea canada
kiado ea

platform ps3, x360
megjelenés okt. 03.
multiplayer 2-20
magyaritas szinkron

sokat viziondlva. Persze csak
nem hisztink, igy egymas-*

NHL 09

AzNHL 09 is azon kanadai
stidioban késziilt, minta
FIFA, és ezmeg is latszik
rajta: pompas lett. Ebben
isvan Be a Pro jatékmod,
ahol raadasul a hoki
magasabb tempéjahoz
igazodva lecserélé-

siink alatt a kispadrol
nézeldhetiink. Nekem
(Grath) ez a jatékméd még
jobban is tetszett, minta

katlan lesz,hisz teszte-
hanem beszélgetve

gton a feketelevessel:
csapat megint
elaludt, és bara jatékmenettel tovabbra
sincs oltari nagy baj, ezdttal a FIFA minden
téren allva hagyta rivalisat.

B.(ixbite) Igen, egyetértek, habar azt
tegylik hozza;hogy a Pro Evonak olyan lat-
vanyos meguijulasra nem is volt sziiksége,
minekutdn a korabbi években rendre alazta
aFIFA-t. A grafikat is dicsérted; ami elsore
felttinik a két jaték kozott, hogy a FIFA
latvanyra élethiibb, a jatékosok mozgdsa és
elebb éll a valéshoz, de

Grath Egyébként nem tudom, hogy voltal
vele,de engemidén kicsit jobban idegesi-
tettaszinkron, mint mondjuk tavaly. Egy-
részt Faragoek kicsit atmentek Palik-jellegl
Lviccelddésbe”; és ez nagyon nem all nekik
jol; masrészt pedig néhany dolog mintha
rosszul lenne bedrétozva, rigasndl fejelést
mond, kapufanal mellét, gyonyorti bom-

" bagélndl meg bizarrsagot emlit. Es ha még
egyszer meghallom, hogy ,csoda - kapus

FIFA-ban szerepl6 tarsa;
valahogy jobban éreztem,
hogy mit var az edzé,
raadasul a kisebb palya
miatt minden poszton
izgalmas, p6rgds élmény-
ben volt részem (valljuk
meg, a hatvédkedés bl 28089
aFIFA-bannema X,
legadrenalindisabb
foglalatossaga vilagon).
Gyonyori ésizgalmas

- halenne rajtamagyar
szinkron is, kihagyhatat-
lan jatéklenne.

al6ja. Az igazi kiilonbséget
atékmenetben latom. A
ot lépett elre.

grafika S E ] g TN i S
jatszhatésag

szavatossag

zene/hang

Idén a FIFA minden korabbinal tobbet fejlodott,

szinte emberfeletti, hogy a kanadai fejlesztok
mennyivel teljesebb csomagot éllitottak 6ssze,

mint tavaly.

9.0

Az Adidas-szpon:
emlitettél, viszont telitalalat, baromi jo do-
log, hogy hétveégéken latom, hogy mivolt
az angol bajnoksag meccseinek eredménye
(hat nagy liga kéziil egyneka frissitése
ingyenes, a tobbiért pengetni kell).

B:(ixbite) Valdban, Hajdu B. 6nmagatal
meglehetésen szokatlan stilust vett fel,
rendre ugratja kollegajat, az ezittal is
héttérszerepet betolto Faragé Richardot.
Eddig jobbara a FIFA-rél beszélgettiink,
par szot ejtenék a Pro Evordl is, amely bar
nem valtozott sokat, azért rendelkezik
jopér erénnyel. Kezdésnek ott a Bajnokok
Ligaja licenc, ami csak a Pro Evo sajétja, s6t
mar-mar ugy tlnik, ez a jaték tartalmi része.
A Become A Legend pedig egy nagyon j6
és tartalmas karrier méd, hasonlé a FIFA

Be A Pro-jahoz. Az eddigiek szellemében
annyiban kiilonbozik a ketté egymastdl,
hogy mig a FIFA jobban vezeti akezed, mig
tokéletes futballistat nem farag beléled, ad-
dig a Pro Evo inkabb a klubok kéz6tti riva-
lizalasra, és feljutasrakoncentral. Nehezen
tudnék dénteni, a kettd koziil melyik felet
meg jobban azigényeimnek; én mindket-
t6be sulyos napokat, 6rakat tudok, fogok
beledlni. A Be A Prét tébben is lehet tizni,
egy komplett csapatrészt kiallitva ezzel. Es
ezzel elis jutottunk a multiplayer részhez,
mely mindkeét jaték igazi'sava-borsat adja.

Grath Itt kettGs a véleményem, mert egy:
gépen jatszva, a gép ellenkiizdve nalam
még mindig a Pro Evo az etalon. Probalunk
megkiizdenia géppel, és meccsrol meccsre




érezhetd a javulas, ahogy az

ereje is. Eleinte a felez6vonalol

atmenni azember, aztan belovi

kiharcolja az elsé gyézelmet, és az
mindennél tobbet ér. Ezzel szem

azonline jatéktérre koncentral

végre hihetetlen dolgokat. llyen példaul a 10
vs 10 focimeccs — még tavaly sem hitte senki,
hogy ez nem tires igéret. Es amimég meg-
lepGbb, az emberekigyekszenek tudatosan
jatszani, s nem az van, mint amit6l féltem,
hogy'mind a htiszember a labdat kergeti; és
hatalmas grundfocikerekedik. Amikor én jat-
szottam, mindenki probélt a sajat poziciojahoz
ragaszkodni - persze néha azembertelkapjaa
hév, és megprobal balhatvéddelis golt rigni,
de altalaban a tobbiek kihtizzak a pacbal.

B.(ixbite) A FIFA netes éiményeikél én is
tudnék mesélni. Fantasztikus, és eza 10

vs 10 lehet6ség, egészen uj dimenzioba
ropiti a focis jatékokat. El lehet-képzelni,
hogy az ember hazamegy, és az online-
haverokkal a megbeszélt id6pontban
indul'a focimeccs; ez olyan élmény, amit
semmilyen mas offline multi nem tud
pétolni, amig nincs lehet6ség egyszerre
10 kontrollert csatlakoztatni a géphez. Az
elején persze megfigyelhetd az a jelenség,
hogy mindenki csak a l6voldézéssel van
elfoglalva, de amint komolyodika tét, azért
minden ember igyekszik csapatjatékot jat-
szani. A nem rogzitett poziciok miatt ugyan
némikavarodas el6fordulhat, de anyilak
nagy segitségedre vannak a helyezkedés(
illetéen, és hatvégul is az egész nem vérre
megy.Ma mar nem is igazisportjaték,ahol

FIFA azonban még ennél is tovabbment, és
ezuttal sajat klubot hozhatsz létre, melybe
tetszéleges jatékosokat hivhatsz a vilag
minden tajarol. Kétségtelen: j6.par évnyi
agonia Utdna sportjatékokujraerételjesen
kepviselik az innovaciot.

Grath Igen, ez mindenképpen igy van.Remél-
hetdleg aKonaminal is felismerik ezt, mert
hiaba vilagbajnok a PES jatékmenete, még
visszafogottan is azt kell mondanom, hogy a
FIFA mér majdnem ugyanott van - miriden
mas tekintetben pedig mar régmaguk mo-

gotthagytakajapanokat. AFIFA-ban példéul

nagyon élveztema menedzser-modot, ahol

«sok-sok évadon keresztiil lehet-edzét alakitani.

Foként akkor-érdekes amiigy a dolog; ha nem
egy szupercsapattal indulunk, hanem mond-
juk egy olyannal, ahol csak annyi acél eleinte,

hogy maradjunk bent az elsé osztélyban: Ne- -

kem hatalmas élmény volt tehetségkutatokat~
kikiildeni, allitgatnia jegydrat, olvasni arélam
sz616 djsdghireket, anekem szol6 emaileket.

- Bu(ixbite) A Pro Evo menedzsermddija is

lényegében abban szenved, mint azegész .
jaték. Valtoztatasokitt-ott, de valahogy
aztateljes kord-élményt nem kapod meg
mint a FIFA-ban. Miel6tt gy t{inne, hogy
lehuiizom a jatékot; err6l sz6 sincs, és a tavalyi
véltozatnal az idei ProEvo egyértelmiien
jobb; és tovabbra is egy j6 focis jatek. Viszont
tovabbra sincs meg minden klub licence,a
neten jatszok szama limitalt, alegfrissebb:
atigazoldsokkal kapesolatban nem elég éber
(Baptista még a Realnal van; Berbatov sincs
méga MU-nal); az animaciokat marmind lat-
tuk... Ha valamit ki kéne emelnem a jatékbol,
azamar emlitett Become A Legend mod,
amimég talan picitjobban is sikeriilt aBe A
Prénal. Nagyon tetszett pl.hogy.a kommen-
tétora heviinkon szolit, egy elére megadott.
listab| persze. Az operatér is jobb, mertitt
van lehetdségrd, hogy a kamera egész végig
a jatékos mogott legyen, mig a FIFA-ban elég

_.-sokat bajlédtamvele, hogy egy hasznal-

hat6 k

leljek. O;
1sabbnak tiint ez a jaté

en

, mint

~ akonkurencianal, nohaaz altalad emlitett

ujsagcikkeket énis nagyon élveztem.

Grath Akkorazt hiszem egyet is értlink:
mindkeét jaték 6, mindkét jaték jé focit
kinal, egyikben sem fog csalédni a vésarlo.
A FIFA kicsitkonnyebben kitanulhato, a
Pro Evoban tobb id6 kell az eredményhez

fejleszto konami
kiado konami
platform ps3, x360, pc
megjelenés okt. 17.
multiplayer 2-4

= de egészében a FIFA'sokkal teljesebb
csomag. Tobb online Iéhetéség, tobb
valodielem, t6bb jatékmod - és mindez
magyarul. .

NBA Live 09

eideilegna-

asa a Dynamic
DNA névre keresztelt
alprogram, amely most
mar elvileg teljesen
szimulalja a valés NBA-
jatékosok valtozé han-
gulatat, formajat. Meg
kell vallanunk, ezt a gya-
korlatban annyira nem
éreztiik - bar ebben bi:
tosan azis kozrejat:

B.(ixbite) Ponto:

kott a vasarlo, hogy
kell atszerkesztenie.
azonban valédi tinne|
ha ugyanazt megka
szinesebb, szagosabl
lehetéségek vannak benne, akkor én
bizony elcsabulok. ‘mondom mindezt
gy, hogy én évekenat inkabb Pro Evos
~voltam, és kicsit még mindig a PES felé
hiza szivem. Em|ékszem még a FIFA korai
betegségeire, de azok most mar a multé.
A jelen pedig a dogosebb megjelenés,
fejlettebb grafika j6 Al, és netes multi. Es
emlitettem mar, hogy milyen fantasztikus
zenéi vannak? U: ¥ is mondhatnam, meg-
adja az alaphang ot.m

p elé nézhetnek, hisz
tole, és mellette
, és ilyen online

hogy nem nyomtunk le
vele egy egész évadot;
nemhogy egy harminc
éves teljes karriermédot.
Igaz, a jatékosok néha
hirtelen befordulnak, de
ezt forradalminak nem
neveznénk. Mindeneset-
re azamerikai vélemé-
nyek szerint A 2008-as
kosérlabda-szimulator
az NBA 2K9, de ez k-
vetkez6 szamunkban, a
tesztnél szamunkra

fog deriilni.

720p / 1080i,dd 5.1
4

grafika
jatszhatésag
szavatossag

§ zene/hang s

A PES tovabbra is jatékmenetével hodit - de

minden mas téren alulmarad rivalisaval
szemben. Es ami még fenyegetébb, mar
jatékmenet terén sem vezetnek utcahosszal.

S6t...

8.9



teszt  far cry 2 ps3x360 pc

Far Cry kacskaringds sorsu sorozat.

A jaték kezdetben nem is jatéknak
indult, a CryTek X-Isle deméja a hdrmas
Geforce videokartya-széria vizualis erényeit
prezentalta egy Gslényektél hemzseg6
szigeten. A german csapat erre a demoéra,
erre, az id6kézben CryEngine-re keresztelt
motorra epitette a tényleges jatékot — a Far
Cry elsé része 2004-ben jelent meg PC-re.
Méghozza sikerrel, a Far Cry szépen &tug-
rotta az egymillios értékesitett példanysza-
mot, még akkor is, ha a kritikai fogadtatas
nem volt egyértelmien pozitiv.

SIKEREK ES BUKASOK

Az els6 FC gydnyorti, és sok szempontbol
okos volt, a vizualis magidval és az ellenfelek
dltal alkalmazott, akkoriban kiemelked6en
intelligensnek szamito taktikakkal senkinek

L

s

ALAPOZO Els6 rész: Jack, az ex-katona kalandjai a d:
Ferenc, a kommandés kalandjai a szavannan. Plus

S .

nem volt problémaja. A sztorival és a kori-
téssel annal inkabb, az egyszer(, de jol
indulé alaphelyzetet (Jack Carver ex-katona
hajétorése és kalandjai egy trépusi szigeten)
a jaték felénél mutansokkal és felesleges fan-
tazia-elemekkel terhelték, az addig taktikus
harc atment kaotikus I6v6ldozésbe, a csinos
kiils6 helyszineket kevésbé csinos belsé
terek valtottak fel. A Far Cryt kiad6 (és a so-
rozat jogait megvasarl6) Ubisoft becsiilettel
kicsavarta az FC-bl, amit ki lehetett bel6le
csavarni, késziilt bel6le sikeres konzolverzié
(Far Cry Instincts — nem port, hanem Uj jaték,
Xboxra), aztan ennek kevésbé sikeres foly-
tatdsai (Evolution Xboxra, Predator 360-ra),
véglil pedig a Nintendo Wii nyitokinlatat
er6sit6 (gyengit6?) Far Cry Vengeance. A
fenti folytatasokban két k6zos elem fedezhe-
16 fel: tovabbra is Carver benntik a f6hés, és
egyiket sem a CryTek fejlesztette — az urak
akkor mér tovabb Iéptek, és javaban épitet-
téka kovetkezo jatékukat, a Crysist. Tavaly a
german celluloid-hentes, Uwe Boll is lefutot-
taa maga alacsony koltségvetési korét a Far
Cry-jal, a filmverzio szigetét egy lepukkant
kanadai erd6 domboritotta, a ldthatéan fél
6ra alatt 6sszedobott forgatokényv pedig
pont elég ostobasagot adott a C-kategorias
szinészek széjaba ahhoz, hogy a Far Cry mozi
kizérolag tudatmédosult allapotban legyen
élvezheto.

VALAMI UJ

Ezek utén talan meglep6, hogy a Far Cry 2
azon ritka folytatésok téborat gyarapitja,
melyeknek a zsanert leszamitva semmi koziik
sincs az elézményhez. Viszontlatasra, tropusi
sziget, viszontlatasra Jack Carver — a masodik
felvonds a tavoli Afrikaban jatszodik. A helyszin
félig valds, félig fikcio sziileménye, a Kozép-Af-
rika szamos, éhinségtdl, kiilonféle jarvanyok-
t6l és persze polgarhaborttél sujtott orszaga
szolgalt modelliil a Far Cry 2 pontosan soha
nem megnevezett afrikai allama szamara.

A helyzetitt is hasonl6, a korméany romok-
ban, két csoportosulas, a United Front for
Liberation and Labour (UFLL) és az Alliance
for Popular Resistance (APR) ugrik egymas
torkadnak a hatalomért. Hostink ebbe a szitua-
ciéba csoppen bele - azaz dehogy csoppen,
kildik, misszidja van. A kiildetés: nyakon
csipni és eliminalni a titokzatos Sakalt, a
mindenre elszant fegyverkereskedét, aki jo
pénzért cserébe mindkét oldalt felfegyve-
rezte. A fentiekbdl talan kidertl, hogy a FC2
fészereplGje ez(ittal nem elkdborolt ex-kato-
na, hanem igazi, tokos zsoldos. A jaték elején
kivalaszthatjuk, hogy pontosan kicsoda, a
hazai jatékosok gyanithatéan a magyar szar-
mazasu Paul Ferencet talaljak majd szimpa-
tikusnak a kilenc valaszthat6 karakter koztil.
A valasztas egyébként a sz6 legszorosabb
értelmében kozmetikai jelleg(, a zsoldosokat
azalkarjukra vésett tetovélason kivil semmi
nem kiilénbozteti meg egymastol — a ki nem
valasztott nyolc nem-jatszhaté karakterként
szerepel majd a jatékban.

Feri baratunk tehat megérkezik Afrikéba,
megtudja, hogy innen most mar se ki, se be
(az utolsé repiil6 a feje felett hiz el), aztan
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fejleszt ubisoft =
montreal .
kiado ubisoft

platform ps3, x360, pc
megjelenés szept. 15.
multiplayer 2-16
magyaritas felirat (pc)

———

gyorsan rosszul lesz, és lazalmabdl ébredve
mar a Sakal vigyorog a képébe. A fegyver-
keresked6 miivelt fégonoszhoz méltéan
idéz egy kicsi Nietzschét, aztan hagyna
embertinket malaridban elpusztulni. Nem
igy torténik, a helyiek kimenekitik Ferit,

és vernek bele annyi életet, hogy hasz-
nara legyen a helyi k6zosségnek, vagyis

MASVELEMENY

SASA PANASZARADATA
A Far Cry 2 nalam egyértelmiien az
év legnagyobb csalédasa! A gyonyo-
rii képi vilag és a nagyszerii tletek

feh fegyverek fejls ése, té
képhasznalat) valahogy nem miil
nek egyiitt. Az Al borzalmas, a rettene-
tesen sok utazgatas teljesen megéli a
hangulatot, kivégzi az addiktiv jaték-
menetet, a fesziiltséget. Ugyancsak za-
vart, hogy mindenki ellenség és egyet-
len telepiilés mellett sem tudok tgy
elmenni, hogy ne késsenek belém!

S———
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mindenféle kiildetéseket tudjon teljesiteni

az ellenérdekelt feleknek és gyakorlatilag

ﬁ barkinek, aki erre szépen megkéri, vagy
sokat fizet érte.

HOMOKI KOMMANDOSOK

AFar Cry 2 tovabbrais FPS, de nema
szokasos, linearis fajtabol. Kapsz egy (a jaték
elején nem teljesen nyitott) 6tven négyzet-
kilométeres bejarhato teriiletet, és hajra, a
FC2 szabadon enged, csinalj amit akarsz, és
csindld, ahogy akarod. Cstinya angol széval:
sandbox FPS, olyan nyitott teriileten jatszo-
do sajatszemszog( lovolde. Kétségtelentil

nem miifaj-elsé (a STALKER csinal hasonlot
mostanaban példaul), de nem is atlagos da-
rab. Mivel nincs lineéris narrativa, nincs el6re
megszabott (it sem, a sztori a kiilonbozo,
kvazi tetszéleges sorrendben felvehet6
missziékon keresztiil bomlik ki. -

Esittajaték elsé probléméja: a sztori. Ami

— kis ttlzassal - alig létezik, és ami van, az
sem fog a féldhoz vagni. A motivaciod mar
ajaték elején homalyos, fogalmad sincs,
hogy tulajdonképpen miértis kéne neked
Sakalt 6Inod. A két frakci6 kozott téblabol-
va tovabbra sem latszik egyértelmi cél,
hatérozottan elveszve érzed magad, isme-
retlen emberek parancsolgatnak neked, és
gyakorlatilag mindenki gy(il6l valamilyen
szinten, az UFLL/AFR vezet6ségen, és tobbi
zsoldoson kiviil csak gyilkos szandéku ellen-
felekkel talalkozol - réaadasul szinte minden
sarkon. llyen talélkozasokbol pedig lesz
béven. A nagy bejarhaté teriileten szétszort
missziok rengeteg maszkalassal és utazéssal
jarnak. A kézponti véroskaban felvett
kiildetés a térkép északnyugati csticské-

be mutat? Oké, el kell jutnod oda. Nem
lesz konny(. Héstink
roppant lassan mozog,
sprintelni korlatozott
ideig tud. Hasznalhat
jarmiiveket szerencsére,
tobbféle autét, a folyo-
kon motorcsénakot, s6t,
még tavolsagi buszt is.
A probléma az, hogy
ezek sem tdl gyorsak

~ kivéve talan a buszt,
ami a maga ot kdzpont
megall6javal egyfajta
teleportként funkcional

teszt

far cry 2 : ps3 x360 pc

Baratok
kozt

A Far Cry 2-ben ritkan
talalkozhatsz baratok-
kal, igy azt a keveset,
amit a jaték ad, bizony
meg kell becsiilni. A
tizenkét zsoldost a
jaték soran fokozato-
san szabadithatod ki,
6k ezutan barmikor a
rendelkezésedre all-
nak. Leginkabb misz-
sziokat adnak neked,
de az igazén_fontos
funkcibjuk a segitség-
nydjtas. Ha elhasalsz
egy tiizharcban, és
kelléen jél viszonyban
vagy egy cimboraval
- megcsinaltal mar
szamara kiildetés
megjelenik, mi is
mértékben felgyégyit,
és arrébb vonszol.

Andre Hyppolite Frank Bilders

Hakim Echebb

Ok is keriilhetnek baj- |
ba, persze ilyenkor
eldéntheted, hogy mi-
ként reagalsz: segitesz
nekik, otthagyod 6ket,
vagy brutélis megol-
, dasként egyszeriien
golyét repitesz a fe-
jlikbe. Természetesen
asztoriban is lesz némi
kis szerepiik - de nem
fogunk itt poénokat
lelédézni, tessék min-
dent kideriteni...

Paul Ferenc

| ‘5 ,

Warren Clyde

atérkép frekventaltabb pontjai kozott. A
jarmuivekkel viszont az esetek tobbségében
szigortian az utakat leszel kénytelen hasz-
nalni, a Far Cry 2 vilaga annyira azért nem
nyitott, hogy kedved szerint, toronyirant
megindulva étvégj az egész tertileten,
gyakoriak az egy irdnyba haladast kapasbol
megakadalyozo tereptargyak — példaul
és leginkabb a hegyek, melyek maszha-
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tatlanok. Az utazas aktusa sem mentes a
nehézségektdl. Mivel egyik frakcioval sem
tudsz 6sszebaratkozni, mindenkiI6ni fog
rad, ahogy meglatnak. Harom 6r boklaszik
egy keresztez6désnél? Tiizet nyitnak. Kis
toltéallomas a folyd mentén? Loni fognak
rad. Terepjaro vag be eléd egy 6svényrél?
Nyulhatsz a fegyvered utan, mert két
masodpercen belil felugat a tetejére szerelt
géppuska. Nagy éltalanossagban elmond-
hat6, hogy a misszio célpontjanak megkoze-
litéséhez szlikséges id6 joval nagyobb, mint
a konkrét feladat teljesitéséhez sziikséges
idémennyiség - vagyis htisz percet fogsz
utazni azért, hogy tiz percet harcolhass a
kivant cél elérése érdekében.

Talan ezért indul a Far Cry 2 olyan nehezen.
Az els6 két oraban az arcodba zuhan a tertilet
nagysaga, a minden jérganyhoz automatiku-
san jar6 GPS, a tablak és a barmikor elérant-
hato térkép ellenére sokszor eltévedsz majd,
és kétségbeesetten probalsz visszatérni a
korabban kiszemelt Gtvonalra. A jaték elején
rendelkezésre &ll6 fegyverek gyengécskek,
azels6 gépfegyver pontatlan, a marokléfegy-
ver meg tonkremegy. Tonkremegy? Ténkre
bizony, a fegyverek kondicidja folyamatosan
romlik a hasznélattdl: elkezdenek rozsdasod-
ni, beragadni, aztan szétesnek, és véguik.
A megoldas: fegyvert a fegyverkereskedoté|,
j6 pénzért, pontosabban sok gyémantért,
adurva inflaciotél sdjtott helyi gazdasagban
ugyanis ez az egyetlen értékallo fizet6eszkoz,
amegfelelé missziokért kapsz egy marokkal,
s6t, rejtett taskakban jo sok (kétszézhuszonegy)
féle triikkos helyeken.

A jatékban levé tiiz fantasztikusan néz ki, de a jatékmenetre alig van
kihatéssal - igaz, az ostoba Al sokszor egyenesen belegyalogol a langokba.

A keresked6nél megvehet6 fegyverek j6 alla-
potuak, de ezek is elromlanak (inkabb elébb,
mint utobb), igy nem art gyakran meglatogat-
ni a sajat kis fegyverraktaradat - itt mindent
Ujra cserélhetsz, ingyen és bérmentve

Az arzenal massziv (minden fegyverfajtabol
tobbféle, opciondlis fejlesztésekkel — pontos-

sag, tarméret, tartdssag), a megszallott piro-
maniasok pont Gigy megtalaljak majd a kis
kedvenceiket, mint a virtualis Rambok, vagy
a mesterlovész-aspiransok. A készlet nem
nyilik meg egyszerre, a keresked6 kiildetések
végrehajtasa fejében pakolja eléd a durvabb
eszkozoket. Ezekb6l mar az elején érdemes
tobbet megcsinalnod, a késbb elérhetd
fegyverek (rakétavet6, automata mesterls-
veészpuskak, tévcsovel szerelt karabélyok...)
nagyban hozzéjarulnak a hatékonysagodhoz,
€s a jaték élvezhetdségéhez.

AFar Cry 2 egyik csticspontjat ugyanis a
harcok jelentik. Nyitott FPS, nyitott harcok —
sokféleképpen kozelitheted meg ugyanazt
a problémat. Nekiugorhatsz a célpontoknak
tivoltve, minden fegyverbdl tiizelve. Rajuk
gyujthatod a tébort. Felmaszhatsz egy
dombra és a névényzetben bujkélva pontos

B A sarkanyrepiilé
rendkiviil hangulatos
jérmii, bar bomba-
zasra a kép ellenére
sem alkalmas

fejlovésekkel iktathatod ki az 6roket. Egye-
diil taldn a lopkodas nem miikodik - a jaték
kinal ugyan (j6 dragan) alcaruhét és hang-
tompitos fegyvereket, de a hiperagressziv
mesterséges intelligencia (ahogy valaki
észrevesz, nyakadban a tébbi) nem igazan
teszi lehet6vé, hogy Halasz Samuként
osonkodva végezz tomegesen az ellenér-
dekelt felekkel. De nincs is ra sziikség. A
fegyverek modellezése a realitas felé hajlik
ugyan (visszarignak, ahogy kell), de ahogy
megismered 6ket, kemény tomegmészar-
lasokat vihetsz végbe. Ezt erdsiti a sérilési
rendszer elnézé volta is. Az életeréd csi-
kokra van bontva, a magadnal tartott, és a
jaték altal amugy is perverz mennyiségben
adagolt injekcidkkal azonnal visszatolthetd
az egész, csak az utolso csikig lesériilve kell
id6t szannod (golyokat kihaldsznod ma-
gadbol) a gyégyuldsra. Sét: ha nagy a baj,
és elfogy az élet, nem halsz meg rogton, a
jaték soran fokozatosan megismert cimbo-
rak a segitségedre sietnek (lasd a vonatkozo
dobozt). Summa summarum: a Far Cry 2
tiizharcai roppant intenzivek és véltoza-
tosak, kdszonhetéen elsésorban annak,
hogy tényleg a jatékstilusodnak megfelelé
arzendllal ugorhatsz nekik.

SZEP A RUHAD, SZEP A ZEBRAD

Az elsé rész a kivalo grafikajarol hiresiilt el
- a folytatas esetében sem lesz masként. A
Far Cry 2 alatt diib6rgé Dunia motor egész
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A szerkeszt6

AFar Cry 2 egyik nagy ujitasa, hogy teljes értékii palyaszer-
keszt6t kapsz a jaték mindharom verziéja mellé - PC-n mar
latt kilyet, mar g

A palyaszerkesztd
| baratsagos j6szag,
nem kell szamokkal és
bedllitasok sokaségaval

atlathaté menti segit-
& ségével alakithatjuk a
terepet, és pakolhatunk
le barkit és barmit.

egyszeriien fantasztikus, lehet dobalni ré az
epikus jelz6ket. A massziv bejarhaté teriilet
tomve van vegetacioval, a szavannan
zebrak rebbennek szét, ha I6vés riasztja
meg 6ket. A naplementék és felkelték
valami eszméletlen hangulatosak, érdemes
kiilon is megnézni Gket. A n6vényzetet

szél borzolja, aztan komor felhék jelennek
meg, és durva vihar zidul a nyakadba. A
bozétba hajitott molotov-koktéltol, vagy az
tigyesen forgatott langszérotdl langra kap
a fi, alangok belemarnak a ndvényzetbe,

a tliz terjed, beboritja a lombkoronékat,
berobbantja az ut szélén parkol6 autd
benzintankjat. Soroljam még? Inkdbb nem,
nézd meg a sajat szemeddel - érdemes.
Kiilén pozitivum, hogy a Far Cry 2 kon-
zolokon (PS3 és Xbox 360 - a két verzié
teljesen megegyezik vizudlis szempontbol)
stabil képfrissitési ratat produkal, és hirtel
felugré tereptargyakkal is viszonylag ritkan
fogsz talalkozni. Minden tulzas nélkil
kijelenthet6, hogy a Far Cry 2 a jelenlegi
jatékkinalat egyik vizualis csticspontja, aki
pedig a nonpluszultrara vagyik, vessen

egy pillantast a DX10 tamogatast, élesebb
texturékat, jobb képmindséget felvonul-
tato PC verzidra - grafikai szempontbol ez
viszi a palmat, de a konzolos kivetiilések is
egészen elképesztéen néznek ki.

A prezentacié masik oldalat jelenté hangok
korrektek, kar, hogy a szinkron furcsa - azt
hiszem, ez ré a legjobb sz. Jelesdil: valami
rejtélyes oknél fogva
minden karakter
hadar, azembernek
olyan érzése tdmad,
hogy bezartak éket
egy szobaba, és kap-
tak fél érat ara, hogy
felolvassék a komplett
szovegliket. Sze-
rencsére van felirat,
mert egyébként az
érthet6ség rovasara
menne a dolog.

HOSSZU HADJARAT

A Far Cry 2 minden szempontb6l massziv
jaték, nem csak a bejarhato teruletet tekint-
ve. A jatékid6 alaphangon ugy harminc éra.
Harminc, bizony — manapsag egy atlagos
szerepjaték f6 torténetszalanak abszolva-
lasa sem tart ennyi ideig, nem hogy egy
akcidjatéké — azokat altaldban egy délutan
alatt szokas kivégezni. A szingli médusz
kivégzése utan pedig ott a multiplayer.
Utébbi rendben van, de nem kiemelkedé. A
paélyavalaszték decens, jatékmodok tekin-
tetében pedig inkabb a kotelezé koroket
futja le a maga manapséag mar kotelezének
szamito (deathmatch, CTF, teriiletfoglalas)
modozataival, és az itt megszerezhet6 gyé-
mantokért cserében fejleszthetd kasztjaival
és karaktereivel. A tobbjatékos Gsszecsa-
pasokat jelenleg a mesterlovészek uraljak,
valészintleg azért, mert a palyak tobbsége
nagy kiterjedést, és az azonnali halalt
okozd pontlové fegyverekkel lehet rajtuk a
leghatékonyabban nyomulni. A mindharom
verziéhoz mellékelt palyaszerkesztéért pe-
dig nagy piros pont jar a montreali Ubisoft
divizionak.

A Far Cry masodik része becstiletes, sok
tertileten jito folytatas, nevezhetjik nyu-

godtan batornak. Amit jol csinal (magaval
ragadd kornyezet, tlizharcok, fejleszthetd
fegyverek) azt nagyon jol csinalja. Amit
meg rosszul csinél (sok tiresjarat a kiilde-
tések kdzott, sok random harc, érdektelen

Beallithatjuk az
Gjjééledési pontokat,
elrejthetiink fegyvere-
ket és I6szerraktarakat,
meghatarozhatjuk a
napszakot és a viharok
esélyének valoszini-
ségét, no meg adott
esetben a vizszintet is.

sztori) azt, ha nem is nagyon rosszul, de
dizéjnszinten javithatd lett volna szinte
mindegyik. A Far Cry 2 t6bb pontjan
rokonsagot mutat egy masik Ubi jatékkal,
és annak hibaival - az Assassin’s Creed-ré|
van szo. A vilag pompézatos és érdekes,

a jatékmenet mégis tulsagosan gyakran
esik az 6nismétlés binébe, til sokszor kell
(gyakran er6ltetve) ugyanazt a hosszadal-
mas cselekménysort végigzongoréznod a
sikerhez. A Far Cry 2 azoknak fog bejonni,
akik legaldbb annyira értékelik a felfede-
zést, mint a tiszta akciot — ha lesz harmadik
rész, nem artana nagyobb figyelmet fordi-
tani az utébbira. ®

720p / 1080i,dd 5.1

AT e s
grafika e siamnsasas o)
jétszhatésag I |
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A Far Cry 2 bator folytatas, remekdil prezentalva.
Ha a jatékélmény véltozatossaga is feln6tt
volna a vizualis minéséghez, tokéletes lenne

- igy inkabb csiszolatlan gyémant,

mint remekm.

A kész miivek meg-
oszthatok - a jaték
megjelenése utan alig
két héttel mar raklapnyi
garazs-palya varja,
hogy letéltsd, és a
tobbjatékos médokban
kiprobald 6ket.
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fejlesztd eala
kiado ea

platform PC
megjelenés okt. 31.
multiplayer 2-6
magyaritas felirat

O Alegendads stratégiai jatek visszatér, az amcsi-szovjet haborit ezuttal a japanok megjelenése
kavarja fel. A nagymellii bombazok meg az atvezetd videojeleneteket.

alan tulzéas nélkil allithatom, hogy
aRed Alert 2 a mai napig a straté-
giai jatékok koronazatlan kiralya, de aza
minimum, hogy egy lapon emlithetjiik
olyan hatalmassagokkal, mint a Starcraft
vagy a Warcraft szériak barmelyik része. A
mai napig emlékszem azokra a nyolc évvel
ezel6tti éjszakakra, amikor egy csaladi-

as hangulatti LAN-pariy keretein beldl
elékeriilt a varva vart folytatas. Ejszakakat
t6ltéttiink el néhany cimbordmmal a jaték
képzelt vilagaban, s csak egyetlen dolog
jelezte szamunkra a habor( végét: a haj-
nalban ébredez6 madarak fiittykoncertje,
majd késébb a felkelé nap els6 sugarai
jelentették szamunkra a takarodot. Ekkor
szedtem Ossze csapataim végso tartalékait
és zuditottam nukledris esét ellenfeleim

nyakaba, majd akar gyézelem, akar vereség
volt az egész éjszakas csatarozas kime-
netele, mindannyian tidvoziilt mosollyal
azarcunkon tértiink nyugovéra, hogy
masnap aztan tjult erével induljunk csa-
tasorba csapatainkkal. Azota rengeteg
viz folyt le a Volgan, s par generécioval-
tas is megtortént mind a PC-s, mind a
konzolos jatékiparban. Csaknem nyolc
évet kellett varni, hogy a torténet foly-
tatodjon, de megérte, hiszen a jaték
minden varakozast feltilmult...

AZ ORIASOK CSAT \
A torténetbe éppen a szovjetek
kézpontjanak ostromakor csoppentink,
akik elkeseredettségiikben az utolso
fegyveriikh6z nyulnak: tizembe helyezik
a sajat titokban fejlesztett id6géptiket,
\ hogy 1927-ben egy el6adasa utan eltegyék
lab alol magat Albert Einsteint, aki rengeteg
technoldgiai timogatast nyUjtott a Szovet-
ségeseknek. A terv ezen része csont nélkil
sikertil is, Einstennek konyec. Visszatérve
ajelenbe latszolag csend és béke honol,
azonban egyvalamire nem szamitottak:
megvéltoztatva a multat egy olyan alterna-
tiv jelenbe érkezte vissza, amelyben ezittal
a Felkel6 Nap Birodalma, azaz a japanok

jelentik a legnagyobb fenyegetést szamuk-
ra. Elsésorban ennyi deriil ki az intrébdl, itt
veszed at aziranyitast, s valaszthatsz a f6-
mentiben, hogy a hdrom nagyhatalom kéziil
melyik oldalén szeretnél vilaguralomra térni.

(013

Ami eddig bevalt, ahhoz nem sziikséges hoz-
zanyulni - gondolhattak a készitck, hiszen
ajatékmenet az eddigi részekhez hasonlo
maradt (bér azigazsaghoz az is hozzatartozik,
hogy nehéz lenne manapsag forradalmit mu-
tatni a bazisépitéssel operél6 RTS-ek piacan).
Termelj ki megfelel6 mennyiségti nyersanya-
got, llits el6 kell6 energiat, gyarapodj és
tamadj. A Red Alert 3 is természetesen ezt
amegdobbentéen egyszerd algoritmust
koveti, azonban hala a véltozatos kiildetések-
nek és feladatoknak, siker(ilt sokszin(ivé tenni
a jaték mindharom frakcidjat.

A jatékmenet tehat maradt a régi, s ehhez
csaptak hozza annyi Ujitast, amennyit csak
ki lehet préselni egy stratégiai jatékbol.
Lassuk, miféle dolgokrol van sz6? Vegyiik
példaul az egész jatékot ural6 koopera-

tiv modot. A Red Alert 3 minden egyes
kampany palyaja egy masik jatékostarssal
egylttmikodve is végigjatszhatd,sét, a
palyak nagy részét is kifejezetten ezen
szempontok figyelembevételével aimodtak
képernyére. llyet még sosem lathattunk a
stratégiai jatékok torténetében, hiszen a
készitok sajat bevallasa szerint is hatal-

mas feladat elé allitotta 6ket az ebben az
esetben jelentkezd tulerd kiegyenstlyoza-
sa. Ezt azzal probaltak meg kompenzalni,
hogy koop-mérkozés esetén a mesterséges
intelligencia magasabb fokozatra kapcsol, s
ennek megfelelen épiti fel sajat stratégi-
ajat, és probalja meg tamadni a jatékosok
gyenge pontjait (és tapasztalataink szerint
kicsit csalva is, gyorsabban termel pénzt).

A jaték ezen részében hatalmas szerephez
jut a viz. Ha a tengert uralod, akkor a gy6'-
zelmet félig maris a zsebedben tudhatod.
Ennek megfelelGen épiileteid nagy részét
immar a vizfelszin folé is felhtizhatod, és
sokkal nagyobb szerepet kapnak a kétéltd
jarmvek, ezaltal csatarozasaidat kiter-
jesztheted a nyilt tengerre is. Csapatszal
eszkozok is segitik a dolgodat, mint példaul
a Bullfrog hajo, ami gyakorlatilag egy ha-
talmas l6vegként repiti kisebb egységeidet




akar tobb szaz méteres tavolsagba, ezzel
athidalva hatalmas tévolsdgokat akar a
vizfelszin, akér a hegyek felett is.

Tovabbi Gjitas az eddigi részekhez képest,
hogy a kiilonb6z6 egységeket kattintasra
egy-egy specialis izemmaoddal is felvértez-
heted, ezzel megnévelve tdmadéerejét. A
farkaskutyak példaul fiilsiketit6 ugatassal
bénitjak meg par masodpercre az ellenfe-
let, a gyalogosokat egy gombnyomassal
6sztondzheted molotov-koktélok vagy
magneses aknak hasznalatara. Az egyik
kulcsfontossagu kétéltii eszkoz, a Stingray
pedig halalos elektromossaggal tolti meg a
korllotte elteriil6 viztomeget e lehetéség
kihasznalasaval. Ha mindez még nem lenne
elég a tamadasra, akkor hasznalhatjuk az
ugynevezett Szupertitkos Protokollokat a
képerny6 bal alsé sarkaban talalhaté gomb
hasznalataval. Frakcionként tizenot kiilon-
boz6 eljaras |étezik, amit fel lehet hasznalni
a jaték soran. Ezek lehetnek tamadé és
védekezé jellegliek, a célteriiletet pedig a
jatékos jeloli ki egérkattintassal. A készitok
fantaziaja ittis hihetetlendil élénk volt,
hiszen talalhatunk kozte olyat is, amely egy
adott egységet egy er6s magnes segitsé-
gével egyszertien eltavolit a jatékmezordl,
mUhold-esével, avagy kamikaze repiil6gé-
pekkel szérja meg az ellenséges csapato-
kat. Hasznalhatjuk felderit6 célokra, hogy
megtudjuk, mit rejteget a masik: ebben az
esetben a térkép egy altalunk kijelolt jelen-
t6sebb része lathatova valunk szamunkra,
de fejlesztési célokra is fordithatjuk ezeket a
Szuper Protokollokat, melyekbdl altalaban
t6bb fokozat is elérhetd. Természetesen a
jol bejaratott sémak szerint lehet6ség van
a jaték sztori modjatol fiiggetlentil is csa-
tarozasra, ha ahhoz tartja kedviink. Ehhez
alapbol 28 palyat biztositottak az alkotok,
melyek mind-mind tokéletesen alkalmasak

W A grafika kicsit
rajzfilmes, bumfordi
irdnyba mentel, de ez
abszoltit nem art meg a
jatéknak

erre a feladatra. Az mar az eddigiekbdl is
latszik, hogy tartalommal csordultig sikeriilt
megtolteni a jatékot, de mi a helyzeta
kiilséségekkel?

TARTALOMHOZ A FORMA

Térjlink ata grafikara, ahol — az elvarasoknak
megfeleléen - alegnagyobb valtozas tortént
azel6dhoz képest. A latvanyvilagra egyetlen
rossz szava sem lehet senkinek, s ezt a jatékté-
ren kiviili barangolasra is értem. Eszméletlenil
jopofa meniirendszert sikeriilt 6sszehozniuk

a készitéknek, s mind a toltoképernyck alatt,
mind a killonbdz6 eligazitdsokon is hangulatos
miivészi képekben és fotokban gyonyorkod-
hettiink, amelyek egy-egy fébb szerepl6 élet-
utjarol és jellemz6ird| rantjak le a fatylat. Aztan
amint belecsoppentink a jatékba, jon az Gjabb
gyomros, s teljesiil minden stratéga alma: a kor
elvarasainak megfeleléen 3D-ben tiind6kol
minden egyes részlet, a latoszog teljes mérték-
ben forgathat6 és bizonyos szintti kozelitésre
valamint tavolitasrais lehet6ség van. Amerre
csak néztink, nagyfelbontast textdrakat, harc
kézben csillogo-villogé effekteket, és némileg
amortizalhato kérnyezetet is taldlunk. Minden
egyes robbanas szemkapraztato effektorgiaval

-+ -+ MULTIPLATFORM

Az Xbox 360-as valtozat
s marnovemberben a boltok polcaira keriil - erre
inii gy fél oldal erejéig vi: ériink, mert

kivancsian varjuk, hogy irdnyitas terén mit sikeriilt
o minden

i, Plusza k

ha kicsit lassuak is vagyunk, valaki mindig lesz,

hogy édjen minket. A PS3
azonban sajnos rossz hirekkel kell,

hogy szolgaljak: ezt a valtozatot Lo\ /'_\
egyelére holtvaganyra allitottak,

ésvajmi kevés azesélya ol

feltamasztasara...

bizonnyal konzolon is sikeresek lesznek, hiszigy, még

A Felkel6 Nap
*~ .. Birodalma

AFelkel6 Nap Birodalma egy teljesen uj
szinfolt, és egyben a legdjabb frakcio is
aRed Alert torténetében. Egy hatalmas
létszam, nacionalista és tigybuzgé
hadsereget képeznek szigorti szaba-
lyokkal, futurisztikus fegyverekkel, és
ahagyomanyok végtelen
Harcosaik kamikaze modon akéraz
életiiket és képesek felaldozni sajat
csaszaruknak, csak azért, hogy a Biro-
dalmat elérébb mozditsak.
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A sztori és az atvezeto jelenetek szerencsére nem
veszik olyan komolyan magukat, mint a C&C3-ban.
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ajandékoz meg
minket, a jarmivek
darabjaikra esnek
széjjel, s szinte él-
mény szandékosan
atgazolni egy-egy na-
gyobb egységgel az
elhagyottan parkold
autokon vagy kidon-
teni veliik a fakat és
egyéb artatlan akada-
lyokat. A detonaciok
nyomot hagynak a
kornyezettikon, s egy
kiaddsabb csata utén mindenfelé hatalmas
kraterek éktelenitik a tajat. A jatékmenet U
elemének kdszénhetéen — miszerint nagy
hangsulyt fektettek tengeri hadviselésre is -
olyan vizmegjelenitésben gyonyorkodhetiink,
amelyet RTS-ben még soha nem lathattunk és
akaregy FPS is megirigyelné. A hatalmas tenger
valéban hulldmzik, s egyszerdien érezni leheta
mélységét, szinte rommel kiildi bele a jatékos
avizi egységeit, csodalja a felszin alatt ringat6-
z6 tengeralattjaréit. A latvanyvilag leirdsanal
szeretnék kitérni a Red Alert jatékok védje-

gyétil szolgalé elengedhetetlen kellékre, az
éloszerepl6s videokra. Az alkotoknak brilians
szinészeket sikeriilt meggy6znitik a szerepek
eljatszasara, gondolok itt rogton a beveze-
16 videdban felbukkan ortilt tuddsra, Dr.
Gregor Zelinskyre, akit egyik személyes ked-
vencem, Peter Stormare alakit. Ha valamilyen
tengerentdli filmrél van sz6, melyben valaki
egy orosz akcentussal megaldott szerepl6t
jatszik, akkor nagy valészintiséggel 6t lathat-
juk a vasznon. [gy felt(inik az Armageddon

Szovetségesek

3~ A Szovetségesek oldalan a nyugati
. orszagok koalicidja ver6dott egy csa-
b patba a szabad emberek védelmére.
Edzett katonakat, fejlett fegyvereket
és modern jarm(veket dllitanak
harcba ezen feladatok eléréséhez, de
haa sziikség gy hozza, nem riadnak
M meg aljas modszerek és kémek beve-
Presint Relevan $8566] sem.

%A palyak rendkiviil sokrét
de mindet lehet ketten, egyiitt-
miikédve nyomni

kotyagos tirhajosakeént, akia M.L.R Grallomas
egyszemélyes legénységeként tengeti
hétkoznapjait, de lathattuk a Bad Boys 2-ben,
vagy a nagysiker( Szokésben is egyarant.
Aztan persze itt van Tim Curry is, aki a szovjet
oldalon kozvetlen felettestinket jatssza, s
egyaltalan nem éllnak téle tavol a szamitogé-
pes jatékok, hiszen hangjat olyan alkotasok-
ban is hallhattuk mar, mint a Gabriel Knight 3.

adodtak. A b6 egy hetes teszt alatt tobb-
szor is el6fordult, hogy az adott egység
egy kijelolt célponthoz nem a legrévidebb
utat valasztotta, hanem csak hatalmas
kertil6 aran jutott el oda. A masik, mar
régton a jaték elején szembeotls hiba is az
utvonalakkal kapcsolatos: ha egy egység
atjat egy sor masik
allja el, a tobbszor
eléfordult, hogy jar-

Szovjetek

A Red Alert 3-ban a szovjetek egy
agressziv és akaratos orszag képét
formaljak meg, kiknek askalodo
vezet6ik mindent a sajat képukre
szeretnének formalni. Ers hatteret
akarnak biztositani ahhoz, hogy glo-
balis kommunista éllamot hozzanak
|étre. Csataéhes, kiképzett roham-
osztagosoktol kezdve a verszomjas

miiviink egyszeriien
lecévekelt, s nem
volt hajlandé egyik
irdnyba se elindul-
ni. Csak tobbszori
klikkelgetés aran,
asorfalat kikertilve
sikertilt neki megmu-
tatni a helyes iranyt.
Tovabbi baki, amit

medvékig mindent felvc sikertilt el6csalogat-
nom a programbol,
azleginkabb a gya-
vagy a Wing Commander 3. Termé logos eg k animaciojahoz volt fiizheté:

nem tudok sz6 nélkiil elmennia gyengebblk
nem eme csinos példanyai felett sem. Tanya
szerepében a Playboy-nyusziként is elhirestilt
szoke nehézbomba-
z6t, Jenny McCarthyt
készonhetjiik, de a
s6tétebb hajszin is
képviselteti magat
példaul Gina Carano
bokszoléné személyében, aki a kegyetlen
bérgyilkos, Natasha Volkova szerepét 6ltGtte
magara a jaték kedvéért. Szerencsére a jaték
ezen része nem veszi véresen komolyan
magat, épp ezért a kicsit tuljatszott jelenetek
nem idegesitéek, hanem szérakoztatoak.

A végén pedig szeretnék par aprobb nega-
tivumot megemliteni, merthogy azis van.
Legnagyobb problémaim a Red Alert 3-ban
az egyes egységek utvonalkeresésével

teljesen véletlenszertien a jaték egy adott
helyre abszoltit nem passzol6é mozgasso-
rozatot vagott be. Példaul a gyalogos ész
nélkil kezdett el bukfencezni a levegében,
vagy éppen Uszni a szarazfoldon. Ezek
persze olyan tényezok, amelyek nem be-
folyasoljak komolyabban a jatékmenetet -
remélhetéleg egy patch kijavitja majd 6ket.

A hibak tehat inkabb rovid ideig
idegesitéek, mint komolyan zavaréak —
ugyhogy nagy baj nincs, a jaték pozitiv
vonasai gy6zedelmeskednek. Oriilt egysé-
gek kiizdenek foldon, vizen és levegében,
diiborog a bombasztikus zene, és vadul
kiildjiik az dtalakuld tankokat, kétélti
hajokat és robotszitakotoket — és megint
elkap minket a hajnalig tart6 Red Alert-
kiizdelmek hangulata! =
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ARed Alert 3 a hatalmas elvarasok ellenére csont
nélkiil talalja meg a sajat kozonségét és teljesit
minden olyan szempontot, amelyet egy mai RTS-
nek tudnia kell. Ami eddig j6 volt, azt megm
dealehetéségek térhdza csak még tovabb b
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Warhammer Online

ALAPOZO Online szerepjéték a Warhammer-univerzumban. A f6 csapasirany a jétékosok kozti harc, legyen sz6 egy
az egy elleni kiizdelmekr6l, vagy tobb széz karakter grandiozus varostromarol.

fejleszté mythic

kiado electronic arts
platform PC

megjelenés szept. 15.
multiplayer ezrek

ehéz tgy iri a Warhammer Online-rol,

hogy azember nem emliti meg a World
of Warcraftot — én ezt mar rogton az els6 be-
kezdésben ellovom, igy a késébbiekben talan
megusszuk nélkiile. Persze az 6sszehason-
lités természetes — és nem csak azért, mert
ugyanaz a miifaj, de még a design is hasonlo.
Azonban a jatékmenet teljesen masra kon-
central: mert igaz, hogy itt s kell farkasfilet
gyjteni, meg romokban varézstérgyak utan
kajtatni, de a lényeg a mas jatékosok elleni
harcon van - olyannyira, hogy kiilén PvP-
szintje is van hdstinknek.

Ha a World of Warcraftban a csatatere-

ket szeretted legjobban, ez a te jatékod!

B Alegforgalmasabb
szervereken mar java-
ban zajlik a févarosok

ostroma.

M Talan ha a torpe
nem a vizipisztolyat
hoztavolnael,a
puhanyoknak még
esélyeis lenne...

Természetesen itt is minden a karakter-
kredlassal kezd6dik, és itt a legfontosabb
valasztasunk nem a faj vagy a kaszt lesz,
hanem az, hogy a rend vagy a pusztitas
oldalan tessziik le a
voksunkat. Elébbiek a
szokasos puhany em-
berek, elfek és torpék,
mig utébbiban olyan
kiraly népeket tala-
lunk, mint a goblinok,
orkok vagy éppen a
kaosz er6i. Az egész

jaték e két szovetség kiizdelmérdl szol, mar
r6gton az elsé szinttdl kezdve.

Mér a kiildetések is ilyenek, féként az djitast
jelentd, igynevezett public questek. Ezek

is hasonl6 kildetések, mint amit egy MMO-
jatéktol elvar az ember, viszont folyamatosan
mennek, pérognek. Mi barmikor csatlakozha-
tunk, akar ot percre, akar 6t 6rara, akar egye-
diil, akér csapattal, akar alacsony szinten, akar
kimaxolt karakterrel. Tényleg motival, hogy
amasik banda elleni harchoz jarulunk hozza,
raadasul ha lezarés el6tt hagyjuk 6ket abba,
akkor is megkapjuk a jutalom aranyos részét.
Persze mas jelleg(, kozvetlen 6sszecsapasbol
is sok lesz, példaul minden zéna iranyitasaért
zajlik folyamatos harc, a gy6zteseket pedig
bonusz segiti — amig a masik banda 6ssze
nem szervez egy bosszthadjaratot. Sima
PvP-ben hatalmas a vélaszték, a zaszlorablas-
6l az ,lisd ahol éred” felallasig minden van.

Ez persze azt is jelenti, hogy aki az online
jatékokban inkabb a magéanyos kalandozast
meg a labirintusok ritmikus megtisztitésat
szereti, annak kicsit tul élénk lesz eleinte a
jaték. Meg kell szokni, hogy itt barmikor hé-
kon csaphatnak minket maszkalas kozben,
és az erre elvart reakcié nem a sértédott
menekiilés, hanem a lelkes visszatémadas
(ha nagyon magas szint( karakter tamad
kicsire, csirkévé valtozik). Ez a végjatékra

B A punk varazslé-
iskola végsé vizsgai
tobb, mint veszélye-
sek, foleg, ha a Feke-
te Sereg Zombijainak
Legydzése tételt
huzza az ember

v
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Tényleg PvP-kdzpontu a jaték, és ez el is donti,
hogy kiknek lehet ajanlani. Akinek az ideélis
kalandja egy 24 tarssal egyditt végrehajtott
sarkanyolés, annak ott a WoW, aki masok ellen
akar kiizdeni, annak a Warhammer Online.

R 8. 5

Jovokép

ét, komoly tartal-
makat ingyen a jatékban elérhetévé
tevé patch, az egyik varhatéan a magas

Mar késziil az els

szintti jatékosoknak nydijt Gjabb szora-

kozasi lehet6ségeket (j labirintusok, dj
féellenségek, uj varazscuccok), a masik
pedig a nem sokkal azindulas el6tt
kivagott négy kasztot és a masik négy
varost fogja beletenni a Warhammer
Online-ba. Ezen tdl mar dolgoznak az elsé

odaig jut, hogy a legnagyobb klanok 6sz-
szefogva az ellenség févarosat is meg tudja
ostromolni. A szerveren, ahol én voltam,
idaig még nem sikertilt eljutnunk, de ahogy
lattam, par nap és a ,nagyok” el fognak
nézni Altdorf, az emberi févaros iranyaba.
Célszer(i amugy a kevésbé lakott szervere-
ket vélasztani, igy elkeriilheté a bejelentke-
zéskor a hosszu varakozas, plusz majd mi is
részt vehetiink az ilyen j6 mokakban.

Mivel a PvP kidolgozésa volt a fejleszték
elsdleges célja, talan érthetd, hogy a jaték
mas teriiletei kicsit elmaradottak a konku-
renciatol. llyen példaul a térgyak gyartasa,
vagy éppen az emlitett instance-ok: azok a
labirintusok, melyeket egy nagyobb csapat-
tal lehet végigverni - el6bbi rendszerben
egyel6re alig van tartalom, dungeont pedig
igen keveset talalunk a vilagban. Persze ez
egy MMO, vagyis folyamatosan fejlédik —
ugyhogy mondjuk fél év multan ezekre a
panaszokra mar senki nem fog emlékezni.

Hogy jol sikeriilt-e a Warhammer? Minden-
képpen. Tud mindent, amit ma elvarunk
egy ilyen jatéktol? Igen. Technikailag is mai
szinvonalon van? Pillants csak a képekre!
Van jovéje? Méar elérte a nyolcszazezret

az el6fizet6k szama. Rakattanhatsz, ha a
WoW-bdl épp készlilsz kiabrandulni? Nana.
De hogy megéri-e miatta abbahagyni a
World of Warcraftot, ha ott j6 a térsasag,
jok a raidek? Csak, ha szinte kizarélag a PvP,
mas jatékosok ledaraldsa éltet... m
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itathatatlan: a jatékiparnak ugy sikertilt
legyéznie a zenére épiil6 birodalmat,
hogy a muzsika vilagat teljesen magéba ol-
vasztotta. Persze ma még kivételes, mikor egy
lemez, egy szam jatékban debital - de higy-
gyétek el, par év milva ez mar mindennapos
dolog lesz. A Rock Band, a Singstar és a Guitar
Hero hihetetlen népszertiségre tett szert, és
ma mar szinte alig fértink el otthonainkban

a plasztik mikrofonok, gitarok és dobok
sirtijében. Ez persze azt is jelenti, hogy egyre
toébben akarnak részesedni ebbél a milliédol-
laros tortabol - e tesztiink alanya példaul a
Microsofttol szarmazik. Na de miis az a Lips?
Karaoke-jaték, am nem egyszeri Singstar-
klén - par dologban tébbet tud annal.

ENEK
Na de lassuk az alapokat: a korongon kapunk
40 szamot, ezekre lehet énekelgetni. A vélasz-

ték meglehetdsen széles, a - szamomra - tok
ismeretlen el6adoktdl a Depeche Mode-ig,
Didog, Nirvanaig terjed a kinalat! Mellékeltiik a
korongon talalhaté szamok listéjét, itt minden-
ki leellendrizheti, hogy mennyire jon be neki ez
afelhozatal - de szerencsére még ha valakinek
komoly ellenérzései is vannak, akkor sem

kell kétségbe esnie, a jaték kihagyasa mellett
dontenie. Egyfeldl természetesen ott vannak
aletdlthetd szamok. Igaz, mi ebbdl még nem
lattunk semmit, hisz béven megjelenés el6tt
teszteltiik a dolgokat, de a Microsoft méra
megjelenés napjara igért extra dalokat. Ez
persze csak pénzért cserébe mikodik, am mar
Xbox Live Silver, azaz ingyenes el6fizetés mel-
lett s elérhet6 (dal 56nmagaban 120 MS pont,
videoklippel 180 MS pont lesz). Rdadasul a Lips
mas modon is képes Uj dalokkal gazdagodni.

Es ez benne a forradalmi: gyakorlatilag bar-
milyen dalt képes felismerni, amit az Xboxhoz
kapcsolunk valamilyen médon. Legyen az
iPod, vinydra lementett dal, vagy épp a PC-ré|
Media Playeren keresztiil att6ltétt mp3 fajl,
aLips azt felismeri, és azonnal feltinteti a
meniiben. A szamok-
rél ugyanugy leveszi
ahangsavot, minta

ALAPOZO Karaoke-jaték azzal az extraval, hogy a sajat szdmainkra is énekelhetiink a
segitségével, nem csak a korongon levékre vagy a letéltottekre.

fejleszte
kiado microsoft
platform x360
megjelenés nov. 18.
multiplayer 2 jatékos

teljesitményt kellene nyujtanunk. lgaz, a
széveg nincs kiirva — tervbe volt (és talan van)
véve, de jogi problémak miatt a megjelent
verziéban nincs benne ez a lehet6ség —, de ez
kit érdekel, amikor a kedvenc nétaidra éne-
kelhetsz. Tokmindegy, hogy Kispalt szeretsz
vagy Noxot, Tankcsapdat vagy Sear Blisst,
Deep Forestet vagy Korda Gyurit, barmilyen
dalt meg lehet etetni” a Lipsszel. Az persze
nem lenne rossz, ha a szévegeket valahogy
ide is ré lehetne illeszteni a képernyére, de a
Microsoft nem kommentalta, hogy ez a jel-
lemz6 mikor lesz elérhet — mar ha egyaltalan
valaha kibékiilnek az tigyvédek. A dalokat
amugy nem toltjiik ré konkrétan a gépre, azok
elttinnek a mentibdl, amint kicsatlakoztatjuk
aziPodot, lekapcsoljuk a PC-rél streamelést.

gyarilag feldolgozott
dalok esetében, és
ugyantgy pontoz
minket az énektel-
jesitmény terén. A
kezeldfellilet més kicsit
ilyenkor, de mindig
lathaté, hogy milyen




Szamok a korongon

Ace of Base The Sign

a-ha Take on Me

Alicia Keys No One

Avril Lavigne Complicated

Ben E. King Stand By Me
Beyoncé Irreplaceable

Blondie Call Me

Chris Brown With You

Coldplay Yellow

Depeche Mode Personal Jests
Destiny’s Child Survivor

Dido White Flag

Duffy Mercy

Duran Duran Hungry Like The Wolf
Earth, Wind and Fire Let’s Groove

TORNAORA

Magasan ez a funkcid a Lips legvonzébb és
legjobb pontja - még akkor is, ha megkoté-
sek vannak. Hivatalosan letéltott, masolas-
védelemmel ellatott zenéidet példaul nem
lehet hasznalni. Nyilvan ez itthon nem fog
sok embert érinteni, de ha mar fizettem az
Ayumi Hamasaki szamaimért iTunes-on (amit
meghackelni nem volt egyszer(), akkor ne
kellien mar még egyszer, ilyen-olyan médon
beszerezni 6ket, hogy itt is elérhetdek legye-
nek. Ez persze nem a Lips hibdja, nyilvanvald,
hogy a mésolasvédett szamokat nem fogjak
feltdrni. Ugyanigy viselkedik jopar eredeti CD
is, és néhany telefonnal is voltak gondjaink
(ahol nincs USB-kabel, az ugye azonnal kiesik)
- de ezeket vélhet6en indulésig kikiiszobolik.

A Lips doboza szokatlanul nagy, ez azért van,
mert két mikrofont is mellékelnek hozzé. Ezek
drétnélkiliek, a gépbe sem kell kis vevéegy-
séget dugni, csak a két ceruzaelemre kell
tigyelni. A mikrofonokat ingyen kapjuk, tehat
ajaték ,normal” aron kaphato - viszont e
specialis mikrofonok nélkiil nem jatszhatunk
ajatékkal. Nem mikodik a Rock Band vagy a
Karaoke Revolution mikrofonja, az Xbox Live
fiilest is el lehet felejteni (cserében a végleges
allitdlag muikodik majd a tébbi éneklés
jatékkal —a mi tesztpéldanyunk még nem volt
RB-kompatibilis). Ennek legfébb oka nyilvan-
valdan az, hogy ne legyen értelme mésolnia
jatékot - igaz, szerencsére a jaték is hasznalja
amikrofonokat. A mikrofont megrazva (moz-
gasérzékel6 lapul ebben is) példaul azonnal
csatlakozhat egy masodik jatékos - hat, ez
még nem forradalom. Viszont a szimok kdz-
ben is kell majd kalimpélnunk a hangositéval:
egyszer ritmusra kell razni, maskor ide-oda kell
emelgetni, mintha a kézonséget irdnyitanank.
Természetesen ezekért pluszpontok jarnak,
ugyhogy még a visszahtizédoak is ré lesznek
kényszeritve amozgasra.

TECHNIKAORA

Jatékmodok tekintetében minden van, amit
elvarunk: alapbél a szamok klipje megy a da-
lok alatt, de be lehet kapcsolni - az dltalunk ra-
toltétt szamoknal pedig ugye csak ez él - egy
furcsa, rajzolt hattérvideot, ami nagyjabol a
zene ritmusara mozog, tancol, illetve egy non-
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Jamiroquai Virtual Insanity
Johnny Cash Ring Of Fire

Kaiser Chiefs Ruby

Kylie Minogue Love At First Sight
Leona Lewis Bleeding Love

Lupe Fiasco (feat. Matthew Santos)
Superstar

Maroon 5 Makes Me Wonder
Morcheeba Rome Wasn't Built

In A Day

Nirvana In Bloom

Peter Bjorn And John Young Folks
Queen Another One Bites The Dust
Radiohead Falke Plastic Trees
Ramones | Warina Be Sedated

Seal Amazing

Egyptian

ATrashcan

Rihanna Umbrella
RoxetteListen To Your Heart
Sara Bareilles Love Song

The Cure Just Like Heaven
The Jackson 5 45¢C

The Police Every Little Thing
‘She Does Is Magic

The Raveonettes Love In

Weezer fsfand in the Sun
Young MC Buist A Move

Sheryl Crow Soak up the Sun
The Bangles Waik liks an

ot 2
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figurativ szinkavalkadot.
Igazabdl nem zavaré,
hisz ha énekelsz, igysem
ezzel fogsz térédni—
kivéve persze, ha okosan
sikeriilt egy instrumenta-
lis dalt kivalasztani.

Vannak minijatékok, multiplayer-médok is,
lehet egyiitt, egymast kiegészitve duettet
énekelni, és egymas ellen kornyikalni is
(rdadasul a ,hivatalos” szamokbdl van révid
és hosszu verzi6 is!). Ez mér azért is jo, mert a
jaték hangfelismerése talan a legjobb, amit
amdifajban csak lattunk. Nem csak a ritmust
és a hangmagasséagot figyeli ugyanis, de a
szavakat is, széval himmagéssel nem tudjuk
lezavarni a dalokat. Igaz, €z csak az alapbol

a korongon lev, illetve pénzért letdltott
noétékra igaz - no meg mondjuk egy Napalm
Death himnusznal kiilénben is nehéz lenne
egy-egy fonémara tigyelni...

A Lips legnagyobb adu aszét, a sajat
magunk altal ttoltott szamok feliratozaséat
sajnos nem kaptuk meg, de méar 5nmaga-
ban az, hogy sajat szamokra is lehet dalolni,
hatalmas elérelépés. m
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Remek karaoke-jaték, bér a forradalomnak
szant Ujitast csak félig sikeriilt végigvinni.
Kivancsian varjuk, valaha megvalosul-e a
feliratozas.

W Az egyik
minijatékban,
aKissbenajo
énekléssel egy
part hozhatunk
Ossze. Javasolt dal:
Love Me Tender
Elvistdl. Nem
javasolt dal: 1 Cum
Blood a Cannibal
Corpse-tol

reményjatékra. A Microsoft jo-
voltabol ugyanis kisorsolunk

egy példanyt a Lipsbdl. A palya-
zéknak egy emailt kell kiildenie
(Lips targgyal), melyben a Lips
fejlesztdinek legalabb egy korab-
bi jatékat megemliti. Cimedet és
telefonszamodat is kérjiik, hogy
nyerés esetén el tudjunk érni.
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Star Ocean

The First Departure

B Bar a Crisis Core-
hoz képest a grafika
elmaradott, a SNES-
es eredetit alaposan
megszépitették

ALAPOZO Azegyik legjobb SNES-es szerepjaték alaposan feldjitott, kibévitett remake-je PSP-re. A

masodik, mar PS1-rél portolt rész par hénapon belil érkezik.

fejleszté tri-ace
kiado square enix
platform psp
megjelenés okt. 24.
multiplayer nincs

m 2 (iridészamités szerinti 346-ot irjuk. A ha-
jénapl6 szerint a Roak nevdi primitiv boly-
g6n landoltunk. En Ronyx J. Kenny (ismerés a
név? Igen, 6 a masodik rész féhsének, Claude
C.Kennynek az édesapja), és segit6 jobbom llia,
tirutazok a Fold nev(i bolygérdl, meglepéen
tapasztaljuk, hogy az itteniek kézépkori szinten
ragadtak, de ami még ennél is furcsabb, hogy
az hosszu farkakkal rendelkeznek. Harom fia-
tallal talalkoztunk, akik valamiféle gyogyito fii
utan kutattak, név szerint Roddickal, Millevel és

Talén a PSP eddigi legjobb japan RPG-
jét koszonthetjiik a Star Oceanben.

Dronéval. Furcsa korrol beszélnek, egy rejtélyes
fert6zésrol, amitdl a kicsiny erdében talélhato
falucsk&jukban, mindenki kévé valtozik. Erin-
téssel terjed a virus, és Drone allapotabol itélve
gyorsan végez aldozataival.

Most megprobalunk visszatérni a mdiltba,

gy 300 évvel korabbra, és célunk felkutatni a

pestis forrasat, ezzel megmentve a jovét, illet-
ve megel6zni az esetleges intert tiku

internet bugyraiban talalhato forditasoknak
hala, és mi tudjuk, hogy a Chrono Trigger

és Final Fantasy VI mellett, a legértékesebb
SNES gyémanttal allunk szemben. Eurdpai
régioban a PS1 és PS2 révén a 2. (Second
Story) és a 3. (Till The End of Time, ami maig a
legjobb jatékzene cimet bitorolja) felvonas-
sal is megismerkedhettiink, és valhattunk a
sorozat rajongéiva

Na de minek kdszonhetd a siker? El6szor is ott
van a jaték remek, picit melankolikus, néhol
egyenesen depresszios hangulata. Masodsor-
ban a vilaglirutazas: gyermeki lelkesedéssel
varjuk, hogy mi var rénk az 0j planétan.
Szintén remek a tradicionalis lovagkori fantasy
RPG-stilus mixelése a modern sci-fi vilagokkal.
Tartalmi szempontbol is kiemelked6 a sorozat,
nemhidba telik el egy-egy konzolgeneracio a
megjelent részek kozott. Szamtalan titok vér a
kedves jatékosra, de ami ennél is brutalisabb,
aza szamos megnyereési variacio - a masodik
rész 86 () kiilonféle befejezéssel birt! A jaték
audiovizualis részérél is essen sz6. A torté-
netet szamos ponton anime stilusu

beté lehet nyomon kévetni,

i _ héborut. Avilédg sorsa mulhat ezen! fgy
|\ kezdédik az tri-Ace sci-fi RPG eposza,
amese, amelyre angol nyelvteriileten
majd 12 évet kellett varni.

e

A Star Ocean elsé felvonasa csak és
kizarélagosan japanban, SNES-en
jelent meg - eddig, a PSP-s remake-
ig. Hozzam hasonl¢ 6riiltek mondjuk
mar biztosan végigizgultak a sztorit, az

értékelés
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. Fantasztikus szerepjaték, az eddigi legjobb a
PSP-n. Csak azért nem kap magasabb pontszamot,
mert hamarosan érkezik a még jobb masodik rész
atirata is - no meg a jaték tdlontul kénnyi lett,
szinte nincs csata, ahol megizzadnank...

90

amelyek minéségére egy szavunk
sem lehet - nagyon megdobja a
lelkesedéstinket a jatékkal szemben.
A grafikai oldalon, a korabbi SNES-es
motor a kukaban landolt, helyette a
PS1-es masodik rész grafikai engine-
jét hoztak el. A karakterek szépen
megrajzoltak, a sztori pedig dlomszép
festett hatterek mellett folyik. Minden
szines és konturos, szinte lemaszik a
képerny6rél annyira szép - annak, aki

vevé a kétdimenzios latvanyra. Audio oldalrél
is remekel a First Departure, hisz szinte végig
beszélnek a szereplék (a 12 éves eredetiben is
volt szinkron!), nem semmi mennyi szinkron-
hang lett felvéve és milyen minéségben. Motoi
Sakuraba zenefelel6s tovabbra is a leheté
legnagyobb minéséget képviseli, tokéletes ez
aszekcid is.

A harcrendszer a SO2- és SO3-beli megoldasok
keveréke, azaz az titkdzetek kiilén harckép-
ernyén jatszédnak, valos idében. A Tales
of-sorozattal ellentétben itt térben is, és nem
csak sikban mozoghatunk. Mi kézvetlentil
Roddick irdnyitasaval foglalkozunk, de az egyik
gomb lenyomasaval valthatunk a csapattar-
sak koz6tt, mig egy masikkal utasitasokat
adhatunk nekik. A skillek is megmaradtak
kiilonb6z6 gombokra elhelyezett speckd
tamadasoknak, ez tovabb varidlja lehetésége-
inket. A sorozat fébb momentumai megma-
radtak (egyedi fejlesztési rendszer, targy-
gyartas, szamos mellékkiildetés, hét csillag
barlangja); ami a PSP véltozat sajatja, az extra
két szerepl6 felbukkanésa. A jaték messze a
legjobb igazi RPG a platformon, igy beszerzése
astilus szerelmeseinek egyszertien kotelezé. A
masodik rész dtdolgozasa is hamarosan érkezik
a platformon, mig a sorozat negyedik eposza
jelenlegi allas szerint, csak és kizarolag Xbox
360-on folytatodik (Iasd a TGS-beszamolot). m




fejleszté bioware
kiado sega

platform ds
megjelenés szept. 26.
multiplayer nincs

japén jatékpiac 2007 oktéberében
torténelmet irt - kijott egy jabb Sonic
epizod. No persze ez elmilt tiz év lassan

mar tobb mint szaz darabot szamlalé Sonic
kinalatat latva nem érdekes hir... Az viszont
igen, hogy a japan kézonség nem kért beldle,
a Sega sikerét meghozo kabalafigura olyany-
nyira érdektelenné valt keleten, hogy a Sonic
Rush Adventure a premierkor alig tébb, mint
ezer vésarlot tudott meggydzni egy olyan
orszagban, ahol még a legujabb Pokémon
kartyakért is képesek egyesek napokat az
utcan alldogalni. A Sonic-sorozat ugyan mar
régota a sajat sirja folott tancol de a ceremonia
el6tt még lejt egy kirt. Talan a legerésebbet,
amit az elmult évtizedben produkalt!

as ide, paradés pedigréj uj
fejleszt6 oda, Uij Sonic-epizédot (ugyantgy,
mint Mariot) késziteni banalis torténet nélkil
lehetetlen: Sonic ezttal vakaciojat toltené,

A pedigrés fejlesztok ellenére sem si-

keriilt Sonic régi dics6ségét visszahoz

M Gyiiriik? Vannak.
Rohané siin? Azis.
Idegesité baratok?
Nana - ez egy Sonic-
jaték

mikor érkezik a hir,hogy Knuckles eltlint a
kdoszgyémantokkal egyetemben. Mit tesz
ilyenkor egy j6 h6s? Természetesen Gsszeszedi
asleppet és szokas szerint nekiindul a vilag és
ez(ttal tarsa megmentésének, menet kézben
persze kétvallra fektetve a gonosztevéket.

De nem a megszokott médon! A Sonic
Chronicles ugyanis egy nagy huszarvagassal

teszt

sonic chronicles: the dark brotherhood : ds

ALAPOZO Az elsé szerepjaték Sonic-kal és népes kompanidjaval a fészerepben. A fejlesztést a Bioware
RPG-manidsai végezték, de igy sem sikerilt megmenteni a kék stint a kdzépszeriségtol.

hatrahagyja a platformos szaguldast és azegé-
szet szerepjatékka cseréli, dtadva a karmesteri
palcat a stilus korondzatlan kiralyaként tronolo
Bioware-nek. A Bioware pedig alkot, ahhoz

ért, csak épp nem ilyen keretek kozé szoritva,

a Sonic Chronicles ugyanis évekkel marad

el mindent6l, amit a stilus fejl6dés cimén
felmutatott az utébbi években. Els6 krben itt
aharcrendszer, ami alapjdban véve nem tér el
a korokre osztott sématdl, de az egészet meg-
locsolja egy kis Elite Beat Agentses ritmusjaték,
ami az els6 egy-két oraban talan még izgalmas
és szérakoztat6, de nagyon révid idén beliil
kifullad. Monoton, semmit sem ad hozza az
élményhez és egyaltaldn nem emeli kia to-
meghbél. Féleg tgy, hogy révid id6 utan akar 15
percesre is elnydlhat egy-egy kiizdelem, mivel
a nagy ritmustitégetésben sokszor sikeriil mel-
|étitni mind a hésknek, mind az ellenfeleknek.
Ezmeg egy DS-jatéknal felettébb hatranyos
dolog ugyebar...

Ennél meglep6bb, hogy a kiizdelmek
motivécija, a sztori sem egy mély alkotas.

A Chronicles torténete botranyosan lassan
gordiil elére, ami annak fényében kiilonosen
fajo, hogy a missziok java része, koriilbeliil a

95 szézaléka kimeriil a ,menj el a négy oraval
ezel6tti helyszinre és hozz el onnan egy agyag-
edényt” koncepcidban. Kellsképpen izgalmas-
nak hangzik? Azis, a Chronicles MMORPG-ket
megszégyenit6 sablonnal pakolja egymésra a
hasonszori missziokat, a legkisebb mértékben
sem mutatva fel kreativitast. Pedig lehetne va-
ridlni, a Sonic-univerzum igencsak bévelkedik
karakterekben, a nagyon kénnyed hangvétel
miatt pedig szinte barmi beleféra pakliba.
llyen a karakterfejl6dés, az egyes szereplok

eltéré tulajdonsaggal birnak, folyamatosan
fejlédnek, Ujabb és Gjabb targyakat vehetnek
fel - am a kozottiik létrejové interakcié bor-
zalmasan gyatra, a Chronicles az elmdilt évek
legrosszabb dialégusait produkélja iszonyato-
san vontatott parbeszédekkel, gyatra stilussal
és gyenge szokinccsel. Rdadasul a valaszlehe-
t6ségeknek a jatékmenetet és a végkimenetelt
befolyasold hatasa nincs.

Pedig a Chronicles nagyon szép, de a barkacs-
jatékokat idéz6 szinvonalu és hasznalhatdsagu
mentirendszer és kezel6i fellilet miatt minden
masodperc kinkeserves szenvedés. Tulségosan
monoton, tulsagosan linearis és tul sokszor
ismétli magat ahhoz, hogy kiemelkedjen a
stilusabol, gyakorlatilag pontosan olyan, mint
azelmdilt évek Sonic jatékai: felesleges.

576 értékelés
wifi
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A Sonic Chronicles djitani akart, de menet
kézben mintha elveszett volna a kreativitas.
Hiaba a Bioware tehetsége, a Chronicles
tulsagosan sablonos, monoton és unalmas
ahhoz, hogy rivaldafénybe keriiljon.
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Lego Batman
FEJLESZTO TRAVELLER'S TALES KIADO WARNER PLATFORM PSP

Traveller's Tales immaron 6t6-
dik alkalommal transzformal
4t egy népszerii franchise-t Legoba
- nem is csoda, mivel nyelia nép
a cuccot, mint kacsa a nokedlit. Az
Ujabb felvonas - a legtjabb mozi-
film sikerének hala -, Batman vilagat
er6szakolja at. A recept nem véltozott. Tovabbra is maradt egy harmadik
szemszogU kalandjaték, ahol a fészerepben a folyamatos piiffélés és
a puzzle feladatok éllnak, természetesen a megszokott kooperacios jaték-
menettel vegyitve. A PSP-s véltozatban 15 misszi6 all rendelkezéstink-
re, amelyek mindegyike jéval hosszabb, mint a korabbi kalandokban
latottak. Mindamellett nveli a jaték tartamat, hogy Batman-Robin dud
altal teljesitett missziok jrajatszhatoak, immaron a s6tét oldalrol is. Ki ne
akarna Joker, Pingvin, Kétarc, vagy akar a Macskané bérébe bujva ellatni
azartatlanok bajat? A PSP-s véltozat hozza azt, amit a nagygépes verziok
(még latvanyban sem all messze), leszdmitva a tobbjatékos médot, ami
azért érezhetd érvagas. A jaték konnyed kikapcsolddas mindenkinek,
koszonhetéen a remek hangulatnak és a humornak. ® 7
0
o

KENNY

Playstation Network: Puzzle Pack

FEJLESZTG SONY KIADO SONY PLATFORM PSP

m zok a PSP tulajdonosak jol figyeljenek, akik vonzédnak az egy-
szer(ibb logikai jatékokhoz. A Sony most két lemezt jelente-
tett meg azok szamara, akik eddig kimaradtak a let6lthetds bulibdl,
a kinalat ugyanis egytél egyig Playstation Store-os darabokbdl &ll. A
két kiadas a gondolkodds jatékok kedvelSinek szant Puzzle, illetve
az akcidsabb Power Pack. Mindkét pakk harom-harom jatékot
tartalmaz, ami els6 hallasra kicsit kevésnek tiinik. A Puzzle-n helyet
foglal a két Go! logikai jaték, és a Lemmings. A Lemmings az 6srégi
alapatletre épiil6 kedves jaték, ahol a kis zoldhaju lényeket terelge-
ted a kijarat fele, kilonféle specialis képességeket kamatoztatva.
A két Gol-hoz hasonl logikai jatékot pedig a neten is talalni ezrével,
épp ezért én komolyan nem venném fontoldra a beszerzését. I4 o
o

B(IXBITE)

Playstation Network: Power Pack
FEJLESZTO SONY KIADO SONY PLATFORM PSP

= 0 % wk [ £ = RNEXT

Power Pack pev.LL
Nav Objects
Fortress (FT)

tartalma kicsit

furén lett 6sszeva- o
logatva, hiszen aki
teszem azt a Flow-ra
kivéncsi, aznem
biztos hogy értékeli W ZPUN
aSyphonFiltervad - [N . ANTES
multiplayerét. Els6- 2 :
ként azonban lassuk a Beatset, ami egy egyszer(i zeneszerkeszt6 és
ritmusjaték, és észintén szélva egy unalom(izénél nem tébb, viszont
bérmilyen PSP-re ratoltott zenével miikdik. Nem szorongatja meg
a Parappat, de ezis valami. A Syphon Filter Combat Ops egy multira
kihegyezett kommandds jaték, sajat missziészerkesztével, ennélfog-
va csak azok fogjak értékelni, akiknek adott egy partneriik hozza,
vagy rendelkeznek netes kapcsolattal. A kinalat talan legértékesebb
darabja a Flow, ami egy alomszer(i utazas, egy portya az 6slevesben,
amelyben az evolicid utjat végigkovetve egyre nagyobb ,hal” valik
bel6led. Ha még nem lattad PS3-on, feltétlentil probald ki. m
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Castlevania

Order of Ecclesia

mindségi alapanyagok Gnmaguk-

ban is nyalfakaszto izét egy-egy
hozzaadott pikans fliszer éppugy javithat-
ja, ahogy tonkre is teheti — a Konami séfjei
szerencsére szakértelemtd| vezetett,
biztos kézzel valogatnak a jatékkonyhai
polcrol. A jelenlegi fogas ugyanaz a félig
véres, félig ropogos steak, amit mér tobb
tucatnyi alkalommal talaltak elénk, de a
mostani szaft, a remekiil megvalasztott
koret és az igényes télalds tivoltve kért
repetét eredményez.

Az Order of Ecclesia tovabbra is pazar, go-
tikus Metroid, vagy mondjuk Probotector.
Finomit, elvesz és hozzaad. A harcrend-
szer Glyph-szisztémara alapozé remixe
remekiil bevilik; az ellenfelek legy6zése
utan megjelend szines ikonok begyijté-
sével bévithet6 a kozel szazféle fegyvert
tartalmazo arzenal, a két akciogombra
pakolhat6 kombé-rendszer Gtlete pedig
—a variacios lehetéségeknek koszon-

het6en - j6l miikédik a gyakorlatban. A
fegyverek kozti egyenstlyt a hasznalatuk
limitalasa biztositja: minden tamadas
mana-pontokat szipkéz el, amik, bar gyor-
san visszatéltédnek, de korlatot szabnak
azindokolatlanul brutalis kombozésnak.
Nagyon helyesen - ez az esendé ember
(jelen esetben az ifjii rémvadasz hélgy,
Shanoa) kiizdelme, nem az Isteni Szinja-
ték. Ez, ha korabban nem is, de legkésébb
a bossfightoknél vilagosan kidertil: ember-
teleniil kemény, sokszori Ujraprobalkozést
igényl6 harcokrél beszéliink, mozgésok,
tamadasok memorizélasat, okosan
megvalasztott fegyvereket, tiirelmet és
precizitast igényl6 6sszecsapasok ezek. A
sokszori nekiugras azonban magabiztos-
sagot eredményez - a siker egyszeri eléré-
se elég ahhoz, hogy késébb ez a kihivas
mar csak ujjgyakorlatot jelentsen.

A Portrait of Ruint is fejleszt6 csapat a
fenti finomhangolason kiviil nem nagyon
rézogatta a
valtoztatasok
féjat. Megmaradt
astilusos, apro-
lékos pixelgrafi-
ka - a szinvilag

FEJLESZTG KONAMI JAPAN
KIADO KONAMI PLATFORM DS

talan kicsit tompa és fako, de véletlentil se
keverjiik 6ssze a hangulatot a fantaziat-
lansaggal, ez maradéktalanul az el6bbi.
A viharos, hullamzo tenger stét tonusai,
a kodos hegyvidék alagttrendszere, a
csontvazbarlang s6tét jaratai és Wygol
Village baratsagos hazai mind-mind
telitalalatok. A hagyomany szentségét
viszont felrigja a jogos észrevétel, hogy
mig régebben a hardverkorlatok miatt
indokolt volt kevés darabkabol épitkezni,
manapséag ezt mar
konzervativizmusnak
vagy lustasagnak
nevezik. A korabbi
részekbdl atvett
grafikak pedig kett6-
az-egyben élményt
nyujtanak.

De ezt leszamit-

va nincs harag. A
kezelés baratsagos, a
jatékélmény a csont
velejéig leragott for-
mula ellenére (vagy
éppen azért) magaval
ragado, kiforrott, és
meglep6en addiktiv, a palyadesign pedig
a véltozatos, okosan felépitett helyszinek-
nek és a viszonylag csekély visszakébor-
last igényl6 kialakitasnak készonhetéen
elsGosztalyu. Fanyalgasnak helye nincs —
kifinomult jaték ez a rajongdknak és tjon-
coknak, a célcsoport
pedig nem tesz,
nem tehet mast: el
van ragadtatva. B

Az Order of Ecclesia a korabbi részekhez hasonléan ,metroidvania’-
élharcos. A hirnevet csorbitatlanul megérizi
- mar huszonkét éve, hogy ez a kisértet hazajar.
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Zubo

dolldrmilliardos Pokémon birodalom

sikerét megirigylo és a kézepesen
sikeres Spectrobesszal diszkréten lemasolo
Disney utan ezttal az Electronic Arts kér egy
szeletet a gy(ijtheté lényekkel és fiatalkord-
aknak sz6l6 univerzummal operald jatékok
tortajabol. A Zubo alacsony fokozatra csavart
szerepjaték, amely zenekdzpontu, roppant
egyedinek mondhato vilagaval akarja

FEJLESZTO EA KIADO BRIGHT LIGHT PLATFORM DS
JATEKOSOK SZAMA 1-2 MEGJELENES 2008. OKT. 03.

bevezetni az Gjoncokat a szerepjatékok va-
razslatos vilagaba. Sikerrel?

Igen: a Zubo univerzum kénnyen fogyasztha-
6 és nagyon baratsagos. Fészerepléi - nehéz
kitalalni - a zubok, a mindenfajta kultrabdl
merit6 apro kis lények akik jo videojaték-
szokas szerint épp a kihalas veszélyével
kiizdenek és te, a mindenhatd jatékos egy
masik univerzumbdl idecsoppenve kell, hogy
lecsapd az ellenségeiket. A Zubdban ez any-
nyira nem nehéz, az erételjesen linearis torté-
netben végi egyenesen elére mész, NPC-kkel
beszélgetve és a lényeidet a csatamezére
terelve, ott meg harcolva. Nem kell statisz-
tikakkal és felszerelésekkel kiizdeni, a Zubo
ugyanis a ritmusra épit: minden karakter
haromszor-négyszer tdamadhat egy kérben,

a sebzés mértéke attol fiigg, hogy az ilyenkor
megjelend auréjukat a megfelel pillanatban
(a tested korvonalanak elérésekor) érinted-e
meg. Egyszer(i, konnyen megtanulhato,
olyan, amilyennek lennie kell. Késébb persze
kicsit elmélytil mikézben tjabb és tjabb
zubdkkal bévited a csapatod (Gsszesen 55
kiilonboz6 fajtaval taldlkozhatsz), de sosem
valik bonyolultta vagy
nehézzé, Raadasul mind-
ezt latvanyos formaban
élheted ét, a szinekben

eurdpai, se nem teljesen azsiai stilusokat
idéz, valahol a kett6 kdzott mozog. Mindezt
teljes 3D-ben, szaggatas és barminem
probléma nélkiil.

Nagy probléma egyaltalan nincs is a
Zuboval, kénny( és szép raadasul kell6-
képpen tartalmas is ahhoz, hogy az ifju
nemzedék elszorakozzon vele, de ennél
tobbet nem tud nydjtani. Talan nem is
akar: kezd6l6késnek remek, de a Zubo-
univerzumnak még van mit tanulnia,

ha Pikachuék babérjaira akar torni. B

A Zubo a lehet6 legkénnyedebb szerepjaték, amely totalis linearitassal,
nagyon alacsony nehézségi fokozattal és végtelentil egyszer( térténettel
kivanja megszolitani a fiatalabb kézonséget.

bévelkedd képregényes 6 5
dgserersonn | LRy O,

teszt | zubo i ds
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B Ajaték tényleg
gyerekes, aki komo-
lyabb RPG-élményre
vagyik, annak
ottvannak a
Pokémonok, vagy
éppen Final Fantasyk

Spore Creatures
EA ¢ MAXIS ¢ DS :

i Lock’s Quest

THQ o 5™CELL » DS :

 Kirby Super Star Ultra

: NINTENDO ¢ HAL LABORATORY ° DS

F

Nagygépes univerzumépités kicsiben:
a Spore Creatures az evollicio folya-
matat mutatja be. A sajét, teljesen
egyedi lényedet |étrehozva juthatsz el
egyszer(i életformabdl tobb lépcsn
keresztiil egészen egy fejlett fajig. A
robosztus szerkeszt6vel hiisevét, né-

vényevét vagy a kettd kozétt lavirozo
él6lényt létrehozva szamtalan misszi-
Ot teljesithetsz. A tiz 6rés szavatossag
ugyan nem tul hosszy, 4m a tucatnyi
felvehetd targy, a teljesen egyedi
fejlesztés és a temérdek minijaték
miatt a Spore Creautes kifejezetten
szérakoztat6, ambator hosszltévon
nem tul jol teljesité kaland. Latvanyos,
teljes egészében 3D-s grafika, véglete-
kig egyszeriisitett jatékmenet és rajz-
filmeket idéz6 stilus varja elsésorban
a Sims és a hozzé hasonl6 termékek
rajongoéit, kénnyed és egyszertien
attekinthet talalassal. m

© Sajét kaland rajzolésa (Drawn to Life)

utan most sajat eréditmény épitheté: a
+ Lock’s Quest egy RPG-elemekkel meg-
: locsolt vérbeli stratégiai jaték, ahol két
fazisban kiizdhetsz az ellenséggel. Elsé

: épitményt, majd falakkal, agy(kkal és
¢ csapdakkal kell korbevenned. Az elké-
+ sziilt m{ hatékonysagat élesben leszel
: kénytelen tesztelni az akci6fazisban. A
nagyon egyszer( kezeléfeliilet miatt

: alock’s Quest gyorsan elsajétithato,

: afolyamatosan adagolt Gjdonsagok
miatt az épitkezés mindig tjnak és

: izgalmasnak hat, a tébb hullamban

: 6z6nl6 ellenség pedig garantalja, hogy
mindig résen legyél. A multiplayer

: moddal is megtamogatott Lock’s

: Quest nem csak tartalmas, de szépis,
mindenképp az 6szi kinalat érdemle-

: ges darabja, amely még a Drawn to

* SNES-es eredetit kivetd, teljesen
Ujragondolt remake: a Kirby Super Star
: Ultra a sokadik bejegyzés a franchise

! torténetében DS-en és varhatan
nem is az utolsé. A rézsaszin lufilény

: klasszikus platformer olyan érdekes-

: ségekkel megbolonditva, minta
kooperativ médozat, CG filmekkel

: megtamogatott és fejezetekre bontott
: minitorténetek (eltéré vilagokban),
valamint érint6képernyGs minijatékok.
: A Super Star Ultra révid, de véltozatos-
i sdga miatt szinte végtelen alkalom-
mal Ujrajatszhato, az eltelt évek alatt

* pedig mit sem veszitett fényébél,

még mindig piszkosul szép, nagyon

: szérakoztat6 és utdnozhatatlanul

: béjos. A kifogastalan és kibdvitett

: dtirat ritkasag: semmiképp sem olyan

: innovativ mint a Canvas Curse, de van
: annyira j6, hogy érdemes legyen idét

7.5

A SRPG-k stilusat évek dta urald
: Disgaea most mér DS-en is hodit:
: aNippon Ichi sorozata gyakorlatilag
valtozatlan formaban kéltozik 4j
: platformra, ismételten a lehet6 leg-
artalmasabb taktikai szerepjatékot
mutatva fel. A par szaz éves dlmabdl
rissiben szunnyadd gonosz bérébe
bujva tovabbra is démonokat és
egyéb varazslatos lényeket leszel
kénytelen lekaszabolni a kérokre osz-
ott harcrendszerben. A nagyon egy-
:-szertinek tlin6 kiizdelem mogott a lé-
" tez6 legerésebb és legtartalmasabb
rendszer all, amely tobb szaz éran
4t a képernydk elé lancol valtozatos
kiildetéseivel, parddés dialégusaival,
remek karaktereivel és villdmgyorsan
az egekbe sz6ko kihivésaval. A DS ta-
lan legtartalmasabb jatéka kotelezé
vétel, pedig szépségversenyt biztos,

rben fel kell hiiznod a megvédendd
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Life-nél is kreativabb! m hogy nem nyerne! ® 8 0 és energiat szannird! m
oV:iw
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