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The Theory of Flight
LA replilés elmélete”

Tl a parkapcsolat mindennapos hajcihgjén (Tomi motyogott valamit ,egy megrendithetetien

és egy megéllithatatlan er taldlkozasarél”, ami nagy kérvonalakban igaz is - de miel6tt komolyabban
elgondolkodhatnank, vajon Szokratész avagy Platon jelentette ki e paradoxont, & beismerné, hogy csupan
egy Knight Rider epizédban hallotta ;), hajnali fél harom van. A foszerkesztd fatyolos, résnyire szakilt
szemmel tapaszkodik fel a PS2-es Freak Out mellgl (no pun intended, dear Freak :), és jelen mentélis
allapotaban bizony irodalmi babérokra tdrés helyett inkabb egy ,normélis” Bevezetdnek fesz(il neki

(a mdlt havi introdukci6 szerkesztGségi kérokben maris A Jagermeister-es bevezetd” becenevet takaritotta
be maganak). Klasszikus lesz (A valtozatossag kedvéért az Gjsagrol szolo), lazan lezarando az epikus
~alaminek a Valamije” trilogiat.

Valtozasok. Ahogy azt a szemfiiles, a lapot elobb végigporgetd, majd Bevezetohoz visszatéré Olvaso

mar valoszinlleg észlelhette, az dltaldnos formatervet tovabb finomhangoltuk. Lagyabb, jobb, szebb.
Megszaporodtak a képalairasok is, a Nydjas valGszinisithetGen kitoré Gromére. A Nydj (,Stab") kitord
oromére ellenben tovabbra sincsen stdbfoto :). Ezek a pajkos kopék visszakovetelték a nickjeiket, s6t

- a foszerkesztd beszlrasait is. Mazochista banda. Van Karacsonyi Csevegd GyZ-vel és CS klanunk kmm
szarnyai alatt (Utébbi nem a lapban, de nem Iehetett kihagyni. Las Lammas klan. A fészeri - ,[LL_RiKKeR]",
total green - legjobb eredménye az volt, hogy haromnegyed 6ra jaték utan vissza tudta magat nullazni
minusz egyrdl ;).

Ami a felhozatalt illeti, két dolog szembedtlS - a rengeteg 5, és a rengeteg 8 pontos jaték. Meglepetések?
Pozitivan csalédtunk a Szakaszban és a Medal of Honor kiegészité lemezében (1), nem kifejezetten pozitivan
a hosszan halogatott K.Hawk-ban (nagy kar érte), és rettenetesen a RalliSport-ban. (Igaz, mar X-en sem
tudott tébbet, mint kacérnak lenni.) Vannak nyereményjatékaink, kelloképp kemény kérdésekkel. (Azért,
hogy az nyerjen, aki TENYLEG nyerni akar. A rajongd, a megszallott. Elegiink van a ,Hogy hivjak a jaték
fohasét?” tipusu bohozatokbdl.) Talan hiba, talan nem. Tomi véleménye szerint az emberek nem szeretnek
gondolkodni. A foszerkesztd naiv, és megelGlegezi a bizalmat. Ha nem jon helyes valasz, legfeljebb majd
szétszorjuk a cuccot az eldfizeték kozott (akik kozlil sokan a fa ala is kapnak valamit, de csitt!).

Hogy mi van még? Ahogy mi is gyakorta megihletjlik a Konzolt, az 576 Konzol is megihlet minket

- Martin boritéprototipusok készitésével mulatja szabad perceit: miért is ne tennénk mi hasonléan? A

fent megszemlélhetd két boritd egyike a kilencvenedik oldalon targyalt CommodoreOne alaplapjanak
egyik prototipusa - tokéletesen tokéletlen cimlap egy jatékokkal foglalkozo lap elejére, de nekiink nagyon
tetszett. A masik a hirekben emlegetett, vakok szamara készitett jaték apropéjan sziletett. MielGtt barki
felhérdilne - eszlink agaban sincs csiifot Gzni gyengénlaté embertarsainkbdl. A borité nem azért késziilt,
mert viccesnek” tartottuk az étletet - azért késziilt, mert a téma SZIVOGYUNK. Az Olvasé elképzelni sem
tudja, milyen szivesen kozdltink volna egy remek kétoldalas dsszefoglal6t a vakoknak gyartott kevéske
jatékrol, de a jozan belatas feliilkerekedett - a KByte példanyszamat Gsszevetve az orszag vak ES
szamitogéppel rendelkezd populécibjaval egyértelmien kider(ilt, hogy kis szerencsével talan egy (!) olyan
olvasénknak tudtunk volna 6romet okozni, akinek szerettei kozt van vilagtalan. Ennek az egynek egyébként
is nagyon szivesen segjtlink barmiféle kérdésben vagy szoftverrel, ha hozzank fordul (ezen jatékok legtdbbje
freeware, de akar a kereskedelmileg forgatott jatékok beszerzésére is vallalkoznank). A cimlap-koncepcio
elképzelésiink szerint természetesen Braille irdssal tartalmazza a jatékcimeket, a csillagos egekbe IGve
ezzel a lap el6allitasi arat - tehat az eladhatatlan otlet mellett ez szamunkra megvehetetlen is volna...

Két dolog maradt hatra. A Bevezetének cimet add, 1998-as Paul Greengrass mozi kapcsoldasi pontja.
Egyszer(. A zsufolt piacot tekintve a lap a labat hizza, pedig repiilhetne. Egy elmélet kellett tehat, amit

a gyakorlatba implementalva: szarnyalhatunk. Ez pedig - olvasoi kérdGivek, s személyes meglatas alapjan
- egy bizonyos Csillogo Korong (s még sok mas is, de majd lassan, modjaval. A KByte nem Harrier). Lasd
98. oldal. Sejtelmes fények Pannonia felett. Igen, januartdl az 576 KByte CD melléklettel jelenik meg. Rajta
mindig egy teljes jaték, esetiinkben a klasszikus () Defender of the Crown digitalisan felljitott valtozata.

A konkrét arrdl a lapzarta pillanataban a leghalvanyabb elképzelésiink sincs (jelenleg is kalkulaljak
szamzsongldreink), de ahogy a férumokon igértiik: olcsébbak leszlink, mint versenytarsaink. Pontosabban:
mint konkurenseink legtobbje ;). Tessék?! Igen, hallottunk mar Ikaroszrél ;0))).

Mar csak a protokoll ,Kellemes Karacsonyt és Boldog Uj Evet!” lenne hatra. De - idén ,Kellemes
Hanukah-t” expanziés csomaggal szallitjuk. A ,Boldog Uj Ev” meg ugye az orosz ortodox egyhaznal januar
14.-€én kezdddik, ami Ujabb bonyodalmakat zddit egy gyanttlan 6kumenikus (na j6 - baratsagos ateista ;)
foszerkesztG nyakaba. Talan egy picit pihennie kéne szerettei kozt. Erre szolgal a Karacsony.

Kellemes Unnepeket kivan az 576 KByte nevében
Theodore Reiker

PS: Valéban - ez a bevezetd kutyaflilét nem ér. Taldn majd a 21. oldalon...
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The Lord of the Rings
The War of the Ring

A Vivendi markaban |évo Gydrik Ura
konyvlicensz alapjan mar készilt
jaték (az el6z6 szamunkban tesztelt
gyengécske The Fellowship of the Ring),
de a kiadé nem kivan megmaradni az
akeid / kaland mdfajnal: a (méltatlanul
gyorsan elfeledett) Battle Realms
készitoit, a Liquid Entertainmentet biz-
tak meg a Gydrihaborl torténetének
RTS-feldolgozasaval. A jaték torténete
a Harmadkor elején kezddodik, és
végigkoveti az Egy Gydriivel kapcsolatos
csatarozasokat  egészen  Szauron
bukasaig. A csapat vezetdje, Ed Del

Castillo (az driember mar a Command
& Conquer elsé része felett is ott
babaskodott) epikus méretl csatakat,
részletesen kidolgozott gazdasagi /
katonai mikromenedzsmentet, és eddig
soha nem |atott részletességl vilagot
igér - a jatékban nagy szerepet kapnak
példaul a vadon élo allatok, és az
egyik fél oldalan sem harcolo szdrnyek
/ teremtmények is. Egységeink és
hoseink tapasztalati pontokat kapnak,
szintet |éphetnek, az erre kiképzett
szereplok pedig varazslatokat alkal-
mazhatnak (,Masfajta magia lesz ez”
- mondja Castillo - ,senki se szamitson
arra, hogy Gandalf tdzlabdakat fog
hajigdlni a csatatéren”). A fejlesztés
fokuszaban a bombasztikus grafika
mellett elsGsorban a konyv szelleméhez
hi hangulat megteremtése all - a

Liquid Entertainmentnél (sajat be-
valldasuk  szerint)  keményvonalas
Tolkien-rajongék dolgoznak. A jatékban
a konyvekben fellelhetd Osszes
jelentosebb csatat végigjatszhatjuk,
de a kisebb dsszecsapasok (példaként
Khazad-dum hidjat hozték fel) kima-
radnak. A tervezett megjelenés 2004
elso felében esedékes - sajna még
nagyon sokat kell ra varni.

Wolfenstein: Enemy Territory

A  kordbban  RtCW-kiegészitokeént

propagalt Ellenséges Terllet Kkorrekt
stand-alone produktumma nétte ki
magat - a jatékot kalakaban fejlesztd
Splash Damage, Mad Doc Software és

Gray Matter Software olyan jo munkat
végzett, hogy a kiad6 Activision nem
akarja egyszer( expanzioként a piacra
engedni (Ja, azért kevesebb pénzt
kérhetnének el. - Reiker). Teliesen
megujult a single-player kampany: itt
egy csapat klilonlegesen kiképzett kato-
na iranyitasa lesz a feladatunk a Kelet-
Eurépai hadszintértdl egészen Egyiptom
tlzforr6  homokdlnéiig.  Katonaink
speckd felszereléseket gydjthetnek
be, tulajdonsagaik fejlodnek - a klo-
nosen fontos csapattarsakra kilon
oda is kell majd figyelnink, mert
megmurdoladsuk lehetetlenné teszi
néhany objektiva
végrehajtasat. Alaposan felturboztak
a multiplayer-porciét: 64 jatékost
tamogaté csapatalapd hirig, vadidj
Last Man Standing modusz, és két
jatékos kozos nyomulasat biztosito
cooperative mod. Ot karakterosztaly
koziil valaszthatunk - a titkos Ggyndk
lopakodik, csendben korilszimatol,
szilkség estén elkobozza az ellenfél
ruhdit, mig a mérndk aknakat rak és
hidakat épit. A skillek a multiplayerben

kulcsfontossagu

is fejleszthetdk, tobbpélyas kildetés-
sorozat jatszhato végig - az el6zd palyan
feltapolt tulajdonsagokat a kovetkezo
kildetésekben is hasznalhatjuk. 2003
elejére varjuk.

Psychotoxic: Gateway to Hell

A NuClearVision fejleszti, és a
CDV forgalmazza az utobbi idok
(valoszinileg) legbizarrabb FPS-ét: a
Psychotoxic foszereplgje, a megfeleld
helyeken domborodé Angie Prophet
félig ember, félig angyal, és éppen azon
mesterkedik, hogy megakadalyozza
az Apokalipszis Négy Lovasanak (ergo
a vilagvége) eljovetelét. Angie néni
14 valés, és 8, az emberi elmében (1)
Jjatszado palyan keresztil irtja a gonoszt
- a hdlgyemény képes arra, hogy masok




pszichéjébe belépve megvaltoztassa

a delikvens gondolkodasat. A
fegyverrepertoar tizenhét (ités darabbol
all (automata fegyverek, shotgun,
granatvetd, mesterlovészpuska, kisérleti
|ézerfegyver), melyekkel huszonkét
féle ellenfelet szenderithetink majd
jobblétre. Hosnonk Max Payne-t meg-
szégyenitve lassitja be az id6t, angyalla
atalakulva szerez szovetségeseket
maganak a jarokelok kozil, és pro-
fétaként képes megjosolni az ellenfelei
kovetkezd mozdulatat - ez utobbira
mondjuk nagyon kivancsiak vagyunk.
A grafikus talpalavalét a cég sajat
fejlesztésd, Vulpine Vision kodnevd
motorja biztositia - kozel Otvenezer
poligont képes egyszerre a képernydre
rakni a kicsike, szajtatos effektusok
(vizes, fémes, rothadd feliletek)

megjelenitése mellett persze. A bol-
tokba 2003 masodik felében kerdl,
addig mindenki felkészitheti magat a
jatek cimében beigért pszicholGgiai
mérgezésre...

Perimeter

Orosz barataink nagyon nyomulnak
mostansdg, zsakszam jonnek t6-

lik a jobbnal jobb jatékok - elég
csak a mindent bintets, fenséges

védekez6 stratégiak kialakitasara ad
lehetoséget - az alapvetd probléma
ugyebar az, hogy miképp csinalunk
magunknak siksagot, aztan milyen
fondorlatos modon tudunk beférkozni
az ellenfél pajzsa mogé. A fejlett
nanotechnolégianak koszonhetGen az
egységeinket szabadon szerelhetjiik
/ fejleszthetjik / bdvithetjlk: ha egy
unitot mar elavultnak talalunk, darab-
jaira kaphatjuk, és egy Uj, nagyobb
harci jarmiavet épithetink beldle.

elokel helyen szerepel a kedvenceink
Kkozt. A dolgok jelenlegi &lldsa szerint
2003 majusaban vethetiink ra koze-
lebbi pillantast.

Battlefield 1942: Road to Rome

A Jelenlegi masodik vilaghaboris
Iovolde-kedvenc, a Battlefield 1942
is megkapja a maga kis kiegészitgjét,
Road to Rome alcimen. Lassuk, hogy mi
var rank a Romahoz vezeté tton! Hat Gj

S.TA.LK.ER.-re gondolnunk. A KD
Labs altal hegesztett Perimeter a
realtime stratégiak allGvizébe szan-
dékszik hatalmas bombat hajitani. A
tavoli jovoben jarunk, a harom nagy
frakciora szakadt emberiség javaban
kolonizalja az univerzumot - a ,Chain”
kodnevl bolygérendszerben azonban
rataldinak az igazi kihivasra. A jaték
alapjat a bolygok terraformélasa és
az egymas ellen valé harc alkotjak,
a frakciok bazisait hatalmas, kiza-

rélag sik teriileten felépithetd
energiapajzsok védik. A pajzsok
intézménye valtozatos tamadé /

Az orosz sracok hazi fejlesztési
haromdés motorja voxel alapu tajakra
sz0r ki sokszazezer poligont - a voxeles
megjelenités legnagyobb elonye, hogy
a taj szabadon alakithatéva valik. A
robbanasok kratereket hagynak maguk
utan a foldben, banyaszegységeink
mély godroket vajhatnak ki ma-
gunknak, hegyeket takarithatunk el
az utbol. A Perimeter a mifaj korlatait
feszegeti - a fejlesztok annyi (Gjitast
szeretnének belepréselni, amennyit a
stilus csak elbir. Minket enyhén a Total
Annihilation-re emlékeztet a jaték - ez
pedig nagyon jo dolog, a TA még mindig

palya a sziciliai / olasz kampanyokhoz,
koztik az Operation Husky, és az
anzioi illetve monte cassinoi csatak
feldolgozasa. Nyolc Uj meglovagolhato
jarmd, koztik a német BF-110 és az
angol Mosquito vadaszbombazdk. Keét
j hadviselé fél: a francia idegenlégi6 és
az olasz hadsereg. Harom (j kézifegyver
kerllt a jatékba: egy jofajta granatvets,
az angol Sten géppisztoly és mindenki
kedvence, a bélkaszabol6s bajonett.
A single player modduszt jelentésen
athegesztették, a scriptelt események
telies elhagyasanak és az Al jelentos
felgydrasanak koszonhetoen az ere-




deti jatékhoz képest valtozatosabb
Osszecsapasokra szamithatunk majd.
A jovo év elsé felében jon.

Battle Mages
Méar megint az oroszok, és mar me-

gint egy finom falatnak igérkezo
gama. A Battle Mages szintiszta

csataszimulacié, a banyaszatot, g

togetést és a velik jar6 bosszantd
aprosagokat messzire szamizte a
Buka Entertainment Targem névre
hallgaté belsé fejlesztogardaja - mindez
automatikusan torténik, neked csak
a haborira kell majd koncentralnod.
Csatamagus  Nagyurként az Ot
valaszthato faj (emberek, tindék, gob-

linok, orkok vagy élGholtak) valame-
lyikét terelgetve kell agyonverned jol a
rivalis magusok hadseregeit, és meg-
kaparintanod a vilagban szétszart 6tven,
hatalmas erével bird varazstargyat. A
magikus cuccok segitenek a csataban,
némelyik gydriivel hatalmas démonokat
idézhetsz meg példaul. Magusként
a megnyert csatakért tapasztalati
pontot kapsz, egységeid és hoseid
szintet lépnek - a kidlondsen rizikos
Osszecsapasokban személyesen is
megjelenhetsz a csatatéren, és brutalis
varazslatokkal bintetheted meg az
ellened askalodokat. A multiplayer
opcié négyszemélyes deathmatchet
vagy cooperative jatékmodot takar
majd. 2003 szeptemberében érkezik,
a képek alapjan finom fantasy alapu
mészarlasra szamithatunk.

Will Rock

A Ubi Soft nem csak Xiil-at gyart mos-
tansag, hanem az egyszer(ibb, észtdl
és mindennemi gondolkodastol men-
tes lovoldék kedveldinek is tartogat
valamit: ez lenne a Saber interactive
altal fejlesztett Will Rock. Hosiink,
William ,Will Rock” Rockwell az antik
id6k Gorogorszagaban csap rendet a

mentorat, Dr. Headstrongot lemészarlo,
és szerelmét, a szépséges Emmat
elrablé mitikus szornyhordak kozott.
Tiz nagykiterjedésd single player palya,
tizenot féle ellenfél és négy randa
boss, tizenegy fegyver (koztlk olyan
igéretes nevl darabok, mint a brutalis
Nuclear Atomic Gun vagy az ellenfelet
kové valtoztaté Medusa Gun), €s harom
multiplayer jatékmod  (Deathmatch,
Cooperative, Treasure Hunt) varja majd
a j6 kis agyatlan mészarlasra kaphato
gamereket. A képeket elnézegetve
Serious Sam motort sejtink a jaték
mogott (a sztori is egyértelmiien Komoly
Samuel kalandjaira hajaz) - ennek
alapjan akar még jo is lehet a jaték.
Megjelenés 2003 marciusaban.

Megjegyzés: biztos  észrevettétek,
hogy az e havi hirrovat szinte kizardlag
Uj sajatszemszOgl  lovoldéket és
val6sideji  stratégiakat vonultat fel.
Oszintén reméljiik, hogy nem trenddel
allunk szemben (és kizarolag az év végi
hirsz(ikének tudhaté be a dolog), azaz a
tovabbiakban nem csak a két ,nehezen
konzolosithatd” jatékstilust eroltetik
pécén a fejlesztd / kiadd bacsik.

Liquid




A renegatok kora lejart: ma ismét a
felvasarlds, a beolvasztas a divat (Sebaj,
majd jon egy Ujabb hullam, aminek
keretében a magukra valamit is ad6
fejlesztok kilépnek a kreativ szabadsag
hianyara hivatkozva - a jatékok vila-ga
folyamatosan  fluktualo vildg). Ese-
tinkben a Take-Two Interactive pakolt
asztalra $28 milliét (meg némi részvényt)
az Angel Studios (név Diego Angel alapitd
utén) csoportért. A két cég mar korabban
is szorosan egylittmdkodott (Midnight
Club, Smuggler's Run), s igy lesz ez a
jovében is (lasd Midnight Club Il - 2003.
februdrjdra varhatd). A miltban olyan
projectek kétédtek neviikhdz, mint a
Microsoft szamara fejlesztett remek
Midtown Madness, vagy a Ken Griffey Jr.
sorozat ill. a Resident Evil 2 Nintendo 64
konverzija. A Carlsbadban (Kalifornia -
nem osszekeverendd a cseh Karlovy Vary
filmfesztival- / flrdGvarossal) serénykedd
csapat Midnight Club Il mellett jelenleg
futé projectie a Capcom megrendelésre
készllo Red Dead Revolver. A formaci6t
az akvizicid utdn azonnali hatallyal
atnevezték a Rockstar San Diego névre.

A honap kétségkivl legjelentésebb hire,
miszerint Osszeolvadt a Square (Final
Fantasy széria) és az Enix (Dragon Quest
/ Warrior sorozat, Star Ocean saga). Ez
ugyan elsdsorban a konzolos tarsadalmat
€érinti, de feltétlendl szélnunk kellett réla.
Olvaséink zome élénk érdekiodéssel
figyeli a Square minden mozdulatat,
a PCn jatszoknak azonban szomoru
hirekkel kell szolgalnunk. Az eurdpai
divizio hatarozottan elzarkézott el6llnk,

NHL 2003 Bajnoksag

2002. november 16. Ez nem egy jaték
megjelenési datuma. Az 576 KByte és az
Ecobit Kft. megszervezte Magyarorszag
els6 hivatalos NHL Bajnoksagat az Arkad
Uzletkézpontban 1év6 Gzletinknél.

Az EA nemzetkozileg szervezte ezt
a viadalt és természetesen mi sem
maradhattunk ki beldle. Jelentkezokbdl
nem volt hiany és ez is azt bizonyitja,
hogy még nem halt ki az az igazi jatékos
réteg, aki tiszta szivbdl szeret jatszani
(Ugh. - Reiker). Természetesen nagyon
sok jelentkezonek a kezdeti lampalazat
csillapitotta a fodij utani vagy. Ez nem
volt mas, mint egy két személyes floridai
utazas, 5 csillagos szallodaban, teljes
ellatassal, repllouttal, NHL All-Star Gala,
majd utdna nemzetkozi szinten is bebizo-
nyitani ratermettségét.

A viadal szombaton 11 érakor kezdodott,
de mar 17 6raval a kezdés el6tt megjelen-
tek a versenyzok. Természetesen egvar-

amikor a nemrég megjelent japani Final
Fantasy XI Online PCs véltozata utan
érdekiodtink, mondvan az a jelenlegi
allas szerint NEM FOG MEGJELENNI
Eurdépaban. Ez van, tessék szépen
elkonzolosodni. A nyelet mellesleg jovo
év aprilis elsejétol Otik be (nem, nem
megel6legezett aprilisi tréfardl van sz6), s
a tranzakcio haromnegyed billionyi (Nem,
nem milliardl) euro tokét mozgat meg,
melynek folyamodvanya: a Square Enix
(ez lesz a cég frappansan ki6tlott Gj neve)
a vilag egyik legnagyobb fejlesztéhazava
valik majd. Konzollal a fokuszban.

Harom holland, utrechti didk - Sander
Huiberts, Richard van Tol és Hugo Verweij
- gondolt egyet, és irtak egy roppant
élvezetes versenyjatékot a vak gyermekek
szaméra. A cél adott wvolt, miutdn
rajottink, hogy a Iato jatékosok szamaéra

késziitt jatékok és a vakok szamara
készlltek kozti szakadék oriasi - a latok
immerziv 3D vilagokat barangolhatnak
be, gondoljunk csak a Mystre, vagy a
Final Fantasy sorozatra; a vakok ellenben
eddig legleliebb Blackjacket, Torpedot,
vagy Memory-t kaptak. A feladat tehat
igazi kihivés volt - olyan jatékot alkotni,
ami azonos szinten hozzaférhetd és
szorakoztatd, mint egy vizualis kimenettel
rendelkezd szoftver.” Nos, vizualis
kimenetet ugyan nem kapunk - a jaték
kozben a képernyG sotét, nem torténik
rajta semmi, - @am a Drive (eredeti, holland
cimén: Sneller) élményszamba megy még
egy latd jatékos szamara is. Letdlthetd
/ kiprobalhaté ingyen és bérmentve a
drive.soundsupport.net cimrdl; a fejlesztés
ésazazt megelozo kutatas feldl érdeklodok
pedig a www.soundsupport.net lokacion
flrkésszenek

tuk a meghirdetett idGpontot és utana
mar négy gépen versengtek egymassal
az NHL-es Titanok. Igen, azt hiszem, meg-
illeti oket ez a jelz6, hiszen legtobbjik
kedvenc csapatuk mezében ékeskedve
vetette magat harcba és hangos csataki-
altassal nyugtaztak a golszerzés utanoz-
hatatlan 6romét. A mérkézések roppant
izgalmasak voltak. Amint az egyik jatékos
g0l szerzett, az ellenfél rogton egyenlitett
és egy percig sem nyugodhatott meg
egyik jatékos sem, hiszen aki itt egy picit
is hibazik, azt az ellenfél gollal bunteti.
Aki ide ellatogatott, az egy nagyon jo han-
gulatd versenynek lehetett a szem- és
flltandja. Hangos ovéaciok golszerzés-
nél, a tomeg egy emberként hordilt fel
a kihagyhatatlan helyzetek lattan (Ezek
szerint mégis megesett, hogy kihagytak
Gket :0) - Reiker), a versenyz6k mindent
odavarazsoltak, ami megadhatja ennek
a jatéknak sava-borsat. Ezeket a sraco-
kat Osszekototte a jaték iranti szeretet
és tisztelet.

A versenyzok biztositottak rola benniin-

ket, hogy nagyon jol érezték magukat,
és mar alig varjak a kovetkezo derbit.
Szeretnék mindenkit megnyugtatni, hogy
aki most lemaradt, az ne csliggedjen,
mert ezeket a jatékokat rendszeresiteni
fogjuk a jovoben. Természetesen errdl
majd késobb...

Gergo

Amit a Szerkesztoség
novemberben parolt...

Counter-Strike (PC)

Mindennapos. Kmm a megszallottja,
Tamas (zi, Martin tekergeti. Néha még
a foszeri is benéz, ilyenkor Osszedll a
szupertitkos 576 klan, a [Las Lammas].

Burnout 2: Point of Impact (PS2)

Az év autéversenye. Kénnyen felkaphato,
nehezen letehetd. Jelenleg Stiletto tori
magat benne darabokra. Koroket verra a
nyomorusagos Need for Speed-re.

Grand Theft Auto: Vice City (PS2)

Néha Ggy tdnik, mindenki ezzel van
elfoglalva. Pedig csak Martin és Liquid.
A HKonzol fOszerkesztdje térképet is
rajzol (,...mint fénykoromban!” - kozli
bizalmasan mosolyogva).

Colin McRae Rally 2 (PC)
Patrik menekil hozzéd allandéan,
aktualisan a RalliSport Challenge béli
csalédasaiért  karpétlandé
Biztos j6 dolog, de méar Xen itt a
harmadik rész. Néha pokolian rossz

dolog szamitégépes jatékosnak lenni...

onmagat.

TLotR: The Two Towers (PS2)

csavarta el a

DaemonLaz fejét
gyonydrd grafika, de majd’ mindannyian
benéztiink egy kis kaszabolas erejéig.
Tipikus konzolos anyag - csudaszép, de
rovid és velotlen.

Freak Out (PS2)

A fészeri 16vi vele magat. Nemrég
vette ledrazva (baratngje biztosan azt
mondana, azért volt olcso, mert senkinek
sem kellett - és igaza is lenne ;). Treasure
anyag. Van, akinek ennyi: elég.




ovember tizendtodikén, hétszazétvenhat nappal
N az utolsé haromdimenziés Tomb Raider, a Tomb
Raider Chronicles utan (azéta volt még két GBC és egy
GBA verzio; ez utobbi par napja jelent meg, lasd az 576
Konzolt) tobb TR megszallott haverommal egyiitt egy perc
néma csenddel fejeztem ki abbéli csalodasomat, hogy
az erre a napra beigért Lara Croft: Tomb Raider - Angel of
Darkness-t nem adta ki az Eidos Interactive - ha minden
igaz a miatt, mert a Core Design nem készllt el a jatékkal
idére. Annak ellenére sem, hogy mar joval a 2000-res
el6z6 epizéd megjelenése el6tt elkezdtek dolgozni ezen
a részen; a Chronicles-ben még képeket is elnyerhettiink
belble. Azért persze egyszer meg fog jelenni az anyag -
most hivatalosan februdrra lett halasztva, reméljiik tobbet
mar nem fog csuszni.

Addig is lassuk, hogy mire szamithatunk majd, hiszen haa
jaték nem is jott még ki, két év alatt mar rengeteg informa-
cié napvilagot latott vele kapcsolatban. A motor az eléz6
részekben mindig ugyanarra a négyzetracsos, sok 2D-s

magasséagtérképet 6sszekapcsolé alapra épllt, s bar grafi-
kéban, mozgasban és egyebekben rengeteget fejlédott, ez
az alap eddig nem valtozott. Az AoD azonban mar allitolag
a kovetkezd generaciot fogja képviselni ezen a téren is: tel-
jesen szabad 3D felépitésiiek lesznek a palyak, emellett
természetesen a vizualis technoldgia is még erésebb lesz
(bar a képeken nem lattam, hogy tllsagosan eréltetve len-
nének a vertex és pixel shader &ltal lehetdvé tett specidlis
effektusok). A poligonszam az aktualis cstcsot képviseld
3D kartyakat is jol meg fogja izzasztani, a vilag atlagosan
200 ezer poligonbdl fog allni, hdsndnk pedig nem keve-
sebb, mint 5000-bdl - igy a latvany nagyon finom és aprolé-
kos lesz, tovabba varhatéak még teljesen dinamikus
fények, dinamikusan valtozhat a vilag is, és négy layer lesz
minden poligonon: shadow map, light map, displacement
map és textura. Ezek mellett a készitok bizonyara finomi-
tanak majd a mesterséges intelligencian, no meg kapunk
még (jabb mozdulatokat is (szerintem ez a legjobb a TR
sorozatban - a nagyon kiterjedt mozgaspaletta, és az ezek
kombinalasara 6sztonzd palyak), ezattal tobbek kézott

“  Fejlesztd: Core Design Limited @
‘ Kiado: Eidos Interactive @

Eredet: Egyesiit Kiralysag @

Platform: PlayStation 2, PC®
Megjelenés: 2003. februar @

Honlap: www.tombraider.com @

komolyabb kézelharcra, kézitusara is lehetoséglnk lesz.
Jelents gameplay ijitas lesz még az, hogy ebben a ja
ban mar rengeteg NPC-vel kommunikalhatunk, valaszaink
és kozeledésiink milyensége pedig befolyasolni fogja a
torténetet is. igy a jaték, ha minden igaz, erdsen kozeliteni
fog a kalandjatékokhoz is, nem lesz olyan linedris, mint
korabban. Emellett lesz némi RPG szer(i karakterfejlé-
dés is, bar ennek miikodése még kérdéses; a régebbi
nyilatkozatokbdl Ggy tlint, ha példaul sokat sprintellink,
idovel hosszabb ideig birjuk majd szuflaval, am az Gjabb
infok szerint inkdbb csak a palyak teljesitése flggvényé-
ben fejlodink majd. Meglepd Ujitas még, hogy ezuttal
nem kizarélag Lara Croft-ot fogjuk irdnyitani, de lesz egy
Gj férfi szerepld is, a borostas Kurtis Trent, aki egy titkos
rend tagjaként keveredik bele a torténetbe - gondolom
szakaszonként automatikusan kovetkezik majd be a
szereplovaltas.

Végil nézziik a torténetet. A hirek szerint a jaték sztorijat
egy meg nem nevezett hollywoodi forgatokonyvird irta, igy
valészinileg - és a producerek igérete szerint - egyike lesz
a legszovevényesehb jatéktorténeteknek, hiszen a jaték-
iparban altalaban nem divat erre a feladatra profit szer-
zGdtetni. A sztori egy vaskos konyvben 6Itott eredetileg
formét, és 6t TR jatékon fog keresztilivelni (bar egy interja-
ban olvastam mar négyet is); az AoD tehat csak a kezdet
lesz, az elso epizdd, ami egyébként harom f6 szakaszra
bomlik tovabb. Az els6ben Parizsban kell fegyvertelendl
menekiinink az alvilag és a renddrok eldl (Greg baratunk
és partfogonk, Von Croy meggyilkolasaval gyanusitanak
minket), ez lesz leginkabb a kalandjatékokhoz hasonlatos,
a masodik részben a Louvre alatti kazamatakban féleg a
Klasszikus TRjatékmenettel talalkozhatunk majd, a harma-
dik allomasunk pedig egy pragai elmegydgyintézet lesz,
ahol a jaték at fog csapni survival horror-ba.

Nagyjabdl ez a Iényegesebb, eddig napvilagot |atott
informacio a jatékral, ami ezek alapjan - amennyiben a
Core magusai nem szurnak el valamit nagyon - egy igazan
prima jaték lesz, mélto folytatasa a remek sorozatnak.

Credo
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A VALAHA IRT LEGNAGYSZERUBB TORTENET A KOVEFTKEZO GENERACIOS JATEK:
KONZOLOKON 1S MEGJELENIK. FLD AT UJRA A GYONYORU RESZLFTESSEGGEI
ELOADOTT EPIKUS KALANDOZAST. MIKOZBEN A J.R.R TOLKIEN ALTAL MEGALMO-
DOTT KOZEPFOLDE ELETRE KEL FRODO, ARAGORN FS GANDALF SZEMEIN
KERESZTUL A TORTENET JOL ISMERT TAJAL BALJOS ELLENFELEL £S KEDVENC
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~ Fejleszté: id Software ®
Kiado: Activision @

Eredet: Egyesiilt Allamok &
Platform: PC, Xbox ®
Megjelenés: nincs adat ®

~ Honlap: nincs @

' 2 4 p " oom. Csak négy bett, de egy forradalom kezdete. A
i v kilencvenes évek elején (na jo, legylink pontosak:
1993-ban) a Doom inditotta Gtjanak az igazi FPS-
revoluciot. A jo 6reg Wolfenstein lerakta az alapokat,
megismertette a pécés kdzonséget a stilussal - a Doom
pedig learatta a beérett termést. A jaték vilagszerte
ismerté tette az id Software nevét, és végképp félistenség
statuszba repitett két embert: John Carmack azota is sta-
bilan a mennyekben tart6zkodik, a renegat John Romero
pedig egyetlen jatékkal (Daikatana) lek(izdétte magat a
mobiltelcsis-pocketpécés jatékfejlesztés nem til csillogd
vilagaba. Az id azdta szép nagy utat jart be: a Quake-kel
és folytatasaival megteremtették a hardcore multiplayer
szorakozast, milliok 6iték egymast éjszakanként az
egyre pofasabb haromdimenzios arénakban. A nagy
deathmatch-oriiletben azonban az egyjatékos élmény vala-
hogy a hattérbe a szorult - mar a Quake elso epizddjanak
single player része sem tudta hozni a Doom-ok kiforrott,
egységes hangulatat - a texasi csapat kulcsembereinek
(Romero, Petersen, McGee) tavozasa pedig tovabb rontott
' ahelyzeten, talan nem véletlen, hogy a cég a harma-
dik Quake-kel teljesen a tobbjatékos modusz (és ugy
altalaban: a masok altal kdnnyen és fajdalommentesen
licenszelhet6 / adoptalhaté technolgia megteremtése)
felé fordult. Kdzben atléptlink egy Uj évezredbe, és az
id visszatérni latszik a gyokerekhez: a Doom harmadik
Trote TR beta/sh 10000, 102 : része ismét elsdsorban a maganyosan jatszani vagyokat
: g p célozza meg. /

Minden a 2001-es MacWorld Expon kezdGdott: az egyéb-
ként abszoldt nem jatékkoézpontu kidllitdson varatianul
megjelent Carmack mester, és egy gyors prezentacio
keretében bemutatta az egybegyiilteknek az Gj Doomot.
A rovidke fellépést megdrokito videé masnap mar ellepte
a Netet, és a jatékrol eddig csak kivansaglista szintjén
tarsalgd gamer-kozosség alla akkorat koppant a padion,
hogy beleremegett a vilag. A Doom lll débbenetesen jol
nézett ki. Videojatékban eddig soha nem latott mingségd
és részletességl szornyek cammogtak az elképesztoen
hangulatosan megvilagitott folyosdkon, a fohds részletes
arcmimikdja Iattén pedig sokan kétségbe vontak, hogy
nem eldre renderelt animaciot latnak e éppen (Hmm... tud
ilyet a Biohazard (Resident Evil) Remake is Jatékkockan

- igaz, az nem FPS. - Reiker). A kvetkezd informacio-
adagra kozel egy évet kellett varni, az id csak az idei E3-on
volt hajlandé tébbet felfedni a jatékbdl. A szerencsés keve-
seknek bemutatott demo (ez szivargott ki mdlt hénapban
- a pletykak szerint nem véletlendil, mint tudjuk, mindig a
botrany a legjobb reklam :) harom pélyat tartalmazott, és
azok a bizonyos éllak ezittal még mélyebbre hullottak. A
kidllitason késziilt interjikbdl sok minden kiderdlt, tobbek
kézétt az is, hogy milyen technoldgiai 6tlet all a jaték
bombasztikus vizudlis vildga mogott. Mivel Carmack batyo
techno-talkjat elég nehéz a mezei jatékos nyelvére lefor-
ditani, lassuk inkabb a Iényeget: az Gj Doom karaktermo-
delljei nem alinak tobb tizezer poligonbél, mint ahogy azt
elsére tippelnénk - négy-Gtezer haromszogbdl éplilnek

fel csupén, és mégis félelmetesen élethien néznek ki. A
triikk a kovetkezd: adva vagyon egy igen nagy részletes-
ségl modell (egyes esetekben nyolszazezer (!) poligonbdl
all a draga), ezt eldszor renderbumpoljék, uténa elkészil a
magassagi térkép, mely tulajdonképpen a rovatkas, eres,
gorongyokkel tarkitott felUletek leképzése. A kovetkezo

A e |épés a modell részletes bearnyékolasa, rakeril a fénycsil-
lanas-térkép, majd egy, a szineket tartalmazo diffluz-tér-
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kép - ezeket szépen egymasra hiazzak, és voila, kész is
amodell ,bére”. Ezt a nagyon részletes (és éppen ezért
a kordbbiaknal négyszer-6tszor tobb munkaidét igényld)
kilsG takardt hizzak ra a jatékban talalhaté (relative) low-
poly modellekre - a végsé hatas szinte olyan, mintha az
eredeti, brutélis részletességl karakter maszkalna elét-
tlnk. Az élethiiségen nagyon dob az (j vilagitasi rendszer
is: @ motor minden arnyékot egységesen kezel, igy a jaték-
ban talalhat6 dsszes objektumnak valds, a fényforras
helyzete és mozgasa szerint valtozo arnyéka van. A Doom
tobbek kozott ezért annyira hardverigényes (a bemutaték
mindig az éppen kurrens cstcshardveren - P4 2.2 GHz,
Radeon 9700 - futottak), az arnyékok ugyanis szintén
poligonok - el lehet képzelni, hogy milyen szamolas-igény
all mogottik. Az alapjait6l Ujrairt vizualis megjelenités-
hez vadonas (j fizikai modellezés dukal - pixelpontos
Iovedékkovetés (at lehet I6ni a szornyellak labai kozott),
az Unreal Tournament 2003-ban mar megtapasztalt
rongybaba-fizika (a hasba I6tt zombi életszeriien cslszik-
bukdécsol le a Iépcsdn), halomba IGhetd monszterek

(a hullak egymasra borulnak, a sebes(lt zombi komara
raugorva meg tudjuk akadalyozni a feltapaszkodas-

ban). Az animaciokért egy friss igazolas, az egyenesen

a filmiparbol szerzddtetett Fred Nilsson a felelos - a
fiatalember korabban példaul a Shrek-en munkalkodott.
A Doom vilagat szamos, meghatarozott helyen beindulé
mini-animécié szinesiti majd: ilyen példaul a demoban

is lathato elvetodés (hosiink latvanyos tigrisbukfenccel

- vonul fedezékbe a ra tAmado minigunos monszter eldl),

vagy a pancélfeji démon véres reggelije a mellékhely-
ségben - ezek az apro, kiils6 nézetbdl jatszodd animok
leginkahb a filmszeri hatas elérést szolgaljak majd. Az
i-re a pontot a professzionalisan kivitelezett hang-szekcio
teszi fel: a Graeme Devine (szintén ,j fiG” Carmackéknal,
val6jaban jatékfejleszté-veteran, a 7th Guest kiagyaldja
az azéta csendben elhalalozott Trilobyte égisze alatt)
altal megalkotott audiorendszer vaskos Dolby Digital 5.1
tamogatassal rendelkezik. Az audio-részleg tartalom-
mal val6 feltditését pedig Trent Reznor (Nine Inch Nails,
gondolom felesleges kiilondsebben bemutatnom az
urat) végzi. Reznor részvétele kilon 6rém, sokak szerint

(szerénytelenségem is kozéjik tartozik) Trent bacsi zenéi
(mit zenéi, atmoszférikus hangkollazsai, zajai) adtdk meg
a Quake elsd részének azt a végsd izt, amit kis hazankban
sajnalatosan kevesen ismertek csak meg - a gonosz
kalozkodas, ugyebar, a zene az akkori divatnak megfele-
I6en audiotrack formajaban érkezett, a mifelénk elterjedt
rip ezt természetszerileg nem tartalmazta.

Formahoz a tartalom: a legdjabb Doom csak nevében
harmadik, gyakorlatilag inkabb az elso rész torténéseit
gondolja Gjra. Ugyanaz a marsi UAC bazis, ugyanazok a
kisérletek a dimenzibkapuval, ugyanaz az egyetlen talélo

- és remélhetdleg ugyanaz a (vagy még inkabb: tripla
annyi) rettegés. A sztoriért ezuttal egy profi horrorirg, a

7th Guest és az 11th Hour szovegkonyvét is jegyzd Matt
Costello a felelds - 6t természetesen Devine hozta a fedél-
zetre. Az eredeti Doom inkdbb a tdmegmeészarlasokra
ment ra, a jelenlegi epizod sokkal inkdbb a kisebb, de joval
latvanyosabban kidolgozott 6sszecsapasokat preferalja.
Az original szornyfelhozatal részben megmaradt (zombik,
impek, a pink demon, hellknight, allitélag cyberdemon is
lesz) mas részben pedig kiboviilt (lesz egy, leginkabb a
maésodik rész Revenantjara hasonlitd rém, eztttal rakéta-
vetdvel a vallan; vagy ott a mar az elsé palyakon is lathato,
a karjabol el6t6ro csappal csapkodo rettenet). A fegyverek
esetében hasonl6 a helyzet: a pisztoly, a shotgun, a gép-
karabély, a plazmafegyver és a BFG mar biztos, a minigun
és a rakétavetd valszin(, a railgun és a lancfiirész

pedig kérdéses. A korabbi pletykakkal ellentétben nem
kizardlag zart terekben rendezhetiink csinos kis mészar-
széket: lesznek (rovid) klltéri kalandjaink is, de boséges
lombozatu fakkal példaul nem talalkozhatunk (furcsa is
lenne a Marson, vagy a pokolban) - a levelek altal vetett
bonyolult arnyékok megjelenitése ugyanis minden, manap-
sag létezl vasat két valira fektetne. A single player porcié
(mely az igéretek szerint 15-20 dranyi jatékidot tartogat)
mellett lesz azért multiplayer is, méghozza elég sovanyka.
Jelenleg kizarélag deathmatch van tervbe véve, az is
maximum négy jatékosig - a Quake-eknél megszokott
szerver / kliens alapu, dinamikus becsatlakozast biztosité
multiplayernek is blcstt mondhatunk, a tobbjatékos
mokat egyszerre kell majd inditani, mint a régi szép dimos
idokben. Az id mar a jovébe tekint: két kiegészitot tervez-
nek a jatékhoz (valoszinileg mindkettot kilso cég csinalja
majd) egy single- és egy multiplayer expanziot.

Dooooom, emberek, Dooooom! Tessék NAGYON izga-
tottnak lenni! (Ajanlom a hideg zuhanyt :). - Reiker). A
jatékra raadasul nem kell éveket varni, ha minden jol
megy, valamikor 2003 aprilisa-majusa magassagaban
mar nyomulhatunk vele. Ide veled, régi shotgunom, djra
csataba indulunk!

Liquid




ekkend hoség ide-oda, 2000 nyaran Star Trek

R rajongo aligha vallalkozott géptelen teriletek célzott
felkeresésére. A Raven néven ismert s tevékenykedo
fejlesztogarda a kérdéses idGben jelenteti meg Star Trek
Vooyager - Elite Force cimi jatékat, mely a korai Star Trek
FPS hajtasokkal ellentétben, - gondoljuk a Klingon Honor
Guardra - mind a kdzénség, mind a szakma szine elott
osztatlan sikert arat. A Raven alkotéinak munkamaéd-
szere Gtletes elgondolason alapszik, mely szerint: fogjak
magukat, bevarjak az idofolyam egy soron kovetkezd
grafikus motorjat, megvasaroljak annak hasznalhatésa-
gat, majd létrehozzak sajat jatékukat a motor révén mar
alapbdl is rendelkezésre allé eszkdzOk segitségével. A cég
szivesen - s nem kevésbé bdlcsen - mikodik egylitt az
id csticskategodrias motorjaival, igy a Doom engine-t hasz-
nosité Hexen, majd a Quake Il alatt diibérgé Hexen Il utan
a Quake Ill kédjelld motor hasznositasa kovetkezik. Az
eredmény nem pusztan minden idok addigi legjobb Star
Trek FPS-e, am az Elite Forcenak napjainkban publikalt
konkurensek mellé allitvan sincs oka a szégyenkezésre.
Sz6bol sz6, sikeranyaghdl kiegészito - Elite Force Mission
Pack, szintén erGsen javallott cfhuccfh, - majd folytatas
kerekedik. Esetlinkben azonban nem érdemes takarék-
langra tenni a gyanakvo Gzemmadot, tudniillik: az immar
filmadaptaciok terén is komoly mdlttal s szakértelemmel
biré Raven helyett - lasd még Jedi Outcast - az Activision
most a Ritual Entertainmentet bizta meg egyik legsulyo-
sabb aduaszuk Gjboli sziiltetésével. O, milyen szép sz6 ez.
Okokat ezdttal nem, pusztan tényeket vizsgalunk. Minden
energiat a kavéfézonek - még ha idegen kezek alatt is, de
készill az Elite Force Il

Az Alfa Kvadransba torténd dicsiséges visszatértét
(nnepl6 s kommunikald Janeway Kapitanynak napjai van-
nak csupan a gondtalan semmittevésre - féhdsinket s
legénységét ezittal a Foderacio U.S.S. Enterprise NCC
1701-E kodjeld cirkaldjara (Hmmm... - Reiker) szdlitja

a szolgalat (Kathryn-t nem, csupan a Hazard Team-et
;). - Reiker). Galaktikus konspiracio, érdekellentétek,
lazadas. Konkrét torténetiség tekintetében csak annyira
informativak az alkoték, mint a mar piacon 1évé Elite
Force jatékok kapcsan volt a Raven - ez kérem nem

tdl sok, vélhetden az Activisionnel kotott titoktartasi
szerzGdés, avagy a romulanok allnak a hattérben. A
Ritual Entertainment jobbéra fajok, helyszinek, alapvetd
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Alany: Kenny Thompson projekt vezetd
Targy: Villaminterji

- Kérlek, mond] valamit a Ritual fe]lesztési iranyvonalairél.
- Készséggel. Hogy Gszinte legyek, egyetemes iranyvonal
a miénk. Hiszem legaldbbis, hogy az. A |atékfe]lesztik, a
Jaték végsd célja a kozonség szorakoztatdsa, tapasztala-
talk gazdagitasa. Az Elite Force leghalasabb komponense
maga a Star Trek unlvalﬁm, annak hoseivel, torténelmé-
vel s technoldgiajaval egyitt. Tudjuk, hogy vilagszerte :
milliok s millisk imadjak, tisztelik ezt a mesét. Ezt tessziik
mi is, ezért merjiik s kivanjuk Gjabb kalandra hival mind az
univerzum rajongéit, mind a h_nr:ldore]i{é'kiut.,
- Ugy hirlik, harom teljesen dj fajt is hnplaimilﬁthk-n_
Kész Jatékba. Igaz e mindez, s ha Igen, hol’y_iimek azok
ossze a Star Trek univerzummal?
- A hir igaz. Szerettiik volna ij Iétformakkal ujnuitenl
a Jatékot s a vilagot is - Iétformakkal, melyekkel az igazi
trekkiek sem tnlu;lkozllaﬂ@k még. Vaziatainkat s otletein-
ket megkiildtik a Paramountnak s az Activisionnek. Tet-
szettek nekik az dtletek, igy par levélvaltas, finomitgatas
utén aldasukat adtak a Iények szerepeltetésére, sit: biisz-
kén mondhatom, hogy azok immar hivatalos formaban is a
Star Trek univerzum részet képezik.
~ Mondanal réluk valamit?
- Szivesen beszélek az egylk fajrél, am a masik ketto
djon meglepetés. Széval E ph az ii] létformak
egyikének neve, ez a kreatiira tér el leginkabb a standard
humanold felépitéstsl. Mint neviik is utal ra, bizonyos kere-
tek kozott kedvilk szerint valtoztatjak -l-mht. (wow,
csak nem John Carpenter sigott?)
- Végiil arra kérlek. osszegezd, vélelmed iuﬂntm! teheti
naggya s felejthetetlenné az Elite Force II-t a Star Trek
rajongo, s a jatékos szemében egyarant.
- Dsszegyiljtottik azokat az otleteket, amiket egy FPS-
ben, illetve amiket a Star Trek univerzumban feltétleniil
megtennénk, ha ott lehetnénk. Batran allitom, rengeteg

jatékterek s kondiciok hallgatélagos felemlegetésével
érinti csupan a sztorit. Hogy ez jo e vagy sem, jelen ido
szerint nem tudhatjuk. A Raven féle, elsé Elite Force epi-
z6d torténet szintjén maximalisan megfelelt a Star Trek
univerzum végett természetszerdileg is magas formai
kovetelményeknek. Csak remélni s kivanni merem, hogy
az egészen magasra tett mércét a Ritualnak is sikerdiljon
belbnie, ha ez lehetséges: til is szarnyalnia. Amit Star
Trek rajongonak ez id6 szerint tudnia lehet s illendd: a
jatékmenet s cselekmény egyarant a Next Generation
univerzumban - értsd: annak ,szabalyai, torténelme”
szerint - bonyol6dik, &m ezdttal nem kéttetik se kezlink,
se labunk tirhajok kopottas fedélzetére. Nem, mintha az
nem lett volna j6 nekiink. A hivatalos sajtokdzlemények
kapcsan hangsilyozott izgalmas képzetek - massziv,
bejarhato, felfedezhetd Idegen vilagok, kornyezeti
hatasok realisztikus szimuldlasa - antigravitacio, sulyta-
lansag - ezittal dominans bolygdfelszini kildetésekkel
is kecsegtetnek. Felvetodik a kérdés: kell nekiink mindez
a Star Trek univerzum kapcsan? Mi az, hogy! Ide mindet,
mindet, mindet! Mint mar érintSlegesen jeleztem, torté-
net tekintetében titkolédzéas folyik. A szamos, emlitett
ellenséges organizmus révén azonban - lesznek itt
kérném borgok, romulanok, klingonok, azerbajdzsanok
- élek a gyanuperrel, hogy ezittal egymastdél markdansan
elk(lonlo, hosszabb-rovidebb fejezetekre bontott

cselekményt kapunk. Persze titkon remélni merem
hogy mégsem, s hogy a Ritual munkatarsai - amugy
Raven médra - inkabb hiiek maradnak egy, a Star
Trek filmek szerkesztéséhez hasonlatos forgatokonyv
bemutatasahoz. Bezartsag, vesztegzar, azonositatlan
repdld targy, gyanus-kétes radidlzenet, Idegen hulla
és furcsa roncs kell nekem, nem holmi ufonauta-zizda
klingon kézibokdvel. Akarhogy is, de meg fogjuk latni
szemeinkkel.

A varhato Ujitasok pontokba szedett, kendbzetlen, s
nem kevésbé lényegre tor6 s szoritkozd ismertetése

nagyszerii dtlet s gondolat sziilletett, melyeket a most
@piilo jaték alapkovelként tettiink meg.
— Kaszonjilk.

- En koszonom.

kovetkezik. Jobb, nagyobb, hosszabb: az ez id6 szerint
tizenegy, monsztre méretd killdetésre tervezett Star Trek
kikeltés jeleskedni 6hajt a ,tobbféleképpenség” terliletén
is. Ez igy most bizonyara sok volt - valojaban az egyes
kiildetések lehetséges megoldasait illeto kérdés ez,

mely az Elite Force Il sordn meg is valosulhat végre. Adott
objektiva tobb médon is teljesithetd lesz, mely igéretet
szamtalanszor hallhattuk mar az idékdzben befejezédott
fejlesztések nyoman is - az elgondolds mar nem dj,

mégis gyerekcipGben jar még. Kivancsian varjuk, a Ritual
vajon mennyire gondolja komolyan. Uj arcok, (j hajék: Gj
Urszekér mellé dukal az j mesterséges intelligencia is,
mely segedelmével megint csak (j tavlatok nyilhatnak

- az igéretek szerint nyilnak is - a jatékos, s szbvetséges
nem-jatékos karakterek kozotti interakcio lehetoségeiben.
+Fejbelovod? Yes / No". A tizenharom, hozzaférhetd biin-
tetd eszkoz kozott tavolsagi, illetve kozelharcra alkalmas
fegyverek - dezintegrator, rossz lehelet - egyarant akad-
nak. Az autentikus trekkie-klty(kon tal tucatnyi, filmekben
s jatékokban sosem latott célszerszam, sot Idegen Organiz-
mus varja a jatékos kozosség értékitéletét. Finomhangolt
motor. Ezt most akar komolyan is vehetjiik. Az Elite Force
Il motorja gyanant mar a Quake Iil engine fejlesztett valto-
zatat hasznositjak a létrehozék - kilénben ezt a bikaeros
kodot volt szerencsénk megtapasztalnunk a Quake Il
Team Arena-ban is. Részletesebb texturai, poligonbébb

- kdszonom, koszondm - modell-és karakterépitkezése,
no és persze a tovabb optimalizalt kéd végett a motor mar
hatalmas kiils terek megjelenitését is lehetové teszi,
Hissziik, ha jarjuk. Tirelmetlenséglink maximalis.




GRAND THEFI

VICE CITY

A

zeretjiik a Grand Theft Auto-t, nagyon szeretjik.

Mar az elsé két rész is belopta magét a sziviinkbe
- a DMA Design kildnlegeset alkotott a mindenre kész
autétolvaj, €s a hatalmas, nyitott varos torténetével. A
harmadik epizéddal a szeretet szerelemmé érett: a jaték
nem csak, hogy atvitte az 6ssze bajat a gyonyord, 1élegzé
haromdimenziés vildgba, hanem meg is sokszorozta
azokat. Nincs nagyobb élvezet anndl, mint kirdngatni
valakit az aut6jabdl, roncesa torni azt, majd egy Gjabb
jarganyt lopni valahonnan. A kiildetések nehezek voltak,
de érdemes volt huszadszor is nekik ugrani, merta GTA
Il béségesen jutalmazta minden probalkozasunkat. Az
eredetileg PlayStation 2-re irddott jatéknak a portolasbol
fakadéan voltak ugyan kisebb hibai - igy példaul igen
izmos hardveren futott csak teljesen zokkenémentesen
- de ezek eltdrpiiltek a boséges 6romok mellett. Alig kap-
tuk meg a harmadik részt, maris érkeztek az elsé képek
és informaciok a ,folytatasrél” - a Vice City ugyan PS2
exkluziv, de ez csak a konzolok vildgdra vonatkozik, az
igéretek szerint hamarosan (elérelathatolag tavasszal) mi
is megkapjuk a magunk jol megérdemelt konverzi6jat.

A Vice City nem igazi folytatas (akkor Grand Theft Auto
4-nek hivnak) nem is kiegészitd lemez - inkabb amolyan
side-story, melléktérténet, ami idérendileg a GTA Il torté-
nései elott jatszodik. A nyolcvanas években jarunk: Tommy
Vercetti épp most szabadult a bérténbdl (tizendt kemény
évet hazott le odabent) és korabbi fondkei, a Forelli test-
vérek megbizasabdl Liberty Citybdl a bin varosaba, Vice
Citybe teszi at a székhelyét, hogy beinditsa a gyimalcs6zd
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metropoliszok kozti drogkereskedelmet. A dolgok azonban
nem ugy silnek el, ahogy Tommy elgondolta: az elsd
cserelizletnél csinyan atverik, a drogot nem kapja meg, a
tarsait lelovik, és a pénzzel is meglog valaki. Tommy tehat
kénytelen 6sszeszedni az elvesztett 6sszeget, miel6tt
ex-fondkei elvesztenék a tiirelmiiket, és hdstink a halakkal
kényszeriilne nyugovdra térni.

Vice City leginkdbb Miamira hasonlit, és nagyjabol

kétszer akkora kiterjedés(, mint a GTA Il szinhelyélil
szolgalé Liberty. A véros két nagy részbdl all, ezekez hidak
kotik ssze - a jaték elején csak az egyik varosrészben
garazdalkodhatunk, de révidesen (joval hamarabb, mint
az el6zo epizddban) megnyilik a lehetdség a teljes varos
felkutatasara. Elk6thetd jarmivekben itt sincs hidany: mér
eleve autékbdl is joval nagyobb a valaszték, mint az el6z-
ményben, de az igazi Gjdonsagot a motorok, a tébbféle
hajo, és repiiléeszkizok megjelenése jelenti. Motorbdl
rogton négyfélét szerezhetlink magunknak: a legkénnyebb
robogd inkabb csak nézelGdésre (és pizzaszallitasra: errdl
késobb) szolgal, de a crossmotorral, a versenymocival és
a nagydarab chopperrel mar komoly sebességeket érhe-
tlink el. A motorozas kiilon élvezet: egyrészt iszonyatosan
hatékonyan lehet veliik cikdzni a forgalomban, masrészt
olyan helyekre is behajthatunk igy, ahova egy széles auté
soha nem férne be. A motorokkal kétkerekezni is lehet - a
sllyunk elére vagy hatradontésével az elsé vagy a hatsé-
keréken is kiemelhetjiik a motorbicaijt. Vizi jarmivekbdl
szintén széles a valaszték: a lassu vitorlasoktol kezdve a
nagyobb jachtokon at villamgyors verseny-motorcsonak-
okig mindent kiprébalhatunk. Az igazi poén persze a repi-
Iés, az el6z6 rész Dodo-s szerencsétlenkedése utan végre
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igazi helikopterekre (és egy hidroplanra) is ratehetjik a
mocskos praclinkat. Utasszallité gépeket sajna még itt
sem kothetiink el - talan majd a kovetkezd részben (Két-
lem. Egy olyan orszaghan, ahol meg akartak valtoztatni a
Two Towers cimét?! - Reiker).

A j6 GTA-s hagyomanyoknak megfelelGen kiildetéseink
sorén Vice Cityben is megismerkedhetiink a varos teljes
alvilagi szubkultdrajaval. Liberty Cityhez hasonléan itt

is nagy szerepet jatszanak a bandak (els6sorban az
egymassal rivalizal6 haiti és kubai gangek), van néhany
gengszter-nagyagyu (a simlis Cortez, az ingatlanban utazo
Avery Carrington, vagy a mocskos szaja nagyfondk, Diaz),
st egy igazi pornésztarral (a beszédes nevd Candy Sux)
is 6sszeismerkedhetiink. Ahany s6tét alak, annyi kildetés
- Tommy baratunknak lesz dolga béven. A mellékesen
elvégezhetd munkak szama is jelentosen megnatt.

Mivel a pénz nagy szerepet jatszik (sokkal nagyobbat,
mint a harmadik részben), mar a jaték elején ra leszlink
kényszeritve arra, hogy gyorsan pénzmagot teremtsiink
eld valahonnan. A vallalkozd kedviiek most is beallhatnak
taxizni, rendorautokkal kajtathatnak a blindzok utan, vagy
amentd- / tlzoltéautok elkdtésével és aktiv hasznalata-
val dllithatjdk magukat a koz szolgalataba. Uj (és nagyon
halas) pénzkereseti lehetdség a pizzakiszallitas - a
pizzasbodék melldl elcsent kis motorokkal olasz finom-
sagokat leszéllitva csinos kis 6sszegekhez juthatunk. A
betbréses lopast preferaloknak is lesz lehetGsége az érvé-
nyes(lésre: a Vice Cityben végre feltlinnek a kirabolhaté
(izletek is. A pénzt ezdttal be is fektethetjik, és itt jon a
Vice City legnagyobb Ujitasa, az ingatlanok vasarlasanak
intézménye.



Az ingatlanok jelentik a cslicsra vezetd utat. A jaték legele-
Jjén egy lepukkant szallodaban kezdlink, menteni kizarélag
itt tudunk, garazsunk sincsen. Ha ilyesmihez akarunk jutni,
akkor el kell kezdeniink hazakat felvasarolni. A megfelelé
ingatlanok birtoklasa késobb még fontosabba valik: a maga-
sabb hazak tetején példaul helikoptert taldlunk, a kikotohoz
pedig motorcsonak jar. Még itt sincs vége a mokanak:
vannak specidlis ingatlanok (pl. taxivallalat, pornéstudio,
hajogyar) melyeket megszerezve (ezekhez a f6 sztorivonal
bizonyos kiildetéseit kell teljesiteni) napi rendszeres-
séggel pénzt kezdenek el termelni nekiink. A specidlis
ingatlanokhoz szintén kildetések tartoznak - de ekkor mar
onmagunknak dolgozunk, és célunk a varos feletti abszolit
uralom megszerzése lesz.

A kivant cél elérése érdekében persze rengeteget kell
harcolnunk: a jatékban hatalmas fegyvervalaszték all

a rendelkezésiinkre. Mar a kézelharci fegyverekbdl is
rengeteg van (a csavarhizotél kezdve a szamuréjkardon
és a hentesbardon at a lancfirészig bezardlag), de
tobbféle automata fegyvert, puskat, sot igazi hardcore
mészaros-eszkozoket (langszoro, rakétavets, minigun) is

magunkhoz szélithatunk. Az eléddel ellentétben itt mar
normalisan meg van oldva a célzas: egy gomb nyomva
tartasaval Tommy automatikusan a legkozelebb all6
ellenfélre emeli a kezében tartott fegyvert. A jarmiivek
ablakén most is szabadon kilévoldozhetiink majd, a
motorrdl pedig az el6ttink haladokra is oszthatjuk

az aldast. Az igéretek szerint a grafikan is javitanak a
Rockstar North-os sracok (most mar igy hiviak a DMA
Designt), szaggatasnak nyomat sem latjuk majd, és a
latotavolsagot is jelentdsen megnovelik - a helikopte-
rek esetében sziikség is lesz ra. Az utcan kdzlekedo
polgarok valtozatossaga is meg Iészen novelve alapo-
san, igazi nyolcvanas évekbeli arcokat lathatunk majd
maszkalni a varosban,

Helikopterek ide, megvasarolhato ingatlanok oda - egy
GTA jatékban igazan a hangulat szamit, és nagyon gy
néz ki, hogy a Vice City esetében ez mindent itni fog.
Kezdddik a dolog azzal, hogy protagonistank végre nem
néma szemlélGje az eseményeknek, hanem beszél, és
raadasul nem is akarhogy. A Rockstar nagy neveket

szerzGdtetett a jatékhoz: Tommynak példaul a teljesen
autentikus gengszter-organummal rendelkezé Ray Liotta
(Nagymendk) adja a hangjat, de a tobbi szereplGt sem
valami C-kategérias kis filmecskébdl rangattak el6:

Tom Sizemore, Dennis Hopper, Burt Reynolds, Philip
Michael Thomas, Gary Busey, Jenna Jameson (!) - elég
impressziv névsor, nemdebar? A megszokott radidadok
is visszatérnek, ezlttal nyolc darab csatorna kdzott
kapcsolgathatunk kedviinkre - a radiéadékon pedig a
jatéktorténelem legjobban 6sszevalogatott soundtrackje
(Kate Bush, Michael Jackson, Slayer, Iron Maiden

- a hanganyag egy kilon gydjteményes kiadasban,
audioformatumban is megvasarolhaté lesz) (Latom, te
is Keito Busshu-val inditottad a felsorolast. Helyes :).

- Reiker) mellet olyan régi ismerdsoket (idvozolhetiink,
mint Lazlow, vagy Frank Chavez.

A szerencsés PS2 tulajok mar javaban nyomulnak a jaték-
kal, a Vice City éppen eladasi rekordokat dontoget - mi
pedig szépen kivarjuk azt a hatralévd par hénapot, hogy
hetekre elmerilhessink a Bln Varosanak forgatagaban.

Liquid
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ehéz dolog, ha az embernek kedvenc jatékardl kell

N elfogultsagtol mentesen, objektiven nyilatkoznia.
Utoljara - szintén a Konaminak kdszénhetoen - Liquid
bajtarsam volt ebben a cséppet sem kdonnyd helyzetben,
most pedig engem ért a megtiszteltetés, hogy egy olyan
jatékrol irhatok, amely véleményem szerint mind kiilsé,
mind belsd értékek tekintetében az egyik legjobb, legeldre-
mutatobb a sajat stilusan beldl.

Only for...
A program elddje, az 1999 -es Silent Hill még a mai szem-
mel nézve igencsak korlatozott képességa PlayStation-re
lett megalkotva, és mondhatni rdvid id6n belll elsdpré
sikert aratott; koszénhetGen valészin(ileg a j6 térténetnek
és a gyengécske hardver 6sszes erStartalékanak maxima-
lis kiaknazasaval elkészitett képi- és hanghatasoknak. Az,
hogy alapmdi, kétségtelen - szerencsétlenségére viszont
akarcsak az MGS, a lehetoségekhez képest ez is annyira
tokéletesre sikeriilt, hogy 6nndn jovébeli folytatasanak
sorsat nehezitette meg el6re. Olyannyira magassa valtak

afolytatassal szemben tamasztott elvarasok, hogy nyilvan- -

valéva valt: nagyon nehéz lesz az elsé részt tlszarnyalni.
Igy is tortént, és bar minden férumon magas pontszamot
kapott a SH2, igazsag szerint csak a kilsoségek tekin-
tetében sikerilt az atlito valtas. A torténetvezetés - bar

ismételten kegyetl
rész ljszer(iségg

A Silent Hill 2 eloszor PlayStation 2=re, ezt kdvetoen egy
melléktorténettel kibévitve, Restless Dreams alcimmel
Xboxra, végll pedig ez a verzi6 ismételten PlayStation
2-re érkezett meg. lgazan szerencsésnek mondhatjak
magukat a PC tulajdonosok, hiszen a Konami szoftverfej-
leszt6ként és forgalmazokeént folyamatosan bizonyitja:
nem célja a konzol vs. PC habord hagyomanyainak apo-
lasa, ezért a Metal Gear Solid 2: Substance mellett ezt a
jatékot is piacra dobjak. Egyesek (én is ide tartozom) kicsit
keser( szdjizzel vették tudomasul a tényt, hogy a game
kiker(ilt az ,Only for PlayStation” kategériabdl, de latva,
hogy a kiilénbdz6 platformokon torténd parhuzamos fej-
lesztés nem ment a minéség rovasara (sé6t!), mar belatom:
félelmeim alaptalannak bizonyultak. A PC verziorol sz6lo
elsd bizonytalan hireszteléseket mar egyenesen kitord
orommel fogadtam.

Tilél6 horror
Félelmetesen nagy melléfogasnak tartom a jatékot az
utobbi idoben kissé talan pejorativ értelmet is nyert
~survival horror” kategoridba beskatulyazni. Azoknak a
vélemeényével sem értek egyet, akik megprobaljak tul-
misztifikalni a program besorolasat, és tulfiitott, elvakult
rajongasukban valamiféle (j stilus el6futaranak, Gttors-
nek tekintik a game-t. Sokkal inkabb osztom azoknak a
véleményét, akik higgadtan allapitjak meg, hogy bar két-
ségkivil sokféle elemet vegyit a jatékmenet, de igazabol
nem mas ez, mint egy kalandjaték.

Igen, ez egy kalandjaték. Igaz, hogy a torténet nagyon

szomord, ha komolyan vessziik - jatékosként miért is ne
élnénk bele magunkat, és miért ne vennénk komolyan -
végig nyomaszto. Sokszor mar az elviselhetetlenség mezs-
gyéjén tancoldan félelmetes, vagy éppen a jaték dobozan
talalhaté korhatar jel megkérddjelezhetetlen magyaraza-
taul szolgald mertékben gusztustalan, de igazabol .csak”™
egy adventure. Egy rendkivilli adventure, ahol még csak
halvany nyoma sincs az amerikai alomnak, meg - az

ot killonbozéféle befejezés ellenére - a héppy endnek.
Egyszerii a képlet: egy teliesen hétkdéznapinak mondhato,
sziirke kis emberkével kell maszkalni. Az eldrejutas érdeké-
ben parbeszédeket kell lebonyolitani a megfelel6 helyen
€és idoben. Targyakat, és azok kombindciéit kell hasznaini,
egyszer( vagy annak latszé, de nem is mindig annyira
konny fejtorokon keresztil kell atverekedni magunkat
egyetlen cél érdekében. Egy nem kiléndsebben nemes,
bizonyos dsszetevok hidnya esetén még talan atlagosnak
is nevezheto cél elérése érdekében. Rég elvesz(t)ettnek
hitt feleséglinket kell ugyanis megkeresnink.

In my Restless Dreams,...
James Sunderlandnek a bérébe bujva hamar radébbe-
nlink arra, hogy az egyszer(inek tind probléma gyomor-
forgatdan irredlis, tovabbmegyek - tobbszori nekifutasra
is megoldhatatlanul sziirrealis. Harry Mason-t, az els6
rész foszereplojét sem irigyeltem kiléndsebben sorsaért,
mikor egy hétvégi kiruccanas soran bekovetkezett sajna-
latos balesetet kévetéen lanya, Cheryl keresésére volt
kénytelen elindulni a kihalt silent hill-i utakon, de James
sorsa ennél sokkalta meginditébban alakult: hosszi bete-
geskedés utan elhunyt, évek 6ta halott feleségétdl kapott
levél alapjan indul el minden észérvnek ellentmondva arra
a ,kozos helyre”, ahol taldn majd Gjbol taldlkozhatnak.
Onmaga sem tudja pontosan, mi hajtja elére, hisz elmélet-




ben ,senki sem kaphat levelet halott embert6l”. Utazasa
ezen bizarr alaphelyzetbdl adédoan tényleg olyan, mint
egy sz{nni nem akaro, rossz alom.

...| see that town, Silent Hill
-Latjuk a varost, Silent Hill-t. llletve nem latjuk, hisz kod
boritja, ahol meg nem kdd, ott sdrd félhomaly. Talan Ggy
fogalmaznék inkabb, hogy zsigereinkben érezzik. Lépte-
ink kopog6 zaja dobhartyaszaggatéan hangosnak hat a
totalis csendben, ami az utcak kihaltsagat kilonésen jol
kihangsilyozza. A sotét fatyolként rank telepedd, meg-
magyarazhatatlan félelem egy id6 utan kivancsisagba
fordul at, melynek hatdsara mind batrabban prébalnank
belevetni magunkat az ismeretlenbe. Egészen addig,
amig - mar mindjart az elején - ra nem dobbeniink arra,

hogy ezzel a vilaggal valami nagyon nagy baj van. Minden
egyes idegvégzodésiinket ingerli a nyugtalanito kihaltsag,
az, hogy az utcakon szinte sehol egy jarokeld, aki lelki
vagy fizikai kapaszkod6t nydjtana kilatastalan helyzetiink-
ben. Arrél a par emberr6l meg, akivel utunk soran nagy
ritkan 6sszefutunk, hamar kialakul a véleményiink: mind
egy szalig sérilt, torz személyiségek; mégsem itéljik el
Gket, hisz minden kétséget kizaréan a varos tette Gket
ilyenné.

Talalhatéak itt rajtuk kiviil Bubble Head Nurse-ok,
Pyramid Head-ek, Furniture Monster-ek, és sokan
masok. Adjatok halat Istennek, ha még nem ismeritek
Oket, a borzalom his-vér megtestesiiléseit. Silent Hill
vilaganak mindennapi lakéit, a j6zan ész és tiroképesség
hatdrain messze til kalandozd, istenkaromlé lényeket.
Ok és emberi segjtdik azok, akiknek eltdkélt célja Jamest
- tehat minket, jatékosokat - a kitlzott céltol eltanto-
ritani, elpusztitani, és orok karhozatra itéini. Ha kell,
szétmarcangolassal, ha kell, savban szétmaratassal, és
ismételten csak, ha kell: az oriiletbe kergetéssel. Fel kell
venni tehat a harcot: puszta erével, vascsovel, késsel,
baltaval, késdbb pisztollyal, ha Ggyesek vagyunk lancfi-
résszel, légkalapaccsal.

Biztos vagyok benne, hogy sokan lesznek olyanok, akik
el sem kezdik, vagy mar az els6 nyomaszté vagy éppen
véres képsorok lattan feladjak a kizdelmet. Még a

- kemény Romero vagy Yuzna filmeken edzodott egyének-

nek is kdnnyen inukba szallhat a batorsaga, ha a kaland
inditasa eltt megteremtik az éimény maradéktalan atélé-
séhez sziikséges idealis korilményeket: az egyeddllétet,
az elsotétitett, lehetdség szerint teliesen zajmentes
szobat, a mindenféle egyéb zavard tényezok kizarasat. A
kihalt varosrészekben, dohos, 6don motelekben, lepuk-
kant barokban, nyirkos katakombakban, rég elhagyott
hotelekben, tomegmészarlasok helyszineként szolgalé
bértondkben, kérhazakban és sok hasonld, nem éppen
bizalomgerjesztd helyen torténd kalandozas tényleg csak
agy viselhetd el, ha idénként egy-egy hosszabb-rovidebb
pihenét tart a jatékos.

A borzalom csodalata, mindenek el6tt

Ha elvonatkoztatunk a sotét, kétségkiviil nyomaszto
hangulattél, és a valéban brutalis képi vilagtol, akkor
meg kell dllapitanunk, hogy a Silent Hill 2 egy minden
elemében csodalatra mélté jaték. Etalon a konzol verzidk
grafikdja, a Konamit ismerve a PC verzi6 is nemkilonben
csodalatos lesz. A karakterek, és terepek, valamint terep-
targyak kidolgozottsaga tobb, mint kivalé. A dinamikus
fény-arnyék hatas és a kod-effektus kilon-kilon is
egy-egy programozasi bravar. A képi vilag és a sokszor
azok kiemeléseként, kiterjesztéseként funkcionald zajok,
zorejek és beteges, ipari jellegli zenék tokéletes, nem
evilagi egységet alkotnak.

Kétség sem férhet hozza, hogy a PC verzid is kotelezd
darab lesz. Mar csak azért is, mert par - a konzol
verzioktol eltérd - apré Ujdonsaggal fog szolgalni. A
jaték folyaman akarhol lehet majd allast menteni, bar
mindkét PS2-es verzioval jatszva elmondhatom, hogy
még nehéz fokozaton sem igen éreztem szlkségét tobb
mentésnek, mint amit a program eleve lehetove tett.
Az elozetes képeket elnézve megallapithato, hogy a
nagyfelbontasu grafika szemet gyonyorkodteto, de iga-
zan jelentds elGrelépést csak a textarak felbontasanak
terén lehet észrevenni. Remélem, hogy a korai horror-
filmeket idéz6 ,szemcsésités” effektust az Uj jovevény
is ismerni fogja, és azt is merem remélni, hogy a karak-
terek / targyak (tkozésfigyelése is legalabb annyira
komoly lesz, mint a mas platformon lévé verziGkban.
Az igéretek szerint a néhol nemes egyszeriséggel toke-
letesre sikeredett, pre-renderelt atkét6 animaciokat
utdlag egy kilon menlpont segitségével vissza lehet
majd jatszani. A kivancsisagomat legjobban felkelté
dolog viszont az, hogy egy SH3 trailert is magaba foglal
a PC verzio.

Nem gyenge idegzetleknek, foként nem gyerekeknek
valé mi a Silent Hill 2. Sokan lesznek, akiket vallasi
meggy6z6désében egyenesen sérteni fog a naturalis,
extrém, nyiltan istenkaromié képi vilag. Ezért is csodalom
a Konamit, hogy észrevehet6 cenzira nélkil felvallalja,

és végre a PC fanok szamdra is elérhetové teszi ezt a
mondanivaléjat és megjelenitési modjat tekintve relative
sz(ik rétegek igényeit kielégitd, mégis zsenialis alkotast. A
szamomra legtobbet jelentdt, és egyben a legjobbat, amit
eddigi életem soran lattam.

Domjan Laszlé
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Recenziok

// MOST AKKOR MUVESZET, VAGY SEM?

A gyors, meggondolatlan valasz egyszer(: hogyne lenne az! Ahogy Hollywood szeméttengere
mellett ott a flggetlen (.indie") film, Ggy az Electronic Arts mellett ott a SEGA. Ahogyan
kétségbeejtd egymas mellé rakni Jim Jarmusch Dead Man-jét és az Amerikai Ninja lll-t,
ugyanugy balgasag parhuzamot vonni a Rez és a Nightfire kozt (gyengébbek kedvéért: mindkét
esetben a korabban emlitett mi / termék a szerkesztdség altal preferalt €s maradandonak
tartott ;). De vajon jogosan nevezhetd mivészeti alkotdsnak a videojaték?! Mi kell a Vilag
megkildnbdztetett figyelmének kiérdemléséhez? Feltétienil muszaj GYOKEREIBEN méasnak
lennie, mint ,mainstream” tarsai? Tobb, jobb a Freak Out, a Ring Il, vagy éppen a Syberia?
Alaposabban meghanyva és megvetve (a sz6 nemes értelmében, persze) a dolgok
osszetettebbek. Lassuk be, narracio szintjén a legtobb jaték ma is egy tizenéveit kozelitd
gyermek értelmi szintjén - na j6, a ,tokésebbek” mér egy, a tinédzserek szamara - irt
képregény szinvonalan vegetal. A legtdbb torténet egyszerd, bugyuta - még a Metal Gear Solid
fantasztikus vilaga is csupan ITT és EZEN a médiumon életképes: torténetvezetés terén
filmként mar nem tudna felvenni a versenyt egyetlen B kategorias mozival sem. Ugyanez

a legtobb szerepjaték hibaja - torténetiik allando jelleggel a lojalitas és bosszu targykoreit
feszegeti, évtizedek ota. (Ebben a témaban is el lehetne merdini... taldn majd egyszer :)
Azonban: a torténet, a grafika vagy a muzsika alapjan lehetetlen megitéini egy jatékot.

Ha igy tennénk, megfosztanank a jatékot attdl a kvalitasatol, amitol egyediilallo a tébbi kreativ
expresszio kozt. Adott ugyanis még egy faktor. Igen, a gameplay. A jatékmenet / jatékélmeény
SOKKAL KEZZELFOGHATOBB, mint egy rakas feltextirazott haromszog, vagy a narrécio
struktiraja (esetlegesen annak hianya). A jatékok idét, tirelmet és ligyességet kivannak meg
attol, aki fel kivanja tarni belsé értékeiket. IMMERZIOT akarnak, amit a Vildg ma mar nehezen
és dragan ad. Ezért nem fogjuk Iatni Réz Andrast a televizidban arrél mesélni, milyen éiményei
voltak a Longest Journey kaprazatos vilagaban. Jatékokkal foglalkozni nem sznobizmus
kérdése, Elhivatottsagé.

Mert a jelenben a jaték a mivészetek kritikusok altal mesterségesen feldllitott listajan
egyeldre nemhogy nem dobogos - nem is szerepel. Hisz értelmetlen, rossz szokas.

.Kolykok, menjetek inkabb ki a friss levegbre.” Martin apa is ragadtatja magat efféle
kijelentésekre, a maga mokas modoran. Hiszen ezeregy dolog fontosabb az életben...
Valéban? Mi valasztottuk ezt a hobbit. Mi tudjuk, hogy a miivészet ott lapul a korongok mélyén.
Nap, mint nap idiétak ezrei mosolyognak meg minket, mondvan: hasztalan, értelmetlen
dologra fecséreljik az idonket. Semmit nem tudnak rélunk, semmit nem tudnak a jatékokrol.
Kereszteslovagosdit jatszanak rohano értékrend mellett. Gondold at Martin. Gondolja at
minden .én egészséges vagyok, nem elhivatott”, vizet prédikalok / bort iszom fegyvertars.
Evangélistakra van szilkség, nem Mentegetozokre.

Ahogy a jaték kilépett a Fogyasztoi Tarsadalom vilagaba, ez a rohanas hamarosan sprintté
valik majd. Az, hogy a kiaddk orbitélis dsszegekkel zsonglérkbdnek, mar a Sony diadaldtja - s
ebben cinkosa még az altalunk oly’ gyakran karhoztatott Electronic Arts is. A jatékot szeretettel
kovacsolo garazsfejlesztések felett elszaladt az id6 - a tartalmat felvaltotta a forma. Legylink
halasak érte. Legylnk halasak a multiplatform fejlesztésért, legyiink halasak a konzolok felé
orientalodasért, s legylink hdlasak Harry Potterért. Milliok otthonaba tér majd be, s Gjabb
tréfeakat hoz a videojatékok oltarara. A garazsfejlesztok ERRE nem képesek. Ki tudja - lehet,
hogy egyszer ez az ipar is kindvi magat. AKKOR és OTT j6 lesz. A videojaték szignifikans
kulturalis erévé duzzad, és az a Vilag elviseli az ,indie” jatékot is - sét, tiszteli, becsili majd.
Huisz év mulva? Huszonot?

A jovo kritikusait addig is a ma médiajanak kell formalnia.

Reiker

Arrél, hogyan értékellink

Az 576 KByte tizes skélén pontoz, ahol - gyakorlatilag ezzel egyedill vagyunk az orszagban - ERTELEMSZERUEN az 6tos jeldli

a kdzépértéket, ergo az atlagos, kozepes jatékot. Ennek értelmében tehat az 1 pontos .jaték" valGjdban nem is jaték, a 2 pontos
katasztrofalisan rossz; 3 pontot a silyosan elrontott jatékok kapnak, négyet az atlagos felhozatal nivojat alulrdl szemléls termékek.
5 pontos az abszolut kdzépszer( jaték, 6 pontot az atlagon felili kap - 7 pont jér a megkildnbdztetett figyelmet érdem|d szérakozta-
téipari produktumnak, 8 a nagyon-nagyon j szoftver jarandésaga. Kilenc a jussa mindennek, ami spiritudlis éimény, ami RENDKIVUL
JO. Tiz pontot évtizedenként talan egy fél tucat jaték kap majd - jelenségek ezek; jatékok, melyek Uj fejezetet nyitnak

atortér Az 576 g 1 ndlunk fél pontok nincsenek.

Arrdl, mi mit jelal

Fi 6: A jatékot 6 al6 firma
Kiado: A jaték forgalmazoja Eurdpaban.
Eredet: A program szarmazasi helye (féldrajzi lokécio).
n: A fej altal jeldit MINIMALIS kor acio.
Optimum: A fejlesztdk dltal megjeldit OPTIMALIS konfiguracié.
Platform: Milyen platformon érhetd el a jaték (a megjelenés sorrendjében).

Honlap: A jaték hivatalos internetes honlapja.



Itt nem én nyerek

S zinkronban e szinte mar kézhelyesen kiélezett iparag
jellemz6 viselkedésével, a historikus RTS miifajat defi-
nialé Age of Empires sorozat sikerei nyoman is nyakunkba
zudul(t) a replikaaradat. A '97-es keltezési alapdarab
megjelenése révén egyértelmivé valt, hogy nem csupan
tudomanyos-fantasztikus kivitelben adhato el a valés
idejd nyersanyagfejtés - a mult évezredi felismerés
orokében fogant jatékokkal azota mar polcokat kergethet
roskadas kozeli dllapotba a dedikacidval biré hasznald. A
maéra 6nmagat egyértelmden kilon mdfajja kindtt jaték-
forma elegansnak remélhetd megcsavarasaért érdekes
moédon most az az Ensemble Studios lehet felelds, mely-

eszi6: Ensemble Studios @
Microsoft Game Studios @
Eredet: Egyesiilt Allamok @

nimum: PIl 300, 32MB RAM, 16MB VRAM @
mum: PIIl 800, 256MB RAM, 32MB VRAM @

Platform: PC @
Honlap: www.ageofmythology.com @

nek az Age of Empires mondakort is kdszonhetjik. Vegylk
észre: e mifaj napjaink soran keletkezett kikeltéseinek
dominans hanyada rendkivil komolyan veszi torténelmi
hitelességét - ezzel semmi baj sincs, elvégre ettdl lesz (?)
belélilk historikus RTS. O milyen kér, hogy boldog-boldogta-
lan térténelmileg rendkiviil pontos, térténelmileg rendkiviil
koherens historikus RTS-eket fejlesztett az utébbi id6kben
- lasd Trade Empires, Fate of the Dragon, Cossacks és
még sokan masok. Ha egy m(ifaj elér egy hatarpontot, Ggy
bizony érdemes lehet Ujitani. Esetiinkben az Ensemble
Studios tesz igy: ignoralja a torténelmi idoskalakat, mig
kulturalis vilagorokségiink esszencidlis hagyatékabol tap-
lalkozvan, mitoszt mitosszal (itkdztet. En meg csak nézek.
Nézziik egyiitt!

Alapvetdo mikodés
Hala Odinnak, Tyrnek s Thornak, az Age of Mythology
folyékonyan beszéli az egyezményes RTS eszperantét.
A jatékrendszer mikodtetését szolid kezelhetdség sza-
vatolja, mely hatékony modon parosul egy nyomokban
Gjragondolt, &m logikus felépitése végett kénnyen ért-
hetd szisztémaval. Egy szisztémaval, melynek valéjaban
harom kilonféle értelmezését ismerhetjik meg a jaték-
bél kinyerhetd kultirakon keresztiil - ezeket atfogébb
szemle soran targyaljuk, am egy késdbbi fejezetgoc
keretében. Az Age of Mythology legalapvetobb mozgato-
rugéi még hlek maradtak a klasszicista iranyelvekhez.
Irdnyelvek, melyek nevei: élelem, fa, arany. Csaltam - a
sor igy ugyanis még nem teljes. Tudniillik utolsé, esszen-
cidlis eroforrasunk az Isteni Kegyként deklaralhato
Favor, mely ezittal holmi jatszhatosag / érthetoség érde-
kében, jelentem: szamszerdsitve lett. Mit szélnak vajon
mindehhez az istenek? Kegy, mint eroforras kapcsan a
fantasy berkekben gyakorta feltiné mannara asszocial-
junk. Kegyek révén fogjuk megidézni a Ragnarok idején
Napot s Holdat irdatlan testével egyarant s egészben
kitakard Fenris Farkast, ki ellenben most némileg buti-
tottabb, tomegesen eldallithatd kiszerelésben érkezik.
Mindez ,élet- / legendahi” vajon mindahhoz képest,
hogy az Edda - a German mitolégia irdsos formajat
hivjak igy - vilagosan targyalja, hogyan s miért harapja
le a Fenris Farkas Tyr Alisten kezét? Aligha - az Age of
Mythology mitologia szintjén SEM torekszik ,torténelmi”
pontossagra, ehelyett mersze van mitikus id6k mitikus
isteneit s teremtményeit rugalmas, egyttal jatékra
alkalmas maodon abrazolni. Gorog, german, egyiptomi
mitoldgia - mi maradt még? Nos, maradtak példaul az
indiai, maya mitol6gidk - pedig mindkettd igen izgalmas
am. Hja, hogy neked pont ezek kellenének, ugye?
Vard csak ki az elso kiegészitot, javaslom. A jatékrend-
szer istenségrepertoarja alapvetéen hii a bemutatott
mondakorokhoz, értsd ez alatt: a két csoportra osztott
isteneket a mitoszokban is kinyilatkoztatott eredeti
megosztas tikrében, FGistenek és Alistenek képében
kindlja hasznalatra. Kérném, az a furcsa helyzet allt elg,
hogy e szer kapcsan végre feltehetjik a vildgegyetem
legidiétabb kérdéseinek All Time Top10-esét, neveze-
tesen: mire j6 egy isten? Nos, az Age of Mythologyban
abrazolt istenségek mindegyikére kuriozumként
tekinthetiink. Minden egyes istenség, panteonjatdl s
rangjatol figgetlenil kész s hajlandé egy bizonyos Isteni
Triikk, illetve tobb-kevesebb Mitikus Lény biztositdsara
az 6t imado népek javara. Példa: a Horuszt imado
jatékos pusztito tornadét idézhet emlitett istenség
kegyébdl az altala valasztott terileten - ez csupan egy
az Age of Mythology altal ismert temérdek Isteni Triikk
kozll, melyek szama kozel azonos a jaték altal ismert




istenekkel. Az Isteni Trikkok kozos jellemzdje, hogy
csupan egyetlenegyszer hasznalhatjuk oket partynként.
A jaték megkezdésekor mitologiat s igy Foistent valasz-
tunk magunknak, am elsd valasztasunk révén még
korantsem determinaltuk népcsoportunk fejlédésének
lehetséges iranyvonalait. Hasonl6éan ugyanis az Age of
Empires ma is véallalhato szisztémajahoz, a kifejleszt-
hetd technologiak itt is idoperiddusok szintjén oszlanak
meg. Hogy érthetd legyen: targyunk Archaikus, Klasszi-
kus, Heroikus illetve Mitikus periddusokat kllénboztet
meg. Az idéperiédusok kozétti - inyencek kedvéért:
csak s kizardlag el6re lehetséges - atjaras minden
esetben bizonyos kondiciékhoz kottetik, igy Archaikus
periédusbdl Klasszikus periddusba Iépnink egészen
addig nem lehetséges, mig fel nem halmoztuk az ehhez
sziikséges nyersanyagokat, illetve mig fel nem épitte-
tlnk egy, a késdbbiekben Mitikus Lények elGallitasat
lehetdvé tevs templomot. Megszokott, tovabbra is stabil
megoldas ez - magasabb idoperiddusban sejthetéen
tébb, hatékonyabb lehetdség nyilik el6ttiink az ellenfél
megblintetésére, egylttal kdltségeink is megtdbbszo-
roz6dnek, - ezek profitbiztos fedezése mar stabil, j6l
szervezett nyersanyag kitermelést kdvetel meg. Remek
dolog, hogy bizonyos periédusbdl kévetkezd periodusba
|IEépvén, imadando Alistent valaszthatunk néplnknek

- az Alistenek potencialja egyébirant semmiben sem
marad el a Foistenekétdl, azaz 6k is rendelkeznek
Triikkel, Mitikus Lényekkel egyarant. Periodusugrasok
alkalmaval két, Féisteniink nyoman ajanlott Alisten vala-
melyikét tehetjik meg tovabbi imadatunk targyaul. A
rendszer vonzerejét szorgalmazza, hogy valasztasaink,
s igy az azokkal jar6 kilénleges javadalmak mind-mind
halmozédnak, igy a végso, Mitikus periédusba érvén
panteononként tucatnyi ,Trikk-és-lény-kombo” allithato,
mi tébb - mintegy természetszeriileg, - allitodik dssze.

Populacio
Az Age of Mythology szokatlannak t{ind, am a késGbbiek-
ben hihetének bizonyulé médon modellezi a populacié
noveltetés kérdését. Ismerds duma: épitgetjlk a
hazakat, bovil a maximalis populacidlimit, ha Gtjik,
no problémo, csinadlunk Uj hazikét, sokat, sokat. Az Age
of Mythology szabalyrendszere minderre csak kotott
keretek kozott ad lehetoséget, mely kotott keretek tele-
pllésenként - settlement - tiz hdzzal jelentenek egyet.
Tiz haz felépitése utan csak Gjabb telepiilés elfoglalasa-

- Mar nem lakik itt!
- Nem...? Akkor elnézést, bocsanat...

val névelhetjik tovabb populaciénkat, mig 160-as popu-
lacié mellett mar a direkt hazépités lehetosége sem
adott - egyszer(ien nem aktiv tobbé az ikon. Impressziv
seregei felett kamerajat nagy 6rommel pozicionald
jatékosnak még ujabb telepllések elfoglalasaval ugyan
sansza lesz nyalabolni a 250-es populacidlimitet is, de:
.Cossacksi”, monumentalis 6sszecsapasokra bizony
nem kerll majd sor az Age of Mythology vilagaiban.
Jellemz6 madon harom, maximum négy koncentral-
tabb, (t6képes sereg lehet, s lesz birtokunkban a jaték
folyaman, végtére is a tobbiek hatorszagaink mene-
dzselésével foglalkoznak majd, mig egy Fenris Farkas

kapasbél felemészt 5 egységnyit populdciébankunkbdl
a jozan keretek kozétt elérheté 200-bol. Képzeljik el,
ha egy szigoribb falkat 6hajtunk Gsszehozni, teszem fel
hisz farkasbdél - kapasbdl buktuk populaciébankunk
felét. Azonos egységek alkotta seregeink maximalis
darabszama egyébirant 30 - az Age of Mythology igy
jellemzéen révid, hulldmokban lebonyolodé dsszeti-
zések sorozatan képes s szavatolt jatékmenetének
demonstralasara, tudniillik a résztvevok altal bizonyos
idében mozgésithaté harcképes egységszam virtuali-
san agyonkorlatolt. igy, adott esetben gazdasagunk
hidba is tenne lehetévé egy monumentalis rohamot,
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ha populéciébankunk kezlinket koti. Marad tehat
seregeink nyers erejének ,bedolgoztatasa” az enemy
épileteinek HP bankjaba, helyesebben: ,-bol", aztan
elégtelen roham esetén gyarthatjuk Gjabb seregeinket a
felszabadult populaciébank helyére. A rendszer persze
igy is mikodik, am a megszoritas hatterében aligha-
nem a célzott rendszerkdvetelmény, s nem az alkoték
eredeti elgondolasai allnak, ez szinte biztos. Az Age of
Mythology alkotdinak leleményiik volt egészen logikus,
s6t remekiil hasznalhato lehetoséggel fliszerezniilik az
alapveté RTS-megoldasok eszkozkészletét. Ez pediglen
aaaaa: IDAINNNG! - vészharang. Ha valamely telepl-
léslinket tamadas éri, a vészharang megkongatasaval
minden, kdzelben szolgalatot teljesitd gyermekiinknek
kiadhatjuk a ,Nagyon-gyorsan-hizzal-be-a-legkdzelebbi-
Town-Hallba-6csém!” parancsot, mely alternativa
laboransaink szamara életmentd jelentdségd lehet.
2003-ban méar aligha jelenik meg RTS e szolgéaltatas nél-

Affene - MEGIS tanyér alaku!

kil ;). A hozzaférhetd panteonok mitikus teremtményei
népcsoportokra lebontva is jol atgondolt, j6I sdlyozott
képet mutatnak - mi sem bizonyitja ezt jobban, mint-
hogy a Hosok faji hovatartozasra valé tekintet nélkdl
képesek duplat sebezni barmely mitikus monszteren.
Isteni Triikkjeink ellovése semmiképpen sem javasolt
egészen addig, mig adott triikk varhat6 eredményeit el
ne tudnank idézni annak ellévése nélkil is. Ez meglepett
valakit? (Ebren van még valaki? :0) - Reiker)

Is, Is

A hdrom népcsoport mellé dukalé Fé s Alistenek
kilonleges képességein s mitikus teremtményein tal,
elvarhatoan a jatszhato kultarak alapvetdé munkamad-
szereiben is eltérések mutatkoznak. A népcsoportok
esszencialis jellemz4i, kilénleges lehetéségei kozil
szemezgetlink. Az Egyiptomiak fébb eréssége a mar
kezdetektdl alkalmazhatd, gyors (itemi nyersanyagfor-

Na jo, ebbol elég! Békiljlink ki!

+eer OKE!
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ras-felderitést lehet6vé tevé - nos - obeliszkinstallalas.
Ezen, papi magia Gtjan pillanatok alatt megidézhetd
oszlopok csoportos szorasa végett jo esélylink van
ralelni a még érintetlen lelGhelyekre, Iévén egy darab
obeliszk csaknem egész képernydnyit szam(zet a Fog
of Warbél. Az Age of Mythology egyébként opcidszinten
kindlja a Fog of War kikapcsolasanak lehetoségét, szoval
az obeliszkekkel még nem feltétleniil vannak el6rébb az
egyiptomi kollégak. A faradk révén azonban mar komoly
javadalmat konstatalhatnak: empower. Vitalis triikk,
mely egy épitményben / -en dolgoz6 laboransok alland6
munkatempdjat, tarkapacitasat gyorsitja, illetve noveli. A
hatas egészen addig tart, mig bvoljik az épitményt. Az
egyiptomiak monumenteken keresztil jutnak Kegyhez
- a legvégso, Isteni Monument felépitése utan Kegy-
bankunk mar meglehetdsen j6 Utemben regeneralodik.
Késdbbi idoperiodusok soran papjaink mar egész hatéko-
nyak lesznek a gyogyitas terliletén, s6t harci képessé-

An abandonedor unclaimed village. Build a
Town Center on top'ofd Settlement to claim it.




geik sem lebecs(ilendbek. igy a decens egyiptomi sereg
hatat, fliggetlenil annak Gsszetételétol, mindig legalabb
+Ot + ami kifér még” szamu pap védi.

Esza Kiszeél
German pajtasaink gyorsvonati sebességgel képesek
a kornyezeti er6forrasok kiszipolyozésara, s igy (tokeé-
pes seregek rohamléptéka elGallitasara - Bliztkrieg,
mondhatnok. A jelenség oka egyszer( - szemben a kon-
kurens népcsoportokkal, az Eszakiak minden eréforras
szintjén mobilizalt specialistakkal - aka 6krok - birnak.
Azaz sz0 nincs itt aranybanyaszatrol, majd Town Hallba
visszaszallitasrol: az arany rogton megy a kozvetlen
kozelben allomasoztatott aranyhordé 6kor, mig az éle-
lem régton megy a lelohely mellett posztold élelemhordd
Okor hatara. S noha némileg kévetkezetlen madon,
egy-egy Okor a végtelenségig rakodhat6 anélkdl, hogy a
javakat el6bb-utébb le kellene széllitamia valamely Town

S a1

=

' T o i

iy
j

Al

Hallra, a Germanok brutalis termelésiitemét mindez:
nem zavarja. MerGben eltérd tarsadalmi modellt konsta-
talhatunk: az Eszaki munkas épiteni képtelen, csupan

a nyersanyaggyjtésbdl vallal szerepet - abbdl sem a
leghatékonyabb maddon, lévén a torpok idoegység alatt
tobb aranyat banyasznak nala. A Kegybank feltdltése

is masképpen alakul - az Eszakiak Haseiken keresztiil
jutnak pontokhoz. Sacc hisz hés egyidejd jelenléte - s
voltaképpen semmi mas egyéb - szlikséges hozza,
hogy elfogadhat6 tempéban regenerélédjanak id6koz-
ben elkoltétt Kegy pontjaink. Epitkezni az Ulsfar kédjeld
egységek fognak, akikbdl késdbbi periddusok s fejleszté-
sek soran berserkerek lesznek.

Gorog
A gorogok a templom kdzvetlen vonzaskorzetében
megejtett csoportos imadat gyakorlasa végett része-
slilhetnek isteni Kegyekben. A konkurens kultdirakhoz
képest mindez lassabb {itemd, s6t meglehetdsen
populaciéigényes feltdltodést jelent, kompenzacié
cimén a gordg mitolégia alakjainak rendkiviil gazdag
repertoarja szolgal - szarazfoldon s vizen egyarant erds,
kiegyensulyozott népcsoport, kiildndsebb javadalmak s
hatranyok nélkal.

Reorxakallara!

Figyelem, figyelem! Az Age of Mythology Windows XP
ala torténd installalasa veszélyes! A gyari beallitasokkal
legalabbis feltétleniil az - Iron Storm utan szabadon,
most oly régota vart s ahitott kis ,ertéesetek” rugdal

ki mindent s mindenkit a Program Files kényvarbol.
Bizony, letérol minden stuffot, aminek el6zdleg rajta
Kkiviil ott volt mersze s arca tartézkodni. Lévén gyandtlan

XPfelhasznalo, ezt a példat szegény kis én is beszl‘vtam
- ti ne tegyetek igy, s ne feledjétek: a jelenség allitolag
kivédhetd, ha mashova kéritek az installt. Mint az a
screenshotok lattan észrevehetd, az Age of Mythology
alkotéinak nem csupan jatékrendszer, am ezdttal grafi-
kus kivitelezés tekintetében is merszik volt bedjitani.
Papa, rogzitett izometrikus nézépontok, agyo sprite
alapu, részletekben bévelkedd karakterek s épliletek.
Az immar szigordan szabalyozott, &m mégiscsak 3D-s
megjelenitést hasznosité Ensemble Gdvoske grafikai
szinvonaldra igy kardcsony kozeledtével ugyan ra

lehet fogni egy okét, azért levegbért kapkodni, avagy
kocsanyokra szaladt szemgoly6kat gytrni vissza default
szemiregekbe: senki sem fog. Az altalanosan alacsony
poligonszam karakterek tekintetében még nem kiilond-
sebb gond - a remek animaciok, a jobbara kikozelitett
kamera végett teljiesen megehetd a latvany. Az épuletek-
nek nem, a jatékéiménynek egyértelmien javara valik
az immar kérvényezhetd, teljesen 3D-s megkozelités.
Kulcsszavunk a kérvényezhet6 - alaphelyzetbdl ugyanis
- ki érti, miért - le van tiltva a kameraforgatas lehetd-
sége. Hosszasabb jaték utan a Iétesitményekkel sincs
kilbndsebb gond, am az elsd partyk soran differencialni
ezen ergsen egymasra (itd él-variaciok kozott: rendkivil
nehéz. Az Age of Mythology j6 id6re sz616 szavatossagat
elmarasztalé sz6 aligha érheti - a monsztre kiszerelési
egyjatékos kampanyon tdl random térképgeneréator,
hadjarat / és palyaszerkesztd, valamint tizenkét jatékos
egyidejl csatarozasat lehetové tevd haldzati tamo-
gatottsag figyelnek be. Az Age of Empires sorozatbdl
mar megismert jatékmodok remekil asszimilalodnak
az (j szisztémaval is, s6t keményebb fokozatokon

- easyn egyaltalan nem érdemes, a gép épitkezés utan
gyakorlatilag teljesen passzivva valik, - az Al is remek
opponensnek bizonyul. Mesterséges intelligenciak
maximalisan meghivhaté szama: tizenegy (Mar, ha ezen
informacié boldogga tett valakit - kivdnom.) Nem két-
séges, hogy a jatékrendszer kellGen érett, a szisztéma
Ujszerdségében is kelloen simulékony ahhoz, hogy az
Age of Mythologynak esélye lehessen honapokon, akar
éveken (?) at is kiszolgalnia mind az Age of Empires soro-
zaton nevelkedett, mind az RTS birodalmakkal most
ismerkedo fogyasztot.

Gyalog Zoltan
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K. HAWK

SURVIVAL INSTINCT

|

A K.Hawk cim
egy mé|

mel ellentgét Beam Breakers-szel. - Re
68 GameBoy Coloron is csak par jatékot jegyeztek,
sok legendas jatékfejlesztdt maguk kozott tud
tébbek kézbtt Manfred Trenzet,
André Birger-t, igaz ok a G:ﬁ_h
a cégneél, és ebben nem vettek

#

nde Vnggt- "amerakat, azubgélis 1at6- (valtozé méretd kup)
ben. Ez persze egyaltaldn nem jelenti azt, ho@y ettol ;os&z, p egfhallotavolsagat (| b kor), s6t még az altalunk
jatélllenne, hiszen keves az eredeti, jol mukodo jatekalap, ©  kibaosatott hangatiS Ez utdbbi, ha megyiink kbzepes, ha
ahogy'kevés az igazan eredetitorténet is. Tehat ebben setteénked(ink kic8l, ha allunk nulla, ha futasban vagyunk
is ugyanazt kell tenntink, mint az MGS-ben: third person viszoht nagy sugart kor, ha jol emlékszem ez a roppant
hatulnézetben kell kontrollainunk karaktertinket, aki, mint  logikus megoldas nem is volt meg az MGS-ben. Az EPU
az ilyen nézetd jatékok cirka kilencven szazalékaban, itt is emerlegt azt is mut;
n6bél van természetesen. igy kell katonai objektumokat varlnak-:'aﬁ_atona'k s Kamerak (a maximalis riadokész(lt-
eszrevetlenll megkozeliteniink, dzsungelharcolnunk, meg  ségben'nagyvorésteruletre figyelnek, a masodlagosban
minden, és éplileteken belll is ki kell cseleznlink az 6rok kisebb sargara, amermal keszlltség a zold, szokas sze-
szemét és fiilét, tovabba a mozgo és all6 kamerakat. A rint), tovabba lath@uk meg rajta az égtajakat is. Tovabbi
jatékban a GPS-re emlékeztetd EPU (Enhanced Positioning  targyak meg a d@@@édulak (ha egy hullardl levessziik, az
eltdinik, és a jaroroz6 katonak nem fedezik fel), a kommu-
nikator (eze E\?ashauuk el a kildetéseket roviden), az
elsosegely c*

, hogy milyen riadokésziltségben

Unit) lesz a legfontosabb eszkdzlink, ez ugyanis nem
csak egy apro térkép a sarokban, ami a tereptargyakat

€s a mi poziciénkat mutatja, de jelzi a jarérozo katonakat gok (természetesen energiat toltenek)

és a lemezek (ezeken bontakozik ki mellékesen a torténet,
a survival horror-ok allando kellékei). Taldlkozhatunk még
egy drotvagoval és egy robbandszerkezettel, ezeket csak
egyszer kell hasznalnunk, aztan vannak még kddkartyak
(mint sok egyéb jatékban, itt is ezeket kell gydjtoget-

nink kulcs gyanant, sargat, kéket és voroset), kodok és
azonosito kartyak is. A fegyverarzendlunk elég nagynak
mondhat6, az alap Socom pisztolyhoz lehet hangtompitét
is szerezni, aztan van még Beretta 92-es pisztoly, tovabba
MP-5-6s és MK-XAR-es géppisztoly is. Ezek mellett meg-
talalhaté még a jatékban a HK33KA karabély, ami az én
kedvencem volt, ez mar kozepes hatotavolsagu tavesovel
is rendelkezik, tovabba a nagy hatétavolsagu tavesovel

is rendelkezd PSG-1 mesterlvészpuska, aminek segitsé-
gével egy l6véssel is leterithetjlik az atlagos katonakat;
hatranya, hogy két téltény fér csak bele (neklink kell manu-
alisan, lassan tarazni mindig, de az ellenség is ugyanigy
lassan taraz, ami a mi szamunkra hasznos). Végil begy(ijt-
hetlink még granatot (nehéz vele célozni, csak idonként
hasznos) és PSM2-R rakétavetét is, ami igazan brutalis
tlzerdvel rendelkezik, de csak a jaték vége felé lesz
elérhetd. Tehat a gémpléj errdl sz6l - elére kell haladnunk
a palyakon, egyszeribb kildetéseket kell megoldanunk,
és mindig észrevétleneknek kell maradnunk, ha réa is kény-
szerlliink a gyilkolasra, azt lehetéleg csendben, eldugott
helyen tegylk, és ,takaritsunk” is el magunk utan.

A jaték sajat fejlesztésli 3D motorja nem gydzott meg
olyan talsagosan, kicsit tobbet varok mostansag mar egy
kizarolag PC-s jatéktol. Az nem baj, ha a motor le tudja
magat butitani, egyszerisiteni a régebbi 3D kartyak telje-
sitményére is, féleg, amikor crossplatform fejlesztésrél
van sz6 (PlayStation 2-6n és GameCube-on ugye nincs
pixel és vertex shader), de azért manapsag mar elvarhato,
amikor az emberek tobbségének gépében GeForce3 vagy
GeForce4 dohog, hogy egy gém igazan viritsa az effek-
tusokat. Ez a motor pedig nem teszi, s6t még olyan alap
szemfényvesztést sem vonultat fel, amiket még a Voodoo
idokben is sokan megcsinaltak, tehat alap hardverrel is
megy, csak jobban kell triikkdzni szoftverbdl a textirakkal
és vertex adatokkal. llyenek lennének a hullamzo viz és
valami tirhetd égbolt - ezek igazan siralmasak a jatékban,
egy allo textura és felette egy mozg6, attetszo, aztén kifuijt.
Tehat a motor nagyon alap, semmiféle trilkkésebb hard-
ver- vagy szoftvereffektust nem vonultat fel, kissé elavult,
de persze a célnak azért megfelel, nem ezen all vagy bukik
egy jaték. Szerencsére a poligonszam viszonylag korrekt,
és a figurak is elég aprolékosak. Hogy ne csak negativu-
mot emlitsek, tetszik, hogy az altalunk érintett pafranyok
mozgasba jonnek, tovabba az, hogy az embereknek még
a fogazatuk is latszik, mely felett az ajkuk mozog beszéd
kozben; sajnos azonban beszéd alatt az ajakszinkronizacio
abszolat nulla.

Nézzlik a torténetet, ami a konfliktus alapjat tekintve a
jatékmenethez hasonléan szinte szaz szazalékos MGS kop-
pintas, csak a mecha hianyzik beldle. Az altalunk iranyitott
Kitty Hawk hivojell hadnagynd egy remek helikopterpil6ta,
de annak ellenére, hogy a hadsereg kitelékébe tartozik,
pacifista szemlélet(, és nem egy kikdpott G.l. Jane. Alta-
laban egy egyszemélyes kommandoét, Jeffreys drnagyot
szokta széllitani bevetésre, melyekrdl 6 maga semmi infor-
maciot nem szokott kapni. A jaték elején azonban a dolgok
masképp alakulnak, egy sziget kozelében az ellenség lel6vi
héseink helikopterét, Jeffreys meghal, mi pedig minden
informacié nélkill, fegyvertelenll, ellenséges teriileten



kapjuk meg az irdnyitast, radion pedig azt az utasitast,
hogy nekink kell folytatnunk a kildetést - meg kell sem-
misiteniink a sziget kézepén talalhato bazis légelharitd
rakétajat. Ez azonban nehezebb feladat, mint amilyennek
hangzik. ElGszor a kikiildott osztagot kell kicselezniink,
majd erdok mélyén és hegyek kozott rengeteg or mellett
elsettenkedve az elso kis tamaszponton juthatunk csak
fegyverhez. Be kell jutnunk egy nagyobb bazisra is, onnan
a fold alatti komplexumba, ahol el kell ktnlink egy kisvas-
utat. Ez utan egy sl dzsungelben kell tovabbhaladnunk,
és egy mesterlovésszel is meg kell kiizdentink, 6 lesz az
elsé fonok. Majd egy mar nagyon komolyan 6rzott bazisra
kell behatoinunk, és ott, az 6todik palya végén sikerdl
végiil teljesitentink a feladatot. Itt Iényegesen megvalto-
zik, személyesebbé valik a killdetés, itt szembesllink
csak azzal, hogy a rengeteg ellenséges katona és tudés
mit csindl a szigeten. A kormany megbizasabdl dolgoznak
laboratériumokban a tokéletes katona biologiai, genetikai
vagy akarmilyen Uton torténé kifejlesztésén (akarcsak az
MGS-ben), ami természetesen rengeteg ember megkin-
zasan és halalan at gyilkol6 szornyetegeket eredményez.
A projektért felelGs orult ezredes egy ponton a kormany
ellen fordult, és a sajat szakallara kezdett el dolgozni
tovabb (a la MGS). Az 6todik palya végén egy nagyobb
szdrnyeteg lenyomasa utan minket is elfognak, majd
kllonféle kisérleteken eslink at mi is, és csak egy szérako-
zott, hozzank atallt tuddsnak kdszonhetéen menekuliink
meg (mint az MGS-ben). Innen ismét fegyvertelenil és
meglehetdsen aluldlitdzotten kell folytatnunk az akcidt, az
utolsé 6t palya mar egy oriasi, fold alatti high tech orvosi
és katonai komplexum mélyén jatszddik. Természetesen
ezeken a palyakon is van sok kaland elem, és itt még
nehezebb észrevétlennek maradnunk; Gjra kell ruhat és
fegyvert szerezniink, majd a gonossza atalakitott Jeffreys-

szorny (természetesen megmaradt, vagy Ujraélesztették)
lenyomasa utan az ezredessel is végezniink kell, hogy
megnyerjiik a jatékot.

Sajnos a jaték olyan bugos, hogy az még egy alfa verzio-
nak is szégyenére valna; a rengeteg programozasi hiba
mellett szamtalan tervezési, logikai hibaja és hianyossaga
is van. Az a legkevesebb, hogy minden masodik palya-
valtaskor befordul ndlam a program, talén csak az én
konfigomat nem szereti, &s a tdbbségnél jol fut, no meg

a quick save modszeres hasznalataval a probléma csak
kevés fejfajast okoz. De vannak sokkal durvabb dolgok is -
ilyen az, hogy nagyon gyakran nem taléljuk el az ellenfelet,
hidba nincs a fegyver(ink és az ellen kozott semmi lathatd
dolog, a falak és tereptargyak (itkozéstérképe valoszind-
leg jobban kinydilik a lathatatlan térbe. Nevetséges az is,
hogy ha egymas mellett all két or, és az egyiket kil6jik
tobb I6véssel szembdl, épp a laté- és hallotavolsagukon
kiviilrGl, a masik soha ra sem bagozik a dologra, kivéve,
ha az dldozatunknak van ideje kiabalni és igy riad6ztatni.
A katonak egyébként is nagyon butak, mindig szemreb-
benés nélkill leszedik egymast, ha egymas tlizvonalaba
kerllnek. Id6nként a falon is atlatnak, és ha nem tudnak
riadékor atjonni, odatémériiinek a koztiink levé fal masik
oldalahoz. Roppant strapabirbak is, célzott fejlovésbal
ugyanugy elviselnek 3-4 karabélytalalatot, mint lablovés-
bdl, abszolGt nincs sériléstérképiik, aminek hianya egy
ilyen jellegi jatéknal azért mar gaz. De ami leginkabb
zavar a katonakkal kapcsolatban az az, hogy van kozottik
j6 néhany halhatatlan is, ezek rendszerint olyan helyeken
posztolnak, amik mellett a készitok szerint valoszindleg
mindenképp lopakodva kellene elmenniink, de a lehetd-
ség logikailag adott lenne, hogy alternativaként a fegyve-
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rinkkel nyissunk utat, igy viszont erre nincs médunk. Az
utolsé palyan lattam olyat is, hogy egy katona a fold felett
harom méterrel, a levegbben maszkalt, tovabba a tenger-
alattjaroba sem tudtam bejutni (valészintleg be lehetne),
felmasztam a lathatatlan létran, de mindig visszaestem,
ezt a palyat valoszinlleg még kevésbé tesztelték, mint

a tobbit. Idegesitd az is, hogy rengeteg helyen be lehet
ragadni, féleg animaciok végén, kapcsolok atkapcsolasa-
kor, hasonld esetekben, de a legkiakasztobb az volt, ami-
kor az utolsé palyan, az utolsé harc el6tti liftes animacio
utdn mindig belerakott a program egy masik katonaba,
és ott is bebetonozddtam. Rengetegszer Gjra probaltam a
palyat, meg mindennel prébalkoztam, de csak ugy tudtam
megoldani, hogy cheat-eltem 6rok energiat, és a féldbe
eresztettem egy rakétat, igy sziami ikrem elhalalozott, és
én visszakaptam az iranyitast. Volt még rengeteg egyéb
is, de ezeket helyhiany miatt inkabb nem részletezem

- sajnos ez a temérdek hiba roppant idegesité tud lenni, és
patch sincs még a jatékhoz jelen pillanatban.

A jaték annak ellenére, hogy motor tekintetében nem
nagy szam, a rengeteg bug pedig igazan az ember agyara
tud menni, mégsem egy rossz darab, ugyanis pont a
|ényeg, a jatéEkmenet, a palyatervezés, az ellenfelek
elhelyezése és maga a kihivas nagyon jol sikerdilt. Tehat
aki kedvelte a Metal Gear Solid-ot, és aki egyitt tud élni
az annyira azért nem szorny( bugokkal (és reméljik lesz
majd hozza valami hasznalhato patch is) az jol fog széra-
kozni a K.Hawk-kal is.

értékelés: 5/10
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ondoltam! Talgy? Nem. Embel? Igen. Télvényen
G kiviili? Abszolit. Az ijjal - Ggyesen banik?! Igen! Az
angolszasz tolténetilok és mondak szelint az O legendas
tettei Iévén szabadul fel Nottingham népe a gonosz
tlonbitoll6 elnyomasa alol? IGEN! Akkol kélem Lobinhdd.
Brilians, magnifikans, leny(igdzé! Minddssze tiz masod-
perc! Mit valaszt, az itt Iathato, automatizalt japan banan-
hamozét, avagy ami mogotte van?

Ami mogotte van
Ami a torténelem (? - Reiker), és kézikdnyvben all:
Oroszlanszivi Richard dsszegyjté’ az orszag legjobb
lovagjait és athajoza’ vellik a Szentfoldre, elejét veendd
a Hitetlenek dicstelen tevékenységének. Amint Richard
kiraly elhagyta a vidéket, fivére, Janos herceg vette at az
uralmat. Majd, midén visszatért a keresztes hadjarat-
okbdl, Richard kiralyt fogsagba ejtette Leopold herceg,
ki hatalmas valtsagdijat kbvetelt a rabul ejtett uralkodd
szabadsagaért. A kirdly egykori fiatal bajtarsa, Robin of
Locksley gy dont, visszatér Anglidba, s megvasarolja
Richérd szabadsagat. Hazatérvén azonban sztoikusan
konstatalja: a nottinghami biré ragadta magahoz a hatal-
mat, ki horribilis adék kiszabasaval, a populécio rutinszer(
sanyargatasaval mulatja munka- és szabadidejét. Lévén
sz0 Epikus Legendardl, Robin palastot valamint olcsé
utazékalapot 6lt, s azonmod belekezd népfelszabaditd
tevékenységébe.

alap alap
Nem els6, s vélhetGen nem is utolsé alkalom ez, hogy Robin
Hood bérébe bujhatunk - a deli ijaszvirtuéz kalandjai ezit-
tal taktikai alapokon, izometrikus nézGpontbél mutatédnak
be. Az izometrikum mint modell remek dolog, elvégre értd
kezek végett |élegzetelallité részletességet produkal - egyet-
len, am annal komolyabb hétranya a jobbéra statikus vilag-
modellben keresendd. A helyzet itt sem all masképp, nem
am. Ertsd ez alatt: targyunk egészen aprolékos, egészen
részlet-gazdag kivitelezése természetszerlileg parosul az
egészen megingathatatlan - err6l kés6bb - allandésaggal.
Atajmodell abrazolasa mindezen til is mesébe illg, a grafi-
kanivo csupan az Infinity motor révén életre keltett CRPG-k
legsiker(iltebb kikeltéseiben tapasztaltakhoz mérhet6. A
darab maga markans taktikai, lightos akcio elemeket igyek-
szik parositani a dominansnak mondhaté csapatmunka
oltaran, melyek kamatoztatdsa végett sikerrel vehetjik a
kisebb-nagyobb |élegzetvétell scenaridknak is felfoghato
kampanykiildetéseket (Ovatosan azokkal a pipafiivekkel,
Zoli! En kihamoztam a mondandé Iényegét, de ennek
a fonémalancolatnak - valljuk be férfiasan - nem sok
értelme :) - Reiker). Mindjart részletesebben is targyaljuk,
hogyan, s miért makodik mindez. El6ljaréban annyit azon-
ban, hogy némi, dtlet szintjén ldvozlendonek, megvaldsitas
szempontjabdl azonban mar kacagtatéan kezdetlegesnek
nevezhetd gazdasag-menedzsment is befigyulal a jaték
soran. A sherwoodi haramidknak ugyebér jeleskednilik kel-

Fejleszts: Spellbound @
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Eredet: Németorszag @
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Optimum: Pl 500, 128MB RAM, 16MB VRAM @
Platform: PC®

Honlap: www.robinhood-game.com @
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lett a nomad haztartas - megaképzavar, (Ul - mivészeté-
ben. Széval, a killdetések kdzott rendszerint Sherwoodban
talaljuk magunkat, ahol a derék zsivanyok (Ujabb képzavar,
hogy én is rakjak hozza :) - Reiker) serényen vetnek,
aratnak, gyakorlatozgatnak. Adott papirusz mellé - ezek
jelzik a HQ-n végezhetd tevékenységeket - csoportositott
emberlény az ily médon kijeldlt feladat végrehajtasaval
foglalkozik mar, am munkajanak eredményét csupan egy
sikeresen végrehajtott kildetést kdvetden (!) lesz szeren-
csénk megtapasztalnunk. Eimondhaté, hogy az itt végez-
hetd tevékenységek java része - leszamitva az élelmezést
- karaktereink specialis képességeivel fliggenek Ossze,
példa: almasziiret. Ha almat sziireteliink az j6, mert pofan
lehet vellik hajitani a katonakat, figyelemelterelés célzata-
bél kifolydlag. Ujabb példa: gyogynovénymagok tomeges
szorasa, majd ugyancsak tbmeges aratasa: ez is remek
dolog, segitséglikkel gyogyitasban jeleskedd karaktereink
ellathatjak csataban megsérlilt bajtarsaikat. Nem tilzas
tehat, s6t egyenesen szilkséges képzettségekrdl szoinunk
karaktereink kapcsan. Egyikik flttyenteni, a masik darazs-
fészket hajitani tud, mig a harmadik kénnyedén taszaijt a
mélybe egy sziklat. Egy-egy képzettebb zsivanynak idGvel
aztan Ujabb skillek is markat tthetik, am lelt / kapott szovet-
ségeseink ,induldcsomagjai” a vellink szimpatizalo karak-
ter karakterétdl fliggenek. Ez j6, nem? Megmagyarazom:
tdl a tucatnyi, a legendahoz szerves modon kapcsolédé
karakteren, a jaték viszonylagos boséggel méri a felaldoz-
haté kategéria sorait erdsitd, szabvany kiszerelés( nyil,
illetve (itlegfogod karaktereket is. Fajtaik: a Bajszos, az Eros,
és az Agressziv. Direkt kozelharcra egyébirant mindenki
kaphato, a tébbi képzettség hozzaférhetGsége mar karak-
terrdl-karakterre masként alakul. Tucatnyi skill felsorolasa
jon, a meztelen tartalom kedvéért: ugras, bakot tartas,
atkutatas, berendezés elinditasa, megkétozés, fojtas, pénz
adasa koldusnak, kalaplengetés, zarnyitas. Persze az egyi-
kiik kakukktojas.



The Jatékélmény, The!
Ott tartottunk, hogy taktikai elemek. Taktikai elemek valo-
ban, melyek a mar kérvonalazott képzettségek hatékony
hasznalata révén mutatkoznak az aktual gameplay soran.
Példa: a sarkon 6r, mogétte Little John és Robin Hood. Nagy-
ban lazitanak. Majd az ér lattan mindketten behizdédnak
egy sikator takarasaba, Little John flttyent. Az 6r gyan(t
fog - minderre a feje folott vibralo felkialtjel figyelmez-
tet minket - és a hang lehetséges forrasanak mielobbi
felkutatasara kerekedik. Persze senkit sem lat, elvégre mi
most j6l el vagyunk bajva a sikatorban. Robin Hood szépen
odasettenkedik, majd Kilités képzettségének kamatozta-
tasa révén artalmatlanna teszi a potencialis veszélyforrast.
Tovabb is van, mondjam még? Széval Little John felkapja az

ernyedt testet, eltakaritand6 a nyomokat. Elsd kérdés: miért
nincs egyikilknek sem annyi esze, hogy magara dltse az 6r
ruhazatat? Masodik kérdés: ki az a 477 A szer lelke igy az
aktudlisan hasznalt karakterek képzettségeinek hatékony
Osszejatszatasaban latszik kikristalyosodni, sot ki is krista-
lyosodik, igen. Lehetdség szerint érdemes lehet kerlinink a
tdmeghentet, tudniillik a jaték figyeli reputacionkat is. Tomeg-
gyilkosokkal tarsulni nem egyenl6 Abszol(t Perspektiva.
Erdemesebb lesz hat keriilni a vérontast, annal is inkabb,
mert a mesterséges intelligencia egész kovetkezetes
modon kezeli az Grjaratokat. A katonak figyelnek egymaésra,
érzékenyek kornyezetiik minden rezdiilésére. Ezt persze ki
is fogjuk hasznalni - elemi triikk az Grjdrat kozepébe torténd
aranyszelence bedobas - a hatas roppant szérakoztato.

Az erdobdl indulé kiildetések rendszerint tobbletkivitelben
Jjelentkeznek, igy izlésiink szerint valaszthatunk a nekiink
tetszd feladatok kozott. J6 dolog, gerjesztett Ujrajatszasi
kvociens. Kildetéseink harom fébb csoportra oszlanak

- ezek kozll a varosokban jatszodé misszikat nevezném
igazi kinivasnak, a masodik, rajtaiités tipusjeld kiildetések
sokkal inkabb elmennének egy sikeriiltebb Monty Python
epizédban. Jellemz6 rajuk, hogy a kihasznalhato teljes karak-
tertarkapacitas dacara is megcsinalhatéak pusztan Robin
Hood szerepeltetésével. Mindossze bele kell I6niink egyet

a békésen posztolo 6rok feje felett lengd monumentalis cél-
tablakba és hopp: mar gurul is az eldre installalt sziklatémb,
netan leugralnak a fakrol ijakkal felszerelkezett biintetd

A németilletoségii Spellbound nevét a viszonylagos kozel-
milt sordn publikalt Desperados révén ismerhette meg a
szélesebb PC kozonség. (A szintén PC-n debitalt Airline
Tycoon mellett Gameboy Color és Advance platformon
futnak még ezen emberek, raadasképp a legjelesebb
autés anyagok — Colin McRae 2, ToCA Touring Car - egé-
szen nivos hordozhaté portalasaival.) Jelen jatékukat a
Desperados nyomvonalhoz alapjaiban hasonlo, egyittal
azijdonsag erejével hato megoldasok jellemzik - megma-
gyarazni nehéz ezt, igy pont kapora jon Mischa Strecker
Spellbound munkatars, kinek feltehetjik legégetobb kér-
déseinket. Ezek jonnek most, sorban.

- Hello!

- Hello!

- Mi a személyes feladatod s felelosséged a cégnél?

- Mindenekelott a jatékosok s a Spellbound kozotti
kommunikaciot igyekszem biztositani - allando kapcso-
lathan vagyok a sajtoval is, felmeriilt kérdések esetén
tajékoztatok, felelek, s amit csak tudok, meg Is magya-
razok. Tevékenységem tovabba a Spellbound jatékok
szoveges felhozatalaban is tetten érheto. A Jatékainkkal
érkezo kézikonyvek, illetve a dialogusok megirasa szarad
lelkemen.

- Til a két jatékban bemutatott torténelmi korszakok nyil-
vanvalo killonbozoségén, te miben latod a Desperados és
a Robin Hood kozotti, fobb eltéréseket?

- A Robin Hood sokkal tobb stratégiai elemet tartalmaz,
célkitizésiink a kezdetektaol fogva nem volt mas, mint pon-
tosabb, kiméletlenebb mesterséges intelligenciat alkotni
meg a jatékvilag szamara, mely kovetkezetessége végett
nélkillozhetetlenné teszi az dvatos, atgondolt jatékot.

- Mi a helyzet a fegyverekkel? Lehetaségeiteket ezuttal
szlikosebbnek hihettiik volna, hogyan s miként szilletett
meg a szamtalan képzettség otlete?

- Nos, a kérdésben benne van a valasz is - valoban, Robin
Hood legendajanak bemutatasakor nem szerepeltethet-
tik az egyébként kézenfekvé megoldasnak mondhaté
lofegyvereket. A temérdek képzettség révén igyekeztik
mikodoképessé, egyattal szinesebbé tenni a jatékot;

egy jegyzettombot tele lehetett irni a csapat felmerilo

otleteivel, melyek legjobbjait aztin kozos megegyezés
nyoman alkalmaztuk a jatékrendszerben.

- Végezetiil igaz-e a szobeszéd, mely szerint a Spellbound

gozerovel dolgozik egy Desperados killdetéslemezen?

- A hir hamis, jelenleg nem dolgozunk ilyen kiegészitésen.

kilénitményiink marcona harcosai - kik csak minket lepnek
meg jobban, mint az Groket, - avagy mikodésbe lép a halo
mechanizmus, melyen az esetek tdlinyomo tobbségében
tantorithatatlanul le is posztol egy ellenséges érziletd
emberlény. A varoskiildetések ellenben megfontolt jatékot
kovetelnek, mindségj tapasztalast nyljtanak. Hajlandosag
esetén belefelejtkezni: pillanat csupan.

(?)jatek

Robin Hood mitikus alakja kenddzetlen formaban is meg-
felelhet gyermekek szamara bemutathaté emberi érték-
modelljeink klasszikus példajaul. A hos, ki a kezdetekkor
egymaga is kész szembeszallni a zsarnok, kizsakmanyolo
érdekekkel, kinek karizmaja Darth Vaderi magaslatokba
szokell, jollehet ellenkezd iranyba. Robin Hood epikus histori-
aja Gsszetartasrol, baratsagrol, hdsiességrol és szerelemrol
klasszikus 6rokzold, melyet a létrehozok ezuttal halasan
s konnyen fogyaszthato (sz)amitogépes - by CoVboy
offkéz - na tessék, copyright by Ender ;) - jaték formdjaba
ontéttek. Konnyed, hangulatos mivolta révén e szer korunk
nyitottabb frémperszek jatékosanak garantalt felldilést
okozhat, am a fiatalabbaknak is egészen kit(inG valasztas.
Mert tetszik tudni, ez egy nagyon kedves jaték, melyben
hibazni csak direkt lehet.

Gyalog Zoltan
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FELADATOKS
- Biztositsd az utat!
= Védd meg a konvoit!

Ellentétben a jaték dobozan talalhaté informacicval,

a Szakasz cim( film feldolgozasat mar masodizben
lathatjuk viszont képernydinken. A hdskori PC verzié egy
egyszer(, de nagyszerd akciojaték volt, ha emlékeim

nem csalnak az Ocean gondozasaban, most pedig egy
magyar fejlesztés( stratégiat kaptunk a Monte Cristotdl
(itthon a fejleszt6 Digital Reality forgalmazza), méghozza

- elarulom magam: varakozasaimmal ellentétben - nem
is akarmilyet. A jaték a Szakasz torténetét meséli el 1965-
t6l, az elsd csatak kibontakozasatol kezdve egészen 1968
vEgeig, a véres harcok kiteljesedéséig.

A menire nem érdemes sok sz6t pazarolni: kdnnyen
atlathato, nem nehéz eligazodni benne, mar csak azért
sem, mert ugyebar magyar nyelvi a szoftver. A beallitasok
atbéngészése utan, ha gondoljatok, jatsszatok végig a
gyakorld kildetést - de én példaul tirelmetlenil ugrottam
fejest a missziok kzepébe.

Az alant elteriilo harom kérdésre helyesen valaszt adé
olvaséink kozott egy darab DEDIKALT Platoon jaték
keriil kisorsolasra, amit a jaték fejlesztoje és hazail
forgalmazdja, a Digital Reality ajanlott fel. Bekildési
hatarida: 2002. december 18., postacim: 576 KByte
»Platoon nyereményjaték”, 1329 Budapest, Pf.: 24, vagy
576kbyte@576.hu (Targy: ,, Platoon compo”).

1. A Stone filmben (és a hivatalos soundtrack-en)
felcsendiil Merle Haggard ,,Okie from Muskogee” c. dala.
Mi ezzel a probléma?

2. Ki szerezte a C64-es ,Platoon”zenéjét?

3. Melyik orszagban tiltottak be az Ocean 1987-es

szamitogépes , Platoon” jatékat?

Jaték-Nyeremenyjatéek

Az iranyitast nem nehéz elsajatitani: jobb kezlink az
egéren, bal kezlink javarészt a Delete/End (kamera-
forgatas) dudn pihen. Kivalasztani a bal egérgombbal,
parancsot adni pedig a jobbal tudunk. A kamerat mozgatni
az egérkurzor jatéktér hataraihoz torténd huzasaval, vagy
a nyilakkal, illetve az Insert/Home (zoom be / ki) és
PageUp/PageDown (kamera d6lésszogének allitasa)
billentyiikkel lehet.

Nézziik, hogyan vonhatsz egységet az iranyitasod ala. Leg-
egyszeriibben talan az F1-F8 gyorskivalaszto funkciobil-
lentylkkel teheted meg (az egységek jobb felso sarokban
talalhaté ikonjainak sorrendje hatarozza meg azt, hogy
melyik billenty( kihez tartozik), de én ezt speciel egyszer
sem hasznaltam. Masodik lehetoség az, ha az egység
ikonjara kattintasz. Harmadik lehetoségként kinalkozik

a hagyomanyosan a bal egérgomb folyamatos nyomva
tartasaval elShivhato jelolonégyzet, amellyel kdzvetlendl
a jatéktéren lehet az iranyitando egységet aktivalni (meg-
jegyzem, mar itt talaltam kisebb pontatlansagot, mivel a
kijelolt terliletet nem négyzetméterben, hanem méterben
mérve mutatja a program a jel6lénégyzet kdzepén). Tébb
egységet Ugy tudsz csoportba rendelni, haa shift
billentyt a kilonallé csoportok kijeldlése kbzben nyomva
tartod. Csoporthivatkozasta Ctrl ésaz 1-8 szamok
valamelyikével tudsz eltarolni, bar én igazsag szerint ezt
sem hasznaltam.

Kivalasztott egységednek vagy csoportodnak jobb egér-
gombbal adhatsz ki parancsokat. Alapesetben, ha nincs
meghatarozva végrehajtando utasitas, akkor a jatéktéren
ellott jobb kattintassal aticélt jeldlhetsz ki (egy kattintas
gyaloglas, két kattintas futas). Kijeldlt csapatod szamara
a kezelofeliilet kozépsao részén talalhato ikonsorbol valaszt-
hatsz parancsot, melyeket a jatéktéren hajthatsz végre

- mint mar emlitettem, a jobb egérgombbal. Ha egyszerre
csak egyetlen egységet jeloltél ki, akkor valamennyi kiad-
hato parancs megjelenik az ikonsorban, ellentétben azzal

Fejleszto: Digital Reality @

Kiadd: Monte Cristo / Digital Reality @

Eredet: Magyarorszag @

Minimum: PIll 600, 192MB RAM, 32MB VRAM @
Optimum: P4 1GHz, 256MB RAM, 32MB VRAM @&
Platform: PC @

Honlap: www.digitalreality.hu @

a helyzettel, amikor egyszerre tobb egységet jeldltél ki,
mivel ebben az esetben csak a kdzds parancsok jelennek
meg, mint a mozgas (desztinacio kijeldlése), megallas,
I6vés (tamadas), beszallas jarmibe, stb.

A jaték feléig én amolyan arcade méodon, vért izzadva
jutottam el, ekkor dobbentem csak ra ugyanis a Space
(“pillanatallj”) billenty( gyakorlati jelentsségére: lenyoma-
sdra “megall az id6", raérlink nyugodtan atgondolni, hogy
egységeinknek, csoportjainknak mi legyen a kovetkezd
Iépése. llyenkor egyébként nem csak parancsokat
oszthatunk, hanem &t is flirkészhetjiik a csatamez6t.
Természetesen mint mindig, ekkor is csak azokat az
ellenségeket lathatjuk, amelyek valamelyik egységiink
latoszogébe esnek.

A készitok kifejezetten nagy hangsiilyt fektettek a
terep- és latasi viszonyok kidolgozasara, ezen valtozok
fontossaganak megértéséhez elGbb azonban par dolgot
tisztazni kell.

Egységeink haromféle alapvetd tulajdonsaggal rendelkez-
nek: életerdvel, dlloképességgel és védettséggel, amelyek
kozil az elso kettot a kezelofelllet bal oldalan talalhato
két oszlop formajaban lehet megtaldlni, mig az utdbbit a
kurzor egységeink felett torténdé megallitasa utan feltling
informacios laprél olvashatjuk le. Eleterénket természe-
tesen csak a tdmadasok befolyasoljak Talalat esetén

az eredetileg z6ld csik szép lassan elkezd fogyatkozni,
besargul, majd bepirosodik (ekkor mar nagy gaz van és
jobb, ha menekiilére fogjuk). Ha az életert csik egészen
elfogy, akkor az eléggé részvétnélkilien csengd Akcidban
megobltnek (K.I.A.) fog mindsiiini egységiink. Hosok esetén
ez a kiildetés azonnali végét jelenti.

Az alloképesség leredukdlasara leginkabb az egységek
részére kiadott, de egyébként igen hasznos futas és
kuszas parancsok alkalmasak (C - lapulas, V - gyalog-
las, B - futas). Ha talzott mértékben lecsdkkent az alloké-
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pesség, akkor hosszabb-révidebb id6re meg kell pihenni,
mivel ekkor mar futni sem lehet, csak vanszorogni. Abban
az esetben, ha csapatunkat dssztiiz ala veszik, akar
olyan mértékben is lecsdkkenhet az alloképesség, hogy
mozdulni sem vagyunk képesek, ez rendkiviil bosszantd
tud lenni. Figyeljetek tehat, lehetoség szerint ne fussatok
bele frontalisan géppuskafészkekbe, két-harom fonél
tobbdl 4ll6 vietkong csoportokba, mert kdnnyen otthagy-
hatjatok a fogatokat. Még valami: mint tudjuk szégyen
a futas, de hasznos, viszont nem art tudni, hogy futas
kozben egységeink nem veszik észre a csapdakat, lazan
befutnak az aknamezdkre (amelyeket az utdszokkal lehet
hatastalanitani).
Aterep nem csak a |atasi viszonyokra van kihatassal,
hanem a védettségre is. Nyilt terepen a védettségiink
sz6 szerint a nullaval egyenl6, az ellenséges erdk konnyeb-
ben vesznek észre (egy szem ikon jelenik meg az egység
fol6tt), rdadasul ha ilyenkor betamadnak, jobb is a talalati
aranyuk, ezaltal jobban sebeznek. Az érem masik oldala
az, hogy nyilt terepen egységeink messzebbre latnak,
ezért tavoli célpontokat is tamadhatnak (ha észrevesznek
egy vietkongot vagy civilt, akkor az ikonjuk a képernyd bal
oldalan jelenik meg). Csapatunk védettsége szempont-
jabél legrosszabb, ha kiépitett tton kozlekedilink mivel
ez kokemény 25%-al csokkenti védettséglinket. A |atasi
viszonyok a dzsungelben a leggyengébbek egyébként,
ahol 15-18 méter a maximalis Iatotavolsag, viszonta
védettség +50%. A nyilt terep és a dzsungel kzt szamos
atmenet talalhato, melyek mas és mas tulajdonsagokkal
birnak (pl. elefantfd, bokor, mezd, rizsfold, stb.). Ezeket a
tulajdonsagokat megnézni (igy lehet, hogy az egérkurzort
a tereprész folé mozgatod és kicsit pihenteted.

J6 ha tudod még, hogy a kiszas 6tven szazalékkal noveli
a védettséget. Summa summarum a célpontokat - ame-
lyeket a mini térképen legtobbszor kis kék X- el jeldl a
program - mindig a fenti tényezok figyelembevételével
kozelitsétek meg, lehetdség szerint a legnagyobb védel-
met nyQijté tereprészeken keresztil.

A NOSOK

Annak ellenére, hogy a jaték bevezetdje kerek perec kije-
lenti: nincsenek hésok, a jatékban mégis szerepel jopar.
Ok azok, akinek halala a kiildetés azonnali Gjrakezdését
vonja maga utan (Lionsdale, Whitemore, Mitchells, Petty,
O'Brady, Juego-Boyas, Willis, Caffey). Legfontosabb kozos
jellemzdjik, hogy életerejiik és kitartasuk atlagosan két-
szer nagyobb, mint a mezei harcosoké, és mindegyikik
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rendelkezik valamilyen specialis képességgel, amelyek

a killdetések végrehajtasahoz elengedhetetlenek vagy
legaldbbis nagyon fontosak (pl. Iégicsapés kérelem, tizér-
ségi tamogatds kérelem, aknak és csapdak észlelése,
hatastalanitasa, claymore hasznalata, granathajitas,
aknaszedés, elsésegélyben részesités, harckocsivezetés,
rakétavetd hasznalata, mesterlovész cucc hasznalata,
stb.).

Az érdekesség kedvéeért, csak Ugy felsorolasszinten.
Amerikai oldal: Browing M9A1 és M-1911A1 pisztolyok,
M14-M16 puskak, M60 gépfegyver, M79 granatvetd,
M72 rakétavetd, M21 mesterlovész puska, Mk2 kézigra-
nat, claymore, 81lmm-es aknavetd, 105mm Howitzer
(palyadiszként), M113 csapatszallitd, M48 Patton tank,
UH1-D Huey és Ch-47 Chinook helikopterek, teherautok.

Vietnami oldal: MAT49 géppisztoly, Ak47 puska (rulz!:),
RPD 7.62 gépfegyver, RPG-7 rakétavetd, Dragunov
mesterlovész puska, 120 mm-es aknavetd, BTR-152
csapatszallitd, T-54 tank és teherauték.

Még mieldtt az Indexen Gjabb habz6 szaju Supergamez
tag regisztraltatna magat és tamadna le, miszerint “nem
jatszottal vele eleget és Ggy irtal kritikat”, valamennyi
kiildetésre kiterjedoen adnék egy rovid stratégiai iranymu-
tatast. :)

1. TGzkeresztség és 2. Viet-lesen: tizetesen at kell
péasztazni az erdét, és minden vietkong erét meg kell sem-
misiteni. Nyugodtan lehet rohangalni, mivel ezen a palyan
még nem helyezett el csapdéakat az ellen. Egyedil arra
ugyeljetek, hogy Lionsdale életben maradjon.

3. Csillogé bajonett: bonyolddik a helyzet. Be kell jutni egy
kis faluba, és le kell zazni a vietkong eréket. Vigyazzatok,
mivel a civil lakossag is veszélyben van, tehat a taktika

a kovetkez0: olyan szogben kell dlini, hogy tamadaskor

még csak véletlenil se érje taldlat a falu kozepén kikoto-
zOtt dregembert, mert kezdhetitek elolrdl az egészet. A
kildetés méasodik felében fel kell maszni az északkeleti
domboldalra, egészen a romokig, ahol egy kisebb csapat-
tal taldljatok magatokat szembe. Ha legyilkoltatok dket,
fészkeljétek be magatokat a bozétosba Ggy, hogy tobb
iranyba is nézzetek. Kis id6 elteltével megjelennek a sar-
gék, adjatok nekik (Space billentyG!), majd evakualjatok
a szakaszt. Vigyazzatok, utkozben jarérokbe futhattok.

4, A hid tal messze van: indulaskor kisebb csapatokon
kell atverekedjétek magatokat, siessetek, mert az omi-
nézus hidacska elGtt tobb jaror is portyazik, akiket jobb
mar az elején levadaszni. A hidon nem lehet komoly er6-
veszteség nélkil atmenni, ezért a géppuskas maradjon a
hid labanal, a maradék csapattal pedig nyugati iranyban
keljetek at a folyon, és 6vatosan tamadjatok hatba a
géppuskafészkeket. Ezutan a hid ezen oldalan vegyetek
fel védekezo poziciét, Lionsdale-el meg masszatok fel a
domboldalra, a két nydlgerinc viet ellenallasanak dacara.
Keressétek meg az elveszett aknavetds amerikait, majd
lehetdleg egy pihenéssel rohanjatok le a csapataitokhoz
(ugye milyen messze van a hid?), és erds tlizérségi tamo-
gatassal védjétek meg a hidfét. Nem kénnyd feladat,
foként mert az aknavetds korlatozott szamu I6szerrel van
ellatva. Hab a tortan, hogy a végén még egy ellenséges
aknavetdst is jobb belatasra kell birni.




5. Megtalalni és megmenteni: Mitchells tizedessel
rohanjatok el a faluba, ahol az egyik polgari lakostél infor-
maciét kaptok a lezuhant B52-es bombazéval kapcsolat-
ban. Az elmondas alapjan jussatok el a gép pilotajaig, aki
igencsak rossz bérben van. Utkdzben egy rakétavetdssel
is Osszefuthattok, 6t mar ekkor ildomos elintézni, mivel
késbbb nagyobb bonyodalmakat okozhat. Ha megtalalta-
tok a sebesiiltet, egy orvost és a csapat maradék részét
kell eljuttatni hozza, majd elsosegélyben kell részesiteni.
Elmondja, hogy a repiilé becsapédasakor nem semmi-
silt meg mindegyik bomba, ezért hatastalanitani kell
Oket. Induljatok is el, Gtkézben felszedve az aknamezot,
és ugy, hogy a piléta kicsit (vagy nagyon) mindig lemarad-
jon, mert nagyon kénnyen célpontté valhat. Utkdzben
vigyazzatok, mert egy kiterjedt aknamez6 var az utaszra.
A bombazohoz érve a rovid kozjatékot kdvetden nyirjatok
ki a tdmadé viet egységet, majd induljatok a leszalléhoz,
lehetbleg a palya keleti szélén, mert igy nem tudnak
bekeriteni titeket.

6. Vietkong bunkerek és 7. Az 534-es domb: cél a
vietkongok élelmiszer utanpétlasanak felszamolasa.

A hatodik kiildetésben fel kell jutni a bunkerekhez,

ahol is rajottok: a rizst elszallitottdk egy jobban Grzott
helyre. Tomeény akcio, nem okozhat problémat. A hetedik
kildetés szomoru kezdését fejeliétek meg azzal, hogy
az ellenséges civilt is kinyirjatok, majd az aknamezon
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verekedjétek at magatokat a baratsagos ARVN (Army of
Republic Viet Nam) csapatokig. Ok megadjék a raktéar Gj
poziciéjat, melyet 6vatosan kozelitsetek meg. A raktar
kozelében lévé bunkerekhez Gvatosan kozelitsetek:

ha a latoszogetekbe kerliltek, azonnal kérjetek rajuk
|égicsapast, a maradékot meg szembdl rohanjatok le. A
rizst ezutan slissétek meg, majd térjetek vissza az ARVN
egységekhez, akiket éppen kivégeznek. Bosszu, majd
evakualas.

8. Konvoj-biztositas: aknaszedéssel indul, majd egy
nyugati fekvési bazist kell kitakaritani. Ennél a résznél
nagyon jo szolgalatot tesz majd a mesterlovész. Ha
végeztetek, a hid 1abanal le kell telepedni (Space!),
majd a robbantasra készilo vieteket le kell zizni: mester-
|6vész és rakétavetds a két kulcsfigura. Nincs mas hatra
ezutan, mint sietve elérerohanni a hidon, és a maradék
ellenallast is felszamolni, miel6tt még megérkezik a
konvoj.

9. Hadifoglyok: ismét Mitchells-el kezdtek, fussatok el a
nyugati elagazasig, ahol viszont kelet felé érdemes venni
az iranyt. Ha jol pozicionaltatok, kileshetitek a T-54-es
osztagot, ti pedig M48 formajaban kapjatok meg a tdmo-
gatast. Ezekkel jussatok el a kilesett pontra, és zlzzatok
le a négy tankot, illetve Gtkdzben a gyalogos csapatokat.
Menjetek vissza az elagazasnal, fel a taborhoz (északnyu-

gat). A tankokkal térjetek utat, ha Ggyesek voltatok akar
csapatszallitoval, akar gyalogszerrel is evakualhatjatok
a foglyokat.

10. Pancélos tamadas: itt is Ggyeskedni kell. Siessetek
keleti irdnyba, a domborzat adja az utat. Az elsé elagazas-
nél is keletre menjetek, de ekkor mar a lovész alakulataid
vegyék fel a felderit alakzatot (ikonsor). A pancélost
harom rakétaval semlegesitsétek, de kdzben figyeljetek
a sunyi sargara is, aki gerinctelentl a bunker mogiil
tamad (Mintha csak kmm-et latnam Csézni;) - Reiker).
Siessetek tovabb a keresztezGdésig, ahol kisvartatva
megjelenik egy Gjabb tank. Tegyétek artalmatlanna,
majd nyugat felé folytassatok az utat. Lassan kétfelé kell
valni, egy gyengébb, és egy erGsebb egységre. A gyen-
gébbel a déli, az erGsebbel az északi fekvési poziciokat
foglald el, Gtkdzben semlegesitsd a vieteket. Ha elég
gyors voltal, az aknavetosoknek béségesen lesz idejiik

a konvojra. Figyeljetek arra, hogy az északi egységet egy
tank is betamadja.

11. Vallasos Ggy és 12. Anyafdld: ezt a két akciodus,
gyonybr zard palyat latva fogalmazddott meg bennem
az, hogy megérte végigjatszani a Platoont. Nem lesz
killdndsebben nehéz egyik sem, rdadasul a jaték fo
mondanivaléjat, a haborl értelmetlenségét ebben a két
klldetésben sikerdit legjobban megfogalmazniuk a készi-
toknek. A felfedezés 6romét meghagyom nektek, ha idaig
eljutottatok, ez mar nem okozhat gondot.

A grafikdra igazan nem lehet panasz, a Haegemonia
Walker motorja szépen, akadozasmentesen jeleniti meg

a terepet. A katonak mozgasa egy-két kivételtdl eltekintve
szép, latszik, hogy a Philos Labstol bérelt Motion Capture
rendszert hasznaltdk az animaciokhoz (jo pihenést,
Csiga!). Egyedill az (itkozésfigyelés hidnya szembet(né:

a jarmivek Ggy hajtanak at egymason és az egyéb egysé-
geken, mintha ott sem lennének. A zenék és hangok “se
1l jok, se til rosszak” kategoria, de a narratorok jobban

is beleélhették volna magukat, a master audio csliszka
hidnya zavaré. Az irdnyitassal sok gondom akadt: az egysé-
gek kdvetkezetesen nem azt csindltak, amire utasitottam
Gket, nem a legrovidebb Gton mentek a cél felé, lassan rea-
galtak, Utkdzben nehéz volt megallitani 6ket, par helyen
ugy meg beragadtak, hogy Ujra kellett kezdeni a kiildetést.
Idegesitd, hogy a jaték kezdéskor nem pozicional semmi-
lyen egységre, valahol a végtelenben teszi le a kamerat
(akarcsak a Haegemonia esetében). Ezenkiviil sok bug
maradt a programban, melyek kozll a legidegesitébb,
mikor a kijeldlt egységeknél nem jelenik meg a tdmadas
ikon (B52-es palya), illetve amikor az egérrel egyszer csak
nem tudjuk gorgetni a képerny6t. Also: tobbszor angol
nyelvii feliratok jelennek meg.

Kényes dolog magyar fejlesztés( jatékot tesztelni, érez-
tem is a késztetést erésen, hogy minden porcikajaban a
lehetd legjobban kivesézzem a Platoont (mar csak azért
is, hogy még csak véletlenil se érhesse sz6 a haz elejét).
Azt hiszem, hogy az elmult egy hétben siker(lt alaposan
megismerni mind a j6 €s mind a rossz oldalait, ezért
batran allithatom, hogy okozott egypar kellemes percet,
ugyanakkor j6 néhany bosszuis délutant is. Mindent
Osszevetve egy atlagnal jobb (és milyen j6 leirni: magyar!)
fejlesztéssel allunk szemben, igy egy hetes a redlis. Ez itt
a KByte kéremszépen, ahol a hét pont a “megkilonbozte-
tett figyelmet érdem|6 szérakoztatdipari produktumoknak
a jarand6saga”. Gratuldlok Neked és az egész csapatnak,
Dauby!
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értékelés:



Harmadik epizodjanal tart Bill batyo jatékfejleszté stadio-
janak harci repilégép szimulatora. Nem mondom, hogy
egy jaték esetében ez a szam a vizvalaszto, hiszen a foly-
tatasokkal szemben tamasztott altalanos kdvetelmény
az, hogy valamilyen téren el6rébb Iépjenek az elodoknél.
Hogy milyen mértékben, és hogy sikerlilt-e egyaltalan az
evollcio, azt az el6z6 CFS részek ismeretének hidanydban
megallapitani nem tudom; azt mindenesetre el tudom
ddnteni, hogy érdemes félretenni a kiadd neve mellé
csoportositott esetlegesen fennallo elGitéleteinket: egy
sokrét(, hosszu élettartamu, relative jol jatszhato jatékot
tettek le az asztalra.

A jaték hivatalos honlapja oldalakon keresztiil sulykolja,
hogy milyen el6zetes intézkedések valamint rendszerbe-
allitasok sziikségesek az akadozasmentes futtatashoz.
Ezen intézkedések az esetek tobbségében mit sem érnek
megfeleléen izmos hardver hattértamogatas nélkdl, de
ha nem rendelkeziink a futtatashoz ajanlott optimalis kon-
figuracioval, akkor sem kell elkeseredniink: a jobb felsé
sarokban talalhaté Options menipont szamos lehetosé-
get kinal a frame / sec érték feljebb kiizdésére. A grafika
kidolgozottsaganak finomhangolasaval gyengébb telje-
sitmény( gépeken is elfogadhato folyamatossaggal bird
animaciot érhetiink el. Itt dllithatjuk emellett a szimulator
jelleget jelentosen befolyasold, realizmussal kapcsolatos
mutatokat, valamint az egymas elleni multiplayer kiizdel-
mekhez elengedhetetlen opcidkat is (Vannak dedikalt
kampanyszerverek is! - Staffelkapitan Reiker).

Jelen cikk egész terjedelme nem lenne elegendé a tobb
mint szaz kilonbozoféle billentyliparancs és kombinacio
felsorolasara, igyhogy a help meni erre vonatkoz6 részét
senkinek sem lehet kikerlilnie, aki a jatékkal komolyan
akar foglalkozni. Tessék csak elovenni azt a jegyzettdom-
bét! Kombinaciét megvaltoztatni egyébirant csak agy
lehet, ha elGtte lementjlik az alapértelmezett billentylzet-
kiosztasi profilt, egy uj néven. Nem javaslom azonban,
hogy tdl nagy reményeket flzziink egy jobban kézreallo
irdnyitas kialakitasahoz, mivel a fejlesztoknek sikerdlt
annyira talbonyolitaniuk a kezelést, hogy szabad billenty(t
vagy kombinaci6t ne nagyon talaljunk. A bonyolult keze-
Iéshez egyébként a Microsofttél elvarhaté realisztikus
repllési modell parosul.

Mint ahogy azt az alcim is tlkrozi, a program az Eurépaért
folytatott masodik vildghaborus légicsatak vilagaba
kalauzolja el a jatékost. A Iégihaboruknak Belgium, Fran-
ciaorszag, Németorszag, Nagy-Britannia és Hollandia ad

otthont. A Quick combat (egyéni és gyakorlo kiildetések),
Missions (egymastdl figgetlen, torténelmi-, kitalalt-,
valamint gyakorl6 kiildetések) és Campaign (hadjarat,
egymassal 6sszefliggd torténelmi missziok) menipontok
alatt talalhato feladatok sokrétliek, a repterek, hajok, kon-
vojok ellen intézett Iégicsapasoktél kezdve, az ellenséges
bombazok kildetésének megakadalyozasan at egészen
az elfogd vadasz feladatok végrehajtasaig terjedhetnek.
Ha nagyon nem talalunk inylinkre val6 feladatot (amit
egyébirant kizartnak tartok), akkor egyedi killdetések krea-
lasaba olhetjiik szabadidonket.

A felelevenitett torténelmi kornak megfeleld géptipusok
és az ezekhez ill6 autentikus fegyverzettipusok széles
skalajat vonultatja fel a CFS3. A brit Royal Air Force, a
német Luftwaffe, és az amerikai Air Force vadaszainak

és bombazéinak jeles - mai szemmel nézve egytdl-egyig
egzotikus, kecses kilalaku - képviseldi mind a berepdl-
het6 gépek kozt kaptak helyet (Tizennyolcan vannak.

- Reiker). Nincs az a szimulator-rajongd, akinek a szivét
ne dobogtatna meg egy olyan pompas méasodik vilaghabo-
ras gép, mint a Republic P-47D (USAF), Messerschmitt Bf
109G-10, Focke-Wulf Fw 190A Wiirger, Gotha Go 229A-0
(111) (Ez bizony GYONYORU... - Reiker) (Luftwaffe), vagy
Supermarine Spitfire Mk L.F., de Havilland Moquito B IV, és
Hawker Tempest V (RAF).

A meglehetésen nagy gépigénytdl eltekintve semmi okunk
nem lehet a panaszra. A tobb ezer poligon felhasznalasaval
lemodellezett replilégépek vonalvezetés tekintetében egy-
az egyben megegyeznek a korabeli eredetiekkel. Latszik,
hogy rendkiviili hangsulyt fektettek a gépek kilalakjara:

az évszakonként valtozo festések, a fenségjelzések, és a
légiegységek jelzéseinek aprolékos, pontos kidolgozasa
mind-mind a fejlesztoknek a torténelmi hiség kévetkezetes
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betartasa érdekében tett erofeszitéseit igazoljak. Szintén
telitaldlat a szamtalan légicsatat megjart légieszkozok igen-
csak szennyezodott, Gtétt-kopott mivolta: mintha csak egy
manidkus modellezd szoropisztolyanak hiperrealisztikus
munkai lennének. Ha nem is ennyire hangsdlyosan, de
fentiek a foldi és vizi jarmivekre is vonatkoznak.

A géptipusok, helyszinek, idGjarasi viszonyok, év- és nap-
szakok egyttes fliggvényében a program a megjelenités
Flight Simulator sorozatban mar megszokott minéséget
képviseli, viszont e téren még mindig latok fejlédési lehe-
téséget: csak egy bizonyos magassag felett szemléive
igazan szép a taj. Az idojarasi effektusok megvalositasa
-talan a villamlast kivéve - az atlagnal jobb, a felndk és a
kdd megvaldsitdsa igencsak impozans.

A prezentécié mind a grafikat, mind pedig a hangha-
tasokat tekintve, még a Flight Simulator darabjainak
ismeretében is kiemelkedd. Az irdnyitas kelloen dsszetett,
a replilési modell szerény véleményem szerint majdhogy-
nem kivalé. A jol kitalalt és felépitett missziok torténelmi
mivolta szintén csak a kialakult pozitiv véleményem
megerdsitésére szolgalt. Az a szintiszta igényesség
viszont, ami a jatékhoz mellékelt harom .pdf kézikdnyvet
jellemzi (Flight School, Machines of War, Understanding
the Tactical Air War), egész egyszerlien megddbbentett.
Nagyon erGs ez a nyolcas. Példaértékd,
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ARX FATALIS

Az idozités tokéletes. Korllbelll féliton a Morrowind
és a Gothic Il koz6tt a vilag RPG rajongoinak fele
kiéhezett ragadozoként veti ra magéat az Arx Fatalis-ra.
A tobbiek, akik inkabb az izometrikus, klasszikus RPG-t
kedvelik, el vannak latva minden joval, de a 3D-s first

/ third person nézet kedvelGinek minden (j darab igazi
csemege, éltetd csepp viz a jatékkinalat szamukra hala-
los sivatagaban. A horror és korlatlan borzongas kedve-
16i szintén orilhetnek, mert ez a jaték nekik is sz6l. Ez
nem egy 100%-o0s szerepjaték, mivel rengeteg benne

a harc, és az NPC-k donto tobbsége ellenséges érzel-
meket taplal irantunk. llyen médon nehéz barmiféle
szerepet jatszani, ugyanis egyetlen célunk a talélés,
viszont a kellemesen atlathato jatékrendszer kétségki-
vil az RPG rajongdk népes taboranak szivét szeretné
megcélozni, ugyanis a karakterlap, a varazslatok, a
fajok és a hangulati elemek is a szerepjatékok vilagabal
taplalkoznak. Kezdjlink tehat bele egy sotét, hatborzon-
gato kalandba, és késziiljiink fel a legrosszabbra (mar
ami az eseményeket illeti)!!!

Az elsé vizuélis benyomas igen pozitiv, ugyanis mar a
mend is nagyon igényes grafikailag. Technikailag mar elma-
rad az atlagtol, némi logikatlansagot is felfedezhetlink
benne a tdlzott pontossag mellett. Egy jatékallas elmen-
tése vagy betdltése pl. fele ennyi kattintasbol megoldhatd
lett volna, arrdl nem is beszélve, hogy csak akkor sikeriil
kivalasztanunk egy opciét, ha pontosan rakattintunk a
feliratra, egy milliméterrel mellette mar nem érzékeli a
szandékunkat.

Mindez ne vegye el a kedviinket a jatéktol, ugyanis
.odabent” még szép élmények varnak rank. Nekem mar

a demo kiprobalasakor feltlint a grafikai beallitasoknal a
.bump mapping” opcidé, ami furcsa médon még ma is ritka-
sag szamba megy, pedig technikailag mar rég tal vagyunk
ezen a szinten. Erdemes ezt bekapcsolni, ugyanis ezaltal
a felliletek nem tlikorsima textirakbol fognak allni, hanem
valos fellleti tulajdonsagaik alapjan recések, repedezet-
tek, szalkasak lesznek. Az eredmény ugyan tavolrol sem
~megdobbentd” vagy ,hihetetlen”, de mindenképpen
ratesz egy lapattal a vizualis élményre (amellett, hogy

erdsen lefarasztja a videokartyankat). Miutan mindent
kelloképpen bekonfiguraltunk, kezdédhet a mokal

Egy cellaban kezdiink, félhomaly, magas paratartalom

:). Hamar radébbentink, hogy itt bizony egy first person
nézettel van dolgunk, mégpedig a jobbik fajtabdl, ugyanis
lefelé tekintve nem egy kerek foltot latunk a padién,
hanem a ,sajat” testiinket. Gyakoroljuk a mozgast, mert
elsdre talan szokatlan lehet, meg a grafikus motor sem a
legpontosabb, szereti az épp megjelenitett poligonszam
alapjan valtoztatni a sebességét és az érzékenységét.

Ha mar megtanultunk jarni, megcsodalhatjuk az emlitett
bump map hatasat a falakon, vagy az igen hangulatosra
sikeredett fényhatasokat. A karaktereket elnézve elkony-
velhetjik, hogy itt sem fogunk poligontengerbe fulladni, de
ennek ellenére tény, hogy a célnak tokéletesen megfelel-
nek ezek a modellek.

Az arnyékok megvalositasa elég sajatos, és semmiképpen
nem kiemelkedd jellegzetessége a jatéknak. Hol van, hol
nincs arnyék, és ha épp van, akkor is néha elég érdekes
formakat 6it. Falon még nem is lattam, kizarolag a padlora
wvetil”, Ez persze tobb mint a semmi, joval nagyobb valé-



sagérzetet ad, mint a par évvel ezel6tti jatékok arnyék
nélkil lebegé modelljei.

Ami a karakteranimaciot és az altalanos mozgast illeti,

itt is rezeg a léc, de kis joindulattal eltekinthetiink a
problémak folott. Az egyértelmien latszik, hogy sem
motion capture, sem valos fizika engine nem szerepelt a
kozrem(ikodok kozott, amikor az animaciokat készitették
(ha tévednék, akkor itt a jelvényem, és a szolgalati fegyve-
rem, de ebben az esetben lizenem a készitoknek, hogy
csapnivalé munkat végeztek :). Ugy a karakterek, minta
mozgasuk korllbellil a Thief 2 szintjét kozelitik meg, igaz
alulrél. Ezzel egy(itt mégis megfelelnek a célnak, mint
mar emlitettem.

Erdekes lehet, hogy még egy ponton beugrott a Thief

2-t mlkodtetd Dark Engine, egész pontosan a targyak
eldobasanal. A kicsit gravitaciocsokkent repiilés (6-8
kilés tégla is tud kecses ivben szallni), a leérkezés utani
pattogas, és csliszas majdnem 100%-ig megegyezik a

Aviz, illetve a kildnbozo folyadékok abrazolasa olyan
gyenge atlag szinten van. Hullamok nincsenek, fénytorés

nulla, egyszéval MU.

Erdekes, és egyben profi megoldast tapasztalhatunk
viszont a faklya hasznalatakor. Ha egy sotét teremben
hirtelen meggyuijtunk egy faklyat, a kérllottink Iévo terep
természetesen azonnal fénybe borul, viszont a tavolabbi
falakat - amiket az el6bb még homalyosan lattunk - mar
nem latjuk. Ez a valésagban is hasonl6an mikodik,
mivel az ember maga elGtt tartja a faklyat, igy a tiz fénye
mellett a homalyos, tavoli, sotét helyek lathatatlanna
valnak. Egyetlen apro szépséghiba, hogy magat az égo
faklyat a program nem jeleniti meg a fohds kezében, de
mindenesetre dicséretet érdemel a fényhatasok ilyen
szintl megvaldsitasa.

Apro bugok tehat vannak, de mégis szépnek mondhato a
jaték grafikaja.

A jaték hangjai jelentésen hozzajarulnak a sikeréhez,

de foleg a jatékosok korhazi beutaldjahoz. A fold alatti
goblin birodalom labirintusaiban, illetve a kriptakban
hallhaté ,dolgok” kicsit sem viccesek, vagy vidamak,
ellenben félelmetesek és hatborzongatdak. Aki hajlamos
tdlzottan beleélni magat egy-egy hangulatilag mélyen
szanto jatékba (mint pl. én), az inkabb ne kezdjen bele
naplemente utan egyediil a lakasban...

A hangok jok €s hatasosak, soha nincs teljes csend

odalent, mindig van a kozelben egy rosszul leszigetelt
kinzokamra, ahonnan kiszlrédik az éppen megcsonkitott
aldozatok utolso sikolya. Az effektusok is tokéletesek,

a visszhangok szépek, természetesek, a kozeli hangok
tiszték, a tavoliak pedig tompak, és nagy késéssel vissz-
hangzanak.

A zene siri, lehangold, és - ami a legfontosabb - interak-
tiv! Minden kérnyezetnek megvan a maga zenéje, de ha
valami fontos dolog torténik, azt a zene is élénken koveti.
Apro hibak azért itt is vannak. Ami a
legszembe(filbe)tinébb, az a falak hangszigetelésének
részleges hianya. Néha egy sima szuszogas, horkolas is
athallatszik az 6don, vaskos kéfalakon, ami nem épp a
leghihet6bb jelenség...

Pozitiv viszont, hogy a kardcsapas hangjat meghata-
rozza, hogy mihez csapadik, bar ez egyértelminek tdnik,
de mégsem minden jatékban alapveto.

Ha nem lenne egyértelm(, a jatékmenetrdl lesz sz6:). A
bevezetd videdbdl megtudjuk, hogy Arx-ban vagyunk, ami
egykoron haborus, majd nagyon békés birodalom volt,
de midta hirtelen eltdnt az éltetd Nap, a felszin egy jeges
pokolla valtozott, és az ott 16 népek egymast segitve

a fold ala koltdztek, régi, elhagyott banyakba. Lassan a
fajok és torzsek Ujra elkiloniitek, és ismét elkezdodott
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Csak a Kalandozo céh tagjai merészkedtek ki a felszinre,
Ujabb tulélok és esélyek utan kutatva, kevés sikerrel.

A fold alatt is csak 6k mernek a kiilénbdzo birodalmak
kdzott kalandozni, és hireket vinni egyik szintrél a masikra.
A hatalmi harcok természetesen itt is foszerepet kapnak.
Az eszkdzokben senki nem vélogat, ha a hatalom meg-
szerzésérol, vagy épp csak egy nézeteltérésrdl van sz6. De
lassuk csak, hogy jon a képbe Am Shaegar, a fohos!

Nos, els6 Iépéseinket egy cellaba zérva tehetjik meg.
Rogton észrevehetjiik, hogy két alapvetd izemmad all a
rendelkezésiinkre. Az egyik a megszokott FPS mod, ezt
érdemes helyvaltoztatdsra hasznalni, a masikban pedig

a kilvilaggal Iéphetlink kapcsolatba, ilyenkor egy kurzor
jelenik a képernydn. Eme kurzor segitségével vehetlink

fel targyakat, turkalhatunk az ilyenkor automatikusan
megjelend inventory-ban, vagy szélithatunk meg masokat.
Szerencsére az atlag goblin polgarok beszélik az angolt,
bar az akcentusuk egy ir-ausztral sziloktol szarmazo sze-
rencsétlenével vetekszik (Ne diszkriminaljunk, j6? - Herr
Reiker). A két méd kozott egyetlen gombnyomassal valt-
hatunk, ugyantigy, ahogy a harci és varazs modok kozott
is. llyen szempontbol a kezelés egyértelmd és logikus,
mindig olyan médba valtunk, amiben megtehetjik, amit
szeretnénk.

A jaték soran segitséglinkre lesz a ,Quest book”, amiben
minden fontos informacié tarolodik, ha esetleg kimenne a
fejlinkbdl, miért is jottink be egy ajton... A karakterlapon
megtekinthetjlik minden tulajdonsagunkat, és szintlé-
péskor itt oszthatjuk el a kapott pontokat. Szintén itt
o6ltdzhetlnk fel, illetve itt kell karakteriink kezébe adnunk
a megfeleld fegyvert, tovabba ez az egyetlen hely, ahol

lathatjuk magunkat egészben, kivilrdl,

A jatékmenet folyamatos, nincs elhatarolt al-kiildetésekre
bontva. Egy torténeten kell végighaladnunk, természete-
sen kiildnbdzo apro feladatok megoldasaval, viszont ido-
ben kotetlen a cselekmény. A végigjatszas tulajdonképpen
linedris, ezt valamelyest csak a palyak jellege tori meg,
ugyanis néha tobb Gtvonalon is eljuthatunk a megfelelé
helyre. A trténet viszont szépen ki van dolgozva, a megirt
események mindenképpen bekbvetkeznek, amint eljutunk
a megfeleld helyre.

Ami még valamennyire csokkenti a jaték RPG jellegét, az a
felvett parbeszéd. Ha szdba elegyediink valakivel, akinek
van is valami mondanivaldja, a kezelGfelllet eltlnik, és
kezdddik a mozi. Nem valaszthatunk a lehetséges vala-
szok és kérdések kdzul, nem hagyhatjuk abba, amikor
akarjuk. Szépen megirt dialégusokat vagyunk kénytelenek
végighallgatni, és kézben sajnalkozhatunk, ha karakte-
runk hozzaallasa homlokegyenest ellenkezik a miénkkel

- ennyit a szerepjatszasrol.

A jatékmenetet grafikonon dbréazolva, megkozelitoleg egy
szinuszgdrbét kapnank. Szépen, majdnem szabalyosan
valtakoznak a nyugodt, keresgélds, beszélgetds részek, és
vad harcok, illetve a csendes, de féleimetes, kisérteties
kalandok.

A feladvanyok tobbnyire nem igényelnek tdl nagy koncent-
raciot, de ha nem figyellink a részletekre, hamar elveszit-
hetjiik a fonalat, és akkor marad a céltalan bolyongas

a kihalt labirintusokban. Néha segit ilyen esetekben a
+Quest book”, de oda csak a fontosabb események, fel-
adatok keriilnek be, Ggyhogy tartsuk nyitva a szemiinket
kalandozas kozben!




A jatékmenet egyik kdzponti része a harc. A stilushoz
hden realtime harcrendszerrel allunk szemben, azonban
az Arx Fatalis esetében egész jol sikeriilt eltalaini ezt a
részt. Voltunk paran, akikre hervaszté hatassal volt a
Morrowind féle vagdalkozas, de itt &és most lehetéséget
kapunk egy porgds és kicsit sem bléd kozelharci éimény
atélésére. Pedig a rendszer pofatlanul egyszerd... Harc
kozben a fegyverrel egyetlen dolgot tudunk csinalni:
téamadni. A tdmadas sikerét két paraméter hatarozza
meg, mégpedig a helye és az ereje. A helye az a pont,
ahova céloztunk, az erejét pedig az hatarozza meg, hogy
mennyi ideig tartottuk nyomva az egér gombjat. Vagyis
egy 100% sikeres tamadas az, amikor egy jo eros csapast
jo helyre mériink, ez eddig logikus. Védekezésképpen
elég hatralni, st ajanlatos is, mert ilyenkor megint ,fel-
tolthetjlik” a tdmadas erejét, a gombot nyomva. A gyakor-
latban tehat egy kozelharc Ugy néz ki, hogy felkészillink
az elsé csapasra (jo ideig nyomva tartjuk a gombot, amig
alul a kis rombusz nem kezd vilagitani), megkozelitjik az
ellenfelet, és amikor az csapasra készll, hatraléplink,
lgyesen elkerliljiik a tamadéasat, majd az alatt az idé
alatt, amig felkészil az Gjabb tdmadasra, kozel 1éplnk, és
lesujtunk. A kovetkezé masodpercben kezdodik az egész
elolrél. Kiléndsen jol sikeriilt tamaddasainkat a program
bonuszokkal jutalmazza - ha pl. hatulrél csapunk le, vagy
100%-os tdmadast hajtunk végre, a sebzés megsokszo-
rozédik,

Fegyverek terén elég gazdag a kindlat, ez persze annak

is kdszonhetd, hogy a készitok valdszindleg nem izzadtak
bele a modellezésbe és a textirazasba :). Latvanyra tehat
a legtobb fegyver elég egyszerl, de szerencsére nem

mizeumba késziiltek, hanem harcra. Killdetésiiknek ele-
get téve tokéletesen alkalmasak dlésre, de nem art figye-
lembe venni, hogy majdnem minden fegyver rendelkezik
egy ,dllapot” paraméterrel, ami hasznalat kdozben egyre
csokken, mig végiil a fegyver tonkremegy, ha meg nem
javitjak addig (Ismert koncepcid, sajnos a fejlesztok az
esetek tilnyomo tobbségében talzasba viszik a dolgot.
Ha anno egy fegyverkovacs néhany oraig hasznavehetd
kardot gyartott volna, bizisten' megkovezik. - Reiker).

A fegyvereink szokas szerint idovel egyre jobbak lesznek;
az elsd egy combcesont, de féloraval késobb mar rozsdas
kardunk is lehet.

Erdekesjelenséget tapasztalhatunk, ha mondjuk irtd
nagyot csapunk egy apro goblinra: a felso teste néha
egyszerien eltdnik... Olyan, mintha derékban kettévagtuk
volna, de az egyik fele mindig hianyzik. Ami viszont pozitiv
benyomast keltett (bar csak egy aprésag, és semmi koze
az igaz harchoz), hogy amikor a kapirgalo tyukok egyikét tar-
kon csaptam, a tobbi fejvesztve menekdilni kezdett eldlem!
Osszességében az Arx Fatalis harcrendszere egyszerd,
de nagyon élvezetes, megfeleléen mozogva nem is tdl
nehéz (csak alaphelyzetben, mert azért vannak kemény
Osszecsapasok).

A jaték egyik eékessége a varazslas. Nem gombnyomasra
miikodnek a varazslatok, hanem kezlinkkel magikus rina-
kat kell rajzolnunk a levegobe, ezzel aktivalva a magiat.
Maguk a varazslatok mondhatni ,szokvanyosak”, szinten
minden atlag magyar alkalmazta mar a tobbségiliket :).
Egyszer( teleport mékatdl a legkiildnb6zdbb triikkokig,
mindenfélét csindlhatunk. A magiahasznalat egyszerd, és

latvanyos. K(lonboz6 rinakat abrazolo koveket vehetiink
magunkhoz, hogy aztan ,Magic” modban az egérrel

a levegdbe rajzoljuk Gket (ez a latvanyos rész, szines,
tlzijatékszerd csikokat hdzunk) (A Black & White ,ins-
piralta”. - Reiker). A rinakat megfeleloen kombinalva,
osszeallithatjuk a varazslatokat.

Sajnos nem volt elég idom belemenni a komolyabb varazs-
tudomanyokba, de sima, improvizativ probalgatas kdzben
is sikeriilt felfedeznem néhany varazslatot. A rinak csak
akkor mdkddnek, ha a megfelelé ké mar nalunk van, de
néhany trikk rina nélkdl is elérhetd.

A jaték nagyon lassan indul be, mar ami a torténetet
illeti, de nem kell egy nap, és az ember kdnnyen a rabjava
valhat. A hangulata egyszeriien tokéletes. Mindig épp
olyan, amilyennek lennie kell. A vizualis és hanghatasok
gyonyori osszjatéka hihetetlen Iégkort teremt, amitdl
nehéz elszakadni, Ugyhogy néhany atkalandozott éjszaka
garantalt. Utoljara talan a Gothic torténete és egyedi
vilaga tudott ennyire megragadni.

Afold alatti élethez hozza kell szokni, el kell felejteni a
kiilvilagot. Aki egy id6 utan napra vagyik, csak gondoljon
arra, hogy odakint teljes a sotétség, és pusztit a fagy.
Ehhez képest a kellemes pincehdmérséklet és a tompa fak-
lyafény igazi aldas. Persze odalent is béven vannak sotét,
hatborzongatd helyek, ahova jomagam nem is mertem
belépni (hdla egy-két varazslatnak nem is lett ra szlikség
1), de ha az ember megszokja a gusztustalan kis goblinok
latvanyat, néha egészen otthon érezheti magat koztik.
Persze vannak fajok, akikrél még beszélni sem szeretnek
a fold alatti népek, pl. a vérszomijas ylside-ok, akik sportot
(iznek az emberek cafatokra szaggatasabol. Az persze
végig ott 16g a levegdben, hogy ebben a vilagban semmi
nem torténik véletleniil, minden borzalmas mészarlas
felsGbb utasitasra torténik, és csak egy Iépés a politikai
harcok sakktablajan.

(Osszességében az Arx Fatalis egy nagyon j6 jaték, elég
sok hagyomannyal szakitott annak érdekében, hogy
egyedi lehessen, viszont eleget megdrzitt ahhoz, hogy
erds gyokerekkel kapaszkodjon az RPG stilus talajaba.
Mint mar emlitettem, a Gothic Il el6tt feltétlendl ajanlatos
beszerezni - s belemélyedni, mert ritkan adnak ki ilyen
jol sikertilt jatékot ebben a stilusban.

értékelés:
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A nevem Bond. James Bond. Jajj, ha én ezt élGben
eléadhatnam egyszer, mondjuk egy Cote d'Azuri
kasziné rulettasztala mellett, az éppen aktualis sz6ke /
barna / voros Bond-girl tarsasagaban... Erre mondja azt
a muvelt orosz, hogy wishful thinking. Nem baj, addig

is itt vannak nekem a videojatékok, azokban barmikor

én lehetek James Bond. Az igazsaghoz hozzatartozik,
hogy pécén az utébbi években nagyon nem voltunk
elkényeztetve 007 lgyileg, nekem példaul még egy
Bondos jatékba sem sikeriilt belefutnom, utoljara a Rare
nagyszerd Goldeneye-at nyliztam hetekig - Nintendo
64en. A Goldeneye nevét tessék j6l megjegyezni, ha
masért nem, hat azért, mert egészen bizonyosan fogok
még ra hivatkozni a tovabbiakban, mint a kedvenc
titkosligyndkiink huncutsagait példaértékd modon fel-
dolgozo etalon FPSre. Az Electronic Arts két éve egyszer
mar tett egy batortalan kisérletet az éppen soros Bond
film (The World is Not Enough) pécés inkarnacibjanak
elkészitésére, de a Quake /Il motort hasznald jatékot a fej-
lesztés kdzepén (maig ismeretlen okokbdl) ledllitottak, és

kizardlag PlayStationre jott ki az anyag (...meg Nintendo
64-re. - Reiker). Azéta fordult egy nagyot a vilag, és a
harom rivalis . kovetkezd generaciés” konzol csatajanak
héla, a fejleszté bacsik ,Hogyan produkéljunk vaskos
eladasokat?” cimi kézikdnyvében egyre gyakoribb kifeje-
zéssé valt a ,multiplatform megjelenés”, mint kovetendd
magatartas. Mai élveboncolasunk targya, az Electronic
Arts kurrens FPS-e, a James Bond 007: Nightfire is enne
a folyamatnak az eredménye - hogy ezt most jo vagy
rossz dolog, az a cikk végére remélhetdleg mindenki
szamara kiderdil.

v 15€ € 0S ¢ At n..
..vagunk neki ismét a vilag megmentésének. Az aktualis
rosszember neve Raphael Drake, aki foglalkozasa szerint
iparméagnas, egy Phoenix nevd cég tulajdonosa, és nukle-
aris robbandfejek leszerelésével, valamint atomszemét
feldolgozasaval foglalkozik. Drake bacsi élénk érdeklGdést
mutat az amerikai katonai Grprogram részletei irant, egy
korrupt (zletembertdl (Alexander Mayhew) erre vonatkozo




titkos informéacidkat is vasarolna - ez mar az Ml6nek (az
angol titkosszolgalat, ugyebar) is sok, és Bondot kiildik az
gy kivizsgalasara. Elso klldetésiink Drake ausztriai kasté-
lydban jatszodik, ahol emberiink éppen Mayhew urasaggal
készll Gzletet kotni. Akik figyelemmel kovették a jaték
fejlédését, mar itt megesovalhatjak a fejliket: vajon miért

nem Périzsban kezdddik a jaték, mint ahogy azt az eloze-
tesben is lattuk? Azért, kérem aldassan, mert ez a pécés
verzié, nem pedig a PlayStation 2-re irédott (és Xboxra,
valamint GameCube-ra is megjelend) eredeti. A nekilink
szant jatékot a Gearbox (Opposing Force, Blue Shift, CS:
Condition Zero)fejlesztette, akik alaposan meghuiztak

a konzolos verziéban felvonultatott palyakat. Konzolon
tizenkét kiildetés kozll valogathatnak a jatékosok, nekiink
sajnos csak kilenc jutott. Ebbdl hat darab megegyezik a
Pléjstacios valtozattal, harmat pedig a Gearbox dobott
Ossze, a kivagdalt részeket pétlandé. A fejlesztéi ollé
aldozataul estek a jaték azon elemei, ahol jarmiveket kell
vezetniink, vagy jarmivekben utazva kell lovoldézniink. A
hivatalos indoklés szerint azért, mert pécén nem oldhato
meg a forsztpdrszon 16voldozés és az ,autoversenyzés”
technolégiai hazasitasa. Badarsag! Konzolokon tan jobban
megoldhatd? Tal az els6 hidegzuhanyon kissé keserd
szdjizzel vagunk bele a torténetbe, ami szépen sorban
felvonultatja a sorozat negyven évének (a szériat Gtjara
inditd Dr. No-t 1962-ben mutattak be) dsszes kliséjét:
harc a fégonosz ostoba jobbkeze ellen (aki természetesen
tobbszor is visszatér, hidba csapjuk latszolag halalra), for-
mas nénik elcsabitasa (a jatékban harom holgyeménnyel

is kdzelebbi kapcsolatba keriilhetiink - az egyik késébb
meghal, a masik elarul, a harmadik pedig... - de ezt mar
inkabb a fantaziatokra bizom :), és iszonyatos mennyiségl
arctalan ellenfél lemészarlasa. Tévedés ne essék: a klisék
alkalmazast nem tartom rossz dolognak. A Bond-széria
mar évtizedek 6ta ezeket az alapelemeket kombinalja Gjra
meg Ujra, bin lenne barmit is kihagyni egy jatékfeldolgo-
zasbol. A jo Bond-térténethez hozzatartoznak az egzotikus
lokaciok is: ezekbdl itt sem lesz hiany, akciézhatunk az
Alpokban és Japanban, hatalmas felh6karcolokat masz-
hatunk meg (és zuhanhatunk le réluk), a csendes-6cedni
szigetvilagban is tehetlink egy rovid kirandulast, sot a jaték
legvégén még a vilagdrbe is kijuthatunk - idedlis helyszin
a végso leszamolashoz. Az autentikus Bond-hangulatra
jelentsen raerdsitenek a zenék. A klasszikus fétéma mel-
lett (amit a jatékot készits urak eloszeretettel alkalmaznak
minden nagyobb akcio elott és utan) a filmek zenei vilagat
idéz6, és a helyzetnek abszollt megfelelé muzsika szél a
jaték alatt. Kilon dicséretet érdemel a focim-dal, és ugy
altalaban a focim-szekvencia. Tokéletes, bondos, hangula-
tos. Az intro és a fomend alatt hallhato dalocska egyébként
szerény véleményem szerint szazszor jobb, mint a Die
Another Day Madonna-féle, a klasszikus fécimdalokat
porba alazé techno-vernydkolasa. (A popdiva rajong6itél a
levélbombakat a szerkesztoség cimére varjuk :).

A Nightfire vérbeli FPS, és mint ilyen, nem nélkilozheti a
széles fegyvervalasztékot sem. Itt sincs hiba, rengeteg



gyilkol6éeszkoz all rendelkezésiinkre az opponenseink
jobblétre szenderitésére. A killdetések nagy részében
alapbdl a zakdzseblnkben lapul Bond jo 6reg Walter
PPK-ja (gyanithatéan valami djabb verzio - a fegyver
formadja nem emlékeztet a klasszikus modelire), plusz par
villano és frag granatot is a nadragzsebébe gyomaoszol a
ravasz kém. A nagyobb tlizereji eszkdzoket altalaban az
ellenfelektdl lehet elkobozni: kétféle géppisztoly (a jaték
nem kozli a tipust, majd a mi hazi Kantorsztrajk-szakeér-
ténk, kmm mester bekommenteli, ha lesz hozza érkezése
- én nem véllalkozom a fegyverek beazonositasara),
tovabbi két automata pisztoly (az egyik Desert Eagle akar
lenni - ezt a Soldier of Fortune-bél megtanultam ), egy
forgotaras granatvetd, egy négylovetl rakétavett, kétféle
mesterlévész puska, egy kisérleti Iézerfegyver, és végl,
de nem utolsésorban mindenki kedvence, a minigun. A
fegyverek tobbsége alternativ modon is hasznalhaté:

a PPK-ra hangtompitot csavarhatunk fel, a mesterlo-
vészpuskak tavcsovét hasznalhatjuk (két fokozatd
rakozelitéssel), a rakétavetdbdl kilott raketta felett pedig
atvethetjlk az irdanyitast - amolyan Metal Gear Solid-os,
vagy Unreal Tournament-es médra. A valosaghiséggel
sincs nagy gond, a fegyverek mindegyike akkuratusan
van lemodellezve, jol néznek ki, és egy ilyen keményen
hentelds Iovolde szik kereteihez képest realisztikusan

is viselkednek - a minigunt példaul lehetetlen pontosan
célon tartani, annyira ugral a kezlinkben. Nincs Bond jaték
Q-ketyerék nélkiil, az 6sz mester most is alaposan felsze-
relte Ggynokinket a vicces kis eszkozokkel. Az elsé blikkre
tollnak kinézo...6666... tollbol kabitd nyilakat IGhetiink ki; a
Stunner szintén kabit, csak éppen elektromos kislléssel;
a Phoenix Ronin egy vicces aktataska, ami a foldre dobva
a célt automatan kovetd rogzitett gépagyava alakul at (ez
inkabb Aliens-feeling, mint Bond, de azért hasznos szer-

kezet); a Q-Worm hitelkartyanak (Visa!) alcazott virusos
minidisc, mellyel az épliletek biztonsagi rendszereinek
zavarhatunk be alaposan; a Decryptor kédfejt6, kitinéen
hasznalhaté az elektronikus Gton zért ajtok nyitasara;
Bond 6raja (Omega!) Iézerrel nyitja a lakatokat és az
ajtok pantjait; és végil a Grapple, ami egy mobiltelefonba
rejtett, kiléhetd huzal - ez a magas helyekre torténd
felhlzodasra szolgal. Minden kiildetésben vellink van a
napszemcsink (kilén gomb is aktivalja), mellyel harom
izemmadban sasolhatjuk a kdrnyezetiinket: az infraval
latunk a s6téthen, a hdérzékeldvel az élG (azaz leldvendd)
emberkék helyzetét mérhetjlik be, a réntgen-lizemmaod-
ban pedig a falakon, s6t a ruhan és huson is atlatunk.

Ez utébbival nagyon kellemesen el lehet szérakozni.
Egyrészt atlatunk vele az ajtokon, masrészt pedig alapo-
san szemugyre vehetjik vele a néniket. A perverz Q Ugy
alkotta meg a szemiveget, hogy a rontgen-moédusz a
férfiak csontvazat mutatja, a holgyekrdl viszont csak a
felsG ruhazatot hantja le, igy megesodalhatjuk a testikre
csabosan feszilé fehérnemat - az elsé kildetés utolso
eldtti szakaszaban van egy balterem, ahol néniket kell
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fényképezni (upsz, az Gngyljtobdl atalakithatd mini-kame-
rat el is felejtettem felsorolni), itt mindenképpen nézzetek
koril alaposan, a jaték legélvezetesebb pillanatait
élhetitek at :). Szép és jo, hogy ilyen sokféle szerkentydvel
szerelnek fel minket, de az alkalmazasunk sajna roppant
egyhangl - mindent alaposan a szankba ragnak, csak
meghatarozott helyen vethetjilk be Gket, és kilon ikon
jelzi, hogy éppen melyiket. Kar, igazan bizhattak volna job-
ban is a jatékosok intelligenciajaban, és rajuk hagyhattak
volna, hogy mikor, &s mit akarnak hasznalni. A fentiek al6l
kivételt képez a |ézeres ora, ezt szinte minden sarkon hasz-
nalatba vehetjliik: ahogy meglatunk egy lakatot, vagy egy
zart ladat, azonnal alljunk neki hegeszteni, mert értékes
cuccok (tdbbnyire I6szer és pancél) rejlenek benniik.

A Nightfire kildetései két csoportba sorolhaték: van-

nak egyszer a lopakodos missziok, masodszor meg a
I6voldozosek - ez utdbbiak vannak tobbségben, héla a
Joistennek. A két darab lopakodds palyat nem igazan
talaltak el a Gearboxos sracok, a buta Al (ezt még szidom
majd késobb) miatt sokkal inkabb a szerencsén mdlik

a kuldetés sikere, mintsem a rejtézkodési / taktikazasi
képességeinken. Az 6rok néha teljesen lehetetlen helyek-
rél (hattal alinak, konydrgdom!) is észrevesznek minket,
néha meg ott tancikalunk el6ttiink, és még sem csinalnak
semmit, csak varjak a kabitd Iovedéket a nyakukba. Az
egyik lopakodds palyan (a Phoenix tokidi féhadiszalla-
san) raadasul még 6ldokolini se Gldokolhetink - igazan
értékelem a pacifista hozzaallast, de én egy hangtompités
pisztollyal is olyan szépen be tudok osonni barhova, hogy
azt még a Kemény Kigyo (egy génkészlet lennénk, vagy
mi :) is megirigyelhetné - az ész nélkuli rohangalas az 6rok
el6l nem tdl macso dolog.

A Nightfire tizharcai révidek, nem tdl brutalisak, és alta-
laban mi kerdlink ki belolik gyoztesként. Ez elsGsorban
nem annak tudhatoé be, hogy olyan hatalmas nagy FPS-
bajnokok vagyunk, hanem az Al hiilye, de nagyon. A fej-
leszté bacsik magasrol tettek az egészre, szétscriptelték
az agyukat, az ellenfeleink Iathatéan elére meghatérozott
maédon reagélnak a kozeledtlinkre - altalaban beugranak
egy random tereptargy moge, és onnan lovoldoznek
kifele, amig meg nem kapjak a jol megérdemelt fejlévést.
A legjobb az, amikor nem veszik észre, hogy Magassagos
Kémségiink mar régen bent van a szobédban és éppen

a bajtarsakat nyirbalja - akkor is hajlamosak békésen
mosolyogni, ha éppen a mellettiik alldogalé harcostars
agyat kentiik fel a falra (ez persze képletesen értendd, a
jatékbol szamizték a vért). A jaték viccesebb pillanataiban
raadasul megbolondul, elég beereszteni egy sorozatot

az ablakon, és a bent tartézkodék szépen halomra l6vik
egymast ijedtikben - ezt nevezem én el6zékenységnek.
Igazi kihivast éppen ezért csak az utolso két-harom palya
jelent: az ellenfelek itt sem okosabbak, de mar alapbdl
minigunnal rohangalnak, azzal meg ugye a nagy szoras
miatt nem nagyon kell célozni, és elég brutalisan sebez.

A buta Al-t mentené a jo grafika, de esetiinkben sajnos
még ez sem klappol igazan. A Eurocom eredetileg konzolra
fejlesztett motorjat ligyesen portoltak at a Gearboxnal, de
a PS2-re optimalizalt konzolista sajatossagok csak benne
maradtak - a palyak kis darabokra vannak felosztva (a
PS2 nem a hatalmas memdridjarél kzismert), és a textu-
rak nagysaga és mindsége is hagy némi kivannivalot maga
utan. Sirni nincs okunk, a jaték hozza az elvarhato szintet
vizudlis téren, de semmi tdbb - a konkurens NOLF2 kate-
goriakkal szebb. Két dolog tetszett csak igazan: a csajok
nagyon dogosen néznek ki (kiléndsen a mélyen kivagott
estélyi ruhakban), és Bond tényleg Bond - azaz Pierce
Brosnan az arcat (de a hangjat nem!) adta a jatékhoz.

A Nightfire a fentebb felsorolt okok miatt még magasabb
nehézségi beallitasok mellet sem igazan izzaszto jaték,
egy atlagos pécés egérmagus két délutan alatt végig-
szalad rajta. Elakadni nem nagyon lehet, a nehézséget
megndvelhetjik azzal, hogy nem bocsatkozunk mindenhol
kozvetlen tizharcokba, hanem mesterkémhez méltoan,
elegansan probaljuk elhallgatatni az ellenfeleinket - a




jaték egyébként ez a végelszamolasnal kilon pontokkal
dijazza. A multiplayerrel is megnovelhetjlk a Nightfire élet-
tartamat, de attol tartok, hogy nem ez a jaték fogja leta-
szitani a CS-t a tobbjatékos hirigek tronjardl. Deathmatch,
Team Deathmatch, CTF és néhany palya - ennyi. A SOF-
okat kedvelGk tehetnek egy probat vele (ahhoz hasonlit a
leginkabb), de csodat senki se varjon tole, én egy 6ra alatt
beleuntam. Nem szolgal a jaték javara, hogy nincs benne
beépitett szerver-keresd, a Gamespy-on kell kutakodnunk
ellenfelek utan - Gjabb rosszpont a tobbi mellé.

A holnap markaban
..vagyunk, tirelmetlenil varjuk a jatékhoz kiadandé
patchet. Patch kell, mert a Nightfire bugos, nem is
kicsit. Ajanlott példaul sirin menteni, mert James batyo
hajlamos beleszorulni egyes tereptargyakba, és ilyenkor
bizony se ki, se be, johet a visszatoltés. A slrd mentés
sem teljesen biztonsagos: az allas betdltésekor (kiilono-
sen az autosave-nél) gyakorta eltlinnek a fegyverek, és
ott allunk egy szal semmiben a vicsorgd kommandosok-
kal szemben. A lel6tt ellenfeleknek néha repiilni tamad
kedviik, és betonfalon-fémajton-vasracson atlebegve
tavoznak a mennyekbe - kétségteleniil vicces dolog,
de nem hinném, hogy ez lett voina a fejleszték eredeti
szandéka. A célkereszt néha szintén szabadsagra megy,
aztan par perc mulva visszatér - csupa olyan bug, amit
a tesztel6knek észre kellet vennilik, de a szoros hataridé
ugye...

Kozeledik a lap alja, vonjuk hat le a végkovetkeztetése-
ket. A Nightfire nem rossz jaték, csak kétségbeejtéen
kézepes. Mondom ezt Ggy, hogy volt szerencsém latni a
konzolos verzi6t és az, fajdalom, de sokkal jobb jaték a

mi pécés inkarnacionknal. Tovabb megyek: ha grafikailag
nem is, de élvezhetoségében még az dregecske (6t éves)
Goldeneye is a fejére Iép. Az autds részek nagyon hianyoz-
nak, kifejezetten idegesitd, mikor az egyik atvezetd mozi
motorzigassal ér véget, és tudod, hogy most valami jo kis
autos-lldozos rész kovetkezne - de te mehetsz tovabb
I6voldozni. A sztori folyamatossagat is bontja kicsit a
dolog, a Gearbox ugyan mindent megtett, hogy elvarrja a
szalakat a jaték kicsontozasa utan, de bizony tébb helyen
is kilog a I61ab. A Nightfire-nek vannak hatarozottan izgal-
mas pillanatai: a sifelvondbél folytatott harc a helikopter
ellen, az atomrakéta-izem elleni tdmadas (most lelottem
jol a gonosz Drake bacsi val6di terveit), vagy a menekilés
a zuhano liftb6l - de mindez sajna kevés ahhoz, hogy a
jatékot egy gyors végigjatszas utan ne tegylk vissza a
polcra, és ne porosodjon ott az idok végezetéig. Sovany
hat pont az ott lent, nagyon sovany, kizarolag azért kapja,
mert marha nagy szivem van, & momentan ez az egyet-
len lehetéség arra, hogy Bondda valjuk egy fertalyorara a
pécénk segitségével.
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a falut pedig s(ri flst kezdte elboritani...

A z aranyl6 napfényben fiirdé buzamezot békésen
ringatta a szél, a mélykék égen méltésagteljesen lsz-
tak a héfehér baranyfelhdk, a mezén szinte csak a kaszak
surrogasa hallatszott, ahogy a parasztok vagtak rendre a
buzat. A tavolbdl hallottak, ahogy 6ranként kongat egyet a
templom éridsi harangja, a kozeli kovacsm(helybdl pedig
csupan a szorgos mester (temes kalapalasa, és a fljtatok
szuszogasa sz(irddott ki, mely azt jelezte nekik, hogy egy-
eldre béke van. Am amilyen békés volt eddig a vilag, épp-
oly baljos csend iilte meg hirtelen a vidéket. EIGszor nem
is tudtak, hogy mi valtozott meg - aztan rajottek. Elhallgat-
tak a madarak, és a hangjukat az egyre er6s6dé fémes
csorompolés és a lovak nyeritése valtotta fel, a keleti
égbolt pedig kezdett elsététedni a felszallo porfelh6tol.
Meglattak Gket. A tavolban, a délibab remegésében mar
kivehetd volt, hogy mi az, ami kozeledik, mindent elsop-
réen és megallithatatlanul. Ezer és ezer katona masirozott
feléjiik, hosszu, tomott sorokban. A granatosok dsszeté-
veszthetetlen rikito vords ruhaja, a muskétasok hivalkodd
kék-fehér kabatja, a lovassag, ahogy peckesen linek a
gyonyord lovaikon... és a napfény, ahogy megcsillant a
szuronyokon és a landzsak hegyén, szinte megbénitotta

a mezon dolgozékat. A katonak méltésagteljes vonuldsa
azonban hirtelen megvaltozott. A sorok felbomiottak és a
hémpdlygo szines forgatag egy Uj format kezdett felvenni,
A hosszi menetoszlopbdl széles arcvonalba fejlodtek, és
ekkor latszott csak igazan, milyen sokan is vannak. Mikor
megsz(nt a mozgas, és kezdett ellilni a porfelhd, baljos
csend (ilte meg a vidéket. Hirtelen, mint az égzengés hor-
kant fel a tévolbdl egy erételjes hang, és szinte ugyaneb-
ben a pillanatban a templom tornya hatalmas robajléssal
leomlott. Ugy latszik, ez volt a jel, mert ezutan sziinni nem
akaro sorozatban dorrentek fel az égzengésszeri hangok,

Az elmlt év tavaszan a semmibdl bukkant eld egy fiatal
ukran fejlesztécsapat mihelyébdl a ,Cossacks” néven
befutott, azéta is téretlen népszerliségnek Grvendo torté-
nelmi stratégiai jaték. ldokozben készilt mar hozza egy
kiegészitd, de a GSC csapat Ugy latszik, nem hagyja az Gj
€és még Ujabb otleteit pusztan elgondolas szinten, hanem
fel is vésik azokat arra a bizonyos ,Arany korongra”. Ennek
kdszénhetben Gdvozolhetjlik most a , Back To War” nev(
kiegészitd lemezt, amihez mar sokak megelégedésére
nem szikséges az alapjaték birtoklasa, mivel 6nalld
jatékkeént is futtathato. Hogy minek kiszonheto ez a nagy
népszer(iség? Ezt kifejteni szinte lehetetlen egyetlen
mondatban, és cikkiréi mivoltomban ilyenkor vagyok
igazan bajban - mikor egy tulajdonképpen ,kiegészitc”
csomagrol irok kritikat, nem tudhatom, hogy aki ezen soro-
kat olvassa, netan éppen az alapjaték rajongé-taborahoz
tartozik, vagy még csak nem is hallott réla, hiszen tudja-
tok: egy Ujszllottnek minden vice Uj. Nos, hogy a kecske
is jollakjon, és a kaposzta is megmaradjon: megprobalom
|ényegre toréen felidézni magéat az alapjatékot...

Egy kis visszatekintés
A Cossacks tehat stilusat tekintve egy valos idejd stra-
tégiai jaték, amiben a mifaj szabalyainak megfeleléen
gyljtogetni és épitgetni kell, és sajat magunk gyartjuk,
fejlesztjik a csapatainkat. A gydjtogetéshez, épitéshez
a parasztok sietnek a segitségiinkre, a killonbozd
egységeket a megfeleld épliletben lehet legyartani, a
fejlédéshez pedig alaposan kidolgozott technolégiai fa
adja az alapot. Az id6 mulasaval és a felhalmozott anyagi
javak fliggvényében van lehetdség a kilonféle, sokszor
egymastol nagyon is figgo tudomanyok kifejlesztésére,
és ezek fuggvényében valnak az egységeink egyre ero-

Fejlesztd: GSC Game World
Kiadd: CDV Software Entertainment €
Eredet: Ukrajna ®

Minimum: P 200, 32MB RAM, 1MB VRAM
Optimum: PIl 233, 64MB RAM, 4MB VRAM ¢
Platform: PC
Honlap: www.cossacks.com @

valés torténelmi korba, pontosabban a XVI.-XVIIl. szazad
Eurépaban zajl6 torténelmi eseményei kdzé helyezte
olyan pontosséggal, amennyire csak a térténelemkany-
vek és a korabeli kronikak altal nydjtott Gtmutatasok
alapjan lehetséges volt (*Szelid mosoly*. - Reiker).
Hogy ne csupan egy Ujabb AoE ki6n legyen a jatékbol,

a sracok minderre ratettek par lapattal, és bedobtak
néhany olyan Gjitast, ami valoban egyedivé teszia
miviket a sok hasonl6 jaték kdzott. Ez pedig nem mas,
mint a korhiség tokéletesitése. Az szinte természetes,
hogy az épliletek és az egységek pontosan Ggy néznek
ki, ahogy az adott korban, am ezt kiegészitették azzal,
hogy a stratégia és a harcmodor is a kornak megfeleld.
Fontos szerephez jutnak hat a parancsnokok, akik a
kilonféle alakzatokba és formaciokba vezénylik az
irdnyitasuk alatt Iévo csapato(ka)t, és a nemzetre
jellemzo zenészek, akik lelkesitd harci indulékkal, vagy
éppen pergd dobszdéval a harci moralt emelik nem kis
mértékben. J6l megfigyelheté mindez egy litkdzetben,
ahol egy parancsnok altal vezényelt dragonyos szazad
akar athatolhatatlan sorfalat képes vonni a rendezetlen
hordakban rarohané ellenséges gyalogsag, vagy akar
még a lovassag el6tt is. Minden egységnek megvan a
maga specidlis tulajdonsaga, ami révén célszer( ket
valéban arra hasznalni, amire akkoriban valéban beve-
tette oket egy (tkdzet parancsnoka. Csak hogy néhany
példat emlitsek: a névadé kozak kénnydlovassag - ami
olcso, kevés nyersanyagba kerdl, és igy nagy tomegben,
gyorsan legyarthatd, - legjobban a parasztok ellen, vagy
az ellenséges tlzérség elfoglalasara, esetleg az ellenség
oldalba, vagy hatba tamadasara hasznalhato, éppen
gyorsasaguk miatt. Egy muskétas, vagy egy dragonyos
szazad a nehézlovassag rohamat tudja eredményesen
visszaverni (persze megtamogatva a tlizérségi zarétiiz-
zel), mig a mozsaragyuk a latéhataron kiviilrl képesek
percek alatt romhalmazza 16ni barmilyen épiletet. Mint
azt emlitettem, az orizetlendl hagyott tizérség, a gazda-
sagi épliletek és a parasztok elfoglalhatok, megbénitva
ezzel az ellenség gazdasagat, illetve Gnmaga ellen
forditva sajat agyuit. A valtozatossag és a megunhatat-
lansag érdekében egyszeri kildetéseket, kampanyokat
és véletlen kildetéseket valaszthatunk a jaték elején,
illetve tobbjatékos médban - helyi halézatban, vagy a
Vilaghalén, - ,Deathmatch” vagy térténelmi (itkdzetek
kozil valaszthatunk Az egyszer( killdetések tébbnyire
torténelmi csatakat dolgoznak fel Eurépa haboraibol,
vagy egy €lesebb helyzet elé allitanak minket: kevés a
nyersanyag, népes az ellenség tabora. A kampanyok egy-
egy nép torténelmének valamely epizodjat dolgozzak fel:
angolok kalandjai az Ujvilégban, ukran nemzeti ébredés,
sth. Ezekben sokszor adédik olyan, hogy nincs lehetésé-
glnk termelni és épiteni, csak a meglévo egységekkel
tudunk operalini, akik nincsenek is sokan - igy allitva a
jatékost elég nehéz helyzetbe. A véletlen kildetéseknél
és a multiplayer kizarolag a harc kedvéért vivott (itko-
zeteiben pedig kedviink szerint allithatjuk be az indulé
feltételeket, és a jaték kordlményeit.

A jaték grafikaja egyszerien gyonyori, és ezt az apro
részletekben lehet igazan felfedezni. A jatékterep kidolgo-
zottsaga nem hagy semmi kivetnivalot maga utan, raada-
sul a kialakitott terepviszonyok valéban befolyasoljak az
egységeink mozgasat, a tizérség pedig egy magaslatrol
messzebbre tud ell6ni. A legszebb azonban a tengeri egy-
ségek kidolgozottsaga. Nem elég, hogy a hajoknak még
a kotélzete is latszik: a hullamzo tengeren latszik a hajok

sebbé és nagyobb tudaslva. Mindezt a fejlesztGesapat arnyéka, a mozgasuk pedig teljesen valésaghd, ami leg-



jobban az evezbs galyak mozgasan latszik, mivel minden
evez6hlzaskor egy kicsit felgyorsulnak. A I6vések és a
robbanasok effektusai is szemet gyonyorkodtetoek. Egy
dragonyos szazad, vagy éppen egy agyus naszad sortiize-
kor a fegyverekbdl kicsap a torkolattdz, becsapodaskor
pedig szinte szétfroccsennek a célrél leforgacsolédott
darabok, és mikor felrobban egy épiilet, nem csupan egy
(res krater marad a helyén, hanem egy ideig egy Uszkos
romhalmaz, vagy éppen leomlott és kiégett falak - a ten-
gerben pedig latszik az elsiillyedt hajoroncs. A latvanyt
jol kiegészitik az eseményeket kovetd hangok, melyekrol
nyugodtan allithatom, hogy tokéletesebbel még nem
taldlkoztam. Kilonleges helyzetembdl adédéan hallot-
tam mar valodi agyuk sortizét, és kijelenthetem, hogy a
jatékban szinte tokéletesen Ggy szélnak a lévegek, mint
az igaziak, és egy vagtato lovas szazad diiborgése is
szinte megszolalasig visszaadja azt, ahogy a valésagban
hallatszik. Mindezeken tdl minden eseménynek és épi-
letnek sajatos hangja van. A templomtoronybdl idénként
harangszé hallatszik, a kovacsmihelybdl a mester
kalapalasa; egy skot csapatot figyelve példaul hallani a
dudak sirasat, a barakkokbdl pedig mindig a nemzetre
és a korra jellemz6 zene sz(irGdik ki. Minden eseményt
valamilyen hanghatas kovet, amibdl egy rutinos jatékos
rogton tudja, hogy mire kell odafigyelnie, anélkiil, hogy a
képernyo6 bal als6 szélén elolvasna a - sajnos elég révid
ideig felbukkand, - figyelmeztetd (izenetet. Roviden igy
tudnam odsszefoglalni az alapjatékot, és az eddig leirtak
szinte egy az egyben érvényesek a kiegészitore is, csak
a filk beépitettek néhany (jitast, és a mar lejatszott
kampanyok helyett adtak most nekiink szaz egyénileg
jatszhato kildetést meg egy palyaszerkesztot, mig elké-
sziil a Cossacks Il.

Kicsit mas, kicsit jobb
Kezdjilk talan az Gjdonsagokkal, mindjart az oktato
killdetésekben. Az alapjatékban Iépésrdl IEpésre magya-
razta a program - tdbbnyire csak szévegesen, - hogy
mit és hogyan kell csinalni, leirta minden egységnek
a fobb tulajdonséagait, bemutatta a képességiiket,
elmagyarazta, melyik épllet mi célt szolgal. A kiegé-
szitében nem csak részletesebben magyaraz, hanem
kis feladatokkal be is mutatja mindazt, amit meg akar
tanitani. Ha azt csindltad, amit kért a program, akkor
azt egy felbukkané ablakban nyugtdzza, majd adja a
tovabbi instrukciokat. Ez a rész - legalabbis szamomra,
- sokkal gordiilékenyebb és egyértelmiibb lett. Amit
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sajnos erdsen hidnyolok az 0j oktaté médban, az a
stratégia és a csapatok hasznalatanak bemutatasa

- ezt javaslom az elso részben megtanulni. A jatékban
megtalalhato éplletek és egységek semmit nem
valtoztak, az egyszemélyes kildetések szama viszont

- mint azt emlitettem, - szazra emelkedett. Egy ilyen
kildetést kivalasztva bedllithat6 a nehézségi fokozat,
majd részletes magyarazat olvashato az éppen zajlo
esemeényekrdl, melyekbe hamarosan belecséppenink.
A ,Random Map” menipont alatt a Iényegen nem
valtoztattak, viszont megjelent két (ij dolog. Az elsg,
hogy a térkép méret akar a négyszeresére is novelhetd

- amihez mar kevés a minimalis konfiguracio; legaldbb
256 MB RAM és erdsebb processzor kell, - a masodik
pedig az, hogy megjelent egy ,Additional Options™ nev
meniipont, ahol még tovabb lehet az indulé szituaciot
varialni. Példaul az indulasi opcidkhoz kilén meghata-
rozhato, hogy legyen-e kezdettdl hadsereg, az mekkora
legyen; tornyaink legyenek, esetleg hatalmas paraszt
sereg, netan agyuk, vagy éppen XVIIl. szazadi barakk.
Ezek koziil csupan egy valaszthato. Beallithaté tovabba,
hogy legyen-e a jatékban kémballon, hany perc legyen a
békeidd, a XVIIl. szazad elérhetd legyen-e akar azonnal
is, vagy sem; sajéat oldalra allithatok e az ellenség agyui,
a parasztok, valamint az automatikus mentés hany
percenként torténjen. Kibovilt a valaszthaté nemzetek
szama is, mivel megjelentek a bajorok, a danok, svéjc és
a magyarok. A multiplayer részt kibdvitették a ,VIZOR"
rendszerrel, aminek a Iényege, hogy egy szerverre kap-
csolodva médunkban all megfigyelGként részt venni az
Utkdzetekben, ami tapasztalatszerzésre és tanulasra
remek dolog, hiszen nem kis tudas kell vagy nyolcezer
katonat mozgatni egy gigantikus méretd csatatéren. A
tobbjatékos modban a ,Deathmatch” rész valtozatlan
maradt, a torténelmi Utkozetek kozil kiesett a 7 éves
habora, kiegésziilt viszont két Gjabbal, a masodik Huge-
notta habory és az Angol polgarhabori 2-2 csatdjaval.
Kijavitottak azt a hibat is, hogy egy csapatnak parancsot
adva a klikkelés helyén eddig nem volt visszajelzés.

Van azonban, ami tovabbra sem valtozott. Itt is csak
256 szinben pompazik minden, az automatikus mentés
kizarolag a véletlenszeri palyakon allithato - a ,Pause”
felirat pedig tovabbra is ott diszeleg a képernyé kdzepén,
ha megallitjuk a jatékot, hogy kiadjuk az egységeinknek
a parancsokat, amire garantalom, hogy szlkseég is van,
mégpedig elég sdrin :). A kiilldetések ugyanis: nehezek.
Még konnyd fokozatban is képes a szamitogép oly mér-

Maga a kozak szo orosz eredetil, és egy harcos torzs neve
volt. A jelentése eredetileg az orosz nyelvben koborlot,
martalocot jelentett, de , a szabad ember” értelemben is
hasznaltak. Az idok folyaman etnikai fogalomma nétte ki
magat, a szorosabb értelemben vett mai Ukrajna - régen a
Zaporozsjei kiralysag - teriiletén €16 harcos népcsoportok
viselték ezt a nevet.

A kozak név legkorabbi elofordulasa a torténelemben
948-ra tehetd. Ekkor a Dnyeper deltaja korill laktak és
halaszattal, hajozassal foglalkoztak. Szabad, fiiggetien
nép volt, és naluk a kozosség minden tagja egyenlo
jogokat élvezett; mind a foldbirtok, mind a nyaj kozos
volt. Csak mikor eloszor mentek haboriba, valasztot-
tak maguknak vezért, akinek diktatori hatalmat adtak.
0 volt Ataman Kocsevoj, kirdl késdbb a parancsnokok
kaptak a nalunk is ismert ,ataman” nevet. A kozakok
gyakorlatilag évszazadokon keresztiil harcoltak a lengyel
kiraly csapatai ellen, mignem 1647-ben Chmielnickij
tobb gyozelmet aratott a lengyel csapatok folott, és
kikényszeritett Janos Kazmér kirdlytél egy szerzodést,
melyben a kozakok visszakaptak jogaikat és szabadsa-
gukat. Mivel a lengyelek ezt a szerzadést rovid idon beliil
megszegték, Chmielnickij 1653-ban az orosz carhoz,
Alexej Mihajlovicshoz fordult, és Moszkvaban szovetsé-
get kotott vele, miszerint Ukrajna, vagyis a Kozak nép

Oroszorszaghoz csatlakozott. igy vesztette el Ukrajna

fiiggetlenségét, és valt a Cari birodalom részévé.

»A kozak vendégszeretd, bator és vallalkozoé, kalandos
szellemii nép. Vallasuk az ortodox, kik a carban egyhazi
és vilagi uralkododjukat tisztelik, a car helytartoi az atama-
nok és a popak. Az egykori martalécokbol hatalmas fold-
miivelé nép valt, amely mar csak a katonai szervezetében
emlékeztet a régl kozaksagra. A kozak nép kitino lovas
és egy részik allandéan be van osztva az orosz sereg
lovassagaba. A falvak kotelesek évenként meghatarozott
szamu legénységet kiallitani, kiket az allam fizet és lat
el, de fegyverzetiiket és a lovaikat maguknak kell besze-
rezniiik. Fegyverzetiik a landzsa, a puska, és a sajatszeria
olomgombos borostor, ami hasonlit ahhoz, amit a régi kro-
nikdk a hunok és az avarok fegyvereinek irtak le. A kozak
csapatok tisztjei a sajat népuk fonemességébol keriilnek

Ki...."”, szolnak a krénikak a kozak népral.

tékben megizzasztani, hogy idonként olyan érzésem volt,
erdsen csal a dragam.

Csak nehogy raunjatok
Ha valakinek nem lenne elég a beépitett 100 palya, akkor
neki taldltak ki a beépitett palyaszerkesztot. Ebben, mint
ahogy az elvarhato, az 6sszes palya atszerkeszthet6, vagy
akar teliesen Ujakat is készithetlnk. A palyaszerkesztd
hasznalatahoz mellékeltek egy alapos kézikonyvet; bar
aki sajat palya generalasara adja a fejét, annak nem
hiszem, hogy szliksége lenne ra, mert annyira egyértelm
és egyszerli a kezelése. Egyre azonban vigyazni kell. A
palyaszerkesztG ad egy alaposszeget, és a palyara elére
elhelyezett épliletek és egységek aréat (fa, ko, arany) kapas-
bdl le is vonja beldle. Az elhelyezett egységek raadasul a
palya épitése, csinositasa alatt fogyasztjak a kajakészle-
tet. Az igy médositott, illetve készitett palya akar azonnal
ki is probalhaté még a szerkesztében, de természetesen
a jatékbol is meghivhatd. Réviden ennyi az Gjdonsag a
kiegészitdben, és ezek utan kivancsi leszek, mi mindent
tesznek még ehhez hozza a kovetkezo részben, amia
Napéleoni haborikrél fog szélni. Tobb tizezer rajongd
varja tart karokkal, s veliik egyltt kivancsian varom én is,
hiszen ritka gyongyszem az RTS-ek kozott az olyan, ami
ilyen mértékben képes a szlrkeallomanyt megmozgatni,
és kozben ilyen csodalatos latvanyban és hanghatasok-
ban lehet résziink.

Clemi
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RALLISPORT CHALLENGE

Szerkesztoséginkben jart Borsi Gergely autdversenyzo,
aki 2002-ben sikeresen megszerezte az A8 kategoria
rally-bajnoki cimét. Ha mar itt volt, jatszott egy bo orat
a Microsoft RalliSport Challenge-el, kiprobalt jo par
jarganyt a Beetle-tdl a Focuson keresztill az altala jol
ismert Mitsubishi Evo 6-osig; csapatott murvan, asz-
falton és Jégen Is. Természetesen nagyon kivancsiak
voltunk a véleményére, hiszen nem sok autoversenyzo
tapasztalhatja meg milyen ugyanolyan autéval menni
egy szezont a palyakon és probalgatni azt egy jatékban
(Miért ne tapasztalhatna? Jobb esélyekkel indul,
mint aki nem autéversenyzo... :) - Reiker). ,A latvany,
az autok kidolgozottsaga nagyon szép, azt hiszem a
legszebh, amit lattam.” A vezethetdségrél mar nem volt
ilyen jo vélemeénnyel, bar a legelso jégversenyen is ala-
posan lehagyta az ellenfeleket. Lathatéan élvezte, hogy
eddig nem probalt autékkal Is szdaguldhat, tovabba azt,
hogy nem kell vigyazni rajuk, hiszen nem sokat sérillnek:
~egész jol birjak a strapat” - mondta mosolyogva. A kor-
manyzas furcsa, egy métert sem megy egyenesen az auto,
az ellenkormanyzas hatdsa eltalzott. Ha hosszi valtot alli-
tunk be, az otodik-hatodik til hosszi, negyedik sebesség
utan nagyot ejt a fordulatszam, egy hizésabb kanyarban
felvaltaskor eltiinik a nyomaték.”

Az aszfaltpilydk vonalvezetése, a felilet tapadasa
elnyerte tetszését (valészinii kozelithet az igazihoz), de
foleg a mediterran palyak latvanyvilaga és hangulata
ragadta magaval. Gergd szerette volna kiprobalni a jaték-

ban taldlhatd erdsebb autdkat is, de rovid latogatasa

alatt erre mar nem maradt idé. Talan majd jovo héten...

EASTPAK

Roll On: Borsi Gergo

E gy olyan autds jatékkal jelent meg a Microsoft,
amelyben a kilonféle rally kategoridkat 6sszegytrva
talalja elénk. Van sima rally, rally-cross, jégverseny és
hegyi verseny, ez utobbibol a t6link tavolabbra divatos
murvas valtozat. Epp csak a név nem stimmel: i betdvel
irtak a rally-t.

A fejleszté cég a DICE, azaz a Digital lllusions nem szokott
arcade jatékokkal lelombozni minket, elég csak a sziik
korben kultikussa lett Rally Masters-re gondolni (Vagy a
flipperekre?! - Reiker). Akkor, amikor az a jaték megjelent
nem sok hidnyzott az atlto sikerhez: néhany bug felsza-
molasa és egy jo kiad6. Most itt az Uj felallas: az Gj DICE
rally jatékot a Microsoft forgalmazza, persze ez nagyban
kothetd ahhoz, hogy elGszér Xbox-ra jelent meg a gama.
Megjelenéskor ki is probaltam, de egy-két oranyi jaték arra
sem volt elég, hogy rendesen megszokjam a gamepad
hasznalatat. Most megj6tt a PC-s valtozat (3 CDI), nosza,
nézzik mire is lett elég a svédek igyekezete.

Még miel6tt valaki lehurrogna: én billentylizettel jatszom
amiota az eszemet tudom. Azt vallom, hogy egy jo jatékot
(de akar rosszat is) meg lehet irni Ggy, hogy az billentyzet-
16l is élvezetesen jatszhato legyen. Példanak ott van meg-
annyi program a kezdetektdl napjainkig, a Screamer 2-tol
a CMR2-ig. Tehat ezt az oldalat is le lehet tesztelni, s6t le
is kell. Nem mintha nem tudnék kormannyal jatszani, a
csuklémon Iévé orat is egy kormanyos szimulator-ossze-
csapason nyertem (az idéméré nem mdanyag és nem
digitalis). Na ennyit az 6nfényezésrol.

Jokora installal kezdddik - 3 CD, mint mar emlitettem,
telepakolja a vinydmat a zenével. Lelke rajta, Ggyis lehal-
kitom, még a végén valaki bejon a dolgozészobamba és
a zenebonat hallva azt hiszi, valami arcade butasaggal

t6Itém az id6t. Az intro szép és innovativ, mindaddig, amig
az autok el nem kezdenek mozogni: gyanusan szogletes a
mozgasuk és a hangjuk sem valami biztat6. Na Iépjiink bel-
jebb: a szokasos konzolos ide-oda meniipontok a teljesen
megszokottak; lehangolo, hogy a grafika allitasi lehetosége
erdsen korlatozott. Miutan bel6ttiink mindent, mehet a
jaték. A bejelentkez6 képernyordl rogton a sudrljébe is csob-
banhatunk az élvezeteknek, de persze mi szépen beliebb
megyink, ha nem is rogton a karrier funkciot valasztjuk,
legaldbbis egy teljes versenyt futunk. Na ezt nem lehet.
Azaz lehet, csak a karrieren belill. Az egy futam cimszé alatt
ugyanis egy gyorsasagi szakaszt tehetlink meg mindéssze.
Alaphelyzetben harom helyszin kilonb6zo palyai allnak
rendelkezésre, név szerint Pacific, Safari és Mediterran.
Ebbdl az elsé egy saros-murvas normal taj, a masodik

- ki hinné - sivatagos, a harmadik pedig amolyan Korzika
Rally féle aszfaltos csiki-csuki. Ha kivalasztottuk a palyat
(el6szor nem lehet akarmelyiket, de err6l majd késobb) és
a jarganyt, megvartuk a toltikét, egy Gjabb gyors-meniben
hangolhatjuk az autét. Ja igen: a téltés allapota a varakozas
alatt nincs az orrunkra kétve. Biztos Ugy gondoljak: ez van
haver, varsz amig varsz és kész, Az autdallitasra visszatérve
kezdett elborulni a tekintetem, amikor meglattam, hogy
micsoda finomhangolasi lehetdségeim vannak. Példaul
futémi: puha kbzepes, kemény. Szoval nem erdltették meg
magukat a sracok. J6, persze a Rally Mastersben is csak
harom fokozat volt, mégis elég volt... A starthoz kész(ilGdve



Ujabb meglepetés var: tarsasagot kaptunk! Négyen futunk
neki egyszerre a tavnak, ami egy hagyomanyos gyorsasagi
szakaszon bizony szokatlan dolog. Nem maradt hatra mas,
mint elindulni.

Elgszér is a hangok. Botranyos, hogy nem birja a progi

a hangokkal lekdvetni a motor felpdrgését. Olyan Gssze-
vissza sapitozik igyekezetében, mintha egy szintetizatoron
kiilonb6z6 gombokat nyomogatnék: semmi dsszefliggés,
nem folyamatosan vékonyul el a hangja a motornak. Ez
féleg a start el6tt feltiing, menet kizben elviselhetd szintre
kaszik vissza - nyenyergés, és kbzben némi zorgéssel,
valtéesattogassal, kipufogé-durrogassal probal a jaték
levenni a labamrél.

Az iranyitas rejt néhany furcsasagot. Az életbdl meritett
tapasztalataim azt mutatjak, hogy egy erds négykerék-
hajtasu auto, féleg ha dnzaré differencialmiivekkel van
ellatva (kdznevén sperdifi), laza talajon néha igen nehezen
akar befordulni a kanyarba. Ha az ember nem lengette be
a jarganyt a kanyar el6tt, akkor kométosan koveti a kor-
manymozdulatot és némi kormanycibalas és gazrugdosas
hataséara hajlandé kitenni a fenekét. Ez nagyjabdl igy van
ebben a programban is, csak épp esetenként alaposan
eltilozva. Néhany pélya bizonyos kanyarjaiban - de ott
mindig, - szinte egyenesen megy a jargany tovabb. Lehet
koppig forditva a kormany, jatszhatunk a gazzal, de még

a fékkel is, nem hajlandé befordulni, egészen addig,

amig kabé hiszra le nem lassultunk. Bosszankodtam
miatta nagyon, de gondoltam, j6, hat én sem tudhatom

ez a Subaru épp’ hogy fordulna el a valésagban, ilyet ilyen
talajon nem vezettem... A turpissag akkor derdlt ki, mikor
nyertem egy Renault 5 Turbo bonuszautét. Na most, ez
egy kdzépmotoros, hatsokerék-hajtasu torpordog, amely
hogy-hogy nem, épp ugyanugy tolta az elejét, mint a

tBbbi. Alljon meg a hegyimenet, ennek a kocsinak elél se
sperdifi, de még kihajtas sincs! Ez az auté deklaraitan

masképp viselkedik, azaz masképp kéne viselkednie, de
itt egy kaptafa... A fizika tehat bugos, semmi kétség :(.

Nagyjabdl minden itt van, ami szem-szajnak ingere. A
hagyomanyos rally autékkal indul a paletta, van szivémo-
toros F2-es Citroen, turbds A8 kategdridju Ford, aztan egy
rakat WRC, egy kakukktojassal: a Subaru Impreza bizony
csak szériamodell (azaz N-es). Ha megnyerlink egypar
versenyt a karrier-médban, egyre tovabb bovil a valasz-
ték, az autok nagy része pedig szerencsére mar azelGtt
megsasolhatd, mielStt hozzajutunk. igy mindig marad
motivacio, hogy ehhez vagy ahhoz a verdéhoz hozzajus-
sunk. Néha persze az 6liinkbe pottyan egy bonusz kocsi,
igy jartam a fent emlitett kicsi Renault-val is. Az alapban
megkapott autok utan csoportokban érdemelhetjik ki

a rally-cross, a hill-climb, a régi B csoportos és végiil a
legerdsebb szérnyetegeket példaul Nobuhiro ,Monster”
Tajima majd’ ezer I6erds Suzuki versenyautdjat, amellyel a
Pikes Peak nevi hegyiversenyen is indult.

Mivel az autdk felépitésben, technolégiaban nagyon
kilénbdznek, azt gondolhatnénk, hogy a jatékbeli
vezethetoségben is alaposan eltérnek majd egymastol.
Gondolhatnank, de tévednénk. Azonkiviil, hogy a harom-
szaz l6erbs ,alap” autékhoz képest a nyolc-kilencszaz
pacis valtozatok csak a tempdban hoznak javulast, az
iranyithatésag ugyanolyan az 6sszes kocsindl. Persze a
legerGsebbekkel mar csak nagyon ovatosan érdemes
menni, leginkabb egy rakéta terelgetéséhez hasonlit;
vagy gazt adsz, vagy kanyarodsz. Itt mutatkozik meg

egy Ujabb furcsasaga és hidnya a programnak: amikor a
navigator mondja az itinert, csak a kanyar erGsségét és
a palya egyéb adatait mondja be, de arrdl hallgat, hogy
milyen tavolsag van a kanyarig. igy viszont csak abbél
indulhatunk ki, hogy .ha most bemondta, akkor... 666...
most fékezek”, tehat érzésre megy, ami a preciz autézast
lehetetlenné teszi, hiszen az er6sebb kocsikkal nyilvan

mashol kell fékezni. Ha j6 eredményt akarunk elérni,
akkor alaposan be kell gyakorolni a palyat, mondhatni
jobb, ha egy az egyben megtanuljuk. Az egészben csak az
a legszomorubb, hogy a rally lényege az lenne, hogy max.
haromszor lattuk a palyat, aztan egy nagyon részletes
itiner alapjan végigrohanunk rajta, tehat pont a sport értel-
meét sikerilt elhagyni. Ez igy mar nem rally, inkabb csak
ralli, ahogy a cimben is irjak, ugyebar.

Talén ez a legerdsebb része a jatéknak, talan talsago-
san erds is. Madarak reppennek fel (mindig ugyanott és
ugyanakkor) a dzsindzsasba kireplilve derékig éro gazban
kereshetjik az elvesztett nyuszitojast, mar csak az Utra
berohangéld nézdk hianyoznak. Az Ut szélére kitett reklam-
tablakat elsodorhatjuk, tehat még tajat rendezni is lehet.
Cserébe olyan kemény gépigénye van a jatéknak, hogy az
mar szerintem tulzas. Foleg, ha figyelembe vessziik a gra-
fika beallitasi lehetéségeit, vagyis inkdbb annak hianyat:
a bedllitasi rendszer primitiv, a finomhangolasnak még a
gondolatétél is tavol jar. Es akkor jojjenek a hidnyossagok:
a térésmodell Ggy ahogy van elavult, az ablak ugyan kito-
rik, és a lampak is lecsoffadnak egy-egy keményebb testi
érintkezés utan, de semmi ,elhagyom a I6kharitét” vagy
+hova lett a motorhaztet6”. Ennél még a Colin 2 is tobbet
tudott (nem beszélve arrdl, hogy ott a naviga bemondja
hany méter van a kivetkezd kanyarig). Az auté sériilése
kimerdl abban, hogy itt-ott behorpad...

A navigator kezében nemhogy nincsen itiner, ami alapjan
mondja az utat, de |lathatoan 6 is legszivesebben a
kormanyt markolna: a sofér és a naviga test-modellje
ugyanaz, épp csak a volan hianyzik az utobbi elGrenyuj-
tott kezébdl, igy viszont a transzba esve a nagy semmit
fogdossa.

A DICE-t6l igazabdl egy jobb programot vartam, a Rally
Masters 6ta nem sok fejlodést tapasztalhatunk. A latvany
szép, de a jatszhat6sag néha erGsen megkérddjelezhetd.
Néhany dologban pedig a lemaradés tébb, mint kinos -a
hangok, a térésmodell mar nem csucsszintd, az iranyitas
anomalidjarol nem is beszélve. A szép autdpark a régi
rally-ikonokkal szinte tokéletesen teljes, és a palyak is val-
tozatosak, de ez ma mar kevés. Cukormazba csomagolva,
ha nem is keserl( ez a pirula, a szavatossaga lejart, semmi
kétség: itt-ott dohos az ize a terméknek.

Putz Patrik

410

értékelés:




ojoAuuaaiBau

EMERGENCY 2

THE ULTIMATE FIGHT FOR LIFE

J N
ko z z z 2
U Item a kényelmes forgé fotelban, és néztem a

vezérlGpulton a sok lampat, meg LEDet, melyek most
sotéten néztek vissza ram, mintha nem is mikddnének.

A tobbiek épp most mentek ki, hogy igyanak egy kavét.
Mar megint egy unalmas este, gondoltam, és akkor
belehasitott a csendbe az egyik telefon cséngése. Az
automatikus magno azonnal elindult, és én szinte abban

a pillanatban lecsaptam a vijjogo telefonra, nehogy

egy pillanatot is késlekedjek. ,Hallo.... hallo... jdjjenek
azonnal... kapitalis baleset tortént az autopalyan... a strd
kddben felborult egy tartalykocsi, és egy csomé autd
egymasba rohant... mindenhol kod, fiist, és a sebesiiltek
jajgatasa...” hallatszott a telefonkagyl6bél, és a kihangosité
hangszoroibol. Mint a méhkas, mikor egy idegen targy
ker(il belé, Ggy élénkiilt meg szinte egy pillanat alatt az
irdnyitdszoba. A sracok mar tudjak a dolgukat. Mindenki
nyllt a megfelelé telefon utan, és mar adtak is ki az
utasitasokat a megfeleld mentoegységeknek...

Bizony eltelt mar négy év, miéta eldszor talalkoztunk,

a Vészhelyzet"” elsG részével. Akkor, mintegy merében
Ujszer( otletként jelent meg a jatékpiacon, és bar volt némi
visszhangja, atiitd sikert nem tudott maganak elkényvelni.
Most az Gjabb verziéval nem titkolt szandéka a kiaddonak,
alatt sokat dolgoztak a programmal - kibdvitették, alaposan
atszabtak, de hogy sikeres lesz-e, azt megjosolni nem
tudom - bar van némi sejtelmem, féleg miutan néhanyszor
csaknem benyomtam egyet a monitoromnak. Hogy mi

az, ami mas lett benne? Nos eldszor is a legfontosabb
részt, a vezérlo kdzpontot teljesen atszabtak. Anno az

elso részben egy régi tlzoltosagi éplilethez hasonld
hodalyban hesszeltek a mentGsok, a tlzoltok, a rendorék,
és az autémentd vezetdje. Mostanra - igaz, még épitkezés
folyik a teriiletén, - egy komoly, tobb hektéros bekeritett
terliletet vett birtokba a csapat, és minden csoport killon
modern épliletet kapott. Az elsé részben tulajdonképpen
nem is volt vezérlszoba, csupan a monitor aljan és a
szélén volt egy-egy sav, ami a csoportok irdnyitasara
szolgalt, most pedig egy korszeri vezérloszobaba koltozott

AT e

a diszpécser szolgalat, ahol monitorokon lehet figyelemmel

kisérni az eseményeket, és egyetlen kattintassal
barmelyik csoportot, illetve helyszint elérhetjik. Az els
részben a kivonult egységeknek a képernyd szélein
megjelend szovegre kattintva adhattunk utasitast, most
pedig a megfeleld jarmire, vagy a személyzet valamelyik
tagjara kattintva felbukkand meniibdl valaszthatjuk ki,
hogy mit csinaljanak. A grafikai megjelenités is teljesen
megvaltozott, hiszen minden fellilnézeti 3D-ben lathato,
van napsutés, kod, eso, éjszakai sotétség, a személyzet,
a jarmivek, a kornyezet sokkal aprélékosabban és
részletesebben kidolgozott, st még zoomolhaté is a
képernyd, ami nagyban hozzéjarul a kdnnyebb kezeléshez,
sot némelyik épliletbe még be is lehet menni. A masodik
részben 25 szituaciot kell megoldani, amelyekben a
val6sagban is eldforduld, vagy olyan szituaciokon kell
arra lenni, ami bar még nem tortént meg, de barmikor
bekovetkezhet (,You're an accident waiting to happen,
You're a piece of glass left there on the beach.”, U2:
.Who's Gonna Ride Your Wild Horses” - Reiker). Van itt
egyszer(i autdbaleset, bankrablas, tomegszerencsétlenség
kédben az autopalyan, felrobbant olajvezeték, égd
olajfinomitd, terroristatdmadas az elndki konvoj ellen,
vonatszerencsétlenség, sulyos kdrnyezetszennyezés

egy atomerémiibdl, arviz, gazrobbanas, lezuhant replls,
egyszéval a paletta meglehetdsen széles. Mindezen
helyzetek megoldasahoz kapunk tobb mint 20 kiilénbdzd
tlizolto egységet, tiz kiilonféle mentdegységet helikopterrel
és mentdkutyas csapattal, tobb mint tiz kiilonféle renddri
kilénitményt pszicholdgussal, pancélozott jarmivekkel,
mesterldvészekkel. A specidlis alakulatok a napjaikban
létezd dsszes kilonleges berendezést hasznélhatjak,
ugyhogy a feladatok megoldasahoz részetekrdl csupan

a gyorsasagot és a szervezGkészséget kell hozzatenni

- erében és eszkdzben nem lesz hiany.

Mindezek ellenére mégis azt kell mondanom, hogy a
varva vart siker valészinileg most sem fog eljonni. Hidba
a latvanyos grafika, hidba a sokféle eszkdz és jarmd, az
iranyitas mégis nehézkes, és egyes feladatoknal szinte

idegesit6, hogy mindenkinek minden Iépését kilén meg

értekelés

Fejleszt6: Sixteen Tons Entertainment
Kiadd: Take-Two Interactive
Eredet: Németorszag @
Minimum: PIIl 600, 128MB RAM, 16MB VRAM
Optimum: Nincs adat
Platform: PC
Honlap: www.emergency2.com

kell szabni - még a rendérdk sem I6nek vissza, hidba IGnek
réjuk, - és az eligazitas alatt kapott informéci6, s6t még

a tipp sem segit igazan abban, hogy elsére megoldhatd
legyen barmelyik szituacio. Raadasul mindehhez még az is
hozz&jon, hogy az atvezetd animaciok indeo formatumduak,
ami jelen véltozataban olyan iszonyatos erdforras igényes,
hogy még a legkomolyabb gépeket is képes térdre
kényszeriteni, és valami hiba is cstszott a sorok kozeé,
mert 3-4 (jbdli lejatszas utan teliszemetelik a memdriat,
amit6l a program iszonyuan elkezd szaggatni, Ugyhogy

a kilildetések néhany elbukdsa utan javaslom, inkabb
inditsatok ujra a gépet. Egy masik fontos tanacs! Miel6tt
elkezdtek egy Uj feladatot, mentsetek egyet, mert menet
kdzben nincs automatikus mentés, és egy programfagyas
utan - sajnos elég sir(in el6fordul, - lehet eldIrdl kezdeni
az egészet, az elso feladattol.

Végill is az 6tlet most sem rossz, a megoldandoé helyzetek
érdekesek, a megjelenités egész jo, az iranyitd kdzpont
mar majdnem a helyén van, csakhogy a valésaghoz
mindennek semmi kdze, hiszen egyszerre képtelenség
vagy 15 embert, és 3-4 kiilonb6zé feladatra szakosodott
csapatot irdnyitani, marpedig itt arra lenne sziikség, szinte
minden kildetésben.
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@ Fejleszto: Mirage

@ Kiadé: Cenega Publishing

@ Eredet: Lengyelorszag

@ Minimum: P11 433, 128MB RAM, 8MB VRAM
@ Optimum: PII 433, 256MB RAM, 8MB VRAM
@ Platform: PC

@ Honlap: www.anotherwar.com

gy masik habord. Valami Diablo-szerd egérgyilko-

|as, szolt az intelem. A fejlesztd természetesen
agyondicsérte gyermekét, enyhe sziilGi tilzassal,
ahogy az ilyenkor elvarhatd. A Mirage szerint ugyanis
fantasztikus torténetvezetés(, csodalatos grafikaju
és jatékmenetd produktum ez, amely a masodik vilag-
haboridban jatszodik, és minden eddigit feliimal. Mert
egyedi. Mert poénos. Mert taktikas és ligyességet
igényld, egyszerre. Na hiszen! Az intelem igazat szolt:
bar a program szerepjatéknak lett kikialtva, ez csupan
egy hack & slash, nem tdbb. Es még annyi sem.

Mint emlitettem, a masodik vilagméretd 6sszezordilés
egyik fUstds, francia kiskocsmajat kihasznalva meséli el
emlékeit a kém, aki megjarta az ellenséges vonalakat,
de vesztére nyakon csipték, és kénytelen volt a borto-
noket is megjarni pedig sokrétd, de egy volt: szabadulni
errol az atok helyrdl (Rakérdeztem, ez egy kérmondat.
Allitélag értelmes :). - Reiker). Egy teherkocsin érke-
zett a varoska fogaddjaba, ahol titkos taldlkozéja volt
egy masik gyndkkel, am elobb megprobalta felszedni
a pincérkisasszonyt (mindhiaba), és targyalt a tulajdo-
nos Renével (hall6?!) a sajthianyrél, hogy ejnye, milyen
jo pénzeket fizetne par kilocskaért. Na, ezutan lépett
oda ahhoz a bizonyos asztalhoz, amelynél az ellenéllas
prominens személye tartézkodott, valamiért rendkivil
fokozott stresszhelyzetben. A beszélgetés kozben befu-
tottak a németek is, kivételesen nem egy esti borozas
céljabol. Emberiink a celldjaban tért magahoz, ahol
megkezdte a krumpli médszeres pucolasat, mert mivel

enni azért csak kell valamit...

A nemzetkozi sajthelyzet fokozodik. Miutan ugyanis
beletanultam az irdnyitasba, rengeteg sok sajtot
talaltam a kazamatakban, mas szavakkal: kideriilt,
miért hianycikk eme tejtermék. De ne kalandozzak el,
az irdnyitasrol volt sz6, no meg persze arrél, milyen
nagy erofeszitésébe keril az atlagfelhasznalonak
beletanulnia, hogy a jobb gombbal interaktolhat,

mig a ballal megfigyelhet. Tovabba, az sem teljesen
mindegy, milyen allapotban teszi mindezt, nyugodtan,
vagy éppen fegyverrel a kezében. Es ehhez jon még az
aprosag, mint hogy futas érdekében jo lenne shift-et
nyomni. A kldnbdz6 cselekedetek sem egyszerlek, az
alkotégarda vélhetGen szomenést kapott ezek alkota-
sakor, mert teszem azt, egy krumpli-pucolashoz nem
kellett volna dramai hosszisagu monoldgokat irogatni.
Es mégis. Azt mar meg sem emlitem, hogy a tdmadas
sem egyértelmi metédus, a legkdzelebbi ellenfél meg-
tamadasat egy hathatés Enter-csapassal érhetjik
el. Es mégsem, mert a rutin néha beragad, és embe-
riink elkezd forgolodni, mikdzben a késes fritz méretre
nyiszdlja 6t. Apropd, vigyazzatok, mert a késes ellenfél
sokkal veszélyesebb, mint a puskds / pisztolyos.
Erdekes felfogas. Kiildndsen akkor, ha az ember a
jatéktérbal alig lat valamit, ergo: nem tudja tavolrél
leszedni karabélyaval, s mire Gjratélt, mar tal kozel
van a célpont. Es akkor meghaltam, meséli a kocsma
osszesereglett népének. Csuda jo volt, mert csak az
utolsé mentésemtdl kellett Gjraindulnom, stb...

ANOTHER WAR

Gtvenharom

Kifejezetten hanyag munkanak tartom az Another
War-t, mar az elsé par Iépésnél ismétloda tereptargya-
kat latunk, a borténpincék tele vannak boroshorddkkal
meg sajtos ladakkal, krumpliszsakokkal. A kezelGfelilet
is ronda, valamint akkora helyet foglal el, hogy a jaték-
tér jatszhatatlanul kicsire szdkil. A targylista, térkép és
allapotunk informaciés tablai megfeleléek, hasznalha-
toak, ugyanakkor unalomig megszokottak. A grafika a
mar emlitett nemtérédém palyafelépitésen til sotét

és kidolgozatlan, és hat egyszerien nem szép, pixeles,
hobbiprogramozdk jobbat hoznak 6ssze ennél. Még

az atvezet6 animaciokra sem tudok joét mondani, mert
amellett, hogy unalmasak és tulontul egyszeriek, kifeje-
zetten csinyak is. A zenérdl, hanghatasokrél pedig jobb
sz6t sem ejteni, pontosabban, mar az elsé pillanatban
kikapcsolni, annyira igénytelen. Mint a jaték tobbi
része. Tulajdonképpen lehetne ebbdl a témabdl sokkal
tébbet is kihozni, ami most szemmel lathatéan nem
sikerllt. Szamomra til soknak tlnik a harc ahhoz, hogy
szerepjatéknak tekintsem, és til soknak a parbeszéd-
tomeg, hogy pergo akcionak. A megvaldsitas, nos az,
komoly csorbakat szenvedett. Es a biiszke szll6k mar
a hivatalos oldalon lelkendeznek, a gélya megindult
Ujabb csemetéjlikkel, a folytatassal, amihez minden
eddigi tapasztalatukat és tehetségiiket felhasznaljak
maijd. Jaj.

dracoo-[intolerant]
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Fejleszt6: 4HEAD Studios ®

Kiado: JoWooD Productions @
Eredet: Németorszag @
Minimum: P1l 400, 64MB RAM, 16MB VRAM @

Optimum: nincs adat®

Platform: PC @
Honlap: www.the-guild.com @

Eurépa, XX. szazad, a vasfiggony lehull. Hésiink az
osztrék hatart cserkészi be, életében elészor modja
nyilik Nyugatra (!) utazni. Megszamlalhatatlan kivancsi
ember, megszamlalhatatlan csalad valutakeret miatt
magukkal cipelt nagymamaval, megszamlalhatatlan auté
tetejére erdsitett h(itdlada a visszatérd savban. Hoslink
két ereklyével tavozik Bécsbdl - egy tlizpiros QuickShot I
Turbo botkormannyal (aminek mikrokapcsol6it iskolatarsa
két hét utan mar le is amortizélja egy Daley Thompson's
Decathlon Day szesszi6 keretében), €s egy magazinnal.
ASM - Aktueller Software und Videospiele Markt. Meg-
szamlalhatatlan az is, ahanyszor végiglapozta. Minden
oldal, minden jaték az agyaba vésodott. Koztik a Die
Fugger, a Bomico 1988-as csodaja. Gazdasagi szimulacio
a XVI. szazadban - C64. Beszerezte. Imadta.
Sok viz lefolyt azéta azon a folydn, ami az akkori Nyugat
és a mi személyes Keletlink fovarosat is atszeli. German
felebarataink imadtak - és a mai napig imadjak - a zsa-
nert (lasd még Kaiser, Agricola, Hanse,...), a Bomico pedig
- az egykori alapité Adi Boiko iranyitasa alatt, immaron
Sunflowers cimkével - folytatta a jatékot. Die Fugger Il
- XVII. szazad, PC, 1996. Egy évre ra a Bomico-t felzabalta
az Infogrames, a fuggerek birodalmat masszirozgato Lars
Martensen és Toby Severin pedig nekialltak megtervezni
a folytatast. Négy év fejlesztés utan a francia befolyast
egyre nehezebben visel6 sracok végll atmenekiltek a
& jatékkal a bécsi JoWooD-hoz - a Die Gilde (ez az Europa
\ . 1400 eredeti cime) hazatért. A ra kdvetkezo tavasszal ott
= meg is jelent - Felvilagosodas, Reformacio.

guard house .The rapier”

ABpuuealy

Eurdpa, XV. szazad, a kdzépkor kizepe. Totalis hdbord
helyett totélis haracsolés. A Guild |ényege |ényegében
ugyanis ennyi: megszedni magunk jol. Az eszkdztar azon-
ban, ami ehhez rendelkezésinkre all, megkillonbozteti,
kiemeli a Céhet a hanyag XX|. szazad gazdasagi / magnas-
jatékai kodzll. A Céh ugyanis: végtelendl valtozatos.
Sziileinknek bucsut intve (akiknek foglalkozasat a karak-
tergeneralas nemes folyamata szigorian beszamitja az
oroklott képességeink korlli kockavetésnél - tessék,
szerepjaték elem), hamuba siilt pogacsankat szorongatva
indulunk neki a korabeli kontinens 6t vildgvarosa valame-
lyikének - London, Périzs, Miland, Madrid, Bécs; ezek
hivatottak jelképezni tulajdonképpen a nehézségi fokoza-
tokat (Bécs az utolsd pillanatban véltotta fel az eredetileg
vorkaea” il ionas sl =~ i = tervezett Berlint), - hogy ott szerencsénk kovécsai legylnk.
{ ; A féhdsalkotas folyamatat az egészen pontosan tucatnyi
foglalkozas koziili valasztas zarja (kovacs, komives, prédi-
kator, kocsmaros, tolvaj, ésatdbbi; sok jelentGsége nincs
- villamgyorsan atképezhetjiik majd magunk a jaték soran
- ismét RPG beltés, ,multiclassing”, ugye); ezek utan még
csemegézhetiink a jaték elore definialt célkitizései kbzott
(nem kotelezé - olyan ez, mint a Civilization meghatarozott
végcéljai: a tobbi naci6 annihilacidja, a Centauri rendszer
elérése elsoként, stb.). A prospektus tehat hasonld.
A tényleges jaték soran a kezdd 12 mellett szamos Uj és
gydkeresen mas foglalkozas valik majd elsajatithatova
(bankar, Gtondllé, nemzetkozi keresked és a gazda-

godas meg hizas mellett fogunk cselt szoni meg gancsot
vetni, na és persze csajozni, hogy mesés méreteket 6It6
vagyonunkat legyen kinek elharacsolnia - pontosabban
megorokolnie, hiszen a Guild tovabb és tovabb jatszhato,
generaciorol generaciora. Dinasztia-menedzser tehat.
Nna, IKLIKK! - mondana Zoli, s kész vagyunk. Johet a
fejes a jatékba.
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Atlrelmetlenség nem erény, s errél az Europa 1400 gyors
Uton képes meggyozni. A fatylat fellibbenve megroko-
nybdve tapasztalhatjuk, hogy a jaték attekinthetdsége

a kézikonyv mellGzésével vagy az oktatdé mod ignorala-
saval gyakorlatilag gordiuszi csoméként csapodik az
arcunkba - kellGképp fel kell tehat késziinlnk, miel6tt
kozeli kapcsolatot kezdeményeznénk. A szerkesztoség
szamara a magyar forgalmazo altal kiutalt tesztpéldany
sajnalatos médon nélkildzte a nyomtatott kézikényvet
(kaptunk ellenben bonusz CD-t is, mely bonusz CD a maga
kis képernybvédbjével és tapétajaval sikerrel palyazhat
minden idok leghaszontalanabb bonusz CD-je cimre :) és
a tutoriallal is meggydlt a bajunk, de a megszerzett tudas-
anyagot applikalva rogton vilagossa valt: a navigacié arany-
lag jol kitalalt és az egérrel hianyérzet nélkil elvégezhetd
(A bal egérgombbal tudunk a meniik / helységek mélyére
hatolni, egy jobb klikk azonban minden korilmények
kozott a varosi nézetre dob vissza, tartézkodjunk barhol.),
annak ellenére, hogy a termékek elGallitasanak és maga-
nak a kereskedelemnek alapveté mechanizmusan kiviil a
kilénféle foglalkozasok megkivanta jatékmenet abszoldt
médon kiilénbozik. Mint az hamarosan kider(l, EZ a Guild
igazi vonzereje :).

llusztralni kizarélag kitéltendd sablonszeriien lehet. Hely,
foglalkozas: Parizs, prédikator (easy, ajanlott). Otthon,

*
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munkahely: megkapjuk a paplakot, meg a templomunkat.
Termelés, szallitas bedllitasa: Papirgyartas, szekérinditas
a piac felé. Nyersanyag, munkaerd: két féle fa beszerzése
a piacrdl, irddeak felvétele. Ha a papir elkészilt, johet a
kédexmasolds, verseskotetek sorozatgyartasa. Ertéke-

sités: cuccokat szekérre, irany a piac. Ez gyakorlatilag

egy kor (egy nap, a jatékban egy év) magva - ezen kivil
RENGETEG dolgot mivelhetiink (és kell mivelnink). A
kér anyagi és szocidlis helyzetlink elemzésével zarul,

ill. kiosztasra ker(l a jatékban vitalis szerepet jatszé AP
(akcidpont) mennyiség is - ezek felhasznalasaval tudunk
a kereskedelmi tevékenységlnkaon kiviili cselekvéseket
végezni - tovabbtanulni, rdgalmazast / glnyiratot letépni
a piactéren, papunk esetében misézni. AP adagunkat a
foglalkozas 6. szintre val6 fejlesztésével, épitkezéssel és
burzsuj targyak beszerzésével ndvelhetjik (,Respect is
everything”). Nem meglepd - kdzponti szerepet kapott a
karrier és a hazassag is. A varoshéza testiiletébe bejutni
kénny( - a szamarlétrat megmaszni mar annal nehezebb.
Sznobizmus, intrikdk, 6sszeeskiivések-akarcsak napjaink-
ban. A cécé arra mindenképp j6, hogy ezaltal nagyobb és
nagyobb beleszdlasunk lesz a térvényhozasba, nagyobb
befolyasunk a varos életére. A céh fejeként még az arakat
is mi diktaljuk. Papként jatszva valamelyik idi6ta szinte
azonnal kinyomott egy ,A knyv az 6rdog taldimanya”
rendeletet, megtorpedozandd a csaladi bizniszt - kellé
inspiracio arra, hogy felgyujtsuk a vityillojat. Bar békésen,
gyontatasbol, misékbdl is el lehet vegetalni, a jaték fajéan

jep Hlired Everdon, (no of

valosaghi - az erdszak, a cselszovés kifizetodo :(((. Tes-
sék csak: lehet a soron kivetkez6 prédikacionk témaja az
alank vago képviseld paktuma a satannal.

Is. A nyolc jatékosra kihegyezett multi LAN-on frenetikus
moka - internethez azonban minimum DSL kapcsolat kéne.
Kezdve onnan, hogy szamos helyen bent rekedt az eredeti
német szoveg, at azon, hogy az altalunk tesztelt, v1.00 ver-
zibszamu programnak még az oktatdé modjat sem lehetett
befejezni (a gydrd hasznalatanak prezentalasanal a jaték
logikai bukfencet vet) egészen az illiziét gyengéden rom-
bolé apré logikai hibakig (folyon hid, trge pedig boldogon
attolja MELLETTE a kocsit, utat leréviditendd) a Céh igenis
tud bosszantani. Aztan persze karpétol. A recenzens legna-
gyobb szivfajdalma a valas - amikor a programot a magyar
sajtonak eloszor bemutatd Georg T. Klotzberg (nemzetkozi
marketing manager, JoWooD) felé meg lett Ive a kérdés,

a valasz tagado volt: nincs vélas, hiszen akkoriban nem
lehetett vaini. Wrong. Lehetett. Igaz, ez a luxus a felsGbb
rétegek kivaltsaga volt, s jobbara kizarolag a férfi kezdemeé-
nyezhette. Ezt a program (allitélag, nekiink nem sikertilt)
akkuratusan modellezi - valni egy bizonyos (,,.Baron?”,
.Nobleman?”) titulus elérése utan lehet (Lehet?!). A kuta-
tasaink a téméaban egyébirant nem hoztak definitiv valaszt
a nagy kérdésre - a valas antiintézménye erdsen flggott
vallasi hovatartozastdl, helytdl, évszamtol. Talaltunk bizonyi-
tékot né altal bertgott valasrol, s a virginiai egyetem elekt-
ronikus kényvtaraban feljegyzést arrél, hogy valni a néblesz
is csak egyetlen esetben valhatott, s ez a sterilitas. Hogy
apa impotens volt e, arra remek nyilvanos megmérettetés
szolgalt, melyet a nagykozonség - akarcsak a kivégzéseket
- fokozott figyelemmel kisért... mig 1670-ben be nem tiltot-
tak, ,tllsdgosan botranyos” cimszo alatt.

Széval nem siker(lt valnunk, pedig az rendkivil izgalmas
lehetdségeket vetne fel a jatékon bellil. Ami az Groklést
(nana, hogy sarcos drokdsodeési adoval) ill. oroklodést
egyébirant illeti - a huzamosabb tavon igy is szinte attekint-
hetetlenné valé birodalmunk mellett egy masik dinasztia
kommandirozasa mar a legelhivatottabb jatékosok
tlrelmét is megtorné, igy - koncepcids elgondolasbdl - csu-
pan egyetlen sarjunk életének iranyitasat vehetjik at. A
mivelet azonban két évszazadon at végezhetd, majd johet
egy gyokeresen mas dinasztia - kifulladasig.

Reiker
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PROJECT NOMADS

K ataklizma, els6 hozadék: a vilagmatéria jelentds
része pusztité égi tlizben képzi elégés targyat. A
Nomadok anyabolygdja dnkéntes alapon csatlakozik

a blntetett vilagok soraihoz, majd az égésfolyamatok
kovetkeztében ezer s ezer apré darabra hullik. Kataklizma,
masodik hozadék: a Project Nomads fejlesztoi kedvezd
hatdsokat is latnak egy vilagkatasztréfaban, sét ezek
bemutatasa révén igyekeznek elblvolni a kor jatékosat
mind konzol, mind PC platformon. Nos, a Nomadok
anyabolygéjanak harom tdlélGje a kezdeti egykedviiség
jegyében Uszik tova azokon az egyenkeént focipalya méretd
szigetecskéken, melyek - nyilvan valamely fels6bb érdek
pillanatnyi passziéjanak kovetkeztében - dacolni mertek s
tudtak az apokalipszissel. Neveik: Szépséges Susie, Okos
Janos, illetve Erds Pista aka Goliat. Idovel bekattan nekik a
felismerés: képesek lehetnek Gjraalkotni egyfajta Nomad-
hoz mélto6 egzisztenciat, pusztan hinniik kell benne, hogy
a Nomad Istenek Relikvidinak esélylik volt atvészelni a
Vilagpukkot, igy most az (ir végtelenségében Uszva varnak
ra, hogy valamely aprécska folddarab vonzaskérzetébe,
majd annak felszinére keveredhessenek. Spoiler: a Relik-
viak valoban atvészelték a csapasokat, hogy pontosak
legylink, minden jatékos karakter altal felvehetd extraként
szignbzzak jelentoségliket. Felvetddik a kérdés: hogyan s
miként lesz ebbdl jaték?

A Project Nomads azon Ujszer( (?) nyomvonalon haladva
kivan domboritani, mely szerint jellegiikben, Iényegiikben
teljesen eltérd jatéktipusokat elegyit, illetve kovacsol
héalasan fogyaszthato egésszé - igy a Project Nomads
képében akcidorientalt RTSRPG-t kéne kdszonthetniink.
Miért a kérdgjel, miért az Gjszerdség merd tényét kostol-
gato szkepszis? Emlékeztek a Giantsre? Giants - Citizen
Kabuto. No és az MDK-re? A Shiny Entertainment ezen,
alapvetd jelentoségi letéteményei mezitelen formajuk-
ban szolgalnak a Project Nomads mozgatorugbiul (A
Giants nem Shiny. A Giants Planet Moon Studios. Igaz,
jobbara ex-Shiny. De nem Shiny. - Reiker). Mindezzel
még nem lenne semmi probléma, j6 helyrdl lopni és
kdlesondzni egyarant szabad. A kérdés az lehet, mits
hogyan tudnak mutatni egy (j jaték létrehozdi tucatnyi
kolcsonvett idea hasznositasaval. A Project Nomads
legalapvetdbb ténye a sziget - ezlttal nem Giants-féle,

am valéban izgalmas felfogasban. Ezen szigetek lenné-
nek a Nomad Anyabolygobdl visszamaradt kis matéria
mementok, melyek fejleszthetoségiik s jellemzoik révén
a jatékrendszer legizgalmasabb toldalékait jelentik. Mit
is tud egy sziget? Ami a legjobb, hogy a becsilletes sziget
kormanyozhato is. Ehhez sziikségiink lesz egy Relikviara,
majd mar Utjara is indithatjuk galaktikus féldrésziinket.
Kisebb Grém - marmint az 6romben, - hogy szigeteink
lehetséges Utiranyai elére meghatarozottak, igy haladni
csak bizonyos waypointok elozoleg torténd felderitését
illetve érintését kovetden lesz lehetéséglink, s akkor is
csak azok nyoman. Fészigetiink fontosabb jellemzéje
ezen tul a mar emlitett fejleszthetoség: a Relikviak
rendszerint teriiletiinkdn felhdzhato létesitményeket
rejtenek, igy pl. egy Turret Relikvia meglelését s installa-
lasat kovetoen hatékony médon védhetjlk be szigetiink

légterét. Hogy minderre mi lehet a garancia? Leginkabb
az, hogy magunknak kell irdnyitanunk a légvédelmet.

igy ni: “Piou! Piou! Piou! Dizstinnng! Piou! Dizsiinnng!”
Valamiféle Breached élményanyagra tessék szamitani.
Szigetlink lelkét a vilagitétorony jelenti - ha annak
reszelnek, buktuk a szigetet. A moka magas fokat igy

a kisebb-nagyobb szigetek kozott szallingozo Hosok
kozvetlen, avagy egységszamon alapul6 csatarozasai
hivatottak garantalni. Egy-egy “térkép” ezuttal valéban
gigaszi méretekkel bir, ez a Giants 6ta mar nem szokatlan
megoldas. Az alapétlet nyoman azonban - mely szerint
kisebb-nagyobb szigetcsoportok kozott kap helyet a
jatékmenet, - szinte mar izléstelen méret( tavolsagokat
iktattak be potencialis jatéktér és - ezdttal idézéjelben,
figyu: “potencialis jatéktér” kozé. Nagyobb kavarodasok
tiikrében - egyszerre nyolc jatékos nyomulhat a vilag
meéretd halon - nem kétséges, hogy e hatalmas lres
terek hadi utakkal, frontvonalakkal, menekilési Gtvona-
lakkal valnak egyenértékivé. Figyelembe véve azonban
a jatéktér irdatlan méreteit, az anyag kezdeti, nyugis
alaphangoltsagat - elvégre a kezdetekkor mindenki
fejleszteni igyekszik - elmondhatjuk, hogy korai Relikvia-
gy(ijtés, fejlesztgetés cimén fokozott esélylink lesz az
elalvasra. A multiplayer térképek altalam vizsgalt tagjai
rédadasul teliesen mentesek az Al vezérelte teremtmé-
nyektdl, kik pedig rendszerint j6féle Relikviakat, egyéb
extrakat érizgetnek a kampanykildetésekben. Remek
dolog, hogy épiileteink gyakorlati mikddtetése kozvetlen
jelenlétiinket is megkoveteli, - a gép forog, ha az alkoté
is - ez a megoldas afféle Donald Kacsa vs Drabal, avagy
ha (gy tetszik, Timur féle “bunkermeccsek” lebonyolita-
sat teszi lehetdvé a résztvevo felek kozott. A modell nem
jelent egyet sem rugalmatlansaggal, sem ésszer(tlen-
séggel. igy pl. hdrom installalt 4gyd esetén elég csupan
az egyikbe bedilniink, barmikor atvalthatunk valamely
masikra via RAK. Na jo: Remote Access Kézivezérlés. Na
jo: TAB billenty(. Ha valamely éplletiinket leamortizaljak,
avagy ha mi teszink igy valamely konkurens érdek konku-



rens létesitményével, az épitményt életre hivé Relikvia a
talajon marad, méghozza (jra hasznosithat6 formaban.
Magyaran: nyomas utana! Amig egy épilet birja a roha-
mokat, addig gyakorlati funkcionalitasa is teljesen oké

- am mikor 0sszeroskad, fujhatjuk aldasos hatasait.
Hostink javitas készsége igy esszencidlis hozadék, egyet-
len felelosségiink, hogy legyen elég energia - felvehetd
kék bogyok jelzik - a munkalatokhoz. Kiegészités: RPG
elemek cimén a harom Nomad kilonleges varazslatait,
épitményeit érthetjlk, s értjik is. Apropd, Hosok. Hose-
ink szerencsés modon ismerik a jetpack nevd talaimanyt
- taldn mert volt a Giantsben is? Ennek mikddtetése

(zemanyagot kovetel meg, mig szigetek kozott az egyet-
len lehetséges kozlekedési forrast jelenti nomadunk
szamara. Hasznalata elGtti étkezés: nem javasolt.

A Project Nomads alkot6i megtettek mindent, hogy a
|étez6 legkisebb munkabefektetés mellett hivjdk életre
a létezo “lextrredlisabb” jatékvilagot. Tessék mondani,
hany szlrrealista is kell egy jaték megirasahoz? Kettd,
fiam: az egyik megirja, a masik szines karikdkat dobal a
flrdokadba. A tavolsag szigetvég, a galaxis lila textura, a
motor kartyavar. Ennek 6riilni kéne? A grafika mindsége

hiaba is marad egyértelmiien alul az inspiréacios dara-
bokban tapasztaltakhoz képest, esélye sincs az ezen,
ezredfordulé elott keltezett sziirredlis jatékokban megél-
hetd stabilitas, “egybenlévoség” felmutatasara. Mindez
mar karaktereink s a talaj kapcsolatdban észlelheto:
nomadunk szécske médjara szokell a poligonvidéken,
alakjénak koze a jatékvilaghoz annyi van, mint sdlya: 0.
Erzésem szerint az (iberinnovativ alapkoncepcié is vissza-
csap, méghozza mind élmény, - errél mar beszéltlink,

- mind pedig grafika szempontjabdl. Azért ne tessék
hinni, hogy 2003 kiiszobén kllondsebben Gdits latvany
lenne egy semmiben (sz6, darabos szigetvilag-renge-
teg. Tudvan ugyanakkor, hogy a Giants alapvetden jol
sllyozott, kindlat mezején hasonld boséggel rendelkezo
repertoarjdnak, sot bivalyerds grafikus motorjanak
dacara sem volt képes az dltala kitzott célok egyértelmd
akkumulalasara, a Project Nomads-ot ingatag, enyhén
am kellemetleniil erdltetett mivolta végett alighanem

a portas is kirdhogi majd, mikor az Emiékezetesebb
Jatékok Panteonjanak Roppant Kapuin lesz orcaja kopog-
tatét markolaszni. Az alkotokra - sajat bevallasuk szerint,
- komoly hatast gyakorolt Jules Verne munkassaga, a
szlirrealizmus mint szlirrealizmus, meg aztan el is kék
adni ezt a programot, blablabla... Az 6sszhatés ettdl még
kiforratlan, szinte mar 6sszecsapott képet ad. A jaték
mindezen felll sincs hijan egy-egy idonként észrevétle-
nil rénk-rank torg, hihetobb pillanatnak, &m az éimény
masodpercekig tart csupan. Aztan nem tudod oda lerakni
a Relikviat ahova szeretnéd, mert a jaték csak harmad-
szor érti meg. Vagy karaktered laba akad a folde, s 6t
masodpercig nem is szabadithatod. Erétlen, am kedves
replika - talan egy folytatas, talan egy monsztre patch
megmentheti még. igy szamomra még az marad, ami:
€életem eddigi legjobb rossz jatéka.
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N ézte valaki régen a hétvégi Cartoon Network adas
utan kezd6dd WWF-hiriget? Emlékszem, mikor
sziilGatyammal és bratydmmal mar j6 6t perccel az adast
megelbzéen a doboz el6tt tobzodtunk, csak hogy egy

hét utan ismételten tandi lehessiink a mar-mar mivészi
hiteltelenséggel eladott allasoknak, na meg az 6ltozoben
eldre megtargyalt gyozelmeknek. No igen, ez kérem
korantsem sport, hanem vérbeli kozénségszérakoztato
show - akarcsak a roncsderby ;)...

A THQ gondos kezeibdl kicsusszant, japan fejlesztési

WWE Raw viszonylag részletesen probalja visszaadni a
TV-ben sugarzott buny6 hangulatat. Az operatdr bacsik szak-
képzetten toljak retinaba az eseményeket; nem egyszer
lathatunk egy-egy latvanyosabb dobast extrém nézetekbdl;
a zoom-ok, kameravaltasok is mindig egy €16 perpatvar
mindségét adjak vissza, rdadasul a visszajatszas is elég
tetszetGsen van megoldva. Ez abszolit hozza a régi misor
feeling-jét - ha példaul egy igen goromba labtekerést,
fejpuhitast, satobbit hajtottunk végre, a képernytre egy kis
ablakban bevillan a kilassitott replay, mikozben a jobb also
sarokba toloncolt real time monitoron tovabb gyarhatjuk a
szemkdzti sarok versenyzgjét. A grafikai jelenségek szintlgy
mindségi munkardl tantskodnak; nem nehéz felismerni a
hiresebb fizimiskakat, a motion blur-rel 6tvézott mozgasok

pedig tobbnyire a realitas hatarmezsgyéjének ,innensé”

térfelére huzodnak. A csinos kiilso burkon esetleg a néha
elopofatlankodod atfedési hibak és a 2D-be préselt publi-
kum ejthet némi csorbat. Utdbbi kicsit illizibrombold, am
becsiiletére legyen mondva, hogy a kilapitott audiencia

is izeg-mozog; csépolnak. netén az izomkolosszusokat
istenitd / fikazé plakatokat lengetnek a levegdben. Sajnos
a ,régi” pankratorokbol nem sok ismerds arcot talaltam,
de akinek a Chris Jericho, Chris Benoit, Rock, Undertaker,
vagy Stone Cold nevek sugallnak valamit - nos ket meg-
nyugtathatom, a fentebbi ,heavy guy™-ok még mindiga
népes mezény listajat tarkitjak. Es ha mar ,heavy”, akkor
j6ijén a metal, vagyis a zene. A szamok j6 részét bizony a
dologhoz klappold heavy metal stilusban égették CD-re, de
még thrash / doom metal-os, robosztus gitarmuzsikaval
is kényeztethetjlik a hall6jaratainkat, mar amennyiben
nem idegenkediink a fémzenétdl ;). A muzikalis 6sszképet
rap-es ritmusok is pezsditik - hogy ez pozitivum, avagy
sem, azt ki-ki dontse el maga. Még nem is széltam az ege-
szen pontosan masfél tucatnyi (talan sok is) jatékmaodrol.
Cimmérkdzéstol kezdve a néi(!) hajbakapéasra specializalo-

- Tobbé mér nem kell dugdosnod,
apafej. Ugy értem, egy ideje mar

gyanakszom, ez pedig nyilvinvaléva
teszi az iigyet.

www.penny-arcade.com

© Mike Krahulik & Jerry Holkins. All rights reserved. Printed with permission

Figyu, szeretném ha tudnéd, hogy
én melletted éllok. Ha sziikséged
leane rém, a cuccaimat pakolom
a kocsiba, aztdn nyugatnak hajtok,
mig el nem fogy a benzinem.

dott birkén at (Japanban is rendeznek kifejezetten noi, €16
hepajokat, a michiku-t - oriasi tomegeket vonz) 2-2, vagy
még tdbb ellenfél egymasnak ugrasaig mindenbdl kivehet-
juk a résziinket - akar vadonatuj birk6zét is kredlhatunk,
részletes kalibralasi lehetGségek kozepette. ,Sportoléink™
ellenfeleikre iranyulé negativ tevékenysége nincs sok
restrikciohoz kotve; ha Ggy tartja kedvik, akar székkel, vagy
egyéb hasznos ,melée weapon™-nel is igyekezhetnek minél
jobban dsszekécolni batéar ellenfeliik mokkésokon edz6dott
fogképletét. A .masszorok” mindegyike a sajat, jol bevalt
verekedési normainak megfelelen osztja az észt - meg per-
sze az intenzivosztaly-gyanus gyomrosokat. A konferansz
alatt is az eredeti arcok megnyilvanulasait lathatjuk viszont,
mindenki az altala valasztott zenemdre vonul be, Gnndn szo-
kasainak megfeleléen; Undertaker példaul motoron gurul a
Jestdpolészalonba” (mikézben bombél a Limp Bizkit Rollin’
cimd slagere - arcomon kérvonalazodik a glnyos vigyor...:).
Az elején viszonylagos részletességet emlitettem, nézzik
meg kbzelebbrél az eréleves feketébbik oldalat is. Igazén
s(lyos hibdba ugyan nem botlottam, am az iranyitast egy
ideig szoknom kellett (kicsit .konzolos™ a billentydzethez
mérten), a menirendszer igénytelen, 6sszecsapott munka
eredménye, a kommentator pedig igen elvétve rangatja

az allkapcsat. Az emlitett grafikai nemtérodomségekkel
egyitt kabé ennyi.

Mindent sszevetve: a Raw kisebb hianyossagai ellenére
j6 mékanak bizonyult; aki csak egy kicsit is szereti a
virtualis csihi-puhit, az jol el fog vele marhulni. Ezekben a
verekedos jatékokban szegényeskedd, inséges idokben
nem art egy ilyet is beszerezni a gyljteménybe, mostana-
ban ugysem lesz hasonszdri probalkozas - mellesleg
egész jol siker(lt darabot vehetlnk input perifériakon
tornaztatott markunkba.

Furulyas Adam

6/10

ertékelés:



@ Fejleszié: Image Space Incorporated

® Kiado: Electronic Arts

@ Eredet: Egyesiilt Allamok

@® Minimum: P1Il 500, 128MB RAM, 32MB VRAM
@ Optimum: PIIl 900, 256MB RAM, 32MB VRAM
@® Platform: PS, PlayStation 2, Xbox, GC, PC

@ Honlap: www.easports.com

H a egy jaték tobbiranyu fejlesztés eredményeképpen
jon létre, szinte biztosak lehetlink benne, hogy a PC

véltozat meg sem kozeliti a tébbi jatékeszkozre adaptalt
rokonainak szinvonalat. Az oriascégek - a ,.konzolciumok”
- altal gerjesztett multiplatform-szél pedig elsopri lassan
a tradicionalis PC fejlesztés kiemelkedd egyéniségeit. A
szakemberek lassan elhagyjak a bizonytalan jovo elé nézd
vallalkozasokat - az olyanokat, mint a Papyrus vagy akar
a Monster Games, hogy a NASCAR vilagat emlitsem, - és
bealinak egy tobb labon allé céghez, amelynek bevétele
nem fiigg a PC piaci részesedésétol.

Az innepeket megel6zd jatékdomping egy igen szerencsétlen
alkotasat szeretném bemutatni réviden. A NASCAR Thunder
2003 a konzolos NT elso PC-s bemutatkozasa. S, mint az ki

fog derlilni az irasbdl, teljesen értelmetlen, dehonesztalé és
legfoképpen elkeseritd szemfényvesztésrél van csupan sz6.
Lélegzetelallitd intro helyett a NASCAR multjanak és jelené-
nek kiemelkedo alakjai tudatjak velliink mosolyogva, hogy
Jéj-icindigém”. Nand, hol mashol?

A meni egy EA termékhez méltéan izléses, és célszerd,
de elég egy pillantast vetni mondjuk a Sony valtozat nyité
JEtlapjara”, és azonnal érkezik a fajdalmas felismerés: min-
ket atvertek itten, de nem egyszer(ien! A PC-s NT2003-ba
csak 4 valaszthat6 jatékmod kerilit! A Quick Race, a
Testing, a Season és Multi. A Carrier, a sajat skin generalo,
a Tutorial és a legérdekesebbnek hangz6 Winston Cup
History (régi klasszikus versenyek (jrajatszasal) egysze-
rden kimaradt. Véletlenil?

A tobbjatékos modrél még érdemes annyit megjegyezni:
mivel a NT2003 igen csak Ujkeletd jelenség, egyelore
kevés szerver kinal jatéklehetoséget, emellett csak 16
Jjatékost tamogat (a vald vilag versenyein 43-an vesznek
részt), és csak megkezdett futamba enged bekapcso-
I6dni. Ellentétben a Sierra-val. De ezt hagyjuk.

A foghijas opciokinalat okozta szivmegallasbol katasztro-
félis latvanyra ocstdni nem szerepelt a terveimben. De
mégis megtortént.

Az EA egy j6l bevalt beszallit6jat, az ImageSpace (az F1
sorozat készitdi) programozoit bizta meg a NT motorja-
nak kifejlesztésével. No, fejlesztésnek ugyan nem latni
nyomat, de messzirdl latszik, hogy szépen eldvették az
egyik korai sikeriik, a SportsCar GT (a kedvencem "99
6ta, manapsag a Logitech kormanyok kisérg szoftvere)
alapjait, és megprobaltak lefujni réla a port. Valdszind
letlid6zték a legjavat, s ettdl docog szerencsétlen, szinte
véltozatlan ,mindségben”. A textdrak elmosddottak, a
részletek hianyoznak, a palyak alig emlékeztetnek valodi
L~onmagukra” (errél mindenki meggyozodhetett annak a
bizonyos francia sportcsatornanak a hétvégenkeénti kozve-
titéseibdl). Az éplletek, a csapatok kamionjai, a kizonség
a vektoros jatékok idejében sem szamitottak volna kuri6-
zumnak. A versenykocsikat szépnek is lehetne nevezni,
ha fémesen csillognanak, és nem Gvegszerden. Ha nem
kisértené oket a kornyezetiikre jellemzd elmosodottsag. A
jaték lelkének beharangozott on-the-fly, véletlenszerd séri-
Iésmodellezo tulajdonsaga (un. vertex damage modelling)
nem mas, mint elére kiszamolt, és renderelt horpadasok
megjelenése a felépitményen. Féltucatnyit szamoltam.
Probaltam frontalisan, 200-al belehajolni a felvezetd

autoé mogott settenkedo géptarsaimba”, de semmi nem
valtozott. llyenkor a legkevesebb, hogy éles, vagy inkabb
rojtosra szakadt darabok valnanak le, oriasi tépett szélG
sebeknek kéne tatongani a kasznikon. Az NT2003 jarma-
vei inkabb hajlanak. De nem a jo iranyba.

A fizika sem érvényesiti szabalyait tankonyvbe illé modon.
Az autok lebegnek, apré oldalirdanyl remegések figyelhe-
t6k meg a kerekek és a talaj taldlkozasanal. Konnyd az
iven tartani 6ket - ellenalinak a tapasztalatlan kéz nyers
mozdulatainak is.

A robotpil6tak” erejét a megszokott csuszkan allithatjuk
(hosszu 6rak alatt tan ki lehet tapasztalni, milyen fokozat-
ban érdemes nekivagni a versenysorozatnak). A gépek
paramétereit is igen komoly mélységig mi magunk varialhat-
juk, de azok kedvéeért, akik nem szeretnék az idét hizni, az
F1-bélismert - szintén cslszka rendszeri - gyorsbeallito-
kat is megtalalni.

A motorhangok dnmagukeért sivitanak, a ,spotter” hangja
izesen délies, és illeszkedik az atmoszféraba. A zenéket
mi magunk valaszthatjuk; a megfelel kdnyvtarba masolt
kedvenc .mp3-ak csendiinek majd fel!

Az EA szokasahoz hiven, nagyon preciz volt, mikor a
licenszek megszerzésérdl volt szo, de ennél tobbet
(hizelg6t) nem lehet elmondani a Thunder-rél. A nagyon
szellemes és trendy megoldas, mely szerint a konzolver-
ziok készitésénél felhalmozodott forgacs, melléktermék
egy lyukas zsakban eladhatd, nagyon is bevalhat, ha nem
vigyazunk. Erdemesebb tan elévenni a NR4-est, vagy még
inkabb kivarni a tavaszt, mikor is a Papyrus hattyidala-
ként, a 2003-as szezon tiszteletére megjelenik a minden
bizonnyal remek folytatas...

értékelés: 5/0




OFF-WORLD RESOURCE BASE

@ Fspon Vessal

s’
U rstratégiabol nincs hiany; olyannyira, hogy a malt

hénapban elemzett Haegemoniaval még nem is
volt lehetoségem megismerkedni, maris kaptam egy
masik, mifajilag hozza kozel all6 jatékot. Nem fogom
osszehasonlitani a kettdt, ellenben kihagyhatatlan megje-
gyezni, mennyi latvanyos egyezés fedezhetd fel az O.R.B.
és a Homeworld kozott, még akkor is, ha a fejlesztok
allitasa szerint ennek a jatéknak a fejlesztési munkalatai
hamarabb elkezd6dtek. Hasonld kampanyok, némileg
egyszerisitett nyersanyagbeszerzés, majdnem ugyan-
olyan latvanyvilag, de még a kezel6panelek ,kéksége” is
ugyanaz. Nofene.

A jaték kiadasanak idGpontjat, mint manapsag ez oly
sokszor elfordul, tébbszor elhalasztottak, ezért jogosan
varhat a jatékos egy letisztult, lényegében bugmentesitett,
kiegyensulyozott jatékmenetet igérd alkotast. Ennek elle-

nére az O.R. 8s hozza, de meglepd médon

) Fepcerix e

¥ Group 1 Reintorces
£ Torget Lost
» Utinown Contact

¢

sok hiba maradt a jatékmenetben, lassura sikeredtek a
sz6l6kampany palyai, néhol zavaré az iranyitas... Mindenki
egy Homeworld kaliber( jatékot vart, de mar az O.R.B.
nylstdlésének kezdetén nyilvanvaléva valik - nem lehet a
Homeworld ellenfele.

Az O.R.B. a Foldtdl tavol, egy valdszindtlendl 6si naprend-
szerben jatszodik. Két biszke, haragos, oreg faj kozotti
habora torténete ez. Két masik, katonailag nem tdl
jelentds faj torténetébe is bepillantast nyeriink majd, kik a
nagyok habortjaba keveredtek. ElsGsorban a katonailag
frusztralt malus és a joval békésebb természetd alyssiai
fajokkal kell majd foglalkozni. Mindketten kdzds Gstél
erednek, de mar elfelejtették pontos szarmazasukat,
fajuk szliletése ismeretlen titok szamukra. Mindketten
egy naprendszerbe szorultak, legféltettebb kincseik kozé
bizonyos Gsi relikviak tartoznak. A relikviak szévegeket
tartalmaznak mdltjukrol, de azt nem tudjak, hogy az

Fejlesztd: Strategy First ®

Kiado: Strategy First @

Eredet: Kanada @

Minimum: Pl 600, 128MB RAM, 16MB VRAM &
Optimum: PIll 1GHz, 256MB RAM, 16MB VRAM &
Platform: PC @

Honlap: www.o-r-b.com @&

osszes relikvia egy Torumin nevezetd targy része. A malus
faj félreértelmezte sajat szbvegdarabjait - Ggy tudja, hogy
az alyssiai faj pusztitotta el teremtgjlket, hogy ok a ,Nagy
Arulék”, ezért haborut hirdetnek elleniik. Ez elsd kampany
soran a harcias malusok héditasait kell menedzselni, mig
a masodikban a megtamadottak oldalan kell legy6zni az
agresszorokat. A torténet izgalmas, hangulatosan talalt és
némi pikantériat ad neki, hogy sehol semmi human - csak
az univerzum tavoli sarkaban €6 idegen Iétformak. Minta
Homeworld, ez a jaték is sikeresen raébreszti az embert,
hogy a vilagegyetem milyen hatalmas, mi pedig milyen
jelentéktelenek vagyunk benne.

A jaték neve az Off-World Resource Base kifejezés rovidi-
tése, magyarul talan olyasmi, hogy Galaktikus Onellato
Mobil Bazis (Talan olyasmi. - Reiker). A G.O.M.B.az alapja
minden allomasnak, kildetésnek, de tulajdonképpen a for-
gatokonyvben nem sok szerepet kap, igy egy kicsit furcsa,



hogy a kifejezés elnyerte a jaték cimét.

AG.O.M.B. nagyon szép latvanyvilaggal bir, az Gr nem
csak feketeség és csillagok, hanem mindenhol egy kicsit
kodos, felhds, mintha a naprendszer, ahol e két faj él,
szomszédolna valami csillagkdzi kddnek. A szinpompas
hatterek kellemes hangulatot teremtenek, csaklgy, mint
a lassu ambient zenék, melyek némelyike a komolyzenei
hangszerelés hatarvidékén utazik. Az irhajok tébbsége is
szépen kidolgozott, bar eléggé humanoid fejlesztéseknek
tdnnek. Elsd ranézésre a jaték tehat hiba nélkili, de van
néhany zavard részlet.

Itt van példaul a kiilondsen elhanyagolt nyersanyag-
leléhelyek esete. A palyan ide-oda lavirozo aszteroidak
jelentik a természeti kincseket. Miutan egy specidlis
hajonk leszkennelte és megtalalta a megfeleld sziklat,
egy banyahajé odalszik - a kivetkezd pillanatban hatal-
mas mesterséges szaj meredezik az aszteroidabdl. A
lukbdl csak a kitermelt érceket szallitd hajok jonnek ki,
illetve mennek be, mas ,életjelet” nem Iatunk. igy amikor
csata dul egy ércleldhely iranyitasa folott, a csatahajok is
szimplan a kogolyo kdzepét I6vik, és csak a mesterséges
szaj épségét jelzd csik informal arrél, mi a pontos helyzet
- se robbanasok, se fényeffektusok nem jelzik a csatat,

- ez igy egy kicsit szegényes lett. Ellenben, hogy jot is
szdljak, a fobazis fejlesztése utan annak killeme megval-
tozik, és még a radokkolt hajokat is lehet benne latni - ez
viszont szép.

Az igazi lényeg persze a jatékmenet, és itt jelentkez-

tek a nagyobb problémak. Minden Iényeges elemet a
Homeworld-bél vettek at a filk, kicsit atalakitottak ezeket
- de nem a megfelelé médon. A navigacio nehézkes, a
mesterséges intelligencia szintén, a kiildetéseket meg-
szakitja sok kis, és feleslegesnek tiné mellékkildetés,
melyek miatt az egész kampany lassuiva és unalmassa
valhat.

A navigaci6 kllonosen fontos egy Grstratégiaban. Hogy

hajéinkat a 3D-s kérnyezetben pontosan és gyorsan tud-
juk iranyitani, dont6 eleme a jatéknak. A legtobb paran-
csot a nyomva tartott Ct rl billentyd mellet adhatjuk ki,
példaul a mozgasokat és a tamadasi parancsokat is. A
gond nem a horizontalis, inkabb a vertikalis helyzetval-
toztatassal fligg 6ssze. Itt a megoldas egy ,mérdoszlop”,
mely segit a tajékozédasban. A kilénb6z6 egérgombok-
kal kombindlt zoom, helyzetkeresés és (tirany meghata-
rozas tobbszor fliggetlenedett akaratom ellenére, pedig
segitségiil szolgal egy kétdimenzids csillagtérkép is. Erzé-
sem szerint egy jobban kitalalt kezelofelllettel sokkal
pergdbbé valhatott volna az O.R.B. Persze nem teljesen
rossz ez, a kiildnbodz6 egységeket konnyld megtalalni,

az utasitasokat hamar ki lehet adni, csakugy, minta
fejlesztéseket és az épitkezések sorrendjét, mikéntjét is.
A harc irdnyitdsa nem fenékig tejfel. A gépi intelligencia

- a mi oldalunkrél - néhol bosszantéan hidanyos. Hajoink-
nak szamos elére megadott parancs kozil valaszthatunk,
de a harcot szinte csak gy lehet levezényelni, ha az
agressziv viselkedési médot adjuk ki. gy csapataink
maguktél megkeresik és elpusztitjak az ellenfeleket,
mégis vigyazni kell rajuk. Ha mi adjuk ki az egyes célponto-
kat, kicsit elbatortalanodnak, 6sszezavarodnak, agressziv
modban pedig nem figyelik a prioritasokat. Megesik,

hogy az egész csapat egy Ures szallitéhajét kezd tamadni,
nem foglalkozva azzal, hogy hatulrdl szép kényelmesen
lelévik ket az ellenséges vadaszok. Ezért is kildndsen
meggondolandd, hogy egy adott idGben a palyan két
csata folyjék, hiszen ha nem figyeliink minden percben, ki
tudja, mi térténik?

Tovabba muris latni azt, hogy a szallitéhajok, a kitermel6k
gyorsabbak és sokkal pancélozottabbak a csatahajoknal,
vadaszoknal, ezért ha egy ilyet kell levadaszni, fel kell
kotni a gatyankat.

A kllonb6z6 formaciok kitapasztaldsa is fejfajast oko-
zott, hiszen az oktatokildetésekben felhiviak a leendd
parancsnok figyelmét, milyen fontos is ez. Ha példaul van

egy tucat hajonk, és formacioba all, sokkal hatékonyab-
ban tud tdzerét koncentralni. De ez a palyakon nem igy
muakodik. A tizenkét hajo harom csoportra valik, két 6tosre
és egy harmadik, két hajébdl all6 csoportra, melyek mind
kil6nboz6 irdnybdl kozelitik a célpontot, és idedlis esetben
mig az egyik csapat rafordul a célra, a tobbi I6vi azt - de a
kivitelezéssel gondok adédnak az Al részérdl.

Kozlekedni a palyakon - faraszté esemény, de alland6an
ezt fogjuk tenni. Némelyik palya hatalmas, és a legtobb
hajénk marha lassui. A csata kdzelébe juttatni idében az
utanpdtlast szinte lehetetlen. Megesik, hogy a nyersanya-
got rejtd aszteroida nagyon messze van a bazistol, hosszu
utat kell bejarniuk a szallitéhajoknak, mely alatt altalaban
meg is tamadjak Oket. Ezeket bebiztositani, kivarni a
begyljtést: nagyon unalmassa teszi a jaték egyes részeit.
Tovabbi unalomra adhat okot, hogy a két haborizo faj
technoldgidja egészen hasonlé, hamar kiismerheto. Az
erdviszonyok sem kiegyenlitettek, miutan megjelennek a
jatékban a nagyobb csatahajok, a kis vadaszok gyartasa
teljesen feleslegesé valik - igy tovabb egyszerisodik a
jatékmenet is.

Ennyi babaskodas utén egy jobban kitalalt jatékot
vartam. Nem rossz, de évekkel ezelGtt jobb volt a
Homeworld. Kicsit zavaros az iranyitas és béna az Al,

a kampany nem til nagyszabasu, soha nem fog tébb
szaz hajo egymas ellen latvanyos Grcsatakban kizdeni,
elég csak egy-kettd a legnagyobb csatahajok koziil,

azok altalaban mindenen keresztllverekszik magukat. A
pélyak tobbségében a feladatok unalmasan elhizédnak,
nem szolgalnak valami nagy, hési, epikus kizdelem
részeiként. Az 0.R.B. helyett kiprobalasra mindenképpen
a Haegemoniat ajanlom.

Balage
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A Joanne Kathleen Rowling regényének masodik részébdl
készilt film ill. jaték londoni és new yorki bemutatéjaval
egyidében itthon is megjelent a kis varazslétanonc
legljabb botladozasait nyomon kévetd jatékszoftver
(Elektronikus Szérakoztatoéipari Produktum. - Reiker), a
Titkok Kamraja. Hogy MIERT? Mert az j6 nekiink :).

Ki nem képzelte mar el, hogy hatrahagyva a muglik varazs-
talan Vilagat, maga is bekerl a Roxforti Boszorkany és
Varazsloképzo iskolaba és tanul nyelvtord varazsigéket
Harry Potter oldalan? (Tényleg. Ki nem? - Reiker) Az

Uj Potter jatékban leny(igdz6 élményre szamithatnak
mindazok, akik - hozzam hasonléan - faljak a Harry
Potter konyveket; de ne csliggedjenek a ,tudatlanok”
sem, hisz a térténet behatdé tanulmanyozasa nélkil is jol
szorakozhatnak az aranycikesz Gldozése, vagy a roxforti
barangolasok soran.

Részemrdl sajndlom, hogy a kviddics mérkizések kike-
rlltek a teljesitendé feladatok korébdl, de még igy is sza-
mos palya teljesitése all masodéves varazslétanoncunk
elGtt. Azért persze - sajat kedvtelésiinkre, - beszallha-
tunk a kviddics bajnoksagba is, ami némileg valtozott az
el6z0 részhez képest. A meccseket leegyszerisitették,
az elsd részben oly’ komplikalt modon becserkészhetd
kis goly6 pedig elérhetobb kozelségbe keril - mar nem
igényel napokig tarté gyakorlast a gurkék elker(ilése,
vagy az ellenfél fogdjanak akadéalyozasa.

Nagyobb szabadsagot kapunk tovabba Harry mozga-
tasaban; kedviinkre fedezhetjiik fel Roxfort kietlen
folyosoit, vagy akar még Hagridot is meglatogathatjuk

a kerti lakban. Szinesebb lett a helyszinek repertoarja:
végre beléphetiink a hatalmas képcsarnokba szeszélyes

Iépcsbivel, vagy tanulhatunk varazslatokat a szamos tan-

terem egyikében, Egyszerlibben szerezhetliink a varazs-
igék tanulasa kozben pontokat a hazak versenyében, s
juttathatjuk elényhéz a Griffendélt.

Persze nem mindenhova van szabad bejarasunk. A
varazskartyak gyujtogetésével szabadithatunk fel extra
palyakat vagy akar szerezhetiink haromszoros ellenal-
last a kilonboz6 sebzésekkel szemben. Erdemes tehat
minden korso aljara benézni, hisz Bagoly Berti Mindenizi
drazséja mellett értékes kartyakra is lelhetink. Mind-
amellett, ha mar a Mindenizd drazséknal tartunk, ezek
is fontos szerepet kapnak a Titkok kamrajaban, hisz a
kereskedés alapjat képezik. Vasarolhatunk vellk akar
Wiggenfa kérget és futéféreg nyalkat, s maris kotyvaszt-
hatjuk a Lupin professzor bajitaltan érajan megismert
életerd-helyredllito italt. No és persze nehogy megfeled-
kezziink a legdjabb Nimbus modelirdl, melyért szintén
szamos drazsét kell aldoznunk. Persze ahhoz, hogy
felvehessiik a versenyt Draco Malfoy-al és csapataval,
nekink is a legjobb seprire lesz szlikséglnk...
Alapvetden jellemzé a jatékra, hogy a feladatok kbnnyeb-
bek lettek, igy mar nem is meglepd, hogy a féellenség
legybzése sem (itkdzik komolyabb akadalyokba. Bar a
grafikan nem sokat javitottak - az el6z6 részben mar
jol bevalt grafikus motor hajtja a Titkok Kamréjatis, - a
karakterek némileg kifinomultabbak, mozgasuk jobban

kidolgozott, illetve az Gjonnan bekeriilt helyszinek is
megtorik az elsé rész monotonitasat. A hatterek kifejezet-
ten jol sikerlltek, remekil illenek a regény hangulatahoz.
Zavardak a hosszu toltések, illetve a temérdek atvezetd
animacio. Persze akik még nem ismerik a torténetet, biz-
tosan nem fogjak osztani ebbéli véleményem...

J6 hir Potter tr rajongdinak, hogy lelkes magyar fiatalok

- éljen a legifjabb gamer generaciol, - elkészitették a
PC-s valtozatra telepithetd magyar patch-et - igy a jaték
magyar felirattal jatszhaté (Konkrétan ez a magyarositas
a foszerkesztonek majd’ egy tucat csokiszeletbe keriilt,
becsiiljétek meg, kedves gyerekek :0) - Reiker). Még az
efféle minden konyvet olvaso, mindkét filmet végignézo
Harry Potter megszallottnak is nagy segitség a magyar
szoveg, hisz az angol fogalmak rendre eltérnek a magyar
forditasoktodl (A patch letdithetS a weboldalunkrdl ;).
Széval Nimbusra fel, irany Roxfort és a Titkok Kamréja!

értékelés: 710
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mikor beharangoztak a TIR-t, mint Gjdonatdj jaté-
kot, legfoképpen azt emelték ki benne, hogy az Al
forradalmi lesz. Merthogy tanulékony, hibazik, és ami a
Iényeg: be tud diih6dni, s6t emiékezni fog az elszenve-
dett sérelmekre akéar évek mdltan is. Ehhez képest pont
ez a rész volt a legkevésbé meggy6zo.

Amit kapunk a pénziinkért egy jol 6sszerakott és
alaposan atgondolt jaték - amelyet elfelejtettek Ggy
atirni PC-re, hogy az tokéletes legyen. Itt van példaul a
rekordoknal a névbeiras esete. Beirni a billentylizettel?
Na neeeeem, szépen a kurzorgombokkal kivalogatni

a betiiket és Enter. A gamepad korlatozas még sok
helyen visszakoszon, de hal'istennek a jatékélményt
nem rontja el.

A menUkrdl ordit a konzolos mdlt, ami nem baj, csak
kissé faraszté benne navigalni. R6gton a karrier funk-
ciot valasztottam, persze a legkonnyebb fokozaton,
hiszen az én idém is véges, ha fel akarok jutni a cstcs-
kategoriaba, mihamarabb odaérjek. A versenyek kozott
az allast le tudjuk menteni - kdr, hogy csak 6t slot van
mentésnek. Tovabbi furcsasag, hogy sem a csapatfo-
ndkok, sem a program nem ismeri a neviinket: minden
djrainditaskor elfelejti, kinek a nevére is kell jovairni ezt
meg ezt a rekordot. Nézz(ik a jo oldalat: igy végered-
ményben tdbben is vihetnek egy karriert, felvaltva futva
a versenyeket, a progi Ugyis megkérdi most ki is volt
éppen ilyen szélvészgyors. Kolesztarsak tehat elényben
- most, hogy jon a vizsgaidoszak ez a bug még kellemes
is lehet.

Ami rogton elnyerte a tetszésemet: az elrehaladas
soran a csapatfonokok év végén megkeresnek ajanla-
taikkal, de nem mindig biztos am az a pilétadlés; van,
hogy 6t kor alatt egy szintid6t meg kell futni az eddig
még ismeretlen autéval, és mindent az ekkor elért ered-
ménytdl tesznek fliggové. Ha megfutjuk, bevesznek

a csapatba, ha nem, mehetiink mashova. Azt, hogy

eleddig ismeretlen autoval kell jo id6t hasitani azért
hangsulyozom, mert az autok viselkedése alapvetéen
mas és mas.

A jaték nagyszeriien jatszhato, igaz az arkad jelz6tol csak
egy-két olyan masina menti meg, amelyet csak alaposan
leizzadva tudunk végigterelni a palyan. A harom katego-
riaszint kdzott az elsé a GT, itt még billegnek-ballagnak a
kocsik, lehetéleg ne cibéljuk a kormanyt, mert csak baj
lesz. Az erd még nem szamottevd, nem kell attdl tartani,
hogy egy erésebb gazadassal felhasitjuk az aszfaltot,
finoman, lendiletbdl érdemes autdzni. A kvetkezd a
GTS kategoria, ideérve kaptam egy ajanlatot a Vemac
csapattol, egy tesztvezetést, ami alapjan csapattag let-
tem. Na, ha van olyan autd, amit el kell ker(ini a jatékban
akkor az ez. Nemcsak billeg, imbolyog a fékezésre, de ha
meggondolatlanul gazt adunk, megpdrddil. Igazi izzaszto
moka” volt ezt a sértédékeny masinat terelgetni, de
akkor azt hittem, az 6sszes GTS auté ilyen érzékeny. Miu-
téan majdnem tonkretettem a billentyiizetet, a kategoriat
megnyerve siker(lt ajanlatot kapnom a konkurens BMW
csapattdl, amelyet elfogadva rajottem, hogy itt is ég és
fold a kiilénbség a vezethetoségben. A BMW McLaren
Fi-es ugyan féktavon keresztbedllhat (akdrcsak az
dsszes BMW a programban, az dsszes kategéridban!),
de ez kbnnyen iranyithato farolassal folytathaté, akéar az
Osszes szikebb kanyart ,koppkeresztbe” abszolvalhat-
juk, nem lesz baja sem a kocsinak, sem a koridének. Ami
a legkellemesebb meglepetés volt: gazadasra leheletnyi
alulkormanyzottsaggal, szinte sinautéként gyorsit ki a
kanyarbdl, nem kell folyton ellenkormanyozni a kitérni
késziilo hatso traktus miatt. A legjobb persze a Le Mans-
nyerd Audi, ez még féktav alatt sem akar latvanyoskodni,
igaz a gazadasra kicsit jobban oda kell figyelnink. A beha-
rangozott forradalmi Al-b6l annyit vettem észre, hogy
nagyon agresszivek az ellenfelek, de a bekapcsolhatd
LErzelmi allapot figyelése az ellenfeleken” funkciénal is
kotélidegeket sikeriilt csak megallapitanom a tobbieknél.
Talan nem amatdr fokozaton kellett volna indulnom...

Fejleszid: Razorworks @

Kiadd: Empire Interactive @

Eredet: Egyesult Kiralysag ®

Minimum: PIIl 450, 128MB RAM, 16MB VRAM @
Optimum: Pl 900, 128MB RAM, 32MB VRAM @
Platform: PlayStation 2, PC, Xbox @

Honlap: www.razorworks.com @

10.0 fps

Egyik érdekes ujitasa a jatéknak az ,6nhangolo auté™

ha igénybe vessziik a mérndkink segitségét, csak
tiszta, j6 koroket kell tenni a palyan, 6 beallitja nekiink a
megfeleld szarnyszoget, guminyomast, valtoattételeket,
satdbbi. Minden alkalommal, mikor athaladunk a célvona-
lon beszdl a radion, hogy most finomitott a beallitason,
persze csak practice médban. Most szélok: aki ezt ki
akarja probalni, ne az amator fokozaton kezdjen karriert,
mert ebbdl a mokabél ki fog maradni!

Szép és |6, raadasul nem til gépigényes. Még az Audi TT
(ami szamomra egy anti-autd) is jol néz ki :). Ha sokan
vannak a palyan (és a képen) persze nydszorog a video-
kértya, de ez nem meglepd. A hangok jol sikerlltek, féleg
a valtasnal tiisszogo turbo tetszett.

Putz Patrik
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@ Fejleszté: Davilex

@ Kiado: KOCH Media

® Eredet: Hollandia

@ Minimum: nincs adat

® Optimum: nincs adat

® Platform: PC, PlayStation 2

® Honlap: www.knightridergame.com

- H ollywood és a jatékipar lassan mar hivatalosan

is eljegyezhetné egymast: az ut6bbi idében annyi
jatékmegfilmesitést jelentettek be, és annyi filmbaél /
sorozatbdl késziilt jaték, hogy most mar igazan éssze-
butorozhatnanak az urak, nagyban leegyszerisitené az
Uzletmenetet. A mennyiségi termelés hatuliitGje, hogy
eldbb utobb elfogynak a nagynevdi licenszek, és ilyenkor
bizony kénytelen-kelletlen a B kategéria felé fordulnak
a producer / fejleszto bacsik. llyesmi eshetett meg a
Universal / Davilex parossal is. A nyolcvanas évek elsé
felében futé sorozat az 6ceanon tdl soha nem volt igazan
népszer(, igazi rajongétabora csak Eurdpaban alakult
ki - Némethonban és Ausztriaban még arra is képesek
voltak a népek, hogy nagy mennyiségben vasaroljak meg

Davilex mindenesetre raharapott a licenszre, gyartottak
6k mar autdversenyt (a rossz emlékid London Racer 2-6t),
nem lesz itt probléma!

A London Racerbdl kiindulva nem sok jora szamitottam
- és a meglehetdsen alacsonyra belGtt elvarasaimhoz
képest pozitivan csalédtam a jatékban. A Knight Rider
egy szolid, viszonylag pofas grafikaval megaldott, kiilde-
tésalapl autos jaték, ami egy az egyben hozza a sorozat
bugyuta kis hangulatat. Aki esetleg soha nem latott
volna Knight Rider epizédot: a sorozat féhGse Michael
Knight, az exrenddr, aki egy Devon nevezeti fazonnak

a foszereplé David Hasselhoff borzalmas szélélemezeit. A

hajt végre kildetéseket egy szuperképességekkel ellatott
intelligens auto (KITT) hathatos segedelmével. Szerepel
még Bonnie, a néi féhds, 6 a szervizes kislany. A Knight
Rider jatékverzi6ja béven merit a sorozatbdl; kicsit olyan,
mintha egy Gj epizédot gyartottak volna a szériahoz. A tor-
ténet egy titokzatos bankrablassal kezdodik (egy boszme
nagy kamion tor at a bank falan), és régi ellenfeliink, a
halottnak hitt, nagyon gonosz Garth Knight (Michael ,test-
vére”, a minket adoptalé Wayne Knight vér szerinti fia)

és a két (szintén gonosz ;) autd, Goliath (a fentebb emlege-
tett kamion) és KARR (6 pediglen KITT rossz utra tévedet
prototipusa) feltiinésével folytatodik. A jaték tizenkét
misszidja alapvetéen harom csoportba sorolhato: a leg-
egyszeribbek az Gldozos kildetések, amikor valamelyik
ellenfellinket hosszan kovetve kell id6re odaérniink vala-
hova; lesznek face to face Gsszecsapasok is, ilyenkor az
ellenséges autét kell addig I6kdosniink, amig az fel nem
dobja az abroncsait; és végll a ,gondolkodtaté” missziok,
mikor is KITT kllonféle képességeit kihasznalva leszlink
kénytelen kilonféle lehetetlen helyekre el (inkabb: fel)
jutni. KITT (amellett, hogy folyamatosan dumal) képes
éplletek és berendezések leszkennelésére (dltaldaban

az innen nyert informaciok Iokik elore a torténetet), hatal-
masakat ugrat, és két keréken is el bir egyensulyozni

- azaz beddnthetjiik a jarganyt barmelyik oldalara. Az
utolsé par missziora kapunk egy negyedik skilltis - eza
hiper-szuper-giga boost izemmaéd, mely értelemszerien
elképesztd sebességre gyorsitja fel az autét - egy rovid
ideig. A jaték elsé palyaja korrekt tutorial, kissé unalmas,
de a végignyomasa kotelezéen ajanlott - mindent bemu-
tat és begyakoroltat ugyanis, amire a jaték soran csak
szlikséglink lesz.

Vannak persze problémak is a Knight Riderrel, nem is
kevés. A legfobb gond az, hogy az alapanyag butéacska,

a sorozatot ismercket még csak-csak elszorakoz-

tatja a dolog, de aki még nem halott volna az egész
szuperautosdirdl, az fél 6ra utan elegans ivben fogja a
sarokba vagni a jaték dobozat. A grafika korrekt, de semmi-
képpen sem kiemelkedé - a kérnyezet megjelenitése rend-
ben van, az aut6k egyszeriek (leszamitva a KITT-re hizott
reflection mapet: az szép), viszont nagyon elkélt volna
némi antialising, mert ilyen recés poligonéleket mar régen
nem lattam. Az Gld6z6s-harcolés kildetések jopofak (a
vége felé van egy helikopteres hajsza, ami kifejezetten lat-
vanyos), de az ,ugralj fel az autoval nyolc ladan at a tetore,
aztan onnan ugrass at egy masik épllet tetejére” missziok
elég idegesitok tudnak lenni (idore megy - egy elhibazott
ugratas, és kezdhetjik elordl), ezeket nyugodtan kihagy-
hattak volna - még szerencse, hogy kevés van bel6lik. A
Knight Rider mindezek tetejébe felhdboritéan révid: egy
délutan alatt (normal nehézségi fokozaton) siman végig
lehet nyomni, mert a kildetések nagy tobbsége egész egy-
szerden semmiféle kihivast nem jelent. Multiplayer nincs,
felfedhetd titkok és extrak nincsenek - kicsit kevés az a
par 6ranyi moka egy fullaras jatéktol.

A sorozat rajongéinak érdemes egy pillantast vetni ra,
mert sikeresen adoptalja a Knight Rider feelinget (0k
nyugodtan adjanak hozza egy pontot a lenti végértékhez),
akit azonban soha nem érdekelt Michael Knight és az 6
beszélG autdja, az nyugodtan hagyja ki a jatékot, remélhe-
t6leg lesznek még ebben a stilusban jobb és tartalma-
sabb prébalkozasok.
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STAR TREK

Az alant elteriilo harom kérdésre helyesen valaszt adé
olvasoink kozott egy darab Star Trek - Starfleet
Command Il jaték keril kisorsolasra, amit a jaték hazai
forgalmazoja, az Automex Kft. ajanlott fel. Bekiildési
hatarido: 2002. december 18., postacim: 576 KByte
»Star Trek nyereményjaték"”, 1329 Budapest, Pf.: 24, vagy
576kbyte@576.hu (Targy: ,Make it so! :)").

1. Hany éves Picard kapitany a Starfleet Command IlI

idejében?

2. Hogy nevezték el a fejlesztok a Starfleet Command Il

multiplayer komponensét?

3. Mi a cime az amerikai mozikat december 13.-an

megrohamozo aj Star Trek mozinak?

Csillagido: 56200.7
A hatarvidékeken épilo Grallomasok kér(li szektorokban
egyre nagyobb a nyugtalansag. A kiklldott jarérok nap
mint nap kildik a jelentéseiket, hogy a szomszédos szekto-
rok lakoi erGsen nehezményezik az épiilo allomasokat, és
szérvanyosan tamadjak 6ket. En még csak most végez-
tem a kadétiskolaban, de mar alig varom, hogy végre
igazi ellenséggel is talalkozhassak. Ha igazak a hirek, erre
nem is kell sokat varnom, hiszen amint megtudtam, pont
abban a szektorban kell majd elészor jarérozném, ame-
lyikben legutdbb eltlint két jarérhajé. Picard parancsnok
azt mondta mikor megérkeztem, hogy kapok egy Norway
osztalyud hajét, mégpedig a ,USS Maine” fregattot, tapasz-
talt legénységgel, és ha bebizonyitom a ratermettségem,
utana lehet réla sz6, hogy egy nagyobb hajora keriljek.

Csillagido: 56200.8
Ma végre til vagyok az elsé bevetésemen. Valéban remek
kis hajo a ,USS Maine” de azért nagyobb hajok kozelébe

Fejleszt6: Taldren @
Kiadd: Activision @

Eredet: Egyesiilt Allamok ®
Minimum: Nincs adat ®
Optimum: Nincs adat @

Platform: PC @
Honlap: www.st-sfc3.com @

nem merészkednék vele. Sajnos elég gyenge a fegyver-
zete, és a ,Warp” sebessége sem valami eget renget6. Az
elso bevetésemen maris bebizonyitottam, hogy megallom
a helyem a parancsnoki hidon. A 13.17-es szektorba kild-
tek, a Klingon hatarvidékre, és megtalaltam a félig szétitt
USS Mercutio-t. A fegyverei lovésre kész, a pajzsok
maximalis energiaval, és fél impulzussal vonszolta magat.
Probaltam felvenni vele a kapcsolatot, de nem mikodott
az azonositd rendszer(ik, igy a parancsnok ellenségnek
hitt benniinket. Néhanyszor ram is 16tt, de miutan vonoésu-
gdrra vettem, és csupan a fegyvereit hatastalanitottam,
nagy nehezen elhitte, hogy valéban egy foderacios jarér
talalt ra, és nem a Klingonok jéttek vissza. Atkilldtem neki
a hajé javitasahoz szlikséges alkatrészeket, és elkdszon-
tlink egymastal. Picard parancsnok nagy megelégedéssel
fogadta a jelentésem, és megdicsért, hogy okosan déntot-
tem, amiért nem bocsatkoztam harcba...

The Next Generation
Ahogy peregnek a TV adokon a Star Trek epizodok, és az
(j sorozatok egymas utan, Ggy kovetik az eseményeket a
téma koré épllG jatékok is. A Trek jatékok végre elérkeztek
hat arra a pontra, hogy a .. Next Generation”sorozat adja
az alapot. Itt most nem feltétlentil a sorozat epizédjaiban
lezajlo eseményekre gondolok (Nem is vonhato parhu-
zam, hiszen a felvezetésben villogtatott csillagid6 szerint
mar a Voyager széria eseményei is mogottiink vannak
(Az 54973.4-es csillagidovel zar). A jaték gyakorlatilag
hat évvel a ,Kapcsolatfelvétel” eseményei utan jatszodik.
- Reiker), hanem inkabb a benne eléfordulé fajok, és azok
hajéi, fegyverei melyek visszakdszonnek rank a monitor-
rél. A Starfleet Command harmadik részében alapvetéen
harom nagy faj, a Klingonok, a Romulénok, és a Koztar-
sasag egységei a foszereplok, de idonként felbukkannak
a Borgok furcsa szerkezetei is. A jatékban végil is nincs
semmilyen meghatarozott alaptorténet, mindossze egy
konfliktust elGidézd esemény, ami nem mas, mint felfegy-
verzett (rallomasok felépitése a foderacio hatarvidékein.
Ettdl elszabadulnak az indulatok, és ismét kitor a habord
a hatarvidékeken.

A kampany modot valasztva, el6szor egy klingon hadnagy
bérébe bijva kell végrehajtani a Mi'Quogh tabornoktol
kapott feladatokat, majd ezt kdvetik a Romulan, majd a
Federation felségjel alatt végrehajtando kiildetések. A
kapott feladatok meglehetdsen széles skalan mozognak,
kezdve az egyszer( jarorozéstol, egy konvoj megsemmisi-
tésén at, egészen az (rallomas elleni rohamig. Indulaskor
a bazison kapsz egy Grhajot, alapfelszereléssel, €s egy
alap .prestige” dsszeggel. A killdetések sikeres és gyors
végrehajtasaért pontokat kapsz, amit barmelyik drallo-
mason be tudsz valtani a hajora szikséges cuccokra,
vagy annak javitasara. Ha elegendd pontot gy(ijtottél,
akar masik nagyobb, erésebb hajét is vehetsz, vagy a
meglévan Iévd berendezéseket, fegyvereket, pajzsokat
cseréled le a lehetd legjobbakra. A hajon kapsz egy hat
fos legénységet is: egy mérnokot, egy biztonsagi tisztet,
egy orvost, egy navigatort, egy taktikai tisztet, és termeé-
szetesen a lovészek parancsnokat. A kildetésekben 6k is
tapasztalatot szereznek (fejlédnek), és egyre ligyesebbek
lesznek, de sajnos ha alaposan sikeril leamortizalnod a
hajédat, akkor meg is semmisilhet barmelyikik. Azutan
képzelheted mi var rad, ha mondjuk mérndk, vagy navi-
gator nélkiil folytatod a kiildetéseket. De semmi vész, az
drallomasokon legénységet is lehet felvenni az elesettek
helyére, vagy a gyengén teljesitoket lecserélni. A legénysé-
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get egyébként nem latod, toliik legfeljebb idénként kapsz
egy-egy rovid jelentést, viszont a hajod viselkedésén és
hasznalhatésagan erGsen észrevenni, mennyire képzett,
illetve tapasztalt egy-egy tiszted. A killdetések kozben

a hajodat haromféle nézetben figyelheted, igy [F1]
fellinézetbdl, [F2] a cél szemszogébal, és |
/ fellilrgl. A monitor bal szélén és az aljan a barmikor
kikapcsolhaté [D] vezérlGpult, a jobb felsd sarokban

a  radarkép” latszik, a tobbit az Gr tolti ki. Mint az elsére
lathaté a képeken, minden haromdimenziés, de aztan
kiderdil, hogy mégsem. Na persze a hajok, a bolygok ill. az
aszteroidak tényleg azok, viszont az (ir valahogy kétdimen-
zidsra siker(lt. Eddig minden Grhajos-16vold6zos, vagy egy-

] hatulrdl

altalan minden olyan jatékban, amiben valamilyen replild
alkalmatossag volt a fGszerepld, a tér minden iranyaba
lehetett mozogni. Nos itt csak két irany maradt, vagyis

az elGre-hatra, és a jobbra-balra. Tehat térbeli mozgas
igazabdl nincs, viszont amulva vettem tudomasul, hogy
az Urhajok mégsem tudnak egymasnak Utkozni, legyenek
barmennyien is egy kupacban, ugyanabban a pontban,
mindig elhiznak egymas folott, illetve alatt. Persze az
aszteroidakra és a bolygokra ez nem igaz, velik inkdbb
jobb kerini a talalkozast. Minden kildetés Iényege
alapvet6en a hajé-hajo elleni harc, ami egymas sird 16vol-
dozésébal all, annak érdekében, hogy minél hamarabb
elemeire bontsuk az ellenfél hajojat. A sdrd 16voldozés
persze ergsen relativ, hiszen még a leggyorsabb jatékse-
bességnél is sokszor 10-15 masodperc is eltelik, mire
egy leadott sorozat utan a fegyverek ismét tiizelésre
készen allnak. Altalaban az eréviszonyok kiegyenstilyo-
zottak, egy-egy szektorban egyforma szamu hajo csap
ossze minden oldalon. Az tkozetek inkabb a taktikan és
a gyorsasagon, a mandverezésen diinek el. Van persze
olyan, mikor becsuszik egy meglehetdsen egyenlétien
kizdelem, igy példaul egy drallomas kildvésének egyedul
egy kisebb hajoval nekiallni eleve dngyilkos otlet. llyenkor

jobb azonnal feladni, és egy masik szektorban keresni
valamilyen feladatot, majd késobb visszatérni, egy megfe-
leld erosségl hajoval.

Quake Il urhajokkal?
A . Skirmish” modban az egyjatékos, vagy a halozati jaték
kozil valaszthatsz, illetve az Interneten |évo szerverek
valamelyikére kapcsolddhatsz fel. Ha egyediil tudsz csak
jatszani, akkor gépi ellenfeleket hivhatsz jatékba - ekkor
be tudod allitani, hogy melyik csapatban mennyien legye-
nek (maximum 6 hajé lehet), ki melyik fajt képviselje,
milyen hajok legyenek a csataban. Alapvetéen minden
fajnal hat hajoosztalybol lehet valasztani, igy példaul a
Federationt valasztva, a Saber, az Akira, az Excelsior,
a Nebula, a Galaxy, és a legerGsebb a Sovereign, vagy
a Romulanoknal a Talion, a Falcon, a Shrike, a Hawk,
a Raptor, vagy a Warbird. Minden hajén a felfliggesz-
tési helyek szamétol fliggden - na és persze a prestige
pontjaid mennyiségének figgvényében, - dssze tudod
valogatni a fegyvereket és a kilonféle pajzsokat, fedélzeti
miiszereket, motorokat, ugyantgy, mint a kildetések-
nél az Urallomasokon. Négyféle ,Skirmish” mod kozdil
valaszthatsz. igy a ,Base”, ahol az egyik csapat véd egy
drallomast, és a tamadok feladata annak megsemmisi-
tése. A masodik mad a ,Battlefest”, amiben két csapat
kuzd egymas ellen. Amelyik hajoét kildvik, annak a helyére
azonnal egy erésebb hajé I€p, majd egy még erGsebb. Az
a csapat gy6z, aki a végén talpon marad (itt indulaskor
nem lehet beallitani, ki milyen hajéval indul). A harmadik
mod a ,Free for All", melyben mindenki mindenki ellen
kiizd, és a negyedik a ,Team Assault”, amelyben szintén
két csapat kiizd egymassal, és a cél egymas (rdllomasa-
nak kilovése. A csatak helyszinének tizenét kilonféle
térkép valaszthato, a nyilt Grben, bolygok kdzott, aszte-
roidak kozott, ill. csodalatos szinekben ragyogé nebula
rendszerben.

Ennek is ott a helye a tobbi mellett
A latvany, ami eléd tarul, nem mindennapi élmény, mind-
annak ellenére, hogy a haromdimenziés (irben tulajdon-
képpen csak egy sik fellileten tudsz mozogni. A hajok, a
Ivések, a robbanasok szépen kidolgozottak, sokszor az
ar ragyogo szinekben pompazik, maskor pedig a korom-
sotétség ural mindent. Csak egyetlen dolog zavard
kicsit, az elsdre apré csillagoknak latszo pottydk, amik
ugy dsznak a térben, mintha az Grhajok zavaros vizben
haladnanak. A hajok iranyitasa és a mozgasuk megle-
hetdsen jora sikeredett. Pontosan érezni a kiilonbséget
egy apr6 rombol6 és egy nagyobb csatahajé mozgasa
kozott, mivel amig egy hatalmas Sovereign osztalyu
hajéval megfordulsz, addig egy aprécska Saber harom
kort megtesz koriilbtted, raadasul a hajé sebessége
is alaposan befolydsolja az iranyithatésagot, hiszen
egy teljes sebességgel haladd hajé érthetéen sokkal
nehezebben tesz meg egy fordulét, mint egy negyed
impulzus sebességgel haladé. Az iranyitashoz csupan
egy egérre van szikség a billentylzet mellett, de akar
egér nélkil is nagyszerden el lehet boldogulni, mivel min-
den funkciénak megvan a megfeleld gyorsbillentydje.
S6t, egy mozgalmas csata kozben ajaniom mindenki-
nek, hogy felejtse el az egeret, mert a billentyizettel
mindent sokkal gyorsabban tud irényitani. A hangokrol
se j6t, se rosszat nem tudok mondani, legfeljebb csodal-
kozni tudok, hogy az allitélag |égiires térben - ami jelen
esetben az (r, - hogyan hallhatjuk meg a robbanasok és
a Iovések hangjait :). Persze elég furcsa lenne, ha tok
csendben zajlana egy ilyen Grcsata, és csupan egy anda-
lité hattérzene, meg a legénység jelentései aradnanak
felénk a hangszorokbol.
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s ztriptiz poker, eszemet sem tudom, mikor lattam ilyet
utoljara PC-n. Rémlik valami rajzolt formedvény a
tizenhat szin korszakabdl, de azéta szerencsére elkeriiitem
a talalkozast ezzel a mifajjal. A jaték Ggy tint elsé neki-
futasra, mint valami rossz vicc. A fémen(iben négy lany,
illetve asszony esedezik a kegyért, hogy kartyapartneriink
lehessen. Asszonyok, mert mar jocskan tal vannak a har-
madik X-en, vonzénak csak immel-ammal, j6 nagy vodor
tolerancia utén lehet Gket nevezni. Es mindéssze csak
négyen vannak (Ezen nem kell pityeregni, van mar ketté
darab macalemez, korongonként négy-négy uj kreatura-
val. Nem adtam oda oket, mert kedves vagy a szivemnek.
- Reiker). Lehet egyesével megkopasztani Gket, vagy akar
kettesével is felvehetjlik a harcot a fehérnép ellen.
Ajatékmenet elGre kiszamithatd, mondjuk Ggy: mérsékelt
izgalmakat rejt. Minden elvesztett szaz dolcsi utén a hol-
gyek ledobnak magukrél egy ruhadarabot, hogy némiképp
fedezzék veszteségeiket. Ezek rovid, idétlen és csunya digi-
talizalt jelenetetek soran térténnek meg. LehetGséglink
van a holgyek szamara kiilonbdz6 extra juttatdsokat fel-
ajanlani, mint a pofa sor, tapizds, de még a nyelviinket is
I6gathatjuk. Hogy ezek hasznalata valamilyen kérménfont
taktika kifejlesztését segitik eld, vagy csak szorakoztato
elemek, nem sikerilt kideriteni: az asszonyok szinte min-
den esetben elutasitoak voltak. Mindezek ellenére a jaték
readme féjlaban kitéré orommel ismertetik ezeknek az
.eszkozoknek” a hasznalatat. Példaul a kéz ikonndl ilyes-
fajta felszélitast olvashatunk: hasznald, ha mar képtelen
vagy a billenty(ikon tartani a kezedet, hehe. No persze.
Osszességében a RealGirls Strip Poker egy unalmas és
cslinya jaték, melynek alkot6i blntetést érdemelnek, de
azok is, kik harom percnél tébbet ,szérakoznak” vele.

A miifaj lehetoségei rengetek remek otlettel birnak, itt
semelyik ziccert sem dobtak be, az pedig kiilonésen
visszataszito, hogy majdhogynem nyugdijas kord néket
kellien mezteleniil bamulni (Te akartal Rézsaszin Oldala-
kat rovatvezetni, apukam... *satani kacaj* - Reiker).

RealGirls
Strip Poker
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You win $5 with Twe P

You win $6 with Two Pan
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Windows 98, Pentium Il 600, 192 MB RAM, negyedik generaciés
3D-videokartya (Geforcel), 4x CD-ROM,600 MB szabad HDD,
TCP/IP/LAN kartya (csak tébbjatékos modhoz)

Ajanlott: Windows ME vagy 2000,Pentium Il 1 GHz, 256 MB RAM, legujabb
3D-videokartyak,4x CD-ROM, 1 GB szabad HDD, TCP/IP/LAN kartya
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MERCENARIES
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Fejleszt6: Cyberlore Studios / FASA Studio ®
Kiadd: Microsoft Game Studios @

Eredet: Egyesiilt Allamok ®

Minimum: PIl 700, 128MB RAM, 16MB VRAM @
Optimum: Nincs adat®

Platform: PC @

Honlap: www.microsoft.com/games @

s zamtalan MechWarrior jaték jelent mar meg az

id6k soran, hiszen a sorozat kisebb-nagyobb
szlinetekkel tobb, mint tizenharom éve tart. Talén a sor
egyik legemlékezetesebb tagja a masodik MechWarrior
kiegészito lemeze, a szintén Mercenaries néven megjelent
program. J6 régen volt ez mar, talan mar hét éve - az
akkori cstcskategodrias PC-k Pentium egyes processzorral
futottak és még senki nem hallott az élsimitasrél, sokadik
generacios gyorsitokartyakrol... (Miért ne hallott volna
élsimitasrdl? Akkoriban kézzel csinaltak, Deluxe Paint
alatt :) - Reiker)

Emberiinknek egy zsoldoscsapatot kellett irdnyitania

a csatamezokon és a gazdasagi élet Utvesztoiben
egyarant. A mostani jaték is hasonlo célkitizéseket valosit
meg, a sorozat negyedik epizédjara alapozva. Remake,
Ujrakiadas, vagy egy 6nalldo md? Mind és egyik sem
egyszerre a Mercenaries, hiszen példaul két CD-t foglal el,
és nem kell hozza az alapmda.

A gama kilenc naprendszerben jatszodik, mindegyikben
tobb bolygdn, tobb killdetés kozil valaszthatunk. 3063-at
irunk; feltérekva, név nélkili zsoldoscsapat vezérét alakitjuk.
A nagypolitikdba keveredve nem csak ratermettséglinket
kell bizonyitani, de mint zsoldosoknak, ki kell érdemelni a
jobb (egyre kockazatosabb, de nyereségesebb) feladatokat,
mikdzben megitélésink egyre jobb lesz, hirnevink nd,
mindenki elismeri ,munkassagunk”. A jaték elején lennénk
ugye mi, harom tovabbi pilota és néhany szanni valo,
kiszuperalt roncs, amiket még éppen mecheknek lehet
nevezni. Cél minél tobb Iové dsszegyljtése, hogy j6 legyen
nekink. Pénziinket szamos helyen elverhetjik; nagyon
kénny( elkdlteni, tehat kétszer is érdemes meggondolni,
mit vasarolunk. Valaszthatunk Uj robotokat, fegyvereket,
alkatrészeket és természetesen jobb képességl pilotakat,
rengeteg az Uj fejlesztés - mind kivanatos, de a legtdbbre
egyszerlien nem lesz pénziink. Ovatosan banjunk az
eladasokkal is, killonosen sajat fejlesztések esetében,
hiszen ezzel nem csak a piaci arakat valtoztatjuk meg
(megndnek), de megitélésiink, reputacionk is csokkenni
fog. Egyfaijta inflacio ez, spirdlis kdrokben lefelé, amibe ha
beleker(il(ink, egyre nehezebb kimaszni.

Embereink szama akar a hetet is elérheti, sosem
irényithattunk egyszerre még ennyi mechet! A csatamezdn,
ha teljes Iétszamban vonulunk fel, két négyes csoportra
lehet osztani a tarsasagot, melyek a ,lance”, vagyis
bajtérs, vagy valami ilyesmi elnevezést kapjék (Valami
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ilyesmi. Egyébként felkeltetted az érdeklodésemet

- muszaj azt a jatékot kiprébalnom, ahol hét egység két
négyes csoportra oszthaté :) - Reiker).

A csapat megjtélése, elismerése novekszik, ha sikeresen
teljesitjik a kildetéseket. Ha mindez nem lenne elég,
hdsiesség (nobility) pontokat kapunk, ha kiilénésen
batran viselkedtlnk egy kényes szitudcidban, de akar
megbizhatatlansagunkrél (notoriety) is szamot tehetiink,
ha netén péli fordulattal a haboru kézepén mecénast
valtunk. Két haz misszioi kdzott valaszthatunk, ha
elkételeztik magunkat az egyiknél, egyre kilonlegesebb
kildetésekkel ajandékoznak meg benniinket; persze csak
ha elég megbizhatonak tdniink. Tehat hogy mit, mikor
valasztunk, befolydsolja a tovabbi jatékmenetet.

Nem elhanyagolhato tény, hogy a MechWarrior 4:
Mercenaries tobb mint két éves motorral fut, ebbdl két
feltevés kovetkezik. Az elsé szerint a jaték hardverigénye
egészen szerénynek mondhaté. Még az én kicsikémen

is vigan futott minden extrém grafikai bedllitas mellett

is. Ebbdl kovetkezik a masik feltevés, mégpedig hogy

a latvanyvilag szeminknek ma mar nem tdlsagosan
leny(igozo. A ‘Mech rajongéknak persze ez almaik
netovabbja, de aki ,csak Ugy” végigtolta a negyedik részt,
netan még egy-két kiegészitot, nem biztos, hogy foggal-
kérdmmel veti ra magat erre a kicsit latvanyiigyileg mar
megkopott versenyzore.

A meniik és az atvezetd animok elég egyszerlek, az
éplletek szegényesek, a fak és a ndvényzet kbdzelrsl
jocskan ,gyér”, a fegyverek és a robbandsok sem
kozelitik meg a mai szinvonalat. A hangok, hanghatésok
nem olyan kifinomultak, a csatazaj, a robbanasok
hangjai, vagy akar tarsaink radion keresztil érkezé
Uzenetei maradtak a kétezredik év mingségén. Sét, ha
mar teljes Iétszamban feszit csapatunk, kicsit faraszté az

Nav Alpha
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ilyenkor alland6éan mkodé radiét hallgatni. Kildndsen,
ha ugyanazt mondogatjak ismételten.

A MechWarrior 4: Mercenaries iranyithatésaga nem sokat
valtozott a sorozat el6z6 részeihez képest. Az igazan profi
mandverezéshez elengedhetetlen a botkormany, de egér
plusz billenty(izet kombindciéval is lehet nyomulni (ahogy
én is tettem). Marha jol alkalmazhat6 a haladasi irany és
robot felsotestestének jobbra-balra forgathatésaganak
dsszehangolt hasznalata. A specidlis, csapattarsaknak
adhat6 parancsokat a funkcidbillentylkkel aktivalhatjuk,
F1-t6l F8-ig a mechpilétakat valasztjuk ki, a masodik
lelitendd F-gomb a feltarult mend-parancssorbol
aktivalja a neklnk tetszét. Igazan 6sszehangolt és preciz
parancsokat nem adhatunk ki, de altalaban jol végzik

a dolgukat tarsaink. Ha példaul egy adott ellenségre
kiadjuk a tamadas parancsot - agresszivan raszaladnak,
de lehetdleg nem onfeldldozo akcidkban. Az ellenséges
MechWarrior gépezeteket is hatdsosan zavarjak,
mondhatnam, tisztitjak az utat elottink.

A killdetések dsszetettsége, valtozatossaga sajnos

nem olyan valtozatos, mint azt remélnénk. Tdinyomé
tobbségik nem szol tébbral, csak hogy juss el a megadott
navigacios pontokhoz és 16j szét mindent, ami az utadba
keril. Persze van néhany izgalmasabb is, mint példaul
kisérni egy mozg6 konvojt, netan megszalini az €j leple
alatt egy ellenséges bazist.

Minden kildetés el6tt érdemes (j eszkozokkel felszerelni
a pilétakat, netan ket magukat is kicserélni az adott
kildetéshez megfelelobb emberre. Itt a tili-toli az egyszerd
.fogd meg és hizd” alapon mikodik.

Ha mér beleuntunk az egyszerd kildetésekbe, netan
idegzetiink kezdi felmondani a szolgalatot, irany a

Solaris VII. Ezen a bolygdn gladiatorviadalokat vivhatunk
barmelyik két kiildetés kozott. Kiilonbozo sulycsoportok
kozil valaszthatunk a pehelysdlytol a szupernehézig,
beallithatjuk hany emberes legyen a kiizdelem, és hogy
milyen tipusu legyen az 6sszecsapas. Természetesen

az utolsé emberig kell kiizdeni a témeg nagy
megelégedésére. Még a meccset kozvetitd kommentator
is mondja a magaét, olyan mint valami sportkozvetités

- a szérakozas garantalt és igazi felidulést jelent a
zsoldosakcidk szlineteiben.

A sikerért persze meg kell felelni - egy gladiatorviadalra
Jenyésztett” mech egész mas jellemzoknek kell hogy
megfeleljen, mint a hagyomanyos bevetésekre kildottek.
A Mercenaries-ban rengeteg robottal és még tobb féle
fegyverrel taldlkozunk. Mivel tovabbi fejlesztések is
megengedettek egy adott tipuson bell, a valtozatok
szama csak még inkabb né.

A kllonboz6 Hazak kozotti erdviszonyok, tulajdonsagaik
feltérképezése is érdekes, ne feledjlk hogy a jatékmenet
a mi déntéseinken alapul. A legfébb gond, hogy amikor a
jaték mar kezdene igazan magaval ragadni, egyszerien
véget ér. Nagyjabol egy teljes nap kemény jaték utan a
végére lehet érni, ami csalddas még akkor is, ha extra
lehetdségként megnyerjik az 6sszes meccset a Solaris
hetedik bolygéjan, netan mas ttvonalon jutunk el a
befejezésig.

A Mercenaries tobbjatékos lehetGségei nem sokat
tesznek hozza az eddigiekhez, hasonlé a sorozat korabbi
részeihez, tehat nem kerllt bele semmi formabonté
ujdonsag, s6t a népszeri capture the flag jatéktipus ki
is maradt.

A MechWarrior 4: Mercenaries egyszerre szoérakozato és
egyben csalédast okozo jaték. Csalddast, mert nagyon
rovid. Még éppen élvezhetd a két évvel ezelbtti grafika,
melyrél most mar annyi bort lehaztak, hogy jogosan
varhato a kovetkezd jaték egy teljesen (j borben. Igaz a
Microsoft nagyon raallt az Xboxra, a platformon ki is jott
mostanaban egy BattleMech jaték (MechAssault. Arcade.
- Reiker), de reméljik ez nem jelenti a PC-s fejlesztések
hanyagolasat, netan végeét. A jaték leginkabb azoknak

fog bejonni, akik mar réges régen a rajongdk taboraba
tartoznak. Ha valaki szamara ismeretlen ez a jatéksorozat,
érdemes vele megismerkednie most, de azok akik csak
gy eljdtszogattak a harci robotokkal, netan a negyedik
részt és a kiegészitGket is ismerik mar, nem ettl a
programtol fognak hanyatt esni.

Fabian Balazs

értékelés: 5/10
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terjedelmes cim ugyan magaért beszél, de a biz-
A tonsag kedvéért elmondom, mivel is van dolgunk:
point & click jellegd, rajzfilmszerd kalandjatékkal; valami
olyasféle produktummal, amely immar j6 par éve kive-

szettnek tlnt korunk leplezetlen ,poligon-nyomasa” miatt.

Tudom, tudom, szentimentalis vagyok, de elészor Ggy
éreztem magam a képernyd el6tt, mintha majd’ egy teljes
évtizeddel lennék fiatalabb. A végso értékelésem tuda-
taban kissé tllzonak mondhato az dsszehasonlitas, de
leginkabb a Maniac Mansion vonulatat idézte fel bennem
és annak utovédieit. Meglepd, de szivet melengetd a tény,

hogy van, aki a hagyomanyos grafikaval késziilt kalandjaté-

kok haromdimenziossa avanzsalasa ellenére is a régi, jol
bevalt modszer mellett teszi le a voksot, ugyanakkor pont
ezért értékelendo cselekedet.

Ha egy torténetbe az ir6 kifejezetten fligos alakot keres,
akkor a legjobb valasztas - a voros szakalll varazsléta-
noncokat leszamitva, persze - szinte mindig dologtalan,
elszegényedett magannyomozok képében jelentkezik.
Gondoljunk csak a Sam & Max-re, vagy Jack Orlando-ra,
hogy keverjem a stilusokat. A nyomozo kétségkiviil egy
eredeti figura. Volt. A régi, jol bevalt modszer mellett tehat
a régi, jol leragott csontocska is helyet kapott, valljuk
meg, nem kis megelégedésinkre. A soros balféket Tony

Tough-nak hivjak, és mér pusztan méretei miatt is kisebb-
rendlségi érzésével kénytelen elviselni, hogy & sikeresebb
tarsai (és amugy mindenki mas) viccelédéseinek alanya
lehet csupan. Igaz, gyermekkoratdl fogva ilyen, volt ideje
hozzéaszokni, mint ahogy a csizli IGvedékeihez is, mellyel a
szomszéd srac per nap ajandékozta meg 6t, egy bizonyos
hélaadasnapi akcidig. Akkor ugyanis pérul jart, elérte
végzete, mely egy toklampas képében hullott a fejére.
Nem sikerilt megszabadulnia tole, bosszut eskiidott

hat a mi Tony-nk ellen, s ezt évek multan bizony végre

is hajtotta. Elrabolta nyomozonk egyetlen baréatjat, egy
cukorkazabalg, lila szind, testes kutyat, s magaval cipelte
szorakoztato parkjanak egy eldugott zugaba. Magannyo-
mozénknak tehat végre munkéja akadt - igaz, megbizo és
pénzjutalom nélkil, de azért mindent meg kell becslni,
és kildénben is, - amihez eldszor feltétlendl be kell jutnia a
parkba. Nem kénnyd eset...

A bargyu torténet utan mélyedijiink el az iranyitas, meg a
kezelGfelllet bugyraiban. Mint ahogy az egy point & click
jatéktol elvarhato, teljes egészében egeriinkre leszlink
utalva. Bal gombbal maszkalunk, jobb gombbal egy gyors-
mendit hozunk elG, amely lehetGséget biztosit az adott
targy, és / vagy személy (ez furcsan hangzik, de igaz!) ala-
pos vizsgalatara, hasznalatara, beszélgetésre és masok

dltal feleslegesnek itélt holmik magunkhoz vételére (ilyen
a csatornaban kiszenvedett takaritoholgy parokaja). Kezd-
juk a magyarazatot forditott sorrendben: minden felvett
targy az inventory-listara keriil, amelyet a képernyd aljan
csodalhatunk dllandé, illetve pop-up jelleggel. A listardl
kivalasztott targyat odaadhatjuk masvalakinek, de sajat
magunk is hasznalhatjuk, vagy épp szemigyre vehetjik.
Utobbi példaul a notesz esetében fontos - Tony ide firkélja
le hevenyészett térképét a parkrél, melynek segitségé-

vel akar ugralhatunk is a helyszinek kozott, idosporolas
végett. Fontos megjegyeznem, hogy vannak targyak, ami-
ket egymassal kombinalhatunk, Uj matéridk Iétrehozasa
céljabol. Ha teszem azt, a kdponyeget, a pardkat és a vira-
got eggyé valtoztatjuk, maris van egy kosztimuink, amivel
bejuthatunk a park teriiletére. Beszélgetni tobbnyire embe-
rekkel fogunk, és csak nagyon ritkan papagdjjal, esetleg

a falon fliggo tréfeakkal, egyéb hasznalati targyakkal. Ha
valami nem alkalmas erre, detektiv baratunk siman idiéta-
nak néz minket, tehat ne erdltessiik a dolgot. A masik két
lehetéség, Ggy hiszem, egyértelmd eredményt hoz; Tony
sajatsagos humoraval kommentélja az altala tapasztalt
dolgokat, az egyes targyak hasznalhatosagi értékét rend-
szeresen kétségbe vonva. Minden targyat, személyt jeldl a
program, kiirva az illetd nevét, dolog mibenlétét. Minthogy
ballonkabatos, szemiveges szarkazmusgépiink ide-oda



pakolgatasa, mozgatasa is egérvezérelt, ahol az adott
képernyot elhagyni készilink, egy repkedd, sarga madar
jelzi eme lehetdséget. Az iranyitas tehat egyszeri és frap-
pans, egy j6 pont oda.

A jaték vizualis megvalositasanak egyes részeit mar
suroltuk, de szokasainkhoz hiven mélyebbre hatolunk a
témaban. Azt ugye mar emlitettem, hogy egy rajzfilm-
szer( kalanddal van dolgunk, de azt még nem, milyen
szinvonalon valdsitottak ezt meg. Amely szinvonal elsd
pillantasra nem valami magas, mondhatnam, atlag
alatti, de szerencsére idével emelkedik. Az intro grafikdja
nekem nem tetszett, tdlontdl egyszerdnek, szintelennek
éreztem, annak ellenére, hogy éjszaka, tudom, minden
egyszer(i és szintelen, de a program kezdeti élvezeti érté-
kén nagyot ront, hogy nincsenek a részletek kidolgozva,

a hattér csak egy massza, az el6tér meg par darab vonal.
Valt a kép, hosiink irodaja mar kifejezetten szép, habar
kis felbontas, de ilyesmin ne akadjunk fel akkor, amikor
afalon ,En hinni szeretnék” télapés-poszter feszit, a szek-
rénynek pedig kilon, kinyithatatlan fidkja van tele azokkal

a bizonyos X-Aktakkal... KGlon emlitést érdemel az a lila
kérddz6 vizilo, amirdl persze késobb kiderdl, hogy hésink
utébb elrabolt kutyaja. A kérnyezet inkabb nevetségesen
és mesterségesen tulzsufolt, hogy legyen min filozofalnia
Tony-nak, hogy rogton kideriljon jelleme és szokasai,
egyszoval, hogy 6 egy balek. Hivatasos balek. Az iroda
éplletének kidolgozottsaga azonban nem mérheté a
park faunajahoz, az ott ,lako” és élettelen tomeghez,
amelyet at meg atszének a kapcsolatok lathatatlan és
lathat6 pokhalé-szalai. A megvaldsitas tehat az idé mala-
saval egyenes aranyban egyre szebb és részletesebb,
igaz csodakat ne varjunk tole, jellegébdl adodoan, sot,

még annyit sem. Az egész inkabb emlékeztet a kisgyerme-

keknek készillt tanitd célzatd jatékokra, mint amilyenek
a szemes-szdjas Putt-Putt kalandjait feldolgozd, az angol
nyelv egyszerlibb formainak gyakorlasara irt programok.
Azt mondtam, grafikailag, de igy utdlag rasutém ezta
bélyeget a torténetre is, habar Tony széja folyamatos jel-
leggel jar, és néha nem kdnnyd 6t gyorsasagban kovetni,
de mondjuk egy tizenegy-par éves kisdiak sikerrel veszi
ezt az akadalyt. A vizudlis kritika velejaréja a hanghaté-

sok, zenék elemzése, melyek erdsithetik, tompithatjak a
képi humort, s a térténettel egylitt egy szerves egészet
alkotnak, amit nagyvonalian hangulatnak szoktunk
nevezni. A hangulat pedig kellemes, fiilink a grafikahoz
és a torténethez passzold zenét és szinkronhangokat
kozvetit agyunk szamara. Mas szbval, ez j6 pont; a
programra érezhetoen odafigyeltek készitdi (barcsak
mindegyik ilyen lenne), s aki mar belefaradt aznapra a
folyamatos fizikai, de - most figyeljenek holgyeim, uraim
- szellemi erGltetésbe, annal stresszmentes, nyugodt
allapotot idézhet eld.

Hogy ne essek at a lovacska tulso felére, tudatom 6ndk-
kel, hogy aki tartés kikapcsolodasra szamit, annak sem
teliesen ajanihato a program, |évén egész gyorsan beleun
az ember abba, hogy egy szerencsétlen ponthalmazzal
maszkaljon ide-oda, széljon a honap dolgozéjanak, hogy
keresik, segitsen a kisfiinak bejutni az arnyékszékre
ésatobbi. Ujrajatszasi lehetésége pedig valahol a nulldhoz
kozelit, ez egyértelmd. A kilonféle poénok is csak akkor
igazan élvezetesek, ha nem szazadszorra hallgatja ket
az ember. Egyszerien hianyzik beldle valami alapvetd
komponens, ami taldn a legmegfoghatatlanabb egy jaték-
ban, ami a képernyé elé szogezné a soros delikvenst.

Ez a program minden tekintetben j6, de semmiben sem
kiemelkedd, raadasul hamar kimer(l vonzereje. Azt gon-
dolom, a rajzfilm-jellegl kalandjatékok visszatérésének
nem ez a legmegfelelGbb iskolapéldaja; csupan az szol
igazan elényére, hogy ebben a mifajban jelenleg nincsen
mas alternativa, régi programokkal 6sszehasonlitani
viszont butasag lenne. Lehet, hogy voltak szebbek, job-
bak (nem, igenis biztosan tudjuk, hogy voltak szebbek és
jobbak), de azokra mara mar senki nem tekint Ggy, mint
egy friss, ropogds programra - egyszerien tdl idejétmdilt
dolognak tartja (Most miért kell altalanositani? Van
haverom, aki a mai napig csop6go nyallal kivanja a pol-
comon taktikusan elhelyezett Gabriel Knight Mysteries
szeretetcsomagot. - Reiker). A mai modern produktu-
mokkal meg még inkabb folosleges Gsszehasonlitasokba
bocsatkozni, mert tény, hogy részleteiben fellimaljak, de
az egészet tekintve teliesen masfajta hangulatot kozvetit.
Es ez j6. Elvégre, nem kell mindig kaviar. Ez mara az
utolso szavam.

értékelés:
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Winston Churchill, Nagy-Britannia miniszterelnoke 1944.
janius 7-én ekképpen értesitette Sztalint a partraszallas
menetérdl:

+Az ,Overlord” tekintetében teljes mértékben meg vagyok
elégedve a ma, junius 7-én délig kialakult helyzettel. Csak
egyetlen parti kdrzetben voltak komoly nehézségek, ahol
amerikaiak szalltak partra, de mar itt is megsziintek. Az
ellenség hataban, a szarnyakon szerencsésen foldet értek
a huszezer fonyi ejtoernyds csapatok, s minden egységiik
kapcsolatot teremtett a tenger fel6l partra szallt amerikai
és brit csapatokkal. Veszteségeink csekélyek. Mintegy tiz-
ezer ember elvesztésével szamoltunk. ... Most erds ellenta-
madasok varhatok, de szamitunk pancélos félényiinkre,
no meg természetesen légi folénylinkre, valahanyszor
felhotlen lesz az ég. ..."

Churchill az eseményekre nagyszabasi memoarjaban,

a Masodik Vilaghaboru cimid Nobel-dijas irdsdban
emlékszik vissza. Mi pedig - a torténelem 6rakon kivil,

Az alant elteriild harom kérdésre helyesen valaszt ado
olvaséink kozott harom darab SMedal of Honor: Allied
Assault - Spearhead kiegészito Keriil kisorsolasra, amit

a jaték hazal forgalmazoja, az Ecobit Kft. ajanlott fel.
Bekiildési hatarido: 2002. december 18., postacim: 576
KByte , Spearhead nyereményjaték”, 1329 Budapest, Pf.:
24, vagy 576kbyte@576.hu (Targy: ., MoH:AA").

1. Ki a széria olasz szarmazasi, zsenlalis zeneszerzdje?

2. Ki az a hollywoodi szinész, aki a Spearhead killdetésel

kozotti archiv videoszegmenseket kommentalja?

3. Milyen platformokat jart meg eddig a Medal of Honor
sorozat?

Jaték-Nyereményjatéek

- a Medal of Honor: Allied Assault-bol emlékezhetink a
partraszallasra, mikor Omaha Beach-en nyomultunk elére
a golyozaporban, félelmet nem ismerve, mégis remego
kezekkel markolva Thompson géppisztolyunkat. A jatékot
talan senkinek sem kell bemutatni. (Ha mégis: részletes,
hat oldalas leiras az idei februari szamban - a cimlapon
Komoly Sam, kezében egy bitang mordallyal) Nem kivanok
tehat a teljes MoH:AA-val tdl sokat foglalkozni. E sorokon
a jaték kiegészitd lemezérdl, a Spearhead-rol lesz sz6. De
az Omaha Beach-et, a talan legismertebb péalyat csak fel-
idézném egy pillanatra. Ugyan nem ettdl volt elsGsorban
j6 a MoH:AA, de tény, hogy nagymértékben kdszénhette
neki atito sikerét. A jaték igazi értéke az, hogy kozvetlen
részeseivé valhatunk altala a habora kegyetlen vilaganak,
melyet ugyan a valésagban normalis ember soha nem
kivdnna megélni, de tobbséglinket mégis hajtja a kivan-
csisag és a megismerés iranti vagy. Kevéssé ismeretes,
de Omahan, az els6 vonalban szallt partra Friedmann
Endre is, egy magyar fiatalember, a Ropert Capa néven
vilaghir(vé valt hadituddsité. Azért emlitem nevét, mert &
volt az egyetlen fotdriporter, akinek helyszini felvételeket
koszonhet a vilag a D-nap borzalmairdl. Ezek a képek
szolgaltak alapul Spielberg débbenetes filmjének, a Ryan
kézlegény megmentésének latvanyvilagahoz, attételesen
pedig a MoH:AA nagysiker( palyajahoz is. Capa harom
tekercset tudott elfényképezni, a negyediket kezének
remegése miatt mar képtelen volt beflizni. Félelmében az
egyik partraszallité hajoval menekiilt el a térségbél, utélag
€élete nagy szégyenének tudva be cselekedetét. Késobb,
1954-ben az indokinai haborubdl tudésitva egy taposoak-
néra lépve érte utol szomoru végzete.

Talan a korabbi sikerre alapozva, a Spearhead-ben is
kulcsfontossagu szerephez jut a D-nap, csak most a masik
szemszOgbdl. Rogton az elsé palyan Normandiaban talaljuk
magunkat, 1944, junius 6-i keltezéssel, 3000 lab magas-
sagban (kb. 1000 méter). Alakulatunk éppen ejtéernyds
ugrashoz készilodik. Mondhatnam azt is, hogy Az elit alaku-

latunk, ekképp direkt parhuzamot vonva a mozicsatornan
sugarzott tizrészes tévésorozat és a Spearhead kozott.

Na, de térjlink vissza az els6 benyomasokhoz. Ulék a repi-
16n, s varom az ugrasra valo felszlitast. Egyelére semmi
dolgom, de mint az mar megszokott, az egérrel szabadon
nézelddhetek. A latvany minosége kifogastalan, a zajok is
rendben vannak, hangulatra nem lehet panasz, az egész
életszer(. Sorbaallas kévetkezik, majd a karabinerek
ellendrzése és egymas felszerelésének vizsgalata. Kezdek
izgulni. Az els6, godolloi, bekotott 800 méteres ugrasaim
tornek eld sziirkedllomanyombol. De nincs sok id6m nosz-
talgiazni, az esemeények felgyorsulnak, minden pillanatok
alatt torténik. Eszre sem veszem, mar nyitva is a kupola

a fejem felett. Korul6ttem pedig égen-féldon kiméletlendl
ddl a masodik vildaghabora.

A spearhead sz0 egyszerre jelent landzsahegyet, erotel-
jes hadvezetést és valamiféle tamadas megkezdését.
Szellemes cim ennek a kis bévitménynek, raadasul j6 a
hangzasa is. Talalo tovabba, mert nagyjabol ugy aranylik
a Spearhead az alapjatékhoz, akar a fej rész a dardahoz.
Révid tartozék ugyan, de kelléen kemény és hegyes.

Az egyjatékos mod 3 kampanyt tartalmaz: A szovetsége-
sek franciaorszagi invazidja; Tamadas az Ardennekben;
Berlin eleste. Ez 6sszesen 9 palyat, azaz korllbelil
harminc automatikus mentési ciklust kinal a kiehezett
rajongoknak, ami meglehetosen kevés. Tudvalevoleg evés
kézben jon meg az étvagy, ami jelen esetben sajnos nem
vezet lakomahoz. Az utolsé szakasz, Berlin bevétele talan
a legizgalmasabb, de mire belejonnénk, mar véget is ér.

A multiplayer rész bovitése igéretesebb; 12 (j map és jo
néhany mad var a tarsasozas irant fogékonyakra. Err6l
késbbb. Akad még itt Gjdonsag, példaul a személyisé-
glnkdn végbement valtozasok. Jack Barnes 6rmestert
alakitjuk az Egyesiilt Allamokbél, aki a névvaltoztatdson
és plasztikai matéten kivil tisztségbeli lefokozason is
keresztll ment az el6z6 rész Mike Powell hadnagyahoz
képest. Uj tarsak is jarnak az Uj karakterhez, a jaték soran
Jack talalkozik brit és szovjet szdvetséges osztagokkal, s
hallgatja, mint beszélnek valami merében idegen nyelvet.
(Igaz, brit akcentusra nem figyeltem fel, de az orosz beszé-
lasok tényleg szorakoztatoak.)

Nagyobb hangsulyt kaptak 6sszességében a narrativ
részek, a karakterek (elore tarolt) viselkedése kidolgo-
zottabb, az élmény még moziszer(ibb. Uj feladatokkal is
elhalmoznak minket, de Iényegében most se nagyon van
mas dolgunk, mint irtani, olykor sz6 szerint halomra I6ni a
vérszegény németeket. A jaték maradt cenzurazott, test-
nedvek és belsoségek most sincsenek megjelenitve. Akit
ez zavar, toltson le hozza blood patch-et, vagy vessen egy
pillantast a Doom lll-ra. :) A pusztitashoz kapcsolodo fel-



adatainkhoz visszatérve; ezek nem lettek komplexebbek.
Kétségtelendl valtozatosak és a haborus szituacioba illok,
de jellegiiket tekintve mind egy sémara, A-bdl B pontba
valo eljutasra épilnek. Lodd szét, szerezd meg, lopd el,
szaladj el orvosért, taldld meg a dokumentumokat, talal-
kozz tarsaiddal stb. Még mindig joval tobbet kell I6ni mint
gondolkodni, de semmi baj, végtére is ez egy FPS, annak
pedig els6 osztalyd.

Vannak (ij német jarmiivek, és Berlinben iranyithatunk
egy orosz T34-es tankot is. Ez felettébb magaval ragado
élmény, foleg mikor beleloviink a hazakba, s a falak
latvanyosan leomlanak. Kar, hogy csak azok, amelyekbdl
tamadast észleliink. 20 tipussal boviilt a fegyverarzenal
is, néhany az ujdonsagok kozil: Gewehr 43, mozsar-
agyu, Flak Cannon, négy uj géppuska. Szovjet részrol

a pa-pa-sah becenevi PPSh-41 és a 7.62mm-es DTM
keriilt be a jatékba, brit oldalrél pedig a Sten MG. llletve
muitiplayerben hozzaférheté még a német MG42-es
(Maschinengewehr 42).

Kiilén emlitést érdemld ujitas a fiistgranat, ami funkcional-
hat jelzésként a tarsak szamara, de fedezék hianyaban

jo szolgalatot tesz mozgasunk homadlyba burkolésara is.

A masodik vilaghaboris hadszintéren fontos szerephez
jutott ez az eszkdz, mégis kevés jatékban talalkozhatunk
vele. (Azok is tdbbnyire stratégiaiak, pl. Close Combat,
Combat Mission) Az ok valészinGleg az, hogy a flist hatasos
megjelenitése még mindig embert probalé feladat a prog-
ramozok szamara. A Spearhead viszont rogton harom féle
fustgranatot vonultat fel: piros szind M18-as amerikait, mus-
tar szind szovjet RDG-1-est és a z6ld, Nebelhandgranate
megnevezésl németet.

A technikai részletekhez érve maradjunk még egy gon-
dolat erejéig a fiistnél. En ezt az effektust tekintem a
Spearhead csucspontjanak, a MoH:AA kiildetés-lemez
leginnovativabb elemének. Mondom ezt egyrészt az
imént részletezett hianypotlo jellege és a jatékban valo jo

hasznalhatosaga, masrészt a kaprazatos kidolgozottsaga
miatt. Eddig a Tekken 4 laboratériumi palyajan talalhato
kod-effektus volt nalam a kedvenc, de a Spearhead azt

is boségesen fellilmdlja. Sr(, testes flistot produkal,

ami valészer(en terjed, és csak fokozatosan oszlik.
Bamulatos. Az embernek kedve tamad maga elé dobni
néhanyat és csak Ggy szaladgalni benne. Szervezetlenebb
multiplayer jatékok soran megszokott jelenet, amint kato-
nak szines felhoktdl elboritva céltalanul 16voldoznek és
rohangdalnak, mint valami Griilten tombolé kdzonség egy
elfajult habparty soran.

A jaték executive producere, Rick Giolito inkabb a fényha-
tasok minGségére biiszke. Egy neten fellelhetd interjlja
soran elmondja, a vilagitasi munkalatok igazgatasara egy
Tom Allen nevdi dr nyertek meg, aki nemrég fejezte be
tevékenységét a Pékember filmvaltozatan. Giolito allitasa
szerint a Spearhead |élegzetelallitéra sikeredett, amit
nem is kivanok céfolni, de hozzatenném, sokak szerint a
Battlefield 1942 még szebb.

Részletes texturak, realisztikus kornyezet ide vagy oda,
még mindig gyakran el6fordul néhany csinya hiba. A
puskacsovek sokszor atlognak a falon, a halott naci feje
pedig az 6lajton, mialatt testének tobbi része bent pihen a
karamban. Megesett olyan is, hogy egy halom doboz kozdil
szétlottem az alsokat, am a felettiik |évok I6gtak tovdbbra
is a levegoben. Fegyverek is taldlhatok szép szammal
antigravitacios kozegben lebegve, ez mar csak amolyan
EA-s hanyagsag, megbocsatjuk. A latvany és a pergd akcié
egylttese most is hozza a tokéletes haboris hangulatot.
J6 példa erre az ,egy éjszaka a pokolban” epizdd, mikor
erdei taborunkat varatlan bombazas éri, s a nyilt terepen
kell a frontvonal moge szoritani a tamadé ellenséget.

aumm Kunsticn | lgenz

...vagyis buta Al, még mindig. A németek olykor teljesen
valoszer(tlenil viselkednek, mozdulatlanul szemlé-

lik, mig mi egy szobaval arrébb harcolunk tarsaikkal.
Raadasul képesek a semmibdl elébukkanni, s akar az
el6z6 részben, most is mindig ugyanonnan tdmadnak.
Szintén el6fordul, hogy az ellenséges katona beragad
egy objektum mogé és csak fut, fut egyhelyben, mig egy
headshot-al nem segitiink rajta. A linearis jatékmenet
is maradt a régiben, habar néhany oriasira méretezett
pélyanak koszonhetden szabadsagunk fokozodott. Az
Ardennek havas erdejében példaul rogton eltévedtem,

majd az iranytd nyilacskajat szandékosan figyelmen kivil
hagyva boklasztam hosszu ideig, véletlenszeri sorrend-
ben likvidalva embert, tankot, s minden elGirt objektumot.
Orvendetes tény, hogy bajtarsainkra igencsak igyelni

kell a kizdelmek sorédn. Hamar elbukjuk a missziét, ha
magukra hagyjuk ket a bajban.

A MoH:AA ott kezdodik, ahol a legtobb jate

..vagyis az egyjatékos médot kdvetéen a multiplayer opcio-
nél - hirdetik a www.mohaa.hu oldal lelkes szerkeszt6i. Es
ez igy igaz. A 12 palyanyi bévitményrol pedig csak szuperla-
tivuszokban lehet beszélni. Hatalmas kiterjedésq, kilso
és belso tereket remekil 6tvozo térképek talalhatok a
Spearhead CD-n. Van itt palyaudvar, bazar, repilGtér, erdo
az Ardennek-ben, holland kisvéaros, romos Berlin és még
sorolhatnam. De nem érdemes, személyesen kell bejarni
és felfedezni Gket egytdl-egyig. Tarsainkkal 6t féle mod-
ban jatszhatunk (Free for all, Round based game, Team
game, Objective based game és Tug of war). Most csak a
Tug of war-t emelném ki, az szamit igazi Gjdonsagnak. Tow
esetében az ellenséges csapat Gjjaszlletési terlletének
leromboldsa és sajatunk védelmezése a kulcsfontossagi
elem. Amelyik csapat terllete elpusztul, annak tagjai elha-
lalozas esetén nem szliletnek tobbé jra (akéar a korokre
osztott médban). Ellenben a masik oldal résztvevoi
komoly elényhoz jutnak, mert 6k tovabbra is Gjjaélednek.

A jaték bovelkedik egyéb feladatokban is, mint példaul
tengeralattjaro ellopasa vagy a Berlin feletti uralom
megszerzése. Hasznos Gjdonsag még a realisztikus mod,
melynek bekapcsolasa esetén a fegyverek pontatlanab-
bak, a ldvedékek viszont nagyobb sebet ejtenek, ezzel
még hitelesebbé téve a habord imitaciojat. Amennyiben
birja a szerver, akar 32-en is jatszhatunk egyszerre. Ha tob-
bet szeretnél megtudni a multiplayer-rél, ajanlom latogasd
meg az emlitett linket, és mélyedj el ebben a j6l szerkesz-
tett, magyar nyelvd honlapban.

A Spearhead mellé eldvettem az Allied Assault-ot és a
PS2-es Frontline-tis., Harcoltam magamban a gép ellen és
mas emberekkel az Interneten. Sokat voltam egyediil, oly-
kor azonban csapatostul, egy alakulat tagjaként rontottam
a németekre (szinte mindig a szovetségeseket valasztom).
Sokszor, rengetegszer lelGttek, de nem adtam kénnyen
magam. Még j6, hogy csak jaték a Medal of Honor, igy is
haborival teltek az elmdlt napjaim. Minden tiszteletem a
Spearhead alkotdinak, akik ismét a bator katonak emléké-
hez mélté programot készitettek.

értékelés: 8/10




1Byueniey

a azt mondom Sid Meier, te azt mondod Civilization

(Térdre borulva. - Reiker). Ha azt mondod
Civilization, én azt mondom minden stratégiai jaték
legjobbja. Az id6: 1990, az esemény: Elkésziil a Civelso
része, amit akkoriban még egyszeriien ,A Civilization™-
nek neveztiink (Szemfiilesebbek persze tudjak, hogy
Sid az azonos nevi Avalon Hill tablas jatékot gylrta
monitorra, az 6tlet tehat nem eredeti. A megvalésitas
az. - Reiker). Teltek maltak az évek, és csak jottek egy-
mads utan a nagy klasszikus klonjai, és az osjaték neve
egyre csak halvanyult (??? - Reiker). Aztan mintha egy
szellem szabadult volna ki egy palackbdl, sokévi csend
utén, mint dertilt égbdl a villdmcsapés érkezett kozénk a
Civilization Il. A masodik részre még ra se tudtunk unni,
€s mar jott is a harmadik rész. A tempd pedig tovabb
fokozodik, hiszen alig telt el fél év, és mar itt is van egy
teljes CD-t megtoltd kiegészitd, a Play the World. Itt és
most, nem csupan Uj palyakat és kildetéseket kapunk,
hanem lass csodat: még tovabb tokéletesedett, bar
0nallé jatékként sajnos nem hasznalhato. Kiegészitoként

Tamadoéero Védoero Lépésszam Pajzs
Spearman 1 2 1 20
Numibian Spearman 30
Knight 70
60
60
20
70
80
80
40
70
30

Ansar Warrior
Keshik
Explorer
Conquistador
Cavalry

Longbowman
Berserk

Swordsman
Gallic Swordsman
Cannon

Hwach'a

B HENMNNMNNHEONS NN W
B BN KRB EOONNNDON R

2
4
4
4
0
3
6
Sipahi 7
4
6
3
3
8
12

50
40
40

Rome - Despotism (5.5.0)
360 AD 0 Gold 12 per tum)
Map Making (1 tum)

annyi Gjdonsagot kapunk benne, hogy akar negyedik
részként is megalina a helyét. Az, hogy 6nalléan nem tele-
pitheto fel, valdszini a kiadok lzleti fogasa, mert nehogy
mar ne legyen meg neked a Civ lll alapjaték (Again:
fémdobozos gyiijtoi kiadasban :) - Reiker). Telepités
utan megvizsgalva a gépre felkiszott bithalmazt, teljes
egészében minden megvan ott abban a bizonyos konyv-
tarban, ami az alapjatékban is megtalalhat6, réadasul
nem az alapjaték egészil ki néhany Gjabb meniponttal,
mint az a kiegészitok esetében lenni szokott, hanem

egy teljesen 6nallé program indul, a kiegészité ikonjara
kattintva az egereddel.

Mivel a helyem meglehetésen kevés, melyen hozzatok
szolhatok, nem térek ki az alapjaték rovid attekintésére,
hanem inkabb a temérdek Gjdonsagot boncolgatom.
Akinek mégis hianyos az ismerete a Civilization Ill-rél,
annak ajanlom figyelmébe a 2001. decemberi szamot,
melyben a Dracoo tollabdl fakadt iras alapos eligazitast
ny(jt minden kivancsinak. De lassuk végre mit is kapunk
a Play the World installja utén. Nos lehet &mulni és csodal-
kozni, meg tratataaaam, mert lass csodat, a Civilization

Il torténetében eloszor, megjelent a multiplayer mod,
helyi halozatban, vagy a GameSpy szerverén, biztositva
az onfeledt egymas paholasa éiményt. Maximum nyolc
jatékos kizdhet egy idoben a gybzelemért - lehet benne
computer is, - 6tféle jatékmaodban: forduldk nélkdl, szimul-
tan Iépésekkel, hagyomanyos kordkre osztva, egymast
megvarva, és emailben. A csortéknek négyféle gyozelmi
kondicidja lehet, a kiesés, uralkodas, a kirdlygyilkossag,
és egy adott terilet elfoglalasa. Egyébirant minden olyan
jatékszabaly beallithatd, mint a hagyomanyos gép elleni
jatékban. Megjelent nyolc j nemzet: Mongdlia, Karthago,
a spanyolok, az arabok, a keltak, Korea, a torokok, és a
vikingek. Minden djonnan megjelent nemzet hozott maga-
val egy ra leginkabb jellemz6 (j harcost, igy szinre Iép a
mongol keshik, a numibiai zsoldos, a Spanyol konkvisz-
tador, az arab ansar harcos, a gall swordsman, a koreai
hwach'a, az ottoman sipahi, és a viking berserk.

A Scenario menipont is jocskan kibév(lt, mivel az eredeti

lﬁéﬁleszlé: Firaxis Games ®
Kiado: Infogrames @
Eredet: Egyesiilt Allamok @

Minimum: PIl 300, 32MB RAM, 1MB VRAM &
Optimum: Nincs adat®

Platform: PC @

Honlap: www.civ3.com @

Mottingham
) secan oo |
" e

B

Civill kiildetéseken tul megjelent 53 (j palya, melyeken
mar természetesen az (j nemzetekkel is taldlkozhatunk. A
jatékban megjelent egy rakas ujitas, ami sokszor egészen
j jatékélményt hozhat, legtdbbszor még tovabb egyszeri-
sitve a jatszhatosagot. llyen legfontosabb Gjitas a mozgas
utvonal kijelolése, melyen azutan a kijeldlt karakteriink
magatol végig Iépked (Call to Power talalmany. - Reiker),
bedllithaté a tlizérségnek a folyamatos tiizelés, hatéko-
nyabb lett a kémkedés, és tovabb egyszerdisitették a
varosok menedzselését. A birodalmak erdsitésére megje-
lentek az Grtornyok, a replilGterek, és a radarallomasok. Uj
gerillaharcosokat és kozépkori gyalogos egységeket lehet
hadrendbe allitani, tovabba megjelent néhany Uj csoda,
és a birodalom pénzét gyarapithatod a részvénypiacon

is. Kicsit atszabtak a palyaszerkesztot is. A térkép mérete
az ot alap méreten beliil tovabb finomithaté a képkockak
allitasaval, mar vizre is lehet varost épiteni (Call to Power
talalmany. - Reiker). 35 (j térképre helyezhetd egység
jelent meg, és a régiek kozll egy csomot atneveztek.

A pélyakon beallithatd az iddlimit, az id6 alapegysége

- év, hénap, hét - bedllithatd, hogy bizonyos fordulészam
mennyi konstrukcios Iépésnek felelien meg, és az indulasi
id6. A jatékszabalyok is kiboviiltek, igy beallithaté feltétel
lett a kiralygyilkossag, egy pont a térképen amit meg-
héditva az gy6zelmet jelent, ill. bekapcsolhaté, hogy az
egységek elfoghatok legyenek-e, és az ellenség kultaraja
lemasolhato lett.

Mint latjatok, nem véletlendil irtam az elején, hogy ez a
kiegészitd akar egy uj részként is megallna a helyét, annyi
ujitast tettek bele (Mint latjatok, jobbara korabbi Civ-ek
ill. a CTP sorozat innovacioi, egy csokorban. - Reiker).
Ezek utan kivancsi leszek, hogy ha megjelenik valéban a
negyedik rész - még semmi hir réla, - abban miket hoznak
ossze. Mindenesetre kivancsian varjuk. Ugye? (Pirates! 2
anyone? - Reiker)

Clemi
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Baljés Arnyak 6ta nem kifejezett sikk folytatasok-

ban gondolkodni - ismerte fel a 2001-es szezon
dit6 hatasu RTS-ének kifejlesztéséért felelds Liquid
Entertainment. A rendhagy6, mondhatnék egyediilallo
megoldasokat is felvonultatni kész Battle Realms - folya-
matos egységtermelddés, innovativ technologia-rend-
szer, forgathatatlan, de legalabb haromdé UV tajmodell
- csupan eddig, s egy perccel sem tovabb vallhatta magéat
kiegészitéstol mentes szérakoztatd produktumnak. Az
alapmi ezennel az eredeti jaték hét évre visszamend
elézményeit taglalvan igyekszik elnyerni a Battle Realms
jatékosok tovabbi, feltétlen imadatat.

A Farkas Klanra bizony rendkivil sanyard, bizony rendkiv(l
nehéz idok jarnak. Az egykoron dicsd nemzettség rabszol-
gasorban nyogi a mind katonai, mind infrastrukturalis
szempontbo6l szigoribb Létusz Klan kiméletlen elnyoma-
sat. Jatékosi mindséglinkben Grayback Nagyremény(
Farkas Klanvezér er6tol s tenni akarastél duzzado testével
/ lelkével hajit minket nyakon a Winter of the Wolf cimen
érkez0 expansion pakk, mondvan: egyesitsd, majd vezesd
gyozelemre a szétszorodott Farkasokat a konkurens érde-
kek ellenében, ha tudod!

Nyolc, csak és kizardlag a bovitéssel tamogatott verzioban
hozzéaférhetd (j egység, illetve négy Uj Zen Mester jelentik

a kampanykuldetéseken tul értendd, érdemi véltoztataso-
kat. A hadjarat maga a Farkas Klan fliggetlenségért vivott,
elkeseredett csatarozasait mutatja be. A Klanok mellé
dukalo, 0j Zen Mesterek egyedi képességekkel, friss leheto-
ségekkel bovitik a népcsoportok repertodrjat - szinesitett

stratégiai faktorok? ErrGl kdr lenne vitat nyitni - szinesitett
stratégiai faktorok. Az eredeti jatékbol mar megismert fegy-
verek szintlgy Uj értelmet nyernek a Farkas Klan szineiben
rajthoz allé Hadurak szamara - segedelmiikkel lancokat
szakajthatunk, blokadokat térhetiink, ellenbeleket forgatha-
tunk fel, s ki egyarant. Maroknyi vizualis adalék is befigyulal,
melyek java része az immar megvalositott s implementalt
havas kérnyezet hozadékainak tekintendd: hdban maradt
labnyomok, goz6lgo lehelet, sét - ezen Ujitas aldasos
modon mar a jatékmenetre is szerves hatast gyakorol - las-
sabb (itemd rizstermelés. Hogy miért? Nos héban a rizs

- nehezebben nd. (A jatékrendszer lehetdségei egyébként
nem béviltek Gjabb termelhetd nyersanyagokkal, mint

azt par halén praktizald Nagytudasu Pletykapetyka tudni
vélte - nekik, meglehet, csalédasszamba megy a Farkas
Tele.) Az interfészen is el-el szoszmotdlt maroknyi lelkes
Liquid munkatars, kik allitasuk szerint hatékonyabb, atgon-
doltabb, s nem utolsé sorban: lényegesen kezelhetébb
paneleket alkottak a bovitéshez. Ezt hivom csak igazi rizs(a)
termelésnek, am ha 6k fontosnak tartottak megjegyezni,
ugy feltétleniil kozolinom kellett allitasukat. Van itt kérem
még: fejlesztett tobbjatékos-panel is, mely - hasonléan a
kezeldfeliilet-irdnyvonalhoz - gyorsabb (temi multiplayer-
konfiguralast tesz lehetové.

A Battle Realms jatékrendszer ismerdinek s rajongdinak
egész biztosan kedviikre vald lesz a Winter of the Wolf - a
tucatnyi Gjitds mellett végre betekintést nyernek egy eleddig
nem tisztazott eldzmények nyoman kialakult konfliktusrend-
szer pontosan korvonalazott miértjeibe, s6t a mellékelt
palyaszerkesztd segitségével végre végtelen szamu kul-
detést, izgalmakat készithetnek s szerezhetnek pajtasaik

szamdra. (A Ubi Soft egyébként kiildnleges drengedményes
akcio keretein beliil kivan megszabadulni a frissen illatolé
kiegészités még raktaron lévo példanyaitol, részleteket,
lehetséges okokat lasd a hivatalos honlapon.) Gyjtok
kedvéért még az autentikus Wolf Clan karakterkészlet is ott
figyel a korongon, true type font kivitelben. Olvashatosaga
ugyan zérushoz tart, de azért mi méltanyoljuk az alkotok
igyekezetét. Egyébként pedig blablabla, tarara és tittiriri, fog-
lalhatnank Gssze e kételezo rutinkiegészitot illetd, legfbb
tapasztalatainkat. Csak és kizarélag azoknak, akik még
egészen biztosan kivancsiak ra.

értékelés:
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Az alant elteriilé harom kérdésre helyesen valaszt adé
olvaséink kozétt egy darab Battle Realms: Winter of the
Wolf kiegészité keriil kisorsolasra, amit a |aték hazal
forgalmazoja, az Automex Kft. ajanlott fel. Bekiildési
hatarido: 2002. december 18., postacim: 576 KByte
n»Battle Realms nyereményjaték”, 1329 Budapest, Pf.: 24,
vagy 576kbyte@576.hu (Targy: ,Az elsd farkas...”).

1. Hanyadik jatéka Liquid-éknak a Battle Realms?

2. Mi diszitl a Liquid Entertalnment fohadiszallasanak
fobejaratat?

3. Hol dolgozott Ed Del Castillo fohoncho a Westwood
Studios elott?

nyjaték

Jaték-Nyerem




Baby Felix's
Shuffle Puck

Mar itt az elején leszogezném, hogy a decemberi Budget
rovat rendhagyo lesz; a harom gorcsdé ala tolt anyagon
szamos kozos vonas fedezhet6 fel. ElGszor is, mindha-
rom jaték rajzfilm-kdntosbe van bugyolélva, masodszor

- és ebbdl is fakaddan - tagadhatatlanul a legfiatalabb
playereknek késziilt (legalabbis elsGsorban), s végiil, de
abszoldt nem utolsé sorban: mindharom stuff magyar
aru, tdbbek kozott az 1994-es Reunion-t, az Imperium
Galactica elso két részét és a jatéktorténelem eddigi
legszebb drstratégiajat, a Haegemoniat is fejleszté Digital
Reality eszkabalta Gket ossze.

Akkor ugorjunk is neki az elsonek. Erdemes tudni réla,
hogy egy veteran jaték szolgal a téma alapjaul, az Amigan
és Atari ST-n '89-ben megjelent Shufflepuck Café. A- ma
mar a Mattel birodalméba olvadt - Brederbund cég kultusz-
jaték statuszu takolmanyaban és a most vizsgalt feldolgo-
zasban is ugyanaz a lényeg: két jatékos all egy tabla két
végében, kezilkben egy un. pad-et szorongatva, amivel
egy korongot kell a masik kapujaba pockéinilk; alternativ
megnevezésként ,air hockey™-nak is hivjak a dolgot. Aki
még most sem vagna, hogy mi a hebrék ez az egész, az

is biztos Gsszefutott mar egy ilyen tablaval a jatékvermek
zugaiban. Itt most sz6 szerinti 3D-s, kézzel foghato tablat
kell érteni, nem egy raszterpontokbdl kirajzolt jatékteret.
(Az ,igazi” tablat a legtobb esetben ultraviola-fénnyel
.boritjak be” hogy a villamgyorsan cikazd, mandinerektol
beszédiilt fehér korong jol lathato - és latvanyos - legyen

- igy mar biztosan leesik mindenkinek, hogy mi is ez valo-
jaban.) Egyfeldl ez volna tehat az alapdtlet, masrészt mind-
erre tapasztottak egy 'Felix’' féle hamréteget. Talan nem

is sejtenénk, de Felix mar igencsak 6reg macsek, 1919.
november 9-én szilletett (Feline Follies). ,Edesapja”, Otto
Messmer megteremtette az elsd animalt sztart, akinek
népszeriségével csak Disney-ék joval késobb elomaszo
Mickey Mouse-a vehette fel a versenyt. (Egyes tedriak
szerint Walt meister a négyuijju cirmos alakjat koppintotta
le, mikor megalkotta a hires ragesalot.)

A progi vezérléséhez is egy mesterségesen eldallitott
egerentyire lesz szilkség, ezzel mozgathatjuk a valaszt-
haté platformban csiicsiilé rajzfilmfigurat (persze a mozga-
tas lehetdsége csakis a sajat térfellinkre korlatozédik). Ha
a sokat emlegetett szomszéd Pistikét szeretnénk meccsre
hivni, ezt is megtehetjiik, raadasul Ggy, hogy Istvanka
nyugodtan otthon hagyhatja a gépét, meg a koax-kabelét
- elég, ha magat hozza, és ratapad a billentylizet kurzor-
gombjaira. Ez lenne a Duel (izemméd. Persze a jaték nem
is volna jaték, ha nem lenne egyjatékos madja. Utdbbibol
két fajtat valaszthatunk; az egyiket Adventure, a masikat
Tournament modnak keresztelték hazankfiai. Minthogy
van adventure médusz, ehhez értelemszeriien torténet

is dukal: Baby Felix &és cimborai egy magikus shuffle puck
jatékban talaljdk magukat; innen kell visszaszerezniiik
Felix varazszsakjat”, amit a gonosz Professzor és mecha-
nikus csatlésa, Master Cylinder tulajdonitottak el tolik.
Az 6t kilonbozo vilag jatékterén idonként fel-felbukkanak
powerupok, ezeket a koronggal tudjuk aktivalni. Néha
nem csak ,powerup” modjara, hanem akar ,powerdown"-
ként is mikodhetnek a targyak; el6fordul, hogy jatékosunk
osszemegy, vagy a képernyo all fejre, megbolygatvan
ezzel az egész iranyitast (Ettol volt szebb és jobb az alap
Arkanoidnal a 8-bites Battyis. - Reiker)

Lehet, hogy ez a Baby Felix fajta Shuffle Puck gyermeteg-
nek tlnik, de nem feltétlendl kell hozza 4 évesnek lenni,
hogy lediljlink elé; akit vonz az air hockey, annak egyvala-
mit tudok mondani: prébalja ki.
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Extreme Ghostbusters
Zap the Ghosts!
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Ugy latszik, nekem alaposan kijar ebbdl a 'zap’ szent-
ségbdl - a miltkoriban egy egész darab Zappert volt
alkalmam megismerni, most pedig 6srégi ismerése-
ink, a Szellemirtok szeretnének minket megismertetni
eme ritka jelenség nyujtotta 6romdokkel. Mint ahogy
mar emlitettem, mindharom jaték egy-egy rajzfilmbal
/ comic-bél Iényegilt jatékka. Hat hogy is lehetne
kivétel pont egy Ghostbusters jaték, mikor tengeren-
tali cimboraink egyik legkedveltebb agyalvanyarol
van sz6. A vaskos tlzerdvel megrakott, paranormalis
tevékenységeket ,normalizalni” igyekvé médiumok a
'80-as évek éraja Ota hajkurasszak a nyughatni nem
képes tulvilagiakat; a Ghostbusters térténelem mind
képregény (1988-ben debiitalt; tetszési indexének
mutatéja azonnal V2-es rakéta modjara hagott az
égbe - Amerikaban a NOW, Angliaban a Marvel
licensze alatt), mind az ebbdl szarmazé rajzfilm, mind
pedig mozifilm formaja feldolgozast is felirhatott mar
a listajara.

A szamitogépes listaelemhez eléljaréban szintén

egy kult jaték cimével kell, hogy éljek, ez pedig nem
mas, mint a hirhedt Bust-a-Move (aka Puzzle Bobble.
- Reiker) - KISERTETIES a hasonlésag ;). Ismét
agyunk ,arithmetic logic unit”-jat kell tehat impulzus-
sorozatokkal traktalnunk; a lecke a kovetkezd: négy
szellemvadasz kozil valaszthatjuk ki a nekiink szim-
patikus fazont, majd a kdvetkezokben a képernyo
aljarol felfelé célozva kell kisérteteket hajigalnunk

a fent tomorilé szellemek kozé. (Egy célkeresztet a
Worms-ben latott médon egy koriv sikjaban tudunk
mozgatni, szemmértékkel poziciondlva azt az effektiv
lovés érdekében; ebbdl kifolydlag itt is csak az egérre
korlatozodik az iranyitas, amennyiben a draga Pistike
nem kezd el a billentyiizet f6lotti uralom megszerzésé-
ért és a Contest moédban valé kompetitiv szereplésért
nyafogni.) Persze nem csak ennyibdl all a dolgunk,

a szellemek ugyanis szinesek, a progi pedig logikai
anyag - ebbdl adédéan minimum harmas sorozatokat
kell kialakitani a Iényekbdl, eziton ,parologtatva el”
oket a jaték szinterérdl. Nagyobb Iélekszamu csoport
kinyuvasztasa esetén kedvezobb korilmények, na
meg tébb pont (iti a markunkat. A ,kedvezdbb koril-
mények” a kdvetkezéképpen nyilvanulnak meg: ha
egy 4-es csapatot vonunk ki a forgalombdl, valamiféle
bonus targy (powerup - mi mas :) jelenik meg, mig
ha egy 5-6s pakkot teszlink hidegre, az id6kdzben
lefelé kozelité szellemcsorda hatral vissza egy egy-
ségnyit. (Itt a jobb oldalon leledzé idémérének van
szerepe; akkor merészkednek kozelebb a dogok, ha
egy bizonyos iddintervallum alatt elfogy beldle a z6ld
trutymo, ezért ezt is illik figyelembe venni.) Az ,apage
satanas” hatds persze nem csak igy érheté el, az emli-
tett bonusok kozott is taldlunk majd a kisérteteknek
megalljt parancsolé cuccot. Az Arcade méd tehat a
pontszerzésrol szol, mig a Challenge jatékmaddban

a Szellemirtok kabalafiguraja, Slimer (a Smiler név
legaldbb ennyire taldlé lenne) kiszabaditasara inditha-
tunk hadjaratot. Toméren ennyi volna az (j palyak
Osszerakasat is engedélyezd Extreme Ghostbusters,
ami sikeresen otvozi a ,Szellemirtok” hangulatot egy
szbrakoztato logikai jatékkal. A harom kédhalmaz
kozil ez az, amit minden ilyen jellegl jatékkal szive-
sen jatszadoz6 felnGttnek is batran ajanihatok; a
shareware programokkal ellentétben biztosan nem
fog regisztracioért nyekeregni.

|
|

Papyrus - The
Pharaoh’s [:hallenue
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Fejlesztd: Digital Reality @

Kiadé: Wanadoo / LSP @
Megjelenés: 2002. @

A 'T4-ben kiotlott Papyrus-t, Lucien De Gieter figurajat is
utolérte végzete: a kettes szamrendszer martalékava lett.
Nem mondhat6, hogy felliletes munka volna a rajzfilm; az
ifji kalandjainak megirasanal tapasztalt archeol6gusok
felligyelik a torténetszovést. A francia székhely( Dupuis
Audiovisual cég logéjahoz olyan tovabbi animacids hésok
nevei fizodnek, mint Flash Gordon, avagy a vilaghira
Spirou.

A hazai arcok kotyvasztotta program tehat a (kis hazank-
ban is vetitett) Papyrus rajzfilmre épill; feliinézetes
versenyjaték, a Death Rally-re emlékeztetd perspek-
tivaval. Persze nem holmi 1001 lovas Bugatti Veyron
szint(i autécsodakban kell tipornunk a pedalt, hanem
izig-vérig okori fogatversenyben hajthatjuk a szo szoros
értelmében két I6erds takolmanyokat - a la Ben Hur. Hogy
ne legyen olyan egysikl az egész, a fogatokat potencidlis
fegyverekkel pakoltdk meg; a Ct r1-lal glibicseket szor-
hatunk a nyomunkban iszkol6 nyavalyasok szekere elé,
miga Shift-etsimogatva nyilvesszoket repithetlnk

az elottiink nyargalo rivalis egységbe - ugyanigy persze
ellenfeleink is gonoszkodhatnak vellink (Rock n’ Roll
Racing érzés befigyel!). Amennyiben a versenytarsakat
sikerdl jarmdvik mozgasképtelenségéig amortizalnunk,
Ok automatikusan diszkvalifikalodnak is a versenybdl,

s mint akadalyozo tényezok funkcionalnak tovabb. Az
el6z6 két programhoz hasonldé modon itt sem hagytak
powerup-mentesen a palyakat, a Papyrus jaték esetében
viszont tdinyomérészt a pozitiv hatast kivalto targyakat
erdltették a sracok - ezek versenyenként valtoznak,
legtébbszor a fogat ,fegyverrendszereit” toltik jra, vagy
négylabu pa(j)tasainkat kapcsoljak ,SPM fokozatba” :).
Afémeniiben nem kevés jatékmaod kozil csemegézhe-
thnk; itt Gjifent megtalaljuk a térténeti modnak megfelelo
Adventure Mode-ot, ahol Théti Chéri-t, az egyiptomi

farad lanyat kell visszakaparintanunk az elvetemiilt Aker
paptol, Seth istenség szolgalojatol, aki nem volt rest
elrabolni az uralkod6 szeme fényét. Ez egy Osszetett
versenysorozat, dsszesen ot, tobbszdr ismétlodo palyan,
varidlédé szamda ellenféllel szemben. A versengések hely-
szinéll Egyiptom jellegzetes éplleteit is ledigitalizaltak a
Jdiszkrét értékek kdzott valtozo valdsag” trilkkmesterei; a
Piramisok tvében, a Szfinx kordl, vagy a Nilus folott iveld
hidon is réhatjuk a I6dobogdstél harsogé koroket. A torté-
neti opcidt valasztva képregényszerlen, a karakterekre
kattintva tudhatjuk meg a kiildetés - és az alatta nyugvé
sztori részleteit; szinte minden egyes futam utan bevillan
ez a képregényt idéz6 kiegészitmény, Ezen felll 1étezik
még Simple Race, ez gondolom nem szorul kiléndsebb
magyarazatra - egyszer( versenyrol van sz6; Time Trial,
ahol az idé jelenti az elsGdleges ellenfelet, ezek ala pedig
nem atallott beférkdzni a decemberi Budget rovatban
szinte mar tradicionalis jelentGséggel parosult parbaj
mad - csak hogy a versenyjatékokat is szeret6 Pistikének
ne inogjon meg a lelki békéje :).

Jéllehet most sem egy cslicskategorids jatékrol van sz, a
feliiinézetes versenyjatékokat élvezé gamerek nyugodtan
tehetnek vele egy probat.

E harom Digital Reality jatékban nyoma sincs a brutalitas-
nak, vagy a vérnek - karacsonyi ajandék feldl tétovazd
kisgyermekes (ne adj’ Isten jatékszenvedélytdl lazas, fel
nem nétt) szUlGk elényben... ;)

Ja, a virgacs meg a szentfa legyen veletek!

Furulyas Adam
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Rendeléskor rézsaszin postautalvanyon fizess be cimlnkre (1329 Bp., Pf: 24) annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, vagy
2002 Ft-ot, ahany ujsagot rendelni szeretnél, + a postakoltséget*, majd az utalvany hatoldalan talalhaté megjegyzés
rovatba ird be a kért lapok megjelenési szamat!
Fontos! Ha a postakoltséget nem adod hozza a rendelésedhez, gy nem all modunkban megkiildeni a kért Gjsagokat.
A postakoltséget* a mellékelt tablazat alapjan szamolhatod ki.

Az 576 KByte 1990-1999-es
szamai 100 Ft/db (+postakoltség*), 2000-es szamai 150 Ft/ db (+ postakdltség*),

a teljes 2001-es évfolyam 2002 Ft/11 db (+postakoltség*) aron megvasarolhatok boltjainkban, vagy megrendelhetdk
csomagkiildé szolgalatunktol.
(1329 Budapest, Pf.: 24)

db. postakoltség
1 83.-Ft
2- 6 303,- Ft
7-16 620,- Ft
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34-49 740,- Ft
50 - 65 800,- Ft
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Zelenhgorm: The Land of the Blue Moon

Episode | - The Great Ship

néhany rajz. A flrdé és a hald kozos elGterében
megnézheted magad a tiikdrben. Kattints a
lefelé mutatd irdnyba, hogy lejuss a Iépcson.

Az also szinten vedd fel a kagyldkat, a talat

és a reszelGt. Az asztal fiokjat kihdzva talalsz

egy szem gyongyot. Ez a hivatalos fizetGeszkoz
Seneva faluban.

Lépj ki a hazbol, és ha gondolod, vess egy
utolsé pillantast a még tiszta hazfaladra. Szem-
ben a viskdbol vedd fel a daralét. Jobbra téled
ott a nagy hajo, megnézheted kozelebbrdl, fel-
menni azonban még nem tudsz ra. Kis kavicsos
odsvényt lathatsz magad el6tt, indulj el rajta. Két
helybéli allja utadat, beszélgess el velik, mind-
egy mire kattintasz. Jobb gombbal tudsz kilépni
a dialégushbodl és folytatni az utat. Elagazashoz
érkezel, tetszés szerinti sorrendben jarhatod be
a helyszineket. Balra fordulva egy hazat |atsz.
Kozelebb menvén, az ajtajara kattintva viszoly-
gassal vegyes barati fogadtatasra talalsz. Min-
denesetre kapsz egy |étrat, ha a ,ladder” szo
felé tereled a beszélgetést. Ha megvan, jobb
gombbal bucsuzz el. A gyimolcsfarol még ked-
ved szerint szedhetsz valami szilvahoz hasonlé
lila dolgot. Vissza az elagazashoz. Fordulj balra,
kattints elére, nemsokara az 6nall6 életre kelt
vilagitétornyot szemlélheted a partrél. Beszél-
gess el a kovon Ul6 emberrel, majd téle balra
kattints a fémkupacra, a kzelebbi képen pedig
alul a fémdarabra. A parton tudsz bivarko-
dassal gyongyot szerezni, ez az egyik hely a
harombal. Javaslom halmozz is fel egy kisebb
vagyont, ne szenvedj hianyt a késGbbiekben.
(10-15 mertilés talan elég lesz ;) Vigyazz, kb. 45
masodperced van a kagylok nyitogatasara, azt
kovetben a felszin felé kell kattintanod egyet,
kilonben game over. :

Menj vissza az elagazashoz, s folytasd az utad
egyenesen tovabb a félton. Itt taldlkozol falube-
liekkel, rélad beszélnek, épp vizbe fojtasodat
javasolja az egyik. Jobb, ha hozzaszoksz :|.
Tovabbmenvén haladj egyenesen, nagymamad
hazanal fog megallitani a jaték. Beszélgess
vele, s miutan befejeztétek, kattints még
egyszer a nagyira. Kapsz tdle 10 gydngyot.
Bekopoghatsz a kozvetlen szomszédba is, de
rideg elutasitasban lesz részed. Menj tovabb, az
egyik hazbol egy idos dzvegyasszony kér meg
egy kis segitségre. Gyapjugombolyagot kell neki
hozni a piacrol. Kapsz két gyongyot, az egyiket
megtarthatod, ha teljesitetted a feladatot.

El is utasithatod a megbizast, ez esetben jo!
megsértodik és befenyit, hogy szél a nagyinak,
milyen neveletlen ez a kis Arrikk. En elsé kérben




Teljes végigjatszas

me to the rice fields”, majd a ,But | have no
map” lehetoségeket. Egyelore nem tudunk az
emberrel kihajozni, szilkség lesz arra a bizonyos
terkeépre is.

A mol6 toveében, a haz falanal van egy nagy ko.
Kozelebbrdl szemiélve, a kép felsé szegletében
talalsz rajta egy horgonyt, vedd magadhoz.

Mint azt a vasari komédias is tanacsolja, szerez-
ned kell egy uniformist, amiben elvegyilhetsz
az Grok kozott. Most irdny vissza a tanacshaza
elé. Ott haladj el az or el6tt egészen az elkeritett
részig, ahol talalsz egy bedeszkazott ablakot.

A feszitovassal tord be a deszkakat, majd I€pj
be. Kicsit fordulj jobbra, majd haladj egyenesen
bele a sotétbe. Ekkor mar meg tudod gyujtani

a gyertyat a hozzaval6 gyujtoval. Haladj harmat
el6re, egyszer balra, majd megint elére. Egy
halacskakkal diszitett hordékkal teli terembe
érkezel. Nézz fel, egy zart csapoajtot latsz.
Semmi gond, készitlink hozza gyorsan egy
kulesot. Az inventoryban kattints a daraléra,
hizd ré a kagylokat és a rizst. Most vedd elé a
talkat, és helyezd bele a ledaralt dolgokat. Add
még hozza a tojast: lam, mar kész is a ragaszto.
A vilagitotoronynal szerzett fémdarabot is huzd
ra a ragasztoval teli talkara, majd hasznald a
kulcs lenyomatanak masolatat a ragasztos
fémen. Ezt kovetGen egyesitsd a reszel6t az
immaron preparalt fémdarabbal, s kész a kulcs.
Nyisd ki vele a csapoajtot. A tanacshazaban
vagy, egy raktarhelyiségben. Jobbra akassz le
egy egyenruhat a fogasral. Az ajton ne nyiss be,
mert lebuksz. A csapoaijton keresztil tavozz. A
horddktal elfordulva menj elore kettot, egyszer
jobbra, onnan pedig mar csak elére. Utkdzben
még talalsz a foldon egy fabol késziilt, lapozgat-
hat6 konyvet. Megnézheted, de nincs kilono-
sebb jelentdsége.

Lépj ki a fényre (Akar olcso diszkos dalszovege-
ket is irhatnal a szabadidédben :) - Reiker), s
meg se allj egészen a hazadig (mostanra mar
szépen kidekoraltak). Menj le a hajohoz, beszélj
az orokkel, merits ki minden lehetséges parbe-
szédet. Menj be a hazadba, fel az emeletre a
tkor elé. Kattints a tikorre, majd a mogotte levo
fogasra. Arrikk atoltozik az 6rok egyenruhdjaba.
Vissza a hajonal posztold 6rokhoz. Beszélj vellk
ljra, valaszd az elsd két valaszlehetdség kozll
valamelyiket. A kovetkezo kérdésre, hogy miért
bal kézbe vetted at az alabardot, az ,Oh, excuse
me! | was stung on the right hand by a bee”
valasszal felelj. Miutan a masodik 6r is magadra
hagy (szdlitja a természet - .Yes™el engedd el),




Csak tavirati stilusban, hogy kiférjen. Alapveto dolog,
hogy minden targyat csak egy bizonyos helyen lehet
hasznalni, ez kdnnyités, valamint minden olyan helyet,
ahol tenniink kell valamit, a jobb fels6 sarokban ikon-
nal jelez a program. A mGhelyben menjink jobbra, a
fljtatohoz, amit ragadjunk meg, és tobbszor hizzuk
le, majd eresszik el, amig lehetséges. Menjlink kicsit
vissza, a kalapacsot mikodteto fogantyuhoz, ezt a
zene Utemére kell jobbra-balra tolni. Kitor a tdz, men-
junk hat a bejaratnal 1évo arkad-szerd épitményhez,
es vegyuk fel az oltoberendezést, valamint itt toitsok
fel vizzel. Oltsuk el a tlizfészkeket. Menjink kia
mihelybdl, majd jobbra, a fustolo kémény felé.
Vegyiik fel a fogat a foldrdl, majd segitségével sza-
baditsuk ki a bikat tovisbortonébdl. A rézsat adjuk

a lénynek. Vegyik fel a kampot, keressiik meg a
kotelet a mezon, azt is, majd hasznaljuk a csontvazat
takard bozdton. Menjlink a bikéhoz, adjuk oda nekia
mellette heverd bordarabot, majd Glitessik a masodik
rozsat a csontvaz elé, a foldbe. Menjlnk tavolabb,
majd visszatérve hasznaljuk a kotél végét a lény nya-
kan. Vegyik fel a tort a csontvazrol, majd masszunk
fel a fara, ahol a tGrrel atjuthatunk a masik oldalra.
Nekifutasbol ugorjuk at a patakot. A pokhalon kozé-
pen kell athaladni, IEpésenként, varjuk meg, amig

a rangas elll, akkor induljunk tovabb. Egy kdoltart
talalunk itt, de most masszunk at a fatorzson, majd
haladjunk jobbra, keresztill a lavamedencék kzott.
A szobort6l vegylik magunkhoz a kalapacsot, majd
visszafelé ennek segitségével hatastalanitsuk a
tizdémonokat. Az oltarhoz visszatérve applikaljuk,

s a masodik haromszog kigyul. Most balra menjank,
az alaglton at (szaladva, ugralva, egyenként kerdljik
ki a langokat). Vegylik fel az edényt, menjink vissza,
hasznaljuk az oltarnal.

A kapu bal oldali kirakojaval kezdjlik - gy tolo-
gassunk, hogy végil a kozépso kocka maradjon
szabadon, az agak pedig sugariranyba nézzenek.

A jobb oldali kiraké lesz a kulcs, a zar alapjan kell
osszeraknunk, majd a kozepénél felvennlink, s

a zaron alkalmaznunk. A barlangban, baloldalon
vegylk fel a tizviragot, majd menjlink vele hatra, a
két furcsa szerkezethez, helyezzik a foldbe, vilagit. A
harom tokot tegyik a jobb oldali gépezet pdlusaiba.
Menjlink az asztalhoz (a tervet érdemes megnézni;

a fehér kar jelzi, mi a kdvetkezo |épes), majd jobbra
t6le a szekrényhez. A bal szobrocskabdl vigylik a
széndarabot a haromsz0g alakl gépezet kbzepén
Iévo vitrinbe”. Most a szekrény jobb szobrocskajabol
vegyik ki az olmot, ezt a gépezet also, bal bemenetén
kell alkalmaznunk. Lépjunk a masik, homokéra-szeri
géphez, hlzzuk ki a reteszt amennyire csak birjuk és
engedjik el (!). Toljuk vissza a reteszt. A haromszog
alaky gép bal also vezetékén van egy csap, ezt
birizgaljuk meg kétszer. Menjunk kicsit tavolabb,
vegyiik fel a jégviragot, amit alkalmazzunk a gep felsd
gombjén, majd hasznéljuk kétszer a felsG csapot.
Vegylik fel a kis rézfeddt, onnan, ahol a jégvirag is
volt. Hazasitsuk ossze egy masodik tlizviraggal, s
vigylk a szerkezethez, Gltessuk a foldbe. Most a
jobb alsé csapot tekerjik meg kétszer. Vegyiik kia
gép kozepébdl a gyéméantot, majd a foldrol az arany
ékkovet. Menjlnk a bejarat kozelébe, az edényekhez
Az Uj helyszinen vegylk fel a koveket, menjunk a sza-
kadékhoz, dobjunk egyet bele. A tuloldalrél Siegmund
tdzlabdakat 16 rank, amit hatszor el kell kerGIntnk,

a felszallo légaramlatot kihasznalva. Akkor dobjunk
djabb kovet a szakadékba, amikor mar megkezdte a
varazslatot, és a kezeit nagyjabol vizszintesen tartja.
Mikor vége, dobjunk még egy kovet, €s ugorjunk miis
a szakadékba.

Beszéljiink mindegyik arccal a faban (férfi, no, gyer-
mek, vénember). Haladjunk &t a lecsap6do gyokerek
alatt, lehetdleg élve. A kovetkezo képernydn a szel-
lemek visszaloknek, de vegyiik eld toriinket, és probal-
kozzunk Gjra, mutassuk meg nekik. Ragadjuk meg

a botot, mozgassuk, mire az agyonnyomja a harom
csontkatonat. Menjink le, ahol elveszitjik a toriinket,
de vegyiik fel az amulettet, s szaladjunk rogvest
visszafelé. Utolso ellenfél kiiktatva, menjink tehat
vissza a medvéhez €s simogassuk meg a buksijat. A
miihely elé keriilink, kopogjunk az ajton kétszer, majd
hivjuk a medvét. Odabent balra van par lada, a jobb
oldalit nyissuk ki. Beszélgessuink Mime-mal, aztan
hivjuk ismét a medvét. Ezt eljatsszuk még egyszer.

A doglott poknal talalunk egy botot, amit martsunk a
savas bodonbe. Sétaljunk a kozépso fahoz, amit sike-
resen mérgezziink meg, majd déntsiink fel. Atmaszva
rajta rogton forduljunk vissza, hogy a kozelitd pok el
ne kapjon, inkabb bizzuk a fakra. Most mar nyugod-
tan atkelhetiink. A kastély elott rejtozziink el baloldalt,
a pok eltdntével fussunk a bejarathoz. Odabent ne
esslink le, ugorjunk az asztalra, balra, a s6tartoba.
Sézzuk be magunkat, igy a pokok elkeriilnek minket.
Talalunk egy edényekkel teli bdtort, erre masszunk
fel a szélén. Menjlnk a bal hatsé széléhez, a falnal
ugorjunk le, a ladara, vegyik fel a kulcsot. Ugorjunk
le, masszunk a masik, zart szekrényre, onnan a fal
kiszogelésére, a kalitkaig. Menjlink le a szeméthalom
€és az egérfogd mellé, majd tomjiink szemetet belé, s
a pok csapdaba esik. Vegyiik kolcson a labat, amivel
vegyik ki az erszényét is. Ezzel a bigyoval nyissuk ki
a két biitor kozott Iéve Iadat, amiben kardunk részeit
talaljuk.

A mihely kdzponti gépénél rakjuk a kard darabjaita
kemencébe, majd ismételjik meg a jaték legelején
véghezvitt fujtatast. Szedjik ki az olvadt fémet a
kemencébdl, az edény fogantydjaval ontsik a for-

VERZS LE CHATEN DE LOERE

Teljes vegigjatszas

maba, amit vigylink a kis medencéhez és hitsiink le.
A Kardot tegylik az (llGre, majd ismételjik a Kalapa-
csos modulust. A kbzjaték utan menjunk az alagitba,
ahol lepkedjunk, ugraljunk a mintas padlokoveken a
tuskes falig. Aztan gyorsan vissza, varjuk meg, amig a
fal a helyére csuszik, s ismét keljiink 4t a padlon, végig
a folyoson. VigyUk vissza a pajzsot a sziklamélyedésig,
illessziik a helyére. A sarkany halala utan menjlnk el
mellette, és keressiik meg a kincses platformot, ahol
vegyuk fel a gylrit. Tavozzunk a helyr6l, amig el nem
érjuk a beszélé madarat. Mime érkezik, s frissitot
ajanl nekink, mi viszont ahelyett, hogy elfogadnank,
kardunkkal koszonjik meg a .kedvességet”™.
Rejtozzink el a farakas moge, majd amikor az 6rok
elég tavol vannak, fussunk a bokorhoz, ahol tegyiik
ugyanezt. Fussunk a képernyd tetejéhez, a fegyver-
raktarba. Karddal torjlk le a zarat. odabent nyissuk
fel a ladat. A baloldali abrat hdromszor, a kdzépsot
pedig egyszer kell elforgatnunk, majd a hosszabb
gyujtozsinort rogzitsuk a bombahoz, amit vegyunk fel.
Szaladjunk vissza a farakashoz, ahol helyezziik a kdre
a bombat, majd a karddal langot lobbantva gyujtsuk
meg és szaladjunk gyorsan el. Balra bejuthatunk a
faluba, aztan lefelé, kerilgessik a falakat, pengéket,
tzlabdakat, nekifutasbol ugorjunk at a hidon. A harc
utan Iépjink a sirhoz, ahol a Fibionacci-szamsort alkal-
mazva mozditsuk el a karmokat (08, 13, 21, 34, 55).
Atonal elGszor a jobb oldali lanykaval beszéljink két-
szer, azutan kilépve, a bal oldalival. Valtas, menjunk

a bal also platformra, onnan pedig balra, s ismét
balra, a f6térre. Amint atértiink a hidon, vagjuk le azt,
majd keritsiik be a torpét a felsé hidon megkozelitve
az elobbi platformot.

Az els képernydn a hosszu, atlds utat valasszuk, a
kovetkezon pedig a masodik pirosat a széléig, ahon-
nan cikkcakkban haladjunk. Vegylk fel a homakot
t6link balra, majd szorjuk a kozvetitd pokra, mire
leesik, és mi agyoncsapjuk a karddal. A kozépso
emelvényt baloldalrol megkozelitve torjuk meg a suga-
rakat, kétszer. Outro.

dracoo-[atmaffiadothu]




CI n kelt Iap Mokusvakitas, orok veszteseknek

ICEWIND DALE II (FOLYTATAS)

00HFAXCK

Throwing Axe: Stormshifter
00HFAXSC

Throwing Axe: Screaming Axe
O0HFAXSP

Battle Axe: Death’s Ally
OO0HFAXWT

Great Axe: Grim Widow-Through
00HFBCAG

Bow: Mithril Arc

O00HFBLFK

Bow: Triumphant Flamekiller
00HFBLSF

Bow: Sophia's Arc

O0HFBLSR

Bow: Great Sun-Reacher
00HFBSEH

Bow: Swift Eye of the Hunter
00HFBSRS

Bow: Furious Rabbit Slayer
00HFCBHK

Club: Club of Confusion
00HFDGFW

Dagger: Dagger of Closing Arguments
00HFDGPF

Dagger: Ysha's Sting

O0HFFLFV

Flail: Demon'’s Breath Flail
O0HFFLSR

Flail: Chains of Righteous Strength
00HFHBDC

Halberd: Hand of the Buccaneer
O00HFHBHL

Halberd: Holy Hammer of Lucerne
00HFHMPH

Warhammer: Masher

00HFHRSC

Warhammer: Hammer of Lightning
00HFHXGE

Crossbow: Beloved Geloise
00HFHXHF

Crossbow: Folly of Hagnen Odestone
O0HFHXIA

Crossbow: Mithril Arbalest
O00HFHXMR

Crossbow: Shielded Mailripper
00HFLXHF

Crossbow: Foolishness of Hagnen Odestone

O00HFLXIM

Crossbow: Iron Mary's Bold Reply
00HFLXMB

Crossbow: Makavail's Swift Bane
00HFMEAR

Mace: Glowing Azure Rod
O00HFMECF

Mace: Iron Hand of Ohanion
00HFMRMG

Morningstar: Lathander’s Gift
OOHFMRMS

Morningstar: Mountains of Selune
OOHFMRSS

Flail: Svirfneblin Skull

O00HFSBES

Bastard Sword: Know Thy Family
OOHFSBRC

Bastard Sword: Order's Nemesis
OOHFSBWR

Bastard Sword: Bloody Wroth
OOHFSCCS

Scimitar: Caernach’s Silver Sickle
O0HFSDT

Great Sword: Dwelnar’s Folly
OOHFSFDD

Stave: Delnar’s Lightning Stave
OOHFSGCT

Sling: Nimble Cat-tail

00HFSGSS

Sling: Sun-kissed Sparrow
O0HFSLDB

Long Sword: Delnar's Healing Blade
00HFSLDY

Long Sword: Sword of Gleaming Dykahst
00HFSRIM

Spear: Life's Blood Drinker
OOHFSSLS

Short Sword: Lolth's Cruel Sting
00HFSSSK

Short Sword: Assassin's Blade
O0HFSSTD

Short Sword: Shame of Thy-Dunag
00STAF86

Stave: Phantom Staff
00STAF89

Stave: Staff of Fireballs
00WANDO1

Wand Of Fear

00WANDO2

Wand Of Magic Missiles
00WANDO3

Wand Of Paralyzation
00WANDO4

Wand Of Fire

00WANDOS

Wand Of Lightning

00WANDO6

Wand Of Sleep

00WANDO7

Wand Of Summon Monster
00WANDOS

Wand Of The Heavens
11HFAXEW

Great Axe: Executioner’s Wife
11HFAXHO

Throwing Axe: Dulicobble’s Axe
11HFAXKS

Battle Axe: Kegsplitter of Shaengarne Ford
11HFCBMK

Club: Paths of Kuldahar

11HFDGGH

Dagger: Goblin Slayer
11HFFLBC

Flail: Black Chimes
11HFHRCR

Warhammer: Slow and Steady
11HFSFPI

Stave: Iron-Banded Staff
11HFSGLH

Sling: Left Hand of Darkness
11HFSLHE

Long Sword: Golden Heart of ...
11HFSRNP

Spear: Twelve Paces
11HFSTWS

Great Sword: Saga of Wandering Sky
12HFSFWS

Stave: Caballus’ Whispering Staff
S0HFCLBT

Club: Belib’'s Amazing Everlasting Torch
S50HFDGLT

Dagger: Black Lamia’s Tongue
S50HFSLWB

Long Sword: Barrow Wight's Blade
S50HFSRKS

Spear: Kyosti's Hunting Spear
S51HFAXDF

Battle Axe: Duergar-Forged Doom Axe
S51HFHRDA

Warhammer: Hammer of Utter Darkness
S51HFHRVA

Warhammer: The Dire-Hammer Valorfoe
51HFHXDB

Crossbow: Dragu’s Doom Bolter
S51HFHXHB

Crossbow: Dragu's Hell Bolter
51HFSFRH

Stave: Ryomaru's Harmless Staff
52HFDGSH

Dagger: Baron Sulo's Hook
60HFSLHA

Long Sword: Light of Cera Sumat
61HFDGWS

Dagger: Wyvern Stinger

62HFDGXF

Dagger: Xvimian Fang of Despair

63HFCBMP

Club: Monkey Paw of Extreme Prejudice
63HFFLPF

Flail: Pustule’s Flail of Boils
63HFHBPB

Halberd: Pudu’s Fiery Blight
63HFHRBI

Warhammer: Xvim's Brutal Impact
63HFSCSS

Scimitar: Scimitar of the Soulless
ZZIGHFSC

Battle Axe: Mighty Scalecleaver
ZZJ6HFMM

Mace: Selune’s Blessing
ZZR6HFWB

Great Sword: Thunder's Shock

COSSACKS: BACKTO WAR

Jaték kozben az [ENTER] leltése utan irhatod be a

kovetkezd kodokat. A kdd beirds utan nem kell ismét ledtni

az [ENTER]-t.

izmena
Vaéltas a masik jatékosra
multitvar

Masik jatékos egységeit éred el, ha ezutan megnyomod a ,P"-t

supervizor

Ateljes térképet megnézheted

WWW

Az el6zo 3 cheat kod egyideji bekapcsolasa

money

Kapsz 50000 fat, kajat, kdvet, aranyat, vasat, és szenet
VICTORY

Pélya megnyerése

FRONTLINE ATTACK: WAR OVER EUROPE

Az [ENTER] megnyomdsa utan irhatod be a kdvetkezd
kodokat:

I'mCheater

Cheat hasznélatanak engedélyezése
ByeBye

A valasztott targy eldobasa
EagleEye

Térkép megjelenitése

Ups...

Ellenséges épiletek megsemmisitése
MoneyMoneyMoney #

# Osszegl pénz a kasszaba
HastaLaVistaBaby

Minden megsemmisil

StrongMan

Minden egység meggyogyitasa
GoToHell

Minden ellenséges egység megsemmisil

RED SHARK
Konzol aktivalasa:
A telepitd kdnyvtarban nyisd meg egy szerkesztével a

»GameSettings.script” fajlt, és keresd meg benne a
kovetkez6 sort:

bool ConscleEnabled = false;
Maijd javitsd ki erre:
bool ConsoleEnabled = true;

Ezutan az [F3] megnyomasa utédn elhivhatod a konzolt,
ahova a kovetkezd kodokat irhatod be:

Immortal

Halhatatlansag

godmode

Isten méd
unlimitedammo

Végtelen loszer

fullammo

Teljes loszer
enabledmissions
Minden kildetés valaszthatd
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Atari VCS

inden az 1970-es évek elején kezdddott, ekkor

debiitaltak ugyanis kirobband sikerrel az elso
arcade jatékgepek az Egyestilt Allamokban. Ha azakkori
Jjatékos tarsadalmat megkérdeznenk, hogy melyek azok
a jatékok, amelyek hallatan mindenki lelkesedéssel
beszél a jatéktermi élményeirdl, akkor a Pongés a
Battlezone minden bizonnyal koztlk lenne.
A jatékokat eredetileg kiagyalo Atari felfedezvén az
ebben rejld hatalmas lzletet €s az érdeklodést az
otthoni szorakoztatas piacan, 1976-ben piacra dobta @
Home Pong nevd jatékot és tarsait egy. akkor teljesen
Uj kontosben, ezzel megteremtve az otthoni videojaték
konzol fogalmat. Az Akkori RCA Studio 2 cartridge
rendszer mellett voksolt, majd 197 7-ben megjelent a

*legendas Atari VCS-el, (VCS = Video Computer System)

benne kilenc jatékkal, amely az elkdvetkezendd évek
meghatarozo szereplojéve tette a ,Woodgrain™t. (A
2600-as feddneve).
1978-ban meg tobb jaték latott napvilagot, koztlk a
legendas Outlaw is. Ugyanekkor tortént az is, hogy Nolan
Bushnell, a Pong fejlesztoie €s az Atari egyik kiagyaloja
elhagyta a céget, és egy kiilon szoftverfejleszto géget
alapitott, melynek elsé gyimoicse a sokak altal ismert
Pizza Time Theater lett (késdbb Chuck E. Chegse). 1979-
ben fejlesztettek 12 Uj jatékot, sikerrel. Ez mar elegendo
volt ahhoz, hogy az Atari-t megerdsitse rivalisaival
szemben.
A B0-2s évek elején aztan tobb sikeres nevetis
tudhatott maganak a cég (pl. Spacellnvaders - japanban
hatalmas sikert elért jatéktermi gép otthoni adaptacioja,

sth.), rdadasul 1980-ban megalakult az Activision is

. az Atari-hol Kivalt személybdl alit), mely
tamogatasat elnyerte a cég. A 2600-as ekkorra mar
hatalmas rajongétaborra tett szert. Az tjonc Activision
beharangozott programjai azonban nem voltak nagy
hatéssal a kozonségre, s ezzel 70 millié dollaros
veszteséget okozott az Atari-nak. (Ha most megnézitek,
hol tart az Activision... :)

1981 utan aztan sorra jelentek meg a konkureneia
gepei (pl. Intellivision), melyek bar rengeteg forradalmi
Gjitast tartalmaztak, kilén kevésnek bizonyultak az Atari
piaci folényének megdontéséhez. Ekkor jott a Coleco
(Connecticut Leather Company) a grafikailag akkoriban
csucsnak szamito Colecovision-nel. Valaszul az Atari
kihozta az 5200-as szériat. mely az akkoriban dehbitalt
Arcadia cég Uij, gyors audio kazettas taroloegységeével
(Supercharger) is kompatibilis volt. Ekkoriban hoztak ki
a Pac-Man-t és az E.T-t, melyeV azonban csak szegényes
koppintasnak is alig voltak nevezhetoka jatektermi

eleinte negy

valtozatokhoz képest. Mindemellett a 2600-asra
jatékok szazai lattak napvilagot, a gép ara pedig 100
USD ala esett, amely végre elcrhetdve tette a szélesebb
rétegek szamara is. Az Atari fclismerte a maig igaz
torvényszerdséget, miszerint « sikeressége

a tamogatottsagtol fugg és targyalssokat kezdett

akkoriban neves fejlesztocégekkel és hardvergyartokkal
(kbztlk @ Coleco-val is - igen, akkoriban a C. nem csak
sajat gépére fejlesztett, hanem a 2600-asra is.) A
Coleco;Spectravision, TeleSys, €s meg sokan masok
immaron az Atarinak (is) dolgoztak. Létrehoztak a
Mystique'jatékcsaladot, amely'szigorian 18 éven felili
korosztalyaknak késziilt.

1983-ra a piae tlltelitodott, nem volt jovedelmezo, ezért
kiléptek a szerzodott felek nagyhalai a konzolpiacrol. Ev
végére kovettékoketa tobbiek is...

1984-ben az Atari megprobalta ujra a figyelem
kbzpontjaba allitani teérmeékeit és piacra dobtaa 7800-
as modellt, amelyReZ 2600 jatékot igért, feljavitott
grafikaval és hanghatasokkal. Kevés valt valora ezen
kijelentésekbdl, raadasuliébben az évben megvalt az
egyik pilléremberétdl, Jack Tramieltol is. 1984-85 tajan
még jelentek meg ugyanjatekok(Ghostbusters, stb.)
de az ovacio elmaradt. Egeszen’a Kévetkezo évig, ekkor
ugyanis Gjoncként, Gj erovelrobbantbe az amerikai
piacra a japan Nintendo a NES-szel (Japanban Family
Computer, Famicom. - Reiker), amely megeafolt minden
eddigi kijelentést a konzolpiac haldoklo helyzetéro|.

Az Atari piacpolitikat valtoztatott, konzoljaitis 50 USE
kordli aron adta, de még igy sem tudott versenyre

kelni az ,1j nemzedék"-kel. 1987-ben aztan meg egy
utolsét villantott az egykoron szebb idoket megert

Cceg, és kijott régi-uj jatékaival, (Jr. Pac-Man, Q-Bert,
stb.), valamipt visszatért Nolan Bushnell, kinek keze:
alatt készllt el a maig hires Secret Quastis. Az Atari
egészen 89-ig folytatta a jatékok kiadasat, de az év
VEgen vesztesegessegere hivatkozva bezarta uzemeit
és palyafutasa véget ért. Maig nincs még egy olyan ceg,
amely ekkora részesedést mondhatna maganak az
amerikai piacon, mint amekkora egykoron a legendas:
Atari-e volt. Amai napig milliok imadjak ezt aziegyszerl
kis masinat, amely meg jelen van a konzolpiacon, igy 24
év tavlatabol is (Sot, ma is fejlesztenek ra jatékokat.

- Reiker).

A gép hardware-ét tekintve a jatéktermi chipkészleteket

hasznalta erés lebutitasokkal - a 6507-es processzor

(1,19 MHz), grafikus processzor (3,58 MHz) es 128
Byte (!) RAM (6K-s max. ROM méret) viszont konnyen
koppinthatova tették a gépet. Az egyes tipusok
elsosorbana beépitett jatékok szamatol, a kartyak
csatolofelliletében is eltértek agymastol. A gépbdl sok
klén is készilt, melyek azonban nem voltak 100%-o08an
kompatibilisek az@redeti 2600-as szériaval. Volt egyido;
mikormalunk is kaphatoak voltak ezek az olcso tajvanli,
kinai koppintasok. Volt szerencsem talalkozni parral,
mondhatni majdnem mindegyik masfajta volt, olyan,
hogy kompatibilitas, nemis létezett. (T. a kivételnek,
merthogy ilyenek is voltak, de ebbol mi itt Keleten

nem sokat lathattunk.) Csupan azintegralt jatekok

és ezek szazasaval varidlhato verzidival jatszhattunk
ezeken a gépeken. Akadt a'2600-asnak olyan verzidja
is,amely Commodore Vic-20,es Apple ll-es cartridge-
okat is fogadott, de ezek csak Ausztralia s - néhany
ezer darabig - Europa polcain voltak megtaléihatoak
Expansion port adaptert is mellekelteka géphez,
tulajdonképpen egy 8 bites szamitogep volt, €s Amigo
névre hallgatott. Nem volt hosszu élet:

Egyszerl felapitésebol adodoan az egyik legkopayebben
hato reridszeraz Atari 2600. Tobb ezer jatek
letdithetd hozza a Netr6l (99,59 %-uk jogdijmentes),
emulatorbol is van béven. Igy kapasbol 8-at tudnek
mondani, de a legtobbek altal favorizalt a Stella névre

emul

hallgat, az 6sszes ismert platformra portoltak mar,
tobbek kozt Mac-re is. A PC Atari nevi kodhalmaz egy
kénnyen hasznalhaté 2600-as emulator Windows /
DOS-ra. Utébbira talan jobb valasztas lehet a 226
kodnévre hallgaté remekmd is, mely folyamatos update-
ken esik at, ezen kivil tényleg DOS kornyezetd kodban
irtak. Sokoldalisagaval megallja helyét a ,majdnem
kiting” emutatorok kézott. Ezek olyannyira testre
szabhat6k, hogy front end-eket s letolthetlink hozzajuk,
még inkabb a magunk izlesenek megfeleloen alakitva
Gket. Util-ok kodziil hasznos lehet még a Good 2600
nevi ROM fixer, melynek adatbazisaban 1200-nal is
tobb gamma talalhat6. Osszességében az Atari 2600-
asiminden retro megszallottnak kételezd (Martinnak

IS van vagy.négy darab, ebbdl ketto faberakasos

VCS. Irigyeljiik is értiik. - Reiker), hiszen ez a gép
meéltan nevezhet6 a mai konzolok ,nagyapjanak” és
mar csak azért is, mert ahogy par honappal ezelott
olvashattuk: Egy legenda ujjasziletik... (,Egy szimbolum
ujjasziiletése...” - Reiker:).

Stinger

LinkZ:

http://stella.sourceforge.net - A tobb platformra
portolt Stella emulator honlapja
http://pcae.vg-network.com/index.html - PC Atari
emulator honlap
http://sourceforge.net/projects/stella/ -
CyberStella emulator Linuxra
http://www.whimsey.com/z26/z26.html - 226, a
,majdnem tokéletes” emulator
http://www.atariage.com/system_
items.htm|?SystemID=2600&ItemTypelD=ROM

- ROM gyiijtemény
http://www.familydomain.com/gametown/
atari.html - GameTown Atari 2600 ROMS
http://www.classicgaming.com/vault/
colecoroms.shtml - Coleco 2600 ROMS
irc.newnet.net:6667 #roms / #emuchina csatornak
DCC szerverei - Atari 2600 ROMS




RETRO

agyon sok ember hisz a halal utani életben, ahogy
N aranylag sokan reménykednek abban is, hogy régi
kedvenc szamitogépiik egyszer még (jra virdgozni fog. Az
ilyen mentalitasi emberek szamara lesz piacra dobva a
CommodoreOne nevi, Commodore 64 kompatibilis alap-
lap. Az alaplapot, pontosabban a processzort is tartalmazo
komplett, haz nélkili gépet egy fiatal C64 megszallott, ame-
rikai hardver haxorno tervezte. Eredetileg csak egy true
color grafikat és sok egyebet tudd C64 videokartya volt,
azonban ahogy teltek az évek, a project rendesen kinotte
magat, egyre tobb dolog keriilt ra, és végil megszint kiegé-
szitd kartyanak lenni - egy uj, C64 kompatibilis, de egyben
brutélisan tovabbfejlesztett kivetkezd generdcios komplett
géppé valt. Az eddigi prototipusok mar elég nagy nyilvanos-
sagot kaptak, a fejlesztono, Jeri Elisworth rengeteg C64,
Amiga, Atari és egyéb retro kiallitdson bemutatta mar nagy
sikerrel a még mindig fejlodd gépet, és elég sok cikk is meg-
jelent mar a C1-r6l. A gép megjelenése jelen pillanatban
mar nagyon kozel van - eddig Ugy volt, hogy december 7.-én
lesz eloszor megvasarolhaté a Németorszaghban megrende-
zett Amiga + Retro Computing 2002 kiallitason, de most az
utolsé pillanatban felréppent a hir, hogy mégsem készit
el teliesen a végleges verzio, igy itt is csak bemutato lesz.
Természetesen a gepre ettdl fuggetlenil valdszinileg csak
néhany hetet, maximum 1-2 honapot kell még varnunk.

Lassuk nagy vonalakban, hogy mit is tartalmaz pluszként
a gép, amellett, hogy szaz szazalékban hatrafele kom-
patibilis az eredeti C64-ggyel. A gép processzora egy 16
bites, 20MHz-es 65¢816 (tudja mindazt, amit az eredeti
6510, sot szoftverbdl le is lassithaté az 1MHz kordli
sebességre), a rendszerbusza 50MHz-en ketyeg, 1/0-nak
pedig tartalmaz egy hagyomanyos 6502-6t is. A SuperVIC
nevi videochip rengeteg Ujitast tartalmaz, ez a C64 VIC-1I
chip-jét emuldlja hibatlanul, és ezt is szoftverbdl lehet
atkonfiguralni, hogy 60Hz-es NTSC, vagy 50Hz-es PAL
gépet akarunk-e emulalni. A karaktermatrix, képernyo- és
szinmemodria ezittal 24 biten lesz megcimezhetd, csak

az Uj, maximum 256 szin(i (amit 16 biten definialhatunk)
palettamemoéria marad mindig fix helyen. A videomemoaria
16MB-os lesz, amit nagyon szabadon konfiguralhatunk
fel (tliikrozés, dthelyezés), a felbontas felmehet egészen
1280x1024-ig, a hagyomanyos videomodok pedig
Chunky-val és Planar-ral is boviilnek. A chip emellett hard-
veres vonalhtzét, fillezot, zoomer-t, overscan-t és window
lehetdséget is tartalmaz, tovabba az Amiga nagyon kiraly
Blitter és Copper koprocesszorat is emulalja. A sprite-ok
lehetséges mérete is jelentosen megnovekszik, ezek most
256x256 pixel méretlek is lehetnek, egér is kontroldlhatja
oket hardveresen, és természetesen ezeket is tobb méd-
szerrel lehet definidlni, mint korabban. Az Gj audiochip a
MonsterSID nevet kapta, ez is természetesen teljesen hat-
rafele kompatibilis, sot szoftveresen lehet allitani a filter
bedllitasait is (C64-en ezek fixek voltak, és két gép szinte
soha nem szolt ugyanugy). Ez a chip a klasszikus 3 mono
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helyett 16 sztereo (8 bal, 8 jobb) csatornat tartalmaz, és
mindegyik 0j csatornara is alkalmazhaté a szinkron- és
gydrismoduldci6, no meg a szird, de ezek mellett még
van benne 8 darab (4 bal, 4 jobb) 8 bites, DMA vezérelt
sztered digjtalis csatorna is, ami a CPU memoriabél és a
sajat 64k-s wavetable memdriajabdl is jatszhat le hangot
tetszdleges frekvencian, akar hardveres loop-pal is. A gép
mema@aridja még valtozhat, az utolso kozzétett informa-
cidk szerint 16MB RAM lesz benne az emlitett 16MB
videomemoria mellett; lesz tovabba még egy 8-16KB-os
boot ROM-ja, a fG operacios rendszert pedig egy menet
kézben is cserélhetd Compact Flash kartya csatlakozoba
lehet behelyezni (ez lehet akar 512MB-os is, s nem csak
0S lehet rajta). Az alaplapnak rengeteg csatlakozoja lesz,
lehet hozza 3.5-6s PC-s lemezegységet és IDE egységeket
is csatlakoztatni (HD, CD, DVD), lesz LCD monitor csatla-
kozoja is, tovabba 3 darab mini Zorro szer( slot-ja és egy
egyszerusitett PCl slot-ja. Végl természetesen az alap
csatlakozokat is megtalalhatjuk majd rajta, a soros drive
csatlakozdt, a parhuzamos portot, a két joy portot, a PS2-
es billentylzet és egér csatlakozot, az expansion portot,
a sztered audio kimenetet, az SVGA csatlakozét és végll
egy teliesen szabadon hasznalhato ,Geek” portot.

A C1 egyébkeént nem csak C64-ként tud Gzemelni, de ha
kicseréljiik a processzorat, és Ujrairjuk a programozhaté
logikaja chip-jeit (ezt meg lehet tenni egy sima Compact
Flash kartya behelyezésével, no persze egy komoly hard-

vertervezdnek meg kell megterveznie az (ij chip logikat

is), atalakithaté szinte minden régebbi géppé az Atari
2600-t6l a ZX Spectrum-ig. Mivel a gép viszonylag szik
kor érdeklodésére tarthat szamot, valoszinGleg nem lesz
kénnyl hozzajutni, de a www.commodoreone.com-on

mar most is fel van sorolva néhany leendd eurdpai viszont-
elado - a gép egyébként varhatoan 200 Euro kordl lesz itt.
Az alaplaphoz pedig természetesen egy atlagos ATX haz,
PS2 billentytizet és egér, floppy drive, tovabba egy SVGA
monitor kell csak.

Természetesen meg a legnagyobb retro fanatikusokban is
felmertil a kérdés, hogy érdemes-e egy ilyet venni, hiszen
valoszinlileg ezernél is kevesebb fog elkelni beldle, és
nulla lesz a szoftverellatasa a C64 anyagokat leszamitva
(A ,legnagyobb retro fanatikusokban" nem mertil fel
semmiféle kérdés. Nemes egyszerliséggel: megveszik
:0P - Relker). A C64 programokhoz meg ugye ott a C64
(akinek nincs, még mindig szerezhet hasznaltat fillérekert),
raadasul aki kedveli a C64-et, pont azért kedveli, amilyen,
és nem vagyik mar a gép még szikebb korben elterjedt
nagytesojara. Ezeken elmélazva én arra jutottam, akarmi-
lyen hizos hardver is a C1, akarmekkora nagy dobas is lett
volna 10-12 éve (valoszindileg vitte volna a C64 és Amiga
tabort), igy megkésve mar sok gyakorlati haszna sajnos
nem lesz.

Credo
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DiD Ocean altal kiadott F-29 Retaliator cimd jatéka

1989-ben jelent meg Amigéra és Atari ST-re, a PC
port pedig 1991-ben jott ki. Az anyag, ahogy a cimbadl
is kdnnyen kitaldlhato, egy repllGgép szimulator volt,
raadasul a jobbik fajtabél; egy tehetséges zenész, Jason
C. Brooke készitette szinte teljesen egyediil, aki sok egyéb
mellett a Darker fejlesztdje is volt késGbb. Mivel akkoriban
ez volt az egyik legjobb szimulator, nem meglepd, hogy
hamar elérte a kultusz-jaték statuszt, és roppant nagy nép-
szerliségre tett szert.

A gémben az akkori gépek teljesitményéhez igazodva
természetesen csak fillezett vektorgrafika lathaté, mai
szemmel nagyon alacsony poligonszammal, de azért latha-
tunk rengeteg tereptargyat is, éplileteket, utakat, hidakat,
egyebeket, tovabba a jatékot a sok rajzolt atvezetd grafika
is feldobja. A gazdag menirendszer rengeteg beallitasi
lehetoséget nyljt szamunkra, az elején valaszthatunk 6t
nehézségi fokozat kozil, majd négy bevetési kbrzet kdzil
(amerikai sivatag, csendes-6ceani korzet,-a kihagyha-
tatlan Kozel-kelet és Eurdpa), ez utan kivalaszthatjuk a
géplinket (az F-22 és F-29 kozlil, egyébként kozvetlendl

a hideghabori utan ezek a gépek még nem lehettek tdl
élethlen szimulalva), és végil fel is szerelhetjiik azt 9
fajta rakétaval és Gzemanyaggal (természetesen nem
pakolhatunk ra végtelentil sok sulyt, és fel lehet automati-
kusan is szereltetni). Ha a bedllitasokkal végeztiink, el is
kezdhetjik a bevetést. A Zulu Alert-tel azonnal a légtérbe
kerdliink, felszallnunk sem kell, rogtén tamadnak réank az
ellenséges gépek, és indulhat a dogféjt. A Mission Control
ment alatt van az igazi jaték, itt minden scenario-hoz
rengeteg kiildetés tartozik, 6sszesen 24 darab van a
jatékban, és minden kérzetben t6bb kiinduldsi bazis kozil
is valaszthatunk, mielGtt bevetésre indulnank. Végil van
lehetdséglink még multiplayer jatékra is, ez itt serial kdbel-
lel és modemmel lehetséges.

A szimulator tehat eléggeé ott volt a topon annak idején, és
rengeteg dolgot nyujtott, remek szérakozas volt, raadasul
most is el lehet vele nosztalgiazni, mivel tokéletesen

jatszhato tobb gigahertz-es procin és Windows alatt is
(Az eredeti jaték természetesen DOS folé irddott; a széles
kérben elterjedt kalozvaltozat kilonlegessége, hogy egy
szerencsétlen el6-installalasbdl kifolydlag kizardlag a

C:\retal kdnyvtarbal futott ;).

F-29 Retaliator

+ Digital Image Design szoftografia

A z angol Digital Image Design (roviditett, ismertebb
nevén: DiD) jatékfejleszto és kiado cég mar a kez-
detekkor elkotelezte magéat a nagyon életh iranyitasua

es kinézeti repllogép szimulatorok mellett, errdl az Gtrol :
pedig ritkan tért le, természetesen a szimésok nagy
oromére, akik a DiD jatékok vasarlasa esetén bizton
szamithattak az abszolit csicsmindségre. Kezdetben
(1989-ben) Amigara fejlesztettek, majd még a PC boom
eldtt PC-re is elkezdtek dolgozni, és maig is megmaradtak
ezen a platformon, ami a repszimok szamara meg mindig
a legkedvezobb. A fenti cikkben targyalt F-29 Retaliator-ral
inditottak, ezt kovette a tudomasom szerint csak Amigan
|étez6 Robocop 3 (Volt beléle PC / ST atirat is. - Reiker)
1991-ben, ami egyike a kevés nem rep(los jatékaiknak.
Ez joval a film harmadik része elott készilt, igy semmi
koze nem volt ahhoz - egy remek, osszetett, 3D-s jatek
volt varosban autdzassal (autos Gldozés, meg minden),
maszkalassal és verekedds jatékbetéttel. Nekem nagyon
bejott, rengeteget jatszottam vele, megjelenésekor
Amigan valosziniileg a legerosebb 3D-s anyag volt. Az
Epicfolytatta a sort 1992-ben mindkét gépen, ebben mar
ismét repilhettiink teliesen 3D-ben (A Robotkopdban is
volt jetpack-es palya. - Reiker), de ez is inkabb arcade
jaték volt, mint szimulator - egy torténet alap( sci-fi jaték-
ban kissé Wing Commander szerd, am annal szerintem
sokkal jobb kiildetéseket kellett végrehajtanunk egy
drhajéval. Szamomra nagyon meghatéarozé éimény volt ez
a jaték, foleg, amikor tobb kirély drharc utan egyszer csak
leker(iitem a még sokkal impresszivebb bolygdfelszinre,
ahol hatalmas kiterjedésd vilag fogadott varosokkal, auto-
palyakkal, hidakkal és sok egyébbel. A kivetkezo jaték

az 1993-ban megjelent TFX: Tactical Fighter Experiment
mar ismét kemény repllogép szimulator volt mindkét
gépen, amit egy évre ra az Inferno kovetett (talalkoztam
egy Inferno: The Odyssey Continues cimmel is, de azt
nem sikeriilt kinyomoznom, hogy az ennek a jatéknak az
alcime, avagy folytatasa volt-e) (Alcime. - Reiker), ha jol
tudom ez mar csak PC-re jelent meg, ahogy a tovabbi DID
Jjatékok is. Ez utobbi Ggy rémlik ismét az Epic-hez hasonlo
kalandos, lovoldozos sci-fi jaték volt, de nem sok infot
sikertilt réla taldinom a neten; valami olyasmi rémilik, hogy
elég erds reklamkampanya volt a TV-ben sok renderelt
animacioval, a végeredmény viszont kidbranditobb volt (?!.
Apukam, MESSZE feliilmulta a nagy elodot, és volt fém-
dobozos gytijtoi kiadasa, amiért bohém fiatalsagomban
egyesek végtagjaikat s felaldoztak volna... :0) - Reiker).
1995-ben indult a cég EF 2000 (EuroFighter 2000) cimi
repiilGgép szimulator sorozata, ez, ha minden igaz két
folytatast ért meg, a Super EF 2000-ret és az EF 2000
V2.0-at, ami sokak szerint minden id6k legjobb repsziméja
lett (Foként a TACTCOM kiegeszitovel, ami egy egész izgo-
mozgo, fluktualé habordt varazsolt a szimulacio koré, és
HOPPA! - miikodott a Spectrum HoloByte Falcon-javal,
meg a Rowan jatékokkal (Overlord, Dawn Patrol) is. Nem
akkora csoda, ha figyelembe vesszik: Martin Kenwright
designer all a legelso Falcon Amigas valtozata mogott, s
gyakorlatilag a Rowan-bdl Iépett le Colin Bell és Russell
Payne tarsasagaban DiD desztinaciéval. De nehogy ma’
én irjam a cikket :0))) - Reiker). A kévetkez6 DiD jaték is

| ebbena kategériaban indult, de még ezt is (iberelte - ez

volt az 1998-as F-22 Air Dominance Fighter(Munkacim:
TFX3 - Lightning Strike :) - Reiker), ami még ugyanebben

az évben ket klldetéslemezzel, a Red Sea Operations-el és

a Total Air War-ral bovilt (A Total Air War 6nallé jaték, és
hasonléan az F-22-hoz, nem is akarmilyen. A DiD ugyanis
1997-ben elsoként - és egyetlenként - megkapta a BS
EN IS0 9001 TickiT akkreditaciot, melynek kaszonhetéen
katonai kiképzorendszereket fejleszthettek a brit Iégierd
szamara - lasd tobbek kozott TIALD lézeriranyzék-oktatd,
pilotafiilke, night vision és gunnery trainer - melyeket
részlegesen és ,lebutitva” visszaforgathattak a jateka-
ikba is. - Reiker). 1999-ben aztan a cég ismét tett egy

kis kitérot a Wargasm-mal, ami nevével ellentétben nem
pormndjaték volt, hanem ha jél vettem ki, ebben tobb harca-
szati egységben, avagy egységkent is harcolhattunk egy
virtualis habordban (a jaték azt szimulalta, hogy a jovoben
a szamitogépek belsejében virtudlisan d6inek el a habo-
ruk), lehettlink helikopterpil6tak, tanksofdrok és egyszeri
gyalogos katonak is (Battlefield 1942, mar harom évvel
ezeldtt! Az Electronic Arts persze megengedheti maga-
nak a komoétos thenger tempot... - Reiker). A cég leg-
Gjabb jatéka pedig - mily meglepd, - ismét egy repllogép
szimulator lett, a 2001-es Eurofighter Typhoon, ami persze
ismét az egyik legmasszivabb repszimd lett, ez az 6ta még
egy Operation Icebreaker kiegészitovel bovilt az idén.

Remélem egy jatékot sem hagytam ki a felsorolasbol,
sajnos a cégnek mar nincs hivatalos website-ja, ahol
részletesebben is csekkelhettem volna a komplett
szoftografiat, ugyanis nemrég a céget tobb masikkal
egyetemben megvette és magaba olvasztotta az egyre
erosebben terjeszkedo angol Rage fejleszto- €s kiadocég
- a Eurofighter Typhoon is mar hivatalosan Rage fejlesztés
volt. Ezentdl tehat, aki kedvelte a DiD repsziméit, a Rage
altal fejlesztett €s kiadott anyagokban keresse a folytata-
sokat (Ez persze csak féligazsag. A DID még a Tajfun elott
gyakorlatilag szétesett, utolso jatékuk tehat a Wargasm.
Martin Kenwright frontember sok jo emberével kivalt,

és a Psygnosis ex-alapitéjaval, lan Hetherington-nal
osszehoztak egy U] workshop-ot, Evolution studios néven.
Debiit jaték: World Rally Championship (WRC), platform:
PlayStation 2. - Reiker).

Credo
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Egyszer volt, hol nem volt, tdl az Operencian élt
5y néhany szép mese. Sokaig nem is tértént velik semmi
érdekes, egyszer azonban megjelent egy Bookend nevd
mand. S mivel ez a mand nem tudott olvasni, banata-

ban, s talan bosszijaban Gsszekeverte a meséket és

a szereploket. Lett is nagy felfordulas. Szerencsére az
Egyfejd Sarkanynak eszébe jutott, hogy van valaki, aki
ismeri ezeket a meséket, s talan rendet is tudna koztiik
teremteni. igy hat felkerekedett, s megkeresett Téged.”

A kor olvasdja azonban nyelvet 6ltétt és kézolte, hogy a
Planet’s Edge-et nyomja, raadasul DXen - a Sarkany el

is ment haza. A PC-re keletkezett RPG sci-fi kivitelben
csabitja hosszas bent tartézkodasra a fogékonyakat, mely
tény (dit6 hatast fejt ki az éra fantasy orientalt CRPG kul-
tarajara. Akartok programot 100%-os grafikaval? Akartok
programot 100%-os jatszhatésaggal? lhol: Advanced
Tactical Air Combat (Command. - Reiker) S(z)(t)imulator.
Persze azoknak, akik azok, amik. A Perfect General, illetve
késdbbi korok jatékgyartasara is kozvetlen hatast gya-
korlé Stalingrad megjelenésével tovabb fokozodik a mult
hénap soran fokozddasnak indult nemzetkozi helyzet.
Tribune! (Valéjaban Laura Bow in the Dagger of Amon
Ra. - Reiker) Fascination! A kalandjatékok sosem latott
masszivitas és izomerd bedobasa révén fesziilnek a stra-
tégia paros roppant vallainak, kétségek kozé taszajtva a
szabadidejét kuporgatd hasznaldt. Aztan itt jon a Team17
Assassin-je is, mely fohos tevékenységi kore rossz nyelvek

oF CHRDS

.Latod ezt a hangot?” - kérdezte McLeod az egyetlen,
hatalmas szemben végzodé kigyot, mikdzben gumiuj-
jaival a csodas képeket zenél6 gombok felé nyalabolt

az Asteroids Grhajobol. , - Hagyd Gket. Veszélyesek.”

- pillantotta a kigyo, majd kozelebb tszott McLeodhoz. ,,
- Ha megérinted valamelyikiiket, véged. Ismered a jaté-
kot, nem? Nézd!” - a kigyo jo hangosan tavolba gondoit.
McLeod a magaéhoz hasonlo, aprocska Grhajot latott
hanykolodni valamely rendkiviil messzi, fogsagba ejtett
dimenzio tébolyult forgatagaban. A térben (isz6 szinek és

CARAX 95

Létezik egy Gsi, egyiptomi szerkezet, mely rovatkolt
kockatestre erdsitett fogantylkat kinal hasznalatra.
Latszolag semmi mast nem lehet tenni a fogantyukkal, mint
tekergetni Gket. Mit tehet a régész, illetve a szerencsés
raleld - tekergetni kezdi azokat. Csodalkozni fogunk,
tudniillik a szerkezet fogantyui a ,gazdatest” kocka ellenére
is - helyesebben: éppen abbdl kbvetkezéen - ellipszis
alakot irnak le. Ldm, egyiptomi kollégainknak leleményiik
volt bolygatni, majd &t is torni bizonyos dimenziokat. Nem
tettek mast a Carax japan alkotoi sem: Gjabb dimenziéval
bévitették a klasszikus ,alulréliovilde” eszkoztarat, mely
dimenzi6 nevének hallatan a legtobb dolog bizony megadd
sorvadasnak indul: id6. Képzeljik el: masfél percig irthatjuk

szerint Visszatekintésre kaphato Ujsagirok gyors elhallgat-
tatdsatis ... \BANG!

TARTALOM

2 Megnyilt az 576 KByte Shop

3 The Aquatic Games - Starring James Pond and the
AquaBats (Amiga)

5 Planet's Edge (PC)

9 ATAC - Advanced Tactical Air Command (PC)

11 Perfect General (PC / Amiga)

13 Stalingrad (Amiga)

14 Fascination [végigjatszas] (PC / Amiga)

15 Assassin (Amiga)

17 Troddlers (Amiga)

20 T-es Gyilkossag a Leyendecker Mizeumban! [Laura
Bow in The Dagger of Amon Ra - végigjatszas] (PC)
25 Erkezési Oldal (C-64)

26 Global Conquest (PC / Amiga)

27 Mantis - az Epic nyomaban (PC)

28 Erkezési Oldal (Amiga)

29 Paladin 2 (PC)

30 Exkluziv

31 Enforcer (C-64)

32 Csevegd

33 Silly Putty (Amiga)

36 Mixed-Up Fairy Tales (PC)

hangok valosaggal fajtak, McLeod ennek ellenére nem
tudta levenni tekintetét a jelenségrol - baratjat latta

a pilotafiilkeben. A kigyo felnevetett, majd elzavarta a
képet. , - Latod? A baratod mar a gombok fogja. Soha-
sem szabadulhat, mert a gdmbok erésebbek. Mindenkit
megtartanak maguknak. Ugye, félsz?” McLeod mindkét
kezét az (irhajo agyljara kulcsolta - a kigyo djra felneve-
tett. , - Mit gondolsz, hany bukott Iélek flird6zik szerte

e sikok mocskaban? Hany tébolyult elme viv kényszerd
csatarozasokat mérgezett érzékek gyilkos téveszméivel?
Egy Osrégi jatéktermi automata nyoman készilt gondo-
lattoldas csupan, McLeod. Mégis, sajat csokevényes
érzékeid 6inek meg - |épj be, ha mersz. Ugye, félsz?” A
kigyo iriszébdl villas nyelv keresett utat maganak a szinte-
len térben - McLeod tizelt. Aztan hogy mi is tortént vele,
arrél mar csak a screenshotok mesélnek, én momentan
nem birok.

az (rhajokat, ha meghalunk, ezen bankot -10 masodpercnyi
blintetés éri. Ha Gjra meghalunk, Ujabb -10 masodperc.

Itt mar korvonalazodni latszik egy Gjabb lehetséges
Jjatékatlet, nevezetesen, ki tud tdbbszér meghalni masfél
perc alatt, de a Carax jobbabb (Mar megint? - Reiker)
ennél. Nem-hibazni még nem nagy kunszt - a Carax
azonban csak s kizardlag egyetlen tipusu jatékost hajlando
hosszabb idore is toleralni: a virtudzt. Ha ugyanis legalabb
70%-0s pontossaggal tizellink egy-egy szint soran, gy

id6 bonuszok (itik markunkat. Ha biztonsagi jatékot
nyomatunk, jok lehetiink még a high score lista legvégére
-am az esszencidlis Carax szabalyok lehetové teszik, hogy
pontos, elegans jatékkal kibdvitsiik az id6bankot. Az id6

- pont. A Carax pedig a Best Shoot'em Up Ever. Kszonjétek
Reikernek, ki ratalalt. Mi maradt még? Go get it, Beavis!

C-64 » AMIGA » PC

fe

Ara: 98, Ft
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|« Fax Modem 56k V30 beépitve

GERICO/MT

M=o bl lt.e

« §i8 645 DX chipset
« 16X GO Ird + DVD Gombo Drive

« 191" TH kielzd (1400*1050)
* Intel Pentiumd 2400MHz / S12K8 cache
« 256MB DDR RAM

» A0GB mereviemez F = £ B [ [ M 3

« ATI Radeon 5000 Mobifity G4MB DOR + TV-OUT

« FtherNet 10/100Mbit beépitve
« FireWire IEEE 1394 beépitve, Infra Port, 4 USB port
« Digitalis 30 bangkdrtya, S/POIF Digitdlis audid kimenet

« Touch Pad scroll gombbal, Windows billentytizet
« 1x Type Il PGMCIA csatlakozd

« Pérhuzamos, YGA, Mikrofen, hangfal csatiakozd
« Li-lon SMART akkumulitor

« 332mm x 275mm X 42mm, 3.7ky, metdl szinben
« Windows XP Home ajandékba!

VILAGUJDONSAG!

Az elsi MOBIL Pentiumd-es ilés és cseppdlld
Notebook. A megerdsitett magnézium haz és ultra
modern belsi felépités eqyedlalld itésallasagat
biztosit. A gép hibatlanul miikadik véletlen leesés
utdn is. A nagyteljesitményii Geforced grafikus kir-
tya, a CD-ird €s DVD combo meghajtd és a DDR memd-
ria teljes Kiépitést eredményez. Kifejezetten ajantjuk
hosszabb killtéri munkdkhoz és erds igénybevételhez.

« Geforced Go 32MB DOR RAM + TV-0UT
« 16x CD ird + DVD Combo Drive

+ Fax Modem 56k V30

« EtherNet 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1394 beépitve

« [nfra Port

« 3 USB v2.0 port

« AG'87 hangkdrtya, sziered hangszorok
« Touch Pad, Windows billentyiizet

« Gompact Flash és Microdrive alvasé

« Mikrofon

« 16.1" TH kijelzd [1400*1050)
« [ntel Pentiumd 2530MHz / 5128 cache
« 512MB DOR RAM

XN ASS 900 Ft

< 181 THT Kijelzd [1024x768]

MASTERPIECE _

MASTERPIEGE a vezeti notebook!
Megijult a MASTERPIEGE! A vildg jelenlegi leg-
gyarsahb mobil grafikus kartydja az ATi 000
Radeon, DOR RAM memdria, villimgyors 1Bx
GD-ird és DUD meghajtd. Ezekkel a paraméte-
rekkel messze a legnagyabb teljesitményi gépet

1 ajanijuk figyelmebe. Jujjin el hozzdnk és pro-

balja ki személyesen ezt az exkluziv gépet!

a0 Mark 2000 v1.1: 3408
30 Mark 2001 v330: G881

SUPERSONIG FORGE

AZ EGYETLEN ,ALL-IN-DNE” PENTIUMA NOTEBOOK!
Nincs tibb kompromisszum! Maximalis teljesitmény, |
minden megszokott kimenet és bemenet, FOD meghaj- |
td, Combo meghajtd, Gefarced grafikus kirtya. |
Az egyetien igazi mobil irada a Notebook piacon!

« §i5 645 DX chipset

« Bx GO ird + DVD Gombo Brive

« Geforced Go 32MB DOR RAM + TV-QUT
« 1.44 FDD meghajta

« Fax Modem 5Bk V90 beépitve

« EtherNet 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1394 beépitve,

« Infra Port, 3 USB v2.0 port

« Digitalis 30 hangkirtya

« Toueh Pad seroll gombbal,

« 1x Type |1 PCMCIA esatlakozd

« §oros, pirhuzames csatlakezd

« VGA, Mikrofon, hangfal esatiakozé

« Li-lon SMART akkumuldtor

« 325mm X 275mm X 42mm, 3.8kg, metdl szinben

« MOBIL Intel Pentium4 1800MHz / 512kB cache
« 384MB DOR RAM

« VGA csallakozd
« Li-lon SMART akkemuldtor
« 312mm x 256mm x 30mm, 2.2kg

» 16.1° THT kijelzi {1024x768)
« Intel Pentiumq 2500MHz / 512kB cache
» G12MB DOR RAM

« 40GE mereviemez « Wireless Lan opeid

olLVER SERAPH

Fantasttikus grafikes sebesséq és mobilitds!

Silver Seraph a felsi kalegirids MOBIL Pentiumd notebook. A
MOBIL processzornak kiszinhetien nagyohh akkumulatoros mi-
kidési it lehet elérni. A gép GeFarced grafikus karlyal hasz-
ndl, igy a 30-s programok Kkivild sebességuel futhalaak. A
Gombo meghajtd &s a DOR memadria mindenki Szdmdra a maximd-
lis Kkigpitést hiztositja. Jajjon el hozzink és prabilja ki
személyesen ezt az exkluziv gépet!

o 101" THT kijelzii [1024x768)

« Mobil Intel Pentiumd 1800MHz / 5124B cache
o 16 G0 ird + VD Comba Drive

« 2GGMB DOR RAN

« 0GB mereviemer

« Geforced Go 32MB DOR RAM -+ TV-0UT

o D funkeid

« Fax Modem 56k V90

« Ftheret 10/100Mbit begpitve

« fireWire IEEE 1394 beépilve

o SMART kirlya olvasé

« [nira Port, 3x DSB port, 2x PCMCIA esatlakezd
« \G'S7 hangkdrtya, sttered hangszdrdk

» Touch Pad, Windaws billentyiizet

« Pirhuzamas, PSZ, VGA, Mikeafon csatlakozd
o Li-1on SMART akkumuldtor

« 328mm x 275nm ¥ 41mm, 3.2k0

« Metil szinben

379.900 Ft

GERIGOM CO. KT

ihtel
ihside

7100 Szekszard, Rakdczi u. 34.

Tel.: D6-74-510-092 Fax: D6-74-510-093, gericom@loina.net
9400 Sopran, jteleki v. 1-5.

Tel.: D6-99 §24-250, gardexc@axelero.hu

1103 Budapest, Dimsadi vtea 1/b.

Tel.:433-4147, Fax: 264-8549, cedrus@citynel.hu

GEDRUS COMPUTER KFT.

B & T Irodatechnika Kft.
ACOMP PEST

ACOMP POLUS GENTER

« 15.1° THT kijelzi [1024xT68)

« Intel Pentiumd 2000MHz / 512kB cache
« 2GGMB DOR RAM

« 2068 mereviemez ' Vo L B [ [

GERICOM WEBGINE a szenzdcids 15 gép!
Kedvezii dron az iné lehet a szuper gyors GeFarced grafikus kdrtydval rendelkezii WEBGINE! A gép
combo meghajtot és FDD meghajtdt is tartaimaz. A combo meghajlé haszndlatdval azonnal GO-re
arhivdlhatja az adatait vagy megtekintheti kedvenc DVD filmét. A gép felszereltsége és ara egyardnt
igen kedvezii ajniatnak szamil! -

« §i5 650 chipset

« Bx €D iré + OVD Combo Drive

« Geforced Go 32MB DDR RAM + TV-DUT

= 1.44 FOD meghajti

« Fax Modem 56k V30 heépitve

« FtherNet 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1394 beépitve,

« Infra Port, 2 0SB v2.0 port

« Digitalis 30 hangkdrlya

« 5/PDIF Digitalis audid kimenet

« Toueh Pad seroll gombbal,

« 1x Type I PGMEIA csatiakozd

« UGA, Mikrafon, hangfal csatlakozd

« Li-lon SMART akkumuldtor

« 326mm X 281mm x 41mm, 3.4kg, metdl
szinben

« 15.1° THT kijelzd (1024x768)

« Intel Pentium4 2000MHz / 512KB cache
= Z5GMB DOR RAM

» 2068 merevlemez 333 S0

« 4068 mereviemez | 1 M 1] M 4 1

« 15.1° THT kijelzii [1024x768)
« lntel Pentiumd 2400MH: / 512kB cache
= 512MB DOR RAM
« 0GB mereviemez b= 4 4 B (1]
5600 Békesesaba, Szarvasi it §7.
Tel.: 06-66/442-614, Fax:06-66/520-360, besaba@bl-irodateehnika.hu
1134 Budapest, Rabert Karoly krt. 68.
Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 acomp@acomp.hu

1152 Budapest, Szentmihdlyi at 131.
Tel./Fax: 418-4081, 413-4082 acomp@acomp.hu




KARACSDNYI AJANLATODK
WEBSHOK PLUS

GERIGOM WEBSHOX Plus a legkedvezibb veételdrd Pentiumq < SISESO chipsel
Notebook! Kivdld minisilgst kapolt a CHIP Magazin, Computer - LB Fumstone:
Panorima, PG GURU és PG GAMES teszteld- - TVSNT (- imenet
orszagon messze a legjobb dron Ki- = HherNel 10/100Mbit beépitve
nalunk egy teljes kiépitési modelt, « FireWire IEEE 1334 beépitve
DOR memdridval, DVD-vel, FOD « Infra Parl, 2x USB porl
meghajtaval &s minden mas Szik- s « Digitalis 30 hangkirtya
séqes felszereitségoel! = SPDIF digitélis audid kimeneltel
« Sztered nagyteljesitményi hangszardk
« Touch Pad seroll gombbal, Win billentyiizet
o 18.1° THT kijelzd [1024x768) « 1x MiniPEI csatlakezo
« [nlel Pentium4 Geleron 2000MHz + Nilsd parhuzamos, monitor, PS/2
« Bx DVD meghajtd = Mikrofon s hangfal esatlakozd

« 128MB DOR RAM = Li-lon SMART akkumuldtor
9068 | « 318mm x 258mm x 38mm, 3ky
> 20u0 mereviemez p 2L B LU LUR RN .« Wetal szinben

= 14.1" TH kijelza [1024x768) « 14.1° THT kijelzd [1024x768) = 15.1° TFT kijelzd [1024x768] « 15.1° TH kijelzd [1024x768)

« |ntel Pentiumq 2000MHz / 512kB cache « [ntel Pentium4 2000MHz / 51248 cache « Intel Pentiumd Geleron 2000MHz « Intel Pentiumd 2000MHz / 512KB cache
« Bx DVD meghajtd « Bx G0 ird + DVD Gombo Drive « Bx GO ird + DVD Gombo Drive « Bx GO ird + DVD Gombo Drive

« 2G6MB DDR RAN « J84MB DDR RAM « 256MB DDR RAW « 512MB DOR RAM

* 2068 mereviemez PN M 3¢ | V0GB mereviemez 229.900 Ft S 2068 mereviemez 329.900 Fi B 40EB mereviemez 3269.900 Ft

LENITH

* Intel 845 chipset, DOR RAM tamogatas TENITH szimitigépbe nagy teljesitményi Intel Pentiumd processzort, és eredeti
* Ulira DMAT33, AGP 4, Socket 478 s »  Intel ehipset-2s alaplapot épitettik. A yép a 128MB-0s GeForced VA kartyaval, 40x
* 2GGMB DOR RAM | COirdval, 16x DVD meghajlival és a nagysebességi BOGE-os mereviemezzel a ma-
 BOGB merevieme: (7200rym} | ximlis elvirdsoknak is megfelel. Mindket gép a kimagasld kiépités mellett igen
* 1.44MB Floppy Disk Drive kedvezi vételdrral virja Onaket dzleteinkben.

» On-Board AC'37 hangkdrtya

» Fax modem 56kbps V80 4 itel Peatiomd 2000MHz / 512kB cac » Intel Pentiumd 2400MHz / 5128 cache

« AT miditoromy ' = ieforced MXA40 GAMB DOR + Geforced Ti 4200 128MB DOR

+ Genius 3 gombs girgs egér ' ; ' [ I*‘“ gm ]E"“uf""

+ Magyar vagy Angol billentyiizet 149900 Ft | 194.900 Ft

APLORER

« Geforce2 MNAOD G4MB orafikus nrtya NPLORER eqy dtgondoitan Kialakitotl jaték- és munkagép a legdjabb generdcids Intel Pentiumg
« GOGB mereviemez Geleron processzorral. Ezzel a géppel, minden jaték és felhasznaloi program kivalo teljesit-
« 1.44MB Floppy Disk Drive ménnyel futtathatd. Konnyedén elmentheti adatait a G0-ird haszndlatdval, vagy megtekintheti
« Fax modem 5Bkbps V90 kedvenc filmeit a BVD meghajto segitségével. Barmely konfiguraeiot valasztja meqlatja, hogy
« On-Board AC'97 hangkartya —| a 06p hosszi iddn at minden igényét méltanyos dron kielégiti.

« ATX miditerony

« Genius 3 gombos girgis egér

« Magyar vagy Angol hillentyizet o = | TE 98 soe Ft I E fe.900 Ft

iXeu eqIoyjes vaghlbng (pysszsazsay (aJajameded (eyuyaa) nadah y (Anfjaejuoa) jeRof sejej2e)ieAde Iy [NRIZEW|B|JR) MAU |-YiY 2B NUIELY

uu 1 ]
UM ; UM
n

 Intel Pentiumd Geleron processzor 100MHZ ey AGOMP BASE szimitdgép teljesen megijult. Véleményiink Szerint nem
* ZGGMB SORAM , & érdemes a régi Pentium 11 és Celeron sorozatbdl még alapgépet sem
* 2068 mereviemez, 1.44MB Foppy Drive tmd gpiteni, mert az ij Pentiumd alapd BASE is megddbbentoen alacsony
= 2x sebessegi LG vagy Sony GOROM ] aron az Oné lehet. A gép mindent tartalmaz, ami egy madern alapgép-

» 53 Savaged grafikus chip alapiapon b | til elvarhatd és kedvezd dron tovabb bvithetd a késabbi igényeknek
« AG'S7 On-Board hangkirtya megrelelden

« Genius NetScroll Plus 3 gombos girgds egér ! .

« ATX Miditorony g

= Magyar vagy Angol billentyiizet _

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat- Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 &raig.

Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi at 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092
Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.
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Csevegd

GyZ

foszeri

Szeretettel kdszontiink mindenkit, ez itt az év utolso
Csevegoje. Most ,gyézévalogatésvalaszol” alapon

miukodik a rovat, am jovo évtol minden visszaall a szokott
kerékvagasba. - CS - apé 1! (Ja, Zoli annyit ragta a fillem,
hogy megkapta a rovatot karacsonyi ajandékként. - Reiker)

A koszonésbol mar biztos kiderilt miért irok nektek.
(Biztos, bar hozzank nem jutott el. :0) Az egy tucat levélhez
ime egy akik kdvetelik a CS rovatot :]. Ez letudva, most
akkor szeretném elmondani a véleményemet az tjsaggal
kapcsolatban, mivel régéta vagyok hi olvasétok ezért
szinte mindegyik kort megértem (akit érdekel: az 6sszes
576 szamom allitva a polcon 38 cm széles - 6sszenyomva).

s maradjon 6rokségéhez. Hogy is mondta az a szikar,
magas, dohanyz6 fazon? Hagyomany. Legenda. Csak
suttogva tenném hozza: Libazsir. K lyra forditva: vegyiik
észre, hogy kultuszfilmet, jatékot, szélsoséges esetben
személyeket Is - nem pusztan az altaluk hordozott s

tolmacsolt nivé, am az idé is kultussza tesz. Persze egyik
nem potolja, s nem is potolhatja a masikat. Mostantol

J6 iddk fognak ratok jarni, tobb okbél is. 1. Elmondhaté,
hogy a KByte miikodtetése Reiker érkezésével a lehetd
legkitinobb kezekbe kerillt, ritka az ilyen jatékkultdraval,
dedikacidval biré szakember. Ezt lehet, hogy kihizza,

de nektek elarulom: talalkoztam mar Foszerivel, akit
csak s kizarolag azért nem rohogtem szembe, mert igen

(Meg se illj 576ig — egyébként szimulator kiild
egyiitt, avagy szimulator kiilonszam nélkiil ennyi?) Sajnos
midta bekovetkeztek a valtozasok gondolok itt elsGsorban
Cow elmenetelére, SZJVC tavozasara az Ujsag folyamatosan
romlott &m a multhavi kérdGivvel talan helyére billenhet az
Ujsag, és vele egyltt a szinvonala. A levelem egy id6sebb
korosztalybeli vélemeényt képvisel (22év), ezért belecsapnak
(ouch!) a lecséba. A Design alapvetden j6 és fejlddképes am
a szines lapokkal kapcsolatban annyit, hogy az engem irrital
bar hamar tdllépek rajta (ugrom a cikket) - legalabb a jobb
Jjatékoknal. (Miné frappéria, mind elegancia.) A hattérbe
belerakhatnatok ilyen grafikkat, mint régen a jatékokkal
kapcsolatban nagyon esztétikus és feldobja a lapot. Cikkek
tartalma javuloban, de sajnos mélypontrél indultatok (i)
cikkirok akik most tapasztaljak stb.) és ezért értheté az
alacsonyabb szinvonal az el6dokhoz képest. A jobb jatékokra
szanjatok tobb oldalt, a gyengébbekre kevesebbet, a nagyon
rossz jatékokat hanyagoljatok (maximum vicce hénap
bukasaként maradhatnak, azok bejottek). Az emulacios oldalit,
buggdet jatékok rovatot és hasonlo régi jatékokkal foglalkozo
cikkeket eddig még nem olvastam el és nem is fogok, ezért
ha sokan akarjak am maradjon (csak ne vegyen el sok oldalt,
bér igy se fogja megnyerni a tetszésemet). A tartalommal
kapcsolatban kérlek titeket ne csak olyan anyagot irjatok

le amit a neten a kiad®, a jaték honlapjarol olvashattok,

mert ez nem ér semmit. Talan jobban érdekli az embereket,
hogyha tényleg jatéktesztet irtok le nem pedig torténelmet,
héttérinfot és a jatékrol meg alig. Ezekre a hirek és az
elozetesek szolgalnak. Roviden ennyi amit fontosnak tartok
&s remélem vmit sikerdilt elérnem ha mast nem legalabb 1
levéllel hozzajarultam kedvenc jatékom rovatahoz a Counter-
Strike-hoz.

Udvozlettel: Zoli alias ShADOW.

Mostan szines képekrol almodom - a dizajn és jatékgyartas
kozos jellemzaje, hogy rendkivill nehéz — lehetetlen?

- mindenkinek tetsz6t s kedvére valét tenni le az asztalra.
Korunk lapfogyasztoja gyakorta s lelkesen tapasztal
szinvonalromlast a valtozasok nyoman, - tudom, mert én

is llyen vagyok — am ennek legfobb okat sokkal inkabb
egyfajta oszto a
feltétleniil egy-egy vezéregyéniség tavozasaban latom.
1962-ben, mikor a KByte felelotlen mod tette kozhirré
tesztészek siirgeto szilkségességét - erre jelentkeztem,
aDaM szerint Feketebetiis Unnep - egy rendkiviil kedves
hangi titkarnd kozolte, hogy CoVboy biza eiment, s vitte
magaval a kultikus cikkirogarda java részét is. Na most
felvetodik a kérdés: egy kultusz, avagy egy ujsag veszett
é el? Meglatasom szerint egyik sem, CoVboy és SzIVC

- abécé sorrendben, mert a figyelmesség nagyon, nagyon
fontos, emberek (Akkor taldn nem drtana az utébbi Ur
nickjét helyesen leimi: Sz.JVC. - Relker) - tavabbra is

a hazai szorakoztato informatika mitikus alakjai, mig a
KByte tovabbra is azon munkalkodik, hogy mélto legyen

T R gy
y , nem

i1 haraptam a nyelvem. (Ujjakkal nem mutogatunk.)
(Nnal A tomjén itten TILOS. Bekapcsol téle a fiistjelzo.
Mégis, mit gondoltal, miért nem itt bent dohanyzom?!
- Reiker). 2. Az ajsagbél mar kideriilhetett, am jové évtol
CD melléklettel érkezik a KByte. A CS rovat lehetséges
manifesztilodasanak kérdésére adandé valasz lassan,
am biztosan formalédik monumentalis ,+"-a, most
részrehajlas jon: mint azt tudhatjatok, a Half-Life-hoza
CS-n til szamtalan modifikacié tartozik még, ezek koziil
egy az Adrenalin Gamer. Kiméletlen, gyors, technikas jaték
- lényegében az eredeti Half-Life motor egy modositott
valtozatat, illetve szamtalan submode-ot kinal jatékra. Az
AG tarsadalom vilagviszonylatban is meglehetésen kicsl,
maroknyi elit, rengeteg veteran, s tucatnyi djonc - mit
mutogatsz ram, Feri?! :P - jatékossal. A dolog szinte mar
szomori toldaléka, hogy az évente szamos kupa kapcsan
- melyek kozott biza pénzdijasok is akadnak - domborité
mod 99,9%-ban ismeretlen a hazal kozonség elatt. Martin
és jomagam titkon dédelgetett dlma egy t*kos magyar klan
valamikori Iétrehozasa, am ehhez bizony be kéne inditani
az itthon nem Is létezo AG scene-t. Kérdés tehat: akartok e
aprébetis AG Kedvcsinalat is, avagy nagyon?

Mit is irhatnék?

Kezembe kaptam az Ujabb adagot. Mar csaknem elvonasi
tineteim voltak. A legutobbi dozis valahogy nem Utétt akkorat
- legalabbis a szamomra - hogy elegendd legyen egy egész
hénapig. 14-én, amikorra elviekben kikidltottak az Ujabb vizitet
- hogy ismét szétsz6rjak az anyagot - mar idegesen térdeltem
az ujjam, nehezen vettem a levegot. Még most, ,belovés” utan
is remeg egy kicsit a kezem, alig birok gépelni. Az elobb az
Lanyag” szot négyszer kellett Gjragépelnem egy hibas agyag,
majd angyak, meg hasonld szavak utan. (As nar eléf cviki. :>)
Meg kell mondanom, mélyen meg vagyok hatédva. Most nem
csupan a belovés utani extazis beszél belolem: tudjatok, rég
nem hallottam zombie-nyuszie baratom feldl, s 6rémmel tolt
el, hogy hallhatok feléle. (Megadjam a cimét? - VoodooNyool)
Mivel voltam olyan felelGtlen, hogy elhagytam valahol az 0j
emilcimét, s természetesen azéta nekem is uj van, veszem a
batorsagot, hogy egyrészt megkaszanjem neki, hogy feltiint a
cseviben, masrészt, hogy hogyléte feldl érdekladjek. (Erre van
a topik. Azaz - mutatja - arra van a topik. www.576.hu.)
Milyen ott fenn csajok nélk(il? Tudniillik szegény ember
Pannonhalmara jar. Az egyik volt osztalytarsam is...nem
koedukalt...huh,...még a gondolatat sem birom...csajok
nélkal...huh-huh-huh-mély lélegzet...hdnapokig. Na jo, egyszer-
egyszer Osszeeresztik Oket egy teljesen lany osztallyal,
legalabbis igy értesiiltem - leginkabb arra emiékeztethet
mindenkit, mint amikor a kutyakat 6sszeeresztik parzani

- elemezte le a helyzetet a volt osztalytarsam. Ki is hasznalom
az alkalmat, hogy elaruljam Nyuszmusznak az dj emisicimem:
geronimo@freemail.hu (wowsag, ez mar kimeriti a Logikai
Rébusz targykorét, Torzsfonok! ;)) (Jah, Reiker: engem

nem zavar, ha mindenki megtudja. Persze csak ha beteszel
a csevibe) (Engem se nem zavar.) (Zoli valogatott, én
elhatarolom magam a parzo kutyaktol. - Reiker) Aztan
meg: Shadowboy-nak tényleg igaza van az illatos Semmivel
kapcsolatban, de én Ggy emlékeztem, hogy csak késdbb
titulaltak kacsanak az illatos Semmi felfedezésérdl szolo
hireket. Azt pletykaljak, hogy egyrészt a Cosmopolitan
Iépett fel tiintetdleg a szoke olvasol érdekében, masrészt
megfenyegették a Bizottsagot, hogy a tagokat egy felbérelt
vadkan hatulrol megmeérgezve fogja ket megongyilkolni, ha
nem vonjak vissza az illatos Semmirdl sz6l6 értesiiléseket.
Politikai manipulécid. Vagy csak Reiker keze van a dologban?
(Naja, Reiker keze mindenben, mit itt latsz benne van - a
tobbibdl egy szt sem értek. :\)
Tényleg! Még nem is készontem neked, Reiker! Szia!
060...azazhogy: Hell6! (Ehhez némi magyarazat tartozik:
nemrég egyik .tanult” holgy ismerasdom felvilagositott, hogy
a Szia azt jelenti, hogy Szeretnék lzzadni Alattad...(méghogy
»Szia Zoli!" - ezzel hogy szamolsz el, Reiker?!) (Idézojelben
volt az a ,tanult”. - Reiker) hmm, lehet, hogy mar dreg
vagyok az ilyen viccekhez... (mar késd) mindenesetre azéta
csaknem minden ndnek SZIA-val kdszondk 1))))))) Remélem
nem fogtok beragni ram, ha ezt a levelemet nem teljes
egészében az ujjjjsag kivesézésenek szentelem. Mar egy
kicsit belefaradtam, hogy mindig csak az arrdl kialakult
véleményemet, nemtetszésemet-tetszésemet hangoztassam.
Annyit azért hadd mondjak el, hogy j6 a boritd, meg a cikkek
is jobban tetszenek (de a cikkeket szerintem pontszam
alapjak kéne sorba tenni az Ujsagban. Az elején a jobbak,
majd hatrafelé az egyre rosszabbak), (gondold csak el,
mino badarsagot mondottal te mostan az te szaddal,
middn elolvasod az kettdspont utani szavat az te

ddel K.) (Cikkbeérkezések
nem, ,tartalomszerkesztés” igen. - Reiker) sokkal
kozvetlenebbek, nem olyanok, mint amikor az emben
magaban megbeszéli, hogy mi hogy tetszett neki. Szinte
érezni, hogy hozzam beszélsz, meg szinte mar baratomnak
tekintelek, pedig sosem beszéltlink, még egy emilemre sem
valaszoltal emilben - csak a cseviben, de azt kosz! - és még
sosem talalkoztunk. Mégis: a hangulat csaladias. Koztetek
ott, a szerkesztéségben, meg persze a szerkesztoség és az

Ikkhadrl 2

vele:

olvasétabor kozott. Nagyokat deriiltem a csevin is. Végre.
Egyre jobban raérzetek a humorra, a lazasagra, meg az elobb
emlitett kozvetlenségre, haveriassagra. Most mas nem

nagyon jut eszembe. Egy kicsit darabokban vagyok most,
hajnali 10-re behivtak minket suliba, hogy valami éregdiakokat
hallgathassunk meg. Ahelyett, hogy Satét-elf trilogiat olvastam
volna. Angolul sokkal jobb, mint magyarul. Hm...€rdekel ez
titeket egyaltalan? (A Sotét Elftrilogia nem igen, a zsenidlis
elsd, vallalhaté masodik epizéd utan tomeghentek
részletes ismertetésébe fullad Salvatore klasszikusa.
Tudtad kiilonben, hogy Salvatore irta a Quake Ill Arena
botjainak k ntacioit?! Masrészt még: az esetel
tulnyomé tobbségében elmondhato, hogy csaknem minden
szoveg eredeti formajaban jo igazan. Ennek oka alighanem
a Fordito néven Ismert torzitofaktor, akinek mar az altala
meghamozott, s nem minden esetben hatékony szoveget
van lelke kozolni.) Sebaj, majd Ugyis kivagod. (Mibe, hogy
nem? :P) Kivancsi lennék tovabba, hogy hany kérdoiv érkezett
be hozzétok. (En is, de nem mondjak meg.) (Januarban
értékeljiik majd ki. - Reiker) En személy szerint a netes
kérdoivet valasztottam a véleményem kifejezésére, remélem
azokat is figyelembe veszitek. Csak mert szerettem volna, ha
egy eredeti kérd6iv megmarad nekem.

Jajj, most jon az egyik kedvencem!!!! Metallica: Nothing

else matters. Imadom. Meg persze a Nirvana: Nevermind




albumrdl az 6sszeset, tobbek kozott. (1 don't even caaare,
we could have all 3, she said - tadadadadaaaada....)

Jah: mondtam mdr, hogy kézben zenét hallgatok. (Nem, de
kikdvetkeztettiik.) Taldn azert is lett egy kicsit rendhagyo
ez a levelentyd. Egyébként nem tudom, észrevettede,

hogy mostanaban egyre tobben kérik, hogy mesélj a
szerkesztoségben torténtekrdl. Szeretnénk tudni, mi volt
veletek. Szerintem nyugodtan lehetne egy ilyen rovat. Egy
oldal, vagy kettd. Arrl, hogy ti miket csinaltok egyutt, hogy
hilyéskedtek, milyen problémaitok vannak. Eszméletlendl
megdobna a hangulatot, meg szorosabba kovacsolna a
veletek alkotott ,baratsagunkat”, kapcsolatunkat. Esetleg
a Honap Dumaja, de az nem olyan kozvetlen...Jajj, most
viszont be kell fejeznem - talan 6rlilsz is neki-, mert a suli
kotelezové tett 5-re egy szinhazlatogatast. Kodvagé naci,
meg ing, meg miegymas. Pfujjj! Nem szeretem. Na mind1! J6
ujsdgesinalgatas...varj: épp az AvP zenéje megy! Nagggyon
ol 066, hol is tartottam? Jah: na szia! Udvdzlk mindenkit,
baratomat, meg persze Shadowboy-t, meg mindenkit.

Nos: Geronimo voltam, illetve maradtam tisztelettel... - a régi
szép idok emlékére.

Geronimo

A KByte legérdekesebb jellemzdje, hogy emberek készitik
embereknek. (Bar anno egy bohém zabalas alkalmaéval
Tomival filozofaltunk reklamszlogen koriil, s volt , A lap,
ami megvalogatja az olvasélit” Is :0). Ezt sajnos félre

lehet érteni. Aki veliink, azt kebliinkre. - Reiker) Kmm a
sarokban nélkiildogél joféle érfelvagds heavy metallal a
fején - csak s akkor hajlando egy-egy periddus erejéig
felpillantani a web teri kotelezettségekbaol, ha valami
hangosabb kérdés, avagy valami idiota Gjsagiro kezet
nyiijtdsa zavarja meg a latszolag konstans kiilvilag

zajos nyugodtsagat. llyenk ban mar rendkiviil
kozlékeny, sot érto hatékonysaggal s tiirelemmel valaszol
meg olyan kérdéseket is, mint p6l6: ,Te Kmm, figyu ma'l
Ha ketten Ja k adéeselen akkor r bb a ping?!”
Soltész ,design” Tom szivesen turja fel a vilagorokséget
kevéske szabadidejében egy-egy karakteresebb desktop
osszehozasanak célzatabol kifolydlag, igy két egymast
koveto héten ugyanazt a monitort latnod - esély sincs
nala. Optimus Prime a Transformersbdl, Interstate '76 féle
amerikai gépdémonok, meg ilyesmik. Theodore ,Foszerk”
Relker Kr k ,sréhkereszt”, Tominak total ellentétes
irdnyba il, igy ha kommunikalni akarnak egymassal - ez
kb. 5 masodpercenként meg is torténik - forognak, mint
akiknek valami kialakuloban lévo stiftjiik van. Persze
adodik, hogy 0sszekuporodnak a koztes terepen, értd
kiméletlenséggel Iélvén val ly informatikai havi /
hetilap botor probalkozasat. V: k 6romeik, problémaik,
torténeteik s almaik is. Ezek koziil egyiket a kezedben
tartod (Ez meghaté volt, s igaz is. — Relker).

Kara yl MP3 és Sz6
Johny Cash - Ring of Fire
http://gud.us/en/?kmm - akik szerint a Valasz: Kmm, és

Csakis és Mindig Kmm.

NET Ajanlonk Kovetkezik

Hello Reiker!

Egy régi olvasétok vagyok, mar 27 éve veszem a lapot és
Ugy veszem észre pozitiv irdnyba valtozik a lap. Mar kicsit
sem hasonlitotok a 43 évvel ezel6tti 576-ra. J6-j6 1283-ban
is kirdlyak voltatok. Ebbdl is lathatjatok, mar 5.43 éves
elmdltam. (és a humorod is jelentds fejlGdést mutat az
1001-as allapothoz képest.) Amlgymegcsak par kérdésem
lenne:

1. Mos téged a valé vildgban is Theodore Reikernek hivnak?
ME? Es hogy kell kiejteni(nem a kezembdl)? (Reiker

nem jelentkezett a Valow Vilagba - egyszeriien csak
belecsoppent szegény.) (Valasz: Yep. Ejtsd: Teodorreiker.
- Reiker).

2. ADungeon Keepernek meg a Kingpinnek ma sosem

lesz folytatasa? (A Dungeon Keepernek mar van, Kingpin
folytatas iigyében kérdezd hirmondonkat, Liquidet a
topikokon.)

3. A legfontosabb: mi van a Half-Life folyatatdasaval? Lesz? Plz
mindent amit tudtok irj le. (amugy tok j6, hogy ti is HL/CS buzik
vagytok!) (Ja! Jal)

kujanCShi

Duma, meg miiflame az aztan van a lehetséges Half-Life
folytatas kapcsan, sot sz6 van Half-Life mozirdl is — am
tudnod kell, hogy ez 1452 ota igy megy. Screenshotoknak,
de még csak szk knek sincs ny , am ezen tdl is
valésziniitlen, hogy a Sierra s a Valve lezartnak tekintené

a Half-Life
valami, am hogy mikor, annak csak Gordon Freeman a
Megmondhatoja. Keressétek 6t a www.planethalflife.com
cimen. Tavcsdvel, ha kell. (Lesz. Xbox-ra méar be is
Jelentették. A PC-s port (?) valosziniisége 99%. Az elozetes
még varat magara, mert nincs annyi képiink beldle, amivel
megtolthetnénk egy oldalt. Pontosabban: semennyl képiink
sincs belole. - Relker)

dakort. Szoval érzé szerint lesz itt

Borito Gyala

Tisztelt Foszerkeszts Ur!

Ez az elsé levelem Onhoz. Mér az elején leszogezném, hogy
nem éppen dicséret céljabdl ragadtam billentylzetet.

A problémam az, hogy -bar lehet hogy egyediil vagyok vele
(viszont az el6zd csevegdt olvasva nem Ugy tdnt)-a boritd
mintha nem éppen fejlodo atalakulason ment volna keresztil.
Varga Balazs tdvozasa eléggé meglatszodik. A mostani
latvanytechnikaval foglalkozd személynek nem tudom, hogy
milyen lehet az izlése, valoszindleg nem egyezik az enyémmel.
En sokat foglalkoztam/kozok a design-nal, de leginkabb
weblapokon. Eppen ezért érzem -bocsénat a banté szoért-
igénytelennek a magazin borit6janak elsé oldalat.

Ennek az oldalnak kifejezetten fontos szerepe van az (jsag
olvaséi szamanak a novelésében. Ugyanis ha egy atlag olvasé
aki néha-néha szokott csak jatékmagazint megvenni, mert
dltaldban netes magazinokat olvas, az nemhinném hogy

az (jsagos kirakatabol ezt a lapot valasztana. Bar az 576
KByte belso tartalmaval s belsé kinézetével maximalisan
meg lehetlnk elégedve, az egyszeri vasarlo csak az elso lap
alapjan donti el, hogy megveszi-e vagy sem. Nemtudom hogy
mennyivel nott az eléfizeték szama az elmdlt 1 hénapban, de
biztos vagyok benne hogy nem valami sokkal. Mégegyszer
ismétlem: nekem semmi bajom az Gjsaggal. A cikkek, a belsé
design, minden a helyén van, csak a boritéval van problémam.
A KByte-ot ezentdl is venni fogom és a legjobbnak tartom.
Minden jot, jo munkat!

Udv.: Chester (Bodi Matyas)

Nos igen, Karacsonyi Boritogyala - ebbdl soha sem lehet
elég. Matyas atlagolvasorél, s ily médon, feltétel
atlagdesignrol is szél. Atlagborito, atlagtartalom? A milt
havi cimlap vitan feliil a minimalizmus jegyében sziiletett,
tudniillik az annak targyaul szolgald, késziilé jatékprogram
- melyhez egyébként komoly reményeket fiiz az FPS
tarsadalom - minimalista képi ii te Foszerkesztol

Rats

egy jaték 9pontot kap, avagy 94%-ot. Nna dereng valami?
Aztan lenne egy kérdésem: Miért irjatok az oldalszamot
betiikkel? igy alig lehet kiolvasni. A szamok kevesebb tintat |
esznek. Ja, abban a szamban, amelyikben az F1 2002.t |
biraljatok, irtatok, hogy szeretitek azokat az E-Mail-eket, |
amikben bug-téma van. Hat a Mafia-ban-de a NFS HP 2-ben is '
talaltam egy bugot: Hogy a kocsikon a fényezés nem valtozik, :
hanem ugyanaz, még akkor is, ha *v*ALAGUTban megyiink!
NEM???

Meég egy dolog. Az NFS HP 2 nekem 1024x768-on 32bit-en,
s félig van az Gsszes szint (car detalil, terrain detail...), akkor
erésen szaggat. Pedig Intel P4 Celeron 1700Mhz, 256

MB DDR RAM, és GeFarce 2 MX400 64MB-osom van. (pereld
be az EA-t!:))

Még szeretném felhivni figyelmeteket a GTA3-hoz készil
karakter-tjitasokra. A képeket nem tudom a Netre vinni,
csupan a suliban, Ugyhogy kénytelen leszek hozzatok, vagy az
egyik haveromhoz ,Soyer™hez vinni!Ez lesz az utolsé kérdés
(REMELEM). A Haegemonia, és a Haegemonia-Collector’s
Series ara nem egyezik meg.

Collector’s Edition mellé polé, poszter, regény, meg ilyesmik
jarnak - egyértelmiien megéri az arkiilonbo
= Soundtrack. - Reiker)

Ui.: A design-et nem kellene valtoztatgatni, vagy visszaallitani
a régit (Mert azzal nem volt senkinek semmi baja. Vagy csak
par emberkének, Azok meg egyszer igyis-Ugyis meg fognak
dogleni-SCREAM!!I). (lol) Itt még a 2001 /janiusi szamra
gondolok. Nem pedig a 95-0sokre.

Ui.2: Végll mi lett a szavazas eredménye? llletve annak az

tet.) (lly L

izének. Tudjatok a kérdbivnek.

Ui.3: Ha még nincs eredmény, akkor meddig lehet még
bekildeni? |
Ui.4: A novemberi szam elég j6 lett. Kritikam ellenére, bar
akad benne par szépséghiba, de azért még bejon (Nekem
legalabbis nagyon.).

Sai I

1] det - ha magadra ismersz,
kiildj elektronikus levelet szerkesztoségiink cimére, és
megkovetiink az elso CD-s KByte-ban. Ez jo, nem? Az
értékelést illetoen - egy darabig nekem is szokatlan, sot
idegenszerii volt az uj rend: . Aztan raébredtem, hogy
tokj6. Maradjunk azt altalad felvetett példanal: 94%. Miert |
94%? Miért nem 93%, avagy 95%? Megmondom, miért: |
mert teljesen, tokéletesen, totalisan szubjektiv az egész. Ha |
éppen olyanja van a szakironak, 93%-ot ad, am két honap
tavlatabél mar nem csodall rajta, ha torténet
94%-ot adott voina. Ertsd ezalatt: 93, 94 avagy 95 —nem bir
kiilonésebb jelentoséggel. Soder csupan. Nem Ggy a tizes
skala, mely fokai vilagos - jollehet ugyancsak szubjektiv
- képet vetitenek adott jaték alapvetd értékeirdl. A 91,
97%-0s jaték nem ér tobbet kilenc pontnal, mint ahogy a
89, 81%-0s Jaték sem ér tobbet nyolcnal. Szubjektivitas,
szubjektivitas. E rendszer hasznalataval csokkentjiik a
szubjektivitas jelenlétét, sot elegans médon hatarolédunk
el a beldegzédésszamba meno, am jozan gondolkodas
szempontjabél tokéletlennek mondhato szazalékos

tem a
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Designeri oldalrol egyarant eroteljesnek talaltatott.
Figyeljilk meg, két |égy egy csapasra: a KByte egy fiist
alatt ad el6zetes tajékoztatast a XNl cimen futé fejlesztés
belsé hozzaférhetoségérdl, egyattal az atlagdesigner
felhab a is képes, It. Matyas - évakodjon a
2002-ben publikalt 6sszevont szam boritojatol!

Hi Reiker!!!

Mér megint irok(Mivel nem valaszoltok!!!l). Széval nem értem,
hogy miért valtoztatjatok meg az ujsag kiilsejét? Nem volt az
jo agy, ahogy volt? Szerintem DESIGN-osabb volt. Mar régota
igy van a pontozasos osztalyozas, hogy pontokban méritek a
jatékokat. DE!I! A szazalékos ,meiner meinung nach” sokkal
Jjobb volt. Most biztosan azt kérdezitek, hogy miért (nem biztos
hogy kérdezitek mi?). Hat csak azért, mert nem mindegy, hogy

pontozasi rendszertdl, ahol kiilono toséget lehet,
kell (?) tulajdonitani egy kosza firkasz lélek 1-2%-ra valé
kosza képzeteinek. Bizom benne, hogy neked is sikeriil
megbaratkoznod ezzel a rendszerrel, mert a dolgok
jelenlegi dllasa szerint nemcsakhogy marad a modell, de
meég le s tisztul. Errél bvebbet nem mondhatok, mert le
kell adnom a Csevegot.
Szép Karacsonyt, Boldog Uj Esztendét kivan az 576 Team
nevében:

az 576 Team

A BENEVOLUSZ LEKTOR FIGYELMEBE

A beérkezo literatiirat mindennemii
korrektura nélkiil tessziik kozzé!




A j6v6 pulzal.

A reszletekért latogasd szaporan honlapunkat // www.576.hu
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PC CD ROM

007 : NightFire
3,2,1, Smurf
Age of Empires
Age of Empires : The Conquerors
Ageof Empires Gold Edition
Age of Empires Il - The Age of Kings
Age of Empires Il Gold Edition
Age of Mythology
Aiken's Artifact
Aladdin : Nasira's Revenge
Aliens vs. Predator 2 - Primal Hunt
Aliens vs. Predator 2
Alone in the Dark IV
Alpha Centauri
American Mc Gee’s Alice
Anno 1602
Aquarium
Arcanum
Archangel
Baldur's Gate - Shadows of Amn
Baldur's Gate 2
Baldur's Gate 2 - Throne of Bhaal
Batman Vengeance
Beach Life
Bicycle Board Games
Bicycle Card Games 1.0
Bicycle Casino 1.5
Black & White - Creature Island
Blood Omen 2
Bugs Bunny & Taz : Time Busters
BuzzLightyear
C&CRenegade
Caesar Il
Capitalism II
Championship Manager 00/01
Championship Manager Season 01/02
Clive Barker's Undying
Close Combat
Combat Flight Simulator 2 WWII
Combat Flight Simulator 3
Commandos 2
Cossacks
Cossacks - The Art of War
Crazy Taxi
Cultures 2
Daikatana
Desperados
Deus Ex
Diablo
Diablo Il
Diablo Il - Lord of Destruction
Die Hard: Nakatomi Plaza
Divine Divinity
Donald Duck: Qu@ck Att@ck
Dungeon Keeper Gold
Dungeon Siege
E.T.The Extra Terrestrial
Earth & Beyond
Emperor : Battle for Dune
Emperor : Rise of the Middle Kingdom
Empire Earth
Etherlords
Europa Universalis Il
EverQuest Gold Edition
F.A.Premiere League Stars 2001
F12002 (EA)
F1 Manager
Fallout Tactics
FIFA World Cup 2002
FIFA2003
Fighter Pilot
Fighting Steel
Flanker 2.0
Flight Simulator 2002 PRO
Flight Simulator 2002 Standard
Frontline Attack
Gabriel Knight 3
Games Action Pack (Metal Gear, Crimsons Skies, StarLancer)
Gangsters 2
Global Operations
Goofy Skateboarding
Grand Prix Legends
Grand Prix World
Grandia Il
Ground Control + Dark Conspiracy
Gunman Chronicles
Haegemonia
Haegemonia Collector's Edition
Half-Life
Half-Life Generation 3
Harry Potter és a Bolcsek Kove
Harry Potter és a Titkok Kamrdja
Heroes of Might and Magic IV
Heroes of Might and Magic IV - Gathering Storm
Hitchcock
Hitman 2 : Silent Assassin
HomeWorld
Hotel Giant
Icewind Dale
Icewind Dale II
Industry Giant
Industry Giant Il
Iron Storm
KA-52 : Team Alligator
King of the Road
Knights and Merchants
Kohan : Immortal Sovereigns
Largo Winch
Legends of Might and Magic
Lego Creator - Harry Potter
Lego Football Mania
Lego Racers 2
Loch Ness
Lord of the Rings, The
Luftwaffe Commander
Matt Hayes Fishing
MechCommander 2
MechWarrior 4

HITMAN2 H

Arkéad Uzletkézpont
Ors Vezér tér
Tel.: 434-8076
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Az drak 25% AFA-t tartalmaznak! Az arvéltoztatés jogat fenntartjuk!

West End City Center
Jokai Mér sétany 47.
Tel.: 238-75-76

Mammut 2 Bev. Kézpont
Széna tér 3. emelet
Tel.: 345-80-76

Kozpontiiroda
Budapest 1042 Arpad Gt 112.
Tel.: 369-26-86

Pélus Center
Center Court 237

Campona
Fobejarattal szemben

Tel.: 419-41-17 Tel.: 424-3-424
MechWarrior 4 - Black Knight 6999.-
MechWarrior 4 - Inner Sphere Mech Pak 4999.-
Medal of Honor : Allied Assault 12999.-
Medal of Honor : Allied Assault - Spearhead HivJ)
Michael Schumacher Kart Racing 9999.-
Midtown Madness 2 7999.-
Might and Magic IX 10999.-
Monopoly Tycoon 10999.-
Monsters, Inc. : Scare Island 7999.-
Morrowind 6999.-
Moto Racer 3 11999.-
Motocross Madness 2 7989
MS Pinball Arcade 5999.-
Myst Trilogy 9999.-
NBA Live 2001 3999.-
NBA Live 2003 12999.-
Need for Speed Il 2999.-
Need for Speed 4 3999.-
Need for Speed Hot Pursuit 2 12999.-
Neverwinter Nights 15999.-
NHL 2001 3999.-
NHL 2003 12999.-
Nicktoons Racing 2999.-
No One Lives Forever 2999.-
No One Lives Forever 2 9999.-
Nuclear Strike 2999.-
Pandora's Box 5999.-
Panzer Elite Special Edition 5999.-
Pearl Harbor : Zero Hour 2999.-
Peter Pan Activity Centre 6999.-
Pharach 2999.-
Platoon 7999.-
Populous 2999.-
Prisoner of War 10999.-
Project EDEN 9999.-
Quake Il Gold 7999.-
Racing Madness 2 7999.-
Rayman M 3999.-
Red Alert 3999.-
Red Alert 2 10999.-
Red Alert 2 - Yuri's Revenge 6999.-
Red Alert 2 Pack 11999.-
Resident Evil 3 2999.-
A Rettegés Aréndja / The Sum of All Fears 9999.-
Risk Il 4499.-
Riven 3999.-
Robin Hood (H) 10999.-
Robin Hood: The Legend of Sherwood 10999.-
S.W.LN.E. 7999.-
Sacrifice 2999.-
Salt Lake 2002 11999.-
Scooby Doo 3499.-
Shogun Total War 3999.-
Shogun: Total War - Mongol Invasion 6999.-
Sid Meier's Sim Golf 13999.-
Silent Hunter Il 9999.-
SimCity 2000 2999.-
SimCity 3000 3999.-
Sims 9999.-
Sims : Deluxe Edition 12999.-
Sims : Hot Date 6999.-
Sims : House Party 6999.-
Sims : Livin' it Up 6999.-
Sims : On Holiday 6999.-
Sims : Online HIvJ!
Sims : Unleashed 6999.-
Snow White Princess 7999.-
Soccer Manager 5999.-
Soul Reaver 2 9999.-
Spider-Man : The Movie 12999.-
Sports Car GT 2999.-
Star Wars - Jedi Knight Il 5999.-
Star Wars - Starfighter 11999.-
Star Wars - Galactic Battleground Saga 9999.-
Star Wars - Jedi Knight + Mysteries of the Sith 5999.-
Star Wars - Rouge Squadron 5999.-
Star Wars - X-Wing Collector’s Series 5999.-
StarCraft + Brood War 2999
Stuart Little 7980
Sub Command : Akula Seawolf 688i 12999.-
Sudden Strike 5999.-
Sudden Strike Il 9999.-
Superbike 2001 3999.-
SWAT 3 1999-
Tarzan Action Game 4999.-
Theme Hospital 2999.-
Theme Park Inc. 3999.-
Theme Park World 3999.-
Thing, The 9999.-
Throne of Darkness 2999.-
Tiberian Sun 3999.-
Tom Clancy's Ghost Recon - Collector's Pack 10999.-
Tomb Raider Chronicles 4999 -
Total Club Manager 2003 12999.-
Totally Flying Compilation 7999.-
Totally Rollercoaster Compilation 3999.-
Totally Tonka Compilation 3999.-
Toy Story 2 4999.-
Traffic Giant Gold Edition 7999.-
Train Simulator 12999.-
Trains and Trucks Tycoon 7999.-
Trespasser 2999.-
Ultimate Quake Pack 12999.-
Unreal Tournament 4999.-
Unreal Tournament 2003 15999.-
Warcommander 10999.-
WarCraft Il 41999.-
WarCraft lll 7999.-
Warlords Battlecry Il 9999.-
Wolfenstein Special Edition 7999.-
World War 3 : Black Gold 10999.-
Zeus 1999.-
Zoo Tycoon 9999.-
Zoo Tycoon - Dinosaur Dig 6999.-
PERIFERIAK
Gamepad-ek 4499.- t6l
Joy -ok 5999.- 6l
Kormanyok 9999.- 16l
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Minimum: § Windotis 88, Pentium Ill 600, 192 MB RAM:hedyedikgenetacios - S e it .

3D-vid rtya (Geforcel), 4x CD-ROM,600 MB sZgbad HDDjxg T . b ‘
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Ajanlott:  Windows ME vagy 2000,Pentium Ill 1 GHz, 256 MB RAM, legujabb Rt == i DIGITAL

3D-videokartyédk,4x CD-ROM, 1 GB szabad HDD, TCP/f! N kartya "™« * << R EALITY
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