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Encomion Moriae
.A Balgasag Dicsérete”

A Vaddsz néman ant dsei slrhant,pa felen Gyertyék ezrei, s6t, taldn tizezrei ragyogtdk be

a temetd itt, végtels k tind marvany- és kdrengetegét. Elddeire gondolt
- németekre, magyamkra nikre, férfiakra. A génjeiben drzi Gket. Itt vannak vele. Itt élnek benne.
Valdszindleg alapos nyaklevest kevernének le neki, ha megtehetnék...

-Ami a szabad mivészeteket illeti, mi tizelte fel az emberi szellemet annyi kivald mesterség

kigondoldsara, Grokil hagya ha nem a dicsdsé j7 Ezek az aztdn igazdn balgak
voltak; azt hitték, hogy tdmérdek vir asukkal kajukkal hit szereznek. Pedig nincs annal
(resebb dolog.” tréfalkozik Gerard Gerards, ismertebb nevén .rotterdami” Erasmus, a kivald XVI.
szézadi humanista, .A Balgasag Di "o j A Vadasz a vékony kotetet lapozgatva

azonnal felismerte énnén huuségét. LCiki", vagy sern: a Vilag aga - ell és Istennel.
Le kell dlinia a beszurkedésokkal. ,Nem tudom, hogy a cikkirdid mit szélnak ahhoz, hogy belejavitasz
a cikkilkbe. Szerintem nagyon megaldzo lehet.” irta neki Téros .Bazska” Baldzs, a KByte egykori
tollforgatoja egy maganlevélben. Nem volt egyedil a véleménnyel. A koncepeid - kar tagadni, -
kétségkivil dnmagatdl eltelt Gnmagatdl szarmazott - s bar a cikkirdi zome (mar akikkel megbeszélte
annak idején; a legtdbbjiket varatlanul érte a nyilvanos korrektlra, ergo a nyilvanos megalazas)
rabdlintott az (gyre, hisz a cél nemes volt: éreztetni az Olvasdval, hogy komolyan oda van figyelve

a lapra; 6 maga soha nem békilt meg igazén a dontéssel. Hiba volt. Kapitdlis hiba. Véget kell

vetnie a dolognak. Véget, még akkor is, ha sokak szadméra ezzel a feelingen” Gjabb csorbat ejt.
Pokolba a .feelinggel” - tisztességes zsurnalisztikat! A polgari neviikén publikélja majd a sracokat.
Megérdemlik. Valahogy bocsdnatot kell kémie az Gjsagirditdl...

A bolygd cirka harom tucat nap hijan huszonnyolcszor kerilte meg MNapjat, midta megsziletett.
Hetek, sot honapok mdltak | Slag onkivileti dllap majd dntudatra ébredt. Habzsolta

a tudast, zabélta az informaciét, Evek teltek el, mire Vadésszd lett. Megvildgosodott: felismerte,
hogy a legfelsébb Kérdésre - mi a fenét keres itt, &s minek? - nem kaphat Vélaszt, mert nem dgy

tervezték, hogy sajat |étezésének ceéljat. Az 6t korllvevd Vildgra koncentralt hat;

a Vildgra, melynek sokan a rabszolgdi-6 a lett. Egy ext idlis expedicid tagidnak
lelkesedésével vetette bele magat a | isba és Itaral kumk tények és ények,
jelenségek, tarsadalmak, forradalmak, civilizaciok, rej és felismeré

Jatékok. Ezek mozgattak a Vildgot. Sport, politika, gazdasag - szemében ezek is csak jatékok
voltak, De taldn tilsagosan kotottek... a helyi idGszamitas szerinti XXI. szézadra az interaktiv
szorakoztatomar notte ki magat a Vilag elsd szdmd p Gjévé - az tobbet koltottek
= és videojaté mint it az azt geldzd szézad nagy kultirszenzécidja,
a mozi betakaritott. A Vadész ennek lett evangélistdja - ezért lelkesedett, ebben hitt; jol tudta:
rongybabdtdl az Enterprise holofedélzetéig - vagy tovabb, bar a thalamus manipuldcidjaért
mentalhigiénids okokbol nem lelkesedett - hosszi és régbs az ot
Srziletését nem Gnnepelték tomegeak; nem tértént semmi a Vildgban. Két ember azonban
rettenetesen boldog volt aznap. Két ember, akiknek géndllomanya most a Vaddszban él tovébb.
Mekik is tartozik. Akdrcsak a Vagynak, mely biztositja, hogy 6 is tovabb éljen majd a sajat
Eyermekeiben,

Valdszindleg ez a Vagy hajtotta it ebbe az étterembe, ebbe a székbe ebbe a vacsordba. A Lany
gybnyord volt; derds, dpolt, intelli és okos. Az Gjsagrol t =] az & Ujsagjardl
- arrdl az Ujsagrdl, amit az Olvasd a kezében tart. A roham gyors volt vértelen, kiméletlen, preciz.

A Lany mosolygott, és szeliden megsemmisitette 6t. Ervek, kontra és kontra. Mi és miért nem jé

a lapban - 6t perces idd ben, p dst merve, mint az Tom Clancy jatékban valaha
térténhetett. Boritd, rovatok, interjik, tesztek, dltalanos profil, orientédltsag, piac-penetrécio -
MINDEN, versus a Vadasz. Orilet. A Vadasz eldtt lepergett eddigi .szakmai” élete: hogyan jésolt meg
Jatékkonverzidkat hdnapokkal a hwatalos bejelentés eldtt, hogyan mutatott ré pontesan”

a SEGA hibaira és lehetsé st kozvetlendl a D jelenése utdn, hogyan
elemezte Gnndn hibait és inkorrekt dontéssnt a lappal kapcsolatban. A I.ény mindenre rakontrazott.
Megfogalmazta mindazt, amire eddig rdjott a KByte-tal kapcsolatban, és mindazt, amire rd FOG
janni. Telefonszadm helyett kacéran egy Perpetuum Mobile formuldjat tolta &t kecsesen az asztalon

- a recepturat, amit a Vaddsz eleddig géresds hidsagbol és hamis elveket kdvetve nem volt hajlandé
valdsdgga valtani.

.Te Vadaszoknak akarod késziteni, de a KByte nem a Vadaszoké. Az egyszer(, hétkdznapi embereké,
ez FONTOS.”

Nehezen tudta elfogadni a Lany igazét. Szdmdra a jatékipar csupén az volt, AMI. IPAR. A Vadész
szamara: mivészeti 3g. A kettd a jelenben nem éIit, nem élhetett szimbidzisban. Vesztett.

Vérnia kell tehat. A Vaddsz halkan felllbirdlta Snmagat, & Imanyozta lelkii &t A feli
megnyugvassal toltitte el.

Ujfent készen &lit, hogy a Csodaszarvast (zze.

Theodore Reiker
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Doom Iil Leaked E3 Alpha screer:
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Kiszivargott
a Doom 1ll ,,demo”

Csak megtdrtént: az id altal féltve drzott (az
eddigi két darab nyilvanos prezentaciora is
csak a kivalasztott kevesek juthattak be az
E3-on és a QuakeConon) Doom Il erdsen
alpha allapotban leledzé ,demoverzidja” (az
idei E3-on prezentalt harompalyas szossze-
netrdl van szd) oktober legvégén, egy viha-
ros éjszakan kihajézott az Internet haborgd
tengerére. A kiszivargott alphabdl képeket
kéizld online lapok tébbsége ugyan csak par
Oraig tudta fent tartani a screenshotokat (a
Doom [li-at majdan forgalmazo Activision
példas gyorsasaggal killdte szét a kénybr-
telen jogi valaszlépést kilatasba helyezd
emaileket), de ez méar nem tudta megakada-
Iyozni, hogy a .demo” villamgyorsan elter-
jedjen a neten - a fajlmegosztd rendszerek
koraban lehetetlen gatat szabni a jatékosok
kivancsisaganak. A kiszivarogtatast kbvetd
napon mar a forras kilétérdl is keringtek
hirek: az id egyik palyatervezdjétdl szarmazd
informacio szerint az ATl Technologies (igen,
a videdkdrtya gyartd ATI) volt a hunyd - a dol-
got azonban hivatalosan egyik részrdl sem
erdsitették meg. Carmack bacsi (allit6lag)
még aznap megirta levelét az ATI vezetdsé-
gének, melynek pontos tartaima ugyan nem
ismeretes, de valoszindleg nem a szivbal
jova szeretetérdl €s csoddlatardl biztosi-
totta oket...

A botranyt kovetd napokban a kalénféle
netes chateken felbukkanéd Xian (Christian
Antkow - G lenne az a bizonyos palyatervezd)
maér tagadta, hogy az ATl lenne a hattérben,
szerinte visszaéltek a nevével. A pletykak
azonban ekkora mar elszabadultak, széles
korben beszélték (szintén Antkow allitélagos
kijelentéseire hivatkozva), hogy az ATI-nak
mar korabban is j6 szokdsa volt a fejlesztési
stadiumban 1éva jatékszoftverek laza keze-
lése - |6 két honapia (megint csak allitdlag)
egy, az Unreal Warfare (a konkurens Epic
kivetkezd projektjérdl van szé ugyebar)
miikods verzigjat tartalmazo laptoppal ked-
veskedtek az id Software lelkes kis csapata-
nak. Szobeszédek tehat vannak dogivel, de
jelenleg csak egy dolog biztos: Carmackék
NAGYON dihosek. A ,demoverziot”
megszerzd emberkék véleménye szerint
egyébkent a félkész Doom Il elsd palydi meg-
débbentd mindségl jatékot igérnek, annak
ellenére is, hogy a jelenleg kiszivargott build
(ne felejtsik el: a jaték varhatd megjelenése
elotti egy éves allapotokat tlikrozi) csak az
abszolit csOcskategorids vasakon hajlandd
normalis frame / szekundum értékek mellett
megmozdulni.

A politika ismét bekavar

Mualt szamunkban foglalkoztunk részleteseb-
ben a videcjatékok és a politika viszonyaval
az abszurd gorog példan keresztll; most

a washingtoni orvidvészek dltal elkovetett
gyilkossagsorozat adott okot arra, hogy az
amerikai kozélet és média néhany tilbuzgd
szereploje belelisse az orrat az elektronikus
jatékok kereskedelmébe. Az elsd aldozat

a Hitman 2 volt. A bérgyilkosos lovalde
folytatasat reklamozo két tévéspotot szinte
azonnal levették a misorrdl az amerikai tévé-
csatornak (tdlzottan erdszakosnak taldltak a
sorban tolakodé néni, illetve egy feltételezett
bldndzd agyonlovését bemutatd jeleneteket).
A sorozatgyilkossagok miatt késobb szamos
Washington-karnyéki jatékbolt besziintette a
Hitman 2 arusitasat, pont Ggy, ahogy az oktd-
beri KByteban kivesézett Sniper: The Path
of Vengeance-et is. Oktdber utolsé hetében
az America’s Army-t érte nyilt tamadas: Jack
Thompson, miami foUgyésze kérvényt nyj-
tott be egy szdvetségi birdsaghoz, miszerint
azonnali hatallyal szintessék be az ame-
rikai hadsereg megbizasabdl készitett, és
ingyenesen terjesztett jaték forgalmazasat.
Thompson kordbban az iskolai |6voldbzések-
ben elhunyt fiatalok szlleit képviselete kilon-
féle kartéritési perekben (tobb jatékgyartd
ellen is inditottak ilyet a miit évben - telje-
sen sikertelendl), most pedig tiz éves fianak
testi és lelki épségéért aggodik. Elmondasa
szerint, amig a hatdsdgok a sorozatgyilko-
sokra vadasznak az orszdgban, addig az
America's Army Gjabb potencialis orvidvé-
szeket nevel ki a fiatalokbél. No comment,
kivancsian varjuk a fejleményeket...

Csuszkak

Lara néni még egy darabig varat magéra: az
Eidos bejelentette, hogy a Tomb Raider: The
Angel of Darkness megjelenése a tervezett
november tizendtddikei iddpontrdl 2003
februarjara csdszik at. Hivatalosan ugyan
nem indokoltak a csiszas okat, de nekiink
azért (az ECTS-en mutogatott, komoly
sebességproblémakkal kilszkddo PS2-es
verzid alapjan) vannak tippjeink. A CDV

altal forgalmazott (és a hazai Mithis Games
altal fejlesztett) Imperium Galactica 3 is
csiszik egy nagyot, egészen 2003 masodik
feléig. Az IG3 megndvelt fejlesztési idejét a
fejlesztok egy kovér multiplayer-mddusz imp-
lementaldsara hasznéljdk majd fel. Sajnos
csiszik egy alaposat a régen vart Breed is.
A HALO nyomvonaldn mozgo (és szintén a
CDV véddszarnyai alatt késziil5) taktikai FPS
2003 masodik negyedévére korcsolydzott



at a megeélzott 2002 decemberi premier
helyett — az okok a grafika finomhangolasa-
ban keresenddek; a Brat Designs a legajabb
generacios grafikus kartyak képességeit is
kihasznald elemeket kivan épiteni a jatékba.
A Codemasters altal babusgatott Project

1GI 2 serm fog megjelenni novemberben.

A fejlesztd bacsik még mindig a jatékban
rosszalkodd nagy szami buggal harcolnak,
igy csak jova év februdrjdban kezdhetjiik
meg a szupertitkos ,I'm Going In” kédnevid
hadmivelet masodik felvonasat.

Mégis elkelt a Vivendi

liyen az offline jatékmagazinok sorsa: alig
adtuk kozre oktéberi szamunkban, hogy a
Vivendi jatékrészlege nem eladd, par napra
ra kiderdlt, hogy mégis az. A tizmilliardos
nagysagrend( (eurdban értendd persze)
veszteséggel kiiszkada francia oriasvallalt
vezetdsége vegll a teljes jatékdivizio értéke-
sitésérsl déntdtt - régton meg is kezdték a
targyaldsokat hdrom (magukat akkor még
megnevezni nem kivand) érdekldddvel. A
francia urak mintegy harommillidrd eurdt
szerettek volna kapni a Univesal Interactive-
ot €s a Blizzard Entertainment-et is magaba
tomoritd jatékrészlegért (figgetlen elemzdk
kordbban csupén két milliard eurdra tak-
saltak a kiadd ertékét). A szerencsés vevo
vegll is a szintén francia Legardere Group
lett - a vételar nagysagardl nem szol a fama,
mint ahogy arrél sem, hogy a késdbbiek-
ben at akarjak e nevezni a kiadét mondjuk
Legardere Interactive-a,

Elbocsatasok az,
Electronic Artsnal

A jelek szerint a jatékpiac legjobban mend
kiaddjanal, az Electronic Artsnal sem szivha-
josak a menedzser urak, ha a kiltségek csok-
kentésérdl van szo: tavasszal a Westwood
berkeiben végeztek .racionalizalast” (repiilt
a fél cég), most pedig a Need for Speed: Hot
Pursuit 2 fejlesztdit, az EA Bellevue Studiot
szamoltak fel egy szempillantas alatt. A
fejlesztdcsapat negyven embert foglalkoz-
tatott, ebbdl hiiszan kapésbél az utcara
kerditek, a maradékot pedig atiranyitottdk az
Electronic Arts mas részlegeihez. Kegyetlen
avilag...

Halalos netcafék

A jatékmegszallottsagnak — Ggy tlinik - léte-
zik haldlosan veszélyes oldala is. Az év elején
egy amerikai fiatalember lett Gngyilkos par
nap folyamatos EverQuestezés utan, most

pedig a Tavol-Keleten tértént két, a jatékok-
hoz kapcsolédo haldleset. Az egyes szami
aldozat egy dél-koreai férfi volt, aki a sz6
legszorosabb értelmében belehalt a jatékba.
Afiatalember egy oktéberi pénteken kezdett
jatszani egy kwangjui (a varoska nagyjabél
260 kilometerre fekszik Dél-Korea fovarosa-
181, 5z0ultdl) netes kdvéhazban, és 86 (igen,
ol 1atjatok, nyolevanhat!) éran keresztiil
gyakorlatilag nem alit fel a gép melldl; aludni
nem aludt, és enni sem evett. A maratoni
jatékadag utan bsszeesett a gép mellett,
rovid idore magéhoz tért, meglatogatta a
mellékhelyiséget - fél 6ra mulva holtan talal-
tak. A renddrség kizarja az idegenkeziséget
(azaz nem gyilkossag tortént). Dél-Korea a
multiplayer jatékok Mekkaja, egyes tévécsa-
tornék vasarnaponként StarCraft-meccseket
kizvetitenek, a populdcié fele (azaz nagyja-
bél 23 millié ember) rendszeresen hasznélja
az Internetet, €s az orszagban tébb mint 22
ezer netcafé talalhatd. A jelenlegi eset raada-
sul nem az els, tavaly mér tértént hasonld
tragédia. A kettes szamu haldleset Tajvan-
ban tértént: a huszonhét éves Lien Wen-
cheng harminckét 6rat t&itott egyhuzamban
a monitor eldtt, majd habzd szajjal és vérzd
orral a féldre zuhant. A netcafé alkalmazottai
azonnal mentét hivtak, de az orvosok mar
nem tudtak segiteni a szerencsétlenen. Az
orvosi szakvélemény szerint Wen-cheng hala-
Idt a jaték kdzben felvett merev testpozicid-
b6l és az alvas hidnyabdl fakado kimeriiltség
okozta. Tanulsag: dranként tessék tiz perc
szlnetet tartani, ahogy azt a jatékok kézi-
kiinyvei is tandcsoljak.

Jétékony Novalogic

A MNovalogic sajatos rekldm (?) fogdssal
kivanja nagyobb vaséariGkedvre serkenteni

a cég legljabb kommandas jatéka, a Delta
Force - Black Hawk Down irant érdekladoket.
A jaték eladasaibdl szérmazd pénzisszeg
egy meghatarozott részét at kivanjak utalni
ugyanis a SOFW (Special Operations Warriar
Foundation) szamldjara. A SOFW 1980-ban
alakult j6tékonysdgi szervezet, melynek leg-
fobb célja, hogy a brit / amerikai Kulénleges
Erdk szolgélatdban életiiket vesztett katonak
gyermekeinek iskoldztatasara anyagi tamo-
gatdst és elnyerhetd egyetemi Gsztondijakat
biztositson. A szoméliai Operation Restore
Hope / Task Force Ranger hadmiveleteket
feldolgozd Delta Force - Black Hawk Down
megjelenését egyébként kétszer is elhalasz-
tottak az elmilt hetekben: eldszér november
végére, majd par napra ra a jovo év elejére.

Somosi Ldszlo
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foszerepld John McAffrey, lecsiiszott magande-

tektiv. Piti szamlaigyletével véletlendl atvagja
az olasz maffia vezérét. Valaszthat: meghal, vagy
bedolgozik a csaladnak. Valaszt - atall a sotét
oldalra, elsd feladata pedig a Cold Zero nevii virus
meglovasitasa egy bioldgiai kutatdintézetbal. A
tovabbiakban folyamatosan vadasznak ra minden
elképzelhetd oldalrdl, szaznal is téhbféle ellen-
séggel kerul szembe, akiket legalabb ennyiféle
fegyverrel I6het agyon. Kaparintsd meg a Cold
Zero-t, mielGtt valaki az emberiség ellen forditana
aztl” - szol a hivatalos sajtdanyag, vagyis vég-
eredményben mar megint a Vilag megmentéséért
kilzdhetiink.
A torténet maga nem egy nagy névum, de én kife-
jezetten lelkes és Ggybuzgé voltam, mikor Reiker
apd kezembe nyomta a Cold Zero PreBeta Preview
Version fedonevi lemezt. Hozzaflzte, elbzetest
kér egy oldal terjedelemben, lehetdleg olyat, ami a
Jjatékral és a hattérben megbivo fejilesztégardars!
is sokat elarul.
Ezt kovette otthoni sdpadozasom. A prebéta verzid
két jatszhatd palyat tartalmaz, melyek egyenként
Ugy 6t perc alatt toltédnek be. Fél perc elteltével
engem lelonek, és kivetkezik Ujra a hosszi vara-
kozds. Nehéz lesz ez igy, gondoltam, hanyagoljuk
hat egyeldre az akcidt, nézzilk inkabb, kik készitik
a jatékot. Drago Entertainment a tarsasag neve,

Web: www.jowood.com/gamers/index.php?site=2&lang=en&GamelD=cold_zero
. g

szép arany sarkanyfej a logdjuk. Par perc keres-
gélés; megtudom, hogy eddig az 1999-es Hell
Copter-t kiszonhetjlk nekik. Tovabb kutatok,
kideriil, hogy lengyelek a srécok, egyébként nem
lehet tudni réluk semmit. Még honlapjuk sincs,
ajaj. Viszont vannak egyéb, jatékokkal foglalkozd
lengyel szajtok, rajtuk pedig e-mail cimek. A cimek
magatt segitokeész emberek, az egész lanc végén
pedig egy, a neve elhallgatasat kérd szimpatikus
programoz6. Az illetd a Cold Zero motorjanak logi-
kajaért, a halozati tamogataseért és a DirectX-ért
felel.

Hétvége, éjjel 1 6ra, ICQ-n csevegiink. A lengyel
sréc faradt, 6tven oraja nem aludt. Megfeszitett
munka folyik odaat Krakkéban, november 22-én

a jaték német verzidjanak mér piacon kell lennie.
Hamar rakérdezek az aggasztoan hosszl toltési
iddre. Megnyugtat, pont ez néluk az aktualis téma,
a gyors visszatoltés megoldasan faradoznak. Csak
hat idébe telik, mig az dridsi palyak a memdriaba
kerilnek.

lzometrikus szogbol kovetett, kilso nézetli 3D
programrol lévén szo, adadik szamomra a kérdés:
dsszemérhetd-e a Cold Zero példaul a népszeril
Commandos sorozattal? Szerinte mindenképpen,
elsdsorban Iatvany és akeid tekintetében, amit

Ggy értelmezek, hogy annyira azért mégsem. Gon-
dolkodni itt is kell, de kevesebb id6 jut ra a harcok
miatt. Logikai feladvanyok
vonatkozdsaban inkabb a
Fallout Tactics-et €s a Tomb
Raider sorozatot emliti. Az
iranyitas is nagyrészt az
FT-tidézi. A lengyel fejlesztd
allitasa szerint a jaték olyan
kilonleges taktika / akeid /
kaland mixtdra lesz, amilyet
mégnem pipaltunk. Mindemel-
lett karakteriink képességei
RPG-szeriien fejlddnek majd.
Ugyszint egyedildllonak igéri
a teljesen véletlenszerd Al-t, a
kiszamithatatlanul viselkedd
ellenfeleket. En régvest anar-
chigt emlegetek, mire 0 egy
dupla smile-t kévetden jelz,

hogy az nekik csak jol jon. Majd komaolyra forditva
a sz6t hozzafizi, a botok nem jarjak be ugyanazt
az utat kétszer, de a jatékost akar egész palyan
keresztil is Gldézik, némelyek fedezékbe vonuinak,
tobbféleképpen reagainak, ha hulldra lelnek stb.
Tobbjatékos maodra tereldik a sz6. Az én verziom-

ban még nincs, a viszont vald
lesz. A programozo bliszkén és részletesen beszél
a varhaté eredményrdl, sokat dolgozik rajta, érez-
hetéen szereti a témat. Osszefoglalva, Internet és
LAN alapu jatékot terveznek, kilbnbbzo feladatok-
kal. A jatékosok két human csapat valamelyikéhez
(A és B) csatlakozhatnak, ezekre egy NPC alakulat
fog vadaszni. Talan lesz hivatalos, a rendelkezésre
allé szerverek listdjat osszegy(jtod szerver is.
Kérdezoskodom a Drago-rél. Sajnos a cég fondke
tavol van, engedélye nélkil pedig elvileg nem
juthat ki semmi informacio. Az eddigi egy jatékukat
kovetd kozel négy éves kihagyas okait probalom
megtudni. Mint kiderdl, belsd problémaik voltak.

A Hell Copter utan eredetileg egy CyberWar nevii
Jjatékba fogtak bele, ami késdbb Activation-re
valtozott, majd a kiadd utasitéséra lett beldle Cold
Zero. Ezt tizennyolcan fejlesztik, teljes erobedobas-
sal. lddhiany miatt még egy honlap elkészitésére
sem futja. A jovét illetden természetesen nem
kapok kielégitd valaszt, baratom egy gondosan
titkolt .nagy terv” homalyaba burkolddzik, Majd
udvariasan elkdszén, mert mar a monitort sem
latja a faradtsagtol.

Koranyi Teodor
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Megjeleneés: elméletileg megjelent (nov. 8)

cim mar ismerds lehet az Olvasd szamara,
hiszen a KByte immaron harmadszor i réla
- az elsé eldzetesink jelen id6 szerint pontosan egy
éve jelent meg. Nem véletlen ez a nagy felhajtas-a
jaték az igéretek szerint minden eddigi probalkozast
felill szeretne muini. Az eddigi jelek mind azt mutat-
tak, ez nem is hidbavald remeény.

A végleges verziohoz kézeli tesztpéldany elméle-
tileg majdnem egyezo a végleges verzidval, sok
véltoztatas tehat mar nem nagyon fog bekdvet-
kezni a programban. A torténetrdl ezért most
csak dighéjban ér &
Adott egy bolygd, melynek foldién a fantasy muifaj
Osszes 16tezd eleme - Ggymint egzotikus fajok,
mikédoképes magia - megtalalhatd, s Ggy hivjak:
Arx. A bonyodalom nem marad el, a kvazi-békét
egy kulGnos eseméeny zavarja meg, nevezetesen

a planéta napia fogja magat, és koszonés nelkil
tévozik. Ennek kovetkeztében a népek a fold
felszine ala szorulnak, ott tengetik dolgos hétkoz-
napjaikat folytonos csatdrozassal, intrikakkal

es hasonlok. Rivid idén belill feltiinik azonban
egy 0], titokzatos faj (Yslid), sorra gyilkolva az
eddigieket, valamint egy titokzatos démonr, aki
tudja a megoldast a karos fényhidnyra, persze
valami masért cserébe. Az intro egy kdpolnaszerii
épitmény kisalakulatos Yslid megszallasardl szal,
minekutan karakterlnket 1athatjuk, amint meg-
kezdi bortdnbeli kalandjait.

Nos. Karaktertinket pontokbdl épithetjiik fel, f6- és

engedelmetekkel

melléktulajdonsagait erdsit-
hetjik, gyengithetjik. Nem,
kasztokat - legalabbis direkt
madan, - nem valasztunk, a
magiat, mint olyat mindenfé-
leképpen hasznalni tudjuk

- értéktdl figgd eredme-
nyességgel, - épplgy, mint
puszta erdnket. A két dolgot
kikertlni lehetetlenség; vere-
kedni, varazsolni egyarant
sziikséges. Ellenfeleinket

(akik elészor még kilénbdzd
méret( goblinok és ragesa-

|6k, pdkok) Gtni célszerd, s
hogy ezt megtehessiik, sokszor
aztis jo tudnunk, hogy a kezlink
nem ér faldig, kévetkezésképp le
kell guggolnunk, mert nem kapunk
shotgun-t. Hogyan? - hokdl vissza a
derék szerepjatszo. Igen, a jaték fej-
lesztdi arra a legbiiszkébbek, hogy
egyfajta FPS-t faragtak a kalandbdl,
€s hogy ez a csillogd motor milyen
5zEp és élethi latvanyt képes produ-
kdlni, melyek segitségével a jatékos
majdan kénnyen beleélheti magat a
szerepébe. Megjegyzem, nem ez az
€elsé ilven probalkozas.

Mennyire siker(lt az elgondolast
kadhalmazza varazsolni? Nos,
grafikailag az engine tényleg szép
dolgokat produkal, mind a statikus
helyszin, mind a dinamikus targyak
elethinek tinnek, sot, még a
baratsagos és ellenséges NPC-k (utdbbiak nagyabb
szamban forduinak eld, és joval kevéshé valtozato-
sak) kialakitasa is mesteri. A problémaim viszont
nem ilyen jellegiiek. A palyatervezésre nem sok
figyelmet fordithattak, mert Ggy tapasztaltam, hogy
dacara a terkeépek hasznalatanak, igen konnyii elte-
vedni, csak ide-oda bokldszni a tArnakban, minden
helyszin szinte megszolalasig hasonlit a masikra,

a kivezetd utat pedig nehezen lehet megtalalni.
Talan leirva nem annyira fontos momentum, de
rendesen klausztrofobia tort ram, amikor egy alka-
lommal otodszor is ugyanabba a terembe jutottam
vissza, ahonnan elindultam. A jaték szerencsére
segitségemre sietett, mert egy bizonyos ponton,
csak Ugy kilepett. Mds sem hianyzott, mint hogy a
kad is instabil legyen. Ne ijedjetek meg, a masodik
patch (1.14) mar javitotta ezt a hibat, de akkor sem
ertem. miert kovetkezhetett be. Mindegy, a jatékot
tehat erdsen javitgatni kell, mielott vilagmegvalto
kalandra indulndnk (azért vegylk jegyzGkionyvbe,
hogy a tesztészt kiverte a hideg, hogy mar a
program elején ilyesmivel talalkozott, és az “egy
palyardl irjak én elozetest” effektus Iépett minden
mas gondolata elGterébe). Masik problémaként
emlithetd, hogy az Arx Fatalis nagyon sotét, egy
faklyat példaul hosszas rohangalas aran sem tud-
tam megtalalni, s a grafikai beallitasok megrefor-
méldsa aran jutottam egy jatszhatd vilagossagd,
de a legkevéshé sem izléses képi vildghoz. En
elhiszem, hogy odakint s odabent egyarant ddl az
egyetemes sotétség, de kérem, ez ne menjen mar

iz

Web: www.arxfatalis-online.com

a jatszhatdsag rovasaral Ahogy elnézem, sikerdlt
kifustolognom magamat.

A magiarendszer elég érdekes, |évén egérmozdu-
latokkal kellfene) rinakat levegbbe vésnink. A
feladat bonyolult, de nem lehetetlen, az egyszeribb
képeket barki képes lerajzolni, a bonyolultabbaknal
viszont mar elkel a kézligyesség, no meg a megfe-
leld egér. Arra azonban ne szamitson senki, hogy
amig o probalkozik a villamvarazzsal, addig az ellen-
felek cigi-szinetet tartanak. Nern, 6k tamadnak,
renddletlentl, mas szdval nem nagyon érdemes az
akombakomokat a szdges bunko elé helyezni, mert
abbol hasznunk nem szarmazik. Apropd, ellenfelek,
apropo mesterséges intelligencial Mert az is van
am. A galad egyedek amellett, hogy harc kbzben
ide-oda lendilnek, elonyds tamadasi pozicidt
keresve masra is képesek. ElGfordult, hogy egy
goblinon latszott, ahogyan hezital, majd elszaladt
erositésért! Ez nyerd hizas volt, de egy bizonyos
pont utan mar nem olddztek, mintha kikerdlterm
volna a latdszagikbal. Erdekes, emellett elgondol-
koztatd, hogy egy pozitiv élményre mar-mar szabaly-
szerfien hiizédik a negativ.

Az FPS megvaldsitas minden téren ranyomta bélye-
gét a programra. Alaphelyzetben még tiirhetd az
iranyitas, de amikor mar eldvesszik a targylistat,
sokkal nehezebb mozognunk, meg tekintgetnink

a négy egtaj felé. Egész egyszerlen lassl, és az
akcio persze ekizben sem all le; érdemes tehat

jol meggondolnunk, mikor matatunk a taskaban.
Ugyanez eérvényes karakterunk nagy konyvére,
ahol statisztikdinkat csinosithatjuk fejlddési szint
lépésekor, varazslatainkat szimbolizalo kiveinket
rendezgethetjik, hevenyészett térképet és rendki-
viil fontos informacidkat bamulhatunk.

Azt gondolom, hogy az Arkane Studios debutald
jatéka a vartakkal ellentétben sokkal inkabb FPS,
mint szerepjaték. Leginkabb a Heretic-sorozatra
emlékeztet, és bar aprobb logikai feladatok
eldfordulnak (keresd meg a kitelet, amit tekerj a
kerekekre, hogy mikadian a lift), ezek elégge egy-
szerlek. Lehetett volna ebbdl az alapdtletbol tobbet
is kihozni {megemlitendd a Lands of Lore 2-t, ahol
joval nagyobb egyensuly mutatkozott ezen a téren).
Mindazonaltal, mar tobb napja keringek a kazama-
tak rendszerében, de még mindig nem jutottam kia
szabad levegare. Sikeriil-e valaha?

Csak Gergely
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Minimum: Windows 98, Pentium 11l 600, 192 MB RAM, negyedik generacios

3D~videokartya (Geforcel), 4x CD-ROM,600 MB szabad HDD,

TCP/IP/LAN kértya (csak tobbjatékos madhoz)

Ajanlott: Windows ME vagy 2000,Pentium Ill 1 GHz, 256 MB RAM, legutjabb
3D-videokartyak,4x CD-RCM, 1 GB szabad HDD, TCP/IP/LAN kartya

7 Magyarorszdgon ﬁ.rrgalmnha hozza a Digiral Reality Kft.:
EIG |'|'|A|— 1139 Budapest, Réppentyii u. 53.

\\/4 www.digitalreality.hu
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ektek is hianyoznak a jofajta drhajos-

helikopteres-harcirepllds 6vildozds jatékok?
Mert nekiink nagyon! A mifaj soha nem volt tdl
népszerl pécén, de azért az olyan klasszikusok,
mint a Terminal Velocity még mindig élénken élnek

az emlékezetlinkben - sajna a 30R ek esze

is ne tennénk ilyet), akkor a torténet
innen durvan csavarodni kezd, sotét
titkok és dsszeskivések leplezddnek
le, és persze rengetegen meghal-
nak meg felrobbannak. A Yagerben
meglovagolhatd replld szerkezetek
szama igen széles, tobb mint hisz-
féle harci jarmivet irdnyitva irthatjuk
majd az ellent. A rpcsik réadasul
kétféle madban Uzemelnek: alapér-
telmezésben vadaszgép mintajéra a levegdben
nyomulhatunk vellink, de szikség esetén bekap-
csolhatjuk a hover-médot is - ilyenkor géplink
leereszkedik a foldkozelbe, és helikopter-tank
hibridként viselkedik, azaz a Comanche-széridban

dgaban sincs folytatni a jatékot, pedig az ezer éve
hizédd Duke4Ever mellett igazan dsszedobhat-
tak volna egy klassz kis masodik részt. Annyi baj
legyen, itt van nekiink a Yager, ezzel taldn majd
kiélhetjiik a nagypdlyas romboldsi dsztdneinket.
Nem hidba példaloztam haromdeébirodalmék ma
mér klasszikusnak szamité shooterével: a Yager
nem mas, mint a Terminal Velocity, csak éppen
mai grafikai kdntdsben és egy erds alapsztorival
felturbdzva. H&slink neve Magnus Tide; a fiatal-
ember a huszonegyedik szazad (jesszus, az a mos-
tani évszazad - két éve nem tudom megszokni)
végének kaotikus, mindenféle megakorporaciok
uralta vildgaban (William Gibson csdkoltatja a
fejlesztdket az .eredeti” Gtletért) tengeti az életét,
mint pénzért barmire kaphato pildta. A szazadvég
kiméletlen szabadversenyének aktualis bukd-vesz-
tbje, a Proteus Korporacio dont Ggy, hogy elég
volt a titokzatos méd felrobbant gyaregységekbdl,
az eltdnt szallitmanyokbdl és a cég érdekeltsé-
gei elleni dllando kaldztamadasokbdl - felbérlik
hét héroszunkat jal, hogy jarjon mar a végére a
kellemtelen eseményeknek. Tide koma beval-

lalja a feladatot, felpattan a replild harci szekere
nyergébe, és nekidll a konkurencia radikalis felsza-
moldsanak. Ha hihetiink a fejlesztdknek (s miért

akott madon bujkalhatunk, cldalazhatunk
vele a tereptargyak kozétt. A hover-méd nem csak
szimpla plusz: a gép masféle irdnyitdsa itt sokkal
taktikusabb megkdzelitésre és lopakodd harci stra-
tégiak alkalmazasara is modot ad majd. Lesznek
olyan szerkenty(k is, melyeket nem mi irényitunk,
hanermn a boszme nagy masinak egy agyljat uralva
porkdlhetink oda a gonosz ellenfeleknek. A jaték
nyole, nagy kiterjedésd zénaban jatszodik, melyek
kinézetilkben és terepviszonyaikban is erdsen
kllénboznek egyméstdl - a Proteus
Bazis kirnyékének fas-fives sziget-
vilagabdl hamarosan atkerllink a
rivalis DST Korporacid uralta fagyos-
jeges hegyvidékre, de a Kaldz Fjordok
zegzugos kanyonjait is meglatogat-
hatjuk majd. A palyakat elnézegetve
régton megleltik a (leendd) kedvenc
lokacidnkat: a végletekig lepusztult,
poszt-apokaliptikus nyomokat magan
viseld Oroszorszagrdl van sz, ahol
hatalmas, acél-vasbeton gydrtelepek
romjai kézott kergetdzhetiink az ellen-
séges pllotakkal. A Yager csatdi nem
korlatozédnak a két-harom szereplds
Bsszecsapasokra. Az esetek tibbsé-
gében kiterjedt csatakban vehetlnk

tizenkettd

Web: www.yager.de

részt, ahol tucatnyi ellenfél vadaszik rank és a
vellink egylttm(ikodd wingmanjeinkre, Apropo,
wingmanek: a Yager tan leghangulatosabb eleme
(a grafikdjan kiviil) a radiéb &5, a mellénk
rendelt pilétak ugyanis folyamatosan dumalnak

- ezek a beszélgetések rdadasul nem eldre
meghatarozott sorrendben zajlanak le, hanem a
szitudciotol flggd beszdlasokat hallhatunk.
Vizualis téren is nagyon ott van a jaték: az elsd par
képet és videdt végignézve kapasbdl a tarcanak
felé nyditunk - ennek a latvanynak gyanithatban
komoly ara lesz, a Doom Il okén eszkéziendd
hardware-upgrade ide is el fog kélni. A tervezett
Xbox verzidval ellentétben a pécés valtozatban
lesz multiplayer is - a fejlesztd bacsik (akik
egyébként szintén Yager névre hallgatnak) nagyon
titokzatoskodnak még ezen a téren, és a Joisten-
nek sem voltak hajlandék eldruini, hogy a kitelezd
freedall hentelésen kivil milyen méduszokkal
szolgéinak majd nekink. A Yager elsd, s6t maso-
dik blikkre is kellemes anyagnak tinik - varjuk
szeretettel, némi porgds 1ovoldozésre mindig
kaphatdak vagyunk...

Somosi Laszlé
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anatikus Carpenter rajongdként masrél nem,
chak elfogultsdgomrol tennék tantbizony-
sagot, ha a mdlt havi szdmban tesztelt . Dolgot”
- a Vivendi Universal divizidjanak, a Black Label
Gamesnek nevével fémjelzett elsd jatékot - az ege-
kig magasztalnam, hiszen a program sikeriilhetett
volna nagysagrendekkel jobban is. Ennek ellenére
kivanom nekik, hogy ez legyen a leggyengébb
eresztésik: a mindségi szinvonalat szimbolizéld
képzeletbeli |éc ilyetén térténd magasra emelésé-
vel ugyanis csak mi, jatékosok jarndnk jél. A man-
chesteri illetdségd fejleszté Warthog Entertainment
(StarLancer konverzid, Star Trek - Invasion) az elgre-
jelzések szerint mindent megtesz ezen kivansagom
maradéktalan teljesitése érd 1, a jelen el6-
zetesben goresG ald vett, és a Fekete Cimkéhez”
(konzol verzid) valamint az Electronic Arts-hoz (PC
verzié) lelgazolt, tavaszra beigért 4j First Person
Shooter Grigyén.

A kiszivarogtatott informacidk szerint az erdsen tor-
ténetkdzpontl j&ték a jelenkortdl parszaz évre repit
majd elére az idoben. Ebben a korban mér gyors
Utemben folyik Univerzumunk hatérainak tagitasa.
Emberi és értelmes idegen fajok egymassal kdl-
csonds szimbidzisban élnek, ezerszam |étesilinek
kereskedd koldnidk - mi mas, mint haszonszerzés
céljdbdl. A féktelendl burjdnzd, profitorientalt
kereskedelem magéval vonja az (rkalozok tevékeny-
ségének hirtelen megerdsodését, ezdltal egyes
gyarmatokon tarthatatlan, habords dllapotokat
elGidézve. Mace Griffin, egy esetleges komolyabb
konfiiktus kirobbandsanak megakadalyozdsa
érdekében |étrehozott kormanykdzeli elit osztag

parancsnoka mest mégis barténben Gl
Hogy kinek allhatott Gtjaban, maig nem
tudja. Bajtarsait hidegvérrel lemészarol-
ték, ot pedig mar évek hosszi sora ota
tartjak fogva. Bosszaszomy dltal talfatott
vagyalmaiban szinte mar semmi mas,
csak a kozeli szabadulds, valamint a
felelosok felkutatdsa és méltaképp valo
megbiintetése szerepel. Nem is sejti viszont, hogy
tervét mennyi adaz politikai és gazdasagi cselszo-
vés kereszttiizében kell majd véghezvinnie.

Amint az [athatd, nem kisebb feladat var a vallal-
kozd kedvl jatékosra, minthogy Griffin bérébe bljva
érdekeit a valoszindsithetden magas, kormanyzati
szintre vezetd szélak ellenében érvényesitse. A leg-
valtozatosabb kildetések végrehajtasa soran ezért
nem kizarélag gyorsasagra, ligyességre vagy alloke-
pességre, hanem esetenként bizony - a lovoldékre
altaldnossagban nem jellemzd - szdrkeallomanyun-
kat fokozottan igénybe vevo problémamegoldo
képességlnkre is szOkségink lesz majd. Alapve-
toen persze ,csak” egy FPS-el taldljuk magunkat
szemben, de jelenlegi allds szerint nagyon Ggy néz
ki, hogy az érdekfeszitdbb fajtabol; ugyanis a jaték-
menet atervek szerint minden észrevehetd atmenet
nélkil fogja keresztezni a nem csak foldon, hanem
levegdben és az (rben is j&tsz6d6 harcokat a felde-
ritd, nyomozd jellegl kalandos fejtordkkel.

Nem véletlendl véllalta fel egyébként a terjesztést
az Electronic Arts - a potencialis sikervaromanyos
program tobb szempontbdl is nem vart meglepeté-
sekkel szolgalhat a gyantlan jatékosok szamara. A
missziok végrehajtasa sordn a kozlekedésre hatféle
drhajo all majd rendelkezésiinkre, melyek kozil tdbb
vaddaszgép is idegen technolGgiat képvisel, de akad
kozdttik emberi fejlesztésd, gigantikus méretd
hordozé is. Ezen nem mindennapi kozlekedési
eszkozok dsszesen tizenegyféle fegy-
verrel szerelhetdek fel; amennyiben
viszont csak az egyéb hasznalhato
kézifegyverek szamat vesszik figye-

tizenhdarom

lembe, Ggy meg kell dllapitanunk, hogy nem leszlink
hattértamogatas hijan: tiz kilénbozoféle fegyverrel
irthatjuk majd megéllas nélkil életlinkre tord ellen-
ségeinket, amelyekbdl akad majd béségesen.

Aprop6 ellenségek. Az emberi, és az idegen Jaldari
és Velleakan fajokba sorolhatd ellenldbasaink
feilett mesterséges intelligencidjanak kidolgozdsén
kivdl fizikai mivoltuk lemodellezésére is nagy hang-
slilyt fektetnek a fejlesztok. A lények csontvdzakra
épitett mozgatasanak kiegészitését egy ,Rag Doll”
(Rongybéabu) elnevezési mozgaskoordindcids rend-
szer fogja képezni, amely biztositja, hogy leendd
dldozataink a taldlatkor a lehetd legélethiibben
viselkedjenek: a falba csapddas vagy éppen dssze-
csuklds varhatoan minden eddigi probalkozast felll
fog malni. A grafikus felllet lelke a sajat fejlesztésd
Tusk motor lesz, melynek remélhetGen gyengébb
teljesitményl gépeken sem fog gondot okozni a
bolygdkon, Urbazisokon vagy Urhajokon talalhatd
Gzemek, idegen tenyésztd bazisok (1), vagy éppen
ternplomok effektusokban gazdag. aprélékos meg-
jelenitése.

Ha prognézisom nem csal, akkor egy szépen kidol-
gozott, izgalmas és valtozatos I6voldozds jatékot
fogunk tisztelni a Bounty Hunterben.

Domjén Laszlo




PRAETORIANS

Kiado: Eidos Interactive

Fejleszts: Pyro Studios

Eredet: Spanyolorszag:
Formatum: PG

Megjelenés: 2003. februar

1] dvozlégy, kedves halandd! Latom, a romai
korok csatait szeretnéd atélni, sot, mi tobb:
irényitani. Ha nem, akkor is ezt fogod tenni. A Pyro
Studios (valami Commandos sorozat rémlik) ugyanis
egy ilyen jatékot 6hajt a nagyérdemii elé szormi
mennyei boségszarujabol. Hogy vajon jol teszi-e?
Attol tartok, hamarosan ezt is megtapasztaljuk.
A Praetorians tehat az okori romai éraba kalauzol el
minket, pontosabban az elst Triumvirdtus idejébe,
mikor is Julius Caesar vilaghddito hadjaratokat
foganatositott Eurdpa stratégiailag legfontosabb
tertletein, de még Egyiptom homokddingéit sem
kimélte. A Praetorians egy epikus, 3D-s, csapatori-
entalt stratégial jatek”, llitia a hivatalos értesités.
Te, kedves jatékos, egy hadvezér szerepét alakitod,
aki a forrd Egyiptomba, a jeges Gallidba, majd
pedig egyenesen a Romai Birodalom kizepebe
transzportalodik lova altal, s mindezen helyeken
iranyitja alattvald katonait. Killdetéseink soran ellen-
seges egységek ezreivel taldljuk szembe magunkat,
akiket fondorlatos médon kell jobblétre szenderi-
teni. Minden katona és egyseg kilon szabalyozott
képességekkel rendelkezik - mindenki killonbozik,
mindenki egyedi. Legalabbis par darab szamadat-
ban. A sziikséges plusz: 1 nemesak a
romaiakat vonhatjuk iranyitasunk ala, de a gallokat
€s az egyiptomiakat is.
A képeken jol Iatszik, hogy a program teljes mérték-
ben harom dimenziot mutat, mind mozgé egységek,
mind tereptargyak esetén. Remélhetdleg azért a
fejlesztok nem esnek &t a
paci tiilso oldalara, nem
egy program hatul-
toi a terbeliség
okozta iranyitasi i
bonyodalmal. f
Szépnek
szép, de

mennyire dtlathatd? A
Pyro egyik nyilatkoza-
taban megemiliti, hogy
a kamera mozgata-

sat nagymertékben
korlatoztak, ami egy
biztatd jel, reméljlik a
legjobbakat.
Afejlesztok igérete
szerint a jaték veteran
stratégaknakéskezdok-
nek egyarant megfeleld
nehézségl lesz. Ezt
arra alapozzak, hogy
ajatekos kilonbozo tak-
tikai mozzanatokkal is
megnyerhet egy adott
csatat. A programban
hisznal is tébb kiilde-
tés lesz, melynek soran
a haremodorukban
eltérd népeket mind ira-
nyithatjuk, persze a kor

Web: www.praetoriansgame.com

kivetelményeinek megfeleloen killénbozd
megfontolasokkal. A romaiak az esziikre és erejukre
egyarant épitenek, a gallok kittinoen kihasznaljak

a terep adottsagait s hihetetlenil szivosak, az
egyiptomiak pedig egyszeriien csak okosak. Nagyon
okosak.

A Praetorians mindazondltal elsdsorban a
harcra koncentrdl, kevéshé a [étesitmeények
fejlesztésére, tudomanyok fejlesztésére. Az
elemi dolgokkal, mint amilyen a megfeleld
élelmiszer-eliatas tehat nem sokat kell
torédniink, elvégre hadvezért alakitunk,

legylnk ehhez méltdak. A palyak kezdetén
meghatarozott szamu katonat kapunk kéz-
hez, de most nem kell azért aggddnunk, hogy
netaldn egyikik elhaldlozik. Mert sokan
meghalnak egy csataban, ez szllkségszer(.
Az egységek tipusai &s ezen tipusok szama
kielegito: vannak egyszerii gyalogos kato-
naink, de kapunk landzsaval felszerelteket,
ijaszokat, nehézgyalogsagot, lovas egysé-
geket. Minden egyes egységnek vannak
kilonleges tamadasai, amelyek jorészt
nagyobbat sebeznek, de tovabb tart
kivitelezni oket. A gvalogsag kotelékében

tizennégy

tudnak

ykedok éplil f
javitani, mikadtetni.
Aterep amellett, hogy rendkivil latvanyos, dom-
borzattal bir, és ez utobbi jelentdsen befolyasolja

a latotér nagysagat. Ezeket az adottsagokat pedig

a mesterséges intelligencia szépen ki is hasz-

nalja, megvalasztva az éppen megfeleld taktikat.
Tulajdonképpen a csatakban az alapfelallas a
leghangsilyosabb, igyekeznink kell jol megfontolni
a csapataink atrendezéset - mit, mikor, miért,

hova. Es ez még nem minden, a katonak képesek
felhasznalni a tereptargyak nydjtotta elonydket: fede-
zéket keresnek, ahova elbljhatnak, esetleg lesbdl
tamadhatnak.

Személy szerint az eddig elhangzottak és a kiadott
keépek alapjan egy atlagos programot varok, nem
tdbbet. De nem szabad megfeledkezniink arrdl,
hogy kikkel van dolgunk; akik képesek Commandos-
szinti dolgokat produkalni, nem képzetien
amatdrok. Egyszoval, a reméeny hal meg utoljara-a
remény, mely szerint a Praetorians-szal mégiscsak
kellemes oracskakat fogunk eltoiteni.

Csak Gergely




Kiadé: CDV Software Entertainment

Fejlesztd: Reakktor.com

Eredet: ﬁémetorszag

Forméatum: PC

Megjelengs: Megjelent

[H:I ogy mit takar a név? Természetesen

egy MMORPG-t, amely minden eddiginél
elblvolSbb, magaval ragadobb lesz, ugyanakkor
éles kontrasztként a helyszin és az idSpont
sotét id6kbe vezet: huszonnyolcadik szazad,
cyberpunk stilus. Az addig eltelt torténelmet
harom szakaszra bontottak, és mi tagadas, igen
vaskos .koteteket” nyomtak a halandé kezébe.
Nagy vonalakban a kivetkezd dolgok fognak
vellink megtdrténni (az eredményt tekintve
taldn jobb lenne, ha mégsem torténnének). Az
emberiség megprabalja meghoditja a Marsot egy
kilonleges fémfajta reményében. Mindekdzben
Azsia orszdgai kozott hatalmi harc kezdédik,
Japan és Kina a két szembendlio fél, akiket
globalisan tamogatok vesznek korl (eldbbit

az Egyeslt Allamok, utébbit az arab orszdgok
tamogatjak. Ezekbol kovetkezden nem kell tal
sokaig varni a konfliktushelyzetek bekdvetkeztéig:
Kina elfoglalja Ausztraliat, késbb ugyancsak
irterveket szovoget, és 4j technikan alapuld
Jjarmiivével ezreket kivan egy ismeretlen helyre
telepiteni. A hajo eltlinik, majd csak roncsait
talaljak, s ez haborahoz vezet, amelynek
kévetkeztében a Foldi emberiség tllnyomo része
elpusztul. A taléldk, természeti csapasoktol
s(jtva, gyakorlatilag a fémkorszakra jellemzd
koriilmények kozott élnek. Pedig csak par oréig
tartott a harmadik vilagégés. Torzsek alakulnak,
vandorolnak, egyikik Jeriko falainal telepedik
meg, s megépitik Neocron varosat, év szerint
2533-ban. Méas torzsek pedig megtalaltak azt

a tudasgyljteményt, amit szazadokkal azelGtt
készitettek, s melynek neve Ceres. Ok azt
tervezték, régi-uj tudasukkal meghddithatjak
Neocron-t. A hatalomatvétel siker(l is, mialatt a
hatrahagyott térzsi csapatok megkezdik felépiteni
(j varosukat, York Domjat. A két varos késdbb
teljesen elszigetelddik egymdastdl. Annak rendje,

s madja szerint 0sszevesznek, véres csatakat
terveznek a Ceres birtokldsaért; aztén beindul a
hadi gépezet, a harcok azonban hosszra nylinak.
Talsagosan hossziira. York elfoglalasa sikerillt,

a Ceres adatai nyilvanossa valtak, Neocron és
York kozott viszont nukledris veszélyovezet alakult
ki a haboriskodas miatt (ezt hivtak Wasteland-
nek). A varosban kilénds hatalmi rend alakult

ki, felfedezték, hogy Iétesiilt egy keleti varos is,
ahova kicsit nehézkes a sugarzas miatt eljutni,
valamint tudomésuk volt a mars-koldniarél, de

a kapcesolatfelvétel részikrdl nem volt surgds.
Késobb kideritik, hogy a koldnia kipusztult, de a
keleti drhajd idékozben meghdditott egy Gjiabb
bolygét (Irata ll). A kapcsolatfelvétel megindul,
szazezrek véllalkoznak a nagy Gtra, s egy szebb,
tisztabb bolygoval lesznek gazdagabbak. Ekdzben
Neocron varosaban diktatira kezdddik, a bindzés
egyre nagyobb, mas széval: minden jovenddbeli
lakost ,szivélyesen” fogadnak.

A jaték jelentés mértékben hasonlit - mar ami az
igéreteket illeti, - MMORPG tarsaihoz. Teljesen
élethii, mak&da vilag (na jo, egyeldre csak varos),
interakciok szamolatlan lehetdségei, harc a
hatalomért, talélésért és egyéb bohosagok.

tizendt

Web: www.neocron.com

Sajat karakterlnket implantatumokkal
rakhatjuk tele, ezzel kllénleges
feladatok ellatasara tehetjik képessé,
de akar meglév ertékeinket is
novelhetjik. Karrier-lehetdségeink

elég széles keretek kdzott mozognak,
gyakorlatilag azt tehetlink, amihez
kedviink van, persze bizonyos
szabélyok betartdsa mellett. A vérost,
akarcsak napjaink metropoliszait,
kerlletekre osztottak. Mig Via Rosso a
gazdagok negyede, s a blindzési rata
elhanyagolhatd mértékd, Pepper Park az
arany kizéputat testesiti meg nylzsgo,
kicsit drddgl forgatagaval, Wasteland
pedig mér kifejezetten veszélyes kdrnyék, ahol
minden pillanatban elérhet a halal.

Vérbeli cyberpunk életérzés nem |étezhet
mamutcégek nélkill, Neocronban is taldlunk

jo néhanyat. Természetes, hogy ezek a
nagyvallalatok kemény harcokat vivnak
egymassal, nem torddve a veszteséglistaval,
csak egyre nagyobb befolydst, hatalmat—
szerezhessenek akdr egyenes, akar lllegalis Gton,
egyre megy. Szdmuk miattnem sorolnam fel Gket, |
aki érdeklGdik, megtaldlja oket.

A jatékot sajat szemszoghtl vezéreijﬁké mintha
valéban a varosban élnénk mindennapjainkat,
dolgoznank, pihennénk, szérakoznank. Enhez
egy érdekes harcrendszert terveztek a fejlesztok,
amely nagyban hasonfitaz FPS-ekre, és mégsem.
Az egészhez temérdek RPG-elemet adagoltak, igy
téve egyedi\ré-a'_'kélandot. Személy szerint hiszern,
ha latom = hasonld dolgokhdl mér egyarant kisiilt

j6 ésrossz. A grafika a kpeket nézve kifejezetten

szép €s igényes, Kivancsi vagyok, hogy aztdn eleg
valtozataslesz-e. Na de hagyjam a Kérdéseket,
figyelemfelkeltének ennyi elegen'dq, a tobbit az

igéretek szerint/még az idén megtapasztaljuk.

Addig is, inletaddnak javasiom Gibson-regények
siir(i forgatasat, CP2020 szabalykanyvek
lapozgatasat - vagy a Neocron weboldal szorges™ |
Iatogatasat. . 1 A

<~ Csak Gergely



TAR WARS GALAXIES

N EMPIRE DIVIDED
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Kiadé: LucasArts

Fejlesztd: Verant Interactive

Eredet: Egyesiilt Allamok

Formatum: PC, PS2, Xbox

Megjelenés: 2002, november

multiplayer univerzumok megsziletésének

korat éljik. Az idei E3-on nem volt olyan,
magara valamit is add nevesebb kiadd, aki ne
jelentett volna be legalabb egy, éppen fejlesztés
alatt ll6 masszivan multiplayer projektet, vagy a
jelenleg futd jatékanak kiegészitdjét / folytatasat.
Az MMORPG-k orékre megvaltoztattak a tobbjaté-
kos jatékéiményt; aki egyszer belekdstolt az Uitima
Online vagy az EverQuest altal nydjtott béséges
élvezetekbe, az utdna nagyon nehezen szabadult
- €5 miért is szabadult volna - a digitalis dlomvilag-
oktdl. A LucasArts (az utdbbi években hozott dén-
téseik legjobbjaként) szintén a multiplayer vilagok
felé kezdett kacsingatni, és elhatdroztak, hogy itt
az ideje egy online Star Wars univerzum belizemelé-
sének. A fejlesztoként kiszemelt Verant Interactive
a szakma nagyagyUi kozé tartozik: olyan cimekkel
bizonyitottak mar, mint a fentebb is emlegetett
EverQuest (és szamos kiegészitdje), a szintén alta-
luk fejlesztett EQ2, vagy a most készls Planetside.
Az Gj gyermek neve pedig: Star Wars Galaxies - An
Empire Divided.

SZETSZABDALT BIRODALOM
A Star Wars Galaxies-t sokan, sokféleképpen
jellemezték mar: mi most megprobalkozunk egy

Web: www.l ts

parszavas definicioval - a Galaxies minden SW
rajongd megvaldsult dima. Kézel hisz éve, a (most
mar) klasszikus trildgiat bdmulva el sem tudtuk
volna képzelni, hogy eljdn az idd, amikor szabadon
eresztenek minket a messzi-messzi Galaxisban,
hogy azt tegyiik, Ggy viselkedjiink, oda repdljank,
és olyan célokért harcoljunk, ahogy, ahova és
amiért csak akarunk. A jaték a Klasszikus Erdban
jétszddik, valahol az els6 Halalcsillag felrobbantésa
és a yavini csata kozti iddszakban - a fejlesztdk
azért dontdttek e mellett az iddszelet mellett, mert
ekkor taldlkozhatunk a legtobb ismert szereplével,
&s az eddig megismert SW-tdrténelem legizgalma-
sabb torténései is ebben az iddintervallumban
zajlanak. A dolgok jelenlegi dllasa szerint kilenc
bolygot jérhatunk majd be (Corellia, Dathomir,
Endor, Lok, Naboo, Rori, Talus, Tatooine, Yavin

4) ezek mindegyike nagyjabdl tizenhat (valédi)
négyzetkilométer felfedezendd teriiletet jelent.
Urutazés természetesen van, a valSs jatékban a
balygdrél-bolygdra vald kozlekedés 4-5 percet vesz
majd igénybe. A Galaxies grafikailag abszoliit a
topon van; soha, sehol nem Iathattunk még ilyen
részletesen kidolgozott helyszineket és szerepldket
egy MMORPG-ben. A karakterek mozgasa motion
capture-git, foglalkozastdl flggten tudnak példaul

tizenhat

It.htm

It A
proc

€nekelni, tancolni, s6t, bizonyos hangszereken
jatszani is, Milyen foglalkozasok vannak? A lehetd-
ségek szama megddbbentd: huszondt hivatas kozul
lehet valasztani: lehetsz kalandor, fejvadész, bolttu-
lajdonos, droid-mérndk, politikus, csempész vagy
akar jedi. Jedi? Az bizony: akér jedivé is képezheted
magad - a jatékegyensily fent tartdsa miatt azon-
ban ez egy hosszi és faradtsagos (t végigjarasat
jelenti majd - akarcsak a valésdgban”. Lehetfség
lesz a sbtét oldal kévetésére is, Sith Lordot persze
nem jatszhat senki - azok parosaval tenyésznek,
mint tudjuk :). A tBrténet idején é15 hires karakterek
mind ott mozognak majd a jatékban, szerencsés
esetben taldlkozni, beszélni is lehet majd velik - a
megdlésikre (érthetd okokbdl) azonban nincs lehe-
15ség, a fejleszték szerint amigy sem nagyon lesz
olyan player-karakter, aki sikerrel fel tudna venni a
harcot Vaderrel vagy a Csészarral... ;)

A karaktergeneralds a foérték-pontok szétoszta-
saval, fajvalasztassal (nyolc féle: bothan, ember,
mon calamari, rodian, trandoshan, twi'lex, wookie,
zabrak) kezdddik és a valasztott karakter fizikalis
jellemzinek kialakitdsaval (a legaprobb részle-
teket is bedllithatjuk, a széj nagysagatdl kezdve

a hajviselet fazonjén &t egészen az adott fajra
Jellemzé nydlvanyok milyenségéig) fejezddik be.




A kor és a sUly nem jatszik szerepet; mindenki
felndtt karakterrel indul. A fejlddési rendszer tel-
jesen skill-alapu, szintlépés gyakorlatilag nincs a
jatékban. A képzettség-rendszer viszont rendkivil
részletes, téhb mint hétszaz (1) skill var arra tirel-
mesen a fejlesztési fan, hogy magunkéva tegylk
oket. Némely skill megszerzéséhez meghatarozott
kiildetéseket kell teljesiteni, de lesznek olyanok is,
melyekhez egy tanitvany jelenléte sziikséges - ez
utdbbi azért igen komoly, nem nagyon lathattunk
még ilyen, jatékosok kozti interakciot megkdveteld
tapolasi szisztémat. A valasztott foglalkozéds nagy-
ban meghatdrozza a kifejleszthetd skillek szdmat
és milyenségét - egy kereskedd nem nagyon fog
fénykarddal rohangalni. A szerelésre szakosodott

kasztok igen nagy szerepet téltenek be a jatékban:

ak tudnak 0 targyakat tervezni és legyartani. Igen
kellemes érzés, ha egy altalunk .feltaldlt” szerken-
tylvel vagy fegyverrel latunk rohangalni valakit

Hatalom, karrier, hadsereg - Idssuk a Galaxies
harcrendszerét...

EZ A HARC LESZ A VEGS0?

egy szomszédos varosban... A kereskedelem is
Jelentds szerephez jut a Galaxies-ban; a jatékosok
izleteket, szdrakozdhelyeket és mihelyeket birto-
kolhatnak, az Grkikotdk melletti piactereken pedig
licites arverések keretében lehet nagyon finom
cuccokhoz jutni.

Aki igazi karrierre vagyik, az elGbb-utdbb szembe
fogja talalni magat az ingatlan tulajdonlasdnak
problematikajaval. Ha magunkra haragitottunk
par embert (vagy egyéb mas fajt ), nem art, ha
rendelkezink egy sajat birtokkal, mely falakkal és
|vegtornyokkal bevédve kelld védelmet biztosit
szerény személylnknek (€s ing inknak). Az
igazan nagypélyas karakterek akar droid-gyérat

is beindithatnak, melynek segitségével csinos kis
robot-hadsereget tudhatnak majd a hatuk mogatt.

A Gall ban egy kvazi realtime rendszerben
folynak le a hirigek. Tamadaskor / védekezéskor

ki kell valasztanunk, hogy milyen fegyvert vagy
tulajdonsagot akarunk hasznélni és cselekvés

a skilljeink, alaptulajdonsagaink és a fegyver
jellemzGi altal meghatarozott sebességgel fog
végbemenni. A harcok alapvetden kétféle madon
mehetnek végbe: tavolsagi és kozelharci fegyverek-
kel, de tobbféle granat és detondtor is szerepet kap
majd az arzenalban. A most beindult bétatesztrdl
kiszivargott informaciok szerint az igazi poén a
kézifegyveres harc - a megfeleld elhivatottsaggal
rendelkezd jedik (az idomilliomos fajta) akér a rend-
kivill nehezen megtanulhatd kétpengéjl fénykardot
(igenigenigen!!l) is mesteri fokon hasznalhatjak. A
PHK-k (player-killerek) ldatlan tevékenységét tobb
mdadon is megkisérlik
kordaban tartani. Egy-
részt lesznek (n, védett
z6nak, ahol a karal

jellegi villongasokkal, az csatlakozhat a fésodor-
ban zajld eseményekhez is - azaz aktiv szerepet
véllalhat az ekkor mar javaban dild Rebellion vs.
Empire csatarozasban. A harcoknak nem csak
részesei lehetink, hanem passziv szem|éldi

is: remek hangulatfokozd elemnek igérkezik a
épitett véletlen ények” intézménye.
llyen esemény lehet példaul az, mikor a Tatooine
homokbuckai kozott kdborolva meglatjuk, hogy a
Tuskenek éppen egy csapat Java-t zargatnak. llyen-
kor eldonthetjlk, hogy beszallunk & valamelyik olda-
lon a harcba, vagy végignézziik az dsszecsapast.

A karakterink esetleges halalakor sincs veszve
minden: a klgnozé-pontokon éledhetink Gjra,
raadasul az elére bebiztositott targyaink is vellink
maradnak majd.

TOMOR GYONYOR

A grafika bintet, a lehetdségek listdja lenylgbzden
hosszd, a jaték vildganak neve pedig Star Wars

- kell ennél tobb? |szonyatos felhozatal varhatd
MMORPG-kbdl a jovd év elsd felében, de a Galaxies
biztos befutdnak tdnik a tronkoveteldk tengerében.
Az eldzet | épp hogy csak megkapartuk a jaték

rek nem tdmadhatnak
egymasnak, masrészt
pedig a feltinden sokat
gyilkolaszo playereket a
tobbiek ,kiszavazhatjak”
(ilyenkor outcast ming-
sitést kap a jatékos) és
ezutan csak védekezni
lesz képes a delikvens,
harcot kezdeményezni
nem. Szép nagy harcok
folyhatnak viszont a
frakeiok kzdtt, korrekt
kldnhéboriikra adva
lehetdséget. Aki nem
elégszik meg a helyi

felszinét, az eddig kiszivargott informacickkal a fél
(egész?) novemberi KByteot meg lehetett volna t6l-
teni. A szerkesztoség jelenleg visszafojtott |Elegzet-
tel var arra, hogy valakit bevalasszanak az éppen
bivitési szakaszban lévd bétatesztbe. Ha nem
tirténik meg, nem leszink elkeseredve - hitelkdar-
tyaink mar tlrelmetlendl varjak, hogy levonjak roluk
a havi $9.99-et a Star Wars: Galaxies végleges
verzidjanak napi sokdrds hasznélataért.

PS: Aki tobbre is kivancsi a jatékkal kapcsolat-
ban, latogasson el az swgalaxies.supergamez.hu
webcimre - remek magyar Galaxies fansitera fog
lelni.

Somosi Laszlo
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Kiadd: MindArk AB
Fejleszt: MindArk AB

Eredet: Svédorszag

Formatum: PC

Megjelenés: ? (jelenleg Open Beta Trial)

Web: www.project-entropia.com

z online tobbjatékos mifaj U] tagja a szuletd

félben leledzd Entrépia Mivelet. Hogy miért
kapta.a meglehetdsen baljds, fizikaban jaratosak-
nak sokat mondd fogalmat, nem sikeriilt kiderite-
nem, hiszen a mi egyre gyorsuld Gtemben épul, a
fejlesztok elhivatott fanatikusok; olyan otletekkel,
melyektdl elsd hallasra kirdzza az embert a hideg,
€s az Oklét razza feléjlik. Masodikra felfogja a
Iényeget, gyorsan helyet foglal a legkizelebbi GI6
alkalmatossagon, kezébe temeti arcat, és fantasz-
tikus terveket kezd szovigetni...
A sci-fi elemekkel tarkitott jaték egészen 4 anyagi
alapokra helyezkedik. Az alapm( teljesen ingye-
nes lesz, az Internetrdl letdlthetd, gondolom sok

nil agressziv. Harom nagy kontinens talalhatd
felszinén, mindegyik driasi kiterjedésii. Eudoria
kontinense - csak ez barangolhatd be az elsd
idékben - Ausztralidra hajaz, a betelepitése eldtt
ez a kontinens nézhetett ki korllbeldl igy, valami-
kor a XVIIl. szazadban. Févarosan, Hadesheimen
kivill - ez a néy kicsit skandinavosra sikeredett,
nem? - csak néhany, szinte teljesen elszigetelt
telepes farm, falucska taldlhaté a gigantikus szige-
ten - a jovend6 varosok csirdi. Minden mas csak
sivd homokbal, dinékbol, és lenylgdzden nagy
hegyekbal all.

A karakteralkotds, vagy ahogy itt nevezik .az
avatar” megteremtése gyors és egyszerd mivelet.

szamitastechnikai lap is kiadja majd len HlEl
letként. Belépti dijat semn kell fizetni, installdlas és
némi ingyenes regisztracio utdn mar kezdédhet a
vilag feltérképezése.

A tavoli jova soran az emberiség kirajzik a
vilagiirbe, megkezdddik a hén ahitott galakti-

kus kolonizacid. Egy kisebb, kalandra vagyo
robinsoncsapat a Calypsot fedezi fel, mely a
human faj szamara kellemes Gdiltelepnek igér-
kezhet. A bolyg6 némi jelentéktelen Gslakossagtol
eltekintve Gres, bioszféraja sem elviselhetetle-

Mivel a jatékban nincsenek kasztok, nem hasz-
nalnak olyan fogalmakat, hogy tapasztalati pont,
vagy szintlépés; a fajok kozll is értelemszerien
csak az embert valaszthatjuk, sokak szémara ez
tul egyszerinek is tlnhet. MindGssze képzettsé-
geket kell kinézniink magunknak, ezek szdma a
Project Entropia indulasakor nagyjabadl Gtven lesz,
melyek inkabb irdnyadod utak, semmint kategs-
ridk, és foglalkozdsokhoz hasonlithatdk leginkabb,
nem pedig a fantasy kbrnyezetben oly mindenna-
pos ,lathatatlan kardozas tobb goblin ellen” vagy
«Eleterd csapoldsa
erds ragondoldssal,
grimaszolva ” skillek.
Tényszerlen osszesen
hat f6 testi jellemzot
szilkséges majd kalib-
ralni, ezek viszont a
megszokott .élet, erd,
egeészség elvtarsak!”
kategdridkba helyez-
heték. Mivel a jaték
grafikaja egészen kifi-
nomult lesz, legalabbis
a lovast meg lehet
majd kiildnbéztetni

a l6tdl, és ugye csak
homo sapiens egyedek
valaszthatok, dtletes
&s j6l hasznélhato
Jestalkotd” laborban
hatarozhatjuk meg

tizennyole

kiilsé jellemzdinket. A labikra méretétdl a mell-
kas feszességéig, a bor alapozas utani szinét,
mindent belShetiink, Az arc szamos részletére
kiterjed az egyéni modosithatosag élménye,
példaul a fllek nagysaga, pozicidja, ugyanigy az
all, vagy a pofacsontok méretei, egyéb tulajdon-
sagal és még sorolhatnam mi minden - csiszkén
allithatoak, nem kimélve a tek
sem. Avatarom ezeknek a lehetdségnek természe-
tesen teljes kihasznaldsaval olyan szép lett, mint
jémagam; a .vizfejd dridsc golyal n
project” sikeresnek mondhatd, bliszke is vagyok
alkotasomra. Meg magamra.

Ha kijén a teljes verzid, beléphetlnk a Project
Entropia vildgaba - és uzsgyi kalandozni, felfe-
dezni. Millionyi mésik jatékos, Iény, targy, felfe-
dezendd titok és terdlet var. Még mindig teljesen
ingyen, hiszen se belépti, se havidij nincs. Hol jén
be a képbe a hitelkartyaszamom? Ez a |ényege
ennek a jatéknak. A belsé fizeteszkoz a Project
Entropia Dollar (PED), mellyel felszereléseket,
fegyvereket, élelmiszert, vagyis a mindennapi
szukségleteidet veheted meg, de akdr informacidt
is, vagyis mindent, amit a valé vilagban. Tiz PED
egyenld egy amerikai dolldrral. Leesett? Lehet
razni az dkloket, és kiabalni gorombasagokat.
Még egy bekezdés. A virtudlis vilag gazdasagi
mikédése megprobal majd a lehetd legjobban
hasonlitani a valdshoz. Karaktered lehetGségei
szinte korlatlanok - egy kivételével: a lopas
lehetetlen és egyébként is szigordan tilos lesz;
amit megszerzel az a tiéd - tehat ha akarod, egy
boltot nyité kereskeddt fejleszthetsz, netan kincs-
vadaszt, akar harcost, ki zsoldért kiizd valamely
masik jatékos oldalan. Szovetségek, szervezetek,
klanok, varosok, kiskirdlysagok alakithatdak majd.
A lehetoségek szama csak a fantaziatdl fUgg. A
vilag még Gres, tessék benépesiteni, virdgzd, gaz-
dag civilizaciét felépiteni. Es most ugrik a majom
a vizbe: a bent” kigazdalkodott PED visszakon-
vertalhatd amerikai dollérrd, mely megjelenik a
valésagos bankszamian! Le lehet Oini, arcot a
kézbe, és gondolkodni...

Elsosége

Fabian Baldzs
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GLADIUS

Kiadd: LucasArts Entertainment Company

Fejlesztd: LucasArts Entertainment Company

Eredet: Egyesiit Allamok
Formétum: PlayStation 2, Xbox, GC, PC

Megjelenés: 2003. harmadik negyedév

ladidtor lat véres cirkuszi parviadalra kikép-
zett, ellenfelével életre-haldlra megkizdd baj-
vivéa-romai birodalomban. Utoljéra Russel Crowe

bujt gladidtorként &rtd kezek bamulatos diszmives
munkajat dicsérd mives jelmezbe, a millenniumi
Oscar-dij atadason a legjobb film, legjobb férfi
faszerepld, legjobb hang, legjobb vizualis effek-
tusok és legjobb jelmez kategoridkban is araté

- most lehetdleg ne tessék meglepddni - Gladidtor
cimi film fészerepében. Az mér persze mas kérdés,
hogy véleményem szerint legfeljebb csak az utolsd
kettdt érdemelte volna ki. Nem baj, a rendezt
Ridley Scott mar oly sok felejthetetlen remekmivel
ajandékozta meg hiveit, hogy ha végeredményben
nem is ezért a filmért, de vastagon kijart neki az
-aranyesd”.

Itt jin be a képbe mint fejlesztd és kiadd a széle-
sebb kizonség elbtt fiként az egyre Gtlettelenebbé
val6 Star Wars és Indiana Jones jatékai, a régi moto-
rosok eldtt pedig inkabb a Zak McKracken, Maniac
Mansion, Monkey Island sorozata, vagy éppen

Sam & Max, Day of the Tentacle cimi ultrazsenidlis
rajzfilmszer kalandprogramjai révén ismertté

valt LucasArts. Bizonyéra réddbbentek odadt a
tengerentilon, hogy az Gnnepelt hissé avanzsalt
bajviv torténetébdl még biségesen lehet profi-
télni, hisz a jatékipar eddig nem igazan kényeztette
el idoszamitasunk kezdetének kdzelében jatszodd
torténetekkel a nagyérd mér olyan
szégyenteljes eldzetest is, mely pusztan a nem

tdl siirdn feldolgozott térténeti korra hivatkozvan
titulalt eredetinek egy a kidzelmiiltban megjelent

€5 a kizépszerlség blzds mocsaraba sillyeds kon-
zolos fejlesztést. Mindenesetre

a lehetdség a bizonyitasra adott,
a sorozatos gyenge eresztések
utdn most mar tényleg itt az ideje,

oyl et

hogy egy igazan tartalmas
Jjatékkal gazdagodjon a
témabéli programok nem
tllzottan széles skaldja.
Tom Byron rendezd
szerint ez lesz az A mi,
amely megreformaélja, dj
alapokra helyezi az akci6 /
RPG stilust. -

A folyamatban |évd fejlesz-
tés hattértirténete szerint
a Nagy Habord befejez-
tével a mar régota vart
nyugalom és békesség
honol Gladius féldjén. Ez

a vilag a harcokat mar
csak tovatind emlékekbdl,
no meg hirbdl ismerné,

ha nem lennének azok

a hatalmas aréndk, ahol

a vilag minden tajarél
érkezett gladiatoriskolak
harciasabbnal-harciasabb
tanitvanyai mérik dssze
tuddsukat nap, mint nap.
Most, az igazén nagy
kihivas, a Birodalmi Bajnok-

séag kizeledtével minden felbolydult: egyre-masra
szividnek alkalmi-, illetve erdsbdnek meg mar
bomldsnak indult vagy rég elfeledett barati kapeso-
latok is, hiszen a Jatékokon részt venni mashogy
nem, csak csapatban érdemes. Két ilyen mindenre
elszant kis tarsulat tagia Ursula és Valens is, kiknek

Web: www.gladius.com

szeme elitt mi més cél lebeghetne, minthogy a
himév, dicsiség és gazdagsag csabitd igéretével
kecsegtetd bajnoki cimet elorozzak a tobb, mint
széz induld eldl.
Ez igy eddig mind szép és |6 lenne, hacsak a hattér-
ben dgyesen megbiijva nem gydjtené folyamatosan
és rendkivill kitartéan erejét a Gonosz
(mindenkitdl elnézést kérek a kizhely-
ért, de ez az elnevezés IS a forgats-
kdnyvirdk rendszeresen visszakoszong,
lesépelt és goridja),
hogy a kell pillanatban minden korab-
bindl erGsebb seregével meginditsa
atamadast, és véglegesen leiga
Gladius békes lakossagat.

Az [géretek szerint - amelyekbl ugye-
bér egy program fejlesztési fazisanak
folyamén mindig akad boségesen

- ebbe a kirnyezetbe lesz bedltetve

ez a karakterfejlesztési rendszeren
alapuld ,brualis gladidtor-stilusa harci
jaték”. Mondjuk eleve érdemes belegon-
dolni abba, hogy hogyan lehet dtvdzni a
vérpezsditd, féktelenil pusztitd akcidt
£s a megfontoltségot, higgadtsagot,
hidegfejiséget feltételezd kirdkre
osztott stratégiat, Iétrehozva ezéltal
egy olyan jatékot, amilyenre elviekben szamitanunk
kell. Avélasz nagyon egyszeriinek latszodhat, de
ennek ellenére - vagy éppen emiatt - a megvaldsi-
tas pontos elGkészitést, odafigyelést &s folyamatos
gondoskodast kivand fejlesztdi feladat: a két stilust
elvdlaszto, egyébirant eléggé széles hatarsavon kell
lavirozni Ggy, hogy a jaték mindkét stilus legeldnyd-
sebb jegyeit magan hordozza, és ezek a jegyek
lehetdség szerint ne menjenek egyik vagy méasik
stilus, vagy stilusjegy rovasara.



Jogosak lehetnek tehat a Role Playing Game hivék
hardcore tabordnak félelmei, miszerint ezittal is
pusztan csak egy oldokids, verekedds jatékkal
fogunk szembesiilni. A tisztanlatas kedvéért azt
azért megjegyezném, hogy talan pontezaza
réteg, amelyet a legnehezebb kiszolgalniuk még a
legkiriiltekintGbb és leglelkiismeretesebb fejlesztd-
csapatoknak is, hisz tapasztalatom szerint mindig
timegével akadnak kiztiik olyan elégedetlenkedd
figurék és figurinak, akik legaldbb tucatnyi kifogasol-
nivaldt taldlnak a jatékok gerincét képzd harc- és
fejlddési rendszerekben - nem is mindig alaptalanul.
Barhogy is lesz, mindenesetre abban mér most biz-
tosak lehetiink, hogy koponyarepeszts csatakban
nem lesz hidny. A fentebb mar emlitett cél elérése
érdekében a torténet két egymastdl j6l elklildnithetd
8 szdlon fog folyni, a mellékkildetésekkel egyhtt
szamolva Osszességében mintegy harminchat 6ra-
nyl tiszta jatékiddt kindlva a virtudlis vérre szomjazd
jatékosnak. Felettébb érdekes, hogy elviekben - ezt
a tovabbiakban nem fogom hangsilyozni, mert még
viszonylag kevés konkrét informacio szivargott ki,
réadasul a fejlesztési fazisban sok minden képlé-
keny - a térténet alakuldsaval parhuzamosan kell
menedzselni azt a kivalasztott gladiator iskolat,
melyek kozil az egyiknek Ursula, egy észak-
nordaghi barbar kirdly lednya, a masiknak pedig
Valens, a Birodalom egyik legkivalébb gladidtordnak
a fia is az oszlopos tagja. A két csalad szll&foldjel
kzt a thrténet szerint véres viszaly dilt. Ebbdl az
ellenségeskedésbdl egy bosszliszomjas, az embe-
riség elpusztitasén faradozo sbtét isten nyert erdt,
melyet legydzni csak a tiszteletre méltd Valkindk
segitségével lehetett. A hiin dhitott béke eljdvetelé-
vel az egykoron ellenséges nemzetek két ifjd titdnja
megfogadja, hogy életiik &rén is kadalyozzak

a tovabbi haboriskodést, ezért gladidtoriskolakhoz
csatlakoznak és kivetSket toboroznak.
Az iskolak bajvivoinak tulajdonségai a szamtalan
csata soran folyamatosan fejleszthetdek lesznek.
Gladiatoraink egyre tobb tapasztalatot szerez-
hetnek a harcokban, valamint (j képességeket
sajatithatnak el, ezaltal erdsddve, felkészillve a
kénnylinek cseppet sem igérkezd
végsd, sorsddntd megmérkdzésre.
Emberek toborzédséra tizenhat
kiildnbdzd karakterosztalybol nyilik
majd lehetdségiink - kztik olyan
kiildnlegesekbdl is, mint a jellem-
zden magikus kantéldsokra és éne-
kekre szakosodott boszorkanybdl,
a Galdrokbdl, az elstsorban a fizikai
erejkkel kitling Birodalmi Légiona-
riusokbal, vagy a gerelyhajitasukrol
Iniresiilt Pel kbél. Oss: égé
ben egyébként tébb mint szazféle
kilénbdzd karaktertipus és tdbb
széz skill van tervbe véve.

Egy igazi harcos mit sem ér j6 ming-
ségl, mesterien megmunkalt, tokéle-
tesen kidolgozott fegyver nélkil. A karaktertipusok

szépen csengd szdméahoz igazitva
a felhasznalhats fegyverekben
sem kell majd szlikolkodnink:
négyszaz féle fegyver, pancél

é&s kiegészitd kozill valogathat-
Jjuk majd ki katondink szamara

a legmegfelelobb eszkdzoket.

A tulajdonképpeni kizdelmek
kidolgozdsa nagyon atgondolt-
nak fgérkezik, a harci stilus attél
fiiggden fog valtozni, hogy milyen
fajbdl szérmazd bajvivival vetjik
harcha magunkat. A romaiak
természetesen a dardaval valé
kizdelmet, és az elsGsorban
defenziv harci stilust részesitik
elényben, mig a barbdrok hatal-
mas kardjaikkal rérontanak a

huszonharom

kdzeliikben 1&vd miden El6 és
Elettelen dologra. Arrdl egy-
eldre nem szl a fama, hogy dllatokat |athatunk-e
majd a kilzdétéren, de nagyon elhibazott dontésnek
tartanam, ha néha egy-egy tigrist vagy oroszlant
nem vethetnénk be - mér csak azért is, mert kbztu-
domasi, hogy efféle éldlények is rendszeres résztve-
Vi voltak az okori gladiatorkizdelmeknek.

Sarkalatos pont lesz a jaték helyszineinek kidolgo-
zésa is, bar az elfzetes képeket szemigyre véve
valésziniisithetd, hogy képi vilag tekintetében a
program a LucasArts-tol elvarhatd igen magas
szinvonalat csipdbal hozni fogja; s6t, taldn meg is
haladja azt. Osszességében harminchat kiilonb5z6
helyszinen vivhatunk majd vérre mend csatakat,
hiszféle arénaban és tizenkét - egyenldre ismeret-
len, - egyéb helyen.

2003 harmadik negyedévében varhatjuk az egyéb-
ként tavasszal mar valamennyi masodik generécids
konzolon megjelend jatékot. Els hallésra talan
hihetetlennek tiinik, de nagyon Ggy néz ki, hogy a j6
dreg Centurion mellett mar most batran foglalha-
tunk neki helyet a polcunkon.

Domjan Laszld
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Fejlesztd: UDS / Zoink Entertainment
Eredet: Svédorszag
Formétum: PC, Xbox

Megjelenés: 2003. masodik fele

Web: www.uds.se/games/?ild=42

épzeld magad elé egy nagyvaros szivét,

mondjuk Manhattant. Megvan? Oké, akkor
most képzeld el azt, amint egy hatalmas, idegen
Iényekkel teli lirhajo emelkedik ki a fold alél, randa
alienekkel drasztva el a varost, Ez is megvan? Rend-
ben, akkor mér l&tod is magad eldtt a Core bevezetd
animacidjat. A fentiekbdl mindenki egy durva,
kismillié fegyvert és hullahegyeket felvonultato
jatékra asszocidina - de a Core nem ilyen jaték;
s6t, olyan messze all az agyatlan szérnyhentelds
stilustdl, mint ide Lachaza (megjegyzés: Lachdza
innen NAGYON messze van :). A Core jépofa, ked-
ves, aranyos, kawaii. A Core megmosolyogtat. A
Core az, amit pécén mar régéta nem latunk - puzzle
elemekkel biségesen megtiizdelt maszkalos-
gylijtégetos-akeio-kalandjaték. Fohdsndnk (inkabb
fohdskislanyunk), Pixie az idegen jarmii okozta
foldrengés kivetkeztében belezuhan egy hataimas
repedésbe, a balesetet szerencsére megissza, €s
ralel Dr. Samuelson laboratGriumdra. A j6 doktor
mar nincs ott - a fold felszine alatt €16 Corelingek
(Bk lennének a gonosz idegenek) elraboltak az
oreget. Ott van viszont a Core-Suit, az ultimativ
robotpancél, melybe kivancsi kislanyunk természe-
tesen rogtdn belebdjik - és azon nyomban eggyé is
valik vele. Pixie megprobal visszamaszni a felszinre,

ami ugyan nem sikerdl,
de legaldbb dsszeakad
jovobeli segitbivel, vagyis
Madboyal, és Rexel, a
kutyaval. A robot ket is
beszippantja, igy most
mér harman vagnak neki a féldalatti vilagnak, hogy
megtalaljak és kiszabaditsdk az elveszett tuddst.

A Core igazi vonzereje a jaték altal elénk allitott
feladatok megoldasénak sokszinlségében rejlik.

A Core-Suitban vendég dé harom b

ugyanis teljesen kilénbdzd tulajdonsdgokkal rendel-
kezik, €s a robot killsd burka is annak megfelelden
alakul at, hogy éppen ki uralja a furcsa hérmasbdl.
Pixie az Ugyességi feladatokért felels (azaz ugrik,
maszik és fut), Madboy a hare mestere (ha & irdnyit,
akkor a Suit egy tankszer( harci jarmiivé alakul at,
65 képes a feléje kilott 16vedékek visszaverésére is),
Rex pedig a lopakodasban és felfedezésben vallal
szerepet (ilyenkor a szerkezet egy kutya tulajdonsa-
gaival ruhdzodik fel: hallds alapjan képesek lesziink
betdjolni az ellenfeleket, a finomabb érzékelést
pedig az 4n. Smellview mod segiti). Akinek ez nem
elég, az a koborlds sordn kisebb él6lényeket és ellen-
feleket is beszippanthat - értelemszerden ekkor a
frissen abszorbalt Iény tulajdonsagait is képesek
lesziink majd hasznaini. A Core hat, egymastdl telje-
sen kiilonbozd kornyezetet kinal, huszonégy, nagy
kiterjedési pélydra osztva azokat. A jatékbdl (az
igéretek szerint) nem hidnyzik majd a humor és a
csavaros torténetvezetés sem - a Core producere,
Oskar Burman biiszkén vallalja, hogy a Rare Nin-

huszonnegy

tendds klasszikusa, a
Banjo-Kazooie lebeg

a szemiik eldtt, mint
kévetendd példa. A
vizudlis finomsagokrol
a Netlmmerse-motor
gondoskodik - az
Kboxos Oddworld-jaték
(Munch's Oddysee)
mar sikerrel hasznalta
egyszer ezt az enginet
a Core-éhoz nagyon
hasonlé midfajban. Az
eldzetes képek alapjan
a latvanyra a Core esetében sem lesz panasz: a
karakterek baromi jol (és cukin!) néznek ki, plusz

a kornyezet kidolgozottséga is thbb, mint kielégitd.
Az mar csak hab a tortan, hogy a mai hanghkartyak
lehetdségeit kihaszndland6 full Dolby Digital 5.1
vértezetben érkezik majd a jaték - végre mi is meg-
tapasztalhatjuk, hogy milyen az, amikor ,moziszerd”
hangorkén tombol a szobénkban egy jaték alatt.
Végil: gondoljunk szeretettel az Xboxra. A Core
nem az elst jaték (és gyanithatdan nem is az
utolsé - 18sd példaul az ebben a szamban targyalt
Yagert) ami valdszinlleg kizardlag azért jelenik meg
pécére, mert a Microsoft Fekete Dobozdra szant
projektet rendkivil kénnyd &tportolni az otthoni
pécémasinéridkra is. Ha nincs a Doboz, lehet, hogy
soha nem késtolhatunk bele az ilyen jellegd (altala-
ban kizdrdlag konzolokra fejlesztett) finomsagokba.
Ha a trend folytatodik, akkor még sok hasonlé
éményben lesz résziink a kozeljoviben - és ez
platformpreferenciaktdl, valamint a ,hdrdkér pécés
gémerségtdl” figgetientl NAGYON j6 dolog.

Somosi Laszl6




Kiado: Ubi Soft

Fejlesztd: Ubi Soft

Eredet: Franciaorszag

Formatum: Xbox, PlayStation 2, GameCube, PC

Megjelenés: 2003.

mar tizenhét éves koraban, 1989-ben isa

Ubi Soft berkein belil munkalkodd Michel
Ancel leglijabb alkotasa - mi tébb Alkotasa; sot,
amiota tudom, hogy készil, varakozasaim szerint
a jovad év egyik legjobb PC-s Alkotasa lesz ez a
remekmi. Szinte tapinthatd szubjektivitdsom
oka (gy gondolom nem més, mint az a felettébb
figyelemfelkeltd titokzatoskodas, ami a programot
dvezl. Bar az idel E3 Kiallitdson mér egy jatszhaté
verzid volt kiallitva beldle PlayStation 2 platfor-
mon, meg igy is nagyon kevés a konkrét informa-
cif; amit viszont mar most tudhatunk, az nagyon,
de nagyon sokat sejtet...

Kezdeném azzal, hogy a kerettdrténet nem
semmi, raadasul elso ranézésre olyannyira zava-
ros, hogy ember legyen a talpan, aki mar most
korrekt képet tud alkotni réla. Ami biztos, hogy a
szokas szerint sotét és tavoli jovoben jatszadik,
valamint hogy egy kildnleges, magikus képessé-
gekkel megaldott, Jade nevd fiatal arva lanykat
alakitunk benne. Szemiink fénye egy nap arra lesz
figyelmes, hogy valami nagyon nincs rendben a
kbrnyezetében: rejtélyes koriilmények kozt tinnek
el emberek egyik naprdl a masikra, raadasul nem
kizérélag csak olyanok, akik dgymond valamilyen
szempontbdl kilégnak a sorbél, hanem olyanok is,
akik egész életiikben tisztes polgarként képezték
az allam hatal , olajozott szerk egy
megbizhatd, preciz kis fogaskerekét. Jade termé-
szeténél fogva lazadd személyiség - amit ha csak
teheti, nem kizérdlag a z6id szind rizsaval probal
a vilag tudomasara hozni, - ezért nem is hagyja
annyiban a dolgokat és nekiall nyomozni. Félelmei
beigazolodni latszanak, és mikor kutakodasai

a kormany kéreibe vezetnek, radobben, hogy a
folyamatot meg azeldtt kell megéllitania, mieltt 6
maga is az eltiintek végelathatatlanul hosszi lista-
jara kerdl. Minden erejét osszeszedve ellenallasi
mozgalmat alapit, amelynek vezetdjeként felveszi
a harcot a lathatatlan ellenséggel szemben.

Az elektronikus jatékok torténelemkanyvébe a
Rayman cimszonal véste be magat Ancel. Beval-
lom sosem voltam a sorozat nagy rajongdja,

azt azért mindenesetre alairom, hogy az egyes
részek a platformjaték kategérian beldl mindig
is meglehetdsen magas szinvonalat képviseltek.
Emberink most egyébként a harminctagd fejlesz-
t6i csapat élén éppen azon munkalkoedik, hogy ne
csupan egy szimpla akcid-kalandjatékot, hanem
egy minden izében-porcikajaban definitiv mivet
szabaditson a vilagra. Bar konkrétan semmilyen
forumon nem emlitették, de a megboldogult
Dreamecastre (R.1.P.} irt Shenmue csodalatra
meltd mertékl szabadsagfokkal megaldott
vilagaval felérd kornyezetben ténykedhetlink
maijd, olyanban, amelyben nem azon fogunk
gondolkodni, hogy éppen hanyadik szinten
Jarunk, hanem azon, hogy mi modon juthatunk
el leggyarsabban a kivant helyre, vagy azon,
hogy hanyféleképpen hajthatjuk végre az adott
feladatot. A valédi vilagot vették alapul ugyanis,
ahol a kerlletek, varosok, orszagrészek kozott
semmiféle fizikai valasztévonal nincs, ezaltal

- mar ha idonk engedi - barmerre kedviinkre
kirandulgathatunk... korlatozas nélkal.

Ha azt is figyelembe vesszik, hogy emellett nem
csak varosok, hanem bolygok kizt is utazhatunk
majd, melyek mindegyikén Gjabb és Gjabb hatal-

huszonot

Web: nincs

mas metropoliszok vannak, akkor a tiszta jaték-
iddt mérd képzeletbeli 6rank kismutatojat mar
szinte latjuk is atfordulni sajat tengelye kordl.

A program magja egy exkluziv fejlesztési, Jade
nevii féhdsndnk nevét viseld motor lesz, melynek
legfobb feladata az elképzelések szerint nem mas,
mint biztositani azt, hogy nemhogy toltogetést, de
meég a leghalvanyabb atmenetet se vegyiik észre

a kilonbozo helyiségek, a helyiségek és az utcak,
az utcak s a még annal is nagyobb nyilt terepek
kozott. A bejarhato hatalmas vilag - és az E3-on
bemutatott rovidke jatszhaté demo, meg az a par
kizzétett kép, amivel Ubi Soft-ék mindezidaig
kiszdrtak a szeminket - sejtetni engedi, hogy nem
csak gyalogszerrel allhatunk ellen, hanem minden-
féle vizi-, foldi-, 16gi-, és Ureszkoz segitségét is
igénybe kell venniink kalandunk soran. A grafikan
egyébként mar most latszik, hogy izléses szin-
osszeallitasi, aprolékosan kidolgozott rajzfilmes sti-
lust fog képviselni, csak egy kis fokkal realisabbat
annal a fajta stilusnal, amelyben az egyenes vona-
lak meg a derékszogek szigord tiltdlistan vannak.

A megielenési iddpontra vonatkozoan még csak
tampontot sem tudok nydjtani; az viszont mar majd-
nem teljesen biztosra vehetd, hogy nem a fenti
cimen fogjuk viszontlédtni a kész mivet: a BGRE egy-
eldre csak egy ideiglenes elnevezés, amig a fejlesz-
6k nem taldinak valami jobbat. En mindenesetre
folyamatosan figyelemmel fogom kisérni, hogy
milyen néven kell majd keresnem - kevés jaték van
ugyanis a listdmon, amit ennyire varok.

Domjan Laszlo




GALLEON

ISLANDS OF MYSTERY

Kiadd: Interplay

Fejleszté: Confounding Factor

Eredet: Egyeslt Kiralysag
Formatum: Xbox, GC, PC

Megjelenés: 2003. elsé negyedév

Az angol Toby Gard egy kisebbfajta jatékfef-
lesztd-hds a szememben, ugyanis 6 dimodta
és tervezte meg a kedvenc jatékomat, a Tomb
Raider-t. Mihelyst robbant a Tomb Raider bomba,
és § ennek segitségével rendesen megszedte
magat, valdszinlleg elérkezettnek |atta az idGét arra
- mint annyi sikeres jatékfejlesztd eldtte, - hogy
sajat céget alapitson, ahol szaz szdzalékosan az &
kezébe kerll minden irdnyitds, és ahol teljes sza-
badsdggal olyan jatékot alkothat, amilyet csak akar.
Mindez j& régen tortént, az Uj, sajat cégének neve
pedig a furcsa Confounding Factor, azaz Zavard
Tényezd lett. 1997 aprilisdban tehét Gard szakitott
az dltala kredlt bombandvel, Lara Croft-tal, de nem
szakitott a jaték dltal bevezetett teljesen 3D-s,
third person (kilsG-hatsd) nézetes akcid-kalandjaté-
kokkal. A fejlesztés, amibe az j cég 14 emberes
csapata ot éve belevagott is egy ilyen anyag volt,
és a Galleon - Islands of Mystery cimet kapta.

Nem meglepd, hogy jatékukkal az azota is keveset
valtozd Tomb Raider jatékstilus teljes megdjitasat,
és a Tomb Raider kemény sarba dangdlését tizték
ki céljuknak; bar a Galleon hasonld lesz a Tomb
Raider-hez, a hirek szerint a cselekvési lehetdsége-
ink ezdttal még hatartalanabbak lesznek. Gard Ggy
irta le a Galleon motorjat, hogy ebben valositottak
meg mindazt, ami a Tomb Raider lehetett volna, ha
nem a PlayStation szlkos korldtaihoz kellett volna
igazitani, butitani annak idején a jatékot.

A Galleon-t az Interplay fogja kiadni, mar ha valaha
elkészil; ugyanis, mint oly sok nagy nevii igéretes
j&ték, ez is sok évet csiszott, és tbbszor valtott
célplatformot is. Eredetileg. ha jol emlékszem
1999-es megjelenésrdl volt szo, de azdta tobb
2000-es, 2001-es és 2002-es datum is meg volt
nevezve, most pedig mar csak 2003 tavaszara
igérik. A jatékot fejlesztették PC-re, Dreamcast-ra,
Xbox-ra, GameCube-ra és PlayStation 2-re is, de
ez a lista is csdkkent az évek sordn; pillanatnyilag
az biztos, hogy lesz Xbox-ra és GC-re, a hivata-

los nyilatkozat szerint nem valészind, hogy lesz
valaha is PS2 és PC verzid, de a mi nem hivatalos

informaciénk szerint mégiscsak
el fog azért kész(ilni PC-re is az
anyag ;).

A gémet gy is emlegették egy
idében, mint egy kalézos korban
jatszado Tomb Raider-t, ugyanis
a jatékban egy fantasy sziget-
vildg hat egymastdl teljesen
kilonbzd, egyedi szigetét fogjuk
felfedezni a cimben is emlitett
galyank segitségével. Ezek
némelyike az 6kori Hellaszra fog
minket emlékeztetni, némelyike az Ezeregyéjszaka
meséire; lesz tovabba vulkanikus és high-tech
szigetis, és mindegyiken rengeteg csapdakkal teli
barlang, egyedi karakter, izgalmas puzzle, sok-sok
kaland és egyéb felfedeznivald var majd rank.
Réadasul a szigeteket nem szikséges egymas
utén, szigorian linedrisan meglatogatnunk - mar

a jaték elején barhova elhajozhatunk, és a szigete-
ken is szabadon barangolhatunk, sét minden hely
és helyszin, amit Iatunk, eldbb-utdbb elérhetd lesz
szédmunkra, nem lesznek csak diszitési céllal soha
el nem érhetd hegyek a tavolban, meg hasonldk. A
jatékra a fejlesztdk bevallasa szerint a legnagyobb
hatast a korai fekete-fehér kaldzos filmek, Ray
Harryhausen Szinbad filmjei és a negyvenes /
dtvenes évek Burt Lancaster és Errol Flynn filmek
tették, de ezek mellett inspirdltak még a kung fu
filmek, a Disney rajzfilmek és a Tigris és Sarkény
(repulés, falmaszas, tetdn ugrdlds) is. A jdték tehat
egy kalandos, magiaval teli vilagban jatszodik, amit
oridsi (némelyikiik tdbb mint 300-szor nagyobb
nalunk) szérnyek, gonosz rabszolgatartok, hatal-
mas skorpiok, méretes szobor-golemek, mitikus
Iények és nem utolsésorban gyamolitasra szoruld,
bajbajutott lednykak népesitenek be. Az igazéan
nagy, kulcsfontossagl fondkik ellen egyébként
ebben a jatékban nem lesz elég a nagy tiizerd és a
sok talonban levé medipack, mint a Tomb Raider-
ben, ezeket itt csak csellel, kilénféle bonyolultabb
taktikakkal tudjuk legydzni.

Web: www.confounding-factor.com

SZTORI

Minden azzal kezdddik, hogy egy Areliano nevi
vilaghird, bdlcs, Oreg gyogyitd meghiv minket

(azaz az altalunk irdnyitott hajost, Rhama Sabrier
kapitanyt) Akbah varosaba, hogy kinyomozzunk
neki egy Ugyet. No persze nem egy X-Aktdrdl van
520, akkor mast hivott volna - itt hajés dologban
kell szimatolni, konkrétabban egy rejtélyes hajo
sodrédott a vros partjainak kozelébe, és valamiért
nagyon flrja az oreg oldaldt minden a barkaval kap-
csolatban. A hajora érve elsGként megéllapitjuk,
hogy az nagyon-nagyon hosszi ideig hanykolo-
dott gazdatlanul a tengeren, a legénysége pedig
valdszindleg valamilyen vardzslat kivetkezménye-
ként fava valtozott; ezutdn le is vonjuk a gyors
kovetkeztetést: a hajd valojaban rengeteg magikus
titok rejtekhelye. Az Greg Areliano-nak ennyi nem
elég, megbiz minket, hogy még tovabb nyomoz-
zunk a hajo és rakomanya eredete utan, honnan
szarmazik, meg effélék. R&jdvink, hogy a hajét mar
egyszer felljitottak, és megtaldljuk rajta a hajodcs
szigndjat is, ami mar egy j6 kiindulasi pont a nyomo-
zashoz, am mieldtt teljesen beleéinénk magunkat
Sherlock Holmes szerepébe, valaki elarul minket,
megdli az dreget, és ellopja a hajot. Ekkor mar
tisztaban leszlnk azzal, hogy a hajon valami olyan
dsl magikus targy volt, ami végtelen erdt rejt, és
hihetetlen pusztitasra képes, réadasul ez a lehetd
legrosszabb kezekbe kerilt, tehat kildetéslnk
ennek visszaszerzése, €s gondolom megsemmisi-



tése lesz; minderre egyébként csak korlatozott idd
all rendelkezésiinkre. (Ugye mindenkit emlékeztet
ez a sztori egy kicsit Lara Croft legelsd kalandjaira?
A jatéktervezdk nem nagyon erditették meg magu-
kat, no persze az is igaz, hogy 6k nem iradalmi
Nobel-dijra gydrnak.)

LEGENYSEG
A hajank legénysége, és igy csapatunk nagyrészt
hérom fobdl fog alini. Ez az Altalunk irdnyitott dalias
hds mellett két helyes NPC lednyzdt jelent még, ter-
mészetesen mindharom szerepld mas-mas egyedi
tulajdonsagokkal rendelkezik, Kozvetlendl kizérdlag
Rhama kapitényt irényithatjuk, a lanyokat csak
kdzvetve; adhatunk nekik konkrétabb és kevéshé
konkrétabb utasitdsokat is, amiket végrehaj }
Fejlett mesterséges intelligencia irdnyitja dket,
sajat dontéseket hoznak, élnek, harcolnak, meg
minden. Az utasitasok a harcban példaul lehetnek
olyanok, hogy a ldnyok passzivan vagy agresszi-
ven harcoljanak, tAmadjak az ellenséget, védjék
egymast vagy sajat magukat, de akar konkrét
ellenséges célpontot is meghatadrozhatunk, akit
lustak vagyunk mi magunk lekaszabolni. Gyakran a
puzzle-k megolddsdban is szikségink lesz a segit-
séglikre, bizonyos esetekben a kilonleges képes-
ségeikre, bizonyos esetekben csak egy plusz segitd
kézre. Ez utdbbit j6l illusztrélja példdul az, hogy ha
egy olyan ajtohoz érlink, amit két kapesold egyidejd
gnyoma | lehet csak kinyitni, akkor az egyik
kapesolohoz odakildhetjik az egyik csajszit, és
tudni fogja, mit kell csinalni, mikézben mi megnyom-
juk a masik kapcsoldt. Ha jol sejtem egyébként a
két nd + egy férfi haromszogben rejld lehetisége-
ket is kiaknaztak a torténetirdk, biztosan lesza
jatékban Final Fantasy-kre és brazil szappanope-
rdkra emlékeztetd romantikus szal is, hdslnk talan
egyszerre két hblggyel is szerelembe esik, hehe.
Lassuk a karakterek részletesebb leirasét is:
Rhama Sabrier: 0 a foszerepld, 6t fogjuk irdnyitani.

All right

Rhama egy legendds

€s tapasztalt hajos,
harcos, kalandor és tér-
képész, az Endeavour
nevl galya tulajdonosa
€s kapitanya. Egy igazi
hés mind kinézetre,
mind képességekre

- okosabb, gyorsabb

és Ugyesebb, minta
legtéibb ember, emellett
dszinte, bator és igazsa-
gos, még sincs elszallva
magatdl, €s nem veszi
magat tal kemaolyan.
Akrobatikus tulajdonsa-
gai messze foldon hire-
sek, képes a fuggdleges
falra, s6t kicsit méga
plafonra is felszaladni,
nincsenek szamara elérhetetlen helyek. Kezdetben
egyébként dkollel fogunk harcolni, majd menet kdz-
ben 15 fegyverre is szert tehetlnk; foleg kardokra,
de akadnak |6fegyverek is.

Faith: § a vérGs hajd lany; tudés, gyogyitd, kezdd
magusféleség, és az intréban meggyilkolt Hreg
Areliano bosszira szomjas ldnya. Hatarozott, fug-
getlen, néha azonban kissé meggondolatlan és tal
vakmerd. Mivel biztonsagos vérosi életet élt, nem
tdl harcedzett, &s nem a legjobb a fizikuma, de a
gyogyitd és fénygyijtd képessége hasznos, emellett
a magikusan lezart ajtokat is ki tudja nyitni.

Mihoko: G az zsiai bérgyilkoslany, a haldlos
konoichi, a kung fu legendas nagymestere, akinek
tavolabbi multja a homalyba vész, és akit a foldjén
(gy ismernek, mint a legySzhetetlen harcost. Ot
egy gonosz varazslo magiaval a rabszolgdjava
tette, €s arra kényszeritette, hogy bérgyilkosként
dolgozzon neki; miutdn megszabadit-
juk a rabszolgasorbdl, haldbdl csat-
lakozik hozzank. Mihoko (gyessége,
firgesége és ereje is atlagon feldli;
s6t, még Rhama-nél is gyorsabb és
messzebbre ugrik - ezt nyilvan sok
puzzle-ben ki is kell haszndlnunk,
ahogy Faith magikus képességeit is.

MOTOR

A jaték grafikus motorja a képek-
bél, mozikbdl és az erre vonatkozd
infokbél itélve nem valami nagy
szam; teljesen atlagos az olyan ma
mar alap dolgokkal, mint a particle
system és az arnyékok. No persze
nem a ruha teszi az embert, a
gameplay a legfontosabb. A vilag is
viszonylag poligonszegény, sokhelyitt
latszanak a hatalmas haromszogek;
ez régebben a karakterekre is igaz
volt, de az Ujabb képeken ezek mar
sokkal komplexebbek lettek, most
mdr roppant jol néznek ki.

A karakterek és a sztori mellett én
leginkébb a mozgaskultlrara és az
irényitds milyenségére vagyok kivan-
csi; a jelek szerint a Tomb Raider-bdl
ez a rendszer gyakorlatilag teljesen
atjott, de rengeteget fejlGdott,

és vannak (j mozdulatok is. Ittis
van négykézlab és falon maszas,
vetddés, plafonon figgeszkedés,

ugralas, |6fegyveres harc, futds, séta és Uszas,

de 0] a kardvivas és a kung fu kizelhare, ahogy

(] a falakra és plafonra valé felfutds, a hatalmas
tavolsagra torténd ugras és a bizonyos esetekben
igénybe vehetd replilés. A harcban egyébként
egyszerre altalaban sokan tdmadnak majd rank,
és két modon is harcolhatunk - az egyikkel mindig
automatikusan a legkézelebbi tdmadot csépel-
jk, a masikkal réallhatunk direkt egy ellenféire,
ekkor pedig kombdkat is bevihetiink. Ha pedig
kiirbevesznek minket, djabb mozdulatok is eld-
jonnek, sdt akar le is szorhatjuk az ellenfeleinket
egy magas sziklardl, ha fogast taldlunk rajtuk. A
harcrendszer tehdt kétségtelenll messze meg
fogja eldzni a Tomb Raider-t. Szintén érdekes (ji-
t&s, hogy az Irdnyitas és mozgas nagymértékben
helyzetérzékeny és intuitiv lesz; a gép kitaldlja

és végrehajtja, amit tenni akarunk. Teszem azt,

ha be akarunk menni egy n&lunknal alacsonyabb
barlangba, ahelyett, hogy a fejlinket bevagnank a
felsd perembe, hosink automatikusan négykézlab
folytatja az (tjat bent. Hasonlé példa az is, hogy
amennyiben elvétink egy ugrast, és a szakadékba
zuhannank, Rhama automatikusan elkapja a
szikla peremét, és felhizza magat. Mindez, tartok
tole, kicsit tllsdgosan is leegyszerdsitheti a jaté-
kot, hiszen nem kell centizni az ugrdsokat, mint a
Tomb Raider-ben, ahol pont ez volt az izgalmas,
tovabba ha mar ennyire magatdl csindl a karak-
terlink mindent (allitdlag sok esetben magatdl is
ugrik), akkor mar ennyi erével egy onjatszo demsd
is lehetne. Persze bizonyara megprobéljak a készi-
tok ezeket a segitségeket azért ésszerl hatarok
kizétt tartani, tovabba allitdlag ezeket ki is lehet
kapcsolni, akarcsak a Tomb Raider-ben az auto-
mata célzdst, igy a Galleon-ban is visszakaphatjuk
a Tomb Raider-es nehezebb irdnyitast, ha éppen
ez szivink vagya.

VEGSZO0

A régi képekbdl €n egy alacsony poligonszamu, egy-
szeril outdoor jatékra szamitottam (bdr az sem volt
egy rossz jaték), de most, hogy nétt a poligonszam,
és én jobban beledstam magam a Galleon mozikba,
hirekbe, képekbe, interjikba és egyebekbe, bela-
tom, hogy ez egy sokkal nagyobb és komplexebb
indoor / outdoor anyag lesz. Amennyiben nem
szUrjak el mondjuk a tllsdgosan intuitiv, szinte mar
Gnjatszo jatékmenettel, megkockaztatom, a jaték
roppant nagyot fog szdini; ahogy mondjak, ez lehet
a Tomb Raider szellemi folytatasa.

Nemes Raymond



MUTANT STORM

Kiadé: PomPom

Fejleszts: PomPom

Eredet: Egyesilt Kiralysag

Formatum: PC, Mac

Megjelenés: mar megjelent

etro. Nosztalgia. A nyolcvanas évek eleje.

Kis, flistos arkad-termek. Flipperek, Space
Invaders, Pac-Man. Papirhuszasbdl felvaltott
kétforintosok az izzadd tenyérben. Aztan: Commo-
dore 64, kéthetente kettétort joystickok, tizforrd
tépegység, nyekergd magno a gép mellett. Wizard
of Wor, Revenge of the Mutant Camels, Robotron.
Bocs a pards szem( miltba révedésért, de a
Mutant Storm ezt valtja ki beldlem. A KByte
igyekszik mindig az djat, az attérést, a forradalmit
bemutatni - de néha egyszerden muszdj foglal-
kozni a nagyipari jatékgyartas alatt meghizodd
Kis csapatok aprd gyongyszemeivel is. Az angol
PomPom (akik az igen neves online / offline maga-
zinoktdl igen szép kritikakat kiérdemld Space
Tripperrel egyszer mar letették a névjegylket az
asztalra) ismét visszanyllt a gybkerekhez: 0] jaté-
kukkal, a Mutant Stormal a régi id6k egylk meg-
hatarozo l6voldéjét, a Robotront gondoljk Gjra a
mostani poligon-éra elvarasainak megfelelGen.
Ha a KByte |étezett volna akkoriban (médrmint a
nyolcvanas évek elején) akkor biztosan kiemelt

betdltd palydn és ani

a hulldmokban rénk

tamadé robotokat /
szerkezeteket, ahogy

csak a csévdn kifért.

Leginkabb két irdnyi-

toval volt élvezhetd

amoka: az egyikkel

a hdsod mozgast

iranyitottad, a mel-

letted 016 cimborad

pedig célzott és 16t

a masikkal. Koral multiplayer: sok
mai, szazezer dollarokeért licenszelt
engines, vérgizos Iovoldét vert
agyon a jatékélmény. A Mutant Storm
Iényege ugyanez: az arénaban rad zadulé ellenfél-
témegeket kell fellinézetbd! hivos halomba I6ni.
Nincs taktika, nincs bonyolult hdromdimenziés
jatéktér, nincs nagyivi kerettdrténet - csak te
vagy, az iranybillentylk, az egér, és a reflexeid.
Ez nem az Unreal Warfare motor, és nemis a
legdjabb LithTech. Az dltalunk iranyftott masina
és az ellenfelek (valamint a jatékban fellelhetd
egyéb objektumok) poligonokbdl dlinak ugyan, és
a pusztulast kisérd effektusok is a kor szinvona-
lanak megfelelGen vannak kidolgozva - vizualis
orgazmust azonban senki se varjon téle. Az
orgazmus egészen mashol fog bekdvetkezni: az
agyban. A tudatos és 6sztdnds én kbzil az elSbbi
hattérbe szorul, az utdbbi pedig dtveszi feletted
az iranyitast. Jatssz ot percet, és kimelegedsz.
Jatssz egy fél orat, és megsziinik kérlldtted a
vilag - kizérdlag a képernydre tudsz majd kon-
centralni. A Mutant Storm nem ismer pardont. A
jaték egy rendkiviil egyedi, a jatékos tudashoz
alkalmazkodd nehézségi-rendszert alkalmaz. L]
le villamgyorsan mindenkit, szedd fel az dsszes
let & power-upot (0] fegyverek, ideiglenes

helyen foglalkozott volna a Williams k ik
séval. A kor szinvonaldn csicskategoridsnak
szamito grafika, rengeteg palya, és hisztérikusan
j6l eltalalt jastékmenet jellemezte a Robotront. Kis
figuraval kellett maszkalnunk az egész képernydt

pajzsok, vagy az alaplévésedet felgyird targyak)
és a Mutant Storm bekeményit. Lovoldozz
megfontoltan, a razos helyzetekben hasznald

a mega-bombét - a Mutant Storm (viszonylag)

jatéka tdlmutat az eredeti Robotronon, ez

Web: www.pompom.org.uk

kiméletes lesz.
Van aztan egy komponens, amiben a PomPom

pedig a szinek ravasz alkalmazésa. A korabeli
technoldgia nem tette lehetdvé, hogy a jaték
készitsi széles szinskaldkat alkalmazzanak - a
32bites szinmélységrdl akkoriban még dlmodni
sem mert senki. A Mutant Storm most remekil
kihaszndlja ezt a lehetGséget; a jaték mind a
nyolevankilenc palyaja szemkapraztato szinekben
pompazik. Egy éranyi kékemény Mutant Storm
az arra fogékonyaknak egyen!d lesz egy vizualis
LSD-trippel: a rengeteg, szabalytalanul mozgo,
néha csoportokba dsszedlld, aztan szentjdnos-
bogarként szétrajzo ellenfél valahol mélyen
bezavar az agynak - a kép enyhén egybefolyik, a

. |&totér kissé leszdkil - sajatos élmény, utoljara

a pléjsztésdnds (eredetileg Dreamcast-os - csak
hogy szeretve tisztelt foszerkesztdnk egyik kis
kedvencének platformhatterérdl teljes legyen a
kép ;) REZ produkalt ilyesmit nalam.

A Mutant Storm otpalyas demdja letélthetd a fej-
leszték honlapjardl, a teljes jatékért hisz dolesit
kell kicsdngetni. Nem bonyolult jaték, a legegysze-
riibb mechanizmusokat hasznalja a jatékos gép
mellé ragasztasra - mégis a lehetd legidealisabb
fél6ras szorakozas egy munkaval vagy tanulassal
toltott nap végére.

Somosi Laszlo



A 2003-AS

LABDA-
IRANYITASI
MODELL

Az EA SPORTS™ Freestyle
Control egy Uijfajta lab-
dairanyitasi modszer. A
Freestyle Control segitségével
2 jatékosok egyedi mozgés-
sal ruhazhatok fel. Olyan
mozgassal, ami sokkolja a
védelmet. Olyan mozgéssal,

A 2003-AS

SZABAD-
RUGAS
RENDSZER
Ha' alla Ial?da. attol aifi_aék
beamisaarlpial Ko

a tied! A labddba rigva meg-
probalhatod azt a felstlec

ala juttatni vagy gyorsan hogy Roberto szinte kilép a
keresztiilvezetni a sorfalon, képernydrél.

amelyben a sajat jatékosaid

vannak, vagy belerigni, mint

Roberto Carlos.

Megjelenés: 2002. november eleje

Megrendelhelo az Electronic Arts kizarolagos magyarorszagi
forgalmazdjanal, az ECOBIT Multimédia Kit.-nél, 1077
Budapest, Wesselényi u 25, Tel: 478-09-10, Fax: 4780914,

A 2003-AS

PASSZOK

Uj csapatmunka és tak-
tikak. Az ellenfél kijatszasa
pontosabb passzokat és

mozgast igényel. A részleteket

ellesheted Edgar Davidstol.

A 2003-AS
CSELEK

Furfangos fejelések, merész
csavarasok, pontos passzok:

mindenre képes lehetsz, ha
elég Gigyes vagy. A labda dj
mozgasrendszere efedme-
nyeképp mér nem végez el
helyetted mindent. A virtualis
labda Ggy fog viselkedni, mint
amit Davids megszerez, amit
Giggs fricskaz vagy amivel
Roberto Carlos falakat it at.
Mutasd meg, hogy méeltd vagy
a csapatba kertlesrel

A 2003-AS
FIZIKAL
MOZGAS

Az ellentétes mozgasokat 0
szintre emeltek. A labda mar nem
ragad hozzad, neked kell a lab-
déra ragadned. Ryan Giggs képes
eme. Es Te?

IRANYITSD A LABDAT,
IRANYITSD A MECCSET!

A FIFA FOOTBALL 2003 megujult Ml-val vezérelt.
Alapjaiban megvaltoztatja a jatékmdodszered. A
labda labdaként viselkedik. Ideje Gjra edzésbe
lendiinod!

Torj a cstcsra! Vedd ét az iranyitast! Légy a 12-ik!

fifa2003.ea.com

Oofecial FIFA Liceorsed Product

Web: www.ecobilinlo, E-mail:sales@ecobil.hu © 1977 Fam It's in the game
[ . ©2002 Electronic Ars Inc. All rights reserved. EASPORTS, the EA SPORTS lago.and I1s in the game are trademarks of fecistersd
reserved. Cfficial FIFA licensed produ 0 1977 FIRA™. EA

£
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R PlayStation.2
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®

s an Electronic Arts brand.
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Kiadd: Microsoft Game Studios

Fejlesztd: Digital Anvil

Eredet: Egyesilt Allamok
Formatum: PC

Megjelenés: 2003, tavasz

Web:www.microsoft.com/games/pc/freelancer.asp

Freelancer egyértelmiien az utdbbi iddk egyik

leghanyatottabb sors( jatéka - nagyon kevés
projekt éli til a négyéves fejlesztési ciklust, a
pénzik utdn rohand kiaddk ilyenkor altalaban mar
ledllitjak az egészet, és széjjelkergetik a fejlesztd
csapatot. Csak a kivalasztott kevesek (1asd még:
3DRealms - Duke Nukem Forever) engedhetik meg
maguknak, hogy ennyi ideig molyoljanak egy jaté-
kon - gy tinik, a Digital Anvil gardaja a szerencsés
fickdk kozé tartozik. Sdjtotta szegény Freelancert
minden, ami csak elképzelhetd - legjobban az Gtlet-
gazda Chris Roberts (igen, a Wing Commanderes
Chris Roberts) két évvel ezelGtti tdvozasa viselte
meg a csapatot. A Freelancer ennek ellenére él és
virul (a Digital Anvilt tulajdonlé Microsoft valdszi-
nileg szivlapattal szérta bele a pénzt) és fél tucat
kijeldlt, majd be nem tartott idGpont utdn jova év
marciusaban taldn meg is jelenik.

No, de most akkor mi a fityfene is ez a Freelancer,
érdekel is engem, hogy meddig meg hogyan
fejlesztették?! - kérdezheti a nydjas olvasd, jog-
gal. A Freelancer, kérem aldssan, egy Elite-kién.
Tetszenek tudni: az a nagyon régi jaték, amita
magamfajta nosztalgikus vén betydrok kénnyes
szemmel szoktak emlegetni, ha a régi szép iddk
felemlegetésére kerill a sor. Az Elite maga volta
szabadsag: a sajat drhajdddal kereskedhettél,
kalozkodhattal, fejvadaszkodhattdl egy hatalmas
univerzumban. A Freefancer valami ilyesmit sze-
retne nyldjtani, csak éppen a mai kor szinvonalara
pofozva a megjelenitést, és nem utolsdsorban
forradalmasitva az (rjatékok irdnyitasat.

A jaték hattértirténete meglehetisen szokvanyosan
indul: az emberiség torténetében bekdszont a kény-
szerll felfedezések kora, mivel sajat naprendszerink
lakhatatlanna valik. Négy hatalmas hajd indul el a
Syrius-rendszer felé, hogy a katasztrofa eldl mene-
kalG fildlakok ott taldljanak Gj otthont maguknak.
Az &ltalunk alakitott Trent Edison is az egyik hajén

csicsl, és azon mélazik, hogy miképp tudna
& nagyon meggazdagodni. Edison baratunk
nem hazudtolja meg a nevét: ahogy a hajék
elérik a céldesztindciot, régtén belepattan kis
drhajéjaba, és nekivag a végtelen univerzum-
nak, hogy minél elébb dsszejdjjon a sajat
lakasra, Urhajora, robotra és plazmadgylra
valé. Hostnk kovetkezd dontése mér politikai
jellegd lesz: valasztani kell a négy nagy hajd
lakossagabadl kialakult négy nagy frakcid
(Rheinland, Liberty, Bretonia és Kusari) kdzott.
A frakcidkhoz valo csatlakozds azért lesz j6
nekink, mert szdmtalan finom kildetést lehet
bekasszirozni télik - ahogy ezt mér az RPG-
kben is megszokhattuk. Nem véletlendl emli-
tem a szerepjatékokat: a Freelancer ugyanis
elég kemény roleplay belitésekkel is rendelke-
zik. Az Grallomasokon NPC-kel talalkozhatunk
(nem oly rég kozolték biszkén a fejlesztok:
lesznek robot NPC-k is - gratulalunk), akik
nem csak informaciéforrasként funkcionalnak
majd, hanem aktivan alakithatjak a térténetet
is. A Freelancer egyjatékos médja furcsa
keveréke lesz az Elite tegyél azt, amit akarsz”
megkozelitésének és a Privateer / The Darkening
viszonylag kotdtt sztorivezetésének. Analdgiakeént
leginkabb a Morrowindet lehetne felhozni: ottis
eltérnettél mar rogton a jaték elején a 14 torénet-
vonaltdl, nem volt kitelezd semmit megesinélni - a
Freelancerben sem kotelezd szinte semmi, miutan
befejezted a ,torténetet”, még fél évig kalandozhatsz
a jaték vilagaban - kihivasok még akkor is lesznek.
Ez elsbsorban annak koszonhetd, hogy rengeteg
lehetoséget préseltek bele a fejlesztd urak a jatékba:
teljesen szabadon dénthetsz a feldl, hogy miként
csindlod meg a szerencsédet. Az alapvetd probléma
a pénz kérdése, hiszen a jviben is minden kemény
pénzmagba keril - ha jobb hajét akarsz venni,

vagy a jelenlegire kivansz (j 4gydkat szerelni, akkor
bizony ki kell csdngetni érte a kopejkakat. Pénz
keresni kismillicképpen tudsz: vallalhatsz misszio-

kat, bedllhatsz fejvadasznak, de ha békésebb tipus
vagy, akar hetekig szallithatod az érceket az egyik
bolygdrdl a masikra némi extra profit reményében.

A cslnya rosszkisfilk kalézkodhatnak - ezzel
mondjuk vigyazni kell, mert rohamosan csokkenti

a reputaciodat - a reputacid pedig majdhogynem a
készpénzzel felérd valuta” a Freelancer vilagaban.
A négy frakcié kdzott ingadozva szintén a reputéaciod
emelkedik vagy csokken - dtverheted Sket, adhatod
mindenhol a jéfilit (és titokban misszidkat vallalsz el
az allitdlagos szb d elpusztitasara), vagy
lehetsz hatdrozott, &s orok iddkre leteheted a garast
valamelyik tarsasag mellett.

A Digital Anvil-nél (meg a Microsoftnal) valészind-
leg rendkivil okos emberek hozzak a dontéseket



- ranéztek példaul az eladasi ra
és megéllapitottak, hogy a tdmegek
sihet és fél dra alatt

megfelelden kicsavarték a joystickot
a béta verzidval vigan lovoldozd
belsds teszteld kezében, és elgondol-
kodtak azon, hogy miként lehetne
felhasznélg-baratabba tenni az

mum tiz egyéb billentyit hasz-
ndszerét. Megoldés: hasznaljunk

ape-el, csak a
avégén a nagy Gjitd szandéknak. Nagyon kivancsi

Ita e ki még annak idején - tippem szerint

mar az ifjl stvdlvények agyabdl pattant ki
az otlet. Nem szdltunk még a
Freelancer grafikajardl, pedig az
is megérdemel egy misét. Vizs-
lassétok csak 4t alaposan az itt
elterld képeket - ugye, milyen
pofdsan néznek ki? A nemzeti
elfogultsag ugyan azt mondatja
velem, hogy a Haegemonia Orje
szebb ennél - de a stilus is
rmas. Egy dolgot biztosan les

ami mostansag a piacon van,
vagy éppen oda készilddik.

jatékanak szént Starlancerrel (annak ké:

még Roberts bac aktivan kdzremUkodott), Nem

igy tértént, a Starlancer mar két éve kijott (m

is bukott szépen ert pedig

tovabb he; kdzti vizudlis

kilonbség hatalmas, pedig annak idején ugyanazt a
motort haszndltak.

zerint) soha nincs

ge. Hidba csinéltal meg minden elérhetd
killdetést, hidba szere: meg a legddgosebb
hajét - felfedeznivald mindig akad, biztosan van
még az (rnek olyan szeglete, ahol nem jértadl. Ha

ed a jaték hatarait (az Or itt természete-
sen nem végtelen) akkor johet a multiplayer, ami
Ujabb kihivasokat tartogat. Tarsas kirnyezetben a
jaték egvéltozik: a tArsaiddal tudsz kotelékben
replini, de egy nagyobb hajot kozbsen irdnyitva a
haverod a ldvész szerepét is atveheti. A hirek szerin
a muliplayer méduszra kiilbnleges figyelmet fordi
tanak a Microsoftnal, jelenleg is tdbb, mint

a nap mint nap a jaték bétajat. A magas

szinten kidolgozott grafika és a rengeteg funkcio
ismeretében a varhatd minimum gépigény sem eltdl-
zott: egy 600-as processzor, 128 MB RAM £s egy
ma mér abszollt alapnak szamité (16 megabéjtos)
3D gyorsitd lesz szilkséges a Freelancer alapbedlli-
tasok mellett térténd futtatésahoz.
A Digital Anvil hatalmasat ugrik az i retlenbe
ezzel a jaté : az (rhabords zsaner komo-
lyan betegeskedik mostandban, és ha nem a
Freelancer lesz a megvaltd gyogyszer, akkor
semmi. Tavasszal (reméljik) személyesen is besza-
molhatunk réla, hogy hatott & medicina...

Somosi Laszlo




Unplugged




Az 576 kutatd droidjai minden informacidmor-
zsat dsszeszedegetnek, begyljtenek, hogy
aztan Ti mélységes megelégedéssel tajéko-
zddhassatok a legfrissebb hirekrdl. A Reiker-
kommandd Digital Reality-nél tett utazésa utan
e hinapban a Stormregion fejlesztdcsapatnal
voltunk gyarldtogatéson. A viharsarki kéderek
2001 végén befejezték a S.W.LN.E. munkala-
tait, és (j md alkotdséba kezdtek. Az év vége
felé jarunk, a Storm nem titkolt szandékkal fel
akarja piszkalni a sajtdt, igaz még messze a
kész produkcid, de mar |atszik az Gt vége. 1§,
ha mar most mind a szakma, mind a kozonség
fllébe rakjak a bogarat. Vagy amit ilyenkor
szoktak.

Szerkesztdséglnk nem csiszott szét az dromial,
mikor megtudta, hogy a Stormregion szivesen
adna on-line interjdt, meg par exkluziv képet.
Reiker dihongott, hogy hé, meg hé, ezzel nem
szirjak ki a szeminket, és akkor mar csak azért
is tobbet. Balage fiam, ragad] pennat, papirost,
kerits magadnak fotdst és tudj meg mindent.
Tudnl akarom, mit csindinak ezek, hogyan csinal-
jak; a programozonak mi a kedvenc primszadma,
a dizéjner milyen ecsetet hasznal, a grafikusnak
meg milyen szind a kisparndja. Ha kell, assatok
arkot a gyarral szemben, rendezzetek erotikus
mivészeti fesztivalt vagy éhségsztréjkot, de
interjit és értelmetlen mennyiségi képet akarok
a jatékbdl, meg a viharsarki skacokrdl.
Magamra kaptam az irhamat, felmarkolitam egy
fényképezdt, aminek a végén GyZ fotdriporter

ar lGgott, és uzsgyi a VII. kerliletbe. Mivel nagy-
jabdl egy éve mdr jartam a célponton, tudtam,
merre kell menni. Egy dra felesleges bolyongds,
utcatdblak bongészése és GyZ vihogasanak
hallgatasa utén a target helyszinére érkeztink

- még a bejérat is ott volt, ahol tavaly. Osszerak-
tuk a madarlesd bunkert, eldkeritettink egy
éhségsztrajkoldt, aldaknaztuk a bejaratot és

a kolléga berendelte az erotikus tancosokat is.
Minden a terv szerint halad, nyugtatott meg GyZ,
mikazben forrG teat szircsolgettink terepszi-
niire festett madarlesink mélyén; jok vagyunk,
gondoltam én is, 4m ekkor egy varatlan hang
s26lt ki a masodik emeletrdl: “A, az dthetvenha-
tosok! Gondolhattam volna - gyertek, készséggel
rendelkezésetekre dllunk mindenben.” Lon'
nagy megkdnnyebbilés, majd bet Skelé
vigyorgds, koszéngetés. Fotdsnak megmutatni,
hol kell bekapcsoini a fényképezdgépet, diktafon
poziciondlasa, kérdések bogaraszasa. Csakigy,
mit tavaly, most is Mogyorosi Gabor és Banki-
Horvath Attila valaszolt kérdéseinkre.

Nagyjabdl egy évvel ezeldtt fejezték be a
S.WLNLE. munkalatait, korilbelll akkor jartunk
itt, amikor a nyelvi, Ggynevezett lokalizacios modo-
sitasokkal foglalkoztak.

A S.WILN.E. nem lett &tUt5 siker, ez most mar
tisztan lathatd. A szakma elismerden nyilatkozott
rdla, a kritikdk vildgszerte atlagon fellli jatékként
értékelték, ennek ellenére az eladasi statisztikak
elmaradtak a varakozasoktdl - persze kozel sem
mondhatd bukdsnak a jaték.

A Fishtank révidesen el is bukott a piac harcmeze-
jén (persze nem a S.W.LN.E. kiadésa miatt ;), egy
nagyobb ragadozd, a JoWooD azonnal lecsapott ré,
egészben bekebelezte.

A Stormregion tehat Ugy lépett kétezer kettdbe,
hogy nem volt kiadéjuk, nem volt meg a lehetdsé-
gk, hogy Ogy istenigazabdl befejezzék elsd alko-
tdsukat. Elkeseredésrdl sz0 sincs. Kupaktandcs,
eredménye vissza a gyokerekhez. A csapat alapitdi,
a kemény mag mar a S.W.LN.E. el5tt is egy médso-
dik vildghaboris valds idejl stratégidban gondolko-
dott, és egy kész jaték megalkotasa sordn szerzett
tapasztalatokkal gazdagodva Ggy dontdttek, hogy
most végre valdra valtjdk dlmaikat.

A ma mar tizenhdrom éves kiaddrdl roviden annyit
érdemes tudni, hogy Eurdpaban a torténelmi habo-
ris jatékok legfobb kiaddja; olyan cimek jelentek
meg gondozdsaban, mint a Sudden Strike, vagy a
Blitzkrieg, tehat a Stormregion minden reménye
szerint CDV-nél tudj&k mi a dorgés, és igazabdl nem
lesz olyan eurdpai konkurencia ebben a kategori-
dban, ami komoly fejfajast okozhat majd. Kérdés,
hogy mit kér cserébe a kiadd...



Egyébkeént nagyon kellemes barati viszonyba

keriiltiink veliik, napi chates kapcsolatban

allunk.

lelenleg a jatek fejlesztése gozerdvel folyik.
Mivel a sracoknak nem ez lesz az elsé munka-
juk, sejtik, mi mennyi idobe kerll, a teljes ttem-
terv készen van egy évre eldre. Tobb fronton
folyik a munka, kezdve az engine tovabbfejlesz-
tésétdl az anyaggyiijtésen keresztil a grafikai
munkakig. Gond mindig adodik, de megoldés is.

jatékos egymas egységeire tiizelni; igaz, a gyalogos.
harom sorozattal szétgéppisztolyoz egy Tigris-
tankot... Taviati terveink kbzétt szerepel, hogy a
nyaron megjelentetiink egy jatszhatd demaot.

A Panzers tehat egy keményvonalas, masodik vilag-
haborus valds ideji stratégia jaték lesz.

A kdnnyebb elképzelhetdség kedvéért érdemes
lelki szemek elGtt 6sszemixelni a SW.LN.E-tés -

a Commandost; persze csak latvanyvilagban - a
jatékment talan lassabb lesz, mint az eldbbiben, de
kategdriakkal gyorsabb, mint az utdbbiban.

Stormregion: Legfontosabb jellemzoi: megdobben-
téen élethi Iatvanyvilag (telies 3D-s megjelenités,
remek zoomolasi lehetdségekkel), a minél ponto-
sabb torténelmi hiség, olyan aprosagokra figyelve,
hogy a torténeti kronolégidnak megfelelden jelennek
meg az Ojabb és djabb harci egységek - hiszen a
Tigris pl. még nem lehetett ott Lengyelorszag lega-
zolasanal. Az egységek aprolékos kidolgozottsaga,
ami tébb tucat, a harom valaszthatd fél (Amcsi-
angol, német, szovjet) hadseregnek megfeleloek, a
gyalogosok killéndsen aprélékos kidolgozottsdga
(kettes-otos csoportokban mozgathatoak), nagy
figyelmet forditva a méretaranyokra - igy & még
valosagnsabb latvanyra. Az egységek ket utas
rendszerben fejlédhetnek majd: egyrészt harctéri

Stormregion: Ahogy belevagtunk Panzers fejlesz-
tésébe, tudtuk, hogy még nagyobbat, jobbat,
szebbet akarunk, mint a S.W.LN.E. Ehhez pedig
nem volt elég a nyolcfos garda, jelenleg mar
tizennégyen vesznek részt a napi munkaban,

de lehet, hogy még tobb emberre lesz sziik-

seg. Harom dizajnerlink, 6t-6t grafikusunk &s
programozonk van, €s egy hangosemberink
(magyaran, aki az effektusokkal dolgozik).

A Panzers-ben az el6z0 jatékunk motorja, a
Gepdrd fog dolgozni, de ez nem teljesen igaz,
hiszen jocskan atdolgozzuk. Sokkal tdbbet fog
tudni a 30-s megjelenitésben, az Al-ban, az tke-
reseési algoritmusaban; csontvazalapl lesz az hogy esélye sincs megsebezni a monstrumot - vagy
emberi mozgas megielenitése, és egyebkent is meghal, vagy a tank legénysege foglyul ejti, mert ez
optimalizéltabb, gyorsabb lesz. Megalkotjukatel-  islef ages lesz! Ryan kbzlegeny ezzel szemben
Jes dokumentacidjat is, hogy majdan kiilsdsok, azonnal felismeri hang alapian a Tigrist, ezért lehet,
vagy akar mas fejlesztok is tudjak hasznalni, hogy elmenekil; netan megprobalhatjuk vele hatul-

tapasztalatokat szereznek, melyek jelentGsen nove-
lik mind érzékszerveik hatékonysagat, mind egyéb
fizikai tulajdonsagaikat, sot moraljukat. Ha példaul
egy tapasztalt gyalogos pancélokdllel a vallan guggol
az éplilet sarkaban, és hallja hogy valami pancélos
kizeledik, a jatékos csak stilizalt abrat / ikont lathat
a képernydn, minél pontosabbat, részietgazdagab-
bat, ha tapasztaltabb a gyalogos. Ha teszem azt, a
fickd nem ismeri fel, mi kézeledik a masik sarkon,
csak annyit tud, hogy egy lanctalpas, siman kiugor-
hat beleldni az oldalaba egy téltetet. Pedig ha tudta
volna hogy ez egy nehézpancelos Tigris, esze agdba
se lett volna ilyen badarsagot tenni, mert tudja,

igy akar azt is mondhatnank, hogy 0 engine-t

keszitiink. Az itemterviink
nagyon pontos, probaljuk
tartani magunkat hozza. A
héten példaul elkészilt egy
88 mm-es loveg, az IL-2 takti-
kai bombazé, lemodelleztiik
a hoval boritott tajakat és
egy olyan preview-t is sikertilt
Gsszerakni, amiben mér olvas-
hatdak a kildetés feltételei.
Lefixaltuk, milyenek legyenek
a gyalogosok mozgasai...
tehat szamunkra is inspirald,
hogy minden héten kerdil
valami az asztalra. Sdt, a
tobbjatékos mad elsd csirdja
is kezd alakulni, mar tud két

rol becserkészni a tankot, a lovedéket egy kevéshé
pancélozott részre IGve. A harctéri tapasztalat és a
moral mellett minden egységet (kilondsen a gyalo-
gosokat) szamtalan extra felszereléssel ruhdzhatjuk
majd fel, melyekkel itoképesebben harcolhatnak
majd. Vagy nem ).

Negyven-, otvendoranyi jatékiddbe telik majd a tobb
mint harmine kildetés, vagy inkabb kampany soro-
zatocskak végigjatszasa. A Panzers-ben a torténet
nem lesz teljesen linedris, hiszen a kildetések
sorrendjét mi hatarozzuk meg, sot egy-egy meg-
oldanda feladat nem biztos, hogy csak egy adott
palyara fog vonatkozni, a részfeladatok megoldasa
utan lavirozgatni kell majd kozottik.

Minden jaték fejlesztése nehéz, a Stormosoknak
is szamos hosszi tava problémaval kell megkiiz-
denitk.



Stormregion: Rendkivill sok id6t emészt fel a pon-
tos technikai informdaciok begyljtése a korabeli
harci Jarmuvekrdl. Rengeteg kinyvet szereztink a
témardl, elofizettiink az Hsszes modellezéssel és
makettezéssel foglalkozd folybiratra, megszam-
lalatlan mennyiségi informaciot szedtink le az
Internetral. A legkellemetlenebb az egészben,
amikor egymasnak ellentmondd adatokkal talal-
kozunk - €s ez tobbszdr elofordul, mint gondoltuk
volna.

A hardverigény belovése is kemény dio. Ugy
tervezzik, hogy a szép futashoz kelleni fog majd
Ggy korilbelil 1 GHz processzorteljesitmény és
egy GeForce3 nagysagrendd videokartya; mar

ma sem megfizethetetlenek ezek a vasak, egy év
mulva pedig mar itthon is elég elterjedtek lesznek
- reméljik. Az optimalizacioban nagy segitséget
jelent a videokartya-gyartokkal kiépitet |6 viszony.
loval a piaci megjelenés elott megkapjuk példaul
az ATI, vagy a tobbi cég fejlesztéseit, igy tudjuk,
milyen teliesitmeényre kell szamitani a kozeljovo-
ben. Nagyra. Mar igy is megdobbentd szamunkra,
mi megy végbe ezen a téren. A S.MLLN.E. soran
még hasznaltunk Silicon Graphics gépet, ma mar
nem, mert az ar / teljesitmény mutatdja nem volt
kiugréan jo a felsokategorias PC-khez képest. (Ma
Kkb. hidsz PC-vel dolgozunk, vegyesen Intel és AMD
processzorokkal, Ugy 1,2-2,2 GHz rajelen futnak.
Legalabb fél giga RAM, atlagosan dtven-hatvan
giga HDD-vel vannak felszerelve a gépek.)

A legszebb az egészben, hogy a Panzers - egyre
inkabb gy tanik, - olyan lesz, mint amilyennek meg-
almodtuk. Néhany egészen apro modositastol elte-
Kintve azt valositjuk meg, amire nagyon vagyunk.
Ha elkészil, jobb lesz, mint a Big Brother és a Vald
Vilag egyiittveve!

Szoveg: Fabian Balazs
Fotdk: Gyalog Zoltan
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Recenziok

// VALOTLAN VILAG

TimeSplitters 2, Ratchet & Clank, Star Fox Adventures. Elég egyetlen irodaval
odébb lépnie a szerk iséglnkben vendégeskedd kétkedanek, és lires
szavak helyett méris bizonyitékot kaphat. Bizonyitékot, mely szerint a PC-s
Jatékosokat megfertdzte a realizmus. Pontosabban: a komoly” j&tékok uténi
sovargas. Gratulalunk.

KEt killon Vildg vagyunk tehat mi, Konzol és KByte. Irigylésre méltd szomszéd
- bar nekiink van TacOps-unk, nekik van Vice City-jik. Lehet taldlgatni,
momentan ki szorakozik jobban. De ez igy igazsagos.

Egyes teoretikusok odaig mennek, hogy megkockaztatjak: az idei nyér
egyértelmilen legiobb Jatéka, a Super Mario Sunshine (GameCube) soha
nem &lina labra PC-n. Kivetné magabdl a komolysag / valdsdg-megszallott”
PC-s koz0sség. Az a kozdsség, amelyik képes hadat Uzenni a Digital Reality
készitdinek a Haegemonia arénytalan egységei vagy planetaris tavolsagai
miatt, és - semmi kétség, - azonnal figyelmeztet majd, ha a Panzers
barminemd anakronizmusra hajlik. Azonnal és felhdborodva. Nevetséges.

Itt van rendszergazdank, kmm. ,Csézik.” Mert .ennek van értelme, nem gy,
mint a klasszikus deathmatch-nek”. Hideg borzongas, a frissen vételezett
TimeSplitters 2 villamgyors elrejtése. Majd Ezt Vedd Meg! - Serious Sam.

A Faszerkesztd hosszas dnmarcangolds utdn magdéva tett egy példdnyt,
Liquid tandcséra - és rigton meghénta, hogy a jaték bizarr killseje

éveken at megtévesztette. Pedig ez a klasszikus Galaga - FPS kintdsben.
Kmm is kdzelebb hizodik. A domboldalrél hisz ,bombé&zd™ rohan felénk
torkaszakadtabdl orditva, s az elsd reakceid nem az, hogy a lényeknek nincs
fejik, nincs nyakuk - ergo hangszdlaik sincsenek, - hanem a menekiilés.

A Moka. A Kacagds. Kdze nincs a valdséghoz és cseppet sem Serious.
Szerencsére. Csak egy Grillt panaszkodna itt az engine hidnyossagaira, csak
egy elvetemilt keresné itt a tavesoves puskat.

Urhabord a jovGben? Legyen - az aktudlis szuperhatalmak valdszindleg
egyetlen gombryomassal pusztitiak majd el rivélisaik koloniait, dllomasait,
unalmasan szlrke szallitohajoit. Kell ez nekink? SOHA. Mi ragyogd
csillagkddoket, vakuumon atdiborgd hajtomiveket akarunk; szines lézert
vetd géppuskakat a harclas szinekre pingalt egyszemélyes vaddszgépekre.
Komolytalansagot, szorakozast.

Egyetlen festményt sem a valésaghisége alapjan birdinak a mdértdk; miért
divik mégis ez a kéros analdgia a PC-s trsadalmon bel{l? Miért nem tudjuk
tisztelni a jatékot, miért kell mindent komolyan” elénk rakniuk a fejlesztdknek
a fogyasztashoz?

Kmm komoly arccal magyarazza, hogy igenis &t lehet |6ni a falon a ,.Csében”,
mert ez igy valosagh(. Biztosan az. Aztan leidi6taz, mikor azt javasoljuk neki,
hogy dvatosan ldvildézzin az anyafoldbe, mert a vildg mésik felén esetleg
artatlanok halhatnak meg felelStlensége miatt. Pedig a Half-Life motor
pontosan EDDIG komoly. Nem tovabb. Ez nem Flashpoint. Vajon szamol

a ldvedékhez roppalyat a program? 'Bezony. A Counter-Strike-nak is csak annyi
koze a valosdghoz és a ,felndttséghez”, mint a Puzzle Bobble-nak. Aki nem
hiszi, nos annak: ,itt az ideje felndni, dreg” :).

Reiker

Arrél, hogyan értékellnk

Az yte tizes skili ahol - ag errel egyedil vagyunk - ERTELEMSZERUEN az dtds jeloh

& kizdpértéket, ergo az dtlagos, kizepes jatékot, Ennek értelmében tehdt az 1 pontos _jaték” valdidban nem is jaték, a 2 pontss
hataszirafdisan rossz; 3 pontot 2 sdiyosan elrontott jdtdkok kapnak, négyet az dtlagos felnazatal nivajdt alubsdl soemidld termékek.
5 pontos 2z abszodit kizépszend Jték, 6 pontot az Atlagon felii kap - 7 pont jira i figyeimet drdemid

tdipari . B anagy gyon jd szoftver ji iga. Kilenc a jussa . ami spiritudlis éimérry, ami RENDKIVOL
6. Tiz poritor éviizedenikant talin egy fél tucat 616k kap majd - jelenségek szek: jtéhak, melyek O] fejezetet nyitnak
atorténelemnben, Az 576 Konzollal clientétben ndlunk 1€l pontok nincsenek,

Arrdl, mi mit jelsl

Hiadd: A jaték forgalmardja Eurdpdban,
Fajlesztd: A jauéh 345 B

Eredet: A program szarmazdsi helye (fBddrajzi lokaeis).

Honfig: A fejlesrik dital megjediit MINIMALIS konfiguricid,

Formditum: Milyen platformen érhetd el @ jdték [a megjelends sorrendjében),
Web: A Jité hivatalos internetes honlapia.
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| alactica széria - vadir és stratégia-rajon-

Lgéknak egyarant jol ismert tételek ezek, melyek

tetemesebb hanyada rdadasképp a digitélis valosa-
gokat életre hivo fejlesztdcég nevéhez fizGdik. Ez
gy van angolul, hogy Digital Reality. Rezzenéstelen
pakerarccal mondhatjuk: a hazai fejlesztocég napja-
inkra vilagszinvonald termékek elballitaséra képes
s szavatolt alkotémihellyé nétte ki magat, mely az
elsd komolyabb sikerek utan sem kivan a mar
learatott babérokon Gld6gélni. 2001: a Digital
Reality hivatalosan is bejelenti az akkor mar
érlel5dd Haegemonia munkalatait. Uj motor, Gj
technologia, valtozatlan iranyelvek: mindségi
termékekkel béviteni a vildgpiac palettajat.
Kezd(ink. S abba nem hagyunk.

MARS UTANAL!

A Hasgemonia nem fukarkodik biséggel mért
térténeti tdmogatottsag szintjén, sot mi tibb:
az anyaggal érkezd kézikdnyv szdmos oldalon
at targyalja jatékosi ténykedéseink térténelmi
eldzményeit is. Egy masodperc gondolkodas
utan azonban Ggy dontdttem, nem rabolom a
helyet a gazdagon mért torténelmi informaciok
bdvebb taglaldsaval - megteszi ezt helyettem
a kézikonyv, illetve a jaték maga. Inkabb a
Haegemonia lelkét / makadését igyek
bemutatni. Mindenekeltt azonban torténet-
diéhéj, most: a technoldgia rohamiéptéka fej-
lGdése révén az ember (j, lelakandé éldhelyek
felé kacsintgat, majd késtbb halad is. Az elsé
Grbéli kolonidk Ietrehozasat kivetden kis idé-
vel megkezdi a Mars gyarm mignem
faradozasait siker korondzza. Hamarost mar

a Mars felszinén debiitél az Elsé Marsi Homo
Sapiens - persze valamely zsilipkapuk tucat-

jaival s nyomaskiegyenlitéssel tamogatott kolénia
jétékony oltalméban tesz igy. Evek s dekéddok mul-
nak, embergyermekek cseperednek fel - 2104-re
mar 700 millid (1) human lakost kell hatan hordania
a karmazsin vidéknek. Aztan, hogy mely okokbol
kifolydlag, most poénkimélés cimén meg nem emli-
tem, de: konfliktus alakul ki az anyabolygd s a Mars
kozitt. A konfliktus olyan dolog, mely megoldédhat,
avagy elmérgesedhet. Esetlinkben a helyzet odaig

#ince pénz a halék fesprartifiiral

& e

Web: www.haegemonia.hu
fajul, hogy a tér szintjén két részre szakadt
emberiség fobb csoportjai haborat Gzen-
nek egymasnak - voltaképpen itt kezdddik
a jaték. Figyeljik meg: a szorakoztatd
informatika sci-fi berkeiben alighanem
elsd izben (szhattuk meg az emberiség
nyakaba szakadd, hallatlanul goromba és
nem kevésbé vérszomjas Idegen Létforma
meglepetésszerii tamadasait. Teszem
hozza eldljaroban: latszolag. A kampany-
madok sorén Gjraegyesitett emberi faj
ugyanis eldbb-utdbb elkerllhetetlendl
osszeakasztja bajszat a Kariak s Darzok
néven dominald Idegenekkel. Mégis, Gditd
a felismerés, hogy a torténetirdk mellGzték
a napjaink jatékfejlesztésére jellemzd ins-
tant sci-fi nyitdtoposzokat.

MULTIVERZUM

Mr. Jet Lee egyik legfelejthetSbb filmtor-
téneti baklovésének egyetlen emlitésre
méltd kifejezése érdekes madon remekdil
fedi a Haegemonidban abrazolt vildgmodell
alapvetd rzum. Voltaké
pen egymassal parhuzamosan, 4m dnnén
jogukon is [&tezd univerzumokrdl szolunk,
melyek kozott az atjdrds On. Jump Node-
okon keresztiil lehetséges. Ezen kel i
ben pompéazd, s egyébként mesteri médon
modellezett részecskerendszerek azonban csak a
késdbbi kampényklldetések soran jelentkeznek be
- ippeg ez az oka annak, hogy a tovabbiakban mel-
16zziik & tortér El Gzei pvetden
elegans modon operdld hadjératok ismertetését, s a
tobbjatékos lehetdségekre koncentralunk. Ne feled-
jik: a j& kampdny egyfajta jo tutorialnak foghatd

fel, mely optimélis esetben képes megismertetni

a Jatékost az adott szer minden egyes lehetdsége-




vel. igy az irds csupan érintdlegesen sz6l majd a

kampdnyokrdl, azok ter tileg di inalt
volta révén sokkal inkabb a tobbjatékos lehetd-
ségekre koncentral - meghagyandd a felfedezés
Gromét a jatékosnak, egyattal kirvonalazandé a
Haegemoniabdl kinyerhetd Komplett Egészt.

MOZGATORUGOK

Hérom faj, tucatnyi univerzum, rengeteg bolygd,
illetve temérdek lehetdség szavatoljdk a
Haegemdnia életérzést. A jaték meglehetésen komp-
lex, ha Ugy tetszik: komplexitdsanak oka s vonzereje
egyarént az altala definialt, abszol(t innovativ sza-
balyrendszerben keresendd. Megkisérlem felvazolni
az alapokat: szdval a klasszikus Haegemonia party
Ggy néz ki, hogy a résztvevd jatékosok - szlikség
esetén mesterséges intelligenciakat is meghivha-
tunk, maximélisan harmat - kezdetben a valasztott
fajuknak legmegfeleldbb éldhelyil szolgald bolygd-
rendszerek felkutatdsara indulnak. Esszencialis
szempont a bolygd mérete is, lévén populacionk
Jelentékeny része kizvetlen szerepet vallal majd a
gyartasi, illetve kutatasi munkalatokbdl. Elmond-
hatd, hogy kutatasaink egy része mar kolonizalt boly-
g0ink és igy populacionk alapvetd tulajdonsagait
teszik Odvdzitdbbé, igy - rendkivil alapvetd példa-
val élve - adott bolygd populaciéjanak morélértékét
noveld |etesitmény felhizasaval gyorsabb Gtem(
gyartast konstatalhatunk. Kutatasaink jelentisebb
része szerves modon kapcsolodik a haditechnika-
hoz: kiildn fejlesztési gocpontok a researchélhetd
hajétestek, kiegészitd felszerelések tikrében, mig
haj6ink fegyverzetét az adott faj szamara aktuali-
san hozzaférhetd fegyvertipusok minden szintjén
tovabbfejleszthetjik. Figyelem, most jon a jaték
egyik legfontosabb szabalyzé elve: k6, papir, ollo.

Most néztek, mi? Magyara-
zat: a Haegemoniaban hoz-
zaférhetd fegyvertipusok s
taldlmanyok az dsrégi jaték
nyomdokain viszonyulnak
egymashoz - bizonyos
fegyver és / vagy taldlmany
rendkivil megkdnnyitheti,
avagy éppenséggel meg-
nehezitheti bizonyos mas
fegyvertipusok, avagy talal-
maényok dolgat. Hidba is
gyur Béla iondgyura, bizvan
annak 100%-o0s pontossa-
gaban, ha Istyu kezdetektdl
fogva pajzsrendszereit
fejlesztette - az ionnyalab
artalmatlan méd csiklandozza az energiaburkot.
Nem tgy Feri, ki elsé generaciés Vadaszanak alap-
protonagydjaval kdnnyedén hatol &t a legbrutélisabb
pajzsrendszereken is. A Haegemonia kulcsszava igy
érdekes madon a ,gyaras:” ki, mire, s legfoképpen:
mikor .gy0r ré” a kutatasokon keresztil. A temér-
dek alternativa - a technologia faken &t elérhetd
fejlesztések komplett széma bizony tlimutat
250-en - kozel végtelen szdmi kombinacios lehe-

tiséget s igy modellezhetd konfliktusokat biztosit
- nem is szdlvan a kémkedés-tzletagrél, mely révén
- tébbek kazdtt - barmely opponensiink technologi-
ajat megfijhatjuk. Ugyanakkor, a populdcionk altal
eloallithatd hadi gépezet fejlddésének Gteme, ilietve
annak lehetséges iranyvonalai egyarant birodalom-
menedzsmentben vald jartassagunk fliggvényed, igy
a tovabbiakban a hadviseléssel, illetve a birodalom-
és bolygémenedzsmenttel kapcsolatos alapvetd
tudnivalokat vesszik sorra, vizsgalvan az egymas
kozotti rahatdsokat, dsszefiggéseket.

TECHNOLOGIAI F*CK

Par sz6 elGljdréban az esszencidlis kezeldfellletek-
rdl, illetve az ezek elérhetiségét megkonnyitd
hotkeyekrdl. Az els6 s legfontosabb tudnivalo: ami
egy kezelfellleten arany szinekben pompézik, ott
bizony nyomkodni, kapesolgatni, huzigalni lehet
valamit. A masodik tudnivald: birodalmunkkal
kapcsolatban informacié nem |étezhet, melyet el ne
érhetnénk az F1-t6l F&-ig értendd
funkciobillenytlgac valamely komponensén
keresztiil. Hatulrél elére haladunk - én széltam. F6:
Birodalominfd. A panelen keresztil vilagos
Attekintést kapunk birodalmunk bevételeinek, kiada-
sainak mértékérdl. 1SpoileR!: ha kiadasaink




Gsszegét huzamosabb ideig is sikeril bevételeink-
nél magasabb szinten tartanunk, Ugy valamit
rosszul esinalunk. Hogy ez mi is lehet, annak
kideritéséhez még csak el sem kell hagynunk a
targyalt panelt - Iévén az tételes felsoroldssal
szolgal az aktudlis végosszeget kitevd jovedelemfor-
rasok, illetve kéltségek pontos mibenlétérdl. Nézziuk
egyltt! Jdvedelem csoport. Adé: a j6 Galaktikus -
Cézar iddvel csak-csak leréntja népét némi
Urkreditre, nem rossz az, ha gyermekeinknek ilyetén
maédon is lehetdséget biztositunk irdntunk érzett
ahitatuk s feltétlen odaadasuk vilagos kifejezésére.
Az add csdkkenti a mordlt, a csdkkend moral
csokkenti a szaporodasi kedvet. Konkllzid:
alacsony populacié esetén célszerd lehet teljes
mértékben eltdréiniink az addt, hogy aztdn a
magasabb moralérték révén bivilésnek induld
populacidbél nagyobb tékét nyerhessiink a

Haegemonia bolygo - illetve csillagkozi kereskedd-
ket ismer. Utdbbiak tdposabbak, lévén képesek
haszndlatba venni a Jump Node-okat, s igy mas
rendszerek bolygoit is érintvén csencselni
portékaikkal. J6 fejek, mert nyereségiik egy részét

késdbbiek soran. Banyaszat: a H. nia

attétel ismeriak fogal Ismeri,
mert van benne banydszallomas. Attételesen, mert
a banyaszéllomas pénzt, s nem érceket banyaszik
az aszteroidabol. Olyan dolog ez, mely okan kevésbé
kompromisszum kész jatékos buzgon szalad a

Haegemonia forumra, hangot adandd mé l

gESZELT) isr 1 megfc bol adocikluson
til is hajlandéak atutalni galaktikus bankszam-
I&nkra via galaktikus e-mail. Egyéb: tobbek kozott
valamely Véletlen Esemény - lasd késdbb - valhat
a birodalomhaztartas anyagi javdra. Koltségek
csoport. Gydrtas: az aktudlisan folyd gyartési

rosszallasanak. Hajra, hajra! Banyaszallomasokat a
csillagtérképen feltlntetett csdkanyikonok felé
tudunk kihelyezni, miutdn meggydzodtink a leldhely
kedvikre vald biségérdl. Kereskedelem: a

munkalatok révén fellépd tékeszikséglet mértéke.
Szamszerdsitett. Kutatas: hasonld elvek. Hajok: a
Haegemonia - igen kévetkezetes mddon -
fenntartdsi dsszeget szdmol minden egyes hajé, s
mint latni fogjuk, létesitmény s hds utén is. A szer

igy bizonyos keretek kozétt készséggel teret enged
a ,hadaimmal drasztom el a galaxist, muhahahaha!”
approachnak, aztén hogy fent tudjuk e tartani
armadainkat - merdben mas kérdés. Hosbk: a
tobbjatékos madok soran Véletlen Események
képében jelentkezd hdsok szintén dijazast
igényelnek szolgalataikért. Ismer ik késdbb
jBn. Bolygdk: bolygdk. F5: Kutatas képernyd. Fontos
tudnunk, hogy kutatasok alkalméaval praktikusan
nem egy bizonyos bolygd, avagy bolygdk - am
birodalmunk végzi a munkalatokat annak fliggvényé-
ben, planétaink lakossaganak mekkora hanyadat
bizzuk is meg kutatassal. Az érintdleg 1 mar
targyalt panel a Haegemonia esszencidja. Kimerité
ismertetésére helylnk nincs, am tipplnk igen:
célszeril lesz belebdkniink a panel centrumat
dominald grafikus ablakba, mely a valasztott
kategdriahoz tartozé technolégia fa komplett
felépitését mutatja. A panellal kapcsolatos
aggialyom, hogy az esetek tobbségében nem
tajékoztat a lehetséges fejlesztések pénzigyi
vonzatairél - annak ellenére is zavard ez, hogy mint
1atni fogjuk: a pénz ritkdn bizonyul déntd faktornak
a Haegemdnia vilagaban. F4: Hajginfo. Minden, amit
aktudlisan kivalasztott hajonkrol, avagy hajérajunk-
rél tudni lehet, illetve tudni kell. Ezen panelen
keresztll rendelhetjik hozza valamely militarista
alaphangoltsagi hasinket az altalunk kivant
egységhez, egyittal a hajo / hajoraj fegyverzetérdl,
kiegészitdirdl is részletekbe menad tajékoztatast
kapunk. F3: Bolygdinfo. Alighanem a legbsszetet-
tebb, am némi gyakorlas utan kinnyedén atlathato,
megérthetd panel. A bal felsd sarokban rezidens
mutatdval szabalyozhatd populacionk megoszidsa
gyartok és kutatok kozott. Valdban, sermmi akadalya
iffainkat kétkezi munkasbdl Albert Einsteinné
tenni meg, majd szukség esetén Gjra lezavarni
az egész néptomeget csavarkulcsot masszi-
rozni. Kovetkezetlenség? Azt mondom inkabb:
Ujabb szabaly, Iévén a Haegemonia érdekes
madon Ggyesen kovacsol stratégiai f K
anndn gyengeségeibdl is. A panel dominansabb
fele duplaaliasinak mondhatd: gyartas, illetve
informécio modok kozott valaszthatunk. Itt
vannak mindjart a katonal egységek: egyetlen
klikk az ikonra, Ujabb klikk a gyartasi lista soron
kovetkezd ures slotjaba, és hopp: nincs mas
hatra, mint deklaréini a gyartandd vasmadarkat.
Lehetdségeink sejthetden mar sikeresen
befejezdddtt kutatdsainktol figgenek, ergo:
gyarmatositohajot addig nem fogsz gyartani,
Méricka, mig ki nem kutattatod azt populaciod-
dal az arra hasznalatos Kutatasok - Hajotech
gocon keresztil. (Egyébként ott klikk gyarmato-
sitéhajo test ;) Specidlis hajok, bazisok
gyartdsa: pont kapdra jott ez az ikon - lévén a
gyarmatositéhajé nem mindsil katonai
egységnek. Ezen, s tucatnyi egyéb tipusa hajé s
|etesitmény legyartasa kizardlag innen
kez ényezhetd. Bolygdlétesitmények

projektek: fontos tudnunk, hogy minden




létesitmény lzemeltetése 25 millic lakost kivetel
meg. Hiiha, belegondolni is rossz, hogy nézhet ki ott
egy nyilvanos illemhely - am meg kell hagyni, a

abalyrend: | tokélet:

jaték asszimilalodast
mutat a szisztéma. Ez a 25 millié lakes innentdl
fogva az adott |étesitmény fenntartasaval
foglalatoskodik, s0t adot sem fizetnek azok a gazok.
Konklizid: létesitményekben gondolkoznunk csak
joval 25 millié lakos felett érdemes, ellenkezd
esetben buktuk a derék addfizetoket. A felhizhato
létesitmények maximalis szama egyébként 14, mely
impressziv cstcshatar mar igen goromba
honuszokat eredményez az drvendeztetett bolygd
szamara. Mert ugyanis: a planétan felhlizhatd
|étesitmények kivétel nélkiil, mind-mind a bolygét,
avagy a rajta €lo populdcio valamely tulajdonsagat
optimalizaljak. A lehetséges bonusztipusokat, illetve
a bonusztipusokért felelds - noshat - bonusztipust
eredményezd bonusztipusgerjesztdket targyalja a
panel .i” ikonjan keresztll elérhetd, masodik allasa.
Fuggvénytablazathoz hasonld, fejlesztéseink
tikrében dinamikusan frissitédd mutatd ez, mely
vildgos osszegzést mutat bolygdnk mikédésérdl.
Aldott jelenlétét kbszonjétek Deierl .Csumi”
Andrasnak, ki heteken at kész volt kardoskodni a
panel létjogosultsaga mellett. Tipp: passziv
bolygdnal rosszabb nem létezhet a Haegemdniaban.
Meglehet, hogy éppen most gyarmatositottunk egy
) bolygot, s momentan nyakig Glink valamely draga
kutatdsban, semmi vész: addig is adjuk meg az (j
planéta feladataul valamely civil projektet, mint
amilyen a populdcid hatékony noveltetését
szorgalmazd Folyamatos épitkezés projekt, avagy a
racionalitas szintjén megint csak tdmadhatd, am
Jjatszhatdsag szintjén megint csak remekiil

hasznalhatd Folyamatos
alkatrészgyartas projekt.
F2: Csillagtérkép.
Visszadob a Csillagtér-
képre. F1: SGgd. Ha nem
tudsz valamit, a SOgo
megsigja neked.
Nyugirugd, én sem hittem
el - aztan raébredtem,
hogy tényleg :).

HOSOK NELKUL
NEM ERDEMES
Lévén a jatékrendszer
egészen izgalmas hoza-
dékai ok. Ne feledjik,
multiplayerben a hdsdk
érkezése Véletlen Ese-
ményeknek mindsill, igy azok letiltésa esetén
jelenlétik a jatékot — nem szinesiti. Amit alapve-
tden tudni kell rdluk: szintjiik szerint rendelkeznek
bizonyos skillekkel, mely skillek mivolta a hos
Jellegének” tikrében alakulnak. A hatékonyan
kamatoztatott skillek révén hdslink iddvel szintet
Iép, - s6t gyarthatd egységeink is képesek erre

- mig magasabb szintekre jutvan, Gjabb skillek

is markat Gtik majd. Az emlitett képzettségekbdl
tobbtucatnyit ismer a jaték, melyek kézil par darab
afféle szabdlyozott RND tikrében kerdl a hds birto-
kaba mar palyafutasa elején is. Igy Fegyvermester
és / vagy Stratéga skillel aldott hdseinket azonmad
célszerd lesz valami Ubertap prototipusba ditetni,
mig a Propagandista skill birtokaban leledzé hds
segitségével jo eséllyel tehetjuk galaktikus nevet-
Ség targyava valamely opponens bolygo belpoliti-
kajat, mintegy csokkentendd a populdcié moraljat.
Onnantdl fogva van Ggy, hogy egy lovés csupan - s
miénk a vidék. Tokéletes rendszer viszonylag kevés
van - ez sem az. igy pl. azon héseinknek héla, kik
magasabb fokozaton is jeleskednek az XP gerjesz-
tés miivészetében, akar teljesen tétlen hoseink

s egységeink is folyamatosan fejlddnek. A skillek
definicigjat Iasd a Sigoban.

GRAFIKA

Elérkeztlnk hat a rizsa szekcibhoz, ahol a cikkird
rendszerint karaktertomegek hosszas sorain at
igyekszik kikommunikéini magabdl mindazt, amit
a monitoron 1at. A Haegemonia kapcsan aldasos
médon erre kllénosebb szikség nincs, Iévén a
magam részérdl elsd pixeltdl utolsdig hibatlannak
itélem meg mindazt, ami a szer nylistolése sordn
békeiddben, avagy a legelborultabb fight kbzben

torténik. Beszélek itt a 3D nézetrdl. Nem igen
hiszem, hogy 2002-ben ennél tobbet illenék tudnia
a vildg barmely pontjén keltezelt drstratégidnak,

s ha bekocsanyoljatok a screenshotokat, aligha
vadolhattok nacionalizmussal. Zene szintjén is rulOr
a darab - a jaték mellé 1 dra 45 percnyi hanganyag
dukal vadirben szé ambienttdl Blade Runner
synth-blizos merengésig, mig nagyobb kavaroda-
sok sorén a zene is hajlamos seregeinkkel egyiitt
bemorcositani, amigy izombdl. Kényelmetlenségek
jonnek, most: a jaték soran sokszor jelentkezik a
sapaszto ,alibi-klikk" szikségessége: ez attol van,
hogy a Haegemonia minden kiriilmények kizott
foggal-krommel ragaszkodik az eredeti kijeldlés-
hez, sit egészen addig nem hajlandd azt elfelejteni,
mig bele nem kegyeskedink kattintani egyet a merg
mély(irbe. lgy: ICLICK! Nem szerencsés, hogy a jaték
nyitdskor nem pozicional kamerat sem bolygdra, se
hajéra, se semmire - de hala Gonda Zolinak, én mar
tudom a megoldast! Elmondom nektek is: régton
tessék Page Upot nyomnil ;) Erdemi pardim bizonyos
kezeldfellletek tdlzottan is szovegeentrikus mivol-
taban, illetve az altalam mar jatszott kampanykil-
detések gyermekded dialdgusaiban merlinek ki.
«Ne 1§jjon! Inkabb megadom magam!” ,Hogyhogy
megadja magat?!” Remek dolog a hadjaratok
kooperativ-alap( végigtoldsanak lehetdsége - egy
multiplayerre optimalizalt random ,multiverzum-
generdtor” azonban roppant jot tenne a Haegemonia
akar éves léptékben szamolt szavatossaganak.

liyen volumenti jaték kapcsan, kotott keretek kozott
lehetetlen kimeritd részletességgel szdlni annak min-
den lehetdségérdl, anndl is inkabb, mert kapashadl
van 236 kérdésem, melyeket szivesen feltennék az
alkotoknak. A Haegemonia rendkiviil komoly jaték,
melyet meg kell tanulnod, meg kell értened. Igy
teszek én is. A legerGsebb nyolcas, asszem.

Gyalog Zoltén
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~ ] Kiadd: Sierra Studios [ Fox Interactive / Vivendi

Fejlesztd: Monolith Productions

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: Pl 500, 128MB RAM, 3D 32MB

Formatum: PC, PlayStation 2

Web: nolf2.sierra.com

LI ogy igaz-e a cimben felvetett alaptétel? A kér- Ggymond, rutinfeladat teljesitése

U dést nehéz lenne egyértelmiien megvalaszolni. kdzben. Innentdl azonban csak tovabh
Mindazonaltal, a Monolith el6zd alapvetése hozott bonyolddik a helyzet, a még mindig
bizonyos eredményeket. A szamtalan elismerd kritika  1étezd H.AR.M. (€5 annak még mindig
mellett a jatékos kozosséget egy elblvild poligon- €l5, talpig gipsz feje) ismét felbuk-
hélggyel (Cate Archer személyében) és szokatlanul kan, s a vilag sorsa természetesen
hangulatos, kémkedds FPS-sel gazdagitotta. 4 megint a jatékosok kezébe ker(il.
Jjatékok igazi ereje pedig ebben rejlik, s a napjaink- Megjegyzem, ez igy van rendjén. A
ban olyannyira népszer( retro-hulldmot - nevezete- nagy kaland sorén sok mindenre fény
sen a hatvanas, hetvenes évek divatjat, az akkori derdl, s igy az egyfolytaban dsztonzd
életérzést - zsenidlisan meglovagolva, a siker akar marad. Dicséretes munka, minden
biztosnak is tekinthetd. A recept tehat adott, s mint elismerésem. A NOLF2 mindvégig
ilyen, a folytatas(ok)nak is alapul szolgélhat. dtletes, hangulatos és izgalmak-

kal teli jaték, ami mar énmagaban

A masodik epizdd hi maradt alapjaihoz - mintha garancia a kedvezo fogadtatasra. A
csak egy Bond-filmet néznénk. S valéban: Archer helyszinek sem hagynak maguk utan
Ugyndk-kisasszony tevékenykedése az elobb kivetnivalot - Szibéria ugyan mar kicsit
emlitett legendat masolja, méghozza sikerrel. elcsépelt, de eljutunk Ohio dllamba,

Kicsit talan kiparodizalja azt, de semmiképpen
sem annyira, hogy az a jo izlés rovasara menjen.
Taldn inkabb csak ugyanazt a helyzetet 1atjuk, més
szemszoghdl. A bevezetd fejezet utan - ami
jelesil a ,Cate Archer-nek meg kell{eneg)
halni!” aleimet viseli, khm... - példaul
elindul a tényleges focim, kiirasra
kerul a stablista (kis része), hasas
korongok és vonalak hiizédnak
a képernyd egyik végebdl a
masikba. Az analdgik sora
ezzel persze nem ér véget,
hasndnk bérébe bijva szédm
talan helyzetben taldlhatjuk
szembe magunkat enyhe

déja vu érzéssel. Nem rago-
zom tovabb.

Ha mér a palyaknal tartunk,
itt az ideje egy mélyebb elem-
zésnek is. A helyszinek tehat
ravidek, jol atlathatdak. Ez
néha elény, mert sokszindbbe,
valtozatosabba tehetbek, a tex-
tura-részletesség is nagyobb. A
palyatervezdk szemmel |thatdan
nem lazséltak, minden a helyén
van, minden stimmel. Egészen
addig, amig akciéba nem lendi-
Itink, mert ilyenkor bizony elGbdjnak a
kisebb-nagyobb hibék. Példédul az, hogy
a lathatd t&j nem minden esetben passzol
a bejarhato terephez. Latjuk az Ggyndkat
és a kiindulé-pontunkat a domb tetejérdl, de a
szakadékba nem tudunk leugrani, mert a j6 dreg
lathatatlan fal megakadalyoz. Beesik pizsamas
dldozatunk az ajtényilasba, az ajts viszont hanyag
eleganciaval racsukdadik. A rutin tehat nem kezeli

Tehat Japanban vessziik
fel a térténet fonaldt; egy

egy tornadd veszélyeztette varoskaba; Indidba

€s egyéb romantikus terepekre (kiemelném a helyesen a mozgd dolgokat, személyeket, sokszor
UNITY bazisat, hehe). Az ers storyline miatt a egymasba is belecslsznak, ami nem egy szép
pélyakon valé maszkalas, az Gtvonal nkényes latvany. Szerencsére nagyobb hibakat nem leltem.
megvalasztdsa csak igen korlatozott mértékben  Amlgy viszont egy szavunk sem lehet a LithTech
lehetséges. A program egyértelmden linedris, Jupiter motorra, mert hozza az elvardsokat, noha
noha léteznek opcionalis kildetés-elemek is, semmiben sem szarnyalja tdl azokat, Ha azt

a f6 csapasirany mindig ugyanaz marad. Ebbél vesszlk, hogy tesztgépem az elso epizddnak csu-
addddan a program viszonylag rovid, par nap pan minimum konfigurdcict jelentett, most pedig
alatt végigragja rajta magat az ember, és nem nagy felbontasban, magas grafikai igényességgel,
biztos, hogy hamar kedve lesz Ujra eldvenni. Ez vigan szaladgalhatok a pélyakon, akkor azt hiszem,
a riwidség pedig még az elsd eplzod fényében semmi okunk nincs a panaszra.

is feltling; abban joval tébb és hosszabb pélya

kapott helyet. Ezt a rovidséget probélja tehat A potencidlis hullajeloltek is fejladtek, méghozza
ellensilyozni a titkos-ligyndkokhoz mélté torté- nem is keveset. Alaphelyzetben is hatékonyan

net: sikerrel. jérjék a szamukra kijeldlt terepet, szabalyosan
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taval etetni:

jarGréznek, egymassal beszélgetnek, méghozza
teljesen hétkoznapi dolgokrdl. Ha észrevesznek
minket, akar Iépteink hangja alapjan is, riadoztatjak
egymast, meghlzzak a vészesenght, aktivaljdk a
riasztoberendezést. Harc kizben is ide-oda futkos-
nak, tereptargyak mogé rejtdznek, igyekeznek minél
kisebb tamadasi feluletet mutatni. J6 példa erre az
orosz katondk hasra vagodasa Szibériaban, akiket
ily médon jelentdsen nehezebb kiiktatni, s akik igy
sokkal biztosabban céloznak - rénk. Ez persze csak
az érem egyik oldala; jomagunk lopakodva, adott,
sdtét helyeken meghdjva egyes feladatokat akar
harc nélkul, vagy igen kevés mértéki vérengzéssel
is megoldhatunk. A helyeket, ahol meglapulhatunk,
kis szem-ikon jelzi, de miutan elrejtéztink, dvakod-
junk a hirtelen mozdulatoktdl - kdnnyen arulonkka
vélhatnak a neszek. Ha az ellenség kizel van, egy
halk zaj alapjan is felfedez, és akkor mar nem
jatszhatjuk a pacifistat. Orvul megdlt kizkatonakat
észreveszik ugyan tarsai, s igen szorakoztatd, ami-
kor megbdkdosik, mondvan: ,Hé, nincsen semmi
bajod?"” A vigyorgasom nem akadalyozott meg
abban, hogy a - még - értetlendl téblabold ellent
levadasszam.

A kezelés egyszer(, a billentydzetkiosztas logikus.
Lam, vannak még manapsag olyan emberek, akik
odafigyelnek erre. Lényegében az alap mozdulat-
sorckon felll az akcidgomb érintésével sok egyéb
hasznos interakciot kezdeményezhetlnk a terep-
targyakkal. Néha egy csik jelzi, mennyi ideig tart az
adott feladatot végrehajtani, ennek letelését meg

kell varnunk. A fegyverval-
tas ugyancsak atgondolt
mandver, szimpatikus dolog,
hogy egyszerre rengeteg kar-
tékony dolgot cipelhetiink
magunkkal. Erdemes mindig
atvizsgalni az elimindlt kato-
nakat, hatha akad naluk
valami érdekes. A beléjuk
161t nyllvesszoket példaul
mindentovabbinélkilvissza-
vehetjik. Mindezek mellett
kis ajéndékcsomagokat
talalhatunk, kiegészitendd
személyes arzenalunkat. Es hogy milyen ez a bizo-
nyos arzenal? Minden, mi szem, s szdjnak ingere:
van nekink kézifegyverink, géppuskank, granatok
és robbandszerkezetek, nyilpuska, katana, de sze-
rezhetiink AK47-est is. Azonban ezzel nem ért véget
a lista, szamos kaltnleges fegyveriink akad, kezdve
az addvevd katicabogartdl, a kézénséges bandnon
at egészen a dorombold robotmacskaig.

Nem emlitettem még, de éppen itt az ideje: a
NOLF2 egy olyan jaték, amelyben féhdsndnk képes-
ségeit a megszerzett tapasztalat (gyk. pontok)
figgvényében fejleszthetjik. Minél magasabbak

az egyes értékek, annal jobban, kénnyebben, gyor-
sabban tudunk egy-egy feladatot végrehajtani (pl.
bombét hatdstalanitani). A fejlesztésre felhaszna-
landé pontszam anndl magasabb, minél nagyobb
az adott képesség értéke. Mar majdnem, mint egy
RPG-ben. Egy a lényeg: érde-
mes tuningolni, mert nagyobb
lesz az esélyink a tdlélésre.
Es hogy miképpen szerezziink
tapasztalatot? Opcionélis
kuldetések végrehajtasaval,
sok-sok, a helyszineken kiszd-
gezett cetli, elrgjtett kézikényv
végigolvasasaval,minélhatéko-
nyabb fellépéssel az ellenféllel
szemben (ami nem feltétlenil
jelenti utdbbiak péppé aprita-
sat - lopakodassal sokkal tobb
bonusz jar).

Ertékelvén az eddig elhangzot-
takat, a NOLF2 hatdrozottan
pozitiv benyomast keltett
bennem. A néha vérflrddbe

torkollé menekiléseket, a mar-mar idegtépd vara-
kozassal, leskelddéssel jaro bujocskat és a toménte-

len mennyiségl atvizsgalando fidkot, irathalmazt
kitiinden egyensllyozza a jaték hangulata, az apro
poénok tdmege, az élmény, hogy egy igazi” titkos
Ugynok birébe bljhatunk. Grafikailag semmi igazén
kiemelkeddt nem nyljt, de amit mégis, az pont
elegendd. Hanghatdsai korrektek, zenéi ugyancsak
filmbe illek; mindig az adott helyszinhez igazodnak,
réadasképp elég dallamosak ahhoz, hogy ne itéljok
dket kapasbdl fulsértonek vagy (a masik véglet)
unalmasnak. A szinkronhangok is bizonyitanak,
minden nagyon szép, minden nagyon jé. Az apré
hibakon felll kirivéan bugmentes, valészindleg

nem kell majd folyton patch-elni. Aki az elsd részt
kedvelte, kicsit rovidnek, felejthetdbbnek fogia
majd érezni, de minden bizonnyal erre a kalandra is
elkiséri Cate Archer-t. Es hogy senki sem €l drokké?
Dehogynem: James Bond Grokkeé él, erre a fejemet
teszem. Es reméljiik, Archer kisasszony eldbb-utdbb
csatlakozik hozza.

Csak Gergely

értékeld
Latvany: 8
Jatszhatdsag: 8
Elettartam: 6
Audio: 7
+ csinibaba hangulatos akcioban

- rovid, egyszerd, linearis
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Ez a vidém kis habord 1914-
gy ben tort ki. Most 1964 marci-
usavan, s hiszed, vagy sem: még
mindig tart. Minden, mit valaha
ismertem, egy tébolyult emberi-
ség, mely az utdbbi fél évszazad
soran csupan énmaga kiirtdsaval
foglalkozott. Nyugatrdl és az Alla-
mokbdl érkezd katonak szézezrei
haberiskodnak ezen dtkozott
kor kései Genghis-Khanjanak
seregeivel: Nikolai Aleksandrovich
Ugenberg. Ez a megalomanias
sbpbrte el a bolsevik forradalmat
- fejébe vette az Eurazsiai Biro-
dalom megalapitdsat, mely tervei
szerint az Atlanti Gceéntdl a Kinai
Tengerig hdzédna. Szembesiilvén ezzel az Griittel,
a nyugat kénytelen volt készletcsere révén fedezni
a seregek hajoztatasanak s fegyverkeztetésének
kiltségeit. Sokan vannak ma, kik masok varhatd
halalabdl gazdagodnak meg. Ami engem illet, évek
6ta harcolok Ugenberg ellen a Németorszagot ketté-
szeld Gauss frontvonalon. Csak egyetlen kérdés jar
a fejemben: mikor hagynak mar békét nekiink?”

MESE AZ FNX_DX8.DLL-ROL

ES A JATEKOSKOZOSSEGROL
»lronStorm has performed an illegal
operation in module: fnx _ dx8.d1l1.” -
kozli a jaték tényszerden, egyszersmind desktopot
koccol. Meggyozodiok a legijabb GeForce grafikus
vezérldk, majd a DirectX 8.1 utasitdskészlet kifo-
gastalan mikodésérdl - igy tinik, minden rendben
van. Tucatnyi, hdrdveres gyorsitdst pofara habzsold
alkalmazés mikrofonprébaszerd meginditasat kive-
tden minimurnra llitom az lronStorm létezd osszes
periféridjat, am a jaték tovabbra sem mutat hajlan-
ddsagot az elindulasra. Szimultan szembldékeme-

lés / ajakbiggyesztés bejatszik - na mi a 3.14csa
van?! Readme dllomany-tanulmanyozas, bajgyilok
szekcio. .Ha a termék esetlegesen desktopra
dobna Ont, kérjiik, térolje le a ,movies” kinyvtarat.
I’gj-r cselekszem, Az IronStorm tovabbra sem kedveli
az altala létrehozott dil dllomanyt, mindennek tete-
jében még az imént torolt mozikat is vigan tovabb
pérgeti - jollehet, ezittal mér a CD-rdl. EtGnddik,
vajon mi is lehetett a konkrét racié azok merevie-
mezrdl térténd eltavolitdsdban. .Amennyiben a
probléma megoldast nem nyert, kérjlik, nevezze

at a fGkonyvtarban hozzaférhetd . safe_user.cfg”
allomanyt ,user.cgf” dllomannya. Safe mad?
Remek. Atnevezek jél. A két file kizdtti kilénbség
egyébirant 1 (!} bytera vald méretkiilonbségiikben
mutatkozik, a mlvelet érdemi hatdst - ez mar meg
sem lep - nem fejt ki. Az IronStorm tovébbra sem
indul. No, ez mar sok(k) nekem, megyek is hirtelen
az Ironstorm Hivatalos Honlapjéra, s tamadésba
veszem a férumokat. ,Sajnalattal kdzéljik, hogy

a szerver taltelitettség miatt iddlegesen szine-

tel. Kérjik...” Hah! Gyanut fogok - alighanem

vannak, akik hozzam hasonlo hibakat észleinek. A
DreamCatcher férum kiszolgaldja csupan masnap
tér magahoz, amigy pukkaddasig tdmve az altalam
is észlelt hibajelenséget targyald lronStorm vasar-

16k el edett hozzészdlasaival. A latogatdk

egy része, mint kider(il, még szerencsétlenebbil
Jjart - 6k mar az elsd animacio elsd képkockai

utdn dekstopot fogtak, Ugyanez a jelenség all fent
kilénben dcsém gépén is, dacdra a nala rezidens
gép hosszas finomhangolasanak. Masok - hozzam
hasonléan - még képesek voltak beldni az dhajtott
nehézségi fokozatot, majd csak ezt kivetGen szallt
el a produktum. Megint csak masok kényszerien
rimavoltak USB portos egereiket, st mas, USB
portokon keresztiil kommunikald eszkdzeiket is, -
merthogy az lronStorm kapasbdl szérnyethal azok
lattdn - és PS2-es egérkékre cserélték azokat. No,
akkor mar nekik is sanszuk volt nehézségi szintet
deklaralni, majd csak ezt kovetden ejteni meg a
desktop szemlét. Am ami az egészben a leggusz-
tustalanabb: hidba is a DreamCatcher férumain ton-
naszam postazott vasarldi hozzész6lasok sorozata,




- az ,érzelmesebb” hozzdszdlasokat kildnben
konzekvensen torlik, erre, (gy tiinik, azért még
futja az tizemeltetdk energidjabdl - az Ironstorm
fejlesztéitdl érdemben minddssze egyetlen, smiley-
kkal teletizdelt, szabadkozd / jopofaskodo reakeid
érkezett, mely szerint: ,Igen, hehe, haha, tudjuk

mi is, hogy nem teliesen franké a gama, de mar
dolgozunk am a patchen, csiz!” Mindez egyértelmd
bizonysagul szolgal arra, hogy a fent mér kirvonala-
zott jelenségre gyogyir: nix. Nem van, nem létezik.
Ha létezne, (gy azt a fejlesztdk minden bizonnyal
megosztottdk volna a férumra |atogato jatékosok-
kal, kik pénziikért - gyakorlatilag - desktopot
kaptak. Bizonyos konfigurdcidkon - mondhatjuk:
szamos!! - konfiguracion, az lronStorm egyszerlien
nem képes elindulni, Eletképtelen kéd? Csapnivald
tesztelési metddusok? Nem kifejezetten fontos.
Korunk piacan életképtelen kereskedelmi verzidval
jelentkezni gigdszi minusz a reputdcidnak - Ggy
vélem ennyi a tanulsag, melyet az egész eddigi
Ironstorm - térténetbdl érdemes lehet levonnunk.
A dolog szépsége, hogy a francia fejlesztési jaték

multiplatform alapon érkezik: a PC-s megjelends-
sel egy idGben hozzaférhetd a termek Xbox s PS2
véltozata is. Bizonyos .gondolkodok™ egészen
addig gongyblitették a térténetet, mely szerinta PC
adaptacio életképtelen mivolta valgjaban a konzol-
piac kézvetett megerdsitését szorgalmazza egy, a
fejlesztd - és konzol érdekek szupertitkos paktu-
man keresztil. Akinek kedve s energiaja van, gon-
dolkozzon el ezen is. Par sz6 arrdl, amit a jatekrol

az Istencsészartutifrankot. 16 forrdsok révén
hatékony, am rendkivill dimosité eszkoz. ElGszor
is, az ird nem sajat, hanem valaki mas észrevéte-

leit 5 vélelmeit kénytelen kiadni gabol”, mig
emlitett metddus autoritds szintjén értendd nivéja
minusz végtelen felé nyalabol. lgy a cikkird, ki leg-
aldbbis rutinszerii hajigazitas erejéig tikorbe dhajt
bamulni, minden kérlimények kozott tartézkodik

a teljes mértékben netrél sunnyasztott infok anya-

- magyarazat késdbb jon - a vilaghalon L Binek:
alapvetden kénnyen fogyaszthatd, akcid-orientdlt,
am esetenként shoot'em up veterdnokat is megiz-
zasztd halomralévisdire szamithatunk, mely sordn
dinamikusan valtoztathatjuk az fps és 3rd person
kamerakat. Mindkét mod mas-mas jellegl missziok
illetve kihivasok tikrében kamatoztathatd sikerrel,
allitjak a termék |étrehozdl - am a jatékot sikere-
sen elinditd kilfoldi kollégak kozdtt 1éteznek, kik
killondsebb hasznat nem Iattak a kovetd kamera
alkalmazasanak, jobbara csak a moka kedvéért
valtottak csatornat. Kivancsian vérjuk a végered-
ményt, mondhatndk. Még napjaink alapvetd
felhozataldhoz képest is rendkivl szigord mértéki
grafikus erfszak varhatd az elsd komolyabb patch
utén: boldog-boldogtalan cafatokban, kar-kéz-lab,
&nos, valamint hullaesd. Ha, ez kell (?) a népnek! A
jatszhatd kereskedelmi verzid rendelkezik tobbja-
tékos tAmogatottsaggal is, maximalis |étszam: 16
5 plusz kibicek helyi haldzaton, avagy Interneten
keresztil. A klasszikus deathmatchen tdl van itt
team deathmatch, SZMAZ, valamint tucatnyi palya
is. A jaték Phoenix 30 kbdjell grafikus motorjéval
késziilt - 5 egyébként furcsa mad eldre renderelt

- atvezetd animécidi tlagon aluli képi megvalosi-
tast sejtetnek, legalabbis részletesség szintjén fel-
tétlendil. Elnagyolt, élekben bdvelkedd karakterek s
tajmodell varhatdak, st - nem rosszmajldsag, nem
am - az egyébként biséggel mért animaciok ren-
dezése sem vall profi munkara. Am, az atlagon aluli
grafikus részletesség ellenében remélhetdleg len-
diletes, tdmeges irtdst szavatol majd az Ironstorm
életképes valtozata, Most magyardzat kvetkezik, a
fentiekben miért is szoritkoztunk szdréprobaszer(
informacid-csemegére.

Nos, l&tezik egy roppant furmanyos” zsurna-
lisztikai munkametddus: fogja magat a szakird,
rékeres a neten a rakeresendore, megkeni szépen
a zsiros kenyeret lila hagymaval, majd leforditja

nyelvi talaldsatdl. Ez, s nem mas az oka annak,
hogy nem probdlom megetetni a KByte olvasdival
valamely kilféldi online magazin Ironstormrdl 2010
komplett értekezését, hanem - Herr Reiker utd-
lagos beleegyezésében bizva - hivtam, de ki van
kapcsolva - szépen bevéarjuk azt a rohamléptékkel
késziild javitd patchet. Akkor visszatérhetlink az
Ironstormra egy, vagy fél, avagy akarhany oldal ere-
jéig. Orémmel cincalom darabokra.

Gyalog Zoltan

Latvany:
Jatszhatosag:
Elettartam:
Audio: -
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THE LORD OF THE RINGS

THE FELLOWSHIP OF THE RING

Kiadd: Vivendi Universal

Fejlesztd: Universal Interactive / Surreal Software

Eredet: Kanada

Kanfig: PlIl 600, 128MB RAM, 3D 32MB
Formatum: GBA, PlayStation 2, Xbox, PC, GC

eljesen egyértelmd volt mindenki szamara,

hogy a filmfeldolgozas Griasi sikere utan
megjelennek a md PC-s és egyéb platformra irt
viltozatai. Frodd és tarsainak reménytelennek
tind kaldetése, hogy elpusztitsdk az Egy Gyl-
riit Mordor gjfekete féldjén, ma mar mindenki
szamdra ismert - de a térténet elsd harmada
biztosan, készénhetden Peter Jackson és csapata
kitlnG munkdjanak. Ez a jaték a mil hivatalos
nevével ékeskedik, s nagyiabol az eredeti torté-
net nyomvonalédn halad, de néhol egészen Gj rész-
letekkel .gazdagitja” azt, nem biztos, hogy ponta

legmegfeleldbb madon.
Az, hogy szamos elem bele-
kerilt, ami hidanyzik a filmbal
(legalabbis a moziverzidbal,
hiszen még nem tudni mi
titkokat rejt a harmine perc-
cel hosszabb valtozat), az
megtalalhatd a jatékban.

A jaték nagymértékben
kilénbazik a nemsokara
debiitdld Two Towers-tdl; itt
sok olyan aprosag ragadhatja
meg a figyelmet, melyeket a
rajongok kedves mosoliyal
nyugtazhatnak. A kényv
szerelmesei drommel fogad-
hatjak azt a részt, amikor a hobbitokat megmenti
Bombadil Toma, a .filmeseknek"” pedig feltinhet,
hogy nemcsak Frodd, de Samu is belekukucskal
Galadriel tindekiralynd kattlikrébe. Szintén fel-
dolgozasra keriilt a sirbuckék melletti csetepaté
csakigy, mint a Golfrindel-incidens is.

Ezek ellenére tobb, sokkal fontosabb esemény
kimarad a jaték dramaturgidjabol, ami nemcsak
fajé hidnyt eredményez, de maga az egész tar-
ténet is néhol az osszeflggéstelenség érzését
kelti. Olyan nagy ugrdsok vannak a térténetben,
hogy csak az lehet teljesen képben, aki olvasta a
regényt, vagy legalabb latta

a filmet.

Eltérések is vannak persze.

A figyelmesebb jatékosok
kisebb-nagyobb kilénbsé-
geket érhetnek tetten, ezek
Szerencsére nem igazan csok-
kentik a mi érdemi részét.

A torténet elején Gandalf
joval kevesebb szerepet kap,
Bombadil Toma annél tébbet -
példaul & az, aki a hobbitokat
a Pajkos Péni fogadéba kaldi.
Talan a legzavardbb eltérés
maga a jaték befejezése, ami-
kor is egy olyan fGellenséget
kell leditni, aki egy teljesen

Web: www.lotr.com

fuggetien krealmany: nem kapcsolodik az eredeti
térténet semelyik pontjahoz.

Maga a bevezetd mozi kicsit csunyacska, de leg-
alabhb fellletes. Par mondatban felvazoljak a kil-
detést (Frodd és Gandalf beszélgetése soran). de
mindezt olyan lagymatagon és sekélyesen, hogy
az ember hianyolja beldle az erdt; azt a szikrat,
melyet olyan kivaldan dbrazoltak a film idevago
jeleneteiben. Annak, aki nem ismeri egyaltalan ezt
a gylrd kordli mizériat, lehet, hogy csak annyi jon
le: van itt ez az ékszer, egy ididta, selypitd szlrke
figura, és mindezek dsszeflggnek valami még
nagyobb gonoszsaggal, ami el akarja pusztitani az
egész vilagot. A legtobb dtvezetd is tudl gyors, pon-
tatlan és nagyon szlkszavi, nem beszélve maga-
ol a tényleges jatEkidordl, ami rosszabb esetben
sem vehet igénybe tobbet, mint két estét...

A jaték a klasszikusnak mondhatd killsénézetes
3D-s megjelenitést talalja, harom jatszhato karak-
terrel: Froddval, Gandalffal és Aragornnal. Frodd
leginkabb ilyen-olyan kalandorientalt feladatokat
kap: vidd el ennek ezt, javitsd meg annak amazt,
ilyesmik. Aragorn a fegyverforgatas nagy mestere,
vele termeészetesen vagdalkozni kell. Gandalf vala-
hol kizottik téblabol - neki ezzel is, azzal is foglal-
kozni kell. A palyak nagy része egyszerien csak

a veszettll tAmado szérnyhordak leapritasabol
all. Sajnos az eltévelyedés lehetdsége is fennall,
kilénosen az elsd néhany palyan. Ez elsésorban
aviszonylag gyenge grafikai kidolgozottsaghdl ado-
dik. A szegényes és egyhangu téjon kénnyd elkobo-
rolni, a mellékelt térkép sem sokat segit; csak a
legfébb tampontokat jeldli, meg hogy éppen merre
jarunk Kozépfoldén. Hogy erre miért van szikség,
azt nem tudom; boven elég az, amikor az egyes
palyak toltésén megjelenik a térkép ezekkel az
informaciokkal.

Amikor a jatékos ,megkapja” Aragornt, Briben
vagyunk. Meg kell talalni Samut és 0sszegyljteni a
hobbitélcak kellékeit, hogy becsaphassuk a Gyiirii-
lidérceket. Furcsa, hogy a késdbbi palyakon sokkal
kevesebb részkildetéssel kell megbirkdzni. Mig itt
a hobbitok keresgélése soran minden perc szamit
és feszitett a tempd, a késdbbiekben altaldban
elég egyszerlen megtalalni a palya végét jelentd




helyszint. Tovabba van
néhany kovetkezetlen-
ség magukban a kil-
detésekben is. A jaték
legelején Froddval kez-
dink, és a hobbitfalvi
kildetéseket minden-
nek el lehet mondani,
csak izgalmasnak
nem. Megdumesiztuk
a Szlrkével, hogy
Bribe visszlik a gyuriit
mihamarabb, erre fel
idétlen feladatokat val-
lalunk be a falubéliek-
61, mint példaul négy
darab gyogyndovény
dsszegyljtése az egyik szakinak, a masiknak a
szélkakasat kell megdobalni kével, mig a molndr-
nak egy alkatrésze hidnyzik... Erdekes, hogy a
bigyt megszerzése utan, ha beszélgetiink egy helyi
kiskdldkkel, az még mindig ennek a feladatnak az
elvégzésére akar ravenni benninket...

A masik kicsit lelombozo jatéktechnikai megoldas
az életerdnk magasan tartasara kigtiott gombak,
almak (Gandalf esetében varazslat) gyjtogetése.
Egy-egy nehezebb harc utan nem éppen felemeld
érzés ilyeneket hajkuraszni a palyankon. A jaték
felrebbenti a fatylat Méria térp népességének
szellemi kudarcairdl is. Ezen a palyan rengetek
labirintusozds lesz, kapcsolok nyomogatéasaval,
kévek tologatasdval, mindezt olyan kaotikus és
kiszamithatatlan terv alapjan, hogy azt képzeli az
ember: a féld alatti nép teljesen belehilylt a sok
sziklafaragasba. Egyébként sem IQ-bajnokoknak
lettek kitaldlva a fejtdrdk - a kapcsolok dltalaban

a szemkdzti falakat mozgatjak, mig a tologathatd
sziklak elotti részen a ko szépen elszinezddott, a
vajat alapjan lehet tudni, merre mozgathatd. Most
jut eszembe: a jaték tanitopalyain oktatjak a falma-
szast is, ennek ellenére nekem egyszer sem kellett
hasznalini ezt a trikkot...

A cimben szerepld ékszernek nincs til sok jelentd-
sége a jatékban. Egy jelenet sordn kotelezd hasz-
nalni, de ekkor még a képernydre is kikerll az angol
nyelvi figyelmeztetd szoveg. Hasznalata lehetsé-
ges még a szirnyek eldli bujkalasra, ilyenkor Frodd
kap egy folyamatosan novekvo értéket, amely ha
tal magasra szokik, a gylrd gonosz hatalma beke-
belezi az artatlan hobbit lelkét. Tdlreagalni nem
kell a dolgot, mert a szérnyek tilnyomo tobbsége

eldl kénnyedén el lehet futni, igy az
€kszer a zsebben maradhat.

A harc nagyon bugyuta, minden
karakternek egy kozelharci és
egy tavolba hatd tamadasa van.
Frodénak palcacskaja van és
kimerithetetlen készlete kivekbal.
A kavicsok maximum az ellenfelek
megzavarasara jok, vagy esetleg
kis dombocskak épitésére, ha
nagyon raériink. Még Gandalf az, akivel a leglat-
vanyosabban és élvezetesebben lehet harcolni; &
varazsbotjaval atrendezi az ellenfelek arcbe-
rendezését, sot tavolba akar 6t varazslat kozll
valaszthat, ezek tobbsége a szokésos blivész-
kelléktar elemi, tizgolys, villam, ilyesmi - ja, és
legaldbb & tud gyogyitani onmagan.

A grafikdval nem vagyok teljesen megelégedve,

bér a karakterek kidolgozottsaga néhol egészen jol
sikerllt. Ezt értem inkabb az ellenfelekre, az orkok,
troliok, oridsi pokok egészen jok, csakigy, mint

a Balrog. Nem annyira thzes, mint a filmvasznon,
de elég ijesztd lett igy is. A pontozas sordn ennek
ellenére nem adok tdl sokat a jatéknak - kiprobal-
hattam Xboxon is a drégat, és sokkal igényesebb
munkat végeztek az ottaniak: kompaktabb, egysé-
gesebb a latvanyvilag, a hattér és a karakterek har-
ménidja; de még ott sem estem hanyatt a grafika
szinvonalatal.

Ha valaki nagyon vagyik arra, hogy a Gydrik Urdval
jatsszon PC-jén - tessék, ki lehet probaini. Ezt, mert
mas alternativa nem nagyon van. A produkeid nem
mérhetd a kinyv és film szinvonalahoz; nem vég-
zetesen rossz jaték, de semmi esetre sem tartozik

az emlékezetes Elmények kizé. Koszonhett ez a
szémos dramaturgiai bakinak, a révid jatékiddnek,
anem tdl izgalmas jatékmenetnek és a felejthetd
latvanyvilagnak. Ajanlom a fejlesztdknek, hogy ha
a masik két részt is PC-re akarjak Gltetni, kossék
fel a gatyajukat, mert most még meghocsatunk, de
legkdzelebb mar szélunk uruk-hai cimborainknak,

hogy fegyelmezzék meg oket.
Fabidn Baldzs
Latvany: 5
Jatszhatosag: 5
Elettartam: 4
Audio: 5
+ mindenki érdekl6dik iranta

- de a tdbbség csalédni fog benne
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[APPER

Kiadd: Infogrames

Fejlesztd: Blitz Games

Eredet: Egyesult Kirdlysag

Kenfig: PIL 450, 32MB RAM, 3D 16MB

Formaturn: PC, PlayStation 2, GBA, Xbox, GC

Ennyire nincs (j Gtlet a tarsolyban?” - meriit fel
pp bennem a kérdés, mikor elinditottam a Zappert.
Sajnos mdr ott tartunk, hogy kdzel 100%-0s
jatékklonokkal kell fel(?)dobnunk a hangulatunkat.
A szdban forgd Zapper szinte teljes egészében a
Frogger 2 magjara épll, és szemtelenil hasonlit
arra - olyan jaték, ahol a jatékKLON' kifejezés
teliesen helyénvald, még akkor is, ha egyazon csa-
pat keze munkaja a fenti két cim. Szakallas vicerdl
van tehat szd; a killdnbség: a brekit lecserélték
tiicstkre, aki mar tdmadni is tud. Nem semmi.
Marmint a pofatlansdg mértéke. Ennyi 0jitas(?)
utan képesek kiadni egy jatékot, aminek méga
cime is ,&desapjaét” idézi, hogy a sablontdrténetet
(rokonmentés) ne is emlitsem... (Aki esetleg nem
hallott még a Frogger-rdl, annak némi informacio-
morzsa: platformjaték / evade 'em up, ahol egy
z6ld varangyot kell ugraltatnunk, ellenfelekkel vald
taldlkozast Pac-Man madjara melldzve).

Szokas szerint a Zapper az '(jgeneracios’ konzo-
lok és a GBA jatéklistajat is boviti. Story és Arcade
madban (lhetlink neki a proginak - a torténeti
szélat jatszva Zippert, Zapper Gccsét kell a gonosz
szarka, Maggie kezei kizil visszakaparintanunk,
aki fészke épitéséhez dsszelopott egy kupac

fényes targyat, befejezésként pedig fohdsink test-
vérét taldlta a legmutatdsabb fészekdekordcionak.
Arkad médban harom szokvanyos al-méduszbol
(pl. Time Trial) valaszthatunk. A fiszerepld tiicstk
fejébe mintha fesziltséggeneratort csempésztek
volna ,szllGatyjai”; a rovar csapjai kozott villodzva
cikazik a kettShisz, amit ellenfelek (t6bbnyire
veszedelmes csigdk @) likvidalasara, illetve l1adak
dsszezizasdra akdr emittalhatunk (zap-olhatunk)
is. Fohdsiinket a gydjtdgetd életmadd Gromeivel
kell 6sszebaratkoztatnunk; a palyankénti 6 szar-
katojés tsszetorése mellett szentjanosbogarakat
kell 6sszeguberdlnunk. Szintenként 100 szentja-
nosbogér talalnatd ellenfeleinknél, illetve Iadak
mélyén. Amint végigértiink egy palyan, a begy(j-
tott bogarak szAmétol figgetlenll nyilik meg az

Ut a kovetkezd szint felé. Ha mar itt tartunk, akkor
el kell arulnom, hogy az anyag itt kezd haldokelni,
legalabbis engem nem sokaig motivalt a pottyds
tojatok szétrepesztése, na meg a kis szines golys-
bisok utani ugrandozas. Fogalmam sincs, miért
érezték (gy a Blitz Games-nél, hogy a program bar-
miben is érdemi Ujdonsagot mutatna az emlitett
Frogger utan, vagy tobbet nyldjtana annél. (Ken
Allen, az Infogrames egyik fejese - aki mellesleg

a King's Quest zeneszerzdje volt és a Nox fejleszté-
sében is kizremikadatt - egy interjiban biiszkén
nyilatkozta, hogy jatékuk az elsdk kdzott van,

Web: www.onewickedcricket.com

négyzetracsosan van felosztva a jatéktér, ez azt
jelenti, hogy csak meghatarozott pontokra ugrélha-
tunk, persze nem csak két dimenzidban, akadnak
magaslatok is (taldn azért, hogy végre a kockas
flzet” kifejezés is értelmet nyerjen? :).
(Osszegezvén az elmondottakat: ne értsetek félre,
a Zapper nem egy teljesen rossz jaték, de inkdbb a
fiatalabb korosztdlyt tudja elszorakoztatni (,oreg”
Froggeresek ne érezzék sértve magukat), és rovid
idé utan hajlamos egysikiva valni, am pozitiv tulaj-
donsagai is vannak. Itt jon képbe pl. a vizudlis meg-
jelenités mindsége. A grafika tetszetds, mi tobb,
egyszerden szépnek mondhatd - persze ha PS2-re,
Ldobozra” és kockara” is megirnak valamit, akkor
ez a PC verzidban is elvarhatd. A zenék és a hang-
effektusok hozzdk a megszokott platformjatékhoz
dukalo format,

A Zapper sajnos nem tdbb, mint egy felturbdzott
Frogger hasonmds. Ez persze nem mindenkinek
rossz hir; aki szerette a Swampy’s Revenge-et,
annak a Zapper is tetszeni fog, még ha a .békalige-
tés" utani  tlcsokszdkellés” nem hoz semmiféle
Ujdonsagot...

ahol zap-et lehet hasznélni az ellen pu
&s hogy ez mennyire egyedivé teszi a programot,
tovabba arra is kitért, hogy a Zapper eddig az
egyetlen olyan jaték, ahol ticskot irdnyithatunk.
Ha egy progi ettdl szamit unikumnak...)

Négy vilag 18 szintién kell végigpattognunk; a
palyak egy régi, jol ismert békas jatékbol lettek
atiiltetve, majd egy szaboolldval kissé megplaszti-
kazva, itt-ott némi szilikonos tupirozast eszkozdlve
rajtuk. Az egészet amolyan pont-matrix szisztéma
szerint kell elképzelni; matek fizetlap modjara

Furulyés Adém

értékeld

Sy Latvany: 7
Jatszhatosag: 4

Elettartam: 3

Audio: 4
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} NHL 2003

Kiadd: Electronic Arts

Fejleszid: Electronic Arts

Eredet: Kanada
Konfig: Pl 350, 128MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube

épzeletbeli kiskocsmankba egy zavart tekin-

tetd, de jol ismert alak botorkal be, s igy sz6l:
wa-szokasosat”. Valasz gyanant egy soriskorséban
suril, fekete matériat raknak elé, melyben a jégkoc-
kak betlket és szamokat formaznak. NHL 2003.
Akar igy is kezdbdhetett volna, de a valdsag cuda-
rabb; korsé helyett mdanyagtokban lapult a korong,
zavart tekintet helyett inkébb kivancsisag fészkelt
a deli tesztészben. Vajon mennyit valtozott, midta
nem lattak egymast?

Az elektronikus arcok sportdiviziéjatél mar lassan
megszokhattuk, s el is varhatjuk a sikerszéridk
aktualis, év végi folytatasait, amelyek - ugyancsak
éltaldnos tendencia alapjdn - mindig egy kicsivel
jobbak, szebbek, mint korabbi tarsaik. Nem kivétel
ez aldl az NHL sem. A bevezetd képsorok ugyan elég
gyérek (par darab sztar isteniti a jatékot, haha), a
menil kivitelezése azonban mér tetszetdsebb, mond-
hatnénk: hozza a mindségi szintet, melyet évrdl évre
maguk dllitanak fel. A valtozds mibenlétét megsej-
teni nem nehéz feladat: a fomeni egyharmadat az
internetes opciok és lehetdségek teszik ki, kedvenc
operécids rendszer(ink alkotdinak fotamogatasa-
ban (kezd kirdzni a hideg).

Amugy jatszhatunk egyszeri, baratsagos mérkd-
zést, kupameccset, rajatszast, ahogy azt eddig is
tehettilk. Miutan dontéittiink, akar egybdl a sird-
Jébe vethetnénk magunkat, de akdr - ismét csak:
szokdsosan - beletdrhatunk a valasztott csapat fel-
osztasaba, jatékosokat cserélgethetiink, adhatunk
/ vehetink, taktikai felallast valtoztathatunk; meg
meg, amit akarunk. A jaték menedzsment része
tehat rendkivil impressziv. Ahogyan eddig, most is
krealnatunk sajat jatékosokat, akikbol sajat, egyedi
csapatunkat felaliitva indulhatunk a Pistike SC, vagy
az Avalanche elleni gydzedelmes kiizdelemre.

Kirt harsan az arénaban, pasztazd fények libben-

nek a palya egyik végébol a masikba. A jatékosok

Web: www.nhl2003.com
pélya szélén kartyalapok driinek, migottik pedig ‘
az egybefolyd, sikfellletl massza ,zlgolddik”.

Az iranyitas kézre all, nincsen tdlbonyolitva, meghkoc-
kéztatom, jobb nem is lehetne. Egyetlen bajom volt
vele, mégpedig az, hogy a gyorsitas gombjat nem
egyfolytaban kell nyomva tartani, hanem mindig
folyamatos terror alatt tartandd, s elGbb-utébb vald-
szinlleg javitasra szorul. Olyan vadul kell Gtogetni,
mint teszem azt, egy verekedds jatékban.
Csapattarsaink és ellenfeleink intelligenciaja
allithatd, s mér alaphelyzetben sem rossz. Okosan
mikadnek vellnk, vagy ellenink egyUtt; a kapusok-
nak nehéz gélt 15ni, az ellenfél bizony keményen
l6kdos minket egy-egy kényesebb szituacidban. S
mi &t viszont, mert ez a jéghoki lényege. A szokasos
oldalrdl bepasszolast is nehezebb kivitelezni, mivel
egyetlen kizponti emberiinkre sokszor akar hdrom
véda is jut, a kavarodasban pedig csak a mar
harcedzettebbek allnak helyt. A tesztész sokszor
csak kapkodta a fejét, s tehette mindezt azért, mert
igazan egyik kameraallas sem maradéktalan. Vagy
a korongot nem |atta, vagy csapattarsait, akiknek
elméletileg passzolnia kellett volna. A harom felding-
zeti modbadl tehat joforman a kozépsd jatszhatd, a
|&tvanyos broadeast és live opeitk pedig szami-
tasha sem kerlltek - [évén ezek a visszajatszasok
miatt vannak.

megkezdik bevonuldsukat, majd egy :
alatt a kezddkorben dlinak, valami varazslatos gomb-
nyomas eredményeként. Merthogy ezek a bevezetd
képek a tesztész szamdra ismétlodd képkockak,
barmely stadionban ugyanarrdl a helyrdl induld
kameraval, ugyanolyan semmitmondd mivészi lat-
vanyvilaggal. Na jo, a csapatoktél fligghen valtozd
mez(, arcd (?) jatékosok korcsolyaznak befelé, a
Jjégre. ROgton ra is térek a grafikai mélyelemzésre.
Véleményem szerint az EAS fejlesztdi most nem
annyira a latvanyon probéltak javitani, mint inkabhb
a Jaték tobbl részén, Ennek kioszonhetden alig
észrevehetd fejlédésbeli kilénbséget (nem) tapasz-
taltam - igaz, ezen a téren is mindig az atlag folott
teljesitett a sorozat. A jatékosok megvaldsitasara
nincs panaszom: arcra, mezre nézve egyedi, kdzel-
rél jol megkuldnboztethetd emberkék csiszkalnak

a palyan. Hozzatenném, hogy a jatékosok mozgasa,
annak animacidja mintha kifinomultabb lenne még
az eldzd epizddnal is. De ez csak az érem egyik
oldala. A stadionokat kiviirdl sohasem latjuk, ezért
nyilvanvald, hogy az egyes jégpalyak csupan
a felirataikban térnek el egymastal. Még
a kozdnség is ugyanaz, mindenhal.
Apropo, kizonség. A nézsereg
megvaldsitdsan mar nem egyszer
tdrhették a fejiket a programozok,
de tény, hogy jelen pillanatban nincs
olyan erds vas, amin tokéletes harom
dimenzidval gyénydrkidtetd szurkolokat
lathatnank. Eppen ezért az NHL 2003-nal
haromféle nézé kombinélédik. Alacsony grafi-
kai bedllitasoknal a jol ismert massza fogad
minket, magasabbnal a kétdimenzios kar-
tyalapok. Erdekes momentum volt viszont,
amikor a csapatok bevonuldsanal ezek a
mddszerek keveredtek: egyszépen lemogy’
dellezett néni tapsol az eldtérben, a

A jaték & égében pozitiv benyomast kelt.
égso soron a szokasos pakkunkat kaptuk meg, az
idén talan az eddig eldtérben 1évé dolgokat kevésbé
fejlesztették, inkabb az online vonalra helyezték
a hangsulyt. A frissitett statisztikai adatok persze
idén is megtaldlhatoak, a hardcore NHL addiktok
tovabbra is elégedettek lehetnek valasztottjukkal.
Az egyszeri jatékost pedig a hangulat ragadja el. A
hangulat, amit az idén is hoz az EAS remeke - igazi
jégkorongos életérzés. S melyhez nagyban hozza-
jarulnak a hanghatasok és a gondosan valogatott
betétdalok (Chad Kroeger - Default, Papa Roach és
Jimmy Eat World féle limonadé-rock). Akinek nem
fekszik, persze importdlhat sajatot. Nem szabad
kifelejtenink a kommentator lélekemeld munkajat
sem. Egyszer siker(lt olyan mértékben vesztenem,
hogy még a szava is elakadt és csak makogott.
Kellemes érzés volt. Gyakorlatilag minden megvan
a programban, amit elvartunk tdle, csak hat, még
mindig lett volna hova fejlddni, és ezt most érezhe-
toen hanyagoltak. Majd legkdzelebb,
talan,

Csék Gergely

ériékeld
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STRONGHOLD: CRUSADER

Kiadé: Take-Two Interactive
Fejlesztd: Gathering of Developers / FireFly

Eredet: Egyesiilt Kirdlysag
Konfig: Pll 300, 64MB RAM, 3D 4MB
Formatum: PC

iel6tt visszavonhatatlanul belecsapnank a

téma kozepebe, kozdlni szeretném az olvasd-
ink milliardjaival, hogy ezittal kellemes, konnyed
hangulatban ébredtem, és a mai napon kivételesen
nem kivanom az 0] hullammal érkezett RTS jatéko-
S0k verét ).
Emellett csokoltatom Herr Reikert, aki nyilvanva-
ldan tisztaban van vele, hogy erosodo epilepsziam
egyetlen okozoja az RTS stilus (hidba, méga
C6&4-es idok ota csak a round based stratégiat
tartom igazi stratégianak... ), ennek ellenére
minden honapban meglep egy remekbeszabott
példannyal. Kultirember lévén természetesen egy
pillanatig sem éreztem e mogott bantd szandékot,
annal inkabb egyfajta tesztet, melynek célja kideri-
teni, hogy vajon mikor torok meg, és mikor leszek
képes egy pozitiv hangulatd cikket irni a stilus
egy képviselgjérdl. Ha rajtam allna, mar rég tal
lennénk a téman, de sajnos a manapsag tapasz-
talhatd szinvonal egyszerlien nem teszi lehetove a
pozitiv értékelést, hazudni meg nem all szandeé-
komban :). Elnézést a kis kitérdért, de mivel két
oldalt kaptam a cikkre, és a lényeg baven elfér
fél oldalon, igy biztosan nem maradunk le semmi
fontosral.

ELSO BENYOMASOK
Kénnyed, mar szinte egyszeril jatékmenet, atlathato,
logikus szabalyrendszer. Nem kell napokig szenved-
nunk, mire rajovink, miert jo, ha istallét épitink a
templom mellé, ugyanis a készitdk megkiméltek min-
ket a szokasos, értelmetlen 6sszefliggésektdl (pl.:
ha van egyetemiink, épithetiink kéhajitc gépet, vagy
ha van csillagvizsgalonk, feltalaljuk a szel )

Itt minden egyseg egyvalamit tud, €s hogy mit, az
teljesen nyilvanvald. Ha kevés a kiviink, épitsiink
egy kdfeltdt, ha nincs elég fa, telepitsiink favagokat
az erdok szélére, vagy ha elfogyott az arany, adjuk el
nem hasznalt készleteink egy részeét.

Akarcsak az eredeti Stronghold, a folytatas is a
varakat, erdddket helyezi a kdzéppontba. A l8nyeg
egy olajozottan miukoda varos felépitése,
amit elpusztithatatlan ko kell ko BeE
bevennink, és innen indulhatunk hadite
hadjaratainkra. A dolog azért nem ennyire
egyszerd, ugyanis nem tudunk mindent
elkeriteni, a termofoldek s a koréjik Epdlt
aprd elovarosok csupaszon varjak, hogy
egy arra jard ellenseéges hadtest porig
égesse Gket. Persze, ha valakinek sikeriil
mindent elkeritenie, akkor szembesiil a

Web: stronghold.godgames.com/crusader

jo dreg ,nagy fal, nagy probléma” jelenséggel, ami
nagyjabal annyit jelent, hogy minél hosszabb egy
varfal, annal tobb fjaszra van sziikség annak megve-
désére, és egyaltalan nem biztos, hogy j6 otlet egy
csupan ijaszokbol all6 védekezd sereg felaliitasa.
Fontos tehat mar az elején kdriilnézni, hogy mi
merre talalhato, s Ugy fejleszteni az infrastrukti-
rat, hogy egy esetleges tdmaddas esetén az erdd
meg tudja védeni a termdfoldeket, vadaszokat,
favagokat vagy a banyakat.

TAMADAS!

Sajnos ez az egy sz6 onmagaban izgalmasahb és
porgosebb, mint a jaték dsszes csatdja egyiitt.
Harcrendszer gyakorlatilag nincs, harci stratégianak




nyornat serm talaini. Aki szeret taktikazni, az itt lazit-
hat. A harcok az RTS oskorat idézik, amikor annyibol
allt egy csata, hogy két csapat egymasnak rohan, €s
amelyik fegyverzete hatékonyabh, az gydz. A valosag-
ban is igy volt ez tébbnyire, de messze nem mindig.
A torténelem soran szamtalan példa fordult l6 arra,
hogy mezitidbas, vasvillas parasztok egy kis okos-
kodassal pancélos lovagok seregét futamitottak
meg. Nos, a 5C (Stronghold: Crusader) vilagaban az
erdsebb, gazdagabb gyoz, a gyengek elhullanak.

Ami a csatak vizudlis megvalositasat illeti, arrdl
inkabb most nem nyilatkoznék, mert megigértem,
hogy nem leszek lenézd :). Tessék szépen megnezni,
és elgondolkodni rajta a mai datum ismeretében.
Kiildnds, zavard érzés garantalt.

Az Al is nyugodtan letagadhatna, hogy jelen van.
Szép dolog a parancsvégrehajtas, de konyorgom,
egy védtelen ijasz ne masirozzon mar at az ellenseg
nyilzaporan, csak mert olyan parancsot kapott...
Tapasztalataim szerint az automatikus dnvédelem
par éve mar alapvetd minden hasonlé jatékban, és
ittis elkelne, mert elég bosszantd latni amint a kato-
nak buta robotokkent sétalnak el az oket boszen
Iyuggatd ellenség sorai kozott, egy fél perceel
ezeldtt kiadott parancsot teljesitve.

Ha valahogy mégis |étrejon az Gtkizet, azis inkabb
hasenlit egy komolytalan, részeg egyetemistak altal
|atogatott rock koncertre, mint vérre mend csatara.
A hare tehat egyértelmien a jaték leggyengébb
része, bar a grafika is a dobogd cslcsara tor...

IZOMETER

Nana, hogy a grafikérdl lesz sz6. Jomagam nem
vagyok hive a 2D abrazolasnak, foleg ha az elma-
radott és unalmas. A 2D grafikusok is hasznosabb
munkat végezhetnének, ha profi textdrak megfes-
tésén faradoznanak, amivel igazan latvanyossa
lehetne tenni a 3D modelleket. Manapsag, bar egy-
altalan nem alapfelté a jatékélmenynek, jocskan
megdobja az elvezetet, ha szabadon forgathatjuk

a nézetet, és esetleg par méterrdl bamulhatjuk a
kapald parasztasszonyl. A harcok latvanya is sokkal
hatasosabb kozelrdl nézve, tetszdleges szoghdl,
mint 50 méter magashdl, egy adott irdnybal.

Félre ne ertsen valaki, természetesen ma is keészll-
nek gydnydri 2D-s jatékok, de a SC egész biztosan
nem tartozik ebbe a mezanybe. Az dltala képviselt
szinvonal talan 5-6 éve szamitott szépnek, azon-
ban a mai elvarasoknak semmilyen szempontbdl
nem tud megfelelni.

EPITSUNK VARAKATI
MNagyjabdl ennyi a Jatek Iénvege, £s a mar emlitett,
illetve a még nem targyalt negativumok ellenére

mindenképpen kellemes szorakozas eljatszogatni
vele. Ha nekifutunk egy végigjatszasnak, a mar meg-
szokott madon elészdr csak tutorial szintd kildete-
seket kapunk, de Ugy az otodiknél mar lehet izzadni.
Az idé mulasat szabalyozhatjuk, igy ha pl. Epp’
megtamadnak minket, nem art lelassitani, kiadni a
megfeleld utasitasokat €s igy nekifutni a harcnak.
Ha pedig nem torténik semmi, csak termelink

és vegetalunk, gyorsithatunk az idén a kivetkezd
akeioig.

Ha mar ott tartunk, hogy varfalakat is épithetlink,
akkor sikerdlt ledsnunk a jaték lelkéig. Akinek most
beugrik a Warrior Kings varosépitgetds része, azt

el kell keseritsem. Ez itt TENYLEG 5 éves szinvonal,
semmi jora ne szamitson az, aki esetleg kihagyta az
eldzo részt, és most lelkesen ugrik neki a jateknak.
Maga a jatek ugyebar az ezredforduld utani
kereszteshad|aratok idején jatszodik, és témajaban
is ezt dolgozza fel. A helyszin a Kozel-kelet és Afrika,
vagyis minden adott egy sivar, egyhangl kornye-
zethez, amiben igy meég varat epiteni is rendkivil
unalmas elfoglaitsag.

Avarostromok szinvonala illeszkedik a jaték ege-
szehez, pozitiv peldakeént itt a Medieval: Total War
ostromait tudnam emliteni, ugyanis ott tényleg
astromhangulat van.

Ami viszont hatarozottan tetszett, az az .interak-
tiv" elévilag. Ha pl. az oroszlanok vadaszterdleten
ahajtunk letelepedni, elsd dolgunk legyen egy
ijaszcsapat felallitasa, mert ha nem vagyunk elég
avatosak, az 0sszes telepesink reggeliként végzi. A
vadaszkunyhokat is a vadak (szarvasok, tevek) lege-
I6inek szélére erdemes telepiteni, igy folyamatos
lesz a hdsellatas.

Mi A TANULSAG?

Egyszeri: jo jatékhoz nem kell csilivili technologia,
vagy atlathatatlan jatékrendszer. Az egyszeriseg
gyakran kellemes hatassal van a jatékokra és a
jatékosokra. Ez persze nem jelenti azt, hogy a SC
egyértelmien jd jaték, de egy ideig sokkal jatsz-
hatobb, mint napjaink feleslegesen talbonyolitott
miivei.

Persze az igazan magas szinvonal eléréshez meg
épphogy egy dsszetett rendszerre van szikség,
ugyanis az egyszerisegnek megvannak a korlatai.
Hogy kinek ajanlanam ezt a jatékot? Mindenekeldtt
olyan RTS rajongoknak, akik mindent ki akarnak
probalni, a minGsegtal figgetlentl. Masodsorban
azoknak, akik gyengeébb géppel rendelkeznek, mert
a SC nem igazan hardverigényes darab. Ezenkivil
azok is kiprobalhatjak, akik csupan unalmat akar-
nak Uzni, €s nem tartjiak magukat inyenc gémernek
- ami nem azt jelenti, hogy igénytelenek, csak nem
valogatosak :).

Rovid tavon a Stronghoid: Crusaderszorakoztatd,
konnyed jaték, hosszi tavon viszont kétseghkivil
unalmas.

Orosz Miklés

erexeio

Latvany: 4
Jatszhatosag: 5
Elettartam: 5
Audio: Ti
+ Ra lehet kattanni

= sokkal konnyebb lekattanni
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TACOPS 4.0

Kiadé: Battlefront.com

Fejleszié: I.L. Holdridge nyug. USMC &rnagy

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: P300, 16MB RAM

Farmatum: PC, Mac

Web: www.battlefront.com/products/tacops4/tacops4.html

MEADE j=;
eiker, a Recenzens mult havi intelmeit ajan-
lom ismételten figyelmedbe kedves olvase.

Talan a sors, talan a boles eldrelatas szilte sorok
nagyon igazak Maj. Holdridge legijabb sziileme-
nyere. Kicsit talan tllzas a rakfenébe kivanni a
technoldgiat, de pusztan a semmi forradalmit
nem ny(jto, de csillogd - manirra gépiesilt - kon-
tossel valdban lehetetlen etalonna kultuszkodni

egy programot, barmily zsenialis légyen is az idea.

A j6 grafika nem egyenld a |6 jatékkall Ha hidnyzik
a Gefihl. Ellenben, szinte kivétel nelkil elégse-
ges, ha ez a hizonyos Erzés jelen van, fogodzét
kinal, képes elmosni a kirnyezet negativ ingereit.
Es erre olykor még egy ilyen minimal dizéin
adathalom is képes lehet.

A nagy miltra visszatekintd TacOps sorozat egyik
korai darabjardl mondta egyszer valaki: .olyan,
mint a go (amit tévesen japannak hisz mindenki,
de valéjaban Kinabol szarmazik), egy pillanat
alatt megtanulhatod, de egy élet, mig mesterré
valhatsz benne.” Egy logikai jaték ennél nagyon
békot nem nagyon kaphat, ugye? Es nem akérmi-
Iyen jatékrol van am itt szo!

A Battlefront.com-nak hala, a legendas kiképzd-
program Ggy tinik végre révbe ért (az elsd ket
epizodot az Arsenal illetve az Avalon Hill adta ki,
majd sanyard idoszak kovetkezett, a TacOps csak
a haditengerészet és a kanadai haderdk szamara
volt elérhetd). Ennek, mi jatékosok oriilhetink a

Bl Lot ewatien: 0
o Damage

f| Thermal aigh

1| Amesiblons
TWiaeled vablcle
Crev: 3
Treap Capacity: 6
Treaps Onteard: 4

of, Team
Langth {esct: 655 ¢m
Width {sech): 245 cm

Bl weicat teach): 12082 bt

B veicar (eatal): 12882 by

i Tov Capecity.

M bt 135261
H Totel:13526 1

legjobban, mert aki szeretne betekinteni az ameri-
kai hadsereg lapjaiba, annak érdemes kozelebbrdl
megismerkednie a TO4-el.
A nyugalmazott tengerész Holdridge drnagy
1994 ata fejlesztgeti, finomitja harcedzd
bitfergetegének verzidit. gy taldn nem vélet-
len, hogy a hasonld termeékek kozott (Wargame
Construction Set: Tanks! - 1994, Steel Panthers
Il &s lif - 1996-97) sikeriilt megdriznie vezetd
helyét, és felvették a katonai kiképzdprogramba, a
hadsereg sajat szimulacios szoftvereinek (Brigade
Battalion Battle Simulation (BBS) és JANLIS)
illusztris tarsasagaba.
A TacOps 4 fordulo alapu stratégiai jaték. Csapat-
mozgatasral van sz, csak kicsit masképp, mint
korunk divatja diktalna. Egészen csekély mérték-
ben jatszik szerepet az esztétika, s lenylgozo
hanghatasokkal sem kell szamolnunk. Mondhatni,
a T04 cseppet sem modortalanul motortalan.
Meg, hogy 2D-s tili-toli. S6t 1D-s. Némi ironiaval.
Egy 256 szinben pompazo, 1:50,000-es aranya
taktikai térképen (domborzati savok nélkdl)
szabvany NATO szimbolumokat kell elhelyezni,
illetve mozgatni. Az erddt, dombot (vagy barmilyen
akadalyt) jelolo abrak esetén hasznos az an.
Line-of-Sight eszkdz, ami megmutatja, hogy a
fegyverzet lathaté-e az ellenség szamara, illetve
lehetséges-e kozvetlen taldlatot bevinni az adott
helyzetbdl. Pop-up meniik tajékoztatnak a harcalla-
potrél, haladasi iranyrdl. A jatékos (szimultan
= aprogrammal, vagy tbbbjatékes modban
kispajtasaival egy idGben) kiadja a paran-
csait, majd lezajlik a harcfazis. Ez 1 percet
vesz igénybe, ekkor mar csak passziv (netan
aktiv, ha kéromragasrol van szo) szerep jut
a gémernek. A betaplalt adatok (valasztott
fegyver, mozgaskoordinatak, dombaorzat, a
cél pancélzata, meglepetés, iddjarasi viszo-
nyok s meg sok egyéb) alapjan, mérlegelés,
szamolgatasok utan a program donti el, hogy
ki nyeri a .pengevaltast”. A hadmozdulatok-
rol mindig statisztika készil, igy modunkban
all 6sszehasonlitani teljesitménylnket
{lehet nyerni Ggy is, hogy 90%-ban elbukjuk
egységeinket, £s hibat hibara halmozunk, ha
kozben azert elfoglaljuk a célt, vagy megsem-
misitjik ellenfelinket).

Noha a TacOps 4 elsdsorban egyjatékos madra
kész(lt, dromot szerezhet LAN, TCP/IP vagy mode-
mes csatarozasok alkalmaval is. Sot, kozetlen kap-
csolat nélkil e-mail valtassal is lehetséges eronk
o0sszemeérése masokkal. A parancskiadas utan az
allas egy parancsfajlba menthetd, ami ,elpos-
tézva” és betdltve a cimzett gépébe kivalthatja a
kivant hatast.

Természetesen mindehhez némi gyakorlat is
sziksegeltetik, a kivanatos tudnivalokat a reme-
kil megszerkesztett Tutorialbdl {ami tobb .pdf
anyagot tesz ki) birtokba vehetjuk. A telhetetlenek
szcenario editort is talalnak.

Az ertékeléssel (mar nem eloszor) gondban
vagyok. Mert mint a bevezetoben irtam, ez a
jatek nem viseli magan a szokvanyos értékelési
metddussal pontozhatd ismertetd jegyek nagy
részét. Es igy hatranyba kerill, mert a végitélet
tulajdonképpen a négy kategaria valamilyen refle-
xidja. Tehat a jatszhatosag: tobboranyi elmeélyiit
probalkozas, s tanulas utan elmondhatd, hogy
egesz gardilékeny. A latvany és az audio (egy buta
katonai indulén kivil alig csap zajt a kis T04) eld-
térbe helyezése ezittal nem is volt az alkoto célja.
Az élettartam pedig jelentds, minthogy rengeteg
kiildetés talalhato a lemezen, €s sok-sok modo-
sithatd elemmel Gjak is generalhatok. Végezetiil:
noha jaté zG lapban jatékkent prezentaljuk,
a TacOps 4 mégsem teljesen az. Marmint jatek.
Mert ahhoz még is csak tébb kell. Talan éppen a
ket hibadzo ismeérv.

Sitd Janos
ériekeld
Latvany: 2
Jatszhatosag: T
Elettartam: 9
Audio: 1
+ élethii szim

- csupasz hatsoval

8/10




FILA WORLD TOUR

TENNIS

em mehetiink el a tény mellett, eme sport témdju jaték
N cimében szerepel egy vildgoég neve, logdja. A villalatirids
tan kedveskedni igy Asdridi de felett ismer-
bbé é tenni @ (a teniszt), anyilt-
szini korteskedést a sportag mellett. De sajnos e rekldmtermék
eldallitisdba csak annyi igényességet inkorporditak, amennyi
az emiitett viligodg piaci részesedése a teniszben. Jdval cseks-

Kihivas, It jatékos
profilt kredlhatunk, és

Kiadé: THQ
Fejlesztd: Hokus Pokus

Eredet: Dania

Konfig: PIIl 600, 64MB RAM, 3D 32MB
Formatum: PC, Xbox

Web: www.thg.de

rendelkezink, a
versenynaptar minden

Ran Mé elien is a fogunkat.
a Tour forgatagdba A zenérdl esett mar sz6, a hangokrdl még nem. Barmelyik
{helyezésekért, kipes- & Unk, az mindig angolul monedja a
ségeink fej ). &). A vald ezzel a rendezd orszdg
Kezdetben $25,000-al nyelvén is elh ik az dllds. -] ére nincs,

nem estek a FIFA sorozat csapdajaba.
A FILA WTT promicios kiadvanyként ugyan megallja a hetyét,

Ezen kivill, ha leckéket
akarunk venni, az is pénzbe ($3000) kerdl. gy, ha minden trira
beiratkozunk, elfogy a pénz €s jBn az Gzenet: Game Lost.

Az amuigy is Kudare, kudarc hatdn.
Hivéve az drkdd szekcidt. It nagyon egyszerd gydzni. Kulcsszd:

de ilyen egyéb elvardsnak nem tud i. De ne
szomorkodj jatékos vilag! A Xicat gondozdsdban, decemberben
jBin a FILA Tennis Champions. En a magam részérdl maradnék a
fociprogramoknal.

szerva-ropte, A fog; hip & charge. Azaz
ahdléhoz. £ noha a tétre mend csatdkban az bsszes sporttars
winnert” Ot minden pozicidbdl, az drkédban suta mddon lera-
gadnak a Tvonalnal (no man's land a sportzsargonban), és igy
kBnnyd pontot szerezni mellettik,

Iyebb, mint vetélytarsainak.

Az alig mé: djtryi aprosag nem glet semmi
jéwal. Mér a billentydkalibraldsnal kitdnik, hogy az alap Gté

is csak korld ] &linak Sebaj, csak

10 ujjunk van. A fémeni harsogéan klimpirozd betétdalat (ami
a jaték kizben sem hagy alabb) azonnal érdemes a csend vila-
gdba szordindzni. A tovabbi bedllitdsok csakis a jiték menetére
szabnak tirdnyt. Arkad (4 kilonbdz6 erdsségi toma, ami nem
ja a vild i lyezésii Gyors Jatszma
(egyes, péros torna, vagy szimpla meccs) és a Cf gE, Bvagy

Ajaték di lkus, a valbsd kizeli g elérése volt

a fejlesztdk célja. De ennek az irdnyithatatlansag lett az dra. A
Hitvdny nem rossz, de nem véletien a jaték kis mérete: a palydk
egyformak, nincs szikség semmi extra textlrdra. A jatékosok
(halgyek, férfiak) egyetlen arc- &5 testséma, eltérd birszin llletve

S0t Minos

értékeld
Latvany: 7
Jatszhatosag: 5
Elettartam: 4
Audio: 4
+ a lanyok
= de mind egyformak

FILA i szintén nem | igényes-
séget. A nevek [ é Gazingl Ehal: voina az
& kalkulalt bevételt, igy akdr Lydia Molndr vagy Menhan

TOTAL CLUB MANAGER 2003

5/10

Kiadd: Electronic Arts

Fejlesztd: Electronic Arts

Eredet: Németorszag
Konfig: PIl 350, 64MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC

Web: www.totalclubmanager.com

tiknél fogva nem tilzottan latvanyosak;
s8t, szemben a grafikus lehetdséggel,
alkalmazott taktikdnkat sem fogjuk tet-
ten érni haszndlatukkor. TelefonkGnyv-

nyi bGsEgr6I s p
- illetve jatékos

négyfokozatd - hogy ez mit jelent, abba
most nem marek belemenni - help
system, s a mifa] abszoldt mesterei
dltal alkotott jatékrendszer varjak
mindazokat, akiknek focibal s szotyibal
- soha sem lehet elég.

ldtta az idSta

Gyalog Zoltan
Még tdbb kontroll. Totalls kontroll.” - hangzik az Electronic hatunk, ha ernkbdl futja: kereskedelem, rajongdi klubok
| D Ants legtrissebb szlogenje, mely a cég német divizidja kizvetett részvétel a £k iparag- értékeld
L altal ljrahd i igy il ban, i =azdj Gad s0ra roppant
e , ; s Z Latvany: Z
summazni. Valljuk meg: a Premier League Football Manager hosszas, szerint a
2000-re elérte sajél hatérait, igy a neves kiads elérkezettnek avagy vehetjik sajit kezi i A Jatszhatosag: 9
féra gyd jitdsdra. A it f 1 ik <
szféra g zére grafius, szovege: Elettartam: 10
Total Club Manager 2003 alkotégérdaje eleddig sosem |dtott lletve direkt modok szintjén kérvényezhetd. A grafikus méd
Alt f révén szava- Audio: 8

djra

toljaa igy az alternativak

szinte mdr zavarba ejtd béségének lattan kétség sem féra

voltaképpen a FIFA 2002 motorjét hasznositja, igy a ldtvény
szinvonaldra kildndsebb panaszunk nem lehetne - probléma
azenban, hogy a Total Club Manager 2003 szadméra portalt

ezek nem tré Az alap

% kon tdl - edzéstervek,

szotyl-ropi-aprésiti, taktika - mindent magunkra véllal-

engine haj elszdlini; ha nem az elsd, Ggy a negyedik
Jjatszott szezon sordn. A széveges és direkt modok - llyenkor
csupdn avégeredményt villantja arcunkba a motor -

+ Die endliche Manager Erfahrung!
- Sehol egy UFO
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ROLLERCOASTER

Kiadé: Infogrames

Fejleszté: Chris Sawyer
Eredet: Skécia
Konfig: PII 300, 64MB RAM

Formatum: PC

Itelt mér hérom év, midta a boltokba kerdlt

a RollerCoaster els része. Az elmiilt idé
alatt a szamitdgépek egyszerien dobbenetes
fejlddésen mentek at, gondolok itt elsdsorban
a processzorok 2 GHz flotti sebességére és a
vided-megjelenités lassan mar a mozifilmeket
megkizelitd tokéletességére. Mégis, hétrél hétre
- sokunk szerencséjére, - kikeril egy-egy olyan
jaték a fejlesztok mihelyeibdl, melyekre ha
ranézlink, Ggy érezzik, megélit az id6. Nagyon jé
példa erre a RollerCoaster masodik része, hiszen
megelégszik egy 300-as procival, €s a videokdrtydk
kozll is nagyjabdl egy S3 Virge vagy hasonld
elegendd - akarcsak 1999-ben, - a rezzenéstelen
futtatashoz. Tény, hogy ez a jaték sem a szemet,
sem a reflexeket nem széndékozik megmozgatni; a
szlrkedllomanyt ellenben annal inkabb.
Szoval vidampark, mégpedig nem is akarmilyen.
Szerintem ti is taldlkoztatok mar jo néhany
ugynevezett ,Rollercoaster” jatékkal, de ennyire
dsszetett, és mégis egyszerd vidampark szimulétor
program nem s(rn akadhatott a kezetekbe, Ot
kategdriaban (kezdd, felfedezd, haladd, valds,
egyéb), Osszesen huszonhat kilonféle viddmparkot
lehet felépiteni, vagy éppen atvenni az irdnyitasat
€s a meghatarozott célkitlzést (I3togatottsagi szint,
profit nagyséaga) elérni adott iddre. Egy jatékot
elkezdve - amennyiben Gres telekrdl indulsz,
- lesz bizonyos nagysagud induld tékéd, amibdl fel

eldfordult, amelyikbdl Gt-hat
valtozat volt készen - de példaul
a ,Wooders Roller Coaster™bal
az egyik palyan harminc véltozat
volt. A szbrakoztatd szerkezetek
mellett nem szabad elfeledkezni
a kiszolgdld éplletekrdl sem,
mert a vendégek hamar
megéheznek, megszomjaznak,
pisilni kell nekik, lufit és
ajandékokat akarnak venni;
egyszoval van beldlik vagy
harminc kiilénféle. Az épitményeken kivil alaposan
ki is lehet dekoréini a vidémparkot: ehhez fak,
bokrok, virdgok, kilonféle falak és keritések,
szobrok, reklamtablak, padok, kandeldberek,
szikikutak és tobbféle specidlis, a helyhez illG
témakdr kéré csoportosuld épitmény és targy,
vagyis Gsszesen tobb szaz dekoracio hasznalhatd
fel. Az éplletekhez és a jatékokhoz utakat is kell
épiteni - ezek lehetnek egyszerd, akér foldes,
kavicsos, flives, vagy éppen betonozott jardék, vagy
korlattal krbevett utak. Mindenesetre a vendégek
csak az utakon hajlanddok kizlekedni, és amihez
nincs odavezetd Ot, azt Ggy veszik, mintha ott sem
lenne. A legfobb Ujitas az elsd részhez képest, hogy
az Infogrames beépitett a jatékba egy park- és
hullamvastit-szerkesztdt, melyekbdl munkank
végeredményét 4t lehet vinni akar egy masik

kell épiteni a jatékokat, a kiszolgald éplleteket

és felvenni az alkalmazottakat. Induldskor a
parkban felépithetd jatékok szama valtozd, de

ot kategdridban - egyszerd vasutak (Transport
rides), azok, melyek nem okoznak hanyingert,
(Gentle rides), hulldmvasutak (Roller coasters),
gyomorforgatok (Thrill rides), és vizi jatékok (Water
rides) - mazsoldzhatsz, kategdridnként krllbeldl
huszonét szerkezet kdzll, azaz széznal tébbal

lehet valasztani. Hogy még tovabb bonyolédjon a
helyzet, a legtdbb felépithetd szerkezetbdl van eldre
megtervezett is, amit csak le kell tenni ahové elfér,
megépiteni hozza az odavezetd utat, és mar készen
is van. Egy-egy tipusbdl az eldre gyartottak szdma
tbbnyire egy vagy kettd, de a hulldmvasutak kozott

dgépre is. A legnagyobb érdekesség viszont,
hogy ez a vidémpark szimulator az elsd, amiben a
valdsagban is |étezd huszondt hullamvasit pontos
masa, valamint hérom USA-beli és két eurdpai ,Six
Flags®" vidampark eredetivel pontosan megegyezd
mésolata taldlhato.
A Jaték grafikdja az elfzd rész Gta semmit nem
valtozott. Nagyithatd, kicsinyithetd, forgathatd,
de sajnos meglehetfsen elnagyoltak a pixelek,
igy teljes nagyitaskor rendesen életlenné valik a
kép. Igaz, minden él és mozog - a vendégek még
szédelegnek is egy jobb menet utdn, a szereldn
Iatszik, hogy dolgozik, a reklamfigura pedig ugral és
tancol, - csak a részletességen kellett voina kicsit
Jjavitani. A hangok véleményem szerint pontosan

atvennyole

Web: www.rollercoastertycoon2.com

azt nydjtjak, ami elvdrhatd. A park minden egyes
jatékanal kildn-kaldn bedllithatd, hogy milyen - 29
killonféle stilusd, - zene szdljon, a hullamvasutakon
sikitoznak az utasok, a maszkalo vendégek
hangjaitdl pedig - kiabalasok, gyereksiras,
nevetés - Ugy érezhetjlik magunk, mintha egy igazi
vidémparkban hallgatoznank. A zene valamilyen
szinten akdr interaktivnak is nevezhetd, mivel
mindig annak a teriiletnek a jellemzd hangjait
halljuk, amit néziink. Gsszefoglalva csupan annyit
ide a végére, hogy eltekintve attdl, hogy a grafika
rendesen idejétmilt, ez az egyik legérdekesebb

és legtdbb figyelmet megérdem|é viddmpark
szimulator. A ,tycoon” programokat kedveloknek
kitelezd darab, de barkinek nyugodt szivvel tudom
ajanlani.

Makai Sandor

értékeld
Latvany: 4
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 7
Audio: 6
+ egyszerl kezelés
- elavult grafika
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THE GLADIATORS

Kiadd: Arxel Tribe

Fejleszté: Eugen Systems

Eredet: Franciaorszag
Konfig: PIl 233, 64MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC

allahan igazi, vilagraszold Grparaszt. Lehelete

whiskytdl, viseltes bérzubbonya kerozinszagtol
biizlik. Callahan remekil banik a kis és nagy kaliberd
I6fegyverekkel, értendd ez i g durrandpisz-
tolytdl kezdve a vallrdl indithaté ion-és atombontd
dezintegratorig. Callahan sohasem ideges, Callahan
sohasem izgatott. Evégre, mint minden szuper-
paraszt, Callahan is rendelkezik a prekognicio
aldasaval. Még bartdnével alatt alkalma nyflott meg-
tekinteni a Blédkettdt - igen, emlékszik azokra a kép-
kockakra, a kérdéses jelenet minden pillanatara. Ha
becsukja tibbnyire kifejezéstelen, mig alkalmanként
vadié malacszemeit, ma is maga elGtt 1atja Wesley
Snipes tizenkét, AK4T-eseket és bazookakat szoron-
gatd rosszfil kozé szaltdzo baljds alakjat. Blade-nek
az Ot kirbealls, ravaszra hizott gaztevok dacara is
ideje s mersze van innepélyes mozdulatokkal eldha-
laszni mives katandit, majd egyenként levagdalni a
gaz vampirokat. Callahan mar akkor j6l tudta, hogy
Blade-et és Gt a Teremtd Eré és Ertelem egyazon sze-
szélye szdlitotta életre. Egy napon meg is mutatja.
Egy napon aztén meg, efeldl semmi kétség.

CIRKUSZT, VAGY KENYERET?

A h(is6ld Callahan aztan iddvel megbizatast kap
egykori feletteseitdl egy szupertitkos drprogram
kapcsan, mely sajnos balul sdl el: rosszindulatd
ldegenek ejtik foglyul a hajot s legénységét, kapott
konklizi6: Callahan kénytelen részt vallalni a Galak-
tikus Cirkuszi Jatékokbdl szabadsagaért. Hoslnk
raébred: itt az idd s alkalom, hogy ratermettségét
az egész univerzum szine eldtt bizonyithassa!

360°

Ennyit sikeriilt perdlinink a széknek és nekem,
mikor raébredtiink a Gladiators |ényegére. A jaték
létrehozdi bizony nem kisebb érdemet mondhat-
nak magukénak, minthogy megalkottak a vilag elsd
shoot'em up RTS-ét. A sajatsagos sztori sajatsagos
Gtletet takar: minek itt bohdckodni holmiféle nyers-
anyagmenedzsmenttel, fejlesztésekkel, ha egyszer
a jaték Ogyis a direkt osszetlzések sorozatan dol
el. Fogtak hat a Myth térképkezelésére (15 szisz-
téma jegyében fogant palyakat, s jol teleszortak
azokat extrakkal, tereptargyakkal, akadalyokkal s

otvenkilonc

Web: thegladiators.arxeltribe.com
rengeteg rémséggel. A palyak hatarvonalait tény-
kedéslinket szemléld lénytdmegek alkotjdk - ok
lennének a Galaktikus Cirkuszi Jatékok kizénsége.
Abrézolasuk, tegyiik hozza: a sprite alapd techno-
I6gia ellenére is egészen hatasos, mondhatjuk:
jobb, mint a professzionalista fociprogramokban.
Az RTS parhuzam a Callahan szaméra spawning
pointok révén megnyerhetd szovetséges egységek,
valamint a harcmodell megvaldsitasaban érhetd
tetten. Ertsd ezalatt: sikerességiink kulcsait elsé
kisrben csapatunk |élekszama, illetve az aktualisan
felhasznalhatd extrak jelentik. 16l akkor szerepe-
link, ha nem csak az erd, de a kozonség is vellink
van. Lasd Ridley Scott klasszikusanak mesteri
jelenetét, ahol a néptdmeg még az Gt gyalazd
Maximust is teli torokbdl élteti. Azt sem tartom
kizartnak, hogy a jaték alapotiete emlitett jelenet
nyomén fogant meg az alkotékban. Az Gtlet tehat
nem tidl rossz - noha Iétjogosultsaga, teszem fel
a Dungeon Siege ismeretében alapbdl meghkér-
dojelezhetd - 4m a prezentacioval s irdnyitassal
egyarant komoly gondok vannak. Zoomolni pl.
¢sak Ctrl + kurzorral lehet - mindezen kizben,
maradék ujjaiddal terelgesd szépen a kamerat, s
ha van még egy kis iddd, egységeidet is. Mar-mar
sapasztd hidnyossag,
hogy dtkonfiguralni
semmit sem lehet
- mig a jaték hivata-
los tamogatottsaga
nullaval egyenld. Nem
hiszed? Alatamasz-
tok: a korongra egy
nyamvadt readme
allomany sem fért
fel - ez nonszensz,
nem? Elnagyolt
karaktermodellek,
nyomokban instabil,
56t szemtelendl
pakosztos grafikus
motor, valamint
egészen nivos zenei
alafestés probalja
maradasra birni a jatékost. Tartok tdle, korunk
kiélezett piacén a prezentacios jegyek relativ
szinvonaltalanséaga - (j dtlet ide, oda - feledésbe
taszajtja a terméket. Remélhetdleg még hallunk
az alkotokrdl, mert valami van benndk. Marmint
ezen tdl is.

Gyalog Zoltan
értékeld
Latvany: 4
Jatszhatosag: 5
Elettartam: 6
Audio: 8
+ érdekes otlet

- komolytalan megvalositas
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NEED FOR SPEED

HOT PURSUIT 2

Kiadé: Electronic Arts

Fejlesztd: Electronic Arts

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: Plll 450, 128MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC

em is volt olyan rég - tan a milt hénapban -,

mikor Ggy déntdttem, hogy djra eléveszem
régikedvenc jatékaimat. Most, hogy végre egy igen
komoly eréforrés hitGrendszerei tompitjak halla-
somat (,Hogy mondod? Nem hallom, mert z6rog
a rézborda...") idejét Iattam, hogy a régen csak
visszafogott bedllitasokkal guvadd csodaszép reme-
kek szaguldd fényorkdnna valtozzanak szemeim
elfitt. Tobbek kozitt az NFS széria utolsé darabjai is.
De nem igy tortént. A Picipuha lkszpé legnagyobb
megrikonyddésemre egyszerden ginyt Gzt min-
denbdl, ami szent és sérthetetlen. Az NFS széria
utolsé darabjaibél is. Hidba vardzsolt a Jhelp and
support center”, hidba allitottam a kompatibilitast,
hidba netes férumok és letilthetd peccsek kidbran-
ditd sora, az inditast kiveten mindig a monitorra
fagyott a mosolyom. Es ezekben a kétségbe ejtd
iddkben jelent meg a Hot Pursuit Il.
Az EA idén is Ogy dontdtt tehat, hogy feléleszti a régi
iddk sikerét, és meg is bizott két veselkeddt a Hot
Pursuit ll elkészitésével. A seattle-i EA fejlesztogarda
dolgozott a Microsoft illetve Nintendo konzolverzidin
és a PC-s valtozaton, mig a PS2-es megrendelésta
Black Box csapata kapta. Igen dm, de a XXI. szézad
kiiszobén terjedd ,blnelkdvetési forma”, a ny &g-
vagybdl elkivetett multiplatformos fejlesztés ezittal
is a PC tulajdonosokat kérositotta leginkabb. Furcsa-
méd nem csak Sket, mert a vérakozdsokkal és a logi-
kaval ellentétben a konzolverziok sem lettek azonos

mindségliek, a Sony-s véltozat messze
kiemelkedik a tricbdl. Aki keseregni akar,
nézzen szét a neten, sok bizonyitékot talal-
hat képek formajaban.

RETROSPEKCIO

A Sebességsziikségiet” az én sajdt ids-
szdmitasom szerint a szamitGgépes Gjkor
hajnaldn, hét évvel ezelStt nyerte el eldszdr
a jatékszenvedélytdl fitétt inyencek hido-
latat. A sorozat minden darabja valamilyen
- kisebb-nagyobb - eldrelépést jelentett
grafikai fronton. A mésodik rész mar nem
volt pixeles, megjelent hozzé a 3Dfx-es
szépségtapasz, az NFS 3 Hot Pursuit pedig
mar képes volt B00x600 / 16biten meg-
alapozni jelen irdsom faszerepldjének képi vilagat. A
négyesszamdi versenyzd High Stakes cimmel kerilt
piacra, és itt volt eldszor tapasztalhatd egyfajta meg-
torpands a vizualitas és fantazia terén. A palyak 60
szézaléka az eldzd darabbdl lett atvéve, de feltint

a kllén kihivast jelentd sérlilésmodell. A legutdbhbi,
sorszam nélkilli Porsche Unleashed mar csak alibi
lehetett, semmi mas, hogy életjelt adjon a progra-
mozé-csapat. Ez utGbbi két epizdd - mint, fentebb
emiitettem - azok szdméra, akik attértek a legdjabb
oprendszerre, csak Ugy nydjthat szérakozést, ha
mondjuk egy bootmenedzser progival (amivel
elddntik, mi toltédjon) és egy kildn particion leledzd
korabbi ,ablak verziéval is rendelkeznek.

REVELACIO

Nem szeretnék vitdba szalini senkivel, hogy meddig
terjed az arkad fogalomkire, és hol kezdddik a
szimulécio. Minthogy a jatékosok (és nyugodtan Allit-
hatom, a teszterek”) tobbsége sohasem vezetett
ralis vagy formaegyes szérnyeteget, és nem &ll a
garazsukban egy F40-es, azt megitélni, hogy a veze-
tési éimény a modellezett autdkhoz képest eltérd-e,
szerintem lehetetlen (azaz bizonyosan eltérd, de
nyilvanvaldan nem csak a programnak kiszdnhe-
ten). En a magam részérdl csak azért ragasztanék
arkéd cimkét az NFSHP2-re, mert nem tartozik a
masik nagy csalad, a hip minden szabalyt,
gépbedliitast, pontszémitdst és versenyzli profilo-

hatvan

Web: www.needforspeed.com

kat testkozelbe hozd, €tezd technikai gazatokat
bemutatd jatékok csoportjdba.

Az art-designerek altal megaimodott - tipikusan
nidforszpid - fantaziauniverzum hangulatos palydin
ismert, és elismert amerikai, ausztral és eurdpai gys-
rak (Jaguar, Vauxhall, Lotus, Lamborghini, Dodge,
McLaren, Chevrolet, BMW, Opel, Halden, Ford,
Mercedes, Ferrari és Porsche) csodamasinaival
tréfalhatjuk meg a rend Greit.

A HP2 gerincét képezd egyjatékos lehetdségek
szinte korlatlanok. De csak szinte. Két fa  kilde-
téssorozat” és két szimpla pontszerzd jatékmad
valaszthatd. A Hot Pursuit és a Challenge 33-33
palyabdl llé versenysorozat. Az elGbbiben faként




az Al versenyzdk legyGzése - a renddrség tistén-
kedd alkal asa mellett-a

cél. Fként, irom, mert mellékesen mi magunk is
lehetiink renddrék (ugyanazok a segitségek, szo-
ges-akadélyok, Utlezaras, helikopterek és tovabhbi
egységek alinak rendelkezésiinkre, melyeket a prog-
ram vet be, middn mi vagyunk a menekild rosszfid),
illetve néha egy szuperjarganyt kell eljuttatni egy
megadott helyre. Ezt persze a kdzegek” nem nézik
jo szemmel, és a barsonyosan bigs diszpécserhdlgy
organizaladséval mindent elkdvetnek, hogy leszorit-
sanak az Gtrél. Ha ez megtorténik, a mi sofdrkarak-
terlink elhagyva - rendszerint kissé megtépazott

- gépjarmivét futtaban kezdi dicsérni a napot. Dea
fegyveres tdlerd valahogy mindig a végére jar embe-
riinknek. Ha elkapnak vége, nincs pardon.

A Challenge faagszer(en elagazd versenysoroza-
taban idd-, kieséses- és hagyomanyos rendszerd
futamokon tjuk meg e {ankormiink fehér-
Jét. Csak Ggy, mint a renddrfricskéazd jatékmaodban a
helyezéstdl fliggden brong, eziist és aranyéremmel
gazdagodhatunk, illetve egy sikeresen lerazott
szondavitéz és / vagy minden elsd helyen teljesi-
tett kir utdn pontokat kapunk (PS2-n a latvanyos
ugratdsok utdn is). Ezek a pontok kiegésziinek a
futamgyGzelemért jarokkal és a Quick Race-ben,
Single Challenge-ben begy(jthetdkkel, és szépen
gyarapitjak szamlankat. A pontokkal a lezart autdk
és pélyak nyithatok meg.

ttainak b

REGRESSZIO

o] gében 66 misszio keretében, 12 palydn

zajlanak az események. Fentebb céloztam arra

a tényre, hogy a lehetdségek szinte korlatlanok.

Szinte. Mert a palyak visszafelé, tikrozve is ver-

senyezhetdek, és ez megsokszorozza a kombind-

cidkat. Az NFS 6soknél mar megismert madon a

pélyék egy-egy foldrész, vagy éghajlati ov jelleg-
égeivel fi va, izlé 1 megtervezett

részegységekbdl éplinek fel. A részegységek min-
denféle tereldutakkal vannak behaldzva és Gtakada-
Iyokkal elvélasztva. Egy nagyobb egész részei. gy

a mediterran, a tropusi, az 0szi és az észak-nyugati

erddség oridsi Gtlabirintusa
mind-mind 3-3 alegységre van
bontva. Ez ugye a 12 palya, jol
szamoltam.

Itt kell megemlitenem az elsd
komoly negativumot. Az una-
lom (Grra lett az utakon. Bizto-
san mindenki emlékszik a High
Stakes tucatnyi (igaz, ott is vol-
tak hasonld ambiciok tapldlta
Jevel-design-ok"), vagy még
tobb szgesen eltérd atmosz-
férajl tajegységen kanyargd
betonfolydira. Ott, és akkor
szdba sem johetett az unalom.
Es a menetirdny-kombinaciok
mellé még ott volt nekink az
éjszakal, a havasjeges ésa
zZuhogt esds IElekvesztés is! Mindebbdl
a HP2 semmit sem tud magdénak.

Ha lehunyom a szemem, a mai napig
fel tudom idézni a Hot Pursuités a

High Stakes &sszes pélydjanak minden
részletét, éplleteket, kanyarokat. A
memorizalasra szlikség is volt, mert

a programozott vetélytarsak és a
renddrik bizony kiméletlen ellenfélnek
bizonyultak. Szinte csak Ogy lehetett
futamot nyerni, ha gondolkodas nélkil,
az dsztdneimre biztam a mozdulatai-
mat. Hat erre a HP2 esetében semmi
szlkseég. A mesterséges pilotak lagy-
matagok a legerdsebb fokozatban is,

a renddr bacsikat pedig nevetségesen
kannyen a megpordilés mezejére lehet
billenteni. 1 dranyi gyakorlas utdn csak a koridd
jelenthet kihivast.

REZIGNACIO

Mivel batran adhatunk el6nyt egyesekbdl és nullak-
bol dll6 felebaratainknak (Iasd még: Al :), érdemes
lassitani és nézelddni. Sok aprd, finom részlet
gybnydrkddteti a befogadd lelkeket. A harmdnikus
szinvildg a harsany és halovény pasztell végpontok
kdzott gyakorlatilag minden drnyalatban mutatja
magat. A viz illetve a jarmivek burkolata pompés
tikrozodéssel dicsoiti a természet ezen mivi, de
még nagyon is decens leképezését. A fak lombjaval
a szél jatszik, a forrd Idvan gdzzé valo tenger robajld
permetet [6vell, a vizesések pedig eddig nem latott
részletességgel hagyjak, hogy a gravitacié elhatal-
masodjon rajtuk.

Aprop6, gravitacid! A haromféle kilsd nézetben a

o icEH

A hangok kitiindek, érdemes a versenyek alatti
muzsikat (fenomendlis soundtrack kerekedett,

igen komoly eléaddkkal a listan) kikapcsolni, mert
a tavoli vizesobogason &tszarddd forgacsold-gép
zajataszél szép 865
sel. A renddri egységek radidbeszélgetései semmit
sem valtoztak az évek sorén, ami nem baj - bir a
konzolverzidk méar a korabbi epizédokban is a téj-
egységen dshonos fakabat nemzetiség akcentusat,
nyelvét is megesillantottak.

05572mossa a mac

REAKCIO

Vajon nem a kalézpéldanyok tovabbi dominancia-
jat erdsiti-e a sorozatos csalddés, amita PS2-vel
szemben aldrendelt szerepet jatszo fejlesztések
mindsége ltet a tirelmes, de egyre kiabréndultabb
milliok szivébe? Mert ki ad ki szivesen sok ezer forin-
tot (kb. 30%-al kevesebbet, mint a Sony valtozatért),
azért, hogy egy nyilvanvaldan félvallrél kezelt project

kocsik iranyitk ok, az irgalmatlanul h 1]
latencia miatt. Ellenben az egy szem belsd nézetbdl
(nincs miiszerfal, csak a fordulatszammeérd és a
sebesség / fokozatmutatd) tokéletesen uralhatd
minden gép. Altalanos, hogy a nagy erejd sportau-
tok alulkormanyozottak (segitséghképpen jol jon a
farforditd kézifék) és dombrdl ugratva aldjuk kap a
szél (madartaviati totagas), a nagy luxus szedanok
pedig ringanak, mint egy hajé. A kis speederek ellen-
ben kezes baranyként idomulnak mozdulatainkhoz.
Sajndlatos, hogy az amigy is lapos Glddzések
vEgEn a visszajatszds csak a verseny alatti nézetbdl
tekinthetd meg, pedig az NFS korbbi részeiben
hangsilyos latvany a Driver szil léval

parézs jel szemlélhettink.
Acsinos, de cseppet sem kiilanleges grafikanak
nagy dra van. A tesztgépben egy Ti4600 AthlonXP
2000+-on lovagolva sem tudott atlag 50 fps-nél
tdbbet kiszuszakolni 1024x768-ban, teljes bealli-
tasokkal (pedig szinte 2&rd az autdtdrés, ami plusz
szamolnivaldt jelentene).

nhatvanegy

ghifej ek kesernyés széjizd birtokosa lehes-
sen? Mivel mindennemd siralmam csak ,pusztaba
kidltott 526", nem is folytatom. Tan a jozan belatds
- mint valami magikus pandcea, - szemléletvaltast
hozhat a kiaddk vilagaban. Taldn, Egyszer.

Siitd Janos
értékeld
Latvany: 8
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 7
Audio: 9
+ Electronic Adrenaline

- @aPS2-es verzidhoz képest lebutitva
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RED SHARK

HELL STRIKE

Kiad¢: JoWooD / CAPCOM
Fejleszto: G5 Software

Eredet: Oroszorszag
Konfig: Celeron 350, 64MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC

N em tudom, ki hogy van vele, de ha egy jaték
cimében szerepel a 'red’ 520, én szinte biztosra
veszem, hogy az biza' orosz témaji jaték. Most sincs
ez masképp; |égtérben tehat a vorosok legljabb
bindrisan kddolt szuperfegyvere, a Red Shark! A
nagy viirds capa amilyen szerényen, szinte eldzetes
bejelentés nélkul dszott eld. olyan gyorsan karészol
majd visszafelé a szinfalak magé - a feledés homa-
Iyat valasztva. Hogy miért? Rovidesen kiderlil.

A szamomra eddig ismeretlen, orosz illetGségil

G5 Software égisze alatt nevelkedd vizi ragadozd
nevével ellentétben az egek - na és persze a mit
sem sejtd jatékos szivének - meghdaditésat tizte

ki fd céljdul. A Red Shark-ot egyszerre tobb stilus-
iranyzatba is be lehetne suvasztani, nevezhetnénk
helikopteres third person shooter-nek, de arcade
shoot 'em up-nak is. A durrogtatas ala utépisztikus
térténet maszott: 2010-ben az oroszok dsszeraknak
egy mikodoképes idGgépet, amivel embereket és
objektumokat tudnak a miltba teleportéini. Egy évre
ra kidtlik, hogy a masodik vilaghabord torténelmét is
atirhatnak - egy fegyverekkel vastagon megrakott
helikapter segitségével; hat hogy is mondjam, ez erd-
sen hajlik az alacsony kiltségvetésl, z-kategdrids
amerikai akeidfilmek torténetszivésére, de hat egy
10 shoot 'em up-hoz ennyi is béven elég volna...

A mandverezéshez a billentylzet és a patkany
szilkséges, de a joystick-kal rendelkezd jatékos is
pocsékolhatja az idejét egy-egy dogunalmas 18vil-
dbzésre. Az eldbbi inputokat preferald jatékosok
(gondolom Gk vannak tobbségben) alapbdl a shift-
tel emelkedhetnek, a Ctrl ennek ellenkezdjét
valtja ki a masinabadl, a kurzorgombok / W-A-5-D
billentyiik funkcidira gondolom nem kell kitérni, a bal
egérgomb a gépagyl (zemeltetésére, miga jobb a
célpont kivalasztasdra / PIP kisképernyd nézetval-
tasara szolgal, az ENTEER-rel pedig a két rakétafajta
valamelyikét engedhetjiik Otjara. A készitdk minden
bizonnyal komalyan vették a ,lassan jarj, tovabb
érsz” szlogent; a fdszerepld” Ka-50 -es tipusjelzési,
duplarotoros dardlégéphdl a jAtékban maximalisan
kifacsarhatd sebességet egy szakadt 20 éves nyu-
gati verda is rohogve szarnyalna tal - ami a valadi”
Kamov-50 Hokurn 350 km per 6rés max. sebessé-

géhez mérten
nem hangzik
elfogadhatdan
realis ténynek.
(Lehet hogy azért,
mert a G5 logdja
alatt a Who cares
about reality?"
felirat diszeleg?) A
tirelmes jatékos
is azon veszi
észre magat, hogy
akaratlanul is
elkezdi bambulni
a Tv-t, vagy eldo-
mindzgat dnmaga
ellen, mire a ked-
ves tech-csoda
méltdztatik eljutni a kitlzétt helyre. Killdetésekbdl
15 darab van, mellesleg a masutt mar ezeregyszer
agyonragott csontot koptatja tovabb; fordulatmentes
terep-tisztogatasrol, konvoj-kiséretrdl, vagy éplletek
robbantgatasardl van szd - unalombdl Gtds. Mind-
Gssze par olyan missziéval talélkoztam, ami ténylege-
sen arrdl szolt, amit a jaték elviekben képvisel(ne)

- szlinetmentes |Gvéldozésrdl, pergd 'bloodpumping’
akeidrdl, adrenalin-termeld jatékmenetrdl.

Hogy néz ki a korités? Elinditva a programot a jol
ismert 3Dmark 2000 helikopteres tesztje kiszon
vissza, persze itt tobb rétegen keresztili lebutitas
utani képidjat kapjuk kézhez. Nem értem, miért

kell kbddsiteni mar 100m tavolsagnyira, mikor
minden, amit a motor hajlandd kipréselni magabaél,
az néhdny db, kb. 10 poligonbdl Gsszedobott tank,
alacsony felbontasi sprite-fak és elvétve par éplilet
- de igy legaldbb low-end géptulajok is élvezhetd
framerate mellett tolhatjak ezt az egyébirant nem

til élvezetes jatékot. Mindazonéltal annyira nem
ronda, a tdrhetd kategdridt megcsipi. Zene? Mes-
terkélt rock-szllemény, iddnként mavi, erdltetett,
ugyanakkor erGtlenil z(zos részekkel. Ha par zenész
ifjoncot Gsszeverbuvalnank, - megelflegezem - Sk is
nivosabb darabbal rukkolndnak eld egy lepukkant
gardzsban, mint amit a szerzGdtetett brigdd probél a

Web: www.redshark.g5software.com

szank... khm, flllinkbe tunkolni.

A jatékrol kialakult, nem feltétlenil rozsds képet
tovabb tetézte a bugokkal vald szembeslilés ténye.
A program csak Ugy hemzseg az izeltlabd hibaktal;
a kedvencem, mikor a helikopter egyszerden
remegni” kezd a levegdben. Ha el tudjatok viselni a
sok hibat, &s nem alszotok el a killdetéseken, akkor
tegyetek vele egy prébat: a felhGtlen kikapcsolodas,
amire egy ilyen jellegd jaték hivatott, sajnos nem
garantalt.

Furulyds Adam

értékeld
Latvany: 4
Jatszhatosag: 4
Elettartam: 2
Audio: 3
+ el lehet vele lenni...
- ... egy darabig
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Kiadé: Eidos Interactive

Fejleszid: In-Images

Eredet: Lengyelorszag
Konfig: PIl 350, 64MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC

agyon sokat veszthet egy kiadd azon,
ha nem ismeri fel azt a rendkivil
fontos tényt, hogy egy adott jaték eladha-
tosagat nagyban befolyasolja annak killso
megjelenési formaja is. Ebben az esetben
kivételesen nem a program audiovizualis kivi-
telezésére — tehat nem a killesinre, - hanem
maganak a jatékot tartalmazé adathordozd-
nak a csomagpolasdra, a promocids artworkre
és annak szinbsszedllitasra, a felhasznaldi
kézikdnyv esztétikai megjelenésére, tar-
talmara és minden olyan egyéb tényezdre
gondolok, amely egy potencidlis vasarid
szeme elé tarul, mikor a program megvasar-
lasat tervezi. Kizartnak tartom, hogy Eidoséknak ne
lenne e téren tapasztalata; viszont lehet, hogy Ugy
gondoltak: egy lengyel garda munksja nem érdemel
killondsebb odafigyelést és gondoskoddst, orllhet-
nek, hogy egyéltaldn megjelentették a jatékot. A
csomagoldsra ranézve ugyanis mas nem tudtam
leszmi.

Ha mindenaron habors stratégia jatékot keresnék
a boltok poleain, akkor sem raktam volna be a
kosdrba a krakkadi illetdségl In-Images legljabb,
WWII témajl real-time stratégiai jatékat. A narancs-
sdrga szinben ,pompaza” boritd alapjan gondolat-
ban mar firkaltam is a harom pontot az értékelés
végére. Nagy hiba lett volna, hisz mint azt késébb
megtapasztaltam, egy jol jatszhatd, a hasonld téma-
kort feldolgozd jatékok kivitelezéshez képest egy
fokkal talan jobb - és ami a lényeg, - magdval ragado
hangulatu jatékkal allunk szemben.

Az inditas utdn bejelentkezd képernyd fogad, a jaté-
kos adatainak megadasa utan a fameni kivetkezik.
Régton elégedetten nyugtazhatjuk, hogy a német,
szovjet és amerikal haderdvel is csataba indulha-
tunk. Ehhez eldszor is el kell végezni az ,alapfoki
szaktanfolyamot”, melyet a Wehrmacht menupont
alatt taldlunk meg. A csapatmozgas koordindlasa és
a killénbozd tamadasi formék elsajatitasa is pofon-
egyszerl feladat, hisz a program meglehetdsen
nagy részletességgel magyaraz el minden lényeges
célfeladatot. Ha netén elakadnank, a képernyd aljan

taldlhato ikonsor Open objectives dialog pontjaban
talalhatunk bévebb irdnymutatast a soron kivetkezd
teendckre vonatkozdan.

A jatékképernyd egyébként attekinthetden

van felépitve. A tér nagy részét az aprolékosan
kidolgozott harctér teszi ki, melyet a jobb oldali
egérgombbal forgathatunk és melyre ugyanezen
billenty( nyomvatartdsaval zoomolhatunk (persze
csak ha a Menu-0Options-Locked Camera nincs
bekapcsolva), a bal oldali gombbal kattintva pedig
egységeinket valaszthatjuk ki, illetve parancsokat
osztogathatunk. A jol bevalt szokas szerinta Ctrl
billentyli és a bal egérgomb nyomva tartasaval
nyilik lehetdséglnk egyszerre tobb, kozosen irdnyi-
tandd egység kijeldlésére. A bal also sarokban egy
kicsinyitett térkép van, melyen kildnbdzd szinekkel
kerlitek felti ésre az ellenséges és szivetsége:

Web: www.frontlineattack.com

levezényelhetdek, mint példaul a szarazfoldi
egységek hathatds hattértamogatasat
erdsitendd bombazd replligépek tAmadasi
pontjainak meghatdrozasa.

A harcok folyaman épliletek felhizaséra,
illetve az ellenségtdl erdszakkal elfoglalt bazi-
5ok, banyak, gyarak mikodtetésére is lehetd-
séglink van, melyek stratégiai jelentdssége
abban rejlik, hogy a haderdfejlesztés alapvetd
feltételének, a pénznek ezek az objektumok a
forrasal. Ez egyben a program egyik gyengéje.
Hidba ugyanis a masodik vildghabords téma-
valasztas, illetve a Wehrmacht, Red Army,
The Allied Forces és Skirmish mentpontok
aldl indithatd jopar torténelmi csata, a jaték
még igy is inkabb egy negyvenes évekbeli
kirnyezetbe litetett C&C stratégianak tlnik,
mintsem olyan valés&ghd helyzetek szimula-
cidjanak, amelyek a térténelem folyaman akar meg
is torténtek / torténhettek volna. Ezen a hidnyos-
sdgon az sem segit, hogy a szdrazfoldi alakulatok
hihetetlen széles skalajat vonultatja fel a program,
mindhérom emlitett oldalon.

A grafika egyébként kelld részletességgel kidolgo-
zott, bar a lengyel fejlesztésii Earth-3 motortdl tllzot-
tan nagy csodakat nem lehet varni. Arra viszont
amire megtervezték, kivaldan alkalmas: nagyszamad
grafikai elem esetén is megbizhatoan vezényli le egy
atlagos PC is a habordkat.

A program szamormra pozitiv csaladas, ezért a fent
emlitett hianyossagok figyelembevétele mellet is
csak ajanlani tudom.

Domjén Laszlo

haderdk aktudlis pozicidl, a bazisok, valamint a fobb
célpontok elhelyezkedései.

Az alsd-kozépso részben tekinthetjik meg azokat
az adatokat, amelyek az éppen kivélasztott csa-
patainkra, harcjarmiveinkre vagy éplleteinkre
vonatkoznak (jarmi, épilet vagy gyalogos egység
tipusa, rongalodas mértéke, életerd, stb.), s innen
adhatjuk ki a csapatmozgast és a tdmadast, vagy
adott esetben éppen a visszavonuldst befolyasold
legfontosabb parancsokat is. A képernyd jobb-alsd
része a |étrehozandd egységek részére van fenn-
tartva, innen mindemellett egyszeribb parancsok is

értekeld
Latvany: 6
Jatszhatosag: T
Elettartam: 7
Audio: 6
+ Wwil...

- ... ami biztos nem ilyen volt
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SPEED CHALLENGE

JACQUES VILLENEUVE'S RACING VISION

Kiado: Ubi Soft
Fejleszto: Ubi Soft / WEG Management

Eredet: Franciaorszag

Konfig: P400, 64MB RAM, 3D 32MB

Farmétum: PC, PlayStation 2, GameCube

2 027-benjarunk. Azautdversenyzés
mér nem az, ami régen volt,
Apilta egy szimuldtorfilkében i,
ahonnan tavirdnyltassal kontrollalja

az autdjar, &s amely a jdrgdny minden
rezdiilését visszaadja. A verseny hires
vérosok Gtiain halad, gydryori tajak,
hires épiletek meliett. Es mindez az
Gtlet egyenesen Jacques Villeneuve
fejébsl pattant ki, Erdekes...

A tévirdnyitds autdverseny

mar & junk csak arra,

amikor Jean Todt a Ferrarindl megnyom egy gombeot, Barrichello

lelassul, Schumacher meg nyer. Azt meg, hogy pildta nélkil

széguldjanak az autdk, eddig is ismert dtletként fogadhatjuk,
tehdt IV Ezzela

annyira nem is

Web: www.jvracingvision.com

minden helyszinen az ott jellemzd utak képezték a vonalvezetés
alapjat, de erre azt mondom, hogy bullshit. Indigban

megszinne az életveszély, mint a régi iddk
egyik fontos momentuma, ne ks mondjam: az alapja. De

vajon miért éppen Villenauve-nek jut mindez az eszébe,

hiszen § azon kevés versenyzdk egyike, aki nem nevezhetd
.porcelanbabanak”, IndyCar bajnok volt az F1 eiftt és ott a
kilencvenes években sem volt ritka egy-egy haldleset, tehdt a
veszélyt is véllalja. Az egyetlen észérvnek az tdnik a szémomra,
ik az dletiket,

hogy, ha az autd nem

taldn még az & apja (Gilles Villeneuve) is élne.

dezini 4 nincs dlya, meg kdzd sem.
Az autdk mind ugyanolyan miszaki alappal rendelkezd
jargAnyok, amelyek a formdjuk alapjén a mostan| CART és F1
i fel. Az igazi Gj

autdk sci-f
ataldn csak vezetés kizben minden felesleges informaciat
nydjtd vizudlis adathalmaz adja, meg az, hogy sérillés esetén
iddvel gydgyul” az autd. A tibbi rész - versenyek, bedliitasok,
multiplayer - gyakorlatilag ugyanaz, mint mas autdversenynél,
esak ebben a Dredd bird stilusban.

A Jétekra térve egy killemében Putz Patrik
szt F1 szl t

kapunk, amely eleddig ismeretien ertékeld
Délyako.n zaflik. Sa.lnns. a B Latvény: 5
pdlyarajzokat nem tekinthetjdk
meg a futamok aldtt, igy még Jatszhatdsag: 5
halvdny fogalmunk sines melyik Elettartam: 3
tartalmaz hajtiit (a New York igen)
és melyik nem all tabbal, mint Audio: 4
haérom-négy dontitt kanyarbdl. Ez £ formas autdk
utdbbira jé példa a Ta] Mahal, de 2

- nagyon sci-fi

arrais jé példa, hogy egy _helyszint” el lehet nevezni egy - csak
& hattérben latszo - hires épiletrdl, amely a palya értékét
vagy érdekességét semmilyen mértékben nem ndvell. AlGlag

BEAM BREAKERS

Komen Dallas addig nézett farkasszemet a vele szemkdzt
lebegd & mignem Jutott - meg-
menti a hatsé dlésen reszketd Leeloo-t. Hirtelen leforditotta

kezdett.

Naezaz-

a taxit és

amikor -énis

a Beam
zuhandrepllok majd, de jo lesz. Csak hat nem minden az,
aminek latszik.

Szallemi Grokség
Az embemek

a latvarnyrél
leginkabb a
kbzépsd alkotas,
-Luc Besson
elsdrossz
filmje” ugrik be,
ami talan nem

is véletlen-a
vérost mintha
direkt erre a hangulatra épitették volna, 526 mi 526, gydnydrien
sikeriilt, tényleg Ogy érzi az ember, hogy egy masik vildgba
csdppent, A fényeffektusok, az dramid jdrmifolyam, az épd-
leteket sszekitd traverzek, mind dmulatba ejtdk, Aztdn, ha
belemeriilink, kiderdl, hogy ez azért nem az Otdaik elem, én
nem vagyok Korben Dallas, de még Lilu sem Leeloo o). Az autd
el alebegh ja - példdul nem
vihetd zuhandrepllésbe, mert az irdnyitas sajnos inkabb olyan,

- kis tilzéssal igy

Ebben a jatékban egy vargsban” mint egy helikopternél.

Maga a vertikdlisan terj 5 meg; nem dj mar i

a hiiszas-harmincas években felfeld tériek az éplletek; a fefld- DEJAVU

dés & lépesdiére, a ha di Gk Gkaza Ha azi itdst - amelyre okosan van egy klon
{és a tovabbi felfelé terjeszhedéshez) azonban a sci-fi kellett. menipont (3 virtudlis viros még virtualisabb, térhalos valtozata-
Ave, di bérki i ia Szd jvaddsz, Az val) - elkezdhetjiik magat a jatékot. Van egy kildetéses orié-

Gtddik elem és a Kidnok tdmadasa cimd flmekben. A Beam

Breakers nem mast igér, mint kalandot egy ilyen térbeli vérosban.

netfolyam, de ha azt unjuk, egy mésik varidcidban egyszerden
maneklihetlnk a zsaruk eldl. Ez utdbbi azért elég egysika,

4/10

Kiadd: JoWooD Productions

Fejleszid: Similis Software

Eredet: Németorszag
Konfig: PIl 400, 64MB RAM, 3D 16MB
Farméturn: PC

Web: www.beambreakers-online.com

l4ssuk be, Na de a tériénetfolyam! Hat az Is. Oldalrél bejdn egy
fejbeldtt hapi képe, aki hatborzongatban affektdld angolsdggal
kifejti mit is kéne tenni. Példdul egy Tony nevil pacdknak (hol
hallottam én ezt a nevet vajon?) a pizzdit kell kiszéllitani, Kicsit
GTA3-as a filing, de csak kicsit, mert a sétaldautcdkon, flggsfo-
& AszHElG kék és az eldbb emlitett fajsé-

rilit f8ndk erdsen rombolja az éppen Kiglakuini keészald iloziot.

ITT AVEGE

Mem volna ez rossz jaték, ha a kildetésekbe t8bb energiat fek-
tettek volna. igy viszont a leghasznosabb méd az Observation,
araz a cél nélkili autdkézds és a véros bamuldsa.

Putz Patrik

értékeld
Latvany: 8
Jatszhatdsag: 4
Elettartam: 3
Audio: 4
+ latvanyos...

= ...de semmi mas
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DIRT TRACK RACING 2

Kiadd: Infogrames

Fejlesztd: Ratbag

Eredet: Ausztralia

Konfig: nincs adat

Formatum: PC

e kell vallanom, hogy a Dirt Track Racing elsd
részével nem jatszottam egy percet sem. Nem
mintha nem lettem volna rd kivancsi; nagyon is
érdekelt, hiszen a koszos-sdros-murvas palyakat
szeretem és a jaték lathatdlag csak ilyenen jatszo-
dik - csak nem jutottam hozza. Az ilyen pélyatalajt a
honi autdsportban dzsuvénak hividk. Nem tévedés,
ha pl. a Michelin hazai képviseletétdl rendeltek egy
garnitdra dzsuvagumit, pontosan érteni fogjak,
mirdl van sz6. Ezek utdn azt hiszem érthetd, hogy
a szoban forgd jatékot magamban Dzsuva Verseny
2-nek neveztem. Namost ezt a versenyt (az igazit)
eredetileg Amerikéban jdtsszak.

Web: www.us.infogrames.com/games/dirt_track_racing_2_pc

Ott, ha valaki el akar kezdeni autéversenyezni,

az egyik lehetdség, hogy vesz egy kevésbé
Ujszerid &llapotban |év jarganyt (gyakorlatilag
egy roncsot), aztdn benevez egy bajnokségra ami
foldes-murvas oval-pdlydkon zajlik (csak, hogy ne
mindig azt a szét hasznaljam :). Miutan magunk
is beneveztink (tudod, install, lattuk a kozepes
introt, satdbbi), harom kategdridban is vivhatunk
késhegyre mend csatakat. Igaz alaphelyzetben
csak az elsd kategoria érhetd el, legalabbis a
nekink juttatott p&r ezer dollarbdl mi is csak egy
roncsot vehetink (igaz, ez a roncs lehet egy dreg
Ford Mustang, vagy Dodge Charger is ;) €5 egy-két
tuning cuccot. Késdbb lesz profibb
Jjargany is, de addig hossz(l az Gt.

ATUNING

Az autdvaridlasi menipontba
belépve hangolhatjuk a gép-
sarkanyt, mar ha egyaltaldn
megtaldljuk ezt, mert a mend
egyszerdnek tdnik, mégis el lehet
tévedni benne. Itt vehetiink autdt,
alkatrészeket, elronthatjuk az adott
bedllitast és eladhatjuk az autét.
Ha keresiink sok pénzt (erre még
vigszatérink) vehetiink rengeteg
tuning cuccot; az egyetlen prob-
Iéma, hogy pl. a régi felesleges
alapmotort nem adhatjuk el. Az
autét bezzeg eladhatjuk egészben,
csak nem érdemes: egyedil Mr.
Diszkont Aron hajlandd megvenni,
és egy tokéletes allapotban 1éve
kocsi, amire rakaltottink kabé tizez-
ret, a vevanek 4500-at ér:(.

A VERSENYEK

Kiilon szezonok vannak, 2002-
ban kezdiink. Tébb bajnokséagban
indulhatunk, més és méas a feltin-
tetett sszesitett pénadij, ez jelzi
mennyire is kemény az adott soro-
zat. Kezdjik a legalacsonyabbal
:). A versenyen futhatunk gyakorld
kordket (hot laps), ez az autd bealli-
tésara és a kanyarvételi technika
csiszolasara idedlis; akar ar

pontokat szerziink. A gyGzelemért természetesen
még tibb pont és pénz jér. Ha jol szerepeliink, az
mésoknak is feltdnik majd.

SZPONZOROK

Feltiinnek a témogatdk! Ok minden egyes ver-
senyen, amin elindulunk (akar csak az edzésen

is!) pénzt adnak. Ha nagyon jok vagyunk, egyre
nagyobb bukszajd - nem lanyok, hanem szponzorok
tlnnek fel. Addig viszont nem fogadhatjuk el az
ajanlatot, amig nem jar le az eldzd szerzddés. Ha
minden szépen megy, a lehetd legtdbb versenyen
részt vesziink (akér a bajnoksagokat is véltogatva),
viritjuk a lovét, fullos lesz a verda, aldzunk minden-
kit. Mi kell még?

MILYEN VEZETNI?

Raviden: j6. Mivel hatsékerék-meghajtasiak a
jarganyok, sokat lehet keresztbe menni, gyakor-
latilag olyan az egész, mint a salakmotorozds
négykeréken. Befordulunk €s a kormannyal
egyensilyozunk, hogy csak kicsit menjen ki az
auté fara, kilonben bebicsaklik és lelassul. Van
olyan pélya, ahol padiégazzal lehet a kanyart
bevenni, van ahol gazelvétellel, van ahol egy
kicsit bele is kell fékezni. A gyakorlokordk alatt
ezt kéretik begyakorolni, a koriddk segitenek, hol
melyik technika az idedlis. Az autd viselkedése
nem teljesen redlis, féleg a legalsd kategoridban,
vesztett helyzetbdl is egyenesbe hozhatjuk az
autdt, de ez az engedmény a jatszhatosag ird-
nyaba teliesen elfogadhaté. Miutan begyakorol-
tuk a megfeleld kanyarvételt, johet a verseny: itt
néha a killsé, néha a belsd iven kell majd menni
szituaciotdl fliggden, néha a kivil szdguldd
ellenfélen meg is lehet tdmaszkodni, ez minket
nagyban segithet a gyorsabb haladasban (5t
persze nem :).

GRAFIKA

Szép, de semmi extra killénlegesség. Finom
aprdsagok vannak, mint a kerekek dltal felvert
sar ropkodése (a sisak-plexire is jut bdven, hiszen
nines szélvéda) és a szép langesovak. Volt egy-két
péalya, amely izzasztobb volt a kartyamnak, minta
tobbi, de hat ez eldfordul.

Osszegezve, egy élvezetesen vezethetd, remekil

futhatunk ilyet. Van a kvalifikdcio
és maga a verseny. Kvalifikacio nél-
kil is futhatunk, csak annak késdbb
béjtje lesz. Az eldselejtezd futamon
az elért helyezéstol fuggden kerl-
link a kilonbézs dontdkbe (elsé

és masodik hely: A dontd, 3-4: B,
4-5: C) &m még a C dontdbdl is
feljuthatunk az A dontdbe (ez a

& verseny), csak legyilink az elsd
kettdben a verseny végén, azténa
B dontdben is legylnk az elsd kettd-
ben. Ez igy bonyolultnak tdnik, meg
talan unalmas is, 0gyhogy erre tibb
szot nem fecsérlek. A lényeg: mingl
Jobb iddvel kvalifikdljuk magunkat,
az A déntdben annal jobb helyrél
indulunk, és plusz pénzt, bajnoki

hatvandt

jatszhatd jaték a DTRZ, de egy idd utan mentes a
kihivasoktdl és igy unalomba fulladhat.

Putz Patrik
értékeld
Latvany: 5
Jatszhatdsag: 7
Elettartam: 3
Audio: T
+ késhegyre mend versenyek

= hamar megunhaté
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BANDITS

PHOENIX RISING

Kiadd: PAN Vision

Fejlesztd: Grin
Eradet: Svédorszag
Keonfig: PIl 500, 128MB RAM, 3D 32MB

Formatum: PC

= tvagyam novemberben is kielégil: szellemi
taplalékom nem méas, mint egy djabb, globalis
atomesapés utédn (Ggynevezett post-nuclear)
jAtszddo program. A fel(ités joval egyszeriibb, mint
mondjuk a Falloutban. A Bandits nem tobb egy
vad lovoldozésekkel tarkitott autds Ulddzésnél,
melyet szememben a mindségi latvanyvilag és a
Mad Maxbdlismert gépszdrnyek armaddja tesz
emlékezetesse.
Atérténet elején a Farkasok két vezetdjét kell
noszogatnunk; ugyan mar, ne hagyjak magukat
levadaszni holmi muténs autds driltektdl. Emel-
lett nekink is lenne mit bevallani a gydntatdszé-
ken - ha mér farkastdrvények uralkodnak, legylnk
mi azok, akik [rjak oket...
A jaték full harom dimenzids, a kocsinkat kivalrgl
irdnyitva kell szaguldanunk és harcolnunk - eldze-
tesen felpakolhaté ra szémtalan extra, igaz nincs
légzsdk vagy ABS, de golydszord és napalmagyd
annal inkébb, Masodpercekkel azutan, hogy
megszereztik a négykerekink feletti irdnyitast,
megéllds nélkili (itt sz6 szerint értendd) akeid
kezdddik. Ajanlatos lassitas nélkil kanyarodni,
hatrakétozni a fegyverek ravaszat és valogatott
karomkodasokat kiabdlni a KRESZ-re és testi épsé-
glinkre fittyet hanyd ellenséges banditakra.
Atdrténet nem bir kiszamithatatlan fordulatokkal,
de éppen elég szdrakoztatd. A masodik .kilde-
tés" soran klanunk tagjaival versenyziink - itt
csak sebesség van, a fegyvereket a nék otthon
tisztogatjak, - ha elsdnek érlink be, megkapjunk
mi sziviink vagya - s6t, j6 nagy adag rosszindulatd
terveket fejiikben forgaté enemik is érkeznek, a
hangulat egyébként is paprikés, mondanom sem
kell, az indulatok elszabadulnak, mint fékevesz-
tett Iderdk.
A kellden feszes ritmusd sztori mellett - amit azért
mér a jaték stilusa is megeldlegez -kildndsen
j6 pont a féhdsdk szérakoztatdan kidolgozott
jelleme. Rewdalf, aki a jarm( fegyvereit kezeli,
nem tdbb egy tanulatlan skot baromnal, aki teljes

mértékben antiszo-
cidlis és a civilizalt
vilaghan valészinileg
elbzetes targyalas
nélkil villamosszékbe
{iltetné barmelyik bird.
Emellett marha jo fej,
akinek a szivegeit igazi
mdka végighallgatni.
Fennec az ellenpdlus,
6 Ul a kormany mogatt, higgadt és megfontolt.
Vagyis valaki ezt mondta rdla.

A Bandits zenel anyaga figyelemre méltd. Elsd kor-
ben megjegyezném, hogy nem sok olyan jatékkal
talalkoztam, amihez tébb mint szazharminc percnyi
zenét irtak, empéharomba kédolva persze. Van

itt minden, mi szem-szajnak, izé fllnek ingere, a
posztnuklearnal elengedhetetien zsibbasztd, ipari
zakatold industrial, klub kedvenc trance, netén a
manapsag oly ritkan tetten érhetd igazi techno,
vagy hagyomanyos metal a hajrazoknak. Az biztos,
hogy az itt hallhatd Jinglebells utdn minden kisgye-
rek megdll a fejlddésben, de legaldbbis lidércnyo-
mésa lesz, ha meghallja az eredetit. A jaték soran

a funkcidbillentyikkel lehet dliitgatni, éppen melyik
szdljon,

A grafikardl hadd széljak réviden. Ha minden igaz,
akkor itt a sajat fejlesztésd motor zakatol (GRIN),
teljes 30-s megjelenités ugye, részletesen kidol-
gozott textirak, szép szinvildg, jél modellezett
robbanésok, és olyan szdrakoztatd aprosdgok, mint
a kocsikrdl leszakado alkatrészek (netdn utasok
darabijai). Ez igy pompas, a valdsagban azonban
nalam rémisztden nagy gondok adodtak a futassal.
Sok esetben a legminimélisabb grafikai beallitasok-
kal is képregényesedett a misor, de erdsen. Eppen
eldzd hénapban utaltam az Unreal tesztelése sordn
arra, mit is jelent a vasnak, ha munkat nem kimélve
optimalizéljak a programot... Teljes kord hardver-
tesztelést se idom, se kedvem nem volt legyartani,
ennek ellenére a stabil futashoz én minimum (!) az

halvanhat

Web: www.bandits-game.com

egy gigahercz felett tekerd procit és egy GeForce3-
as, vagy annak megfeleld teljesitményl kartyat
tudnék elképzelni. Ennél kevesebbel csak kinlodas
az egész, sajnos. A magas frame érték mar csak az
irdnyfthatdsag - csak viszonylagosan realisztikus a
gépek mozgasa, és géptipusoktol is figg, ki merre
mennyivel - de féleg a célzds soran elengedhetet-
len a selymes tapintds, barsonyos csillogas. Viszont
ha ez megvan, a mdka nagyon kellemes, mindenki
arcéra kegyetlen mosolyt csalnak az egyre nagyobb
szamban és valasztékban felbukkand fegyverek,
Jarmiivek. S&t, tébbjatékos modban ugyancsak fer-
geteges hangulatot teremthet a Bandits: ha hajnali
négy fele a Heroes 4 LAN-parti kezd kokadni, itt egy
adrenalin-forralé adudsz.

Fabian Baldzs
ertékeld
Latvany: 6
Jatszhatosag: 6
Elettartam: 5
Audio: 6

+ aMad Max Baréati Tarsaség ereklyéje

- le kéne cserélni a gépemet
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ARCHANGEL

¥ :’ . P

# Kiadg: JoWooD'
' Fejleszté: Metropolis Software

Eriget: Lengyelorszag

W o

@ émonok, szellemek, elvarazsolt lelkek, mutén-
sok, szirnyek, vardzslatok, fekete magia és
mindez ellen te, ki kezében az izz6 fénykarddal, lel-
kében a fény hatalméval megkezdi hosszi, s nem
kicsit veszélytelen (tjit a sGtétség birodalmaban,
hogy megéllitsa a Gonoszt.

A JoWooD kiaddsaban megjelent ,Archangel” nevd,
meglehetdsen vegyes stilusd ,3" person view”

&y o Y 2
| . 7 =4 Formatum: PO,
2L = g —- o
. & " Web: www.archangel-online.com
é < v g — - L
lesznek. |gy az ¢ ) £
alapetdend@rdok Aorak,

csatabard, nyilak (kolanfeges
nyilvesszakkel), a mai vilag-
ban }étszégc_’}_ gélyén pedig
pisztoly (NaRgtOMPRBS.IS),. ot
,shatgunstavcsaves puska,
géppuska, az elmaradhatatlan -

akcidjaték foszerepldje egy napon autdbalesetet
szenved, és egy a régmult idékben |étezett korban,

rakétavetd és egy energia-
fegyver prototipusa, mely az

Konfig: PIl 600, 128MB RAM, 3D T6MB %
0 B

& spiritudlis” energiajaval
miikédik (pont gy, mint a
JFény kardja"). Emlitettem az
elején, hogy meglehetdsen
vegyes stilusi jaték, aminek az
az oka, hogy keveredik benne
a techno-thriller, a horror, és

a fantasy stilus, raadasul a
tirténetis a régi korok legenda-
ira alapul, asszimilalva a mai
kor technolagiai fantazigjat.
Alapvetden akcidjaték, de a
feladat nem csupan megdini
mindenkit, aki él &s mozog,
hanem targyakat és a torténet
szempontjabél fontos szemé-
Iyeket kell megkeresni, a tollk
kapott feladatot megoldani.

A feladatok megoldasa soran
persze lépten-nyomon szor-
nyek, démonok és mindenféle
harcias lény allja Michael Gtjat,
akiktdl jobb minél gyorsabban
megszabadulni. A legydzott
ellenségek utdn minden eset-
ben energia pont a
Jjutalma, melybdl
meghatérozott mennyiség felhaszna-
lasaval tudja a kilénféle képességeit
névelni, Olyanokat példaul, mint az
ongycgyitas, a sotétben 1tas és a
sebezhetetlenég, melyek hatdsa sajnos
elég rovid ideig tart, de minél magasabb
szintd a fejlettsége, anndl hatékonyabb.
Persze nem minden ellenfél ellen haté-
kony a nyers erd, a palyak f5 ellenségét
tibbnyire csak csellel lehet legydzni - de
hogy ez mit jelent, most nem arulom

el, nem lévém le a poént :). Csak annyit
megjegyzésként, hogy a legelején nem
véletleniil van az a révid kis oktatas,
amit a templom fopapjatdl kaptok.
Ajaték grafikéjéhoz egy teljesen egyedi
motort fejlesztett a ,Metropolis Soft-
ware" csapata. Bevallom meglehetsen
lehangolt a bevezetd mozi latvanya,
ellenben kellemesen csalddtam jaték
kbzben. Igaz, hogy a jaték amolyan
Jomb Raider™-es nézetd, de a kamera-
mozgas annyira jol eltaldlt, hogy soha
semmit nem volt takarasban akeid
kizben; rdaddsul, ha véletlenll nem tud
a karakter tovabb hatralni, vagy valami
tal kézel keriil hozza, akkor a attetszdvé
valik, mintha (vegbdl lenne. Egyszéval
bémulatos. A téj, és a kornyezd vilag is

ott is egy kolostorban taldlja magét. Semmit nem
ért ez egészbdl, fileg miutdn Michael” néven szd-
litjak a szerzetesek, akiknek a vezetdje egy rovid
tirténettel értésére adja, hogy mar milyen régen
varnak ra - az idegenre, kinek a feladata lesz a
Fény kardjaval” felszabaditani a vilgot a sotétség
és a démonok uralma alél. Mivel mas vélasztasa
nem marad, ,Michael" elfogadja a kildetést, és
nekivag az ismeretlennek. Utja sordn tobb helyen
valaszut elé kerll, és az elsd dontést régton az
elején kell meghoznia, mikor is valasztania kell,
hogy vardzslé, vagy harcos bérébe bijva és a rajuk
jellemzd kilonleges tudassal és harcmodorral
felvértezve vivia meg harcét. A killdetése sordn
minduntalan (teldgazasokkal fogja magat szembe
talélni, és diintéseket kell majd hoznia a szivére
hallgatva, hogy merre és hogyan tovébb. Azért
mindenkit megnyugtatok: minden Gt ugyanoda
vezet, legfeljebb az egyik mindig kdnnyebb. Nos
ennek a kivalasztasa a ti dolgotok (illetve Michael
dolga) lesz.

A killdetések harom nagy epizodbdl dlinak, melyek-
bl kettd soha nem I&tott Fantasy” vildgban, mig
a harmadik napjaink foldi viligaban jatszddik. A
pélyakon mindig a kornak megfeleld fegyverei

hatvanhét

annyira élethlre sikeriilt, hogy sokszor megalitam
és csak nézelddtem, gydnydrkidtem a fények jate-
kaban, a fantasy vildg szépségében. A hangok és
a zene szintén meglepetést okoztak. Kellemeset.
Valami meghatdrozhatatlan stilusd, dallam nélkili
zene sz0l végig jaték kizben, ami nemhogy idege-
sitd lenne, inkdbb vérpezsditd és lelkesitd, mint
azok a bizonyos afrikai harci dobok hangjai.
Osszefoglalva azzal a megjegyzéssel zérom a
soraim, hogy véleményem szerint még sokat
fogunk hallani errdl a jatékrdl - senki ne menjen el
mellette, aki ezt a stilust kedveli, mert nem tudja,
mit hagy ki.

Makai Sandor
ériékeld
Latvany: 6
Jatszhatosag: 6
Elettartam: 7
Audio: 8
+ hosszi és izgalmas torténet

= konnyu eltévedni
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Rézsaszin oldalak

BIKINI KARATE
BABES

Kiadd Creative Edge Studios

BATTLE AT S
Fejleszié. Creative Edge Studios i : T APR T

PAAERT O
Web. www. bes.com \ e i

s
=P TAmeUE

Rovatunk nem csak a japan animacios kivaldsa-
gok ismertetesevel és erto kritikajaval foglal- T 1% 4
kozik, de a vilag minden beteges programozoi SWEET STUFS
agyszilleményét idevesszik, ha abban a néi test, AR . —

mint olyan, fészerepet kap.

A Bikini Karate Babes csodalatos jaték a maga
nemeben. Elozetesen annyit rult el magarol,
hogy a verekedds jatékok piacan akar erdteljes
nyereségi mutatokat generaini, és hogy négy
teljes CD-n drulja ocska kis testét. Az elozetes
screenshotokat bamulva azonnal lecsaptam ra,
remego hanggal kdnydriigve a fdszerkesztonek,
hogy ezt nekem, és senki masnak, merthogy ez
az, amit biztos nem birok ki épp ésszel...

A program bemutatkozasa soha jobbkor nem
torténhetett volna, ugyanis egy elvetemiilt,
bedltozos helovén-hazibuli soran installalédott
&s lépett porondra. A viharos siker enyhe kife-
jezés arra a tobb mint egy oran keresztil tarto
visitasra, ipari bogesre, vihancolasra, szediilt
tantorgasra. kéjes nydlcsorgatd és irgal

lan fikdzasra, amit a tarsasag enyhén (?) spicces
tagjaitol kapott. A mellékelt képek alapjan
lathat6, a remekmid nem haladja meg a Mortal
Kombat elsd részének szinvonalat, a digitalizalt
csajok felbontasa vetekszik a tizenhat gombos
kvarcoram kijelz6jének képi mindségével, de min-
denért karpotol az elkepzelhetetlendl al y
jatékszinvonal, a midi-zenék, a tré sikkantasok
s idétlen puffanasok effektusai, az akadozo
18ités, a szanalmasan bugyuta ellenfelek, a sérto
rohbgésre ingerld, béna mozgasu csajok, melyek
tobbsége kifejezetten ronda. Van benne tiz Gnma-
gal teljesen lejarato maca, haromfajta sz6lokam-
pany, melyekkel egyre tikosabb részletekrdl hull
le a lepel, s marha jol lehet szérakozni egymas
ellen is, persze kozos billentyuzeten, szorosan
egymashoz simulva.

Ennek ellenére a jatek tényleg megéllja a helyét,
hiszen legyen barmilyen hitvany kilsosegeiben,
maga a tény, hogy egyaltalan létrejott egy ilyen
otletet feldolgozé produkcio, mar megéri, hogy
igyunk hosszan tarto sikerére egy kisfrocesot,
kannés vbrosborbal.

Fabian Balazs




TRANSFER STUDENT

Kiadd JAST USA
Fejlesztt JAST
‘Web: www.jastusa.com

Massziv kamaszéveit taposo Hasegawank bodult
fantasztikumban fiird6zé mindennapjai szolgalnak
a most bemutatasra keriilé manga pornoponyva
targyaul. Ki ne vizsgalta volna be a T. Tanarnd
labait illetve - kitdltendd - -it / -6t / -at a jobbara

csupan mérsékelt lelk jest indukalo yag
ahitatos hallgatasa mellett, s ki ne nyujtott volna
4t sutyiban padtarsanak ki tozott értékeld

aT. Tanarnd fabb tartozékait illetden. Nos, a
Transfer Student sorén Hasegawa kamaszkori
onfelfedezéseinek valunk kozvetlen részese-

ivé, mely folyamat nemiség tikrében értendo
kondiciol paratian izgalmakat igérnek, valoban.
Fohasiink modellezell interperszonalis vonalal
teret adnak minden, kilénbdzo nemek kozott
kapcsolatokbol elvi sikon nyilt szexualitasba
atfordithato kapesolatrendszereknek is, igy a
jaték fabb tetopontjaiként a féhasink fogadott
novérkejével, mostohaanyjaval, rajztanarnojevel
stb. stb vald nemi érintkezését bemutatd akcia-
jelenetek tekinthetdek. Lehet gyaldini, am meg
inkabb - lehet nem érteni ezt a miifajt. Az ilyen
jatékokban rendszerint alapkiszerelésként melle-
kelt gyorsitd gombra tenyereld hasznalo hiaba is
koccol bele a valoszindtlen pozban legtithosabb
bajait mutogato mangacafatba, ha nincs tisztaban
a kenddzetlen jelenet tulajdonképpeni .elézme-
nyeivel.” Kapaszkodni tessék: hissz0k vagy sem,
meglehetdsen egyszerd felépitésének dacara, a
decens manga pornoponyva a hosszas sziveges
tamogatottsag révén oly teriiletekre is elmereszke-
dik, mint a torté Blés, sot ji abrazolas.
S noha a netrdl tiz perc alatt lerangathato Bonita
Saint hibatian, instant tlikbrtojas-siitésre mar
alapbdl is kvalifikalt alfele mindenféle szoveges
tamogatottsag nélkal, a fogyaszthatd, tabukat
targyalo s abban a kis idében rendszerint meg is
cslfold sztoriban éppugy el lehet merdini. Mar ha
szivesen meriilsz.

Gyalog Zoltan

A oo fritaias avedatl
explicit is vehetd

fokusz ald.




[ELENHGORM: THE LAND OF THE BLUE MOON
EPISODE | - THE GREAT SHIP

Kiadd: Centurion Soft

Fejlesztd: Moloto Productions

Eredet: Svédorszag
Konfig: PIl 350, 64MB RAM

Formatum: PC

&rrikk Vaheirr fiatalember élete egy derds i
reggelen viszontagsagos fordulatot vesz.
Szeretett falvanak lakosai ujjal mutogatnak ré,
az utcdn nagy ivben elkerilik. Hazat obszcén
rajzokkal dekordljak ki, a hatosag fertdzittnek
nyilvanitja és kordzi. Arrikk némileg tanacstalan
a helyzetet illetden, de sejti, hogy kdze lehet az
onallo eletre kelt vilagitdtoronyhoz és ahhoz az
oridsi hajohoz, ami éjjel a kertjének tengerparti
szegletén katott ki, legénység nélkil, Arrikk
kérilményeit tovabb neheziti, hogy koztudottan
balkezes, ami a helyi torvények alapjén szigordan
bintetendd.

Hérom évet felbleld munkaja sorén a malmdi ille-
tGségii Moloto csapat igazan szokatlant alkotott,
Kalandjatékot, melynek ésszes szereplijét é16
szinészek alakitjdk. Némelyikik profi, ismertebb
személy, sokuk viszont meglehetdsen amatdr
szinjatszo. Taldn a fejlesztdk barati kirébal keriil-
tek ki, A szereplok jellegzetes svéd akcentussal
beszélik az eladasi szempontok miatt szinte
kitelezd angol nyelvet, ami inkabb bajos, mint
zavard. Arrikk hangjat - foleg a j&ték elején - teljes
fasultsag, egykedviség jellemzi. Ez végtére is
betudhaté az északiak nyugodt temperamentu-
ménak. A szinészek alakitasat kék hattér eldtt
vették fel, majd virtualis kérnyezetbe illesztették.
A his-vér emberek kiiré egy kozépkori dllapotban
leledzé falvat teremtettek, jellegzetesen skandi-
nav vondsokkal, némi fantasy latvannyal vegyitve.

Avésari komédias. Kissé bizarr, 4m j6 fej. Ha rejtvényeit megfejted, hasznos
tandcsokkal latel. A

Apré, kétszintes fahazak,
gondosan dpolt kertek,
gyumblcsfak, pezsgd
élettel teli utcak lehelnek
életet a térséghe. A

falu obégato részegese
folyamatosan kalodaba
zarva a fotéren atkozza

a vizet, dicsditi a sort. A
piacon vasari komédias
kindlja az értékes infor-
maciot, melynek ara egy
gyongyszem és a feladott
rejtvény megfejtése. A
faluban egyébként az
igazgydngy a hivatalos
fizetoeszkoz; ha fogytén
lennénk beldle, barme-
lyik tengerparti mélénal
alamerilhetiink Gjabba-
kért. Ajanlatos minden
probélkozas elbtt dllast
menteni, mert a heves
kagylonyitogatas kdzben
gyorsan fogy az oxigén...
A mentési lehetdség
elegancigja amdgy kilon szét érdemel, Tiz férd-
helyre menthetiink barmikor alldst, hisz karakter
terjedelemben nevezve el azt. A mivelettel szem-
pillantas alatt végez a program, ezért gyakori
alkalmazasa sem akasztja meg a
jaték dinamikajat.

A hitterek megvaldsitasa
mindenhol kitiing, helyenként
fotorealisztikus, ami nagyszeriien
segiti az interaktiv film érzetét.

Az irdnyitas Arrikk szemszoge-

bol zajlik, FPS szerlien. Az egér
segitségével 360°-ban szabadon
nézelddhetiink, haladasi irdnyunk
viszont korlatozott. Egy cslnya

kis hdromszog erdtlen felvillanasa
jelzi, ha valamerre tovabbmehe-
tiink. A helyszinek kdzt animécio
vezet at, akdr a Myst-ben. Ha vala-
hova el akarunk jutni, értelemsze-
rden végig kell nézni az odavezetd
utat, idonként kattintva egyet a
megfeleld irdnyba. Sokadik alka-
lomra ez mar felettébb unalmas,
hatszor meggondolja az ember,
hogy visszamenjen-e a térkép
masik végébe, csakhogy Ujra kdriil-
nézzen, hatha elkerlilte a figyelmét
egy felvehetd targy, melyet a kur-
zor korré valdsa hivatott jelezni.
Korlatlan mennyiségd dolgot cipel-
hetlink egyszerre magunkkal. Még
a reszeld, talka, daréld, diszndhus,
korte, vador, hordd sor és létra
egyittes hurcoldsa sem okoz kulg-
nosebb nehézséget fahdsinknek.
Némi bosszankodasra adhat okot,
hogy a nalunk |&vé rengeteg holmi
nagy részét fel sem hasznéljuk a
tirténet soran. Pontosabban az

Web: www.zelenhgorm.com

Itt a piros, hol a piras!? Profi az elkdvetd, csak tippelni tudtam. Persze rosszul, A

elsd rész elsd fejezetének végéig. A Zelenhgorm
tudniillik trildgidnak készil (A mésodik rész cime
The Voice of Water, a harmadiké The Dark Below
lesz). A Moloto igazgatdja, Michi Lantz eldzetes
igéretei alapjan a részek egymaésba flizhetdk
lesznek, a kordbban begydjtétt targyak pedig
késdbb is felhasznalhatak. Addig viszont marad
a varakozas, és egy meglehetdsen rovid, félbema-
radt térténet.

A Zelenhgorm tipikusan olyan program, amitdl a
jatékosok nagy része glnyos mosollyal fordul el.
Elismerem, helyenként valéban takolmanynak
tinik az egész. De sok munka fekszik benne, egy
modern svéd eposz van sziletdben, érdemes lesz
odafigyelni rd a jivoben. Misztikus, fantaziadis
cselekménye réadasul olyan érzékeny probléma-
kat is érint, mint a diszkriminacid és az elditéle-
tek okozta sérelmek. Kétségeim vannak ugyan

a program széles kdrben vald sikerét illetéen,

de megrogzott kalandjatékosok és a periféridra
szorult jatékok kedveldi mindenesetre nagy ord-
miket lelik majd benne. Nem beszélve azokrél az
elvetemilitekrdl, akik velem egyiitt bal keziikben
tartjak a tollat.

Koranyi Teodor

értékeld
Latvany: 8
Jatszhatdsag: 5
Elettartam: 7
Audio: 5
+ interaktiv mozi
- ... nem eléggé
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RING 1]

Kiadd: Arxel Tribe

Fejleszto: Arxel Tribe

Eredet: Franciaorszag
Konfig: PIl 300, 64MB RAM

Formatum: PC

998-ban, egy verdfényes délutanon keriilt el
=il 3 sEMMIDE] @ Ring egy rendkivil impozans
videdanyaga. Enyhén sziirredlis megkozelitésben
|attam egy kék humanoidot, amint beszall a csak ra
vard iirhajo pilétafiilkéjébe. Nem mondom, furcsa
képi vildggal rendelkezett, de rdm nagy hatast gya-
korolt. Akkor mar tudtam, hogy ezzel a programmal
egyszer még talalkoznom kell. Kivételesen igazam
lett, habar nem olyan keretek kozott, ahogyan azt
eredetileg elképzeltem - a folytatast tarthatom féltd
kezeim kézdtt, s irhatok rdla kritikat. Eldre szdlok,
hogy most probalok elfogult lenni, probalok Ggy
viszonyulni ehhez a jatékhoz, ahogyan egy olyan
ember tenné, aki sajat elhatarozasabol jutott hozza
khez, és azt hi maskent nem is
tudnék. Belllrdl fakad.

amd

A zene, amely a german mitologian alapszik. Azon

a felejthetetlen térténeten, amely a Nibelungok
kincsérdl, a his Siegfriedrdl s a szépséges
Briinhildarol sz6 (tessék szives lenni elfelejteni a
duci nénikkel Atszitt sztereotipidkat). Es persze az
elatkozott kincs okozta bonyodalmakrdl, elvalasrol
&s feledésrdl. A zene, amelyet nem lehet figyelmen
kiviil hagyni; a zene, amely korokon at s26 Gj meg 0j
gondolatokat, nydjt inletet méas miivészeknek. Tulaj-
donképpen most is errdl van sz0. A Gy(ird, eredetileg
irodalmi mialkotas, majd Richard Wagner varazs-
latos dallamai, utébb egy szamitogépre irddott
jatékprogram; Gjvonalas, mivészi vildgszemiclet
alapjan. Azt hiszem, ideje megemlitenem az triem-

bert, Ggy hiviak: Philippe
Druillet. A Ringaz 0 vizija.
Az alom, amelybe meginvi-
tal minden szives érdeklio-
dot. Kisérjik hat el 6t!

Senki ne szamitson arra,
hogy a mitosz torténéseit
|atja viszont a képernyin,
nem errdl van itt s26. A
fonal kezdetén egy fiatal,
szolgal6 fid (Siegfried, aki az
elsd epizod Siegmundjanak
gyermeke) szabadulasat

&s sorsanak kesobbi alaku-
lasat kisérhetjuk nyomon,
ahogy egyre tobbet tud meg
magardl &s a kirotte |étezd
vilagrol. Ez egy hamisitat-
lan mese, olyan mese, amelybdl alapvetd
dolgokat tanul az ember. Olyan mese, mint
amilyen Ende Végtelen Torténete, olyan

miivészi alkotds, amely nem sz6l masrol,

mint a csodardl, az élet esodajardl. Ne var- \
junk tal sokat tole, de ne is higgylk, hogy :
cseppnyi kevés az, amit ad.

A grafil gvalositas ki
kap a miiben. S bar valdban a jaték

hangulatdnak egyik alapkove, a laikus,

az, aki nem képes lelkesedni az egyszerii
szépségért, giccsnek

fogja tartani. Méghozza
pixelesenocsmanygiccs-

nek, lévén a felbontast

allitani nem lehet. Nem

is baj. A program igy Kicsit olyan
hatést kelt, mint amilyet évekkel
ezelott hihetetlendl szépnek
tartott mindenki, a mostani kdzdn-
ség viszont pixelesnek, a kor tech-
nikai kovetelményeit figyelmen
kivill hagyo darabnak lathatja.
Jobbéra mar az elsé jelenetnél
kikapcsolasra itéltetett, amikor is
tiiz it ki a kovacsmihelyben, és
egy idé utan bizony mar semmit
sem latni, ha nem tudjuk eloltani.
Aligha kezdi djra a programot egy
atlagfelhasznald. Az iranyitas is
ehhez mérten korlatozott lehetd-
ségekkel kecsegtet: alapvetden

a haromdimenzids helyszineken
szaladgdlunk, s kereslink, haszna-
lunk bizonyos targyakat a legmeg-
feleldbb helyen. Hangok terén
felesleges vizsgalddnunk, mivel a
Ring Il éppiigy Wagner zenemiivet
alkalmazza, mint eladje, ilyforman
tokéletes. Egy extra érdekesseg,
csak nekiink: a karmester szeme-
lye Solti Gyorgy.

ZETEp!

A jaték soran eléforduld karakte-
rek mind-mind egyéniségek, s
éppen gy viselkednek, ahogy

Web: ring2.arxeltribe.com

az eme ténynek megfelel. A torpe dllanddan paran-
csokat osztogat, €s sopankodik, amikor valami
nem gy torténik, ahogyan 6 gondolja. Sieglinde
anyai jo tandcsokkal és bolcsességgel segiti fiat.
Emellett talalkozhatunk egyéb, hasznalati targy-
ként / ellenséghként kezelendd teremtmenyekkel,
akik ugyanugy szépen lekodolt cselekvesmodullal
rendelkeznek. Példa a diszes bika, akit a viraggal
eredményesen lehet csalogatni.

A Ring Il elidjéhez hasonldan nem szamithat
kiemelkedd sikerre, mivel rétegjaték. Szamomra
pont ezért tetszik, masnak pont ezért nem alter-
nativa, izliése valogatja. Egy biztos, aki a latvany
alapjan (a zenét nem hangsilyozom, mert azért azt
kiilén is beszerezheti mindenki) kedvet érez hozza,
batran vagjon bele, nem fog csaltdni. Végst soron,
ez egy egyszerii kalandjaték, helyszinenként egy
16 logikai feladattal, néha még az ligyességink is
szamit benne - persze annyira nem, hogy emiatt
unjuk meg. Egyetlen dologgal vagyok adds: nem
adtam ra dsszesitett értékelést. Ez nagyon nagy
mértékben személytdl fliged, hangulati tényezd, és
én nem kocka m meg, hogy ol is bele-
ugrasszak, akik par perc utan leteszik, mondvan:
nem erre szamitottak. Alaposan meg kell fontolni,
esetleg kiprobalni, mieldtt déntést hozunk. De ha
ezt a dontést meghoztuk, késobb sem banjuk meg.

Csak Gergely
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Kiadd: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Sierra Studios

Eredet: Egyesilt Allamok

Konfig: P300, 64MB RAM

Formatum: PC

gazdasagi szimulatorok terén Ggy |atszik mar

nem sok Ujat tudnak felmutatni a jatékki-
adok, ezért a pénzkeresés (jabb terileteit kezdik
felfedezni - igy az ipar és a kereskedelem utan, a
masodik legnépszerlbb terileten, a turizmusban
€s a szorakoztato iparban kalandoznak. A Sierra
kiadasaban megjelent ,Casino Empire”, mint azt
mar sejthetitek, szintén egy Tycoon” azaz gazda-
sagl szimulétor program, ami az egyik legnagyobb
pénzforgalmat bonyolitd teriilet, a szerencsejd-
tékok vildgaban bonyoladik. Mint az a nevében is
benne van, a jaték célia egy kaszind-birodalom
felépitése és mikidtetése, természetesen a minél
nagyobb vagyon megszerzése okan.

A jaték egy oktatd palydval kezdddik (ki is lehet
hagyni), amelyen meglehetdsen gyorsan bele lehet
JBnni a jaték irdnyitdsaba, annyira egyszerd és
egyértelmd minden. Alapvetden két jatékmadban
lehet jatszani, az egyik a kaszinshdldzat felépitése,
a masik pedig az (gynevezett ,Sandbox” méd,
vagyls a szabad jaték. A kaszind-birodalom épitése
soran eldszir egy szélloda foldszintién kaptok két
termet, amiben jétékgépeket, nyerG-automata-

kat és néhany egyszer(ibb jatékasztalt, példaul
kockadobdt és ,Black Jack™et lehet felallitani. A

Web: casinoempire.sierra.com

vendégek elkezdenek szdllingdzni, a pénz gyilik
lassan a kasszédban: de hogy a forgalom és a lato-
gatok szama nivekedjen, oda kell csalogatni és
bent is kell tartani minél tdbb vendéget. Ehhez a
szallodara rekldmokat, villogd szines fényeket kell
kitenni, a kaszindban pedig nyitni kell legalabb egy
pénzvaltdt, egy bifét ahol a vendégek ehetnek és
ihatnak, helységet ahol a ,folyd” Ggyeiket intézhe-
tik; na és persze kell biztonsagi szolgélat is, hogy

a randalirozokat legyen, aki kitessékeli. Lehet még
nyitni ,Bingo™ termet, a szallodaban lehet vasarolni
néhany (max. 200 fének) szobét - hogy minél
kbzelebb legyen a szérakozéhely a turistaknak, - és
hogy hangulatosabb legyen a kirnyezet, néhdny
dekoréciot - virdgok, mini székékutak, szobrok - el
lehet helyezni a jatéktermekben. Mondanom sem
kell, hogy minden berendezés pénzbe keril és az
alkalmazottak sem ingyen dolgoznak. A kaszing
magasabb szintre emeléséhez - modernebb és
bonyolultabb gépek, nagyobb nyereményt add jéték-
asztalok - minden esetben el kell érni egy adott
vendégforgalmat, és a kasszaban meghatérozott
Gsszegnek kell lenni. Az elsd  killdetésben” csupan
a 25 ezer dolldros vagyont kell dsszeszedni, és a
mésodik szintre kell a kaszindt emelni. Tulajdon-
képpen ez az oktatd palya, hiszen itt még nincs
konkurencia, és
semmi nehezité
kirilmény.

A kovetkezd
menetekben a
feladat egyre
nehezedik, hiszen
nem csak a felhal-
mozandd dsszeg
magasabb, a
kaszindnak is
egyre magasabb
szintinek kell len-
nie. A szilkséges
pénz Hsszegylj-
tése végiil is

nem olyan nagy
feladat; a kasziné
szintjének emelé-
seéhez szllkséges

EMIERE_

vendéglétszam elérése inkabb. A vérosban ugyanis
nem a tiéd az egyetlen kasziné és el kell csabitani
a konkurencia eldl a vendégeket ahhoz, hogy nalad
kelld szamban legyenek. Ehhez lehet kémkedni, sza-
botdroket atkildeni az ellenfelekhez - de nyugodt
lehetsz, a konkurencia kémei és szabotérei is meg
fognak Jelenni nélad. Az adott palyan megszabott
feltételek teliesitése utén lehet folytatni a jatékot,

- bar kihivas nélkiil nem sok értelmét lattam - vagy
kilépni a faképernydre, ahol megjelenik a kivetkezd
kaszind, amivel szerencsét lehet probalni. A jaték-
ban a negyedik szint elérésekor - csak négy szint
van - mar dsszesen tizenkét kilénbdzd jatékasz-
talt illetve pénznyerd gépet, tizenhat killénbszd célt
szolgald egyeb helyiséget, igy példaul pénzvaltat,
bart, éttermet, ajandékboltot, bifét, Keno™ szobat
lehet lzemeltetni. Az 6sszes kiegészitd terem kazll
a legérdekesebb a két fajta kdrtyaszoba, ahol ti
magatok is lefilhettek egy-egy kartyapartira. A
kaszindhoz tartozd szélloddban szintenként meg-
hatérozott szémi szobat és luxuslakosztalyt lehet
fenntartani, a szobdkba pedig a vendégek odacsa-
bitdsdhoz szintenként kiilonbozs plusz szolgalta-
tésokat, igy példdul a kendzést, a videojdtékokat,
vagy az Internet elérést lehet bevezetni.

AJaték kezelése és irdnyitasa annyira egyszeri

€s egyértelmd, hogy inkdbb nem Is pazarlom rd a
helyet. A hangokrdl és a grafikardl csak annyit jegy-
zek meg, hogy vessetek egy pillantdst a gépigényre,
€s méris sejthetitek, milyen lehet.

Makai Sandor

eértékeld
Latvény: 3
Jatszhatdsag: 5
Elettartam: 2
Audio: 3
+ nagyon egyszer( kezelés
- unalmas
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mindennek megvan az oka, a
kules itt az oly népszer( netes

Kalén

Kiadd: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Sierra Studios

Eredet: Egyesilt Allamok
Konfig: P133, 16MB RAM

Formatum: PC, Mac, Handheld

Web: hoyle.sierra.com/puzzlegames.html

szémitdgéplnk rejtett zugaiban, és - ha nem is pontosan ebben

alkotnak a szdjatékok; a jo dreg
1dblas jaték”, az akasztdfa;
anagramma-jaték; keraszt-
rejtvény.

T vame | optesn | s | e

A két legnagyobb kirt hagytam
a végére, Egyikik kinai domind-

kockik segiiségével probdlja szd i & nagy at. A
& deli tesztész ji parszor mér Hoyle i alyaira épild logikai jatékokral van s26; parokat
i Glénbazs kar digitalis fi ival, kell keresni, Sen a Bté ésaz
Minden fejlddik, igy Gk sem hattak csak a k fandl, A Bnbé, . AZ utolsd, és egyben legnagyobb kir jelenti a
By Bvrdl évre és libb lett, ezzel ®, [évén nem tudiam felfe-
remélve a minél nagyobb bevé... akarom maondani a minél tého dezni kdztlk. Van egy falbontd J&ték, a stilus minden kitelezd
Jatékost. L a5é térhaza tf tema- ével, négy érdval, ésatbbbi. Van egy Puzzle Bobble szerd,

tikus kirdkre osztva vdrja az dtlagfelnaszndlit. Mégis, taldn a leg-
dtfképesebb adudsz, a - nagy levegd - The Incredible Machine,
annyira kilénbzik a gyljtemény tobbi tagjdtol A jatékedl mar
volt 526 2 KByte hasabjaln, most éppensdggel egyik djabb, s

szines labdakat felvonultatd jaték, ahol a cél természetesen

i Van két Jaték: egyinik
bogaras, masikuk kréta-szigeti tirdra csalogatja a felhasznalét.
Mindkettdt elrontotték azzal, hogy iddre megy, igy egészen

az dsszes labda

ezzel egyltt mar kevésbé kevéshd al mas a hangulat, egészen mas a cél, Maradt egy szem tdblds
toratat kapjuk kézhez. Persze ez fokon ahol a ki 5 mi és egy kell
tendencia, sajnos. a s2erint i véve a csillagok

Ne ragadjunk azonban le itt, természetesen taldlhatunk kértya-
jétékokat is, ahogyan az elvarhaté. Erdekes momentum, hogy
pont paszidnsz nincsen koztlk, még érdekesebb, hogy a fakete

szineit. Ennyi az egész, kérem,
Most pedig nekem értékelni kellene ezt a csomagat. Alapve-
tden azvolta hogy a Hoyle-gyii

af . dé i Probléma még az is, hogy az egész
program amolyan sszedobalt hatdst kelt, nincsen igazan egy-

séges lavanytery, csak a bal alsd 1w, igen
ronda menisor bi jaaza Ag érzéset.

pedig ezek a jatékok egytdl egyig jelest érdemelnének abbil,
amit dga poligo: mérnek: a jaték-

diménybdl, Hogy midrt kapott mégis annyit, amennyit? Sok-sok
éve nem fejlesztettek rajtuk semmit. Megismétiem: semmit. Az
egész ugyanlgy néz ki, vagy még rosszabbul, mint kb, fél évti-
zede. Odivati féremunka,

Csdk Gergely

értékeld
Latvany: 4
Jatszhatosag: 5
Elettartam: [
Audio: 2
+ egy nagyszerd gyljtemény
G Ujdonsagok nélkil
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macska viszont Igen! (Az )
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Kiadd: Phantom EFX

Fejlesztd: Phantom EFX

Eredet: Egyesit Allamok

Konfig: P300, 64MB RAM

Forméatum: PC

5 2Eles rétegek Szomjat ékla
program, mivel ha j6l szémoltam dsszesen negyvenit
kilénhdzsféle p . v bonusz jaték-
gép szi i8] A felte méd nem véletlen,

hiszen nehezen tudom elképzelni azt, hogy akdrkinek is virtudlis

pénz- ds / vagy i ki az igényel.
Ha ilyen okndl fogva mégh K rif:
dnka "
Elve is taldi &l is i - mendjuk

ki: giceses - gépek kozt, de hét nincs mit csodélkozni ezen:

a szerencsejdték-artwork mar csak ilyen. Minden képzeletet
feldimulé példa erre a Carnival fantazianevi |ték, érdemes mar
az elején megnéznl, hisz ennél nem nagyon
fogunk taldlkezni. Orommel vettem tudomésul, hogy a szémas

-tseresmyés” gép mellé Gtféle pokert, &s par érdekesebb
Klegészitd Jétékot - mint példdul bingdt - is leprogramoztak
a fejlesztdk, VEleményem szerint ezek a kis kirivd szigetek
lehetnek majd a program leginkdbb kizkedvelt részel.
A grafika vi I6,haaz enndl fogva teljes
ékben fel & letve a jaték tbbi

ting 0t nem szd-
mitjuk. Altalanossdgban elmondhats, hogy a nyereménytabldk
kifejezetten szépek, és a gépek eldlapjal kellden kidolgozottak
- ezen a téren tehdt meglehetdsen Jol teljesit a program. A fdkép-
emyf bal felsd sarkdban lehet megtaldini az opcidkat, amelyek
kiizll amiitést

ag a kivant

médon
torténd kivalasztasdra hivatott Games, illetve az elért eredmaé-
nyeinket mi vamil i jé

5 Stats

Ez utdbbi | meg

tdbbek kbzt a mar lejdtszott Jtékaink szdmdt, az dsszes feltett

hetvenharom

Web: www.phantomefx.com

tétinket, a Jdtdkonként dtlagban feltett tétinket, illetve a jaték
mellett eldtott dat is. A tétek jatéktipusonként dtlaghan 3 és 5
coin kizt vannak limitdlva, az alacsony korldt értelemszerd vele-
jérdja viszont, hogy a nyeremények sem szikhetnek fel a csilla-
gos égig. Eredményességinkidl figgsen VP pontok gyditésére
nyflik g amely p a Prize Vault alatt
lehet .elkdlteni”, Vald al

hamara

fog kikdtni az ADS I, mar csak azért is, mert a tapasztalat azt
mutatja, hogy a myerési algoritmus nem minden esetben korrekt

a jatél A vagy

allas egy 0 kv bird Jaték £ben csak az

uninstall parancsikonra hivia fel a figyelmet.

Domjén Laszid
értékeld

Latvany: 4
Jatszhatésag: 5
Elettartam: 4
Audio: 2

+ kocsma helyett otthon vagyunk

- pénz kéne', nem bégre
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Kiadd: Electronic Arts

Fejlesztd: Electronic Arts
Eredet: Kanada
Konfig: P350, 64MB RAM, 3D 16MB

Forméatum: PlayStation 2, PC, Xbox, GC, PS, GBA

Az atlag tesztész
napja Ggy indult,
mint barki masé:
langyos kavéval és
sotét fellegekkel

az ablakban, Aztan
bekapcsolta a moni-
tort, amin apréd pici
emberkék kezdték
meg bamulatba

ejtd produkcidjukat
egy labdéanak 1atsz6...
labdaval. Elnyomom,
unalmas, mas, mint a maltkor, de nem fogom végig-
nézni, ahogyan a szamomra orokké ellenszenves
Davids produkdlia az arcat (Giggs és Carlos még
tdrhetd). Bocs.

Ajaték fémeniije egyszerlbb, letisztultabb képet
mutat, mint példaul az azonos évjaratl NHL; ez
tébbek kézott a FIFA sorozat és az EASO totalis
dsszeforrasztasanak egyéves ,lemaradasaval”
magyarazhatd (multiplayer lehetdség persze most
is van, csak nem annyira direkt médon, ahogyan azt
jévére megvaldsitani szdndékoznak). Lehetdségeink
nagyjabdl és egészében a megszokottak, a csapa-
tok nagy szama és részletes statisztikai is ugyandgy
megtalalhatoak, mint eleddig.

Mindig hires voltam tirelmetlenségemrdl, ezért par
mésodpercen belll a palyan talaltam magamat,
ami jelen esetben nem volt nyerd dtlet. A latvany
még mindig - vagy mar megint? - lehengerld,

az EA Sports ismét bizonyitotta, hogy értenek a
szakmahoz. Kezdjiuk mindjart a stadionokkal, amik
természetesen valtozatosak, egyediek. A kizin-
ség, szamomra kildndsen meglepd madon szinte
megszolal. Bar lathatdan ugyanazt az alapelvet
alkalmazza, mint az NHL, ebbe a jatékba érezhetden
tébb munkat fektettek (ez egyébként a jaték ege-
szére is vonatkozik). Tudom, ez a vesszdparipam,

de az dsszkép tokéletes; talan azért, mert tavolabb
Glnek a mutatott jatéktértdl - a nézdsereg ily fokd
megvaldsitasatol tobbet nem is varhatunk el. A
jatékosok kidolgozottsaga, ha lehet, még jobb, még
szebb. A hiresebb sztdrok fizimiskdi is hasonlitanak,
néha egyenesen jobbak, mint valddi tarsaik. Hihetet-
len, de eddig még nem taldlkoztam olyan focistaval,
amelyik sablonos arcvondsokkal rendelkezzen, de

Hé haver, dobj meg egy sbrrell A

ez lehet, hogy részemrdl csak
érzeki csalodas. Minden-
esetre a Jaték hevében észre
sem vesszlik, mennyire élethd
probél lenni a program.
Elethd. Es most mar végre
nem elsdsorban kilsdségek-
ben, hanem mesterséges
intelligencia szintjén is. Mind az ellenfél, mind sajat
csapattarsaink ,esze” redlisabb lett, nem kis mér-
tékhen. Ezt eldszdr a sokat emlegetett kapusokon
lehet lemérni, elvégre nekik rigunk golt, és vellk
kell kivédeni az ellenfél tamadésait. Erdekes dolgot
mondok: a halddrok egyéltalén nem okosabbak, sok-
kal inkabb valddiak. Végre meg lehet azt tenni, hogy
néha egy-egy messzirdl ellétt labda beakadjon, ne
hizza le kitelezden a kapus, valami orbitalisan eset-
len mozdulattal. A goalkeeper igenis hibazik, rosszul
fut ki a tmaddra, arnyékra vetadik. Ugyanakkor,
killénbséget lehet tenni kapus és kapus kozott, épp-
gy, mint a jatékasok kézdtt is. Utdbbiakrdl szdlva,
emilitést kell tennem arrdl, hogy végre képesek még
Gnélléhban cselekedni, kvetik a tdmaddst, maguk-
tél is megprdbaljak szerelni az ellenfelet. Figyelik az
alapvonalat is, nem engedik kifutni a labdét. ElsGre
kicsit nehezebb az Al-val egylttmdkddni / kitolni,

de amint egyre tobbet jatszunk a programmal, Ggy
tapasztaljuk ki a lehetséges modszereket. Erdekes-
ség még, hogy a gép csapatszinten is meglepden
6! taktikazik, cserélget, letamad ésatobbi. Azert
akadnak furcsasagok - mint példaul az, hogy amikor

Web: www.fifa2003.com
e : -

sokkal kbnnyebben kezelhetd, mint eddigi tarsai;

hamarabb beletanul az atlag nald. A kezelé
talan csak az hatraltatja, hogy tul sok gombot kel-
lene feligyelniink (jdmagam gyakorlatilag cirka har-
mat hasznéltam a kurzorokon kivl), par interakeiot
jobban 8sszevonhattak volna. Megjegyzendd tény,
hogy a becsiszas nélkili szerelés bevett metddus,
de aki agresszivan szeret jatszani, az még mindig
kaphat piros lapot. A bird sporttars viszont mintha
elnézdbb lenne a becsliszasos szereléseknél. Csak
a nagyon durva megmozduldsokat dijazza negativ
skalan.

Osszességében egy kellemes, korrekt programot
ismerhettiink meg; végre elmondhatjuk, hogy
nemcsak a szokasos rancfelvarrast végezték el,
hanem tényleges, tartalmi valtozasok, eldrelépések
torténtek. Hanghatésok és zene terén per pillanat
semmi kiemelked&t nem taldltam, a kommenta-
tor mondja a szokott sodert, az alafestd zenék
sztardidzsések’, a jatékosok is be-beszolnak. A FIFA
2003 - konkurencia hidnyaban, - ismét a legjobb
PC-s futballjaték lett. Még kordntsem tokéletes,

de ha belegondolunk, scha, semmi nem lehet az:
mindig van mit fejleszteni, szebbé, jobba tenni. En
szeretem a focit. Persze elsdsorban a grundon,
friss levegon. De itt is.

egy bizonyos irdnyba szeretném egy mé

szorult helyzetbdl kivagni a labdat, kedvenc véda-
jatékosom a kozonség soraiba bikdzza a lasztit, és
Osszehoz egy szdgletet.

R&gton ebbdl levezethetd egy irdnyitasi probléma,
nevezetesen az, hogy passzolds esetén természe-
tesen nyomnunk kell egy viszonylagos irdnyt is, a
I&vés viszont néhany esetben pont az ellenkezd
égtdj felé sikerll. Ugyanide vonatkozik dnmagunk
szdktetése is, amely rends il hosszd lesz
a szamunkra. Hogy pozitivumot is emlitsek, a jaték

hetvennégy

Csék Gergely

értékeld
Latvany: 8
Jatszhat6sag: 8
Elettartam: 7
Audio: 6
+ mélté régi, nagy hiréhez
- aprosagok
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LINKS 2003

Kiadd: Microsoft Game Studios

Fejlesztd: Microsoft Game Studios

Eredet; Egyesilt Allamok
Konfig: P400, 64MB RAM, 3D 16MB

Formétum: PC

Web: www.microsoft.com/games/links2003

kisebb-nagyobb atmérdjd s anyagi Gsszeté-

telll golyok jelenlétét megkiveteld jatékok
informatikai implementécidi nem nyughatnak. S
bar a flipper mégiscsak flipperasztalon, a biliard
mégiscsak dakéval és sorrel az igazi, a jatéko-

golydként viselkedni. Vannak persze golydk, kik-
nek sanyaribb sors jutott osztdlyrészikil: ket
mindenféle ltdkkel csépelik a vilag mindenféle

a kisebb kompromisszumok elkerlilhetetlenek
- mely a Links sorozat sordn az (n. aim markerek
képében jelentkeznek. Emlitett zaszI6k pozicio-

tajan, 4m e cselekvés célja mindig s mindenhol val-
tozatlan: ez pedig - Ustdobok be - a jaték. Jaték a

sok tetemesebb része szivesen kerget szimulait
golydkat akadr monitoron is. A jelenség oka a golyd
- mint obj keresendd.
Az egyetlen test, melynek minden egyes fellleti
pontja azonos tavolsdgra esik Gnndn centrumatdl
- igy bizonyos réhatasok révén mutatott viselke-
dése egyszerre vélelmezhetd, s egyszerre megle-
petésszeri. A golyd magidja ez, semmi kétség.
Méagia, mely tobbek kdzbtt a vilag legnépszerlbb
sportégainak szolgal abszolit mozgatdrugdjaul

- mind mazli, hogy a golyd barhol, bérmikor kész

= miszter

golybmagiaval, annak élyeivel stulaj aga-
ival, mondhatnok. Szogezzik le: semmi, de semmi
kézom nem volt a golfhoz. Annyit azonban tudtam
a Szentséges Jatékrol, hogy golyokat kell lyukakba
{itni Otdkkel - remek dolognak hangzik. Mar azt

is tudom, hogyha fagyi, akkor meggyes Corpo di
Bacco, ha golf szimulator, akkor Links. 2003.

A BOSEG (Z)AVARA

Méltdan a Links sorozat patinds dzsidjahoz, a
2003-as évad .elitésére” hivatott golfcucc mar
aly foki baségrdl tesz tandbizonysagot
kindlat mezején, mely lattan az érintetlen,
mit sem sejtd laikus is hajlandé ,hah!"-zni
egyet. A harom, egyenként tizenegy tornat
tartalmazd szezon hozzéférhetdségében
még korantsem merll ki a legfrissebb Links
kindlata - az (j motor éves szavatossagat a
gazdag alapfelszereltségen til értendd bévit-
hetd tartalom, rendkivil komoly tobbjatéko:
tamogatottsag, - LAN, modem, Internet ;)

- 6t kedviink szerint modosithatd szaba-
lyok garantaljk. Nyitds gyanant jatékosunk
megalkotdsa var rank, mely procedra alatt
s kidzben a gép egész hihetd kis golffel-
szerelést szavaz meg nekink - értsd: az
alapvetd tipusd (itdk s a tébbszéir moshatd
golfsatyesz egyarant rénk taldlnak. Szeren-
csés madon minden menidpont mellé dukal
a tooltip, igy meniiszemle helyett dttekintjlk
a labdakezelés alapjait.

A LABDAKEZELES ALAPJAI

A képernyd praktikusan 1280x960 részre
oszthatd, &m ettdl eltekintiink. Célszerdbb
lesz a jatékvilag / palyatérkép felosztast
alkalmaznunk, mely révén mar megsejt-
hetjilk a Links mikodésének alapelemei
Voltaképpen két dolog szamit igazén: a
célzas - aim - , illetve a golyd lyuktdl vald
tévolsaga. Lévén 20 szamitogépes jatékrol,

hetvendt

aldsaval deklaralandd a golyd ohajtott Gtiranya.
Innentdl fogva ugyebar kompromisszum az egész,
lévén real-life azért még Nick Faldoval is meges-
het tizévente egyszer, hogy ohajtott Gtirdny helyett
tomény salakot it. A mezitelen kompromisszu-
moknak ezennel vége is - 1évén az Gdvizitdnek
vélt irnyzék belévése utdn mar minden rajtunk
mulik. A golys lyuktdl val tavolsaga esszencialis
- annak ismeretében célszerd kivalasztanunk a
hasznélni kivant dtét, az emberélet kioltdsara is
alkalmas Driver tipusjel szakszerkezetektdl at
egészen a Putterig, mely kisebb tavolsdgok ese-
tén lehet j& kézbevétel - guritd-(td. A jaték egyéb-
ként minden (tés elStt kezinkbe adja az altala
legmegfeleldbbnek vélt célszerszamot, am felll-
birdlni déntéseit - illetve szamiizetni ezen opcidt
- egyarant jogunkban &ll. A Links sorozat eddigi
{ités-szisztémai - melyeket belatasunk szerint
rendeliink jatékosainkhoz - 4 metddussal, a Real
Time Swing-el gazdagodtak. Ennek elsajatitasa s
megértése egyszer(i - valdjaban az egér mozgata-
saval szimuldljuk az itd mozgasat. A kordbbi Links
verziék eddigi megoldasai hidnytalanul, inomhan-
golt formaban keriilnek bemutatdsra. HQ, a hely
elfogyott, s még el sem Utdttik a labdat. Egy tipp
a végére: jaték kizben tessék a képernyd aljdra
vonszolni a pointert. ITUKK!

Gyalog Zoltan
ertékeld
Latvany: 8
Jatszhatosag: 9
N Elettartam: 8
‘ Audio: 9
+ remek tajmodell

- statikus vizmodell
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Kiadd: Electronic Arts

Fejlesztd: Electronic Arts Maxis Studios

Eredet: Egyesdlt Allamok
Konfig: P200, 32MB RAM, 3D 2MB
Formatum: PC

ossz0 id6 €s néhany kitérd utan kis csaladunk

ismétvi értsziikebb lakéhelyére, de imma-
ron az dj t getési €s ismerkedési tudasukkal,
és a lehetdséggel, hogy szorgos mindennapjaikat
mar nem csak a szik csaladi kbrben €ljék. Ebben a
legdjabb kiegészitGben is, mint azt mar megszok-
hattatok az eddigiekbdl, megjelent egy teljesen (j
lehetdség - mégpedig az, hogy a kedvenc csalado-
toknak lehetnek hazidllataik. Pontosabban drokbe
tudnak fogadni kutyakat, macskakat, és vasarolni
tudnak papagéjokat, tekndsoket, iguandkat. A
kutyakat €s a macskakat a kizelben 1évé véros
(Old Town) egyik negyedében lévs allat adoptald
kozpontban tudjak csaladtagga fogadni (itt lehet
megvasarolni a tobbi dllatot is) némi dollarok kifize-
tése, és az igéret letétele utdn, hogy csalddtagként
fogjak kezelni Gket. A csalddtag itt 520 szerint
értendd, hiszen az drokbefogadott dllatkak képe
még az alsé vezérldpulton is megjelenik, és szinte
pontosan Ogy lehet ket is irdnyitani, ill. figyelem-
mel kisérni szilkségleteik alakuldsat, ahogy azt
acsalad ,ember” tagjainal. Az (j csaladtagokkal
hazaérkezve elsd dolga legyen mindenkinek, hogy
bes a megfeleld haldhelyet, és az etetd
felszerelést részikre (a papagajnak természetesen
kalitkat), mivel Gk is megéheznek, és enni csak
a megfeleld edénybdl hajlandék, ill. energidval
feltdltddni csak egy j6 vackon tudnak. Persze

ea.com/us/about/| 1

nekik is lesznek higiénids igényeik, és ta agr

is vagynak, igy idénkeént vissza kell Sket vinni az
allatkbzpontba egy kis tisztalkodasra, és jatszani
kell vellk, hogy ne érezzék magukat egyedil. A
rendesen gondozott (j csalddtagot egy idd utan el
lehet kezdeni tanitgatni kiilldnféle dolgokra - pél-
daul, hogy a kutyus ne mindig az asztal ald végezze
a dolgat, amit nem lehet onnan feltakaritani. Kiruc-
canni persze nem csak az dllatkozpontba lehet.
Atelefonon rendelt kocsi (mindig egy busz jén)
megérkezése utdn, megjelenik a varos térképe,
ahol pontosan hét varosrészbe van médunk elléto-
gatni. Az elsd volt tehat az 4llatkdzpont, amit ,Pet
Paradise”-nak neveztek el, a tobbi varosrész pedig
sorban a .Central Park”, a .Custer’s Market”, az
.0ld Town Quarter”, a ,McArthur Square”, a Lake
Barett” és a ,Gothic Quarter”. Minden helyszin mas
és mas c€lt szolgdl, de legtobb helyen van étterem,
kavehaz, jatszotér a gyerekeknek; a mama remekiil
tud pletykalkodni, vagy éppen fiortolni, a papa
lejétszhat egy bilidrd partit, baratkozhat a kdrnyék
lakéival, a gyerekek jatszhatnak a tobbiekkel, a kis
kedvenceink pedig ez alatt az id6 alatt szabadon
koszalhatnak a kérnyéken.

Mivel a kis csalddunk igen mozgalmas életet &l

és idejlik ugye anndl kevesebb, telefonon fel lehet
fogadni egy hazvezetdndt és egy kertészt, akik
leveszik a vallukrdl a mindennapos takaritas, rend-
rakas, €s a kert gondozasénak az
iddrablo terhét. Az dllatokrdl persze
nekiink maguknak kell gondoskodni,
mert valamiért a hazvezetdnd nem
hajlandé Gket megfelelGen etetni. A
kornyékre, illetve a varosba torténd
kiruccanas elott a csalad .ember”
tagjai at tudnak 6ltdzni az alkalom-
hoz illé itdzékbe, és ha megérkezik
a rendelt kocsi (busz), akkor az egész
csalad - papa, mama, gyerekek,
kutya, macska - felkerekedik, és
egylitt mennek mindenhova. Ha
valaki nincs otthon a csaladbél

185 termé elmarad. itt emiitek meg egy
érdekes hibat, mégpedig azt, hogy teljesen mind-
egy milyen ruhaban indult Gtnak a csalad, mikor
hazaérkeznek, a buszrol mindig ugyanabban az
otthon hasznalt hétkdznapi ruhdban szélinak le.

A kiruccanasok helyszineit tetszés szerint at lehet
épiteni, 0j batorokkal berendezni, st egy teljesen
(j helyszint is lehet épiteni. A vasarlas meniiben
megjelentek azok a targyak és berendezések, amik
a hazidllatoknak kellenek - a kutyahaztol kezdve
egészen a terrdriumig, - sot még kutyafiirdetd asz-
talt is lehet venni. A jaték tobbi része tulajdonkép-
pen semmit nem valtozott. A csalad mindennapjai
ugyanigy telnek, ugyanigy vagynak egymas, és
mas emberek tar a, ugyanigy }
nek egymassal a csaldd ,ember tagjai®, ha valami
nem tetszik nekik, ugyantgy tudnak ismerkedni,
flortdlni, udvarolni, bardtkozni - csak belépett a
képbe a kutya és a macska, és mar nekik is vannak
igényeik, amiket szova is tesznek, illetve nyafog-
nak, ha valami kell nekik. A jaték grafikajan sem
véltoztattak semmit, maradt még mindig ugyanaz a
felliinézeti kép. A hangok sem valtoztak, s6t, sajnos
visszatértek ugyanarra a halandzsa nyelvre, ami az
alapjatékban van, csak éppen megjelentek az alla-
tok hangjai. Osszességében kellemes G poénokkal
és eseményekkel boviilt a jaték: természetesen a
.Sims” rajongoknak kotelezd darab.

Makai Sandor
ertekeld
Latvany: 5
Jatszhatosag: 6
Elettartam: 6
Audio: 5

+ az dllatok élethiien viselkednek

- még mindig sok benne a hiba

- mondjuk a papa még nem érkezett
haza a munkabdl, - akkor a kirandu-

hetvenhat
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HEROES OF MIGHT ¢ MAGIC IV
THE GATHERING STORM

Kiadé: 3DO

Fejlesztd: New World Computing

Eredet: Egyesilt Allamok
Konfig: PIl 300, 128MB RAM, 3D 16MB
Formatum: PC, Mac

| z ,egy jatékhoz megjelentetett legtobb

| kiegészitdt publikals cég” versenykategs-

_ria.abszol(t rekordere tovabbra is a konnyen
fogyaszthatd fantasyt propagélé 3D0. Ha 3D0,
akkor Heroes, kiméletlenebb esetben Legendak-
nak csUfolt, konnyfakasztd CS-kidn szirnyeteg, S
bér a Heroes mondakdr révén tucatnyi, alapvetd
jelentdségl szer kifejlesztése flizGdik a cég nevé-
hez, a 300 érdekes mddon ippeg azon terlleten
hajlamos rendkiviil cslnya botldsokat produkaini,
mely pedig kvazi-johirnevét dregbithetné. Na? Na?
Innovacis. Ujitokészség, azt hiszem. gy példaul, a
klasszikus epizddokat is soraiban tudhatd Might
& Magic kilencedik részének szerencsétlen ,0ji-
tdsai" mar nem takargathatjak a grafikus motor
vanyatag voltat, melynek ilyen forméban mér nem
lehet esélye érdemben konkurdini a - na tessék
- konkurencidval. A cég jelenkori megitélésének
a mitikus stratégia - nesztek, flame ;): tragédia -
legdjabb epizidja sem képes egyértelmlen javdra
valni. VélhetSen az innovdcids készség teljes
hidnyat felrovd, elmarasztald kritikaktdl tartvan, a
3D0 4tszabatja a Heroes univerzum mikodését,
Eredmény: lelkendezd, anyazd, csalddott jatéko-
sok tdmegei, s aml a legszomoribb: egy immar
megosztott Heroes kizosség, Baljds konkldzid gya-
nént, réviddel a jaték debitslasat kivetden arrdl
értesilhettiink, hogy a 3D0 szélnek eresztette a
Heroes |V fejlesztocsapatat. A Heroes IV azonban
Heroes IV maradt, még ha a 3D0 - meglehet
- legszivesebben ,vissza is csindind” az egészet.
S mert a 300 is 3D0 maradt, a kiegészitd ddm-

Web: www.3do

Alig-Halo screenshat

ping sem vérat magara tdbbé. Halgyeim s Uraim:
Heroes of Might & Magic IV - The Gathering Storm
Expansion Pack!

HATSZING KAMPANYOLG MONYOK

A Gathering Storm hasznalatanak alap az
eldzdleg felinstallalt Heroes IV, Persze ugyanarra
a gépre. A bovités feltelepitése utan voltaképpen
merében (], dtszabott jatékuniverzumot kapunk,
melynek gerincét hat kampany, tucatnyi scenario,
illetve tibbjatékos modra optimalizalt térkép
alkotja. Vannak itt még: 0 kaland-szinhelyek s
hozzdjuk dukald szakrélis questek, melyek megol-
désa - azon til persze, hogy a TE kezedben lesz-
nek - ez(ttal merdben mas stratégiat kdvetelnek
meg a jatékostol. Allitjak a bovités Iétrehozi. A
kampany alapvetden &tletes felépitéssel bir. A f6-
f5-fé kampénynak voltaképpen a bavités cimével
megegyezd Gathering Stormot

oes4/expansions.html

feladatrésziinkil, kiket aztdn a hatodik, f6
kampdny soran a Zakkant Hexis irdatlan
hordai ellen vezethetink. Hajra!

KOTELEZO KEGYTARGYAK

51 A kiegészités tucatnyi, egész pontosan 16

j varazstargyat tartalmaz, melyek koz(l
hetet fel is sorolok: Ring of Light, Cloak of
Darkness, Tiger Armor, Tiger Helm, Frost
Hammer, Harmonic Chainmail, Flame of
Chaos. A kiegészités tartalmaz tovabba
négy Uj teremtményt is - s noha ettdl a
szamtdl hanyatt esni nern fogunk, diihédt
csapasaiktdl mér esélylnk lehet erre.
Sajnalattal kell kdzdIindm ugyanis, hogy az 0j négy
rémség kivétel nélkiil, mind-mind Hexis hadait erd-
sitik. Az 0j adventure-locationdk legaldbb nyolcan
vannak, sit (igyes szordsuk révén kétségtelendl
elmondhatd, hogy (idvizitd mértékben szinesitik
a Jaték taktikal lehetSségeit is. A kiegészitéssel
szuverén, az (j elemeket s lehetoségeket kezelni
s hasznositani képes killdetésszerkesztd érkezik,
mely térképel s kildetéssorozatai sejthetden csak
a bivitéssel tamogatott verzidval képesek egyiitt-
miikédni. Osszességében egy olyan kiegészitdvel
ismerkedhettiink meg, ami nagyon j6 fog lenni azok-
nak, akik mdr megismerkedtek az eredeti résszel
és elmondhatom, hogy ez a rész nagyban szinesiti
a tibhjatékos részt is, igy béatran ajdnlom azoknak,
akik szeretik az eredeti részt is.

a kezdetekkor az nem hozzéférhetd. Van ugyanis
ez a Hexis nev( karakter. Nagyon gunyoros fazon,
sot a vele szilletett negativ energia révén ott
tartézkodasi idejével egyenes aranyban gyakorol
destruktiv hatast kirnyezetére, méghozza puszta
jelenlétével. Nem rossz, bar ilyet én is tudok.
Hexis hatalma egyre csak nd és nd, mig egy napon
oly hatalmassa nem lesz, hogy immaér csak &t
Hos egyidejl kooperacitja akadalyozhatja meg
kivér fej voroshagymakon él6 Ot a Birodalmak
teljes megrontdsatdl. Az elsd ot hadjdrat soran

Gyalog Zoltan
tjiik, dmde:

értékeld
Latvany: 7
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 6
Audio: 5
+ Az elsé
. De nem az utolsé
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MAT HOFFMAN'S PRO BMX
Kiadé: Activision

Fejleszto: LTI Gray Matter
Megjelenés: 2001.

A miiltkori Kbyte hasabjain olvashattatok a deszka-
20k istene, Tony Hawk mester jatékfeldolgozasénak
masoedik részérdl. Most ismét egy extrém sportagat
megorokitd program kdzetkezik - ezlttal a BMX
banditak mindennapi életébe nyerhetiink bepillan-
tést. Ajatékot nem a THPS-es Neversoft, hanem az
LTI Gray Matter kdvette el, de az engine ugyanaz.
(Mem, ez NEM az a Gray Matter, akiknek tobbek
kizéitt az RtCW-t koszonhetjik.) Persze a Pro BMX
sem maradt fenegyerek nélkil; az extrém sportokat
-megjatekosito” Activision 0, a 14 éves kora ota

bicajozé Mat . The Condor” Hoffman-tIatta a legalkal-

masabbnak erre, aki a maga tizszeres vilagbajnoki
cimével legalabb akkora gurunak szamit Amerika-
ban, mint ,Anti bacsi”. Nem véletlendl diszeleg ott a
'kondor’ fedénéy, emberink ugyanis eliszeretettel
miveli a sz0 szerint magasropti trilkkiket; 6 tartja
a 'High Air’ vilagrekordot: egy alkalommal 27 Iabnyi
i 3gra sikerilt elrugaszkodnia egy 24 [ab
magas rampard! - csoda, hogy nem téritették el a
terroristak...

A THPS 2-hgz hasonléan itt is figurazhatunk, ahogy
kedvink (és kreativitasunk) tartja, persze csak
biciklihez mért korlatokon belll - de akar a materi-
alis vilag korlatjain is. A progi elinditdsa utdn egy,

a THPS 2-éhez hasonlo felépitési menii fogadja a
piruettezni vagyokat. Kinalata: Carreer Mode, Two
Players, Single Session, Free Ride, és persze alul
virt egy szokasos Park Editor is. Ezek tobbsége
ismerds lehet az emlitett deszkas jatékbol is, azért
gyorsan daraljuk végig Gket. A Karrier modban
kiilénbozo feladatokat kell teljesiteniink. A feladatok
is Tony Hawk-osan pihentagydak - hol lampabura-

Al

kat kell ,szétszortsdgra birnunk”, hol kihelyezett
budikat kell feldéntGgetnink; aberralt 6tlethal itt
sincs hidny. Minden egyes kildtt feladat egy 'Cover't
€r; a tovabbi palyak eléréséhez az ahhoz kiszabott
mennyiseégd cover begyljtésével kvalifikalhatjuk
magunkat. Two Players aldl host-olhatunk, vagy
Jjoin-olhatunk multiplayer jatékot, ugyanakkor tala-
lunk itt egy Horse Game” titulus( opcit is. A Horse
Game-et egy gépen 2 player nyomhatja; a feladat az,
hogy EGY ugrassal minél tébb pontot kaszaljunk be,
lehetdleg tobbet, mint amennyit a haver fog. Fontos,
hogy ne rontsuk el az ugrast, ellenkezd esetben a
progi minden hibas ugras utan egy betiit ajandékoz
nekink a "Horse' szobdl. Ha a bénabbik fél sikere-
sen” dsszegyljtotte mind az 6tot, a jaték I6nak fogja
mindsiteni - 6 tehat a mérkozés vesztese. A Single
Session €s a Free Ride pontok teljes egészilkben
megegyeznek a Tony Hawk 2 hasonld elnevezési
Jatékmadjaival; a Single Session-ben tehdt két perc
alatt kell pontot gydjtentiink, a Free Ride pedig az
iddkorlatot hanyagold gyakorld modnak felel meg.

A THPS-ben azt is megszokhattuk, hogy sportolénk
abilitasait pontok vasarlasaval turbdsithatjuk fel. Ez
egy kicsit modosult a Pro BMX-ben: itt a drotszamar
részeit vethetjiik ala finomhangolasi procediranak.
Egy részegység meghirizgalasaval az egyik tulajdon-
sag javul, a masik romlik egy-egy pontat; hogy egy
példaval is éljek: keréhvastagsag megvalasztasanal
a vastag abrones visszavesz a gyorsulasbal, viszont
jobban tapad tole a kerék, vékony gumi esetén vice
versa.

Akinek a THPS 2 tetszett, annak valoszinileg a
MHPB s elnyeri a tetszését. Erre a zenei felhozatal
akar onmagaban is okot adhat; itt is megtalaljuk a
punk-rock, a rap és a lightosabb metal hirhedtebb
tudorait. Aki gyerekkoraban pattant utoljdra BMX-
nyeregbe, annak itt egy alkalom, hogy felidézze a
régl emlékeket - kicsit extrémebb madon...

STAR TREK - AWAY TEAM
Kiado: Activision

Fejleszto: Reflexive Entertainment
Megjelenés: 2001.

Csillagida: 2001; az Activision kiadja a Reflexive
Entertainment fejlesztette Star Trek: Away Team-
et A jaték megjelenése nem kavart tdlségosan
nagy vihart, mégis tébbnyire pozitiv visszajelzé-
seket kapott a médiatdl - jogosan. Személyes
benyomds szerint az a véleményem az Urszekerek
sorozatrl, hogy régebbi jatékfeldolgozasai elsd-
sorban a rajongdi réteget vették célkeresztbe. Az
Ujabb Star Trek probalkozdsok mintha perspekti-
vat valtottak / szélesitettek volna - az egyszeri
Alien, avagy Star Wars fanatikus is ugyanigy el
tudott vellk szérakozni, mint barmely mas vilag-
ban jatsz6do programmal, még ha esetleg utdlta
is a konkurens sci-fi” vilagat. Ez nem lehet vélet-
len, hiszen a sorozat frissebb reprodukeidinak
tobbsége nivos darabnak bizonyult. Jomagam pél-
daul sosem meriltem bele a Star Trek univerzum
bugyraiba, mégis el tudok szorakozni a STAT-tel.
Lathato modon a Pyro-ék Commandos-a altal
kitaposott dsvényen bandukolt a kicsike:
izometrikus nézet, szépen kidolgozott 2D-s kbr-
nyezet, taktikat igénylo feladatok, és persze egy
csapat az ellenséges (Romulan, Borg) erdk eli-
minalasara; mifaji meghatarozas alapjan tehat
taktikai stratégianak lehetne csifolni. A palyak
elott lehet@ségink nyilik ,szkvadmembdroket”
valasztani; kildetéstdl fliggden maximum hat
embert teleportalhatunk a vérmezare, szelekeid
alatt azonban jéval nagyobb |étszambdl cseme-
gérhetiink. A kildetésre itéltek persze nem holmi
kiképzetlen barbarok, kész ,szakembereket”
valaszthatunk a team-be. J6, ha van példaul
medikus a brigadban, de az erdterek és egyéb
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Jirvivmanyok” meghuheralasara alkalmas techni-
kus is fontos magjat képezheti az alakulatnak.

A missziok eldtt ki is irja a progi, hogy milyen
specialis targyakra lesz szikség: ha példaul
szamitogépes rendszerbe kell hackelniink, akkor
valasztanunk kell egyet a technikusok kdziil, akik
a szilkséges targyakon feldl dltalaban mas extra
felszerelést is hordoznak az inventoryban, amivel
szerencsésebbé tehetd egy-egy killdetés végki-
menetele - tdbbnyire egyik sem ugyanolyat, mint
ami a listan mellette lévo tag zsebében lapul.
Ugyanigy a javasolt (recommended) targyakat

is feltnteti a program, ezért elényds, ha olyan
embereket valogatunk a csoportunkba, akiknél

a jaték dltal javasolt targy megegyezik azzal a
bizonyos ,extra felszereléssel”. Single Player
kampanyra fokuszalva valasztasunkat Gsszesen
18 szinten kell végigverekedniink magunkat, és
persze a kihagyhatatlan Multiplayer részleg is
helyt kapott. A kivitelezés minésége mindenkép-
pen elokelobb poziciot foglal el a 2D-s produk-
cidk kozitt, mint atlagos tarsai esetében. A
grafikal megoldasok letisztultak, szépek és nem
elmosottak; a |atvanyeffektusok mutatosak,

a phaser sugara is nagyon pofasan nez ki. [A
phaser mellesleg nem csak gyilkoloeszkoz; elofor-
dul, hogy csak be kell .ajultatnunk” (stun) vele az
ellent.] J6 - s hasznos - dolog volt még a 'Pause
Time' lehetdseg is; az Enter-rel pauzalhatjuk /
unpauzalhatjuk a jatékot, kdzben pedig kiadhat-
juk az instrukcidkat, csakigy, mint a Forgotten
Realms vilaghan jatszodo RPG-kben.

Gondolom mondanom sem kell, hogy a gépigény
forditottan aranyos a 'kikapcsoladas’ skala felfelé
gradald ertékeivel: egy .mezei” 233-ason, 32 MB
RAM mellett vigan elkocog a cucc. Commandos,
Star Trek, Fallout Tactics rajongdknak, és szorakoz-
tatd jatekra vagyoknak kihagyhatatlan darab.

STAR TREK VOYAGER - ELITE FORCE
Kiado: Activision

Fejleszto: Raven

Megjelenés: 2000.

A 2000 6szén megjelend Voyager - Elite Force-ot
méltan nevezték az egyik legjobb Star Trek vilaghan
jatszado Jatéknak - ram, mint kiviilalléra” példaul
olyan hatéssal volt, hogy rigvest megértettem, miért
van ennyi fanatikusa az Urszekerek mitosznak. Nem
csak aprolékos, igényes kivitelezésével, de a Sierra
FPS-eiben atélt hangulattal / jatékmenettel / torté-
nettel is lenyligozte a jatékostarsadalmat.
A fejlesztési munkalatokrol a Raven gondoskodott, a
csapat, akik a Soldier of Fortune dudval lepték meg
a virtualis vilag mészarosait, jelen pillanatban pedig
a Quake 4 fortyog az tstjlikben. Az engine feleldsei
Carmack apoval DDOMaltak meg a licenszjogokat,
az Elite Force alatt tehat az id Quake /Il motorja
ketyeg. (Itt meg is jegyezném, hogy a STVEF rend-
kivil dinamikusan hasznalja az engine-t. Az én
ketyerémen az ugyancsak Q3 motort hasznald Jedi
Knight Il példaul hajlamos volt a framerate-et a béka
hatsd fele ala I6kni, annak ellenére, hogy szerintem
nem spiccelték annyira maxra a grafikat. Ki merem
jelenteni, hogy az Elite Force abszolit nem rondabb
a JK2-ngl, a korrektiil végzett optimalizalas miatt
pedig nem 1ép fel a Lyukasarc Ltd.” FPS-ében meg-
tapasztalhato negativ effektus.)
Az install-t kivetden a Single Player mad elinditasa-
hoz hasznalatos ikon mellé egy masik is desktopra
keriil, ez utdbbi a Multiplayer vérontast jeloli. A
'Holomatch' elnevezésii tébbjatékos [Gvbldozés
hasonlit a 03 meccseire, persze itt total mas palyak
(szam szerint 16 csatatér, az engine-t szolgaltato
jatékbal ismerds game-modokkal) powerup-ok és
fegyverek alinak a hentelni szandékozok rendelke-
zEsére. Apropd, fegyverek: a standard phaser-tol

kezdve a gigatap cszlikig mindenféle nyalanksagot
megtalalunk az arzenalban, az tsszes karabélynal a
masodlagos tiizelési modot hasznalva is pirithatjuk
az arénaban szokdécseld vetélytarsainkat, vagy

- (03 utén szabadon - akar botokat is! (Ez igy mar
teljesen olyan, mintha 2 jatékot kapnank az Elite
Force megvasarlasaval.) S hogy az egyjatekos mod
miért sikeriilt kiemelkedden jora? Errdl is essék hat
néhany sz6. Ahogy haladunk elore a torténetben
(mert hogy sok unalmas shooter-rel ellentétben itt
arra is volt idejiik a fejlesztoknek), a jatékmenet
egyaltalan nem valik lapossa, szinte mindig valami
Ujdonsagot kinal a program. Vagy vegyiik csak a
kévetkezd szituacidt: a progi elején a Borg-gyilkos
'|-Mod’ fegyvercsoda begyiijtésére kell indulnunk
(mert hogy mas fegyvert nem kimondottan tartanak
Jmeggydzinek” cyborg barataink), a kapszulakban
All6 Borgok kizill pedig az egyik megmozdul. Effektiv
fegyver hianyaban: para funkcié bekapes, pulzus
200%-a lesz a narmalisnak, pucolds van! Es ami

a legjobb: a negyven palyan elterald ma tele van
tiizdelve az llyen, és ehhez hasonld részekkel, han-
gulatfokozo aprosagokkal. Olyan is eldfordul, hogy

a Hazard Team (aminek fohosunk, Ensign Munro is
oszlopos tagja) mas csapattagjai is besegitenek az
irtasba - persze a kooperativ tarsak mesterséges
intelligenciaja is szinvonalasra lett megirva.

Annak ellenére, hogy nem kell a NASA-nal kényorog:-
nunk a megfeleld hardware-ért, az Elite Force igen
magas szinvonalon prezentdlja a Star Trek vilagot

— ajanlom minden first person [Gvésznek, akinek
eddig nem volt szerencséje ehhez a remekmihdz,
€5 persze az Urszekerek-rajongdk se felejtsenek el
érte beugrani egy kozeli retailerhez; ha a leiras alap-
jan kedvet kaptatok hozza, a csalodas lehetdsége
egyszerden ki van zérva!

Furulyas Adam




WA legiobb cikkek azok, amik a jatékrol szol-
nak.” - mondta egyszer Sz.JVC. Tényszerd
kijelentésének igazsagtartalma nem kicsi,
viszont nagy. Vegyik észre: (gynevezett
rohand vildgunk, mely avatott spekuldnsok
szerint mind kevesebb s kevesebb teret
enged egykoron szent értékek szamara,
természetszeriileg neheziti az 6sszetettebb
jatékokat illetd, kimeritd tajékoztatast.
Mindez azonban semmit sem valtoztat azon
az egyszert felismerésen, mely szerint a nap-
jainkban publikalt jatékok bizonyos hanyada
komolyabb figyelmet érdemel, sét hinni
merem, hogy egy-egy komplexebb anyagot
illetd behatobb elemzés akar hdnapok tav-
latabél is méltd lehet a jatékos tarsadalom
figyelmére. Bizony-bizony mondom néktek,
nem hord cikkirdt hatan e Fold, ki ne érezte
volna szilkségét legalabb egyszer annak,
hogy még két, még tiz, még dtven mondatot
kanyarinthasson az akkor mar nyomtatas-
ban megjelent irashoz. Az ilyesmi borzasz-
toan rossz érzés, sot puszta Iéte az adott
jatékot érint6, nagyfokd méltanytalansagnak
mondhato. Ezért, s nem masért igyekszem
most megosztani Magnifikdns Koreitekkel
Icewind Dale ll-zés kozben szerzett tapasz-
talataimat, mintegy szem elftt tartando a
Sz.JVC. altal tolmacsolt legfobb szabalyzo
elvet. Tartson velem, kinek mersze van.

Atokéletes party tasandl csupan a
totélisan tékéletlen csapat létrehozasa lehet
nehezebb feladat. S noha joféle CRPG-ben
folosleges kasztnak Iéteznie nem szabadna,
csapatunk s igy karaktereink megalkotasa-
kor mindossze két fobb szempontot célszerd
szem elott tartanunk. 1: Olniink kell. 2:
Méghozza rengeteget. Tudni kell, hogy a
statisztikak s szabalyok tdmegein keresztil
szimulalt gyilok mivészete remek dolog

- egészen addig a pontig, mig atlatjuk s meg-
értjiik az sszefiiggéseket. Lévén, hogy az
Icewind Dale Il informacios blokkja - elérhe-
toség: r", majd ott .information” - kimeritd
részletességgel targyalja az alapvetd tudniva-
|6kat, a statisztikak s magyarazatok szaraz s
nem kevésbé nyers forditasa helyett inkdbb
a kasztok, s a magia kivonatozott hasznal-
hatosagat vizsgaljuk. Hat karakter - mely
lehetséges karakterszamot az lcewind Dale
Il rendelkezésiinkre bocsat - sok am. Igy az
iratlan szabalyok klasszikus magus / pap

/ tolvaj / harcos feldllasat mar a kezdetek-
kor is hatékony modon kamatoztathatjuk.
Innentél fogva mindenkinek sajat belata-
sara van bizva, mely javaslatokat fogadja

el, s melyeken madosit. Egy példamodell:
két darab hisdardlo eldre. Praktikus lehet
barbéarokat inditanunk, 1évén irgalmatlan HP
bonuszaik s a Rage zemmad révén minden
kozelharc-orientalt kaszt leggorombabbja-
nak mondhatjuk dket. Egy, azaz egy darab,
lehetdség szerint a harci kalapacs forgatasa-
ban is jaratos pap kozépre - jon egy tolvaj,

kit autentikus kanfidint-ebilitii™ mellett
nem &rt tavolsdgi fegyverek elsajatitasara
Oszténoznink, mig a sort ket varazstudo
zarja. Figyelem: ez csupan egy modell a
lehetséges, kozel végtelen szami variacio
kozil. A party alapi CRPG-k egyik legizgalma-
sabh kihivasa csapatunk megalkotasaval,
karaktereink fejlodésével, 6sszedolgozasi
készségével jelent egyet - a fenti modell
sokkal inkabb tekintendd iranyaddnak, sem-
mint pontrél-pontra kovetendd peldanak.
Me feledjiik azonban, hogy kalandozésaink
soran ténykedéseink java részet iranyitott,
még ha rendkivill sz6rakoztato taktikai ele-
mekkel is szdrt hack 'n' slash jelenti majd

- két magussal konnyebb. Akar a Diablo 2,
az Infinity legdjabb kikeltése is kész megmu-
tatni a kisebb-nagyobb vérontasok kovet-
keztében foldre pottyantott anyagi javakat:
Alt billentyii. A j6 kalandozo esében, hoban,
napstitésben egyarant szivesen hodol a
hullaportya - tovabbiakban looting — 6ro-
meinek. Hasonléan a piacon léva Infinity
jatékokhoz, az Icewind Dale Il Gtkeresése is
rossz - igy hat, tetemeken kovalygo karak-
ter tikrében igen nehéz atlatni a dolgokat.
Nagyobb fightokat kovetden raadasul a hul-
lakupag is hatalmas, igy tolvajunkat erdsen
javallott loot-specialistaként is foglalkoztat-
nunk. Mindez annyit tesz, hogy maradék ot
karakteriink fobb feladataul az ég kémle-
lését adjuk meg, mig tolvajunk lootingol.
Fokozando a karakter tarkapacitasat, jo
otlet lehet atcsoportositani hozza a Bag of
Holdingokat, am ésszel am: potionoket 5
ilyesmiket érdemesebb szdrtan tartanunk
karaktereinknél, sose lehessen tudni, mikor
kap valamelyikik egy irgalmatlan tockost via
szivlapat. S noha a legdurvabb fight kézben
is atdobhatjuk valamely karakter valamely
itemjét valamely mas karakternek, bizonyos
Jkarakterek kozotti tavolsagon” tal mar nem
élvez érvényt a szolgaltatas.

Till az egész hihetd sztorin, az lcewind Dale
Il'legizgalmasabb része egyértelmilen a
remekill implementalt, gazdag felszereltségl
magiarendszer. Ne feledjik, a magia vala-
mely Iskolajara szakosodott varazstudoknak
tovabbra is szamolniuk kell az ellentétes
Iskoldkkal, igy példaul nekromantaink
telepriiszkolik kontdslket egy az Ill0zio,
avagy Bivolet Iskolajat magaénak valld
scroll 1attan. Apropd, scroliok: hiaba is a
szuperhumanikus intelligencia, a scrollok
varazskonyvinkbe vald bemasolasakor
bizony esély van a proceddra eltolasara.
KonklGzié: a rutinos magus eldszor kasztol
save game-et, majd csak azutan use-oljaa
varazstintat. A 3™ Edition ir6i megfigyelték,
hogy a 2™ Editionds Haste irgaimatlanul
tapos biivige. A jo dreg Haste megmaradt,
am Uj formajaban csupan egyetlen karak-
terre hat. Profilja szerint a spell megduplazza
a célpont cselekvési sebességet, ily modon

Utravald

az rendkivill gyors tempoban valtoztat helyet,
valamint normal tAmadas / kor értékei is
megduplazodnak. A Haste-el dldott harcosra
illendd ranyomni még egy Champion’s
Strength-et, mely 4+1d4 értékben noveli
emberink fizikai erejét. Ez kérem, irgalmat-
lan tap: sebzés-bonusz hegyek. Perverz
egyedek még megspékelhetik az egészet az
elsé szintii Cat's Grace bivigével - I6n, sem
kristaly, sem jég golem nem allhatja diihodt
orkunk rohamait. Magasabb szinten aztan
hozzaférhetd lesz a Blood Rage bivige -
riasztdan bika spell, &m hasznalata rendkivil
kockazatos: az orvendeztetett fél habzo szaj-
jal szedi cafatokra a hozza legkdzelebb allé-
kat, igy - sajna - szovetségeseit is, ha azok
a kizvetlen kozelben figyelnek. Altalanos-
sagban elmondhato tehat, hogy a spelleket
érdemes lehet ,kombok” formajaban 1S
kamatoztatnunk. A masodik szintd web még
a jaték keésobbi fejezeteiben is hasznunkra
valik, hatékonysaga kimagaslo. Minddssze
arra Ugyeljink, hogy sajat karaktereink ne
menjenek a haloval boritott teriiletekre

- lévén az abba gabalyodott karakterek
99%-o0s tehetetlenségre karhoztatnak.
Késobb persze szert tesziink a klasszikus,
teriiletre hato destruktiv spellekre is, lasd a
j6 éreg fireballt, avagy a roppant brutalissa
Limplementaladott” cloud killt. llyenkor mar
alkalmazhatd a nem kifejezetten elegans,
am kifejezetten latvanyos feltartdztatos-harc-
modor. Kardforgatdink két oldalrél nekiron-
tanak az ellenséges csoportosulds védelmi
vonalainak, mig magusaink szimultdn modon
kasztoljak a fireballokat. A hatas garantalt,
harcos ifjaink rosszallasa a fightot kovetd
pihenés utan enyhithetd. Mint latni fogjuk,

a jaték varazstudoi meglepden intelligensen
operalnak a spellekkel - alapvetd jelento-
ségii hat a silence nevi papi bivige - varazs-
tuddk lattdn mindenképpen célszerd elsd
izben veliik térédnank. J6 valasztas lehet

a szempillantas alatt elkasztolhatd magic
missile, melynek jo esélye van meg a spell
befejezése eldtt megszakitani a célpont kon-
centraciojat, illetve a Melf's Acid Arrow: ez jo,
mert tobb kéron 4t sebzi a célpontot. Trollok
permanens lenyugtatasara is hasznalhatd,
csakdgy, mint a tiz alapi tamado spellek
mindegyike. Apropd, koncentracio: varazstu-
ddink kapcsan vitalis jelentseégi adottsag

- tessék csak felvenni. Hasznalataval meg
fizikai sérillés esetén is sanszunk lehet
befejezni az Ghajtott bvigét. Ne feledjiik
azonban, hogy ellenséges magusoknak is bir-
tokaban lehet ezen képesseg, igy a kasztolas
kdzben sikerrel betamadott varazstudo még
nem feltétlen garancia a varazslatrontasra.
Sajna elfogyott a hely. Nem kizart azonban,
hogy Moka Miki Varazsiskoldja jovo honap-
ban is jelentkezik, méghozza kiildetésorien-
talt tippesokor képében. Akarjatok?

Gyalog Zoltén
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Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre (1329 Bp., Pf: 24) annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill.
2002 Ft-ot, ahdny Gjségot rendelni szeretnél, + a postakdltséget és az utalvany hatoldalan talalhat— megjegyzés

rovatba ird be a kért lapok megjelenési szamat!

Fontos! Ha a postakiltséget nem adod hozza a rendelésedhez, Ggy nem dll médunkban megkildeni a kért (jsdgokat.
*A postakdltséget a tabldzat alapjan szamolhatod ki.

Az 576 KByte 1990-1999-es
szamai 100 Ft/db (+postakéltség*), 2000-es szamai 150 Ft/ db (+ postakoltség*),
a teljes 2001-es évfolyam
2002 Ft/11 db (+postakdltség*) dron megvasarolhatdk boltjainkban, vagy megrendelheték csomagkiildé szolgéla-

tunktal.

(1329 Budapest, Pf.: 24)

db. postakaltség
1 77-FH
2 95,- Ft
3-7 250,- Ft
B-17 560.,- Ft
18-35 640, Ft
36 - 60 740,- Ft

PARTNEREINKNEL MINDIG KAPHATO A LEGUJABB 576 KBYTE

Amennyiben &n is szeretne partneriink és
forgalmazénk lenni, valamint cége ingyenes
hirdetését ezen az oldalon megjelentetni,
keresse szerkesztdséglinket

a 369-2686 telefonszamon, vagy a
tlajos@576.hu ILL. FRIGYES.BISCHOF@576.HU
e-mail cimen.

Magép PC

Siamitastechnikal Stidio
Alkatrészek konfiguraciokforgalmazisa
Jaték és Ugyviteli szoftverek kiegészitek
értékesitése

Uzletonk: 2600

Telafon

Vec Lnn,:l Uz

E-malt magep _pc@mmer. i
magep@entemel.hu

Dunadjvéros,Vasmi Gt 53,
Tel.: 25/500-040
‘ Mobil: 30/2174257
=mall: neo@neccomputers.hu
Wwww.neocompuiers.hu
~ CD iras 100 F!
v’ VA ﬂet seamitégépek helyszini és szervizes javitdsa,

- halézatok tervezdse, telepitése
Pz,

- meniiorok, nyomtalék javitdsa
NRRYIEEARTSER]

- Vivanet infernet elsfizetés
-Postabankas Grubitel Ggyintézss

A viros legjobb araival varjuk Ondket.

X MULTIMEDIA SHOP
Uzletiink és hazimozi
hemutatdtermiink cime:
1133 Hegediis Gy. u. 63.

Tel: 06-1-239-6761
WWW.XMS.HU

17 db halézatba kétstt gepen
. game & internet
nyitva: 12-22-ig
8-10 f6 esetén akar non-stop is
Cim Bp IV. ker Virag'u!9.
Tel: 369-25-23 AN

mindséghen, a legiobb dron.

2 Bp. Arpdd 1 39-41
13590952

Hasanit és G szimitégépek, kezddthl a p
Hérie 1ajékoztaténkat, mi igéryy szecint Gssredfliiuk ctpét a legicbl

Computers cladés éc ’::-:r

atrészeket cogének,

iz

CD iras 100 Fi!

V| VA HEt uumm;gepek helyszini és szervizes jovitasa,
- halgzatok tervezése, felepitése
(%ﬁ - moniforok, nyomiatok javitdsa
v%ﬁ - Vivanet infemet eléfizetés
. -Postabankos nuhitel Ggyintézés
SERMY A PARTMR

A véros legjobb draival vrjuk Ontket.
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Mokusvakitas, orok veszteseknek

BEACH LIFE

ALT + SHIFT + §
Kapsz 5000 dollart
costa del dosh
Nem fogy a pénzed
quick quick quick!
Gyors épitkezés

all buildings
Minden épilet épithetd

EMPIRE EARTH: THE ART OF CONQUEST
Jaték kdzben az [ENTER) megnyomdsa utan ird be a
kivetkezs kbdokat, és az érvényesitésikhoz lsmét nyomd
leaz [ENTER] -1 A felsorolt kdok csak “Random Map®
Jjétékmadban mikidnek!

you said wood

1000 fa

@my name is methos

Teljes térkép és minden termékbdl teljes mennyiség
all your base are belong to us
Minden termékbdl kapsz 100.000 egységet
creatine

Kapsz 1000 vaséreet

asus drivers

Teljes térkép

boston rent

Elfogy az arany

the big dig

Nincs termelés

ahheool

Jaték elvesziése

atm

Tébb arany

uh, smoke?

Nincs erdd

headsheot

Minden objektum eltdnik a térképral
display cheat

Cheat kidok kilistézasa

somebody set up us the bomb
Jaték megnyerése

PRISONER OF WAR

Menj & jelszd (password) képernydre, ott irhatod be a kddokat,

de Ogyel] a kis és nagybetdkre.

alltimes

Minden aznapi esemény

gerlan

A g5 szint kivételével minden szint teljesftve
Boston

FPS nézet

Foxy

Fej falali nézet

Muffin

Az Grok 0j méretet kapnak
defaultm

Minden szint lezdrva

coretimes

Minden lényeges esemény lezajlik
farleymydog

Nincs fontos esemény csak az aktudlis
Quinay

Az (] Sreég mindenrdl tud
Togsaveocan

Jaték kizbeni mentés bekapcsolésa
Dt

Készités ideje

Fatty

Nem taldinak el

Dino

Vegtelen pénz és szikla

UNREAL TOURNAMENT 2003

A cheatek haszndlatdhoz vagya [*] gombot kell megnyomni,
hogy eldjoljin a konzol, vagy a [TAB] billentydt, hogy
eldugorjon a gyors konzol,

God

Isten méd

Amphibious

Nem fulladsz meg a viz alatt

Fly

Repdld méd

Ghost

Ajaras a falakon

Walk

Normal médra kapcsolds
Invisible <true>
Lathatatlan méd bekapcsoldsa
Invisible <false>
Lathatatlan méd kikapesoldsa
Teleport

Ugrds arra a pontra, ahova a szalkereszted mutat
AllAmmo

Minden Idszer és elérhetd fegyver

[Ctzl] + 3
Vildgos lesz a képernyd
[Ctrl] + 4
Meglatod az akeiot kivaltd képpontokat
[Ctzl] + &
Karakterviltas a kivetkezdre
[ctrl] + 7
Karakterviltds az elfzdre
[Ctrl] + 9

gldtod a karakter

teriletet

Térgyak megszerzése
A konzol eidhivasdhoz nyomd mega [CTRL]+[TAZ]
billentyiiket, majd ird be az ablakba:

Allweapons ctrlaltdelete:createitem ("Targy neve”, darabszdma)
Minden fegyver Példaul: ctrlaltdelete:createitem {*00BELTO3", 1)
Loaded QOBELTO3
Minden I&szer és az sszes fegyver Belt Of Bluntness
SkipMatch OOBELTO4
Az aktudlis jiték &5 UEras a ranglétra Belt Of Plercing
JumpMatch <szam> O00BELTOS
Pilya és ranglétra ugrds, Példaul <43> = ugrisa Belt Of Beautification
3. s7. pélyéra, elflépés a 4. rangra. 00BOOTOZ
LockCamera Boots Of Stealth
Kamera rigzitése az aktudlis pozicidban 00BOOTO3
ViewBot Boots Of The North
A kamera kirbejdrja a ldthatd botokat OOBOOTO4
ViewFlag Boots Of Avoidance
Azt a szereplSt mutatja a kamera, aki a zészI6t viszi QOBOOTOS
ViewFlayer <név> Boots Of Grounding
Kamera dtviltdsa az adott nevil jatékosra 00BOOTOS
ViewActor <név> Boots Of Winterbranch
Kamera tvéltdsa az adott nevil szerepldre 00BOOT14
ViewClass <név> Boots Of Yeti
Kamera dtvdltdsa az adott nevi osztdlyra 00BOOTLS
KillviewedActor Boots Of Snow Wolf
Srerepld megdlése (akit a kamera kivet) OQ0BRACOL
Avatar <név> Bracers
Az adott nevil osztaly zdloganak megszerzése O0BRACOZ
Summon <név> Bracers Of Defense +2
Adott nevl targy megidézése O00BRACO3
SetCameraDist <érték> Bracers Of Defense +3
A kamera-latGtavolsag bedllitdsa O0BRACO4
SetGravity <érték> Bracers Of Defense +4
Gravitdcids erd bedllitasa OQ0BRACOS
SetJumpZ <érték> Bracers Of Archery
Ugrés-magasség bedllitisa 00BRAC10
SetSpeed <float> Bracers Of Expertise
A jatékos f3ldan és vizben tirténd mazgdsi e 1
beéliitdsa Bracers Of Icelandic Pearl
QOBWHXHE
ICEWIND DALE 1l Crossbow: Hagnen's Folly
A konzol eldhivasdhoz nyomd mega [CTRL]+[TAE] O0BWLXHE
il majd ird be az Crossbow: Hagnen's Foolishness
ctrlaltdelete:enablecheatkeys (). Ezutdn akbvetkezd O0CHANOE
billentylkombindcidk lesznek hasznélhatak: Baleful Armar
O0CHANOT
[Cesl] 4+ A Elven Chain of the Hand
jdonsdgh inté ODOCHANOS
[Ctrl] + 5 Armor Of Life
Tulajdonséglap bezdrdsa QOCHANOS
[Ctel] + € Qgien's Armor
A fejezetet bevezets mozi ismétiése QOCLCRO2Z
[Ctrl] + F Cloak Of Protection +3
Karakter kérbejdrdsa O0OCLCKO3
[Ctrl] + M Cloak Of Displacement
Hibaellendrzési informacid O0CLCKO4
[cerl] + J Cloak Of Non-Detection
Acsoport teleportélasa, ahova az egérkurzor mutat O0GEMZE
[Ckrl] + ¥ Diamond
Akivalasztott karakter(ek) haldla 00GEM29
[Cctzl] + K King's Tears
A kivalasztott szdrny meghlése, vagy karakter kidobdsa a 00GEM30
Jatékbal Rouge Stone
[Ctxl] + R QOHFAXAS
A kivdlasztott karakter meggydgyitasa Battle Axe: Soul Stealer
[Ctrl] + U OOHFAXBA
Srabad tapasztalatszerzés Battle Axe: Scales of Balance
[Ctrl] + X OOHFAXEB
WiirGdik a mutatd és a keresd aktudlls pozicisja Great Axe: Cowards Flight
[cerl] + 1 OOHFAXBD
Pancél szint emelése Throwing Axe: Big Black Flying-Death
[ctrl] + 2

SGtét lesz a képernyd

Folyt. kiv.
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: ahol rovabbi szoftverek kézott is valogathatsz!
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MSK-
REGMULT IDGK NAGY HARCOSA

Jéllehet néhanyan hallottak mér kdzlletek az MSX

I, am hogy mi is ez valdjaban, azt
kevesen tudjék (5k pedig 6l titkoljak ;). Réadasul
mikor fénykorat élte (80-as évek), ndlunk csak keve-
sek szamara volt elérhetd. Ekdzben a vilag sok pontjan
(pl. Japdn, Egyesiilt Allamok) milliok hédoltak be az
MSX-nek... Miért is tették mindezt?
Akik a Credo ltal publikalt Sinclair
cikket figyelemmel kisérték, azok
tudjék, hogy mi is az a Z80-as
processzor. Tobbek kizott ez
(&s leszérmazottai) dolgoznak
a Spectrumokban is. Az MSX
(amely a MicroSoft eXtended
BASIC roviditése) is egy
régi, ZB0 bazisd ,szamito-
gép”. 1981 - 1983 kizdtt
Azsi&ban (Korea, Japan)
és dél-Amerikdban, de
Eurépaegyesorszaga-
iban (pl. Hollandia)
széles kirdkben
volt ismert.
Baér az eredeti
MSX rendszer mar
az 1988-as években kihalt
a szorakoztatd piacrdl, mégsem
maradtunk utdnpdtids nélkil. MSX2 / MSX2+
/ TurboR, a 90-es évekkel bezardlag. Torténetileg
az MSX a 80-as évek elején megrendezett ,ASCIl in
Cooperation” bemutatikig vezethetd vissza, itt rukkolt
eld az akkori Microsoft a gép nyelvével, amely az .ext.

basic” egylk tovabbfejlesztéseként debitalt. Az MSX
egyik kiagyaldja, Kazuhiko Nishi szerint nem ilyen
egyszerlien sziletett meg ez a név. Eredetileg a Nishi
Sony X (NSX) rovidités lett volna, de a két 16 hardware
fejlesztd cég (Matsushita és Sony) kbzdtt konfliktus
tamadt ez miatt, réaddsul mér a Honda is levédette ezt
a nevet. Ekkor jott képbe a software felelos Microsoft.
Az G nyomasdra kapla a masina az MSX roviditést.
Olyan nagy cégek fejlesztettek ra, mint a Panasonic,
Sony, Yamaha, Daewoo; de hogy ne csak tavol-keleti
cégeket soroljak, a Philips és a SpectraVideo is.

kra utdbbi lesz é , mert a Philips gépei
mellett ez az egyetlen MSX rendszer, amely az USA-
ban (és igy Eurdpdban) valaha is eladasra kerilt.
(Hivatalosan. llletve néhdny Yamaha gép, de ezek
is csak specidlisan zenei felhasznalasra késziltek.)
Felépitését tekintve egy hibrid gépezet volt, egy klasszi-
kus videojdték konzol, valamint egy CP/M-80-as : @
masina dtvdzete. (Utdbbi akkoriban elég erds gépnek : o

E®

szamitott.)
A kizponti processzor egy 8-bites, mddositott Z80-as .
volt, 3.58 MHz-en ketyegett (Z8OH tipus). Eza ‘81 A ] -
-'82-ben debiltéls C64-es majdnem 3x-osa, réadasul : s
a gép egy késdbbi modelljében, a TurboR-ben a sebes-
séget megduplaztak. A memdriat tekintve a standard

8 KB volt, de a legtibb gyartd ezt automatikusan 64

KB-ra bivitette. A BASIC
/ BIOS kiilén 32 KB-os

RAM modulban kapott
helyet, Az

m_ﬂﬁﬂq
A 2 2P 00065200 O

engedélyezésére, ez volt a Color Spill effekt. (Cserébe
gyorsabb sprite st Afejl
azért voltak jo dtletei is. Mdr meglévi és megfeleld
jatékokat egymasba is lehetett illeszteni,
ezzel (] dolgokat kaphattunk egy adott
programban. Aranyos, :) Tébb cég
keszitett MSX-eket, de a lista hosszlsédga
végett lehetetlen lenne mindegyikrél irni,
és teljesen fi (megj: A Sp
volt a legsikeresebb, mélyebb technikai
bedllitottsagiaknak ajanlott a linkgydjtemény
erds atnydlazdsa.) A késdbbi MSX modellek mar
olyan eszkdzoket is tartalmaztak, mint a beépitett
FDD, vagy HDD, nyomtatdport, AV bavitokartyak (pl.
Moonsound v. Philips Module, Sunrise Video 9000,
sth.), tunerkartyak, Rs232-es csatoldfeliilet és egyéb
RAM cartridge-ok bavitették a széles hardware listat.
Az MSX2 eljovetelekor a memdria mérete 4 MB-ig volt
bévithetd, a Video processzort lecseréiték a Yamaha
készitette VGI938-dra, mely kompatibilis volt a Tl altal
gyartottakkal. A felbontds mar egészen 512x212-ig
volt torndszhaté, 512 szindi RGB palettaval, 54 KB
max. memoria mérettel. Tartalmazott beépitett Grat
(elemmel mikiodott) és mar ismerte a 720KB-0s
lemezeket is. Az MSX2-h&z a Sony készitett lézer alapd
rendelkezett és a TMS99xx- lejétszit is, de nem terjedt el - taldn tdl borsos rdnak
es széria névre h Amikor a rendszer tamogatottsaga
(A késdbbi MSX renc - afelh alék porosodni hagytak a polcon
ben, MSX2 / MSX2+ /MSX €z inkdbb a PC-k felé fordultak. A Panasonic megprd-
TurboR djabb és Gjabb verziok  balta feléleszleni az MSX-et és (ugyebdr a pénz nagy
jelentek meg - ez jellemezte r) piacra dobtak egy MSX2++ néven futd modelit,
a tdbbi hardware egységet amely késdbbiekben dtavanzsélt MSX3 / TurboR-re.
is). A rendszer (tovabbiakban Ennek a processzora mar egy RISC volt, 30 MHz-en
MSX1) 4 féle grafikus médot futott... 16 bites lett, MSX-DOS futott rajta, elhalmoz-
kinalt (ebbdl a 256x192 nagy-  tdk minden modern eszkizzel, még: robb
felbontds, 64x48 multicolor), akkordt, mint amilyet vértak tdle. Végezetil az MSX is

ideo

szer a mar fentebb
emlitett MS Ext. 4.5-65s verzi-

6ja - ebbdl fejlesztették tovabb a késobbi
16-bites gépek standard BASIC nyelveit. A képmegje-
lenitésért felelds egység a Texas Instruments dltal fej-
lesztett processzorcsaldd volt, amely 16 KB RAM-mal

kbszh

&s 32 sprite mozgatdsdra volt gy halt ki, mint térsai... Kiszoritotta a PC-k novekvd
képes, de égyszemé csakd . h melyek egy illandssal haztak el mel-
mozoghatott a képernydn. 16 lette meghagyva egy régmiilt kor letlint masindjanak.
szind palettaval t Aneten k gélve az derilt ki, hogy még mindig nagy
256x192-e5 a jongd van a gépnek, hobbi programozk még

lehetdség voit 4 pixel / 1 szin mindig ontjak a kildnbézd retro jatékokat, atiratokat,
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ami nekink emulitor megszallottaknak is kedvez,
raadasul az MSX-re irt demdk és jatékok nagyrészt
mér mindenféle jogi kivetkezmény nélkil letdithe-
toek nagyobb portdlokrdl, IRC szerverekrdl is. Persze
megvasarolhatdak az MSX jatékok CD-n is, fillérekért;
mindenki elddntheti, melyik utat valasztja. Viszont a
jogokrdl és a torvényrdl sz616 dolgok, amelyek a malt
hénapban kielemzésre keriiltek,
vonatkoznak ide is.

Mi a helyzet az emuldtorokkal?
A www.msx.org oldal emulédcids
szekcidjaban zsdkszamra talal-
hatunk beldliik (de a linkek
kazdtt is). Erdekes, hogy
hivatalosan megtaldlha-
toak a BIOS file-ok is, nem
taldltam arra vonatko-
z6an informacidt, hogy
nem lehet letditeni
Gket. A ma hasznélt
rendszerek taldn
mindegyikére
portoltak mar emulatort,
legtobb magukat a BIOS file-okat is

tartalmazza. A Save Slotok kezelése, drajel
szinkronizacio, 95%-o0s kompatibilitds, Rom Manager;
szinte minden megtalalhatd bennik. A legtébben az
fMSX nevii programot favorizéljdk, de érdemes mind-
egyiket kiprébalni. Volt mar ra példa hogy egy adott
Image allomanyt nem mindegyik hajlandé leemuldini.
(Gyakran eldforduld probléma.) Hasznosak még az
egyéb Rom Utilok, melyekkel akdr mddosithatjuk is a
Romokat / Romseteket, (Cheat / Patch szindréma);
sit! Akadnak olyanok, melyekkel a régi, MSX-es allo-
ményokat menthetjiik a géplnkre, Pl. a CAS Tool nevid
programmal régl MSX kazettainkrél készithetink Tape
Image-t, amelyet ezutan akar futtathatunk is. Meg-
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emlitendd még, hogy némely emulatorok nem tudnak
mit kezdeni a sima MSX allomanyokkal (kivéve a CJS
MSX2 emu) (A legtabb letdithetd file ilyen), ezekhez
DSK File-okat kell késziteni. (Lemez Image) Tobb Util
Iétezik erre, ezek is megtaldlhatoak az msx.org olda-
lon. Az emuldtoroknak nincs igazén erds gépigénye,
de azért egy 486-0s0n ne varjuk, hogy szarnyakra
kapjanak. Viszont a ta jabal

a i 0! lelhetiink egyes prog kb
amiket vagy jatékteremben, vagy masik rendsze-
ren lathattunk. Pl. a klasszikus Gradius-t
/ Salamander-titt pl. Nemesis
néven lelhetjiik meg, de a

g Choplifter, Green
b 2
Beret és
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tsag

tarsai

is ismerdsen

csenghetnek. Zelda

kell? The Maze of Galious,

mindez megeldzve iker érét. Az MSX
segitségével olyan nevekkel taldlkoztam, amikkel
azeldtt még soha. Knightmare (RPG kalandjaték,
nyugaton is megjelent), Pentaro Odyssey (hasonlit

a Creaturesre), Metal Gear 2 (1990-bdl), Contra
(nélunk Gryzor) és még sok mas. Az MSX vilaga azért
paratlan, mert el Isz az eurdpai k dital
eltakart vilagban, ahol sarkanyok, manga RPG hisdk,
lenge kimondban futkarozd gésak, s a gonoszok ural-
tak a szdrakoztatdpi Bar psag tobb a japan
és koreai jaték, mégis érdemes egyiket-mdsikat kipro-
bélni. Es ha nem tetszenek? Még ott van a szamtalan
angol nyelvid program, melyek felejth len pillana-
tokat szerezhetnek a retro megszéllottaknak. Csak
Ggysugva megjegyzem: a Delap csapata ismét dssze-
szedte magét (hires forditd csapat), és listdjukon MSX
jatékok is szerepelnek. Az ok kedveldinek
pedig csak a tiz-re kell tenyerelni, &s mar irthatjak is
az ellent. Szémtalan Konami, Namco logdval induld
Jjatékkal fogunk talalkozni a tobbi mellett... Hagyjuk,
hogy elvardzsoljanak minket, ha csak egy pér 6réra is
- hiszen mi mésra, ha nem erre sziilettek? :)

Csere Krisztian
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Ebben a hénapban én mar Amigazni akartam, de
Reiker megillitott, hogy ne szaladjak annyira elore;
irjak inkabb a Spectrum udvartartasahoz tartozo

Amstrad CPC-rdl, Enterprise-rol €s Sam Coupé-rol, igy

most ezek kovetkeznek.

Az angol Amstrad Consumer Electronics valdszintleg
nagyon irigyelte a ZX Spectrum &s a Commodore 64
kirobband sikerét, igy elkezdtek tervezni egy olyan
gépet, ami sok téren dtvbzte a két konkurens elényeit;
ezzel bizonyara mindkét gép felhasznaldi taborat el sze-
rették volna haditani. Az elsd Amstrad CPC gép (a CPC
a Colour Personal Computer, azaz Szines Szemeélyi Sza-
mitogép roviditése) 1984-ben jelent meg, ez volta CPC
464-es. A gép technikailag valoban elég bravirosra
siker(it, a 3.3MHz-es ZBOA (bar az elsd prototipusok-
ban még 6502 volt) processzora verte a C&4-et, és
csak Kicsivel volt elmaradva a Spectrum-&tal, emellett
64k memoria is kerdlt bele, ami a C&4-avel volt azonos
- t6bb volt, mint az akkor elterjedt Spectrumé. Szinek
&s felbontas terén pedig a CPC mindkeét gépet torony-
magasan maga mogé utasitotia, a nevét nem megha-
zudtoldan sokkal szinesebb volt: 27 szinbol lehetett

rajta palettakat kikeverni, amig a masik ket gépnek be
kellett érnie a sokkal kevesebb fix szinnel. A gépnek
tébb grafikus modja is volt, a mode 0 160x200 felbon-
tas mellett 16 szint jelenitett meg (tehat ez amolyan
C64 modnak volt tekinthetd, de nagyobb szinszabad-
saggal), a mode 1 320x200 mellett 4 szint (ez volt a
Spectrum mddjahoz kozeli, ismét tdbb szinnel), a mode
2 pedig 640x200 mellett 2 szint, ami kétszer nagyobb
felbontas volt, mint amirdl a masik két gép valaha is
almodhatott. A CPC hangja is elég jol szdit, az djabb
generacios Spectrum-okbol és rengeteg mas gepbdl
ismert AY-3-8912 hanggenerator figyelt benne, ami ha
jol emlekszem 3 egyszer( negyszogiel-generatorral

85 egy zajgeneratorral operalt, tovabba rendelkezett
némi burkologarbével, tehdt ha nem is vetekedhetett
a C64-ben rejtezd SID-del, azért igazan atmoszférikus,
fllbemaszo hangokat tudott kiadni magabol. Elvileg
rengeteg egyéb hardware lehetdség is volt a gépben:
hardware scroll, CRTC tweak-elés, ROM és RAM atkonfi-
guralds és egyebek, ezek bizonyira rengeteg demds
effekthez segédkezet nydjtottak, amiket persze bizo-
nyos jatékokban is ki lehetett hasznaini. Az alapgép 2
millio példanyban kelt el, ezt kovette 1985-ben a rovid
Eletli CPC 664, ami lemezegység tamogatasban erdso-
dott, majd szintén 1985-ben a CPC 6128, ami 128k
RAM-ot is kapott. Végll, elégge megkésve, 1990-ben
Jjott ki az Amstrad 464 Plus (64k-5) &5 Amstrad 6128
Plus (128k-s), melyek rengeteg extrat nyljtottak, 4096

(0T

szint, hardware sprite-okat, két DMA vezérelt digitalis
audiocsatornat, rengeteg (j portot és sok-sok egyebet,
de ez mar nem terjedt el igazan. Volt még egy GX4000
nevil gép is, ez a C64 GS5-hez hasonloan egy lecsupa-
szitott konzolgép akart lenni, csak kartya alapd jatékok
szamara - de ez szintén meghukott.

A gépet a kdznyelv Arnold néven is emlegeti (ez volt

a gép fejlesztés alatti neve), Németorszagban pedig
Schneider néven valt kizismertté, mivel
ott sokdig a Schneider Rundfunkwerke
gyartotta azt. Kétségtelendl nem ez volt
a vilag legelterjedtebb gépe, a kevés
eladott példanyszam magyardzata
valoszinuleg abban rejlik, hogy tal késdn
startolt a konkurenseihez, a C64-hez és a
Spectrum-hoz képest, a hatranyat pedig
soha nem tudta lefaragni. Tovabba gondo-
lom a terjesztés sem volt olyan erds - én
példaul Magyarorszagon kizvetve sem
hallottam senkirdl, akinek CPC-je lett
volna, persze valamennyi lehetett azért
az orszagban, 10l sok azonban biztosan
nem. Erdekes modon Eurdpa egyes
terdletein meg szinte nemzeti géppé valt;
Németorszaghan nagyon jol elterjedt,
ottismerek is CPC tulajokat, Franciaor-
szaghan pedig ez szamitott a 8 bites alapgépnek (ott
szinte nem is voltak C64 és Speccy felhasznaldk), ren-
geteg szoftverhaz és sok-sok democsapat dolgozott a
gepre, nekem is van sok francia ex-CPC-s haverom.

Annak ellenére, hogy a gép nem terjedt el akkora
korben, a 80-as évek kozepétdl a 90-es évek elejéig
mégis elég sok cég fejlesztett ra
jatékokat, foleg a Spectrum-ra sza-
kosodott angolok. Ez nyilvan abbol
kovethezik, hogy a Spectrum
jatekokat nagyon kinnyii volt

ra portolni, a gép processzora
ugyanaz volt, és ugyanazta
grafikus modot is képes vaolt
reprodukalni. Vot néhany C64
port is (nyilvan ezt is a grafikus
mod hasonldsagok segitették),
azonban direkt CPC jaték, ahogy
elnézem, nem sok keszilt; inkabb
csak nehany francia és spanyol
cég fejlesztett ilyesmit, amik

igy a kis elterjedés miatt nem is
vonulhattak be a software torte-
nelembe,

emulatorok:

Arnold (W)

WInAPE (W): ht

Tal sokat nem teszteltem a
kualonféle emuldtorokat, igy nem

CaPriCe {(W/D):

Jelmagyarazat: D = DOS, W =

tudom megnevezni a tuti nyerdt, de a legtdbb jot a
CaPriCe-ral és a WinAPE-rdl olvastam; valoszindleg
ezek a legerdsebbek, ezek képesek a masszivabb
demds trikkoket is reprodukaini, jatékra pedig gondo-
lom barmelyik megteszi. Jatékok, demok és egyebek

kérdésében a

helyeket taldltam a leghasz-
nosabbaknak. A TZX Vauit teliesen legalis, csak
fejleszidi és kiaddi engedéllyel kerliltek fel ré dolgok,
igy onnan barki barmit letolthet nyugodt szivvel; a
ClassicGaming nagyobb kollekeid, az NVG FTP pedig
igazan gigaszi, ezeken viszont nincs kildn feltintetve,
hogy minek a kizzétételehez jarultak hozza a cégek,
igy ezekrdl csak az toltogessen le, aki vagy rendelke-
zik a letéltendd jatékok eredetijével, vagy tudja roluk,
hogy azok is PD statuszba kerliltek.

Hat, Ggy nagyiabol ennyit lehet egy oldalon irni erral
a technikailag jol sikerdlt, de a par év késése miatt

«Meg nem értett” géprol.

Nemes Raymond

Arnimedes (W/D): http://www.arnimedes.de/
ttp:/farmold.emuunlim.com/
ttp://www.classicgaming.com/caprice/
CPCE (D): hitp://cpce.emuunlim.com/

MESS (W/D): h
MTMW (W) http://www.geocitles.com/ TimesSquare/Stadium/4428/
NOS$CPC (W/D): httpy/,

/imess.emuverse.comy

work.de/nocash/
winape.emuunlim.com,/

jatékok, demadk és hirek:

ClassicGaming: http://www.classicgaming.com/vault/
CPC Zone: httpy/fepezone.emuunlim.com,’

Genesis 8: http;//genesis8.free.fr/

MNVG FTP: ftp.//ftp.nvg.ntnu.no/pub/cpe/

TZX Vault: http://tzxvault.retrogames.com/Amstrad/

Windows



A ZX Spectrum oridsi sikerét megirigyelve egy hong-
kong-i cég, a Locumals is elhatarozta 1982-ben, hogy
elkeszittet egy konkurens gépet, a fejlesztést végil egy
Intelligent Software nevii cégre biztak, és megindult a
kezdetben Project D.P.C. nevii gép hosszd kalvariaja. A
£ép killseje ronda fekete lett, a billentyili olcsok és gyen-
gk, &s az is elég gazul nézett ki, hogy a joystick a gépre
keriit; ennek persze bizonydra marketing okai voltak

-a gépeket foleg a gémerek vasdroltak, és a joystick nyil-
van azt (izente az embereknek, hogy ez egy jd jatékgép
lesz. Belsore viszont nem volt egy rossz gép; keveset
tudok a programozasardl, a korldtairdl &s a konkrét rész-
letekrdl, de a Nick Toop altal tervezett Nick video chip
£s a Dave Woodfield altal tervezett Dave audio chip alap
specifikdcio elegge inak hangzott akko-

riban, raadasul jo poén volt, hogy magukrdl nevezték
el a fejlesztéseiket. A Nick akkor még meghokkentoen
sok, 256 szint jelenitett meg, raadasul az akkor még.
drigsinak szamitd 672x512 felbontasra is képes volt;

igaz, ezt csak interlace-szel érte el. A Dave 3 négyszdg-

konkurens gépek, a C64, Spectrum, CPC és a tobbi

Jel-ge yrral 85 egy ) ta meg

hatal felhasznald, software és hardware bazissal

a stereo hangot; ez korrekt volt, nagyjabol az Amstrad
CPC-vel egyenértékdl, de nem annyira extra. Azonban a
Dave emellett két darab & bites digitélis csatorndra is
tudott hangot keverni, ez pedig mar nagyon bulis dolog
volt a zenészek szamara, sit ez a chip felelt a memdria
elérésért is, Es gigaszi 4 megabyte-ot lehetett vele
megcimezni. A gépbe a tervezett gyorsabb Z80B helystt
csak 4MHz-es Z80A proci kerdlt. Annak ellenere, hogy
mennyl memdridt meg tudott cimezni a gép. az akkori
brutélis memdriadrak miatt az elsd szériaba csak

64k kerlilt, az elterjedtebb masodikba pedig 128k. A
gép 1984-ben jelent volna meg (kezdetben Samurai,
majd Oscar, majd Elan lett voina a neve), de hidba volt
meg a 80 ezer eldrendelés, csak csiszott 8s csiszott
folyamatosan; végul a tervezettnél sokkal dragabban
debiitalt 1985 januariaban Enterprise néven. Viszont
ekkor mar nem kellett a kutyénak sem, az olcsdbb

A SAM Coupé a CPC-nél és Enterprise-ndl is sokkal
késdbb prébalt a Spectum babérjaira térni, annak
felhasznaltaborat elndditani, raadasul ezt teliesen
nyiltan tette, amolyan nem hivatalos, nem Spectrum
hardware kompatibilis (igaz gyengécske software
emulator volt a ROM-jaban), Spectrum rajongak altal
Spectrum felnasznalok részére fejlesztett Oj genera-
cios Spectrum-ként probaita hirdetni magat. A hosszi
fejlesztési és reklamozasi periddusban ez a gép vait
a Spectrum-osok Szent Gréljiava, ugyantgy, ahogy a
Phase & soha meg nem jelent A\BOX-a az Amigasok
szamara. A gép fejlesztdi Alan Miles és Bruce Gordon
voltak a Miles Gordon Technology-t6l (az elsd cs6d]ik
utan SAM Computers Limited-ként folytattak), ami a
gep 1989-es megjel elgtt Spect Kiegeszitd
kartydkat gyartott, ahogy a Phase 5 is az Amiga

Enter (W): http://enter.emuunlim.com/

Enterprise Emulator (D): httpy//www.mumm.ac.be/
—cammejpm/enterprise/read3.html

EP32 (W): http.//www.hszk.bme.hu/~vb021/
MESS (W/D): http://mess.emuverse.com,

MTMW (W): http://www.geocities.com,
TimesSquare/Stadium/4428/

Penelope (W): hitp://web.axelero.hu/tomer/

Jelmagyarazat: D = DOS, W = Windows

rogtan ki is abrandultak beldle, amikor az lemezegyseg
nélkil jelent meg; majd még jobban, amiker kiderdlt,
hogy eléggeé bugos a gép ROM-ja. Bar a gép kapott
némi software tamogatast, volt ra néhany olyan sikerja-
ték, mint a Prince of Persia, esélye sem volt, hogy a kez-
deti nehézségek utan, a 90-es évek elején, Ui 8 bites

Bar a Spectrum-osok nagyon vartak a gépet, ami igy
volt hirdetve, mint A logikus Spectrum upgrade”,

Eépként igazan elterjedien. 1992-ig még gyartottak,
am ekkor az 0] cég is ceddbe ment, ez pedig pontot

rendelkeztek, az Enterprise-hoz pedig nem volt semmi.
[gértek 1985-re 40 programot, de alig sziletett valami,
majd 100-at 1986-ra, de ebbol sem valosult meg
szinte semmi, végill az ekkor mar Enterprise Computers
nevil cég csddbe is ment, és megszint 1986 kozepeén.
Ezutan, 1987-ben megismétlodott az, amit mar a
Plus/4 esetében korabban is [attunk, hogy egy cég felva-
sarolta a total megbukott gépeket, és hirtelen dtiettal
vezérelve eladta j6 pénzért a sotét komesiknak®, azaz
nekiink, hiszen mi Ggyis el voltunk maradva a szamito-
gép témdban, nekink jo lesz ez is. 20 ezer Enterprise
128 ozonlott be az orszagba, és hatalmas reklamhad-
jarattal arultak ezeket hiisz rugdért. A nép vitte, mint

a cukrot, és a felhasznaloknak csak késtbb esett le,
hogy at lettek vagva, miutdn elfogyott a raktarkeszlet,
&s csak nem jottek a beigért programok és a support,

a sok bepalizott magyar felhasznalé magara maradt.
Az orszag megszivia, akdrcsak a Plus/4-gyel; azonban
a Plus/4-esekhez hasonléan az Enterprise-osok sem
adtak fel (a fentiekbol kideril, hogy miért itt volt a vila-
gon a legnagyobb tabora ennek a két gépnek), kézbe
vették a dolgokat. Elkezdtek Spectrum jatékokat atirmni,
mivel a gépi hasonldsagok miatt ez lehetséges volt
{még a megboldogult Spectrum Vildgban is volt ilyen
programatitds suli), meg sajat software-t és hardware-t
fejleszteni, beindult a klubélet, ami bar nagyon kicsiben,
maig is jelen van - ma persze mar az egykori Enterprise-
osok is inkabb PC-znek, most ok irkdlidk az emuldto-
rokat. Ezeket a meliékeit linkekrdl lehet lehtzni, jEtek
€5 egyéb persze a fentiekbdl kivetkezden alig késziilt
ehhez a sajnalatosan hatalmasat bukott géphez.

tett a torténet végére. A gép képessegei egyebként

az Enterprise-hoz és CPC-hez hasonloan nem voltak
rosszak, itt is csupan az idGzités és a marketing csédjé-
rdl beszélhetink. A SAM-ben egy 6MHz-es Z80B doho-
gott, beliilrdl 512k-ig, kivilrsl 1 gigabyte-ig lehetett
baviteni a 256k-5 memoridjat, raadasul a Philips SAA
1099 sudio chip is sokat tudott (6 stereo csatornan
FM, zaj vagy 4 darab 4 bites digitalis jel is mehetett),
ahogy a Motorola MC 1377P video chip is (128 szin
bizonyos korlatokkal, a felbontds pedig 512x384
interlace-g is feimehetett). Réadasul nagyon sok hasz-
nos port is kerilt ra (hald, egér, 2 joy, MIDI, fényceruza,
magnd, mikrofon, SCART és sok egyéb), és kiilstre is
szerintem egyszerd, de tetszetds volt, Bar bizonyara a
gepnek nem lett tdl nagy felhasznalobazisa, az igazan
rakattant } maig is ik a SAM-mel,
ak termelik ki termé 18z latorokat, és dk
gylijtogetik Gssze a megjelent anyagokat, ldsd a linke-
ket. A SAM tehat ismét egy olyan gép volt a sok kiziil,
ami a Spectrum vallan akart a napra torni, de csufosan
elbukott, akdrcsak a tabbi.

Nemes Raymond

. ASCD (D): http://www.keprt.cz/progs/ascd/

NVG FTP: ftp://ftp.nvg.ntnu.no/pub/sam-coupe/
SamEmu (D): http:/fwww. keprt.cz/sam/samemu,
SimCoupé (W/D): http.//www.simcoupe.org/
Ultimate SAM Site: http://www.sam-coupe.co.uk/
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z eredeti Elite 1984-ben jelent meg egy

hazankban nem tdl elterjedt 6502 alapi
gépre, a BBC Microcomputer-re, az Acornsoft
kiadasaban. A jaték hatalmas siker lett, nagyon
sok ponton forgatta fel a jatékipart. Valdszi-
niileg ez volt az elsd olyan vektorgrafikas 3D
jaték, amiben teljesen szabad 3D mozgast
végezhetett a jatékos (a Battle Zone-ban és
Tempest-ben ugye csak 2D mozgasunk volt,
még ha ez utdbbiban eléggé torzitott sikban
is); réadasul, bar elsére csak egy vektoros, 1Gval-
dizds jatéknak tint (persze mér ezzel is stilust
teremtett), 8 kisebb fiktiv galaxis 2000 bolygdja-
nak komplex gazdasagaban is részt vehettlnk
(gazdasdgi szimulacid, kereskedelem), és tibb
kildetést is végre kellett hajtanunk. Szinte egy
Star Wars szer(i univerzum nyilt meg eldttiink,
amiben, mint Han Solo, szabadon barangolhat-
tunk, kaldzkodhattunk, lehettiink kaldzokra
lest fejvadész, menekilhettink rendérdk eldl,
fosztogathattunk roncsokat, banyaszhattunk

aszteroidakat, fejlesztgethettik az drhajonkat,
csempészhettink kabitdszert és rabszolgat, és
felvehettik a harcot az egész galaktikus szovet-
séget fenyegetd gonosz idegenek ellen is. Mind-
ezt a két zsenidlis programozo / jatéktervezd,
David Braben és lan Bell képes volt 32 kilobyte-
ba begydmészolni annak idején, igaz ez két év
fejlesztéslikbe telt. Természetesen, ahogy a
sikerjatékokkal lenni szokott, ezt is portoltak
szinte minden |étezd, populérisabb gépre (CE4,
Amiga, Spectrum, NES (1), PC, és a sor még
nagyon hosszan folytathatd), igy a jaték végil
thbb millié gémert szippantott magaba vilag-
szerte. En Gszintén szdlva annyira nem mélyed-
tem el benne; csak néha Ultem le IGvélddzni
vele, a kereskedelemhez azonban mar nem volt
tiirelmem, viszont nekem is sok haverom tlnt el
az Elite univerzumban hénapokra, mindig Gjsa-
golva az aktudlis besoroldsukat (az Elite volta
legnagyobb elérhetd, és mindenki dltal hén ahi-
tott rangfokozat, ehhez 6400 ellenfelet kellett
lelni), meg aktudlis kldetésiket, korozott-
ségiiket és a hajdjukon taldlhatd rakomanyuk
milyenségét és mennyiségét. 16l illusztraljia a
jaték komplexitasat az is, hogy a rég kihunyt
egykori konkurensink, a Commodore Vildg

is 8 szamon kereszt(il foglalkozott a jatékkal,
raadasul mindig tdbb cldalon. A két alkotd
késdbb sok jogi és személyes vitdba keveredett
(a net-en meg flamewar-ba); ha minden igaz a
folytatasok kapcsan, amiket mar csak Braben
cége készitett: a Frontier: Elite Il 1993-ban

jott ki, a jatszhatatlanul bugos Frontier: First
Encounters pedig 1995-ben. Bell nagyrészt
visszavonult a Jatékiparbal, pillanatnyilag amo-
lyan (sajat szavaival élve) technosamanként

&l, mint matematikus, lemezlovas (Dirac Delta
néven), testfestd és még sok egyeb, mellesleg
az 0 Elite site-ja a leghasznosabb a témaban a
web-en, legalabbis szerintem. A jaték rengeteg
kiilénféle hivatalos és nem hivatalos portjat
Osszegydjtotte (néhany verzidval jelen sorok
irdja is besegitett), és ezeket mind letdithetdve
is tette, emellett kdzzétette a gyari kézikdnyvet
és sok egyéb hasznos dolgot is, 56t az Elite 15-
adik évforduldjara kiadta az eredeti BBC jaték
teljes forraskodjat is.

A jatékot valOszindleg a komplex vildga és
gazdasdga miatt nem klénoztak le j6 ideig,
hiszen a 30 motor mai szemmel mér nem nagy
kunszt, Az eredeti forrdssal azonban fény derdlt

a legaprabb titkokra is: hogyan generalodtak a
bolygok, azok pontos koordindtéja, neve, leirasa,
gazdasagi és technologiai fejlettsége, éldvilaga,
politikai berendezkedése és miegyebe, igy
elh&rult az akadaly a 100 szézalékosan pontos
remake-ek megirasa eldl. Mondjuk még igy sem
kezdtek el $zénleni az Elite remake-ek; sokan
belekezdtek egybe-egybe, de néhany korai
demét leszamitva csak egy igazan komoly pro-
balkozas készllt el teljesen, az Elite - The New
Kind, ami nyilt forraskoddal jelent meg, ez pedig
megint l6kést adott masoknak is, elkezdték ezt
mas gépekre portolni, &s még tovabb fejlesz-
teni. A The New Kind készitdje, Christian Pinder
egyébként dolgozik egy The Darkness Falls cimil
ingyenes folytatason is, az is egy remek darab.
Bell adakozd kedve atragadhatott Braben-re is,
§ az dltala készitett PC-s és Amigds folytataso-
kat tette kvazi kizkincesé az Elite Club site-jan;
a jatékok ugyan nem teljesen public domain
statuszban vannak, hanem shareware-ek, de
ahogy elnéztem a letdlthetd verziok is teljesek,
&s a harminc nap letelte utén is csak 5 fontot
kell darabonként fizetni értlik, mér ha az ember
becsiiletes.

Myilvan mindenkiben felmer(l a kérdés, hogy

mi jon ezek utdn. Pinder nyilvan egyre szebbre
és jobbra gylrja ki a remake-jét és folytatésat,
érdemes lesz kivetni a fejlesztést, ezeket pedig
mésok még tovabb fejlesztik, portoljdk mas
gépekre (szlletett példaul egy GamePark 32
port is, ami egy koreai, GameBoy Advance-nél is
erdsebb handheld gép), és természetesen barmi-
kor johetnek olyan (j emberek is, akik a nullarol
még jobb remake-et csindlnak. Braben pedig
mér két éve dolgozik cégével a sorozat negyedik
hivatalos részén, amit jelenleg Elite IV-ként emle-
getnek, de aminek még nincs végleges neve. Ez
minden bizonnyal vizuélisan is minden hasonlo
jatékot verni fog, legalabbis illene neki, hogy
méltd maradjon a nevéhez, és nyilvan minden
kordbbinal nagyobb, komplexebb és életszerlbb
vilégot fog elénk tarni, amiben aztdn hosszi
hénapokra elmerilhetink, rdaddsul ezdttal mar
multiplayer-ben, talan tobb ezer emberrel egy-
szerre. Reméljik erre méar nem kell sokat varni.

Nemes Raymond

http://www.eliteclub.co.uk
Elite - The New Kind és Darkness Falls:

~mufossa/Elite/Platinum/platinum.html
Mostly Harmless:

a-bainbridge.members.beeb.net/
harmless




Visszatekintd

1992. november

Egy életed, egy haldlod, marha vagy,
gy ha elszalasztod!” - éllitia Zolee a
szinte hibatlanra vizsgazé Zool kapcsan
- lasd cimlapfotd, marmint Zool-t - ki
tipusdra s fajtajara nézve hangyaninnya
platformhos. Hallgassuk bemutatko-
zdsat! ,Hora! Horaaaal” ITAPOS! A
Gremlin gondozasaban megjelent,
majd késdbbiekben folytatast is nyert
Zool szinte mar szemérmetlen mad tor
a SEGA féle Sonic - ,kékdinzsisznd”
platformhds, bar Martin szerint
kv(h)azimacska - babérjaira, mely tény-
allas révén 1992 utolsd negyedévében
roppant nehéz feladatnak tinik Zooltd!
mentes, avagy mentesitett Amigat
talalnunk. Lesz beldle PC valtozat is,
de még nincs, Ggyhogy Ugy teszink,
mintha nem lett volna. Pedig de. A
C64-re is atirt grafikus kalandjatékok
egyik legszebb, leghosszabb s egyben
legkomplexebb mive koszonthetd a
Soul Crystal c. adventure-ben, melynek
német nyelvi valtozatarol teljes meg-
oldast talalhatsz a targyalt szamban.
Mem tréfa ez: ,WENDE ZIEGELSTEIN
AUF PLATTFORM, ZIEHE FALLGLITTER.”
Most pedig Psygnosis. A kilencvenes
évek elsd felének meghatarozd szoftver-
héza egyazon hénapban jelentkezik a
mitikus Shadow of the Beast harmadik
részével, illetve az Air Support néven
nyomulgaté harci-taktikai repilogép
szimulatorral. Tal az egész hihetd
jatékmeneten, utobbi anyag kildnle-
gessége a dobozban mellékelt 3D-s
szemiveg. Vélhetden vannak kozlletek,
akik ismerik az élményt: fogod, felrakod

a papirszemcsit, s a |atvany térhata-
siva lesz. Vigyazzunk csak az ilyennel
ugyanakkor: a relativ kézelmult soran
egy neves videokartya gyartot a torvény
szine eldtt ért komoly elmarasztalas,
|évén a cég akkori csicsmodelljeihez
mellékelt 3D szemiiveg kompatibilitast
az egészséglgyi elvarasokkal - nem
élvezett. Arrdl nem is szdlva, hogy a
szerkezet 3D szemiiveg voltanak dacara
is teljesen 2D-nek tiint. Vissza Kicsit

a Fenevadhoz és az 0 Arnyékahoz: a
Shadow of the Beast mondakar har-
madik, s egyben legjobb tudomasom
szerint zard fejezete ugyan nem képes
a sorozat tetépontjaként felfoghato
masodik epizéd egyértelmii felllmala-
sdara, am az elsd folytatds cimzenéjét a
mai napig érdemes felkutatnunk - java-
solt forrasok: netes Amiga .mod archivu-
mok; vagy ha érdekel valakit, majd jol
radumalom kmm-t hogy rakja fel a hon-
lapra, letdltésre. 1992 novemberében
szokatlan mennyiségil stratégia fut be,
méghozza a meglehetdsen komoly fajta-
bél: Scenario - a C64-re megjelent stra-
tégia szines, akcidelemekkel gazdagon
tdzdelt jatékmenetével vonja magaba a
kor jatékosainak komplett szabadidejét,
mig a PC-n debitald Samurai - The Way
of Warrior méar "92 utolsé negyedévében
is kérvonalazni képes a professziona-
lis stratégia fogalmat. Gyakorlatilag a
Shogun elddjének tekinthetd anyag ez.
Azaz az. Figyelmet érdemel az A-Train
is, mely a Railroad Tycoon s Sim City
legfébb erényeit parositvan szavatol
merdben Gjszerd tapasztalast az erre

fogékonyaknak. Japanbdl szarmazik,
ott Take the A-Train /Il cim alatt jelent
meg - az érdekesség az, hogy a maso-
dik epizdd is boltokba kerilt angolul

- Railroad Empire cimmel, a Seika
gondozasaban, négy évvel korabban.
Temesvari Tibor facime: Nehéz Prog-
ram. Van itt 4D Sports Tennis. Hogy
mitél lehet egy tenisz 4D '92-ben?
Kideriil az irasbél. A nyolcvanas évek
végétodl aktiv, pajzan franciak alapitotta
Coktel Vision - emlékezdk kedvéért:
Legend of Djel, Enmanuelle, Geisha - e
hénapban a szérakoztatd informatika
mezején értendd palyafutasat a Bargon
Attack kodjell grafikus kalandjatékkal
folytatja, méghozza Amiga platformon.
Idegenek tamadjak meg a Foldet,
kaosz, rémiilet, elfogy a kola, de itt

van a Bargon Attack videdjaték bajnok
- te, s te, s jomagad - kinek esélye
van visszaverni a Romlottmustarszind
Csapold Galurémek rémisztd rohamait.
Hat ez gl. Nyugirugd - a jaték fényévek-
kel jobb, mint az alaphang. Itt van a
Simulmondo - taljanok, akarcsak a
késbbbi Screamer sorozat kiagyaldi

- gondoskodasa révén felcseperedett
Diabolo is, ugyancsak ninnya, am nem
hangyabol. Emberbdl. Az Amiga, PC
adaptaciokat egyarant megért platform-
jatéknak pszicholégiai mélyponton van
lelke lezarnia énnén cselekményszalat.
Az ilyesmi gonosz dolog. Cimlapon Zool,
raadasul tiz éve ugyanabban a pozban
- hat sohasem farad bele?!

Gyalog Zoltan

Cimlapon: Egy Chupa

zoodool az arcunkba.

C—il * AMIGA « PC

W, évlelyem 10, srdem, 1993, --n-nw

.r.m M. "

hups szponzordita Sonic wannabe

A program komplexitdsa, grafikai megvalGsitdsa, egész

ulata a jové szazad Urkorszakdt hozza tévéink

Gire.” Erre mondand kmm: LOL

A xxi. |
[rinad |

AIR SUPPORT

Az alant meglekinthetd grafika volt az, amitdl a kor

recenzensénél 16gzési pre weztek. LAz év

legjobb jitéka?" Persze, hogy NEM.
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« 1.1 THT kijelzd [1400°103€)
» Intel Penlinmd 2000MHz / SIZ4B cache
« 266MHB OR RAN
» 2068 merevieme

all
419.900 Fi friwhie

« 101" THT kijelzd [1480°1050)
= Intel Peatinm4 2400MHz / G248 cache
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« 18.1" THT kijelzd (1024x768)
* MOBIL Intel Pentium4 1800MHz / 512kB cache

« 384MB DOR RAM
429.900 Ft

« 16.1° TFT kijelzd (1024x768)
« Intel Peatiomd 2008MHz / 51248 cache
« ZGGMB DOR RAM

LS00 900 Fi

« 151 T Kijelzd (1024758)
= Intel Peatiomd 2500MH: / 51248 cache
« S12MB DOR RAM

b 859.900 Ft

Beriten ingreazsen kiviala meqrendalb venal: 08-80 204-127, Ak ezen & széman readel Kolebarhot 3aaak dijlalaa a.l_tt_iu szlijtgs!
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GERIGOM FRONTMAN FORGE

| LIS ANl | p|sze helviakargl 13 akitds. A krists
i Eosll I 1 | ie71a pl7i “[EE H |
5l I g I ki K menha gyteliesitményi liumd processzo
i i neqiel pith
T id
i h | | Hi d :
1 PSER B i —— 2
1, [1|EiZ

[ {4 1€l | { | /

| 4 { 1 B | | {

Lt 198 'i.’ |

() _I
1 i 11 ] =

{l [HSZITH Fier |DDMbit halizati karh
| i1 H i esatlaken
| il el di
4 = .'l-:i. - =10 k]
Jetil szinbe o ; e itilis audid kimene
Kralon &5 [enaligat ESalianzi
389.900 Ft s St 1 e 18 419.900 Ft
GERIGOM GO. KT 1100 Szekszard, Rakdcziu. 39. B & T Irodatechnika Kit. 5600 Bekescsaba, Szarvasi it §7.

Tel.: BB-74-510-092 Fax: B6-74-518-093, gericem @ tolna.net

GARDEX 9400 Sopron, Ujteleki . 1-5.  AGOMP PEST
Tel.: 06-98 524-750, gariex@anelern.hu
CEDRUS COMPHTER KFT. 1103 Budapest, Dimsadi uica 1/b.  AGOMP PALUS GENTER

Tel.:433-4147, Fax: 264-8343, cedras@citynel.iw

Tel.: 06-66/942-614, Fax:06-66/520-980, besabaczoht-irndatechnika.hy

1134 Budapest, Ribert Kdraly kel. 68.

Tel./Fax: 333-3647, 339-5648 acamp@acomp.hy
1152 Budapest, Szentmibalyi at 131.

Tel./Fax: 313-4091, 413-3092 acemp@acomp.hu
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WEBSHON PLUS

GERIGOM WEBSHOX Plus a legkedvezhb vételiri Pentiumd

Notebook! Kivild minfsitést kapott a GHIP Magazin, Computer

Panordma, PG GORD és PC GAMES leszieldildl! 2000MHz-es

* Kiépitésben magyarorszagon messze a legjobb dren kindlunk egy

- feljes kiépitési modelt, DDR memdridval, DVD-vel és minden mas
sziikséges felszereltségoel!

« Inlel Peatiemd 2000MHz / S1ZKB cache
« B GO ird / Bx DVD Gomha Brive

= 304MEB DOR BAM

259.900 Ft

« 14,1 TH kijelzd [1024x768)

= 5iS630 chipset

« 1.44MB Floppy Disk Drive

« 5i8650 grafikus chip max: G4MB DOR RAM
= TV-BUT [S-Vides) kimenet

« Fax Modem 56k V80 beépitve

« EtherNet 10/100Mbit beépitve

» FireWire IEEE 1334 beépitve

« [nfra Port, 2« USB port

= Digitalis 3D hangkirtya

« SPOIF digitdlis audid kimenettel

« Sztered nagyteljesitményi hangszardk

« Touh Pad scroll gombbal, Win billentyazet
= 1t MiniPCI esatlakozi

« Kilsi parhuzamos, monitor, PS/2

= Mikrofon és hangfal csatlakozi

= Li-lon SMART akkumaldtor

« 31Bmm x 258mm x 3Bmm, kg

= Metdl szinben

= Intel 845 chipset, DOR RAM tdmogatds
« Ultra DMA133, AGP 4x, Socket 478

« 2G6MB DOR-333 RAM

« 0GB mereviemez [7200rpm)

= 1.44M8B Floppy Disk Drive

» On-Board AG'97 hanokdrtya

= Fax modem 96kbps V0

o ATN miditorony

« Genius 3 gombus girgis egér

» Magyar vagy Angel billentyiizet

LENITH

IENITH szimitdgépbe nagy teljesitményi Intel Pentiumd processzort, és eredeli
Intel chipset-es alaplapot épitettiik. A 0ép a 128MB-os GeForced VGA kirtydval, 40x
GO irdval, 16x DVD meghajtdval és a nagysebesséqii 80GB-o0s mereviemezzel a ma-
Ximdlis elvardsoknak is megfelel. Mindkét gép a kimagasld kiépités mellett igen
kedvezd vételrral varja Ondket iizieteinkben.

« Intel Pentiumd 2000MHz / 512kB cache
« Gefarced MNA40 GAMB DOR
= 16% SONY VD

= Intel Pentium4 2400MHz / 512kB cache
« Geforced Ti 4200 126MB DR
= 40x SONY GO ird

149.900 Fi 194.900 Ft

- Gefarce2 M40 GAMB grafikus kirlya
« G068 mereviemez -

o L4WB Flopy DiskDrie.

« Fax modem 56kbps V30

o On-Buard AC'ST hangkdrtya

« AT miditorony

< Genis 3 gombos girgds egér "
« Magyar vagy Angol billentyiizet L N

KPLORER

NPLORER eqy dtgondoltan Kialakitott jaték- és munkagép a legdjabh generdcids Intel Pentiumdg
Geleron processzorral. Ezzel a géppel, minden jték és felhaszndloi program Kivala teljesit-
ménnyel futtathatd. Kannyedén elmentheti adatait a GD-ird haszadlatéval, vagy megtekintheti
kedvenc filmeit a DVD meghajtd segitséaével. Barmely konfigurdcidt vélasztja meglatja, hogy
a 0ép hosszd idin 4t minden igényét méltanyos aron kielégiti.

« Inlel Peatiumd Geleron 1700MHz « [ntel Pentiumd Geleron 2000MH:
« 16 SONY DVD

« Intel Pentium4 Celeron processzor, 1700MHz
« 256MB SDRAM

» 2068 mereviemez, 1.44MB Floppy Drive

= 52x sebességii LG vagy Sony COROM

« 53 Savaged grafikus ehip alaplapon

= AG'97 On-Board hangkdrtya

« Genius NetScroll Plus 3 gombos girgds egér
< ATX Miditorony

« Manyar vagy Angol billentyizet

Nyitvatartas: Héti6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat- Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oJraig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.
1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68.
1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131.

Faxbank: 2-333-666/1477##

ACOMP PEST:
POLUS CENTER:

Internet: www.acomp.hu

ACOMP BASE szamitagép teljesen megijull. Véleményink szerint nem
érdemes a régi Pentium 1 és Geleron sorozathdl még alapgépet sem
Gpiteni, merl az 4j Penlium4 alapi BASE is megddbbentoen alacsony
dron az iné lenet. A gép mindent tarlalmaz, ami egy modern alapgép-
tiil elvirhatd és kedvezii dron tovabh hévithetd a késbbi igényeknek

megelelden.

72.900 Ft

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
Tel./Fax: 4194091, 419-4092
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Csevegl

Hola 5761

Pér napja elgondolkodtam az 576 eddigi &letén. Mar 12
éve létezlk a lap. 12 EVEI Azért ez nem kis teljesitmény!
Gratula értel Még a kereskedelmi addk sem élnek meg
ekkora kort. Nah, inkabb elkezdem a levelem! Szal, ami-
kor megkaptam a legdjabb 576-om, a Prodigy CD-m, ésa
havi zsepénzem {Mindet egy nap!), nagyon megoriltem.
{Ez keslt laposra sikeredett, mind1...) Boritéra tekintve a
Haegemonia képe tarult elém, Ekkor még nem is tudtam,
hogy ez a JATEK KOZBEN készlt, de teccett. (Nem a
j&ték kdzben készilt, Ugyanakkor KESZULHETETT volna
a jaték kozben is. Csdppet kétértelmd volt egy bizonyos
sor abban az éiménybeszamoldban. - Reiker) Hogy:

a magyar sracok llyet produkaljanak... BRUTALISIIT A

lap belseje monnyuk nem sokat véltozott ugyan, de a
tartalom hatarozottan jobb lett! Ez a masodik legiobb
-alkalom™ amit clvastam! {Az els6, a 2002 cktéberi szém
volt, a leglelsd 576-om.) Azt sajnalom csak, hogy GyZ és
dracoo-[notenough] ilyen kewvés cikket irt! Mindketten
nagyon jok, miért kaptak (ill. nem kaptak) ennyire kevés
J&tékot? (Zoli tal késdn tért meg a lap kebelére, Dracoo
meg tanult. Sokat. Gondolom azért, hogy egvszer, késdbb
hasznos tagja legyen a tarsadalomnak ). - Reiker} Jah...
GyZ... Aszontad az el6zd bevezetdben, hogy az lceWind
Dale ][ tesztje egy honapot vdrat magara, hogy rendesen
ki tudjatok vesézni. (Nem GyZ mondta, s nem a beve-
zetSben. lgy sajnos rekiamdciét nem tudunk effogadni.

- Reiker) Hat boncolas az mogvot, de a vese a helyén
maradt. Nem tdl tartalmas cikk. Kdr rtel KEPALAIRA-
S0K! Vegrel Van - gar! jaa nem
tudok irni télel!! 2}

Ugyan ebben a hdnapban csak néhany teszthez voltak
eme szinesitd parsorosak, de ez is valamil Haladunk,
gyerekek! Pink pages... =7) Cukl kis leanyalmok! Remé-
lem minden honapban lesznek! Amigy elmesélhet-

néd, hogy mi térténik az 576 haza tajan! (Magyarul a
midennapotokat ird le pliz! IDE: ) (A mindennapok Gditd
munkdval telnek. Lapzérta utdn alvas, majd egymas
cirogatasa Half-Life keretek kozott. Aztan Uj szam tar-
talomszerkesztése, majd munka. 1zgi? - Reiker) Hata
pontozassal mar godjaim vannak: Van aza Magic: The
Gathen'.ng. {Remélem jol irtam!) Ny&c pont. (pont ;) Meg
ott van az Unreal Tirhament 2003: 7 pont! Hogyisvanez?
Egy kdrtyajaték leveri az Unreal-t?77 (Ja. Megesik,

- Reiker) Na, remélem megmagyarazod! (Persze. Magic
Onfine: Kiting jaték, UT2003: nem ANNYIRA jo jaték. -
Reiker) Csevi: Thx, hogy betetté! (E
(Megint? - Reiker) Grat Geronimonak, a Semmirl sz616
tanulmanyahoz! Nagyot alakitott!

SHODAN

LezliDaaark!)

Hello KByte.
Az oktoberi adag ugyan még nincs meg.de nemhinném
hogy gyokeresen valtozni fog 1-etlen szam alattijaj csak

picit a ja a
végigvitelral,hogy mik varnak még rank?Neéhany game-
nél azzal gondolattal lapozok hogy ...micsoda gépies
mddon, ezer cheat-el vergddhetett at egy két kotelezd
palyan... (Ebben van valami. En is god mode-ban from a
Csevit ;) - Reiker) A lényeg: Olyan,az élet dltal mar poé-

| vald ja 6l irni?, nagywe

- Reiker] stiluson alapuld 576-ot?! Réadasul a borito
felso és jobboldalsd részénél 1.5-2 centis fehér rész, kidi-
szilve pér jatékcimmel és egy vonaldddal. Hat enyhén
gyokeér. (Talan tdbbet kéne képtarba jarni diszké helyett,
hmmm?! - Reiker) Tod mi nyomja el ezen hibakat? A
Haegemonias képl!!

Hét az ext

nosra vert,megerlelt,még ki nem halt L
zdsa akik az elsd gyorstoltok pergd szdmait lesve egyutt
nottek a hardverrel és egyetlen CoV-ot szorongatva
baltak 4lni abbél a kis képbl hogy
vajon az F-14T-ben el lehet mar szallni a hajé mellett?
(Gyorstoitok? Hol voltak a (h)Gskorban gyorstorok?!
- Reiker) nekiis lehet majd (tkozni? és akiknek mara a
kedvenc szavuk a .syntax error”, Gk igazi lelkesedéssel
fognak irni a mai Iatvanyvilagrol €s konnyesszemmel fog-
nak emlékeztetni arra honnan is kezdtik.
Valaha voltak ilyen emberkék a lapnal,vajon kik?, és

migrt rohd hang: a Eon s)

Tabornokok! vissza a harcalldsponthoz™:) (Efféle ala-

Kok j miis fogadnank. Kar, hogy csak sz
legtébbjiik mdra mar Szeren-

il lett! Ha a jaték grafikdja feleilyen
vagany lesz akkor egyszerien-nagyszerd. Mindenesetre
azt remélem hogy nem fog hasonlitani az Imperium
Galactikara hogy annyi hajot kell itt is piteni hogy az
mar nem allapot. (Ebben semmiképp sem hasonlit.

- Reiker) Mert ez volt az amiért a sarokba vagtam az |G
mind a négy cd-jét. Ahdnyszor nekilGltem multipléjer ala-
pon jatszani a gép ellen (mikor a kilén cd kell embernek,
kra” han-nak meg a haradiknak) annyiszor hagytam ott
és mentem a nyugtatokért. Mer a végén mikor én meg az
a{cenzlra - .rosszarcy™ - Relker) Kra' Han" maradunk
olyan Napokig (ténylegesen 24 drdigl) tartd fegyverkezés
folyik hogy & mentovisz el szivelégtelenségben. Mert
s jofl tudom

csere?l - Reiker)

Udv.Sok lelkes olvasért lapnak]
Szés Istvan FOX"

Leanyvar

Gyors leszek |
Szerintem elég sokan vasdrolnak Zegen 576Kbyte ot.
Erre beraktok oktoberi csevibe olyan hozzzaszolast

ami nekiink Zegieknek sértd. Igaz csak 1 mondat de
akkor is :(. En pl minden szémot megvettem eddig { még
2l azzal

L ul 2 el
muter a porceldnokat :| )

Szerintem megtaldlod azt ahozzdszdlést ! De idézek ©
Ugyis a tartalom a lényeg | De azért a Zalai Kanasz-
kilrt szintjére ne fogjdtok vissza magatokat . eztirta
Sly a 6569-es. Nem nagy gaz de akkoris egy pillanatra
elkeseredtem és le is raktam az djsdgot mert elvette az
odafigyeld eramet.

bye

E.peter

i5 voit de Koltozé:

Einézést kérlink minden kedves zalaegerszegi olva-
sanktdl, akit esetl gbantottunk Sly levelének
kozzétételével. Tényleg ez lett volna a levelének legjelen-
tésebb momentuma? - Reiker

Maximalis Tiszteletem!

mivolt ez a honapokig tarté - pisz-
mogds® - Reiker), hogy mindent szétgdnyaltdtok, de
azt kell hogy djam (hal’ i k) hogy az
Ujsag megjelenésben pezitiv irdnyba halad. A mostani
szambol nekem két dolog tetszik kifejezetten: tartalom-
jegyzeék jon be (ebbe belene piszkéljatok legfeljebb a

Kkanak

ezt ne mondtam volna,barmit csak ezt ne:) Megprobd
koncentralt s |ényegretord lenni,csak roviden. A killem:
Maga a tokély,felesleges tovabb ragozni,ezzel mar csak
a régl idok szuperhdztaji kdosza vetekedhet tehat én-
nekem a tokeéletes letisztaltsag is s a poénoktdl nylizsgo
kaotikum is tetszene.Nehéz lenne vilasztani talan ossza-
tok kétfelé az Gjsdgot.:) A cikkek: Hianyoznak a cikkekbol
az adott jitékbal Kir 4} g kézbeni pillanat
képek érdel égek, poenok, megddbbentd, eddig még
nem Iatott dolgok. hibdk.Olyan felszines sablon szerint
epilnek fel a cikkek hogy az mér faj,nemlenetne egy

gemonia: cseréljétek le), meg hogy a cseve-
gonek kék lett az alapszine. Az egy dolog hogy kifejezet-
ten komdlom a kéket, de a csevinek ez kifejezetten jol
4ll. Csak azt nem értem. mi a (cenzira - .manipulaltal”
- Relker) bele a mostani boritén 16v8 576 jelbe? (Azért,
mert meg a konstans nyafogést a KByte logd
miatt. - Reiker) Epp kezdem megszokni az ezelbttit, Bar
annak a eserének maig sem latom az értelmét... (Nna,
ugye. - Reiker) Erre meg ideraktok valami nyeszlett
tdpidlefetysi (Az elfzd levélbdl okulva: eldzetesen is elné-
2ést kéronk minden Tisztelt taplolefetydl olvasdnkial..

gyirni. Szal ha itt is ilyen lesz, akkor inkabb hagyjuk.
Mas: Tom hogy a Tomb Raider 6 késik [6v5 februdrig de
valami elGzetest j6 von har leadni mert elvonasi tineteim
lettek:- elkezd az 1-el j i-holdkoros lettem és

i arra éb k hogy a ji
fonom probédlom befonni Lara Croftos hajra. (J6. Legko-
zelebb Nemes Or - a KByte elsd szam Croft-fetisisztaja
- Bisszedob egy duplacldalt. - Reiker)
Hat asszem ennyi, visszatérve az 576 Killselyére (it
sziirnd be CoVBoy, hogy: Lyally! - Reiker) még csak annyit
hogy az Iaciot, meg a vi at p. ljatok kil
{Nem. - Relker) Mert semmi értelmik sztem. (Szted.
= Reiker) Meg hogy magy mér el mia ku a
LKUIt™, Jokalizalt™ meg a Jbugdet” jatékok kozott, mer ez
nekem magas. {Kultfusz] - régl idok nagy jatékaii). Loka-
lizalt - magy , haziasitott lefordi-
tott. Budget - Dlcs6, alacsony drkategorids. - Relker)
Kosz hogy .meghaligattal”, de ha meg is fogadod amit

ja akkor azt =
U.L: Visszajott GyZ? Haj de jo! Akkor vezesse G a cse-
vegot, az ¢ stilusat kilonosen birom. (Probalkozott, de
a tobbiek ragaszkodnak hozzam. Bele kell nyugodni :(
- Reiker)
Maximalis tisztelettel: Hegyi

Csipas 1é Karilnezek. Bal mEg
mindig ugyanazok a poszterek mélladoznak: 1 db Venturi
Fétish (Salomon matricaval az elején), 1 db Colin Macrae
Rally, 1 db Gydriik Ura, val 1 db Jégh k (nagy
tuti az a film). Jobbomon aocle vera illatd cipok korzéznak.
Hidba, ilyen a gi I
fogat mosni. A Signal megeldzi a fogszuvasadast,
36t még nalam is gyorsabb: elobb szeretne bejutnia
szamba, mintsem én kinyitndm azt. Nagy harcot vivunk
mi ketten: én és a fogkefe. Lehet, hogy meg is éneklik
majd, mint a Nagy harcot a8 mosddban. Masodik kérban
sikredl bejutnia: Sikal. Sikal. Elgondolkozom, milyen

d hatrahokolok s

i élet. A

draval i M
szédilok. Grrr. Fizika. Te persze nem értheted, hogy

is érthetnéd, hisz nem ismered a fizika tandromat. En
viszont igen. Sajnos igen. A kévtekezo pillanatban mar
ulok 2 padban és filembe cseng a kdzismert rigmus:
Joll, szdmolégép! Toll szAmoldgép van a padon! Mi van
apam, nem hallod?! Azt mondtam, toll, szamologep, és
semmi mas!” Itt mar tudtam, mire szamitsak. Aztdn ropi



(ropke, roppentyd avagy ropdolgozat - izlések szerint)
kizben még elhangzik egy-két iyen is: . HE, te! Te ottl
A sajatodat nézzed! Minusz egy pont!” Aztén doga

utan megkapjuk a mai napi fejad }

P , hogy a hard cs/
HL / DoD coverage hamarosan ragorddl az utemtervre.
Tessék lazitani, hatraddlni, irnl. = Reiker)

ban, U

magyaraz - zombie-nyuszie figyel. Fizika tanar magy

zombie-nyuszie elveszti a fonalat. Fizika tanér magy

Fizika tanar Az megintcsak j6, hogy mint régen, most is killénbozoek
d a betiiméretek, a helyhiany érdekében. Es
a Reiker b i is jok, egyrészt latszik, hogy valaki
| 4] el6tt, ma: j6 poénok [Bnnek ki

- zomble-nyuszie bambul. De egyszer mégis fel
Az egyik as ered 42 lett. Kell bizser-
gés fog el. Eszembe jut Douglas Adams. Es mar szalinék
i= egy masik vildgba Arthur Denttel és Ford Prefecttel, de
kicsengstnek.
A késahbi orak is hasonld unalmas egyhangisagba ful-
ladnak. VEgiil, a délelGtt meghoronazdsa képpen
elballagok az ebédiobe. A mai koszt: Zacskos leves
Konyhdsnéni modra, egyéni hajszalakkal + valamilyan
felismerhetetlen fozelék hasonld izesitéssel. Ebéd utdn
a harmadikra, a szobamhoz. llyen kezdés utan

a délutantsl sem varok sokat. De akkor megtérténik a
csodal

Az Agyamon egy nagyalapd boritékot taldlok. ElGszor
lassan, Gvatosan kozelitek, de nem birom tovabb,

&s ravetem magam, mint etiop gyerek a segélycso-
magra. (Az elgzd elStti levelbol okulva: elfzetesen is

beldliik (ldsd: cisco, Bagdad, Rebellion). s a helyesirdsi
hibakra most nem is tudok igy hirtelen felindulasbol pél-
dat mendani, de pdr bakira emiékszem. A jatékok cimei-
nek stilusa is megfeleld meg az értékeld doboz (?) is.

De hogy ne csak dicséret hangozzon el, megemlite-
ném, hogy az osztalytarsaim nagy része gurus vagy
geémsztarosos (azért van 5760s is!). Megkérdezem hat,
miért. Aszonnya: nincs cédé. Ezt nem ragoznam, mintha
valamit érnének is a demaokkal. meg minden (GyZ ezt
kerrekten el is mondta, nem akarom ismételni). Utdna
az ar, errdl is volt mér 526 CoVboy idején. Es a végén
mikeor nem tud it: a cikkek mindsége. Hat
hogy mondhat ilyet egy olyan, aki nem is olvas 5760171
Errdlis le lehet vonni a kovetkeztetést az emberrdl és
gondolkod&sardl. Ezeket azota sem veszem komolyan.
(GameStar gyepalds jott, kivagtam. - Reiker) Visszatérve

elnézést kérlink minden Tisztelt etidp 4ll
olvasénktdl... - Reiker) Es akkor elaraszt a fény. A cimla-
pon Haegemonia, a bevezetd brillidns, szines cldalak,

a E0D imo bard két levele, akinek, ha
netan én is bekeriinék ddvozietemet kildom, és végil,
de nem utolsé sorban GyZ. Ettdl a pillanattdl kezdve

mindenhova magammal viszem az 576-ot, €5 mindenhol

polgarsagu

az Gjsaghoz, mar csak egyvalamit emlitek meg: Csevego.
Ne féllyé. nem a poénokrdl, hangulatrdl lesz szo, hanem
arrdl, hogy a szinek itt teljesen nem jonnek be. Nekem ez
igy olyan frusztralé (vagy mi). Mas szineket hasznaljatok,
a sorkozt csdkkentsétek, a hattérbe meg lehetne pucér-
nas kép, az eldtérbe meg szintén.

AT in oldalakat folytatni kéne, 1ok j6...hehe.

ezt olvasom a nap végéig. Csakhogy véget ér egyszer ez
a nap is, &s én lefekszem aludni, nehogy holnap megint
csipas szemekkel ébredjek.

{dv.: zombie-nyuszie alias Szij Péter

Hi 576!
Szoval: nem igazan valtoztatni szeretnék a lapon, csak

Az UT2003- mal meg teljesen igazatok van. Aki nem ért
egyet vele, az alfogult rajongd. Es nehogy megint csinal-
jatok a kdvetkezo szamban valamit amivel jobb pontot
kap (lasd Warcraft 3) a sok elégedetlenkedd miatt. (Nem
azért _korrigaltunk”. Azért, mert muitiban tényleg jo.

- Reiker) Ez tényleg objektiv tjsagiras. (Hoppa! A .Honap
Bokja™lil détap i apa, orunt

kiemelném mi az, amit a mult ho kban 6l csind
tok, és folytatni kéne. Al betdndbb (a boritén kivil
- ez nem baj, ha valtozik, ti mondtétok: Ulsag) a szines
lapok. Nagyon feldobjak a lapot, és van, hogy csak dgy
klGbal AZSZON emiatt. A i
szamban példaul van egy nagyon szép kék oldal, de jé a
piros, fekete is, de semmiféleképpen ne legyen az egesz
fehér vagy fakad!
Az oldalszdm mindenképpen egyedi, de valami hasonlo
mar volt nektek. A baj vele, hogy nehezebben fogia fol
az agyam, mint a szamokat. Maradhat. A képeket pedig
ne csak tilnyomorész a lap tetejére rakjatok, volt mér

valami ajdndékkal. Ennél kedvesebbet még nem mond-
tak nekink... - Reiker) Csak igy tovabbl

Es mivel ti vagytok az istenek csaszarainak a kiralyainak
az apjanak a matrixon toli teremtdje és teljhatalmua veze-
16je, lenne ey kérésem, CSezek. Ehhez ugye kell HL. Meg
Is van asszem harom is, de egyik sem igazdn jo. Az egyik
nem rak Bz obj s ar
installalasnal, a harmadiknak meg mittooménmibaja, de

Kra, a masik

Ahoj, ahoj!

Kivezzetek meg, de nekem a CoVboy 6ta most tetszik
elBszér igazan az Ujsdg! En mondom, ennek a Reikernek
vagy kinek van stilusa, de tényleg, djra vannak jo kis
kiover betds _belepofazasok” a cikkekbe meg minden
ilyesmi... (Remek inditds. 576-0s hagyomanyokhoz hien
még véletlendl sem aktudlis a téma... - Relker) 16 azis,
hogy kigyomlaltitok a zenei meg jogl meg egyeb bohd-
kas rovatokat. Ja, €5 a Rézsaszin Oldal is marha j6 :)! Fu,
ldtom am, hogy a Tomb Raider 3 meg a Soul Reaver 2
meg az Oni (1ANIME!) kétezer forint... egész j6, talan lesz
eredeti jatékom is...

Amigy j6 az ij értékelés is. Orilok a kérddivnek, ez azt
jelzi, hogy érdekel titeket a véleménylink. (Azt is irjdtok
majd bele az 576-ba, ha vége, nogy melyik jatéktipust
szaretjik a legjobban! Kivancsi vagyok...) (Keszul a
teljes kiértékelés; miis kivdncsiak vagyunk, mert = meg:
lepetés, - érdekel benniinket a véleményetek. - Reiker)
{Amiigy én az RPG-t szeretem meg a stratégiat, szoval
mindent, ami karokre osztott... ) (Kaloda, esetieg?!

- Reiker :) de a legkiralyabb akkor is a Colonization! :}
Széval igy tovabb, persze ne bizzdtok el magatokat,
khm, meg ha ram hallgattok, t3bb (Cenzirdzva - utalas
a  Rézsaszin Oldalak” hélgyeire. - Reiker) meg ilyesmit
raktok az Gjsdgba, az mindig jo.

Erot, egészseget meg minden ilyesmi:

----- Andris

LLi.: S8, sapkal )

1.i.4.: Majdnem eifelejtettem a viccet:

- Halld, illem-, &5 tanctanfolyam?

- Lo** %%t Csak illem!

(Ezt csak picit cenzlraztuk, mert kilénben értelmét
vesztette volna. KOMOLYAN: Einézést mindenkital, akit
&rzékenyen érintetl a trdgdr csattand. Moravia és Ester-
hazy is dnek mag fféléket, pedig ok
+Szépirodalom”. - Reiker)

{Lehet, hogy régi, de &n komalom)(€s hatha valaki nem
ismerte)

U.i.5.: Legaldbb annyit mondj magadrdl, hogy milyen
ETELEKET meg ITALOKAT meg filmeket meg kényve-
ket {na jo... &s hogy milyen jatékokat :) szeretsz, de
tényleg, ez érdekel. (Jatékokat maltkor kitdrgyaltuk,
az irodalmi és zenei iziésem érdemi talaldsahoz pedig
ravid lenne ez a Csevegd. Ugorj be a szerkesztoséghe,
ha a kirnyéken jarsz; megvitatjuk. A lapzérta hetét

a b de nem tetszett. Es vi

nének a kozépss képek is. Itt meg is emiiteném a kép-
alairasokat, gondolom sokan nyaggattak titeket miatta,
akik némileg csitultak a mostani szam utan. Ez i, legyen
16bb is, mint a régi szép idokben! (Gydrunk ra. - Reiker)
Rovatokbdl |6 lenne, ha folytatndtok a hardwaret, s ami
nagyon fontos: a Counter-Strike rovatot. Lehetne benne
a 1.5-rol, a hamarosan(?) megjelend 1.6-rdl. (Ezért is
ariltem a FoP-os ir J Na mega kral,

valahogy 6sszehoztam (ré érdés, hogy a b I itva egész értel  lehet velem beszélgetni.
a hattér eldtt Hi-logo cstiszkal, de nem keresem vissza - Reiker)

mit nem kellett volna atmasolnom, oraiok hogy tudok

[atszani - megintesak részletkérdés hogy jaték utan nem Csd,Reikerl

kapcsol kia gép). Egyszoval: légyszeg Azzal ém kezdeni, hogy ismét nagyszerit alkot-
lifeot A ] ds Ehhez tatok!

nem sok reményt flizok de akkor hogy szerezzek egyet? Minden szép. és jo egy dolgot kivéve, még pedig az

Méamint postan hogy kell a postén, és mit feladni. Hogy
erre ne keljen valaszolnotok, csak kildjetek egy HLL
Naaaaaaaaaaléceceliiiil. (Nem. Hess. - Reiker)

Elég | ikeredett, meg i is, de ha egy
régi olvasotok eldszor ir, megesik.

Elf azért nem fizetek, mert, kilopjak a lddabél. Mag mar

Kkrdl a bétakkal I

magyar mapokrol, igerg: F

ban, magyar szerverek, meg tobb ilyen, 18bbeket érdekld
/ érintd dolgokrdl - hogy mindig legyen valami téma.
Ezekre megelégednék egy oldallal is (persze képekkel).
Keérhetnétek segitséget a counter-strike.hu-tol. Nekem
ez kéne a legjobban az (jsaghoz. (Nem vagy egyedul.
Hélgyelm és Uraim - ha még egy tucat level jon a téma-

dleg is rendeltem meg és tuti beveteli forrds-
nak szamitok. HLLHLL HLNécHéciléciléciléci (Szdke nd a
csaladdban?! - Reiker)
Mondjuk 3000&rt megvenne
csak Generationst.
Csalll
Hii olvasotok: kujanCShi

de nem lattam sehol,

a szdmok
vildgoskék hatterén a szirke felirat. Tetszik viszont a
midltkori szdm harmadik oldalan a ket kisbetds sziporka.
1996./1. szamtdl kezdve veszem a lapot. Szeretnék
egy stablistat, és hozzd stabfotst. (En meg békes, nyu-
godt dregkort. - Reiker) Nagyon jo a lap, de tényleg. A
keépaldiras témardl, csak annyit, hogy szerintem jGpofa
volt. Ujra bekellene vezetni és poszter,poszier,poszter ;)
MNeked sok szerencsét a foszerkesztdsséghez orolik,
hogy te vezeted a csevegdt kivanom, hogy meg legaldbh
5 évig te maradj a foszerkesztd. Udvizlok mindenkit,
cs4, az erd legyen veletek!

Dj Andrew

teszem azta g0



Stablista-peticiora, minden kedves érdekloddnek: jovdre
lesz. Addig talan sikerdl megborotvalkoznunk... - Reiker

Csa rovid leszek mert oram van.Az jsag kiraly.(2 éve
vagyok eldfizetd =) ).Tetszik az qj dizajn 11!

GYZ-nek uzenem hogy kb 121 gomba van ;) (unatkoztam)
réviden ennyi.Csd 11l {Lécci tegyél be a Csevibe hagy
villogjak a haverok elott)

Eldre is kiszi 11!

[MDKIT-BoNe

Na csdtészta. ala Majka.

Megjott az e havi 576 Kbyteom. Belevdgok. Leirom nem
1l rézsds (.65 a levél hosszara valo tekintettel, erdsen
megnyirbalt... - Reiker] tapasztalataim.

Poszter? Miért nincs? Legalabb a kerdoiv hatuljara
egyet rakhattatok volna, hatha valaki nem akarja bekiil-
deni... {Az a valaki egy GONOSZ emberlll - Reiker) O

Iegiobban szeretett muzsikakra adnék ki pénzt, akkor is

tobh szazezer Ft-ot fizetnék. Es akkor még nincs szamito-
£Ep, szoftver, op-rendszer stb. Finoman fogalmazva nem
a magyar fizetésekhez van igazitva. Mindegy, talén majd
a mi béreink is mennek egy kicsit felfelé... Addig meg
marad a jo éreg mp3... (Eddig egyébként 1 db eredet] cd-
m van, & Faithless - Reverence. Egy hete vasaroltam az
1996-0s kiadasd anyagot, és igy is 4890 Huf-t fizettem.
Kerdem én: ez normalis?) (Az. Es dicséretes is. - Reiker)
3. Egy nagy kéréssel szeretnék hozzdtok fordulni. Ti egy
picit tobbet interneteztek és joval tobb oldalt ismertek,
mint én. A kérésem: tudnatok olyan cimet adni, ahol

egy hatalmas Falthless-Grilt tAbor gydlt dssze? (A
faithless.poptopix.com ill. 2 www.harmone.com/bands/
f/faithless.html elég terebélyes portalok; elképzelhetd,
hogy ié kiinduldpontok, - Reiker) Rédadasul letdlthetd
albumokkal? (Raadas nélkil ;) - Reiker} Maga lenne a
paradicsom... (Mellesleg a 2. pontban kifejtett vélemé-

J6-j6 tudom, hogy ezzel a oit az jsdgot

nyem odaszdrasa nem véletlen, hanem egyfajta kibijas

Jjobbd, é= szebbé meg stb, dehat akkor is. A poszter az
poszter. Nem pedig kérddiv. lllene belerakni az djségba.
{4 kérddivet meg visszakiildenl. - Relker)

Amikor a JHi jes” 576 b gon-
doltam ok. Tok j6 az () design meg minden. Frankd. Erre
kivetkess a & maji és

61 beleronditottatok a vadonas 0j és egyben jol kingzo
designba. Hat mondom szép dolog.

Radasul ] foszerkesztd, mar megint. Nah ez legyen a
mdr egy pérat meg-

i bb baj, volt sz
ismerni :})
Nem tudom mi a francért kellett dtvaitania 10-es
skadlara... Tudom-tudom az indokokat de akkor is. a %-
o0s erték sokkal meggyozdbb, és jobban ki lehet emelni
a killdnbségeket!
Miért kell mindent rendszeresen aldériékelni? Ala

az alol a valasz aldl, hogy Vedd meg botbe!” Mdr csak
azért is, mert a nevezett egyiittes két remix albuma és

Y phatoak sehol. (Hitelkartya
leny(l fatertdl, interneten rakeres, megrendel. - Reiker)
Ezért fontos szempont az, hogy az esetleg megadott olda-
lakon mp3-letdliés legyan.}

nem

gyebkent meg ko S p giteni, mert eldfizetd
vagyokl! :-))) Es ha nem vagytok hajlandéak, akkor
irgum-burgum?

MNa, ennyit mara! Legyetek j6k és szobatisztdk!
Nappeti

Szevasz Reiker!

A 2002 oktdberi 576kbyte-ot a kezemben tartva

o dik bennem a gondolat:
SVEgy a ko sltalan? (Ha

i5 megft
0 szamot

Warcraft Single, vagy UT20037? Tobbet érd Inek!
{Nem érdemelnek tobbet. - Reiker)
Ezeket én épitd jelllegd kritika cimszo alatt mondom,

2z utobbi ban ez az

csak nagyon felideg
egy-két hillye hizds...
Egy dolog van, amit mar régota vaitozatiannak tartok: A
cikkek. Es ez a leglényegsebb. A cikkek jok. De tényleg.
Gratula hozzdjuk, ezen a téren csak igy tovabb. (Persze a

megfc Sdott, a valasz egyértelmd: NE. - Reiker)
Megrokényddve vettem at az Gjsagostol. Eloszor ra sem
ismertem és szdlni akartam, hogy én 576-ot kértem, nem
ezt. Mert mivé is lett kedvenc Gjsagem? Sajnos azt kell
mondjam a Cowboy tévozasa utdn fokozatos hanyatld-
son mentetek keresziil a dizajnot és a cikkek hangulatat

volt egyszerre.
Udv: Rob, Kecskemét

Hedves Robl

Rengeteg masik lap vdr arra, hogy a karjaidba vesse
magat. Ha ennyire nem tetszik a KByte, szerintem ne
kinozd magad. Ez nem a te disagod...

Tiszteletiel,

Theodore Reiker

Hello Reiker

ElGszdr is had gratuldljak, mivel 4 szdmnak te voltl a
foszerkesztdje s az idén ez rekord.

Szerintem, az lenne a legjobb, ha nem lenne pontozds
{ha ez lett volna nem lett, volna warcraft lll. probléma).
Ha egy jatékot lepontoztok mindig lesz olyan, akinek

nem fog iap Ha nincs pontozés csak
leirdshalmazok mas utat, jartok be, mint a konkurencia
£s gond sincs.

Udvizlettel: Lio De Jambo

Zsenidlis. De Jambo a mi ember(ink. Kar, hogy az olva-
sotabor ELEVENEN megnydzna, ha nem p ank,
mondvan: Kinek van kedve ELOLVASNI a cikkeket?!”
:0)}) - Relker

Udv MR Reiker,

Had kezdjem a levelem a nyali sziveggel:"Mar 4.5 éve

veszem az 576-0t."-€s ez igaz is, igy mar csak beteszel

a csevibel:))) Irtdtok hogy €pitd kritika kellene: hat igyek-

szem nem csalodast okozni Vader Nagyur-alias Reiker.

Szerintem sokan gondolkodnak dgy mint én ezért most

aket is képviselem:]).

1, Leszégezem, hogy az lijsagotok 10, NAGYON IS 10,

valahol 10/9 pontnél lenne nalam!

2, Sokan sirmak a BETOHIBAK miatt, pedig hat emberek
I mi is tévediink, hat még a nyc 5p... )

3, OLDALHATTEREK: Ez az,ami speciel nem tud izgatni.

Kedves olvasdk! A LENYEG A SZOVEGES RESZBEN ES A

MELLEKELT KEPEKBEN VAN,nem a hattérben!!!

4, KIERTEKELO CELLA: 3, NEM JO AZ AZ ALAKJA: Olyan

illetoen. Hol vannak a poénok, melyek soként
fiszerezték az irasokat? Hol van az a régi kilobajtos™

ami mdr messzirél felismerhetdvé tette a lapot

fentieket vegyétek figyelembe:) ) Nekem

elégge tetszenek. Na lehet, hogy mds nem igy van vele.
Nem akarok senkit megsérteni, tovabbi j6 munkat,

£z megigérem, az én kérddivem biztos! megkapiatok.
100%. nem pedig 10 pont :) (Az értékelés szerkesztoi
berkekben mar leragott csont, felesleges prébalkozni.
Vdltozds persze lesz: el kivanjuk hagyni az .al-
pontszamokat” (Grafika, Szavatossag,.. ) is - semmi
artelmilk. - Relker)

na csakabréke, a Scooter legyen veletek. (Bantottunk
mi téged?! :{{{ - Reiker)

Atesz BCSrdl.

Hi!

Hérom dologrol &k irni, ra
hogy bele is vagok:

1. djsdg: kirdly. Design atlathato és (dltalaban) szép.

ey dey-

az ljsagosbédeé dvege mogott? SzIVC hasiesen tartotia
magat, igvekezete még Iathatd volt 2 lap arculatdn. Taldn
O volt az utolsé fszeri, aki még tiszteletben tartotta az
576 logot. Es most itt a jelen. Nem akarlak megban-

tani kedves Reiker, nem ismerlek, biztos jo fej vagy és
igy is rend 1 8tugrani 2 | jérd aka-
dalyokat. De ez a g amivel djitani

akartok, szerintem nem vezet sehova.

(Blablabla. Innen elparalgott vagy 8000 karakter. Mon-
dom, god mode. Pimasz, szemtelen, udvariatian alak
vagyok. - Reiker)

Barmennyire is agyalok, kellemes dolog nem jut
eszembe a kezemben tartott okidberi szammal kapcso-
latban. Leszd &m, hogy nem r el a hasam
s nem Keltem bal ldbbal, a fenti gondolatok nagyrészt

a szeptemberi-oktoberi 576 lapozgatasa kozben
jutottak be. & '93 6ta minden szdmot

2. Mp3 vagy eredeti cd? Nos, = 18-
nek megvannak a maga elSnyei és hatranyai. Higyjétek
el, én is szivezebben [dtnam otthon a tobb szekrénysort
hitoltd eredeti audio ed-ket, mint csupasz, jellegtelen
mp3 cd-ket. A probléma ott kezdadik, hogy ha csak a

megvettink, de ilyen mélyponton még soha nem volt a
kedvenc djsdgom. Minden foszerkesztd elndkiete alatt
voltak ugyan kisebb hibak, melyek nem nyerték el a

tetszésemet, de ennyire sok negativurn még scha nem

ami mi inek j& lenne, nincs! Amigy NEM MIND-
EGYZeeeeT

b, A %-0s PONTOZAS: Ez a Jatek értéket befolyasolja, de
ez g cikkird maganvélemeénye is, szdval egy

kozelitden helyes adat...Amigy mindenki
eldantheti:Jatszik/NEM jétszik a GEMMEL.

5, OLDAL SZINEK: Higgyétek el, amit ép szemi ember
el tud clvasni, az nem a bugyirdzsaszin, esetleg citrom-
sdrga hattéren malik. Akinek mégis gondot okoz, az:
LTanuljon meg olvasnil

Il.0lvasson lampa mellet, nem vaksotetben!

li.Menjen el a szemészhez szemuvegert!

6, KEPALATRASOK: En szeretném ha lennének, de
erditetni karl Sejtem miért nincs most annyi: tudniillik
a cikkird kb. 0.5-1 hénapon at nylizhatja a progit,
ezalatt meg a jobb mdvekbdl nem kerll elé sok vicces

leg), vagy d szitu!
7, GYENGUS PROGIK: Szerintem a 4 pont alatti progik
nem |& Itak a kedvenc djsa ban! 10 olvasobol

max 1-2, ha elolvassal

8, EGYEBEK:(CD,poszter,Eszter:)) Ha van, van ,ha nincs
nein gaz! Azt doljak végig az ol k. hogy egy
barmilyen CD melléklet vagy 300-400 Ft-al megdobna a
indenki drdlne mondjuk

i drat/jsag.Es nem is
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egy fullos DIABLO 1-nek!(Nekem mdr megvan:))}l)
Utolsé témam adult lesz .innen a kiskordak és kedves
anyukik, NE olvassanak!

MONDOM NE OLVASSANAKII LATOM AM AZ
ALSZENTEKETE))

9, ANIME,MANGA,HENTAI:Sokan szeretik néhdnyan
nem (Legaldbbis ezt mondjak!).de nekem nagyon

- neki kbszdnhetitek pl. a Project Entropia elozetest,
mivel & volt az a bater hird, aki elkilldte nekiink a beta
CD-t... egy Olvasd, aki tesz valamit a lapjaért. {Cimet te is
kiildhetnél, szeretnénk valamivel viszonozni a gesztust.)

Nem Is tudom, hogy mit kéne itni bevezetdnek e levélhez.
Ugyanis elég hosszira tervezem, és akkor mar illik
b 5t irni. Olyan rég6ta nem rtam méar nektek, hogy

bejon! Orommel Iattam hat Balage a
ROZSASZIN OLDALAK kapcsan. Végilis ez is a jatékok
egyik tip En hidnyoltam is! Remélem ,Reiker,

engeded Balage-nak, hogy & legyen a téma

féndke, mert megérdemli! Ha kell én Is besegitek a
ikkirasban ebben a témaban(EZ KOMOLY)!

Az al még azt hogy a mai 10 évesek

elégge tajékozottak e téren, ES NEM A GOLYA HOZTA A

GYEREKET SEM, IGAZ kedves sz016 elvtars??227:))

++++ En meg nagyon szenvedek attél, ha kedvenc

magazinomban gyermeteg LEGO-5 vagy Loony Toons-
os program van! NEKEM MIERT NEM REMEG A SZAM
SZELE???-mert megtanuitam

il Ez nem a DORMOGO DOMOTOR, NICHT Z0?
Amugy vannak a sexnek elfajzottab mafajai is:

SM, Animal,stb Summa summarum, 2-3 oldal nem

szinte mar el is felejtettem, hogyan kell az ilyet. Marmint
bevezetdt rni. Ebben is latszlk, hogy nem kénnyd a
dolgod. A legljabb szam 1. oldala csak a Haegemoniardl
sz0lt, é3 mégis valami egész masrol. HANGULATA volt, és.
akdrki akdrmit mond, ez a |6 Gjsdg, és ez a JO JATEK(1)
titka. lgazi hangulatot viszont nem lehet megrendelésre
prazentalni, akdrmennyit fizet a fejlesztéknek az EA,
vagy barmelyik mds 6rids. Es ha megkérdeznek egy

igazi jatékost, hogy mi a kedvenc jatéka, mit fog vala-
szolni? Lehet, hogy egy 10 éves jéték, gagyi grafikdval,
gagyi jatékmenettel. Es mit tesznek erre a hozzaértd”
gamerak? Kirdhdgik. Hilyének nézik. Aztdn ledinek
Jjatszani a legijabb csodaval, ami 1-1,5 hanap milva a
1obbi sorsdra jutott Jaték mellett lesz valamelyik polca

sok(mds is kap ennyit!ll), én kiva , hogy legy
ROZSASZIN OLDALAK ,és fenntartom, hogy segitek, ha
kell, a cikk |éte érdekében akar ingyért isk)))

Szoval az (jsag Ggy jo most, ahogy van, csak igy
tovabbl

Az ERO legyen veletek!

Sadry'DARTH MAUL Gergely

P.5.EZT TEDD MAR BE A CSEVIBEIKOSZI!

Beraktam, mert Maul hatdrozottan jot tett a kozérze-
tinknek, elsosorban az 576 online forumain Kifejtett

hex k Gergelytdi:

Most irok egy minta lavelet, amit csinte minden
honapban lehet olvasni a cseviben:

_Tisztelt Sir REIKER,

Megjott az ujsag, de nem tetszik, el is mondom miert:
Hianyolom a dolt betuket. A jatekot cimet meg miert nem
felkover times new roman stilben, 36-0s betumerettel
irjatok? EZ NEEEM J0O! Hol van az ajandet G.1.JOE
figura..... Vagy azt a PC Guru igerte volna? Most mit adok

8 Na j6, yom, mindezt mar
i tad helyettem a R Ha rajtam
milna, MINDEN jatékfejlesztnek lozd 5

tenném. Hm, most, hogy visszaolvastam eddigi iroma-
nyom, rajottem, hogy elég furcsa modon szovogetem
gondolataimat, Ggyhogy ezt a részt most le is 2drom.
Kovetkezzen a masodik rész.

Figyelem!!! A Shadowboy & Co. bemutatja a MASODIK
RESZT!! (innentdl lassan olvass, dtérezve minden 526
Jjelentdségét) Csdnd volt. Egyeddl ditem a mezdn. Erez-
tema (ktetéset, az élet | Lassan
kozeledtem a har az emberi 1€t legto

sebb pillanatdhoz. Ekkor valami megzavart. Lassan
kinyitottam a szemem, &s a tavoli kodbol egy alak rajzolo-
dott ki. Egy futar volt, amit errefelé, Ghandai-konshd dsi
terdletén ritkdn Iatni. Mar alig volt télem 100 méterre,
amikor utalsé levegivételével dtadta a red bizott (zene-

azert hozza kell tenni, hogy én kezdetben bargyd
maédon 6-parti voltam, de aztan raébredtem az igaz-
sagral Igaz, hogy mdr az elején rossz volt a kérdés,
hiszen c=ak 1 hatos és 1 négyes kozotti aranyokat
vizsgaltak, holott szdmos KGIOnboze 4-25r6l és B-osrol
tudok, és bizony megsertodtek annak hallatan, hogy
Altaldnositottdk dket. Szdltak is az ambudsmannak.)
En Ggy vagyok vele, hogy nem minden bidds, ami
Semmi, még nagy

Semmibdl is van badds (nihil unhyglenicalis), és neme-
sitett (nihil domestos, ismertebb nevén Domesz) fajta.
Bér egyes kutatok allitdlag talditak egy b
titokzatos Semmi-fajt (nihil parfume), ami kifejezetten
illatos, ezt a hirt a Nemzetkozl Semmi Figyelok Szerve-
zete, kacsanak titulalta.

Akkor errdl ennyit. Végezetill a szokasos .nehogy
berakja’ a csevibe (mostma’ biztos berax, me' én olyan
vicces gyerok vagyok)”, meg .maradok hi elofizetotok”,
meg .ha bentleszek kaptok sart, hideget”. En nem
leszek ilyen dlszent, NE rakjatok be (Mostmar biztos
beraksz). Ha pedig in tényleg berak
kaptok tolem fejenként egy rekesz (na jo, kettd) sort.
Hideget. Maradok hd elGfizetGtak:

Shadowboy

Nem a sorért vagy bent, de most mar nincs visszalt :).

A birkdkat [elovik ugye ?
Ebben a jatékban holt biztosan. De az is lehet, hogy
t0lé15 késsel nyiszakoljak ketté, vagy mindent letarold
onyeg : i a nyakukba, Hogy kik ?
Hat az ellen-birkak. N . ez telj komoly ! Mire
a jaték végére ériink alig pdr dldoklésben megfaradt,
halvany bégetés tor majd meg a ciripeléssel tarkitott
andalitd madarcsicsergést. Hogy, hel ? Hat mi sem
természetesebb, mint valds 30-
s bolygdinkon , sajat engil | hajtott javab
Jatekunk. in belil. Csapatunk ( dpi
rég alakult ,de napokon belll kész lesz a demoja a

keszulo
) nem

tet: JGyZ vi till" Es & futott &t
a testemen. No nem a szolga haldla ébresztette fel ben-
nem az érzést, hanem valami sokkal magasabb, sokkal
tisztabb ok. Azonnal visszatértem a kolostorba.
Ivashatod rend ) {Innen elment sok betd,

mar a

nevnapra az ccsemnek? Az oladlak szine
legyen inkabb minden lap hattere harant-csikol,
keresztbe kockas, atlosan hullamos,kek es lila. Es mi
ez a lapminoseg? ha vizes kezzel fogom meg a boritot,
kilyukad, sot ha beleteszem a tuzbe , meg el is egl Hogy
lehet 2. A multkor benne hagyta a haverom a Guruta
Ej mikor az anyja g es
teljesen sertetlenul vette ki. Na EEEEZ VALAMIT
Betuhibak: Hat az agyam eldobam, akkora szamar hibak
hemzsegnek minden oldalon! Igaz, hogy etto fuggetienul
en tudnam jol is erteni, ami oda van irva, de en minden
kis bakiba belekotok! Na, ha ez igy megy tovabb, akkor
az 576-ba fogom csomagolni az uzsimat, hacsak addig
at nem tertek az olmos festekre, mert akkor mar ara
sem lesz jo!
CSokules,
EGY TIPIKUS ELEGEDETLENKEDO OLVASO."

Isteni volt. Tékéletesen ragadta meg egy atlagos level
esszencidjat ;).
Egy masik kedves I s, Shadowboy is b

gyedik oldalon jérunk :(. - Reiker)

Apropd, egy Gtiet a Csevegd javitdsa érdekében: a honap
legjobb levelét megjutalmazhatnatok vmivel (persze nem
a Csevegd oldalain vala lési lehetosé dolok

Bdovebb infd + sok-sok bamba birkat

Figyelem | A demd elkészitése soran 3 birka & napon
t0l, 12 pedig kisebb sériléseket szenvedett. ldegorvosi
megfigyelés alatt 42 db allat tartozkodik, plusz a jaték
Heszitdi.

Egy kiz kérés a végére : Ha nem foglal tul sok tintat
szeretnénk beker(lni az Gjség hirei kozé, mint Ime egy
0j magyarszki jatékfejlesztd sztahanovista brigad.” igy

A WWW.Er com oldalon tala :

hanem valami egyébre). Tudom, hogy hii £
2zik, de taldn mindenki jol jar (kKivéve Téged:).
Akkor most egy picit a cimlaprél, mint a fap szerintem
egyetlen, nem kiforrott részéral: egy picit  stabilizalni”
kéne! En drilnék neki, ha igy maradna, mint most. Egy
szép kép a honap j ol {bdr gondol

hénap jatéka is ez lesz:), &s oldalt a fontosabb cimek.
Amikor eldszor meglattam, azt hittem, hogy véletienil
egy 10 évvel ezel6tti szdmot killdtek, és ez JG1I Nem
gyozém hangsilyozni, a nosztalgia fontos, &s ha valami;
akkor EZ az, igaz, egy picit modernebb formdba dntve.
Persze lehet, hogy ezzel a véleménnyel egyedil vagyok.
Akkor most megint ugorjunk, vissza a Csevegohdz, még-

hang-

pedig dr 2. & A & részhez. A
Semmirdl valo tarsalgasa mar-mar Douglas Adams-i
khat Kkbe?) sz4 It, mr csak

elérte a ,négy avagy a hat-e a nagyobb? -szintet. (Ehhez

abb mar egy cikk lenne a sajtdalbumunkban amit
a csajoknak gatni. Cserébe 2 kiskord
tiszt | tarmészetesen birka-tlszt ) hazagngedink.

Eldre is koszi.
Odv: Hardi Balazs
Communicator {Na nem Nokia, csak amolyan mezei}

A BENEVOLUSZ LEKTOR FIGYELMEBE

A beérkezo literatirat mindennemil
korrektira nélkiil tessziik kozzé!

KOVETKEZO SZAMUNK
DECEMBER 12.-EN JELENIK MEG.




MEGJELENT!

EXTRAZ

M Havonta 110 000 példanyban megjelend ingyenes DVD-magazin

o8

NOVEMBERI EXTRAK

Ismertetdk, értékelések a legujabb lemezekrél

hdzi (csdcs] mozik:

A kiénok tdmaddsa, Pékember,

Amélie csoddlatos élete, Jégkorszak
magyar djdonsdgok:

Hidember, Valami Amerika, A tand, Csocso
és mds inyencfalatok:

Macska-jaj, Amadeus, Grease,

Flashdance, Rosemary gyermeke, Gépdllat SC
5.1 magyar szinkron + magyar felirat
valamint zenei DVD-k:

Queen, George Michael, Korn, Disturbed

N/

Keresd orszagszerte a lelohelyeken

[mozikban, tékakhan / DVD-holtokban, miiszaki iizletekhen...]

info: dvd@pestiest.hu FREE
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Budapest 1042 Arpad Gt 112,
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x = Arkad Dzletkdzpont Polus Center Campona
-124 Tel.: 369-26-86 Ors Vezér tér Center Court 237 Eébejarattal szemben
Tel.: 424-8076 Tal.: 419-41-17 Tel.: 424-3-424
Flanker 2.0 3499. Racing Madness 2
Pc CD ROM Flight Simulator 2002 PRO 22999, Rayman M
12999.-  Flight Simulator 2002 Standard 16999.. Red Alert
5999.- Frontline Attack 10999 RedAlert 2
The Sum of All Fears 9999.- Gabriel Knight 3 2999, Red Alert 2 - Yuri's Revenge
7999 Games Action Pack (Metal Gear, Crimsons Skies, StarLancer) 9999,  Resident Evil 3
TO99.- Gangsters 2 4999. Riskll
3999.. Ghost Recon Collector's Pack 10999.. Riven
- The Age of Kings 11999 Global Operations 12999 SW.LN.E.
Gold Edition 12999.- Goofy Skateboarding 7999, Sacrifice
10999.. Grand Prix Legends 1999 Sait Lake 2002
evenge 4999.-  Grand Prix Workd 4499.- Scooby Doo
3999.- Grandiall 7989.- Shogun - Mongol Invasion

2 - Primal Hunt 7999.- Ground Control + Dark Conspiracy 1909 Shogun: Total War

2 9999,  Gunman Chronicles 2999.  Sid Meler's Sim Golf
1999.. Haegemonia 5899~ Silent Hunter I
3999 Half-Life 2099, SimCity 2000
2999, Half-Life Generation 3 9999 SimCity 3000

g Rive o e Eingtom o/

Errperar:

The oy iy g s 9 57 payens
ok 3 it ook mawiher sabre.

A

IH

Harry Polter és a Bllcsek Kove
Heroes of Might and Magic IV
Hitchcock

Hitman 2 : Silent Assassin
HomeWaorld

Hotel Giant

lcewind Dale

Industry Giant 1I

Industry Giant

KA-52 : Team Alligator

King of the Road

Knights and Merchants

Kohan : Immartal Sovereigns
Largo Winch

Legends of Might and Magic
Lego Creator - Harry Potter
Lego Football Mania

Lego Racers 2

Loch Mess

Luftwaffe Commander

Matt Hayes Fishing
MechCommander 2
MechWarrior 4

MechWarrior 4 - Black Knight
MechWarrior 4 - Inner Sphere Mech Pak
Medal of Honor ; Allied Assault
Medal of Hanar
Mich

naznah! Az arvaltoztatds jogit fenntartjuk!

Sims : Deluxe Edition
Sims : Hot Date

Sims : House Party
Sims : Livin® it Up

Sims : On Holiday

Sims : Online

Sims : Unleashed

Sims

Snow White Princess
Soccer Manager

Soul Reaver 2
Spider-Man : The Movie
Sports Car GT

Star Wars - Jed| Knight Il
Star Wars - Starfighter
StarCraft + Brood War
Stuart Little

Sub Command : Akula Seawolf 688!

Sudden Strike Il

Sudden Strike

Superbike 2001

SWAT3

Tarzan Action Game

The Thing

Theme Hospital

Theme Park Inc.

Theme Park World
Throne of Darkness
Tiberian Sun

Tomb Raider Chronicles
Total Club Manager 2003
Totally Flying Compilation
Totally Rollercoaster Compilation
Totally Tonka Compilation
Tay Story 2

Traffic Giant Gold Edition
Train Simulator

Trains and Trucks Tycoon
Trespasser

Ultimate Quake Pack
Unreal Tournament
‘Warcommander
‘WarCraft Il

WarCraft Il

‘Warlords Battlecry I
Wolfenstein Special Edition
World War 3 : Black Gold
Zeus

Zoo Tycoan - Dinosaur Dig
Zoo Tycoon

- -
PERIFERIAK
Gamepad-ek 4499.- 1ol
Joy -ok 5999.- 16 |
Horményok 9999.- 1




RENDSEERKOVETELMENYEK:

ﬁl *
Minimum: % Win 98, Pentium-lll 600, 192 MB FiAM ﬁ ggyegik ggneraclés P
¥ 3D-vid@okartya (Geforcel), 4x CD—FIOMSQO Mb.izahad HQD
"TCP/IP/LAN kartya (csak tobbjatékos #godh
Ajénlott:  Windows ME vagy 2000, Pentium Il 1 GHz,:25 HB-HAN ragdj'abu % iﬂ 3 o
‘ 3D—wu’ﬁrtyak A4%CD-RQOM, 1 GB szabadHDE: C,F’ﬂP;TANkar!ya
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