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HAGYOMANY.
LEGENDA.

Ez a hérom szd diborgdtt egy teljes hénapon ét, egyhanglan és egyhan-
gillag 5. és R. urak fejében. Félszaz levelet és megszamialhatatian drdton tovab-
bitott postat olvastunk el. Az olvaso fejében ugyanez a harom szo zakatolhatott,
mikor tollat, idgépet, e-mail kienst ragadott - a kommunikécios csatomak
megnyitasa nem volt hasztalan. Erét meritettiink, tAmogatast kaptunk, elekt-
romos dsztokét nyomtak az oldalunkba. Koncepcidnkat és a démosz akaratat
ugyanazon vérkeringés tapldlta - a vgyak szinkronba keriiltek. Az egyszeriiség
és érthetdség kedvéért hasonlatot vonszolunk az oltarra, az dldozati bérany pedig
az eldzd - janiusi introdukcio.

.Nem kell felhivnom a figyelmeteket a valtozasra a lapban, ez mindenkinek
nyilvanvald” - irta aDaM.

Nem igy most. SZERETNENK felhivni a figyelmet a valtozasokra a lapban.
Itt van mindjart az értékeld és az informéaciss tablak. Atkalibraltuk, meghkevertitk.
Elmagyardzzuk szépen a 4. oldalon. Lényege, tdmaren: objektivitis mindenek
felett. SZERETNENK felhivni a figyelmet a formatervezés (ismertebb, idegen
nevén: design) véltozasaira is: Taméas (flelszabadulva gyidrta kedvére a VargaB.
hagyatékot, egyeldre ismeretien eredménnyel. Nekiink tetszett, az olvaso pedig
remélhetdleg megosztia majd velink impresszioit. Tovabbra is varjuk a leveleket
- a véleményetek most fontosabb, mint valaha.

...az 576 KByte tirténetének legszembetiindbb, legdrasztikusabb tartalmi
megdjuldsa van a hatunk mogott...”

Ami egyetien hénap leforgdsa alatt egyben a legnehezebb Grokségeé is valt.
Alap elterebélyesedett hatsd fertalya” (74. - 98. oldal) sajnos ebben a szémban
még mindig a Nyajas arcdba tolja fertelmes mivoltat, az intenziv fogydkiira azon-
ban mar szeptemberben kezdetét veszi. Megigérjlik, betartjuk.

.. elstdlegesen azt néztiik, hogy mitis csinal egyjAtékariitt, amikor nem jatszik.”

Avaltozatossag kedvéért most azt néztiik, hogy mit is csindl egy jatakiriilt,
amikor jatszik. Valoszinlinek tlinik, hogy jatszik. Jatékbol pedig rengeteg van: az
idei év legtobb eldzetese és legtibb tesztie EBBEN a szamban talalhato. Ez igy
is marad - egészen a kivetkez0 szamig 2). E7 itt csupdn UBORKASZEZON :00.

A cirkusz mellé pedig kenyér is jar: az 5. oldalon minden ambicidzus olvasonk
exkluziv belépdjegyet szerezhet a szamitdgépes jaték zsumalisztika legmélyebb
bugyrdba, Nekink, veliink dolgozhat!

Szavakba Gnthetden pillanatryilag taldn ennyi. Az 576 KByte az elsd szines,
jatekokkal foglalkozo Gjsag volt 1990-ben, mikor megjelent - hardcore” jétéko-
sok alapitottak, hardcore” jatékosok irtak és hardcore” jatékosok emelték azza,
ami lett. A kilencvenes évek legbajosabb, legtabb egyéniséggel bird magazinja.

Az olvast tudja, mit akar. A lap most dnmagaba fordul; leds a sajat gyb-
kereihez. Egy Gj kor hajnaldn megprdbal majd visszatémi a régi porgos, tizes
kerékvagasba - termé 1 kortars eszkiztaranak minden bajitalat bevetve.
+Bétran allithatjiuk, hogy az 576 KByte maghtt olyan (jsagind és szerkesztogarda
all, amely a kitiizott célt képes elémi” - jelentkezett be az elsd szamban Balogh
Zsolt és Jambor Arpéd. Batran allitjuk ezt mi is; most, 2002. jiliusaban.

Koszonetet szeretnénk mondani tehat lapunk tulajdonosanak, Zsoltnak
és testvérlapunk, az 576 Konzol foszerkesztdiének, Martinnak. Az 6 segitségiik,
tapasztalatuk és tamogatasuk nélkiil ez a szam nem jéhetett volna létre.

S ha mér itt tartunk, sok-sok szerencsét szeretnénk kivanni Szeleczky
kolléganak és Varga Balazsnak, akiket elszdlitott fohadiszallasunkrdl egy, gyanit-
hatéan nagybetiis Eletnek alcézott szirén (VargaB. persze killsds partizanként
tovabbra is figurdl - nem engedjiik olyan kinnyen :).

Révidre zér\ral— Kellemes olvasast, nyarat, kikapcsolodast és JATEKOT kivan
az 576 csapat neveben:

Theodore Reiker és Softész Tamas



ARROL, HOGYAN ERTEKELUNK e
Metal Gear Solid 2: Substance

Az 576 KByte tizes skalan pentoz, ahol - : STALM.E.R. - Oblivion Lost
gyakorlatilag ezzel egyedul vagyunk az orszaghan

ERTELEMSZERUEN az otos jeloli a kozépéricket, IR
ergo az atlagos, kozepes jatekot. Szigortinak ToCA Race Driver
tunik ugyan, de igazsagos es logikus: a tiz fele .
ot.az ﬁ%ftl} iele:g‘:’ehamm a Eét (nem arrol Tomak: Save the Earth, Again
van 520, hogy nem birnank elszakadni a Monty TRON 2.0
Python fele bugyutasagoktol - egyszerien az egy
kaptafara késziilo PC-s magazinok értékrendjét
tartjuk befolyasoltnak és ésszeritlennek ;). Ennek
ertelmeben tehat az 1 pontos Jjatek” valgjaban
nem is jatek, a 2 pontos katasztrofalisan

rossz; 3 pontot a slyosan elrontott jatékok

kapnak, negyet az atlagos felhozatal nivojat
alulrol szemielo termékek. 5 pontos az abszolat
kozepszeru jatek, hat pontot az atlagon feldli kap -

T pont jar a megkulonboztetett figyelmet erdemlo
szorakoztatoipan produktumnak, 8 a nagyon-

nagyon o szoftver jarandosaga. Kilencet a jussa

mindennek, ami spiritualis elmény, ami tberjatek,
ami RENDKIVUL 6. Tiz pontot évtizedenkent
talan egy féltucat jatek kap majd - jelensegek
ezek: jatekok. melyek uj fejezetet nyitnak a
torténelembien, Példak a multbol? Tetrs, Half Life.
Az 576 Konzollal elientetben nalunk fél pontok
nincsenek.

ARROL, MI MIT JELOL

Kiado: A jatck forgalmazoja Europaban.
Fejleszto: A jatékot osszekalapalo firma
elnevezese.

Eredet: A program szarmazasi helye (foldrajzi
lokgcio).

Konfiguracio: A fejlesztok altal megjelolt
MINIMALIS konfiguracio.

Formatum: Milyen platformon érheto el a jatek
(a megjelenes sorrendjeben).

Web: A jatek hivatalos intemetes honlapja.

Kiadja a COMGAME ‘576" Kft.
1042 Budapest, Arpad it 112.
Postacim: 1329 Budapest, Pf.:24.
576kbyte@576.hu  www.576.hu

Fészerkeszrs: Theodore Reiker reiker@576.hu
Lavour / ToroeLEs: Soltész Tamas bwc@576.hu
LarruLainonos: Balogh Zsolt
LeviLiaitas: Heiling Média Kft. (Nagyon kiszl, Zsolt!)
NvomAs: Offset és Jatékkartya Nyomda Rt. Budapest
Terjeszti a Hirker Rt., az NH Rt., és altemativ terjeszidk

Elgfizethetd a szerkesztoseg cimén, rozsaszin postai
utalvanyon: 576 KByte (Comgame '576" Kft.)
1389 Budapest Pf.132 egy évre 6999-Ft,
fél évre 3999, Ft, negyed évre 1999-Ft

ISSN 0865-8226

A kiadvanyban megjelent sziveges és llluszirdcios
anyagok barmely modon valé felhasznélésa csak a
kiadd engedélyével lehetséges!

INagy danke Varba. koiléginak mindenér - postscript, meggyes pite Included
w2+ Special Thanks to the ploneers of the nubecia: NINJATUNE =
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- I L Visszatekintd
Tehetsés YADASZ AT

5 ’ ) Eljott a te iddd! A folyamatosan megujulo 576 KByte hirszerkesztot,
i rovatvezetoket és Ujsagirokat keres. Varjuk olyan szabad(iszok jelenthezését is,
\&- A akik ugy érzik, erdekes / rendhagyo irasaikkal még magasabbra emelnék a lap
szinvonalat. Olyan dolgokat tudsz az iparrdl, amit senki? Brilidns betiivetd vagy, aki
eleped a vagytdl, hogy kedvenc magazinjdban publikalion?

Mi most megadjuk az ESELYT. S6t - még fizetiink is neked a privilégiumért.
Kildj egy brutté (azaz szokozokkel) 5000 karakter hosszu irast az dltalad
valasztott témaban (nem muszaj feltétlendl bemutatonak / tesztnek lennie) a
kivetkezd cimre:
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€ DRIVER

¢ sillogd autdcsodak, motorzaj, benzin-
szag. Az autoversenyek harom alapvetd
fn«n kellékebol csakazutobbitnemtapasztal-
hattuk meg a Codemasters ToC4szénijaban. Azangol
iletdség kiadd / fejlesztd nagyon tudia, hogy mitdl
diglik a légy, ha autds jatékndl van szi: a tdraautdk
versenyén kivill a sérban-mocsokban tapicskold mifaj-
ban is 6k uraljék a piacot (Pécén legalabb is), az eddig
megjelent két Colin McRaejatékkal. A ToG4-sorozat is
két taghdl all (hérombdl, ott van ugye a PCt nem latott
ToCA World Touring Carsis - Reiker), mindkettore
nyugodtan réragaszthatd a Klasszikus” jelz5. Szép
grafika, jo irdnyithatosag (oké, ez utobbit néha szokni
kellett, de végso soron teljesen komekt volt), rengeteg
autd, és izgalmas versenyek - azt hiszem, nemis
nagyon kell mas ahhoz, hegy egy autds / versenyziis
JAtéK jo eladasokat produlljon. Mindkét eddigi rész
igy tett, olyannyira, hogy a mésodik epizdd még ma
is gyakori vendége a kilonféle budget-csomagoknak
(ebben a hénapban példaul a Sold Out adta ki Gjra,
Gtangol fontért, ami nalunk az 1999 forintos arat
szokta volt jelenteni ~ ha nem birtoklod, érdemes
beszeregni, mert kellemes szorakozas). Az idén osszel
a Codemasters ismét felberregteti a motorokat
mindkét nagy licenszénél: a Colin McRasés a ToCA
harmadik epizodja (Race Driveralcimmel) egyarant
ekkor érkezik.

H
=

. FEKTELENUL

" A ToCA Race Driverlegnagyobb Gidonsaga a
versenyben? Bizony, kérem aldssan, ezt is megsitik. A
PlayStation-tulajoknak mendjuk mér nem tinik olyan
rettenetes nagy Gjdonsagnak a dolog, hiszen a PSOne-
ra pér éve megjelent, azota is a mifaj egyik legjobb
darabjanak tartott arcade-autdkazas, a Ridge Racer
Tipe 4mér csillantott fel hasonlét (717 - talan egy intrd
erejéig... ellenben a tapi poziciondldsa jo volt - valdban
aPSarz ,autds RPG" zséner (ttdrije, resp. a Square a
Racing Lagoon c. jitékéval - Relker). A TROD-ben ezt az
Gtletet feflesztik tovabb, szép kerek sztorit kanyarintva
aversenyek mogé. Egy ifjll plidta, Ryan McKane (lgy
tiinik, a Codemastersnél nem tudnak szabadulni a skét
pasiktdl) brébe fogunk beleblini. A srac most kerliit be

a profi versenyek vildgaba, tojashé] a hatsd fertatyon, a
hires versenyzod apuka emléke a nyakaban - egyszival
minden adott arra, hogy alaposan kudarcot valljion.

No, ezt kéne nekiink valahogy megakadalyozni, (a s20
legszorosabb értelmében) végigveretve hdsiinket j6
pérvalds (ToCA, DTM, VB Supercar Avesco) és még
bb kitalétt (ezekbdl tizenhét darab van) bajnoksagon.
Asztor egyébként a versenyek kizti animacidkkal lesz
maijd prezentaiva - ezekbdl is j6 sok van, majdnem
negyven. Afelhozatalbdl tizenhetet mindenképpen Htni
fogunk (ezek a fibb torténések), a tibbi viszont tellesen
srtudciofilggden bukdan majd eld, példaul egy elve-
szetett,/ megnyert versenmynél vagy kihivasnal. Apropd,
kihivasok: ezek is nagy szerepet jitszanak a ToCA Race
Driverben. Az egyszer(, pénzdijas versenyeken kivill
(ha megfelelden teljestiink) még a profik is kihivhatnak
egy kis na gyere szépen 6csi, nyomuljunk egyet face to
face!” jellegl versengésre, ahol mar nem pénz, hanem
az autdnk (iletve az ellenfeliink autdja) a tét. Ezek a kis,
(j autokat hozd vilongasok nagyban ekiseghik maid a
végsd cél elérését, ami pediglen a beszédes new Elite
Championship megryerése. Az EC nevezési dija szeréry
nyolc millié dollar, szdval nem fogunk fél éra kocsikazas
utén dsszeugrani a krémek krémjével, az biztos. A
ToCAsorozat eddigi hagyomanyainak megfelelden a
legaprébb részletekig finom-hangolhatiuk a jarganyunk
- feltéve, ha akarjuk - sziikség esetén a gép elvégzi
helyettiink. Asztori kidolgozottsagat mutatia, hogy lesz
pér olyan verseny, ahol Bobby, a tdmogatasunkra kiren-
dett szerel5 lebetegszik. liyenkor magunkra maradunk,
eftiinik az automatikus bedlitasi lehetdség, és nekidliha-
tunk mi babralni: j6 dtet!

'- GENTLEMEN,

- START YOUR ENGINES!
Egy autoversenynél négy dolgot szoktunk nézni: irényit-
hatdséag, megfeleld felhozatal az autdkbdl, ellenfelek
mesterséges intelligencidja, &s persze a grafika. Az
iranyithattsagrol egyeldre nem nagyon tudunk sem-
mit, reméljiik, hogy Codemastersék ragaszkodnak az
eddigi mindséghez és a harmadik részben sem szdrdk
el a dolgot. Valaszthatd autdk lesznek bdven, jo nagy
kindlatbé| valogathatunk. En 42 darabot szamoitam
Gssze (a saftGanyagban negyvenet imak, érdekes);

olyan gybnybriségek taldlhatdik kiztik, mint a Lotus
Elise, Dodge Charger, Alfa Romeo GTV, Dodge Viper
GTS-R vagy kis kedvencem, a Nissan Skyline GT-R
R34. A kindlat tehat boséges, most mér csak normalis
ellenfelek kellenek, akikkel szemben kiprobdlhatjuk
frissen szerzett jarganyunkat. Az igéretek szerint forra-
dalmi Al kapnak az opponenseink: a legtobb autés
jatékkal ellentétben (ahol j& elire rd vannak aliftva az
idedlis fire / sebességre és azon haladnak mindvégig)
itt .gondolkodnak” a versenytarsak. Elre tervemnek,
€s a miviselkedéslink szerint modositjak a vezetési sti-
lusuk. Ez igy lefrva nagyon jol hangzik, remélhetdleg a
kész jatékban tapasztalni is fogiuk. A végére maradta
grafika. Eme egy szavunk sem lehet, az eldzetes képek
/ videdk alapjan nagyon baban néz ki a jaték. (Az 576
Online-ra felnyomtunk nektek par videdt a jatékbal,
multimédias éiményre vagyok nyugodtan vessenek ra
egy pillantast a cikk elolvasfsa utdn). A kocsik jo sok

poligonbdl linak, a palyak kidolgozottak (végre vannak
normélisan kinézd épliletek a hattérben is), a kiildnféle
effekteket (pl. felvert por vagy viz, napsiités) nézegetve
nagyon valészindnek tinik, hogy grafikal mérfoldka
lesz a dologhdl & Pécés autdversenyek kizt, és fél év
miilva méra TRD-hez fogjuk hasonlitgatni az Gjabb
probélkozasokat (Daringékat ismerve szvsza Gran
Turismois csomagolhat — Reiker). Az autok raadasul
még timek is, méghozza teljesen redlisan, a nagyobb
lithdzések természetesen a jarmi teljestményét is
befolyasoljak. Multiplayer lesz, maximum hiszan
nyomhatiuk a gazpedait helyi haldzaton vagy neten
keresztil. Elsd blikkre nagyon rendben iévinek néz ki
az (j ToCA, remélhetleg a végs0 produktumban sem
kell majd csalodnunk.

Liquid

- Kiadd: Codemas
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&t évvel ezeldtt, egy augusztusi napon,
az akkor 23 éves koreai Gun Kim
gondolt egy nagyot, &s sajat céget

- mi thbb, részvénytadrsasagot - alapitott, SEED9
Entertainment néven. A Hanyang Egyetemen vég-
zett fiatalember szédméra a véllalkozds nem volt

ismeretlen, habord kidébe burkolt aknamezd

- korébban az ugyancsak koreai Core Technology
tarsasagnal szivta magaba a Tudast - a , Paralie/
World: The Story of Belial"¢. szerepjaték fejleszté-
sének aktiv részeseként.

A SEEDY filozdfia pofonegyszerd és ebbdl kifo-
lydlag roppant méd szimpatikus: a fiatal garda
nem azért ontja a jatékokat, hogy menjen a

cég - azért megy a cég, hogy ontsak a jatéko-
kat. Jatékokat, melyek eredetiek. Jatékokat,
melyekre soha, senki nem gondolt kordbban.
Jatékokat, amiket 8k maguk is jatszani szeret-
nének; jatékokat, melyeket a hozzajuk hasonld
lelkiiletiek keblikre kapnak majd. A SEED9
jelentése: kilencedik mag. Mag, amibdl 4j élet
sarjad majd, kilencedik - mert az a legmaga-
sabb egyjegyl szam. A képlet tehat dsszedllt,

a boszorkanykonyha pedig begyijtotta a
kemencét. Megszilletett a Tomak. Am az a
Tomaknem EZ a Tomak ;0). Az a Tomak, Save
the Earth alcimmel szerelem-szimuldcié” - egy,
a tavoli keleten a Super Famicom-os Tokimeki
Memorialtérnyerése 6ta enyre nagyobb és
nagyobb popularitdsnak orvendd zsaner sarja. A
Jszerelem-szim” a tycoon tajfun ottani megfele-
IGje - végelathatatlan mennyiségben érkezik az
azonos kaptafdra készitett matéria (elsGsorban
PC-n), esszencidjuk egyszerd: ifji sahar szerepé-
ben elnyerni a Jaték dimenzidin belll elhelyezett,
meghatérozatlan szama hilgycsoportosulds
szdmunkra szimpatikus képviseldjének kezét.

4., SHMUP!

Azaz shoot'em up (az abbreviacid
héattértdrténete lenyomozhatd a http://
www.classicgaming.com/shmups/ cimen - itt
épilt fel a Shmups Mk2, a shooterek szentélye).
Bizony, EZ a Tomak (Save the Earth, AGAIN)
mér nem amoroso click & click kaland, hanem
magas koncentraciojd [ovilddzes. A jol bevalt,
Gradius (Salamander/ Nemesis, ahogy tetszik)
6ta jol bejaratott recept adott: jobbrél balra gor-
getett td), megszdmildlhatatlan ellenfél és felénk
eregetett projektil, ,achtung achtung” jelleg
(tobbnyire gyorsuldssal dsszeldncolt) bedurvu-
las kizvetlenll a ,boss" harc el6tt... s itt-ott, az
esszenciélis daraboknal, interaktiv kornyezet,

dsi Scramble hagyaték. Nem gy itt, pedig efféle
méka az UjraTomak is. Tesztre kész &llapotban
rohamozta meg a gyandtlan szerkesztdséget,
vesztére - a minden szokatlan dologra vevd

R. dr ugyanis megalljt parancsolt neki; elrakta
magénak - |0 lesz ez, majd ir réla §. Az elsd
benyomds ugyanis formabontd, érdekes anya-
got sugallt. Bizarr karakterek killdenek pokolra
extrém ellenfeleket - elsd kérben ennyi elég

is az (idvbzdléshez. Egy kis Twinbee, csipetnyi
Parodius; mechanikus fogonoszok, akik mintha
az SNK kultikus Metal Sfugsorozatébél vagy az

Irem /n the Hunt c. opusabdl verekedték volna
atide magukat. lzgal 1 menedzselhetd fegy-
verrendszer, kortérs hardveren recegésmentes
szdguldas. Két jatékos maéd, s6t - Versus mad.
Kawaii (Japani - aranyos) formaterv a foszerep-
16k esetében - igaz, csak egyetlen tri6 van jelen.

% [GY IRTOTOKTI

£ A Tomakban dbrazolt, vég nélkili irtds esz-
meisége megkérddjelezhetetlen, s nem kevésbé
nagyfokd hasonldsdgot mutat régi idok nagyjainak
alapkéveivel.” - vetné papirra HGs Gertevich a
Bator, a Szilaj, a Dalia. Egészen biztosan felvazolna
persze az esetleges - mindenkit biztosithatunk,
nem létezé - parhuzamokat a Tomak és a Gothic

kozott. Telepités utdn kevés helyet foglal el a
mereviemezen, de bosszantd, hogy a jatékhoz

a CD-nek mindig a meghajtoban kell lennie.”

- ligyelne a technikai részletekre Clemi. Patrik
csak nézne ijedten (Patrik csak az autds jatékokat
szeret), majd Balage jonne, s hangsdlyozna: A
jaték egzotikus, mondhatndk spiritudlis éimény”.
Dracoo - dszinte ifjd & - melegebb égtéjra killdené
Gun Kim urat, s tarsulatat. S a szerzd? A szerzi
inkdbb elmesél egy anekdotat, melyet barétjatol
hallott. Szin: végéhez kozelgd BMX verseny, valahol
Tatabanya komyékén. Egyetlen versenyzd van csu-

pén, aki még nem futott be; néhany percryi késés-
sel ugyan, de izzadva, lihegve pedélozva feltlnik &
is a célegyenesben. Ekkor Uvblt be valaki pajkosan
a kbzOnség soraibdl: , KOC-KAZTASS!I".

Nos, valahogy igy van ez a Tomakkal is. Jah,
Balage igazat szolt volna - egzotikum. Semmi

tébb, de nem is kevesebb. Nem pontozzuk, nincs
értelme. Gyorséttermi hamburgerrél nem szokas
gasztronémial lapokban értekezni. Egy NAGYON
rossz hambirdl pléne nem...

PERPETUUM MOBILE

Kiheverhettlik tehat a Tomakot, de nem
sokdig - maris készil az 0] epizod. Talalt - ,szere-
lem szimuldcié” lesz, mobiltelefonon. Félvér fajta:
félig japani iMode, félig euro WAP. Elgondolkod-
tat, érdekes tény ez - valahol, mélyen legbelil
megszolal egy miniatdr kis orddg: azért nem az
AGAIN portolodik, mert a Nokia Space Impact fél
kézzel lenyomnd. S angyali énlink sajnos nem
tehet mast: rabélint.

\
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First PERSON SHOOTER

nyolcvanas évek elején (j éra kezdd-

dott a scifik torténetében. Az Stvenes

évek UFO-invazids és szormyfilmjei
nem kellettek mar senkinek, Kubrick elmélylilt és
filozofikus 2001-6t senki nern tudta megismeételni
(pedig probéltak, Peter Hymas folytatdsa maximum
technikailag kizeliti meg az eredetit, egyébként a
cipdfiizjéig sem ér fel), Lucas bacsi pedig sokkal
inkabb Urben jatszodo fantasyt alkotott a Star Wars
sorozattal, mint vérbeli science—fictiont. A rajongok
valami Gjra, eddig ismeretlenre vigytak. Az (j gene-
r&cié mar ott dérdmbdlt az ajton, csak senki nem
vette észre oket. William Gibson, a Blade Runner

A TRONtipikusan olyan film, ami joval megelzte
korat. Amikor 1982-ben a Disney nagy nehezen
 raszinta magata film produkalésara (eldtie
Jjavarészt csak rajzfiimeket és tevesomzatokat
hészitettel) a fimipar tapasztalt résztvendi mar
elre mosolyogtak: ugyan mar, kinek kel egy ilyen
Mideciatekos™ film’? Steven Lisberger és kcsiny
csapataazonban bizott magaban: felbérették a
Blade Runnertavényviagaért is feleks Syd Meadet,
toboroztak egy rakés, komputergrafikival foglalkozd
szakembert (oo szakma volt ez akkoriban, nem
sokan foglalkertak haromdimenzids megielenttés-
sel, piéne nema filmiparban), és nekilattak saigtos
Vizidiuk megvaldsitasanak. A kitséget wileptek az
eldren g Srozott kat, a Disney pedig
ideges voit, keményen ageddtak a film sikerért. Az
aggodalom érthetd volt: a film nem vonuitatott fel
setarokat (a Fiynnt alakto Jeff Bridgest akkoriban
maximum a hataimasat bukott KingHongirafeldol-
gnzds mellékszerepidielént ismerte a nagysdemd),
s egyolyan réteget célzott meg, akikrtl az alkotok
csakfeltételezték, hogylstemek - a dightakis vildgér,
és avidegiatakokert rajongd fiatalokat. Afimet vegiil
52 nydr blockbuster szezonban mutatjak be-és
mélyen a virakozisol alatt teliest, alig hozza vissza
a belefektetett kizel 20 millid dollért (emiekezzlink,
ez 20 évvel ezelditt volt, akdoriban hataimas pénmek
szamitott, nem szabad a mal myari sidgenek 100
milliés blidzs&iéhez mémi). Afilm egy az egybena
Blage Runnersorsara jutctt: a kindnség nem értette
mega futurisztikus timét, s nem volt hajlandd azért
pénztadni, hogy lithassa a Lisbergendk ital eldp-
zettattemativ univerzumot. Afilm bukdsanak masik
oka avele csaknem parhuzamosan bemutatott 7
volt, amil tarolta & nyér piacot, nem hagyva helyeta
kisebb fimeknek, dea TROWszempontiabél ez mar
meliékes. Az attorést a kivetkezs év hozza meg:
megjelenik Wiliam Gibson cyber alapmiive, astiluste-
remtd Newromdng és j korszak vesz kezdetét - de
ez méregy masiktorténet.. Liguid

és természetesen a TRON: megsziletett a cyber.

A TRON amolyan filmes alapmi féleség (bdvebben
az infoboxban clvashattok réla), a korai nyolcvanas
évek Matrixa, ha gy tetszik. A film |ényegi része egy
komputer (pontosabban: egy mainframe) belsejé-
ben jatszédik, ahol a programok Eldlények”; valds,
his-vér kivetilésel a felhasznaliknak. A féhds Flynn
ebben a kirnyezetben vesz fel a harcot a totélis
uralomra torg (!) MCP-vel (Master Control Program)
szemben. A kilzdelem egyik helyszine a Game Grid,
egy virtudlis gladidtoraréna, ahol az MCP és az 6t
tamogatd Warrior Elite élet-halal harcra kényszeriti
az ellenszegllidket. Megnyugtatdsul: az MCP a film
végén legydzetik, a vilag ezittal megmenekiilt.

< Az eredeti film bemutatdja utan hisz évvel
merilt fel a szamitogépes verzio (ill. egy masodik

rész, egy folytatas mozi - Reiker) gondolata: a
megjatékositas magatt a film jogait birtokld (és
annak idején a filmet forgalmazo) Disney all, akik
a jatékipar egyik legmegbizhatdbb iparosat, a
Monolithot szemelték ki a TRON-jaték elkészite-
sére. A TRON jatékvaltozata nem remake, nem
Gjragondolds vagy feldolgozas - direkt folytatasral
van sz6, az eredeti szereplok egy részének, és
természetesen az eredeti helyszinek felhaszna-
lasaval. A folytonosségot szolgélja Syd Mead, az
elsd rész latvanytervezdjének kozremikddése is
(koncepcios design: Star Trek TMR 2010, Blade
Runner; Aliens, Mobile Suit Gundam; a videoja-
ték-vildgban: Terraforming (TurboDUO Super-CD),
CyberRace (PC), Cyber Speedway/ Gran Chaser
(Saturn), Wing Commander: Prophecy (PC),...
szdval nem kispélyas az Griember - Reiker): az &
koncepcioterveinek felhasznalasaval készillinek
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a jaték palyai a Monolithnél (azok nem, csak a
Jfénymotorokat” tervezte (jra - Relker). A maso-
dik részben mdr egy (j generaciot Gdvozélhetlnk,
fohdsink ezdttal Jet Bradley, az elsd rész prog-
ramozd-zsenijének, Alan Bradleynek a fia. Alan
Bradley alkotta meg eredetileg a TRONt, a ,bétor
biztonsagi programot” aki / ami segitett Flynnek
legydzni a gonosz MCP-t. A masodik epizdd tor-
ténete szerint Bradley rejtélyes mddon eltdnik,
fia, Jet pedig utdna indul a virtudlis vilagba, ahol
feltételezésel szerint fogva tartjdk. A virtudlis
vilag megléte maris Ujdonsag: eredetileg nem
juthatott be mindenki a ,szaémitégép belsejébe”,
de Bradley ténykedésének kiszonhetben ez meg-
valtozott, most mar szabad az Gt a cybertér felé.
Ezt a fene nagy szabadségot akarja kihasznalni
egy feltirekva dotcom-cég (értsd: internetes vélla-
lat), az fCon, akik specidlisan képzett harcosokat
digitalizélnak be az adatfolyamokba, hogy nagy
korményzati / katonai rendszerek feltorésével

és uralmuk alad hajtasaval dominans poziciéra
tegyenek szert a piacon. Gondolom, ezek utan
mindenki meglétja a parhuzamot Bradley papa
elrablasa és a gonosz cég kbzbtt, valamint az is
konnyen kitaldlhato, hogy ki ellen fog a mi Jet
bardtunk klzdeni...

%, UJGE
= Hiisz év nagy idd, nemcsak a gyermekek
nottek fel, hanem az egész vilag megvéltozott, Jet
ennek megfelelden egy megdjult, és jelentdsen
kiterebélyesedet digitalis vildgba ereszkedik ala:
nem egy géprdl van mér csak 520, hanem az
Internetnek hala egy egész haldzatrol. Kalandjaink

| =

soran PDA-kat jarhatunk be, bebocsatast nyeriink
egy kutatdlaboratdrium szerverébe, tizfalakon
kell attarnink, ICP-kel (biztonségi programokkal)
kell meghklizdeniink, st segitdtarsunk is akad a
cybervilag legddgisebb ,csaja” Mercury személyé-
ben. Jet is més karakter, mint az apja volt: forrofejii
ifjonc, hardcore gamer, aki szivesebben valasztia a
Jératlan (de izgalmas) utat a jol bevalt megoldasok
helyett. Kalandjaink a filmbal mér 6l ismert Game
Gridben kezdddnek, ez egyfajta tutorial szintként
is funkciondl, ahol a Jaték irdnyitdsdval ismerkedhe-
tiink A TRON 2.0sajat szemszogl nézetet hasznal,
de ennek ellenére nem nevezhetd hagyomanyos
FPS-nek. A lényeg ugyanis inkabb a felfedezésen
van, mint a lGvoldézésen. Fegyvereink azért lesz-
nek, a jaték elején rdgton egy disc-kel indulunk (@
filmben ilyennek jdtszottak a gladistoraréndban).
A disc utazasunk soran valtozni, fejlodni fog.
Kezdetben még csak egy szimpla korong, amit
elhajithatunk, replil egyenesen, ha eltalalunk vele
valamit, akkor sebzi, ha nem, akkor szedhetjik

fel Gjra. A jaték késdbbi palyéin szubrutinokat
szerezhetiink meg, ezzel upgradelve a korongot.
Innentdl kezdve tobbfunkcids eszkozként mikadik,
&s egy csomo dolgot elérhetiink vele. Ha akarjuk,
iranyithatjuk a mozgasat, meghatarozhatjuk a
réppélyajat, és akér a sarkok mégé, altalunk beldt
hatatlan terlletekre is bekiildhetjiik. Egy masik
funkcié felhaszndlasaval a disc langol, ilyenkor
tobb ellenfelet sebezhetiink vele egyszerre. Nem
csak tAmadésra haszndlhatjuk azonban a koron-
got, hanem védekezésre is. Ennek legegyszeriibb
madja, ha a karunkra rdgzitjiik: ilvenkor korldtozott
védelmet nylijt a tamadasok ellen. Ha nagyon

ligyesek vagyunk, akkor még a felénk 16t |vedé-
keket / irdnyunkba hajitott idegen korongokat is
félredithetjiik vele. Univerzlis védelmi / tmadd
eszkoz, minden helyzetben hasznalhato.

A Monolith jol érezte, hogy a tucatnyi fegyvert fel-
vonultatd I6voldéken nevelkedett jatékosoknak
kevés lesz az egy darab disc, hidba hasznalhatjak
sokféleképpen. Amegolddst a legybzitt ellenfelek-
16l elkobzott fegyverek jelentik. A TRON vildgaban
t6bb frakcid I6tezik, mindegyik mas tulajdonsa-
gokkal rendelkezik. Van, akik botokkal nyomulnak
(ezek késdbb szintén upgradelhetdk, példaul
egy jo kis sniper fegyverré), de oft vannak a Data
Wraithek (a fentebb emlitett szuperképességek-
kel rendelkezd harcosok) specidlis fegyverei,
vagy a .korrupt fileok” dltal hasznalt eszkozok

is. Apropd, korrupt fileok: ilyenek is lesznek, egy
Thorne nevezetii emberke (gyanithatdan szintén
a gonoszok csapatdban jatszik Skelme) terjeszti
Gket, s mindent megfertozhetnek - minket is. Ha
megfertdzddtiink, fokozatosan torlodni kezd az
inventorynk, eltiinnek az upgradejeink, és gyen-
gévé is valunk. A megoldast egy  tisztitd rutin”
megkeresése és felhasznélasa jelenti - érdekes
koncepcid, az biztos. A karakterdnk fejlidésé-
nek érzékletesebbé tétele végett a Monolith egy
kis RPG izt is kevert a levesbe. Nem szamitson
senki a Baldur's Gate-hez vagy a Neverwinter
Nights-hoz hasonld karakterfejlGdésre, csupén
arrdl van szd, hogy kalandjaink sordn nem csak

a nélunk I&v3 eszkozdket, hanem Gnmagunkat is
fejleszthetjik. Tobb életerd, pontosabb célzas,
gyorsabb mozgés - nagyon j6! jon egy kis evollcié
az életben maradéshoz.

" Egy, a TRON-bGI készillt jaték szinte (volt a
multiplayerért. Lesz ilyesmi is, bar a jJaték ezen
részérdl még igencsak hallgatnak a Monclithos
srécok. Valdszintnek tdnik, hogy az olyan nép-
szer(i (a filmekben is latott) tbbj&tékos mdkak,
mint a csapatos disc-match vagy a fénymotoro-
24s ott lesznek majd a multiplayer opeidk kozott.
A képek alapjan a TRON 2.0 kinézetével sem

lesz semmi baj, a Monolith legdjabb fejlesztése,
a LithTech Triton motor diiborog alatta - ami ugye-
bér egy teljes generacioval megeldzi a még ki
sem adott No One Lives Forever 2 altal hasznalt
LithTech Jupitert. Reméljik, a Monolithnak bejon
a dolog, és orik harmadikbdl legalabb egy kis
idfire elsdk lesznek az FPS-ek csordulasig telitett
piacén. Ha a TRON 2.0 nem repiti Gket a cslcsra,
akkor semmi. Az eddigi informécidk alapjén a
JjAték Gtletes, izgalmas, innovativ és réadasul még
szép is. Olyan alabecsiilt gydngyszemek, mint a
Shogo - Mobile Armour Division vagy az kritikusok
&s a jatékosok dltal dicsért, de az eladasok tekin-
tetében meglehetdsen kozépszerlen teljesitd
NOLFutan nagyon is megérdemelnek egy kivér
sikert ezek a fidk: mi mindenesetre szurkolunk
nekik.

Liquid
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zember miltja, torténelme nem

mentes a kényes kérdésektdl, s6t

Ugyektdl sem - igy aligha estink
komolyabb tllzdsba, ha az 1986-ban bekivetkezett
csernobili atomkatasztrofat legljabb kori
torténelmink nukledris eldszelének tekintjilk. Mely,
remélhetbleg: nem nyer folytatést. S noha merész
nyormvonainak tinhet a csernobili atomerémi
kozvetlen kirzetét tenni meg egy Ujgenerdcids FPS
Jatékterél, erre megfeleldbb csapat a S.TALK.ER.
alkotingl aligha létezhet. Orosz fejlesztdk, orosz
JAték. Csernobil ezen nemzet rémisztd droksége,
melyet hamarosan (jszer( nyomvonalak altal
vezérelt FPS formajaban ismertetnek meg vellink
- testkozelbal.

Béra sajtdanyagban nem esik rola sz6, a készitok
mmmlﬁr&nahmmm
fitarsaik, Arkagyij és Borisz Szirugatszkijscifilegen-
dékmmemmvéb& Amammr/

.mnm&zﬁtt.?méba vezessen. Paciensei
-akégettlraéﬁafua?mfeesw Oket vezeti el
aZona Szobajaba, amln'lndanl{\énségml&a
valik... Hatalmas, elhagyott, mocsaras gyartelep;
':Iembbamm'la.csodétvénscsommﬂc
Utazés a valésaghol sajét belss vilgunk kbzép-
-w@ﬁlé.ﬁmwbﬁ!aﬂuérekforgaﬁl@nwet
l«észﬂeﬁelgamitalmcﬂﬁanma@sm

:.Sa@r&t.aler@elswnhilawmmfanwﬁlmm
bénwmmmm,swmdmaum

T.A.LK.E.
OBuYiOu

JElvetettilk a ,térképroltérképre” alapd
Jatékmenet koncepcidjat annak érdekében, hogy
az FPS miifajat olyan szint{ szabadsagfokkal
parosithassuk, mint amit az Elite-ban, a Falloutban,
avagy a Daggerfalban tapasztalhatott a kizonség.
A Jatékos hiisz négyzetkilométernyi teriiletet jarhat
be a Zdna 6lén; felfedezhet, pénzt s tapasztalatot
szerezhet, egyre kozelebb s kizelebb juthat a
térténet szémos befejezéseinek egyikéhez.”

gy hangzik a hivatalos sajtéanyagként publikalt
poszteren olvashatd dsszegzés, melyen fohdsiink
pézol a legyilkolt vidék felett. 2030-at irunk,

helyszin a ,Zéna"™ként ismert tiltott terilet, mely
kbzéppontjaként a csernobili atomerdmii tekintendd.
Huisz évvel ezeldtt - gyz szdmol - azaz 2010-ben
regisztralik az elsd rendellenes kittrést”, mely
nyorndan a kirzet, ha lehet, még sapasztobba

vélik egy fokozattal: a tavak elfeketednek, nem
tisztazott Gsszetétell vegyiletek szoknek a légtérbe
s képeznek mérges gazokat, mig a kirzet még
hatramaradt hirmonddi lathatatlan, ismeretlen

erdk megnyomoritott, toriit személyiségl

bébjaivé lesznek. A hadsereg tehetetlen - katonai
kilonitmények s tudomdnyos expediciok tucatjait
killdik a kérzetbe - Am vissza senkit sem enged
etébolyult, dtkozott vidék. Evek telnek el, miga
Zonalakdk megtanuinak - mert megtanulnak

- a romlott régi6 szabalyai szerint lni. Idével
dnkéntes alapon feleskiidott relikviavadészok teszik
tiszteletiiket: az alkotok Gket nevezik Stalkereknek.
Véndorok, avagy kiszék - utdbbi meghatdrozas
Goincz Arpad Gyiiik Urds copyrightia. Aztan egy,
még a Z6na megszokott napjainal is lohasztébb

s nehezebb délutanon (j élet sziletik. Uj élet,

mely hlisz év elteltével maga is a kbrzet titkainak
felderftésére indul. Vele vagyunk: mink.

7 A Zéna lakdi, egyéb kategbrids teremtményei
varhatban sajat alaphangoltsdggal s igényszinttel
fognak bimi - mindez annyit tesz, hogy ,békeiddben”
boldogtalan-boldogtalanabb teszi a dolgat, mig a
JAtekos a neki tetszd attitlid jegyében avathozhat
az itt szimuldlt vildag eseményeibe, ily' modon

gyakorolvén kozvetlen hatdst annak pillanatnyi,
és / vagy hosszabb tavi mikddésére is. Hasonlo
tehat a helyzet, mint amit a Gothicban - s eleddig
csak ott [athattunk. A PC-n szimulait 3D-s vilagok
kozll elsd izben a Gothic tudott felmutatni ehetd
gombakat, élelmet kutatd, szabad pélyan (1) mozgd,
avagy egymassal viaskodd teremtményeket, kik
~életlenszerien” is utunkba akadhattak (Ha nem
kalkuldliuk a kondérba a Silmarils kilencvenes
évek kozepén keltezett Robinsons Requiem c.
opusét, ugye - Reiker). Magyardn szdlva, a Gothic
sordn valamilyen szinten végre megvaldsult a
hihetd médon szimuldlt, 6nndn életét &l5 fauna is.
Taplaléklanc, a nappal-éjszaka ciklusok éldvilagra
gyakorolt hatdsai, stb. A STALKER. alkotditdl
ehhez hasonld vildgmodellt varhatunk. A Zéna lakéi
Elchelylk aktudlis kondicigitdl fliggben élnek s
viselkednek, mig a velilk vald interakcié lehetdségei
varhatdan itt sem merliinek majd ki a séréttel tirténd
mellbekilldés egyébirdnt hallatlan biverejében. A
S.TALKERDen abrazolt vildg torténetkdzponti
vilag is egyben. Errdl egyeldre annyit kell tudni, hogy
szamos vezérfonal nyoman indulhatunk el, illetve a
mil alapvetd felépitése sokkal inkabb hajaz az RPG-k
sajdtossdgaira, semmint egy mezel FPS-re. Ma mér
az RPG is FPS, ami: jo. Emiékezziink a Morrowinate,
mely soran gigaszi méretil, az utolsd kibuckdig
kidolgozott virtudlis terepasztalon kalandozhattunk,
s6t kalandozhatunk méig is. A kézdlt sajtéanyagok
alapjdn hasonld modellt varok a STALKER
kereskedelmi verzidjatél is - azaz egyetlen, szabadon
bejarhaté  Z6nat, érdemben  érzékelhetetlen
felosztdsok nélkll. Erre minden esélyink meg is
van, lévén az alkoték nem voltak restek egy-az-
egyben lemodellezni a csermobili atomerdmd hisz
kilométeres kdrzetét. Annyi mar biztos, hogy a
STALKER. soran az erdmibe is tehetlnk egy
tanulmanyi kirdnduldst, s6t lehetoséglink lesz egy
halott panelhaz tévében hallgatnunk meg Csemobil
tragikus historidjat. Persze képletesen.

Abevezetdben emlitett kitrések a jaték sordn
is rendre meg-megbrvendeztetik a felhasznalot. Ezek




epicentruma, tulajdonképpeni oka természetesen
nem ismeretes, am anndl inkabb ismeretesek

a jelenség oknzatai: a kitbrések megholonditjak

a Zonalakdkat, a teremtményeket, s egydltalan

- mindent. Nem feltétlendl jelent ez egyet az
alapkiosztas szerinti ellenséges bedlltottsaggal, am
hogy miben is &ll pontosan az drillet természete, azt
mér mint J&tékos fogjuk megtapasztalni. A kitdrés
erejének ugyanis az egyszer kdsza sem éllhat

ellent. Mondhatnék: muhahahahaaa! Kiegészités:
teremtmények cimén genetikailag mutdlddott
allatokat, avagy az iddk sorén Gnntin jogukon
kifejlodott |étformakat érnetiink. Elég komoly pl.a
sajtokorongon prezentalt meztelen, nyakos, nyomott,
ellenszenves mutdns emberke, akinek a hasan van
avégbélnyilasa - vagy emiithetnénk a szem nélkdli
Kutyakat. Tudomé&nyos tény, hogy a kutyak szeme
elég rossz - két dimenziot érzékelnek, szineket nem
ltnak - igy ezek a mutalédott kutyak rdébredhettek,
hogy nekik speciel filbsleges ez a szerv. Szoval elég
elborult, veszélyes milit varhatuni. A Zonalakik
allitjak: van valaki, rosszabb esetben: valami, amia
kitbrések ciklusat s intezitdsat szabélyozza - akarhogy
is, az ennek vald utdnajaras valoszinlleg a torténeti
felhozatal egyik karakteresebb kérdése lesz.

Alljon emitt kivonatos formaban, mit is igérmek
a S.TA.LK.ER. alkotdi. Ezeket itt: hisz

négyzetkilométernyi, bejarhato terdlet. Hatalmas
kills6, belsd helyszinek. Ciklikusan valtozo
kornyezeti jellemzdk. Fizikai s szellemi fegyverek:
valésagos s egyedi modellek, telepatia, telekinézis
- Bisszesen harming kiilénbdzs fegyver, elsGdleges
s masodlagos funkcikkal. Upgrade-elhetd
stukkerek. Non-linedris torténetszivés. Realisztikus
viselkedés, kommunikacio (Na, erre befizetek). A
kereskedelem lehetdsége. Vezethetd, haszndlhatd
Jarmivek és robotok. Rendhagyo jatékterek.

Nem értem meg, nem értem meg, s még egyszer:
nem értem meg; a magyar fejlesztok vajon miért
nem készitenek FPS-1? Az els6 pillanatokban
beugrs, lehetséges okok: egy decens FPS
kifejlesztése nyilvan rengeteg pénzbe kerll. A
magyar programozok, miivészek nem is nagyon
mernek ilyesmire gondelni olyan opponensek
armyékaban mint a Quake M, avagy LithTech motorral
tamogatott jatékok. Isten ne adj, itletszegénység?!
Nem tudom, vajon ezen felvetéseknek lehet-e
valami kéze a valésdghoz, am a S.TA.LK.ER. trailer
|&ttan, mely egy kis orosz csapat kész(ild munkajat
mutatja be, azt kell mondanom: semmi sem
lehetetlen. igy az sem, hogy ezek az orosz fejlesztok
olyan Jatékot gyértsanak, mely I&ttan maga

John Carmack is kaphatd lenne egy konszolidalt
ajakbiggyesztésre. HOGU, ilyet még nem lattatok,
emberek! De mi sem, soha. Szoval elészor jo

kis ,pszikkhedelikus" alapra lézeng a kamera
dssze-vissza a Zondban - mdr itt gyanis az egész,
Iévén a fliszélak, a kimyezd bokrok, a korhadt
aljinévényzet - nos - le vannak modellezve. Evek
hosszi sora 6ta kajoljuk @ modositokkal dldott/
vert mértani primitivekre hizott, alibi kategorias

fil, s szikla-textlrdkat, s6t a magam részérbl mar
kezdtem elfogadni a gondolatot, hogy hihetd médon
megélhetd ndvényzetet maximum akkor lathatunk
majd, mikor a magyar valogatott kiruccanhat egy
vildghajnoksagra. A S.TALK.ER. alkotdl ezzel
szemben olyan grafikus motort hoztak életre, mely
utcahosszal ver ra az (gynevezett vildgszinvonal
Jegyében keltezett FPS-ek - nemn csak hogy
zbmére, de azt kell mondanom: jelenlegi egészére
is. A motor neve X-Ray, képkockénként 300.000
poligon mozgatéséra képes s szavatolt - ehhez
képest mar abszol(t elvarhatd, hogy minden, FPS
motortdl megszokott vardzslat s képesség bliszke
birtokosanak vallhatja magat. Mikor a trailer sorén,

a Zéna egy elvadult szegletében beindul az eksn”,
a szemléldnek pillanatokon belll beugrik a HALO
cimil jaték. Egyeldre csak XBoxon hozzaférhetd,

am varhatd beldle PC adaptécid is. Az X-Ray 4ltal
Eltetett Iatvanyvilag a trailer ezen pontidn a HALO
alap-bliverejét sugarozvan csavara maximumra

a volumét, s az ember 6riil: a PC azért mégiscsak
PC. Nem, nem dhajtok ellentéteket szitani - az
X-Ray motor dltal éitetett bemutathozd jaték
maradéktalan élvezetéhez vélhetden mar kevés
lesz a masodik generacids GeForce, 4m hogy mire
képes par hozzaértd elme s kéz egy ljgeneracios
platformon, annak egészen ékes bizonysaga lehet

a S.TA.LK.ER. kész verzidja. Szerencsés modon
nem a jatékos lesz a Zona egyetlen abrazolt koszaja
- eldrelathatolag kedviink, valamint sziikség
szerint szivetkezhetlnk, csatdrozhatunk méas
Stalkerekkel is. Ennek révén nem elképzelhetetlen,
sit egyenesen valdszindsithetd a tobbjatékos
médok implementalasa is, melyekrdl azonban még
semmi info sincs. A vazolt vildgmodell mindenesetre
ordit a multiplayerért - remélhetden az alkotdk is
igy vélekednek. A dolog tehat Ggy all, egy egészen
finom s egészen elborult apokaliptikus amokfutasra
szamithatunk az crosz fickoktdl olyan grafikéval,
mely ez idd szerint csupén a Doom lil eldzetesen
satirozgatott képességeinez mérhetd. Magyarok,
szedjétek 6ssze magatokat!

by Gz
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ReaL Time STRATEGIA

1:% Sudden Strikeelst része volt az igazi,

** autentikus mésodik vilighaboris
. realtime stratégia. Masok is belekos-
toltak ugyan a miifajba (valdszinGleg még mindenki
emlékszik a kvazi-RTS Close Combatsorozatra), de
senki sem tudta olyan részletesen, hihetden és nem
utolsésorban Idtvanyosan bemutatni a vildghaborita
valdsideiii stratégiak szabta (igencsak szlik) keretek
kizditt, mint német bardtaink Hirtelen Tamadasa.
A Sudden Striketdbb szinten is diadalmaskodott:
sikeriilt megdriznie a realizmus a latszatét, kielégitette
az elstprd tankrohamokra hitozd, keményebb
Kihfvasokat keres6 Red Alertfanok rombolasvagyat
(iszonyatosakat lehettet benne pusztitatni, a bom-
bézok ténykedése a stiribben lakott palyarészeken
flistlgs, kiégett romvarosokat eredményezett), ésa
szélesebb kizdnség szamara is elérhetd birt maradni.
Akor kivetelményeinek megfeleld (és az akdori,
Starcrafton edzdditt RTS fanatikus széméra teljiesen
Kielégits, még mai szemmel nézve is effogadhatonak
mondhatd) 2D-s grafika; rengeteg, a vald vildgban
megjelend eredetijét jol modellezd egység, és kegyet-
len magasra beldtt nehézségi fok - ez volt kétéve a
Sudden Strike. A nehézségi fokra még visszatérlnk,
lassuk az elsd rész utbéletét] Az S5 kivér sikert ara-
tott, eldszor sziilbhazajaban, aztdn szerte a vildgon, és
révid idon bellil szép rajongitabora alakult ki. Egy Gj
misszibkkal 6 egységekkel felgylirt kiadas (Sudden
Strike Forever - a cim j6, bér a DNF 6ta rossz 6men
a Forevert utdtagnak vilasztani: a vegén még soha
nem jelenik meg a jaték), ami jo volt ugyan, de csak
ideig-6raig kititte le a folytatdsra beizgult Sudden
Strikefan Klub figyelmét. A folytatas pedig késziitt,
nagy erckkel, a német verzié nyar elején méar kaphato
volt, a kbzkedveltebb nyelveket (értsd: angol) beszéldk-
nek vamiuk kell még picinykét, hogyismét nagy serege-
ket kommandirozhassanak az orosz homezdkon (vagy
Berlin romjai kzitt).
Afolytatds tesztverzidjat a napokban kaparintottuk
kezeink kizé, és behatd tanuimanyozas utan egyér-
telmien megallapithatd, hogy a MOTS kategéridba

tartozik. Nern, nem bolonduftunk meg, és nemis

taléitunk fel valami Gj, bizarr elnevezést
az RTS-eknek. AMOTS
esetinkben annyit
tesz: more of
the same,

tbbet, jobbat, szebbet, csinosabbat - ugyanabbdl.
Grafikai téren a jaték maradt 2D-s, valdszindileg utolsd
(vagy majdnem utolsd) hirmonddként ebben a mifaj-
ban. A killesin ennek ellenére tokéletesen illik a jaték-
hog, és magahoz képest sokat feflGdott: a kirmyezet
most sokkal kidolgozottabb, a nivényzet életszeribb,
&s atereptargyak is joval nagyobb részletességgel
lettek megalkotva, mint az elsd részben. A masodik
epizdd tibb, mint ftven jArmivet vonultat fel, ezittal a
killénféle hajoknak és vonatoknak ks fontos szerepet
juttatva. Egy 0 jatszhatd nemzetet is idvizolhetiink a
folytatdsban (Japan) ezzel értelemszeriien dtre emel-
kedett a végignyomhatd kampdnyok szama (német,
amerikai, brit, orosz, japan). A torténelmi hiiség sem
veszett ki a jatékbal, sét Martin Lohlein (az SS216-ter-
vezije) szerint pont ezen a téren akartak erdsiteni a
hires (itkdzetek szerepeltetésével. liyesmik tényleg van-
nak dogivel, nekiink legjobban a Rajndn vald atkelés
&s a japanokndl lejdtszhato okinawai csata tetszett,
de lesznek még ismerds szitudciok és események.
Lényegesebb valtozas, hogy végre normdlisan be
lehet IGni a nehézséget. Az elsd rész alapbdl nenéz
volt, néhol szadisztikusan kegyetlen, szidtak is érte
sokan, Eziittal négy nehézségi fokozat kozll valaszt
hatunk, és az easy tényleg easy, a kezddik nem fognak
elakadni a masodik missziénal - mint ahogy az elsé
epizddban tették. A nehezebb fokozatok azonban
tovabbra is j6 nagy kihivast jelentenek, néha olyan
érzésiink volt, mint ha a hard fokozat egy teljesen méas
jAtékot takama: a vidam, porgds eldrenyomulas az
ongyilkossaggal volt egyen!d, minden Iépést kétszer
meg kellett fontolni - egyszoval visszakdszont az elsé
rész vilaga.

Arealizmus nem csak a toriénelmi pillanatok Gjrakred-
|asaban meriil ki, hanem az egységek kidolgozasaban
is. Vegy(ik példaul a tankokat. A habor vége felé az

Gket). Figyelemreméitd a jarm(ivek sérlilési modellje
is. Az orosz tankokat dttaldban négy-it fis szemely-
zet mikddtette, ez igy van a Sudden Strike IFbenis.
Minden emberkének killon életerdpontja van (1) és ha
egy taldlatndl elpusztul a tomyot mikidtetd csapat,

a tankunk nem fog 15ni tobbet - maximum taposasra
hasznalhatjuk. Ugyanez érvényes a vezetdre is: 16dd
ki a megfeleld pozicion szolgalé embert, és a jarmd
megall. Szokatlan, de mindenképpen (dvdziendd
mélységii kidolgozottsag ez egy realtime stratégiahoz
képest. Embereink raadasul tapasztalati pontot s gy(i-
tenek (ez mondjuk manapsag mér elvaras egy ilyen
Jellegi jatéktol), a veteran harcosok eldnyeit pedig
nem kell ecsetelnem... Aterep rombolhatd, mindent
szétiGhetiink / bombazhatunk kedviinkre - ebben a
tekintetben még a hirhedt destruktiv lehetdségeket
birtosits elsd részt is sikeriilt tdlszamyalni.

Mulitiplayer mellékelve, méghozza nem a megszokott
Jugorjunk ossze a térkép kizepén” fajta, hanem egy
sokkal taktikusabb megkdzelitést igényld, leginkabb

az6ndkra felosztott térképen terlileteket kell elfog:-
lainunk. Utdnpétiast egyszer hivhatunk, az gyoz, aki
eldbb hatalmaba keriti a jaték elején meghatarozott
terlletmennyiséget.

Egysz6, mint szaz: eldrelathatolag érdemes lesz szét-
vemni a malacperselyta Sudden Strike imiatt. Az els6
rész rajongi (igy is megveszik, a mindenevd gamer
pOmép (azaz mi, a nagy tobbség) pedig most végre
lehetdséget kapott arra, hogy egy alacsoryabb nehéz-
ségj fokezaton efindulva belekéstoljon egy hardcore
haborts RTS Sromeibe.

i

amerikai Shermaneket kezdték felvaltani a robosztu- = Kiadd: CDV Software Entertalnm
sabb és joval nagyobb pusztitberejli Pershing z

Fejlesztd: Fire@

M26-0sok. A jétékban (akar csak a valo- & eleszto fed

saghan) eldszor a japan hadszintéren = Eredet: Oroszors

jelennek meg erek atankok, azeurd-
pal harcokban tényleg csak a

vige felé (azaz az utolsd par B
misszioban hasznahatuk
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gytirtake azon nitka darabok: kizé tartomak,
mint jatszani veliik. Az alapdtiet egyszenti. Adott egy
kilinlegesen kiképrett kommandos / kem (Solid
Snake), aki Gonckent, egy titkos misszio teljesitése

soran ismerkedik meg kesobbi fo nemezisével, a Metal
Gearel (iletve, hogy ponos legyeke a Metal Gaarek elsd
példanyaval). Asorozat a nvolovanas évek masodik felében
kedGadtt yolchites (1) konzolokon (szamitosepeken - az
MSX ugyenis szamitogep sorozatot jekh Eudpaban is
gyartott MSX gepeket a Philips ~ Reiker) - amarsze’nmet

Kofimasan mozboiond, a jtékai tele vannak filmes
utalasokkal Az MGSesetében is takiunk iveneket, a jatek
egyik legmeginddobb elenete (Sniper Wolf kisasszony
haldla & hoviharban) erdsen emiekeztet Woo mester
Kasszks Hikienek zarolelenaténe, artan it van a Snake:
Otacon péros (Kubnck 2001 Space Odysseyet idénve, a
ket karalder eredefi neve Deve - Hal) einevezése, és még
10 pérapro poen.

Na., egy iiven, legendassa valt jatékot a kegnehezebb
folytatri. ENéirdsok a2 egekben, mind grafikaitag (az
MGS23a keltes seamii PIeistacio egvik legiobban vart
Jateka volt) mind pedig jatekmenet / thrténetmeseles

néave megmosohogtato vizuals kidolgozas ell
nagyon o tékokvoltak ezek, a h’ﬁ‘.’:‘mmﬂtsnmemlncaﬁ
meghatanzo elemét fel lehet mar ismemi benniik,
Az igaz attdrést megis az 19588 ba megielent (huh, de:
sokat kellett vami ra) Mefal GearSold, azaz somendben
a hamadikepized hozta meg a Hideo Kojima kredlta
virtuales akciodrama szamara. Az MGSmar nem csak
szimplan kiillonleges, hanem alapmi; megkeriihetetien
fejezet ajatshok tirenetet megio nagykonyben. Nem
andlvan a6, hogy stiusckat teremiett,/ definisit volna Gk
{bar a jatek lenyveset kittinden jellemed tactical esplonags
action nem mondhato a népszen hanombetis ividiesel:
RTS, FPS, RPG - Konjanak), hanem a sajat maga aital
korsbban kislakitot keretek: kilzott alkotott hatalmiasat
Egyresat a maximumig porgette az elsd genericis
PlayStation hamiveret, masrészt pedig lenyiigizoen
filmszenive tette a Etekéiment. Ald jtszott annak ideién
az MGSe, tudia, mirdl beszélel: a jiték sztoria gond
nefiil vert bamnilyen, akdoriban megielent akoiofilmet. a
legiobb James Bondok cselsriveseit kverte skeresena
James Cameron / John Woo filmek vizuais stilusaval, és
a hongkong) bloodshed-eposzok “hisies meszarasaivar™.
Sneake kamkiere boryolultabba valt, megismerhettis
“ikertestveret” Liquidet (a cikkird toredelmesen bevaliia,
hogy annak idejen innen valasztolla a nickjet, 6s chakut
rajongta az MESnek), hislnk szembe takila magit
volt tarsaival, &z azota renegtiz lett FocHound osztageal,
dsszehaverkodik a komputersseni Olaconnal, és persre
a ek vegen legyia az alaskai Shadow Moses saigoton
tatalhato kutatobazes mclyen rejttec Metal
Gear Rexel. Az MGS

tekinteteben. A folytatasndl a ket éwel ezelott kiadott E3
trailer{phh, de gyorsan telik a7 ido, mintha tegnap Kittam
wvoina &zt a videdt) nindentt & foldhoe vagott, gy, ahogy
kell: Snake egy tankhiajon akcidzott, brutalis prafika,
kegyetlen 16l kinezd idgjaras effektel; O mordulatok,
&5 persze a baromi nagy Metal Gear Ray: Komelt
foltatasnak tinta dolog, mindenki jol beizgult, 65 amdl
hesaéit, hogy vajon hany s#intie is lehet a tankhajénak,
meg hogy milven fegyvemel kell majd legyinia hajon
elszabadult Rayt
2001 november: megielenik ajatek, és... (Figyelmezetes:
aki nem akar sernmit megtudni 2z MGS2r0laz itt most
hagija abba az ovasast, mert spoilerek johnek, nem
il nagyok, de akkor is Spoilerel, amik adoft esethen
elronthatiak az elsd meglepetes okoata élmenyt). Szoval:
HKojima kiszuirt mindenkivel. A tankhajo csupan laza, ket
hérom dras bevezetd, az igaz torténések gy hatalmeas
olaffiirttomyon (Big Shell) és kimyehen jatszodnak.
Afoellenfel ezittal Solidus Snake, a hammadik Snake-
testver (aldk vegignéziek az eredeti MGSstablistajat,
tudiale, kirol van szo) 65 az dftala
ltrehozott Dead Coll csoport tagiai.
Az elso résziol
ismertsként
ichazolhetiik
Otacont, &s mindenki kedvenc
prsrtolyhose Revolver Ocelot s
wisszaler, Sot vele egyutt meg Lig... Na
10, eleg, srton mesélés befejerve, a lenveg az,
hogy Kojima raérrett ama, hogy miként kel / lehel
foltatni egy kulistatus2 elén jatekot. Abol kell, valtoatatolt

(néha rendkniil betran), ahol kell, oft ragasziodott a
mar bevalt megoldasokhor. Még tobb parbeszed, még
tobb film - a DVD biztosiotta tig keretek nagyszenien
kertittek kihasanalasra. Sokan becsmédaen “interalkdiv
minvinak” szoktak neverni az MGS! (a masodik st
kiilGndsen), és tulaidonképpen igazuk van. Olan film ez,
ahol te vagy a fohas, semmi koze nincs a kilencvenes
evek kozepenek agvonainanzolt (es dicseretesen
gyorsan megbukott) minimakisan interaktiv, borzalmas
saneszekit felvonultato flmjethez. Az MGS/ MGS2
Az elst reszt kazel kit év kosessel kapannthattuk a
kezeink kize pecen, ez az 1o most lerovidiilt egy évie -a
Fonami megjelenési listaja 2002 telére igen az MGS2
Substancemegielenéset. Hoho, de mi az a Substance
ott a.cim mogott, akkor mi mas jatékot kapunk? Nem,
alapvetoen ugyanaz a jatek, csak megszorak egy
kicsit extrakkal (ha jobban belegondolok. nem is olan
kicsit]. Ketszar VR misszio, egy Snake Tales kodnevi
0}, & satorihoz nem kapesolodo kiildetéssorozat,
ateklehetoseg (SPOILER!) mindket karaktemel (Snake

- Raiden), uj rubék (Snake tuxedoja visszater!), poénos
jatekmoadok (lehet majd gomesskaval myomulni, nagyon
baban nez ki, lisda THRS), €s egy masodik, afindék DVD.
Ez utobbi egy “Making of...” lemez, trailerekkel, rengeteg
artworkkel, ésiegy jo hossad, “Documentary of MGSZ"
nevre hallgato filmeeskevel (intequk a kesatokdel, tthok,
audio kot ar nehany hulcsielenethis). A masodik
DDk illilk Grciini, meg akkor s, ha azt a PS2 verzio
europai kiadasahoz (engesrtelésil a tobbhonapos
varakozasert) mar eredietileg s melikeliok. MGSTanok
soraknzo, folytatasnak tiszteleg)!

Liguict
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a léterik hanyattatott sors a szora-
koztatd elektronikai ipar berkeiben,

| akkor a Neverwinter Nights alapo-
san megtapasztaihatta azt. Mar az elsd bejelen-
tések utan elkezdodott a hisies varakozas; de az
alapok elhelyezése is, s olybd' tlnik, ezen alapokra
megfontolt, s hozzaértd szakemberek hiztak fel
maguk az épitményt, melynek avatojat emberek
tomegei vartak epedve a kordonokon til. Kozben
Evel tintek tova, szinte nyomtalanul. Aztan a csillag
isméta zenit felé latszott szaguldani, s a rajongok
egyre fokozottabb varakozdssal tekintettek a
megjelenés elébe, mikor is valamilyen (ton-madon
bonyodalmak tamadtak a semmibdl. Az Interplay,
miint kiad, kikeriilt a fejlesztok latokorébol, ambar
az (j, Gnjeldit partfogd sem késlekedett sokat. S
még par nap, hénap, talan fél év is; elkésziilt a nagy
mi, igen! A gép tehat forog, az alkotok pedig karikas
szemekkel figyelik, mekkora csinnadratiat képes

‘Neverwinter tiz éve

Talan sokak meglepddnek azon a tényen, hogya
Neverwinter Nights nem egy mai csodagyermek,
hanem bé egy évtizedes mltra tekinthet vissza
- magyaran hisz a reinkamalddasban. Hogy mikor
szilletett meg elfiszir? 1991 tajékan, az akkor e
téren egyeduralkodd SSI bébaskodasa mellett.
Leginkébb az éra kordbbi, ,nagy tregre” készillt
sziveges kalandjiték jegyeit visefte magan; a
csiicsplatform adta lehetiségek kinasznalasaval,
egy fokkal emészthetdbb grafikai parddé” kisére-
tében. Minthogy a korai vonulatba tartozott, mar
nemigen ermiékeznek rd sokan, de ha valami, hata
nosztalgia mindig Grok téménak szamit: okulésul,
tapasrtalat-szerzésil, csak jot tehet elmertini
a pixelek vardzsolta torténetbe. A jatéktér nagy
részét a statisztikak, értékek kiirasara szakosodott
rész uralta, mellette [dthattuk egy kis ablakban
az adott mivészi tajat, képeket Interaktivitas alul
kezdBdatt, ahol a program kdzlendoit osztotta meg
azétlagfelhasznaldval, mely utbbbisziveges meni-
velvezérelte szamokbiol All6 JK-it zord vidékek soka-
sdgain 4t. Ha valaki szivesen megismerkedne vele,
keresse fel a https//nmwn.final.hu cimet.
draoa&fbaxea}

egy ilyen kaliberi jatékprogram produkdlni. J&
nagyot, Ggy hiszem.

= A PaseA R
" R bt

* Azoffine, pamr-a!apu szerepjdtkokra Epilo
programiok thrténelme 1988-ban kezdddott, mikor
is az akkoriban komoly erdt képviseld SS| megpro-
bélkozott az AD&D rendszerére €plild jatékaval, a
Fool of Radiance-szal (valoban ez volt az elsd, AD&D
szabalykonyvalapl szamitogepes jaték, deittkiis
fullad az Gttord jelleg — mint tudjuk, nem mind AD&D,
ami papir-alapli - Reiker). Ez a C64-es program (meg
PC-s, Apple Il-es, Amigas, ST-s; s6t - nyolchitesNin-
tendos” — Reiker) &s hasonszori, motorilag kevésse
fejlesztett tarsai egy fényes korszak kezdetétvoltak
hivatott jelezni, amely korszak azonban idéivel egyre
kevésbé dominalt, majd végleg kimilt az imméron
vehemensen torleszkedd akcidjatékok uralta piacon.
Aztan, ahogy azt mar sokszor leirtak cikkirdk tucatjai,
a nagy visszatérés tirvényszerlen bekovetkezett.
Jotta Baldur’s Gate, s kitelezd jelleggel kivették

6t -stilusban és grafikiban egyarént - a klonok.

|gazi attorést és valtozast azonban egyikilk sem
nylijtott - hidba a Torment szépséges helyszinei és

" morbiditasba hajlé hangulata, hiaba az SSi Gjabb

torekvése a miifaj sajdt szamya ala hajtasara a Pool
of Radiance 2vel -, s mar igazan iddszerinek rém-
lett, hogy a nagy BioWare fejlesztocsapata végre
eldrukkolion egy, amiigy fantasztikus folytatds
mellett, valami Gjjal. Vialami széppel. Egy igazi

trénkiveteldvel, melyet méar bizony réghta iger

-
.

gettek, egy olyan programmal, mebnekelég A

-
volt csupan a nevét felemlegetni, s maris -
rajongdk miriadjal kezdték meg dsszehangolt
nyalcsorgatasukat. lgen, végre elérkezett
amegfeleld pillanat, és elhozta nekiink a
Neverwinter Mights nevil csodat.

+ Afejlesztok egészen sok informaciot
levegiztettek meg ahhoz, hogyaz érdeklodeés.
ne esituljon, mi tobh: egyre
csak dagadjon. Sok olyan
atletet tartogattak a feilik-
ben, hogy az atlagfel
hasznald csak nézett
kifelé a buksijabal,
&snem akarta
elhinni, amit

pedig el kellett,
hogy  higgyen. Ha
csak fele olyan j6 lesz, mint
amilyennek mondjak, ha csak az elhangzott
kvalitasok tiredéke programkad részévé valik,

‘akkor is egyérteims hogya ,meghatt a kiraly, éllena.

Kirdly" szall5igétol visszhangozzon a foldgolydbis egé-
sze. [géretek tehdt voltak, tobb is, mint amit elvart az

ember. A fejlesztok fennhangon hirdették, mennyire
tokéletesen probaltiak (6s tudtakl) a jGtek egeszét a
normaél, asztali szerepjatékhoz igazitani. Az online,
net-alapy, s azzal telies mértekben szimbidta kapcso-
latid Iények pedig mar elore fenhették elesre fogaikat
az elhangzott teljes mértéki interaktivitas kapesan.
Mevezetesen, hogy mér a megjelenés eldtt fél evvel
kiszivargott olyan hir, miszerint Forgotten Realmskis
szeletének telies egészét bebarangolhatia a lelkes
aldozat, egyfajta élettjatékot reprezentalva, egyre
Gjabb és Ujabb kalandokat végrehajtva, thbb tucat, a
nap huszonnégy drajdban egymast valtva szolgalatot
teljesits kalandmester segedelmével. Nyammm... Es
a dobpergés még mindig ne Gljon el: mindez szemet
gybrydrkodtetd haromdimenziés helyszinen és
karakterekkel, szimyekkel. Az dtlaglelhasmnald tehat
vart, reménykedett, de készilt a bukasra is, mert
sohasem lehet tudni: azilves igéretel nem minden
esetben juttatiak el hangoztatoikat Kanaan foldjére.
Aztén nap napot kivetett, majd hénap a masikat, s
elérkezett az idei nyar, amikor is, lerdva kitelezd tisz-
teletkirelt - ird &5 mondd: a méra mar szokdsossa




vilt késéseket -, végre valahdra megtért féttd kezeink
kiizé a gyermek. Mindannyidtok el tudja képzelni azt
a csodélkozast és meglepodést, amikor kaptam egy
Jevelet: ugyan, szeretnék-e vajon Nw\H tesztelni...?
Nem mondom, elsd débbentségem felhdjének
oszlasaval raharaptam a lehetoségre (amit ezliton is
halasan koszOonok, Reiker!). Aztan nekivagtam a nagy
kalandnak, és par napig megszind-félben leledzetta
vildg része s egésze egyarant. Ama par napon az elfe-
ledett birodalmak dtjainak porat tapostam, virtualis
levegtitszivtam, néha liditdt parbajoztam, fenséges

- és [atvanyos - mAgiakat gyakoroltam; egyszeribben
mondva: ott éltern. Es képtelen voltam megunni a
kalandokat, képtelen kiszakadnia mesterséges vilag
bélos régidiabdl, ahol azza lehettem, mi sohasem
voltam, s leszek: hissé. Nem ragozom tovabb: a
BioWare mesteri kodhalmaza elragadott, mélyébe
szivott, de nem engedett. Nemn, nem lancokkal tette
mindezt, hanem valami kevésbé anyagi dologgal: a
hangulataval. Es megérte ott maradnom; azt hiszem,
sokszorvisszatérek meg, igen.

' SARKANYOK ES KATAKOMBAK

A" A Neverwinter Nights bevaliottan arra torekszik,
hogy a lehetd legnagyobb mértékben hasonlitson a
Dungeons and Dragons harmadik reinkamécidjara,
mirtegy szimuldiva azt az Slmeényt, amely eleddig oly’
tavol alit a szamitdgépes szerepjatékoktol, amugy
anblokk. Az igyekezet hozta eredmeényekbe nem
szeretnék mélyebben belemélyedni, azt hiszem, flds-
leges is lenne. Azt viszont megkockaztatom, hogy az
igazi role playing game népszer(isitése meg sehol
nem valt iiyen frappansan megoldott; az ember joj6zo
szemekkel kap kedvet flistos kiskocsmakba kevere-
déshez, miutdn par modult végignyomott a Msinel.
Es ez kifelezetten pozitiv dolog. De megmaradvaa
hasonlatossagnal, jobb méris nekilendiindnk az egy-
JitSkos kampanynak, anndl is inkabb, merta tapolas

folytan - ezt késdbb kifejtern -, sokkal nagyobb
eséllyel indulunk multiplayer killdetések abszoivala-
sara. Ugyebdr, félistennek lenni annyira jo!

% TIHAMER SZULE

4" Hezdetbenvalaaszabélykinyv, ajdtéhosoksza-
méra irddott alap. Eldvettem hat rejtekérd, s a por fel-
verése kizhen ama gondoltam, miértis ne alkossak
parhuzamosan két karaktert. EEyet manualisan, 2
masikat tranzisztorok segitségével. Fejest ugorva az
i jatékos karaktert akarok™ opci lehetdségei koze,
rigthn egy fortos, bar a jatékban nem igazan, csu-
pdn killsségekben érvényesiild kérdéssel talattam
magam szembe. Vajh' férfi, esetleg ndi karakterrel
szeretném megmenteni az elfeledett birodalmak
Neverwinter-6t, s rajta keresztill az egész vilagot, a
athatdan egyre inkabb reinkamalodé ési gonosztor?
Mint mondottam, valasztdsunk nem sok vizet zavar
eleinte, jelentdsége inkabb csak multiplayer médban
lehetséges, partolakodd ifid / ddma képében, haa
DM is Ugy akarja.

Kivetkezd |Epéskent a faj kivilasztésa ajanlott,
annal is inkabb, mert ellentétben az offline RPG-vel,
nem a tulajdonsagok meghatarozasa (kidobésa)

az elsd. Megjegyzem, kivetendo példa az ilven,
minden virtudlis darabban, lévén a gépnek nem esik
nehezére memorizalni azt a par darab modasito
értéket, amita fajok / kasziok / egyéh tulajdonsagok
jelentenek. Visszatérve a faj kivalasztasdra: immar
bevett szokas, hogy egy fantasy szerepjaték altala-
nos tolkieni sémakra épitkezik. Az elfek-atiindek
népe - természetesen karcsd, nyGlank alkatd lények
sokasaga, nem pedig aprd, erdoben &l6 mandk.
Ezzel nines mit tenni, nyilvanvaloan sokaknak szimpa-
tikus ez az 4lkép, bevallom, nekem is. Az alapvetd faj,
miirit mé&r megszokhattuk, az ember. Az ember szamit
arany kbzépiitnak; tole, s az § értékeinez viszonyitva
szAmitddik a tBbhbi humanoid faj értékrendszere is.

B Kiado: Infogrames - ATARI

& - Fejlesztd: BloWare Corp.

| | Eredet: Kanada

= | Konfig: PIl 450 128MB RAM

] Formatum: PC, Mac
B Web: nwn.bioware.com

Gyakorlatilag az emberek azok, akik barmilyen kaszt
kereteibe belefémek, mindazonaltal tudasuk, érdel:
lodésiik sokréti, talan tilsagosan is. Megjegyzendo
azonban, hogya OnD harmadik valtozata nem allit
akadalyt a fajok dltal valaszthatd kasztok szempont-
jAbol: fél-orkkal is lehetlink hatalmas varazsiok,
filirge bérvadaszok egyarant, csupancsak nehezebb
véghezvinniink. Valasztasunk inkabb a fajjal jard
képesség-modositaitdl, iletve az egyéb eldnydktdl,
hétranyoktol filgghet. Embereknél értelernszeriien

a sohrétiiség, konnyll tanuld képesség mutat 1l

a tibbi fajon. lly modon az effek ligyesebbek, de
szikarabbak, ezért kevesbé jo alloképességeel
rendelkeznek. A szépek népe keveset alszik, mégis
sokdig &, j6 megfigyeld, természetszeretd. Valahol e
ket kizitt helyezkedik el a félelf, mint keverék faj;
érintkezésben, de nem kifejezetten jo kapesolatban
sziilel fajtajaval. Sem emberek, sem effek, mindekiz-
ben mindkettd j6 tulajdonségal tvizodnek benniik,
amolyan igazi kedvenc, mar ami a jatékosokat illeti.
Atorpék, a DnDfelfogasa szerint szakallat fEis,
kifeftd munkat végzd, fejszével hadonaszd paranyok.
Kis termetiik ellenére nagy ellenalldsaguk, egyben
Zomik, izmos testalkatuk igen-igen hasznossa tehe-
tiknémely kampanyok soran. A félszerzetek (halfiing
a becses neviik), akik méodfelett ravaszak és mindig
feltaldljak magukat az adott helyzetben, elégge kicsik
ahhoz, hogy barmikor eftdnjenek. Keriilik a bajt, s az
is sikerrel ker(li el Sket; a menekillés pedig nem szé-
gyen, inkabb tiszta haszon. Killsejiikre is ravésadott
tulajdonsagaik esszencidja, sokszor mar csupdn lat

" vanyuktol is elillan a harci kedve egy nemesb’ fajzat-

nak. Ez igazén hasznos, ha azt tekintjik, ok maguk

a legkevesbé sem fegyvercsorgetésre teremtettek:
gyengék, de gyorsak, ligyesek. |gazi haszonlesok. A
gn6mok eszilkkel tinnek ki a humanoid fajok kazil;
ha valamihez hozzafognak, azt tefjes szivvel-l8lekkel
csinaljak, igy paratian szakértelemre tehetnek szert -



Annak idején, mikor a Baldur’s Gate napvilagot -
&5 lelkes jatkosokat - ért, & multikra oly jellemzd
hiizés sem maradhatott el. Nevezetesen a vele
g kiegészitd targyak sokasaga, beleérive
legaldbb egy regényt is. A BioWare sajat kitfobal
kipattant kalandjait bizonyos Philip Athans nevil
driember tolldra biztak, aki jelesil eleget tetta
kivanalmaknak: megirt egy miivet, a rajongok
szamadra. Az Gjabb programok megjelentével
halmozédtak a papirkitetek is: BG2 (Philip
Athans), Torment(Ray & Valerie Vallese), Pool

of Radiance (Carrie Bebris), s most lassatok
csodat: a Neverwinter Nights-rol irodott regény.
Hogy aztan az egyéb, BG-re hajazo szerepja-
tékok nem-virtudlis kivetiilései hol vannak?
Egyszer(: a miiveletet forditva is el lehet végezni
(Az lcewind Dale epizddok R. A. Salvatore nevet
dicsérik, ugyebdr). Mindezek kizll magyar nyel-
vena ,Baldur Kapuia™ adtak ki; aztan, minthogy
a TSR/ Wizards-jogok méshova kerliltek, tobbet
nem. Azt hiszem azonban, nem okoz szamunkra
katasztrofat ezek elmaradasa. Akinek mégis, az
angol tudassal felvértezve keressen ré a kivetke-
zire - ISBN: 0786918160,

dracoo-fboxed]

milyen kar, hogy nem hasznos dolgokba épplgy bele-
mélyednek, mint gyakorlatiasabbakba. Erejlik kevés,
termetiik kicsi - még a torpekneél is alacsonyabbak

-, mely tulajdonsagaik negativ irdnyba befolyasoljak
Képességeiket. Mindazonaltal okos szerzetek, elbol-
dogul a jatékos vellk, ideig-oraig. Fél-orknak lenni
sem sétagalopp, noha egy bizonyos: termetiik és
erejiik rendkivill impresszivnek hat kimyezeteben.
Sajnéalatos, de mar azt hiszem, megszokott médon,
esziiket kevesebbet villogtatjak, mint okilket. Mond-
jatok barmit, néhanapjan elégedettséggel thit &l, ami-
kor az altalam kredlt fél-orkra tekintek, s magamban
megjegyzem: ez aztan a gyakogep... Hat, igen.
Portrét valasztanunk kinnyed mivelet, és a sziiksé-
ges plusz lehetdség, sajat mdvész palcikaemberlink
importalasa is adva van. Utébbit mar csak azért

is ildomos alkalmaznunk, minthogy a valaszthatd
festmények szerepe az NJK-k (aka NPC-k - Reiker)

esetében szintagy nélkillozhetetien. Ezen Jényegte-
len” ponton kiinnyedén atlépve jutunk tovabbi fontos
dolgokhoz, Ggymint:a kasztkivalasztasa. Akasztrend-
szer egy szerepjateknal alapvetden nem tarsadalmi
lépestfokokat jelent, hanem inkabb foglalkozasi
iranyokat a kalandozd Iéten belll, ezt mindannyian
tudjuk. A DnDharmadik verzigia ebben is képes
Gidonsagot felmutatni, Iévén barmilyen fajba tartozik
is karakteriink, barmily valiasa legyen, kasztjat
szabadon valaszthatia meg - amivel a késdbbiekben
kinnyebben, avagy nehezebben, de boldogulni tud. A
kaszt valasztasa talan egyik legfontosabb részlete a
karakteralkotasnak, ez hatarozza meg jatékos karak-
teriink kardforgatdi és vardzshasznaldi képességét,
érdekltdésének irdnyat, vilagnézetét egyarant. A
kaszt felfoghatd neveltetésként is; kit, mire oktattak
ifjid koraban - milyen iskolaba jért, milyen iranyba
nevelték 6t mentoral. Van, aki inkabb a test-test elleni
kilzdelemben jeleskedik, mig masikuk kilénféle
nevetséges tagleftések és halandzsasziveg nyoman
gz le akadalyait. Roviden igyis Gsszefoglalhats,
bivebb kifeftést meg amigy sem igényel. Lehetiink
hdsies lovagok, kik (al-)sziizies holgyek kegyeiért
versenghetnek esetleges lovag) tormékon; lehetdnk
goromba haramiak, barbar szokasoktdl flitdtt fél-ork
izomkolosszusol; de ppigy valaszthatjiuk az okkult
tudomanyok legkisebb jeleniétére is felfigyeld félis-
teni tulajdonsagokkal megaldott / vert magust, vagy
a kevésbé hatalmas, illuzionista varazslocskat is, aki
csillogvillog ugyan, de semmiségekre pazarolia ener-
gidjat. Aztan, ha nem tetszik a két véglet, rendelke-
26sre dlinak a kiztes kasztok is, amelyek egyszerme
nylitanak fegyveres harci tudést és csekély mértéki
varazstudomanyt a tisztességben megdsziitt atlagfel-

hasznald szamara. Az elhivatott pap és a féliansokat
masolgato szerzetes Eppoly hatékony altemativa
lehet, mint az drokke dalold, fehércselédeket hajkura-
520 szkald, vagy a zsivany, aki jelestl tolvaj csavargs,
szalonképesebb jelzovel illetve. Tovabbi lehetdség,
hogy thbbkasztiva tegylk karakteriinket; eme lehe-
t0ség szintlépésekkor mutatkozik. Kasztot meghités
nélkiil vaitoztathatunk, néha a jellem-viszonyok

miatt jelertds XP-veszteség aran. XPt, mas néven
tapasztalati pontokat minden szomyike legyakasa,
bizonyos kulcsfontossagi feladatok elvégzése utan
kapunk, majd egy meghatarozott pontszémot elérve
szintet lépiink. A tapasztalati ponthatarok a harma-
dik DnD-ban egységesek; a tobbkasztl karakterek
kasztjaik szintjeinek Gsszegébdl szamitott summa
szint szerinti XP utén Iépnek szintet. Ez aztédn szép
birtokos szerkezet volt, ugye?

Eddig észrevehetd volt, hogy barmit valasztotial,
kivitelezhetdnek bizonyult. Most viszont egy kis
megszortas kivetkezik, mivel a kaszt erdsen befolya-
solhatia karaktered jellemét. A haromszor hrmas
t&blézat, remélem, sokaknak beugrik: lehetlink
|Bs8gosak és gonoszok, igazsdgosak és kaotikus
jellemniiek egyarant, mint ahogy az arany kizepat

is létezdnek mondhatd. A kasztok némelyike tehat
behatarolia, milyen jellemd lesz a JK, a jellem pedig
fontos, higgyételk el, nagyon fontos lesz kalandja-

ink soran. Ugy vettem észre ugyanis, a jellembdl, a
fajbol és a kaszthdl kovetkeznek a parbeszédek.
Hésiesen megalkotott fél-orkom, nevezett Hatalmas
Orkfejid Tihamér, beszédstilusa €s nyelvismerete éles
eltérést mutatott, teszem azt: szamitd nekromanta
boszorkanyom valasztékos verbalis anyagatol.
Viégre-valahdra beallithatiuk alaptulajdonsagaink



garmadajat, sakknagymester észbajnokot, avagy
csupa izom akcichost varazsolva szeretett JK-nkbal.
Egy dolog biztos: az itt 1év6, s allitando ertekek
befolyasoljak leginkabb a jaték sordn, karakterink
milyen mértékben képes elvégezni egy-egy felada-
tot, fontos pontok szamitddnak a harchoz, melyet
példaul erdnk, Ggyessegink jelentdsen befolyasol.
De a karizmardl se feledkezziink meg, lévén egy
szalonképes megjelenéssel biré host egészen
mashogy fogadnak az NJK-k, olesébban vasarolha-
tunk bizonyos dolgokat, vagy megtudhatunk olyan,
egyébként elhallgatott informaciokat is, melyek
jelentdsen valtoztathatnak céljainkon. Tehat a sze-
repjatékok legfontosabb elemei a tulajdonsagok,
melyek karakteriink sziiletésétdl fogva befolyassal
birmak a vele kapesolatos torténésekre. Tihamér
cslinydcska, de dsztover gyermek volt, csekely
értelemmel, de bivalyerds izmokkal. Valamiért a
kornyékbeli kisgyermekek uzsennaja mindig dnala
ktitt ki, Eldszor vonakodtak ugyan, de nem kellett
il sok idd, hogy mar onkeént nydjtsak at Tihamer-
nak a napi betevd falatot. Fél-orkunk erdstdétt, mig
a tobbiek gyenglitek. Tihamér nem maradt ehen,
annyi szent. Nagy, vitéz harcos lett beldle, s nevet
sok ezren megjegyeztek.

No de hol is tartottunk? A képzettségeknél, pon-
tosabban: a képzettségesomagoknal. Kasztunk
alapjan, altalénos csomagokba rendezett képzettsé-
geket valaszthatunk ki, tobbryire az adott kaszt val-
tozataira voksolhat a delijatékos. Nem kell nagyon
megijedni, hogy szabalyozott tanult tudomanyunk
mindsége, s milyensége - a csomagok mellgzésével
ki-Ki sajat szajize szerintmadosithatja karaktere kép-
zettségeit, igy téve meg egyedibbé azt. A killdnféle
kepzettségek mibenlétének ismertetésétdl ezlttal
eltekintek; egyrészt mert talsagosan sok helyet
venne igénybe, mésrészt pedig, mert amdgy is
megtalal-

hatdak a kézikényvben, €s ha ez nem lenne elég, a
Jjatéksordnis barmikor lekérhetjiik a velik kapesola-
tos informaciot.

Mér nincsen sok hétra JK-nk megalkotasanalk kitel-
jesedéséig, az utolso simitasok kovetkeznek. Kiilst
megjelenésiink alapos beallitasa rendkivil hasznos
tényezo, mar ami a valtozatossagot illetl. Nem csak

hajviseletiinket, tetovalésainkat és testink témasi-
segét allithatjuk, hanem ezek szineit is! Kérem, csak
izlésesen! A tlrkiz testbor langvords hajkoronaval
kifejezetten csinos, ugyebdr. Ruhat is itt valasztunk
karakterlinknek, mindezekrdl természetesena prog-
ram tiikdrképet mutat, hogy ne indulaskor érjen min-
ket elementalis sokkhatas. Vagy legalabbis, ne a
JK kinézete okozza azt. Az utolso panel kivetkezik:
nevet, kort és hattértorténetet meghatarozando,
Kitdlthetd szoveg-mezokkel. Erdemes odafigyelni
ezekre az adatokra, noha latszatra semmiben nem
mérvaddak. Es ez aza pont, ahol eloszor érezni
nagyobb ficamot asztali s virtualis jatek kozott, ez
az a pont, amikor az atlagfelhasznald csak legyint
egyet, az RPG-s szeme viszont felcsillan. Hatteret
irni miiveszet. Aki nem akar, vagy egyszertien
csak nem ért hozza, az hagyja ki nyugodtan ezt a
részletet, elvégre mar egy alapvetd torténetszal
megitva vagyon, s jobb nem bolygatni. Tihameérunk
azonban csodagyerek a maga nemében, s €n djra-
irtam. Részleteket viszont nem arulok el, mert még
mindig kicsike s gyengécske - de hiszen latiatok
arola késziilt képeket! Névvalasztashan is segit
a program, ha esetleg nem tetszene az eredetileg
kisorsolt. Az utolso opcionalis adat a vallas. Barmit
beirhatunk, amihez csak kedvink tamad. Minden
olyan, akar a mesékben. Most Iatom csak, milyen
hosszan beszéltern a karakteralkotas folyamatardl.
A papir-alapd szerepjatékokban nagyon fontos sze-
rep jut sajat JK-nk semmibl tirténd felépitésére,
&s az ember értelemszeriien kényelmesebben érzi
magat akkor, ha az & krealmanyat iranyitia, nem
pedig egy tucat-babat személyesit meg. Tapasz-
talatbdl mondom: a JK meghalalja a red aldo-
zott iddt. Ddljetek hatra, készen vagyunk.
Es hogy mikeppen tarolhatjuk el kedven-
ciinket? Jaték kozben, ha kilépiink az
~escape” - menibe, taldlunk a normal
mentési opeid mellett egy karaktert
archivalé gombot. Hasznélata javallott.

Az utdkomak ilyesforman megorokitett karakte-

rek Ujrahasznosithatdk, minthogy bekeriiinek a
valaszthato, eldre definidlt karakterek kozé. Igen,
bizony, karakteralkotas nélkil a jaték strlijebe vetni
magunkat nem célszerd, de lehetséges, s azsem
elhanyagolhato tény, hogy az dltalunk kreslt fajzatok
is itt virtanak. Ez pedig erdteljes tapolashoz vezet
het-1évén egy, az egyjatékos modban mar felfejlesz
tett IEnyeinket mentve, djra és (jra nekivaghatunk a
single moduloknak. A lehetdseg tehat megvan, mar
csak ki kell hasznalni, s ne csodélkozzatok majd,
amikor multiplayer modban tomegével hemzsegnek
a hiiszas szintl gndmok. Meg persze félelfek, mint
népszeril faj. Még egy fontos momentum: egyetien
kalandort fabrikaltunk, amibdl nyilvanvald, hogy a
tobbieket Ggy kell majd a kampany sorédn dsszeszed-
niink. Ki pénzért, ki becsiletbdl tart majd veliink, il
s segit minket Gtjaink sordn. A partiba csatlakozott |
NJK-knak pedig killonbozd feladatok adhatoak,

s adandoak, bizony. Az 0 értékeiket viszont nem

tudjuk befolyasolni, semmiképp. Ha multiban all

Gssze a nagy csapat, statisztikaikat boszen rejthetik

a kivancsiskodo tekintetek eldl; azt csaka DM és

maga a jatékos Iathatja. liyforman nem tényleges

parti alakul, hanem par karakter egy tton halad

bizonyos ideig. Fontos még, hogy partinkat nem

csak bérencek, NJK-k alkothatjak, a megfeleld |
képzettség birtokéban lehet sajat, kildnbejaratu |
familidrisunk is, aki hiven koveti parancsainkat.

Indulhatunk is, kalandra fell

'ii:, NINCSEN TEL

<" Neverwinter szépen prosperald varoska, élén
egy valaha volt kalandozdval, bizonyos Lord Nasher-
rel. Kétségtelen tény, hogy nem volt ez mindigigy, s
hogy a jelenlegi dllapotot ez utébbi Griember hozta
|étre. Szép komyék ez, kereskeddk szemében igazi
paradicsom, kilondsen télen sem fagyd kikdtd-
iének kiszonhetben - egyfajta Murmanszk az
elfeledett birodalmak teriiletén. Am nem egyediili
lakott telepllés a régidban, s mintilyen, megprobal
szomszédaival kapesolatot tartani, tobb-kevesebb
sikerrel. Aztan egy verofényes, sz€p napon, pont
mikor szerénységiink éppen zardvizsgait teszi

az akadémian, tragédia torténik. A varosban egy
ismeretlen pestisjarvany (ti fel a fejét, s mintha ez
még nem lenne elegendd baj, szdmyek tornek az




Avilagra halot vetdk figyelmébe sok Mwi:
nel kapesolatos oldal ajanihaté, mégis:
nem art a természetes szelekcid, lehetdleg
minél eldbb és minél hatékonyabban. Mai
(tvonalunk elsd dllomasa a hivatalos oldal
(http://nwn.bloware.com), ahol a megfaradt
kalandozd aktivan pihenheti ki magat. Erdekes
momentum, hogy mdr a jaték megjelenése
pillanataban is tobb tizezer bejegyzéssel blisz-
kélkedd forumokat taldlhatott az arra vetddd
delikvens. Nem mertem végigolvasni ket.
Ugyancsak anglius nyelvd, s meglehetdsen
tartalmas oldal a Planet Neverwinter (hitp://
www. planetneverwinter.com), érdemes vetni
ra egy-két pillantast. Magyarul kommunikalo,
rajongdi oldalként jéforman csak egyet emiit-
hetiink (http:// www.neverwinternights.hu
meglepd médon), am ez annal szinvonalasabb!
Informaciokban, segitd jellegd publikécidkban
diskalhatunk, s ez valdszinleg éppen elég.
Még egy érdemi linket ajanlhatok, ami a hazai
szerepjatékosok portalianak egyik elburjan-
zasa, s jelestl a DnDvel foglalkozik; csak az
nézze meg, aki kedvet kapott papiralapi RPG-
hez (httpy/dnd.rog.hu).

dracoo-{boxed]

akadémiara, s valahogyan, valamiért az ott Grzott
minta gyanant hasznalatos bestiak is nyomtalanul
eltlinnek. Az elkdvetd ismeretlen, a hirtelen jarvany
gyogymadja ugyancsak. A bonyodalom adott tehat,
mar csak benniink, ifid kalandorokban bizhata
VAI0S Népe, s a szépséges akadémiai drhdlgye-
meény, Lady Arbeth. Am legyen, Tihamér baratunkon
ne miljon a boldogsaguk.

Az akadémian toltdtt idG maga a tutorial, mely
killdndsen interaktiv IEvén az oktatdk magyaraznak
el egyet s mast a kilénféle mives pengék, valamint
varazsos Ugyek kapcsan. Utolsd megmérettetésiink
a vegso vizsga, melyet mar szakoktato direkcidival
teliesitiink. A zsivary lophat, csapdat hatastalanit-
hat, a barbar fab&bun fenheti durva &I penggjét.
Ha a vizsga sikerrel zarul, mehetiink j6| megerde-
melt jutalmunkért, Lady Arbeth dicséretéért, am
valami kiozbejon: ekkor tAmadjak meg az akadémiat
szamolatlan goblin csordak, s karhozatlan csontva-
zak, par darab - egyébirant gyorsan kamforra valé

- boszorkdnymester kezel altal vezérelve. Miutan
pedig kiverekedtiik magunkat a hazbdl, indul csak
az igazi moka, a nagy kaland, melynek hosei mi
vagyunk! Mi, és persze Tihamér.

, ODA MEMNJ, NIi

*  Akezelés felettébb egyszerd, mitobb: gye-
rekjatek, mivel egérorientalt. Olyannyira, hogy a
billentyiizetre csak nyomaokban szarulunk ra, gyors-
billentyiik leitésekor, kameraallitaskor. Alapvetden
a mozgas point-and-click rencszerd, s nem okoz sok
fejtorést par perc alatt elsajatitani. A bal gomb az
interaltivitast intézd képzddmeny, miga jobb eger-
gomb elohoz egy gyorsmeniit. it mar az atlagos
kvalitdsokkal rendelkezi tesztésznek is csillan a
szeme: esetleges varazsidstol a normal tamadason
at, egészen a kilonleges képességekig, minden egy
helyen vezérelhetd. Impozans és stilusos megoldés.
Ne szaladjunk azonban ennyire eldre, a képernybn
fellelhett egységeket még be sem mutattam! Am
szembetiing valtozasként kezelendd, hogy végre
nem vagyunk bekeretezve; a monitor nagy részéta
konkrét jatektér foglalia el, s a kisebb ikonok, infor-

Az alsd savhan kozvetleniil érhetjlk el az inventory
legfontosabbdarabiai, valamintvarazslatokat, kaldn-
leges képzettségeket. Harom sav is akad, melyeket
a Shift &s a Ctrl billentylk segitségével érhetiink

el. Jobb oldalon iranyttit talalunk, amely meglepd
médon haszonnal bir: sok alkalommal kapunk egtaj
szerinti irdnymutatast aktudlisan elérendd térbeli
pontokrol. Fontos, s nagy jelentosége van méga
parbeszédeket rogzitd paneinek, tibbek kozott

itt firkdlhatunk sajat katfibdl izeneteket mas
Jjatékosoknak. Az NJK-kal folytatott diskurzusok
azonban tdbbnyire kiildn ablakban intézédnek, ahol
valasztasi lehetdségiink van tobb reakeio kozott.

Az egyjatékos modozat utdbbi metddust favorizalja,
mig multiplayer esetén barhol megmondhatjuk a
magunkét célzott személynek s a kbmyezd vilagnak
egyarant. Ennen JK-nk sarkoeskajat, jobb oldalon,
felll talaljuk. Arcképlnk mellett eleterdnk foglal
helyet, alatta pedig kiltnbozs ablakokat eldcsa-
logato objektumok, melyek szinte kivétel nélkiil
kivalthatoak gyorsbillentylikkel. KilGnosebb erdiki-
dés nélkiil megkapjuk inventory-nkat, ahol a & dreg
drag-and-drop stilus jegyében pakolhatjuk karak-
teriinkre a felszerelést. Amely felszerelés rogton
meglatszik rajta, elvartuk, ezért nem csodalkozunk
meglétén, mégis jo érzés, hogy gondolnak a sokszor
hangoztatott kivanalmakra. Kilin megjegyzends,
hogy az inventory aktiv bolti tevékenység kizepette
is felnyilik, segitve a minél hatékonyabb valasztast,
eladast / vételt /cserét, Aztan, el6kaphatjuk jegy-
zeteinket, ahol immar hagyoményosan megtekint-
hetijlik a begytitott kiildetések lefrasat, vagy hogy
éppenséggel mit is kellene tennlink a torténet
eldremozditdsa érdekében. It van az Ugynevezett
Jn-game map”, magyarul az adott helyszin térképe,
bejeldlt és bejeldihetd vonatkozasi pontokkal. A
térkép mindig csak és kizardlag egy objektumot
mutat: épiiletszintet, vagy varos kiilsd teriileteit, a
vadon egy meghatérozott nagysagl szegmensét.
Informacict lelhetink fel karakterlnkrd,
gyakorlatilag: lekérhetiiik a karak-
terlapot, ahol minden fontos
tulajdonsagunk aktudlis értéke
|athatd, Vardzskbnyviink meg-
tekintése is gyakran javallott,
memorizalas céljabol, foleg
pihenések eldtt. Apropd,
pihenés! A napocska ikonra
kattintva kezdddik meg
Tihamér szemeinek
REM-szakasza, mely
szakasz alatt djra
telitddik erdvel, ener-
giaval. Pihenni tehat
érdemes, ahol csak
tudunk, alkalmazzuk
eme opcidt, sokszor
karakteréletet ment-

het! Még egy fontos dolog, habar ez mér gyorshil-

A |

lentyd, a PAUSE hasznalata a szokoz L
Alkalomadtan elbfordulhat, hogy at kell gondolnunk,
neklnk, a képemyd eldtt UIG jatékosnak, mit is kel-
lene cselekedni, nos, ilyenkor jon jol ez a - mar mas
RPG-kben is sikerrel alkalmazott - opcid.

Most mar johet az egérke, siitve, fave, PC-be
nyormva, ahogy tetszik. Alaphelyzetben minden olyan
objektum - legyen az akar NJK, vagy egy egyszerd
konyvespolc-, ami interaktolhatd - szépen, magyarul
-, & bal egérgomb lenyomasara az adott helyzetben
legfontosabbnak itélt cselekvés szenvedd alanyava
lesz: egy ladika kinyitodik, Lady Arbeth diskurzusba
kezd személylinkkel stb... Azonban, ha nekiink nem
elég, hogy az ajtd nem nyilik ki, ha nem baratilag
kdzelitink valaha volt mentorainkhoz, hanem tama-
ddlag, akkor jin jol a jobb egérgomb. Ezzel, mint

azt mar emlitettem, egy extra meni hozhatd eld,
ahol példaul az emiitett ajté erészakos betorésével
prabalkozhatunk, vagy ha van ilyen képzettségiink,
alkulcesal probalhatjuk engedelmességre birni.

Az interaktiv elemekre alkalmazhato cselekvések
mindig a helyikdn vannak, ésszerlen csoporto-
sitva, megkinnyitve ezzel az egyszeri tesztész
€letét. Hihetetlen, de igaz: minden ott taldlhats,
ahol lennie kell. A jaték maga lenyiigdz szamtalan
lehetdségével, s ezzel nagyfoki szabadsagérzetet
biztosit. VEleményem szerint joval az elvartakon til
teljesit, dicsérve programozdt, béta-teszteldt egy-
forman. Hihetetlen, de eddig nem talditam benne
komolyabb bogarakat programszinten, de még csak
tiérténetbeli kivetkezetlenséget sem. Minden elis-
merésem. No, de F
alljunk csak




meg egy pillanatral Mitortént a grafikéval?

Igen, a vizudlis megvaldsitas most marteljes harom
dimenzidt mutat - mind a terepek, mind pediga
szerepldk (JK, NIK) szintjén. A BioWare programozsi
itt is atlagon felill teljesitettek: a grafikai motor majd-
hogynem hiba nélkiili, ami nem kis 526 (az MDK2
Omen kadjel(i engine-jének tovdbbfejlesztett valto-
zatardl van szo6). Viszont ugye, nekem van néhany
egyéni meglatasom, par aproség, ami idénként
sziirta a szememet. Eldszir is régl ismerdsiink, a
kamera-mozgatasi rutin keriil nagyito ala. A tutorial
lelkesen magyarazza, hogy haromféle nézethal
tekinthetlink az eseményekre, am gyakorlatilag én
az eredetit talaltam a leginkabb hasznélhatonak.

A zoomol&s igen sok szerepet kap, ezért Erdemes
gorgokkel kiegészitett sajtzabalét hasznalnunk. A
kamera szabad mozgatasa is korlatolt, egy alig-
félgbmbben forgathatjuk, ami Ggyesen sohasem
mutatja a horizontot. Minden rosszban van valami
j0: @ motor ettdl j6 gyors, és nem akadozik kisebb
teljesitményil gépen sem. Mdsik probléma azoknal
a falfellileteknél jelentkezik, ahol nincsen masik
elem, csak a sotét semmi. Ekkor j6 szokas szerint
kitakarja hosiinket a képbdl, amit nem kultival kiils-
nosebben senki. Azonban bevallom, kitozkadok,
amikor hibakat vélek felfedezni az Aw-ben. Semmi
sem lehet tokéletes, de ez a program majdnem az;
ha az egyjatékos madot tekintjlk, akkor is. Dea
vilag nem egy napbdl all, mint ahogy Meverwinter
torténelmét sem egyediil formaliuk.

" AZ ASZTAL PEREMEN

<" Amultiplayer médozat hatarozottan élmény
egy ilyen kaliber(i jatékndl. Kildnosen igaz konkré-
tan az MwNesetében, ahol az internet / LAN nyj-
totta lehetdségeket a lehetd legnagyobb mértékben
kihasznaltak. A kezdeti allitas, miszerint a program
hasonlit az eredeti DnD-hez tohb, mint tudatos ter-
vezés eredménye. Hihetetlen dolgot fogok mondani,
de akkor is kimondom: az elhatarozast kivetd tett

eredménye minden tekintetben tokéletes. Az ere-
deti kampanytis lejatszhatiuk tabbedmagunkkal, de
az igazi lehetdség még csak mast jon: csatlakozha-
tunk egész szubvilagok tarsadalmanoz is, komplex
modulokat megoldva, talényokat megfejtve, mind-
ezt €16, aktiv DM (dungeon master, gyakorlatilag:
kalandmester, aki a jaték mindenhatd ura, sok-sok
NJK megszemélyesitaje) kizremikadésével, apro
gonoszkodasaival fliszerezve. Mar majdnem olyan
€rzés, mintha ott (inénk a flistds kiskocsma asztala-
nal, dobdinank az egzotikus kockakat, vitatkoznank
a csapda nyitjan, egylitt, egy csapatban. Débbene--
tes. Eldszor magam sem akartam hinni az elhangzo
kampényoknak, mégis, egyszerlien magaval ragad
az élmény. Slusszpoén: a Meverwinter Mights
havidijtél mentes. Nincsen fd szerver sem, hanem
van sok kis szerver, kis kapacitas(, mégis rengeteg
modul egy gigaszi cél rdekében. Lényeges, hogy a
atékosok kalandmodulokat jatszanak le, tbbnyire
egy, de akér egyszerre tibb DM segedelmével.
Csabitdan hangzik a felvetés: egy komplett vilag,
ahol majdnem minden hJK-+t DM-ek személyesite-
nek meg. Aki valaha jatszott szerepjatékot, az tudja,
milyen taviatok nyilnak meg ezzel a lehetfséggel. Az
egész olyan, mintha a régi idok elevenednének meg
(ijra, barati tarsasagok jonnek dssze, s jétszanak

az eredeti szabalyok szerint, eredeti szerepjatékot.
Egy DM, pér jatékos, és az egész teljesen dgy zajlik,
mintha egy asztalt Ginének kbrbe; a kilbnbség csak
egy: most éppen szamitdgépen jatsszak azt, amit j6
hiisz éve klubokban tettek. Ez mér nem is szamito-
gépes jaték, inkabb jelenség.

Kalon misét megérne a modul-editorral vald bibe-
|6dés alapos leirdsa, de megnyugtatok mindenkit,
csak nagy vonalakban érintem a hely kvazi szikos-
sége miatt. A lelkes amatdr jatékos, aki mér pérszor
DI-i babérokra tort tgy érezheti, egyszer csak eljtt
az idd, hogy sajét modult készitsen. A készlet pedig
minden segitséget megad neki. Megtervezhetia
helyszint, ne_mjétékos karaktereket taldlhat ki, s

alkothat, interaktiv targyakat pozicionalhat, csap-
dakkal rakhatja korbe a vardr féltve 6rzott kincseit,
egyaltalan: mindent megtehet, amit csak akar. Ha
még ezen feliil van egy kevés programozdi ambici-
oja, egy egyszeri scripting-nyelvvel bekonfigural-
hatja az NJK-k viselkedését, cselekedeteit. Mindent,
megtehet, aztan netre tiitheti moduljat, ahol barki
eléri. A fantazia elszabadulni Iatszik ismét, s a
BioWare onzetlenlil segit neki. Egyben biztos vagyok
a mai nap multan: a mar megkopott mester-darab
helyére végre (jj etalon kerlilt. Az etalon neve pedig
mostantol: Neverwinter Nights.

%, EPILOGUS GYANANT

=" Most még csak nézek kifelé a fejembdl, igazs-
bél fel sem fogtam, mi tortént. Egy hete még min-
den csendes volt, minden olyan... megszokott. De
végre megfordult a vilig. A szerepjatékok, legyenek
bér virtudlisak, vagy kinyv formdjlak, (j reneszén-
sza kivethkezik. Vialami megvéltozott. Szebb letta
vilag. Hatarozottan tiindikidbb. Majd' elfelsjtettem:
Hatalmas Orkfejli Tihamér csdkoltat mindenkit.

dracoo-(satisfied]
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alan nincs is a fldén olyan jatékos,

aki ne vérta volna kivancsian a méitan
elhiresiilt WarCraftsorozat legijabb
darabjat. A Blizzard jo szokdsa szerint megint éveket
csliszott a megielenéssel: talan azt gondoltak, hogy
ez a politika a Diablo 2nél mar bevalt - talan egyéb
okok jétszottak szerepet. Egy biztos: a 2002. julius
5. eurdpai megjelenés senkit sem hagyott hidegen.
Mar most sokan szidjak, €s sokan dicsérik a jatékot
- azinternetes gamer kozosség azonban egy dolog-
ban feltétlendl egyetért: EZ a WarCraft mar nem AZ

a WarCrart.

Lordaeron kiralysagaban békés idok jarak - a Maso-
dik Haborti véres emiékei mar csak a legidosebbek
emlékezetéhen élnek. Az ork horda maradvanyai a
birodalom terliletén szétszorva mar nem képvisel-
nek szamottevd haderdt, s tobbe nem jelentenek
veszélyt az emberek falvaira. Azeroth foldjén béke és
nyugalom honol,

Valahol az univerzum tavoli zugaiban azonban valami
késziil - sotét erok mozgolodnak.

Gonosz hatalmak ébredeznek évezredes almukbol,
VErgozos szomjuhozasuk nem ismer semistent, sem
embert. Aldottak Azeroth és Lordaeron népei, hogy
nem tudjak: a biztos pusztulas var rajuk, csaladjaikra,
szomszédaikra - minden egyes lélekre. Hacsak...

Ha a vilag még neim veszitette el teliesen a hitét a
profétakban, talin meg idejéhen felkészilhet. Ha
Lordaeron g6gis és biiszke népei képesek félretenni
dvszazados gylldlkodéseiket, talan kizos erdvel,
dsszelogva szembeszélihatnak a Titanok seregével.
Ideje szamot vetniink sajat és eljidvendd nemzedéke-
ink sorsaval.

Kalimdor szigetén vegso osszecsapas késziil...

*:. ORKOK VS. EMBEREK - SENKI TOB-
<+ BET? HARMADSZOR!
Nem tudom, ki hogy van vele - de én, ha egy régota
vart, nagy nevil programot telepitek a gépemre,
nem ugrom rogton fejest a meélyvizbe. Eldszor csak
Késtolgatom, izlelgetem, ismerkedek vele. Attdrom
a CD kinyvtarait, hasznos s / vagy érdekes dolgok
utan kutatva.
lgy akadtam ra a WarCraft i manual.pdf fajira is a
jatek CO-jen (na jo. nem volt nehéz dolgom), ahol a leg-
utobbi epizod dta eltelt idd teljes torténelmét nyomon
kiwethetjik. Jollehet, a WarCralt lirendkivil erdsen
tortenetorientalt, az itt fellelhetd ismeretanyag sokkal
részletesebhen bemutatja és megérteti vellink a tor-
teneseket, 6s az esemenyek midrtjeit. Kivalo manko
ez a rahangolodashoz, amire - valljuk be - szikseg
is van, hiszen akik annak idején végignyomtak a
WarCraft 1Ift, méara mar jo par évet oregedtek, talan

o

Troll Witch Doctor

Speed Avetage

mér meg is nosiiltek, taldn mér gyerekeik vannak.

En magarm is tobbszir végigjatszottam a WarCraft if
kamparyait, de most par 6ra jaték utan szigond elha-
tarozasra jutottam: semmilyen dsszehasonlitast nem
fogok eszkizolini a program kordbbi részeivel. Az ok
igen prozai: a bevezetdben vazolt Allitas ugyanis toke-
letesen helytalld - legyen a WarCraft il akarmilyen
rossz, vagy jo jaték is, az eldzo epizddokhoz vajmi
keves koze van.

UJ GENERACIOS WARCRAFT

Vegylik hat sorban végig. hogy miféle alapokra
épitkezik a WarCrart M. A mifa) tovabbra is valds
idejii stratégia, amelyhez némi RPG-s iz is vegyul, de
errol majd késobh.

Mint mar mondtam, a jatékmenet kifejezetten
tériénetorientalt, amely sztoriba beleszolasunk a leg-
kenvésbé sincs; még csak annyira sem, hogy melyik
fajjal szeretnénk jatszani... a WarCraft fifban ugyanis
egy Uj, globalis ellenség jelenik meg, és az Gsszes
jatszhato faj igy, vagy ugy, de azonos oldalt képvisel

- egyet kivéve, akik maguk a baj eloidezoi, de pszt...
Ajatek soran minden fobb fajt iranyithatunk majd,

de csak azon a modon, ahogy ezek a fajok a torténet
kibontakozasat nyomon kovetik.

Maost, hogy mar ilyen sokszor leirtam a faj” szot,
talan illenék beszamolnom rolka, milyen fajokkal is
lehetiink a jatékban - de ez majd egy késdbbi fejeret

* A WarCraft Il sajnalatos modon egyetien

héttel a lapzar
L Onkbltségen”) - gy véltik tehit, a jaték multiplayer részérdl 80 vé
mondanank definitiv itéletet (nem is beszélve arrdl, hogy a vilig jatékosai - hozzank hasonldan - egyelore csak
izlelgetik a Battle.net nydjtotta Gromoket, tehat érdemi” litkGzetekre nem is szamithattunk).

lott (egy Kaliforniabél és
& line moka uts

Reiker

lesz, addig Is tartsatok ki... tudom, tudom, mar tiikén
Giltdk 2).

Fejlédés ide, fejlédés oda, a Blizzardos sracok szeren-
csére nem szandékoztak a WarCraft i jatekmenetét
Gjabb tiz begyiijtendd nyersanyaggal ellapositani:
marad tehat a mar megszokott kettd, az arany €s
afa. Aranyat a térképen fellelhetd aranybanyakbol
szedhetiink (nemd’...), a fat pedig az erdd kivagasa-
val gytijthetjik be (rafinalt, nemdebar?). Ezen két
alapanyag minden
épulet felhuizasahoz




maér sziikség van élelemre is: ezek kitermelésére
szolgdlnak a farmok, illetoleg ezek megfeleldi minden
fajnal. Osszesen kilencven egységnyi élelmiszeriink
lehet, amely meghatarozza mindenkori sereglink
lélekszamat is - am a dolog nem ennyire egyszeri.
Bizonyos egységek ugyanis (fileg a fejlettebb,
nagyobb tamadderdt képviselok) nem egy, hanem
akar het élelemadagot is felemésztenek, igy az
elméleti sikon 90 fés sereg gyakorlatilag olyan 30,
maximum 40 fos lehet.

Akivalaha is jatszott mar stratégiai jatékkal, az elott
nem ismeretlen az epliletek s egységek fejlesztése:
termeészetesen a WarCrarft IFbol sem maradt ki ez

a ficsor.

Az éplileteink legtdbbje tobb Iépésben tovabb-
fejleszthetd, de legalabbis a bennlik eldallitott
egységek képességei nivelhetdek a fejlesztés
segitségevel. Ez nem ismeretlen dolog, de azért
mutassuk be gyorsan - Gjszilotteknek Ugyis minden
viee Uj. Tehat: amennyiben felhtzunk egy kaszar
nyat (Barrack - és miért ne tennék. feltéve, hogy
utokepes sereget akarunk |etrehozni), ott kiképezhe-
tiink {Training) példaul gyalogosakat. A gyalogosok
hatékonysagat novelhetjiik, ha a kaszarmyaban
kifejlesztjiik a Defend Skill-t, amely némileg lassitja
ugyan katondinkat, viszont noveli védelmiiket a
tavolsagi fegyverekkel szemben. Ha kovacsmiihelyt
is epitlink, akkor kikisérletezhetink jobb kardokat
&s erdsebb pancelokat is, amelyek hatékonysagat
meg tovabb novelhetjlk, ha varoskézpontunkat
szep fokozatosan kastéllya fejlesztjik. Ez az dgyne-
vezett Technologiai Fa, mely a WarCraft fil-ban szin-
tén elég egyszerlire sikerilt. Gyakorlatilag minden
éplletnek van megfeleldje mas fajoknal. és csak

minimalis eltérések vannak kbztiik funkcicjukban.
Teszem azt, az embereknek tornyot kell épiteni, és
azt drtoronnya vagy lovegtorannya fejleszteni, ha
meg dhajtjdk védeni bazisukat. Ellenben velik egy
‘mésik faj (nem megmondtam, hogy majd késobb?!)
afarmoknak megfeleld épitményeit kell fejlessze,
hogy legyen valamiféle vedd éplilete. Tiszta sor.
Az igazat megvallva, az épiiletek felhizdsa elég
primitiv folyamat: gyakorlatilag barkacsolunk anryi
farmaot (vagy farmnak funkcionalisan megfeleld
épiiletet), amennyit csak lehet, illetve minden
épiletbal csindlunk egyet. Kozben igyeksziink
mindent a fejlodés legmagasabb fokara juttatni, és
minden Research folyamatot lefuttatni. Ezzel le is
van a gond az épiiletekrdl, téhbet hozzajuk sem kell
nytlnunk.
Mar par dra jaték utan rajin az ember, hogy az épithe-
2ésa WarCraft fftban amolyan segédfolyamat, mely
portyazasainak sikerességét hivatott elosegiteni.
Mert a hangs(ly bizony elsGsorban az akeion van.

“. | NEED A HERO...

A mar emlitett RPG vonulat kielemzése kovet-
kezik. Megvallom, szamomra igen szimpatikus
eleme ez a WarCraft lif altal nydijtott éiménynek.

A jatékban ugyanis szerepet kaptak fohdsok is

- barmely fajjal jatszunk is éppen, mindig van egy
kilzponti figurdnk, aki a seregeket vezeti, vagy akar
egyeni kildetéseket hajt végre, nem éppen RTS-re
jellemzd madon. A hds a jaték sordn tapasztalati
pontokat szerez és hasznal fel, igy nagyobb sebzést
s védelmet kaphat, illetdleg tobb szinten egyéni
képességit is gyarapithatia: vardzsolhat, vagy akar
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isvan, ahova maximum hat killinleges targyat,
illetve egyszer haszndlatos vardzslatot, vagy itokat
tehet be.

Ahés elhalalozdsa esetén némi arany fejében akar fel
istamaszthato egyspecialis épiiletben, amelynek meg-
felelje minden fajnal megtalalhatd (Altar of Darkness,
Altar of Storms, Altar of Kings, Altar of Elders).

Lévén a WarCraft Iffnem kdveti a Shogun altal kita-
posott osvényt, igy nem is a hadtest szintl csatéro-
zasokra alapoz - ebbdl kivetkezoleg minden egyes
egységiink elete igenis szamit és csak a legritkabb
esethen feldldozhatd. Hosiink itt is j6 szolgdlatot tud
tenni, hiszen mindig rendelkezik egy olyan varazs-
lattal, ami sajat (nem-mechanikus) egységeinkre
j6tekony gy6gyito hatassal van.

Sok esetben tobb hos is az irdnyitasunk ala keril
egyidejlleg: ilyenkor egy-egy csapat élére is allithat-
juk Gket, vagy éppenséggel egyesithetjik erdiket.
Két kellSképpen kimunkalt his gyakorlatilag
legydzhetetlen...

Szamos térképen taldlihatunk goblin kereskedoket

is, akiknél bevasarolhatunk mindenféle varazslatot
aranyér’; de olyan is elGfordul, hogy ogre és troll har-
cosokat bérelhetlink fel, megkimeélve magunkat az

gyogyithat is. Még sajat, kilan-bejaratd inventory-ja

)




“. ESAFAJOK...

= A WarCraft fifban négy faj irdnyitasa is a kezlink
kbzé kerll. Legelsdként mindjart mindenki kedven-
cei, az orkok.

Mint mér emlitettem, a jaték kifejezetten torténethiz-
pont, igy a szamunkra kedves faj kivalasztasara
lehetoseg nincs. Atorténet elorehaladtaval kell megis-
merkedniink a WarCraftnépeivel. llyetén médon

par rovid ork killdetés utan, melyekben egy haluzos,
Thrall nevii vezér segitségével seperc lerendezziik
az ork horda exodusat, méris kezlinkbe kényszer(-
lnk venni az emberiség sorsat, hogy szemtandi és
aktiv részesei lehessink egy Arthas nevezetii nyegle
paladintanonc keserd sorsanak, akit megkisért az
erd sotét oldala. Miutan segitséglinkkel sikeresen
romba danti apja birodalmat, maris kezlinkbe kerll
az eloholtak seregének irdnyitasa. A féhds ezdttal is
- meglepetés! - Arthas, immaron mint Haldliovag,
az élholt hadurak ranglétrajan folfele kapaszhodva.
Segedelminkkel a vildgra is szabaditia a Titanok
seregét... Vegill ott vannak még az amy elfel, akik
gyakorlatilag atmenetet képeznek az erdei tindék,
&5 a Salvatore opuszokbdl ismert sttét elfek kizbtt...
Az 6 feladatuk lesz rendbe rakni azt a sok kulimaszt,
amit Arthas kavart.
Gyakoriatilag minden faj hasonid kaliberd, mondhatndk,
hogy az erdviszonyok igen kiegyerlitettek. Persze mind-
egyiknek megvan a maga specialitasa, amely noveli az
esélyeit az akiualis ellenségpel szemben: az élgholtak
példaul nekromantaik segitségével eldszeretettel élesz-
tik fel az elesett harcosokat, hogy csontvaz formajaban
erdsitsék haderejiket, vagy egyszeriien felzabaltatjak
ket a ghoulokkal, akiknek ettdl helyreall a lelki békéjiik

- valamint az egészségi allapotuk. Ugyanakkor ottvan

az emberek papja, aki a sereg hata mogdtt diva biztos
tavolsagbdl folyamatosan gydeyitia a harcosokat.
Emlithetnénk az emberek tormyait, amelyeket vagy loveg-
toronnyé fejlesztiink, majd a foldi egységeket tamadiuk
veliik sikerrel, vagy Grioronnya, és a lég iitegek eflen
védekezlink - ugyanakkor az élSholtak a farmnak meg-
felelo Zigguratot fejleszthetik, de csak egy lépesben: igy
foldli és I6gi egységek ellen egyarant biztostt védelmet,
csak nem annyira effektivet.

Szival adottsagai révén egyik faj sem képes a masik
falébe kerekedni - a kiegyeniitett erdviszonyok elle-
nére mégis mind mas stratégiat kivetel meg.

Jé néhany egyéb faj is szerepel még a WarCraft
liFban, melyeket csak bizonyos kildetésekben, vagy
éppen egyaltalan nem irdnyithatunk. Ide sorolhato
mindjart egy rakat bandita, akik ugyan a mar ismert
emberi fajhoz tartoznak, de az egyéb fenti kivetelme-
nyeknek megfelelnek 3

Atrollokat és az ogrékat mér emlitettem; veliik

sirdn talalkozhatunk is a jaték soran. Néha még
sarkanyokba is belefuthatunk - leverésiik igen nagy
mennyiségd XP-vel kecsegtet hdslink szamara. A
gnollok ismerdsek lehetnek mar a Wonld of Warcraft
eldzetes képeirdl: 6k azok a hiénaszerd lények. Ittis
garazdalkodnak rendesen.

Veeliik egy kapeaba vehetd a Murlocok népe; ezek afféle
vizimonstrék- halbdl és gyikbdl gyirt elegy. Vannak még
koboldok. golemek, farkasok, pokok &s egy rakés kildn-
biizd gardzda népsée, akik az életinket keserftik. Még
Vendigoval is takdlkoztam fent északon, akiket eddig
leginkabb csak a Shadowrun regényekbdl ismertem...
Nos, a fajok kelléktéra igy igencsak szines és valtoza-
tos. foleg, ha az eddigi WarCraftok tikrében nézzik
Gket - jo-io. tudom, semmi dsszehasonlitas ;)
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":5: A MERLEG NYELVE...

= Nem véletlenil dontéttem am Ggy. hogy nem
hasonlitgatok dssze WarCrafiot WarCrafttal - a
valtozésok és fejlesztések olyan mértékben vannak
Jelen, hogy nyugodtan kezelhetjlik egy teljiesen
kilonalld egységként ezt az (j epizodot. llenék hat
kiis elemezniink, mely ficsorik alkalmasak arra.
hogy elddjeihez méltéan naggya tegyék, vagy éppen
hogy a felejtés pordba gyaldzzak a Rejgn of Chaost.
Mindjart a pozitivumok kozdtt emliteném mega
nagy alapossaggal és részletesseéggel kikerekitett
sztorit, melyet azonban igazi valdjdban a jaték soran
nem ismerhetlnk meg - ehhez szikségink lesz a
manual atnydlazasara...

Afajokkal sincs semmi gondom, bar engem némi- -
leg zavart, ahogy a sotétség erdi Iépten nyomon
palira veszik a kis Arthast. aki mit sem vesz ebbdl
észre, és ha észre is veszi, egy vallrdnditassal elin-
tézi a dolgot. Jobb szerettem volna, ha nagyobb
beleszéldsom van sorsénak alakulasaba - kicsit
frusztralt, hogy a cselekedeteit én irdnyitom, de a
déntéseit nem.

Az orkiok szokas szerint nagyon vaganyok, az amy
effek pedig kifejezetten de szinfoltnak tekinthetdik.
Sokszor zavarba ejtd volt az is, hogy a killdetések
tigy kivetik egyméast, mint mondjuk az éjszaka a
nappalt. de!

Hogy értsd zavaromat: maptoltés kozben a kivet-
kezd felirat lathato: .par perc miilva...” Mondjuk épp
be kell tirniink az elfek bazisaba. Az els6 kaput mar
betortilk, ott dllunk a masodik kapu felfeszitése
eldtt egy ormyira, és mindekdzben eltelt par perc!
Eddig oké?

Na most: nem elég, hogy az dsszes eddig kitermelt
egységiink elvész, de kezdhetjik elordl az épitke-
zést és a technoldgiai fa kifejlesztését. Logikailag
teliesen hibas a dolog, és emiatt jocskan id6hizas
szaga van a dolognak.

A human kampany soran ligyesen megoldottak
ezt a dolgot - a hagyomanyos missziok kizt
sokszor van RPG jellegii killdetés, amely mintegy
atvezetésként is funkciondl. Mondjuk elpusztitottuk
az ellenség egyik bazisat, hosiinkkel és maréknyi
emberével tklzdjuk magunkat a kies tajon, hogy
vegiil egy 0j helyen (j bazist hozzunk létre (de még
ha nem is kiizdjiik &t magunkat, legalabb egy kis
atvezetés keretében sz6 esik réla). Az élholt kiilde-
tésekben ez mar nincs meg. és ezaltal tobb ords
jatek utan itt valik eldszor lapossa az élmény...
Mindennek ellenére elmondhatd, hogy a killdetések
elég véltozatosra sikeriiltek: nem kizardlag az _épits
egy sereget, és rombold le az ellenség bazisat™
tipustak talalhatoak meg, jocskan vannak olyanok
is, ahol egyéb feladatok keriilnek eldtérbe: tarts ki
adott ideig!”, teszem azt, vagy éppen .gerillaakcio
keretében taldlj meg egy elatkozott kardot!™.

Az ordog azonban a részletekben lakozik. mint
mondjak, azokkal pedig minden rendben. Nagyszerii
Gtletnek tartom példaul, hogy a parasztok Gsszehiv-
hatdk milicidba, hogy sziikség esetén megvédjek
atthonaikat. Csak meg kell kongatnunk a harangot

a varoskbzpontban, és jollehet polgardrségiink meg
egy halott ogrét sem képes odébb mozditani, az tlet,
mint olyan, rendkiviil dicséretes.

Alegjobb jitds szamomra azonban a hosok beve-
zetése - mely Gtlet szintén nem Uj, de a WarCrart
fiFban olyan Ugyesen oldottak meg, hogy teliesen
belepasszol a képbe, és dsszhangban van mind a
miifaji sajatossagokkal, mind a program iranyitasa-
val, kezelhetdségével. :
Osszességében elmondhatd, hogy a jeleniévd poziti-
vumok mellett (ill. negativumok ellenére is) kellemes
jatékot hoztak Gssze Blizzardek.
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LATVANY, MIAZMAS
< A WarCraftsorozatnak bizony nagyon jét
tett a grafikai frissités. Az Uj epizod mar teljes
héromdében pompazik. A terep, az egységek, az
éplletek mind-mind vadonatij kéntdst kaptak, de
szerencsére hangulatukban megdrizték az eredeti
jatékok vonulatat. Tovabbra is jellemzd rajuk az
enyhén karikirozott hangulat, az erdteljes szinek.
A poligonszamra ugyanakkor mar nem lehetiink
annyira biiszkék, a figurak bizony sokszor igencsak
“) elnagyoltak. Ennek
ellenére a terep elég
s 6l atldthatd, az egy-

ségek felismerhetdek, bar ez az alloképeken nem
jon le annyira.

Szamomra kissé zavard volt, hogy a kezelGfeliilet
elég sokat kitakar a jatéktérbal, ami - bar hamar
megszokhato - némileg ront a jatszhatéségon.

A 2D stratégidkon nevelkedett Blizzard team min-
den bizonnyal valamiféle kozvélemény kutatast
végezhetett azzal kapcsolatban, hogy mennyire
igénylik a jatékosok a 3D stratégidk kamerake-
zelését. Valdszindleg a negativ visszajelzésnek
kiszonhetden a zoomolas, forgatés egy vicc, és
teliességgel hasznalhatatlannak bizonyult, igy
marad a fix-kameras nézet, ami a Z: Steel Soldiers-
nél példaul teliesen milkidaképes volt, és talonba
tette a jaték fejlett kameraforgatasi, zoomolasi
ficsoreit - de a WarCraft fi-ban lenne ra igény.

A kampanyok indité / zard animacioi hozzak a
megszokolt, ragyogo Blizzard mindséget, ugyanez
azonban mar nem mondhatd el a kildetések kizti
atvezetd videdkrdl: sajat engine-nel késziilt, gyen-
gécske mozik ezek, amelyek csak még jobban
ravilagitanak a grafikus motor hidnyossagaira.

A jatek kozbeni hangeffektek kelldképpen a helyii-
kon vannak, de a zenék mar nem adjak azt a fajta
gerinchizsergetd hangulatot, amit példaul a Diablo
Zben tapasztalhattunk. 4
ES VEGUL...

+° Szép s j6 jaték a WarCraft I, de be kell
valljam, igazabol nem sikeriilt meggyoznie. Ugy
gondolom, nem adja meg azt a megfoghatatlan
pluszt, amit az elézo epizddok - és talan épp
ezért nem is fogja elémi azt a statuszt, amit elo-
deinek sikerilt. -

Persze elihez még a rajongotabomak és lesz

néhany szava, és ki tudja, ha elég sok embert
sikeriil maga mellé dllitania a programnak, taldn
felemelkedik a klasszikusok kizé. A tomeg meg-
van hozza, hiszen a jatékos-tarsadalom 99%-a
biztosan fel fogja telepiteni a gépére - ebben
biztos vagyok. Es ki tudja, taldn ha a Battle.net-es
multiplayer csatarozasok meggyozik az embere-
ket (errdl a friss megjelenés miatt sokat mondani
még nem lehet, majd az idé megvalaszolja ezt

a kérdést...), akkor lehet, hogy még sokaig emlé-
kezni fogunk ra - de a single player méd bizony
egyéltaldan nem garantalja, hogy akar egy év milva
is emlegessiik...

Prébélja ki mindenki, vesziteni nem veszithet vele

- hiszen a WarCraft l: Reign of Chaos nagyon j6
jaték. De EZ a WarCraft mar nem AZ a WarCraft.

Vargal.

ERTEKELO

Latvany:

Jatsrhatdsag:

Szavatossag:
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Zene-hang:
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%22 zintrd hozza az elvarhatd EA Sports szin-
% vonalat- pergd zene, szétégetett negativ
Y képek, a szokasosan jo hangulat adott.

Csakhogy egyetlen egy képet sem lathatunk a
kocsikrol egészben, csak alkatrészek, rajzok,
fogaskerekek, és a végén mikor a kész mirdl
lehullana a lepel (szd szerint), nos akkor vége is
van a bevezetd képsoroknak. Nem baj, ha itt nem
nézegethetjiik az F1 torpeddkat, akkor a jatékban
biztosan engedik... és 18n! A legels6 dolog, hogy
csapatot kell magunknak vélasztani - anélkil,
hogy a csapat autdjat lathatndnk. Ez szerintem
egy kisebb kiszlras az emberrel, hiszen sokan
vannak, akik az autdk kiilseje alapjan vélasz-
tanak, allitolag az emberiség fele ilyen (foleg a
szoknyasok ;) - szdval kivilasztjuk a csapatot,
illetve a logdjukat, majd a két piléta koz(il valasz-
tunk. Ezek utdn mér csak a nemzetiséglinket kell
megadnunk és készen is vagyunk. Az autd, illetve
csapat kivalasztdsa kildnbdzik j6 néhdny més
programtdl, igy & GP4-t6lis: meg kell bardtkoz-
nunk a gondolattal, hogy amennyiben a Minardit
vélasztjuk, nehezebben nyerhetiink, mint egy

lalmaral

te el, hogy
csinaljanak belole, s
legelso szi Ji - mar-
mint, ha autokrol beszelunk - innen indultak.
Volt Pit Stop a Commodore-ra, majd jott a
Grand Prix Circuit az Accolade-tol, amely a
Test Drive ll-vel osztozott a lenyugozo grafikai
es fizikai motoron :), aztan kilencvenegyben
berobbant egy Geoff Crammond nevu hapi
iranyitasaval keszitett jatek, a Formula
One Grand Prixamely ekkor mar igazi 3D-s
jatek. volt benne kerekcsere, szanaszejjel
allitgathattuk az autot, es meg a sisakunkat
is letorolgettek a boxba hajtva! Evekig a

. Sot talan a

. csucson volt a progi, gyakorlatilag verseny-

tars nelkul, majd amikor mar nagyon-nagyon
eljart felette az ido. kilencvenhatban kijott az
GP2, amely ugyanarra a szisztemara epult,

volt, es olyan gyonyoruen nezett ki, hogy
gyakorlatilag nem volt gep, ami birta volna

a hardverigenyet. Es akkor itt annyiban is
maradt hosszu idore a dolog, bar probalkoza-
sok voltak, emitt egy Psygnosis amott egy
Ubi Soft - de igazabol semmi olyan, ami egy
szimulator-rajongo szivet megdobogtatja

- kiveve talan a Grand Prix Legends-et, de
az meg mas teszta, meg ha finom is. Aztan
egyszerre felgyorsultak az esemenyek. Bele-
pett az EA Sports az F1 2000-el, jotta GP3,
es most itt a GPd es legfobb rivalisa, az F1
2002. Nezzuk...

Ferrarival, mert szdmunkra is belekalkulaltak

a csapat erdsségét. Ez ésszeriien hangzik, és
még az az elénye is megvan, hogy ha megnyer-
tik a VB-t, akkor megprobalhatjuk ugyanezt egy
gyengébb csapat szineiben. Az F1 2002elnye a
konkurencidval szemben a hivatalos FIA licencia
a 2002-es cuccokra, palydkra, autdkra. Mindezek
ellenére nem tbkéletes az ill0zid, néhany csapat-
nél a tavalyi autét latni. Az Arrowsndl példdul a
festés stimmel, az autd nem. A McLaren Merce-
des elsd felfliggesztése sem olyan, mint az igazi,
&m ezeket a hibdkat lenyelve meg kell mondjam,
hogy ilyen szépen modellezett programot még
nem lattam. Tovabbi folyomanya a csa-
patvélasztasunknak, hogy az egész meni-
rendszer csapatszinekbe dltdzik, mintha

a program is egyenesen nekiink szurkolna, mé
csak egy csapat porm-pom lany hidnyzik :). Mivel

én évtizedes Williams szurkolé vagyok (kivétel

a Hill korszak) magatdl értetodden a kék-fehér
istallgt vélasztottam, gy az egész menirendszer
kék-fehér lett. Nacccer(! Raadasul az orrunk
eldtt forgatja a versenyautot, amit magunk is meg-
pergethetiink. A felsd sorban Idthaté, hogy eddig
mit valasztottunk, alatta pedig a race felirat,
mellette egy négyzetecske. Na most ez a négyzet
kell nekink, ha nem versenyt akarunk futni. Félé
mozgatva az egeret szétnyilik a kis ikon, s maris
kattintgathatunk a lehetdségek kdzil. Kezdetnek
az iskolat ajénlandm, néhany palyan megtanul-
hatjuk a versenyautd alapvetd kezelését, és
még a féktavok megszokasaban Is segit. Sét,

ha j6 iddket futunk - melyeket killdnb&zd szind
csillagokkal honorél a progi - és a palyat sikeriil
végigesindlnunk Ggy, hogy csak arany csillagokat
kapunk, egy bonusz autd a jutalmunk. Nekem

az egészséglgyi Mercit sikerllt leakasztanom,
de szerintem nem egy nagy élmény :), legaldbbis
egy Formula 1-eshez képest. Ajanlatom a suli
meniipontra az indianapolisi palya, ezen

egészen kbnnyen elhodithatd az

dsszes gold star” ellenben

mondjuk egy



AZ AUTOBAN
Kivalasztunk egy versenyt. Legyen mondjuk
itt is Kanada :). Autdba bedl, kériinéz... Minden
a helyén van. Klldnbdzd csapatokhoz kildn-
bézd kormany dulkdl, itt is kivették a valdsagos
kialakitdsokat, nekiink viszont szerencsére elég
egyszer megtanulgatni, melyik gomb
mit ¢csindl. Van ugyanis kilén
gomb - marmint nekiink, a
billentylizeten - a rajt-
automatikdhoz, vanakipor-
gés-gatlo felllbirdlasara
(l&sd: helyben porgés az
autdval), van a kuplunghoz,
satdbbi satbbbi. Nézeges-
siik &t a kocsit mindenhonnan:
a belsd nézeten kivill még kettd
darab nézépontot adtak kifejezetten
avezetéshez, eza T kamera képe és az
autd ,orra hegye”, amit mashol l6kharité-nézetnek
neveznénk, de ugye azt itt nem lehet... Ezek utan

van szamos kameraallas, nagyszer( egy visszajét-
szasnél, de méasra nemigen jo. Kildn dicséret illeti
egyfeldl a készitdket, amiért a killsd nézeteknél is
van HUD, azaz kijelzd a szemiink eldtt, méghozza
feltlnd LEDsorral - nem gydzém hangstlyozni
mennyire fontos ez, ha manualisan valtunk. Harom
kis EA Sports logéra hajazd karikdban lathatjuk

a pillanatnyi helyezésiinket a versenyben, a valto
fokozatot és a sebességinket, végiil a megtett
korék szamat. Masfeldl ugyanez a HUD egy csomé
mindent kitakar: Ti is szoktatok sétatempdban
kériinézni Monacoban, nem? A fél kaszindt elta-
karja az a frdnya kijelzd... A versenyek és edzések
alatt visszajatszasra is van természetesen lehetd-
ség, de az autdk mozgdsa ekkor hatborzongatdan
béna: (gy Gszkainak, siklanak ide-oda az aszfalton
teliesen természetellenesen, mint egy korai sci-fi
filmben az (rhaj6 kivélygott a vetitett hattér eldtt.
Erthetd, hogy az autok mozgasat leegyszerisitik
bizonyos girbék mentén az ismétiésekhez, de ezt
talén jobban is megesinalhattak volna. Menjlnk
tovabb: itt Is van lehetdség atilini més autdkba
(plusz-minusz gombok, mire megtalattam, phi)

de csak kiviilrdl nézegethetjlk, véletlenll sem
leshetjik meg, hogy a célegyenesben ,hetedik
Uvegen” mennyit megy a konkurencla. Ez csak
azért bosszantd, mert a GP4-el ellentétben itt nem
kapunk izletes, automatikusan az adott palyara-
hangolt alap-bedllitasokat az autéhoz, hanem
nekiink kell az alapoktdl elkezdeni.

A VERSENY

Nagyon hangulatosan kezdddik az egész
ceremdnia, lathatunk kllénbdzd képeketa
pélyarél, mikdzben a hivatalos kijelzéssel kiirja

Kiadd: Electronic Arts

Fejlesztd: Image Space Incorporated

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: PIl 400 128ME RAM
Formatum: Xbox, P$2, PC, GameCube

Web: www.easportsfi.com

a progi, hogy mi hanyadiknak is indulunk. Majd
kévetkezik a rajtracs bemutatasa, a kamera a
felsorakozott autdk kiizétt végigmegy, néhdny ver-
senyzdre rakozelit. A kocsik eltt formds hilgyek
alinak, de nem nagyon tudjuk megszem|élni Gket,
mert a rajtrdcs bemutatdsa kitakarja a kép kize-
pét. Mikor a kamera a sor végére ér, visszafordul,
és egyszer csak benne (liink az autdban. Ekkor
még magunk el6tt |athatjiuk a tablat tartd formas
holgy formas fenekét, am & hopp - eltdinik, &s mar
figyelhetiink is a rajtra. Gazt még ne adjunk, mert
azzal rgton kiugrunk a rajtnél, csak akkor, ha a
piros lampék mar kialudtak. A valtét ebben a prog-
ramban automatéra tettem két okbol, ebbdl az

= ¥




sem m;)cso!hatls.ﬂanem ulyan i

gunk befolyésol ha gwrsabban megyls
sodrédunk, ha lassabban megyiink, sziikebb
vehetjik a kanyart de nemsoidﬁl. | 1

eg)nklegjobban kmaialtrendszser rs7e.
pélyaversenyekre, egyrallyhoznemlen 2 id

‘a kanyariv, de ennek i
hibai. Tegyiik fel, hogy me
nes bejératanal és meg akar
kevesahhaz. hﬂg!' atte

egyik az, hogy nem lehet csak a Space billentyd-
vel valtani, feltétlendil két killon gombra igényli a
JAték a le-, illetve felvaltas konfigurdlasat. A mésik
okrdl majd késdbb. A program jol bedliitva nem
hajlamos a szaggatasra, a j6 grafikai beallitasrol
a GP4-hez hasonldan 6nmaga gondoskodik, ame-
lyet persze a sajat kivanalmaknak megfelelden
tovahb csiszolhatunk. Elrajtolva aztan kiderdl,
hogy itt is keményen védik a pozicidjukat az
ellenfelek, de kissé unfair mddon: hasonléan az
idei elsé versenyhez, amikor Barrichello féktavon
vagott be Ralf Schumi elé, hajlamosak akkor
zérni a szoget, amikor mér szinte tehetetlenek
vagyunk, igy sokszor ezzel az egy izzasztd triikkel
elronthatjdk a versenylinket... Persze megprdbal-
hatjuk kivédeni a mandvert, de ez jellemzden mar

eldrejelzésre, hiszen a megfeleld gumi valasztasa
elsddleges fontossagl a sikerhez. Sose’ gondol-
tam, hogy ilyen élvezetes szemerkéld esdben
intermediet (koztes: félig szaraz, félig vizes)
gumival szaguldozni a nedves aszfalton. A palyan

_egyebkent hamar kialakulhat a széraz versenyiv,

ha vizes gumi van a jarganyon - érdemes az egye-
nesekben belegazolni a vizesebb részekbe, hogy
visszahtiljén a gumi. Széraz palyan ugyanis ezek

tllmelegszenek és hipp- -

hungary

inkébb a balesetve-
szély elkerilése, mint-
sem joizli versenyzés.

;. IRANYITAS

< Na itt rontott
nalam a legtébbet a
program. Sokfélekép-
pen konfigurlhatd
irdnyitdsa még mindig
elmarad a legjobb
konkurensétdl. A
bekapcsolgathatd
segitségek a kovet-
kezdk, szigortian
nem sorrendben
mondom: automata
vélto, torhetetlen autd,
kiporgés-gatlo, stabi-
litds-kontroll, boxutca-segitség, kormanyzas-
segitség, automata fék, fékezési pont-segitség,
ABS, és még sok mas. Amit érdemes kiemelni:
néhany segitség tobb fokozatban is bekapcsol-
haté. Ahhoz, hogy a legkozelebb kerliljon az
altalam igényelt irdnyitési igényekhez (amit én

egyszerlen csak ,legaldbb vezethetd™vel jellem-

zek) be kellett kapesolni a kipbrgés-gatiét, az
automata valtdt, és legfoképpen a kormanyzési
segitséget a maximumra raktam. De ami itt a
maximum, az egyszeriien nem elég. Még ezzel
a bedllitassal is rendkivill kénny( lekévalyogni
a palyarol egy-egy gyors, de amigy kockazat-
mentes szakaszon. Az igazi F1-ben nem nagyon
lathatunk olyan pilotat, aki levéndorol a palyardl
egy padlogazos szakaszon, hiszen a versenyag

nehézségét nem a nyljtott kanyarok kormany-
zési trikkjei (melyek nincsenek) adjak, hanem a
helyes tempévélasztas, a fék-, és gdzadasi pon-
tok, tovdbba ezek intenzitdsa. Itt viszont hidba
fékezink és adunk gazt a megfeleld Gtemben
és mennyiségben, ha a kivetkezo teljesen artal-
matlan szakaszon nem tudjuk az Gton tartani a
kocsit. Bar jo (ton haladtak az EA Sports-nél az
idedlis irdnyitas elkészitéséhez, mégsem értek
el tehat teljes sikert. Kar, mert a program nem
ezt érdemli... Megprobéltam a kormanyérzékeny-
ségeta minimumra venni, amely segitett valame-
Iyest, de nem sokat. Tovébbi allitgatas targya az
irdnyftas reakcidideje volt, ezt a leggyorsabbra
vettem, mert ugyan bodiiletes nagyokat kor-
manyzott a progi, de nagyon lassan, sot a bekor-
ményzasnak leépllési ideje is van... Furcsa
kellemetlenségeket okozhat, ha bekapcsoljuk a
stabilitds-rendszert, melyet hétkdznapi nyelven
kitorés-gatlonak neveznek. Itt is ez lenne a funk-
cidja, nevezetesen, hogy példéul fékezés alatt az
autd hatuljdnak kitbrését megakadalyozza. Ezt
a legtdbb esetben megteszi, viszont bekapcsolt
allapotban a kanyar kijératnal a kocsi tolja az
orrat és késon reagdl a gazadasra. Ha kikapcsol-
juk, akkor szamithatunk némi tdlkorményzott
reakcidra, foleg féktavon, de sokkal élénkebben
kanyarodik, fordulékonyabb az auté. Az ABS

65 a kiprgés-gatld nagyon jol végzi a dolgat,
érdemes hasznalni, Emlitettem az egyik okat
annak, hogy nem hasznaltam a manuélis valtot
- a masodik ok, hogy rettenetesen kell figyelni,
mikor kapcsolunk vissza, ugyanis engedi a
program, hogy a kelleténél hamarabb vissza-
kapcsoljunk. Mivel ilyenkor tdiforogna a motor,



az elektronika leszabalyoz. Igy viszont a hatso
kerék cslszkal az aszfalton, durvabb esetben
azonnali megpdrdiilést okozva, kevésbé durva
esetben egyszerden csak percek alatt elkopik

a hétsd kerék... A bekapesolt automatavaltd
viszont néha késik a felvaltdssal. Sehogy sem j6!

HANG

Hozza az elvérhatd szinvonalat, mond-
hatnam. De néha tdbbet is - néha pedig keve-
sebbet. A motorhang nagyon frankd; amikor
az alagatba érlnk, belezeng, visszhangzik az
egész kocerd)! S6t, ha épp egy felliljaro ala érke-
zlink és fékezni kezdlnk, a visszakapcsolast
kisérd durrogés a falrdl visszaverddve menny-
dorgéssé fokozddik, az elsd ilyen alkalommal
komolyan aggédni kezdtem a verda lizemképes-
ségét illetden. A tavolabbi nézdpontbdl kivetve
az autdt a motorhang megint csak felerGsadik,
lelkesen (volt rank a kipufogd, ugyanazzal az
organummal, amit a TV-bél ismeriink. Es most
a negativum: a versenyhétvégén kuka unalom-
ban Ul az egész lelatd, szinte semmi zaj nincs,

néha elhiz egy-egy autd, de ennyi. Han-
gulat = nulla.

-"i' GRAFIKA

<" E téméban induljunk el a parjat ritkitéan
szép autdk mentén. Gydnyorien kivitelezett
modellek, &leth( textiraval, &s dohanyreklamok
nélkill, tekintettel a gyerekekre. Kivilrdl, bellirdl,
szinte minden igényt kielégitden kidolgozottak a
kocsik és a mar emlitett kildnb&z6 kormanyok,
melyeket viszont a pilétak az ultravékony palcika-
kezlikkel szorongatnak. Hmm érdekes.... Kivilrdl
nézve az eseményeket az autdk valédibbnak”
tlinnek, mint eddig barmely mas F1 programban.
Kiléndsen jol 1atszik ez a valdsaghi latvanyvi-
|ag a visszajatszésoknal, amely egyébként nem
teljes képernyds: az R gomb lenyoméaséval a
felsd s alsd hatér osszehlzédik, mintegy széles-
vaszni filmet alkotva, aztan kezdddhet show. Egy
ilyen alkalommal csak révid részletet nézhetiink
vissza, 4m a teljes visszajatszast felveszi a progi
egy esetleges késobbi megtekintésre. Ez alapjén
mar érthetdbb az autdk feljebb emlitett idétlen

mozgasa a
replay alatt, de
szerintern meg igy sem
elfogadhaté. A képalkotas
egyébként alapvetden kissé
. sdtét, mintha valaki a kontrasz-
tot és a fényerdt eltekerte volna... vagy ez az
€n hibam? Mindegy - a képek szépek, néhany
olyan dologra is figyeltek a készitGk, amely mar
nem is tartozik a kozvetlen palyakornyezetbe,
ilyen példaul a montreali Le Biosphere, melynek
aridsi gombje a kanadai palya hajtljéhez koze-
ledve j6l lathatd. Vannak természetesen vided
kivetitdk a nézdknek, ebben viszont, a GP4-el
ellentétben nem a pillanatnyilag aktuslis jatéknak
valamely képe, vagy akdr a sajat kocsink latszo-
dik, hanem egy eldre elkészitett szekvencia,
melyben hol Monaco a helyszin, hol valami egé-
szen mas. Ez aprosagnak tdnik, de szerintem igy
gagyi. Eldszir akkor vettem észre, amikor sima
teszt-napot valasztva - ekkor més is tesztel néha
ugyanazon a palyan - teliesen egyediil kérdztem

.az aszfalton, mikor felnézek a kivetitore és lass

csodat: ott megy Schumacher! Csodalkozva
megnyomtam a P-t (pause), és ime egy Gjabb
bug: a kis loopolt szekvencia a képernydn megy
tovabb, bér az id6 megalit! Ehhhhh... Visszatérve
aversenyautokhoz: a flst, az autdk féktarcsai-
nak izzésa gybnybrd és teljesen realisztikus, egy
esetleg kigyulladd autd langjai mar kevésbé azok;




beliilrdl vezetve a kerekek érnyéka néha egy-egy

pillanatra eltdnik, tovabba az esetleges guminyo-

mok a pélyan mindig csikosak, akarmilyen szog-
ben is csiszkalt, forgott az autd. Ejinyebejnye.

Viszont szép nyomokat hagyhatunk a fiivan is, ha

odatévedink... A pélya felépitése szép, a kerék-
vetok is igényesen vannak kidolgozva, elsore
|&tszik, melyik lesz az a magasabb fajta, amelyre
akar az auténk hasa is felakadhat. Monaco

‘ B - P, fA
| Melyik viszi el a palmat?
foras: wwws76.0U - |

utcait jarva viszont hianyoltam a felfestéseket az
aszfaltrdl, a Casino utén mindig a zebrahoz viszo-
nyitom a féktavot; ha itt is ahhoz viszonyitanam,
még ma is a gazt nyomnam, ugyanis annak a
zebrénak nyoma sincs. Meg amugy is: a kis varos-
dllamocska nekem kissé csalddaskeltd, ennél
sokkal jobban be van épitve a valésdgban - és a
konkurens szimulatorban is.

“ HANGOLJUK AZ AUTOT

Itt szép nagy piros pontot érdemel az EA
Sports, mert ezen a téren nemcsak elérték a
GPsorozat szinvonalat, de talan folé is ndttek
picivel. Minden egyes csapat autdja rendelke-
zik néhany sajat paraméterrel, ilyen a motor
fordulatszam-tdrése. It a progi szerint a BMW
avilagelsd, 18.100 fordulat / perc az, amit
hosszabb tavon is Kibir, ezért erre az értékre van
beallitva a hatarold, de egy edzés alkalméval ezt
akar 500 fordulattal feliebb is tehetjlk. A Ferrari
&s a McLaren Merci erdforrdsai alapesetben
17.800-ra vannak bedllitva. Csak azért mondom,
hogy lathassuk a kiilénbséget. A szerelgetési
meniipontot megnyitva az alapbeallitdsok kozdtt
eliszir a boxstratégiat &s mas versenybedllitast

O PATRIK
@ wiLLiams

ronthatjuk el. Még beljebb vandorolva kapunk
egy olyan képernydt, ahol négy potméteren
allitgathatjuk a leszoritd-erdt, a valtoattételt, az
autd sajétkormanyzasi tulajdonsagait, meg azt,
hogy puhabb, illetve feszesebb legyen a futomd.
Ennyi? llyen gagyi? Dehogy! Ha még ennél is
beliebb maszunk, megnyilik elgttiink a Kénaén,
mindent &llitgathatunk, még olyan dolgokat is,
amelyrdl a GP4-ben nem is hallottunk! llyen az
auts sdlyelosztasa (ezzel tologathatjuk a ballasz-
tot, de persze ezt mar nem mutatja a progi), a
hiitd mérete, a futéminél a keréknyomas, illetve
a kerékddlés beallitdsa. Es a hab a tortana
Telemetria rendszer! J6, ilyen van a GPben is,
nem Gjdonsag, ugye? Pedig az! Egy teljes kiildn
program a telemetria rész, szépen beimportalja
magénak a kiradatokat, majd rbgtén kivalasztja
a legjobb kirt (amelyet egy ellendrzés utan - sza-
bélyos volt-e a kér, avagy sem - még a hivatalos
website-ra is felkiild; csak ha akarjuk persze) és
mér meg is jeleniti. Itt Gjdonsag volt szémomra

a hossz- 65 keresztiranyd erdk osszetett pottyds
grafikonja, melybdl lathatjuk, hogy elég melyen
fékezlink-e bele a kanyarba. Az adatok mentése
is egyszer(l, az egyetlen hatrényként azt tudom
emliteni, hogy az &llitgatashoz vissza kell kapesol-
gatni az F1 2002be, kicsit korilményessé téve a
hangolas folyamatat.

ELET A DEPOBAN

A boxutcéban az edzés alatt természe-
tesen emberekkel is talélkozhatunk - na jo,
igazabdl csak egyetlen eggyel, aki kienged
minket az edzés elején, és a hosszinyeld kis
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boxszemélyzet, hanem valodi 3D modellek,
szépen feltexturdzva. Ehhez is az Arrows csapat
“nyditott segitséget, mozgasukat motien capture
temmlﬁgé\ral Iedzgﬂahz;alsélgs{s a kesz alako
kata killénbdzo csapatok ruhéjéba bujtattak
es példaul, hogy a Williams: csapaton belil
~ minde nkinek ugyanolyan - pont ugyanolyan |

= _gyﬂll'ﬁg‘t az inge, tehatlehet, hogy nemcsak | I

Slaantamgs. o

ugyanazzalaiénﬁkéval vasaitat;ﬁk de ugyanaz-

zall a lanykaval gytirik ossze Remek szﬁﬁa!{ezéé
ﬁgye{n

.. példaula bomrmnkakat

éunmk alép alfapotbankétm‘témasztd bakon |
nyugsznk Ammtkmaiaszguk a korma yonjﬁthaté
Dpclok kzil, hcg‘ el saere_.tﬁénk hagyni a bmoot,,
< jan ketsréc a gypr‘semetowel felemelik az a

egy harmadik krhuzza,a'l-oét bakot a koesi arof,

. mlgegynegyedlk krsetai megnez,hggy;milyen

aforgalom; és ha mehetiink, eﬁy clear™t, azaz.
tisztét” mond a radiéba, kbzben pedigint. Ez
nagyon jo méka'egyszer-két?aer wviszont ha ,f'
betartjuk, amit Mark Hem rth kérta gpaedia
mentipontban - azaz mind csak eg)m\eneg‘.r
dolgot valtoztatunk az auton, és aztan n;)egyum-:
pérkon. ﬁogy ieellenunzzuk jamitva,gy m.mlofrt-e
ettdl ajco05| nos ak@razt*\mszl]k észre, ho

- mindig csak emelgetik 65 emélgetik a kocsinkat. i

i lquen az ve’rseny mésnkégt T
: irag:r edzés. Ha bérmllyen waest ‘.-alésztunk, az{ 2

Lehet, hogy ez az anlmadé atugorhato, ﬁekem e

tobbiek dejét, sﬁt étkapuorha’wnk az:elfi!vuem'e.

azaz rnegn,ézhemk, ki hogy;-in futja a kéreit - igy

'hogy megnézegessﬁ i
az - idBmerd trenlngeﬁ ad
alattnem i‘udl.mk téjékaz@dm a
 szinten szaladgalnak a

bemegy az ember bmcba
kivitelezett kerékcs
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" fsmet egy j6t jatszhatunk a GPsorozat-
Iegéissebb taglévaiim%élmény nagys_z,ér'ﬁ, Firen
nrényftés ugyanaz, It - ugyanazokkal az
;apro hibakkal. A grafika remek, de még mindig

nem atito, ellenbén most bitja a gép is, amita ;
progi megkivan. Az Al leny(igozo. Lassan ittlenne———
az ideje belerakni valami karrier modot, hogyafej-
I6désiink kicsit élvezetesebb legyen :). A szavatos-

sagra garancia, hogya neten rengetegen gyartjak

az ak'tugﬁsféjl'okata progihoz: maris fent van egy.
2—psWeQészit6’fgsrnéma la Ferran— r
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PRESS START TO. CONTINUE

PRESS START TO CONTINUE

tablaval, azaz a nyaldkaval jelzi, hogy hova kell
bedlinunk, mikor visszatértiink. A tobbi csapat-
taggal kizarolag egy-egy verseny alatti tankolés
/ kerékcsere alatt pacsizhatnank le, maskor
nem is latjuk dket. A kerékcsere egyébként
csalédast keltd, egyszeriien rondén néznek ki a
szereldk, mintha papirb6l vgtak volna ki Gket.
Akkor mar inkdbb a lanyok a futam elején, na

Gk valéban formasak :). A depé versenypalya-
nal léva irdnyitoallasainal - tudjatok, itt szokott
dlni Jean Todt vagy Ron Dennis - a csapatra
Jjellemz4 felszerelés, monitorhegy, napellenzd
lathato, azaz mindenkinél mas és mas, de ezt
itt a konkurencianal gyengébben oldottak meg.
Viszont kdzds, hogy sem itt, sem ott nem |at-
hatd az irényitoallasnal egyetlen emberke sem.
Todtnak és Dennisnek se hire, se hamva... A
versenyre érvényes tankoldsi stratégiat az autd
bedllitasal kdzdtt keressik, itt megadhatjuk,
hényszor szakitsuk meg versenylinket egy-

egy frissitd kedvéért, és akkor mennyi naftat
téltsenek a kocsiba. Van egy kijelzd, melyet
menet kdzben az Enter-rel elficsalogathatunk,
&s amely szintén mutatja a benzin mennyisé-
gét; sat, itt dllitgathatjuk is, am nalam nem
befolydsolta, hogy kifogyjon az Gzemanyag,
meg is kellett allnom. A boksz elején és végén
egy-egy zold, illetve piros lampa mutatja, hogy
mehetink-e befelé vagy kifelé. Van tovabba
egy kék lampa is, ez villog, ha a tiltott sebessé-
get megkozelitjiik (80 km/h) majd folyamatos
vil&gitasba kezd, amikor tdl is |éptik. Erre figyel-
jink: ha kikapcsoltuk a boxutcai-segitséget,
akkor magunknak kell bekapesolgatni a sebes-
ségszabalyzot (L gomb), maskildnben biinti
lesz a jutalmunk. Ugyanolyan elbirdlasban van
résziink, ha egy bonusz autdval tesztelgetiink,
akar igazi versenyautdban is dlhetnénk: a csa-
pat radién kommunikal vellnk, s6t még a kocsi
allitgathatdsdga is megegyezik a formula 1-es
torpeddkévall A versenyhétvégék alatti munkét
és fejlodést segiti a folyamatos tajékoztatas

az ellenfelek kéridejérdl, A hivatalos pole-hoz a

csapat radion is gratuldl, sot a gyors kor alatt,
ha éppen megjavitjuk a legjobb résziddket,
arrdl is kapunk infét, szintén a radién keresztiil.

, VEGEREDMENYBEN..,

.+ Egy varatlanul nehéz és komoly program
lett az F1 2002, Kitlno grafikdja és életh fizi-
kai modellje sem feledteti viszont az irdnyitas
bosszantd hibait. Az (] telemetria program
nagyon ott van a szeren, ezzel az EA Sports-nak
siker(ilt utolérnie a konkurenciat. Az akar 100%
folé tekernetd Al erdssége és agresszivitdsa
sokaig tartd szérakozast kindl - néha akar dsz
hajszalakat is -, azonban a legnagyobb kihivés az
a lehetdség, hogy egy hivatalos vilag-ranglistara
kiildhetjiik az elért idGeredménylinket.

Patrik

Latvany:
Jatszhatdsag:

Szavatossag:

L ]

Zene-hang: »

lgazi szimulator, szép grafikaval
.. 65 rossz iranyitassal
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"1 21.szézad kbizepére a Foldon a

i ‘-i teljies tlinépesedés, az emberek
_#iE 5 csillapithatatlan vésarlasi laza,

ill. az ebbdl adodd visszafordithatatlan, és egyre
erdsidd aruhidny lett a jellemzd - réadasul plané-
tank asvanyi Gzemanyag készlete (kdolaj, foldgaz)
2031-re megtizedelddatt. A 2042-es év Agro-
mozaik” virus tamadasa okozta a kivetkezd év
lazongasait, mert a bolygh telies mezdgazdasagi
kultiraja a kipusztulds felé haladt. 5 billié ember, a
Fiild lakossaganak csaknem a fele halt mér éhen. A
legtobb varosra pusztulds vért, az dllandd sitétség
éjszakanként, az energiahidny és a virdgzo utcal
vandalizmus fenyegetése miatt. Az utcai bandak
mind nagyobb és nagyobb hatalmat tudhattak
magukénak, és nagyon Ugy nézett ki, hogy az egész
kdoszt egyetlen személy tartja kézben. A sorozatos
kormanyvalsagok arra késztették az orszagokat,
hogy Gsszefogjanak, és elkezdjék kutatni: mi lehet
az az j energia, ami kiranthatja a bolygot ebbdl a
nehéz &s kildtastalan helyzetbdl. VEgil 2079-ben
megtaldltik a nyersanyagot, az Uj energiaforrast,
aminek az ORE nevet adtak. Az ORE, bar onmaga-
ban nem volt energiahordozd, képes volt csaknem
minden kémiai reakcidt katalizalni, és megndvelni
az elektromos energiat. Miutan az ORE bekerUlt

a koztudatba, az egymassal harcold csoportok a
sajat céljaikra akartak felnaszndini, minél nagyobb
haszon reményében. A harc folyt tovabb, egyre
kiméletlenebbiil - a rejtélyes diktator hatalma pedig
egyre erdsddott. Az egyesiilt kormanyzat EZT nem
nézhette tovabb tétlendl...

", GVAKODJ BRUTUSTOL!

< Személy szerint nekem fogalmam sincs, és
nem is vallalkoznék annak felsorolasara, hogy
hany olyan jaték jelent meg eddig a boltok polcain,
amelyik valamilyen madon a Quake M motorjat
hasznélja; és melyek voltak azok, amelyek vala-
miféle kldnjanak nevezhetdk. Egy viszont biztos.
Jelen vizsgalodasom targyat képezd FPS, mely

a Gorenevet kapta a szent keresztségben elég
alaposan a hasonlit ama nevezetes és igen nagy
népszeriségnek drvendd game-re; legalabbis ami
a killsoségeit illeti.

A jaték gépigényét tessék komolyan venni, ugyanis
ha a videtkartyatok nem tamogatja az OpenGL
mddot, akkor jobb ha fel sem telepititek, ugyanis
induléskor a program megvizsgalia a konfigot,

&s ha az nem megfeleld, el sem indul. Cserébe
viszont rendkiviil latvanyos és iszonydan gyors
grafikat kaptok. Nos, ha a konfigotok megfeleld,
akkor indulds utén célszerd kicsit koriinézni az
opcidk kérnyékén, ugyanis az alapbedllitadsok
elég bénara sikerlitek. Elfszor is 640x480 az
alap felbontds, de ez bedllithatd 320x200-t4]
egészen 1920x1200-ig. Valtoztathatd a grafika

részletessége, ha mégis kicsit gyengébb lenne

az a konfig; de azért annyira nem lehet lebutitani,
mint azt az igazi ,quakerek” teszik, hogy minél
pergdsebb legyen a latvany. Erdemes szétnézni
kicsit a mozgdsok és a fegyvervalasztas billentyd
kiosztasanal, mivel ez is tokéletesen dtszabhatd
arra, amihez az ujjaitok szoktak a Quakevagy a
Counter-Strike partik alatt. Az egér beallitdsanal
taldlitok a célkereszteket, amikbdl valogatni
lehet. Egészen finoman lehet hangolni az egér
érzékenységét, de még a kozépsi gombét is,
killon-kiilén. A jatékos bedliitdsénal irhatjdtok be
a nevetehet és valaszthattok a lehetséges - olda-
lanként &t - kinézetek kizil. Ha minden bedllitas
kész, akkor (ij jatékot valasztva eldszir egy oktatd
pélyaval kezd a program - nem lehet kikeriini

- amin rgtdn be is lehet gyakorolni a killdetések
alatt eldforduld dsszes spéci mozgasmodot, és az
akrobatikus Ugyességet kivnd mutatvanyokat.

MNa nem kell megijedni, nem lesz belslik sok; mind-
dssze felugrani, leguggolni, 18tréin le- / felmaszni
kell majd, és drotkitélen atsétdini a magasban,
na és persze mind e kbzben I6ni, mint a veszede-
lem - még olyankor is, amikor idGnként megjelenik
segitségil néhany kommandds, akikre persze tilos
réléni, merthogy dket is le tudjdtok puffantani.
Egyébként szerintem ez nem is gyakorld pélya,
mivel ugyanigy sérlilsz, mint az igazi kildetések-
ben. A SofF Zben igen. AZ gyakorld pélya volt. A
gyakorld célok szerintem nem szoktak visszaldni.
Az oktatd palya utan aztan kezdddhet a kiildetés-
sorozat, ami dsszesen 17 palyabal all, amiben
lesz nagyvarosi toronyh&zak teteje (mindjért az
elsd ket palya), eldugott kiilvarosi gyar és raktar,
vadnyugati diszletvaros és amolyan maffiafSndki
rezidencia kertekkel, medencével, meg sok-sok
szobéval; régi templom katakombéval, elvarazsolt
kastély, és a pokol tornaca. Igen jél olvastatok,



a f6 ellenséget ott fogjdtok megtaldini - de errdl
kicsit késobb. A palyak berendezése nem valami
epetrengetd, igaz a latvany csodalatos, de azért
elég sivar minden. Legfeljebb néhany bitordarab,
és mindenfelé papirdobozok, meg ladak vannak
szétszortan elhelyezve, amik j6 esetben ldszert,
vagy elsdsegely ladakat, vagy pancélzatot rejte-
nek. A banda tagjairél sem mondhatd el, hogy
tdlzottan valtozatosan néznének ki, hiszen mind-
két oldalon minddssze 5-5 féle szerepld fordul eld,
legfeliebb magukra hiznak valamilyen pancéit.

A MOB oldalon lesz egy sikitozo csaj, akinél hol
pisztoly, hol pedig shotgun lesz; egy fehér hajd
eszement, aki hol késeket probal beléd dobni (hét
elég bénan), hol nuncsakuval rohan neked, hol
pedig tavesiives puskéval probal melegebb éghaj-
latra kildeni. Aztén ott lesz a hosszd hajd bara-
tunk, aki dupla géppisztollyal, néha langszoroval,
ill. aljas modon granatok dobaldsaval keseriti majd
meg az életeteket. A legjobban tetszett viszont

az a drabalis disznd, aki egyik kezében egy stris
dobozzal prébal idonként hilyére pofozni, vagy
egy hatcsovl szornyeteggel puffogtat feléd, néha
pedig felniz magéra valami pancélt, és abban
erdskidik. Na vele nem érdemes kikezdeni (ités
tévolsdgban. Amigy nem mondhatndm, hogy tdl
nagy kinivas Gket lenyomni, csak idGben észre kell
venni merre lesnek rad, s néhany fejldvés tutira
megfékezi a lendlletliket. A mesterséges intelli-
gencia (Al) egy kilén fogalom ebben a jatékban,
ugyanis minddssze abbél all, hogy ha észrevesz-
nek, akkor eszeldsen rohannak, vagy l6nek feléd;
de semmi Gsszejatszas, vagy fedezékbe vonulas,
esetleg egymas fedezése, Ezt taldn finomitja egy
kicsit az, hogy elszaladni viszont nem lehet eldlik,
ugyanis kévetnek mindenhova. Errgl a jatékrol
tényleg eimondhatd az, hogy a lényeg: csak menni
eldre &s |6ni mindenre, ami mozog - ami nem, arra
is. A jaték nagyjabol felétdl viszont kéretik ama
alsénemit felkdtni, ugyanis a nehézségi fok egyik

WP DL 8V, ARADOXS

palyarél a masikra a dupljara ugrik. Aki eddig
kbnnyedén vette az akadalyokat, maga is meg fog
lepddni, hanyszor fog nekifutni egy palyanak. Sze-
rencse ebben, hogy a mentések viszont nincsenek
korlatozva, igy aztan akar 10 méterenként lehet
kapkodni a gyorsmentés gomb utén. Megjelennek
ugyanis egy masik dimenzié harcosai, csontvaz
hadsereg és amolyan techno-mutansok, de
inkabb robotok képében. A dolog pikantérigjat az
adja, hogy ezek a kedvesek mintegy elévardzsoldd-
nak a pélyak legvaratlanabb pontjain, - marmint a
csontvaz harcosok - és rdadasul csapatostul ronta-
nak rad lancfarésszel, néhanyan pedig pancélban
és shotgun-nal a kezlikben. Ma ilyenkor jobb a
futds - de hatralva, és kdzben apritani Gket, mert
allatira erdszakosak és ha kirbe tudnak fogni,
akkor nem lehet a gylirGjikbal kitdrni. A human
harcosok egyébként eldszeretettel bijnak meg
mogotted, és amig te a csontvazakat irtod, addig
azok tavolrdl téged lovildoznek - tessék csak sza-
poran nyomkodni azt a jobb egérgombot.

HAROMBOL JO, HA EGY

=5 A palyakon eltévedni nem igazan lehet, hiszen
mindig csak egy kijarat van - legfeljiebb megtalaini
nem egyszer(l. Ajtokat ne is akarjatok kinyitni, mert
azok itt nem nyilnak, &s az ablakokat sem lehet
Kkiléni. Ami nyitva van, azon lehet bemenni. Targya-
kat sem lehet felszedni, de eldobni sem, ami a
kezetekben van. Ami felvehetd, azt magatdl felszedi
a karakteretek, ami meg nem, az ott is fog maradni.
Lesz olyan palya is, ami kétirdnyd, vagyis a tdlso
végén van a killdetés célja, és ha azt teljesitetted,
akkor vissza kell menni a kiinduldsi pontra és termé-
szetesen a visszafelé vezetd Gton a palya megint
tele lesz kedves baratainkkal.

Aztirtam az elején, hogy ez egy tipikus FPS akcid
jAték. Nos ez részben igaz is, hiszen a hangs(ly az
akclion, a lovoldbzésen van, &s nincs semmiféle fej-
tord, nem kell lopakodni, nem kell titkos atjarokat,
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meg zugokat felkutatni. Alaphelyzetben a karakte-
runk kezében a valasztott fegyverével rohangal, de
sz0 szerint rohan, - mindenki mas is egyfolytaban
rohan a palyan, kivéve mikor rad vér lesben allva

- ugyanis ha preciz mozgasra van sziikség, akkor
ahhoz kiildn billentylt kell megnyomni [SHIFT], hogy
sétalni kezdjen. Lehasalni, vagy kaszni nem tud,
legfeljebb leguggolni; és a sarok mégll sem tud
kinézni, mint azt mar megszokhattatok a legutobbi
hasonld jatékokban. Van benne viszont egy plusz
dolog, mégpedig az, hogy a [P] megnyomasara az
FPS nézetbdl atvalt amolyan Tomb Raideses hatulrdl
+felllrdl nézetbe. Nem is lenne ez olyan rossz, csak
&ppen nem jd semmire. Valamit nagyon elbaltaztak
itt a programozok, ugyanis az még rendben lenne,
hogy hétulrél bamuljuk magunkat - csak éppen

azt, amit latni kellene teljesen kitakarjuk mi, sajat
magunk. Na ezt jol megfogalmaztam, ugye? Hat
valahogy Ggy képzeliétek el, hogy van ugyan cél-
kereszt most is, csak Eppen nem a karakter elott,
hanem a hata kiizepén. Na most kérdezem én, hogy
lehet igy célozni? Erzésem szerint az volt a fejlesz-
6k szandéka ezzel, hogy akkor van sziikség erre a
nézetre, amikor valamilyen akrobatikus mutatvanyt
(példaul séta a dritkitélen) végzink, jobban lathas-
suk, mit is csinalunk. Ettdl a kicsi hibatol eltekintve
6l iranyithato a karakter, a fegyver célkeresztje
pontos €5 nagyon messzirdl le lehet kaszalni azt,
aki éppen puffogtat rénk. Hozzateszem, a sniper
puskat hasznaldt kivéve meglehetdsen bénan
I6nek a filk, még kdzvetlen kézelrdl is; nagyjabol




harom |Gvésbdl j6, ha egy talal. Ha viszont befognak
egy sniper szélkeresztjébe, akkor két Iovés, és vége.
Igaz mindez a normal karakterek ellen. A késGbb
megjelend techno-mutansok azért kicsikét birdsab-
bak és igen imponald fegyverrel rontanak rad, igy
ebbdl adédéan nem ajanlatos kizelrdl megismer-
kedni vellik. Eleinte csak néhany fordul majd eld, de
az utolsd harom palyan mar &k is tébben lesznek
egy csapatban és meglehetdsen szaporan ontjak
magukbdl az ldast. A legnagyobb poén viszont az
utolso pélya lesz. A pokol torndcén kell magét az
Ordogit jobblétre szenderiteni. Ezt azt hiszem, egy
kicsit nevezhetem . fmpossible Mission nek is. A
Ioszer elég gyorsan kifogy, utanpdtlas alig van, és az
a hatalmas szomy, hat mit se mondjak, meglehets-
sen dllja a sarat.

1‘!: S KEZEDBEN ALIG LON VALAMI ERO
" Quake utanzat ide, Quake utanzat oda -a
karakterek szokdécselnek-ugréinak, vannak it

is dobbantok, meg teleport kapuk, na és persze

a szokésos ,power up™ok. Hogy mik ezek, amdl a
multiplayer részben mesélek. Az, amit a hatadon
cipelsz, vagyis a fegyverek, mar egy kicsit érdeke-
sebbek. Osszesen tizenkét féle fegyvered lehet,

a puszta okloddel egyiitt - plusz a C-4 valaminta
grandt, ami a karakter erdsségétdl flggben mas

és mas. Mar a puszta ékdlhare is tetszett, - rdgni
sajnos nem lehet - foleg amikor parszor szdjon
vagtam a pasit &s gy gomyedt dissze, mint akit
éppen a legkényesebb részén illetett valaki a 18ba-
val. Minden fegyverrdl elmondhatd, hogy iszonylan
pontos, még nagy tavolsdgra is és a hatdsaban

- kivétel a sGrétes fegyver - semmi kilonbség nincs
a tévolsag valtozdsakor. Az alapfegyver egy pisztoly,
aminek van hangtompftds valtozata is - fogalmam
nincs minek - és a sebzése 16 egy Iovéssel, de
nincs semmilyen masodiagos funkeidja. A kovet-
kezd a shotgun, ami mar érdekes fegyver, ugyanis
a masodlagos funkcidja egy vedd emyd - de tényleg
olyan &m, mint egy esernyd - és kilenc Iovedéket IG
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ki egyszerre, igy a sebzése 9x6 pont. Ezt kiveti erds-
ségben a géppisztoly, ami 15-6t sebez és a masod-
lagos funkcidjaként gazgranatot 16 ki. Hat arra
vigyazzatok, hogy egyrészt ti magatok is elaléltok
tdle, hacsak nincs rajtatok gazmaszk, masrészt az
elkabitott ellenség révid iddn belll magahoz tér és
mintha mi sem tortént volna kekeckedik tovabb. Ezt
koveti a rakétavetd, ami ahova betall, ott kd kvon
nem marad; az ellenségbdl mindenesetre kizardlag
hiscafatok. Ennek a masodlagos funkcioja olyan
granatvetd, aminek lovedéke kis késleltetéssel
robban, A kivetkezd két fegyver a kétféle ersségi
sniper puska. A kisebbik 80-at, mig a nagyobbik
100-at sebez, Ggyhogy mint mér emlitettem, nem
ajanlatos a hatokorébe kerdini. A kivetkezo kate-
gfiria mar kissé durvabb - csak kozelharcra j6, és
akkor sem igazan hatasos, viszont amit meggy(j-
tottal vele, attdl te is sérlilsz - ez pedig a langszaro.
Masodlagos funkcioként ez gyljtogranatot tud
Kiléni. H&t nem mondom, félelmetes. Végll, de nem
utolsésorban a dupla uzi, ami elég hatasosan ontja
magabdl a cseresznyemagot, de mégis csak 14-et
sebez; masodlagos funkcioként csak annyi, hogy
mindkét fegyverbdl 16 egyszerre. Ezek az alapfegy-
verek, de ezen kivill el lehet szedni az ellenfelektdl
azt, amit elszérnak, mikor bevégezték; igy kézbe
keriilhet egy hatcsovl shotgun és egy forgd csovi
kaszalogép. Mindkettd meglehetfsen hatdsos, de
messzire csak az utdbbi (dm az nagyon). Minden
fegyverrdl eimondhatd, hogy szét lehet I6ni - vagyis
ha eltaldljdtok, felrobban. Nem ajanlom senkinek,
hogy a leldtt ellenfelébe beleeresszen még egy
sorozatot, mert a fegyver ami néla volt felrobban és
6 nagyot sebez. Ez a rész inkabb multiplayerben
érdekes, ahol a palyan elhelyezett fegyvereket

szét lehet 16ni, hogy a tbbiek ne tudjak (legalabbis
egy darabig) felszedni. Lesz néhdny kiegészitd
felszerelésetek is, amit a palyan lehet dsszeszedni,
példaul a sisak kétféle erbsségben, a testpancél és
a labvédd. Ezek, barmennyire is szeretnétek viszont
méar nem IGhetdk szét. Szétldhetd viszont az Gsszes

|dszer és a power up™ok. Mint mar emlitettem,
IGszerutanpatias van biven minden palyan, de a
-power up™ok csak a multiplayer médban fognak
felbukkanni. H&t ennyit a fegyverekrdl; és ide csak
annyit jegyeznék meg, hogy sajnos az egér gorgdjée-
vel nem lehet Gket valtogatni, csak a nekik rendelt
billentyivel, réadasul a sziluettjiik sem ugrik el5, Ggy-
hogy sajna meg kell jegyezni, hogy melyik gombbal
melyik fegyvert lehet elérni s memorizaini, melyik-
hez mennyi Iszer van még, mert szerintem elég ciki
egy forrd helyzetben olyan fegyverre valtani, amibol
mér kifogyott a skuld.

"z, MIKOR A CSAPAT KIALTOZASATOL
+* HANGOS A TEREM

Azt hiszem nyugodtan kijelenthetem: manapsag,

ha megjelenik egy Jaték labdaba sem righat, ha
nincs benne tobbjatékos mad (Kijelentheted - attdl
ez még nem feltétlendl igaz ;) - Reiker). Mivel eza
jAték amolyan QUAKE Hifkoppintas, természetesen a
multiplayer rész sem maradhatott ki belole. Nem is
akdrmilyen tobbjatékos modja van, sot a fejlesztok
killon szervert Uzemeltetnek a Gore harcosoknak. It
jegyzem meg, hogy mésolt CD-vel ne is probélkozza-
tok, kivéve persze, ha a sajat példanyotok masolata-
rdl van sz6; a szerver beenged ugyan, de jatszani mar
nem, ugyanis ellendrzi a CD kulcsot. Szdval a tobbjate-
kos modot valasztva lehet nyomulni helyi hélzatban
és az Interneten. Természetesen mindenki tud sajat
szervert inditani, iletve kapcsolddni egy mar futd
jatékhoz. Ha ti akartok szervert inditani, megtehetitek
ugyan(gy a helyi halon, mint az Intemeten; bar nem
tudom, hogy megtalalidk-e a tobbiek az igy elinditott
jatékot. Tehat szervert inditva rengeteg dolog van,
amit be lehet allitani. Meg lehet adni a szerver nevét,
bedllitani a maximalis jatékosok szamat (2-16), be
lehet imi az orszag (jelen esetben; HU) kétbet(is
kodjat, valamint azt, hogy nyilvanos e a szerver,

vagy egy zart barati kor jatszik rajta, és a tibbiek ne
zavarjanak. Egyébkent jelszoval is lehet védeni a jaté-
kot a hivatlan vendégektdl. Hogy a finomsagokat is




emiitsem, még a kapcsolat sebességétis be lehet Al
tani; LAN, DSL, ISDN, 56K 33.6K és a lassabh, mint
a 33.6K. Négyféle jJatékmaod kizlil lehet vilasztani, a
klasszikus mindenki-mindenki ellen, a ,Deathmach”,
acsapat-csapat ellen a ,Team Deatmach”, a zészlo-
val vald rohangalas, vagyis a .Capture the Flag”, ill.
ataktikal mod, a ,Tactical’, amelyben az ellenséges
csapat tagjait kell kildni - akit kilgttek, nem léphet
vissza a kovetkezd korig, Bedllithatd egy dsszecsa-
pas maximalis ideje; a varakozasi idd, amig a szerver
vara belépni szandékozd jatékosokra, valamint ki

/ be kapesolhatd, hogy a program jelezze-e hogy
valaki belépett avagy elhagyta a kiizdGteret. Erdekes
opcidnak talaltam, hogy még az is limitalhats, hogy
egy jatékos meddig lehet bent egyfolytaban az adott
pélyén. fgy aztdn nem fordulhat el6, hogy egy valaki
uralja a pélyat, fullra felszerelve és a tébbiek ahogy
belépnek, mér le is szedi Gket. J6 ttlet.

A multiplayer résznek a fejlesztok nem kredltak kiilén
palyakat, igy a Jatékban szerepld 17 helyszin kizidl
lehet valasztani; a killbnbség csupan annyi, hogy leg-
8bb pélya tomve van a fegyverekkel és a hozzéjuk
val6 I3szerekkel, meg a kilbnféle kiegdszittkkel, amo-
Iyan Quake-ben megszokott madon. liyen kiegészittk
példaul az életerdt néveld piros szind ,nanoheal™ek
(+15 és +100), a kék szinl ,nanostam’-ek, amik az
ligyességet ndvelik (+15 és +100), a lila, gbmb alakd
«nanoboost”, ami 5 ponttal ndveli az életertt és 10
ponttal az igyességet, valamint a haromszog alaky,
szinjatszo ,mad powerup”, ami 25 mésodpercre
négyszeres sebzést ad a fegyvereknek. Ha minden
bedllitds kész, akkor mar csupén az marad hétra,
hogy ki melyik oldalt képviseli (UMC vagy MOB) és
kivalassza magénak a neki tetszd kinézetet (skin) a
lehetséges 5-5 kiziil.

", KIALTASUK PEDIG A TORKUKRA FAGY
#" Akiad6t dicséri az a tény, hogy egy rendkivill
részletes HTML alapi kézikdnyvet is mellékeltek

a jatékhoz, amiben tényleg minden részletesen le

van irva, amit csak a jaték lelkivilagars! tudni lehet.
Még a cheat kddokat is felsoroljak, na és persze az
fGsszes konzolrdl kiadhatt bedllitd parancsot; de eze-
ket, ha nem haragszotok nem sorolom fel, hiszen
betelne vellk ez a négy oldal, aminek méar amdgy is
aveégefelé jarok. Kis angol tuddssal kbnnyedén meg-
értheti barki, hogy melyik parancs mire valo. Annyit
azért eldrulok, hogy a konzolba beirt parancsokat
csaka ,remoteacces 1" majda,LOGIN
developer” parancsok kiaddsa utdn fogadja el

a program. Az (j palyan ismét be kell imi minden
kodot. Na 6, annyit megstigok, hogy az isten médba
a ,GoD 17 parancs kapcsol t. De aztan lelketek
rajta, hogy ki rontia el a sajat jatékéiményét.
Afejlesztiket dicséri az is, hogy milyen eredeti
palyakat rajzoltak nekink. Valéban elmondhatom
art, hogy minden helyszinnek kiildn hangulata van,
és raadasul minél mogorvabb egy palya hangulata,
anndl agresszivebbek az ellenfelek is. A textiirak szé-
pek és aprolékosan kidolgozottak, csak sajnos kevés
a térgy az épliletek belsejében és meglehetdsen
szegényesen vannak elhelyezve az egyéb cuccok a
nyilt terlileteken. A karakterek is részletesen kidolgo-
zottak; és ha nem is tokéletes, de jonak mondhatd
amozgasuk. Fogalmam nincs miért, de ebben a
Jatékban mindenki csak futni tud, vagy egy helyben
dlinl. A harc kizben hasznélt Iatvanyelemek viszont
annal jobbak. A taldlatot kapott ellenség megréndul,
ddl a vér a sebbdl, - legaldbbis egy rivid idelg - komo-
lyabb taldlat esetén lelassul a mozgasuk, sét egy kis
idére meg s &linak. Haldlos taldlatkor még a hangis
atorkukra fagy és a félbehagyott mozdulattal esnek
0Ossze. Rakéta, vagy granat taldlatakor, ha csak a koz-
vetlen kizellikben csapddik be a Iovedék, akkor a lég-
nyomastél elrepliinek - de ti is &m - ha pedig eltalla
dket, akkor mindenfelé végtagok repkednek. Szoval
van vér bdven, Ha langszdroval, vagy gydjtogranattal
gyepéljatok Gket, akkor tobbnyire eldszor az a keziik
gyullad ki, amiben a fegyvert fogjdk, késtbb pedig
teljiesen langba borulnak és orditva esnek dssze.

A hangokrdl is csak azt tudom mondani, hogy

olyan amilyennek lennie kell. Semmi extra, semmi
killénleges, a fegyverek hangja olyan amilyernek
elképzeiném a valdsagban, - a lncfirésznek egye-
nesen tikéletes a hangja - a hattérzene jellegtelen,
&s le lehet halkitani; sajnos nem akci6figes, csupén
a helyszinekhez kotGdik. A karakterek eszeldsen
orditoznak, szinte hergelik magukat mikor meglétnak
téged - de anndl kinnyebb Gket felfedezni, mert leg-
alébb hallani, ha jénnek.

", SVEGUL

2% Valahogyennyi lenne, amit meg tudok veletek
osztani errdl a jatékrol. Egy biztos: a hasonld jats-
kok kedveldinek (ditd Gjdonsagot jelenthet, fleg

a Doom llfra vérva. Az is biztos, hogy ugyan csak
tizenhét palya jelenti a jatékot, de a végéig eljutni
mar kiizel sem olyan egyszeri, mint ahogy az elején
latszik. Az is biztos, hogy héldzatban jatszva remek
alternativéja lehet a hasonld jatékoknak, tekintve
az (j komyezetet, a zegzugos palyakat és a kellden

kiegyenstlyozott erejli fegyvereket.
Clemi
Léatvany: 7
Jatszhatosdg: 7
Szavatossag: 8
._zéne-hang: 6

* Rendkiviil gyors és szép grafika,
Jjol kidolgozott multiplayer
= A vége felé nagyon nehéz
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zek a taktikai FPS-ek csak jonnek és

jonnek megallithatatlanul. Elképedé-

semet nemrégiben részleteztem a
Tactical Operations ismertetése soran, pedig igen-
csak korai volt hilledezni az exponencialisan nivo
vélaszték Iattan. igy vagy gy, lassan csak eltdrlik
a kitelezd katonai szolgdlatot kis hazénkban. Ez
vagy egy hatalmon |évd korméany érdemeink lesz
kiiszBnhetd, vagy pedig annak, hogy a szociologu-
sok kutatasainak eredményeit felmérvén kidertl:
a lakossag ifjai mar jocskan a nagykorisag betdl-
tése eldtt képzett harcosok. CEllivG képességeik
messze jobbak, mint a magyar haderd katondinak,
ismerik a legljabb katonai fejlesztéseket, kitlinden
miikédnek egyiitt kis csoportokban és még sorol-
hatnank. Mindez a sok éves szorgos kvékezésnek,
kantorozdsnak, kemmanddsdinak készonhetd. Gh
igen, ha netén a katonai jarmivek bevetés kizbeni
kezelésének fortélyait még nem sikerlilt volna teljes
mértékben elsajatitaniuk, mér ez sem lehet gond. A
legdjabb oktatéanyagot a Mobile Forceskindlja.
Ami leginkdbb megkiilonbdzteti a Mobile Forcest
szamos rokonatdl, az az akeiok soran hasznélhatd
gépjarmiivek. A fejlesztok elképzelése szerint az

alapotlet egy, a Quake és a Counter-Strike kazitt
félliton taborozo 1Gvoldozds jaték lett volna. Fél-
(ton a kettd kizott, mert a harcok hevessége és
dinamizmusa a rengetd” felé hajaz, mig a koopera-
last, a taktikat megkivano rész a ,kantor” eldnyeit
olvasztotta volna magaba. Szerencsére ennél
tibb, mondjuk Ggy eredetibb program kerekedett
avégére,

Az Uinreal motorjat felnasznivan (rosszmdjldan
megjegyezhetnénk: ma mar olyan olesd, hogy

a masodvonalbeli fejlesztdk vagy ezt, vagy
semmit...) a kilsGségeket mivesen kidolgozott
alapokra helyezhették (Raadasul ez az , aktualis™
Unreal motor, ami sok pénzmagba keriil - Reiker).
A csillogé-villogo textlrak fényesitése kozben jott

a nagy otlet: mi lenne, ha a Jatékmenet felpdrgeté-
sét ne a hagyomanyos extra fegyverek - egzotikus
palyamodositasok dimenzidjaban képzelnék el. Ha
gyorsitani kell az iramot, arra a legjobb megoldas
egy négykerekil - hiszen ezt hasznéljak a valds élet-
ben is. Katonai négykerekiiekbdl pedig valaszték
van béven: elég néhany extravagansabb példanyt
a jatékosok ala rakni és méris kész az egész estés
mdka-kacagas.

<" Ajatékba tobbek kozott olyan jarmavek kerdl-
tek, mint az amerikai katonai terepjard, a Humvee,
vagy a pattogasardl hires kis homokfuto, a bugey.
Mindegyik jarminek megvan természetesen a saj-
tos karakterisztikaja. Mas és mas vezetési stilust
igényelnek, eltérd a gyorsulasuk, a pancélzatrol mar
nem is beszélve. A jarmiveket alapbdl megillett egy
sofér, de emellett kiildnbézd szamd utast (sot potya-
utast is!) képes szdllitani. Felhasznaldsi médjuknak
csak a fantdzia szab hatdrt: elsGként a célpontok
gyors elérését segithetik, de lehet egyszen szal-
IitGnak, durva fegyvernek, pajzsnak, sét figyelem-
eltereldnek, csapdanak is hasznalni dket. Mikor
melyiket Erdemes hasznalni? Az ellenfél bazisara
otromba harci elefantként lehet betdmi a pancélo-
zott ostromgépezettel, szélesebb utak eltorlaszo-
lasara is alkalmas példaul a csbras poféjd, platos
csapatszallite. A Mad Max életérzés elsajatitdsahoz
pedig feltétlen sziikséges a buggy, egy géppuskas
segéderdvel megtamogatva.

A jaték egyértelmiien legnagyobb Gtlete, hogy
altaldban ketten hasznélnak egy jarmivet. A sofér
vezet, pontosabban megprébal nem felborulni, mig




a masik jatékos (aki a beszallasnal [tobbnyire] az
autd hatso részét kizeliti meg és kattint a beszallas
gombra, igy kapja a fegyverkezeldi posztot) pedig
tiizel, amig van IGszere. Hogy mit 14t az egy més
kérdés, foleg akkor, ha az irgalmatlan mennyiségil
|Gerdvel ellatott kisebb jarmavek a replilés és 1&g
harc alapvetd fortélyait tanulgatjak.

Mirdl is beszélek? Ugye mindenki ismer valami
autés-Ogyességi jtékot. Igen, a Carmageddon. Az
pont jo lesz, de lehetne akarmelyik jobban sikerlilt
roncsderbi is. A lényeg, hogy a Mobile Forcesjarmii-
vei mindent megtesznek azért, hogy Ggy érezzik:

a kerekek helyére lufikat szereltek a gyartdsoron
az elvetemiilt robotok, A redlis mozgast csak kis
mértékben utdnozva, de legaldbbis fél vagy egyne-
gyed graviticidban, a vizben lebegés éiményéhez
hasonlithatd, ahogy vetddnek-huppanak-forognak
a kicsi kocsik.

NO DE MILYEN MAGA A JATEK?
Taldn elsd kbrben tllsagosan is belemélyed-
tem a Mobile Forces legfontosabb egyediségének
ataglaldsdba, pedig magardl a jatékrdl nem is
szoltam. Ez nem véletlen. A Mobile Forces igencsak
nehezen lenne megkilénboztethetd a laikusok sza-
méra a Tactical Operations+6l, ha nem lennének
benne a katonai jarmivek.
Ezt az azonos
: Unreal

15 17

motor a latvanyvilag, a grafika nagyfoki hasonlatos-
saga eredmeényezi. Maga a jatékmenet - szintén.
Az alap Counter-Strike felalldsban dolgozunk. Két
csapat, elszant harcosok, egymds ellen a szokésos
jatékmenetekben: mindenki-mindenki ellen, zdsz-
|6szerzés és ilyesmik. Induldskor fegyvervasarlas,
viszont elhaldlozaskor djraéledhetiink és nem kell
megvarni az 0sszecsapas vegét — ez mar Quake-es
belités, Ujra és jra lehet probélkozni egy bizonyos
pontszamig, vagy amig az ellenfél bazisat ala nem
akndzzuk. Netdn 6k a miénket. Tehat elsd kdrben a
Mobile Forces vajmi kevés (jdonsagot mutat fel, &
dszintén szdlva, masodikban sem. v
Afegyvervalaszték igencsak csekély, de legalabb
sok a probléma vellk. A fegyvervasarlast, mint
olyat idézfjelbe raknam (ez most nem a térdeldnek
sz6l:), hiszen nem az el6zb életlinkben cselekedett
J6tEtemeények utan reinkarndlédhatunk nekiink
kedves felszerelésbe. Szigoriian szabélyozott, hogy
melyik fegyverrel milyen mésik hasznélhatd, a
kiegészitokrdl mar nem is beszélve, Tehat aki mes-
terldvészpuskaval akar kedveskedni az ellenféinek,
biztos, hogy nem tart maganal nehézgéppuskat,
vagy rakétavetdt. Apropd rakétavetd - ezis egy
JKvékes” Bkarség, akarom mondani Srokség, mert
igencsak tulértékelt fegyver. Tizereje elképesztien
nagy és még az (jratdltési idd sem kompenzalja ezt.
A mesteriovészpuskardl csak annyit, hogy a fejlesz-
1k igérete szerint ez a jaték nem az egylivéses jaté-
kok kategdridba tartozik - erre nem eskidnék fel,
mert az orviivészek olyan szépen dolgoznak, hogy
az mar faj. A tavcsoves puska egyetlen hatranya

az lenne, hogy bizonyos ideig ,hizni kell a ravaszt”,
mig maximélis sebzését eléri, A probléma az, hogy

Latvany: 7

jahatéség: 6 |
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ezek utdn a golydt siméan bent lehet tartani, s vami
a megfeleld célpontra. A kozelharci fegyverek ezzel
szemben igencsak alultapoltak lettek, a golydszore
pillanatok alatt kifogy, a strétes pedig egyszeriien
csak kozvetlen kozelrdl hatdsos.

< Mindaz, amit eddig sszehordtam a gamérdl,
csak és kizarolag az Internetes jatékmenetre
vonatkozik. Ugyanis Mobile Forces sz6l6 kampdny,
mint olyan - nem |&tezik. Alig néhény palya van az
Ugynevezett missziékban, ahol botokkal egyltt

kell felvenni a harcot - szintén botok ellen, a célok
megegyeznek a tibbjatékos madban ismertekkel.

A pélydkat tetszés szerinti sorrendben is ledaralhat-
juk. Osszefoglalva tehét a Mobile Forces egyjatékos
médban csak a palyak megismerésére és a jaték
sajatossdgainak kiismerésére jo. A neteléréssel
nem rendelkezd versenyzok szamara nem éppen
alkalmas a jaték hosszl unalmas nyari &jszakak
tilélésére,

Még a vildghaldra kapcsolddva sem biztos, hogy
hossz( és tartalmas szérakozast ny(jt a jaték. Okdr-
kidésre kivaldan alkalmas, a jarmiivek nyljtotta
Ujszeri helyzetek nem egyszer keltettek viddm kaca-
gasra (a szomszédok szerint ipar bogésre). De iga-
zabol a kocsik, mint komoly taktikal eszkdzok nem
valnak be. Irényitasuk roppant nehézkes, fedélzetiik-
rél pontosan tiizelni lehetetlen és még a tankszerd
izét s kbnnyedén kilovik egypar jol megklldott raké-
taval. Arrdl nem is beszélve, hogy mér par dras jaték
utan érzi az ember, miféle ziccereket hagytak kia
fejlesztok; gondolok itt példaul még izgalmasabb
jarmiivekre, mint motor, vagy igazi tank; hogy miért
nincsenek a meglévo gépeken sajat fedélzeti fegyve-
rek, hogy miért van oly kevés kiegészitd felszerelés,
vagy j6l hasznalhat6 gyilokarzenal.

A Mobile Forces aranyos jaték, amit ki lehet pro-
bélni, de semmiképpen nem mondandm ra, hogy jo.
Véleményemet erdsiti a piac hihetetlen telitettsége,
mér igy is rengeteg a taktikai FPS a piacon és a
lelkemnet teszem ra, hogy a kozeljdvoben legalabbis
még futdszalagon érkeznek az Gjabbnél Gjabb alko-
tasok, széval van mibdl mazsoldzni. Keresgélilink az
édesebbek kozitt.

Balage

ERTEKELO

& Aranyos, de idétlen djitas
» Szokdsos ovildozés



koral Kick Offsorozat révén hiressé, majd a

Hick Off 2002 nyorman némilleg gyaniissa

vald Anco nemn nyugszik - a cég legutdbbi
termékének ugyan galaxis-szerte kellett szembesiil-
nie a vértnal joval kedvezitlenebb fogadtatdssal,
a labdarigs vildgbajnoksag apropdjan a cég (jabb
focival ruklol eld. Sven-Goran Erikkson. S mondém én
azt Gjra: Sven-Goran Erikkson (s mindkétszer rosszul
mondad - az Ur neve Sven-Gdran ERIKSSON - Reiker).
Tudja mindenki, ki §? Azoknak, aki nem tudnak: Sven-
Géran Erikkson (innentdl kezdve javitom - Reiker) egy
gyanithatdan skandindv szérmazés( (svéd - Reiker),
anglius foldre ft mened ber (2000.
oktdber 3146 hivatalosan is az angol valogatott
edzdje - Reiker), ki nem volt hang nevét adni az Anco
legijabb kikettéséhez. Hogy mennyire bizonyul ez
bolcs, és / vagy kifizetddd dontésnek részérdl, ama
a nevével fémjelzett focisorozat szemelvényeinek
eladasai adnak majdan egyérteim vélaszt. Tudni kel
ugyanis, hogy Eriksson Ur s az Anco szerzodései egy
komplett sorozat kifellesztésérdl sziinak. A kezdetek-
kor plusz reménykedésre adhat okot, hogy térgyunk
a Ubi Soft gondozdsaban kerll piacra -a remény
azonban roppant csalfa tinemény. Ittis csupan két

masodpercig éivezhetiiik j6tékony mellékhatasait.
Aztén szubminimél fécim, alapzajjal gazdagon spékelt
lakodalmas teknd - autentik Anco copyright-s a lepel
lehulls': az Anco éltal mozgdsithatd fejlesztderttol
bizony eziittal nem sokkal tellett tébbre, mint legutobb.
*;, JATEKOSOKTOL JATEKOSOKNAK - (URA
Amii fébb koncepcidja a kovetkezd: dimodd,
majd valdsitsd meg az esszencialis labdarigo
csapatot, s két kezeddel egyengesd annak Gtjata
hén ahftott vilagkupa felé. Kettes szama vezérfonal:
Jétssz barataid avagy a gép ellenében bardtségos
mérkizéseket, illetve trizal] tetszés szerinti
dsszetételd ligakat, BEK-et, KEK-et, meg ilyesmi-
ket. Magyaran, a jaték még birtokaban van azon
lehetdségeknek, melyek nélkil focit ma mar nem
illendd publikalni. Ezen gyakorlati lehetfségek azon-
ban tovabbra sem mérhetdek a licenszjogokkal
is felvértezett kiaddk jatékaihoz - értem ez alatt a
szamolatlan csapat szamolatlan labdarigdjanak
Lhalanzsdaneveit”, melyek révén az Anco Gjabb
termékét szintén kénytelenek vagyunk a sz6 szerint
értend lomfoci-kategdriaba sorolni. gy, a magyar

vélogatott szineiben kitdrd drommel kiszonthetjitk
pl. V.Bogyd™t. Nem vice ez, pedig annak is rossz.
Nem baj, spongya red - az alkotok legaldbb vettek
annyi faradtsagot hogy valami forditoprogrambdl,
szitarbol elfcsalogassanak par magyar finevet.

“; HULLABALL

“ Ajaték lelke minden kétséget kizdrdan ugyan-
azon, jollehet finomhangolt motor segedelmével
késziilt, melynek a Hick Off 2002t is arca volt éltetni
pér hdnappal ezeldtt. A hasonlGsag valdiaban oly
magas foky, hogy véllalhaté irdnyvonalnak tdnik egy-
mashoz mérmi a két program sajatossagait. Nos, a
Hick Off 2002t még elmarasztaltuk, amiért nem volt
képes lehetdséget biztositani jatékosaink manualis
kijelblésére. Ez most - csak suttogni merem - megtor-
tént. S 16, igy emelkedé’ a legljabb generécids Anco
jétékban hasznosithatd akcidbillentylk széma: egy-
rél kettdre! A Kick Off 2002ben mdr szerepeltetett,
multifunkcids rabikazd / kicselezd / becsurgatd / fel-
rigé / anyéz6 / lepasszold billentyd most egy kijells
billentylivel is parosul - &m, szomor esetlinkben az
egyszeriiség tovabbra sem étallja a nagyszeriséget
fojtogatni. A legutdbbi Anco szemetvényben jatékosok

helyett kimért, nyugalmas tempét felvallalé kriptaszs-
kevények szaladgaltak - de legalabb szaladgattak:

ha labdarigasrol van sz6, az mar mégiscsak valami.
Itt azonban az Udvizitd hatdrértéknél jéval tobbszdr
kaphatunk rajta full dologtalan emberkéket, kik ese-
tenként a labda kizvetlen kizelében posztolnak (1),
gomyedt testtartassal kémilelvén az atellenes lelatd-
kat. Ezen ponton ugyan mér aligha vehetd komolyan
egy fociszim, de azért egy golt mégiscsak illendd
akkumuldinunk. Vagy még jobb, ha mi rigunk egyet
-gyhogy probéljunk csak belebonyoldni a jatékme-
netbe, mi baj lehet? Nos, a vélaszthatd, hdrom kame-
radllias kdzll minddssze az egyik kamatoztathato
sikerrel - nem is értem, mit s miért akartak az alkotok
a kettes szam, betépettmarabu-a-pélyafelett-
kérical” bedllitassal. Ertjiik s oriilink neki, hogy az j
Anco jatékok iImmér teljes 3D-ben pompéaznak -ama
legalapvetdbb ralatasi lehetdségeket nélkiildzni kész
labdardigos anyagot kindlni ma mar nem kifejezett
sikk, Példa: nagy hatasfoki, mindennem( perspek-
tivikus ferditéstdl - kiszindm, kiszéndm -mentes
felliinézet, A m{ kapcsén felmerlils legnagyobb gond,
egyszersmind elfogadhatatian sajatosség ellenben a
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Jtékkal-mint-olyannal” adédik: ennek a fociszimnek 1
kémém, se tartasa, se tempdja, se semmije. A ‘
folyamatos torténésekben bévelkedd jatékmenet, a :
hangulatfokozd adalékok, melyeket az EA sorozatok
révén szokhattunk meg a sportszimulatoroktal,
egyarant ismeretlenek az Anco legfrissebb terméke
eldtt. Ugy hiszem, mondhatom: is. Az egykoron
neves, &m méra 6nndn magat Gtven gallon gézolajon
égetd cég korai szemelvényeit ppen lendlletik,
torténésekben gazdag jatékmenetilk tette a kor
emlékezetesebb darabjaiva. Amennyiben az alkotok
képesek lennének ezen érzeteket (jraértelmezni
korunk szamitGgépein, Ggy részemrdl készséggel s
drommel szavaznék meg monumentalis pontsza-
mokat az Anco mihelyek legfrissebb termékeinek

-mégpedig béna grafika ide-oda alapon. Am a dolog
(gy &ll, hogy a fedett palyds reversinek jelenleg sok-
kalta tdbb kize van az 6don Kick Offok klasszicista
jatékéiményéhez, semmint az Anco Gjabb kelet(, s
szinte mér nekem kellermetlen botldsainak. Rossz,
ahogy van. El vele!

by Gyz

ERTEKELO.

Latvany: 2
sasthatéssg 2
Sravatossdg: 2
Zenehang: 2

4+ Zoli megirta a cikket
= A jaték cimével mar gondjai voltak
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- menedzser program képében, Iévén az itvesfaita

JAtekok ritkdnak szamitanak a jojded szemiiteset
Es7 gépén, akér afehérolidk. Habér a futbal vilghainoksag.
€ppentegnap értvéget, egyiven apropdt nem szabad, nem
lehet etszalasztani; s az iddpont, mondhatni kedvezett egy,
astilus rajongdinak szivit megdobogtatd kidhalmaz piacra
dobdsdnak. Sven-Garan Erksson neve méttan csenghet
ismerdsen a ziid gyep és oktaéderes labda rajongdi
sziméra, vén eza svéd Uriember a jelenleg) angol csapat
Rijgiiin egy kicsit furcsdin hatd megalapitdssal kezdem,
miszerint egy menedzserjaték s lehet szép, ha akar,
Enben a mifajban pedig elég sok azalyan munka, ahol
eme nem figyeinek kelld mértékben, s ha az operdcids
rendszer gomblait ryomkodiuk, az elég kiabranditd, Kérem,
mintapéldaként elemesni az elkivethezenddk okuidsdra az
alhudlis miirernekit, mely a kivétel a szabdlyt endaf alapon:

saenalﬁﬂmémdaoe-tbztﬂa’cazaztmmmnm

vezetbedzt résadre.

Lehetdségeink korldtianolc az utinpdtias csapatok nevelé-
Sétdl kezdddden, a bardtsagos mérkdiasseken kenesstil,
egészen avidghainoki taldlkozok lebomyoltdssig; rendidul
spélesa repertodr. Mindezek it koriatian hatalmunk mylik
egészen ameélyebb, nésrletesebb finomhangolisok pontos
bedlitdsara, a csapat takdikdidra, sit, az egyes tamadasi
formulak kidolgnzasara is! Az icd teftét s szabdhorhatiuk,
ha kechviink - porttosabban: taktikai érzkiink - Ggy kivérja
meg, Hihetetlen mennyiségil - és termésaetesen aktudiis
-szamadatokat tekinthetiink meg avisghajnoksagon
induini Shajto csapatokrd, jEtékosok kit csereberélhe-
tiink, egysadval minden foidi joval elhalmoznak a feflesztik,
amivel csak lehetséges. Mindez vajon mennyine elég, avagy
menryie nem, ha a vegst elszimoldsra kerlilsor. Egyéita-
ln: kié lesza kupa?

Téryésvald, hogya milfal imméron meglehetdsen teltett,

L] Kiadd: 3D0 / Ubi Soft

B Fejlesztd: Anco Sofware

| | Eredet: Egyesalt Kiralysag

- B Konfig: PI 300 64MB RAM

S| Formatum: PlayStation, PlayStation2, PC
B Web: =

Sat, tovabbmegyek: a statisztikai adatokon kivill talin mar
nem s lehet Gjat mutatni egy menedeserjgtékban. Hibakat
nem tudok felhozni, &m mégsem mondhatom, hogy
kiernelked{t alkotott a brit csapeat. Ha valami egyedlillo,
igai frissliést hozd Gidonsaggal dlina i, talin tWiléphetng
Gnndn koratait, igy azonban csak” egytaktikal éradket
megkivand szamologip, ugyangy, mint tarsai. igaz persze,
hogy nehéz Giat hoani erne sziikis kerstek kozé, mivel akkor
taldn mér nem is menedzsenaték lennea neve. Egyszen,
letisztult, nem is csal feltlinden. Ez egy Sven-Goran Eriksson
nevével fémielzett prograrm, a licensz4ogiokat pedig nem
hidba Gitittek horzs. Esa piaci adatok alapian, olybé tlinik,
ezelégaz (idviziiéshez. Am legyen,

dracoo-kegper]
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tavalyi 5 egyik killonds, de megkérdd-  a csapatbdl, hiszen a cél a dobogdk teteje. fonfie, BALIR0/0aME HAN
jelezhetetlen sikere a Cycling Manager  Hogy ez megvaldsulhasson, sok beavatkozdsi Formatum: PC
volt - az elsé sport szimuldtor, amittel-  lehetdség adédik a jatékmenetbe: a verseny Web: yeling i

Jes egészében a biciklizésnek szenteltek. Most,
egy évvel késdbb az eldzd alkotds hagyoma-
nyaira épiilve itt a masodik rész. Mint minden
mésodik rész, ez is a minél tébb Gjitasbol, csi-
szolgatasbdl és finomitgatasbal all. Az alkotdk
allitasa szerint a jatszhatosagot, a grafikdt és a
tulajdonképpeni menedzselést minden tekintet-
ben magas mindségi szinten valdsitottak meg
(j6, de ebbdl mennyl igaz? - Reiker :).

A jatékban lehetdség adodik hatvan biciklis-
csapat barmelyikének irdnyitasat felvéllaini,
s részt venni az 6sszes nagyobb, jelentd-
sebb nemzetkozi versenyen. A Jatékos, mint
manager a lehetd legtdbbet kell, hogy kihozza

elftt, alatt és utdn dgymond ,finomhangolast”
végezhetiink kerékparosainkon. Névsoruk
dsszedllitasatdl kezdve munkaszerzidéseken
at az edzési program kidolgozasaig minden szin-
ten babrélhatunk. Végil pedig, valés idében a
verseny soran sajat egyedi taktikdk bevetéseé-
vel kontrolldlhatjuk a kiizdelem minden egyes
pillanatat.

A Cyeling Manager 2 nem kevesebb, mint szaz-
nyolcvan killonbdzd palyat tartogat, ezeken
zajlanak a valds idejl dsszecsapasok, legyenek
akar 5z0l6, netan tdbbjatékos kizdelmek. Ha
halézatban Jatszunk, akar hdsz jatékos mérheti
dssze bicikliszerelési tudomdanyat.

Zene-hang:

A program két teljes cédén terpeszkedik. Ha a
mellékelt fotdkbdl nem is érzékelhetsd, a prog-
ram a versenyeket egészen elképeszto dina-
mizmussal és pergd jdtékmenettel dbrazolja.
Grafikailag még lehetne mit fejlGdni, de a han-
gulat megvan. Szivbdl ajdnlom mindenkinek ezt
az egészen kilinleges jatékot, ami szinte ezote-
rikus értékekkel bird tudast (marmint menyi az
esélye, hogy egy egyszer( halandé bicikliscsa-
pat-féndk legyen?) enged elsajatitani.

Balage
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+ Kiilénleges élmény
= De én megmaradok a szobabiciklimnél




AKkcié

“= hh, boldog gyermekkor! Gond semmi,
kitelesség alig, rengeteg szabadidd, ésa
Sa.  .ii fagyi gombéca is hérom forint volt. Kaptal
egy hiszast, befagyiztal, bekdlaztdl, aztan irany

a kizeli IGtérdomb (helyi nevezetesség, kiszolgalt
katonai terlilet, egykor I5gyakorlatokat tartottak
ott), némi turkalas a féldben téltényhivelyek utén,
aztan autdkazas sotétedésig. A szabdlyok: a domb
tetejérdl inditjuk az autét (tehetdsebbek eredeti,
szazforintos matchboxot, kevésbé pénzesebbek a
magyar / cseh / lengyel kiént); akié eldbb leér, az
nyer. Elakadhat valami gybkérben is persze: kézzel
16kni, segiteni egyszer szabad. Tét italdban nincs,
maximum egy jégkrém. Hallani persze hardcore
Jjatékosokrdl, allitélag a sajat autdikat rakték fel tét-
nek - &k ma mar gyanithatdan vagy a sitten {ilnek,
vagy egy sotétitett (veg(, tizendtmilliés sportkocsi
voldnja moghtt jatsszak ugyanert, csak most mar
nagyban.

. JATEK GYERMEKEKNEK

Mosztalgiazas off; hidba, ezt hozta ki belSlem
a Jaték. A BuzzingCars ugyanis autoverseny, korant-
sem a szokvanyos fajtabdl. Oszintén szblva az elsd
féldrényi jaték utdn komolyan megbdntam, hogy ezt
vettem magamhoz a szerkesztdségben tormyosuld
cédéhalombél - hoztam volna el inkdbb a Team
Factort, most boldogan I6vilddznék a neten, és
nem ezeket a kis taviranyitasd izéket terelgetném
magam eldtt. A véleményem késdbb jelentdsen
megvaltozott, de errl majd késbb...

A csalodottsagom alapjat a Quick Race meniipont
Jelentette. Jaték elindit, gyors verseny mohdn
kivalaszt - lassuk, mit tud a kicsike! Pufff. Az autd
elég furcsan néz ki, sofér nem 0l benne (ahd, ott
van az, valami IrényftSpult magiitt, és onnan vezeti
ajarganyt), egy hengerfejii robot zaszI6t lobogtat,
three, two, one, mehetiink! Palya csdnydcska, fel-
épitése elég egyszerd, az autd meg vadul diilidngél,
nagyon nehéz egyenesben tartani. Nekimegyek
valami hordénak, felrobban, a kocsi hatso része
lerepill - sebaj, megyiink tovabb. Ugyanez egy
ladaval, halife] van rajta: a robbands most joval

b

nagyobb, kicsi kocsim darabokban, szinte mér csak
az alvdzat vezetern. Még egy kir, dvatosan szlalo-
maozok a robband izék meg az Utakadalyok kozott,
valahogy beérek... és ennyi. Ez eddig elég sovany,
jon a fent emlitett csalddottsdg, mega Team Factor
utdni vagy ("Naive human.” - Reiker, mint Purple
Tentacle). Vissza a meniibe, mi van még? Mission
- mondja az dnglius felirat; helyes, ez taldn jobb
lesz. Az elején autévalasztas, egyeldre csak egyfajta
van: nem baj, megylnk azzal. Elsd misszio: érj be
iddben a célba. Kaszondm szépen, ez nem misszid,
ez ugyanaz, mint a quick race. Lenyomom, mésodik
misszid, majd harmadik, negyedik... Hurrd, van mas
is! Bombét kell szallitani, robotokat fuvarozni, ufét
Uldézni, bajbajutott gépeket megjavitani, szervert
ijra beinditani. A missziok négyes csoportokra
vannak osztva; ahogy elég pontot szerzel (eza
killdetések teljesitéséért jar), megkapod az Gjabb
adagot. Ha kedved tartja (és van elég pontod) djabb
jarmiveket is vasarolhatsz - néha szilkség is lesz
ré, mert egyes feladatok csak specidlis jarganyok-
kal teljesithetdk. Lassan besttétedik, és én még
mindig a BuzzingCars-szal jatszom, nem kell mér a
Team Factor, kitiinden szorakozom.

Mondjuk engem is meglepett, hogy milyen nagysze-
rlen egymdsra taldltunk a Buzzinggal. Meglepett,
mert tulajdonképpen egy gyerekeknek késziilt
anyag, A klildetések egyszer(ek, és inkdbb mdka-
sak, mint nehezek. A robotok ide-oda BT
széllitgatasa példéaul erdsen emlékeztet
a Crazy Taxia, csak éppen gyerkdcokre
optimalizélva. Egyébként a jaték egész
vilaga ilyen jopofa: like robotok, fura
gépek, még furdbb autdk, cuki hangok
és zenék, Valdszindleg én is ezért
kedveltem meg (meg persze a be nem
vallott, de most mar mindenki szdméra
nyilvanvald infantilizmusomeért). A
BuzzingCars felhdtlen szdrakozas,
kihivas nem nagyon van benne, de
nem is hidnyzik. Végre nem azon kell
goresbindm, hogy nem tudom teljesi-
teni a lehetetlennek tdnd iddlimitet,
vagy hogy még félmilliét kell gylijtenem

az autd tunningjdra - kis kék robotokat
az uftk fogsagabdl kiszabaditani, és
kdzben hatalmasakat ugratni sokkal
poénosabb dolog.

3, PROBLEMAK

=" Afelhdtlen szérakozast bearnyé-
kolja néhany dolog, Elsként példaul a
grafika. Nem mondom, hogy csiinya,

de nem kifejezetten a kor szinvonalan
all, az biztos. A jaték honlapjan ugyan
fél oldalon keresztill soroljdk a hiper-
szuper grafikus motor képességeit,

de a valdsag ennél sokkal prozaibb. A
JAték grafikéla kézepes, a palyak mellett

taldlhatd épliletek szogletesek, és a

[ | Kiadé: Epsitec
H
Fejlesztd: Epsitec
EE .
| b Eredet: Svaje
L Konfig: PS00 64MB RAM
|
H Formétum: PC
N Web: www.buzzingears.com

szénné dicsért Jhatalmas killsd terek” is egy 2-3
évvel ezelditi dtlag dridgsrobotos jaték terepmegjele-
nitési képességét tudjak csak felmutatni. A grafikai
hianyossagok felett mondjuk bdven szemet lehet
hunyni: ez a jaték nem a sokkold effektekrdl szdl, a
jelenlegi kilcsin pedig megfelel a célnak. Orliltem
volna, ha pofasabban néz ki, de emiatt még nem
fordulok el téle. A masik problémam a segitség
hianyéval van. Néhdny misszid esetében egész egy-
szer(en nem lehet tudni, hogy mit is kéne csindlni. A
fuvarozgatds feladatoknal példaul hidnyzik az ilyen
esetekben j6l megszokott, az objektivdinkat mutatd
nyil. Helyettiik tablak vannak az (it mentén - ami
nem rossz dtlet, de kétlem, hogy egy ilyen viszonylag
fiatal célkiiziinséget (meg a magamfajta, gyermeki
lelkilletiieket) megcélzd jatéknal ezzel kéne operalni.
Az F1-el behivhatd help nem drul el semmit, ugyan-
azt az egy mondatot szajkdzza, amit a misszié elején

az eligazitdsndl is a fejlinkbe vertek.

Ajanlott bizony, mert jo szérakozas! Ha kicsit
el tudsz vonatkoztatni a valds vilagtdl, elfogadod
a zenéld robotokat, a tizféle szinben pompézd
Jarmiveket, az agyment feladatokat, akkor jol fogsz
szérakozni. Ha nem, akkor a BuzzingCarsnem a te
Jatékod, keresgélj inkabb a hagyomanyos autéverse-
nyek kozt. Gyerkdenek / desinek / huginak viszont
ez a megfeleld jaték - szerintem a tiz év alattiaknal
tuti befutd. Nem teliesen ugyanaz, mint a poros
dombon matchboxokat hajtani, de nagyon kdzel all
hozza...

Liquid
- -

ERTEKELO!

Léatvany:

Jatszhatdsag:

Szavatossag:

@~ ~;

Zene-hang:

% Cuki jatéek gyerekeknek
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papirpohérbl a coke-ot vagy isszak hideg sbrilket,
és két marokkal tomik magukba a popcom-t. A boksz
utcabdl kigurulnak az amerikai Eletformat képviseld
acélsziimyek &s a nézitér elditti startmezd egyre
hangosabb lesz a mar tdbb ezer dsszegyilt Iderd
hangzavaratdl. A felsorakozott tibb mint masfél ton-
nas gépcsodakban egyenként minimum 500 16erd
diborog, és varja a felvezetd kocsit, ami hamarosan
meg is érkezik és a dudaszéra a 16 acélszbmy, szinte
egyként megindul, hogy megtegye a felvezetd kirt.

A kdr végén a felvezetd koesi nekilddul, kivagodik

a hoksz utcaba, és az eddig mogitte fegyelmezett
sorban cammogd kocsioszlop hirtelen megélénkdl:
elszabadul a pokol. A csicsés kasanijl gépek pilotai
tiwig nyomjdk a gazpeddt, felbgnek a motorok, és
megkezdddik az Grilt hajsza és Iokdbsidés, ami még
Grakon, és tbb tucat kirdn keresztlil fog folytatodni...
Uigye mindez milyen ismerds? Hat tévedtek ez nem

a hires Nascar futamok egylke. Ez most a LISAR
Hooters Pro Cupegyik futama, és ennek a hangulatst
prébélja a monftorotokra vardzsolni az Infogrames
ezzel a kis szdsszenettel.

%i EGYSZERUEN ILYEN RANDA

= Ami elfszbr is furcsa volt nekem, az csupdn
annyi, hogy egész este bolyongtam a killdnféle jaték
oldalakon a neten, de elizetest, vagy értékeld oldalt
sehol nem talattam, pedig a jaték mér a boltok pol-
cain figyel, igaz minddssze 20 dolldros rettentd aron,
szemben a Nascar 2002 50 dolldros &rdval. Aztan
folytatddott a csoddlkozdsom, hogy a readme fajl
szerint 700 kemény megabéjt helyet ajanl kiszortani
a jaték telepitéséhez a wincsimen, ennek ellenére (gy
nagyjabél 2 perc alatt mér végzett is az installdlassal,
és felpakolt 170 megat. De a meglepetések sordnak
ezzel még nincs vége, mivel a jaték elinditasa utan
tovabhbi érthetetlen dolgokkal nézhettem szembe.
Lassuk sorjaban, milyen csoddkkal taldlkoztam, Az
induléskor par masodperces gondolkodas utdn, a
program atvaltotta a videokartyat D30 mddra (az én
GF2-MX400-am jelzi) s mindenféle bevezetd mozi
nélkiil, csupén a néhény logst tartalmazd kép felvilla-
nasa utan (melyek vélitasa kbzben mindig szétesett
a kép) alig 20 masodperc alatt a fémen feliratait

bamulhattam. Mint a legtiibb jatékos, én is eldszir az

opcitk mentiponton kaparasztam az egeremmel,
_ demint az elore sejthetd volt az eldzményekbdl,
semmiféle video megjelenitéssel kapcsolatos

&tbeéllﬂast nem talditam. Se felbontds, se a

P

? hogy néz ki a verseny. Egybdl kivélasztottam a
e .Single Race” menlipont mégditt megbive 23

grafika mindsége, se a szinmélység. Sebaj,
gondoitam - biztos full automatdn majd a
progi bedlit nekem mindent a gép teljesit-
meényéhez. Opcitk bezar, és lassuk egydltalan

palyabdl egy szimpatikust, &s mar kattintottam is.
a Go" feliratra. Ma az igazi csoda csak most kivet-
kezett. Ugy lazén majdnem hanyatt vagtam magam
aszékemen - még szerencse, hogy van hattamlam
- annak a borzalomnak a lattan, ami elém tarult.
Pfuj. Egyszerlen kiléptem és elkezdtem a CD-n meg
a jaték kinyvtardban keresgélni, mert nem akartam
elhinni, hogy nem én rontottam el valamit. De nem.
Valéban nem rontottam el semmit, ez maga a jaték
és egyszerlien gy néz ki.

*;, VOLTAM AM A BOKSZ UTCABAN!

' Nade lassuk, mi rejtézik a szmyil killsd
magitt. Mint az elején emiitettem, a USAR Hooters
Pro Cup Racing 2001 éves szezonjénak a versenyeit
JAtszhatjuk végig, az ott valdban versenyzik és a
koesijuk tarssdgaban. Ez Bsszesen 23 palya szerte
az Egyesiiit Allamokban, és egy palya Kanadéaban.
Minden pélyan lehet edzd koroket, és mindsitd karo-
ket futni, a verseny eldtt, majd a pélyak kozitt tetszés
Ki lehet vélasztani egy telles szezont is és a palydk
sorendjét akar tetszllegesen bedlitani, Természete-
sen nem maradt ki a multiplayer lehetdség sem, mit
helyi hélézatban vagy az interneten keresztil lehet
jAtszani. It jegyzem meg csak (gy mellékesen, hogy
a kocsikat a gardzsban bedlltgatni, csak a multiplayer
médban lehet.

De most térjlink vissza a versenypalyéra, mert ott
sem akdrmilyen torténéseknek lehetlink tandi.
Atbongészter a billenty(i kiosztast, és megtalaitam
a grafikai bedlitasokat, ami minddssze abbdl all,
hogy jaték kiizben (de csakis akkor) az [5]-0s és a
[6]-0s billentyli nyomkodasaval a hattér a felhdzet
és az (gynevezett , bilinear filtering” ki-be kapcsol-

hatd. Maga az irinyftas torténhet joystick-kal vagy a
szokasos kurzor billentyiikkel, de ha van kéznél egy
kis ragasrtiszalag, akkor van még két gomb, mégpe-
dig az [F9] és az [F10] amivel a vezetd asszisztens
kapesolhatd ki-be (alaphelyzetben mindkettd be van
kapcsolva), illetve az automata fék és az automata
kormény. Tehdt ezeket bekapesolva, a tovabbiakban
csak a gazpedalt kell nyomni (vagy leragasztani) és
egy 99 kords verseny alatt, nyugodtan ki lehet menni,
megvacsorazni ;). Itt rulok el egy triikkit! Az auto-
mata féket kikapcsolva, a felveretd kir alatt, siman
eldire lehet tllekedni a felvezetd kocsi mage az elsd
sorba, és az elrajtolasndl igen 6 poziciébdl indulni 2).
Aversenyeken tdkmindegy, hanyadik helyen végzel

- kapsz egy bizonyos pontszdmot és bémulhatod a

SzZIMULATOR
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cél listét, amig az [Esc] billentydre rd nem tenyerelsz.
Nincs se replay, se next, semmi. Kilépés, masik palya
kivalasztasa és kész. Ja, voltam a boksz utcéban is.
Na az egy kész kabaré voit. Begurult a kocsi, bedlit a
helyére (megéllt a betonplace kizepén egy felfestett
helyen)- de anélkil, hogy egy lélek is megjelent volna,
az egyik oldala felemelkedett, hallani lehetett a léghul-
csok surrogasat, amint a kerékanyakat leszedik, majd
visszateszik, aztan ugyanez a masik oldalon is megis-
métiGdatt, majd a kocsi megindult vissza a palyara.
MNahéat ezek utan képzelhetitek, hogy a tesztelésem
minddssze egy Oraig tartott, mert még a jatékmenet
sem kitdtt le, ugyanis hacsak nem csaltam magam
eldre, vagy nem volt valami eszement nagy baleset,
ami miatt az egész mezdny megallt, és ki tudtam

Gket kerlilni, esélyern nem volt nyemi. Padlégazon,

az egyenes szakaszon még le is kirbztek a tobbiek.
Aversenypalyak, pedig tokéletesen egyformék. Csak
az aszfalt mintézata (szine), és a pélyat szegélyezd
palankok festése killonbozik egyméastdl. A hangokat

nem is emlitem. Az SB Live! kartydmon, hol az egyik
oldalrdl, hol a mésikrdl hallottam mindenféle rejtélyes
recsegéseket, amik méga motorok ziigasat is elnyom-
tak; amiért nem is kér, mert semmi kiziik nincs az
igari ilyenfajta versenyautdk hangjahoz.

. ELAKEZEKKEL!

" Most ldtom, hogy elfogyott a helyem és be kell
fejeznem a csoda ajndrozasat, Ggyhogy nem is fecsé-
relek tibb sz6t erme a jatékra. Egyszenlien érthetetlen
szamomra, hogy egy ilyen neves kiaddtdl hogyan kerll-
hetett ILYEN farmedvény a boltokba. Ugyhogy csak
egy mondat a végére: Nehogy a kezetekbe vegyétek!

Clemi

- -
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¥ Kevés helyet foglal a gépen
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STRATEGIA

o omoly dilemmaban vagyok. Ismét itt

egy jaték, amirdl imom kell, de nem
biztos, hogy mindenki izlésének meg-
feleld véleménnyel fogok elG&lini. A Cultures méaso-
dik epizédjat nehezen tudtam befogadni, ennek
ellenére a killfoldi kollégak Interneten kizzétett
publikéciéi nem minden esetben rosszak (Hogy
megnyugtassam lelkiismeretemet: altaldban azért
nem til jok). Tehat két lehetdség &ll fenn: vagy
a programot magasztalok vannak megaldva az
enyémtdl gybkeresen kildnbézd iziésvildggal, vagy
pedig én vagyok egy ostoba trendi alak, akinek
csak az a jo, ami csillog és villog, ami perdl és for-
dul. Lehet hogy az én hibam, de orcémat a haladd
programok felé forditom. Melyek elGremutatéak
a jatékfejlesztésben, még fel nem fedezett izgal-
mak igéretét magukban ringatd, ha nem is mindig
hossz(tavon sikeres, de - Ggymond - mast igérd
alkotasok. Meglehet, Eppen ezért nem veszem
észre a hagyomanyos, kifinomult szépségét. Ezért
a cikk elso felében bemutatom mi a Cultures 2,
de a végén Jon egy kis hazai tajszolas.
A Cultures 2, mint a cimbdl is kitaldlhatd, az elsé
rész folytatasa, egyenes agi leszérmazottja.
Isten-szimuldtor, ami a kbzépkorba vezet minket
- amikor a vikingek kicsiny, de anndl elszdntabb
sok minden hasonlit az el6z6 részben megismer-
tekhez, de tiizetesebb vizsgdlodas utdn kiderdl:
azért sok minden megvaltozott.
A jaték bevezetd mozija kilénds hangulatdra
sikeredett. Bjarni, fohdsiink dlomi szépségd tava-
szi mezdn pihen, utolsé simitasokat végz friss
faragésan, jol sikeriit furulydjan. Mellette kislény
fut kacagva, minden a nyugalom és a béke boldog
pillanataira emlékeztet. Latvanyvildgaban eza
mozi szépen kidolgozott, még ha a figurak tdlsago-
san is rajzfilmszeriiek - Gsszességében kellemes
.. hangulatot kelt. Igazi meglepetésként
Es> Erthat, hogy a Bjarni arca felé kize-
ledd kamera milyen aprélékosan
rajzolja ki vondsait - és hogy

ezek a vondsok milyen részletességgel abrazoljak
a kezdodd rémiletet, a félelmet. A kamera tovabb
kizelit, rd a szemekre, és ezekben mar nincs
semmi mas, csak a teljes, mindent elstprd panik.
Bjarnit vizidk készontik, virdsen izzd kisivatag-
ban, hatalmas kapu eltt harcol az életéért. Az
emberfeletti kigyd-sarkany tdmadéasait nehezen
védi, az oldalan klzdb jjasz is melléls - a szbrmy
villdmgyors mozdulatait nehéz kévetni. Bjarni
segitségére siet tovabbi két, még furcsabb
harcos; az egyik hatalmas, szoke pancélos,
mellvértjét virds kereszttel ékesitett fehér posztd
takarja; mig a masik sttét bard, hagymakupolds a
sisakja. Gorbe kardja alig talél rést a rém kemény
pikkelyel kdzott. A sdrkdny harca Griéngésbe
fordul, kiszadmithatatlan tAmadasai sszezavarjak
a harcosokat - egyik a masik utan kerdl a foldre;
J6, ha csonttdréssel megiszva a csapasokat.

Az ijasz ekizben - Istenének héla - megtalélta
nyilvesszejével az dllat gyenge pontjat. A harcosok
feltapaszkodnak és értetlenil nézik a mozdulatlan
bestidt - miféle gonosz istenség teremthette? -, a
szemébe 16tt vesszd még mindig rezeg. Marmér a
gydzelemre gondolndnak, mikor a kigys teste meg-

fesz(l, és maris foléjik tornyosul tébb embernyi
magassagd testével...
Tetszetds, mivesen kidolgozott bevezetd,

bélcs druida magyarazattal szolgal a kils-
nds lomra: a virds sivatagi kapu nem mas, mint
aValhalla bejarata, és a harc egyfajta metafordja
Biarni kildetésének - népe sorsa a kezében van.
Epikus térténet kezd kibontakozni. Hoslinknek
népe élére dllva meg kell taldlnia az dimaban latott
kalandozokat, és egyiittes ertivel a vélt-valosagos
rém ellen vonulnia.

Mindez nagyon vonzdan hangzik, de a valésag
{marmint a jaték menete) nem ilyen nagyszabésd
elsd kirben. Késziljink az irgalmatian mennyiségl
méaszkalasra, favagasra, épithezésekre. A Cultures
2az eldzi részhez hasonldan elképesztd mennyi-
ségl-mindségil aprolékos munkat kivetel. Taldltam
is erre egy kifejezést: mikro-menedzsment. J6 mi?
Kisfiam, mivel toitdd napjaidat ahelyett, hogy nor-
malis fiatalkeént kihasznalnad a nyari szabadidddet?
Anyul Mikro-managelek egy kultikus pszeudo-
kizépkori tarsadalmat...
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A szabdlyok gordilékenyebbekkeé véltak, de a fd
szisztéma hasonld az elsd részhez, Palyardl palyara
haladva fel kell épiteni egy jol mikods gazdasagi-
katonai birodalmacskat féliton a Sim-jatékok

és a valds idejd stratégidk kbzott. De a Settlers

- Civilization paros keresztezésének is felfoghatd.
Mindez j6 dolog, ha valaki szereti a lassu temp6t,

a nagyon sok aprolékos és elmélyllt koncentracidt
igényld jatékmenetet, a nyomasztd rendszeres-
séggel ismétigdd, ismétiads, ismétiéds, ismétisda
munkafazist. Mert ez az, amire szémithatunk, ha
belemeriilink a Cuffures kettd vildgaba.

A probléma, hogy a civilizAci6t épitG-alakitd torvény-
szerliségeket a Jaték szabalyal szerint a kizosséget
alkotd egyéneken keresztll iranyftjuk. Minden
egyes szerepld, mindenki a faluban - legyen az drtat-
lan kislany, kovacssegéd, netan hajddcs - sajat, ha
nem is személyiséggel, de 6nallG értékrenddel bir.
Mindenki egy-egy mini-RPG. Ez egy nagyon vonzd
otlet, de ha leforditjuk a jaték nyelvére, elfibb utébb
rendkiviil farasztova és nehézkessé vélik.

%, SORBOL VASKARIKA ményeznek, 6h az dsszetettség varazsa... .

=" Konkretizalunk. Csinaljunk sért - mi mést? ) ] bt AN 2
Tegyiik fel nincs semmi masunk csak néhany "-, RESZLETEKBEN AZ OROM Jatszhatésag: 5
telepesiink és a féépllet. Elsd kirben épiteni kell ' Acsigalassiisagd temp6t a profibbak akar Szavatossag: 5
egy farmot, meg képezni valakibSl egy parasztot. gyorsithatjak is olyan csalafinta megoldasokkal,

Mezdgazdasagi dolgozdt. Ha ez megvan, belekezd-  mint a cipd kifejlesztése - vikingjeink, ha meg . Zene-nang: 3

hetlink a malom felépitésébe, a parasztot beirat-
Jjuk egy tovabbképzésre, Oklevelén olvashatd, hogy
sikerrel teljesitette a molnar-vizsgat. No, de nem
elég az drlés, meg koménk szomjazza a tudést

- legyen hét. A tovabbtanulas eredménye a pék.
Persze ehhez kell egy pékség is. Ha mindez kész,

csak utdna kezdhetlink neki a strfdzde felhlizasa-
hoz, és méhkaptarhoz, mer' ez is kell (Kitartunk
szandékunk mellet, tovabbra is sérézni akarunk).
Pékiink hipp-hopp atvaltozik serfdzévé... (annyi
képesitéssel mér barhol alkalmaznak). Mindezek
alatt természetesen a tdbbieknek is szolgdlatba
kell Iépnilik; ki vaddszgat, ki haldszgat, bogydkat
gydit. Epiti a hazakat, termeli a nyersanyagokat,
elfdlitja a kész termékeket. Kellenek kereskeddk,
banyaszok, harcosok, ki tudja még mi minden... Ha
valaki valamilyen jartassagot kitanult és azt gyako-
rolja, nd a szakértelme, jobbak lesznek az értékei
&s mint fentebb I&ttuk, Gjabbakat tud kitanulni.
Hogy miket, azt egy részletesen kidolgozott, elsd
pillantésra (és masodikra is) bonyolult fastruktlra-
ban tudjuk kivetni.

Mem kétlem, biztos vannak, akik imadnak
elmeriiini a részletekben, példdul meghatarozni,
hogy valaki mib&l mennyit gyartson. Ezeknek a
manidkusoknak kész paradicsom ez a jaték: van
vagy Otvendt fajta termék, vagy begy(jthetd izé;
sokuk egymassal kombindlva még djabbakat ered-

nem is téltosodnak, de gyorsabb munkara fogha-
téak tappancsuk befedésével. [gy mar kénnyeb-
ben képesek nagyobb tévolsdgokat bejémia
kilométeres palyakon, utakat épiteni, hogy Gjabb
falvainkat 0sszekothessik, fellenditve ezzel a
populécid szaporoddsat - még tibb munkéra

vard szorgos kéz, még tobb mikro-management...
A programban van egy, a jatékmenet sebességét
szabdlyozo éra - Istennek héla - a felporgetés sok
esetben kész felldilés volt. Mivel felfedezésekrdl,
kalandozésokrol is sz0 volt az elején, nem ért, ha
néhény (pontosabban: RENGETEG, mivel annyi kell
egy jobb csatahoz) katonat is kiképzlink. Viszont

a szamukra szilkséges tengernyi eldzetes termék
megteremtése egy idd utdn irgalmatlanul sok tirel-
met és energiat igényel.

<" Tulajdonképpen a jaték grafikajan semmi
lényegeset nem valtoztattak, csak a pélydk lettek
nagyobbak. Kisebb felbontdsban a grafika eléggé
gyeszora (?! - Reiker), nagyban viszont az animalt
karakterek szines pottyokké zsugorodnak. Anima-
ciGjuk az Amigas iddket idézi, a mozgas darabos,
kozel sem élvezetes a szemnek. A lathato képet
csak a kurzor képernyd szélére tolasaval lehet
mozgatni, a scrollozds féjdalmasan zavard, nem
mellékesen nehézkes is irdnyitani. Osszefoglalva:
a jaték legnagyobb szégyene a grafika, a mai
gamék mellet egészen primitivnek, kidolgozatlan-
nak tdnik. Az is.

Lehetfiség van tobbjdtékos mddra is, a jatékme-
net sajatossagait figyelembe véve ez mar két
gémerrel is tdbbnapos elfoglaitsagga fajulhat.

A legjobb palyakon speckd killdetéseket kell
végrehajtani a termelés felvirdgoztatasan kivil.
llyen példaul a ,capture the cow”, a zaszlocsenés
mintajéra. Vicces.

A Cultures 2 az isten-szimulatorok kategoria-
jéba tartozik, ami mér alapbél is egy j6 dolog;

de meg van még spékelve j6 sok felfedezéssel,
héditassal, diploméciaval és persze csatdkkal,
Ez megint egy j6 pont lenne, ha nem kellene a
gatdsdra forditani. Elkényeztetett bardtnoként
nyavalyognak polgéraink, ha nem elégedettek
valamivel, irtd sok mindent kell kifejleszteni, ren-
getek mikodo gazdasagi szal kézben tartdsaért
vagyunk feleldsek... ez szdmomra mélységesen
unalmassa és kidbranditova tette ezt az egyéb-
ként is végteleniil csinya jatékot.

Balage

-
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= Csak pészmétolo fanatikusoknak



teniszjatékok a pécén hanyagolt mostoha-

gyermeknek szamitanak; drliini kell, ha kiad-

nak egyéltalan ebben a mifajban valamit.
Jellemzd, hogy a legjobb darabnak egy kbzel két éves
Dreamcast jaték, a Virtua Tennis atirata szamita sze-
gényes felhozatalban. Ezen a tarthatatian helyzeten
(a tenisz mégiscsak az egyik legnépszeribb sport
manapsag, dugig nagynevii sztérokkal és neves
versenyekkel) kivan valtoztatni a DreamCatcher
/ Cryo kollaboracigjaban szilletett Agassi Tennis
Generation. Agassi neve j6 ajanidlevél (a srac eddigi
pélyafutésardl bdvebben a szokésos dobozkaban),
elvileg tokéletes alany arra, hogy hosszantartd
sorozatot lehessen alapozni ra - és a Cryo sorozatot
akar, nem hidba diszeleg ott a jaték neve melletta
2002-es évszam.

t&relgez-benherﬂlw rﬁsﬂnkmagweﬂal
 Wimbledoni tornat. Palyafutasa innen egy hul-
!anwasﬁtgsmasagéva (ill. pélyajatlefwa} indul

".i FELNONI A LEGNAGYOBBHOZ

=7 Afejlesztt bacsik eltt két (it Alit. Az els6 (és
nehezebb) az lett volna, ha sajat rendszert dolgomak ki
ajatékhoz, egyéni irdnyitassal és ravasz madon kivitelez-
hetd mozdulatokkal. Na, 6k nem ezt az utat valasz-
tottak, hanem az ennél joval egyszeribbet: szépen
lekldnozték a milifaj kirdlyat, a fentebb mér emiegetett
Virtua Tennist. Az Agassi Tennis Generationirényitasa
egyaz egyben megegyerik a VIevel, a szervat pont Ogy
tjilk, ahogy ott megszoktuk (gombnyomasra teltoda
csik, az idedlis dllapota a teli voras, ekkor tjlik a véd-
hetetlen bombékat), és az alap itések kivitelezése is
teljesen megegyezik. Vannak ugyan egyéb mozdulatok
(a killon gombokon elérhetd temelés-nyesésporgetés
tridsz), de ezeket a harom nehézségi fokbdl csak az
utolsdban jatszva (hard) kell alkalmaznunk, az easy /
normal fokozaton tokéletesen el lehet lenni a jol bevalt
Jbelecsapok egy parasztosat a sarga labdaba a kivant
iranyba, aztan majd lesz valami” taktikaval. Az Agass/
Tennis grafikailag az etalon Vimeghaladasat tlizte ki
célul maga elé - bizonyos tekintetben sker(it, sok mas
esethben meg nagyon nem. Amiver a Virfua Tennist, az
a jatékosok kidolgozottsaga. J6 sok poligonbdl dlinak, a
kopasz, flilbevalis Agassi tikéletesen felismerhets, a
ruhak Ggy gylrodnek deréktajon, ahogy aza nagykinyv-
ben megvan iva. A palyak isjol néznek ki, nem jartam
még Melboume-ben, sit, még a US Openhez sem volt
szerencsém, de a tévékizvetitések alapjan komektil
sikeriitt visszaadni az eredeti kilzdGtereket. Eddiga poz-
tivumaok, minden méas elmarad a nagy elddtdl, a tronfosz-

tds exttal elmarad. A fejlesztik nagyon
biiszkék a jatékosok (motion-capture) ani-
mécidjara, nekem mar kevéshé tetszetta
dolog. Ahogy mozognak, az nem rossz; de
valahogy bénén dlinak meg - nem érzem,
hogy a lendllet tovablovinné Gket - a Virtua
Terinis (tudom, hogly Stddszdr rom lea
nevét, de sajna elkerliihetetien az osszeha-
sonlitas) ezt sokkal jobban hozta, Ot szinte
Eltek az emberek, organikusan, tefiesen
valdsdgosan mozogtak, itt meg mintha
robotokkal jitszandnk - kiadjuk nekik az
utasitast, nekilendiiinek, végrehajtiak,
aztédn stop. Szidom egy kicsit a kizinség
megvalésitasat is: eza Vben (hat nem
leittam megint >:), széval abban a bizoryos

| Kiado: D / Mindscape + Cryo

B = B Fejlesztd: Aqua Pacific

| | Eredet: Egyesiilt Kiralysag

L L Konfig: P11 400 64MB RAM

i) = - Formétum: PC, PlayStation 2, Xbox, GBA
| Web: d tcherinteractive.com

/agassl

€eldz0 jatékban sem volt tikéletes - de itt kifejezetten
ocsmany. Papimasé emberkek, akik barmban (inek,
vagy egy par frame-bdl 4ll6 animdcidban tapsolnak.
Eztazért nem kellett volna. Van aztén a kommentar

- na, ezen is doigozhattak volna még egy picinykét az
urak, Tizendthisz mondatot ismételget, raadasul néha
teliesen oda nem illden (Sorozatban rontok harom szer-
vat, emre mit mond? Hatdrozott fejlodést ldthatunk a
JAtékban!” Kosz). Aldor inkébb ne legyen kommentator,
amagam részérdl harom menet utan ki is kapesoltam,
mertidegesitett.

" JATEKLEHETOSEGEK

<" Induljunk el nehézség) somendben. Kezddknek
mindenképpen az Arcade modusz kiprobélasa javallott
elsdként. Konmyitett jatékmenet, aligalig (tjdk outra
vagy haloba a labdat, az események kicsit fel vannak
pirgetve, &s szinte magatol radll a tenyeresre az (tink.
Kicsit komolyabb kihivast jelenta Quick Match mad, it
el lehetfeleiteni a kinnyitett jatékmenetet; a megieleld
pillanatban és madon kell megiitnlink azt a frénya
labdt a sikerhez. Avilaszthats jAtékosok szaméra
nem lehet panasz, van vagy két tucat - nekem mondjuk
csak Agassi neve volt ismerds, de ez valdszin(ileg annak
tudhatd be, hogy mostansag mar nem nagyon kivetem
figyelemmel a tenisz vildgat - nekem még Becker és
Courier voltak a hdseim. A Quick Match kitlinden alkal-
mas arra, hogy kelld tapasztalatot szerezziink az igazi
feladatok teljesftéséhez. Ezek az Agassi Toumament és
a Kaner mod: az AT-ben Agassi bacsival verekedhetjiik
végig magunkat a nevesebb tenisztomakon, a Karmier
mdd pediga jol bevalt jétékoskredlds, pontosztogatos,
edzifogadds nyomulds, ahol hosszas kizdelmek drén
Kinevelhetjlk a magunk dlom-sportemberét. Aki meg-
unta volna a gép elleni kizdelmet, az nekidllhat a neten
/ LANon jatszani. LehetGség van paros mérkizésekre is,
igy akdr egysreme négyen mérhetjik dssze tuddsunkat
egyjo kis ATG muttiplayer party keretében,

" EZUSTEREM

«" Minden hibdja ellenére az Agassi Tennis kigrdemli
a képzeletbeli dobogd mésodik helyét: nem annyira
élvezetes vele Jtszani, mint azzal a bizonyos sokat emle-
getett konzolos atirattal, de a Roland Garros sorozatot
példaul magasan veri. Oszintén remélem, hogy a v
&vi Kiad&sban javitiak a hidnyossagokat, s akkor végre
lesz altemativéja a... tudjétok hogy minek.

Liquid
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2002 Blizzard Enter . Minden jog fenntariva. A Reign of
Chaos védiegy, a Blizzard En [crtalnrrcm &5 a Warcrall a Blizzard

Entertainment védiegyel vagy bejegyzell védiegyei az Egyesdlt
Allamokban és vagy egyéb orszdgokban. Minden egyéb védjegy a
megieleld ulajdonos tulajdanat kepezi.

VALés IDEJU STRATEGIA
U] ALAPOKON.

IIZRD

ENTERTAINMENT

www.blizzard.com

Magyarorszagon kizarolagosan forgalmazza az M Kit.

www.ntec.hu Tovabbi informacio: www.warcraft3hivatalos.hu
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MILYEN

LEGENDAT

TEREMTESZ?




¢ e}, vajon milyen lehet kamionsofomek lenni?
¢ Megvaldsitani gyerekior dimunkat, mikor meég
azt hittlik, ez egy nagyon érdekes ésvaltozatos.
foglakozas. Irdryftani azt a bohdmnagy monstrumot. Vagy
kicsit redisabban atélni az egészet: réni az utat egész.
nap &s €jjel, efiuttatni a szalitmanyt idSben a rendeltetési
helyére, gyorsabbnak lennia konkurencianal, kizdenia
faradtsag ellen, &s kivideni a tdbbi vezetd hiilveségst...
lemegy a Nap, feljon a Hold, esni kezd az esd, és csak
menni és menni rendithetetiendl. A szemed eldtt mar
csakaz lebeg, hogy ha ezt a meldt evégzed, megveheted
maijd felveszel valakit, hogy ezt a jArganyt tovabb hajtsa,
s bizisten nem fogsz tobbé halat és csirkét szilltani,
csakis jofajta dolgokat, olyat, ami nem biidés. Esigen,
akkor Te leszel az Utak Kirdlya! Kiprobainad egyszer? Na
s ha ezt az egészet tviznénk a majd’ éviizedes Test
Drive flijatékkal (tizenkét éves a cuce - Reiker)? Na mi

van, lehervadta mosolyod?:)
A Kingof the Road alapveten kamionos progl. Azért csak
alapvetden, mert fejlettség) fokunktdl, anyag) lehettsé-
geinktd, motivacionktdl fiiggden més jarganyba is bedi-
hetilink. Példaul BMW M5-be, ami ugye egy 400 I6erGs
sportlimuzin, és semmiképpen nem kamion. Ez persze
azelelén nem denll Ki... Mert az eleje, khmm, szival nem
tll biztats. Az intrd meglehetdsen gyatra, se fille se farka,
killnbézd kamionos akcidieleneteket lathatunk, a gra-
fikai megvaldsitas pedig nagyjabdl hérom évvel ezelGtl
(vagy még anndl is régebhbi) szintil. A meniiben szokésos
Slitgatasokon kivil van egy kiln gomb csak ama, hogy
egy “dema’t nézegessiink a jatékbdl. Vian egy Recorder,
meliyel meglepd madon felvételt lehet késateni, &s ezek
utan taldjjuk a jatekhoz kapesolodd gombokat. Elsdnek
essiink tl a karaktergenerdlason, beijuk a neviinket és
vélasztunk egyarcot... itt mér komolyan felriémiett egy-két
Gisijaték, mint a Stuntsés a Fool ugyanis olyan ringjes
rajzoit fejek vannak, mint azokban, Evekkel ezelétt még
meg#litak voina a helyliket valahogy, de mest? Ezen
tilvalaszthatunk muitiplayer és single player opciok
kiziitt; kezdilik egyedil, hiszen eldbb ismerjik meg ezt a
| programot valaszthatunk i jatékot, letve betdithetiink
| egyrégit Rég nincs, jatsszunk tehat Gijatkot: it lehetisé-
| ginkvanarcade, fletve szimulator médban nyomuini,
megadhatiuk a forgalom erGisségét, a nappal / éiszaka
véltakozdsanak gyorsasagat, iletve az alapvetd idGiarast.
Mar csak jarmiivet kell valasztani - kocsi il teherautd
~ ésindulhata moka...

# Afeladatok kbzil magunknak kellvilasztani, béra
feladat tulajdonképpen mindig ugyanaz valamit efuttatni
valahova. Ez lehet csirke, szamitogép, vagy Martini;
mindegy lenne, de persze nem egészen az. Van ugyanis
minden szlitmanynak egy bizonyos mérdfoka, eza
trékenység. Ha nagyon szaguldozunk, ugratunk, netdn
nekirontunk a hegynek balga madon - nos, akkora
szélitrany sérlll, &s a oéldllomason kevesehbet kapunk
a beigértnél. Az, hogy mennyit igémek egyébként, sokat
eldrul; kb. 1000 dolesitdl indul a kvita, és felmehet
hilszezerig, vagyannal is tovabb, Persze ez utdbbi dsszeg
akor lehetséges egydltalan, ha teherautoval vagyunk,
hiszen nagy mennyiségll dnu kisebb jarganyba nem fér
bele - alapesetben a teherautd valasztasanal egy ZILt
kapunk, armi meg is felel nagyiabdl a kivetelményeknek.
Ja és persze aldur lehet szamitani ezekre az irdatlan
dsszegekre, ha példaul a céléllomas GreyStone, amely
helység nemesak lentvan a térképrdl, de oda Ut nem
is vezet! Szd szerint a susnyan kel keresztiivereked-
niink magunkat, mikdzben a huppandktdl a rakomany
szép sorjaban atomijaira hullik, igy a megszerezhetd
péremennyiség is fokozatosan csiikken. Alapfeldiashban
egy kereskedeimi elosztdallomas mellett aliunk, amely
egyebként egy motelre emiékeztet; nevezzik egyszerien
csak raktamak. A raktar oldaliban sorban nagy ajtdk van-
nak, eléaliunk ésa progj felajanl egy lehetiséget, mit kel
vinni, hova, menryiért, mennyt idd alatt, mennyire kényes
acsomag, sth... ha megtetszik, nyomunk egy + gombot
anumpadon, és mér be is rakodtunk. Na de most mér
ryomés, mert szorft azidd. Es ha ezmég nem lenne elég,

mikor mar (ton vagyunk, egyszer csak “versenytarsakat”
kapunk, akik megprébdinak hamarabb odaémi a céldlio-
miésra, mint mi. Magyaran kialakul egy verseny, menni
kell, mint a meszes, de a pirosndl azért megalini, és j6, ha
asebességhoridtozast is betartjuk, merta zsemyak elkap-
hat. Ha kefestiink elég pénzt, vehetiink nagyobb kocstt,
kamiont, esetleg a fent emiitett M5-0st. S6t, ha elég jdl
hasitunk, még alkalmazottat is felvehetiink. Bavill a cég,
mindenki hepi, &s kizben sadlametal...

.:i f =

<" Blérkeztiink a program egyik gyenge pontishoz és
ezazirdnyitas/ fika. Ha nem arcade médban megylink,
azautd folyamatosan billeg, nyekik-nyaklik, ami még nem
lenne baj, de bellirdl olyan mintha bicegne, &s ez egy idd
utén hényingert is okozhat. Vigydzzunk magunkra és a
vacsorankra, vélasszuk hét az arcade mddot, mely meg-
szabadit minket a tengerbetegség veszélyétdl, Ha autdt
valasztottunk, nyilvdn gyorsabban megy és jobban karya-
rodik, mint a L, ami nagyjabdl a progiban is igy van. Mivel
automata vaitdsak a verdak (igen, még a BMWMS-Gs
is ) beletették a lehetiségst a kick-down izemmédnak
-ez azt jelenti, hogy nem csak réléplink a gazra, hanem
padidig tapossuk. Ehhez a ctri kell nyomni; de ming
furcsasag, ekhor nemcsak a gézadas erdsebb, hanema
komndnyzss is! St ekkor a fékerdshdl padidfék lesz. Egy
id6 utén azon kaptam magam, hogy a ctri folyamatosan
nyomom a kisujjammal, ha sietek valahova, mérpedig
ebbena programban mindig sietni kell. Masok is kiizieked-
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nek rajtunk és versenytérsainkon kivdl, 6k néha erbsen
feltartanak minket, akkor is, ha latsz0lag csak bénamak.
Van, hogy megiiednek és satufékikel cslismak a karyar
killstfve felé, de ittam olyatis, hogy mr akkor megjiedt {
afazon, amikor engem még eftakarta hegy, Ugy latszik

Drﬁbmaﬁnultazautobanésmmﬂamazaiaddyo—
kon. Avetélytarsak egyébként eseméletienil ryomidka
gézt, igy nekiink sincs més vélasztasunk, mint folyamato-
san a hatdron autfznl. Segithet ebben, hogy az autdnkat
- pénzért persze -felspécizhetilik az 0t mellett talathatd
szereldékben: hasmos extra a bovitett izemanyag tank
(s nem is kerlil sokba), az erdsitett motor (ez mér borso-
sabb), &s még megannyi cuce, a spéci felfliggesztéstdl

az autdpdlya és terepgurmikon kereszill a navigtorig,

Ha Ggy érezziik, elég nyerd jarganyt kovacsoltunk dssze,
kiprobdlhatjuk a versenypalyan, merthogy ityen is van.

Azért nem artvigyami, ez nem egy Silverstone, ittoffroad
részisvan!

Maaaméwont c Aképekalapidn ez a jaték készii-
hetett volna harom-négy évvel ezeldittis. Komolyan. A

belsd nézet, az autok kiilsd képe, a taj, mind-mind kritikéan
aluli. Endl nem is szeretnék tibbet imi, a vegén még.
valami cslinyét mondok.

GEZVE
o Régemleieehetéblmttbennema}atek a
pélyak kinézete akdrcsak a Test Drive fl spécizhetjiik
azauténkat, minta Street Rodtban, a kocsi Ggy bilega
pélyan, minta Lambo terepiénd a Stunts-ban; &m pozitiv,
hogyvan kilidetés és van karmier méd. Az tlet egészen
6, kér, hogy botrényosan rosszul sikeritt az egészet
megvaldsttani.

Létvény
.Iatsz hatoség.

&avatoszég

Zene-| hang

Ll Izga!mas pa!yak, érdekes jatékmenet,
vérbé akeio
... ha az 1993-as viszonyokat nézziik
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Tcrazy
- TXI

¥ | i szegenyszerencsetien peces gemerek;)
£ E jolelvagyunk zanva az arcade atiratoktol. A
= mézlista konzolos kozonség minden maso-

dik hénapban kap valami finomsagot, olyan csemegék
(jabb folytatasal érkemek a gépeikre, minta House of
the Dead, a Virfua Fighteya Time Crisis, vagy éppena
Crazy Taxi Neklink meg az utobbi idokig semmi, szégyen-
sremire kéredzkedhetink &t egy kis jaték ergiéiga P52/
Xbaxtulaj szomszed Pistikéhez, vagy verhetiiik el az egésr
havi bevetellnket fél Gra alatt a jatekteremben. Mostan-
sag kezd javulni a helyzet; igaz, ehhez egy évvel ezelGtt
Jragedianak” kellett torténnie. Eza bizonyos tragédia
pedig nem volt mas, minta Dreamcast gyartasanak leall-
tAsa. ASEGA felhagyott az erdsen vesziestges jatekesn
tamogatasaval, atment multiplatform kiadoba, &s ezzel
szamunkra is megnyitotta az utat par kordbbi nagy jték-
termi siker felé. A pécés atiratok minGségerdl mondjuk
lehetne vitatkoani (gondoljunk csak a borzalmas SEGA
GTre), de atrend mindenképpen Gdvizlendd: tessék
csak minél tobb mindent kiadni pécére, SEGA bacsi, miis
szeretiink am verekedni, Iovaldaani, meg autokaanil

A Qrazy Tewajtektermekben kezdte a palyafutasat
(ot hatalmas siker voit, annak idelén i is biztos [Bttatok a
sorokat a gép eldtt) aztén jotta Dreamcast verzid (ez se
voit kutya, a CTazon jatekok kiizé tartozott, melyek miatt
azemberek sziikségét érerték egy DC megvasanasanak),
tavaly pedig kiadtak a kettes szami Playstationre is
(kimaradta GameCube Stirat - Reiker, mint Kukacoskodd).
Acikk idi@nak mindharom veraichoz volt szerencedie, leg
jobban a Dreamcast os valtozatot kedvelte, de szivesen
JAtszott a PS2-0s verzidval is. Ennek legfobb oka az, hogya
Crazy Texiegy esaméletientl eftaldlt itel Azalapfelalias
egyszen, minta pofon: adva van egy hatalmas varos.
(nincs meghatarozva konkrétan, hogy mehyik - nekem min-
digis San Francisco &s Miami keverékének tiint a dolog),
teegytaxist alakitasz, utasokat kell felvenned, esaz aftaluk
Kkért helyre szélitanod Gket. Ennyl. Mieldtt barki sikitofraszt
kapna, tessék szépen a jték arcade gyGkersine gondolni,
Egyjatéktermi itk nem lehet boryolult-azt Ggy kell meg-
alkotni, hogy méga legegyszerlibb gamer is elsaigfiisaa
kezeleset (meg persze fetiogia a jatek lenyeget) Gt perc
alatt. A Grazy Taxibdia pont ebben az egyszeriiséaben
reflik. Sziir ki magadnak egy utast (szines jel mutatia, hogy
fuvarra van sziiksége; ha piros, akkor a kizelbe megy, ha
sarga, akkor messzebbre, ha 201d, akkor megjo messzire,

—a

game time

gyakran avaros masikvégebe), alll meg mellette (kor
Jetzi artaterliletet, ahol le kell llnod), vedd fel, és irdnya
©oélpont, meghatarozott idd alatt persze -a kocsid felett
ketyes a szAmiSlo. Az objektivat egy myil jeldl, ami nagy-
Jabdl mutatia, hogy menre is kéne menniink. Nagyjabdl,
mertez nemvalami mihoidas Gtvonaltervezd rendszer,
satwal ne vard el tdle, hogy megmutassa, mehik sarkon
kell befordulnod. Meég szerencse, hogy a kilzekedési sza-
bélyokat a Crazy Taniligaban meglehetisen szabadon
értelmezilc hajthatsz, mint az dniit, Stmehetsz a mask
savba, hatalmasakat ugrathatsz a meredek utcakon,
masimun rad duddinak meg az utasod shongat egy kicsit
- Uitkizhetsz is, 2 kocsi nem fog sériini, legfeliebb kelassul,

Wrordil
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vagylerep(l az Gtrdl. Averetes kizheni durmdk egyblent
nagyon jok, a fuvarsiirget a hatso (iésrdl, te ryugtatgatod,
megvisszaszilogatsz neld, ha valami dunvabb beszolasra
ragadtatia magat Ahanysofor (negyvan belbllic Axel,
Gus, Gena, ésB.D. Joe), annyi duma ésannyi vezetési
stilus; érdemes mindegyiket kiprobaini-az én kedvencem
a csajsai volt. A pécés versiben hérom jatekmodot talalsz
van ugye ez Arcade, az eredeti szabatyoldal (idore megy a
fuvar, amennyivel elobb érsz célba, annyit spdrolsz a kivet-
kezb fuvarra-ennyi idd alatt ugyanis j utast kell taldinod),
az Original (3, 5, 10 percig vezethetsz egyfolytaban, nincs
imit az Utas fehvételine) és a Crazy Box (16 it misszio,
ugratas, meghataneott szami utas céba juttatasa fimitat
idd alatt, béjak ledintbgetése - evek piszok neherel, csak
akkorfogj bele, ha mér alaposan begyakoroltad az irdmy-
tast a tobbi moduszban). Ataxizas persze pénere megy
(minél gyorsabban viszed a rendeltetési helyre az utast,
annal thobet cstinget; ha leirt az idd, buktad a pénzt, és
mEEAl bele is nignak az ajtéba a halatian diszndk), ennek
kiibnésen az Original Mode-ban van jelentdsége, ahola
jAtekegy-egy menetvegen Ertéheli atellesiményedet, EA
kategoriaban csziva jogsita kEpességeidet értékelendd.
Ha mér nagyon profivagy; képes leszel tibb specidlis moz-
g8s(Crazy Through, Limiter Cut, Crazy Dash) kivitelezésére
is; ezek elengedhetetienek ahhoz, hogy a Crazy Baxos
misszdkat kitudd porgetni.

x-’v&'ﬁh;!s.}\‘.' \ﬂ’\ rR{—l

45 Maga a jaték tehat jo; de vajon milven letta mis kis
péces atiratunk? Nem cifrazom: gyenge, egyértelmiien
aleggyengébb az Gsszes eddigl port kilzitt. A Crazy Tax
egyik legnagyobb pozitivuma voit (konzolokon), hogy
hoani tudta a stabil 60 fps, és lassuk be, egy iiven driit

modonszagmdoms,porgosjatemaengdhewuma
""" ites. A péces valiozat
ezaetsaembmmegmegabad ésaframerate mégtaldn
amindenkor rmegkivetett 30 képkocka / masodperc
ardnytsem éri el, nem hogy a hatvanat - mindez egy
tefiesen komekt, minden mas mostandban megjelent
jatékot gond nélkill futtatd gépen. A masik problémam az,
hogy cstinyacskanak tiinika grafika. Atextiirak alacsony
felbortastiak, a pop-up méga legtavolabbi fokozaton is
azominkelGtttdrinik, a palyak meg szogietesek, kocka-
Epliletekkel. Mostvagy velem van a baj, s tévén nézve
(azaz konzolon jatszva) sokkal jobb az Gsszkép, vagyeza
verzid féremunka. Nem mondom, el kehet vele szorakoani,
sarandacska killso mogitt meg mindigegy nagyon jo
Jatek rejtoaik, de akkor sem az igazi. Szomonian mondom
kiaverdiktet aki az igaz Crazy Taxval akar jatszani, az
vagy menjen el egyjobb jitékterambe, vagy vegyen egy
riak feléért kaphatd (Amen - Reiker).

roccenésmentes ke
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Crazy Taxi!
Az eddigi leggyengebb konverzio :(
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= azt,aki mégnem probélta, Annak

Bao o I idején -taldn a finyirdgyartok, vagy masok

- amikor kitalaltak ezt a mokat, nem sejthették, hogy
ekkora vildgoriiletet inditanak (tjara. Mert a kartozas
nemcsak remek szdrakozas, hanem nagyon j6 et
Is. A bérgokartok solkdal egyszerlibbek és kinryebben
vezethetdek, mint nagyobb tarsalk, de még igy is nagy-
szenl moka a kis szerkezetet hajszolni, Sokan lenézik
eztasportagat, kissé méltanytalanul, hiszen itt minden
gyorsabban zajiik az ember szemszdgabdl, mint bér-
mely mas autiverseny-aghan. Afékezés tényleg csak
egy pillanat, a vetélytarsak tAmadasainak kivedésére
is csak toredék mésodpercek dlinak a rendelkezésre,
Olyan kihegyezett reflexek kellenek ide, hogy az szinte
hinetetlen. Mikor megkérdezték Alex Wurz-ot, aki BMX
vilgbajnoksag utan kezdett gokartozni, és vegiil beju-
tottaz Fl-be, hogy milyennek taldlja az autéversenyzés
cslicsat, azt feleite: a sebességérzés nagyszen, csak
minden olyan lassan trténik, legalébbis a gokarthoz
képest..

Will Weber szerint kicsit ledldozoban van mostansédg
aversenyzokre pitd merchandising ipardg, Ha valaki,
akkor 6 tudja, hiszen Michael és Ralf Schumacher mene-
dzsereként szinte mindent tud az aldirassal, logdval
eladott termékek tucatjairdl. Csak Schumacherhez kitd-
dden tobl, mint kétszazféle terméket kindltak - mosta-
néig, ugyanis a legtibbjiik gyartasat lealitiak. Valészing,
hogy a nép nem vette kelld mennyiséghben a gyartashadl
kikerll5 dolgokat, példaul a ,versenyszellemmel”
atitatott szaldmit... Mindenesetre marad Schumacher
relikvia igy is boven. Elég, ha csak a keziinkbe keritt
Michael Schumacher Racing Werld KART 2002re gon-
dolurik. Nézziik csak meg kizelebbrdl... Mivel Schumi
maga is tobbsztras kart bajnok volt, kézenfekvd, hogy
valami redlis kapesolatot keresink kozte és a jaték
kiizitt. Ami nincs, legalabbis & nem tesztelte a jatékot.
Az, hogyaz & neve alatt jon ki, legyen elég... persze a
Jatékban szerepel Michael, nem is kevésszer; sét, ellene
is jatszhatunk, ha elég ligyesek vagyunk. Ajiték egy egy-
szeril introval indul, ahol gokartozast latunk, és persze
magat a nagy Schumachert 3D grafikdban ;) Avégén el
is mosolyodik...

Amenl képemybjének a kizepén egy kart forog unos-
untalan, a Driver meniipontban bedlitgathatiuk milyen
szind és szag(l legyen. Tovabbi menipontok a Training,
Time Trial, Championship, Options és véglil Exit. Tehdta
szokésos. Pedig nem, csak annak tlnik ;) Mindharom

6

altdzasi lehetbségben harom palyat kapunk és az
!l alap osztalyban indulhatunk, ami nem mas, minta

-l 200 kiiboentis, négylitemil hobbi-gokart kategdria,

Ha tovabb akarunk jutni az ICA (nem, nem

| Bir6lca), lletve az FSA kategdriakba, akkor

| ryemi kell. A Trainingben a kbrrekordokat kell
megjavitanunk - ehhez kapunk segitségiil
egy ghost kartot is. ATime Trialban - a nevével
=] ellentétben nem kimekordot kell javitani, hanem

o \\/ anégy korGs futam (egyediil persze) Gsszideiét

kel leryomnunk. Es végiil itta Championship mad,
melyben a tdbbiek ellen kell nyomulni. Azért nincs olyan,
hogy Race, azaz verseny, mert a bajnoksagban barmely
futamotvalaszthatiuk, nem kell sorrendben haladni

- persze csak azokban a kategdridkban mehetink,
melyeket mar elértiink. De ittis van egy kis gonoszsdg,
haa Time Trialban példaul sikerlil fefjutniaz FSA kategdri-
dba, attdl még otta Championship médban ugyanott
nem mehetiink versenyt. Ehhez ugyanis meg kella
nyemi ottis a megfeleld futamokat. ..

"%, IRANYITAS

*  Gyors, minta veszedelem. Az ember elsére gon-
dalhatna, hogy arcade, mert annak latszik (és azis), de
az igazsag szerint lehetne szintiszta szimuldtor is, mert
a gokart az téryleg iiven , Arkados” a valdsaghan is. Van
egy elméletem, miszerint amikor annak idején eldszir
elhatdroztak, hogy autdversenyétékot csindlnak jatek-
gépre, a programozdk elmentek autdversenyezni, hogy
megtudjak milyen is az valdjaban. A pénz és a lehetdség
addig tartott, hogy csak a gokartozast probalhattak
ki, aztén az éményeiket &s a vezethetdséget belefrtak
abba a bizonyos autdverseny progiba. igy szliletett meg
az arcade... (Méricka diihtsen vette ki kezét a bilbal...
-Reiker:). Tehat az irdnyitas gyors és nagyjiabdl pontos
is. Méha kcsit hezital, amikor &t kell réntani az egyik
vbdl a masikba, de ezt a hibdtis csak nagyjabl minden
huszadik kirben teszi. Ali gyors akar lenni, annak azt
tandcsolom, hogy ne cslisztassa keresztbe a jarganyt,
arally stilus itt nem ryerd. Nagyon révidek a féktavok
(és nem is minden(itt kell fékezni, a legtdbb helyen
a gazelvétel elég) de ennek ellenére nem ildomos a
karyar belsejébe befékeznlink magunkat, mert ha rd is
komanyzunk, megint csak csliszas lesza vége.

", VERSENYEZGETUNK

«F  Osszesen kabé hisz palya van, kbztilk egy
magyar is (sasadi reptér). S6t, honfitarssal talal-

kozhatunk a versenyzdk kizitt is; lam, nem csak
Schumikbdl a vildg. Mieldtt lepacsizndnk a sraceal,
vegylk szamitasba, hogy ellenink versenyez, mégpe-
dig konyOrtelendl. Mig az alsobb osztalyokat két dra
alatt kivégezhetjiik, a vetélytarsak a legfelsdbb kategs-
riaban (100 com, kétiitem - megy, mint &llat) nagyon
agresszivek és gyorsak. Raadasul, ha lecsismak az
idedlis ivrdl - akar amiatt, hogy belénk akadtak - egy
irényba erdlkddnek, s néha ezzel az dsszeakaszko-
déssal el is Gszik a versenyiink. A 1Bkdds5dés viszont
oké, az igazi kartban is ez megy ;). Ha ebben az emi-
tett legfelsd osztalyban nem sikerill az elsdk kizitt
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kvalifikdini magunkat, akkor nagyon nagy malac kell a
Jjoszerepléshez. Minden eldzés legfontosabb mércéje:
aszerencse. Ha nincs, akkor visszaesiink az utolsd
helyre. Emiatt egy idd utén kifejezetten idegrombold
hatédsa van a jatéknak; ha bekapesoljuk, eldtte csuk-
Juk magunkra az ajtot, mert sokat fogunk kdromkodni,
legalabb a kisebb gyerekek ne halljgk.

N , GRAFIKA, HANGOK

=" Agrafika boryolultsagara jellemzd, hogy az
opeiok mentipontban grafikanal a felbontason kiviil
csak dsszesen hérom (1) effeltet dllitgathatunk. Ez
nagyjabal meg is mutatia mekkora igénybevételnek
teszi ki a kdrtyankat a j&ték. A palya a gokart jellegebsl
adddoan egyszer( és kis térben helyezkedik el, az
autdeskak kidolgozottsaga épp megfelels, 4m a ki
nyezet lehangoldan mianyag. Van &jjeli pélya is, na az
elég gusztusosra sikeredett; de a nappali palyak, pléne
avissza-vissza kiszond szélmalmok... lattunk mér sok
ilyet mashol. A hangok rendben vannak, a kibzinségre
olykor rajon az drillhetnék, féleg, ha palyacsiicsot
futunk, nekern viszont érthetetlen, hogy a vetélytars
kartja miért mas hangon p&fog, minta miénk.

%, VEGUL
Egesz jopofa program lett ez a KART még
ha a Schumacher kollekcioban is adjak éppen.

00:00:00

Bar talan az elénye ennek is megvan: Schumi
weboldalan regisztrélva online is jatszhatunk.
A grafika kissé egyszerlcske, de nem rombolja
a jaték hangulatat, és a gépigény is kisebb. A
jatszhatosag a lényeg, és abban nem rossza
programocska.

Patrik

-
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ReAL-TIME STRATEGIA

diiszamitasunk eldtt - mikor a Rémai biro-

dalom a férykorat élte, szinte az egész mai

Eurdpa terlilete a Csaszar elnyomasa alatt
nyBgbtt. A birodalom mér olyan hatalmas terlleten
teriilt el, oly sokféle nép lakta, hogy szinte lehetetlen
volt kormanyozni. De a Csdszamak mindez mégsem
volt elég, Cézar meég tobb terliletet akart maganak,
még északabbra akarta tolni birodalma hatérait, és
atartomanyokba kikildatt hetytartdin keresztil még
tBbb addt akart kicsikami a mér végletekig kizsigerelt
népekbil. Mikiizben Roma a pompaban és a gazdag-
saghan filrddtt, a birodalom hatarain elkeseredett
kilzdelem dilt, a Romai légiok kiméletlen és egyben
kilatastalan harcot folytattak hatarvidékeken. A
torténelemkdnyvekbal, gondolom, mindannyian tud-
Jétok, hogy a Birodalom bukésanak kulcsa éppena
hatalmas méretében volt, de most megprobélhatjétok
tirmi a régmitt histdria eseményeit. A Strategy First
kiadasaban, a Gilization M és az Furopa Universalis il
utédn, most a Romai légiék parancsnokai lehettek, ésa
birodalom egyik helytartdja.

Numizmatika. Magyarul: megyités. Ezt kivanjak
elsiitni a brit fejlesztok extra érdekesség gyanant.
Potom $2.99-6rt a hivatalos oldalt meglatogatva
szert tehetiink egy eredet], tisztogatasi folyamatot
sem [&tott rémai pénzémnére az iddszamitdsunk
szerinti 3.1ll. 4. szazadbdl - mellé, kiegészitéskent
a joarcok David Van Meter kézikinyvét kinljak
(Handbook of Roman Impenal Coins) - akciésan,
44 amerikal fizetoegységért. Gazfelnd. Egy gyors
vizit az amazon.com oldalain, s nyomban kiderdl:
lehet ezt olcsdbbian, 32 dollarért is. Réadasul ez

a kiadvany csupan Julius cézértol Anastasius-ig
kiveti az idSvonalat — nem esik sz0 a Kortarsasag
periddusaban nyomott érmékrol, vagy (az igen-
csak jAtekba vagd) provincialis pénzverésrol. Kez-
ddk inkabb Wayne G. Sayles sorozatat vizsgaljak
be ($18 a Roman Provincial Coins eplzdd), profik
Anne S. Robertson sokkotetes munkajat (darabja
$98) forgassak bizalommal. ~ Raiker

e
WATNE G. SAYLES

Akiismeria Chvilizationvagy az Europa Universalissoro-
zatot, az bizonyara otthon fogja magéat érezni ebben a
fajta stratégiaban, ami amolyan kordkre osztott, és a
real time stratégidk keveréke (Legaldbbis a fejlesztok
alitasa szerint). Fejet hajtok minden kirbkre osztott
stratégia kedveld elditt, de nekem eziittal sem jott

be ez a stilus. De hogy miért is nem tudott magaval
ragadni, ahhoz kezdjilk inkabb az elejérdl, és nézziik,
hogy mit is kaptok, ha kiveszitek a tokjab6! és beteszi-
tek a CD meghajtoba azt a fényes korongot, amita
jatek doboza rejt.

Ajétéx telepitése mindssze néhény percet vesz
igénybe, mivel csupan alig tobb mint 200 megabajt
kiiszik fel a winchesterre. Telepités utan nincs sem-
miféle readme fajl, semmi olvass el dokumenitum,
semmiféle leirds a CD-n, de hogy mennyire magara
hagytak a fejlesztok a jatékosokat, az a jaték elinduldsa
utén is érezhetd lesz, de erfisen. Afdmeniiben meglepd
midon csupdn négy mentipont reftdzik. Az Gj jaték, a
mentett dllds betdltés, a kilépés, és a szerzdk névsora.
6l olvassatok: nincs semmiféle opcid. Nincs semmi-
lyen bealitasi lehetdség; nem lehet bedlitani sem a
felbontast, sem a szinmélységet - legfeliebb a hangerdt,
de aztis csak jaték kizben, a 6 képermydn megb(v
kicsiny ésszerény ,Options” menlpont alatt, ahola men-
tés/ betdités és a kilpés is megtaldinatd. ] jatékot
vélasziva, mindjért a legelsd valasztdsi lehetdeég egy
tutorial, aminek €n értelmét nem lattam. Mindossze
attdl tutorial, hogy egyetlen vérost kell effoglalni, és ha az

s

{

sikeriilt, vége is az oktatd kildetésnel, de az, hogy mitis
kel & killénbézd ikonokkal ténykedni, metyik mire vald,
hogyan lehet fejleszteni a csapatokat, nivelni a lakos-
sdgot, egydltaldn a magdrd! a kezelésrdl egy szd sem
esik. Az oktatd pélyan kivil dsszesen négy killdetés var
teljesitésne, de kizbttik semmilyen Gsszefliggés nincs.
Az elsd a Britszigetek elfogaldsa a sziget défi csiicskén
betdrve, lletve egy erds tartomény kiépitése, masodik
isméta Britszigeteken jatszodik, de mosta sziget
kiizepéndl indul, a harmadik a Gallok elleni hadidrat; a
negyedik pedig visszarepit a kezdetekhez, idGszamita-
surk elditt 367-be, amikor a Romai birodalorm még nem
létezett, és a feladat a birodalom alapjainak a lerakésa
lesz. Barmelyik killdetést is valasztjatok, két o bedllitas
izl lehet vélasztani (a toriénelemnek megfeleld,
illetve a szabadon vélasztott, ahol tetszilegesena
Killdetésben szerepli bamelyik oldatt vélaszthatistok).
Minden hadjdratban legfeljiebb négy szerepld van,
tovibba egy véletienszer( vagy hét eldre bedlitott
kezd poziciobol indulhattok, amelyeket kivalasztva én
nem lattam semmi kiilénbséget. Amin biztosan nem
lehet valtoztatni, az a kezdd csapat erGssége, ugyanis
minden kildetésben hérom véros lesz indulaskent

a kezedben. Maga a jatekmenet roppant egyszer,
ugyanis a csapatokra kattintva kiszlirkill a terlilet,
ahova léphetnek és a képemyd alian megielenik, hogy
milyen erds és milyen Gsszetételli csapatot vélasztottal
ki. Avérosra kattintva egy mésik képemyGre jutunk,
melyen kiizépen a varos &tképe Idthatd: jobb oldalon a
felépithetd épliletek rajza, bal oldalon a varosban dlloma-
5026 lletve a mozgdsithatd egységek - alul pedig a varos



termelési adatai, ami minddssze az Slelem, az svanyok
(kdi és vasérc), valamint a fa termelésével foglalkozik.
Ezek eldélitasahoz lehet épiteni farmot, banydt lletve
fakitermeld telepet. A katonal egységek felszereléséhez
ésalakossag noveléséhez mér joval tiibbféle éptmény
Kzl lehet valasztani, az egyszend kovacsmihelytol a
gadiatoriskoldn keresztil egészen a bazilikiig. A varo-
sok sajnos valdszind kdfallal vannak kiriivéve, ugyanis
afelépithetd épitmények szdma véges. Ha elfogy a hely,
nem lehet semmit épiteni, csak ha valamit lerombolunk
eldtte. Az, hogy melyik varosban hogyan alakul a popu-
Iacid, milyen lesz a lakossag mordlia, az ott dllomasozd
katondk harci kedve, mar azon mdlik, milyen ardnyban
van jelen a kilonféle éplietfajtdk mennyisége. A hely
sziike &S végessége miatt ez nem is olyan egyszerti fek
adat, ugyanis ha erts katonasagot akartok, akkor nem
lesz hely templomnak, meg korhaznak illetve egyéb
olyan épitménynek, ami a hangulatot javitia, ba pedig
mindenki 6l érzi magat a varosban, akkor nem lesz hely

egységben legfeliebb nyolc csapat lehet, a csapatok
|&tszama pedig erfisen fiigd a fejlettségiiktdl, iletve
a harci tapasztalatuktdl. Osszecsapaskor egy Gjabb
képernydn taldljdtok magatokat, ahol a felsorakozott
egység csapatait lehet a térképen elhelyezni, bedlli-
tani az alakzatukat, iletve a mozgas médjukat. Ezen
az eldzetes képernydn mar lehet valamit sejteni az
ellenség Gsszetételérdl &s a nagysagard! - de innen
mér nem lehet visszalépni, legfeljebb okosan elren-
dezni az egységeket. A bedliitds befejezése utdn, egy
félig hdromdimenzids képermydn taldljuk magunkat,
ahol a csata lezajlésat lehet megnézni; de csak nézni,
ugyanis beavatkozni nem lehet, még visszavonulds
sincs, amire sajnos erésen szikség lenne. Nem is
egyszer elfordult velem, hogy egy teljesen felszerelt,
azaz maximalis Iétszami csapattal mentem neki
egy hasonlnak, és csak az (itkizet megkezdésekor
derdilt ki, hogy nagyjabdl Gtszor annyian voltak, mint
én - igy aztén pillanatok alatt péppé verték a nagy

alovassag, a légiok és az fjasz csapatok kiképzésé
ezek nélkiil pedig nem lehet csatét nyemi. Szival nehéz
adolga a katondnak: nem egyszen( dolog megtaldini az
egészséges egyensiiyt

A jaték fejlesztdi szerint a jatékmenet egyik erds-
sége, a diplomaciai taktikazasban rejlik. KUlén
képermydn lehet nyomon kévetni, hogy melyik
néppel éppen milyen viszonyban vagyunk, illetve
kivel folytatunk kereskedelmet. Itt mindenkinek
maganak kell eldénteni, hogy kivel kit békét, kit
akar szovetségesének, kivel akar kereskedni és
mely terlilet lesz az, aminek hadat (zen. Ebben
nem tudok tandcsot adni, annyit viszont megsigok,
hogy ha egy nalad erdsebb tartoménnyal akarsz
szivetségre lépni vagy békét kitni, a képedbe fog
nevetni, ha pedig nalad gazdagabb az a bizonyos
terllet, amivel kereskedni akarsz, akkor lazan kozli,
hogy nincs egymassal semmi dolgotok.

Ha minden varosban ki lett jeléive, hogy milyen
éplletet kell Epiteni illetve mely egységeket akarjatok
a varesbdl Gtnak inditani haborizni (jobb gombbal
kell kattintani a varosban éllomésozs egységre

hogy toborozd Gket), akkor a birodalom térképen a
homokéréra kattintva van vége egy kimek. Minden
kirben mindenki egyszer [éphet, illetve a szlirkével
satirozott teriilet hataréig Iépkedhet. Ha
két ellenséges csapat talalkozik, vagy ha
a varoshoz ér egy tamadd csapat, akkor
amozgatni kivant egység kijeldlése utdn,
az ellenségre vagy a megtdmadt varosra
kattintva, elkezdddik a csata. A kiszemelt
ellenséges csapat filé mozgatva az
egeret minddssze annyi deril ki, hogy
kicsl, kizepes vagy nagy csapat amivel
szernben llunk; egy véros folé mozgatva
az egeret pedig csak annyi deril ki, hogy
mekkora a lakossaga és mibdl mennyit
termel. Az, hogy oft mekkora erejii kato-
naség allomasozik meglepetés marad,
egészen a tamadas meghezdéséig,
Annyit érdemes itt megjegyezni, hogy egy

tékkel O rbuvalt seregem. Egyvéros leroha-
nasakor érhet mindenkit a legnagyobb meglepetés.
Szintén egy fullra felszerelt tAmadad erdvel rohantam
le egy kizepes (kb. 5000 lakos() varost. A csata
eldtti taktikai képernydn mér sejtettem valamit, mert
néhény pixelnyi hellyel nagyobb teriiletet foglaltak
el a védok mint én, aztan meg jGtt a fekete leves.
A csata meginditsakor szinte elkerekedett a sze-
mem, ugyanis alig fértek el a csatatéren az ellenem
felsorakozott véddk - Ggyhogy megint szétverték egy
csapatomat, szinte percek alatt.

MEGGON’DOLA’IIANSAGODAZ,

F MI VESZTED OKOZZA
Az egész jatékra inkabb azt lehet mondani, hogy
egyszimpla kétdimenzids stratégia, kivétel ez alél az
dsszecsapasok megjelenitése, ami mar olyan ,Age
of Empires"szer(, félig haromdimenziés modban
zalik. Csata kiizben a szépen felsorakozott egységek
lassan, komotosan megindulnak egymds ellen; a
lovassag elGre vagtat, az fjaszok és a landzsdsok
biztonségos tavolsdgra megalinak és onnan vik
ki a nyilaikat, illetve dobaljak a landzsajukat; aztan
ahogy a két oldal 6sszeér, a sorok feloomilanak és
elkerzdodik a kavalkad. A monitor aljan megjelenik
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minden csapatr6l, hogy éppen tamad, védekezik,
vagy fejvesztve menekiil. Amenekild csapatok véres
labnyomaokat hagyva maguk utdn szétszélednek a
szélrézsa minden irdnyaba. Csata kizben igazi harci
zajokat is lehet hallani, ugyanis a tdmadé lovassag
lovai nyeritenek, a lovak pati diibérdgnek a féldan,
a légidsok pancélja z0rog a Iépteikre, az ijaszok nyilai
surrognak a levegGben, a kardok, pedig teljesen
élethden csattognak, ahogy a pengék dsszeémek.
Szdval a hangok és a grafika annak ellenére tiirhe-
tonek mondhatd, hogy nincs semmilyen bedllitasi
lehetdséglik; s taldn épp azért, mert ilyen szerény a
jaték gépigenye.

. STURELMED MEGHOZZA MAJD
GYUMOLCSET

Ritkaségszamba megy manapsag, hogy a fejlesztok
olyan jatékot dobnak a piacra, amihez nem kisebb
atomerdminek kell zizegni a szobaban - de szeren-
csére ez most pont olyan. A Jaték kezelése riwid idd
alatt megtanulhatd, csupan az dtgondolt stratégia és
a diplomécia finomsagai azok, amihez bizory néha
erdsen tomi kell azt a buksit. A kilisd megjelenésé-
nek tilzott egyszerisége mondhatnam puritansaga
ne tévesszen meg tehat senkit. Vérbeli stratégia ez
bizony, amiben csak az okos taktikazas, esetenként
a jol atgondoit kivaras, és a ravasz diplomécia az, ami
eredményessé teheti a killdetést. Az esztelen hadako-
2as, az ellenfelek lebecslilése semmi jora nem vezet.
Harcra fel hat, stratéga barétaim - s csak tirelem,
semmi meggondolatian kirohanas, és akkor sok-sok
estére hoz majd kikapcsolddast nektek a légioitok
hadjdrata.
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orul jar a teszter, ha szerkeszto-

ségében jarvan lecsap minden

maganyosan fekvd, nylstdlésre vard
programra. En most mégis igy tettem, taskam
nyitott szdjdba soportem egy nagy kupacnyi (j
jAtékot. Az elsd lemez, amit otthon kiemeltem a
puttonybdl Mobile Forcesként mutatkozott be. J&,
egy taktikai FPS. Masodikként elékapart lemez
a Team Factornevet viseli. Jé, ez is egy taktikai
FPS. Véleményemet e stilus virdgzasardl mar
megejtettem masutt, tehat ha nem is fasultan,
de izgalmaktol mentesen egyengettem a progi
installédldsi szikségleteit. Viszont amit az elsd indi-
tas utén tapasztaltam, egyaltalan nem hagyott
hidegen. Udits izé..., diihits hidegzuhanyként érta

A cseh(szlovak) jatékipar - eltérden kis hazank
héskori felhozatalatol (lasd Novotrade)
- kezdetben szoveges (késdbb point & click)

| kalandjatékokbdl tartotta el magat. Szamos,

. kizérblag belfoldonterjesztett Amiga / PCkaland-

- jaték utan (koztik egy aranyos Monkey Isiand

| parddia, a .Tajemshvi Osliho ostrova” - azaz
.The Secret of Donkey Island”) az attoréssel jaro
euforiat elsdként az llusion Softworks izlelhette
meg (Hidden & Dangerous), majd a Bohemia
Interactive kivetkezett, ergo az Operation
Flashpoint (érdekesség: a fejlesztés 1996-ban
kezdddétt, amikor is az alapito testvérpar tgy
dontott: Atari Jaguar jatékok helyett 6sszecsap-
nak valami kis ,arcade” jelleg anyagot PC-re
- 518n Poseidon, majd nagyobb szabas( Flash
Point, majd még nagyszabasibb” Alashpoint
1985: Status Quo [forgalmaz6 Wild” Bill Stealey
Interactive Magic-e], végll a Codemasters szo-
pogathatta le a csontot az imméaron elképesz-
ten ambicidzus Operation Flashpoint: Cold War
Crisis-rl ;). A csehek tehat jol és okosan nyom-
jaka katondsdit - persze nem mind arany, ami
lumindzus: a Team Factorpl. kritikan aluli. Akkor
is, haa 7FX csapat .ellopta’a Flashpomt brigad
graﬁkusét. Szegény arc...

varatlan fordulat, hogy a gépem merevre fagyott.
Ne, te ne! Kivald szoftverizemeltetdi képessé-
geim legjavat mozgdsitva sikerilt elhdritanom a
problémaét (OpenGL helyett Direct3D). A jatékot
elnézvén nem kellett voina térném magamat
ennyire...

Tegylk félre most még a véleményezést, és

elsd kirben ismerkedjink a tényekkel. A Team
Factora szémomra nem tdl sokat mondd 7FX
csapat munkaja; egyéb érdekességik, hogy
csehorszagiak (Sokan kiztik (jsdgird kollégak
voltak - a project supervisor pl. a cseh GameStar
szerkesztéjeként dolgozott - Reiker). Gondolom
én - a nagy eszemmel -, hogy a bejérandé Ut egy-
szeriinek latszik. Csindlunk egy j6 kis Iovildazds,
taktikai FPS-t - ennek most nagy a keletje, benyo-
mulunk a koztudatba és maris tdlcan hozzak
elénk a Kanaant. De nem vélemeényezek még.
Széval ez a stilus nem igényli a sz616 kampényt,
mint ahogy azt mar més haza tdjan is tapasztal-
hattuk. A Team Factorszélérésze csak annyiban
killénbozik a tébbjatékos madtdl, hogy egyediil kin-
l6dunk. Meg bar bot a puskacst elé téved néha.
Kezdéskor ki kell valasztanunk a gyilok szinhelyét,
ésadagolni néhany mesterséges ellenfelet. Megha-
térozhatjuk harci technikdjukat, attol kezdve, hogy
201dfUIG vagy profi (van kizte vagy hat fokozat),
netan hogy védekezd vagy tdmadd harcmodort
kivénunk-e. Mindezek utan bele kell gydmdszoini
ket egy-egy csapatba, melyek szdma - és most
l&ss csodat! - akér harom is lehet.

+ Aharcmezore |épés elbtti pillanatokban var
rank a feladat, hogy kivalasszuk karaktertipusun-
kat, mely nagymértékben meg fogja hatarozni
(vagy éppen korldtozni) cselekvési lehetdségein-
ket. Taktikankat, akarom mondani. Ezek lenné-
nek a harcosok tipusai:

Soldier: az dtlagos katona, sok fegyvert hasznal,
képességei kiizll egyszerre tobbet bir aktivan
kezelni, & az amolyan mindenre nyitott figura, a
csapat alapkatondja. Hatrény, hogy nehezebben
fejleszthetd (Hogy mit, arrdl picit késdbb).
Specialist: jol nevelt védekezd figura, ki ltalénos
Ossztlizet szérhat az ellenfelekre, mig a tobbiek
alattomos kigydként be nem kiisznak az enemik
csizmajaba. J6 a pancélozottsaga, eldnyként
képes hasznalni a specidlis és nehézfegyvere-
ket; gondolok itt a rakétavetdre, granatdobdra,
aknakra, varazspalcara... ilyesmik.

Scout: a lopakod6 halél, a lesbdl tdmado végzet,
Nem csak a fegyverén, de egész testén hasznal-
haté a hangtompitd. Kézelharchan jé, mint egy
ninja; van néla detektor, lehallgatd és konzerv-
nyité.

Sniper: hatulrél ritkitja soraikat, messze hordé
puskdjatol rettegnek még a szarnyaikat félté
legyek is.

Ha sikerilit kivalasztani melyik karaktertipust ked-
veljiik, mar csak egy szimpi csapatba kell belépni




(melyek szinekkel kildnbbztetik meg egymast).

A kék csapat nem mds, mint a NATO erdk gydle-
kezete, a vorbsok ki masok lennének, mint az
oroszok. Ha mér a szinek szimbolizéljak a csapa-
tok hovatartozasat, akkor a feketék (a harmadik
csapat) a rosszfilik, akik hovatartozasat palyaja
valogatja. Ha netdn a Kozel-Keleten puffogtat-
nank, akkor iszldm fundamentalistak esélyesek a
cim elnyerésére, ha a dél-amerikai dzsungelben,
akkor a kokainistak horddi, ha Magyarorszagon,
akkor meg... (nem politizdlunk - Reiker). Mind-
ezek a besoroldsok (szinvdlasztasosdi) csekély,
mondhatni semmilyen hatdssal nincsenek a jaték-
menetre, a lelkiismeret-nyugtatason kiviil.

1 wLEREFJIF | = 4 %+
=+ Eza bizonyos faktor, ami az RPG-re utal,
lenne a nagy Gjitasa jatékunknak. RPG, mint
szerepjaték, de e hangzatos kijelentés mogé

ne képzeljiink tdl sokat. Karakteralkotasunk
utén (igen az, ami fentebb olvashatd) és a jaték
on-line regisztraldsa utan a hivatalos honlap
adatbdzisdba keriilink. A lejdtszott csatdk utdn
elemzésre kerll teljesitménylink. (Ja igen, és
akinek nincs netelérése, vagy csekélyke sdvszéle
miatt nem tud jatszani ebben a formaban... hat
annak obi van, meg kildnben is egy lGzer). Az
elemzés, ha pozitiv, akkor pontokkal kecseg-

tet. Szépen kidolgozott szisztéma szerint lehet
begyiljteni az osztélyzatokat, ha valaki nagy
tdmegekben irtja a kezdbket, ne szémitson
tapsviharra, de ha egy z0ldflild taldlja homlokon
a veterdn zsoldost, az mindjart értékelends. Ha
elégséges pontot gydjtink dssze, karakteriink-

nek mindenféle finomsagbél valogathatunk - igy
lesz elméletileg személyre szabott és egyedi.
Megajéndékozhatjuk jobb tulajdonsagokkal, vagy
akar a hasznalhaté fegyverarzendl is bdvithetd, a
hirek szerint vagy negyven fajta gyilokszerszam
toithetd le a neten keresztl.

. AVALOSAG

<" Mindez oly szépen hangzik, hogy el sem
hiszem. Nem is kell. Maga az Gtlet tulajdonkép-
pen értékelendd, de ha ez sem lenne benne,
akkor magét a jaték fejlesztését sem lett volna
érdemes elkezdeni. Miga Mobile Forces az
autds Gtlettel versenyez, tovabbi eldnye az Unreal
latvanyvilag, a rogton ismerds és nivds kbrnyezet.
Itt viszont messze nem ez a helyzet. A Team
Factor ugyanis annyira gyenge grafikat kapott,
hogy még most is priszkoldk, ha meglétom.

Igazi huncutsag az egészben, hogy a fejlesztok

a sivarsagot, mint elényt prébaljak eladni. Allion
itt egy szép példa, igy pedélozik a csapat fintke,
Pavel Sinag|:

.EZ a tobbjatékos taktikai FPS a kicsi, titokzatos
katonai akciok jatéka. Ugy értem, hogy egy kis,
tiz- hiszfés kommandods egységet ledobnak a
célpont kizelébe, végrehaitjak az akciot, majd
végleg eltinnek. Széval nem kell helikopterekre,
tankokra és més ilyesmire szamitani. Ez a taktika-
rol szél, a par perces iddkeretbe foglalt akcidral,
mert mi nem szeretjik a ,respawning” gondola-
tat sem!”.

Most megmagyardzom mirdl beszélt a bacsi.
Eldszdr is nem fejlesztenek a pélyakon és fegy-
vereken és a szkineken kiviil semmit, mert ez
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kényelmes és egyszerl, Kettd, a program teljes
egészében Counter-Strike masolat.

Bevéllalva a tojasdobdldst is, meg kell monda-
nom, hogy a Team Factorral Jatszani irtd nydgds
volt. Azért, mert egy elképesztden nehéz és
cslnya jaték. A motor igencsak erdforrds igényes
(ellenben a fejlesztok allitdsaival); a textlrak, a
kiirnyezet, az ellenfelek: ocsmanyak. A karakte-
rek nem egyszerlien mozognak, hanem szinte
dsznak a képernydn, az élethil mozgas teljesen
idegen téllik. Az éppen kezelt fegyver képe a kép-
ernydn rohejes, nem is beszélve a kezlinkrdl". Az
Gjabb pofont akkor kaptam, amikor elsitéttem a
golydszérot, Mintha sikerteleniil prébalkoznank
az Ongyjto langra lobbantdsaval. A tobbi fegyver
hasznélatakor sem kaptam a valdsagot jobban
megkozelitd effekteket. A gyenge megvalsitas
tulajdonképpen mindenre kiterjed; az egész
jatékra ratelepszik az a valami, amit csak Ggy
becézink: .jaj de trél”

Az Interneten keresztili jaték most még igencsak
décogos (amellett, hogy a jaték mar egy ideje kint
van és a jatékosokat Ggy kell Gsszefogdosnil),
rendkiviil sok a bug és a komolyabb fagyas is.
Erdekes volt olvasni, hogy a hivatalos verzié meg-
jelenését kivetSen miféle javitisokat” tartalmaz
az elsd patch; csak Ggy mazsoldzok a listabol:
spectator méd, javitott mesterséges intelligencia,
a pancélzat latvanyanak finomitdsa, a respawn
kodrész Ujrairdsa, a vér megjelenitése (azaz most
médr végre lehet litni, eltaldituk-e az ellenfelet).
Ezek a példak szemléltetik, hogy nem éppen ruti-
nos fejlesztdcsapattal llunk szemben. Ha ezek a
nagy jelentdségl részek javitva lettek, mi minden
maradhatott még?

3, . ELLENJAVALLAT

<" NE, és még egyszer NE probalkozzunk ennek
a gaménak a nylstolésével. Bennem pillanatrdl
pillanatra erésddott a meggydzddés, hogy a Team
Factoreltdvolitisa a mereviemezrdl egy rendki-
viil GdvBzitd tett lenne, mind a csaladom, mind
jémagam széméra. Ha valaki mindenképpen a
KByte e havi szamabdl akar taktikai 16volddzdset
vélasztani, inkdbb a Mobile Forces-t ajanlanam.
Ez a jaték egyszerlien: nem faktor.
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STRATEGIA

7 ' flatal utas kdiépetta kabinjdbdla

5 léghajé fedélzetére, és a gybnydrd
' naplementébe révedve probétt kizden
aminduntalan felszinre t5rG tragédia képei ellen, ami
anemzetségdvel tortént. A léghajd kapitinya egyszer
csak a horizonton felbukkand diihtng vinarfelhdkre
mutatott, és kiadta a legénységnek a parancsot, hogy
kesziilienek a viharzéndn torténd athaladasra. A fiatal
utas csak nézte a gomolygd, Srvényld felhdhet, és
valami rossz érz6s kerftette a hatalmaba. Egyszer mér
Itott hasonldt- keresztezte egy ilyen a hajdja Gtiét, futot:
tak &t az agyan a sitét emlékképek. Esa rossz érzése
beigazoladott. A felhdérvénybdl egy pillanat miliva gyor-
san nivekvd pontok rajzottak ki, amik egyenesen a hajé
felé vettél az irdnyt. Szinte eszméini sem maradt idejlik,
&s martisztan kivehetdve valtak, mik azok, amik kizeled-
nek-de mér késon. Sarkényok!” - orditotta el magéta
kapitany. A kutyafejd, lingold sz4jd szimyek hihetetien
energidval és sebességgel csaptak le az ends léghajora.
Abétor kapitany eldre rohant a mellvédhesz, és biztatta
alegénységet, hogy szdlljanak szembe a kizeledd bor-
zalommal, de a veszedelmet mar nem tudtak elkertini.
A Sérkéryok elérték a léghajét: elég volt néhany tizes
lngnyelv, amitdila léggdmbie lngba borult, s a hajé
megdlithatatianul zuhant a sétét tenger felé.
Afiatal Merfin, merthogy & utazott a hajén, lassan
siillyedt alé a héborgd séitét tengerben, de kiizben egy
hang szdiitotta. Gabriel volt az, kinek mélyrdl feltord
nyugodt hivd szavét hallotta.  Ebredj nagyra becsiitt
barétom. ksmét efétt a szomyd nyugtalanség ideje,
éste eljittél hozzam. En visszavezetema lelked a
halél kapujabdl, hogyte (ira effogialhasd a helyed a
vildgodban, a téged megilletd helyen, Evermore fldjén
vagy, amelyet a magusok kire kormanyoz, varazslatok
ghmbjei, vszazadok 6ta. En nem tudom megallapi-
tani, mi okozta, hogy a biivis kir felbomiott, melyben
alevegh, atilz, a fild, a viz, az élet 65 a haldl tikéletes
egyensiiyban volt eddig. Menj hét, fiatal bar&tom - hozd
Ismét egyensiiiyba a vildgot mozgatd erSket! Szélts, ha
szilkséged van rAm, &s én megmutatom neked az utat,
hogy nagy vardzsid lehess és visszaemelhess engem a
mégusok trénidral Emelked fel, fiatal Meriin, és derfts
férytatitokral..”

’# JOJETEK HOSOK,'m'EKEI'SZOLITLAK
Aszamitégépes jatékok piacan mindig is kilin-

leges helyet foglaltak el a fantasy vildgha kalauzold,
kirGkre osztott stratégiai jitékok. Elég, ha csak a tobb
millid példanyban eladott, és a mai napig legnépsze-
ribb Heroes of Might & Magicsorozatra gondolunk.
1999-ben az AoWelst részének nem volt tdl kénnyd
dolga, hogy részt szakitson maganak a jatékosok szi-
vében, de az akkori intemetes szavazasok ellenére (a
Gamespot oldalan elnyerte a . Legjobb jdték, amivela
kutya sem jatszott"cimet) mégis elég sikeresnek bizo-
nyult ahhoz, hogy elkésziilion a folytatas, és kesztyit
dohjon a Herpessorozatnak.

o

Mindaz mellett, hogy a torténet folytatadik, a fej-
lesztik igyekeztek megtartani azokat az elemeket,
amik oly sikeressé és killdnlegessé tették az elsd
részt. Megtartottak sok varazslot és lényt az els
részbdl, de vadonatdj szerepldk is szinre lépnek; és
megtizdelték egy sor olyan djitdssal, ami igazan
veszélyessé tehetl a konkurencia szaméra.

A Heroes of Might & Magicés az elst rész veterdnjai -
béra kinézet kicsit megvaltozott ugyan - els pillantasra
képben lesmek. A kirbkre osztott harcrendszer, az
imméron 3D-s térképek, a killinbdzd fajokbdl toborzott
hadseregek és varosok irdnyitasa, mind-mind ismerds
motivumok. Van itt 12 valaszthatd faj, amibdl kettd
teljesen (j: a  drakdniaiak” az 8si sérkanyok leszarma-
zottjai, féleimet nem ismerd harcosok, akik meglepd
Jartasségrol tesznek tandibizonysagot a tizméagidban;
amésik ij faja tigraiak’, akik inkabb a lopakodésukrol
s a rejtdzkodd képességiikdl hiresiiltek el. A fajok
killnféle egységei mind kinézetben, mind képességek-
ben alaposan kiildnboznek egymastdl - de szerencsére
mindez jol ki van egyensiilyonva, csak ki kell tapasztalni,
hogy melyik fajta egységnek melyik a megfeleld elien-
fele. Afeladat, amit Meriin kapott nehéz, és egyedtil
nem is tudnd megoldani; ezért iddndl idSre megjelennek
aszinen a hdsdk. Ok azok, akik sokszor ingyen, csupén
szimpétiabol, de legtdbb esetben bizonyos Gsszeg
fejében csatlakoznak Merinhez Ok azok, akik talén a
legfontosabb szereplGi lesmek a jatéknak, és legfdbb
segitdi hisiinknek a gonosz legyGzésében. Kezdetben
csupdn az elfre generdit hastk dlinak majd csatasorba,
de késdbb sajat hdsbhket lehet késziteni, felruhdzva Gket

mindenféle killdnleges képességekkel, a megtanult
varazslatok segitségével, Minden hisnek van egy alaptu-
lajdonséga, ami némi idd efteftével tovabb fejleszthetd,
és mind Gjabbakkal és djabbakkal kiegészithetd. Ugyan
minden szerepld képes fejlddni, a megnyert csatak
flletve a megdit ellenségek szaméatdl fliggden szintet
Iépni, és minden szinten tovabb feflddhet valamilyen
kep%seguk ezt befolyasolni csak a hdsoknél lehet. A
kép k kialakftésaban szerepet jitszanak méga
birodalom hulonfele helyein felszedett, vagy az ellenség-
10l zsakmanyolt killinféle ereklyék, pancélok, amiketa
héastkre lehet aggatni. Szintenként pontokat kapunk,
amikért Gjabb és Gjabb képességeket vasarolhatunk.
Ezek a képességek aztan erejiiktdl fliggden szabott
Lamal” bimak. Az igazan hatalmasakat nem is lehet
megvenni egy szintiépésnyi pontbdl, ezért tandcsos
sporolni réjuk. Egy szénak is szaz a vége: a lényeg, hogy
szinte szabad kezet kapsz hseid megalkotdsaban és
fejlesztésében, igy akarva-akaratlanul is szerepjdtékos
érzéstvittek a jatékba.

VARAZS EROM AZ,

M] TEGED PORBA TASZH'
A kmaeta;ek kezdetén csak a csapatodat jelképezd
egységek kdmyéken latod a térképet. A lesiitétitett
teriiletek feffedezésre vamak, amit vagy jaridldssal,
vagyvardzsiattal derithetsz fel. Az elsodleges feladat
megtaldini a szimpatizéns varosokat, akik vagy
driszantukbl, vagy némi juttatas fejében hozzad
pértoinak. Ezutan banyék és farmok birtokba vételével
elkezdhetjik megalapoani a varosaink &s a birodalom

—



financidlis szerkezetét. Eme azért is sziikség van, merta
hadsereg létrehozdsa és fenntartdsa pidcaként szija a
kincstérad aranyait. Minél nagyobb a sereg, anndl tibbe
kertil a napi fenntartdsa, igy a gyenge ISh(its, igazabdl
sermmire sem jo tarsasagokat célszen( széinek eresz-
teni. A térképen taldlhato fajokat viszont ajanlatos minél
eldbb meghdditani, mert ha nem mitessziik, akkor az
ellenség teszl. S ugye az gydz, aki a seivetségesei sttal
erdsebb. A kiidetések célja egyébként elég egyszer:
megdlni az ellenség vezéreit, mieldtt ok teszik veled
ugyanert. AJ&ték 20 killdetést tartalmaz, Gsszesen tibb
mint 100 kiiibnbdzd lénybdl Allhat dssze a seregiink.
Ajaték alatt 30 bajnok bukkan fel, mind més és mas
tulajdonségokkal. Uidonsag az istenek megjelenése,
gy a vérosainkban templormokat épithetink az dttalunk
vélasztottnak. Erdemes veliik joba' lenni, mivel a hatal-
mukndl fogva igencsak megkeserithetlk az életlinket. A
JjAtEk soran killdnféle feladatokkal bimak meg, melvek
sikeres teliestése utan pénzt, vardzserdt, iletve kiildnle-
ges képességekkel felnihdzott egységeket kaphatunk
Jjutalomként.

Mint ahogy azt az ilyen jatékokban megszokhattatok,
egy ellenséges csapattal taldlkozva nagy valdszinliség
szerint sszecsapasra kerlll majd sor. Egy csapatban
ryolc egység lehet, mozgas kizben a csapat flott v
szam jelzi, hogy az mennyire feltGitott. Az ellenséges
csapatra kattintva egy ablakban megjelenik, hogy
abban milyen egységek vannak, tehat nern feltétientil
kell nekirontani minden arra jéronak. Az, hogy egy csa-
patban héry egység van, nem jelent semmit; rAadasul,
ha a kilzelben més csapatok is vannak, akkor tutira
beszallnak 6k is a buliba, Ggyhogy csak csigavér. Ha

a kit ellenség taldlkozott és valamelyik harcra szénta

el magat, akkor mar csak két valasztas marad. Vagy

a gépre bizzuk az (tkizet lebonyolitasat, és akkor

néhény masodperc miilva csak a végeredményben
gybrybriidnetiink, vagy mi jatsszuk le az (itkbzetet. Ha
eztvalasztiuk, akkor egy tisztességes méretii harcteret
kapunk, ahol valdban van hely az egységek atgondolt
mozgatasara, elhelyezésére, van hely a stratégidra. Ha
unalmassa valik a kiizdelem vagy tlilzottan egyértelm(
az erGitiény, akkor menet kiizben még mindig van
lehetdség dtkapcsolni automatikus mddba. Eldforduit
velem is, hogy direkt mentettem egy csata eldit, ésa
gépre biztam a csatat. Hat mondanom sem kell, hogy
lazan elpaholtak. A mentett Allds visszatoltése utan mar
énvezényeltem le az (thizetet, &s érdekes modon elég
siman gydani tudtam.

%, LEGY TE TARSAM, S SZOVETSEGESEM
Amuttiplayer rész tulajdonképpen az alapklildetés

sorozatelemeibdl épdil fel, hiszen mind az egységek,
mind a hdistk ugyanazok, csupén a feladat egyszeni-
siddtt. Gydizni mindenki fo5tt. Ebben a médban lehet
JAtszani a helyi hédldzatban, az Intemeten, és szdmomra
legaldbbis meglehetdsen Gjdonsagként jelentkezs
médon, email-ben. Valami eszméletien lehet, amikor
minden |&pés utdn a gép elmenti az Alldst és elpostaza
acimzettnek, ha pedig megérkezik a vélasz, akkor azt
visszatiit, A multiplayer valasztasakor aki a szervert
inditja, 23 pélya kiizlil valaszthat; méretiik vattozs, az
egészen kicsi, 2 jatékos szdméra késziliittdl a hatalmas,
8 résztvevis kilzdGtérg, Indulés eldtt bedlithatd, hogy
egy korben maximalisan menny ideig gondolkodhat
egyjétékos, iletve az is, hogy egyaltaldn meddigtarthat
meximum egy jaték. Az is killgn belithatd, hogy a jaté-
kosok a gép altal felajanlott vardzsidval indulnak neki,
vagy sajat maguk vilasztidk ki és altjak be a jellemad
alapképességeiket Az is bedliithatd, hogy a kizdelmek-
nél minden automatikusan torténik, vagy madunkban
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legyen elddnteni, mi akarjuk-e a sajat stratégiankat alkal-
mazni; illetve, hogy ez minden esetben igy legyen, vagy
csak akkor, ha két ,human” jatékos talalkozk. Egy kiildn
menponthan bedliithatd még tovabba, hogy teleport
kapuk hasznalhatok-e iletve épithetdk legyenek-e kilst
oOrhelyek, ,outpost™ok.

JOTI' LATJUK HALLJUK,

< ESGYOZNI FOG"

A kezeldfeliletrdl azt hiszem nem kel kiilindsebben
semmit mondanom, hiszen ez az, ami szinte minden
ityen stilusii jatékban egyforma. Alul balrdl az iizend
ablak, ahol a fontosabb eseményekrdl kapjuk a
téjéhoztatast, jobbrdl a mini térkép, amelyen egy adott
pontra kattintva egy pillanat alatt ott lehetiink bamelyik
helyszinen, kiizépen a kincstar, a megszerzett energiafor-
rasok dllapota, valamint a vardzslatok és a feflesztések,
tovdbld az éppen fejlesztés alatt All6 egységek és
épiiletek készenléte kivethetd nyomon. Avérosra kat-
tintva a képemyd szélein megjelenik két ablak, amibdl a
bal oldaliban a fejleszthetd éptmények és egységek
ikonja ltszik, a jobb oldaliban pedig a meglévé épliletek
Iathatok. Ebben az ablakban, ha nagyon pénz szike-
ben vagy, el lehet adni, ami éppen nélkiidzhetd. Egy
egységre vagy egy hdsre kattintva szintén felbukdan

a képemyd s2élén két ablak, de most a bal oldalon az
egység képe (a hdstknél a talizménok helyeivel), a jobb
oldalon pedig a killonféle tulajdonsagaik és azok fejlett-
sége, erdssége lithatd.

Udts Gjdonsaghkent hata jatek kiliss megjelenése. A
telies jatéktér, beleértve az (tkbzetek killtn képemydit
s, izometrikus nézetl 3D-ben pompézik. A felbontas
800x600-161 1280x1024-ig lithatd, és még raadasul
zoomoelhatd is. Az egységiek, a hostk s a kbmyezet
részletesen Kidolgozottak - szinte jolesik a szemnek
szétnémi a birodalmaban. A vardzslatok és az Uthkizetek
effeldjei szinte tikéletesek, béra mozgas animéacio harc
ryugtats, valdban a kimyezet hangulatahaz 15 zene
sz, és minden eseményt a megfeleld hanghatas kisér.
Egyszival mind a 2ene, mind a grafika ott van, ahol lennie
kell; &s mindehhez valoban elég az ajaniott konfiguracio.
Mér csak egyetlen megjegyzés ide a végére - az Aol
egyszertien igyj6, ahogy van. Még kezdd fokozaton is ke
16en képes megizzasztani barkit, s remekill szdrakoztat.
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z ,Oras” cimii kalandjaték a lehetd

legkevesebb meglepetéssel szol-

gal. A miifaj ,szabdlyait” koveti, a
szokdsos erényekkel és hibakkal blszkélkedhet:
tellesen atlagos sztori, de picit misztikus, hogy
izgalmas legyen. Német szinkronszinészeket alul-
malé hangok, véglil egypdr olyan szinten elborult
megoldandd feladvany, melyek latvanyatdl is elfog
a hascsikaras. Mindezek ellenére a Watchmaker
cimi program még mindig a szorakoztatobb
alkotasok kizé tartozik. Haldlos itélete nem kér-
déses - a kevés Ujdonsag, ami van, az elég uncsi;
de sajna idén oly kevés a kalandjatékok szama,
hogy minden egyes kiadvanyt a megérdemeltnél
is nagyobb figyelem kovet. Konkurencia nélkil a
programokat felfelé mindsitik, ordlink, hogy van
felkidltassal - mi ezt a hibat nem kdvetjik el, ilyen
gyengék nem vagyunk.
Két karakterrel lehet végigvinni a jatékot
(méghozza szimultan), 6k nem masok, minta

paranemnormalis feliigyelS Darrel Boone, és a
szépséges Ugyvédnd Victoria Conroy. Rosszin-
dulati feltételezések szerint ez a felosztas az
X-aktak, vagy a Gabriel Knight jatékok mintajara
sziiletett, de plagiumnak nyoma sincs. Ugyanis ez
a fenti két karakter Gsszes annyi személyiséggel
sem rendelkezik, mint egy marék pillangé. Tébb-
nyire a jatszhatdsagi rata emelése miatt, no meg
a forgatékonyvben leirt dramaturgia szerint van-
nak ketten. Néhany feladvany (melyeket ebben

a stilusban akadalynak is hivhatnank) csak egy
embert igényel, de vannak olyanok, ahova mind-
ketten sziikségesek (Az egyik tartja a vodrot, a
masik szivattylzza a vizet a kerti csapbdl), Ezt

a marketingesek eredeti 6tletnek adjék el, de
ahogy olvasgattam a hozzaszolasokat ilyen-
olyan rosszindulatd Internetes forrasokbdl, az
dtletet mar rég felhasznaltak példaul a Day of the
Tentacle vagy a Beast Within cimd, nem is éppen
mai keltezés( jatékokban. Ja, és a rosszindulati
forrdsok azt is hozzateszik, hogy ,azok" a jatékok
némileg jobban sikeriiltek. En is hozzateszem.

Ez a kettes felosztas egészen prozai okok miatt
6. A fdhdsdk kizosen hasznaljak az .inventory-t”,
vagyis a targylistat, tovabba a fogkefét és egy
tanyérbol is esznek. A jaték folyamén egy-egy
hanyag .efnyolc” lenyomassal kénnyedén, stressz-
mentesen cstszunk dt a masik karakterbe

- mindez nem mas, mint a helyszinek kozotti
ugrabugra gyaloglds nélkiil. Ahogy a Dinében is,
JUtazds mozgés nélkdl”; de ez csak gy eszembe
jutott, nem tartozik ide.

", A ZUGYNOKOK!

<" Darrel és Viktoria egy osztrak kastély-
ban boklasznak, céljuk egy titokzatos ora, a
Lpendulum” titkdnak leleplezése. Ez a nagyha-

‘talmu 6ra a Fold energiait fokuszalja, és a szlik-

séges ritualék utan fokuszpontjdban az ember:
halhatatlanna valik. Mindenesetre ezt dllitjak.
Halhatatlanoknak (hegylakdk, vAmplrok stb.)
akori hasznalata nem ajanlatos, mert 6k éppen
elveszitik ezt a +8-as tulajdonségot, elstk-
lesznek az utolsok, utolsokbdl az elsdk. Az
redetérdl nagyon kevéskét tudunk, és csak

5 falatkakban adagoljak (ahogy a kisgyereket
ict kanalkaval, kozben sari szajtoriés) a
nformaciot. Lépésrdl Iépésre derlill fény
olatra a kastély tulajdonosa és az dra

de végig egy Kicsit zavarosan - és beval-
momra kovethetetleniil. A mit miériek

5zi csomoként gabalyodnak az orrom eldtt,
nemhogy kardom, de még bugylibics-
» megoldashoz. Ujabb netes hirforras:
rt kovethetetlen kissé a térténet,
ebb részeket nem forditottdk az ere-

reggel is a délutani sziesztat varva. Ciki.

A parbeszédek egyébként is mesterkéltek, nehe-
zen kivethetdek, magyaran sokszor Okirségeket
beszéinek, ami még csak nem is vicces. Faraszto
a hossz(, kimeritd magyarazatokat, anekdotakat
hallgatni aprésagokrdl, vagy tok felesleges dolgok-
rél, mig a lényeg elsikkad, vagy ami még rosszabb
- el sem hangzik. Hehe, egy Ujabb érdekesseg:

a jaték cime is félreforditas. Az angol ,watch™
ugyanis karora, 6k ilyen népek, van kiildn szavuk
a hordozhatdra. De a jatékban csak bdszme nagy
fali, 4ll6, fekvd, terpeszkedd és semmi esetre
sem mobil rék lathatdak, melyek angol neve
Lclock”, ez a hiba. Mindenki okosabb lett, éljen!

A Watchmakerinteraktivitdsa a lenyligoz6tdl a
rettenetesig hizodo skalan jocskan az utdbbi felé
tendal. A szinkronok, vagyis a hangok, melyeken
keresztil megnyilvanulnak az egyes szereplok




iskolapélddja a ,mit nem szabad"” fogalmanak.
Van egy ficka, akit mintha két szinész beszéltetne
felvalta, egyszer igy, egyszer (gy, ahogy puffan.
Masoknak olyan a hangja, mintha a szinész
harom feles és némi altatd utén szemiveg nélkil
prébélna felolvasni az aprd bet(s részt. Pont az i
betiin: amikor néha elviselhetden beszélnek, egy-
altaldn nem passzol a hangjuk az dbrazolt figurdk
karakterisztikajahoz.

A jaték gyengén sikeriilt hangeffektjei azért

is elszomoritdak, mert rengeteg duma van.
Nemcsak a kastély birtokosait, lakoit, de az
alkalmazottak regimentjét is ki kell kikérdezni,
hogy minden apré részletet megismerjiink

az Ora titokzatos torténetébdl. A jaték ideje”
tizendt 6ra, &s egy ora (clock) felligyeli minden
lépésilinket. Ha valamit passzentosan megesing-
lunk, eltelik néhany perc, esetleg negyed éra. Ez
nagyon hasonlit a Sierra-jatékokhoz, ahol mindig
mutatja valami, mennyire vagyunk a befejezés-
t6l, de azt nem, hogy mit is kellene tenni ezért

a befejezésért. Itt sem. A kastély hatalmas; ha
az elsd feladat az eltévedés lenne, én sikerrel
venném. Hogyan tovabh: sajnos a Watchmaker
ebben nem 1l sokat seght, az egész jatékmenet
kicsit docogos.

“. PUZZLE

»"  Szerencsére a feladvanyok tébbnyire jok.
Van néhany rakoncatlan enigma, ami ellendll a
jozan gondolkodas, a szeretet és az igaz baratsag
eszméinek, példaul az dszémedencés sztori j6
példa erre. A horgaszbot, vagy a gyors fiirdozés
megtette volna, de nem, bénazni kell ezret,
mire kitakarithatjuk az aljat egy targyért. Nagy
altalénossagban a fejtordk nem is fejtérdk, hehe.
Targyakat kell gy(jtogetni és azokat mas targyak-
kal 6sszedugdosni, ha Ggy marad nyertiink. Ha
meg nem is igazan lehet érteni mindent (halkan
megsiigom: én mar oldottam meg gy egy prob-
Iémat, hogy nem is tudtam réla), ne téradjink a
kimerftd empirikus kutatdsok modszerességével:
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a proba-szerencse sokat segit. Mindez tovabb
ndveli meggydzédésemet a jaték valos értékeit
illetden.

Egyértelmd, hogy a fejlesztok a jatékot nem a
kezdd, a miifajjal még csak most ismerkedd jaté-
kosok kénye-kedve szerint alakitottak. Sokszor
szinte biztos az elakadas, az djra és Ujra hidba
probalkozés oly kellemetlen érzése. Szintén Gjra
fellép a ,keresd meg a pixelt” misorszam, ami
csak hab a tortan, foleg hogy egy egész kastély-
ban keresgélhetiink; lehet hogy talan frusztrald
ez az egész?

A Watchmaker|atvanyvilaga .harmadik személy”
kivetds, de lgyes space-ekkel belsd nézetbe jut-
hatunk, ahonnan méar az egér segitségével, szinte
FPS madon tekintgethetiink szerte a vilgba,
adhatunk ki igényeinkhez alkalmazkod6, gyerme-
kien egyszer(i parancsokat.

A baj itt, hogy sokszor, sok helyszinen ,be kell
valtani®, és Ugy atvizsgalni a kornyezetet, nehogy
valamit kihagyjunk. A latvanyvilagra igazén sok
panasz nem lehet, a kastély nem néz ki rosszul.
Ahogy telik az idd, gy valtozik az idbjaras, a fény-
viszonyok és a palota egyre |atvanyosabb lesz a
napflrddben, egyre izgalmasabb az esti 6rakban,
egyre félelmetesebb éjszaka.

A kezelhetOséggel esett a legkevesebb problé-
mém, mind az egér, mind a billentyiizet .engedi
magat”. Az is kellemes, hogy a program automati-
kusan érzékeli a bejarandd tavolsagot, ha a kert
masik végébe pottyintlink, a karakterlink atvalt
futdsba, még szerencse, hogy nem nekem kell
biciklit tennem ala.

Nem csak a kastély lesz egyre jobb", a jatékme-
net is felélénkiil picinykét a vége felé kizeledve.
A paros karakteralakitds fesziiltségteremtd
dramaturgiai hiizasat kihasznalva egyre tobb
~veszély” leselkedik majd rank, de azért semmi
esetre se bizzuk el magunkat. A Watchmaker
sokkal jobb jaték lehetett volna, ha jobban oda-
figyelnek a forgatokonyvre, dsszedobnak egy
elfogadhatd mindségii szinkront, ilyesmi. Ettél
fiiggetlenil lehet, hogy a hardcore kalandorok
simén élvezni fogjdk ezt a programot, nem gy,
mint én.
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égtelen Torténet. Annak idején, még kisis-

kolas koromban, valamikor a nyolcvanas

évek kizepe, vége felé, testiiletileg jartunk
moziba, s néztiink meg a Neverending Storyelst
részét. Nem vitds, az a film biverfvel birt a csoda-
kat még észleini képes gyermekek fejecskéjében,
s egyenesen meglepddtem, amikor j6 egy évtized
multan tudtam csak meg. hogy a kinyvet, mely
alapul szolglt, bizonyos Michael Ende irta. Ktelezd
anyagnak érzem ezt a mivet, tobbek kazott azért,
mert egy igazi, hamisitatlan MESE - igy, nagy bet(ik-
kel. Egy sz6, mint szaz, a mozibdl kitereltetve hittlink
abban, hogy a valbsagban is Iétezik az a bizonyos
kdnyv, s folyamatosan irddik, s ha néha a témaul
szolgdlo vildg nagy veszélybe keriil, mindig akad egy
véllalkozo kedvd gyermek, aki megmenti Fantaziat
-ar orszagot, ahol mindig derli és fény honol. A
tamads gonosz jellemzden a sotétség és a semmi
bajnoka, a vilagot pedig az iires kinyviapoktol kell
Bvni, vigydzni. Ebben a kiizdelemben pedig hdsiink
legfontosabb segitsége a szivében lakozd baratsag
&s szeretet, Hogy nylasan hangzik? Mégsem az,
ezt garantalom. Kdnyv és film(ek) tehat egyarant kul-
tikus mivek, s megismerésik kitelezd jelleggel bir.
De mégis, micsoda az az Auryn, s milyen kapcso-
lat fiizi ssze hdslinkkel, akinek a nevét sajnos
pillanatnyilag teljesen elfelejtettem? Nos, az intro
tanulsagai szerint Auryn egy bélvany, s leginkabb
dsszetekeredett kigydt formaz, mellékes fizetését
pedig a vilag, Fantazia egyensilyanak fenntarta-
sdval keresi meg. Egy napon azonban szdmyi, s
elképzelhetetien dolog torténik: Auryn-t elrabolja
egy gaz szakdllas, mialatt masikuk (a testvére?) ezt
megakadalyozni igyekszik, s minthogy probalkozdsa

sikertelen, kénytelen |
visszaszerzésére iranyuld kalandnak, amibe a
tisztelt fejlesztik kényszeritették bele. Taldn mon-
danom sem kell, hogy az oly érzékeny egyenstily
persze meghomiott, s Fantaziat a teljies megsemmi-
siilés fenyegeti - ez utdbbi Alltdsomat barki ellendriz-
heti, ha ki merészel I&pni a jatékbaol.

Es hogy napjaink programozéi fejébal mi pattan eld
egy Végtelen Torténet kaliberd kultusz-nagysag hal-
latan? Természetesen platformjatél... Emlékszem,
mar a régi, jo C64-es idokben is volt szerencsém egy
Neverending jatékkal szorosabb kapcsolatba bonyo-
I6dni, s mit tesz a sors: az is platformj&ték volt. A
killénbség azonban szembetling. Teljes hdrom dimen-
zidban lehetséges felkeresniink az dsszegyljtendd
célpontokat, s ugrdinunk a mozgs ill. mozdulatlan
platformok kdzitt, elkerlilendt a zuhanas cseppet
sem felemels iményét, A program tehdt nem kimon-
dottan bonyolult, vagy érdekfeszitd jatékmenettel ren-
delkerzik; a nehézséget valdszinlleg az irdnyitassal
tervezték megoldani a tisztelt fejlesztik.

Amely irdnyftas tobb okbél ugyan, de egyenesen
borzalmas. Mindjart kezdve egy eredetileg vizualis
megoldason. A kameranézet sajat szemszighdl
mutatja az eseményeket, &s ez, mondjuk gy, plat-
formjatéknal nem kifejezetten szerencsés, Kozmon-
déssal élve: nem latni a fatdl az erddt, pontosabban
azt, hogy hova is Iéptiink. Kimondottan idegesitd

az ugrasokndl, hogy vaktaban pattogunk 4t egyik
lebeg kipadiatrél a masikra, lévén, ha lefelé néz-
nénk, rogton elvétenénk a sikbeli irdnyt. A mozgason
kiviil azonban senki ne szamitson semmilyen egyéb,
specilis interakcidra, merthogy olyan nincsen. Ha
taldlkozunk egy begylijtendd célszeméllyel, akkor az
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elkezdi makogni a szovegét - de sem elnyomnunk,
sem megtartanunk nem lehet, mert kotott munkaidd-
ben dolgozik a driga. Kezelési hatranyként emiiterm
még, hogy menteni gdmbak felszedésével tudunk
(megamlgy a P gombbal is), de a mentésiinket betdl-
teni mér sokkal kacifantosabb, noha elhaldlozasunk
esetén a legutdbbi mentési pontra keriiliink. Am

van egy masik megoldas is, mely az én véleményem
szerint frappansabb is lehetett volna. A trikk pedig

a kivetkezd: hozzuk eld az F8-cal az Ugynevezett
control-panelt, mint egy FPS-ben, s irjuk be: sos”. Ara-
nyos. De azért ez mégiscsak platformjaték, itt nem
kellene ilyen megoldasokkal szembesindnk, nemis
beszélve arrdl a tényrdl, hogy egy harmadik személyl
szemszog sokat, nagyon sokat hasznalt volna a
jatszhatisagnak. gy viszont az Atlagfelhasznald elst
pillanatha egy Atlantis-szer( kalandot vér, masodik
ranézésre egyszemélyes mészarszéket, s csak har-
madjara fogja fel az elszomoritd tényt: ez bizony egy
bandlis tévedés, (gyesség jatéknak dlcazva.
Grafikai megvaldsitds terén ugyancsak szégyellhetik
magukat a fejlesztok. At szigletes, a textirdk elha-
nyagoltak, a hattérben vibrald égbolt pedig leginkabb
egy étkezési baleset nyomdn, csekély alapossaggal
feltdrolt, polivinilklorid burkolat szépségét és részle-
tességét idézi. Az esetenként eldforduld karakterek
mozgdsa, mar ha eztannak lehet nevezni, meglehetd-
sen darabos, nem beszélve a rajuk hazott textlra
igénytelen voltardl, s az egész kompania valtozatos-
sagi mutatdjénak negativ értékek felé tendala'sarél,
Egyvalamirdl még mindig nem szditam, mégpediga
jaték hangulatardl. Ez az egyetlen komponens, ami
egy irdnyithatatlan, ronda jatékot még megment-
het a telies anyagi és erkdlcsi csddtdl. Azonban az
Auryn Questeddigi hanyagsagabdl kivetkezden a
hangulat is mélyponton van. Ez a jaték hihetetlendl,
alulmilhatatlanul unalmas. Csak méaszkalsz, s néha
belebotlasz valamibe, amit nem atallnak [ényként
definidini, s az elmondja a maximum kétmondatos
monolégjat. Aztan mészkalsz tovébb, no meg ugrasz,
prébalsz tiljutni ezen a rémalmon, de persze nem
megy. Es akkor betditddik orvul az elmentett jatékal-
l&s. Ekkor pedig mér gy dontesz, kilépsz, s az outro
végigszervedése helyett marmar menekilsz a prog-
rambdl. Abbdl a jatékbaol, amely nem méltd a nevére,
egyszerlien megaldzza az alapul hasznalt torténetet.
Ez a produktum egy véges torténet. Mese? Nincs.
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- oci, szotyi, foci, szotyi, foci, szoty, foc... ja, mar
adasban vagyok? Nos, hogy szotyl. A napra-
forgd néven kiizismert ndvényfaizat egyfajta
dldasdnak nevezhetd ragesalék - érdemleges tapértéke
2érushoz, hazénkban értelmezett kultusza végtelenhez
tart. Fogyasztasa sordn s kizben keletkezd, feleslegessé
valt héjazatanak szbréisa remek hece, st remek stilisz-
tikai szinjaték. Afoci: sport. Afod - (zlet? Nem tudom,
lvésem / nigasom sincs rdla - csupdn tempordlisan, a
kizvetett koniimények hatasara csaptam fel labdanigas-
szakértonek. Nem csak éntettem igy - a foci ugyanis
{izlet is. Mondom én, aki - mostmér - értek hozza. Egy
afféle rangos sporteseménybdl, mint amilyen egy foci
vildghajnoksag, érthetd modon mindencéglelesenkova-
csol profitot. Feftéve, hogy modjas lehetfségevand. S
m, ahogy mindennapos éiszakai portydink soran focis-
tak valdsainiitienil kicsavarodott testeit veljiik felfedezni
aszembejove dobozos sordkon - gy a jatékgydrtas is
véllalhatonak vétt elegyedést produlidl a vebé-Izletaggal.
lu.ssomnwshénmﬁn

s

em ezazelsd eset, hogy Tom és Jerrya

sz6rakoztatd elektronika porondian esnek

egymas torkdnak. Bleddig jobbéra konzol
fronton mozogtak, feltételezhetden a kizardlagos
licensziogok miatt-jpofa, &m nem kiildnésebben dtetes
(tucat)platformjatékokban tlintek fel mind SNES-en, mind
SEGA MegaDrive-on, st ha minden igaz, (gy C64-enis
volt valami Tom és Jenrys méka (PC-n tozse, OGA/ EGA
grafikéval - Reiker). Ezen korai, majd kései jatékok egyet-
len, &m annél szomonlibb sajétossaggal vivodtak: kizlk
nemvolt az ihletd rajzfilm szeflemiségéhez. Ha valami,
Ugy az egyes Tom és Jerry epizodok szerkezet felépitése
aligha szorul behatdbb elemzésne - 1évén igen-igen
egyszer(l Két rész meghekintése utdn a figvelmes nézd
réébred, hogy ez a két dllat itt roppant szigord médon s
eszkizhldel, bd ot percen At szivatia egymast. Mi pedig
mit tehetnénk mast, dnkéntelendl, majd hangosan
ridhagiink, mikor Jemy keresztben beleteszi Tom arcéba
a goffrysiitdt. Ordmme! mondhatom, a Tom andienyin
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Akerdéses céga LEGO, mely most egy, elsGsorban a
fiatalabb korosztély szAméra késziitt fociszimmel rukdol
eld. Araryos, kedves, kiinnyen kezelhetd s kivethetd,
kellemes kis jatéik, A mii szabdlyai fociszerliek” ugyan,
mégis jellemzd réjuk az a fajta rugaimassag, melyek
végett LEGOfoci valik a LEGO focibdl. 066.. ez érthetd
volt? Igen, ohvasd csak vissza, liyen hozadékok teszem
fel, a pélyak dtichetetien hatarvonalai. Magyaran, nem
tudjuk kiloni a lasztita palyard, lepattan s fordul vissza,
Léteznek még felvehetd extrak, melyek extrakat adnak.
Extragyors futds, extragyors Iovés, akut sikeréimény-
hidny esetén: extragyors kilépés - a hires ,monitorenig”
skill. A LEGO Football Mania afféle rendkivill kdnmyen
kimért tempdija végetta md hDﬁSZ‘EHtBI‘EO hasznabw a
ma hérdkir gémerének nem szolgal érdemi kinfvasokkal.
G)ewlvcelmekieesaﬂt.émalapvewen szinvonalas alkotas.

LEGO focimani et

Balogh Danika jobban s:éralwzik, mlntGunloanlka

Sport / Akcio
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lgaz ugyan, hogy a tiimodel nemn valami nagy szam,

de legalabb az emberkékre nyomtak valami modositat,
mely altal mozgasuk  hihetdbbé” valtozott, semmint
hogy defautt-merev labaikkal rinak a vidéket. Meglepen
sok, jollehet killondsebb csodalozasra okot nem

add mod mellett it figyuldl Gtszazzal a komplett LEGO
néci6, kaldzéktdl, renddréktol, lovagéktol &t egészen
allatorvosékig, A csapatmenedzseléssel kapcsolatos
lehetiiségek ugyanakkor tllmutatni litszanak az etsGsor-
ban gyemmekek szamara készitett jatékok sajdtossagain.
Mamost: a szint nem til boryolult ahhaz, hogy egy kis-
cstka is atlathassa. Viszont, bonyolultsaga réven kellden
komplex lehetdségeket biztostt ahhaz, hogy a fixanyu egy
rosszabb pikanatodban LEGO Foothall Manidoan taldljon.
Akkor aztan éghetsz, ecsém!

ERTEKELO

YOU

WIN!

Fistsof Fumynéven futd feflesztés alkotdi sikerrel ragadtak
torkon a kérdést: face to face alapon mutatiak be, milyen
is valdjaban a macska-egér bardtsdg, Figyelem, figyelem!
Interaktiv helyszinek. Ez ugyebdr Mortal Hombatita
kbrlilbeliil annyit jelent, hogy Stryker piffedt porhivelyet
behorgofjuk az M3-as elé- hoh, poénsag! A Tom and Jerry
darab soran azonban az interaktiv kimyezet esszencidlis
jelentiséggel bir. Arengeteg pélya és az egymés utén
hozzaférhetd karakterek egy roppant elegéns Gtlettel s
gy srisztémaval, iletve az alapgondolathoz métd prezen-
téciéval parosulnak. Szval, minden egyes palydn adott
valami nehezités: a sikatorban ford gz szikik fel a csator
nébdl, a konyhéban iddnként megmeggorombul a korhi
midon lemodeliezett kenyémiritd, stb, Ez eddig nem
rossz, &m Tomn és Jeny tehetetienek lennének a - jelertd-
ségtelies pilantés - biintetGszettek nélkill Bintetdszettet
bamibd, s bamnikor lehet késziteni: csupdn némi kreativi-
tés, beledrzd készség dolga, Egy doboz tojis? Az egy lida

« Létvany:
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Jatszhatdsag: 6
Szavatossag: 7
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| §
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repeszgranat! Egy palacsintas{tc? Hah! Hallos Fegyver
Il Viannak hajitasra, illetve hosszantartd hasanélatra is
javaltt, gyorsitem( esapkodésra szakositott fegyverek.
Ha semmi mozdithatd nincs a kiizvetlen kizelben, (gy
mégmindighagyatkozhatunkirdnyftottjobb,/ s balegyene-
seinkre. A program alapdtiete tehét remek, egyszersmind
elfszir a PC-s jatéktirténelem sordn, az inletd figurdkhoz
Is méttd. A m elegans, [l kivitelezett kis adalékokkal
Isszolgal, melyek sordn a rajzfimek egy-egy jellegzetes
gagieelevenedik meg, hatékony médon fokozvan az issz-
hatast. PL: vodormel tirténd hokonhajités. Kockézatok

&s mellekhatasok tekin... TUKK! Kannyed, am remek
sirakozast garantald anyag- maradhat.

ez
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KaLanD

z év eleji valasztékos kalandjaték

felnozatal utan tobb honapos piaci

csend kivetkezett, de ahogy az lenni
szokott, a kizelmiitban egyszeme tobb alkotas
érkezett a boltokba. Jelen irdsunk targyan kivill lesz
még sz ebben a hdnapban a Watchmakercimd
puzzle alapd Jatékrol, s6t itt kopogtat szerkesztose-
gink ajtajén az igazan igéretesnek tind Syberiais.
Kiilénds, hogy mindhérom program a kalandjatékok
LOldschool” nemzedékébe tartozik. Eldre elkészitett
hétterek (melyek manapsag mar kilbnbsen szépen
mutatnak), a hatterek eldtt harom dimenzidban
forgolodd karakterek (melyek még manapsag sem
mutatnak tdl szépen), a jatékmenetet a ,szedd
Ossze a képen a targyakat és beszélj mindenkivel”
nem tdl izgalmas rendezése korondzza, Kérdés,
hogy ez a hagyomanyos (évekkel ezelott kivesézett,
azita mar szamtalanszor megunhatd), taldn maradi
jatékalkotoi szemlélet Eletképes-e a jelen évtized-
ben is? Elsd kérben a azz and Fausttd/reméliink
valaszt.
A program egy kiilonds, de kellemes hangulatl
képzeletbeli vildgba csGppent bennlinket. A tizen-
hetedik szdzadi kaldztdrténetek atmoszférdja
keveredik az Ezeregyéjszaka egzotikus, rozsaillata
Ejszakal levegdjével. Aprd, tengerparti mediterran
falvak, arab rabszolgapiac, a szultdn hareme ésa
veszélyes szellemektol terhes Holtak Varosa mind a
Jjaték egy-egy helyszine. Szépen kidolgozott hattérke-
pek gydnydrkddtetik inket minden I€pésiink
soran. Ezek a pre-renderelt képek alapbél nagy élet-

s i

hiséget kdlcsdndznek a latvanyvilagnak, de a Myst
sorozat megjelenése utéan kotelezd érvénylinek
tekinthetjlk, hogy kell még valamilyen plusz, ami &,
ami mozog a hattérben. It is, a legtébb képen len-
get a szél egy zaszIt, netdn a tiizd nap sugarai alatt
komyadoznak a névények, sét éjszakanként faklyak
vildgitanak, melyek folott hdségtdl remeg a levegs.
Ez eddig kitGinG, de a jatékban szerepld figurak
haromdimenzidsak, €s itt a kidolgozas mér sokkal
tobb kivannivalét hagy maga utan. Szerény 6hajaim
szerint egy kétezer-kettes kalandjatékban a figurdk
nézzenek ki emberszeriinek (mondjuk, mint az atve-
zetd animokban), a Doom M képeit elnézve lassan
eljon ez az id6. De csak lassan (Legnagyobb prob-
lémam ebbdl adodott, hiszen a sztori szerint Faust
a ndjét hajkurassza, akibdl egy zsaknyi ocsmany
pixelhalmaznal tébbet nem Iatunk, pedig dllitdlag
vildgszépe fehémép). Ugyanezen programozdi korld-
tok vonatkoznak a felvehetd targyakra is, bar éppen
ebben a jatékban dicsérendd cselekkel kiiszobaolik
ki ezt a problémat: a cuccok vagy egyszer(en nem
lathatdak a hattérképek eldtt, vagy pedig félig-med-
digelbijnak egy jol tervezett arnyékban.

™, KETSZER UGYANAZ

<" Aziranyitas mindenesetre gyesen kitalalt,
tulajdonképpen nincs is mésra szilkségink a
kétgombos egéren kivil. Billenty(n a targyak
hasznélata, a beszélgetések és a mozgas soran
nem matatunk. Ha valami érdekes lehet, akkor
az egérkurzor alakot valt filotte: gukker, kéz,

-

mozgo kalapacs, ez igy elég egyértelmi. Jobb
egérgombbal a targylistat lehet egyszerlien és
gyorsan aktivalni. Masik j6 pont a fejlesztéknek,
hogy a progi minden beszélgetése feliratozésra
kerill, sGt ezeket el lehet nyomni, félbe lehet sza-
kitani. Ha jobban belegondolok, akkor az elGbb
felsoroltak tulajdonképpen a minimalis jatszhato-
sagi szint hozzavaldi, hiszen nem ezek jelentik
egy kalandjaték |ényegét. A torténet, a hangulat,
a megoldando feladatok azok, amelyek alapjan
igazi birdlat szillethet.

Ami igazan meghdkkentd ebben a jatékban, az

a torténetszovés eddig szdmomra ismeretlen,

de nem hidnyolt stilusa. Elsd kirben borzaszto
egyszerd, kizéppontjdban egy elvileg rejtélyes
gyilkossaggal és sivatagi romvarosban eldsott
kincscsel. A furcsasag, hogy a tulajdonképpeni
rovid és sekélyes dramaturgiat két oldalrdl, a két
fiszerepld Jazz ill. Faust szemszogébadl vihetjik
végig. Néha taldlkoznak egymassal is, az aprobb
megoldand6 feladatok picinykét kilénbdznek, de
a helyszinek és tobbi karakter ugyanaz. Hogy a vég-
kifejletrél mar ne is beszéljek. Végigmenetelve az
egyik figuraval egyaltalan nem biztos, hogy az egy-
szeri (&s elvileg szfrakoztatd élményekre vagyd)
jatékos belevag a program masodik felébe is. Nem
igazan érdemes. Semelyik karakternek nincs kidol-
gozott személyisége, kildnésen a féhdsdkrél nem
tudjuk meg kifélék, mifélék. igy pedig elég nehéz
érdeklddést, esetleg szimpatiat kialakitani feléjik
(azt se felejtsUk, milyen pixelesek!).




= UNCSIDUMA
<" Ajétékban elhangzo beszélgetésekrdl sem
irhatok semmi jot... de mégis: annyira egyszertiek és
csak a megoldandé feladatokra koncentrélnak ben-
niik, hogy a kezdd angolosok is megbirkdznak vele;
ezis egy szempont. Egyszer(iek és unalmasak, nincs
humor, egyéni iz, valami tobblettartalom, melyek
példaul az én irdsaimban rendre megtaldlhatdak,
ugye. Ha rékattintunk valamelyik izgalmasnak lstsz6
targyra, a foszerepldk killdnds hangulatd mondatok-
ban fejtik ki rola meglatasukat, példaul: A kocsma-
ros mindig tisztan tartja ezeket az asztalokat.”, vagy
.Ezzel a haléval biztos nagyon sok halat fogtak mar
ki." Es akkor mivan?
Némely esetben megddbbentd éleslatasrdl tesznek
tanibizonysagot, egyszer az egyik krapek elmeséll,
hogyan torte el nagyfater a labat. Valasz; , Biztos

nagyon f&jt". Néha a marmér szinte bizarr beszélgeté-

sek végén karaktereink legbelsabb lelki kétségei
tarulkoznak fel elittiink; Faust Gszinte kérdése
onmagéhoz igy hangzik: ,Szeretem én azokat az

ST

embereket, akik a nadragjukba pisiinek?” Erre mit
lehet Ipni: hat ki nern? No j6, ezeken a felszines prob-
lémékon még 4t lehet siklani (de ilyenkor vész el a
hangulat, ezt ne felejtsiik!), a feladatmegoldésoknal
sokkal tobb idegesitd gond adodik,

“ PROBALD UJRA

" Szamtalanszor eldfordul, hogy valamit nem
tudunk megtenni (kinyitni egy ajtét, elmennia
kovetkezd helyszinre), egyetlen valaszt kapunk

Gjra és Gjra: ezt még neee, tll korai. Pontosabban
arrdl van sz0, hogy valamit nem tettiink meg, nem
beszéltlink akar hdromszor egymas utén egy figura-
val, vagy nem taldltunk meg egy olyan targyat, ami
a torténet késobbi szakaszaban nyer jelentdséget.
Nincs benne semmi logika, és ez komolyan fruszt-
réld lehet. Mindezekbdl kivetkezik, hogy a kreativ
gondolkodasnak igen pici szerep jut a jatékban,
egyetlen megoldasi lehetdség, ha Gjra és djra k-
bemegylink a bejarhatd helyszineken, ismételten
beszéliink a népekkel, trgyainkat idétlen helyekre
probalgatjuk.

Az egyik legszebb jelenet Fausttal tértént. Opiumért
cseréltink egy kicsoght, amibe majd bort télte-
nénk. Eseti problémank, hogy a kbcsogben van

egy kobra is. Mit tegynk, egyszerten kirdzni nem
lehet... 0, hat persze - milyen egyszerii a megoldas!
Avéros masik végén |évé Gpiumbarlangban van egy
tlzhelyszerd valami (itt pont nem lehet langokat
Iatni, csak mondjak, hogy meleg). A kicstgit erre
helyezve a kigyd kiugrik a felneviiit edénybdl, és
elslisszol a fiiggonyok alatt. Tokéletesen értelem-
szer(i megoldas. Arr6l nem is beszélve, hogy nem
egyszer komoly pixelvadészatba kell bonyol6dni.

L ] Kiadé: 1€
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Aprd targyak eldszeretettel bljnak meg a foldén
vagy a sotétben, s6t dltalunk nem Iathaté részen (1).
Afeladatok tiilnyomd része a rég) tipusd jatékstilust
szedi eld - targygyijtogetésrdl van sz6. X megkér,
hogy szerezd meg neki ezt, ¥ oda tudna adni, de
ehhez 7 vagyain keresztil vezet az (t. Ha vissza-
bontogatjuk a szdlakat Z, Y és X sorrendben: X ad,
vagy mond valamit, ami elvezet magahoz W-hez,

és az egész kezdddik eldirdl. Maguk a konkrét
feladvanyok viszont nagyon is gagyik. Az Osszetet-
tebb feladatoknal még fennhangon el is mondijak,
mi legyen a kivetkezd IEpés vagy alkatrész, amit
hasznalni kell.

“, ZONGEK

< AJazzand Faustmuzsikdival meg vagyok
elégedve. Lassi és halk zenék, helyszinrdl helyszinre
valtoznak; ha nem is tudjék azt a vizualis és kulturdlis
egyveleget kiegésziteni, ami a fentebb részletezett
fantaziavildghoz llene, tikkaszts nyar délutdnobon nem
emelték fel a vemyomasomat és ez, tekintve az iddjéras
viszontagsagait: jo pont. A szinkronhangok igencsak
valtozatos mindséglek. Tobb kikitdt megjénva a vildg
minden tajard| odavetddott figuraval taldlkozunk; de
akcentusa egylknek sincs, st sokszor unottan és érdek-
telendl adjak eld mondanddjukat. Ez killbnésen igaz a
fohasokre, akiknek a leghisebb érzelem sem csendiil
hangjukban. Ennek ellenére a csajok nagyon szépen és
izgalmasan beszéinek - a hdsnd j6, de a kezdd helyszi-
nen taldlhatd fogaddsasszony (inkébb lany) meglepden
erotikusan bigja a flliinkbe, hogy ideje lekopn..

. INKABB NEM

=" Veégigszenvediemajatékot Fausttal ésegypicit bele-
kezdtern Jazz torténetébe - igy mérjol litom, mitad eza
jatek. Nem sokat, az 1C nevezetil orosz fejleszticsapat

kaja sok kivannivaldt hagy maga utdn mind Atékmenet,
mind hangulat szempontiabdl. Az aprdbb, aranyos prog-
ramhibakrdl nem is beszéve, példaul ha pénzt aidniunk
egykoldusnak a jaték elején, akdwor egy ndvel elhangzott
korabbi beszéigetés srivege ismétiadik. De ez tényleg
csak aprosag, sokkal inkabb az eidbbi ket hidnyosségon
vana hangsily; ezért én nem is fogom Ujra betiitenia
mentett dldsomat a sorok leirdsa utan.

Balage
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HE e www.cyberlore.com,/games/mechpaklhtmi

FAGON o 4w

ezemben szorongatva az Uj kiegé-

szitdt nem tudtam, mire szamitsak.

Tanécstalansagom oka egyszerien
@ kivethezd volt: nem ugrott be hirtelen, hogy milven
volt az alapjaték. Nydifarknyi agyam nehezen kivetia
sorozatokka baviiG jatékopusokat, pediga MechWarmior
egyegészen kilonleges, st egyedi jAtékéiménnyel
gazdaght Az addig rendben van, hogy nagy robotok
piifilik egymast értelmetleniil agressziv fegyverekkel, de
nem tudndm megmondani, hogy az egyes részek miben
kililBnbdznek, miben fejlodatt a jaték, mire megértea
negyedik epizddot. Pedig ez csak az én hib&m, hiszen
tudom, hogy mindegyik alapjétékot vegigjatszottarm.
Sét, olvastam én regényeket is, nem is egyet, legalabb
ket trildgiat, meg egy-két szdld kitetet ifid &s meggondo-

(Pl

péncélzat burka alatt, meghiizelitve a termonuklednis
folyamatokat vezérid kizponti egységet - ott robbantak
fel, a lehetd legnagyobb pusztitdst kifejftve...”

Netan: ....a dobhartyaszaggatd robbands letépte a robot
jobb karjét, igy elveszitette egyik leghatésosabh kbze-
harci fegyverét, az eleldro-pengét. Mintha mindez nem
lett volna elég, egy Gauss-agyl célkeresztiébe kerlitt a
téntorgs csonka monstrum, a gigantikus romboldene-
Jérdl hires Ivedék sem vératott magara sokéig. A gép
az utolsokat nigta, kizeledett a végsd Geszeomids. Joe
tudta, hogy eliitt az ideje a katapultdldsnal:..” Szeretem
ezeketa mondatokat, a MechWarmion is.
Betiitve a jatékot persze eszembe jutott minden.

A kiegészitd a méitan nagy sikerli MechWearrior 4:
Vengeancejatékra épdl. Mint minden eddigl bivités, ez

kizelharcokban, de azért plidtaja ne bizza el magat-j6,
ha latétavolsagon bellll van egy pér  nagy testvér” is. 50
tonnas a picike.

-Dragon: nagyon gyors, jol pancélozott és szinte bér
milyen koriimények kbziitt képes a tamada robotok
vezetését irdnyitani. A Kurita Haz vezetiinek kedvence.
60tonnds joszag,

Arobotokon kivill még par tovabbi bavitést is tartalmaz az
Inner Sphere(sainos nem sokat) [Aadasul a kiegészits
két G muttiplayer pélyaia, a Coliseumn és a Gagetown
ingyen letdithetdek a www.mechwarriord.com cimedl

- Reiker]:

- Coliseum tobbjatékos palya: vicoes helyszin, egy hatak
masaréna. Arobotok bent pankracidanak, sokmillids
Ehvetegtomeg szemiéi Gket a lel&tokrol Egyérteimil, hogy
az dhori gladitoniadalok emiéhe eldtt isrtelegnek ezzel az
Ujdonsaggal. Pestiesen fogalmazva van egy fllingje”, aho-
gyan a szdztonna kil gigssok Geszecsapnak a ringben.

latlan koromban (Nem dsszesen, hanem idevagdlag!).
Ja, az Battietechvott. Sajnos azoknak a thrténetére sem
ermiékszerm mér, szerepitikrdl, a mivel cimérdl, inbkrdl
mérnem is beszéhve...
(Osszesen az a néhany szivbemarkoléan realista csatale-
irés maradt meg, amikor a hentelés eszeveszetts fajult
Gydnydriséges iiyeneket olvasni: ,..a robot plasztacél
pancélja ford olajként spriccett szerte-
széta tibb ezer fokos ionsugdr (vGtd
orkanja alatt...”, vagy ,...a gép
torzjaba csapddd urdnium-
magos rakétasorozat

is (j kintisbe Bltézteti az alapj&tékot. Uj robotokkal, még
pusztitdbb fegyverekkel, &5 természetesen (j szdld és
muttiplayer palyakkal gazdagija a programot. ACyberiore
nevezetli fejlesztdesapat &ll a kiegéaztd mbgdtt, akik
az elizfl, a MechWarmior 4: Black Knightcimil igencsak
sikeres mil kapcsan dolgnztak méra FASA MechiWarmior
4csapat keze ald (de nekik kiszbnhetd tobbek kazbtt

a WarCraft Il: Beyond the Dark Portalkiegészitd korong
is - Reiker).

Most, hogy mér ennyi G héttérinformaciéval gazdago-
dotta kedves ovasd, ideje a konknétumok vizslatasaba
mertini. Az Inner Sphere csomag az aldbbi négy vadona-
ij jangannyal szolgal:

-ZEUS: Kasszikus behemdt, a robotok vildganak egy
Jeles képviseltie, megbizhatd a nagy hatttavolsagi fegy-
verek kényes kezelésében. A .Belsd Kir fejlesztése. 80
tonnés gépsadmy.

-Highlander: Lobencos haji pasi, hosszi ballonkabét-
ban és tomacsukaban. (Sok esélye nem lenne ezek
ellen...) Massziv, de ugrani képes robot, az , Eszaki Hegyi
Népek” zsoldos csapatanak erddemonstracidia. 90
tonnés ez a monstrum és a legnagyobb az dj roboterek
kztt. Cstinya latvany, ahogy agresszivan nekiugrik bar
milven ellerféinek, addig szorongatia hatalmas fegyver-
arzenélidnak minden elemét bevetve, mig az dssze nem
roppan. Kivald mind a tavolsag fegyelmezésben, mind a
Jbelharcban”. |gen, ezaz a 'Mech, amitdl illik féini.
-Hunchback: vagyis a ,Plipos”. Az (] robotok kiziil
ezalegkisebb, de j6l dsszedlitott fegyverzetével akdr

a kivérebbeket Is kiblntetheti, Knny( felismemi a
csatamezn igalmatianul nagyra sikeredett, validra
szerelt atomagyijansl, A Plpos killinbsen j6l szerepel a

- Heavy Gauss Rifle: A fegyver kerényebben Ut, minta
sima Gauss-puska, de ezt a kis fajdalmat kompenzaélia
az ellenségen bekivetkezd roncsolddas atvanya,

-IFF Jammer: &z a vicces szerkentyl a Belsd Kir
robotkatonsitseghi, az ellenség kiziitt okozhatunk péni
az ellenfél radarképét megbolonditva szivetséges robot:
ket tiinik fel hasenaldia. Amig az kertészhedik, mia héta
mdgé lopakodunk és...

Hirtelen ennyi fért egy oldalra, alapbd| i moka ez a jaték,
ha adogatnak hozza eztazt, csak emeli értélet. Jaés
az egész szerkesztiség igényliaz 576 KByte netes
foruméaba a fenti fiktiv regényrészletekhez nagyban
hasonlitd, csak még megrazobb, erdteflesebb képekkel
telftett leirdsokat. Hajr!

Balage

- -

ERTEKELO

Latvany:
Jatszhatdsag:

Szavatossag:

@ h e @

Zene-hang:

¥ Fiiszer egy finom ételhez
= Elég kevéske ez a fiiszer
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L~ biivészmunka. Osszecsapott, fantaziatlan
fércmiiként jellemezném; igen, ez pontos
megfogalmazas.

FOCTEAN
e

zt ugyan nem alitom, hogy a

kiemelkedd jatékokat mar a nevik

hallatara megismerem, s bér ennek
ellenkezdje sem fedi teljes mértékben a valdségot,
egyben biztos vagyok. Amikor az asztalon heverd
kompaktokat szemiéltern, valami gyanidsat véltem
felfedezni egyikikin. Ez volt réirva: . Football Game™
Hangzatos cim, mi tbb: egyszerme kifejezd és zseni-
alis. Es lam, mégis csalatkoznom kellett a remekmdi
nydjtotta jatékélményben (jAtEkMIBEN?! - Reiker),
mégpedig negativ irdnyban. Latom, ti is legalabb
annyira kizokkentetek a vilag szoftverfejlesztésébe
vetett hitetekbdl, mint &n. Mindenesetre, nem mond-
hatom, hogy nagyon nagy meglepetés ért. Az egész
ott kezdddott, hogy cstinyan néztem, amikor vasra
telepitettem a kidhalmazt.
Bér ekkor még csak leghalvanyabb sejtelmeim
lehettek a késdbbiekben varatlanul €ré csapasrdl.
A programrdl mar ekkor dvoltétt, hogy kizépszerd.
Es ez még nem is lett volna killdndsebben baj. Am
amikor elkezdett gerjedni a pokoli kredlmarny, mar
kétség sem férhetett hozzd: akar Iétezik hdnap
bukdsa rovatunk, akar nem, a szerep drok. Es mint
ilyen, mindig akad ra jelentkezd fellépd is.
Kicsit konkrétabb vizekre evezve. Az ember
valdban nem gondolna, mivel keriilt szembe;
ha nem ez lenne a cim, valéban taldlgatdsokba
torkolindnak a program meghatdrozdsdra irdnyuld
torekvések. Merthogy - lass( szinti (itemekkel
kisznak a gyanatlan atlagjizer eiméjének rejtett
zugaiba a fejlesztdk, kiadok, tAmogatok arculat-
tervei. Es ha csak ezt veszem, még bizodalom
ébredhetne optimista lelkemben. Ne féljetek azon-
ban, a hidegzuhany sem varatott magéra sokat;
tudatni jott, hogy bizony kemény valésagban éljik
mindennapjainkat. A hidegzuhany pedig véloga-
tott eszkizOkkel bir. Kezdve a tiri-tarka mendt
aléfestd csOrompilés, fokozdddn kibirhatatlan
triintyogésével, egészen az egérkurzort vizslato
szubrutin nemtdrédém tokéletlenségéig. Am
mindez nem zavarna killondsebben, ha legalabb
szép lenne az interface, vagy praktikus. De nem
az. A szinek dsszevalogatdsa, a formak kidolgo-
zdsa - pontosabban: kidolgozatlansaga, - egész
egyszerlen minden arrél tanlskodik, hogy nem
siirdin l&tott profi grafikust. A mend egésze ugyan
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nem zsufolt, de dsszevissza, nem minden miko-
dik koncepcidjdnak megfelelden, az egyes
mbokat pedig néha mér lenyomni is kész

De ne feledjiik, a jaték a lényeg - és én
valdban szeretem a focit, Ugyhogy beljebb
o merészkedtem az (tvesztdben. Eldsziir
jatékmaodot, majd csapatot valasztottam, és
nem figyelve a kizben ért kellemetlenségekre
- Ggymint a japén és portugdl jatékosok szem-
betlind hasonldsagai, valamint a csupén két
fellelhetd stadion nydjtotta sziik valtozatossag,
-fejest ugrottam az idei vildghajnoksag cseresznye-
virdg illat miliGiébe. Es akkor elkezdtem focizni.
A kezelés, mint olyan, nem egy boryolult kunszt;
aki szivesen szdrakozik hasonld programokkal,
mér tudja is, hova tapadjanak az ujjai. Az iranyitas
maga egy kissé fura. Mdr a bérlasztit vezetni is
killon mivészet, és akkor még passzoldsrdl szt
nem ejtettem. Passzolni pedig odafigyelés nélkil,
vaktaban, de mily meglepd: irdnyitottan épplgy
tudunk! Az azonban tovabbra is kérdéses, merre
nyomjuk a billentyiiket az egyes helyzetekben,
valamint: vajon milyen hosszi ideig? A kézikdnyv
dllitdsa szerint a labda elr(igésanak erdssége ez
utdbbitdl figg, 4m szemmel Ithatdan gyakorta
ragunk luftot. Kapura lovés, cselezés, felugras /
fejelés mozdulatok garmadajat tudjuk
végbevinni, a siker pedig hol elér, hol
nem. Mas szavakkal: ez a foci nem
kezes barany. De a latvany, nos, az
tényleg hihetetlen. A csapatok jatéko-
sait pér darab skinnel megoldottak, a
kamera-nézetek haszndlhatatlanséga
csiicsokat donget, az animaciok (vert)
serege eszményi valtozatossaggal tolja
ki & jaték szavatossagat. Egyetlen pozi-
tivumként a kétdimenzids kbzonség
gdlonként eldforduld mozgolddasat, és
viszonylagos elmosasat lehet felhozni.
Tobbet nem.
Valami furcsa érzés ragadt meg
bennem, mialatt fontos, teszteldi tevé-

COALEREPIE 3

kenységemet gyakoroltam. Mégpedig az,
hogy egy ilyen jaték, ha bd fél évtizeddel
kordbban jelenne is meg, akkor is csifos
| bukfencet produkaina. Egy ilyen guban-
cos kodtdmeget két-harom, gyakorlattal
kevéssé rendelkezd amatdr par honap
alatt sszedobna, ez szildrd meggyGzodé-
sem. Az egyetlen dolog, amia . Football
Game“et megmenthetné a teljes fele-
déstdl, az a statisztikdk preciz mivolta
lehetne. Tizendt vélaszthato csapat,
mind-mind jatékosonként kalon szédmadat-
okkal, értékekkel, szazalékokkal; nos,
lehengerld. Milyen kér, hogy persze eredeti
statisztikakhoz semmi kozlk; |évén neve

Latvany: 4
Jatszhatosag: 4
Szavatossdg: 3
~ Zene-hang: i

= Kiad6: Sony Recording Media Europe / Ubl Soft

2 Fejlesztd: Trecision
= -
| ] Eredetl: Olaszorszag
E =2 Konfig: P250 32MB RAM
= Formétum: PC
=)

Ajétékkal nem a megszokott madon taldlkozha-
tunk a botok polcain - ettdl fliggetlenill a randevi
a kereskedelmiforgalom” fogalom vonzéskirzeté-
ben valasul meg. A . Football Game "eurdpai Sony
Jbundle” - az tjraithatd CD lemezek mellé kapjuk,
grétisz - hasonldan a nem is oly’ rég lezajlott
«Fayman 2demd CD-t egy csomag Sony CD-R
mell&” akeidhoz. Foci VB van, most telies jatek
dukal. Szomord azonban, hogy mig pl.a Canon az
5400-as tintasugaras nyomtatdjahoz szerényte-
lentll FIFA 2001et (meg réadasnak Tiger Woods
PGA TOUR 200%et) csomagolt, a Sony-nak csak
eme tellett. Mindenesetre ez a ropke bepillantis
a fejleszto Trecision boszorkanykonyhajaba nem
sok kétséget hagy a késziild Zidane Football
Generation mindsége feldl - 1évén, ha lecsupa-
szitottan is, de ez a jaték mar annak a motorjat
Ghaitia hasmialni.

~ Reiker

PLAYER 2

egyik focistanak sincsen, csupdn nemzetisége és
posztja. Ezt a galibét licensz-dijakkal lehetett volna
orvosolni, de minthogy nem orvosolték, talédn job-
ban j6tt volna ki egy piros csapat versus kék csapat
mérkdzés, teljesen kitaldlt karakterekkel, csapatok-
kal. Ez a prébalkozas viszont eléggé gyengécskére
sikeredett, minden szempontbél. Abba is hagyom a
cikket, mert halottrdl vagy j6t, de inkdbb semmit. A
Football Game " névre hallgatd csodat mér vérja az
édes anyafold nyljtotta mélységes feledés.

dracoo-[depressed]

& Ajandék I6...
= ..mifogsorral
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- sten els6(bb) generacids gyermekei jelen-
tds drommel fogadtak a beavatottak dltal
= = eldadott, avagy irdsos formaban lefekte-
tett proféciakat. S mert a jévd ismeretlen, s merta
profécia lényege a jivenddlésben dll, a jelenséghez
mar alapbdl tarsithatd misztérium a ma fejlesztoi-
nek egészen nagy gyakorisaggal szolgdl inspirdcios
nyomvonal gyanant. Vegylik észre: a kizel s tavoli
miilt szamtalan jatéka filktiv profécidk nyoman szivia
torténetet, sét esetenként a jovenddléseken at érthet-
Juk meg az dbrézoit vildg szerkezet] felépitését is. Az
Outcast Ulukai-ja, a Morrowing Japdsa Zorthustilia
egyarant egy altaluk még ismeretlen vilag prognosz-
tizalt messidsai; mely nyomvonal tokéletes, egydttal
elegans modon asszimilaladik az ilyen programokra
Jellemzd felfedezs, kisérletezis jatéklehetiségek-
kel. Egen s Foldon egyarant |étezhetnek valésagos,
avagy éppenséggel, az alkotasra is képes elme
relativ végtelenségében fogant birodalmak. Persze
birodalom nem l&tezhet, mely ne lenne kész kész-
séggel tolerdlni egy hajdanan ,megpréfécizalt” has
iidvazitd jelenlétét, lett légyen azon birodalom neve
Sziget, Elfeledett Birodalmak, avagy - Birodalom.
Mellyel vigyazni javallott, mert kinnyen visszavag.
Amy elég j6 csaj, legalabbis igy hétulrdl. Amy még
nem mift el 16, Ggyhogy gondolkozzunk, mirdl is
beszElink - annal is inkabb, mivel Amy a Zanzarah
néven ismert magikus birodalom egyetlen s kiza-
rélagos megmentdie, s ilyen formajaban, nem art
meggondolni, milyen dumaval is tesziink kisérletet
elbiivilésére. Zanzarah, ajm kaming]

%, THE PORTAL

=" Zanzarah torténetének felépitését komoly szintl
naivitas jellemzi, mely a hasonld eszkiizikkel operald
Jatékok viszonylagos Gsszetettségéhez mérve szinte
mar (ditd hatdsiinak mondhatd. Szoval, a most még
Londonban rezidens Amy olvastpdzban nyomja az
agyat valamint Gnmagat, mig nem j6 édes anyja egy-
értelmii verbdlis jelzéseket ad le - tAvozasat illetden.
Army még nem sejti, de mi mar tudjuk: varacskokkal

s kelésekkel bintetett goblinszerzet roja a setét, kir
nyezd szobékat, ricskils hina alatt fegyvernek nem,
viszont kifejezetten izgalmasnak latszd - na? na?

- ladikval, Egy Iadik leginkabb attdl vélik izgalmassa,
ha csukott dllapotban van. S ha egy csukott lEdiket
egy rémisztd goblin helyez fel az egyszer halandd
padidsara - (gy a lada tartalméat ilietd kivancsisagunk
csillapitasara bizony nincs kifejezhets esély. Fabb, egy-
szersmind etsd érdemi cselekedetiink igy a lada fedelé-
nek természetszerd felnyitisaban teljesedik ki - s ldsd
aztte ate szemeiddel, s érezd te art a te testeddel,
milyen is &z, mikor Londonbdl egyetien szempillantas
alatt Zanzaraf-ban taldlod magad. En félnék...

. MENG MANOK

=" Mintaza megérkezésiink helyszinétdl par
Iépésnyire fellelhetd kdnyvbdl is tudomasunkra
juthat, Zanzarahegy az emberek lakta univeraurmmal
pérhuzamos, vardzslatos vidék. Varazslatos vidék,
mely mostansag komaly nehézségelkel kilzd. Vatami
kattant fickd kiszabaditotta a velejéig romiott mandkat,
kik most éjt nappalla téve szorgoskodnak e gyBrydr

I" Plaver 3

joins the game.

birodalom bepiszkitasan. Messzi fildeken is megfordutt
utazdk beszamoaldi szerint, felszinre merészkedtek
anem kevésbé gonosz Amyelfek, mely nemzettség
most sorait rendezvén kivetel elégtételt az egyhoron

Gt ért, Gsi sérelmek okan. A Zanzarahalkotdi bséggel,
50t meglehetds gyakorisdggal merftenek az angol
folklGr révén vildgra maradt drikségbdl. A program
alapvetd képi s Erzeleniliga Hésesen, ugyanakkor
professziondlis médon megalkotott tindérmesét kingl
ajatékosnak. Mindebbdl mér sejthetd a mid hatterélil
szolgAld torténet, sbt vildgmodell komoly RPG-khez
képest egyszeriibbnek, ha gy tetszik: elss pillantasra is
Jjéval Stléthatdbbnak mondhatd feléphtése. Kildnbsebb
tithokras meglepetésekre nem, kalandok s fightok soka-
sagéra azonban anndl nagyobb eséllyel szamithatunk
Zanzarahéndekfeszitd birodalmaban. Hogy érthetd
legyen, vajon mily megfontolasbdl is beszéllink viszony-
lagos egyszenliségrdl a darab kapesan, szemiéitetni
fogok. Noha téngyunk képi hasonldssgokat mutata
kozelmdtt soran publikélt, kilsd nézetes RPG-k illuszt-
risabb képviseldivel - lasd Gothic, avagya 37 Person
kamera révén is tikéletesen jatszhatd Momowind - a
Zanzarahmégsem tud, st nem is kivan a fenti jatékok-
ban meglelhetd dssretettséggel, gardagsageal seolgdlni
sem torténetiség, sem lehetséges attemativék szintién.
AJéték szerepldi, Gsszefliggései egyarant feketék fehé-
rek, értendd ez most pozitiv értelemben. Mint I&tni
fogjuk, a Zanzarahvaldiaban Gtietes, am kétesslyesnek
maondhatd szisztémajan keresztiil tesz kisérietet a
legszebb SNES RPG hagyomanyok PG s értelmezésére.
Mémedig ezen klasszikusok egy kiizis jellemzdie a ma




szerepjatékaihoz képest a joval kiitottebb jatékmenet.
Nincs ez masképp a Zanzarah-ban sem - itt csak oda
scsak akkor fogunk menni, amikor s ahové lehetisé-
giink ryflik. S noha iy példatian szabadsagfokrdl nem
beszélhetiink, az emiitett SNES jatékok biverele éppen
a kitbtiségekbol kivetkezs lehetdségeken keresztiil
mutathozott meg. Ez igy elég meredeknek hangzik

- hidba, eziittal hianypotio jtékot vizsgalunk. Nos,
gyakorlatilag kiasszikus adventure elemek RPG jegyek-
kel torténd, am roppantmad kiinnyed elegyitésének
eshetlink halas dldozatava itt, Zanzarahrban. Magyarén
mennél te gyakni, de az ajtdt el elf nem hajlandd
kiengedni addig a pontig, mig némi adventure-szer(i
felderftés sordn szert nem teszel a mand-elfogd-zsdkra.
Ez egy meglehetdsen trividlis, &m remélhetden szem-
Iéletes példa vott. Attalénossagban elmondhatd tehét,
hogy a ltsz0lagos, nagyfokid szabadsagfok helyett moz-
gasteriink [ényegesen behataroftabb. S noha a jéték
eldrehaladtaval mér szamos helyszinen fordulhatunk
meg, IEpteink - szemben a példaként emiitett PC-s alap-
vetéselkel - itt voltaképpen egyetlen irdnyba tartanak.
Részletek, megoldandd rébuszok s feladatok kizdtt
elveszni: nem fogunk, lévén a tovabbjuts lehetdsége
Jorésrta szomszédos képemyGkon taldlhatd tirgyak
sikeres felkutatdsan / hasznalatan, s nem karakteriink
képességein milik. Olyannyira nem, hogy helyvéltoztato
készségén és csinos derekan kivil, karakterlink nem
bir kiilénGsebb jelentfséggel. Hogy vajon akkor mi,
hogyan, s miért birhat jelentdséggel Zanzarah-ban, ama
két mésodperc mattdn megkeressik a vdlaszt. Hopp,
mér le isteft. Noszal

"%, FAIRY - EJTSD: FERI

< Tiindérmese, azaz fairytale” aligha lehet teljes
atiindérek, azaz a fairyk nélkiil. Lévén hires vagyok
egészen impressziv empatikus készségemrdl, a

A Bl
tovébbiakban, mint tindérekrdl szélok a fairykrd,
akik — mint az mér vilagos - valdjaban a tlindérek,
mint ahogy a tlindérek a fairyk, s mint ahogy a fainkk a
tulajdonképpeni tindérek, valdban. Zanzarahba érke-
2ésiinket kévetden tobben, s tobb madon jelét adjak
aggodalmuknak, hogy a mégikus birodalom prifécizalt
Tandérmestere egyetlen nyamvadt tindémrel sem
rendelkezik. Talan l&teznek, akik még emlékeznek a
SEGA Phantasy Star Online cimet viseld, eredetileg
Dreamcastra készilt RPGHére, és / vagy annak PC-s
adaptécidjara. Az alapvetden hack 'n slash izekben
bivelkedd Dreamcast klasszikus képes volt egy,
még a PC-s atirat idején is forradalminak mondhatd
adalékkal Grvendeztetni meg a jatékostarsadalmat.
MAGa meg mirdl beszél itt tulajdonképpen?” Bizony,
bizory - a MAGokrdl beszéllink. Ezek a famulusszerd,
biomechanikus kis tamagotchil veg nélkil levitaltak
karakterlnk magiitt, mig a felleszthetdséglkkel,
nevelésikkel kapcsolatos lehetdségek végett afféle
JJaték-ajatékban” tapasztalast szavatoltak - jelents-
sen nivelvén a Phantasy Star Online szinvonalat. Tény
svald, hogy mind az dtlet, mind annak megvaldsitasa
remekbeszabott volt. Akarom mendani, most is az.
Akérdéses mil keltezési ideje végett mar nem tiinik
Istentdl elrugaszkodott Gtletnek azt latolgatnunk,
vajon a MAG szisztéma gyakorolt e valamiféle hatast

a Zanzarah alkotdira, Nos, azt kell mondanom, nem
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illetve alakithatjuk az eseményeket. A jobb egérgomb
révén folyamatosan széllhatunk felfelé, mig bal click
segitségével (itdra ereszthetjiik az aktudlis tindérink
dltal ismert blvigék valamelyikét. A Zanzarafh két
tipusd magiat kildnboztet meg; offenziv, s passav
iskolakat — persze mindkét tipushoz spellek tucatjai
tartoznak, melyeket a Zanzarahszerte sz2ékeld keres-
keddktdl szerezhetiink be, fairy coinok ellenében. Fairy
coint talalni, illetve gyartani lehetséges. Amennyiben
képesek vagyurk szignifikans degradaciot eldidézni
valamely opponens tindér HP allomdanyaban, Ggy a
betamadott gyakorta hajlamos el-elpottyantani par
fairy coint. Amennyiben pedig rivid idén beldl, haté-
kony modon tudjuk leszabélyozni a veliink acsarkodd
tlindéreket, iletve birtokunkban van legaldbb egy
tindérgdmb, Ggy a jaték ,capture the fairy!” felkialtas-
sal buzdit minket a még szédelgh famulus fogsdgha
ejtésére. Innentdl fogva a tiindér a miénk, irdnyitasunk
alatt fejiddni s harcolni - egyarant készen all.

“;, FOGYASZTAS ELOTT FELRAZANDO,
= MAJD MEGIZLELENDO

Valamely fejezet sordn kétesélyes szisztémaként
hivatkoztunk a Zanzarah alapdtietére - mely szerint
ugyebdr, karakterlink fbb funkcidi nem mutatnak

1l a vildghan térténd helyvaltoztatas, iletve az NPC-
kel vald kommunikécié lehetdségein. Karakterlink
helyett azonban fejiddnek tindéreink: hasonld madon
menedzseljiik s patyolgatjuk dket, mint tennénk azt
tradiciondlis RPG keretek kaziitt: sikeres fightokat kive-
toen megindulnak, s meg sem dlinak a fejlddés (tjan,
s0t bizonyos szint atiépését kovetden U, erdsebb
alakot ditenek - ezt nevezi a program evollcionak.
Mindennek tetejében elmondhatjuk, hogy a Zanzarah
gybnydri jaték: prezentacias jegyei alapjan azon
kvalitdsok kiizelében teliestt, melyeta Gothicelsd
részének ismeretében az embemek mersze lenne
elvamia a Kupola Kalandok még ez évben esedékes
folytatasatol is. Mintilyen, a jaték érdekes, rendkiviil
szép s (de szinfolja mind az adventure, mind az RPG
paletténak - a gyermeki szivvel s lélekkel befogadhats
torténetmesélés eszkizeit ellenben a Zanzarah mind-
végig a legszigorlibb tiszteletben, illetve készenlétben
tartja. Nem baj ez, csak mondom. A Jaték hosszabb
tévi Elverete s haszndlata igy a fiatalabb korosztaly
szamdra is garantalt.

by GyZ
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keveset. A jaték velele: a MAG. A MAG itteni megfel
IGje: & tlindér. A tlndér MAGokhoz hasonidan levital
fhdsndink béjos buksijla maghtt, s csak arra var, hogy
védelmiinkre kelhessen. Igy, a Zanzarah-ban abrazolt
dsszecsapésok sordn tlndéreinket eresztjik az ellen
torkanak - merthogy tudni kell, hogy a bbcsiletes
Tandérmester legalabbis kettd, am jobb esetben, 6t
tiindért tart maganal. A konfliktusok rendezése sordn
tiindéreink FPS szemszdgén keresztill kisérhetjlik,

" Zene-hang:

Szavatossag:

~ =] ]| m

% PSO + Zelda feeling PC-n
= PC feeling a PSO + Zeldin



[KAAND)

Sl

Nem is emlékszem, mikor talalkoztam
utoljdra point & click jellegl
kalandjatékkal” - merdilt fel bennem a
gondolat, amikor a szamomra eleddig ismeretlen
Syberiamegmutatta valodi arcat. Vegre, nem
csak egyszemélyes hentelésbdl, vagy apro, kicsi
tarkocskak menj ide, 16] oda jelleg(i taktikdzasaibol
&pill a szorakoztatd elektronika szoftver-piaca.
Végre, egy kalandjaték ami megmutatja, hogy
a miifaj nemhogy kihalt, inkabb &l és virul, csak
ritkan |4togatja a jobb sorsra - és sok, még annal is
t6hb, gondolkodtatd jelleg( feliidilésre - érdemes
Stlagfelnasznalot. A Syberia személyemnek
killbnosen nagy meglepetés volt, mivel a
szinvonalasabb jatékok kizé tartozik, mind grafikai,
mind pedig térténeti és hangulati szempontbal.
Koszonjik, ilyen volumend alkotésokat [&tni, mi
tbb: tapasztaini azon €élmények soraba tartozik,
amelyek utdn az ember valamelyest jobban érzi
magét, még ha ideiglenesen is, de mindenképpen.
Valadilene kiilnds, mindazondltal csodalatra
méltd varoska, valahol a francia Alpok vidéken.
|de érkezik meg féhdsndnk, Kate Walker, egy
hatalomra éhes, jatékokkal foglalkozo cég
megbizottjaként: dtvenni - legylnk pontosak:
felvasarolni - a helybéli jatékgyarat. Emlitett Gzem
tulajdonosa egyben az alapitok leszarmazottja:
Anna Voralberg. Kate megérkeztekor acélszin
&g alatt zuhogd esd, valamint killonds, bizarrnak
is beill latvany fogadja, nevezetesen egy
temetési menet. Elén lemezbohdc veri a dobot, a
halottaskocsi bakjdn a hajté is éppoly mechanikus
herkentyii, miként a gyaszmenet tagjai is,
illesztéseiket 6v6n, esernydvel. Meglepddni
azonban nincsen idd; stirgds munka végett
utaztunk New York felndkarcoldi kozil a festdi,
francia hon nyUjtotta békés kotelezettségek koze. A
szdllodét konnyen megtaldlja, |évén az a kicsinyke
varos legelején foglal helyet. Ujabb meglepd
behatas: a panzio bejarata folott vorosréz babu
kiszonti kalaperneléssel a jévevényt. Kate mar
|atja: a jatékgyar bizony erdsen impressziv hatassal
volt a helybéli életmédra. MEg egy oly’ egyszerd
szerkezetet is, mint amilyen egy recepcios pult
csengettyiije, bonyolult mechanika, fogaskerekek

garmadaja milkdtetnek, persze csak akkor, ha
valaki felhiizza egy pici jatékkulcs segitségével.
De még nem, eldbb beszél azzal a furcsa
kisfidival, aki az egyik asztalndl rajzolgat. Kiderdl,
Momo-nak hividk, és nem csak dgy tlnik, hogy
zavarodott - majdhogynem biztosan az. Ebbdl a
deli kalandor a monitor elétt mar pedzeget, fontos
szerep jut majd a vele vald kapcsolatnak; Kate
azonban, érthetd okokbal, inkabb békén hagyja
6t, s végre a fogados segitségét kéri, néminemd
utazdtaskak cipelése Ggyében, majd megtekinti
ekkor még egynapinak vélt szobajat. Egyvalami
deriil ki még: Anna Voralberg, leendd Gzletfelink
latszolag varatlanul elhaldlozott. A hir hallatan
siirgds telefonalésba mélyed hdsnénk, am fonoke
szerint semmi sem akadalyozza a szerz0dés
aldirasat, csupan a kozjegyzdt kell felkeresni.
Kate egynapos tirdja pedig nagyon, rémiiletesen
gyorsan foszlik szerte, amint megtudja - egy rég
holtnak hitt Grokost kellene felkutatnia, valahol
a messzi Szibériaban. Nahét, szinte észre sem
vettem, de mar nyakig (liink a torténetben, s
vezetjik talanyrdl rejtélyre és vice versa Kate-et,
gongyblitve egyre csak felfelé a szalakat. Atorténet
tehat magéval ragads; a bevezetd film alatt mar
alig varod az irdnyitas kézhez vételét, s onnantol
kezdve nem I&tezik kilvilag, csak Valadilene
Kiilénds véroskaja. Olyannyira, hogy a magunkrol
vald fokozatos megfeledkezés folytan esziinkbe
sem jut tAplalkozni, s éppen ezért a rendkivil
&hes tesztész szavait |6 lesz megfogadni: par napi
hideg élelmet mindenképpen készitstink elérhetd
kizelséghe - és ez nem vice, kéretik komolyan
vennil

Ajéték, mint azt mar emlitettem volt, telies
mértékben egérmel vezérlends, régi vagasa,
point & click rendszer( kaland, klilsoségelben
azonban jelentds mértékben mai szinvonalat
mutat. Karakteriinkkel, Kate-tel elore renderelt,
festdi alloképeken gyalogolhatunk, ami igy leirva
riasztéan hathat, am tessék megtekinteni a képeket:
az deszhatds tibb, mint j6 - méarmar tokéletes!
Meglatszik a fejlesztik odaadd, egyszersmind
&rtd munksja; a képemydk - fsi elnevezése az
egyszerre bejarhatd és interaktolhatd terlleteknek
-, de a karakterek kidolgozasa, animacioja terén
is. A bejarhatd terepek szépségét nem gySzdm
dicsémi; hinetetlen mindségiiek, dacara a fix
felbontdsnak, szépen retuséltak mindanmnyiukat. Az
igen gyakorta eldfordult CG-betéteket semillethetia
hanyagsag vadja, szépek és hangulatosak, Eppagy,
mint a jaték dsszes egyeb részlete. A karakterek
animalasat illeten ugyancsak elismeréssel
adézom; higeyétek el, a del tesztész szive ilyerkor
repes, nem pedig az otromba program- &s vizualis




hibék lattan (azok esetiinkben tavol maradtak

- ez ittaz (j Longest Journey, mélyen tisztelt
Nagyerdemd - Reiker). Egy ilyen kvizittkéletes
remekmivet vizsgalgatni hatarozottan felemeld
érzés, Gszintén. A ,majdnem” egyetlen dltalam is
katalogizalt hiba folytan keriilt oda: dmyéhok terén
nem jeleskedik a program. Hosndnk drmyékanak
léte, avagy nem-léte attol flige, az adott képemyd
mely teriiletén vagyunk, s a valtakozés killdndsen
|epcstk leklizdése folyaman szembedtio. Minden
egyéb teriileten a Syberia hatarozottan a legjobb
tudasat nyljtja, hangulatilag pedig verhetetlen. Es
ha mar a hangulatnal tartottunk, jelentds adalékként
figyelhetiink fel az aldfestd muzsikéra, amely
mindenképpen befolyasolni kénytelen Erzékeinket.
Lévén a ml nem kifejezetten erdszakos, vagy
remiszto - eleinte még csak egy normal adas-vétel
nehézkes lebonyolitasan kell munkalkodnunk, a
szellermekrdl szolo torténeteket babonaként kezelve
- azene mégjs, mindezek dacara nyugtalanits,
megmagyarazhatatlanul is érzi az atlagfelhasznald,
hogy azok a babonék igenis valosagosak. Es

Phtton e
& Fase gaadinde

akkor még nem szoltam a varosszerte timegesen
eldforduld mechanikus szerkezetek nyikorduldsaingl,
kopogd zajairdl. Meglepd, mennyire elvarazsolia az
embert, mennyire magaba szivia az 6sszhatas a
szegény, am rendkivil boldog tesziészt.

A kezeléshez immaron szokott madon tartozik

az inventory, targyaink tarhaza. A mfaj

képviseldi fokozott figyelmet forditanak ennek
hasznalhatdsagara, egyszer(iségére; arra, hogy
barmit pillanatok alatt elérhessiink, hasznélhassunk,
vagy éppen kizelebbrdl megvizsgalhassunk.
Nincs ez méskeépp a Syberia esetében sem;
fokozott milgonddal lattak hozza a kérdéses elem
megvalositasanak. Odafigyelésiiket egy rendkiviil
okos, kinnyen kezelhetd rendszer prezentalja.

Az inventory-t két részre osztottak a fejleszidk: az
elsoként, jobb egérgombra aktivalsds felszerelés-
tablazat az egyszeri, gyakrabban hasznalatos
targyak helye. Ide kerliinek a killdnbdzs kulcsok,
fogaskerekek, de példaul a tintatartd, vagy a
rajzpapir is. Céljuk van, mindig hasznalni kell Gketa
megfeleld helyen, s jotékony hatasuk nem marad
el, de az inventory-bol toriddnek. A felszerelésiink
felett talalhatunk két egyéb ikont is. Feljegyzett
kérdéseinket tekinthetjiik meg, amelyek szavakba
ontése parbeszédek alkalmaval térténik. Celluldris
telefonunk is hasznalatba vehetd, mi tibb: veends,
minthogy fondkiinket hivogathatjuk serényen,
hatha tud valami hasanalhatét mondani, nydjtani
egy kedves fax-levél képében. Telefonunk egyéb
beprogramozott egyéniségei is meglehetdsen
fontosak: felhivhatiuk Kate édesanyjat, baratiat
Dan-t, de baratndjét Olivia-t is. Alkalmasint 6k
hivnak minket, elmagyarazva rendkiviil fontosnak
vélt mondandojukat. Ne lepadjon meg senki, ha
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a javarészt zagyvasagnak ting szivegek kizitt
fontos informacid is meghdiik, bizony. Mindazonattal,
barmilyen szamot tarcsazhatunk, s a trvényszeriien
bekivetkezd blgs hang utani ,darn” se lepjen meg
senkit. A menil elbvarazsiasa sem kiilinisebb
megerditetés, ahol a szokésos lehetdségek vamak
-nem is magyardzom dket. Fontosabb az a furcsa
téglalap alakil cstszika, ami targylistank masik

felét hivatott eldcsalogatni. Utdbbiban fontosabb
holmijainkat taroljuk, vizsgalhatjuk, hasznalhatjuk.
Hogy mi mindsiil fontosnak? Példaul az a fax-levél,
amivel a kiziegyzdhaz juthatunk be, vagy éppen
Anna Voralberg hazpadiason talélt napldja. Bizony

a sok-sok oldalt atvizsgalva juthatunk bizonyos
kivetkeztetésekre, informéciokra, mégis: az egész
tényleg napldszerd, beragasztott virdgryomatokkal,
levelekkel! Marpedig ez a gondos tervezés,
odafigyelés része, amely a jaték minden aprd
porcikajardl sit az atlagfelhasznalo szemébe. Nos, a
masodik lista tArgyai értelemszeriien megmaradnak,
tovabbi &tnyalazds céljabdl, bizonyitékként, vagy csak
aszorakozas végett. Egy végrendelet pedig nagyon
tanulsagos tud lenni.

A Microids remeke tehat minden tekintetben
kifogastalan iskolapéldaja a mifajnak,
mindamellett, mégis inkdbb egyedlall6 torténete
s a megmagyarazhatatlanul telitaldlat hangulata
teszi naggya, s azt hiszem, ezzel egyet kell érteni.
Nern tudom ugyan, mi az, ami vonz a kisérteties
robot-babukban, miért tud ennyire lekitni egy
egyszeril jatékprogram, még ha ilyen kiemelkedd
is. Végsa soron, a Syberia gy 6, ahogy van, ésigen
meg kell emberelnie magat annak, aki (mondjuk

6 egy év miilva, ahogy a Jelenlegi helyzet mutatja,
sajnos) ezt a szinvonalat feliil szeretné malni.
Atdrténet nagyjabdl és egészében linedrisnak
mondhatd, igy elakadni nem nagyon fogunk. Ez
azonban egy(itt jar azzal, hogy ha mar végigragtuk
magunkat a torténeten, nemigen fogjuk par hétig,
hénapig Gjra eldvenni. De egy biztos: mindenképpen
érdemes nekivagni, mert ritka manapsag a
kalandjéték, killdnosen a jobbik fajtaja. Ez viszont
kétségtelenll az. Es mivel az éhségem mar
hallhatd dimenzidkig jutott, kénytelen vagyok végre
elszabadulni a monitortdl, mert mér vagy tizenkét
telies érédja nem ettem semmit.
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A SZERZODESEKROL:

BOVERBBEN

MI IS AZ A SZERZODES?

Vajon mi indokolhatja azt, hogy egy dnallg részt
szentelek a szerzidések témajanak? A valasz
nagyon egyszer(: életiinkben a legtdbb esemény
- a mindennapokban - szinte mindig kithetd
valamilyen szerzbdéshez. (Oké, a karnyék leg-
jobb néjének a sikeres meghdditasa ritkdn, &m
ez sem kizdrhats, kilénésen, ha taldlunk némi
dsszefiggést az illetd hdlgy hajlanddsaganak
ugrasszer(i megnivekedése, illetve a papank
ltal egy hete nekiink vett (j kocsi kizétt... )
Mondhatndm azt is, hogy a szerzddések toltik

ki tartalommal” a mindennapi életiinket, mégpe-
dig a fellll megallapitott” jogszabalyok keretei
kbzott.

Elmegylink dolgozni, vesziink valamit, eladunk
valamit; moziba, szinhazba megyiink, felkapcsol-
juk otthon a villanyt stb., ez mind-mind - még
amibe eszink 4gaba sincs belegondolni, annyira
evidens dolog - szerzidések Utjan zajlik.

A szerziodés a bevett meghatarozds szerint: két
vagy tébb fél egybehangzd, joghatds kivaltasara
alkalmas akaratnyilatkozata. Na most ez igy elég
kevésnek tiinik, de ha kicsit jobban utanagondo-
lunk, ez a definicid nagyszerden alkalmas arra,
hogy megfelelden kibontogatva eljussunk a
lényeghez: a szerzddés lényege az akarategye-
zés, Azaz a szerzdés |Etrejittének alapkérdése,
hogy az abban részesek valamiben megegyez-
zenek. Ez a megegyezés dllapitia meg a felek
egymassal szembeni jogait és kitelezettségeit,
hozza létre kbzottik a szerzddéses jogviszonyt.
Ez a jogviszony a szerzbdések esetén mindig vala-
milyen ,szolgéltatasra” irnyul. ,Szolgéltatas”
kifejezés alatt ilyenkor nem csak a kbznyelv ltal
szolgéltatasnak nevezett dolgokra gondolunk,
hanem minden olyan tevékenységre, melyet egy
szerziidés alapjan az abban részes felek egymas
javéra kitelesek teljesiteni. Példdul egy autd
adésvételére irdnyuld szerzidés egyszerre két
szolgaltatast foglal magaban: az eladd az autdt
szolgéltatja, a vevd pedig a vételarat. Akétféla
sajat szolgéltatasaért felel. Az elado azért, hogy
az adasvétel targyat képezd autd a szerzddés-
ben megéllapitottaknak megfeleld allapotban
keriiljén a vevd tulajdonaba, mégpedig minden
korlatozas nélkil, azaz ne legyen a kocsin har-
madik félnek olyan joga, mely esetleg akadalyoz-
hatja a vev tulajdonszerzését. A vevd azért felel,
hogy a vételarként megjeldlt dsszeg hianytalanul
és hibatlanul eljusson az eladéhoz, azaz fizesse
ki a teljes vételérat s ne hamis bankjegyekkel
:). A szolgéltatds lehet sokféle - akdr még az is
egyfajta szolgaltatds lehet, hogy elt(rjek valamit,
vagy tartzkodjak valaminek a megtételétdl...

HOGYAN JOHET LETRE A
SZERZODES?

A Jjoghatas kivaltasara alkalmas™ kitétel azért
|ényeges, mert nyilvan minden megegyezésbdl
nem lehet szerzddés, példaul nem lesz alkalmas

a joghatds kivaltasara a szerzddés meghitésére
irdnyuld kijelentés, ha az nyilvanvaldan komolyta-
lan vagy a tényleges célja a viccelGdés, baratok
kbzétt példaul:

- Mennyit adtsl ezért a gépért? Kétszdzezer???
Nem ér ez annyit... tiz forintért megveszem!

- Oké, vigyed.

Ebben az esetben nyilvén nem jon létre akarat-
egyezés, ami elhangzik, csupén a szokasos egy-
mas hizésa, erre jogot alapitani nem lehet.
Ehhez hasonldan kizérja a szerzidés étrejottét
az is, ha az akarat ugyan megvan, de mondjuk
jogellenesség miatt van vele gond. Példaul a
malt hénapban emlitett példam is ilyen volt,
melyben megprobéltam valakivel a szomszédom
h&zénak kirablaséra szerzddni. Hidba egyeztink
meg a kirabldsban, a bincselekményre valé
felhivast tartalmazé nyilatkozat nem lehet alkal-
mas arra, hogy jogok és kitelezettségek alapjaul
szolgaljon.

Elméletben a szerzddés Ggy jon étre, hogy a két
fél egybehangzdan kijelenti egyezd akaratukat.
Na ez inkdbb Ggy térténik meg, hogy az egyik

fél tesz egy ajdnlatot, melyet a mésik elfogad.

Az ajénlat elfogadasaval l6trejon a szerzidés.
Csakhogy nem egyértelm(, hogy mi mindsil
aiénlatnak... a jog itt egy kicsit megint elvalik a
kiiznyelvi széhasznélattol. A kirakatba kitett aru,
vagy a reklamokban, arlistakban, katalogusok-
ban bemutatott cikkek ugyanis jogi értelemben
nem mindsiilnek ajénlatnak, pusztan ajan-
lattételre vald felhivasnak. Ez altalaban nem
nyilvanvald a hétkéznapi szemléld szamara,

de sokszor a nyomtatott rekldmanyagoknal
mindig taldlunk egy - természetesen aprd betlds
- olyasmi sziveget, hogy fenntartjuk az drak
megvaltoztatasanak jogat”, vagy .jelen hirdetés
nem mindsil ajdnlattételnek, csak a figyelemfel-
keltés céljat szolgalja", vagy ,nyomdahibakért
nem vallalunk feleldsséget” stb, Miért van erre
szilkség? Azért, mert a szerzGdési jog szabalyal
alapién aki ajanlatot tesz, ehhez az ajanlathoz
kétve marad, ha érkezik ré elfogadé nyilatko-
zat. Azaz, ha egy bolt kirakatdban meglatok

egy szazezer forintos televiziot véletlendl ezer
forintos &ron kiirva, ne verhessem bent a pultot,
hogy mérpedig adjdk ide annyiért... vagy ami gya-
koribb, internetes Ozletek kindlatdban lathatdk
néha vicces elgépelések, hasonld nagysagrend-
ben. Jogi értelemben a boltokban az térténik,
hogy én teszem az ajanlatot az lzletnek:

- A kirakatban 1évi tévét megvenném a kilrt ezer
forintért.

- Sajndlom, de tévesen lett kiitva az éra, 524z-
ezer forintba kerdl... [gy is érdekli?

A szerz6dés nem jott I6tre, mert a szerzodési
ajénlatom nem kerlilt elfogadasra. Erre én kétfé-
leképpen vélaszolhatok:

1. - Annyiért nem kell...

A szerzGdés nem jitt 16tre, hiszen nem tettem Gj
ajanlatot.

2. - Persze, annyiért is elviszem, csak megpro-
béltam, hatha ideadfa ezerért. ;)

Tettem egy Uj ajanlatot, a valds dron. Ettdl meg
nem jbn |étre a szerzddés, hiszen lehet, hogy a
nevezett késziilék nincs a raktaron, stb. De ha
van eladhatd darab, akkor a szerzodés létrejon,
és mindenki elégedett.

Erdekességképp jegyzem meg: ez az, amiért az
iizletekben nincs helye az alkudozasnak. Persze
nem tilos, lehet vele probalkozni, de nincs sok
esélye annak, hogy barki is sikerrel fog jarni vele,
amikor mondjuk a szamitogépét akarja kicsit
béviteni. A boltokban dolgozok ugyanis altaldban
nem kapnénak j6 pontokat a tulajtdl, ha koféat
jatszananak az Gzletben. Piacon lehet alkudni,
aki szereti csindlni, ott tegye.

Tehét a szerzidések |ényege a megegyezés,
hogy ez milyen formaban kerill kifejezésre, az a
kivetkezd kérdés.

Mint mar emlitettem, foszabaly szerint a szerzo-
dések barmire iranyulhatnak, illetve nincs egy-
séges, kotelezd eldiras arra nézve, hogy milyen
formai kivetelményeknek kell megfelelnie egy
szerzidésnek (persze ez aldl ismét vannak
kivételek, majd emlitek egy parat). Szerzodést
haromféle médon hozhatunk |étre: a) irdsban, b)
széban, illetve ¢) rautalé magatartassal,

ad a) Ez a forma mindenki széméra ismert, és
azt hiszem, hogy ha szerzodésekrdl beszéllnk,
ez jelenik meg mindenki szeme eldtt elsoként.
Papir, |6l teleirva, felek alirjak, és mindenkinek
van beléle egy példanya. Ha valami vita tamad

a szerzodéssel kapesolatban, mindenki fogja a
sajat példanyat, és abbél prébélja kisilabizalni,
hogy mirdl is van szd, illetve ha a vita birésag elé
keriil, a biré is ezt a szoveget fogja hasznalni.

Az irésbeli forma hatalmas elfnye, hogy a meg-
egyezés irasba foglaldsa jelentdsen megkonnyiti
a bizonyitdst, nem véletlen, hogy bizonyos
szerziidésekre nézve a jog attdri a forma-szabad-
ségot, és kitelezd irasbeliséget ir eld. Gépjarmd
adésvételét példaul kitelezd irdsba foglaini,
mert amikor az autd tulajdonjogat a megfeleld
hatGsag &t akarja irni, a szerzddésbdl allapit meg
bizonyos adatokat. Egyébként az irasbeliség dlta-
lban olyan szerzddéseknél kitelezd, ahol a szer-
zGdés tellesitésénez az dllamnak is valamilyen
regisztrativ, nyilvantartd aktust el kell végeznie.
Ingatlanoknal a foldhivataloknak is be kell jegyez-
nilik az Gj tulajdonost, ezért kitelezd az irasbeli
forma. S6t, ilyenkor - tekintettel az ingatlanok
kiemelt - értékére, és a foldhivatalok leterhelt-
ségére - megeldzendd, hogy a hivatalnokoknak
mindenféle sajtpapirokkal kelljen kiszkadniiik

- kitelezd az lgyvéd igénybevétele is.

ad b) Szdban is |étrejiihet a szerzidés, ha a
felek mindenben megegyeznek. Ami eldny az
frasbeli formanél, az, illetve annak hidnya a
hétrany ennél. A szdban |étrejdtt szerzidéseket
utdlag joval nehezebb peresiteni, ha bizonyitani
kell, tandkat kell igénybe venni, akik oft voltak,
hallottak... csak a kis jelentdségi, mindennapok
korébe tartozé szerzddések megkitésére ajan-
lott, egy cetli meg egy toll azért mindig van a
kézelben, nem...?

ad ¢) Ez taldn a legs(irlibb és a legelterjedtebb
szerzGdés-Iétrehozasi modszer, mégis a legmisz-
tikusabbnak tdnik. Mi is ez? A szerzdés attdl
join 1étre, hogy a felek erre utalé magatartdsabdl



: ""“i'af?dy ioleban

.uu.s?qkndk

r ra’fc:l-e e dofg‘;z:::: AR : ;
ele iy . - i
,m;’nb“ kefy w‘*;!nc o A s ezab
. USen my L azx peny . Itdry
C2re geip e AZ0ky, OO Osszec JI""“ﬁrr‘elvén-.n |

JOGIESETEK

megallapithatd a szerzidés |étrehozasara ira-
nyuld akarat. Telepakolom & kosaram a boltban,
majd a pénztarhoz sétélok, ahol a pénztaros
beiiti a gépbe, majd hozzdm végja a blokkot,
mikézben nem szdlunk egymdashoz és kész. Nem
szdbeli, irdsbeli sem, hiszen a blokk nem tartal-
mazza részletesen, hogy milyen arut vettem,
kiilonben sincs aldirva senki ltal. Vagy amikor
felszéllok a buszra, azzal a tettemmel kinyilvani-
tom, hogy én most szerzGddk a kozlekedési valla-
lattal. Errdl a szerzbdés-|étrehozasi modrol még
késobb is sokat fogunk beszélni, mert bizony a
szoftverek hasznalatdnal vastagon elgjon majd...

MILYEN FAJTA SZERZODESEK
VANNAK?

Természetesen a szerzddések vildga joval tdbb-
féle szerzidést ismer anndl, mint amirdl itt be
tudnék szémolni: kezdve az egyszerii adasvétel-
16l a folyamatos szolgaltatdsokra irényuldkon
keresztll (példdul a telefon-, vagy az Internet-
eldfizetések) egészen a specidlis, a szoftverek
haszndlatara feljogositd, Ggynevezett
felhaszndlasi szerzddésekig. Ezek
bérmennyire is kilénbbzdek, egyva-
lamiben egyeznek: a lényegilk az,
hogy egy kolcsbnds akarat-egye-
zést tartalmaznak. Ha valaki
emlékszik még esetleg arraa
borzalmasan sikerilt napra,
amit a mdltkori alkalom-

mal irtam le (talén jobb
is lesz, ha eldveszi-
tek, &s a jelenlegi
szam mellé rak-
Jatok - hidba

no, a legjobb
jatékok is arrdl
ismerszenek,
hogy j6 az Gjrajatsz-
hatdsaguk :), ott az egyes
eseményeket beszamoztam.

A szamok - most mér eldrulhatom
- nem voltak véletlenek, hanem most
visszautalnék réjuk. Van kdztlk néhany, ami
egy-egy kilonallo szerzidést jeldl. Nézzik egyen-
ként:

(1) Itt mindenféle kizlizemeket veszek igénybe.
Ezt egy specidlis szerzddésfajta alapjén teszem
meg, melynek tdbb kilénlegessége is van.
Példaul az ilyen szerzGdések kirében megfeleld
jogszabélyi (tbrvényi) elGirds folytén nincs szerzs-
déskitési szabadsag, mely alapjén a szolgél-
taté mérlegelhetne: ha én szerzGdni kivanok a
szolgaltatoval, akkor 6 ezt kiteles elfogadni, és
egészen addig ezt a szerzddést fenntartani, amig
én teljesitemn, azaz fizetem a megfeleld dijat. A
dij megéllapitasa is kildnleges: nem a szerzidés
allapitja meg, és nem a kettdnk ,alkuja” eldzi azt
meg, hanem elére szabott arak vannak, amelyet
én a fogyasztasom ardnyaban, utflag, eseti
mérések utdn fizetek meg.

(2) A szerzddés, melyet vagy az (jsag kiaddjaval,
vagy a terjesztdjével hoztam |étre, arra irdnyul,
hogy nekem minden megjelenéskor az adott
(jsag ott legyen a postalddadmban. Ez egy speci-
élis, vegyes szolgdltatdsokat tartalmazd kontrak-

tus, hiszen a masik fél az (jsag eldallitasan felll
azt is véllalja, hogy eljuttatja hozzam, rdadasul
ingyen, sit, a legtobb Gjsdg kedvezményeket.is
biztosit ilyen esetekre. Az 576 is... 1)

(3) Személyfuvarozasra sz016 szerzidés kattetik
koztem és a kozlekedési vallalat kbzitt: én kifize-
tem a viteldijat (akar egy hénapra eldre, bérlet
formajaban, akar esetenként, vonaljegy formaja-
ban), a véllalat pedig kiteles rendelkezésre lini,
azaz elfre meghatérozott menetrend szerint
kozlekedtetni mindenféle jarmiveket, melyek
engem elvisznek valahova. Itt tortént egy kis zdr.
(3-1) a bérletem otthon hagyéséval szerzidés-
szegést kovettem el, amibdl kellemetlenségeim
szarmaznak.

(4) Valamikor munkaszerzGdést kotdttem a mun-
kaltatdval, és ennek keretein beldl dolgozom.
Kildnlegessége ennek a szerzddésnek, hogy spe-

cidlis jogviszonyt, nevezetesen munkaviszonyt
keletkeztet, amelyre gydkeresen mas szabalyok
vonatkoznak, mint a tdbbi szerzidésfajtara.

(5) Az elfaddsom is egy szerzddés eredménye-
képpen hangzik el: megbizasi szerzGdés alapjan
valahol vallaltam némi fejtagitast... én azt
véllalom, hogy elmegyek és okosakat beszélek
adott témdrdl, a megbizé pedig ad érte valami
irgalmatlanul nagy :) pénzdsszeget.

(6) Ez nem szerzddési eset. Itt ugyanis semmi-
lyen megéllapodasrél nincs sz, Szerencsétlen
autdsnak fogalma sem volt rdla, hogy betfrik
majd a szélvéddje, nekem sem igazan... am
megtdrtént, és mivel az én hibdmbdl &t kér érte,
ezért karfelelGsségi jogviszony alakul ki kztlnk,
mely egyoldald, azaz csak rdm nézve jelent kite-
lezettséget. Erdl a jogviszonyrdl majd késdbb
bévebben is fogunk beszéini.

(7) Ez egy egyszer(, a mindennapi életben téme-
ges eldforduld adasvétel tipikus esete. It is van
egy kis gond (7-1), elvileg a vésarolt dolog hibéja

miatt fordulhatnék a bolt felé, de ez olyan fajta
esemény, aminek ritkdn van jogi kivetkezménye.

(8) Lényegében azonos az elGzével, azzal a
kiildnbséggel, hogy az adasvétel targya egy olyan
eszkiz, melyet a jog tartds haszndlatra rendelt
termék” néven ismer, és emiatt a (8-1) szammal
jeldit probléma esetén kicsit masok a jogérvénye-
sités lehetdségei, illetve a nagyobb érték miatt
ezzel nyilvan élni is fogok.

(9) Ez a latszat ellenére nem adasvétel, és
egészen mas szabalyok vonatkoznak ra. Itt
jonnek be a képbe a szoftverek felhasznalasara
vonatkozd kilonleges szerzidések, nevezetesen
a felhasznélasi szerzidések problémaja, amirdl
majd 6nallg fejezetként” ejtek sok-sok szot.

(10) Amikor felesatlakozom az Internetre, egy
olyan szerzddés keretében cselekszem, mely
kdztem és az Internet-szolgaltatd kdzétt jott
|étre, illetve az esetek nagy részében (ha a
csatlakozas telefonvonalon keresztil zajlik)
mellékes (modemes elérés) vagy mogottes
(pl. ADSL) szerepldként a telefonszolgéltatd is
képbe keril. Bérelt vonali vagy kdbeles csat-
lakozds esetén csak a szolgdltatéval vagyok
kapcsolatban. Ez nagyon hasonlit az (1) szém
alatt emiitett kbzdzemi
szerzGdésekhez, azzal
a klilénbséggel, hogy
itt nincs az ott emiitett
korlatozas a szerzddésko-
tési szabadsag tekintetében
- az Internet-elérés jelenleg nem
mindsil olyan alapvetd kdzszolgal-
gtatésnak, mely érdekében alkotma-
nyosan elfogadhatd lenne egy ilyen
korldtozés... A dijazds véltozd lehet, fix
havidij vagy id6tél illetve adatforgalomtél
fliggd dijszabas egyarant elképzelhetd.

(11) Az internetrdl torténd szoftver-letbltogetés
hasonlé helyzetet eredményez, mint a (9) szam-
mal jeldlt eset. A kllonbség annyi, hogy ilyenkor
vagy nem kell fizetni a hasznélatért (freeware,
shareware - egy ideig), vagy utdlag (licenszelt
shareware), vagy a letdltéskor (mondjuk fizetos
letdlté-oldal), vagy mondjuk mar egy hardver-
egység vagy egy korabbi szoftververzié draban
elére megfizettik a hasznalati dijat. A lényeg
az, hogy ez az eset is egy kilonleges szerzidés-
tipusba tartozik.

(12) Ami a hazassagot illeti, nos, azt is felfog-
hatjuk szerzédésként, bar természetesen nem
az. (Hmm. Azért idekivankozik Ulpianus ékori
rémai jogtudds drokérvényld megéllapodésa,
mely szerint ,nuptius enim non concubitus,
sed consensus facit”azaz a hazassagot nem
az elhdlds, hanem a megegyezés hozza létre

- ennek alapjan akdr szerzodés is lehet... :) No
mindegy, a lényeg az, hogy ezzel nem fogunk
részletesen foglalkozni, nem aktuélis.

Nos, ennyl jutott mostanra, legyetek jok, &lvezzé-
tek a nyarat, jatsszatok sokat!

Lattmann Tam&s
hitp://www.extra.hu/lattmann
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METOROPORISU / METROPOLISZ (2001)
Szines, japani rajzfilm, jatékida: 109 perc
Aforgatokonyvet Osamu Tezuka képregénye alapian
Katsuhiro Otomo irta

Rendezte: Rin Taro

Produkcié: Madhouse Productions / Metropolis
Project / Tezuka Production Company

Hazai forgalmazd: Warmer Home Video /

Columbia TriStar

Magyar premier: IX. Titanic Nemzetkdzi Filmfesztival,
2001. Oktdber 4.-14.

Torténet: Az idd: a mult jdvGje. Alternativ jelen tehat.
Ahely - Metropolisz. Szines, élettel teli, viragzo
vilagvaros, ahol az emberek és a szigorian aldjuk
rendelt robotok (esetinkben mér meg-meghomid)
szimbidzisa dolgozik a mivészet, épitészeti - 5 nem
utolsdsorban politikai prosperitds kiteljesitésén.
Munkajuk latszélag meghozta gylimolcsét - a varos
hiis-vér lakéi egy héten at a Zigguratot Gnneplik - a
tornyot, ami Metropolisz lakéit hamarosan az univer-
Zum uraiva teszi.

Gondok is vannak persze. Vertikalis varosallam

ez, szigor(ian drzott és elhatarolt Zonakkal. Felil

a galya, lent a viznek arja. Meg a robotok, akiket a
Maldukok (vagy Mardukok, attdl fuggden, milyen
nyelven nézzik a mozit) vadasznak illetéktelen Zona-
|épéskor, Szamyas Fejvaddsz modjdra, Fasiszta
egyenruhdban, Hitlerjugend hatarozottsaggal. A
galya tehdt (innepel, igy a vizbe csobban Shunsaku
Ban (vagy Higeoaji, ha Ggy tetszik), a japani mes-
terdetektiv, aki az Grilt Dr. Laughton utdn nyomoz

- a vad: emberi szervekkel vald illegélis experimen-
télds. Vele tart unokadccse, Kenichi (visszatérd
Tezuka karakter), s a hatdsagok dltal mellérendelt
segéderd, Pero, az android.

Az események természetesen mar korai stadium-
ban felgyorsulnak - Rock, a varosban nagy népsze-
riiségnek &rvendd Virds herceg fogadott fia” rajdn,
hogy .apja" meghizta a keresett Dr. Laughton-t egy
android elkészitésével - ez a kis robot a herceg
halott lanyanak hasonmdsa, a tokéletes ember”

Osamu Tezuka
Az 1928-ban szlletett Tezuka a japanimacio (.anime”)
leghefolyasosabb formaldjaként ismert, karrierfének ive
orbét ir le az ipar felemel-
Kedésével. Ug.ancsakﬁlentns - ha nem jelentdsebb
~ képregény-rajzold és ird - a hdrom legismertabb, még
az dtvenes években keze aldl kikerlilt karakter Kimba,
a Feher Oroszign (lasd a Disney féle Oroszisnkiraht, ami
elcsente az dtletet - béra fima tagad), a gyakorlatiag a
Metropoliszfthdsébdl derivalt Astro Boy (Tetsuwan Atorn)
és Princess Knight. Ezek a képregény-sorozatok [ényegé-
ben képesek voltak kitmi Japanbdl Amerikaba, réadasul
raizfilm alakban. A jatékvildgban a Tezuka jogokat nemrég
a SEGA licenszelte, hét évre. 1989, februdr 8-€n hunyt el
— tdbb, mint 700 munkat hagyva az utdkoma.

Katsuhiro Otomo
1954-ben sziiletett, Miyagi tartomanyban. Otomo tizen-
kilenc évesen hajtotta habtestétaz agyonzsifolt manga
piacra - tiz évvel késdbb a , Doyl ¢. munkajaért mar
csomagolja a Japan Sci-Fi Grand Prixdijat. Ugyanebben
az évben kezdi el az Akira c. képregény-sorozatot, amibdl
1988banflmlsmndezfa EVD kiadasrol és az Akira
Jelentdségértl az 576 Konzol e hawszamanakl}wlTua

(ibermensch tedridkat lasd Nietzschenél), aki majd
Ziggurat tronjara iil. G Tima, az identitasat keresd
robot - sajnos tizbdl nyole nyugatot l&tott anime
alapkaraktere. Rock féltékeny és rilhelli a robotokat
- megprébélia tehdt gyorsan elvarmi a térténetsza-
lat. Kenichi azonban (Rock széméra) rossz iddben
&s helyen van...

Megvalésitis: Ami Tezuka viziojat illeti, az
impressziv - flggetlendl attdl, hogy a jelen nézdje ezt
a retro-futurisztikus vilgot méar ismeri. Klasszikus
steampunk ez, asimovi robotokkal és Fritz Lang féle
szimbolizmussal. A vizualitds maximalis hiséggel
kezeli Tezuka figurait - a karakterabrazolésokon és
a finale grande tlzijAtékan azonban erbsen érezni
az Otomo féle akirizmust” =80). Furcsa ellentmon-
das ez - a miltban vagyunk ugyan, de szerepld-

ink érzésel és viselkedésnormai mégis kortars
szellemiséget sugaroznak. Fura - de itt mikddik.

A zeneszerzi Toshiyuki Honda: kozponti téméja
frappans, magéval ragad6; a .borderline” jazzill. a
ragtime valtozatai talan a legtalalobbak - hason-
l6an a filmbe gyomaszdlt Ray Charles nitahoz
("Can't Stop Loving You®™). A japani hangok esetében
remek munkat végzett a fiatal seiyuu garda (Yuka
Imoto, mint Tima; Kei Kobayashi, mint Kenichi), a
ol forditott angol dub hasonléan eltalalt (Michael
Reisz Rock szerepében kelldképp utdlatra méta);
s0t, kapaszkodni - helyenként fellimilja az eredetit
(kaléndsképp Kenichi hangja, Brianne Siddall vallve-
regetést érdemel). A rengeteg ismeretlen tehetség
kozott persze fetfedezhetjiik a seiyuu scene néhany

RinTaro
Az 1941-ben szilletett Rin Taro (tehét Taro Rin lenne
helyesen [meg japanul is] a OVD Est Extraban, ha mar
azmmegpelentlrasmrzqe\etteaféladségxés

Ttta az alkotdk neveit: Osamu Tezuka
ott Tezuka Os Oszamu, Katsuhiro Otomo pedig Otomo
Kacuhiro) az Gtvenes évek végén a ToaHtil megiépve
penetraita Tezuka Mushi Productions nevil vallalkozdsat,
ahol vilimgyorsan a Mester influencidja ald kerllt. Ren-
demttnéhany klasszikus Kimba és Astro Boyepizodot,

rovatéban olvashat a Nydjas). Elsd munka

azonban korabbi daétumra tehetd: mar 1983-ban karal@
tereket tervez Rin Taro Harmagedorjahoz. Az Akira utan
megszalad: Rouiin 7, Robot Camival, az istenl Memories,
ill. egy live-action mozi, a Word Apartment Hormor (1991).
Pillanatryilag ki & rend hez keszlilGdik, Steam
Boyféjinévalatt.

b pott egy kicsita Space Pirate Captain Harlock
TV sorozatha — a 70-es évek kizepére mar a japani
televizios animacio egyik gurujaként volt katalogizalhatd.
Amozik lepedijét eldszdr 1979-ben rohamozta meg, a
Gaﬁw&@mQQQel Tmébblfomoaebbverﬂezesel
Dageer,/ Blade of Kamui (Kamui no ken), X:1993 (X,

héttéralakjat is (Pero hangja Norio Wakamoto - a
GunbusterOhta-ja, vagy éppen Kurosawa a SEGA
Last Bronxc. jatéktermi / Saturn / PC jatékaban).
DVD: A képmindség szerencsére szakit a Manga
Entertainment amerikai lemezeinek ,ijuk &t VHS-
rol" jellegl profanitdsaval (tisztelet a kivételnek), és
inkébb a Pioneer Altal kiadott remasterek felé hiz.
Eles, tiszta kép, ragyog szinek. Ebben természe-
tesen szerepet jatszik a film ardnylag friss mivolta

- hiszen a Metropolisz Japanban is csak a tavalyi
évben keriilt bermutatasra. . Piszkot” idSnként
felfedezhetlnk, de ez a tradicionalis kézi animacio
kellemes velejrdja - szerencsére még mindig rajz-
filmet néziink, nem pedig steril szamitégépes zsong-
lérmutatvdnyt. A hazai lemezre 1.85:1, anamorf
szélesvasznil kép keriiit a 16:9-es televiziok tulaj-
donosainak nagy Sromére; tavol maradt azonban

a japéni R2-es lemezeken mellékelt 4:3-mas ardny
- igy aki nem widescreen, most megkapja a csikjait.
Ahang kvalitdsait sem érheti kritika; talan csak az
eurdpai hazimozizasbdl szémiizétt DTS hang hidnya
(az eredeti, japdni sdvban) az, ami elszomorit (ha az
JErik, a Viking" elbirja ndlunk is a normat, ez a lemez
vajh' miért nem?).

Lényeg: A tirténet elsd megtekintés utan fekete-
fehér, egy masodik utan azonban mér dudténusi
(harmadszorra szines :). Atvitt értelemben persze.
Mésodszorra mér odafigyeliink a hattérben zajld
esemeényekre, s radobbeniink, hogy a film rétegekre
osztott. Ezek az egymasra boruld torténet-rétegek
keresztezik egymast, dtcikdznak a kizponti szélon,
s a végeredmény: egy mesés mintakkal telefont
faliszinyeg. Tezukanak taldn nem tetszene... de
Tezuka nyugodjék békeben.

Reiker

Hozzaférhetd DVD kladasok:

METROPOLIS (R2, NTSC, 2001, kb. $34)

Hang: japani (DTS)

Fellrat: japani

Extrak: mozi-elGzetes, Minako Obata énekelte There'l
Never Be Goodbye" videokiip

Extrik a dobozban: Beat Magazine killonszam

METROPOLIS MEMORIAL BOX (R2, NTSC, 2004, kb.
$112)
Hang: japani (DTS)

Fellrat: japani
Extrak: 1997 es promdcits film, kiadas eldtt elizetesek,
moztelizetesek, TV rekddmok, egyék Making of.
Extrék a dobozban: mmmmwm
500 oldalas, komi dsitott YV
replika

METROPOLIS (R1, NTSC, 2002, kb. $28)

Hang: japani (DTS), angol, francia (Dolby Digital 5.1)
Fellratok: angol, francia, spanyol, portugal, koreai, kinai
Extrék: Making of..., Katsuhiro / Taro interjd, animécios
folyamat dbrazoldsa, a , Metropolls” manga torténete,
mozi-elizetesek, Tezuka flmografia, produkcios feljegy-
26sek (az extrdkat tartalmazd lemez kis méretd, Gn.
JPocketCD")

METROPOLIS (R2, PAL, 2002, kb. 6800 Ft)

Hang: japani, angol, orosz (Dolby Digitai 5.1)

Fellratol: magyar, angol, lengyel, cseh, ziandi, hindi,

héber, bolgsr, orosz, trok, dan, svéd, finn, gorog, norvég,

arab

Extrak: lsd R1 NTSC (az extrakat tartalmazo lemez

hagyomanyos méretd)

Mﬂﬂaﬂfé& Az erede‘ulegméjm 28.-ra kitdzdtt megje-
b mozdult at - de

Jon,emezlkl







Rendeléskor rézsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre Az 576 KByte
. (1329 8p. Mgt } 7990-1999.¢s
annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill. 2002 Ft-of, : 3
ahény Gjsagot rendelni szeretnél, + a postakaltséget szamai
és az vtalvany hatoldalan taldlhaté megjegyzés rovatba ird be 71(o)0)
| a kériulup’ok megjelenési szamat. + postakéliséa*
Fontos! Ha a postakoltséget nem adod hozzé a rendelésedhez, (+ postakiltség®)
Ugy nem u]l modunkbun megkuldenl a kért ojsagokat. 2000-es
i i. szamai
[F/
(+ postakoltség™)
2001 -es
""" szamai
! | Teljes 2001 évi évfolyam
-~ | il =
AL bR (+ postakdltség) .
megvasdarolhaték
boltjainkban vagy
| megrendelheték csomagkiildé
' szolgalatunkiol

(1329 Budapest, Pf.: 24)

2002-ben a teljes 2001. évi evfolyamot
megrendelheted, mindossze 2002 Ft-ért
11 szam - 11 db 576 kbyte!
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.. BID FOR POWER
" Néhdny BfP bedllitasi tandcs

* gbasepl [1-999]
Az indulé energiaszint bedlitdsa ezertdl egy millisig

* egkitrail [0-99]
A kitrail” hosszénak bedllitasa (0 = kikapcsolva)

* cg crosshairhealth [0/1]
Kivagy bekapcsolja, hogy talélatkor a célkereszt
virés szinre valtson

* oglightauras [0/1]
Ki vagy bekapcsolja az aura dinamikus
megvildgitasat

* cg lightexplosions [0/1]
Ki vagy bekapcsolja a robbanésok dinamikus
fényeit

* cg drawKIWarning [0/1]
Ki vagy bekapcsolja az alacsony energjaszint
riasztast

* cg chargeupAlert [0/1]
Kivagy bekapcsolja a w,ready” lzenet
megjelenését a tdmado erd feltdltddésekor

* cgstfu [0/1]
Ki vagy bekapcsolja a karakter hangokat tdzelés
kiszben

* cg lowpolysphere [0/1]
Ki vagy bekapcsolja az energia kis hatokdrben
hasznalatat

* cgexplosionShell [0/1]
Ki vagy bekapcsolja a robbandas |atvanyét

* og drawOwnModel [0/1]
Nézbpontok kozotti valtas

*.. EXTREME PAINTERAWL 4

" Jaték kizben a [T] megnyomasa utan irhatod
be a kivetkezd kodokat:

IAmACheater
Cheatek engedélyezése

GameDebug
Jatékos prébamdd bekapcsoldsa

EngineDebug
Fejlesztd probamdd bekapcesoldsa

", HITMAN 2
~" Jaték kdzben nyomd meg a [~] billentyiit és az
elugré konzolba ird be a kodokat.

god 1
Isten méd

giveall
Minden fegyver teljes I6szerrel

infammo
Végtelen |Gszer

invisible 1
Léthatatlansag

. RAGE OF MAGES
" Jaték kbzben nyomd megaz [ENTER]t majd ird
be #CHICKEN és Ujra [ENTER]. Ezzel engedélyezted

a cheatek hasznélatat.

#modify self +god
Isten méad

#modify army +god
Isten méd

#create gold
Aranyat kapsz

#killall
Minden elienség megblése

#pickup all
Minden zsdkmdny a tiéd

#show map
Teljes térkép

#hide map
Térkép elrejtése

#event x
Az Osszes parbeszéd lejatszdsa az X szintrdl

#victory
A pélya megnyerése

., SOLDIER OF FORTUNE 2 - DOUBLE
~ HELIX

A jaték parancsikonjanak indités sordta
kivetkezdre javitsd &t: ,,C:\Program Files\Soldier
of Fortune Il - Double Helix\SoF2.exe” +set
console 1

Ezutéin jaték kbzben a [~] megnyomdasdra eldjtn

a konzol, vagy a meni képernyén az [ESC]
megnyoméasdra, ahova beirhatod a kbdokat. A
cheat kbdokat nem biztos, hogy a teljes verzidban
elfogadja a jaték.

Demo verzié:

God
Isten méd

God ModeNoclip
Replilsz és tjarsz a falakon

walls. Notarget
Lathatatlan leszel az ellenség szdméra

Timescale .X

Mozgasi sebesség bedllitasa, ahol az X a sebesség,
A kisebb szdm nagyobb sebesség

Teljes verzio:

Heretic
Isten méd

Elbow
Fegyverek 1.5és 7

Bigelbow
Fegyverek 8-12 és 6

Fhantom
Repiilsz és atjarsz a falakon

Ninja
Lathatatlan leszel az ellenség szdméra

Matrix #
Mozgasi sebesség bedllitdsa, ahol az X a sebesség.
A kisebb szam nagyobb sebesség.

Killallmonsters
Minden ellenség megdlése az aktudlis palyan

give all
Minden fegyver és |Gszer, teljes életerd és teljes
pancél

*.. STARSHIP UNLIMITED Il - DIVIDED
«" GALAXIES

A cheatek hasznalatahoz ra kell fokuszalni,
vagy kijeldini egy egységet, majd megnyomni
a [HOME] gombot, ezutan beirni a kivetkezd
kédokat - minden bet( kzott székdzt kell
nyomni.

HEBA
Hozzdad egy Killer Beam Artifact-ot a kijelGit
egységhez

CKBA
Hozzdad egy Killer Beam Artifact-ot a mutatott
egységhez

HPKA
Hozzaad egy Planet Killer Artifact-ot a kijeldlt
egységhez

' CPKA

Hozzaad egy Planet Killer Artifact-ot a mutatott
egységhez

HWA
Hozzaad egy Wisdom Artifact-ot a kijeldlt egységhez

CWA

Hozzaad egy Wisdom Artifact-ot a mutatott
egységhez

HMA

Hozzdad egy Money Artifact-ot a kijelolt egységhez

CMA
Hozzdad egy Money Artifact-ot a mutatott
egységhez

HEGA
Hozzéad egy Best Generator Artifact-ot a kijeldit

egységhez

CBGA
Hozzdad egy Best Generator Artifact-ot a mutatott

egységhez

HBCA
Hozzédad egy Best Computer Artifact-ot a kijelolt
egységhez
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CBCA
Hozzéad egy Best Computer Artifact-ot a mutatott
egységhez

HEDA
Hozzéad egy Best Drive Artifact-ot a kijeldit egységhez

CEDA
Hozzéad egy Best Drive Artifact-ot a mutatott

egységhez

HIRA
Hozzéad egy Instant Recharge Artifact-ot a kijeldlt
egységhez

CIRA
Hozzdad egy Instant Recharge Artifact-ot a mutatott
egységhez

HREA
Hozzaad egy Relic Artifact-ot a kijelolt egységhez

CREA
Hozzdad egy Relic Artifact-ot a mutatott egységhez

HSSA
Hozzaad egy Starship Artifact-ot a kijeldlt egységhez

CSsA
Hozzdad egy Starship Artifact-ot a mutatott egységhez

HCRA
Hozzdad egy Component Repair Artifact-ot a kijelolt
egységhez

CCRA
Hozzdad egy Component Repair Artifact-ot a
mutatott egységhez

HFRA
Hozzaad egy Finish Research Artifact-ot a kijeldlt

egységhez

CFRA
Hozzéad egy Finish Research Artifact-ot a mutatott

egységhez
HBSA

Hozzdad egy Best Shields Artifact-ot a kijeldit
egységhez

CBSA
Hozzéad egy Best Shields Artifact-ot a mutatott
egységhez

HBAA
Hozzdad egy Best Armor Artifact-ot a kijeldit
egységhez

CBAA
Hozzéad egy Best Armor Artifact-ot a mutatott
egységhez

HBFA
Hozzdad egy Best Fighters Artifact-ot a kijelolt
egységhez

CEFA
Hozzdad egy Best Fighters Artifact-ot a kijeliit egységhez

Hozzdad egy Maximum Population Artifact-ot a
kijelolt egységhez

CMPA
Hozzdad egy Maximum Population Artifact-ot a
Kijelolt egységhez

HFDA
Hozzaad egy Fold Drive Artifact-ot a kijeldit egységhez

CFDA
Hozzdad egy Fold Drive Artifact-ot a mutatott

egységhez

HRSA
Hozzaad egy Ram Shields Artifact-ot a kijelolt
egységhez

CRSA
Hozzéad egy Ram Shields Artifact-ot a mutatott
egységhez

HICA
Hozzaad egy Instant Colony Artifact-ot a kijeldlt
egyseghez

CICA
Hozzaad egy Instant Colony Artifact-ot a mutatott
egységhez

HISA
Hozzédad egy Invincible Shields Artifact-ot a kijelolt
egységhez

CISA
Hozzaad egy Invincible Shields Artifact-ot a mutatott

egységhez

HARA
Hozzdad egy Advanced Research Artifact-ota
kijelolt egységhez

CARA
Hozzéad egy Advanced Research Artifact-ota
mutatott egységhez

HMCE
Hozzéad egy Maximum Combat Experience a
kijelolt egységhez

CMCE
Hozzaad egy Maximum Combat Experience a
mutatott egységhez

CUFsS
Hozzdad egy Upsize Starship Artifact-ot a mutatott
egységhez

", SUDDEN STRIKE 2

" Cheateka ,Demo” verziohoz

Jéiték kozben az [ENTER] megnyomésa utan ithatod
be a kidokat:

**omniscience
Ateljes terlilet belathatd (No Fog)

**plitzkrieg
Killdetés megnyerése

**koenigstiger
Sérthetetlenség, plusz fegyverek

"-, SW GALACTIC BATTLEGROUNDS

- THE CLONE CAMPAIGNS

Jaték kbzben az [ENTER] megnyomasa utan eldugrd
ablakba irhatod be a kidokat

forcefood
1000 kaja

forceore
1000 ,ore”

forcecarbon
1000 ,carbon”

forcenova
1000 Nova kristaly

forcesight
Ateljes bejért teriilet belathatd

forceexplore
Teljes térkép

forcebuild
Azonnal kész az aktudlis épités
és kutatds

darkside<1-8>
A beirt szami ellenség legybzése

tarkin
Minden ellenség legydzése

skywalker
Killdetés megnyerése

simonsays
Megjelenik egy brutalis ewok

imperial entanglements
Megjelenik egy birodalmi csillagrombold

that's no moon
Death Star
(nem mindig mikodik)

tantive iv
Corellian Corvette
(nem mindig mikadik)

", WARLORDS BATTLECRY Il

iamatank
Isten mad

iamaseer

Telies térkép
iamaloser
Kildetés elvesztése

iamawinner
Killdetés megnyerése

iamanarchmage
Minden varazslat




", BALDUR'S GATE Il: SHADOWS OF AMN
= Nyisd meg a [Baldurini] fajlt a notepad-del. Keresd
meg benne a [Program Options)] fejlécet, és ird be ald:
Debug Mode=1 Ezutan mentsd el a fajit, és zard be.
Inditsd el a jatékot - jaték kizben a [Controf|+[Space]
megnyomasara eldjon a konzol.

A konzolba a kdvetkezd parancsokat irhatod be:

CLUAConsole:SetCurrentXP
("az XP kivant mértéke™)
Tapasztalati pont beallitadsa

CLUAConsole:AddGold

("az arany mennyisége”)

Arany mennyiség ndvelése (Ha az XP bedliitast
hasznéltad, ne hasznald ezt a parancsot!)

CLUAConsole:Createltem
("a készitendd targy neve” mennyisége)
Targykészités az inventory-ba

Targyak listdja:

chan06-Drizzt's +4 Chainmail
leat08-Studded Leather +3:Shadow Armor
platO5—Full Plate +1
helmQ4-Helm of Deferse
shldO4--Medium Shield +1
shid06-Large Shield +1
shid17--Buckler +1

ring07-Ring of Protection +2
ring08-Ring of Wizardry
brac14-Bracers of Defense AC 4
clck02-Cloak of Protection +2
beltO6-Girdle of Hill Giant Strength
boot01-Boots of Speed
stafOB-Martial Staff +3
hammO8-War Hammer +2
sw1h09-8hort Sword +2
swlh40-Blade of Roses(LongSword +3 +2Cha)
sw1h49-Ninja-To +1
sw2h08-Warblade(2-H sword +4)
bow18 -Shortbow +2

bow17 —-Longhow +2

sing03-Sling +3

ax1h03-Battle Axe +2
halb03-Halberd +2

CreateCreature
("a készitendd karakter neve")
Acsapat erdsitése egy karakterrel

Vilaszthatd Kreatdrak:
dragred = Red Dragon
dragblac = Black Dragon
dragsilv = Silver Dragon
demnabol = Nabassu
dempi01 = Pit Fiend
uddeath = Demon Knight

Move to Area:

MoveToArea
("a hely kodja")
Ugrds a pélya egy adott terliletére

Helyszinek listaja:
Temple District =AR0S00
Graveyard District = AR0B00

Slums District = AR0400
Waukeens Promenade = ARO700

. Government District = AR1000

Bridge District = AROS00

Docks District = AR0300
CityGates = AR0D020

Umar Hills = AR1100
Suldanesslar = AR2500

The Nine Hells = AR2900
Domain of the Dragon = AR1201
Asylum Dungeon = AR1512
Bodhis Dungeon = ARO801
Astral Prison = AROS16

Planar Sphere = ARO411

Cult of the Unseeing Eye = AR0202
Rift Dungeon = AR0204

Demon Quterworld = AR0414
De'Arnise Hold = AR1300
Trademeet = AR2000

Druids Grove = AR1900

ExploreArea()
Latszik a teljes térkép

[CTRL] +[ T]
A két gomb megnyoméasara mindenki meggyogyul
és eltlinnek az artd vardzslatok

[CTRL] + [¥]
A két gomb megnyomasdval a kijeldlt karakternek
befellegzett

[CTRL] + [1]
A pancel osztaly lecserélése a valasztott karakteren

[CTRL] + [6] és [CTRL] +[ 7]
A kijeldlt karakter cserélése mas modelire

[CTRL] + [R]
A kijelolt karakter meggyogyitasa

[CTRL] + [J]
Ugrés a kurzorral megjeldlt helyre

"-, BUZZING CARS

« Jaték kbzben a [CTRLI+[PAUSE] vagy a
[CTRL]+[SCROLL LOCK] billentyiik megnyomdsara
eldjon a konzol, ahové a kdvetkezd kddokat
beirhatod

testgame
Minden autd és verseny valaszthatd, és kapsz
99999 pezetat

allrace
Minden verseny valaszthatd

pesetas
A pénzed Otszdr tobb lesz

winrace
Averseny megnyerése

lostrace
Averseny elvesztése

showstat
Kiiredik a képernydre az aktudlis FPS ilietve egyéb
statisztikai adatok

™, COMMANDOS 2 - MEN OF COURAGE
«" Acheatek aktivizaldsahoz jaték kbzben

jobb gombbal kattints a Commando-ra és ird be
[GONZOANDION] majd nyomd meg az [ENTER]-L. A
betilk begépelése kizben nem fogsz l&tni semmit, és
nem kapsz semmilyen visszajelzést az aktivizalasrol.

[Ctrl] + [Shift] + N
Killdetésugras

[Ctxl] + I
Sérthetetlenség

[Ctrl] + V
Lathatatlansag

[Ctrl] + [Shift] + X
Minden ellenség megdlése

[Shift] + X
Avélasztott kommandos elhelyezése a kijelolt
helyre

[Ctrl] 4 [Minus]
A frame rate” kilrdsa a képernydre

'ﬂ-, EUROPA UNIVERSALIS 2

" Jaték kizben az F12 megnyomésdra eldjon a
cheat ablak, ahové beirhatod a kivetkezd kodokat,
Beirds ill. a Ctrl+F12 megnyomasa utan zard be az

ablakot.

dagama
6 kereskedd

ney
Események kiizben nem lehet a jatékot megallitani

gustavus
+100 dukéat a szarazfoldi technikai befektetésre

drake
+100 dukét a tengeri technikai befektetésre

cromwell
+100 dukdt az infrastruktira technikai befektetésre

polo
+100 dukat a kereskedelem technikai befektetésre

cortez
Bennsziilottek kikapcsoldsa

alba
Lazaddk kikapcsoldsa

tilly
A hébori elfogadésanak kikapcsoldsa

tordesillas
Tordesillassal kitdtt szerzddés effektjeinek
kikapcsoldsa

luther
A reformacic effektjeinek kikapesoldsa

calvin
Kélvin Janos effektjeinek kikapcsoldsa



INTERNET

% AZ IDIOTIZMUS LEGMELYEBB BUGYRAI

Egy ember egészen ritka, egészen killinleges
kubai szivarokat vasarol, tobb ezer dollar érték-
ben. Lévén sz0 az alaptételhez képest meglehe-
thsen csinos 6sszegrdl, a fickd biztositast is kita
szivarokra - majd par hénap elmdltaval elfistoli

a specialitasokat. Az utolsé szivar kihunytanak
apropfjan leleményes emberiink felkeresi a
biztositét, s kdzli: a szivarok sajndlatos médon tlz
dldozatdva estek, s elégtek - Ggyhogy lesznek szi-
vesek leperkalni a biztositas okan jard osszeget. S
16n: a biztositd készséggel fizet. Egy afrikai csoka
két héten keresztll bolyong az erdfben, szert
teendd az Gsdk altal magikus eredetiinek deklaralt
névényekre. Faradozasait siker korondzza - igy a
hagyoményok értelmében tesz kisérletet a nové-
nyek hasznositasara. Ujabb két hét telik el, mely
idftartam alatt a fickd éjt-nappalld téve kenegeti
magat a magikus novények Grieményével, |évén
megingathatatlanul hiszi, - ha gy tetszik, tudja

- hogy az drlemény granitkeménységive varazsolja
bérét, még ha ennek alapkiosztas szerint nem is
tapasztalja egyértelm jeleit. Ceremoénia, meg min-
den, az afrikai ki sem |atszik a magikus novények
magikus drleményébdl - majd - még ha hosszas
unszolast kdvetden is, de - sikerrel Ioveti agyon
magét a falu féterén, Egy Amerikaban honos
embergyermeknek szerencsétiensége volt Itni az
Amerikai Pite cimen futd kamaszbohozatot, mely-
nek egy, tdbbek szerint filmtdrténelmi jelentdség-
P — —a
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gel bird jelenete - mikor is valamely vitaminhidnyos
ifjonc igen-igen kacagtatdan ,megszekszudlja” a
groszmuter almas pitéjét - komoly inspiracitt gyako-

., ANA
< btty/e

rolt ré. A 17 éves srac ki is probélta a cselekmény-

sort real-life”, majd réviddel ezutan férfi 1

masodfok( égésekkel tért magahoz - krhazban,
drétokkal. Az emberi idiotizmus korlatokat nem,
csupan tipusokat ismer - dllitjak a fenti linken rezi-
dens site kiagyaldi s Gzemeltetdi, kik valdsdgos kis
ididta-paradicsomot hoztak dssze az iddk soran. A
fentiekben példaként elhintett tdrténeteket az élet
sziilte, akdr az itt taldlhatd ,ididta tAblakat”, avagy
Lididta termékismertetdket.” Felirat egy hajsza-
ritén: Hasznalata alvas kdzben: TILOS!". Tabla,
valahol Amerika végtelen autdpdlydinak egyikén:
+Segélyhivo telefonkészilék: 174 mérfold”. Az
lizemeltetSk mindenkit sajat ididta fotdinak, ididta
torténeteinek bekilldésére sztondznek, igy boval
a kindlat folytonos jelleggel. Kiemelten javallott

a szamitastechnikai lgyfélszolgalatokon dolgozé
alkalmazottak éiményeit bemutatd szekcio bevizs-
géldsa. ,Hat még mindig nem érti?! Azt irja, nem
ismeri fel a printert, pedig a monitor egyenesen a
printerre néz, hat miért nem képes felfogni?!”. Az
igazan jo idiota sztorikat, és / vagy ididta képeket
bekilddk ididta matricakat, ididta bigréket s idicta
pélokat kapnak ajandékba - mig a site-ra tévedd
egy rendkivil komplex, szinte mar tudomanyos
felhangokkal spékelt teszt kitbltésének Utjan
bizonyosodhat meg réla, hogy: vajon 6 maga - mint
olyan - idiota -€. Nos, én kitdltéttem. Hmmmmm.,
JHatéreset, de elfogadjuk...”
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Egy, a Sicchen anakronisztikus okokbdl kifolydlag
még nem kozdlt, &m nagyszer( jaték ismerte-
tése jon: szerezz harom-négy embert s egy j6
mindségii diktafont. Az elfoglaltsag a mondat-

szerkesztésrdl szdl, igy a jaték tulajdonképpeni
megkezdése eldtt le kell tisztdznotok a mondat
szerkezeti felépitését. Az alany, targy, llitmany
féle nyomvonal helyett persze egyszeriibb a
Hki-kivel-hol, mit csindlt” rendszerben gondol-
koznunk. A dolog innentdl fogva egyszer(: Julcsi
rémond valamit a diktafonra, mig a tibbiek
kultistdhoz méltéan zimmadgnek bele a vildgha,

g fUlkre tapasztott kézzel. Majd Julcsi csat-
lakozik a zimmdégdkhiz, s valaki més egé-
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sziti ki a nélény altal felmondott szét. igy
jonnek aztan ki azok a mondatok, melye-
ket visszahallgatvan a tarsasag hajlamos
fetrengeni a réhogéstol. Par drokérvényl
gybngyszem, melyet barataimmal alkot-
tunk meg jaték kozben: ,Clint Eastwood -
és Nemcsak Karoly egymdst anyaztak,
merev részegen.” llletve: ,Kirk Hammet
duruzsol a balatoni jég alatt.” A fenti oldal
hasonld mikbdéssel bir, jéllehet profilja
szerint random torténetotleteket gene-
rél. Felépitése meglehetdsen komplex,
parametrizdlhatosdga rugalmas - hajra!

Random Number of the Day

Ategnapi nap véletlen szama: 11
A mai nap véletien szama: 42

Felhivas! A Nap Random Szdma s annak
mikddése mindennem( garancist nélkiloz.
Asite tulajdonosa nem véllal feleldsséget a
Nap Random Szamanak hasznalata soran
keletkezett szellemi, anyagi veszteségekért. A
Nap Random Szamanak kapesan még annak
tulajdonképpeni véletlenszerlisége SEM garan-
talt, j6llehet a rendszer miikodése megfelelhet
barmely gyakorlati elvardsnak.

Felhasznalasi feltételek: a Nap Random Sza-
manak hasznalata barmely célbdl, igy magan,
és kereskedelmi célzatbol kifolyolag egyarant
lehetséges. Amennyiben On lottéhoz, avagy
egyeb, véletlen szamokon alapuld szerencse-
jatékhoz kivanja felhasznalni a Nap Random
Szamat, ligy esetleges nyereményét On kiteles
az innen szerzett véletlen szdmok uténi szazals-
kos érték fejében megosztani a tulajdonossal.
Amennyiben nem ért egyet ezen feltételekkel,
Ggy kérem, tartézkodjon a Nap Random Sza-
ménak hasznélatatdl. Az ide mutatd linkeket a
tulajdonos nagy rommel fogadja.
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Vannak emberek, akik latjak dket, és orilinek.
Vannak, akik mindent megtesznek annak érde-
kében, hogy ldthassak Gket, de hidba - valami
miatt nem megy nekik. Sztereogramok, 6! lde
mindet, mindet, mindet! Mi is a sztereogram?
Nos, sztereogramoknak azokat a képeket
nevezzik, melyeknek Iatszélagosan nem

sok tetejik van - valami ronda, érthetetlen,
tébbnyire szamolatlan szinben pompézé
plecsnihalmazok 6k, mig valaki meg nem




= INTERNET

sigja nekink a megoldast - 1évén ezek a
képek rendkivil misztikusak. Ha megfe-
lelden nézziik Sket, gy térbeli kiterjedés-
sel megdldott alakzatokat fedezhetlink

fel bennik. Kedviink tdmadna megfogni
Gket, olyannyira valdsagosnak hatnak -a
.modernkori” optikai csalodasok rendkivil
érdekes, karakteres darabjai 6k. Marmint

a sztereogramok. A fenti linken rengeteg

van beldlik: delfines, bogrés, cicisnénis,
Grhajds, blablabla... amit csak akar a |ato-
gato. Mindazonaltal, a targyalt oldal a neten
fellelhetd; optikai csaldddsokkal, s a szem

- mint érzékszerv - mikodésével kapcsola-
tos ismeretterjesztd megallohelyek egyik
legtartalmasabb kikGtdje. igy a szamolatlan
sztereogram mellett van itt: optikai csalddés-
gyljtemeény, a legalapvetdbb, milt szézadi
példaktél at egészen a kdzelmiilt soran kelte-
zett/felfedezett csalodasokig. A Lehetetlen
Haromszogon pl. minden kdrllmények kozott
kész vagyok magam felpipasitani. Ezen felll
egészen komoly attekintést, valamint tovabbi
linkeket kapunk a szem gyakoribb rendelle-
nességeirdl, sét az oldal a szem romlasanak
megelGzésére is szamos alternativat kinal.
Egy pérat én is tudok. Pl.: ne fejelj szemmel
bajonettbe.

., ...NAESAZMIISAZISAZAROUTER?
<" http://wwwiechweb.com/encyclopedia/

IRQ, DMA, IP, CPU, sdt RAM és ROM, USB,
Latency, TCF/IP, Twisted Pair, Intranet. Aztan
elibn az a pont, mikor szadat nagyra tatod
s orditasz. Korunk szamitastechnikéjahoz
immar kismilliényi rividités, elnevezés s
meghatérozas tarsul, melyek kdzll az atlag-
felhasznald ismer egy pérat, s melyek egy
részének természetérdl - |Gvése sincs. A
fenti link egészen impressziv adatbazissal
felvértezett szamitastechnikai szotart kinal
haszndlatra. Remek oldal, még az dtletsze-
riien beirt, falsnak hitt roviditésekre is talal
definicidt - hosszd, kimeritd definiciét, nem
az a szint, hogy: ,IP - Internet Protocol - fel-
vilagosit arrdl is, hol, miért s milyen szerepe
van a kérdéses roviditésnek, kifejezésnek.
.Mészthev" link.

., KIP SZMAJLIING!

< httpy//paulmerton.ox.ac.uk/ascii/smileys.html

-:-): a felnasznalé punk rocker. 8-): a felhasz-
nélé napszemiiveget visel. :-~|: a felhasznéld
nathas. vxcversvveuihui3h8cchecoiwodce:

a felhasznalé bekattant. Paul Merton jonak

., VIRAG, ORDOG ES POKOLBOT!

& www.devilstick.

Ha jol emlékszem, 1992-ben |attam elbszor - s jo
ideig utoljara - virdgbotot. Tudjatok, van két bot az
ember kezében, melyekkel - avagy valamelyikiik-
kel - egy harmadik botot tart mozgasban. Afféle
zsongldrmutatvany, zsongldreszkiz ez, mely joval
rugalmasabb, szinesebb lehetdségeket kinal s biz-
tosit, mint pl. a mezei bumerang (?) dobélgatas.
Avirdgbot s az orddghot mér hazankban is hédit.
Nyilt téri, zenével is megtamogatott szocializacios
heppeningek ezen botok nélkil mér nem létezhet-
nek - s az ember csak néz, milyen jél néz ki. Aztan
mikor Iatja, hogy a ndlények komoly hajlandd-
sagot mutatnak tatott széjjal le-leposztolni egy
tehetségesebb botozd kozelében, elhatarozza:
megtanul § is virdgbotolni, mi baj lehet? Na most
sajat tapasztalatbol tudom, hogy az elsd hat-
szazitvenkét nekifutas eleve kudarcra itéltetett

utdn sanszos vagy beleérni.” Utdna megvan egy
fél fordulat, majd egy egész, s iddvel bekattan a
legalapvetobb mozgds, mely egyébként Snmaga-
ban is igen Iatvanyos (Nekem egyszer mar sike-
riilt, de senki sem |tta). Létezhetnek emberek,
akik kedvet éreznének a viragbothoz, de bizony-
talanok az elsd 1Eépéseket illetden. Nekik két tipp:
1. eldszor probaljanak egy helyben aliva botolni,
2. latogassak meg a fenti linket. Az oldalon renge-
teg alapmozgast, illetve ,nahaggyalmarbékén!”
tipusjeld trilkkét mutatnak be a mifaj avatott
mesterei, letbithetd animalt GIF-ek formajaban.
Ados vagyok még a pokolbottal: ez miiszé, melyet
csak (igy kitaldltam - azt a botot jeldli, melynek
végeit meggyiijtjak, s ég6 allapotaban figuraznak
vele. Na, ezzel csak ésszel am! Sok tejecske kell
hozza. Van egy fickd, Keszlernek hivik, aki mar
szert tett egy pokolbotra, Tervei szerint a Szigeten
be is gydijtja - tudni kell, hogy veszettil tud botolni
az ember. Remek lesz, két méterrdl fogok szur-
kolni neki(k)... ehe...ehe...

“, »NEM SZAMIT MAAAAR, HOGY
" TETOVALVA VAAAAGY..."

http://www byblaircom/index2.htm|

A fenti link Blair gydjteménye - egy fickd 4, ki teljes
kord elragadtatassal viseltetik a testen eszkozol-
hetd modifikdciok irdnt. Ami az embernek alaphél
beugrik, az a tetovélas. Majd a piercing - aztan itt
megall (?) az egyszeri laikus tudomdnya. Pedig a
fonalat egyesek tovabb szitték: beszélek it az
Ggynevezett scarification™&krdl, avagy az extrém
testmodifikécidkrél. Huhh( - eszem dgaban sincs
képeket mutogatni a galéridkbol, akit érdekel,
majd szépen megnézi maganak. Kedvesinalonak:
a scarification - mint olyan - az 6si, bennszllott tor-
zsek idején nyilatkoztata ki - szamunkra - rémisztd
eszmeiségét. A torzs sémanjai T

helyén keletkezd hegek sejthetden az eredeti dbra
vonalait jelolik - az oldal javarészt a frissen alkotott
vagasokat mutatja be, melyek begydgyuldsra
varnak. Az extrém testmodifikacidkat prezentald
galériak megtekintése csak erds idegzetleknek
Jjavallott, IEvén itt olyan emberkék ékességei is
bemutatasra keriinek, akik tényleg készen alltak
alapvetd testfunkcitik degradélasénak dran hinteni
meg 6nndn kivetiiésiket némi extrémbe hajlé
szuverenitassal. Csipdfogdval megaldzott fllek?
Ugyan mar, alap. Ellenben a vertikélisan kettévagott
pénisz mar elég meredek |&tvény - akinek gyomra

s mersze van, nézze: érdekességnek nem rossz
Egyuttal rélatast nyerhetlink az ,extrém sportok”
egy napjainkban haditd valfajanak hatarvonalaira.
Mar, ha létezhetnek hatarok.

mindenféle abrakat vagnak a vada-
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szok arcara/testére, birtositandb a
sikeres portyét. A scarification igy
egyértelmd kivéltsag, megtisztelte-
tés volt - minél tdbb jutott valakinek,
annal rangosabb poziciot toltitt

be a tiirzs szerkezetében. Karbitve
a manapsag sokak altal direkt
divatirdnyzatnak deklaralt tetovala-
sokkal, a scarification legdjabb kori
torténelminkbdl is aktiv szerepet
véllal: egyesek nonfigurativ dbrékat,
mésok szellemes, lefelé mutatd
nyilakat nyesetnek pocakjukra.
Készek, mint a mateklecke. A friss
seb persze idével begyogyul, miga




™, ASCII- nald utanuk!
<" httpy//wwwiextfiles.com/art/
y "

Jo ideje mar, hogy a karakter-alapl alkotéds miivé-
szetté ndtte ki magat. Elvégre az, ha a monitorra
vetett karakterek valami egészen hihetd figurat /
targyat abrazolnak, nos: kordntsem normalis. Az
el6bbi link a valaha keltezett, legsikeriiltebb ASCIl
miveknek ad teret, kategoria szerint bontva le a
kinalat komponenseit. A masodik link rendhagyo-
nak mondhatd abbdl a szempontbél, hogy az ASCII
mivészeteket mas, nem kevésbé érdekfeszitd
jatékkal parositja - das ist verselés. Magyarén

szdlva, az itt prezentdlt ASCII gyongyszemek mellé
elborult, esetenként egészen szellemes, eseten-
ként egészen rossz esszék s versikék tarsulnak

- érdektelen darabokra azonban nem fogunk lelni.
Asite még relative friss, igy repertodrja folytonos
jelleggel bdvil. Példa az oldal kindlatara, poroltd-
készillékre.,

JTorténetem szomord, de igaz - bacsikdmnak meg-
volt az a rossz szokdsa, hogy gyakorta latogatott
meg minket, s mindegyikiinket molesztalt. Na j6,
hazudtam. Egy poroltokészilék vagyok - nincs
bacsikam. Mégis, bantd a tudat, hogy molesztal-
tak, s ezt nem tudom bizonyitani a torvény szine
eldtt. Na jo, most is hazudtam.”
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latta dsszegydjteni a vildghalé gyakorta
hasznélt, érzelem-és informacidértékkel bird
szimbélumait. Magyarazatok, meg minden

- meglehetdsen impressziv adatbazissal ren-
delkezd galéria. S noha szamos alkalmazas
mar beépitett, elsd blikkre is megérthetsd,
célzatos grafikus szmajlikkal érkezik, az IRC
kliensek még mindig szimbdlumokat hasznal-
nak - gyhogy a szitar iktatasa ajanlott, a
karakterszmdjlik eldrelathatdlag maradnak.

.. FIRKABAIJNOKSAG

& hitp/fwweletswiggle comy

" KIK KEPERNYOT NEM KIMELNEK

Vannak szinte Ures, ikonokkal gazdagon rakott, s
mindenféle hattérképekkel dldott / vert deszktopok
is. A j6, de legaldbbis bocsiletes deszktop téma
alapvetd tartozékai persze a vele érkezd ikonok,
hangok; sét, tibb esetben: karakterkészletek is.
Megfigyeléseim azt mutatjék, fképp a napjaink
professzionalis szdmitdgépeivel mostansag ismer-
keddk hajlamosak nagy érémmel nyugtézni az
operacios rendszerek kezeldfeliiletét illetd, teljes
korii valtortatasok lehetdségét. Ok azok a kétes
alkatok, kik két-haromhavonta egyszer egészen
biztosan a deszktop nagyiizemi hangolgatasanal
kitnek ki- ez legyen kisebb, ez nagyobb, ez pedig itt
Juharzdld, itt meg szdljon valami frankd hangeffekt

- szdval nem tilzunk, ha a deszktopbarkacsolis
miifajdra, mint egyfajta kreativ tevékenységre tekin-
tink. A deszktopgyartasnak meglehetdsen sokan
hédolnak, sot kilfdldon egész szép szamban kelnek
el a témak szézalt, ezreit kindlo eziist korongok

is. Ez lenne a hires ,Minden napra (j deszktop!”
-vezérfonal. A fenti link (j deszktopokra dhitozé fel-
hasznéloknak, elkitelezett deszktop-gyarosoknak
egyarant nélkildzhetetlen megallshely. Az egész
impressziv, kategoriakat targyald témakon tdl
talalhatoak itt ikonok, skinek, testre szabott IRC
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kliensek is. A skinekrdl annyit érdemes tudni, hogy
a népszerlbb lejatszoprogramokat szoktak volt
megtamogatni (j arculattal. S noha nyomulgat a
Winamp, meg a Yamp is, véleményem szerint mind
skin-szinvonal, mind skin-kindlat szempontjabél a
Sonique a nyerd. Ja, és akkor még nem is széltunk a
vizual plug-inokrdl. Nem tartozik ugyan ide, de javas-
lom: szedjétek szépen le a Sonique-ot, iktassatok a
Smear néven futd plug-int, majd csodalkozzatok. Ez
mér bizony pontosan az a szint, melyet Romhdnyi

.8 Rimhanyd" Jozsef ,profécizalt” egy jeles Mézga
epizodban. A hangot fényeffektusok generdlasara
is hasznéljuk.” - mondta volt MZ/X - az a szakéllas,
zakkant ember a jovEbdl. Egyszdval, érdemes
figyelemmel kisérni a lejatszok vilagat is, lévén a
versenyben maradottak mar egészen meghikkentd
produkcidkkal dlinak eld. Szellemes, st esetenként
vallalhaté dolgok a Hot Bar-ok is - a fenti linken van
beldlik egy raklappal. Fogod, letdltid, s elkilddd
valakinek - innentdl fogva, a megbrvendeztetett fél
béngeszdjét valami szellemes kis kép dvja a terhes
egyhanglsag eldl. Egyszer én is kaptam ilyet egy
nétdl - fagyi volt rajta, felirattal: lce Cream for You.
Minddssze harom hénapba tellett, mig réébredtem
a gesztus tulajdonképpeni, jdliehet igen finoman
cizelldlt Gzenetére... 1|

by GyZ
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Létezik egy egészen érdekes eljaras, mely pro-
filjia szerint az emberek kreativitasat hivatott
felszinre hozni. A teszt sordn valaki lefirkant
egy vonalat, majd a jelentkezd az igy kapott
vonalbdl probal valamiféle abrat, rajzot alkotni.
A fenti linken taldlhatd, rendkiviil izléses mddon
alkotott site ezen 6don, mindmaig remek tlet
nyomén csabit minket a firkantasra, s teszi ezt
a versenyszellem jegyében. Tudni kell, hogy
minden egyes, altalunk alkotott firkat megkiild-
hetlink az (izemeltetdk, s igy a firka-tarsada-
lom felé is, kik pontozésos rendszer alapjan
déntenek majd firkank alapvetd szinvonalardl.
Amennyiben &llati j6l firkdlunk, Ggy elnyer-
hetjiik a Honap Firkasza cimet - innentdl idd
kérdése csupan, hogy hasznos / haszontalan
firka ajandékokhoz jussunk. Nem lesz azonban
konnyd dolgunk, lévén ennek a miifajnak is van-
nak mar elkbtelezett szakértdi: egy fickd szinte
maér professziondlis ndi portrékat gondol ki a
firkdkbol annak ellenére is, hogy a felhasznal-
haté eszkozik meglehetdsen kezdetlegesek.
Ertsd: ceruza, radir. igy vodarrel I5ttyenteni
meg a csaj hajat esély sincs, szépen be kell
pixel-boritani az egészet. Erds a gyanim, hogy
a fickd szinte mér kellemetleniil sok szabad-
iddvel bir. Kiegészités: ,szekszudlis” tartalom-
mal spékelt, avagy egyéb vonatkozasokban
pornogréaf firkdkat az Gzemeltetdk nem Griznek
meg, mi tdbb: - copyright by Magika - be sem
mutatnak (Gyéka nevezni sem lehet veliik).
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« Digilalis 38 hanghdrtya, SPRIF digitdlis hangkimenel
= Toueh Pad seroll gombhal, Windows billentyiizet
« 10 Type Il PEMEIA esaliakozi
« VA, Mikrafon, hangfal esatiakezd
= Li-lon SHART akkumultor
« 326mm 1 275mn 1 41nm, 3.24g, metil szinben

« 15.1° TH kijelzi (10241768
= Inle! Pealinms 1800MH: [ S1248 cache
= &1 €D ird / 81 BYD Comba Drine
« 128MB DOR RAM

[~ Ta.1° Ti el (OZAL760] L

+ Inlel Peatiamd 20002 / 51218 taehe
« 1 60 ird / 81 VD Comba Drive

+ 25608 DOR RAM
« 3068 merevfemerc P L0 B

DD Ft

GERICOM GD. KFT 71100 Siekszérd, Rékficzi . 34.
Tel.: 06-74-510-092 Fax: D6-74-510-083, gericometolna.net
8400 Sopron, Ujteleki u, 1-5.

Tel.; 06-38 524-250, gardenc@axelera.hu

1103 Budapest, Dimsadi utca 1/b.

Tel.:433-4147, Fax: 264-8549, cedrus @

GARDEX

GEDRUS COMPHTER KFT.

MASTERPIEGE P[’.Pfimﬂﬂﬂﬁ

MASTERPIECE Per4mance a vezelii nolebook!
A gép lteljesitménye maga migé utasil minden
konkurencidl. Kimagasld felbontdsd iijelzd, az
asttali gépeket Is feldimle teljesitményi leg-
fjabb generdcids ATl 7500 Radesn grafikus
kértya, CO-ird és DVD meghajtd, 1GB-ig bivithe-
1 memdria. Ezzel a lipussal eqy minden |értezi
uI.r:lnl felszerelt Natebook-of ajdnlunk figyel-
mé

Rapearny

)
"'-!AFlp||I:-J

ailver Seraph Perdmance

Fastasztikus grafikes sehesséq és mobilitds!
A Sitver Seraph 2 GERICOM felsii kategérids MOBIL
processzeres notebookja. Ezzel @ processzorral
Iényegesen nagyobb mikadési idit Iehet elérai ak-
kumulitores baszadlatkor. A gép Geforced grafi-
kus kartydt haszadl, igy 2 30-s programak kivilé
sebesséqgel futhatnak. A Gombo meghajld és DOR
meméria mindenki szémdra a maximdlis kiepftést
hiztositjal

« Geforeed Go J2MB DOR RAM -+ TV-001

« B funksi

= Fax Hodem 56K V30

= Hheriet 10/100Mbil beépitve
« FireWire IEEE 1334 bedpitve

« 3058 part
= AL'S7 hangkdrtya, sziered hangszirdk
« Toueh Pad, Windows billentylizet

« 21 PEMEIA esatiakezi

o Pirhuzames, P52, VEA

« Hikrofon esatiahozé

o Li-lan SMART akkumuldter *
« J1GmM ¥ 275mm ¥ ¥1mm, 3.2kg, metil szinben |.

WEBSHOK Perdmance f

WEBSHOX Perdmance a legkedvezibh
véleldrd Pentiumd alapd Notebook. Ne
tiltse feleslegesen az idejét az isme- |
relien markdji Motebook ajinfatek |
bingészésével, mert a GERICOM meg- |
bizhaté mindsegel, paratian drfekvést
5 magas leljesitményl kindl 1995-6ta
Magyarorszagon!

-1 [1024x788)
- MUBII Itel Peatiomd 1600082 / 61248 tashe
« §1 60 frd / 81 VD Comba Drive

« SiS650 ehipset

« SiSE50 grafikus ehip

« TU-BUT {SVides)

« 1.44HB floppy meghajti

« Fax Madem 56Kk V30

= Fheriet 10/10Mbit bepitee
= FireWire IEEE 1294 beépite
« Infra Port

« 2058 port

= {697 hanghdrtya, sztered hangszirdk

« Tough Pad seroll gombbal, Windows billentylizet
« Mini PEI esatlakez

= Pirhuzams, P32, VGA, Mikrafon esatiakezé
» Li-lon SMART akkumultor

* 30mm 1 258mm X 30am, 3kg, metil szinben

« 101" TH kijelzd f1024a768)
« [nlel Peativmd 1600MHz / 51248 cache
« 1 DVD meghajié

< 141" THT KTl (1024788
« Inte] Peatinmd 2000MH1 / 51208 eache
- 260K8 O

BT ISa5 9S00 Fi

B & T Irodatechnika Kit.
ACOMP PEST

AGOMP POLUS CENTER

5600 Bekéscsaba, Szarvasi it 51
Tel.; D6-66/442-614, Fax:08-66/520-360, hesabachi-irodatechnika.hy
1134 Budapest, Rabert Karoly krl. 68

Tel.fFax: 339-3847, 333-6648 acompc@ acomp.hy
1152 Budapes!, Szentmibalyi it 131

Tel./Fax: 19-4081, 418-9092 acomp &2 acomp.h




GERIGOM SUPERSONIG 2

© SUPIRSONIGE a legggarsatd Wlwmﬂi umn Frébéfa ki szeméiyess!

« 1.44HB floppy meghajti

» D Funkeid fuizvetienil vezdrelheld GO lejdtszds)
= ATI Radean Mobility 3208 -+ TV-001

» Fax Modem SBK V30 bedpitre

» Etheriiet 10/1008bit beépitve

» FireWire WEEE 1384 hepitve, Infra Port, 2 0SB port
= SoundMAX Digitalis 3 hangkdrtya, sziered hangszirdk

» Touch Pad seroll gombhial, Windaws billentyiizet
= 20 Type |1 vagy 1x Type 11l PEMEIA esatiakozi

= §ures, parhuzames, VEA, Mikrofon, hangfal csatlakezd

» Li-lon SMART akkumuliter

+ 306mm & 268mm X 39mm, 3kg, metdl szinben

« 4.1 THT kijelz® (10242768

= [alel Celeren 1200MAZ Tualatin / 25618 cache
« 81 0VD meghijti

« 126HB SIRAN

« 1368 mereviemer

« 161 TH Kijelz¥ [1400118580]

» Intel Peatiom 0] 1200MHz Twalatin / 25608
« 81 G0 ird / B2 0¥D Comba Drime

« S12MB SORAM

MITAG 8170 a CHIP magazin 2002/06 leszloyizies!
Bevezetd dron forgalmazzok a vildgon legelsiként
megjelent Peatiomd gépet! Nagy teljesitményii Pentiumd
Notebook ATi Badesn grafikes kirlyival G0-ird vagy CD-
(ré €5 DYD combe meghajtdval. A koafigurdcidkal eqyéai
igényeknek megfelelien madosithatjuk!

~ W1 TIT Kjeled 102ARTE0]
~ Intel Peativmd Gelerna 1700ME / 12008 cathe
- Axcoirg

~ 120MB SORMM

LU 235,300 Fi

« 141" THT Kijelzd [1024a768)

« lutel Pentiumd 20000Rz / 51248 cache
= B1CD Ird / & D¥0 Comba Drive

+ Z56MB SORAM

* Intzl 845 chipsel

= ATl Radean Mability 16MB + TV-301
< Fax Hodem 5Bk V30

+ Etheriiet 10/100MBIt bedpitve

« FireWire IEEE 1394 bedpitve

« Infra Part

2058 part

« AE'ST hangkdrtya, sztered hangszdrdk
© Touch Pad, Windows billentyilzet

o Pirbuzams, VGA, Mikrolon esatiakozd
« T PEMEIA esatiakozi

« Mikeafon csatiahezi

o Li-an SHART akkumuliter

* 313nm x 263nm x 36mm, 2.95k

GERIGOM OVERDOSE-T

Kimagas! teljesiményd ALl-In-One”. A gép-
ben minden megtaldlhatd ami a legtabh fel-

hasmmld szdmdra szikséges lehat.

« Inkel Pentium I vagy Geleran processzarral
« LAAME floppy disk meghajti

« FarMadem 5Bkbps V0 bedpitre

» Ethernet 18/100Mbil hilizati kirtya
« Firowire JEEE 1394 csatiakezd

« 1280it 20530 Si§ Engine VEA

« TV-BIT Kimenet

= 30 Steres hanghirtya

= 10 PCMEIA, 2x USB

« Infrared Port IrdA 1.1

= Li-lon akkumuldtor, Rordtiska

« 308254531 mm, 2.7kg

« 11" THT Kijelzd [102%2768)
« Inlel Geleron 1200MR2 Tualatia / 25618 sache

« 14.1° THT Kijelzh (10242768
. Ill#;lllilll T200MHz [ 26048 cache

FUL T 279.900 F

GRIGOM WEBGINE

A kristalytiszta kepet biztositd 14.1" TFT ki-
jelziivel kategéridjdn beldl hihetetlend! ala-
tsony 4ron az Ong lehet!

« Intel Pentium 11t vagy Geleran pracessiorral

« 1.44KB Noppy disk meghajli

= FaModen SEkhps VOO beepive

« Hherael 18/108Mbit hildzati kirtys

= 128bit 20830 5i Engine VGA
esatiahzd

+ 30 Pasilional Steres hangkirtya

« Beépitett sztered hangszirik

= 1x PEMEIR [Type | vagy Type 1)

« Infrared Port IrDA 1.1

« Li-lon nagytefjesitményil akkumuldter

« 35mm & 256mm ¥ 30,5mm, 2.95k)

« 1.1 THT kijelrd [102%768)
« [ntel Geleran 10DOME:
« 01 D¥D meghajtd

« 101" THT hijelzk (10242768}

MITAC 8173 FENIIUM4HHIEBHUK

MITAG 8175 szenzicids kijelziivel!

Bevezelii dron forgalmazzek a vildgen legelsiként
megjelent Pentivmd gépel! 15.1 nagy felbontdsi

Kijelzivel, ATi Radeon grafikus kirlyéval,
vagy GD-ird és DYD combo meghajlival a

E0-iré
Ieheli

Iegkedvezibh dron! A kenfigurdcikat egyéni igé-

nyekaek megfelelben modosithatjuk!

MITAC 2=

= Intel 45 chipset

= AT Radeon Mability 16ME + TV-801

« Fax Modem 56K V30

= Etheriet 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1334 bedpitve

« Infra Part

« 2 058 part

« AG'ST hangkdrtya, sztered hangsadrik
« Tough Pad, Windows billentyiizet

« Pirhuzames, VEA, Mikrafon esatiakezi
« 1 PEMEIA esatiakozd

« Mikeafan esatiakozi

« Li-on SMART akkumuliter

« 313nm 1 263mm % 36mm, 2.95k

~ TG TIT Kjelzd (1400R1080)

« Il Peatiom 2000z / 51248 cace

« ek

+ 508 SORAN

2 LU 428.900 Ft

« 151 TH Kijeled (1ORR105H]

« Iatel Peationd 2200HHz ] SI2KB cache

« Bu 60 ird / 8x DYD Gomba Drive

« §12MB SORAM

1 0T HA99.900 Ft

AGOMP ZENITH ASTTALI PG

» Intel Peatiumd processzorral

= Intel 843 chipset, DOR-RAM timogatds
= Uitra DMA100, AGP 4x, Socket 478

* 2G6MB DOR RAN

* 24x SONY ED ird

« 1.A4HB Floppy Disk Brive

» Or-Board AC'ST hangkdrtya

FANTASZTIKUS AJANLAT!

ZENITH szimitdgépbe nagy teljesitményi Intel Pentiumd processzort, és eredefi
Intel chipset-es alaplapot épiteltik. A 128MB-os Geforced VBA kirlya, 24x €I
frdval ésa B0GB-os mereviemezzel a maximalis elvirdsoknak is megfelel. Mindket
9ép 2 kimagas!o kiépités mellett igen kedvezd vételdrral varja Oniket zieteinkben.

« Intel Pentiumd 2000MHz / 51248 cache
« Geforced MX440 G4MB DOR -
« GOGB mereviemez

149.900 Ft

« Fax modem 56kbps V30

« ATK miditorony

* (ienlus 3 gombos girgds egér
* Magyar vagy Angol billentyiizet

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat- Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 o6raig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat tenntartjuk.
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 333-5647, 3395648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi at 131. Tel./[Fax: 4194091, 419-9092

Faxbank: 2-333-666/1477##

+ Intel Pentiumd 2200MHz / 312KB cach
« Geforced Ti 4200 128MB DDR
= B0GB merevieme:

189.900 Fi

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Internet: www.acomp.hu



VISSZATEKINTO

1992.
jolivus -
auqusztus

Viszonylag ritkén, egész pontosan évente
egyszer tarthatott kezében az olvaso
576 KByte duplaszamot. Friss duplaszdmot

legalabbis - mert hogy szabadidejében ki, mits
miért tart a kezében a kiztes napokon, az mar ugye
egyéni kérdés. A tiz évvel ezeldtti, nyari 576 KByte
eszmei értéke méra mér felbecsilihetetlen - ennek
okai: az utolsd oldalon stabfotd taldlhato a lap készitd-
irdl. Van benne poszter, méghozza Street Fightees.
En marha, még a mostanindl is gyermekibb fefiel
kiragasztottam a falra, mert akkor még Ryu akartam
lenni - azéta nyoma veszett. A hénapban keltezett
lidonségok alapvetd szinvonala s darabszdma egy-
arant impresszivnek mondhatd. A Lotus Esprit Turbo
Challenge nevil, egy nyitddarabot s két folytatast
megért Amiga versenysorozat nyomdokain j&n a
Jaguar X220 névre keresztelt vilaszadas, a Core
Design - a késdbbi Lara Croft gyéros - tolmdacsolé-
saban. Az olvasok bizonyara emlékeznek még erre
a stilusra, mely sajatos &tmenetet képez a Polle
Position altal lefektetett alapok, illetve az elddnél
Jjoval kidolgnzottabb grafikus megvaldsitas oftaran. A
kezdeti, jatéktermekben (is) hodito darabokat kive-
tden - gondoljunk a mitikussa ajndrozott Out Rurnrra
s klénjaira - a Core Design mive szamitégépes
platformon is méttd méden blcsiztatja a mifajt. A
Jaguar XJ)-220éta nem sok sanszunk lehetett 2D-s
gépjarmiibe GIni - mas kérdés, vajon akartunk-e.
Az éra két, citromdijra érdemes tételének bemuta-

I évfolyam 7-8. szam, 1992, wl-w nvgwxlﬂ

C—64 e AMIGA » PC

Ara: 196,~

designer utan).

The Jaws of Cerberus - a Horrorsoft kesobh felvette az Adventuresoft
nevet, Elvirit pedig felvaltotta Simon the Sorcerer (Simon Woodroffe

lak mogdtt is. A Sierra-Dynamix koalicio
| a Heart of Chinanevil kalandeposzzal
jelentkezik, melyet fordulatos, armany-
| terhestirténetevégettsiman besorolha-
tunk az drokérvényl darabok kiizé. A
szamitdgépes kalandjatéktorténelem
egy érdekesebb, am végsd soron
elfeleitddit kezdemeényezése volt az
Elvira szerepeltetésével megtamogatott
horror-adventure sorozat is. Az elstvel
még jatszottam is C64-en, a masodikat
meg sehonnan nem lehet letdlteni,
genyosag! Az iras atlathato térképek-
kel, teljes megolddssal érkezik. 1992
tibbek kizott az Eurdpa bajnoksag éve

LeChuck's Revenge - Ron Gilbert LucasArts-os hattylidala... még

volt - foci Eurépa bajnoksag, Temesvari
Tibor az évad &ltal szilt, emlékezete-
sebb fociprogramok kizil szemezget, s
biztos benne, hogy a valasztas roppant
nehéz lesz. S valdban: a 92-es év

tibb, egész szdrakoztatd fociszimet
hagyott az utdkorra - mint rendesen,
mindenki a legjobbat akarta kihozni,
minek eredményeképpen a sprite-okat
kezeld s hasznositd jatékok vélt s valos
hatarfalait dingetd szemelvények
sziilethettek meg. Innentdl fogva csak
a harmadik dimenzi6 segithetett, [évén
ezek a darabok mér kihoztak mindazt
a két dimenzidbdl, amit ki lehetett
hozni abbdl (A Sensible Soccer pedig
talan soha nem létezett ;o) - Reiker). Az
egyetlen vallalhatd megoldas: szerezd
be mindet. Ha emlékeim nem csalnak

ebben az évben meglépett a cégtsl H Entertainment-et
alapitani :( :
tasan tdl - International lce Hockey (Zeppelin), Die

Sturmtruppen (IDEA) - Sz.VC. MIG-29M Super
Fulerum kritikéja adja meg az alaphangulatot. Ez
killdnben egy szimulator, mely a kérdéses tipus visel-
kedését, képességeit szimullia. Kivancsi vagyok
milyen képet vagndtok, ha egyszer minden egyes
kategdria szintjén maximélis pontszaémot szavazna
meg a cikkird egy programnak. J6 nagy botrany lenne
beldle - pediga CREATUR.ES. 2 (Clyde Radcliffe
Exterminates All The Unfriendly, Repulsive, Earth
ridden Slime! 2), mely a C64 néven emlegetett JO
Oreg egyik legnagyobb s legszebb dobésa is egyben,
Katonds bizonyftvanyt vallhat magaénak: 100, 100,
100, és Gjra csak - 100. Célszerli lesz hat a mttkori
szamban bemutatott emulator-oldalak mieldbbi
meglatogatdsa, C64 emukat, s CREATURES.
sorozatot letditends. Erdekes madon, mér két Gothic
nevii jaték is létezik. A név szerinti predecesszor
szintén 1992 nyaran keril piacra, szintén C64-re.
69%-0s eredménye ugyan nem sok jéra utal, &m
sajatos thrténete s jatékmenete végett ma is kollekcl-
6nk karakteresebb darabja valhat beldle - letdités
esetén. ,Gothic - a porul jart vardzsls. Mint a cimbal
is kiderdtt, egy varazsiit kell kisegitenink a bajbol.

A nagy ember sajnos nem csak a fejét vesztette ell
Egy még nala is hatalmasabb magus diihében hét
darabra szaggatta, és testrészeit hét szintbél 4ll6
kastélyaban rejtette el.” J6 humoni magus lehetett

- ezek utdn a legizgalmasabb kérdés az marad, foho-
slink vajon mely megmaradttestrészének kamatozta-
tasa (tjan leszlink hivatottak felkutatni a hidnyzo
alkatrészeket. 1992-ben j6n a manapsag is futd
tycoon dradat egyik emlékezetesebb elddje, Mad TV
néven. Egy TV tarsasagot kéne mikodtetniink - a leg-
tobb dolog bizory legaldbb annyira izgalmas a szinfa-

- marpedig szoktak - Ogy 1989 tajékan
dobéddik piacra a Nintendo zsebben hordozhatd
platformja, melynek Gjgeneracios valtozata ezekben
a pillanatokban is hédit, Gameboy Advance néven.
Gameboy, gameboy! A slozin tartok is egyet, de csak
két progi van hozza. Az els Gameboy modell harom
évre megjelenését kivetben mér Magyarfoldon is
képes belazitani népszerlségre - ezt felismerven,
Martin publikal attekintést az akkor még Ujszerdnek
hatd gép képességeirdl, szoftvertdmogatottsagandl.
Emiitést érdemel még tucatnyi, ebben a hénapban
keltezett klasszikus is. llyenek a Monkey Island If
- LeChuck’s Revenge, a Dune, avagy a Civilization
nevil programok. Programok, melyeket egy egész
korszak legteljesebb kifejezédésel kizé sorolhatunk
- melyeknek ott a helyllk a vinydn, de legalabbis az
archivumban.

by Gyz

A sahérok balrdl Jobbra: Temesvarl Tibor, Balogh
Zsolt, Zolee és az ekkor még csak MarTeen ;)




; TLE - Ft-ért tiéd
lehet a 11szam, tovabba 6 alta-

lad kivalasztott korabbi
szamunk.

—

Ha most egy évre eldfizetsz az
576 KByte-ra, 9552 Ft helyett
mindosze 6999 Ft-ért tiéd lehet
a kovetkezo évfolyam, tovabba
6 altalad kivalasztott korabbi

Neved és cimed
(pontosan és olvashatéan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

[ Az el6fizetés erteke |

szamunk.
A6 db 2jandék példiny
felsorolisa
(+2 szdm arra az esetre,
Neved és cimed ha a vilasztott szamok
(pontosan ¢s olvashatoan!) valamelyike elfogyott!)
e feledd az iranyitoszimod! pl.: 96/4, 99/2 stb.
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Thicf Il - The Metal ige
Kiadé: Eidos Interactive
Fejleszti: Looking Glass Studios

Ismerds valakinek a Looking Glass Studios feflesz-
tdcsapat neve? A hajdani Origin-es, majd az Eides
égisze alatt tevékenykedd garda jatékos kirbkben
elstként a Systermn Shock elnevezés( scifi / cyber Grilet
kapcsan hiresedett el, de hozzdjuk kapesolhatjuk a
FAlight Unlimitedelsd és méasodik részét is (Az Uitima
Underworldszénia nem nosztalgia-alany? - Reiker).
1998 végen jelent meg egy azdta mar jdcskan klasszi-
kussa avanzsalt fejlesztésiik, a Thief A program annak
idején egész s26p Kis karriert futott be - gyakorlatiag
a Thief - jatékmenetének kiszinhetden - a ma mér
oly divatos lopakodds, osonds first person shooterek
atyjanak is tekinthetd.
Majdnem két évnek kellett eftelnie, hogy a Looking
Glass Studios engedien a kiz akaraténak, és eldrukkol-
jona Thieffolytatasaval, mely a hangzatos Thief il - The
Metal Agenevet visel.
Es Ujabb két évnek kellett eftelnie, hogya program
folytatésa is Gjrakiadésra keriiljin a csdkkentett 4, de
csikkent értékilinek egyaltalan nem nevezhetd jatékok
Hogy mirdl is 526l maga a program?
A Thief iFoen ugyanazt a Garett nevezet( elveternilt
alvilagi figurat - egy besumand tolvait - alakithatjuk,
akit az elsd részben. Feladatunk 16 pélyan keresztil

ia megszabott killdetéseket, melyek bar igen
valtozatosak, kizpontjukban mindig ugyanaz a kérdés
szerepel: miként is tudndnk minél tobb mozgathatd
cuccot magunkkal vinni.
Mint mar mondtam, a Thief itben nem az oncéld Slddk-
lésenvan a hangs(ly: sokkal inkdbb, hogy észrevétienil
végrehajtsuk az akciot - a lebukas egyenid a haldlial. ..
ebbdl kifolydlag nem alinak rendelkezéslinkre sem
granatvetik, sem rakétadgyik, de még csak egyanva 9
mim-essem. Ajotolvaj csak (igyességére, ravaszsagira,
és Blmosbotidra tmaszkodhat. Igaz, kardjaisvan, dea
jl képeett Grok ellen ezzel vajmi keveset ér...
Akonfrontécié kerllendd, s igy sokkal hatdsosabb és
hasznosabb a delikvensek hatulrdl torténd kupén csa-

pasa, majd a test elreftése.
Ha valaki annak idején jatszotta Thieffel ésa Thief lbvel
s, 8z minden bizonnyal azon a véleményen van, hogy a
feflesztok tevékenysége a folytatas kapesdn mar-mar
dldasosnak nevezhet — ez minden terlileten megnyilvd-
nul. Afutés és gyaloglas mellett mér van asonds funkcid
is, mely jelentiisen csikkenti lebukdsunk esélyeit még

a zajosabb padidzatokon (mdndnyhd, femfellietel) is.
Van egy G mddszerlink a mészdsra is, melynek segitsé-
gével az FPS-ekre oly jellemzd Iétrdrl-mélybe-zuhands
effektus elkerilhetdvé valik. Szintén ) funkcid a testek
automatikus dtkutatasa, mely megsziinteti az eldzd rész
pixelvadaszatat a lecsapott embereken. Zoomolhatunk
is (eddig csak ifjjal lehetett), és rendelkezésiinkre &ll egy
kémgbmb is, mellyel észrevétiendl kukkanthatunk be a
sarkokon 1l v helyekre,
Legkivanatosabb és legtdbbet hasznatt targyaink
azonban tovébbra is az dimosbot &s a killkdnbdzd myl-
vessziik, melyekkel faklyakat ofthatunk el, elikbithatjuk
ellenfeleinket, &s hasonld nyaldnksagok.

Javitottak a térképen is: ezentlil sérga szin jeldli tar-
tézkodasunk helyét, kék pedig a mar megltogatott
terlileteket, réadasul kedviink szerint jegyzetelhetiink
isatérképre...

Jelentds eldrelépéseket tettek a jaték realizmusdnak
nivelésében: a zombik &s hasonld monstrék helyett
eziittal méar csak hils-vér emberek ellen kell kiizdendnk
- Gk pedig bizony besrélgetnek, vagy csak magukban
beszélnek, és kiméletlendl felfigyeinek a zajokra,

sit, még keresésiinkre is indulnak, ha gy adddik.
Amyékban jaro hdsiink is rendszeresen kommentalia
az eseményeket, ezzel is emelve a hangulatot, melyaz
egész jAtékot Atszovi, 6 mondhatndk, parét ritkitja.
Kiszinhetd ez a lebegls, pszichedelikus zenéknek

is, valamint az olyan hanghatiscknak, melyek nem
atalinak felborzolni a kis szirszélakat az ember tarkdjan:
acsendes, alvd hdzon at-&tsivitd huzat, a faklyék serce-
gése, és nem utolsd sorban sajét cipdnk baromi hangos
kopogésa, mely minden percben a lebukas veszélyével
feryeget...

Ajatek legvisszafogottabb elbrelépést a grafika terén
tud felmutatni: a ltvanyért tovibbra s a cég sajit
motorja, a Dark Engine felelos, mely az elst rész 6ta
eftelt mintegy két év alatt vajmi kevés fejlddésen ment

keresztil. Még mindig tilon-t0l szdgletes, és kevés
poligont kezel, rdadésul clipping hibak is vannak, de
némileg kamaGtidlag hathat, hogy még az elfizd résznél
is latvanyosabban kezeli a fényforrasokat és a fényill.
amyék hatdsokat.
Sikeresen megoldottak az idGjarasi viszonyok
implantaldsat is: a szél, az esd, a kid mind-mind jelen
van, s befolydsolia a jatékmenetet.
Azengine dtal hasznélt textirékra sem lehet panasz,
hiszen rengeteg van beldiik, és egytdl-egyig jo mindsé-
gilek, ami azért jocskan megdobja a litvényt - mérha
nem felejtilik el megemelni a default gamma értékét,
ajaték ugyanis tobbryire igencsak sotét helyszineken
Jatszodik...
Akét CO-ntempeszkedd Thief Il - The Metal Agea kor
hardverkdveteiményeit jocskan meghaladta, szeren-
csére azonban a megjelenése Gta eltelt két évnek
kaszonhetden mara mér egy dlagos konfigurédcidn is
simén fut.
A program mindenkinek ajanihatd: bar mai szemmel
nézvea Thief legy kicsit csinyacskanak tlinik, a han-
gulat garantdlja a tenyér izzadéasat, &s az adrenalinszint
szamottevd emelkedéset... Asajndlatosan kimaradt
multiplayer funkcié ellenére igazi Wasszikus ez, melyet
legalabb egyszer ki kell probaini.
Hatetszetta Thief vagy szereted az efféle lopakodds
stuffokat (vagy akér a Commandos, Desperadosvonu-
latot), mindenképp fekiidj neki, mert mér késziildben a
Thief il - addigis ajénlatos nem kijnni a gyakorlatboll

Tomb Raider Il
Kiads: Eldos Interactive, Fejlesztd: Core Design
Megjelenés: 1998,

Mikdzben a jtékos tarsadalom azon tdpreng, vajon
hény katasztrifa (foldcsuszamids, meteoritess, vul-
kankitdrés avagy bzonviz) sziikségeltetik ahhoz, hogy
aszépreményl, &s minden bizonnyal kitlnG plasztikai
sebészgardat foglalkoztatd Lara Croftvégleg és vissza-
vonhatatianul kilehelje virtudlis lelkét... Miktzben a

Core Design fejlesztSesapata azon izzad, hogy a lehetd
legtéibb platformra elkészitse az ezittal a Sotétség
Angyalanak szerepében tetszelgd milliomos kalandoma
legiijabb advencstrét (mellé - a lehetd legtdbb plat-

TOMB RAIDER Il




form” jelen esetben PS2, PC és GBA - Reiker) - talan
ezzel is probéiva kiengesztelnia hoppon maradt rajongd-
kat, akik a legutdbhi Tormb Raideben bizony il sok eldre-
|Epést nem vélhettek felfedesni... Mikizben Miss Jolie

/ Mrs. Thomiton Cjbél leakasztja a fonott copfotés a
melinagyobbitta szekrénybél, hogy egy masodik Tomb
Raidermod kedvéért még egyszer magara aggathassa
azokat... A hattérben - kis hazankban - a Tomb Raider
elsf és masodik epizodja utan végre valahdra a hama-
dik is Ujrakiadasra keriit: ezdttal mar budget-kategorias,
elérhet’ kizelségli ellenérték fejében.

Hogymiisaza Tomb Raider és kicsoda Lara Croft

- erre igazabdl nincs szikség valaszolni. A sorozatot
még az is ismer, aki valamilyen csoda vagy deus ex
machina folytdn még sosem probéita ki egy eplzddiat
sem - legyen az lletd akér PC, avagy elst generacios

A Core Design nem csak hogy lefektette sorozatival a
killsd nézetes akridjdtékok alapjait, de mind a mai napig
tartjak is kedvezd pozicidjukat e miifaj piacén. Bizony
sokan probaltdk mar megszortani Lara kisasszonyt,

és jillehet, néhanyuknak sikerlilt is megingatni a tront,
de a korona még mindig mindenki Gdviskéiének fején
diszeleg.

A Tornb Raider iFrdl olyan pozitiumokat elmondani,
melyek az elfzd két rész kapcsan még ne hangoztak
volna el, nem lehet: a sorozat Gsszes eddigi része kizil
ez mutat a legkevesebb elgrelépést - a Core Designa
mésodik résszel kissé magasra tette a lécet-a konku-
rencidnak nem is siker(ilt folébik kerekedni, de sajat
maguknak sem.

Mielitt azonban bérki megiiedne, hozza kell tenniink,
hogya Tomb Raider iffikarcryit sem rosszabb elbdeinél,
sOt: hozza azt a szintet, amit egy Lara rajongd elvarhat
tle. Van kaland és akcid is, se szeri, se szdma - a fejtd-
rok, a kalandelemek és az Ogyesseég részek kellemes
és szorakoztats elegyet alkotva véltogatik egymst,
természetesen a TR'sorozatra igen jellemzd egzotikus
kbmyezethen - sajnos a program az egeret még nem
tAmogatia, de a kevés billentytire korltozott irdnyftas
kéipdtolia a gémert mindezért.

Ajaték megjelenitése kapcsan sem érheti s20 a haz
elejét: a Tomb Raider lllmér sok olyan grafikai ficsort
magéba foglal, amelyet az akkori kor kevés jatéka

volt képes teljes részletességében megjeleniteni. A
felbontast akdr 1024x768-ra is felpakolhatjuk 32
bites szinmélység mellett; de van itt Zbuffer, dither,
bilinear filtering, esd esik, szél filj, meg amit akartok
- egy ma mar alapfelszerelésnek szamitd GeForce
2 MX akarhanyas kértyéval maximélis bedllitasok
mellett is gérdiilékeny és szaggatasmentes jatékot
élvezhetink.

Ha szereted a kiilsG nézetes akcidiatéhokat, esetleg
még Tomb Raiderfan is vagy, a hdrmas epizddnak is
mindenképpen a gyliteményedben a helye - termé-
szetesen az egyes és a kettes mellett. A Tornb Raider
Iiugyanis egyike azon jatékoknak, melyek igazan és
gondolkodas nélkill megérik a két lepedtt - még akkor
is, ha netan mar egy ideje ott porosodik a polcodon egy
TDKCDn...

Rocko Quest
Kiadd: Akaei

Fejleszto: Revistronic
Megjelenés: 2001

Még egy éve sincs, hogy ismertetdit ovashattatok a
Grouch nevezetl jatékrdl, GyZ mester tollabdl - és k6n,
meglepd és szokatian médon a program alig par honap
eltettével mar Gjrakiadasra is kerll, a kispénztarcas
magyar jitékos tirsadalom igen nagy tromére olcsoér’
- csak a neve valtozott: ezlittal Rocko Questcimen
mitatkozik be...

Mielgtt bérki is azt gondolng, hogy a jaték mindsége és
eladhatoséga hatarozza meg, hogy milyen hamar kerdl
acsBkkentettand kategdriaba, leszbgezném, hogyazlle-
tonek tokéletesen igaza van - &m a Rocko Questaza
kivétel, mely erdsiteni igyekszik a szabélyt. A Revistronic,
&s az & disztrib(itora, az Akaei sajndlatosan kivetke-
zetlen izletpolitikiidnak kiszinhetden az akkor még
Grouchnéven futd, jobb sorsa érdemes anyag mar meg-
jelenésének pillanataban az ismeretienség mocsardba
silllyedt... érdemtelentil - még Vickie Peggs, volt Empire
Interactive-os bardtném is csak a valldt vonogatta,
amikor anyagot kértem thle az Ujsagba a programhoz

- tette mindezt az Akaei marketingesekeént ).

Ha valaki olvasta annak idején az 576 KByte ismerte-
tjét a jatékrol, tudhatja, hogy rank mér akkor isigen j6
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beryornast tett - és nincs ez méasképp azita sem. A
Rocko Questa Kasszikus értelemben vett kiilsd néze-

tes akoiGjatékok &5 a platformiatékok vezetes és lide
elegye - nem kivetia Tomb Raided nyonvonalat, és
nem probal babérokra tmi.

A jaték készitdi nem probaltak egy mindent (bereld
engine-t fejleszteni, nem probattak megreformalni

a jatékpiacot, nem akartak semmivel sem tbbet,
mint csindlni egy kellemes, szdrakoztatd jatékot,
amit a jatékos nem fog nkéntelentl is masokhoz
hasonlitani, évén semmi szikség ra. A Rocko Quest
nemes egyszerliségével szdrakoztat; részletes, tarka,

inger!d, groteszk mibrutalitiséval girbe tlkrit

tarta "Rune"ésa “Severance: Blade of Darkness”
programok altal megalapozott irdnyzat elé - teszi
mindezt igazan élvezetes mddon, amikor is az ember
nem parazik és nem izgul, nem idegeskedik és nem
csapkod, csak jatszik - éstalan a végén ki is szaba-
ditja hésiink elrabolt kedvesét, és tényleg, de igazan
minden jéra fordul... hiszen a jaték talan egyik leg-
nagyobb eléinye, hogy frusztracid nélkil félretehetd,
és aztan djra folytathatd - jatszhatjuk akér fél oraig,
akdr fél napig is, mert nincs meg benne a “csak még
egy palyat” szindroma kényszeritd ereje, és mégsem
valik unalmassa.

A Rocko Questmindenképp nyerd invesztalds mindenki
szdméra: egyszen, de igen élvezetes jatékmenet és ird-
ryitas jellemzd r, mely tibbryire kimerill az ellenfelek
lekaszabolasabanés megesonkitasaban, valamintvatto-
zatosnalvattozatosabb platformok atugralasban - mind-
ehhez egy nem anryira modem, de a céinak tokéletes
megfeleld grafikai motor szolgattatia a képl alapokat,
mely nem annyira modem, de a célnak tokéletesen
megfeleld latvanyt és vizudlis effekteket eredményez.
Amennyiben barki kedvet érez ahhoz, hogy orkokat

és egyéb formedvényeket apritson fel egy felettébb
hangulatos j&ték keretében, semmiképpen ne hagyja

ki Rocko kalandjét - garantéttan van olyan éivezetes,
mint a fentebb emitett két nagysikerd program, még ha
nem is véresen komoly. Mamint hogy véres, de nem
komoly. Vagy mi...




Jyen nincs! liyen nincs és mégis van!” - ha
minden igaz, Palik ,Dekarrally” Laszlo alap-

hogy egy, mér jol bevalt s hosszil idelg miikodd ,Jap-
Konfig” irdnt egyfajta ragaszkodést, mondhatni:

vetés szamba mend ez, i
igazsagtartalmat 6t pemoal ezt megeldzben
magam is megtapasztalhattam. Na! Beindult a
Mélerdémon, emberek? Ez mar valami! Remek
dolog latni, hogy az 576 KByte olvaso képtelen

a nyilt szind, ugyanakkor pozitiv szandék vezette
provokacio ,at will” alapii lerezisztalasara - tudni-
illik, miilt havi felhivasunk nyoman sosem latott
mennyiségii, raadasul kitiinG hasznalhatdsaggal
bird el levél ért 0, hémpélygo
levélhegyekben untalan t rgd hurkahergeld!
Ezt birni nem, csupan gyozni Iehet - csevegjen hat
a KByte kozosség!

Szevasz Gyz.

Ertetlenséggel szemlélem amit ezzel a szeren-
csétlen djsaggal miveltek. (277 Te webkameran
figyelsz engem???) Kivancsisaggal varom a
kdvetkezd hénap teliesen megvaltoztatott kiilsdjét
és a vadonat (j foszerkesztdjét. Mert gondolom

a mostani sem lesz megtartva egy par hénapnal
tovabb. Ahanyszor taléltok egy Uj fészerit az azonnal
teljes radikdlis mértékben megvaltoztatia az Gjsag
arculatat. J6 lenne végre kialakitani egy allandd
designt, és legfSképpen megtaldini az erre a mun-
kéra legmegfelelGbb fészerkesztot. Annak pedig vég-
képp nem tudom mi értelme van, hogy az Ujsagba
dvd tesztekkel foglaljatok a helyet mikor Ggyis adtok
hozzé dvd mellékletet. A dvd- melléklettel minden
rendben és szerintem bdven kielégiti az olvasok
dvd igényét total felesleges meég az Ujsdgban is
foglalkozni vele. Vagy akkor legyetek dvd magazin
és adjatok ki mellé egy jatékmagazin mellékletet.
Ajogi rovatotokban pedig a jog fogalman kivill nem
sok mindent tudtam meg, e nélkiil pedig eddigis
tokéletesen megvoltam. Martin néha irogathatna

a Kbyte-ba is mert nagyon komoly a stilusa. Te se
vitted tdlzdsba a jatékteszteket jlniusba. Remélem
nem fikdzasnak fogod fel ezt a levelet de ezek
tényleg nagyon bosszantd dolgok. Remélem volt
tiirelmed végigolvasni, na csa!

Adam

No igen - egy otddik generdciés Metallica néta
strofaja jut eszembe emrdl: ,,Care for what you wish,
you may regret it, care for what you wish, you just
might get it.” gy hiszem, természetes dolog hogy
az olvaso Iddvel alapveto elvarasokat timaszt az
éltala vasarolt lappal szemben, mind annak arcula-
tat, mind annak tartalmi felhozatalat illetden. Ezért,
s nem masért kinos a dizajnt, avagy éppenséggel a
lap belsd szerkezetét érintd valtoztatasok kérdése,
Egy dolog biztos: minden fészerkesztd az altala
legeldnyiisebbnek vélt irdnyokba tekint, majd

- optimalls esetben - halad, mint ahogy biztos az is,

érzo olvaso nem fettétleniil tartja lidvozi-

Martinnal, hogy egyszer leziizom - bar szerinte nem
kizart, hogy addigra meghalunk. Utolso gondola-
toddal I-(.apcsoln‘than annyﬂ mondhatok, minden

cllldrs At i

tének a val kat. Mampedig ugye szoka
mondani, hogy vattozni: kell - a vattozas két irdnyban
torténhet. Spoiler: pozitiv, illetve negativ irdnyokba.
A mostani szam ijra csak modosult dizajnjanak
-sorry - lattan joggal hiheted s hihetitek, hogy a
KByte aprol-ho atszabott arcu-
!a‘ttaléﬂ-cezik majd hozzatok. Nyugirugd, és még egy-
szer: nyugirugo! Erroltennesmtesen saoslnas. J\
KByte céla tovabbra s egy, az ésé
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1y s kialakitasa,
éges vezérfonalai -s most belsds
infokat fogiok elhinteni, figyula! - a kdzelmilt soran:
valtoztak. Mint lathato, valoban ij foszerkesztd van.
Neve Relker, szikar, magas fazon, dohanyzik. Tudni
kell, hogy aDaMot kiilfoldre szblitotta Isten szava
-igy az aDaM fdoszerkesztol tevékenysége alatt
sziiletett szerkezeti felépités helyébe most Relker
elgondolasal keniiinek. A lapnak tehat nem célja

az arculat hénaprél-hénapra torténd, kovethetet-
len megjijitasa: bizony-bizony mondom néktek, a
mostani dizdjn egy (] korszak kezdetének foghatd
fel. Ja, llyen dolog a DVD Is: most még van DVD, de
hamarosan: nem lesz DVD. Belss infé. Oriittok?

.) Martinnak tényleg van egy stilusa, sot egészen
kiilonleges generécios problémakra figyettem

fel csém, Martin, s jJomagam kozott. Ezeknek a
mal kis p*cspisztolyoknak allati nagy arcuk van -s
16n, nem egyszer azon veszem észre magam, Ugy
vagyok kénytelen helyre tenni a sajat 6csémet,
ahogy Martin apé tesz helyre engem, with Tau agyi.
Generacios probléma, hehe. A napokban kﬁzﬂltem

”ﬂ?

y afoszerk altal rabizattatik.
Hil

Nah, olvasom, hogy Epitd jellegd kritikat vartok.
Hét, elég |0 lett ez a szdmocska, de azért van 2
megjegyzésem (nemtom, mennyire épitd, de kuka-
coskodasnak mindenesetre j6), melyek széma 2,
szamolaskor hdromig ne juss, na jol van, haladjunk
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GORKORCSOLYAZNI. ZART KAPUN.
KERITESEN ATMASZNI
A RENDETLENKEDGKET
ELTAVOLITIUK. .
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Egyedik: a Grantefttoharom leirdshoz annyit, hogy
a cikkird nem biztos, hogy nagyon sokat nyomulta
gamaval. irja, hogy nem lehet qrv¥*zni. Hat kérem.
Lehet. Bezony. En iccaka probélkoztam, odahajtot-
tam egy jobbfajta furgonnal egy fentemiitett alulirott
mellé, action gomb, beszall néni, irdny Portland
autdbezizda melletti ter(ilet, vér, koesi izeg-mozog,
nyikorog-kileng, gyorsuld tempd, Eleterd megyen
felfele 100-r6l 125-re.

Csékolom, ennyi.

Kettedik: kidnkampdnyos cikk. Cikkird elkdveti a
hibat, amit a divx-es film feliratanak forditéja is, de
a regény forditdja nem: Count Dooku grof. Kérem,
ez olyan, mintha azt imank: King Arthur kirdly. Nah,
érthet? (ABS, nekem Is szemet sziirt.)

Igeeen, a count=grofl Piros pont ide, fekete oda =)
Méas megjegyzésem nincs, de kérésem az van. Sze-
gény modemes IEvén nem nagyon

szoktam kimondottan a szlirflizés kedvéért netezni,
tehéat célzatosan lépek a netre. Arra kémém az
llletékes vélaszold személyt, hogy adja meg nekem




art a cimet, ahunnét le tudndm télteni a cseviben
szerepld naccerd flmplakatok mindegyikét/akdrme-
lyikét. Naon szépen kiszindm.

Tisztelettel:

Bazsi

Bizony, a mostansag kel  k lyabb jate-
kok ismertetése kozben nem kifejezetten nehéz
imp iv targyi i produkalni. Akar-
tok egy ennél is szebb példat? Oks. A kulcsszo:

Szal azér irok én itten mer a barataim és én t&jéko-
zatlanok vagyunk egy-két szituba, szal kérdések
jonnek:

1.Most ki a Foszerkesztd? (Reiker)

2.Kiaza Liquid™? (Hir-specialista)

3.Kiaza HP"? (Horvath Petyka - még nem sokat
beszéltiink, de mikor igen, jokat réhdgtiink.)
4.Kiaz a .Hs gertovich a bator,szilaj,a dalia”? (PFf.
Az egyf*sz,)

Egyébbkeént nekem tetszik az 0j értékeld BOX.

Meg az 0] style! (azér a cimlap elég kemény). (Ja.

Freedom Force képregényfiizetek. Ne dja

.4 -

tok el senkinek, de nincsenek Freedom Force
képregényfiizetek. Széval, beégni itt sem sikk,
viszont Itt Is lehet. Am, be kell védenem a cikkirot
-nem a legelegansabb érv ugyan, de ez van: egy
dsszetettebb, bonyolultabb Jaték akar hetek,

sot hénapok miiltdn is képes lehet djdonsagok
felmutatasara. A clkkiro, kinek napjal, maxima-
lisan egy hete - na, ez mar rendkiviil kényelmes
hatariddnek mondhatd - van a kritika megirdsara,
idé hijan bizony nem minden esetben meriilhet

el olyan mélységek szintjén, melyeket a Jaték
teljes koril (I) szemléje egyébként megkivetelne.
Ertendd ez persze elsé sorban az Igazan, mond-
hatnék igenis-nagyonls-Gsszetett jatékokra.
Mint olyanokra. Ja: www.gamewallpapers.com,
1ll. www.deaddreamer.com. En ezeket szokom,
remélem, neked Is bejivés lesz.

Hali 576!

Bocs aDaM,nem tom hogy j6 helyre irok,de Iéci add
tovdbb ezt a levelet Gyz-nek.

any fedeles KByte b 2 példany keriil
piacra, ligyhogy becsiild meg jol!)
H eldfizetdtik:Bad city (Remek nikdc. H di
valik?)

Egy lany jon. Figyeljiilk meg, majd tegyiik részle-
tesel 85 targyava e ragaszkodd, a keds
lapjat ért valtoztatasok okan idGleges kétségek-
tol terhes noi lélek megindité kifakadasaban
rejld, finoman ivelt s formazott gondolatokat.
Fiiggony!

Szia!

Mo, csapjunk a lovak kiizé is egybdl.
Elvagyok hilive. Marmint az djsagtsl. De ezt ne pozi-
tiv értelemben vedd.

Acimlaprol szol elsd értekezésiink.

A kép rajta nagyon jo, meg az idézet is, bér én sze-
mély szerint nem csipem a Bibliat.

De ez most kevéssé érdekes. Az annal inkabb, hogy
miért fontosabb az, hogy KBYTE,

mint az, hogy 5767 Ez szerintem elég érdekes
apolasa a 0l bevalt és kellemes hagyomarnyoknak.
Mar ha tisztelete, persze. Nekem biz' isten jobban
tetszett az eddigl. Es, remélem legalabb viszonylag
megérthetd, hogy nem tetszik a betiitipusa. Olyan
kiss€, hogy is mondjam csak, széval kissé debil. No,
ha ezen a problémén még siker(l &tlépni, akkor itt

a kivetkezd. Megvéltozott az alcime az Gjsdgnak.
De hogy minek? Miért nem j6 a régi? Az jobban

illik az Ujsag belsd tartalmahoz, mint ez a mostani

- gy gondolom. Mivel €pp most hoztatok be egy
csomé olyan djitast, mely pont a jatékoktd] veszi el
-teszem hozzd, véleményem szerint nagyrészt flos-
legesen - a helyet. Masrészrdl viszont, ez valami
ididta, debil, *** reklam szdvegének atdolgozasal

5 hadd mondjam igy: az 576 eddigi torténelmének
ismeretében ennél nagyobb baromsagot és szent-
ségtirést nem is tehettetek volna. Azért, persze,

ez is tilélhetd, de nekem egyaltalan nem tetszik!
Mésodik - immér kicsit tén hosszabb - értekezésiink
belsdbb dolgokrdl szol. Elsd nekifutdsban talan a
Tartalommal kezdjlink, mivelhogy az van elél. Nos,
khm, széval kulturaltan az a véleményem, hogy az
elfizf sem volt valami eget és fildet | szeminkkel
és agyunkkal egylitt ) megrengetden szép, de eza

mostani még annal is borzasztibb. Ez taldn valami
reformétus puritansagi akcio? (...hb...7) Vagy nem
birjék a nyomdagépek? (...6hm....) Alig hinném.
(..666hm...6hm....) Mindenesetre nem épp pozitiv
dolog. (.....) No, de gyerink tovébb. E3 - kirdly, mint
mindig. Bar az a féloldalas, beépitett poszterszerd-
ség elég érdekesen degraddlja a kinézetét. (aha,
lehet - vi: barmikor letakarhatod .)) De ez
még megbocsathatd. Es most, és most: lassuk a
LENYEGET. ElsG fejezet: lefrasok. Tulajdonképpen itt
is csak a kinézettel van bajom. Kissé taldn digitalis
bedtésire sikeredett, nekem legalsbbis ez volt

az elsd benyoméasom. Foleg a cikk legeslegelsd
betljére vetve szomjazé tekintetem. Nos, enyhén
szilva sem szép. Azok a helyes kis kék négyzetek
minden bizonnyal gyonybriséggel téltenének el egy,
a kubista stilusirdnyzatot

megszéllottan vallé embert, de mast nemigen. Azok
a hatsziigek is igen érdekesek, bar ezek

taldn mar tdbbek képzeletét tudjak meginditani a
benniik Iévd képdarabkakkal. Ja, nem kel

ide képzelet? Ugyan - ugyan. Az nagyon fontos
dolog. A cim 'szine’ most jobb. Am ez sem

tékéletes. Marmint nem a szine, hanem az, hogy
nem artana betartani azt, a szerintem alapvetd dol-
got, hogy a jaték cimét helyes somendben kell(ene)
feltintetni, Mert ugyebdr a Lemonos sracok - sat,
sztem a kiadd - sem driiinének ennek. Hisz a

jaték cime: Starmageddon - Project Earth és nem
forditva, ahogy az Gjsdgban ll. Ja, kérem, hogy a

fé jatékcim nagyobb betds? Ez mind szép és j6, de
mondd mér meg nekem, hogy melyik nép az, ame-
lyik uglyan jobbrél balra, de lentrél felfelé olvas??
Mert nem a magyar, az biztos! A masodik szémi
probléma az, hogy az a kis box, amelyben a jaték fej-
lesztdi sth. vannak mit keres a szélsGjobboldalon?
Csak semmi melléértelmezés!! ) Elég rossz ez, mert
alig lehet megtaldini. Sokkal logikusabb hely az a
két hely, ahol eddig eldfordult. Nevezetesen: a cikk
legelején, ill. a végén, az értékelddoboz felett.

Es ha mér értékelddoboz. Megjelenitése elég***.
Pont mint a fenti gond térgyaé. Ocsém, mikor els-
szir meglatta a Starmageddon végén a véleményt,
5 én a kinézetérSl (mminta boxérdl ) tetem megjegy-
zést, § csak felolvasta az i summds véleményét:
eredeti otletek teljes hidnya.

Es ebben az a legszomoriibb, hogy kénytelen vol-
tam egyetérteni vele. Hirmas szadmu gond
hévetkezik. En igazan értékelem 'dracoo(stalker]’
igyekezetét, de igazan kar, hogy a Hitman olvasa-
sét azért kellett megunnom - akdrcsak a Stealth
Combat esetében -, mert & szinte képtelen magyar
‘alcikkcimeket’ { mittomén mi a neve ) adni, s egy-
folytaban angol hillyeségekkel sziirja ki az ember
szemét. Nem azt mondom, hogy nem értem, mert
olyan hiilye nem vagyok, de akkor is idegesits.
Masodik fejezet: Gj cikkek/ cikkek elrendezése.
Mos. Elég érdekes ez a szam ilyen szempontbél,
Ugy tdinik, minden eddigi szabaly felrigddik. En pl.
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dllatira nem értem, hogy hogy kerll egy PC-s jatékok-
kal foglalkozd magazinba DVD, mozi, zenei ajanis,
vagy ippeg jog, Es itt jon be az, amit mér az elején is
mondtam. Most ti egy kiraly PC-s jatékijsag vagytok
vagy egy altalanos ,mindent-bele-hadd-egyék-azt-
is-amit-nem-akarnak” Ujs&g?? Masrészt a somen-
dezés is figyelemre méltd - bénasag tekintetében.
Miért kerilit a GTA 1-2 az egész kizepébe?

Ha még a GTA3 utan lenne, akkor érthetd lenne. De
nem ott van. Elég zavard, hogy uténa

van a Visszatekintd és ezek utdn még egy Leiras!
Hol itt kérem a logika? Az ésszerliség?

Vagy a VargaB volt mér til faradt? Ujabb gond a
szinen. Neve: Jogi esetek. Mintha csak az xy radio
miisora lenne vagy vim hasonlé. En nem akarom
béntani LT+, de sztem ez

IGEN csak KEVES embert érdekel. Es megint -2
oldal a jatékoktdl. Na, mindd.

Harmadik ( utolso ) fejezet: jEéé€, ezt mar lattam

valahol!! Ugy &m. Ez nem mas, minta

Dark Forces3: Jedi Knight2: Jedi Outcast kodjai.
Mar taldlkozhattunk veliik nem is olyan régen.

Kar volt erre pocsékolni a helyet v mas j6 kis kod
ismertetése helyett.

Nos, az értekezés véget ért. Most mér megpihen-
hetsz. Mér ha végigolvastad egyaltalan!

Ha nem, gy egyrészt vérig sértesz, masrészt pedig
mi értelme azt hangoztatnod GyZ-vel

kardltve ( akinek nem inge...), hogy irjunk leveleket.
Ha azt akarod, azt jam, hogy sztem mi LEGYEN,
hét akkor AZT modd.

Maradok pengeélen tancoldan bizonytalankodo (de
mégl) hivetek:

Dellyn

Mint lathatd, Dellyn levele még a miilt havi, s
azédta érvényét vesztett dizdjn kapesan fejti ki
pontosan kor lazott é ételeit. Figyelem,

figyelem! Dellyn levele példaértékii - ezért is
iktattam. No, azért nem feltétleniil Ahitozunk min-
den hénapban ilyen vol i s*ggrepacsil
amde: mint lathato, ez a levél egyetlen, hatalmas
konkrétum. Ugyhogy emberek, a kritikdkat illetd
2 ételek Lényegiségét - nem hizta ala, hmpf
- ehhez hasonld forméban, konkrétumok szintjén
varjuk.

16 NyaRalT!

GyZ

ABENEVOLUSZ LEKTOR FIGYELMEBE:

Az olvasoi leveleket mindennemi korrektira
nélkil tessziik kozzé.

Le lettemn ugatva. Konkrétan egy haveri taldlko-
z6n, és konkrétan amiatt, amit én mar csak gy
hivok: virtudlis sznobizmus. Mert bizony van ilyen.
Koztiink él és mozog, Gtjat nem &llja semmi. En is
|attam és egyaltaldn nem tetszett.

Térténetesen egy idegennel keveredtem vitaba
egy barati dsszejovetelen, amikor is a szokasos
JfadedllatjiatékokvannakPC-re” duma kezdSdott
el, s amiért én duplan zabos lettem. Eldszor is jo
dolog jatszani, jo a jatékokrdl olvasni (kiilnben
mi értelme is lenne a mi kis (jsagunknak?), de
nem biztos, hogy mindig j6 jatékokrol beszélni,
mikor térsasdgi életet &l az ember. Mert ugyebdar
ott a focl, az autdk meg az idGjaras, és egyéb egy-
sik( férfias kommunikécios témakorok, amitdl
maér egy nd eleve sikitdfraszt kap, de higgyétek
el, a PC-s jatékok az a témakar, amivel aztan
végképp drilletbe lehet kergetni (tisztelet a ritka
és aldott kivételnek). Egyszdval elsd kirben a
tapintat hidnya borult az estémre, igy nehezemre
esett a folytatas. Pedig lett. Emberiink - nevez-
zilk Mr.X-nek a tovabbiakban, bér nevezhetnénk
Anyaszomoritd Bitagyd Droidnak is, de inkabb
mégse, hiszen a tapintat, meg ilyesmi - széval
emberiink eljbtt azzal a feltevéssel (természete-
sen a szamitdgsp eldtt Give), miszerint ma mar
olyan gépek vannak, amelyek barmilyen konzolt
odavernek, s csak nézzik meg az 0 P4-esén a
Counter-Strike-ot, meg Hitman 2.6t, amely csak
(gy hasit a legnagyobb felbontéson is a brutalis
19" colos monitoron és blablablabla...

Allj! Késsiik ki az egyenlet megoldasa eldtt, hogy
nem akarok csesztetni senkit, foleg nem az

fzlés és a szabad vélemény megnyilvanulasat,
csak hat Mr.X eldadasa elég tipikus jelenséget
takar kis hazénkban, Ggy érzem. Amikor félve

megemlitettem, hogy én imédon a C-64-es
jAtékokat és az egész retro Eletérzést, vagy
imadtam PS-en nyomulni a Tekken-nel, és még
mai napig ott van a PC-men a Pinball Fantasies
- kirbe lettem rohdgve. Mr.X kissé leereszkedd
hangon kioktatott, hogy ezek a jatekok mar
LCikisek", hiszen a technika fejlddése egyre
tkéletesebb virtudlis valdsdgot teremt (ahol
még & is j6 pasi lehet...), s amigy is csak a
deddsok jatszanak flipperrel, meg bugyuta
jatékokkal, hiszen egy Lazy Jones, vagy
Barbarian, meg a konzolokon eloszeretettel
nyomott platformjatékok kizelébe sem érhetnek
egy taktikai FPS-nek, vagy RTS-nek. Nekem meg
az a bajom, hogy szerintem igen! Mert teszem
azt baromi faradtan egy végiggliredit nap utan,
mikor leborulok imadott karosszékembe, nem
hiszem, hogy azonnal egy kellemes kis Global
Operations killdetésre vagynék, &s ha rbhdgni
akarok részegen a haverjaimmal, szinte biztos,
hogy valami j6 kis egyszer( jatékot kaparunk

eld a fiok legmélyérdl. Lehet, hogy ebben mér az
is benne van, hogy oregszink, de szerintem ez

a Mr.X féle izzadsdgszagl sznobizmus sehova
nem vezet, csak orok elégedetienkedést szil.

En tudom, hogy ma minden szakmai magazin
azt nyomja, hogy grafika és gyorsasag, meg
hanghatésok és szavatossag, de azért a dolog
elsdsorban rolunk sz6l. A mi szérakozdsunkrdl
és kikapcsolod&sunkrél. Ha nekem egyszer

lesz egy gyerekem, teljesen biztos, hogy

végig kell majd nyomnia a Maniac Mansion-,
mieldtt fejjel csapodik neki a hetven dras giga
kalandjatékoknak, amelyek mar tényleg mindent
tudnak, csak azt az érzést nem tudjak visszaadni,
amit mi régen atéitink. Mert a jaték Iényege

- s legyen sz6 barmilyen j&térdl - az emberi
fantazia. Ha mindezt készen kapjuk, az kellemes

és kényelmes megoldas, de pont az a kreativitds
tiinik el, amiért annyira szeretiink jatszani.

Oszintén szélva nekem mar baromira elegem

van ebbdl a PC vs. Konzol, Sony vs. Nintendo és
még szazezer féle harcokbdl, mert lassan mér a
Jatékbol is politika lesz, ahol érdekképviseletek és
rajongdtaboraik anydzzak egymast folyamatosan
ahelyett, hogy mindent kiprobélva a sajat
izlésiiket alakitanak ki. Véleményem szerint (és ez
most tényleg csak az én véleményem!) egy 576
KByte csak akkor ér valamit, ha Te, mint olvasé
minden Gjra nyitott vagy. Szerencsére ennek
azért gyakran latjuk jeleit, s ezt a bibé&natos
thrténetet Is csak azért firkantottam ide, hogy
kicsit elgondolkozzunk, és nehogy ilyen Mr.X
csapdékba esve |Epjlnk at abba az évezredbe,
ahol feltehetden a jaték mar teliesen j hatarokat
feszeget majd. Mert ha elfelejtjlk, hogy milyen

(it vezetett idaig, akkor a csilli-villi jivikép csak
annyit ér majd, mint halottnak a csék (vagy egyéb
pajkos udvarlasi forma). En mindig nagyon boldog
vagyok, amikor latom, hogy még ma is Iéteznek C-
64-es vagy Amigés csoportok, hogy még mindig
Jénnek ki fejlesztések mindkét gépre , mert ez azt
bizonyitja, hogy minden kornak meg van a maga
szépsége, s lehet, hogy egy Ferrari iszonyatosan
gyors - de ismerek olyat, aki még ma is a régi
Bogarakat pofozgatja a gardzséban.

Végil is mindegy. Nem akarom én tdlparazni ezt
a dolgot, s kicsit szégyellem is, hogy a Honap
duméja a szokasosnal komorabbra sikeredett, de
hat nem lehet mindig egymas hajat fonni - hogy
finoman fejezzem ki magam. A tovabbiakban is jo
olvasdst, és rengeteg 6nallé gondolatot kivénok!

HP

LOGOUT > Kovetkez6 szamunk szeptember 19.-én jelenik meg.
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