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Holgyek, Urak!

Nem kell felhivnom a figyelmeteket a valtozasra a lapban, ez mindenkinek nyilvanvalo.
Nyugodtan mondhatjuk, hogyaz 576 KByte torténetének legszembetindbb, legdrasztikusabb
tartalmi megjulasa van a hatunk mogdtt. Amikor a stabbal lediltiink és elddntéttiik, hogy kicsit
nyitni szeretnénk tartalmilag, elsédlegesen azt néztiik, hogy mit is csinal egy jatékartilt, amikor
nem jatszik. Filmet biztos néz, zenét biztos hallgat (nem beszélve a CD-irasokrdl, legyen az MP3
vagy Divx). No, meg rendel pizzat, de a gasztrondmiai irésokat (gondolok itt a Rozi-féle receptekre
netez6knek) rovid Gton elvetettiik! Ennek megfelelden rengeteg (j rovatunk van, természetesen
a régiek megtartasa mellett. Reméljiik, bejon majd az Gj KByte, és (az ilyenkor kételezé forumos
anyazasok mellet) megtalaljatok azokat az (j témakat, melyekben érdekes és hasznos dolgokat
olvashattok havonta. A KByte DVD EST EXTRA mellékletén kivill a kartyagy(ijtoknek is tartogatunk

egy kis meglepetést. Monty Python... mond ez a név valakinek valamit?!?

Akinek nem, az slirgbsen tegye le a lapot, és induljon a tékaba, mert igencsak alulmivelt!
Raadasul a Martin ismét volt szerencsés ellatogatni az angyalok varosaba és (id6t szakitva a

szike Baywatch lanyok tapogatasa mellett) meghozta a tole megszokott leginkabb kisregényhez

hasonlithat6 tudésitasat az E3-rl!

DVD ajanlo, CD-gjanlo, jogi rovat (a megrogzott masoloknak), egyszoval tobb, mint jatéktesztek

sorozata. Felesleges leimom az dsszes valtozast, ha végiglapozzatok ezt a szamot, Ugyis latjatok
alényeget.
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Tanulva a tavalyi parizsi kalandjainkb6l (amikor rank rohadt a turista szalami, annyit vartunk két atszallas kézott), az idén idejében kezdtlk el szervezni E3-as tdrankat.
Tamas baratom égbe emelt kézzel adta ki az ukazt OTP Traveles partnereinknek: ,Parizs kizarval”. Rovid keresgélés utan egy Budapest-Frankfurt-Los Angeles
utvonaltervet kaptunk, amit - ismerve a Lufthansa pontossagat és megbizhatésagat - azonnal el is fogadtunk. (Tamas ugyan fanyalgott kicsit, mert 6 a Swissair éjszakai sonkas

melegszendvicseihez és talcara halmozott csokoladéihoz szokott.)

A széllodafoglalas is jol alakult, Beverly Hillsben kaptunk egy otcsillagos szallodat, olyannyira a majer kertilet kdzepén, hogy még az utcat is Beverly Drive-nak hivtak, kozvetlen a

Rodeo Drive mellett, el tudjatok képzelni, tobbszor lattunk limuzint, mint a fogkefénket.

Egy apro szépséghibaja volt mindossze a dolognak: korai Los Angeles-i érkezésiinknek az volt az ara, hogy az indulas napjan hajnali 5 6rara kellett kint lenni Ferihegyen. Na bumm,
tobb is veszett mohacsnal - gondoltam én naivan, mint Moricka. Négykor keltem, Ggyesen vettem a rovid flrcsizés, hajigazitas és utolso pillanatban még ez-az bepakolas akadalyait;
Tamas hajszal pontosan fél Gtkor fékezett a hazunk el6tt, bedobtam a borondat a kocsiba, nagy viddman bevagodtam, erre egész Giton hozzam sem szolt a srac - ekkor realizalédott

bennem a dolog, hogy 6 bizony egy fél éraval elobb kelt (minimum),
amit ugye az ellenségemnek sem kivannék.
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Vagjunk rogton a kdzepébe: mar az E3 elott is mindenki az Activision altal forgalmazott dj ID Gdvos-
kérdl, a legendas Doom harmadik epizodjardl beszélt, melynek most mar van hivatalos cime is - nem
fogjatok kitalalni - Doom 3. Az ID stand el6tti plazmatévén egyfolytaban futott egy, a sorozat torté-
netét (és néhany masodpercnyi D3 anyagot) bemutatd filmecske, de aki az igazi dologra volt kivan-
csi, annak valahogy be kellet jutnia a cég belso prezentacidjara. Bent ugyanis egy kozel tiz perces
in-game vide6t mutogattak az urak, melyet szavakkal nagyon nehéz lesz leirni, annyira jol nézett ki.
Az 0j Doom grafikailag egész egyszerien lesopor mindent és mindenkit az asztalrdl, a konkurencia
mehet kocsikazni, ennek a szinvonalnak még csak a kozelében sincs manapsag senki. A model-

lek kidolgozottsagat leginkabb a renderelt mozifilmekhez lehet hasonlitani, a fény-arnyék hatasok
lenylgoziek, és az egésznek olyan sotét és félelmetes a hangulata, hogy majd dsszecsunyitottuk
magunkat a filmecske alatt. A jaték tulajdonképpen a j6 6reg egyes szami Doom remake-je: Mars,
UAC kutatobazis, ahol a sz6 legszorosabb értelmében elszabadul a pokol , és egyetlen ember marad
csak, aki megakadalyozhatja a pokol foldi eljovetelét. Megjelenés valamikor 2003-ban, addig is lehet
gépet fejleszteni (a jelenlegi verzio egy 2.2 Ghz-es procin, és egy high-end ATI kartyan futott), ezért
érdemes!

Maradjunk még egy kicsit az FPS-eknél, az Activison két Gjdonsaggal is szolgalt ebben a miifajban.
Az elso versenyzo a két honapja bejelentett Star Trek: Elite Force 2, a Ritual (SiN, FAKK 2) fejlesz-
tésében. A jatékban tovabbra is Munro-t, a Voyager elit egységének vezetdjét alakitjuk, csak most
Picard kapitany parancsnoksaga alatt fogunk vele tevékenykedni. Uj fegyverek és eszkdzok (tobbféle
|6vedéket hasznald granatvetd, tricorder), az eredeti jaték rovidséget ért kritikak miatt megnovelt
nagysagu palyak és missziészam (a fejlesztok allitdsa szerint masfélszer annyi kiildetést kell majd
végrehajtanunk, mint az elso részben), felturbdzott Al és nagyobb odafigyelés a csapatlapt harcra

- ha minden igaz, még az idén kiprébalhatjuk. A masik FPS projekt nem kulonallé jaték, hanem egy
(egyeldre) név nélkili killdetéslemez a tavalyi év egyik leglitésebb l6voldéjéhez, a Return to Castle
Wolfenstelnhez. 10 (j single player killdetés, egy tucat multiplayer palya, egy (j jatszhaté kaszt
(kém - felvehetjik az ellenfél egyenruhdjat), Uj fegyverek (pl: akna telepitésének lehetdsége a mérno-
kok szamara), hidak, valamint I6allasok kiépitése a multiplayerben: egyszéval lesz benne minden, mi
szem-szajnak ingere. A fejlesztd Nerve még az idén be akarja fejezni, ha minden igaz, a karacsonyi
szezon magassagaban mar jatszhatunk vele.

A cég az RTS fronton is tarolni kivan, ezt a célt szolgalja a Medleval: Total War nyar végére terve-
zett kiadasa. A nagy sikerd Shogun: Total War fejlesztGinek (Creative Assembly) Uj jatéka a sotét
kozépkor véres csatatereire kalauzol majd el minket. A fé6 kampany soran tizenkét nemzet kozil
valaszthatunk majd, nagy hangsulyt fektetve az egyes orszagok vezetdire - ok jelentds szerepet
fognak betélteni a hadjaratok soran, Iévén, hogy specialis tulajdonsagaikkal alapvetoen megha-
térozzak az altalunk valasztott nép altal alkalmazhat6 taktikak korét. Vezéreink éregedni fognak,
tehat egy id6 utan nem csak a hadvezetés, hanem a megfelel6 utod legyartasanak/kivalasztasa-
nak stlyos terhe is a nyakunkba szakad majd. A jatékban tovabbra is nagy szerepet jatszanak a
terepviszonyok és az idojaras - egy hegynek lefelé elinditott nagy erejli lovasroham itt is csatakat
donthet el - valamint alkalmunk nyilik az ellenfél varainak alapos megostromlasara is. Multiplayer
természetesen lesz, mar latjuk is magunk el6tt, hogy micsoda nagy csatakat fogunk mi vivni egy-
mas kozt, ha végre megjelenik...




Anémetilletéségl CDV szép nagy rakas jatékot hozott ki a kiallitasra, kezdjik talan a sziviinknek legkedve-
sebbel, a magyar Philos Labs altal fejlesztett Imperium Galactica 3-al. Az IG3 tovabbra is baromi jol néz
ki és tovabbra is a végtelen lrben jatszodé taktikai RTS. Némi dj info is napvilagot latott a jatékrol: a végso
célunk most nem a galaxis teljes meghaditasa, hanem a Foldre valo hazajutas lesz, a csatakon kivil jelen-
t0s szerepet kapnak majd a kilonféle idegen fajokkal fent tartott diplomaciai kapcsolataink is, az ellenfél
elpusztitasara mintegy 50 féle fegyver all majd rendelkezésiinkre (lézerek, torpedok, plazmaagyuik,
rakétak, es a hajok pajzsainak hatastalanitasara szolgalo specialis kutyiik), valamint a hajokat is teljes
mértékben a sajat izléstinknek megfeleloen alakithatjuk ki (fejleszthetd/felszerelheto fegyverek, pajzsok,
€s hajtomuivek). Aki inkabb fantasy kornyezetben szeret koborolni, mint az Grben, annak érdemes egy
pillantast vetnie az orosz Larian Studios Diablo-kl6njara, a Divine Divinityre is. A DD harom valaszthato
karaktert (Warrior, Wizard, Survivor), rengeteg NPC-t, egy €10, allandoan valtozo vilagot, nagyfelbontasu,
effektekkel (pl. tikrozodés) alaposan megtamogatott 2D-s grafikat, rengeteg szornyet, és epikus, non-line-
aris torténetet iger a stilus rajongdinak, mindezt valamikor az 6sz elején szemlélhetjiik meg kozelebbrol.
A CDV sem kivan lemaradni az FPS-maniarol: a Breed elso pillantasra (sot, masodikra is) leginkabb az
Xboxos Halo altal inletett alkotasnak tiinik. A jaték a jovoben (2062-ben) jatszodik, mikor is a Fold lakossa-
ganak egy idegen faj (Ok a Breed) fenyegetesével kell szembenéznie. A game nézopontja valaszthato (sajat
szemszog, vagy 3" person nézopont), €s a legnagyobb Gjdonsagot a sokféle jarmii hasznalata jelenti majd
- a stilustarsakkal ellentétben itt nem csak foldi eszkdzoket, hanem légi jarmiveket is igénybe vehetiink
a gonosz ellen minél hatékonyabb pusztitasa érdekében. Megjelenés 2002 Q2, azaz nyar vége/0sz eleje.
A Neocron viszont mar nem egy szimpla FPS, inkabb egy akcio/FPS/RPG hibrid, mely raadasul kizardlag
online jatszhato - azaz MMORPG a draga. A klasszikus fantasy vilagot itt is erosen hanyagoltak a fejlesz-
t6k, a foldi civilizacio pusztulasa utan 700 évvel jarunk, egy Uj bolygon, ahol a kialakult tarsadalom legfobb
szervezo ereje az eroszak, és a tulélésért folytatott mindennapos harc. Négy karakterosztaly kozul valaszt-
hatjuk ki a nekiink leginkdbb megfelelét, tébb mint 250 helyszint fedezhetiink fel (first/3™ person valaszt-
hatd itt is, akarcsak a Breed-nél), s ha nagyon akarjuk, sajat magunk alakithatjuk ki a fegyvereinket is. A
fejlesztok a jatek egyik legnagyobb erosségeként emlegetik a robosztus, hatalmas tereket €s varosokat
megjeleniteni képes, az idojarast kivaloan kezelo 3D motort, valamint azt, hogy a jaték eleve buzdit majd
az egymas kozti szervezkedésre - kilonféle klanok és frakciok alakitasaval, vagy a mar meglévo sz6-
vetségekhez valé csatlakozassal lesz csak esélyiink a hosszabb életben maradasra a Neocron brutalis
vilagaban. A klado talan Iegnsmertebb és legnagyobb népszerliségnek orvendo jateka, a Sudden Strike
e is folytatodik, a masodik rész nagyjabdl a mostani
szamunk megjelenésével egy idoben kaphato is
, leszmar - egyelore néemet nyelven, az angol verziora
még kicsit varni kell. A varakozasokkal ellentétben a
jaték nem ment at 3D-be, de meg igy is eleg szépnek
tlinik. A jatékmenetben viszont torténtek vattozasok,
" ezek elsosorban a nehézségi szintet érintették (négy
fokozat lesz valaszthato, az elso részt sokan szidtak
a kokemeny kihivas miatt), valamint az elso részt is
erosen jellemzo ,realizmus mindenek felett” vonalat
akarjak meg tovabb erdsiteni - nagyon helyesen,
== elvégre ezért szerettlink Sudden Strike-ozni...
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"=5= Megérkeztlink Los Angelesbe! Verdfényes napsiités, meleg. Tokéletes idozités, délutan 2 éra. Kocsibérlés. Kisehb vita, Tamas kabriot akar, én kisbuszt, végl egy
" Dodge Grand Caravan-ban allapodunk meg. A szallodat mondhatni kénnyem megtalaljuk (hala mar-mar misztikusan kifinomult varosismeretemnek), hatalmas
szoba a nyolcadikon, 2 kétszemélyes franciaagy, ablak a tengerkék medencére néz. Tamas valami Halalos Fegyver filmet idézett, ahol a palik kiugrottak az ablakon, pont bele a
medencébe; mivel én nem vagyok egy Mel Gibson, dobtuk az 6tletet... Délutan a varos Taco Bell és El Pollo Loco éttermeinek felfedezése kovetkezik, azonnal rosszullétig kajalas,
alvas. Masnap korbepofogés Los Angeles fobb utcain, aimélkodas: még mindig nem élnek rosszul ezek az amesik. A Wilshire Boulevardon Ferrari szalon, mar negyedszerre megytink
el elgtte, minden alkalommal ranézek a Tamasra és csak annyit mondok ,Uhh Ferréril”. Elalvas el6tt TV nézés - egy elég nagyképernyds, talan 72-es masina egy szekrényben,
de idi6tan megoldva, ugyanis a kinyitott szekrényajtoktol az agybol csak egy specialis pozbdl lathato jol a misor. Tamas bosszankodik, micsoda baromsag ez egy ilyen otcsillagos
szallodaban?! Egy szokatlan reklamon mindketten meglepodiink: ,Lépj be a hadseregbe!” - toborzoémyisor, ilyet még nem lattunk. Mivan, Amerika habortra készl?
Reggel elindultunk a kiéllitasra. Hala a korai atallasi problémaknak, szinte egyszerre pattant ki a szemink hajnali haromkor, igy nagyon id6ben ériink oda. A média belépbsok egy
oraval elobb bemehetnek, kilenckor betédulunk. Gyorsan lefixaljuk, hogy
mikor talalkozunk délben, aztan mindenki megy a dolgéra.

o

Colin McRae Rally 3 - a régota vart folytatas végre belathato kozelségbe kertilt, ugyanis mar
javaban hegesztik az anyagot a Codemasters boszorkanykonyhajaban. A harmadik rész leginkabb az
elképesztben jol kidolgozott auto-modelljeivel probalja meg lenylgozni az egyszeri gamert - minket
mindenesetre sikerllt. McRae Ford Focus RS WRC-je tizenhatszor (!) annyi poligonbél épiil fel, mint

a masodik részben lathaté modell, és még a kocsi belseje is gondos részletességgel van kimun-
kalva. Ez egyébként igaz a jatékban fellelheto tobbi jarmdre is (gyors lista: Mitsubishi Lancer EVO 7,
Subaru Impreza WRX 448, Citroen Xsara Kit Car, Ford Puma Rally, Citroen Saxo Kit Car, Fiat Punto
Super 1600, MG ZR, Ford RS200, Lancia 037), szoval a killcsint tekintve nem fogunk csalodni. A
fejlesztok megfelelGen djrairt fizikai/sérllési modellt &s élethd rally-élményt is igérnek még, de hat
ez a minimum, amit egy ilyen neves sorozattél elvarunk. Osszesen nyolc bajnokséghan vehetiink
majd részt (pl: Spanyolorszag, Gorogorszag, Anglia...), plusz természetesen halézatban is nyomhatjuk
egymas ellen a virtualis gazpedalt. A cucc szeptember végén jon ki konzolokra, a pécés megjelenés
pedig csiszik egy kicsit - reméljiik nem j6va évre. Ugy tiinik, nagyon fut a szekér az MMORPG-kel,
mert a Codemasters is beszall a bizniszbe a Dragon Empires kodnevi projektjével. A DE fejlesztoi -
szénné dicsérték a jaték 3D motorjat (mondjuk ezt szinte minden csapat eljatszotta), és szeré-

nyen ,alternativ vildgnak” nevezték a sajat jatékukat ahol ,pont Ggy élhetsz és mozoghatsz, mint a
valésagban”. Biztos igazuk van, a képekbdl és a videdkbdl annyi mindenesetre kit(inik, hogy a mifaj
korrektiil osszehozott darabjaval van dolgunk, ahol a hatalmas sarkanyok altal uralt Fortitude vilaga-
ban élhetjlk a szornyirtassal terhes hétkdznapjainkat. Ha meguntuk a szornyek (vagy mélyen tisztelt
Jjatékostarsaink) eltangalasat, akkor akar a politikai intrikakba, vagy a pénzligyi karrier kiépitésébe is
belevethetjiik magunkat, koszonhetden a fejlesztok altal gondosan kidolgozott, tarsadalmi/gazdasagi
életet szimulalé rendszernek. A jatéknak elég nehéz dolga lesz a mostanaban megjelend konkurenci-
aval szemben (Galaxies, WoW; Everquest és Asherons Call folytatasok), de a bdszme nagy sarkanyok
rajongotaborat nem szabad lebecsulni, valészinileg népes rajongétabora lesz a Dragon Empires-nek
is. Az Operation Flashpoint nevi réka sem marad lenylzatlanul, mar nyakunkon a jatékhoz kiadott
kettes szam( kiegészitG az Operation Flashpolnt: Resistance. A Resistance szamos Gjdonsagot
kinal az eredeti jaték rajongdinak: megnovelt részletességl modellek, magasabb felbontasd textirak teszik még élethlibbé a habords élményt, és egy
0j, 100 négyzetkilométer kiterjedésii teriletet is felfedezhetiink. Az amerikai és az orosz oldal utan

a lazadok szemszogébol is kiprobalhatjuk a haborut: fohdsilink, a békés polgarra lett ex-kommandos
Victor Troska akaratan kivil keriil az események kozepébe, de ha mar ott van, nekiéll a megszallok
megritkitasanak. A kiegészité szokatlan médon nem folytatasa az OPF-ben megélt eseményeknek,
hanem prequel, évekkel az eredeti jaték torténései elott jatszodik. A kiegészitot fejlesztd Bohemia
Interactive némi hosszabb tavi taktikai elemet is be kivan vinni a Resistance-be, méghozza a municié
és felszerelés ellatas formajaban. Ellentétben a korabbi epizédokkal, ahol egy jol felszerelt hadsereg
alt a hatunk magott, itt szinte mindenrdl nekilink kell gondoskodnunk, azaz a sziikséges fegyverek és a
|0szer beszerzése is a mi nyakunkba szakad - ha egy misszioban sikeresen zsakmanyolunk némi hadi-
technikat, akkor j6 lesz ra vigyaznunk, mert lehet, hogy sokaig nem fogunk utanpétiashoz jutni. Pontos
megjelenési datummal is tudunk szolgalni: 2002. jinius 21. - a jatékhoz természetesen szikség lesz
az eredeti Operation Flashpoint-ra is.




DREAM C ATCHER

A Dreamcatcher alaposan kitett magaért, szép kover felhozatallal érkezett a kiallitasra. Kezdjik talan az e
Iron Storm-al, amely az egyik legbizarrabb taktikai FPS, amivel mostansag osszefutni volt szerencsénk. <
A jatek vilagaban keverednek az elsé vilaghaborus (szogesdrotok, aknak és gazhabor(), a masodik
vilaghabor(s (radar, automata fegyverek és tankok) valamint a vietnami habori soran felvonultatott
(helikopterek, modern elektronika) harci eszkozok, sot, I€zerfegyvereket is bevethetiink. A hangsuly itt
inkabb a felderitésen és lopakodason van, de természetesen brutalis tlizharcokra is sor kertl majd. Az Iron :
Storm a fegyverek rendkiviil széles skalajat vonultatja fel (példaul Remington M910 Bull's Eye shotgun, az :
M203 40mm Clovis granatveto és a Heckler & Koch MP-6 Wotan pisztoly), és egy nagyon latvanyos, sajat
fejlesztési grafikai motor gondoskodik a szemkapraztato latvanyrol. A latottak alapjan vagy nagyon jo lesz
az anyag, vagy ektelentil nagy hiilyeség kerekedik ki beldle, mi egyelore az elso verziora tippeliink - az év
masodik felében minden kidertil. A Haegemonia - Legions of Iron sikerében mar kevésbé kételkediink
- ez a jaték nagyon ott lesz a szeren. A magyar Digital Reality ismét kitett magaért, az 0j képek lattan se
kopni, se nyelni nem tudtunk, annyira jol néz ki az egész. A Haegemonia 2104-ben jatszdik, mikor is az
emberek és a Mars lakossaga kozott egy hatalmas habort dul, nekiink pedig egy, ebbol az alapszituacio-
bol kibontakozd non-linearis torténeten kell végigverekedniink magunkat. A miifaj tovabbra is taktikai RTS
(a grandi6zusabb fajtabol), ahol hatalmas flottakat iranyitva kell leszamolnunk az ellentink askaladokkal.
A micro-management részt (azaz a fejlesztéshez sziikséges I6vét elGteremto banyaszatot) dicséretesen
nem bonyolitottak tul, az egész jatékban egyetlen nyersanyagforrassal talalkozhatunk, nem kell a fél palyat
feltirnunk a gyartas beinditasa érdekében. A jatékban lehetdséglink nyilik majd féreglyukak hasznalatara,
melyeken athaladva komplett flottakat teleportalhatunk az ellenfél hataba. A fejlesztesekkel sem lesz
gond: mintegy 200 kutathato/fejleszthetd technolbgia varja, hogy végre a magunkéva tegyiik oket. A beszé-
des cimti Gore az FPS-ek csapatat erositi, €s teljes mértékben a haldzati/online jatékra lesz kinegyezve.
Grafikailag ugyan nem voltunk elajulva tole (valahol a kettes és a harmas szamu Quake szinvonala kozott
mozog az engine teljesitménye), de a jatszhato verziot kiprobalva mar nem is tlnt olyan rossznak a dolog:
porgos kiizdelem, valaszthato karakterosztalyok, rengeteg brutalis fegyver - a sok taktikazos, a realitasra
torekvo shooter kozott kellemes felliddilést jelentett a Gore oldskool, adrenalin pumpalé mészarlasra épito
jatékmenete. Persze a masik oldal (a fentebb emlegettet ,redlis” FPS-ek) rajongoit sem hagyja cserben a
kiado: szamukra készll a Stealth Combat. Huszonot kiildetésen keresztll kell majd bizonyitanunk rater-
mettségunket - ezek kozott talalunk felderito, behatolo, vagy megsemmisito missziokat is, €s az ejszaka
A leple alatt is tamadhatunk Az SC masik érdekessége
a jarmihasznalat: tankokat, helikoptereket, teherau-
tokat vagy akar ketelti jarmuveket is hasznalatba
vehetiink a kitlzott célok teliesitésének elosegitése
vegett. A vegere egy kis sport: a teniszrajongok mar
kezdhetik is szétverni a malacperselyt, mert iden
nyaron érkezik a boltokba az Agassi Tennis. Négy -
I . valaszthato palya, 12 ellenfél, jopofa grafika, és egy
” b maximum négy jatekost tamogato multiplayer mod
gondoskodik majd arrol, hogy a Virtua Tennis-be bele-
2By : unt rajongok a kopasz sportcsillag nevével fémjelzett
§ «g[lk, E % 1 jatekot is kiprobaljak. Mi azert a Haegemoniara
SR ‘ jobban ra vagyunk izgulva...
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Az E3 most is - mint minden évben - 3 nagy (meg sok, kis folyoson levd szoba) terembdl all. Az egyikben (West Hall) Sony, Sega, Nintendo meg egy csomd ,kisebb” cég (Enix, Koei,
Working Designs, Kemco, Sammy, Bandai, Tecmo). Itt kezdek, a kotelezd ,anyag”, CD-k és DVD-k hamar megvannak, van id6 a fotozasra és a cuccgyjtésre. Mérsékelt siker, taldn
ha 3 pélét kapok (mindet a ,ferdeszem(l” cégektdl), meg egy negyed Xboxos szatyor (ez van mindenhova kitéve, kapkodjék is az emberek, kora délutanra mindenki oldalan ott log, csurig
megpakolva) aprosagot. A Sega a szokdsosndl nagyobb pavilonnal van kint, fele Sega Sports stuffok, a mésik fele csupa izgalom: Panzer Dragon ORTA (kizar6lag Xboxra), Shinobi PS2-re,
meg hasonlé nyalénksagok.
A Sony kiallitastol nem vagyok eldjulva: megint kint van a SOCOM: Navy Seals, 4 gép sorba kdtve, lehet izlelgetni a kozeljovs intemetes multiplayer éiményét. Kevés a kifejezetten Sony
fejlesztési jaték. Van ugyan The Getaway, de nekem tllsagosan is a Driver jut réla az eszembe, meg a maszkalos Primal - mindketto élvezhetd volt fotelbdl is, 5.1-es hangrendszeren.
Nintend6ék a szokésos varat épitették, minden egyes anyaguk kiprobélhatd GameCube-ra és Advance-ra, amirdl az utébbi idében hallhattunk. Ozonlik is be a tomeg...
(Ot-hat katona masiroz &t a termen, teljes fegyverzetben. Meglepddtem, ez mi, valami Gj program, amirél nem tudok? Kovetem 6ket a terem hatsé sarkaba, mit latok? ,Hivatalos US
Army Jaték!" Kommandésok ereszkednek le egy emelvényrdl, zord arc, terepszin, miegymas. Sator, pancélos jarmd, toborzé duma - na, Ggy most mar értettem a reklamot a TV-ben! A
hadsereg minden platformon nyomul, még jatékot is csinaltattak maguknak!
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. Dél kortil talalkozom Tamassal. En nem tudom, hogy csinélta, de 2 hatalmas, polokkal és csecsebecsékkel dugig tométt Xbox taska van nala (ligyes!) - meg is egyeziink
gyorsan, hogy ezt cipelje tovabb, akinek 6 anyja van, irany le a kocsihoz. A parkoloban magyar sz6, Leslie Piccol6 Gget be vidaman a rendezvényre, kolcsdnds dlelkezés,

Osszecsokolozas, kézrazas, ujjongas (a négybdl persze csak 1 igaz). Média beléponknek hala sorban nyilnak meg a zart ajtok, anyag hegyek taskainkban, programattekintés: sziviohammal
kiszkodve vesszik észre, hogy a THQ kilontermében haromkor Carmen Electra, a Playboy-Baywatch (idviske dedikalja mosolygés fotojat! Sirégbresben rohanas a helyszinre, szivdobogas,
varakozd emberek sehol. Allok bent a szobaban, rosszat sejtek: mondom a Tamasnak, én kimegyek kdrtilnézni. ATHQ terem kills fala mellett 100 méteres, kordonnal elkeritett sor! Le is vert
a viz azon nyomban. Mustralgatom a sor elejét: 5-0s vidam mexikéi(?) brigad, két égimeszeld, egy kis pufi, harom feka srac...alljunk csak meg! Odateszem magam a pufi mellé, mondom neki:
Esetleg ideallhatok?", de mar maszom is at a kordon alatt. A csavo néz, mint pék kutyaja a meleg kiflire, makog valamit, hogy a haverjai késébb jonnek - én meg beallok ELE. Tiz perc miilva
jon a Tamas, latja, hogy hol dllok, réhdg, mint az allat, beall 6 is. Nem rossz, rovidesen megjon Carmen is, villognak a vakuk, megy a sor, mire odakeruilok, még a labszaramon is folyik a viz az
izgalomtdl. A csaj egy asztalndl il; ISZONYU GYONYORU, mondhatni 10x szebb, mint a fotokon! Alacsony, bogyds, szép kis ruci rajta, Ggy tol amébb a Tamas, mert foldbe gybkerezik a labam.
Kérdezem a Tomit, neki hogy tetszett, erre zavartan azt mondja, hogy ra se mert nézni, olyan jo csaj volt. Tovabbi nézelddés, majd vissza a szallodaba, medence kiprobalasa céljabdl... Ferrari

szalon el6tt a szokasos kitérés, Tamas rohog, mintaz allat...

Az elmuilt idokben rengeteg pletyka keringett az Eidos nehéz anyagi helyzetérdl (még a cég eladasa is
szoba kertilt). Erre racafolando, a cég rengeteg jo, €s varhatdan szép nagy pénzt hozo jatékot mutatott
be az E3-on. A kinalatukrél mondjuk Givolt, hogy a régi tutibiztos sikereiket folytatjak, de ez a késziilo
jatékok minoségét elnézve egyaltalan nem ba...

Ha Eidos, akkor Tomb Raider: két honappal ezelott mi is beszamoltunk Croft asszonysag visszatéré-
sérdl (Tomb Raider: The Angel of Darkness), akkor még csak par, nem tul sokat elaruld képet tud-
tunk mutatni a jatékbél. A mostani felnozatal mar joval pofasabb, latszik, hogy nagyon odafigyeltek

a jaték kinézetére a fejleszto Core Design-nal. A hirek szerint Lara baba tizszer annyi poligonbél épiil
fel, mint kordbban, és a mozgaskultiraja is jelentésen kibéviilt. Ennek kdszonhetéen az Uj rész mar
nem csak az ugrandozasrol, meg a l6voldozésrdl szél, hanem a megszokott logikai feladvanyok mellet
némi osonkodasba is be kell kapcsolnunk majd magunkat. Oszintén szélva a jaték lopakodés részei
eros Metal Gear Solid szagot arasztanak magukbol, de mint tudjuk: jotdl lopni nem szégyen. A kiado
nagy reményeket fliz a novemberben megjelend j Tomb Raiderhez - ez a jaték tette naggya az Eidos
nevét, és most remélhetoleg ez fogja kihtzni a nehéz helyzetbdl. Az Eidos kinalatabol az altalunk leg-
jobban vart jaték a Deus Ex 2 : Invisible War volt. A félisten Warren Spector és csapata mér tobb,
mint egy éve fejleszti a jatékot, &s most végre kidobtak par képet a tirelmetleniil varakozo rajongota-
bor elé. A masodik epizod alatt futé Unreal Warfare technologia kitiinden teljesit, a képekrdl tvolt a
remekil eltalalt cyberpunk hangulat. A jatékban Alex Dentont alakitod (JC és Paul testvére), kdzel 20
évvel az elsé rész eseményei utan. A korabbi skill rendszer megsz(nik, a képességeidet a legalisan,
illetve a feketepiacon vasarolhato bio-implantokkal gylrhatod fel az egekig. Az lon Storm-os sracok
leginkabb a jaték mesterséges intelligencidjara probalnak ragylmi — az 6rok sokkal ravaszabbak
lesznek, de a mi lehetGségeink tarhaza is jelentdsen boviil - a problémakat most akar dumalassal

is megoldhatjuk, el lehet felejteni az elso rész mindig ugyanazt a par mondatot ismételgeté NPC-jeit.
Spector szerint a jaték sokkal interaktivabb lesz, mint az elédje, a céljuk az, hogy minden problémara
megoldasok sokasaga alljon majd a jatékosok rendelkezésére, igy akar egy lovés leadasa nélkil,
csupan az eszlinkre és az ligyességlinkre hagyatkozva is végig lehet majd jatszani a jatékot - erre
azeért kivancsiak lesziink. A DE rajongoknak még nem érdemes tllsagosan beizgulniuk, lévén, hogy
csak valamikor 2003-ra (akkor is az év masodik felére) igérik az Invisible War megjelenését. Rég nem
latott ismerdsként (idvozoltiik ugyanakkor 2 Republic: The Revolution-t. Ezt a jatékot mar megle-
hetdsen régota fejlesztik (a Republic mogott az ex-Bullfrog alkalmazott, sokak altal Peter Molyneux
mélté utodaként emlegetett Demis Hassabis all) és két éve, amikor utoljara |&ttuk, még elképesztoen
jo grafikaju anyagnak szamitott. Az eltelt idd sajna meglatszik rajta, amitol korabban leesett az allunk,
az ma mar abszolit kozépszertnek tlnik. Az alapkoncepcio ettol még érdekes maradt: egy ,politikai
stratégiaval” van dolgunk, ahol egy elképzelt ex-SZU koztarsasag allampolgaraként az orszag feletti
hatalom atvétele a célunk. Politikai karrieriinket egyszer( polgarként kezdjlk, aki a helyi parkban egy
papirdobozon allva agitalja a népet, de aztan pénzt gydijtve szépen lassan egyre nagyobb befolyasra
tesziink szert, és megindulunk a hon ahitott barsonyszék felé. Zsarolas, megvesztegetés, a valasz-
tasok eredményének meghamisitasa, politikai gyilkossag - minden megengedett a cél érdekében.

A jelenlegi allapotokat elnézve kis hazank politikusai lelkes vasarloi lesznek a jatéknak — ha osszel
végre tényleg megjelenik.
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Az Electronic Arts kétségtelen(l a legnagyobb jatékkiado mostansag: hatalmas stand, oy
iszonyatos mennyiségii jaték. A boséges kinalat legjobbja (szerintiink) az Gj Command & i
Conquer jaték, a C&C: Generals volt. Mar a korabban kiadott screenshotok is .
remekmivet sejtettek, de amit most lathattunk, az minden keépzeletet felulmult. A jatek W
mozgas kozben egyszeriien csodalatos: a 3D motor észveszejtoen részletes megjeleni- e
tésre képes, a tankok letapossak a fakat, nyomot hagynak maguk utan a foldon, a
robbanasok hazakat dontenek le, a szerencsétlen civilek sikoltozva menekilinek egy

o

nagyobb dsszecsapas lattan. A fejleszto az EA Pacific (a Westwood-al karoltve, i é. ﬂ \ o\ :
termeészetesen) a minel filmszertbb hatas elérest tuzte ki célul, és az eddig latottak o= i ;— =N \"‘".
alapjan ez maximalisan sikerult is nekik. A Generals tele van eddig csak filmekben latott ,’, ‘ / 7 e f'\: N \
jelenetekkel: a lelott csapatszallito helikopter pont ugy zuhan le, mint ahogy azt Ridley ~ 1 bR AN

Scott haboris mozijaban, a Black Hawk Down-ban lathattuk, a bombazék altal ledobott B e

pusztito erejii bomba tényleg iszonyatos (és nagyon latvanyos) rombolast végez az
épuletek kozott. A jatékmenet is jelentos rancfelvarrason esett at. A nyersanyagok
beszerzése teljesen hattérbe szorult, a foszerepet a megfelelo egységek felépitése és a
feladathoz leginkabb ill6 tabornok bevetése jatssza. Egy megerositett hegyi terroristaba-
zis ellen példaul hidba kildink tucatjaval tankokat - a nehéz terep gyakorlatilag
lehetetlenné teszi a hatékony alkalmazasukat. llyenkor hivjuk segitségil a kommandos
miuveletekre specializalodott tabornokunkat, az 6 ejtéernyos csapatai és elit alakulatai
—| konnyii szerrel oldjak meg a feladatot. Harom valaszthaté oldal (USA, Kina, GLA
S terrorszervezet), torténeti sorrendben végigjatszhato single player kampany, massziv
—— | multiplayer jatékmod - mindez az év végen. Kissé békésebb vizekre evezve vessiink egy ® \\%
pillantast a nagy multra visszatekinté SimCity-sorozat Gjabb epizédjara, a SimCity 4-re. 4\/ X \
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Az alapotlet maradt a régi: hatalmas varost kell épitenlink, aztan odafigyelni benne S \2- s
mindenre (kozlekedés, csatorna és energiahaldzat, vizellatas, blindzés és kornyezet- \i Z 5 o\t
: 3 3 R B L = N
szennyezes) amire egy nagyvarosban csak szukség lehet. A negyedik rész full 3D-ben 'X >
— | pompazik, és szamos apro ujitassal orvendezteti meg a jatékosokat: most mar Fa a\ £ 3
B szabadon sétalhatunk a sajat magunk felépitette varosban, megtapasztalhatjuk a

=| reggeli cslcsforgalmat, végignézhetjlk, ahogy péntek este bulizni igyekszik a nép. Az
elézmények igen egyszertien kezelték a szomszédos varosokkal valé kapcsolatokat, a
negyedik epizod ezt a hianyossagot is orvosolni fogja - kozlekedési ttvonalakkal
";"'""' kothetjluk dssze varosunkat a szomszeédokkal, sot tobbféle modon kommunikalhatunk is
= veliik. Ha mar Sim, akkor legyen kover: nyakunkon a vilag most mar hivatalosan is
legnépszerlbb jatékanak a Sims-nek az interneten jatszhato verzioja: bizony, bizony, a
Sims Online-rol van szo. Enyhe csalodassal vettik tudomasul, hogy grafikailag alig
valtozott a jaték, lathatéan ugyanazt az engine-t hasznalja, mint az eredeti - igazan
fejleszthettek volna rajta valamit ott a Maxis-nal. Az online verzio tulajdonképpen
kikopott masa az alapjatéknak - valasz egy karaktert, vegyél foldet, épits vagy bérelj
hazat, talalj munkat, teremts egzisztenciat magadnak, szerezz baratokat, kutyat,
macskat, férjet/feleséget, aztan csinalj gyerekeket - vagy halj meg a tlzvészben, ;
mert felrobbant a tévéd. A kilonbség csak annyi, hogy most egy nagyobb faldteri- .

asod ap. So a e agytere eg ese annak a ,vegye ejlesztocége oWood dwa ona ectro 2 end do apco

A 0 a 0 ograme DI SO ake Rage, Drea a er, Pantagra D e ave, A a 0S0 D anadoo. Bombolo zene de a g

eg ast probaljak lenyo A bejaratta embe A stand, a etitd a o Towe Ozetes, p ede 0 e ek, p aja a a a forro, hog

orat leragadok eld

2 orazA 0 atalmas félcsoveben elkezdod 0 a elo be atoja (Orjongo tomeg élje a sracot), a szo edo do ezer watta alja meg hatalma
0jén a ea ect jatéek be atoja Pa enei alafestésse egeny e ono pike avo alig tudja aba de sze e 0 dege a8
ellenkampa Azé g par vadat. Ahogy abbahagyija allgat a do and e e 6bb a do pad koré g agy tomeg egjele a ara
oft I3 orantom a digita s epezo e az ele a tartalek a szallodaba degba eze ag percig a bige e arra ébrede Ogy a Tama deg vize
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Nézziik a misort, ma ki dedikal? Mr. T, a néhai A-Team sorozatbdl, odamegytink, tdl sokan lihegnek, most nincs kedviink bepofatlankodni a sorba. Inkabb lemegyiink

a harmadik terembe, ahol a nemzetkozi kis cégek és a nagykereskedok székelnek. Itt az egyik legeldugottabb standon gond nélkiil kapunk alairt fotot Miss Playboy
2002 marciustdl, Tina Jordantol. Karolgatas, kozos kép, minden jatszik, a csaj tok kedves, Tamas nosilni akar, €n is. Vissza a South Hallba, az Activision standhoz. Mat Hoffman, Shaun
Murray, Shaun Palmer és Kelly Slater dedikalnak - a nagy tolongas kozepette ,valahogy” a sor kdzepén talaljuk magunkat, jattolas mindenkivel, mar meg is vannak az alairt képek.
Ahogy kifordulunk Hoffmanéktol, latja a Tomi, hogy a Vivendi stand kérnyékén az emberek furcsa fehér hengerekkel jarkalnak. Kértink egyet, van benne egy The Thing poszter. Ezmia
fene? Megkérdez a Tomi egy vivendis csajt, az meg mondja, hogy egy 6ra malva John Carpenter fogja dedikalni ezt a képet! A Tamas erre hisztérikus rohamot kapott, mondvan, hogy
neki Carpenter a kedvenc rendezdje, €s 6 bizony ha kell, embert is 6l egy alairasért! A sorban meg mar akkor vagy 150 ember allt! Mondom neki egyet se aggodj, eddig is megoldottuk...
Kicsit kolbaszoltunk, majd a kezdésre visszamentiink. Pont MASODIKNAK alit egy szemiiveges, copfosan-kopaszodé, artalmatlannak t{ing fazon. Odamegyek, mondom neki bealinék
elé. Erre elkezd hisztizni, hogy az a mogotte leviknek az nem fog tetszeni. Mondom neki, csigavér bajnok, ne is torodj vele, nem akarunk mi beszélgetni a mesterrel, csak dedikaltatni.

Kezddddtt is a buli, masodikként meg is kaptuk az alairast, kis duma az dreggel, latja a tetovalasaimat, megdicséri, hehehe-hahaha, ez is megvolt. Menjlink most mar haza,
egyezink meg...

™., let all majd rendelkezéslinkre, ahol a szokasos lakééplleten kivil akar egy kavéha- & EAGAMES.COM

- zat vagy egy butikot is felhGizhatunk, igy teremtve megélhetést magunknak e
- és persze mindenki €16 személy korulottiink, akit valaki mas jatszik a vilag masik végén
(vagy a szomszéd lépcsohazban) A jatek szociologiai kisérletnek is felfoghato: megcsalas-
nak szamit e, ha virtualisan 6sszejossz a legjobb baratod baratnojével? Miel6tt tilsagosan
belebonyoldédnank a kérdésbe, Iépjink inkabb tovabb az EA masik nagy fejostehenéhez, a
Harry Potter jatékokhoz. Uj év, Uj Potter film, és persze (j jaték: Harry Potter and the
Chamber of Secrets. Az ismert konyvsorozat masodik részének megjatékositasaban
ismét Harry szerepében kell domboritanunk, Gj varazslatokat tanulhatunk meg, ismét
bejarhatjuk Hogwarts minden apro zegét és zugat, és szamos megoldando fejtorével
talalkozhatunk. ,Fel mered venni a kiizdelmet Netuddkivel?” kérdezi a sajtoanyag. ,Nem!”
valaszoltuk egyszerre, mert a tesztelésre kirendelt szerencsétlen kollégan kiviul mar az
elso résszel sem jatszott kozullnk senki. A fiatalabb korosztaly ennek ellenére gyanitha-
téan imadni fogja, és az Uj film megtekintése utan ki is koveteli maganak - ugyanis az
(amerikai) premierrel egy idoben, november kozepén jelenik meg. Kissé komolyabb
szorakozasnak igérkezik a sokak altal kedvelt Black & White masodik része, természe-
tesen ismét a Lionhead talalasaban. Kemény grafikai rancfelvarrason esett keresztiil a
jaték (nem mintha az elso rész olyan ronda lett volna), kreatarank lathatéan joval tébb
poligonbdl épiil fel, mint korabban, és a taj is egy kategériaval jobban néz ki. Allatkank
tekintetében a legnagyobb grafikai tjitas a szor megjelenése, a majom fején példaul
nagyon jopofan (és élethien) lengedeznek a szorcsomok. A folytatas joval harcoriental-
tabb lesz, mint az elsé rész (nem csoda, elég sokan szidtak szegény Molyneux-t a jaték
néha unalomba fulo, a butuska falusiak mikromenedzselésével eltoltott részei miatt),
ennek megfeleloen teremtmeéenyink is fegyvert fog majd, és azzal osztja az ellenséges,
isteni szentséglinkben hinni nem akaro népeket. A Harc nagy szerepet kap a Westwood
elsé online prébalkozasaban, az Earth & Beyond-ban is. A jaték miifajat tekintve
kizarolag a neten jatszhato Gropera, melynek gyokereit valahol az Elite kornyéken kell
keresnunk. Harom valaszthato faj (Jenquai, Progen, Terran), harom valaszthato foglalkozas
(harcos, felfedezo, kalandor) és a hatalmas univerzum varja, hogy befizesd a havi 10
dolcsit, és belecsapj a kalandok kozepébe. A hajodat teljesen izlésednek (és anyagi
lehetdségeidnek) megfeleloen alakithatod ki, szamos fejleszthet6 technologiaval és
halalos fegyverrel novelve esélyed trbéli kalandjaid tulélésére. A klanok és kilonféle
szovetsegek létrehozasanak lehetosege itt is adott, mi tobb erésen javasolt - lesznek
olyan kildetések, amit egyedul képtelenseg megoldani. (A hirszerkesztot bevalasztottak a
jaték junius kozepén indulo bétatesztjében részt vevo harmincezer szerencses foldlako
kozé - szoval errdl a jatékrol még fogtok hallani). Az Electronic Arts E3 kinalatarol kész(lt
dsszefoglalonk végén a Freedom: The Battle for Liberty Island szerénykedik, pedig
semmi oka sincs ra Az 10 Interactive jatéka egy jo kis taktikai csapat-stratégia a cég sajat
fejlesztésu ,Glacier” kodnévre hallgato motorja altal meghajtva. Alternativ idévonalon
jarunk: a hideghaborunak soha nem lett vége, a nagy orosz medve begorombult, tamadott,
és lerohanta az USA-t. Te egy szabadsagharcos csapat vezetojét alakitod, és feladatod mi
is lenne mas, mint visszaszerezni a csillagos-savos lobogé becsliletét, meg persze
visszafoglalni hazadat a gonosz muszkaktdl. Kiizdelmed alapjat az un. presztizs-pontok
jelentik, ilyesmit egy-egy gyozedelmes csata, vagy sikeres rajtatités utan kaphatsz (de el is
vesztheted oket, ha embereidet értelmetlendl kildod a halalba). Gerillaakciok, onfelaldozo
rohamok, és hatalmas csatak - nem hangzik rosszul. A jatek még a fejlesztés nagyon
korai stadiumaban leledzik, olyannyira, hogy a fentebb kozolt cim is valtozhat, a Freedom
csak kédneve a projektnek.
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2002 Blizzard Entertainment. Minden jog fenntartva. A Reign of
Chaos vedjegy. a Blizzard Entertainment és a Warcralt a Blizzard
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INFOGRAMES

A francia cég nem hazudtolta meg 6nmagat: j6 par sikervaromanyos cuccot allitottak ki a standjukon. A
kinalatbél nekiink leginkabb a Neverwinter Nights volt bejovos - egyrészt elég sok fejlGdott grafikailag,
amiota utoljara lattuk (kifejezetten szép varazslat-effektek vannak benne), masrészt meg olyan élményt
nyujt, mintha asztal mellet jatszanank Dungeons&Dragons-t. A fejlesztok (BioWare) altal tartott prezenta-
ci6 nagyon meggyozo volt: egy négy taghdl allo csapat hatolt be valami katakombaba, a tolvaj ligyesen
hatastalanitotta a csapdakat, aztan a DM-nek elege lett a dologhol, és elkezdett szornyeket dobalni
eléjik... ANN a 3" Edition Dungeons&Dragons szabalyrendszerét alkalmazza, hogy ez most j6 vagy rossz,
azt mindenki déntse el maga, mi a magunk részérdl tllsagosan is hozzaszoktunk az egy verzibszammal
ez eldtti kiadashoz- talan majd a Neverwinter kedvéért beletanulunk az Uj rendszerbe. A két Unreal- jaték,
név szerint ugye az UT-utéd Unreal Tournament 2003, és a valodi, single player folytatés, az Unreal 2:
The Awakening is kint volt a kidllitason, bar a nép érthetden kevésbeé tolongott, hogy lathassa Gket (ott
volt a Doom ugyebar, ami ellopta a show-t a tobbi FPS elol). Ettol figgetlenll mindkét jaték nagyon ott

van a szeren: az Unreal engine eréssége mindig is a hatalmas terek megjelenitésének képessége volt, és
ebben a tekintetben egyik jaték sem vall szégyent. Az UT 2003 bemutatott palyai hatalmasak voltak (az
egyik, esos palyan gyakorlatilag kilométerekre el lehetett Iatni), és a game fizikai szimulacidja valamint
latvanyos részecske-rendszere is felvette a versenyt a Doom-al; valami dobbenetesen jol nézett ki, ahogy
a flistfelhobe beleengedett rakétak felkavartak maguk el6tt flistot. Az Epic UT 2003 demot igért az E3-ra,
ezt azonban sajnélatos médon tobb héttel elhalasztottak, ahogy a jaték megjelenését is — most nyar koze-
pére varhatd. Az Unreal 2-6t is halogatjak rendesen: el6szor tavaszrél nyarra, aztan meg az év végére. A fej-
lesztG Legend megerdsitette, hogy nem lesz benne multiplayer tamogatas, telies egészében a 10 helyszint
és 30 misszidt felvonultato single player rész minél tokéletesebb megvaldsitasara akarnak koncentralni,
akinek tarsas vérflrddre faj a foga, az vegye meg az Unreal Tournamentet. Ugyes hizas, nem mondom...
Ami az Electronic Arts-nak a Sims, az az Infogramesnek a Rollercoaster Tycoon. A hullamvasutas jaték
masodik része (Rollercoaster Tycoon 2), az év végi piacon kivan tarolni. Bizonyara fog is, bar Gszintén
szolva tul sok Ujdonsagot nem tartalmaz. Pontosan ugyanigy néz ki a jaték, mint a harom évvel ezelott
megjelent elso rész (talan valamivel magasabb felbontasban fut), és ez azért mart a pofatlansag hatarat
surolja. Minden tiszteletiink Chris Sawyer-€, de a ,még tobb hullamvasut, még tobb kiszolgalo éplilet, és
az egészet most a vilag egyik legnagyobb vidamparkjabol a Six Flags-bdl licenszeltlik” tartalmu bejelenté-
sek minket egy kicsit sem birtak elkapraztatni. Tetszett viszont a Deadly Dozen masodik része, a Deadly
Dozen : Pacific Theater. Ahogy a jaték neve is mutatja, ez(ittal a japan elleni harcokban kell részt
venniink. A DD jellege nem valtozott (csapat alapu taktikai shooter), a kinézetét azonban jelentésen felpo-
foztak, és a jaték tobbi része is igéretes. 12 misszi6 (Rabul, New Guinea, Guadalcanal, Tarawa, Saipan, Iwo
Jima, Okinawa), valaszthaté nézopont, dinamikusan valtozo taj, huszonot féle ellenfél, egy csomo specialis
tulajdonsag, és hasznalhatod jarmiivek (jeep, katonai teherautd, par polgari jarmi) jellemzi a folytatast,
melyben eldrelathatélag senki nem fog csalodni. Az Infogrames nagy erdbevetéssel reklamozta még a
Backyard Hockey cim(i, gyerekeknek késziilt jEgkorong-programijat is - ami szép is volt, j6 is volt, aranyos
is volt, viszont abszolut hidegen hagyott minket.
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A Microsoft zaszl6shajojat iden is az Ensemble Studios real-time stratégiaja, az Age of Mythology

képezte. A mar eddig is korrekt 3D-s megjelenitésen még tovabb javitottak, a bemutato alapjan

nagyon sok egység mozgatasara lesz képes a motor. A jatékmenet némileg orzi a j6 oreg Age of

Empires-es hagyomanyokat, csak most isteneket is a segitségunkre hivhatunk szorult helyze-

tliinkben, és kozel husz, a mitologiakbol ismert kreaturaval erosithetjik meg seregiink. Az AOM

els6sorban a gorog, kelta és egynptoml mitolégiara épit, €s minden esélye megvan ra, hogy az 6szi
‘ szezon egyik leghangulatosabb jatékakeént foly-

tassa az elodei altal megkezdett diadalmenetet.
Szintén egy régi sorozat folytatasa lesz a Combat
Flight Simulator 3. Az egyik legnépszer(bb, maso-
;.  dik vilaghaborus harci gepeket felvonultaté szimu-
i o 7% ~lator-sorozat harmadik epizédjaban ismét Eurépa
R S folott tevékenykedhetiink. Az idé: 1943, javaban
%! _ Q ddl a habord. Harom nemzet Iégiereje (RAF, US Air
: : Force, Luftwaffe) varja, hogy belépj a soraiba, és
zOldflll tjoncbol a levego urava kizd fel magad.

- Afejlesztok igérete szerint a CFS 3 a legrealisztiku-
sabb harci szimulator lesz a manapsag a piacon
fellelheto alkotasok kozott. Az MS legrogosebb
utat bejart munkai kozé tartozik a Digital Anvil altal
fejlesztett Freelancer. Az (jj Elite-aspirans fejlesz-
téset meg a legendas Chris Roberts kezdte el jo
par évvel ezelott, aztan 6 lelépett, és a jaték meég
mindig nincs kész. A cuce ugyan még mindig elég

jol néz ki, és van benne par egész innovativ otlet
(példaul a teliesen egér-alapu iranyitas), de manap-
sag mar olyan konkurenciaval kell majd szembe-

s ¢ s : nézni (EVE: Second Genesis , Earth & Beyond), e > ETiy She R
ot melyekkel szemben mar nem biztos, hogy megallja !
: : v majd a helyét. Annal tobb eredetiséget lattunk az 4
s A Impossible Creatures-ben. Az 1930-as évek kornyezetébe helyezett valosidejl stratégia hosekent
4 = L2k g ... egyorllttudossal kell majd szembenézniink, aki bizarrabbnal bizarrabb teremtmeényeket szabadit a

vilagra. Mi sem maradunk adésai: az 6sszecsapasunk szinhelyéll szolgalo sziget élovilagat vetjik be
fegyvernek, méghozza a kulonféle allatok keresztezésbol |1étrejott furcsa élolenyek segitségéevel. Paro-
sitsd a monguzt a verébbel, és kijon a rettenetes szérmadar, aki voros csorével vag rendet az ellenség
sorai kozt! A boszme nagy robotok rajongéi is kezdhetnek oriilni, mert jon a Mechwarrior 4:
. Mercenaries. A Mercenaries némi valtozatossagot hoz a megszokott Mechwarrior-univerzumba: a
z& we hosiesség mar a multé, most a pénz az Gr. Ha pénzed van, mindened van, tetszésed szerint szerelhe-
GEON ted fel a jatékban talalhaté 35 oriasrobot valamelyikeét, Gj védelmi rendszereket épithetsz ki, és batran
vaghatsz neki mind a 40 misszionak. A Mercenaries nem expasion, hanem standalone produktum,
azaz nem sziikséges hozza az eredeti Mech4 birtoklasa. Nem csak az Mech-rajongok orulhetnek,
hanem a rally-kedveldk is: valamikor télen pécére is megjelenik az Xbox legdurvabb rally-jatéka, a
Digital lllusions altal tetd ala hozott Rallisport Challange! Tessék egy pillantast vetni a képre, és
kidertl, hogy a rallisport mellett minden és mindenki elbujhat jelenleg az autos mifajban. Tapasz-
talataink szerint a jaték nem csak hogy szép, de raadasul konnyen kezelhetd és realis is, ami nem
utolsé szempont egy autéversenynél. Sok jatékmaod (Hill Climb, tradicionalis Rally, RallyCross, és Ice
‘”w Racing), 29 licenszelt autd, 48 palya, figyelemreméltoan kidolgozott Al az ellenfeleink részérol, realis
torésmodell - ebben a jatékban minden benne van, ami egy autoversenyekért rajongo gamer szivet
megdobogtatja. Legyen jo napjuk a golf-orllteknek is: a Microsoft gondozasaban jelenik meg (kara-
csonykor) a Links 2003. Nagy részletességl, a dijnyertes Arnold Palmer Course Designer-al tervezett
palyak, uj, nagyfelbontasu textirak mindenen, sajat magunk altal megtervezheto jatékosok, lehetoseg
a profik (pl Sergio Garcia) ellen valo jatékra, mindenre kiterjedo tutorial - ha eddig csak kacérkodtal a
gondolattal, hogy lelilj a geéped elé golfozni, itt az ido, hogy belevag.
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Rayman 3: Hoodlum Havoc - az Ubi nem hagyja nyugodni fliggetlenitett kez(/labd Rayman bara-
tunkat, és a sorozat harmadik részében ismét harcba kiildi a gonosz ellen. A korabban inkabb gyer-
meteg jump+run feladatokat felvonultaté Rayman sokkal komolyabba valt a harmadik epizédban.
A bemutaté alapjan most inkdbb a harcon és a taktikazason lesz a hangsuly, mint a centiméter-pon-
tos ugrasok minél mesteribb kivitelezésén. Kedves huzas, hogy ezdttal a kornyezetiinket is aktivan
bevonhatjuk a kiizdelmekbe - hégolyokkal dobalézhatunk, vagy sziklakat [6khetlink le a helylikrol.
Az j Rayman-nek nagyon aranyos, rajzfilmszerd grafikaja van, és a 13 (j ellenfél jelentésen megno-
velt intelligencidja (alternativ tdmadasokat is tudnak a szornyikék) komoly kihivast fog jelenteni
| karacsony kérnyékén. A kicsit korosabb gamereknek fog kellemes kikapcsolodast jelenteni a X1il,
azaz a Tizenharom cimi FPS. A sztori a jol bevalt kliséket kdveti: amnézias fohos, egy tetovalas a
tarkon (13), egy a vilag folotti uralom megszerzésére iranyuld 6sszeskives, egy cinikus merénylet
(John F.Kennedy ellen!), és egyetlen feladat: értelmet talalni ennek az egésznek. Ami kiemeli a XIlI-
at az atlagos, er6sen paranoid sztorival rendelkezd shooterek kozll az az egyéni vizualis stilus. A
jaték alatt az Unreal 2 motorja fut, de (pécén talan elsoként) a konzolokon manapsag oly népszerd
cel-shading eljarast hasznalja, melynek kdszonhetden az egész jaték Ugy néz majd ki, mint egy
jobb rajzfilm. A fentebb vazolt rejtélyek sajat kezl megoldasara 2003-ig varnunk kell, mert csak
akkor kaparinthatjuk majd a kezeink kdzé a dragat. Az Ubi kinalatabél sem hianyozhat egy j6 kis
MMORPG, az 6 versenyzdjik Shadowbane névre hallgat, és manapsag divatos trenddel szemben
nem valamilyen agyament cyber vagy poszt-apokaliptikus kornyezetbe hanem a hagyomanyos
kardos/varas/szornyes/varazslos fantasy vilagba kivanja elvezetni a vallalkozo kedvii jatékosokat.
A Shadowbane az un. Dynamic World Model alkalmazasaval kivan kitinni a tucatszam megjeleno
online szerepjatékok kozll: ez a rendszer teszi lehetdve, hogy a jatékosok az idd mulasaval teljesen
a sajat képlkre formaljak a vilagot. Megvaltoztathatjuk a tajat, beleavatkozhatunk az okosziszté-
maba, cselekedeteink hatdssal lesznek a politikai életre, és a vilag gazdasagi rendszerére is. A
lehetGségeink nem meriilnek ki az egyszeri szorny-oldosésben: vagyont gydjthetlink, seregeket
toborozhatunk, varakat ostromolhatunk, azaz a fejlesztok némi stratégiai/taktikai izt vittek az
online RPG-k j6] megszokott hentel6s hétkéznapjaiba. A vilag egyik legnépszeriibb jatékautomataja
(allitélag 320 millié ember jatszott vele), az Amiga korszak egyik legemlékezetesebb jatéka, és
most az Ubi 2002-es kinalatanak egyik ékkove: Dragon’s Lalr 3D. Ismét Dirk-el, a vicces, de ret-
tenetesen béna lovaggal kell nyomulnunk, csak most a rajzfilm-alapi grafikat felvaltotta a teljesen
haromdimenziés megjelenités -a mi szerencsére még mindig rajzfilmszer(. Az elsé két részt sok
kritika érte a rovidségik miatt (kelld gyakorlattal hisz perc alatt végig lehetett nyomni oket), igy az
0j epizdd, mar hétszer akkora terileten jatszodik; kétszazétven bejarhaté helyszint, és tébb, mint
negyven legyozendd ellenfelet felvonultatva. A karakterek animaciojat ezuttal is a legendas Don
Bluth és csapata készitette, gondoskodva arrol, hogy tényleg egy interaktiv rajzfilmben érezhes-
siink magunkat.
A beszamold végére maradt a kiado legambiciozusabb projektje, az egyelore Project BG&E
munkacimen futé alkotas. A jatékot Hayao Miyazaki, a legendas anime rendez6 (Mononoke Hime,
Whisper of the Heart) [és manga ir6 / rajzolé - pl. Kaze no tani no Naushika, azaz a Nausicad of
\ the valley of wind - a bel6le készllt anime ‘87-ben

a Szé| Harcosai cimen futott a magyar mozikban
- Reiker] hatalmas Iélegzo vilagai inlették, és nem
masra vallalkozik mint egy hasonlo élettel teli vilag
|étrehozasara. A PGB&E-ben egy kalandort alaki-
tunk, akivel kedviinkre bebarangolhatjuk az egész
bolygét, s6t, mas planétakra is eljuthatunk. A
Jjaték designere a Rayman sorozattal mar jelentos
hirnevet szerzett Michael Ancel szerint a Project
BG&E a ,felfedezés 6romét” kinalja majd az Gjdon-
sagokra nyitott jatékosoknak. Megjelenés a jovo
év elsd felében.
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Az E3 hatalmas megmozdulas: tébb szaz jatékkal taldlkozhatsz harom nap alatt, nekiink pedig
csak tizenkét oldalunk van arra, hogy bemutassunk nektek beléle valamit. Itt vannak tehat azok
az események/bejelentések/pletykak és persze jatékok, melyek nem fértek bele a nagy kiadék
felhozatalarol megejtett beszamolénkba.

Folytatasok, folytatasok, folytatasok! A Take

Two arommel kozolte az egybegyliltekkel, hogy a
Remedy mar javaban fejleszti a Max Payne 2-6t
(ki hitte volna). Se kep, se tovabbi részletek, se
semmi - allitélag jovore lesz készen. Hasonlé a
helyzet az Eidos altal finanszirozott Commandos 3
-al: egy rovidke muvit mutogattak csak a jatékbol,
amibdl gyakorlatilag semmi Iényeges nem derdilt
ki, maximum annyi, hogy a spanyol sracoknal még
mindig nagyon profi grafikusok dolgoznak. No One
Lives Forever 2 - ezt is hegesztik mar egy ideje a
Monolith-nal, de csak most voltak képesek beldle
par normalis képet kiadni. A jaték alatt futkoso
Litech Jupiter engine korrektnek tiinik, nekiink
kilénosen a viz megjelenitése tetszett. Archer
kisasszony ismét akcioban, az ellenfél még mindig
a H.A.R.M., és a fegyverek kozétt olyan kilonle-
ges darabok is feltiinnek, mint a katana (japan
szamurajkard), vagy a robbané banan. A Lucasarts
is megemberelte magat s a rengeteg Episode 2
jaték mellett bejelentette a Full Throttle 2-6t.

A mult havi pletykak (mi is beszamoltunk roluk)
tehat igaznak bizonyultak, viszont nem remake
készil, hanem normalis folytatas. Rovidke film volt
csak itt is, annak alapjan nyeré az anyag. Mindenki
legnagyobb oromere lesz Grand Theft Auto 4 is,
raadasul (ellentétben a korabbi allitasokkal) nem
csak PS2 exkluzivként jelenik meg, hanem pécén
is elvezhetjuk majd. Ja igen, majdnem elfelejtet-
tuk: a nem is oly reg megjelent Freedom Force-
nak is készul mar a folytatasa...

Online oriilet! Az E3 dugig volt online jatékokal.
Legalabb egy tucat MMORPG (minden magara
valamit is ado kiado bemutatott egy ilyet), tob-
zodtak az (irjatékok (Eve: The second Genesis,
Earth&Beyond) és az FPS-ek esetében is mindig
megemlitették, hogy ,az interneten jatszék
kivansagait figyelembe véve” alakitottak ki a
multiplayer opciot. Az online RPG-k mezdnyét a
két nagyagyu folytatasa (Everquest 2, Asheron’s
Call 2) mellett a Blizzard World of Warcraft-

je (par Uj képet lathattunk beldle - szép!), a
Lucasarts Star Wars : Galaxies-e (ez talan még
szebb!) plusz az ex-Origin-fonok Richard Gariott j
cége altal gyartott, és az NCSoft altal forgalma-
zott Lineage 2 vezette. A Lineage csak neklnk,
sapadt bord nyugati gamereknek ismeretlen, a




Harmadik nap, itt az id6 a jatékra. Adaaa, nem is, mert eloszor irdny a jol bevalt THQ-s terem, ahol Bruce Campbell, az idei Evil Dead jaték sztarja dedikal - Tamast mar

= régiismerdskeént lidvozli: ,Ah, a tavalyi rajongdm Magyarorszagroll”. Ezutan mindenki megy kiprobaini, ami neki tetszik. En ramegyek az Infogrames standnal a Terminator
stuffra, nyomom, mint az allat, kb. 10 perc utan 6nkéntelendl is elkezdek fennhangon karomkodni. Odajon egy pufi baseball-sapkas csavé, mondja 6 az egyik fejlesztd, hogy tetszik a game?
Mondom bard, csak majd cseréliétek le a kameramozgato rutint, mert ez igy hét sz*r. Erme mondja ez mar a végleges verzio! Rohogok, megyek a szinpadhoz, valami készll. Lépek a tdmeg
mogé, mire latom, hogy reptil felém valami - kosarasokat megszégyenitS elrugaszkodas reflexbdl, egy kis kinai fejérol dobbantas, elkapas... De ne szaladjunk ennyire elére.

Ez az Atari-infogrames hepening egyébként elég érdekes volt. Harom napig szanaszét szivattak a népet! Epitettek egy nagy, magas emelvényt, és felbéreltek egy csomé bombazot, akik
kétoranként felmentek, és hangos zene kiséretében pélokat dobtak a tdmegbe. Na, hamar rajottek a csajok, hogy ezekért az amigy elég kiraly fekete-fehér Stuntman és tiizpiros Atari
polokeért nagyon odavannak az emberek, tehat elkezdték kajaztatni a népet. Nem dobtak be oket, hanem fel kellett menni a szinpadra és hihetetleniil megalazo dolgokat csinalni. Akinek
csak tancolni kellett, az megliszta; de volt, aki lement kutyaba és ott, a tomeg eléitt nyliszitett a cuccért - ilyen, és ehhez hasonlé baromsagokat képzeljetek el. En a Stuntmanost elég kénnyen
kaptam az els6 nap: még mieldtt felment volna, odamentem a legnagyobb melld csajhoz s mondtam neki, hogy nem vagyok az a pitizos tipus, tegye mar meg, hogy hozzam vag egyet. Fain
volt a né: megkezd6dott a tanc, 6 meg ledobta a képembe a polot.

tavol-keleten (elsGsorban Koreaban, Hong—Kongban; és Tajvanon) olyan hatalmas rajongétabora
van (tobb szazezer eldfizetd!), melyrdl a tobbi, nagyhird MMORPG csak almodni tud. A masodik
rész jelentos elorelépés az elddhoz képest, Iévén, hogy az eddigi kétdimenzios megjelenitésrol
attértek a teljes 3D-be. Gariott neve garancia a sikerre, az Ultima Online (minden sokjatékos
RPG-k 6sanyja) tapasztalatait a legmegfelelobb helyen kamatozathatja a kopaszodo designer-
félisten. Erdekes probalkozasnak tiinik a jové évben megjelené Matrix Online - harc, harc,
harc,(Litech Discovery motor altal hajtva) de lesz benne lehetoség Uzletelésre is A tobbjatékos
osszecsapasok jelenlegi kiralyai (az RPG-k brutalis térhoditasa ellenére) a taktikai 16voldék,
szep felhozatal volt ezekbdl is. Kezdjlik talan a régota vart Counter-Srike: Condition Zero-val
(Sierra). A Gearbox fejlesztése latvany szempontjabol ugyan egyaltalan nem ny(igozott le minket,
de gy tlnik a jol bevalt CS-feelinget azért tartani tudjak. Nagy kérdés maradt ugyanakkor, hogy
a CS odsszecsapasok élményét sikerll e atultetni a tervezett single player kampanyba - a mosta-
naban megjelent miifajtarsaknak ez nem nagyon sikerilt. Szintén a Sierra babaskodik a SWAT
sorozat negyedik epizodja, a SWAT: Urban Justice folGtt is. Az Gj rész felgyart |atvanyvilaga
mellett a lehetésége jelentosen kibovitett tarhazaval probalja magahoz csalogatni a rendoros
akciora fogékony gamereket. Uj fegyverek, fejlettebb csapatiranyitasi modell, Gj mozdulatok (a
puskatussal jol odacsaphatunk a gonosz terroristaknak vagy az 6bégato civileknek) és dinami-
kusabb akciorészek jellemzik a SWAT4-et, ha tartani tudjak az el6z6 rész szinvonalat, akkor mar
nem lehet baj.

Végiil pedig néhany jaték, amiket kisebb kiadok forgalmaznak ugyan, de érdemes lesz rajuk oda-
figyelni, mert kdnnyen megszorithatjak a nagynev( konkurenciat:

Platoon: The 1* Airborne Cavalary Division in Vietnam (kiado: Monte Cristo, fejleszto:
Digital Reality) A szép hosszu cim a Digital Reality vadiuj realt-time stratégiajat takarja. A
Platoon a vietnami haborua eseményeit dolgozza fel, és a Haegemonia modositott engine-jét
hasznalja. Rengeteg profin lemodellezett jarmd, valtozatos feladatok, gyonyori grafika - elokelo
helyen szerepel a kivansaglistankon.

Devastation (kiado:
Arush, fejleszto:
Digitalo) A Devastation
a cyberpunk/poszt-
apokaliptikus kor-
nyezetben jatszodo
FPS-ek taborat gyara-
pitja. Unreal 2 motor,
djrairt fizikai modellezés,
fotorealisztikus texturak
- mindez 100 évvel a
jovoben, ahol egy nukle-
aris katasztrofa utan a
rendérallam kommando-
sai s az utcai bandak
esnek egymasnak. Koke-
mény multiplayer részt
terveznek, 12 palyaval,
harom jatekmoddal (dm,
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ctf, cooperative) é€s egy csomo érdekes fegyverrel (neklink legjobban a taviranyitassal mikodo
robotpatkany tetszett).

Aquanox 2 : Revelation (JoWood) Az Aquanox folytatasa nem sokban tér el elodjétol. 2666,
fohdstink, William Drake egy titokzatos ose altal ra hagyott 6rokség utan kutat, és belecsoppen & ' i - =
egy finom kis haboru kellos kbzepébe. A IEnyeg valtozatlan: kincskeresés, kereskedés, jo ki face- * —

to-face kizdelmek, és kegyetlen jo grafika. 2002 végén. ——

Speliforce (kiadd: JoWood, fejleszté: Phenomic) 3D valosideji stratégia német baratainktol.
Erds fantasy beltés, még erosebb Warcraft 3 hatas, egy nagy halom kifejlesztheto varazslat, és » o |
az Auganox 2 erosen atalakitott engine-je: hogy ez mire lesz elég, hamarosan meglatjuk. rp":,-:w;e L T #antinn

America’s Army : Operations (kiado: U.S. Army, fejlesztd: U.S. Army) Nem, nem alakult Gj cég At ww o
U.S. Army néven, ez itt a jo 6reg amcsi hadsereg, akik az utdbbi évek egyik legfurcsabb tdporzé-
anyagat készllnek kiadni: egy taktikai FPS-t. A seregnél nem kispalyaztak, licenszelték az Unreal
2 motort, toboroztak maguknak egy sajat fejlesztécsapatot, a rendelkezésiikre all6 boséges
emberanyagbol szakertoket adtak mellgjlk, és elkészitettek egy olyan FPS-t, amely minden
szempontbdl felveszi a versenyt a konkurenciaval. Az AA: Operations a csapatjatékra koncentral | e
(hagyomanyos értelemben vett single player méd nincs is benne), jiniusi megjelenésekor szer- =Sy
verek tucatjait fogjak hadrendbe allitani a zokkenomentes online jaték érdekében. A legjobbat
a végére hagytuk: a cucc teljesen ingyenes, a neten, és a gamerlapok cédémellékletein fogjak
terjeszteni.

Tron 2.0 (kiado: Disney Interactive, fejleszto : Monolith) A NOLF2 mellett a Monolith masik
jatéka a Tron, mely a legeslegujabb Litech-motort, a Triton-t hasznalja. A jaték tulajdonképpen
az 1982-es sci-fi klasszikus folytatasanak is tekinthet6. A foszereplo Jet Bradley titokzatos
== korulmények kozott eltlint apja, Alan utan kutat, és ismét kénytelen belépni a Tron vilagaba. A
hely sziikossége miatt most nem mesélem el részletesen, hogy milyen vilaga is van a Tronnak

- legyen elég annyi, hogy egy program ,belsejében” jatszodik az egész. Valaszthat6 nézet, disc-
hajigalas, motorozas, szoval mindent atélhetiink benne, amit a filmben lathattunk.

Duality (kiado: Phantagram, fejleszto: Trilobite Graphics) A végére maradt a hirszerkeszto sze-
mélyes kedvence, a spanyol Trilobite elképeszto latvanyvilaga Duality-je. A Duality egy jovoben
jatsz6do, nagyon kemény cyberpunk vonalat felvonultato akcio/RPG/adventure hibrid. Két foszerep-
l6nk is van: egy képzett kommandos, és bajos

T < lednyka, mindkettojiiket killonbozo specialis
e ’ e tulajdonsagokkal aldotta meg a Teremto. A
. '{3*- > o EXe 5 srac ugyesen lopakodik, ugrik, cslszik-maszik
‘ t/ \fl-'“-- - 1‘\} v N €s harcol, mig a leanyzo gépeket képes a befo-
b T I : b lyasa ala vonni és otthonosan kozlekedik a
\\‘ﬁ - - ¥ I cybertérben is. A Duality az E3 egyik legszebb
I\ » T - s % 2 LRl
&N J ’4 ‘ 4 grafikaju, és legjobban kidolgozott animacioju
& - - o - | jatéka volt, a hangulata pedig mindenkit maga-
i \) B £ 7 val ragadott, aki szentelt egy kis idot a trailer
s ; megtekintésére. 2003-ban érkezik.
Liquid

%, Dea piros felsd csak nem akart Gsszejonni. Harom nap dsszesen 15x probattam szerezni, sikertelentil. Utolsé nap, a Terminétor probélgatasa kozben, amikor a tdmeg mdgé mentem, akkor ami
" felém repiiit és véletleniil elkaptam - na az volt az &hitott Atari pol6. igy lett teljes az E3 gyGjtemény. (Osszesen 38 darab pdlé és 3 nagy szatyor aprélék — mindet ki fogjuk sorsolni.)

Amaradék 3 napban meglatogattuk Las Vegast, bedobaltunk egy csomé pénzt a félkant rablékba, mindent elvesztettiink, aztan végll egy kamikaze ruletttét visszahozott mindent. Gyerekek, azok a
szallodak! Az zolden vilagito MGM Grand, a New York-New York felhokarcol6i, és az Excalibur vartomyai, mindezek egyazon keresztezodés harom sarkan!
Az utols6 nap a szobaban téblabolva szemligyre vettem a TV-szekrényt, hosszas kombinalds utén ra is jottem, hogy az ajtajai betolhatok, igy az agyrol is tokéletesen lathatd a kép... Tamés fetrengve
rohog.. Visszautunk majdnem eseménytelen volt. A Los Angeles-Frankfurt gépen sikeriilt dsszeismerkednem a legnagyobb svéd online magazin foszerkesztfjével, aki erds pidlassal inditott, mondvan,
0 csak igy birja ki a 11 6ras utat. Hamar utolértem a sracot, megmutattam neki, mi ezt hogy csindljuk, alakult a sved-magyar baréatsag, (igy az 6todik 6raban méar hangosan rohogve kajoltattuk a
stewardesseket, 5 percenként rendettiink gin-tonicokat - tiszta ideg volt az dsszes csaj. Eldkeriitt egy laptop, E3 videdkat nézegettiink (mindet elkiildi az 576-nak, igérte), egy idd utan Ggy intettek
csendre minket, mondvan: ,ltt emberek szeretnének aludnil”. Epp jokor jott a fenyités: a svéd csavi beledntdtt egy pohar gint a billenty(izetbe, egyet meg rd az tilésiinkre, igy a hétralevé kb. 6 6rét ebben
(egyébként édesdeden) alukélva toitttiik el. Ebredés, leszallés, hidegzuhany: Frankfurtban 6 6rét kell vamunk. En ha j6l emiékszem iszonyii hényingerrel megspékelt masnapossaggal kiizdottem, az
egyébkeént higgadt Tomi meg ki volt borulva a vérakozastol...de aztan csak hazaértiink. Pesten este 8, zuhogd es, baromijo volt... ~Martin
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ReaL TIME STRATEGIA

Réges-régen egy messzi-messzi
galaxisban... Na jo, nem réges-régen,
hanem inkabb a tavoli jovoben, és nem
is egy messzi galaxisban, sokkal inkabb itt,
a mi sajat bejarati naprendszeriikben - Ggy
tiinik fert6z6 ez a Star Wars-mania, meg a
filmet sem kellett volna megnézni haromszor
egymas utan. Kezdjiik djra: a tavoli jovében
jarunk. Az emberiség felélte tartalékait, a
Fold lakhatatlanna valt, muszaj volt mozdulni.
A technolégiai fejlodésnek hala az iir mélysé-
geit kutato pionirok felfedeznek egy lakhaté
bolygot az Alpha Centauri-rendszerben, ez a
Coghnita. A sundiverek (igy hivjak az iirkutato-
kat) killonleges anyagbél gyurt nok/férfiak.
Meg tudjak tenni azt, amire egymilliard
emberbdl csak egy képes: idegi csatolason
keresztiil iranyitjak a hatalmas anyahajokat,
a Bahamutokat. Az emberiség étvagya kielé-
githetetlen, hamarosan a Coghnita is sziikossé
valik szamukra. A sundiverek ismét belevetik
magukat a kutatasba, és most is sikerrel
Jjarak. A Foldtol meglehetdsen tavol, 68
fényévnyire, kozel az Aldebaranhoz, a Taurus
rendszerben talaljak meg a megfeleld bolygot.
Villamgyorsan osszeall a kolonizacios csapat,
vezetdjiik pedig az a David lesz, akit hosszi
idok 6ta a legtehetségesebb sundivernek
tartanak. A flotta sikeresen megérkezik a
Taurus-rendszerbe, de egy rejtélyes, a Fold
felé tarto ilistokos feltlinése megzavarja az
unalmasnak indulé kiildetést...

|

osszan lehetnem értekezni a Project
: Earth mdfajarol, miszerint ez egy

Urben jatszodo valosidejl stratégia,
vagy egy taktikai elemekkel alaposan meg-
tlzdelt drflotta szimulacid, de azt hiszem én
révidre zarom a dolgot: a Project Earth egy
Homeworld-klén, pont. A két éve megjelent
Homeworld pontosan hatarozta meg azt a
mdfajt, amit ma (roperaként szoktunk emle-
getni. Egységépités, a flotta menedzselés,
resource-ok begyljtése, az ellenfél elpuszti-
tasa- a PE is ezen a kitaposott 6svényen jar.
A Project Earth ugyan bevallottan klén, de
ugyanakkor Ujitani is akar, ez pedig leginkabb
az innovativ (hogy pontosabb legyek: inno-
vativnak gondolt) iranyitasaban mutatkozik
meg. A jelszdb: teljes szabadsag, FPS-stilusu
kezelés. Ez igy, els6 hallasra nem is tlnik
olyan rossz 6tletnek, tekintve, a hogy az (r
full 3D-s szabadsagaban valéban kézenfekvd
otlet, ha az iranygombok + egér kombodval aka-
runk a térben kéricalni. A gyakorlatban azon-
ban mar kevésbé miikddik a kezdetben olyan
nagyszerlnek tino otlet. A teljes szabadsag
gyakran atlathatatlansagot, kaoszt eredmé-
nyez: hiaba porgetjlik-forgatjuk a kamerat,
hiaba zoomolunk ki-be, akkor sem talaljuk
meg azt az idealis nézépontot, ahonnan tisz-
tességesen le tudnank vezényelni egy csatat.

A masik problémat abban latom, hogy (ellen-
tétben a Homeworld-el) a fejlesztok itt min-
den funkciot egy képernydre akartak zsuafolni.
Nincs kiilon gyartas- vagy térkép-screen, min-
den a féképernydn van, és ezeket az egyéb
(tdbbek kozt a gyartashoz, de a hajok effektiv
iranyitashoz is szlikséges) funkciékat a Ctrl
nyomva tartasaval érhetjlk el - a kattinta-
sok ilyenkor nem akcidkat eredményeznek,
hanem az ikonok kézt barangolhatunk veltk.
A jatékot fejleszté Lemon Interactive nagyon
blszke a (szerintlik) ,zsenidlisan egyszer(,,
iranyitasra, szerintem meg jobb lett volna,

ha (ezt is) atnydljak a Homeworldbdl. Nagyon
ritka az a jaték, ahol kétszer (!) kell nekifut-
nom a tutorialnak, és a masodik kildetésnél
mar a kézikdnyvet kell lapozgatnom, hogy a
tutorialban el nem magyarazott funkciékat a
magaméva tegyem valahogy. A Project Earth
kezelését nem kénnyld megszokni, nekem
harom-négy elbukott missziomba, és tiz-tizen-
két 6sz hajszalamba kerlilt, amig normalisan
uralni tudtam a kicsike fébb funkciéit. Ha tdl
vagyunk a kezdeti nehézségeken (és még
nem ddbbentlink ra, hogy egy bughalmazt
kaptunk a kezeink kozé - de errdl majd
késobb) akkor nyugodtan déljiink hatra, és
csodalkozzunk ra a jaték tagadhatatlan szép-
ségére, és magaval ragadd hangulatara.




A Project Earth nagyon szép jaték, ez
nem lehet vita targya. Annyira mondjuk azért
nem szép, mint akarmelyik leendé konkuren-
cidja (gondolok itt elsGsorban az Imperium
Galatica 3-ra, és a Haegemonia - Legions

of Ironra, azaz hazank két Gdvdskéjére), de

a mai viszonyok kozt tokéletesen megallja

a helyét. A hajok (és az egyéb egységek)
design-ja korrekt, az (r gyénydrien néz ki,
az aszteroidamezok latvanyosan porognek-
forognak, a csatak pedig monumentalisak,
villogo lézerekkel és hatalmas robbanasokkal
tarkitva. A kllcsin egyéb elemei is rendben
vannak: a hangok jok, a szereplok szink-
ronhangjai ugyszintén (becsilendd dolog,
elnézve sok mas jatékot, ahol eldszeretettel
alkalmazzéak a programozdgarda rokonsagat
az ilyen feladatok elvégzésére), a zen pedig
egyenes nagyszerd. Engem leginkabb Jarre
bacsi korai munkassagara emlékeztetett,
keverve némi modern elektronikus agydén-
gbléssel - kitlinden teremeti meg a jaték
futurisztikus alaphangulatat, az biztos. A
belso értékekkel (azaz a jaték felépitésével
,6s menetével) sincs kiilonésebb baj: ha
megszoktad az iranyitast, ra fogsz jonni, hogy
a Project Earth nem mas, mint egy teljesen
hagyomanyos RTS, csak éppen az (rben
eldoadva. A Iényeg itt is ugyanaz, mint akar a
Starcraftben - banyassz resource-ot, gydjts
belble pénzt, és épitsd ki a flottadat, hogy
aztan egységeket épithess, és elpusztithasd
az ellenfeled. A baj az, hogy tdlsagosan is
hagyomanyos az egész. A Homeworld (kény-
szeredetten hozom fel a klasszikus jaték
nevét mar sokadszor, de sajna adja magat az
Osszehasonlitas) szerénytelen véleményem
szerint sokkalta valtozatosabb feladatokat

= = Fejleszt6: Lemon Interactive
tlzott elénk. Az még rendben van, hogy a = Kiato: Dredmcatchor Ganios
Project Earth esetében két valaszthaté faj [ NI oS
is van (az emberek, és a daemonok, 6k a = onfig: pen

rosszfilik természetesen), sot a késobbi- | ] Web: www.dreamcatchergames.com
ekben egy harmadik, energialapa (!) faj, a
Vitechy is - csak ne lenne olyan veszettil
kiszamithat6 az egész. A torténet finom
szélva klisészerd, enyhe Descent: Freescape
emlékeket ébresztve minden jé memori-

aja jatékosban. A jaték teljes mértékben
nélkllozi a renderelt atvezetd animaciokat
(lehet, hogy csak nekem hianyoztak) a torté-
netet a missziok kozti, a jaték engine-jével
dsszehozott, leginkabb a hajékat mutogaté
cutscenek I0kik elore, és azok is altalaban
hosszu parbeszédekbdl allnak, mintsem
hogy latvanyos torténéseket vezetnének
elénk. A PE fejlesztési rendszerre a régi,

jol bevalt sémakat koveti, Gjdonsagot alig
fedezhetlink fel benne. A hagyomanyos RTS-
ek épiileteit itt a megépitett hajok képezik,

a ,foépilet, az anyahajonk, ide hordjak a
cuccot a banyasz egységeink (a banyaszat
az aszteroidakbdl térténik, ezeknek harom
tipusa is van - normal, jeges, radioaktiv), éa
a tobbi alap/fejlesztd hajét is itt szerelhetjik
Ossze. A tobbi (nem harcra szolgal6) hajo
hasonlé elv alapjan m(kodik: az emberek
High-tech Mountig Bay-ét akar War Factory-
nek is hivhatnak (a Daemonoknal agy is
hivjak!), mert a harci egységek eldallitasara
szolgal. A pénzcsinalason kivil még egy
dologra érdemes (sot: kotelezo) figyelniink, a
hajoink energiaszintjére - ismét egyértelmi
parhuzam a hagyomanyos RTS-ekkel. A Red
Alert-ben erém(iveket kell épitenlink e célbdl,
itt meg Solar Battery-ket kilddzgethetiink

ki az (irbe, a napenergiat megcsapolando.
Természetesen vannak upgrade -jellegl

WARMA%N



fejlesztések is, ezeket a megfelelo épllet-
ben, azaz, szklizémoa, dehogy épliletben,
hanem hajon végezhetjiik el, a lehetdségek
széles tarhazabol valasztva. Fejleszthetjik

a Cyclops-ok (a banyaszdroidok) begydjtési
képességét, hajoink (a harci egységek) sebzé-
sét, védelmét, és még legalabb egy tucatnyi
dolgot. Ujdonsag, hogy minden esetben két
upgrade koézll valaszthatunk (pl: nagyobb
sebzés a gyorsan mozgb célpontokra, vagy
nagyobb sebzés a lassu hajékra), ha az egyi-
ket végigfutattuk, akkor a masikat mar soha
nem fogjuk tudni megszerezni - az adott
misszioban legalabbis. A fent leirtaknak meg-
felelGen a sikeresen alkalmazhat6 taktikak is
hasonléak a klasszikus valésidejl stratégiak-
ban megszokottakkal. Banyassz minél tébb
egységgel, épits ki stabil bazis (esetlinkben:
flotta) védelmet - ezt legkdnnyebben nagy
mennyiségil Cerberus (sentry-gunként, auto-
matikusan tizelé agyuként szolgald egység
az emberknél) legyartasaval érhetd el - verd
vissza az ellenfél kezdeti prébalkozasait,
hozz 6ssze egy nagyobb flottat, és apritsd

fel az ellenfeled. A vegyes tamadé egységek
Osszeadllitasa itt is javasolt, nagyon kellemes
blinteté-kommandé tud lenni példaul az
embereknél egy sok Furybdl (alap vadasz, kis
sebzésl(, de gyors) és két-harom Charon-bol
(nagy cirkald, lassu, brutélis tlzerd, raké-
tak), és néhany kamikaze-egységhbdl allé
csapat - az ellenfél rogzitett agyuinak tizét
szétszorjak a Fury-k, az 6ngyilkos vadaszok
kikapcsoljak a harci egységeket gyarto hajot,
a mothershipet és a megmaradt védelmet
pedig a Charon-ok brutalis dssztlze szedi
darabjaira. A Project Earth tan legszimpatiku-
sabb Gjdonsaga volt szamomra az auto-
formaciok lehetdsége. Nem kell formacié

-
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billentyldkkel szérakoznunk, a csapataink
mindig a megfeleld poziciot veszik fel: tama-
daskor V vagy X alakzatot, egy nagyobb

hajo bevédésekor pediglen a gdomb-forma-
ciot. A szokasos ,minél tébbet harcolt az
egység, annal nagyobb tapasztalata lesz,

és minél nagyobb tapasztalata van, annal
jobban tamad/védekezik, misorszamot itt
is végigjatszhatjuk, ez nem igazi Gjdonsag,
de j6, hogy belepakoltak. Tetszett még a
Lbattleplane,-ek intézménye, ami azt jelenti,
hogy harom, egymastol eltérd helyszinen
folytathatunk egyszerre kiizdelmeket - a hely-
szinek kozti kozlekedés az un. Warpgate-ek
szolgaljak. J6 és otletes huzas, ilyesmibdl kel-
lett volna még tébb. Tobb, sokkal tébb, mert
maguk a missziok bizony gyakran unalomba
fulnak. Nagyon sok ,search&destroy, kilde-
tés van a jatékban, és a tobbi, ettdl eltérd
feladat (anyahajo védelme, Grroncstelep
felkutatasa)is koppintott - na vajon honnan?
Igen, Homeworld. Ez igy kicsit sovany, aki
nem kotelességhdl jatszik vele (mint példaul
én), az hamar meg fogja unni, és a sarokba
vagja az egész Project Earth-6t, single player
kampanyostul, 15 épithetd egységestil,
multiplayerestiil, mindenesetil. Apropé,
multiplayer: van ilyen is, de dszintén szélva
nem sikerilt tal sok mindent kicsikarnom
beldle. Deathmatch, cooperative a gép ellen,
plusz a szokasos skirmish - nem tal boséges
kinalat. Rdadasul a netes jaték nem is mUko-
dott, és ezzel mar at is térhetlink a Project
Earth legfajobb pontjara...

";= A BUG’'S LIFE

=" A Project Earth olyan szinten bugos,
hogy az méar kezdi az elviselhetetlenség hata-
rat sdrolni. Par 6ranyi jaték utan komolyan
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azt hittem, hogy rossz verziét hoztam el a
szerkeszt6ségbdl, ez itt egy korai béta, vagy
valamilyen belsé tesztverzid, amit kiszortak
az Gjsagoknak némi preview céljabodl - de
nem, ez itt kérem a végso verzio. A jaték
eloszeretettel dobal ki a desktopra (missziok
kézben persze nem lehet menteni, a hajamat
majd kitéptem, mikor masfél éranyi szenve-
dés utan hirtelen a Dead or Alive 3 teljes,
bikiniben pompazo hélgykoszoruaja vigyorgott
ram - 6k vannak betéve hattérképnek), a
nagyobb csatak kdzben iszonyatos belas-
sulasokat produkal (gyakran elGfordult,

hogy a 2-3 frame-el ,porgd, események
folott kétségbeesetten kdromkodva, és az
egeret hidba rangatva néztem végig, ahogy

a flottamat atomjaira robbantja az ellen), a
hang akadozik, a netes multiplayer egész
egyszertien nem mukddik, a hajok néha még
agressziv-Uzemmaodba allitva is szexualnak
megtamadni az ellent, vigyorogva tdrik, hogy
szétl6jék a toluk par méterre kiiszkddé anya-
hajét, a skirmishben pedig néhanapjan, ha
olyan kedve van, elfelejti beadni az ellenfelet
(1), és két oraig kutathatsz a semmi utan, a
misszidk el6tt valami iszonyatos hosszan tolt,
siman be lehet alatta vagni egy kavét meg
egy krémest - kdszondom szépen, de ez mar
pofatlansag. Ha nincs kész a jaték, akkor ne
tessenek kiadni, hanem bugfixelni kemé-
nyen! Vettem a faradtsagot és levelet irtam

a fejlesztd Lemon Interactive-nak, szolidan
érdeklodve, hogy ugyan mar, mikor terveznek
valami patch szer(séget kinyomni a Project
Earth-h6z? A valasz gyorsan megérkezett:
patch lesz, de el6bb a francia verziéhoz (!),
aztan a némethez (!), és végll - nem tudjak
megmondani, hogy mikor - talan az angolhoz
is. Szuper, fél év mulva talan mar nem kell

haromszor Gjrakezdenem minden egyes atko-
zott klildetést, hogy a végére is jussak egy-
szer. A jaték raadasul veszett hardverigényes
is, egy gigas proci és valami tisztességesebb
T&L-es kartya nélkil nem is érdemes bele-
fogni, mert siras lesz a vége.

Kllén 6réom volt szamomra, hogy XP alatt hat-
vanyozottan produkalja a fenti hibajelensége-
ket a draga (ezt még a fejlesztok is elismerik),
olyannyira, hogy kdlcséngépet kellet kunyeral-
nom a tesztelés idejére, mert a nélkil talan
még ma is az els6 missziét csinalnam.

" VEGITELET

<A Project Earth: Starmageddon (hogy a
teljes cimét is kiirjam egyszer a végére) egy
kellemes, Iatvanyos, és nem utolsésorban
nagyon hangulatos jaték, amivel a Homeworld
rajong6i kitinben el tudjak (tni az id6t az
Ujabb nagyagyik (nem irom le még egyszer:

a két kitlind magyar jaték) megjelenéséig.

A kihivas korrekt, nem lehet végigrohanni
rajta, megfeleld szamu egységet gyarthatunk
le, és valtozatos harci stratégiakat lehet
alkalmazni benne. Kicsit talan tdlsagosan
~gyarts+pusztits, irdnyba vitték el a jatékot,
de akit ez nem zavar, az nagyokat fog csata-
rozni a Project Earth segitségével. Eredetiség
nem sok van benne, inkabb a masok altal
mar kidolgozott &tletekre épit, de ezt legalabb
magas szinvonalon, latvanyos kilsoségek és
bitang j6 zene mellet teszi. Nem lehet szemet
hunyni viszont a jaték iszonyatosan bugos
volta felett: a jelenlegi allapotaban csak a
nagyon batraknak (meg az 6nkinzé hajlamu-
aknak) javaslom a Project Earth beszerzését,
a tobbiek varjak meg az igért patch-et, és
vegyék el6 Gjbol a Homeworldét...

Liquid
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Latvany: 8
Jatszhatosag: 6
Szavatosséag: 7
Zene-hang: 8
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Aszamitogépes szerepjatékokiidi- |

tobb, amnem kiilonésebben emléke-
zetesebb darabjaiként maradtak rank
az Elder Scroll sorozat kezdeti hajtasai.
Az elsd két epizodot remekiil felépitett
torténet, érdekes, am nem kiilonosebben
iijszerii szisztéma, illetve a kor kovetel-
ményeihez képest elmaradott grafikus
kivitelezés jellemezte. Mindez elégnek
bizonyult ahhoz, hogy az Elder Scrollok
helyet kaphassanak a CRPG kultiira becsii-
letesebb, derekasabb vivmanyai kézott
- am azon fajta latvanyos attorés, melyet
a Might and Magic VI, avagy a Wizards and
Warriors volt képes felmutatni a maguk
idejében, az Elder Scrollsnak eleddig
nulla, azaz 0 alkalommal sikeriilt. Minden-
kinek jar egy masodik esély — mig alkotél
szerint, az Elder Scrollsnak egy harma-
dik is. A torténelem soran valaha latott,
legrapszédikusabb szerepjaték eposz
most Morrowind alcimen tesz iijabb kisér-
letet az attorésre: eziittal Iathatéan s érez-
hetden bedobtak itt mindent az alkotok,
amit egy szerepjatékban bedobni illendd,
illetve érdemes. Kérdés, a vehemens fej-
lesztobrigad tagjal vajon kelloen érettek-é
azon tisztre, hogy a keziikben leleddzd,
Impressziv lehetoségeket kinnyen meg-
szeretheto s kezelheto, kihagyhatatian
CRPG alkotassa gyurjak. Egyszer volt, hol
hold nem volt...

;2 6hdslink egy rabszallitd hajé kajltiében tér

_ = magdhoz rémiatomésoktdl s proféciaktdl
22222 terhes (14z?)almabdl. Ezekbd| vildgosan
kiderill, hogy ,0 a Kivalasztott”, illetve nem eshet baja,
mert az Orz6 napi 24 6rés véddorizetet biztosit sza-
mara és egyéb, meglehetsen kdzhelyes gondolatok.
Kalandozasaink kezdetekor, mint fogoly léteziink a
hajén. Mihelyst a teknd kikét Seyda Neenben, - ez
egy, a Morrowind Tartomanyban fellelhet kis sziget

- ismeretlen fogvatartéink ismeretlen megfontolasbol
szabadon engednek minket az ismeretlen vidéken,
egyUttal terelendd még ,nem-is-igazan-étezd” foho-
slinket a karaktergeneralas rogos Gtvesztojébe. Egy
pillanatra itt kénytelenek vagyunk megalini - nem
szivesen ragadtatnam el magam ezen régéta varts
ahitott folytatas legelején, am: ,tessék mondani: ezt

a hajot hogy tetszettek kikétni, mikor nem van rajta
kormany?!”

Tobbek kozott a karaktergeneralas rugalmassaga,
példatlanul sokrét( lehetiségei teszik elmélkedésiink
targyat a ma kindlatanak fajstlyosabb jelentkezi
kozé, igy at is tekintjlik az azzal kapcsolatos alapvetd
tudnival6kat.

EnEREEER

L KARAKTERGENERALAS
= AMorrowind készitdi igyekeztek interaktiv
maodon oldani meg a karaktergeneralas kérdését.
Mindez annyit tesz, hogy kajlitben minket csitit6 rab-
tarsunk tudakolja meg neviinket, akinek megadvan
azt: immar rendelkeziink névvel. A minket fedélzetre
kikésérd or utan, a hajohidon egy adminisztratorba
botlunk - 6 az, kinek segedelmével deklaralhatjuk
nemiinket, alapvetd kinézetiinket, valamint faji
hovatartozasunkat is. Utobbi elvarhatéan mar
szerves hatast gyakorol képzettségeink alakulasara
is, valamint nemzettségiink mibenléte fajonként
mas-mas javadalmakkal, illetve hatranyokkal jar
egyutt. Befordulvan az adminisztrator mogotti
épilletbe, a helyi Bolcs szine elé jarulank. O az, kinek
segedelmével karakterlink minden fébb tulajdonsa-
gat testreszabhatjuk, egy(ttal ez az a pont, ahol a
Morrowind esszencidja elsd izben hivatott kenddzet-
len Jelenést produkalni. Szemben a kasztrendszer
alapu CRPG-k - Ggy hiszem, mondhatjuk - dsszes
képviselGjével, a Morrowind lehetdséget biztosit az
igényeinknek megfeleld, egyéni kaszt létrehozaséra,
méghozza két metddus jegyében is. Létezik a
harmadik alternativa, mikor is magunk valasz-
tunk a md altal alapbdl kinalt, temérdek szamu
kaszt valamelyikébol. Ezeket elrettentés gyanant
késobb kozoljlik is, am elobb lassuk, mits hogyan
rejt a masik két metodus. Nos, a Morrowind alkotoi
kultikus Blade Runner hivGk lehetnek, Iévén az elso
metodus jegyében valdsagos Voight-Kampf tesztnek
vet ala minket kedvenc Bolcsiink. Dobbenetesen
furcsa kérdéseket tesz fel, mint pl: ,Az
unokadcséd valami dehonesztalo

becenévvel illet, s kedvét leli benne, ha masok elétt
is igy szolithat téged. Mit teszel? A. Kitalalsz valami
becenevet neki, ami még bantobb a szamara, mint
az altala hasznalt becenév a szamodra. B. JOI megve-
red és kozlod vele, ha tovabb folytatja, akkor a vérét
is kiontod...” blablabla. Van vagy tiz kérdés, melyek
végén a Bolcs valaszaink alapjan megéllapitja kaszt-
béli hovatartozasunkat. Miért lettem mind a hatszor
bérgyilkos...? Tény, hogy a rutin Gtletessége ellenére
is roppant konnyen kiismerhetd, a valaszlehetGségek
feketék-fehérek. Ha egy altalunk adott valaszban
barmely vonatkozasban gyogyflivekrdl van sz6, ligy a
gép jotét, gyogyfiivekkel sertepertéld Iélekként kony-
vel el minket, s szinte biztosra veheto a papi kasztba,
avagy egy, azzal kozeli rokonsagot mutato osztalyba
torténd besorolasunk. Nézziik azonban, mit s hogyan
takar a Morrowind szisztéma a gyakorlatban. Alaptu-
lajdonsagaink nyolcan vannak, s ahanyan 6k vannak,
az nyolc. Speed - gyorsasag, intelligence - szajrél
olvasé készség helyett intelligencia, willpower — aka-
raterd, luck - szerencse, personality — személyiség,
egyfajta személyes vonzerd, strength — nyers erg,
agility - mozgékonysag, endurance - tlircképes-
ség. A mi hdromféle harcmodort, helyesebben:
skillcsoportot ismer. Mégsem jarunk tavol a valo-
sagtal, amennyiben harcmodorként (is) beszéliink
roluk, lévén ezen csoportokban benne foglaltatnak a
csoport profilighoz tartozo, 6n-s kdzveszélyes képes-
ségek hosszas sorai is. Els a Combat goc, telis-tele a
nyilt szind fizikai hadviseléshez szlikséges s célszeri
képzettségekkel. A Magia itt Magicka néven fut, mig
mikodési elve, a blivigék hozzaférhetGsége a mar
szamtalanszor bevalt, szférikus tematikén alapszik.
A Stealth csoport ad teret minden, gyanus-titkos
képzettségnek s képességnek, igy pl. ezen goc fej-
lesztése révén doppingolhato zarmyito képességiink,
zajhallasunk, egyuttal az akrobatikus mutatvanyok

- melyek jol jonnek teszem fel vetodés soran - is itt
talalhatoak.

A Morrowind karaktertematikéja a kasztokbdl szér-
maztathatd elsodleges, masodlagos képzettség-
csoportokon alapszik. gy sejthetéen minden egyes
kaszt rendelkezik elsodleges, illetve masodlagos
képzettségekkel. Ezen megoldas révén mar érthetd,
mit is takarnak val6jaban az altalunk létrehozott,
szuverén kasztok: hogy melyek legyenek elsédle-
ges, illetve melyek masodlagos képzettségeink,
arrol izlés szerint donthetlink magunk is, avagy
vélaszthatunk egyet az alapbdl hozzaférhetd karak-
terosztalyok koézl. Harom, fébb képzettségesoport
mellé hét-hét variacio dukal - igy jon ki a modfelett
impressziv, 21 kasztot kinlo repertoar. Ez persze
csupan formalitds, mégha a kasztok egészen
dtletes varidciokat is tartalmaznak. A Morrowind
egyik legfobb vonzereje ezzel egylitt is az osztalyok
megkotéseket nélkiilozni kész hangolgathatosaga,
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s igy a sajat jatéksitlusunkhoz leginkabb ,fekvd



kaszt megalkotasa. Aligha kérdéses, hogy szazbol
kilencven jatékos Gjabb s Gjabb karaktert készit,
mig a mi alapvetd lehetdségeinek megismerését
kovetoen végre kialakulni latszik az a fohds, akivel
igazan hatékonyan tud nyomuini. Udvézitd, hogy

a Morrowind készitoi a Dungeon Siege alkotbival
egyltt ébredhettek ra a szintlépések alkalma-

val tetszés szerint fejleszthetd skill-szisztéma
idejétmult, vanyatag voltara. Van helyette a GPG
hack'n’ slashébdl mar jol ismert, ,hasznalom

és fejlesztem” nyomvonal. Emlékeim szerint a
Wizards and Warriors hasznositotta elséként ezen
modellt, melynél kdvetkezetesebbet, logikusabbat
aligha varhatunk el a mifajtol. Arrdl van szo, hogy
minden egyes képzettséglink annak fliggvényében
képezheti fejlodés targyat, milyen gyakorisaggal

is hasznaljuk azt. Ennek értelmében, atchletics
skillink fejlesztéséhez bizony boven elég lesz, ha
éjt-nappalla téve kocogunk a vidéken, amugy rogya-
sig. Hasonl6 a helyzet minden egyes, mégia, avagy
fegyver alapu skill esetében is: meglehet, hogy
felettébb visszataszité ork bérgyilkosunk elvi sikon
a rovidebb pengékkel ellatott vago és/vagy sziro-
fegyverek forgatasaban jeleskedne igazan, am ha
forszirozzuk 6t a daikatana hasznalatara - majd
nem, egy teljes orat fightoltam érte - gy kedvenc
varacskbajnokunk idével bele-bele tanul a hosszu
pengével aldott fegyverek hasznalataba is. igy nem
tdlzas allitani, hogy a Morrowind kasztrendszerei
puszta formalitasok, ha Ggy tetszik: idvozit6 irany-
vonalak. Bizonyos kasztokkal torténd jaték utan, a
md irant fogékony felhasznalok azonban 99%-o0s
valészinlséggel hoznak majd létre teljesen szuve-
rén karaktert, mely teliesen szuverén karakterek-
nek a Morrowind nagyfok( odaadassal s halaval (!)
kész teret adni. Ami bizony, nem kis sz6. Ezért irjuk
nagybettvel: nem kis SZO. Emlitést érdemel még
egy jopofa, CRPG-ben még nem latott megoldas:
ez fohaslink csillagjegyének belovése. Az itt abra-
zolt univerzum 13 jegyet ismer, melyek mas-mas

médon befolyasoljak karakteriink jellegzetességeit,
értsd: minden egyes jegy bizonyos javadalmakkal,
héatranyokkal sulytja 6t.

A Jelen, netan a Jovo Zenéje? FPSRPG — MOST!
Manapsag mar nem kocsényeresztést érdemio tétel
FPS alapi RPG-t kinalni, Iévén egyre tobb és tdbb kép-
viselGt nyer ezen miifaj. Gondoljunk csak a Wizardry
legljabb epizodjara, avagy a Might and Magic XI
teheneire - de csak ha muszaj. Hiaba is azonban az
FPS alapu abrazolasméd, grafikus szempontok szerint
afent emlitett programok kisebb-nagyobb gyermekbe-
tegségekkel klizdottek. A Morrowind lattan azonban
egyértelmien megallapithatd, hogy az FPS alapu
szerepjaték latvanyszinvonala immar egy emelettel
feljebb koltdzott. Mondhatndk, minden egy klasszissal
szebb. A jaték bizonyos pillanataiban mar-mar az az
érzése tamad a felhasznalonak, hogy renderelt atve-
zet6 mozikban gydnyorkddik - holott az egész ,jaték
csupan.” A cselekmény, s igy a jaték alapvetden két
fronton zajlik: nyitott, illetve zart terlileteken. A nyitott
terlletek egészen atmoszférikusak, textdra illesztési
hibaknak nyomat sem Iatni, am az alkotok altal megal-
kotott, szlimedlis fantasy vilag roppant erdteljes volta
az, mely révén a Morrowind vitan feliil kierdemli a jelen-
leg hozzaférhetd CRPG-k legszebbjének jaro titulust.
No persze, az ara ennek is megvan: hidba is duruzsol
Moaricka gépében a tutanyos GeForce kartya mega
nagycsomo ram - az alkotok nem bizonyultak kellden
felkésziittnek ahhoz, hogy a Morrowind grafikus szinvo-
nalat minden korlimények kozott zokkenomentesen
éltetni kész motort Eletre hivjak. Magyaran szolva, zart
teriileteken hasit a motor szazzal, mig nyitott tertiletek
megjelenitésekor, sebessége hajlamos lecsokkenni
élvezhetore. llyenkor bizony az igazan kiforrott, , pro-
fessziondlis” FPS motorok - Quake3, LitTech - 6don
trikkje, a ,csak-a-foldet-nézem-és-megyek” sem
segit, a képfrissités egyszerlien kénytelen az Udvozitd
hatarérték akkumulalasara. Tulszamyalasrol pedig ne
is tessék dlmodni. Erezhették egyébirant az alkotok
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is, hogy széjtatasra sarkallo latvany ide vagy oda,
gondok lehetnek a nyitott vidékek képfrissitésével. J6
példa a Gothic, ahol maximumra allitvan a belathaté
horizonttavolsagot, siman csekkolhattuk a tollink szaz
meéterre kerget6z6 madarakat. Tegylk hozza: olyan gra-
fikus szinvonal jegyében, melynek még a Morrowind
mellett sincs oka a szégyenkezésre. Itt ez a hatar sacc
husz-harminc méterben hatarazhaté meg, ami viszont
rohejesen kevés — minden jel arra mutat, ennyit mer-
tek a készitok bekalkulalni. Az is az igazsag része, hogy
minimumra allitvan a horizonttavolsagot, a nyitott ter(-
letek is egész szépen ,frissitddnek.” Viszont az ember
igy minden pillanatban Ggy érzi magat, mint Nicole
Kidman az Othersben. ( Charles-al egymasra talalos
jelenet. Remek mozi, ajanlom mindenki figyelmébe. )

. KEZELGETHETLEK?

ot Akik figyelemmel kisérték a Morrowind munka-
latainak kdzszemlére tett kulisszatitkait, valosaggal
belezsibbadhattak a beigért, hyperkényelmes,
reformergyanus kezelofelliletekkel kecsegteto
hiradasokba. Nos, valdban. A kezelés egészen
fogyaszthat, jollehet reformergyantsnak csak
abban az esetben nevezhetnénk, amennyiben fatylat
boritanank a 97-es keltezési System Shock Il-re. Az
irdnyitdsmodell ugyanis hasonlé: jobb clickre bejelent-
kezik az interfész, mig a vilag - hat ez van, sajnalom
- lepausealodik. Az interakciora képes targyakat a
fogd és vidd" metodus jegyében csoportositjuk at
karakter(inkre targylistankbdl, avagy szabadulunk
meg t5liik egyszeri, viligba valé kattintassal. Igy:
Iclick!. Az altalunk egyszerre mozdithato targyak
meértéke egyébirant hatarozottan impressziv - ork
bérgyilkosom csak akkor volt végre hajlandd jelét
adni immobilitdsanak, mikor egy zsivanytanya kifosz-




tasat kovetoen a 32-edik labost is el 6hajtottam volt
rakni. Fontos tudni, hogy teherbirasunk 6sszefligg
fatigue - éhség, kimerUltség - jellemzonkkel, mely
jellemzot egyébkeént a jaték egésze alatt figyelemmel
kisérhetjuk. Zold csik. Futas, valamint harc kozben ez
folyamatosan csokken, mig mozdulatlansag, avagy
gyaloglas esetén Gjratolitodik. Gaz akkor van, ha
elfogy: ilyenkor fohdsiink hajlamos bedjulni, s addig
fel sem tapaszkodik, mig fatigue értéke nem kiszik
Ujra legalabbis minimalis szintre. Minderrol azért
ejtek szot mert csak, illetve a karaktertinkre aggatott
védifelszerelés - pancélok, kesztyik, stb - mar
onmagukban is ra nehezedd sllyként értendoek. S
igen logikusan: minél tobb sulyt cipel karakterlink,
fatigue értéke annal rohamosabb Utemben fogy
mind rohands, mind hadviselés kdzben. De minek
rohanni? Vetodhet fel a kérdés. Nos, netszerte éria
miivet szamos elmarasztalas, mely szerint a fohos
altal diktalt tempé meglehetdsen kimért. Valé igaz,
gyalogszerrel réni a vidéket sapaszto cselekedet, mig
a folytonos rohanasnak fatigue értékiink latja karat.
Karakteriink fejlodésével persze mind ezen jellemzo,
mind fohdsiink gyorsasaga egyre magasabb lesz,

igy inkabb csak a kezdetekkor jelent ez gondot. Ha
gond egyaltalan. Jomagam aprobb, am nem kuléné-
sebben zavar6 kényelmetlenségként éltem meg. A
Morrowind, bizonyos szempontbdl méltatlan médon
nem rendelkezik beépitett tutoriallal, igy par alapveto
funkciébillenty(, cselekménysor ismertetése jon.

Par alapvetd funkcio, cselekménysor ismertetése
ATAB billentytivel barmikor atvalthatunk 3rd person
nézetre - akarcsak a Gothic-kal nyomulnank. Remek
hozadék, hogy a fohosiinkre aggatott cuccok,
kezében tartott fegyverek kivétel nélkil abrazolasra
keriilnek itt is - minden jel arra mutat, a szakma mar
megkoveteli ezt. A ,t” billenty( segitségével fogunk
pihend éallas/fekvopontra helyezkedni, mely profilja
szerint az 6don RPG-kben mar ezerszer latott megol-
dast 6reghiti, am teszi ezt kényelmes, elfogadhato

formaban. Pihenés alkalmaval mind kimeriltségiink,
magickank, s elvesztett életerénk is regeneralo-
dasba fognak - célszeri persze a rest until healed
pontot valasztanunk. A fohdsiink kezében tartott
dorgaléeszkéz az " billenty( egyszeri megnyomasa-
val hivhaté Ggymond: el6, mig Gjabb megnyomasara
leeresztjiik azt. Hasonl6 a helyzet magia terén is

- click az 6hajtott blivigére, mig bekészitéséhez
tessék az ,r" billenty(héz folyamodni. Ekkor bal
egérgomb hatasara mar akciézni kezdiink, mely
akcio sejthetden a bekészitett eszkoz mibenlététdl
fligg. Fizikai fegyverek esetén suhintunk, lobalunk,
16viink, mig bekészitett blvige esetén kasztolunk.
Leteritett, s minden jel szerint kifoszthat6 opponense-
ink ernyedt hulldja felett space-t nyomva nyerhetiink
betekintést a blcsuztatott [ény személyes értéktar-
gyainak soraiba, melyek tulajdonjoganak atvallalasa
immar a mi halas tisztlink s feladatunk.

LS SZEJJEL LESZEL UTVE!

" Eképpen hajlamos felkiaitani a Morrowind
jatékos, midén eliminalhaté és/vagy egyenesen
elimindlandd lénnyel hozza 6t 6ssze a jatékvilag
szeszélye. A harc valos idoben zajlik, &m targylistank
aktivalaséval barmely pillanatban megéllithatjuk azt.
Ez akkor jon jol, amennyiben az (itkdzet keményebbre
fordult volna, mint eredetileg terveztiik volt. Bizony, itt
nincsen ,elnézéstbocsanat”, ha valaki le tudja zdzni
karakterlinket, s neki esze agaban sincs kereket
oldani, Ggy le is ,zUzattatik”. Game over. Senkit sem
kivanok arra buzditani, hogy karakter generalas
alkalméaval ne olvassa el az osszes csillagjegyet, am
pl. a ritudlé jegyében szliletett jelentkezéknek tok j6:
naponta egyszer 100 HP- gyégyithatnak magukon,
mely képesség tobb esetben is életmentdnek bizo-
nyul. A fight kiilonben nem egy bonyolult ligy - oda-
mész, réiranyitod a célkereszted a szemétladara,és
itod. Némileg frusztrald ugyan, hogy nem tellett egy
folyamatosan-GtS-billentydre: el6-el6 fordul, hogy
karakteriink taldlat el6tt 6t-hat luftot produkal, ami




azért idovel rettentoen irritalo. Beszéllnk itt a kény-
szeri bal click nyomogatasrol. Egyébirant a csapas
erejét is meghatarozhatjuk: minél tovabb tartjuk
lenyomva a bal egérgombot, karakter(ink annal tobb
energiat fektet abba. Ezen csapasok sejthetden
joval jelentésebb sebzéssel, am tetemesebb fatigue
veszteséggel jarmnak egyltt. Arrdl nem is sz6lva,

hogy kivitelezésiik kdzben az ellen vigan lakmarozik
rajtunk. A direkt alapokon nyugvé fegyveres harc igy
rendszerint bész bal click nyomkodéasbdl all - késébb
mar elég lesz kifejlesztenlink valami egészen tapos
fireballt, és: volt falu, nincs falu. A tavolsagi hadvise-
|és kapcsan rosszallasomnak kell hangot adnom.
Kévetkezik a rosszallasom: a nyilakat a Morrowind
szamolja - rendben van. Tény s val6, hogy valamilyen
szinten azért meglehetdsen kivetkezetlenek a Diablo
2, a Dungeon Siege ,végtelennyilas” héroszai. Am a
Morrowindben nem Iéteznek permanens dobécsilla-
gok. Avagy dartok. liletve Iéteznek, am csak addig a
pontig, mig hasznalatba nem veszed Gket. Hajitod,
elveszted. Blcsut mondhatsz neki. Ez elég nagy
kitolas az alkotok részérdl, lévén a ninnyakat egyik leg-
alapvetSbb harcmodoruktdl fosztiak meg, egyuttal a
marksman képzettség fejlesztése is joval kdriilmé-
nyesebb igy. Sajna nem fogjuk Wizards and Warriors
madra kiszedegetni +5-0s shurikenjeinket az ellenfél
homlokabdl, s ez: lelombozo.

.. MAGICKA

oA magija egy azon pontok kézil, melyekben a
Morrowind rendkiviil erds, egyszersmind rendkivil
latvanyos is. Hogy minden biivige mellé egyeduilallo
vizudlis, illetve audio effektek jamak, annak nagyon
orulink - am a magiarendszer dtletességéhez,
lehetoségeihez foghatot szamitégépen még nem
tapasztalhattunk. A mar alapb6l hozzaférhet6 varazs-
latokat egymassal kombinalva (j, altalunk fejlesztett
spelleket hozhatunk létre — csupan kreativitasunk,
valamint személyes joizléslink szab hatart a bemutat-
hat6 magikus triikkdknek. Fontos tudnunk hogy nem

IEtezik karakter, ki szlikség esetén el ne mélyedhetne
a magia tudomanyaban, mint ahogy azt is, nem léte-
zik kaszt, melyhez ki ne fejleszthetnénk a szamara
egészen j6l kamatoztathato spell-kombét. A teliesség
igénye nélkl, par példa: fjaszkodasban is jaratos
karakterek szamara j0 valasztas lehet jump varazsla-
tot kombinalni feather fallal - igy sérilésmentesen,
egyuttal garantalt hatékonysaggal szokkelhetnek fel
hegyek, magasabb tornyok tetejére. Magaslatokra.
Ezek olyan pontok, ahol az ellenfél - megfeleld
varazslat hianyaban - nem képes utanuk eredni.
Levadaszasuk innentdl fogva mar gyerekjaték.
Gyanus elemek, kétes arcok s tolvajok sem kell, hogy
tartézkodjanak a varazslatoktol, s6t: ha esziik van, az
alkulcsokkal valo, dllandé jellegd bibelddés helyett az
ajtonyitas biivigét kombinaljak lathatatlansaggal - a
szisztéma roppant otletes és flexibilis.

A szamos varazslbiskola rengeteg nagyszeri
lehetdséget rejt magaban. Az alkimia segitségével
minket egészen meglepd tulajdonsagokkal felruhazo
varazsitalokat kotyvaszthatunk, avagy az enchant

- megblvilés - szféra fejlesztése Utjan, idovel
magunk is készithetlink varazstargyakat. Eza
program egyik legizgalmasabb lehetisége - vannak
ezek a soul gemek, azaz lélekkovek. Némi iranyitott
AD&D hatas figyel itt be, méghozza kendbzetlen
forméban. A klasszikus szerepjaték rendszer trap

the soul bivigéje Morrowindben is hozzaférheto,
jollehet soul trap - |élekcsapda néven. Feladatunk a
varazslat elkasztoldsa utan szaladgalni a megtolteni
kivant Iélekkovel, majd a leheto leghatékonyabb
madon, egyszersmind lehetd legrévidebb idon

belll csapkodni le a lelkétdl megfosztani 6hajtott
entitumot. Amennyiben elég gyorsak voltunk, - értsd:
tart még a varézslat - (igy a |élekkd magéba zérja a
Iény lelkét, s onnantdl fogva mar hasznosithat6 az,
targyak magikus megbiivoléséhez, feltbltéséhez egy-
arant. Megjegyzés: mint latni fogjuk, Morrowindben
bizonyos kereskedok is vallalnak efféle miveleteket,
am az igazan hasznalhatd varazstargyak vételaranak

»Szerencsésnek mondhatom

magam, hogy Idonként megkérdeztek
engem Is. Ken (Rolston; lead game designer)
és Todd (Howard; project leader) gondosan
vigyaznak az univerzumra, ugyanakkor folya-
matosan kikérlk az alkalmazottak véleményét
bizonyos dolgokrol. Biidos e Sheogorath lehe-
lete, vagy Illatos? Tud e mindkét kezével irni a
Csaszar? (Ez a Birodalom egylk legnagyobb
rejtélye, amire csak az Elder Scrolls XIV:
South-Western Skyrim Suburbia c. epizédban
tudjuk meg a valaszt. A colovial birtokok Jobb
Kezes Ligajanak szent meggyozodése, hogy
Jobb kezes, mint minden Csaszar, akl Igaz
Vérii [az oriilt Pelagius és dunmeri felesége,
Katarlah természetesen balkezesek voltak];
ugyanakkor a kaballisztikus Sinistera szerint
emberiink nem csupan bal kezes, de jobb
keze Is bal; mig masok gy véllk, a Csaszar a
labbal iras sl Bosmer miivészetében Jartas).
Vagy éppen arrél, meddig tartott az Otéves
Habori Valenwood és Elsweyr kozott? (Valasz:
ot evig;).”

Ted Peterson
kiegészito Irodalom




fedezése, mégha hajlandoak is lennénk ra, kozel
lehetetlen. Hogy miért is, az kidertil a gyala szekcié-
bal. Lényegesen jobb megoldas tehat, ha magunk
indulunk el a megblvodlés magasztos tudomanyanak
érdekfeszit6 Gtjan.

;. GYALA SZEKCIO

£ Amivel kapcsolatos egyik legfébb probléma a
mar érintdlegesen becinkelt grafikus motor instabil
mivolta — a darab bizony hajlamos a legvaratlanabb
pillanatokban el-el szallni, ugyanakkor semmiféle,
vele egy idoben futtatott programot nem hajlandé
megtdrni maga mellett. Ezek technikai jellegi
kérdések, am akad itt tucatnyi, esetenként a jaték
élvezhetGségét, ha szabad ilyet mondani: hitelessé-
gét degradalo sajatossag is. Hogy érthetd legyen,
egy ide vago példaval inditok. Pihenés utan egy kita-
posott, lathatoan gyakran hasznalt Gtvonalra lettem
figyelmes, rajta emberke. Beszédbe elegyedtiink,

s rovid szovaltas utan vilagossa valt: 6 egy afféle
Gtonalld, aki tobb-kevesebb sapra rantja le az atkelni
haladékat annak fuggvényében, mennyire is tartja
ellenszenvesnek aktualis kliensét. Miutan kozoltem
vele hogy télem telies mértékben idegen az efféle
Uzletpolitika, jo RPG hagyomanyok értelmében:
dulakodni kezdtiink. Meg kell mondjam, a zsivany
valamivel taposabb volt karakteremnél, igy lenyomott
mint postaskisasszony a bélyeget. Elszonyolodva tolti
vissza az ember az allast, majd elhatarozza: nekifut
Ujra, hatha... ezzel szemben, a zsivany semmi jelét
nem adja sapszed6 szandékanak, zokkenémente-
sen sétalhatunk el mellette. Csak s kizarolag abban
az esetben vezeti el ultimatumat, ha megszolitjuk
6t. Ez rossz. Rossz az is, hogy semmiféle informéciét
nem kapunk arrél, vajon mennyi van még hatra az
éppen csépelt Iény HP bankjabdl. Se egy kis Might
and Magic féle HP-bar, se vizudlis szinten érzékelhetd
sérlilések - bizonyos keményebb Gsszecsapasokat
ezen hozadék valosaggal - érdekes dolog ez - életve-
szélyessé tesz. Sajnos az egyébként egészen Ugyes

rutinokkal megtamogatott varoslakok is hajlamosak
beégni. Egy pro, majd egy kontra kovetkezik: tortént,
hogy ork bérgyilkosomnak egyszer(ien sziiksége volt
arra a dobécsillagra amit a helyi kereskedé arult,
viszont hidnyzott még par arany a megvételéhez. Mit
nekem csezma, mit nekem atizzadt, redved ork-ing?
Eladogadtam mindenemet klottygatyaig, igy szert
tehettem az ahitott dobdcsillagra. Ezek utan ember
nem volt, ki szoba allt volna velem, sot IEépteimet dob-
bent felkidltasok kisérték: , Te redves ork! Nem szé-
gyelled magad, anyaszUlt meztelendl mutatkozol?!”
Meg: HQ, sietds reggeled lehetett, ork!” Ez igen, ezek
a kis figyelmességek roppant fontosak. Es akkor

jon a kontra: miutan vildgossa valt, hogy jobb lesz
megtartani a ruhakat, mas alternativa utan néztem.
A mas alternativat esetiinkben a kereskedo galérigja
jelentette: felbattyogtam a |épcsén, szépen levamol-
tam a keresked6 ezlist gyertyatartoit s livegtalkait,
majd egészen j6 aron eladtam Gket a targyak eredeti
tulajdonosanak. Széval, itt egy egészen szép hlzas,
ott egy egészen ronda baki. Hat hol nézné végig egy
kereskedd, amint a betérd ork halal nyugodt pofaval
feltdrtet a galérigjara? A Morrowindben abrazolt vilag
tehat nem minden esetben reagal elvarhatéan cse-
lekedeteinkre, s ezt bizony alaposan ki is lehet hasz-
nalni. S hogy érdemes -e7? Azt kell mondanom: amit
azengine enged, az belefér. Egy kisebb kényelmetlen-
ség a vallalt kiildetéseinket targyalo naploban is befi-
gyel, mely a jaték elérehaladtaval egyenes aranyban
névekszik - a végére mar hajat tépi a jatékos. Nos,

a teljesitett questeket a m( érthetetlen médon nem
tiinteti el naplonkbdl, s nem is hoz |étre  teljesitett kiil-
detések”, avagy valami hasonlo linket: hosszasabb
jatékido utan lapozgathatunk ezerrel, mig a nekiink
kellé informécidkra lelhetlink. Ez viszont hatarozottan
kényelmetlen, méltatlanul gyenge megoldas.

A jaték altal szerepeltetett kereskeddk arany-kapa-
citasa meglehetdsen szlkreszabott. Ennek révén
persze, kezeink idovel gisba kéttetnek - mar ami az
iranyitott tapolas lehetoségét illeti. Tegyilik fel, szert




tesziink egy tobb ezer aranyat ér6 varazstargyra,
melyre térténetesen semmi szlikségilink sincs

- viszont eladvan azt, vehetnénk karakteriinknek
valami altala nagy haszonnal forgathatd/kamatoztat-
hat6 cuccost. Nem fogunk, lévén kereskedé nem lesz
Morrowind szerte, kinek elegendé pénze lenne meg-
vasarolni azt. Val6szinlileg a jatékegyensllyt féltették
az alkotok ezen hiizas iktatasakor, am a megoldas
sokkal inkébb tiinik 6von aluli kitolasnak, semmint
elfogadhato orvoslatnak. Az NPC-k immobilitasa egy
olyan dolog, amibe megint csak bele lehetne kotni,
am el is lehet fogadni - jomagam utébbira hajlok.
Egy ekkora méret vilagban kifejezetten jol jon ha
biztosak lehetiink benne, adott NPC két hénapra vald
jatékido utan is ugyanott lesz, ahol hagytuk 6t - noha
aligha nevezhetnénk ezt realisztikusnak. Némileg
lelomboz6 tud lenni tovabba, hogy sanszunk nem
lehet baratsagos emberekkel, Iényekkel taldlkozni a
vadonban. Ott csak a gyakas megy - sehol egy kara-
van, egy véletlenszer(en generalt utazo, avagy valami
ilyesni. Jollehet ezek iktatasa révén a Morrowind
vilaga minden idék eddigi legprofibb CRPG vilaga
lehetett - biivos sz0, allj emitt - volna. A vilag tehat
még itt sem elegendden él6 ahhoz, hogy 100%-osan
komolyan vehessiik - marpedig a cél ez lenne.

.;‘i: CONTSRUCTION SET

=" Léteznek akik eimarasztaljak a Morrowindet a
tobbjatékos tdmogatottsag telies hianya révén. Ezen
alapvetden statikus, torténetkozpont vildgmodell
azonban egyértelmiien alkalmatlan a multiplay alapt
jatékra - az alkotok nem titkolt célja az volt mar a fej-
lesztési munkalatok alatt is, hogy a valaha keltezett,
legnagyszer(ibb egyjatékos CRPG tapasztalast hoz-
zak |étre. Ezen iras pillanataban ki merem jelenteni,
hogy faradozasaikat siker koronazta - a kizarélagos
52616 CRPG-k kozott a Morrowind a jelenlegi Gber. A
darab orokérvényli szavatossagat a jatékkal érkezd
fejlesztokészletek garantaljak, melyek segedelmé-
vel mindenki olyan vilagot, sot Iényeket (1) hoz létre,

melyeket elképzelései s felkésziiltsége lehetové
tesznek. Jomagam komoly, elkételezett Morrowind
tarsadalom kialakulasat varom a kézeljovoben.

", JATEKELMENY

== Nem ritka, hogy szerepjatékok kapcsan a
Jhatalmas, irtézatosan nagy” jelzokkel riogatjak
egymast jatékosok, mikor azok méreteirdl beszélnek.
Nos, a szerepjatékok valoban nagyon szoktak volt
lenni - éppen ennek kdszonhetik szavatossagukat.
A Morrowind vildganal nagyobbat s szabadabbat
ellenben még aligha lathattunk a szérakoztato
informatika amigy mar nem keveset latott mezein.
Ez a jaték ugyanis tényleg hatalmas, irtozatosan
nagy, mondhatnok irdatlan méretekkel bir - mind
bejarhato tertiletek, mind torténeti tmogatottsag
szintjén. Szemléltetés végett: egy amerikai ficko Ugy
magyarazott ki egy negyvenedik szint( karaktert,
hogy egyaltalan barmi kéze lett volna addig féhos-
ének a jaték ,core”, fobb torténeti szaldhoz. Egy
maésik Morrowinder allitasa szerint hetek 6ta megy
egyazon irdnyba, de még mindig nem ailta fal, avagy

leklizdhetetlen akadaly robosztus lovagjénak robosz-
tus [épteit. A sallangok tehat, melyekkel sajna mind

a szakma, mind a hiradasok szivesen dobaléznak:
Jhihetetlentil nagy, bejarhaté teriiletek, elképeszto
szabadsagfok!"” a Morrowindben bizony beigazolédni
latszanak. Ismer mar ez a miifaj szamos, méltan
klasszikussa lett darabot - Wizardryk, Might and
Magicek, Gothic - melyikdjlktdl is tagadhatnank meg
azon érdemet, hogy hatalmas vilaggal rendelkeznek.
Morrowind vildga azonban mar-mar akkora, hogy az
ember csak (gy létezik benne, aztan csinal, ami ippeg
adédik. Fennall a veszélye, hogy bizonyos jatékosokat
alapbdl el is riaszt a szabadsag ilyetén foka - am

az elobb emlitett Morrowinder negyvenedik szint(i
karaktere, kinek maig nincs semmi koze a jaték fobb
cselekményszalahoz, remélhetdleg Gket is meggyd-
zik: ijedtségre semmi ok. Egyetlen sanszunk, ha elfo-
gadjuk: a Morrowindet csak egészen hosszu ideig, s
csak egészen komolyan lehet jatszani. Am pontosan
ez az, ami egy szerepjatéktol elvarhatd s Udvozitd.

Hds Gertevich a Bator, a Szilaj, a Dalia, a Roppant

ERTEKELO

Latvany: 10
Jatszhatésag: 9
Szavatossag: 10
Zene-hang: 9

Remekbeszabott, hatalmas
vilag... Mely el-el szall




Akcio

/ Duke Neked, Tyiik Nekem! Ezzel
egyiitt is elmondhaté, hogy Duke
bacsi harmadik eljovetele Immar

szemteleniil sok esztendeje varat magara.
Az 6skorban keltezett platfromhds 1996-ban
héditotta meg a harmadik dimenziét, s valt

a Foldon valaha megfordult legsikeresebb
FPS hosok egyikévé. Tucatnyi kiegészitot
kovetden szarnyra kaptak a hiresztelések

az izompacsirta tovabbi kalandjainak
késziiltérsl, mely munkalatok a Duke Nukem
Forever cimre keresztelt projektet takarjak.

S takarjak, egyre csak takarjak - Immar
szamolatlan éve. Egy azon fejlesztések koziil,
melyek nem igazan ohajtanak befutni. A
tavalyl E3-on bemutatott trailer alapjan- mely
egyébként a Manhattan Project korongon is
ott figyel, megtekintése kiemelten javallott

- egészen erds, latvanyos, hamisitatlan Duke
Jjatékra szamithatunk a Duke Nukem Forever
Egyetlen hdsnek sem tesz j6t, ha tilzottan
hosszii idon keresztiil hallgat magarol. Nos,

az ezekben a plllanatokban Is 6t nyiistolo
rajongodkon til, Duke Nukem lassan mar
hetedik éve burkolozik hallgatasba, s egyenlore
semmi biztosat nem tudhatunk réla, mikor

lesz lehetdségiink dira belebiijni robosztus
testébe. A 3D Realms érezhette, hogy a Dukera
éhes rajongok tiiréshatara rémisztoen kozel
mar - igy a Duke Nukem Forever elott egy, a
kezdeti Duke hajtasokra emlékezteto darabhoz
adtak kultfigurajuk nevét, illetve valosziniitien

: i alan léteznek akiket meglepett, hogy plat-
Egé formhdsként emlitettiik Duke Nukemet.
222 Pedig tényleg, a kigyurt, ,hajpamacsd” idol
az ID Software korai platformhdsével, Commander
Keennel kardltve mutatkozik be a kor Apogee plat-
formok altal meghatarozott piacan. Ezek a mdvek
mar abandon ware kategbérias jatékokként, minden
valamireval6 oldies siterdl lecsalogathatoak, s6t
maig is elég szorakoztatéak ahhoz, hogy az ember
eltdlthessen vellik par percet még azeldtt, hogy a
szpikerbdl sz616 printyi-printyi végll jobb belatasra
birna 6t. A 3D Realms részérdl igy minden kétséget
kizaréan koherens, egyuttal Gtletes dontés volt
Duke Nukem visszarepitése a tulajdonképpeni kez-
detekhez, arrél nem is szélvan, hogy a Manhattan
Project egyértelmlen nevezhet6 hianypétlo alko-
tasnak. Nem sok platformjaték érkezik manapsag,
megkockaztathatd, hogy jo ideje almat alussza a
stil. Az id6kozben végbement ,poligonizacio” persze
a platformjatékok napjainkban csendes all6vizét
sem hagyhatta érintetlendil - igy Duke Nukem
legujabb kalandjai gyakorlatilag 2D-ben, am tulaj-
donképpeni 3D-ben képezik megvalosulas targyat.
Platform szempontok szerint komoly eldrelépés ez
a stilus sikerliitebb darabjaihoz képest, mint amit
az Gsoreg Abuse, avagy a Sierra féle Hunter Hunted
nyUjtottak a maguk idején. A platform vidék immar
3D, am tovabbra is 2D. Mindez csupan leirva hang-
zik furcsan, egy behatobb szemle a screenshotokra,
s az esetleges fatyol kdnnyedén rimdvolhato.
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Egy igazi hajpamacsé persze minden kérilmények
kozott kész a bajba jutott néanyagok megmentésére -
nem csoda hat, hogy a Manhattan Project soran
csaknem minden egyes térképen szamolnunk kell
kimenekitendd holgyikékkel. Ha vannak, Ggy szamuk
rendszerint harom. Ha meg nincsenek, akkor nem kell
Gket megmenekiteni. Mindenesetre sajatos, egy(ttal
idvozité csavar ez a 96-os FPS-hez képest, ahol az
alienek altal mar kikeltésre elokészitett néanyagokat
maximum egy iranyitott sorozattal menthettiik meg
az ennél joval sanyaribb Sors rémisztd karmai ell.
Hasonl6an az FPS-hez, az idegenek itt is a mar jol
bevalt, Duke Nukem, illetve Redneck Rampage szeri
harcmodort alkalmazzak: kiiktatjak a rend dreit,
klénokat gyartanak Snmagukrél, majd nagy buzgén
kontroll alatt tartjak a vidéket. Es akkor jon Duke.
Egyszer(, remek recept, melynél mélyebbet - valljuk
meg - nem is szivesen latnank shotgunnal a
bélcsében sziiletett fohastinktdl. Az FPS-hez képest
persze ez(ttal mer6ben mas mind a helyzet, s
természetesen a perspektiva is. A Manhattan Project
szerencsés modon a leheto legkomolyabban veszi,
hogy 6 egy platformjaték: ennek megfelelden, az
egészen impressziv méret(i szinteken a stilustol
elvérhatés megszokott feladatok mindegyikével szem-
besliink, megspékelvén tucatnyi, kifejezetten
dtletes, afféle ,dukeos” megoldasokkal is. Az alkotok
maér a kezdetekkor bedobnak egy zsenialis Gtletet,
mely nagyfoku igyekezetrdl, egy(ttal a Duke Nukem
személye iranti, feltétlen tiszteletrdl tantskodik. Duke
el6tt nem ismeretes az egészség, a HP fogalma.
Nincs életereje. Egoja van. De az aztan akkora, hogy
még. S6t, még annal is sokkal-sokkal nagyobb. Ha
egy szuperhdst sorozat ér, cstkken az egbja. Ha pedig
az egd megsemmistil - (gy egy szuperhds esetében
ez az azonnali exitummal jelent egyet. Eddig a pontig,
mindez j6pofa atnevezés csupan. Eleterd helyett egé.
Igen am, de Duke Nukem egdja - s igy tulajdonképpeni
€életereje - 5nndn jogan ndévekedhet annak
fliggvényében, mily mérték( hatékonysaggal is irtja
fohosiink az idegeneket. Tokjo: mellbe teritesz egy
pigcopot, kapasbdl ugrik plusz 6t pontot az egod.
Ugyanezt megcsinalod egy taposabb lénnyel -az mar
15 plusz egépontot jelent. Ha képes vagy egészen
|&tvényos modon, és/vagy egészen rovid idon belll
leteriteni a rad rontd idegeneket, egod varazsitésre
szamyal képtelen magassagok felé. Magyaran szolva,
soha sem kerlilhetiink lehetetlen helyzetbe, mikor is a
rank ronté négy pigcopot egészen biztos, hogy
sansztalanok lesziink tdléini egészségesomag nélkdil.
Elvégre ha az egyiket leteritjiik, Ugy nyertink annyi
egot, hogy a masodikat is sanszunk lehessen
kiny(Gvasztani. Mar, amennyiben szorult helyzetben
lennénk. Szorult helyzetbe kerlini pedig nem nehéz -
mint I&tni fogjuk, a Manhattan projectben abrazolt
harc szisztéma egészen éiményszer(, mondhatjuk:
sohasem ismétlodo szituaciokat eredményez.



Ertendd ez elsd sorban a komolyabb dsszetlizésekre,
a mezei pigcopok egy szempillantas alatt elintézhe-
toek az osrégi letérdelek, sziigyon kildom” trikk
segitségével. Nézziik, hogyan s miként mozog Duke.
Nos, Ugy, ahogy egy platfromjatékban mozogni lehet.
Ugras szintjén mar kisebb extrak mutatkoznak, lévén
ugras kozben Ujabb ugrast kezdeményezve, egyfajta
nagyugras eredményezhetd. Ez elengedhetetlen,
amennyiben nagyobb tavolsagokat 6hajtanank
atugralni - elsajatitani muszaj, Iévén a darab idénként
egészen szemét - ez a legenyhébb sz6 - komyezeti
akadalyokkal szorakoztat minket. Természetesen
adott a megkapaszkodas lehetosége, ennek
kivitelezéséhez nyomva kell tartanunk az ugras
billentytit, s tenni ezt a megkapaszkodasra hasznaini
oGhajtott fellilet kozvetlen kozelében. A Duke Nukem
3D egyik dtletesebb, s nem kevéssé meghdkkento
Ujitasa a bakancs billenty(i volt - Duke méra tovabb
fejlesztette technikajat, igy az 6don méjlertgason tul
képes mar Sub-Zero szer(i becsliszasra is -
irdnybillentyli+space - illetve a kisebb zavaré
tényezOket nemes egyszeriséggel széttiporja. Szintén
space az alkalmatlankodéra. Kiaknazvan az immar
»3D-ben abrazolt 2D" lehetoségeit, az alkotok
tdbbszor folyamodnak a , bejarhatd tertilet mogotti
bejarhato teriilet” féle megoldashoz, az ekkor
bevillano zold nyilak tok jok - nagy kar, hogy nem
teszik egyértelmive a lehetséges Gtiranyokat.
El6fordul, hogy adott pontbdl lefelé, s felfelé egyarant
lehetségesnek tiinik tovabbhaladnunk, am csak az
egyik irany valaszthat6. Kalandjaink soran temérdek
szamu hordéra, ladara lellink - ezeket mind-mind
célszer(i mlt idobe tenniink, Iévén a dobozok
extrakat, mig a hordok robbandanyagot tartalmazhat-
nak. Utdbbiak gyakorta bontanak jaratokat, kisebb
helységeket a falba, melyek mogétt hasznos kis
cuccokra lelhetiink. Hasznos kis cuccok: nincsenek
Ul sokan, viszont éppen elegen. Adott mindenekel6tt
a mar emlitett egészségesomag - baj még nem volt
belble, ha felvettlink egy ilyet. Maximalis életerd

esetén SEM célszerli egyébként magunk mogott
hagyni ezeket - Duke egdja siman kitolhat6 a 200-as
Alomhatarig, jollehet 100-as érték felett folyamatos
temben csokken vissza szazra. Hasonlo a
szisztéma, mint a Quake lll pancél-metédusa.
Idonként szembejon majd veliink egy-egy jetpack,
melyek felettébb latvanyos amokfutasokat, egytttal
nélkilik megkdzelithetetlen helyek felderitését teszik
lehetdvé. Hasznalatuk automatikusan torténik, elég
csupan athaladnunk rajtuk - mig sziikség esetén, egy
bal ctrl-al kis is kapcsolhatjuk a szakszerkezetet.
Ekkor ugyan elttinik, am rovid idon beliil Gjra
hozzaférhetove valik, meglelésének eredeti
helyszinén. Ha (gy tetszik: respawnol. Két, fontosabb
extra van még, ezek koziil az egyik force field névre
hallgat. Nem kizart, hogy az alkotok Star Wars iranti
rajongasuknak 6hajtottak volt amyalt jelét adni - annal
is inkabb, mivel a masodik vilag Fégonosza Darth
Maul féle maszkban s |ézerkarddal hadonaszik, am
nem hizom meg a ravaszt a poén feje folott. Nos,
hogy force field. Ez egy egészen hatasos kis extra,
mely idoleges eromezot képez kortlottink. Ami
remek benne: golyo, személygépjarmd rajta at nem
hatolhat, viszont a mezével torténé érintkezés
pillanataban dezintegralodasba fog. Dezintegralni j6.
Akadnak majd térképek, melyeken lehetetlennek
tiinik a tovabbjutas. J6 példa Manhattan egy
meglehetdsen forgalmas utcaja, ahol autok kozott
lavirozva vagyunk kénytelenek a puszta tulélésért
kiizdeni - merthogy a szaguldozok Ugy csapnak el
minket, mint lllés a hasat. Duke itt szellemesen meg
is jegyzi, hogy: , Mi a franc vagyok én?! Béka?!" -az
Gsoreg, Frogger cimen futd, mar szinte minden
platformra megjelent klasszikusra utalvan. Aztan van
egy pont, mikor frankén nem lehet tovabbjutni az
autoktol - egyszerien kivasalnak minket. A kdzelben
persze elrejtettek az alkotok egy force field generatort,
mely segitségével mar atomjaira bonthatjuk a
torvénytiszteld jarmiivezetok gépkocsiit valamint
testét, majd siethetiink dolgunkra, biztositandd a vilag
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torvénytiszteld emberkéinek miel6bbi megovasat. Az
utolso extra nem sok mérték( fantaziardl tandskodik,
viszont nem zavaro: dupla sebzés. Felvesszlik, sacc
egy percig jo nagyokat fogunk durrogtatni, majd a
jotékony hatas: tovaszall. A csajok kimentésén tdl
akadnak egyéb, opcionalis objektivaink. Minden
térkép hemzseg az Ugynevezett nuke-oktol: kisebb,
rombusz szer( alakzatok, melyeket ssze kéne
gy(jteniink. Namost, a program abban az esetben is
tovabb engedi a jatékot, ha egy-két nuke-ot
hatrahagytunk volna. Erds a gyanim azonban, hogy
az igazan lelkiismeretes nuke-gytijtok valamiféle
meglepetéssel, extraval lesznek majd gazdagabbak.
Minden térképen adott tucatnyi titkos helyszin is,
melyek meglelése nem konny(i feladat - tovabbra is
kérdés azonban, vajon van-& valami gyakorlati teteje
ezek felkutatasanak, Iévén a Manhattan Project sem
plusz pontokkal, sem egyértelmi extrakkal nem
dijazza példas igyekezetiinket. Leszamitva
természetesen az ezen rejtett helyszineken fellelhetd
tapokat.

= GOOD

" ADuke altal hasznosithaté fegyverarzenl alda-
sos madon valtozatlan formaban keriil &brazolasra a
Manhattan Projectbenis. Areferencia mitermészete-
sen a 96-ban keltezett, mitikus FPS. Be kell vallanom
ugyanakkor, ez idd szerint nem jutottam a program
végeére, igy nem lathattam még az dsszes fegyvert
sem - am a csobomba, a Duke Nukem féle shotgun,
az irgalmatlan mértékad ismétlésszamardl hires
gépspityu s a kicsinyito utan kizartnak tartom, hogy
az alkotOk kihagytak volna az RPG-, teszem fel. A csG-
bomba tobb esetben bizonyul leghatékonyabb esz-
kozeink egyikének. Szinkronban az FPS-ben abrazolt
csébombaval, a robbanas ereje egészen impressziv,
mondhatndék: destruktiv. Egyetlen szeretetcsomag
tetszbleges szamu idegent szed szét, minddssze a jo
idozitésre kell Ugyelnlink. Kildnosebb gondot ez sem
jelenthet, Iévén megszokott modon, altalunk kivant

idében detonalhatjuk azt. Avagy, azokat. A vérbeli idol
lutrira nem, csak biztosra megy. A ,z" billentyd gyors
nyomkodasa révén tdbb bomba is installalhato.

A jatékban abrazolt fegyverek, tlizharcok teljiesen
rendben vannak: torkolatt(iz, kilénféle effektek,

s6t a toltényhlivelyek, sorétek kireplilése is egész
hihetd. Kar, hogy pillanatokon belil felszivodnak.
SzétlGtt opponenseink annak rendje s mddja szerint
nyomatjak magukbal a paradicsomlevet, Duke a
vériikben fiirdik, hi de sirdlyossag! Am, mérlege-
lend6 a Manhattan Projectet nylistdlo gyermekembe-
rek szlleinek esetleges aggalyait, a hullak révid idén
belll elt(inés targyat képezik. Ja, és Duke bakancsa
sem hagy vérnyomokat a padlon, hidba is tortetlink
még kelld idGben a vérbe fagyott tetem kdzepébe. Az
opciok kozott persze adott a vérbd jelenetek telies
kord leszabalyozasa is, Duke azonban igy aligha fogja
a hozza mélté format hozni. MeglehetGsen rostellem,
am nem jut eszembe annak a fickénak a neve, kinek
szinkronhangja s nyersmarhahus modora Duke
Nukem kultuszaért éppen annyira felelds, mint a
96-ban még forradalminak nevezhetd FPS motor
mindmaig élvezhetd szinvonala. Ordmmel konstatal-
hatjuk, hogy Duke eredeti szinkronhangja a Manhat-
tan Projectben is halloszerveinket 6rvendezteti, sot:
idolunk, ha lehet, még kisebb mértékd empatikus
készségrol tesz tanubizonysagot a lemészarolt s
lemészarlasra varo idegenek kapcsan, mint barmikor
az eddigi torténelem soran. Duke beszdlasai annak
rendje s modja szerint, kivétel nélkil (iinek, sét még
megmosolyogtatd onirénidra is tellett az alkotoktdl.
Duke monolégja, miutan konstatélja egy bezart ajto
szinkddos kartyaval nyithato voltat: ,Affene, valaki
megfizet ezekért a ki**szott szinkodos sz*rokért!”
avagy egy nagyobb, Duke-hoz is kézeli robbanaskor:
1affene, ez tuti nyomot hagy...” El6fordul ugyanakkor,
hogy tébbszori elhalalozast kovetoen Duke Nukem
vellink egyutt fakad valami egészen izes szitokra - per-
sze angol nyelven. Duke tehat tovabbra is extraménd,
extraalpari, extravadparaszt - ahogyan szeretni lehet




ot. Egyébként az FPS-bdl ismert, s mar emlitett
szines kulcskartyak rendre rank-rank kdszonnek a tér-
képeken. Eléfordulhat, hogy Duke nem lesz hajlandd
kinyitni valamely szinkddos ajtot, mégha az annak
kinyitasahoz szlikséges kartyakulcs a birtokaban is
van. A jelenség egyértelmd bizonysaga egy vagy tobb,
hatrahagyott néninek, kiket még nem szabaditot-
tunk ki. Ugyhogy battyogjunk csak szépen vissza, s
mutassuk meg, milyen egy Igazi Férfiember. A csajok
rendszerint olyan bemozgasokkal nyugtazzak igye-
kezetlinket, hogy azok lattan energiabefektetéslink
garantéaltan tobbszoros megtérilés targyat képezi.
Amennyiben a kelleténél tobbet bénaskodnank, gy
el6fordulhat, hogy elfogy a municionk. llyenkor josze-
rivel tehetetlenek lennénk, am a program meg-meg
eldlegez nekiink egy-egy életmento sorétesdobozt.
Nos, méghacsak kénnyedebb miifajrél is van szo,
alkotdi oldalrol mégis Uidvozitd az odafigyelés ilyetén
foka. De nem?

“.-i: MARADHAT

= Aprogram grafikdjanak legnagyobb erénye,
hogy alkot6i képesek voltak meg6rizni a Duke Nukem
3D-re jellemzd képi vilag atmoszférdjat, erdtelies
hangulatéat. A kezelofelllet dizalynja példaul, mintha
1996-ban fogant volna az azt megalkot6 grafikus
elméjében. Az eredeti Duke Nukem téma Ujrakevert
taktusait idézo focimzenén tdl, a Manhattan Project-
ben fel-fel csendiils, félkemény haztartasi rock bajo-
san égo, parodisztikus mivolta szintligy kedviinkre
valé lehet - széval, hangulat szempontjabdl nem
érheti eimarasztalo sz0 a jatékot. Duke, az idegenek
abrazolasa, animacioja a stilus elvarasainak abszollt
megfelelnek, s6t az (igyes textlraszerkesztés révén
még akkor is teljiesen élvezheté marad a grafika
szinvonala, ha bezoomolunk. X billenty(. Latvanyos,
am kevéssé praktikus funkci6 - egyik legnehezebb
dolgunk a jaték soran igy is a szembejovi idegenek
minél gyorsabb (temd lereagalasa lesz, bezoomolt
tuzemmaodban pedig jelentdsen csokken a belathato

tavolsag. Ertékeltem tovabba, hogy az alkoték sza-
mos esetben folyamodtak tobb médon is lekiizdhet6
komyezeti akadalyok szerepeltetéséhez - mikor
latszdlag valami egészen nyaktoro mutatvanyra
kényszeriinénk, érdemesebb kdrbenézni a bejarhatd
helyszineken. A kbnnyebb, logikusabb megoldas sok-
szor sz6 szerint is a hatunk mogott van. Remek példa
erre nézve, mikor vagy hét-nyolc csévon keresztil
kéne felkiizdenlink magunkat a csatornarendszerbdl
a felszinre. Minden egyes ugras hibatlan (itemezést
s pixelpontos elrugaszkodast kévetel meg, ellenkezd
esetben emeleteket zuhanunk vissza - kezdhetjlk az
egész ugri-bugrit el6lrdl. S mikor az emberben mar
ébredezni kezdene a gyant, mely szerint szellemi
szadistak altal készitett jatékot nyomat, Gtletszeriien
maszik be az elsg, tiz méterre onnan fellelhetd csobe.
S Iass csodat: ott figyel egy jetpack, a feljutas innen-
0l fogva mar nem okozhat gondot. A jaték egészére
Jjellemzb, kitolasnak alcazott, am t6bb, egyszeribb
maodon is lekiizdhetd akadalyok, ligyességi feladva-
nyok kifejezetten szérakoztatova teszik a Manhattan
Projectet, mely ilyen formaban abszollt mélté tisztel-
gés mind a platformjatékok alapvetd nagyszeriisége,

Latvany:

mind Duke Nukem mitikus alakja el6tt. Az egyes vila-
gok zarbakkordjaként hamisitatlan arcade hagyoma-
nyok elevenednek meg - a Manhattan Project szép
szamban, s nem kevésbé eroteljes kivitelben méria
bossokat, akik lebirasa természetesen csak s kizé-
rolag kitapasztaland6, majd szisztematikusan végre-
hajtandé médozatok felhasznalasaval lehetséges.
Egy kiegészitd info: a m( latszolag 6nhatalmulag,
automatikusan ment, mikor ippeg elmentésre érdem-
legesnek talalja performanszunkat. S kdzben nem

is - az F5 billenty( segitségével barhol s barmikor
menthetlink, mig az allas visszatoltése F9-el kérvé-
nyezhet6. Meglehet, hogy masnak ez egyértelmd, én
csak tobb ranyi jaték utan ébredtem ra. Akarhogy
is, a PC-s torténelem soran eldszor, Duke és fogyni
képtelen opponensei végre kézzel foghatd 3D-ben
érkeztek kdzénk, még ha sajatos modon, egy alapve-
toen két dimenziot hasznosito jaték soran is tettek
igy. Mindez azonban reménykedésre adhat okot azt
illetéen, hogy hamarosan Ujra igy cselekednek. Duke
Nukem, waiting Forever?

by GyZ
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Duke a regi, de mikor lesz
nekem ekkora bicepszem?
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SZIMULATOR

Vajon milyen lehet egy teljes napon
at autéversenyezni? Délutan négykor
bent izzadni a kocsiban, ahogy a felvezetd
kor lassan véget ér, két lassito sikan utan
befordulsz a célegyenesbe, finoman érinted
a gazt, majd mikor felgyilnak a zold lampak,
letaposod a pedalt a padloig... az auté iivoltve
tor el6re, de nincs esélyed rogton legyimni az
ellenfeleket. Ugyanigy gyorsitanak 6k is, hogy
aztan idoben valtsanak, kimélve a motort.
Arra ugyanis még sziikség lesz, j6 sokaig, sot,
még annal is tovabb. Ahogy rojatok a koroket,
lassan megnyilnak az arnyékok, késd délutan
lesz mar, mire a masodik pilota veszi at az
autot: amint végeznek a tankolassal a, lefej-
ted magadrél az oveket, kikaszalodsz a buko-
csovek koziil, és kiszeded a személyre szabott
iilésbetétedet. Nem telik el egy masodperc
és masik keriil a helyére, tarsad belehuppan,
becsatolja a hatpontos Gvet, te segitesz neki
a csatokat meghiizni, hogy szorosan tartsa a
testét egy esetleges balesetkor. Megcsapko-
dod a sisakjat, hogy j6 utat kivanj, és mikor
bombolé motorral elhiiz a srac a boxbol, 6lmos
faradsag vesz rajtad erot. Elvégzed a kisdolgo-
dat, beszélsz egy par szot a szerelokkel, majd
valahol a boksz leghatso6 zugaban, ahova a leg-
kevesebb zaj jut el a palyarol, 6sszekucorodsz
egy fekhelyen, és dlomba meriilsz...

s egtudtam, hogy meg kellene nézni, hogy
.4 milyenre sikertilt a Le Mans 24 hours

§ 5 4% I jaték. Mire én: Most? Az két éves prog-
ram, nem? VEglil is nem lett igazam, de nagyot nem
is tévedtem. Mert hogy ez igazabdl nem egy Uj prog-
ram. Az Infogrames mar kiadta 2000 végén az elso
verziét, amit pedig most alkalmam volt kiprébalni,
az az 1.5-0s véltozat, tehét frissebb, szebb, jobb.
Elérebocsatom, nem nagyon szeretem az arcade
autoversenyeket, és eloszor ehhez a jatékhoz is
szkeptikusan kozelitettem. Azutan kellemesen csa-
lodtam. Persze nem hipp-hopp jott a megvilagosu-
las és a fényes gyonyor, némileg egymashoz kellett
csiszolédnom a jatékkal, mire kijelenthetem, hogy
érdemes vele idGt tolteni.

"-;: Na lassuk csak: van egy autoverseny program,
osztalyban mérhetjlik Ossze az erGnket a magaval a
Mesterséges Intelligenciaval (Al), aki itt éppen nem
is buta... A hdrom osztély a GT auték, a nyitott és

a zart ,prototipus” kocsik. A GT autdk valédi utcai
autokbol vannak atalakitva, még ha ezek az utcai
autok nem is a mindennapi tipusok. Van itt Porsche
911 Turbo, Chrysler (Dodge) Viper, meg miegyéb.
Amikor elindult a széria - marmint nem a Le Mans,
hanem a koréje szervezodé GT bajnoksag - a leg-
tobb GT autdt megyvették a helyi kozértben, aztan
atalakitottak versenyauténak. Persze a gyar meg-
konnyitheti az atalakitast, ha egy eleve konnyebb,
versenyre félig-meddig elokészitett autét arul. Mara

mar a Chrysler is igy csinélja, persze a Porschébdl a
GT2, meg hasonld kdnnyitett szériak mar korabban
is voltak. A nyitott prototipust talan nem kell bemu-
tatnom, de ha mégis, akkor legyen elég annyi, hogy
itt az autok kabé (igy néznek ki, mint egy Ferrari
F50, csak nincs teteje, meg szélvéddje, ezért a
pilétabacsi zart bukésisakban versenyez, és nem
orll, ha esik az esd. A zart prototipusok alapjai ere-
detileg a szupersportkocsik voltak, am egy ido utan
az itt megjelent autokat az FIA szigoru szabalyozas
utan kikényszeritette az utcara. Ezért jelentek meg
a Mercedes CLK GTR és a Porsche GT1 az aut6sza-
lonokban, még ha a masfél millié markas vételaruk
nem is tette bestsellerré Gket.

":E: A jatékot elinditva a meglehetdsen unalmas
=" intro utan, a szokasos funkcidkat lathatjuk, ha
sikertl kivarni: a program egyik gyengéje az allandé
toltikézés... kiteszi, hogy ,please wait”, vagy még
ezt sem, kitesz egy képet, aztan ,loading”, és alul
egy kék csikocska kiszik balrdl jobbra. Mar kezdem
megszokni, legalabb van idém felhivni a rég nem
|&tott baratokat... Szoval van gyors-verseny, bajnok-
sag, Le Mans, halozati jaték, harcolhatunk az id6é
ellen, opciok, kilépés.

Ebbél talan csak a Le Mans versenyméd szorul
magyarazatra, itt versenyezhetiink a ,nagy” Le
Mans-i pélyan, illetve a Petit Le Mans-on, amely

név francidul van és kabé annyit tesz, hogy pici Le
Mans. gy mar kdnnyen kitalalhatjuk, hogy hol is van
eza ,pici” palya... persze, hogy Amerikaban :-)




Hogy miért pont Amerikaban: amikor egyre jobban
beindult a verkli, és nétt a Le Mans-i verseny népsze-
rlisége (a kilencvenes évek elején még haldoklott

a versenyag) beindult a GT sorozat, majd, hogy a
nyitott prototipusok is tudjanak versenyezni (addig
csak évi egy versenyiik volt) az amerikaiak beinditot-
tak a Le Mans Series-t, ahova benevezett a BMW és
az Audi is nyomban. Na ja, fontos piac a németek-
nek az amerikai...

Visszatérve a jatékra: van ez a két palya, a ,petit”
ésa ,sima” Le Mans, ezen lehet versenyezni
szuper-hosszatavon. Akar 24 6ran keresztll is jatsz-
hatunk, ami nagyon j6 méka, ha el tudjuk menteni
(elarulom: el tudjuk, ehhez a boxba kell hajtani), és
ha élvezetes maga a jatékmenet. Tobb valaszthato
|épcsoben indulhatunk a hosszu tavi versenyeken:
tiz perctdl a teljes huszonnégy oraig. Kulon 6rom,
hogy mindet végignyerve jobbnal jobb bonusz auto-
kat kapunk, az utols6, a 24 oras verseny végére,

ha minden igaz kett6 is jar. Ez a kett6 a formaja
alapjan (amig le van zarva a bénusz kocsi, csak egy
sziluettet lathatunk az autobdl, a fejlodés opcidban)
a Porsche 962 és a Mazda wankel-motoros verseny-
autéja. De ha nem az lesz, akkor sorry :-)

", Az autok vezetése elGszor nagyon kizvetettnek
" tlnt, olyan lassan kanyarodtak, mintha tenge-
lyig @ mocsarban alindnak... hala a tervezinek, ezt
at lehet a Controller opciokban varialni, fel is tettem
rogton a legérzékenyebbre a korményzast (a gaz

és a fék mar ott volt). Ezutan kellemesen vezethetd
lesz a jargany, de nagy varazslatot ne varjunk, hiszen
arcade-rol van sz6. Mindazonaltal volt, hogy a Viper
egy féktav alatt kitette a fenekét, persze nem volt
nehéz Gsszeszedni, de legalébb eljatszza, hogy
juj-de-nehéz-vezetni. Amire figyelni kell, az a féktav:
ha idében nem lassitunk, és a kanyarban probalunk
fékezni, a kocsi nagyon elkezdi tolni az elejét, tehét,
ha elbambultunk, akkor érdemes pumpélva fékezni,
ez még valamennyit segit. Mindent egybevéve, nem
olyan kénnyd az iranyitas, mint képzeltem, egészen

élvezetes, hogy sz(ik az a tempétartomany egyes
kanyarokban, ami még éppen ,elfér”, de nem veszi-
tlink stilyos masodperceket. A hangok mar nem
ennyire jok: alapvetoen nincs baj, de motorhang til
halk. A kellemes vezethetGségen kiviil tovabbi jo pon-
tokat szerez a jaték a grafikaval és az ellenfelekkel:
az el6bbi az auték modellezettsége okdn: még sose
lattam olyan autés jatékot, ahol nemcesak a féktarcsa
van modellezve az autok felnije mogott, de a féktar-
csan még féknyereg is van! Sajnos az autok nem
torhetoek, de annyiféle valodi Le Mans-i versenyauto-
csodaval szaguldhatunk, és ezek olyan tokéletesen
vannak lemodellezve, hogy én igazabdl nem is hidnyo-
lom a torést. Mig egy NASCAR, vagy egy F1 a test-test
elleni kiizdelemrdl sz6|, el6zésekkel, néha balese-
tekkel, a hossz tavi versenyeken maga az id6 az
ellenfél: ha 6sszetorod a kocsit, lehet csomagolni,

és viszlat egy év mulva... igy aztan mindenki vigyaz a
sajat autdjara, mint a himes tojasra. Baleset is legin-
kabb a faradtsag és a rengeteg lekorozés miatt van,
ez utébbinal ne felejtsiik el, hogy vannak olyan auték
- kiilonbozo kategoriakban persze - ahol egy kor alatt
akar 20 masodperccel is nd a killbnbség az élen
haladokhoz képest. Megint elkalandoztam... Szoval
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iGY NYERD MEG A JATEKBAN
AMERCEDES CLK LM-ET!

Az egyik legjobb bonusz autot, a zart prototi-
pus kategoriaji Mercit akkor nyerheted meg a
jatékban, ha a Le Mans-i palyan Time-trial-ban

| 3:39-nél jobb kort futsz. Ez az ligynevezett
goal time. Az idot nem lehetetlen megfutni,
ha a szintén zart prototipusok koziil kivalasz-
tod a McLaren F1 LM egyik valtozatat: a GTC

- Competition nevii kocsit. Mielott elindulsz,

 allitsd be a kocsit: vedd le leszoritoerot,

 amennyire csak lehet (downforce), az iizem-

- anyagot szintén vedd le a felére (fuel), a valtot

~ allitsd balanced-re, a gumit puhara (soft).

 Ezek utan mar csak a Le Mans-i palyat kell

~ megtanuldod, allitsd j6 sok korre a tavot,
tanuld a palyat, ha pedig elfogyna kozben a
nafta, akkor kezdd djra. Elobb utébb meg lesz
a Merci, hiszen azzal a McLarennel 3:31-es
kort lehet futni, tehat ne add fel, ha elsore
nem sikeriil! Mercivel meg majd konnyebb
lesz a Petit Le Mans-t megnyerni, és akkor
kapsz olyan autot, amivel a ,, " Le Mans-
on Is sikerrel indulhatsz. Ott ugyanis a zart
prototipusok mar nem mehetnek...

a grafika: Az igazi csemege a pit-stop: a cikk elején
emlitett tankolas és kerékcsere igényes 3D babdkkal
.€l van jatszva”, ami rendkiviil hangulatossa teszi a
jatékmenetet. Visszatérve az ellenfelekre: a legne-
hezebb fokozatban is utolérhetok, de ahhoz szinte
hibatlanul kell a koroket futni... jo Gtemben fékeznek,
és latvanyosan tavolodnak kigyorsitaskor: €ppugy,
minta valésagban. Mikézben jatszunk, lassan beeste-
ledik, a reflektorok felkapcsolodnak, a palyat elontik
a fények, az égen megjelennek a csillagok... igazi
hangulata van a programnak! A jatékot végigvinni
Ugy a legkonnyebb, ha a Time-trial €s Championship
moédban jatszva megnyerjlik a bonusz kocsikat, igy
sokkal elérhetSbbé valik a kbvetkezl gybzelem. Ez az
eldre menetelés, egyfajta karrierszer( jatékmenetet
tesz lehetove, ami sokaig lekdtheti a jatékost.

", Egyszoval, amikor leiiltem és végigasitoztam
=% ale Mans 24 hours intrjat, nem gondoltam
volna, hogy ilyen j6t fogok jatszani. Szépen kidol-
gozott auték, és nagyszer( hangulat... Mindezt
megkaphatjuk, ha kivarjuk a sok toltogetést...

Patrik

ERTEKELO

. . Latvany:
. . Jatszhatosag:
Szavatossag: 10
- . Zene-hang: 7
'} -
B Kitartas...

Ez a jatek hosszu tavu




A jatékpiac kifogyott az Gtletekbdl,,

7 - vonhatjuk le a kivetkeztetést abbol

az egyszerii ténybal kindulva, hogy az idei

jatéktermés nagy nevei mind egy-egy nagy
legenda folytatasai. A Heroes of Might &
Magic és a Might & Magic sorozatok legijabb
epizodjai altal okozott megrazkodtatason is
épp, hogy csak til vagyunk, maris itt az E3,
ahol mar in-game vide6t mutogatnak a Doom
3-rol (minimum konfig: GeForce 4 Titanium!),
és a plac altal vezérelt kozizlés rabjai - azaz
mi, a jatékosok - mar most epedve varjuk a
Quake 4-et, vagy az Unreal 2-t.

Ugyanakkor szamomra, és szerencsére

mind tobb jatékostarsam szamara egyre
fontosabba valik az egyéniség, az egyediség
- valami, ami altal tobbé, massa valik

egy Jaték. Sajnos nagy altalanossaghan
elmondhaté, hogy a folytatasok semmi ajat
nem tesznek a frisseségre éhezo gamer
tarsadalom asztalara.
Jollehet, a felsorolt jatékok mind csupan
korszeriisitett kopiai 6nmaguknak, a fenti
megallapitds mégsem tokéletesen helytallo.
Némely folytatas ugyanis ténylegesen globalis
eldrelépést tud felmutatni elddjeihez képest.
Mit? Hogy mondjak egy példat is?
Ja...tessék - GTA 3!

: ogy a Grand Theft Auto sorozat eddigi
P részei miért, és mitdl lettek olyan

i i1 isikeresek, hogy valéjaban mirél is szoltak,
és milyen hatast valtottak ki az emberekbdl,
arrél minden kedves olvasé képet kaphat jelen
szamunk Budget Jatékok rovatabadl. Hogy a kritika
valéban olyan erételjesen kiszallt a programok
eroszakosséaga ellen, vagy csak a nosztalgikus
érziilet szakujsagirok lelkesedése csindlt a
bolhabdl elefantot, nem tudom. Egy azonban
biztos: a GTA el6z0 két része méltan foglalja el az
6t megilleté helyet minden jatékrajongé polcéan a
K, betlnél. ,K,, mint klasszikus.

A sorozat legljabb epizodjanak készultérdl
folyamatosan roppentek fel a hirek, de a
PlayStation 2 verzio megjelenésekor mégis
minden PC jatékost letaglozott a fejlesztok
kijelentése, miszerint PC konverzid, mint olyan,
nem lesz.

A hir kacsanak bizonyult - hogy szerencsére-e?
Az hamarosan kiderdl...

" ERm
a Em
A Em

"ii: BACK IN BUSINESS

=" Azt hiszem, nyugodtan nevezhetjiik
gazosnak azt a helyzetet, amikor a sziviinknek
kedves né - aki eloszeretettel hangoztatja
|épten-nyomon, hogy 0 bizony csak egy kezdd
fruska a szakmaban - egy sikeres rablas utan az
ember fejéhez nyomja a pisztoly csovét.

Talan még ennél is gazosabb a szitu, ha az
ember muszajbdl el is viszi a balhét kettejiik

helyett. Nem mondom, a kérhaz még viszonylag
kibirhatds (igy, de a sitt mar kevésbé.

Kész szerencse, ha az embert a rabszallitoban
oOsszehozza a sors egy olyan kaliber( fickoval,
mint 8-ball. Igaz, a neve elég fura, de mindjart
jobban megérthetd, ha az ember vett egy
pillantast a srac tar kopasz feka bdréjara, ami
pont dgy fénylik, mint a fekete golyé a billiardban.
Persze 6 sem egy igazi nagykutya - hiszen akkor
mit keresne itt vellink -, de jok a kapcsolatai, és
a szakmajaban 6 a legjobb. Marmint a robbantasi
szakmaban, ugyebar.

igy némileg javit a szabadlabra keriilésiink
esélyein, ha egy ilyen span bevesz minket a
menekulési buliba.

Cserébe nem is kér mast, mint hogy furikazzuk

el 6t egy biztonsagos helyre, ahol atéltézhetlink

- ami nem is rossz étlet, figyelembe véve azt,
hogy narancsszin( rabruhaban nem olyan nagy
az elvegyiilés esélye a tomegben.

Ha ezek utan még dssze is hoz egy talalkat
nekink Luigival, a helyi 6romlanyok
Lkeresztapjaval,, némi kdnnyed munka szerzés
céljabdl, hat igazan halasak lehetiink neki. Eljiink
hat a lehetoséggel - mert bar a soférkddés nem
a legmendbb meld, de kezdésnek jol fizet. Es ami
még fontosabb: innen mar csak feljebb lehet jutni
az alvilagi ranglétran.

Nos, valahogy igy indul a mi kis torténetink a
Grand Theft Auto 3-ban. Egészen pontosan akkor




kapcsolédunk be a térténetbe, amikor 8-ball
haverunkkal megpattanunk a rabszallitobol
egy kocsival. Innentdl kezdve csakis rajtunk
all, vagy bukik, hogy mire is visszlk Liberty City
alvilagaban.

* A BUN KIFIZETODO

<" Révid attekintés kévetkezik azoknak,
akiknek halvany lila goziik sincs arrdl, mibél is all
a GTA sorozat altal nydjtott jatékélmény.
Remélhetdleg az el6z6 fejezetben mar kiderdlt,
hogy egy biindzot kell alakitanunk - (anti)hdstnk
igazan gatlastalan ficko, aki nem atallja blnozoi
mivoltanak teljes kelléktarat bevetni annak
érdekében, hogy megbiz6i misszidit teljesitse.

A sikeresen elvégzett megbizatas ugyanis igen
szép summaval kecsegtet - ez pedig nem utolso
szempont Liberty Cityben.

Ennek érdekében bizony kocsit kell lopnunk,
fegyvert kell viselniink és hasznainunk, és
természetesen szlikség lesz még az eszlinkre és
az Ugyességiinkre is. Mindez nagyon jol hangzik
igy, elméletben... de mi a helyzet a gyakorlattal?

"=§, AZ ALAPOK

= Bévebb attekintés kévetkezik azoknak,
akiknek halvany lila goziik sincs arrol, mibdl is all
a Grand Theft Auto 3 altal nydjtott jatékélmény.
Kezdjik talan a legfontosabbal: az autd, és
vonzatai...

Nos, a GTA 3-ban nincs sziikséglink arra, hogy
autot vegylnk. Sokkal egyszer(bb (és valljuk

be: vonzobb) lenydlni valaki mas autéjat az Gt
szélérdl, vagy ami még jobb: kirdngatni a jogos
tulajdonost jogos tulajdonat képezod jarmuiveébal,
és elrepeszteni. Esetleg még el is gazolni az
aktualis delikvenst - de err6l majd késobb.
Alaphelyzetben egyszeriien csak oda kell
sétalnunk egy gazdatlan kocsihoz, feltépni az
ajtajat, és szimplan bevagodni. llyenkor csak arra

kell figyelni, hogy ne nagyon legyen a kdzelben
szemtanu foleg egyenruhas, mert ez esetben
konnyen megugrik a korozottségi mutatonk.
(Megjegyzendd, hogy Liberty City szocialis
moréljara jellemzé médon az esetek nagy
tobbségében ez igazabol nem jelent problémat.
A lakossag, de még a rendordk is félreforditjak

a fejliket. Barmilyen ritka is azonban, hogy egy
akcionk szemtanuja felnyomjon minket, azért
néha megtorténik. Es valljuk be: igen kellemetien,
amikor az embert egy idére meng kildetés
kellds kozepén kirdngatja egy jardr a kocsibol a
pirosnal.) Ugyanez igaz akkor, ha a kocsi riasztoja
megszolal. llyen esetben minden esélyink
megvan arra, hogy korozés ala kerdljik, mint
autétolvaj. Szerencsére a riasztok igen hamar
kifogynak a szuflabal...

Akad némileg er6szakosabb megoldas is azok
szamdara, akik térvénytelen Gton 6hajtanak
jarmiivet szerezni maguknak. A tézis szerint

a békeés polgar uldogél a pirosnal egyik karjat

a kormanyon nyugtatva, mikor is emberiink
odasétal, és kirangatja 6t az autobol.
Természetesen a fentebb emlitett kondiciok

itt is érvényesek, azzal a kiegészitéssel, hogy

a megroviditett jarmdtulajdonos reakciéja mar
kevésbé kiszamithato, mint a szemtanuake.

Jo esetben az illetd bepanikol rendesen, és

a szélr6zsa négy iranyaba szalad (képzavar
megvolt?). Nem mindenki tlri azonban, hogy
holmi jottment sittes digd arc lenydlja a kocsijat:
az ilyen kaliber( delikvens igyekszik minél
hamarabb kirangatni minket autéjabdl, és
visszafoglalni a volant. Verjik meg jol - errdl
szintén késdbb.

Még gazosabb a dolog, ha az illetd valamely
helyi banda tagja - legyen az akar a triad, akar a
maffia, valamely utcai banda, vagy a rendorség.
llyen esetben ugyanis kdnnyen eléfordulhat, hogy
a tulaj kozelben tartézkodo spanjai a segitségére
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»Mikozben a jatek designjan tortiik a

fejiinket, hetl rendszerességel osszeiilt

a csapat, és egy-egy éjszakara bevettik
magunkat valakihez, és csak néztiik a
filmeket... (na és persze ez j6 indoklasa volt
az ossznépi sorozésnek is:-)

Egy csomo filmet végignéztiink, olyanokat,
mint a Bullit, a Casino, a Scarface, a The
Warriors, vagy a Debbie does Dallas...
Gyakorlatilag barmi olyat, amiben jo kis
autos illdozések vannak, meg bandazas,
meg jo sok akcio...”

Les Benzies
Rockstar Games/DMA Desing
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sietnek, aminek nagy ruhazas a vége.

Nem egyszer el6fordult velem, hogy amikor épp
egy nyalasképd feka sracot nydltam volna le, a
semmibdl el6tintek a haverjai - pisztolyok balrél,
bézboliitok jobbrol, miazmas

Nyugodjanak békében...

Az el6bbiekben bemutatott kocsirablas advanced
verziéja, amikor egy mozgasban lévé autét
teszlink magunkéva. llyenkor akar ki is allhatunk
az Ut kozepére, és a lattunkra lassito jarganybol
kihamozhatjuk a tulajt, vagy akar nekiallhatunk
szaladni is kocsi utan. Ha a ,sprint,, funkci6t
hasznaljuk ilyenkor, kis égi segitséggel akar még
utol is érhetjiik...vagy nem.

Szintén emlitésre méltod, és jelen fejezeten belll
megemlitendd a hivatalos jarmdvek lenyulasanak
esete. Amennyiben taxit vagy mentéautét lopunk,
Ugy lehetéséglink adadik az adott jargany
konkrét funkcidjaval élni: igy felvehetiink és
furikazhatunk utasokat a varosban (és még pénzt
is kapunk érte) & la Crazy Taxi, vagy segithetlink
a raszorulékon mihamarabb a kérhazba jutni

- lévén sem pap, sem templom nincs a jatékban,
ez az egyetlen mikodé méd hosszl-hosszi
blnlajstromunk levezeklésére, hahaha...
Valdjaban nem tul hasznos, de megemlithetd még
egy dolog a témaban - igaz, a metré hasznalata
nem azonos a kiilonbozo jarganyok navigalasaval,
de tény, hogy a lehetdség adott: elmetrozhatunk
a varos egyik pontjabol a masikba, akar a felszini
metron, akar a foldalattin.

Maga az autévezetés, mint olyan semmiben
sem kilonbozik a mas arkad jellegl gamékban
megszokottaktol: kurzorbillentyldk, miazmas, a
la Midtown Madness, és sorolhatnam. Fontos
azonban, hogy a varos tényleg hatalmas
kiterjedés miatt tajékozodasunkat segitendd egy
radar all rendelkezéslinkre a screenen - oké, ez
idaig alapkiszerelés az ilyetén stuffok esetében,

viszont nem art tudni, hogy rengeteg Utrovidités
egyaltalan nincs jeldlve a térképen: sikatorok,
gyalogsétanyok, Iépcsdk, ahol mi siman értékes
masodperceket nyerhetiink egy idore mend
kildetés, vagy a zsaruk el6l menekiilés kdzben.
Nem egy ilyen ,rejtett, helyen kiilénbdzo
hasznos cuccok is fellelhetok: életerénk

szintjét emeld itemek (kék gombben egy sziv),
alloképességlnket javito itemek (kék gombben
egy piros-fehér kapszula), vagy a korozottségi
mutaténkat csdkkent6 itemek (kék gombben
zsarujelvény). A tényleges mozgaskorinkon kivil
(értsd: a varost korbefutd Gton tdl) is taldlhatunk
ilyen helyeket, amelyeket nem art észben tartani,
a radar ugyanis nem jeldli ezeket a pontokat.
Apropo, radar: ez a kis térképpel egybekotott
kijelz6 folyamatosan mutatja otthonunkat (kis lila
haziké), ahova besétalva elmenthetjiik az allast
- ha a kocsinkkal beparkolunk a garazsba, a
jaték azt is elmenti nekiink. Szintén itt talalhatunk
mindig egy j6féle baseballiitét is, hogy semmi
esetre se kelljen onvédelmi alkalmatossag nélkil
nekivagnunk a kocsikazasnak.

A radar szintén jelzi a szamunkra elérhet6
megbizok tartozkodasi helyét. A megbizok
mellesleg periodikusan valtoznak, ahogy
haladunk felfelé a ranglétran. A kisstilibb
blindzdket levaltjak a komolyabb alvilagi figurak,
ahogy a kisebb melokat a komoly megbizasok.
Némileg hatranyosabb szamunkra, hogy
bizonyos |étfontossagl pontokat a térkép nem
jell. llyen példaul 8-ball garazsa, ahol bombéat
szerelnek a kocsiba, vagy a mihely, ahol megtort
kocsinkat javitjak fel és festik at (ez mellesleg

a zsaruk egyetlen lerazasi modszere), vagy a
fegyverbolt, ahol értelemszeriien kilonbozo
kaliberd munkaeszkozoket vasarolhatunk, de ha
a megbizas soran fénokiink szerint sziikséglink
lehet fegyverre, azt is a bolt hatso udvaraban
vehetjik magunkhoz. Jéllehet, olyan kiildetések



esetén, amikor ezen helyek igénybevételére
célzottan szlikséglink van, a radaron feltlinik az
ikonjuk, de ha sajat célra szeretnénk felhasznalni
Oket, kénytelenek vagyunk emlékezetbdl, sajat
kognitiv térképlink segitségével odakeveredni. Ha
példaul egy megbizas soran egy adott autét kell
elrabolnunk és a mihelybe vinnink atfestésre,

a muhely pontos helye megjelenik a radaron

- amikor azonban a kiildetés soran nincs sziikség
a mahely szolgaltatasainak igénybevételére, vagy
éppen két kiildetés kozott vagyunk, és a rendorok
veszettil Uldéznek minket, bizony tudnunk kell,
mikor melyik sarkon forduljunk be, hogy idoben
atfestethessiik a kocsit, és ezaltal lerazzuk a
zsarukat.

Ez a megoldas mindenképp rakényszerit minket
arra, hogy alaposan megismerjuk Liberty

City minden zegzugat. De a fent emlitettek

miatt ez nem is art, hiszen j6 tudni, hogy az
ember komolyabb sérlilés esetén barmikor
meglatogathatja a kérhaz el6tti parkolét, ahol
mindig van elsosegélycsomag - mint ahogy

azt sem art tudni, hogy a kérhaz kozvetlenil a
rendérkapitanysag mellett van;-)

A mar emlitett kilsé Gtgydrin tal taldlhatunk
olyan helyeket is, ahol kedviinkre gyakorolhatjuk
a nekiink szimpatikus autos triikkoket: nagy
betonplaccok a rakparton, vagy éppen ugratok,
ahol kisebb éplletek feletti repkedéssel
mulathatjuk az idét (ilyen ugratok egyébként

a varos tébb pontjan is talalhatoak, de azok
leginkabb az Gtlerdviditést szolgaljak).

Most, hogy a kocsitémat atragtuk, lassuk a
Grand Theft Auto 3 egyik legvonzobb erGsségét,
az autdn kivili navigalast.

A régi felsé nézet mar itt is korszeriisddott:
emberinket ,fix-segg-nézet,-bol latjuk, & la Tomb
Raider. A program ezen része gyakorlatilag egy
kilon jatékként is megalina a helyét: hésink fut,

rohan, ugrik, Ut, 16, miazmas... Garazdalkodni

is lehet béven, ehhez egész arzenal all a
rendelkezésiinkre, a mar emlitett baseballiiton
kivll I6fegyverek garmadaja. A célpontok
likvidalasa is leginkabb ezen nézetben zajlik.

A kocsirablason kivill mas pénzszerzési
modozatokra is nyilik lehetéséglink kilsé
nézetben: az utca egyszerd jarokeldit is
betamadhatjuk. llyenkor csak arra érdemes
figyelni, hogy ne menjink puszta kézzel neki
olyasvalakinek, aki egy mordalyt cipel a kezében,
vagy hogy ne tamadjunk be kinait a kinai
negyedben:-)

A panciensek egy része altalaban sikitozni és
menekiini kezd inzultus esetén, de vannak
olyanok is, akik nem atallnak szembeszalini
veliink. Oket is paholjuk el j6l...

A delikvens leépitése utan megjelenik a pénze,
illetdleg a fegyvere, ha volt - ezt mi kedviink
szerint felvehetjik (mellesleg igen vicces, amikor
egy nagy tomeg jarmivel belehajtunk egy
kisebb tomegbe - a testek koril halomban hever
aloveé...).

Gyakorlatilag tdl is estlink a jaték folyamanak
velds bemutatasan - ez mar tobb mint elég

kell legyen ahhoz, hogy élvezni tudjuk a GTA

3 nyujtotta éiményt. Nem ejtettlink itt sz6t az
interfészrél, de nem is sziikségeltetik: a rendszer
teljesen minimalista, és jol atlathato. Eljott az
ideje, hogy megvizsgaljuk, mitdl j6 jaték a Grand
Theft Auto 3, vagy hogy j6-e egyaltalan...

4. AZ ELO VAROS

Nyugodtan kijelenthetd, hogy Liberty
City minden iz€ben tokéletes, sajat életét él6
organizmus. Ez mér az elsé pillanatban is
szembetiing, de tobb dra jaték utan az ember
egyre inkabb rajon, hogy a varos minden
egyes része egyltt szerves egészet alkot. Ez




egyarant érvényes a forgalomra és az emberek
viselkedésére.

A varost koriildleld Gton sokkal gyorsabban lehet
haladni, nincsenek olyan torlédasok, mint a
belvaros zs(ifoltabb Gtvonalain. Epptigy, mint a
valés életben, itt is vannak olyan béna autésok,
akik nekinkkoccolnak a kocsijukkal, vagy éppen
elénkhajtanak a piros lampanal, mert baromira
sietnek. Ejszakanként jelents mértékben
lecsokken a forgalom, és az utakon még
ilyenkor is furikazok legtébbje a taxisokbdl és a
rendd&rjarorokbdl all. Vagy éppen bandazokbaol,
de az is el6fordult, hogy a kilsé gydrd egy
elhagyatott, sotét szakaszan az éjszaka kellGs
kozepén randalirozo fiatalokba botlottam, akik
azzal mulattak az idot, hogy kérbeforogtak
kocsijukkal az Gton, és igyekeztek minden arra
jaré jarmivet alaposan megtorni.

Még fokozottabban igaz a fenti kijelentés az
emberek viselkedésére: a belvarosban a jarda
szinte tdbmve van napkozben, zletasszonyok,
rend6rok, munkasok, koldusok, blindzok,
fidk-lanyok jonnek-mennek, mig éjszakara az
utcak elnéptelenednek, és a nappali tomeg
helyét felvaltja a némi kis konny( keresetre
vagyo oromlanyok és rablok nem tul népes
serege, valamint az elmaradhatatlan koldusok
és hajléktalanok. S6t, a kezdetek kezdetén még
Luigi, az egyik munkaaddonk sem hajlandé fogadni
minket este tiz utan...

Még jobban kilrll a varos, ha rosszabbra fordul
az id6, és elered az es6, vagy leszall a kod

- merthogy az id6jaras dinamikusan valtozik am,
akércsak a napszakok: esé esik, kdd szital, esé
szakad, latni sem lehet a kodtdl, ésatdbbi. A Grand
Theft Auto 3 realizmusara jellemz6, hogy ezek

az idGjaras valtozasok, nem egyik pillanatrél a
masikra, és nem is véletlenszer( idGjarasgenerald
elv alapjan: a rendszer nagyon is jol atgondolt
szisztéma alapjan mikadik. A nap akar napokig is

csak st folyamatosan, majd kdvetkezik egy-két
esosebb nap, amikor is hol erGsebb, hol kevésbé
esik, és ilyenkor hajnalonként bizony leszall a kod
a varosra, és akarcsak a valosaghan, itt is akkor a
legsdrdbb, amikor mar napok 6ta esik...

Az események a mi hataskorinkdn tal is
folynak, az emberek élik a maguk kis életét,

a bandak vivjak a harcaikat az utcan. Nem
egyszer botlottam a Liberty City-ben él6 bandak
haborijanak kisebb-nagyobb (itkézeteibe, ahol az
artatlan jarokelok sikoltozva szaladtak szerteszét,
mig a bandak velem és a kornyezetiikkel

mit sem térodve |6tték egymast miszlikbe

- a legviccesebb az egészben, hogy ha ilyen
eseménybe csOppentink, és kivarjuk a végét,
siman odasétalhatunk, és dsszeszedhetjik az
elfekvo hullak fegyverét és pénzét...

Még egy pofon a realizmusnak: ha valakit
ellitlink, vagy a kocsink felborul és felrobban, a
jarokelok egybdl kivancsian és szenzaciééhesen
odasietnek, és csak Ggy ropkddnek az ehhez
hasonlé mondatok a levegoben: ,Maga latta, mi
tértént?, és ,Uramisten!,, meg ehhez hasonlok.

“ai: SZABADSAG MINDEN SZINTEN

" Mostandban sokat hallani arrél, hogy

a jatékostarsadalom egyre inkabb igényli a

minél nagyobb szabadsagfokkal megaldott
programokat. Akar példaértékd is lehetne ezen
vonatkozasban a mdlt hénap nagy befutéja,

a Microsoft Dungeon Siege-e, amely pont az
emlitett szabadsagfok miatt j6l meg is osztotta a
gémereket. Mondom: lehetne. Csakhogy a Grand
Theft Auto 3 szabad akarat tekintetében siman
lepipélja 6t: képzeld el, hogy barmit megtehetsz
- 520 szerint barmit!

Ha ahhoz van kedved, baseballiitovel a kezedben
végezhetsz amokfutast a varosban, lecsapva és
kirabolva minden szembejové jarokel6t, de ha tgy
akarod, felcsaphatsz taxisnak vagy mentdsnek, de

akar tlzoltonak is.

Senki és semmi nem kotelez arra, hogy végigvidd
a torténetet, ha akarsz, kocsikazhat egész nap,
vagy sétalhatsz az utcakon, vagy Carmageddon
madra szaguldozhatsz az autéddal, amig le nem
kapcsolnak a rend6rok. Mert sajnos végil mindig
lekapcsolnak, ha kettes szint folé emelkedik a
korézottségi mutatod... ilyenkor mind tébb és

t6bb jarérkocsi akaszkodik a nyakadba, még
helikoptereket is bevetnek, csakhogy elkapjak a
monitor el6tt GI6 amokfutdt. Persze menekdini
lehet sokaig, és bevallom, én még azt is élveztem,
ahogy panikhangulatban prébaltam mind tovabb
és tovabb feltartani az engem (ldzoket: olyan
adudszokat vetettem be, melyek lehetdségérol
még almodni sem mertem. Példaul eltorlaszoltam
a rendorok elott az utcat keresztbeallt
kocsimmal, majd messzirdl szétlove a motort,
levegbberepitettem azt az 6sszes ram tlizelé
zsaruval egylitt... persze aztan jott az erGsités, és
mar nem is torodtek a letartoztatasommal, szitava
|6ttek meg elgazoltak egybdl, de hat akkor is, ez
tényleg nem semmi....!

-“E: CSAK 18 EVEN FELULIEKNEK

" AGrand Theft Auto 3-nak minden pozitivuma
ellenére is van egy egetveréen nagy hatranya: ez
pedig az az irdatlan nagy mérték( erGszakossag,
melyet ez a jaték prezental, mi tobb, alappillérének
tesz meg. Ez a korhatar-cimkék egyértelmii dobozra
kerllésén tdl azt is magaval vonja, hogy a program
agresszio-abrazolasa sok jatékosbol ellenérzéseket
valthat ki. En magam is egész megijedtem néha,
hogy mennyire élvezem, ahogy a mar mozdulatlan,
éppen holtra vert delikvenst tovabb pUifélom.
Tényleg félelmetes, mert a fentebb méar emlitett
szabadsagfokbdl kifoly6lag igaz Hasfelmetszévé

is valhat az arra hajlamos jatékos - példaul
mentdautoval jarva az utakat éjszakanként, kocogd
noket verhet agyon, és rabolhat k...




Jollehet, a jaték lehetGséget ad erre is, az igazi
cél nem ez, hanem hogy felkiizdjik magunkat az
alvilagi ranglétran - ennek ellenére az egyszeri
jatékos bizony hajlamos arra, hogy csak tgy
kedvtelésbdl kipattanjon a kocsibdl a pirosnal, és
péppé Usse az artatlan jarokelok fejét a zebran...
Ugyhogy az alcim marad, és a szives jlzerek
ugyelienek arra, hogy mindig észben tartsak: ez
csak egy jaték, és nem a valésag... :-)

“. ACSOMAGOLAS

= Beszélniillenék még arrél is, hogy milyen
prezentécio ovezi a GTA 3 nem mindennapi
milijét. Nos, mindenképp példaértékinek
nevezhetd a jatékot indité animacié, ami
leginkdbb a 70-es évek beli amerikai
zsarusorozatok hangulatat és képi vilagat tikrozi.
Megtekintése mindenkinek erésen javallott.

A jaték kozbeni grafika is nagyon impressziv,
mindenképp megallja a helyét a mostani
nagyagyuk kozott: a grafikai motor nagyon alapos
és részletes megjelenitést tesz lehetGvé. A mar
emlitett dinamikus idGjaras és napszakvaltozasok
kivitelezése tokéletesre sikeredett, akdrcsak a
dinamikus arnyékok, melyeket minden egyes
objektumhoz hozzarendelhetiink, igy a délutani
orakban a hazak arnyéka mashova vetdil, mint
déleldtt.

A karakter kidolgozasa kelloképpen részletes és
felismerhetd, és mindenképp szinvonalas - ahogy
a képeken is lathaté. Ugyanez igaz az autdkra is.
Az atmoszférikus hatast nagyban eldsegitik

a jaték zenéi és térhatasu hangeffektjei is. A
kocsiban beallithatjuk, hogy melyik radidadot
akarjuk hallgatni: van itt minden a régi idok
slagereitdl a hip-hop muzsikat sugarzo adokig.
Nagyon Gtletes megoldas példaul, hogy
amennyiben valamely maffiatag tulajdonaban
1évé kocsit nydljuk le (Mafia Sentinel), a kocsiban
100%-ra az operaradio fog szolni:-)

There's a street race starting by the old school hail near the
Caliahan Bridge.

A legdurvabbak mégis az utcazajok - a kocsik
dudalnak, a gyorsvasiit diibdrogve és minden
egyéb hangot elnyomva hiz el folottiink, az
emberek kiabalnak egymassal, vagy csak
magukba dumalnak, a majdnem elgazolt
emberek szitkozodva razzak okliket utanunk...

a killvarosban éjszaka kutyak ugatnak, egy-egy
veszekedd férj kialtasa tori meg a csendet... az
dromlanyok utanunk szélnak a pirosnal, felkinalva
testiiket egy gyors menetre...

Szivemnek legkedvesebb mégis az volt, amikor
egy holgyet kirangattam a mikrobuszabal, és az
elhal6 hangon kidltotta utanam, amikor elhldztam
a szinr6l: Az a férjem kocsija...!,, :-)

. MULTIPLAYER
= Aznincs.

“: VEGEZETUL...
<*  Mitis mondhatna az ember 6sszegzésiil?

3-nak sikerlilt. Vagy azt, hogy a GTA 3 ténylegesen
Uditd és egyedi szinfoltot képvisel az elektronikus
szorakoztatoipar tertiletén - rendkivil hatasos
modom 6tvozi a két népszerd mifajt, és biztos
vagyok benne, hogy azokat a gémereket is elbavdoli,
akik a kils6 nézetes akcidjatékokat kedvelik ugyan,
de az autos stuffokat nem - és vica versa.

A mar emlitett magas fokl agresszivitason til

mas negativumot nem is emlithetnék a program
ellenében - jollehet, akad még itt egy-két kihagyott
ziccer (példaul miért nem vehetjuk igénybe az
Utszéli holgyek szolgaltatasat, vagy hogy miért
nem szaladgalnak az emberek pitbullal az utcan
este, ésatobbi), a jatékban mégis minden benne
van, ami kellhet: izgalom, fesziiltség, kaland, és
egyéb PR marhasagok.

Csak egyetlen dolgot tanacsolhatok mindenkinek:
szerezze be, és probalja ki GTA 3-at, mert

abban biztos vagyok, hogy decemberben az évi
befutdi kdzott ott lesz a Rockstar Games jatéka.

Talan azt, hogy jo ideje nem talalkoztam olyan Mégpedig el6keld helyen.
programmal, ami két palyanal tovabb oda tudott
volna kétni a monitor elé, &m a Grand Theft Auto VargaB.
N | ERTEKELO
. . Latvany: 9
. . Jatszhatésag: 10
Szavatossag: 9
. . Zene-hang: 10

Nagybetiis jatéekelmény -

kihagyhatatian!
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2 A lelaton mindenki talpon van. A
S célegyenesben tizennégy auté var a
startjelre. Koriilottiik izzik a levego, szag-
gatottan horognek a motorok, a pilétanak
izzad a tenyere a verseny-kesztyiiben, ahogy
kényszeredetten szoritja a kormanyt. Talan a
hatvan fokot is eléri bent az égett-olaj szagii
levegg, a tiizallo overalban és maszkban,
mindez szinte elviselhetetlen. Emberiink
. | meégsem erre figyel, kitagult pupillajaban mar
| | arajtlampa tiikrozGdik, mikor felgyullad a
| | piros lampa, még a Iélegzetét is visszafojtja...
| | Felporognek a motorok, a 620 Iéerds V8-asok
| | uvbltenek, a kocsikbél dol a forrosag, a hiito-
| | rendszer menetszél hijan pattog a tiilterhe-
léstél, remeg a karosszéria, az egyesbe tolt
valtokar és a kinyomott, k6kemény kuplung
csak egyetlen lampacskara var. Zold! Felizzik
a haromtarcsas kuplung valahol az aut6 gyom-
raban, egyszerre majd’ kilencezer l6erd fesziil
neki az aszfaltcsiknak, a pilota egy hosszi
masodpercre az lilésbe préselddik, majd egy
| pillanatra elveszi a gazt, ahogy kapcsolja a
| | kettest, a valto csattanva veszi a fokozatot, a
kipufogobol pedig egy festdi langnyelv tor eld.
A verseny megkezdodott...

"\

|

;e usztralidban vagyunk, és a V8 Supercars

2. %% versenyszériardl beszéllink. Nem hallottal
i35, Yrola? Sebaj: mivel ez a sorozat vajmi
kevéssé ismert hazankban - és mivel sok helyet
kaptam a leirasra :-) eldszor magat a versenytipust
vesézzUk ki, és csak aztan a jatékot.

'=:E: A VERSENYSOROZAT

&% Tehat a helyszin Ausztrélia, de akar Amerika

is lehetne, hiszen V8-as autokrol van sz, azok meg
éppen amcsiban jellemzbek. Chevrolet Corvette
vagy Lincoln Continental, egyre megy, ilyen eréforras-
sal gyartjak oket. De mi is az a V8? Egy motorfajta?
Neeeeem, tobb, mint motor: életérzés. Hihetetlen-
nek hangzik, de elég elbeszélgetni egy amerikai-
aut6 tulajdonossal, és megsejti az ember, hogy itt
tényleg tobbrdl van sz6, mint arrél, hogy hogyan
vannak az autoban, ott eldl elrendezgetve azok a
hengerek. A vényolcast megismerni mér a hangja-
rél, ahogyan alapjaraton dohog, és ahogy felhordl,
amikor megpdccinted a gazt. Lehet mondani, hogy
az amcsik megalomaénok, jol elvannak a b6hém
autdikkal, amelyet még az olajvalsag sem hizott

ki a feneklik aldl, de ha a masik oldalt nézziik, vala-
mennyire csak igazuk van. Hatalmas tavolsagok,
kietlen vidékek, arra 6sztonozték a tervezoket, hogy
nagy és kényelmes kocsikat tervezzenek. Es nem
csak ott, hanem Ausztraliaban is, mert sok minden-
ben igencsak nagy a hasonldsag. Szintén imadjak

a nagy kocsikat, szintén van egy jokora orszaguk
(épp egy kontinensnyi, tartja a fama... vagy a
kozhelysz6tar?) ahol példaul ugyanigy elterjedt az
utak kiralya, a csoros kamion... hasonl6 életérzés,
~nem rohanunk sehova”, persze ha kell, rataposunk
a gézra és maris [ép a gép. Es ha eddig azt hitted,
hogy V8-asokat csak az amcsik gyartanak, most
megtudhatod: a kenguruk foldjén ugyanigy szimbo-
lum ez a motor, mint Eszak Amerikaban. Utazzunk
tehat le egy kicsit a kengurukhoz...

Ausztrélia furcsa orszag,
bar sokban hasonlit
Amerikara, egy
pillanatra sem lehet
elfelejteni, hogy Brit
gyarmat volt. Maig a
baloldalon kézleked-
nek példaul. De ott
baloldalt persze elég
6l :-) Van aztan sokféle
autéversenylik is, épplgy
van rally, mint az angoloknal, és
éppugy van Stock Car Racing, mint az
amcsiknal. Ez utébbi nagyon hasonlit a Nascar
sorozatra, de eurdpai stilusban jatszzak: véletlendl
sem ovalpélyan, sokkal inkdbb mindenféle Gssze-
vissza kanyargos aszfaltcsikokon, csakdgy, mint

az angol, vagy svéd tirauto bajnoksagot (erre még
visszatérek), de nem ezerféle marka ezerféle tipusa-
val, hanem két marka egy-egy tipusaval, és esetleg
annak véltozataival, amelyet réadasul nem a gyar
versenyeztet. Azazhogy igen a gyar is benne van, de
kicsit masként - karoltve egy-egy tuningcsapattal
kifejlesztettek két versenyautét, amelyet aztan
rajtkészen eladnak a csapatoknak, akiknek csak

a versenyeztetéssel és a szervizeléssel kell megbir-
kozni, a fejlesztéssel nem. Nem is valtoztathatnak
az autd alkatrészein, ugyanis igy homoldg, azaz igy
van engedélyezve a versenysorozatra. A két emlitett
auto, pedig nem mas, mint a Holden Commodore
és a Ford Falcon. A Holden a General Motors ottani
leanyvallalata (csakugy, mint Eurpaban az Opel) a
Commodore tipus, pedig az Opel Omega Ausztral
valtozata - csak sokkal dogbsebb motorokkal. A
kovetkezOképpen jart el a gyar: fogtak a kocsit,
beletettek egy V8-as étliteres versenymotort, és
megbiztak a gyari tuningcéget (Holden Racing),
hogy csiszolja a gyémantot brilianssa. A masik
oldalon a Ford a Stone Brothers Racinget bizta meg
az atalakitassal, szintén a szabalyok adta kereten
beliil (max. 5 literes motor, satobbi). Eddig a kilonb-
ségek. Mert innentdl kezdve a hasonldsagok jonnek
az autoknal, a versenyszabalyzat adja a kotelezo
korlatokat. Igy mindkét kocsiban azonos a kuplung,
a hatsebességes Hollinger valto, a hat és négydu-
gattyus AP fékek (eldl/hatul), a 17 collos Speedline
felnik és a Dunlop gumik.

Az autok készen allnak, jonnek a versenyzésre
vagyo - és pénzzel rendelkezb - csapatok, akik
megszemlélik az arut, aztan eldontik, hogy a
versenykész Holden Commodore VX-et, vagy a Ford
Falcon AUXR8-ast valasztjak. Aztan pedig pilotat

- ésitt jovink majd mi a képbe.

":i: A JATEK

=" Kilénds versenyfutas zajlik az
autészimulatorok vildgdban: a Dice kipécézte
maganak a Codemasters-t. A fene tudja miért
tették, taldn mert a Colin McRae Rally és a TOCA
készen volt és a svédeknél jol megy a rally, de a
palyaautozas is, de a lényeg, hogy nagyon megta-
laltdk maguknak az angolokat. Az Angol Turaauto
Bajnoksagra (TOCA) valaszképpen kijétt a Svéd
Turaautd Bajnoksag (STCC) aztan TOCA 2 és STCC
2. Még a Colin 2.0 el6tt kijott az altalam igen nagyra
tartott Rally Masters —Race of Champions, és
ezekkel a svédek mind-mind j6 kis borsot tortek

a Codemasters-esek orra ald. Most pedig 2002
majusat irfjuk (vagy mar janiust?) és itt a kovetkezd
csemege, a Digital lllusions CE elkészlilt az ausztral
V8 Supercars versenysorozat alapjan irédott V8
Challenge programmal. Nagyon nehéz dolguk nem
volt, kocsikat és palyakat készitettek, a grafikus és



a fizikai motor nagyjabol mar készen voltak, azokon
maximum csak csiszolni kellett. igy sok elemet
felfedezhetiink az emlitett Dice jatékokbol, néhany
ismerds momentum kellemes emlékeket bizserget
az emberben. Mivel magam rengeteg idét toltottem
a svéd cég Rally Masters (tovabbiakban csak RM)
nevii jatékaval, leginkabb arra fogok utalni.

Az install szokasos, de amikor betettem a CD-t és
felajanlotta a szokasos dolgokat, felharsant egy
motorhang, ahogy egy verda kigyorsitott. Nos ez

a motorhang a Rally Mastersbdl szarmazik, és az
egyik WRC-nek a hangja, melynek én elso pilla-
natban nagyon oriiltem, de aztan belegondoltam,
hogy mit érezhet egy amcsi-aut6 fanatikus, amikor
meghallja egy kétliteres négyhengeres turbémotor
visitasat a varva vart otliteres V8-as bombolése
helyet. Széval nem orill, az biztos... A telepités utan
megadhatjuk a videokartya és a hangeszkdz alap
bedllitédsait, ezen késGbb csak a jatékon kivil médo-
sithatunk, Gjbdl elinditva a setup programocskat,
de ha atallitgattuk a kivanalmak szerint, onnan is
indithatjuk a jatékot. A ment kissé egyszerticske,
talan talsagosan is, de legalabb lényegre toro.

A szokasos jatékmenetek kozil valogathatunk:
indulhatunk bajnoksagon, egyetlen versenyen, sza-
guldhatunk az idé ellen a rekordokért, plusz ott van
a multiplayer. Ez utobbit sajnos nem volt alkalmam
probalni (ne Gssetek meg), de a RM alapjan megsza-
vazom neki a bizalmat. Van highscores menipont,
megtekinthetjiik eddig milyen cslcsokat futottunk,
végigbongészhetjik aztan, hogy kik készitették a
programot (Ti ezt meg szoktatok nézni? En beval-
lom, soha...) Kihagytam az opciék meniipontot, de
majd most j6l elmondom. Sokat Ujat nem latunk,
altalanos programbeallitasok kityllése, vided
kiityulés, hang/zene kityllés, irdnyitas kityllés.
Az iranyitasnal, amennyiben a billentylzetet akarjuk
hasznalni, a ,custom keyboard” konfiguralasanal,
csakugy, mint a Rally Masters-ben megadhatjuk,

hogy hogyan reagéljon a gomb lenyomasara a gép.
Ez akkor fontos, hogy ha egy kanyarba bemegylink
majd, a kormanyt milyen gyorsan szeretnénk, hogy
betekerje, vagy ha pumpaljuk a gazt, illetve a féket,
mindezzel mennyire nyomjuk le a ,pedalokat”. Ha
lassabban feléplilo fékhatast akarunk példaul,
akkor valasszuk a laposabb, kevésbé meredek
egyenest, ha viszont azonnali blokkolast varunk el

a fékre konfiguralt gomb lenyomasatal, akkor mere-
dek egyenest javaslok. Hasznos, hogy tébb billen-
ty(it is konfiguralhatunk egy-egy parancshoz, tehat
ha ketten hasznaljak felvaltva a jatékot, de teljesen
eltérd billenty(izetkiosztassal, még nem biztos,
hogy mindig 4t kell konfigurélni. Fatal error igy csak
az marad, ha ugyanazt a gombot akarja a két delik-
vens teliesen masra hasznalni, ezen esetben marad
a konfigurélgatas - illetve a keyboard beallitasok tol-
togetése - vagy esetleg a kézitusa, amellyel a vald
vilagban eldonthetjik, hogy kié legyen is az X gomb.
Visszatérve az altalanos beallitasokra, itt megadhat-
juk, hogy figyelembe vegye-e a program a versenyek
soran a szabalyokat, azaz megbiintessen-e minket,
ha szabélytalankodunk, bedllithatjuk az ellenfelek
erdsségét, hogy ha elhlzunk, utolérjenek-e benniin-
ket, illetve, ha 6k elhiznak, utolérhessiik-e ket
hamar-hamar (ennek neve catchup, de eznem a
kaja). Bekapcsolhatjuk, a mesterséges intelligencia
fizikat (ez mit takar, fogalmam sincs, de azért jl
bekapcsoltam), végil beallithatjuk, hogy km/h-ban,
illetve mérfold per 6raban kivanjuk nézni, mennyivel
is szaguldunk éppen.

Ha mindezzel készen vagyunk, irany a palya! Kez-
doknek a time attack-ot javaslom természetesen,
de aki rogton bajnoksagot akar jatszani, én ugyan
nem beszélem le. Széval harc az idé ellen: Gjabb
menit kapunk persze, kivalaszthatjuk melyik csa-
patban indulunk - ezzel gyakorlatilag automarkat is
valasztunk, hiszen nem mi dontjik el, hogy Holden
vagy Ford legyen a versenyaut6, hanem a csapat-
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Aversenyautokat, legalabbis azokat, melye-
ket a Nemzetkozi Automobil Szovetséggel
(F1A) engedélyeztetnek (homologizaltatnak)
kotelezoen ellatjak a megfeleld biztonsagi
beraﬂmaseld‘el.l\ﬂlrﬁehbebeletartoznak
‘a killonbozo versenyiilések, négy- ot-, illetve
‘hatpontos biztonsagi dvek, az utas-ésa
- motorteér tiizolto-berendezései, az aramtala-
nito-kapcsolo, és vegiil maga a bukoketrec.
Ezt manapsag azért nevezik ketrecnek és nem
keretnek, mert amellett, hogy 6nallé egységet
alkot a karosszeérian belill, teljesen korbeveszia
pilotat. Termeészetesen a ketrec nem filggetien
a kasztnitol, teljesen egészében hozzahegesztik
amegfelelo oszlopokhoz, a padiclemezhez, sot
a “atsziirva” egészen az elso futomiiig vezetik,
és ott a rugotomyokhoz erositik. A csovek
altalaban Ggynevezett hizott, varratnélkiili
aceélcsovek, vagy hasonloan kesziitt 6tvozott
mmmuggyammanam&mmuumen
aheﬂl-l@fel@émkvaﬁnal ugymlsezolyan
erés, hogy ebhél a vékonyabhb falvastagsagi
- ésigy joval konnyehb - csd is megfeleld szilard-
sagot ad. Mint ahogy a V8 Supercars sorozathan
is, altalaban a gyarban, a gyartosoron elkésziilt
nyers karosszériat elviszik a sportmuhelybe,
és ott szerelik bele a bukoketrecet. Ettol eltéro
példaul az amerikai NASCAR sorozat, ahol a
nagy sebességekre valo tekintettel nem a széria-
autokbol alakitjak ki a versenyautot: felépitenek
egy roppant eros, onhordo csovazat, amely mar
bukoketrecként is funkcional, és ebbe épitik
bele a motort, és erre szerelik a futomiivet is.
Itt tulajdonképpen karosszéria nincs, a kesz
csovazra kiviilrol burkololemezeket erdsitenek,
amely igy végiil valoban autoformaji lesz.
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fénok. A program itt azt irja, hogy autét valasztunk,
de ne doljlink be neki, az az igaz, amit én mondok
:-) Bedllitjuk, hogy hany kor legyen a menet, milyen
legyen az id6jaras, sajnos csak két végletet ismer,
név szerint napsutotte, és zuhogo esos. Itt a vissza
nem téro alkalom Aigner Szilard borébe bujni, most
Te mondhatod meg, milyen idé lesz (és még csak
tévedni sem fogsz :-) Kivalaszthatjuk tovabba, hogy
allo, avagy guruld rajtot szeretnénk, a palya irdnyvo-
nalat is (lehet visszafelé is versenyezni).

Végére hagytam a palyat magat: kilenc valédi palya
kozll lehet valogatni, ezek kozll kishazankban az
Adelaide-i és a Melbourne-i az ismertebb. Azazhogy
inkdbb csak annak tlinik, mert bar az Adelaide-i
varosi palya ugyanaz, amit a GP2-ben megszokhat-
tunk, a Melbourne-it sose lattam még, ez biza nem
az F1-bol megismerhetG, széles varosi utakbdl allé
aszfaltcsik, hanem egy hagyomanyos épitett ver-
senypalya. A tobbi szintigy teliesen ismeretlen volt
a szamomra. Mar itt beallithatjuk magat az autot,
de még nem javaslom, hiszen nincs semmilyen

tapasztalatunk, menjiink inkabb par kért. En az alta-

lam kedvelt - és persze egyedil ismert - Adelaide-
et valasztottam...

Ahogy beliliink az autoba - egy Holden-t valasztot-
tam, lehet egyébként Holden és Ford , kisteher-
autét” is, érdekes - és végigzongorazzuk a nézeti
lehetdségeket, meglepddve tapasztaljuk, hogy
bizony-bizony sok ismerds dolog van itt. A HUD

- azaz a miszeregység, amit kivetitve latunk,
példaul egy az egyben az STCC2-bol érkezett,

mig ha menet kdzben megnézegetjiik kiviilrdl az
autdkat, lathatjuk, hogy ez a keréktarcsa diszelgett
a Mitsubishi Lancer-en a Rally Masters-ben. Tehat
nem kezdték a svéd sracok nullardl a melot, persze
nem is varhatjuk el, hogy minden jatékhoz teliesen
(j cuccost rajzolgassanak, de az a HUD szem

el6tt van, no... Induljunk! Egyesben kicsit kiporog

a hatsokerék, de hamar magéra talél, hogy aztan

kettesben mar ne nagyon rakoncéatlankodjon: egy
620 I6erds ,hatulhajtoés” masinatol azért tobbet
varna az ember 275-6s slick palyagumik ide vagy
oda. Hamar gyorsul, csattogva valt - finom hangok,
raadasul a V8-asnak a hangjat nagyon szépen elta-
1altak, éppolyan vibralé orgdnummal ivolt, ahogy
annak (ivoltenie kell. Megprobalom bevenni az elso
sikant, de a fékezés alatt nem lehet kormanyozni.
Okeés, semmi baj, lattunk mar ilyet, akkor majd a
kanyar elott fékezlink, aztan ha baj van (kanyarodas
kozben kellene fékezni) majd pumpaljuk a billentydit.
Afélresikerilt manovert kovetoen elhagyom a séder-
agyat - egészen szépen lefékez a soder egyébként,
és a valodival ellentétben ebbdl még ki is lehet
kaszalodni - aztan ragyorsitok a kdvetkezo egye-
nesre, amelynek a végén egy jobbos van. Tanulva
az el6zo kudarcbol, most hamar fékezek, fék fel-
enged, kanyarodnék - de nem megy. Hat ennek a
fékhatasnak nemcsak feléplilési ideje van, hanem
leéplilési is. Ha be akarom venni a kanyart, akkor
jéval hamarabb be kell fejezni a lassitd mandvert,
hogy egyaltalan a kanyarba beforduljak. Tovabbi
triikk, hogy ahogy kapcsolgat lefelé a fékezés alatt,
gy érdemes pumpalni a féket - mindenképpen
pumpalni kell, mert, ha beblokkol, j6 egy masodperc-
cel a felengedés utan sem enged még kanyarodni
:-( szoval, a valtasokhoz igazitsuk a fékpumpalast,
igy mindig tudjuk hanyadikban van, oda sem kell
nézni, mert finoman csattog a valto, ahogy veszi a
fokozatokat. Ha mér nagyjabol megy, akkor kanya-
rodni is siker(l ugyebar, vegyiik tehat be a kanyart,
és gyorsitsunk ki! Itt jon a kvetkezo meglepetés, az
ember azt varna, hogy ha padidgazt ad - billentyd-
zettel mi mast csindlna - akkor flistol6 gumikkal
keresztbefordul, tdlkormanyzott lesz. De nem.
Okeés, biztosan a gazadasnak is van késlekedése,
feléplilési ideje, meg miegyéb, megprébalok tehat
kibabralni vele. Bemegyek lassan egy kanyarba, és
provokativ folyamatos gazadas mellett - az autd
szépen kigyorsul belble, csinosan tagulo iven kanya-



rodva, anélkil, hogy kipdrégnének a hatsokerekek.
Na itt kicsit temetni kezdtem a szimulator filinget,
de a program azért késébb komolyabb arcat is meg-
mutatta. Konkrétabban: ha ramegyiink a belsg,
vagy kilso iven elhelyezett kerékvetokre, akkor

mar hajlamos meglszni a hatulja a kocsinak, ezért
ezekre j6 vigyazni. Tovabb bonyolitja a dolgokat,
hogy ki kell minden palyan tapasztalni, hogy melyik
hol mit enged meg, mert van olyan kerékveto, ami

a képernyon latszik, de mar nem irtak bele a palya
fizikai leirasaba, azaz nem csiszunk meg rajta,
nem diiborog a kerék, nem lassul vissza a kocsi.
Régton egy ilyet taldlunk az Adelaide-i palyan is: a
célegyenesen kiviil van két hosszu egyenes, ebbdl
az elsobe, ha megérkeziink egy sz(k kanyarbdl,
nyugodtan lehetlink merészek, az a kerékveto - és
a mogé elhelyezett fekete sodercsik (ilyet is csak itt
It az ember) val6jaban nincs is ott.

Amennyiben a kerékvetd két egyenes térésében
van, a belsé iven, de a térés olyan kicsi, hogy
padlogazzal atsuhanunk rajta, vigyazzunk, hogy

ne nagyon maszkaljunk ra a kerékvetdre, mert
megdobija a kocsit és szépen elcsiiszunk rajta. Ha
mar mindenképpen olyan a versenyvonal, hogy egy
pillanatra érinteni kell egy ilyet belsé iven, akkor
addig vegyik el a gazt, kevesebb id6t vesztiink
vele, mint ha kicstsznank, és kddorognank a pélya
mellett. Ugyanis, bar vissza lehet jonni a palyan
kiviilrol - a soderagy nem zar orokre oleld karjaiba
- de igencsak lassan megy: a sdderben csak
gyokkettovel tudunk kabé haladni, és ennél a fii
sem jobb. A legtobb palyat ugyanis szép zold gyep
veszi korul - nem dgy, mint a mi szavannas, sivata-
gos Hungaroringlinket — amely felettébb csiszik.
Marmint ha vissza akarnank menni a palyara. Kicsu-
szas esetén nem érdemes tehat porgetni a motort,
ha nagyon er6ltetjik, a nagy kerékpérgetés kozben
a kocsi is megporddl, és akkor még nehezebb lesz a
visszatérés a normal forgalomba. Mindenesetre, ha
kétszazzal cstiszunk ki a flre, akkor —hacsak nem

adunk gazt, bar igazabél akkor is - rogvest lelassu-
lunk, ami megint csak kissé irrealis, persze érthetd
hizas a program készitoitdl. Ha mar kicstsztunk,
akkor arra is vigyazzunk, merre megyunk vissza,
ugyanis, ha révidebb utat akarnank talalni, hamar
megjelenik jobboldalt egy kis fekete zaszl6, amely
kellemes meghivast jelent egy stop and go biinte-
tésre. llyenkor rank van bizva, hogy bemegylink-e

- nem huzza be a verdat a boxutcaba a vonosugar,
mint az FAGP sorozatban (és mint a Star Wars EP4-
ben) mondjuk mindig bementem, ha hivtak — én
mar csak ilyen vagyok.

Erdekesség, hogy idéntdl mar a valédi V8 Supercars
versenysorozatban - csaklgy, mint az F1-ben, és
mas, az FIA égisze alatt m(kod6 sorozatban - nincs
mar stop and go biintetés, helyette bevezették a
drive thru (azaz az athajtas) buntit. Szoval azért itt
sem minden fenékig tejfel, plane nem up to date.

Tovabb vezetve a kocsit feltlinik egypar aprosag.

Van kézifék, amely ilyen autokban biza nem szokott
lenni. Nagy hasznat nem vessziik, legfeliebb, ha
éppen bajba kertiltiink, éppen szembe jon a mezony,
miegyéb. A kézifék hangja egyébként, szintén Rally
Masters hagyaték :-) Felgyorsitok, elkezdem rangatni
jobbra-balra a kocsit, de tlirelmesen kigyozik. Most
ez vagy tényleg nagyon palyaauto igazabdl is, vagy
megint arcade-os vonast fedeztem fel. Kilonb6zo
sebességgel provokaltam a kocsit, és egyszer csak
megindult a fara, aztan ellenkormanyzas utan meg-
pordiiitem a masik iranyba... Hurré! Benne van a
programban a perdiilet! Ez a sz6 egyébként egy fizikai
kifejezés, és a porget6 lendlletet takarja. Két dolog
miatt is fontos: egy rally programban (jo, tudom,
hogy ez nem az, de akkor is fontos), ha megcsiiszas
kozben érkezilink egy ugratora, akkor az auto tovabb
fordul a levegoben, legalabbis, ha j6l van megirva a
progi. A levegében semmi nem fékezi az autét (a légel-
lenallason kivill) igy nincs is, ami egyenesbe hozza:
ott hidba korményzunk, ha a kocsinak volt lendlilete,

szall elre, ha volt perdilete is, akkor kozben elfordul
a tengelye koriil. De visszatérve a fizikabol, hasonlo
kell legyen, amikor az autd egy jobbos kanyarbol
hirtelen egy balosba fordul: a kanyarban kifelé dél a
kocsiszekrény, és amikor a s(lypont atterhel6dik a
kanyarvaltas kézben a masik oldalra, az eddig benyo-
modott rugok ereje hozzaadodik az atterhelodéshez,
a kasztni olyan hévvel billen a masik iranyba, hogy
ekkor mar elveszitheti a tapadast a kerék, hiszen
éppen tllterhel6détt. Ekkor a kocsi megesiszik.

Ez igy talan bonyolultan hangzik, és az igazat
megvallva, nem is egyszer(i ehhez megimni a fizikai
motort egy autds jaték esetében. Persze a lényeg,
hogy itt most megirtak...

Még tovabb tesztelgetve a kocsit, feltlnik, hogy a
hatsebességes valtéban milyen szérnyd rosszul
vannak elosztva a fokozatok: az elsé négy még
okés, de az 6todik és a hatodik alapbeallitas esetén
tdl hosszu. Amikor negyedikbdl Gtodikbe valt, ,tal
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nagyot ejt” azaz nagyon visszaesik a fordulatszam,
egészen 6000-es fordulat ala, és ott csak kiiszka-
dik a motor. Nem ismerem az Gtliteres Holden tel-
jesitmény-karakterisztikajat, de gy tapasztaltam,
hogy 6000 felett kezd feléledni, hogy aztan 7500
korll az automata felvaltson (ja, mert automatara
allitottam :-) pedig a piros zona csak 8500-nal kez-
dodik. Egyébként természetes, hogy akdrmennyire
versenymotor, egy ilyen hatalmas hengerdrtar-
talmi motort nem lehet 10 000-ig pdrgetni, hiszen
majd’ akkora dugattylk vannak benne, mint egy
teheraut6ban... Itt rogton vissza is ugrottam tehat
a car setup mentibe, hogy atallitsam a valté foko-
zatait. Kellemetlen, hogy ehhez nincsen ,garazs”
funkcio, hogy rogton lehessen biitykolni a verdat

- ki kell Iépni a time attack-bdl, és aztan lehet csak
nekiesni a kocsinak.

Tehét Car Setup: kezdjiik az altalanos (General)
bedllitasi lehetéségekkel, a legelsé dolog, amit elszdr-
hatunk, az a break balance, azaz a fékerd eloszlas.
Ez alapesetben 75/25, azaz hetvenit szazalék jut az
elsd tengelyre, huszonit szazalék pedig a hatsora.
Nem érdemes nagyon babralni, kicsit lehet ugyan
hatrébb allitani, de ha nagyon megbolygatjuk és tulsa-
gosan hatra allitjuk, minden fékezéskor megpordi-
link. Végeredményben, ha kormanyunk és finoman
kezelhet6 pedalunk, esetleg analog joystick-lnk van,
akkor finom fékezés mellett tudunk akar a kanyarban
is hatasosan lassitani, a fék balansszal ilyenkor az
auto fékezés kozbeni viselkedését allithatjuk be, ha
hatrébb allitjuk tllkormanyzottabban fog bekanya-
rodni, ha elore, akkor alulkormanyzottan fog kisod-
rodni. A kvetkezo pont az auto szabad magassaga
eldl, illetve hatul (rideheight front/rear). Ha eldl lelltet-
juk, jobb tapadast biztositunk, de hamarabb kitérhet
a hatulja egy gyors kanyarban, Ultessik tehat le eldl
és hatul is! Na ez az, ami a huppandsabb palyakon
visszalit, a kocsi irdnyithat6saga érezhetoen csorbat
szenved, tovabba az aut6 kbnnyebben elszall a

kerékvetokon. Tehat a leliltetést csak nagyon sima
pélyakra ajanlom, ilyen példaul a Melbourne-i. Van
tovabba egy bizonyos anti-spin opcié, melyet mar

az STCC2-bal is ismerhetiink, melyet kihasznalva
kénnyebben vezethetd a kocsi, de rosszabb a végse-
bessége. Valamit valamiért...

Ha atvaltunk a Wheel almeniibe a kerék és a
futdmii egyes bedllitasait varidlhatjuk. Valasztha-
tunk gumit, itt én egyértelmiien a puhat javaslom,
bar egy hosszabb, huszonét kords verseny alatt
elkophat, a csere gyors, és a jobb koridok hamar
behozzak a kényszersziinet hatranyat. Van tovabba
kemény, és es6gumi. Az el6bbit nem ajanlom, az
utobbit pedig csakis esében... :-)

Aztan ennél a pontnal kezd kicsit szimulatoros lenni
a hangulat, hiszen allitgathatjuk a kerékdsszetar-
tast (toe) és a kerékdolést (camber). A kerékossze-
tartas akkor fontos, amikor az ember éppen elkezd
kanyarodni, vagy iranyt valt egyik kanyarbol a
masikba. Ha el6re negativ, hatra pedig pozitiv 6ssze-
tartast valasztunk, az auto szinte idegesen fordul,
hamar reagal a kormanymozdulatokra, tehat inkabb
LCsikicsuki” palyakra javasolt, ahol az egyeneshol
hirtelen kezdodnek a kanyarok, ha ellenkezoleg
allitjuk az Gsszetartast, akkor jobb egyenesfutast
kapunk (kormannyal jatszoknak fontos), de las-
sabban reagal a kormanyzasra. A kerékdoléssel
novelhetjiik az adott tengelyen fellépo maximalis
oldaltartast, de gyors palyara a kisebb, a lassabb
pélyakra a nagyobb délés javasolt.

Ezek utan a sebességvalto attételeinek modositasa-
ira keriilhet a sor, ez, mint emlitettem az alapbe-
allitas esetén nem igazan jo, tdl hossz( az 6todik

és a hatodik. Nos a mentipontban sajnos csak a
defaulthoz (alapbeallitashoz) képest valtoztatha-
tunk, ez jelenti az 1.00 értéket, melyet 0.8-ig lefelé,
illetve 1.2-ig felfelé modosithatunk. Mivel igy semmi
fogalmunk az attételek egymashoz valo hosszarol,
sokat kell varialni. Ha megtalaltuk az idealisnak
10né fokozatkiosztast az adott palyara, még nem

lehetiink feltétlendl boldogok: a hasznélat soran
kideriilhet, hogy ugyan idedlisan gyorsithatunk az
atszabott valtoval, de a lassitas kész gyotrelem,
teljesen Osszevissza valt vissza a fékezés soran az
automata, néhol atugralja a fokozatokat visszakap-
csolas kdzben. Ez foként akkor ciki, ha példaul az
egyik kanyarbdl kigyorsitunk negyedikben, egy rovid
fékezés utan beesnénk a kovetkez kanyarba, ahol
harmadikkal kéne kigyorsitanunk, de a valt6 a féke-
zés alatt negyedikbdl méasodikba kapesol vissza, a
harmadikat meg egyszeriien kihagyja. Mivel - mar
korabban emlitettem - kdzvetleniil fékezéssel nem
tudunk beesni a kanyarba, hamarabb be kell fejezni
a lassitast, hogy kanyarodhassunk, igy érdemes
el6bb az egyenesben lelassitani, és finom gazzal
bemenni a kanyarba. Es ha ekkor kapunk egy alacso-
nyabb sebességi fokozatot, mellyel nem lehet hata-
sosan, valtas nélkil kigyorsitani, az bizony felettébb
bosszant6. A leghasznalhatobb megoldasnak az
bizonyult, hogy egy olyan valtét raktam 6ssze, ahol
az egyest csak a rajtnal hasznaltam, a masodikat a
leglassabb kanyarhoz igazitottam, a hatodikat pedig
a leghosszabb egyenes végén forogja ki teljesen.

De bizonyos lassu palyakon még ekkor is fennallt a
visszavaltas kozbeni fokozatkihagyas esete. Ez eset-
ben a hatodikat elfelejtettem, és az 6todiket valasz-
tottam végso attételnek (hosszabbra véve), ligyelve,
hogy az aranyok olyanok legyenek, hogy felvaltasnal
egyszer se essen 6000 ala a fordulatszam. Ekkor
gyakorlatilag mar csak négy kiautézhat6 sebesség-
fokozat maradt a véltéban, de még igy is ez eredmé-
nyezte a legjobb kompromisszumot.

Az utolsé meniipont a car setupban, Gjfent a futéma-
hoz tartozik: az els6-hatso stabilizatort (antirollbar)
varialhatjuk, ez nem csak az auto sajatkormanyzasi
tulajdonsagait szabalyozhatja (mint a tobbi), hanem
a kanyarvaltas tulajdonsagait is. VEgil, de nem
utolso sorban a lengéscsillapitast allithatjuk be,
jobb minéségi aszfaltra a kemény, a hepehupa-
sabb palyakra a puhabb a javasolt.
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'*;i, AVERSENYEK

=" Akorabban emlitett kis gyakorlds utan régton
belevagtam egy bajnokségba, hiszen van elég idé

az egy-egy versenyhez tartozo szabadedzések
alkalmaval is, hogy megtanuljam a palyat. Nosza...

A program betolti a palyat, melyrol régon ezutan,
kllonboz6 alléképeket mutat, igy maris lathatjuk,
hogy replil6tér-simasagl aszfaltcsikon, vagy
dimbes-dombos vidékre épitett palyan kell majd
versenyezni. Enter. Rogton allitgathatnam az autot,
persze amig nincs ismeret a palyarol ez nehéz

lenne, tehat irany a Test run. Betanulom nagyjabol a
vonalvezetést, megismerem, hogy milyen az aszfalt,
tehat nagyjabdl kitaldlom, milyen valto-fokozatok és
milyen futom(ibedllitas kéne erre a pélyara. Kilépek

a Test run-bal, be a Car setup-ba, valamit birizgatok

a kocsin, de persze igy els6re nem biztos, hogy

nem szurtam el alapjaiban a vezethetoséget, tehat
mennék megint egy Test run-t. Nem lehet! Csak és
kizarolag a kvalifikécio és a versenyek maradtak... ha
sikerlilt beallitani a kocsit vezethetore, akkor j6 hely-
r6l fogok indulni, ha nem... elindulok tehat az idéméré-
sen, futom a kordket, egyszer csak sikerlll - még ha
véletlenl is - levagnom egy kanyart. Fekete zaszlo.
Ekkor a kor végén mindenképpen érdemes a boxba
kormanyozni a kocsit, a letéltendd blintetés végett,
mert ha nem tessziik, kizdrak az edzésbdl. A kvalifi-
kacio pont olyan hosszu, mint maga a verseny, de bar-
mikor kiléphetiink, a legjobb kériinket szamon tartja.
De vissza méar nem |éphettink... Van egy masodik
kvalifikécios lehetdség, ez a Shootout, mely egyetlen
kor, €s ezzel is j6 rajtpoziciot szerezhetiink, de csak
az elsd versenyre (Heat 1). KezdGdjék hat a verseny!
A kocsik felsorakoznak, a kamera végigpasztaz, majd
belilhetlink a kocsinkba. A grafika szinte teliesen
ugyanolyan, mint az STCC2-ben, persze a palydk és
azauték masok, &m a novényzet, a gumifiist, de még
a rajtidmpa is ugyanaz. A nézetek kozitt még gyor-
san valogathatunk a rajt el6tt, belsG nézet (megint
csak tiszta STCC2), motorhaztetd, I6kharito, kiviilrgl

kozeli, kivilrdl tavoli, végiil az 6sszevissza nézetek (lat-
vanyos, amde hasznalhatatlan), melyeket lathatéan
a visszajatszasra terveztek. Lokharitot valasztom.
Piros... zold! Egyesben a valto, a kerekek kiporognek,
maijd, mire a gumi fogast talal a talajon, vagy nyolc
auto elhiz mellettem. Tartom az iramot, a tébbiek
erosen l6kdésédnek, majd a kanyarhoz érve rettene-
tesen hamar fékeznek. Ez még nem lenne baj, csak-
hogy, ha az ember nekiszalad egy versenytarsanak
hatulrél, rogton kap egy fekete zaszlot. Akkor igazan
bosszant6, ha az a masik besokallt, elszallt, ide-oda
pattog a szalagkorlatok kozott, s Ggy esett, hogy
éppen nem birtam kikertilni. Ezért miért engem kell
blintetni? Késé banat, fekete zaszl6, boxlatogatas,
stop and go. A kellemes oldala, hogy kozben a
kocsink belsé sértiléseit a boxban, a bintetés alatt
JKijavitjiak”. Ez lehet sériilt motor, valto, vagy kopott
gumi (ezek villognak a piktogramon) viszont a kilso
karosszéria-sériilést nem hajlanddak a boxban keze-
|ésbe venni. Egyébként a sérlilések kivilrél nem tdl
latvanyosak, kicsit gy(irédik a kasztni, flistél a motor,
de ennyi, felcsap6dé motorhaztetordl, kitért ablakok-
rol, netan leszakado alkatrészekrdl ne is dlmodjunk...

Hamar rajéttem, hogy az ellenfelek egy-két nap
gyakorlas utan kénnyen utolérhetok - még a fentebb
emlitett catchup nélkill is. Az Al meglehetdsen gyenge,
ha keresztbeallunk nem nagyon probalnak kikeriilni,
inkabb riadtan lefékeznek a mogottiink jovok. Ehh.

Kis gyakorlassal hamar betanulhatd, és nyerheté
minden palya, néhol tébb, mint egy percet vertem a
masodikra, a legnehezebb fokozaton (opponents ->
very hard). Tehat van értelme a catchup opciénak, am,
igy hidba erds az ellenfél, és nem marad le, viszont ha
hibdzunk, magunk is sokkal konnyebben utolérjik az
élbolyt. Szép és jo, csak oda a szimulator filing...
(Osszegezve, egy nehezen palyan tarthatd, nehezen
autézhaté szimulatort kapunk, néhany idegesité
bug-gal, melyben gyakorlatilag arcade ellenfelek
vannak. A grafika szép, de elavult a sériilések
modellezése, a hangok nagyon jok, a men(lirendszer
pedig kissé lehangolo. A jatékélmény megvan, mert
konny( hibazni, viszont ha precizebben lehetne
vezetni az autokat és az ellenfelekbe némi ész is
szorult volna, mindjart mas lenne a helyzet.

Patrik
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Akcio

// Valahol a tavoli diinék kézétt, fémes
/S csillogas kelt ttra a délutani napfény
( perzseld fuvallataival egyiitt. A sivatag
komor helynek tiinik ilyenkor, olyan terepnek,
ahol a legdragabb kincs a viz, s a legjobb
dolog, ami torténhet, az egy kiados zapor. A
tank-egység tisztjeit azonban sem ez, sem
a nappalokkal karoltve zuhano homérséklet
nem izgatta. Nekik egy masik, joval
kézzelfoghato veszedelemtol kellett tartaniuk:
az ellenséges csapatok pancélosaitol.
A diinékbdl szélfiitta mélységekké és
magassagokka gyalult kanyonokban nem
sok jora szamithattak; bivohelynek szolgalo
beszogellések pedig boségesen akadtak
itt. A csapas mégsem ekkor, hanem joval
késdbb érte oket: abban a pillanatban,
amikor eloszor fellélegezhettek volna. Mar
csak lankas dombokat lattak maguk elétt,
melyek kavargé homokszemeit helyenként
egy-egy szaraz bokor-maradvany kototte
magahoz. Am nem sokaig; valami kiméletlen
nyomulassal degradalta kétdimenzios,
bonyolult sikidomma, amint athaladt rajta. A
nap ekkor mar a horizont kontirjat csititgatta,
megszokott egykedviiségével araszolt a
sohasem latott nadir felé; fényét pedig lomha
atmenettel valtotta fel a sziirkeség. Homaly
koszontott a kopar vidékre. Ekkor tortént,
hogy bekapcsoltam a reflektorokat, majd
hirtelen tlett6l vezérelve kiugrottam egy
pohar vizért...

: em ez az els6, és Ugy hiszem, nem is ez
. ° £ azutolsé jaték, amely egy mar valoszind-
i%. ¢ ségét vesztett -vagy éppen, hogy még
Gjbol felszinre nem kerdilt- témat, a kelet és nyugat
haborujat dolgozza fel. Két nagy szovetség uralja a
vilagot, egyikiik a Gazdasagi és Katonai Szovetség
(EMA), masikuk nemes egyszer(iséggel csak igy
nevezhetd: Hatalmas Azsia. A krizis-helyzet els6re
ugyan a Kubai rakétavalsagra asszocialtatta
agysejtieim garmadajat, &m ennél joval bonyo-
lultabb, habordval végzédé helyzetet sikerdilt a
derék irbknak kitaldlniuk. A helyszin: Japan. Az
azsiai erok nuklearis fegyverekkel kapcsolatos
mozgolodast vélnek felfedezni a térségben, sot, az
amugy is rebellis hajlamokkal megaldott japanok
kilépésiiket fontolgatjak a keleti szervezetbdl. Ezt
nem szabad csak Ugy annyiban hagyni; erés, hata-
rozott fellépés el6tt azonban ajanlott kipuhatolnia
veszélyt jelent forrasok hitelességét is: behatolni
és megtalalni a nukleéris tolteteket. Japan minden-
esetre fliggetlenedik, s a fegyveres veszély miatt
briton csapatok is a kdzelben taboroznak, mi tobb:
6k mérnek elsdként atomcsapast az ellenségre.
Nem is ez a gond, sokkal inkdbb az, hogy el6zbleg
nem kérdezték meg az EMA-t... Ez a kiindulo
helyzet, innen mar csak bonyolddnak a szalak, és
ahogy haladunk, talaljuk szembe magunkat egyre
varatlanabb torténésekkel. Személyem tapsol,
ambar ez manapsag mar minden valamire valo -de
legalabbis sikereket elérni 6hajt6- jatéknal megszo-
kott kellene, hogy legyen.

"ii; LOADING, PLEASE WAIT...

<" Ajatszhat6 felek tehat a keleti, illetoleg a
nyugati egységek alkotta gardak; természetesen
eltérd fizimiskaval és kvalitasokkal birnak. Két
vezéregyéniség all a harcok kbzéppontjaban, a deli
jatékos nem kétséges, hogy kozliliik fog valasztani
egy szamara szimpatikusat, hogy aztan késébb a
masikkal folytassa, és menet kbzben véltogasson
a két fél kdzott, egyfajta internacionalis szerepet
magunkra vallalva. Nos, hogy is mondjam: én azért
jatszottam igy, mert ha elakadtam, belekezdhettem
a masik kampanyba, amely valamelyest erét adott
az elozo megoldasahoz. Szamomra is furcsa volt,
ugyan miért, de tudvalevdleg kilénc vagyok bizo-
nyos esetekben. Keleti részrol a titokzatos -€s nem
kevésbé bajos- Moon tabornok szerepét tolthetjlik
be kialvatlan személyiinkkel, mig a nyugati hadakat
egy tipikus amerikai katona, bizonyos Streak féhad-
nagy vezeti csataba. Szép kis kompania, meg kell
adni...

'i‘i: OBJECTIVES.ONLOAD

+" 16 katonahoz méltéan belevéagva a jatékba,
végighallgatva és -nézve az egyre csak fokoz6do
nemzetkozi helyzetet, rajohetink: aktualis kilde-
tésiink egyes |épéseirdl csupan a késobbiekben
értesilink. Méghozza a bevetés helyszinén; szinte
sohasem tudni el6re, mit hoz a sors szamunkra,
milyen nem vart problémakkal taldlhatjuk -és talal-
juk is, ezt teljes biztonsaggal allithatom!- szembe
magunkat. El6fordul példaul, hogy a hid, amelyen

.....



at haditani érkeztiink, heveny destrukcio aldo-
zatava valt csatarozasaink ideje alatt, igy masik
atkelési modot -ne gondoljatok tdlsagosan nagy
dologra: egy masik hidat- kell keresntink, a szikla-
csticsok kozott. Céljaink igencsak valtozatosak
lesznek; nem csak pusztitas és kopar telepiilések
jelzik Gtjainkat, néha nuklearis fegyvereket kell
hatastalanitanunk, maskor kilonféle targyakat
keresgélnlink, télink fontosabb emberek tovabb-
haladasat biztositanunk. Hogy unatkozni? Ugyan,
kérem, micsoda kérdés ez?

.;'i: COMMAND.HLP

<" Aziranyitasba is kbnnyen beletanul az ember,
s6t, még gyorsabban, ha egy, jol kezelhetd blokkba
rendezzik a funkcié-billenty(ket. Alapvetéen két-
féle jarmiviink segédkezhet killdetéseink sikeres
teljesitésében, ebbdl fakadoan pedig az iranyitas
is valtozik egy kicsit. A kurzorok mindenképpen
vizszintes haladasunkat jelképezi; repllogépek,
helikopterek esetében plusz két irany hasznal-
hat6. Kitalaltatok? Fel-le, igen. Ennél a pontnal
szeretném elsé emlitésre méltd aggalyomat
kifejezésre juttatni, miszerint a levegdben lebegd
alkalmatossagok kezelése igen nagy gyakorlast és
tapasztalatot igényel; mondhatnank: nem konnyd.
Jarm(vink ugyanis -egyébirant minden realitast
mell6z6 médon- folyamatosan stillyed, ergo
allando korrigélasra vagyunk kényszeritve. Foldi
eszkozoknél persze sokkal kdnnyebb az iranyitas,
egyszersmind sokkal lassabb is. Kdnnyebben seb-
zodnek az ilyen jarmuvek, a helikopterek kovetése
lehetetlen, még a megcélzasuk is nagy felkészilt-
séget igényel; eltalalni egyet csak annak egy
helyben maradasa esetén van lehetdségiink. Ezt a
szivességet azonban kevés alkalommal teszik meg
nekiink, érthetd okokbol.

A Stealth Combat jellegébdl adodoan valthatunk
az egységeink kozott, sot, akar valtas nélkdl is
adhatunk nekik egyszer(ibb parancsokat, a nume-

rikus billenty(k hasznalataval. Leginkabb egy régi,
am mégis Uj, azel6tt arcade, a kdzelmdalt vizein
evezve azonban szamitogépes adaptaciokkal bilisz-
kélkedd program, a Battlezone rendszerére emlé-
keztetett. Valamiért a sikerek elmaradtak, nem
hozta a varakozasokat, pedig nem kis reményeket
flztek hozzajuk az alkotéik. Jelen vizsgalédasunk
alanya azonban, ha masban nem is, de a dinami-
Kkus, valos ideji rendszerében emlékeztet az dsre,
jollehet nem tudatos ez a két6dés. Alapvetéen min-
dig csak egyetlen egységet iranyitunk akarcsak
egy fps-ben, de nem hagyjak szunnyado stratégiai
érzéklinket sem tétlendl varakozni. Amellett, hogy
barmelyik pillanatban atszallhatunk egy masik
jarmdbe, parancsaink is ésszeriiek kell, hogy legye-
nek. Utasithatjuk tarsainkat kovetésre és a pozicié
tartasara egyarant, kiszemelt célpontok allhatatos
tlz alatt tartasara éppugy, mint elrejtozésre.

"aé: PANEL.INITIALIZING...

= Aképernyd felépitése ésszer(i és takarékos
egyszerre, holott minden lehetséges informa-

ciot atad a jatékosnak. Alul taldlhato a legfobb
informacios egység. Itt Iathatd az éppen aktualis
idopont, az éppen aktualis egységink tulajdon-
sagai, az éppen aktualis térkép. Az utobbi kettd
talan fontosabb szerephez jut tevékenységiink
folyaman, igy bovebben is kifejthetd, mi tobb: kifej-
tend6 eme hasabokon. Kezdjik talan a kozépitt
terpeszkedd iranytlivel, mely amigy csak egy
latvanyos kellék, kiegészito csupan, néha mégis jo
dolog tudni, merre tartunk: mi é€s a kicsi tankunk.
Két oldalan lathatjuk fegyvereinkbe készitett
|6szerek mennyiségét, mellyel néha bizony nem
art takarékoskodnunk! Az iranyt(i folott egységink
kicsinyitett drotvaza lathato. Ez eleinte zold, majd
késobb, sériiléseinket jelezve szinez6dik sargara,
végll vorosre. Utolso versenyzbnk az alsé panel-
bél pedig térkép névre hallgat. Sok-sok fontos
informéciét olvashatunk le réla. Sajat, iranyithaté

. ISMERTETO
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egységeinket szamok jelzik, baratainkat zold,
ellenségeinket vords pontok jelképezik a dombor-
zatot hien mutat6 négyszoghen. Minden ilyen
ponthoz tartozik egy haromszog alaku latotér is, ez
t6bb szempontbdl sziikséges, am nem elégséges
feltétele lesz feladataink teljesitéséhez. Mindig
lathatd egy par akvamarin négyszog is a térképen,
kis N-betiivel a kozepén. Ezek mutatjak meg a jaté-
kosnak az elérendd célterliletet, mely sok esetben
elpusztitando, ellenséges gépezetekkel jar egyutt.
Nem art tehat évatosan megkdzelitenlink célpont-
jainkat, nem egyszer allast menteni a vélheto hirig
el6tt. Minthogy sokszor toliink jelentésen nagyobb
meéretd és talan még jelentGsebben hatékony tiz-
erejli monstrumokkal dllunk szemben, nem arta
fokozott 6vatossag jegyében nagy ivben kikertilni
Oket; lehetdség szerint észrevétlendil. Eléfordult
példaul olyan pélya is, ahol szinte le sem vettem a
szemem a jobb also sarokrol, érzékeny precizi-
tassal haladva at két-harom, emeletnyi pancélos
latoterei kozott, cikazva, mint egy megkergiilt
egér. A Stealth Combat ezen része kifejezetten
metalgires’, ami tudvalevoleg pici szivem egyik
cslicske, s ehhez mérten pozitiv kritikat kap tolem,
mert megérdemli.

“,. VISUAL.UPDATE: OK
= Alatvanyvilagrél se feledkezziink meg, am
képtelenség lenne ily oktalansagot elkdvetni.

A helyszinek, terepek kidolgozottsaga minden
szempontbdl a jo kategoriaba tartozik; nincsenek
tuldiszitve, tultervezve -ez valljuk be, igen sok
programnal eléfordul-, de nem is elhanyagolt,
igénytelen kilsé tarul a jatékos szemei elé. Vala-

hogyan pontosan eltalaltak a palyak készitoi az




idealis aranyt. Megemlitem, hogy a grafikus motor
képességeitol azért eget rengetd djitasokat, vagy
tiiéles képeket ne varjunk. Amit ugyanis a tavolban
latunk, csak egy el6re renderelt kép, nem real-time
alkotott csoda, és ez igy van jol, igy megszokott.
Néha pedig egyenesen az orrunk el6tt maszik ki a
héattérképbdl egy monumentalis sziklaorom, habar
ilyen, a hasonlé kvalitasokkal megaldott pc-jatékok
kozott nagy gyakorisagnak 6rvendo, para-jelenség
ritkan fordul elS. Szerencsére! Egységeink is szé-
pek, kicsit szogletesebbek az elvartnal, de a célt
minden tekintetben ostromold poligon-halmazok,
nos: impresszivek. A porfelho akkor szall lanctalpa-
ink nyoméban, amikor kel, a felrobbant ellensége-
inkbél csak gy 6mlik kifelé a feketeség, a lampa
pedig, ha nem is nagy hatétava, de megfeleld,
alapvetden fontos tulajdonsagokkal bir.

A hanghatasokrol, zenékrdl altaldban nem
szoktam sokat irni, most azonban valtozott a
helyzet. Minden egyes kompozicid a helyén van,

és hihetetlen mértékben odateszi a sajat részét a
hangulathoz. Nyugaton militarista indulok csenddil-
nek, keleten felvonulasok emlékét hozd dallamok
harsognak. A két fél kommentar-hangjai is hozzak
az elvartakat, s egy cseppet sem rontjak az 6sszké-
pet, inkdbb még tovabb javitjak, ha ez lehetséges.
Az azsiai szovetség duruzsold holgy-hangja, mind
a nyugati blokk markans katona-ugatasa tokéletes
hangulatot teremt, és nem kispalyas mindséga.
Hogyha a keletiek az angol széveget oroszul
mondanak, nos, az mar csak hab lenne a tortan,
de jobb hangulatot nem, vagy csak korlatozottan
érne el. No de, ne legyek telhetetlen, kicsire nem
adunk. Minden nagyon szép, minden nagyon j6,
mindennel meg vagyok elégedve.

.;‘i: ERROR.LOG

" Nem maradhat azonban el a szokasos
feketeleves, |évén hibatlan jaték nem létezik, csak
majdnem hibatlan. Fontos tényez6 az is, milyen

szempontok szamitanak hibanak, és vajon ezek a
hibak levonnak-e egyaltalan a komplett egész élve-
zeti értékébdl? Lassunk hat neki. Az ilyen, harmadik
szemszoget alkalmazd programok esetében kritikus
pontként szerepel a kamera-kezelés kérdése. Meg-
vallom, a Stealth Combatnal is ez volt a legnagyobb
problémam, ez okozta a legtobb galibat -és a sérilt
tankokat is, persze. Tankok esetében az iranyitas
javarészt a kurzorgombokkal térténik bar, de az
egérrel ekézben nem tudunk tetszéleges iranyba
nézelddni, ahhoz elébb meg kell linunk, s ha egy
kivalasztott nézetbdl Ujra nekilendlilnek a fogaskere-
kek, a kamera hanyag nemtorédomséggel vagodik
vissza menetiranyba. Ez az esetek tobbségében nem
eldny, inkabb nagy hatrany. Ezért nem lehet, teszem
az: menet kozben egyetlen egységet 16ni gy, hogy
ezalatt kitérjliink esetleges -miket beszélek, biztosan
bekbvetkezo!- valaszcsapasai eldl. A motor tehat
erre bizonyosan nem eléggé felkészlt, mint ahogy
arra sem, hogy helikopterrel hatrafelé sasszézzunk.
Bizony, széles kort kell leirmunk, ha egy véletlendl
magunk mogott rekedt Grtornyot szeretnénk mieldbbi
Ossztliz szenvedd alanyava tenni. Probléma még,

hogy a foldi egységek nem minden nehézség nélkil
képesek egy mar lathato ellenséget célba venni, és
még inkabb: raléni, mert valamely elborul progra-
mozd gy gondolta, merészkedjink csak minél koze-
lebb hozz4, és legyenek megfelelek a terep buckain
elfoglalt z-koordinataink is. Ebbdl is akadt mér galiba,
boségesen.

Hogy mégis miért j6 ez a jaték? Egy sz6: hangulat. Bar-
mennyire is szeretnénk elveszni a csodalatosabbnal
csodalatosabb poligon-hegyek tokéletesen dombord
UtvesztGiben, valahol legbellil, nem ez mozgatja meg
az embert, a jatékost. Hanem az, mennyire képes
elvarazsolni, magaba szivni a program; az, hogy
mennyire érezzilk magunkat a képernyé mutatta
al-valésag sajat lakéjanak, ott, odabent. Szerintem,
aki csak egy Kicsit is kedvet kapott hozza, probalja

ki, meriljon el a nem mindennapos kalandban, hogy
részese lehet egy vilagot rengetd hadmuveletben,
hogy 6 maga iranyitja a bolygd, s az emberiség jovo-
jét, majdani térténelmét egyarant.
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UJ MODELLEK, SZENZACIOS ARAK!

LENITH
- Intel Peniumé processzorral FANTASZTINUS AJANLAT!

» |ntel 845 chipsel, DOR-RAM témogatds i v ) ) & g
« Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478 e SAbEE IENITH szdmitdgépbe nagy teljesitményi Intel Pentiumd processzort, és eredeti
- 256MB DDR RAM Intel chipset-es alaplapot épitettiik. A 64MB-os Geforced YGA kirtya, DYD meghaj-
« 16x DVD meghajti 4 tival és a 60GB-0s mereviemezzel a maximdlis elvirdsoknak is megfelel. Mindket

« 1.44MB Hoppy Disk Drive 3 9ép 2 kimagasld kiépités mellett igen kedvezd vételdrral virja Ondket izleteinkben.
» On-Board AC'7 hangkartya

+ fax modem 36khps V0 | A [~ Ttel Peatiumd 1600MAZ / 256KD cache | | = Iniel Pentiumd 2000WAz / 51248 cache
« ATX miditorony » Geforce2 MX400 6AMB grafikus kirtya | |+ Geforced MX440 84MB DDR -+ TV OUT
« Genius 3 gomhos pérgds egér « 40GB merevieme: « B0GB merevleme:

« Magyar vagy Angol hillentylizet 129.900 Ft 159.900 Ft

HPLORER

o Intel Pentium4 Geleron 1700MHz urnnsssznrral NPLORER egy atgondoltan kialakitott jiték- és munkagép nagyleljesitményd Intel Pentiumd
« 4088 mererleme: Geleron processzorral. Ezzel a géppel minden jaték és felhaszdloi program kivdld teljesit-
« 1.44MB Hogpy Disk Drive ménnyel futtathato. Barmely konfigurdeiot valaszija, megldtja, hogy a gép hosszi iddn &t min-

den igényét méltinyos aron Kilégii
« Dn-Brard AC'ST hangkirtya = |
« A0 midioroy | [+ 9 Savaged yrafis iy = GeFarce2 MIAO0 G4 rafias Kariya

a - « 126MB DOR RAM » 256MB DOR RAM
» Genius 3 gomhos girgds egér « 52x CD-ROM meghajtd « 16 DVD meghajtd

« Mauyar vagy Angol hillentylizet 89.900 Ft 109.900 Ft

KOMPLETT SZAMITOGEP MONITORRAL!

BASE szimitagépet azoknak ajaniom, akik egy olesd, de barmely Windows alapd irodai alkalmazds futtatisdra alkalmas szamitdgépet keresnek. A gép me-
moridja és mereviemeze elegendi kapacitdsi a legtibb program szimara. A CD-ROM meghajtd, a hildzati kirtya és az opeiondlis Fax Modem segitségé-
vel az InterNet elérése, Multimédids alkalmazasok futtatdsa, Fax killdése és fogaddsa azonnal lehetséges.

« 15“ NIC SYGA monitor

* Intel Geleron processzor GOOMH:
« BAMB SORAM

o 20GB merevieme:

o 924 GO-ROM meghajtd

» Trident videdehip

o [thernet 10/100 hdlézati kartya
* 1.44MB Floppy Disk Drive

» On-Board AC’97 hangkdrtya

o ATX miditorony

* (enius 3 gombos gargds egér
o Magyar vagy Angol billentytizet

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat- Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 dralg.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak Jogat fenntartjuk.
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647. 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest. Szentmihalyi at 131. Tel./Fax: 4193091, 419-4092

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft

Akép csak illusztricid




A Lukas Arts Studio™ kiadasaban
megjelend jatékok, felolelik szinte
ateljes STAR WARS univerzumot, nem
is beszélve a platformok és a stilusok
sokasagarol. A stratégiai jatékok terén mégis
elég szegényes a kinalat. Az elsé ilyetén
probalkozas a csiifos bukast elszenvedett
~Force Commander” volt, majd ezt kovette
miilt év végén a Galactic Battlegrounds. Az
alapjaték a STAR WARS | megjelenésével
szinte egyidében latott napvilagot,
és talalkozhattunk benne a filmben
felvonuitatott valamennyi fobb szereplovel, és
természetesen a mozivasznon latott 6sszes
- na és néhany csak a jatékban megjelend
- épiilettel és harci szerkezettel.
A STAR WARS univerzum nem kis létszamii
rajongo taboranak bizonyara nevezetes
datum 2002. majus 16., vagyis az EPISODE
Il premierje. Sokak véleménye szerint
ez a legjobban sikeriilt rész, ennek a
legizgalmasabb és legérdekesebb a
torténete is. A SW univerzum rajongéi nem
maradnak EPISODE Il jaték nélkiil sem,
hiszen a premierrel egyidoben megjelent
a boltok polcain a Clone Campaigns cimii
kiegészito lemez a Battlegrounds-hoz, ami
teljes egészében az EPISODE Il torténetét és

szereploitt vonultatja fel elottiink a monitoron.

—=TAR. WARS

GALAGIIG
BATTLEGROUNDS

WWW.SWGALACTICBATTLEGROUNDS.COM

REAL-TIME STRATEGIA

kllldetés lemez egy fél CD-nyi helyet
foglal el, és ennek okan az alapjaték

" megléte szikségeltetik, még a telepités-
hez is. Nos itt ért engem némi kis meglepetés.
Ugy ahogy az a nagykonyvben meg van irva,
feltelepitettem Ujra az alapjatékot, hozza adtam
a kiegészitést, de barmit csinaltam sehogy nem
akart a ,Single Player” men(pontnal elindulni,
dllandban csak azt lizengette a program, hogy
tegyem be az alapjaték masodik CD-jét, és indit-
sam Ujra a jatékot. Néhany Ujra telepités, par
oras hajtépést, majd egy masik gépen tortént
kiprobalas utan jottem csak ra a megoldasra.
Torténik ugyanis, hogy nekem két vincsim van
dsszesen harom particioval, tovabba egy CD
olvaso, és egy iro. Természetesen az olvasém

a becses ,G” betit viseli, mint kdtet cimkét, és
ugyebar egy atlagos PC-ben, ha minden hely ki
van hasznalva, akkor is legfeljebb az ,F" betdig
jut el a kétet cimke kiosztas. Gondoltam hat egy
merészet, és bar a ,G" nevli kedves olvasémbdl
telepitettem fel a jatékot, attettem a lemezt az
.F” nevii meghajtéba, hatha nem szereti a dréga,
hogy tdl hatul van a CDROM a sorban és lass
csodat, megnyilt a meniipont és végre nem akart
velem masik CD-t betetetni a program. Hogy ez
miért annyira fura? Hat csak azért, mert az alap-
jaték, ugy ahogy kell minden gond nélkdl futott
akkor is, ha a ,G" kdtetcimkéji olvasdba tettem
be a CD-t. Na de tdl az els6 hajtépéseken, meg a
bosszankodason, - hogy csaknem egy teljes nap

Confedoracy
Clemi

elveszett a tesztelésre jutd idombal, -
hogy végre indult a jaték.

Afémeni mit sem valtozott, csupan az ikonok cse-
rélodtek le, és a ,Single Player” meniipont alatt
bujnak meg az (j kildetések. Az alap jatékban
hat epizédon keresztiil jatszhattunk végig a torté-
netet, amiben ha még emlékeztek az EPISODE |
és az elGszor megjelent IV.; V.; V1. részek szereplGi
oldalan lehetett egy-egy kildetés sorozatot végig
jatszani. Az EPISODE Il kampanyai egy Gj menii-
pontot kaptak, és ezen bellil a Konfoderacio és a
Galaktikus koztarsasag szineiben lehet egy-egy
hat részbdl lI6 kildetés sorozatot végig jatszani.
Az el6z0 részben barmelyik kiildetés sorozatba
bele lehetett fogni, egymastol fliggetlendl, itt
sajna nem lehet valasztani, mert el6szor csak a
Konféderacio oldalan kell végig jatszani a torté-
netet. Ebbdl is latszik, hogy most a kiildetések
nem egymastol figgetlenek, hanem a két sorozat
torténetileg osszeflggo.

a lényeg az,

.i“:: THE MOVIE

<" Az elsé kildetés mindjart azzal kezdddik,
hogy Count Dooku grof eldre kiildi a segédjét
Sev’'Rance Tann-t a Geonosis bolygéra, ahol
ossze kell neki szedni a volgyben szétszorodott
klénokat, és egy csapatta egyesitve oket, meg-
tisztitani a bolyg6t a kdztarsasagi csapatoktol.
Miutan tiszta a terep, Count Dooku is megérkezik,
birtokba veszi a bolygét. A kdvetkezs epizédban
Sev'Rance feladata az lesz, hogy a galaxis egy



félre esd helyén az Outer Rim-en - ami a Kaer
bolygé koril kering -, felépitsen egy robot gyarat,
és legyartson egy kisebb csapatot. A helyszin
tokéletes, hiszen az Outer Rim-et évekkel ezelott
hasznaltak utoljara, a bolygo evakualasara, és
hatra maradt sok olyan eszkoz és nyersanyag,
amibdl fel lehet hizni egy robot gyarat, és
legyartani a szlikséges csapatokat. A kovet-
kezo részben aztan, az idokozben tabornokka
el6lépett Sev'Rance Tann-nak a Tatooin bolygd
alvilagat kezében tart6 Hutt csalad vezetgjétol
Boorka-t6l kell megszerezni informaciokat egy (j
fegyverrdl, amire a konféderaciénak mindenkép-
pen sziiksége van. Miutan a tabornok megtudia,
hogy az (j fegyvert, amit a koztarsasagiak csak
.Decimator”-nak neveznek, az ,Eredenn” bolygon
tesztelik és gyartjak, azt kapja feladatul, hogy
lopja el a prototipust, és foglalja el a gyarakat.

De hogy ne legyen olyan egyszeri az élet, a
konfoderacio tudomasara jut, hogy az Alaris
bolygon, a Wookie-k védelme alatt is miikodik
egy ,Decimator” gyar, raadasul van a bolygon egy
LIransmitter”, amivel a legyartott fegyvert tovab-
bitjak a Koztarsasagiaknak. igy aztdn a kbvetkezo
kildetésben Tann tabornok feladata az lesz, hogy
egy ,Data Droid"-ot bejuttasson a fegyvergyarba,
megtudni hova és mennyi megrendelés érkezik
az Uj fegyverre, majd lerombolni a gyarat és a
Transmittert. A tabornok kovetkezo feladata

sem lesz tul egyszer(, mivel egy aszeteroida
mezd kdzepén |évd kisbolygon, a ,Sarapin” egyik
aszteroidajan gyartjak a ,Decimator” energia
cellait, igy el kell jutni az egyszerlen csak 426.
szamu aszteroidanak nevezett bolygéra, és ott
megsemmisiteni a gyarat. Mar a bolygéra eljutas
sem egyszer(, mivel az azt korllvevé asztero-
ida mez4 tele van légvédelmi tornyokkal, nem

is beszélve a gyarrol, amit hatalmas csapattal
oriznek a koztarsasagiak. Na persze Sev'Rance
nem véletlendl lett tabornok, igy a kitartd munka

meghozza a gyimolcsét, és a kildetés végére

a gyar romokban hever. Miutan a gyar megsem-
mislilt, a koztarsasagiak elleni végsé invaziohoz,
mar csak az eddig legyartott és a ,Sarapin” vulka-
nikus bolygén lévé ,Citadella”-ban elraktarozott
energiakészletet kell megsemmisiteni, hogy a
konfoderacié kezére jutott ,Deciméator™ok ellen
ne legyen, ami felveszi a harcot. A kiildetés sike-
ral, a ,Citadella” megsemmisil, és Tann tabornok
megoli a koztarsasagiak egyik tabornokat. Ezzel
a killdetéssel ér véget a konféderacio oldalan a
torténet. Az utolsé lizenet az, hogy Count Dokuu
jelenti Jar Darkasnak a sikereket, és hogy az
6haja szerint a szlikséges fegyver, és a ,Sarapin”
bolygo a rendelkezésére all a konfoderacio galak-
tikus birodalomma szélesitéséhez.

A térténet a kdztarsasagiak oldalan folytatodik.
Mégpedig azzal, hogy a kbztarsasagiak meg-
tudjak, hogy Count Dokuu az arulé jedi lovag a
Geonosis bolygon fészkelte be magat. Echuu Sen
John tabornok kapja a feladatot, hogy semmi-
sitse meg a bolygon landolt konfoderacios hajo-
kat, és fogja el az arulét. A két hajot és a bolygon
|évé csapatokat sikeriil ugyan megsemmisiteni,
de sem Dokuu gréfot, sem Tann tabornokot nem
siker(l elfogni. S6t Tann tabornok megbli Echuu
Sen John padavan-jat, és ettdl fogva a személyes
bosszu is hajtja, hogy elfogja és megolje az arulot
és a tabornokat. Megbizzak hat Echuu Sen John-t
a koztarsasagi csapatok vezetésével, és az elsé
feladata a Sarapin bolygérdl kiszoritani a konfode-
racios csapatokat, visszaszerezni és helyredllitani
az ,Energy Drill Platform”-okat.

Az Uldozés folytatodik, mégpedig a Tatoo-n,
ugyanis az elfogott Zian Finnis tabornokbél sike-
rlilt kiszedni merre menekiilt Dokuu groéf, és Tann
tabornok. A bolygon elészor Jabba-val kell talal-
kozni, hogy megtudjuk, merre bujkal az ellenség.
Jabba el fogja elarulni, de cserébe azt kéri, hogy
vonjuk ki a forgalombol az 6 nagy rivalisat, a Hutt
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csaladot. Persze ha megtessziik a jutalom sem
fog elmaradni. Mindenek el6tt azonban a helyiek
életét megkeserit6 ,Tusken™ek taborat kell
felszamolni, amiért megkapjuk a helybéliektdl az
alap bazis felépitéséhez szlikséges felszerelést.
A konfdderacié taborara ratalalva, hiaba teszik
azt a folddel egyenlove, Tann tabornok megint
kisiklik a kezlik kozil, annyit azonban sikerdl
megtudni, hogy a Krant bolygéra menekiilt, ahol
a ,Decimator” Gizemet telepitette a konfoderacio.
Nagy véraldozatok, és némi segitség aran sikerdl
ugyan felszamolni a gyarat, és megsemmisi-

teni a mar legyartott fegyvereket, de az utolso
pillanatban Echuu kezei kozul Tann tdbornok
elragadja Naat Reath-ot, és megint megszokik.
Az elsd padavan-jat megolte, a hugat elrabolta,
és Echuu-n kezd elhatalmasodni a dih, ami
veszélyes dolog, mert gyorsan a s6tét oldalon




 TETSZETT AKLONOK TAMADASA?
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talalhatja magat. Hogy mi a térténet vége, hol zaj-
lik a végso Gsszecsapas, és vajon megmenekiil-e
Tann tabornok bortonébdl Naath Reath, most
nem arulom el. A torténet végének megisme-
rése legyen a mozgatoero, hogy végig akarjatok
jatszani a teljes jatékot, de annyit azért elarulok,
hogy a végso dsszecsapas utan, kaptok még egy
bonusz palyat is, amely szerintem a legnehezebb
az osszes kozll.

.i‘i: ESA HARCOS, AKI KERESKEDIK...
<" Mindez igy leirva egyszerlinek tlinhet bar-
kinek, de nyugodtan kijelenthetem, hogy még
.Easy” fokozaton sem valami konny(lovassagi
roham a palyakon végig kiizdeni magatokat. A
kezeléssel, és az egységek mozgatasaval azt
hiszem egyetlen stratéganak sem lesz gondija,
nem is beszélve arrdl, aki végigjatszotta, vagy
legalabbis ismeri az elsé részt, vagy legalabb az
Age of Empires sorozatot. Aki most talalkozik el6-

szor ilyen stilusd, vagy legalabbis ezzel a jatékkal,
annak ajanlom az oktaté kiildetésekkel kezdeni,
amelyek soran, egy ora alatt el lehet sajatitani

az iranyitas minden csinjat-binjat. Célszer( lehet
még kinyomtatni a jaték kézikonyvébdl a gyors-
billenty(ikkel foglalkozé részt, mert egy-egy forrd
helyzetben jol johet, hogy nem kell az egérrel
kaparaszni, meg scrollozni a képernyon, hanem
egyetlen betl lenyomasaval kiadhatjuk a szlk-
séges parancsot, vagy kijeldlhetiink egy adott
tipusi csapatot. Osszesen hatvan kiilonféle
parancs van, amit gyorsbillentydvel is ki lehet
adni.

Szinte minden kildetésre elmondhatd, hogy egy
maroknyi katonaval, néhany robottal esetleg meg-
erositve egy par Jedi lovaggal kezdodik a palya.
Az ellenfél, pedig természetesen fullra kiépitett
bazissal, a legmagasabb technikai szintre
fejlesztve, tart karokkal var benn(linket. A sajat
csapataink fejlesztéséhez minden helyszinen
megtalalhatd a sziikséges alapanyag, és gondol-
hatnank, hogy csak neki kell allni és 6sszegy(j-
teni, de a képlet nem ilyen egyszer(. EIoszor is,
ahhoz a gy(jtogetéshez lesz néhany keresetlen
szava az ellenfeleknek is, masodszor pedig min-
dig abbdl a nyersanyaghdl van a legkevesebb,
amibdl a legtdbb kell az adott bolygon a fejlesztés-
hez. Marad hét a kereskedelem, amivel végiil is
hozza lehet jutni mindenhez, de nem mindegy
mekkora aron, az pedig ugye természetes, hogy
aminek nagy a kereslete, annak felmegy az ara
is. Széval nem is annyira egyszerii a dolog, mint
az elsdre latszik. Lesz persze olyan kildetés is,
ahol nem lesz lehetdség csapatokat gyartani,
csupan a kezdeti maroknyi egységgel kell meg-
oldani a feladatot, legfeljebb annyi segitséget
kapva, hogy egy-egy részfeladat tejesitése utan
érkezik egy kis erdsités. Osszességében a Clone
Campaigns-rél elmondhatom, hogy legalabb
annyira izgalmas, és valtozatos, mint az els6 rész

volt, de sokszor még annal is nehezebb, hiszen
hatalmas a tulerd, kevés a nyersanyag, és elég
egy Kicsit elnézni a tamado csapat dsszeallitasat,
az ellenfél rogton ki fogja hasznalni a gyenge
pontot. Légvédelem nélkil példaul kész ongyil-
kossag barmerre elindulni, vagy akar a bazist a
nélkll hagyni egy pillanatra is, mert tutira rogton
megjelennek a levegdben, akiket legszivesebben
a pokolba kivannal.

A kiegészitoben megjelend kdrnyezet, a torténet,

a szereplok, a harci egységek mind-mind az
EPISODE Il-ben megismertek lesznek. A kdztarsa-
sagiak és a konfoderacio oldaldn megjelend egysé-
gek, és éplletek kullemre és némileg tudasban is,
teliesen kicserélodtek. Az épliletekben fejleszthetd
technologia, és a legyarthato egységek is teliesen
megvaltoztak, de csak kiilséleg. Az tovabbra is
jellemzo, hogy mindkét oldalon ugyanolyan tipust
éplletben ugyanolyan egységek készlilhetnek,

de csak kiilséleg kulonbdznek, a tamado és a
védo erejlk teljesen egyforma. Ami (j, az a Jedi
templomban kifejleszthet6 tudés, és az er6dokben
legyarthato ujfajta egységek. Ebben a részben,
mar a négyes technikai szinten Jedi mestereket is
lehet ,gyartani” akiknek a legnagyobb a tamadé
és a védekezo erejlk, de raadasként mar az ellen-
séges egységeket, és az éplileteket is at tudjak
allitani a mi oldalunkra. A konfoderéaciés csapa-
toknal persze Sith mestereket gyarthatunk a Sith
templomban, de mindez a Iényegen nem valtoztat.

AZ A BIZONYOS PLUSZ

Az EPISODE Il bajnoksagokon kiviil természe-
tesen ugyanugy elérhetok a hagyomanyos gép
elleni kiizdelmek, és a tobbjatékos mad, valamint
tovabbra is megtalalhat6 a palyaszerkesztd, de
most mar kiegészitve a jelenlegi jaték egységeivel,
éplleteivel, és szereplbivel.

A hagyomanyos gép elleni menetekben, vagy

a program ad fel egy véletlenszer(ien generalt




pélyat, a hozza tartozo feladattal, vagy ti magatok
allithatjatok be a paramétereket. Itt a mar ismert
hatféle jatékmodbol lehet valasztani. A ,Terminate
The Commander” esetén, a feladat minden
ellenséges parancsnok megsemmisitése, és egy
emlékmi (Monument) felépitése, a ,Commander
Of The Base” valasztasakor, a palya kozepén Iévo
épitmeényt kell birtokolni 550 napig, a ,Defend
The Monument” médban egy emlékmivet kell
megvédeni 250 napig, és a ,Monumnet Race"-t
valasztva az gyoz, aki el6szor fel tud épiteni egy
emlékmdvet. Ezen kivil, van egy ,Death Match”
mod, de gondolom, errél nem kell killondsen szét
ejtenem. A jatéktér bedllitasara is van lehetoség,
ugyanis az altalanos térkép tipust valasztva 28
kilonféle helyszin kozll lehet valasztani, vagy a
gépre bizni, és megjelent tjként, a palyaszerkeszto-
vel készitett terlilet kivalasztasa.. A SW birodalom
bolygdi most kimaradtak a jatékterek kozil, de a
valaszték szerintem igy is boséges. Be lehet még
allitani a térkép méretét is minitol a gigantikusig,
valamint az ellenfelek szamat 116 7-ig, a maxima-
lis populaciét 25-t61 most mar 250-ig, az induldé
technikai fejlettséget 1-t6l Post-tech 4-ig, valamint
a gyozelem feltételét, ami lehet az ellenség totalis
megsemmisitése, idd limit, vagy egy bizonyos pont-
szam elérése.

A tobbjatékos médban, ahogy azt mar megszok-
hattuk, helyi halézatban LAN kartyaval, vagy tavoli
hal6zathoz modemmel lehet kapcsolédni masik
géphez, illetve szerverhez. A neten keresztiil,
TCP/IP kapcsolattal legegyszer(ibben az MSN szer-
verén inditott csatakba kapcsolodhattok be, vagy
indithattok akar ti is jatékot. Akinek méar van ADSL
vagy kabeles internet elérése, annak nyugodt
szivvel tudom ajanlani a zone.msn.com cimet, ahol
esténként tdbb mint ezer jatékos talalhato, és a
Battlegrounds szekciéban, mar elég sokan jatsza-
nak a Clone Campaigns kiegészitovel is.

A beépitett ,Scenario Editor” persze még tovabb

bdviti a helyszinek és a palyak valasztékat, hiszen
ezzel mindenki olyan kiildetést kreal, aminek csak
afantazia szab hatart, majd az igy elkészitett palya
beépithet6 a jatékba.

."i: MARAD MINDEN A REGIBEN?

=" Mint azt mér emlitettem, a LucasArts™

az ,Age Of Empire II” fellletét hasznalta fel a
.Galactic Battlegrounds"-hoz, és természetesen a
kildetés lemezhez is, annak ellenére, hogy enyhén
szolva mar idejét multnak tekintheto. A kétdimen-
zibs megjelenités, valamint a sz(ikre szabott
jatéktér sem az, amirdl 6dakat lehetne zengeni,
cserébe viszont nem kell egy erdmiinek zizegni a
szobaban, hogy egyaltalan elinduljon a jaték.

Az egységek és a szereplok, még mindig a palyara
feszitett négyzetracs mentén mozognak, sokszor
eléggeé sarkosan, a robbanasok meglehetdsen
elnagyoltak, bar néhol egész jol sikerlltek, kilo-
nésen nagyobb éplletek megsemmisilésekor.
Ataj, az épliletek, az egységek, a szereplok,
rendkivil aprélékosan kidolgozottak és a mozgas
animaciojuk egyszer(ien tokéletes. A hangokrél is

ismét csupa jot tudok csak mondani, hiszen a hat-
térzene, a szereplok hangjai, egyszoval minden,
aminek hangja van, az a filmbéli megfeleléjének a
hangjan szélal meg.

Nem vagyok messze az igazsagtol, ha kijelentem,
akinek megvan az SWBG, az feltétlenll szerezze
be hozza ezt a kiegészitot, hiszen a kett egyltt
egy teljes jaték, na persze ha megjelenik majd az
EPISODE Il alapjan készllt kiegészitd, akkor valé-
szinli az sem hianyozhat majd, egyetlen RTS ked-
veld polcardl sem, a Star Wars rajongoknak, pedig
kotelezo darab. Igaz a grafikaja nem mai gyerek,
de mégis rendkivil jol kidolgozott és részletes, a
hangok és az effektek jol eltalaltak, a jatékmenet
kozepes fokozaton mar meglehetds koncentraciot
igényel, és mindezt szerény gépigényen, raadasul
a jatékidGre sem lehet azt mondani, hogy egy hét-
végeén végig lehet nyomni az 6sszes palyat, nem

is beszélve a multiplayer és gép elleni kiizdelmek
palyairol.

Clemi
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7 Mindenki, aki kicsikét is ismeri a
S PC-s jatékokat, tudja szamos filmadap-
tacio szilletett, de valdsziniileg azt is sejti,
hogy ezek nagy tobbsége nem valtotta be a
hozza fiizo6tt reményeket. Killonosen akkor,
ha az a bizonyos mozi még j6 is volt. Na mar
most a Sum of All Fears nemsokara peregni
fog a vasznakon (foszerepekben: Ben-Affleck
és-MorganfFreeman), az elorejelzések szerint
komoly esélye van némi dicséretre - és par
szazmillio dollar bevételre. Mi abban a fele-
mas helyzetben vagyunk, hogy eloszor végig-
| | Jatszhatjuk gépiinkon a torténetet (mely igen
| | sok esetben megegyezik a film sztorijaval), és
| | besepertélményekismeretében dontiink meg-
| nézziik-e a celluloid formatumot is. A lanyok
| | most nem szamitanak, ok tgy Is a fiatalabb
| | foszerepld fizimiskajara buknak. Mindent
osszevetve azt kell mondanom, hogy ha a film
olyan lesz, mint a jaték, akkor nem fogadok a
| | varvavart dollarmilliok-hegyere, de azért egy
| | nénemii egyén tarsasagaban megtekintem,
ha engem képzel a vaszonra Ben helyett...

FirsT PERSON SHOOTER

¥ 122Sum of All Fears ,természetesen” a Ghost
i u,é Recon motorjara épil, de a kezdé kulde-
¥ i35 ‘tések soran tipikus Rainbow Six és Rogue
Spear képek elevenednek fel. Elsé kirdndulasunk
soran egy kereskedelmi tévé épiiletébe kell beszi-
varogni, majd fertGtleniteni azt. A tuszejto fickok
magukat Hegyi Népeknek nevezik, és az aldasos
médiat hasznaljak sajat kiilon-bejaratu receptjeik
reklamozasara. A baj nemcsak az, hogy nem fizetik
ki a fé miisoridoben szamolt dijat, de tiszul is ejtet-
ték a dolgozokat. Mellékesen néhany magyar tévés
személyiségre is raféren egy kis tiszejtés, plane,
hogy ki azutan sem kellene 6ket szabaditani...
Visszatérvén atorténethez, a probléma tovabb bonyo-
|6dik, mert két konnyelmi FBI Ggynok is fogsagba
esett. No de mindez még csak nem is a foprobaja,
hogy Ggy mondjam, az igazi eldadasnak. Miutan a
terroristak receptjeiket kiprobalva nuklearis tiizet
gyujtottak a Baltimore-i focistadion ala (a regény
egyébként Denverben jatszodik) a csapatunkat a CIA
ala rendelik. Strgdsen el kell utazni |zraelbe, hogy
minden lehetséges szalat végignyomozzunk, amik a
bomba alapanyagainak megszerzéséhez és el6allita-
sahoz vezettek A nyomok ezen a ponton szerteagaz-
nak, a vilag legkllonbézobb orszagaiba irdnyulnak.
Libanonban egy fegyvergyarto (izemet kell megsem-
misiteni, majd kipurgalini egy terrorista-féhadiszallas-
nak hasznalt bortont. Ezek utan maradunk tovabbra
is az afrikai kontinensen, de leruccanunk déle. A
DélAfrikai Koztarsasagban véget kell vetni a szép-
reményd Gjoncok kiképzésének, megakadalyozni
egy nagyszabasu fegyvercsempészeti lizletet, és
fogsagba ejtett gyémantbanyazok szabadsagatis a
mi feladatunk biztositani. Végezetil a nyomok a vilag
legmagasabb pénziigyi halézataiba gabalyodnak
- veliink egyditt, de siker(l kikeveredni az Ausztral
tengerpartra, ahol egy luxusvilldban kezdetét veheti a
Vegs0 leszamolas elokészitése, hogy aztan a végeén
annyi sem maradjon a gonoszokbdl, mint a firdoszo-
bacsempén szétnyomott pokbol.

.;":: SZELLEMES MEGOLDASOK
5 Ahogyan mar emlitettem, a jaték a télen
szinpadra |épett Ghost Recon motorjat hasznalja

hangulatteremtésre, de attél azért sok részben
kiilénbozik. A szellemesditél eltérGen itt a legtobb
misszio jol elklilonithetd latvanyvilagot prezental,
nem is beszélve az épliletek belsd kidolgozottsa-
gatol. A batorok, festmények, monitorok egyéb
hasznalati targyak sokkal szebbek, mint az
alapjatékban. (De azért még most sem kell hasra
esni.) Mig a Ghost Reconban hat katonat lehetett
iranyitani (harom csoportba osztva), itt magunkon
kivil csak két segitotars all rendelkezésre. A tobbi
csapat tagjaira nincs, vagy csak egészen kevéske
befolyasunk van, ami sokszor egészen kellemetien
galibat okozhat - és okozott is.

Igencsak kellemetlen hallani, ahogy a célterliletet
mas iranybol megkozelitd egységek tlizparbajba
keverednek, és veszteségeket szenvednek nekiink
pedig, éppen azokban a percekben nincs lehetosé-
giink segiteni rajtuk. Eppen ezért sziikséges a sajat
embereinket a lehetd legjobb Gton vezetni a célig,
ha ez viszont siker(l: az 6romforras garantalt. A
legfontosabb 6sszekéto kapocs a Ghost Recon és a
Sum of All Fears jatékokban a taktikai tervezés és a
kozds khm... problémamegoldas.

'-;é: KISMOKUSOK KENYERRE

< IS KENHETIK

A felszerelési targyak elore meghatarozottak, nincs
lehetdséglink kivalasztani, mit visziink magunkkal
az akciokra. A tizenegy kampany kildetés soran
egyre Ujabb és tobb felszerelést lehet hasznalni, de
meglepd modon a targyakral nincs is igazi leiras és
értékelés sem. Az igazat megvallva nincs is mirdl,
hiszen az egész felszerelés, amirdl beszéllnk talan
a legkarcstbb, amivel eddig talalkoztam FPS-ben.
A Sum of All Fears dsszesen egy kilencmilliméteres-
hangtompitos-tavesoves-mini géppisztolyt, egy joval
esetlenebb kézifegyvert és kétfajta (robbands és
vilagitos) granatot enged hasznalni. Nem mintha ez
tulajdonképpen nem lenne telies mértékben elég

a klldetések teljesitéséhez, de hat a valtozatossag
sosem volt egy rossz dolog, ugye.

Azoknak a jatékosoknak, akik jobban szeretnek
16v6ldozni, mint felfedezni a Red Storm egy nagyon
halas kiegészitot hegesztett a jatékban. Egy

-



picinyke térképrol van sz6, ami folytonosan mutatja
palyabéli helyzetiinket, és ami a legfontosabb

- megjelenik rajta a bejarando Gtvonal is. A kiscser-
készek szamara ajanlott a konnyl fokozat, mert ott
még a varhato ellenfelek is megjelennek a kijelzon.
No tehat a térkép segitségével az elakadast, mint
olyat el lehet felejteni, és maga a jatékmenet is
rendkivili médon felgyorsul, az akciéra fesziilhe-
tlink - de még egyszer jelzem, ez csak opcionalis
segitség, hasznalata nem kotelezo.

Igazsag szerint kétszer végignyomulni a gép ellen
ugyanazon a palyan nem egy nagy kihivas, mert

az ellenfelek mindig ugyanott allomasoznak, de ha
felfigyelnek rank, vagy netan t(izparbaj alakulna, ki
kozottink megprobalnak reagalni. Ez nem mindig
sikertl, legalabb is nem mindig fair €s elvarhato
médon. Kellemesebb élmény, amikor egy eltévesz-
tett I6vés utan a célpont lebukik valami fedezék
moge, sot még az is sikertl néha, hogy takarasban
elmenekiiljon késobbi meglepetéseket okozva
nekink - nem vart helyekrol.

De éppen ennek az ellenkezdje is tapasztalhato. Egy
alkalommal tébbszori probalkozasra sem sikerilt
lejutnom egy lépcsdn, mert a szemfiiles 6r mar akkor
elkezdett tiizelni, ha meglatta a bokamat. Ezt a rossz
szokasat még akkor is folytatta, mikor alig két-harom
méterre t6le granatot robbantottam. Prébalkozasaim
egyszer csak sikerrel jartak, amikor is siman lesétal-
hattam a Iépcson, mert az or valamilyen ismeretlen
oknal fogva a mogotte lévo ajtot kezdete igen nagy
beleéléssel vizsgalgatni. Sajnos az ilyesfajta kisza-
mithatatlan reakciok (marmint az azonnali tokéletes
tamadas vs. tehetetlen bénazas) furcsa képet feste-
nek a program mesterséges intelligenciajarol.

A csapatarsak iranyitasa egészen konny(, koszon-
heté a billenty(kre kodolt utasitasoknak, de aki
még ennyit sem akar megjegyezni, az siman
hasznalhatja az iranyitépanelt. A panel eldugrasa-
kor a jatéekmenet megall és egyszerien az egérrel
kivalaszthat6 a szilkséges parancs. Beadllithatjuk a

mozgast (kovetés, orkddes), a harc kdzbeni viselke-
dést (védekezd, lerohand), és a kovetési formaciét
(kozeli, tavolabbi).

A leghasznalhatobb utasitasok azok, amikor egy-
egy szoba vagy terepszakasz biztositasara adunk
utasitast. Elég mondjuk az ajtora fokuszalni és
kiadni az utasitast: egyszerien nyissék ki, vagy
rohanjanak is be, netan dobjanak be egy granatot.
Ez mind nagyon szépen hangzik, de a valdsagban
nagyon nehézkesen mikdadik, marmint a végrehaj-
tas. Példaul egy ilyen ajtonyitasi procedirat lassan
és nehézkesen hajtanak végre, sokszor a szobaban
Iévok mindkét majmot kivégezték mielbtt azok akar
kibiztosithatték volna a granatjukat. Igaz, meg van a
lehetdsége a csapattarsak fejlodésének, a sikeres
kildetések végrehajtasa utan, ha életben marad-
tak, nem csak érmeket, de fejlddnek képességeik,
csokken reakcididejlik, nd Iovéseik pontossaga. Szo-
I6ban nehéz profi sracokat kinevelni, mert a jatékos
karaktere elhalalozasa utan, az egyik tars bérébe
bujva folytatja a klldetést. Ezt egészen mindhar-
muk halalaig lehet folytatni. Tehat a tlirelmetleneb-
bek nem mindig téltik Ujra a palyat, ha egy, netan
két csapattag kiesik. En a tiirelmetlenebbek kozé
tartozom.

. ROVID DE VELOS?

&OA kampanyban tizenegy palyat kell végigvin-
nuink, ami elso olvasatra kevésnek tiinik — és milyen
igaz. Kbzepes nehézségi fokozaton rugaszkodtam
neki, majd négy és fél 6ra elteltével a végére is
értem. Ami azért elég karcsl felhozatal. Persze ott
van a nehéz fokozat is, meg lehet sokkal jobban
vigyazni a csapattagokra is, de az mar csak az
Ujrajatszas sajatja lehet. Csakdgy, mint a tobbi Red
Strom jatékban, itt is végig lehet nyomni a kiildeté-
sek palyait kllon-kiilon és mas-mas modban, pél-
daul tokegyeddil. Vagy megvaltozatva az ellenfelek
szamat és felspécizve a tulajdonsagaikat. Ezzel kiér-
demelhetjiik azt az 6romot, hogy mar akkor kilének
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benntnket, mielott befordulnank a sarkon.
Alapesetben hat tobbjatékos pélya varja a fiatalo-
kat. Az egyik legértékelendébb helyszin maga a Red
Strom féhadiszallas, irodakkal, folyosokkal, a progra-
mozok szobaival, okos. Rainbow Six és Ghost Recon
fanok egyontet( véleménye szerint mind a hat palya
j6 méka egy kis kozelharci csetepatéra, igaz tobb
koziillk az oktatépalyak helyszine. Bar a Ghost
Recon vagy a Desert Siege palyai nem alkalmasak
Sum of All Fears jatékra, a kiadé hamarost igéri a
pélyaszerkesztd bovitményt, s6t még az sem lehet
nagy 6rdongosség, hogy a késdbbikben egy javitds
orvosolni fogja az eltérésekbdl adodo problémakat.
Végiil de nem utolsé sorban a jaték gépigényérdl
szdlva nem mondhatok sok j6t. A kbzelmdilt FPS-ei
szazszor jobban futottak a kbzépkategdridban
odregedod gépemen, mint €z a program. A Red Strom
Jjatékok magunk kozott szélva sohasem a grafikara
lettek kihegyezve, ezért is csodalkoztam a gép-
igényen és a mérhetetlen szaggatason. Ez a hiba
az internetes jaték soran nétt hatalmassa, hidba
vettem minimalisra minden grafikai lehetoséget,
még mindig maradtak képkockak a fantazidanak,

Latvany:

. Jatszhatoséag:

ami természetesen allandéan az ellenfelek felbuk-
kanasa-tlzelése soran jelentkeztek, nem pedig a
lebirhatatlan mennyiségl és mindség(i textira kezel-
hetetlensége miatt. Hogy ez a nagyon korai verzid
gyermekbetegsége csak remélni tudom.

Osszességében tehat a Sum of All Fears a most
mar hagyomanyosnak szamit6é Red Storm-féle
Jfélévenkeénti kitelezd jatékkiadasi rendszer”
legdjabb terméke. Aki szereti ezt a mifajt, az tudja,
mit varhat, de sajat véleményem szerint, akik még
csak most akar majd megismerkedni a taktikai FPS
mara igen sokszin(ivé valt vilagaval, azok ne ezzel e
jatékkal kezdjék. Sajnos ki lehet jelenteni, hogy gra-
fikailag a mdltat idézi, a hangok terén is nagyon sok
mindent pétolhat. Az Al sokszor kiszamithatatlan és
a jaték hangulatat tobbjatékos modban alaposan
tonkretette a hirtelen fellépé driasi és ismeretlen
eredet( gépigény. Arrdl nem is beszélve, hogy négy
és fél ora alatt megmenteni a vilagot - talan tdl
kénny falat.

Szavatossag:

Zene-hang:

Porgos, tartalmas jatek

nagy gepigénnyel
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Az eltelt id6 tavolaban, (na meg az
azota végigjatszott sok FPS miatt)
kissé homalyba vész eléttem, de tgy

emlékszem nagyjabol masfél éve mar, hogy
a Soldier of Fortune elso részének végén meg-
néztem a stablistat. Akkor John Mullins - a szu-
per zsoldoskatona - sikeresen teljesitette a
ClA-tol kapott killdetés sorozatat, és kozolte a
fonokeivel, hogy hagyjak ot békén a tovabbiak-
ban, mert 6 most visszavonul, és csak pihenni
akar. Azota - a torténet szerint - eltelt 10 év,
és tortént miegymas a vilagban. Sajnos a ter-
roristak oly annyira elszemtelenedtek, hogy
ismét sziikségessé valt, egy alapos tisztogaté
akcio. Na és ki lenne erre a legalkalmasabb?
Hat persze hogy a j6 6reg Mullins. Eldkotor-
tak hat az aktajat, leporoltak rola a 10 éves
port, és a vezetoség tgy dontott legyen o a fo
figuraja az elkovetkezo akcio sorozatnak. De
mivel Mullins igen dvatos és bizalmatlan sze-
mélyiség, - talan ennek koszonheti, hogy még
életben van, - be kellett vonni a buliba a régi
partnerét Aaron-t és a volt parancsnokat, aki
az el6z6 akcioban az dsszekotdje volt, Sam
Gladston kapitanyt. Osszeall hat a kis verhe-
tetlen csapat, és kezd6dhet izzadni a szinte az
egész vilagot behal6zé fanatikus terrorhal6-
zat, akikrdl egyeldre csak annyit tudni, hogy
illegalis genetikai kutatasokat végeznek.

FirstT PERSON SHOOTER

122 John Mullin elsé feladata az lesz, hogy
%% Pragabdl ki kell szoktetnie terroristak

¢ i35, | fogsagaban Iévé cseh tudést, és elvinni
a kozpontba. Mondanom sem kell, mindenfelé
nyuzsognek az allig felfegyverzett terroristak, a
Hotelba pedig ahol 6rzik nem lehet csak Ugy a
fobejaraton bejutni, hanem a szomszéd utcaban
lévé Polevka kavéhaz konyhajabdl egy sikatoron,
majd egy konténer labirintuson &t, a tlzlétran
felmaszva, és szélloda féfalan a parkanyon végig
egyensulyozva. A hotelbdl kijutva persze, hiaba
nyirt ki Mr Mullins egy rakas terroristat, a teher-
autét, amin meneklinek, Gjabb adag fegyveres
veszi Uldozbbe, s6t még helikoptert is bevetnek,
csak hogy megakadalyozzak a szoktetést. Az Gt
vége persze nem egy kimenekitd pont, ahol egy
Utrakész helikopter varja, hogy felszallhasson,
hanem vonattal kell &tjutni a hataron, amihez
még Utleveleket is kell szerezni, raadasul a riadé
miatt, a terroristak lezartak az egész allomast, és
egyetlen vonat sem hagyhatja el a palyaudvart.
hacsak... A térténet aztan Columbia dzsungelé-
ben folytatodik, ahol a titkos raktarak felszamola-
séra kik(ldott ,Alpha" csapat nyomtalanul eltdnt,
és a kimentésikre kiildott ,,Béta” csapat sincs
valami fényes helyzetben, ezért a segitséglkre
kildik Mullinst, akit miné véletlen csak j6 nagy
tavolsagra a talalkozasi ponttdl tudnak letenni a
helikopterrdl, igy ahhoz hogy a mentécsapattal
talalkozhasson, még at kell neki vagni a zsoldo-

soktol nylizsgo Gserdon. Végul meg lesz az a
.Béta” csapat, de a falu, ahol a tarsaikat fogva
tartjak, raadasul meg a genetikai kutatasokhoz
alapanyagot szallité ,Hazard Biotech” egyik rak-
tar bazisa is, igy a faluban egy egész hadsereggel
talalkozik 6ssze a maroknyi egység. Az ,Alpha”
csapat egyetlen tdlélGjét kiszabaditva egy mocsa-
ron keresztil el kell jutni a talalkozasi pontig, ahol
két helikopter varja a tarsasagot.... De nem irom
le az egész torténetet, hiszen most nem végigjat-
szast irok.

Megkezdddik hat a hajsza, Pragatdl a Columbiai
dzsungelen at, a Hon-Kongi sikatorokban, a
Kamcsatkai hdmezokon, a Jordaniai sivatagban,
és a Svajci hegyek kozbtt. Ez egy halalos jatszma,
amiben csak a legjobbak maradnak életben. A
vadasz ismét vadasz lett, és a kiildetése szamara
egyszer(. A talélés.

"'-i AMIKOR AZ EROMU BEINDUL
=" A™Raven Software és az Activision
kozremikodésével, mar nem egy sikeres FPS
kategoriaju akci6jatékkal talalkozhattunk, hogy
csak néhanyat emlitsek, a Hexen, a Heretic, a
Jedi Outcast, a Star Trek-Voyager, a Soldier of
Fortune, na és persze a Quake 4-bdl is rendesen
kivették a résziiket. Ennek a két cégnek a 10go6-
javal fémjelezve, én még eddig nem talalkoztam
silany mindségi jatékkal. Az, hogy most ismét
elovették a fiokbol a Soldier of Fortune-t, taléan




nem véletlen, hiszen az elsé résszel elég nagy
sikereket értek el, amint azt az eladasi statiszti-
kak, és a jatékosok korében kialakult népszerd-
sége mutatta. Persze ido kozben kissé elavult az
eredeti jaték grafikaja, - bar szerintem még most
is megallja a helyét - ezért nem volt elég egy Uj
térténetet kitalalni, és megalkotni a palyakat,
hanem egy picit valtoztatni kellett az egész meg-
jelenésen - de azt hiszem ez természetes - és
magan a jaték lelkét ado mesterséges intelligen-
cian (Al). Nos hogy ez mennyire sikerult? Nekem
az allam esett le, és csak néztem ki a fejembal,
a jaték elsé képsorai lattan, majd az elsé akcié
soran és itt most nem csak a kinézetre és a
hangokra, hanem egyaltalan az ellenfelek visel-
kedésére, és az egész jatékmenetre gondolok,
az elsd részhez képest. Hogy mik ezek a nagy
valtozasok? Nos eloszor is a jaték alapjat, Quake
3 Team Arena modositott grafikus motorja adja,
amit GHOUL 2 technoldgia néven debiital, ebben
a jatékban. Ennek a |ényege, hogy akar pixeles
részletességre lebontva lehet a sebzéseket meg-
kiilénboztetni, amihez nagyfokd és igen részletes
csontvaz alapl mozgas animacio tarsul. Vegylik
még ehhez hozza a foto realisztikus textdrakat,

a nagyszamu polignokbdl felépitett karakter
kinézeteket, és maris elénk tarul egy olyan kor-
nyezet, amelyet egy Geoforce 4 alapli rendszeren
futtatva, akar azt is hihetjik idonként, hogy nem
is rajzolt vilagban, hanem egy virtualis moziban
vagyunk. Hogy azért jobban éreztessem mekkora
ez a valtozas, csak néhany aprésag. ,Motion-
Captured” animacio, 2500-3000 poligonbal fel-
épitett karakterek, (az elsd részben ez 400 volt),
1500 poligonbél allé fegyverek, (az elsé részben
500), 1024x1024-es méreti textlrak, (az el6z6
jatékban ez 256x256 volt). Valésaghd iddjarasi
viszonyok, példaul kodben, vagy egy kodgranat
flstjében alig latni valamit, legfeljebb a torkolat-
tlzeket, ha esik az esg, a kemény talajon pont

agy froccsen, mint a valésagban, sét ha raesik
egy csepp a tavesore, azon lassan végigfolyik,
napsitésben elvakit a nap, mig stir(i hdesésben
szépen latni a nagy hopelyheket. A cselekmény-
hez igazodd mp3 alapl zene, és karakter hangok,
(a csendben beszélgetd 6rok hangosan kiabalni
kezdenek, ha észrevesznek), mindez megspé-
kelve az EAX 3.0 lehetéségeivel, és azzal, hogy
amennyiben a jaték lemezén talalhato rw_mk1d3
(Roger Vilco@) nevd virtualis ,walkie-talkie” prog-
ramot feltelepitik a jaték mell€, akkor a jatékosok
€16 szoval tudnak egymassal kommunikalni jaték
kdzben.

"%, MULLIN! IDE HOZZAM!

Eddig csak a killsoségekrol beszéltem, de
azért essék néhany szo a jatékmenetrdl is, hiszen
egy forrd akcio kozben, kevésbé |ényeges dolog a
kiilesin, inkabb az hatarozza meg a jatékélmeényt,
hogy mennyire élethi egy program, illetve a benne
szereplok. Ha azt mondom, hogy itt most nagyon,
azzal még nem mondtam szinte semmit. Ha azt
mondom, hogy én még ennyiszer nem kezdtem
eldlrél palyat, akkor azt gondoljatok, mekkora egy
béna lehetek. Ezért inkabb konkretizdlom kicsit a
dolgot. Mivel itt egy teljesen az akciora kihegye-
zett FPS jatékrol van szo, elsére mindenki azt
gondolhatja, futas elére, rovid sorozatok arra, ami
mozog é€s mar kész is a palya. Hat nagy tévedés.
ElGszor is az ellenfél mesterséges intelligencidja
oly mértékben fel van javitva, hogy még a |épteid
zajat is meghalljak, egymaést fedezve rohannak
fedezékbe, ahonnan eszméletlen pontosan
tudnak I6ni, olyan messzirdl, ahonnan még alig
latni 6ket, raadasul elészeretettel dobaléznak
kézigranatokkal, és raadasul még pontosan is. Az
ellenséget nem mindegy am, hogy hol talaljuk el,
hiszen a GHOUL 2 technolégianak koszénhetden
36 sérlilési zonat kilonboztet meg a program, és
egy vallon, vagy labon |6tt ellenség nem fog 6ssze-
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rogyni, (el6fordult, hogy egy fél tarat bele eresz-
tettem és csak a fejlovés hasznalt) hanem még
elszantabban tamad, raadasul minél messzebbrol
éri Oket a taldlat annal kevésbé sérlilnek. Kivétel
ez alol az MSG90A1-es mesterldvész puska,
amivel tobbnyire egy talalat, egy élet. Na persze
nem allnak am meg egy helyben I6ni, ha mar
észrevettek! A legkdzelebbi fedezékhez rohannak,
(vagy cikazva futnak feléd) és onnan kihajolva
tizelnek, vagy csak a fegyver csovét tartjak ki,

és gy l6nek (l&sd MOHAA). Hogy a mesterséges
intelligencianal maradjunk, van olyan akci6, ami-
kor tgy kell végigesinalni a palyat, hogy az 6rok ne
vehessenek észre, vagyis total csendben kell ket
kinyirni. Ezzel régton az elsé palyan talalkozhat-
tok, amikor az allomas oreit kell szép csendben,
sorban eltenni lab alél. Nem véletlendl van az
életerdt és a pancélzat épségét mutato kijelzé mel-
lett a képerny6 kdzepén, egy oszcilloszképszerl
hangerdjelzé miszer. Elég egy 6vatlan |épés, elég
egy kicsit hangosabb csosszanas és mar riasztjak
is a tarsaikat. llyenkor nem lehet mas fegyvert
hasznalni, mint a kommandés tort, réadasul azt

is csak dobni szabad. Mindezek mellé, nem csak
a flltk, hanem a szemiuik is eszméletlen jo, mert
olyan messzirdl kiszirnak, ahonnan te még szinte
azt sem latod, hogy most feléd néz, vagy nem. A
columbiai dzsungelben, meg egyenesen idegbajt
kaptam néha, mert azok a disznok nem csak
elbdjtak a fak, meg a sziklak mogé, hanem még
le is kuporodtak és Ggy vartak be, hogy odaérjek,
aztan térdelve eresztettek belém egy sorozatot,
és sajna a magas fliben nem igazan lehet idGében
észrevenni egy rejtozkodo terepszindi ruhas fegy-
verest, hacsak nem |6v6ldoz, mert akkor persze a




Hétfo: , Kevin szolt, hogy takaritsam ki a mocs-
kot az irodambél.”

Kedd: ,,Megtortent, az irodam a tropusok illatat
arasztja. Ma nekilatok a lovedékek testbe csapo-
dasanak hangjat rogziteni - a feladatot néhany
dinnye brutilis szétkapasaval fogom megoldani.
Hatarozottan Jol esett kiélni az agressziot. Az
anyagot aztan atfuttattam a Jo 6reg Sound
Forge-on és elkezdetem fellayerezni, hogy meg-
kapja a kelld siiriiséget. Az egyediili bosszanto
dolog a felvétel koriil: az irodam nem hang-
szigetelt igy sikeriil rogzitenem a besziirodo
hattérzajokat. Ezeket ki kell szednem a digitalis
file-bél (beleértve a gépem hiitésének robajat).
Mit nem adnék egy stidiéért...”

Szerda: ,Megvaltoztattuk az ajtok hangjat...

a Trek-ben (Voyager: Elite Force) harom hang
tarsult hozzajuk: indulas, mozgas, megallas. Ez
miikodik egy futurisztikus ajtonal, de nem itt:
kilincsfordulas, nyitas, megallas; majd a zaras
kezdete, folyamata, vége. Csodalatosan lesz
kivitelezve, valosziniileg olyan csodasan, hogy
senki sem veszi majd észre.”

Csirtortok: ,Malterezett keramiacsempéket
ziizok 0ssze a padion, hogy megkapjam a
betonba csapodé lovedékek hangjat - de sike-
riilt odacsapnom az ujjamnak is >:(((.”

Péntek: ,,Kevin megint ki van akadva, takaritani
kéne:\.”

Zachary Quarles
sound designer
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torkolattlz elarulja, merre van. De hogy ne legyen
olyan egyszeri a dolog, még egy kis nehezité
tényezod, hogy a nehézségi fokozattal egyenes
aranyban csokken a palyankénti mentési leheto-
ség. Amator fokozatban persze ez végtelen, de
konny( fokozatban mar palyanként csak 6t men-
tésre van lehet6ség, ugyhogy alaposan meg kell
gondolni, miel6tt az F5 billentyl utan kapkodunk
egy-egy nehezebb rész utan, mert lesz az még
nehezebb is. Nos hogy visszatérjek az Al elemzé-
séhez, nekem eszméletlenll tetszett, a Columbiai
mentdakcidban, amikor a szakasz (na j6 asszem
oten voltak) tagjaként kellett tovabb haladnom.

A szakasz parancsnoka mindig mondta, hogy
éppen mit csinaljak. Maradjak a fenekemen, j6j-
jek azonnal vissza a hata mogé, vagy ha nagyon
elbre szaladtam, vagy éppen poziciéba kildte az
embereit (fedezték a kornyéket) és engem bekiil-
dott egy hazba, hogy tisztitsam meg. (Amig ki nem
adta a parancsot nem nyilt &m ki az ajto!) Persze
ha engedetlen voltam meglett a biintetésem

is. A nagy tolongasban meg rohangalasban, ha
t6bbszor raléttem véletlendl valamelyik emberére,
vagy a masodik felszélitasra sem azt csinaltam,
amit mondott, vagy nem mentem vissza hozza,
egyszer(ien kaptam egy fejlovést. Azért ez mar
nem akarmi. J Abbol, amit itt eddig leirtam érez-
hetitek, hogy nem egy sablonos akciéjatékrol van
sz06 réadasul a nehézségi foka is, rendesen meg-
dolgoztatja az idegeket, és a reflexeket. Annyit
még ennek a bekezdésnek a végére, hogy van
néhany spéci dolog, amit meg tudunk csinalni (pl.
zar kinyitas, kuszas), és javaslom mindenkinek,
hogy mielott belefog a végigjatszasba, menjen
végig az oktato palyan.

% TE HANY KILOVAL A HATADON

+* TUDSZ FUTNI?

Akcio jatékrol Iévén sz6, amiben egy amerikai
zsoldos bérébe bujtunk, az eszkdzeink is termé-

szetesen a kilénleges csapatok felszerelésébdl
all 6ssze. Az alap fegyverzet egy kommandos kés
.Big Sticker”, az M1911A1, vagy egy US SOCOM
nevu pisztoly 45-6s kaliberrel, az M16-o0s legin-
kabb hasonlithaté USAS-12, vagy az M4-es 40
mm-es granatvetovel kombinalt gépkarabélyok
valamint a terroristaktol elszedett AK-74-es orosz
csoda, és a tengerészgyalogosok M3A1-es auto-
mata puskaja, valamint idénként a mar emlitett
MSG9O0A1 mesterlovész puska. Talalkozhattok
még ezen kivill a jo éreg M590-es shotgun-al az
M60-as géppuskaval, az MM1-es forgodobos
granatvetovel, és a mar szintén jol ismert RPG-7-
es panceltorovel. Lesz még egy extrém fegyver
is, ami pusztan a képzelet sziileménye, az OICW,
ami masodlagos médban olyan, mint a tavesoves
fegyverek, de a kijelzGjén, nyomon kévethetd az
ellenség, (pirossal bekeretezi), és képes jelezni

a tavolsagot, és a szélerGsséget, amit a IGvésnél
figyelembe vesz modositva az iranyzékot. Kaptok
még a pusztitd, valamint az alcazé granatok
kozl, az AN-M14 TH3 és a M15, valamint az
M67-es fregmentald és az M84-es kabité gra-
natokat. Lesz természetesen goly6allé mellény
rajtunk, és néha tavcso, vagy éjjellatd készilék.
Széval van cucc rendesen, amibdl lehet valogatni,
csak tudni kell kivalasztani melyik helyzetben
melyik fegyver a legalkalmasabb.

;. UJABB CS FEELING?
«" Ajaték alapjat adé torténet végigjatszasan
tal, még két plusz dolgot kapunk. Az elsg, a vélet-
lenszeri kildetésgeneralo, a masodik, pedig

a multiplayer. A kildetésgeneraloban, beallit-
hato, hogy milyen tipusu kildetést szeretnénk
jatszani, - Assasination (likvidalas); Demolition
(robbantas); Escape (szoktetés); Infiltration
(behatolas) - a helyszin, vagyis hogy dzsungel,
hegyvidék, sivatag, vagy hegyes taj legyen, és

a napszak. Beéllithat6, hogy legyen-e idélimit,




€s az, hogy a program véltogasson automati-
kusan a cuccok koz(l, amit viszlink, vagy mi
véltogatjuk. Ezutdn a Generate Seed gombot
nyomkodva generalhatunk egy kodsorozatot,
ami alapjan a program berendezi neklnk a
terepet. Nem mondom, hogy rosszra sikeredett,
hiszen ebben a médban is j6kat lehet harcolni,
de sajnos a grafikaja erGsen lerontja ezt a részt,
féleg az alapjaték utan.

A multiplayer rész az, amit az Interneten sajnos
kiprébalni nem tudtam, mivel nem engedett
fellépni a szerver, (lasslnak talalta vonalam
sebességét), helyi halozatban, pedig csak ketten
tudtunk jatszani. Nos ez a része az a jatéknak,
mit szerény véleményem szerint, érdemes

kulon tesztelés ala vonni, és szentelni neki egy
leirast, ugyanis az egésznek olyan Counter Strike
feelingje van. Amit ki tudtam probaini, abbol az
derilt ki, hogy a grafikaja pontosan olyan min6-
ségl mint az alapjatéknak, ugyanazok a fegy-
verek talalhatok benne, csak sajnos kevesebb
palya. Ot féle jatékmad kozll lehet valasztani,
igy sorban a Deatmach, Elimination, Infiltration,
Team Deatmach, Capture the Flag. A killonféle
jatékmodokban a palyak széma nem egyforma,
igy a legtobb a deatmach médban van, ahol
kilenc jobbnal jobb helyszint valogattak nekiink
Ossze a jatékbol, mig a legkevesebb a Capture
the Flag modban, ahol csak két palya valaszt-
hatb. A jaték inditasa el6tt, minden jatékos sajat
klilsot valaszthat maganak, amihez tobb mint
100 karakter kozil lehet valogatni. A komman-
dosok tobbféle ruhajan keresztil, a rendérok, a
thzoltok kiildnbdzo Gltdzetei, terrorista ruhak, és
nagyon sok civil kiilsé, s6t még sok noi karakter
is van kozottlk. A helyi halézatrdl kilépve, a
program maga is képes tehat szervert inditani,
vagy egy elinditott szervert keresni az Interneten,
de a legegyszer{ibb a www.gamespyarcade.com

weboldalon |1évG szerverek valamelyikére fellépni,

a jaték mellé adott kliens programmal. Annyit
még ide érdekességként, indulas eldtt, kilon
beallithatjuk a halozatra kapcsolodasunk miként-
jét (33,6-t0l ADSL-ig és T1 vagy LAN), azt hogy
hasznalunk-e proxy szervert, €s ha igen annak
az elérését itt kilon be lehet allitani (port cim,
felhasznald néy, jelszd), valamint korlatozhatjuk,
hogy a jaték maximalisan mekkora fps-t produ-
kaljon, bedllitva ezzel, hogy milyen mértékben
terhelje a vonalat.

.. Ul JUGAN
= (Osszefoglalasként csupan annyit irok ide,
hogy egy remekbe szabott, kelléen nehéz, de épp
ezért nagyon élvezetes jaték, kimagasloan erds
Al-val és remek grafikaval. Aki egy kicsit is érez
affinitast az ilyen stilusu jatékok irant, annak ott
kell, hogy mosolyogjon a jaték doboza a polcan.
A 10 kildetés, és igy benne a 70 palya, sok-sok
izgalmas jaték idot igér.

Clemi

. Latvany:

ERTEKELO
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Izgalmas palyak, limitalt

mentesszam




Lépések hallatszottak. Valahonnan
fentrol, a karhozottak mennyorszaga-
nak tartott utcaszint alapjaibol, esoviz
csorgott ala; szépen, lassan, iitemesen.
Mint egy acél-beton kszilofon. Megadja min-
den zenék istenének, maganak a nagybetiis,
nem, inkabb csak: kisbetiis életnek alapjait
és konkrét, sziikos szabalyait. A foldalatti
utols6 mai szerelvénye szokott tantoritha-
tatlansagaval robogott be a palyaudvarra, s
hosszan, talan tilsagosan is elnyijtott hang-
gal, visitva fékezett le. Par pillanat csupan, s
egy fekete borcipo landol a peron miianyag
toldasain, tisztasaga makulatlan, és valami
titokzatos okbol olyan halk, hogy szinte észre-
vehetetlen Iéptekkel haladt benne célja felé,
eltantorithatatlanul, egy sotét és konyorte-
len ember. Valahol a hata mogott megindult
a vonat, és még valami mas is. Nem jutott
sokaig; testét hangtalan lovedékek perfo-
raltak ki, ruhaja mégis, csodaval hataros
modon, sértetlen maradt. Kiléptem a remegé
neonfénybe. Ahogy kozelebb keriiltem aldoza-
tomhoz, rogton lattam tettem kiméletlen,
am helyes voltat. A holttest mar teljesen
mas ruhakban hullott be a metré aknajaba,
ahol majd a masnapi elso szerelvény kasas
masszava zizza szét a kihdlt tete-
met. Akkor pedig, mar nem leszek
ebben az orszaghan, oh, mar
nem, bizony. A mozgolépcso
korlatjanak oldalara ragasztott
figyelmeztetést nézegettem,
és megmosolyogtam kifordi-
tott igazsagtartalmat, amelyet
csak én értettem ott és akkor.
Ugy tantorogtam ki az
éjszakaba, mint egy
rendkiviil boldog
ember. Mint
egy ember.

i2 Hitman: Codename 47 még valamikor a
12 masodik ezredforduld zdrzavaraban keriilt
‘a boltok polcaira vilagszerte. Mar-mar, az

idok lassu folyaman megszokott, gonosz fohdssel
megaldott/megvert jatékok sorat gyarapitotta, s
ezen a téren klldnlegesen kiemelked6t alkotott.
Amolyan hollywoodi rossz szokasként megkovese-
dett rosszfilk modjara azonban itt is elszenvedett
egy arculcsapéast a kommersz szoftveripar: 47 -ez
ugyanis tar stk baratunk neve-, foglalkozasat
tekintve bérgyilkos, kiméletlen itéletvégrehajto gya-
nant, maga is a kvazi jo (igy érdekében, az alvilag
sorait tizedelte meg, ra vallé hanyag eleganciaval. A
kutyaharapast szorével elv bizonyitotta ratermettsé-
gét; hitman-lnk diadalmaskodott a sok-sok gonosz
-még gonoszabb!- maffiafonok felett. Hogy aztan
sikerét ennek, vagy inkabb egyedi hangulatanak és
professzionalis megvaldsitasanak kbszonhette-e, a
jelenlegi, talan még inkabb z(irzavaros éllapotokban
megitélni nem hataskérém; mindenesetre valészi-
ndsithetd, hogy mindkét alkotéelem egylittesen
alkotott egésze hozta meg varva-vart gylimolcsét.
A program grafikajara annak idején egy rossz sza-
vunk sem lehetett, s ha nem vagyunk maximalis-
tak, nyugodt szivvel mondhatjuk, hogy még ma is
megalina a helyét. A jatékmenet pedig még inkabb
dicséretet érdemelt, hiszen fantasztikus elegyet
juttatott inséges idokben, a taktikai, bljocskazos
gyilkolast nélkiilozo, szamitogépen nevelkedett
tarsadalmunknak. A hangulatot a vizualitason és
a rejtézkodo életmodon tdl szamos egyéb tényezo

is megtamogatta, méghozza j6 alaposan! Akik egy
picit is érzékenynek bizonyulnak a mivészi, klasszi-
kus zenék terlletén, azoknak mar maga a hallhaté
tartomany befogadasa is konnyedén ment, a fejlesz-
tok zsenidlis Gtlete -legyek stilszer(- érto flilekre
talalt. A masik dolog a kornyezet teljesen élére
tervezett, de legalabbis megkozelitdleg az eredeti-
hez hasonl6 viselkedése: a korbedleld vilagrésziet
szinte |élegzett, és ez nem kis elismerést valtott ki.
Habar aprobb fennakadasok azért akadtak, kisebb
buktatok maradtak a programban, az sszhatas
leny(igdzd volt; mar-mar tokéletes illizio.

Atorténet szerint negyvenhetes kodszamu
baratunkat nem természetes anya sziilte. O egy
minden emberi érzést és erkolcsi aggalyt mell6z6
kisérlet remeke, egy gyilkolasra tenyésztett entitas,
maganak a halalnak egyik gyermeke. Furcsa vélet-
len: nem emlékszik maltjara, de nem tudja, hogy
nincsen olyan neki. Nem tudja, miért teszi, amit
tesz, de mégis végrehajtja feladatait, mert nem
tehet mast. Benne van a génjeiben, nukleinsavakba
kédolva, mérndki precizitassal. Mignem, a dolgok
k(ilonds fintora soran ré nem jon az igazsagra. Az
igazsag pedig, mint tudjuk konyortelen és megval-
toztathatatlan.

.;'i: BACK TO WORK

=5 Hitman j6tt, latott, gy6zott, majd tovabballt,
és letelepedett egy csendes, kicsi sziciliai falucska
zavartalan békével kecsegteto kolostoraba. Gon-
dolatait rendbe tenni épplgy, mint végre békés,




emberi életet élni volt a célja. Mar majdnem sikerlt
is véghezvinni eredeti elképzeléseit. Szépen
berendezkedett Uj életében, a kolostor kertjében
segedkezett. Multjarol és jovobeli terveirdl nem
faggattak, és ez igy volt j6. Egy napon azonban meg-
zavartak nyugalmat. Elraboltak egy j6 baratjat, ezzel
Ujra mozgasba lenditve a gépezetet, jbol elinditva
a negyvenhetest kijelolt utjan. A kdrilmények kény-
szeritik, most nem masokért, csakis 6nmagaért
folytat elkeseredett harcot. Es sikertilni fog neki,
mert 6 hitman, egy profi. Egy profi, lendiiletben:
veszélyes joszag.

Az Uj epizod torekvése a tokéletes illlizié megterem-
tésére és felszinen tartasara nem elhanyagolhaté
szempont. Ha egy fejlesztocsapat egy komplex
vilagrészletet szeretne |étrehozni, mi tébb, éIG,
|élegzb kornyezetet jatéka szamara, Shatatlanul
magadra vonja tesztész és jatékos figyelmét egy-
arant. Az atlagfelhasznalorol jo kozelitéssel meg-
allapithatd, hogy szeret elveszni a jatékaban, s az
adott programnak feladata nem all masban, mint
hogy ezt az allapotot eldidézze a rendelkezésére
all6 eszkozokkel. Marpedig, ha egyszer elkezdiink
figyelni az életh( palyak és az élethl emberi reak-
ciok minoségére, gyakran kritikussa valhatunk. A
kérdés pedig csak annyi: vajon mennyire felel meg
nagyszabasu igényeinknek az aktualis ma? A vala-
szom eredetileg objektivitasra vezethetd vissza,
de miutan meggy6zodtem a tényleges produktum
lehengerlS hatasairdl, rendkivili hirtelenséggel
valtozott szubjektiv lelkesedéssé. Bevallom,
nagyon meglepddtem, amikor eldszor pillantottam
a hihetetlen minéségben kidolgozott kornyezetre,
és konstataltam, hogy jo résziik bizony interaktiv,
ami pedig mégsem, az is gyonyord. Nem egyszer
gondoltam azt a jaték soran, hogy ez a deszka-
bél épitett kiskapu biztosan csak amolyan falba
montirozott diszitGelem, és valdszinlileg mozdit-
hatatlan textira-akadaly, mire az hirtelen kinyilt,

s egy kihordofit masirozott rajta keresztiil. Hogy
miért hihetetlen, hogy egy kilincses, faalapu ajtoé
kinyilik? Nem is tudom. Valahogy annyira szerves
része volt az egésznek, hogy almodni sem mertem
volna ilyesmirdl. Torzulasnak, a texturak elcsisza-
sanak nyoma sem latszik. Néha racsodalkozok

a vilagra és elamulok: hol tart mar a tudomany?
Es egy kis félelemmel vegyes elégedettséget
érzek magamban. Hatarozottan allithatom, hogy
jo programozo kezében az atlagos megoldasok is
remekmuvé emelkednek. Az |0 fejlesztogardaja
pedig, azt hiszem, a Hitman 2-vel bizonyitotta
ratermettségét.

Azonban ne szaladjunk ennyire elére. Ott tartottunk,
hogy negyvenhetesiink elindul, egy pér, tenyérnyi
pisztollyal és egy garrottal -polgari nevén fojtohu-
rokkal-, s meg sem all a sziciliai alvilag egyik jeles
képviselojének rezidencidjaig, ahol is elrabolt barat-
jat szeretné kiszabaditani. Ezutan pedig, ahogy
mondani szokas, elszabadul a pokol. Hoslinknek
egyre Ujabb és (jabb feladatot kell végrehajtania,
egészen a meglepd veégkifejletig. A rezidenciat azon-
ban magas kéfal és jo néhany biztonsagi ember
odleli kordl, eleddig hatékonyan 6vva meg 6tara
vard végzettdl. Ami késik, azonban a gyorsvonat,

s egyébként is. Egy felelGs pozicioban tetszelgd
alvilagi figura igazan felkésziilhet az er6szakos
halalra. Mégis, milyen meglepetten nézett szembe
a beretta hiivos mélységével. Mar majdnem, mint
az egyszeri tesztész, amikor megpillantja maga elott
azt a csodalatos latvanyt, amit mar az elsé palyan a
bucija elé tarnak az 10 munkatarsai. Amerre csak a
kamera szeme ellat, gyonyoriiséges dél-olasz tajkép
hever lomha csendjében nyugtatva retinat és lelket
egyarant. Tar koponyaval megaldott baratunknak
viszont nincsen sok ideje szemlélGdésre; a derék
postéas bacsi éppen ekkor érkezik a poros folditon,
kezében viragesokorral, fejében a kétszer csenge-
tés édes tervével... Nyakaban pedig hitman-nel és
egy fojtozsineggel. VEr nyoma nem latszik még, csu-
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pan egy postas cipdjének sarka vajt vékony sévot a
porba. Hamarosan tehat egy Uj postas Iép el a fak
has arnyékai kozul, megigazitja frissen zsakmanyolt
kalapjat, s immaron komolyabb |6fegyver nélkiil
indul maganyos mészarlasanak helyszinét megkoze-
litend6. A gondolat, amilyen gyorsan jétt, gy illant
el, héslink mar az els6 kiskapunal megrekedt egy
tolakodo biztonsagi 6rben. Valami Gj terv kell, haté-
konyabb. Ekkor pillantja meg kovetkezo potencialis
aldozatat: a vegyeskereskedés kifutéfidjat. Mikor az
Gjabb ladaért érkezik, az ajtd becsukddik magotte. A
hangtompitds beretta megteszi kitelességét, majd

ismét ruhacserére 6sztonzi hosilinket, ak ezdttal
mar csak garrottjat viszi magaval kockazatos tjara.
Es I&m, a kitartds eredménye nem marad el: gond
nélkll bejut az épliletbe. Odabent, ha lehet, még
szebb latvany kezdi ostromolni miivészi érzékét,
rabul ejtve par pillanat erejéig a hajatlan és hajtha-
tatlan fejvadaszt. Am meggondolatlan varakozéasra
nincsen ido, mert menni kell, és 6lni kell, unos-unta-
lan, vég nélkil, 6rokke.

. KOZJATEK

=" Alepel lehullt. Még6tte nem volt més, csak
sOtétség; iszonytatd, balsejtelmes fekete kod.
Majd mégis volt még mas is: egy fekete alak, a
fekete arnyékok szlilotte, tar fejd 6rids. Meghok-
kenve latta, hogy a démon vigyorog a sotétség
mogott, és hogy fegyverét célzasra emeli, majd
egy halk kattanas jelzi elsiitését is. Szeme elkere-
kedik, latja végzetét, de latja maltjat is, 6sszes ver-
g6z0s cselekedetét, a mar megszamlalhatatlanul
rengeteg életet, melyek kiiktatasara 6 maga adott
parancsot, személyesen. Es latta a felé szaguldo,
kiskaliber(i pisztolygolyét, érezte, ahogy lyukat
hasit védtelen testén... Aztan még egyszer, és még
egyszer, és... Atudat kihunyt. A démon leeresztette
fegyverét, hirtelen ismét eggyé valt az 6t korlilolelo
feketeséggel. Mindez talan két masodperc sem
volt. Senki sem latta, senki sem hallotta mikor, hol
és foképp: hogyan tavozott. Csak a tetem maradt
meg, gyaszos mementojaként a titkos latogatas-
nak. Valahol a falon tul, egy jololtozott és lathatoan
csak félig elégedett ember sétalt a foldit poraban
mocskolva, koptatva lakkcipdjét. Ambér azt
kivanta, barcsak ne kényszeritették volna ra a
kiméletlen igazsagoszté nem kért szerepét. G,

a profi, csupancsak egy kis nyugalmat szeretett
volna, s helyette viharos csendet kapott. A szél hal-
kan duruzsolta tavasz végi zenéjét, meglobogtatva
és zorgetve a fak, bokrok leveleit. Idekint minden
olyan nyugodtnak és természetesnek tlint, pedig

I SQUARE

a hazban mar minden bizonnyal vihar tombolt.

A negyvenhetes, értékelve talan a sors kalonos,
apro fintorait, mégiscsak elmosolyodott. Egészen
emberi mosoly volt ez, egészen emberi...

'4;2. HE, EZ NEM FORDUL...!

<" Hitman 2-t kezelni nem kénny(, &m kézel sem
lehetetlen feladat. Az el6z6 rész furcsa kamerakeze-
|ésén okulva, a fejlesztok nagy figyelmet forditottak
aminél kényelmesebb iranyitas létrehozasara. Eréfe-
szitéseiket nem egyértelmiien ugyan, de siker koro-
nazta. A kamera alaphelyzetben his bérgyilkosunk
feje blbjahoz rendelt helyzetben lebeg, s mint ilyen,
gyakorlatilag azt latjuk, amit maga hitman is I&t. Ez
hol elényt jelent, hol hatranyt, s mint azt a valo élet-
ben tapasztalhatjuk, egy profinak sem nétt szem

a tarkéjara. Sajnos, tegylk hozza. Van még egy
banatra okot ado jelenség: hitman-linket nagyon
gyakran kitakarja valamely tereptargy, igy téve
lehetetlenné a tulélést, a kilzdelmet magat. Ezen
segit és javit valamelyest a first person (zemmad,
melybe a jatok folyaman barmikor atkapcsolédha-
tunk, hitman szemeivel Iatni a vilagot és torténéseit.
Nézelddni egérrel fogunk, mert ez oly divatos
manapsag, mig mozogni csak elore-hatra, illetve
oldalazva tudunk. Nagy megkdnnyebblilés végre
valami szervezést latni a kezelégombok terliletén,
egyetlen dsszetartd tombben adhatunk -és adunk
is!- parancsokat fekete-6ltonyds figuranknak. Erde-
kes megoldasnak tekinthetd a rendkivil frappans
és egyben elegans menurendszer mind inventory-
nk, mind pedig kilonféle cselekedeteink kordaban
tartasara. Ugyanis amolyan legordiil6-meni alapjan
valthatunk a fel-le gombokkal targyaink (tdbbnyire
fegyvereink) kdzott, mialatt nyomva tartjuk az Ggyne-
vezett inventory-billenty(t (hat, ez valoban meglepd
volt). Ugyanilyen médszer divik a masik oldalon is,
ahol viszont az alapvetd, éppen aktuélis cselek-
vések kozlil valaszthatunk kedviinkre valét, mint
példaul ajtényitas és csukas, legyilkolt ellenségek



fogd és huzd alapu elrejtése ésatobbi. Ezek a cselek-
vések persze nem mindenhol tlinnek el, de ahol
mégis, ott biztosra vehetjik, hogy meg kell tennink
a szlikséges |épéseket. A ruhacsere is ide tartozik,
amely sok szempontbdl az egyik leghasznélhatébb
extra opcié mind kézll. Ennek a segitségével olyan
helyekre is bejuthatunk, ahonnan normalis esetben
mozsaragylval kergetnének égé maglyara minket.
Aztan nem szoltam még a lopakodasrol sem, mar-
pedig lopakodni igen épliletes maoka, kilénosen, ha
azt nézzuk, hogy akar futhatunk is kdzben! Ezt, ugye
nem gondoltatok? Marpedig igaz, a postas bacsit is
hasonlé médon lehet megkozeliteni rozsdamentes
acélzsineggel a keziinkben. Egyébként amint megpil-
lantana benniinket, futdsnak eredne, s fellarmazna
az ajtonallo ort. Utobbinak pedig tekintélyesebb
fegyverei vannak, mint a levélkihordé munkatars-
nak. Miutén pedig felkeltlink az asztal alél, ahova

a lopakodo, kopasz versenyfuto latvanya taszitotta
becses személyiinket, tovabb vizslathatjuk a keze-
|ést. Guggolni marpedig célszer(, mondana a fejét
vesztett lovag, ha lenne mivel. Elég gyakran kell
kilonboz6 tereptargyak mogé rejtézniink, igy ittléte
és elengedhetetlensége szilkségessé teszi ittlétét.
Indokolt esetben pedig megtekinthetjik a térképet,
ahol a kedves segitotarsaink elézékenyen bejelolik
a magunk, s ellenfeleink, célpontjaink helyzetét.
S6t, hitman ugyan csak magéara szamithat feladata
végrehajtasa kozben, de egyes titkos helyeken, szek-
rényekben hosies bérgyilkosunk kedvére talalhat
felhasznalhaté municiét, kibiztositatlan fegyvereket
és egyéb hasznos dolgokat. Es ez a mai inséges
idokben egyértelm(en pozitiv adalék. Minthogy van
olyan épllet, ahova felfegyverkezve nem juthatunk
be -ne tessék vitatkozni, nem lehet €s ennyi-, viszont
fegyver nélkdl, alruhaban igen. Odabent pedig egy
mar kell6képpen eldkészitett terep mosolyt csal
barmely goromba arc fejvadasz szaja szegletébe.
Nos, eltértem a térképtol, tehat illenék visszakanya-
rodni: a sziikséges és elégséges meglepetéseket

egy voros hitman-logoval jeldlt tertletek rejtik.
Merényleteink célpontjait ugyanilyen szin jeldli, mig
kiiktatando, illetve kikerilendd ellenfeleink sargak,
az adaz és galad rendorok kékek, az artatlanok -igy
mi is- pedig z6ldek. Van még egy karaktercsoport,

a kildnlegesen fontos személyek (VIP, igen), akiket
védeniink kell majd, ahogy eronkbdl telik. Elégge
ritka allatfaj az ilyen. Néha még a civileket sem
szabad bantanunk, ami amugy egy profi fejvadasz-
tol egyébkeént is elvarhato nemes cselekedet. Nah,
persze, én nem vagyok profi fejvadasz, és meglepod-
tem rajta, hogy vajon miért vesztettem el maris a
kiizdelmet, pedig csak egy pizsamas, dagadt VIP-et
I6ttem vorés masszava egy latogatasom napjaig
eldkeld hirl szallodaban, valahol a kozel keleten. Tér-
jlnk vissza tiri-tarka térképiinkre, s vegyuk észre,
hogy minden mozgé poligon-halmazt jelzé karikabol
egy pélcika mered elére, és ezzel mar el is arultam,
hogy ellenségeink, s6t mindenki latdszoge kikal-
kulalhato pusztan a térkép nydjtotta informaciok
alapjan, s megtervezhetd, mi tobb, egyenesen meg-
tervezendd, mikor nem latnak minket a velejlkig
romlott gazemberek. Akkor pedig uzsgyi, rohanas
at a folyoso kritikus szakaszan, vagy bevetGdés az
elhagyott valyogkunyhdba, ami egyébként mindig
tdl messze van. Azt kell mondanom, hogy ezzel a
mondattal befejezem a térkép egekig magasztala-
sdt, és attérek a valo vilagba.

JUST LIKE REAL THINGS

<" De legalabbis egy olyan vilagba, ami megszola-
lasig hasonlit a valédira. Nem el6szor emlitem, hogy
a grafika eimondhatatlanul szép és még annél is
jobban hangulatos, de nem utoljara. A latvanyvilag
mar dnmagaban megadja az alaphangulatot, de a
tokéletes elveszést biztositando, nem csak lathato
paraméterei léteznek a tokéletességnek. Talan elég
annyit megemlitenem, hogy a zenék most is, mint
az elozo epizodban, kifejezok és odaillok. MielGtt
azonban valaki megvadolna azzal, hogy valoszind-

leg még csak most vettem hangkartyat, és eddig
ezért nem irtam csiga-fogta rezgések mibenlétérdl
hévebben, elmondanam, hogy errdl szé sincsen.
Eddig még igazabdl egyetlen altalam tesztelt jaték
zenéje sem hasonlithaté a Hitman-ek akusztikus
ingerélményeihez. A szimfonikus dallamok magaval
ragadjak az atlagfelhasznalot -€s mint ilyen, a lelkes
tesztészt is-, és valahogy az az érzésiink kerekedik
a semmibdl, hogy mas alafestés nem illett volna
ehhez a jatékhoz. Mert ez a jaték egy miremek, ami
a mivészetrdl sz0l; a gyilkolas kifinomult, csendes
miivészetérdl. Es igenis megérdemli, sét, kikoveteli
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magéanak a jogot ezekre a dallamokra, egyszerien,
ha valaki ranéz a jaték egészére, ilyet var el tole.
Hat, ha mar elvarja, megkapjal Emlékeztek még? Az
elsé Hitman-ben nem mas, mint a Budapesti Szim-
fonikus Zenekar jatszotta mivek csendiinek fel, s
nem kis megelégedésemre és 6romomre szolgalt
ugyanezt a felallast hallgatni a masodik epizodban
is. Egyszerre vagyok bliszke és halas, ez a két érzés
tolti be lelkemet, ha csak ragondolok a komolyzene
ilyetén jellegl, csodélatos hatasaira, pompas illesz-
kedésére egy felliimulhatatian darabban, amely
minden lehetd elismerést begydjteni hivatott. Fel-
emel6 dolog alaposan megkomponalt feladatainkat
hasonlé paraméterekkel bliszkélkedd hattérzenére
elvégezni. Higgyétek el, tényleg az.

A hangulat viszont nem csak a két fo érzékszervet
gyonyorkodteto tényezobdl all, legalabb annyira
értékes részét képezi az a megfoghatatlan dolog,
ami végll az agyban 6sszpontosul, és feltétlen
elismerést valt ki belble. Ez az egyaltalan nem elha-
nyagolhaté momentum a programok lelke, ezen all
vagy bukik egy-egy kasszasikernek igérkezd kédhal-
maz fogadtatasa, ez hatarozza meg a jatékélmény
jelentos részét. Hiaba szép és kidolgozott a kornye-

zet, hiaba csendilnek fel flilbemaszo hangok, ha
csak egy ,megyek ‘aszt [6vok” szer(i agyrombolo
nihilben dltene testet az egész. Egy ilyen hibat még
egy kiemelked6 térténetvezetés sem csititana el,
habar a programot mar igy el lehetne adni. Na nem,
kérem, ez itt egy taktikai megfontolasokat igénybe
vevl produktum, melyben az lgyesség mellett a
gondolkodas, az el6re megtervezett akciok domi-
nalnak. S mint ilyen, elengedhetetlen egy Gjabb
feltétel szakszer( teljesitése, ami bar nem csak itt
jut jelentds szerephez, de itt a leginkabb! A mester-
séges intelligenciarol esik sz6 a most kovetkezd
hasabok soraiban, igen. Visszatekintve az els6
részre, lathatjuk, hogy mar ott is kezdett alakulni

az Al; a rosszarcd 6rok, ha észrevettek, egymast
larmaztak fel még legédesebb éjféli &imukbdl is,
csapatban tamadtak, taktikaztak, a terep leheto-
ségeit kihasznalva bujkaltak hasito lovedékeink
eldl. Mindezek dicséretes munka gyimolcsei lettek
volna, ha -és most jon a szokasos ha- negyvenhetes
személyének érzékelése, felfedezése, vagyis a lanc-
reakcid kiindulépontja, nem lett volna érthetetlen
mddon elhibazva. Volt, hogy jellegzetes koponyan-
kat méterekrél nem ismerték fel, de akadt olyan
helyzet is, ahol a lehetd legdiszkrétebb alruhaban is
beazonositottak a szomszédos éplilet erkélyérdl. Ez
pedig néha bosszanté dolognak szamitott, méaskor
kifejezetten konnyelmden jatszhattunk istent a
legnagyobb kavarodas kozepette. Szerencsére a
masodik Hitman mindenben -megismétlem: min-
denben- elddje folott all, ily modon a helyes és jaték-
élmény, realitas szempontjabdl odaill6 elemeket
megtartottak, mig a felismerést alapos revizionak
vetették ala, s6t, talan az egészet Ujrakodoltak. Ez
rendkiviil pozitiv eredményhez vezetett, szerintem
minden jatéknak ilyen alapossaggal kellene folyta-
tast késziteni, egyszéval a német garda példaértéka
Jjatékot produkalt. Az ellenségeink tehat most alruha-
ban nem, pontosabban: nem mindig, és nem egy-
bal ismernek fel, jellegzetes koponya-vonasainkat

kozelrdl rogton, tavolabbrol csak hosszabb fixirozas
utén latjak meg. Erésen fegyverfliggové is tették az
Al reakcioit, mivel lehetlink barmilyen aloltézetben,
ha a ruhankon latszik, mit cipelliink magunkkal,
akkor akar felesleges kosztimat cserélnlnk, inkabb
nyiltan alljunk ki a I6tablak kozé statisztanak.

Kildetéseink és a palyak hatarozottan kialtjak
felénk az igyekezetet és az alapossagot, amilyen
migonddal 6ket tervezték a kétféle bit, az | és az

0 emberei. Hiszen minden, amit a szamitogéphol
Iatunk, csak | és csak O, és hogy ebbdl miket
képesek kihozni az arra szakosodott fejlesztok,
bamulatba ejt6. A klldetéseink elott minden létezo
informaciét megkapunk az adott célpontrol és
kozvetlen kornyezetérdl. Atérképeket is elre megte-
kinthetjlk, s bar jeltelen alaprajzok csupan, az akcid
megtervezésében nagy mértékben segitenek min-
ket. Ugyanilyen megfontolasbol kapunk kézhez foto-
kat, vided-bejatszasokat is. Lelkesedésiink pedig
lehet hatartalan, minden okunk megadatott ra.
Ezek utan kerllink a fegyvervalaszto képernyGre,
ahol most kivételesen nem pénzért, hanem érdeme-
ink szerint kaphatunk fegyvereket. Amit kivalasz-
tunk, azt magunkkal vihetjuk. llyen egyszer(. Aztan,
ha mar a kiildetéseknél tartunk, megemlitendd,
hogy az alkotok oly mértékd interaktivitast adtak a
jatékosok kezébe, amilyet csak ritkan szokas ebben
az iparban. Megkapjuk a feladatunkat, megtudijuk,
ki a kiszemelt aldozat, de arrdl, hogyan intézzik el

a munkat, mi dontiink. Szamtalan lehetdségiink
akad majd, hol mérgezés, hol limuzin-robbantas
kiséri tevékenységilinket, de a szokasos, jol bevalt
henteléses modszer is kézenfekvonek mutatkozik
bizonyos esetekben.

", INTIME, ow

o Egyszer azonban minden véget ér, még a
Hitman 2 is. Ertékelnem kellene a programot,
és csak most dobbenek ra, mennyire igénylem




a csendes gyilkolassal eltdltott pillanatokat. Ha
hibakat kell felsorolnom, nem kérdéses, hogy tudok
pér olyan dolgot mondani, amelyek irdnt cséppnyi
elégedetlenséget érezhetnék, de eldre bocsatom,
hogy a tesztelt anyag erosen béta jellege miatt ezek
a végleges kiadasban elonylkre valtozhatnak, mi
tobb: az igéretek szerint valtoznak is! A palyak soran
nem egyszer ragadtam be olyan tereptargyba,
amibe nem kellett volna; volt, amikor a felh6karcolo
peremeén guggolnom kellett egyet, hogy kijjjek az
aszfaltbdl, ahova rendszeresen kikozvetitett, de
hasonlé problémak, ezt el kell ismerniink, minden
programban akadnak. Ugyanez a helyzet tar feju
karakteriink kitakarasaval is, rosszabb, reméljlik
nem lesz, csak jobb. Technikai jellegl problémakat
latok a |étrak és lépesok lekezelésénél is; valamely
|étrara egyszer(ien nem akar felmaszni 47,s ha a lép-
csoket rossz egérmozdulattal kdzelitjik meg, nem
jutunk fel rajtuk kdnnyedén. Ez utébbi hianyossagot
viszont nem hiszem, hogy kijavitjak, felbecsiilhetet-
len azon jatékok szama, ahol hasonlé elofordul a
végleges verziéban is. Ez rossz pont. Hatranyként
kellene megemlitenem a gépigényt, de nem teszem,
mivel az én méara mér kdzepesnek mondhaté
masinamon is siman futott a program, és az atlagos
jatékorult PC-snek komoly vasa kell, hogy legyen, ez
a piac diktéalta térvény, még ha nem helyes, akkor
is. Osszességében nem tudok negativan nyilatkozni
a Hitman 2-rdl, igaz, nem is lehet r6la rosszallo
véleményt kinyilvanitani. Ez az a jaték, amit feltétel
nélkil ajanlani tudok mindenkinek, aki nem eleve
rendithetetlen az én véleményem ellenkezojében.
Profi megoldasok, extravagans latvannyal megaldott
€s jol tervezett palyak, kiemelked6 mesterséges
intelligencia, gyonyor(, és nem gy6zom hangsu-
lyozni: egyedilallo modon illeszkedd zenei alafestés.
Az |0 mive az, amire mindig is vartunk: elvarazsol,
realisztikdjaval rabul ejt, esélyt sem hagyva kifoga-
sok keresésére. Nem is kell tobbet beszélnem rdla,
mert ezt a programot latni kell. Barmi aron.

Havos esdcseppek aztattak a betondzsungelt, s
arra, hogy az égrdl hirtelen elmenekdljenek a dacos
felhdk, semmi esély nem mutatkozott. Kitling, gon-
doltam, a korlilmények nekem kedveznek. Senki
emberfia nem fog tudni kbvetni ebben az itéletido-
ben. Csendesen ballagtam, mint mindig, a nap 6ta,
hogy megszilettem. Igen, én is szllettem, de nem
gy, mint az atlagos emberek. Sok szempontbol
nem vagyok atlagos, de néha azt kivanom, bar az
lennék. Mindegy. Kévetem a sorsomat, és a sorsom
erre vezet. Bosszlra szomjazom, és ilyenkor senki
sincsen biztonsagban. Még te sem, mert mar tudsz
rolam. Nem szoktam kiméletes lenni azokkal,

akik elarulhatnak. Veled sem leszek az. Elhiheted.
Csendes vagyok, miképp a sir, hidd el, nem fogod
észrevenni, amikor majd kozelitek; egyszer. Még eze-
ket a szavakat is néman ejtem, hogy ne halhassa
meg senki és semmi rajtad kivill. Vigydzz magadra,
baratom. Hamarosan ismét taldlkozunk. Elhiheted.
Mert én mondom.

dracoo-[stalker]

Latvany:

ERTEKELO

Jatszhatoséag:

Zene-hang:

i0
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Szavatossag: 9
10

Vitanak helye nincs! Aki mégis vitatkozik,
nevét, cimét a szerkesztoségbe kiildje,

haladektalanul!




v {BUDGETIATEKOK

Grand
Theft
Auto

Biindz6 vagy. Ne tagadd, ez az igazsag.
Mindenen egyes alkalommal, amikor til
gyorsan hajtasz, plane ha ez par konnyi sor utan
torténik. De akkor is az vagy, mikor letdltod a
netrél a filmeket, zenéket masolsz, vagy hazudsz
az adobevallas soran. Nézziink szembe vele: te is,
én is, mindannyian blin6z6k vagyunk. Aki tagadja,
az hazudik. Es aki hazudik, az lop... A Grand Theft
Auto cim( alkotasban legalabbis is ez a fo erkolcsi
torvény. Elj hat ennek a térvénynek megfelelden,
de ne csak Ugy szirke kis hivatali sikkasztoként.
Légy profi abban, amit csinalsz - legyen életcélod
az igazi blindzés. Az autétolvajlas példaul j6 Gtlet.
Ha profi vagy és meghbizhatd, megmaszhatod a
ranglétrat: kiraly lehetsz az alvilagban. |gaz ehhez
sokat és keményen kell dolgozni. Sokat és kemé-
nyen az arnyékos oldalon, a térvényen Kiviliek
oldalan, menekillve az igazsagszolgaltatas és a
rivalis bandak eldl...

™. AGrand Theft Auto Iényeg egyszer(. Egy

=" alvilagi szervezet egyszer( kifutdfitja vagy.

A jelez a csipogod, mar rohansz is a legkozelebbi
telefonhoz, a helyi fonok utasitasaiért. Valtozatos
meldkat ad neked: lopj kocsikat, nyirj ki néhany
zsarut, intézz el par ellenséges bandatagot, szallits
kabitészert, soférkodj-testorkodj mig a fondk

baratnéje kiruccan vasarolni. llyen és ezekhez
hasonlé veszélyes, de j0l fizeté munkat kapsz.
Lényegében, ha valami illegélis a feladat és koze
van a helyvaltoztatashoz, azt te kapod. Az hogy
mennyi pénzt gylijtesz be, az az elvégzett munka
mindségétdl fligg, ha jo vagy dél a Ié - és az Gjabb-
nal Gjabb, esetenként specialis, titkos munkak. A
jaték gonosz, moralis kérdésekben mindig a rossz
oldalon all. Elképesztd, de pénzt kapsz azért, ha
valakin keresztlilhajtasz a sajat kocsijaval! Jol,
hangzik mi?

"-= Ha a grafika ma mar nem is leny(g6zo,

" kilencvennyolchan, a jaték megjelenésének
évében megillta a helyét. Ha hozzatessziik azt,
hogy tébb mint kilencezer kilométert (!) lehet
leautékazni, még figyelemreméltébb a helyzet. Es
miféle helyeken?! Amerika legnagyobb és leghir-
hedtebb varosaiban, New York, San Francisco és
Miami, hogy parat emlitsek. Mind- mind a blindzés
melegagya. Vagy csak aztan lesz az, hogy mi
megérkeztlink? Teszlink réla, az biztos. A metro-
poliszokban a legkuilonb6zobb autdkkal fogjuk
elfogyasztani az elobb emlitett sok ezer kilométert.
Sportkocsi, oreg jargany, kisbusz, vontaté. Bom-
baval felszerelt iskolabusz. T(zolté és pancélozott
renddrségi jarmd, minden, amit csak el lehet kép-
zelni. A gépek a lehet legjobban hasonlitanak a
valésagosokhoz, de azért mindennek van hatara,
az autok markait meg kellett valtoztatni. Teszem
azt, a Porsche nem igazan rajongott volna, ha a
cég jarganyaival gazolunk a tomegbe, maradt hat
a Porke, de ez cseppet sem csokkenti a beteges
hajlamok kiélvezését.

Ahhoz hogy kiélvezziik beteges hajlamainkat
néhany perc mokanal tovabb, komolyan kell venni

a feladatokat. Koncentralni és mel6zni, mig el
nem vérziink, vagy amig sikerilni megoldani az
osszes feladatot, ami nem lesz konny(, ugyanis

a jaték irgalmatlanul nehéz. Elsé kdrben nem
lehet menteni. Sajnos ez a jaték legnagyobb és
egyben leghosszantobb hatranya. Sokszor Ujra
kell jatszani mér az elso palyat is, de ha sikeresen
vesszik az akadalyokat egyrészt biztos, hogy profi
autétolvajok lesziink, masrészt a sikerélmény min-
denért karpdtol.

"-, A jaték anno DOS alapokon futott, de a

" jelenlegi kiadas mar teljes Windows kompa-
tibilitassal rendelkezik, s6t ha az nem lenne elég,
hogy helyi hal6zaton keresztlil négyen kergetetik
egymast, még internetes jaték is lehetséges.
Kiindulasi pontnak példaul j6 lehet ez a cim:
http://www.heat.net

Ez a jaték négy évvel ezelott a beteges Postal cimii
fergeteggel egyitt hatalmas botranyokat okozott,
betiltas itt, inkvizicio ott - de az igazi jatékosok
imadtak. A rajongo tabor hite és az ,arral szem-
ben” filozofia segitette a fejlesztocsapatot tovabbi
munkaiban, hiszen a Grand Theft Auto éppen nap-
jainkban bovil trilégiava. A jatéktorténelem egyik,
ha nem a ,leg™-hirhedtebb trilégiajava. Eppen
ezért szlikséges a sorozat elsd tagjanak a minél
elébbi beszerzése.

Persze szigorian csak tizennyolc éven felllieknek.

Balage




BUDGETIATEKOKD:

Grand
Thetft
fAluto 2

Afelhaborodas teljesen jogosnak tlnhet. O
Néhany évvel ezel6tt a jaték elss része

kulturélis armageddonként robbant be a
koztudatba. A konzervativ politikusok és kdzszerep-
16k a gyermekiiket félt6 anyak bologaté sorfalaval
megerdsitve szidta pokolba a botranyhdst. Minden
ellenkezés reklamot szlil, a betiltasok ellenére
ragyog6 eladasokkal blszkélkedhetett a sorozat
elsd része. Es ha az elsé rész fricska volt az orra, a
masodik rész mar okolbe szoritott kézként rohan

a nozi felé. A Grand Theft Auto 2 szebb, gyorsabb,
vadabb és erészakosabb, mint batyuskaja. Az
ezredfordul6 utols6 hénapjaiban napvilagot latott
akciojaték megjelenése pillanataban sikerre
itéltetett. A felhaborodas most sem maradt el, de

a rajongok és a jatékipar egyszerre itélte oda a fej-
lesztGknek a legbatrabb és legbriiltebb csapatnak
jaro dijat. Az elsosorban a stilusnak szolt, pedig
masodik nekifutasra egy még jatszhatobb akci6-
krimit kapunk, mint elsére.

", Azok, akik jatszottak a program elozo
~"  részével, mar nagyban ismerds alapszituval
talalkoznak a Grand Theft Auto 2-ben. Pitidner tol-
vajként szaguldozunk a nem tdl tavoli jové biintdl
terhes nagyvarosainak utcain. Egy telefoncsorgés

itt: egy bankrablas ott, a Iényeg a pénzszerzés és

a tllélés - mindketté arnyaltabb és nehezebb
lett. Nem elég hogy a nagybetis alvilagnak
meldzunk, de ma mar nem egy lathatatlan
keresztapa nyUjtja csokra pecsétgydris
ujjat, hanem egymassal torzsalkodo,
nemritkan tlizharcot kirobbant6, szam
szerint hét banda kivan uralomra torni. Eppen
ezért el kell donteniink, kinek dolgozunk, de
jobb egy munka utan meggondolni magunkat. Ha
netan latvanyosan elkoteleznénk magunkat az
egyik csapat mellet biztos, hogy a masik hat koziil
valaki felkoncolna benniinket. A finom lavirozas,
egyfajta ,pengeélen tancolas” mint taktika kerdilt
legfontosabb Gjitasként a Nagy Autécsenés maso-
dik epizodba.
.. Ajobb felsd sarokba kerlilt ,|degesség Mérg”
o folyamatos ellendrzésével lathatjuk melyik
banda feni rank leginkabb a fogat. Ha a jakuzak
mar nagyon bepipultak az utobbi idoben, és nem
restek netan felbérelni egy anyaorszaghél szar-
maz6 feketepizsamas mestergyilkost jobb, ha nem
eroltetjuk tovabb a konfrontaciot és kiegyeziink
vellk. Példanak okaért nem egy rossz otlet ilyen-
kor beallitani a ferdeszem(ekhez az orosz maffiaf6-
nok fiacskajanak kedvenc luxus-limuzinjaval...

"-l Mint az el6bb mar megemlitettiik, az Gj GTA
»"  a kozeli jovében jatszodik. Az elsd részben
oly kedvelt Mustangokat, kisteherautokat és sok
egyéb mast felvaltottak az enyhén futurisztikus
gépjarmiivek. Eppen emiatt, hogy nincs mar kéto-
dés a valés autéfajtakhoz elsé kérben nehezebb
eltalalni az izlésiinknek (és az adott feladatnak)
legmegfeleldbbet, de altalanos igazsagként
elmondhato, hogy a kecsesebb vonalvezetéssel

biré csillogé, krémozott csodak természetesen
gyorsabbak és jobban gyorsulnak (ezért tornek
is), mint a robusztusabb formak.

Avarosok hangulata is ,Futoramaba” hajlott, az
épliletek talan leginkabb a Sim City 2000 varosai-
bél metropoliszokka véltozo, elérehaladott vizidjat
juttatja esziinkbe. No persze a biin beszennyezi

az utcakat, a bandatagok mindenhol ott vannak,
konny( felismerni dket rikito szind oltozetukrol.
Egyszer(en sétalgatni az utcan mar messze nem
olyan biztonsagos, mint valaha volt. Ha éppen nem
Utnek le az aprodért, akkor konnyen megeshet,
hogy két rivalizalé banda hirtelen indulatoktol vezé-
relt kis csatajaba csdppensz, ahol a nehézgépfegy-
verek sem szamitanak ritkasagnak...

A jaték borzaszto nagy elonye, hogy egyaltalan
nem linearis, sot az egyenes fogalmat kdszonés-
bdl sem ismeri. A torténet mikéntjét, az elvallalt
kildetéseket és azok megoldasi sorrendjét a jaté-
kos vezérli. Szabad a palya - még hatalmasabb
terliletek, még tobb ellophaté autd, még oriiltebb
kuldetések. Ne feledjik, a jatékélmény mar csak
azeért is sokkal mélyebb nyomot hagy benniink,
mert a latvanyvilag sokkal kellemesebb, mint
volt anno volt. A Grand Theft Auto 2 alapjaiban
hasonl6 maradt az elso részhez, de minden tekin-
tetben tovabbfejlesztették, ami csak az elonyére
valt. Most a harmadik GTA megjelenésének kor-
nyékén kotelezo Gjra autokazni vele parat...

Balage
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.Keressiik azt a programozni tudo kiber-

etikus mérndkat, akinek egy valogatott
csapat tagjaként feladata a lehet6 leghatéko-
nyabb robottank megtervezése és elkészitése
lesz. A tank szerkezetének és intelligens agyanak
kifejlesztéséhez a legkifinomultabb szamitogé-
pes eszkdzok allnak céglink rendelkezésére. A
palyazatokat Omega jeligével varjuk a kiadoéba.”
Olvashat6 az Omega kédnevi project fejlécében.
Kivancsi lennék, vajon hol is jelenhetett meg ezen
felhivas ilyen formaban. Az Origin altal készitett,
C64-re s Amigara egyarant megjelent jaték mara-
déktalan élvezete némi programoz6i vénat is meg-
kovetel a felhasznal6tél, melynek kamatoztatasa
révén, idovel valéban életre hivhaté a minden
€lolény, de legalabbis a tér megbontasara képes,
barmely dolog megsemmisitésére kész s szava-
tolt szupertank.

"-. Meglehetésen komoly, szinte mar bonyolult-
<" nak mondhat6 darabrol beszéllink, mely
érdektelennek ma sem mondhato alapotlete s
megvalositasa 92%-ot ért '92-ben. Az idén esedé-
kes nyar tiz éves évforduléjan visszatekintvén, jo
pér klasszikust vél felfedezni a szemlélé. It van
mindjart az Epic. A Nap az utolsékat s(iti, hama-
rosan szupernova-kategoérias robbanas varhato,
mely a kozel-s tavolban tartézkodd bolygérend-
szerek egyikének sem valik majd hasznara, igy
oromére sem. Mint az ilyenkor elvarhato, a puszta
|étliket félt6 fajok - melyekbdl szerencsés modon
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csupan kettd létezik galaxis szerte - ugyanott
vélik felfedezni az Uj élet lehetoségét. A rexxonok
s az emberiség parviadala kezdetét veszi. Maga
a darab az (irhajé szimulatorok sorait erésiti,

s6t vektorokkal operalo grafikaja lattan - mely a
textdrakat ugyan még nem kamatoztatja - nap-
jainkban sem sorolandé az ,azonnal hajitandé s
utananézendd, majd elégedetten nyugtazands”
kategériaba. A processzorfogd ugyanakkor
elengedhetetlen a ma futtatasahoz, ellenkezé
esetben a killdetésenkénti jatékidé csak egészen
ritkdn (iti majd a két masodperces alomhatért. A
95%-ra értékelt Epic mellett itt domborit minden
idok egyik legklasszikusabb, jollehet mara igen-
igen porosnak mondhaté CRPG alapkdve - Eye of
Beholder Il. Az 6don SSI iranyvonalakat meguji-
tani hivatott Eye of Beholder szisztéma masodik
hajtasardl elmondhaté, hogy a trilégia legjobban
siker(lt darabja. Az egy se rossz, de még nem az
igazi, a harom pedig mar félistenek nevetséges
bohézatanak nevezhetd: True Seeinggel flangalo,
illizicfalakat kutaté karakterek csataroznak
kozvetlen fizikai kbrnyezetlkkel, |évén él6 organiz-
mus nem létezik, mely még kart tehetne bennlk.
Szoval igen-igen ég6. Akarhogy is, az impressziv
dungeondket elonyben részesit jatékos szamara
alapvetd jelentGségl SSI klasszikusok masodik,
legsikerliltebb darabja ma is tlrelmetlendl varja,
hogy letdltsék - noha 99%-o0s értékelése szigo-
rdan a kor kdvetelményeinek sommas ismereté-
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ben értendd. Manapsag hasonld cipében jar a
Codemasters kasszasiker-kategorias kabalafigu-
raja, Dizzy is. Dizzy, minden idok leginteraktivabb
tojasa 1992 jlniusaban jelentkezik a Spellbound
Dizzy kédnéven futé kaland/lgyességi darabbal,
melynek érdekes moédon csupan 68%-ot szava-
zott meg a P. P. néven tevékenykedd szakember.
Ateljes megoldast targyal6 leirashdl ennek okaira
fény nem deril, &m Dizzy ezen jelenését nélki-
1626 Dizzy gy(jtemény komolyan: nem vehetd.
Kivancsi vagyok, Dizzyt vajon elGveszi-e még
valaha a Codemasters. Az ember azt gondolna,
leginkabb a Sierra, avagy a Wizard Works munkas-
saga nyoman hoditanak teret a halasz/vadasz-
programok - am az ezen stilus sorait erosito,

elsd darab szintén tiz éves évforduléjat Gnnepli
mar: Big Game Fishing. A C64-re, Amigara, PC-re
egyarant megjelent darab (idvozit6 sajatossaga,
hogy a horgaszat komolyabb oldalait mutatja

be, kvazi: horgasszimulator, s nem Sega Bass
Fishing szer(, arcade alapokon nyugvo, agyatlan
horgaszbot-rangatas. Mindazoknak, kik jobbnak
latjak a monitor el6tt Glvén blvélni a kapasjelzét,
a mai napig remek alternativa lehet.

"™, Emlitést érdemel még a kérdéses szamban
<" publikalt Sega Master System konzol-ismer-
tetd, mely a kereskedelmi szempontbél mar

igen komolyan gyengélkedd C64 mellé javall egy
lehetséges, még jol futd alternativat. Ugyanakkor,
a C64 még '92-ben sem rest tucatnyi, a hardver
képességeit végletekig kihasznalo darab megje-
lentetése révén biztositani a gép térténelméhez
méltd befejezést. llyen jaték a Soul Crystal is,
mely a C64-re megjelent kalandjatékok egyik
legkellemesehb, legizgalmasabb darabjanak
mondhato - aligha véletlen, hogy Zolee 99%-

ot szavazott meg a darabnak. Cimlapon: MC
Wakelin Gjabb remeke, melynek témaja minden
kétséget kizdréan az Epic. S végiil mindazoknak,
akik elbirjak: a pilétat szavaim meglEpic.

by GyZ
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. int a tycoonok altalaban, lgy a

R R r Hotel Giant is rendelkezéslinkre

i = 4% E bocsajt némi indulétdkét, valamint
egy, nem kulonésebben impressziv méreti
telket - melyet mar alaphelyzetbdl vigasztal

a beépitésre, hatékony felfuttatasra varo, s
persze sejtheté médon - tok Ures ingatlan.
Fontos tudni hogy a Hotel Giant fébb vonzereje
s szavatossaga a kampany mod soran
bontakozik ki, mely végigtolasat kovetGen

mar kell6en tapasztaltak s gyakorlottak
lehetlink ahhoz, hogy teljesithessiik a gép altal
véletlenszer(ien generalt scenariokat is. Itt
mar egyik szemem sir, meg a masik is: j6-j6,
hogy van itt ez a random térképgenerator, am
annak parametrizalhatosagat - érzésem szerint
legalabbis - a miifaj szabalyzé elveihez képest
abszollit méltatlan korlatok s megkatések
sulytjak. Szemezgetek: nem tudunk open ended,
azaz végtelenitett jatékot kérni, mely tikrében
a neklink tetsz6 id6keret erejéig hédolhatnank
virtudlis halézataink kiépitésének. A maximalis
jatékido harom évben fejeztetett ki, ennél
tobbet s tovabb egyengetni nagy migonddal
életre hivott birodalmadat - nem fogod. Ez

a megkotés elég ronda hizas - arrél nem is
sz6lva, hogy gyakorlatilag nullarél indulvan
épiteni ki egy valamirevald hotel halézatot
harom év leforgasa alatt - alighanem csak a
szbrakoztaté informatika “hdzsaszin” mezein
lehetséges. Ezek utdn mar nem kifejezetten
meglepd a véletlenszer( kildetések nehézség-
fokozatainak deklaralasara hivatott analog
kapcsol6 érdemben hasznalhatatlan mivolta
sem. Méghogy balra huzigdlom, és akkor majd-
akkor nyerek, ha képes vagyok leszerzddtetni

a tudom-isén-hanyadik alkalmazottat, illetve,
ha képes vagyok a cég havi profitjat iksz-

ezer dollarra tornazni. Az atellenes oldalra
allitott kapcsold révén ezeket, s mas, hasonlé
értékeket novelhetjiik - ergo “nehezebb”

lesz a jaték, |évén az x+tizedik alkalmazott
leszerzodtetése utan tekinthetjik nyertnek

a partyt. A Hotel Giant ezen mfajidegen,
kilénféle kondiciokon s feltételeken alapuld
megoldasaval voltaképpen a tycoonok Iényegét
csufolja meg, s teszi nevetség targyava 6nndn
szisztémajat. Képzeljlk el milyen pofat vagnank,
ha a Zoo Tycoonban végre hozzaférhetd

lenne a Perui Husny(véfikusz, majd annak
feldllitdsanak 6romére kozoIné a program, hogy:
“Nagyon Ugyes voltal, kdszonjik szépen, kezd]
egy (j jatékot!” A szinvonalas tycoonokhoz az
izleti mandvereken s tranzakciékon til bizony
szervesen hozza kell (ene) tartoznia az alkotas,
a létrehozas 6romének is. A Hotel Giant alkotoi
ezen vitélis szempontot abszol(t figyelmen

GAzDASAGI SZIMULATOR

kivil hagytak, igy kizarélag a profitkovacsolas
szemszOgébol kozelitik meg az altaluk abrazolt
tycoon-univerzumot. S hogy valéban nem
lebecsulendd szempont ez, arrol a malt
sikeriiltebb tycoon darabjainak - élikon az
uralkodénak mondhaté Zoo Tycoonnal - maig
is toretlen népszerlsége tanuskodik. Kérdés,
vajon hany jatékos lesz majd hajlandé heteken
at épitgetni egy virtualis birodalmat, melynek
tulajdonképpeni “beérésekor” kényszer( blcsut
kell intenie. Nézziik a Hotel Giant mikodését.

. MUKODES

. Adarabelvis gyakorlati megvalositasa
kisértetiesen, mondam: kisértetiesen
emlékeztet az azéta kultussza lett Sims sorozat
szemelvényeire. S van itt egy masik jaték is,
melyre szinte mar szemtelen médon hajaz a
darab - ez pedig a sacc fél éve keltezett Casino
Tycoon. Mig a figurak kidolgozottsaga, animacios
kulturaja erételjes Sims jegyeket sugall, addig
a jatéktér navigdlasahoz szilkséges/igénybe
vehetd dinamikus eszkdzok mind-mind a Casino
Tycoonbdl kbszénnek vissza, mégha “atfésalt”
formaban is teszik ezt. Nem tudok szabadulni

a képzettdl, hogy egyfajta technolégia
megvasarlasanak, s annak tulajdonképpeni
végeredményének lehetlink szemtani a
projekt kapcsan. Mert ennyi véletlen két, elvi
sikon egymastol fuggetlen fejlesztés kapcsan:
aligha |étezhet. A szisztémat részletesen is
vizsgalni fogjuk, am eléljaréban itt figyulal par
“sosem-latott-s-hallott” megoldas, melyeket

a Casino Tycoon készséggel bocséjtott a
felhasznalé rendelkezésére honapokkal ezeldtt,
s tette ezt hasonlo formanivo s szinvonal
jegyében: vendégekre pozicionalhato kamerak.
izlés szerint meghivhaté FPS perspektiva,
biztositando hotellink lakberendezésének
hathatés atélhetGségét. Itt is adott az id6 teljes
leszabélyozésanak, megeresztésének, illetve
felgyorsitasanak lehetGsége. A példaként
emlitett megoldasok kivétel nélkil, mind-mind
a Casino Tycoon sajéatjai, igy a Hotel Giant-tel
ismerkedo jatékosnak kénnyen tamadhat

olyan érzése, mintha Doom utan nyomulna

a Heretic-kel. Ez egy dolog csupén, melyrdl

nem art sz6t ejteni - attol a jaték még lehet jo,
mint ahogy a Heretic elsé epizddja is kellemes
szinfoltja a Doomos idéknek. S 16n: nincs ez
masképp a Hotel Giant kapcsédn sem - a mi
gyakorlatilag mindent tud, amit egy tycoonnak
tudnia illend6. Az alapok értelmében sejthetéen
vendégkdzonséglink igényeinek teljes kord
kielégitése garantalhatja jo hirneviinket, s igy
az utanpotlast, a visszatérd vendégeket, no

€s persze - a profitot. A feladatainkat jocskan

AJelek szerint nem létezhet ujszerii
stilus, mely ne eshetne aldozataul a
lekoppintasnak, majd az Gjboli lekoppintasnak

is. A Dune, s Warcraft sorozatok nyoman utjara
indult RTS kionok végelathatatian sorai ezekben
a pillanatokban is vehemensen tortetnek a piac
felé, mig szorosan a nyomukban mar egy, tjabb
klonaradat baljos korvonalai tiinnek agymond: fel.
Ma mar minden tovabbi nélkiil megallapithatjuk,
hogy Sid Meier Railroad Tycoon cimen zakatolé,
osl alapvetése nem csupan U mifajt, am aj
klongeneraciot hivott életre. Napjaink Tycoon
kinalatanak bésége lattan, a stilus rajongbinak
semmiben sem kell hianyt szenvedniiik. Allatkert,
TV, repiilotér, plaza, siparadicsom, holdbazis,
kaszind, hullamvasit, olajsejk és “roxtar-

tajkiin”, ami csak kifér a csovon, illetve amit

csak megtiirhetnek a miifaj alapkovei, 90%-os

| valosziniiséggel lelheto fel a placon. Erdekes

moédon azonban, az Gjgeneracios tycoonok mar
amiigy sem rovid soraibdl mindez idaig hianyzott
a legkézenfekvibb, egyszersmind legalapvetobb
vezérfonal nyomdokain haladé tycoonosdi-a
tycoon gyiijfteményét szemlélo hasznaloban jo
eséllyel fogalmazodhatott mar meg e kérdés:
“Miért nincs nekem hoteles tycoonom?!” A
Valasz a JoWood Productions jovoltabol, imigyen
hangzik: “Itten van neked az te hoteles tycoonod
is az te tycoon gyiijteményedbe bele, Endre!”

S tényleg - ez a hoteles tycoon annyira hoteles,
mindazonaltal annyira tycoon, hogy 2002-ben
megjelent informatikal szemelvény ennél
hotelesebb, illetve ennél tycoonosabb mar aligha
lehetne. Nézzilk egyiitt!
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TRAINING DAY
“Mi killonbézteti meg az Gzleti szimulaciot a
tycoonoktol? A ketté ugyanaz?” - olvashato
a net egy rendkiviil karakteres kérdéseket
s témakat targyal6 foruman. A problémakor
avatott tudoi szamos jopofa valaszt adtak
a felvetésre, am - valljuk meg, méltatlan
modon - egyikiik sem vette azt komolyan
- pedig az anonim emberke kérdése
jogos, sot: nem is lehetne jogosabb, mint

napjainkban. Tetszik, nem tetszik de a

dolog Ggy all, a tycoonok ma mar RTS
mintara klonozzak 6nmagukat, mig a velik
valo eredményes jatékhoz boven elegendo,
ha némi id6raforditas fejében kiismerjik
- rendszerint eroteljesen egymasra Uto,
s6t megkockaztatom:  meglehetdsen
bargya - Osszefliggéseiket. Méghogy egy
bal click, és vidamparkom latogat6jarél azt

- is megtudhatom, gyermekévei soran vajon

sertepertéit-e koriilotte gyands nagybacsi
gyanis fecskenddvel, ugyan kérem! A mar-
marunalomigcsépelt, s nevezetttycoonokban
menetrendszerien feltind “Moricka lufit
szeretne, de nincs luftballon arus, jajj!”
nyomvonal altal megkovetelt felkészlltség
azonban aligha mérendo/mérhetd "
azokhoz a szabalyzo elvekhez, melyek

megnehezito faktorok legalapvetbbike a
vendégkozonség igényeinek sokrétlisége

- elmondhatd, hogy ahany vendég, annyi igény.
Nem csoda hat, hogy a Hotel Giant valéban €16,
szokasokkal s “valés” igényekkel rendelkezé
organizmusként szimulalja vendégsereglink
minden egyes alkotéelemét - voltaképpen

a vendégeink igényeit, aktivitasait targyalé
dialégusablakokbél kdvetkezik minden.
Duplaklikk a delikvens kobakjara, s maris
betekintést nyerhetiink legféltettebb titkaiba.
General info tab: itt altalanos, am nem
lebecsilendo jelentoségl informaciokat
kapunk a patrénusrél - neve s életkora

mellett megtudhajtuk melyik szobankat vette
ki, mint ahogy varhato ittartézkodasanak
idotartamarol is értesilhetink. A satisfaction,
szazalékban kifejezett érték feleltethetd

meg a Hotel Giant jatékos tulajdonképpeni
fokmérgjének, |évén ezen mutatd - nevéhez
hden - a vendég elégedettségét, rosszabb
esetben: elégedetlenségét szigndzza. Az
Gjonnan betérd vendégek java része egyébként
az 50%-os alaphangoltsag - értsd: magyaros
Gjkrumpli - attit(id jegyében fordul be

takaros héderiink ajtajan, igy kedélyallapotuk
javulasaért, rosszabbodasaért mar hoteliink
berendezettsége s szolgaltatasai felelnek.

Az Activity log menipont &tletes kis adalék,
mely révén nyomonkdvethetGek a vendég
cselekményei, méghozza bejelentkezésétdl

a szamla kiegyenlitéséig - azaz a vendég
sajndlatos eltavozasaig. Egy-egy vendég

napi cselekménysorat végiggorgetvén mar
kialakulhat benniink valamiféle kép az érintett
entitum alapveté igényeirdl - am a megoldas
még ennél is idvozitobb sajatosséaga, hogy a
Hotel Giant-ben abrazolt karakterek valéban
élnek. Vagy legalabbis nyomonkdvethetd, sot
meglepden koherens cselekedeteik révén - gy

Resort

Click DN to build your new hatel

tesznek, mintha. A Complaints, azaz panaszok
mendpont tanulmanyozasakor hamarosan
vilagossa valik, hogy patrénosaink nagyon is
komolyan veszik igényeiket: a panaszok mielGbbi
orvoslasa sejthetSen legsiirgetébb teenddnk,
melyek utan méar finanszirozhatjuk a kedvezének
vélt fejlesztéseket. Teljesen panaszmentes
hotelt kredlni mindenesetre embert prébalé
mulatsag, Iévén - ahogy mar emlitettiik - ahany
vendég, annyi igény. Ez a bajos holgy itt sokallja
az étterembe sz(irddo fényt, az a masik pedig
kevesli. Ugyhogy leszerzédtetett zenebohdcunk
jol hékon is z(zza a rosszindulatu perszénat via
jo mindségi ausztral bendzsé, majd eléadja az
“llyen arccal ne menj a fényre, vagy, ha muszaj,
hat nézz az égre..” kezdet( dalocskat. Ez az ar
itt olcso, enyhén gyirdtt konfekciddltonyben
arrél panaszkodik, hogy hidegen érkezett a
tojasrantotta. Hja, és ha tudna, mi tojta azokat

a tojasokat, miszter. Erdemes hét kétszer is
megfontolnunk, milyen munkatempdju kihordot
alkalmazunk, illetve mekkora tavolsagot iktatunk
a konyha s a vendégsereg kozé. A Hotel Giant
temérdek panaszt s igényt ismer, s éppen ezek
boséges kinalata az, mely hihetd, egyszersmind
kihivasokban gazdag jatékélményt szavatol.

A Needs mentiponton keresztiil vendégink
mielGbbi kielégitést slrgetd, fontosabb igényeit
tekinthetjik at - am, ha itt kettonél tébb dolog
szerepel, Ugy bizony alaposan benézhettlink
valamit. Szerencsés médon minden latogaténk
rendelkezik kedvenc elfoglaltsaggal, melyek
természetérdl mar bejelentkezés utan
tajékozodhatunk. Ezen kedvenc aktivitasok
dnmagukban is remek kiinduléalapot jelentenek
a vendég hathatds elbiivoléséhez, s igy hathatos
lerantasahoz egyarant. A jaték tematikajanak
egészét persze oldalakon at elemezhetnénk,
jorészt foloslegesen - az intézkedéseinket,
cselekedeteinket logikus modon lereagalo




algoritmusok tomegei kozott talalni meg a hotel
oridssa valashoz vezet6 utat ugyan nem tartozik
a piac legkénnyebb kihivasai k6zé, am recept
nem létezik: a receptet minden jatékos maga
allitja el6, ez teszi széppé a miifajt.

%, MARADHAT

=" Szamos dologrél nem esett s26,

melyek javarészt a Hotel Giant szerkezeti
felépitéséhez tartoznak. Beszélek itt az
épuletek felemelésérdl, berendezésérdl.

Ezzel kapcsolatban annyit csupan, hogy némi
gyakorlas utan konnyedén elboldogulhatunk
barmely tipusjeld létesitménnyel,
vendégszobatol klozettig. Nem art tudni,

hogy vendégeink - allitélag - “intelligensen”
figyelik kérnyezetiik mintazatait is, igy az insant
jelleggel kicserélheto burkolatok s tapétak

- azaz, esetlinkben textlraszerkezetek -
rugalmas lehetOségeit tessék azon mintazatok
s formak szerint kamatoztatni, melyek a lehetd
legnagyobb foku tetszésre tartanak szamot a
vendégsereg koreiben.

A metddus nem tdl bonyolult: bal click révén
kijeloljuk az atfesteni 6hajtott teriiletet, majd

a “d” és “f" billentylk segitségével addig
valtogatjuk a textirakat, mig azok jok nem
lesznek vendégeinknek. Udvozits, hogy a

Hotel Giant a Casino Tycoon nyomdokain
haladvan is képes volt komoly fejlodést
produkalni grafikus szempontbél. A Monte
Cristo (idvoskéjét elmarasztaltuk, Iévén a krupié
nem létezé dobokockakat dobalt, a nénik nem
létez6 poharakat emeltek meggyvords, am
némileg szétkent ajkaikhoz - a kiabrandité
alibi megoldasok szamos fronton jelentkeztek,
komoly mértékben degradalva az 6sszhatast.
Nos, a Hotel Giantben annak rendje s médja
szerint ott figyel a bazikus méret( pulyka a
pincér altal szallitott talcan, mig a patrénus

szintén annak rendje s madja szerint Iat neki
annak, amugy késsel-villaval. A mixer fické
elegans mozdulatokkal méri a Malibu almalevet
elegans poharakba, sét szinte mar kényelmetlen
helyzetben van a feleskiidott bugvadész, mikor
meglepetten konstatalja: a koktélt fogyaszto
vendég lgybuzgalma révén egyre kevesebb s
kevesebb nafta vigasztalja a poharat, mig végil
Uressé nem valik. Na, hogy azért megnyugodijak,
az Ures poharak egyszerien - pukk - eltlinnek,
mintha sosem léteztek volna.

Osszességében a Casino Tycoon féle motorral
készilt - mert nem kizart, hogy lesz még
dolgunk hasonléval - zleti szimulaciok még
erdsebb, még kiforrottabb, s ha lehet, még
szorakoztatobb darabjaként tekintetiink a Hotel
Giantre. Egyediili fajdalmam a kotott jatékida,
illetve a 800*600-as,16 bites szinmélység
jegyében értelmezett fix, maximalis felbontas.
Karpotoljon érette a zene - mely egészen

"', egy professzionalis Uzleti szimulacio
" alapkoveit jellemzik - lasd Capitalism
2. A kérdés tehat valéban jogos - vajon uzleti
szimulacié -e a korunk oOlén értelmezett
tycoon-klén, avagy RTS direktkiénhoz
hasonlatos rutinmunka? Immar szamos,
mostansag keltezett tycoon darab Iattan
jémagam az utébbi verzio felé hajlok - sokkal
inkabb felfoghatéak ezek a darabok bajos,
virtudlis babahazaknak, semmint komolyan
vehetd Ozleti szimulacioknak. Mindez nem
jelenti, hogy ne fogadnank o6rémmel egy
tjabb, lehetoség szerint eloremutato atletek
altal vezérelt tycoont - am a komolyabb tzleti
szimulacio fogalmat manapsag mar roppant
célszer(i kulénvalasztani a most futé tycoon
ddmpingtdl. igy bizony még mindig a Tropico,
a Capitalism 2, s a Pizza Connection 2 az
Istencsaszar.

remek. A tycoonok meg csak - Ggy vannak.
Remélhetdleg ez sem tart 6rokke.
by GyZ
& *RTEKELO

Latvany: 8

Jatszhat6séag:

Szavatossag:

Zene-hang: 10
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Es sz6lt az Ur mondvan: Huzd ki a Szent
Biztositészeget, majd azutan szamlalj

el haromig! Se tébbet, se kevesebbet. Harom
legyen ameddig szamolsz, s ameddig szamolsz,
az harom legyen! Négyig ne szamolj hat ezért,
sem pedig kettdig! Hacsak, nem folytatod a te
szamolasodat haromig. Az 6tost a szadra ne
vedd! Midon a harmashoz érsz, mely sorrendben
a harmadik leszen, eldobandod te az Antiochiai
Szent Kézigranatot a te ellenfeled felé, ki - mivel
nem kedves Nekem - megddglend...

"-= Rongyosra nézett videoszalagok, borzaszto
=" mindségl DivX méasolatok - ez maradt fenn
hazankban a Gyalog galopp cim brit remek-
mibal, hogy tovabb taplalja a mitoszt, amely a
Monty Python elsé egész estés jatékfilmjét ovezi.
Mas formaban a film ugyanis egész egyszeren
elérhetetlen volt. Eddig. De most -hozsanna- itt
a DVD valtozat, méghozza igazi inyencfalatka,
dupla lemez, 5.1-es magyar szinkron, rengeteg
extra, szOveg- és poénhi magyar felirat, és még
mi minden! Igazi hidnypétlé ma érkezett tehat, illé
koritéssel, legalabbis elsdre igy tlinik.

"-= Annak, aki nem ismeri a filmet - bizony |étez-
=" nekilyenek is, na és, én meg vidéki vagyok,

Dup,
Alpy
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és akkor mi van? - roviden dsszefoglalnam. Egy-
szer réges-régen Osszedllt egy csapat Anglidban,
és Monty Pythonnak nevezvén egy rakas abszurd
humor( tévém(sort készitett. Ezek kisebb
jelenetekbdl - szkeccsekbdl - alltak dssze, és
hatasukra par év alatt jokora elkitelezett rajon-
gotabor alakult ki a csoport koriil. Ami érdekes,
hogy eme rajongok kozott akkori sztar zenészek
is voltak, akik tamogatasat kihasznalva a Monty
Python 1974-ben belevagott elsé mozifilmjébe.
A film cime végil ,Monty Python and the Holy
Grail” lett, azaz Monty Python és a Szent Kehely,
mely a szokasos ,magyar filmforgalmazasi és a
cimkeresés soran torténd melléforditasi és/vagy
atkeresztelési proceddra” végén - az egyébként
talalé - Gyalog galopp cimet nyerte el.

™. Béra film készitése elbtt sikerlllt j6 néhany
<" szponzort felkutatni, igy is csak igen kevés
pénz allt a csapa rendelkezésére. A hozzévetdleg
otodszorre atirt forgatokonyv alapjan a sztori a
kovetkezoképpen nézett ki: adva vagyon Artur
kiraly, és az 6 kerekasztalanak a lovagjai, akik a
sotét kozépkori Britannian keresztll kasul vando-
rolva keresnek-kutatnak egy Szent Dolog utan,
amelyet nem is arulnék el, hogy micsoda, ha

mar nem tettem volna az el6bb, a cim emlitése
soran... Széval magat a Szent Kelyhet keresik 6k.
A forgatas alatt volt néhany kényszerd dontés,
mely végeredményben a film abszurd humorat
erdsitette. Mivel minden fébb szerepet a csapat
hat tagjanak egyike alakitott, gyakran felisme-
rlink egy-egy szinészt, aki mintha mar jatszott
volna valaki egészen mast elGtte. Az egész

Monty Python csapat karakterhalmozd lett végiil,
egyenkénti szerepek szama a kovetkezo: Graham
Chapman négy szerep, John Cleese hat szerep,
Eric Idle hat szerep, Terry Gilliam &t szerep és az
egyik tarsrendezé is egyben, Terry Jones 6t sze-
rep és a masik tarsrendezé egyben, Michael Palin
kilenc szerep. Epp ezek miatt, egy-egy tomegjele-
net soran a szinészek néha kétszer is szerepeltek
- kiilén-kiilon felvéve persze. igy mindenki, aki
éppen nem beszélt, igyekezett a hatat mutatni,
hiszen ha kétszer is szerepel az 6sszevagott, kész
jelenetben, az azért mégiscsak ciki. Es mindez
még nem volt elég, szinte az Gsszes statiszta

gy lett 6sszeverbuvalva a forgatasrol, ha kellett,
akar a kellékes is beugrott, mint kapuor...

A forgatéas soran tobb hatraltaté tényezé

<" akadt, ezek kdzill az egyik a két Terry rende-
zésben vald jaratlanséga, raadasul az addig elké-
szilt tévéfilmek alatt kollektiv csapatmunka volt
a jellemzo, igy nehéz volt elfogadtatni szavukat.
Féleg igy felvaltva: amikor az egyikiik szerepelt,
akkor a masikuk rendezett, és vicaverza, persze
a legtobb jelenetben mindketten jatszanak, ezt
hogyan oldottak meg, arrdl fogalmam sincs... A
forgatas elGtt rengeteg varat és kastélyt bejartak,
hogy megfelelot taldljanak, és meg is allapodtak
a Skot Miemlékvédd Hivatallal, hogy engedélyt
kapnak a forgatasra, amely engedélyt a hivatal
persze az utolso pillanatban visszavont - arra
gyanakodva, hogy valddi varkastélyokhoz nem illé
jelenetek szerepelnek majd a filmben. Gondolom
valakinek az ir6asztal mogott leesett a tantusz,
hogy a Monty Python val6szin(leg vicces filmet
fog forgatni... A forgatéesoport természetesen

nem értett egyet a hivatallal, hiszen ahol vér
folyhat, és fejeket kaszabolnak, taldn némividam-
ség is helyet kaphatna. Igy kénytelenek voltak
Gjabb varakat keresni, amelyek kdzll nem egy

- micsoda meglepetés - tobbszor is megjelenik
a filmben, mas-mas szerepben.

"-= A két rendezé valtig allitja, hogy amennyire
=" csak tudtak, hiiek maradtak a forgatokényv-
héz, a tobbiek kissé mas véleményen vannak,
meglatasuk szerint a kdvetkezd volt az igazan
jellemzé: a szkript a felvétel elott tizendt perccel
kezdett vészesen atalakulni, majd mikor mar
szinte nem is hasonlitott az eredetire, leforgattak
gyorsan, beiktatva még egypar spontan étletet...

™., Végil a film természetesen elkésziilt, és

=" természetesen vilagsiker lett (igy, tébb mint
huszonét év utan én is konnyen megmondom,
hogy mi a vilagsiker, foleg, hogy mi a ,természe-
tesen vilagsiker” :-) Aztan egyszer kishazankba

is eljutott a md, és a jo alapanyaghbdl igen jo
szinkronnal, egy paradés magyar valtozat
késziilt. Itthon is sikeres volt, de leginkabb nem
az azonnali siker a legjellemzobb, sokkal inkabb
az, hogy igazi rajongétabor alakult ki a film kérdil.
Amikor én kispurdé koromban elészor lattam,
még nem igazan fogott meg, késbbb azonban
egyik kedvencemmeé valt. Tehat, ha elsére nem
tagloz le, ne aggddjunk, valészinileg elébb-utébb
egyszer csak észrevessziik, hogy mar belopo-
dzott a cime a kedvencek listdjara. Kihasznalva a
film ismertségét és elismertségét, még a tévé is
leadta, igy lett sokunknak meg a felvétel, amelyet
rongyosra néztiink, és melyrol a poénokat mar
kivllrol fujtuk. A korral haladva a koleszokban
megjelent a hazilag készitett és CD-n sokszorosi-
tott, DivX formatumd, szamitégépen lejatszhato
valtozat, mely silany kép- és hangmindsége okan
mar tényleg csak az akut Gyalog galopp elvonasi
tiineteket volt képes enyhiteni.

"-= Am most felragyogott a hajnall A DVD

<" férumok ett6l a hirtdl izzanak: megjelenik

a Gyalog galopp DVD, méghozza dupla lemezes
kivitelben... Bar ekkora népszerlségi filmek
kiadasanal latszolag biztos a siker, ne feledjik,
hogy a nagyra becsiilt, kiilondsen igényes kdzon-
ségfilmeknek van a legkukacoskoddbb rajongé-
tabora. Elég tehat egy kis hiba és a varva vart
kiadvany mélybe ranthatja kiadéjanak megbe-
cslilését. A csaldodas egyik eklatans példaja egy
masik kiado6tol, a honapok 6ta vart Remény rabjai
DVD, amelynek 5.1-esre kevert magyar hangja
kritikan aluli lett. Szerencsére itt errdl nincs

sz0, atnyalaztam a kiadvanyt, és mondhatom, _
csupa ilyen mingségl DVD-t szeretnék a sajat
polcaimra... Hogy milyen is ez a két lemez?

"-' A meni animalt, és pazar, hozza a szoka-

~"  sos Monty Python stilust, persze a korhoz
igazitott minGségben. A meni hatterében zajlo
rajzfilmjelenetek j6 id6re lekétotték a figyelme-
met, érdemes végignézni az 6sszes menipontot
a megjelend kis akciok miatt, melyek raadasul jo
hangmindség zenével és surround effektekkel
késziiltek. A filmet a magyar szinkronnal elinditva
egy - eredetileg az angol DVD kiadashoz beillesz-
tett - filmecskét kapunk, melyhez természetesen



nem készllt annak idején magyar szinkron, igy
most is enélkil maradt. A film elejénél ezutan
még egy kilonbséget fedezhetiink fel, neve-
zetesen az angol feliratokat és annak ,sved”
megfelelGjét, mely igy - mivel a kép képformatum-
ban van, nem lehetett atfeliratozni, viszont egy
narracid elkelt volna, rogton vagy tiz poénrdl lema-
rad, aki nem vagja az angolt. Az eredeti magyar
valtozatnal megismert muffos feliratok sajnos
végleg eltlintek, &m ha ezt elfogadtuk, méar csupa
moka és kacagds az élet. A képmindség rendben
van, nekem kicsit sététebbnek tint a megszo-
kottnal, am egy huszonét éves filmnél ne legyiink
telhetetlenek. A magyar hang nem mindig kristaly-
tiszta, néhol - féleg a narracional - szintén érezni,
hogy nem ma késziilt, viszont teliesen érthetd és
€élvezhetd. Az eredeti hang is hozza az elvarhato
minoséget, azonban sem itt, sem a magyar
hangnal ne varjunk dobhartyarepeszté surround
csodakat, hiszen ez a film nem hemzseg diiborgé
akci6ktél. Erdemes tdbbszor is végignézni a kiilon-
b6z6 feliratokkal, hiszen tobb magyar felirattal is
rendelkezik a korong. Az elsédleges maga a film-
felirat, Galla Miklos ért6 forditasaban élvezhetjik
az eredeti poénokat, érdemes figyelni, hogy hol
tér el a szinkrontol. Van tovabba felirat az eredeti
audiokommentar forditasaval - ez kiildndsen
érdekes, hiszen végre nem kell angolul tudnunk
ahhoz, hogy élvezziik a készitk sztorizésait.
Amennyiben valaki elég frissnek érzi magat,
nézze végig a filmet az Ggynevezett ,felirat azok
szamara, akik nem szeretik a filmet, Shakespeare
stilusaban” opcidval, mire végére ér, garantaltan
elfarad :-) Az egyetlen kifogdsom csak a feliratok
és hangsavok kivalasztasat érheti - ezeket csak
a menibdl tudjuk varidlni, a film kézben mar nem.
Van tovabba még egy opcio az elsé lemezen,

ez a ,Keresd a gyilkos nyulat”, mely nyuszi,
.bekapcsolt” dllapotban a film soran tébbszor
elébukkan, és akkor... de errdl tobbet inkdbb nem
arulnék el :-)

", Es ha mindez még nem volt elég, amiért

=" akkor is érdemes megszerezni a dupla
korongot, még ha eredetiben van is otthon eset-
leg egy féltve Grzott vided kiadas, az a rengeteg
extra a masodik lemezen. Egyiitt énekelhetiink

a szerepldkkel, mikor azok a Camelot varbéli élet
szépségeirdl dalolnak (és tancolnak), és tovabbi
két dalnak a szovegét kapjuk készen (karaoke
rajongok eldnyben). Lathatunk egy kisfilmet, mely-
ben Michael Palin és Terry Jones Gjra végigjarjak
a forgatas helyszineit, melyek kissé megvaltoz-
tak. Megtudhatjuk, mire hasznalhato a kokuszdio
- oktat6 kisfilm. Az egyik legnagyobb durranas,

a fentebb emlitett dalos-tdncos reviijelenet
Gjraforgatott valtozata - ezittal Lego katonakkal.
Zsenialis!

Tovabba természetesen izelitét kaphatunk a

régi plakéatokbdl, fel nem hasznalt forgatokényv
valtozatokbdl (rajzos!), van fotogaléria, film-elG-
zetesek, korabeli werkfilm a BBC-t6l, majd egy
jopofa kisfilm arrdl, hogy a készitok hol verték el
a forgatasra szant pénz nagy részét.

A leghasznosabb extra - szerintem - az interak-
tiv szinlap, egy-egy készitd nevére kattintva végig-
nézegethetjiik, hogy 6 hany szerepben tindokolt
a filmben. Teljes értékiivé teszi az extralemezt a
magyar felirat, mely egyedl a daloknal hianyzik,

viszont azok szandékosan az egylittdalolas kedvé-
ért keriltek fel a lemezre.

", Végeredményben azt mondhatom, hogy
" aGyalog galopp DVD kiadasa, utat mutat
a tobbi kiadénak: lam igy kell a honi igényeket
messzemenden figyelembe véve, egy szinte toké-
letes alkotast a piacra dobni. Lehet utanozni...

GYALOG GALOPP UJRA ES UJRA

A film magyarorszagi népszer(iségét mi sem
mutatja jobban, mint az, hogy itthon szinhazi el6-
adasok és konyv is készlilt az eredeti ma alapjan.
Elébbit jelenleg a Pesti Szinhazban lathatjuk,
Méhes Laszlé rendezésében. A darab leginkabb
talan azoknak szol, akik a filmet még nem lattak,
legalabbis a szovegét nem tudjak betéve, mind-
azonaltal az elvakult Gyalog galopp rajongok is
talalnak csemegét az atiratban. Bar néhany poén
aldozatul esett a kényszer( valtoztatasoknak, de
kapunk helyette Ujakat, egy-kettd ezek kozlil egye-
nesen zsenidlisnak nevezhetd. A készitoknek
sikeriilt a szinpad és a szinhazi technikak szinte
minden elényét kihasznalva egy sajatos, am
mindenképpen élvezetes eldadast alkotniuk. Ha
valaki nem szinhazrajongo, talan éppen ez a mi
az, amelyt6l kedvet kap a tovabbi kulturalodasra
:-) Megtekintése orvosilag is javasolt...

Mint emlitettem egy konyv is megjelent, mely
Toth Tamas szerkesztésében szoveghien koveti
a film magyar szinkronjanak minden szavat,
kiegészitve stilusban hozzaills leirasokkal. Elvete-
milt rajongdknak ez is kdtelezo darab, hiszen a
kisméreti konyvecskeét tdrazasra, kulfoldi Gtra is
magukkal vihetik.

ERDEKESSEGEK

melyeket semmiképpen ne olvassunk el, ha a
filmet nem lattuk még!

- Egyetlen valddi lovon (il6 lovas lathaté a film-
ben, aki a torténészt legyilkolja. Minden mas
galoppozas csak imitalva van, mozgassal és hang-
utanzassal, mely val6jaban egy radios szlnetjel
volt eredetileg. Azért igy oldottak meg, mert
mokas, tovabba, mert olcso, és egyetlen szereplG-
nek sem kellett megtanulnia lovagolni.

- Sri Lanka fovarosa Male

- Graham Chapman, aki Artdr kiralyt jatszotta,

a forgatas idején alkoholizmussal kiiszkodott, a
Halal Hidjan amikor &t kellett volna mennie, kény-
telenek voltak massal helyettesiteni.

- Tébb erdei jelenetet egy londoni parkban vettek
fel, mely az egyik legforgalmasabb keresztezddés
kozvetlen szomszédsagaban talalhato.

- Terry Gilliam, aki Terry Jones-szal egyiitt ren-
dezte a filmet, a film soran tébbszér hal meg, mint
barki mas: 0 a Zold lovag, akit a Fekete Lovag
legybz, Sir Bors, kit a nyll sebez halalra, a rajzold,
ki szivinfarktust kap, és végll 6 a Halal Hidjanak
orzdje, aki nem tudja, hogy melyik fecske...

- Bér a Monty Python filmekben altalaban férfiak
jatsszak a ndi szerepeket is, ez esetben meg-
annyi noi szerepl6 kapott lehetoséget.

- Isten arca a filmben szerepl6 rajzolt jelenetben
egy fénykép alapjan készllt. A fénykép egy hires
tizenkilencedik szazadi angol krikettjatékost W.
G. Grace-t abrazolja.

Patrik
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Star Wars:
Attack Of
The Cloners

No, elérkezett a pillanat, amikor végre a vila-
gon egy idoben jelent meg a Star Wars legljabb
epizédjal Nyugodtan mondhatom, hogy minden
magyar Star Wars rajongé mar évek 6ta varta, hogy
egyszerre (s6t, azamcsiknal 7 éraval elébb) nézhesse
meg a filmet planétank tébbi fanatikusaval.
Nagyon nehéz objektiv kritikat imi errdl a filmrdl, mert
szinte alig talalunk olyan embert a foldon, aki vala-
milyen formaban ne viszonyulna érzelmileg George
Lucas (reposzahoz. Az elvakult rajongok mellet,
vannak egyszer( Sci-Fi nézok, oket kovetik azok, akik
a latvany és a technika miatt nézik az Gj SW filmeket,
maijd a sor hatso felén jénnek azok az arcok, akik
mar unjak és idegesiti Oket az egész felhajtas, amit
a ,szent-sorozat” kelt, minden alkalommal, amikor
megjelenik egy Ujabb epizdd (és nagyon-nagyon hatul
dihosen anyaznak a Star Trek sorozat fanatikusai ;-).
Maga a film cselekménye j6 10 évvel a Baljés Amyak
utan jatszodik. A koztarsasag mar kezd darabjaira
hullani, egyre tobben jelzik igénylket: kivalnanak a
(lassan mar réginek szamito) koztarsasagbol.
Palpatine kancellar épp egy Uj hadsereg felalltasat
tervezi, am a végso szavazasra érkez0 Amidala szena-
tor gépe felrobban kozvetlen a leszallast kovetden a

fovarosban. Mivel az egykori Naboo-i kirdlynd mindig
hasonmasokkal védi magat, most is meglissza a
merényletet, am a Jedi-tanacs személyes testoroket
rendel ki mellé, hiszen egy fejvadasz, ha sikertelen, min-
den bizonnyal megprobalja Ujra megdlni a célpontot.
Obi-Wan Kenobi és tanitvanya, a mar 19 éves Anakin
Skywalker kapja a feladatot: védjék meg a szenatort
és probaljak megtalalni a merénylét.

Nem kell sokaig varni a masodik probalkozasig,

am a jedik idében kozbelépnek, igy Gjra meglssza
Amidala.

Obi-Wan elindul megkeresni a bérgyilkos megren-
delgjét, mig Anakin személyi testérként elkiséri a
szendtort Naboo-i blvéhelyére.

Rengeteg kérdésre kell felelni. Ki akarja megoletni
Amidalat? Miért? Hogyan szavaznak az (ij hadsereg
felallitasarol, ha az ellenzék vezetdje épp bujkal
szilobolygdjan? Ha kell hadsereg, honnan szereznek
hirtelen tobb millio katonat?

", Ezamese eleje, &m mindenki tudja, hogy ebben

" arészben szeret egymasba Anakin és Amidala,
ebben az epizédban jelenik meg Jango Fett, a Star
Wars sorozat kultikussa valt bérgyilkosanak, Bobba
Fett-nek az apja és megismerhetjiik az egyik legfon-
tosabb Sith-lovagot is Darth Sidius-on kiv(l, aki még
mindig a hattérbdl mozgatja a szalakat, épitgetve a
Birodalom elsd bastyait.

A rajongok nagy romére megjelenik Owen bacsi és
Beru néni is, am itt még fiatalok, st 3P0 is végre

Losszemelegedik” R2-D2-val!

Afilm igazi Star Wars torténet, leginkabb a ,régi”
trilogia masodik (egyébként 6todik) részét idézve
hangulatilag. Akik csalodtak a Baljés Amyak gyenge

LATTATOK MAR AZ UJ STAR WARS FILMET?

— csak moziban vagyok ha nem kapom meg, —
hajlandd megnézni raér a moziban
63% 24%
mar napokkal ezeldtt ahogy letoltom,
megnéztem a CD-n megnézem

7% 6%

cselekményén és lapos dialégusain, most bizton
allithatom, hogy elégedettek lesznek. A Kiénok Tama-
dasa bovelkedik humorban, akciéban és szerencsére
nem htiztak tdl a romantikus szalat sem! Az mar
csak hab a tortan, hogy az N-SYNC szerencsére nem
kerlilt a filmbe, pedig Lucas l&nyai dlitdlag hdnapokig
lobbiztak a papanal ennek érdekében.

Nem maradhat el az ILM altal megalmodott diszletek,
szamitogépes karakterek paradéja sem, igy a szoka-
sos SW-hangulatot adja a film.

Lélegzetelallito jelenetek, Natalie Portman vadul
kivagott vagy esetenként testhez simulé ruhakban

és Joda |ézerkarddal kiizdve a sotét oldal ellen! Star
Wars a javabol!




Ha most egy évre elofizetsz az

-ra, az

-ért tied

lehet a 11szam, tovabba 6 alta-
lad kivalasztott korabbi
szamunk.

| Az eldfizetés értcke |

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan')
Ne feledd az iranyitoszamod!

Ha most egy évre elofizetsz az
576 KByte-ra, 9552 Ft helyett
mindosze 6999 Ft-ért tiéd lehet
a kovetkezo evfolyam, tovabba
6 altalad kivalasztott korabbi

szamunk.
A 6 db 2jandék példany
felsorolasa
(+2 szam arra az esetre,
Neved és cimed ha a valasztott szamok
(pontosan és olvashatoan!) valamelyike elfogyott!)
Ne feledd az iranyitoszamod! pl.: 96/4, 99/2 sth.
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Rendeléskor rézsaszin postauvtalvanyon fizess be cimiinkre
(1329 Bp. Pf: 24)
annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill. 2002 Ft-ot,
ahdany Gjsagot rendelni szeretnél, + a postakoltséget
és az vtalvany hatoldalan taldlhaté megjegyzés rovatba ird be
a kért lapok megjelenési szamat.
Fontos! Ha a postakdltséget nem adod hozza a rendelésedhez

ugy nem all médunkban megkiildeni a kért djsagokat.
*A postakoltséget a lenti tablazat alapjan szamolhatod ki.

PRI 7o e 62931306 105 71
BELFOLDI POSTALIEVANY

ol BE Neved és cimed

I e & 0

[ | (pontosan és olvashatéan!)

. o Kérlek ne feledd az
| COMBAME.576" Kit
1329 Bp.P1:24
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<62931306> <105> <71>

62931306 105 71

rolasa o
e pl: 96/4,99/2 stb T

2002-ben a teljes 2001. évi évfolyamot
megrendelheted, mindossze 2002 Ft-ért
11 szam - 11 db 576 kbyte!

plusz postakoltség: vidéki és budapesti lakosok szamara egyarant 560 Ft.

" Az 576 KByte
1990-1999-es

r -
szamai

100
(+ postakoltség™)
2000 -es
szamai

[R/
(+ postakoltség®)
20017 -es
szamai
Teljes 2001 évi évfolyam

20023
il clo

(+ postakdltség)
megvasarolhaték
boltjainkban vagy

| megrendelhetk csomagkiildd

szolgdalatunktoél
(1329 Budapest, Pf.: 24)
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PROFESSZIONALIS MIX FITNESS PROGRAMOK SZAMARA

R E-EER

PRESENTID BY LIGHT-HOUSE-PRODUCTIONS

SPIKE
SAFRI DUO
ZUCCHERO
DJS@WORK

PAUL VAN DYK

DJ. QUICKSILVER
BARCODE BROTHERS

L]
Fit-Mix
Gondoljatok csak bele, hogy hanyan ugralnak naponta a szalonokban keservesen probalkozva a felesleges
kilok leadasaval! Ehhez az elmdilt években mindenki elkészitette otthon a maga kis zenei mixét, melyben
(adott technikatol fliggben) dsszevalogatta kedvenc dalait és egy monoton ritmusra rakeverte a minél
hosszabb és zsirégetdbb hatast remélve ettdl. Aztan jott valaki és kitalalta, hogy ki kéne adni ezt egy leme-
zen és mindenki megveheti kedvére, nem kell otthon a Sound Forge gydtrésével megalkotni a dolgot. Ennek
az egyik képviselgje a Fit-Mix, ami igazabdl nem nagyon j6 semmire, csak tornazni vagy 130-al szaguldozni
az autdpalyan, mikozben ezt hallgatjatok! Az altalam nem sokra becstilt Safri Duo és a Barcode Brothers
mellet van meg DJ. Quicksilver, Zucchero és Paul Van Dyk a lemezen, ami leginkabb tényleg egy megamixre
emlékeztet. Ez pontosan olyan vélogatas, ami aligha kerll majd fel a Mahasz top 40-re, viszont az 6sszes
otthon sir6 15 éves kdvér lany imadni fogja, akik a Brad Pitt plakatot nézve, mindenképp inspiraciot varnak
valahonnan a mozgashoz.

-
.
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Mirigy Nagydij

Budapest / Kisstadion

IRIGY HONAUMIRIGY
Mirigy Nagydij

Az Honaljmirigy mar rengeteg jo dolgot csinalt. Annak idején elsd albumuk megjelenésekor, mint messiast
fogadta oket a kdzonség, hiszen nekik siker(lt betémni az Grt, amit a Voga-Turnovszky dud hagyott maga
mogott évekig. Mindig nagy €lmény volt egy ilyen albumot meghallgatni és e sorban a legfrissebb a Mirigy
Nagydij, ami a zenekar legutobbi kisstadionban celebralt koncertjének a hangulatat hivatott felidézni és ez
néhol ez sikerill is.

Ennek ellenére mar kicsit kezd elfaradni ez a dolog.

Szinte kizartnak tartom, hogy barki is (jra végighallgatna az albumon példaul a Mirigy-himnuszt egyszerien
azért, mert mar unalmas. Ettél fliggetlenll még mindig hiszem, hogy a Mirigy igenis jo, de csak CD-n (és az
ahhoz készll6 videdkban), mint tévémdisor...hat...inkdbb hagyjuk.

EMIN3IM

T™ThH E

EMINEM
The Eminem Show

Senki sem fog meglep&dni, amikor a megjelenés utan par héttel Gjra Eminem lesz minden magazin cimlap-
jan, Gjabb perekkel a nyakan. A The Eminem Show ugyanis tokéletesen megfelel a ,botranyalbum” sz6 alatt
talalhaté definicionak barmilyen szétarban nézziik.

Eminem harmadik albumanak a megjelenését elore kellett hozni, mivel ismét sikertilt valakinek kilopni a
stlidiobol (ahogy ezt két éve tették) és pillanatok alatt feldobta a netre. Dr. DRE és polgari nevén Marshall
Mathers (azaz Eminem vagy Slim Shady) ezen az albumon sem biztak a véletlenre semmit, kdvér ritmusok-
kal odacsapnak mindenkinek, aki csak megérdemli.

A leszolt el6addk el6keld listajahoz, csatlakozik Moby, a Limp Bizkit és Chris Kirkpatric az N-SYNC-bdl.
Utébbinak mér épp ideje volt! Az fehér rapper el6z6 albuman Dido, Thank
You cim(i felvételét vette eld, azéta mindenki didolja a szamot, s6t a holgy
is hatalmas vilagsztar lett. Most Aerosmith és Queen alapokat hasznat
Eminem a sajatos, egyedi hangzas érdekében.

Ahogy a rajongbk megszokhatték, az album végighallgatdsa kisebb hangu-
lat-hullamvasdt. Vannak rebellis (ivoltozds dalok, akadnak csipkelGdds, oda-
csap0s, szatirikus nétak és megvannak a komoly, mély tartalommal bird
felvételek is. Felnttebb, komolyabb ugyanakkor a mar megszokott ,archa
Uvoltds” stilusban zenél Eminem, bar tény, hogy az elsd kislemez Without
Me cimmel, aligha nevezhetd komoly felvételnek.

Ettol fliggetlenll a Sing For The Moment példaul tuti befuténak tiinik, nem
beszélve a Superman cimd enyhén nagyképa (am rendkiviil dallamos)
felvételrdl. A The Eminem Show pont jokor jott, épp ideje Ujra arcon rigni a
filzenekarokat és mindenkit aki Ggy érzi: a popsztarokat gyartani kell, nem
felfedezni.
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Arra gondoltunk, hogy ha mar dgyisittvana
foci VB, illene egy jatékkal megiinnepelni ezt a
méltan rangos viadalt!

Nincs mas dolgotok, mint kivalasztani az

itt lathaté harom képbal egy fotot és olyan
fényképet késziteni a Fifa-jatéksorozat
barmely részéhol, ami megtévesztésig
hasonlit ezekre a képekre.

A legjohh fotok hekiildoil kozott
4 ajandékcsomag talal gazdara
melyben a fonyeremény maga a
Fifa 2002 World Cup CD ROM és egy
Tiherian Sun zenei CD lesz.

Persze a nyertest kiveto legjobh
harom bekiildé is kap ajandéket,
fejenként 1darah Emperor
Battie For Dune audio CD keriil

k- I’ '“ j 'I

Cimiink: Comgame 576 Kit. 1329 Budapest, pf.: 24
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MIROL IS LESZ $26?
Sziasztok! Amikor aDaM megkeresett az Gtlettel,
hogy minden hénapban valamilyen meghatarozott
jogi kérdést korul kellene jarni, meg kell
mondanom o6szintén, kissé bizonytalan voltam.
ElsG gondom az volt, hogy vajon mik lehetnek
azok a kérdések, amik érdekelhetik azokat
a tébbségében valészindleg fiatalabb (na
j6, én sem vagyok Oreg) olvasékat, akik az
Gjsagosnal a rendelkezésiikre allé pénzmag
egy j6l meghatarozhaté hanyadat eddig egy
jatékmagazinra koltotték, és a tovabbiakban
is ezt szeretnék tenni. Ezt a nem igazan
elhanyagolhatd tényt figyelembe véve,
megprobalok a kovetkezdkben nem elmozdulni
a szamitastechnika, illetve a kapcsolodo
kérdések vizsgalatatol. Megprobalok minden
hénapban olyan témakat teritékre venni,
melyek kedvenc id6téitéstinkhéz valamilyen
médon kapcsolédnak. Terveim szerint sz6 lesz
nem csak a mar-mar klasszikusnak tekinthetd
jatékmasolas-jajjistenemmileszvelemhalebukom
kérdésekrdl is (bar nemrég Gjra médosult a
vonatkoz6 jogszabaly, az ember idénként csak
kapkodja a fejét...), hanem szeretnék majd
betekintést adni a jog altalanos ismérvein tal
azokba a killonlegességekbe is, melyek az
informatikai terllettel kapcsolatban kerilnek
elo. Rengeteg félreértés él a koztudatban, amik
egy par sz6t mindenképpen megérdemelnek,
igy példaul a jatékok eladhatosaga, a BSA
szerepe stb. A cikksorozat gerince nagyjabdl
a kovetkez6 vonal mentén rajzolhaté fel:
jogszabalyok, szerz6dések, mint a jog alapvetd
forrasai (mi mondja meg nekiink, hogy mi van);
jogsértések fajtai, kovetkezményei; a szoftverek
hasznalatanak jogi kérdései - a felhasznalasi
szerzodés; a szoftverek tobbszorozése (most
grabbelhetek mp3-t, vagy nem?); a szerzoi jog
sajatossagai, védelme.
Szeretnék mindenképpen részletesebben
foglalkozni olyan jogi kérdésekkel is, melyek nem
kifejezetten a jatékokhoz és a szoftverekhez
kapcsolédnak, hanem olyan teriiletekkel
foglalkoznak, mint pl. a fogyasztovédelem és
garancialis jogok (dzsunkaboltban vettem a
vinyémat, leégett miatta a komplett gépem, és
most mit tehetek?); internetes szolgaltatasok,
vasarlas jogi kérdései (ne adj' isten, mennyiben
mas a helyzet, ha a fent emlitett, jobb sorsa
érdemes merevlemezt a www.dzsunkabolt.hu
cimrél rendeltem...). Erdekes tovébbi kérdés
lehet talan, hogy a jog, mint szabalyozdeszkoz
mennyire tud eredményesen operalni a (jobb
helyeken) hataroktdl fliiggetleniil miikodo Internet
felett, azaz mit szabad a virtualis vilagban, és
mit nem... Bemutatok majd még egy-két olyan
jogi témaju honlapot is, melyeken az esetleg
érdeklodé olvasé jobban bele is tudja majd asni
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magét egy-egy 6t érdekld témaba. HOGYAN ES MI SZABALYOZ?

Miutan 6sszeallt, hogy mirdl is széljon a mese,

és ezzel az els6 gondot ki is pipaltam, rogton
szembejott a masodik: hogyan is kellene

ezt formaba onteni. Bevallom dszintén, nem
szeretném, ha sikeriiine havi két oldal tomény
unalmat gyartanom abba a magazinba, melyet
még tizendt-tizenhat éves koromban ismertem
meg, egy Commodore64 és az elsé PC-nk kozti
id6ben, Ggy 1991 magassagaban... © marpedig
a téma ennek nagyon komoly esélyét hordozza
magaban, nem véletlenek azok a (természetesen
végtelendl rosszindulati és minden szempontbol
alaptalan) viccek a jogot végzettek hatso

felének méretérdl... Ezért inkabb megigérem,

a lehetd leginkabb kertilni fogom a szak- és
jogszabalyszovegeket, mégpedig Ugy, hogy
lehetdleg ez ne menjen a szakszer(iség rovasara.
Ha valahol jelentdsebb mennyiségl hattéranyag
all rendelkezésre, ami esetleg szamot tarthat
egyesek érdelddésére, arra mindig adok interneten
elérheto forrast, amugy pedig megprobalok a
Iényegre szoritkozni. Ami azt illeti, ez szamomra

is fellidiilés lesz, mindennapos munkam soran
épp elég - az atlag ember szamara - unalmas és
nehezen érthetetd dolgot szoktam papirra vetni.
Ha a leirt gondolatokkal kapcsolatban valamilyen
kérdésetek meriil fel, irjatok nyugodtan, minden
tzenetet 6rommel fogadok...

Felmertllhet a kérdés: mi a jog, és mi
keresnival6ja van egy jatékmagazinban. Nos,

a valasz nagyon egyszer(i: a jog mindenhol ott
van, olyan, mint az erg, atszovi az életiinket,
odsszekdt minket, és azok, akik megtanuljak
kezelni, hatalmas erét 6sszpontosithatnak a
keziikben. © Nos, ez igy elolvasva elég vadul
hangzik, de azért annyira nem all tavol a
val6sagtol, mint amennyire elsé olvasatra tdnik.
Hiszen ha sétélunk az utcan, esziinkbe sem jut,
hogy ennek is van valami kdze a joghoz, pedig...
ha az uttesten sétalunk, jogot sértlink, ha a
jardan, akkor jogot kévetilink. Ez egy sarkitott
példa, de manapsag mar nehezen tudunk olyan
élethelyzetet talalni, ahol ne rendelkezne a jog
valami szabalyozo lehetdséggel. Persze az esetek
legnagyobb részében ez nem tudatosul benniink,
és ez igy is van rendjén.

Ha definialni szeretnénk a jogot, nem lenne
kénnyd dolgunk. Az 6kortél szamitva kilonféle
kisebb-nagyobb-takarékosabb langelmék

irtak tele konyvtarnyi mennyiségeket ezzel

a problémaval, én a magam részérol itt egy
egyszerl magyarazatot adnék, csak olyan
szinten, ami a mi sziikségleteinket a jelen
cikksorozat erejéig kielégitheti: mondjuk azt, hogy
a jog egy olyan széles eszkoztarral rendelkezd
szabélyozérendszer, amely egy tarsadalom
szerepldi kozott biztositja a zokkendmentes
egylttélést. Ha pedig mégis elGkeril egy-két
z0kkend, akkor segit azon atjutni. Hogy ezt

a célt elérhesse, rendelkezik egy-két nagyon
Iényeges tulajdonsaggal, tobbek kozott kotelezo
és kikényszeritheto. Azaz elvarhatjuk, hogy
mindenki betartsa, és ha nem, gy elmehetiink
panaszkodni valakihez, aki segit nekiink, ez az
esetek tobbségében az allamszervezet altal
Uzemeltetett igazsagszolgaltatasi rendszer
valamelyik eleme.

A jog alapja, mikodési alapegysége a jogviszony,
azaz egy olyan, kilonleges helyzet, melynek
keretében a jog altal szabalyozott kotelezettségek
és jogosultsagok keletkeznek. Ez azt jelenti, hogy
a tarsadalom két (vagy tobb) szereplGje egymassal
olyan viszonyba kertl, melynek tovabbi alakitasa
vagy az abban val6 tovabbi részvétel méar nem
csak a részt vevok egyéni akaratatdl fligg, hanem
megjelenik valamilyen szabalyozd eszkdz. Ez
utébbi lehet a jog barmilyen megjelenési formaja,
ezek az Ugynevezett jogforrasok.

Jogforrasként elsGként a gondolatainkban a
jogszabalyok jelennek meg, pedig az altalunk a
mindennapi életlink soran megkotott szerzédések
ugyanolyan kételezé szabélyokként mikodnek.

A lényegi kilonbség ezek kozott annyi, hogy a
jogszabalyt az arra felhatalmazott allami szervek
alkotjak, mig a szerzodéseket mi magunk

hozzuk |étre a sajat szabad akaratunkbdl, és
utana annak eléirasai rank nézve azért lesznek
kotelezoek, mert a szerzodéssel elfogadtuk
azokat. Es bizony sok esetben el6fordul, hogy

ez a két dolog keveredik egymassal: jogszabaly
allapitja meg, hogy mi legyen a szerz6désben. ©
16, mi? A modern jogrendszerek egyik f6 szervez6
elve az lgynevezett szerzodési szabadsag, ami
azt jelenti, hogy foszabaly szerint barki barkivel,
barmirdl kothet szerzodést. Megallapodok a
szomszédommal arrol, hogy megveszi tolem a
kocsimat, rogton elviszi, és egy hét milva fizet. O
ezek utén szorgalmasan el is viszi a kocsit, de ez a
buzgdsag mar nem jelentkezik rajta egy hét malva,
amikor én a markomat tartva felkeresem. Mivel 6
a szerzodésben vallalta a kifizetést, ennek koteles
eleget tenni, és ha nem akar, én az allam (ami
attételesen ugye a tarsadalmat jelenti) segitségét
vehetem igénybe vele szemben, birésaghoz
fordulhatok, melynek rendelkezésére all az allami
kényszeritG erd teljes eszkoztara: végrehajto,
sziikség esetén rendbrség stb.

Természetesen bizonyos korlatozasok a
szerzddések |étrehozasakor is mikodnek, példaul
egy szerzodés érvényességéhez elengedhetetlen
feltétel, hogy a szerzddés ne iranyuljon
jogsértésre. Azaz, ha én szerzodést kotok
valakivel arra, hogy 6 kiramolja a szomszédom
hazat, az a szerzG6dés nem lesz alkalmas arra,
hogy jogviszonyt hozzon létre - hiszen jogellenes
célra irdnyul. Pontosabban szélva, bizonyos fajta
jogviszonyt |étrehoz: bintetdjogit, mert ez alapjan
ellenem biintetéeljaras indulhat majd. Am magéat
a szerzGdésben foglalt szolgaltatast nem lehet
kikovetelni, azaz ha a tisztelt betérd nem pakolja ki
a szomszéd értékeit, én erre nem kételezhetem Gt
birésag el6tt, hiszen a szerzGdés érvénytelen, igy
jogok és kotelezettségek arra nem alapithatoak.
Egyébként (igy gondolom, amugy sem t(l bolcs
dolog az ilyen szerzGdéseinkre a birdsagok és
egyéb hatosagok figyelmét felhivni. ©

A jogszabalyok a szerz6désekkel szemben
altalaban nem a mi akaratunk eredményeképpen
jonnek |létre, hanem, az allam erre feljogositott
szervei alkotjak 6ket. Ez ugye azt jelenti, hogy

- szemben a szerzodésekkel - a szerencsétlen
atlagember csak félénken pislog felfelé, és retteg,
hogy mi szakad a nyakaba odafentrdl. © Lényegi
beleszélasa pedig nincs... hat akkor kinek is van?
A mai magyar kézjogi berendezkedés alapjat
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az Alkotmany szabalyozza. Az Alkotmany

olyan kilénleges torvény, mely az 6sszes

t6bbi jogszabaly “anyatérvényeként” mikodik.
Minden jogszabalynak ésszhangban kell

allnia ezzel a torvénnyel, és ha valamelyik

ennek a kdvetelménynek nem felel meg, az
Alkotmanybirésag azt jogosult megsemmisiteni.
Ma Magyarorszagon a jogalkotas f6 szereploje
az Orszaggylilés, és ez a szerv foként

torvények alkotasaval latja el eme feladatat.

Az Orszaggyllés egyébként a demokratikus
intézményrendszer kdzponti eleme, nem véletlen,
hogy a négyévente esedékes valasztasok (amit
most nemrég is végigélvezhettiink...) célpontjai
az itt betdlthet6 egyes képviseldi helyek. A
képviselok dsszetétele hatarozhatja meg
ugyanis az orszagban mikodo tébbi intézmény
mikodését, személyi 6sszetételét stb.

A kormany (pontosabban szélva az egyes
minisztériumok) is alkothat jogot (illetve

fontos szerepiik van az Orszaggytilés elé

keriilo torvényjavaslatok megalkotasaban), de
csak abban a kérben, amire az Orszaggydlés
felhatalmazza, az igy |étrejott rendeletek az
esetek nagy részében az adott torvények
pontositasara, részletkérdésekkel valo
kiegészitésre szolgdlnak. Ennek az az oka,

hogy a szakminisztériumok rendelkeznek olyan
szakértGi gardaval, amely egy adott kérdésben
otthonosan mozog, igy valészindsithetd, hogy
jol hasznalhat6 jogszabaly szlletik majd. A
kormanynak ez a hataskore abbdl fakad, hogy az
Alkotmany szerint a kormany feladata az orszag
gyakorlati iranyitasa, az Ggyintézés, nem pedig az
alapvetd szabalyok megteremtése - az ilyet csak
kezdeményezheti térvényjavaslat formajaban.
Valamivel fentebb emlitettem, hogy olyan esetet
is talalunk, amikor egy jogszabaly allapitja meg

a szerzGdés tartalmat. Ez latszolag ellentmond
annak az ugyancsak korabbi kitételemnek,

mely szerint szerzodési szabadsag van... nos, a
szerzodési szabadsag nem jelenti azt, hogy a jog
ne adhatna bizonyos szabalyokat meghatéarozott
fajtajl szerzodésekre. A legtobb fajta szerzédésre
talalunk szabalyokat a jog anyagaban is. Példaul
a szomszédommal megkotendd adasvételi
szerzddésemre vonatkozo szabalyokat a Polgari
Torvénykonyvben talaljuk meg, az “Adasvételi
szerzGdés” cimszo alatt, mig a szerz6i jogi
térvény hatarozza meg a szoftverek hasznalatara
vonatkozo felhasznalasi szerzodések fobb
szabdlyait. Ezek a szabalyok azonban az esetek
legnagyobb részében megengedik az eltérést,
tehat inkabb minta-jelleglek, illetve akkor
kerllnek alkalmazasra, ha maga a szerzddés
nem rendelkezik masképpen.

Erdekes elegyét taléljuk a jognak és a
szerzodéseknek a kdzilizemi szolgaltatasok
esetén (viz, gaz, villany...). A szolgéltatéval
szerzodést kotiink, am itt még szlikebben
érvényesll a szerzodési szabadsag elve: ugyanis
ha én kielégitem a szolgaltatas igénybevételéhez
sziikséges mlszaki és egyéb feltételeket, akkor

a szolgaltaté koteles velem szerzGdni, azaz nem
utasithatja vissza a szerzodési ajanlatomat.

Egy nagyon kiilénleges elem a jogszabalyok
kozott, amikor a nemzetkozi jog forrasai (allamok
kozotti nemzetkozi szerzodések) jelennek meg

a jogban, kotelezd szabalyozo erdként, errdl

bdovebben majd akkor szdlunk, amikor konkrét
példat is fogok ra hozni.

HOL ES MIKOR

TALALKOZHATUNK VELE?

Megprobalom egy mindennapi példasorozattal
illusztralni, hogy mennyire sokféle lehetez a
viszonyrendszer, hanyféle jogviszonyba lehet
keveredni egy “atlagos napon“. Reggel felkelek,
megnyitom a vizcsapot, bekapcsolom a
kavémelegitésre alkalmas berendezést, egyéb
koézmiveket (1), kimegyek a postaladahoz a napi
Gjsagomért (2), nagy nehezen dsszekaparom
magam, elindulok dolgozni, felszallok a buszra,
villamosra (3), am kideril, hogy a bérletem
otthon maradt (3-1), ellendr persze nem hiszi

el, mehetek majd bemutatni. Marminthogy a
bérletet persze a pétdijirodan. Munkahelyemen
dolgozom (4), majd délutan el kell rohannom
valahova eléadast tartani (5). Rohanas kdzben
megtalalom a bérletet, Gtba esik a pétdijiroda,
gyorsan be is mutatom, kifizetem a megfeleld
pétdijat (3-2). El6adas utan foci a haverokkal,

a mai nap amilyen jél indult, Ggy is folytatodik,
mesteri ivi lovéssel rigom ki egy elhalado

kocsi ablakat (6). Hazafelé Gton beugrom
néhany (izletbe, veszek némi taplalékot, sort

(7), szamitogép-alkatrészt, mondjuk egy
videokartyat (8) és ha mar ott van egy 576 shop
©, megveszem azt a jatékot (9), amire mindig is
kivancsi voltam. (Az (j kartya is ezért kellett...)
Hazaérek, gyorsan betoltom az ételt a fejembe,
majd boszen megyek a géphez, kiprobalando az
Uj kartyaval az Uj jatékot. Csakhogy a kartya a
jelek szerint hibas, nem mikodik (8-1). Optimista
vagyok, hatha nem hardverhibas, felcsatlakozom
a netre (10), a gyarté oldalardl letdltok egy Gjabb
verziészamu meghajtot, és ha mar fent vagyok,
egy jatékdemat is (11).Sajnos hidba az Gj driver,

a kartya még mindig nem makodik, masnap

majd vihetem vissza... De legalabb a jatékdemo
mikodott még a régi kartyammal is, &m mint
kider(ilt, az étel romlott volt (7-1), az este hatralévo
részét a mellékhelyiségen toltom, dlihéngve.
Mikor kijovok, feleségem az egész estés
idegbeteg porformanszom értékeléseképpen kozli
velem, hogy elege van beldlem, meg az allando
oriiltségembdl, elvalik télem (12).

Hmm. Sz6, ami sz6, sikerlilt egy kicsit elszakadni

a mindennapoktol, beismerem. © Ugyanakkor
viszont ha nem is egy nap alatt egyszerre, de a
fenti, vagy legaldbbis jellegiikben ehhez hasonld
események azért meg szoktak torténni az
emberrel, ha nem is az dsszes, €s nem is mind
egyszerre egy napon (na j6, a valas mondjuk
kivétel). Mindenesetre ebben a nem tdl rendkivili
eseménysorban is sikeriilt megszamolnom ird és
mondd tizenkétféle teljesen kiilonboz6 jogviszonyt,
ebbdl néhanyhoz (3, 7, 8) még egy kis adalék is
jart, melynek konkrét folytatasa is létezhet.

Ha megvizsgaljuk a fenti esetleirast, megérthetjik,
amire eddig célozgattam: nevezetesen, hogy a jog
sokkal intenzivebben van jelen az életiinkben, mint
gondolnank. A fenti példak mindegyikére ki fogunk
térni az elkdvetkezokben, addig is vigyazzatok
magatokra!

Lattmann Tamas

http://www.extra.hu/lattmann




™. ARMY MEN

~" Az [ALT}+BACKSPACE] egyiittes megnyomasa
utan felbukkan a képernyon egy .cheat” boksz, és
ide beirhatod a kovetkezd kodokat:

Fantastic goo
Isten mod

Blints is dead
Végtelen mennyiségl katona

zap me
2000 Elektromossag

fantastic plastic
5000 Plasztik

color me stupid
Véletlenszer( csapat szinek a térképen

", DUKE NUKEM - MANHATTEN PROJECT
=" Jaték kozben a [~] megnyomasara elougro
konzolba irhatod be a kévetkezd kodokat:

give all
Minden targy

give life
plusz élet

pause
Szlnet

toggle g _p god
Sérthetetlenség

give jetpack
Kapsz egy ,jetpack”-ot

give ammo
Loszer feltoltés

Give forcefield
Feltoitodik az energia pajzs

Ezeket a kodokat probald ki hatasuk valtozo:

toggle rstats
camera player
kill

toggle rtimings
toggle g map info
toggle g debug
camera camera

Van egy masik modja is a cheatek hasznalaté-
nak. Hivd el6 ismét a konzolt [~] majd ird be exec
cheats.cfg és utana nyomd meg az [ENTER]t.
Ezutén jaték kdzben mintegy gyorsbillentylként
hasznélhatod a cheateket:

Minden targy és fegyver
Maximédlis lészer
Jetpack

Energiapajzs

1 Extra élet

- Omgyégyitas
Sérthetetlenség

Sziinet

WmH AP GEO
]

88

", ELDER SCROLLS 3 - MORROWIND
~"  Jaték kézben nyomd meg a [~] billentydit, és az
eléugrd konzolba irhatod be a kédokat.

T™MG
Isten méd

Help
Minden parancs kilistazodik

SetFlying 1
Replilé mod

SetSuperJump 1
Szuper ugré méd

SetWaterWalking 1
Vizen jaras
SetWaterBreathing 1
Tudsz lélegezni a viz alatt

SetLevel [level]
Jatékos szint beallitas [szam)

AddItem ,Gold100” [gold]
A beirt targybdl az adott
mennyiséget kapod

SetFatigue [fatigue]
Kiaradasi szint beallitas [szam]

SetMagicka [magic]
Varazserd bedllitas [szam)

SetHealth [health]
Eleters beallitas [szam)

Néhany egyéb parancs:

TFOW
Teljes térkép belathato

TWF
Képernys keret kikapcsolasa

TWA
Viz kikapcsolasa

TMS
Varazslat statisztika

TKS

Olés statisztika
TGM

Isten mod

TCS
Egység statisztika

TAI
Al kikapcsolas

™
Taj kikapcsolasa

TS
Eg kikapcsolasa

TL
Vilagitas kikapcsolasa

FIFA WORLD CUP 2002
+  Keresd meg a ,soccer.ini” fajlit a jaték kdnyvta-
raban, nyisd meg, és add hozza ezeket a sorokat:

CHEATUNLOCKEDTEAMS =1
Minden vilag valogatott, az 6sszes amerikai, azsiai,
és eurdpai csapat valaszthatd

UNLOCKTOURNAMENT =1
Jatszhato a bajnoksag minden mérkozése

AGGRESSIVETACKLE CHEAT =1
Agressziv felszerelés vélaszthaté

CHEATEQUALTEAMSTATS =0
Minden csapat statisztikaja egyforma

CHEATRANDOMTEAMS =1
A gép véletlenszer(i csapatot valaszt

DEMOMODE =1
A jaték ,demo” madban fut

WINDOWED =1
A jaték futtatasa ablakban

Ha beirtad, mentsd el a fjit és indulhat a jaték.

GHOST RECON - DESERT SIEGE
=" Jaték kézben a [Numpad]-on évS [ENTER] meg-
nyomasara eldjon a konzol, ahova a kddokat beirhatod,

majd az [ESC] megnyomasaval zard be az ablakot

cisco
Minden kildetés teljesitése

refill

Minden targyat megkapsz

kit

A készleted lecserélése specidlis felszerelésre

chickenrun
Csirke granatok J

rumbleoff
Az éllandéan remeg6 képernyd letiltasa

rumbleon
Az dllandéan remegd képernyG engedélyezése

quit

Kilépés a jatékbol
run

Gyorsabb mozgas

superman
Isten mod

hidecorpse
Hullak nevének elrejtése

shadow
Lathatatlansag



autolose
Kildetés elvesztése

mark
Hely megjeldlése a térképen teleporthoz

mark2
Hely megjeldlése a térképen teleporthoz

extremepaintball
Paintball méd

loc
Az aktualis hely megmutatasa

boom
Képernyo megrazasa

setgama <0.0-1.0>
Gamma beéllitas (az alapbeallitas 0,5)

names
Objektumok nevének bekapcsolasa

showtextureprops
Atextira jellemzok megjelenitése

squirrelkite
Mékusvet6 J

god
Ongyilkossag
rock

Az ellenséges béazis bevétele

teamsuperman
A csapat sérthetetlen

teamshadow
A csapat lathatatlan

teleport
Teleport

spawn
Teleport az el6z6 helyre

toggleshowactorstats
Szereplok statisztikdjanak megjelenitése

toggleai
Az Al ki/be kapscolasa

tracers
Az (tvonal kovetd képernyd megjelenitése elrejtése

ammo
Végtelen loszer

unlockheros
Minden hds karakter valaszthato

autowin
Kildetés megnyerése

", JEDIKNIGHT 2 - JEDI OUTCAST
~"  Acheatek engedélyezéséhez, jaték kbzben
nyomd meg a [SHIFT]+[~] billenty(iket, és az elGjovo

konzolba ird be ,devmapall” vagy ha nem mikodik
akkor a ,,HelpUsObi 1" majd nyomd meg az [ENTER]-t.
(Csak ,Single Player™ben miikadik)

god
Isten méd

noclip
Atjaras a falakon

no target
Az ellenséges Al kikapcsolasa

kill
Ongyilkossag

give all
Minden fegyver maximalis Ioszerrel

give health
Teljes életerd

give armor
Teljes pancél

give ammo
Teljes I6szer mennyiség

give [item] [#]
A beirt targybdl a megadott mennyiséget kapod

give weaponnum [1-7]
Az adott szamu fegyvert megkapod

where
Minden tulajdonsagod

victory
Meghallgathatsz egy zenét

driveatst
Vezethetsz egy ATST-t

npc spawn [character]
Létrehozod a beirt karaktert

npc kill all
Minden ,npcs™t megélsz a palyan

setforceall [1,2,3]
Energia szint beallitasa

give X #
az X targybdl # mennyiséget kapsz

map X
Az X palyara ugrasz (péalyaneveket lasd lejjebb)

setForceJump (level)
Az ugrasi energia beéllitasa (1- 3)

setForceHeal (level)
Az életerG szintjének bedllitasa (1-3)

setForcePush (level)
Taszito erd bedllitasa (1 - 3)

setForcePull (level)
Huzderd bedllitasa (1 - 3)

setForceSpeed (level)
Utés sebesség bedllitasa (1 - 3)

setForceGrip (level)
Szoritéerd bedllitasa (1 - 3)

setForceLightning (level)
Villamlas erejének bedllitasa (1 - 3)

setForceAll (level)
Minden tulajdonsag szintjiének beallitasa (1 - 3)

setSaberThrow (level)
Dobas tavolsaganak beallitasa (1 - 3)

setSaberOffense (level)
Tamadéerd beaéllitasa (1 - 3)

setSaberDefense (level)
Avédoero bedllitasa (1-3)

saberColor (color)
A karakter szinének bedllitasa (red, orange, yellow,
green, blue, és purple)

Térkép nevek:

kejim post
kejimbase
artusmine
artusdetention
artustopside
valley
yavintemple
yavintrial
nsstreets
nshideout
nsstarpad
bespinundercity
bespinstreets
bespin platform
cairnbay
cairnassembly
cairnreactor
cairndockl
doomcomm
doomdetention
doomshields
yavinswamp
yavincanyon
yavincourtyard
yavinfinal
pit
ctfbespin
cwwtfimperial
ctfnsstreets
ctf yavin
duelbay
duel jedi
duel pit
duelcarbon
ffabespin
ffadeathstar
ffaimperial
ffanshideout
ffansstreets
ffaraven
ffa yavin

Clemi




A GYUITES
VEGE:
A HALAL

Félreértés ne essék - a szerz6 nem gydijts. Sem
pénztarcaja, sem esztétikai érzéke nem enge-
dik, hogy az itt bemutatott modellek, makettek
és jatékok lakasanak diszei legyenek - ugyan-
akkor feltétlen rajongdja az Idegen Orékségnek,
melynek a felsorakoztatott merchandise szerves
részét képezik. Atyja bolcs “Fiam, ha tudnék gita-
rozni, valoszindleg NAGYON tudnék gitérozni”
kijelentését alapul véve tehat feldllitotta sajat

gydjteni...

Nos a NAGYON gyijt6, az igazi kollektor nyalger-
jesztését természetesen az eredeti filmekben
felhasznalt makettek és diszletek inditanak
be - nekik azonban nehéz sorsot vetett For-
tuna. Ridley Scott a forgatas utan a legtébb
felhasznalt “ereklyét” zizdaba vetette, hogy
elkerllje azok Gjrafelhasznalasat az eljévend6
évek B-mozijaiban (aki latta a Tim Burton féle
Ed Wood-ot, pontosan tudja, mirdl is van sz0);
ami nem semmisilt meg (néhany idegen tojas,
a Nostromo legénységének mindennapos
hasznalati targyai), azt élelmes munkatarsai
mar évekkel ezel6tt elarverezték az Egyesiilt
Kiralysag aukcios hazaiban. James Cameron
baratait és Bob Burns amerikai “libergyijtot”
(pincéjében ott hever az eredeti King Kong babu
vagy George Pal id6gépe; de az idegen hajo
kicsinyitett masa is az LV-426-r6l) ajandékozta
meg a filmben villogtatott Sulaco / dropship
makettekkel; az egyik mozihoz készllt, silyosan
megrongalddott dropship évekig a Planet Holly-
wood éttermekben korozott. A kézifegyverek
és ,géppisztolyok” (pulse rifle) a Lightstorm
Entertainment épliletében keriiltek kiallitdsra
(hasonldan a kdzben rekonstrukcios folyama-
tot megjart rakodé maketthez [power loader]),
vagy vissza lettek kildve az eredeti gyartohoz,

a Bapty Firearms-hoz. Az MG42-es géppuskabol
és motorkerékpar-alkatrészekbdl osszetakolt
smart gun-okat eladtak (a “mindenki adja le a

téltényeket” jelenetben leadott “bigyd” pedig gya-

korlatilag egy deformalt mianyag jatékpisztoly
kozponti része volt, mindkét végén egy-egy,

a fejhallgatéknal hasznalatos [1/4 inches

- 6.3mm-es] jack dugéval). A Planet Hollywood
egy ideig egy kis londoni replil6tér mellett tarolt
szamos artifaktumot (Kiralynd, harcosok, Frost
kozlegény mellvértje, a valds nagysagi power
loader, Grruha a “Nyolcadik Utas: A Halal"-bol)
késobbi bemutatasra - ezek a londoni Alien War
attrakcioban talaltak otthonra - annak bezarta
utan pedig magangydjtemények részévé valtak
néhany gyors arverést kbvetden. A kilencvenes
évek kozepén a Fox Iétrehozta az Alan Adler
gondjaira bizott “20%™ Century Fox Archives™t

- az Alien Resurrection “nyersanyagat” mar ok
gondozzak és hordozzak korbe a vilagban. Akit
a “prop” gyljtés érdekel, feltétlenll meg kell
tekintenie a “The Harry Harris Aliens Collection
& Archive™ot (www.encom.demon.co.uk) - a
tulajdonos szolgéltatta be pl. Hudson kosztimét
a Rebellion-nak az Aliens VS Predator c. jatékuk-
hoz; vagy a Dan Short féle “Aliens Archive™-ot
(aliensarchive.tripod.com) - ez utébbi Griember
igazan alapos és remek, segitékész tdmpont a
pénzt és faradtsagot nem sajnald, “hardcore”
rajongé szamara.

A hétkoznapi haland6é tehat kénytelen beérni

a szélesebb tdmegeknek késziilt, kevésbé
“autentikus” (és méretes) replikakkal. Piacuk
gyakorlatilag attekinthetetlen - tébb, mint két
tucat gyarto; tobb ezer figura (jobbara természe-
tesen Idegen harcos, kirdlynd és Ripley) varja a
betakaritast.

Az 1947-ben, a Steiner fivérek alapitotta Kenner
(nevét a vallalkozasnak akkoriban otthont adé
épulet lokacidja inlette - a cég az ohioi Cincin-
nati Kenner Street-jén vasarolt irodat) Iépett a
leggyorsabban - mar a film megjelenésének
évében, 1979-ben kihoztak egy Alien akciéfigu-
rat. Eredeti, $150-0s aran mar akkor kifejezet-
ten gyujtoi darab (a dobozban mini-poszter),
mara kicsi planétank egyik legkeresettebb
figurdja - de ara meg sem kozeliti a Star Wars
jatékfigurak gydjt6i altal kifizetett 6sszege-

ket - ma $500-nal (kicsomagolva $300-nal)
tobbet fizetni érte: balgasag. A figura merész
marketing stratégiat kovetve, korat meghazud-
tolva, elképesztden részletes - és nagy (187).
Gyakorlatilag az éra legnagyobb Kenner jatéka,
magasabb, mint Darth Vader. A szdrny belsé
allkapcsa kicsaphaté a fej hatoldalén elhelye-
zett pocokkel és a rém - jaj! - foszforeszkal

a sotétben. Természetesen bukas. A legenda
szerint az iszonyaton felhaborodott szlilok
adtak hangot nemtetszésiiknek, ezért tlnt el
villamgyorsan a boltok polcairdl. Az igazsag
azonban mas: a “jaték” egyszer(en nem kellett
senkinek. A bekszontd (j évtized a “kidrusitas”
kategdridba taszitja, 1980 nyaran mar $5-ért
hazavihetd. Aztan villdmgyorsan tnik el a gydjte-
ményekben. Az elsésorban Star Wars, Batman
és Real Ghostbusters figurairél ismert cég
ezutan szépen végigkovette a sorozatot: Aliens
figurak (az Action Masters sorozat alatt Ripley,
harcos, kirdlyn6, arctdmadag,...); diaporaméak
(“Idegen bazis”"; egyediil a UK Beaties boltjaiban
volt kaphato) addicionalis figurakkal; bizarr agy-
szlilemények (szarnyas, repll6 idegen kiralynd;

rinocérosz idegen, gorilla idegen [“savat” 16],
imadkoz6 saska idegen,...) és a vellik egyidében
megjelend - ha lehet, még bizarrabb emberek
(Ripley olyba’ tnik, parékat visel, Bishop pedig
lehetne akar Terminator akcidfigura is), kis
méretl fémfigurak (ismét Action Masters logé
alatt), Gyarmati Rohamosztag sorozat (Apone,
0'Malley, Vasquez, Hudson, Hicks, Drake,...);
majd Aliens Vs. Marine sorozat (Kay-Bee exklu-
ziv), amiben minden katona fura idegen mutacio
mellé lett csomagolva. Hive Wars csomagok
(ismét fortelmes, cyborg / ember kommando-
val), Aliens Vs. Predator sorozat a Dark Horse
1989-ben inditott crossover-e alapjan (értelem-
szerlen ismét két figura egy csomagban, ez
alkalommal azonban a jatékok egészen részle-
tesre sikeriiltek). A Kenner (k6zben persze mar
Hasbro) / Alien f(izi6 a Resurrection sorozattal
tetGzik - akar a Star Wars Episode | figurak ese-
tében, itt is az (j felhozatal mar inkébb apré szo-
borkert, mint falhoz csapkodhaté jaték. Ennek
ellenére az Aqua Alien jol néz ki, csak éppen
kbze nincs a mozihoz. Ritkasag extraordinaire

a Kenner kizarélag Japanban kiadott Alien
Resurrection sorozata, attetszo idegenekkel. Az
attetsz6 z6ld 5000, az attetszo tejfehér 2000,
az attetsz6 barna pedig “nagyon-nagyon” kevés
példanyban keriilt forgalomba - utébbi speciel
egyaltalan nem, csak sorshizés alapjan kaptak
bel6le a tobbi attetsz6 kiadas megrendeldi.

Hogy nagy legyen az 6rom, majd’ minden széria
legalabb harom féle hatlappal (elsd, masodik ill.
eurbpai sorozat) létezik. Bar ma 0t és tiz dollar
kozott megszerezhetd mind - sok Kicsi sokra
megy. Teljes Kenner kollekciot nem Gszunk meg
4000 dollar alatt.

Megkllonboztetett figyelmet érdemelnek a
miniatdr figurak: az ugyancsak a Hasbro altal
felhabzsolt Galoob 1997-es Micro Machines
sorozataban megjelent Alien / Aliens és Aliens
- Action Fleet paranyok (a figurék elhelyezésére
szolgalo playset - jatéktér - felnyithato idegen
koponya format kapott), ill. a Leading Edge
festetlen, 25 mm-es pleomorf figurai (van még
sentry gun csomag is, meg Jones cica ;), méret-
aranyhoz igazodo szallitoeszkozokkel (kivétel a
Sulaco). Ha valaki jol alszik, ne felejtse el besze-
rezni a maszkgyartasarol hirhedt Don Post élet-
nagysagu, kerek plexilvegbe zart arctamadojat
(garantaltan gusztustalan - $100, ritkasag).

Az idegen akcidfigura-gyartas szive azonban ma:
Japan. Manufaktirak tucatjai ontjak a matériat:
vannak, akik kevésbé ismertek (Marmit, Billiken
Shokai, NYC); vannak, akik még az Allamokban
is fellelhetdek (a Medicom a “Real Action” ill. az
elérefestett “Aliens VS Predator” sorozataval)

és vannak, akik legendasak (Kaiyodo, Tsukuda
Hobby). A Tsukuda 1984-ben rajtolt, gyakorlati-
lag az 1979-es Kenner “baba” egzakt masolata-
val - olcsébban ($60), de az amerikaiak haragja
utolérte a céget és a Tsukuda “Jumbo Hobby
Figure” sorozatéanak idegen harcosa roham-
Iéptekkel lett eltavolitva a boltok polcairdl.
Ennek kdszbnhetéen ma raritéds, az eredeti ar
haromszorosaért veheto tulajdonba. Ugyanezt a
figurat a brit Halcyon is elslitotte 1991-ben (gyar-
tottak életh( csapatszallitot [APC] és Nostromo



/ Sulaco [1:2400] makettet is - foliazva $185),
de atformalt fejjel ($50 bontatlan dobozban)

- 1995-ben a Tsukuda ismét lemasolta - imma-
ron legdlisan - a Halcyon idegent. 1997-ben tjra
kiadtak, ezistre fujva, limitalt példanyszamban:
Ma a cég (Martin - nem is oly’ rég “Gandalf
valaha Martin” - gydjteményében is befigyel
négy Tsukuda idegen) elsésorban régebbi, dssze-
rakhat6 modellek mar dsszeszerelt, elérefestett
véltozataival hodit, felkarolva a sokallkapcsua
Haldlt mind a négy mozibél (Ujszilsttel vajudd
kiralyn6 diaporama a Resurrection-bdl, kutyabol
szalonna idegen a Fincher filmbdl, & cetera). A
Kaiyodo kollekci6 biiszkesége az 1989 augusz-
tusaban, a “Japanese Model Fest” 6sszerdffené-
sen, Korlatozott példanyszamban kiadott Alien
Warrior Il - ezt egyenesen H.R. Giger (csupan
leirni a nevet legalabb akkora klisé, mint egy bul-
varlapban Jacko bomlé arcarél tudésitani) pre-
produkcids, koncepcids terve alapjan formaztak
meg. Nagy a nagyobb méretd, életh( modellek
uténi kereslet is: a Scoop idegen tojasokat; a
JRC arctdmadé és chestbuster “garazs-csoma-
got”; a NYC Narcissus (a Nostromo kompja), az
Ichiba 200 darabbdl ésszeallithaté Nostromo
makettet kindl - de a digitélis arveréseket rend-
szeresen monitorozd sahar havi fizetését 1:1-hez
méretaranyos, fém alkatrészekbdl Gsszepattint-
haté M41A Pulse Rifle csomagra is elkéltheti.

A Japénbdl szarmazo figurak gydjtésének non
plus ultréi az Eiko plissidegenei: ezeket a
nalunk is notorius, pénzbedobds-markolékaros
“nyer6gépekbdl” lehetett kipecazni: két féle
pliissharcos és egy pliss arctdmado szinesitheti
a kellGképp elvetemiilt macher gydjteményét.
Klén kategériat képeznek a hamisitvanyok és
a bootlegek (bootleg = a sz6 a harmincas évek
amerikai szesztilalmanak idejébdl verekedte

be magét a jelenkor sz6hasznalataba - annak
idején egyszerlen csempészarut jelentett - ma
szinte minden olyan zugkereskedelmi cikket
ezzel a kifejezéssel illetlink, amibdl a szerz6i
jogok birtokosa nem kapja meg jarulékat; legyen
sz0 rajongok altal Romaniaban ill. a volt Jugo-
szlavia utddallamaiban préselt U2 koncertlemez-
rol [még az amerikai allmusic.com is igyekszik
katalogizalni 6ket], vagy akar a rendszervaltast
megel6z6 évek kis- és nagyipari “szabadpiaca-
nak” PlayMobil klonjairdl - lasd az Igracseket
vagy a sarki trafik Matyas kiraly Fekete Seregét
a Bayern Miinchen gombfocicsapat mellett). A
bootlegek mindenekel6tt Japanbdl és Mexikobol
tamadtak (és tamadnak), keresettségiik és az
értlk kifizetett 6sszeg nyugaton vetekszik a szo-
cialista ipar “Csillagok Haboruja” akcidfiguraival.
EXTREMELY RARE (“Végletekig ritka") kategoria,
dvatosan kozelitendé...

Gyors attekintésiink a végéhez ért. Ahogy igér-
tlk - laterna magica volt csupan; vagy még az
sem: egyszer(i peep show. Akit a “mivészng”
(gy.k.: a gy(jtés maga) behatébban érdekel, a
szerz6 Utmutatédsa alapjan megtalalja majd az
utat az 6lt6z6khoz; aki pedig hozza hasonléan
egyszeri szemlél6, remélhetGen elégedetten
tavozik.

Reiker

.
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Ez egy nagyon ,fohhd” oldal. Nem is feltétlendl
az itt fellelhetd, archivalt s éppen aktualis demo
rengetegek azok, melyek kedvesek nekiink. Egy
példa arra nézve, milyen oldal is ez valdjaban:
tegyiik fel, hogy Tony Hawk Il n6rdok vagyunk.
Tegylik fel tovabba, hogy valosagos hideglelést
kapunk a ,please insert the game CD into the
CD-ROM” feliratoktdl. Nincs més hétra, mint
letamadni a fenti link ,game fixes” - javitasok szek-
cidjat, s maris letSlithetjik a neklink éppen szlik-
séges no-CD patcheket. S amihez a megagames
nem kinal no-CD patchet, az a jaték vagy nem

is kér CD-t, avagy nem is Iétezik. Csak suttogni
merem, am az oldal hasonlé boséggel méri az
egyéb kategorias crackeket is - ezekrol azonban
nem merek beszélni.

*., ELIZABETHAN CURSE GENERATOR

= www.tower.org/insult/insutt.html
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Your Random Curse:

Thou wenching beef-witted whey-facel

Egészen érdekes oldal ez, mely profilja szerint
Shakespeare-i 6angolban kiild el minket anyankba
annyiszor, ahanyszor csak jo nekilink. Szellemi
mazochistaknak maga az Eden ez, mig az 6angol
nyelv sajatossagai irant is érdeklodéssel bird hasz-
néld az Gangolt egy kevéssé ismert oldalérél - nos
-ismerheti meg.

", THE NITPICKERS SITE

A mdlt havi szamban bemutatott Die Hard feldolgo-
zas lattan az olvasok meggy6zodhettek rola, hogy
filmekben kutatni s talalni bugokat - egészen kitind
hecc. (Mint ahogy felcserélni a masodik és harmadik
Die Hard epizodot egészen nagy égés - sajnalom.)
Viszont nem tul konnyi foglalatossag, Iévén egy-egy
finomabb filmbéli kovetkezetlenség megleléséhez
rendszerint tucatszor kell megnézni a gyanakvasra
is okot ado alkotast. Vannak mozik, melyeket
szivesen néz meg az ember tobb alkalommal, am
akadnak olyanok is, melyek egyszeri megtekintése
is komoly szellemi erdt s akaratot kovetel mega
szemlélotol. Remek dolog azonban, hogy a mozikat
tamadé ,bugvadaszok” elkotelezettsége példas
vehemenciardl s igyekezetrdl tantskodik - ennek
bizonysagaképpen prezentaljuk a neten ténykedé
nitpickerek birodalmat, kik minddssze két tipust
filmet ismernek: 1. a fimet, melyben vannak bugok,
illetve 2. a filmet, mely hemzseg a bugoktol. Mir6l

is van szo0? Hat kérném - tetszés szerint lebontjuk

az itt fellelhetd, csupan fimtoérténelmi adatbazisok
kindlatahoz hasonlithatd repertodr dsszetevéit név,
frekventaltsag, avagy keltezési datum szerint - aztan
mehetis a ,buxemle.” Szemléltetés végett elokapok

egy aktualitast, légyen az az Epizod Kettd. Megjegy-
2és: Star Wars Epizéd Kettd. Ezen irds pillanataban
mar 27 (!) bugot fedeztek fel az itt rezidens szaktekin-
télyek a legljabb Lucas kinyilatkoztatasban, ilyen pl.
az Obi-Wanos szkecs. A Mester ugyebar alsonemig
azik, midon Jango Fett nyomaban a nem-regisztrait
planétara sodorja 6t az Eré. Obi-Wan alig egy percen
bellil mar a bolygd miniszterelnokével targyal, s I6n:
ha egy csepp vizet fel tudsz fedezni hajan, szakallan,
avagy tradicional Jedi-viseletén, Ugy csaltal. Itt van
egy gyonyoriiséges, szinte mar kellemetlen bug is:
az egyik csucsjelenetben, mikor a Jedik Dooku barot
veszik (ldézGbe, Amidala SzenatornG ugyebar kiesik
az (rhajobdl, s a sivataghan eszméletét veszti. Egy
késBbbi jelenetben megtaldlia 6t egy kidngardista,
kit Amidala azonmad le is tamad: ,Gyorsan, gyorsan,
a hangarba kell mennink!” - mintha bizony tudhatna,
hova s merre folytatta (tjat az (irhajé. A Szenatornd
eszméletét vesztve fekiidt a homokban, igy minden
bizonnyal megalmodhatta annak Utiranyat. S ez csak
két példa az oldal egyik legfrissebb aktualitasanak
kapcsan - a site-on fellelhetd archivumban temérdek
nagyszerd film temérdek nagyszerd bugjat lelhetjuk
meg - filmek irant is fogékony létforma ,Kedvencek”
mappéja igy nem nélkiildzheti az ide mutato linket.
Ezek utan mindenesetre mar kihivasszerd feladat
lehet a bug-mentes film megrendezése.
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.. MSN GAMING ZONE

A gonosz Microsoft egyik legzsenialisabb kis
programcsomagija ez, melyet mindenkinek, ki
rendszeresebben netet hasznal, hasznalnia ajanlott.
Az alkalmazas 6nmagaban persze mar évek 6ta
hozzaférhet§, s teszi rugalmasabba az Interneten
is/se szovidd kapcsolatokat. Azok kedvéért, akik
még nem hallottak ezen lehetdségrdl, korvonalazom
azt. Nos, mindossze egy hotmail cimet kell regiszt-
ralnunk - az igy kapott e-mail cim révén mar Utjara is
engedhetjiik az MSN Messengert. A program egy IRC
klienshez hasonlatos, egyetlen, am annal Gidvozitobb
fobb kilonbséggel: csak s kizarolag azokat a felhasz-

naldkat latjuk kontakt listakon, akik eltt ismeretes
e-mail cimunk, illetve akik voitak szivesek hozzaadni
minket sajat kontakt listajukhoz. Ha valamely ivocim-
boréad, HL-bajtarsad, szerelmed - ett6l mentsen meg
Isten - Ggymond ,onlalynvan”, méris kicserélhetitek
legfrissebb gondolataitokat. Feltéve, hogy kedvetek
s id6tok van egymasra. Persze adott az id6kozben
nem kivanatossa atmindsitett kapcsolat temporalis
elnémitasanak és/vagy eliminalasanak lehetosége
is, mig magukat extrafontosnak feltlintetni kedveld
maganszemélyek mindenféle kis statuszokat allit-
gathatnak be, hogy: ,away, busy,” és a tobbi. Ja, és
vannak beépitett érzelem-ikonok is, nem feltétlendil
kell a klaviattran bepriintyorészni ezek kevéssé latva-
nyos/célzatos megfelelGit.
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", C64 UNLIMITED
S4uniimited

Most latom csak, az utébbi linken talalhato gyongy-
szemeknek megfelel6 emulator - az emulator
olyan programcsomag, mely valamit emulal

- hianyaban az érdeklédok nem sok hasznat lathat-
nak. Nos, a most kozolt link a neten fellelhetb, leg-
kultdraltabb c64 emu-tarak kozé tartozik, innentdl
mar el lehet boldogulni a jatékok futtatasaval is.
Megjegyzend6, a legjobb c64 emulatort illetéen
er6sen megoszlanak a vélemények, igy erGsen
ajanlott a létezd 6sszes, vezetd emu begyljtése

- egyikuk itt erésebb, 4m tobb sebbdl vérzik, mig
masikuk ott erdsebb, viszont nem indul el. Sok(k)
sikert mindenesetre.

™. LETSSINGIT.COM

Vannak emberek - foképpen fiatalok - kik egy-egy
altaluk kedvelt néta felhangzasakor maguk is
szivesen fakadnak dalra az énekessel egyetem-
ben. Ellenben akkor van, de legalabbis kéne, hogy
legyen a gaz, mikor kikristalyosodik: a vilagon
semmi kozlk sincs a néta tulajdonképpeni szove-
géhez. Ehelyett halandzsaznak bele a vilagba, és
ez - valljuk meg - meglehet6sen égé. Célom, hogy
a fenti oldal bemutatasaval arra 6sztontzzem
ezen fiatalokat, - nem mutogatunk ujjakkal, mert
az illetlen dolog - ad6zzanak kedvenceiknek annyi
tisztelettel, hogy megismerjék az altaluk eloveze-
tett dalok szdvegeit.

. C64.COM

Valamikor, réges-régen, egy messzi-messzi
galaxisban |étezett egy c64 névre keresztelt sze-
mélyi szamitogép. Az6ta mint aktiv kereskedelmi
faktor ugyan megsziint Iétezni, &am monumentalis
szoftver-adatbazist, valamint mindorokké hii

¢64 rajongdkat hagyott az utékorra. A fenti link
Uzemeltetoi maguk is mély elkotelezettséggel
birhatnak a Jé Oregként aposztrofalt masinéria

", NO QUAKE!

Ez egy nGi weboldal, lévén né készitette. Témaja

az, mely révén érdeklodésiinkre tarthat szamot.
Nos, ez a lany komoly fenntartasokkal viseltetik a
Quake-el szemben, |évén régi baratja reggeltol-estig
nyomatta az ID Software nagybecsti alapvetését. A
lany nem értette mi a j6 abban, hogy a fili és baratai
egymas kinylvasztasanak Gtjan ohajtanak hosszu
tava éromeérzethez jutni, azt pedig plane nem, hogy
hogy létezhet: ez minden jel szerint sikerdll is nekik.
Héazigazdank eldszor pontokba szedve kdrvona-
lazza, miért is nem szereti a Quake-et, majd siet
leszogezni: nem akar 6 megbantani sem Quakert,
sem embert, csupan véleményeket, tapasztalatokat
var jatékosoktdl, illetve olyan lanyoktdl, akik hasonlé
cip6ben jarnak. A vélemények nem is maradtak el,
s6t éppen ezek sokrétlisége, karaktere 6sztonzott
az oldal bemutataséara. Meglep6, hanyan s hanyfé-
leképpen reagalnak az itt elhangzo felvetésekre, az

elvakult Quakertdl egészen a megérts, am cseles
néemberig. Utobbi nGanyag pl. allitja, kimutatasok
szerint a férfiak 90%-a hatarozottan rosszul tdri, ha
néi partnere barmely, ,készségkivetel6” foglalatos-
sagban, avagy készségkoveteld jatékban jobb nala.
Mond is valamit: ismerek egy Ninjababe nevii csait,
aki Half-Lifeban mar jopér kellemetlen meglepe-
tést okozott nekem - ahogy ez a lany is okozott a
barétjanak.

»Nem szivesen vagyok bunké a nkkel, mert

a tokéletesség egy formai 6k, de ne dumalj itt
Ossze-vissza a Quakerdl, hagyd meg nekilink hogy
levezessiik a feszlltséglinket, ami egy egész nap
alatt felgytlemlik benniink. Jatszom, hogy valami
vidamsaggal, értelemmel toitsem meg (ires 6rai-
mat, kérlek ne tipord a jatékot, ami segit ebben!”
Esatdbbi. Akarhogy is, egy efféle, specifikus
Antiquake-forum ritkasagszamba megy, egydttal az
itt szerzett tapasztalatok hasznosithatéak barmely
mas szindréma kezelésére is - lett Iégyen ez Half-
Life, Tony Hawk, avagy Diablo 2 szindréma.

.. GYIIK CLASSIC TECHO MUSIC

I http://gyiik.warez.hu/

.Nos hat csdkoltatok minden idetévedo hozzam
hasonlo Klasszikus Techno buzit. Erre az oldalra
szép lassacskan majd olyan zenék fognak fel-
kertilni, amelyek majd eroteljesen az én zenei
izlésemet fogjak tikrézni ( tudom, 6nzo dolog,

de nem vagyok oda a viva-slagerekért, szori).
Vagy szeretitek, vagy nem. Széval lesz itt trance
house, dnb, acid, stb. Néhany ritka kivételtol
eltekintve szinte csak nem kommersz, radidkban,
vagy zenei tv-csatorndkon szinte sose sugérzott
zenék lesznek itt meglelhetok... Ha valaki ismerte
a megboldogult kispesti Bedrock -aldott legyen
neve :) - diszkét (anno 96 korul), az tudhatja mire
szamithat, és még az akkori Sterbinszkyt is vala-
mire lehetett tartani. Na, példaul dj Sterbinszky
nem lesz, felesleges lesz majd keresni ehehe.
Meg lesz még sokminden, amit érdemlegesnek
talalok arra, hogy feltegyem. Eziton még elné-

ulrallEd

zést szeretnék kérni minden kedves professondl
html-szerkesztotol, hogy ennyire kezdetleges
oldalt merek a nagyérdem poféja elé tolni,

de ez nekem igy lesz okés jodarabig, szoval az
evvel kapcsolatos vélemények nem is fognak
érdekelni....szoval kiméljetek, |éccikdszi. Ervé-
nyes a porszivé-, és bébipelenka lgynokokre,

a bibliaterjeszto mormonokrél nem is szélva!
Ahim...ha valaki arra vetemedik, hogy linket lop,
vagy olyasmi, hat tegye. Annyi a kérésem, hogy
biggyessze mar oda a sajat oldalara, hogy innen
vald a cucc. Rohadtul semmi anyagi hasznom
nincs ebbol az egészbol, nem azért kérem. Nem
csak sajat magam szérakoztatasara csinalom
ezt az egészet, de szeretném tovabb csinélni. Azt
szeretném, ha ezeket a zenéket minél tdbben
megismerjék, érezzék at azt az érzést, amit mi-
akik ezeken nottilink fel- érezhettlink anno. Aki
viszont ismeri, de elfelejtette Iétezésiiket, vagy
évek 6ta nem hallotta, az érezze at Gjra azt, amit
régen....hat, ennyi."




~. ALAN'S AD&D NAME GENERATOR

~ wwwalbans.demon.co.uk/NoFrames/Generate
Japdsa ZortHustil vagyok. O itt fegyverhordo-

z6m, Agawacs Pesidonnipfit. Ez a hobbit pedig

itt hatalmas fllekkel nem mas, mint Goldphilus
Serfigennipfit. A fenti linken keresztiil elérhetd név-
generator véletlenszerl eredményei ezek, melyet
"R ALn's ADAD name generator - Micrnalt lnternet Eplorer
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profilja szerint szerepjatékokhoz hasznalatos karak-
terek mellé alkottak meg kiagyaldi. Jelen ido szerint
3024000 nevet képes generalni az oldal, melyet
haszonnal nyomkodhatnak mindazok, kik karakte-
reik megalkotasakor rendszerint azok neve felett
hajlamosak a legtobbet iddzni. Kivancsian varom,
mikor érkezik meg az els6 CRPG, mely alapbdl tartal-
mazza ezt a lehetoséget.

] -{j B ) i

K,‘&lk_] http: / fwsans. albars. demon. co.uk/NoFrames/ Generate. html

!; o ; "l “" ?‘T. ] :-\;, ‘7. :“ : : ; ?E ? .T

RNER SRR
r;um;‘-‘aﬁlupb ng fora

AR 4 R
40 1 e

b oS )

'AD&D Name Generator -

3 q "y %A
» : . %)
i\a-qétn elve tabrgofvwwwﬂmarac\:el‘s youmusa Javasa
d[ ttwbuttmhelanmdenmm l:\egal‘!qmté.:'grvﬁte R 1 LN

'nn- scnpl:um'antly has 3024000 poﬂblllﬂlsfornamu 5 7

L "

fo Use any names.

'\a oty _‘w s Ve
.’.s‘_ # K o1 o B L

"W‘ will Iywq&wlﬂn}m zo:wgw
‘* ggwraudbuqforany‘rm Please do not, he
; ‘mpqmlam,lyquw&ldmabaﬂ(m,pm-dld(mﬁudvmath

.N ,\‘_'

Wi BByS the 7U'S are in the pasta’ Just sek
San Framcince artist/ musician Lasea Mecir,
raoatie
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Amarcan pop art.
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Jason Mecier, Amerikdban 6shonos emberlény egy
napon arra ébredt: tobbé nem kedveli a nokedlit.
Es a babot sem. A mértéktelen nokedlifogyasztas
elvégre rohamos elhizashoz, mig a mértéktelen bab-
fogyasztas esetenként sz6 szerint is belathatatlan
eredményekre vezethet. Jason Meciernek minden-
esetre még rengeteg nokedlije s babja lehetett rak-
taron, Iévén nem mindennapi elhatarozasra jutott:
hasznositja a maradékot. Elhatarozasanak szellemi
gyumolcsei a fenti linken keresztiil szemlélhetoek
meg, avagy itt figyulal mutatéban Michal ,Beat it
beat it, no one wants to be defeated” Jackson is. A
kérdés elemi erbvel zdul a gyandtlan szemlélore:
hogyan jon 6ssze a bab és Jacko? Jason Mecier
szerint a valasz magatol értet6dé - csupan megfe-
lel6 tavolsagbdl kell szemléintink
Mr. Jackson, avagy éppenséggel
John Travolta portréit, s I6n: a bab

Lucy Tells The Truth

Who Shot J.R.?
1993

hasznositasanak egészen UjszerQ
modozatat ismerhetjiik meg. Ezek
a megaarcok bizony babbdl van-
nak. Babbdl kirakni valakinek a
fejét nem lehet kdnnyd, plane ilyen
szinvonalon hodolni ezen hobbyte-
vékenységnek. Mar csak az nem
vilagos, vajon Jason Mecier hon-
nan is szedi a naracssarga, voros,
hupikék és lila babokat - ennek
kideritése azonban mar a site-ra
latogato feladata. Van rengeteg
tipp is itt. Azoknak, akik maguk is
kedvet éreznek a bab-alapu - nos
-festészethez?

1995

. L.

kebelmelengetd kultusza irdnt - ennek bizonysaga
az innen letolthetd, temérdek c64 jaték s c64
alkalmazas. Akik maguk is részt vallaltak/kaptak
a c64 korszakbal, maig is emlékezhetnek olyan
anyagokra mint a Future Composer, Rocl Monitor,
avagy a Geos. Nna, utébbi egyike volt azon dolgok-
nak, melyekkel sohasem tudtam mit kezdeni. A
c64-es idGk tehat nem muiltak el, csupan halora
koltoztek. Aki ezt nem hiszi, annak egy szamadat
riogatasképpen: a site til van tizmilliomodik letdlte-
sén. Az pedig 8 nulla, Bélam! Hajra, emberek!

A hagyomanyos, bontatlan radiokésziilékeknek
megvan az a rossz tulajdonsaguk, hogy rend-
szerint csak az altaluk foghato frekvencidkon
kozolt adasok kozvetitésére képesek. A halé mar
ezen fronton is komoly, eléremutaté eredmé-
nyeket produkal: a mellékelt link segedelmével
egy, meglehetésen bd kinalattal rendelkezd
keresdrendszert kapunk, mely radiéalloméasokat
kindl, méghozza ,onlalyn-alapd” hasznalatra. A
felhasznalot immar nem kotik fogadhato s nem
fogadhato radiéhullamok, csupan zenei izlésének
esetleges korlatai. Az egy mas kérdés, mennyire
érezheti az ember szilkségét annak, hogy netes
tartézkodasa alatt 6rokzoldekre porogjon. Nos,
biztosan |éteznek ilyenek - mi rjuk is gondolunk,
mert jo fejek vagyunk. A keresd kindlata egyéb-
irant elképeszt6 boségrol tandskodik: az altalunk
elonyben részesitett zenei milik bdsz deklara-
lasa utan valosaggal rank szabadul az internetes
radiékultira. Hihetnénk, hogy a valés ido
jegyében torténd, net alapl zenehallgatas alap-
feltétele a quadro-chello-adsl, kozben nem is:
az itt rezidens 56K-s modem két perc nylglodés
utén ezekben a pillanatokban is zokkenomente-
sen, abszol(t élvezheté minéségben nyomatja a
példatianul szegényes szovegvilaggal blintetett
Sammy Haggar klasszikusokat. Mit mondasz,
Beavis...? ,- Change it!”

by GyZ




Technikai okokbol kifolyolag, e honapban az
576 forum hozzaszolasaibol allitjuk ossze a
Csevego tartalmat. S aki azt hiszi, hogy ez
vicc - nagyot téved. Lessiik meg egyiitt az
576 forum topikjait, kiragadvan az érdeke-
sebb, azonnali megvalaszolast siirgeto kinyi-
latkoztatasokat.

":: Amnézia jén:

Mielott még valaki leanyazna (szerencsére
eddig nem tortént meg, ebbdl is latszik hogy az
576-o0sok kultdr emberek) szeretném mondani
hogy attél hogy ,én képviselem a masik oldalt”
attol én még nem temetem az 576-ot, vagy
legalabbis nem szeretném.

Nos, trendeket illetéen csak annyit hogy én ezt
nem a fehér hattérre irtam hanem csak Ggy
altalaban hogy az 576 mar nem dnmagat adja
hanem mas, mar bevalt nyugati példara épulo
lapot kovet. Azt is tudom hogy valtozni kell mert
kiulénben vége, de azt nem szeretem amikor
agyba-fébe hangoztatjak hogy a mi vélemé-
nylink alakitja az Gjsagot, mikor tulajdonképpen
a kommunikacio a szerkesztok és kozottink
nincs meg. En nem azt varom el hogy Ender
jobbnal jobb beszélasokat ejtsen el, mert eze-
ket eddig is nagyon j6| megtette (lentebb példa
is volt ra) hanem azt hogy mint ahogy dracoo is
emlitette AZ ARRA ERDEMES kérdésekre véla-
szoljon. Példaul most is kivancsi vagyok hogy
az utdbbi 15 hozzaszélasomrdl mi a véleménye.
(Elolvastam dket, de ne magazz, kérlek...)
Remélem még ebben az életben meg is tudjuk.
Tovabbé érdekelne a cikkird véleménye is a
beoll6zott hozzaszélasokral.

Magam is olvastam a Dawe irasa nyoman
felmeriilt kritikai észrevételeket, am annak
valésziniisége hogy az 6 allaspontjat is meg-
ismerhessiik, csekély. Dawe Enderrel egyiitt
tavozott a brigadbél, sietek leszogezni: ez az
6 dontése volt, legjobb tudomasom szerint
maga Herr Balogh ajanlotta fel neki a tovabbi
publikalas lehetoségét.

‘:s Foszerk, Dizalyn, Orientizmus

Szla Amnézia! Foszerkesztonek lenni ugyan
egészen jol hangzo titulus, am e poszt rop-
pant komoly szintii odaadast kovetel meg,
llletve nem kis - mondhatni, nagy - mértéki
felelosséggel Jar egyiitt. Most ligy beszélek,
mintha mar prébaltam volna. Pedig nem, am
egyarant alkalmam volt SzJVC, Chris Junior,
VargaB, s legutobb Ender foszerkesztol tény-
kedését is megfigyelnem. Fontos tudnotok,
hogy a CoVhoy tavozasa utani szamoktél
legnagyobbrészt VargaB munkajat dicséri a
KByte kialakult arculata, mely arculatot a lap-
készitoknek idovel sikeriilt elfogadtatniuk,
azt hiszem, mondhatom: megkedveltetnliik
az olvasdkkal. Az iij foszerkesztonek alapve-
toen két valasztasa lehet: hagy mindent a
régiben, s abbél probalja kihoznl a kihoz-
haté maximumot, avagy a legtobb teriileten
Igyekszik iidvozitonek vélt valtoztatasokat
eszkozolni. Ender az utobbl valasztas mellett
dontott, sot: a valtoztatasok meglehetosen
karakteresek voltak. Mellozni kezdtiik a

headline-okat, jottek helyettiik az igyneve-
zett lead-ek: jo az, ha az olvasé dnkénteleniil
is elolvassa a figyelemfelkeltd, hosszabb
sorokat - vélhette Ender. Honaprél-honapra
fokuszba keriilt valamely aktualitas, avagy
egy atfogobb szemlét érdemlo téma, mint a
cheatek, a Star Wars, avagy a halon jatszhato
szerepjatékok. S persze valtozott a dizalyn is.
Ender foszerkesztoi tevékenysége rendhagyo-
nak mondhato abbol a szempontbol, hogy a
lap arculatat is finomhangolta - tény s valé,
hogy ezen valtoztatasok egy része kiilfoldi
lapok nyoman/példajara fogant meg, am

a visszajelzések semmiképpen sem voltak
negativnak mondhatéak. igy allitani merem,
hogy az 576 KByte Ender alatt is 576 KByte
volt - még annak ellenére is, hogy bizonyos
olvasékat kezdetben elriasztott a hirtelen
iranyvaltas. Mar arculat szintjén.

::: Méghogy kommunikacié, mi?!
Amneézia irja, hogy nincs meg a kommunika-
cios csatorna az olvasoék, s a lap készitdi
kozott. Tévedés - itt figyel a Csevego. Itt
barkinek be lehet széIni. Ott vannak a foru-
mok. Ott aztan TENYLEG nagyon be lehet
szolni, Kmm imad moderalni. Az ujsag célja
mi mas is lehetne, mint a kozonség igényel-
nek maradéktalan kielégitése? Igényeinek
feltérképezésénél igy mi mas is lehetne
fontosabb szamara? A helyzet azonban az,
emberek, nem vicchdl mellékelek 1 oldalas
Lamba Projekteket a Csevegdoben - hanem,
mert igen ritkan vetemedtek hasznalhato,
lekozolheto levelek megirasara. Félreértés
ne essék: nem arrél van sz6, hogy nem irtok.
Sokkal inkabb arrél, hogy mit. Most vagy az
van, hogy azért nagyjabol jo nektek minden,
ahogy van, avagy egészen J6 nektek minden
ugy, ahogyan éppen van. Tokéletes ujsagot
csinalni marpedig egészen nehéz feladat,
sot alighanem kijelenthetd, hogy az 576
KByte még nem az. Ugyhogy észrevétele-
ket, lehetoség szerint negativ (!) kritikakat
varunk téletek, s csupan konnyed levezetés-
ként tudjuk orommel fogadni a szellemes
iskolal torténeteket. A negativ, jelzem: uri-
emberhez mélté modon elovezetett kritika
nyoman azonban el lehet indulni bizonyos
iranyokba, jobba, szebbé, tartalmasabba
teendd kedvenc lapotokat. A pozitiv kritika
pedig olyan, ami jol esik az embernek - am
onérzetiinknél sokkal szivesebben novel-
nénk a lap szinvonalat. Ehhez azonban
irnotok kell, s akkor a Csevegoben sem kap
tébbé szét Patrick Hanifin.

& Cybertom felvetése:
Szerintetek milyen lenne ha holnaptol 3-uj
foszerije lenne az 576 KBytenak? Zolee,
CoVboy, Martin. Harman dolgoznak ki az uj
designt, visszahoznak a régi embereket,
Mindharmukhoz lehetne levelet irni és a csevi
6-oldalas lenne.. Hmm nem is lenne rossz..

Nem, ja. Egy héten beliil csak egyikojiik
Jonne ki élve a szerkesztoséghal - sutyl-

ban videofelvételeket forgatnék a Végso
Osszecsapasrél, majd a vagatlan anyagot j6
pénzért arulnam a forumon.

Ocsém azért itt vmi nagyon nemstimmel.....
Nos lassuk csak....el6szor is..

Igen! a Die hard els6 hasabja elég gaz lett...
Szal Bruce Willisel a die hard 3. részében
jatszik Samuel L. Jakson és Jeremy Irons..A
masodik részben Franko Néro van.......

Szal ....na mind1 nemis eza legnagyobb
baj,hanem a csevegs...

El6szbr is még mindig scak 3 oldal,és anak is
kb az 6tdde igazi csevegd:Ip mit keres benne
a fél hasabnyi fricc pofazas,aminek semmi
értelme(legalabbis nem mindenki beszéli ezt a
rasszista nyelvet), meg mieza tobb,mint 1 olda-
las lambda project??????7??

Kezdem azt hinni a honap dumajat is a cseve-
gobe irjatok....

A csevegb bekezdése volt az egyetlen
poénbomba,de félek ez se emailen érkezett
egy olvasotol....

Na mind1 ,legalabb van benne egy kis Star
wars nosztalia

Hatja, a Die Hard égés volt. S6t, még most is
az - eziiton esdeklem hat minden Die Hard
fanatikus bocsanataért. A fricc pofazast
humornak szantam, csak elfelejtettem oda-
irni. S hogy hogy keriilhetett be a tobb, mint
egy oldalas Lamba Projekt, arra fentebb mar
valaszt kaphattal. Ami pedig Patrick Hanifin
Legnagyobb Elményét illeti, azt VargaB zseni-
alis novérének koszonhetitek.

& I1stl1987 Jon:

Végre én is megkaptam az aprilisi 576-ot!
D) Heroes IV ismertetd elsé oldal bal alsé
sarokban, hol az a balta?! En rosszra gondol-
tam, de nem véletlen. Az nagyon hiilyén néz ki.
Nekem hidnyzik a Honap Dumaéja + a Szdssze-
net + a Hardware! :-(

No, akkor eziittal nem sok mindenben kell
hianyt szenvedned, Péter! Honap Dumaja

- Inkluded! Szosszenet - inkluded! A
hardware-rel kapcsolatban nem tudok
nyllatkonzi, am van egy remek tippem: mos-
tansag valaml elvetemiilt l1élek hosszabb-
rovidebb terJedelmi irasokat publikal az 576
KByte virtualls oldalain, s teszl azt abszolit
szabados, kotetlen témakorok jegyében.
Erdekességekre, hardware iijdonsagokra
kivancsl latogatonak érdemes lehet ra-ra
néznle a rovatra.

Incubation levele, mely furcsa méd az én
virtualls postaladamat 6rvendeztette meg
- annak ellenére Is, hogy egy gyz imélcimét
rendszerint jotékony homaly s misztikum
ovezeé'.

::= Helld GyZ!

Az Ujsag nem rossz de mar idejét sem tudni,
mikor volt benne valami mas is jatékon kivil.
Miért tint el a hardware? Hianyolom a kult



jatékokat is. A kult nosztalgiad kiilénben kicsit
durva volt szerintem. (ehe..ehhheheh...) J6
otlet ez a dvd kiadvény a lapban, de éppen
errol beszélek, hogy jo volna az 5760s cikk-
ir6ktol is olvasni ilyeneket, nemcsak hogy mi
a véleménylk err6l-meg arrél a jatékrol. Lehet
furcsa amit mondok, de mar sok jaték annyira
egyforma hogy a cikket irdk tok ugyanugy irjak
meg az egész cikket. Szvsz lehetnétek valto-
zatosabbak, még egy toplista sincs. Lécci rakj
be a csevibe, fogadtunk a baratndmmel hogy
beraksz e!

Atyaég, miféle alkat vagy te, hogy a fixanyu-
val fogadsz? Rajtam ne miiljon, nyertél egy
altalad valasztott pozitiirat. Erdekes médon
olyan problémakort feszegetsz, mely ennél
aktualisabb nem is lehetne. Ezen szam
révén, valamint altalaban sem titok, hogy
az 576 KByte eddigi torténelmének legna-
gyobb reformjait éli at ezekben az idokben.
Kivancsiak is vagyunk, hogy mit széltok
hozza - jovo honapban kideriil. A forum ,.én-
ettol-és-attol-hallottam-marpedig-ok-kenik-
vagjak-az-egész-torténetet” kategorias
hozzaszolasai rendszerint fokozott érdeklo-
désre tartanak szamot mind a szemlélodak,
mind az aktiv hozzaszo6lok részérol. Elso
korben Ender lekdszoné hozzaszélasa, majd
az ahhoz kapcsolédé, a hattérben diabolikus
praktikakat sejto reakcio kovetkezik.

& Hil
Nos, mint kiderdilt, mar nem én vagyok az 576
foszerkesztdje.
Az eltavolitasomat sajna szakmailag nem
tudom megérteni, mivel szerintem egy lapot
nem lehet egy honap alatt atszervezni, illetve
az Uj image kialakulasa nem térténhet meg
harom hénap alatt, legalabbis ugy nem, hogy
az egész cikkirdi garda atérezze ezt az Uj
feelinget, és nem fellilrél rajuk erdltetett legyen
a dolog.
Ugy érzem, hogy irdnyitdsom alatt megfigyel-
heté volt a szamrol szamra torténd fejlodes,
érdemes megnézegetni ez év januarjatol az
576-okat.
Fontos érv volt ellenem, hogy nem hozom ki
a maximumot a kdzvetlen munkatarsaimbal.
Nos, én ugy érzem, elég sokat kihoztam beld-
ik, de ha valakinek hianyzik a motivacioja, azt
sajnos nem tudom paétolni.
A fentiek tisztan szakmai problémakra vezet-
hetdk vissza, itt szeretném megjegyezni, hogy
elvalasunk Balogh Zsolttol nagyon korrektnek
mondhatd, dgy érzem mindketten driember-
ként viselkedtiink, és maximalisan jo viszony-
ban vagyunk jelenleg is. A tébbiekrol nem
nyilatkozom.
Itt szeretnék elblcsdzni minden olvasdtdl,
azoktol, akik tetszésiiket nyilvanitottak, €s
azoktol, akik kritikajukkal segitették elobbre a
lapot. En nagyon jol éreztem magam ebben a
munkakdrben, szerintem kirdly djsag valt volna
az 576-bol a foszerkesztosegem alatt.

tdv mindenkinek:
Flldp Viktor

':= LeoGec jon:

Idézet Endertdl: A tdbbiekrdl nem nyilatkozom.”
Liguid azt mondja nekem, hogy nincsenek
bebetonozott emberek az 576-nal?

Elég megnézni, hogy CoVboy 6ta kik azok (2 f5),
akik a hattérben keverik a lapot az Gjsagnal...
Ne legyen igazam, de van egy olyan (v)érzésem,
hogy 6k azok a ,j6" tanacsadok, akik a hattér-
bdl zutyuljak a masszat, a tulaj pedig szépen
behabzsolja azt!

Biztos forrasbdl tudom, hogy Ender pl. nem
engedte VargaBot, hogy cikkeket irjon, VargaB
viszonzasul pedig ahol csak tudta, megszivatta
Endert. Agyrém, hogy az Ujsag foszerkesztd
nélkil is mikdédhet hosszd tavon, érthetetlen
hogy egy ekkora multd lap tulajdonosaval ezt is
meg lehetett kajaltatnil!!

Urgevicsek! A baj sokkal nagyobb annél, mint-
hogy vallranditva tudomasul vegyiik, nincs kapi-
tany a fedélzeten, majd csak lesz valahogy...

Az Ender féle idézet véleményem szerint
sokkal inkabb felfoghato diplomacianak,
semmint bebetonozasnak. Mar, ha bebeto-
nozas alatt a kérdésekre adandé valaszok
eldli, feltétlen elzarkozast értjiik. Amiért
LeoGec reakciojanak érdemes lehet itt is
teret adni, az a ,,Biztos forrasbol tudom,
hogy Ender pl. nem engedte VargaBot, hogy
cikkeket irjon, VargaB viszonzasul pedig
ahol csak tudta, megszivatta Endert.” - féle
nyomvonal. Hat ez jo - nem tudom, ki a te
biztos forrasod, csak nem Miinchausen
Baro?! Vele vigyazni kell, nekem a multkor
szanalt hot-dog siitoket kinalt, csiicskatego-
rias mélynyomokként. Régi poén, koherens
érvek - a biztos forrasod bizony nem mond
Igazat. Mondom én - persze mi a garancia
arra, hogy én igazat mondok? Garanciat a
szavamon til erre nem adhatok, am allitom:
maga VargaB pedzegette nekem jopar (!)
hénappal ezelétt, hogy az ljsag ,6sszera-
kasa” mellett egyre kevesebb s kevesebb
1d6 jut nekl cikkirasra, mig ezek lekarcolasa
utan, joszerivel semmi szabadideje nem
marad mar. Mindebbdl, jelzem, nem azt a
kovetkeztetést kéne levonnotok, hogy az
KByte-nal fekete borszerkés rabszolgahaj-
csarok pézolnak minden egyes sarokban,
keziikben egészen rémisztd, szegecses
paskolokkal. (Bar Miinchausen Baré latni
vélte Martint hasonlé szerkéban Ujpest
kornyékén....) Sokkal inkabb arrél van szo,
hogy VargaB munkakére komoly odaadast,
allando jelenlétet kovetel meg - igy 0 maga
hozta meg a dontést, hogy allandé jelleg-
gel, mondom: allandé jelleggel mar nem ir a
KByte-ba. Mert most példaul, lass csodat: 6
ir a GTA3-rol. Egy a lényeg, emberek: kiviilrol
talan meré misztikum, armany s cselszovés
egy lap életének belsé szerkezete, am beliil-
rol az egész meglehetdsen - nos - emberil.
Hogy mennyire, azt terveim szerint be is
mutatom majd. J6 lesz? J6 lesz?

ViSZLAT!

GyZ
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% HONAPDUMAJA

Kicsit olyan ez, mint annak idején a ,Sz0lj
Odoénnek!”, bar talan Odoén sokkal taga-
sabb halmaz, mint anyam. Férfiasan beval-
lom, egyetlen Odént sem ismerek, bar ez a
jelen helyzetben kicsit sem szamit, hiszen
rég letlintek mar azok a korok, amikor &t
kellett keresni, hogy szdljunk neki. Most
anyankon a sor. Mert hogy itt a nyar, csi-
ripelnek a hippik, tombol a jéghideg kdla
és ismét mindenki belevizel a Balatonba

- tehat mi is kovetkezik ebbdl?

Na jo, segitek még egy kicsit. Tiz éve
minden augusztus elején dibdrgd
zene, tombol6 és izzad6 embertémeg, tara-
jos punkok (akiknek utolsd egyedei mar
csak ezen felemeld alkalmakkor bajnak
eld a fényre, s szaporodnak félénken a
bokrok kozott) és eldobalt papirpoharak jel-
lemzik. Na ugye, hogy a Szigetrdl van szo.
Mert nem art elére tudni a dolgokrdl, s ha
mar a média mellét csapkodva zengi az
6dakat az idei egyhetes extazisrdl, akkor
mar nehogy mi maradjunk le a rakkendrdll

eldszelérdl. Picit ugyan csalédtam, amikor
eldszor meglattam a reklamfilmet egyik
hazai zenecsatornank intimbetétes és
sovanyjoghurtos spotokkal tlizdelt hirde-
tési blokkjaban, mert megint jott a tehén.
Igen, igen - az a nyomorék Kis Tehén.
Azért a Sziget nem arrdl volt hires, hogy
pocsék reklamokat csinaljon magarol,
hiszen eddig évrdl évre sikerllt valami
eszement baromsaggal megdrvendeztet-
nie a nagyérdemdt, de valahogy idén ez
nem jott be. Vagy legalabbis szerintem
nem. Barataim ugyanis kis hijan meglin-
cseltek, amikor ezen témat feszegetve kife-
jeztem enyhén szkeptikus allaspontomat a
Kis Tehén élethez valo jogat illetéen, mert
szerintlk - idézem -: ,az a tehén nagyon
allat!”. Hat errél ennyit.

Y Azért ha valaki nem vagna elsore,
«" arrdl a rajzfilmes tehénrdl van sz6, aki
rikdcsolva himbaldzik a fadgon, mikdzben
a csasztuskat is megszégyenité harmoni-
kaszo kellemes dallamai emelik a produk-
ciét emészthetetlen magassagokba. A

tehén meg csak Uvolt, hogy neki mennyire
nagyon jo, mert ott zizza a fa tetején - na
és kabé itt meg is all a torténet. Mindezt

a Nemzeti Kulturalis Orokség tamogatéasa-
val. No Comment!

*., De térjlink csak vissza a Szigetre,
+ mert elsé felndborodasom ellenére
az egy hét egyiittlét persze még ma is
presztiskérdés, mar ami a magamfajta
gazfickokat illeti. Es hat miért is ne
illetné? Mert - szerencsére - még abba
a generacidba sikerllt belesziiletnem,
amely még egyetemesen Diakszigetként
élte meg a nyari fesztival elsdprd hangu-
latat (azéta is kllén szentélye van Miller
Petinek a szobam egyik kis sarkéban),

s kamaszkora legszebb nyarat nem egy
vibralo diszkdban téltétte valami berlini
ipari cséphadaré DJ kabitészergyanis
dliborgését hallgatva. 1993-ban elGszor
latogathattunk el a Hajogyari szigetre,
akkor még csak kb. 40 ezer ember volt
kivancsi erre a Woodstock életérzésre,

ahol azért a szabad szerelmen, a kannas
boron és a k6kemény rockzenén kivil a
kultdra is kijutott, tdbbek kdzt szinhazak
és filmvetitések jovoltabdl. Sokak szerint
nehéz elhinni, hogy a félmeztelen, nehe-
zen beszamithatd, Puma cipds punkok és
rockerek képesek befogadni a mivésze-
tet, de higgyétek el, ez mar akkor is igy
volt. Mindenki kiszakadt Budapestrél, s
egy hétig azza valt, amit nem szégyellt.
Lattam én mar olyat is az évek soran,
hogy a balta arci bréker leparkolt a HEV-
megallé mellett, kiramolta a satrat és a
cuccokat az A4-es csomagtartéjabol, majd
a hidon Iépkedve bontotta elsé sorét,
mikdzben a diszes nyakkendd6t a Dunaba
hajitotta. Na hat errdl van itt sz, kérem
szépen! Az évek soran persze bévilt a
kinalat, s n6tt a kereslet is - hogy ilyen
szép marketinges szakzsargonnal éljek.
igy lett hat a Pepsi Sziget, ami az amerikai
témegkultira elsé vehemensebb névjegye
volt az anarchista kavalkéddban, de hat,
ahol a pénz, ott a hatalom is. Es igazabél
nem lehet azt mondani, hogy a témeges

népszerlUség és a nagy uzlet (ami altala-
ban kardltve jar, s nyoméaban pusztulas,
az emberi 6ntudat, a szabad gondolkodas
fulladé halalsikolya kiséri |épteit) IEnyege-
sen elbarmolta volna a Sziget hangulatat.
Talan kicsit mar tdl sokan akarnak tul
sokat, tavaly példaul az a 360 ezer ember
mar kissé nehézkesen |élegzett egymas
szagatol, mikdzben a hisztérikusan betele-
fonalé éregasszonyok miatt szinte minden
koncertet fullasztd satorokba gyomadszol-
tek - egyszoval ugrott a szabad ég alatti
hangulat. Amikor tavaly még Torgyan
Jozsef bacsi is peckesen végiglépkedett
a részeges horda masnaposan fetrengd
tdmegén, mar kezdtem cinikusan szem-
|éIni a dolgot, mintha kezdene tulfutni a
Sziget 6nmagan. Mert ahova egy politi-
kus beteszi a labat, ott mar nem lehet
szabadsagrol és paradicsomi allapotok-
rél beszélni. ,Hllyeség!”- mondta erre a
haverom - ,Elvégre a Demszky nélkil ez
el sem indulhatott volna”. Es kénytelen
voltam igazat adni neki.

'-.l Persze ez ma mar semmit sem szamit.
<" Hiszen (j id6k jonnek. A tizedik fesz-
tival, olyan nevekkel, mint a Cure, Pulp,
Muse, Die Toten Hosen, HIM, Nightwish,
Stereo Mc's, Herbalizer, vagy a Kosheen.
Elég komoly felhozatal, bar én még mindig
azokat az idGket sirom vissza, amikor Zak
Tell torkéan dagadé erekkel Gvoltotte a
képembe, hogy: ,You're the real Nigger!”.
Egyvalami azonban biztos. Kimegyek a Szi-
getre, j6l fogom érezni magam (remélem
nem egyediil), s ha meglatom valamelyik
fan azt a nyivakol6 tehenet, lerigom a
veséjét. Aztan majd futok a kidobdk eldl,
egyenesen abba a satorba, ahol Uhrin
Benedek éppen Szécsi Pal negyvenedik
reinkarnacidjaként tatogja a Kispatak fel-
emeld sorait, mikdzben a feltérekvd gene-
racié enyhén ittas allapotban teli pofaval
rohog és izzad.

J6 buli lesz.

Lehet, hogy szélok anyamnak is.

HP
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