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Na mondom mi van:

Ahozzank érkezett levelekben a kivetkezo dolgo-
kat kértétek:

1., “Legyenek Ujra képaldirasok!”

Eddig is voltak, de jelentem, mostantdl még tbben
vannak!

2., "Legyenek szines hatterek is!”

Tessék lapozni...!

3., "Legyen honap dumajal”

Van.

Ezen kiviil az e honapra rendeltetett bénusz dolgok
a kivetkezok:

Siker(ilt megallapodnunk a DVD Est Extra-val, hogy
ettdl a hdnaptol dllando mellékletinkkent jelentkez-
nek. Ez a lehetdség az olvasoknak “ajdndék”, az
Ujsag arat nem befolydsolja. Ugy gondoltuk, hogy a
filmek elég sok embert érdekelhetnek, de nem aka-
runk a jatékoktdl elvenni 8-10 oldalt filmajanidkhoz
és hasonld dolgokhoz. Ezért valasztottuk inkabb
art, hogy olyanok irjanak a DVD-rdl, akik igazi
vérprofik ebben (és a sajdt oldalaink sem csokken-
nek ezaltal). Szdval, tessék csemegézni...

E havi témdnk, az Episode |l drve alatt, a Star Wars
legenda. Ezért készitettiink a Kultjatékok kiilonki-
adasaként egy kisebb(?) 6sszefoglalot az 1993 ota
megjelent jatékokrol. Emellett az SW més helyeken
is fel fog bukkanni, ofkoz.

Az 576 Toys-0s hagyomanyokat felelevenitve efin-
dult a figurakkal foglalkozd rovatunk. Ifatok mega
vélemeényeteket ezzel kapcsolatban is, hogy kinek
milyen igénye van ra,

Es persze a szokésos jaték és rovathegyek...
Jaigen, a kbvetkezd szémmal kapesolatosan még
egy meglepetés: a jlniusi 576 folidzva lesz, a folia-
zas oka pedig egy Ujabb extra meglepetés, ezdttal
a kartyajatékok és a Gyaloggalopp szerelmeseinek.
Na csékolom, j6 olvasgatast!
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A POLITIKA IS CSAK JATEK

Méghozza nem is kicsi. Vegylk
példaul az Egyesiiit Allamaokat,

ahol a politikus bacsik végso
kétségbeesésilkben a legfurdbb
eszkozoket is hajlandoak igénybe
venni a valasztopolgéarok magukhoz
édesgetésére. Jesse Ventura (ex-
testépitd, ex-pankrator, ex-szinész,
jelenleg minnesotai kormanyzd)
példaul PC-s jatékot kivan iratni
6non népszerlsitésére, melyben
kiemelné a regnélasa alatt létrejott
pozitivumokat, &s egyben ostorozna
ellenfelei tehetetienségét. Arrdl nem
szdl a fdma, hogy a kormanyzo bacsi
milyen stilusd gémet Ghajt bevetni
(én FPS hibridre tippelnék), de az
dtlet mindenesetre megfontolandd:
tulajdonképpen nalunk sem artana,
ha szeretve tisztelt politikusaink
inkabb egy kiadds Quake3 FFA-ban
vezetnék le a feszilltséget...

ELKELT A SHINY ENTERTAINMENT

Mar régota keringenek a pletykak az
Interplay nem éppen rozsas anyag
helyzetérdl. Ezt alatamasztando a
patinds maltd kiadd a napokban
megvalni kényszerllt koronaéksze-
rétdl, a Messiah-t, és a Sacrifice-t
jegyzd Shiny Entertainment-tal. A
vev a mostansag igencsak beva-
sarlds kedvében IEvE Infogrames,
akik mintegy 50 millid dollarocskat
csengettek ki a cégért. Ismerve,
hogy a Shiny éppen a jovi év egyik
nagy durrandsanak igérkezd Matrix
Jjatékot fejleszti, ez nem is volt clyan
nagy 0sszeg - plane ha azt is hozza-
vesszlik, hogy a Matrix licensz korab-
ban 10 milliéért kerlit az Interplay
birtokéba.

EVERQUEST 2 - MOST MAR BIZTOS

A masszivan multipalyer online
RPG-k rajongdi fellélegezhetnek: par
hetes bizonytalansag utédn megerd-
sitést nyert az Everquest folytata-
sanak fejlesztése. Az EQ2 szdmos
Ujdonsaggal szolgal majd, ezek kizil
a legkiemelkeddbb a kétszeresére
(1) novelt bejarhatd terilet. A grafikai
kidolgozottsagral sokat elarul, hogy
a fejlesztdk gigaherz korili procit,

fél giga ramot, és egy harmas
sorozatszamii Geforce-ot tartanak
szlkségesnek piciny gyermeklik
problémamentes futtatdsahoz. Var-
hatd megjelenés: 2003 oktdbere,
addig lehet gyljtogetni a gépfejlesz-
tésre...

MIDTOWN MADNESS, HARMADIK
FELVONAS

A Microsoft nagy drommel tudatta a
nagyérdemiivel, hogy mar javaban
folyik a nagy sikert aratott Midtown
Madness-sorozat harmadik részé-

ZIMANKOS IDOK
DUNGEON SIEGE: SHADOWS OF WINTER

Alig jelent meg a Dungeon Siege és Te ligarin bard
mdris kiegészitdk, modositasok tucat-  egyetlen gyerme-
jat jelentették be hozza, A két legér- Két alakitod, aki
dekesebb projekt (Ultima 5 remake, kénytelen felvenni
Shadows of Winter) kdzdl mi most az a harcot a gonosz
utobbit vesszik szemigyre kozelebb-  Ghen herceg min-
ril. A SOW tehat egy Dungeon Siege dent elpusztitd hor-

mod, de a jobbik fajtabol. A jobbik déi ellen. Tartalmi
fajtabél bizony, mert a jelenleg nyolc téren is trténtek
fot szamlalé fejlesztécsapat csak a véltoztatasokat:

DS bombasztikus engine-jét hagyta a jol bevalt teher-
véltozatlanul, minden mast (a sztorit,  hordészamaratfel-
és részben a grafikai tartalmat) Gjraal-  véltotta a kecske,
kottak A Shadows of Winter tovabbra és tucatnyi Uj

is a DS-univerzumban jatszodik, de szirny, pancél és
most a rideg északi vidékeken jarunk,  fegyver kerliltbe a
ahova sokan menekiiltek a kontinens  jatékba. Télen mdr
belsejében dild polgarhabord eldl. jatszhatunk vele.

AVP : A MECCS FOLYTATODIK
ALIENS VS. PREDATOR 2 EXPANSION

Na, mit csindlunk, ha sokan megvet-  helyet a kiegé-

ték a jatékunkat? Hat persze, hogy szitdben, ésaz
kildetéslemezt adunk ki hozza! igy j kinivasoknak
van ez az AvP 2 esetében is a Sierra megfelelden
Entertainment €s a Fox Interactive a fegyverar-
kollaboracidjaban mér készllgetisaz  zendlunkis
Avp 2: Primal Hunt Expansion Pack, alaposan kiszé-

mely a sikeres Alien versus Predator lesedik majd.
2 élettartamdt hivatott meghosszab- Az expansion

bitani. A kiegészitd torténete 500 pack-et a Kiss:
évvel az Aliens Versus Predator 2 Psyho Circus
esemeényei eldtt jatszodik, igy valaszt  révén megis-
kaphatunk majd néhany, az elfzd mert Third Law

részekbdl fennmaradt megvélaszolat-  Interactive

lan kérdésre. A négy (j single player fejleszti, és
palya (melyek az Aliens-bél ismerds idén juniusban
V1201 kalauzolnak el benniinket) érkezik a bol-
mellet 2 multiplayer térkép kapott tokba.

TOR A SZIVBE
DELTA FORCE: TASK FORCE DAGGER

A Movalogic Delta Force sorozata felszamoldsa,
joggal nevezhetd minden taktikai vagy éppena
FPS-ek Gsapjanak, hiszen a jGpér éve Kabul kiirmyéki
megjelent elsd rész definialta ezt a bunkerek megtisz-

stilust. A Delta Force 3 (Land Warrior titdsa) alapszik.
alcimrnel futott a kicsike) Novalogicék Az afgan hadjérat
Qgy hataroztak, hogy nem &rtana par, 25 (j single player
napjaink katonai eseményét feldolgozé  killdetést jelent,
misszidval boviteni az eredetijaték kind-  dj kommandads
latét. Az elhatérozas eredményeképp egységek (USAF
sziilette meg a Zombie Studios altal CSAR, CIA Special
fejlesztett killdetéslemez, a Task Force Operations)
Dagger. ATFD killdetései kivétel nélkil részvételével, és
Afganisztanban jatszodnak, réadésul  természetesenren-
mindegyikiik megtirtént eseménye- geteg (j fegyver
ken (a Kandahar- reptér elfoglalasa, felhasznaldsaval.
a Mazar-e-Shariff- terroristakozpont Nyaron varhato.




FORGALMIT, JOGOSITVANYT KEREK!
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2

J6 fejek ezek az Electronic Arts-os
sracok: eldbb bejelentik, hogy az NFS
legijabb része (Hot Pursuit 2 - Ggy
tiinik, az 6todik rész utdn végleg
abbahagytak a folyamatos szamozast)
csak és kizardlag Playstation 2-re fog
megjelenni, aztdn par hdnap malva
meggondoljdk magukat, és kiadjak

a jatékot PC-re (sdt, Xbox-ra, meg
Gamecube-ra) is. Nem baj, inkabb gy
legyen, mint forditva...

A Hot Pursuit 2-ben ismét az NFS soro-
zat egyik legkedveltebb eleme, a rend-
Grés fogdeskazas kerlll majd eldtérbe.

Az eldzd rész (ami
esetinkben ugye
az NFS4-et jelenti)
6l bevalt jatékmod-
jain (Quick Race,
Single Challange,
Championship,

Hot Pursuit) kivil
bemutatkozik egy
Gjlehetdség, az igy-
nevezett Top Cop
is. ATCtulajdonkép-
pen egy story-méd,
ahol egy autopélya-

7

renddr szerepében
kell majd helyt
allnunkmintegyhar-
mine killdetésen
kereszt(l. Ezen
kiviil & jaték tébb
mint hiisz palyat
tartalmaz majd.
Vélaszthatd kocsik-
bol is ennyi (husz)
van egyébként,
nagy részik méeg
nem ismeretes,

de annyit mar biztosan tudni, hogy

a Ferrari 360 Spider, a Lamborghini
Murcielago és a Porsche Carrera GT
mindenképpen szerepet kap majd

a versenyek sordn. A PC verzio helyi
halézaton ésinterneten keresztll jatsz-
hatd multiplayer részt is tartalmazni
fog - szemben a konzolos testvér-
kékkel, ahol csak osztott képemyds
klzdelemre lesz lehetdség, APC-s
inkarnaciot az EA Seattle-i stadigjaban
fejlesztik, s ha jol jon ki a lépés, év
végére készen is lesznek vele.

ELVESZVE EGY STATIKUS VILAGBAN

STATIC

Oh, Fallout, Fallout, mily kedves vagy
sziviinknek! Te voltal az igazi, ,felndtt
RPG: fegyverek, mocskos beszéd,
lazaerkdlesi nénik (finom valtam),
drogok, és kikemeény mészarlas.
Orommel konstataltuk, hogy a Pinbox
Productions lassan késziilgetd CRPG-
e is ugyanezekkel a hangulati ele-
mekkel operal, és akar a Fallout nem
hivatalos folytatdsanak is tekinthetd.
A képeket megnézve elég szembe-
t{ind a hasonldsag - ugyanaz a sotét,
lepusztult kirnyezet, ugyanaz a poszt-
apokaliptikus hangulat. Atorténet a

jovében jatszodik,
ahol hésiink éppen
a dark-fantasy
hisdk szokasos
pstzichikai problé-
majaval, a teljes
emlékezetvesztés-
sel talalja szemben
magat. Egy tithos
korméanylaboratd-
riumban ébred,
lathatdan bizarr
kisérleteket folytat-
tak vele, de 6 ebbdl

nem emlékszik
semmire. A fel-
adat adott: meg-
tudni, hogy ki dlla
kisérletek mogitt,
miért csindlta ezt
vellnk, és persze
azt, hogy hogyan
tudnank vagdalt-
hiiskonzervet
csinalni beldle.
Tarsunk is akad a
bajban egy retro-

futurisztikus” robot (ez mondjuk nem
tudom hogy mit jelent, de a készitdk
biztos, mert 6k fogalmaztak igy) sze-
mélyében, akit nemes egyszer(iséggel
Bio-Buddynak hivnak.

A fejlesztdk epikus torténete, ren-
geteg melléklldetést, helyszint, és
fegyver, valamint egy, leginkabb a
pszichonikara emlékeztetd magia-
rendszert igérnek. A jatéknak egyeldre
nincs kiaddja, s6t, megjelenési idd-
pontja sem, de az eddig kdzolt képek
&s részletek nagyon biztatdak.

nek fejlesztése. Az MM3-ért a svéd
illetdségi Digital lllusions felel
(kegyetlenek ezek a sracok, kilenc,
parhuzamosan futd projektjik van
éppen), és az Xdobozos verzid vala-
mikor az év végen latia majd mega
napvilagot, PC-re csak a jovo év elsd
felében jon ki. Réviden az djdonsa-
gok: két varos (Périzs és Washington
DC), harminc autd, négy jatékmad,
szuper Al, forgalmi dugok, és razos
helyzetek. A hirek szerint a gyalogo-
sokat sajna még ebben sem lehet
elutni, mindegy, majd a negyedik
részben!

WARCRAFT 3 AKCIOFIGURAK

A Blizzard mér erésen gy(r az idén
nyaron (minden valoszinlség szerint)
kitérd Warcraft 3 mizériara: az emelt
aru Collectors Edition (errdl mar
olvashattatok a marciusi szamban)
mellet pofas kis akcidfigurdkat is
piacra készilnek dobni a rajongdk

o

pénztarcajanak minél hatékonyabb
megcsapoldsa érdekében. Egyeldre
harom figurat mutattak be - egy
ork Thrall-t, egy dwarven-t, €s egy
nightelfet. A figurak tizendt centi
magasak, testrészeik nyolc ponton
mozgathatdk/hajlithatok, és tobb
fegyver jar melléjiik. A javasolt
fogyasztoi ar 10 dolesi, a tervek
szerint a jaték megjelenésével egy
iddben mar kaphatdak is lesznek.

REPGEPSZIMULATOR A
LUCASARTS-TOL

A Lucasarts mostansag nagyon nyo-
mul: nem elég, hogy egy kazal Star
Wars jatékot készllnek kiadni, még
a régi sikerszéridik felmelegitésére
is marad idejiik. Konkrétan a Tottaly
Games (Bridge Commannder) 0j
jatékardl, egy egyeldre név nélkali
repllégép-szimulatorrdl van szd,
melyet a kordbban az LA égisze
alatt tevékenykedd Larence Holland
késziil elkdvetni. Holland nagy szi-
muldtor-gurunak szamit (X-wing, Tie
Fighter, Secret Weapons of Lutwaffe
- ¢sak hogy az ismertebbeket emlit-
sem) igy joggal reménykedhetiink,
hogy ez az Uj, a masodik vildghabord
eseményeit felelevenito jatéka is
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virtudlis piltak kedvencévé valik
majd. A jatékban Eurépa kilonbozé
hadszinterein tevékenykedhetink
majd egy specilis, a legrazdsabb
feladatok végrehajtasara létrehozott
egység Ujonc piltajaként. Megjele-
nés: valamikor 2003-ban, PC-re és
nextgen konzolokra egyarant.

MINDEN FELELMEK
LEGNAGYOBBIKA

Tom Clancy-t gondolom nem kell
bemutatnom, az Griember irdként és
a Red Storm fejlesztdcsapat fondke-
ként is nagy ismertségnek drvend
az akciodas torténeteket/jatékokat
kedveldk kdrében. Clancy legutdbbi
kinyvsikerébdl {The Sum of All
Fears) film késziilt - a foszerepben
Ben Affleck és Morgan Freeman

AP
- afilmbdl pedig jaték. A filmek
.megjatékositasa” altaldban nem
eredményez mestermuvet, reméljak,
hogy ez a TSOAF esetében masképp
lesz, killéndsen, hogy Clancy-ék

az altaluk j&l ismert, a Rainbow
Six/Rouge Spear paros &ltal kitapo-
sott taktikai FPS dsvényen probéljak
elmesélni a sztorit. Apropd, sztori:
gonoszneonaciterroristak atombom-
bat lopnak, és a Szuperkupén kivan-
jék felrobbantani - remélem, hogy a
Jjaték azért ennél joval kevésbé lesz
sablonos. Majus vége felé mar lehet
érdeklddni a helyi szoftverbutikban,
mert a film amerikai premierjével par-
huzamosan akarjék kiadni.

CIVILIZATION 3 KIEGESZITO

A harmas szamu Civilization sem
kerllhette el a sikerjatékok sorsat:

KALANDOK SZIBERIABAN

SYBERIA

Végre egy jo kis békebeli kalandjaték!

A stilus elég mostoha iddket & mostan-
sdg, mikor a népszerd harombetds
rividitések (FPS, RTS, RPG) uraljak

a piacot. A Syberia - fittyet hanyva a
trendeknek - azokat az idoket idézi,
amikor még volt igény a hangulatos,
agyunk nemesebbik felét megmoz-
gato torténetekre is. A Syberia sztorija
magaval ragadd: Kate Walker, a tehet-
séges (és nem utolsdsorban gybnydnd)
MNew York-i jogaszholgy azért utazik
Eurdpaba, hogy megvasarolion egy
hires jatékgyarat. A dolgok azonban

-

nem Ggy alakulnak,

ahogy eltervezte,

és hamarosan min-

den a feje tetejére
all...
A gyar tulajdonos-

ndje rejtélyes korl-

meények kozott
elhaldlozik, batyja
pedig varatlanul
eltlinik valahol az
Alpok és Szibéria
kizott. Kate
feladata, hogy fel-

kutassa az elt(int
tuddst, és rabiria
a gyar eladasara.
Hossz( utazas
var rd, melynek
soran lassan
kezd raddbbeni,
hogy milyen
okok is dlinak a
csaldd tragédidia
magitt.
ASyberia grafi-

kéja az egyik legatmoszférikusabb
darab a jelenlegi sziikos kalandjaték-
felhozatalban: gybnydri, nagyfelbon-
tés( hétterek, hangulatos fények és
arnyékok, részletesen kidolgozott

és animalt karakterek teszik élové a
jaték vilagat. A helyszinek néhol egész
egyszerlen varazslatosak, ritkan |atni
ilyen jol elkapott hangulatd varosokat
&s belsd tereket. Nagyon rank féme
mér egy jo kaland, reméljiik, a Microids
Jjatéka nem okoz majd csalddast.

UDVOZLET A DILIHAZBOL

POSTAL 2

Emiékszik még valaki a Postal-ra?
Igen, ez volt az a bizonyos izometrikus
nézetli kis akcidjaték, melyet brutali-
tésa okdn a vildg szémos orszagaban
betiltottak. Az elsd részt fejleszté
Running with Scissors kipihente a
nyakukba z(duld szitokaradatot, és
most nagy erdkkel dolgozik egy még
brutdlisabb, még visszataszitébb
mésodik rész elkészitésén. Ahagyoma-
nyos 2D-s nézet ugrott, bejott helyette
a Unreal Warfare engine, €s a first
person nézdpont. A tartalom viszont
nem sokat valtozott: egy idegileg igen-

csak instabil atlag-
polgart alakitunk,
akinek agyara
ment a napi
bevasarlassal,
sorban dllassal,
kutyasétaltatassal
jard hajsza, ésa
maga madjan akar
rendettenniavilag-
ban - fegyverrel.
Sok-sok fegyverrel.
Afegyverek kozott
a hagyomanyos

géppityy/
automata pisz-
toly/grandtvetd
tridszon kivil
olyan eszement
darabok is talél-
hatdk, mint a
benzines kanna
ésagyufa(na
vajon mit kell vele
csindlni) vagy a...
khmmm... hogy
is fogalmazzam
meg kultdraltan...
szdval a sajdt

férfiassagunk, mellyel haldloscsapédso-
kat mérhetiink a jarokelikre. Most
képzeliétek el, amikor egy multiplayer
dsszecsapasban két jatékos ezzel
méri dssze az erejét - nem semmi.
Afejlesztd urak a jaték Al rendszerére
a legbiszkébbek (a brutdlis tirmegmé-
szdrlasokon kivil persze) mely szerin-
tik raver két kirt az Hsszes, jelenleg

a piacon taldlhatd vetélytarsra. Ha
tehetitek, olvassatok el valamelyik
nyilatkozatukat: nyilvénvaldan nemnor-
mélisak, egyes vélemények szerint a
patch-eket mar a dilihazbol fogjak imi.
Amészarlas dsszel kezdddik.




ELIT-VARJAK AKCIOBAN

RAVEN SHIELD

Nagyon fut mostansag a szeker a tak-
tikai FPS-ekkel, szinte minden honap-
ban kijéin beldlik egy Gjabb, emlitésre
méitd darab. A stilus egyik megterem-
tijeként szamon tartott Red Storm
(Rainbow Six, Rouge Spear, Ghost
Recon) sem akar kimaradni a jobal,
&s mér javaban hegeszti az R6-vonal
folytatasanak szant Raven Shieldet. A
fejlodés a képek alapjan egyértelmi:
a kordbbi RS jatékok sajat gyartasi
(és dszintén szdlva nem til latvanyos)
grafikus motorral biszkélkedtek,

mig a Raven Shield a vadilij Unreal 2
technoldgidt alkalmazza erre a célra.

Abelsd tartalom
viszont nem sokat
valtozott, inkabb
csak finomodott.
Most is egy csapat

kilonlegesenkikep-

zett kommandos
iranyitasa lesz a
feladatunk, akik
elsosorban Dél-
Amerikaban és
Eurdpaban (képe-
ink egy londoni
nagykivetségen
jatszodo misszio-

bol szérmaznak)
igyekeznek
megbuntetni
arosszarcd
terrorista bacsi-
kat. Visszatéra
(Ghost Reconbal
hidnyzd) elozetes
tervezés is, azaz
ismét orakig
sziszmotdlhe-
tini majd a takti-
kai térkeép folott
egy épkézlab

bevetési terv |étrehozasa célidbdl. A
jaték tizendt single player missziot (és
egy ezekre felépitett kampanyt) kindl,
plusz szamos, direkt a multiplayer
akciokra tervezett térképet. A Red
Stormnal azt is eimondtak, hogy ezit-
tal nagy hangsilyt kivannak fektetni
a részletes, fordulatokkal megspékelt
torténetre is - ez mondjuk nem art,
mert az eddigi jtékaik klisé-hegyek-
bél épiiltek fel.

Xbox verzid is készil, mely a PC-sel
nagyjabél egy iddben, a kardcsonyi sze-
zon eldtt lesz megvasarolhatd.

KEMEK, MINT MI
TOM CLANCY: SPLINTER CELL

Az biztos, hogy az Ubi Soft-ba jo

adag Uzleti érzék szorult. Megnézték
maguknak alaposan az utdbbi egy

&v legsikeresebb jatékait (szemiik
hosszasan id5zott egy bizonyos Metal
Gear Solid 2 folott), majd hazi szerzG-
jlknhoz, Tom Clancy bacsihoz fordultak
tandcsért: Ugyan mar, Tom, nem
kéne nekiink is valami jofajta kémes
akeidt 6sszehoznunk, azt manapsag
nagyon szeretik a népek!” Clancy
elmosolyodott, és kiadta a parancsot
a Splinter Cell fejlesztésének megkez-
désére.
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A Splinter Cell az
Ggynevezett intelli-
gens-akcidjatékok
vonalat erdsiti,
azaz elsdsorban
nemagyatlan 16vol-
dozéssel, hanem
lopakodassal,
taktikézassal, és
ravaszsaggal kell
majd célt érniink.
A fiszerepld (bizo-
nyos Sam Fisher)
a szokasos, hiper-

s 2l

szuper kikép-
zésen atesett
kommandds, aki
ha kell, kétszer
megmassza az
Eiffel tornyot,
darabokra szedi,
becsomagolia, s
(jra Osszerakja
avaros masik
végén, Killde-
tései is ennek
megfeleldek:

titkos laboratériumok felkutatdsa,
szigorian Grzott tervek eftulajdoni-
tasa, kokeményen orzott célszemély
csendes és gyors likvidalasa. A jaték
|atvanyvilagaért a Clancy-€k altal
frissen licenszelt Unreal 2 motor gon-
doskodik, s ez meg is latszik rajta

- ilyen élethi arnyékokat ritkan |atni
pécés jatékban.

Ha Splinter Cell csak fele olyan jé lesz,
mint az MGS2 (amirdl nyilvanvaléan
koppintottak) akkor méar érdemes ra
VArni.

hamarosan kiegészitd lemezt kap az
aranyos. Az expansiont az eredetit

is jegyz6 Firaxis fejleszti, termé-
szetesen még mindig Sid Meier
felligyelete alatt. A kildetéslemez
cime Civilization 3: Play the World,
€s a hirek szerint nyclc (j civilizaciot
prabélhatunk ki benne. Tovabbi val-
toztatdsok torténnek a multiplayer
részben. Itt egyrészt erds bovilést
(azaz ] jatékmddokat) tapasztalha-
tunk majd, masrészt pedig megis-
merkedhetink a vadidj kornélkili®
jatékkal is. Hogy ez a kornélkili™ mit
akar jelenti, ne télem kérdezzétek,
allitdlag az E3-on minden kiderdl...

FULLTHROTTLE 27

Ehavi internetes pletykénk a
Lucasarts kalandjaték klasszikusa-
rdl, a Full Throttle-rdl, pontosabban
annak feltételezett folytatasardl szol.
Tortént pediglen, hogy a Lucasarts
E3-as kindlatat promotals korlevelé-
nek a fejlécében a fentebb emlitett
Jaték logdja szerepelt - és ez mér elég
is volt ahhoz, hogy vad taldlgatasok
induljanak be a rajongdi férumokon.
Jelenleg két verzio tartja magat:

1. Folytatds készll, teljesen Uj sztorival
és sok Uj szereplvel

2. Folytatas nem lesz, viszont a
Lucasarts felljitia a torténetet, és egy
modern, haromdés kéntdsbe bujta-
tott remake-et akar kiadni.

Hivatalos megerdsités nincs (se pro,
se kontra), mi mindenesetre nagyon
Grillnénk, ha valamilyen forméban
djra belebdjhatnank Ben, a boros-
tds, kemény ok, de érzd szivii hds
szerepébe.

SZELNEK ERESZTETTEK
AHEROES 4 FEJLESZTOIT

Mult hénapban a Westwood, most

a New World Computing - az infor-
matikai ipart (igy a jatékkészitoket
is) sjtd recesszio Ujabb aldozatokat
kovetelt. Ezdttal a 3D0 vezetése don-
tétt igy, hogy a Heroes 4-et fejlesztd
csapat jobban teszi, ha csomagol, és
masnap mar be sem jon a munkahe-
lyére, magyarén szdlva egyik naprol
a mésikra kirlgtak szerencsétle-
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neket. A leépités allitdlag nem volt
teljes mértékd, mivel par embernek
kegyesen felajanlottak, hogy a
tervbe vett HOMM 4 killdetéslemez
minél gyorsabb |étrejottét eldsegi-
tendd ne fusson vilagga, inkabb
hurcolkodjon &t az anyacég (azaz a
3D0) fohadiszallasara.

FALLOUT FANTASY

A hardcore szémitogépes szerepjé-
tékosok kivansaglistdjan elkeld
helyen szerepel a Fallout harmadik
epizddja. A Virgin Interactive megje-
lenési listajan pedig feltint (2002
szeptemberi keltezéssel) egy Fallout
Fantasy cim( jatékocska. Ez lenne

a régen vart Fallout 37 Sajna (gy
tlinik, hogy nem. A Fallout harmadik
epizodjat allitolag mar fejlesztik egy
ideje, de egyeldre még cime sincs,
nem hogy megjelenési datuma - leg-
alabb is ezt lehet kisziirmi az egyik
dizajner egy netes forumon elejtett
mondatabol. Az Interplay nem volt
hajlandd kemmentaini az lgyet,
csak annyit mondtak, hogy hama-
rosan (E3 ?) részleteket is fognak
kozoini. Ugy legyen!

JON A COSSACKS 2

A német CDV nem kispalyazik, az
biztos. Alig jelent meg az utdbbi idGk
egyik legjobb RTS-ének, a Cossacks-
nak a kildetéslemeze (Art of War),
maéris bejelentették a folytatast. A

0j rész a Napoleonic Wars névre fog
hallgatni, és térténéseiben mintegy

ik e 3
haromszaz évet dlel fel a 16.-19.
szazad kozott. Tiz nemzet, hat kam-
pany, hatvan kiildetés, egy tucat
scenario és tiz torténelmi csata
var arra, hogy megismerjik/végig-
Jjatsszuk Oket. A grafikai rancfelvar-
ras mellet jelentdsen megndvelik a
jatékban alkalmazhato diploméciai
lehetdségeket, plusz a multiplayer
rész is jelentdsen kibavil. Aki nem
birna cémdval 2003-ig (ekkor fog
megjelenni), annak ott a masodik
kiildetéslemez, a Back to War. A
BTW szdz (j single player kiildetés-
sel, és szamos (j nemzettel (végre
koztiik van kis hazénk is!) probélia
meg lekitni az Gjdonsagokra kiéhe-
zett RTS-fanokat.

(T
ASHERON UJBOL HIiV MINKET

ASHERON'S CALL 2

Szerencsések a nyugati eurdpai (meg
az amerikai, japan, koreai... stb) gazda-
gok, mert ovék az online RPG vilaga!
Mi, cséré magyarok nem vagyunk
az a kifejezetten MMORPG-orszag,
tekintve, hogy a havi tiz-tizenkét dol-
csis dijat nem feltétlendl tudjuk/akar-
Juk kicsbngetni a jatékért. Sebaj, jon
miég kutyara dér, azaz fogunk mi még
az Asheron's Call masodik részével
Jjatszani, ha masért nem, mert a képek
és arz eldzetes infok alapjén ezzel tény-
leg érdemes lesz.

Az AC 2 vilaga teliesen 0j, a torténet a

joviben jatszodik,

ahol egy mindenre

kiterjedd kataszt-
réfa alaposan
feldlta Dereth
vilagat, és most

nekink (és néhany

tizezer jatékos-
tarsunknak) kell

maijd felépiteniink

azt. Aszeminket
a Turbine sajat
fejlesztést, G2
kddnéven futd

grafikus motorja
gybinyorkiidteti,
mely izombdl
képes hatalmas
tlkrbz6ds vizfe-
llletek, mozgd
arnyékok és nagy
részletességi
karakter-model-
lek megjelenite-
sére,

Keét 0j fajjal is

ks - 3

dsszefuthatunk, sdt jatszhatjuk is Gket
(Tumerok, Lugian) brutdlis, a taj atalaki-
tasdra képes varazslatokat tanulha-
tunk, hatalmas vardzseszkizoket és
fegyvereket kovécsolhatunk, meg Ggy
altalaban nagyon jél érezhetjlik magun-
kat ebben a gybnybriien felépitett
vilaghan. A miifaj egyik legigéretesebb
darabja, ez, meg az SW: Galaxies talan
majd nalunk is beinditja az online - for-
radalmat. Megjelenés hamarosan, az
Everquest felkdtheti az alsonemiit.

TOLVAJOK FEJEDELME

ROBIN HOOD

Robin Hood-osjéték, mér csak ez hidny-
zott! De tényleg: a jo Greg Robin végre
a nevéhez mélts jatékfeldolgozast
kap, nem valami bugyuta ugrabugra,
nyilazos-16d6z0s akcidt, hanem jofajta,
taktikdzds, csapat alapd stratégjat,
vagy egyszer(bb nevén: Commandos-
Klént. A jaték mogétt a Spellbound &l
az a Spellbound, akik mar megmutat-
tak egyszer (Desperados) hogy nem
csak Spanyolfdlddn tudnak normailis,
észt, gyorsasagot, lgyességet €s takti-
kai érzéket egyardnt igényl6 stratégiai

JAtékot csindini,
Ajéték a 12. szé-
zadban jatszodik,
Anglidban (nand,
majd Hongkong-
ban) és kedvenc
Robinunk (plusz a
lelkes sherwood-i
csapat) kalandjait
kivethetjik végig
benne, az elsd
szarnyprobélga-
tasoktdl (értsd:

gyors fosztogatas
az erdében) a
gonosz Lackland
herceg legydzé-
séig. Hoseink

j6 pér fegyvert
alkalmazhatnak
anemes cél

! clérése érde-

kében, Robin
példaul az alap-
felszerelésnek
szamitd fjon és
kardon kiviil még

egy sz6p hosszd botot is forgat. A jaték
helyszineit valos varak és varosok
(York, Derby, Mottingham, Leicester,
Lincoln) alapjan modellezték le, itt
nyomulhatunk kedviinkre, sit szeren-
csésebb napokon még egy kis kas-
télyostromra is lehetdséglink nyilik. A
grafika is kicsinosodott: a karakterek
nagyobbak és kétszer olyan részlete-
sen animéltak, mint a Desperadosban,
raaddsul még a viselkedésiik (azaz az
Al) észszer(ibbé, valdsaghlibbé valt.
Commandos rajongdk, gyiijtést beindi-
tani, mert még idén varhato!




ELLENSEG A KAPUKNAL

STALINGRAD

liyen az, amikor egy fejlesztdcsapat-
nak nincs pénze megvasarolni a
méregdraga mozilicenszet: kényte-
lenek mas nevet adni a jatékuknak.
Pedig a Stalingrad letagadhatatlanul
a tavalyi év egyik legjobb habords
filmje, az Enemy at the Gates torté-
neti alapjaira épitkezik. Itt is (akar
csak a filmben) egy orosz mesterld-
vész sracot kell majd alakitanunk,
aki Sztdlingrad rommé bombézott
épiiletei kbzt bujocskazik a német
katondkkal, és hajt végre veszélye-
sebbnél-veszélyesebb kildetéseket.
A jAtékot az orosz illetdségl 4X
Studios késziti, és igéreteik szerint
nem csak a tirelmes kempelés,
hanem a pdrgd akeid is helyet kap

majd a program-
ban. A Stalingrad
jelenleg a 4X
sajat fejlesztésd
SNX motorjat
hasznélja, és a
képeket elnéze-
getve ezen a téren
nagyon j6 munkat
végeztek az orosz
filk. Multiplayer
lesz, s6t allitélag
cooperative méd-
ban valami scha
nem latott megle-
petésre szamitha-
tunk - kivancsian
varjuk.

ACELSZIV
HEARTS OF IRON

Mésodik vildghabord - most kicsit
masképp. A Hearts of lIron nem az
egyéni kizdelmekre, vagy egy-egy
nagyobbcsatara/hadjaratrakoncent-
ral, sokkal inkabb az egész konfliktus
teljes feldolgozésa a célja. Ha azt
mondom, hogy az Europa Universalis
készitdinek (Paradox Entertainment)
{j jatékardl van szd, akkor rogtdn
érthetdbbé valik a dolog: a HOI

egy hardcore gazdasagi/katonai/
politikai stratégia. A Hearts of Iron-
ban barmelyik, a haboriban részt
vevd nemzettel jatszhatunk (igen,

a magyarokkal is) 1936-t61-1946-

ig kisérve végig az eseményeket,

vagyis a habori
gazdasagi/politi-
kai eldzményeit,
€s a békekotés
folyamatat is be
kivénja mutatni

a jaték. AHOI
legfébb célja az,
hogy a végletekig
autentikus legyen,
és pontosan, a tor-
ténelmi tényeknek
megfelelfenszimu-
lalja a malt szézad
talan legfontosabb

tiz évét.
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FRONTALIS TAMADAS
WORLD WAR 2 : FRONTLINE COMMAND

Ez is mésodik vildghdbord - egy
harmadik nézdpontbal. A kisebb
dsszecsapasok, a fontos, sorsdontd
Utkdzetek szemszigebol. A Bitmap
Brothers (Z2: Steel Soldiers) aital
fejlesztett WW2: Frontline Command
egy hagyomanyosnak mondhato
RTS, ahol a hangstly a vilaghabord
hiresebb eseményeinek izgalmas és
latvanyos megjelenitésén van. A lat-
vanyon kivil még egy nagyon fontos
tényezot kezel a jaték, ez pedig az
emberi érzelem. Mi torténik, ha mel-
letted esik a legjobb barétod, vagy ha
latod, hogy csak a te dnfeldldozasod
mentheti meg a tarsaid életét? Mit
csindlsz ilyenkor? Elrohansz, vagy
beleveted magad a harc kizepébe?

Az Ggynevezett
Frontline-rendszerrel
ezeket a szitudciokat
szeretnék szimuldini
Bitmap-€k, némi
pszicholdgiat keverve
a megszokott ,0ssze-
szedek mindenkit,
oszt tamadok”

- szisztémaba. A
Frontline Command
grafikailag nem tlnik
nagy durranasnak
(szerintem a 22
motorjat hasznalja),
de mivel a fejlesztés
elején tartnak, ebbél
még akarmi lehet...

A COUNTER-STRIKE A CSUCSON

Minden netes multiplayer-addikt
kedvenc jatéka, a Counter-Strike hiva-
talosan is meghkapta a ,tobbjatékos
Bsszecsapasok kirdlya” megtiszteld
cimet. Az iGames (ez egy jatékok-

kal foglalkozo amerikai szervezet)
felmérése szerint ugyanis messze

a CS a legnépszeribb haldzaton-
interneten jatszott game a jelenlegi

felhozatalbél. A dobogs masodik fokat
a Blizzard Diablo 2-je foglalta el, mig a
harmadik helyen az 0j versenyzonek
szamitd Medal of Honor tanyazik (a
negyedik a Starcraft, az 6todik pedig
az Everquest.) A CS elsd helye nem
meglepd, az mar anndl inkabb, hogy a
régi nagy kedvencek (Q3A, UT) leszorul-
tak a listardl.

NINA BEKEMENYIT

Imadjuk a ndi titkoslgynokoket! Nikita,
Archer kisasszony, Lara néni (bar &
nem titkostgynik... mindegy, azért
imadjuk!) egytdl-egyig kemény nok,
akik tudjak, hogy kell banni a férfiakkal
- j6l meg kell verni Oket. Mieldtt jobban
belemeriiinék a szerkesztoség szado-
mazo hajlamaiba, vessiink inkabb egy

pillantast a legljabb tronkdveteldre, a
Nina: Agent Chronicles-re. A Nina egy
Klasszikus 3" person akcidjatéknak
igérkezik, decens grafikaval (Az AvP
2-ben mér megismert Lithtech Talon
futkos alatta), butacska sztorival, és
egy j6 adag fejtordvel. A jatékot a (sza-
munkra) ismeretlen lengyel Lemon
Interactive fejleszti, és még az idén
meg szeretnék jelentetni. Kiaddgjuk
mondjuk még nincs, de ez a probléma
valészindleg hamar megoldadik - az
ilyen csajos lovildékre mindig vevok

a nepek.

L ee—




BEAM

BREAKERS
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IEggé sablonos és talan még
l : inkdbb elidegenedett jovokép

VAr rank, mér amennyiben
hiszlink a scifi kirbkben egyre diva-
tosabb metddus joslaténak. Leghed-
vesebb anyabolygonkat hatalmas

metropoliszok uraljdk majd, birokra kelve

éggel s filddel egyarant, dridsokkeént
drizve a tajat. A Similis-féle mirdkulum
meséje az (j -még Ujabbl- New York-ba
kalauzolja el az érdekldds tomegeket. A
valaha hatalmasnak tartott felhdkarco-
Iok folé még jobb, szebb és magasabb
tomyok éplitek, az emberek marmar
az egekig merészkedtek hitvany valo-
jukban. Sz6 szerint, ugyanis a régvolt
automobilok helyett Uj kiziekedési
takolmanyok tortek maguknak utat a
kbztudatba, Némelyikik sikeresnek
bizonyult és fennmaradt, mig masok
kevésbé. Egyszdval? Rephkediink.

Ajaték vildga éppoly sablonos masodik
blikkre is, mint amilyennek azt az elsé
pillanatban gondoltuk. Az alap a jol meg-
szokott: aki az also szinteken kénytelen
boldogulni, sokkal tébb probléméval
talélja magét szermbe, mikézben odafent
Jobbéra gazdagok és maffidzok élik
békés, gondtalan mindennapjaikat. Deli
sofdirink valahol a kettS kiizétt lavirozva
tengeti életét; Ulddzve blinszivetkeze-
tektdl és rendfenntartd erdktdl, amolyan
vadnyugati idoket idézd vehemencidval
nyargalva A pontbdl B pontba, Kitalaita-
tok mar? Nos, a szerep a miénk!

Beam Breakers, ahogyan aneve is
mutatja: szaguldds, Iokdbsodas, leszo-
ritds jéték. Egy olyan stilus képviseldje,
ahol nem szamitanak a finomhangola-
sok -éppen ezért nincsenek is-, nem
szamita realisztikus kanyarvétel, egyéita-
Ian, semmiben nem hajaz a program
egy saimulacicra. Tisztelt publikum, az
arcade stil jeles képviselGiével dllunk
szemben, S mintilyen, meg csak a gon-

dolatét is Gizzik tAvol holmi valésagnak
és a hozza vald hliségnek. Ennek jegyé-
ben mazsoldzhatunk a sok és sokféle,
am a jelenlegi benzinfaldkra tavolrdl sem
hasonlitd AG-jarmiivek kizil. Meg kel
hagyni, a kivanatos mértékben ellattak
dket az optikai tuning Atvanyos -4m
Jjobbara hasmavehetetlen- kelliékeivel,
mondhatni: jél néznek ki a karosszériak.
A klonbezo antigrav-siklok természete-
sen menet- és kanyarvételi tulajdon-
sagaikban is etémek: ki-ki kedvére
vélaszthat gyorsabb avagy iranyithatobb
Jarmivet.

Acselekménnyel elire lathatdan nem
lesz gondunk; eldszir viszonylag keve-
sebb, majd egyre tobb kiildetés kdzil
véalaszthatunk, melyek teliesitése utdn
nyilik lehetdségink Gjabbak felvallals-
sara, ahogy azt méar jol megszokhattuk.
Killdetéseken persze ne értsiink eget
rengetd Uitasokat; a cél tobbnyire atevic-
kélni a verdéval a varos egyik végébal
amasikba, vagy elég hosszi ideig
elkeriini a kiizegek heves rohamait.
Killdetéseken kiviil lehet dgymond
~Szabad replilést” eszkizdinlnk, a terep
minél hatékonyabb megismerését és

begyakorlasat eldsegitendd; raadasul

a kildetések soran egyre nehezebb
kihivasoknak néziink elébe, ezért a kez-
detekben igyekszik a program mindent
6l begyakoroltatni az atlagfelhaszna-
Idval. Tovabba megjegyzendd, hogy a
varosokban igencsak s0rli forgalom
varhatd; a kiilinféle AG-sikidk (buszok,
teherhajok és személyi jarmivek) lgy
rajzanak, mint a szlinyogok egy kirivéan
fllledt vizparti délutanon. Mintha csak
Luc Besson filmjében lennénk, a hangu-
lat teljes mértékben magaval ragadja az
embert. Jellemzd tovabba, hogy kétellen-
GrzGpont kozotti (tszakaszt tetszdleges
Otvonalat valasztva tehetiink meg, ami
engem még a jo oreg Carmageddon-os
iddkre emiékertetett...

Grafikailag hozza az elvartakat a
pragram, azt hiszem, ez vitathatatlan.
Nem is igazén a kiilinféle fény-effektek
mindsége és poligonok sokasaga fogott
meg leginkabb, hanem a hangulat, ami
nagyszerien atjon; szinte beleivodik
az ember birébe, és magaval ragadja,
ellertrondast nem tdrden. A neonfé-
nyek, az Oridsi kivetitokon futd reklamok,
minden kis részlet hozzdadia magita
komplett egészhez.

Mi mast tehetne hozza mindezekhez
az egyszeri tesztész, mint hogy mar alig
varjuk a telies verzidt, mi tobb, egyene-
sen elvarjuk! Addig pedig, az érdeklddok
nézegessek a Similis honlapjat, ha
mésért nem, hét a Byonic Systems gene-
ralta (ditd latvanyvilag miatt is ajanlom
mindenki szives figyelmébe.,

dracoo -{hypasonic]

kiadeé: Fishtank Interactive
fejlesztd: Similis Software

megjelenés: 2002 02
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A Star Wars saga igazan megérdemili, hogy egy kis
helyet aldozzunk neki... Az Episode Il okan utanajartunk

a fontosabb, a legenda témakorébe tartozo, régebbi és

még csak varhato jatékoknak, sot, a filmrol is ejtlink par

fanatikus mozirajongdk

" ‘ mar csomagoljak a halo-

BB ' zsdkjaikat, valamint az egy
heti hidegélelmet, hiszen mar csak
néhanyat kell aludni és a mozikban
bemutatjdk George Lucas aranybanya-
janak egy Gjabb tarnajat, a Csilagok
Héborja sorozat Episode II: Attack
ofthe Clones cimre keresztelt folyta-
tésat. Alighanem felesleges lenne
barkinek is bemutatni akar a szakdllas
effektmagust, akar a filmtérténet
egyik legmeghatédrozobb mérfoldka-
vét, hiszen az idGsebb generacio még
elsikézbdl szarmazd élményei alapjan,
afiatalabb pedig a dorzsolt marke-
tingesek munkéjanak kiiszbnhetden
emiékszik az -nyugodtan mondhat-
Jjuk - alapmiiveltség részét képezo
trilogiéra, illetve az Episode |-ra. Ez
utdbbit a hardcore rajongok a legenda
megesifolasanak tartjak, noha Lucas
kinyilatkoztatta, hogy szemermyit sem
valtoztatott az eredeti forgatGkanyvin,
csupdn az azota jelentdset fejlodott
technikat hivta segitségil vizidja meg-
valdsitasahoz. Nem célom allast fog-
lalni, mindenki déntse el maga, hogy.
tetszett neki az ifji Obi-Wan és Darth
Maul elsd 0sszecsapasa, azonban
tény, hogy kilfoldi filmkritikusok szerint
a Klonok habordja ismét olyan atite

erejll lehet, mint az eliszir bemutatott
negyedik epizod, amelyben eldszor
taldlkozhattunk Leia hercegndvel és a
szépreményl Luke Skywalkerrel,

A szemfiiles adatrabloknak kdszon-
hetden a nagy csinnadrattaval
beharangozott Episode |. Gyakorlati-
lag a mozipremier pillanatatol fogva
letdlthetdve valt az intemetrdl, s még
kis hazankban is hatalmas piaca letta
zugmasolt videocédéknek, amelyeket
nem is volt olyan egyszerii beszerezni.
Anonim e-mailcimekre irogatva, anagy-
varosok sotét zugaiban randeviiztak a
tirelmetlen filmrajongok, s kabitosze-
res csomagocskakhoz hasonldan cse-
réltek gazdat a kalozfelvételek.Ezek
utén alighanen érthetd, hogy Lucas
forgatdsi helyszineit jobban drizték,
mint Fort Knox-t és az Area 51-et
egyittvéve. Mar annak is 6ridsi hir-
ertéke volt, amikor napvildgra kertilt
néhany paparazzifotd, amelyen a
statisztak kavézgattak a stidiok eldtt,
tatuini népviseletben. Nemrégiben
pedig felrdppent a hir, hogy mar olyan
Is akad, aki elejétdl a végéig lathatta a
mar kész filmet, egy szupertitkos sajto-
vetités keretein belill. Mindez persze
oriasi ingyenreklam a milliéit csendben
szamolgato Lucasarts szamara, amely
varhatdan minden létezo rekldm-

keresetlen sz6t.
feliiletet igénybe fog venni, hogy a
fogyasztdi tarsadalom biszke polgérai
csillagaszati mennyiségl pénzt koltse-
nek majd a filmet kisérd termékekre
a kulcstartotol a mikroprocesszorral
vezérelt Gsszerakhatd robotig.

Szilicium jedik
Termé a szar a'u‘.
J&tékipar rastartolt az SW témaja
Jjatékokra, amelyeknek se vége se
hossza, s gyakorlatilag nincs olyan
mozzanata az eleddig négy részes
trilégianak, amelyrdl ne késziilt volna
adaptacio valamelyik platformra. A
lézerkardos maszkaldstdl az endoros
légirobogdson keresztill az X-szarmyd
vadaszgépesig, természetesen kiegé-
szitve az Epsiode | Pod Race-ével,
mindenféle valtozat késziilt. Ezek
mindsége darabonként valtozd, a
felejthetdtdl egészen odaig terjed,
amely mar-mar egy kisebb 6nallo
epizddjat képezi a Lucas-orokségnek.
Mi ezekbdl a jatékokrol készitettlink
egy hevenyészett dsszeallitast, tire-
kedve a teljesség igényére, s azon
sebtiben értékeltiik is azokat, hogy
még a kevésbé véresszajd rajongik
is kénnyedén eligazodhassanak
abban a bizonyos messzi-messzi
galaxisban...




 SPACE COMBAT SIMULATOR

* Amikor kiskorunkban szazadszor is belil-

« tlnk a moziba, hogy berezeljiink Darth

. Vadervadito maszkjatol és végigizguliuk
* acsillaghtz puccs sztorijat, szdmta-

« lanszor dimodozhattunk amdl, hogy

. mennyire j6 is lehet egy X-wing, vagy egy
* TIE vaddszgép pildtsjaként szaguidozni
» az (rben. Persze ez a lelkesedés hamar
elszallt, amikor egy lézersugar, vagy
protor-torpedé atomokra szaggattaa

» gépeket, de hitaz Erd velink van, meg
. ilyesmi, ésa Lucasarts is (igy gondolta

* aPCkfelvirdgzasadején, hogy bizony

« meg kel kisérelni a dolgot, hatha

% bukik az dtletre a fiatalsag, Ezek olyan

: emiékek, ameltyeket soha nem felejt el

« 8z ember, ezért Grdmmel emiékeziink

. vissza a régi iddkre, a vaddszgép-szimu-
latorokra.

gp ol

kapott.

Akdilde-

tések iddvel gyilkosan

nehezek lettek, s bizony volt olyan, hogy
bészme csillagrombold tarolta le gyenge
pajzsi géplinket a masodperc tirtrésze
alatt. Elvezetes kis jéték volt ez a maga
idejében, s akkara sikert ért el, hogy

az Activision gondozasaban évekkel
késtbb ismét piacra dobtak a Windows

’ X-Wing Kompatibilis, feljavitott grafikai motorral
* urnincs rendelkezd valtozatat. De erdl majd egy
. megielenés: 1993 kicsit késGbb.

* Ezajaték voltaz elsd komolyabb pro- TIE Fighter

« bélkozas, és akik annak idején még C- urt: nines

. B4-en szdrakoztak a Star Wars jatékkal megielenés:1994

* (ahol egy X-Wing-el kellett berepdiniink

. avonalkakbél megrajzoit Haldlcsillagra) Mivel so k sirt a szaja, hogy elegiik

azokban megmozdult valami, mikor a

g Lucasarts piacra dobta az X-Wing szimu-

« latort. Annak idején ez még DOS alatt

+ futott-ez ma mér nagyon furcsan hang-
* zik- de kordhoz képest elfogadhato

* grafika, j6l feléphtett jatékmenet, sztori

. éskilldetésvonal jellemezte a jatékot,

* ahol nem csak a filmben megszokott X
» szamytl, de szamos variansa, valamint
* nem kevés mds lazado Grhajd - példaul

+ &z ésaBWingis-jelentds szerepet
W -
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A X-Wing Alliance
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van a pozitiv oldal képviseletébdl, s
bizony 6k inkébb a Birodalom szineiben
porkoinék az ellent, Lucas kreativial mar
tudtak a megoldast. Tulajdonképpen
meg kell hagynunk, ez volt a cég egyik
legnagyobb dobdsa a Star Wars jatékok
torténetében. A TIE Fighter gyakoriatilag
semmiben nem kiikinbdzik az X-Wing
technikai és gyakorlati felépitésétdl,
€supan a Birodalom oldalan kell karriert
befutriunk, mint hardcore vaddszpildta

S : f_}},.- —\ \_z

-még az Uralkoddval is taldlkozhatunk,
ha elég lazaddt kildink masvilagra

a galaktikus haborGban. Valamilyen
titokzatos oknal fogva a TIE Fighter
sokkal sikeresebb lett elgdiénél, talan
azért, merta jatékmenet joval nagyobb
kihivast jedentett (mér csak azért is, mert
a kis csokornyakkendd alaki gépeken
nincs energiapajzs), és az akcidk is
sokkal jobban hasonlitottak a trildgidban
latott dsszecsapasokra. Ha valaki még
nem jatszott ezzel a programmal, feltétle-
nill szerezze be!

X-Wing vs. TIE Figher
megjeinés: 1997, 98

Idével persze megint le kell hizni
egy Gjabb bart a rokardl, s mivel mas
miifajokban a kiadd nem ért el akkora
sikereket, amelyeket a kilencvenes
évek kizepén, gy dontétt, djra eld-
rukkol a sikerszériaval, konkrétana
két nagy eldd mixelt valtozataval. Emdl
nem érdemes sokat beszéini, mert
gyakorlatilag semmi Gjat nem hoztak a
=1 f ABEY

~
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A X-Wing vs. Tie- Fighter
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torténelembe, inkabb csak a feljavitott

grafikai motor és gyorsabb jatékmenet
okozhatott némi Bromdt, ez azonban
mér nem volt elég a rajongtknak. Sok
fikazas utan végil jott a mentdéy, ami
a Balance of Power alcimet kapta, -

s segitségével az elavult egyjatékos
mad kicsit fetturbézott multiplayer
szinezetet kapott - ekkor lett divat a
gepek Osszekotogetése, s egymas
kollektiv irtasa, majd szolid anyazas és
tanyérhajigalas. Mindazonaltal valami
megvaltozott ekkor, s nem sokkal
késtbb a Lucasarts megint belecsa-
pott a lecsoba, hogy el ne felejtsék a
nevét...

X-Wing Alliance
urt: https/www.lucasarts.comy
products/alliance/splash.htm
megjelends: 1999

Ebben a jatékban ismét a kidolgozott
forgatokdnyv és a killdetés-specifikus
rendszer keriilt elétérbe, sét, még csak
nem is egyerteimien a lazadok vagy

a birodalmiak oldalan kellett ismét
harcba szallnunk. Itt most a csempé-
szek szemszogébadl élhetjiik meg a dol-
gokat (bara mi hastinknek a lazadok
felé hiiz a szive, de ez mar mellékes),
ezaltal vezethetjiik végre a Millenium
Falconrtis, de az eddig bevalt tobbi
vadaszgép is az Gleplnk ala kerll a
j6pofa és elég nehéz kiildetések soran.
Elég szép darab sikeredett, s talan ez
volt az utolso szimulator jellegi jaték,
mert a Lucasarts szépen lassan az
arcade irdnyaba cslszott, bar meg kell

hagyni, szép térténelmet hagytak hatra,”

X—Wing:ec_ollectors
res

url: nincs
megielenes; 1998 vége

Egy kellemes zardakkord a végére:
érdekesség, hogy a Lucasarts még
egyszer, stalan utoljara egybegylrta a
sikerszériat, igy az X-Wing, a TIE Fighter

© ésaz X-Wing vs. TIE Fighter jatékok

ismételten felljitott véltozata egy doboz-
ban latott napvilagot, ahol minden progi
futott Windows 95/98 alatt, és minden
Jéték szebb, gyorsabb és dtkozottul
nehéz lett. Rajongdknak persze ez is
kotelezd darab...




FLIGHT ACTION

Ha az ember nem vagyik masra, csak
vérontasra, akkor ezeket a jatékokat
neki talditak ki. Gyakorlatilag ezek a

: - programok nem sokban témek el az

XWing eposztdl, csak hat a szimulétor
jelleg, mint olyan, a hétsé sorba van
szoritva, itt csak a pusztitds, a sebes-
ség és a latvany dominal, de az nagyon.
Nem mindenki szereti az ilyen stilust,
de kétségtelentil pihentett formaja
a Star Wars vilag megismerésének.
Szdval ismét irany a vilagdr, de most
nincs maszatolés, vagy killdetésleiras,
_ csak eld a lézeragyit, artan jo napot
kivanok! Errdil van szo!

Battle for Naboo
uri: httpy/www.lucasarts.comy’
products/naboo/
megfelenés: 2001

- Sokak szerint az Episode |: The Phantorn
Menace nem tett j6t a Star Wars csillogd
himevének, mert ugyebér a felkavard tor-

‘ténet hidnya, a zavaros forgatdhdnyv, és
atilspirazott technika nem Gtitte meg
artaszintet, amit a rajongdk vartak.

-« Persze ezt lehet vitatni (nagyérdemi

GYZ kollegam ezt meg is tette a két

 hénapja irtStarfighter cikkében), hiszen

_ avéleményszabad. A Battle for Naboo
' esetében ez mar nehezebb kérdés, -
. ugyanis ajaték-flggetlenil attdl, hogy
- éppenséggel az Episode | vildgara épiil -
" borzaszt. Atdrténetszerint mi alakitjuk
‘aNaboo egyik fiatal, de annal lelkesebb
katonajét, Gavyn Sykes+, akia Naboo
bolygot megszallo Kereskedelmi Szo-
vetség legfihb ellensége. Ennyiis letta
kerettorténet, amelyet linedlis palyak s
karszaggato Iovoldozes egészit ki, hogy
eladhatb legyen a produkeid. Mindent
egybevetve sildny jatékot kaptunk, nem
is érdemes tdbb tintat fecsérelni redja.

Star Wars Starfighter
url: httpz/wwwi.lucasarts.comy
products/starwarsstarfighter’
default.htm ;
megjelenés: 2002

Errdl a jatékrol még februdrban olvas-
hattatok nalunk részletesen, ahol is

4. Battle for Naboo

==
A Rogue Squadron

GyZ kissé lehizta az alkotast (ami
egyébként nem sokban tér el a Battle
for Naboo szellemi magaslataitdl -
magyardn ,ragét a tlizgombral”), mert
bér a grafikal motor minden eddiginél
szebbet nydjtott a jatékosnak, de itt
meg is allt a tudomany. Az Episode |
(kissé szegényes) lresatainak dsszes
jarmiive felvonultatott ebben a
Jjatékban, heves arcade jellegli csatak
sordn megmérettetett, de valahogy
akkoris érezhetd a konzolos mellékiz,
és a tll egyvonall jatékmenet. Hidba a
|atvanyos iirhabord, ha nincs meg aza
varazs, amit az X-Wing sorozat szabad
tcselekménye adott. Persze a vizualis
élmény lenyiigz6, tehat egyszer min-
denképp érdemes egy pillantast vetni

4 Starfighter

dsszeomids nélkil meg tudja szokni
ezt a babeli billentylkiosztast. Ami
PlayStaion 2-Gn kannyii és ltvanyos
gybzelemnek bizonyult, sajnos hamar
elvérzett PC-n, Csillagok Haboruja ide
vagy oda.

Rogue Squadron
url: htto/wwwi.lucasarts.com/
products/rogue’”
megielenés: 1998

Na végre egy kis valtozatossag, még
~ azokbdl az idokb6l, amikor a régi
- trilogiaihiette Rebel Assault féle
gybngyszemek uralték a piacot. Koz-
tiikis kimagaslé darab lett a Rogue
- Sguadron, melynek késdbb (sajnos

az alkotasra. Vagy akarmég kettdtis. | csak konzolos berkekben) folytatasa

Az viszont sajnos komoly feketepont,
hogy a Star Wars jatékok kzt ez lettaz
egyik legirdnyithatatlanabb (ez sajnos
meginta ,konzolos atirat” kategoria
mellékhatasa), ember legyen a talpan,
aki komolyabb izomgdres és ideg-

is lett. Egy komplett 3D-s, killséné-
zetes, (rhajos akcidjatékkal volt itt
dolgunk, amit nem gyengén raktak
Ossze - persze a 98"-as viszonyokhoz
Kképest. Kiilon 6rém, hogy itt a his
ésa torténet is ismert, ami segitette

a jaték kinnyebb emészthetdségét.
Konkrétan arrdl van sz6, hogy valahol
a Csillagok Habordja és a Birodalom
visszavag kozti iddszakban Luke
Skywalker (aki itt még inkabb csil-
logd szemil piltasuhanc, semmint
lehengerlden buja Jedi lovag) becses
személyét irdnyitva Kellett segiteniink
a lazadokat. Es hogy mindez még
korrektebb legyen, olyan helyszineken
volt dolgunk, mint példaul Mos Eisley,
Jabba a Hutt palotaja, a Hoth bolygd
5 még szamos jol ismert neves

vagy névtelen taj a filmekbél. Nem
csak a szakma, hanem a rajongok is
megdicsérték ezt az alkotast, hiszen
végre sikerllt majdnem tokéletesen
otvozni a szimulatorok &s az arcade
beltési 16vilddzGs drhajos jatékok
stiluselemeit. Ebben a miifajban
azota sem sziiletett ilyen szerencsés
probélkozds, bar be kell vallani,
hogy az Episode | vilagat tekintve ez
kevésbé lehetséges, mivel az elsd rész

e hsssssnvasslinssssssnnssssssntssssnsnsnsmManhadssssasssas

felhozatala még nem elég egy legenda

megteremtéséhez. Sokan mondjak
persze, hogy a Kiénok tAmadasa még
hozhat ilyen hangulati jatékokat (s
konzolos berkekben ezerrel folyik
a készilbdés is), ezt majd csak
akkor hiszem, ha latom. Addig is
marad a Rogue Squadron a jol
megbecstilt torténelmi aranyér-
mes, mert szamos rajongonak
szélesitette latakarét annak
idején. Nekik talan felcsillan
a szemilk arra a hirre, hogy
afentemlitett hivatalos olda-
lon letdlthetd egy patch,
amely segitségével akar
egy Naboo Starfighter gép-
pel is nyomhatjuk a harcot.
Vidamsag!



FIRST PERSON SHOOTER

Vagyis minden, ami a foldén zajlik, a

570 legszorosabb értelmében. Legyen
az Quake féle gyilkolasz6s megoldas,
vagy inkabb a Tomb Raider viligat idézd
midszkald, kardozds életéraés. Nem
allithatjuk, hogy ez a mfaj adja vissza
alegjobban a Star Wars vilig dsszetett
részleteit, de lide szinfoltnak szémita-
nak azok a jatékok, ahol a Jedi lovagok
csapnak dssze birodalmi gardistakkal,
esetleg azokkal az aranyszind droidokkal
akik clyan butak, mint egy bedrogozott
lajhdr. It viszont szabad a miifaj, és elég
sok otyan forgatdhkinyy sziletik, amely
meglepden j6, pedig akér kize nincs az
eredeti, vagy az j trildgidhoz (pl. Jedi
Knight). Na lssuk, mird! is van itt 520!

Dark Forces
uri: hittpy/www.lucasarts.comy’
products/darkforces/splash.iitm
megjelenés: 1994

Azokban az iddkben, amikor a Doom Il
€s a Duke Nukem héditott a szamitogs-
pes jatékok (és az FPS-ek) terén, a Dark
Forces csbndben érkezett, s sajnos
csiindben is szallt tovabb., Pedig Gditd
szinfolt lett a voldiizos jatékok terén,
killndisen akkoriban, amikor még nem
nagyon hullott dliinkbe havonta ket
FPS. Ebben a jatékban Hyle Katam
parancsnokot alakithattuk, aki a lazado
erdk élén (valamilyen furcsa médon

persze mindig egyedl, mint a maga-
nyos hos kommandds) szall harcba a
Birodalom végtelennek tinG seregei
ellen. Tizféle fegyver, hiszféle ellenség,
szémtalan nagy és bonyolult pélya - és
tegylk hazza, hogy mindez 1994-ben!
Hihetetlen eredmény! Sajnos a jatékon
tulsagosan érzdditt a Doom érzés,

a kapcsolok nyomogatasan, szines
kulcskartyak keresésén és perszea
mészarlason kivill nem igen akadt
komolyabban megerditetd feladat,
persze az eredeti FPS Iényege pontosan
ez volt. Hol volt még akkor a Half-Life?
Azt sajnos kénytelenek vagyunk belatni,
hogy ez a program nem aratott akkora
sikert a rajongok korében, de ha valaki
most ismerkedik csak a kultfilmsorozat
kultjatékaival, akkor fettétlentil be kel
szereznie valahonnan ezt is. Plane,
hogy a Dark Forces hamisitatianul az
eredeti trildgia vildgat idézi fel, s talin ez
a legerdsebb oldala (marmint hogy ezt
mennyire Ugyesen csinalial). Kiilén kis
csemege a végére, hogy taldltunk egy
www.darkforces.comweboldaltis, amely-
nek ugyan nem sok kize van a jatékhoz,
de remek on-iine RPG, ha valakit esetleg
érdekelne ez a miifaj is, feltétlenil lito-
gasson el a Star Wers rajongdk Gjabb
mennyorszagaba.

Jedi Knight

url: httpy/wwwi.lucasarts.com/

A JediKnight

products jediknight/ -
megjelenés: 1997

Ez a jaték stilszertien a Dark Forces |l

alcimetkapta, mégis killon kategdriat nyi-

totta Star Wars jatékok torténelmében,
hiszen ligyesen dtviizte a hagyormanyos
FPS-ek és a Jedi kultusz min-
den elemét. Minden,
amia Dark Forces
esetében hibanak
réhatd fel, azta

Iul-ﬂusaﬁbéhl{henhlhamlta
gyatra mentési lehetdség, vala-

minta multiplayer - de hat elvégre

csak 1994-etirtunk). Végre egy igazi
videdval, izgalmas forgatokonywvel és
latvanyos jatékmenettel. Taldn ezt az
egész élmény fokozta az az egyszen
tényis, hogya rajongdtabor nagy része
nem csak arra vagyott mar, hogyegy
X-Wing pilstajaként pumpdlia a lézerta
Haldlcsillag hitirendszerdbe, hanem
hogy végre igazi Jedi lovagként I6bsia
afénykardot, kbnnyedén kettészelve a
szerencsétien birodalmi gardistakat. fgy
hét nem csoda, hogy a Jedi Knight hatal-
mas sikerre tett szert vilagszerte. Ebben
persze segitette a frankd jatékmenet és
Kidolgozott tériénet, a jonak mondhatd
grafikai motor és persze mindaza jelen-
seg, amit sziiletése adott a Star Wars
rajong6knak. Alitom, a TIE Fighter nem

okozott akkora Gromot, mintamikor Jedi

Iovaghent sziilethettem Gjja egy képze-
letbeli vildgban. Es akkor még nem is
beszéitink a kiegészitd lemezrdl, amely
Mysteries of the Sith néven jelent meg
1998-ban. Itt mar a Dark Forces sorozat
HKyleJa tapasztalt Jedivé valt, s Gjabb 14

* kiildetés var red, hogy a Birodalom erdi

ellen vegye fel a versenyt, s mindekiz-
ben még olyan helyzetbe is keriil, hogy
Jabba elGdiének, Hutt Ka' Pa-nak is
bevallal egy-két rutinmeldt. igy lett teljes
aJedi Knight széria, s annak ellenére,
hogy ez a jaték (az egészet tekintve) elég
nehéz darabja a kollekcidnak, kétlem,
hogy sokan elhiizzak a szajukat, ha

mmhakanevetésperszeezzel
korant sincs vége a Jedik to

----..‘tf-.--}»‘-....----.-.. ---------- a'.}
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~ JediKnightll,

. Jedi Kni
edl 0
Ehttpy
Liticasarts.comy’
products/outcast/html’
defaut.htm
megjelenés: 2002

Ahogy konzolon egyre erdsdditt

az arcade vonal (pl. Jedi Power

Battles, vagy Obi-van), Ggy PC-n
-nagyon helyesen - megmaradta
Dark Forces hagyomdnya, igy most
mar gyakorlatilag a Dark Forces Il
érkezettmeg a boltok polcaira (amia
kissé tiilbonyolitottak a
srécok]. Sok fat nem lehet elmondani
entdlajatekrol, szinte tkéletesen viszi
tovabbasorozatot, ugyanakkor bovelke-
dik a kellemes tjitasokban is (ligyesen
keverve a killsd és , belsd” nézetet), de
ha igazan mindent tudni akarsz errdl a
Jatékrol, gy az 576 KByte Sprilisi sz4-
maban komplett elemzést taldlhatsz
(a program nalunk is 92%-ot kapott, ez
azért mar csak jelent valamit!). Hogy

+ milesz a folytatas? Fogalmunk sincs,

de az biztos, hogy a Star Wars jatékok %
vildgaban az FPS nem csak egy egy- i
szerii hentes mifaj lett, s remélhetden

a Lucasarts okoskal tovabb viszik azt -~

a kellemes hagyomanyt, ami az elmaiit ©

nyolc évsoran taldn mar kultussza

is avanzsalt. Legalabbis a rajongok

szemében. '

Az akciolatékok terén igazan nemlehet
okunk panaszra. Ebben a miifajban

Orok klasszikusok szilettek, koztik

akad még olyan is, amely Gnmagéban

beillene egy Star Wars epizédnak,

legalabbis a forgatokinyy és az akcick ™
alapjan. Ezek a jatékok gyakorlatilag

" minden olyan elemet dtviznek, ame-

Iyek a szimuldtorok, arcade-ok, FPS-ek
teriletén sikeresnek bizonyultak. It
nins killdndsebb kihivas, csupén aref-
lex, a gyorsasag és egy 6 videdkartya
szilkséges - a 1obbi mér jon magatal.
Hat akkor lassuk!




ACTION

Rebel Assault

url: nincs
X - megjelenés:1993

Els6 kirben itt kell leszogeznem, hogy

pontosan a Rebel Assault sorozat
lett az a vilag, ami akar dnalléan is
megdaling a helyét - marmint a vasz-
non. A torténet itt valamivel a New
Hope eldtt jatszodik, s ismeretlen,
amde annal szimpatikusabb ldzadok
. borébe bajva kellett végigkiizdeniink
. aharcokat a kegyetlen Birodalom
~ ellen. Véleményem szerint a Rebel
Assault elsd része a maga idejében
kimagasld alkotasnak bizonyult
-emlékszem, pattanasos kamasz-
ként kis hijan lefordultam a székrol,
amikor a haverom megmutatta a
bedigitalizalt videdkat és a hason-
l6an felépitett jatékot. Itt aztan volt
minden! Vadaszreplilés, lovoldazes,
birodalmi lepegetok kiiktatasa (a
‘Birodalom Visszavag-bol jol ismert
Hoth bolygén) és még sorolhatn@m.
Azt azonban meg kell hagyni, hogy a
-« jaték hamar feledésbe merlilhetett
_volna, ha nincs a folytatas. Mert az
 minden képzeletet feldlmalt!

' - _Rebel Assault Il
The Hidden Empire
= wril: hitp;/wwwilicasarts.comy’
products/rebel2/
megjelenés: 1995

Az az dtlet, hogy egy jaték gyakorla-
tilag egy egész estés film akcidjele-
neteibdl épiiljon fel, véleményem
szerint tokéletes megoldas - kilond-
sen az adaptaciok esetében. Ezt mar
az elso rész esetében is érezhettiik,
de a folytatas szinte tokéletes lett.
Nagyon komoly és izgalmas forga-

4. Shadows of the Empire

tokonyv (a birodalmiak Darth Vader
vezetésével kifejlesztik a lathatatlan
Halalcsillagot és a TIE Interceptor-ok
erdtere is attetszove valik, igy indul-
nak a lazadok maroknyi serege ellen),
szépen kidolgozott és roppant valtoza-
tos jatékmenet (itt aztan nem tudsz
olyat mondani, ami nem egy killdetés
lenne) jellemzi a produkcidt. Nem
véletlen, hogy még PlayStation-re is
megjelent egy atirat, ami szintén elég
megnyerdre sikeredett - a lehetdsé-
gekhez mérten.
Szaval véleménylink szerint ez egy
kételezd darab, még a kezdoknek is,
hiszen a készitok kinosan ugyel-
tek arra, hogy egy kisgyerek:
is végig tudja Jatszania
jatékot konnyt foko-
zaton, de ugyanaza

4 RebelAssaultil.

gameplay nehezebb modban még a
hardcore jatékosokat is megizzasztja.
Ki kell prébalni!

Shadows of the Empire
url: httpy/www.lucasarts.comy’
products/shadows

megjelenegs: 1997

Még 1996 telén jelent meg ez a jaték
Nintendo 64-re, ami a Rebel Assault
elég jol sikeriilt utdnérzése lett, igya
siker adott volt, s a PC adaptaciora
sem kellett tdl sokat vami.

Gyakorlatilag itt is egy 3D-s lovildo-
© 203 akcidjaték sziiletett, ahol mér a

Jedi Knight elemei is meg-megmu-
tatkoztak, persze elotérbe az akcio
kertlt, s a szamos (rben jatszodo
vadaszgéphaborl végett nem
nevezhetjiik FPS-nek. Kildn 6rom

a rajongok részére, hogy a jatékban
(ahol egyébként egy Dash nevil férfit
irdnyitunk, aki valamiért nem szivieli
a birodalmiak fizikai kbzelségét) még
Boba Fett is feltlint, de hogy milyen
aspektusban, azt inkdbb nem aruljuk
el, mert ezt a jatékot Ggy is ki kell
prébaini. Akkor majd kiderdl minden...

The Phantom Menace
urf: https/wwwilucasarts.comy
products/phantommenace/
megjelenés: 1999

 Itt egy pillanatra meg kell allnunk,

s tisztazni egy-két fontos dolgot. A
Star Wars héiseposz elsé részének
vaszonra vitele alapvetden megosz-
totta a rajongdkat - bar Ggy hirlik,

a masodik rész mar nem nagyon
fogja, de hat ez még a jovd zenéje.

Es attél, mert egyes vélemények
szerint az Episode | elég vérszegényre
sikeredett, a jaték még lehet nyerd.
En emlékszem, mar végignyomtuk

a mozi forgatdkinyvét aprolékosan
feldolgozo jétékot, amikor a film
magyarorszagi premierje meg csak
kéjes dbrand volt csupan a rajongok
fejében. Mar akkor is sejthettik, hogy
ez a film valami egészen mas lesz,
mint az eredetitrilogia, de a jaték egé-
szen elkapraztatott minket.

Tizenhérom kildetés soran egy
maszkalos-verekedds jaték arculatat
ismerhettiik meg, de mivel a cselek-
mény talsdgosan is linedris lett, az
alkotok szamos ligyességi és logikai
feladvannyal bolonditottak meg a
dolgot, amitdl igen csak kellemes
mellékizt kapott a produkcid - a toke-.
letes grafikai megvalositasrol nem is
beszélve. Ha kivesszilk a jatékme-
netbdl az Gtletes megoldasokat, a
kellemes hangulatot és a fordulatos
cselekményt, akkor kapjuk meg a Jedi
Power Battles féle eszetlen akciojaté-
kot, ami még a legjobb szandékkal is
csak gyenge elégséges lett.

Igy - az akcidjatékok terén - az
Episode I: The Phantom Menace
nem vallott szégyent, s kicsiny
szerkesztoséglink izgatottan varja
a masodik rész adaptacidjat, ami
remélhetoleg nem okoz kildndsebb
csalddast (plane, ha aztaz egyszerii
tényt nézziik, hogy az Episode | jaték
gyakorlatilag élvezhetdbb lett, minta
film maga).



g

ROLE PLAYING GAME

Star Wars: Knights of
Cc

the Old Repu
url: https/www.lucasarts.com/
products/swhotor/default.htm
Megjelenéds: 2002

A Lucashrts legfrissebb adu asza a
PC-re és X-Boxra készlild haromdi-
menzios RPG jaték, a Knights of the
Old Republic. Mint a cimbdl is kiderdl,
a torténet a sokat emlegetett REgi
Kaztarsasag idején - mintegy négy-
ezer évvel az elsd Star Wars film eldtt
- jatszodik, amikor ezrével tenyésztek
(gy a Sith, mint a Jedi lovagok, s a
sotét erdi adaz harcot vivnak a Jé sere-
geivel. A jatékban egy akar haromfds
csapatot iranyitva kell bejamunk a
Tatuint, a Sith-ek bolcsdjeként ismert
Korribant, a Jedik akadémiajanak ott-
hont add Dantooinet, illetve tobbek
kbzott a Wookie-k szllobolygojat, a
Kashyyyk-t. A torténet sordn karakte-
reinknek nem csak képességei, de

Star Wars Galaxies
url: httpz/www.licasarts.comy’
products/galaxies/default.htm
megjelenés: 2002-2003

Marciusi szémunkban sokat fogla-
koztunk az online szerepjatékokkal,
melyeknek az a lényege, hogy veszel
egy szoftvert, vagy befizetsz egy
viszonylag tiirhetd dsszeget, s maris
- persze egy tokdsebb netkapcsolat
kbzremiikbdésével - végtelen kalan-
dokra indulhatsz, legyen az fantasy,
szimulétor, vagy éppen a Star Wars
vildga. A Lucasarts dtlete annyira j
még, hogy jelenleg csak a béta teszte-
lések torténnek, de a visszajelzések
rendkivill pozitivak. Sajnos az eldze-
tes képek nem azt mutatjak, hogy
grafikai szinten rendben lesz a dolog
(kissé vérszegény a felhozatal), de
amiigy nemzetkozi szinten mindenki
elégedetten nyilatkozik a leendd sze-

szemeélyisége is fejlodik. A Knights of
the Old Republic X-Box verzidja idén
Bsszel, mig a PC-s valtozat jova év
tavaszan keriil a boltok polcaira, &m
az elorejelzések szerint érdemes lesz
ra varni, ugyanis ez lehet a LucasArts
Ujabb nagy dobasa.
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piatékrol. Allitdlag ezrek bijhatnak
majd killéinbdzd Ienyek, fejvadaszok
és jedi lovagok bérébe, hogy egyitt,
vagy egymas ellen hasznositva ereji-
ket vigyek gybzelemre a kivalasztott
fajt. A fent emlitett weboldal egyeldre
nem nagyon halmoz el minket
informaciokkal, ezért kénytelenek

A Knights of the Old Republic
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vagyunk a képzeletlinkre hagyat-
kozni, de kétlem, hogy a Lucasarts
komolyabb csalddast okozna hive-
inek. Az online RPG-k vilaga pedig
még mindig olyan homalyos, itt az
ideje, hogy egy latvanyos siker végre
mindenki szamara vilagossa tegye,
hogy a jovo a multiplayer dgazatban
rejlik. Remélhetdleg ez elvarhato egy
olyan cég munkajat nézve, aki eddig
minden miifajban tudott legaldbb egy
maradandd alkotast felmutatni. Tehat
érdemes vami...

Yoda Stories

url:?2?
Megjelenés: 1996

Ebben a kalandjatékban az ifji Jedi
aspirans, Luke Skywalker borébe

-

bijva kell megtapasztalnunk, hogy
bizony egy Jedi lovag dicsfénnyel dve-
zett allapotaig kemény probak soro-
zata var rank. Miutan eldhalasztuk
az idos mestert Dagobah mocsara-
ibdl, megkapjuk az aznapra rendelt
szentbeszédet, majd mehetiink
rohamosztagosokkal, buckalakokkal,
harei droidokkal verekedni, megta-
nulni hasznalni az erdt, s még a sGtét
oldal gonosz csabitasanak is kiteszik
héfehér lelkinket. Mindekdzben sajat
beldtasunk szerint kell gyakorlatoz-
nunk, kereskednink s altalaban élni
a mindennapjainkat, de kbzben nem
szabad elfelgjteniink valodi célunkat,
amely nem mas, mint hogy igazi,
kdkemény Jedi lovag valjon beldliink,
aki az igazsag két labon all6 szobra, s
a gyengék védelmezdje.

Optorn

A Yoda Stories




STRATEGIA / RACER

Force Commander
url: httpy/www.lucasarts.comy’

. X" products/forcecommandery’

defauft2.htm
Megjelengs: 2001

Szarazfoldi hadviselés a valdsidejd
stratégiai jatékok kedveldinek. A
Force Commanderben mindazokat
a foldi egységeket irdnyithatjuk,
amelyekkel a filmekben talalkoz-

. tunk, legyen sz akar a négy-, akar

a kétlaba birodalmi lépegetdkrdl,
akar a légi robogohkrdl vagy a lazadok
felcserdroidjardl, ebben a program-
ban mindez megtalalhato. A jatéko-
sok probara tehetik magukat a Hoth
bolygon lezajlott csataban, de akar

a forrd Tatuinra is elkalandozhatnak.
Atorténet szala korilbeliil ott indul,

- amikor a birodalmiak a Leia hercegnd
hajéjardl eltiint két droid keresésére
indulnak, s valamivel a Jedi visszatér
‘eseményei utan ér véget. Szamos
ismerds jelenettel talalkozhatnak
a rajongok a programban, azonban

- j6 néhany csatat kizardlag a Force

Commander kedvéért almodtak meg

" a LucasArts fejlesztdi. Az érdekiGdok

- akar helyi halozatban, st akar az

' Interneten keresztll is dsszemérhetik
tudasukat Iépegetivezetéshen és

* arohamosztagosok iranyitasaban.

Az egészen friss szoftvernek mar
meg is jelent egy feljavitott verzidja,

amelyben kikiiszobalték a gyermek-
betegségeket.

Star Wars:
Galactic Battlegrounds
uril: httpy/www.lucasarts.comy’
products/battlegrounds/
Megjelenés: 2001

Az Age of Empires vazara éplilé nagy-
szabasU stratégiai jatékban a teljes
Csillagok habor(ja saga-t jatszhatjuk
vEgig. A cél a polgarhabori kimenetel-
ének eldontése a lazado szivetseg, a
galaktikus birodalom, a kereskedelmi
szovetség, a Wookie, a Naboo, illetve
a Gungan kirdlysag oldalan
aliva. A jatékban tibb
mint 300 féle
. egységet

A Episode . Racer

S
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A Galactic Battlegrounds

iranyithatunk a birodalmi lépegetoktal
kezdve a fejvaddszokon &t egészen

a Jedi lovagokig. Mindegyik tabornak
megvan a sajat elbnye, a Gunganek
példaul fejlett biotechnoldgidval
rendelkeznek, a Jediket szivossaguk,
a Wookie-kat leleményességik segiti
a harchan. A jatékban beépitett kiilde-
tésszerkeszto taldlhatd, amelynek
segitségével mindenki szajize szerinti
palyat dllithat Gssze. Lucasarts-ék
hemrégiben versenyt is hirdettek,

ki tudja a legfrappansabb misszid-
kat dsszedllitani, s a gydzteseknek
abban a megtiszteltetésben lehet
résziik, hogy kezik munkaja felkeril
a napokban megjelent Clone
Campaings cim( kiegészitd
kiildetéslemezre.

A Force Commander

Tovabbi Gdvozitd informacit, hogy

a jaték nagy sikerén felbuzdulva a
cég elkészitette a Mac-es verziot is,
igy mar nem csak a PC tulajdonosok
privilégiuma lehet az univerzum
leigdzasa.

Star Wars:
Episode | Racer
url: httpywww.lucasarts.comy’
products/starwarsracely’
megjelenés: 1999-2000

Ha esetleg azt hinnénk, hogy van
olyan miifaj, amibe a Lucasarts

nem Uti bele az orrat, akkor bizony
nagyot tévedink. Ez persze egyalta-
l&n nem rossz, hiszen a mar sokat
vitatott elso rész megjelenése a
vésznon hatalmas lehetdségeket
nyitott a jatékiparban is. Tobbek kézt
szinte biztosra vehetd volt, hogy a
fiatal Anakin sikldversenye (amely
kinosan hasonlit a Ben Hur drék
klasszikus fogat hajto jelenetéhez)

a képernydkon is visszakdszon
majd, a PC-sek (és persze a konzo-
losok) nagy Gromére. Ez igy is lett,

s azt kell mondanunk, hogy igen jél
eltalalt mifaj kerekedett ebbdl az
adaptéciobdl is. Csodélatos palyak,
gyors és csodaszép grafika, hisz
veszettal gyors robogd, kellemes
iranyitas - egyszéval minden, amia
hagyomanyos rally versenyt a Star
Wars vildgaba emeli fel, arrél nem is
beszélve, hogy ezek a gyors verseny-
siklok képesek akar 600 mérfolddel
is repiilni. A hivatalos honlapon is
nagy hirverést csaptak a jatéknak,
ami nem is csoda, hiszen gyakorlati-
lag egy Uj mifaj szlletett ebben az
univerzumban (bér a Rebel Assault
sorozatban volt mar hasonlé palya,
de hét az azért mégis mas). Kétség-
telen, hogy ez az egyediilalld alkotas
remek szinfoltja letta Lucasarts kina-
laténak, még ugy is, hogy ez a miifaj
nem nagyon bir el tovabbi folytatast,
kivéve persze akkor, ha a tovabbi két
filmben lesznek hasonld jelenetek.
Ezt majd meglatjuk.

SsavssssnsssslinsssnssasssssssssssssssnssnaRasanass ssnnss
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STAR WARS EPISODE II: ATTACK OF THE CLONES

Par szo a filmrol

Alegljabb Lucas megagydngyszemet
megtekintve a nézik végignézhetik,
ahogy az elsd részhez képest mar
felndtt ifjd Anakin Skywalker Jedivé
valik mestere, Obi-Wan Kenobi kezei
alatt. Az ifji hihetetlenll tehetséges-
nek bizonyul, azonban néha-néha
meglehetdsen agresszivan viselkedik,
konnyedén méreghe jon, s a Sotét
Oldal hamarosan felfigyel a konnyd
prédéara. Anakin beleszeret Padmé sze-
natorba, s az 6 szerelmik gyimalcse
lesz Leia és Luke Skywalker. A fiatal
Kenobit az Episode -bdl -na mega
Trainspottingbdl és a Moulin Rouge-
bél - mar ismert Ewan McGregor
jatssza, az ifjd Anakin szerepét pedig

A

a hazénkban kevéssé ismert Hayden
Christensen kapta meg. George Lucas
gy nyilatkozott a fidrdl, hogy & lehet
az, akibdl olyan formatumi szinész
lesz, mint az annak idején stildidaszta-
losbdl Han Solova avanzsalt Harrison
Ford. Az Episode ll-ban jelentdsebb
szerepet kap Mace Windu, akit az
ezerarcd Samuel L. Jackson alakit, aki
annak idején dgy nyilatkozott, hogy
akér rabszolgamunkat is hajlando
lenne elvallalni annak érdekében, hogy
szerepet kapjon a Csillagok Habortja
valamelyik részében. Kivansaga telje-
siilt, s igy a Klonok tmadasaban Gjra
talalkozhatnak vele rajongdi. Nem dgy
Frank Oz-zal, aki az id6s Jedi mestert,
Yodat keltette életre. Az alacsony z6ld
Iényt mostantdl szémitogépek mozgat-

E

jak a babmiivész Oz helyett, aki ezen
til csupén a hangjat kolcsonzi Anakin,
s a késdbbiekben Luke mentoranak.
R2-D2 ,lelke” azonban tovabbra is az
a Kenny Baker, aki mar az el6z6 négy
részben is magara oOltotte a kis robot
fémtestét. Padmeé Amidalat tovabbra
is Natalie Portman kelti életre, akire
alegjobban talan a Leon a profi cimi
filmbdl emlékezhetnek a mozirajon-
‘g0k. A miben feltdnik a legendas
Boba Fett, s édesapja a hirhedt Jango
Fett is, akirdl a Klon habor(ik seregeit
masoltak.

A zenei hattérrdl tovabbra is a méltan
elismert John Williams gondoskodik,
aki az eddigi SW filmeken kiviil mar az
Indiana Jones trilogian is egyltt dolgo-
zott George Lucas-szal.

...gﬁ..,. ...... )..
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gy hirlik, Bruce Willis-nek
megannyi remek alakitas
utan - tele letta baréja a film-
iparral. Ha értestléseim nem csalnak,
iigy aktudlisan vallalt szerepeinek lefor-
gatasat kovetden, még ha bizonytalan
iddre is, de sziinetelteti szinészi karrier-
jét. 1988-ban bekdvetkezd attoréséig
Mr. Willis-t egyarant lathattuk Los
Angelesi koktélbarok pultjai, valamint
oleso, am esetenként szellemes ame-
rikai TV sorozatok kulisszai mogott

is. Egyikilket még hazankban is
vetitették, Simlis és a Szundi/Szende
(?) kodnéven. A tévéso egy ndrdl és

DIEHARD

NAKATOMIPLAZA

Egyetlen kiut: Keresztul

- hogy 6k se maradhassanak le
semmirdl, didhéjban prezentaljuk azt.
Széval, van John McClane - 6t jatssza
Brue Willis. John McClane afféle

sokat latott s tapasztalt, mondhatnok
szrdst*ki zsaru, akinek méar igen
nehéz djat mondani, avagy mutatni.

A film kezdetekor az ismeratlen A"
pontbdl robog a film késdbbi cselekmeé-
nyeinek is helyet adé ,B" pontba egy
utasszallité replldgeép fedélzetén, keb-
|ére vonando rég nem latott feleségét.
(.Afeleség olyan asszony, ki odaadd
szeretettel s meleg étellel vérja haza
munkaban megfaradt urdt.” 1234-ben

egy fickorol szolt, akik magannyomozé
irodat vezettek - persze az drmanyos
gonosztevok lefiilelése rendszerint

a szereplok kizotti perszondlis
kapcsolatok részletgazdag bemutata-
séval, sszekacsingatds mosolyokra
sarkallé elemzésével parosult. Aztan
jott 1988, a ,Dihérd” éve, Akcicfilmek
irént fogékony ember nem létezett, kit
le ne taglozott volna a maig is abszollt
befogadhatd, ha Ggy tetszik: élvezhetd
mozi. Mi sem természetesebb, mint-
hogy a filmet egy Gjabb epizdd kivette
- raadasul meglehetdsen rovid iddn
beliil, 1990-ben. A Die Harder cimen
futd folytatasban Bruce Willis Samuel
L. Jackson oldalan szall szembe a
Fagonosz Jeremy Irons-szal, és elvan-
nak. Megitélésem szerint ennyit lehet
/ érdemes elmondani a mésodik epi-
26dr6l. Van aztdn egy harmadik rész is,
melyrél most nem beszélink.

A Die Hard mitosz forgalmazasaért
felelds 20th Century Foxnak imméar
komoly tapasztalata van a széra-
koztatd informatika gonosz, csuf,
eliizletiesedett mezein is - j6 példa
lehet az Aliens vs Predator sorozat,
mely sordn a konszern dltal gondozott,
két legkelenddbb szellemi vivmany
esik egymas, s a huménszerzetek
torkdnak. Vagy emlithetnénk a Star
Wars Jatékokat, azon beliil is a Jedi
Outcastet. S im: a cég fantaziat latott a
'88-as alapmi ,megefpéesitésében”
is, melynek végeredmeényét a megszo-
kottnal joval nagyobb fokd kivancsisag-
gal kezdjuk méricskélni - most.

_ Forgatokonyv

Valé igaz, a Die Hard tirténeti vonalve-

. zetése valosaggal ordit az FPS miifaja

g elé ~ ahogyaz FPS is tért karokkal
etz magahoz vonni azt. Talén létez-

'}”k az elsd epizodot

kel t definicié.) McClane felesége
Hollie névre hallgat, j6 ég6 haja van

- ezt el ne mondja senki McClane-
nek - és a Nakatomi Toronyhazban
dolgozik. A negyven emelet magas
komplexum falai kdzott ippeg fény(izd
party-t adnak az illetékesek, mikor

is terroristakkal megpakolt tehergép-
jarmd érkezik a korzetbe, A pultos
csoka kilktatasat kivetden, avatott
szakértdjik leblokkolja a lifteket, majd
pillanatok maltan tdszul ejtik a komp-
lett vendégsereget. Terviik, hogy réte-
gyék keziket a Nakatomi Toronyhaz
széfjében Grzdtt, negyven millié dollér-
nyi aranytdmbre, melyet persze tucat-
nyi biztonsagi zér, illetve egy magikus
kid izolal a kiilvildgtal. Mr. Takaginak,
a kod Egyetlen lsmerdjének egylitt-
mikidési hajlanddtlansiga révén
mdr a film els6 perceiben kilottyan az
agyveleje - nem kell izgulni, a részletet
kivagtak - igy egyértelmiien bizonyi-
tast nyer: ezek a fickdk nem tréfalnak.

Ly

Mind mézli, hogy McClane éppen

a slozin tanulményozott egy ddon
Freedom Force képregényfiizetet, igy
a terroristaknak Iovése sem lehet hol
st tulajdonképpeni ottlétérdl sem.
Hamisitatlan Ramboid hagyomanyok
értelmében, McClane egy darab fehér
atlétatriko, egy darab jelvény, illetve
egy darab, 9mm-es szolgalati I6fegy-
vere tArsasagaban a torvénytiszteld
tiszok kiszabaditdséra siet, megregu-
lazandd a gonosz terroristakat.

Itt jon a Pék Be
Azaz, itt j6n a képbe a jatékos - mond-
hatnadnk. Ez igy azonban nem fedné tel-
jesen a valdsagot, 1évén az iranyitast
méra Nakatomifobejaratanal megkap-
juk. Ami a Die Hardot mér latatnalban
is izgalmassa teszi a piac kindlatdhoz
képest, hogy meglehetdsen szigordan,
am Udvozitd rugalmasséggal koveti az
eredeti film forgatékonyvének sarkala-
tos pontjait. igy Mr. Takagi gyilkossa-
ganak immar testkazelbdl lehetink
szemtanti, noha az agyvelGdarabkak
most is lemondtédk a meghivast.
Tony kényszerli megdlését kivetden
ugyan(gy végigvigyoroghatjuk a ,Most
mar van géppuskam, ho-ho-ho!” féle
szkeccset, mint tettik azt '88-ban.
Egyszdval, a film létezd Gsszes fobb
mozzanata helyet kapott a jatékban
- mondhatndk, a sz0 6 értelmében
vett, interaktiv akcidfilmmel van dol-
gunk. A mozi cselekmény szerkezete
egyébirant trigger, azaz ravasz-alapon
miikadik: bizonyos pont érintésekor a
vildgtorténései lereagaljak cselekvése-

e

4 Nocsak, cigi, 6ngyula? Senki

dta, hogy ezek megoi k?




B ipbititalon bt .
Szinvaltés atlétat tessék! Erdekes dolog ez. McClane
fehér atliétatrikdjat ugyan sok vér s mocsok szennyezi
mar a film els6 felében is, &m ami a szellfzis jelenetnél
kovetkezik be, az tdbb mint kinos. Holgyeim! Uraim!
Csak nézzenek figyelmesen - a szelldzikben kizlekedd
McClane atlétajénak szine: fehér. A szellfzdkbal kiugro,
s szerencsésen talpra szokkend McClane azonban mér
20ld szindl atiétat visel, Hat nem szép ez?

Alakvaltd szobrot tessék! Mikor McClane a Nakatomiba
€r, biccent az dmek. Az Gr hdta moghtt vildgosan
megfigyelhetd egy szobor - melynek, hangsilyozzuk:
Karl megérkezésekor nyorna vész, s melyet egy masik, merSben mas alaki s
jellegi szobor vatt fel. Elienek a sosem tétlen lakberendezok!

Lemoshatd tethot tessék! Tory-val vald konfrontdcidia sordn a jo éreg Bruce
Willis minden bizonnyal McClaneel egyltt sorbzgetett valami leleményes
filmrendezovel, tudniillik: a jelenet leforgatasahoz hasznalt dublér nem viseli azon
tetovalast, mely McClane - s igy Mr. Willis vallan - a film komplett iddtartama alatt

| lathatd. De nem am!

Lathatatian tintat tessék! Mikor McClane a szelldzdkben értesil bizonyos
termoristak neveirdl, azokat alkarjara ina. A kivetkezd jelenetben a feliratoknak

ncvenes évek kizepe tajékan
PlayStationén megjelent a Die Hard Trilogy [élekemeld darabja, erdsen
kételkedtem abban, hogy ez a dolog sokra viheti. Aztan jott a folytatas, s most
a Sierra is beletenyerelt a lecsoba, igy hat kaptunk most megint egy a James
Bondos széridhoz hasonld FPS-t. Azt mondjuk nehezen tudom elképzelni, hogy

| a Bruce Willis féle elcsépelt izzados-véres-atiétatrikds zsaru egy nagyon jol

| jikl), akkor a tbbi mar nem is szamit annyira. Csak kissé zavard.

eltaldlt karakter, de a jaték ennek ellenére remek és szorakoztatd. Foleg hogy
a helyszinek sokban emlékeztetnek az elsd rész diszleteire, igy az akcidzas
kiizben ismét felidézhetjik a mindig masnapos és borostas pisztolyhds legem-
lekezetesebb pillanatait. Ami pedig az eredetiség hianyat illeti, inkabb méar nem
is tépem feleslegesen a szamat. Ha szeretjlik az ilyen stilust (marpedig szeret-

inket, igy egyszer csak bekivetkezik,
aminek be kell kivetkeznie. A torténet
persze természetszerdleg linearis, &m
avalaha keltezett akcidfilmek egyik
legiobbja szolgdltatja alapjait - a moni-
torunkon immdr , élesben” bonyoldda
Die Hard jelenetek igy hatarozottan
szavatos, egyedi végeredményt mutat-
nak. Ertékeltem még a niidsznyi, m
roppant kellemes vizualis adalékokat,
mint amilyen pl. McClane karoraja.
Emberiink ugyanugy viseli azt, ahogy
Bruce Willis tette a mozi soran. Mar
csak az kérdés, mennyit kell varnunk

a Kihagyhatatlan Ziccerre — ami jelen
esetben nem lett volna més mint egy
miikédd, mozgd mutatokkal megaldott
karra elkészitése. De nem miikodik,
teszieltem.

Igeny-LiTech?
Ugy tdnik, a Fox Interactive-nak az
esetek tobbségében teliesen j6 a
LiTech motor - az Aliens vs Predator
2 utan a Nakatomi Plaza is a Monolith
miihelyekben fejlesztett ekességet
hasznositja. Eget-foldet rengetd megol-
dasokat eleddig még nem lathattunk
ezen motortdl: szépek, fogyaszthatdak
az altala éltetett projektet, am mindun-
talan jelentkezik a relativ kiforratlan-
Sag érzete - nem jon at a Quake Il, 11l
motorokra jellemzd, zabolatlan erd
s Uzembiztonsag. Hidba a 32 bites
textirakészletek, azok lattan szintén
nem fogunk kocsanyokat ereszteni.
Hasonld a helyzet a Nakatomi Plaza-
ban is: a LiTech derekasan kildi, mind
a sebesség, mind a grafika szinvo-

nala abszol(t Elvezhetd, mégsem
érzek semminemd érdemi fejlddést

az engine bemutatkozd jatékaihoz
képest, mint amilyenek a No One Lives
Forever, 6t megkockaztatom: a Blood
Il voltak. Mindez nem jelenti, hogy a
Nakatomi Plaza-nak barmi takargatni
valdja lenne - sokkal inkabb azt, hogy
grafikus szempontbdl nem mutat fel
sosem latott megoldasokat, Amiket
pedig, minden koriimények kozott
szivesen latunk egy FPS-tél.

John McClane nem egy sietds tipus.
S pont ezért lehet kedviinkre valo.
Tudniillik nemcsak hogy nem sietds,
de kifejezetten sérilékeny is. A jaték-
ban egyetlen golyd is halalos lehet, a
mi mégsem sorolandd az egylove-
ses FPS-ek kozé. Az alkalmazott
meodell hasonlatos a Max Payne-ben
latottakhoz, nevezetesen: két fobb
testtajékot ismer a darab, melyek: fej,
és test. Egyetlen, pontos fejlivés jo
eséllyel teszi milt idSbe a gazteviket
illetve pici minket, mig a testre leadott
|Gvések latszdlag nem képesek

kért tenni a célpontban. Latszolag

- hét-nyolc golyd mar elég szokott
lenni. Az alkotok vélhetden intelligen-
sebb jatékra dhajtottak Gsztondzni a
fogyasztot ezen modell alkalmazésa-
val, mely ilyen formaban tékéletesen
alkalmas a ,megblvok-elougrok-
tizelek-visszabljok" tipusd tizharcok
szimulalaséra, am a valosagtol még
igy is borzasztoan messze van. Nem
mintha olyan sokat lovBldoztem volna




2! i sl
Bruce Willis esete az extra kézzel: Mikor McClane
és Powell Ormester CB-n keresztill nyomatjak az
egymasnak-megnyild” jelenetet, a foszerepld emii-
tést tesz gyermekeirdl. Kis idd miltan eld is veszi
tarcajat, melyben egy, a gyermekeit abrazold fotdt is
térol. McClane bal kezében tartja a radist, jobb kezé-
ben pedig a tarcat - ez még oké. Amde! A kivetkezd
jelenet soran az operatdr kozvetlen kizelrdl mutatja
a fotdt, igy vilagosan megfigyelhetd, amint Bruce
Willis MINDKET oldalrdl tartja tarcajat. Az mar csak
bab a tortan, hogy a rakévetkezd jelenetben - mikor

is jra bevagjak McClane-t, amint bal kézzel CB-zik, jobb kezében pediga
tarcat tartja - még tovabb sulyosbitjdk ezt a gydnyori, szinte alig észlelhetd,
am egggészen kivételesen szép kis BUGot. Az igazan szép BUG az, melyet
nagyon nehéz észrevenni — ez bizony ilyen. Az egyik kedvencem!

Bruce Willis esete az extra terroristaval: A film
soran rengetegszer hangzik el a biivds mondat,
mely szerint: Tizenkét terrorista szallta meg

a Nakatomi Toronyhazat, jaij, jaij, jajjl” Ehhez
képest, bugokon €0 5 hizd személyemnek
hatarozottan (iditd a felismerés: a film sorén
McClane tizenharom terroristaval végez.

A liftesfii nem-esete vajon kinek, minek a nem-esete? Noha nem igazi bug
ez, mégjs kedvermnre vald, mint a filmtrténetben valaha latott legnagyobb kivet-
kezetlenségek egyik legszebb példaja. Igen, a kinyirt Jliftesfiirél” beszéllnk, aki
annak ellenére is az egész Nakatomi legeldugottabb zugdban boklaszik, hogy:
1. mar mindenkinek letelt a munkaideje, 2. a komplett személyzet és vendégse-
reg hiszezerrel party-zik par emelettel feljebb, 3. a Nakatorni eldugott zugaiban
fuggetlen ndt talaini — eleve kudarcra itéltetett kezdemeényezés. Persze,
valahogy be kellett mutatni, mennyire elvetemiiit, gonosz bacsik ezek a terro-
ristak. Ehhez képest a forgatokonyvird megalkotott egy teliesen kivetkezetlen,
teliesen szituacic-idegen figurat is. Hiba, nagy hiba.

a nyilt utcan eddigi életem soran - de
ha valakit térdkalacson IGnek, az gy
esik hypothermiaba, mint a kisangyal.
Ezek a gonoszok meg itt ,Hah! Azt
hiszed, ennyivel elintézhetsz?!"

- eznek bele a vildgba, és puffogtat-
nak tovabb. Erdemes lesz tehét, s6t
hatérozottan célszerd irdnyitott fejio-
vésekre koncentralunk, akarcsak a
Jedi Knight-al nyomulndnk - a Soldier
of Fortune, Kingpin féle lovések nem
vezetnek eredmeényre. Amennyiben
sikeriilt megharatkoznunk a Nakatomi
Plaza-ban abrazolt testek relativ sért-
hetetlenségével, Ggy mar kifejezetten
élményszeril tlzharcok varnak rank

- am a fedezékek, illetve a fedezék
mogil vald kitorés jelentdsége itta
legnagyobb, melyet FPS-ben valaha lat
hattunk. Erdekes csavar ez: az Al rend-
szerint leposztoltatja” a gonoszokat,
akiknek esziik 4gaban sincs utanunk
eredni, sem tobb oldalrél becser-
készni minket. Ehelyett sokkal inkabb
bebiztositjak a teriiletet, s ha mozgast
érzékelnek, 16nek. Mint valami Alienes
sentry gun. Az dltaluk képezett
kereszttlizbe sétalni igy egyenértéki
az ongyilkossaggal, mig rambd médra
felalini s lekaszalni Gket - maximum
egymas utan kétszer kivitelezhetd.
Eppen ezen sajatsagos, s egysbként
mesteri modon beldtt mesterséges
intelligencia az, mely tudattalanul is az
akeidfilmekben ezerszer latott, s fent
mar kirvonalazott harcmodell alkal-
mazaséra dsztondz minket. [gy bizony
elmondhatd, hogy klasszikus amerikai

akeiofilm ennél hatékonyabban még
nem mosolygott rank monitorunkrél.
Akad itt par, McClane halandd voltat
satirozgatd, egészen dtletes megoldas
is. Emberlink harom fobb tulajdon-
saggal bir, melyek: egészség, szufla,
jozansag, Az elsdt egy sziv, a kozépsot
egy tidd, mig a harmadikat egy agy
jelzi. Ha taldlat ér minket, sejthetden
egészségiink amortizalddik. Ha
sokat futunk, gy McClane kifullad
- fokozatosan lelassul, sdt egy id6
utan mar csupan vanszorgasra telik
tdle. llyenkor célszerd mihamarabb
megélini, hadd fijja ki magat. Ami
tetszett: ez a bizonyos kifjasi idg, sot
a kifulladésig letelt idokeret mértéke
is remek modell jegyében alkottatott
meg - szinte egyszerre purcanunk
ki McClane-el, s egyszerre szedjik
Ossze magunkat Gjra. JKildnben is,
ha izzadni kezdesz, (gy mar nemis
olyan vicces az egész.” - copyright by
Karate-Nig. Ha Isten ne adj, homlokon
taldl minket egy kosza toltényhi-
vely, tgy szamolnunk kell érzékeink
iddleges diszfunkcidival - ezt hivatott
jelezni az agy. Meg kell mondjam azon-
ban, hidba is alitam fel fedezékembdl
egy quick save-et kivetden szétiovetni
a fejem, a betalalt golyok dacéra sem
észleltem rendellenességet McClane
mikédésében.

Heten jottok?
A jaték legelején egy egészen ele-
gans, am egyttal egészen meredek
kitolasba botlunk majd. Mihelyst a




A Ohm... HAROMRA, oké?!
terroristak foglyul ejtik a tlszokat

- nna, ez volt a tébb dimenzids képza-
var, ilyet csak én tudok - meghkapjuk
az irdnyitast. Az ember rutinszerlen
becsekkolja a mosddt, ra is lel
MeClane szolgalati stukkerére. Aztan
mikor eliddzink kicsit a szomszédos
szobdban nyomok, avagy talélok utan
kutatva, rank ront két vadallat terro-
rista, €s tizet nyitnak. Nyekk. Nem

baj, a rutinos felhasznald mentett.
Masodszor mar bevarjuk Jirgent és
cinkosat az ajtd mellé lapulva, majd
mikor azok benyitnak, egy plekni tarké-
lGvéssel drtalmatianna tesszik az elsd
alkalmatiankodét. Kihasznalvan a még
élethii gaztev pillanatnyi megdobbe-
nését, magunkhoz ragadjuk a halott
altal elejtett gépfegyvert - ratatatal

S mikor azt hiszed, hogy ilyen kezdet
utdn mar nem érhet meglepetés, az
ajton kifordulva vagy hat-hét terrorista
ront rad. Sacc negyed oranyi kisér-
letezés utan be kellett Iatnom, hogy

ez bizony még McClane-nek is sok.
Mindet kinydvasztani - nem lehet.

De akkor mit lehet? Vetddik fel a
kérdés. Hat kérném, tessék a lehetd

leggyarsabban kislisszolni a slozirdl a
folyosdra, igy még pont akkor kapjuk
el a jarGrozo terroristakat, mikor

Gk nekink hattal dllva biztositjak a
terepet. Ha (gy tetszik, ez a Die Hard
felavato feladata”,

arau L
Noha a filmben abrazolt s szerepel-
tetett tizenkét terrorista dacdra itt

valisdgos maganhadsereg szakad a
nyakunkba, a Nakatomi Plaza mit sem
veszt akcidfilm-FPS jellegének 101%-os
voltabdl. Az FPS piac kidlezettségének
ismeretében igen meglepd, hogy a
kiadd multiplayer tAmogatottsag nélkl
kindlia a miivet. Uzleti szempontbaél
meglepd, dm nem kevésbé okos don-
tés ez: gondoljunk csak bele, mekkora
mértéki presztizsre, érdekiddésre
tarthatna szamot egy FPS, melynek
tibbjatékos viltozatdban Los Angeles
renddrei probalidk kilyuggatni egymast.
Alighanem ez lehetett a sliyosabb éry,
noha nem zarhatd ki, hogy par hdnap
elmultaval letdithetd lesz a Terrorista-
Patch, s mar McClane-ek fogjak
kergetni a gaztevket Nakatomi Plaza

MELYIK DIE HARD A KEDVENCED?

Forras: 576.hu
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szerte. Ennek lehetdsége azonban
minimalis, léven a két CD-n érkezd Die
Hard feldolgozas masodik korongja
lattan azért merdben mas a helyzet,
Ezen masodik hordozon az Infogrames.
dital fejlesztett, Unreal motorral késziilt
Tactical Ops terpeszkedik, méghozza
telies értéki szoftver képében. Hogy
mekkora lovék cseréltek gazdat ezen
mandver sordn a kiadok kizott, arrol
nincs informéacionk - tény azonban,
hogy a Nakatomi Plaza tulajdonosainak
sem kell lemondaniuk a multiplayer
szépségeirdl: ha nem is John McClane-
ként, de elharitokeént avagy terrorista-
ként, 6k is részt vallalhatnak a masikba
tirténd dlompumpalassal egyltt jarg,
hallatlan Grémérzetbdl. A Die Harddal
egylitt érkezd Tactical Ops egyébként
kifejezetten aranyos, Ogyes Counter
Strike Kidnnak tlinnik. Lényegesen kifor-
rottabb, emészthetdbb képet mutat,
mint példaul a mult hawvi szamban béta-
ként jelentkezt Mobile Forces. Szdval
teliesen rendben 1&v6, erds anyagok

- korunk FPS kedvelGjének igy javallott
acsomag mielobbi beszerzése.




Az indianosdinak végleg befellegzett. A mai kolykok

kommandost jatszanak a kertek alatt, 0szama haverjait

és a Palesztin Martirok Brigacjainak ongyilkos merényidit
kell kinyuvasztani. EIményanyag van bdven, elég a hireket
megnézni, vagy jatszani par menetet valamelyik terrorista-
témara feszuilt programmal.

\ olt vala ugye a nagy 0s, a
gv‘ Half-Life, melynek csemetéje

Counter Strike néven lopta
be magat a sziviinkbe, posztere
megérdemelten virit a falon anyuék
hazassagi fotdja mellett. Aztan
megindult a démping, jGttek az 0] fej-
lesztések orrba-széjba, az ember feje
folott Ggy fitylinek a szavak, mintha
felspécizett UZI kipné dket: Ghost
Recon, SW.AT, Global Operations.
Elég par kildetést végigjatszani a
Heroes négyben az egyszeri jlizernek,
hogy feltekintve a monitorbdl
rémiilten konstatélja: a nemzethozi
helyzet egyre csak fokozddik. A nem-
zetkozi helyzet tényleg fokozddik, a
Kdézel-Keleten napjainkban jatsz6do
események legalabbis ezt bizonyit-
jak, Afganisztanra szot meg nem is
érdemes vesztegetni. Az elvetemiit
agresszorok ellen a specidlis egysé-
gek egész hadserege sorakozott fel
tdjabb és djabb jatékok képében is.

Biztos, hogy az aktudlis politikai

események nélkil is lenne igény az
ilyen tipust programokra, de csak a
vak nem veszi észre, hogy egy divat-
hullamot lovagolunk meg. Alattunk
fortyogd indulatok hegyén lavirozik a
szubrutinokbdl csolt szorfdeszka,
keziinkben veritéktdl izzadt fegyver-
nek latszo klaviatira, elkeriilve a rénk
20duld hulldmot a vizparan keresztil
mér lathatjuk a kévetkezd, még
nagyobb vizhegyet. A neve Tactical
Ops.: Assault on Terror.

Az uj rivalis
A mostansag kiadott Global
Operations mar régota (gy tetszeleg,
mint ez elsd nagy Counter Strike
vetélytars, de kilsdségeit leginkabb
a legendas Team Fortress-nek és
ivadékainak koszbnheti - szintlgy
a Counter Strike-nak. A Global
Ops. nagy marketingfelhajta-
sanak arnyékaban egy masik
Ops. is kicsusszant a piacra,

az Assault on Terror. Tulajdonképpen
ez a jaték sokkal inkabb veszélyezteti
a Counter Strike elsd helyét, minta
milt hénapban tesztelt Global Ops.
Mindez azért lehetséges, merta
mostani jatékunk izig-vérig kidn, kop-
pintés, de messze nem negativ érte-
lemben! Mirdl van is 5267 Az Assault
on Terror nem mas, mint az Unreal
Tournament kintdsbe bugyolalt
Counter Strike, mely minden lényeges
pontban megegyezik elddjével, de
felhasznalja a valaha késziilt egyik
legjobb motor szamos adottsagat.

Ez az igazi ereje a programnak, mely
végeredmeény szerint ha kevés meg-
lepd Ujdonsagot hoz is, biztositottnak
latszik a sikere.

Csakigy, mint a Counter Strike, a
Tactical Operations (eredeti nevén:
S.W.AT.) egy ingyenes, rajongdk altal
készitett kiegészitdként indult. Most
a Micropose kiadta ezt a tovabbfej-
lesztett valtozatot, néhany egyéni
sajatossaggal, mint példaul 0j térké-
pekkel és szkinekkel. De mint ahogy

az interjiban is olvashatd, az eredeti
kiegészitd tovabbra is szabadon
letdlthetd, és ami a legfontosabb,
hogy a két verzio teljes mértékben
képes egyltt mikidni. Sajat tapasz-
talat szerint ez azért nem teljesen
van igy. Az internetes jaték soran
most még siiriin tapasztalhaté a
szerverek elérhetetlensége, szét-
kapcsoldsok és egyéb problémak,
fobiindsnek a verziok kdzotti kildnb-
ség tehetd.

Jatszhatunk a program barmelyik
véltozataval, nem fogunk hanyatt esni
az Ojitasok dobbenetes tarhazatdl.
Annak, aki mar valaha is jatszott
Counter Strike-ot - és ki ne jatszott
volna, még a nyugdijas otthonok-
ban is ezt nyomjak - igencsak erds
ingerencidja lesz kimondania a blvos
mondatot:  Eztet mintha man’ lattam
volna valahol!l”.

A jaték menetekre osztott, két
csapat kiizd egymassal, a kildnle-
ges erdk és a terroristak. Egymas
minél gyorsabb és szakszerlibb
lemészarlasan tdl kilénbdzd
feladatokat is végre kell hajtani.




ditaniuk néhany tlszt, a védekezd
terroristaknak - védekeznilk kell.
Maskor az agresszoroknak bizonyos
helyekre bombat kell telepitenitk, a
kommandoésoknak el kell vagniuk a
piros (vagy a 20ld?) vezetéket. Mas
verzioban a terroristak megprobal-
jak eltulajdonitani az Ggynevezett
OICW-t (a hadsereg kllonlegesen
specidlis és tithos fegyver-projektje),
de ezt az ellenkezd oldal nem
engedheti. Tovabbi lehetdségként
az egyik csapat bujkal a masik eldl,
itt a térképek mélyrehatd ismerete
nélkiildzhetetlen. Sajnos a térképek
kivalasztdsanadl nem kapunk bdvebb
informaciat, ezért elsdként ki kell
tapasztalni, melyik felel meg erre
vagy arra a tipusU Osszecsapasra.
Csakigy, mint a Counter Strike-ban,
menetenként egy élettel rendelkezik
a dolgozd, haldla utdn csak mint
lathatatlan megfigyeld vehet részt a
tovabbi harcban.

Pénzt teljesitménylink utan kapunk,
minél jobbak vagyunk annal tobbet.
Ellenfelek likvidalasa, bizonyitékok
megszerzése (példaul egy taska
kokain), kildetések sikeres teljesi-
tése nagyban eldsegiti nyugdijala-
punk bovitését. Minden kor elején

a megszerzett pénzt (j felszerelés
vasarlasara lehet kilteni. Az Assault

Példaul a renddroknek ki kell szaba-

on Terror béséges fegyverarzenallal
rendelkezik, de kiegészitdh terén
sem lehet panaszra ok. Sisakok,
goly6allé mellények, tovabbi testpan-
celok nagyban megeldzhetik korai
elhalalozasunkat. A fegyverek kozott
a hangtompitds pisztolyoktdl kezdve
a kllonbozo sorétes fegyvereken at
a felspécizett golydszordkig minden
megtaldlhatd. A kiegészitok kozott
taldlhatunk nagy erejii granatokat
(melyek végre tényleg nagy hato-
sugariak és igencsak haldlosak),
bombékat, aknékat, flistgrénatokat...
Az alapfelszerelés kelléke egy gyenge
fényerejl zseblampa, de vasarolhatd
&jjellatd is, ami kilondsen jol szolgal
a pince-sotét helyszineken.

Mint mar emlitettem, a fegyverek
szama jelentds, kiiléndsen nagy
hangsllyt fektettek a fejlesztdk arra,
hogy jatékosok minden kilénleges
igényét kielégitsék. Mondhatni, az
Assault on Terror rendelkezik jelen-
leg a legtdbb valaszhatd likvidale
eszkdzzel, ez tobb mint hisz fegyvert
jelent. Sok pisztoly, kis kaliber(
géppisztoly, kildnbozé mesterlo-
vészfegyverek varnak betarazasra.
Bizonyos fegyverek csak az egyik
oldal szamara valaszthatoak, ezzel
is hangstlyozzak a csapatok kdzotti
kdldnbséget. Végeredményben
elég jol kiegyensulyozott a két oldal,
de tobben tamadjak az ME0-ast,
mint érdemtelentl felturbdzott
keszlléket. Csakigy, mint amikor

a Counter Strike megjelent, ittis a
fizetds véltozatban megvéltoztattak
néhany fegyver nevét, nem minden
esethen eldnydsen. A MAC-10 alap-
talanul kapta az UZI elnevezest, és
kilon kodfejtd kell, hogy megtudijuk,
mit takar a 9F2 Glorietta, vagy a
Berg 509, de az eldbbi kozel all a
Berettahoz, az utébbi a Mossberg
soréteshez.

A Tactical Ops. kicsiny, majdhogynem
nélkildzhetd kézikonyve aranyosan
Osszegzi a jatékot egy mondatban:
Lakcid-orientalt, valdsaghd, belsé
nézetes Iovoldozos jaték”. Mas
szavakkal rendkivll gyors, és a
fegyverek ténylegesen Ggy sebeznek,

. -

mintha igazi emberek lennénk. Mig
kildndsen j6 mdaka egyitt dolgozni
a csapattarsakkal, elfoglalvan a
kijeldlt helyeket, felhasznalvan az
adott helyzetben legmegfelelobb
fegyvereket, tajékozodni, Gvatos
taktikakat hasznalni, az elbre toro
ellenséget fénygranattal elvakitani,
az dvatlanokat nagy tavolsaghol egy
lovéssel Kilktatni - a végss gydzelem
mégis azé, aki a leggyorsabb refle-
xekkel rendelkezik. A figurak nagyon
gyorsan mozognak, sokat ugrainak,
a taldlatoktol messzire repllhetnek,
a fegyverek irgalmatlanul gyorsan és
sokat Ionek, kiliritvén a tarakat par
szempillantas alatt.

Ez a végtelenil felfokozott tempd
killéndsen szenvedélyes és vad jate-
kot eredmeényezhet. A jaték némely

Mit is lehet elmondani egy ilyen jatékrol? Hogy gyakorlatilag a

S.W.AT. kellemes reneszansza? Hogy elég kellemesen fut az Unreal
grafikai motorja ebben a jatékban is? Meg taldn azt is, hogy most futott

| ki nemrég gyakorlatilag egy teljesen hasonld program Global Operations
néven? llyenkor van nehéz helyzetben az ember. Mert ugyebar egyfeld!
minden dicséret az alkotdknak a profi kivitelezésért, masfeldl menjenek
mér a blsba, hogy havonta parosaval ontjak a terrorista-elharito taktikai
izzel kevert FPS-eket. Azt ugyanis nehéz elhinni, hogy a vasarlok djra és
dGjra feltcrik a perselyt egy Gjabb kion megvétele vegett. Ezt ugye senki
nem hiszi el? Mindamellett ez a terroristas téma kissé mar frusztrald,
mintha mar itt is valami politikai agymosas menne a hattérben, ahol
minden jatékgyaros piacra dob valami szupi kis kommandas cuccot. A

| hadsereg Téged is var! Ne gondolkozz, irtsd az ellent!




Jjatektol.

Hogy lett a jatékbol telies értékd program?

RC: A jaték eleinte csak egy valtozata volt az Unreal Tournamentnek, de a

csapatunk figyelemmel kivette a Tactical Ops fejlédését, majdnem egy éven
| keresztill fejlesztettiik a minGséget és a jatszhatdsagat a programnak. Aztan

osszeiittiink és elhatdroztuk, hogy egy még inkabb tovabbfejlesztett verzidjat
| kiis adjuk a jatéknak.

Mennyi ideig tartott a jatek feflesztése?

RC: Az alapvaltozat alakitasa majdnem egy évig tartott. A végsd véltozat ter-
veinek megbeszélése utan meg tovabbi harom hénapig dolgoztunk rajta.
| Miben kilonbdzik a jatek a HalfLife: Courtter Strike-tol?

A Tactical Ops: Assault on Terror felelds producere, Rafael Curulla mesél a
jaték tervezésérdl, ami az Unreal Tournament egy valtozatanak késziilt, és
s20 esik arrdl is, miben kiildonbdzik a szabadon letdlthetd valtozat a teljes

RC: Counter-Strike és Tactical Ops mindketten nagyszer( jatéhok.
A legalapvetdbb eltérés kizottik a technoldgiai alap. A Tactical
Ops: Assault on Terror mindenképpen elényt szerez abbdl a
szermpontbal, hogy kihasznalja az Unreal motor kilonleges képes-
ségeit. Természetesen vannak tovabbi eltérések is, de biztosan
lehet dllitani, hogyha valaki szereti a Counter-Strike-ot, annak be

fog jénni ez a program is.

Mi a sajdtossdga a boltokban kaphatd Tactical Ops: Assault on

Terror valtozatnak?

RC: A fizetds verzid egészében egy javitott valtozat. Javitott mindséggel és
sok mas extra adalékkal. Tobb fegyver, 0j szkinek, 0j jatszhatd figurak, bivi-
tett animaciok és természetesen sok aprd hiba is kijavitasra kerilt benne.
Més lesz a HUD, az eredményjelzd tabla, a pontozasi rendszer. De mindezek

avaltoztatasok nem befolyasoljak az eredeti jaték hangulatat.

A higgészitd és a teljes onalld jatel dsszefér egyméassal?

RC: Igen, a leglényegesebb killdnbség, hogy a boltokban kaphato valtozat-
nak nincs sziiksége az eredeti Unreal Tournament telepitett valtozatara.
De egyébkent kompatibilisek egymassal, ugyanazokat a szervereket és
patch-eket hasznaljak, bar a teljes verzionak sajat, egyedi palyai vannak. A
kiegészitd viszont tovabbra is ingyenes marad.

esetben s26 szerint kegyetlenebb
diihdngéssé fajulhat, mint az eredeti
Unreal Tournament bosz csatai.
Mindezt csak tovabb erdsiti a realis
sebzésrendszer és a valosaghi
kirnyezet. Nagyra értékelhetd ez
azokban a pillanatokban, amikor min-
denki hullik kiralottink, mint a késé
Gszi legyek, mi pedig remegd labbal
futunk a legkdzelebbi fedezék felé...
A legtdbb menet alig par perccel a kez-
dés utdn mar be is fejezddik, sokszor
még helyzetfelismerésre sincs idd, a
killdetés mér elbukott. Sokak szerint
éppen ezek miatt az Assault on Terror
inkabb all kizelebb a Quake lll Arena
kemény vildgahoz, mint a hasonszori
valds alapi kommandds jatékokhoz,
teszem azt Ghost Reconhoz, SW.AT.
3-hez, netan az Unreal Tomamenthez
kiadott Inflitrationhdz.

Azt, hogy mi tesz egy |ovldozos jaté-
kot naggya, vagy éppen sikertelenné,
nagyon nehéz meghatarozni, hiszen
sok komponens egyiittes rahata-
sanak végeredmeénye az. Olyan eleme-
ket kell szamba venni, mint példaul a
karakterek mozgaskultiraja, az atla-
gos életben maradasi idd (jatékosa
vélogatja), a fegyverek tulajdonsaga
- realisztikussag, kezelhetdség, hasz-
nossag és még sorolhatnank, mi min-
den elengedhetetlentl fontos. Ezen
részek jol eltalalt mixébdl szlletett
a majdnem hibatlan Counter Strike,

a hangulat, ami ott érezhetd, csak
nagyon kevés mas jatékban érhetd

tetten. Furcsa hasonlattal élve, ha
a Counter Strike a harcmivészetek
legprofibb mivelgje, aki rendelkezik
annak minden elegancidjaval és
egyéni stilusdval, addig a Tactical
Ops.: Assault on Terror nem tébb mint
kezdd tinédzserek elszant edzései.
Dicsérendd, de igencsak lgyetlen.
Tovabbi szintmérdje egy jatéknak
az ember-ember elleni, haldzatos
jatékon til: a sz616 kizdelem. A
program altal kredlt mesterséges
ellenfelekkel vald egyiittmiikodés
és csata. A botok kimélet nélkil, vak
elszantsaggal kiizdik elére magukat
a palyan megjelolt célpontok felé.
Ez természetesen pillanatokon belil
oriasi vérfirdot eredményez a frek-
ventalt helyszineken. A mesterséges
segitdtarsak eléggé alkalmatlanok
egy komoly csapatmunka bemuta-
tasdra, ha éppen nem mészaroljak
le egymast, akkor megeshet, hogy
Jfeledve” a feladatukat céltalanul
kiéborolnak a palyan. Tehét a botok
elleni jaték j6 esetben is csak arra
elegendd, hogy felgydrjuk magunkat
az ember elleni kiizdelemre, ha valaki
netan Internet-elérés nélkal kivan jat
szani az Assault on Terror vildgaban,
valdszini, hogy csalddni fog. Az igazi
Counter Strike $z616 jaték még mindig
varat magara.

Csinos badogdobok
Letudva ez eldbbi negativumot, a




sokkal kellemesebb benyomasok
érnek. Az (j kiegészitd rengeteg
j palyaval, fegyverrel, modellel,
szkinnel bir. A palyak mindsége (jatsz-
hatésagi szempontbol) valtozd, de a
legtdbb Iatvanyos bizonyitva, hogy az
Unreal Tournament kintds megfeleld
hétteret biztosit. Az objektumok, a
hatterek, a szinek mind-mind a motor
mdig is elfogadhatd, mindségi szinvo-
nalat jegyzik. A fényeffektek szépek
és hihetdek, bar szamos helyen
til sotét terek taldlhatdak, ami sok
esetben a kezdd palyakészitok szam-
lajéra irhatd. A karakterek kiilsdségei
szépen kidolgozattak, de bizonyos
tavolsagon tdl mar nem lehet azonnal
beazonositani a figurakat, az adre-
nalintdl felpargetett fiatal pedig sok
esetben eldszir 16, csak aztn kérdez
- nem egy estben artatlan csapattar-
sak halalat okozva ezzel.

Az Assault on Terror hanghatasai
mar nem szerepelnek olyan szépen,

1CITIC

ERDEKELNE|

A huszadik
| utan nem tud
érdekelni

Udv! Nagyon tudom ajanlani a TO-t azonak, akik nem rabjai az ultra
realisztikus jatékoknak. Persze nem arrdl van szo, hogy ebben a gameben
lézercsizlival kell I6ne (hiszen minden fegyver redlis), hanem hogy a
sebzés joval kisebb, stb... Na nekem nagyon bejott, majdnem Ggy mint a
2.2 es TO (ami sztem kiforrottabb volt). Nagyon tudom ajdnlani a gémt!
Mportal forum

tévol all a ropogastol”, amolyan
badoghanglak csak, erbtlenek és
kétségtelenil nem meggydzdek. Az
emberi beszéd torzitott, nekem egy
picit rajzfilmszer( is. A jaték zenéje
valtozatos és sokrétll, bér egynémely
szamtdl mar-mar kiver a viz - ami az
Unreal esetében nem volt igaz.

Az Assault on Terror azoknak j, akik
egy olyan jatékot keresnek, mint a
Counter Strike, de csak hasonlitson
ra. Nos ebben az esetben itt egy

K MEG AZ EGYRE
OZONLO CS KLONOK?

Hat persze!

Forras: 576.hu

elfogadhatd lehetdség. Ez a jaték
messze nem tokéletes, mondhat-
nok cslnyan: tobb sebbdl vérzik, de
van szamos értékelendd eldnye is.
A hangulat néha emlékeztet a nagy
példaképre, de olyan magas szintd
egylttmikodeés (sem a program
komponenseiben, sem a jatékosok
csapatjaték lehetdségeiben) nem
tapasztalhaté, mint ott. Az ingyene-
sen letolthetd véltozat mindenesetre
kiprobdlandd, de hogy fizessiink is
érte - az mar nem egy dijazandd
otlet.

Special Forceg extéfminated!

Infogrames / Kmn;\oha'
fIr1 200, 64 ME'RAM!D3D

SIAVATOSSAG,
ZENE-HANG
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A Froccsontott Ordogok és a Mianyag Lovagok haborja kitort! Csatak

folynak a kertkaputol a nappalin keresztiil az emeleti szobakig! A fészer
hangyai mar menekiilnek, a konyha csétanyai 6sszecsomagoltak —a
jatéknak vége, indul a harc!

z Army Men kellemesen
'i ‘ sikeres sorozata a 3D0

kiaddnak, habar eleddig mér-
sékelt szamban jelent meg egy-egy
rész PC-re. Elfbb-utdbb azonban var-
haté volt valamilyen valds idejii jaték
az Army Menbdl, amikor egyszerre
szamos kis zold fickét irdnyithatunk.
A mostani jaték éppen ezt kinalja, a
kitiing otlethez mélté megvalositas
parosul. Az elsd verzio a Playstation
2 platformon debitalt, de igencsak
6l &rzi magét a mi gépeinken is.
Olyannyira nem érzékelhetd semmi-
lyen konvertalasi hiba, hogy ezt az
informaciot csak a jaték dnéletraj-
zanak olvasgatasakor tudtam meg.
A Pandemic Studios tehat ismét
j6 munkat végzett csakigy, mint a
Dark Reign 2 vagy a Battlezone 2
megalkotasakor.

Hore keményediink!
Ha logott az esd laba, és mar nem
tudtunk kimenni a kolykokkel az
utcdra rendet teremiteni, mas
szérakozas utdn néztiink. llyenkor
vad drémmel szedtem el a kisdo-
bos-avatasomra kapott legdjabb,

kovbojos Gltbztetds katona készletet.

Milyen kér lenne, ha ez a jatékfigura
tipus végleg kimenne a divatbdl.
Lgye van, aki még emlékszik a mai
plasztikbabék eldtti generaciora?
Milyen kafa is volt racsatolni a kis
krapekokra a pisztolytartot, fejlkre
kattintani a kalapot, mekkora volt a
16! Es pont bele lehetett dugni egy

landzsafejet a hasuk aljaba! Oh, ked-

vem tamadt elkeresni Gket, hatha

nem etette meg még mindet tesém a
kutyaval. Szdval nekem az dltdztetds

katondk volt a favorit, majd a legd,
de volt néhany zild harcosom is,
melyek persze az dlcazas kedvéért
dltottek ezt a szint (ami nem mindig
volt nyerd a piros sznyegen). Ezek
a kis fickdk is adaz harcosoknak
bizonyultak, ha netan komoly harc
alakult volna ki az emeleti szobak
kazitti folyoson. Most djra itt van-
nak, és életszerlibbek mint valahal
Nem gydzok nosztalgiazni, no meg

* ifgalmatlanul jokat jatszani vellk

| a képernydn.

A katona, akinek meg-
olvadt a feje
Az egyik legmdkasabb intré megtekin-
tése utan, amit valaha lattam, tudtam,
hogy humarban nem lesz hiany, de
a kampany-kildetések kezdetekor
kapott feladat ismertetésekor lefor-
dultam a székrdl. Azt hittem, hogy az
altalam egyik legnagyobb moziként
szamoan tartott Apokalipszis most!
torténete annyira riasztd és sotet
hangulat, hogy kabaré szajara nem
veheti - hat tévedtem. (Sok mas nagy
héborus film is kifigurazasra kerll, de
had ne én lgjem le a poénokat, van
itt elég katona, nemde?) Az dregedd
findk, Grimm a kertkapu alatt hizado

4 Apokalipszis mindjdrt!

vezérkari satraba parancsolja Sarge-
ot, hogy egy tarsukrdl késziilt képet
|6bélva az orra eldtt megkérdezze mi
a baja a foton lathatd fickonak. Sarge
tétova nélkil ravagja a helyes valaszt:
LURAM, ELLOTTEK A FEL FEJET,
URAM!". .Ez igaz, de nem csak a feje,
hanem az agya is hidnyzik. Ez az oriilt
ledntétte magat viligosbarnaval, felkdl-
téiztt a padidsra, és istennek képzeli
magat az ottani jatékok kazott. Amiért
igazan veszélyes a pasas, hogy egy
volt ezredes, a neve Blintz. Sarge, a
feladata...”. JURAM, TUDOM: KI-NYIR-
NI, URAM!™

Valami ilyen épiiletes dialogusokat
folytatnak a kizkatonak is Sarge




A De hiszen ezek az én filmjeim, hogy kerilnek ide?

drmesterrel, aki tizendt akcio sordn a
kertkaputdl a hdzon keresztiil a padias
végéig verekszi magat, hogy meghizd-
jon az ellenség vezérével.

Eljenek a rendetlen
gyerekek!

Ahéz tulajdonosa igencsak rendetlen
személy lehet, mert mindenhol szét-
sz0rt haztartasi eszkiz 6s rengeteg
jaték hever. Ez szamunkra kilondsen jo
hir, mert a hadsereg eldallitasahoz szik-
seges nyersanyagokat ezekbdl fogjuk
kiszipolyozni. Kétfajta nyersanyag szik-
séges: mianyag és elektromossag.
Mianyagot babakbdl, féslkbal, kutya-
csontokbdl, legovarakbdl nyerhetlink,
elektromossagot ceruzaelemekbdl,
hajszaritobdl, kardrabdlés mégsoralhat-
nam, anryi van. De tényleg rengeteg,
a jaték példaul ebben is gytkeresen
kilonbozik a tobbi RTS4l, itt nem fakat
vagunk ki, vagy banyakbdl termellink,
hanem a szinte soha nem ismétlidd
valtozatossagl tereptargyak jelentik a
nyersanyagokat, Gditd szinfolt ez ebben
akategdridban. Az alapvetd nyersaryag-
okon kivil kétféle extrat taldlhatunk a
pélyakon, az egyszeri dltalanos gyogyi-
tast és a tiizerd novelést (ennek nem
annyira sok hasznat vettem).

A valtozatossag gyo-
nyorkodtet - grafika
Nem csak a tereptargyak, de a helyszi-

nek terén is igaz a soha nem ismétld-

dés - ez kivetkezik a torténetbdl. Uj
pélya, Gj helyszin, hiszen egyre beljebb
keriilink a haz folyosoin-szobain
keresztiil. Mindez korrekt szinvonalon
gvaldsitott 3D-s kirmyezetben zaj-
lik, aminek szépségétdl nem dobunk
hatast (mi szép is lenne egy rendetlen
gyerekszobdban?), de éppen elég
ahhoz, hogy kellemesen elnézeldd-
jink a palyakon (a szobdkban, ahogy
tetszik). A nézet izometrikus, aminek
csak a dolésszbgén lehet valtoztatni,
mondjuk Ggy, hogy egyfajta zoomot
felhasznalhatunk. Ez vagy az egér
giirghiével, vagy pedig a control és a
jobb egérgomb egyszeri lenyomaséval
plusz az egér le-fil mozgatasaval érhe-
tiink el. De gyorsabb lehetdségként fel
lehet hasznalni az F1-F4 gombokat is.

Ez a zoomolas nem csak a latvanyra
Ehes jatékosok igényeit szolgalia ki,
de egyes rejtett targyak is a felszinre
kerilhetnek a tizetesebb vizsgalodas
sordn - legaldbbis a boot camp”
nevezetd oktatorészlegben ezt Allitjak.
Atutorial végigpergetése egyébként is
ajanlott, mert néhany otletes, az irdnyi-
tdshoz ha nem is elengedhetetlendl
fontos de kényelmes fogést ismertet.
Példaul a ,Mar kijeldlt egységekhez
tovabbiak hozzaadasa" fejezetben.

De térjiink vissza a grafikéra: mivel
nem megengedett a teljes , kirbetekin-
tés”, eleinte zavard lehet, hogy nem
tudunk az egységek utan fordulni,
netdn a tereptargyak egy picinykét

4 Kdreinkben dgykddik Matuska Szilveszteris?

eltakarjak oket. Ez egyébként nem
Jjellemz6, de ha mégis ilyesmi torténne,
nem kell rogton fekete pontot vésni a
CD-boritéra. A kamera Ggymond ,meg-
akad"” a nagyobb tereptargyakban,
példaul a gardzs-csatanal, amikor a
csalad autdja alatti bazist kell meg-
tamadni. Itt a kocsikerék miatt egy
nagyobb rész nem lathatd, és a kerék
mellé Erve az nem is engedi keresztll
magan a kamerat. Viszont a gumiab-
roncson tllhaladva a lathatoségi sz0g
automatikusan a szamunkra legide-
dlisabban ,torzul”, ha a hatunkat a
keréknek tAmasztjuk, semmibdl sem
maradunk ki.

Tehat a 3D megjelenitéssel nincs
komoly probléma, annal is inkabb,
mert az dltal az elénk taruld Iatvanyvi-
lagbdl sokkal élvezetesebben mazso-
l&zhatunk. Mint emlitettern volt, a
harcok az udvar és a hdz mas és més
részein zajlanak. Hogy bejuthassunk
a pincébe, at kell vAgnunk a kerten
folyamatos agy(itiizet &s a kerti torpék
szigor( tekintetét kerdlgetve. Odabent
poros ladak, elfeledett hasznélati
térgyak, zakatold mosogép fogad
- és birtokukat védelmez{ agressziv
pékok, hogy Blintz embereit meg se
emlitsem. Nekem talan a konyha tet-
szett a legjobban, ahol a vagodeszkan
felszeletelt paradicsomok fedezékébdl
ostromoltam a tlzhelyen melegedd
tedskanna mogott megbivé ellenfe-
leket.

A Maga 666... nemzetiségi?

Nézzilk részletesebben, ki mit tud.
Kiizkatona: a szilrke kisegér, olost és
sokat lehet beldle legyartani révid idd
alatt, én mégsem ajanlanam tomeges
hasznalatat, mert nagyon kénnyen
szétfolyik a padién. A legelején kérjiink
beldle egy maréknyit, de aztan ne
tobbet.
Granatos: kicsivel jobban birja, mint
az eldzd. Ardhoz képest jél sebez,
csak ne dobna olyan lassan azokat a
bornbékat - mintha attél félne, hogy
valaki megsériil. 0t se favorizaljuk
hossz(tavon,
Aknakeresé: nem, nem az reg néni
jarokaval. Ez a figura elengedhetet-
leniil szik minden csapatba,
fémdetektoraval mar nagy tavolaghol
is kiszirja a cselesebbnél cselesebb
aknakat, sot, meg is semmisiti azokat.
Ezért hat mindenképpen legyen a
tarsolyunkban vagy kettd beldle, még
ha dllanddan hillyeségeket is motyog
azorra.
Gépagyiis: Gt mar jobban kedveljik,
brutalis ez a figura az mar bizonyos.

Nagyon lassi, ha a fegyvere felallitasa-

rél van s20 (nem is szeretik a lanyok),
de ha egyszer elkezdi a tlzelést...
Képességeihez képest tl driga, a
golydszoros autd ezerszer jobban
megéri, az ejtdernydsokrdl nem is
beszélve.

Rakétavetds: no & egy gyalogos ked-




| AzAmyMenRTSa bazaepitestteklntvemmn)daghwesepulem gazdalkodik.
| Apalyak elején adott egy bulddzer, vagyis az épliletépito. Az épités a folyskony
mianyag széthintésével be is fejezddik a masina szamara, a tobbi automatikus,
tehat készen all tovabbi hdzak megéphésére. Ez akkoris igaz, ha éppen nincs
elég pénziink (akarom mondani mianyagunk) az épités azonnali elkezdéséhez.
Az alapokat lerakja, ha lesz 16vé, majd kibvik a bilding is, ez egy nagyon fontos

| momentum a jatékban, mely eldrevetiti egy sokkal okosabb, pergdbb jatékstilus
|étét. Ha az épiiletekné! tartunk, réviden ismertetem oket, s6t hasmalatukhoz is
mellékelnék némi nemii keresetien tandcsot. Epliletet az egész palya barmelyik

részére rakhatunk ha a domborzat megengedi.
Faépiilet: megépiilése utan kétjarmivetképes |
| gyartani, a bulddzert és a nyersanyagbehordd
| ddmpert. Ahogy elkésziilt kérjink beldle harom
| dmpit. Fejlettebb madban képes lesz radio-
| baratot gyartani, akibdl elég egy, ha biztosan

| meg tudjuk védeni. Radidharatrdl tibbet az

egységeknél.

| Nyersanyag-feldolgozo iizem: ha a féépiilet

| utan azonnal kiadfuk ennek az épitését, nem
sokkal késdhb ez is elkészil masodikként. A
ddmperek ide hordjak a cuccost, mondanom
sem kell ugye, hogy illik valamilyen energiaforrds
kiizelébe rakni. A démperek egyébként nagyon

okiosak, egészen sok esetben hazatalainak!

Onalldan keresik az energiaforrasokat, (gyesen
elmenekiinek az ellenség eldl, mindig az éppen
jobban sziikséges nyersanyag utan mennek
(ez killndsen dicsérendd!), rdmendsen prébal-
koznak a cuce megszerzésével, mint rosszfiak

avédelmi pénz behajtasakor. Szeretema
dompereket.

Barack: i7é, az a hely, ahol a gyalogosak kép-
zése torténik. Ez legyen a harmadik, amit lépsz,
ne negyedik legyen, amit épitesz, Gtodikként

ré se gondoll. Adjuk ki egy aknakeresd és harom-harom kbzkatona és grénatos
gyartasat. Mieldtt legyartodna bamelyik is, a féépliletet tomasztassuk fel a

kivethezd szintre, mert akkor lehet gyartani a:
Gyarat: favoritunk a mentdauts, amibdl azonnal
keérjlink egyet. Ha kész van, akkor mar készen
kell lennie egy nagyobbacska gyalogoscsapat-
| nakis (hiszen par nevesitett figura is ott figyel,

| mint keménykeds hird), kérjlik be a barack,
| majd a gyér fejlesztését, lerakhatunk némi

| védtomyot, de a lényeg hogy mar indulhatunk
isfeltérképezni a palyat egészen egy tGképes 55
csapattal, otthon pedig gézerdvel folyik a termelés. {Nag)qabé!

ennyi — nagyon

kevés - de viszonylag univerzélis épiiletekbil dolgozik a jatéklos). A rendszer |
olyan (igyesen van kitaldhva, hogy tbbb fajta nem is kell.) Mindez nagyjabél hérom |
| percjatékido alatt, vagyis elmondnatiuk a jatékrol, hogy hipergyors. Egyesek |
| szeretnek otthon szészmétiini, de az Army Men RTS nagyon nem az a fajta jaték.

venc, mindenre I, ami &l s mozog,
legyen foldon vagy levegiben. Méga
tlzgyorsasaga is egészen jo, mega
kartdcstiizzel sincs gondja. Megérde-
mel egy posztert a falon, na.
Aknavetds: messze a csapat utan
kullog, ha meglat egy épliletet, felallitja
haromlabi kempingszékét, radl, és
kényelmesen elmajszol egy harapas-
nyi kolb&szt némi virbshagymaval. Ha
kész beleldvi a jatékos orrdba az akna-
jat, aki rétiiszkili az ellenfél éplletére
azt. Ezt az ellenfél nem szereti, és kia-
bélni kezd. Mi viszont pont az ellenfél
ideges kiabalasat szeretjik hallani.
Mesterlovész: ez a félndtas bokornak
probaja alcazni magat, de nem sok
sikerrel, mert &ltaldban gyorsan kiszir-
jak (lehet Idtni, honnan 15, még akkor
is, ha 6 maga a fog of warban lapul)
akkor pedig: vége. Pedig egészen jol
muzsikal, néha még 16 is. Legalabb
harmat vigylink magunkkal, hogy ne
fogyjanak el feledton.

Radidbarat: igencsak értékes figura,
szerencsére nem kell mozgatni.
Haromféle égi dldast szérhat az ellen-
fél fejére, amit j6 pénzért par perc alatt
kifejleszt. A hdrombél kettd maradjon
meglepi, elst korben az aldbbiakat
hivhatja.

Ejtdernyosok: A Wolfeinsteinben

méar megtapasztaltam, hogy milyen
kemény legények, ittis serényen
dolgoznak. Az altalunk belatott teriilet
barmely részére ledobhatjuk dket,
egyszerre Gten érkeznek. Vesztes
csata mentésére — mint az égi dldas
alyanok k.

Langszoros: nos ez sajna egyedi,
vagyis az egyik nevesitett hasink,
Sharp az egyetlen, aki tavolbol gyditja
meg a cigidet. Kar, mert szivesen
baratkoznank tovabbi hasonszdri
alakokkal. A tobbi Army Men hds nem
rendelkezik egyedi Ker sgekkel.
Némileg jobban sebeznek, mint az
atlag katonak, és lényegesen tobb
sehzést kibirnak. Tovabbi kilénleges-
sé&pUk ki is meriil abban, hogy hullgjuk
nem friccsen plasztikka, amit oly szive-
sen gyljtenének be a dompik. Az Gvék
intd példaként marad a csatatéren.

Aknalerako: ez mar jarmii. Ha jobban
belegondolok az egész jaték sordn
egyszer sem hasznéltam. Gondolom,
lattam, hogy az aknakeresa fél kilome-
terrdl kiszlrja az aknakat...
Gépagyls kocsi: ez j6, ez jo. Légvéde-
lemnek is kitnd, ha mar harom a csa-
patban berreg, nem lehet nagy gond.
Tank: ez még jobb, mint az eldzd, de
ha a kettdt dsszekombinaljuk, szinte
szuper. A szuperhez kell még két men-
thautd is.
Mentdauté: az univerzalis gyogyito,
embereket, jarmiiveket és éplileteket
egyarant kipofoz. Ha tobben vannak
ugrdsszeriien nd a teljesitményiik.
Magukon csak akkor segitenek, ha
mar mindenki mas a maximumeon van
korilottik.
Helikopter: csataba kildeni elég
draga mulatsag, de felderiteni és rio-
gatni megfelel. A végjatékban is fontos
szerepet kaphat.
Dum-dum: az ongyilkos robot, az ellen-
félhez érve kileheli a lelkét. Csakhogy
altaldban mér eldtte szétidvik. Inkabb
lelki megterhelést okoz, olyan hilyén
néz ki.

Gyerekjaték?
Tizendt valtozd nehézségl akcid var
rank, mielftt szembekeriilink Blintz
ezredessel. A jatékot két hosszu este
(de nem egész éjszaka) alatt jatszot-
tam végig, killbndsebb megerditetés
nélkil. Egyszer kellett egy palyat
(jrakezdenem (az az atkozott folyoso
a gyerekszobaig!). Tehat az Army Men
nem nehéz jaték, de. Minden kiilde-
tés sordn medalokat kapunk. Ha a
megadott két objektiva mindegyikét
teljesitjiik, arany a jutalmunk, ha csak
az egyiket, akkor eziist, ha egyiket
sem, mert néha igy is meg lehet
nyerni egy-egy palyat, marad a bronz.
Igen &m, de a begyjtott medélok
mennyiségétol-mindségétol flgg,
hogy hany Nagy torténelmi csata”
vélik jatszhatdva, ezért ha azokatis
mind meg akarjuk nyerni, elég sok
kampany missziot kell tokeéletes
eredménnyel zarnunk (vagy késtbb
Gjrajatszani az eredmény javitdsa




& Ngzd a katondinkat, ez marnem jatek

érdekében), igy sok pélya igencsak
razossa valik, nemegyszer egymas-
nak ellentmondd feladatokat kell
megcsindlni, példaul juss &t a térkép
taloldalara par perc alatt, de kozben
Kutasd fel az 6sszes extrat a palyan™
liyen feltételek mellett ez mar nem
gyerekjaték, de azért elmondhatd az
Army Men RTS-rGl, hogy nem tartozik
a hardcore RTS-ek kozé. Van par
hizosabb csata, de inkabb a szdrako-
zdson van a lényeg.

Csatatér az egész vilag
Blintz ezredes meghintetése utan
elsd dolgom volt, hogy valami még
keményebb ellenfelet keressek

- irdny a vilaghalo. Az Army Men

RTS a Gamespy Arcade-on keresztiil
Jjatszhatd (egész korrekt linket rak

fel magénak, kiildn a legdjabb verzio
meghkereséséhez), ahol rigtdn rém

is szOltak, hogy inditsak mar egy jaté-
kot. Legyen. Mondjak nagyot és gépi
ellenféllel egyetemben,. Legyen, de
akkor meg a gép fog el*ni minket gon-

doltam, és beraktam két komputert.
A gépek mellé beugrott két humén is
(a cikk irdsanak idején még nagyon
kevesen jatsszak, szerencsém volt,
hogy réigton taldltam két fiatalt),
vagyis Gsszesen oten kezdtlk. Amin
csodalkoztam, hogy mindkét gépi
jatékost sikeriilt kiltndm és ez nem
az én elképesztoen magas szintid
kvalitdsaimat bizonyitja, inkébb azt,
hogy az Army Men RTS mesterséges
intelligencidja még halézati jatékban
sem remekel, gép ellen se kampany-
ban, se halézatban harcolni nem nagy
kunszt. Aztan persze megblintettem
az - mint utdbb kider(lt - amerikai,
végll a kanadai jatékost is, hogy jo
legyen nekem.

Vilag miianyagkato
osszeolvadjatok!
Ezt az alig tébb mint haromszéz
megas (1) kis csodabogarat elsdsor
ban a humora és a hangulata miatt
kell kiprobalni. (Aztan persze régtén
megkedveli az ember, és akkor mar

Aranyos volt, de
ennyi

miért ne jatszana végig...) Masod-
sorban a nagy Greg RTS csaszarok
figyelmébe azért ajdnlandm, mert van
benne néhany olyan jatéktechnikai és
kezelési (ijdonsag, ami egyértelmiien
a jatszhatdsagot noveli. PEldaul olyan
egyszeril trilkkik, hogy a harci jarmd-
vek koré vont kijeldl5-haloba semmi
esetre sem kerilinek domperek, Gket
csak kiilgn lehet kijeldlni), de mint
minden jatéknak, ennek is vannak
hibai. Gondolok itt némi .egységek egy-
mésba gabalyodasara”, a nehéz harci
jarmivek idegesitt lemaradésaba, a
katonék allandd agressziv, tdmadd
viselkedésére, a gyenge ai-re, de mind-
ezek olyan elhanyagolhatd problémak,
melyek csak kis mértékben rontjak a
jatszhatdsagot.

De hogy meddig tart az Gjdonsag vara-
zsa, mikor az Ujsag minden hénapban
tele van RTS jatékokkal? Nem tudom.
De parat most még biztos lvok vele,
mert nagyon élvezem és ez éppen
elég,

3D0/Pandemic Studios 4
PII|566, 128 MB/RAM, D3D




PRIMITIVE

ARS

Sic transit gloria mundi, igy malik el a vilag dicsdsege
— tartja a latin mondas. Es milyen igazuk Voit...

vilag dicsGsége. Manapség,
amikor a kiaddk szakaj-
tszam hordjak elénk a valdsideji
stratégidkat, mindenkinek figyelembe
kéne venni, hogy van egy bizonyos szin-
vonal, amit illik elérni, s6t, meghaladni.
Mai vizsgalodasom targya a Primitive
Wars, lusta tanulé médjéra nem akar
madst, mint elérni ezt a vonalat, atiépni
rajta mar nem nagyon 6hajt. Lassuk
tehét, hogy mit kotyvasztottak szé-
munkra, mutatéujjunkkal aimunkban
is klikkelgetd RTS-
fanok szamara
a WizardSoft
boszorkany-
konyhajé-

ban...

= ¥ izony, bizony: igy mulik el a
»

Rt kiskacsa
Essiink til rogtin a Primitive Wars
egyik legféjobb pontjan, a grafikan. A
jaték hagyomanyos 2D-s megjeleni-
tést haszndl, ami leginkabb az Age Of
Empires és a Starcraft keverékének
tiinik els6 pillantdsra, s6t, masodikra
is. Ez mind szép, meg j0 is, a bibi csak
az, hogy fentebb emlitett jatékok nem
kifejezetten mai gyerekek, manapsag
mdr mas, hdromdimenzids szelldk
fljdogainak a real time stratégidk
héza tajéan is. Kicsit kbrmére nézve a
Primitive Wars-nak kideriiit, hogy mar
évek dta fejlesztik - ilyen az, amikor
egy programon tdl sokat babrélnak,
mire megjelenik, kiszalad aldla a
technoldgiai 16 (technoldgiai 16 - még
rimel is!), és a fejlesztd urak ott dlinak

A Zellweger néniiigyel az elf falu tisztasdgdra

megfiirbdve egy grafikailag elavult
j&tékkal. A mellékelt képeken ugyan
nem latszik (hogy is 1&tszanal), de az
egységek animacija sem ad t0l sok
Oréimre okot: mozgasuk kevés fazisbol
all, ennek kiszonhetden darabos, és
roppant életszerdtlen. Az épliletek

és az egységek dizajnja viszont jo, mi
tibb, néhdny esetben kitlnd - négy
évvel ezeldtt bizonyéra hasra estiink
volna téle, manapsag mér csak elis-
merd fejblintast+morgast érdemel.

A nagy biidds igazsag az, hogy az Age
of Kings egy kategoridval szebb néla,
és ez sajna sok mindent elmond a
J&tékrol - fel nem foghatom, hogy gon-
doltdk ezt a Wizardsoftos fidk, 2002
derekan a finnyas jatékos hajlamos a
szemétbe vagni egy jatékot csak azért,
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mert ronda - és a Primitive Wars mai
szemmel nézve elég cslnyacska.

Tamadnak a mutans
dinok, jajjjij!

A Primitive Wars az utdbbi tiz év
legdebilebb torténetével bliszkélked-
het: dsi, misztikus sziget, bliszke
barbér térzs, Satan (1) dtal megszalit
elbukott hiis, démonhorddk, mutans(!)
dinoszauruszok, békés, a természet
1616tt Grikodo elfek - és mindenki
haragszik mindenkire. Nagyon
haragszik. Nem tudom, hogy ki talalta
ki az alapsztorit, de egészen biztos
vagyok benne, hogy nagy mennyiségl
tudatmodosito szert szolitott magahoz
eldtte. Aki képes arra, hogy elf varézs-
Iokat harcoltasson kardot lengetd,
visitd dinoszauruszokkal, és gonosz
méagusokat kildjon a barbarok altal lét-
rehozott propelleres (1) repiild szerkeze-
tek elpusztitisara, nos, attdl minden
kitelik - ha lesz folytatés, remélem,
beleveszi a sztoriba a giiliszem( ufo-
Kkat is, mér csak 6k hidnyoznak A fenti
csodaszép kavalkadbdl a kovetkezd
alapszitu bontakozik ki: adott négy faj
(Primitives, Elves, Tyranos, Demons)
akik kegyetlen mad utaljdk egymast,
és egyetlen céljuk a méasik harom faj
kibelezése, felapritisa, elégetése
- vagyis bérmi clyasmi, ami a gydlit
ellenfél teljes kipusztitasahoz vezet,
Lehet, hogy velem van a baj, de ezek
utan a jatékot egy pillanatig sem

4 Barbdr hdsink fényld elméje besugdrozza a falut

tudtam komolyan venni. Jot mulattam
azon, hogy az intro gyakorlatilag semmi
informacidval nem szolgal, a fajok
eldtérténetét félig olvashatatlan betiti-
pussal a képernydre vetett szdveghol
kell megtudom, melyben olyan vicces
nevek szerepeinek, mint Ruwata,
Stuma, Jarrmyn, vagy a kedvencem
(az elfek nagyasszonya) Zwelleger. Ez
maér annyira debil, hogy élvezni lehet,
szerény meglatasom szerint a készitok
szandéka is ez volt valahol - legaldbb
is Gszintén remélem.

Belso értékek
Kedves férfitdrsaim (és kisszaml,
de lelkes ndi olvasdink)! Hanyszor
mondtuk mér egymas kizt, hogy nem
a kilsd szépség a fontos, hanem a
belsé tartalom, mivel az utdlag meg-
szépiti rajongasunk targyat kiilsdleg is.
A magam részérdl ezzel a felkialtassal
vetettem magam a jatékba a Primitive
Wars esetében, miutdn a randacska
grafika okozta elsd sokkon tdltettem
magam. Jelentem, hogy néhany atjat-
szott éjszaka utdn, ha nehezen is, de
sikerlilt felleinem a fentebb emlegetett
belsd értékeket a PW-ban is, bér
érzéseim tovabbra sem egyértelmiiek
a jatékkal kapesolatban. Amit nagyon
eltalaltak a Primitive Wars alkotdi, az
az egység/epllet/tulajdonsag fejlesz-
tési rendszer: tulajdonképpen semmi
eredeti nincs benne, defigyelemremel-
toan dtvdzi napjaink RTS-einek lénye-

A Azelfeknél kitdrta majus elseje — lufik

indanhal

A Aztgy

ges elemeit. Természetesen itt is (mint
szinte minden RTS-ben) gydjtégetniink
kell valamit, ez esetiinkben a berry,
melyet én bogydnak becéztem. Szép
szines bokrok, melyet figyelemreméltd
szorgalommal legelnek le az egyes
fajok gytjtogetd életmadra nevelt egy-
ségei. Amire még oda kell figyelnink,
az a hazak/kunyhdk/fak/sirgddrok
(melyik faj mit hasznal) szama, mely
a legyarthatd egységek mennyiségét
hatarozza meg. A resource-ok felsoro-
lasa itt véget is ért, a bogyd minden
épitkezés és fejlesztés alapja. Ez
egyrészrdl j6, mert nincs tdlbonyolitva
(én speciel nem kedvelem az olyan
stratégiakat, ahol Gtféle banyészan-
dét/begyljtenddt tolnak az orrunk
elé), masrészrdl meg rossz, mert kissé
logikatlanna teszi a jatékot. Tessék
mér megmagyarazni nekem, hogy a
nagyon gonosz démon bacsik mia
fészkes fenét kezdenek a kis bogydk-
kal, hogyan lesz abbdl csontvazhadse-
reg? A csontvazak is bogyot esznek?
Pozitiv viszont, hogy a manapsag
divatos tapasztalati pont szerzési lehe-
tdséget is implementaltak a jatékba
az urak, méghozza nagyon hangulatos
mddon. Tapasztalati pontot ugyanis
nem csak csatdban szerezhetnek
az egységeink, hanem a térképen
kéborld kisebb-nagyobb dinoszauru-
szok (nem hidba hivjak Jurassic Island-
nek a szigetet) lemészarlasaval is, sot,
a ledlt allatok hisabol fogyasztva meg

 hogy ezta kdrtelbuktam...

regenerdlédnak is harcosaink- ez egy
nagyon jo Gtlet, és remek taktikazasra
ad lehetdséget egy nagyobb offenziva
soran. A ndvekvi tapasztalattal
egységeink erdsebbek lesznek, plusz
vannak olyan specidlis alakulatok (pl.
a démonoknal a kelpa és a warlock)
melyek csak bizonyos tapasztalati
szint folott tanulisk meg a brutalisabb
varazslatokat. Maradjunk is még egy
kicsit a démon-hordaknal, a gonosz
lelkern szaméra legkedvesebb fajnal:
rajtuk keresztiil fogom ugyanis bemu-
tatni a jaték fejlesztési rendszerét.

Az alapfeldllas tulajdonképpen
minden fajnal hasonld, mert az
épithetd egységek mindegyikiiknél
Gt csoportba sorolhatdk: harcosok,
tavolsagi fegyvereket hasznaldk,
replild egységek, magusok, specialis
egységek. Démon baratainknal a
foépiiletet Demonden-ek hiviak (elég
egyértelmii név), a hagyomanyokhoz
hiven itt Allithatjuk el6 a bogyok begyj-
tésére szakosodott egységeinket
(ez esetinkben kis, lila, szitakétohidz
hasonlitd Iények formajaban torténik
- nem tudom, mit keresnek a démo-
noknal, biztos gonosz, elvetemiilt
szitakitdk), valamint néhany alap-fej-
lesztést (begylijtés, tapasztalati pont
szerzés felgyorsitasa, védelmi épllet
kifejlesztése) is itt végezhetlink el. A
foépiilet masik fontos jellemzdje, hogy
innen maszik majd el6 a szuper-liber-
hiper gyako egységink is (Démonok




| Az Elfek

| Senkitse tévesszen meg az elfek kinézete. Igazugyan,hogy [~ |

| azelfkirdlysaga béke, a szeretet és 6rom szigete, de ha 3
sziikséges, ezek a csendes, mosolygds Iények pillanatok
alatt valnak kikemeény, félelmet nem ismerd harcosokka.
Az elfek legftbb fegyvere a magia, melyet évszazadokon at
apoltak, és most sikeresen hasznalnak arra, hogy visszaver-
jék a Primitivek és
Tyranosok ismétiodd tamadasait. Szerencséjiikre szivet
ségeseik is akadnak a harcban, mégpedig a sziget mitikus
allatainak személyében: az elf hadsereghben olyan teremt-
ményekkel taldlkozhatunk, mint a sarkanyok, a fonixek, vagy az unikomisok.
A Primitivek
APrimitivek - nevilket meghazudtolva - asziget legfeflet: 1\
tebb civilizaciGianak szamitanak. Fejlett, szervezett kdzos- |
ségben élnek, és mélyen vallasosak: az Ggynevezett Temple
God-okatimadiak. A Primitivek tarsadalmanak élén az Ostk
Tandcsa all, melynek déntését mindenki vita és kétkedés
nélkiil kiteles etfogadni. A kizosséghben meghecsillt szere-
pik van a harcosoknak - 6ket gyermekkoruk 6ta a démoni
hordakkal valé kiizdelemre képzik ki, éppen ezért félelem
nélkiil néznek szembe még a legnagyobb veszéllyel is. A
hétkdznapi munkakat a Gy(jtok tirzse végzi, kik a vedelem |

| reményében csapddiak a kozOsséghez. A Primitivek 3 ereje
a kitling harcosaikban, valamint pusztitc I16gj és foldi masinaikban rejlik.

| ATyranos-ok

| ATyranos torzs tulajdonképpen a szigeten éi6 dinosza-
uruszokbol feflodott ki. A gonosz Deca mutansokka

| véltoztatta Sket, és most fajuk fennmaradasaért és
tovabbfejiddésének lehetdségéért kizdenek. Atyranosok |
legfdbb ereje pont 2 mutacidjukbd! eredd villimgyors.
reprodukcios képességiik: percek alatt képesek hatal-
mas hadseregek feldlitasara, mellyel szinte elbzonlik az
ellenfél dlldsait. A mutdcio egy masik szerencseés képes-
séggel is megaldotta Gket: képesek transzformalédni, A
transzformalédas sordn tobb, kisebb egység egyesiil egy
nagyobbd, ezzel is zavart és félelmet keltve az ellenfél soraiban.
A Démonok
A Démonok honnan is szdrmazhatnanak, mint egyenesen a kénkdves pokolbél?
Vezetdjlik egy volt primitiv harcos, aki nagyobb hatalmat remélve eladta a lelkét
a satannak, igy lett beldle Deca, a Rettenetes. A démonok -
eldtt egyetlen cél lebeg: elpusztitani mindent és mindenkit,
aki és ami az (tjukba kerlil. Magidjuk ereje egyenesen a
pokol tizébdl, és az abbdl késziilt stitét potion-Gkbol taplal- |
kozik. A démon harcosok elképesztoen erdsek, Esminél |
nagyobb a félelem az emberek szivében, annal erdsebbek
lesznek. Létezik egyditalan olyan erd amely megallithatna
oket, vagy orok idokre a gonosz hordai lepik el a Szigetet?
Ez most mér csak rajtad milik...

esetében a Devil), melyet akkor épithe-
tlink csak meg, ha mar minden mas
épiletet felndztunk - és persze egy
vagyonba keriil. Démonéknal minden
egyes, fentebb felsorolt egységti-
pus gyartasara kilon épiiletet kell
felhliznunk, plusz két tovabbi hazikat
(Highportal, Dirty Portal) a legyértott
egységekkel kapcsolatos fejleszté-
sekhez. Ezek a fejlesztések egyrészt
fizikaiak (a szokasos, pl Starcraftbdl
is ismert, hdrom szintd, fegyver-pan-
cél upgrade, kilon lebontva foldi és
replld egységekre), masrészt meg az
egységek tulajdonsagaira vonatkoz-
nak (megndvelhetjlk az egyik replild
egységiink, a kémkedésre haszné-
latos Deatheye latotavolsagat, vagy
felgylrhatjuk csontvazaink nyilazasi
képességét). Van aztan egy specidlis”
éplilet is, a démon-tdrzsnél ez a Hell
- ez mér az olyan brutélisabb (és dré-
gabb) egységek legyartasara szolgal,
mint a Gargoyle kédnev repilid rette-
net, vagy a hatalmas langold karddal
hadonészd Kingdemon. Az evoldcié
csiicsdn a kordbban mér emiitett Devil
all: iszonyatos sebzés, iszonyatos élet-
erd, iszonyatos bekeriilési kiltség.
Atdbbi faj fejlddési rendszere alapjai-
ban hasonld, eltérések persze vannak:
leginkabb abban, hogy az egyes
fejlesztéseket milyen éplletekbe
csoportositottak at. Dind baratainknal
példaul egy épliletben gyarthatd le az
osszes harci egység, ennek fejében
viszont minden egység-tipushoz sajat
fejleszté-Epiiletet kell felhGznunk. Hal
istennek a fajok kozti hasonldsag itt
véget is ért, az egységeik alapvetden
kiildnbdznek egymastdl, nem kell attol
tartanunk, hogy fajt véltva ugyanazok
a harcosok vagy varazslok koszonnek
vissza, csak ezittal pepitdban. Az
emberek (azaz a primitivek) leginkdbb
a nyers erdben jeleskednek (nagyon
jé harci és ostrom egységeik vannak)
az elfek erdssége a magia (brutlis
varazslatok, jo tavolségi tmadasok)
a dindk sokan vannak (képesek
mutélddni, igy villdmgyorsan gyart-
hatunk beldlik nagy mennyiséget

- tomeges tamadas rulez), a démonok
meg egyszeriien brutalisak, szuper
replild egységekkel és massziv foldi
erdivel, A single player kampényban
raadasul még hdsdkkel is taldlkozni
fogunk (Zwelleger néni, ugyebar), de
Gk annyira nem hangsdlyosak mint

pl a Warcraft 3-ban. Vannak ugyan
fejleszthetd tulajdonségaik, de ezek
nem befolydsoljak dontden a harcok
kimenetelét - én alig hasznaltam
ket tokéletesen el lehet lenni az
alsdbbrendd, tdmegben gyarthatd és
felaldozhatd egységekkel.

Vessiink egy hosszabb pillantast
magara a harcra is, ha mar real time
stratégiardl van sz6, mert végll is itt
ez a lényeg. A harc megvaldsitassban
ugyanaz a kettbség mutatkozik, ami
az egész jatékot athatja: nem rossz,
de nem elég innovativ ahhoz, hogy
két-hdrom hénap milva is emlékez-
ziink rd. A kordbban leirt, tapasztalati
pontokat hasznald rendszer jopofa
(a vaddszas lehetdsége meg plane
az), de e mellett sajna vannak (vaitd
hidnyossagok is. Szamomra két dolog
volt a legfajdalmasabb: egyrészt nem
allithatjuk az egységek viselkedését,
mennek a maguk feje utan, masrészt
meg nincsenek formaciok. Az elsd
dologgal (a viselkedés bedllitasnak hid-
nyaval) még csak egyitt lehetne éini
valahogy, de a forméciok mellozése
bizony méar komoly problémat jelent
idfnként. Nem tdl taktikus bandaban,
osszekeveredve tamadni, mert tobb
egység (elsGsorban a vardzstudok)
kilénféle specidlis tulajdonsagokkal
is rendelkeznek, és ilyen esetben
nem nagyon tudjuk kihasznalni Sket
- egyszeriien azért, mert nem I&tjuk,
hogy merre kolbdszolnak éppen a
nagy témegben. Marad tehét a 6 dreg
megoldas: killin csapat mindegyik
csoportnak - ez viszont roppant
kényelmetlen és kirliményes.

Mesterseges
umnteihﬁencu
Bizonyos szempontbdl akar a kezdok-

nek is ajanihatd a Primitive Wars. Az



4 Eflenfeleim mintha kifogytak volna a bogydbdl

ok: meglehetdsen konnyi. Kannyd,
mert az ellenfél Alje finoman szdlva
is butdcska, és hamar kiismerhetd.
Szinte mindig egy helyen tdmad,
képtelen dsszehozni egy normali
sokemberes rohamot, a felderitd és
Iégi egységeit bénan alkalmazza, a
varazslok specidlis tdmadasait a leg-
ritkabb esetben veti be, és tamadas
esetén nagyon kaotikusan védekezik.
Az egyik, elfek ellen lefolytatott csatdm-
ban példaul eldfordult, hogy a kezdeti
partdmadas utan nyomott a driga egy
komolyabb rohamot (visszavertem,
mert az eldziekbdl mdr latszott, hogy
hol fog probalkozni), aztén semmi.
Feladta. Telt mdlt az idg, én asitoztam,
kiolvastam szertett foszerkesztom
dltal ilyen esetekre kiadott, ilekerd-
sité Onnevelés a haldlra az Gisagért”
flizetec: fejlesztettem
mindent - még mindig semmi. Oké,
elegem van, biztos egy rohadt nagy
sereget épit valahol, ezt nem tlirhetem
- mondtam - és tamadtam. Nem
épitett semmit. Kifogyott a bogydbal,

|
| Grandiozus

Utds grafika

mashol nem banyaszott, az egységei
ott alldogaltak a falu kdzepén, kidbé
fél perc alatt soportem el az egé
Rahej.

Mindegy, aki kihivast akar, annak
ott a multiplayer. ElsGsorban german
ellenfelekre lehet akadni a neten, és
Gk elég jol nyomijak. Egy Deathray
kodne: bb kiderilt berlini
illetfiségl) srac ellen példaul kemény
negyed oraig tudtam tartani magam,
utana szegény pokoli teremtménye-

niitték a visitozd dindk.

al valé beszéigetésbdl az

is kideriilt, hogy szerinte nagyon
yensilyozatlan a jaték (szerintem

is, mert a dindkkal nagyon kénnyen
és gyorsan lehet rusholni olyankor,
amikor az ellenféinek esélye sincs nor-
malis védelmi rendszer |étrehozasdra.
Tapasztalataim szerint a két , gonosz”
faj (azaz a Tyranos + Demons paros)
sokkal hatdsosabban tud tdmadni,
mivel az elfek és az emberek csak
a jaték utolso harmadaban lesznek
igazan erdsek. Nem tudom, hogy a

Viltozatos
egységek

Forras: 576.hu

Wizardsoftnal kivannak e tenni valamit
a jatékegyensily fenntartdsa érdeké-
ben, de egy patch szerény véleményen
szerint nagyon nem artana, mar csak
azért sem, mert a jaték hajlamos
fagyni (win xp alatt), és az ilyet nagyon
nem szeressik...

Elszalasztott leheto

A Primitive Wars egy nagyon jo jaték
lehetett volna - csak éppen egy évvel
ezeldtt kellett volna megjelennie. Attol
tartok, hogy a mai, biségeses king-
latot felvonultatd piacon ez a grafikai
szinvonal, és az aprd, de idegesitd
hidnyossagok altal sjtott jatékmenet
mar nem elegendd az lidvisséghez.
Hardeore stratégak nyugodtan probal-
Jjak ki, ujjgyakorlatnak nem rossz egy
komolyabb kihivas eldtt. Sajndlom

ezt a jatékot: valahol, a lelke mélyén
benne szunnyadt egy kitling RTS
lehetdsége, de ebbdl nagyon keveset
sikeriilt felszinre hozni. Talan majd
legkozelebb...

Liguid




arcius kizepén alkalmunk
s lehetdségink nyilott
behatdbban is szemrevéte-
lezni a Microsoft legljabb kikeltésének
béta valtozatat. A szamitogépes sze-
repjaték fogalmat megujitani, egyszer-
smind felforgatni hivatott RPG projekt
akkor Dungeon Siege néven futott - s
lasd, milyen furcsa idéket élink: ez mit
sem valtozott azdta. A par hénappal
ezeldtti dllapothoz képest jelentds fej-
lemény azonban, hogy a Gas Powered
Games fejlesztése immar kereske-
delmi forgalomba kerilt. Noha ma mar
megallapithatd hogy tucatnyi mitikus
mii révén a szamitogepes szerepjaték
(j |étre ébredt, az RPG piac kindlata
ezzel egylitt serm mérhetd az RTS,
avagy a Tycoon dompingekéhez. Belat-
haté, hogy szerepjatékot fejleszteni
iddigényesebb, koriiményesebb,
s nem utolsd sorban joval kocka-
zatosabb dolog, semmint par
munkaho alatt dszzedobniegy pil-
lanatok alatt eladhatd, pofas kis
RTS-t. (Melyeket, teszem hozza:
anélkiil is bekajol az ember szérostil-
boréstil, hogy egyaltalan tudataban
lenne tettei silyossaganak. Jo
példa lehet a Dark Planet.)
[géretesebbnél igérete-
sebb RPG koltemények
futnak be - lasd Pool
of Radiance - Ruins
of Myth Drannor -,
s végzik , gyalaalatt”
mind a valds, minda
virtudlis sajté oldalain.
Tegnap lattam a Final
Fantasy mozit és aliatira
bejétt, jcliehet ez sehogy sem vag
ide. Gondoljunk csak bele, a Myth
Drannor publikalasaért felelds SSI
cslifos leszerepelése hany fejlesz-
6t s kiadot riaszt el egy esetle-
ges RPG projekt gondolatatdl,
sulykoldsatol, Am érdekes modon
éppen ez teszi izgalmassa, egydttal
tartja mozgasban a stilust. A mifaj
alapvetd elvardsai természetszerlleg
sorolanddak a szdrakoztatd infor-
- matika létezd legmagasabbelvara-
sal kozé: j0 CRPG-t késziteni
W egyike lehet a legnagyobb

\ kihivasoknak, melyekkel
) alkotdbrigad szembe

ohajt/mer kertilni, Iévén ez a stilus iga-
zan nem szenved hidnyt beidegzodé-
sekbdl, unalomig ismert, kényszerlen
megszokott szlkségszeriségekbal. Az
alkotdkat mar a kezdetekkor komoly
dontések elé allitia ezen problémakor.
Mit hagyjanak meg az ilyen s olyan
beidegziidésekbdl, s mit melldzzenek?
Mit szabjanak at belatasuk szerint,

s mihez ne nylljanak - ugyancsak

a beidegzddésekher képest. Ezen
kérdések komolysdgahoz aligha férhet
kétség, miutdn az emberi akaraterd
fényes diadalaként képesek voltunk
haromnal tibb emberdrét tilteni el a
mar emiitett SSI-RPG tévedés tarsasa-
gaban. A kivaltsdgos helyzetl szemléld
s @ jobb sorsra érdemes jatékos pilla-

A - .nem,nem .. taldn...inkdbb ERRE

Ha Retteged A Halait, Kardod Hasztalan.
Ha Nem Rettegsz Semmit, A Vilag Rettegé’ Kardodat.

natonként notifikalja amint a mifajra
jellemzd dsszetettség, komplexitds
Kritikus tomege elsodorja a fejlesztd hal-
gyeket s urakat. A Gas Powered Games
szineiben projektvezetdként tevékeny-
kedd Chris Taylor azonban jél tudta, s
tudja maig is: nem feltétlendl a paksa-
métdkra vald karakterlapok indukalnak
a jatékosban hosszasabb oromeérzetet
- sokkal inkabb aaaa: - kmm - nos:
szbrakozas. Tud valaki jobb megfeleldt
arra az angol szdra, hogy: ,fun?” Ha
tud, Ggy kéretik azt behelyettesiteni a
pontozott vonal helyére.

A Dungeon Siege Ebh Birodalmaba
kalauzol minket, ahol is meglehetdsen




kaotikus allapotok uralkodnak. Egy,

a klasszikus orkokhoz hasonlatos,
Krug nevezet nemzetség tartja
rettegésben a Birodalom orszagainak
hatarvonalait, st himdkik beszamo-
16ibdl kideriil, hogy tébb telepiilés
ostromallapotot volt kénytelen bejelen-
teni. Hasiink, Béla egyszeri farmerként
masszirozza a kapat s azon tlnddik,
mit is érthetett a szomszéd tanya
takaros menyecskéje azon targyilagos
kijelentése alatt, miszerint: ., Kedvos
|6giny vagy te, Bila! Kar hogy kissé
olyan vagy mint a fanak &z & risze, dmi
a fidbén van-81" Eimélkedése kizben
Bélank a tanya szélérdl felhangzo
neszezésre lesz figyelmes. Csakha-
mar megaliapitja: itt minden kétséget
kizérdan dulakodas esete forog fent.
Szalad is kezében a sziviapéttal, még
éppen idében ahhoz, hogy lathassa leg-
kedvesebb cimborgjénak terménybe
hanyatld testét. S [ata am, hogy amaz
egy megtermett Kruggal viaskodott
volt - még miel5tt K.O. esete forgott
volna fent. Béla szalad is a diadalittas
Krug barbar felé, majd hatarozott moz-
dulattal dllitja annak hétaba az § szivia-
patiat. A Krug exital. Béla letérdel az 6
terményben haldokld cimbordja mellg,
s megkapd’ Szakrélis Kildetését, s
megkapa' & azt nem mastdl, mint
terményben haldokls cimborajatdl:
JAKrugok... jonnek... elpusztitanak...
mindent s mindenkit...arrrr... menj

el Stonebridge-be, s keresd meg

a baratomat... figyelmeztesd a

veszélyre... aaaaaarrrgggehhhh...”
Béla I4t4, hogy cimboraja meghala.
Fogja 6 ezért az 6 megtermett
sziviapatjat, s orditd: Az én nevem
mostantSl NEM Béla a Farmer, ki kara-
labét Oltet, nevel s szakaijt le, middn
anap a hegy cslicsara hag! Az én
nevem mostantél NEM Béla a Farmer,
ki sz(ikold kolydk modjara blvik meg
az ivoban Krugok kizelségének hal-
latan! Krugok, szérmyetegek, minden
rémségek! Halljdtok ti az én Ujdonsiilt
nevemet, s érezzétek ti az én sziviapa-
tomn haragjét, mert mondom én most
néktek - az én nevemn mostantdl: Béla
az Allat!”

Béla balra el, miénk az iranyitas. S az
arém, hogy végre a Dungeon Siege-el
fogunk egyezkedni.

i)
A szokatlanul gyengének ting - errdl
késdbb - inspirdcios startvonal

- miszerint ugyebar az egyszeri
farmer egy, azaz egy darab sziviapat
oldaldn indul meg a vilag gonoszséga-
nak ellenében - valdjdban tokéletes
madon asszimildlodik a Dungeon
Siege altal modellezett vilag késdbbi,
mér j6val hihetdbb torténéseivel. igy
nem Javasolnam, hogy a forgatdkonyv
Jextralight-limonadé” nyitdsa révén
messzemend kivetkeztetéseket von-
junk le a jaték torténeti felhozatalat
illetden. A Dungeon Siege torténete
ugyanis kifejezetten kellemes:
konnyen emészthetd, koherens, men-

tes az RPG-k egy részére oly jellernzd
tulajdonnév/helységnév zuhatagoktol
- egyszoval, a 520 legszigoribb értel-
mében vett kbrités ,csupan”. Nem
véletlendl merészeltem poénosnak
szant karikirozasra ragadtatni magam
az intrdt illetden - meggydzédésem
ugyanis, hogy Chris Taylor és csapata
fricskanak szanta a nyitdsorokat.

A Dungeon Siege elegans madon,
afféle mellékfonal gyanant szovi a
tirténetet, melyben kedvink szerint
mélyedhetiink el, avagy hagyhatjuk
figyelmen kiviil. Nos, ez alighanem
bdvebb magyardzatra szorul. Magya-
razat: a mi alapvetden nem egyéb,
mint egy teliesen linedris alapokon
nyugvd, monumentalis méretd
dungeon. Jékora nyitott teriiletek

- melyeken nyitottsdguk dacéra sem
lehet eltévedni - illetve klasszikus
dungeondk adogatjak egymasnak a
kilincset, mikdzben rendre kdszont
rénk egy-egy Ujabb érzelem/képivilag
mindkét fronton. Csak mész-mész,
gyaksz-gyaksz, fejlddsz. A torténet
gyakorlatilag folytonos jelleggel
bonyoladik szemiink eldtt. A jaték
sordn, nem-jatékos karakterek,
avagy feliegyzések révén szerzett
informaciok sokkal inkabb felfogha-
ok hangulatfokozo adalékoknak,
semmint sikerességiinket garantald,
avagy ellehetetlenitd tényezdknek.
Egy példa: a Stonebridge-be vezetd
hidat lerobbantotta a Krug invazio,
igy az itt rezidens csokatdl megtudjuk

hogy elég rossz nekink, ha minden-
képpen Stonebridge-be Shajtunk
menni. Mert: az egyetlen Ot a Krip-
takon keresztil vezet. No, Utkdzben
egy elhagyatott hazikdban taldlunk
is majd egy kinyvet, mely a Kriptak
torténelmét, keletkezési kirliményeit
targyalja. Ha akarjuk, elolvassuk.
Jobban fogunk cidrizni a Kriptak kapu-
jaban. Ha meg nem akarjuk, ne olvas-
suk el - hagyjuk, hogy a képlnkbe
mésszon az a Kripta, Ugy Ahogy Van
alapon, Ezen torténet-modell egyéb-
ként - nevezetesen, hogy anélkil is
tokéletesen képben maradjunk, hogy
mindent elolvastunk, lejegyeztiink
volna - a jaték egészére jellemzd.
Egyetlen egyszer sem kell majd
visszakutyagolnod az Gton, mert a
632-edik szinti boszorkanymester
egy étven kilométerre innen fellelhetd
jelszdt kivetel rajtad. Nem fogsz
virds, sarga, hupilila és hanyaszold
szind kulcsokat aggatni karaktereid
Gvére, igen egyszerd okbdl: Ebh
vildgaban nem ismeretesek a tréfas-
kedvl varazstudok, kik mindenféle
logikai feladvanyokkal, négy kulccsal
nyithatd, szinkddos ajtokkal s egyéb
rébuszokkal szinesitik tornyaik lakbe-
rendezését. Mindez nem jelenti, hogy
ne lennének a Dungeon Siege-ben
logikai feladvanyok. Am a jozansag,
mely szerint hol s milyen kirdimények
kozott lehet I1Etjogosult, avagy aldasos
egy fejtird szerepeltetése, az RPG-k
tetemes részében nem kifgjezett




Bill véleménye: |
.DS? Jatékélimény? Figyel], dsszegzem amittudnod kell: 1.kozelitsd mega szor- |
niyeket. 2.ronts rd a szdmyekre. 3.figyelmed dsszpontositsd a bal fels sarokba, |
és ha valamelyik karaktered életereje erGsen fogyéban van, nyomd meg a
h" billenty(t. 4.szedd dssze a cuccokat. Stégy ot lépést eldre. Gismételd a
| miiveletet az 1.-es ponttdl. Es ez még nem minden! A fenébe is, kiprobaltam.
Agresszivra allitott médban még csak nem is kellett hozzaémem a jatékhoz, a
karakterem automatikusan mészarolta le a hozza legkozelebb alldkat, és rovid
i id6n belill egymaga tisztitott meg egy hatalmas termet, pedig én hozza sem
| értem az egérhez, avagy a billentylizethez! Hol itt az interakcid? llyesminek
aztan véghépp nem szabadna torténnie, szerintem legaldbbis. Jatszani, nem
| mozizni akarok egy jatékkal. A DS-el egy nagyon szép képernydvéddt kaptam,
| de nem jatékot.”
| Dale véleménye:
| - Csinaljunk jatékot!
- Ok, milyen legyen a grafika?
- A grafika? Legyen a legjobb! Legyen az egész state of the art!
| - Ok, na ésa hang? Milyen legyen a hang? ;
| - Realisztikus, kristalytiszta, remekbeszabott! |
| - Fantasztikus! Es a jatékélmény? |
| -Azmiaz?
| - Azt reméltern, te tudni fogod.
Felmerlil a kérdés mennyi igazsag is lehet abban, amit Bill s Dale mondanak.
Ennek megitélése természetesen mindenkinek sajét igye s feladata, miutan |
onmaga is megtapasztalta mindazt, amit a DS nytjtani képes. Jomagam
gy vélem, ezen szempontok szerint nern kiléndsebben lenne megerditetd
| porba gyalazni a hack'n'slash CRPG univerzum kultikus jatékait Champions of
| Krynintdl Diablo 2-ig. de még a Wizardry-krdl is leszedhetnénk a keresztvizet.
| Amiért helyet kérek Billnek s Dale-nek az az, hogy a program jatékmenetre
| isszerves hatast gyakorld kényelmi funkcidit ~ mint példaul a folytonos rege-
| neracitt - a Hardcore fokozaton nyomuld Diablo jatékosok példaul egészen
biztosan gyermekded, nonszensz hendikeppnek tekintik majd a szegény
| monszterek kirdra. Bill pedig mond valamit: magam is tébb esetben amra
lettem figyelmes, hogy a jatéktér helyett a karakterek portréit bambulom, még-
hozza a ,h" billentyiin izzitott ujjakkal. Mas kérdés hogy €n nem unatkoztam

faktor. A szAmitogépes szerepjatékok
kozdtt elsdként, a Dungeon Siege-
ben végre: az.

Alapok
Mint méar azt az eldzetesben
targyaltuk, a mi nem szoritkozik
kasztrendszerekre. Karakterlink tulaj-
donsagainak, képzettségeinek fejlett-
sége az elsd pillanattdl az utolsdig a
mi keziinkben van. Eszerint: ha sokat
tsz, izmosodsz. Ha sokat 1dsz, Ggye-
sebb leszel. Ha sokat vardzsolsz, oko-
sabbd vélsz. Konkl(zidk: ha sokat litsz
s igy be is taldlsz, nagyobb eséliyel
taldlsz be djra. Ha sokat 16sz s igy be
is taldlsz, sejthetden nagyobb eséllyel
dlitod az ellen torkaba nyilvesszdidet
= Ujra. Ha pedig sokat varazsolsz, Ogy
elméd egyre nyitottabb, terhelhetdbb,
mig hasznosithatd varazserdd: egyre
impresszivebbé valik. Ezek lennének
a jaték fobb szabdlyzo elvei: magia,
tévolsagi illetve kozelharc. Minden
egyes harcmodorhoz tartozik egy
bizonyos fd tulajdonsag, igy: magia-
hoz észerd, fjakhoz Ugyesség, miga
hatékony kardforgatdshoz izomtomeg
divik. Ezen cselekvések alkalmaval
az éppen hasznalt tulajdonsaghoz tar-
tozd harcmodor Gnndn jogan is fejldik
- igy lesziink egyre jaratosabbak az
altalunk preferdlt teriileteken. Fontos
tudni, hogy a szisztéma kifejezetten
kovetkezetes labakon All. Tegyik fel,
hogy Lauri Laurit csak s kizardlag fjasz-
nak fejlesztjiik. A kecses ndlény iddvel
azért csak meg-meg izmosodik a
folytonos ,ij-huzigalas” kovetkeztében
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is. Azaz, bizonyos tulajdonsag haszna-
latakor valamely mas tulajdonsagunk
szintjén is nivekmény mutatkozik. S
lam: a bemutatott szisztéma nemcsak
hogy hasznalhatd, am egyenesen
korszer(itlen, kifejezetten lgyetlen
megolddssa degradalja a kasztrend-
szer alapl szerepjéaték fogalmat. No,
mieldtt még elszalindnk, védjik be a
Terror Urét: természetszerdleg mas a
helyzet ha egy jatékot - mintamilyen a
Diablo 2 - atgondolt alapokon nyugvs,
Bl tervezett kasztokra alapoznak. Egy
ilyen program meég ma is hirértékkel
birhat, joliehet érzésem szerinta
Blizzard Lord Diablo révén mar kihozta
a kasztrendszerbdl azt, amit lehet, ha
Gigy tetszik: amit érdemes. A Dungeon
Siege kasztokat, mindennemii meg-
kitést frappéns modon nélkiilozd
szisztémajahoz foghatdt azonban
eleddig még nem Iatott, hallott a CRPG
birodalorn - igy a magam részérdl
joval Gditébbnek, elbremutatobbnak
érzem ezt a jatékot 2002-ben, minta
Diablo 2- éreztem 666... '62-ben?

Biztonsag, Luxus,
Kenyelem

Hasonldan a Diablo 2-hiz, a Dungeon
Siege is hack 'n' slash szerepjaték. A
mdr érintélegesen targyalt, irdatian
méretl dungeon szormyek ezreinek
szolgal tempordlis otthondul - mert
Béla keze elbb-utdbb mindenhova
elér. Erdemes attekinteni azon
szolgaltatasok sordt, melyek révén a
Dungeon Siege egyértelmien képes
Diablo koma megfejthetetlen, ordk (7)




A - (! Remélem, vetted!
-JalJal!
mosoly&nak kvazi: lehervasztdsara.
Egészség kérdés: Miért j6 az nekilink,
ha egy vadallat halallovag megmartja
a vesénkben felettébb silyos vala-
mint felettébb éles pallosat, gyogyital
nix, &s két HP-val vagyunk kénytele-
nek visszakvikkszévelni” magunkat
az elsb healing potion drushoz? Nos,
ez nem jo nekink. Ahelyett, hogy az
idékbzben mar lemészérolt lovag
teteme folott atlépdelve tovabbhalad-
nénk, mehetlink vissza a felszinre.
Nem (gy a Dungeon Siege-ben: jé,
az alkotdk felismerték hogy a jatékos
barmely médon térténd blintetése
torvényszeriien rontja a moka fokat.
Igy karaktereink folyamatosan rege-
nerdlodnak - persze csak kimért
Utemben. Ha nincs kedviink, avagy
mdédunk kivarmi mig sebeik teliesen
begydgyulnak, Ggy beléjik diktalunk
egy healing potiont, és kész. Am
kényszer( patthelyzet, avagy dolog-
talansag esete - egyszerlien nem
allhat fent. A Dungeon Siege alkotdi
ezen hizdssal az elmaradhatatlan
rest - pihenés - funkciot is kimagya-
raztak, egyittal foloslegesse téve
azt. Ahelyett hogy a véletlenszorny-
generator terhesen gusztdlgatd
tekintete mellett hajtandm &lomra
okos kis buksimat, pihenek valés
idében. A készitdk felismerhették,
hogy ez a megoldas joval ember/és
felnasznalobaratabb. S valdban.
Interface kérdés: mdr a fejlesztés

A . pffff. Ez neked kindlat?

ktam!

-Ha nem tetszik pupild

alatt rebesgették, hogy: rugalmas
médon testreszabhatd kezeldfeliilet”,
ehhez képest - tényleg. Gyakorlot-
tabhb, jészerivel mar csak s kizardlag a
hotkey-ekre hagyatkozo jatékos szinte
nulidval egyenlévé teheti a monitoron
szerepld ikonok, panelek szamat

- fokozandd a md atmoszférajat,
teszem fel. Egyébként érdemes min-
den panelt hosszas minylzgetés tar-
gyava tenni, Iévén a mil itt is egészen
Gtletes megoldasokat takar - ezekrol
bévebben a Fight! szekcitban.

Fegyver kérdés: szemben az RPG,
valamint korai Diablo irdnyvonalakkal,
a hasiink kezébe adhatd eszkozok
kozdtt - s igy a harom harcmodor
kozott is - minddssze egyetlen bil-
lenty( megnyomasa révén szelektal-
hatunk, s tehetjiik ezt a mésodperc
tort része alatt. Mely alkotd jo édes
anyukaja ne produkdlt volna heveny
csuklst, mikor a dungeon mélyen
inventory-nk pakolgatasaval, a
karakteriink kezébe adando fegyver
deklardlasaval milattuk hentre szant
iddnket. A Dungeon Siege révén ezen
jelenség is a milté, igy oromiink szinte
mar nagy.

Ajaték szadmomra egyik legkedve-
sebb Ujitasa a party-menedzselést
Jjellemzé rugalmassag. Hanyszor
is voltunk kénytelenek mindenféle
(itszéli zsivanyutanzatot venni be
magunk mellé, |évén nélkilik esé-
lyiink nem lett volna a hosszabb tévi
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életbenmaradésra. A Dungeon Siege
ellenben nem kényszerit minket az
NPC-kkel vald kényszer( lepakta-
lasra, am lehetSséget biztosit a party-
alapu szerepjatékok legnagyobb
részét megszégyenitd, 8 csapattagot
szamlalé blntetSbrigadok megalko-
tasara is. Ahogy csak jonak érezziik.
Jatszhatjuk az .Ez az En Harcom,
Mamal” attitdidét, és tisztithatjuk

a vidéket egymagunk. Mig, ha gy
tartja kedvink, karakterek tucatjait
vehetjik magunk mellg, s viselhetjik
gondjukat belatdsunk szerint. A party
alapi jaték elsd, remek hozadéka ez
- a magunk mellé vett karakterek
valoban a mieink lesznek: fejlddésik,
tulajdonsagaik az dltalunk szabott
iranyvonalak szerint alakulnak. Az
oké, hogy alapbdl ez lenne a normalis
- &m gondoljunk csak a Diablo 2
opciondlis segitdire, kiket sokkal
inkabb tekinthettiink hi kutyuskak-
nak, semmint érdemi szempontok
szerint fejleszthetd karaktereknek. Az
sem rossz kildnben, hogy a magunk
mellé vehetd, akkor-még-nem-
jatékos-harakterek egy része nem
feltétlendil a ,Dicsé Hérosz, Kalandoz-
zunk Egyltt, Vigyél Magaddal Kérve
Kérlek!" vezérfonal jegyében Ghajt
Ugylinkhbz csatlakozni. S noha ilyen
jelentkezdk is akadnak, a Dungeon
Siege szép szammal méri a Leleme-
nyeseket is, akik felismerték: az iga-
zan elkotelezett kalandozot simén le

A .5..segithetek valamiben?
-Kényir, bor, hadzsma, szalunna

lehet rantani par ezer aranyra a csatla-
kozési targyalasok soran. Magyaran,
taldlkozni fogunk majd zsoldosokkal
is, akik impressziv tulajdonsagaik s
képességeik tlkrében csabitd befek-
tetésnek tinhetnek. Megjegyzendd,
visszautasitasuk legaldbb annyira jo
hece, mint felvasarlasuk. Mint ahogy
megjegyzendd az is, hogy rendsze-
rint lehetdséglink van Ujra felkeresni
Gket. Arra az esetre, ha meggondol-
tuk volna magunkat.

Vardzstargy kérdés: sejtelmes, kék
szinben pompézd megjeldlés altal
aldott kivetlilések, oh! Viszlek is titeket
MC Beavatotthoz, az egyetlen Azono-
sitd Szakemberhez, ki képes lehet
Lényegetek feltarasara s 150 arany
ellenében torténd atadasara. Avagy
mégsem? Chris Taylor szerint hosszd
tavon mar nem (dvozitd ha csak azért
nem merészel tovabbhaladni a jaté-
kos, mert taldlt egy kolosszélis méretd
kétkezes pallost, melynek esze g-
ban sincs szdmot adnia képességeirdl
- legaldbbis addig a pontig biztosan
nem, mig MC Beavatott a munkabér
behajtdsa utdn ki nem jelentette arrol,
hogy: .Ez itt biza nem lehet més, mint
Shabbholba Monoghou Rakoncatlan
Fullankja +5, +25% Fény-Radiusz, +5
Erd, +5 Egészség, valamint 666... igen!
Fastest Attack Speed!” Igy mi sem
természetesebb, minthogy a szerep-
jatékos felcipeli a tarkapacitasanak
felét alapbdl elfoglald vardzstargyat,




Siege hosszabb tavil szavatosségat is a tobbjatékos médok garantaljdk. Lehe-
toséglink van az eredeti kampany multiplay-alapu végigiatszasara kooperativ
madban, illetve egy, mar elkészilt birodalom iswvalaszthatd. A presztizs
és/vagy nyereségvagybdl elkivetett, eldre megfontolt gyilkossagok is adottak
- csuUpan jova kell hagynunk azt az opcidk kozott, avagy célszerd olyan szer-
verre csatlakoznunk, mely szintén engedélyezi azt.

Szoinunk kell még a misztikus-gyanis-titkos Siege Editor nevil programrdl,
mely profilja szerint Gj birodalmak, dungeondk eldélitasara szavatolt, &m még
nem hozzaférhetd. Mindenesetre beldthatd hogy egy efféle, mindenki elott nyi-
tott, végtelen irdnyba fejleszthetd RPG platformnak komoly esélye van, hogy a
Jov6 CRPG kultdrajanak meghatarozo darabjava tegye a Dungeon Siege-t.
Erdekesség, hogy a Dungeon Siege tarsadalom keltezési ideje ellenére is
valosagos Félisteneket tud mar sorai kbzott - tudom, mert beszéltemn veliik.
Egy Liam newvil texasi ficko partyjaba szalitam be, kooperativ alapon. Egy Unia
nevi csajt jatszott. Mondom neki: .-Helld. J6 a hajad.” Mondja: -Kiszi.” Kér-
dem: .-Ez kooperativ?” Mondja: .-Ja." Mondom: .-Akkor rigjunk szét egy-két
s*gget!” Mondja: ,-Oksa. Gyere!” Mentiink, majd rovid dton egy 5-6 Krugot
szamlalé brigadba torkollottunk. Révid, am latvanyos csatarozast kivetSen
az utolso Krug is lehanyatlott, elejtvén személyes értéktargyait - jelen eset-
ben, 5 darab aranyat. A kecses Unia és Béla az Allat egyszerre pillantottak
afildre. Az ember reflexszerien kapna utana, am még idsben eszébe jut,
hogy & most ippeg multiplayert jatszik. ,Na nehogymér ilyen vadparasztnak
nézzen, hogy pofa nélkiil lerantom eldle a zsirt...” -gondolja. Ugyhogy Béla

az Allat csak all, csak 4ll. Aztan, Ggy egy perc elteltével megtudakoltam
Uniétél, ugyan-bizony miért nem veszi fel az aranyat? llyet sz6l: -84, nincs

ra szikségem. Van vagy egy tonna.” Aztan elmesélte, hogy Unia a negyedik
karaktere, normal kirlmények kozitt valami 2" betils fickoval nyomul,

aki jelen pillanatban 150-edik szinti. Hahaha! Mikor megkérdeztem, vajon
mennyi id&t téit el egy nap Dungeon Siege-el, csak annyit felelt: ,-Kénnyebb
lenne azt megmondanom, mennyit totdk el nélkiile.” A jatéknak tehat mar
megvannak a fanatikusai. Dungeon Siege fanatikussa valni pedig nem nehéz.
Roppant kinnyen kezelhetd, roppant konnyen befogadhatd s megszerethetd
miirdl beszélink, melyet érzésem szerint csak s kizardlag azért ilethet valaki
negativ kritikaval, mert ennek a darabnak mersze van a kizardlagos jatékél-
ményre koncentrélni.

reméivén hogy az valami Gbertap
eszkoz lesz. Aztdn mikor adna &t MC
Beavatottnak, nem tudja elengedni.
Jaj, te kis szegény, felhoztal egy Elat-
kozott Varazstargyat." —dllapitia meg
a Mester. -Nem baj, 150 aranyért
megmondom, miféle targy atkozott
ereje siijtott téged, mig djabb 150-ért
ki is veszem a kezedbdl. Na? Na?" A
Dungeon Siege ezen sajatsagoktél is
megkimél minket, tudniillik: a varazs-
targyak azonositésa kézbevétel (tjan
torténik. Merénylet, mi? Létod, hogy
valami kék van a foldon - innentdl
mar tudod, hogy varazstargy. Kezedbe
veszed, s azonmadd fény deril a targy
Lényegére.

Ezek példak csupan - Iépten-nyomon
taldlkozunk majd olyan, telitaldlatos
kényelmi funkecidkkal mind kezelhetd-
ség mind jatékmenet mezein, melyek
minden idok eddigi legjatszhatdbb
hack'n'slash dmokfutdsava teszik a
Dungeon Siege-t.

A Baldur's Gate legzsenidlisabb
Ujitdsa minden kétséget kizdrdan a
bérmely pillanatban megallithat id6
volt. Mara mar megéllapithatd, hogy
az Interplay alapvetése is képes volt
hossz( tava hatast gyakorolni a CRPG
birodalomra - Iévén a Freedom Force
utan a Dungeon Siege is kihasznalja

e kényelmes, barati funkcid hallatlan
biiverejét. A Baldur's Gate izometrikus
megjelenitéséhez képest persze vitalis
jelentbséggel bir az ezen Gjabb keletii
jatékokra jellemad, 3D-s vildgmodell.

Hasonloan a Freedom Force-hoz, a
space megnyomasaval blokkolhatjuk,
illetve folyathatjuk az iddt - &m mindkét
mad jegyében kedviinkre forgathats,
nagyithatd a jatéktér, feltérképezendd
az elfallt szitudcid minden Gromét s
banatat. A Dungeon Siege-ben dbrazolt
harcmodell igy meglehetdsen hasonlé
a Freedom Force-ban latottakhoz - az
idd megallitdsat kivetden személyre
szdloan meghatarozzuk kivel, mit, s

hol szeretnénk csindlni - aztan lehet
izgulni, vajon terveink szerint bonyoldd-
nak-e majd az elkivetkezd masod-
percek. Az idd megélitasa persze
opciondlis megoldas, ha nem dhajtjuk
azt hasznalni, Ggy nem kell.

Tételezziik fel, hogy mostantdl
csapatban gyakjuk a monsztereket,
tudniillik a party alapu harcmodell
tobb, ismertetést slirgetd hozadékkal
s megoldassal egésziil ki. Ezek: alap-
bedllitdsok mellett csapatunk tagjai
nem mozdulnak egyméas vonzaskér-
zetébil. Ha agy tetszik, koncentralt
tdmadasokra rendezkednek be. Mint
latni fogjuk, kozelharchan nem jeles-
kedd karaktereink meglehetdsen
rosszul viselik az ilyesmit, igy vegyes
Osszetételd party-k soran célszeri
lehet a Follow Mode - Kivetési Mad
- megszakitasa. llyenkor minden
karakterunknek személyre sz6ld Utvo-
nalakat s cselekvéseket adhatunk
meg, annak sincs akaddlya, hogy
egymastdl tbb széz méterre slloma-
soztassuk dket. Persze, ez csak igen
ritkén vezet |tvanyos eredményekre.
Miért is jo nekiink ha karaktereinket




kiilén-kildn mozgatjuk ahelyett, hogy
a latszolagosan nagyobb biztonsagot
jelentd, csoport alapu kozlekedést
részesitenénk eldnyben? Nos,
kozlekedni valéban galeri formaban
fogunk. Bar, tegylk hozza: ez sem
kotelezd. Nagyobb csetepaték eldtt
azonban célszer( lesz lazitani vonala-
inkon, s karaktereink képességeita
t6lik telhetd legnagyobb hatasfokon
kamatoztatni. Jonnek a gonoszok,
harcos ifjaink két oldalrél nekik is ron-
tanak, mig varazstuddink s ijaszaink
hatramaradoznak - szétz(izandd, de
legalabbis lazitandd az ellen védelmi
vonalait.

A Dungeon Siege soran kialakult
nagyobb, komplexebb dsszecsapa-
sok alapkdveit nem tllzas a Myth Il
mér igazan érett, taktikai alapl szisz-
témajahoz hasonlitani. Akdrcsak az
emlitett klasszikusban, itt is szémos
formdciét lelhetiink fel a kezelGpane-
len - csak elég kitartoan kell keresni.
Ha nem taldinank, Ogy elég lesz a
jobb egérgomb folyamatos nyomva

A Ezenascreenshoton NYOMA SINCS a Gigantikus Tarantelldnak

SZERINTED RAVER A DUNGEON

tartésa révén szelektalnunk a rendel-
kezéslinkre allo formacidkbal, melyek
kozott garantdltan megtaldlhatjuk a
szamunkra éppen legoélszeriibbet.
Ek, Sor, Oszlop, Kbr, Félkér, amit csak
akarsz. Egy-egy hosszasabb hirig
végso kimenetelét mar a kezdetekkor
befolydsolhatja a megfelelden, avagy
nem megfelelden valasztott startfor-
méci6 - Ggyhogy csak ésszel.

A Dungeon Siege két tipusi magiat
ismer, melyek: Combat Magic, illetve
Nature Magic. Harci, valamint Termé-
szet mégia. Eldbbi csoport nevébdl
sejthetden a destruktiv, artd blvigék
tarhaza, mig utdbbi goc jobbéra a
harc-és-vér-mentes varazslatoknak
szolgal csoportjdul. Egyéb képessége-
inkhez hasonldan, a két tipusi mégia
is hasznalatuk soran képezhetik
tovabbfejldés targyat. Mindkét
szféra izgalmas, kitlind hasznalhato-
saggal bird blvigéket tartalmaz, igy
érdemes lesz csapatunkban tudnunk
minkét Iskola valamely szakavatott
miveldjét s ismerdjét.

SIEGE A DIABLO 2-RE?

Részemrdl a
Darkstone

A Microsoft altal publikélt RPG-t az &t
boxokban kozolt elmarasztald kritikdk
dacéra is az eddigiekig megjelent
hack 'n ' slash jatékok legszebbjének,
legerdsebbikének tartom. A Diablo
sorozatot is naggya tevd, lendiletes
hack'n'slash ez(ttal harom dimenzio-
ban jon, s teszi ezt a maig befutott
RPG-kbenvalahalatott, legatmoszféri-
kusabb grafikus kidolgozottsag jegyé-
ben. Ebh birodalménak ,dekorécic”
kategdriaban leszerzGdtetett |ényei
azon iranyvonalat dregbitik, melyen

a Gothic-nak mér ereje s mersze volt
megtennie az elsd, legfontosabb
|épéseket. Mindehhez tarsul a mind-
végig roppant lendiletes, kényelmes
tematika, a fomeninél keményebbet
pedig aligha lathattunk RPG-ben. igy
2002-ben nem mondhatok mést,
minthogy a Dungeon Siege nem egy
hack 'n’ slash szerepjaték. 2002-ben
a Dungeon Siege A hack 'n' slash
szerepjaték.

Hds Gertevich a Bator, a Szilaj, a Dalia




vszézadok sétét maganya
utdn egy vampir felébred, s
i elindul, hogy bosszitélljonazo-
kon, akik egy régi haboniban a mélybe
taszitottdk... és igy tovabb, felesleges
is folytatni, hiszen aki ismeri a Legacy
of Kain vilagat, mar agy is sejti, hogy
ismet egy vérszivos jatékkal lesz
dolga. Az Eidos pedig megint megtett
mindent, hogy minél borzalmasabb és
sotétebb vildgot tarjon elénk, hasonlét,
mint a jol ismert Soul Reaver esetében
tette (ha valaki nem tudnd, ez ugyanaz
amondakdr lenne). Annyi csak a
kilénbség, hogy jelen esetben nem
holmi joszivii kores Jélekblvarral”
lesz dolgunk, hanem egy igazi tokos
vampirt irdnyithatunk, a jol megszo-
kott Tomb Raideres nézetben. Széval
garantalt a rengeteg vér, a megszokott
nehézkes irdnyitas (amit a Legacy
of Kain egész eddigisoroza-
taban, valamint a
nemrégiben
debiitalt

Darkened Skye esetében is megszok-
hattunk, ha szeretjiik az ilyen tipusd
cuccokat), de ne varjunk til sokat a
Blood Omen 2-8l, elvégre nincs itt sz6
tébbrdl, mint egy jol eltalalt pofas kis
folytatasrél - esetleg koppintasrol,
vagy uténérzésrdl, ha nagyon rosszin-
dulatiiak szeretnénk lenni. S miért is
ne lennénk azok?!

Metszofogas kérdés
Az ma mar egyaltalan nem Gjdonsag,
hogy a fejlesztok és a kiaddk szeretik
munkdjukat eldbb konzolokon tesz-
telni, s csak azutan érkezik meg a
boltok polcaira a PC-s adaptéacid. Nem
is csoda, hiszen a Blood Omen elsd
része —ami még 1996-ban mutat-
kozott be a jo dreg PlayStationdn
- eredetileg kizdrdlag konzoljatéknak
indult, csak a nagy sikerre vald tekin-
tettel folytatas is jott, igy varhatd volt,
hogy a PC-seknek is le kell pottyantani
valamit, hogy csituljon a forrongd
kiizhangulat. Jelen esetben mind a
PlayStation 2 és az Xbox verzid is
kaphato egy ideje, de nekiink még
varni kellett egy kicsikét, ugyanis az
elkényelmesedett fejlesztdbrigad
még kérddzatt a munkan picit, majd
egy latvanyos marketingkampény
kiséretében (heteken keresztil az IGN
oldalain mast sem lehetett latni, mint
a Blood Omen 2 bevezetd reklamjat
- kicsit idegesitd volt mar a vége felé)

nagy nehezen piacra keriilt a program.

Kell egy. j6 sztori. Mondjuk valami vémplros Meg legyen jo
véres! Akkor biztos szeretni fogjak... vagy mégsem?

Hat ennek lehet drillni is, meg nem is,
szerintem ezzel jelentdsen zuhan az
(jdonsag varazsa, hiszen mi is meg-
néztilk mar a konzolos verziot, mire
sziveskedett megsziletni a nekiink
JAro jaték, de hat az Gzleti életben
nincs kegyelem, ahogy az mér lenni
szokott. Igazség szerint az is baromira
hervasztd, hogy a PC-s verzion egész
egyszeriien érzodik a konzolos fejlesz-
tés, mind a menirendszer, mint az ird-
nyitas tekintetében, s bar ma mér ez
megszokott, nem feltétlendl eldnyos,
hogy az embernek be kell szereznie
egy gamepadot, hogy kényelmesen
irdnyithasson egy 3D-s kalandjatékot.
Na mindegy, ennyit a flistdlgésral, lép-
jlink tovabb, nézziik a puszta tényeket!
Arrél lenne sz6, hogy az Eidos megint
eldszedte Kaint, a satnya és sapadt
vérszivo herceget, aki még a kilenc-
venes évek kzepén haditotta mega
fiatalsag vérengzds egyedeinek jelen-
tdis részét. Nem kell hozza kordbbi
tapasztalat a sorozat jatékaiban, hogy
jétszhassuk ezt a harmadik-személy-
beli akcig-kaland jatékot, noha az
ijeddseknek nem feltétlendl ajanlott
benne részt venni - s nevéhez hlen,

a Blood Omen 2 valdban véres. A Soul
Reaver (gyakorlatilag ez lett az elsd
rész folytatasa, ahol azonban egy
Raziel nevii 1élekvampirt irdnyithatunk,
s Kain csupdn gonosz nevét adja a pro-
dukcidhoz) rajongdk kellemes éményt
fognak taldini az Gj részben, még akkor



is, ha a jatékbdl hidnyzik a taldlékony-
sag, és a meglepd ,drama”, ami a Soul
Reaver dudt nagyszer(vé tette. Azért
persze lehetne még kultusz a Kain
féle vampirvilag, hiszen van benne mit
szeretni, csak sajna nagyon érzidik
rajta a folytatés érzése, melyet sikeriit
egyetlen eredeti Gtlet nélkil kivitelezni.
Marad tehat a fogas kérdés: Kellett ez
nekink?

Olni kéne, olni kéne!
Abetegesen sovany, €s sapadt bird
Kain a Blood Omen 2 fgszerepldje, de
nem hds, és az ,antihds” kifejezés sem
volnamegfeleld ajellemzésére. Eznem-
csak azért furcsa, mert hozza vagyunk
szokva a mutatds bigyds-faros szerep-
|6khoz ha fantasy vagy kalandjétékot
gyomoszolink fel a géplnkre, hanem
mert Kain tipikusan az a figura, akitdl a
sikitGfrasz kerlilget, egész egyszerien
keéptelenség azonosulni egy olyan
karakterrel, aki ronda, és rdadasul
genya is. Kain a legkevésbé sem heroi-
kus - & talan az egyetlen faszerepld a
Jjatékok tirténetében, akitiszta Gonosz-
ként érkezik: nemecsak vampir, hanem
még diihddt gyilkos is. Ennek ellenére
meég mindig 6 jelképezi a Blood Omen
kultusz mordlis kiizpontjat - érdekes-
ség, hogy az ellenfeleitdl eltérden Kain
sosern kertel, ritkan kamuzik, és ha
mégis igy tesz, mindvégig érdekfeszitd
és izgalmas fihds marad. Persze
ettdl még furcsa, de iddvel meg lehet
szokni. Azt mar sokkal nehezebb a

magamfajta békeszeretd embernek
megemészteni, hogy mar a jaték
elején az a feladatunk, hogy kikétozott
rabokbdl és a sitét utcakon Iézengd
artatlan virdgaruslanyokbol sziviuk ki
avért, miutan hatalmas karmainkkal
darabokra szaggatjuk torékeny testd-
ket. Lehet, hogy méscknak ez Grémet
szerez, €n kifejezetten viszolygok az
olyan jatékoktdl, ahol az embert arra
nevelik”, hogy nyugodtan sijtson le
az artatlanokra is, ha a helyzet (gy
kivénja, még jo, hogy nem jon valaki
eld egy csecsemao-killer szimulatorral
is, az lenne a hab a tortan. Hat ez izlés
dolga, viszont Kain karakterét illetGen
még fontos megemlitentink néhany
dolgot - a gusztustalansagokon kivil
is! A mi zavaros tekintet( vérszivénkat
Simon Templeman eszméletien szink-
ronhangja kelti életre, aki szintén készi-
tett mar hangaldamonddst a Gabriel
Knight 3-ba, &s & alakitotta Kaint mind
a négy jatékban (tehat a Soul Reaver
eposzokban is). Eleve ritka az ilyen
megfortolt hitelesség és hiiség, ésaz
igazsaghoz hozzatartozik az is, hogy itt
Templeman baratunk olyan jol jatssza
a sOtétség fenegyerekét, hogy néha
Jjaték kozben a sajat karakteremtal
rémiiltem meg a legjobban. Ez kétség-
telendl piros pontot érdemel. A tobbi-
ekrdl mar nem lehet ilyen felhdtlen
lelkesedéssel nyilatkozni, van egy-két
szinkronszinész az ilyen jatékokban,
akinek tehetsége kabé annyit ér, mint
a nyolcvanas évek monoton hangala-

mondasa a Terminator, vagy a Conan
a Barbar VHS kdpidjan. A korités (zene,
hangok, grafika) persze azért odavagja
a hangulatot rendesen, errdl kicsit
részletesebben is szt ejtiink késdbb,
most még hostnk jellemzése van
soron, Szoval Kain feléled évekkel az
elsd Blood Omen eseményei utén egy
vilagban, melyet egyszerre foglalkoztat
atechnika és a varazslat. Vonakodva
csatlakozik egy vampir-ellendlidesapat-
hoz (Vigyazat! - Kreativ forgatokonywv!),
hogy visszadllitsa a vémpirokra
vonatkozd torvényt, ami annyit tesz,
hogy ismét az & fajtaja uralkodhat az
emberek felett, elvégre nehogy ma'
visszanyaljon a fagyi! A Blood Omen

2 zord, amyékos vildga stilusaban
nagyon hasonlo a zord, arnyékos Thief
jatékok al-kizépkori helyszineihez,
ahol minden hattér kodds, mindig
sotét van, s ahol a jatékos gyakran
taldlkozik érzéketlendl viccelSdd
karakter parokkal, akik nincsenek
tudatéban a Gonosz jelenlétének. Na
megprobalom kicsit vilagosabban: az
Eidos ismét beleesett abba hibdba,
hogy barigyekszik szines és élethd vild-
got teremteni, sikerQlt nekik csinalni
egy olyat, ahol az emberek és mas
szereplok nem veszik észre, hogy egy
ket méter magas kifejezetten cslnya
drakula maszkal kozottik, csak
akkor, ha az éppen mar tdmad. Ez egy
nagyon frusztrald hiba, j6 lenne mar
végre tillépni rajta - és ez sz0l a tobbi
kalandjaték-gyarosnak is.

Ajaték maga emiékeztet a Soul
Reaverre, sajnos megfosztva azt
eredeti mechanizmusaitdl, de a Blood
Omen 2-nek is van néhdny sajatja. A
Raziel féle kalandmenettdl eltéréen
-ami a puzzle megoldogatast hangsu-
Iyozta az akcidrészekben is - a Kain
féle epizdd mindenekeldtt egy akeio-
jaték. Mint ugye lelkes Gonosz, le kell
mészérolnod emberi és nem emberi
ellenfelek szazait vagy a karmaiddal,
vagy a szamos kilénbézs fegyver-

rel, valamint hatalmas palyak sotét
2ugait bejarva kiutat kell taldinod
minden helyzetbdl. Ez idével persze
unalmassa valik - bar a latvany meg-
kapé, és a satani hangulat sem enged
nagyon eldimosodni -, ezért az alkotok
igyekeztek mindenféle rejtvényt is kita-
l&lni, de valamiért ez nem nagyon jott
ossze nekik. Sajnos a puzzle-ok nem
olyan jok, mint a tavalyi Soul Reaver 2-
ben, és még a sajét allapotukban sem
olyan jok. A Blood Omen 2 felhébori-
toan sok kapcsoldt, kereket és eme-
I6kart tartalmaz, amelyeket dobalni,
tekerni vagy hizogatni kell, mieldtt
befejezhetned az adott palyaszakaszt.
Idegesitd az is, hogy ezek a nagy és
csoddlatos palyak gyakorlatilag line-
arisak, és gyakran logikai feladatnak
csupdn az jut, hogy keressiik meg azt
az istenverte gombot, ami kinyitja a
kastély utolsd ajtajat. No comment!
Habér néhany puzzle egész jo, a leg-
tobbjlk igazan egyszerd, és gy tlnik,




A Blood Omen 2 tulajdonképpen ugyanaz a jaték minden olyan platformon,
amin megjelent (PC, XBOX, PS2), és habdr a PC-s verzio a legkésdbb kiadott,

egyben a technikailag legjobbnak mindsitett is a csomagban. A Blood
Omen 2 Kainrdl szdl, egy vampirrol, aki eldszor az 1996-os Blood
Omen nevd PS jatékban jelent meg. A mellékesen kialakult
folytatdsa, a Legacy of Kain ( Kain Oroksége): Soul Reaver
volt, egy nagy jatékmitosz, ami bemutatott egy (j karaktert,
Razielt, és Kaint megtette negativ fohdssé - aki mindetts
figgetlenill mar gonosz volt. A tavalyi Soul Reaver 2 szintén
emlékezetes volt, még akkor is, ha nem varrta el a sztori
eladdig elvarratlan szalait, ezt tovabbra is varjuk az Eidos
Gtletembereitdl. A Blood Omen 2, hogy egy kicsit még job-
ban 6sszezavarjuk a dolgokat, a 96-0s jaték torténetmenetéhez
tér vissza, és éppenséggel a Soul Reaver eldtt jatszodik, amikor
is Kain feléled tobb évszazados alombol, ahova egy heroikus
habord utén kerdl. Elindul, hogy bosszut alljon ellenségein, s
visszaallitsa a vampirok megtépazott hatalmat. Persze ezt nem
mindenki nézi j5 szemmel, végill is ebbdl a konfliktushelyzetbdl
taplalkozik a Blood Omen 2 cselekménye.

csak azért van, hogy hatraltasson a
gyors befejezésben. Mert ugyebar - 5
most ismét ir6i okoskodds kivetkezik,
eldre is elnézést érte - a klldnbség jo
€5 rossz puzzle kizott az, hogy egy j6
fejtord logikus, mig a rossz maga utan
von egy rakas felesleges procedurat,
s elsdsorban nem az intelligencia
fliggvénye a sikeres megfejtés.
Tudod, van egy puzzle amit meg kell
oldani, mert pont ott van elGtted, és
mert nincs kidt. A puzzle jelenléte
egyértelmd, de csak akkor jossz

ra a megolddsra, ha valdban térod
rajta a fejed. Na ez a Blood Omen 2
esetében szinte eld sem fordulhat

- monoton keresgélés kapesolok
utdn, dobozok tologatasa, ellenfelek
kiiktatasa a végeél, sitt megisalla

Tem—

tudomany. Marad
tehdt a régi okossag: dlj,
ne gondolkozz!

A harc elég egyszeril és viszonylag
konnyd kezelni - vagy gamepadot
haszndlsz, vagy a kényelmes billentyd-
zet-egér kombindcidt, amit a legtobb
PC akcidjatékhoz hasznéinak, bar a
konzolos mellékiz, amit a cikk elején
batorkodtam megemiiteni, sajnos
nagyon is érezhetd. A jaték elején
persze van kiképzdipélya, ahol egy
vampircsaj magyarazza el nekiink az
Ugyvant, de mivel az irdnyitas szinte
teljesen atkonfiguralhatd, ezértaz okta-
tas annyibdl &ll, hogy példaul:

Bravo! Anyad meg hogy van?
Aztan persze bele lehet rdzodni a
dologba, de egyszeriibb, ha bemagol-
juk a mellékelt billentydzet kiosztést,
aztén irdny a kalandozas, mert
kilénben megdsziilink, mieldtt

Azért persze nem art figyelni,
mert az embereket kinnyd lemé-
szarolni, de a késdbbiekben
felbukkan-
nak marcona
ellenfelek is, akik nem
nézik tétlendl, hogy megkavarjuk a
vérképliket, s bizony aktiv ellendllast
tandsitanak. Szdval bizonyos dol-
gokra lgyelni kell - példaul minden
ellenféinek van egy specilis tdma-
désa, ami lass(, de kivedhetetlen -,
de a legtobb haragosunk egyszer(
sémékat kovet, igy elég hamar
megtanulhatjuk a harc mivésze-
tét. Kainnek ugyanis nemcsak az a
képessége van meg, hogy nagyot {t,
meg kiszivja a vért, esetleg odacsap
egy alapszintil varazslattal (mert azt
is tud iddvel), hanem egész kifinomult
harcmodorral rendelkezik. Mindamel-
lett, hogy csépeli Gket, meg is tudja
ragadni ellenfeleit, nyakuknal fogva
felemelve Gket a foldrdl. Attél figeden,
hogy melyik fegyvert hordozza éppen,
Kain mindenféle gonosz cselekedetet
tud végrehajtani a vonaglé ellenfele-
ken ilyen dllapotban, Ez most lényeg-
telen, hiszen az eredmény minden
esethben ugyanaz: élettelen test, és
egy éhes vampir. Jon tehat a vérszivas,
amelyet Kain telekinetikus képessé-
gekkel visz véghez, magyaran nem

belemelegedhetnénk a dologha.

hajolgat mindig le, hogy a nyaki (téérre
tapassza hifehér ajkait, hanem csak
lazén, a pultnak tAmaszkodva kiszivia
a ned(it dldozata testébdl, majd elé-
gedetten béffentve tovabb folytatja
(tjat. Ez az elején latvanyos effekt, de
idével unalmassa vélik, s a jaték utdn
mdr a véres hurka sem lesz az igazi.
Ugyanakkor a harc, mint olyan, elég jol
siker(ilt, de sajnos az is hamar elvesziti
varazsat. Mivel tibbszor kell majd
egyszerre tobb ellenséggel harcol-
nunk, kdnnyen észrevehetd, hogy az
ellenfelek viselkedése a Blood Omen
2-ben nagyon hasonld ahhoz, mint
amit egy rossz 70-es évekbeli kung-fu
filmben It az ember - egyszerre csak
egy ellenség tamad, a tdbbi dmulva
bamulja az akcidt, és semmit sem
tesznek, hogy segitsenek szivetsége-
silknek, akit éppen haldlra gyalazunk.
Mikor gydziink, ellenfelink még a
padlén csiszik, s pont mégdtte kell
alinunk ahhoz, hogy Kain kivégezze,
killonben a tdmadas csak idétlen
csapkodas a levegdben. Miutan kisziv-
juk a vért, hdsink démoni kacajjal
nyugtazza diadalat, ami kissé réhejes,
tekintve, hogy egyéb helyzetekben
szinte semmi kézzel foghatd reakcidja
nincs. Szintén bajos az aktiv kizdelem
sordn, hogy gyakran lattam tdmadésa-
imat szemérmetlendl keresztilmenni
az ellenfeleken, sét, megmagyarazha-
tatlan, hogy mig haldlba hajigalhatjuk
a cslinya gonosz lényeket az éplletek
tetejérdl, vagy sziklaszirtekrdl, kilitni
egész egyszertien nem lehet Gket,
tehat minden esetben végig kell
pofozni az ellent ahhoz, hogy latvanyos
véget vessiink szdnalmas életének.




s,
Mindezen til, Kainnak meg kell
kizdenie szamos renegat vémpirral a
Blood Omen 2 soran, tobb szinhelyes
haborikban, melyek Metal Gear
Solidban lévs harcokra emlékeztet-
nek, csak ezek nem olyan izgalmasak.
Altalaban van valami triikk, amit ki kel
talalnunk, hogy legydzhessiik ezeket
az ellenségeket, de ezutan a klzde-
lem trividlissa valik, ha egyszer méar
rajittél, mit kell tenni. Bar van még
egy pozitivum, amelyet feltétientil meg
kell emliteniink — miszerint Kain min-
den meggit lény utdn egyre erdsebb
lesz (Hegylako effektus), s bizonyos
esetekben kilonds képességekre is
szert tesz, pl. erdsebb magia, kod alak
felvétele, emberi Iények irdnyitisa
stb. -, sajnos még ennek fényében
is hamar elkopik a cselekmény, ésa
Thief-bdl lopott hangtalan kizlekedés
és csendes orvgyilkossag sem javit a
dolgon. A helyzetet tovabb rontja az is,
hogy az akcid alatt semmilyen hangu-
lati elem (kameramozgas, zene-hang)
nem niveli az adrenalint, igy iddvel
maonoton cséplés jut osztalyrészil,
ami végill ahhoz vezet, hogy kivegyiik
a CD+, és falhoz vagjuk ezt az egész
elbarmolt vampiros kabarét.

W
ich &

Mieldtt végleg lezdrmédnk a torténe-
tet, néhany dolgot még meg kell
emlitendnk. Azok utén, hogy a Soul
Reaver ekkora sikert hozott, s Raziel
karaktere a kalandjatékok torténeté-
nek egyik legkiforrottabb munkaja lett

NEKED A BLOOD OMEN SAGA MELYIK
RESZE TETSZETT LEGIOBBAN?

(gondoljunk csak arra a képességére,
hogy a |étezési szintek kozott tudott
mozogni, mint a Shadowman, csak
kicsit komolyabban), bizony Kain nem
arathat itt babérokat. Bar a jaték-
menet nem kifejezetten pocsék, de
vannak még gondok. Leginkabb ami
frusztrald a jatékban, hogy nem ugor-
hatod &t a jaték kézbeni fimjelenteket,
s ez egy olyan probléma, ami akkor
ti fel a fejét, mikor elkertihetetiendl
djra kell prébélnod bizonyos részeket.
Barmikor menthetsz a Blood Omen
2-ben, s amikor elinditod a jatékot, a
legutalsd elhagyott ellendrzdpontnal
folytatod. Ez néha frusztrald lehet,
mégis a legtdbb ellendrzopont elég
kozel van egymdshoz, igy ez sem tdl
nagy cucc, de azért zavard. A mentési
mddszer egyébként az egyetlen olyan
aspektusa a Blood Omen 2-nek, ami
elarulja konzoljaték gydkereit. Techni-
kai nézopontbdl ez lehet mostanaban
a legjobb konzol-PC atirat. Egyszer,
egérrel irdnyithaté mendrendszerrel
rendelkezik; megvan a mar korabban
emlitett lehetdség, hogy hasznald a
jatékpadot vagy az egér-billentylizet
kombindciot; és van elég grafikai
opcid, hogy a PC teljes kapacitasat is
kihasznald. A jaték elég sok helyet fog-
lal, de ez egy elfogadhatd ar a szinte
nem létezd toltési iddkért cserébe. A
Blood Omen 2 jol néz ki PS2-n, sokkal
élesebb Xboxon, és még jobb PC-n.
Egy kizepes vagy annél csak jobb
rendszeren egy jofajta videdkartyaval
kitartdan lagy frame-aranyokat kapsz

®

Blood Omen

Forras: 576.hu

még akkor is, ha maximalis felbonta-
son futtatod a jatékot minden fény és
arnyékeffektet bekapesolva, Annak
ellenére, hogy a feliratok némelyike
elmaszatolodva jelenik meg, tobb mint
valoszini, hogy meg leszel azzal elé-
gedve, ahogy a Blood Omen 2 kinéz.
Mindent osszevetve, a mivészeti
tervezés nem olyan inspiralt, mint a
Soul Reaver jatékokban, de még igy is
egesz j6. A jaték sivar, sotét kiimyeze-
tei részletesek, és érdekes rdjuk nézni
- suhand patkanyokat, utcaldmpék
korll dongicséld bogarakat, ésa
korilvevd fények hasznos felhaszna-
lasat lathatjuk. A szereplik szépek és
kidolgozottak, még mimikajuk is van,
pl. bizonyos szemszdghal jol Iathatd,
hogy dldozataink arcan félelem és
fajdalom tdkrézddik, amikor eldszir
odacsapunk bajosan karmos kezlink-
kel. Az ilyen, és ehhez hasonld aprd
szépségek mentik meg a programot a
teljes bukastdl, de azért ez nem meg-
nyugtatd. Nincs multiplayer, kevés a
fejtord, szavatossag nulla, mivel a térté-
net linedris, és szinte minden esemény
elfire beprogramozott - tehét marad
a keser( szdjiz, mintha romlott vért
ittunk volna. Abban azért nem lennék
biztos, hogy ez a jaték mindenkinek
csaltdast okozna, de nem kerll be az
idei termés toplistasai kizé, az biztos.
Ugyhogy bujjunk csak vissza a kopor-
stnkba, szopogassuk a fokhagymat,

s szivlinkdn melengetve a keresztet
varjuk a kdvetkezdt. Hatha megéri...



antasztikus érzés lehet.

Lebegni, himbaldzni a mélység

és magasség hataran, Ugy
ugrani ki az ablakon, hogy biztos vagyok
benne, megtarta hald, lesz majd, ami
lefékezze zuhandsom. Megtapadnia
csupa iveg, csupa krdm toronyhézak
oldalan, s csendes maganyban flrkészni
alent zsibongd zajokat; autdk, emberek
masszajdnak zsivajat. Sarga, kockas
taxik tetejére tapadva utazni, éhveni
abameész tekintetek csodalatat. Hogy
hizzak harisryét a fejernre? Ne maaa...

Anév ismerds: pdkember. Valamikor

% mégamuiltszazad hatvanas éveiben
B kerdoditt azegész. A képregények
lapjain imméron szuperhdsok apritottak
aszupergonoszakat; Miki egér pedig
valahol lemaradt a kisiskoldsok szintjén.
kilencszaz-hatvankettdt irtunk, amikor
egy bizoryos Amazing Fantasy tizendtodik
epizddianak hasébjaint feltint egy
fura figura: a pékember. Az Amazing
Fantasy ugyan késobb, ahogy az mar
lenni szokott- befejezddbtt, azonban
egyvalaki maradt; a haldszivd kalandjai
joformén csak itt kezddtek ell Kiilan
lapot kapott, s diadal(itja innentd! kezdve
mar toretlennek bizonyult. Ofyannyira,
hogy nem is egly, hanem a késdbbiekben
egyszerre tibb pokemberes flizet jelent
meg; volt idd, amikor minden hétre
jutottlegalabb egy rész csak az egyik
kiadvany-sorozathdl. A haldszivonek

egyre-masra jelentek meg

ugyanakkor vendégszereplései, no
h meg a kldn annuel-ek (egy-egy

% hosszabb tGrténet, egybe
PN \
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kidtve).
Amagyar kiadas is
viragzott; "89-ben indult
(tjgra ,a csoddlatos
Pékember”, s egészen
s2ép kort ért meg (ha ol
tudom, nemrég talan
Ujrakezdték a sorozatot,
de ebben végképp nem
vagyok biztos). Egy s2d,
mint szaz: pékember &l
# ésvinul, &s nem hagyja
magat elsilliyeszteni,

p  Mindannyiunk
legnagyobb dromére!
Ahires-hirhedt
tengerentuli hozzaallas
révén pedig mindig Gjabb

Mi repiil az égen? Talan madar? Talan replil6?

Ja, ez csak a pékember..

és ljabb dtletekkel, probalkozasokkal
rukkolnak eld, a killbnféle képregények
mas médiumokon vald efterjesztésére.
Hollywood pénzgyara, amely az aimokat
mér csak hirbdl ismeri, lecsapott erre

is. Nem elGs20r persze, mert mar lejott
afutdszalagrol egyszer (tobbszir?)
pdkemberfilm, és ez valdszinleg
ranyomja majd a bélyegét az

elkdvetkezenddhkre is. Noha, torténhetnek

még csodak.

Elragacitatva kaptam az alkalmon,
mikor is fészerkesztink kezembe
nyomta a legljabb fejlemények virtudlis
agyasba liitetett virdgat, vagyis az j
spiderman- jatékot. Gondoltam, végre

kiprébélom a halhinta nydjtotta, kollekdiv

amerikai szabadsag-érzést, végre én

is felvehetem Peter Parker, kizépszer(
Mew York-befi atlagember szerepét, a
nem vart akadalyok sem tantorithattak
el eredeti elképzelésentdl. A gépigény
nem mutatott tilzott toleranciat

lokalis vasam irant; sir(és) dracoo

lovag leglijabb kalandjainak részietes
magyarazatat, iletve a voodoo fejlddésre
vald hajlamossaganak kommentarat
mindenesetre, ezttal elhagyom.
Miutan viszont sikeresen elinditottam

a programot, nos, nem kellett
csalatkoznom benne, Nem tlil sokat. Es
ez, ugye, mar fél siker, melynek masik
felét pedig a licensz garantdlja.
Haldsativiink kalandjai ott kezdddnek,
ahol az eredeti comic; nevezetesen:

hésiinket utdlagos szimptomakkal jard
pékcsipés éni, s ettdl az élete, mondjuk
(igy: gybkeresen megvaltozik. Beldle lesz
avaros blindzés-elharitd csodafegyvere,
a lakosokban csodalatot bresztd
fenomén, meg hasonld marhasagok.
Célia egy, deterjedelmes: megfékeani

a létezd Osszes rosszfilit € nagykutyat,
nem beszélve a blindzokrl! Azonban
mindezek eldtt nem art a tréning,
(gyhogy a jaték maga sem gyiiz eléggé
hangstilyozmi ezen opeid kipribaldsanak
fontossagét.

Meg fogtok lepddni, mert azt mondom,
az irdnyitas ugyan nem egy nagy kunszt,
mégis sokat fogunk szitkozddni miatta.
Térw, hogy ezt a jétékot legaldbb harom
kézzel rendelkend emberek szaméara
készithették, k pedig nincsenek tl
sokan. Bal keziinkkel irdnyithatjuk
pékembert magét, ugorhatunk és
guggolhatunk vele. Ez mar onmagaban
érdekes része a jatéknak, mozgasunk
irdnya ugyanis igencsak nagy mértékben
kamera-fliggd. Eldre, mint olyan azt
Jelenti, hogy a képemyb belseje felé,
kifele ennek forditottjat prezentalja, miga
jobb-bal irdny is a képermydre vonatkozik,
ami eléggé érdekes megoldas. A kamerat
persze egy opcidval a hatunk mogé
ragaszthatnank, de ezt tébb okbol sem
tartorn eldnydsnek; marad a véitozo,
repkedd kamera. Onvosolandd az
automata nézetet a kurzorbillentyikre
és masodik keziinkre lesz sziikséglink.
Ezek segitségével lehet  utanalitani’,




...hogy pokember azért vallalt magéra ilyen hordereji feladatot, minta
blindzdk totélis megfékezése, mert annak idején egyet futni hagyott?
Ez a hiba kiséri végig Peter Parker életét, mivel a kovetkezmények neve-
IGje, Ben Parker halalahoz vezettek.

...hogy pdkember civilben jsagird, és szinte minden egyes akcidja eldtt
fényképezdgepet helyez el a helyszinen? Valdszindleg ezek kbzil valo-
gattak anno a képregények készitdi...

..hogy a pokok igen hasznos allatok (szoban kivil, természetesen)?
Megtizedelik a csif és gonosz rovarok rajait, mégis: Peter Parker még
csak nem is gondolt arra, hogy a marhahasrdl afrikai gdméhangyara
térjen at.

..hogy a pokember j6 szokasa szerint ellenfelei és Gnmaga szorakoz-
tatasdra viccelddik pofozkodas kizben? Bar elébbiek ezt nem tilzott
mértékben értékelik...

...nogy a pékember valdjaban nem mutans? Ezt bizonyos X-faktor
csoport dllapitotta meg, akik valéjaban az X-men tagjai, €s mutansok
kepzésevel foglalkoznak.

Amidta az Activison ratevé sosem tétlen kacsoit a Spidey-
jogokra, nyugodt valék. A par honappal ezeltt keltezett cimlapsztori
tulajdonképpeni térgya mind a konzol, majd a PC piacon is kedvezd
fogadtatasra lel, mig a cég leleményes elegyitései - mindjart kifejtem -
szintén navelik a Pokfej informatikai szerepléseinexinvonalat. (Ender, egy

| paprikas gombaporkdlt, ha benthagyod.) Nos, hogy elegyitsék - Spidey

| pl. feltiint a Tony Hawk Pro Skater 2-ben mint valaszthatd, jatszhatd
karakter - csak egy csitet kellett iktatni. S most feltdnik nekem valami
furcsa betord maszkban... Meglehetdsen gybkeér grafika, szogletes Parker
Péter ide, vagy oda - att6l még maradok Ork Pokember freak, s csupan
egy gondolat bant engemet: a mozit nével, vagy egy zacské pombear-rel
kell-& majd végigesekkolnom? Nem mindegy...

nézelddni, amire egyébként-most jon a
megryugtatas:- a gyakoriathan ritkan
lesz sziikséglink, Hamadik kezlinket
pedig (ami elméletileg a masodik), szép
kecsesen helyezziik el a NumPad-on; itt
taldlhatjuk ugyanis az akcio-gombokat.
(Utés, rigas, valamint a hélovetés
kilonféle formai a valaszték, Hadd
emlitsem meg az irdnyitott haldvetést

is még, mely sordn mégaz egémeis

szilkségiink lesz a telles siker érdekében.

Szerintern mindenki jobban jar, ha
valami sokgombos joypad-et haszndl
pokemberkedés kbzben,

Halvetési kiskaté jove’. A pokhald
kiiignleges folyomanyokkal bir:
rendkiviil erds és strapabird, valamint
pér masodperc efteltével porrd bomiik.
Erdemes ezt mind hintazasaink, mind
harcaink sordn figyelembe venni. No
meg, legaldbb megtudtam, miért nem
kell New York teljes kiztisztasdgi és
varosgardzdalkodasi munkassaganak
egisz 3llé nap a pokember halojat
eltakaritania, Ha mar megemiitettem a
hintézast, akkor végigmennék rajta. A
halghinta, ameliett, hogy j6 mdka, igen-
igen egyszenl metodus kivetkezmeénye.
Pékembeniink rendszerint fogja két
kiizépss ujjét, tenyveréhez szortia,
majd kiveti halgiat. Hald kozeli szilard
matéridn megtapad, pékember lendil,
aztan megismétli mindezeket még
pérszor a kivint pozicio eléréséig, A
személyi szamitégepe eldtt gubbasztd
tesztésznek csupdn egyetien (1) gombot

kell mindehhez leryomnia. A hinta
automatikusan folytatddik mindaddig,
amig le nem ugrunk a halorol. A hintdzas
irdnyét is befolyasolhatjuk, ezt taldn
folosleges mondanom, mert elvartuk.
Egyszer, miképp az egyszeregy (az
kettd). Ha netalan pontos célzast
Ghajtunk végrehajtani, nos, az méar
kicsivel boryoluttabb. Lemyomjuk az

eme szolgald vatd-billenty(it”, majd az
egérkével betdjoljuk magunkat a helyes
iranyba. Mindezek utan pedig lenyornjuk
akivés, vagy az ,odamaszas” gombjat.
Kiskaté vége.
Falra-tapadasunkis éppily automatikusan
torténik; sziikséges és elégséges
feltétele csupdn az adott falfellilet
sikjanak és szerénységlink irdryftotta
pokembervektordnak egymassal vald
merdlegessége. Ha a beesési szig nem
kizelit a kilencven fokhoz, egyszerlien el
vagy lecsiszunk a falon. Miutan sikeriit
megtapadnunk, kiszhatunk rajta, ilven
poziciobdl érdemes forgatni ide-oda

a kamerdat a latvany miatt. Tetszetds
vizudlis technika, meg kell adni.

A kijelz8kndl eftenék par szdt. Egyszerd,
dtletes, bar elég keveset figyeltem oda
réjuk. A bal felsd sarokban terpeszkedik
€Elet-&s pdkerdnk mérdesikja, egy dalids
arcképpel parositva, mintegy: megfejelve
az egyszerd értékeket. Jobb alst sarok

a kivetkezd dllomas, s egyben az utolsd
is. Afliggtleges csik két, egy kék és egy
piros leddel kiegészitve, utdbbi mutatja
aktualis magassagunkat, eldbbi a célpont



biindzdieét. Alattuk egy leginkabb pajzsra
vagy domboni émmére emlékeztetd pok-
mintds irdnytli segit behatérolni adott
célunk hollétét (rosszfilk likvidalasakor
azok pontos helyét), s amikor elérkeztlink
oda, vigan villogni kezd. Van még egy
mérdeszkiz, a jobb felsd sarokbar;

ez pokemberlink takartsagat hivatott
mutatni. Nyitvan van haszna is, csak én
nem jéttem ré, mert barmilyen takaré
fellilethez, vagy amyékba alitam, nem volt
teliesen lefedve a pokruha...

Paff. Bang. Skreetcl
Mia pontos teendd, ha egy csiinya
terveket dédelgetd blindzo il kizel
merészkedik hozzank, vagy forditva?
Pontosan, meg kell ket reguldzni.
Megreguldzas foganatositasa érdekében
{itiink, rigunk. Es most kapaszkodjatok
meg, mert a megfeleld kombinaciokkal
kilgnkeges kombdkat hozhatunk e, mint
egy hivatalos verekedds jatékban! Az
ilyen kombadkat a helyenként elforduld
kérdgjeleknél tanulhatjuk meg, s ezek
utan felkerlinek repertodrunkba, Amiket
tanultunk, mind meglekinthetjiik egy
killon mentiben, aztan a haztetdkon,
szabadon gyakorlatozva betanulhatjuk
Gket. Ezzel a rendszerel nagymértékben
nivelték a jaték szavatossagat
és hangulatat egyarant; minden
elismerésem a fejlesztdké! Plusz pont, ezt
iktatjuk. Es akkor még nem is beszéltem
armdl, hogy az ellenfelek kilktatdsaban
nagy segitséglinkre lehet egy 6l irdnyzott
pékhald, par méteres ugras, falrdl vald
lesbltdmadas.

Es mostakkor sorolom a hibakat. Mert
ugyan bémennyire ¢l vagyok ragadtatva
-6 szédiive-a halhintatdl, a feketeleves
nem maradhat el. Mondhatnaém, eza
mai piacon mér szinte elengedhetetien,
éscsak par nagyobb durrands engedheti
meg maganak hogy hiba nélkil j&jon

ki a kereskedelembe. Kezdem azzal,

ami nekem nagyon bantotta érzékeny
lelkividgomat: barvégtelennek tinik
amesszeség, ahova elérhetiink, nem

4 (Jjpestiszitds unfrankdzza a spiderman pdlot

az. Hintazunk vigan, de teszem azt:
Marhattan kiirzetébdl bajos lenne
elcsdmborognunk, az egész jatéktér par
Gras aktiv lengedezés utan érezhetden
kocka. Ez pedig frusztrélia az olyanokat,
miint én, és ama készteti dket, hogy
mégis (ira megprobdljak a lehetetient:
kiszabaduini a kocka-szabadsaghdl.
Persze minden szépen le van kodoha;
héldsztviink egyszeniien tesz egy
szazmyolevan fokost, &s visszaleng,
Vigy&ani kell ama is, hogy ne ereszkedilink
tllségosan mélyre (a fligedleges
Jelzdesik mutatia ugyebdr), mert akkor
-ass csodat- spiderman lezuhan. Az
am, de én gy emiékszem, a képregény
lapjain pokermber bardtunk elég gyakran
lestngdtt szaguldd masingk tetején,

it viszont el sem jutunk oddig, Felfelé
értelemszertien ugyancsak korigtozottak
lehetfiségeink, éghe pokember csak
pélyafutasa végén szall.. Mondom
palyafutasa végén, pediga zuhands
utén visszakerlink egy eldzd haztetdre,
amolyan arcade-stilus szerint. Fura. Mint
ahogy az is, miért Idgunk a semmiben a
halohintak alkalméval. Pékember kiveti
ahélét, az megtapad par felhdben, és
hoppsza, mér lendil is. Mondom én,
mert csak kukacoskodni birok. Van még
egybug: néhany épiileten nem lehet
bémerre mésani, mert beragadunk. Csak
feHe, de oldalra nem, mert valészintileg
pdkembemek is, mint minden férfinak,

csilitasa van Amotor egyébirdnt ismends

1

lehet a kordbbi spidemman-ek ismerdinek,
ugyanis az alapok jorészt maradtak.
Anehézséggel semmi gond nincsen;
fokozatosan kapjuk az arcunkba a
gonoszteviket. ElGszir csak ritkasan,
késdbb egyre gyakrabban kell
kamatoztatnunk harcbéli tudasunkat.
Ambér, ha jol odafigyelek eme, az
ellenfeleink nem tesznek tilzott
intefligenciardl tantibizonysagot,
amolyan kiizeledd, néha-(itd babuk.
Letagadhatatian, az Al-n lenne még mit
fejlesztent.

Mem sz2ditam a palyak két csoportra
oszthatdsagandl meég, legftbb ideje tehat.
A killsd szakaszok mellett bizony elég
sokszor kell épliletben ficankolnunk, ami
ha lehet, még unalmasabb foglalatossag,
Azenék jok, jok, de sajnos nem azén
fillemnek késziittek, réadasul némelyik
zaj kritikan alul &l

(Osszegezvén az eddig taglatakat:
egydltaldn nem rossz jaték a Spider
Man: Movie, csak éppegy idd utan
kicsit unalmasnak tnt hajkurdsznia
garfickdkat, meg allitgatni folyton a
kamerat. Aki pedig nem azért jitssza a
programot, merta pokember szerepel
benne, az hamar elteszi majd valamely
fidk valamely zugaba. Nah, menjetek
aludni, én még hintazok egy cseppet.

dracoo--(dizzy]

L.Activision / Treyarch ’
'PIII'500, 128 MB RAM, D3D *
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egyike Ujra eljott

Guvbrush Threepwood emlekezetesebb ko(®) rtérsamak
k6zénk. A kézzel rajzolt kalandjatékok

ezen illusztris kepviselé nek elsddleges alkotdelemei
azonban immar nem a pixelek - hanem a poligonok.
Naaagy, éééles, riaszt6 poligonok.

Szajmontavardzslét” minden
tovabbi nélkil besorolhatjuk
a szamitogépes platformokon
fogant kalandjaték-hdsok legidiotabb-
jai kizé. Az Adventure Soft fejleszté-
sében s gondozasdban megjelent,
évekkel ezelGtti Simon epizddokat
még a Monkey Island féle kényelem s
kivitel jellemezte. Meglehet, ma mar
elesépeltnek tlinhet feleleveniteni
a point 'n click hagyomanyokat, am
ezen klasszikus szisztéma tilkrében
fogant jatékok kindlata napjainkban
csaknem a nullaval egyenld - ezért
mégis igy tesziink. Csupan azért hogy
pontosan lathassuk mive, kivé letta
mi Simonunk.

A point 'n click alapd kalandok
soran kézzel rajzolt, esetenként eldre
renderelt - Iasd legutobbi Monkey
Island, Grim Fandangpo - helyszineken
klikkelgetiink a jatékvildgha, probalvan
karakterlinket mieldbbi hathatds inter-
akciora birni. A kezdetekkor, sGt évek
hosszil soran at még temérdek ikon
segitségével szabalyozhattuk karak-
teriink cselekedeteit, elég a C64-en
bemutatkozd Maniac Mansionre,
avagya mar PC-n futé Larry-kre gondol-
nunk. Az els6, elGremutatd kényelmi
megoldasokkal is fliszerezett darab a
mar emlitett Grim Fandango volt, mely
soran az egér teliesen - nos - kiikta-
tadott. Ha valamivel valamit Ogykodni
lehetett, igy Many Calavera célzatos
fej-odaforditésa lattan mér célszerd
volt gyanakvd dlldspontra helyezked-
nink, mig a jatékvildg s karaktertnk
kizotti kapesolatok interaktiv mivolta
mar vizudlis szinten is érzékelhetdvé
valt. Tudtak ezt az Adventure Soft alko-
16i is, akik minden kétséget kizardan
&jt-nappalla téve nyomattak,/jarattak
a Grim Fandangdt. Megjegyzés: a
Fandango egy spanyol tanc, igy jon ki
a mi cime, sacc: Rettentd Fandangs,
ami -megintcsak sace - annyit tesz,
mint: Rémisztd Palotas. Ezt csak
tudom, azt tAncoltam a szalagavatd-
mon. Bar mar nem tudom, igaz volt,
megtdrtént-e egyaltalan.
b Akirhogy is, a kalandjatékoknak sem
| “valhat karra, ha idorGHidore kisérie-
sznek a megljhoddsra. S mig
5 jkeletu remekmivek jonak

latjak a mar szamtalanszor bevalt
point 'n click hagyoményok alkalmaza-
sét, - En Tisztelem Ont, Mr. Goodmate
- addig mas fejlesztik igyekeznek
péros ldbbal tiporni, avagy megesa-
varni a kaland-koncepcidkat. Ez csak
az én véleményem, de tovabbra is
csiicsizzinak taldlom pl. a Cryo féle
panorama-textlra-edvencsor-motort

- s hogy a miifaj megljitasat szor-
galmazé fejlesztok hogyan, miként

is képzelik a kalandjaték lehetséges
fogalmat 2002-ben, arra a Simon

the Sorcerer 3D - e honap legjobb
példaja. 5 hogy jo-e a jaték? Nehéz
elhinni - nézzék!

LMi? He?! Hi! Huhhha!” - monda

a joérzés( jatékos, middn eldszor

van szerencséje mikddés kizben
bevizsgalni az Adventure Soft legljabb
termékének grafikus szinvonalat.
Elképesztd, de igaz - a kor elvardsa-
inak dacara, az alkotoknak bizony
bizodalma s bétorsaga valt olyan gra-
fikus maotorral jelentkezni, mely elétt
nem ismeretes az immar rengeteg
éve teliesen alapvetd mértani primitiv,
a cilinder - avagy henger - fogalma.
Ennek kovetkeztében itt mindennek
olyan, de olyan éle van hogy az ember-
nek kedve tdmadna sirva fakadni, de

legaldbbis mieldbb a tajmodell, avagy
a karakterek segitségére sietni. ,Ne
félj te kis szegény tehén, jajjaj, mindjart
gyartok neked normalis labacskakat
hasdbok helyett, jajjajl” Ugyanez all
minden, mondom: minden karakterre.
Elrettentésképpen screenshot forma-
j@ban kbzlom a Fogonosz segédjének
kéz-szerkezetét. Ez mar valami, mi?
Egy szabvany, mindennemi mddo-
sitdsoktdl mentes kockara hiztak a
hevenyészett kéz-textrat, s a jelek
szerint még bliszkék is a mindsithetet-
len végeradmeényre. Maskilénben a
segéd miért is dirzsblgetné egymés-
nak kockait minden egyes kimondott
sz0 kozben? Ha lett volna némi figyel-
messég, joakarat az alkotdkban, Ugy
JOsszekulcsolhatta” volna a kockakat
hata... akarom mondani, hatlapja
maghtt. A helyzeten javit valamicshkét,
hogy nevetségesen szegényes mertani
kidolgozottsdguk ellenére is, minden
egyes karakter egyéni arculattal s
jegyekkel bir. A szinkronhangok pedig
hibatianok, Ggyhogy az ember csak-
csak hajlik ra hogy elhiggye, Simonnak
s Uzletfeleinek ezdttal is akad majd
érdemi mondanivaldja.

- Te is Fiam, Simon?!
A Sirmon the Sorcerer 3D olyannyira
3D, hogy 3D-6bb - milyen szép sz6
ez - mar nem is lehetne. Probléma

A . ésduplafokhagymaval!



azonban, hogy a mi 4ltal alkalmazott
s manipulalt tiimodell puritdnsaga,
mérhetetlen primitivsége a mai piac
kovetelményeinek ismeretében komo-
lyan mér semmiképpen sem vehetd,
sdt fényévekre esik azon mindségi kva-
litdsoktdl, melyeket példaul a Gothic,
avagy a lényegesen ,lightosabb”
kidolgozottsaga M- Alien Paranoia vall-
hatnak sajatjaiknak. Megéll az ész, és

bebarangolasa nem mindenkinek

lesz egyértelm(i bejovés - igy adotta
teleportalas lehetdsége, |évén minden
egyes helyszin mellé dukal a londoni
telefonfilke. Csak bemegylink, kijeldl-
jik a célpontot, és huss. Ott vagyunk
ahol lenni éhajtunk, illetve tudunk. A
kénnyfakasztoan kopar ta] bebarango-
lasa igy dlddsos mddon nem kételezd,
s mint az mar kiderlilhetett, nem is

nem is mozdul tobbé - a bi 6k
irdatlan méretd, polirozott téglatestek.
Hatarlapjaikra mas textiraszerkezetet
ragasztottak, akar a 94-ben megjelent
Rally programokban. A fak korondja
kiip, mig az Oket szomoritd barackok
tetraéder alakban szigndzzak sanyard
Sorsukat, Nem értem meg. Komolyan
mondom, nem értem meg. Az egyet-
len hozadék mely enyhiti a grafika
szinvonaltalansaganak sllyossagat,
hogy a motor 215612563216-al
hasit. Legalabbis ennyit sikerdit
mérnem. Erds a gyanlm hogy az
alkotdk a jatékvilag interaktivitdsat
ohajtottak volt fokozni a monumenta-
lis 3D tdjmodell alkalmazasaval, am

a végeredmény rémisztoen silannya
lett. Mert nézz(ik csak: szaladok 6t
kilométert a zéld plecsnivel biintetett,
ot kilométeres poligondarabon,

aztan egy oridsi mezbn meglelek egy
karaktert, akivel lehet beszélgetni.

Ha Uigy tetszik, a point 'n click alapd
Jjatékok érdemi tdrténéseinek helyet
ado képernydk, hatterek kbzé most
oriasi tavolsagokat iktattak be, mely
tavolsagok megtétele soran semmi,
desemmiféle térténéssel nem szamol-
hatunk. llyen borzasztdan unalmas,
pleff 30 taimodellhez aligha lehetett
még szerencsénk. Erezhették az alko-
tok is, hogy e sivar vidék kényszer(

kifej ajanlott.

Ez csak az érem egyik, am méltatlanul
Sitét Oldala. Az érem masik oldalan
ugyanis Simonhoz mélté forgatdkonyv
s trténet, rendkiviil jopofa karakterek,
illetve mindségi humor taldlhatoak.
Hidba is a szégyenletes grafika,
melyet maximum elfogadnunk, &m
megszeretniink aligha sikerihet,

a Simon the Sorcerer 3D eszmei
tartalmat ennek ellenére is kellden
erfisnek érzem ahhoz, hogy megérje
végigitszanunk. Mérmint a Simon the
Sorcerer 3D-t. Kezelés tekintetében
némi Grim Fandango hatas is befigyel,
nevezetesen: karakteriink fejforgatasa
itt is az interakcidképes targyakra kon-
centralodik, st az inventory szisztéma
is nagyfokd hasonlosdgukat mutat

az emlitett Lucasarts klasszikusban
latott modellel. Ja, ha valaki tudja,
hogy lehet eltiintetni Simon kezébdl a
néla léva targyat, ijon mar a Csevibe

- berakom. J67? Jo. Megjegyzendd,
egylttal Uditd kezdeményezés hogy a
mil sok esetben igyekszik kihasznalni
azimmar hdrom dimenzidban abrazolt
JAtékvilag lehetdségeit - igy Simon
képes sétalni, futni valamint rohanni,
st kiszik is, ha kell, llyenkor a nézet
FPS szemszoghe valt. A kamera sajna

nem minden esetben helyezkedik oda
ahol nekiink igazan jo lenne, ilyenkor
érdemes TAB-ot nyomni, aktivilandd
a barmikor meghivhatd, am immobil
FPS perspektivat. Nos, hogy rohanas,
kiiszas. Mindezek onnantél érdekesek,
mikor e lehetdségek s tulajdonsagok
nélkil sansztalanok lennénk megol-
dani bizonyos problémakat: jo példa,
mikor Indiana Jones modra egy hatal-
mas kdszikla ered utanunk. Spoiler:

el kell elle rohanni. igy elmondhatd
hogy Simon legljabb kalandjai sorén
az (gyességi, akcidjatékok szebb
hagyoményai is rank-rank kiiszénnek
maijd, ami nem rossz. Ahogy ez az
egesz jaték nem rossz. Hasonld ahhoz
a csokihoz, melynek neve most nem
jut eszembe - ronda, és finom. igy
Simon s adventure rajongéknak batran
ajanlhatd, am akik ma mar nem képe-
sek toleralni a mindsithetetlen grafikat
= mert ez bizony valami olyasmi - jobb,
ha ablakban futtatidk a terméket.

Ugy legalabb olyan, mintha Gameboy-
oznanak. PC-n Gameboy-ozni pedig,
komoly sikknek szamit.

ZENE-HANG.




HOLYDAY

Kedvenceink ezuttal szabadsagra mennek. Tartsunk veliik

€s élvezziik a jol megérdemelt pinenés oromeit...

hogy kézeledik a nyér, a
'i ‘ postaladak hirtelen meg-
telnek kertészeti druhazak
prospektusaival, az autoszalonok
Uvegfalain ingyenes légkondival
csabitjdk a vasarlokat, a lanyok szok-
nyaja pedig zsugorodasnak indul. S
hogy a kdzelgs forrd nyari napokra
is biztositsak a szémitogéprajongdk
elfoglaltsagat, megalkotték a
nagysikeri The Sims sorozat Gjabb
kiegészitdjét, az on Holiday-t. Ebben
a részben mindenki elviheti kedvenc
virtudlis csaladjat egy vidém hangu-
latd nyaraldsra illetve telelésre, igény,
illetve pénztarcavastasgsag szerint.
Az iranyitason nem valltoztattak
sokat, igy aki mar megismerkedett a
The Sims-¢el, annnak az on Holiday-el
sem lesznek problémai.
Miutan ezzel megvolnank, ki kell
vélasztani, hol szeretnénk virtualis
¢ nyaralésunkat eltéiteni. Harom
~ lehetdséglink van, mehetink
'~ siparadicsomba, kempingezni,
¥ illetve a tengerpartra. Ezek &
helyszinek minden esetben egy
Vacation Island nev( szigeten
kapnak helyet és szabad atjaras
van kozGttik, tehat ha megun-
. tuk a napsitdtte homokdiinéket,
|« mindenféle komplikacié nélkil
= elugorhatunk tdborozni egy
" Kicsit. Természetesen mindegyik
5 terepnek megvannak a ra
Jjellemzd tereptérgyai,
illetve cselekvései.
Mig a havas lejtékan
snowboardozassal,
illetve hogolydzassal
< “malathatjuk az idét, addig
o 8 bicsen napozas és
= frissitd flrddzés var rank.
A pihenés Ggy indul, hogy
telefonon megrendeljik a
szallitéjarmivet, amely a
megfeleld helyre széllitja
a familiat. Ez a megle-
hetdsen egyszerlinek
tliné feladat azonban rejt
magaban kihivasokat,
ugyanis a Holiday-ben
csak az egész csalad
utazhat el nyaralni,
nines lehetdsége
Sim-papénak, hogy a

békés otthont hatrahagyva elugorjon
a riviéréra bamulni a fiirdGruhds
lanyokat, A teljes csalad irdnyitasa
pedig meglehetdsen maceras. A Free
Will-t érdemes azonnal kikapcsolni,
killdnben egy idd utan Ggy fogjuk
magunkat érezni, mint egy osztalyfd-
ndk, aki tehetetlentl prabélja megfé-
kezni bilénycsordara emlékeztetd
csopartjat. Jo pont, hogy szdmos

(j mozgast alkottak szamunkra,
lathatjuk a simeket kézenalini, illetve
ko-papir-ollét jatszani. Azonban

még mindig nem oldottak meg azt a
problémat, amit én személy szerint
mér az eredeti jatékban is zavaronak
éreztem, nevezetesen, hogy a gyere-
kek gy viselkednek, mintha miniatir
felndttek lennének, ezen kivill abszo-
It nincsenek kitddéseik paldaul
aszlileik irant, pedig ezt az egyet
igazan nem lenne nehéz megoldani.
Az mér csak hab lenne a virtuélis
tortan, ha esetleg azt is megéreénk,
hogy a Sim-gyerekekbdl Sim-tinik,
majd esetleg Sim-felndttek vaindnak,
szamtalan lehetdséget teremtve
ezzel a jAtékosok szamara (Srettségi,
szalagavatd, egyetem, elsd randi, és
még sorolhatnam). Azért tapasztal-
haté fejlddés, itt mar nagyobb az
Dsszetartas a csaladtagok kozott,

- noha a gyerekek még mindig megle-
hetdsen dnjardak - akik akdr egyltt

rd -
vagy hehézségeit?
épithetnek héembert, s az eredmény
egy meghitt pillanat, amelyre Grokre
emlékezni fognak.

Capa a filrdészobaban
A mindenkori helyszinen rendel-
kezésiinkre all egy Ggynevezett
Cruise Director nevii emberke, akit
kivansagainkkal, kérdéseinkkel zak-
lathatunk. Ezzel el is érkeztiink a The
Sims on Holiday egyik leggyengébb
pontjahoz. Ez pedig a meglehetdsen
butacska mesterséges intelligencia.
Azt még csak lenyelné az ember,
hogy a Cruise Director, illetve a taka-
ritdszemélyzet minden palyén auto-
matikusan megjelenik - ez példaul
egy kézzel szerkesztett Jlakatlan
sziget™-en meglehetdsen zavard

- az azonban mér kevésbé meg-
bocsathatd, hogy a tapintat teljes
mértékben hidnyzik beldlik. A Cruise
Director nem atallott berontani a
furdészobamba az éjszaka koze-
pén, mikizben Sim-apuka éppen

a porcelan fotelben tldogélt, Sim-
anyuka pedig habtestét tisztitotta a
zuhanyban. Ezek az aprd, 4m anndl
idegesitd incidensek sajnos teliesen
derékba tudjak térni a jaték illizigjat,
Szintén hibanak réhatd fel, hogy bar
szamtalan egyéb nem jatékos karak-
terrel taldlkozhatunk a nyaraldsunk
soran - a szdllodak személyzete,




a hot-dog drusok az utcakon, stb
- nem lehet vellk ,interaktolni” az
éppen aktudlis cselekvéssorozaton
kividl. Nem lehet példaul kellemesen
eldiskuralni a szimpatikus fiatal-
emberrel, amig megfd a hot-dogba
szant virsli, pedig az ilyen aprésagok
igen sokat lendithetnének a vakacio
hangulatan. Sajnos a jaték tovabbra
is az immar tbb mint két éves The
Sims alapprogram grafikai motorjat
haszndlja, amely viszont mér kezd
kicsit kidregedni, ezért kdnnyen
elbfordulhat, hogy akadozni kezd

az animacid amikor egyszerre sok
emberkét kell mozgatni a képer-
nyon. Ez pedig gyakran eldfordulhat,
ugyanis az UdllShelyeken baratsa-
gokat is kithetnek a tobbi nyaralo
csaladdal. Rossz pont azonban, hogy
a készitdk nem ohajtottak tdl sokat
gondolkodni ezeken a neveken, igy a
vilagirodalom nagyjairél nevezték el
a jatékban véletlenszerden feltdng
csaladokat. Lassuk be, hogy megle-
hetdsen hiilyén érzi magét az ember,
amikor a parti sétanyon Bob Camus
és Norman Twain tarsasdgaban
milatja az idat. Az igazat megvallva,
a The Sims on Holiday nem mas,
mint az el6z6 kiegészitd lemez, a
Hot Date folytatasa, annak dsszes
pozitivumaval és negativumaval
egylitt. Jok a jelmezes kabalafigurak,
amelyek jetinek, illetve capanak
dlttizve jarjdk a terepet és szdra-
koztatjdk a nagyérdemiit - sajnos
gyerekszobdjuk nekik sem volt ezért
6k is szivfajdalom nélkil térik rank a
szobaajtét barmilyen helyzetben is
legylink éppen.

Aknakereso Sim-ek
Ahogyan az eldd, a Hot Date a
szocidlis készségek fejlesztését volt
hivatott eldsegiteni, (gy az on Holiday
Simjeink komfortérzetét kivanja
emelni. Bar szamos magas labdét a
levegdben hagytak a programozdk
- nem lehet példaul romantikus

séta keretében kagylokat gydjteni a
tengerparton, illetve sielni a hegyen
- gondoskodtak arrdl, hogy virtualis
emberkéink ne szaradjanak el az
unalomtdl. A kilénbdzd szorakozasi
lehetdségek esetében, amennyiben
j6 eredményt érlink el, egy-egy tiket-
tet kapunk, amelyet a nyaralas végén
a szuvenirboltban valthatunk be
valami helyi jellegzetességre, amely
késdbb otthonunk disze lehet. A
siparadicsomban az ilyen ajandéktar-
gyakat bérelt fémkeresd segitségével
lelhetjik meg, a kempingben pedig
horgészas kibzben akad a horgunkra
valami értékes. Ezek a targyak
késdbb rendes Sim-lakasunkban fel-
keriilnek a kandalloparkanyra, vagy
egy polcra, &s barmikor megalihatunk
el6tte visszaemlékezni, hogy milyen
kellemes is volt a J&l megérdemelt
pihenés. Nyaraldsunk ideje barmed-
dig elhizodhat, ez otthoni munkankat
nem érinti, azonban érdemes az
otthon maradtaknak —-szomszéd,
haverok, sth. - képeslapot kildeni,
kilénben eltavolodhatnak tollink.
Ami igazén élvezetessé teszi az
on Holiday-t, azok az (i mozgasok,
amelyek a szabadidds elfoglaltségo-
kat kisérik. A Simek letérdelnek a
héember kiré, hogy meggyiirjak az Gj
Jalkatrészt”, felreplinek a levegibe
snowboardozdas kdzben s bizony-
bizony néha csufosan pofara esnek
-s20 szerint - bele a héba, illetve fel-
ugranak strandriplabdézés kizben,
amely talan az egyik legélvezetesebb
(j elfoglaltsag, amelyet sokan jatsz-
hatnak egyszerre. Felvetddik azonban
a kérdés, hogy miért vannak a pici
virtudlis emberkéknek meghatdrozott
fizikai adottsagai, hogyha azoknak
semmi gyakorlati szerepik nincs.
A darts jatéknal példaul teljesen
mindegy, hogy ki mennyire Ogyes, a
g6p tiibbé-kevéshé véletlenszerien
bonyclitja a mérkdzéseket. llyen
téren a Maxis-os srécok tanulhat-
nanak egy keveset a szerepjatékok

vilagabal, és megoldhatnak, hogy
a karakterek adottségaiknak meg-
felelden viselkedjenek, illetve, hogy
megfeleld idejd gyakorlas esetén
fejleszthessék kép £ =
Tovabbi (] mozgasokat mutatnak
be a mar feliebb emlitett kabalafigu-
rék, amelyeknek egyedili funkcidja,
hogy szdrakoztassak a nagyérdemi
nyaraldkozonséget. Véletlenszerden
megblelgetik a karaktereket, illetve
gyors tancszamokat mutatnak be
nekik. Kinagyott Gtletnek érzem a
turistaskodas egyik alapelemének, a
fényképezésnek a hidnyat, amelynek
eredményét késdbb a Simek a House
Party kiegészitGcsomag segitségével
rendezett hazibulin mutogathatnak
ismerdseiknek, barataiknak, mint
ahogy teszik azt a Vacation Island-en
begyljtitt emléktargyak segitségével.
Mindezen hidnyossagok ellenére a
The Sims on Holiday egy kivalo kiege-
szitd lett az eredeti jatékhoz, annak
az Osszes eldnyével és hatranyaval
egyltt. Tovabbra is lassi a kame-
ramozgds, és Simjeink koordinéci-
djdval is akadnak még problémak
- hajlamosak beragadni sarkokba
és a ,két pont kiziitt a legrovidebb
it az egyenes” elmélettel is meg-
gyllik néha a bajuk - de ha valaki
élverte az eredetit, hosszi-hosszd
napokat, heteket fog eltdlteni azzal,
hogy végigprobalja az osszes széra-
kozasi lehetdséget, amelyeket az
adiloparadicsom kindl. Szamtalan
0j tereptarggyal és cselekvéssel
béviiitek a lehetdségeink, a készitdk
még egy (j viselet ruhat is terveztek
a téli terepre, ahol az emberek nem
érzik tul jol magukat, ha egy csepp-
nyi bikiniben kizavarjuk 6ket a farkas-
ordité hidegbe. A legélvezetesebb
azonban a kiegészitd program és az
alapjaték kizotti atjaras lehetisége,
a szuvenirtargyak gydjtése, illetve
a képeslapkiildés az otthon maradt
baratoknak. A nyari szezon tuti
befutdja lehet a The Sims on Holiday
&5 igy még taldn azok is lehetsé-
get kapnak egy kis nyaraldsra, akik
munkajukbdl vagy mas egyéb okbdl
kifolyblag nem utazhatnak el. Az EA
programjaval 6k is kikapcsolddhat-
nak egy kicsit a tengerparton, még
ha csak virtudlisan is.

§ kott logikus iranyitas

nél megszo- -buta Al



,unod, hogy mostanaban minden RPG attekinthetetlendil
kompilikait? Eleged van abbhdl, hogy manapsag mar az
0sszes FPS szaggat a gépeden? Vagy csak egyszertien jo
lenne megint egy kicsit a jo 6reg C-64-¢l jatszani? Akkor

| rdekes tendenciak tapasztal-
haték manapsag a jatékfej-
| lesztés terén, Lathatdlag

futdszalagon késziilnek a bonyolul-
tabbnal bonyolultabb on/offline sze-
repjatékok, az egyre realisztikusabb
grafikajo, és egyre dsszetettebb irdnyi-
tast igényld sportprogramok, mintha
a lényeg, a jatékélmény a valdszerd-
ségen, vagy az atlithatatlansagon
mdina. (Van, ami tényleg ezen 4ll vagy
bukik, de azt hardverfogyasztasnak
hividk, és nem jatékélménynek)

Szerencsére vannak még hivatastudat-
tal megaldott fejlesztok is a vilagon, akik
nem taszaftanak minket a vég nélkili
RAM és 3D kartya vasarlas poklaba,
hanem a legszélesebb kimek a legmi-
nimalisabb hardverfeltételekkel, letisz-
tult” jatékokat imak. Kbzéjiik tartozik a
GameActive csapata, akik egy 100%-ig
old skulos proggival a Solaris 104-el lep-
ték meg a shoot'em upok rajongdit.

Ajatéknal talan csak a torténete egy-
szeriibb. Valamikor a messzi jiviben
a vilagiirt békésen kizsdkmanyold és
teleszemeteld emberiséget varatianul
egy ismeretien faj rohanja le, akik vagy
z0ldek, vagy egyszerlen csak tanulma-
nyoztéak az emberi civilizacié torténelmeét,
és csirdjaban akarjdk effojtani a bajt. Az
emberiségsem rest, és lerdzva az elsd
meglepetés sokkjit dsszeszedi haderdit,
hogy a Solaris feddnévre hallgatd had-
miivelettel csapést mérjen az idegen
vilag szivére. E nagystilli hadigépezet
apré fogaskerekeként, a 104-es szami
lgyndkként kapesolddunk be az emberi
torténelem elsd ismert intergalaktikus
haborijaba. Az irodéik biztonsagaban
tespedd tabormokokkal ellentétben
nekiink a hadmiivelet végss, am annal
lényegesebb mozzanata jut osztély-
részill. Feladatunk a tervezés tettbe
forditasa, az agresszor tithos bazisanak
elérése, és a kozponti szerv Kilktatdsa,
magyaran a konkrét gyakas.

Nemes kildetésiink elsd Iépése harci
jarganyunk kivalasztasa, ami valljuk be,
b meglepden interakiv fordulat, hidba
no, retro stil ide vagy oda, mégiscsak az

dén késziilta jaték. Raadasul mindjart

A0 2| kapraztattak

el a draga készitok, amelyek harom
szempont, a tlizerd, a pancélzat ésa
gyorsasag tekintetében killonboznek
egymastdl, Ggyhogy amyaltsag terén
egy rossz sz0 nem érheti a haz elejét.
Avadaszgép nagy tlizerejil, kiizepesen
tartés és mozgékony jarm, idedlis az
effele miifajt most megismerdk, tehat
nagyjabol a kilencvenes évek kizepe
tajan szliletettek szamara. A bombézd
bivalyerGs szerkezetének kiszdnhetden
lassti, mde igen tartés joszag, elsdsor
ban azoknak a jatékosoknak vald, akik
az ellen apritdsdban a legazolast is el6-
szeretettel alkalmazzak. Aki a felderitd
mellett dint, az univerzum legfiirgébb
verdaja mellett teszi le a voksat, amely
elenyészo tlizerejének és harmatgyenge
karosszéridjanak kiszinhetden paratian
Ugyes lavirozasokra s a magyar nvelv
bizonyos, kizmondasosan valtozatos
szofordulatainak fennhangon idézésére
ad kivéld lehetiséget.

Miutan tllestiink a sok fejtérést okozo
déntésen, telies gizzel vethetjiik bele
magunkat a kétdimenzids pilitalét kiiz-
delmes hétkdznapjaiba. Még a z8ldfuli
Grutazok is pontosan tisztéban vannak
vele, hogy az univerzum bonyolult és
ellenséges kimyezet, ahol a torvényeit
semmibe vevikre csdfos vég leselkedik,
ezért alapvetd fontossagd, hogy jol
esziinkbe véssiik a rendszer mozgatorn-

he lapozz tovabb!”

goit. Kildetésiink sikeres befejezéséhez
az (rhajonkkal balrdl jobbra haladva a
képermydn két igen deszetett szabalynak
megfelelve kell viselkedniink: 1. Léjlink
ripityéra mindent, ami &l és mozog. 2.
Kerliljiink el mindent, ami nem hattér.

E két alapelv felismerése utan nyugod-
tan elbiicsiiztathatjuk agykeérgiinket, a
tovabbiakban mar nem lesz ré szlikség.
Portosabban szélva nem ré lesz
sziukség, hanem kellden felpiszkalt vér-
szomjra és villamgyors reflexekre, vagy
ezek hijan végtelenil sok tirelemre,
valamint mindkét esetben egy j6 szemor-
vos ismerdsre, aki majd megallapita és
elrendeli a jaték végére elkertilhetetlentil
kialakuit dioptria komekcidt.

ASolaris 104 ugyanis nemhogy hozza
a shoot'em upok alapvetd kivetel-
ményeit, hanem messzemendkig
tiilteljesiti azokat. Csak dgy hemzseg
az ellen az altalaban két-, de néhany
palyan haromsebességil hattér eldtt,
igy az elsd percekben mar az is elég
nagy feladat, hogy kisziijuk hajonkat a
tomeghdl, nemhogy még le is 16]lik vala-
melyiket. (Atomeg sokszor sz szerint
értendd, mivel pl. az utolsd palyan gya-
korlatilag utat kell vagnunk magunknak
atelies lathatart betditd ellenségbent)
Egy idd utén viszont mér kénnyid a
dolgunk, mert jarganyunk mindig ugyan-
Ggy fest, ellenfeleink pedig ezerféle




{9 Amidta vannak ezek a l6vis jatékok, azdta megfigyelhetd hogy ezek a jaté-

hok elég lovisek.” - foglalhatnank dssze a minddssze két dimenzidt hasmositd,
videojatékokkal egyidds nyomvonal alapjait. Remek dolog I&tni, hogy bizonyos
fejlesztok ma is elég batrak ahhoz, hogy kizédrdlag az 6don irdnyvonalak szintjén
gondolkozzanak. Hidba is a hdromdés Heli Heroes, valami hianyzik. Talan a
cukormentes kéla? Taldn a kikuszcsemege? (Martint remekill lehet ezekkel 2sa-
roini.) Nem! A megoldast a palyaban latom. Azok a nagyjé shoot'em upok, ahol

a jatékos mozgasterét eleve behataroljak a palya kiterjedései. Ha lekoccolunk
edy falat, végiink van. Igy: ICSIBUMM! lly madon a jétékélmény méris érdekes, j
izekkel fiiszereztetik - nem elég 16ni, am navigalni is célszer(i. Elek a gyantiperrel
hogy Balage ennek hidnyaban aludt el a Heli Heroes kézben, mint ahogy azzal

is, nem véletlendl kap el az ember mindmaig olyan neveket mint a Scramble,

avagy a Zapxon...

forméban mutatkoznak. Szimplén sod-
rodd meteorittdl kezdve a meghdkken-
téen minimalista dizajnd, kamikazeként
tamado gyGrikon &t a horror vonalat
képviseld, nyalkas alienekig minden
megtalélhatd, amit csak scii irdk
fantazidja valaha is kikopdtt magabal.
Es persze mind a tizenegy szint végén
ott kuksol a jatéktermi eldéletiinkbal
ismerds foszomy, akik e mifa] kitelezd
szereplti. Erdekes modon, e monsztak
az utolsé néhanyat kivéve nem jelen-
tenek tdl nagy ellenallast, mint ahogy
kisebb méret( kollégaik is mindenféle
taktikai megfontolds hijan, egyszeriien
a tllerdre apellaiva igyekeznek nem-
létbe taszitani.

Jollehet tilerdben nincs is hidny,
hiszen jobbéra egyediil nézink farkas-
szemet az emberiséget fenyegetd rém
armadidjaval. Azért mégsem vagyunk
teliesen magunkra hagyatva, hiszen
Szamos segitd kéz nyll felénk, ha ren-
des, becsiletes hazafi modjara apritjuk
az ellent. Ugyanis a kildtt ellenségekért
cserébe, ahogyan azt a jatéktermi elfé-
letiink soran megszokhattuk, a ponton
il szamos hasznos jutalom Ot markun-
kat. (J5tett helyébe, ugyebdr...)

A szokdsos extra életek és egyéb hasz-

nos holmik mellett a készitdk a miifaj
kereteiben valtozatosnak szamito arze-
nallal leptek meg minket. Barmelyik
gépet is valasztjuk az elején, Gsszesen
&t alapfegyver dll rendelkezésiinkre,
amelyek kozott az energiat egy nyaldb-
ban koncentralétdl kezdve a teljes kép-
emydt beteritdkig minden harcmodor
képviselve van. Ehhez jon még a gépre
Jellemzb specidlis tAmadas, amely a
segitd robotok felhasznéléséban és az
(gynevezett panikfegyver sajdtossaga-
ban testesil meg.

Segitd robotjaink kis ghmbok, amelyek
leliitt ellenségeink helyén lelhetdk.
Mindegyik Grhajo eltéré szamu droidot
gylithet be, amelyeket természetesen
eltérd madon haszndl fel. Panikfegyve-
rink az ellenség tomeges pusztulasat,
valamint a képermydt bémuld haveri
kor bamulatat hivatott kivaltani. A leg-
erdsebbvaltozat nevéhez hilena bombé-
206, itt egy feltehetden nukledris rakéta
kiildi az tsszes latéhataron lebzseld
gaz ellenséget az Hrok vadaszmezikre,
mig a leglatvanyosabb a vadaszgépnél
aktivalhato:a vellink egy kitelékben
replild bajtarsak, belevald dzsigjdzsdk
mddjéra egyszerre csapnak le és tizede-
lik meg az eldttiink kovalygé milicidt. A

shoot'em upok iratlan szabélyai szerint
e csodafegyver persze limitalt készle-
tekben all rendelkezésre, igy célszerd
tartalékolni, amig csak lehet.
Természetesen még rengeteg egyéb
cuce van a Jatékban, de felsoroldsukhoz
a hely is kevés lenne, masrészt nem all
szandékomban eldre lelSni az dsszes
poént. Alényeg, hogya Solaris 104
megszerzésével egy szép grafikajd,
vérbeli shoot’em up birtokosai lehetlink.
Atagadhatatian old skul hangulatot nagy-
szerlien oldjdk a modemebb igényeket
megcélzd, a kerettirténetet elmeséld,
atvezetd videdk. Kiilén kiemelendd, hogy
e valtas nemcsak grafikai, hanem zenei
szempontbdl is jelen van, ugyanis a jaték
soran hallhato, erdsen a C-64 dallamvi-
mivik alatt kellemes kis drum'n’bass
kényezteti fllleinket. Tulajdonképpen a
miifajabél eredd bargyisagat kivéve
nincs is igazi hibéja, hacsak az nem,
hogy til gyorsan lejatszhatd, az amugy
meglehetdsen kevés palya igazi kinivast
csakis a hard fokozaton jelent. Meg
artan nem lett volna rossz, ha a retro
jegyében egy C-64 display jelent volna
meg tltés kizben, esetleg egy . Pload
error” felirat kiséretében. ..

Akaei / Apollo Entertrainment ¥
_PII 300, 128 MB RAM. D3D.
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Vannak jatékok, amik a gyonyoni grafikajukkal hoditanak,
és vannak, amik a nagybettis Hangulattal.

Nos, az Italian Job az utdbbiak k6zé tartozik.

v olt egyszer egy film - talan
k ‘ hallottatok réla talén nem,

€n legaldbbis nem lattam
- aminek a cime ,ltalian Job” volt.
A miifajat tekintve egy gengszter
korédia, ami a T0-es évek
Olaszorszagdban jatszddik. Ennek a
filmnek a torténete adta az Gtletet a
Pixelogic fejlesztd csapatanak, hogy
Playstationre kihozzanak beldle egy
autdversenyes, Uldézds, gengszteres
jatékot. Most pedig a PC tulajdonosok
legnagyobb drémére elkésziilt az atirat.

The Movie

Az idépont 1969, a helyszin London.
A joideje mar az allam egyik londoni
.szdlloddjaban” vendégeskedd Charlie
Crockert kiszabaditja a bandéja,
hogy egyiitt hajthassak végre az
évtized egyik legnagyobb bulijanak
igérkezd rablast Torindban -amire a
megbizést Mr Bridger az alvilag egyik
nagyfintke adta. Torténik ugyanis,
hogy a kinaiak aranyban fizetnek
valamiért az olasz kormanynak, és az
arany széllitmany — ami 4 millié dollart
ér- replilon érkezik, és a varos utcain
kell atszalltani a repliGtérrdl a bankig.
Afeladat tehat adott, a kivitelezéshez
a szilkséges pénzt megkapjak Mr.
Bridger-tdl, a banda pedig mar amigy
is régdta vart valami j6 kis bulira, igy
meghezdik hat a felkésziilést és a
csapat fsszevdlogatasat. A valogatas
soran persze felmérik mindenkinek a
vezetési tudasat, és ehhez a londoni
csticsforgalomban kell majd killonféle
feladatokat megoldani, példaul eljutni
egyik helyrdl a masikra, kézbesiteni
egy csomagot, lerdzni a renddrdket,
vagy egyszerlien csak kivetni az
eldttink haladd autdt. A banda végiil is
osszedll. Charlie Croker a bandavezér
lesz a fondk, és az egyik sofdr, Loma
- Charlie baratndje, aki remekil vezet-
lesz a mésik sofdr, valamint Roger
Beckerman - az olasz, akinek mindig
minden eldszir jut az eszébe - foga
vezetni a harmadik kocsit. Simon
Peach professzor, a szamitdgépzseni
dolga lesz majd a kdoszt megteremteni
az utakon, és .Camp” Freddie Mr.
Bridger dsszekotdje fogia kizvetiteni
[ _:. ' a fondke és Charlie

! ‘buszt. A felkésziit

csapat megérkezik hét Torindba egy
hippi-kocsinak dlcazott kisbusszal.
Els6 Otjuk a varosi kozlekedést
iranyitd komputer kézponthoz, majd

a varoshazahoz vezet, de oft egybdl
dsszefutnak a maffidval, igy a nyugodt
varosnézésnek ezzel IGttek is. Egy
vérbeli angol gengszterbandanak na
nehogy mar gondot okozzon néhary
7saru és az a par mafficzo, igy hat
nekildtnak az Malian Job™nak. ElGszor
alaposan meg kell ismemiiik a varost,
a sikAtorokat az atjard hazakat, majd
megkeresni s kikapesolni a varosban
a figyeld kamerakat, a balhé eldtti
éjszaka pedig, dramsziinetet okozva,
az iranyitd kiizpontba belopdzni és
atprogramozni a szémitogépeket,
hogy mésnap tokéletes kaosz legyen a
varosban az utakon. Persze ha mindez
olyan egyszeri lenne, ugyanis kdzben
haol a renddrok, hol a maffia zaklatia
faradhatatlanul kis csapatunkat, és
minden feladatra csupan néhany
perc all rendelkezésre. Rohanni

egyik helyrSl a masikra, mikdzben
Uldoznek bennlnket, a sok béna
kocavezetd meg alig dicdg eldttiink
az (iton, raddsul sem az irdnyjelzdt,
sem a tikrdt nem ismerik, ha meg
szemben megylink vellk, mintha
nem is latndnak, mert félrehtizédni
esziik dgaban sincs. A gyalogosok
meg, ahelyett hogy félreugrainanak

az utunkbdl - mikdzben a bevasard
utcaban rodedzunk -, csak az okllket
razzak, és méltatlankodva kiabdlnak,
hogy ugyan mér menjink mashova

autdzni, mert 4k itt most sétalnak, és
zavarjuk Gket. Széval kész téboly az élet
£s nehéz egy ilyen balhéra felkésziiini a
nylizsgd Torindban, de a meld az meld
és azért amire az aranyszallitmany
megérkezik minden kész, minden meg
van szervezve, Ugyhogy mar csak el kell
lopni, és meglogni vele fényes nappal,
a maffia és a zsaruk orra eldtt. Hogy
mindez sikerlil-e? Rajtatok is mlik,
ligyhogy kormanyt kézbe, labakat a
pedalra és hajra.

Egy kis raadas
Ajatek alapiat, maga a torténet
végigiatszasa adja, ami 16 részre
van osztva, igy 8 palya Londonban,
ami a felkészilés és a csapat
Gsszevalogatasa, 6 palya Torindban,
ami az eldkészillet és maga a rablas,
valamint 2 palya az olasz Alpokban,
ahol csupén annyi a feladat, hogy el
kell hagyni Olaszorszagot. Ez igy persze
Bnmagaban nem valami sok lenne,
hiszen maga a torténet két délutan
lazan végig jatszhatd, de van még
azért itt par érdekesség. Az elsb a
.Challenge™ méd, ahol 10 kiilénbdzd
palyan kell mindenféle ugratds meg
akrobatikus mutatvanyokkal fliszerezett
vezetési stilust eldadni. A masodik a
+Destroyer” mad, itt 10 londoni és 10
toringi Gtvonalon elhelyezett bojakat
kell kivetni, £ minél tobbet eliitni,

a harmadik pedig a ,Checkpoint”
mid, ahol a nevébdl adédéan
ellendrzd kapukon kell dthaladni és

ittis 10 londoni és 10 torindi pélya




van, Természetesen mindezt iddre,
mégpedig nem is akarmennyire szikre
szabott masodpercek alatt. Ha mindez
még nem lenne elég, be van épitve egy
szabad autdzasi lehetdség is, amelyben
London és Torino utcéin lehet autdzni,
a jatékban szerepld dsszes autdval,
persze itt mar nincs masodpercekre
szabott feladat, viszont a varos néhény
elhagyatott pontjara tévedve eldfordult
velem, hogy mellém gurult egy masik
autd és egyszerlen kinivott egy
versenyre a kdmyezd haztombak kérll.
Van a jatékban persze tobbjatékos
mdd is, - Party Play - de ezt inkabb
ligy kell érteni, hogy ugyanazon a
gépen egymés utan tobben cserélgetik
a helyliket, &s a végén a statisztika
alapjan lehet a gydztesnek gratuldlni.
Atobbjatékos médban maximum 10
haver taszigalhatja egymast a monitor
eldtt, és a mér emlitett - Challenge,
Destroyer, Checkpoint — palyakon
szaguldozhattok, tetszés szerint
dsszevalogatva a Party” feladatait, ami
igy Gsszesen akar 50 pélya is lehet.

Valamit valamiert
AJaték rendkivil egyszerd felépitésd.
Nincs semmi extra bedllitasi lehetdség,
igy az opcidknal csupan a felbontast,
némi létvanyt javitd opcict, és a zene
valamint az effektek hangerejét
lehet varidlni, valamint kivalasztani,
hogy billentylvel, kormannyal,
vagy gamepaddal akarsz jatszani.

Az irdnyitas egy autos jatéknak
megfelelden szintén egyszerd, van
ugye a komndnyzas a négy kurzor
gombbal, a kézifék, meg a duda. A
kéziféket nem ajanlom senkinek, mert
azonnal megpdrdll a koesi, aminek

kivetkeztében értékes masodpercek
mennek veszenddbe, a dudanak meg
semmi hatasa, mert mintha mindenki
siket lenne a pélydkon, Ggyhogy az
egyik kéz béven elegendd a jatékhoz.
Az iranyitasnal csak a grafika az
egyszertbb. Mem azt mondom, hogy
cstinya lenne, hiszen az a néhany
tipus, amivel taldlkozunk az utcakon
-na és persze a sajat autdink -, elég
részletesen kidolgozottak. A fellleteken
tiikrozOdik a kdmyezet, a kerék
kanyarban elfordul, a fékezés nyomot
hagy az aszfalton, de a kimyezet
helyenként bizony j& nagy lepeddnyi
pixelekbdl ll, és mindkét varosban
ugyanaz a 2-3 féle gyalogos rohangél,
€s ugyanaz a néhdny autétipus
vanszorog az utcakon. Sajnos az
egész jatékot egyfajta nézdpontbdl,
olyan hatulrdHellirdl nézetben kell
végigitszani, cserébe viszont a
kameramozgas tényleg jol eltalalt, attol
eltekintve, hogy iddnként - fileg a
busszal - a sajat jarmiviink takarja el
azt, ami elfttink van az ton.

A zene nekem tetszett, olyan igazi
gengszterfilmes hangulatot ad, és
egyéltalan nem volt unalmas. A kocsik
hangja nagyjabal kiilonbdzd, bar semmi
kiziik az eredeti autdk hangjahoz.
Igaz, a londoni, meg a torindi zsaruk
méashogy sziréndznak, meg a kerekek
csikorognak, amikor megesisznak,
na és persze van csordmpdlés is, ha
nekimegylink valaminek, bar sajnos
tok mindegy mivel (tkdzink a hangja
mindennek ugyanolyan. Viszont jo hir,
hogy nem lehet bintetlendl nekimenni
annak, ami az utunkban &ll, ugyanis a
kocsik sérlinek. Maga a kasztni nem
1l latvanyosan, de azért gylrddik, a

motor sem megy tinkre soha, viszont
amikor a sérlilésmutatd vészesen
bepirosodik, akkor harmarosan

kiesik az egyik kerék, amitdl a kocsi
irdnyithatatlanna valik, és ilyenkor
jobb Gjra kezdeni. gen, Gjra kezdeni,
mert menteni ebben a jatékban nem
lehet, annak ellenére, hogy vannak
pélyak, amik tobb részfeladatbol
dlinak, Ggyhogy néha a hajam téptem,
mikor a cél eldtt par méterrel vagy a
kocsi esett szét, vagy a zsaruk kaptak
el, vagy éppen az ,Out of Time™ felirat
mosolygott ram édesen a képermyd
kozepén, &s kezdhetterm eldirdl az
egesz palyat.

Mérlegre téve minden jo és rossz
tulajdonsdgot, csak ajanlani tudom
mindenkinek, aki szereti az autds
JAtékokat, és az izgalmakat. Sokkal
tiibb van ebben a jatékban, mint egy
egyszer(i autdverseny, hiszen nem
csak gydzni kell, hanem célja van a
gvozelemnek, és az egésznek valdban
olyan a hangulata, mintha egy filmbe
csOppentiink volna.

Clemi




Megint egy foci VB ! Szerencsére ismét eltelt négy év
€s a nagyvilag Ujra egy vilagbajnoksagra készlll, igy a
. magunkfajta focirajongdk is kezdhetnek bezsebelni
A : pattogatott kukoricabdl és allhatunk neki a mérkizések
koz6s végignézésének szervezéséhez.
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| alahogy ugyanitt tart a jaté-
k“ kos tarsadalom is, hiszen

kint van a legdjabb Fifa, és
ezzel ismét izzanak majd a foru-
mok, melegszenek a szerverek,
pléne a valds vilagbajnoksag alatt,
hiszen az ember szivesebben jat-
szik egy fociprogrammal azokban a
napokban, amikor a nagyvilag is az
analég focistakat nézi a televizidk
milliéin. Am ebben a hénapban
mint teszteldnek elég nehéz dol-
gom van, mert ha elészoként dssze
kéne foglalnom a ényegét eme két
oldalnak, sajnos a negativumok dia-
dalat kell nektek eldre jeleznem,
pedig ndlam jobban aligha varta
barki is ez a programot.

Tulajdonképpen még azt is mond-
hatndm, hogy a jaték nem lenne
rossz, vagy gyenge, de annak a
fényében, hogy mar j6 10 év tel el
az elsd Fifa megjelenése dta, és a
viladg (ahogy minden jaték) fejladik,
nem latok tdl sok elérelépést a
programban, még akkor sem, ha
nyilvanvaléan le lett cserélve min-
den, és kizardlag a legfontosabb
sémat tartottdk meg a készitdk.

Maga a jaték hangulata igencsak
emelkedettre sikerilt, sot nyugod-
tan mondhatom, hogy néhol talhiz-
tak a dolgokat, dtcsap az egész
monumentalitdsa egy enyhén
nevetséges tartoményba, de ezt
igazabdl a mérkdzés résznél fogom
majd igazan kifejteni.

Midta George Lucas elsd alkalom-
mal kitaldlta, hogy egy szimfonikus
zenekar is alkalmas egy videdklipre
és megalkotta a Duel of the fates
c. felvételt a Baljos Arnyakhoz,
rengetegen valasztottak ezt a
sémat a felvezetd képsorokhoz, igy
mér meg sem lepddtem, amikor
végignéztem a Fifa World Cup elsd
3 percét.

~ Mintha egy film hanganyaganak

efvételét Iatnank, ami nem

féltétie niil rossz, s6t kifejezetten

tetszik, ahogy a jatékosok meze és
személyisége folyamatosan valto-
zik a programban. A menirendszer
nem javult, de nem is romlott a
jatékban, mindent beallithatunk
és termeszetesen leginkabb azok
a csapatok valaszthatoak, melyek
sikeresen kvalifikaltak magukat a

vildghajnoksagra.

A nehézségi fokozatok nem
nagyon valtoztak, alapvetden még
mindig hérom f& beallitas van,
viszont a kildnbség mértéke elég
irredlisra sikerdit.

A legkdnnyebb fokozaton szinte
céltalanul rohangélnak az ellenfe-




lek, és mindenkit kdnnylszerrel
megverhetiink. Itt szeretnék felha-
borodédsomnak hangot adni, abbél
addéddan, hogy a program komolyta-
lan médon engedi a kdzépkezdés
utdn azonnal raldtt labdat betalalni
a haloba rengeteg alkalommall

Erre azért odafigyelhettek voina a
kedves kollégak!

Ha egy |épéssel feljebb allitjuk a
mércét, eldtérbe kerll a jatékosok
mesterséges intelligenciaja, igy
sokkal eldrelatobbak lesznek, nem
beszélve a pontossagukrdl. Mig
a legkonnyebb fokozaton szinte
keptelenek értékelhetd passzokat
adni, megnehezitve a sajat dolgun-
kat, azt fogjuk tapasztalni, hogy
halélpontosan adogatjdk a labdé-
kat akér a palya egyik végébdl a
masikba.

Ha valaki elmerészkedik a legne-
hezebb fokozatig, ott pedig egy
kisebb csodat igényel Ggy golt 18ni,
hogy egyediil vezethessik rd a lab-
déat a kapura. Itt mar minden becsd-
szas és szerelés sikerill a gépnek,
szemben a mi prébalkozdsainkkal,
melyek az esetek 75 szazalékaban
alapbol sikertelenségre vannak
kérhoztatva. A sebesség és a birdk
bedllitdsa a szokdsos maradt,
nincs is értelme komolyabban fog-
lakozni vele.

Maga a jatszhatosag értékelése
eldtt kicsit beszéljiink a hangu-

latrél, pontosabban az atmosz-
férarél, amit a program teremt a
stadionokban. Ez a rész teljesen
rendben lenne, ha nem megint azt
a szerencsétlen John Watsont kéne
hallgatnunk a jaték alatt végig.

Nem tudom, hogy milyen kizardla-
gos szerzddése van a méltan elis-
mert sportriporternek az Electronic
Arts-al, de eljbn lassan az idg,
amikor mar fejbdl tudjuk mondani
a legmegszokottabb mondatait. A
jatéktesztem elsd napjaiban eldvet-
tem a régi, porosodo Playstation
konzolomat és beraktam a Fifa
99-et pusztan kivancsisagbdl,
hogy dssze tudjam hasonlitani
a kommentdr megnyilvinulasait
ezzel a jatékkal, és megddbbentd
médon azt tapasztaltam, hogy
10 mondatbdl 7-et mér 5 éve is
nagy eldszeretettel ismételgetett
a figura.

Biztos neki is rohadtul elege van
ezekbdl, amikor évrdl évre djra fel
kell mondani 150 kisérdmondatot,
arra pedig gondolni sem merek,
hogy még mindig a régi wav-okat
hasznaljék a fejlesztdk mindéssze
10-15 djitott mondattal! Persze
erre azonnal ré lehet vagni, hogy
sziveskedjek akkor kikapcsolni a
kommentart a menlrendszerben.
Tény, hogy mindent bedllithatunk a
hangokat illetden is.

Hidnyolom viszont a csapatok

kiizonsége kozotti killdnbséget.
Nem egy alkalommal mar megtor-
tént a sorozat térténelmében, hogy
a legnagyobb csapatok killonbozd
kdzénséghangok kozepette jat-
szottak. Az angolok példaul nem
azt mondtak a golnal, hogy ,Goal”,
hanem felivdltottek, hogy Yesss”,
ahogy ezt a valdsagban is teszik,
mig mondjuk a latin-amerikai
csapatok kozdnsége sokkal inkdbb
zenélt, mint Gvoltdzott. No, erre
nincs ebben a kiadasban példa,
st mondhatom, hogy elég unalma-
san fejezik ki dromiket a kedves
szurkolok.

Lassan akkor térjlnk rd magara a
mérkdzésre és kezdjlk a véltoza-
tossag kedvéért a negativumokkal,
Ami talan a legszembetiindbb az
egész jatékban az a jatékosaink
pontatlansaga. Természetesen
azonnal felmeriil az emberben afilo-
zéfiai jellegi kérdés: mikor volt jobb
a Fifa? Amikor minden passzunk
emberhez ment és olyan érzésink
volt, mintha egy varazscipd lenne
a ldbunkon? Nem feltétlendl, sét,
Mondhatjuk, hogy nagyban hozzéja-
rult a jaték élethlségéhez az, hogy
szinte minden passzukat meg kell
fontolni, és megfeleld gombkom-
bindcidval kivitelezni. Azt kéne
eldnteni, hogy ez milyen mértékig
6, mert tényleg valdsabbnak tdnik
a jaték, de néhol olyan passzok

sem sikerlinek, melyeket azért

kénnyedén kiviteleznénk még a
vald életben is.

A méasik érdekesség a lovések
tipusa. Amennyit sikerlit nehezi-
teni a készitbknek (arra hivat-
kozva, hogy 6k most élethliséget
szeretnének) a labdakezelés terén,
annyit sikerllt konnyiteni a kapura
lovéseknél, bar tény, hogy ezt is
inkébb az ellenfelek mivelik hibét-
lanul. A tizenhatoson bellirdl szinte
lehetetlen elhibazni, ha rélgjik a
labdat, &m ha messzebbrdl probal-
kozunk (természetesen nehéz foko-
zaton) Kizart, hogy betaldljunk a
héldba. Rédadésul ezt még sikerdlt
megfejelni azzal, hogy az ellenfél
gy 16 kapura messzirdl, mintha
célkdvetd rakétat inditana (itnak,
az esetek tobbségében sajnos
eredményesen,

Azt, hogy hova csapddik be a
labdank, a régebbi jatékokban
minddssze azzal iranyitottuk, hogy
melyik nyilat nyomtuk meg a billen-
tylizeten. Most mar ennél sokkal
precizebb teljesitmény kell, mert
ha az idtartamot elvétjik és tdl
rovid, vagy tal hosszu ideig sikerll
lenyomva tartanunk a gombot,
bizony mellérigjuk a labdat, Pozi-
tivumként érdemes megemliteni,
hogy a szégleteknél és szabadri-
gasoknal eltdnt a ,bet( rendszer”,
ami segitségével egy sima gomb-




nyomassal barkihez beadhattuk a
labdat régebben. Ez elég irredlis-
nak szamitott, igy Uditdleg hat,
hogy jra csak karalbelil tudjuk
a labda atjat. A kapusok fejlddtek
a legtébbet (a fene a belliket) és
ennek megfelelden jé nagyokat
vedenek kiléndsen a fent emlitett
tévoli probalkozasainknal.

A véddk viszont még mindig butak,
mint egy tekegolyd, igy sokszor
érzitek majd egyedil magatokat
védekezés kdzben. Nincs példaul
szegény csapattarsainknak logi-
kdja. Képesek a tizenhatoson
belill dllva nézni a tamaddt vagy
kiszaladni a palyarél mikozben mi
tamadnank. Nem tudom, hogy mi
iranyitja ezeket a sracokat, de ideje
lenne valami Gjdonsagot kitaldlni,
ahogy mér lassan 3 éve vérom a
testre szabott jatékot is, amiben a
legnagyobb nevek kicsit eltérden
jatszanak majd a tobbi jatékostal.
Gondolok itt Kahn atlagon felli
védéseire, Beckham halalpontos
beaddasira vagy Rivaldo mesés
cseleire. Nagyot dobna a jétékon,
he ezeket sikerline valahogy
beiktatni, de hidba tépem én a
szamat! ;-)

Bar az E-gomb valamiféle ,spe-
cidlis mozgas"-t jelent, ez nem
mas, mint a j6 oreg biciklis csel,
barkivel is csinaljuk. Térjink vissza
a talhGzott érzelmekre, amit a
bevezetoben mondtam. Ha sikerdl
golt szerezni a gép nekiall zenélni,
mégpedig olyan stilusban, amit
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egy nekroldg alatt tudnék elkép-
zelni, de minimum, hogy a Titanic
elsillyedése kizben! Mintha egy
héborit nyertink volna épp meg
(vagy veszitettink volna el).

A hasunkat fogtuk a nevetéstdl a
haverokkal, amikor egy szdnalma-
san begydtdrt gol utan razenditett
egy szimfonikus zenekar és a
j&ték lassitva mutatta, ahogy a
szeretet kicsucsosodik a jatékosok
dlelkezése kizben. Ha nem tudtok
ezen nevetni, akkor biztos, hogy
utdlkozni fogtok! Borzaszto!

Nem értem, hogy mitdl lett hirte-
len ennyire érzelmes a térténet,
nekem egyébként a focihangulat
csicsa még mindig a két éve meg-
jelent Fifa EB volt, ahol sokkal rea-
lisztikusabban és stilusosabban
sikeriit hangulatot teremteni.

Mindent sszegezve nem vagyok
eldjulva ettdl a programtdl, bar
tény, hogy akad benne pozitivum
jocskan, de sajnos nem Iép elbre,

nem valtozik annyit, amennyit
mar kellene. Ezzel is heteket
lehet jatszani, ahogy mindegyik
Fifa jatékkal, de idével felmeril a
kérdés, hogy azt a fajta valtozast,
amit a Premier League elkezdett
két éve, miért hagyta abba az

EA Sports? Akkor Ggy nézett ki,
hogy sikeriil alapjaiban (] irdnyba
terelni a dolgot, de sajnos kezdiink
visszakanyarodni a kezdetekhez és
hidba az (j grafika, az 4 stadionok
és az (j foci VB, ez még mindig
csak a megszokott FIFA fociprog-
ram, csak az arcok és a nehézség
valtozik, maga a jaték nem. Es
akarki akarmit mond ezt nem lehet
egyszerlen kivaltani egy latvényos
grafikaval vagy egy szemet gyo-
nydrkddtetden megrajzolt stadion
kaprazatos képével. Ehhez magat a
jaték gerincét kéne egy kicsit meg-
véltoztatni. Uraim, én vérom!

aDaM




16| emlékszem arra a napra, mikor elddlt, hogy

a tizenhetedik labdarigo vildgbajnoksagnak elo-
széir adhat otthont az azsiai kontinens, és elsd
alkalommal fordul majd eld, hogy egyszerre ket
orszag: Japan és a Koreai Koztarsasag lehetnek
a vendéglatdi e nemes sporteseménynek.

Ahogy az ilyenkor lenni szokott ezt kivette a VB
selejtezd csoportjainak kisorsolasa, majd jottek
a jobbnal-jobb mérkozések. Szép lassan kiala-
kult a magukat kvalifikalt csapatok mezdnye
(amihez meglepé madon ezittal sem sikeriilt
hazanknak csatlakozni).

A legtobb csoportban a papirforma érvényesilt,
am most is akadt némi meglepetés. A holland
csapatnak nem sikerdlt kijutni a mundialra,
amire az 1982-es németorszagi vb 6ta nem

volt példa. A mésik nagy durranast a lengyelek
okoztak azzal, hogy kiharcoltak a részvételi jogot
a globélis megmeérettetésre.

Dél-Amerikaban sem volt eseménytelen a selejte-
20k harca, a brazilok haza tajan akadtak gondok,
am azért a végére Osszeszedték magukat a
szambas fidk. Nélkiilik nem is lenne igaziez a
rendezveny...

Néhany honapja Pusznanban latvanyos
showmiisor keretében kisorsoltak a 2002-es
Japan/Koreai kizds rendezésd labdardgs vilag-
bajnoksag csoportjait. Eurdpat tizendt, Dél-Ameri-
kat ot, Afrikat ot, Eszak-Amerikat harom, Azsiat
pedig négy orszag képviseli majd a majus 31-én
kezdGdd sportfelvonuldson.

A csoport:

Franciaorszag, Dania, Uruguay, Szenegal

Azt hiszem a cimvédd gallok egyértelm(i esélye-
sei a csoportnak és maganak a vb-nek is, itt
inkabb a masodik tovabbjutast jelentd helyért
lesz nagy kizdelem. Az urukrol nem nagyon

kell beszélni a kétszeres mundialgydzelem és
szamos Copa Amerika elsdség mindent elmond
réluk. A danok a 92-es EB gydzelem 6ta nem
nagyon jeleskedtek, de barmilyen bravirra képe-
sek lehetnek. Az Gjonc Szenegal lehet koztik
majd a fekete I6.

B csoport:

Spanyolorszag, Szlovénia, Paraguay, Dél-afrikai
koztarsasag

A hispanok emelkednek a leginkabb tarsaik felé,
szakemberek szerint csapatuk az elmdlt évtized
legerfsebb valogatottja. A tovabbjutd helyre a
paraguay-i garda palyazik még eséllyel, akiket
kapusukrdl Chilavertrdl ismerhettiink meg. Déli
szomszédaink a szlovének talan beleszolhat-
nak még a tovabbjutasba. Dél-Afrika csapata

az Afrika kupan nem igazan nyljtott meggydzé
teljesitményt, bar lehet, hogy a vb-re felszivjak
magukat.

C csoport:

Brazilia, Torokorszag, Kina, Costa Rica

A kisebb botladozasai ellenére a selecac a
legesélyesebb a csoportban, de itt is nagy par-
harcok varhatdak majd, hiszen Kina kivételével
mindegyik csapat a délies, temperamentumos,
technikas jatékot miveli. Akik kedvelik a szép
focit nem fognak csaldni ebben a kvartettben
sem.
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D csoport:

Koreai koztarsasag, Portugdlia, Lengyelorszag,
Egyesiilt Allamok

Portugdlia tiinik a favoritnak, de a hazaiakat
sem szabad lebecsiiini, akik az egykori holland
szivetség kapitanyt, Guus Hiddinket tették meg
vezetdjiknek, akivel egyre jobb, magabiztosabb
jAtékot mutatott csapatuk. A lengyelek mostan-
sag rossz, szétesett csapat benyomasat keltik. Az
djvilagban egyre népszer(ibb a soccer, de sajnos
még nem eléggs, a cél a tisztes helytallds lehet.

E csoport:

Németorszag, irorszag, Szald-Arabia, Kamerun
A kameruniak latszanak az éllovasnak, az Afrika
kupan megszerzett elsé hely és a sztaroktol
hemzsegh keret, akar a végjatékba is bele-
szolhatnak majd. A németek tovabblépése is
biztosra vehetd, &m ez a german generacio mar
nem idézi a nagy elddoket, de a német mentali-
tas most is elég lesz a tovabblépéshez. Az irek
sem clyanok mar, mint régen, de a szatdiaknal
jobbak lehetnek és akar megprébalhatnak egy
komalyabb skalpot begydjteni.

F csoport:

Argentina, Svédorszag, Anglia, Nigéria

Ha felnyitjuk az értelmezd szotart, akkor halal-
csoport cimszo alatt a fent emlitett négyest
taldljuk. Itt csak az vehetd biztosra, hogy a legna-
gyobb izgalmakkal ennek a négy egyiittesnek a
mérkdzései kecsegtetnek majd, és a fogaddiro-
dak is beldlik profitdinak a legtobbet.

G csoport:

Olaszorszag, Horvétorszag, Ecuador, Mexiko

Az olaszokat mindig az esélyesek kizé soroljak,
ez most sincs masként. A horvatok jatékereje
jelentsnek mindsil, négy éve a bronzig vitték.
A tequilds sracok mar sokszor bizonyitottak,
hogy nem véletlenlil kertilnek ki rendszeresen a
vilagkupakra. Az ecuadori csapatrdl annyi valg-
szinlisithetd, hogy &k is a technikas, mediterran
stilus képviseldi.

H csoport:

Japan, Oroszorszag, Belgium, Tunézia

Azt szoktdk mondani, hogy nincsen gyenge
csoport egy ilyen komoly sporteseményen,
ennek ellenére ez mégis annak tlnik. A japanok
mindent meg fognak tenni, hogy ne valljanak szé-
gyent a hazai kdzonség eltt, a kérdés csupén
annyi, hogy tarsaik ebbol mit fognak hagyni. A
oroszok csapata Gtjukat dllhatja, jelenlegi tizen-
egyilk nincsen sztarok hijan és egy j6 napon
barki szaméra gondot jelenthet legydzésik. A
belgak és a tunéziaiak nem nagyon szdlhatnak
bele az eseményekbe.

Tébb csoport nincs, de ezekkel is boldoguini
fogunk valahogy majus 31-janius 30-a kozott.
Javaslom mér most kezdjiik megszerveznia
meccsnézéseket, tekintettel az édesanyakra, a
baratndkre, és a vellk kapcsolatos konfliktusok
elkeriilésére, de eldtte el ne felejtsiik legalabb egy-
szer megnézni a Csillagok Haborija Il. részét sem!

Gyulimuli / aDaM

luventus




v egmondtam. Nem
k A megmondtam? De meg-
mondtam. Mondom, hogy
megmondtam. Egy régebbi Csevegd
alkalmaval részletesebben is foglal-
koztunk a Konzol vs. PC Habordval,
illetve azt kutattuk, vajon érdemes-e
egyaltalan komolyan vennink ezen
emberi elme altal kiagyalt virtudlis
hadszintér mogottes tartalmat
sejtetd eseményeit. Nos, a migittes
tartalom immar finomfizikai forméban
is kezlinkbe kaparinthatéva vait,
lévén eldrejelzéseinkkel szinkronban
- lassan mondom, hogy a foszeri is
megértse - az Activison pontosan
ugyanazt az Uzleti stratégiat kivette,
melyet eldrejeleztink. .Tony Hawk Pro
Skater 3, nlr fir Sony Playstation 2
Videospiel System!” Az alkotdk mar a
negyedik epizddon dolgoznak, s ezzel
egyidében a nir fir" szerzdés is
Iejarhatott. gy az dtodik Tony Hawk
fejlesztési munkalatainak megkezdé-
sekor varhatd Tony Hawk 4 PC-s
megjelenéséig mar nem kell hidnyt
szenvednink a professzionalis
szinten szimuldlt gordeszkasokban
- megjétt a Tony Hawk Pro Skater
3, s annak esélye, hogy system crash
eldtt kerill le mereviemezes meghaj-
tonkrol: zérus.

13+1
Elissa Steamer, Jamie
Thomas, Geoff Rowley,
Andrew Reynolds, Chad
Muska, Rodney Mullen,
Bam Margera, Bucky
Lasek, Eric Koston,
Rune Glifberg,
Kareem Campbell,
Steve Caballero, Tony
Hawk. Ok a tizenha-
rom. A plusz egy
pedig nem mas, mint
a hasra esett nyol-
cas. A Tony Hawk
sorozat rajongdi mar
j6lismerik a jaték
dtletes, megunhatat-
lan szavatossagot
garantalokarakter
rendszerét, illetve
karaktergenerato-
rat. Azok kedvéért
azonban, akik a

PROSKATER

,Nem tetszik nekik ruhank, stilusunk, hajunk,

azt mondjak, koszos utcagyerekek vagyunk.”
copyright by Mega Sound System, sokaknak Isten

legljabb epizod révén taldlkoznak a
sorozattal elsd izben, alljon itt a karak-
terek felépitésének bemutatasa.

A karakterek felépite-
senek bemutatasa
Aligha tilzunk, ha a Tony Hawk sorozat

tagjainak Gtletes modon megformalt
karaktereit egyfajta szerepjaték szisz-
témahoz hasonlitjuk. Megijedni persze
nem szilkséges, sz6 sem lesz HP-krdl,
XP-krél, s6t a sarkany is csak bizonyos
deszkék lapjain vicsorit orcankba - &m
a Tony Hawk jatékokban minden egyes
gordeszkas kilonbozo tulajdonsagok-
kal, erfségekkel, gyengeségekkel, s
persze vizualis jegyekkel rendelkezik.
Karakterink fébb jellemzoi:

Air: ez jelzi, emberlink mennyire is
érzi magat otthonosnak a levegdben.
Minél inkédbb, annal tobh levegtben
kivitelezhetd trikk haszndlatanak lehe-
tBsége nyilik meg eldtte. Hangtime:
hangtime.

Ollie: a legalapvetdbb trikk, mely
ilyen formdjaban csaknem minden
végrehajtott trilkk forrdsanak/elGfuta-
ranak tekinthetd - egyfajta alapugras,
melynek jelentéségét hamarosan
részletesen is vizsgaljuk. liletve, érin-
tilegesen mar most is: a karakterink
altal kivitelezett ollie magassaga
természetesen ollie képességlinktol
fugg, egy magasan végrehajtott ollie
pedig sikeresen bemutatott figurak
valdsagos tarhazat nyitia meg eldttink

mind rampakon, mind a foldon.

Speed: karakterlink gyorsasaga. Ram-
pakon s grindok - errdl késdbb - sordn
egyarant vitalis faktornak bizonyul
- minél gyorsabbak vagyunk, annal
magasabbra szokhetiink a rdmpa
szélérdl. Sot, ha impressziv sebessé-
get parositunk impressziv ollie-val, Ggy
6 esélylink lesz karakteriink helyett
is belesapadni az dltala kivitelezett,
trikkmentes rampak(irdkbe is.

Spin: a j6 triikk még jobb trikk, ha
forgatjuk. Triikkot forgatni azonban,
nem minden esetben kinnyd. Magas
spin tulajdonsag esetén emberlink
joval lendUletesebben fordul, megnyit-
van utunkat a magasabb pontszamok
felé is.

Switch: a Num9-el és T-essel kiltn-
béizd rédllasok kdzitt valogathatunk,
melyek igy novelik a kivitelezett triikk
eszmel értékét. gy lesz a mezei ollie-
bol fakei ollie, avagy a mezei airwalkbol
fakei airwalk. Ezen figurak igy tobb pon-
tot érnek, am kivitelezésiik fokozott
felkésziltséget kovetel.

Rail Balance: a mar emlitett grindok
soran jut foszerephez, minél nagyobb,
annal tibb eséllyel lesziink képesek
Jmegtartani” a grindot.

Lip Balance: a grindok hasznalatanak
mésik, nem kevésbé latvanyos lehe-
tiségei a kidlldsok. Ezek is egyensly-
érzéket, mi tobb: j6 egyensilyérzéket
kivetelnek meg. Alip balance igy a rail
balance-hez hasonld érték, de mas.




Manual Balance: az igazi inyencek
csak egészen ritkan érkeznek négy
kerékre - a vérbeli deszkadémon
kizardlag az elsd, avagy hatso kereke-
ken landol, megsokszorozvan annak
esélyét, hogy a trikk kivitelezése utan
kbzvetlen kbzelrdl is végigstirdli az
egész park talajszerkezetét. Avagy,
sikeres kivitelezés esetén: megtobb-
szorbzvén ezzel a figuraért kapott
pontjainak szamat. Az orr-egyensilyo-
zas trikkokkel vald kombindlasa nem
1l kdnnyd, viszont jo nehéz.

A Generatorrol
ATony Hawk darabokban mindig
megtaldlhato volt a jatékosunk kiné-
zetének beldvésére szolgald kis panel-
rengeteg, mely a harmadik epizdd
soran megujult formaban, elképeszto
gardagsagrol tesz tandbizonysagot.
Megszamolni is nehéz lenne, hany
féle s fajta sapkat, kalapot, nadragot,
cipdt, inget s poldt kindl a jaték a renge-
teg b tipusra, mely b eh-
nek immar magassagat, testsdlyat
is magunk hatarozhatjuk meg. Ja,
jut eszembe: meglatasom szerinta
slily valtoztatdsanak nincs sok teteje,
legaldbbis nem sikerllt észrevehetd
kilonbségeket észlelnem a két véglet
jegyében értelmezett karakterek pot-
roh-szerkezeteiben. Divat irdnt érdek-
|6déssel bird jatékosok mindenesetre
alapbdl szanjanak két 6ranal tobbet
a mivel torténd ismerkedésre, mert

SWITCH

karakterlink megalkotasanal kifejezet-
ten kinnyd megragadni.

Triikkot vegyenek!
Ajaték haromféle trikkcsoportot kindl.
Flip triikkok: ezek segitségével kivite-
lezhetdek azon figurak, melyek soran
deszkéank labainktdl elrugaszkodvan
porog, forog, hogy aztan - ji esetben
- még iddben térjen vissza ot kutatd
cipGtalpunk ala. Grab trikkok: itt figyel-
getnek azon mutatvanyok, melyek
kozben karakteriink kezével ragadja
meg a deszkat, egyittal igyekezvén
a lehetd leglatvanyosabb médon
kihasznalni ezt. Grind trikkdk: ezen
figurak lépcsd- s egyéb korlatokon,
illetve minden olyan fellileten, amelyre
deszkank felpattanni kész - hasznal-
hatéak. Félreértésekre adhat okot,
hogy a jaték konfiguraciés meniije,
valamint a mar jatékban hasznalt kife-
Jjezések eltérd madon hivatkoznak a
kezeldbillentylkre, igy most fellebben-
tem a féatylat: - IFHLUFH! - Numerikus
2: Ollie. Numerikus 4: Flip. Numerikus
6: Grab. Numerikus 8: Grind. Innentdl
mdr nincs mas dolgunk, mint szemre-
vételezni, illetve aktudlis lehetdségeink
Jjegyében, izlés szerint testreszabnunk
induld trikk-repertodrunkat. A triikkok
gy mikédnek, akédrcsak a Mortal
Kombattel jatszanank. Csindlunk
egy ollie-t, majd kizvetlendl utana
egyszerre lenyomjuk a balra+Flip
billeny(t. De jo, emberiink mar csinalja

is a Kickflipet! Aztan jon egy Iépcsd,

itt egyértelmiien tibb idd telik majd el
az ollie utani megérkezésig - Ogy-
hogy Kickflip utdn beiktatunk egy
eldre-majd-Flipet, és maris kész elsd
kombadnk: egy Kickflip+impossible.
Persze meg is forgathattuk volna a
Kickflipet 360 fokkal, fly mddon ered-
ményezvén egy Ujabb Iatvanyos trilk-
kiit, avagy egyenesen Impossible-bél
grindolhattunk volna fel a lépesd korlat-
jara, és Kickflipbdl Manual Balancre
érkezhettiink volna le. Na, ezt a varia-
cidt persze Mr. Hawk emlitette. Fenti
példaval a Tony Hawk Pro Skater 3
hallatlan blverejét igyekeztem vazolni.
Hogy hogyan, s miként kamatoztatjuk
karakter(ink trilkk arzenaljat, a legizgal-
masabb kérdés s kihivés, mellyel sport-
JAtékban valaha taldlkoztam. Szdlnunk
kell még a specidlis trikkakrol, melyek
akkor kivitelezhetoek, ha vad figura-
zasunk kozepette képesek voltunk
maximumra torzani adrenalinszintiket
- ennek mértékére, valamint megtor-
téntére a bal felsd sarokban lathaté
mutatd figyelmeztet minket. Ha jék
vagyunk, Ugy a mutato vibralasba
kezd - mehetnek a specialis triikkok.
Persze ezekbdl is |6tezik egy raklappal,
a figurdkhoz hasonld médon lebontva.
fgy minden egyes trikkcsoport mellé
dukal a temérdek specialitds. Sokat
nem lehet, illetve nem is kell segiteni
még a jatékkal most ismerkeddknek
sem: egy-két padlé utan elkeriilhetet-

leniil réérziink karakteriink s a deszka
viselkedésére, mig azon vesszik észre
magunkat, hogy valamely egyszeriibb
figurdt mar dlmunkbdl felébresztvén

is letekerjik. Innentdl mér nincs meg-
4llds - eldbb-utdbb gyis csavarunk
egyet rajta, avagy a fenti példahoz
hasonldan, egy masik figurdval pro-
béljuk azt kiegésziteni. A felsd hatéra
csillagos ég.

Jatékmodok
A Free Skate ponton keresztil
kedviink szerinti iddtartam ere-
jéig hddolhatunk a gyakorldsnak,
technikankat s felkésziltséglnket
csiszolandd. A kezdetekkor csupan
egy helyszin aktiv, mégpedig az olvasz-
tokohd, Felmeril a kérdés, hogyan s
miként tehetjik valaszthatdva a tébbi
helyszint. Akércsak a sorozat eddigi
darabjaiban, a harmadik epizdd sorén
is szamolnunk kell a zsenidlis, egydttal
kiméletlen karrier méddal. Remek,
ezért zsenidlis -am abbahagyhatatlan,
ezért kiméletlen. Karrier mod soran az
alkotdk kiilinbdzd tréfas feladatokat
taldinak ki neklink, s felszélitanak: ,ha
Kanadaban is szeretnél deszkazni,
gy az Olvasztokohd 9 feladatabdl
teljesits legalabb harmat!” Hahh,
kilenchdl harom? Simén. Aha - csak
hitted, Péter. Ezen feladatok egy részé-
nek hallatan ugyanis jo eséllyel marad
nyitva a szank. llyet széinak: ,grindold
végig a kozponti olvasztovidrot!”



VARIAL

INVERT 7O FAKIE

- ami mellesleg 6t méter magasan
van, s ha rossz irdnybdl kizelited meg,
(igy meg is slilsz - persze azonméd
kapsz egy j &letet, nem kell pardzni.
Avagy: teljesits tizezer pontot - ez még
nem nagy lgy, menni fog. Teljesitsd a
Profi Pontszamot: harmicezret. Na, ezt
eliisziir csak 6esémmel egyitt tudtuk
kimagyarazni, mert & dgy grindol, mint
dllat - aztdn a misora utana atvettem
a kijbdrdot, s hallatlan rAmpatrl

révén sikerllt (tntink a 30260 pontos
Blivos Hatart. Hah! Ugy orditottunk,
hogy m {tya is ugatni kezdett.
Kérdés, miért nem szoritkoztunk csak

annél unalmasabbnak
talaltatsz. Teliesen normdlis, nemde?
I\hhoz. ho'-w magas pnntszamof

s-zé.mo.l adnunk tud: unkrcl.A!- rrier

killdetések ,megvolt, nem-volt-meg”

tipus( feladatainak tletes
kérddjelezhetetlen ki

van csinalva: egy rosszul
kﬁ»etéﬂn csoportosan rohdgnek ki

nunk az ugrato uténi gep]arrnuve e
- gy csak a .Ya, yaaaa, whateve
kinyilatkoztatds nem kevéssé célzatos
voltdval nyugtazzak dgybuzgalmunkat.
Megvallom, még azéta sem sikerlit

, de mar komolyan

irdnyba. Ezt csak azért mondom, hogy
tudd.

ficl
ATony Hawk Pro Skater sorozatot
most megjelent, legiijabb valtozata
révén tovabbra is a fotelgdrdeszkasok
legjobb lehetséges valasztasanak

Activision / Never

tartom. A harmadik epizéd raadasul
azon folytatasok kizé tartozik, melyek
elfdeikhez képest |atvanyos grafi
fejlodést képesek felmutatni. Né

tek csak meg a karakterek kidolgo-
zottsdgat - mind a tiz ujjuk fel van
épitve, ésatbbbi - ilyet pedig még FPS-
ekben sem siiriin lathattunk eddig.
Udvozlendd, hogy az alkotok mind

az ermiivek, mind a sovanykabb
konfiguraciok tulajdonosainak igyekez-
tek kedvére tenni, igy lehetdségiink
nyilik a tAvoli targyakat elboritd kéd
ki-s bekapcsolasara, s6t a modellek
részletességebdl is visszavehetiink.
Ilyen kidolgozott figurdkhoz bizony mér
elkél a processzorerd, A Tony Hawk
Pro Skater 3-hoz hasonld anyagok
lattan azonban az ember szivesen
tenyészt erdteljes konfigot - ha sze-
retsz jatszani, Ugy ez minden kétséget
kizardan a te jatékod.

by GyZ

Piil}300, 128 MB/RAM, D3DJ:




| Atobbszords gordeszka vilagbajnok altal

|étrehozott alapitvany nonprofit szervezetkent

| szorgalmazza mindenki széméra hozzaférhetd,

| gazdag felszereltségl gordeszkaparkok [Etesi-

| tését, gyakorlatilag az Egyestilt Allamok egész

| teriiletén. Az elmlt évtizedek tanisaga szerint
a gordeszkazas, illetve annak professzionalis

| szinten vald mivelése minden iddk legpopulari-

| sabb, leggyakoribb extrém sportagava notte ki

| magat Amerika szerte. Becslések szerint 11 millia
amerikai allampolgar birtokol, sot érdekes médon
hasznal gordeszkat, mig a mitikus szerkezetekbol
évente atlagosan masfél millié darab lel gazdara
a sportagirant kedvet; elhivatottsagot érzd ame-
rikai kislurkok képeben. Ezen adatokhoz, illetve a

' deszkasok taboranak éves novekedéshez képest
meglepden kevés a nyilvanos gordeszka-para-

' dicsomak szama, melyek egész Amerikdra Juto

| felhozatala nem muntat tdla hatszazon. Asport
miiveldinek helyzetét tovabb silyosbitja, hogy

' ezeknek fele - még csak nem is nyllvanos. Egy,

| atengerentilon késziilt felmérésbdl kiderdini

| ldtszik, hogy a gbrdeszkazast komolyabb szinten

| is miiveld emberkék nagy része valosagos tarsa-
dalmi szamkivetettként né fel, pusztan leghedve-
sebb elfoglaltsdga okan. Itt, Magyarorszagon ez
persze meglehetdsen meredek dumanak tlinhet
- végtére is miért zavarna engem az a par fazon
a Nyugatingl, avagy a Jaszain. Ahogy Szabolcs
cimboram jegyezte meg egy, harom deszkassal
torténd &jszakai konfrontacionk soran: ,Al Te
vagy Deep, te Cool, te pedig Underground! Kipkil,
ddddz!” Amerikaban azonban meroben mas a
helyzet, Iévén ott azért joval komolyabb hagyoma-
nyai, s igy bizony, joval elitebb miveldi is |éteznek
ezen életformanak. No persze, a  kutatom maga-
mat s képességeimet” korban jard emberlelencek
szamdra kis hazankban is vonzd megoldas lehet,
ha 160 cm-es testmagassagukbdl visszavesznek
hidsz centit via enyhén gimyedt testtartds - aztan
ha mar megy az ollie a kartondoboz felett, ki is
lehet menni lazitani. Nem, mintha ezzel baj lenne
- normalis. Jomagam hét éven at voltam BMX
bandita boho ifjikeromban, s6t a haztdmb kordli
egykerekezés rekordjat is én tartottam, teszem
hozza: 5 (1) kirrel. Egy héten keresztll égett

. utana mindkét karom. Hia, és Martin el se hiszi.
Ott tartottunk, hogy hazai, s kiilféldi viszonyok. A

| magyar gordeszka kultiraban jelen idd szerint sok-

kal fontosabbnak tdnik a sportag eszmeiségét,

| gangsztaszagl imagoiat 101%-0san magaénak

i vall egyén Gnnéin hovatartozdsanak satirozga-

| tasa, semmint azt €jt-nappalld tévo gyakorlas

I ~ mely révén aztan nem csak kartondobozokat,

| de szemelygépjarmiveket is &t lehetne ugratni.

! Isten ments, hogy barmely honfitarsamat erre

| buzditanam - &m ett6 fiiggetlentl, a komolyabb

| amerikai jatékos mar régen tl van elsé Volvo

| és/vagy Mercedes slide-jan. Igy a két régiot

| jellemzs helyzet aligha képezheti dsszehasonii-

| tas targyat. Megleponek tanhet, am Amerikaban

| mindennaposak a gordeszkasokat 6r6 letartoz-

| tatasok is. Pedig Laz csak végiggrindolt a plaza

s S S SRR

mozgolépcsdjén, ha' most miért ne, ha egyszer
tizhdl hisszor megesinalja?! A Lazhez hasonla
deszkasok persze jol tudjak, hol szabad, s hol
nem szabad. Am, ahogy Mia kérdezte volt: Nem
sokkal izgalmasabb az, ami nincs megengedve?”
Elmondhatt hogy Amerikaban nem egyszeri
sportag csupan, am bizonyos vonatkozasaiban

- balhé is a deszkazas. Hat nem mdoka egekbe
szOkatt adrenalinszinttel cikazni el a rend Grei
eldl? Megint csak azt kell mondanom, hogy
ennek kiprobaldsat sem javaslom. Mégis szdlok
rola, 1évén a tengerentdlon keltezett beszamoldk
szerint mindennapos, teliesen szokvanyos tarsa-
dalmi jelenseégrdl beszéllink. Ez persze hossz
tavon senkinek sem j6 — ezenallapotot probalja
arvesolni a Tony Hawk Alapitvany, mely vilagszin-
vonalii parkjai révén egyre meggydzabh erdfe-
szitéseket tesz annak érdekében, hogy jarokeld
&5 deszkas békében férjen meg - 666 - egymas
mellett. A wwwtonvhawkfundation.com cimente
magad is belepotyogtathatod hozzajarulasodat az

alapitvany kasszajaba, €s akkor nem elképzelhetet:

len, hogy egy napon Eurdpat is elérik ezen parkok.
Tony Hawk kilonben allati j6 fej - van vele egy vil-
laminterju a jopofa kreditlistaban. Tessék benézni,
0 az a hossziikas arct, szimpatikus fazon, akia
vegen eleg erdsen beleéli magat a monddkajaba.
Jelenleg 33 éves, harom embergyermek apia, s
szinte bizton llithatom, hogy célba ert.

Mindaz, amit tudni szeretnel
a gordeszkakrol s miiveloikrol

...megtalalhaté az igen célzatos,
www.skateboard,com webeimen. lzelft6 az
oldalak tartalmabol: , Personal Pro Pages - ha
|etezik a foldan Altalad rajongott deszkademon,
(igy Gt itt egészen biztosan megleled. Eletrajzok,
kedvenc szivegek, valogatott fotdk jarnak minden,
itt feltiintetett akrobatahoz. Trikk-€s technikai
atmutatdk, valamint gazdag felszereltségl
tippesokrok. Ha még nem tudtuk volna, miért

is szaladgalnak a deszkasok gyertyaval a
hatizsakjukban, most arra is fény deriil. Pogngyilok:
a gyertya testébdl lefejtett viasszal kenegetik a
giirdeszkak hasat - ily modon a test sokkal jobban
csiszik, valamint annak anyaga is kimelddik.
Persze hol masutt is maszhatna koncentralt
formaban arcunkba a deszka-divat, ha nem itt?
Az oldal komaly elGnye, hogy minden jelentasebb
ruha/kiegeszitd gyarto és forgalmazd termékeit
bemutatja, egylittal lehetoséget biztositvan

az dgynevezett .onlalyin” tipusd vasarlasra.
Egyebkent miikadik — legalabbis a pizzat ,onlélyn”
is kihoztak. Egyeb topikek: ,Kifordult boka? Jé
eselyed var ré, hogy egyszer veled is megtarténik.
Itt megtalalhatsz mindent, amit elovigyazatossag
cimén célszeril s javasolt megtenned. A kaliforniai
gordeszkazas veszélyben van. Hany trikkot tud
Tony Hawk?" Esatdbbi. A regisztracio ingyenes,

a site felépitése kifejezetten izléses, mig info-
tartalom szintjén csupan a professzionalis
szolgaltatok kindlatdhoz mérhetd.
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A 1 tagépbe, finoman elkezdett
M ' dsszehizodni a gyomrom, mint
amikor az ember Ferihegyen bestijazza
magét a gép léseibe, és megérzi, ahogy
a piléta beinditja a hatalmas motorokat.
Akifutopélyan (értsd: installélas kizben)
tovabb fokozddott ez az izgalom, mivel
a folyamat kizben megjelend képek
meglehetdsen igéretesnek bizonyultak.
Ez a kifutépélya azonban meglehetdsen
hosszinak bizonyult, amelyen képzelet-
beli replilégépem egy Raba kistraktor
sebességével docogott végig. Azonban
a hangzatos név tartotta bennem a
lelket, hogy megér a vrakozss. Végre
a levegben, vagyis elindul a program. A
*  meninél még nem gyanakodtam, letisz-
tult, érthetd, kinnyl benne eligazodni.
Mindehhez kellemes dixieland zene
az alafestés, amely a korhliséget
hivatott fokozni. Hat akkor kezd-
jiink hozzé a feltarashoz. Azt
hiszem nyugodtan alithatom: a
JAS irdnyitasahoz valdban nem
art egy kis tovabbképzést ven-
niink, akar Taszaron, akar a néhai
pépai katonai reptéren. Az irdnyitassal
kapcsolatos problémak ott kezdddnek,
hogy még joystick hasznalata esetén is
szamos irdnyitoberendezést a billentyl-
zetrdl kell vezérelnlnk. Jomagam nem
szivesen hasznalom a bathormaryt, igy
vesztemre pusztan a klaviatlra haszna-
latéval végtam neki a légi haborinak.
Kell-e mondanom, hogy fetszalini sem
igazan sikeriilt, mignem megtaldltam az
automata pildta gombjat, amely nettiil
felemelte a madarat az aszfaltrdl. Na de
ami ezutan kivetkezett, az maga volt
a pokol. Emlékezetemn szerint az elsd
forduldban a gép bedllt dugdhlizéba,
s bemutatott egy szakmai szempont-
bél igencsak elitélhets talajfogast egy
szantofdld kizepén. Ezt kivetSena hang-
s20rokbol érkezd artikulatian, dmbdr vér-
fagyasztonak nem igazan, réhejesnek
annal is inkabb nevezhetd rikoltas hallat-
s70tt, & pilotank szomord végét jelezvén;
sajndlatos azonban, hogy egyéhtaldn
nem volt szinkronban a becsapddas-
sal, és kajakos amerikai pilita legyen
“atalpan, akinek talaffogas” utén még
ereje kidltozni. A dramai eseményt
ban kissé abszurdda varazsolta a

' hogy behelyeztem azinstall CD-

Oveket becsatolni, razos utazas kévetkezik.Masodik
vilaghaborus replilégép szimulator Kizarélag harccore
fanatikusoknak! Réviden gy lehetne nyilatkozni rola:
nagyon nehéz, de legalabb nem szép. Kellett ez nekiink?!?

jaték kbzben is hallhatd vidam dixieland
zene. Ezutan elsd dolgom volt ezt kikap-
csolni, amelyet javasiok mindenkinek,
még azeldtt, hogy eldszir kigurulna a
kifutérdl, mert ha sokat nem is javit a
jatékéiményen, legaldbb nem idegesits.
Persze a tobbit is érdemes lejjebb venni,
mert a mér feliebb emiitett szinkronhi-
any a replilogép motorjaindl is fennall.

Grafikusokat keresnek
a Xicat-nal...

Ez egyigen lidviiziendd cselekedet lenne,
Ugyanis a Jane's Attack Squadron grafi-
kéjaraszamosjelzdttaléindnka szddasko-
csisok nagyszitaraban. Emberek, hogy
2002-ben ilyen jatékkal talélkozzon az
ember, pldne PC-n, ehhez komoaly merész-
ség kell. Atalaj még nagy magassaghdl is
olyan pixeles, mint egy jofajta nyolcvanas
évek beli, jatéktermi Pac Man automata,
a replidkkel még nem lenne olyan
kornoly a gond, ha nem gy zuhannénak
bele a foldbe, hogy egy nett négyzetet
szakftanak ki beldle minden esetben. Ja,
meg ha a gépagyiik [Gvedékei nem pom-
pamanak szemfajditd narancssargaban.
A kiilon bedlithato blackout illetve redout
effekteket hangsllyozottan érdemes
kikapesolni, ugyanis a Win 95 képermyd-
kiméldit, de talén még Kudiik Jilia Defta
cimii miisorénak facimét is érdemesebb
lett volna betenni a szimulétorba a helyett
arettenet helyett, amelyet a Xicat ember-
kéi blackoutniak nevemnek. Két szdban

Gsszefoglalva: siralom.
Ennyi gyalazas utan nézziik, hogy mit

is tehetnénk a mérleg masik oldalra, a
.poitiv’ serpenydbe. A Xicat hangzatos
reklamszivegei tizennégy replilhetd
géptipust emiitenek, ez dicséretre mélto,
killon kiemelve, hogy ez az egyedili
replidgép-szimulétor, amelyben helyet
kapott a JU-88-as bombézd is. Kiildn
érdekessége a programnak, hogy azokon
a kilidetéseken, ahol ezekkel a félelme-
tes gépmadarakkal kell a célpontjainkat
rormé bombidzni, vatogathatjuk a néze-
teta gépen belll is, amely Uditd szinfoltia
ajatéknak. A bombak kioldasat akéra
bombadbdlbdl is végignézhetjlik, persze
kérdés, hogy addig ki irdnytia a repilit.
Bar a készitdk bilszken hirdetik a valodi
3D-ben megalkotott pildtafiilkéket, a
l&tvany meglehetdsen kidbrandito. A
miiszerek mikodnek, azonban kinek van
ideje a piciny mutatdkat figyelni, amikor
attdl izzad le a héta, hogy egyditalin a
levegdben tartsa azt a nyomorult gépet.
Amissziok kizben tathatd tdiakat dlitélag
miiholdas képek alapjan mappették
be, nem kevesebb mint egymillic négy-
zetmérfoldnyit. A nap kérdése: erre mi
sziikség voit, mivel, ha megesinaltak
volna igényesen, akkor talén csak DVD-n
lehetett volna kiadni a jatékot, igy azor-
ban avilagon semmi értelme nem volt,
a szépemiékii F15 szimulatorban szebb
volt a talaj, mint a Jane's-ben. Megaliapit-
hatjuk, hogy még az eldzd Jane's WWII
Fighters-hez képest is randa a grafika, és
amai standardoknak megfeleld IL-2-nek
anyomait megsem kizeliti. Az igazat meg-
vallva - filozofikus mélységekbe fogunk
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| Pélyafutasom soran egy kezemen meg tudnam szamalni hany replildgép-szimu-

C =13

ltorral voltam képes huzamosabb ideig jatszani. A gond elsdsorban a hatalmas
gépigénybdl adodott. A Jane's Attack Sguadron bevéltja a hozza flizitt reménye-
ket” - szaggatés orrba-szajba. Ami az én gépemen nem meglepd, de sokkold,
hogy még csak nem is a legkisebb Geforce 4-es kartyakon sem kiszik azfps a
folyamatos latvdnyhoz sziikséges élmény kizelébe... Mindezek mellett a latvany-
vilag messze nem ti meg a kétezer-kettes szinvonalat.

| De kanalazhatjuk tovabb a fekete levest: alig tizoldalnyi leirds, keveés jatszhatd

| pélya, dbctgds kezelés. Ezek még nem jelentenék egy jaték haldlat, a kisebb-

komoly szimulétorban eldfordulhat, az irredlis repllési tulajdonsag. Ittez megvan, |

i nagyobb problémak nem mindig adédnak dssze. Alegkomolyabb hiba, ami egy
|

| mintemiitettern sok mas aprosaggal egyutt - hogy elkertljiik a nehézkes eltavoli-

| tassal jérd problémakat, a megoldas: fel se tegylk a gépiinkre.

most merlini - komolyan elgondolkod-
tam rajta, akarcsak a hollywoodi B-movie-
k esetében, hogy amikor a készitoh az
nnepélyes sajtdbemutatd eldtt, vagy
akar éppen ott megszemiélik alkotasu-
kat, vajon miért nem tlinik fel nekik, hogy
kivalo mindségl dtvart alkottak?

Azt gondolnd az ember naiv fia, hogy ha
valaki ledil valamit csinini, akkor eldtte
téjékozodik az adott terileten. Megnézi,
hogy a konkurencia hasonid terméke
hogy néz ki, mit tud, mire lehet szémitani
amafelé a joviben, mi az amit a kizonség
sikeresnek tall, mi azamit nem, és ezek
alapjan kezdi el Gsszerakni a sajat kis
alkotdsat. Ennek dacdra a Jane's Attack
Squadron-ban olyan ziccereket, akarom
mondani kitelezd tartozékokat hagytak
ki, mintha legalabbis egy autdgyarban
nem raknanak abroncsokat a futdszalag:
rél legbrdiiG autdkra, mondvén gurul az
igy is. Ennek fényében senki se keressen
olyasmiket, amelyek tellesen megszo-
kottak még akar régebbi szimuldtorok
esetében is. llyen a pildtak eldmenetelét
rogzitd kamier md, amelyen a sikeresen
avagy sikertelentil végrehajtott misszié-
kat, a brutlisan legyilkolt ellenfelek sza-
mit, iletve az esetieges kitlntetéseinket
kévethetnénk figyelemmel. Ez a JAS-bal
telies mértékben hidnyzik, de ez mér
valdjdban nem sokat vizet zavar, ugyanis
nem hinném, hogy vannak odakint olyan
elszant alakok, akik annyi iddt toltenének
el ezzel a rettentettel, hogy ityen hidnyos-
ségok feltiinjenek nekik. Valdszindbb,

hogy az elsé fél Granyi szenvedés utan
kiméletlentil kattan majd az egér az
Uninstall apcicn, annél is inkabb, mivel

a draga szoftver sajat bevallasa szerint

- afélhiilyék szaméra készitett installdld
meniiben, amely a vildgon semmiféle
médositast nem engedélyez - meg-
elégszik csupdn 600 MB-nyi tarhellyel,
azonban a kilbnbdzd hatarértékeket
Atlagolva ez nagyjabdl 950-980 MB-nak
felel meg, ugyanis az én gépemen tabb
mint 1 gigét foglal el, amelyet azért mar
aMedal of Honortdl is kicsit sajndltamn,
annak ellenére, hogy az egy 2 CD-s,aleg-
kéryesebb igényeket is kieléghd haborls
Atk Ez meg....

Akillstiségekre mér felesleges is kitémi,
azonban leirom, hogy mindenki tudja mire
szamitson, ha odaig merészkedne, hogy
silyos ezreseket csenget ki a Jane's-Ert.
A jaték dobozdban egy nett, 16, ismétlem
16 oldalas kinyvecskét taldlunk - ha
6l emiékszem, jdanydm elektromos
habverdiéhez hosszabb gyér leirast
adtak - amelynek informécidtartalma
alulmiilja a Fokusz egy atlagos adasat A
program készitdi az intelligens megolda-
sok jegyében oldottak meg a problémat,
ajaték onmagaval egyitt installal egy
78 oldalas ,mega-kézikinyvet" is, amely
azonban vajmi keveset segit a jaték koe-
ben felmeriild problémakon, azt pedig,
hogy ilvenkor megannyiszor kilépjlink
a missziohol az informaciokat olvasni,
riwid tévon idegdsszeomiashoz vezet.
Egy hasonldan kedves Otiet a jatékbal. A
mésodik vildghéboni jegyében a repiilé-
sek sordn a célzdberendezés nem mas,
mint egy fullextrés HUD, vagyis a modem

vadaszgépekben a pilita szemei elé veti-
tett célkereszt, amely kiveti a mindenkori
célpontot. A hivatalos website-on ezt az
ellentmondast azzal igyekeztek feloldani,
hogy ezzel csupan a kezddk szaméra
szerettek volna segitséget nydjtani, hogy
kiinryebben elsajdtithassak a vadaszgé-
pek és bombazok tikéletes irdnyitasat...
Make war not love
A Jane's Attack Squadron készitése kiz-
ben gondottak a keldképpen vérszomjas
-és afentiek ismeretében kelldképpen
mazochista - belsd- és egyéb épitészekre
is, Ugyanis killdetésszerkesztit is alkot
tak a jaték mellé, amelynek segitségével
bérki kénye-kedve szerinti hadszinteret
készitheta megfelel6 terep- €s egyéb
targyakkal, ellenségekkel, I5all&sokkal,
satdbhivel ellétva. A szerkesztéhoz egy
- a jaték sajatjat magasan fellimilo
- kiszikiinyv all rendelkezésre, amelybdl
bérki - ha nem is kiinnyedén - elsajétit
hatja a habonlzds mivészetét ésaleg-
agyafiirtabb stratégakat megszégyenitd
haditerveket eszelhet ki az ellenségek
elpusztitaséra.

Osszefoglalva a fentebb leirtakat,
valamint, egy a kézelmditban elhangzott
politikai szlogent parafrazélva, a Jane’s
Attack Squadron készitdi  sokat tettek
bele a programba, de nem eleget”. Az
agressziv reklamkampany, amelyet a
jatékot jegyzd Mad Doc Software, vala-
mintafejlesztd Xicata weboldalain folyta-
tott, az els6 pillanatban megbukik, amint
valaki testkozeli jdtékélmeényeket szerez
a JAS-al. Mindezek utan -ismét csak
elmélkedés kivetkezik - joggal mer(il fel
a kérdés, hogy 2002-ben miért engedik
meg maguknak a szoftvergyarto cégek,
hogy ilyen munkét adjanak ki a kezilk
kil ugyanakkor mi az, amitdl evarak,
hogy a programnak sikere legyen a pia-
con, illetve mi az, ami elhiteti vellk azt,
hogy a munkajuk nem volt hidbavald.
Kivancsi lennék rd, hogy annak ellenére,
hogy jon a nyar uborkaszezon, amikor
nem nagyon jelennek meg Gj termékek
a piacokon, ki lesz az, aki a napsités
és a friss levegd helyett azt vélasztia
miajd, hogy megprobéljon egyenesben
tartani egy vadaszgépet a pixeles,
hanyagul kidolgozott széntdfdidek felett,
még akkor is, ha azokat miholdas
szkennelés alapjan tették bele ebbe a
borzalomba.




zt hiszem, ki merem jelenteni

feleldsségem teljes tudataban,

hogy manapsag amiben dino-
Szaurusz van, az jo egyszerlien nem
lehet. Mar a Jurassic Park masodik
részénél felmeriilt bennem eme gondo-
lat, de akkor még elfogadhato indoknak
tlint, hogy nincs masrél 526, mint az
éhezd filmesekrdl,

Ajaték, ami ebben a honapban a VIP
mellett még érdemes a borzasztéan
bugyuta” képesitésre, az egy dinosza-
uruszok korl forgd (tulajdonképpen)
FPS jaték, bér én inkabb hasznainam
az FPB (First Person Biter)-megjeldlést.
Aneve eme szép és remélhetdleg
tiszavirag Eletil mesének: Camivores
Cityscape. Elsé kirben a klasszikus
90-es évek kbzepén megielent Alien vs
Predator-ra emlékeztetett, mert ebben a
torténetben is ki lehet valasztani, hogy a
dindkkal kivénunk jdtszani vagy esetleg
pontosan oket szeretnénk irtani.

A program elsd ranézésre még nem
is lenne fjlesztd, bar az installdlas alatt
nélam rengeteg pop-up ablak megje-
lent és ez megvallom Gszintén kicsit
felhiizott, mivel ha az ember otthon a
sajat gépén nem kivancsi semmire,
csak arra a franya jatékra, akkor miért
kell mindenféle teszttel és kizvéle-
mény-kutatdssal maceraini.

No, ez azért annyira még nem lett
volna gond, de sajnos elkezddditt a

jAték, és én azonnal tudtam, hogy oda
a jokedvemn végleg, mert precizen,
bar teliesen értelmetlendl, a gép
kiirja, hogy éppen mit tolt. Most a
textOrakat, most a fényeket, mosta
hangokat...sth. Ezt talan azért tették
bele a készitdk, mert 8k is érezték,
hogy ez az 1 perc kicsit sok, amit végig
kell vAmunk, igy inkabb megprébéitak
elterelni a figyelminket.

Ha kivalasztottuk, hogy melyik oldalon
kivanunk harcolni, kivetkezik az elsd
killdetés, melynek a tartalmi része réwid
aton meg fog minket gydzni afeldl, hogy
ez a program sok mindenre érdemes,
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csak jatékra nem.
Egy Quake engine
segitségével sike-
rillt Iétrehozni a
mozgast, ami nagy
dolognak szamitott
64 éve, dm azt
kell mondanom,

&7 8 mozgas mar
téibb, mint elavult
manapsag. Ha
dinoszauruszt
valasztunk, akkor
réadasul még
fegyverlink sincs,
s0t szerintem kifejezetten nehéz
dolgunk lesz, mivel baromi komplikalt
megharapni az embereket, akik viszont
Ugyesen [Gnek rank a kis fegyveriikkel.

Afeladat alapvetden a tOlélés, igy nem
szeretnék nagyon belemenni a jaték
killdetéseibe, mér csak azért sem,
mert akinek ez tetszik, annak meg
szeretném adni azt az Srémét, amit
egy ilyen jaték végigjdtszasa kozben

érezhet megi ve a killdetések
lépésril-lépésre,

Széval...nem elég, hogy az emberek
Iének rank, nekiink meg csak karmunk
van, raadasul karakterlink mozgatasa
kicsit kockasra sikerilt, magyarul: nem
lehet kifinomultan irdnyitani és ezzel
nemhogy messzirdl nem tudunk célozni
(esetleges fegyver hasznélatkor...
feltéve, hogy emberek vagyunk épp...),
de a kizelharchan még meg sem tud-
juk harapni azt az istenverte ellenfelet.
Ha ez mégis sikeriil, akkor gyorsan meg
kell nyomni az E-gombot és akkor egy
baromi ronda, &m hangban rendkivil
gusztustalan animacié megmutatja
neklink, hogy miként is falatozunk épp
az emberi hiisbol. A textlrak annyira
rondak, hogy nem is értem, mit toltdget
ennyit a gép rajtuk. Tény, hogy 800-as
procim van, meg csak egy GeForce
2-gs kartyam, de akkor is!

Talén aprd pozitivumként meg sze-
retném emiiteni, hogy a hangok jol

B
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sikeriiltek a jatékban, desajnos ez édes-
kevés ahhoz képest, hogy az ember
karakteriink és a dind jatékosunk telje-
sen egyforman mozog,. Mindegy, hogy
kivel jatszunk a mozgas ugyanolyan
lesz mindenkingl, legyen az sebesség
vagy gyorsasag.

Bizonyara tiis érzitek, hogy nem igazén
irok semmi konkrétumot a programrdl!
Ez nem véletlen! Egyszerlien mér ez is
s0k, amit eddig irtam és nem igazan
értem, hogy miért kerilit ez a frmed-
vény a piacra. Talan azért, mert épp
valaki félbehagyott egy jatékfejlesztést
i6 3 éve és (gy gondoltak, hogy jol jon
egy kis dino-vildg, de komolyra forditva
a szot, mindenképp pénzkidobés erre
a jatékra beruhazni. J6, hogy akad egy
ilyen rovat, mert ha én puffogok itt és
aztti pér ezren elolvassatok, remélhe-
téleg megkimélitek magatokat azoktol
az adrenalin robbantd élményektdl,
melyeket egy teszteldnek el kel viselni.
Ez a jaték is leginkabb azért idegesitd,
mert nem egy alapvetden Uj otletet
probéltak a piacra dobni, hanem
egy jol bevalt dolgot szerettek volna
feldolgozni, de ez is sildnyra sikeriilt. igy
viszont kizarhatjuk a jaték készitdingl
a kozonségkdzpontisagot, ami viszont
kizdrja a jatékot ndlunk.

Végitélet: 45%




engeteg okbol lehet egy jaték

rossz. Enmégazt is el mer-

ném I&ni, hogy minél fejlettebb
aszamitastechnika, annal tdbb lesz a
rossz jaték, de ez is csak részben fedné
avalosagot. Mondhatjuk azt is, hogy
minél erdsebbek ezek a jtékok, annal
feltlindbhb, ha egy-egy kilog a sorbél,

gy vagy (igy mindig meg lehet majd
magyarazni, hogy mitd| valik egy jaték
igazan rossz probalkozassa, de azt
sosem lehet kimagyarazni, ha az embert
egy jatekkeszitd cég egyszerien hilyé-
nek nézi! Marpedig a VIP készitdi nem
tudom, hogy melyik bolygdra voltak ked-
vesek elkésziteni eme borzadalyukat, de
art kell mondanom: sikertelenll adtak
asznvonalnak és tartalomnak. HOG sré-
cok! Ez a program valami brutdlis!

Probaljuk megkizeliteni arrdl az oldalrdl,
mehyrdl minden egészséges, ivarérett
férfi probaina: a ndk oldalardl. A jaték
ugye a jol ismert, a marmar itthon sike-
resnek (kint bukottnak) szamitd sorozat,
aVIP jaték verzidja.

Atorténet szerint Pamela Anderson kis
testdrvallalkozadsa itt is nehéz helyzetbe
kerlil: meg kell védenidk valakit. Juj.

Ettol kezdve a jatékban nincs is mas
dolgunk, mint irdnyitani a (leginkabb) néi
faszereploket €s véghezvinni a kiildeté-
seket. Ezek a killdetések szinte kivétel
nélkill bugyuta és felndtt jatékos fejével
egyenesen megalazd dolgok lesznek,
melyekre még vissza fogok témi, de
egyeldre probaljunk pozitivumot taldini a
programbsan.

Taldn az installdlasi képemyd alatta
csajok képei. Ennyi... Réadasul nekem
személy szerint Ggy tdnt, hogy a grafiku-
sok alapvetden jo munkat végeztek, a
bevezetd képsorok alatt egészen szinvo-
nalasra sikeriilt a kaliforniai tengerpart
napsititte éplileteinek a bemutatésa,
és valljuk be: a hilgyek kannai” is szé-
pen néznek ki, még igy digitalisan is.

Pontosan ezért nem tudom megérteni,
hogy mit akart az Ubisoft aklor, amikor

mentet kitalalta.

Szdval...ne hizzuk
tovabb az iddt,
kezdjlk el a jaték
elemzését. Egy vérbeli
VIP-rajongénak mind-
Gssze 8-gombot kell
megtanulnia hasznalni
aszamitogépen, illetve
egeészen pontosan
négyet és ha isteni
tehetség is szorult
az ujjaiba, akkor az
egerrel ki tudja valtani
amésodik négy gombot.

A jéték kildetései szinte kivétel nélkal
a kivetkezd rendszerben mikidnek:
elindulunk az egyik szerepldvel, aki kis
magas sarki cipdiében tipeg a macska-
kives Venice- tengerpart szdke nékben
aztatott utcdin, Megjelennek a rosszfidk,
akik kirbevesznek minket, mire nekink
egy dolgot kell tenniink: megfigyelni,
hogy a gép milyen mozdulatot ad meg
nekiink kitelezd mozgasként, és az
ahhoz szlikséges gombkombinacict
benyomnil

lgen, jol lAtjatok, a gép mondja meg,
hogy mit ryomunk meg és mikor, Nincs
am olyan utdpisztikus &lom, hogy
esetleg mi donthetjik el, miként is
kivanjuk fehvenni a kilzdelmet a szeretett
ellenfelekkel...nem-nem!

Ez alapjaiban gyaldzza meg mar azokat
a gamereket is, akik még C-64-en don-
togették el, hogy melyik oldalrdl kivanjak
leldini a Beach Head-ben a tankokat,
pedig az sem volt tdl fejlett kiadas.
Felmerlilhet bennetek itt a filozofikus
kérdés: innertdl kezdve miért is szamit
Jjatéknak a torténet, hiszen nincs ebben
semmi jaték? Bocsanat! Van! Meg kell
tudni nyomni gyorsan azokata gombo-
kat, melyeket a gép kiir nekiink és ez
elégizgalmas, mert, ha ez nem sikerdiit,
akkor bizony jaj nekiink!

Na, jo...kicsit talén sz0rdsszivil vagyok,
hiszen a masodik feladatunk mar
|Gvbldizés lesz, amihez az egeret kell

hasznélnunk, hogy a jol megszokott
FPS-rendszerben IGjlnk, &m Ggy vélem,
hogy jobb lett volna, ha ezt inkabb nem
is teszik bele a kollégak a jatékba, mert
annyira felhéboritdan bugyuta. Manap-
sag, amikor Jedi Knight 2, Unreal vagy
Counter Strike van, egyszer(ien megma-
gyarazhatatiannak tartom azt, ha valaki
mindenképp meghal, akarhonnan IGjlik.

Egyszerlien a program nem ismer sem
fejlévést, sem vall-lévést...semmi olyat,
ami manapsag egy minimelis fettétel
lenne egy ilyen jatékhoz. Nem is nagyon
idegesiteném fel magam ezzel a borza-
lommal.

Bocsassatok meg, de nyugodtan ki
merem allitani: az elmdlt 5 évben, midta
az 576 stabjaban tevékenykedem, egy-
szerden nem taldlkoztam olyan jatékkal,
ami ennyire kiakasztott volna, nem csak
azért, mert igénytelen és Gtletszegény,
hanem azért, mert ez nem jaték, ez egy
6l megkoreografalt megvezetése a sze-
rencsétien jatékosoknak, deeznema
gep eldtt térténik, hiszen meg kell venni
art a frénya programot, hogy kiprobaljuk,
Ugyhogy vigyazzatok a boltokban! AVIP
dobozan domborodd szép idomok csak
azért vannak, hogy eladjanak egy olyan
silany jatékot, amit egy 5 éves gyerek is
messze fellimidl ha adtok neki billenty-
zetet és Turbo Pascalt.

-a0aM-
Végitélet: 25%




Héjahéja hdoao, mexikooas,
Voga-Turnovszky. A malt havi szdmban
bemutatott Kick Off 2002 révén ugyan
gy tinhet, napjainkban mar semmi
esetre sem vehetdek komolyan a
kizardlagos jatékélmenyre koncentrald
labdarigas-szimuldciok, az elmdlt sze-
zonok két alapdarabja végett egyértel-
miien cafolhatjuk ezen megallapitast.
Meg is tessziik.

A Sega Megadrive kultikus focija
1997-ben mutatkozott be PC platfor-
mon is. Emlitett labdarigas-szimulacio
megjelenését tdbben is hajlamosak
a PC torténelmében értendd 1&lektani
vizvélasztoként értelmezi, elvégre a
fokozatosan er6s6dd hardver révén
mar kifogastalan adaptaciok szilethet-
tek. A Sega jatékat rendkiviil igyes ird
nyitas-szisztémaja kiilonbdzteti meg
kortarsaitdl. Akdar a korai Kick Offok
alkotdi, a Sega World Wide Soccer
készitésében részt vallalt fejlesztdk
¢ isazegyszerlségre torekedtek, dm:
1 azepgyszer(iség nem minden esetben
! egyenld a primitivizmussal - lasd Kick
¢ Off 2002, ahol egyetlen billentyiivel
kéne érvényesiiindd. A Sega World
- Wide Soccer hdrom akcidgombidnak
buzgd kombindlasa minden, sportkdz-
vetitésekben s grundon latott figura
kivitelezését lehetdvé teszi, igy maig
is jobb valasztas lehet, semmint a
miilt hé derekén kelethke-
zett Kick Off tamadas.
Hozzétartozik az igaz-
saghoz, hogy
ezami
csakatuda-
tos alapl
jaték soran
hajlandémeg-
mutatni valodi
vonzerejét.
Remek szava-
tossagot igérd
iranyitasa kellemes
szolgaitatasokkal paro-
sul, Ievén az anyag
mindent tud, amit
egy focinak tudnia
& illik - a miifaj
savat-borsat
jelentd tobbja-
~ tékos médon
tdl adott itt
mindenféle s
fajta bajnoksag,
selejtezo, mig a Sega

World Wide Soccer grafikdja maig is
Elvezhetd hatast kelt. Csak nézni kell.
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Nyakunkon az Gjabb vilagbajnoksag,
ahogy nyakunkon volt az négy évvel
ezeldtt is. Az Eidos 1998 majusa-

ban déint: a rangos sportesemény
apropdjén maga is plydra lép a
fociszimuldciok akkor még lejatszat-

lan meccsén. A World League Soccer
'98 elsdk kozdtt hasznositia a motion
capturetechnoldgiat egyfoci szimuldtor
ban, a felvételek alanya: Les Ferdinand.
Annyit tudok réla, hogy focista. Valamint
aztis, hogy thbbek kozott roppant tech-
nikas/veszélyes fejeléseirdl nevezetes.
Az djszer( eljaras révén elképesztd
élethiiség jegyében mozgd karakterek
mindségi jatékéimeényt szavatolnak,
mely még az akkori Electronic Arts foci

- World Cup 98 - megjelenésének
dacéara is roppant kelenddnek bizoryul.
Grafikus szempontok szintjén targyunk
egyébként még ra is ver az EA mihe
lyekben kelethezett opponensre: valds
idében szamoit myékok, animalt, s
nem is killdndsebben visszataszitd
kbzonségmodell, s az idGjarasi tényezok
széleskirl implementalasa jellemzik
az anyagot. Ezek: napsiités. Es6! Holl
Villam!ll Mérmint ami az gbdl jon.
Félelmekre nincs killdndsebb ok, a sta-
dionok rendelkeznek villmharitdkkal.
Az effektus mindenesetre maig is tet-
szetds hatdst kelt. A World League meg-
jelenésekor mar elsddleges szempont
volt a prezentacio szinvonala, illetve

az egyéb szolgaltatasok megoldasa.
liyen példaul a: visszajatszas. Nos, van
benne visszajatszas, sit egész hasz-
nélhatd - a md majdani megszallottai
eldtt valésagos dlomgol-snittek meg-
rendezésére nyilik lehetoség. Egyszer
régen én is csindltam, bar azota system
crash volt. A m(, mint az cimébdl is



sejthetd, elsd sorban a '98-as vildgbaj-
noksag modellezésére koncentral, Az
akkori mezony minden egyes csapata,
Atékosa itt figyel - Ugyhogy semmi aka-
délya, hogy (jrairjuk a foci térténelmet.
Sem annak, hogy ne tegylik. A darab
tulajdonképpeni felhozatala ugyanis
nem kevesebb, mint 190 klubcsapatot
szamlal - a Rest of the World kitétel
alatt szerepeld killonitmények révén
pedig még arra is esélylnk lehet, hogy
magyar iffioncok képezte csapato-

kat dllitsunk csatasorba. fly médon
elmondhatd, hogy maig is telies értékd
labdarnigds jatékokrdl beszéltink,
melyeknek a vérbeli futballman eleve
képtelen ellendlini. Na, soxotyit!
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Napjaink egyik fobb, Lithtech kodjell
FPS motorja olyan jatékoknak adott
mar életet mint & No One Lives Forever
avagy az Aliens vs Predator 2. Az engine
eldélete meglehetdsen érdekes: a
motor korai fejlesztési munkalatait a
Microsoft finanszirozta, tervei szerint
Iétrehozvan a mindenki szdmara ingye-
nesen hasznalhatd, pofozgathatd FPS
platformot. A Lithtech képességei azon-
ban ¢sak koranak vezetd motorjaihoz
hasonlithatoak, igy a fejlesztést végzd

Monolith egy, az U] engine-el készdit
bemutatkozd projekt elkészitése, majd
a motor licenszelhetdsége mellett dont.
Tréfat nem ismernek: a munkalatok
soran két szakaszra osztott brigad
egyik fele javaban dolgozik a Lithtech
bemutatkozd jatékan, miga masik
alosztaly a Monolith gyéngyszem-
ének, a Bloodnak folytatasat késziti.

Az eredmény: a manga illatd Shogo,
illetve a holld/hetedik féle érzelemvi-
laggal spékelt Blood 2: The Chosen
megjelenése kozbtt minddsszesen egy
hénap telik el, sot: mindket jaték rop-
pant kedvezd fogadtatasban részestil

- alicenszelhetdség idedja abszolit
életképesnek mutatkozik. A Microsoft
eredeti tervét tovabb bonyolitja, hogy
avezetd FPS fejlesztdk - beleértve

az ID-tis - perekkel fenyegetdznek,
amennyitien a szoftverdrias tovabbra

is mindenki altal hasznalhaté motort
kivanna piacra dobni. Ervelésiik szerint,
az lly médon tonnaszamra keletkezl
FPS szemetek s botldsok alapjaiban
kezdenék ki a miifaj presztizsét. S hogy
a Shogo kikezdi-e a manga presztizsét?
Erdekes, mieldbbi megvalaszolést
sirgetd kérdés.

A Monolith Lithtech-el vald bemutatko-
zésa a mai napig Gditd hatasi MFPS-t
- értsd: manga FPS - takar. Az anime

s manga jegyek harom fronton képvi-
seltetik magukat: egyrészt mind a sze-
repldk, mind a jatékvildgban abrazolt
modellek ,mangaul vannak”, miga
Shogo a Battletech univerzumbdl meg-
ismert, hatalmas robotokban s szerke-
zetekben is bdvelkedik. Alighanem a
Shogo az elsg, 3" person €s 1% person
alapu jatékmodellt egyarant tartal-
mazd FPS darab, Iévén a robotok irdnyi-
tésa elfbbi mad jegyében torténik. A
kor FPS kindlatat jobbéra az .Egyedil
a Vilag Ellen” irdnyvonal jellemai, igy
aLithtech bemutatkozd jatékanak
anime ihletettségl tirténete, dmyalt
karakterei a kor piacara pezsditd,
Ujszerd hatast gyakorolnak. Mindazok,
akik jatszottak az Onival, avagy a
PhantasyStar Online-al, képetalkothat-
nak a Shogoban is dbrazolt jovaképrdl.
Ami elstk kizott képes hatalmas,
beldthatd teriiletek megjelenitésére

s kezelésére, mig a készitok szerint
optimalis konfiguracién a motor elbol-
dogul 90 animélt modell étetésével is.
Maig is Gjszerlnek mondhatd a Shogo
robotjainak Transformers-Oriksége.
Ha mar mindent s mindenkit szétlgttél
ami gonosz, s nem lelsz egyéb, elimi-
nélhatd entitdsra a kirzetben, Ggy
robotodbdl tipus szerint alakithatsz
replldt, sikldt, tankot, voltaképpen bar-
mit, ami az alkotoknak éppen eszébe
jutott. A kérdés adott - vajon miért is
j6 ez? Nos, ilyen formaban joval gyor-
sabban haladhatunk. A Shogo kam-
panymodijat alkotd kiildetések igy két
csoportra oszlanak: ember, illetve gép
alapl missziokkal kell szamolnunk.
El&bbi sordn a mas FPS-ekbdl mar
ismert, kulcs/kapcsoldkeresgélés,
térképfelderités jut feladatunkul, mig
a vasdogok gyomraba Glvén iranyftott,
még ma is éményszerlinek mondhatd
<ndustrial mayhem” veszi kezdetét.
Emlékeim szerint nem ritka, st kifeje-
zetten gyakoria  megtisztitok, majd fel-
deritek” irdnyvonal. Azaz, els6 kbrben
rendet tesziink a rosszak gécdban,
majd robotunkat a sarkon hagyvan,
beliiirdl szémoljuk fel a maradék ellen-
allast. Az sem rossz, hogy lehet varost
rombolni, gonosz emberkéket tiz
emeletnyi magassag szerint kenni szét
a szajber-felhdkarcoldkon, sot a hul-
lagyaldzas lehetdsége is adott. Nem
mintha egyike lehetne ez legfontosabb
elvardsunknak egy FPS-el szemben.
De mivel benne van, Ggy elmélkedé-
siinkben is benne van. Végszoként
idézzilk fel Koronczai Gaspar Shogordl
alkotott konklGziojat, IEvén az mit sem
vesztett aktualitdsabol az azita eltelt
évek soran. igy van: Ha valaki szereti
a ,3rd First Person Shooter stilust,

s kicsit mar depresszios az eddigi anya-
gok személytelens€gétdl, az csapjon
lera.”
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gy m, mely 500.000 évre vald

jatékidovel kecsegtet, j6 eséllyel

tart szamot érdeklGdésiinkre. A
Sierra altal publikalt Empire Earth dskor-
tal nanokorig modellezi anyabolygink
viharosabb napjait, s immar hozzafér-
hetd a mil magyaritott valtozata is. Egyet
fizet, kettdt kap! Legalabbis kompakt
lemezbal biztosan. Feladatunk a magya-
ritott vattozat feltelepitése, miga md elin-
ditdsa a csomaghan meliékelt eredeti
verzio behelyezésének (itjan lehetséges.
Kellemes konkllzio:a magyaritastulajdo-
nosa alapbél szert tesz az eredeti, angol
nyelvii valtozatra is. Az Empire Earth
kampanykilidetésel sokat épitenek
a narratori kommentarral timogatott
magyarazatokra - ezek sordn kapunk
felvilagositast a modellezett torténelmi
éra, valamint feladataink természetérdl,
[tt mutatkozik meg eldszor, érdemes-e
komolyan vennink egy honositast. Az
Ernpire Earth-t feftétlendl érdemes,
Iévén a kommentéciok beolvasasat
Jprisszionalistaaa” - copyright by Hofi
- szinészekre biztak, kik ilyen mind-
ségiikben sem illizidt, sem a magyar
nyelvii honositas miifajanak alapvetd
presztizsét nem romboljak. A kildetések
java része rdadasul torténetkdzpontl
iranyvonalakkal parosul, igy szamtalan-
szor lehetlnk szem, am esetlinkben
nagyobb jelentdséggel bird, flltandiis
hosszabb, rovidebb dialdgusoknak. A
magyar nyelv érdekes - nos - dolog,
am, mig szerkezeti felépitése révén
az egy mondatba implementalhatd
informacidtartalom mértékét viszony-
lag kinnyedén tolhatjuk az optimalis
kirliimények kiizott is befogadhatd
hatarérték felé - lasd most - addiga
révid, funkcionalitasra torekvd szdveges
megjeldlések nem minden esetben
fekszenek neki, Beszélink itt a kezelo-
felliletekrdl. Angolul ugye remek, hogy:
Jrecruit: archer, costs: 40 wood, 20 food,
Linhabitant”, &m: kiképzés: fjész, ar: 40
fa, 20 élelem, 1 lakos” - idegennek hang-
zik. Az Empire Earth magyaritasat végzd
emberek szerencsés modon maguk is
felfigyeltek ezensajatossagra, igya hono-
sitas kezeldfelliletén olvashatd ikenok
magyarazatait érezhetden is nagy gond-
dal szabtak &t anyanyelvi formak szerint.
Ez j6. Nagy kar, bizony nagyon nagy
kaér hogy az eredeti Empire Earth SEM
bivelkedik egység-szinkronizacio targy-
kirben - ndi véroslaks, him varoslaka,
minckettd produkal két yest” meg két
Jof course-t”, és jok voltunk. igy hasonld
a helyzet a honositas soran is, jollehet
az alkalmazott szinészek itt is kitlnden
teliesitenek. A ni versenyzi igen"je

és segithetek?"je példaul egyértelmi
bejévés. Mast mondjuk nem is mond, de
éppen ez benne a jo. Evégre, mi mést is
kellene mondania/kérdeznie az Idedlis
Ndnek? Példaul azt, hogy: , pitét, vagy
tarégombocot?”

Rendkiviil fontos szempont lehet a
honositassal érkezd kézikonyv alapvetd
szinvonala, igy gorest ala helyezzilk a
honositassal érkezd kézikinyv alapvetd
szinvonalat. Nos, a kezeim kozott valaha
megfordult, honositott kéziknyvek
legvaskosabbika ez: valamivel tabb
mint 240 oldalt szamlal a dréga, s ebbe
bele sem szamit a boritd. Ha honositott
kézikiinyvhiz jutok, eldszor tietszerien
(itGm fel valamely oldalon, s olvasok.
gy teszek most is, vizsgald: 106. oldal,
Csata: ,Ahogy a vald vildgban, (igy az
Empire Earth-ben is |éteznek szarazfoldi,
vizi és 1&g Utkdzetek. A harc legfdbb
terhét természetesen a katondk - az
esetek tobbségében férfiak - viselik,
akik sokféle fegyverrel rendelkeznek. Ha
védekezd habonit folytatunk, a civilek
segithetik haborls tevékenységinket,

&s bar ekizben valhatnak célpontta. A
fegyveres kilzdelembe ritkén avathoz-
nak bele.”

A kézikiinyy logikus felépitési, a ter-
mék dltal modellezett érdk tdrténelmi
fsszefoglaldsan til széleskind magya-
réazatokkal szolgél minden, a program
sordn mérlegelendd, kiaknézhatd
lehetdségrol. Udvizlendd szolgéitatas
a kiadvany utolsd lapjain helyet kapott,
ABC sorrendbe szedett kislexikon is,
mely az angol nyehv( verzio gyakorta
hasznalt kifejezéseivel kapcsolatban
nytt felvildgositast. Az Empire Earth
magyar nyelvil valtozata igy j6 valasz-
tés lehet mindazoknak, kik képesek
500.000 évet télteni el egy monitor
eldtt hideg élelmen, kavén, no és
persze: stokin. Aztan ha a nanokorba
érsz, lecserélheted forgds fotonfotelre.
(Megjegyzés: utdbbit a termék nem
tartalmazza.)

Alokalizacio szinvonala: 92%

by Gz

Jitékbeilhta’wl::
m Mentett jaték jitszdsa
I jeenieg ek elmentiss (a fardk folytatsdik

:




asonloan az Empire Earth-

héz, a Jowood Productions

gondozasaban megjelent
World War lll - Black Gold magya-
ritdsa is profi szinkronszinészek
kbzremikidésével kész(ilt. Az eredeti
valtozat egységeinek szinkronizéldsa
sordn nem fukarkodtak az alkotdk

kiadai, sem fejlesztdi részrél nem
lehet halas feladat olyan programot
népszerisiteni mely Irak eljtvendd
szuper-atomhatalom jellegét hangsi-
lyozza, kvazi: satirozgatja, attdl még
tovabbra is méltatlannak érzem a
magyaritdsban abrazolt Irak verbélis
arculatanak tulajdonképpeni hidnyat.

- a jatékban helyet kapott tankok,
replildk, mobil illetve immobil harci
Utegek eldtt tucatnyi, jobb-rosszabb
hangulatfokozd kinyilatkoztatas ismert
a ,Barmit megteszek Onért, Uram!™tal
egészen a Gyere a papahoz!” - nos

- talan - ,ig"? Az Egyesiilt Allamok,
illetve Oroszorszag szineiben palyara
1&pd egységek eszmei s gyakorlati
verbdlis felhozataldban kiléndsebb
kivetnivalét észlelnem: nem sikerdlt,
am meglepetéssel kellett konstatal-
nom, hogy Irak fanatistai szintén orosz
akcentussal sokkoljak hallészervei-
met. Mijegtjieszek mjindjent, Uuram!”
MNem mintha bajom lenne az orosz
akcentussal, az orosz ndk példaul
allati aranyosan ,bjeszélnek madjar.”"
S noha szeptember 11-edike 6ta sem

Mér, ha l&tezik ilyen kifejezés. Mostan-
tal étezik. Mindez nem jelenti hogy
Bin Laden-szimpatizans lennék - azt
jelenti csupan, hogy jatékban nem
ismerek tréfat. Ha a World War I1i
magyaritasdban szerepld Szasenka
hangjabdl kiérzem a vodkaparlatot,
Ggy Abdul Allghebra hangjabél ki
Ghajtom érezni a Jihad kebelén edzett
s kovacsolt szenvedélyt. Kiildnben a
World War Il eredetije éppen a terrorta-
madas miatt késett - legaldbbis ext
hallottam.

Remek, felhasznéldbarat megoldas
a magyaritassal érkezd, két kézikdnyv
szerepeltetése. Egyikiik papiron - nos
- van, mig a masik a mar jol ismert
PDF formatumban drvendezteti
Acrobat Readeriinket. Ha neked még

nincs ,olyantod”, akkor kapaszkod;:
neked most lesz olyanod, Iévén a
korong tartalmazza a legljabb verzit.
(Fel is installaltam rola, de pssszt!)

A kézikonyvekkel nincsen semmi
baj, magyarul vannak, jol vannak, és
egydltalan. Kellemes, emészthetd
forditas - a kozel 50 cldalas kiadvany
a termék mindennemi szolgaltatasat
részletesen targyalja.

Amagyaritas soran anyanyelvink
Jjegyében atszabott kezeldfeliiletek,
tajékortatdpanelek legnagyobb részt
attekinthetdek, érthetdek, mi tobb:
fogyaszthatdak is. Aprobb aggalyaim a
villamhaborik parametrizalasahoz hasz-
nélatos feliilet behatdbb tanulmanyozs-
sakor mutatkoztak. Gyfizelmi feltételek:
&z Empire Earth sordn mér targyalt,
nyelvi funkeionalitas-hidny iskolapéldaja.
Bizony, az ablakba nem fért bele hogy:
Total destruction”, azaz, akkor vagyunk
ok, ha az 6don RTS irdnyvonalak
tikrében, az utolsd, vellink nyilt seem-
behelyezkedést felvallald entitdst is kiker
gettlik az anyagi sikrdl. Helyette van:
JMinden ellenséges elem megsemmisi-
tése”, avagy valami hasonlé - hosszu,
hossz( mondatok, melyek mérete
tiimutat a beldhetd objektivakat tar
gyald panel karakterszam-kapacitésan.
Megoldas gyanant igy egy kis toolbart
kapunk, melyet jobbra-balra huzigalva
tajékozddhatunk feladatainkrdl.

Emiitést érdemel méga
mozibejitszasok soran hallott szinészi
teljesitmény, lévén ezek alapozzak meg
az atmoszférat. Megativ kritikdnak itt
helye nincs, az ember hasonld készség-
gel lapatolia magaba kis hazank remek
szinkronhangjait, akar a Macskafogdt
nézné. Macskafogo - Istencsaszar. S
akiknek koszdnhetd ezen atmoszféra:
Keonch Anna, Szoradi Erika, Barbinek
Péter, Gyurity Istvan, Hada Janos, Honti
Molnér Gabor, Imre Istvan, Kalid Artdr,
Konréd Antal, Orosz Istvan, Palmai
Szabolcs, Papp Janos, Rajhona Adam,
Rajkai Zoltan, Selmeczi Roland, Szokol
Péter, Vass Gabor, VEgh Ferenc, vala-
mint Welker Gabor.

Fent targyalt dolgok s Gsszefliggések
ismeretében elmondhatd hogy a World
War Il - Black Gold magyaritdsa meg-
felel a mostansag kialakuld szakter(-
letet/miifajt illetd elvarasainknak, igy
annak beszerzése mind RTS-fanoknak,
mind apckalipszislovasoknak javallott
jellegiilehet.

Alokalizacio szinvonala: 92%

by GyZ




DUNGEON SIEGE
TIPPEKTRUKKOK

I Y erikrdl, az XP-rdl, a HP-
\ ‘ l Griésrol. HP-t 6rini remek!
Grlik is azt karaktereink
tizezerrel. Nem art tisztaban lennink
azonban a Dungeon Siege XP-oszto-
tematikéjéaval. Normal korlimények
kozitt ugye akkor jar XP, ha sikerrel
tessziik muit idébe opponensink fizi-
kai kivetiilését. EImélkedésiink targya-
ban - mint olyanban - szerencsére
més a helyzet. Annak fliggvényében
alakul a haszndlt tulajdonsagunkhoz
tartozd mutaté teltddésének iiteme,
mekkora mértéki kdrosodast is
okozunk az altalunk betdmadottak-
ban. Puszta haldluk nem egyenld XP
- a karaktereink altal ejtett sebzés
egyenld az XP-vel. Ennek tudataban
fel is merul a kérdés: mi a helyzet
a gyogyitasban jeleskedd karakte-
rekkel? Pénikra - latszdlagosan
- nincs ok, Iévén 6k annal tobb XP-t
kapnak, minél tobbet gydgyitanak.
Innentdl fogva vildgos a latszolagos
kitétel - ahhoz, hogy gyogyitas Gtjan
fejlddhessiink, valamely tarsunknak
feltétlentil sebzddnie kell. Persze
ennek kivetkeztében joval nehezebb,
hosszadalmasabb dolog a gyogyitok
fejlesztése. It jon az elsd tipp: Merik
csapatunkba valo felvételét - akire
majd egy bazikus méreti jégkockaba
zérvan lelink ra - Ogy ajanlom, akara
reggeli kévét. Melegen. (Hidba, csak
a nagyon rossz poénckat kell megma-
gyarazni.) Merik alapbdl is jeleskedik
a Természet Mégia, s igy a gyogyitas
miivészetében - igy célszer(i vardzs-
konyvébe iktatnunk a Healing Hands

biivigét, majd bedliitani 6t bionikus
hisdaraldink védett vonalai moge.
Merik igy szilkség esetén azonnal
osztja a ,romodit”, lehet s kell is Griini
szakértelmének. Masodik tipp: nem
feltétlentil célszerl magas létszami
csapattal menniink, Iévén egymés eldl
fogjak elszivni az XP-t.

A Gerilla Kiir
Amennyiben hard fokozaton jatsszuk
a Dungeon Siege-t, Ggy eldbb-utébb
minden bizonnyal talélkozunk majd
valakivel, aki/ami tAmaddértékeit
karaktereinknek esélye nem lehet
tiiléIni. Ekkor jon a Gerilla Kir, mely
egyébkeént minden koriiimények
kizéitt hasznélhatd. Hozzavaldk: egy
darab, ijdszkodasban is jeleskedo
karakter, valamint legaldbb egy, bar-
mely tipusi karakter. 0 lesz Ketteske.
Célunk nem mas, mint az (bertap
monsztert Ketteskére haragitani.

A megharagitott monszter minden
koraimények kozott kész a célpont
kovetésére, m karakterink gyor-
sabb. lly médon barmikor kereket
tudunk oldani, ha Ugy hozna a sziik-
ség. A megoldas: megylnk, megal-
lunk, par kamyujtasnyira bevarjuk a
monsztrét, majd tovabb szaladunk.
Opponensiink rendithetetlendl tortet
uténunk. Itt jon a csel: ijaszunknak
adjuk meg a Hold Position parancsot,
maijd Ketteskével irjunk le csdkkend
sugard, koncentrikus koroket - ter-
mészetesen fjaszunkat hasznositvan
a kbrék kizéppontjaként. Ketteske

&s a monszter eldbb-utdbb IGtavolba

érnek, ijaszunk innentdl mar tudni
fogja a dolgét. Megjegyzendd, a triikk
csak addig a pillanatig kamatoztat-
hatd, mig Ketteske kizelebb all a
célponthoz, mint fjdszunk - dgyhogy
erre tessék Ggyelni.

A korai idézésekrol
Furcsa, &m nem kevésbé meglepd
médon az alacsonyabb szinten mar
hozzaférhetd, Summon Jade Gargoyle
nevii spell joval hatékonyabbnak
bizonyul, sernmint a magasabb szintd
Summon Skeleton. Mindkét meg-
idézhetd rémséget jol ismeri a korai
dungeontket mar teljesitett jatékos,
igy sokkal inkabb alapozhatunk a jade
gargoyle tévolsagi harcmodordra, mint
a rendszerint két-harom - késdbbi
szinteken egyetlen - Utéstdl kifekvd
csontilelkes, am tragikomikus rohama-
ira. Mindez nem lenne gond, ha Diablo
2 mddra onthatndnk magunkbdl a
csontikat - de sajna nem fogjuk, egy
idézd egyazon idbben, maximalisan
egy lényt tudhat kontroll alatt. Kiha-
gyott ziccer, mondhatnok. Mondjuk is:
kihagyott ziccer.

Max Payne-rol
A Bullet Time-hozé Max Payne munkas-
séaga a Dungeon Siege alkotdit sem
hagyhatta hidegen - a jatékmenet
sebességfokozatainak alsd végpontja
révén abrazolt idoskala kisértetiesen
hasonlit a Bullet Time effekt sordn
tapasztaltakra. Magyar billentylizeten
a Ctrl+, illetve, Ctri+O kombindciok
segitségével ndvelhetjik, avagy cstk-

kenthetjiik az iddskalat khm... valds
idében. Mindez azért j6, mert az alsé
fokozat jegyében értelmezett iddskéla
révén tokéletesen nyomon kivet:
hetd minden, értsd: minden. Pause
mddban ugyebdr csak a kimerevitett
karakterek lathatdak, menetiranyaik
azonban nem - fejben kell ket tarta-
nunk. Az iddskalak sziikség szerinti
parametrizéldsa igy remek lehetdség,
arrél nem is szdlvén, hogy i Iatvany.

Szamarkohogés
Nem drt tudni hogy egy leszerzddtet-
hetd szamdr tarkapacitasa harom
humanoid karakter dsszeadott értéke-
inek feleltethetd meg, igy hasznalatuk
révén jelentdsen novelhetjik a keres-
ked6khoz leszéllitott cuccok szamat,
valamint az ezek eladasabdl befolyt
Gsszeget is. A Dungeon Siege keres-
keddi egyébirdnt hallatlanul pofatlan
haszonkulcesal dolgoznak, szemiélte-
tés végett: a pajzsot, melyet 15 ara-
nyért hajlanddak téllink megvasaroini,
150 aranyért kindljak djra eladasra.
Az ilyen s ehhez hasonl6 hizasokon
sajnos nem &ll médunkban valtoz-
tatni, Iévén a mii eldtt nem ismert a
merchant képzettség, avagy az alkudo-
z4s lehetdsége. Erdemes hat tébbszor
is megfontolnunk, biznisz-e nekink
magunkkal vinni egy sacc 15 aranyért
eladhatd pajzsot, avagy célszeribb
kisebb, am jobb dron eladhatd javak-
kal tolteni ki a négy rublikanyi kapaci-
tast. Példaul: scrollok.

Hés Gertevich a Bator, a Szilaj, & Dalia




Eletben maradni...
-Amint meghalljuk, hogy tdmad az
ellen, a Space billentylvel rohanjunk a
helyszinre, latni
mi térténik - &s visszaverni a betola-
koddkat.

-Soha ne engedjik elmeneklini a
legyengiilt ellenfelet.

- A Gybzelemnek dra van. Ne sajnaljuk
az egységeinket.

- Az jaték elején jol lehet rush™clnia
nagy torténelmi csatakban és tobbjate-
kos médban.

- A bézis védelme legyen legalabb két
torony és egy légvédelmi agyl.

- Az erdforrdsok kihasznalasahoz
- behordéséhoz sok démpert kell
épiteni.

- Az épiiletek elhelyezésekor ligyeljiink
arra, hogy még csak véletlenlil se
legyenek szorosan egymds mellett.

- Az igazan profik haszndlhatnak Gtvo-
nal-kijeldléseket. Ez csatdkban még
tobb eldnyt jelenthet.

- Alegjobban mindig a foépiletet
védijiik, a feldolgozd lizembdl tbbet is
gyarthatunk, kizelebb a jatékokhoz.

- Az utolso fontos tandcs: a pélya
legelején még az épiletek felhd-
zésa eldtt épiteni kell legaldbb
harom démpert. Ha nem, nagyban
visszavetheti a pénzhidny a tovabbi
fejlddést.

Csapatosszealli-
tasok

Alapcsapat
Grunt (4-8), Grenadier (2-4), Mine
Sweeper
Ar: 400 -850/ 0 - O Mlanyag / Elekt-
roMOSSag
Megjegyzés: csak, ha nincs semmi
masunk... Felderiteni és apro ellenal-
lasi gocokat felszamolni elégséges.

Fejlesztett csapat

Grunt (8), Grenader (4), Mine Sweeper
(2), Bazooka Man (6), Sniper (2),
Medic

Ar: 2150/ 150

Megjegyzés: Ez mér egy tAmadd
csapat. Komoly galibat okozhatnak,
mieldtt semlegesitik Gket.

Elit csapat

Mine Sweeper (2), Bazooka Man (8),
Sniper (4), Medic (4-6), Half-Truck
(2-4),

Tank (2), Chopper (4)

Ar: 3700- 4100/ 2400 - 3000
Megjegyzés: Ez a végsd hadsereg,
szinte semmi nem tudja Sket megalli-
tani, ha megindulnak...

Epiiletrombolék
Mortar Man (6-8), Grunt (2), Medic
Ar: 1100- 1400/ 150 - 150
Megjegyzés: Kilonésen jol alkal-
mazhato ez az Gsszeallitas éplletek
olvasztaséra...

A pancélozottak

Half-Truck (4), Tank (4), Medic (4),
Chopper (4)

Ar: 2400/ 3400

Megjegyzés: Erddemonstrécio vesz-
teségek nélkil. Gyorsan és kimélet
nélkil szamolja fel az ellenéllast.

Védekezo csapat

Guard Tower (2), Pillbox, AA Gun (2),
Sniper (2), Bazooka Man (4), Tank,
Medic

Ar: 2300/ 400

Megiegyzés: ha lehetséges, bejarata-
ink védelmére ilyen csapatot épitslink,
de csak az utolsd egy-két kampany-
pélyén kell, viszont multiban annal
inkabb...

Stratégiak
Gerilla-akciok:
Szamottevd tdzerdvel tdmadjunk,
de csak maximum tiz masodpercig.
Uténa futas!

Csalétkek:

Maroknyi kozkatonat feldldozvatamad-

junk veliik egy oldalrél, de a réjuk
szabadulo védelmet dtverve a masik
oldalrdl inditsuk fd erdinket.
Kukkolék:

Harom mesterlivészt a frontvonalba
killdve nagy tavolsagra lathatunk.
Amellett hogy hatékonyan leszedik a
gyengébb gyalogosokat, bevethetjik
biztos célpontok ellen a légitamadast.

Csalogatas:

Egy egységgel izgatni a veéddket. A
kalandvagyo ellenséges egységek, kik
miutdn a csalétek nyomaban eltdvo-
lodtak a fo erdktdl, mér kinnyedén
elkaphatok.

Felfedezok:
Két fos helikoptercsapatokat szét-
killdve vizsgaljuk 4t a palyat. Egy-egy
maganyos légvédelmi 4gyd ellen is
bétran bevethetjlik Gket.

Hosok
Sarge:
Hasznéljuk batran minden csataban.
Profi madon 16 és nagyon nagyot
sebez. Még ha el is veszitjlik, kildjik a
frontra, komoly problémat okozhat az
ellenfélnek.
Gyalogsagi / pancélozott /IEgi egyseé-
gekellen:8/5/6

Hoover:

Mékas figura, mindentdl parazik.
Mar nagyon messzirdl kiszdrja az
aknakat. Védjik bészen, hiszen hi-
nyéval kiapadhatatian humorforrast
veszitiink.

ol

Gyalogsagi / pancélozott /18gi egysé-
gekellen:0/0/0

L]

Sharp:

Profi tavolba 16vG - aknavetdvel. Elég
ha a csapat utolso egysége, igy is
béven elld mindenki feje foltt.
Gyalogsagi / pancélozott /1gi egysé-
gekellen:0/8/0

Scorch:

Egy igazi kincs. Ez egyetlen langszdrds
az egész jatékban, vigyazzunk ra, hasz-
néljuk bélcsen.

Gyalogsagi / pancélozott /IEgi egyseé-
gekelen:8/6/0

Riff:

Messze tibb mint egyszer( rakétas.
Irgalmatlanul sokat sebez pancélozott
egységek ellen.

Gyalogsagi / pancélozott /16gi egysé-
gekellen:5/8/8

Thick:

Kitiind nehézgéppuskds, ha & meg-
van, nem is kell sokat dldozni a bézis
védelmére.

Gyalogsagi / pancélozott /16gi egysé-
gekellen:8/2/0

Bulleye:

A végst gyalogospusztitd. Nagyon
messzire 16, és hatalmasat sebez,
sokkal thbbet, mint a normal mesterld-
vész. Soha ne veszitsik el!

Gyalogsagi / pancélozott /IEgi egyseé-
gekellen: 10/0/0

ARMY MEN RTS
TIPPEKTRUKKOK

Vikki:

0 Sarge cicababaja, aki a torténet
egy késdbbi részében bukkan fel. Jo
katona, de inkabb a kirakatba, sem-
mint a csataba valb...

Gyalogsagi / pancélozott /1égi egysé-
gekellen:8/5/5

Irdnyitas:
Bal egér gomb: egy adott egységet
vélaszt ki.

Bal egér gomb: lenyormva tartva kije-
1616-halSt alkothatunk.

Bal egér gomb: akciok kiadasa...

Jobb egér gomb: kivalasztas megsziin-
tetése

CTRL + Bal egér gomb: az dsszes
hasonszdrl egység kivlasztisa

SHIFT + Bal egér gomb: egység hozza-
adésa a mar kijelditekhez

CTRL + (1/2/3/4): csapatok alkotdsa
(1,/2/3/4): kordbban alkotott csapatok
kivdlasztasa

SHIFT + (1/2/3/4): csapatokhoz ugras
E: minden egység kivilasztdsa

G: nagycsoportok kivalasztisa

H: kijelolés megszintetése

J: Vicceskedés

Balage
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Mercenary lll, a Hianyzo Lancszem!
ercenary lll, az egyik legnagyszeriibb

C64 jaték, Persze van Amigéra, sot
PC-re is. Urdm az rémben: a ma PCe
mér élvezhetetlen sebességen futtatja
a klasszikust, igy szemléjét megeld-
z0en kbtelezd jellegil a procifogd
letditése. Hogy miis a procifogo?
Hamarosan elmondjuk. Az imént,
mint hidnyzo lancszemet emlitettik
a Mercenary lll-at. Teljes szabadsa-
got, korlatlan lehetdségeket biztosito
felépitése révén a darabot nem tilzés
sem az Elitekhez, sem a Damocleshez
hasonlitani. A mi cselekménye valgja-
ban a Damocles egyenes folytatasa-
nak foghatd fel, mig profilja szerint,
az eredeti Mercenarykben, illetve
Elite-ekben is dbrazolt iranyvonalat
erdsiti. Adva vagyon az univerzum, s
adva vagyon a szamialhatatlan bolygé.
S végiil adva vagyon a hasznals,
ki legjobb tudésa szerint igyekszik
érvényesiini e szémtalan bolygd
kizott. Fejvadaszat, kereskedelem,
amit csak az Elite sorozat révén meg-
ismertlink. Ami Paul Woakes miveit

- G az, akinek a Mercenary sorozatot
készonhetjilk - megkiilénbozteti az
Elite-ektdl, az még az ihletdhoz képest
is joval részletesebben, gazdagabban
kidolgozott szektorok, illetve a fordu-
latokban bévelkedd sztori szerepel-
tetése. E hénapban érdekes médon
egy irdnyftott Elite kion is befut, mely
Space Rogue cimen orvendezteti az
Amiga és C64 tulajdonosokat. 99%-0s
eredménye révén vilagos, hogy a kultd-
réltabb kldnok kézé tartozik, &m nem
dsszetévesztendd a tulajdonképpeni

Elite-tal, mely Frontier cimen jelenik
meg - majd egyszer.

Az S5) éveken at egyeduralkodd
AD&D motorja 1992 majusaban
produkélja a tole telhetd maxi-
mumot. A cég dltal fejlesztett
s publikalt RPG sorozatok
kizill az Effeledett Biro-
dalmak 6lén boryo-
160 hacknslash
eposz sikeredik
aleghosszabbra, Az
1988 as keltezés(i Pool
of Radiance utén jon a Curse
of the Azure Bonds, majd Secret of
the Silver Blades, miga sorta Pools of

i

Darkness zarja. A jaték, mely kihozza az
SSlimmér négy évet Iatott, &m a kor elva-
rasainoz képest mindvégig remek motor
minden képességét. Elképesztien, mon-
dom mégegyszer: elképesztien hosszu
jatekidd, vagyegyraklap bejarhatovilagtér
kép, s az SSI RPG-kben valaha latott leg-
tibb monszter végett elmondhatd, hogy a
Poots of Darknessnek nekifognunk, még
ma sem tinik isten-
10l elrugaszkodott
Gtietriek. Jomagam
csaknem egy éven
keresztiiljatszottam
| vele, dm egy portal
eldtt valami kodot
kiwvetelt raftam a
program. Elég szo-
mord lettem, Hat
éven at Grizgettern
asave disket, mig

2| véletlenségbdl Pool
il of Radiance - Ruins
of Myth Drannor kritikat masoltam fel ra.
Azdta kacérkodom a gondolattal, hogy
nekiugrom djra. S batran buzditok erre
mindenkit - a Pools of Darkness
ugyanis az 6don SSI

motorral késatiit

RPG-k legéretieb-

bike, emdl kar

i “

wvitat
nyitni.

o - .
TV TEVi-ben
wetalkads

Y A
N

A Moonstone befutasa mind az Ami-
gara, mind a szdrakoztato informati-
kara roppant Uditd hatast fejt ki - azota
madr PC-n is hozzéaférhetd, jollehet
futtatasahoz elkél az okosan konfigu-
ralt MS-DOS. Négy lovag indul harcba
a Holdkdért illetve a térképen elszort
tépokért, hogy aztan a jatékvilag rém-
ségeit, majd egymast kardélre hanyva,
csak Egy Maradhasson. Vizsgalt korunk
Blén mar minden jatékteremben dil a
Mortal Kombat 18z, igy aligha meglepd
hogy a Mindscape programozdira
is hatdst gyakorol az egy-egy elleni
kiizdelmek szépsége s letisztultsdga. A
Moonstone fejlesztdinek munkaja min-
denesetre Gjraérielmezi a szamitdge-
pen abrézolt dsszecsapasok blverejét
- @ program komor, nyomaszto képi
vilaga, lendiletes jdtékmenete napjaink-
ban is szavatossd teszi a darabot.

1992 Méjusdban érkezik a Team 17
bemutatkozd shoot'em upja melyre
maig is szivesen hivatkoznak a foru-
mok, mint a stilus akkor megdjitasaért
felelds alapvetésre: Project X. A négy
lemezen terpesziedd, eredetileg Ami-
gara késziilt darabnak azota mar csap-
nivald PC-s valtozata s Iétezik, hiaba:
ezeket a milveket sajna még a kor EGA
tamogatottsagl gépeire optimalizaltak.

Erdemes szt ejteni még a Special
Forces névre keresztelt Amiga
Jatékrdl, mely szintén négy
kislemezen hirdette
a kommanddsdi

[ o4
‘u‘,.
nagyszeriseget.
Meglehet, mai
szemmel
nevet-
ségesnek
d tinhet egy 92-es
jatékot hasonlitania
Commandoshoz, &ma
SpecialForces-banvoltakép-
pen ugyanazon nyomvonalak
garantalhatjsk sikerességlinket:
rejtézink, kooperdlunk, lecsapunk.
Széval tokjo. Lehet, hogy a Pyros fidk
is & Special Forcessal jatszottak? Lehet.

"4

by GyZ




lehet a 11szam, tovabba 6 alta-

lad kivalasztott korabbi
szamunk.

Ha most egy évre elofizetsz az
576 KByte-ra, 9552 Ft helyett
mindosze 6999 Ft-ért tiéd lehet
a kovetkezo évfolyam, tovabba
6 altalad kivalasztott korabbi

[ Az eldfizetés érteke |

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

 COMGAME 576" Kft.
1389 By, P1:132

62931304 105 Tt

« 62931304 105 71

COMGAMESI6"KIt. |
1389 By, Pf. 132

<629E1306% <1053 <T»

.

szamunk.
A 6 db ajandék példany
felsorolisa
- (+2 s2dm arra az esetre,

Heved és cimed ha a vilasztott szamok
(pontosan és olvashatoan!) valamelyike elfogyott!)

e feledd az iranyitdszamod! pl.: 96/4, 99/2 sth.

\ //
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Rendeléskor rozsaszin posluuiulvunyon ﬁzess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf: 132)
annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill. 2002 Fi-of,

ahany Ojsagot rendelni szeretnél, + a postakoliséget

és az utalvany hatoldalan taldlhaté megjegyzés rovatba ird be

a kért lapok megjelenési szamat.

Ha o postakidltséget nem adod hozzd a rendelésedhez,

ugy nem dll médunkban megkiildeni a kért Gjsagokat.

*A postakoltséget a lenti tablazat alapjdn szamolhatod ki.

ujsagiok)
ara + postakoltség
osszege

Neved és cimed
(pontosan és olvashatéan!)
Kérek ne feledd az
iranyitoszamod!
COMBAME 576" Kit
1389 BRPI: 132

COMEAME 576" Kit
1389 Bp.P1: 132

Megrendelt ujsigiok) felso-
rolasa
pl: 96,/4,99/2 sth

Neved és cimed
(pontosan és olvashatéan!)
Kérlek ne feledd az

iranyitoszamod!

2002-ben a teljes 2001. evi evfolyamot
megrendelheted, mindossze 2002 Ft-ert
11 szam - 11 db 576 kbyte!

plusz postakoltség: vidéki és budapesti lakosok szamara egyarant 560 Ft.

Az 576 KByte

szamai

100N/ db

(+ postakoltség*)

szamai

1850 [f¥ 1D

(+ posiakoltség™)

szamai
Teljes 2001 évi évfolyam
2002)Et/
il
(+ postakoltség)
megvasarolhatok
boltjainkban vagy
megrendelheték csomagkiildo

szolgdlatunkitél
(1389 Budapest, Pf.: 132)

*A darabszamtél figgden a
postakiliséget az aldabbi tablazatbhol
szdmolhatod ki.

db Postakiltség db Postakdltség db Postakiltség
1 77-1 21 640- | 41 740.-
2 95.- | 22 640- | 42 740.--
3 280-| 23 ©640.- | 43 740-
4 250.-| 24 640- |44 T740-
5 250.-| 25 640- |45 740-
6 250.-| 26 640.- | 46 740.-
7 250.-| 27 640.- | 47 740.--
8 660.-| 28 640- |48 740-
9 560.-|29 640.- |49 740-
10 560-| 30 640.- | 50 740.-
11 660.-| 31 640- | 51 740-
12 560.- | 32 640.- | 52 740-
13 560.- | 33 640.- | 53 740.-
14 560.-| 34 640.- | 54 740.-
15 560.-| 35 640.- | 85 740.-
16 560.-| 36 740.- | 56 740.-
17  560.-| 37 740.- | 57 740.-
18 640.-| 38 740.- | 58 740.-
19 640.-| 39 740.- | 59 740.-
20 640.-| 40 740.- | 60 740.-

AKcionk a készlet erejéig tart!
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A humor, mint olyan elengedhetetien
kelléke az Internet vilaganak. Szinte
leirhatatlan, hogy mennyi humoros és
ididta oldal sziletett az évek sordn,
amelyek kizérdlagos célja, hogy meg-
édesitsék szlrke hétkdznapjainkat. Mi
ebben a hénapban is megprobalunk
egy szines csokrot Gsszeszedni s
bemutatni kicsiny rovatunkban, szoval
ime az 576 KByte e havi rekeszizom-
edzdprogramja:

www.bizarro.com

L

el g -
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A jol ismert karikaturista szines por-
talja, ahol nem csak képregények és
jopofa rajzfilm-videdk tolthetdek e,
hanem szamos jopofa szolgaltatas

és vicees Udvozllap all rendelkezé-
siinkre, ha van egy kis iddnk ide ldto-
gatni. Klon emlitést érdemel a Bizarro
Market, ahol akar polokat, vagy egyéb
vicces cuccokat rendelhetlnk.

www.ilagokorseg,hu

et g mmpn e i (g | e m

Erréil a site-rdl nehéz igazabol djat
mondani, gyakorlatilag egy kellemes,
ugyanakkor meglepden szinvonalas
kikapcsoloddst nydjthat mindenkinek
ez a magyar nyelvii oldal. Itt nem csak
humor, hanem kozélet és kultdra is
talalhatd izlés szerint - érdemes bele-
pillantani.

www.collegehumor.com

- =
FERr

Egy angol weboldal, kifejezetten a
s0rds, csajos, egyetemista poénok
mocskos gy(jtdhelye. Nem is kell
ennél sokkal tibbet mondani, egy
klikk, és minden kiderl.

www.comikzone.com
Végre egy igazan kedves humor-por-

- s

Ha egyszer eljon a pillanat, hogy egy kicsit komolyabb
netkapcsolat gytinizik be a lakasodba, talan neked is els6
dolgod lesz, hogy zenéket tolts le a vilaghalorol.

Ebben segitiink most!

iutan tavaly rengeteg

helyen lehetett hallani

zenészek és kiaddk
tomeges hisztijét, miszerint a Napster
feléli a zenepiacot, komolyabb perek
és fenyegetések utan a vilag egyik
leghomolyabb szabad zenepiaca
lehizta a rolGt, igaz csak részlegesen.
Akkor sokan megrémiltek, hogy vajon
mi is lesz az mp3-ak sorsa, hiszen
mutassatok egy olyan internetezot,
aki nem téltdtt mar le zenéket vagy
albumokat a halordl. Elég nehéz lenne.
Atdrvények tiszteletben tartasa végett
azonban azt le kell sz6gezniink, hogy
mostani cikkiink nem a kaléz illetve a
warez oldalak istenitése lesz, hiszen
mi is miisoros CD-ket vesziink, de hat
eldbb meg kell hallgatni, hogy mire is
aldozzuk a pénzt, nemde? Igaz, ami
igaz, a mai szabad kereskedelem
mar jogtiszta (elvileg), hiszen a jonép
nem kizponti szerverrdl toilti le az
adatokat, hanem bolhapiac elven
mikodve, a sajat szamitdgéplink egyik
kbryvtarat osztjuk meg a haldn mas
emberekkel, akik szintén a rendelke-
zéslinkre bocsatjak a sajat tarlatukat,
igy szabadon folyhat a csere-bere,
igy ez nem mas, mintha a haverom-

nak adnam kdlcson a CD-met, vagy
ilyesmi. Persze errdl is rengeteg vita
folyt, erre egy kicsit ki is térink majd
a késdbbiekben, de mi nem kivanunk
ebben aktivan részt venni, mindenki
maga dontigesse el, hogy mit gondol
az mp3-ak jelenségérdl. Az 576 KByte
csak mutat egy-két lehetdséget, hogy
mindenki szabadon valaszthasson.
Mert mi ezért vagyunk! (-Istenem, hogy
miért is nem mentem politikusnak?!)
Elgszdr is ugyebar ahhoz, hogy mp3-
akat tudj hallgatni, szlkséges egy jo
lejatszo, azt hiszem senkinek nem oko-
zok meglepetést, ha a Winamp nevet
viseld szoftvert ajdnlom elsé kirben,
amelyet a www.winamp.com oldalrél
tolthetlink le teljesen ingyenesen. It
nem csak magat a programot talaljuk
meg, hanem szamos kiegészitd és
skin is fellelhetd, melyek segitségével
szinte 100%-o0san a sajat izlésiinknek
megfelelden alakithatjuk az mp3 lejat
sz6 tulajdonsagait. Tulajdonképpen
majdnem az Gsszes hasonld program
ingyenes, koztlk akad még magyar
nyelvii is, tehdt érdemes keresgéini,
ajanlanam az Origo szoftverbazisat,
illetve a letoltes.hu - oldalt, de szémos
kiilfdldi freeware site-on is taldlhat-

tok olyan lejétszokat, mint példaul a
Sonigue, a Real Jukebox, a Freeamp
(Linuxhoz), az UltraPlayer vagy a
Soritong 1.0. Ezek nagyjabdl ugyanazt
tudjak, de tobb fejlett valtozat (pl. a
Winamp 3.0) mér sajat bingészdvel
is rendelkezik, s példaul az éppen
lejatszott mp3 fajineve alapjan infor-
macidkat keres a neten az elGadordl,
az albumrdl, esetleg a szam mas
verzigjardl is. Hasznos bongészni tehat
az oldalakat, hatha pont olyat talalsz,
amire mindig is vagytal, s akkor mar
nincs is mas dolgod, mint megtdlteni a
vinyddat rengeteg jo zenével.

liyen helyzetben két eset lehetséges.
Vagy letéltink mp3 fajlokat a netrél
(mely procedurardl részletesebben
beszélgetlink nemsokara), vagy sajat
miisoros CO-inket grabbeljiik &t a
Windows ala, hogy a géprdl is hallgatni
tudjuk kedvenc szamainkat. llyen eset-
ben ajanlatos ismét az ingyenes letdl-
tési oldalak felé kacsintgatni, hiszen
szamos program segit abban, hogy az
audio CD-ken léva fajlokat pillanatok
alatt olyan formatumba témdritsiik,
amely Iényegesen kevesebb helyet
foglal, s bérmikor eléhalészhatjuk
a géplnkrdl, ha éppen kedvink
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szottyan zenét hallgatni munka vagy
jaték kozben. llyen program példaul a
népszerd Windac vagy Audiograbber,
melyek oda-vissza képesek konver-
talni minden hangformatum-fajit,
tehét j6 szolgslatot tehetnek az iddk
soran, példdul akkor is, ha sajat mp3
gylijternénylinket kivanjuk hanghordo-
26kra kiirni.

Alényeg tehat az, hogy igenis lehet ma
az Interneten sok és ji zenét talalni,
csak (igyesen kell keresni, és hat
illik valami tokisebb netkapcsolatot
beinvesztalni otthonra, kiildnben
megoszillnk, mire barmit is le tudunk
szedni a netrdl, tekintve, hogy egy
csaladias mp3 mérete kb. 4-8 mega,
és ez bizony modemes hozzaféréssel
eltart egy darabig. De hogy ne térjlink
el eddigi témanktdl, tudnunk kell, hogy
egy-két évvel ezeldtt a zenetdltigetés
még egyet jelentett a Napster nevével,
Ez a portal volt az elsd, amely egy sajat
installélé szoftver segitségével ingye-
nes zenepiacot teremtett a vilaghalon,
ahol egy forgalmas szerveren keresztil
milliok toltdgethettek fel és le az
mp3-akat. Kifinomult keresdrendszer
és kinnyen atlathatd meni segitette
a felhasznald munkajat, gyakorlatilag
egy percig sem tartott megtalalni, amit
keresiink, hiszen eléadé és szamcim
szerint is kereshettiink dolgokat, de
még komplett albumok is fel-felbukkan-
tak a sr(ben, ha volt elég tlrelmiink
mazsolazgatni. A Napster neve vilag-
szerte kizismert lett, csupan jogilag
volt kérdéses mikodése, ugyanis
akkor még nem vonatkoztak megfeleld

thrvények az elektronikus zenepiac
miikdésére, s sajnos olyan is meg-
esett, hogy egy hiresebb zenekar
(Metallica, Foo Fighters, U2) stadiémun-
kdja még a nagylemez megjelenése
eldtt mar a haldra ker(ilt, kiszonhetden
valami szemét stldiosnak, aki lenydlta
a master anyagot. Az ilyen térténe-

tek vezettek végil ahhoz, hogy tébb
elfadémiivész, zenekar és énehes
fogott Gssze, hogy jogi Utra terelje ezt

a vitat. A lemezkiadok szovetségével
(RIAA) karbltve a miivészek precedens
Ertékii perre késziiltek, s bér sokaig
hizédott a végsd jogerds hatérozat,
végiil a piac gydzott a felhasznalokkal
szemben. Ezzel ugyebdr csak az volta
probléma, hogy a Napster apja, Shawn
Fanning semmilyen anyagi hasznot
nem szerzett abbdl, hogy kizel 30
millid emberke cserélgette zenéita
vilaghalon, sdt, az amerikai torveé-

nyek értelmében mindenkinek joga
van sajat lemezeirgl hazi masolatot
késziteni, s ezt akar kdlcson is adhatja
baratjanak, ha nem kér pénzt érte.
Hiilye egy helyzet, nem igaz?

url: www.napster.com
Kindlat: még feflesztés alatt
Sebesség: majd elvalik

Miutan a Napster lehlizta a rolét,
nem tlint el teliesen, mert Fanning egy

i 1

tal, ahol szémos més link és jopofa
sajat tartalom szolgalja jokedviinket.
Rengeteg allatos poén, kedves fotdk
és videdk - mint egy Sivatagi Show,
csak talan még jobb is!

home.enterwg/funnyvideos

Bér ez az oldal killemre még a kilenc-
venes évek elejét idézi, ha van tirel-
miink bongészgetni a tartalmat, akkor
szamos kedves videdt talalhatunk,
valamint rengeteg aranyos képpel gaz-
dagithatjuk sajat gyljtemeénylinket.

www.joecartoon.com

S et

szUrGt készitett el, mely
elhatérolta a jogtiszta, az ingyenes és
a jogvédett zenéket. Ez a munka még
ma is folyik, de azért meg kell signom,
hogy a legtdbb esetben még most is
taldlhatd ott Metallica, csak nem a
helyes nevet kell beirni, igy a mtalica,
vagy egyéb elgépelt varidnsok hozhat-
nak taldlatokat, mert ezek neve nem
Jjogvédett, igy a fajl szabadon mozog-
hat a vilaghélon. Most még ezen is
reszelnek a Napster dolgozoi, hiszen
jelenleg is 6k alinak a legnagyobb

jogi nyomés alatt, igy errdl az oldalrol
sajnos most még nem tudunk részle-
tesen beszamolni, Valdszindleg nem
tdnik el végleg a Napster, jelenleg béta
tesztek ezrei folynak a rendszeren,

bér szdmos hasonld nevid kién oldal

is feliititte mar a fejét a vilaghalon,
azt hiszem még varnunk kell arra,
hogy a Fanning &lma teljesen valtra
valhasson, Ugy, hogy a zenészek se
veszitsenek a bolton.

url: www.audiogalaxy.com
Kinalat: boséges
Sebesség: gyors

Miutén a Napster hattyddala a
végéhez kiizeledett, szamos hasonld
oldal tett probat, ezek kozil sokan elvé-
reztek, masok megerdsddtek. Talén
az egyik legnagyobb mai mp3 tarhely
keriil most rivid bemutatasra, aki
Ugyesen lavirozva a jog dzsungelében
elérte azt, hogy szabadon miikod-
hessen a halon. Az elképzelésitt is
hasonld, mint a Napster jogorvoslata

AGigglestick és a Zooass oldalak-
hoz hasonléan itt is eszméletien
baromsagok tarhdza lelhetd fel, mint
példaul a hiilye kutya kalandjai, vagy
a szemétkedd béka a turmixgépben.
Hat... nem semmi.

www.tarhu/frameset.phtmi?path=/

Hagyws bpinvind strsbombst?

Egy egészen elképesztd irds az atom-
bomba készités rejtélyeirdl, persze
egyetlen szavat sem kell komolyan
venni, elvégre mi nem egy terrorista
szaklap vagyunk. Legalabbis remél-
jok...

cyrex.axio.hu/garfield/
Bar az url vége mar magaért beszél,

ET IR T T e




azért nem art nyomatékositani: igen,
ez egy valadi Garfield képregény-gydj-
temény, ami egész egyszerten kihagy-
hatatlan kultusz, mar ami minket illet.

Megkésve bér, de térve nem, ime egy
hisvéti oldal, ahol kizardlag nyuszis és
tojésos vicoek taldlhatdak. Na most
merengjiink el egy pillanatra azon,
hogy milyen is lehet egy tojasos vicc!
MNézz utana!

Ez egyben akar freeware ajanl is
lehetne, hiszen a sok vicces rekldm és
vided mellett mékas jatékok tarhaza is
a FunnyDownloads oldala, szoval csak
csemegézni kell, csak ez a borzalmas
lila majom ne lenne ott mindenholl!l

vowwwarnerbros.com/pages/
madmagazine

Ha szereted a magyar Kretén, vagy
Mad magazint, akkor ez a te oldalad,
ahol még a magyar megjelenés elitt
talalkozhatsz a legljabb gyilkos poé-
nokkal. Hat kell ennél tobb?

www.stormtrooper.2y.net/stupid.html

Errdl inkabb nem is mondanank sem-
mit. Azt hiszed, csupan egy egyszerd

esetében, nincs kdzponti szerver - itt
csak a felhasznaldk cserélgetnek
féjlokat, megosztott kinyvtarak és egy
nagyonszimplatiitégetd-szoftversegit-
ségével. Ha egy zene jogilag védett,

az nem letbithetd, de akad olyan ver-
zidja (pl. koncertfelvétel, remix, vagy
ingyenes valogataslemezrdl leszedett
véltozat), amit konnyedén megszerez-
hetink. Az Audiogalaxy oldala kénnyen
attekinthetd, s ha bepdtydgjik az urlt,
nines is mas dolgunk, mint az oldal bal
aljan taldlhatd .download sateliite™ fel-
iratra kattintani. Ekkor a Satellite nevi
kicsinyke program kerlll a géplinkre,
amelyet megfelelden felinstalléiva
sajat hozzaférésink lesz a rendszer-
hez. llyenkor meg kell adnunk, hogy

T-SHIRTS

a C meghajtdn melyik kdnyvtarat jeld-
IUrk ki a letditott fajlok gydjtdhelyének,
amelyeket illik is ott hagyni, hiszen

igy masok is innen érhetik el a nekik
kedves zenét. Ha van sajat zenénk,
érdemes ebbe a kinyvtarba méasalni,
mert ugyebdr az ingyenes cserebe-
rének a figyelmesség az alapja. Ha

a Satellite megtaldlia a kapcsolatot,
mar szabadon tdltégethetiink zenéket.
liyenkor az oldal tetején taldlhatd kere-
sdbe irhatjuk be a kivant zenekar vagy
dal cimét, de az Audiogalaxy kilén
elonye az is, hogy részszavakat is
keres, tehat ha nem vagyunk biztosak
a cimben, vagy az eldadoban, elég azt
beirni, amire biztosan emlékszink, s
kis szerencsével igy is kinnyedén ered-
ményes lehet kutatasunk. Még egy jo

pont jar ennek a rendszernek, mert
mar a letdltés kizben is belehallgatha-
tunk a zenébe (amit csak a Napsteren
tehettiink meg eddig), méghozza Ggy,
hogy a Windows Commanderben
atemporary fajlokat beallitjuk Ggy,
hogy a Winamp is megnyithassa ket
(properties - open with...). Ha elindul a
letbltés, akkor az Audiogalaxy oldalan
is lathatjuk, hogy mi a helyzet, hiszen
név szerint mutatja a sajat helyze-
tiinket, s mikizben varjuk a kedvenc
szamunkat (egy ADSL, vagy kabel ese-
tében egy szam letditése nem tobb fél
percnél), lehetdséglink van topicokat
nyitni & forumban, vagy a tobbi magyar
felhasznaldval cserélgetni szamokat.
Ez az oldal nagyon ott van a szeren,
tényleg batran ajanlom mindenkinek.

url: www.liazaa.com
Hindlat: szinte minden
Sebesség: lassii

Ha az elGbb azt mondtam, hogy az
Audigalaxy-n szinte mindent megtalal
a zeneszeretd emberke, akkor most
azt kell mendanom, hogy a Kazaa
segitségével tényleg mindent meg
lehet szerezni. Ez a probalkozas hason-
it leginkabb a hagyomanyos Napster
megoldasra, még a kezeldfelllet is
kisértetiesen hasonlit a Nagy Elddre.
Itt azonban megemiiteniink egy igen
fontos informacidt, amely nemrégiben
jutott birtokunkba, s jobb, ha errdl
Te is tudsz. A Kazaa oldaldn szintén

taldlsz egy kis szoftvert, melyet
letditve és feltelepitve a gépedre,

egy konnyen kezelhetd keresdrend-
szert kapsz, valamint zavartalanul
toltogethetsz le mp3-akat, filmeket,
programokat, videdkat - gyakorlatilag
barmit. Ez nagyon jél hangzik (mert
egyébként tényleg nagyon jé is!!!),
csak a probléma a ,zavartanul”
szoval van. Nemrégiben kaptuk a

hirt, hogy egy bizonyos Brilliant Digital
Entertainment arra hasznélta a
Kazaa P2P szerverét, hogy a féjlokat
cserélgetd gyandtlan emberek gépére
egy aprocska (majdnem észrevehe-
tetlen) alkalmazdst csempésszen. A
tervek szerint az igy horogra akadt
felhasznalok szamitogépeit osszefor-
rasztjdk egy sajat halozatba - melyeta
Brilliant Digital felligyel. Bér a cég azt
nyilathozta, hogy mindezt torvényes
keretek kozt teszi, arrdl lenne sz6,
hogy a felhasznalé gépén kihaszna-
latlan kapacitdst bonyolult szamitasi
feladatok gyorsitasara hasznaindk. Ez
azt jelenti, hogy akar tudtod nélkal is
haszndlhatjak a géped memaridjat és
kapacitasat - igaz artalmatlan dologra,
de mégis csak zavard a tudat, hogy az
artalmatlan szabadpiac magatt ilyen
dolgok is lapulnak. Mindazonaltal nem
szabad, hogy ez a tény eltéritsen azon
elhatarozasodtdl, hogy felinstallald a
Kazaa P2P rendszerének kulesprog-
ramjat, mert ennek segitségével
tényleg barmit képes leszel letdlteni

- igen, barmit! Egy aprocska probléma
akadhat csupan, s ez a sebesseg.
Még komolyabb kapcsolatokndl is
(egyszer még egy internetes cég
atomteljesitményl haldzatan is
kiprobaltam a dolgot, csak Ggy kivan-
csisaghdl) pokoli lassu tud lenni a
letdltés, ami gyakran kissé frusztrald
tud lenni. Persze sokat segit az a meg-
oldds, hogy a Kazaa rendszere a kért
fajlokat toredezi, s darabokban tolti le
tébb géprdl, igy a nagyobb részeket a
komolyabb kapesolattal rendelkezd
felhasznaldktol cseni el, mig akar
1kbyte/sec sebességli letdltést is elin-
dit, ha talal kisebb részeket is on-line
gépeken, Hasonldan a régi Napster fel-
épitéshez, a kezeldfelileten bele lehet
hallgatni (esetleg nézni) az éppen
letditédd anyagba, s kiilon 6rdm, hogy
a Kazaa elég fejlett szlrfrendszerrel
rendelkezik, igy akar méret, tartalom,
s mindség alapjan is szelektalhatunk.
Ha a héztartdsban fiatal poronty is
leledzik, akdr még olyat is be lehet
kapesolni, hogy erotikus vagy pornog-
raf anyagok ne kerilhessenek a rend-
szerbe, igy Pistike nem ijedhet meg,
ha a szokasos Pokémon vided helyett
netan valami sok néni és bacsi masza-
tol a képernydn - egy tragikus véletlen
folytan. Szdval a Kazaa nagyon remek
munka, rengeteg felhasznaloval, csak
sajnos a savszélességgel kell még
kezdeni valamit, mert bizony igy elég
iddigényes végyaink beteljesilése,
mir ha szabad ilyet mondanom...



url: Attpewww. peoplesound.com.
index.htm

Kindlat: nem tipikus, de érdekes
Gyorsasag: kizepes

A Peoplesound oldala azért keriilt
figyelmiink kiizéppontjéba, mert
nem a hagyomanyos ,oszd meg, és
élvezd” elvet kiveti, hanem kifejezet-
ten a zenei érdekességek (hangsd-
lyozottan jogtiszta) vildgaba vezet el
bennlinket. Itt nincs sermmi kiztes
program, vagy alkalmazas, hanem
a kizponti szerverrdl tolthetiink le
kiilénlegesebbnél killonlegesebb
mp3-akat. Az oldal cikkeket, hireket,
valamintszines, magazinos bemutato-
kat is kizdl a muzsika vildgabal, de
elsdsorban ezért érdekes és drven-
detes pribalkozas, mert elsddleges
célja az, hogy minden zenei stilus
és szerepld eljusson az internetes
tarsadalom minél szélesebb rétege-
ihez. Bar az oldalon futtathatd egy
keresd, ennek nem az a lényege,
hogy megtalaljuk kedvenceinket - ha
példaul beirjuk, hogy Sting, egyetlen
egy Sting szamot sem taldlunk majd
(vagy legaldbbis minimdlisat), hanem

Ha mér fenn vagyunk a vilaghalon,
ugyan miért ne jatszhatnank egy
kicsit, hogy elissiik az iddt, vagy
pihentessiik agyunkat? Az Internet
tele van ingyen letdithetd, vagy
on-line jatszhato freeware illetve
shareware programokkal, amelyek
arra hivatottak, hogy szérakoztas-
sak a komoly jatékokban megfaradt
fiatalsdgot. Persze nem csak
jatékok, hanem rengeteg ingyen
letblithetd kiegészitd és mas prog-
ram is rendelkezésiinkre all, csak
keresgélni kell egy picit!

Egy komolyan kigondolt &s jol kivi-
telezett portdlt taldlhatunk ezen a
cimen, ahol ugyan szamos jdpofa
mini-jaték és on-line moka talalhato,
de mindemellett szamos képernyd-

hasonld stilusd, &mde még nem hires
zenészek albumait s felvételeit toit-
hetjlik le tetszélegesen. Ezek a zenék
a szerzok hozzajarulasaval lettek
feltdltve a Peoplesound adatbazi-
saba, igy a cél az, hogy minél tébben
talalkozhassanak 0j arcokkal és
zenei iranyzatokkal, Persze tobb hires
miivész engedélyezte, hogy albuma
felkerlljon az ingyenesen letdlthetd
mp3-ak kozé, hiszen egyre inkdbb
elterjedt az a felfogas, hogy az igazi
rajongdk igy is gy is megveszik a bolt-
ban a miisoros CD-, aki pedig dtveszi
tdle, vagy letdlti a netrdl, valdszindleg
akkor sem venne eredeti zenét, ha
minden ilyen oldalt és probalkozast
besziintetnének. A Peoplesound egy-
értelmiien békét keres a fogyasztok
és a kiaddk kozti .csataban”, drven-
detes probalkozas, és ha érdekelnek
az U] dolgok, feltétlendl kukkants be
ide egy kicsit - talan te is megtaldlod,
amit keresel.

url: www.bahia hu

Valasztél: nem sok

Sebesség: gyors

Avégére szantunk egy magyar oldalt
is, bar ez 528l mar a legkevésbé az
mp3-ak letbitésérdl, de azért hazai
viszonylatban egy nagyon szép és
valasztékos produkcio. Nern mondok
Ujat azt hiszem, ha azt allitom, hogy ez
a Bahia kiadd promocios oldala, de 6k
gondoskodtak arrdl, hogy minden alta-
luk futtatott magyar eldadd szamaiba
belehallgathatunk, részletes leirast

Ha kell egy kis kikapcsolodas...

veédad, hattérkep, rendszerbiztonsagi
program segit abban, hogy dsszekis-
siik a kellemeset a hasznossal.

Bar nem biztos, hogy a nevet errdl
kapta, de errdl az cldalrdl tényleg
gyorsan le lehet tolteni mindenféle
hasznos cuccot, tobbek kbzt ingyenes
virusirtdt, hinetetlen mennyiségi
kiegészitdt, képeket és videdkat, és
persze a freeware jatékok kedveldi
sem csalddhatnak, ha éppen erre
tévednek.

www.alifreeware.com

Azt hiszem a cim magaért beszél, ez
az egyik legnagyobb ingyenes szoftver-
adatbazis, konnyen kezelhetd, s még
hirlevelet is kérhetiink toliik, hogy
minden héten képben legylink az Gj

e o e

kapunk, napeonta friss cikkek és kon-
certajanlok szinesitik a dolgot, szdval
nem érheti sz0 a haz elejét. Jorészt
mar kulturdlis magazinrdl is beszél-
hetink, de feltétlendl ajanlanam min-
denkinek a Heti Halal rovatot, ha egy
kis rohGgésre vagyna a toltogetésben
megfaradt ember. Mindazonaltal sza-
mos mp3 talalhatd ezen az oldalon,
bér vannak vagott vagy eltorzitott valto-
zatok, de arra béven j6, hogy el tudjuk
ddnteni, miért is érdemes elmaszni a
lemezboltba, ha feltdrtlk a perselyt.
Veégezetll csak kellemes zenehall-
gatast szeretnénk kivanni neked,
szinte biztos, hogy ezen oldalak
egyikén megtaldlod a kedvedre vald
zenét és stilust, s ha éppen tandcs-
talan lennél, batran tekintsd meg a
http:/fwww.audioholic.net/, vagy a
hitp://www.soundhead.hu/ oldalakat,
ahol konkrét listak, ajanlatok és ren-
geteg zene segiti a dontést. Mi nem
is szaporitjuk tovabb a szot, itt az idd,
hogy hétraddlj, csavard fel a hangerét,
&s Elvezd, amit a természet adott. A
zene korldtlan Gromet.

HP

cuccok érkezésérdl. Latogatasa
melegen ajaniott!

downloads-zdnet.com.com/2001-
20-0.htmi

Itt nem nagyon taldlunk ingyenes
Jjatékot, de szinte minden masbél a
legjobb kindlatot kapjuk. Rengeteg
béta és shareware szoftver egy
helyen, részletes leirassal - biztos,
hogy van itt is valami, amit még
soha az életben nem lattunk.,

hibalizenetrdl van 526, de inkdbb
olvasd el figyelmesen. Nagyon rossz!

http://www.ibiblio.org/Dave/

Dr. Fun cldala, ahol az angolul
tudd emberke j6 sokaig eliddzhet,
mert itt bizony lehet csemegézni
az emberi hilyeség magasroptd
megnyilvanulasabdl. Mar a rajz is
szorakoztatd, de ami alatta van...

http://www.yourdictionary.com,/
fun.htmi

Eznem éppen aviccre szakosodott oldal,
de be kellett préseiniink kinalatunkba,
mert szamos olyan szérakoztatd
freeware jaték toithetd le innen, amelyek
minden kétséget kizdroan mosolyt
csalnak majd megfaradt arcunkra.
Sajnos ide s kell némi angol, de azért ne
iledjink meg, szép és kinnyen atlathato
site-ot dobtak ossze a filk.

www.funclogy.com

Amottd: a baromkodas tudoményal
Inkabb gyerekes és beteges cuccok, de
mi nagyon jol szdrakoztunk bongészgetés
kézben, ezért batran ajanijuk olyanoknak,
akik nagyon réémek (munkaiddben), és
birjék a thmény agyszikkasztast. Hat, sok
sikert hozza!

http://www.funbrain.com/
kidscenter.htmil

Itt szinte csak letithetd jatékokat
taldlhatunk, de mivel szamos kedves
&s aranyos cucc leledzik a Funbrain
raktaran, nyugodt szivvel ajanlhatjuk
vicces oldalként is. Az hogy mindez
pedig teliesen ingyen van, mar eleve
mosolyfakasztd, a tobbi csak hab a
tortan.




STAR WARS
AKCIOF

Ha megesne velem az a szerencse,
hogy leszdlitana egy idegen az utcén,
és felajanlana, hogy probaliam kia
titokban kifejlesztett idogépét, mint
die-hard Star Wars gy(jtSnek (egyes
ismerdseim mas, enyhén szélva
pejorativ megjegyzéseket tesznek:
.Nézd a marhat, 31 éves kordban
még mianyag babdkkal jatszik!”,
esetleg ,Dragam, add marel ezta
szobanyi szemetet és vegylink egy
rendes autét!”) nagy gondom lenne,
hogy hova is menjek az iddben? EIG-

bennem, hogy a néhai Dariusz kiraly
kincseskamrajat kéne meglatogatni,
de aztan tuti agyoncsapnam ezt az
egeészet azzal az Stlettel, hogy irdny
1977! Valosziniileg majus 25-ére alli-

lenne. Belilnék egy moziba és meg-
nézném azt a filmet, amelyrdl batran

sikeresebby/legismertebb alkotasava

Azt a filmet, amely (j megvilagitasba
helyezte a filmjatékok” fogalmat, és
amely 6rokre megvaltoztatta a jaték-
ipar torténetét. Aztan - a jBvebal jott
JAudok” folényes magabiztossdgaval,
ergo driilt gylijtogetéssel - elkezde-
ném épiteni a jovot...

Eldszér is elmennék Cincinnatibe,
Ohioba. Itt van ugyanis ('77-ben
vagyunk!) a Kenner nevii cég koz-
pentja. Kis, kizépnyugati vallalat,

detben csak tucatnyi munkatarssal.
(Hol vannak még az olyan mamutok,
mint a Hasbro vagy a McFarlane?

Szdval itt a Kennernél pattant ki vala-
kinek a fejébdl az dtlet, hogy az akkor

rak - pl.a 12 inches (30 ¢m) G.l. Joe
sorozat, vagy a Mego kb. 20 cm-es
szuperhdsei - helyett valami kisebb,

szor talan az a gondolat foganna meg

tanam a gépet, a helyszin Los Angeles

allithatom, hogy méra minden iddk leg-

nétte ki magét: a Csillagok Habordjat.

majdhagynem csaladi vallalkozas, kez-

Emberek, MATTEL uralkodik a piacon!)

divatos (relative) nagy méretii jatékfigu-

kompakt dolgot kéne gyartani. Akkora

figurakat, amelyekhez konnyedén

lehet jarmiiveket és lrhajokat is adni
anélkiil, hogy a boltokbdl szekrény
méret dobozokat kéne hazacipelni,
€s az akkor ,maximumnak” szamid
30 dollaros fogyasztoi arhatért se lép-
jék at. Pont kapdra jott a Kennernek a
varatlanul kitdrd, és egyre dagadd Star
Wars mizéria - rovidesen jottek a szer-
z0dések, és elkésziltek az elsd 3.75
inches (10 cm) figurdk, és a hozzajuk
tartozd jarmivek tervei. (Ez a sztori
aztan 1985-ig robogott téretlend...)

A dolog bombasikernek igérke-
zett! Sok kis babu, a kdlykiok meg
fognak Griilni értik - gylijthetik Sket
kedvilkre. Az olcsd, 2 dollar kirlili
arfekvés a sziilGknek is tetszeni fog.

A nagymeéret(, szokatlanul igényesen
kidolgozott jarmiivekbe belerakhatjak
a figurdkat, kedviik szerint Gjrajatsz-
hatjak a film Grosatait. Egyltt jatszik a
csaldd - meg amit akartok!

A gyartas beindult - mint mondtam,
akkoriban a Kenner még elég kicsi-
ben nyomta -, de a beigért figurdk
mégsem késziilitek el iddre. 1977
karacsonyan még csak egy Early Bird
Certificate Package nev( papirborité-
kot vehettek meg az elsd vasarldk.
Ebben a kis csomagban tobbek kizdtt
egy karton hattérkép (rajta 12 figura
rajza) és egy kupon lapult. Az utébbi
visszakildésével jogot forméltak a
vasarlok arra, hogy az elsd megjelend
4 figurét birtokba vegyék - a Kenner
vallalta, hogy ingyen és bérmentve pos-
tazza Gket, ha végre elkésziinek, Es
lass csodat: a kdlykok nem hisztiztek
a kardcsonyfa alatt levd lapos boriték
miatt! Kivartak a kis fehér mianyag
télcat, amely 4 figurat rejtett: a papir-
anyagon tdl Luke Skywalker, Leia,
R2-D2 és Chewbacca volt a dobozban
+ néhany milanyag pdedk, mellyel a 4
szerepldt a kordbbi karton hattér elé
lehetett erdsiteni.

Hogy, hogy nem, mér akkor is voltak
gyiijtok, akik (elég kordn) észbe

kaptak. Tobb boritékot is vettek, nem
mindet bontottédk fel és kildték vissza.
Talén mar sejtették, hogy ez a kis
papirani” 2002-ben tibb mint 800
dollart fog érni? Hasonld a helyzet az
elsd 4 figurat tartalmazo talcaval is: az
Early Bird Set siman ér 1500 dollart
mostansag, persze nem art, ha a
figurak bontatlanok, az eredeti nejlon
zacsikban vannak.

A4 figura kozll - mai szemmel

- Luke a legizgalmasabb. A legelsd
széria fénykardjat ugyanis egy méra
mar ,misztikus"” megoldassal, dupla
teleszkopos” modszerrel gyartottak.
Ez azt jelenti, hogy Luke karjabdl
kicslszik egy fénykard-darab, melynek
belsejébdl egy masodik, cérmavé-
kony teleszkop-rész hizhatd ki. Eza
megoldas késdbb elég torékenynek
bizonyult, ezért lecserélték egy szimpla
teleszkopos valtozatra, a vékony
kihlizhaté toldasbdl meg csak egy kb.
1 cm-es kis farkinca maradt.

1978-ban aztan megjittek a boltokba
a kilon-kilon, ,buborék” alatt hatlapra
szerelt figurak. Indulhatott a gyljtés
és a jatékl (A gy(jtok - ki gondolt erre
még akkoriban? - elraktaroztak, a
jatékosok bontottak.) 12 figura volt az
elsd szettben, melyek kozott ott volt
Darth Vader és Obi-Wan Kenobi. A
legelsd széria vellk is DT fénykarddal
késziilt. Manapsag, azt hiszem bétran
allithatom, hogy ezek a dupla ézerkar-
dos verzidk a vintage”, azaz .régi fajta”
figuragy(jtés non-plus ultrai! Bontatlan
valtozatban jelenleg egy Darth Vader
15 ezer dollar korlil fut, de hidba van
ra pénzed, valészinlileg megvenni nem
tudod: minddssze 3-4 darabrdl tudnak
a forrdisok, és kdtve hiszem, hogy barki
is megvélna tle! Ugyanigy all Kenobi is.
Bontott verzibban kb. 15-15 darabrol
tudunk mindkettd esetében (darabon-
ként $8000). Luke téren mér jobb a
helyzet, 6t méar 7 ezer dolesiért meg
tudod csipni bontatlanul, bontottan
pedig mér 300 dollarért tigd lehet egy

szakértd dltal bevizsgalt eredeti darab.
Az elst 12 figura kozott méga Jawa
szamit izgalmasnak. Elsd valtozatait
ugyanis mianyag kipennyel szerelték,
ezt késdbb textil verziora cserélték.
Bontatlanul 1500 dolcsi korlil futa
miianyag csuhés, bontottan mar 250-
ért megkapod, de vigyazni kell vele,
erdsen hamisitiak a kipenyt...

Ujabb figurak és jarmiivek jottek ki,
mikor is beharangoztak a nagy durra-
nast, a 21. titkos figurat: Boba Fettet.
Afejvaddsz, aki még nem szerepelt
egy filmben sem! ('78-ban leadtak az
amerikai TV-k egy fura filmet, Star Wars
Holiday Special cimmel. Ma Lucas
ezt tartja élete legnagyobb bakldvés-
ének. Van benne Chewbacca csalad,
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diszkifények kizott
énekld szerepldk,
tancolé rohamosz-
tagos és hasonlé
cinkes dolgok. A
borzalom kdzepén
egy 30 perces
rajzfilm is helyet
kapott, melyben
feltdnik Boba Fett,
mint Luke-ék josa-
gos segitdtarsa!) Ez
afigura méra igazi
legendéva valt! A
Kenner ugyanis azt
tervezte, hogy ezta
babut rakétakili-
vos” hati szerke-
zettel ldtja el. Elis
készlt par tucat
prototipus, a figurat
a mar jol bevalt
Jelorendelds”
madszerrel lehetett
igényelni, amikor

is (1979) beitdtt a
tragédia: a MATTEL
egyik Battlestar
Galactica jatéka-
nak aprd kildhetd
rakétajat lenyelte
egy kisgyerek, és
meg is fulladt tole!
AKenner nem
kockaztatott, dobta
az Gtletet és Fettet
rogzitett raksival
Jjelentettemeg . (Vala-
hogy azért mégis
megmaradtak az
eredeti rakétakilo-
vids prototipusok.
Maezafiguraa
Lproto” gylijték
dlma: kiilénbozd
verzidit (festett,
festetlen, J/L kilivo
mechanizmus) 8 és
17 ezer dolidr kizott
vesztegetik. Mivel
alig van beldle,
szinte lehetetlen
hozzajutni.)

Természetesen a Kenner idokozben
kihozott néhdny 12 inches ,barbis”
figurat is, s6t, megprobalkozott a
mini Micro szettekkel is, de ezelkel
avonalakkal késthb az érdekiodés
hidnya miatt szépen ledlitak. A régi 30
centis figurak kbzétt manapsag Boba
Fetta legkeresettebb ($200) - G elég
élethiien van kidolgozva. Az utolsd
12 inches baba IG-88 volt az Empire
Strikes Back idején, érte manapsag
500 dolesit is adnak bontatlan dobozos
valtozatban.

1980-ban aztan jott a Birodalom
Visszavag, '83-ban a Jedi Visszatér,
és velilk egylitt a figurak, a jarmiivek
és a diordma-szettek is. Az Grilet
egészen 1985-ig tartott, amikor is a
Star Wars figura-gyGjtés mélypontjara
esett. A legutolsd jatékok mar nem is
SW/ESB/ROT) logbval jelentek meg,
hanem Power Of The Force fejléccel,
ajandék érmével, hatlapjukon .Collect
all 921" buzditd sziveggel. Akkor
a piacon 96 féle bablhoz lehetett
hozzéjutni - ebben 3 fajta R2-D2 és
2 féle C-3P0 taldlhato. Az utolsd, 96.
figura a Yak Face volt, ami azonban
Amerikdban mar nem jelent meg - a
gylijtok kénytelenek voltak Kanadaba,
Ausztrélisba vagy Azsidba menni érte.
Ma minimum 1600 dollart kel leszur-
kolni a bontatlan verzidért, mar ha
nagyritkén talal egyet-egyet az ember.
Az utolsd 2 jarmii is elég hiizos aron fut
manapsag: a Tatooine Skiffért 400 dol-
csit, az AWingért 250-etis megadnak
a gylijtdk. A Kenner utolso dobasként
még megprobalkozott a Droids és
Ewoks rajzfilmsorozatok figurdival is, de
ezek mér - 1-2 kivétellel - a kutydnak
sem kellettek,

Eurépaban egyfajta alternativ, Tri-Logo
néven emlegetett (az amerikainal joval
gyengébb és sériilékenyebb) csomago-
lasban jelentek meg a figurdk még '85
utdn is. Emlékszem, a Bastya mozinal
(no meg a Méricz Zsigmend Kortéren)
lewd kis butikban ott sorakoztak egy-
mas mellett a Tri-Logos Yak Face figu-
rék, melyek mostansag alsd hangon
érmek 300 doliart csomagolva.

1988-ra mindenhol eftintek a figurak

a jatékboltok polcairdl...

Valahol 1992 téjékan - ahogy az lenni
szokott, Amerikédban - valaki kitaldlta,
hogy nem is olyan hillyeség ez a SW

figuragy(ijtés. Elkezdett éledeznia
scene, megindult a kereslet - persze
egyeldre csak dvatosan - a régi
figurdk irdnt. Aki akkoriban gyorsan
kapcsolt, azt ma a legnagyobb gy(ijtok
kozott tartjak szamon. Iszonyatosan
olcson, iszonyatosan jo allapotd
cuccokhoz lehetett hozzajutni. Ez volt
a manapsag  tatott szijjal hallgatott
sztorik” ideje. Egy évtized ota bezart
jatékboltokat nyitottak ki djra, ahol
lezsirozott '78-as készletek fekldtek;
volt egy mexikdi shop, ahol olyan mexi-
ki gydrtmanyl 12 inches babékat
taldltak, melyeknek a létezésérdl addig
senki sem tudott; hajdan volt Kenner
alkalmazottak tartak fel pincéiket és
padlasaikat, hogy aztan a szemfliles
gylijtdk 500 dollar koril juthassanak
olyan dobozokhoz, melyekben 3 darab
(1) rakétakilovos Boba Fett hevert!
Valaki egy bontatlan KARTON (12
darab) mianyag kbpenyes Jawat talalt,
persze mindegyiket tokéletes, zsir
mindségben... A Kennernél hallottak a
sztorikat és gondolkodni kezdtek...

1995-ben a Kenner - most mar
a Hasbro divizidjaként - a nagy
visszatérésre kész(ilt. Power of the
Force 2 (POTF2) név alatt Gjra Star
Wars figurdkat kezdtek nyomni = (j
tervezték, hogy a kor szellemében”
alakitjak cket. Uj figura design, j cso-
magolas. Ezt az elsd, ,piros kartyds”
sort nevezik manapsag a gyljtok a
Star Wars figurdk szégyeneinek”.
Miért is? Luke a mélabus parasztfil-
bél kindtte magat egy Dolph Lundgren
Jikéletes Katona™ korabeli izomzatat
megszégyenitd termindtorra. Leia
Xena-szintd cicikkel &s asszonykarok-
kal jatt ki, a fejérdl meg jobb, ha nem
is beszéllink. (Szegény Carrie Fisher,
ma is nedvesre izzadja a lepeddjét,
ha rémalmaiban ré gondol.) A j6 dreg
Ben Kenobi Uj megjelenése is inkédbb
hasonlitott Sean Connery ,sziklas"
fazonjéra, mint a megfontolt jedi mes-
terre - késdbb aztdn & is megszelidiit.
Archamosztagosok pedig azt hiszem,
amai napig mindenki kedvencei: ha
azok a szegény katondk ilyen gydros-
dardzsdereki fazonok lettek voina,
a Birodalom siman meggazdagodott
volna 1-2 chippendale show-turné
lenyornasa utan...

Miutén az dsszes foszerepldt piacra

STAR WARS
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dobtak, a rajongok és gyljtdk ellen-
kezése odaig fajult, hogy a Hasbro

0] tervezdk utan kellett hogy nézzen.
1997-ben, a Special Edition megjele-
nése utan a piros csomagolast zoldre
cserélték, és eszeveszett iramban
kezdték nyomni a filmek szerepldinek
figurait. Az egyre Gjabb babuk egyre
“emberibbek” lettek: Luke ismét
vékonyka srac lett, Leia is belopta
magat a gy(ijtok szivébe erdteljiesen
lefogyasztott kilsejével. Helyredllt a
rend - legalabbis a tervezés terén. A
hajdan volt ,Kenner-érzést” ugyanis
finoman szélva mintha kezdte volna
megdlni a Hasbro nevi mamut zletpo-
litikéja. Gydnydr( figurak jttek ki (mint
példaul az egyik kedvencem, a fekete
Death Star Droid), viszont tisztan
latszott: ennek a rohamnak sohasem
lesz vége, sdt, még csillapodni sem
fog. Szépen lassan fogytak a karakte-
rek, mar kozel voltunk ahhoz, hogy min-
den egyes Star Wars paceknak volt 0j
figurdja. Egyre karakterbdl tdbb verzid
is kaphatd volt: ilyen beélldssal, olyan
jelmezben. A figurak mellé diaképeket
adtak. lottek a deluxe és extra kiada-
sok, Gjra éledt a 12 inches és a Micro
vonal. A kellemes gydijtés atcsapott

| s s
o

nehezen kivethetd bizniszbe. Ebben
az iddben tébb mint 200 kilénbdzd
3.75-0s figura latott napvilagot.

Joggal tehetitek fel a kérdést: vajon az
Ujabb figurak is olyan értékesek lehet-
nek-e? Avalasz egyértelmi: NEM. A
régi sorozatok piaci értékébdl okulva
egyre tobben tették el a figurakat
bontatlanul, nem beszélve arrdl, hogy
a Hasbro is massziv mennyiségeket
termelt. Egy-egy figurat (biztos vagyok
benne, hogy direkt) viszont egészen
kis mennyiségben dobtak piacra, mes-
terségesen verve igy fel az drakat. Ez
a kis hizas" persze messze nem is
mérhetd a vintage babukat korlilveva
mizéridhoz - taldn 200 dolcsi kérll
van a legdragabb csomagolt (j figura,
és csak 2-3 ilyen kaliber( |étezik, Az
biztos: egy 1" figura sem fog annyit
érni megjelenése utan 10 évvel, mint
barmelyik (akar a legolcsobb is) a
régiek kozil...

1999 majus harmadikan megjelentek
az elsb Episode l-es figurdk, méghozza
beszélé” ComTech chipekkel péro-
sitva. Csak néhany darab, beetetés-
nek, joval a film mozikba kerllése
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eldtt - hatalmas volt az érdeklddés!
Mindenki latni akarta az (j karaktere-
ket. (Hasbro berkekben azt mondjak,
hogy ez az EP1-es figurahadjarat volt
az egyik legsikeresebb hizésuk.)
Afigurak kezdetben - szerencsére

- eléggé normalis, ,még megvasarol-
hatd" (temben jottek. Tokéletesen
volt kidolgozva mindegyik, de ennek
ellenére sikeriit megtartani jaték”
mivoltukat. Aztan egy idd utan itt is
jelentkezett az a furcsasag, hogy 1-1
babut tdl sok killdnbdzd bedllassal
dobtak ki. Szegény Darth Maul vagy 5
pdzban hozzaférhetd.

Itt mér sok - amiigy megszallott,
pénzt és faradtsagot nem kimélo

- gyljtének az volt a véleménye, hogy

WARS
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a Hasbro politikéja erdsen a zseblikre
megy. Nem elég, hogy futott ugye

az EP1 babusorozat, belekezdtek az
egyre Ujabb chipes trildgias figurak
kiadasaba is. Kétség nem fér hozza,
egyébként ez az egyik legjobban sike-
riilt felhozatal: a vallato droidos Darth
Vader, a kantinos Han Solo, a hosszld
puskas Stormtrooper és a hologramos
Leidval csomagolt R2-D2 is egészen
gybryord figurak.

Ennek ellenére, hogy mindenki sza-
mara vildgos: mar az ezredik és az ezer-
egyedik birt is lehiztak a Star Wars
figurakrdl, a képzeletbeli vonat még
mindig szaguld. A rajong6 gyiték Griit
lelkesedése nem lankad. A Hasbro
kitalaita, hogy meghirdetia ,Kinek a
figuréjat latnatok a legszivesebben”
szavazast. Omldttek (és dmlenek a
mai napig is) az Gtletek, ennek eredmé-
nye példéul az amigy igen tetszetds,
vaditlj BoShek piltafigura is.

Az EP1-esvonal nagy ersségeia
Cinema Scene pakkok, amelyekben
tobb figura van beéllitva a film egy-egy
helyzetébe, karton hattér és egy
mianyag talapzat kombinaldsaval.
Szintén nagy hangsulyt fektettek a
killénbozd nagyobb méretl lények
megjelentetésére is, melyek kdzll
nagyon jopofa a Jabbas szett, ahol
kedvenc hutt gengszter(ink a kétfejl
szpikercsavoval van dsszecsoma-
golva. Emlitést érdemel méga
hatalmas méretid Fambaa nevi allat
is, amely dimenziit tekintve a gy(ijtok
legkedvesebb rémalma: nehéz, mint
egy pancélszekrény és kabé olyan
méretl dobozba van csomagolva,
Ezért az dra is szép, néhol 100 dollart
is elkémek érte!

Mire a legtobb gy(ijtd eljutott oda,
hogy berantotta az dsszes EPl-es
jatékot, deriilt égbol villamesapasként
jott a hir: Gjabb sorozat indul, immar
Power of the Jedi logd alatt. Ennek a
somak az érdekessége, hogy Ggyszol-
van minden egyes babu kilénleges:
nincsenek .gagyl" mellékkarakte-
rek, csak nagyon egyedi pdzokban
megformazott szuper figurak, A fehér
K-3P0 és a 300. figuraként kikidltott,
Jubileumi Boba Fett babu minden igazi
SW jatékrajongonak ott van a gyiijte-
ményében!

Az EP1-es figurdknal mar szinte telje-

STAR WARS
AKCIOFIGURAK

sen megszlnt a ritkasag” fogalma.
Van néhény variacio (gyartasi vagy cso-
magoldsi hibabdl adadik a legtobb!),
melyekért komolyabb dsszegeket

- 50-100 dollart taldn - is elékérnek,
de ezek mdr elég eszement dolgok:
barna hétizsék a fekete helyett, tdvesd
a jobb oldalon a bal helyett...

Mivel annyira intenziven mar nem kéve-
tem a SW figuravilag eseményeit, nem
is tudom pontosan, mikor jottek ki az
elsd EP2-es babuk. Valamikor majus
elején, termé 1a film b -

majdnem tdkéletesek - minden szi-
nészt abszolit fel lehet ismerni. Az dj
R2-es robot mér elektromos (csipog
Ossze-vissza), az idokozben bomba-
20va érd Amidala hercegnd iszonyd
dogos ruciban virit, Jango Fett, a kiraly
pedig elsdpréen bikéul néz ki mind rig-
zitett, mind levehetd sisakos kivitelben
- s6t, az 4j Slave 1is szuper, bar érde-
kes madon mér itt is elég tdtt-kopott
allapotban pompéazik. Van mar kolyok
Boba Fettiink, egészen energikus,
mondhatni fiatal” Yodank és mar-mar
majdnem Csillagok Haborlja fazonra
Loltdztethetd” C-3P0-nk. Személyes

tasa elGtt. Ismét egy (j csomagolas-
design, szerény véleményem szerint az
eddigi leggyengébb. Elég furcsa dolog
tortént: az Gj figurak annyira profin van-
nak kidolgozva, annyira aprolékosak,
hogy sajnos a tervezok mintha atestek
volna a 16 tdloldaldra. Ezek mar nem
Jatékok - mint aminek eredetileg szan-
tak Sket - hanem mini szobrok. Ez
persze a gyljtiket nem izgatja, hiszen
bontatlanul a falra (vagy bontottan a
vitrinbe) tenni tokéletesek a cuccok,
de nem hiszem, hogy a kissracok
igazan felhdtlenill tudnanak jatszani
veliik. Egészen specidlis pdzokban
dllnak a figurdk (magyarul nehéz vellik
tetszdleges helyzetet eljatszani), tele
vannak pakolva aprd, 5 perc jaték alatt
tikéletesen és véglegesen elveszt-
hetd, aprd alkatrészekkel.

De azért - a gyjtd beszél beldlem
- butasag lenne nem elismerni: a
Hasbro szerintem elérte a 3.75-6s
figurak kidolgozhatdsaganak felsd
hatérét! Kezdjik ott, hogy az arcok

kedvencem a Clone Trooper figura.
Anagyméreti Iények kézill a cikk
készlltének pillanataban még csak
egy dind-szer, Reek névre hallgatd
valami kaphatd.

A shownak mennie kell, és megy is
tovabb! A Hasbro nem all le a figu-
rakiadassal. Egyre Gjabb és Gjabb
trilbgids bébik vannak készilGben,
az Episode 2-es figurcsikat még csak
most kezdték nyomni (gondolom
ezekbdl is lesz vagy 100), és mire
eljutnank oda, hogy elmondhatjuk:
most mar tényleg az dsszes mianyag
izé ott pihen a gyGjteménylinkben,
elérkezik az Episode 3 bemutatasa-
nak ideje...

Ennek az egésznek taldn csak a
pénztarcank szab hatart... Sajnos (?),
egy megszallott gydijtd esetében még
az sem...

Martin




ehetséges-e az emberiség

szamara a nagy tavolsagokba

torténd drutazas, hogy naprend-
szerlinket elhagyva tavoli csillagokat
latogassunk meg? Civilizacionknak
var-e esélye a riasztdan tavoli vilagok
elérésre, hogy 0j bolygdkat fedezzen fol,
legydzve a tér &s az idd korlatait?

[rdsunkban a nehezebb Gtviszontagsa-

gait térképezzik fol. Nem foglalko-
zunk a minden probléméra valaszt
ado hipertérrel, a féreglyukakkal, a
teleportacidval. Maradjunk a hagyo-
ményos téridd rendszerben, mely
feltételezi, hogy A pontbél B pontba
jutdshoz az egyenes a legrividebb, és
art végig is kell jarni.

@)
AN

(%8

oridsi mennyiségii helyet foglalna az
tzemanyag - olyan autdra hasonlitana,
ahol egy szazalék jutna az embermek,
99 % pedig az (zemanyagnak. Keres-
siink valami jobb megpldast.

Az atomrakéta elérheti a masodper-
cenkénti 200 kilométeres sebességet.
Ez mar tekintélyes gyorsasag. Az atom-
rakéték kivdldan mikodnének a nap-
rendszeren belll, ami fél siker, de nem
alkalmasak a mélylir meghdditasara.
Ezzel a sebességgel a hozzank legkiize-
lebb esé allocsillag, a Proxima Centauri
elérése még mindig 6666 évig tartana.
Ennyi idé még a legtirelmesebbeknek
sem megfeleld. lgazan jo megoldds az
anyag legalapvetdbb épitdelemeinek

UOrutazasunk eldtt harom lényeges
problémat kell tisztaznunk. Sziksé-
glnk lesz egy mindennél sebesebb
Grhajora, tudnunk kell, hogy az emberi
szervezet csak bizonyos mértéki gyor-
suldst képes leviselni, végill észben kell
tartanunk, hogy hihetetlen csillagaszati
tavolsagokat kell legyGznink. A manap-
sag hasznalatos holdrakétak viszonylag
nagy, percenként40kilométeres sebes-
séggel indulnak. Néhany pillanatra
elérik a fold tdmegvonzdsanal hétszer
nagyobb sebességet, de altaldnos
vélekedés szerint az (rhajosok tartd-
san nem birndnak ki 6 g-nél nagyobb
gyorsulast. A megoldas a tartds,
folyamatos gyorsulds kell hogy legyen.
Egy probléma tehat megoldédott, de
hogyan téroljuk a hajohoz szikséges
uzemanyagot?

Amai lirhajok kétféleképpen mikod-
nek: tolderdvel, vagy pedig magat hajtja
eldre. Az Uzemanyag lehet szilard vagy
folyékony, mindkettdnek vannak elg-
nyei és hatranyai is. Az biztos, hogy ha
komolyabh sebességet akarunk elérmi,

energidjanak felhasznalasa lenne.
Tobb szubatomi részecskének van
ellenkezd toltés(i para, ezeket a
kilonleges részecskéket antianyagnak
nevezziik. Vildgunkban normaélis koriil-
mények kdzitt nem Iétezik antianyag,
de kvantumfizikai kisérletek sordn mér
a ryomara bukkantak. Az elektron
pozitiv toltésii parja a pozitron, Ha az
elektron antianyag parjaval (tkdzik,
mindketten felrobbannak, és energiva
alakulnak. Mekkora energia szabadul
fél? A hagyomanyos atombomba robba-
nasakor a hasadbanyag egy ezredrésze
szabadul fol energiaként - ha antianyag
robban, az egész! Egyetlen kilogramm
anyag és antianyag taldlkozasakor tibb
ezer hirosimai méret( atombomba ener-
gidja szabadul ki... és pontez az, amia
mi csillaghtzi utazasunkhoz kell.
Loditsuk meg a fantazidnkat és képzel-
jiik el a hatalmas csillaghajot, melynek
kazanjaba masodpercenként 3 kilo-
gramm (zemanyagot lapatolunk. Ezzel
az energiaval elérhetjik a masodpercen-
kénti 1100 kilométeres sebességet.

Tapossunk a gazpedalba és célozzuk
meg az Androméda-csillaghkidot. A
fénysebesség negyedénél a halmaz méar
nem sargésan ragyog, hanem meélykék
szintdit. Afénysebességtobb mint kilenc-
ven szazalékandl az Andromédat csak
ibolyantli sugarzasnak érzékelnénk,
mig a mi galaxisunk, a Tejit pedig az
infravirds tartomany felé tolddna el, Z0r
zavarosan hangzik mindez, tilsagosan
is felgyorsultunk - az einsteini relativitas-
elmélet beleszdl gondolatkisérletiinkbe.

Hogy miért kell foglalkozni a teret és
aziddt térddve” kapcsold elmélettel?
Azért mert az eddigj, vilagrol alkotott
tudésunk alapkive, mely meghkeriilhetet-
len és minden kisériet aldtdmasztotta,
Az elméletet nem magyardzzuk meg
hely és sziikséges Ertelem hidnyaban,
legyen elég a kivetkeztetés, A vilaglr
ben minden mozgés - térben és iddben
egyarant zajlik. Minél gyorsabban halad
az Orhajo, anndl nagyobb lesz a kilnb-
ség a fildi és a fedélzeten észlelhetd idd
kiziitt. A fénysebesség 96 szazalékanal
egy foldi dra 17 masodpercre csokken,
99 szazaléknal mar csak 6 masodperc.
Ha valaha is elérménk a fénysebességet,
megélina az idd - a fény Grik".

Ezt azonban a hajo utasa nem venné
észre (tkdzben, csak ha visszatéme a
Féldre, Amit & néhany hétnek gondolt, itt-
hon évszazadokat jelentett, Ha azidGuta-
zok a fénysebesség 99,9 szazalékaval
tesznek meg egy fényévnyi tavolsagot,
akkor a foldi 6rak szerint ez egy évbe és
53 mésodpercbe kerlilne, az (irhajdsok
viszont csak ot napnak érzékelnék. A
fedélzeti rak hetvenhdromszor gyorsab-
ban jarmak? A Fildrdl nézve a hajd zsu-
gorodik dssze, a hajérdl az elGtiik 1éve
tavolsag. Ahol sebesség van, ott azonnal
érzékelni lehet a tér és az id6 kolcsonds
filggdiségét, mert a sebesség az egy
idGegység alatt megtett Gt (tr).

Most médr kiszamithatjuk, hogy a
fény 99 szézalékaval 28 ezer év
az it az Andromédaig, 283 éva
fény 99,999999 szazalékdval és

minddssze 2,8 év a fénysebesség
99,9999999999 szazalékaval. Egy biz-
tos, a tér zsugorodasat csak kilondsen
nagy sebességnél lehet észrevenni, de
elvileg semmi akadalya a tévoli csilla-
gok meglatogatasanak. Elvileg,

Csakhogy van itt még egy bikkend,
Fantasztikus mennyiségl energiara
lenne szikséglink, hogy egyaltaldn
megkiizelitslk a fénysebességet. Ennek
oka, hogy az anyag tulajdonsaga annak
mértékében vattozik, amilyen gyorsan
mezog, Ez vonatkozik a tomegre is. Az
einsteini E=mc2 képlet figyelembe vételé-
vel, ha az (rhajd csak” a fénysebesség
felével halad, sajét tormege 15 szdzaléh-
kal nG. Nagyobb témeget csak nagyobb
hajtderd mozgathat meg, minél gyorsabb
az (rhajo anndl nagyobb a témege
- drddg kit Ha fénysebességre akarunk
gyorsitani, végtelen mennyiségl energia
lenne szikséges szdmunkra, hornan
szedink ennyit? Milyen kivetkezménnyel
jama mindez? Avégeredmeény a telies
mértek( nehézkedés lenne - vagyiseza
szuperlrajé mindent magihoz vonzana
avildgegyetemben. Az egész kozmosz
egyetlen hatalmas fekete lyukkd omlana
Gssze!

Hogy az egész vildgegyetem olvadna-e
bele az Grhajoba, vagy a hajé olvadna-e
bele a vildgegyetembe; hogy a millidrdnyi
nap, bolygd, galaxis rohanna-e az (rhajo
felé vagy forditva - nem tudjuk. Egy biz-
tos: a kozmosz és a hajd eggyé clvadna
egy nagyon sajatos allapotban. Ekkor
minden mérték elvesziti jelentdségét,
nincs igazi tér" és nincs igazi ,idd",

Még valami feltlinhet az olvasonak. Ha
az idoutazdk 6 év maltan visszatémé-
nek az Androméda-kdbal a Foldre,
Jtthon” ez alatt 4 millid éve telt volna el!
Wi az, aki képes elképzeli, hogy hogyan
nézne ki akkor a Fold? Egy csillaghoai (it
emberi vonathozasi sokkal silyosabbak,
mint az ezzel jaré megoldatian technikai
problémak.

Balage
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Az [ENTER] megnyoméasa utan beirha-
tod a kivetkezd kodokat:

fps
Az aktudlis masodpercenkénti kép-
kocka megjelenés

levelup
Kivetkezd szint

ineedwood
Teljes fa mennyiség

ineedmeat
Telies his mennyiség

ineedrice
Telies rizs mennyiség

ineedfood
Teljes kaja mennyiség

ineedwine
Telies bor mennyiség

ineediron
" Telies vas mennyiség

ineedall
Minden targy

ineedopenfog
.Fog of War” kikapcsoldsa

Az [ENTER] majd a [+] megnyo-
masa utén beirva a kivetkezd
kédokat, bekapcsolod az [ENTER]
majd a [-] megnyomasa utédn kikap-
csolod dket.

checksinthemail
999999 arany

chunkey
Allandéan izmos z6mék

drdeath
Maximalis sériilés

faertehbadgar

A fegyverviseldk maximalisan
feltoltottek fegyverrel, pancéllal
Eleterdvel

GUI
JGUI" helyredlitdsa

loefervision
Teljes bejért térkép belathatd

maxjooky
Minden karakter nagyon nagy

minjooky
Minden karakter nagyon kicsi

potionaholic
3 .Super Health” és 3 ,Super Mana"
gyogyital

resizelabels
Kisebb felirat a karakter feje foldtt

shootall
MNem kell az egérrel kattintgatni harc
kdzben

sixdemonbag
150 démon

sniper
Minden ijasz ellat 100 méterre

superchunky
MNagyon erds karakterek

version

Ajaték verzidszama
xrayvision

Textira kikapcsolasa

zool
Sérthetetlenség

mouse
Egér engedélyezése

movie
Az események rigzitése

rings
Keretes kijeldlés engedélyezése

Jaték kbzben nyomd meg a [TAB]
billentyit és utana ird be a cheat
kodot, majd nyomd meg az [ENTER]
billenty(t.

nwcAmbrosia
Minden felszerelés elérhetd

nwcGoSolo
Automatikus jaték

nwcAres
Utkdzet megnyerése

nwcAchilles
Utkdzet elvesztése

nwcHephaestus
11 zsebtolvaj

nwcEtTuBrute
Kétségbesett kilzdelem

nweExcalibur
A hazugsag gyrlje

nweNibelungenlied
Isten kardja

nweTristram
Crusader-ek

nweLancelot
Baijnokok

nweStMichael

Angyalok

nwecSevenLittleGuys
Torpék

nwcMerlin
Varazslé

nwecCronus
Titanok

nwcBlahBlah
Vampirok

nwcHades
Ordagok

nwcUnderTheBridge
Koboldok

nwcKingMinos
Minotaur”

nwcXanthus
Lidércek

nweFafnir
Fekete sarkanyok

nwecDoYouSmellBrownies
Mandk

nweFenrir
Farkasok

nwcFixMyShoes
Mandk (EIf)

nwcTheLast
JUnicornis”

nwcRa
+Phoenix”

nwcValkyries
Orids varazsiok (Valkirdk)

nwcGrendel
Szdrnyeteg (Behemoth)

nwcPoseidon
Tengeri szdrny

nwcPrometheus
Tlzmadar

nwcAthena
Ugyesség novelése (Skill)

nwcThoth
Szint ugras

nwelsis
Varazslatok tanuldsa

nwcRagnarok
Kildetés elvesztése

nwcHermes
Végtelen mozgas

nweValhalla

Kildetés megnyerése

nweSacrificeToTheGods
Maximalis szerencse

nwcSphinx
Végtelen darabokbal all6 térkép

nwcAphrodite
Dobolé pémép

nweclmAGod
.Cheat' meni elérése

nwcPan
Maximdlis moral

nwcCityOfTroy
Minden épiilet felépil

nwecOldMan
Oreg Jack

Allitsd meg a jatékot, majd lépj be

a cheats” mendbe az ,options”
képernydn. Pontosan ahogy itt leirva
latod, ird be a kodokat. Ugyelj a kis és
nagybetiikre!

backdoor
Kodok engedélyezése

roadtrip
Pélya vélsztds

Doom Guy YOHOMIES
Minden karakter vdlaszthatd

WeEatDirt
Minden konfiguralt karakter

GiveMeSomeWood
Minden deszka

Gearbox Tribute Peepst
Minden FMV sorozat megesindlhato

idkfa
«Doom Guy” korcsolyézd és ,Gearbox
Tribute” FMV sorozat

Lamborghini Miura:
A jatek végigjatszasa utan megkapod
a szabad vezetés mendben.

London: Sérlilések kijavitasa:

Hajts a .Junkyard™hoz és keresd meg
a piros autot a bejarat mellett. Keriild
meg az autdt &s a kocsid megjavul.
Ajanlott a buszt hasznalni.

Neéhany kordbban megjelent jaték
legijabb csaldsai
A [T] megnyomasdra elgjove konzolba

irhatod be a kbvetkezd kddokat:

show throttle



Tolderd megmutatdsa

show mach
Sebesség ,Mach™ban

show velocity
Sebesség a levelgoben

show groundspeed
Sebesség a foldon

show fuel
Uzemanyag hasznlat

show fuel usage
(zemanyag hasznalat szazalékban

show altitude
Repllési magassag labban

blackout
Elsotétités KI/BE

flameout
Hajtémi ledllitas KI/BE

flatspin
Lapos dugdhiizd KI/BE

blur
Simitas KI/BE

Jjoystick
Joystick KI/BE

rudder
Oldalkormany KI/BE

throttle
Gazadas KI/BE

Ajatékot a ,-developer” paraméter hoz-
zaadasaval inditsd el, vagy parancssor
bdl, vagy az asztalon lévd parancsikon
tulajdonségaindl a ,CEI" sor mddosi-
tésaval.

PI: ,C:\Program Files\Max Payne,
MaxPayne.exe” -developer

Ezutan jaték kozben az [F12] meg-
ryormasdra eldjdn a konzol, ahovd a
kddokat beirhatod.

God
Istenmad

Mortal
Istenmad ki

Coder
Fejlesztd mod

NoClip
Atjaras a falakon (repiiés)

NoClip_off
Atjaras a falakon ki

GetBulletTime
-Bullet time” iddtartam ndvelés

Showfps

Futds kizben megmutatja az ,FPS™t

GetAllWeapons
Minden fegyver

GetinfiniteAmmo
Végtelen loszer

GetBaseballbat
Baseball(td

GetBeretta
Beretta

Getberettadual
Dupla beretta

GetSawedShotgun
Duplacsdvi (révidosowvd) puska

GetPumpShotgun
Egycstvii puska

Getingram
Wngram” (Uzi)

GetingramDual
Dupla ,Ingram” (Uzi)

GetMP5
MP5 pisztoly

GetColtCommando
Colt

GetMolotov
Molotov koktél

GetGrenade
Granatok

GetM79
M79 grénatvets

GetSniper
Tavestves puska

GetHealth
Eleterd 100 szazalék

GetPainkillers
Gydgycsomag

jump#
Ugrds (#=10,20,30) magasra

SetWoundedState
Ugy sétél, mintha sebesiilt lenne

SetNormalState
Mormalisan sétal

Néhany specidlis billentyi
Cc
Hérom kiilonbdzd kameramodra

valtas

PageUp
Nézépont felemelése

PageDn

Nézbpont slllyesztése

Ctrl + PgUp
Gyorsabb textdra valtas

Ctrl + PgDn
Lassabb textdra valtas

Home
Jaték sebesség nivelése

End
Jaték sebesség csokkentése

Home + End
Jatéksebesség bedllitasa alaphely-
zethe

Insert
Ugrés a kivetkezd indulasi pontra

Delete
Ugrés az eldzé induldsi pontra

Left-Key
KilsG kamera balra

Right-key
Kiilsd kamera jobbra

Up-key
KilsS kamera eldre

Down-Key
KilsG kamera hatra

Jaték kbzben az [ENTER] megnyoma-
séra elfjén a konzol, ahova a kivet-
kezd kddokat beirhatod, majd az [ESC]
megnyomasara folytathatod a jatékot.

autowin
Kiildetés megnyerése

autolose
Kildetés elvesztése

unlockheros
Hés karakterek felszabaditasa

shadow
Lathatatlan leszel

teamshadow
Lathatlan lesz a csapat

superman
Legydrhetetlen

teamsuperman
Csapat legydzhetetlen

TogglelUl
Felhasznald felllet valtasa

ammo
Liszer csere

run
Gyorsabb mozgas

cisco
Kiildetés befejezése

toggleai
Mesterséges intelligencia kikapcso-
lasa

rock
Ellenséges bazis felépitése a kize-
ledben

spawn
Ugrés a helyre ahové mutatsz

teleport
Teleportalas

loc
Az aktualis tartzkodasi hely

refill
Jnventory” djra feltoltése

names
Objektum nevének kirdsa

hidecorpse
Hulla nevének elrejtése

boom
Képernyd megrazasa

rumbleon
Allandoan razk6dé képernyd

[Shift] + F
Kad be/ki kapcsoldsa

[Shift] + L
Repilld mad

[Shift] + M
3D objektumok

Jaték kdzben ird be: debugup”.
Ezzel bekapcsolod a fejlesztd
madot, amivel a képernyd jobb felsd
sarkaban lathato lesz a koordinata,
ahova a dindk mennek, kivéve
persze ha lelovad Gket. Fejlesztd
madban az aldbbi csaldsokat hasz-
nalhatod:

CTRL
Gyorsabb mozgéds

SHIFFT+L
Repiilésbekapcsolasa, ha gyorsabb
mozgasra kapcsolsz

SHIFT+S
Lassabb mozgas

CTRL+N
Hossz0 ugras

SHIFT+T
Keret megmutatasa

TAB
Teljes térkép




Majusi rovatunk nyitanyaképpen -
Patrick Hanifin Legnagyobb Eiménye
kovetkezik!

Ultem az asztalomnal amikor eszem-
be jutott egy fliggdben lévé telefonhi-
vas, amit még el kell intéznem. Vettem
a szamot és tarcsaztam. Egy férfinang
vélaszolt kedvesen: Hallg?"
Udvariasan mondtam: It Patrick
Hanifin. Beszélhetnék kérem Robin
Carterrel?” Alighogy befejeztem, a
kagyldt lecsaptak. El sem hittem, hogy
bérki ilyen bunka tud lenni.
Kikerestem Robin szamat a
noteszombdl, és felhivtam a helyes
szamon. Kideriilt, hogy véletlendl az
utolsd két szamot felcseréltem. Miutan
beszéltern a bardtommal, Ugy dontét-
tem, hogy djra hivom a fickét. Amikor
felvette a telefont, beletiviitittem,
Hiilye bunkd!" majd lecsaptam a kagy-
16t. Majd a telefonszam mellé irtam:
Jhillye bunkd” és betettem az asztalfio-
komba. Az elkévetkezendd hetekben,
amikor rossz passzban voltam, csak
felhivtam, lehdilyebunkdztam, és
lecsaptam a telefont. Ett8l mindig
felvidultam. Még abban az évben

a telefontarsasag bevezette a hivo-
szambkijelzést. Ez nagyon fajdalmasan
érintett, mert abba kellett hagynom a
Jhilyebunkd” hivasat.

eszembe jutott valami. Ujra felhivtam,
és hallottam ahogy mondja: Hallg"™.
Kitaldltam egy nevet és udvariasan
ezt mondtam neki: .Jénapot uram.
Atelefontdrsasag kereskedelmi
osztalyardl beszélek, és érdeklddni
szeretnék, hogy hallott-e mar céglink
hivoszam-kijelzési szolgaltatasairdl?”
0 nemmel vélaszolt és lecsapta a tele-
font. Gyorsan visszahivtam és ennyit
mondtam neki: ,Azért, mert egy hilye
bunkd vagy!” és letettem.

Az ok, amiért ezt megosztom veletek
az, hogy megmutassam, ha valami
igazan bosszant, akkor van méd tenni
ellene valamit. Csak hivni kell azt a sza-
mot. Egy masik nap egy idds nd elég
sok iddmet elvette, mikdzben probélt
kidlini a parkolobdl. Azt gondoltam,
sosem fog mér eltlinni onnan, Végil
beindftotta a kocsit, &s csiga lassan
kigdrdiilt a parkoldhelyrdl. Kicsit
hatratolattam, hogy legyen elég helye
kikanyarodni. Nagyszer(, gondoltam.
Végre elmegy. Amikor hirtelen a semmi-
bl feltiinik egy fekete Camaro és bedll
az én parkoldhelyemre! Dudaltam és
orditoztam, hogy nem teheti ezt velem,
mert én voltam ott elGbb,

De a fické csak kiszallt a kocsibal,
tudomést sem véve rélam és besétélt
a bevasarlokozpontba. Ez a fickd
egy hiilye bunké, gondoltam, ahogy
nagyon sok hilye bunko |étezik a
vildgban. Amikoris észrevettem
egy cetlita kocsi ablakan:
JEladd" és alatta a
: telefonszam,

Felirtam a szamot és kerestem egy
mésik parkoldhelyet. Néhdny nap
mdlva, otthon Gldk az asztalom mel-
lett. Miutan hivtam a kedvenc ,hiilye
bunkémat”, eszembe jutott a masik
telefonszam, és gondoltam, jobb, ha 6t
is felhivom. Néhany csengetés utan fel-
vette a telefont. Udvariasan mondtam:
Az eladd fekete Camaro Ggyében
telefonalok. Meg tudna mondani,

hol nézhetném meg a kocsit?” gy
vélaszolt: Természetesen.” Bediktélta
a cimet, egy sérga haz volt és a kocsi

a haz elétt dlit. Megtudhatnam a
nevét?” kérdeztem. .Don Hansennek
hivnak” vélaszolta. ,Mikor mehetnék

At megnézni a kocsit?" kérdeztem.
.Altaldban minden este itthon vagyok.
Ugorjon be valamikor.” ,Rendben”
mondtam.

.Oood, Don, mondhatok dnnek
valamit? Maga egy hilye bunko!” és
letettem. Ezutan Don Hansen szaméat
isbeprogramoztamagyorshivoba. Min-
den remekUl ment. Ha barmi bajom
violt, volt kéznél két hiilye bunkd, akit
hivhattam. De néhany hdnap mulva
mér nem volt olyan vicces az egész,
mint kezdetben. Gondolkoztam egy
picit, majd kitaldltam valamit. EIGszor
is felhivtam 1-es szamd hillye bunkdt.
Miutdn felvette, beleorditottam a tele-
fonba a szokdsost, de nem tettem le.
Ekkor megkérdezte, hogy ott vagyok-e
még, és kérte, hogy ne hivjam tobbet.
«520 sem lehet réla” mondtam. ,Hogy
hivjidk?" kérdezte. ,Don Hansen”
mondtam. Meghérdezte, hol lakom,
és bemondtam neki a cimet, ahol
a fekete Camaro parkol a haz elott.
LAzonnal odamegyek, Don. Legjobb,
ha elkezd imadkozni” mondta. ,.Oh,
most nagyon megijesztett, hillye
bunké"” orditottam, és letettem.

Ezek utan felhivtam 2-es szami hilye
bunkét. Szokdsos hiilyebunkdzas utan
itt sem tettem le. Azt mondta: ,Ha
csak réjonnék, hogy ki maga?"  Akkor
mit tenne?” kérdeztem.

LSzétrignam a seggét” Nos, itta
lehetoség. Azonnal dtmegyek, hilye
bunkd” és letettem.
Ezek utan felhivtam a renddrséget,
bemondtam a cimet és mondtam
nekik, hogy azon nyomban megdlém
a buzi élettarsamat, amint 6 hazaér.
Majd hivtam a 13-as Csatorndt, hogy
bandahabord van az adott cimen. Ezek
utén én is odamentem a cimre, hogy
végignézzem az egész cirkuszt.
Orémmel téltétt el, ahogy két
. hillye bunkd dti-vagja
: egymast egy csapat
renddr elftt, mikdzben
a renddrségi helikopter
kiroz a fejik folott. Ez
volt életem legnagyobb
élmeénye.”

Hello ender!

Zombie-nyuszie vagyok, tudod, az a
férumaos skac, bar nem hiszem, hogy

emlékeznél ram... (tévedés, 2002
Januar 31:"Hat akkor szidjuk GyZ-t,
mert megérdemli... Emlékszik még
egyaltalan valaki erre a cimre? Najo
akkor majd én: Hogy ez a h*lye mek-
kora egy b*rom f***] Egyaltalan,
milyen név az, hogy Gyalog Zoltan?
Talan azt jelzi, hogy soha az életbe
nem lesz kocsija, mert ez biztos!
llyennek nem adnak ki jogsit! S6t
még személyit sem!" Ezjliszi nyuszi,
egy gyézé sosem felejt. Csak, ha
fizetnek érte.)

Széval nagyon rildk, hogy visszatérnt
az 576-ba a Kult jatékok rovat. Ezen
felbuzdulva szeretnék ajanlani egy
Jjatékot a fent emlitett rovathoz. A jaték
neve Stoneage. Ez egy 1992 kész(lt
2d-s logikai jaték, amelyet az Eclipse
készitett. Kllonféle palyakon kell efjut-
tatni a dindnkat a starttdl a célig. Ha
nem ismernéd, akkor kérlek irj vissza,
és akkor el tudom killdeni. Ha pedig
ismered, akkor lehetne akar ebben a
hdnapban is a Kult jaték! Csak ennyit
akartam mondani, illetve irmni...

Udv: zombie-nyuszie alias Szij Péter
Okszics, nyul - Iégyen ohajod szerint.

!KULT!IE XCLUSIVE!KULT!
EXCLUSIVE! KULT! EXCLUSIVE!

http://www.bumbleb.org/cgi-
bin/schlabo/dl.pl?stoneage ... a
link, mely nélkiil Stoneage-re éhes
felhasznalo élete teljes - nem lehet.
Az Ecliy Rt i

miihely t
'92-es keltezésii klasszikus mélto
tisztelgés a korra jellemzo logikai
gok kikezdhetetl
ga, nagy lisége eldtt.
Oh, azok a szép, tova tiint s tett id6k,
midon még nem a processzorventilla-
tor elmét s jozansagot kérlelhetetlen
méd kiszoriilo zaja hasajtotta szpi-
kerbdl sz0l6 dallamokhoz szokott
halloszerveinket! Hova levél te, 6h
kenddzetlen jatékélmeény, oh sza-
momra édes-terhes nosztalgikum,
te! Es mondam én tjra: 6h, te! Ti
szentségtelen renderelt ebek,
poligonrémek, pinghegyek! Esd
szitalja im, e sziirke billentylizetet!
Emlékszem még, mennyit jatszot-
tunk a Stoneage-el, emlékszem
még, ahogy 42-en kuporodtunk EGY-
AZON monitor elé és mindegyikiink-
nek megvolt a maga feladata: Ede
tologatta a dinot, Jonas a kockakat,
a tobbiek izgultak, és a szemetek
engem zavartak ki szendvicsért, 6h!
Maig sem tudjak, hogy pizzaszosz
helyett whiskas-szal izesitettem a
feltétet. A dindnak at KELL jutnia!
Mert 6 a TE dinod, az EN dinom, a M|
dinénk. S mikor teljesitettiink egy fel-
adatot, a sikerél dannyiunk
lelkét megdrvendezteto, kecses faun
madjara szallt 6nfeledt koreinkre.
Oh, hanyszor is zendiilt fel az 6rom
egyetlen hangjegyes, kristalytiszta

g




nétaja ifjonti ajkainkrdl, 6h, hanyszor
is probaltam kezeimet észrevétleniil
Emese fedetl j
(Egyszer sem sikeriilt.) Oh, mennyire
hittem benne hogy Emese elhiszi,

Mas.

Tesi Gra teremfoci, A tandmd a lényo-
kat vizsgaztatia talaj gyakorlatbol. Szin-
tén a teremben. EN kapom a labdat
kapas lovés éssssssss. Egy hatalmas

dlbeknydkslt modon telj
elvezhetd a St kszem-

léje. S lam, ezen iddk tovaszalitak,
magara hagyvan a minduntalan
tjat keresd, kedves kis dinot. A
Nyughatatlant. A Ml dinonkat. Egy
kbnnycsepp gordiil le ol. Egy
konnycsepp gordiil le Emese arcarol.
Suttogja csupan, mégis, veldtrazo
kidltas nekem mindharom szava:
wBocs, leszbi vagyok.” Mostandban

csatanas. Ez volt a tandr feje. A masi-
kat pedig a fal adta. Ez nem lesz jo! Az
volt a szerencse hogy nem tudta hogy
Ki lgtt ra. Mondom a filknak -pedig
olyan jo jott labral!!! Viergodott egy sort
aztan kinzas kivetkezett 30 percen
at. Igazabol nem tudom hogy miért
verghdott, mert hat pontos fejre adas
volt. Na ennyit méra. Legyetek jok.
BY:<kis PITE> u.iirj ha megkaptad.

gyakran £ y
kies, komor sarkaban, a falak altal
egykoron hallott hangokat iildozom,
kergetem egyre - s 0k mesélnek is
nekem. A fal dala tjra a nyughatat-
lan dind megmentésére szolit s csa-
hit - csak az én titkom mar mindez,
melyet jotékonyan oriz e szomori
éjszaka s a beszédes falak korot-
tem: E indig a St ge-en
porgok, vazzé'l"

ITT van Gjra KISPITE az zlet ember!
Azért nem irtam mert az eldzd szdmo-
tokban le kis petiztetek. (ne biintess,
o6h Pite, ne bililintess!) Pedig én

kis pite vagyok!6KE? pite mint az
amerikai. De nincs harag. Mert az
(jsag fantasztikus. Es egyre jobb. Egy
kérdés: én vagyok banba, vagy tényleg
nincs benne az Ujsagha a csewy cime?
Erre |éci valaszolj hogy ha megkaptad.
{Nincs benne - am a levelek benne
vannak. Visz iszt dajne problém,
Pite?) Par fura torténet kivetkezik: A
haveroknal jonn az dtlet-holnap irdny a
vardi strand!- Oké!

Reggel hajnali 7 : kelés,

dltbzés Természetesen rdvid gatya
pdlo. Felmarkoljuk a casht irdny a
busz. De hoppppa!!! Mindenki hosszd
nadrag és pulcsi van a hazban kivéve
engem mega batyust!! Hmmmmmmm
gyaniss!! Kimegylnk és 1ass csodéat:
hatalmas kod és hideg! Na j6 azért
menyjiik be hatha. A francokat Vardan
is kidd van. Nem baj van foci!
Elmentiink a strandra és oft fociztunk.
A hideg viz a kirnyezethez képest
meleg volt. Nem baj mi beleméasz-
tunk!!! Aztén kiis sitdtt a nap, Megje-
lentek az dldozatok: a MUFffffok. Orom
volt dket nézni. Kirdly! Idul a vadaszat.
Batyo bedobja magat! Aszondja:

- Figyu!

- Szidka kis ledny nem jossz Uszni?
Semmi valasz.

-Gyere mar l&ci,

- PETI- széltam s & valat (togetem.

- Hagya csajézok

- De peti

-Mondom hogy hagya

- De peti hallgass mar meg

- Na mondjad de gyorsan!!l!!

- Peti te nem tudsz uszni!!

-Téryleg!! Kis ledany akkor inkabb
gyere ugrini. Es jott.

Petdfi Gameboy: Awaiting Snapshot

ghuNtLeTE pOrdg eGy KiCsit,
AIMaBaN fAt VAG s Felvisit:
IHUMiILiAtloN! FeLkEl, UgY tUnlk
NeM tUl KESGN, IAta: Ez A hAjNaL
iS dErEnG minT eGy KvAdDemiDzS
-sKINJE sApAdT sZOKsEgE eLeMi,
De NeM sleT,  kint mindenki enemy”
nERA mikOr EXTGL pAnFéL sZivVe
KBRIL vOr0s PANCEI RaGyOg S a

képosziopban kisebb képalairdasok len-
nének a képek alatt, mar ha van olyan,
amelyet megéri odabiggyeszteni. (volt
olyan, akartam biggyeszteni, de a
dizalyner és a tordeld egy emberként
csapott a kezemre.) Remek dtlet volt,
hogy az értékelddoboz hétterében

a jatékbol mentett képek voltak! Ezt
mindegyinél meg kellene tennil (dej-
szen megvantéve...)

2Zwo: Kedves eldfizetotok s rendszeres
olvasdtok vagyok! Mivel a cd-kérdés
még mindig nagy téma, (csakugyan?)
gondoltam adok egy Gtletet én is!
Szdval: mindig csindltok egy dsszevont
szamot. Aki 1 évre eldfizet igy eggyel
kevesebbet kap(11-et), ugye. Otlet: az
eldfizetoket megajandékozhatnatok

1 db cd-melléklettel! igy nem lenne
drégabb az Gjsagotok, nem lenne cd-
halom a vitrinbe, de mégsem kéne a
konkurencia lapjat megvenni, ha kéne
valami frissités! Sat! Szerintem nektek
sem lenne tdl nagy megerdltetés évi

1 cd+ elkésziteni /no esetlegkettot

). (fogadunk?)

Drei: Egy-két keresetlen szd Mr. ender

RoCKEtIuMp TULELheTS GyAIOg
-VelGyEsBoltBa MeGy Az ItAIPoLcNaL
pOWErUpOt VETeLeZ uNIOcKoLjA aZ
aMpUILAT &S a FeltOITéS sIkErEs:
VERéBe HeVeReDikK aZ eGylk KiS fEIEs
MelyTéL a SaRkOn KiCslt MeGrEmEg
-mint akit elkapott egy kosza frag.

szerkesztdbacsihoz: tudom, hogy igy
se lazsalsz, de hatalmasat dobott
anno a lap csaladias filingjén, hogy a
fdszeri rendszeresen irogatott és/vagy
beszdlt a cikkekbe. En asszondom ne
fogd vissza magad, és legaldbb egy
két 520 erejéig riogasd az olvasota-
bort (a marciusiban ugyanis laikus

, XXl-edik di szerzo
miive. A kézirat eredetijét szerkesztd-
ségiinkbe eljuttatta: Bicskey Istvan.
Eziton is csokoltatjuk.

Madka Miki Otletgyéra

Links: A cim alatt szerepld kezdd
sziveget (ami szerintem rividebb

és [ényegretordbb lehetne, amaolyan
CovBoy-féle summa summarummal
egyenértékil) kozépre kellene tenni.
Ehhez a két fix ponthoz (tehat a keret-
hez meg a kezdd széveghez) kellene
igazitani a szoveget s a képeket,
Ertékelném még, ha a jobb oldali

| csak azér tint fel, hogy te
is részt vettél a lapcsinalasban, mert
bevezetdt irtal és egy hasab erejéig
bekoszontél a cseviben...)!

Na akkor ennyi voltam, Rovid és tomar,
mint mindig :) Ja, hogy akkor miisa
(hatasszinet, siri csend)... nékom
teccik! Agyd, élien sokd az576!

Vier: [-mélylevegd-]
AABBECSULETEMMNEEL
SOKKKKALTOBBETEEEER!!

Kiszinjiik szépen, Mas.

Kanniht mar einegében Lamba
Projekt von Mr. Bush, auf dem
hauptstumbahrfiihrer sagen vir

viele NICHT milssen kaine wimung
noch NICHT kaine mal! Was steht

auf dem Programm fir morgen, wir
inneren des Schiffes befinden sich
die Lager und die Maschinenraume.
Schon, schon. So, die erwachsenen
essen gewdhnlich dreimal taglich, Mr.
Bush habe wenig moglichkeit zum
vergnligen. Es ist unglaublich, aber das
(berrascht mich nicht. Meine Damen
und Herren - ungefahr zweihundert
meter in dieser richtung: die Lambda
Projekt von Mr. Bush ist hier!

AlLambda Projekt

3.

AHummer markaji dzsip mar a gardzs-
ban vérta. Ahogy kilépett az épliletbdl
Jeremynek eszébe jutott, hogy most
korulbelll dtven méterrel lakasa felett
van, hiszen a tdmaszpont valdjaban a
fold alatt volt. Nehéz volt kezdetben a
klausztrofébidsrohamokkalmegkizde-
nie, &s szolgalata elsd éveiben szinte
minden éjjel arra ébredt, hogy a falak
vészes sebességgel kozelednek. Bedlt
a dzsipbe, és elforditotta a kulcsot,
majd ralépett a gazra. A visszapillantd
tikbrben a felszini labor egyre kisebb
lett, majd eltint a horizont magétt.
Ekkor tért ra az Gtra, mely a lambda
ketteshez vezetett. O személy szerint
utélta azt a kutatobazist. Mikdzben
behelyezte a radioba Cypress Hill
kazettdinak egyikét elmerengett azon,
hogy vajon eddig hényszor kellett

a lambda kettesre mennie. Mindig
tortént ott valami, ami az ott folyd
kisérletek miatt nem is volt meglepd.
Ami azonban ténylegesen zavarta, az
az volt, hogy ezen a bazison nem is iga-
zan értelmes lények dolgoztak, hanem
csak Istent jatszo, emberi voltukbdl
kivetkizétt Grilt tudésok, akik fajokat,
virusokat teremtenek, és tdntetnek el.
Ha rajta mulna, mér régota atombom-
bat dobott volna a lambda kettesre.
Ahogy az omindzus laboratérium felé
kizeledett, két szamot egylitt énekelt
a radidval, majd meglatta maga eldtta
rettegett helyet. A lambda kettes végil
is nem volt més, mint egy hatalmas
hasab, ami a tobbi Iétesitménnyel
ellentétben a fold felszine felett volt, az
itt dolgozdk, azonban a kizeli delta har-
mason laktak. Egy légi csapas esetén
ugyanis az elsodleges célpont a levegd-
bdl is jol athatd dlcazoberendezés
nélkiili kutatdlaboratdrium lenne. A
gondolatmeneteta zsebében megesor-
rend mobiltelefon szakitotta félbe. Az
Admiralis volt az.

- Jeremy, hol van?

- Kizel a lambda ketteshez. Fél perc
mulva elérem a célt.

- Helyes. Figyelien, fél perce elvesztet-
tik a kapcsolatot a laborral. Legyen
nagyon korditekintd. Akarmilyen rém-
ség leselkedhet onre.




- Ertettem.

Atelefont lerakta, majd befordult a
laboratdrium parkoldjaba. Kiszallt a
kocsibdl, és kirlinézett. Egy darab
drétot talélt kozvetlenil a kocsija eldtt.
Ahogy felvette, és kozelebbrdl meg-
nézte, észrevette, hogy a telefonve-
zeték egy darabja az, ami elméletileg
hiisz méterrel a feje faldtt haladt. Fel-
nézett, és |atta, hogy a vezetékek szét
vannak szaggatva. Ahogy odadllt az
ajtd elé, beleszolt az ajtd melletti mikro-
fonba. Remélte, hogy kap valaszt.

- Hallg, itt Jeremy Pullman hadnagy.
Atjttem megnézni, mi a helyzet.
Ertelmetlen sistergés hallatszott a
hangszérébdl, majd fél perc milva
megszalalt egy tavoli hang.

- Itt Donovan Smith beszél. Mindjart
beengedijik. Tortént egy kis probléma
a tavkozléssel.

Jeremy vart az ajtonal. Ahogly kirlinézett,
mindenhol csak a virises sivatagot
Itta, amit még sohasem érzett ilyen
fenyegetinek. Aszél felerdsoditt, és
egyre kellemetienebb lett. Szinte
médr majdnem megfagyott, ami-

kor Gréknak tling vérakoras
utdn kettot kattant az elektro-
mes zar, s az ajtd kinyitt
Egy Gszes, de hosszd
haji férfi fogadta,
aki meglepden
torékenynek hatott
Anévcéduldiana
Doriovan Smith
névalit

- Elnézést,
hogy

megvarakoztattam. - szolt- de sajnos
kénytelen voltam

lejénni, hogy kinyissam az ajtét. J6jjon
be. Azt hiszem itt bent nagyobb bizton-
sagban van.

Jeremy belépett, vetett még egy pillan-
tést a sivatagra a hita mogatt. Ahogy
az ajtd becsukodott eltlnt belble a
meghatarozhatatlan borzongas. Koril-
nézett, és latta, hogy a személyzet
éppen takarit, Ekkor vette észre, hogy
a folyost nagy részét vér boritja. Lat-
van megrékdnytdését Smith igy szolt:
-lgen ez a probléma. Billt, a szegény
biztonsagj ort tegnap valdssaggal szét-
tépte egy kisérleti dllatunk. Jeremyt
elfogta a hanyinger, Nem a vér miatt,
hanem amiatt, hogy beigazolodott

a sejtése az itt dolgozdk szellemi
allapotardl.
-Sajnos ez nem minden. Nem tudom
elmagyarazni igy szban. J&jjon velemn.
Jerermy kivette a folyosdn, ahol kirllbe-
10l hisz métert mentek egyenesen, majd
egy lifttel a tizenharmadik emeleten
szalitak ki, Itt a falak sterilek &s hofehé-
rek voltak, nem Ggy, mint a foldszinten.
Egy dupla lengdajton &t egy hatalmas
Uvegterrariumhoz vezette Jeremyt. Az
Uvegketrec mellett egy komputer is
helyet foglalt. Az orvos a géphez ment,
s belitott
egy- kit
kadot, majd
beszélni
kezdett.
-Mintlatiaa
képen - ekizben
a monitoron egy
baktérium képe jelent
meg - egy eddigegyedi
egysejtiit sikerltt kifej-
lesztenlnk, Szinte minden
kbmyezetben életképes,
hiszen barmikor meg tudja
véltoztatni sefthartyajanak a
felszinét.

-Esazt mondja, hogy egy lyen
baktérium szaggatta szét Bilt?- kér-
dezte gunyorosan Jeremy.

-Nem. Ez a baktérium egy bioldgiai
fegyverhez késziliit, az FX-200 hoz.
Amilyen Eldlényt megfertiz, azt dtfor-
mélja, testében rengeteg masolatot
készit Gnmagdrdl, és par perc milva
alénybdl egy gyilkologep lesz. Akit
nemalmeg, demegsebestt, azszin-
tén ityen lénnyé véltozik, de
mar bir az 6t megharapd lény
Geszes sajitsagaval. Mindjart
megmutatom, hogy értem,
A professzor a hatalmas terd-
riumfalan megryomottegygom-
bot, amire egy patkany rohant be
egy csivin keresztill. Az egész
terrériumot zold fist lepte el,
miajd amikor ismét lehetett tisztan
I4tni, a patkany a foldan fekddt. Pér
maésodperc alatt, sz8re visszahl-
zodott, majd vastagabh, dritszerl
sbrte lepte el testét, Szeme beszive-
dott koponygjéba, és az (reg mélyén
egyvirtis golyova tomordatt. Ora
visszahlizddott, szdjaban négy
centiméteres haromszdg alaki
fogak néttek. Allkapcsérdl a bér
lefoszlott, és az egész pofa
kiszélesedett, szembdl legin-
kébb egy bama koponyéra
emiékeztetett. Labizmai
kidudoroditak, bizonyos
helyen atrepesztve a bort.
A labfejeken hatalmas
karmok ndttek. A lény
kirllbeldl kétszeresére
nitt meg a valtozas sordn, és
csak nyomokban lehetett benne

felismemi a valamikori patikaryt. Otszég
alak arcét az ablaktabla felé forditotta,
majd dtnézett rajta. Ahogy az livegtablan
tiilra nézett, kinyitotta széles allkapcsat,
melyben hossz( sor fog helyezkedet el,
és sivitd hangot hallatott.

-Esegyilyen szabadult el? - kérdezte
Jeremy.

-Nem. Az egy gorillaval folytatott kisérlet
volt. Altalaban a metamorfézis utin a
lényeknél ciacstkkenésttapasz-
talhatunk. A gorilla azonban rendkivil
értelmes lett.

-Miért nem iték meg Gket?! - csattant
fel Jeremy

- Mint mar mondtam, ez nem olyan
egyszerl, hiszen a fertGzott egyedek ren-
delkemek a virus sajatsagaival is.
-Tehat?

-Tehét mindennél ellenalidbbak. Ezt
nézze!

Adoktor egy mésik gombot nyomott
meg, &s az egész terranumat Iang per
zselte végig, A kis rém azonban amint
megérezte a ht, lehullatta az Gsszes
szél szfirét, 65 csupasz testére egyigen
vastag és kemeény bométeget fejlesztett.
Mindez két méasodperc alatt tortént. A
béétegteteje ugyan SEIAGT, de
aszomyet nerm érte bantodas.

- JEzusom! -Szdlalt meg Jererny- &s akkor
ez avirus harapassal is tejedhet?
-Qigen! - Sz6itta professzor és meg-
nyomott egy gombot, mire a firtelem
kirohant egy tivegrsivin, és marcangolni
kezdett egy eldre odatett hiscafatot.
Exkor egy Gjabb lény 1épett be. Ezis az
eldzéhéz hasonlitott, azonban neki nem
héromszig alaki, hanem tihegyes fogal
voltak, &5 testét Gt centis pikkelyek boritot-
tak. Miutan ugyanolyan haldlarcaval az
(vegen tiira nézett, és kildvelite hosszd
nyelvét egyenesen Jeremy irdnydba. A
nyelv hangos csattandssal csapddott az
(vegnek, s a ponton, ahol az (tkdzés
tirtént, megrepedt az (veg.

-Ezt a pathkdnyt egy atalakult kaméleon
harapta meg-sz6lt kajén mosollyal Smith.
Jeremy annyira megijedt, hogy alig
hallotta a tudds hangjat. Zindlva hatratt
az (ivegtdl. Ebben a pillanatban egy kép-
emyd kapesolt be falon, és egy katona,
aki fjedten probalta milkbdésre bimia
képemydt. Amikor réjott, hogy mikodés-
ben van, jjledten mondta a hireket:
-Ezitta kettes bazis. smétlem, a kettes.
Egy szbmyl rém tamadt rénk. A bazis
elesett. Sajnos nemn volt iddnk a fegy-
vereinkért rohanni, amikor meglattuk a
rémet. Rengetegen meghattak. Szojanak
a CcB0 as koordinatan levi masik bazis-
nak. lde ne jéjienek. ITT VAN?!

Az adds megszakadt.

Stényleg.
ViSZIaT!

GyZ
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