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Draga jo emberek!

A hagyomanyosan rossz februari felhozatal
utan a kiadék hihetetlen mértékben kezdték
el ontani magukbdl a jatékokat. Raadasul

a programoknak nemcsak a mennyisége,
hanem mindsége is osztalyon fellli, szinte
hetente jelentek meg olyan programok, amik
régebben a honap jatékai lehettek volna. Ezért
megprébaltunk minden, ebben a honapban
nem feltétlenll sziikséges dolgot kiszoritani
az Ujsaghal, és a felhozatalhoz mélté jatékro-
vattal meglepni Titeket.

A honap masik nagy hire, hogy meg sem hirde-
tett allashirdetésiinkre jelentkezett Nyuszi, aki
a hisvéti unnepek elmdltaval munkanélkili
lett. Gondoltuk, megadjuk neki az esélyt, és
egy honapra alsegédszerkesztGi minoségben
alkalmazasba vettik. Targyilagos, objektiv és
a szakma szabalyait a legmesszebbmendkig
figyelembe vevo hozzaszolasaival sok helyen
talalkozhattok majd...

A harmadik aprésag, hogy tovabb finomitottuk
a design-t, remélem, egyre inkabb kirajzol6-
dik, hogy mi az az iranyvonal, amit mi kovetni
szeretnénk, és ami vélhetoleg a Ti tetszésete-

ket is elnyeri!
Hukk!
ender
viulop@576.hu
Kiadja a COMGAME ‘576’ Kft.

1137 Budapest, Gergely Gy.u.17.
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MASTER OF ORION 3: ELHALASZTVA

Rossz hir azoknak. aki mar epedve var-
jak a Master of Orion sorozat harma-
dik részének megjelenését: a jatékot
kiado Infogrames bejelentette, hogy
legljabb tdvoskéjik csak valamikor

a harmadik negyedévben, azaz gya-
korlatilag a nyar végén kerulhet majd

a boltok polcaira- eredetileg tavaszra
vartuk. A halasztas oka ismeretlen, a
kozkedvelt (rstratégia Gjabbfelvonasa-
ért felel6s Quicksilver mindenesetre
mindent megtesz azért, hogy az Uj id6-
pontot biztosan tartani tudjak. Csak
nem a szintén mostansag varhato
Haegemoniatol, vagy az Imperium
Galactica 3-t6l ijedtek meg a filk?

PROBLEMAK A WESTWOODNAL

A legnagyobbakat is elérte a gazda-
sagi recesszio szele: a Westwoodot
tulajdonlé EA Games a minap - se
sz0, se beszéd - a cég kozel a harminc
alkalmazottjat eresztette szélnek,
pénziigyi okokra hivatkozva. A leépités
elég széles volt, a cég friss igazolasai
pont Ugy az utcara kertiltek, mint par,
mar az 0siddk Ota ott tevékenykedd
munkatars. Louis Castle, a WW egyik
alapitoja azonnal sajnalkozasat fejezte
ki a déntés miatt, de ez érthetoen
nem sokakat vigasztalt.

A dontés sajnos érthetd valahol:
mostanaban nem nagyon futa WW
szekere, mind az Emperor, mind a
Renegade felemas fogadtatasra talalt
a jatékosok korében. A megmaradt
fejlesztok remélhetdleg tudnak azért
még valami maradandét alkotni...

GALACTIC BATTLEGROUNDS
KIEGESZITO

Sokaknak nem j6tt be a Lucasarts
Star wars-os RTS-e, a Galactic
Battlegrounds, de ez Ugy tinik, nem
akadalyozza meg Oket abban, hogy
egy kildetéslemezt adjanak ki hozza.
A mission disc a hangzatos Clone
Campaigns nevet viseli, amibdl gondo-
lom mar ki is talaltatok, hogy a majus-
ban a mozikba kertil6 uj SW epizod,

az Attack of the Clones eseményei szol-
galnak majd a jaték kiindulépontjaul. A
szaraz tények: két qj faj, Uj egységek,
(j jatékmodok - reméljlik, jobb lesz,
mint az eredeti!

PAUL JAQUAYS OTTHAGYTA AZ ID-T

Mindig szomoru, ha egy népszer(
fejlesztocsapat szegényebb lesz

egy tehetséges emberrel. Most

éppen Paul Jaquays, az ID legendas
leveldizajnere/grafikusa lépettle acég-
t6l, szép nagy (rt hagyva maga utan.
Jaquays egy interjiban elmondta, hogy
nem nagyon szerette csinalni a Doom-
ot, unja mar az FPS-eket nagyon,

€s mindenképp valtani szeretne. A
neten mondjuk rogton fellitotte a

eeme—
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JO REGGELT VIETNAM
A DIGITAL REALITY TITKOS RTS PROJEKTIE

Mindig 6rém a lelkiinknek, ha hazai
fejlesztésrél szamolhatunk be. Most
éppen a Digital Reality (j Gidvoskéjéral,
egy egyelore cim nélkuli valdsideju
stratégiardl van szerencsénk hirt

adni nektek. A vietndmi habortban

jatszodo RTS-ben egyszakasz parancs-

nokaként kell majd helyt alinunk,
ahol az egyre nehezedo kuldetések
soran egyre komolyabb eszk6zoket,
és képzettebb katonakat (harcosaink
soraban talalhatunk majd specialista-
kat is) rendelnek iranyitasunk ala. A

jatékban az egysé-
geid fejlédnek, a
tapasztalati pont-
rendszer alapjan a
kezdeti zoldfiillek
egyre ligyesebbek
lesznek, és haté-
konyabban oldjak
meg a rajuk bizott
feladatokat.
Grafikai szempont-
bél nem hinném,
hogy egy szavunk

is lehetne:

az Ujjaték a
Haegemoniaban
debtalé Walker
- engine egy
tovabbfejlesztett,
modositott valto-
zatat hasznalja,
és igy, elso pil-
lantasra hintaba
ulteti a mélyen
tisztelt konku-
renciat szinte
minden szem-

ponthdl. A DR (j real time stratégiaja
nagyon igéretes jatéknak néz ki, kivan-
csian varjuk, hogy mit tudnak alkotni a
DR-es sracok a ,foldi 6sszecsapasok”
mdifajaban. Ha minden igaz, akkor
mar nem is kell olyan sokat varnunk
ra, hisz az eredeti tervek szerint a jaték
még idén (az év végén) megjelenik, a
francia illetéségl MonteCristo gondo-
zasaban Tovabbi informacidkat majd
csak az E3-on kozol a Digital Reality,
addig is drukkoljunk kézosen, hogy egy
Ujabb magyar sikerjaték szlletésének
lehessiink tandi.

LARA NENI VISSZATERT

TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

Tudtuk @m, hogy Lara nem halhat meg,
hiaba omlott a fejére két tonnanyi ké, 6
nagyon kemeény csajszi, mindent kibir!
Bizony, bizony, az Eidos-nak volt annyi
esze, hogy egy év kihagyas (és egy
meglehetdsen gyengécske 6tadik rész)
utan Gjragondolja a Lara Croft kédnevi
pénzcsinalo gépezet jovojét, és végre
Ujdonsagokkal alljon eld. Hosszas
hallgatas utan végre fellibbent a fatyol
az eddig gondosan titokban tartott tjge-
neraciés Tomb Raiderrdl: a jaték cime
TR: Angel of Darkness, és torténetileg

ott folytatja, ahol
az elézmények
abbahagytak. Lara
€l és virul (allitolag
megmagyarazzak
majd csodas meg-
menekullésének
kértlmeényeit) és
ezlttal 3 epizédon
keresztll veszi fel
a harcot az ellene
askalédokkal.

Az elsé epizod

leginkabb a
szerepjatékokra
emlékeztet majd:
Lara gyilkossag
gyantjaba kevere-
dik, éstisztara kell
mosnia magat,
mig a jaték maso-
dik része mar a
jol megszokott
TR-es akrobatikus
akciot helyezi

az elotérbe,
ez(ttal Pragat

és Parizst ugralhatjuk/futkosshatjuk
maijd kérbe. A harmadik fejezet lesz a
legakciodisabb a jatékban, itt Kurtis-t,
Lara partnerét iranyithatjuk majd, aki
kevésbé akrobatikus, viszont a jéval
brutalisabb megoldasokat kedveld
karakter.

Az Eidos egyébként nem kispalyazik,
a Lara uj kalandjait elmeséld sorozatot
tiz (!) részesre tervezik. Az Angel of
Darkness a Tomb Raider jatékok szo-
kasos megjelenési idopontjaban, azaz
novemberben lesz majd megvasarol-
hato, egyelore csak PC-n és PS2-6n.

TOVABB! HIREINKET KERESD A WWW.S16.HU UEBOLDALON
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BOGARAS AKCIO

STUNG!

A Digital Prey Studios minden valoszi-
nliség szerint az év egyik legnagyobb
Okorségeét fejleszti éppen a Stung!
személyében. Képzeljetek el egy olyan
3" person/ 1% person (valtogatni lehet
ahol egy bogar a fészerepld, kinek
realisztikus kornyezetben (konyha,
garazs, halészoba) kell harcolnia a
t6bbi bogarral, mindenféle manap-
sag is hasznalatos fegyver (minigun,
langszord) bevetésével. Agyament
otlet, nem?

Egy kis eszement
mészarlas mond-
Jjuk kifejezetten jol
tud esni az ember
fianak, kilondsen,
ha bogarakat éget-
hetlink szénné.
KUlon érdekesség,
hogy nem csak
gyalogosan tudjuk
nyomni az akciét
a hat kllonféle
tulajdonsaggal

rendelkez6 bogar
kozll kivalasztott
harci rovarunkkal,
hanemkorlatozott
ideig a levegbbe
is roppenhetink,
hogy onnan
osszuk a halalt.
Mi sem vagyunk
halhatatlanok
persze, az ellen-
ség fegyverein
kiviil a szokasos

veszélyek (Iégypapir, rovarirto spray)
leselkednek rank a lakasban. Digital
Prey-€k gondoltak a haverjaikkal szora-
kozni vagyokra is, a Stung! multiplayer
jatékmodokat is tartalmaz- a szokasos
deathmatch+team deatmatch paro-
son kiviil kiprobalhatunk két csapat-
jatékot (capture the flag, protect the
queen) is.

A multiplayer médban a felszedheto
fegyvereken kivil titkos helyekkel és
kulonféle power-upokkal is talalkozha-
tunk- tisztara olyan, mint a Q3.

SZARNYAS FEJVADASZ
MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

Nagy szezonja van mostansag a fej-
vadaszoknak - elég csak a Star Wars
Episode 2 egyik legkarakteresebb sze-
replgjét, Jango Fett-et emliteni. A Mace
Griffin is ebbe a mfajba tartozik: sok
szaz évvel késobbi jovoben jarunk, az
emberiség ekkorra mar kirajzott a Fold-
rol és talalkozott par értelmes fajjal is.
A harom dominans faj (az emberek, a
Jaldari-k, és a Velleakan-ok) felfedez-
nek egy eddig ismeretlen, bolygdkban
gazdag terliletet, és maris kész a baj

- az Uj koléniat mindegyik tarsasag

maganak akarja.
Mindharom nép
kalozokat, b{inoz6-
ket, fejvadaszokat
toboroz, hogy a
tobbiek tevékeny-
ségét szabotaljak.
Afoszereplo

Mace Griffin egy
ilyen fejvadasz, a
titokzatos médon
megsemmisilt
foldi Ranger-osztag

egyetlen tdlélgje.
Griffin el6tt egyet-
len céllebeg: kide-
riteni, mi tortént
barataival, és azt,
hogy ki all bajtar-
sailemészarlasa
mogott.

A jaték mufajat
tekintve FPS
és (irszimulator
keveréke, és a
fejlesztok sok

szépet meg jot igérnek (poligon-szintl
(itkdzésvizsgalat, csontvaz alapu
animacio, latvanyos vizualis effektek,
elsoprd hang), de hogy ebbdl mennyi
(és milyen mingséghen) fog megvalo-
sulni, az még a jovo zenéje. A képeket
elnézegetve van még mit fejleszteni

a dolgon, mert ebben a formajaban
(a grafika finoman szolva is kdzepes)
nem nagyon fogja megallni a helyét

a szintén Gsszel megjelend, a MG-nél
joval patinasabb nevi (Unreal 2) kon-
kurenciaval szemben.

TOVARBBI HIREINKET KERESD R LWW.516.HU WEBOLDARLON

fejét a pletyka, miszerint P) nem is
annyira onszantabol tavozott, inkabb
Carmack-€k kuldték el, akiknek nem
nagyon tetszett Jaquays egy hosszu
replilégéputon a konkurens Epic veze-
tojével lefolytatott, allitélag az ij Doom
részleteit is érinto beszélgetése.

Paul baratunknak mindenesetre nem
kell attol tartania, hogy munka nélkul
marad, hiszen a mostansag éppen az
Age of Mythology elkészitésén buzgdl-
kodé Ensemble Studios azon melegé-
ben le is csapott ra, igy mostantdl az 6
soraikat erdsiti.

UJ SIMCITY A LATHATARON

Ugy tiinik, a Maxis nem mertilt el
teljesen a Sims folytatasnak, online
verzidjanak és nagyszamu kiegészito-
jének készitgetésébe, hanem arra is
szannak egy kis idot, hogy elkészitsék
anagy sikeri Simcity-sorozat Ujabb epi-
zodjat. A jatékot egyelore a legnagyobb
titoktartas dvezi, semmilyen részletet
vagy informéciot nem kozoltek még

a nagyérdemtivel - még a varhato
megjelenési idopont sem. Annyit azért

FiE

biztosan lehet mar tudni, hogy a jaték
az Electronic Arts égisze alatt fog
megjelenni. Mi mindenesetre mar alig
varjuk, hogy ismét polgarmesteresdit
jatszhassunk egy altalunk felépitett
gigaszi varosban!

BLACK&WHITE 2 RESZLETEK

Egyre tobb (j informaciémorzsét szér

a Lionhead a kiéhezett rajongok elé a
Black&White masodik részérdl. Tudni
lehet mar példaul, hogy az Uj rész
sokkal inkabb a harcra lesz kihegyezve,
mint az elozmények, a jaték elején
ugyanis egy torzsi haboruk sUjtotta
szigetre térlink vissza, igy f6 feladatunk
az altalunk valasztott torzs gyozelemre
vezetése lesz. A jaték azért természe-
tesen most sem megy at egy szimpla
RTS-be, hiszem kedvenc allatunk ismét
az oldalunkon tevékenykedik majd, Uj
csodakkal és képességekkel befolya-
solva valasztott néplnk mindenapi
életét. Kis kedvencitinkon kiviil egy
tanitvanyunk is akad maijd, 6 a Batallion
Commander, kinek gondosan kordaban
tartott tevékenységén keresztill lesz
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majd lehetdséglink iranyitani butuska
népiink harci cselekményeit.

UJ KIEGESZITOK AZ MS TRAIN
SIMULATORHOZ.

Az Eurépaban mar megjelent Pro
Train (a Microsoft Train Simulator elsé
Jkuldetéslemeze") hamarosan - vala-
mikor a nyar elején az USA-ban is
kiadasra kertl, s6t, rogton hozzacsap-
jak a Pro Train 2-Gt is. Mig a PT-ben
elsdsorban a festoi német tajakon

(a Rajna volgyében, Bonn, Mainz és
Frankfurt kornyékén) vonatozhattunk,

addig a kettes szamu kiegészito
inkabb a hosszu tavi feladatokra (pl.
Lipcse-Drezda vonal) koncentral. A
masodik expansion disk is az eredetit
jegyzo Strategy First nevéhez fizodik,
és vonat-maniakusok legnagyobb 6ro-
mére az amerikai megjelenéssel egy
id6ben nalunk is kaphato lesz.

SIMS A CSUCSON

Bekdvetkezett, amit mar régota
vartunk: a Sims lett minden idok leg-
sikeresebb pécés jatéka. Két év alatt
tébb mint hat és fél millié (!) darabot
szolitottak magukhoz a Maxis ,ember-
szimulatorabol” a lelkes vasarlok,
ezzel letaszitva a ,Minden idok legna-
gyobb példanyszamban elkelt jatéka
PC-n" felirat( tronusrél az eddig ott
poffeszkedo Myst-et. Tekintve, hogy a
Sims (és nagyszamu kiegészitoje) két
éve folyamatosan a sikerlistak felsé
régioiban tanyazik - eseménytelenebb
idoszakokban még a Nol poziciot is
visszaszerzi idonként - a tronfosztas
egyaltalan nem meglepd, azon cso-
dalkoztunk inkabb, hogy ilyen hamar
sikerdilt neki. A Sims 2 mindenesetre
mar gozer6vel készll, van ra egy Gveg
malnaszorpiink, hogy megy mégaz a
példanyszam 10 millio folé is...

TITOKZATOS OROSZ RTS

Nagyon nyomulnak az orosz filk a
jatékok frontjan, minden héten beje-
lentenek valami szaftos, Oroszhonvol
érkezo Ujdonsagot a kiadok. Az IL-2
Sturmovik-ot tet ala hozé Maddox
Games sem akart kimaradni a sorbal,
€s belefogott egy (j valosideji straté-
gia fejlesztésébe. A jatéknak egyelGre
még neve sincsen, de annyit mar
tudni, hogy valamikor a masodik vilag-
habort idején jatszodik, és erdsen

a realizmusra fektetik benne a hang-

—

FOCIVEBE A KEPERNYOKON

FIFA WORLD CUP 2002

Le mertiik volna fogadni egy nagy
pohar habos malnaszérpbe, hogy az
EA Sports most sem hagyja lelitetle-
nil a magas labdat és a , kotelezo”
FIFA 2002 mellett még a nyaron
megrendezésre kerlil6 foci vilagbajnok-
sag tiszteletére is kiad egy, a témat
feldolgozo jatékot. Igazunk lett (mint
mindig), lassuk tehét a részleteket.
Forradalmi tjdonsagokra nem nagyon
kell szamitani a World Cup 2002-ben,
sokkal inkabb apr6, elsésorban a han-
gulatot javitd/befolydsold valtoztata-

a stadionok és
kozonseég kinézete
valtozott meg: a
hatalmas zaszlok-
nak és a részletes
kbzonség-animacio-
nak koszonhetGen
nagyon életsze-
rlien néz ki az
egész. Ameccsek
el6tti izgalmakat
fokozando ezittal
,Gladator-szerd”
(ezt a fejlesztok

sokra. Ennek szellemében leginkabb

b

fogalmaztak meg
igy) muzsikak
szblnak majd a
csapatok bevonu-
lasakor. Javitottak
a jatékosok
animacidjan is,
elsosorban az
Osszelitkdzések
és az inneplések
minél részlete-
sebb megvalosi-
tasara helyezve a
hangsulyt.
Korabban sok
biralat érte a

sorozatot a miatt, hogy a jatékosok
mozdulatai ,nem értek ossze” azaz
nem simultak kellden egymasba. Ha
minden igaz, most ezt is kijavitottak,
nem lesznek elészor bukdacsold, majd
egy pillanat alatt mar vadul rohané
emberkék a palyan.

A konkrét jatékmenetet érinto valto-
zas a Sztar Jatékosok bevezetése. Ok
olyan kiemelkedd tehetségli focistak,
akik plusz tulajdonsagokkal rendel-
keznek. Owen példaul gyorsabban fut
mint az atlag csapattarsai, Beckham
Ugyesebben, mig Scholes er6sebben
16. Megjelenés hamarosan, a demot
pedig toltsétek le az 576 online-rol!

COMMAND AND CONQUER UJ
KONTOSBEN

C&C: GENERALS

A C&C: Generals a meglepetések
jatéka. Egyrészrol azért, mert beje-
lentéséig nagyon Ugyesen titkoltak a
|étezését, senki nem volt még halvany
segédfogalma sem arrdl, hogy az
EA-nal mar kozel egy éve egy (ij C&C-n
dolgoznak. Masrészt meg azért, mert
az (j jatékot tulajdonképpen mar nem
is a Westwood késziti, hanem egy

partner-cégiik, bizonyos EA Pacific.
Harmadik ok is van: az Gj Command
&Conquer jatéknak semmi koze sincs
az elézményekhez, illetve a Westwood
masik két sorozatahoz (Tiberium-
saga, Red Alert), hanem teljesen uj
torténetet és szereplbket vonultat fel:
a sztori a kozeljovoben jatszodik, ahol
Kina, egy egyre erosodo terrorszerve-

zet, a GLA, és az USA konfliktusanak
lehetlink tandi (és iranyitdi).

A harom frakcio természetesen
harom, egyenként 10 kildetés-
bdl all6 kampanyt jelent, melyet
Starcraft-szer(ien (azaz egymas utan)
jatszhatunk majd végig, méghozza
Kina-GLA-USA sorrendben. A jaték-
menetet erosen megvaltoztattak,
mondom a fontosabbakat: bucs(t
mondhatunk a magukat osszerakéd
épuleteknek, megjelenik ugyanis
a buldozer, mint altalanos épitgeto
egység (tobbet is gyarthatunk majd
beldle). Szintén bicsit mondhatunk
atiberium/érc banyaszatnak, ilyen
itt nem lesz, egy kdzponti ,raktarbol”
szerezhetjlk be az épitkezéshez szlik-
séges alapanyagokat.

Ajaték grafikdja (mint az a képeken
lathatd) nagyon finom, raadasul ezek
a képek még a fejlesztés elég korai
allapotat tiikrozik. A Generals allitolag
még idén, a karacsonyi szezon el6tt
megjelenik- ezt az informaciot (a
korabbi C&C jatékok vastag cslszasa-
ira emlékezve) tessék meglehetdsen
szkeptikusan kezelni, mi is igy tesziink.

TOVABB! HIREINKET KERESD
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ONLINE UROPERA
EVE: THE SECOND GENESIS

Az EVE: The Second Genesis (vagy
népszerlibb nevén: EVE online) az egyik
legeredetibb és leginvenciozusabb
online jaték, amirdl mostansag hallani
volt szerencsénk. Az EVETSG tulajdon-
képpen egy Dibalo/RPG/RTS/Elite
hibrid, ami kizarélag online jatszhato, és
egy hatalmas €16, és allandoan valtozo
vilagot alkottak koré. Az EVE érdeke-
sen indul: az emberiség felfedez egy
eddig ismeretlen féreglyukat, mely az
({r egy ismeretlen részébe vezet. Sok
ezren kockaztatjak meg az utazast az
ismeretlenbe- és a wormhole 6sszeom-
lasanak kovetkeztében ott is ragadnak.

A kozmikus hajotorottek
frakciokba tomortilnek,
melyekbdl az évek soran
ot birodalom alakul ki.
Ebben a kbrnyezetben

kell megtalalnod a

boldogulasodat, mely-
nek alapja a valasztott
Urhajoddal végrehaijtott

harc/kereskedelem/
banyaszat vagy akar

kalozkodas is lehet. Az
Eve rdadasul 3 person

nézépontot hasznal,

melybdl egérrel, Diablo-szerdien iranyit-

hatod majd az

Grhajodat. Ahogy
anyagilag kezded

dsszeszedni
magad, politikai

hatalomra tehetsz

majd szert, s6t

hatalmas flottakat

is épithetsz. Az
online jatékok

legnagyobb prob-

lémaja szokott

lenni, hogy a jaté-

kos karakterek
kozti interakcion

kiviil nem sok torténik benniik. Ezt
esetiinkben nyugodtan elfelejthetitek,
mivel az EVE mogbtt allo csapat (a
norveg illetoségl CCP és a kiad6 Simon
and Schuster) ,Eletben tartja” majd a
vilagot, azaz gondoskodik arrdl, hogy
folyamatosan torténjenek a dolgok
ebben a tavoli tartoméanyban- a jatékos
cselekedeteitdl fliggetlendl is.

Az EVE raadasul valami elképesztoen
Jjol néz ki, a jaték elso screenshotjai
nalam rogton mentek is be hattérkép-
nek, annyira oda meg vissza voltam
t6lik. Pontos megjelenési idoponttal
egyeldre nem szolgalhatunk, de remél-
juk, hogy nem kell ra éveket vami.

DUKE ISMET A REGI
DUKE NUKEM: MANHATTAN PROJECT

Mielott barki is 6romkoénnyekben térne
ki: ez a jaték nem AZ a jaték, szoval
még mindig nem a Duke Nukem
Forever megjelenési idopontjardl szol
a hir - ha ilyen (itemben folytatjak a
3DRealms-es filik, akar at is keresz-
telhetik Duke Nukem Never-re a
programot.

Addig is itt van nekiink a Duke
Nukem: Manhattan Project, ami nem
mas, mint a régi jo, a Duke elsé két
részében megkedvelt [6voldozos-
ugralds-platform stilus mai technikai
szinvonalon vald tjragondolasa. A

sztori a szoka-
so0s: New Yorkot
lerohanjak a randa
idegenek (itt most
foldonkiviliekre
tessék gondolni)
és ismét Duke
baratunkravarafel-
adat, hogy rendet
csapjon kozottlik.
Duke nem puszta
okaollel harcol
persze, hanem

jo szokasahoz
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hiven egy egész
fegyverraktarat
cipel magaval:

pisztoly, sorétes
puska, géppuska,
csobombagranat-
vetd, Iézeragyd...

van itt minden,

mi szem-szajnak

ingere. Ellenfe-

lekben sem lesz

hiany: a klasszi-

kus Pig-copokon

kivil mindenféle mutansok megbin-
tetését is be kell vallalnunk a siker
érdekében. Power-upok is akadnak a
palyakon, legjopofabbnak a klasszikus
Duke3D-ben megismert jet-packet
talaltuk, mellyel itt is hGsink repteté-
sét szolgalja. A jatékmenet porgbsnek
igérkezik, a stilus korlataihoz képest a
grafika is rendben van - talan el tudjuk
vele (itni azt a par hénapot (évet?) mig
Duke ismét telies haromdimenziés
pompéajaban teszi majd tiszteletét a
képernybinken.

sllyt a Maddox-os sracok. Grafikai
téren valoszindleg nem lesznek problé-
mak, mivel a (j jaték alatt a Sturmovik
kiglancolt, erdsen tovabbfejlesztett
motorja dilborog majd. A fejlesztok
tovabb részleteket az idei E3on fognak
csak elarulni, kivancsian varjuk.

MAFFIA: BETILTVA

Az elég nyilvanvald, hogy a maffia (mar-
minta rosszarct bacsik kegyetlen bin-
szovetkezete) a vilag szinte minden
orszagaban be van tiltva, de hogy a
hasonlé cimdi jaték is erre a sorsra jus-
son, az mar felettébb érdekes. Cseh
baréataink ,Maffia” kodnev(i mialkota-
saval tortént meg a fenti eset, mivel

az olasz rendorseg egyaltalan nem

tartotta viccesnek, hogy egy jatékban
gengsztert kell alakitanunk.

Van ilyesmib6l elég az utcan is, még
csak az hianyzik, hogy a kissracok
otthon is maffiazzanak"- kozolte a hato-
sag, és egy hatarozott mozdulattal (az
olasz) tiltdlistara tette a még meg sem
jelent jatékot. Most min fog gyakorolni
a sok kis Don Corleone-aspirans?

LARA NENI UJ BORBEN

Uj év, Gj Lara Croft modell. Elég nehéz
mar figyelemmel kisérni, hogy éppen
ki a soros Lara Croft inkarnacio, de
sebaj, az (j holgyemény Jill de Jong
névre hallgat, és Hollandiaban latta
meg a napvilagot. Nézzétek meg alapo-
san a képet (aztan semmi rosszal-
kodas!): kétségtelenil szemre valo
teremtés, szerény véleményem szerint
egy kategériaval jobban néz ki, mint az
6t megel6z6 néni. A leanyzo oltozetén
mindenesetre megfigyelhetd, hogy
mar az Uj rész reklamozasara készi-
tették fel- csillogo fekete rovidnaci,
feszllos fekete top - a jo oreg z6ld
felsGrésznek Ugy tlnik orokre bucsat
mondhatunk.
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GTA 3 HAMAROSAN

ATake 2 és a Rockstar Games hiva-
talosan is bejelentette a Gand Theft
Auto harmadik epizodjanak pécés
megjelenését. Nagyon nem lepett
meg minket a hir, hiszen a konverzio
mar készllget egy ideje. Annyival
viszont okosabbak lettink, hogy most
mar hivatalos megjelenési idépontja
is van a jatéknak, méghozza 2002

majusa. Reméljiik a pécés valtozat is
lesz olyan j6, mint a konzolos eredeti,
mely szamos dijjal tavozott a nagyobb
kiilfoldi jatéklapok ,Game of the Year”
szavazasairdl, és tobb jelentos szak-
mai elismerést is a magénak tudhat.
A majus mar nincs is olyan messze,
addig csak kibirjuk valahogy, addig is
itt egy kép, lehet gyonyorkodni:

TOTAL ANNIHILATION, MASODIK
FELVONAS

Erdekes dologra leltiink a minap az
Infogrames megjelenésilistajan: a mar
nagyon is ismerds Total Annihilation
név mogott ugyanis egy kettes szam
pompazott. Masnap a kiado hivatalo-
san is elismerte a project Iétét, sot,
azt is kozélte az érdeklodbkkel, hogy
a masodik rész fejlesztési munkait a
koreai Phantagram végzi (aki jatszott
a Fate of the Dragonnal, bizonyara
ismeri 6ket). A megjelenés idopontja
egyel6re homalyos, a koreai filk becs-
lése szerint legkorabban 2003-ban
készilhet el a jaték, de ezt sem merik
biztosra igérni. Ha az (j epizod csak
fele olyan jo lesz, mint az elso rész,
akkor megéri varni.

PERLIK A SONY ONLINE-T

Az Everquest-et mikddtetd Sony
Online szép kovér pernek néz elébe
hamarosan. A felperes annak a Shawn
nevezetl 21 éves amerikai sracnak

a csaladja, aki tavaly novemberben
lett 6ngyilkos - allitolag tobb napos,
gyakorlatilag megszakitas nélkili
Everquestezés utan. A rendorsegi
vizsgalat soran ugyan kiderlt, hogy a
fiatalember depresszioban és sllyos
személyiségzavarban szenvedett,

de a szllok szerint Shawn tragikus
halalahoz nem ezek a lelki problémak,
hanem az online szerepjaték altal
kialakitott beteges fliggdség tlinetei
vezettek. Ha a Sony elveszti a pert,
akkor egy csinos kis kartéritési dsszeg
kifizetésén kivil ezentul feltiiné mat-

——F

VALAMI MOZOG A SOTETBEN...

DARK BLACK

Nines jobb dolog, mint alaposan
megijedni. Ezért nézink horrort, és
jatszunk olyan jatékokkal, mint a
Resident Evil, a Silent Hill, vagy éppen
a Dark Black. Sotét Feketeség- a cim
alapjan valészinlleg ebben a jatékban
sem Barbie-babak szombat délutani
teazsurjat kell majd megszerveznink.

az esemeények
hatterében egy, az
Urbdl érkezett(!)
sporafelhd all, mely
iszonyatos gyorsa-
saggal és mennyi-
ségben termeli a
szornyeket. A Dark

A program sokkal inkabb a zsigeri Black fejlesztoi
félelmekre épit. A torténet szerint szerint lesznek

egy reggel arra ébredlink, hogy a ugyan fegyverek és
vilag totalisan eltorzult korlottink, akcio a jatékban,
semmi sem mukaodik Ggy, ahogy de a hangsuly még-
megszoktuk. Hamarosan kiderdl, hogy ~ sem az agyatlan

mészarlason van:

fohdsink nem
sebezhetetlen,
kifogyhatatlan
|oszerkészletek-
kel rendelkezo
szuperhds, csak
egy atlagember,
akit érzelmileg

pontannyira meg-

visel a kataszt-
réfa, mint a tobbi
talélét. A harco-
kon kiviil fontos
szerepet kap a

kornyezet manipulalasa is: a megval-
tozott viszonyok kozott mar senkiben
€s semmiben nem bizhatunk- kétszer
is meg kell gondolnunk tehat, hogy
nyugodtan hatat fordithatunk-e egy
teliesen békésnek kinézd bokornak...

Kilcsin szempontjabdl a Dark Black
hozza azt a format, melyet egy horror-
jatéktol manapsag elvar az ember:
hangulatos arnyékok, részletesen
kidolgozott modellek, bump-mapping
mindenen, és sok-sok redlisan kinézd
Vvér. A jatékot még csak fél éve fej-
lesztik, szoval a megjelenésére még
varnunk kell egy darabig.

URAK AZ URBOL
UFO: AFTERMATH

Volt valaha egy jaték, amit ,Dreamland  hogy a patinas UFO
Chronicles: Freedom Ridge™nek névhezméltéfolyta-
hivtak, és a klasszikus UFO fejleszt6- tast tudjanak tetd

ala hozni. Afidk
elmondasa alapjan
az Aftermath leg-
inkabb az elso két
részre fog hason-
Ilitani: ismét lesz
féldgdbmb, ahol az
ufo-tamadasokat
jelzik, és melynek
alapjan kozel

csapata munkalkodott rajta. Aztan egy
szomoru, esos 6szi napon - finansziro-
zas hianyaban ledllitottak a projektet,
és a fejlesztok szétszéledtek.
Orvendezziik, mert itt a tavasz, és
mert a Dreamland Chronicles Ujra
€életre kelt, csak most éppen UFO:
Aftermath-nak hivjak! A jaték mogott
most az Original War-t fejleszt6 Altar
all, akik mar javaban dolgoznak azon,

LS e

LIEN MUTANT NOJEEs=

100 helyszinre
vonulhatunk

ki egy kis ufo-
rendszabalyozas
végett. A fentebb
emlitett szaz
helyszin harmada
raadasul urbanus
kérnyezet, ahol
kihalt utcakon,
lepusztult hazak-
banirthatjuk majd
a tavolrdl érkezett
guliszemd ET-
ket. Kuildetéseink

raadasul véletlenszertien generaltak,
ennek alapjan minden ufo-hivo sza-
mara garantalt a sokszori, unalom-
mentes végigjatszas lehetdsége.
A jatékban felleheto épliletek elore
generaltak, de nagyon valtozatosak.
Allitélag még arra is odafigyeltek a fej-
lesztok, hogy a Fold kilénbdzo részein
a kllonféle kultiraknak leginkabb
megfeleld épitészeti stilussal talalkoz-
hassunk a killdetések soran.

Az UFO: Aftermath folott a Virgin
babaskodik kiadoként, a megjelenési
idopont egyelore ismeretlen.
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FIRESTARTER

Komolyan mondom, lassan minden
napra jut egy Ujabb FPS, annyit fejlesz-
tenek mostansag- ennek rossz vége
lesz, mindenki meglassa! Eme FPS-
démping jeles képviselje az ukran
GSC Gamerworld legijabb idvoskéje,
a Firestarter, mely igy elso blikkre egy
kellemes bugyuta kis I6volde. A kinalat
a szokasos: 0t valaszthato karakter,
négy bolygdn elterlilé 16 palya, 20 féle
gyilokeszkoz, szintén husz féle szorny.
A Firestarter sajat fejlesztési 3D
motorjat a fejlesztok szénné dicsérik
minden lehetséges forumon, mia

magunk részérol
kevésbé voltunk
elajulva tole,
tekintve, hogy ilyes-
mit mar két éve is
lehetett latni- és
azokhoz a jatékok-
hoz még nem a
Geforce3 voltaz
ajanlott videokar-
tya mint ehhez. A
hattér-sztori nem
kevésbé egyszer:
2010-ben()a

FIRESIART

neten kéborolva
egy virusfertGzott
jatékgeép (!) rabul
ejti a tudatodat
(!) és neked 48
orad (!) van arra,
hogy kilévoldozd
magad ebbdl a
kellemetlen szitu-
acidbol, kilonben
fizikai valodnak
kicsongettek.

Mit mondjak, az idei irodalmi Nobel dij
nincs veszélyben, az biztos...

A GSC Gameworld természetesen
lefutja a kitelezé multiplayer kort is
a jatékkal: deathmach, cooperative,
plusz egy csapatjaték, melynek
érdekessége, hogy a szorny komak
is bevalaszthatok jatékosnak. A
Firestartert mar fejlesztik egy ideje, és
még egy darabig fogjak is, legalabbis a
megcélzott 2003 tavaszi megjelenési
idépontbol erre lehet kivetkeztetni.

ELITE FORCE, VOYAGER NELKUL
STAR TREK: ELITE FORCE 2

Az utobbi par évben nagyon jo dolog
lehet jatékos hajlama Star Trek rajon-
gonak lenni, mert annyi ST jaték jon

ki a killénb6z4 platformokra, ahany
mesterséges hajszal van William
Shattner (Kirk kapitany, ugyebar)
Oszes par6kajan - azaz rengeteg.
Tavaly a Raven széllitott le nekiink egy
igen kellemes (bar kissé rovid) FPS-t,
a Star Trek Voyager: Elite Force-ot. A
jaték szép kovér sikert aratott, igy nem
csoda, ha mar készill a folytatas, mely
azonban mar nem a mostanaban
meglehetdsen elfoglalt Raven (SOF2,

Quake 4) hanem a
szintén megbizhato
iparosnak szamito
Ritual (SiN, Fakk 2)
miihelyébenkésziil-
get szép csendben.
A jaték tovabbra

is a Quake3
motort hasznélja,
kiegészitve a Ritual
sajat fejlesztési
UBER toolset-jével.
Ajaték helyszine

is megvaltozik:

Munro (az elsé
rész féhose), és
lelkes kis csa-
pata a torténet
elején atigazol
Picard kapitany
parancsnoksaga
(Patrick Stewart
szinkronhangjat
hallhatjuk majd a
jatékban!) ala, az
Enterprise-E-re.
Az Enterpise egy
rejtélyes segély-

hivast kap, és hdseink ismét egy szép
nagy konfliktus kellds kdzepén talaljak
magukat, melyben a Borg, a Klingonok
és a Romulanok egyarant szerepet
jatszanak.

A Ritual eimondasa szerint a folyta-
tasban leginkabb az egyes szereplok
lehet6 legélethiibb abrazolasara
torekszenek, és néhany kildetésben
igyekeznek majd elszakadni a megszo-
kott ,I16j agyon mindent és mindenkit”
- jatékmenettdl is. Az Elite Force maso-
dik részét varhatéan a jovo év elején
kaparinthatjuk majd kezeink kozé.
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ricakkal kell az Everquest dobozain
hirdetnilik, hogy a jaték fliggdséget
okozhat.

MEDAL OF HONOR: A HARC
FOLYTATODIK

A Medal of Honor: Allied Assault igen
szép sikert aratott, igy nem csoda, ha
mar késziil hozza (az ilyen mértéka
anyagi siker esetbén kotelezo) kiilde-
téslemez. Az expansion neve MOH:
Team Assault, mely valamikor az 6sszel
kertl majd a boltok polcaira. A Team
Assault korrekt mennyiségl djdon-
sagot tartalamaz: 9 (jj single player
missziot (harcolhatunk tobbek kozott az
Ardenekben, vagy rész vehetiink Berlin
ostromaban is) 9 4j multiplayer palyat,
és javitott mesterséges intelligenciat.

A kuldetéslemezzel a hirek szerint
elsdsorban a jaték tobbjatékos részét
kivanjak jelentdsen felgyarni a fejlesz-
ok, igy segitségével Uj (egyelore még
gondosan eltitkolt) csapatjatékokra is
lehetdséglink nyilik majd.

OUTCAST 2: FELFUGGESZTVE

Alapos gyomorba vagassal egyenér-
téka informacio olvashato az Outcast
masodik részét fejlesztd Appeal hon-
lapjan: nagyon-nagyon sajnaljak, de a
jaték munkalatait egyeldre kénytelenek
Jfelfliggeszteni”. Nem elhalasztani,
nem mewgszlntetni, csak szineteltetni
egy kicsit, méghozza azért, mert ,a
koriimények megvaltoztak”. Minden-
esetre tovabbra is PC-re és PS2-re
szanjak elsésorban az 02-6t, de ezek

a bizonyos megvaltozott kdrilmények
bizonyara kékeményen érintik majd

a korabban eltervezett megjelenési
idépont betarthatésagat is. A magunk
részérdl nem értjlik a dolgot, és mar

a harmadik jéghideg malnaszorpét
hajtjuk fel idegességlinkben. Outcast
2, a képek alapjan gyonyord voltal, ne
szlnj meg!

PROBLEMAK A PHILOS LABS-NAL?

Amennyire orulni szoktunk egy-egy
magyar fejlesztd csapat sikerének,
legalabb annyira tudjuk sajnalni, ha
rossz hireket kapunk vellik kapcso-
latban. Most sajna egy ilyen, nem tdl
biztatd hirt kell kozoIniink: a Philos
Labs (Alcatraz, Imperium Galatica 3,
Snapshot! - Paparazzi) belsé berkeibdl
szarmazo0 infoink szerint a cégnél
jelentds létszamleépitésre ker(ilt sor.
Kezdetben reméltiik, hogy csak pletyka
az egész, de a neten szétkildott hunter-
seeker droidjaink (€s egy, a Philostol
kapott email) megerositették korabbi
értestiléseinket - a cégnél bizony ,reor-
ganizacio” folyik. Azt mar csak remélni
tudjuk, hogy ezek az események nem
érintik komolyan sem az Alcatraz,

sem az |G3 fejlesztését- mindkettoért
nagyon nagy kar lenne.




.I
:
?

Counter Strike sikeressé-
A Y genfelbuzdult fejlesztok
..o FPS gyongyszemeinek elso

hullamai ippeg e hetekben mossak
joizléslink partjait. A Valve mihelyek-
ben alkotott csapatjaték érdemeit elsé
izben a Legends of Might and Magic
cimre keresztelt informatikai tévedés
igyekezett magaénak vallani, am eréfe-
szitései kudarcba fulladtak. Roviddel
ezt kvetben érkezett az Operation
Flashpoint, melyet mar komolyan
kellett venniink - am alaphangolt-
sagabdl, jellegébdl adédéan nem
lehetett/kellett 6sszehasonlitanunk
6t a Valve klasszikusaval - jollehet
piacra dob6dasat megeléz6en még
mint Counter Strike killert szell6ztették
a jatékot. Most a jelek szerint igen
széles PC-projekt-repertoarral rendel-
kezb Rage Software véllalta magara a
feladatot, mely

szerint elkésziti az elsd valamirevalo
Counter Strike klont. Majd pont 6k,
mi? Ma mar semmi sem lehetetlen.

Buli elott: a Bevasarlas
Minden jel arra mutat, hogy a Mobile
Force elozetes verzidja tartalmazza

az Osszes stukkert - |évén tobbnek
mar nem jutna hely a menlben.
Hasonléan a Counter Strikehoz,
bevasarlassal indulunk. Megtalalhaté
itt minden fegyver mely egy FPS-tdl,
azon bellil is egy Counter Strike klontol
elvarhat6: ,becska”, granat, 9mm-es,
duplacsovd, ARF, RPG, valamint egy
Otletes Uj eszkoz: az immobil kéziagyu.
Funkcigjat tekintve roppant hasonlo a
Half-Life féle turretekhez - csak éppen
hordozhatoak. Magunkkal vissziik,
kivalasztasat kovetden kinkeserves
vanszorgasba kezdiink a stukker
sllya révén, majd altalunk vélasztott
pozicidéban felallitjuk. Marmint a
turretet. Brutalis tizereje s bé municié

utanpétlasa végett
a leghatékonyabb
mad terlletek
bevédésére - am
drllhetiink, ha
emberlink tarka-
pacitasa még egy
9mme-est is lehe-
tové tesz az (te-
gen tal. Csaknem
minden fegyver
rendelkezikmasod-
lagos funkcidval,
sGt ezen funkciok
java része egész
otletes elgondolas
jegyében fogant. A kés elhajithato

- erre akkor jttem ra, mikor elhajitot-
tam. A 9mm-essel egyfajta ,seek and
destroy” izemmodba kapcsolhatunk,
ésatobbi.

A kezdetekkor rendelkezéstinkre allo
dohanybol hasznalhato felszerelést
allithatunk Gssze, igy pl: shotgun, ARF,
9mme-es, s még egy pancélra is futja.

Buli kozben: az Ujdon-
sagok

A Mobile Forces grafikaja még megle-
hetésen ronda: elnagyolt, hevenyé-
szett textlraszerkezetek, érdektelen,
gigantikus nyitott tertiletek, valamint
a térképkeészitok lohaszto kovetkezet-
lenségeinek kelletlen bizonysagai sok-
koljak a Mobile Forces-al ismerkedét.
Méghogy az els6 kanyon utan cowboy
kocsma, majd a western nyomvonal
utan iszlam mecset. Mi baj lehet, egy
kis Clint Eastwood, egy kis Osama Bin,
tuti harapni fogja a nép. A partyk végét
zaro igéretek szerint 8 jatékmod var
majd rank 11 érdekfeszitd kornyezet-
ben - ezen jatékmaodok kozill egy, meg
nem nevezett variacié probalhato kia
bétaban. Az alkoték minden bizonnyal
sajatjuknak valljak az otletet - am
attol az még
hasonlosagokat
mutat az Unreal
Tournament
Dominate
jatékmodjaval.
Am, sok kis pon-
tocska helyett itt
mindossze egyet-
len pontot kell
tartanunk. Egy
menet a bétaban
maximalisan tiz
percig tart, s az
nyer, aki legalabb
négy percen

aom

keresztiil képes tartani az objektivat.
Elfoglalasa nem jelent gondot — mind-
ossze meg kell érintentink. A Counter
Strikehoz képest Ujszert, am a Tribes
2 mar tobb mint egy éve ismeri a jar-
miihasznalat fogalmat, mindenesetre
szilkség esetén bevagodhatunk egy
jeepbe, avagy egy buggieba. Haszna-
latuk egyébként nemhogy ajaniott,
egyenesen nélkiilozhetetlen: az ellen-
séges csapatok bazisai ugyanis meg-
lehetosen nagy tavolsagokra esnek
az objektivatol. Jarmiveink egyébként
folytonos jelleggel respawnolnak a
bazison.

Lehet eso, lehet ho,
forradalom: majd ha
fagy is

Atesztverzibban szerepeltetett
karaktermodellek kimeritik a mind-
sithetetlen meghatarozast - komoly
félelmekre ad okot tovabba, hogy

a karaktergeneratort a jaték mar
tartalmazza. A Rage nem gondolhatja
komolyan, hogy ezekkel a gnomokkal
sansza lesz érvényesdilni a piacon.
Mozgaskultirajuk még nincs, csupan
Ossze-vissza dobalgatjak béna laba-
ikat. A darab az egylovéses FPS-ek
sorait erositi: egyetlen pontos taldlat,
és reszeltek. Jelen formajaban nem
érzem kelloen erésnek a Mobile
Forcest ahhoz, hogy sansza lehessen
konkuralni a Counter Strike népszer(-
ségével. Mert igaz ugyan, hogy a béta
az béta - de a béta az béta.

by GyZ

kiadé: RAGE
fejleszto: RAGE

megjelenés: 2002. junius
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KET TEHERAUTONYI

'CSOKINYUSZI

Itt a tavasz, csiripelnek a nyulak, hiisvéti hangulatban rakos-
gattuk 6ssze ezt az Ujsagot, és akkor jott az otlet! Hogy...

gy az egyre meleged6 tavaszi
hangulat és locsolkodds hlsveéti
atmoszféra nyomasa arra
késztette kicsiny szerkesztGséglinket,
hogy valami extrat is kierdltessen faradt
agyabdl a toménytelen jatékleiras
mellett. Nem kell mindig az erészak és
a vér, inkabb alljunk meg egy percre, és
Unnepi hangulatunkban emlékezzink
meg a nyuszikrél. Mert ha mar aprilis
van, akkor itt a tavaszi nydl-varas ideje,
de mivel mi lustak vagyunk kimozdulni
_ arétre, inkabb elmerengtiink azon,
hogy miképpen dicsoithetnénk
egyik kedvenc allatunkat, a nyuszit.
Valamennyire kapcsolédnunk kell a
szakmankhoz, igy arra gondoltunk, ilyen
~Uinnepélyes és patetikus hangulatban
" el6kotorjuk a nagy nyuszis jatékokat
polcunkrol, hatha valaki kedvet kap
a régi kolosszalis klasszikusokhoz.
Az is nyomos ok lett valasztasunk
= végeredményét illetéen, hogy
= mindannyian szeretjlk a nyuszikat,
.?‘sokat megol... megbleltink mar
% kdziilik, hiszen olyan kis édes allatkak,
¥ ¢ gy tavasszal foleg! Vannak persze
- olyanok, akik boltba mennek nyulat
b

venni, aztan hamarosan megunjak

és vegll izletes porkoltet készitenek
beldle. Ez torz és beteges dolog, jobb,
ha csak virtudlisan maceraljuk Gket
(persze mi ezt sem kultivaljuk igazan,
hiszen szeretjlik a nyulakat!), erre
pedig van lehetoségiink boven. Csak
hogy tartsuk a szokast, elészor is a
www.killfrog.com cimen talalhato és
letolthetd shareware jatékot ajanlanank
figyelmetekbe, amely - stilszertien - a
How to make an Easter Bunny? (avagy
hogy készitsink hisvéti nyuszit?)cimet
viseli. Ebben a nem éppen allatvédd
jatékban az a feladatunk, hogy
elfogjunk egy kedves kis nyuszit
(példaul aknaval, répacsapdaval, vagy
kovel), vigylik a csokoladégyarba,

ahol meg kell télteniink nugattal,

vagy csokival (vigyazni kell, mert
szétrobbanhat), végiil megfeleld
kakads, esetleg fehércsoki boritassal
talaljuk. Figyelem! Ez a jaték nem
tiszteli a nyulakat, megtekintését

csak eros idegzetlieknek ajanljuk, mi
egyaltalan nem talaltuk viccesnek, bar
HP egy kicsit mosolygott, de 6t mar
lel6ttiik.

Ha a multfelé kacsintgatunk, talalhatunk
egy-két igen kellemes nyuszis jatékot is,
amelyek még ma is onfeledt szorakozast
biztosithatnak nydimanias olvaséinknak,
s nem feltétlentil az a céljuk, hogy minél
megalazobb modon vessiink veget

a kis kedves allat egyszer( életének,
mikdzben satani kacajjal nézzik végig
szenvedéseit. Magunf észérdl el is
hatarolodunk az ilyen dolgoktdl, inkabb
valtsunk is gyorsan témat, s vessink
egy pillantast a nemrégiben megjelent
SW.LN.E. cim( realtime stratégiai
jatékra, amely vilagszerte sikert

aratott, s kllon 6rom, hogy magyar
fejlesztéesapatnak kiszonhetjik
sziiletését. Ebben a kiilonds proggiban
a disznok és nyulak seregei pusztitjiak
egymast szakadatlan, a régj jo Red

Alert hagyomanyait felelevenitve, és
persze a nyulak a jo filk (ez nem is
lehetne masképp, hiszen olyan édik!),
akik allatfeletti erdvel kiizdenek a
mocskos disznok diktatiraja ellen.
Mindenképpen érdemes legalabb
egyszer belekukkantani ebbe a jatéba,
nem semmi kreativitas szorult alkotéiba,
azt meg kell hagyni.



Vannak még olyanok, akik komoly
jatékokat szentelnek ennek a kis
tapsifulesnek, ilyen példaul a Ripcord
Games is, akik 1998-ban a Space
Bunnys Must Die cimu maszkalos-
0ldoklos jatékkal rukkoltak eld. Kicsit
Tomb Raideres ize lett a dolognak,
ahol egy Allison Huxter nevi pincérnét
kellett gyGzelemre segiten(ink a
gonosz és cslnya Urnyulak invazioja
ellen. Ennek késobb lett folytatasa is,
ami még felejthetobb lett, de azért
azt meg kell hagyni, ritka jo poén volt
akkoriban plazmavetovel gyilkolaszni
az asztronauta nyulakat, akik carrot-
gunnal akartak kipusztitani békés
vilagunkat. Persze mi elhatarolodunk
a nyulak elleni brutalitastol, de van aki
nem...

Ha régebben néztétek a FOX

Kids tévécsatornat, talan még
emlékeztek a Sam and Max cim(
nagyon aranyos rajzfilmsorozatra,
amelyben egy kutya és egy nyul
tartott rendet a nagyvarosban, mint
kokemény zsaruk. Bel6luk is kész(lt
jaték ugyanezzel a cimmel, amelyet
hamarosan feldjitanak a Microsoftnal
és feltételezhetGen X-Boxra jelentetik
meg. Ez a program a rajzfilm 6sszes
dtletét felkarolta és hihetetlendl
aranyos Rayman szer( platformjaték
szuletett, amelyben a nyul, mint olyan,
fontos és felelosségtelies szerephez

jutott. Itt szogeznénk le, hogy mi ennek
rendkiviil 6riiliink, hiszen elviink,

hogy a nyulaknak is egyenld jogokat
kell biztositani a tarsadalomban,

nem pedig ész nélkil gyilkolaszni
oket, el sem tudjuk képzelni, ki lehet
képes ilyesmire. Mindenesetre, ha
valakit érdekel Sam and Max vilaga,
bdvebbet is megtudhat a http://
unofficial.samandmax.net/main.shtml
oldalrél, amely bar nem hivatalos, de a
legjobb mind kozdl.

Ha pedig mar nyul, akkor legyen
kovér! Nem tehetjik meg, hogy ne
ejtslink néhany szét a legnagyobb
nyuszirdl, akinek neve generaciokat
fert6zott meg, aki mindig csak

lazan vette a dolgokat, amolyan ,Mi
a helyzet, hapsikaim?” alapon. 0
nem mas, mint Tapsi Hapsi, korunk
legsikeresebb nyula, egy éI6 legenda,
még Roger nyulat is hattérbe szoritja
a firkak vilagaban. igy talan nem
csoda, hogy a PC-ken is megjelent

ez a sz0ros istenség, raadasul nem
is akarmilyen kivitelben. A Bugs
Bunny: Lost in Time mind konzolon,
mint PC-n elég nagy sikert futott

be, hiszen az eredeti Looney Toons
oOsszes szereplGje megjelent ebben
az osszetett platform jatékban, ahol
Tapsi Hapsi elkeseredetten kereste az
utat sajat koraba, ugyanis egy rozoga
idogéppel eltévedt a tér-ido kontinuum

EEEEEEEEEE ENEM

zavaros dsvényein. Bar mi annak
idején felhaborodva levelet irtunk az
alkotoknak, melyben tiltakozasunkat
fejeztik ki Tapsi Hapsi meghurcolasa
miatt, hiszen felhaboritonak talattuk

a nyulak idoutaztatasat, alig egy évvel
késGbb Gjabb jaték jelent meg a
piacon. Itt mar a tazman ordog is aktiv
szereploként jutott be a castingolason,
ezért a cim Bugs Bunny & Taz: Time
Busters lett. Hasonloan az elsé részhez,
az Infogrames itt is a torténelem
Osszes jelentGsebb korszakaban
meghurcoltatta hoseinket, s bar

Tazt illetéen nem voltak kifogasaink,
mert cstinya és blidos a széja, azt
tovabbra sem értettik, hogy ezt a
szerencsétlen nyulat miért kell ilyen
szornyl és brutdlis dolgoknak kitenni.
Hiaba hangsulyoztuk, hogy mi a nyulak
békéjéért harcolunk, senki nem hitt
nekunk.

Pedig az egész még gyermek-
korunkban kezdodétt. Amikor anyu és
apu mosolygds arccal beallitottak egy
fényes tavaszi délutan, honuk alatt
egy C-64-est cipelve. Akkor még nem
is sejthettiik, hogy a nyuszis jatékok
kultusza mar elkezdddott. Pedig

talan még ti is emlékeztek az Usagi
Jojimbo nev jatékra, amelyben egy
nydl szamuraijt kellett iranyitanunk,
aki elindult a tavoli Kelet veszélyes
vilagaban, hogy megmentse az elrabolt

Panda hercegkisasszonyt. Ez a jaték
azota is verhetetlen, kicsit a Double
Dragon stilusara hasonlitott, de sokkal
bonyolultabb jatékmenettel. Ugyan a
feladatunk itt is az ellen kiirtasa volt,
de nem ész nélkuli joystickrangatas
formajaban. Usagi ugyanis szamuraj
volt, tehat nem kaszabolhatott le
mindenkit ész nélkil. Ha igy jatszottunk
vele, hamarosan szégyenkezni kezdett,
s szeppukut kovetett el a piactér
kozepén. Ezt pedig mi, akik felettébb
kedveljik a nyulakat, egyenesen
gusztustalannak talaltuk, ezért
igyekeztlnk figyelni arra, hogy mindent
jol csinaljunk. Elgszor is meghajoltunk
az idegeneknek és a parasztoknak is,
s ha kellett, atnyujtottuk kardunkat a
diihés orrszarvinak, hogy elkerlljiik

a felesleges vérontast (mar csak

azért is, mert szerkesztoségiink

az orrszarviakat is igen kedveli, s
egyenesen sirogoresot kapunk, ha

egy nyuszit és egy orrszarvat latunk
verekedni).

Hét ennyit sikerilt most
Gsszegyijtenink nektek tnnepi
hangulatban, kozben sokat
konnyeztink a nyulak latvanyatol, de
Ggy hissziik, megérte. Kellemes tavaszi
zsibongast, élienek a nyuszik! Most
pedig megyiink porkoltet zabalnil

Big Lebowski
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~ Az erd legyen veled - suttogtam a programnak elsé inditasa soran. Annyi

félresikertilt, kozépszeru, vagy éppen egyértelmti bukas utan a nalam
nagy névnek még mindig van egy sansza a bizonyitasra. Amit most
meg is tesz. A Jedi Outcast a Star Wars jatékok legjobbjai kzé tartozik.
Mellesleg a hagyomanyos mifaji korlatok koziil is kitomi latszik.

W hogy kézeledik az Uj mozifilm

| premiere, egyre tobb, az SW
. | univerzumaban jatszodo prog-
ram lat napvilagot, de mar az idejét is
elfelejtettem, mikor jatszottam egy jot a
Han Solo-k, a Tie-fighterek és a Jabba-k
vilagaban. Lassan egy évtizede, hogy
a Millenium Falcon a hipertrbe lépett
az X-wing vs. Tie-fighter zaro képein, és
mit hagyott maga utan? Er6lkodést, pro-
balkozasokat - de leginkabb felejthetd
alkotasokat, avagy csufos kudarcokat.
Alegéletképesebb jatékok még a konzol
programok dsszetettségét megitd
arcade 16vold6zos akeiok voltak, de
egyesek valami oltari nagy félreértés
kovetkeztében - vagy végsa, kinzd
SW-érzés hianyaban - még a Galactic
Battlegrounds-ra is rafogtak, hogy az
egy jatékprogram, de csak igy magunk
kozott szolva ismerjiik el, jobb lenne

azt a fiaskot is meg nem torténtnek
nyilvanitani.

Magyaran voltak kétségeim
bdségesen, mialatt a prog-
ram kuszott felfelé a games
konyvtarba, ha ez is bebukik
- gondoltam - a Lucasarts-
nak a jatékprogramok terén
igen kevés esélye lesz egy
kovetkezd bizonyitasra. A
kotelez6 logok utan - melyek
kozll szamunkra most
kilénésen

érde-

o

Raven cégé, ha

nem ismernénk, jegyezziik

meg jol! — egy gyors, puritan

egyszertiségl meni fogadott, a
&mkésos” bevezetd mozi elma-

4 Fzmégnem az Uralkodd, csak rossz helyre léptem

radt. No sebaj, kezdjiink neki, ha a jedik
istene is Ugy akarja.

Kyle Kataran és nacije Jan Ors, kikkel
mar a jaték el6zo részeiben megis-
merkedhettiink, Gldogéinek hajojuk
pilotafllkéjében — ami olyan kicsire
sikeredett, hogy még egy hamutal se
férne el mellettiik - mikor alig érthetd
hivast kapnak: hogy ha mar (gyis a kbzel-
ben tétlenkednek, nem néznének-e

le a kdvetkezb bolygora tisztazni egy igen-
csak aktudlis kérdést. A kérdés tartaima
nagyjabol az, hogy ,hé ti birodalmiak, mit
serénykedtek itt nagy komolyan, amikor
mar masodjara is szétlottik a Halalesilla-
got?”. A zsoldosok nem huizzak az idét,
hiszen pénzrol és kalamajkarol van szo.

S6t még csak annyira sem lesznek dip-
lomatikusak, hogy fettegyék a kérdést
- landolas utan cslnya l6voldozés kezd6-
dik. Akarom mondani nagyon is latva-
nyos, csak kissé heves. De ez se nekik,
se nekiink nem probléma, ugyebar?
Kyle marténykedett, mintjedi, mondhat-
nok a szivarvany minden szinét bejarta
az el6zo részek lehetoségeit kiaknazva.
Nem véletlentil olvashattuk a cimekben:
Dark Forces... Széval volt mar régen is
kardporgetés, villamszoras, miazmas,
de. Tortént, hogy a Jedik Volgyében sike-
riilt taldlkozni egy igazi s6tét lovaggal,
akit Kyle nagy nehezen atpasszirozott a
tulvilagba, de a megprobaltatasoktol
elment a kedve a tovabbi jediskedéstdl,
inkabb a Han Solo-féle kal6zkodas-
csempészkedés-Mos Esley kocsmaiban
valo tldogélést valasztotta. Megjegyzem

tarsak terén sokkal jobb az ziése, mint
a xenophébnak nem mondhaté Hannak.
Eppen ezért killénésen nehezményezi,
hogy a tulajdonképpen sikeresnek
nevezhetd akcio végen, amikor is mar
az Uj Koztarsasag gépei bombazzak
az eldugott birodalmi leétesitmeényt, egy
rosszarcu figura lézerkardot himbalva
pérszor jol beleveri a fejét a padioba
(marmint Kyle-€t), Jant kivégezteti, majd
elhuzza a csikot, mint aki jol végezte
dolgat. Pedig nem is végezte jol a dolgat,
jobban tette volna, ha Kyle-t ott helyben
végleg kivonja a forgalombdl, mert
féhdsiink felhiizza magat. Ugy dont, meg-
bosszulja kedvese-tarsa-asszisztense-
pilétaja halalat. Felkeresi Luke Skywalker
gyorstalpald Jedi-akadémiajat, hogy egy
szuperintenziv tanfolyamon visszasze-
rezze régi tudasat - és fénykardjat.
AJedi Knight 2: Jedi Outcast ezen a

4 Flektro boogie a birodalmiakkal

ponton valik érdekessé, mit is beszélek,
a jobb kifejezés: lenyligbzove.

SZEeK O g
Ajaték grafikdja az elso pillanatokban
nem fogott meg, de doreség lenne azt
allitani, hogy csunya. A Raven Software
fejlesztoi a hivatalos honlapon sokat
dicsekednek, hanyszor tobb poligont
hasznaltak a karakterek, a fegyverek, a
gépek lemodellezésére - mint a Quake
2-ben. J6, j6 de hol van ma mar a Quake
27? A Wolfenstein visszatérése, a Medal
of Honor utan, az Unreal 2 megjelenése
elott? A figurak, a fegyverek és a lovede-
kek tényleg szépek, de a taj sokszor az
Jres” érzését kelti, az egyszer(, kevés
szin hasznalatat, a Half-life vilag plasz-

tikus utoizét lehet érezni. Azt is rogton



hozza kell tennem, hogy sokszor Oriasi
nyilt tereken kozlekediink, melyekben
legalabb annyit kell a négy égtajiranyaba
kozlekednink, mint felfelé vagy lefelé,
de a program az atlagosnak mondhato
konfiguraciokon is kellemesen siman fut.

A Half-life érzet csak az elso palyakon
érezhet6 - nem teljesen igaz a hasonlat
- de j6 fogalmat alkothatunk, milyen a
jaték az elsd birodalmi bunkerhalozat-
ban. Hossz(, bonyolult plasztacél folyo-
sok, rampak és hidak, szisszend ajtok és
halkan pulzalo elektromos berendeze-
sek. Asarkon beforduld birodalmi roham-
osztagosok, akik elol menekiilve egy
masik osztagba futottam - pont Ggy,
mint Han Solo a Halalcsillag folyosain.
Cikazo voros lézerek, flist és szikrak,
hanyatt vagodo fehérpancélos katonak,
utasitasokat kialtozo birodalmi tiszt naci-
sztajl egyenruhajaban, ez viszont mar
pont olyan, mintha a filmben lennénk. A
hangulat aranyos, szérakoztatd a latvany
- de mindez idaig egy kozonséges FPS,
még csak nemis ,huha" fajtabol. Lép-
jink tovabb, majdhogynem egy teljesen
masik jatékba.

Luke akadémidjanak épliletében
bolyongva (mikdzben a mesterhez
igyeksziink meghallgatasért) irigykedve
nézelddhetiink kilonbdzo szobakban.
Az egyikben tonnanyi kiveket prébalnak
pusztan akaraterovel megmozditani, a
masikban a maganyos tanonc gyakor-
l6gdmbokkel probalkozik. Ha sikeril
legyoznie egyet, tegye azt (igy, hogy a

>

| Ha visszalapozunk az idoben néhany évet, bizony-bizony fel-

| gépeken is nagyon jol fut”. Olyan elképeszto ujitasokat hozott

bukkannak a program osei. A szigoru csaladfakutatok szerint
a fenti cim lenne megfeleld a jelenlegi jatékhoz. Miért is?

Egy hénap hijan éppen hét éve jelent meg a Dark Forces FPS,
ami azokban a Doom uralta idokben igencsak nagy visszhan-
got keltett. Martin szerint a jatékkal megérkezett a tronkove-
telo. A hetven megas produktum ,grafikailag abszolut profi,
egy Vesa kartyaval és 8 megas memoriaval még a lassabb

a jatékvilagba, mint az ugralas, guggolas, araszolas, nem
beszélve a fel- és letekintgetésrol... Osszességében sokkal
érzékletesebb és kifinomultabb jatékélményt kaptunk, mintha
csakugyan egy igazi Star Wars filmben lennénk. Be j6 is volt.
'97 6szen felstivitenek az elso fénykardok: megjelenik a Dark Forces 2: Jedi Knight. Az el6bb még fanatikusan rajongo
Martin joval visszafogottabb, de csalodottsaganak igy is szamtalanszor hangot ad. A program még az elvakultak sza-
mara is bizonyiték: a Lucasarts leszallépalyara kerlilt, de azt senki nem gondolta volna akkoriban, hogy a kovetkezo,
igazan jo, mindenki altal elismert SW progira még 6t teljes évet kell varni. De egy kicsit el6re szaladtam. A Dark Forces

2: Jedi Knight egyetlen pozitivuma a hangok terén jelentkezett. Az els6 és szinte mindent eldontd probléma a hatalmas
gépigény volt. De az akkori gépeket felturbozva sem bizonyitott a jaték - talan csak élesebben lehetett |atni a szornytsé-
gesre sikeredett figurakat. Tovabbi kedvetlenité elemként jelentkezett az igénytelenre sikeredett harc és a tovabbjutast
nehezitd elképesztoen (€s erdltetetten) cseles palyak.

Fél évvel késobb a Jedi Knight: Mysteries of the Sith

| kildetéslemezzel probaljak javitani a fiaskot, viszonylag

| kevés sikerrel, annak ellenére, hogy szamos Ujitas jelenik

E meg a jatékban. Viszont itt mar teljesen hanyagoljak a
sotét erok reklamozasat, €s tovabb bonyolitjak az amugy

| is nehézkes palyakat. V.Z. sok olyan tanacsot ad a jatéko-

| soknak, ami ma mar megmosolyogtato, egyik kedvencem:
| ,...az automatikus célzas az ajtokra és a kapcsolokra nem
vonatkozik, tehat ha valamit pontosan akarunk becélozni,
88 akkoraz egeret hasznaljuk!” A Jedi Knight tipikus példaja a
jo otletekkel, de elviselhetetlen kilsoségekkel €s nehézkes
jatszhatosaggal megaldott game-knak. Nem baj, fatylat ra.
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| Bryar Pistol: Kyle alapfegyvere. Elsd képessége szerint nagyon pontos, de keveset sebez, masik lehetdsége a toltetek halmozasa és egyszeri kisiitése.
| Szerény véleményem szerint, ha lehet, ne nagyon hasznaljuk.

' E-11 Blaster Rifle: talan a Star Wars alap |6fegyvere, koszonhetden a birodalmi kérokben elterjedt hasznalatanak. Kulsejével és voros lovedékeivel hasznala-
tanak az elsd perceiben nagy 6romét szerzett, tulajdonsagainak kitapasztalasa utan annal tébb bossziisagot. Hagyomanyos madban egy-egy lézemyala-
bot ereszt meg. Itt hivom fel a figyelmet, hogy ezzel a fegyverrel soha a blidés életben nem fogunk kétszer ugyanoda I6ni. Szorasa még nagyobba valik,
ha a sorozatlévé funkciét alkalmazzuk.

Bowecaster: valami ilyesmije volt Csubakkanak is. Ez a nyilpuskara emlékezteto szerkezet ideig-6raig kiszolgalja igényeinket, de ha megszerezziik a mes-

| terlovészpuskat, hamar a stillyesztobe kerlil. Mindenesetre kbzepesen erds sebzése, pontossaga és kellemes tlizgyorsasaga nem egy szorult helyzetben
| segiti ki azifjd titanokat. Alattomos modban a Iovedékek pattannak parat a falakon, ha netan el szeretnénk kerilni a szemtdl-szembeni harcot.

| Tenloss Disruptor Rifle: ami nem mas, mint az oly jol ismert mesterlovészpuska, ami még egy jol képzett jedinek is elékél néhanapjan. Alapesetben

| viszonylag gyorsan, de gyenge lézereket kopkod. Amiért kozkedvelt az alvilagban, az a raszerelt zoomolhato taveso, segitségével a nagy tavolsagokra lévo
| ellenfeleket is konnyedén bemérhetjlk. Célzas utan elég a toltet erejét ndvelni (igaz ez sokkal tébb energiaba keril, mint egy szimpla lovés), hogy orokre

| kiégessiik ellenfeliinket az SW univerzumabal.

Heavy Reapeter with Concussion Launcher: A birodalmiak kedvelt tomegoszlatdja elso korben aprd, nagy sebességii energiakartacsokkal szorja
| tele a vidéket, melyek a jo Greg shot-gunhoz hasonloan csak kdzelrdl hatasosak, igaz itt a tiizelés folyamatos. Masodlagosan egy nagy erejl kék
pacat kop maga elé, ami fellobbanva kivalo likvidalo.

Golan Arms FC-1: meg nem nevezett forrasok szerint elsodlegesen hasznélt Iovedékei nagyban hasonlitanak mind megjelenéstikben, mind hatasukba az
lgynevezett , szoglovohoz”, vagy Flack-cannonhoz. Extra lehetdsége két izzo gomb kildvése, melyek elGszeretettel pattognak be ajtokon, ablakokon, hogy
bizonyos idé elteltével, netan ellenségnek csapodas alkalmaval kifejtsék rombolé hatasukat. Nagy tlizgyorsasaga és sebzése miatt hasznélata ajanlott, de
vigyazva, mert a gombok akar a fegyver hasznaldja felé is pattoghatnak.

Destructive Electro-Magnetic Pulse 2 Gun: a hangzatos név mogott egy igen kellemes fegyver rejtézik. Nagysebességi elektromos lovedékei kivaldan
alkalmasak droidok, felderitok és mas elektromos berendezések hatastalanitasahoz. A fegyver igazi ereje a masodlagos tlizelési fajtaban mutatkozik meg,
ami egy koncentralt energiagomb. Erejét fokozni lehet, csak vigyazzunk hogy ilyenkor a lehetd legtavolabb legylink a becsapodasi helytdl, melyet hosszu-
tavra elektromos hidraként tekergo energianyalabok bérelnek ki.

Merr-Sonn PLX-2M Portable Messile System: ez a rakétavetd a messze hirhedt Arakyd 3T3 toltényekkel felszerelt pusztitd hatasu fegyver. Tlizgyorsasaga és rom-
| boldereje révén még a pancélozott Iépegetdk ellen is hatasosan bevethetd, nem is beszélve a célkdvetd modrol. A célponton tartva alternativ tiizelési modban a
lovedék ,,okossa” valik, magyaran az aldozat bujhat barhova, csak szerencséje segitheti il az elkovetkezo viszontagsagokon, ha egy ilyen a nyomaba ered.
Thermal Detonator: amitdl még Jabba is berezelt. Bar nem kellett volna, ahogy a jatekbéli képességeit szamba vesszik. Ez egy egyszer( granat, viszonylag kis
sebzéssel még kisebb tertileten. Hasznalata csak kritikus esetekben ajaniott.

Det Pack: a robbanotéltet taviranyitassal aktivalhato, tehat elore kiszemelt helyszinen elhelyezendd, akar tobb is beldle. Maskiilonben zart ajtok feltorésére is kiva-
I6an alkalmas.

Laser Trip Mine: aktivalasa utan lézemyalabot feszit a legkdzelebbi szemben Iévo feliletre. A detonacio bekovetkezhet, ha szétrobbantjak, vagy ha valami meg-
szakitja a lézerét. Padlo helyet ezért célszerti falakra, izlés szerinti magassagokban felszerelni, de a robbanasanak radiusza erGsen korlatozott, tehét jo, ha az aldozat
a bomba mellett halad el. Ajanlott céltertilet: kdzvetleniil az ajtd mogott, vagy sz(k lépcsdforduloban.

Lightsaber: psssssstvummm-vammm... Zene a fllnek! Egy jedi igazi tarsa, minden mas csak masodlagos és kiegészito. Az atlagember szamara hasznalata
veszélyesebb 6nmagara nézve, mint ellenségeire, de az erd birtokosai igazi mivészekke valnak hasznalataban. Szinte minden ismert anyagot atvag, a lézerek
visszapattannak pengéjérol. A jedi eldobva Ugy iranyitja, ahogyan akarja, majd az roptének végén Ujra a markaban végzi.




&
fénykardjardl visszapattano lovedékek-
kel veégez vele, netan egy szépen ivelt
! . | mozdulattal eltalalja, egy kapcsolot
| Force Pull: a ,magunkhoz rantas” kilonosen hasznos képesség, melynek harom fokozata latvanyosan eltér egymastol. |  aktivalva Ujat szolit maga ellen.

| Sz0l6 jatékban a harmas fokozat birtokaban mar nagyszamu ellenséges katonat parancsolhatunk egyszerre a labunk | Végiil a harmadik, legnagyobb terem-

| elé, akik tobb mint valészind, tobbé nem is allnak fel. Targyak esetében pedig felejtsiik el a régi beidegzGdéseket. Ne | -ben két ficko all egymassal szemben

| induljunk el értlk felvenni, jonnek 6k maguktol... | egylvegezett magaslaton. Kivancsian

: Force Grip: a hasznalhato erok koziil a legalattvalobb. Segitségével torkon ragadhatjuk az ellenfelet, még az sem |  megalltam itt egy pillanatra, hogy biztos

| szamit, ha van par méter kozottlink. Az igazan nagy hatalmu jedik akar meg is razhatjak a fogva tartottat, falhoz csaphat- |  rejtekembdl figyeliem, mi készllodik. Par
jak, mint unatkozé rosszcsontok a pirostojast. Az erd birtokosai ellen kevésbé miikodik. masodpercig nem tortént semmi, aztan
Force Lighting: az uralkodo alkalmazasaban mar megismerhettiik. Nem csak az ellenség(ek) életerejét, de erdpontjait hirtelen ez egyik felugrott a levegdbe

| is csokkenti, de nekiink is sokba ker(il. Inkabb latvanyossag, mint hatasos fegyver, bar a sorok iréjat éppen az elobb | - nézem milyen hatalmasat, majd két

| végezték ki egy parbajban ezzel a képességgel. (Na jo, lehet hogy nem s olyan gyenge ez a villam.) méterre van mar a foldtol, de még min-
Force Push: az elleniink torekvoket, legyen az &I6 vagy targy, sok méteres tavolsagba Iokhetjiik. Az ellenfelek dltaldban |  dig emelkedik, fénycsévat hajita masik
elesnek, és mire feltapaszkodnak mi mar a nyakukon vagyunk. Vagy akar a kovetkezé ellenfél utan nézhetlink, ha elobb felé... Az var majdnem addig, hogy
hanyagul a fekvonek dobjuk a |ézerszablyat... | eltalélja a porgf lézerkard, de az utolsd
Mind Tricks: ,Nem ezek azok a droidok, amit keresnek!” Az ellenfél meghulyitése a cél, ami inkabb a sz0l6 jatékban | ezred-masodperben § is felvillantja
hasznos, sot egyes esetekben a tovabbjutas egyetlen lehetosége. Par masodpercre elkabul, vagy csak motyog maga- | pengéjét és bal felé haritja a kardot. Az,
ban az aldozat, netan megnyom egy szamunkra masképpen elérhetetlen gombot. A leghatalmasabb jedik harc kozben |  mitsem torGdve a gravitacioval nem

| egy-egy ellenfelet a maguk oldalara allithatnak révid idére, ami sokszor béven elég. | esik le afoldre, hanem a hatalmas
Force Jump: Ahogy novekszik a jedi ezen képessége, ligy képes egyre hatalmasabbakat ugrani. A végso stadiumban | ugrasabdl visszaérkezo fické markaban

| mar-mar lebegéshez hasonlithaté, ahogy roppant tavolsagokat lekiizdve szall a magasban hasznaléja, alant pedig | landol, aki mar st is az alatta varakozo

| azirigységtol sargan pislognak a ,rakétat maguk ala 16vok”, de a legenda szerint a Soul Reaver fohdse, Raziel is egy | ellenfelére... Leesett az allam. Ami egyre

| jediharcos csodalasa kozben veszitette el also allkapcsat. | ritkabban torténik meg mostanaban, a

| Force Heal: az 6ngyogyitas hatékonyséaga latvanyosan novekszik a képesség fejlédése sordn, legmagasabb szinten jatékddmping néha kimeriti az ingereket,
mar lihegni sem kell megalini, hogy sebeink beforrianak. Tébbjatékos mod esetén nem csak Gnmagunk szamara lehet- | de ez sokkolt.

séges, de tarsaink is élvezhetok gyogyeronket. Sot egy véletlen mellénylilas esetén még ellenségeink is.

Force Speed: elképeszto. A tér megvaltozik, a hangok mélyebbek lesznek, a jedi kortil vibral a levegt - az ellenfelek

| meég csak azt sem tudjak, hol van. Az egyszer( harcosok sokszor felénk se tudnak fordulni sét, kidltani sincs idejiik, a

| harc véget ér - az érak Gjra normalis sebességgel ketyegnek, a fénykard pengéje visszahlzodik, az aldozatok felfogjak,
| hogy néhany |étfontossagl tartozékuk hianyzik és illendd 6sszeesni.

Azt lattam a képemydn, amit a Jedi
visszatér végén. Ugy gydnydrkodtem a
két gyakorld jedi latvanyaban, mint az
uralkodé Luke és az apja kuizdelmében.
Soha, ismétlem, soha nem ismétléd-
tek a jelenetek, a kiizd6 felek mintha
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En egész egyszeriien képtelen vagyok megérteni, hogy mi a csilletologatd
bubanatnak kell megint egy Gjabb bart lehizni a semmirdl! A jedi lovagokat
mindenki birja, de ezek az erdltetett sztorik mar senkit sem izgatnak fel kilong- |
sebben, plane, hogy igen nehéz idoben elhelyezni a Jedi Outcast debil sztorijat ‘
Lucas eposzaban. Az se nagyon dob fel, hogy a Quake Ill engine-jét vette at ‘
€z az anyaszomorito Raven Software, mert ido sziikében inkabb Gsszevasa-
rolgatjak a megoldasokat, ahelyett, hogy végre valami egyedit tennének le az
asztalra. Ugyanez volt a baj annak idején a Lucas Arts cuccaival is, még egy
gyakorlott nydl is megirigyelné ezt a szaporulatot, de hat a mindséget inkabb
ne taglaljuk, bele is unt a fiatalsag. Széval megint csak lazan lengetjik a
fénykardot, ahelyett, hogy inkabb valami Gjon tornénk kis fejinket... hat kdsz,
inkabb nem kérek ebbdl! |

Egy amerikai Gjsagiro, Harmy Knowles azt allitja, hogy latta a Star Wars Episode !
Two: Attack of the Clones cimi filmet. Marcius tizenhetedikén megjelent cikkében
hosszasan ir a filmrdl, szamos olyan jelenetet taglalva, melyek nem |athatoak az
eddig megjelent négy elézetesben. Elmondasa szerint - minden kézelebbi informa-
ciot elhaligatva - egy ,belsd” ember, akire George Lucas sohasem gyanakodna,
VHS videokazettan kicsempészett egy majdnem teliesen kész - a végso vagasok
elotti verziot - tartalmazo kopiat és azt egy szallodai szobaban levetitette neki.
Knowlesnek Gsszességéeben jo vélemeénye van a filmrdl, kiilondsen a végetol volt
elragadtatva, de nem félt kihangsulyozni egy-egy az 6sszképen sokat rontd momen-
tumot sem. Leginkabb az ellenszenves ifji Anakin nem tetszett neki, akinek abra-
zata nem egy 1Q-bajnokot sejtet, a késobbi Darth Vader csak szanalomra méttd
Lelozménye”. Ezzel szemben az Amidala hercegnovel kizos - a végso csata elotti
-romantikus jelent mégis meghatora sikeredett, mellzve az amerikai filmekre oly
jellemz0 csopogos mazt. Ugyanilyen meglepo Boba Fett és apja, Jango Fett bemuta-
tasa. A scifi mafajban unikumnak szamito érzelmi hurokat megpendito jelenteken
keresztlil bontakozik ki a két fejvadasz kapcsolatanak abrazolasa, a mester-apa
bliszkesége a jedik ellen ,eséllyel” kiizdo tanitvany-utod irant.

Nagy kedvence a szakallas Ben Kenobi, alakitéja Ewan McGregor szinészi képessé-
gei messze kimagaslanak a tobbiekéhez képest. A cikk hosszu és részletes, sorra
elemzi a szereploket, hosszasan taglalja hogy szamara is meglepden jo sikerlilt az

a harc, amikor Yoda megmutatja mit is jelent igazi jedinek lenni, és szinte hanyatt
esett a vegso Osszecsapas latvanyossagaitol. Hogy ebben mennyi a vakitas, azt

még nagyjabol egy honapig nem fogjuk tudni, de akit az egész iras érdekel, itt

I

I'm going after Desann. He’'s probably heading for the heart of the Academy.
You coming?

éltek volna, szikraztak az egymasnak
csapddo kardok, repliltek a figurak a
levegbben, hasznaltak a legkllonbo-
20bb erbket - s6t ha a helyzet nagyon
is agresszivan alakult, egy hattérben
meghuzodo harmadik alak, a ,mester”
kozbelépett és még latvanyosabb
technikak alkalmazasaval kiszabaditott
a szorult helyzetben IEvot. Kényelmesen
elhelyezkedtem, és percekig gyonyorkod-
tem a latvanyban. Moho gondolat kez-
dett fogalmazadni fejemben: ha ez csak
gyakorlas, milyen egy igazi kiizdelem,
milyen az, amelyikben az én karakterem
is részt vesz majd?

Persze a lehetoséget ki kell érdemelni.
A kardomat csak Ugy kaphatom vissza,
ha egy 6si, romos templom romjain
atverekedve magamat megszerzema kar-
domat - és vele egyiitt a hasznalatahoz
szikséges technikakat. Ha a jaték eddig
egy FPS-re hasonlitott, akkor a kovetkezo
részben megtudhatjuk, hogyan is nézne
ki a Tomb Raider 2002-ben! Elgszér is
kibtvunk a belsé nézetbdl és figurankat
Jkovetd”, harmadik szemszoghdl latjuk,
mely az (igyességi részek megoldasahoz
sokszor elengedhetetlen, de persze nem
kételezo. A romos labirintus burjanzo
vegetacidjaval Lara kisasszony legszebb
kalandjainak allomasaira emiékeztet,
azzal a killénbséggel, hogy egyre-masra
kerlil irdnyitasunk aléa a természetfolotti
eré hasznélatanak képessége. Osszehan-
goltalkalmazasuk eredményekénta torté-
net e szakaszanak végén a mi keziinkben
is felszisszen a fénykard, aminek par
perces hasznalata utan az ember 6rom-
kénnyekben tor kil Igen ez pont olyan,
mint amilyennek elképzettem: gyonyorii
és halalos - szinte érezni a sistergd 6zon
szagat, az egyméteres fénycsovaban
megbavo végtelen energiakat!

AfejlesztGk érdeme ki is mertil abban,
hogy a jatékban eléforduld Gsszes hang-
hatast a filmekbdl vették at. Ez a szolgai
masolas itt, ebben az esetben elegendd
a maximalisan pozitiv elbirdlashoz. A
szisszend ajtok, a kézifegyverek Iovedé-
keinek hangja, az ionagyuk robaja, a lég-
korben elslvitd vadaszok nagyszeriek,
de mindez masodlagos két egymasnak
csapodo lézerkard hangeffektjeihez
képest, ahogy a pengébe zart szintiszta
energia sikolt - attol elall a Iélegzet.

Amuzsikak is természetesen John
Williams munkai, ahogy flilettem, legin-
kabb a negyedik (vagyis legels6) epizod
tételei - a kantinban a jazz, a bunkerek-
ben, amikor a Halalcsillag fedélzetén
menekiiinek a filmbéli hdsok, de a jaték
legvégén a foellenséggel kiizdve a Jedi
visszateér legfelemel6bb taktusai szol-
nak, az a rész amikor az uralkodo el6tt
kell helytallnia Luke-nak. Mennyei!

Ennyi bevezetés utan gondolom kidertilt,
hogy beleszerettem a jatékba jedivé vala-
som pillanataban, pedig ez még nagyon
a kezdet. A kuldetések soran eronk
folyamatosan novekednifog, egyre hatal-
masabbakat ugrunk, a targyakat egyre
tavolabbrol tudjuk befolyasolni, hogy az
emberekre gyakorolt hatasokrdl ne is
beszéliek. A ,hagyomanyos” fegyverek
inkabb hattérbe szorulnak, az egyre er6-
s0d6 jedinek feleslegessé valnak. Talan
a mesterlévészpuska a nagyon tavoli
ellenfelek ellen, vagy az igazan nagy rom-
bolderej(i fegyverzet a harci robotok és

a lépegetdk ellen jol johetnek. Oh igen,
lesz szerencsénk kétlabl lépegetbkhoz
is, hogy milyen formaban? Természete-
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sen ellentk, de talan annyit elarulhatok,
akad olyan, aminek mintha nyitva lenne
atetoajtaja...

A jaték messze legélvezetesebb részei
kozé tartozik a lépten-nyomon felbuk-
kano ellenséges tanoncok, rebornok
elleni harc, akik még nem teliesen
képzett sotét jedik, hiszen akkor talan
esélylink sem lenne ellenik (bar egyel
meg kell kiizdeniink a végén). Hogy a
hangulatot tovabb fokozzam, a Ravenes
sracok mindent bevetettek, ami biztos
nyerd lehet, plagium ide, plagium oda,
ha a fentebb leirtak nem lettek volna ele-
gek egy hihetetlentil latvanyos jatékhoz,
mindennek tetejébe megfliszerezték egy
kevés martixos latvanyvilaggal is. Nem
csak sajat halalunkkor, de egy-egy jol kivi-
telezett kardcsapasnal is lassitos-korbe-
fordulés képekben gyonyorkodhetiink,
éppen csak megemlitem a hatalmas
ugrasokat, falakon szaladgalast, vagy az
idolassitast.

Aszélessavu Internet-elérés aldasait
kihasznalva roppantmad élveztem a

tobbjatékos mod lehetdségeit. Ugy
ahogy masik tizendt 6riilt alak, akik mind
kivont lézerkardokkal hadonasznak egy-
mas felé. A jaték még nagyon friss, ezért
még nem nagyon volt lehetoség kipro-
balni a csapatjatékok kildnbdzo formait,
inkabb a mindenki-mindeni ellen hasit
jelen pillanatban, melyben vagy min-
denki jedi és kardot hasznal, vagy pedig
a kardon és az er6kon kivill az 6sszes
tobbi fegyver felveheto a palyakon. A
masik favorizalt jatéktipus a parbaj, mely
szabalyai szerint egy ,katlanban” csak
két ellenfél harcol, mig a tébbiek vamak
a sorukra. A gyoztes odalent felgyogyul
és varja kovetkezo aldozatat...

Sajnos még kevés palya, és még
kevesebb ,bor” hasznalhato, azok is
mind a sz0I0 jatékbol atvettek, de ezek
bovitése csak idd kérdése. Amint az
is, hogy ki lehet-e fejleszteni hatasos
kardtechnikakat, vagy a jelenlegi
LJugralunk-l6kodiink-néha egymasra csa-
punk” stilus marad, mert ez igy, ebben
aformaban csak ideig 6raig kéti le a
Jjatékosokat — mindenesetre most még
nagyon szorakoztato.

NEKED MELY!IK STAR WARS RESZ
TETSZETT AZ EREDETI TRILOGIABOL?

1 A Jedi visszatér

Egy uj

14% remeénység

Forras: 576.hu

platform: and Carbonite Chambers before we knew what hit us. N

knows who's behind i, but its become obvious that Reelo's garbage

OBJECTIVES:

A Jedi Knight 2: Jedi Outcast kihagy-
hatatlan, legalabb a harcok megte-
kintéséig. Akinek pedig nem tetszik

az elején, probalja kihdzni a kard
megszerzéséig. Mindenesetre érdekes
rajongétabor alakulhat ki a jaték kordl,
hiszen mind az FPS, mind a kiilsé néze-
tes jatékok tulajdonsagait vegyiti, ami
eddig ismereteim szerint az akciojaté-

&

kok szinterén még nem volt, legalabbis
ilyen jol sikertilt formaban. Aki pedig
elakadna, az ne bankodjon (ugyanis

a jaték hihetetleniil nehéz, jomagam
sokszor az orlet hataran bolyongtam,
mire megtalaltam a tovabbvezeto utat,
de a kellemetlen élményeket azonnal
feledteti egy jo kis harc), mindig van
megoldas, még ha egy kicsit hiilye
helyeken is van elrejtve a tovabb vezetd
at! (Ha valaki mégis reménytelennek
érzi a helyzetét, probalkozzon az Ujsag
honlapjanak forum rovataban, ha
tudok, segitek.)

Balage

\/ ~/ -nagyon bonyolult

-kiilsé és belsé /- pdlydk
nézetvegyitése - 50k billentyd
-megvanazigaz/SW haszndlata szikseges
hangulata
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Tudni akarod milyen érzés egy kommandos borebe buijni,
amikor igazan meleg a helyzet? Azt hiszed te jobb lennél?

Ha az els6 golyo elstvit a
4 flled mellett, ott mar nincse-

nek elvek, erkodlcs, vagy politika. Csak
a tllélési 6szton. Idegenek a tavolban,
ugyanazért kiizdenek, amiért te. Az
életlikért. Nem a hazaszeretet, a sza-
badsag, vagy a hit vezeti 6ket, hanem
a szilkség. Mert ilyen a habord. Nin-
csenek hdsok, csak gyilkosok és aldo-
zatok, olyan torz és beteges modon
dsszefolyva, mintha az élet csupan
groteszk elgjatéka lenne a halalnak.

Ha valaki latta a Sivatagi capak, vagy
a Solyom végveszélyben cimi remek
filmeket, az tudhatja, mit jelent, amit
bevezetésként lekdrmoltem. Ha eset-
leg egy volt légios, vagy kommandads
olvasna az 576 KByte hasabjait (nagy
megtiszteltetés lenne szamunkra), 6
talan még jobban tudja, mit jelent, amit
bevezetésként irtam. Valahol a varosi
ember is képet kaphat errdl, hiszen a
jatékvilag szinte havi rendszeresség-
gel gondoskodik olyan jatékokral, ahol
a habort és a harc érzését tapasztal-
hatjuk meg amolyan virtualis torztiikor-
ben, foleg, ha az FPS-ek tajan nézlink
kérbe. Idén is mar aratott a Return to
Castle Wolfeinstein, a Medal of Honor:
Allied Assault, vagy a C&C: Renegade,
de ezek nem igazan azok a jatékok,
ahol egy kildetés - s mivel barmely
produkcio kihivasat vizsgalnam,
nyugodtan nevezhetném mészarlas-
nak - komolyabb gondolkodast, vagy
csapatmunkat igényelne. Namarmost!
Olyan vilagot éliink, ahol mar nem
annyira divat a tomeges halal, és
bizonyos orszagok nem veszik
jé néven, ha gyakran

[ N sak a csapatodban bizhatsz.

kella
katonak hoz-
zatartozoinak
dsszehajtott
zaszl6t kildeni, elvégre
ez maceras és draga
dolog, mindamellett, hogy
szomoru is persze. Szoval
- kétvilaghaboru és
rengeteg nemzetkozi
konfliktus nem éppen
rézsas tapasztalata
= fényében - réjottek a

vezetGk arra, hogy nem kell sok katona
a gyozelemhez, csak a technika és a
képzettség legyen megfelels. igy hat
ma mar a haborut gépek, kommando-
sok, rangerek, na és persze fanatikus
terroristak vivjak. Hat errél van szo a
Global Operations esetében is, amely
nemrégiben érkezett meg a boltokba
és szerény, békeszeretd szerkesztosé-
glink csondes falai kozé.

Celkeresztben!

Ha nagy el6dot keresnék, akkor
feltétlentl a S.W.AT., vagy a Counter
Strike nevet batorkodnék megemli-
teni, mar csak azért, mert a harom
jatékban kozos, hogy két csapat
kergeti egymast hatalmas fegyverar-
zenal segitségevel: a rendfenntartok
és a terroristak. Vagy a diktatorok és
a lazadok - mindez csak attol figg,
hogy éppen melyik oldalon allunk.
A Counter Strike esetében tipikus
ranger és kommandos kildetésekrol
volt sz6 idegen célpontok ellen, mig
a SW.AT. sorozat olyan helyzeteket
dolgozott fel, amikor a varosokban
uti fel busa fejét a terrorizmus, vagy
egy drogbard hétvégi kuriajat kell
kipucolnia az elitegységnek. Mindkét
jaték utott a maga nemében, foleg a
multiplayer lehetoségeket tekintve. A
Global Operations - amelyet csak Ggy
celebralnék, mint az Electronic Arts és
a Crave Entertainment kdzos babdéja,
azt hiszem ez mar Gnmagaban adu
asz - nem sokat kavart a dolgokon,
ide szajizzel mixelte a két jaték jo
tulajdonsagait, kicsit még hozzaadott
a tobbi FPS otletességebdl, kovacsolt
egy elképesztoen jo jatékmenetet
és menurendszert, majd megjelent.
Hat kérem,

igy kell ezt
csinalni! Mar a bevezetd képsorok is
arrol arulkodnak, hogy nem fogunk
unatkozni - bar lattunk mar hasonléan
lehengerld intr6t a Medal of Honor ese-
tében -, pergds és nagyon latvanyos
filmecske korbacsolja fel a hangulatot
ezerrel, szinte az ember mar menne
is a sereghe, hogy gépagyuval szag-
gassa szét masok siheder testét, mert
az annyira jo lehet! Mindezek utan
persze megfeleld vérszomijjal kezdiink
hozza a jatékhoz, amely nem kevés
toltogetés és nyavalygas utan végre el
is indul géptinkon. Es itt jon a lényeg!

Tévedsz!

Egész egyszeriien nem lehet elmenni
sz0 nélkil emellett a csodalatosan
felépitett mentrendszer mellett. Azon
kiviil, hogy még az alsogatyank belso
szegletének elvarrasat is beallithatjuk,
ez a menl tokéletesen atlathatd, még
a magamfajta tehetségtelen és félvak
gyogyos is azonnal megérti, hogy mi
merre hany méter. A grafikai opciok
segitenek, hogy még egy alacsonyabb
teliesitményl gépen is élvezhessik

a vérengzést, a jatékoskészitében
szamtalan lehetGséglink van egyéni
bedllitdsokat eszkozolni, de még azt
is megvalogathatjuk, hogy melyik kil-
detésben, milyen orszagban, melyik
oldalon induljunk harcba csapatunk-
kal. Egész egyszerlien ez a legjobban
felépitett men, amit eddig ebben a
stilusban volt szerencsém megpillan-
tani, s bar lehet, hogy egy FPS eseté-
ben az ilyen dolgok nem mérvadoak,
szerintem elengedhetetlen kellékei
annak, hogy a jatékos baratkozni tud-
jon az Gjdonsag varazsaval. Szdval, ha
minden megvan, akkor irany a harc és
felzeng a recsegd radidban baratsa-
gos parancsnokunk borizdi hangja:
,Go, go, go!”.

Az elitalakulat
A Global Operations kommanddja a
hagyomanyos rend alapjan épiil fel,
magyaran adott egy rohamosztagos,
egy mesterlovész, egy felcser, egy
koordinator, egy robbantasi szakérto,
valamint egy nehéztlzér — barmelyik
oldalon. Mindegyikiik kiképzését
sajat magunk véllalhatjuk be tutorial
modban, ha esetleg nem lennénk
tisztaban a ma megszokott [6voldozds
jatékok altalanos iranyitasaval, vagy
féliink azonnal belecsapni a lecsoba.
Ezt a procedurat jomagam vaganyan
kispéroltam, aztan amikor el6szor kap-
tam az d6lmot az arcomba, bizony elgon-
dolkoztam azon, hogy érdemes egy kis
idGt a gyakorlopalyan télteni, mielGtt
vasarra vinnénk a borinket. Iddvel
persze a jatékmenet is vilagossa
valt, foleg amikor igazan atéreztem
az aryaltsagat és tokéletességeét. Itt
nem csak az a |ényeg, ami a hagyoma-
nyos FPS-ek multiplayer maédjaban
mar megszokott, hogy két csapat
kergeti egymast a labirintusban,
mindenkinek fontos és kézzelfoghato
szerepe van, magyaran csak az egesz



csapat viheti gyozelemre a klldetést.
Ha ebben a jatékban a single player
modot valasztjuk is, ugyanigy szliksé-
gunk lesz csapattarsainkra, akiket a
gép elég jo Ml-vel aldott meg, s bar az
ellenfelek sem kisegitosok, ha okosan
koordinaljuk a csapatmunkat, legy6z-
hetjlk az 6sszes akadalyt mely utun-
kat allja. Persze az igazi mulatsagot itt
is a tobbjatékos opcio biztositja, ami
gyakorlatilag azonos a hagyomanyos
kildetések rendjével, de sokkal izgal-
masabb, hogy - gyakorlatilag - mas
hus-vér emberektol figg a siker. A
jatékmenetet nagyban meghatarozza
az, hogy a kildetés el6tt ki kell valasz-
tanunk azt a karaktert a csapatbdl,
akit iranyitani szeretnénk. Akarkit is
szemellnk ki, a fegyvereket és a tarto-
zékokat ehhez mérten vasarolhatjuk,
elsédleges és masodlagos funkciéban
is. Ez azt jelenti, hogy példaul egy mes-
terlovész elsosorban profi tavesoves
puskakat vehet a pénzéért (amely
Osszeg késobb a megolt ellenfelek
szamatol flgg), de valogathat még
pisztolyok, gépfegyverek, robbanotdl-
tetek kozil is, annak fényében, hogy

a klldetés mit kivan meg. Ugyanis ha
kilovik a robbantasi szakeértot, lehet,
hogy nincs id6 kivarni az utanpétiast,
s esetleg a mesterlovésznek vagy a
felcsernek kell felrobbantani a hidat,
vagy akarmit. Ez kicsit hasonlita
S.W.AT. koncepcidjahoz, ahol ha meg-
hal valaki, azonnal egy még €lo jatékos
bérébe bajhatunk, és amig egyetlen
mozgasképes ember is leledzik a
kommandoban, a kildetés gyakor-
latilag sikerre vihetd. Itt is ilyesmia

helyzet, de itt rendszeresen érkezik
az utanpotlas, addig csak a poziciot
kell tartani. Ugyanakkor van még egy
nagyon érdekes Ujitas a jatékmenet-
ben, amit leginkabb a Return to Castle
Wolfeinsteinhez tudnék hasonlitani.
Ha ott pusztulunk a csatatéren, nem
kell azonnal lehdzni a rolét, ugyanis
egész egyszeriien feltdmadunk a
startpontnal, Gjra megvasarolhatjuk

a fegyvereket (bar ezek elég dragak,
tehat sejthetd, hogy elso utunk elozo
holttestiinkhdz vezetnek majd, hogy
begydiijtsiik elhagyott cuccainkat),
majd irany a veszélyzéna. Ezt ljra és
Gjra megismételhetjiik, egészen addig,
amig a kiildetést valaki meg nem nyeri.
Ami pedig a kiildetéseket illeti, hat
nem mondhatnam, hogy vilagklasszis
Otletparadé szallta meg az alkotokat.
Csak a szokasos: robbantsuk fel,
védjiik meg, semlegesitsiink, satobbi,
satdbbi. Igazabol ez nem zavard, mert
maga az akci6 a lényeg, nem a cél,

de hat azért j6l esne mar latni valami
komolyabb erdfeszitést is a kreativi-
tas terén, ha ez nem tal nagy kérés.
Ugyanakkor a helyszinek gyonyoriek
és valtozatosan - méltoképp a Global
Operations elnevezéshez, valoban
beutazzuk az egész vilagot, a Balkan-
6l kezdve Mexikon keresztill egész
Afrikaig. Kod, ho, es6, dogmeleg,
mindenbdl jut egy kicsi, még szeren-
cse, hogy mindezt csak virtualisan kell
elviselni, a klimatizalt szobaban a gép
elott fekve ez pedig nem is olyan nagy
tortira (mar ha a gombok nyomko-
dasa és az egér mozgatasa nem tul
megerdltet feladat - szerintem az).

A Global Operations kommandojanak lényege, hogy mindenki fontos szerep- ‘
pel bir, karaktere kihagyhatatlan a jatékbdl. Nézziik is meg, ki mire hivatott
ezekben az emberprébélo kizdelmekben! 2

Commando: az 6 feladata a terep teljes megtisztitasa, és a kozel-
| harc, ha olyan a szitu. Kdzepes fegyverekkel, viszonylag gyorsan
| mozog, de az egyik legjobban ,kelendd” célpont is sajnos. 4

. hlzza a ravaszt, azt hiszem feladata nem kérdéses. Ha
| fedezni kell a tamadasi illetve menekiilési Gtvonalat, a

| nehéztlizér viddman irtja ki a horizont dsszes |élegzo

| lényét.

ben. Zart és sziik helyeken sajnos hamar elvérzik. |

| tamadasi miveletek levezénylése, ha vele vagyunk,

séges erdk feltérképezése mellett. Nem egy halas

» Heavy Gunner: az igazi nehézfiu, vallan a kétmeé-
teres gépagyuval. Ritkan mosolyog, inkabb csak meg-

Sniper: feladata szintén a fedezettiiz biztositasa, illetve az
ellenséges mesterlovészek semlegesitése az adott térség-

» Demolition Expert: mivel gyakran kapunk olyan
feladatokat, hogy épuleteket, jarmiveket, vagy egyéb
objektumokat tegylink a folddel egyenl6vé, a robban-
tasi szakérto nélkilozhetetlen a j6 munkahoz. Plasztik
és idozitett C4-es, aztan mehet a tlizijatek.

Reconnaissance: gyakorlatilag a Recon feladataa 4

akkor bizony lesz sok munkank, mert minden terepen
neki kell iranyitani a kommando mozgasat az ellen-

karakter, az biztos.

P Medic: a legkeresettebb célpont. Nala ritkan van fegyver, és

az egész harc ideje alatt rohangal a sebestiltek kozott, mint a mér-
| gezett egér. Nagyon nehéz szerep, ha 6t valasztjuk, gyakorlatilag
masokat kell gyogyitanunk, mikozben az ellenséges erok minket

| vesznek célba. Hat, ilyen a felcserek élete...




4ot = bl
‘ Ha valaki érdeklodik a hi-tech fegyverek irant, bizony elégedett lesz a Global

|

|
|
|

e 3
Operations felhozatalaval. Egyszeriien képtelenek voltunk az dsszes fegyvert
kiprobalni és leimi, mert minden karakter mas és mas kinalatbol valogathat,
rengeteg extra és bovitési lehetoség adott a jaték folyaman, igy meg

lehet allapitani, hogy a G.0. sokkal tobbet nyuijt, mint barmely mas FPS az
dldoklési lehetoségek tekintetében. Alapjaban véve a kivetkezo csoportokat
kilénboztethettiink meg:

Pisztolyok: itt olyan ma is divatos kézifegyverek valaszthatoak, amelyeket
eloszeretettel hasznalnak az amerikai hadseregben, illetve kommandokban
is. Csak hogy néhanyat emlitsek: Colt Anaconda, Glock 18, IMI Desert Eagle,
Para P-14, Sig-Sauer, HK USP45-0s, valamint a jo oreg Beretta.

Géppuskak: a kommandosok elengedhetetlen fegyverneme, bar elég
hangos és felting, azért még mindig az egyik leghatasosabb eszkoz. A
valésaghoz ragaszkodva, az G.0. felhozatala: AK 47-es, HK G36-os, SIG 550
automata, FN FAL, Olympic Arms M4-es.

Puskak: vagyis a jo Oreg shotgun, a pusztito tiizerovel. Itt is van paradés
repertoar: Benelli M1, SPAS15 (nagyon durva katonai fegyver), Remington
870, USAS12 forgotarral. Hat ezzel nem lesz sok bajunk, az biztos.

Nehéztiizér fegyverek: minden kommandoban van egy nehéztizer, aki
golyoszordval a vallan rohangal, és esetenként egy kisebb tomeget is
semlegesit, ha a helyzet Ggy kivanja. Vele érdemes baratkozni, mert olyan
fegyvereket kaphat, mint példaul HK 21E, Stoner 96, M249 SAW, M240G,
vagy a konnyitett verziéban IMI Micro Uzi, HK UMP 45-6s, FN P90-es vagy
egy Beretta 12s tavcsovel és éjszakai latoval.

Mesterlovesz puskak: azt hiszem itt nem is kell kiilondsebb kommentar,
hiszen kedvenc fegyvernemiink tarhaza kovetkezik: Dragunov SVD,
Remington 710, HK PSG1, AW50 és ennek még harom specialis valtozata.
Mert 6Ini csak stilusosan érdemes!

| Extrak: itt gyakorlatilag minden belefér, ha van elég pénziink: granatveto,

C4-es, infrataveso, gaz- és egyéb granatok, panceél, idozitett bomba, kés,
gazmaszk, amit csak elbir a hos kommandos. A legjobb, hogy ezekre a
klldetések soran mind sziikséglink lesz, a valasztott karakter szerepétol

| faggden persze. Hat akkor, kérem szépen, lehet gyilkolaszni!

Osszegezve: a Global Operations elsd
benyomasa igen impozans, de hat
sajnos szakmank egyik atka, hogy

be kell néznlink a latvanyos 0sszkép
maogeé is, ahol azért megbujnak kisebb-
nagyobb hibék, és mi errél - bar néha
rendkiviil szomora szivvel - sz6t kell,
hogy ejtsunk.

Minek nevezzelek?
Elészor is komoly kérdés, hogy a
Global Operations mennyire nevezheté
FPS-nek, illetve stratégiai jatéknak.

Az biztos, hogy nem nézhetlink Ggy

a programra, mint egy olcsé Quake
klénra, ahol kulcsot kell keresni, és
cafatokra bombazni minden mozgo
célpontot. Ha valaki ilyen agresszi-
ven indul neki a dolgoknak, bizony
hamarabb kap egy kedves Ki téltényt
aszeme kozé disznek, mint hinné.

Van egy kis Commandos mellékize a
dolognak, de mivel a tobbi szerepld
ténykedését nem befolyasolhatjuk
(kivéve az alapveto radios utasitasok-
kal, amelyek mar a SW.AT. esetében
is igen aldasos kiegészitonek
bizonyultak a jatékmenetet tekintve),
semmiképpen nem mondhatjuk, hogy
stratégiai érzés csusszant volna bele a
levesbe. Vigyaznunk kell a boriinkre, s
gyakran tarsaink élete is sokban fligg
|épéseiktdl, de hat a lényeg mégis
csak az, hogy az nyer, aki még |élegzik,
miutan az utolsé lovés is eldorddilt.
Ezen nem is érdemes tovabb ragodni.
Azon mar sokkal inkabb, hogy miért

is siker(ilt ilyen baromi nehézre a
jaték. Hasonldan a C&C: Renegade
esetében felmeriilt gondokhoz, itt is
az a probléma, hogy a szép grafika
és a kdzepes gépigeny keveredése

azt az eredményt hozza, ami néha

a legidegesitobb tud lenni. A Global
Operations elég realisztikus jaték (min-
dent egybevetve), de sajnos a mozgas
itt is nagyon bénara sikeresett. A
futas inkabb csak jotékony siklas, az
iranyitas nehézkes, nem lehet érezni
a kilonbséget a roham és a klszas
kozott. A fegyverek kezelése pedig tul
sok bajt okoz. Eloszor is ott a gubanc,
hogy egy gépagyuval is fél tarat kell
beleereszteni az ellenfélbe, hogy végre
kegyeskedijen |étsikot valtani, és még
a jol iranyzott fejlovés utan is vigan
szaladgalnak a terroristak, mig ese-
tlinkben elég néhany golyo, hogy elso-
tétlljon a vilag. A célkereszt is olyan
furcsan mozog, mintha turmixgépre
kapcsolt kommandost irdnyitanank,
célzaskor pedig a kis piros kereszt
képtelen megfeleléen fokuszalni.

A legrosszabb a tavcsoves puska
hasznalata, amely egyrészt iszonytan
félrehord, masrészt, ha a messzelatot
aktivaljuk, akkor a katona mar nem
tud mozogni, igy konnyen lukaszthatd
célpontta valik a mindig pontosan és
gyorsan tizelo terroristak szamara. A
feltamadas persze konnyiti helyze-
tlinket, de néha rendkivil idegesitd,
hogy mire az indulasi ponttél a frontra
gyalogolunk, mar a csapat tobbi tagja
is vérbe fagyva fekszik a foldon, és
mire 6k (jra odaérnek, mar ismét ben-
niinket sdjt a halal kegyetlen pallosa.
Ez igy megy egészen addig, amig el
nem veszitjiik a kildetést, mindezt
(gy, hogy kozben szinte sosem talal-
koztunk €16 csapattarsunkkal. VEgil
zarojelben azért egy Kis dicséretet is
odabiggyesztenék (na nem mintha
eddig nem ajnaroztam volna az




egekbe a cuccot): rendkiviil dicsére-
tes, hogy a jatékban nincs powerup és
egészségesomag, kizardlag a felcserre
szamithatunk, ha éppen életben van.
Negativum: a felcserre eloszeretettel
vadasznak - ki tudja miért?!
Akovetkezo gond a grafika terén mutat-
kozik meg. Bar a meniikben szinte
minden olyan arnyék és fényeffektet
kikapcsolhatunk, amelyek lelassita-
nak a grafikai motor sebességét (ha
éppen nem rendelkeziink megfeleld
erdmiivel), de igy egész egyszeriien
elcstnyul a jaték, kifejezetten élvezhe-
tetlen lesz. Gyorsnak gyors, de valami
arany kozéput azért jobb lett volna.
Azt ugyan hozza kell tenni, hogy egy
megtermett 3D-s kartyaval hihetetlentil
csodaszép effekteket lathatunk (fény,
kdd, es6, robbanasok, gozok és gazok),
de sajnos ehhez komoly hardware sziik-
ségeltetik, akinek meg erre nem telik,
az pont csak a legjobbrdl marad le.
Gondolok itt példaul arra, hogy esetleg
egy gazgranat robban a kozellinkben,
ilyenkor a kép elhomalyosul, a konttrok
dsszemosodnak - na ez példaul mini-

Talan a Global
Operations...

SZERINTED LETASZITJA VALAHA
IS VALAMI A CST ATRONROL? 5413 semmit

Forras: 576.hu

malizalt beallitasok esetében inkabb
hasonlit monitorhibéahoz, semmint
kidolgozott részletességre. J6, persze
€n nem varok csodat, de akkor minek
olyan beallitast belerakni a jatékba, ami
menthetetlendl csinya? Mindegy. A
hangok esetében mar nem érhetiszo a
haz elejét, ugyanis ott kezdadik a dolog,
hogy a kiildetések alatt nincs alafesté
zene. llyennel ritkan taldlkoztam eddig,
de tetszett. Van viszont sok radio-
lizenet, fegyverropogas, szélsivités,
madarcsicserges és minden, amitol
jobban beleélhetjiik magunkat az
adrenalinpumpal6 amokfutasba. Ezen
még dobnak az olyan extrak is, mint
példaul amikor egy granat robban a
kozellinkben, s mi légnyomast kapunk,
a hang elmegy, csak z(igas és tompa
zbrejek recsegnek a hangszoréban

- félelmetes! Csupan az zavard kicsit,
hogy él6 beszéd nem hangzik el soha.
Ezt (igy értem, hogy példaul a MoH ese-
tében nagyon hangulatosak voltak az
ordibalo nacik, meg sajat tarsaink laza
beszolasai, itt sajnos be kell émiink

a szlikszav parancsokkal a recseg6

;;_ m .o |6|'6|

radion. Ez is tobb a semminél, de
sajnos nagyban visszaveti azt a realiszti-
kus érzést, amire egyébként ez a jaték
véleményem szerint torekszik.

Mission Accomplished

Egyet nagyon fontos tisztaznunk, mie-
16tt véget érne ez a felemas hangulati
cikkecske. A Global Operations fergete-
gesen j0 jaték, még akkor is, ha akad
benne egy-két zavaro hiba, amiket az
imént részletesen taglaltunk is. Ennek
ellenére szinte kotelezd a program
beszerzése, de legalabb kiprobalasa,
mert kihagyhatatlan élmény azoknak,
akik kedvelik az olyan FPS-eket, melyek
nem elsdsorban a ,na fogok egy RPG-t,
azt bekoszonok az Grlényeknek, vazze”
tipust életérzést sugarozzak. Ami pedig
minket illet, tovabbra is maradunk
békeszereté emberek, de néha azért
jO dolog egy kis habort, csak a mihez-
tartas végett. A végen pedig felallunk,
kezet fogunk, majd elmegylnk sordzni,
hogy elfelejtsiik azt a sok vért és borzal-
mat, amit a képernyon lattunk.
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'Kedvenc szellemkatonaink ismét itt vannak, hogy

megtanitsak kesztytibe dudaini a gonosz terroristak
vérszomjas és kegyetien hordait.

Italaban amikor a fejlesztd

cégek kiadnak egy kildetés-

lemezt, a cél nem mas, mint
annak a szerencsétlen rokanak az
Ujbdli megnyuzasa a gyors profit remé-
nyében. Ekkorra kifogy a lelkesedés na
meg az ihlet a programozokbol, és a kre-
ativ csoport is csak a fejlesztési stadiu-
mokbdl visszamaradt anyagot tologatja
két brainstorming kozben. Ritkan, de
eléfordul azonban, hogy képesek dssze-
hozni egy-egy olyan folytatast, amely
mélto az eredeti, nagysiker( jatékhoz.

tunk a fdmentibe, majd onnan kezdtiik
elolrél az egész macerat. Halistennek
ezen valtoztattak, s most egy gyorsme-
nibdl valaszthatjuk ki a nekiink meg-
felel6 opciot. Fejlesztették a program
mesterséges intelligencijat is, ami
ennek kszonhetden sokkal taktikusab-
ban harcol és keseriti meg az életiinket.
Példaul sokkal életszeriibben hasznalja
a fedezékeket, illetve az Uizkozet kezde-
tekor szétszorja az egységeit, igy azokat
sokkal nehezebb levadaszni, mint
azeldd ,agyaggalambiait”. Uditd (?)

Szerencsénkre a Ghost Recon Desert
Siege ez utobbi kategoriaba tartozik. Az
alapkoncepcion keveset véaltoztattak,
az elit kommanddsosztag felépitése

és iranyitasa ugyanaz maradt, mint az
el6zo részben, csupan a ,csomagolast”
cserélték le. Akorabbikelet-europai had-
szintér helyett most Kelet-Afrikaban,
konkrétabban Eritreaban és Etidpiaban
onthatjuk a terroristak vérét. A felsze-
relés, az egységek és a fegyverek sem
valtoztak, csupan a korités. Bar a vége-
lathatatlan bozotos sivatag egy id6 utan
mar kissé unalmas tud lenni, a pergd
akcio képes feledtetni ezt az aprosagot.
Ghost egységiink parancsnokaként a
,szokasos” terroristaelharito akciokban
kell részt venniink. Munkasokat mene-
kiteni, SAM radarokat megsemmisiteni,
olajfinomitokat elfoglalni. A faktorok,
amik igazan élvezetessé teszik a

Ghost Recon Desert Siege-t, azok a kis
kényelmi funkciok, amelyek az elodbol
kimaradtak. Példaul, ha akcio kézben

[} “flibe talaltunk harapni, az elévigyazato-

 Elmentett llasunkat csak akkor
LA . - .
ik vissza, ha szépen kivandorol-

valtozas az is, hogy a terroristak végre
hasznaljak a granatjaikat, amelyeket
szivfajditéan pontosan képesek célba
juttatni - hiaba no, a sok sivatagi kikép-
zésnek megvan az eredménye.

Ujabb dicséretre mélt6 része a Ghost
Recon Desert Siege-nek a tobbjatékos
opci6. Tobbféle jatékmaod kozil valaszt-
hatunk, ezek egyike a behatolas.
liyenkor az egyik csapat adja az 6rséget

-jd hangulat
-5zep grafika

valamely objektum kériil, a masik pedig
megprobal labujjhegyen settenkedve
beosonni. Ha legalabb egy behatolo egy-
ségnek sikerll eljutnia az Ugynevezett
Kézponti Zonaba és ott 6t masodpercet
el tud télteni, akkor az a csapat nyert.
Amasik lehetoség a teriletfoglalas.

A csapatok szabadon harcolnak a
terepen, céljuk, hogy bizonyos straté-
giai fontossag terlileteket vonjanak
ellenorzésik ala. A sikeres hoditas

utan pontokat kapnak, egészen addig,
amig az adott régiot megszaliva tudjak
tartani. Az elore meghatarozott id6limit
lejarta utan az az osztag gyoz, ame-
lyiknek tébb pontja van. A kilénbozo
csapatokat szinkodjuk kilonbozteti
meg a masiktol, igy mindenki tudja kit
kell hatbaloni — az igazi baratsag probai
ezek >:). A jaték kozbeni Gzeneteket is
szinkddoltak, hogy ne legyen kavarodas
a dologhdl, hogy most akkor ki is szidta
kinek a jo édes anyjat.

Mindent egybevetve a Ghost Recon
DesertSiege cimlikildetéslemeze meg-
éri a beruhazast, hiszen az eredeti jaték
aranal joval alacsonyabb Gsszegért jo
par Ujabb fesziltséggel és izgalommal
teli estét ajandékozhat maganak a jaté-
kos, és végelathatatlan csatarozasok-
ban vehet részt szikebb barati kérével
egyetemben. Kritikaként még annyit fiiz-
nék a lemezhez, hogy a zenéket kicsit
jobban is megkomponalhattak volna,
példaul a mozikban nemrég bemutatott
Ridley Scott film, a Black Hawk Down
zeneszerz0i segitségével. Aki szeretne
izelitct kapni abbol, hogy mire is szamit-
hat a Desert Siege villamhaborti alatt,
feltétlenil nézze meg a Szomaliaban jat-
sz0d6 haborus filmet. A fejlesztoknek
pedig lzenjlk: még sok ilyet szeretnénk
I&tni. Marmint jatékot.

Dawe

v+ -kicsitunalmasa
"\ 5ok sivatag
- a hangeffakitek jok,
de a zeneialdfestes
lehetne jobb...
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Ha 2002. majus 18-ig vasarolsz a matricaval jelolt
300 termékek koziil, akkor részesiilhetsz a tobb mint
300.000 Ft értékii nyereménydzonbol!
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A nyeremények: 2 db 19”-0s monitor, Logitech
PS2-es kormany és tovabbi nagyszerii nyeremények:
poldk, poszterek, kulcstartok...
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Sorsolas 2002. majus 22-én. A nyertesek névsora megtalalhatd lesz a www.576.hu és a www.dynamic-systems.hu oldalon. A nyerteseket postan is értesitjiik! A szamlat Grizd meg, mert a nyereményed csak a szamila
felmutatasa ellenében tudjuk atadni! A fent képpel dbrazolt termékeken kivill még szamos 3D0™ Jaték részt vesz az akcioban, keresd a matricaval ellatott termékeket az 576 KByte boitjaiban!
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g‘ egérkezett az idei év egyik
g A E legnagyobb favoritja,
a varva vart Heroes of
Might and Magic negyedik része. Mi is
izgalommal vetettiik magunkat a tesz-
telés gyonyoreibe, hogy vajon minden
idok egyik legélvezetesebb fantasy-
stratégia jatékanak folytatasa vajon
milyen Gjdonsagokat tartogat. Sajnos
meglehetosen rovid id6 utan azt kel-
lett tapasztalnunk, hogy az altalanos
trend nem igazan 6hajt megvaltozni.
Ha valami egyszer sikeres lesz, arra
kiméletlentil rateszik viszketé mancsu-
kat a pénzéhes lzletemberek. Sajnos
a HOMM negyedik része is aldozataul
esett prosperald fogyasztoi tarsa-
dalmunknak. A Heroes 3 utan azért
voltunk klléndsen izgatottak - méga
miifajban kevésbé jaratos kollégak is
-, mert kivancsiak voltunk - az eléd
q’ igényes kidolgozottsagara emlékezve
A - hogy a jot miként lehet még jobba
varazsolni. A csalodas pedig éppen itt
. értbenniinket. A
' | kor kovetelménye-
‘({‘1..‘ I ihez - és a hard-
vergyarto lobbi altal
lebegtetett vaskos
dollarkotegekhez
. i - igazodva termé-
szetesen fejlGdott a
grafika, az utolsé por-
szem is izometrikus
haromdében
csillog a sivatagos
palyarészek aranylé
homokjaban, a
nekromanta torony

7
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——t

HEROES OF
AND MA!

Ujrafényezett rokabdr. igy lehetne két szoban osszefoglalm
a véleményt a Heroes of Might and Magic sorozat Uj
tagjarol. Mivel azonban kultjatékrol beszéliink, kicsit

bovebben is kifejtjiik allaspontunkat.

baljésan voros derengése pedig
tliélesen csillan meg a kortilGtte
keringd denevérek szarnyan - termé-
szetesen csak akkor, ha a Stanford
egyetem teljes grafikai kapacitasat
kenterbe verd szamitogép all rendel-
kezéstlinkre. Azonban a 3DO kreativ
munkatarsai nem er6ltették meg
magukat tdlzottan a ,tronkovetels”
megalkotasakor, sajnos a mérleg nem
a pozitiv oldal felé billent. Természe-
tesen maga a jaték élvezetes, hiszen
elddje is az volt, tehat akik most talal-
koznak elGszor a HOMM sorozattal,
egy meglepden szorakoztato, érdekes
ésfelettébb szép programmal szembe-
siiinek, a kokemény rajongok azonban
egy kissé fanyalgo , Ennyit tud?"-dal
fogjak lerendezni a katartikus jaték-
élmeényt.

Plasztikai sebészet
0 modra

Az elobbi csoport kedvéért diohéj-
ban dsszefoglalva a jaték lényege, a
széles vilagban altalunk valasztott
hoseinkkel - magusokkal, harcosok-
kal és a fantasy univerzumok tovabbi
szerepldivel- barangolva felfedezni
a kontinenseket, varazs- és egyéb
targyakat megszerezni, varosallamo-
kat alapitani, leigazni és fenntartani,
mindenek felett pedig egy hatalmas
kirakéjaték darabkait 6sszeszedni. A
varosokban klon kis Sim City-ként
épitkezhetiink, fejleszthetjik az
éplileteket, amelyek azutan értékes
ember-illetve tudasanyag forrasava
valnak, legyen sz6 akar temetdorol,

ahonnan csontvazhadseregink Gjabb
tagjait toborozhatjuk, vagy alkimista
laboratériumral, ahol Gjabb és Gjabb
varazslatokat sajatithatunk el. Lelkiis-
meretes hoditoként természetesen

a kilénboz6 terliletek banyait, erdeit
is uralmunk ala kell hajtanunk, hogy

a nyersanyag-utanpotlas zavartalan
legyen. Kalandozasaink soran rendre
ocsmany szornyekbe, illetve hozzank
hasonlé intencidkkal megaldott
ellenfelekbe botlunk, akiket bizony a
csatatéren kell vérrel és vassal” jobb
belatasra téritentink. A jaték kidol-
gozottsagara jellemzd, hogy olyan
faktorok is befolyasoljak az effajta
talalkozok kimenetelét, mint a josze-
rencse, avagy harcosaink moralja.
Ezek a jellemzok mind megvoltak az
el6zG részben is, itt annyi valtoztatas
tortént, hogy amennyiben dicsoséges
hadurkeént jarva a vilagot portyazo sza-
badcsapatokkal talalkozunk, esélyink
van ra, hogy feleskiisznek zaszlonkra
és bedllnak seregeink rettenthetet-
len soraiba, illetve megtamadijak
szanalmas kis cserkészosztagunkat,
abban az esetben, ha folényben érzik
magukat. Ujdonsag szamba megy az
ugynevezett ,Fog of War” megoldas,
amelynek koszonhetéen nem minden-
hatd istenként szemléljlik a mar meg-
héditott teriileteket, hanem csupan
azt a részt latjuk, ahol éppen tartoz-
kodunk, minden egyéb régio a (meg-
szépitd/megnyugtato) messzeség
homalyaba burkol6zik. Amikor egy-egy
Uj kornyékre érkezlink, példaul a buja
20ld erd6k wlagabol a fojto kénkoves



parakkal ,kedveskedd” baljos vidékre,
megvaltozik a zene, amely minden
esetben a kornyék adottsagaihoz
passzol. A szivarvanyos, vizeseésekkel
és viragos tisztasokkal tlizdelt taj lagy
harfamuzsikaja utan példaul igen (ités
a pokolbéli teriileten hallhato talvilagi
kérus baljos éneke. Sajnos rovid idé
utan rajon az ember, hogy a zenék is
meglehetésen hamar ismétlodnek,
de ha elég gyorsan mozgunk, ez az
aprocska hiba nem olyan feltiné.

Docogos kezdet
A nyajas olvasok kedvéért -na meg az
esetleges kritikak elkertlése végett
- fellibbentenénk a fatylat a Heroes
of Might & Magic 4-el val6 elsé talal-
kozasunk kérliményeirdl. Egy jaték
60-80%-0s kiismeréséhez minimum
ketto de legalabb harom napra van
szliksége az embernek. Ennyi idé
alatt lehet viszonylag tobbé-kevéshé
elsajatitani az adott jaték kezelését,
felfedezni a menlk nyujtotta lehetosé-
geket és nem utolsésorban testkozeli
jatékélményeket szerezni. Ezért a
programot még a megjelenés elott,
a magyar terjeszto fohadiszallasan
lathattuk el6sz6r, méghozza a demé
verziot. Az els6 dolog, hogy a jaték
meg akart felelni a bemutatdjatékra
éhes emberkék elvarasainak, ezért
minden, ismétlem minden felszere-

kus szerkezet (Mechanical)

Menedék

A Menedékek Iényei:

Vadaskert

AVadaskertekbol kinyerheto lények:

Az Gjravakolt jatékban az alabbi tipusu varosokkal talalkozhat a kalandor:
Akadémia (Academy), a rend és fegyelem szentélye, ahol méagia és a technika 6tvozésével félelmetes harcosok és harci szerkezetek készliinek.
Az Akadémiakbol vételezheto egységek és azok képességei:

Torp harcosok (Dwarfs): 50%-0s magjaellenallas (Magic Resistance)
Félszerzetek (Halfling): ljaszat (Arrows), Giant Slayer

Magusok (Magi): Tavoli harc (Shoots), varazslas (Spellcaster)

Arany golem (Gold Golem): 75% magiaellenallds (Magic resistance), Mechanikus szerkezet (Mechanical)
Dzsinn (Genie): Repiilés (Flying), varazslas (Spelicaster)
A mitoszokbol ismert Naga (Naga): Az ellenfél nem tud visszatamadni (No Retaliation)
Sarkany golem (Dragon Golem): Elsé (ités (First Strike), illetve az ellenfél ilyen képességének semlegesitése (Negate First Strike),

lési targy, varazstargy, lény, épllet,
satdbbi elérhetd volt szamunkra. igy
azonban nem lehetett felmérni, hogy
az elodokhoz képest mekkora kihivast
jelent példaul egy Uj szérnykommando
kiallitasahoz sziikséges nyersanyagok
elballitasa, illetve, hogy mennyi esé-
lylink van kezd6 kalandozdként egy
hordanyi bandita ellen. Na meg per-
sze elveszett a felfedezés 6rome is,
hiszen a teljes térképet lathattuk, igy
tulajdonképpen felesleges volt izzado
tenyérrel barangolni, kincsek és a
kirako darabjai utan kutatva. A demo
valtozat célkitlizése sem volt teljesithe-
tetlen, egészen pontosan harom hid-
rat kellett atkildeniink a masvilagra,
ez pedig koszonhetben ordogokbdl

és titAnokbdl all6 hadseregiinknek

- ha az emlékezetem nem csal - talan
a masodik kdrben siker(lt. A masik
hatullito az volt, hogy a demo valtozat
vilaga meglehetdsen kicsinynek
bizonyult. Az mar csak hab volt a
tortan, hogy a demo verzio leginkabb
a jatékbeli jgdémonokra emlékezte-
tett, ugyanis meglehetdsen gyakran
fagyott. Szerencsére aztan elérkezett
a jaték magyarorszagi premierje, és
telies mellszélességgel vethettiik bele
magunkat a tesztelésbe... A demé ver-
zio megismerése pedig legalabb arra
elegendd volt, hogy megismerhessik
afobb grafikai és jatéktechnikai Gjdon-

Titan: Nem érvényesiiinek a roham negativ modositoi (No Melee Penalty), védelem a Kaosz varazslatai ellen (Chaos Ward)

A Menedék (Haven) az élet bolcsaje, ahol a tisztasag és az erény uralkodik.

Fegyvernokok (Squire): Kabitas (Stunning)
Szamszerijasz (Crossbowman): Tavoli harc (Shoots), nagy tavolsagokra is hatékony (Long Range)

Landzsas (Pikeman): Hossz( fegyver (Long Weapon), els6 (ités semlegesitése (Negate First Strike)

Katapult (Ballsta): Nagy tavolsagokra 16 (Long Range Shooter), nem akadalyozzak a kulonféle tereptargyak (No Obstacle
Penalty), Mechanikus szerkezet (Mechanical)
Keresztes lovag (Crusader): Kétszer tamad (Double Attack), védelem a Halal varazslatai ellen (Death Ward)
Szerzetes (Monk): Az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation)
Bajnok (Champion): Elsé (ités (First Strike), rohamozas (Charging)

AVadaskertek (Preserve) természet buja paradicsomai, ahol a Foldanya kincsei és egyben félelmetes fegyverei rejtoznek.

Tiindér (Sprite): Repll (Flying), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation)
Farkas (Wolf): Kétszer tamad (Two Attacks)

EIf (EIf): Kétszer |6 (Shoots 2x), elsé (ités (First Strike)

Fehér Tigris (White Tiger): Els6 (ités: (First Strike)

Griff (Griffin): Repll (Flying), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation)
Egyszarvii (Unicorn): Keveredés (Blending)

Tiindér Sarkany (Fairy Dragon): Replil (Flying), varazslas (Spellcaster), varazslatok visszaforditasa (Magic Mirror)
Fonixmadar (Phoenix): Repdil (Flying), Gjjasziletés (Rebirth), ellenallds a tlizzel szemben (Fire Resistance), tlizlégzés (Breath Attack)

sagokat. Szerencsére a stabilitasi
problémakat addigra kikiiszobolték
a jatékbol.

Harcosnak all a vilag
A mindent eldonté csatékat egy
négyzethaldval fedett terepen vividk a
seregek, ahol kilonféle tereptargyak
akadalyozzak, vagy éppen segitik a
harcosokat. Minden csatazo egység
nyolc irany egyikébe - specialis Iények
esetében akar két-harom felé is
- tdmadbhat, illetve mozoghat a terep
adottsagaitdl fliggden. A harctéren
kiviil a kontinensen kalandozva a mar
fent emlitett banyakon tul tébb mint
haromszaz fajta tereptargy talalhaté,
amelyekkel interakcioba lehet Iépni.
Bar a kurzor egyértelmiien mutatja,
hogy melyek is ezek az objektumok, a
designerek nemtették teliesen atlatha-
tova, a dolgokat a jatékosok szamara,
akik néha mar-mar kétségheesetten
probalnak egy csupan dekoracios
célt szolgalo épiiletbe bejutni. Ettdl a
térkép kicsit zsufoltta valik, ugyanis
az éplleteken, banyakon, kunyhdkon
és tornyokon tul értékes és kevésbé
értékes targyakat, illetve kincseket
is felfedezhet az egyszeri kalandor.
Bizonyos helyeken klildetéseket kapha-
tunk, amelyek sikeres teljesitése utan
kilonbozo foldi és szellemi javakkal
lesziink gazdagabbak. Természetesen

, Mechani-

mint j6 fantasy jatékban, a héseink itt
is szintet tudnak |épni, ilyenkor fejlod-
nek, er6sddnek és (j varazslatokat

- illetve a mar meglévd varazslatok
tovabbfejlesztett valtozatait - is tanul-
hatnak. A vilagban vandorolva harci
és magikus akadémiakba is botlunk,
ahol stratégiai tudasunkat, esetleg
gazdasagi és harci ismereteinket, na
meg persze magiankat pallérozhatjuk
egyre magasabb szintre. Egyszerre
akar nyolc egységgel is mozoghatunk,
minden egység egy telies hadsereget
takar. A Heroes 4-ben lehet azonban
olyan sereget is |étrehozni, amely-
nek élén nem egy a félistenné valas
felé j6 Gton haladé hés all, hanem
csupan par tucat gyalogos katonabol
és egyéb szedett-vedett tarsasaghdl
allé hadtestei. Ezek a csapatok foleg
alacsonyabb koltségvetéssel operald
jatékosok esetén kerlilnek bevetésre.
Avarosokba betérve lehetdségink
van azok tovabbi fejlesztésére, illetve
harcosok toborzasara is. Minden
uralmunk ala hajtott telepulést harom
szintii kastéllyal és varoshazaval, 6t
(plusz kettd a szarnyak miatt) szinti
varazslocéhhel, két féle alapszintd
-harom tovabbi szintre fejlesztheto

- Jénygyarral”, illetve szamos egyéb
védelmi és kényelmi épitménnyel
tehetlnk ,otthonosabba”. Bizonyos
megkotéseket azonban figyelembe




| Gonosz Mané (Imp): Reptil (Flying), elszivia a varazser6t (Drain Mana)
| Csontvaz (Skeleton): Nem lehet Ibvésekkel tamadni (Resistant to Shots)
| Kerberosz (Cerberus): Harom iranyba tamad egyszerre (Attack 3 Sides), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation)

. Ogre Magus (Ogre Mage): Vérszomj (Bloodlust)

' Viharmadar (Thunderbird): Repiil (Flying), villam (Lightning Attack)

Asylum

A Kéosz fellegvarai a Menhelyek (Asylum), ahol kiilonbdzo elatkozott teremtmények tenyésznek.

A Menhelyek lényei:

Bandita (Bandit): Lopakodas (Stealth)

Ork (Orc): Lovés (Shoots), nincs negativ modosité roham esetén (No Melee Penalty)

Minotaurusz (Minotaur): Blokkolas (Block)

Mediiza (Medusa): Végtelen szamu lovés (Unlimited Shots), nincs negativ madosito roham esetén (No Melee Penalty),
kovévaltoztatd pillantas (Stone Gaze)

Ifrit (Efreet): Replil (Flying), Tzpajzs/tamadas (Fire Shield/Attack), ellenallas tizzel szemben (Fire Resistance)
Rémalom (Nightmare): Terror (Terror), védelem az Elet varazslatai ellen (Life Ward)

Hidra (Hydra): Minden irényba tamad (Attack All Sides), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation)

Fekete Sarkany (Black Dragon): Repll (Flying), tliziégzés (Breath Attack), magiaellenallas (Magic Immunity)

Temeto

ATemetokben (Necropolis) a Gonosz altal elatkozott lelkek kisértenek, akik arto szellemként tamadjak meg ellenfeleiket.
ATemetokben talalhato lények:

Kisértet (Ghost): Repll (Flying), oregedést okoz (Aging), fegyverekkel nem tamadhatd (Resistant to Weapons)
Vampir (Vampire): Repiil (Flying), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation), életerd elszivasa (Drain Life)
Mergezo Ivadék (Venom Spawn): Lévés (Shooting), Mérgezes (Poisoning)

Ordog (Devil): Teleportal (Teleport), démont idéz (Summon Demon), védelem az Elet varazslatai ellen (Life Ward)
Csontvaz sarkany (Bone Dragon): Replll (Flying), lovésekkel nem tamadhato (Shooter Resistance), Félelem (Fear)

Barbarok
A Heroes of Might and Magic 4-ben kiemelt szerep jut a barbar eréditményeknek is, amelyek csak arra varnak, hogy
leigazzuk Oket. Persze ez nem lesz konny(, hiszen az alabbi lények fognak vellink farkasszemet nézni:
Berzerk (Berserker): Kétszer tamad, berzerk (Berserk)

Kentaur (Centaur): Lovés (Shooter), nincs negativ modositd roham esetén (No Melee Penalty)

Harpia (Harpy): Replil (Flying), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation), Swooping Attack ??7?
Nomad (Nomad): Elso Utés (First Strike)

Kiiklopsz (Cyclops): Lovés (Shooter), teriiletet tamad (Area Attack)

Behemot (Behemoth): ErG (Strength) - elég egyértelmd, nem? ©




Idézett Iények

A Heroes 4-ben szamos olyan lénnyel taldlkozhatunk, amelyek valamely kreattrank vagy héslink ,hivasara”, idézésére jele-
nik meg a csatatéren, avagy olyan specialis teremtmény, amellyel csupan a palya bizonyos részein talalkozhat a jatékos.
Levego Elemental (Air Elemental): Repuil (Flying), fegyverekkel nem lehet tamadni (Weapon Resistance)

Fold Elemental (Earth Elemental): 50% magiaellenallas (50% Magic Resistance)

Tuz Elemental (Fire Elemental): Lovés (Shooter), tliztdamadas (Fire Attack), immunis a tlizzel szemben (Fire Resistance)
Viz Elemental (Water Elemental): Varazsol (Spellcaster), hideg tamadas (Cold Attack), ellenallas a hideggel szemben (Cold

Resistance)

Kobold (Leprechaun): Joszerencse (Fortune)

Foldmiives (Peasant)

Darazsfészek (Waspwort): Lovés (Shoater), Gyengeség (Weakness)
Szatir (Satyr): Jokedv (Mirth)

Orias Saska (Mantis): Repiil (Flying), elsé {ités (First Strike), hordaban tdmad (Banding)

Kaloz (Pirate): Tengeri bonusz (Sea Bonus)

Szemlelodo (Beholder): Repdl (Flying), lovés (Shooter), varazsol (Spellcaster)
Troll (Troll): Regeneral (Regeneration)

Trollogdyte (Trollogdyte): Nincsenek szemei (No Eyes)

Sellé (Mermaid): Hipnézis (Hypnotize)

Tengeri Szorny (Sea Monster): Elnyelés (Devour)

Zombi (Zombie): Ellenallas (Toughness)

Vizkopé (Gargoyle): Repil (Flying), Kébér (Stone Skin)

Miimia (Mummy): Atok (Curse)

Jéegdémon (Ice Deamon): Fagyasztas (Freeze), hideg tamadas (Cold Attack), ellenallas a hideggel szemben (Cold

Resistance)

A nagysikerii Heroes of Might and Magic sorozat a kis rosszindulattal osré-
ginek nevezheto King's Bounty egyenesagi leszarmazottjanak nevezhetd. A
3DO0 nevii fejlesztd cég 1995-ben, az akkor az Htodik részénél jaré - és az Ev
Szerepjaték Programja dijakat rendre begyijté - Might and Magic sorozat utan
adta ki a HOMM elsé részét. A korokre bontott stratégiai jatékban kastélyo-
kat kell épiteni, amelyek a hadjaratokhoz szilkséges anyagi fedezetet, illetve
hadsereget termelik ki. A vilagban egy hos altal iranyitott hadsereg segitsége-
vel kell felfedezo utakra indulni €s uralmunk ala hajtani a kontinenseket és
atengereket. A jaték kedvezo fogadtatasban részwesilt, igy a fejleszto cég
hamarosan nekililt megalkotni a folytatast, a Heroes of Might and Magic II-t.
A torténet szerint huszon6t esztendével jarunk azutén, ahol az elsé rész befe-
jezodatt. A letelepedett Lord Ironfist halala utan két fia Archibald és Roland
pélyazik a tronra. Persze a viszalykodas rovidesen polgarhabortba torkollik,
amelyben Archibald a Gonosz megtestesitdje, Roland pedig a Jok seregének
vezére. A jatékosoknak valasztaniuk kell, hogy melyik oldalt kivanjak szolgalni.
Szinte hihetetlennek hangzik, de a Heroes 2-ben nem kevesebb, mint negy-
ven féle kildetésbdl lehetett valasztani €s mar tdamogatta az Ggynevezett
hot-seat lizemmaodot, amikor kordkre osztva tobb jatékos jatszhatott egymas
ellen. A legnagyobb fejlédést azonban talan a sorozat harmadik része, az
1999-es HOMM 3 hozta, s valosagos fliggoséget valtott ki a sorozat rajongoi-
bél. AHOMM 3 mar tamogatta az interneten keresztiil torténé jatékot, akara
Heat.net, akar az MSN Gaming Zone jovoltabol. A torténet szerint Gjabb kiraly
haldlanak, King Gryphonheart tavozasanak vagyunk tandii. A jatékban az
uralkodd tavozasaval kialakult kaotikus helyzetet kell enyhitenlink, s a tronra
ahitozo opportunista erdket kell elfojtanunk. A HOMM 3 akkora siker lett,
hogy révidesen kiadtak hozza az Armageddon’s Blade cimii kiegészito lemezt,
amely nagyon szép kritikakat kapott a kilfoldi szaklapoktol. Az idén debiitalo
Heroes 4 szamos Ujitassal lepi meg a sorozat rajongoit, a csodalatosan szép
izometrikus 3-D grafikatdl kezdve a sokat fejl6dott magiarendszeren at, egé-
szen odaig, hogy végre a jatékosok csapatait iranyito hdsok is részt vehetnek
a csatakban, teljes - u TS _____meo)
mellszélességgel T TR ey e —
kiallva az altaluk
iranyitott lények hada
mellett. A jaték negye-
dik része rovidesen

a boltok polcaira
kertl, majusban pedig
mar akar a magyar
nyelvii valtozatot is
élvezhetik a 3DO
fantasy-stratégiajanak
szerelmesei.

kell venniink amikor épitkezésbe
fogunk, példanak okaért a halal temp-
loma mellett nem kifejezetten ildomos
felh(zni az élet szent egyhazanak
éplletét. Ez azonban teljesen logikus,
rendes jatékosok nem is probalkoznak
ilyennel...UGYE?!?

tualis varazs-
doboza

A Heroes sorozatban eddig is varazs-
targyak garmadajaval talalkozhattunk,
ezek altalaban irgalmatlanul dragak
voltak, de cserébe semmi igazan
hasznosat nem produkaltak. A HOMM
4-ben végre ez is megvaltozott, renge-
teg varazs- és egyéb felszerelési targy
all rendelkezéstiinkre, amelyeknek
legtobbje hasznalhatonak is bizonyult.
Kiemelt szerepe van a kilonféle
varazsitaloknak, amelyeket j6 Uzleti
érzékkel megaldott vandorkalma-
roktdl, illetve varosaink alkimista
laboratériumaibdl szerezhetiink be.

A varazsitalok altalaban valamilyen
harci médositét biztositanak sza-
munkra, a kiloénféle varazslatok elleni
rezisztenciatol kezdve a megnovelt
tamadaoerdig. A varazstargyakat csak
héseink hasznalhatjak, de a seregeink
gerincét kitevo szornyek is hordozhat-
jak azokat. A varazsitalokat szintén a
hosok birtokoljak, am a csata soran
azokat a lényekbe is belediktalhatjak,
ilyenkor az aldasos hatas természe-
tesen az adott célpontot erdsiti. A
fegyverkezeés is hasonlo fontossaggal
bir, melyet mi sem bizonyit fénye-
sebben, mint hogy kontinensszerte
talalhatunk kovacsmihelyeket, ahol a
megfelelé mennyiségl nyersanyag és
persze anyagi tamogatas ellenében
borotvaéles kardokhoz, félelmetes
buzoganyokhoz, testi épséglinket sza-
vatolé lancingekhez illetve pajzsokhoz
juthatunk. Varazstargyakat killdetések

sikeres végrehajtasaval, illetve szor-
nyek legyozésével is szerezhetiink. A
kontinenseken kalandozva dimen-
zibkapukhoz juthatunk, amelyeken
athaladva egy teliesen mas foldrészre
érlink, amelynek terllete legalabb
akkora, mint az eredeti, amelyen a
jatékot kezdtiik, a felfedezés izgalmait
tehat Ujra atélhetjik még akkor is, ha
mar jo ideje ugyanazon a kontinensen
jatszunk.

A HOMM negyedik részében végre
megvalositottak azt, ami nekem
mindig is hianyzott a jatékbal. Ha mar
egyszer kalandozasaink foszerepli a
hosok maguk, igazan unfair dolognak
tlinik, hogy karba tett kézzel nézik
végig seregeik pusztulasat a harcté-
ren. Ez eddig igy volt, azonban mostan-
16l vége az aranyéletnek! Ha az ember
hésnek sziiletett, akkor keményen kiiz-
denie is kell!. A tizenegy féle alap - és
37 féle tovabbfejleszthetd - hosi kaszt
tagjai immaron a kalandozo csapatok
dicso vezetGiként veszik fel a harcot
az ellennel. A demojaték alapjan azon-
ban azt tapasztaltuk, hogy csupan
akkor érnek barmit is rettenthetetlen
hoseink, ha mar az indulasnal felru-
hazzuk oket valamilyen magiatudas-
sal. Ezzel nem is lesz gond, hiszen a
Heroes 4-nek taldan a magiarendszere
fejlodott a legtobbet, ebbdl kifolydlag
a jaték legerosehb pontja. A varazslas
titkait 6t kiilonbozo iskolaban saja-
tithatjak el a hdsok. Az Elet (Life), a
Rend (Order), a Halal (Death), a Kaosz
(Chaos) és a Természet (Nature)
szférai kulénféle tipusi magiak isme-
retével ruhazzak fel varazshasznalo
karaktereinket. Ezekkel a szférakkal
a kiilonboza tipust varosokban ismer-
kedhetnek meg a hosdk, illetve a kon-




crockl
~monjduk ez a jatek adotsagaibol adodik:), nem kell hozza nagy proci es
kartya igeny, mindamellett hogy gyonyoru, foleg ami a 4-est illeti, a videokbol
es kepekbol latszik. Bar igaz hogy a most megjelent Disciples 2, ami szinten
ilyen tipusu game, csak sajnos a grafikan kivul (ami veri a heroes-t, gyonyoru
de nagyon), mast nem tud felmutatni mert a jatek maga az nagyon sem-
milyenre sikerul, mind a harc mind a strategjai dolgok O-ak. Harc kozbe se
mozogni se varazsolni nem lehet peldaul. Nade ez nem disciples forum, igaz
nem er meg 1 forumot szerintem:) (max a grafikaja miatt:) )"

Index férum
Magellan
Na most olvastam a hozzaszolasokat. Szerntem ez a rész tartalmaz boven
elegendo ujitast, hogy megfelelien, de nem felejtsik el ez egy sorozet 4.
része. Hallod Reap Kicsit sokat nyomtad a Max Payne-t :-))) Szerintem ez egy
vérbeli stratégia, ilyen pepecs, nagyon j6 pl a mohaa utan. Viszont engem
sem fogott meg annyira mint a Homm Ill amikor el6szér nyomtam, de szerin-
tem egy sorozat negyedik részénél hillyeség az ujdonsag varazsara varni.
Ezért ugy Ultem le jatszani, hogy ha ugyanolyan mint a 3 akkor is cool. Mar

| ezek utan nincs az az Isten, hogy ebbdl 6sszehozzatok még egy folytatast.

Hat gyerekek, ez finoman szdlva is trehany lett! Mégis mire gondoltatok
ott a 3DO-nal, a gémerek akkora lamak, hogy megeszik ezt a hajtek-
hulladékot? Mit tettetek a kedvenc Heroes sorozatommal? Megmondom,
felaldoztatok a gyors profit oltaran. Mi massal is tudnam magyarazni, hogy
tulajdonképpen semmilyen, megismétlem, semmilyen |ényegi valtozast
nem tapasztalok a Heroes 4-ben. Persze ott a grafika, ami szép, dehat
konyorgdm... nincs nekem bejarasom a Silicon Graphics-hez, hogy harom
dsszedrétozott hidegfuzios reaktoron jatszadozzam a HOMMA4-gyel. Meg
aztan a zene... hat sracok, nem siker(ilt volna 2 sample-nél tébbet irni?
Megallok egy teriileten és mire kinézegettem magam, addigra mar annyira
utalom az egészet, hogy akar valami jo kis norvég érfelvagos halalmetalt is
beraknék alafestésnek, inkdbb mint ez a cukraszdazene, ami itt csilingel.
lgazabol csak egy kérdés foglalkoztat... nincsenek ott nalatok jol fizetett
kreativ gyerekek, akik kitalaltak volna, hogy mitél is lesz ez jobb, mint az
elodje? Egy halvany sejtésem van, ezt a sorozatot itt Oltétek meg. Ugyanis

Persze, lehet, hogy azt mar a virtualis valésagban lehet majd jatszani, de
akkor inkabb iszom még egy pohar kakaot, és magamra fogom. Széval

varom a multi részt majd jatszhatnank egyet :-))))
‘ PcDome forum

tinenseken barangolva sajatithatjak
el a széleskorl magikus ismereteket,
akar varazsloiskolakban, akér a tudas.
méltosagteljes oltarainal - amelyet
a valtozatossag kedvéért hatalmas
kobol késziilt objektumként mintaz-
tak meg a grafikusok, s leginkabb a
Szerencsekerékre emlékeztet, épp
csak Klausmann Viktor hianyzik mel-
I6le. Mint mar emlitettik, igen fontos
tényezot jelent csapataink moralja,
mivel egy esetleges tamadas esetén
a megfélemlitett seregeink képesek
kereket oldani, mielGtt barmi tortént
volna. Szerencsére szamtalan helyen
erosithetjik harcosaink szellemét és

a csatatéren serénykedo hoseink is
pozitiv hatassal vannak a kdzvetlen
kormnyezetiikben hadakozo katonak
lelkivilagara. Ez kllonféle harci és
egyéb bonuszok formajaban nyilvanul
meg. Az egy jatékos altal iranyithaté
maximum 8 hadseregben egysé-
genként legfeliebb hét hds kaphat
helyet, azaz egy gyors fejszamolast
elvégezve kiderdl, hogy akéar 56 legen-
das héroszt is kommandirozhatunk
vildagmegvalto hoditasaink alkalmaval.
Képességekben sincs hiany, kilenc
fajta alapszintl szakértelemmel ruhaz-
hatjuk fel kedvenceinket, amelyekhez
a tovabbiakban harom kiegészito kép-

kosz, de kosz nem!

zettség tarsul. Uditd kdnnyités, hogy
héseink, illetve Iényeink is azonos
karakterisztikaju tulajdonsagokkal
(sebzés; életero, sebesség, mozgas-
pont, varazspont, Iovés, szerencse
és moral) rendelkeznek, és ugyanigy
hatnak rajuk a tdmadasok (termé-
szetesen a kildnféle modositok

- megnovelt moral, védelem, varazs-
targyak, stb. - flggvényében).

Az alcim nélkiléz mindenféle politikai
felhangot, annak ellenére, hogy a
HOMM 4-ben kiemelkedd szerepet

|
]

kapnak a banyak. A nyersanyagokat
biztosité kén-, higany-, szén- és kristaly-
lelGhelyek ugyanis mostantdl tobbfajta
fazisban Uzemelnek. Feltaratlan teri-
let, amelyet elfoglalva banyat alakitha-
tunk ki, kitermeld banya, ahol javaban
folyik @ munka, elhagyott tarna, ame-
lyet szornyek Griznek, s természetesen
legy6zésiik utén a mi konyhankra
folyik majd be példaul a (képzavar)
szén és végilil - és alighanem utolsé-
sorban - a kiapadt banya. A varosok
szerkezetét is cseppet atalakitottak. A
jatékos altal iranyitott telepuilések funk-
cioi nem sokat valtoztak, de Iéteznek
Ugynevezett el6ors-varosok (Outpost)




sunkka alakithatjuk at azt. Az ostrom a
mér feljebb vazolt harci szisztémahoz
hasonloan zajlik, azzal a killonbséggel,
hogy a védekez0 egységek elonyben
részesilnek, amennyiben a megtama-
dott varos ura kelléen elérelaté volt és
vizesarokkal, meg persze varosfallal
latta el a teleplilést. Valtozas az
elodokhoz képest, hogy a fal tovében
allomasozo egységek mostantél meg-
tamadhatjak a falak tetején Dugovics
Titusz, illetve a hds egri asszonyok
ebbe a dimenzidba leszarmazott tavoli
rokonaiként serénykedd varvédoket,
illetve forditva, a varfalon labat I6gato
Jhelyiek” is oszthatjak az aldast a
tamadoknak.

A Heroes of Might and Magic negyedik
részét garantaltan nem fogjuk egy hét
alatt letudni, majd unottan a sarokba
haj'l’tani a CD 1. A készitok tobb mint

is, amelyeket elfoglalva sajat varostipu-

bele programjukba, ezt a hat elére
gyartott kampany biztositja, de a
kildetésszerkeszto segitségével ezt

a szamot csaknem a végtelenségig
fokozhatjak a vallalkozo kedvl jatéko-
sok, hogy aztan a késobbiekben vidam
csaladi délutan keretében foglaljak el
az Gjonnan létrehozott kontinenseket.
(Osszesen tizenegy féle hostipusbdl,
kaszthol valaszthatunk, amelyeket a
késObbiekben -értsd: szintet Iépés
utan - 37 féle tovabbi kasztba fejleszt-
hetlink at. 60 féle teremtmény kaszt
talalhato a Heroes 4-ben, kastélyti-
pusonként pedig 8 fajta Iény allithaté
eld, ez tehat 80 féle hadra foghatd
kreatlrat jelent. Szolnunk kell még a
megidézhet6 lények széles tarhazarol,
osszesen tizernkilenc féle elementalt,
démont, vizkopét, trollt és egyéb
nyalanksagot hizhatunk el (képzavar
tjfent) ingujjunkbdl, hogy ellenfele-
inkre uszitsuk azokat. Sajnos egy
csata alkalmaval példaul a szamunkra
elég meggydzonek tlind jégdémon
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:
|

meglehetdsen gyengén produkalt a
koteléklinkben serénykedd golemek
és titanok mellett.

Mindent osszefoglalva: a Heroes
of Might and Magic hatarozottan
a JO jaték kategoriaba esik, mivel
élvezetes, szép, és hangulata is van,
azonban nincs meg benne az a fajta
-joggal elvarhat6 - plusz, amelyre az
ember szamit egy ilyen nagy név eseté-
ben. Kicsit hasonlé érzésuink volt, mint
annak idején, amikor a Csillagok Habo-
rijanak folytatasa bejott a mozikba. A
technika segitségével probaltak meg
(j kdntosbe varazsolni a klasszikust,
azonban igazi Ujdonsagot nem tudtak
mutatni. Ennek ellenére mindenkinek
ajanlom a jatékot, hiszen aki még
nem ismeri a Heroes sorozatot, az
feltétlendl jol fog szérakozni, aki pedig
ismeri, az talan éppen a régi szép
emlékek miatt megbocsat 3D0-nak és
nosztalgikus lelkesedéssel veti magét
a kalandok tengerébe.

" -szep grafika w/
- S0k opeio
-kellemes zene

- kevés lényeges
ujitds

-tabbet vartunk a
folytatdstol!
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.~ liaszok, cél az ellenség!

- De Nagyuram, ott verekednek mar a mieink is!

- Nekiink viszont van utanpotiasunk. fjaszok!” (Braveheart,
Nyakiglab Edward Kiraly)

time stratégiak kedvelGinek:

nem kell nyarig varniuk, ha egy
szinvonalas jaték segitségével akarjak
agyoniitni felesleges 6raikat. Egy
londoni illetéségli Black Cactus névre
hallgato fejlesztGcsapat végre megmu-
tatta, hogy van élet a Blizzardon kivil
is, deb(italé alkotasuk, a Warrior Kings
ugyanis garantaltan gondoskodik réla,
hogy a Warcraft lll. megjelenéséig
is legyen mivel felboritani a stilus
szerelmeseinek amugy is eleg gyenge
labakon all6 alvas-ébrenlét ciklusat.

E 6 hirrel szolgalhatunk a real

A Patriarka alkonya
Ajaték az Age of Kings nyomdokain
haladva a kézépkor misztikus és nem
kevésbé viharos korszakaba kalauzol,
amikor a technika és a magia még
édestestvérként létezett egymas
mellett. Buszke lovagok, titokzatos
magusok és rettenetes démonok
csatangolnak a Warrior Kings vilaga-
ban, tobbek kozott azzal a nyilvanvald
céllal, hogy a torténelem rajongoin
kivil a fantasy-fuggék népes taborat is
fogyasztasra késztesse. Es ez rendre
meg is torténik, fordulatos, lebilincseld
cselekmény, arnyaltan kidolgozott
tobbjatékos mad, gybkeresen megre-
formalt fejlodés- és harcrendszer, na
€s persze nem utolsosorban, a kizaro-
lag szuperlativuszokkal jellemezhetd
grafika gondoskodik arrdl, hogy a gya-
nutlanul a monitor elé U6 jatékosbdl
két ora leforgasa alatt gyogyithatatlan

Warrior Kings flggét faragjon.

A Campaign mode végigjatszasa
soran kibomlé térténet az ismert
vilagot, azaz az eurépai kontinenst
vasmarkaban tarto civilizaciéba,
az Egyisten Birodalmaba vezet. A
hatalma teljében all6 gigantikus
orszag szive az etruszkok foldjén
pompazo févarosban, Telemagnaban
dobog. Innen vezeti diadalra seregeit a
démonimado, pogany sopredeék ellen a
legfébb hadur, a Szent Védelmezo, és
itt székel a birodalom kizarélagos erkol-
csi és kulturalis normajat megszabo
Egyisten Egyhazanak feje, a Patriarka.
A két hatalmassag egymassal egyenlo-
ségben és egyetértésben, feladatai-
kat és jogositvanyaikat testvériesen
megosztva az Egyisten tanitasanak
tetsz6 modon kormanyozta kezdetek
6ta az ismert vilag legnagyobb vallal-
kozasat. A szazadokon ativel6 bolcs
kormanyzas meghozta jol megérde-
melt gylimolcsét, a terileti és anyagi
gyarapodast, mig az ellenséges erok
egyre tavolabb szorultak a hatarok
mentén. Legalabbis ezidaig.

Nemrégiben a Patriarka halalaval
Icthyus Granitas biboros kertilt az
Egyhaz élére, aki mar cseppet sem
volt elégedett a fél hatalom jussaval,
€s armanyos tervet sz6tt a Birodalom
kormanyradjanak végleges elorzasara.
(Hiaba, Richelieu 6ta tudjuk, hogy a
biborosok mar csak ilyenek). A Szent
Védelmez6t, Karlem Agnust a szent
magiatol tavol eso, sotét praktikakkal

szolgajava alazta, akiimmar elvakul-
tanteljesiti minden parancsat. Atokéle-
tes uralom Gtjdban mér csak a nemes
lovagok tanacsa, a Szenatus allt, ami
még magat a Szent Védelmezé aka-
ratat is egyhangllag megvétozhatta.
(Kissé mintha tildemokratizalt lenne
ez a kdzépkor itt errefelé!) A sunyi
Eminenciast nem ejtették a fejére,

a Szenatussal szemben a lefaragas
biztosan miikoda taktikajahoz folya-
modott: egyenként végzett a nemesek
hatalmaval. A Védelmez6 hatalmat a
kiilso ellenség helyett az eretnekség
letérésére hasznalta, ami, kilonds
maodon, hirtelen gombamaéd terjedt

a nemes urak kozott. A szaporod6
maglyak flstje riaszto egységbe tomo-
ritette az életben maradt kékveériek
taborat, akik elhataroztak, hogy szent
Osszefogassal taszitjak le bitorlott tro-
nusardl a nyilvanvaloéan 6rdogi bbajjal
praktizalé felkapaszkodott csuhast.
Az ellenallas konnyen végzetessé
fajulhatott volna, de nem szamoltak

a Fopap intrikusi géniuszaval. Mivel

az egész nemességet nem torol-

hette volna el csak (gy, a vezetdjére,
Almaricra, Cravant bargjara sujtott le
pusztité ereje. Fogdmegie, a talpnyald
Lothar plispok vezetésével eretnekké
nyilvanitottak a jobb sorsa érdemes
lovagot, és még azon melegében, a
Védelmezo csapatait segitségll hivva,
varosa népe szeme lattara gazhalmaz-
allapotiva valtoztattak. A Patriarka
terve bevalt, a fejét vesztett szovetség




fulét-farkat behtizva menekiilt otthona
biztos falai k6zé, hosszd idére feladva
és feledve minden engedetlenséget.
Am, még ha nem is volt észrevehets,
afogaskerekek kozé bekertlt egy
aprocska homokszem: Almaric fia,
Artos megmenekiilt az otthonat dulé
hadak karmai kézll, és artatlanul
lemészarolt apjaért bossz(t eskiidve,
Anglia szigetére hajézott megalapitani
Uj haderejét.

Nem tdl nehéz kitalalni, melyik olda-
lon fogjuk jatszani a jatékot, hiszen a
hadjarat cime, a Cravant Haz nem ad
sok okot a félreérthetoségre. Mégis
kapitélis bakot 16, aki ez alapjan
legyintve sutba dobja a sztorit, ugyanis
az torténetvezetésre sok mindent
mondhatunk, csak azt nem, hogy linea-
ris. A cselekményben ugyanis legaldbb
négy elagazasi pont van, ahol egy-egy
diplomaciai, vagy katonai felajanlast
elfogadva, vagy éppen elutasitva, tébb
lehetséges épitmény kozll valamelyi-
ket kivalasztva otféle civilizaciotipus-
sal fejezhetjlik be a jatékot!

Az Artos-terv és
hatasai

Ennek oka, hogy a Warrior Kings
teljesen Ujszerd fejlesztési algoritmust
alkalmaz, amellyel alapvetGen Gjszerd
alapokra helyezték az RTS mfajat. A
készitok szakitottak az eddig altalanos-
nak nevezhetd koncepcidval, miszerint
minden tabor sajat épitkezést képvi-
sel, amelyek mar a legelso épiiletnél, a
Jparasztgyar™-nal élesen elkiloniinek
egymastol. Azaz mindenki szigordan
csak a sajat éplileteit hiizza fel, csak

a sajat seregeit toborozza, igy tulajdon-
képpen mar a jaték elején jol ismert,

ki melyik brigaddal (és milyen modszer-
rel) késziil laposra verni rivalisait.

Az (j logika a civilizacio fejlodésé-

nek tobbszint(, egész pontosan
haromlépcsos szerkezetén alapszik,
elérehaladasat az épliletek felhiizasa
jelenti, aktualis allapotat konnyen
ellendrizhetjlk, ha vetiink egy pillan-
tast majorsagunk aktudlis dizajnjara,
amely a szintekkel parhuzamosan
alakul. Minden kultdra épitése az els6
szintnél kezdddik, az alapvetd gazda-
sagi épliletek, a falu és a majorsag
felépitésével. A donto tény, hogy e
szinten mindegyik tabor egyforma,
vagyis mindenki egyéni dontése
alapjan iranyitja tovabb kis orszagat.

A méasodik szint mar bizonyos fokig
besziikiti lehetdséglinket, ugyanis ezt
vagy a céhhaz, vagy a templom, illetve
a méjusfa felallitasaval érhetjik el. A
hivé Birodalom nem kozoskodik a poga-
nyokkal, mas szavakkal templom és
majusfa egylitt sajna nem klappol. De
az az esély természetesen még nincs,
hogy e két kultlrat kombinaljuk a rene-
szansz mesterek tudos tarsadalmaval
(céhhaz és csillagvizsgalo). Amely igy a
harmadik emeleten tovabbi, a harom
alapvet6 kultdra mellett tovabbi két
bagazs, a birodalom katonai erejét

megkozelito, de gazdasagilag messze
lepipélé reneszansz-birodalmi, illetve
hadseregében a poganyok-
nal joval er6sebb, de idéz6
titottabb nekromanta tabort
eredményezi. De az egész
fejlodési faban nemis ez a
legizgalmasabb, hanem az
atény, hogy ha sikereink Ggy
kivanjak, na és persze, hatelikraa
keretbol, a kulcsfontossagu épiilete-
ket lerombolva barmikor raléphetiink
az ellentétes dsvényre.

Egyébként a seregtoborzas és gaz-
dalkodas nagyjaban-egészében véve
egy az egyben nyulja az Age of Kings
sémait. Egységeink szamat az aktu-
alis élelmiszertermelés és készletek
szabjak meg, ha ez kimertil, nemhogy
nem tudunk Uj beengedéembereket
toborozni, hanem szép lassan min-
denki éhenhal. Gazdasagunk tovabbi
két alappillére is a realitashoz kozelit,
az egyik az arany, a masikat a nemes
egyszerlséggel anyagnak (pedig
Gangxtaékat nem is delegaltak)
nevezték el a kedves fejlesztd bacsik.
Mieldtt még lelki szemeink elGtt
végelathatatlan kender- és makfoldek
jelennének meg, elarulhatjuk, hogy
ez esetben bizony a joval prozaibb
fardl és kordl van szo. Szerencsére
nem vagyunk teljesen kiszolgaltatva
atermészet vad szeszélyeinek, mivel
hianycikkeinket kereskedelemmel,
karavanok megszervezésével
pétolhatjuk. Igaz, ez els6-
sorban a tobbjatékos mod
privilégiuma, a Campaign
soran csak ritkan talalni szo-
vetséges népeket.

Fal- és fejtores
SZarazon es
vizen
Bar az Ujszerl fejlesztgetés 6nmaga-
ban véve is tobb mint leny(igozo, az
igazi meglepetés azonban az elso
csatak idején éri a gyanutlan jatékost.
A Black Cactus munkatarsai pontosan
tudtak, hogy épitkezés ide vagy oda,
az RTS sikere a csatakon all vagy
bukik.

Nos, bizvast kijelenthetjlk, hogy nem
buktak meg, sét, olyannyira nem, hogy
a Warrior Kings személyében az RTS
(ij generacidjat tdvozolhetjik. A jaték
ugyanis mind stratégiai, mind taktikai
€s nem utolsosorban latvanytechnikai
szempontbdl nézve messze felliimdlja
elddeit.

A legszembet(ndbb valtozas a
jatszhato civilizaciok nagy szamaban
mutatkozik, ennyi lehetéség még a
Warcraft lll jelenlegi legfrissebb verzio-
jaban sincsen. Raadasul az 6t kulttra
val6jaban is 6t, azaz mindegyik egyéni
sajatossagokkal bir, amelyek minden
egyes tarsasag esetében teljesen
eltérd stilust tesznek sziikségessé. A
kulonbség egyrészt a rendelkezésre
allo arzenal jellegébdl, masrészt

A Péatridrka és a Szent Védelmezo altal kormanyzott Birodalom
a klasszikus kozépkori Europa tarsadalmi berendezkedését
idézi. A legfobb norma az Egyistenbe vetett hit,
minden egyéb, mint példaul a tudomany, csak
alarendelt szerepet kap. A szent hit hatalmat
templomok, klastromok, égbetord katedrali-
sok hirdetik, és Szent Harcosokka eloléptetett
lovagok, meg persze a parasztokbol barmikor
toborozhato keresztes-hadsereg védelmezi. Az Egyisten szolgai pedig a
papok, szerzetesek, inkvizitorok, novelik a parasztok jamborsagat, igy a mun-
kakedvilket, begyogyitjak a gaz ellenség (itotte sebeket, vagy éppen ellizik a
pokol légioit. Sereglk legfobb tamasza a garabonciasok ordongos gepezetei
helyett az Egyisten ereje, aki kitartasuk novelése mellett még egyik Arkan-
gyalat is segit- _— - T
ségil kildheti. i ﬂ
Természetesen,
ha az emberek
Szent Személye
helyett inkabb a
tudomanytol var-
jak erdsitésiiket,
nem cselekszik
akaratuk ellenére,
hiszen egy angyal
megjelenésétol
csak megzava-
rodna szegeny
fejlk.

-

A Tudomany elkotelezettjei egy masik kor szellemét hordozzak, a lathatatlan,
egyértelm( jelet nem adé Iétez6 helyett inkabb az ész hatalmaban biznak.
Igaz, 6k mar nem tapasztalnak csodat, viszont kivaléan
ismerik a természet torvényeit, és nem szégyellik lemasolni,
sot tokéletesiteni azokat. A hit nevében kizsakmanyolt
parasztok helyett is inkabb a szél és a viz
energiajat hasznaljak fel termelésiik toke-
letesitésere, ravasz kereskedaik pedig
minden alkimistanal Ugyesebbek az
aranycsinalas mivészetében. Lehet,
hogy nem buzog benn(k a hit ereje,
de latott mar valaki lovagokat egy megerositett reneszansz varba csak ugy
betdrni? Hat a mérnokeik épitette ostromgépeik ellen ugyan melyik fal marad
athatolatlan? Hires-hirhedt puskaporuk pedig minden szuro- €s vagofegyver-
nél pusztitobb masinakat, az agyukat és puskakat mikddteti, a minden idok
legborzalmasabb eszkozérdl, az olthatatlan gorogtizrol mar nem is beszélve.
Atudomany modern emberének nincs moralis érve egyik rivalis kultara
mellett. Eppen ezért, akadaly nélkiil allithatja képzettségét a szent vagy az
osi hatalom szolgalataba, bar ekkor legpusztitobb technikajat kikutatni mar
nincs modja. A tudomannyal szovetségre Iépett birodalom seregei elsopro
(toer6t jelente-
nek, nincs oly
foldi er6, amely
megalina elot-
tuk. Az 6si tudast
titkaiban kutako-
dok pedig Ugyes
jartassagra
tehetnek szert
az idézémagia
miivészetében,
baralegmélyebb
tudas, nit meg-
szerezhetnek,
Hekaté, a Hold
és a holtak Isten-
nojének blbaja
lehet.




A becsmérld birodalmi elnevezés az ifjlisag fenn-
héjazo gogjébol, na és nem utolsdsorban titkolt
félelmébdl fakad. Hiszen 6k mar akkor e vidék név-
telen erdinek parancsoltak, amikor az Egyisten
meg gogicselve csuszott a porban valahol egy 4
kozel-keleti satortaborban. Haboruikat éppen 2
ezért inkabb samanjaik vivtak, a fegyvert foként
vadaszatra hasznaltak. Ezért a fabol acsolt
falumezsgyéik tokéletesen védettek az ellenséges
torzs tolvajaitl, a haragvo samant legfeliebb egy masik
| allithatja meg, egy kofal semmiképp. Bar a pancélosok
varosai azbta szemtelendl elszaporodtak, gyGzelmeiket nem

vitas, hogy
a maglyarako papjaiknak koszonhetik, akik modszeresen lemészaroltak az
igék ismero6it. Vannak egyesek, akik feladtak a hagyomanyok egy részét, és
szbvetségre léptek a csuhasok ellenségeivel. Am 6k Uj gépeikért cserébe
sokat veszitettek, mar joval halkabban dobog benniik a foldmélye ritmusa,
Hekatén kivil mas nem is hallgat szolito igéikre, bar nem kétséges, hogy most

még sikereseb-
ben kiizdenek.
De egy nap majd
eljon az hagyo-
many orzéinek
ideje, amikor a
torzs megero-
sodve, minden
hatalmat egye-
sitve a felszinre
hivja Abanddont,
a Mélység Urat,
akimajdmegmu-
tatja ezeknek a
felfuvalkodott
kéfaragoknak,
hogy miben all a
Fold ereje.

viszont a kékemény gazdasagi ténye-
z0kbol adodik, amelyek egylttesen

nak optimalis moédozatat, am

kibontakoztatasahoz
is. Példaul a birodalmi
tabor fejlettebb egysé-
gei rendkiviil dragak,
(réadasul varostromra
. gyakorlatilag alkalmatlanok),
viszont parasztjai barmikor
keresztes-hadjaratba hivhatok,
igy ember legyen a talpan, aki képes
avaraba benyomulni. Vele szemben

Poganyék olcso, am igen gyatra harco-

sai leginkabb az ellenség parasztjaira
jelentenek halalos veszedelmet, ami
cseppet sem lebecsiilend6 taktika,
hiszen szorgos kezek hijan a fejlodés
Uteme sulyosan lelassulhat, favago
kékvértek pedig csak igen ritkan
bukkantak fel a torténelemkony-

vek hasabjain. Ugyanakkor nem
elképzelhetetlen, hogy az Impérium
orgrofjat alakitva mar a jaték elején
keresztesekké atvedlett munkasosz-
talyunk a folddel teszi egyenldvé a
hitetlenek viperafészkét. Vice versa az
is el6fordulhat, hogy a pogany gerillak
alamuszi tamadasa helyett idézGinek
szélitadsara, személyesen Abanddon
Nagyur, minden démonok legfébb

ura gondoskodik kastélyunk radikalis
arculatvaltasarol. De a legtobb lehetd-
ség talan mégis a Reneszansz tudés
tarsadalmaban lakozik, akik 6rddngés
masinaikat tetszés szerint, mind a

megszabjak az ellen aktiv eutanaziaja-

teret engednek kreativitasunk

Birodalom, mind az eretnek kultdra
erdivel kombinalhatjak, vagy akar
csak a sajat tudomanyuk vivmanya-
ira tamaszkodva, kontinensszerte
megtanithatjak rivalisaikat a puskapor
nevének rettegésére.

A stratégia mellett a taktika megre-
formalasara is fokozott hangsulyt fek-
tettek a készitok, néhany klasszikus
szabaly megvaltoztatasaval sikerilt
tokéletesen (j alapokra helyezni a
harcmodort. Kezdve a leglényegesebb
atalakitassal, a korabbi jatékoktol
eltéréen a Warrior Kings fegyverne-
mei nemcsak abban kilénbdznek
egymastal, hogy milyen eros a
sebzésiik és a pancéljuk, illetve hogy
csak kozelharcra alkalmasak, vagy
éppen lofegyverrel rendelkeznek.
Ezen értékek mechanikus figyelem-
bevételén fellil Iétezik még néhany Uj
torvényszerliség is, amely alapvetéen
meghatarozza az egységek csataban
betoltott funkcidjat.

Az elsé ilyen szabaly a kiilonboza fegy-
vernemek egymashoz valo viszonyat
jelzi. Eszerint szemtdl szembeni ossze-
csapas esetén a I6fegyvert hasznald
konnylilovassag és -gyalogsag gond
nélkil elpusztitja a nehézgyalogsagot,
mig a nehézlovassag tamadasanak
kiszolgaltatott, amelyet a kdzelharcra
képzett nehézgyalogsag jatszi
kénnyedséggel megfékez. Egyetlen
kéz6s nevezojik, hogy a kéfalakkal
szemben javarészt tehetetlenek, ezek
lerontasahoz ostromfegyverekre van
sziikség, amelyek viszont lassisaguk




és durva pontatlansaguk miatt a
mozgb egységek (klléndsen a roha-
moz6 nehézlovassag) ellen majdhogy-
nem hatastalanok.

A masodik szabaly tulajdonképpen
mar az Age of Kings-ben is fellelhetd
volt, Iényege, hogy katonaink nem
csak Ugy rohannak bele a vakvilagba,
hanem rogzitett formaciokba rende-
z6dnek, amelyek mindegyike médo-
sitja derék harcosaink képességeit. A
vonalba széthlzott csapatot nehezebb
ostrom-, valamint lofegyverekkel
megritkitani, mint az ékbe tomorii-
16t, amely ezzel szemben sokkal
hatékonyabban szabaditja meg az
ellenséget a foldi It nyomorisagatol.
Régi megfigyelés, hogy az oszlopban
haladék hamarabb célhoz érnek, mig
az egymasnak hatat veté nehézgya-
logsag mozdulatlansagra karhoztatott
ugyan, de ennél jobb védelmet senki
sem tud produkalni.

A jaték masik meghatarozo eleme,
hogy a tér mindharom dimenzigjat
hasznalja, gyakran a domborzati
viszonyok kihasznalasan milik a csata
végkimenetele. Ha nem torédiink e
ténnyel, bizony nagyon kellemetlen
meglepetések érhetnek, kbnnyen
megeshet, hogy sokszoros tllerében
Iévo sereglinkbdl épp csak mutatoba
marad néhany alabardos. A domborzat
-Vorésmarty utan szabadon - apol és
eltakar, azaz egyszerre segit és akada-
lyoz. Segit, mert példaul a domb tetején
Iévé ijaszainkat sokkal lassabban érik
el atamado lovasok, mar aki életben
maradt a kaptaton. Es sajna akadalyoz-

hat is, egyrészt, mivel lehetiink mi is
azzal a bizonyos lovassaggal, masrészt
a hupli tdloldaléara csak a tetére felma-
szott egységek latnak be, igy a kelld
Ovatossag hianyaban konnyen orvta-
madas aldozataiva valhatunk. A harc
mellett Gtvonalunkat is modosithatjak,
hago hianyaban egy hegy jokora ker(lot
Jjelenthet, mivel katonaink kéz(l csak
cserkészeink birnak hegyet maszni.
Raadasul a domborzatot még a
hadiflottank sem hagyhatja figyelmen
kivil (most nem a hullamhegyekrol
és -volgyekrdl van szo). A partok nem
minden esetben laposak, és egy galad
modon egy meredek szirt tetejére
felépitett tornyot csak azok a hajoink
képesek megsemmisiteni, amelyek
ivben kil6tt I6vedékekkel tiizelnek,
azaz az ijaszokat és katapultot hasz-
nalé, az alacsonyabb kategériaba
tartozo lélekvesztok johetnek szoba.
Ha ezt figyelmen kivil hagyjuk, és
flottank verbuvalasanal a megszokott
reflexeink szerint kizarélag az agylkkal
felszerelt erGs és hatalmas tlizerejl
galyakat favorizaljuk, konnyen az a
paradox helyzet allhat el6, hogy egyéb-
ként gy6zedelmes tengeri armadank
csUfos vereséget szenved egy jo
helyre épitett, nyamvadt kis orbodé
miatt. Mivel kik6tdinkben valamilyen
érthetetlen okbol kifolyolag nem a
Maltai Lovagrend teljesit szolgalatot,
egy-egy ilyen kis tutaj legyartasa és
izemeltetése tekintélyes mennyiségl
€élelmiszer, anyag és arany elfogyaszta-
sat jelenti. Magyaran szélva, ebben az
esetben hosszas és kemény munka

aransikerul a tengerbe szémifelhalmo-
zott cseppet sem véges készleteink
tekintélyes hanyadat.

Joggal vetodik fel a kérdés, hogy vajon
miért volt sziikség ennyi (latszolag)
felesleges kor lefutasara, amikor egy
tisztességes RTS, pl. a Starcraft csatai
igy is elég Osszetettek tudnak lenni.
Valoban, a jaték az atlagnal sokkal
bonyolultabb lett, és az ismerkedési
fazis vége kétségkiviil joval kitolédott.
Am a kotelezd rutinszerzés utan rogton
érthetove valik a készitok szandéka:

a valésagot mimel6 szabalyrendszer
varazslatos hangulatot teremt! Végre
valéban megtapasztalhatjuk, milyen
védelmezo menedék tud lenni egy

j6l megépitett var, és ostroma, illetve
védelme milyen felejthetetlen élményt

Nyehnyehnyehnyeh!

jelent! A diadalért keményen meg kell
kuizdeniink, most mar nem elég a meg-
feleld tipust és mindségii csapatokat
legyartani, bezavarni a tetthelyre, oszt’
jovan. Szabalyosan a sereg vezetojéve
kell valnunk, kifundalnunk az ellenség
felmorzsolasahoz sziikséges taktikat,
és folyamatosan, dsszehangoltan
iranyitani a csapatainkat. Aki ebbe egy-
szer belekostol, tobbé az életben nem
szabadul a Warrior Kings halgjabol.

Ha az Age of Kings csatdi arasztjak a
kodzépkor hangulatat, a Warrior Kings
Gjrateremti azt.

Nem mind arany, &
fenylik
Valé igaz, hogy egy jaték hangulatat
elsdsorban a jatszhatdsaga és az otle-

Kinek, minek, miért s meddig 6zénlenek még a WK féle kionok? Ez a régota ‘\
vart RTS sem egyéb, mint mas programokban mar tucatszor latott, lekop- |
pintott megoldasok hosszabb fogyasztasra alig ingerld egyvelege. Méghogy \
épitek valamit, aztan vagy Jo, vagy Semleges, vagy Gonosz lesz belolem. 1
Duplaszuflé képpen pedig annak orilhetsz, hogy kilonbozo fajok helyett ;
kllonboz6 politikai beéllitottsagl embercsoportot iranyithatsz. Akkor az i
haromféle jaték, tessék mondani? A kiado szerint egész biztosan. Az igazsag ‘
azonban az, hogy a WK nélkiiloz minden eloremutatd otletet. Beéri a mar
kismillioszor latott rutinok lecsorasaval, melyeket a legklasszikusabb, pardoz: |
legelcsépeltebb RTS sablonok parositasaval, illetve kegyelmet nem ismerd
puffogtatasaval 6hajt megetetni veliink. No persze szép, no persze gazdag

a WK formanyelve. Am ne feledjiik, ez mar a legalapvetébb kévetelmény

egy RTS-el szemben. Mozgatorugoinak rugalmatlansaga, elcsépeltsége |
vegett ellenben aligha emléksziink majd erre a jatékra, melynek igy vajmi t
kevés esélye lehet legszebb RTS élménylink képében maradnia reank. |




A talpas hadsereg

A gyalogos hadsereg latszolagos elonytelensége ellenére valojaban a legjobb
védelmi erct jelenti a jatékban. A konnyligyalogsag sebessége egyaltalan
nem lebecstilendo tényezd, mig a kétségtelentl lassan vanszorgd nehéz-
gyalogsag szerepe nem a lerohanasban van. Erdemes e két egységet eltérd
sebességiik ellenére egylitt mozgatni, hiszen egymassal 6sszedolgozva a
nehéztiizérségen kiviil minden éI6 erst megsemmisithetnek. Allitsuk fel az
ijaszokat valamely magaslat tetejére, lehetoleg az ellenség iranyaba nézo ék
alakban, a feljarét pedig zarjuk le egymasnak hatat vetd nehézgyalogosok-
kal. Most méar csak magunkra kell csalni valamely egységgel az ellenséges
lovascsapatot, amely tutira elvérzik mire elérné az ijaszainkat.
Varvédelemnél az ijaszok szépen bekiildhetok a falakba épitett tornyokba,
ahonnan tekintélyes rendet vagnak, akarom mondani l6nek az ostromlé
seregben.

Az ijaszok egy specialis valfajat jelentik a muskétasok, akik, bar joval nagyob-
bat sebeznek, ivben 16ni nem képesek, ezért mindig csak magaslatrol 16jink
vellk lefelé.

Nyergelj, fordulj!

Alovassag konnyl és nehéz egysége kozott talan még nagyobb az eltérés,
mint a gyalogsagnal. Elvileg megcsinalhatjuk veliik ugyanazt a taktikat is,
mint a talpas vitézek esetében, de sokkal célszeriibb kihasznalnunk nagy

1‘ sebességiiket. Allitsuk fel timado ék alakzatban egy lejt6 tetejére a nehézlo-

vassagot, majd a konny(lovassaggal csaljuk magunkkal egészen a dombon
varakozo panceélosainkig az ellenfél gyorsabb egyseégeit, pl. ijaszokat, konnyd-
lovasokat. Mire észreveszik a turpissagot, mar robog feléjik a mindent
elsopré lovasroham.

Kulén-kilon is felhasznalhatjuk 6ket, a nehézlovas ék rohama az ellenfél
ijaszait, a konny(lovasok kihasznalva nagyobb mozgékonysagukat a nehéz-
gyalogosokat hivatottak jobblétre szenderiteni.

Ostromallapot

A kofalak ledontésére egyedlil az ostromfegyverek alkalmasak, mint pl. a
Margonel, a Trebuchet, vagy az agyu, egyéb fegyvernemeink igencsak ered-
meénytelentil csengetik pengéiket a koveken. E fegyvereket mindig védijik

| megfelelo mennyiségl nehézgyalogsaggal, killénben a varvéddk egy elegans

| lovasrohammal kitérve szildnkokra verik, ahhoz meg kicsit tilsagosan is
| dragak. Az agyuk a muskétasokhoz hasonléan szintén csak egyenes vonal-

ban tlizelnek, amde éppen ezért kivaloan alkalmasak mindenféle roham
megfékezésére.

tessége alapozza meg, de manapsag
mar hajitofat sem ér az egész, haa
grafikai szinvonal a béka feneke alatt
leledzik. Nos, ettdl a Warrior Kings
esetében nem kell tartanuk, a Black
Cactus designerei és grafikusai elisme-
résre mélté munkat végeztek.

A grafika ugyanis mindenféle
tUlz6 sallang nélkil is tobb, mint
leny(igdzo. Még a teljesen lebutitott
minimalszinten is elfogadhatoan
szépek a texturak, a karakterek és
az objektumok sem valnak egyszer(
mértani alakzatokka. Ha pedig birja
a géplink, egy meghokkentden valo-
saghli vilag bontakozik ki a szemiink
elott.

A valoszeriiség alapkoncepcidja
minden kis részletben felfedezheto,
amiket a kameraallas valtoztatasaval,
a zoomolassal tuzetesen szemugyre
vehetiink. Nemcsak az épliletek,
de a katonak is arnyékoltak, amely
mindig a megyilagitashoz valé viszo-
nyuktdl fliggden véltozik. A katonak
fegyvernemik szerint mas és mas
fizimiskaval abrazoltak, mozgasuk
cseppet sem darabos (ha igen, a
hiba a sz6 szoros értelmében a mi
készllékiinkben van), és fegyvereiket
a rendeltetésiiknek megfelelé médon
forgatjak. Az ijaszok a hatukra szijazott
tegezlikbol veszik el6 kilovendo nyila-
ikat, j6l lathatéan megfeszitik a hart,
végll a levegbbe roppend, halalt hordo
vesszok még véletlenll sem azonos
roppalyan suhannak, tobbsége kijelolt
pont kornyékén kopog, de egyes pél-
danyok torvényszerlien célt tévesztve
csapodnak a foldbe. E pontatlansag
minden 16voldoz6 egységnél megfigyel-
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hetd, legkifejezettebben a reneszansz
ostromkatapultoknal, amelyekkel

egy varfalnal kisebb egységet szinte
lehetetlen agyonlapitani. JO 6tlet még,
hogy a beszallité kordék vezetdi lelG-
hetok, és igy a megliresedett bakra a
mi parasztunkat Ultetve, a tulajdonjogi
viszony megvaltoztathato (ismétlem,
nem lopas, hadizsakmany(!), végul is
nem szabad tétleniil szemlélni, ahogy
kint tdnkremegy az a jo kis kocsi). De
az is elég hangulatos aprosag, hogy

a puskaport hasznalé muskétasaink
fegyverei sird, kékeszdldes flstot
fejlesztenek, amely, mar ha sokaig e
kodben pacoljuk oket, elkezdi szépen
alaasni egészségiket.

A hangok is megérnek egy misét,
az egységek szovegei elsdsorban a
humor csillagzata alatt fogantak. A
parasztok morgolédnak, ha dolgoz-
tatni merészellink, s6t nem atallanak
helyenként be-beszéini, ha Ggy tartja
a kedvlik, természetesen jofajta
tajszolasban. A nemesebbje mar értel-
mesebben beszél, mindenki a szakma-
janak megfelel6 szokinccsel. A zene
viszont mar annyira nem leny(igozo, de
hat a kozépkori muzsika nem igazan a
XXI. szazadi filleknek irodott.

Sokkal komolyabb gond, hogy az
irényitas sajna nem kimondottan
felhasznalobarat. A jaték hivatalos
honlapjan ugyan hosszu 6ntdmjéne-
zést olvashatunk a meg(jitott iranyitas
nagyszer(ségérdl, amely a készitok
szerint tokéletesen megfelel a Warrior
Kings kihivasainak. Részben igazuk
is van, hiszen pl. az egységek gyors
Odsszevonasanakacsatamezinkétség-
kivll nagy hasznat vehetjlk, de azért




akad néhany égbekialtd mulasztas,
ami mellett nem lehet elmenni sz6 nél-
kil. A csapatok megszokott beszamo-
zasan kivil gyakorlatilag nem nagyon
van egyéb gyorshillenty(, igy a porék
kommandirozasahoz csak az egeret
hasznalhatjuk. Viszonylag kis fantazia-
val is konnyen elképzelhetd, mit jelent
igy harom paraszttal harom épliletet
felépiteni. Tiz épitkezés elkezdése elott
(a kajatermelés novelése is az épitke-
zés targykorébe tartozik) pedig mar
érdemes harapni valamit, vagy elér-
het6 kozelségbe tenni az elemozsiat.
Szerencsére legalabb azt biztositani
tudjuk, hogy elfoglaltsagunk kdzben

az orvul tamado ellen nem (iti le
sereglnket, mint vak a poharat, mivel
a feladatokat a jatékmenet sziinetel-
tetése kdzben is ki tudjuk osztani. igy
pusztan a draga idonk vész karba, de
az nagyon, egyaltalan nem ritka, hogy
egy-egy kildetés végére csak negy-6t
oras jatékidovel jutunk. Emellett az a
kis nliansz is meglehetdsen zavarg,
hogy mig egységlnket és feladatat a

Command
and
Conquer

Forras: 576.hu

bal egérgombbal valaszthatjuk ki, a
felhuzando épilet alapjait mar a jobb
gomb lenyomasaval helyezhetjik el a
terepen. Amennyiben el talainak véteni
az utolso billenty(it, nemhogy nem
veszi fel a munkat a kedves joember,
hanem még a kijelolését is elveszitet-
tik. No comment.

A jaték masik igen érdekes jelleg-
zetessége, hogy valami elképeszto
agresszivitassal telepill fel géplinkre,
gyakorlatilag annyi memoériat hasznal,
amennyit csak tud. (kisértetiesen
emlékeztet egy hasonlo taktikajd
operacios rendszerre) Ez a gyakor-
latban azt jelenti, hogy fuggetlendl
géplink teljiesitményétol, minden futé
alkalmazast le kell allitanunk, kilon-
ben Ggy fog akadni a draga, mintha
legalabbis C64-en probaltuk volna
elinditani. De még ezzel sem jutottunk
sokkal elébbre, ha nem toltjuk le a
honlapjukrél a legajabb videodrivert,
kilonben képtelen lesz megfelelGen
egyuttm(ikodni a jatékkal, és akkor
aztan egy szot sem szolhatunk, hogy

Age of...

Warcraft-
Starcraft

nem kaptuk meg a megfelelo gondol-
kodasi id6t.

Am ha lefutottuk e kényszeri kbroket,
egy nagyon is lenyligbzden szuperalo,
elblivolé megjelenésli RTS kozepébe
csoppentink, és ha mar az iranyitas
bogarain is tultettlik magunkat, akkor
végleg megpecsételodott sorsunk, és
ismerdseink Ujabb egy hétig kénytele-
nek hianyolni harom dimenzios tarsa-
sagunkat. Kiilonosen akkor, ha még
internetes csatlakozasi lehetdséglink
is van, hiszen -akarcsak a t6bbi RTS-
a Warrior Kings-ben rejtézo elonyok is
alapvetden csak az emberi intelligen-
ciak parharcanal hozhato ki igazan. A
tébbjatékos madban nyolc humanoid
meérheti 6ssze hogy kinek nagyobb,
marmint a processzora teljesitménye,
a minimalis feltételek sem éppen a
csekeély értelmd kategoriat jelentik.
Bar ki tudja, lehet azért ebben némi
tudatos tervezés is, legalabbis igy joval
kevesebb embertarsunk lesz kivonva
végleg a nappali aktiv allomanybdl....

Lestat.

. Microids/BlackiCactus
Y3 UPIIAGhZ, 384 MBIRAM. D3D
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W Warlords mondakor komoly
klasszikusnak nevezhet6 - a
Mm | sorozat kezdeti hajtésaisoran
még korokre osztott formaban vallal-
hattunk részt az egymassal acsarkodo
fantasy fajzatok adaz csatarozasaibol,
am ezen univerzum hajlandonak
tdnik haladni a korral. Avagy a kérral?
Nem fontos, minek nevezziik - attél
még tény marad: a Warlords készitGi
jonak lattak szam(zetni az id6kozben
korszer(tlennek, elavultnak kikialtott
korokre osztott jatékmenetet, igy a
Battlecry alcimmel tamogatott meguji-
tas mar RTS formajaban mutatkozott
be. KoszonhetGen konkurenseihez
képest atlagos grafikus kivitelezés-
ének, megkérddjelezhetetleniil Gtletes
szisztémajanak, a Warlords Battlecry
a mult egy kellemesebb, am Gttoronek
P aligha nevezhet6 RTS-eként
# maradtreank. Asoro-
. :_ .. zat mind mdltja,

s ., mindaz
f g igéretes
\ 1 o Meg
@ i N

Zghammar Abdullah Vhérhesh Cha-Fhat Ork Hadur:
,— Haraaaa! Haraaaa!"jobbrol: Tekintch-chiink Chak
Amharra Fey Hadur: ,- Elcsaptad a hasadat?"A rakévetkez6
pillanatban sszecsapnak a hatukat biztositd seregeik, s
eloszor a Torténelem soran — RTS keretek kozott is komoly
jelentdséggel bir, tulajdonsagaik alapjan vajh melyikiik

Is bizonyul taposabb Iétformanak. Természetesen
Zghammar Abdullah Vhérhesh Cha-Fhat Ork Hadur - mert

0 az én Orkom! Imaaadom!

Ujitas révén alkalmasnak taldltatott a
folytatasra. Nem kevesebb mint 12

faj varja hogy gydzelemre vezessik
oket, avagy elsoporjik nemzetségiiket
a vidék szinérdl. Ezek kedvezs jelek,
igy az optimista felhasznalo hajlandé
a klasszikus klonok szemiléjét altala-
nosan megel6zo pokerarc idoleges
szam(izetésére - elvégre hatha. S ha
mar hatha, akkor érdeklédésiink foka:

igen nagy.

Nem ez az elsé eset, hogy allitdlagos
RPGRTS-el 6rvendeztet/riogat minket a
szorakoztato informatika, elég csupan

a koreai Kingdom Under Fire cim(i
jatékra gondolnunk, mely hasonlo
érdemeket vallott magaénak. Ottaz
RPG 6rokseg gyakorlatilag nem jelentett
mast, minthogy a kampanykildeté-

sek sarkalatos pontjain Diablo szer(
dungeon-irtasokra kerekedhettiink,
bizonyitandé a klasszikus RTS pélyak
soran szerzett tapossagunkat. Erdekes,
Ujszerti volt - am aligha az, amire az
RPGRTS még ki sem alakult mifajara
latatlanban is feleskidni kész jatékos
ahitozott volna. A Warlords Battlecry

2 mas, izgalmasabb modell jegyében
érkezik. Adottak elGszor is a hosok, kiket
sajat belatasunk szerint alkothatunk
meg, méghozza hamisitatlan RPG hagyo-
manyok értelmében. Fajuk a Battlecry
2 12 fajanak valamelyike, mig késobbi
Jjellemzoiket mar az Utkozetek soran,
helyesebben: utan formaljuk kedviinkre.
Hoslink minden egyes kiildetés soran
tapasztalati pontokat, mas, ellenséges
hosok kinyldvasztasat kovetoen varazs-
targyakat szerez, egyszoval: megindul a
fejlodés atjan. Felso hatar a csillagos ég.
Miértis jo neklnk, ha RPG hagyoma-
nyok jegyében fogant hdsok pézolnak
RTS birodalmunk kicsiny szivében?

Nos, akar a Disciples, avagy a Heroes
sorozat tagjaiban, az 0 Warlords hosei

is kozvetlen, mi tébb: szerves hatast
gyakorolnak az iranyitasuk alatt all
egységekre. No persze, viszonylag kevés
sansza lehet vezére puszta szelleme
altal megtaltosodnia a 222 km-re szolga-
latot teljesité zombinak, igy minden hos
rendelkezik egy Command Radius nevii
hatésugarral. Melyet, jelzem: az ,r" bil-
lentyd megnyomasaval lathatdva, avagy
lathatatlanna tehetiink. Akik a sugaron
bellil dlinak, azokra mér hatast gyakorol-
nak hosiink jellmezdi s tulajdonsagai. A
Warlords Battlecry 2 legkidolgozottabb,
egyszersmind legnagyszeribb Ujitasa
ez, mely révén a jaték elséként érdemli
meg Ugy igazan az RPGRTS meghata-
rozast - am a megoldas komplexitasa
okan csupan par példaval szolgalhatok.
LettIégyen egyikiik a moralkérdés. Minél
magasabb hdsiink Morale képzettsége,
annal latvanyosabb hatast gyakorol a
korzetében, avagy éppenséggel, a korze-
tén kiviil (1) is all6 egységekre. igy, tizes
Morale képzettség esetén a hdsiink
korzetébenalloegységektamadoértékei-
hez +2 pontra valo javadalom tarsul, mig
sebességik is javul, egy pontnyit. Néz-
ziilk azonban mi a helyzet, ha héroszunk
Morale skillie (iti a 30-as Alomhatart:
Command Radiuson beliil tartézkodo
lények +9 tamadast s +7 sebességet
kapnak, am a meggyozodés ilyetén

foka egyetlen egységet sem hagyhat
hidegen. Koron kivil allé egységek, igy
az elobb emlitett zombi is elkényvelhet
+5 tamadast, illetve +3 sebességet.
Erteni te? Nézziink egy masik példat

is: merchant képzettség. Az épliletek
felnizasanak, nyersanyagaranak meg-
hatarozasa sem fix tobbé. Méghogy a
fohadiszallas felemelése 500 arany, nix
apellata? Minél magasabb merchant
képzettséglink van, annal alacsonyabb
mind az épliletek, mind az egységek



eléallitasi ara. S ha ez nem vitalis
szempont, akkor miaz? S ne feledjik:
ezek mind-mind hésunk fejlettségébdl,
tulajdonsagaibol szarmaztathato érté-
kek. Gondoljunk csak bele, mekkora
sansza lehet akar elonydsebb poziciobél
indulg, am ,els6probas” haslinknek
legyalaznia a Fortelmes Akar Khi sere-
geit, ki negyedannyi nyersanyag fejében
ontja magabadl a licheket s a slayereket,
mint mi a torpicsekeket. Nem sok. It
valik megkérdojelezhetetlenné, egyuttal
roppant Gdvozlendové a Warlords
Battlecry 2 hGs szisztémaja. Aszamitoge-
pes jatéktorténelem soran elsg izben
alkottatott meg épkeézlab, mikodokeépes
RPGRTS szisztéma, mely nem csupén
elmélkedésiink targyat helyezi magasan
a direktklonok felé - am remélhetdleg
fobb iranyado is lesz egyben, mely a jovo
fejlesztéseit is az RTS alapétleteinek
tovabbgondolasara osztonzi.

A Fajok Ered
Ma mar nem sikk, s6t egyenesen
kockazatos dolog két, egymassal kon-
kurdlo fajt ereszteni egymasnak egy Uj
RTS-ben. Harom? Ahhh, az sem az igazi
- csaknem minden direktklon harom faj-
jaljon. Akkor legyiink vehemenspalacsin-
tak, s csindljuk tobbet, tobbet, tobbet!
Gondolhattak a Warlords Battlecry 2
alkotoi. S minden jel arra mutat, hogy
rendkiviil komolyan is gondoltak. A
bevezetében mar emlitett, 12 faj biza
nem alom. Akarhogy is szamolom, itt
van mind. Ohatatlanul is felmer(il a
gyand, hogy ekkora kindlat esetén jo
eséllyel degradalodik az egyes fajokat
illetd megyvalositas alapveto szinvonala.
Ezzel szemben Udito a felismerés: az itt
életre hivott fajok mindegyike mas-mas
stratégiat, megkozelitést igényel. Ha az

élGhalottak révén ohajtjuk kamatoz-
tatni a torpoknél mar jol bevalt, ,elore,
oszt’ hirig!” attit(dot, garantaltan
ottmaradunk. Ha azonban vessziik a
faradtsagot s kiismerjik egy-egy faj
lehetGségeit, erdsségeit s gyengeségeit,
(igy a Battlecry 2-t minden idok leg-
hosszabb szavatossagot igéro RTS-ének
tekinthetjiik. Hasonl6 a helyzet, minta
Starcraftnél: harom, egymastdl nagyon
kiilénbozd, am lehetoségeik révén jol
slilyozott faj alit rendelkezéslinkre. A
kindlat szama itt 12, am erdsségeik,
gyengeségeik révén ég s fold kozott
mozognak. Ezen faktor hatvanyozza a
Battlecry 2 hosszu tavu élvezhetoségét.
Nem Iétezik faj, mellyel ne lehetne elsd-
pomi az ellent - &m , mig minden egyes
nemzetség erdsségeit képesek lesziink
kamatoztatni, addig el-el telik majd

némi id6. Kulon figyelmet s elismerést
érdemelnek a kampanykiildetéseken tul
érkezo scenariok, valamint a beépitett
térképgenerator is. Egy-egy extra large
méret( térképen egymasnak eresztvén
az egymassal semmiféle rokonsagot
nem mutato, mas-mas stratégiat megko-
vetelo fajokat, olyan RTS élményanyag-
ban lehet résziink, melyet mar rég nem
tapasztalhattunk.

Az igazsaghoz az is hozzétartozik, hogy
ilyen volument kinalat fejében termé-
szetszerlleg (?) csokken az egy-egy faj
eszmei kidolgozottsagara fordithato
id6. Sz6 se réla: minden egyes egység
produkal valami kis beszolast, eseten-
ként még tobbet is - am fajonként
értelmezett darabszamuk a sztenderd
RTS elvarasokhoz képest roppant kevés,
mig vizualis megvalositasukkal sem
voltam minden esetben megelégedve.
A Kingdom Under Fire komoly etalon
e-tekintetben, Iévén minden, altala

o

. kinalat legkiegyensulyozottabb faja. Gyalogsag

| agyors (temben fejleszthetd lovassag révén ezen

. fogyatékossag ellenstilyozhatd. A faj fobb erdssege
| amagia is, melyet hasonldan a Dragonlance

' mondakérben latott s alkalmazott szisztémahoz,

. szférakban jelesked6, szinkbddal spékelt koponyegben mutatkozé magusok
| szavatoljak, hogy az emberek mellett unatkoznunk - esély sem lesz.

| Dwarf: igazodvan a torposség fobb szabalyzo A
| elveihez, a torp tarsadalom elsosorban a fejsze

| lehet ellenfele, mig a faj ostrom szerkentydinek

| vicc - nem lenne ekkora a szam, ha Conan hivna

egyltt is tény azonban, hogy a barbarokkal valo
| érvényesllés fokozott stratégiai felkészlltséget s

| séget szamlalo, egyik legnehezebben jatszhato faj.
| llyen minGségében, izgalmas is persze.

satanista Diablo hatas a Warlords Battlecry 2-ben

| gazdagabb felszereltség(i faja, gyakorlott jatékos

| panceéljat, itt mindenkinek phaser+chorus effekt

by R

Emberek: a Warlords-ban abrazolt ember a

tekintetében ugyan meglehetosen elmaradott, am

harom magus-kaszton keresztll képes kamatoz- g
tatni. A Fehér, Fekete, Voros magia, illetve az ezen " e

erejében hisz s bizik. Kdzelharc soran térpnek nem

szama s hatékonysaga lattan oromkonnyeket
hullajthat barmely hadvezeér. Kivétel azok, kik torp
ostrom alatt allanak. A szemtél-szembe torténa,
megrendito erejli csapasokra illetve kozelharcra
alapozo haddr legkit(inobb valasztasa.

Barbarian: a Warlords univerzum gerillainak nevez-
hetnénk ezt a pudvas csiirhét. Ez persze csak

ki Pikk Kapitanyozni, avagy szkanderezni. Ezzel

leleményességet kivetel meg: a legkevesebb egy-

Daemons: azimmar elmaradhatatlan, okkultista/
is befigyel, méghozza sokkal. A repertoar egyik leg-
mesteri szintre fejlesztheti a pokolfajzatokkal tor-

ténd hoditosdit. Itt mindenki vords, itt mindenkinek
frissen kiontott vér csillogtatja legalabbis langvoros

van a hangjan. Akinek értelme vagyon, szamlalja
meg a Fenevadnak szamat, mert emberi szam az

| - sannak aszama: hatszaz és hatvanhat.




| agressziv joszagok, s6t: az Ancient Whisp névre

Dark Dwarves: els6 szamu Dungeons and
Dragons 6rokség. A torpok nemzetségébdl kita-
szajtott s szentségtelen modon felemelkedd fajt
még hegyek mélyét lakoé nemeziseiknél is veszé-
lyesebb ostromgépeik teszik rémisztové. Lilas
szakallukrdl s a nemzet asszonyaira jellemzo,
zacskostej tipusi keblekrdl nem is szélvan.
Megsemmisitd ostromokat eldnyben részesito,
szlikség esetén a nyilt kdzelharchol is szives-oro-
mest részt vallalo hadur legkedvesebb faja.
Dark Elves: érthetetlen modon, a sotét elfeket
sikk ledegradalni a szérakoztaté informatika
berk... akarom mondani, ban. Legalabbis magia
tekintetében. A Battlecry 2-ben abrazolt sotét
elfek egy nyamvadt varazsliond révén képzelik
magikus szempontok szerinti érvényestlésiket,
mig fobb erosségikként az altaluk tenyésztett
fenevadak felelnek. Na, ezek legalabb elég

| keresztelt plazmakistilés attan még egy konszolidalt szemoldok-emelésre is
| kaphatd voltam.

| Fey: fantasy szempontok szerint egyedi eredetd,
| nemes, rendkivll erés nemzetség. S nohaa
| mégia - mint olyan - teliesen ismeretlen el6ttik,

| Oket. Magiamentességlket rendkiviili hatékony-

| AHigh Elf nemzetség gyalogsagtol 4t a magiaig
| minden terlleten komoly repertoarral rendelkezik

| halasabb feladatainak. Megjegyzendd, hogy fej-

még ennek tudatdban sem tanacsos lebecslni

sagu fizikummal s |eény-repertoarral ellensu-
lyozzak. Mitikus teremtményeik, szajtatasra
érdemes tamado/védekezoértékeik végett a
Fey-eketa Warlords univerzum Blintetoinek nevez-
hetnénk - de nem fogjuk.

High Elves: egyenesen Tolkien papa munkassaga
nyoman kdszon rank az égi magaslatokat kutato,
héfehér tornyokat otthonanak vallé elf-brigad.

- hatékony kijatszasuk igy egyike a Battlecry 2 E
=

lesztdi részrdl itt mar befigyel némi otletvesztés: -
a Sotét Elfek révén megismert Ancient Whisp ittis &

| hozzaférhetd, csak éppen mas szinben.

>

. Minotaurs: a faj, mellyel minden valoszinség

szerint utéljara fogunk jatszani. Alapvetéen jol

sUlyozott, erés egységek teszik a bikaifjakat

hasznalhaté nemzetséggé, am vizudlis kidolgo-

| zottsaguk révén a Battlecry 2 egyik leggyengébb,

| s nem is kilonosebben Gtletes hozadékanak

| nevezhetoek.

| Orc: jelen esetben egyfajta gydijtonév ez, melyben
benne foglaltatik az 6sszes klasszikus fantasy

‘ rémség, goblintdl koboldon at egészen a trollig.

| Az orkokat szivos, széles skalan mozgo egységeik

| s Osszetéveszthetetlen kiparolgasuk okan is

| szeretjlk, nem is szolvan az ezen faj sorait erGsitd

| héroszokrol. Tekintettel a nemzetség intelligenci-
ajanak elmaradott mivoltara, ostromfegyverek

| szintjén mindossze egy kezdetleges szekerrel

| jonnek - am a kétkezes harc, valamint a magia
terliletén kellemes/kellemetlen meglepetéseket
tartogatnak.
Undead: a legbhajosabb, am a legnehezebben
jatszhato faj. Az élGhalottakkal valé jaték soran
elfelejthetlink minden, mas fajoknal mikodoke-
pes harcmodellt. A hullahordak ereje a kornyezet
mielobbi lelakasan, kiszipolyozasan keresztil
mutatkozhat meg, mely idé alatt azonban rendki-
vl sebezhetdek. Egyetlen megoldas, ha biztosit-
juk szamunkra a hatékony védelmet Grtornyok,
olcson eldallithatd csontvazak segedelmével.
Az id0 az élohalottaknak dolgozik. Széles skalan
fejleszthetd s tapolhato egységeik révén egy bizo-
nyos ponton erdre kapnak - s innentdl fogva mar
érdemes rettegni oket.
Wood Elves: inkabb a fizikai folényre s tavolsa-
gokra alapozo elf nemzetség, melyet szokatlanul
tapos gyalogsaga, ijaszai révén érdemes megku-
I6nboztetniink a tobbiektol. Afféle rugalmas, len-
diletes nép - az a fajta brigad, mely prosperalasa
lattan az embernek felmegy a pumpaja. A veliik
valo jaték igy olajozott, gyors alapokra helyezte-
tik, mig biintetésik kivaltképpen szérakoztato
foglalatossag.

acgemeration but Incaceaes
theithance of carcing ke
Mhagke




abrazolt egység képes volt kimeriteni a
telitalalat fogalmat. A Warlords Battlecry
2 sajna meglehetosen sok ziccert hagy
ki vagy harmatgyenge szinkronozas,
avagy bizonyos egységek szajhlzasra
érdemes grafikus megvalésitasanak
okan. Példak: orkok. Elég csupan rakat-
tintanunk egy gruntra, a kezelofellleten
megjelend ork-rajzolat Iattan komoly
esélytink van lefordulni a székrdl. Mintha
csak valami amatér 3D szakmunkas
félkész rémlatomasat csekkolnank, pon-
tosan lathato, s6t sajnos érezhetéisa
grunt végtagjainak illesztése, mig a test
textUraszerkezete mind a kezelGfellileten
l&thaté rajzolat, mind a jatékvilag soran
nélkiilozi a ma mar alapkdvetelmény-
ként elvarhato kis extrakat. Varacskokat,
keléseket, kitlremkedéseket s blizos
ricskoket akarok latni egy ork grunton!
A Battlecry 2 orkjai ellenben poliroztatjak
safranyzold popéjukat. Vagy itt van a lich:
afantasy torténelem legrémisztGbb é16-
holt Iétformainak egyike itt tragikomikus
halloween-jelmez képében mutatkozik.
Animécios kultlrajat egyfajta levitacios
mozgas jellemzi, mely dsszességében
rendkiviil Erdekes hatast kelt. Aszemlélo
esélytelen szabadulni a képzettdl, hogy

Nl 1A

i JATSZOTTAL A WARLORDS
1 ELSO RESZEVEL?

. Akkor szillettem,
. amikor megjelent

egy megnyomoritott bevasarié kocsi, s
az azt meglovagolo, tizenéves hilyegye-
rek rejtezik az éjfekete palast alatt.

Egy sz06 mint szaz, a Battlecry 2 parat-
lanul gazdag kinalata azért lathatéan
vissza-vissza Uittt a fejlesztés soran
- kiemelten igaz lehet ez, ha a hosok
vizudlis megvalositasahoz hasonlitjuk
az elobb példaként emlitett egységeket.
A hosok rajzolata ugyanis kivétel nélkil
roppant tetszetés munka, animaciojuk
tukérsima.

Hoseink megalkotasakor lehetoséglink
van valamely kiilonleges mad jegyében
nekivagnunk a hoditésdinak, mely
modok tobb-kevesebb riziké fejében
gyorsabb (item( tapolodast igérmek
haduraink szamara. Gyakorlottabb
Jjatékosok eszkoze. Ironman mod:
héslink minden egyes kiildetésbdl dupla
mennyiségli tapasztalati pontot szerez,
am elhaldlozas esetén blcsut mondha-
tunk neki, stb.

Tl a fentiekben emlitett gyermekbeteg-
ségeken, a Warlords Battlecry 2 grafikaja
kellemesnek, hossz( tavon is fogyaszt-
haténak bizonyul. Emlitést érdemelnek

Persze, 65536-
szor nyomtam
vegig azt az egy
palyat
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Nem tellett EGA
monitorra

Forras: 576.hu

az RTS miifajatdl mindez idaig szokatlan,
am egész pofasra sikeredett kis vizualis
adalékok is - mint példaul az idojaras,
avagy a napszakok valtakozasa. Aprop6:
a napszakok gyakorlati jelentoséggel

is birmak - éloholt egységeink fokozott
Utemt regeneralodast konyvelhetnek el P iy
az éj leple alatt, teszem fel. ' R

Tok jo a zene is: mélabs, kristalytiszta
lantokra gajdol valami fatyolos hangu
ndanyag, s noha danolaszasanak
fonetikai infotartalma nem mutat tdl
az ,0000", ,aaaa", iletve ,0aoaoaoa”
fordulatokon, attol még epikus fantasy
magaslatokba kalauzol minket 6nallo
zeneként is abszol(t befogadhatd
performansza.

Otletes, elegans médon implementait
RPG Gsszetevoivel, valamint belathatat-
lan kombinacios lehetdségeket kinalo
faj-repertoarjaval az idei év eddigi legna-
gyobb RTS durranasanak konyvelhetjik
el a Warlords Battlecry 2-t. Nyugodt
szivvel allithatjuk, ez a jaték képes
volt hanyag mozdulattal orrbagytmi a
Warcraft lll-at via barsonykesztyd, Ugy-
hogy Blizzard, orkok, emberek: rajtatok
avilag szeme.

Rattle for Ctheria
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BATTI.E PLAN ETS

A sotét vilaglir gyilkos titkokat rejteget. A jovo

Ire 1

bizonytalan... - mintha egy olcsq sci-fi bevezetgjét latnank.
Es valéban, enrdl is van szo.

be kell vallanom, amikor
kezembe kaptam kicsiny
szerkesztoségiinkben a TriNodE (ez egy
német szoftverfejleszté cég, feltdrekvo
karrierrel) legljabb jatékat, fogalmam
sem volt, mire szamitsak. Mondtak
persze, hogy stratégiai jaték, tavaly
komoly beharangozéja volt neki, nem
is olyan rossz, csak hat el lett felejtve,
mert a gyartok laza fél évet késtek a
megjelenéssel. El6fordul az ilyesmi
- gondoljunk csak az Unreal Il kérdli
kavalkédra -, de sajnos ett6l még nem
voltam kozelebb, a RIM eddig teljesen
elkeriilte a figyelmemet. Ez stlyos hiba
~ voltarészemrol. Mit tehettem, kissé
bizonytalanul atvettem a csomagot,
. esindultam haza kicsiny gépem elé
kuporodni, hogy jovategyem blinomet,
és vegre megismerkedhessek ezzel
a jatékkal. Nem is olvastam
utana, gyorsan felinstallaitam a
progit és kivancsian figyeltem az
eseményeket. A kezd6 képsorok
teljességgel megddbbentettek.
Mivel nem tudtam, mire is
L szamitsak, olyan furcséanak
: tnt az egész, azt hittem,
valami Starship Troopers
klénnal van dolgom. A
helyszin: egy sivatagos
taj. Modern jarganyok,
futurisztikus katonak
- ebbdl még a magamfajta
buta arci megfigyelo is
konnyen realizalhatja (ha
esetleg a cimbdl nem j6tt
rd), hogy torténetlink a
jovoben jatszodik. Egy
mosolygos katona all a
tanknak tamaszkodva, és

ﬁ icsit szégyenkezve bar, de

meztelen csajokat nézeget palmtopjan,
mikdzben a szakasz békésen pihen a
homokdiinék maganyaban. Egészen
addig, amig egy l6vedék be nem
csapodik, és az egyik harci jarmd
latvanyosan fel nem robban. ldegen
|ények serege tlinik fel a horizonton, s
lathatéan nem homokozni szeretnének,
elég egyértelm tlizerével tudatjak,
hogy az emberiség lomha jelenléte
nem kedvelt jelenség szamukra.
Elindul a kiizdelem, és - ahogy az mar
lenni szokott - az emberek kerekednek
felil, veszettll (ldozni kezdik a tamado
raj utolsd vadaszgépét (vagy mit). Egy
nagyobb bucka aljara érve azonban
megalinak. Aggodo arckifejezésiik
elarulja, hogy bizony nem ez volt

életlik legjobb déntése. Viszont lehet,
hogy ez lett az utolso. A kdrmyezo
homokbuckak tetején ugyanis szamos
ellenséges harci gép jelenik meg,

és korlilveszik harcosaink maroknyi
csoportjat. Feszlilt csond, mint amikor
Ryan kozlegény varja a sipszét Omaha
Beach partjainal a partraszallas véres
pillanatai el6tt. Es akkor... ennyi,

vége a demdnak, gézerdvel toltogetni
kezd a gép, és talan jogosan mertilt

fel bennem a vagy, hogy az alkotok
édesanyjat emlegessem kissé profan
megyilagitasban, de kétségtelen, hogy
kivancsi lettem a folytatasra. Persze
hamarosan sok minden kiderult, és
vegll osszeallt a kép. Hat lassuk csak,
mir6l is van sz6!

A sztori
Ma mér szinte egyértelmd, hogy egy
joviben jatszodo stratégiai jaték
sztorija sotét és félelmetes. Altalaban
arrol van szo, hogy adott a fenyegetett

sorsu emberiség, akik elkeseredetten
kiizdenek életlikért egy gonosz és
meglehetdsen fejlett idegen faj ellen.
Alig lehet olyan sci-fi jatékkal 6sszefutni,
ahol ne ez a elnyomott Fliggetlenség
Napja-€letérzés kdszonne vissza.
Persze adott a maganyos hds is, aki jol
odadurrogtat a nyalkas idegeneknek,
a mi dolgunk csak annyi, hogy ezt
megvaldsitsuk, lehetdleg minél
kevesebb veszteséggel. A koncepcio
tehat ismert, most azonban kicsit mas
a helyzet. Végre - megkonnyebbdilt
sohaj! - nem arrdl szdl a forgatokonyv,
hogy bolygdnk szegény populacidja a
kihalas szélén all, mert kifejezetten
destruktiv szandéka Grmanok igaztak
le a Foldet. Bar ez sem éppen egy
Oscar-dijas sztori, de azért mégis

csak valami. ime: boldog és globalis
katasztrofaktol, hideghaboriktol
mentes jovoben él az emberiség,

a nép elégedett, az erd egységhen,
oriasi technikai fejlodés segiti
fennmaradasunkat az univerzum eme
elhagyatott részén. Persze az altalanos
jolét idovel kivancsibba teszi az embert,
aki -mint olyan - eleve soha nem tud
békésen meglilni a nemesebbik felén.
Kiképzett katonak, kutatok és tuddsok
indulnak hat el az ismeretlen vilag(irbe,
hogy (j életformak, esetleg civilizaciok
utan kutassanak (na jo, ez a rész is
kissé trividlis, de hat a torténetirok is
emberek, nem juthat minden egyes
stratégiai jatéknal valami nagyon
eredeti az esziikbe!). A galaxis egyik
sOtét zugaban, ahova hosszas lézengés
és hibernacio utan kerlilnek, a Solaris
nevet viseld kutatohajé idegen jeleket
érzékel. Az Outer Rim (ez a kuilsé zéna,
ahova megérkezett az expedicio) sotét




titkokat rejteget a maltbol, vélhetoen
egy letdnt civilizacié maradvanyait,
amelyet mar eddig is ismert az
emberiség, hiszen a jelentds technikai
fejlodéstinket az 6 emlékeiknek
koszonhetjlk, bar ezt kezdetekben
nem tudjak bizonyitani a lelkes
kutatok. Ellenben azonnal belevetik
magukat a ,leletek” felkutatasaba

és elemzésébe. Kicsit bonyolult a
felllas, de ez a mi szempontunkbdl
|ényegtelen. Hamarosan arra a
kovetkeztetésre jutnak az okosok, hogy
valami titokzatos rejtvény vezet a letlint
nép maltjahoz. Gondosan kovetve a
nyomokat egy bazisra bukkannak, ahol
egy szamitogépes terminadl még boszen
mukodik, telistele felkutatasra varo
adattal. Itt alljunk meg egy pillanatra,
mert leveg6t kell vennil Kihalt civilizacié
mukodo szamitogeppel??? Ez egy

picit erosre sikeredett, de hala a
magassagosnak ez még mindig nem

a jaték lényege, ezért Iépjlink tovabb,
feledve a kellemetlen baromsagokat.
Széval tudésaink rajonnek arra (hala a
bekapcsolva hagyott kiitylinek), hogy e
régi civilizacio bukasat egy Guardians
nev( faj pusztitasa okozta (mintha egy
globalis Resident Evil sztori kerekedne
a dologbadl, csak kicsit nagyobb

stlyd, mint annak idején Racoon City
torténete volt), akik az emberiségre
nézve is komoly veszélyt jelentenek.

Na ezek utan a franc akar a helyszinen
maradni, de mar késo. A foldi iranyitas
persze kiadja az amerikai filmekbdl
ismert sablon parancsot: ,Felkutatni,
likvidalni, egyet meg hozzatok haza
filk, hogy a laborban felcincaljuk, hogy
okosabbak legylink tole!”. Hat az ember
mar csak ilyen. Persze ehhez az idegen
pusztito fajnak is van egy-két szava,

igy elkezdodik a galaktikus habora,
hiszen az emberiség baja keriilt, tehat
van miért kizdeni. Kllon szinesiti a
helyzetet, hogy idovel az is kidertil, a
gusztustalan pokszer( lények mogott
valami nagyon sotét intelligencia

lapul meg, aki kollektiven iranyitja az
egész barbar hordat, most mar sajnos
elleniink. Es itt jon a képbe hdsiink, az
Alpha csapat tisztje, haborus veteran,
Max Adamski. Réla annyit érdemes
tudni, hogy eloszeretettel irtja a
slakzokat (igy nevezik ellenfeleinket),
szereti a csinos lanyokat, valamint
drdommel marogatja kollégait és
feletteseit is. Amolyan amerikai macso,
mintha a C&C: Renegade Havocja
ugrott volna eld, csak kicsit csinosabb
arcberendezéssel. Feladatunk tehat,
az ellenség teljes kiiktatasa és a

letiint civilizacio felfedezése, mindezt
Adamski iranyitasaval. Hat, nem lesz
konnyi dolgunk, az biztos!

A RIM: Battle Planets egyértelmien
nem izgalmas kerettorténetével vivhatja
ki a szakma és a kozonség elismerését,
bar lattunk mar sokkal rosszabbat is.

- kezelését (mintegy 70 féle légi és

Ha képesek vagyunk tovasiklani az
ostoba részletek felett, tulajdonképpen
remek jatékban lehet résziink. A
jatékmenet ugyanis telies mértékben
Ujat hozott a mfajban, kicsit talan

fel is kavarva az egyébkeént allo vizet.

A TriNodE fejlesztogardaja otletesen
vegyitette a sikeres realtime stratégia
és a korokre osztott Panzer General,
vagy Heroes tipusu jatékformat. Ezt
leginkabb akkor figyelhetjiik meg,
amikor a bevezet6 utan szamos
gyakorlopalyan tanulhatjuk ki az
emberi faj hadiegységeinek

ARIM torténete nem tal bonyolult, de azért még itt is van helye a jellemekkel
felruhazott karakterek felvonultatasanak, melyek kozil egyértelmiien két
szereplot emelhetiink ki. Mint ahogy azt mar sejteni lehetett ez a két fohos
ellenkezo nemdi, hogy senki se érezzen hianyt, hiszen még a katonak kozott
is lehet némi polgari romantika. igy van ez esetiinkben is, ahol a cinikus vete-
ran és az elhivatott kutatoé ker(il 6ssze a haborl borzalmas pillanataiban.

Max Adamski

Csak azért kezdjik a férfival (miel6tt udvariatlansaggal vadolnanak), mert
Adamski Gr szemével latjuk mi is a jatékot, gyakorlatilag mi adjuk neki a
I\ parancsokat, ezért sokkal jelentGsebb szereppel bir, mint barki mas.
Ez a fanyar humor, Bruce Willis-es mosolyl katona az a tipikus
amerikai hos, aki vészhelyzetben is gondolkodik, idonként meg-
szegi a szabalyzatot és fellilbiralja felettesei dontését, nem hagyja
ott sebesiilt bajtarsat a frontvonalon, és mindig van egy kemény
beszolasa, mieldtt bevagja maga mogott az ajtot. Karaktere
sokban hasonlithato Havochoz, a C&C: Renegade bagokopkodo,
dokkmunkasképli elitkatonajahoz, bar az 6 jelleme nem annyira kidolgo-
zott, hiszen itt egy stratégiai jatékrol van szo, ahol a hangsuly igazabol
a mi képességeinken van, nem pedig a tokdés NATO macso megjeleni-
tésén. Vegil is kdnnyl azonosulni Max Adamskival, aki tipikusan az a
is terem a RIM iranyitasa. Ezért jar hollywoodi filmhés forma, akit Ggy terveztek, hogy gyorsan emészthetd
az elso jo pont, ugyanis a fejlesztok modon sziviinkbe zarjuk jellemét.
érdekes és konnyen attekinthetd - e
kezeldrendszert hoztak létre, mindezt Linda Van Neesten
gy, hogy a stratégiai kifinomultsag
ne menjen az 6sszhatas rovasara.
Gyakorlatilag egy fellilnézetbol
Iathaté 3D-s terepen kell mindig
helytallnunk kiilonbozo
egységeinkkel, amelyeket
specifikusan az adott kiildetéshez
rendel mellénk a fels6bb vezetés.
A jatékmenet korokre osztott, de
ezen bellll szabad a sorrend, és
az ellenfél mindekozben realtime
helyezkedik, reagalva Iépéseinkre.
Ez kissé megneheziti a dolgunkat,
hiszen egy korben egy egységgel
csak egyszer Iéphetlink, igaz akkor
is nagy tavolsagokat tehetlink meg,
ami nem megy a tamadodero rovasara.
Ha befejeztlik a ficankolast a terepen,
minden jarmdviink tAmadoképessé
valik, igy csak ki kell jeldintink, hogy

foldi jarmi all rendelkezéstinkre az
egész jaték soran, tehat lehet mit L
kombinalni), akar egy komplett
csata menetét is kiprobalhatjuk,
miel6tt belevetnénk magunkat a
dolgok strtjébe. Ha nincs kedviink a
kiképzGbazison sz6szmotoini, az sem
baj, hamar beletanulunk majd az
éles kiildetések soran, hogy mi fan

s A holgy szintén a Solaris kutatohajo fedélzetén dolgozik, mint kutato, s egy-
ben az 6 karaktere hivatott arra, hogy hideg fejjel ellensulyozza Adamski
harcos vérét. Rendszerint marakodik a cinikus veterannal, de mindketten
tudjak, hogy semmire sem mennének egymas nélkil. A harcokban Lin-
danak nincs tul sok szerepe, bar van olyan misszio, ahol kifejezetten ra
is kell vigyaznunk, mikozben egy megfigyelo jarmuvel kutatgat békésen,
A amig mi igyekszink élve kikecmeregni a csavabol. Ha azt mondanam,
hogy a dokiné karaktere egy feminista utopia a nemek kozti egyenlo-
ségrdl, talan nem is jarnék olyan messze a valosagtol. Erds, ontudatos
hoélggyel van dolgunk, aki mindig megmondija a magaét, de kézben
megvan az a természetes bdja, aminek még Max Adamski sem tud
ellenallni. Kettejiik érdekes viszonya végigkiséri a torténetet, és kilon
jopont, hogy egy stratégiai jatékban is végre talalkozhatunk emberi
dolgokkal azon kivill, hogy tankokat tologatunk a térképen. Igy kicsit
talan kozelebbinek érezziik a dolgokat, és jopofa megoldas, hogy
a kuldetések kozben folyamatosan csevegnek egymassal szereploink, még
akkor is, ha ez egyel6re nem sokkal tobb a S.W.L.N.E. poénos beszolasainal.
Kezdetnek azért nem is rossz.




merre suhanjon a téltény, s mar

nincs is mas dolgunk, minthogy
kényelmesen hatraddlve szemléljik
egységeink pusztité munkajat. llyenkor
kis szamok szallnak a levegbbe,
melyek azt jelzik, hogy az adott célpont
hany életerGpontot veszitett, s ha

nem gyengllt le tllsagosan, azonnal
vélaszol is a durrogtatasra, ilyenkor
sajnos mi is veszitiink erénkbdl. Ha
nincs lehetdség a tamadasra (ezt

ugy kell elképzelni, mint a Panzer
General esetében, az adott jarmdre
kattintva besotétitett szakasz mutatja,
hogy meddig mozoghatunk és milyen
messzire hatasos a tiizeronk), a
kovetkezo kor eleje Iép életbe, s ismét
mozoghatunk kedvink szerint. A
jatékban huszonnyolc kiildetés var rank
(kicsit egysika jatékmenettel: fedezd
fel, keresd meg, mentsd ki, pusztitsd
el, stb.), minden misszi6 esetében

van elsodleges és masodlagos cél,
gyakran az idovel is versenyezniink
kell - ez azt jelenti, hogy példaul csak
6t koriink van arra, hogy likvidaljunk
egy idegen rajt, esetleg kimenekitsiik
a felderit6hajonkat a katy(bol. Kilon
0rom az aprolékos felhasznaloknak,
hogy nehézségi fokozatok is vannak,
amelyeket a jatékmenet soran is
allitgathatunk kedviink szerint, s a
HARD opci6 bizony azt jelenti, hogy
sekélyesebb koriilmények kozott
mindent idore kell elvégezniink, igy

€én mar az els palyan elvéreztem.
Ugyanakkor aldasos mentoov, hogy

a mentést is barmikor aktivalhatjuk,
nagyobb siker( korok utan érdemes is
konzervalni a jatékot, mert bizony néha

csupan egyetlen rossz mozdulat is elég,
és tehetetlen(l nézhetjlk végig, ahogy
a nyalkas ocsmanysagok egymas utan
robbantjak fel bénultan allomasozé
egységeinket.

Abban biztos vagyok, hogy ez a jaték
senkit sem hagy majd hidegen. Megvan
benne minden, aminek egy ilyen
miifajban lennie kell, de mégis lehet
miért tamadni. Fettétlendl dicséretet kell
adni a teliesen Gjszer( jatékmenetért
(ami egy nagyobb csata esetében
sokkal nehezebb és tobb gondolkodast
igényel, mint egy hagyomanyos real-
time esetében), a remek grafikaért
(végre a felbontast 1024*768 folé is
lehet emelni anélkil, hogy drasztikusan
akadozna a jaték), és az egyszerd,

de jol felépitett multiplayer izemmaod

is kivivta elismerésiinket (ahol a

masik oldal egyedeit is iranyithatjuk).
Bar eldszor meghokkentett a RIM, a
jatékmenet soran kezdtem beleélni
magam az egészbe, igy végil
jokedviien alltam fel a gép eldl, annak
ellenére, hogy a TriNodE legljabb
alkotasa azért korantsem sikeredett
tokéletesre. Es mint ahogy az lenni
szokott, sajnos errdl is beszélnink kell.
A jatékterep és a jarmivek még nagy
felbontasban is silanyak, s bar a kid és
idojaras-effektek feldobjak a latvanyt,
Osszességében kicsit egysikira sikerdilt
a vizualis 6sszmunka. A tamadasok
esetében jol néz ki, ahogy forog a
kamera korbe-korbe, mikézben a
titanok egymasnak feszllnek, de sajnos
még ez sem dobja fel nagyon a képet. A

| dén uralhatja a terepet még nagyobb csatakban is. Mindig azt kell szem el6tt
| tartunk, hogy egy kiildetéshez csak adott mennyiségii jarmivet kapunk, ame-
| lyekkel elsGdleges és masodlagos célokat kell teljesitentink, mindezt Ggy,

| konnyiipancélos és két-harom nehéztank, idével persze légi tamogatas és |
| tésebb foldi egységek is szinesitik arzenalunkat. A felderitd gép mozog a |

hogy ne fogyjunk el id6kézben. Rendszerint adott egy felderitd jarm, néhany

legkonnyebben, s mivel szinte mindig megjelolt pontokat kell elérniink (ame-
lyeket szines flstokkel jeleznek), érdemes a felderitot elore kildeni, de min-
dig kisérje egy konnylipancélos vagy légi egyseg. A nagy tankok lassabban
mozognak, ezért ne szedjlik szét oket, mert tzerejiik elég nagy, de lomhasa-
guk veszélyessé valhat, ha egyediil maradnak. A kdnny(pancélosok gyorsak,
de gyengék, ezért két komolyabb talalat utan érdemes visszavonni Gket,
mert ha mar legyengiilt a jarmd, akkor tamadni sem képes. Szerencsére ez
az ellenség esetében is igy van, tehat érdemes egy korben az Gsszes egymas
mellett allo géppel egy célpontot tamadni, igy sikeriilhet teliesen legyengiteni,
mielott ellencsapast mérhetne barmerre is. A légi egységek sokat lenditenek
az dsszhatason, de jol meg kell gondolni, hogy a tamadasra, vagy a védeke-
zésre hasznaljuk Oket, mert egyetlen kor alatt kieshetnek a forgalombol, ha
nem biztositjuk az egyetemes tamadas elvét, magyaran le kell kotni az ellen-
ség Osszes egységét, nehogy legyen idejuk bekeriteni minket. Idével persze
egyre tobb lehetéséglink nyilik a harcban, de ez sokkal nehezebbé is teszi a
megfontolt tAmadasokat, plane, amikor tobb képernyonyi csatateret kell bela-
tunk Ggy, hogy az idegenek egy korben kiszamithatatlan idokdzonként teszik
meg |épéseiket. Hat, ebben rejlik a kihivas.

hangokrdl nem is beszélve! Borzalmas
hattérzajok, recsegd robbanasok,
idegesito szinkronhangok - ehhez
még hozzajon, hogy a szereplok
dialogusa kicsit eroltetett, mintha

egy Schwarzenegger film moralis és
esztétikai szépélménnyel dusitott
parbeszédsorozata elevenedne meg
ismét. Sajnos a toltési ido is bosszanto,
bar nem kell 6rakat Glni a sététben,
de szinte minden film és atvezeto rész

elott is malmozunk kell, és ezek az
apro szinetek kissé megtépazzak azt
a folytonossagot, amelyre az élmény
befogadasahoz szilkséglink van.

Bar az iranyitas nagyon korrektre
sikeredett, néha orjitden korlatozottak
a lehetéségeink, mivel minden terepen
van emelkedd és godor, jarmuiveink
gyakran beszorulnak csata kdzben, s
legalabb két kor, mire kihizzuk Gket

a dudvabdl. Na most ez a realizmus

kozott, sot, egy Gjabb kér megkezdése

rendben is lenne, ha az ellenfél




£

0 DoD4s )

&
/AN,

Lekonyul a répam. Ha valaki is azt meri mondani, hogy ez a RIM
barmire is j6, az vagy vak, vagy beépitett ember. En még nem lattam olyat,
hogy jo lehetne egy elbarmolt sci-fi sztori, gyomorforgatéan borzalmas
.Szinészi” jatékkal és kovethetetlen jatékmenettel keverve. Ez a HP gyerek
csak zUmmog Gssze-vissza, hogy érdekes, meg izgalmas! Hat mi az izgalmas
abban, hogy amig egy koron bellil tologatjuk a jarmiiveinket, addig az ellenfél
Ami pedig a grafikat illeti, oké, hogy lehet nagyobb felbontasban jatszani,
viszonylag normal gépigény mellett, de ez nem akkora durranas, mikor a RIM
Osszes palyaja ugyanolyan sivar. Minden terepen van egy-két fa, bokor, meg
kavics, de ezek is olyan bénan vannak eldobalva egyesével a palyan, mintha
egy fogyatékos cserkésztabor pihendhelyét latnank, ahol vigyazni kell, hogy
Pistike ne tévedjen el két fa kozott az egyenes Osvényen. Szanalmasak a
hanghatasok is, a zene sem éppen az a maradando fajta, amit még oreg
korunkban is didolgatunk a kandall6 el6tt, szoval ez a RIM egyszerien sz*r.
Ugyhogy akkor inkabb gereblye!

seregére is hatna a fizika torvénye, de
0k altalaban gondtalanul suhannak at
a terepen, és jol alank flistdlnek, amig
mi a mentéssel vagyunk elfoglalva.
Néha az is furcsa, hogy ugyanabbdl a
helyzetbdl leadott Iovés fix célpontra
egyszer teszem azt 5 életerGpontot
sebez, maskor meg a duplajat
(iegyzem: mozgas nélkul). Tehat vannak
idegesito aprosagok a jatékmenetben

MIT SZOLSZ AZ ELMULT EVEK RTS
ARADATAHOZ?

Hihetetlenil
unom mar...

is, de azért azt nem mondanam,

hogy a RIM nem érdemel tapsot,

csak bizonyos részeket azonnal el kell
felejteni, ahogy felallunk a szamitogép
eldl dolgunk végeztével. Szerencsére
a szavatossag tekintetében nem
panaszkodhatunk, hiszen a szamos
kildetés, gyakorlopélya és a
megunhatatlan tobbjatékos izemmaod
gondoskodik arrdl, hogy a RIM ne

o2

Minden ilyet
nagyon varok

9%

Csak a jobbak
érdemlik mega
figyelmet

Forras: 576.hu

kerlljon egy hét utan a polcra. Bar évek
muiltan én személy szerint a Panzer
General dobozat porolnam le, de aki
jobban szereti a futurisztikus dolgokat,
biztos, hogy a TriNodE mellett teszi le
a voksot.

liyenkor az illem mindig megkivanja,
hogy hangzatos befejezést keritsiink
iromanyunknak, de a RIM - Battle
Planets esetében ez nehéz feladat.
Mert a jaték jo, és osszességében
kellemes perceket szerzett, ezért
nem htizhatom le a bibanatba, de
sajnos mégsem sikertilt olyanra, ami
miatt egekbe magasztalhatnam.
Olyan kis limonadé mellékize van,
de az tagadhatatlan, hogy sikerilt Gj
megvilagitasban vegyitenie az eddigi
vilagsikerek tapasztalatait. A tobbin
még reszelni kell, de abban biztos
vagyok, hogy hallunk mi még err6l
a cégrdl, és talan legkozelebb pont
én fogom isteniteni a munkajukat.
Az eredetiség mindig erény ebben a
szakmaban, és ez elobb-utébb meg is
mutatkozik meg. De azt hiszem, inkabb
csak utobb.
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Settlers IV, Kettes Szamu Kiegészitd Korong, Kézikonyy,
» Bevezeto Szekcid, Idézet:
. Udvozllink Ujra a Settlerek Birodaimaban! Hivnak s
szolitanak Téged a szorgos hoditok, hogy Te is részt

vallalj a Settlers - the Trojans and the Elixir of Power

cimi kiegészitésbdl. A hoditok ezuttal meglepetést is
hoztak Neked: a Tréjaiakat! Legendairdl, tudomanyarol,
technolégiajarol hires-e torzs, mely régi kedves barataiddal
karéitve csabit Téged uj foldek meghdditasara.”

] - Nyomjad csak, Hans Jorg, ami
a csovon kifér!” - kaphatta hazi
L feladataul Mr. Marketingmene-
dzser a Blue Byte valamely kdzvetlen
érdekeltjétol. Erre enged kovetkeztetni
hogyegy-kéthonaptaviatabdl djra kore-
inkben koszonthetjik a Settlereket,
kik negyedik eljovetele egyébirant
abszolut bevaltotta a hozzajuk flzott
reményeket. Jott a térképeditorral
spékelt Settlers IV Mission CD, mely
kiegészités az azbta eltelt id6 soran
vilaghalo-szerte képezte nevetség

.{",\

s kozkacaj targyat - megnevezése
okan. Vajh'a jelenség hatterében
allé, nem-kivant-megvilagitasba-valo-
keriilés, avagy az alap anyag leheto
legtobbszori meglovagolasanak
csabito ideaja vezérelte-€ a Settlers
IV - the Trojans and the Elixir of Power
alkoto6it? A valasz bizasson mindenki
egyéni megitélésére. Amitény: a
kedves kis tingyi-blngyi huncimunci
héditok immar visszavonhatatlanul,
immar megkérddjelezhetetlendl itt
vannak - harmadszor.

A csomag érdemi tartaimakent
-temeszetszeruleg kell megjelodiniink

NEPCSO portkent mutatkoznak

rojélakat kik Uj, valaszthatd, kijatsz-

be. Megvalbsitasukat, hasznalhato-
sagukat nem érheti elmarasztalo

sz0 - tokéletesen asszimilalodnak

a Settlers IV alapbél is hozzaférhetd
torzseivel. Jelenlétiik igy megkérddje-
lezhetetlendil tovabb fokozza a Settlers
IV sszerejét - a jaték rajongbinak
minden bizonnyal sok 6romet okoznak
maijd. Egyébirant nem kizart, hogy a
kiegészitoben abrazolt Trojaiak megje-
lentetése hosszatavon visszalt majd.
Tudniillik technikai lehetéségeinek,
valamint bizonyos hatranyok feloldasa-
nak koszonhetden igen-igen taposnak
érzem én ezeket a Trojaiakat. Ahhoz,
hogy érdemben is nyilatkozhassunk,
persze heteket, hdnapokat kell
jatszani az (j fajjal a tobbi ellenében

- am ezzel egyltt is sanszot latok
arra, hogy az Uj faj meg-meg bolygatja
maijd a jatékegyensiilyt. Igaz, ami igaz
- a tobbi torzs repertoarja is szamos
javadalommal boviilt. Beszéllnk itt
minden népcsoport szamara hozzafér-
hetd s hasznalhaté magiarendszerrdl,
avagy a Dark Tribes ihletettség jegyé-
ben fogant, s immar szintén minden
faj birtokaban |évé fold-atalakit6 kész-
ségrél. Erjiik be annyival: ésatdbbi.
Mindenesetre nem hilyék ezek: egy
kiegészit6, melyet nem lehet nem
megvenned. llletve lehet, &m akkor
elvi sikon le is mondhatsz a vilaghalon
torténd jatékrol. Legalabbis annak
esélye, hogy a Blue Byte altal is tamo-

"Blue Byte "
30 A

wszunmsﬂs
SZAVATOSSAG
IENE-HANG

gatott szervereknek nem lesz arcuk
«elenlegi sztenderd™ként hivatkozvan
varni el az (j kiegészitovel spékelt
véltozatot, a zérushoz tart. Erdekes
dolog ez - azon fejlesztésekbol, amit
dnmaguk reputacidjara is ado kiadok s
alkotok ingyenes patch-ek formajaban
tarnak a fogyaszto elé, a Blue Byte
pofa nélkil, s6t 5nmagat tinnepelvén
kovéacsol profitot. Nem faj ez nekem,
dehogy faj - csak vedd észre, Béla!

Adott itt tovabba 6t hadjarat is: ezek
Java része sejthetéen az (j fajt helyezi
a Settlers IV jatékos leleményességé-
nek tléles fékuszaba, &m akadnak
kozottlk a mar meglévo torzsekre
épitd kildetéssorozatok is.

Figyelmet érdemel még tucatnyi,
az alapmii prezentacios szinvonalat,
illetve a kényelmes kezelhetoséget
doppingolni hivatott bonusz-funkcio. Az
alkotok roppant biiszkék az Gjonnan
impementalt Observation Windowra,
mely profilja szerint 1280*%1024-es
felbontas esetén szokott volt aktiva-
16dni. ,Es akkor tokjo Neked, mert par
mozdulat segitségével talalhatod meg
a Neked legjobban tetszé nézépontot,
hogy eleddig sosem tapasztalt rész-
letesség jegyében élvezhesd kedves
barataid szorgoskodasanak latvanyat,
kik dolgozni, halni, s élni képesek
Erted.” Erted.

by GyZ
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Végj ki az akciés tasakokrdl, és kiildj vissza ciminkre 3 db ()
emblémét + 3 db akciés szalagot vagy matricét, és megnyerheted

a 33 db PlayStation 2 egyikét!

Bekiildési cim: .Play Station 2", 1506 Bp., Pf. 120
Bekiildési hatdridé: 2002. mdjus 1. .
Sorsolds: 2002. mdjus 10., 10 éra, 1116 Bp., Epitész u. 8-12.
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Az akcidban a Chio-Wolf Mo. Kft. és a Scholz & Friends Bp. Rekldmiigynokség munkatdrsai nem vehetnek részt.




!

m
=
L

ogy a Dark Planet minden

idok legrovidebb idon beltil

osszehozott RTS-e, arraa
kovetkezo jegyek utalnak: rettenetesen
béna cim. Csticsizzo logo. Azonnali szu-
nyara sarkallo intro animacio. Bizonyos
prezentacios tertiletek - mint pl. zene,
hangeffektek - méltatlanul gyenge,
avagy egyenesen mellozott mivolta. A
jaték mindennek ellenére kizardlagos
arculattal s érzelemvilaggal bir, melyek
révén az ember hajlandé esélyt adni

| neki. Esélyt adunk neki, j6?

! '
:
Természetesen jar sztori is a jaték
-5 mellé - akinek kedve van elolvasni a
& klldetések el6tti hangulatalapozdkat,
"". sorozatonként meg is ismerkedhet
% azzal. Dibhéjban: harom faj, harom

technologia, egy vilag, egy cél: der Hege-
mania! Mondhatnok: meglepd fordulat
meglepd fordulat hatan. Hasonloan

a Starcrafthez, a két idegen faj altal

-

Ry

Ovezett emberiséget kinalja jatékra
a Dark Planet, s6t ezen fajok egyike
- nevezetesen, a Dreil - egyértelm(
zerg jegyeket hordoz. Jo, jo - a zerg
pedig alien jegyeket, szoval nincs semmi
probléma. A parhuzam kalonben is csak
képi vilag szintjén jelentkezik, hiszen
ha valamely érdemet, gy az Gtletes,
hasznalhaté technologia fakat illetve
egységeket aligha tagadhatnank meg a
¢+ Dark Planettdl. lletve csak egy kicsit: a
‘ L "M ¥ireilek és az emberek abszolit rendben
'} = ama ,maradékfaj’, mely Sorin

-

Manapsag szinte mar kellemetlen az RTS piac telitett
mivoltara hivni fel a figyelmet, 1évén telitettségét nem
észrevenni - nehéz. E mogott a lehetd legrovidebb idon
bellil torténo ,profitkasszir” all. A Dark Planet ilyen jaték.

Es nekem mégis tetszik. Ez normalis?

névre hallgat, elég érdekes madar. Helye-
sebben: gyik. Valamiféle lizardman-szert
népcsoportotkellelképzelniink, melyero-
telies fantasy jegyeket vall magaénak.
igy, szemben az emberek kolonia-illatii
teleptiléseivel, illetve a Dreilek nyakos,
visszataszitd, s mint ilyen - gyonyori-
séges fészkeivel, a Sorinok konfekcio-
fantasy-hazikoi meglehetosen gyenge
hatast keltenek. Szerintem. A két masik
faj ismeretében aligha lehet kérdéses
ugyanakkor, hogy a Sorinok is jol hasznal-
hat6, megkockaztatom: Gtletes faval
rendelkeznek. Am telepiiléseik, valamint
alapvet6 jelleglik lattan - véleményem
szerint egyarant pedzegetik a fantasy
oregbitésének illetve megerdszakola-
sanak hatarvonalait - eszmeileg nem
érzem Oket olyan erosnek, mint a két
masik népcsoportot.

Ez az a pont, mely révén a Dark Planet
hosszas szérakozast igér. Semmi, de
semmi forradalmi kilénlegesség, sosem
latott s hallott Gjszert megoldas - csak
a Starcraft féle 6don, am a mai napig
legjobban mikdd6 RTS iranyvonal. A
helyzet bizony az hogy annyi de annyi,
mindenféle Gjdonsagokkal aldott/vert
RTS érkezett a kdzelmdiitban, hogy
immar a Dark Planet féle instant direkt-
klon befutasa lehet az igazi hirérték.
Errdl van itt sz6, kérmém: targyunk
sokkal inkdbb nevezend6 3D-s, kizar6-
lagos Strarcraft klénnak, semmint a
korunk 6lén értelmezhetd, ugymond:
szokvanyos klénnak. Ma mar tudniillik a
SZOKVAaNyos az, ami nem szokvanyos.

nameales.

A Dark Planet ellenben nemcsak
hogy szokvanyos, de kifejezetten az.
Mondhatni, visszarepiti a jatékost a
Starcraftesidokbe, am harom dimenzié-
ban, s6t egész kellemes formanyelven
tolmacsolja a valaha keltezett RTS
modellek egyik legerosebbikének
blverejét. A helyzet az lehet, hogy
az UBI Soft vellink egyitt juthatott a
fenti kovetkeztetésekre - ez lehet a
magyarazat, hogy a Dark Planet soran
rendre be-be készon az 6sszecsapott-
sag érzete. Rekord ido alatt kifejlesztett
RTS, rekord id6 alatti profitkasszir. Az ar
a prezentacio bizonyos teriletein mutat-
kozik — mar szoltunk rola, hogy zene
nix. Leszamitva a meniben hallhato
rutinindulét. J6 rossz. Am vannak itt dob-
benetesen komoly produkciok. J6 kiin-
dulo alap lehet Sorinok élén nekiesni
valamely ellenséges épliletnek, amuigy
amortizalasi célzatbdl kifolyolag. llyet
még nem pipaltam - az ilyenkor meg-
szokott/elvarhato csihi-puhi effektek
helyett - nem tréfa ez - két teascsésze
osszekoppintasanak lehetlnk flltandi.
Hat elgurult a valium, gyerekek? Egysé-
geink kommunikacios kultdraja sem
ér el starcrafti magaslatokat, melyek
révén pedig arc nélkiil engedném a
Dark Planetet 85, karacsonykor: 90 felé
is. Jajjaj, lap alja. Nos, instant direktklon
jellegének dacara is azt mondhatom,
rég nem jelentkezett a piac ennyire
konnyen kezelhetd, azonnali élvezhe-
toséggel biré RTS-el, igy beszerzése
Jjavallott jelleg(i.

by GyZ
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W zutolso hat honapban a fode-
| racio tagjai Gjra megismer-
hették a békét. Ugy latszott,
mindenki elfogadja a kialakult helyze-
tet, és nem kerdl sor Gjabb vérontasra.
A Dominion legy6zése utan, valaszul
a haborl eseményeire, a Foderacio
a béke megorzéséért létrehozott egy
torékeny szovetséget, a Klingon és a
Romulén birodalommal. A t6bbi viszaly-
kodo faj, akik a Dominional konspiral-
tak, egy szovetséges tertileten, szigoru
ellendrzés alatt hizta meg magat. A
Csillagflotta tett egyedul Iépéseket,
nehogy a torténelem megismételje
onmagat, és a Foderacio, nem volt
hajlando elrettent6 biintetéseket beve-
zetni a Cardassian, Breen, Gorn, és a
tébbi nép ellen, akik kudarcot vallottak
az Alpha Kvadrans Gjjaépitése soran.
Barmennyire éberen orkodtek, nehogy
a konfliktus Kkidjuljon, a sok Foderéacios
hajé ellen iranyuld kaldz akciok miatt,
elkeriilhetetlen lett a blintetések
bevezetése és a kormanyok hatalma-
nak korlatozasa. A Klingonok és a
Romulanok azt a taktikat kovették,
hogy nem épitik ki az allamigazgata-
sukat, de ahol tehették Ggy tettek,
mintha semmi kozik nem lenne a
Foderaciohoz. A Cardassiaiaiaknak
eloszeretettel fizettek kendpénzeket a
volt Dominion szivetségesek, ezzel is
megprobalva felszitani az ellenséges-
kedést, hiszen soha nem nyugod-
tak bele a vereségbe. A Foderéacio
folytatta a targyalasokat a Klingon
birodalommal a Romulan kormannyal
és a legfobb ellenséggel: a Cardassiai
néppel, hogy Iétrejohessen egy olyan
megallapodas, amely minden félnek
egyforman megfeleld. Sajnos a dip-
lomacia eszkozeivel nem sok sikert
lehetett elérni a feszlltségek enyhi-
tésében, igy a torékeny béke egyre
inkabb kezdett veszélyben forogni,
raadasul a Foderacio hadseregét azzal

vadoltak, hogy titkos erdket tart fenn,
kiilonboza rejtekhelyeken, amivel
fenyegetik a régio biztonsagat.

Csillagido: 54303.1; Az (j els6
tisztiink gyesen dolgozik, bar eléggé
tapasztalatlan, de most lesz alkalma
megtanulni néhany dolgot. A hajonk
megérkezett a ,Vesuvi” rendszerbe,
hogy megvizsgaljuk azt a szokatlan
csillagaktivitast, ami akadalyozza a
~Maelstrom” kolonizaci6jat. Remélem,
megtudunk valamit a ,Vesuvi 4”
terraformal6 allomason, ami az egye-
duili Féderacios (rallomas az trnek
ebben a szektoraban. Kaptunk mar
tobb riaszto hirt, a Cardassiaiak mozgo-
lodasardl a szektorban, de dacolva a
csillagflotta allitasaval, én kételkedem
benne, hogy utoljara lattuk Gket erre.

...Ikarus Il kozeledik az allomashoz!
Uram nagyon erds jelek érkeznek a
csillag feldl! Parancsnok! Vésziizenet
a kapitanytol! ...a csillag... istenem!
...a magja szétesik! Vigyék innen a
hajét most azonnal!... Uram, a Warp
hajtomad nem reagall... Iranyitsak a
veészenergiat az impulzusmotorokra...
Talaltunk egy azonosithatatlan objek-
tumot, ami most hagyta el a rendszert
Warp sebességgel. Nem tudunk réla
értékelhetd adatokat szerezni. Vajon
mi lehetett az? Uram a rendszer (res.
Irdny a ,Starbase 12"...

Ezzel a kis kozjatékkal indul a leg-
Ujabb Star Trek szosszenet, mely a
Totally Games boszorkanykonyhajaban
készlilt, és az Activision kdzrem(ikodé-
sével mosolyog rank a boltok polcairdl.
Nyugodtan kijelenthetem, hogy az
elmult év a Star Trek éve volt, hiszen
sorra jelentek meg a kilonféle stilusu
Star Trek jatekok, a TV adok pedig egy-
massal versengve vetitették és vetitik
még most is a két legjobb sorozat epi-
zodjait. Volt ugyebar Grhabord, (rstra-
tégia, épitgetds stratégia a bolygo
felszinen, és a kedvencem a Voyager

e

Kapitany, quantumtorpedo jobbrol! Ja nem, bairol! Ssssss.

1N
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Elite Force a shooterek népes taborat
gyarapitva. Ebben az évben ez a trend
folytatodni latszik, hiszen januarban
mar olvashattatok a Star Trek Armada
2-rol, és most itt van jelen boncolada-
som targya a Bridge Commander.

Es a szerepldk ismét felvonulnak...

Hogy minden megmaradijon a Star
Trek vilag mar jol kiforrott keretei
kozott, természetesen a fészerep most
is a Foderaciora jut. A csillagflotta 6t
hajéosztalyban képviselteti magat, mig
a torténet tobbi szerepldje megmarad
a szokasos sz(ikos keretek kozott. A
Foderacionak jutaszektorok csendoré-
nek és békitdbirajanak a szerepe. Az
6 feladata, hogy minden eszkozzel az
egyre torékenyebb béke megorzésére
torekedjen. Az egyik kildetésben pél-
daul egy Klingon hajot kell megvédeni,
aminek a parancsnoka természetesen
visszautasitja eme nemes gesztust,
s még csak meg sem koszoni,
hogy kihlztuk a csavabdl, de miutan
felsGbb utasitasra kbvetniink kell egy
masik szektorba, ahol ismét bajba
keriil, a masodik szerencsés megme-
neklilése utan 6rok baratjanak fogad
bennlnket. Egy masik kildetésben
egy Ferengi hajo kell lefllelni, miutan a
Foderaciotol ellopott titkos fegyvereket
ad at a Cardassiaiaknak, de lam mily
éles a diplomacia fegyvere; a blindst
nem hogy megbuintetni nem szabad,
még meg is kell védeni a visszatéro
uzletfeleitdl, akik kozben rajottek, hogy
lebukott a szallitojuk. A jaték masik
fészereploje tehat a Cardassiaiaiak,
akik nem a legfejlettebb technologia-
jukrol hiresek, de rendkiviil éberek,
annal is agresszivabbak, és nana
hogy csordaban jarnak mindenfelé,
a sok lud meg disznot gyoz ugyebar,
igy aztan csak higgadtan, ha dsszefut
veluk valaki, mert hajlamosak csap-
daba csalni az ellenfellket, és lehet
az a legerdsebb Sovereign osztaly( cir-
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kalo is, ha egyediil van semmi esélye
egy Cardassiai horda ellen. A tovabbi
szereplok, a Klingonok, a Romulanok,
és a Ferengik inkabb csak bonyolit-
jak idénként a helyzetet, de mivel 6k
egyelGre a béke hivei és a kitartanak
a szovetség mellett, vellik, néhany
kivételtdl eltekintve mint barati erdvel
fogunk talalkozni.

Afémenlben 3 nehézségi fokozat
(First Officer, Captain, Admiral) kozul
valaszthatunk, beallithatjuk a hang és
a grafikai megjelenés tulajdonsagait,
valamint kedvinkre atszabhatjuk az
iranyitas billentydit, és ki-, be-, kap-
csolhatjuk a feliratozast, a legénység
javaslatait, beszolasait, letilthatjuk az
Osszeltkozest, és a riasztast Utkozés
elott. Itt valaszthatjuk ki milyen jaték-
modban akarunk jatszani, és az [Esc)
gombbal kivalasztva ez lesz a jaték
.Pause” képernydje is.

A jatékmodok koztil, harom alapvetd
valasztasunk van. No 1: Kiildetés
sorozat végig jatszasa egy foderacios
cirkald parancsnoki székében, ami

jelen esetben nyolc epizédbdl és epizo-
donként altalaban kettd, harom esetleg
négy részfeladatbdl all. No 2: Azonnali
csatat valasztva egyeddl a gépi ellen-
felekkel, de az 6sszecsapo erdket
legalabb mi magunk allithatjuk dssze.
No 3: A multiplayer amin bellil még
tovabbi valasztasunk lehet, Ggymint
kapcsolodas a jatékszerverre (http://
stbridgecmndO1.activision.com), masik
géphez a kozellinkben TCP/IP vagy
gép-gép kapcsolattal, illetve a neten
keresztiil az IP cim ismeretében. Ter-
mészetesen szerverként mi magunk is
szerepelhetlink, és ebben az esetben
négy jatékstilus kozll valaszthatunk:
-Deatmach (mindenki mindenki ellen),
-Team Deatmach (Csapatok csapatok
ellen), -UFP non UFP deatmach (fodera-
cios jatékosok a tobbiek ellen), -Defend
the Starbase (az egyik csapat védi, a
masik tdmadja az drallomast). Barme-
lyiket valasztjuk is, a jatékban szerepld
osszes hajo, és Urallomas bevonhatd
illetve valaszthatd, maximum 8 jatékos
kiizdhet meg egy jatékban egymassal,
€s 9 helyszin kozul valogathatunk. A
Bridge Commander multiplayerben
tulajdonképpen nem mas, mint egy

ebben amodban teijesen olyan mintha
egyeddl lennél az egész hajon, hiszen

a legénységnek nyomat sem latni, egy
arva sz6, annyi sem hangzik el menet
kdzben, ami nekem legalabbis olyan
érzést kolcsonzott, mintha egy egészen
mas jatékkal nyomulnék legalabbis az
egyszemélyes mod utan. Nem mon-
dom azt, hogy a multiplayerrel valami
gondom lenne, hiszen aki egy jot akar
repkedni a hatalmas (rben, kdzben
pedig egy frankét 16voldozni, annak
éppen megfeleld lesz. De sajnos a jaték
sava-borsa hianyzik, vagyis az életszerG-
ség, a nylizsgés, a valtozatos akcio, de
hogy mirdl is beszélek hamarosan ki
fog derdilni.

A Quick Battle modot valasztva,
pontosan olyan az egész, mint egy kul-
detés végrehajtasa kbzben, és Ugy is
nevezhették volna a fejlesztok, hogy ez
egy palyaszerkeszto rész, csak éppen
menteni nem lehet benne. Indulaskor,
az elso tiszt kazli vellink, hogy atkapcsol
szimulaciés modba, és valogassuk kia
kivant objektumokat, amiket 6 be fog
tolteni a taktikai adatbazisba. Itt a hajo
teljes legénysége jelen van, ugyanaz

Elso tiszt /First Officer/- Saffi
Larsen parancsnok
| 7 Segit elemezni a kiala-
- kult helyzetet, bsszegzi
| ahajo allapotardl a
beérkezo jelentéseket,
6 éllftja be a sziikséges késziilt-
ségi fokozatot, (Green-, Yellow-,
Red Alert), tle tudhatjuk meg mi
| akuldetés soran a feladatunk,
visszajatssza az elhangzott parbe-
szédeket, 0 tartja a kapcsolatot az
admiralitassal.
Navigator /Helm Officier/: Kiska
LoMar zaszlos
| Segita helyzetnek
| megfeleld Gtvonalat
kivalasztani, radio
Osszekottetést létesita
korzetben elérheto objektumokkal
(hajok, bolygdk, drallomasok), 6
allitia be az uticélt, 6 kapcsol ,Warp”
fokozatra, 6 allitja bolygd kordili
palyara hajot, 6 végzi a dokkolast,
a hajé megadott Gtvonalon torténé
| mozgatasat, az ellenséges hajok
elfogasahoz 6 iranyitia a manovert.
Miiveleti tiszt /Tactical Officier/:
Felix Savati hadnagy
Tanacsokat ad az alkal-
mazando taktikara
(kézi tlizelés valaszta-
{ sakor), 6 kezeli a fegy-
| vereket, jeloli ki a célokat, 0 allitia
| beamozgasi és a harci taktikat,
| tole kapunk jelentést a fegyverek a
pajzsok allapotardl.
Kutato tiszt /Science Officier/:
| Miguel Diaz parancsnok
| Tole tudjuk meg, hogy
:  aszilkséges informa-
| ciok megszerzéséhez
: | mennyire kozelitsiik
meg az adott objektumot, 6 szerzi
be az adatokat a szektorrol, a kijelolt
objektumokrol, vagy az aktualis
célrdl, és 6 dob ki a hajé elé egy
proba célt, amivel a fegyvereket és
| azérzékeloket lehet beallttani.
| Fémémok /Engineer/: Brex
| parancsnok
i1 Oadtanacsot, azener-
I gia legoptimalisabb és
i ' a helyzetnek megfeleld
|
|
|
|

| elosztasara a fegyver
| rendszer, a szenzorok, a hajtoma-
| vek, és a pajzs kazott. O irdnyitja

| ahajo javitasat akar harc kozben

| is, és 6 jelent folyamatosan a fiibb
| rendszerek allapotardl.

: Tanamiado /Guest/

| | Nem minden kulde-
tésben van jelen, de
- ha megjelenik, akkor
| P t6le tudhatunk meg

' nehany kiegészitd informéciét a
killdetésrdl, és 6 segit elemezni és
| Bsszegezni a beérkez6 informéa-

| ciokat, mielStt tovabbitanank az

| admiralitasnak.




a nytizsgd forrd hangulat érezhetd,

mint a kiildetések alatt. A valaszthato
ellenfelek is ugyanazok, igy 14 féle haj6-
bol, 9 féle egyéb replilo szerkezetbdl
(pl:asteroid, teherszallité hajo, mentd
kabin), és 9 féle bazisbol (pl:trallomas,
muhold, szaraz dock), valogathatok
Ossze a kiizdé felek. Az (itkozetek hely-
szinei is meglehetdsen valtozatosak
lehetnek, mivel ajatékban szereplo vala-
mennyi bolygérendszer valaszthato,
vagyis a 3 csillagrendszerben 6sszesen
88 szektor, ami szerintem elég bosé-
ges valaszték. A résztvevok dsszeva-
logatasa és a helyszin kivalasztasa
utan eldonthetjik, hogy Galaxy vagy
Sovereign osztalyu hajobol veszink
részt az (itkdzetben, majd ,kezdodhet
atanc”. A jaték ezen része mint latszik,
mar egy kicsit izgalmasabb, de az igazi
kihivast azért mégis a kiildetések jelen-
tik, hiszen itt is csak a l6voldozésen van
a hangsuly, mindenestre a hajok és a
fegyverek kiismerésére, és az iranyitas
gyakorlasara remek lehetoség.

A kuldetéssorozatot (New Game)
valasztva, mintegy a bevezetd mozi foly-
tatasakent, atsugaroznak benntinket a
kapitany nélkil maradt Galaxy osztalya
USS DAUNTLESS-re. Mikor besétalunk
a hidra, megjelenik Liu admiralis, és
gratulal nekiink az j beosztashoz,
elmondja mi lesz az els6 feladatunk a
hajé rendbehozatala utan, és kézli, hogy
egyeldre a hajon fog tartézkodni Picard
kapitany, mint tandacsado és megfigyeld,
hogy segitsen megtanulni a hajo kezelé-
sét. Ezutan megérkezik Jean Luc Picard

kapitany, kiséretében az (j elsé tisztlink-
kel, aki velink egytt eldszor fordul meg
a hajé hidjan. Picard kapitany eloszor
bemutatja neklink az Uj elsé tisztet Saffi
Larsen parancsnokot, majd a veteran
legénységet. Kisko LoMar zaszlés lesz
a navigatorunk, aki remekil eligazodik
a csillagtérképen, Felix Savati hadnagy
lesz a taktikai tiszt, aki mesterien kezeli
a fegyvereket, és iranyitja a hajot, Brex
parancsnok a fogépész, ahogy magat
nevezi, de 6 az, aki szinte egytitt I€legzik
a hajoval és ismeri minden porcikajat. A
kutaté tiszt, pedig Miguel Diaz parancs-
nok lesz, aki mint a régi szép idékben
a profi szonarosok, mindent meglét és
meghall,amicsak torténik a hajo korzeté-
ben. Egy(itt hat a remek kis csapat, akik
orommel fogadjak a fedélzeten az (j
tagokat, és készséggel fognak segiteni
megismerni a hajét. Sorra mindegyik,
elmondja mi az 6 feladata, bemutatja
az altala kezelt rendszert, és mintegy
oktaté modban a helyzetnek megfelelé
parancsainkra vamak, és ha jo volt az
utasitas, akkor gratulalinak, hogy milyen
gyorsan tanulunk.

Mivel ez a cikk nem a végigjatszas-
rol szol, nem részletezem milyen
feladatokat fogtok kapni, csak annyit
eldljaroban, hogy lesz lopakodas, kém-
kedés, felderités, elfogas, masik hajo
megvedése, nyilt itkdzet ellenséges
flottaval, egy kolonia evakualasa, diplo-
ci6 megszerzése, €s ha jol teljesititek a
feladatokat, akkor a jaték felétl mar a
csillagflotta egyik legerésebb Sovereign
osztalyd hajojanak, a USS SOVEREIGN-
nek parancsnokai lehettek.

Minden kildetés a Starbase 12
nev( Grallomasnal kezdddik, és ott
is fejezodik be. Itt kapjatok meg az
eligazitast Liu admiralistol, és ha vala-
mit elszdrtatok, ide rendel vissza egy
fejmosasra, aminek a kdvetkezménye
a ,Game Over” felirat. Aki nem érti elfo-
gadhatoan az angol szoveget, annak
javaslom, készitsen elG legalabb egy
szotart, mert bizony eléggé szajbara-
gosan mondja el a fonok asszony mi
a feladat, és azt milyen modszerrel
kell végrehajtani. [gaz menet kozben
a legénység folyamatosan adja a
tippeket, s6t néha még fellll is biraljak
a kapott parancsot, ha Ggy talaljak, az
veszélyezteti a kildetést, de mindezt
eléggé szoszatyar modon, raadasul
meég egymas szavaba is vagnak, ha a
helyzet éppen Ggy hozza. Az elso tiszt
vissza tud jatszani minden dialégust,
igy nem lehetetlen megérteni mit
is kell éppen tenniink, legalabbis
annak, aki valamennyire otthon van a
nyelvben, de aki nem, annak sokszor
unalmas lehet allandéan megszakitani
a jatékot, és szétarazni, hogy kide-
riljén, most akkor mit is rontottunk
el. Kildetés kozben maradhattok a
kapitanyi székben, és csak a parancso-
kat kiadva, a legénységre bizhatjatok,
hogy oldja meg a feladatot, de a
parancsokat nektek kell kiadni. De
donthettek Ugy is, hogy akcio kdzben
atveszitek a hajo iranyitasat, ésti
magatok kormanyozzatok a szekeret,
kezelitek a fegyvereket, valasztjatok ki
a célokat, és pucoltok el a kdrnyéek-
r6l, ha mar tdl nagy a baj. Persze ne
gondoljatok, hogy a legénység ezt sz6

nélkil hagyja, mert amig a meniben
ki nem kapcsoljatok oket, folyamato-
san nyomni fogjak a szoveget, és még
a kezeteket is leveszi a gazkarrdl, ha

a kildetés kezd veszélyben forogni.
Ha az altaluk tévesnek itélt parancsot
megerdsited, végrehajtjak ugyan, de
kozlik veled, hogy a felelosség a tiéd.
Javaslom, hallgassatok a legénységre,
ha nem akarjatok tul gyakran latni a
+Game Over” feliratot.

ElsG ranézésre minden sokkal bonyo-
lultabbnak latszik, mint ami valéjaban.
Igaz, egy oldal nem lenne elég, a sok
kezelo billentyu ismertetésére, de
mindenkit megnyugtatok, akar csupan
az egér is elegendo a teljes iranyitas-
hoz. A leiras szerint minden funkcid, és
parancshoz kilén gomb van rendelve,
de az egérrel rakattintva a legénység
bizonyos tagjara eléugrik az altala
kezelt rendszer menije, és abban mar
szintén kattintassal lehet navigalni és
parancsokat kiadni. Néhany hasznos
funkcio persze nem érhets el egérrel,
igy példaul a mozi médra atvaltani is az
[F9l-el lehet és mozizas kizben termé-
szetesen nincsenek meniipontok. Tak-
tikai képernyore (ami a leghasznosabb)
is csak a szokozzel lehet atvaltani, és
itt mar szilkség lesz a legfontosabb
néhany gyorsbillentyl hasznalatara, igy
elsdsorban az [F1-F6] gombokra, amik-
kel a legénység tagjait lehet megszoli-
tani és a lenyomasara hivhato elo az
altaluk kezelt rendszer mendje. Az [F1]
megnyomasara a navigator jelentkezik,
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neki adhatjuk parancsba, merre vegye
az Utiranyt, térjen ra orbitalis palyara,
vegyen egy hajot tldozobe, hivja radion
a szektorban elérhetd objektumokat,
vagy éppen dokkoljon be a kozelben
|évo Grallomasra. Az [F2] kapcsolia a
taktikai tisztet, és az 6 képernydjén lat-
hatjuk a radar képernyét, a szektorban
IévG célokat, neki adhatjuk parancsba,
mit tegyen a kijelolt céllal, (megsemmi-
sités, lebénitas, kikeriilés) és 6 allitja
be, hogy milyen médon kozelitsiik

meg a kijelolt célt, illetve a hajo mely
részén lévo fegyverekkel tlizeljlink, és
azt milyen modon tegye (telies vagy ala-
csony energia, egyszerre csak egy, vagy
akar négy torpedot 16jon ki és az milyen
tipusu legyen). Az [F3] jeldli ki az els6
tisztet, akitél megtudhatjuk a klldetés
céljat, visszajatszhatjuk az elhangzott
parbeszédeket, 6 riadéztatja a hajot,

fel vagy lekapcsolva a fegyverzetet és

a pajzsot, és 6 lesz az, aki jelentést tesz
az admiralisnak az eredményeinkral. Az
[F4] Miguelt, a kutato tisztinket szdlitja
meg, aki kifurkészi az adott szektort,

a kijeldlt objektumot, vagy az éppen
célkeresztben Iévo targyat, és begydiiti
a rola megszerezhet6 informaciokat,
amit majd a taktikai képernyore fog
kivetiteni, &s |6vi ki a hajonk elé a proba
célokat, ha a fegyverek vagy a szenzo-
rok bedllitasara lenne szlikség. Az [F5)
a kedvenc fogépészunk hivogombja,
aki a javito csapatot iranyitja, de az 6
pultjan lehet szabalyozni, hogy a rendel-
kezésre allo energiabdl mennyi jusson a
fegyverekre, a motorokra, a pajzsra és
a szenzorokra, illetve itt biralhatjuk feldl,
a megseérll részegységek javitasanak

a sorrendjét. Végil pedig az [F6] billen-
tylivel a tanacsadot (Guest) szolithatjuk
meg, aki ha jelen van, akkor fontos
kovetkeztetéseket vonhat le az akcio
eddigi eredményeirdl, és tanacsokat
adhat a tovabbiak mikéntjére. Van még
néhany gyorsbillentyd, amit esetleg
érdemes megjegyezni, igy az [M] ami-
vel a térképet kapcsolhatjuk be, a [H]
amivel a kézi tlizelésre valthatunk, az
[Y], az [U], és a [T] valamint az [I] amivel
a célok kozott valtogathatunk, valamint
a [J] amivel, a mi célunkat tamado hajot
jelolhetjik célnak. A [P] gomb jeldli kia
szektorban lévo legkozelebbi bolygot,
az [N] a navigacios pontokat, az [Alt+T]
kapcsolja a vonésugarat, és a [Ctri+]
megnyomasara, a kijelolt objektum
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SZERINTED Ki A LEGJOBB KAPITANY
A STAR TREKBEN?

elfogasatadjaparancsba. Kéziiranyitas-
kor a szokasos [W,S,A,D] gombokkal
mozoghattok a térben és a [Q,E] billen-
tylikkel lehet oldalazni. A sebességet az
egér gorgdjével (mar ha van), valamint
az [1-9] szambillentyiikkel és az [R]
gombbal allithatjatok be. Javasliom,
hogy a jatékhoz (a CD-n is megtalal-
hatd) kézikonyvébdl jegyzeteljétek ki
amig gyakoroljatok a hasznalatukat,

de kb. a masodik kildetés végére nem
lesz sziikség a mankora.

A zenérol és a hangokrol igazan sokat
beszélni felesleges lenne. Az egésznek
olyan Star Trekes hangulata van.

Igazi nagyzenekari szimfonikus zene
520l végig, és ha forrésodik a helyzet
annak megfelelden a zene is atvalt
pergosebb, baljosabb hangvételre,
szoval meglehetosen hozzajarul a jaték
hangulatahoz. A robbanasok, a lovések
zajai, a térugrasok hangjai mind jol
eltalaltak, és mindez vegyitve az akcio
kdzben egymas szavaba vago tisztek
szovegelésével, valoban fokozza a jaték
élethliségét.

A grafika a masik tertlet, amirol
ebben a jatékban sokat nem lehet sem
aradozni, sem nylglédni miatta, hiszen
a hangsuly most nem a latvanyon,
hanem az akcion van. Mindezek elle-
nére megkivanja maga ala a megfelelo
vasat, hiszen az egész teljes 3D-ben
pompazik, minden megjelend objek-
tum korbejarhato, jaték kdzben at lehet
valtani ,Movie"” madba éstobbféle nézd-

James T. Kirk,
ofkoz

27%

22%
Jean Luc Picard

Forras: 576.hu

pontbdl lehet kovetni az eseményeket,
de hangstlyozom, ilyenkor csak kévetni.
A hajok, és az trallomasok valoban

jol kidolgozottak, kozelrél a legaprobb
részletek is jol kivehetdk, és példaul
mozi modban egy torpedo kilovése
utan atvaltva torpedo nézet modba, a
latvany 6nmagaért beszél.

Ha a stilusat kell meghatarozni talan
gy a legegyszeriibb, ha egy real time
stratégiai, &s egy akcids Grlovoldozos
jaték egyik egységének a parancsnoki
székébe képzelitek magatokat, és az
altalad irdnyitott hajo, egy nagyobb
jatszma egyik szereplGje, aki a kapott
feladatot a legjobb belatasa szerint
oldja meg, de a nagyfonoktol kapott uta-
sitdsok hanyagolasa sajnos a kiildetés
bukasaval jar.

Nehéz dolgom van, ha objektiven aka-
rom értékelni, amit tapasztaltam. Ha
olyan valaki Ul le a jaték elé, aki kelloen
otthon van az angol nyelvben, Ggy
érezheti magat, mintha egy interaktiv
mozi egyik szerepldje lenne, és remek
akciodus orakat tolthet el vele. Aki
viszont szotarazni kényszeriil, annak saj-
nos sokszor lesz osztalyrésze a ,Game
Over” felirat bamulasa, és elég hamar
ra fog unni, hogy folyton kiesik a jaték
amugy pergd ritmusabol, mert a loggolt
parbeszédeket kénytelen bongészni.
Szerencseére a [Backspace] billentytvel
a sokadszorra lefuté monologok és kdz-
beszolasok atléphetok, amik jelentos
részét teszik ki a jatékidonek.

ision /Totally Games
300, 64 MB'RAM, D3D
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Létezik egy képregénysorozat, melynek elso szama

eg

a hatvanas évek legelején kertilt piacra a tengerentuion.

A Szabadsag Harcosok dobbenetes kalandjainak

hatasara szamos emberiény kattan meg - ilyen példaul
aaaa: Denevérember! De minden kétséget kizaréan ide
sorolhaté Peter Parker is, ki atomfert6zését s pokemberré
valasat kévetden szintén a k6zjo, s nem sajat érdekei
szerint kKamatoztatja szuperhnumanikus adottsagait.
Minden iddk egyik legelsd, s mint ilyen, legeredetibb

- szuperhos-képregényének kultikus fazonjai most RPG-ben

valé megujhodasra adtak modfelett elszant - magukat.

| oha keltezési ideje végett a
" | Freedom Force képregények

| hazankban értelmezett
ismertsége alul marad a Denevérem-
berével avagy Spidey-éval szemben,
asorozat maig is a valaha publikalt,
fantaziaban s fordulatokban leginkabb
bovelked? slozi-eposz. Hol masutt is
lehetne gy Isten igazabdl Elvezni egy
képregenyt, ugye. Félre a tréfaval: a
Freedom Force onnantol valik igazan
érdekessé, hogy a - relative - kései
képregényekkel szemben tonnaszam
meéri a mesteri Gtletek jegyében fogant
hosoket. Az X-Men, a Faboulous Four
alapétletei mind-mind a Freedom
AN Force hatasara fogalmazodnak

.\ meg késdbbi korok szerzGi-
nek elméjében - 1évén
. \ .

S

izben itt
érheto tetten

a szuperhdsok
kozotti szovet-
ség, mely
révén a torvény-
tiszteld  allampolgarok  védelme,
valamintazanti-szuperhdsok megregu-
lazasa - mint olyan - kertl fokuszba.
Aki valamennyire is ismeri a Freedom
Force-ot, Isten ne adj, még valamely,
mara mar relikviaszambamend
képregénypéldany is birtokaban van,
annak mar latatlanban is megaélvezet
ez a jaték. Aki azonban eleddig semmit
sem tudott a Freedom Force-rdl, szin-
tén készliljon fel sosem latott/tapasz-
talt élményekre.

nenl -~

* Természetesen alapbél itt van min-
denki, kﬁr’eedom Force rajongonak

arca lehet elvarnia egy Freedom
Force jatéktol. Szemezgetek: itt jon
mindenekelGtt a Szabadsag Harcosok
vezére, a Minuteman! Ugrik, t, 16, itt,
ott, mig szlikség esetén: amott van.
Hyperférfias s hyperpatoszos szink-
ronhangja hallatan maris kénytelenek
lesziink tapssal addzni az alkotok
elott - nem is szdlvan a karikaturizalt,
so6t rendszerint hosszas kacagasra
késztetd személyiség adalékokral. El
Diablo, a Hatalmas Csirke helyett itt
figyulal persze El Diablo, a Tlzvesz is.
Repil mint gép, tlizet éleszt s hasznal,
s nem utolsoé sorban: hamisitatlan
Fekete Tulipan attit(idje révén a
tobbiek lelkében fortyogd moralérték
megtriplazasara is képes. Man-Bot: a
valamikori playboy csoka 6nmagaval
valo meghasonulasat kovetoen ket
mazsa vasban kot ki, hogy a Freedom
Force szolgalataba allitvan paratlan

4. |sten Hozta Patriot Cityben!

képességeit, levethesse vallarol
az Ot sUlyto, szorny( atkot. Mythrill
Otvozet: IGheted, lepattan. Man-Bot
megy, z(z, én pedig csak nézem Gt, és
A Freedom Force paratlanul gazdag
hos-felhozatalat latvan kényelmesen
teleirhatna az ember 6t-hat oldalt ezen
figurék puszta bemutatasaval is. Min-
den egyes karakter mellé jar a Secret
Origin menUpont, mely révén négy-6t
perces, zsenialis képregénymozikat
tekinthetlink meg az aktualis hérosz
eredetérdl. Itt mutatkozik meg a
sorozat értéke, gazdagsaga. Kiemelt
figyelmet érdemel a Mentor eloéletét
bemutato kis mozi, s az abba becsem-
pészett kis gondolatébresztok. Ez csak
egy példa - minden karakter mogott
ajakkerekitésre érdemes alsztorik,
egymasra mutato kis vonatkozasok
hizédnak meg - szoval torténeti szem-
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pontbdl mind a képregénysorozat,
mind a jaték forgatokonyve hibatlan-
nak, s nem utolsé sorban: stilyosnak
is mondhata.

Patriot City-rol

A jatéktér megjelenitése, sét a mii
alapvetd (!) mozgatorugoi is hasonldak
az Evil Islandhez. Fellilrél tarul elénk
Patriot City aktualis latképe, s mar
mehetlink is dolgunkra. Mely dolgok
persze, rendszerint az alantas vagyak
altal f(itott gaztevok s feletteseik akti-
vitasanak miel6bbi megsziintetésére
iranyulnak. Lévén sz6 szuperhosokrol,
alaptulajdonsagaikon tul karaktereink
mindegyike mas-més specialis képes-
ségekkel rendelkezik. Ezen képes-
ségek bovitése, illetve megszerzett
specialitasaink, alaptulajdonsagaink
tovabbfejlesztése szavatoljak a
hamisitatlan RPG jelleget. Mondanom
sem kell, hogy minden egyes hos
egy kiilon kaszttal ér fel. Bullet egy
masodpercen belll futja a szazat, Ant
a foldbe assa magat majd a varos
masik végén kot ki, mig Liberty Lad
a legizesebb amcsi beszdlasokkal
haragitja egymasra a gaztevoket - ez
is egy harcmodor. igy aligha tilzok, ha
azt allitom: a hdsok képregényekbdl
ismert szuperadottsagainak RPG
alapu tolmacsolasa a ma kinalatéanak
leglditobb, legnagyszeriibb szerepja-
ték-élményét szavatoljak.

A Freedom Force lehetoséget biztosit
sajat szuperhdsok elkészitésére s
hasznalatara is. Elegans, jol miikodd
dtlet: tapasztalati pontokon tadl presz-
tizspontokat is kapunk. Minél inkabb
képesek vagyunk szuperhdsként
viselkedni, annal tobb presztizspont
Gti markunkat. A térképeken jellemzé
modon elsodleges, masodlagos
objektivakkal szamolhatunk. A masod-
lagos objektivak révén is tovabb novel-
hetjiik presztizsiinket, am ez még nem
minden. A jaték intelligensen figyeli
cselekedeteinket. Mikor rajottem hogy
fel tudom kapni az utcan parkirozé/
halado gépjarmiiveket, elsé dolgom
volt johiszem( szuperhds modjara
takaritani el egy keresztezGdésben
kialakult forgalmi dugét. Am, egy auté-
kat hajigalo Freedom Forcer latvanya
nem feltétlendl az, amit az egyszeri

varoslaké lelkesedéssel szemlél - le is
vamolta a gép a presztizspontjaimat.
Ajaték altal kinatt, illetve hazi készi-
tésu hosok Freedom Force-ba valo
felvétele a mar meglévo hoseink
altal akkumulalt presztizspontok
elkdltésével lehetséges — mig iranyitott
fejlddéstkért a kiildetések soran
szerzett CP - character point, azaz a
tulajdonképpeni XP - kezeskedik. A
Jjaték elorehaladtaval mar rengeteg hos
all rendelkezésiinkre egy-egy missziot
megel6zéen, miga féhadiszallasrol elin-
dithato csapat IEtszama maximalisan
négy f6. Amd legszebb kérdései kozé
tartoznak ezek. 1. Megszerzett preszti-
zstinket vajon melyik hdsre is koltsik,
ha egyszer mindegyikUk kihagyhatat-
lan mér az altala sugarzott fantazia s
baj révén is? 2. Kit vigylnk magunkkal
s kit ne, mikor mindegyik arcszerke-
zetét oly szivesen latjuk az interfészen?
A Freedom Force taktikai RPG. Kivel,
mikor, honnan, s hogyan tamadunk
- ezek lesznek a jaték soran legna-
gyobb gyakorisaggal felvetddo kérdé-
sek. A Space segitségével barmely
pillanatban megallithatjuk az akciot, ily
moédon osztvan ki a személyre szabott
feladatokat. A Space Ujbéli megnyo-
masanak hatasara tovabb porognek
az események, mig hdseink a kapott
feladatok szerint jarnak el. Ezen
szisztéma jelenti a jaték lelkét, mely az
itt megalkotott vilagmodell gazdagsa-
gaval parositvan, elképesztoen erés
Osszhatast eredményez. Nézz(ik csak:
ott figyelnek a szemét bankrablok,
sappal és stukkerrel a keziikben. Nem
teliesen hilyék - harom hatramaradt,
és a békés varoslakok zaklatasa-
nak Utjan 6hajtjak elvonni a kdrzet
Szabadsagharcosainak - Mentornak
s Man-Botnak - figyelmét menekilé
tarsaikrol. A helyzet gyors cselekvést
kivan - (gyhogy Space. Haha! Nézziik
csak: egyetlen kinylvasztott varoslako
kapashol presztizsvesztés, mig egyet-
len kereket oldott gaztevod - szintén
presztizsvesztés. A megoldas: Mentor
letiplizik a civileket zaklato genyak felé,
maijd Oriilet képességét hasznosit-
van, idoleges zavarodottsagot bocsat
mind a civilekre, mind a gaztevokre.
Ez fizikai sérliléssel nem jar, am jo
eséllyel tereli szét kello mértékben a

4 -0nék rendeltek De Luxe varidnst?

csoportosulast ahhoz, hogy jézansa-
guk visszanyeréséig elég idd legyen
hatastalanitani a menekdilé rablokat.
Man-Bot révén végre kelld koherencia
jegyében allithatunk roppalyara egy
gépjarmivet - szétlapitandé a bank-
bél tavozd, rossz arcu urakat. Aztan
mikor beldvendd a helyes célzas ira-
nyat, a verdat feje folé tarté Man-Bot,
s a legkozelebbi rablét a modfelett
latvanyos Psyche Shock-kal stlytd
Mentor felett is nyomunk egy pause-t
- ledébbentiink. A legszebb szuperhos-
képregény hagyomanyok elevenedtek
meg monitorunkon 3 dimenziéban, s
hogy mi is lesz a kdvetkez6 képkocka
- csak rajtunk mulik.

Es ez, kerem: Jo!

Alehetéségek komplexitasa, a
zsenidlis torténetvezetés kényelmes,
letisztult, konnyen elsajatithatd
kezelofelllettel parosul. Fontos még
hozzatenni, hogy a Freedom Force
meglehetdsen komoly, mi tébb:
kemény jaték. Osszehangolt csapat-
munkat, atgondolt miveleteket, intel-
ligens jatékmenetet kinal, am kovetel
is. A Freedom Force lelkét fitd RPG
szabalyrendszer, a stilustdl valaha
I&tott legerdsebb prezentacios jegyek
végett elso izben mondhatjuk el hogy
egy képregénymitosz nem csupan
onmagahoz, hanem a szorakoztato
informatika jelenkori elvarasaihoz
képest is hatalmasat produkalt. Azon-
nali, kihagyhatatlan klasszikus.

by GyZ
WELL, IF | AM GOOD AT
ANYTHING, IT IS DESTRUCTION

‘:'_Ellectronic Arts.’lFral_igﬁalGames
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urcsa dologgal szembesdiitem.
I = Annak idején, mikoron a sze-
repjatékok viragzo korat éltlik,
jomagam sem maradhattam ki a nagy
rpg-lazbol. Rohantamsziikebb értelem-
ben vett hazam egyetlen, ilyen téren is
bizonyitottan ellatott konyvesboltjaba,
ahonnan éppen hogy csak el tudtam
szabadulni, annyira lekotott a kollektiv
fantazia eme mézédes cementje.
- Néhany nappal késdbb mar biiszkén
cipeltem haza egy vaskos kotetet, és
amolyan igazi gyermeki lelkesedéssel
fogtam bele a betiik rengetegének
legyirésébe. A leirt adatok sokasaga
és sajat korom csekélysége kovetkez-
tében a tobbszori végigolvasas sem
jelentett teljes megértést, de feladni
eszembe sem jutott. Valahogy igy kez-
dodott el a rajongas, amely mind a mai
napig bennem lakozik, ami még most
is meghatarozza -igaz, sokkal kisebb
mértékben- érdeklodésem bizonyos
korét. Legyen sz6 akar fantasy, akar
! sci-fi témakorrél -esetleg mindketts-
- rdl egyszerre-felcsillan a szemem, a
. kiilvilag megsziinik |étezni szamomra,
és csak jatszom, csak jatszom a szere-
pet, amelyet magam valasz-
tottam; egy elképzelt vilag
\E\ elképzelt sikatorait jarva.
|\ Avarosra lassanként
L\ leszallt az éjszaka homa-
lya. Par megfaradt utazé
bakancsa verte fol az
utca porat; a kis csapat
azonban mégsem a
kocsmairanyaba bakta-
tott. A helybéli kovacsot
keresték, akit annak
» rendje, s médja
0% szerint megis
talaltak. Valami
mégis félresike-
redett. A m(hely
most langokban
all, a kovacs-mes-
ter bent veszett,
jogosan, avagy
jogtalanul, most
mar nem lehet
* tudni. A jovevényeket
pedig mar csak par
szaz méter valasztotta el a
varos Oreitdl. Megprobaltak
hat a hanyaveti nemtorg-
M| démség alcéjat erdltetni
} pattanasig fesziilt idegsza-

_.
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MIGHT AND
SMAGIC IX

Tukorrel csinaljak. A megfeleld szogben beallitott tikor
magikus tulajdonsagokkal bir. A flist pedig elmossa
a konturokat.”

laik elrejtésére. Nem jott be nekik. Sos
perecet majszolgatva konstataltak a
fejleményeket.

Hasonlo éiményben egy gép nem,
vagy csak nagyon ritkan tud részesi-
teni; teliesen elvarazsolni a minden-
napokbdl az dlom-szétte varfalak kozé;
sejtelmes intrikak kémleldivé, barbar
haborik zsibongasanak karddal és
magiaval veghezvitt csillapitasara.
Kivételek persze vannak, idoben és tér-
ben elszértan ugyan, de mindig akad
majd olyan fejlesztd, aki lat fantaziat
egy -stilszer(ien- fantasy szerepjaték
piacra dobasaban. Ha a dolog elégge
sikeresnek bizonyul, jdhet egy még
szebb, még jobb, még eladhatébbra
tervezett folytatas, mignem végelat-
hatatlan sorozatta boviil az immaron
kultikussa valt eredeti kodtémeg. Ezal-
tal azonban silanyul a sokadik epizod,
és egy bizonyos idofaktor utan beall az
atlagos, hamar megunt tucat-jatékok
kozé. Ezen a tényen hivatott rontani a
kapkodas, a révid hataridék kisordoge,
amely eddig még egyetlen szerepjaték-
nak sem valt kiilénosebben elonyére.
Hamarosan az is kiderdl, miért firkalga-
tok én most ilyen dolgokrdl.

Misztériumjatek
A Might and Magic sorozat tagjainak
sikerdlt a lehetetlen. Hihetetlen, de le
tudtak kétni a monitor elé Ggy, hogy
sokszor egyaltalan nem éreztem
a val6s idé mulasat, csak az adott
jaték ritmusat, csak a fantazia-szilte
torténések pokfonalait. Mindezt tették
olyan grafikai megvalositas mellett,

-Neil Gaiman

amely szabadon engedte a jatékos
ennen képzeletének latomasait; maig
emlékszem a karakteremnél sokszor
joval méretesebb pixelszornyekre. A
grafika ilyen foku igénytelensége végig-
kisérte az egész szériat, mondhatni,

a M&M jatékok mindig is le voltak
maradva a kor kc'}vetelményiehez és
mi miatt lett mégis mandegylkuk
sikerjaték? A torténet és a hallatlan
interaktivitasi lehetoségek kovacsolta
hangulat miatt. Ebben az aspektus-
ban bizony verhetetlenek, mind a mai
napig. Noha a hard-core rajongok
minden egyes részben kdzutalatot
hirdettek az egyes epizédok végén fel-
tiinedezo science elemek folytan, sza-
jukat hlizogatva aztan mégis lenyelték
a paranyi békat. En ugyan egy elfajzott
rend felkent hive vagyok, mégis egyet
kellett értenem vellk.

Ami viszont tény marad: ezek azok a
jatékok, amelyek szamomra legjobban
megkozelitették az offline, papir alapu
rpg-vonulatot. Meggy6z6 mértékii fold-
rajzi kiterjedéssel bird bejarhato -és
bejarandé- teriiletek, valamint a teljes
szabadsag érzése, hogy gyakorlatilag
azt tesziink, amihez kedviink van.

Okulva eddigi tapasztalataimbdl,
j6 el6re kozvetlenll még elérhetd
tavolsagha készitettem néhany napi
hideg élelmet, és csak ezutan mertem
elinditani a programot. Egy harmat-
gyenge intro végigbamulasa utan
batorkodtam hangosan megjegyezni,
milyen szép lett a mend kidolgozasa.
Ekkor még nem gondoltam semmi




rosszra, nyomban rakattantam egy

(j jaték inditasara. Meglepd modon
rogvest felajanlottak nekem a karakter-
generalas orvendetes lehetGségét,
amellyel eredeti szandékom szerint
éltem is! Kiilondsen, hogy végre ismét
sajat kezlinkbe keriilt sorsunk, mind a
négy karaktert rank biztak!

Vampirt ide!

A Might and Magic nyolcadik részét
kissé ellenszenvesnek itélni egy pilla-
nat mive volt csupan. Jol emlékszem,
milyen nonszensznek tartottam, hogy
a mezei felhasznald sarkanyokkal,
vampirokkal, meg hasonl6 idétlenebb-
nél idétlenebb entitasokkal szallhatott
szembe az aktualis gonoszokkal;
jobbara eladdig pont ezeket irthattuk
halomra. Annal meglepobb volt a mos-
tani felfedezés és ledobbenés; vajon
miért nincsenek most is sarkanyok és
egyebek a valaszthat6 fajok kdzott?
Igenis furcsa, még én is meglepad-
tem, mennyire nagy hianyérzetet okoz
tavolmaradasuk! Egy sz6, mint szaz: a
fejlesztok visszatértek a mar jol bevalt,
mindenhol hasznalatos (és onma-
gukban pont ezért megunt) fajokhoz.
Mélyen tisztelt vasarlok: emberek,
elfek, torpék, fél-orkok a valaszték.

Emberek: a legaltalanosabb faj.
Ehhez mérten nem kapnak sem
bénuszokat, sem negativ pontokat az
alapképességeikre. Egyarant képesek
a fegyverforgatas és a magia elsaja-
titasara, igaz, kevésbé specifikus a
tudasuk, épp ezért alacsony szinten
muvelik ezeket.

Elfek: a konnyliléptlek népe. A
torténet is némiképpen koralottik
bonyolddik, Ggyhogy jo lesz odafigyelni

rajuk. Gyorsabbak és lgyesebbek

az embereknél, jobban konyitanak a
magikus tudomanyokhoz is. Esziik is
gyorsabban forog, nem csoda hat, ha
nem az erejlket fogjuk hasznositani
kicsiny csapatunkban.

Torpék: kicsik, de erbsek és tanu-
Iékonyak. A jaték folyaman minden
képzettséget gyorsabban sajatitanak
maijd el, noha a magiahoz kevesebb
kozliik van, igy csak magasabb idézési
koltség fejében képesek erre.

Fél-orkok: erGsek, brutalisak, gyenge
felfogoképességliek. Mondhatni, min-
dent tdbbszor kell elismételni ahhoz,
hogy megértsék. Mindent tobbszor... A
fegyverek forgatasanak bajnokai. Hogy
varazsolni? Azt inkabb felejtsiik el...

Ha mindezen arculcsapasokon
tulestiink, batran hatarozzuk meg
kasztunkat, amely -mily meglepd és
mulatsagos- lehet harcos, vagy lehet
.beavatott”, utébbi a varazslo helyi
megfelelGje. Ennyi. Nem tobb, keve-
sebb aligha lehetne. Ezen kettd lehe-
toséghdl fejlodhet hos karakteriink
tova; elobb a védekezo és tamado
harcmodor, utobb a jellembéli valtoza-
tok kozotti kilonbségek alapjan.

Tovabb haladva a karakteralkotas
rogos Utjan, meg kell hataroznunk, mely
képességeinkre mennyi plusz illetve
minusz pontot deklaralunk. Vegyik
figyelembe, hogy a bizonyos fajok és
kasztok killénbdzbsége, bizonyos
képességeire koltott pontok kildnbdzo
szamaban is megmutatkozik; vagyis
a fél-orknak tobb képesség-pontjaba
keruil, teszem azt, az intelligencidjanak
egyetlen egységgel valo novelése.

Hésies kalandunk félidejéhez érkez-
tlink. Minekutan meghataroztuk, kit,

milyen fajjal és kaszttal aldott meg a
természet, belekontarkodhatunkakép-
zettségek listdjaba is. Minden karakte-
runknek kettd-kettd harci €s nem harci
("vilagi” rémlik, de nem eskliszom
meg ra) képzettséget valaszthatunk,
amelyek a jaték folyaman ugyantgy
fejlédnek, mint szinte minden mas. Ha
mindezekkel végeztiink, avagyalustab-
bak elfogadjak az elore osszeallitott
karaktereket, ideje megismerkednink
a jaték torténetével. Rendezoi figyel-
meztetés: hamarosan kezdiink!
Chedian historia
Chedian, jelen vizsgalodasunk targya-
nak helyszinéll szolgalo régio, Ursania,
valaha a fél-orkok birodalmanak
szamitott. Ok, a sors kiszamithatatlan
szeszélye folytan elvesztették torténel-
miiket, szinte teljes mdltjukat a vénsé-
ges mesemondok kihalasaval, még
a ,Nagy Kataklizma" idején. Azel6tt
uralmuk ala hajtottak kérnyezetiik nagy
részét; aztan egy szépséges napon
a semmibdl feltdnt egy nagyhatalma
magus; név szerint Verhoffin. Hatalmas

Réges-régen tortént mar, mikor a legelso Might and Magic kinytjtoztatta
végtagjait a személyi szamitogépek alkotta piac felé. Jon van Caneghem
csapatanak kédhalmaza meglehetds sikert aratott elfajzottabb berkekben,
igy nem meglepd médon az elso rész sorozatot inditott. A negyedik, majd
otodik epizod igazi attoréskent jelentkezett a szamitogeépes szerepjatékok
torténelemkonyvekbe; hatalmas, és rendkiviil Gsszetett vilaga elkapraztatta
a gyanutlan atlag felhasznalot. Az utobbi idok termése pedig a mar vazolt,
kicsit gyengécske grafikai megvaldsitas, am lebilincseld torténet, egyre Gjabb
és Ujabb helyszineken keresztlil ismerkedhettiink Enroth vilagaval. Hogy
Gszinte legyek, mar most varom a kovetkez6 epizodot, hatha visszatérnek
kalandos, vig napjaink még. A remény hal meg utoljara.

tornyot épittetett, melyet az Ursania-i
birodalomtél kiilénallg, figgetlen domi-
niumkeént tartott szamon. Kiizdelmes
harcok kovetkeztek. Végll egy bérgyil-
kosnak sikertilt végeznie Verhoffin-nal,
aki azonban utolso bosszujat még
beteljesitette: mérhetetlen magikus
hatalmanal fogva egyetlen varazslattal
pusztitotta el a kontinens (Rysh) majd’
felét. Ezt nevezték azutan ,Nagy Katak-
lizmanak”, mely a fél-ork birodalom
hanyatlasahoz vezetett. A katasztrofa
Chedian-t érintette a legkevésbé, ahova
attol kezdve egyre-masra érkeztek a
telepesek.

Avilag ezen részén talalhato egy jol
megmunkalhato, kitling képességek-
kel rendelkezd fémfajta, a . Thjorad”.
Tobbek kozott az anyag és lelohelyei
birtoklasaért folyt a legtébb habora az
azoéta eltelt fél évezredben. Kalandos
torténetek ezek, telve intrikaval és
minden egyéb, ilyen esetekben alkalma-
zandé fordulattal. Elmesélésiikt6l most
szives engedelmetekkel eltekintenék,
mert alaposan kifutnék a cikkre szant
karakterekbdl.
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A szerepjatékok igen kiilonds madjai a szorakozasnak. Elképzelt vilag kitalalt
személyiségei lehetiink, egy szemvillanas alatt. Dave Arneson és Gary
Gygax. Eme két név takarja azokat az embereket, akiknek a tarsasjatékok
ezen feliilmulhatatlan valfajat készonhetjiik. Ok voltak azok, akik 1972-ben
(harminc éve!) megalkottak az elso szerepjatékot. A dolog leényege a képzeld-
erore hagyatkozik. A jaték mestere, a mesélo alkotja meg a kornyezo vilagot,
mig a tobbiek a vilag egy-egy karakterét személyesitik meg. A jatékmester
iranyitja a nem jatékos karaktereket, 6 szovi az intrikékat, 6 kényszeriti
cselekvésre a jatékosokat. Ehhez segjtségére vannak az adott szerepjaték
szabalykonyvei, melyek sziikségképpen kordaban tartjak a lehetdségeket,
alapot biztositanak a vilag egyes helyszineinek megalkotasakor.

Az elfek viszont nem voltak telepe-
sek, ha ugy tetszik, 0k az Gslakosok
Chedian-on. A ,Nagy Kataklizma”
eldtt a tobbi fajtol elkllondlten, kla-
nokba szervezddve éltek a régioban.
Valamilyen Gton-médon viszont azon
kevés fajok kozé tartoztak, akik semmi-
féle ellenallast nem tanisitottak az
Ursania-i birodalom hodito terveivel
szemben. Am most pusztitd veszély
fenyeget, s ez ellen csak a hat klan
egyesitése, Osszefogasa segithet.

Sarkanyfi € afo
Minden nagyon szép és jo, tenge-
ren ring a kis hajo. Mindezek utan
azonban ér a vizualis sokk -negativ
értelemben-; a grafika teljesen uj,
teliesen harom dimenzio, teljesen...
visszataszitd. Nem tetszik, s barez a
maganvéleményem, a jaték a tovabbi-
akban sem volt képes meggy6zo erejl
|&tvanyt produkalini, hozzateszem:
legnagyobb sajnalatomra. Mindjart
alegelején egy sablonos, hanyag kivite-
lezés( éplletben talaljuk magunkat,

VEET "

ahol egy méretes kobaku vénember
azzal a kikertlhetetlen szandékkal
alldogal, hogy 6 most tandcsokat
fog nekiink osztani. Es a jatékban
szinte az dsszes NPC-nek tulsagosan
eldeformalt és nagy feje van, és szinte
az Osszes terep mar-mar ordit felénk,
hogy csak a sok egy kaptafara késziilt
textdrak egyike. Pedig pont a grafika
az, amelyhez ténylegesen hozzatették
magukat a tisztelt fejlesztok; még
kilon engine-tis licenszeltek hozza.
Kicsit vizslatva a manual-t, vagy a
jaték fokonyvtarat elég egyértelmdivé
valik, hogy ez bizony a , Lithtech” névre
hallgaté motor, amely mar a No One
Lives Forever alatt is sz&pen muzsikalt.
Sz6, mi sz6, jobban fest minden, mint
az el6z6 részben, de azért most sem
strapaltak magukat nagyon a fidk.
Rogton szembet(inik a kezeldfelllet
alakulasa is: immaron elhagytuk
a kereteket, a jatéktér a képernyd
egészen terpeszkedik; a bal oldalon
karaktereinket és azok fontosabbnak
itélt értékeit (Eleterd, mana-pont)

tekinthetjuk meg, a jobb oldalon pedig
egysokminden-az-egybenalapon |étre-
hozott informéaciés panel (amit valaki
iranytlinek nevezett el, méghozza igen
okosan!) foglal helyet. Utobbi szolgal
az id6 mérésére, valamint a veszélyes-
ségi tényez6 kijelzésére. Ha a lampa
sargan vilagit, ellenség 6lalkodik a
kézellinkben, ha pirosan, mar észre is
vett minket. Az irdnyt(i alatt ideiglenes
lakotarsak vernek tanyat; 6k azok a
segitoé nem jatszhaté karakterek, akik
némi jutalom reményében hosszabb-
rovidebb ideig csatlakoznak majd
kicsiny, bator csapatunkhoz. Oket
nem tudjuk kdzvetlendl iranyitani,
viszont nagy elény(ik, hogy vellink
harcolnak, és nagy hatranyuk, hogy
vellnk orllnek a jutalmaknak is. Ha
mar felvettiink ilyen karaktereket
kalandozasaink soran, barmikor széba
elegyedhetink vellik, kvazi barmikor
kitehetjlik a sz(irlket egy lakatlan
szigeten. Még egy elszomorito dolog:
csak harman lehetnek a dragak, senki
ne almodozzon egy egész maganhad-
sereg létrehozasaban. Nem baj, j6 ez
igy. Arra figyeljink oda, hogy segit6ink
napi bér fejében kockaztatjak értlink
a fejluket.

Hirtelenjében ratérnék a jaték vilaga-
nak megvalositasara. Az egy dolog,
hogy igénytelennek talaltatott, de az
mar masik, hogy milyen furcsasagok
torténnek benne. Ha térténetesen egy
varosban boklaszunk, akkor egy arva
lelket sem fogunk a hazaikon kivdil
talaini. Egy varostol, de még egy falutdl
is, ez illetlen cselekedet; mindenesetre
tény, hogy ahol ez idaig megfordultam,
jellemzéen ,egy haz - egy ember”

volt a népstrlség, de a tereken, az
udvarokon, egyaltalan az utcakban
egy teremtett I€lek nem sok, annyit
sem lattam. A fogadoban is derekasan
fesziti idomait egy szemrevalo fehér-
cseléd; noha allhat ott renddiletlendl,
ha nincs egy fia vendége sem, ami egy
kocsma esetében igenis, hogy irredlis.
Betériink a bankba, ahol egyetlen
borostas pojaca fitogtatja ennen
muveltségét, am kolcsont vételezni
nala nem lehet. Feljegyzendd; alkalom
adtan szépen legyakjuk. Nosza, irdany
a kiképzd-terep, ahol -figyelem, ez

egy hangulat-noveld szinet itt- romlik
(') az ,egy haz - egy ember” arany!
Senki sincs itt, csak a szamtalan
kapcsolo és tolokar fogadja szerény
személylinket. Még szerencse, hogy a
céltablanak hasznalt szalma-babakat
nem vitte magaval az ismeretlen -és
immar utolérhetetlen tulajdonos. Nem
mondom, nehéz lett volna négy darab
varoslakét alkotni a fejlesztonek;

ennyi elegendd lett volna ahhoz, hogy
fukarnak mondjam a valasztékot, de
legalabb meglévonek tekintsem, és
lam, mégis gondoltak erre a fejlesztok.
Hat, nem gondoltak.

Kiabrandultam a varoskabal, meg-
néztem hat a haziallataikat. Ebben
legalabb nem kellett csalédnom, volt
beldlik béven. Talan tobbféle joszagot
szamlaltam dssze, mint ahany varos-
lakét! Fogtam a kardom, elkezdtem
leamortizalni a teleplilés allatalloma-
nyat, vesszenek csak éhen. Mindig is
gonosz voltam, ugyebar. Ujabb meg-
lepetésben volt részem, mely ezutan
mar egész kalandozasom soran végig
kisért (ett). L6ttem is rola par képecs-




két, hogy bemutathassam nektek. A
Might and Magic IX alkotéi profizmu-
sara nincsen jo sz0. Habar a tehenek
és éloholt csontvazak meglehetosen
kevés rokonsagot mutatnak mind
egymassal, mind a struccokkal, kimé-
letlen csapasaink eldl nem restelinek
a talajba menekilni. Mondhatnam,
instant temetés.

Az iranyitas lattan pedig leginkabb régi
jo fps-ek hangulata ébredt fel bennem,
ami még alapjaban véve nem lenne nagy
baj. Az alapfelallas szerint val6s idében,
real-time pofozkodunk az ellenséggel,
ami nem minden esetben célravezeto
momentum egy szerepjaték életében.
Néha bizony tilhiztam az ellenfélen a
kurzort, és csak a levegébe zaporoztak
kardcsapasaim, nyil-lovéseim. Ajanlott
tehat nagyobb hordak tamadéasa
alkalmaval valtanunk egyet, méghozza
kéronkeénti harcba. Igy talan még sikeril
eltalalnunk valakit. A harcrol ennyi béven
elég lesz mara; ha valaki jatszik egy
keveset a programmal, lesz benne része
eleget. Egy kisebb részét taglalnam
még, a varazslas mechanikajat.

A magia-rendszer az, amire a fejlesz-
tok oly nagyon biiszkék. Pedig nem

valami eget rengetd dologrol van

sz0. Annyi csupan, hogy a magiahoz
konyitd kaszt (ok) jo elore bememori-
zaljak az adott tekercs tartalmat, majd
a jobb egérgomb jotékony hatasa
soran elsitik. Bonyolultabb a helyzet,
ha varazskonyvekkel talaljuk szembe
magunkat. Ezeket elolvasva ugyanis
egy regimentnyi varazslatot kapunk
kézhez, melyek kozl ki kell valaszta-
nunk az alkalmazanddt, amit késébb
buzgdn elsiithetiink -és a varazs
elillan. A méagia -igy a vele foglalkozo
varazskonyvek is- a varazstudomany
tobb agara bomlanak, egy varazs-
konyv értelemszerlen csak az egyik
Gttal foglalkozik. Az igy megtanult
varazslatok korlat nélkil alkalmazha-
toak, amig mana-készletiink tart. Hat,
ennyi lenne.

Mit irhatnék végszonak? Eléggé
bizonytalanul tldégélek eme karak-
ter-halom el6tt, mert nem tudom
elddnteni, mennyit ér a jaték. Mi
szerint osztalyozzam; csak, mint egyet
a sok kozll, vagy, mint egy reménytel-
jes folytatast? Ha a M&M 9 egy olyan
fejlesztocsapat munkajat dicsérné,
akik ezt megel6z6en nem produkaltak

MELYIK MIGHT AND MAGIC TETSZIK
NEKED A LEGJOBBAN?

| Anyolcadik...
| nem,a
masodik!

Az elso!

A negyedik!
21%

nyolc, jobbara fantasztikus szerepja-
tékot, akkor ugralnék és tapsikolnék
ordmomben. Igy viszont, ismerve azt,
hogy mit alkottak eddig az ,Uj Vildg”
programozdi, harmatgyenge alkotas
ez a mostani. Pont azt rontottak el a
fejlesztok, amiért eleddig tiszteltlk,
becsliltiik a sorozatot: az eredeti
szerepjaték hangulataért. Ez a jaték
viszont nem mas, mint egy akciéval
agyonnyomott maszkalos stuff, egy-
fajta diablo, csak éppen a karakter
szemszogebol. A veteran rajongoknak
nem biztos, hogy tetszik az (j fizimiska,
jémagam példaul nagyon untam ezt a
fajta mészarlast, és nem tagadom, par
Jpillanatra” sikeriilt elbébiskolnom. Iga-
zan az NPC-k sem alakitottak nagyot;
eléfordult, hogy egyikik elklldott egy
masikukhoz, amaz meg visszakUldott
az els6hoz. A tovabbjutasban egyalta-
lan nem segitettek. Zenére, hangra
nem panaszkodhatom, szegények elég
sablonosak, de egy fantasy-jatéktol
nem vartam mast. A megfaradt kalan-
dozo utolsd mentsvara a pihenés. Ez
az utolso jo tanacsom is: pihenjink ott
és olyan gyakran, ahol csak lehet!

dracoo-[irresolute]

-pdrdlmatian
gjszaka

' -...6spdrdlmos
nappal. Es meg
arcomage sincs.
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Mostanaban mar Gigy vagyok
a ndkkel, mint az elefantokkal” -
mondta a negyvenes évek hires
amerikai komikusa, George Burns
- ,Elnézegetni még elnézegetem
Oket, de otthon nem tartanék egyet
sem”. Kicsit hasonlo a hozzaallasa az
atlag pécés CRPG-fannak a Japanbol
érkez0 szerepjatékokhoz: a Baldurs
Gate- Wizardry- Might and Magic-
rajongok tobbsége egy lekicsinylo
o .mosollyal szokta
= gyerekjatéknak
nevezni a nagy szemi
) L lanykakat és tiskés haji
fiatalembereketfelvonul-
taté miveket. A keleti
RPG-k pécés megje-
lenési gyakorisagat
tekintve tul nagy izga-
\ lomra mondjuk eddig
sem volt senkinek oka, léven,
hogy nagyjabol kétévenként
volt szerencsénk ilyen jatékot
(dvdzdlni a képernydinken,
B\, €sakkor sem a legjobb
atlratokat kaptuk
- gondolom mindenki
emlékszikmégagra-
“ fikai bughegyekkel
tlzdelt, elcsuszo
hangu, idegesitoen
printy6go zenéju
Final Fantasy-
inkarnacidkra...
A Sega tavalyi nagy
hatraarcanak (besziin-
tették soros jatékgépiik,
a Dreamcast gyartasat,

« GRANDIAII

Két fajta ember van a vilagon: aki imadja a japan stilusu

szerepjatékokat, és aki gytiloli Oket,
koztes ut nincs. Vagy mégis?

és kizarolag a multiplatform jaték-
gyartasra/kiadasra koncentralnak)
koszonhetden mostansag megvaltozni
latszik a helyzet. A sajnalatosan fiata-
lon elhalalozott DC korrekt RPG kinala-
tanak koszonhetéen van mar neklink
pécés Phantasy Star Online-unk, és
most mar Grandiank is, méghozza
rogtén a masodik rész.

Hoseink vs. Nagy

Gonosz Istenseg
A japcsi szerepjatékok leginkabb
abban kiilonbodznek eurdpai és ame-
rikai tarsaiktol, hogy nagyon nagy
hangsulyt fektetnek az érzelmekkel
béségesen meglocsolt, magaval
ragadoé torténet megalkotasra. Ese-
tlinkben sincs ez masképp, a Grandia
2 kivalo alapsztorival rendelkezik,
ebben a tekintetben barmelyik nagy-
nevii stilustarsaval felveszi a versenyt.
Volt egyszer, hol nem volt egy Ryudo
nevezetl fiatalember, aki tarsaval, a
Skye becenévre hallgato sassal egytt
tengette a zsoldosok (vagy helyi nevén
a Geohound-ok) unalmas életét. Kincs-
vadaszat, szornyek felszecskazasa,
a felszecskazadni nem hajlando ellen-
felek eldl valo menekiilés - Ryudo
baratunk hétkdznapjai meglehetosen
eseménytelendl teltek mindaddig, mig
nem be nem |épett Eletébe a No. A
NGt hdslink esetében Elenanak hivjak,
és Carbo-ban, egy roppant békeés kis
falucskaban éli roppant békés kis
életét, mint papnd. Ryudo-t Elene apja
béreli fel a hdlgyemény mellé, mint test-
ort - ehhez a feladathoz egyébként

sem a védd, sem a védendd személy-
nek nem nagyon flilik a foga - de hata
pénz a pénz, Elenanak pedig sziiksége
van a védelemre: a kozeli veszélyes
erddn kell atkelnie egy titokzatos
szertartas lefolytatasa érdekében. A
szerepjatékok hagyomanyaihoz hiven
a szertartas rosszul sul el, Elenat meg-
szallja valami nagyon 0si €s nagyon
gonosz dolog, a hattérben felsejlik a
li6sagos Granas és a velejéig romlott
Valmar (foglalkozasukat tekintve mind-
ketten istenek) rég elfeledett harca, és
az elpusztitottnak hitt gonosz istenség
Ujjasziletése. Mit is tehet ilyenkor egy
€Eleterds fiatalember, mint hogy segit a
bajba jutott holgyon, és mellesleg meg-
menti a vilagot a teljes pusztulastal...
Oké, elsé pillantasra lehet, hogy sablo-
nosnak tlinik a torténet, de higgyétek
el, nem az. A meglehetosen egyszer(
alapfelallasbol nagyon élvezetes és
kacskaringos mesét sikertil 6sszedob-
niuk a fejlesztoknek, kdszénhetden
elsGsorban a piszok j6l megalkotott
karaktereknek. Ryudo nagyon kemény
és onfejl srac, nem hagyja, hogy
masok beleszéljanak a déntéseibe.
Elena ezzel szemben maga az Ozike-
szemi artatlansag, aki szeretnivaléan
naivan szemléli a kortlotte lévo vilagot.
Nem csak a két fohos jelleme van ilyen
pontosan és kimeritden megrajzolva,
hanem a jatékban fellehetd tobbi
szerepldé is: Millenia, a démon- szar-
nyacskakkal villogo nostényordog
példaul Elena tokéletes ellentéte,
roppant izgalmas melltajéki domboru-
latokkal, és olyan mélyen buigo, érzéki




hanggal, hogy kapasbal égnek allt
tole a ... hajam. Aztan ott van Roan, a
kissé feminin beltésdi filicska, aki a
torténet elején még roppant batorta-
lan és esendd, de aztan megismerjiuk
a keményebb oldalardl is, vagy Mareg,
a bliszke és igencsak szbtlan barbar, a
jaték talan legjobb harcosa. A hangula-
tot jelentésen megdobja az is, hogy a
szerepld beszélnek (nem mindig, csak
a fontosabb részeknél, de akkor elég
sokat), és raadasul nem is amator
modon. A fébb szerepekre hallhatéan
profi szinészeket szerzodtetek, akik
kitiinGen adjak vissza a karakterek
érzelmeit: Ryudo és Elena némely
hevesebb hangvétell parbeszéde,
vagy Millenia sikamlosan kétértelma
monologjai még egy jobb filmnek is

a becsuletére valnanak, nemhogy

egy jatéknak. Apropod, hangok: a jaték
zenéje is aranyos, de sajna nem az

a kategoria, amit napok mdlva is
dddolnank magunkban. Kellemesen
festi ala a vandorlast, vagy éppen az
akcidt, de nincs benne semmi olyan
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kulonds plusz, ami igazan emlékeze-
tessé tenné - de hat ebben a mifajban
nehéz is lenne tulszarnyalni a Final
Fantasy sorozat zenéit jegyzo nagy-
mestert, Nobuo Uematsu-t.

A Grandia 2 nem csak folytatéja a
keleti CRPG hagyomanyoknak, hanem
tobb tekintetben is Gjitd darab. A legna-
wwinditasakor felfedezhetjiik: a jaték
teljes 3D-ben pompazik. Ne felejtsiik
el, hogy a konzolos eredeti kozel két
éve jelent meg, és akkor igen nagy
Gjdonsagnak szamitott a kérnyezet
poligonos megjelenitése- a konkurens
Final Fantasy-kben csak a karakterek
kaptak haromdimenzios megvalosi-
tast, minden mas elore renderelt,
kétdimenzios hattér volt csak. A
Grandia 2 grafikai oldala még mai
szemmel nézve is teliesen korrektnek
mondhatd, bar leny(igdzni azért nem
sokakat fog.

Ez van, sajnos, ami masfél-két éve
még elképesztden jonak szamitott,

4
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az mai szemmel nézve legfeljebb
kozepes: a karakterek jol néznek ki, de
igazan allhatnanak tobb haromszog-
bél is, és a texturak is lehetnének
valamivel nagyobb felbontasdak.
Kissé furan néz ki az is, hogy a karak-
tereknek nincs szajuk, nem tudom,
hogy ez valami bizarr stilus, vagy
szimplan Ugy dontottek, hogy nem
akarnak szoérakozni a lipsyncing-el
(azaz az ajakmozgas a beszédhez valo
szinkronizalasaval), és ezért inkabb
kihagytak az egészet. A krnyezet
viszonylag gazdagon felépitett, és az
objektumok kidolgozottsagara sem
nagyon lehet egy rossz szavunk se

- csak éppen nem kell a napi Grandia
adagunk magunkhoz vétele el6tt meg-
nézni a Dungeon Siege-et, mert annak
fényében mar bizony elég egyszeriinek
tlinik az egész. Gyanithatdan az ere-
deti platform (a mai pécékhez képest)
kevéske memoriajanak tudhato be az
a probléma, hogy - noha az egyes hely-
szinek nem tdl nagyok -, a program
allandéan a cédéhez vagy a winches-

| AGrandia elso része még valamikor

| 1997-ben jelent meg- elsokent

| Sega Saturn-ra, két évre ra pedig

a Sony kis szlirke masinajara az

Playstaion-re is. Ellentétben a

jelenlegi résszel, az els6 epizod még |

hagyomanyos (nagyon szép!) 2D-s |

grafikat hasznélt, és maganak a
torténetnek semmi kdze nem volt

| amasodik rész térténéseihez. A

| Grandia 1-ben egy fiatal fiti, Justin

| kalandjaiba kapcsolédhattunk be,
aki szerelmének, a Sue nevezetl

| bajos arva lednykanak kegyeiért

| szall harcba az elvetemiilt Gantz-al.

| Ganzttermészetesen szintén Sue
kezére hajt, és bizony el is jegyezi,
ha csak Justln rneg nem talalja a

| varosban gondosan elrejtett négy,
| legendas hatalmi vardzstargyat. |
| AzelsG rész szép sikert aratott
| mindkeét platformon, nem csoda,
hogy a Sega ezt a jatékot szemelte
ki ahhoz, hogy folytatasaval megala- |
| pozza Uj gépének, a Dramcast-nek
sikerét a konzolos szerepjaték-fanok
népes taboraban.

terhez nydlkal, onnan téltve be az
Ujabb palyarészletek adatait. Nézzik
a dolog szebbik oldalat: végso soron
pécén még nincs olyan nagy felhozatal
igazi, full 3D-s RPG-kbdl, azokra (Elder
Scrolls 3 : Morrowind, Neverwinter
Nights) még néhany hénapot varnunk
kell, addig meg nézzik kevésbé
kritikus szemmel a Grandia 2 néhol
rancfelvarrasra szoruld, de alapjaban
véve azért tetszetos grafikajat.

Az Ujitasok sordban a masodik hely
mindenképpen az Uj (vagy inkabb
feldjitott) harcrendszernek jar. Mivel
egy atlagos CRPG-ben az idonk 70
szazalékat kulonféle ellenfeleink
kiméletlen lecsapdosasaval toltjuk
el, egyaltalan nem mindegy, hogy
mennyire élvezetes/unalmas/
egyszer(/bonyolult az a harc. Ebben
a tekintetben szerencsére nagyon
jol teljesit a kettes szamu Grandia,
s6t, meg merem kockaztatni, hogy a
konzolos szerepjatékok egyik legjobb
harcrendszerét sikerilt megalkotni
hozza. Az alapfelallas tulajdonképpen



| Vitality March: lekapja a stétuszvaltozasokat az dsszes csapattagrok-hasz- |

csataiivoltéses skillie: megndveli az egész csapat tamadoerejét.

hasonld, mint barmelyik Final Fantasy-
ben: a harc itt is kilén képernyon
zajlik, de a Square jatékok altal
bevezetett ATB rendszerrel ellentét-
ben itt nincsenek helyhez kotve a
karaktereink. A harcok iranyitasa
tulajdonképpen teljes egészé-
 ben az (gynevezett IP-csikon
alapszik Az IP-csik egy szép
szines vonal, amely jelzi,
hogy mikor kerliink sorra
a karaktertinknek kivalasztott
cselekvéssel. Az egészet gy
kell elképzelni, mint valami
végtelenségig leegyszerUsitett
I6versenyt: adott ugyebér a
¥ fent emlitett csik, amin a harc-
ban szerepld karakterek plusz
az ellenfelek ikonjai ,futnak
végig". Ha az altalunk iranyitott
karakter eléri a ,Command”
~ pontot, akkor kiadhatjuk neki az adott
korre vonatkozo cselekvési paran-
csot (tdamadjon/védekezzen/
varazsoljon/hasznaljon targyat
stb), ezutan belép az un.
cselekvési szakaszba, és a
kivalasztottcselekvéssebes-
‘ ségének fliggvényében (egy
' szimpla tmadas sokkal
rovidebb ideig tart, mint egy
bonyolult specialis mozdulat,
vagy akar egy varazslat) éri
eI az ,Act” pontot, ahol véghemegy
az akcio.

Na, ez igy elsore gondolom,

nem tdl, de ha jobban meg-
nézitek a (harcokrol késziilt)
képeket, mar latni fogjatok,

hogy mirdl beszélek. A kép
jobb alsé sarkaban talalhato
az a bizonyos |IP-bar, és a csik utolsé

Tenseiken Slash: tigyes kis kardcsapas, némi cancel-hatassal fliszerezve.
Flying Tenseiken: hasonlo az el6zohdz, csak itt Ryudo haverja, Skye is
beszall a buliba, az 6 segitségével hosiink a levegobdl tamad.
Purple Lightning: Ryudo kardja villdmokat sz6rva csap le az ellenre- jo
brutalis timadas, a gyengébb ellenfeleket kapasbol kinyirja.
Sky Dragon Slash: ez az egyik leghatasosabb tAmadas a jatékban,
ereje tényleg leginkabb egy sarkany mindent elsopré rohamahoz
hasonlithato...
Elena:
Impact Bomb: leginkabb a hagyomanyos fireballhoz hasonlithat6 tdma-
das, cancel-hatasu
Nightmare Ball: Altaté varazslat (a varazspalcajabol 1ovi a leanyzo),
nagy elénye, hogy tobb ellenfélre is hat. \
Droplets of Life: Nagyon hatdsos gyogyito varazs, mely az egész csa-
patot rendbe teszi egészségligyileg.

White Apocalypse: olyan, mint a Frigylada az Indiana Jones elsd
részében: vakito fény omlasztja porra a gonosz ellent.

Millenia:

Arrow Shot: Millenia mesteri Uigyességgel kilott nyilvesszoje az ellenfél
szemei kozé, cancel-hatasu. 2
Heel Crush: Csak egy ellenfélre hat, de arra nagyon- a tamadas egye- |
nesen a leket veszi célba.
Fallen Wings: Tobb tdmadoéra alkalmazhat6, a bajos Millenia eztttal
démon-szarnyaival sUjt le

Starving Tung: hiiha, ez aztan az erotikus toltetl tamadas-
méghozza nyelvel! Egy nyalintassal HP-t sziv el az 6sszes (!)
ellenféltdl. Ugyes, nemdebar?

Spellblinding Eye: az ellenfelet akadalyozza meg abban, hogy
ide-oda rohangaljon a csatatéren.

Grudging Claw: Millenia ezzel a tamadassal szépen tisztan ketté- :
nyisszant egy kellemetlenkedo ellenfelet - brutalis. el
Roan: -8
Golden Hammer: kalapacsos tdmadas, cancel-hatasu. T
Dragon Rise: Roan sarkanyként veti magat az ellenfélre

- hatasos!

Snowball Fight: igen, tényleg az, amit a neve alapjan sejteni -
lehet: hégoly6val dobalodzik a kissrac- értelemszerien

tobb ellenfélre hat.

4

nos! harmadaban lathatok a COM és
True Dragon Rise: ugyanaz, mint a kettes szamu, csak tobbszor annyit g 7 f y az ACT feliratd pontok. A rendszer
sebez, raadasul tobb ellenfélre. nagyon konnyen megtanulhato
Mareg: és kezelhetd, gyakorlatilag elég

Beast-Fang Cut: pusztito erejl csapas a harci baltaval
Beast-King Smash: az el6z6 tamadas upgradeelt verzidja, még nagyobb
sebzéssel.
Beat-King Blast: Baltas Tamadas, V 3.0: ezt mar nem sokan birjak ki. |
Lion's Roar: harci ivoités, olyasmi, mint a Diablo 2-ben a barbar

néhany csatat végigcsinalni,
és mindjart a helyére kerl
minden. A rendszer - egyszerQ

lehetoséget. Vannak példaul

olyan specialis tamadasok,

melyek ,hatrébb dobjak” az ellenfele-
det az IP-csikon (cancel-effect), vagy
akar az ellenfelet szerencsés idoben
megutve (amikor éppen tamadni
készlil) hatasos plusz csapast
(counter-attack) vihetsz be neki, s6ta
kllénféle varazslatok id6zitésével is
kitinden lehet taktikazni. A harctéren
raadasul még mozoghatunk is (elére
kijelolt pontok kozott, pont tgy, mint az
Anachronox-ban), kis szerencsével igy
térve ki az ellen durvabb tamadasai
eldl. Mozogni nem csak parancsokkal
lehet, a karakteriink rohangal a csata
kézben magatol is, Ugyesen valasztva
ki a kovetkez6 tdmadas végrehajtasa-
hoz legidedlisabb poziciot.

Az Gjdonsagok harmadik fo csoportja
a karakterfejlodés cimkét viseli. Egyik
szereplo fejlodése sincs elore determi-
nalva, azaz gyakorlatilag barkibdl lehet
erds varazslo, vagy méretes pofonokat
osztogato harcos. Tapasztalati ponto-
kat ugyan kapunk, de a fejlodést nem
ezek, hanem inkabb az Ggy nevezett
magic és skill coinok hatarozzak
meg. Mint ahogy a nevik is mutatja,
egyfajta pénzként mikodnek, és
varazslatokat, valamint specialis tulaj-
donsagokat ,vasarolhatunk” rajtuk
karaktereink szamara (a karakterek
megszerezhet6 specialis képességeit
Kk(ilon felsoroltuk az informéaciés doboz-
kaban!). Varazslatok tanulasara egyéb-
ként egyéb lehetoségeink is nyilnak,
hasznéalhatunk e célra manna-tojaso-
kat (elészor manga-tojasokat akartam
irni, hidba, magaval ragadott a jaték
hangulata), vagy magikus konyveket
is. Mindent 6sszevetve a Grandia 2
karakterfejlédési rendszere kelléen
valtozatos, és nincs tdlbonyolitva, mint
sok hasonszdrii jatéknal.

Orszagomat egy
gamepadert
Elérkeztlink ahhoz a ponthoz, amely
a konzol-atiratok egyik nagy gyengéje

szokott lenni: igen, igen, az iranyitha-
tésagra gondolok. A Grandia 2 hat
gombot hasznal aktivan (azirany-billen-
ty(ikon kivil), és ez néha elég nagy
kaoszt tud eredményezni. Egész
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egyszeruen nem lehet olyan kézre allo a al azzal, 0 a entalita alalo a em igy torté a

0 d ed eliyel gona ne e dl a d eKl a d Ogepe e 0 did djdana dd eszbe

ehetne le orakon at. A hat gombbo egalkotasana

ettot (a kamera forgatasaert felelo a mar a nega oknal ta

EKE ddda € 10lyamalosa elorangatnex a Kalapboi par taria

a a ella ma alas sora e anyossago pelda agyo A Grandia den apro buja-baja
az egyes targya Oge begyalogolva dta olna o par jopofa ellenére egy nagyon eltalalt, €s ne
e neé e em |3 a kara game-ne a mar standardda olsésorban nagyon hangulatos ja

ere DOI. A Omaolyan gonaao dilaK a ODDI Id0oDen a KONZoIo ene Og a ora neve d
a Grandia kettozest, az nem a a RP agaban-a Grandiabol eze al Fanta ek, vagy olyan bonyo
beszerezvala essegesebb,leg amomra érthetetle odon, telje és filozo orténete a ono

abb a Playstation ira Ojat koppinto egeszebe aradta egalabb eg 0 ak, de van benne eslelek, e

okgombos gamepade acsa omo artyajateko alalha egy jatek eseteben a ezaleg

em akarja par oOra jaté a eg ak volna hozza, konyorgo eha ontosabb. Nem tarto alo e

erni az alaposan begorcsolt ke a fosodortol komolyabban eltérc mellé ogy a elejen e ett Bald ate

EYO ore d ado aZ0 lemaxad dl Se arto oina erca wortene ag ard aJONEoK € dlta jale

edvelo verse okre dez persze g agosa ea es ne att dobja ba az eddigi kedve

e onatko e ejezette artogat magaban se onosebb et, és alinak neki a japa erepjateko
ajanlott a keyboard-al valo jaté g p elfede alot ahhoz, hogy a elfedezésének, de talan lesznek para

er talan eljo ajd az az ido 0 egigjatsza a eg parszor ne akik adnak neki egy esélyt- ezt pedig
egy konzolos jaték péeceére portolasa go Az rendben va ogy a jate denképpe egerde A Grandia

or ve a faradtsagot a fejleszto abol kovetkezoen nem biztositja a arcrendszere ovativ es atlathato

ak, es a egszokott vezerlo példaul a otic-ba egszokott ,a grafikailag korrekt, a torténet izgalmas, a
egysegeKkre (£0naolo 0s0roa dlOK d draro erze ge ne darakiere aeg elgd elie
eger bara a) op alizaljak a jaté artott volna, ha néha abado e egeg essege amitogepe

a asat, és nem ezzel a ,rengeteg enged, koboroljak kedvemre a vilagba erepjatekho

et izé gy, hogy a torténet fovonala

-
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alamely rejtélyes okoknal
E | ,éji fogva szinte barmi, ami a
B A0 vikingekkel foglalkozik, kisebb-
nagyobb sikereket ér el. Szerényte-
lennek mondhaté személyem pedig
kifejezett rajongassal tekint minden,
az északi mitologiak alapjan szovodott
koszvényre, kezdve a Wagner-ope-
raktol egészen Atlantisz és Amerika
(Vinland) felfedezésének legendajaig.
S noha népes eme regék kifogyhatat-
lan tarhaza, van egy visszatéro alakja
az 6rok magus-minta Merlinen és
szegény, szerencsétlen, megboldogult
Artus kiralyon Kivil is. A neve Erik. Erik
a Vords. Az aktaja szerint holmi viking-
féle volt az idd végtelen deeanjanak
vizein. Néha napjan felkerekedett,
tengerre szallt, felégetett néhany falut,
és még sorolhatnam hdstetteit. Egy
sz0, mint szaz: nem esett nehezemre,
hogy azonosuljak jelen vizsgalédasunk
targyanak kissé (itédott fohdsével.

Mert ugyebar volt nekik szép, csendes
és nyugodt otthonuk, Asgard, de 6k
mégis egyre csak tobbet és tobbet
akartak. Meg aztan, szép szammal
akadt ellenségiik, kapaszkodo onjelolt
irigyiik is, igy elébb-utébb bekdvet-
kezett a vég; a pusztulds 6raja mind
Valhalla, mind Asgard egy része
szamara. Pontosabban... Az egész
mindenség a Foldre szakadt, lebego
szigeteket képzett és bamulatosan
gyorsan benépesiilt a homaly gonosz
lényeivel és azok csatlos szorny-arma-
diajaval.

Bizonyos Odin, illetve masikuk,
Fenrir viszont mar kezdi unni a holt
istenségek (nem-) Iétét, felkereked-
nek hat, hogy visszahoditsak valaha
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volt otthonukat, &m van egy apro
bokkena: Valhallat is telies mértékben
megszokott helyére kell visszaallitani,
ami-valljuk meg- nem is olyan kénny(
feladat. Segitségll hivnak tehat harom
dics6 harcost, akik majd hdsiesen
ledontik az elemek altal acsolt kapu-
kat, melyek a foldi vilagot hivatottak
osszekotni a lebegd szigetekkel.

Fentiekben a jaték torténetének
szabad forditasa olvashatd, igaz, a mi
Erikiink -az elsé a hosok kozul- sok-
kalta materialisabb cél érdekében
indul Utnak: valami normalis pajzsot
szeretne, mert a régit elvesztette egy
fogadasban. Mindenesetre j6 moka-
nak igérkezik az utazas, mindjart fel is
szall kedvenc griffmadarara, ami, mint
kozlekedési eszkoz, immaron jol bevalt
az eddigiekben. Innentdl pedig mar a
jatékoson a sor, hogy végigvezesse 6t
és bajtarsait a veszélyekkel kikovezett
kalandon (jaj, de kolt6i)!

...es talpra ejtett hosok

Kicsit furcsa helyzetben talalja magat
atettre kész tesztész, amikor valahova
be kellene sorolnia ezt a képzGdmeényt.
Szerencséjére, segitségére siet a hiva-
talos meghatarozas: ,korokre osztott
szerepjaték, harmadik személy( akcio-
elemekkel disitva”. Mit mondhatnék
erre mast, mint hogy enyhe tilzas,

bar kétségtelenil ebbdl probaltak a
fejlesztok kiindulni. Szerepjatéknak
példaul helybdl gyengécske, hiaba
fejlodik (pontosabban valtozik) idovel
éppen aktualis karakteriink, hiaba
adnak neklnk kiilénb6zo kildetése-
ket. Az akcioval valo telitettségre meg
mindenki azt mond, amit akar. Annyi-
bél helyes ez az allitas, hogy utunk
soran rengeteg ellenfelet termel ki egy
bizonyara elborult szubrutin. Ok pedig

szilkségszerlien tdmadnak minket, és
mi szilkségszeriien visszatamadunk.
No de ne szaladjunk ennyire elére,
nézzilk meg inkabb, hogyan kezdodik
az egész hepaj.

Madarunk kecses leszallasanak meg-
figyelése utan maris megkezdodik elso
kortink. Minddsszesen két dolgot tehe-
tlnk egy kdrben: mozoghatunk, avagy
interaktolhatunk (szépen, magyarul).
Utdbbi elsGsorban tamadasaink alkal-
maval hasznalatos, az 6sszes tobbi
cselekedet hattérbe szorul a jaték
soran. Egyébirant minden nagyon is
egyértelm( lesz majd; ahol tehetiink
valamit, ott a tamadas kard-ikonja
megvaltozik, teszem azt az ajtonyitas
ikonjara. Az iranyitasba konnyt bele-
szokni, mivel szinte barmit elérhetiink
azegerlnk hasies, am alaposan atgon-
dolt nyomdoséasaval. A billenty(izetre
azonban ugyanugy sziikséglink lesz,
marmint, ha nagy igyekezetiinkben
siker(lt kitakarnunk magunkat a kép-
bol. Tobb nemes célt is osztottak eme
perifériara. A késobbiekben példaul
igencsak nagy igény mutatkozik az
iranyitasunk ala vont egységek kozotti
valtasra, éppugy, mint az elsé inkkre';f‘
hasztalannak itélt negyed fordulatra.
Ha mindent megcselekedettnek
itélink, ratapadhatunk az end turn
feliratra, s ezzel megkezdddik az ellen-
fél -jelen esetben a gép- kore, telve az
invazio gyotrelmes gyonyoreivel, és
egyéb nyalanksagok. Erdekes megfi-
gyelni, miszerint az elsé palya ,elsé
tamadasig teljességgel statikus” vad-
disznoi mennyire szoges ellentétben
alinak a masodik palya ,ha elég kozel
keriilsz, biztosan megtamadunk-féle
dinamikus” pékjaival. Mindebbdl rog-
tén Iathatd, mennyire nem szeretem
€n a nagyitott nyolclabuakat. Volt egy-




szer egy konyvtar, abban élt Brino, a
pok, ami annyira kicsi volt, hogy senkit
nem vitt ra a Iélek laposra degradala-
sara. Nos, ezek a jatékbeli haloszovok
NEM ilyenek.

Tudni érdemes tovabba, hogy minden
palya egyben egy-egy feladvany is; a
sokszor kifacsart gondolkodas bizony
elkél a nagy hirig kdzepette. Termeé-
szetesen nem kell megijedni; senkit
nem fog almatlan éjszakakra lekotni
a kllonféle -nevezzlik igy- foellenfelek
lemészarlasa, sokkal inkabb arrdl van
sz0/hogy majd holnap egyszer ujra
megprobaljuk, és ha sikerll, az jo, ha
nem, az sem katasztrofa. Itt jegyez-
ném meg, hogy menteni nem lehet, de
nemis szilkséges, hiszen a terepek ele-
inte még viszonylag kicsik, és gyorsan
lenyomhatdak, a teljesitett palyakat
pedig barmikor Ujrajatszhatjuk.

Pocakos P §
A jatek grafikajat tekintve azt kell mon-
danom, egyeduilallo. Hirtelen nem is
tudom, mihez hasonlitsam; leginkabb
babzsak-figurakra emlékeztetik meg-
faradt agytekervényeimet, de ez mar
képzavar. Pottom szakallas alakok,
jobbara tomorek és osztovérek, akik
képregény-buborékokban intézik el
egymas kozotti magvas eszmecsereé-
iket. Erdekes vizudlis megoldasokkal
talaltam szembe magam, meglepden
szép tajképet festettek elénk a grafi-
kusok. Enyhén debil hangulat diszkét
baja lengi be az egész programot,
és ezen hangulat megteremtésében
bizony nagy szerepet jatszik a grafika.
A hanghatasok mar csak habnak sza-
mitanak a tortan, am kicsit keserd hab-
nak, mert ugyan minden parbeszédet
leszinkronizaltak, néha a mondatokat

mintha az illemhelyen vették volna
fel. Ez azonban nem minden esetben
vezet pozitiv visszhang( eredményre.
A mesterséges intelligenciara sem
forditottak tdlzottan sok idt, sot;
de ne legyek telhetetlen. A helyzet a
kovetkezo: ellenfeleink tudnak atlésan
is tamadni, am a helyzeti elonyliket
nem minden esetben hasznaljak ki.
Van, ahova beférne mellénk még egy
ellenfél, de az inkabb a masik mogé
all, igy aztan tdmadni sem tud. Nos,
mindenesetre ez szamunkra elony,
de van egy bosszant6bb dolog is: ahol
az adott palya megoldasa tulsagosan
egyszerli lenne, ott a fejlesztok gy
gondoltak, megtoldjak az amugy
szerény Al-t egy nagy adag tulerével.
Van olyan palya, ahol ki sem latni az
ellenségbdl, igy lehetetlenné téve még
az alapvetd mozgast is, nem hogy a fo
célpont megkozelitését. Ezt részemrol
elég gyenge, s6t egyenesen olcsé
huzasnak tekintem; a jatékélményt
mindenesetre jelentdsen redukalja.

nekikezdek tehat. Az End of Twilight
egy pofas kis jatékocska, de sajnos
semmi tobb. Egy olyan akcioval kevert
szerepjaték, amelynek mar-mar

koze sincs a szerepjatékokhoz és

az akciohoz. Lényegében az egész
program egy végletekig lebutitott stra-
tégiai jatéknak mondhato, némileg
jobban kidolgozott torténet-szallal,
megflszerezve egy kevés értelmetlen
kardforgatassal. Kedvemet pedig
tébb érthetetlen dolog is lelombozta.
Miért csak egyszer lehet egy karak-
terlinkkel tamadni egy korben, és
miért csak egyvalakit? Nyugodtan

alkalmazhattak volna példaul kdzos
akcio-pontokat, hogy a jatékos dont-
hessen a mozgas és a tdmadasok
mértéke feldl. Miért kell egy halom
ellenséget legyilkolni csak azért, mert
a fejlesztok ki akartak tolni a tiszta
jatékidot? Egy kicsivel tbb palya
talan feldobta volna a szavatossagot
is, de igy csak azt érték el a kdderek,
hogy néha idegesitoen nehéz lett a
tovabbjutas. Réadasul az Gjrajatszas
sem nyujt semmi Uj éiményt; a jaték
gyakorlatilag egyszeri alkalomra sz6l.
llyen szempontokbol tehat a program
egésze kritikan alul végzett. Van
azonban az éremnek masik oldala,
ahogy azt mar megszokhattuk. A
hangulat nagyon bejétt; ez az, ami min-
dig Gjra és Ujra rabirja a delikvenst,
hogy jatsszon, jatsszon és jatsszon.
Szerintem, aki kedvet kapott hozza,
feltétlendl prébalja ki, azonban ennél
a szazaléknal nem adhatok neki tob-
bet, mert egyszerlien nem érdemel
tobbet. Avagy ahogy a mlivelt koreai
mondana: nekem tetszik... De ez
korantsem mérvado.

dracoo, a zanyos
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A sorozatok atka, hogy a kovetkezo résznek mindig
masnak vagy tébbnek kell lennie az el6zonél, hogy
ugyanakkora sikert arasson, ami gyakran érdekes
eredményekhez vezet. Eppen ezért kissé félve fogtam a
Worm:s legujabb részének tesztelésébe. Nem tévedtem.

Z egész jaték leginkabb egy

’A ‘ félresikerilt, Macintoshra
e irt rémalomnak tdnik.

A megszokott maszkalos és
legyepalos stilus helyett merében
mas kép fogad: hosiinkkel egy
vizi alkalmatossagban billegve a
képernyé felsé felén pompéazo,
klilénbo6z6 szind, egyméashoz simuld
testeket kell eliminalnunk fegyvereink
segitségével. Miikodésiink alapjait
még az 6vodai kozépso csoportban
siker(lt (mar jobb esetben, persze)
elsajatitanunk: szinre szint. Ha
ugyanis egy testet bazookank vele
megegyezd szind lovedékével talalunk
el, megsemmisiil, és vele egylitt az
osszes egymashoz kapcsolédo, e
szinben ékeskedo példany. A tovabbi
esemeényeket a talalatot kapott és a
szomszédos elemek jellegzetességei
szabjak meg: vagy csurran-cseppen
némi pontot éré gylimdlcs és csillag,
vagy nem, a fejinkre szakad a fél
mennyezet, vagy pedig nem kell
a lepottyané aldastol tartanunk.
Amennyiben viszont eltérd szind
a tolténylnk, Ggy minden marad
a régiben, kivéve, hogy az eltalalt
darab, és a robbanas kornyezete a
toltény szinére valt.

A készitok fantaziajat dicséri, hogy
erre a viszonylag egyszerlinek
nevezhetd alapra véaltozatos
feladatokat szerkesztettek.
Jatszhatunk puzzle-nak keresztelt
kalandot, ahol a Karib-szigetekre
homalyosan emlékeztetd vilag
kilénbozo allomasain kell
megoldanunk a “Fal-kérdést”. A
puzzle “hatranya”, hogy elébb-utébb
vége szakad egyszer, és a jatékos
hirtelen azon kapja magat, hogy
nincs tébb fal, amit lebonthasson.
Hogy ne alakulhasson ki ez az emberi
méltosagot megalazo helyzet, a
készitdk egy tornét is beépitettek a
jatékba. Itt 6t kiilonbozo stilus kozott
valogatva mindéssze annyi a célunk,
hogy az egyre nehezed?d kildetéseket
teljesitve egyre elokelGbb helyre
kerQljink a toplistan.

Az egyéni feladatokon kivill, a
kukachagyomanyokhoz illGen,
természetesen helyt kapott az
egymas elleni kiizdelem is, akar a
CPU, akar egy masik jatékos legyen a
kihivo. A cél az ellenfél vizbe fojtasa,
aki a palya masik térfelében, egy
hol megnyild, hol bezarulé fallal
elvalasztva sertepertél. A korabbi
részekben e nemes feladathoz a

jol megvalasztott fegyver, no meg
némi célzasi rutin elegendd volt,
hogy az ellenség csliszOmaszoi
némi kommentar kiséretében
tavozzanak a kukacparadicsomba.
A Worms Blastben mindez mar
messze hatastalan lenne, tobbek
kozott példaul azért is, mert nem
Iéphetiink az ellen térfelére, aki
pedig a falon ritkan, és akkor is
rovid iddre kinyild, fol-le liftezd
ablakon keresztul telibe durrantja
rivalisat, komolyan gondolkodjon el
azon, hogy voltaképp miért is nem
vett eddig legalabb egy nyamvadt
lottészelvényt. A taktika itt egészen
mas, a sajat téglaink kell Gtem
ritkitdsa mellett tulajdonképpen
ellenfeliink téglacsokkento akcioit
kell szabotalnunk, mialtal halalos
csapdaba zarjuk a szerencsétlent.
Fegyvertarunk e nemes cél
szolgalataban radikélisan kulonbozik
az el6zo részek humoros és
hihetetlentil gazdag arzenaljaitol.
Pusztan a korabbi hatféle alapcuccal
bonthatjuk a falat, sehol egy j6 kis
szonyeghombazas, biizos borz, vagy
nyugdijas néni, csupa dogunalom.
Arrél mar nem is beszélve, hogy
igazabdl mar nem is nagyon
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nevezhetnénk Worms-nek e kivalo
példanyt, ugyanis a valaszthato 9
karakter kozott csak kettd kukac! A
készitdk valamilyen bizarr otletbdl
kifolydlag sutba dobtak a sorozat
emblematikus figurait, mindenféle
egyéb lénnyel helyettesitve a
legendava valt csiszomaszokat.
Igaz, ezen az épliletes baromsagon
tul sokat nem tudnanak javitani, de
hat akkor is, a név kételez, vagy mi
aszosz.

A grafikara viszont nem lehet okunk
panaszkodni, a figurakat, a hatteret,
a viz effektjeit nagyon szépen és
hangulatosan dolgoztak ki. Bar
helyenként - kilondsen egymas
elleni harc esetén - gyandsan
mangasra sikeredett a draga, azért
ezt manapsag mar nem lehet felrani.
(ugye, a mai fiatalsag) Azt viszont igen,
hogy miért kellett egy tuti jo sorozat
legujabb részét igy elszabni, ha mar
mindenaron musz4j volt egy Gjabb
bért lehtizni. reméljlik ez sajatos
botlasként vonul be a kukacologia
fejezetei kozé, mert ha nem, lehet,
hogy legkozelebb majd a Worms cart
racinggel ismerkedhetiink meg...

Lestat

Big Schlopczinyecz-

kowinowsky beszol
Noha a kukacok ezuttal valéban
nem a tolik megszokott formaban s
médon térnek a gyandtlan felhasznalé
professzionalis szamitogépére -
merthogy bezony a PC a Professional
Computer, nem pedig a Personal
Computer roviditése, ma tudtam
meg - az Ujdonsagokra is fogékony
kukacman azért nem feltétlendl kell,
hogy messzire hajitsa a Worms Blast
korongot. Elég lesz csupan a szekrény
moge. Komolyra forditva: érdekesség,
miszerint a fenti értekezés elsé
felében ismertetett szisztéma, s igy
a Wormsblast fébb koncepcidja egy
Japanban maig is igen népszerd,
mondhatnok: kultikus logikai jatékbol

taplalkozik. Még a kilencvenes évek
legelején mutatkozott be a Zoop
cimd jaték, Super Nintendora. Elso
izben itt taldlkozhattunk a derék
Nydillal, akarom mondani, Nyillal,

ki annak fuggvényében valtogatta
szineit, mely szinekben is pompazé
alakzatok miel6bbi meglovésére
szolitottuk fel 6t. A tematika innen
mar megszolalasig hasonlatos a
Wormsblastéhez - helyesebben, a
Wormsblasté hasonl6 a Zoopéhoz.
Ha ugyanis nyilunkkal egyezd szini
blokkot sikeriilt meglonink, gy
ponthegyek s bonuszok jutalmaztak
markocskankat. A helyzetet persze
tovabb bonyolitotta a blokkok
hallatlan vehemencigja - elsddleges
objektivajuk tudniillik nem mas,
mint beérni a nyilunk altal lakott kis
tertletet. IdGvel egyre tobb iranybdl,
egyre rohamosabb tempoban
dzonlenek, a jatékos pedig mérlegel:
ezt I6jem? Azt I6Gjem? Vagy netan

- emezt IGjem? L&jj, amit akarsz

- a Big Schlopczinyeczkowinowsky
féle rekordot megdontened - esély
sincs. Legalabbis - ezzel probalom
nyugtatni magam. Ha mégis, ugy
szivesen kihivnalak egy 1 on 1 alapu
Zoop parbajra, lévén a kultikus md
elsok kozott fekteti le az egymas elleni
ligyességi/logikai jaték fogalmat.
Mondanom sem kell, amennyiben a
blokkok beértek, Gigy szevaszoftisz
- kozvetlen kozelségiik egyet jelentett
s jelent a Game Over felirattal. A
helyzetet tovabb bonyolitja, hogy a
Nyil 6nndn testével 16. Hogy ez mit is
jelent pontosan, arrél nem beszéllink.
Akarhogy is, a Zoop, valamint az
annak hatasara fogant miremekek
- gondolok itt példaul az elsoként
mar Amiga platformon bemutatkozd
Gem-X-re, illetve a jatéktermekben
maig is hozzaférhet6 Zoop s

Gem-X klénokra - az ligyességi/
logikai jatékok legszorakoztatobb
darabkainak tekinthetéek. Elek a
gyandperrel, hogy a Wormsblast
készitdi ennek tudataban remélték,
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a Zoop féle, zsenidlis alapdtlettel
parositott féregfutam a ma piacanak
érdeklodésére is szamot tarthat.
Amennyiben igy szemléled a
“mérgesférgek” legljabbamokfutasat,
ugy talan tobb esélyt adsz nekik, hogy
atjdhessen a Zoop-érzés. A Zoop,
illetve kukac-érzések ugyanis nem
rosszak. Megfelelo szemlélet, és/vagy
elmeallapot dolga csupan, mennyire
tudod élvezni produkcidikat. Tamogasd
TE is a férgeket, hogy a jovoben is
neklink kedves, igazan szorakoztato
jatékokkal 6rvendeztessék a
szorakoztato informatika vértol,
eroszaktdl mocskos piacat - ez egy
oOtlet csupan, nem kell komolyan
venni. Hatramaradt kérdések: Miért
nem mellékeliink screenshotot a jo
Oreg Zooprol, ha mar ennyit beszélliink
rola? Borzaszt6, de mar lassan egy
teljes oraja probalom kooperaciora
birni a Super Nintendo emulatort és a
Hypersnapet - sajnos nem megy. Az
egyébként 99%-os izembiztonsaggal
nyomuld képtolvaj-programcsomag
csupan a desktopot hajlando lecsorni.
Ellenben igérem, hogy a kozeljovoben
- amennyiben tér, illetve apropo
adodik ra - potoljuk tarthatatlan
lemaradasunkat. A masik kérdés,
mely az olvasé fejében immar fokozott
valészintiséggel fogalmazédhat meg:
Mi k6z6m nekem mindehhez?
Semmi.

Big Schlopczinyeczkowinowsky

-
“Ubi Soft / Team 17
4 Pl1IIf350, 128 MB RAM

i -szép grafika
-konnyen
atlathato
-konnyen iranyithato

~r -bugyuta

" -hidnyoznak a
kukacok
-rettenetesen
unalmas
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Az embemépek gyoztes habortiktol vérszemet kapva
sorra hoditjadk meg a kdmyez6 naprendszereket. Az

retlen szemszogh6l. Szinte mar

uncsi megvédeni draga Foldlinket
a gonosz foldon kiviili hordaktdl, akik csil-
lagkdzi autoutat épitenének a helyére,
jobb esetben tartoselemmeé alakitanak
at lakoit. Olyat is lattunk mar, mikor a
hodito szerepét osztottak rank, hogy
bolygét, naprendszert, netan az egész
univerzumot leigazva egyeduli urakka
pofozkodjuk magunkat. De ki hallott mar
olyat, hogy az invazios seregek maguk
a ,starship trooperek” lesznek, kiknek
minden vagyuk leigazni néplinket, és ha
kell, jol meg is biintetik az egész bolygét.
Kapizsgaljuk mar a szitut: mi lennénk
egy idegen faj, annak is egy kivalasz-
tott képviselGje, ki nagy batorsaggal,
mondhatnam ideilléen - emberfeletti
erofeszitéseket hozvan megprobalja
visszaverni a moho, megszallottan hata-
loméhes human agresszorokat.

I l smeros helyzet eddig még isme-

Bejovos otlet
Az 6tlet nagyon is szimpatikus, aki tllte-
szi magat egészséges xenophobidjan
- idegengyuldletén, de itt értsd sz6
szerint aliengyldletnek - és felveszia
harcot (puskat, |ézeragyut) és képes az
ellenfelekre (rank?) célozni, talan még
jol is szérakozhat. Bar jomagam mindig
is csipetnyi irdniaval a szivemben
klizdottem, hiszen hogyan lehetne ezt
komolyan venni?

Széval az Gtlet j6 és az is elGzetesen
plusz pont, hogy a Rage mihelyében
késziilt, akik mar az Incoming cim(
progival bizonyitottak. Ez a naivan
bajos, de nem éppen ,viragot szediink
kedvesemmel a mezon” torténet szami-
togépre szabasa. Gyilkos harc mar az
elsd perctdl kezdve, az akkori grafikai

- alienek fejvesztve menekiiinek, csak egyetien esélylik van:

ha Te megmented Oket.

szinvonalat jocskan meghalado, sze-
met gyonyorkodteto talalasban.

Nem bejovos jatek
Midon a programot megkaptam,
izgatottan készilodtem a kizdelemre.
Az elozetes hirek szerint az Incoming
Forces a fejlesztébrigad eddigi legna-
gyobb dobasa lesz, pergos, akciodis
jatékmenettel és Gtds grafikéaval. A
tervek szerint sok-sok oldalt tolt majd
meg az Ujsaghan. Mindezek a pozitiv
diszkriminacio fogalmat kimeritd hozza-
allasok ropke tiz perc jaték utan huss,
elszalltak. Az Incoming Forces messze
nem olyan kaliber(i jaték, hogy négy,
vagy akar hatoldalnyi helyet ajandé-
kozzunk neki. Sét, ez a jelenlegi kettd
is csak a négy évvel ezelotti Incoming
sikerei miatt lehetséges. Ez a jaték nem
fog millios eladasi statisztikakat produ-
kalni, nem fog fanatikus rajongotabort
teremteni az Interneten. Ez a jaték nem
fog biiszkén fesziteni szobank polcain.

Vissza a multba
A grafikai felhozatalt fogjuk ebben a
fejezetben vizsgalni. Egy dolgot a leges-
legelején leszogezek: a jaték motorja
kivaléan gyors még egy kdzépkatego-
rias gépen, nagy felbontasban is. A
mellékelt képeket megtekintvén sokan
azt hiszik, hogy ez egy szép, latvanyos
jaték. lgaz, ami igaz, van néhany jol
kivitelezett robbanas, melyek formailag
és szinvilagukat tekintve figyelemfelkel-
toek. Természetesen ezek kerliltek az
Ujsag oldalaira is. De. A grafika terén ez
az egyetlen pozitivum. Minden-minden
mas a béka feneke alatt van. A felve-
zetd mozik bargydak, semmitmondoak
és unalmasak. Es egyaltalan nem szé-

We know of your comnections with the Terauman and therefore demand

your immediate surrender,

pek. A jaték motorjaval késztiltek, ezért
a mozik soran csak olyasmit lathatunk,
amit csata kdzben is, tehat a tizedik
atvezetd soran mar végleg elment a
kedvem megtekintésiktol. A textarak,
arészletesség, a mélység és meg
sorolhatnam... széval az dsszes olyan
kardinalis fontossag( részlet hianyzik,
vagy csak felliletes munkaval elkészi-
tettek, melyek az elénk tarulo vilag
életszerliségét, hogy Ggy mondjam
Jhitelességét” megteremtené. Talan
azért is tudtak olyan nagy sebességgel
robogo jatékmenetet alkotni a prog-
ramozok, mert a design ordogei sza-
badsagra mentek és csak a sebtében
felvazolt skiccek alapjan raktak ossze a
game-eta mélyen tisztelt koderek.

llyen és ehhez nagyon hasonlo kriti-
kai észrevételek fogalmazodtak meg
bennem a sok éve nem latott grafikai
minoseg lattan. Az egyszeriiség és a
futurisztikus kérnyezetben jatszodo
kemény akcio ezen a szinten a mai
igényeknek nem kielégit6. De nem is
egyszeruségrol van itt sz0 elsGsorban,
hanem a mar évekkel ezelott €s sok
mas jatékban is latott képekrdl.

Zajmuveszet?

Most kévetkezzen a kinpadon a zene
és a hangeffektek. Roviden: a hangok
terén az Incoming Forces sokkal
rosszabbul ll, mint a szégyellnivald
vizualitds részen. Elményeim a kovet-
kezOk voltak. Start game utan a zene
Uvolt. Annyira hangos, hogy lejiebb
kell vennem. A zene még mindig olyan
hangos, hogy nem hallom az eligazité
szoveget és a hanghatasokat. Dea
zenérdl legalabb mar meg tudom allapi-
tani, hogy nagyon nem a jo fajtabol van



- olyan disszonans és zavaro, mintha
Bartoknak fapados szintin kellett volna
sci-fi témat produkalnia (pedig nem
vetem meg az olyan elvetemtilt zajm-
vészeket, mint pl. Aphex Twin).

No a lényeg, hogy ha a hanghatasok
potméterét a maximumra hdztam, a
zenéjét pedig a minimumra, még akkor
is Iényeges hangosabban szolt, mint
illett volna - éppen elérte a fajdalomki-
szobomet. Nem volt mas valasztasom,
ki kellett teliesen kapcsolnom. Ez
nekem, maniakus zenerajongonak,
hogy teljes mértékben kiiktatom egy
jaték muzsikajat, eddig elképzelhetet-
len volt. Etéren az Incoming Forces fellil-
multa fantaziamat. A zenérdl ennyit.

Hanghatasok. Kedvem tamadt sok-
sok hangfesto szocskat idekormalni,
de mégiscsak megkimélek mindenkit
ezek olvasatatol. A hangeffektek nem
Uinek, a fegyverek zaja nem éreztet
mindségi kilonbséget kozottik, a lézer
vagy a plazma egyszer(i printyogését
a robbanasok pufogasa szakitja meg.
Ajarmuvek sivitanak, legalabbis a
sajatunk, masok csorgetik lanctalpai-
kat, tulajdonképpen minden megvan,
de semmi sem a helyén. Hogy akkor
miért nem stimmel? A kévetkezokben
ezt is jol megmondom.

Jatszhatatlansag
Ez is nagyon magasra sikeredett sajna.
Az iranyitassal cseppnyi gond sincs: az
egér némi billentylizettel megtamogatva
mikodik, de a jatszhatésag komoly
problémakkal kiiszkodik. Részletezziik
az elso palya kihivasait. Plazmavetovel
felszerelt tankban indulunk, a varoska
ellen tdmado tankokat kell leszedni.
Azok nehéz lanctalpas joszagok. Mi
valami légpamas kis sikioban vagyunk,
melynek kezelése komoly rutint igényel,

melynek kifejlesztése utan sem érezhet-
juk magunkat elégedettnek. Jarmaviink
ugyanis szamomra a lehetd leggydlole-
tesebb tulajdonsaggal rendelkezik - csu-
szik, mintha jégen lenne. Gyomorkavaro
érzés, mindemellett az az érzete tamad
az embemek, hogy egy sulytalan, de
mégis a fold sikjahoz szegezett szappa-
non szaguldozik.

Még ha csak sik lenne! A késdbbi,
hegyes dombos palyakon is nagyon
ragaszkodik a talajhoz a gép, kozleked-
junk barmilyen sebességgel. Vagyis
a fizika szamos torvényét figyelmen
kivill hagyva a gép masszivan tapad a
talajhoz. Képzeljk el, mit lathatunk a
képernyon, mialatt nagy sebességgel
haladunk egy szakadékokkal és €les
sziklakkal kirakott terepen - a nézetet a
sebesség miatt lehetetlen tartani, ami
mindig probalja kovetni a gép orrat... ez
kérem ringlispil, kdzben pedig célozni
is kellene.

Alevegoben, vadaszgéppel szallva
valamivel jobb a helyzet, nem cstszunk
és tapadunk a foldhoz - emiatt jobban
iranyithato valamivel. Visszatérvén az
elso palya nehézségeihez, a jaték egy
masik hajé megvédelmezését kivanja,
magyaran szedjuk le gépunkkel a ra
tamado ellenséges vadaszokat. Nos
talan, ha tizedik alkalomra sikerlt eme
bravr, pedig olyan tanitani valo soroza-
tokkal, kettesével szedtem le az ellent,
hogy ihaj! Hiaba lettem a levegd asza
mar az elsd palyan, kerllvén ki minden
Iovedéket és pusztitvan el percek alatt
egész rajokat - egészségtelentl nehéz
megvédelmezni azt az atkozott szovet-
séges gépet.

Az Incoming Forces szam szerint tizen-
hat igencsak hasonlé palyat vonultat

1atsSzor ugyanaz
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We've detected Human transports laden with toxicants heading fo
munin ressrvoir. You must stop them before they poison our wa

supplies

fel. A klildetések soran nincs lehetoség
menteni, csak egyes részkuldetések
végpontjairél indulunk, ha netan elbuk-
nénk. Altaldban egy palyan bellil tobb
jarmvet is kell hasznalnunk legyen

az foldi, netan Iégi. A tajékozodas

€s a harc olyan foku egyszeriségrol
arulkodik, amit csak a legprimitivebb
arcade jatékokban érhetiink tetten.
Nincsenek valaszthaté géptipusok,
sem fegyverek. A feladatok csak
elnevezéseikbenkiilonboznekegymas-
t0l, a Iényeg szinte minden esetben

az ellenfelek lehetd leghamarabbi
kilovese.

Tobbjatékos modban két fajta leheto-
ségiink van: mindenki mindenki ellen
és a csapatjaték.

(Osszességében tehat a program
rémisztoen egyszerd, a jatékélményt
komolyan rombolé megvalositasokkal.
Oszintén szélva a kézenfekvd, ha egy
kategériaba soroljuk a mdlt hénapban
tesztel Heli Heroes shoot 'em up jaték-
kal, de még ez sem teljesen igaz, mert
az a helikopter szimulator tobb 6romoét
okozott, ott legalabb nem voltak elvara-
saim. Igy ez még nagyobb buké.

www.rgge.com
A
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Z 0idok bizonyos klasszikusa-

- " ‘ inak nem elég, ha csupan
/| kellemes mementoként

 gazdagithatjék a lelkes felhasznalo
asszociacios arzenaljat. Ezen Gsrégi
klasszikusok elobb-utobb egy, a korkd-
vetelményeknek elvi sikon tokéletesen
megfeleld felljitas képében orven-
deztetik koreinket - Gjra. Lathattunk
kétségesre sikeredett Battlezone-t
a mitikus jatéktermi automata 6ro-
kében. Alkalmunk s lehetdséglink
volt atélni a szamitogépes fantasy
torténelem leghosszadalmasabb, egy-
szersmind legalmositébb ltkozeteit a
Magic and Mayhem - the Art of Magic
soran. Mely m, profilja szerint a 84-es
Spectrum alapvetés meguljitasanak
tekintend6: Chaos - Battle of Wizards.
Létezett, s még ma is |étezik egy erede-
tileg Amigara keltezett fociszimulator,
mely Kick Off néven alapozta meg
hallatlan népszeriiségét. A md egyet
jelentett a sportag szerelmeseinek
mekkajaval - emlékszem még, hogy
kellett feltornaznom magam a foldrol
via leesett vércukor, miutan az akkori
szemmel nézve tokéletes animacioé
jegyében bukfenceztek, drvendeztek
a jatékosok. Persze gol utan. Maski-
I6nben rendszerint szaladgaltak. Ma
mar nevetségesen kevésnek tinhet
az alapvetés altal kinalt s hasznalt,
madartavlatra szoritkozo megjeleni-
tés, am a Kick Off mitosz elszanta
magat a valaszadasra. ,J6l hallok?"

Cayman Islands - 0

! _' Hungary - 0

Szotyi, ropi, aprosiiti! Szotyi, ropi, aprosiiti!

- vetodott fel bennem a gondolat.
Az Electronic Arts altal dominalt
sportpiac, s igy a Fifa sorozat arnyéka-
ban jelentkezni labdarugés jatékkal
ugyanis meglehetdsen bator, s6t
mar-marmeglehetésen botor prébalko-
zasnak tdnt. Tudni kell, hogy e sorok
irojat nem kilondsebben hozza lazba
alabdarugas, leszamitva a vilagbajnok-
sagokat. (Azt is csak azért nézem mert
hallottam, hogy aki azt nem nézi, soha
sem lehet Igazi Férfi.)

igy Fifa kultdram is megallt a 98-as
szezonban, mikor is tudomasomra
nem jutott, hogy egy ismerdsom
éjt-nappalla téve nyomja az akkori EA
Sports ékességet. Ugyhogy bevizsgal-
tam. Marmint a Fifa 98-at. Volt is nagy
csodalkozas, hiszen ha a szoba egyik
sarkab6l szemléltiik az eseményeket,
meg nem tudtuk volna mondani hogy
most TV kozvetités, avagy atverés
aldozatai vagyunk-e. Széval, a Fifa
sorozatot kénytelen voltam elkényvelni
a szamitogépes labdarugas jelenkori,
s mar akkor is komoly malttal biro eta-
lonjanak. S ra négy évvel késobb, mit
kell latnunk? A legujabb generacios
Fifa darab dacara érkezik, jon a Kick
Off 2002-es valtozata. Na mesélj!

~Jatéekosoktol Jateko-
soknak”
Hangzik a Blizzard egyik legalapvetdbb
szabalyzo elve. A neves fejlesztd, kiado
csak s kizarélag olyan mivészeket s

Beigium - 0
Argenting - 0

programozokat alkalmaz, kik maguk
is mély elhivatottsaggal viseltetnek

a jaték irant. Allitjak ugyanis, hogy

igy fokozott eséllyel sziilethet olyan
program, mely a vasarlok tetszését is
maradéktalanul elnyerheti. A Kick Off
sorozat darabjait, kiemelten annak
masodik epizodjat napjainkban is

a |étezo legjobb foci programnak
tartjak rajongéi, ennek oka pedig a
klasszikusra jellemz6 jatékélmény. igy
a Steve Screech éltal, rajong6i kozre-
miikodéssel készllt megijitas elsé,
legfontosabb célkitlizése a Kick Off 2
féle porgos, rugalmas jatékmenet Gjra-
tolméacsolasa. Két lehetoséglnk van:
1. Vagy a Fifa sorozat ismeretében
ugrunk bele a jatékba s kolosszalisat
koppanunk, avagy 2. Elfogadjuk a Kick
Off 2002 hatterében allg, ,hazi-készi-
tésii” korliiményeket s esélyt adunk
neki, hogy felmutathassa legldvoz-
lenddbb jellemz6it, Ujitasait. Hat
kérném. Természetesen a md minden
szépségével s oromeivel igyekszem
majd megismertetni a jelentkezdket,
de annyit mar most leszégezhetiink:
az audiovizualis, vizudlis katarzis
nemcsak hogy lemondta a meghivast,
de valoszinileg a fejlesztés komplett
idotartama alatt hermetikus elzart-
sagnak orvendhetett. Félelmetesen
rossz animacios kultiraval biintetett,
nekromancia ttjan életre hivott halot-
tak rohangalnak a palyakon. Ja, bocs
- a palyan. Alapbdl ugyanis csak egy



Belgium -0
Argentina - 3 3

KICK OFF

Belgium - 0
Argentina - 0 e

A Adjkirdly katonat!

darab van. Némi net-alapi kutakodast
kovetGen mar letolheto ugyan tucatnyi
kiegészitG stadion, am ezek nem sok
eltérést mutatnak a gyari arénahoz
képest. Az egyik a m( hivatalos honlap-
jat reklamozza a palyaszegélyeken, a
masik pedig a stadion készitoje altal
lizemeltetett, ,Akarsz TE is pénzt
keresni a neten?!” oldalakat. Ha valaki
2002-ben szerelmese, rajongdja a
labdarigasnak, sot idonként a monitor
eldtt is lelke van hodolni kedves sport-
aganak, ugy minden valosziniiség
szerint alapvetd elvarasa a korszer(
animacios technikaval modellezett
jatékosok megjelenitése. A Kick Off
2002 ezen a téren szinten semmit
sem képes felmutatni, nemhogy a
legljabb generacios Fifa-hoz, am az
évekkel ezelott keltezett konkurensek-
hez képest sem. A megjelenités: 3D. A
modellek részletessége: tabu. Ebben
latom magyarazatat, hogy a jaték
minddssze egyetlen kamerabeallitast
engedélyez a mérkozések soran,

mely tiikrében ugyan lehetoségiink
van ki, s6t bezoomolni is. Ez az opcié
azért kelld hatasfokkal bir ahhoz,

hogy megallapithassuk: a jatékosok
labai, karjai mindossze vertexek altal
hatarolt feltletekbdl (!) éplilnek fel,
mig megtévesztésképpen tobbé-
kevésbé részletes textdrakat nyomtak
fejecskéik bubocskaira. Nem hagy-
hatjuk szo nélkiil a mendiben, illetve

a mérkozések kezdetekor felhangzo

KICK DFF

KICK OFF

Belgium -
Argentina -

Belgium - 0
Argentina - 6

A Ateanydd, meg atied is!

kompoziciokat sem - ha hallottal mar
nemzeti érzelm lakodalmas technét,
akkor nyitasképpen Ggyis leszabalyo-
zod a zenét. Ha pedig nem, akkor itt a
remek alkalom - aki tovabb birja, jatsz-
hat egy szabadmérkozést! A Kick Off
2002 prezentacios szempontok szint-
jén Gsszességében mar erdteliesen
béka alattinak mondhato - a vele vald
tovabbi ismerkedés igy csak azoknak
javallott, akiket karpotolhat mindezért
az altala tolmacsolt jatékélimény. Las-
suk, mekkora sansza van erre.

Masodik Lehetoséeg
Miel6tt nekiugranank egy meccs-
nek avagy egyenesen egy kupanak,
célszerd lehet a Team Practice
lizemmadot valasztanunk. A darabhoz
javallott a kontroll padok hasznalata,
am billenty(zetrdl is elboldogulhatunk.
Szomoru dolog, am a rendelkezésre
allo, két billenty(lizet leosztast Gjrakon-
figuralni, ha ismeretlen megfontolasok-
bél is, de nem lehet. Steve Screech s
a rajongok célja minden bizonnyal az
lehetett, hogy a Iétez6 legegyszeriibb
modell révén iranyithassuk az esemé-
nyeket - a kurzorgombok kivételével
minddssze a jobb oldali CTRL:t kell
hasznélnunk. Az egyszerliségre valé
torekvés alapvetden (dvozlendd irany-
vonal, am a jelen fociprogramjai aligha
a hecc kedvéért hasznalnak szimula-
torokhoz mélto leosztasokat. Hanem,
mert sziikség van rajuk. Itt nem sokat

fogsz okoskodni, Moricka. Kezeled

a labdat, elrigod a labdat, izgulsz a
labdaért. Ennyi. S ennyi elég is? Aligha.
Ami j6 volt a mult évezredben, az egy
tizenkét év tavlatabol érkezo meguiji-
tas tiikrében még a fejlesztocsapatot
jellemzo lelkesedés dacara is roppant
kevés. Tucatnyi azon funkciok kozil,
melyeket az Uj Kick Off nélkiilozhe-
tetlen jelleglik ellenére is nélkilozni
kész: jatékosok manualis kijelolése,
passz billentyd, kilon gombok kulon
vérmérsékletnek orvendo leszerelési
kisérletekre, ésatobbi. Probalkozz
csak azzal az egy nyamvadt billentyG-
vel kicselezni, leszerelni, becsurgatni,
rabikazni. Elmondhaté, hogy a gép az
eloallt szituaciot vizsgalvan igyekszik
megallapitani, hogy adott felallasban
mi tdnik a leglidvozlenddbb akcionak.
fly médon nem tilzés 4llitani hogy a
Kick Off 2002-t jatszo jatékos donteé-
sei a mérkozések komplett idotartama
alatt fellilbiraltatnak a gépi intelligen-
cia altal. Sajna, borzaszto rossz az
aktiv jatékosok kijelblésére szolgalo
algoritmus is. Jon az ellenséges csatar
ezerrel, a gépnek még van annyi esze,
hogy raszabaditsa véddinket. Egyikiik
fellilrdl, a masik alulrél tamad. Mar

itt kékrapszodia az egész - hogy
melyik ficko lesz kijelolve a kettd koz(l,
csupan a gépi intelligencia pillanatnyi
szeszélyén mlik. S akkor - HOPP!

- kijelolodik a felso fické. Kormanyzom
is Ot lefelé, kettétorendo a szemét

P> Azonline kozosség

Az EA Sports tudhatja, hogy

még az altaluk publikalt
sportszimulaciok kozott is kiemelt
népszerliségnek érvend a Fifa
sorozat - a jaték hivatalos hon-
lapjan felt(intetett informaciokon,
szolgaltatasokon s lehetGségeken
tul, foci s Fifa rajongo tobbet
ugyanis aligha kivanhat. Aki
komolyan akarja venni a jatékot,
annak mindenképpen célszerl
innen kezdenie a nekirugaszko-
dast - folytonos online s offline
alapu bajnoksagok, virtualis

KEK meg MEK, meg tudomisén,
milyen selejtezok s bajnoksagok
- egyszoval minden ami sziiksé-
ges lehet ahhoz, hogy érdemben
is bekapcsolédhass a szimulalt
focivilagba, mely immar riasztéan
addiktiv hatast gyakorolhat a
labdartgas elkotelezett hiveire.
Konnyed levezetésként érdemes
lehet szemezgetni a rajongok altal
bekuildott, s az elbiralasok alkal-
maéval legszebbnek itéltetett gol
visszajatszasok kozul. Példaul.

csatar sipcsontjat. Trilkkdsnek szant
becserkészési miveleteim kozepette
persze az als6 védo mar kozelebb
jutott a csatarhoz - s 16n. Abban a
pillanatban valt is a kijelélés. Az Gjon-
nan kijelolt védé pedig szépen sarkon
fordul, s ezerrel rohan az ellenkezo
iranyba, maga maogott hagyvan labdat,
csatart, billenty(izetet kézzel-labbal
csapkodo gyézét. Tovabbi, még ennél
is nagyobb gond a szimpla labdakeze-
lés elsajatitasa. A Kick Off 2002 legne-



rugas torténelem legnagyobb alakjai kozé tartozik, ki remekbe szabott
fociprogramok tucatjait alkotta meg. Majd, csatlakozvan Steve Sreech-hez,
életre hivtak az ezen rajongok altal maig is a legjobbnak aposztrofalt focit, a
Kick Off 2-t.

Dino Dini fontosabb allomasai:

- Kick Off, ANCO (Amiga, Commodore 64, ATARI ST)

- Kick Off 2, ANCO (Amiga, Commodore 64, ATARI ST)

- Player Manager, ANCO (Amiga, ST)

- GOAL!, Virgin Interactive (Amiga, PC) (Steve nélkl)

- Dino Dini’s soccer, Virgin Interactive (Megadrive, Genesis) (Steve nélkiil)
Ha a Kick Off 2-r6l s a GOAL!-rol kérdezziik, Dino Dini eképp reagal: (figye-
lem! Dino Dinit a Kick Off 2-rol s a GOAL!-rél kérdezzik!)

.Nos, a GOAL! fejlesztése soran célom nem volt mas, mint tokéletesiteni a Kick
Off 2-. S bar sokan mondtak nekem hogy a GOAL! jobban siker(iit mint a Kick
Off 2, ennek ellenére is azt gondolom, 6 maradt az igazi klasszikus. Am tudom,
hogy sok hibaja van. Ezek egy részét probaltam kikiiszobolni a GOAL! soran,
am beavatkozni egy mar miikodo szisztémaba, bizony nagyon nehéz s kockaza-
tos dolog. Ha megvaltoztatsz valamit egy probléma apropéjan, s valtoztatasaid
orvosoljak azt, Ggy konnyen lehet hogy beavatkozasod valami olyan tertleten
okoz nem kivant eredményeket, melyre gondolni sem mertél volna. Piaci
szempontbdl persze az a jaték a legsikeresebb, mely a legtobb profitot, s igy a
legtobb rajongat vonzza. Lehet, hogy ez a Kick Off 2. De nehéz megmondani.”
Par sz6 Steve Screehctdl ki az eredeti Kick Off-ok munkalataiban, s a jelen
vizsgalodasaink targyat képezo Kick Off 2002 fejlesztésében is tevékeny
szerepet vallalt:

A Kick Offok |ényege hogy embereknek késziiltek, méghozza tiszta, hami-
sitatlan jatékra. Megjelenéstikkor, s6t ma is a legerdteljesebb kétjatekos
darabok kozé tartoztak s tartoznak. A szoftver tizletag ma mar teljesen profit
orientalt, igy elsé sorban a grafika, s nem a jatékélmeény az, ami elad egy Gj
terméket. A Kick Offokhoz hasonlo jatékokra igy jelenleg nincs komoly érdek-
I6dés a kiadok részérdl.”

Tudni kell, hogy Steve Screech s csapata pusztan konnyed felvezetés
gyanant készitette el a Kick Off 2002-t: ideje nagyrészét az Utimate Kickoff
cimet visel6 project s annak munkalatai teszik ki, mely az igéretek szerint
minden id6k legnagyszeriibb Kick Off tapasztalasa lesz majd. Mr. Screech,
én szurkolok Onnek!

Sokan tényként kezelik a megallapitast: Dino Dini a szamitogépes labda-
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hezebb, egyszersmind leglohasztobb
sajatossaga ez. Mas, kezelhetGbb
modell révén még tdvozlendo Gjitas-
nak is nevezhetnénk ezt, jelen formaja-
ban azonban valésaggal felnégyeli az
amugy sem kllondsebben erds jatsz-
hatosagot. Szoval, kinkeservesen meg-
szerezzilk a labdat. Ez sem konnyd,
tudniillik a labda sacc tiz pixelnyi
meéret(, mig a jatékosok Ggy ot pixelre
valo teriiletet képesek lecsekkolni.

Ha itt megtalaljak a labdat, lehet
orlni - viszik magukkal. Tizbol 6tszor
azonban el6fordul hogy (izott vadként
téplink majd el a labda mellett - for-
dulhatunk szépen vissza, most-majd-
sikerlil alapon. Egyébként én képes
vagyok kétszer-haromszor is elrohanni
mellette, pedig nem szeretnék. Vagy
bennem, vagy a jatékosok sin alapu
mozgasrutinjaban van a hiba. Labdat
szerezni lehet - megtartani azonban
mar embert probalo mulatsag. Szem-
ben az egyéb fociprogramok altal mar
elfogadtatott megoldassal, a labda itt
nem ragad jatékosaink labahoz. Akkor
kéne vele fordulni, mikor emberkénk
ragja azt. J6, mi? A fenét - borzalmas.
Az egyszeri jatékos - megint csak
aranyokkal vagyok kénytelen riogatni
- tizb6l kilencszer (!) veszti el a labdat
egy mezei fordulas révén. Egyenes
vonalban mozogni még oké — am
fordulasra ragadtatni magunkat igen
kockazatos vallalkozas. A mar emlitett
Team Practice Gzemmodban ugyan
lehetoségiink van kigyakorolni a helyes
(temezést, am hibaszazalékunk igy is
nehezen csokkenthetd tizbdl ot ala. A
szép sz0lokrol igy le is mondhatunk:

mihelyst megkapjuk a labdéat, mintha
az jatékosunk labat égetné - mar
igyekszink is megszabadulni tole egy
olyan jatékos felé, aki tobbé-kevésbé
egyenes vonall mozgast végez. Jo, jo:
a labdar(gas csapatjaték, vagy mi. A
Kick Off 2002-ben abrazolt labdake-
zelés azonban kozel jatszhatatlanna
teszi a darabot. Tucatnyi mérkozés
lebonyolitasa utan az a képzet erg-
sodik bennem, hogy a foci kontos

alca csupan. Kick Off 2002-ni valami
olyasmi, mintha csocs6znank. Mindez
persze aligha valhat egy Gjgeneracios
fociprogram dicséretére. Nem is azért
mondtam. A program hatterében allo
embererd lehetoségeinek tudataban
bocséanatos, am komoly jatékosok sze-
mében megbocsathatatlan b(in lehet
a meccskommentacio teljes hianya is.
Az sem vilagos tovabba, miért is kellett
ragaszkodni a madartavlat-alapi meg-
jelenitéshez, ha egyszer a grafikus
motor lehetGséget biztosit a jatéktér
forgatasara.

Kiilonlegességek
ElGsz0r is van a visszajatszas - F2
billenty(. Az ekkor felbukkano keze-
I6panelre jellemzd kidolgozottsag
s esztétikum milyenségérdl ugyan
lehetne vitat nyitni, de inkabb érjik
be annyival: maxigaz. Nem probléma,
attol még lehet nyomkodni. Nyilak
a jatekteret forgatjak, labda ikon a
bor Gtjat mutatja, ragastol érkezé-
sig. Egész Uigyes, latvanyos funkcio.
Akkumulalt goljainkat lehetoséglink
van konzervalni a Kick Off 2002
jatékostarsadalom 6rémére, valamint
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sajat készités( honlapunkon is kitl-
nden mutat egy Az En Legszebb Kick
Off 2002 Goljaim!" link. Gondolom.

Ami még maradt
Létezik a jatékban egy Team Editor
opci6, mely révén almaink csapatat,
izlés valamint sziikség szerint: csa-
patait alkothatjuk meg. Jatékosaink
tulajdonsagait csoportokra bontja a
program, majd ezek kozott osztogat-
hatunk el 300, sztarjatékos esetén
- 400 pontot. Gyarthatunk nekik sta-
diont, meghatarozhatjuk kinézettiket,
mi tobb: tehetjik ezt emberenkent, igy
semmi sem all az Alomfoci-birodalom
megalkotasanak Utjaba. Kérdés per-
sze, mekkora igény s szilkség van erre
egy olyan piacon, mely Kick Off 2002-
vel konkuralo opponensei a valos
vilag valés csapatainak valés adatait,
eredmeényeit tartalmazzak s kezelik. A
magam részérol azt kell mondanom:

Vélemények a vilaghalorol
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nem sok. Tagadhatatlan tény ugyanak-
kor, hogy a darab készitoi életre hivtak
azt a fajta jatékmechanizmust is, mely
a Kick Off 2002 hosszasabb szava-
tossagat garantalhatja. Tovabbrais kér-
dés azonban, vajon miért? Az anyag
nem tartalmaz halézati tamogatott-
séagot, igy Alomesapataink maximum
a szomszéd Jocika Alomcsapataival
fogjak 6sszemérni felkésziiltségliket

- s aztis csak akkor ha Jocika hajlan-
doénak mutatkozik mellénk telepedni,
amugy Senior melegitostil. Adott még
csokornyi, a jaték prezentacios szin-
vonalat doppingolo lehetoség - ezek
koz(l a Kick Off 2002-be importalhatd
WAV édllomanyok érdemelnek emlitést.
8 bites, mono hangéllomanyokat kezel
a mi, melyeket belatasunk szerint
rendelhetiink hozza kiilonféle esemeé-
nyekhez, a Ia NHL sorozat. Gélok, tobb
fokozatu orjongés a tomeg részérol,
nemzeti himnusz, ésatébbi.

VAROD MAR A FOCI VB-T?

Az érdekesebb
meccseket
megnézem

Kit érdekel?!

Hat persze,
mar vagom a
centit!

Forras: 576.hu

2@
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Csak ha muszaj
A régi Kick Off fanatikusainak, kik még
mais hisznek a klasszikusok altal felvo-
nultatott jatékélmény tisztasagaban s
Orokérvényl vonzerejében, a lohaszto
labdakezelés elsajatitasa utan sansza
lehet megszeretnie Steve Creech s
fejlesztotarsai Gj labdardigosdijat. Fifa
kedveloknek s ismeroknek azonban
csak s kizarolag megtekintés erejéig
ajanlott s szavatolt anyag, leven a
2002-es valtozatrol kilométeres
tavolsagokbol is illatol hazi készitésd,
mondhatnok ,amator” mivolta. Lemez-
melléklet-érzet: ha a Kick Off 2002
egy elérecsomagolt, német dtoldalas
CD mellékleten érkezik, kész vagyok
6rvendezni hogy: ,Mekkora j6 kis
focicuccot hoztak dssze a sracok, mig
a pizzara vartak!” Igy azonban azt kell
mondanom hogy szép, szép a nosztal-
gia - de nehéz is.
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Immar nem sok kétség fér hozza, hogy a Dreamcast ido
el6tti toriilkozo bedobasanak kellemes vonzatai is vannak,
SOt feltehetden, lesznek is még.

azért hogy elérje a labdat, sét azért is,
hogy ellenfelének a lehetd legkedve-
zGtlenebb modon juttassa vissza azt.
Hogy érhetd legyen: kapott magas
labda esetén fonakot (itve jatékosunk
automatikusan lecsapja azt. S ez,
kérem: j6. Elvégre mivégre — kdszonom,
kdszonom - a kiilon deklaralhato lecsa-
pas billenty(, ha lecsapni Ugyis csak
magas labdat tudunk. A magas, kana-
lazott labda alapvet6en halokdzelbe
merészkedo ellenfelek ellen jon jol,
futtatashoz. Bonusz alapl magas lab-

hogy korunk konzol konverzidinak
eddigi legkultiraltabb darabja ez, mely
érezhetoen s lathatoan elsoként veszi
igazan komolyan, hogy 0 egy kultikus
konzol jaték PC adaptacidja. Ezt is
megértik.

LAh, tok egyszerii az egész! De a
fenébe is, ezértimadom!” - olvastam
egy topic-ban valamely rajongo témar,

s nem kevésbé velos Osszegzését. Per-
sze a Virtus Tennis-rol. Nos, ez a rajongo
torkanal fogva ragadta meg a kérdést.
Nem elég, hogy a Virtus Tennis a valaha

rendszer(ien mutatkoztak be
aSega sanyaru sorsu konzolja-
nak sikeresebb jatékai PC platformon
is, melyek a sajat kategoriaik altal
diktalt kovetelményeknek maradékta-
3 lanul megfeleltek. Gondoljunk csak a
i Phantasy Star Online-ra. Az Ur 2000-
4 edik évében a Dreamcast még semmi
jelét nem adja a gyengélkedésnek, épp
3 ellenkezoleg: emlitett szezon nyaran
* hianyp6tlo alkotassal Grvendezteti tulaj-
donosait, mely csupan elsé pillantasra

F zelmllthénapok soran menet-
A g

tiinik rétegjatéknak. A kultikus Virtus
Fighter sorozat jegyében, egyszeriien
csak Virtua Tennis-nek keresztelt
Jlabdaalazosdi” a Dreamcast leg-
nagyobb dobasainak egyikeként
marad rank, mely azoknak is
kellemes perceket tartogat,
akiket tok hidegen hagy a
tenisz. Szerva ott, de a
labda itt.

ITUKK!
Egy, viszont
annal
nagyobb
fajdal-
mam

van
nékem
aSega
Dreamcast konverzi-
6Gival kapcsolatban. PC-s
atiratai soran a cégnek nem
kifejezetten szokasa kiaknazni
a rugalmasabb platform lehetd-
ségeit - mint amilyen a novelhetd
felbontas, példaul. Mondhattuk
ezt eddig a pillanatig. Merthogy, a
Lucasarts jatékokat idézo, garantal-
tan villédzas-és-vibracié-mentes
konfiguracios interfész segedel-
) mével immar oly magaslatok
tlikrében parametrizalhatjuk a
jaték felbontasat, mely magas-
latokrol képi megjelenitésért
felelos elsodleges eszkdzink
csak almodni képes, illetve meré-
szel. S nézzenek oda: van itt kilén

' konfiguracios menii aziranyitas belové-

iggEgyszéval nem tulzas allitani,

keltezett tenisz jatékok legszebbje, am
alelkétjelentéiranyitasmodell egyszerd-
sége, letisztultsaga végett alighanem
a legélvezetesebb is. S noha csak a
magam nevében szélhatok, attol
még tény: utoljara 89-ben élvez-
tem tenisz jatékot, még C64-
en. Great Courts, UBI Soft.
A Virtus Tennis-t élvezni
nem, abbahagyni viszont
annal nehezebb.

A jaték soran mindossze
két billenty(ire, plusz az iranygombokra
lesz szlikségiink. Ez nem sok - viszont
pontosan elég ahhoz hogy barmely,
teniszkozvetitésekben latott figurat,
téstipust kivitelezni tudjuk. (Kivétel
képez sajna a Mekkenro féle, palyabird
felé torténd Gtéelhajitas.) A két billenty
kétféle Utést tesz lehetové - egyikik a
fonak, masikuk pedig a kanalazas/fel-
(Ités. Mindez nem jelenti, hogy ezzel
vége is: valasztott jatékosunk ugyanis
kész minden tole telhetot megtenni

dakat osztogatni veszélyes, felelGtlen,

s nem kevésbé oktondi foglalatossag.
Ha egy labda latszolag tul messze van,
csak loholjunk szépen utana, majd
kedvezonek vélt idoben inditsuk meg

a csapast. Isteni Jovahagyas esetén
jatékosunk latvanyos vetddést produ-
kal, majd visszaiiti a labdat. Az egy mas
kérdés, hogy vetddo ellenfelet kivegezni
olyan, mint puha vajat szelni. Vetédjél
csak balra, lllésem, ligyes vagy - aztan
Iécci, add vissza a jobb végszélre helye-
zett kanalazott lasztit. Hahaha! Teszem
hozza: nem lehetetlen. De ha mar
vetodniink kell, akkor egész biztosan
elnéztiink valamit. Sz6t kell ejteniink a
labdak iranyitasarol: nem bonyolult Ggy,
csupan az (ités pillanataban - avagy,
mar azt megelozoen - tartsuk nyomva
akivantiranyvonal szerinti iranygombot,
s jatékosunk arra fogja (itni a lasztit.

Modok
A Virtus Tennis tucatnyi valos, élvo-
nalbeli jatékost kinal hasznalatra,
kik mindegyike rendelkezik egy
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bizonyos f6 er6sséggel. Thomas Haas
eros fonakjairol nevezetes, Thomas
Johansson fut mint allat, mig Jim
Courier paradés Utésfajtak birtokaban
van. Tovabbi jatékosok: Cedric Pioline
Franciaorszag szineiben, Tim Henman
Angliabdl, Carlos Moya Spanyolor-
szaghol, illetve Yevgenyij Kafelnikov,
Oroszorszag képviseletében. Az
Arcade modon keresztil valamelyikiik
kivalasztasat kdvetden vagyunk hiva-
tottak ronggya verni a tobbieket, mig
az Exhibition meniiponton keresztil
magunk hatarozhatjuk meg egy
mérkozés minden egyes jellemzgjét.

Ki jatszik kivel, avagy kik kikkel, hol,
milyen formaban, s meddig. Forma: a
Virtus Tennis ismeri a paros jatékot is.
Az opciok kozott tovabba belGhetd min-
den, igy egy mérkozés idGtartamat az
egy menettdl kezdve a valds jatékkal
egyet jelentd, komplett egy szet szerint
allithatjuk be. Méltatast érdemelnek

a nehézségi fokozatok is: ha mar azt
hiszed, Virtus Tennis zsonglor vagy,
szabaditsd csak magadra a gépet very
hardon - 6n, s egdfejleszto élményben
lesz részed.

Amu legérdekesebb szolgaltatasa a
World Circuit ment alatt figyel6 karrier
mad. Itt sajat jatékosod megalkotasat
kovetden vallalsz szerepet a tenisz-
vilagbdl, fejleszted képességeidet,
l6vét nyersz s kéltesz, csatarozol, mig
tehetséged s tested birja. Készség-
fejlesztés szintjén raadasul egészen
Gtletes kihivasokkal taldlkozhatunk,
melyek kllén-kilon jatékokként is
megalindk helyliket. Példa: egy Urge
bazikus méretd luftballonok mdgiil
adogatja a labdakat, nekiink pedig
erdteljes visszalitések révén kéne
lesOporni azokat a palyardl. Marmint

a luftballonokat. (Ez a luftballon elég
kemény egy sz6. Iskolai palyafutasom
soran vagy otvenszer zavartak ki Balint
cimboramat s engem az orakrol, mert
lathatoan hisztérikus rohégérohammal
viaskodtunk. Elég volt csak kimonda-
nia valamelyikiinknek, hogy: luftballon,
s készis volt a baj.)

Maradhat

Nem szoltunk még érdemben a Virtua
Tennis grafikajardl, pedig ezaza

pont, mely révén a mi megfog, s nem
ereszt. A jatékosok kidolgozottsaga,

a palyak részletessége mind-mind pél-
daértékd, mig a modellek animacios
kultdrajanak élethségét egyetlen
elmarasztalé sz6 sem érheti. Marpe-
dig pontosan ez tehet naggya egy
teniszjatékot. Harom fajdalmam van
a Virtus Tennis-szel kapcsolatban:
egyetlen géphez csupan egyetlen bil-
lentylizetleosztast hasznosithatunk,
igy a tobbjatékos mod lehetisége
csupan LANon, avagy az Interneten
keresztll biztositott. Elkeseredésre
azonban nincs okunk, lévén a helyi
halozat lehetoségei kimeritik a

LAN teniszparadicsom fogalmat.
Egyszerre akar négyen jatszhatunk
paros jatékot négy gépen, avagy
rendezhetlnk kieséses alapu bajnok-
sagsorozatokat. Amit csak akarsz.
Megjegyzendd, nem kizart hogy egy
gépen is sanszunk lehet tobbjatékos
alapon nylstolntnk a Virtus Tennis-t,
am ha igen, Ggy feltétlendl rendelkez-
niink kell legalabb egy iranyitépad-
dal. Masik param a visszajatszas
meglehetésen béna implementalasa.
Egy-egy igazan szép akcib a gépnek is
megtetszik, igy nagy boldogan vissza-
jatssza azt. Am ezek rendszerint fél,

maximum egy masodperces snittek,
melyek soran a pontszerzé jatékos
abrazataban gyonyorkodhetiink, mig
6 kivitelezi a jol siker(ilt csapast. Hasz-
nalhatatlan, rossz. Ezen bejatszasok
java része egyébként hajlamos be-be
szaggatni egy olyan gépen is mely az
érdemi jatékot tokéletes sebességgel
futtatja s kezeli, am az EA Sports jate-
kok 6ta ezen csodalkozni, Ggymond:
folosleges lehet. Egy év mulva mar
nem fog szaggatni. Szaggat akkor
majd a Virtus Tennis 2. Nem vilagos
tovabba, miért kellett a férfi mezényre
szoritkozni, miért nem terelgethetek
kigyuart vadlija teniszcicakat? Eros

a gyandm azonban, hogy a Virtus
Tennis még folytatast nyer. Abban min-
den valoszinliség szerint sanszunk
lesz majd néi jatékosok képében is
tét ragadni. Eroteljes képi megva-
|6sitasa, letisztult iranyitasa végett
minden id6k eddigi legkiforrottabb
teniszeként koszonthetjiik e miivet,
melynek hirdetését - miszerint a
jelenlegi legUTOsebb jaték - akar
komolyan is vehetjuk.
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Friendly Software gondolt
'l ‘ egyet a hasonlo kaliberi

M | jatékok sikerein felbuzdulva
- mar ha lehet itt sikerr6l beszélni -,
és azt mondta: ,Hat bizony mi most
torténelmet irunk ezzel a j6 kis Toon
Golf nevi progival, a kiznép meg maijd
megeszi a kasat, csak jo korités kell
hozza!". Valahogy igy torténhetett,
mert ahhoz, hogy valaki ekkora szanal-
mat tegyen az asztalra, bizony komoly

P WO v M
eltokéltség és pofabdr sziikségeltetik.
Hogy miért? Mert ez a tipikus esete
annak a régi anekdotanak, amikor is

a két székely az erd6ben fat vag, és az

egyik hirtelen tébol lecsapja a masik

karjat a fejszével. A sértett felhdbo-
rodva kérdezi, hogy: ,Ez most komoly
volt?”, mire a masik: "Ja!". A félkard
erre felséhait: ,J6, mert viccnek
elég durva lett volna.” Na hat

o/ valahogy ezt érzem most én is,

" mert volt szerencsém kiprobalni a

= o Toon Golf nevii sportcsodat, s bizony

azt a konzekvenciat sikertilt levonnom,

miutan kisirtam magam, hogy a

/ Friendly Software halalosan komolyan

gondolta ezt a probalkozast. A jatékrol

csak annyit, hogy valahol féliton all

a golfszimulator és a gyermekja-

“ tékok kozott, egészen furcsa
értelmezésben keverve a
két mufaj elemeit. Amikor

megpillantottam a fémenut, még
bizakodtam, hiszen - annak ellenére,
hogy a golfjatékok kdbé annyira izgat-
nak fel, mint az ORTT altal kiszabott fél-
dras adasszinet a tévében - lattunk
mar jopofa probélkozasokat e téren,
bar azokat inkdbb konzolon nyomta az

i ipar. De hatha! Aztan rajéttem, hogy

5 mégsem.

Alegnagyobb baj az, hogy a Toon Golf

b
-

= W Tt Grviate Nambams

felépitése egészen jo, és az Gtlet sem
az utolso. Egy tipikusan Intemet alapu
probalkozas, tekintve azt, hogy a jaték
multiplayer rendszere kilon szerveren
fut, és egyetlen gombnyomassal a vilag
barmelyik pontjara szorfozve kapcsolod-
hatunk be hazi bajnoksagokba. Sajat
palyarendszert és bajnoksagot is kiépit-
hetlink, s kilén 6rom, hogy az alkotok
még rengeteg Ujitast igértek, amelyek
automatikusan frissitik a jatékot, ha

- belépiink a
rendszerbe.
Tehat, ha
megvesszik a
lemezt, akkor
még bdven
nem lattunk
| semmit, mert
alényegés
szamos (j
lehetdséga
vilaghalontalal-
hat6. Ennek
megvan az
elényeésa
hatranya is,
ebbe inkabb ne menjunk bele, mert
megint csak ott akadnank ki, hogy
milyen draga és lass( is kis hazankban a
netes szolgaltatas, satobbi. Marad tehat
a Single Player méd, ami olyan szegé-
nyes, hogy még az ellenségemnek sem
kivannék ilyen szérakozast. Buta grafika,
borzalmas iranyitas, silany jatékmenet,
nehézkes kezeldfelllet, egyszéval forte-
lem. Egy taliga doglott lepke is szorakoz-
tatobb latvany, mint a Toon Golf palyai,
bar be kell vallanom, hogy ezek a palyak
hatalmasak és valtozatosak, az Gtletek
jok is, csak hat a megvalositas pocsék,
mintha vak grafikusok készitették volna
az egészet. A karakterek aranyosak — 0k
teszik még valamennyire jopofava ezt
az egészet -, foleg az a szoke leanyzo,
aki mindig megriszalja gombolyded
popdjat, miutan megsuhintja a golflab-
dat. Szamtalan lehetdségiink van, hogy
szinesitsik a jatékot, valtoztathatjuk a
ruhak, a labda, s6t még a palya szinét
is, de ettdl még persze semmi sem
lesz jobb az akciét tekintve. Volt egy j6
oOtlet, de a dolog itt meg is allt, valahol a
kreativ szobaban kifulladt az ihlet, s bar-
mennyire is faj ezt kimondanom, a Toon
Golf azonnal elvérzett a mai jatékkinalat
szines kavalkadjaban. Egyetlen érdeme
a jol kidolgozott és szaz szazalékosan
interaktivon-line rendszer,amelyelképze-

Ha valamit nem tudsz eladni, akkor csinalj belble
gyermekprogramot. Lattunk mar ilyet, nem igaz?

Iés kovetendd példa is lehet a joviben,
csak hat illene hozza jatékot is csinalni,
mert ez mar nem elég a boldogsaghoz.
Hat err6l ennyit.

AToon Golf hattytidala a végéhez koze-
ledik. Kar is tovabb szaporitani a sz6t,
elég szomora, hogy ilyen programok
meég kicstsznak a sziiron, anélkil, hogy
barki is kérdore vonna a tisztelt alkoto-
brigadot az elképzelésiik élet-
képességét illetoen.
Persze azis lehet, hogy
ez csak rossz vice volt
csupan, s most min-
denki azon réhog, hogy
erre egyaltalan valaki
felfigyelt és cseppet
kiakadt téle. Nem, ez
viccnek azért mégis
csak durva lenne...

A golfjatékok - plane, ha
szinte szimulatorral van dolgunk
- csak azoknak nydjtanak kulo-
ndsebb dromet, akik érdekeltek
a miifajban, és képesek orakig
jolféstilt selyemfiukat bamulni a
gyepen, akik amolyan gazdagok
és szépek alapon pockolik a lab-
dat a lyukba, mikozben a kozon-
ség feszlilten figyel. Hat ez is egy
sport, de amikor az Electronic
Arts mar kidobta az NBA, az NFL,
az NHL, vagy a FIFA jatékokat,
kétlem, hogy sokan valasztanak
az elegans urakat. Még akkor is,
ha a jaték mutatos és konnyen
kezelhetd, igazan nehéz a miifaj
elvarasain bellil kritikus pontot
talaini benne, csak hat valahol
akkor is szornyen unalmas. Bar
az élmeény tényleg olyan, mintha
egy Eurosport kozvetitést élnénk
végig interaktiv médon, csak vala-
hogy az egész ligy kéreti magat,
sok a toltogetés és idovel nem
marad, csak a reset gomb, majd
feliidulésképpen egy kis Mortal
Kombat, ahol torténik is valami,
ha jatszik az ember...




ember torkan akadt volna
» valami. A boldog nyolcvanas
években mutattak be a Golforiltek 2.
cimii nagysiker amerikai flmmuvészeti
alkotast. A filmben a tipikus amerikai
munkasembert megszemélyesito
Randy Quaid szajabdl hangzik el a fenti
mondat, amely igen talléan irja le a
golfozok karGtnyett vilagat. Egyetért-
hetlink abban, hogy senki sem fog
éjszakankeént verejtékben Uszva
felriadni, mert aimaban
a 18. lyukra késziilve
konstatalja, hogy a
golflabda két centi mély
homokba agyazodott
be. A Nike szazmillio
dollaros reklamembe-
rének nevével
fémijelzett jaték
azonban erre
nemis tesz
kisérletet. ATW

E’ = olfl Ugy hangzik, mintha az

Persze nyilvan éloben, a
verofényes napstitésben, valamelyik

Jepusztult” - értsd: Hawaii, Florida,
Egyesiilt Arab Emirségek, stb. - golf-
palyan, keziinkbenamasfélmillas golf-
(tovel élvezetes a dolog, kis szobank
sotétjében a monitort nézve azonban
korantsem ilyen atlito az éimény.
Félegazzal a tudattal, hogy a profi
golfosok egy-egy ilyen kellemes nap
utan dollartizezrekkel a zseblikben
tlnek be a kabrid mercijikbe és men-
nek haza a fotomodell baratndikhez.
Persze azért probalkozni lehet, ezt

a versenyt pedig a koruimények
ismeretében az EA Sports nyerte a
Tiger Woods PGA Tour 2002-vel, a
rivalis Toon Golf pedig megkaphatja a
citromdijat. Amikor elGszor meghallot-
tam a jaték nevét, azt hittem valami
jopofa (igyességi jatékrol van sz6,
Tapsi Hapsival, Doddval és persze
Csorikével. Sajnos nem igy van, min-
denféle kihivas nélkiil, egyszertien
meg kell nyomni a nagy piros gombot
oszt’ vagy bemegy a labda vagy nem.
Két szoban dsszefoglalva a Toon Golf-
rol alkotott véleményemet: messzire
kertlend6!

TIGER oD
PGA TOUI

Ha nem érted, mit élveznek a dégunalmas
golfkozvetitések résztvevoi, az EA Sports legujabb jatéka
megadja neked a valaszt. A PGA Tour 2002-t egy szoval
lehet leimi igazan: gyonyor.

PGA Tour idei folytatasaként azonban
egy teliesen korrekt golfjatékot alkottak
meg az EA Sports programozoi. A grafika
egészen elképesztéen gyonyoriire
sikeredett, kilon felhivnam mindenki-
nek a figyelmét a jatékban talalhato
vizfellletek kidolgozottsagara, amelyek
mar-mar fényképszerlek. A jatékosok
mozgatasanal EA dobta a motion
capture technologiat, helyette minden
jololtozott golfozot

ejtentink a golfprogramok egyik kritikus
pontjardl, az iranyitasrol. Az elod PGA *
2001-ben bemutatott ProSwingnevi
irdnyitérendszer minden volt csak hasz- %
nalhaté nem, ezen mindenki dromére .
valtoztatott az EA, s a tovabfejlesztett i
TrueSwing rendszer ugyan még mindig é«
nem a legmegfelelobb, de mérfoldekkel *
jar elobbre a tobbieknél. A vérprofik
persze hasznalhatjak a triplaklikk-dup- =

3D-ben modellez-
tek le. A jatékban
ugyanis nem csak
Tigerreljatszhatunk,
hanem 13 tovabbi
jonevi jatékos-

sal, illetve a sajat
szajiziink szerint
osszedllitott profik-
kal is - k{lén jopont
azEA-nak, hogygon-
doltak a lanyokra,
avalaszthato
jatékosmodellek
kozott ugyanis harom noi golfozot is
talalhatunk. A jatékmaodok és beallitasok
tengerében azonban konnyen elvész az
ember, a brit sportag behatd ismerete
nélkdl, ezt nem is részletezném, mert be
kell vallanom én se nagyon ismertem ki
magam az olyan kifejezések kozétt, mint
scramble, greensome, bloodsome, skin,
match és putt. Arra még sikertilt r&jonni,
hogy létezik egy skills competition és egy
shoot-out nev(i jatékmad.

Paksiak elonyben
ATW PGA-ban harom szezonlehetoség
koziil - amateur, PGA és EA Sports
- valaszthatunk, rossz pont azonban,
hogy ahhoz, hogy az utébbi kettét
valaszthassuk, elotte végig kell csinalni
a Q School nevd, korant sem egyszer(
tréningsorozatot. Csak hogy egy példat
emlitsiink, Tour fokozaton (masodik leg-
nehezebb) a Q School gyakorlopalyain
minden esetben 20 mph felett volt a
szél sebessége.

Tovabbi gyengesége lehetne a jaték-
nak, hogy alaphelyzetben csupan 6
golfpalya szerepel a kinalatban, ez azon-
ban tetszdlegesen bovitheto, akar a PGA
Tour 2001-bdl importalt terepek, akar a
felhasznalobarat palyaszerkesztS segit-
ségével, amellyel sec-perc alatt Iétrehoz-
hatjuk almaink golfparkjat. Itt kell szot

laklikk kombinaciokat is, azonban nem

gondolom, hogy kis hazankban jelentés
tomeget képviselnének az virtualis golf
rajongdi. A valasztasokat semmiképpen
sem Ok fogjak eldonteni.

ATiger Woods PGA Tour 2002 tehat
korrektiil 6sszeraktak az EA Sports
lelkes munkatarsai, egy dolog azonban
nem maradhat sz6 nélkil. Az emberte-
len gépigény. A cikk végén az ajanléban
lathatjatok, hogy még a hazi erdmiivel
rendelkez6k masinajat is meg fogja
tomaztatni a golfprogram. A kilfoldi
szaklapok szerint még a hazankban fel-
soOkategoriasnak szamito komputereken
sem lehetett teljes felbontasban élvezni
a felso tizezer kedvenc sportjat. Bar ha
Ugy nézziik, kovetkezetesek voltak a
programozok, hiszen az elit sportot csak
elit gépen lehet jatszani. Ohatatlanul is
felmerll azonban a kérdés, amely szerin-
tem mar bennetek is bujkal amiota ezt a
cikket olvassatok, vagyis: minek golfozni
aszamitogépen, mivel igy az része is
elvész a sportnak, hogy az ember fia
kint van a napsitésben és szivja a friss
leveg6t. Akkor mar inkabb kapcsold kia
gépet egy oracskara!

82%
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£ Married with children. Eredeti amerikai focival. Nana.

jaték-tesztésznek néha nem

_4 is olyan leanyalom az élete.
Vegyunk egy kézenfekvo példat. Sir(6s)
dracoo besétalt a szerkesztoségbe,
majd par perccel késébb jelentették
szorgos megfigyelGink ugyanezen
akcio ellenkezojét is. Kezében friss
kompaktokat ropogtatott, abrazatara
valaki nem restellte jokedvét kiirni.
Midon pedig paratlan intelligenciaval
és jelentds egyéb képességekkel
megaldott hoslink hazaért aznapi
kérdtjardl, nekiallt beizzitani a vas és
miuianyag alkotta herkenty(it. J6 szoka-
sahoz hiven, sir(6s) dracoo ki szerette
volna probalni, mit adomanyozott az
éppen aktualis -marciusi- jézuska
hésiink billentyl-edzett kezeibe. A
jézuska focit hozott. Amerikai focit,
hogy egészen pontosak legytink. Tor-
ténetiink bator harcosa tehat jokora
dertivel és 6rommel helyezte a sorala-
tétet a meghajtoba; majd elolvasvan
az elolvasandokat, valami furcsa
héatso gondolat kezdett motoszkalni
-amugy Ures és meglehetdsen sotét-
kjaban. A programot nem kell

z » J arki barmit gondol, egy
2]

Ujra elolvassa az elolvasandét, s
lassan rajon a titok nyitjara: a jaték a
|étezo Osszes alherkenty(t tamogatni
meéltoztatik, kivéve a voodoo3-at...
Sir(6s) dracoo rezignaltan konstatalja
a torténteket. Hoslink vigasztalhatat-
lan, am felcsillan szeme: vannak néki
j6 baratai, masfajta herkentyikkel
felvertezve.

Hat igy tértént. Végigjartam a tenger-
nyi ismeros arcot, mind az 6tot, aztan,
ahogy a mesékben szokas, a j0 elnyeri
mélto biintetését. A Konami sportja-
tékba bujtatott Gdvoskéje végre-vala-
héra képes volt kvazi normalisan
futni, igaz, a vendégszeretet eldirasait
tiszteletben tartva csak par oracskat
adott néki Fortuna kisasszony. A
program immaron menthetetlendl
fagyott. Otpercenként. Hogy aztan az
én tesztverziom sikeredett-e ilyetén
modon félre, vagy talan nem eléggé
idomultak a felhasznalt tesztgépek
egy x-box atlagos paramétereihez,
nem tudom megallapitani. Hosszu
volt ez a bevezet6 is, Ggyhogy talan
jobb lenne attérnem jenki-falva egyik
legnépszeriibb szorakozasara, amit
eleddig csupan a televiziobal volt alkal-
mam némelyest megismerni.

am, de mégsem teszi; a sikereken
tdl éppugy és éppoly mértékben
hianyolja a neki megfelelé
meghajté-programot.
(Ejnye-bejnye, hat akkor
meégiscsak installalunk...?)
Persze, még mindig nem
fogtuk fel, mi torténik koralsttink, igy
még az el6zonél is batrabban ugrunk
fejest az Gjabb replilérajt 6romeinek
feszitett tiikrd medencéjébe. Ameden-
cébdl azonban valaki galad modon az
oOsszes vizet kimerte; a képernyd egy

Japan

ok és amerikaiak
A Konami hagyomany szerint 6shonos
japan szoftvercég, jobbara a konzolok
piacat tekinti f6 és elsodleges bevételi
forrasnak. Kirendeltségei ugyanakkor
minden fontosabb kontinensen akad-
nak, és egyébirant sem kizart a masik
fél behatobb ismerete, annak széra-
kozasi formulait is ide értve. Talan

ez lehet az egyik f6 mozgato-er az
ilyetén jellegli probalkozasok mogott.
A masik f6 mozgaté-erd viszont mar
nyilvanvalo: az amugy telitett piac
hisos pitéjének darabkajat kellene
anyagi szempontokbdl foganatositani

B B

egy jol irdnyzott sorozattal; ami, ha a
cég elég sokaig képes a fejlesztések
koltségeit fedezni, elobb-utobb biztos
eredményekhez vezethet. Arrol a
tényrdl nem beszélve, hogy a jatékok
atirasa egy masik platformra viszony-
lag kevés befektetést igényel, viszont
dupla hasznot igér! A cél adott, a rutin
elérhetd, minden készen all. Kivéve a
tisztelt vasarlokat.

Mint a televizioban...
Vagyis, inkabb majdnem. A fejlesztok,
meglatasom alapjan, megprobaltak
azt a hangulatot hozni mintha csak
a fotelb6l néznénk a meccset par
rekesz sor elégedett tudataban. Es
most nem is igazan a latvanyvilagra
gondolok, sokkal inkabb a hangok
azok, amelyekre érdemes odafigyel-
niink. Chris Berman és Tom Jackson
-tengerentuli NFL-kozvetito aktivistak,
hehe- voltak oly szivesek néminema
érintettséget szerezni a szinkron terén,
igy a hangulat nagyon atjon. Vizualis
érzékszerviink azonban korant sincs
ennyire elkényeztetve; a tényleges
jaték folyaman nem tudtam figyelmen
kiviil hagyni a jatékosok mozgasait,
amelyek -valljuk be- néha bizony
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elégge darabosra sikeredtek. Nem
mintha a jaték grafikaja kilondsebben
eget rengetd lenne, kicsikét olyanok,
mint a mozgasuk; robosztusak. Es ha
mar itt tartunk, nem elhanyagolando
tény az iranyitas sem, illetve: a relative
(!) iranyithatatlansag. No de ne szalad-
junk ennyire elére.

Rugjunk bort! Hé... Ki
ult ra?
Talan feleslegesen mondom el, de
elmondom, hogy a jatéknak elméleti-
leg meg kell felelnie az elvarasoknak.
Ezek alapjan a szinte mar kotelezd



jatékmodok ugyanigy bekeriiltek,
ahogy id6sebb versenytarsaiba is.
Gyakorolhatjuk a meccs kdzbeni moz-
gasokat, jatszhatunk teljes szezont,
vagy belefoghatunk akar a csapat
teljes kor( menedzselgetésébe

is. Utébbi talan a jaték legerésebb
pontja; belenydlhatunk a taktikai ter-
vekbe, képezhetjlik az ifjd titanokat,
hogy aztan jeges konyortelenséggel
a meélyvizbe ereszthessuk oket,

mint csodacsatarokat sth... Mindez
szép és kidolgozott, szinte barmit
beallithatunk, megvaltoztathatjuk a
felallast, a helyszint, mindent. Az els6
negativ éimény azonban nem varat
sokat magara. Elkovetkezik azid6, ami-
kor megkezdddik egy meccs, és ott
bizony helyt kell allnunk, akarmilyen
fejlettek és UtGképesek legyenek is
jatékosaink.

Sipszo
Elejtettem par megjegyzést az ira-
nyithatosaggal kapcsolatban. Odaig
minden rendben is van, amig a palyan
futkosunk ide-oda. De amikor mar
passzolni kell, akkor nem teljesen fedi
a valosagot fenti megallapitasom. A
passz célpontja ugyanis -meglatasom
szerint- random kéd szerint fogja meg,
avagy ejti ki kezeibdl a labdat. igy pedig
eléggé nehéz lesz nyerniink, kilonosen
akkor, ha tobb jatékost is aktivan hasz-
nélni hajtunk. Erdekes elgondolas.
Egyetlen megoldasnak azt tekinthet-
nénk, hogy egyedil indulunk az ellen-
féllel szemben, és valahogy majd csak
kicselezzilk Gket. Nehezebb fokozaton
azonban meégis kellene valami okosabb
dolgot is cselekedniink, nem csak fejjel
mennink a falnak...

Ajatéknak nem ez az egyetlen
gyenge pontja. A mesterséges intelli-
gencia sem siker(lt felejthetetlenre,
és akkor még finom voltam. Az ellenfél
jatékosai nem kifejezetten jol alkalmaz-
kodnak éppen aktualis helyzetiinkhoz,
sGt! Tobbnyire bevett felallasokat és
eldre tarolt védekezo-, illetve tamado
taktikakat, harcmodort alkalmaznak.
Raadasul, ha éppen eléri valamelyikiik
a futo jatékost, abbol mar nem tudunk
kiszabadulni, menthetetlendl felboru-
lunk. Az mér csak a raadas, hogy a
nehézség magasabb szintre allitasaval
csak az ilyen helyzetek szama né meg,
nem a taktikai megfontoltsag. Mond-
juk, ezt mar igazan megszokhattam
volna, de én 6rok optimista vagyok.

A lényeg pedig nem mas, mint hogy
egy ilyen Al ellen egy kis gyakorlas
aran nagyon kénny( lesz nyernlink. Ez
pedig megdli a legjobb programot is;
ezt a mostanit meg kllondsen.

Es meg egy sipszo
Ha igazan kiemelkedat kellene talal-
nom a jatékban, akkor egyértelmien
a kommentarra voksolnék, ez pedig
csak a jaték licenszelésébe olt pénz
hatasa, az, hogy a program teljes egé-
sze eredeti jogokat hasznal fel. Am ez
sajnos egy ilyen kaliberli mezényben
szilkséges, de nem elégséges felté-
tele a sikernek. Van még egy oriasi
horderej(i hibdja a kivitelezésnek is:
a jatékrol rendesen ,szaglik”, hogy
x-boxrol portoltéak at a kedves fejlesz-
t0k, nem sokat torodve a kiilonbozo
rendd- rangU- tipust hardverekre valé
optimalizalassal. Marpedig ezt siet6-
sen orvosolni illik, kilonben az elvart-
nal nagyobb bukast produkalhat a

program. Ha van egy, az emlitett doboz-
hoz hasonlo felépitésu géped, akkor
valészin(ileg minden rendben futni fog.
Mas kérdés, hogy van-e egyaltalan
ilyesmire szlikséged, ha mar olyan
jol bejaratott neveket is valaszthatsz
tarsadul, mint az EA-, vagy a SEGA-féle
NFL-ek. A Konami-t mindenesetre kitar-
tonak ismerem, és ez a tulajdonsag a
jovoben ezen a téren a vetélytarsakkal
egyenértékiivé emelheti. Egyszéval
minden elismerésem, de a jelenlegi
piacon azért még nagysagrendekkel
jobb amerikai futballt szimulalo jaté-
kok is vannak. Aki tehat kis hazankban
érdeklédéssel bir a mdfaj irant, annak
egyelore van jobb valasztasa.

Barki barmit gondol, a foszerkesz-
tok élete sem csak jaték és mese.
Egy csomo kiszamithatatlan tényezd
(ideértve sir(6s) dracoo-t) akadalyozza
munkajukat, Ggyhogy ezuton is szeret-
ném megkoszonni a rettegve tisztelt
ender urunk faradalmait szerénysé-
gem életben hagyasa tekinteté...
*BANG*

dracoo, a kisbetus

!
” 2 \fat.knnami_._c_o_
" Konami
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(a ~/ -mégnem eleg
mentdrok kiforrott, foleg a
mérkozések terén




HIGHHEAT
BASEBALL 2003

A 3D0 nem kisebb feladatot vallait magara, minthogy az

megallapitanom, hogy a sza-

mitégépen abrazolt baseball
birodalom két csoportra oszlik. Triple
Play Baseball hivekre, illetve High Heat
hivekre. EIGbbi letisztult iranyithato-
saga, lendliletes, szinte mar arcade
alapu jatékmenete révén hodit, mig a
3DO0 udvoskéjét professziondlis szinti
részletesség, életszerliség jellemzi. Ha
valahol, Ggy Magyarorszagon aligha
tllzas rétegjatéknak mindsiteni a ten-
gerentdl mitikus sportagat - sablon
magyar hazafinak még a szabalyok
nem-ismerete is bocsanatos biinként
rohato fel. Mindazok, akik hajlandéak
id6t s energiat forditani egy baseball
szimulatorra, nyilvan tisztaban vannak
a jaték mikodésével, szabalyaival
- am a tobbieknek érdemes lehet
attanulmanyoznia egy szabalykony-
vet, Iévén a High Heat azokat nem

I ' ‘ utatasaimat kbvetoen sikeriiit

targyalja. Nem mintha ezt elvarhat-
nank téle.
Elsé pillantasra megallapithat6, hogy
a High Heat csak s kizarolag a base-
ball irént komolyabban érdeklGddk
szamara lehet megfelelé valasztas.
Nekik azonban: a legjobb. Débbenetes
részletesség jegyében implementalt
jatékosok, tulajdonsagok, csapatok,
analizisek, esélyek, részeredmeények,
illetve ezekhez hasonlatos adatok, kimu-
tatasok tomegei garantaljak a High Heat
| Baseball mozgatérugéinak hallatianul
letszert voltat, melyet azonban csak

Electronic Arts sportsorozatainak amyékaban is mindségi,
versenyképes baseball szimulatorokat publikaljon. A
cég mar 2002 els6 negyedévében jelentkezik a High

- S e

Heat Major League Baseball 2003-as verzidjaval, mely
els@sorban a sportag avatott ismerdinek s szerelmeseinek

igér hosszabb szorakozast.

s kizarolag avatott jatékosoknak lesz
sansza Isten igazabol élvezni, illetve érté-
kelni. Egyszeri foldi halandé maximum

a jaték altal képviselt esztétikai jellemzo-
kon keresztiil képes megitélni, érdemes-
e belemertilnie ebbe a jatékba olyan
mélységek szintjén, melyeketa mdmara-
déktalan élvezete természetszerlileg
megkovetel. Erzelmeim vegyesek. Sét,

a High Heat-tel kapcsolatban is. A jaté-
kosok még tgy-ahogy rendben vannak,
am prezentacios 0sszerejilk messze
elmarad az EA Sports jatékokban latott
opponenseinél. Bizonyos testek at-at
latszanak, mig a stadion kbzonségének
megvaldsitdsa ma mar borzasztdan
gyenge, felettébb kiabranditd hatast kelt.
inyencek kedvéért mellékeliink is roluk
egy kozelit. Jatékosaink animacios kulti-
rajat ugyan nem érheti elmarasztalo szo,
am a labda fizikai jellemzéivel, dinamika-
Jjéval nem teliesen vagyok megelégedve.
El6szor olyba
tlnik, pingpong
labda a baseball
labda. Aztan Ggy
viselkedik, mintha
gyurmabdl lenne.
Majd rapszodiku-
sanvaltogatja ezen
o jellemzoket amugy
kedve szerint, a
kétségbeesettség
igen kellemetlen,
illetve alig-szavatos
allapotaba taszajt-
van a High Heatbdl

-gazdag
felszereliség

részt vallalni kész jatékost.

A mérkozések soran hallhaté
kommentacio ellenben abszoldt
rendben van - a kdzvetitok igymond
Jintelligensen” szemlélik az eseménye-
ket, igy home run gyanus (ités esetén
,Huha, ez kozel lesz!"-eznek mar a labda
roptének kozepette is, mig egy nagyobb
buktat kbvetden hajlamosak vellink
egyltt el-el szorny(lkodni. Itt is befigyulal
ugyanakkor némi hidnyossag, nevezete-
sen: a kommentatorok gyakorta ismétlik
onmagukat, egy-egy esemeénysorhoz
rendszerint egy-két mondatot képesek
tarsitani csupan. Ez pedig idével bor-
zaszto unalmassa valik - persze kiis
lehet Gket kapesolni.

Hasonléan a 2002-es verziohoz, a
High Heat 2003 is windows alapu
kezelofellletet hasznal, mely érzésem
szerint tovabbra is meglehetosen illizio-
rombolé. Mindez nem jelenti, hogy hasz-
nalhatosag tekintetében kivannivalot
hagyna maga utan, am nem kifejezetten
szép. Széles korben parametrizalhato
prezentéacios, jatékmenetet érinté opci-
6krol beszélhetlink még, melyek révén
a legujabb High Heat egy sovanykabb
konfigon is vigan elfutkorazik majd. Csak
s kizarlag baseball ismercknek s kedve-
I6knek, mondhatnok: profi jatékosoknak

javallott anyag, lévén Osszetettsége,
bonyolultsaga minden egyéb létformat
messzi tajak mielobbi meglatogatasara
Osztonoz.

v/ -korilményes
irdnyitds




Ha most egy évre elofizetsz az
-ra, az
-ert tied
lehet a 11szam, tovabba 6 alta-
lad kivalasztott korabbi
szamunk.

Ha most egy évre elofizetsz az

576 KByte-ra, 9552 Ft helyett

mindosze 6999 Ft-ért tiéd lehet

a kovetkezo evfolyam, tovabba

6 altalad kivalasztott korabbi
szamunk.

A 6 db ajandék példany
felsorolasa
(+2 szam arra az esetre,

| Az eldfizetés érteke |

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

" COMBAME “576 Kit. } .
1389 Bp. P1.:132

. 62931306 105 71

* & 0
[F X i‘.l.f \*l‘;-« |
COMGAME “576" Kft.
1389 Bp. P1:132

<465>

62931306 105 T1

<62931306> <105> <71>

\

ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)
pl.: 96/4, 99/2 stb.

L




Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf: 132)
annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill. 2002 Ft-ot,
ahany vjsagot rendelni szeretnél, + a postakodltséget
és az vtalvany hatoldaldn talalhaté megjegyzés rovatha ird be
a kért lapok megjelenési szamat.

Fontos! Ha a postakoltséget nem adod hozzd a rendelésedhez,

ugy nem dll médunkban megkiildeni a kért vjsagokat.

*A postakoltséget a lenti tablazat alapjéan szamolhatod ki.

sy 0293130060 105 71

1389 Bp.P1:132

<02931306> <105> <712

2002-ben a teljes 2001. évi évfolyamot
megrendelheted, mindossze 2002 Ft-ért
11 szam - 11 db 576 kbyte!

plusz postakoltség: vidéki és budapesti lakosok szamara egyarant 560 Ft.

szamai

100
(+ postakoltség*)
2000-es
szamai

[/
(+ postakoltség™)
2001 -es
szamai
Teljes 2001 évi évfolyam

2002)Et
flil cIo

(+ postakdltség)
megvasarolhatok
boltjainkban vagy

‘| megrendelhetdk csomagkiild

szolgalatunktél

(1389 Budapest, Pf.: 132)
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Edrienmal Napl6jabol

1998, januar 16
Ujabb pattanas. Most az orromon. Hol-
~ nap osztalyfénykép. Ez az én formam.
Nigel atjott, és hozott egy Myth nevii
jatékot. Allati jol néz ki, de nem tudunk
vele jatszani. Hasznalja Nigel Gj 3DFx
kartyajat, allati j6 a kartyaja! Még be
sem hoztak, de Nigel papaja valahon-
nan szerzett egyet. Nigel azt mondja
hogy lehet, hogy tud szerezni még egyet,
€s becserélné a szintimre. Ez hiilye! De
a kartya az tényleg nagyon durvasag,
mert a jaték az allati kemény ahogy
kinéz a kartyaval. Forgathato a terep és
tok harom dimenzio az egész, de nem
lehet vele mit csinalni egyszerien mész
és meghalsz. Katonakat kell iranyitani,
vannak formaciok és tokjol néz ki, de
olyan nehéz hogy...... most abba kell
hagynom, Pandora jon korrepetalni.

1999, szeptember 26
Pandora szakitani akar. Szerinte nem
&  vagyok elég érett. Szerinte nem valo,
hogy valaki egész nap egy jatékkal pos-
: [ hadjon egy szobaban és csak kélaért és
¢ Marsért mozduljon ki, de megmondtam
neki hogy nem érdekel hogy mit beszél
-3 mert éppen az utolso kildetésnél vol-
tam és lefagyott a jaték. Pandora elment
aztan felhivott, s mondta hogy senki
sem beszélhet vele igy. Mondtam neki
hogy nem érdekel hogy mir6l beszél
mert a gép ezerrel tama-
dott és tényleg tokre nem
érdekelt hogy mit mond.
EzaMythll
allati jo jaték,
Nigellel
tervezzik
hogy klant
csinalunk és
szétverlink
mindenkit Myth
II-ben, az allati jo
b lenne szerintem
is és Nigel szerint is.
Lehet hogy Garpy is
beszall bar 6 inkabb a
Half-Life-al jatszik. En
is jatszottam a Half-
Life-ot de nekem
multiban
» ‘. - nem jon be
- i mertGarpy
folyton lel
afal mogl
azzal a feltoltos
agyuval amivel nagyon

———

’/

tud Garpy. A Myth Il viszont nagyon j6,
tutira megesinaljuk a klant! Nigel szerint
legyiink az Ej Kovetei de én a Halallo-
vagokat mondtam neki, de még nem
dontottik el.

2001. szeptember 29

Van az MSN-en egy magyar srac valami
Peter, de valami fura jel van azels6 e
betiin, nem tudom hogy ez nekik, mar
mint a magyaroknak mire j6. Megjott
az Ujsag amit Peter mondott hogy majd
elkiild, mondta hogy neki ez a kedvence
meg azt is hogy ez egy jubileumi szam.
Es hat az lehet, mert az van rajta hogy
125, és Max Payne van az elején, ami
nekem nem jon be annyira mert utalom
a matrixot és az egész Max Payne egy
matrixos jaték. De viszont az tokjo hogy
a Green Berets-nek 82 szazalékot adott
a Balage nevii ir6juk ennek az Ujsagnak,
mert mikor Nigel kérdezte hogy szerin-
tem hany szazalék a Green Berets akkor
én is azt mondtam hogy 82 és ez tokjo!
A Green Berets szerintem jo mert tok

Press 0-9 1o Recs

ugyanaz a motor mint a Myth ll-ben és
a Myth It azért még szeretem, még
akkor is ha minden klanhaboruban tokre
szétgyalaztak minket, de tuti csalo az
Osszes! A Green Berets azért jo merta
vietnami habort van benne, de persze
a Myth Il motorral €s persze fegyveres
katonakkal és vietkongokkal s az
nagyon durvasag amikor egymasnak
mennek a jenkik meg a vietkongok és
akkor olyan vérfurdé lesz benne hogy U!
Anya latta és azt mondta hogy szerinte
az agyamra fognak menni ezek a jaté-
kok, de persze nem csak olni kell mert
stratégiazni is kell benne. Olyan széval
minta Myth Il csak vietnamos és ez
nekem is és Nigelnek is bejon és lehet,
hogy csinalunk egy Green Berets klant.

2001. november 16

A Green Berets utolso palyajan sem
Nigel sem én nem tudunk taljutni, és
semmit nem talalunk arrél sehol hogy
mit rontunk el. Tok kar hogy nem tudom
elolvasni hogy mit ir Balage mert nem

Hold 0-9 1o Set Presct
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birok magyarul, pedig lehet hogy 6 tudja
hogy mit kell csinalni az utolso palyan
marmint Balage. A Peter pedig nincs
MSN-en mert el van utazva pedig 6
mondta hogy 6 mar végigjatszotta a
Green Berets-et. Probattunk rakeresni
az Ujsagra és tokre meg is volt mert a
www.576.hu cimen vannak és kidertilt
hogy van konzolos 576 is és valami
forum is van benne. Nigel szerint le tud-
juk forditani amit Balage irt mert vannak
forditoprogramok, de nem tudjuk melyik
fejezetet forditsuk le mert az egészet azt
nagyon durvasag lenne beimi. Pandora

szakitani akar.
82%

Ara: 1999 Ft.

Mint der(ilt égbdl a leket kapott
Sturmovik érkezett az lllusion Softworks
reformer-gyanus kommanddsdija, s tette
ezt foldi idoszamitas szerint 1999-ben.
Révid, am megingathatatlan (?) alapo-
kon nyugyvo fejszamolas: 3 éve immar,
hogy a cseh miihelyekben alkotott
Hidden and Dangerous bemutatkozott.
Viszonylag kicsi, mondhatni elenyészo
azon jatékok szama, melyek ekkora

ido taviatabdl is versenyképesnek bizo-
nyulnak mind grafika, mind szisztéma
tekintetében - a Hidden and Dangerous
bizony ezen jatékok egyike. Mindez attol

van, hogy az lllusion Softworks munkéja
korat jocskan megeldzve emelte a piac
haboris kinalatanak szinvonalat - igy
esett, hogy harom év taviatabol immar a
mi De Luxe valtozata is hozzaférhetd. A
Hidden and Dangerous révén elso izben
vallalhatunk részt a masodik vilagha-
bordeseményeibdl teljes 3D-ben, sételd-
sz0r a torténelem folyaman, az alkotok
erejébdl mind az FPS szemszog, mind a
3" Person alapli iranyitas elkészitésére
is tellett. Ezen megoldas azta mar
sztenderddé nétte ki magat, még ha
mas alkotok kezei kdzitt nem minden
esetbenisbizonyultidvézlendonek. Gon-
doljunk csak Serious Samre. Vagy talan
inkébb mégsem - mert aki itt Serious
Samet jatszik, egy masodpercen belll
keriil az exitum-kozelség allapotaba.
Halottként pedig, bizony a Hidden and
Dangerous sem az igazi.

Ami targyunkat mar elso pillantasra
megkiilénbozteti konkurenseitdl, a gra-
fika részletessége. Beszélek itt taj/karak-
ter, illetve gépjarmi modellekrol. A ma
elsok kozétt hasznalja s kamatoztatjia a
32 bites szinmélység akkor még Gjszer(
lehetdségét — az lgyes grafikus motorral
parositott texturak igy még a ma szem-
I€ljére is kellemes hatast gyakorolnak.
Akor elvarasaihoz képest Ujszerlek, a
ma elvarasaihoz képest Udvdzlenddek
a Hidden and Dangerous motorjanak
~egyeb” tipusl szolgaltatasai: napszakok
valtakozasa, az idojarasi tényezok vélet-

lenszer( alakulasa, valamint az eredeti
fotodokumentaciok alapjan modellezett
naci katonak textiraszerkezetel. Az
egyik kitétel — hamis.

A mi maga koncepcid szerinti hason-
lésagot mutat a kor mar megjelent,

s igen rovid id alatt kultikus magas-
sagokba emelkedd RTS-ével, aaaaa:
Commandos-szal. igy feladatunk a
viszonylag kis Iétszamu, am kulonleges
kiképzésnek 6rvendo deszantosaink
segedelmével torni borsot a Harmadik
Birodalom orra ald. Szusszanasnyi

idonk sem lesz a tajban gyonyorkodni,
pedig megémé - erre valo a Save

Game funkci6. A Nemzetkdzi Helyzet

és a Commandos parhuzam egyarant
fokozodik. A Hidden and Dangerous
Deluxe-ban sokkalta nagyobb szerepet
kap a taktikai, stratégiai miveletekre
alapozo harcmodell, semmint a kor 3D-s
jelentkez6itdl azt megszokhattuk. igy
egy sorozatot tllélned két esetben lehet-
séges: 1. vagy te adod le a Iovéseket,
avagy 2. voltal akkora Itzer, és a cheatek
aktivalasahoz folyamodtal. Megkérdez-
tem Dénest, 6 szokott-e csalni, és 6
visszakérdezett: ,- Komolyan érdekel?”
Valaszomridegen hangzott: ,-Nem.Volta-
képpen tok hidegen hagy.”

Egy mindegy, kiért: az 6sszehangolt
csapatmunka, a gyakori mentések, vala-
mint minden egyes golyonk megbecsii-
Iése jelentheti a siker kulcsat. A Hidden
and Dangerous Deluxe meglehetdsen
sziik marokkal méri ugyanis a municiét
- am ezen hozadék természetszeri-
leg 6sztdndz még atgondoltabb, még
biztosabb alapokon nyugvo - 6666
- jatékra. Deszantosaink RPG szert tulaj-
donsagokkal birak, Ggymint: erénlét,
fegyverek, robbandanyagok ismerete,
stb. Kildetésenként maximum nyolcu-
kat hasznosithatjuk, am eligazitas utan
kiemelten célszeri lehet mérlegelintink
ki lehet alkalmas, s ki lenne alkalmatlan
az adott feladatra - tudniillik bizonyos
kildetések sikeres teljesitését eleve
szavatolhatja a megfeleloen kivalasztott
specialista.

Figyelmet érdemel még az interaktiv
kérnyezet, mely hangzatos megneve-
zés Duke Nukemtdl 1999-ig jelentett
egyet a poligonlapokra szétes6
mosddkagylokkal. Szerencsés madon,
itt mar birtokba vehetd s hasznalhatd
gépagyukkal, s6t jarmuvekkel jelent
egyet mindez.

Azene is elég j6, sot: a mi mellé kife-
jezetten erds A3D tamogatas dukal.
Aki tudja mi ez, az most mosolyog. Aki
meg nem tudja, annak érdemes lehet
mielobb utanajarnia.

Avalaha keltezett kommandos jaté-
kok egyik legerosebb darabja ez, igy
a stilus, az éra kedvelGinek kotelezd
tananyag.

95%

Ara: 1999 Ft.

by Ganar
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Iképeszto torténetlnk akkor

kezdodott, amikor H.P. buda-

pesti lakos gyanatlanul egy
borzalmas ugybe keveredett. Maradja-
nak velink!

HP fiatal, lelkes Gjsagiro. Mikor egy
csodalatos hétfé reggelen munkaba
indult, nem tudhatta, még nem is
sejthette, milyen megprobaltatasok
varnak ra a jovoben. Szende, és ked-
ves mosoly( fondke egy (j jatékot osz-
tott ki neki tesztelésre, s mivel a cim
(Matchbox Rescue Rigs) artalmatlan-
nak tiint, a fiatal kolléga gyanutlanul
vette at a szornyl csomagot. Két nap-
pal késobb éntudatlan allapotban talal-
tak ra lakasaban, pulzusa gyenge volt,
vélheten alkoholt kevert gyogyszerek-
kel. A szamitoégépasztalon fekidt, szer-
vezete felmondta a szolgalatot, s mivel
a monitoron a fent emlitett jaték futott
éppen, a leleményes nyomozok arra
kovetkeztetnek, hogy a fiatal fii a THQ
legljabb programjat szemlélve heves
dihrohamot, majd mély depressziot,
végll skizofrén paranoiat élt meg,
véglil elkeseredésében sajat kezével
probalt meg véget vetni szanalmassa
valt életének. Persze az 576 Kbyte
oknyomozo csapata nem hagyta ennyi-
ben a dolgot, s most elséként Ondk
ismerhetik meg eme szbrny( tragédia
korlményeit. A reklam utan visszajo-
viink, ne menjenek sehova!

A reklam pedig itt csak annyi, hogy
az elmult hénapban a THQ érommel
jelentette be, hogy elkészilt legljabb
jatéka, a Matchbox Rescue Rigs,
amelyet - a cimbdl nem is nehéz
rajonni - kifejezetten gyerekeknek
fejlesztettek ki. Ez amolyan vidam kis
.Stratégiai” program lenne, amelyben
a fogyasztoi tarsadalom lelkes ifjai
viszontlathatjak a Matchbox cég
dsszes kis jarmimodelljét, s6t még
iranyithatjak is 6ket, s feladatuk men-
tési akciok kooperativ felligyelete lesz.
Magyaran tologatni kell a jarmGveket a
pusztaban, tizet kell oltani, embereket

megmenteni,
akadalyokat
szétzlzni,
veszélyes
mutans allato-
kat begydij-
teni és még
sorolhatnank.
Ez j6l hangzik
- mondhatja a
marketingvilag
ligyes fogasa-
inak konnyen
bed6l6
atlagember -,
mégis mi baja
lettannak a
nyomorék Gjsagironak?

Es itt jon a mi kis csapatunk a képbe!
Napokig teszteltiik a jatékot, amely
mar megnyomoritotta egy ember
életét. Oranként valtottuk egymast,
miel6tt a borzalom teljesen felemész-
tette volna jézan itéloképességlinket,
de mar igy is mindenki feketében jar,
disznovért iszik, és norvég satanista
unplugged zenekarokat hallgat. Telje-
sen érthetd, hogy mi okozta szeretett
kollégank tragikus elvesztését. A
Matchbox Rescue Rigs ugyanis annyira
iszonyatos, hogy barki aldozataul
esne, aki kicsit is igényes szemmel
probalja szemlélni a mai jatékpiacot.
Csakhogy a teljesség igénye nélkiil
emlitstink néhany jellegzetes démoni
vonast: a jaték grafikaja még az 1994-
es Command & Conquer szintjét sem
éri el, felliinézetbdl latunk mindent,
tragikus szinekkel és borzalmasfelbon-
tasban (a program menirendszere
CSAK abbdl all, hogy a hangerét teker-
gethetjiik, semmi grafikai vagy egyéb
opcio). A jatékmenet annyira silany,
hogy még egy haroméves retardalt
filicska is, aki egyébként logikai felad-
vanyok esetében kalapaccsal veri bele
a haromszog alakot a négyzet lukba,
begyogyszerezett allapotban is képes
lenne 6t perc alatt végigesinalni egy

A Ezameni...

palyat, amikbdl egyébként a jatékban
minddssze tizenkettd van . A feladatok
primitivek, elég egyértelmuve valik
tehat, hogy az alkotok a gyerekeket
szimplan hiilyének nézik, s valamilyen
perverz oknal fogva azt képzelik, hogy
ezt a jatékot valaki képes lesz majd
isteniteni, megvenni és élvezni a vele
toltott mintegy szlik negyed orat.

HP fiatal és lelkes Ujsagiré ennek a
beteges és gusztustalan programozoi
és Uzleti elképzelésnek lett gyanatlan
aldozata. O még hitt abban, hogy a
gyerekek is megérdemlik a minéséget
(ezen elképzeléseit a Tarzan illetve a
Szorny Rt. szamitogépes adaptaciok
sikerére alapozta), s talan az a keser(
felismerés inditotta el a lejton, hogy
még vannak olyan cégek, akiknek
semmi sem szent, csupan hangzatos
névvel adjak el a mindsithetetlen
borzalmat. A fiatal Gjsagiré jelenleg
elvonokuran van, ahol éppen a Heroes
4 segitségével probaljak ébresztgetni
satnya életkedvét, kérjlk kedves
olvaséinkat, imadkozzunk egyditt elve-
szett lelkéért. Oknyomozo riportunkat
olvastak. Viszontlatasra!

HP



iaba a kdzhelyek, hogy

rohana vilag, egyre élesedo

kereskedelmi verseny,
gy latszik vannak, akik tovabbra is
nagyon raérek. Példaul azok a filk,
akik kifejlesztették a programot, amely-
nek segitségével barkibdl virtualis
Michael Flatley, esetleg szilicium alapu
Moonwalker valhat. A World Dance
cimd alkotas hét kilonbozo égtajra
kalauzolja el a felhasznaldt, ahol a
helyi tancokkal ismerkedhet meg.

Az alapétlet kicsit a régi Pipemania
nevd jatékra hajaz, ahol is a cs6-
darabokat kellett minél gyorsabban
egymas utan pakolni, mieltt a csap-
bol kifolyd viz utolért volna minket.

A World Dance-ben hasonl6 feladat

all el6ttlink. A négyzetracsos talajon
allé tancosunkat kell meghatarozott
iranyokba mozgatni a megfeleld tanc-
lépések segitségével, hogy kilonbdzo
targyakat gy(jthessiink dssze. Minden
targy az adott helyszin kultdralis
adottsagait tikrozi. A Hawaii-i palyan
példaul ananaszt, szorfdeszkat, orchi-
deat és tovabbi hasonl6 egzotikus
dolgokat kell ,6sszetancolnunk”.

Az 6ra kiméletlen(ll ketyeg, ezért
kapkodnunk kell tancos labainkat. A
képernyo tetején lathato kis ablakban
kell kivalasztanunk a tanclépéseket,
amelyek irdnyat zold nyil jelzi a talajon.
A kultarakhoz kapcsolodo targyak
-amelyekbdl tobb mint 40 félével talal-
kozhatunk a hét nehézségi szinten

- kis ajandékcsomagokbol ugranak ki
a palyara, miutan azokat felvettiik. A
jaték altal tamaszott kihivas azonban
sajnos megegyezik egy olvasolampa
felkapcsolasanak nehézségeivel. Bar
lett volna Gtlet a programban - noha
megkérddjelezhetd, hogy mekkora kre-

ativitas szlk-
séges egy
~Csinajjunk-
jatékot-egy
régi-klasszi-
kusbol”
tipusu
szoftver el6-
allitasahoz,

a potencialis
ziccereket
rendre
kihagytak

az ISeeSoft
programozoi.
Ha emlékeztek a PipeMania-ra, ott
példaul csak olyan csoelemet lehetett
a vezetékbe illeszteni, amilyet a prog-
ram éppen felkinalt. Ezzel szemben

a World Dance-ben mindegyik moz-
dulatot alaphelyzetben ismeri derék
emberiink, igy pedig mar téavolrél sem
olyan izgalmas a dolog.

A program szlogenje: , A Cultural
Adventure” vagyis egy kulturalis
kaland. Amikor ezt meglattam, arra
szamitottam, hogy ha mésra nem is jo
a jaték, de betekintést enged a kulon-
b6z6 kultdrak tancaiba, ne adj' Isten,
virtualis tanciskolat is rejt magaban.
J6 Gtlet lett volna, ha a program zenés
alafestéssel bemutatja az afrikai torzsi
tancok, illetve a Hawaii-i hula-hula
Iépéseit, amelyeket igy a felnasznalo
elsajatithat. Erre kisérletet sem tesz,
€s bar a készitok szerint tébb mint
80 motion capture technologiaval
rogzitett mozdulatot lathatunk, a
Diablo karaktereihez hasonlé méretd
tancosok leginkabb csak rangatoznak,

Hawarran

LEVEL:

tébbé-kevésbé szinkronban mozogva
a muzsikaval. Talan az egyetlen pozi-
tivuma a programnak a stilusos és
kellemes zene, amely jellemz6 az adott
égtajra. Persze ebbdl is megart a sok,
cseppet ugyanis monoton a dallam,
ismétlédnek a taktusok és korulbeldl
tiz perc jaték utan mar némi valtozatos-
sagra vagyik az ember. A jaték végén
megszerezheto ,jutalom” azonban
nem éri meg a szenvedést. Amennyi-
ben teljesitettilk a kdvetelményeket és
végigtancoltuk Szenegalt, Hawaii-t,
Egyiptomot, Kinat, Francia- és Irorsza-
got, valamint Mexikot, a naplonkban
részletes informaciok jelennek meg

az altalunk osszegydijtott targyakrol.
Persze kérdés, hogy mi Ujat tudhatunk
meg példaul egy szorfdeszkarol.
Tovabbi motivaciot az jelenthet az
elszant virtualtancosok szamara, hogy
a program sikeres végigjatszasa ese-
tén a kitlinteté World Dance Champion
cimet tudhatjuk majd magunkénak.
Ezzel azonban vélhetdleg vajmi
keveset noviink majd haverjaink sze-
mében, akik a tancolassal toltott id6é
alatt Halflife vagy Unreal tudasukat pal-
Iéroztak, mi pedig megprobalhatunk
maijd egy kecses hastancmozdulattal
elhajolni a rakétvavetdk Iovedékei eldl,
kérdés mekkora sikerrel. Egy barati
jotanaccsal szolgalthatok minden-
kinek. Ahelyett, hogy a szemeit és

az idegrendszerét rongalna a World
Dance nevii intellektualis fekete

lyuk segitségével, jobban teszi, ha
beiratkozik egy tanciskolaba, elmegy
egy tanchazba, horribile dictu egy j6
kis dizsibe. Itt talan majd ragad is ra
valami a vilag tanckultarajabol, de ha
nem is, hat legalabb mozgott egy kicsit
ahelyett, hogy ma’ megin’ a gép elétt
tespedt volna egész délutan.

Dawe

Végitélet: 42 %
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+Bevallom, a Midwinter egyaltalan nem
. tartozika kedvenc jatékaim koze, igy
- enntartasokkal fogadtam a folytatast.
A jaték azonban minden varakozasomat
_ fellimdtta: fantasztikusan gyors akcio-
részek, valtozatos feladatok jellemzik a
. Midwinter masodik részét. |gazi sikerprog-
ram!” —irja T.J. Himmelweis. Erdekesség,
hogy az Amiga klasszikus ezen bevezetd
sorok ellenére is csupan 65%-ra volt jo.
Nem Ugy a Birds of Prey - az Amigara
irt szimulétorok egyik leggyorsabb,
legkidolgozottabb darabja 89-el feszit,
nem is szélvan az Accodale féle Winter
Challenge-r6l: 100%-0s grafika. Elég
a szazalékokbdl - koncentréaljuk figyel-
miinket a kérdéses ho karakteresebb
Ujdonsagaira. 1992 aprilisaban indul
Utjéra a kor golyhd-arculatat éveken
at meghatarozo Digital lllusions flipper
sorozata, melynek elsd tagja a Pinball
Dreams. Az Amigdra keltezett jaték rop-
pant latvanyos fejlodést képes felmutatni
az akkori sztenderd elvarasokhoz képest
- aligha véletlen, hogy a Digital lllusions
gyorsvonati sebességgel ontja magabol
hasonl6 jatékait az elkovetkezb szezonok-
ban is. Pinball Fantasy 1-2, Slam Tilt, tébb

R e

erdsitett hiresztelé-
sek szerint, a jaték
még ma is tucatnyi,
kizarolagos elkote-
lezettel bir. Nos ha
valaki, Ugy ezek a
holgyek és urak
tutira hangyasok.
Van itt Heimdall:
aszamitogépen
értendd szorakoz-
tat6 informatika
vildgaban elészor
elozi meg egy jaték
megjelenését
sosem latotts
hallott vehemencia
Jjellemezte kam-
panysorozat. Az
Amigara fejlesztett
jaték ellenben a
Core Design legna-
gyobb buktajanak
bizonyul. Abban
aszerencsétlen
helyzetben vagyok,
hogy probaltam.
Tényleg ég6. Valami
viking emberrel
vagy, és érthetetlen
feladatokat kellene
megoldanod két
ikon nyomkoda-
saval. Ajanlom
helyette a Castles
nyustolését,
melynek hatasai
napjainkban is
érzodnek Ujonnan
megjelent, kdrbkre
osztott jatékokban.
Amiiaz Amiga

nem jut eszembe. Tény azonban, hogy a
Digital lllusions neve maig is elsosorban
e békebeli flipperekkel jelent egyet - jol-
lehet vitan fellil all, hogy a cég mar mas
terlileten is képes volt kellemes jatékok
eldallitasara, elég ha a futurisztikus
hangvételli szaguldasra, a Motorheadre
gondolunk. Azt a jatékot lattam elGszor
3D gyorsitassal. ,Nyad!” - széltam, majd
Jjatszottam pukkadasig. Pukkadasig jat-
szani valamivel 1992-ben sem tartozott
a legmegeroltetobb elfoglattsagok kozé:
elég volt, ha a megszokottnal nagyobb
érdeklodéssel birtal volna a hangyak
eredetét, természetét, tarsadalmi beren-
dezkedettségét illetGen. A Maxis Sim
sorozata - mely egyébként maig

is a valaha legtdbbszor eladott 7
jaték(ok) sorait erdsiti(k)
- varosok, planétak
modellezését kove-
téen a hangyoca lét
szimulélasara

adta klasszi-

cista, ikonvezérelt
fejecskejét. A siker

nem maradt el, Iévén a ma
komplexitasa, kovetkezetessége

a Sim sorozat méttd komponenséve
tette s teszi a Sim Antokat. S6t: meg nem

teljesitoképessége-
inek hatarfalait dongeti, téve 6nmagat
minden idok egyik legsikertitebb Amigas
anyagava. Maig is élvezhetd, ajanihato
jaték. AkettG persze nem ugyanaz
- ajanlani mindent, ellen-
ben élvezni nem
mindent lehet,
ugyebar.
Szereted

y

rokat? |gen?! Akkor
sajnallak - 1992 aprilisaban a gonosz
kiadok nem publikattak szamodra
kedves jatékot. Ha azonban hajlandé-
sagot mutatsz I6ni egy keveset, Ggy
ajaniom figyelmedbe az Apidy-at. Szdljion
helyettemn a cikkird Martin. llyet szol: A
I6voldozos jatékoknal az a ciki, hogy nem
nagyon lehet taktikazni, mint mondjuk
az lgyességieknél: az elso palya olyan,
a harmadik mondjuk poker - (was ist
16sz?!) amelyik cég shoot'em up-ot készit,
az megmutatia, hogy mit tud. A KAIKO
elso jatéka a fantasztikus Gem'X volt,
amely olyan allati jaték, hogy a Hybrids
ota nem lattam hasonlot. Ha osztalyozni
akamam a programat, akkor azt mon-
dom rola, hogy a Nemesis (Salamander)
1992-es valtozata." A kor legszebb,
legvaltozatosabb shoot'em upja, valoban.
Kuilon remekség, hogy trhajok helyett
most egy darazsat iranyithatsz. Darazzsal
lenni pedig: jo! Tudhatja ezt egy régi
baratnénim is, akinek a fagyijaba
szélit bele egy - ez lehet
szép kiindulo alap valami
kellemes, visszatéro
alomhoz.

. Emitést
}’ “ érdemel

még a Black
; Crypt, mely az
= Eye of Beholder
féle RPG nyomvonal
dregbitésén/kiszipolyo-
zasan faradozik, s teszi ezt
a kor elvarasainak megfelelo
nivo jegyében. Cimlapon: tdl
sok Alient és Blake Stone-t nézo
grafikus erGteljes szinivilaggal spékelt
remeke. A szerzo neve: Wakelin. Mon-
domk, nemz.

by GyZ
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A cheatek hasznalatahoz a jaték
parancsikonjanak tulajdonsagai-

hoz, a ,cél” sorba ird be a végére

a ,-TestMode” paramétert. A jaték
inditasa utan megjelenik egy (j ment-
pont ,Test Only” névvel. Ha ezzel a
meniponttal inditod a jatékot, akkor a
taktikai képernyon ([Shift] megnyo-
masara éred el) a kovetkezé kédokat
hasznalhatod:

[Shift] + G

Isten mod

[Shift] + K

A cél kijelolt rendszere 25%-ot sérlil
[Shift] + R

A cél helyreallitasa

[Shift] + Q

10 ,Quantum” torpedét kapsz (csak
olyan hajora amelyikkel kilGhetd)

A cheatek aktivizalasahoz a kovetkezo
paraméterekkel kell elinditani a

jatékot.

[forces.exe -allmissions -cheatkeys]
-allmissions

Minden kiildetés elérhetd

-cheatkeys

Engedélyezi a kovetkezd cheat kodok
hasznalatat:

F3

Sebezhetetlenség ki/be kapcsolasa
F4

Minden lat6tavolsagban 1évd ellenség
lelovése 1 Iovéssel

Van még nagyon sok beépitett kod, de
ezek pontos leirasa csak a kovetkezo
hénapban varhat6.

A cheatek engedélyezéséhez, jaték
kdzben a [~] megnyomasara elougro
konzolba ird be: ,devmapall”, majd
[Enter] utan ide irhatod be a kdvetkezo
kodokat:

noclip

Atjaras a falakon

notarget

Az ellenség nem lat téged

kill

Ongyilkossag

give all

Minden fegyver, pajzs, és az életeréd
maximalisra toltédik

give health

100% életerd

give armor

100% pancél

give ammo

100% l6szermennyiség

give X #

X targybol # darabszam megszerzése
Atargy nevéhez a jatékban hasznalt
angol nevét ird be!

Csapatok felszabaditasa
A Settings” meni ,Secrets Codes”
meniponthoz irhatod be a kovetkezo

kédokat, aminek hatasara az adott
csapat valaszthato lesz:
GOLDENGOD

Minden klasszikus csapat
LACESOUT

Az 6sszes erds csapat
NEVERMORE

Minden fekete csapat
WILDCARD

.72 Raiders”

PICKEDOFF

.17 Cowboys”
GORMENGHAST

Egy szbrny csapat
HYSTERIA

Egy méh csapat

Jaték kbzben az [ENTER] megnyomasa
utan irhatod be a kévetkezé kodokat:
iam a cleric

A kijeldlt egység meggyogyitasa

nix los

Sérthetetlen leszel

ohne

Tehenek

show me more

Killdetés megnyerése

you are smart

probald ki ©

be my little baby

probald ki ©

Mentsd el a jaték [ini] fajlt szoveg
(txt) formatumban, majd nyisd meg
a wordpaddal. Az ,EDIT" mentpont-
ban a ,FIND" segitségével keress ra
a ,MOTHER" szora. Ha megtalaltad,
ugorj lejjebb 10 sorral és ott talalod a
kovetkezo sorokat:

FOOD

wooD

GOLD

Ird 4t az értéket tetszés szerint (pl:
100000), majd mentsd el a fjlt és
inditsd Ujra a jatékot.

Jaték kozben a [~] megnyomasara
eléugro konzolba irhatod a kévetkezd
kodokat:

Pikemon

Palya megnyerése

powerup monsterbonus

Kapsz egy ,Monsterbonus”-t
powerup twominute

Kapsz plusz 2 percet

powerup fiveminute

Kapsz plusz 5 percet

powerup powercast

Nagy dobas

powerup superpowercast
Szupernagy dobas

powerup silentcast

Csendes dobas

powerup stealthboat

Titokban lesz egy csonakod
powerup shallowboat

Lesz egy lapos csénakod (Ladik)
powerup skipcast

Ugro (kacsézo) dobas

toggle manualcam

A kamera mozgatasa szabadon
toggle fps

Az FPS kiirasa a monitorra

A [PAUSE] megnyomasa utan irhatod
be a kdvetkezd kddokat, majd az Gjboli
megnyomasaval folytasd a jatékot.

SLALLCHEATS

Minden cheat bekapcsolva
SLLOTTERY

Pénzt és licencet kapsz
SLROADS

Minden rejtett utat meglatsz
SLMAP

Teljes térkép

SLFILLUP

Feltoltédsz (izemanyaggal
SLRECOVER

Visszatérsz a helyes (tra
SLTURBINE

Turbohaijtas

SLREPAIR

Az autéd javitasa

ime néhany korabban megjelent jaték
legljabb cheat kod készlete:

Jaték kozben az [F9] megnyomasa
utan ird be: ,BANGUNSNOTGAMES”
majd nyomd meg az [ENTER]-t ezzel
atkapcsolsz ,Debug” médba. Ezutan
jaték kdzben a cheat kédokat az [F9)
megnyomasa utan irhatod be.

BOO

Csoportos robbanas

CRINKLES

Hullamzas ki/be -kapcsolasa
DARCI

Darci irdnyitasa

ROPER

Roper iranyitasa

FADE #

Kod siriség bedllitasa

WORLD

Zenevalasztas

AMBIENT # # #

Kormyezet fényerejének beéllitas az
R,G,B megadasaval

WIN

Szint megnyerése

LOSE

Szint elvesztése

CCTV

Minden fluoreszkalo zdld kikapcsolasa
TELW #

Az importalt jatékponthoz ugras
TELS

Tajékozodasi pont elmentése

TELR

Vissza az elmentett tajékozodasi
ponthoz

A kovetkezd cheat hatasokat csak
az adott beti lenyomasaval lehet
kivaltani:

Q

Megmutatja az auté Gtvonalat

w

Es6 nyomok

E

VEletlenszer( jarma

R

Robbané hordé

|

A gyalogosok sétalo teriilete

[

Valtas az ellenség nézGpontban
|

Valtas az ellenség nézépontban
P

Ellenség nézépont ki/be -kapcsolasa
’

Lasst mozgas
'

Akcio megallitasa

>

Flst

A

Lopva kovetés

CTRL

Statisztika megjelenitése

G

Mozgas hatra 10 lab hosszt
J

Koordinata vonalak megmutatasa
L

Vilagitas

F11

Felhok ki/be

F12

Jatékfegyver

F3

Kilépés

Keypad 7

Effect kivalasztasa

Keypad 5

Avalasztott effect hasznalata
Keypad 3

Narancssarga kod

Jaték kozben a kovetkezo kodokat
hasznalhatod:

[Shift] + [Ctrl] + S
Havazas

[Ctri] +Q

Havazas vége

[Ctrl] + [Shift] +C+A+T
Minden épiilet

[Shift] + [Ctrl] + W
Epitési érték valtas
[Shift] + [Ctrl] + X

Lavina

[Ctrl] + [Shift] + 4

Tobb pénz

[Shift] + [Ctrl] + K
Viselkedés beaéllitasa
[Ctrl] + [Shift] + S

Pontok csokkentése a hegyekben
[Ctrl] + W

Keret méret novelése
[Ctri] +Y

Keret méret csokkentése

Chris Sawyer

Fénykép a parkrdl
Simon Foster
Festmény a parkral
Melanie Warn
Vendégek boldogabbak




KONFIGURACIOK A LEGJOBB ARAKON!
... ..

+ Intel Pentium4 processzorral

+ Intel DB45BE alaplap, DOR-RAM timgatds
{ 6 PCI, 1CNR, 1 AGP 4 USB

+ Uitra DMA10D, AGP 4x, Socket 478

+ 4068 mereviemez

« 1.44MB Hoppy Disk Drive

* On-Board AG'37 hangkartya

+ fax modem 56khps V30

« ATX miditorony

+ Genius 3 gombos girgiis egér

+ Magyar vagy Angol billentyiizet

FANTASZTIKUS AJANLAT?

LENITH szdmitagépbe nagy teljesitményi Intel Pentiumd processzort, és a legijabb
Intel alaplapot épitettiik. A G4MB-os GeForced VGA kartya, DVD meghajtoval és a
40GB-0s mereviemezzel a maximalis elvardsoknak is megfelel.

Eljitt az ideje, hogy Pentium4 szamitopépet vasaroljon!

« 3

« [ntel Pentiumd 1600MHz / 256KB cache
« Geforce2 MX200 32MB

* 128MB DOR RAM

GO-ROM meghajto

« [ntel Pentiumd 1800MHz / 256KkB cache
« GeForced MN440 GAMB DOR -+ TV BUT
« 16x DVD meghajtd

« 256MB DOR RAM

KPLORER

KPLORER egy atgondoltan kialakitett jaték- és munkagép nagyteljesitményii Intel Geleron pro-
cesszorral. Ezzel a géppel minden jaték és felhaszndldi program Kivald teljesitménnyel futtat-
hato. Barmely konfigurdciat valasztja, meglatja, hogy a gép hosszi idin at minden igényét
méltdnyos dron ki

(e
celeron-

+ Intel Geleran processzoral
» Uitra DMA100, AGP 4x

« 40GB mereviemez, 1.44MB Floppy Disk Brive

+ 128MB SDRAM

« On-Board AC'37 hangkdrtya

» Fax modem 56kbps V90

« ATX miditorany

+ Genius 3 gombos gargds egér
» Magyar vagy Angal hillentyiizet

+ 15“ TFT [1024x768) kijelzi

* Intel Pentium Il 1000MH:

« 206MB SDRAM, 4068 UDMA HDD

« Bx DVD meghajto, 1.44 FBD meghaijte

» FaxModem S6kbps V30 beépitve

« Ethernet 10/100Mbit halézati kartya

» Firewire IEEE 1394 csatlakezd

« 2x Type Il vagy 1x Type [l PGMEIA hely
« 2x USB, Infrared Port IrDA 1.1

« AC'37 hangkdrtya, Sztered hangszardk
« Mikrafon és fejhallgatd csatlakozd

GER.

m o b i

elégiti.

« |ntel Geleron 1000MHz / 256kB cache
- Geforce2 MA200 32MB
« 52x GD-ROM meghajta

BASE

BASE szamitdgépet azoknak ajdn-
lom, akik egy olesd, de barmely
Windows alapi iredai alkalmazds
futtatésdra alkalmas szamitogépet
keresnek. A gép memariaja és me-
reviemeze elegendi kapacitasi a
legtdbb program szamdra. A GD-
ROM meghajtd, a halézati kartya és
a Fax Modem segitségével az Inter-
Net elérése, Multimédias alkalma-

| zasok fultatdsa, Fax killdése és fo-
~ = gaddsa azonnal lehetséges.

FRONTMAN LGD PG

neom

Elegancia, praktikum,
kimagasioé
teljesitmény!

« Intel Geleron 1200MHz / 236K cache
« Geforce2 MX400 GAMB -+ TV OUT
« 16x DVD meghajto

« Intel Celeron processzor SOOMHz
« 128MB SDRAM

« 2068 mereviemez

« 52x GD-ROM meghajti

« Trident videdchip

« Ethernet 10/100 haldzati kartya
« 1.44MB Fioppy Disk Drive

« On-Board AG'97 hangkdrtya

« ATN miditorony

« Genius 3 gombos girgis egér
« Magyar vagy Angol billentyiizet

67.900 Ft

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éraig.
Szamitastechnikai Kft.

* 3639mm x 384mm x 175mm, 7.9kq

Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi it 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477##




Ehavi Csevego rovatunkat a méltan
népszeri Szakallas Vicczek alrovat
jegyében inditjuk utjara. A koncep-
cio ugyan még nem rendelkezik
komoly miilttal - am fo célunk
ippeg ezen aldatlan allapot szam-
lzetése. Foszerepben a Nyuszi,

aki az alabbi parsorost kovetoen
pukkadasig tomte az 576KByte vir-
tualis postaladait. Mint: olyanokat.
Cselekedete révén ajongo orommel
koszontjiik 6t, mert 6 a mi kedves
cimborank, mert 6 a mi bajnokunk:
the Husvéri Nyal!

A Nyuszi sétal az erdében. Megall
a rokalyuk mellett, mert latja am: a
Kkis rokakolyok megszeppent pofa-
val kémleli a vidéket.

- Hello, kisroka!

- Csok'lom, nyuszi bacsi!

- Hat te? Mit csinalsz itt?

- Semmit se nem, nyuszi bacsi.

- Hat hol van az apukad?

- Vadaszni ment, nyuszi bacsi.

- Szoval - nincs itthon.

- Nincs, nyuszi bacsi.

- Hat hol van az anyukad?

- Anyuka apukaval van, nyuszi bacsi.
- 0666. Szoval anyukad sincs itthon.
- Nincs, nyuszi bacsi.

- Kell egy biidos nagy pofon?

- Rohogbéautomata BE!
ahhhhahahaha-

ahaaaaaaaaahuiud
- Rohogoautomata Ki

Lam, lam... ma mar a Nyuszi sem
mentes a komplexusoktol. George
Bush remekének tjabb epizodja
elott - mely a megszokottnal sok-
kalta szélsoségesebb reakciokat val-
tott ki az olvasokbol, értsd: egyetlen
levél sem vette a faradtsagot, hogy
az iras szinvonalat méltassa - az
ujonnan beérkezo, design alapii leve-
lekkel foglalkozunk. Ez mind azért
van, mert rengeteg levéliro tiizte

pennajanak hegyére az 576 KByte
megujult arculatat. A Levéldémonok
kozottiink vannak - tjra.

Udwv!

Az Gjsag nem rossz(nem lennék el6-
fizetd ha igy lenne...), csak egy kicsit
tdl van bonyolitva(szerintem).

Tul sok a kép, és nehéz rajta
eligazodni.Ezen kivdl minden
narancssarga.Ez mindig igy lesz?

Es nem kéne téma a lapnak.Ez nem
egy szappanaopera.

Sokat elfoglalnak az Interneten jatsz-
hato jatékok, az utoslo oldalon meg
lehetne valami elézetes.

Rdlad nem sokat tudok, igy megorven-
deztetne, ha irnal magadrol valamit.
Pl., hogy hol dolgoztal, hanyadikat
taposod, meg ilyesmi.

Elére is kdsz:

J@ni

ui.: a cimlap azért kiraly...

24 vagyok, hetero, a torokbalinti
Cora Hypermarketben pakolgattam
joghurtot, 3 napos munkaviszony
keretében. A joghurtot azéta is szere-
tem, jollehet a torokbalinti Coraban
azota sem voltam.

Mélyen tisztelt Foszerkeszto

Ur(ender)

A februari szam a marciusival egyiitt

egyéb korlimények miatt csak

Marcius

27.-én kaptam meg.

A februari szamban azt kérted, hogy

mondjunk vélemeényt az Uj Ujsaggal

kapcsolatban, tehat:

-nagon jol esett mar a foszerkeszto

valtas mert Gjoncok igaz nem voltak

olyan rosszak de miutan SzjVc

elment(Juniustol) mar nem volt meg a

régi 576 hangulat(feeling)

-azt mondtad, hogy régebben az 576-

nal voltal, én igaz csak 2001 Majustol

veszem a lapot, de 2000 6ta tudok

rola, hogy van, és ekkor jutottam

hozza az

addigi szinte 6sszes szamhoz, de
nem emlékszek erre a

e

névre: “ender”
576 KByte, 1997/10:
Hexen Il kritika, 576

KByte, 1998/1: Quake
Il kritika, 576 KByte,
1998/4: Macho Women
with Guns kritika - az
egyik datumozas illetve
megjelolés hamis.

A vélemény:

- a lap szépen fejlodik.
Csak igy tovabb!!!

- j6 érzés, hogy visszajon
a régi még jo CoVboy-os
idok ('97-'98) 576
feelingje. Csak igy
tovabb!!!

- nagyon jo az (j design.
Csak igy tovabb!!!

- jo a sok cheat. Csak igy
tovabb!!!

Kéres:

- A visszatekintok FOLOSLEGESK!!

- Maradjatok 576Kbyte!!! és NE legye-
tek *** yagy ***|
- jok lennének a
kdzvéleménykutatasok pl.: CD gy-
ben Csak igy tovabb!!!

Légyszives valaszolj!
Orok olvasétok:
Széll Gergd

A Visszatekinto nem azért van, mert
a cikkiro szeret visszatekinteni.
Nem, nem. Sokkal inkabb azért,
mert az 576KByte régi, eladatlan
példanyai maig is szeretnének gaz-
dara lelni. El lehet képzelni mekkora
sansz mutatkozik erre, ha annyira
képezik téma targyat, mint kempo
taborban a Romana magazinok. igy
viszont, a mult 6romteli perceiért
felelossé teheto odon jatékok
bemutatasa révén esély van ra, hogy
valaki laprendelés célzatabol kifolyo-
lag ragad billenyiizetet, illetve nyal
bélyeget. Marmint a boritékra.

CD iigyben nem vagyok illetékes,
am emlékszem még arra a chat talal-
kozora, ahol a Gamekapocs stabja
tett fel kérdéseket az 576 KByte
stabjanak, jelzem: nyilvanos keretek
kozott. SZJVC mobilja volt a jelszo,
igy jomagam is be tudtam jutni.
Hogy hogyan lehetséges ez? Hah! A
rejtély megoldasa latszélagos bonyo-
lultsaga ellenére is pofon egyszerii:
SzJVC a talalkozot megel6zoen meg-
adta nekem a szamot! Figyelitek?!
Szekjuriti ist Szekjuriti — errol kar is
lenne vitat nyitni. Naszal’ tokjo volt,
mert egyszerre vagy 123623123
an nyitottak ram - ekkor, és akkor
éreztem magam fontosnak, amikor
eloszor Iottem szét Martin popojat
Tau agyuval, 0000. Rendkiviil sokan
szegezték nekem a kérdést, hogy:
“Csa gYzye! Mikor lesz cédé az

matikusabb/legcélszeriibb valasz
melyet adhattam, emigyen hangzott:
“H0...?" Kétszer probalkoztam a

“Mi az a CD?" triikkel is, de —-mint

az bebizonyosodott - ez egyértelmii
hiba volt. Par perc miiltan kénytelen
voltam SzJVC segitségét kémi, igy
egyenest a kor foszerkesztdjétol
kaphattam valaszt a felvetésre. 6
igy felelt: “Mert novelné az arat, és
nem érne semmit.” A foszerk szava
ugye szent. igy kézenfekvé megol-
dasnak tint kinyilatkoztatasanak
mogottes tartalmat kutatni. Tehat:
“Mert novelné az arat, és nem érne
semmit.” Az elsG vonzat teljesen
kézenfekvo - ha az 576 KByte CD
melléklettel keriilne piacra, az jelen-
tos aremelkedéssel jarna egyiitt.
Izgalmasabb lehet az “...€s nem érne
semmit.” szekcio tanulmanyozasa.
Nézziik csak, mi, miért, s hogyan
“szokott lenni” egy CD mellékleten.
Atargyilagossag kedvéért szogezzitk
le: az 576 KByte jelentosebb konku-
rensei nem csupan CD melléklettel,

am bonuszként tarsitott, teljes
értékii jatekokkal is jelentkeznek

- ez nem titok. Mint ahogy az sem,
hogy ezen programok rendszerint
meglehetdsen régiek, mondhatni:
immar a budget kategoriat erosito/
gyengito tévedések, szerencsésebb
esetben: klasszikusok. Akarhogy is,
egy bonusz jatékbol gond - még
sosem volt. igy ezen korongok iidvoz-
lendo jelleget kétségbe vonnunk,
kimeritené az idiotizmus fogalmat

- ugyhogy nem bantjuk cket. Mero-
ben mas a helyzet érzésem szerint

a CD mellékletekkel. A szerkesztok
altal letoltogetett, hasznosnak,
haszontalannak, avagy éppenséggel
jopofanak talaltatott segédprogra-
mok, alkalmazasok, jatékdemok
dicso hordozoi 6k. Elonyeik: rajtuk
vannak azok a nagycsomo és nem
kevéshé temérdek szamu vezérlok,
melyekbol a neked kelloeket alap-
helyzetbol kapod a hardver mellé.
Frissitések: ezek rendben vannak,
nem kell a gyarto site-jat figyelget-
nem, a CD melléklet szerkesztoi
helyettem is megteszik ezt. Talal-
hatsz rajtuk jopofa demékat, melyek
a szerkesztok szerint érdeklodésed
targyat kepezhetik. Vannak még
rajtuk shareware virushergelok is,
melyek tényleg tiszta jok - milyen
kar, hogy a virus meglelését kove-
toen a kereskedelmi verzio mielobbi
megvasarlasara szolitanak fel, mert
Ok addig bizony nem csinalnak sem-
mit, bebeeee! Tovabbi elonyok: a CD
mellékletek ki-be rakosgathatoak

a CD olvasoba, mintegy a megingat-
hatatlan bizonyossag tudataba rin-
gatvan a CD melléklet tulajdonost:
“Ez a CD melléklet CSAK az ENYEM,
és SENKI NEM VEHETI EL TOLEM!”
Hatramaradt még a Legnagyobb El6-
nyiik: nem kotelezo 6ket kibontani

- elég csupan ha elolvasod, mivel
kecsegtetnek téged. igy esett, hogy
gud old gyézének sacc 213678 bon-
tatlan CD melléklete van raktaron.
Ké'? Eladéi. Bonusz elonyok: jol
mutatnak a szobaban szétszorva.
Vagy nem is...? Kibontas alkalmaval
a hasznalt ragasztoanyag érdekes
fényjelenséget eredményez - csak
probalj sotétben kinyitni egy CD mel-
lekletet, s meglatod. Nézziik akkor
a hatranyokat: elkészitésiik bizony



~

oldal. Vilagos hat-

e e tér, sotét betdk.
/7 Mi /“Nem tudom: Neik
/ I 1_ { l I eKem ez nem
azéle { Elromlott a it
@elme‘? i
P régi 576

kbyteokban ilyen
nem volt! Nézd
mega 2000/1
(az

volt az utolso
nagyalaku flizott
ugyi?) szamot!

nem lehet konny, igy megemelem
a kalapom azok elétt, akik minden
honapban 650 meganyi adattal
tesznek kisérletet a kozonségigénye-
inek kielégitésére. Nem titok azon-
ban, hogy az 576 KByte brigad erre
egyszeriien nincs felkésziilve. Még
akkor sem, ha egy grafikus vezér-
Ioket és jaték posztereket napi 12
oraban letoltogeto VargaB képzete
széles mosolyt csal orcamra. Masik
hatrany: innen kénnyi okosnak lenni
- am valoésziniinek tartom, hogy egy
esetleges KLK - értsd: KByte Letolto
Kiilonitmény - is csakugyanazon cuc-
cokat tudna felzsifolni a korongra,
mint amit a piac mar megszokott,
illetve elvar. igy aligha lehetne ez

az a pont, mely révén a marakodas
barmely résztvevdje konkurense
felé kerekedhetne. Nem is szélvan
az egyéb vonzatokrol: “T. Cim! Saj-
nalattal kell k6zolném hogy az Onok
altal forgalmazott CD mellékleten
talalhato Duke Nukem jatékdemo
nem miikodik megfeleléen, ugyanis
az elso palya neonlampai koziil az
egyik zarlatos! Amennyiben nem
kiildik meg emlitett allomany javitott
valtozatat jelolt hataridon beliil, gy
kész vagyok megtenni a szilkséges
jogi lépéseket annak érdekében,
hogy rosszhiszemii piaci magatarta-
sukra fény deriiljon. Tisztelettel: Dr.
Pellengerber Edomeér.” Az 576 KByte
harcmodora igy egy, meglehetdsen
csavaros fordulaton alapszik: nem
ad CD mellékletet. Erted mar, Jolan?

Szerda

Hi! A multkor elfelejtettem odairni a
nevem a levél végére.

A designral irtam. Hétfon. Ha berakja-
tok az emilem (marmint

azt amit hétfén irtam) a tsevibe akkor
a nevem irjatok mar

oda: Erdei Gabor alias XGAB. Koszi
CIAO

Hétfo

Hi! Szeretnék épitojellegd kritikat irni,
remélem sikerdil...

A design az ami nekem nagyon régota
nem jon be. Nélkllozi

az eredetiséget. A borito egyszeriien
gyonyord!!! Ellenben a

lap belsé dizajnja olyan mint a tobbi
Ujsagé. Akar egy

uniformis. Ezalatt azt értem, hogy
sehol egy igazan szines

Minden szép
szines, sehol egy vilagos hattér!
Amugy j6 az Ujsag, nekem

nagyon bejovos... Nem reklamalok a
CD-ért, legyen helyette

Fogjunk dssze 576

fanok az ujsagert!!! Segitsiink a fosze-
rinek a tesztel6knek

abban, hogy neklink tetszd legyen a
LAP! Rakjatok mar be a

tsevegO-be! Lécci, 1écci, lécci! J6
munkat CIAO

Ja...

Erdei Gabor alias XGAB. Koszi CIAO
np

A Lambda Projekt

2. A laboratorium

Bill Ashton felkapcsolta a lampajat.
Nem eldszor fordult elo vele hogy
hangokat hallott, hiszen a Lambda
kettes bazison sok minden eldfor-
dulhat.

Bar 6t nem avattak be, milyen kiseér-
letek folynak itt, azt sejtette, hogy
nagyon kinos lenne, ha barmelyik
alany elszabadulna. Belépetta
szobaba,

ahonnan a hang jott. Eszrevette,
hogy egy ketrec nyitva van. Mivel
Bill

nagyon kedvelte a sci-fit, igencsak
élénk fantaziaja volt. Es most
mégsem

tudta elképzelni mi leselkedik ra

a sotétben. Eszrevette, hogy zseb-
lampaja

fénykore ugral a falon, majd azt

is, hogy azért mert remeg a keze.
Biztos,

csak tul sok sci-fit olvasott ?

- probalta megnyugtatni magat. A
tenyere

elkezdett izzadni. Az egész terem-
bol gonoszsag aradt, minden
arnyékos hely

gomolygo, fekete kodnek tiint,
megtoltve gonoszsaggal, alig varva,
hogy

lecsapjon ra. Lehet, hogy kezd
begoly6zni? Husz év szolgalat utan
mar azon

se lepadott volna meg. Végigpasz-
tazta a szobat, majd a fénykort
visszavezette arra a pontra, ahol
elkezdte a pasztazast. A falra vérrel
felirva ez alabbi szo allt:
?MEGVAGY!? Bill néhany masodper-
cig nézte a véres

graffitit, majd
rajott, hogy nem
volt ott az elGbb
ez afelirat. Ugy
megrémiilt, hogy
megpordiilt,
hogy kirohanjon,
de egy kozel két
méteres
majomszeri lény
allt elotte. Azzal
a killonbséggel,
hogy ujjai hiisz-
centis
karmokban
végzodtek, és a fején egy hatalmas
fogakkal teletiizdelt alkapocs

volt. Ahogy Billre meredt az latta,
amint a hatalmas, csillogoan barna,
szogletes allkapocs szétnyilik. Egy
csontvaz arcara emlékeztette. Bill
megprobalt a szoba kozepe felé
menekiilni, de a lény kil6tte ra
hosszi

nyelvét, és magahoz rantotta.
Hatalmas fajdalom aradt szét a ferfi
egész

testében, ahogy a rém mellkasaba
mélyesztette a fogait, majd lilas kod
ereszkedett az éjjelior szemei elé.
Egészen tavolrdl hallotta a sajat
kialtasait, és a mellkasat szét-
repeszto fajdalom is elmiilt a
gomolygo

kodben.

Majd mély sotétség kovethkezett.
Maijd a lény félredobva a hullat a
bejarat

felé sietett...

- Jeremy Pullman épp
egy
konfe-
rencian
volt,

ahol a
parancs-
nok kihir-
dette
eloléptetését.

A medalt atvéve
jott ra, hogy nem
tudja mit kéne
mondania.

Ahogy a zakéja
zsebéhez nyiilt,
hogy kivegye a
felolvasando szo-
veget,

észrevette, hogy
nincs rajta ruha.

Az egész hadsereg,
szinte egy hangkeént
rohogott rajta.
Ekkor valami nem terme-

szetes eredetu zajra figyelt fel,
maijd fél percre ra

felébredt. Vaksin pislogott korbe,
és rajott, hogy a személyi hivoja
csipogott. Az Admiralis hivta. Fel-
oltozott, majd elindult az acél
folyosokon, amelyeket szinte
mindig halogén lampak vilagitot-

tak meg.

Raérdsen lépkedett végig a folyo-
son, hiszen most elméletileg 6 nem
volt

szolgalatban. Amikor elérte a dupla-
szarnyu ajtot, belokte, és belépett
rajta. Bent azonban a szokasos tiz-
fos parancsnoksag helyett csak az
Admiralis alit. Oszes haja alatt
rancokba borult meghosszabbodott
homloka.

- Jeremy! Azeért hivattam, mert

egy szamunkra nagyon kinos igy
tortént. En

sajnos nem arulhatok el sokat, csak
azt, hogy a szomszéd allomason
valamit

nagyon elcsesztek.

- Konkrétan melyik allomason,
uram?

- A Lambda kettesen. Ugy gon-




doltam, hogy ont kiildom oda, hogy
kideritse, konkrétan mi is szaba-
dult el. Azt tudjuk, hogy végzett az
€éjjelicrrel. Persze elofordulhat, hogy
szokasukhoz hiven csak szorakoz-
tak. Mindegy menjen at.

- Ertem, uram. - sz6lt Pullman és
tavozott.

Hola Ender!

En egy régi olvastja vagyok az 576
Kbyte-nak. (hola.) legelsé szam amit
megvettem (fontos! Megvettem! Mar
csak azért mert havi zsebpénzem
80% at emészti az 0sszeg) az a 98-as
augusztusi szam volt amelyikben
CoVboy a Dungeon Keeper 2 est
tesztelte (minG szent nevek!) (hat ja.)
Onnanatol kezdve vettem a

lapot és azbta
megvan
mind, itt
van mel-
lettem a
kisasz-

talomon mind a 30 par darab.(ez
nagyon kevés, jelzem, ez igen-igen
kevés.) No ez még nem nagy lényeg,
Iévén vannak sokkal régebbi FAN jai
az Ujsagnak de azért mégis tudjad
hogy nem most hallottam az 576
nevet el6szor... (ja.) elére jelzem hogy
nem nagyon szoktam figyelni mit irok
(ja.) mivel elég gyorsan teszem azt és
igy 100% hogy lesz jo sok helyesirasi
hibam, (hat ja, ja.) csak azért modom
ezt hogyha beteszed a levelem az
Gjsagba nézd at hogy ne réhogjon
rajtam fele vilag...(ja.oksany.)

No csapjunk a csaj izé... a lovak
kozé...(j6666!) Mint mondtam elég
régrél veszem a lapot (ja.) (most mar
tozason ment keresztil... (hat ja, hat
ja.) engem mikor elészor megvettem
a csevegl designja és maga a szoveg
taglézott le: szegény édesanyam el
nem tudta

képzelni min rohogok mar fél oraja

a klozeton... (hat ja.) egyszeriien
fantasztikus volt az a szveg az a
stilus amit CoV képviselt! Nagyon
tetszett! No onnantél minden sza-

(=
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mot megvettem: sok kellemes honap
telt el, aztan designvaltas! Uj lap jobb
mindség bar eléggé maszatolodos
volt a lap (ha 2 percnél tovabb fogtam
egy helyen elfolytak a betik, pedig
nem nyar volt...) (nem?) nagyon
orultem neki hipp-hipp hurra! (aha.)
Aztan egyszer csak cseviolvasas koz-
ben valahogy nem nevettem: hélg! Uj
foszeri vagyok SzJVC! I ez
nem jo... no8 azért vettem tovabbra
is a lapot (most emlékszem nem is
volt csevi! A bevezetében olvastam!)
és megjelent a csevi am nagyon vér-
szegény volt. A jatéktesztek egész jok
voltak, redlis pontozas meg minden
de valahogy hianyzott az a hangulat!
Ennek ellenére is vettem az Gjsagot
rendithetetleniil! Aztan egyszercsak
SzJVCis eltlint! Beteg lett asszem
(tényleg nem tudsz réla valalmit?
(de.) Jobban van mar?). (ja.) akkor
egy Ujsag erejéig VargaB (2?) vette at
és most te... (legalabb is igy emlék-
szem most hirtelen vissza)
JUIN Ez megint
N nem lesz jo!
Belelapozok gyors
csevibe mi a hely-
zet: elpirult rajzfilm csajok, ajjaj! Ez
mar rosszul kezdodik! Manga csajok
masikon, eh? No gyorsan lapozok UH!
Wow! No kezdem el6rdl, latom a beve-
zetGben ender vagyok! HE? Ender?
Rad még arrol az idorcl emléxem
mikor CoV folvett pa Gj embert! No ez
nem lehet rossz! Vissza csevi: elsé
hasab megvan : huh? mi ez? Masodik
is: he! Hehe! HEHEHEHEEE! Harma-
dik, negyedik: SzJVC stilus. Otadik:
semleges (nem is vészes!) 6-7-8 :
hé! Egész j6! A masodik oldalom mar
szétrohogtem az agyam! Végre gy
tudtam nevetni a csevin mint CoV
idejében! Grat ender!
Tényleg nagyon cool stilusod van amig
te vagy a foszeri ram szamithatsz... a
kép nagyon szadista! Adj ma valalmi
segitséget hogy mégis melyik sarkanal
vagy oldalan keressem a képnek azt

a rohadt autot mert amidta elkezdtem
azéta nem talalom! (Nincs auté. Es
kanal sincs.) Pedig mar egy hete min-
den este éjfélig azt keresem! (haha...
hahhhahaha...) Nagyon tetszett az a
rovat mikor olvasdkat kérdeztek meg
mi a véleménylik a csalasrol: (te vagy
az elsd) sztem kéne valami olyasmi
rovatot szerkeszteni amire az el6zo
hénapban folvetett

témara varnatok leveleket! PI: mi

a véleményed errdl meg arrdl hogy
tetszett? Estébé. A tesztek designja
no comment Ggy j6 ahogy van. Bar

a kezdo szdveg néhol til hossza! De
ez nem olyan kolosszalis problémala
képalairasok kar hogy eltlntek de
lenne egy javaslatom: ez igaz hogy van
olyan kép amihez nem illik semmilyen
poén, megjegyzés, de amihez igen
azt kérlek ne foszd meg tole! Mert
ooooolyan jot lehet egyesen rohogni
ha valami igazan poénost irtok réla
hogy nagyon!nagyon szép a poszter
bar nem tom hanyadszor kérem hogy a
HONAP JATEKA legyen az egyik oldalan
még ha nincs is olyan igazan cool kép
réla! A masik meg tok8.. ami szép
nagyon jo a vélemények a vilaghalorol
rublika is... engem spec érdekel mit gon-
dolnak masok egy-egy kérdésrdl... huh!
Most ennyi jutott hirtelen eszembe de
majd irok! Figy: mégse tedd be a leve-
lem mert ahogy elnézem elég uncsi de
azért olvasd el... kérlek! (kés6.) No pa!
Még hallotok rolam...

A-key god

(Love and Peace!)

A lelkes, ragaszkodo olvasé jelen-
léte minden koriilmények kozott
iidvozito. A foté mar aktualitasat
vesztette, igy javaslom, nézegesd
helyette - EZT itt! “Nos emberek,
egyetek sok barackbefottet!” - szolt
Pullman, és tavozott.

VISZLAT!

GyZ

Kovetkezo szamunk majus 16-an jelenik meg!
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