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Essiink tula kbtelez6 korokon, és nézzik meg, milyen
kiemelten fontos erdekességekkeltalalkozhattok ebben
aszamban.

Ugy latszik, a Return to Castle Wolfenstein megjelenése
a ll. vilaghaborus jatékok reneszanszat hozta. Igyekez-
tink sszegydjteniminden, ehhez a témdhoz kapcso-
16d6 jatékot, hogy tényleg kivalaszthasd a hatalmas
felhozatalbdl a Neked leginkabb megfelelét, legyen az
stratégia, szimulator vagy fps.

Ebben a hdnapban a cheatekkel, cheatelésselkiemelten
foglalkozunk. Ezértmost dupla terjedelemben jelentkezik
a tippek, triikkdk rovatunk, az internetes témak kézilis a
cheatekkelfoglalkozo oldalakat valasztottuk, sét, olvasoi
korkérdésiink is a csalasokhoz kapcsolodik.

Hopp, majdnem elfelejtettem bemutatkozni: ender
vagyok, az 576 Kbyte (ijidszerkesztdje. Lehet, hogy
paran ismernek is mas jatéklapokbdl, vagy az 576-bal,
még a régiiddkbdl.

A célom az, hogy az Ujsag hagyomanyos értékeinek
megtartasa mellett egy olyan magazinthozzunk étre,
amely megfelela magyar jatékosok 2002-es igényeinek
is. Az a szam, amitmost a kezetekben tartotok, még csak
azelsé lépés ezen az tton, de az alapvetd tendencidkat
felvazoltuk benne. Azonban ahhoz, hogy tényleg Neked
tetsz6 lapothozzunk létre, szlikségilnk van még egy szer-
kesztore; mégpedig Rad! Ezértkérlek, ird le véleménye-
deta meguijult 576-tal kapcsclatban. Akarmegnyerte a
tetszésedet valami, akar valtoztatnal rajta, mindenképpen
ragadjtollat (vagy billenty(izetet), a véleményed fontos a
szamunkra. Hiszen a célunk az, hogy a Te igényeidnek
megfeleld ujsagot készitsink.
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A BIG BEN EZENT!JL NEM
FOGAD MACSKAKAT

A brit szoftverforgalmazd cég,

a BigBen Interactive felbontotta
szerzgdésétaz amerikai MadCatz
beszallitovallalattal, mivel az
elmult évek alapjan az egydtt-
miikodés mégsem alakult olyan
rézsasan, ahogy aztvarta egy-
mastél a két cég.

Dick Francis, a Big Ben elndk-ve-
zérigazgatdja szerint cégiik a brit
szofverforgalmazas egyre jelentd-
sebb tényezgjévé vilik, és nem
engedhetimeg maganak azta
luxust, hogy olyan partnerekkel
m(ikodjon egydtt, akik nem felel-
nek meg bizonyos minéségi és
értékibeli kdvetelményeknek.

A szakitds utan maris itt az 4j
szerelem: a BigBen ugyanis mos-
tantdl a 4Gamers kiegésziték for-
galmazasat tekinti f6 profiljanak.

ALLAST TALALNIJATSZI
KONNYEDSEGGEL

Valdszinileg ez az alma minden-
kinek, akit egyszer is magéaval
ragadott a computerjatékok
vildga. Nos, egy angol online
allaskozvetitd iroda mostantol
azon lesz, hogy a lehetds legtobb
jatékos kedv(i PC-felhasznald
abbdl éljen, amivel a legsziveseb-
ben tolti az idejét- azaz a szamito-
gépes jatékokbal.

A gamesrecruit.co.uk cimen elér-
hetd oldal azt igéri, hogy regiszt-
réltfelhnasznaldinak lehetdséget
teremtarra, hogy a jatékszoftve-
rek gyartoinal és forgalmazainal
felszabadulo alldsokra sajat jeldlt-
jeitjuttassa majd be.

Az online allaskdzvetitd vezetdje
szerint oldaluk hidnypétlénak szd-
mit, hiszen a legtébb véllalat alig
latogatott netes allaskeresékben
hirdetett, &m mostantél eljén a
koncentraltinformdcidcsere id6-
szaka immdron nem csupdn a
jatékok, de az alldskozvetités pia-
canis.

AZ ATARIMOST SZORFFEL
TAMAD

Aki azt hitte, soha nem halljuk
ljra ezt a nevet, az nagyot téve-
dett. Az Infogrames ugyanis Uj
életetlehel a méar eltemetett mar-
kanévbe. A TransWorld Surf cim(i
program ugyan PS2-re irédott, de
a TransWorld Média Atari névre
keresztelt brandjének
kdszdnhetben keril forgalomba
aprilisban. Izgatottan varjuk, az
egykoron j0l csengd név mit hoz
Gzletileg. S kitudja, taldn a Sony
kovetkezd leanyvallalatdat Commo-
dore 64-nek hivjdk majd...
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ARMY MEN RTS
KICSI OLOMKATONAK

A 3DO Europe ez év marciusaban
dobja piacra legfrissebb stratégiai
jatékat, az Army Men RTS-tPC-re
és PlayStation2-re optimalizélva. A
népszerl real-time stratégiai mifaj
legfrissebb képviseldje eldreldtha-
télag hatalmas érdeklGdésre tarthat
szamot, legalabbis az elérendelési
adatok erre engednek kévetkez-
tetni.

A jatékot kifejlesztd konszern, a
Pandemic Studios, akik olyan prog-
ramokkal alapoztak meg eddig jo
hirliket, mint a Dark Reign 2 vagy

a Battlezone Il, igen sokat vér az
Army Men RTS-t6l. A PS2 fel-

hasznaldbarat
kezelésifeli-
lettel, mig a
PC-s verzid
intuitiv irdnyito-
rendszerrel
rendelkezik. A
jatékosoknak ki
kell taldlniuk a
legmegfelelébb
stratégidtarra,
hogyan is épit-
sék fel, illetve
vezéreliék a
csapatokat, ird-
nyitsék a katonaijarmiveket,
g Mandverezzenek,
P4 mikdzben helytkell
allniuk egy embert
prébalé haboraban.
A cég allitasai sze-
rintez az a jaték,
amelyre ha egyszer
@ rakattanunk, soha
tobbé nem vessziik
| majd a faradsagot,
| hogy leporoljuk az
| dlomkatondinkat.
| Kdnnyen megta-
nulhatjuk a prog-

—n

ram kezelését, s ebben nagy
segitséget nydjt a részletesen
kidolgozott help meniipont is. igy
aztan rogtonzott kiképzésiink utan
teljes erébedobdssal kezdhetiink
nekia bazisunk kialakitdsdnak
mielétt még az adaz ellenség
tamaddsba lendilne.
Valtoztathatd kameraallasbol
kovethetjik figyelemmel az ese-
ményeket, igy aztan dénthetink
a véres részletek madartavlatbal
vald figyelemmel kisérése mellett
is, ha a valddi kézelharchoz még-
sem lenne kedvink.

BEST OF KATONASAG
A COMBAT MISSION LEGJOBBJAI

Az, hogy zeneivdlogatas CD-k
egyre-masra jelennek meg, nos,

az abszolit nem szémit meglepe-
tésnek. De hogy egy kétlemezes
valogatds jelenjen meg a legnép-
szerlibb, a szakma és a kézonség
korében egyarantaz egyik legjobb-
nak tartott stratégiaijatékbdl, nos,
az nem szamit mindennapos dolog-
nak.

A CDV Software Entertainment UK
februarban jelentetimeg a Combat
Mission Goldot, amelyet eleddig
csak postai megrendelés utjdn lehe-
tett beszerezni. Taldn nincs még
egy olyan stratégiai jaték, amely
ennyire egydntetien véltotta volna
kia szakma elismerését, minta
2000. juniusaban kiadott Combat
Mission.

A jaték,amely a Il vildaghaboru
nyugati hadszinterén zajlé esemé-
nyeket eleveniti fel a normandiai
partraszallast koveté idészakban, a
vildg minden tajan nagyszerlinek
itéltetett, dijak tdmkelegét zsebelte
be, melyeket a szakmaimagazinok,
illetve azok olvasoi szavaztak meg
részére.

A Game-spot.comon feltiintetett
értékelés jelenleg 9.1/10 ponton all,

Vitw (GCHD 10 /LN

P8 ecarinan o

mig a wargamer.com szerkeszt6i
kitintetésétis elnyerték az alkotok.
Mindezek tehat valdban j6 ajénléle-
vélnek tinnek.

A diszdobozos, két-
lemezes véltozat
szamos modifikdciot
tartalmaz, melyek
kézil a friss helyszi-
nek, térképek, jarma-
vek és a modernizalt
gyalogsdg érdemel-
nek kalén emlitést.
Mindezek melletta
Combat Mission friss
verzidja a parancs-
nokok kezébe olyan,

SERE
servones B IV B

minden részletre
kiterjedd hasznalati
utmutatot is biztosit,
amely a postdn
rendelhetd verzié-
bél kimaradt.
A CDV elndke,
| Terry Malkam sze-
| rinta Combat
Mission egy rendki-
| vilvonzé jatékprog-
m ram, amelyet eddig
a boltbajérd jatéko-
sok nem élvezhet-
tek. De februarkdzepétél mindez
megvaltozik majd, hiszen akkortdl
lesz kaphato kereskedelmiforga-
lomban ez a cslicsszuper stratégia!
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AMIKOR AZ IMA MEGHALLGATTATIK
A COVERT STRIKE ALKOTOI ADNAK A KOZONSEG

VELEMENYERE

Remélhetdleg egyre tobb szoft-
verfejleszt6 cég vesz majd példat
a Codemasters-tdl, akik rendkivil
logikus, 4m mégis eléggé szokat-
lan étlettel alltak eld. Férumot indi-

tottak sajat weboldalukon annak
ardekében, hogy megtudjdk, az
IG12: Covert Strike rajongdi, és
nem utolso sorban leendd vasar-
[0, milyen valtoztatdsokat is sze-
retnének latni kedvenc programjuk
mddositott verzidjaban.

Izzottak a virtudlis vonalak, s
most, a jaték megjelenésekor

a rajongok és az alkotdk is egy-
ardnt elégedetten délhetnek hatra
karosszékeikben, hiszen megszi-
letett egy olyan jaték, amelyet
maris a szezon egyik legjobbjanak
josolnak a szakemberek.
Kulcsfontossdagu valtoztatasok tor-

téntek az eredeti verziéhoz
képest. llyen a teljesen Gjelem,
az Al, a save funkcié, na meg

a multiplayer-funkcié. David
Jones, a jaték kozponti karaktere
az Al segit-
ségével kap
taktikai tand-
csokataz IGI
féhadiszal-
lasardl,
mikézben
lehetetlen-
nek tind kal-
detéseket
igyekszik tel-
jesiteni.
Ebben van
segitségére
a térkép-
computer,
amellyel a jaték barmely sza-
kaszdban jelentés készitheté a
kildetés éppen
adott statuszaral,
illetve sajat
pozicidjardl. A
terepen ilyen
segitségre
tdmaszkodni ter-
mészetesen idd
és energiavesz-
teseéggel jar, szo-
valigencsak meg
kell fontolniuk a
jatekosoknak,
hogy igénybe

kivanjak-e venniaz ilyen kénnyité-
seket.

A jatékosok ellen operdlé tigyné-
kok kozpontiagya, azaz az Al
esett dttaldn a legnagyobb ujita-
son az eredeti verziohoz képest.
A katonak sokkal éberebbek, és
reakcidik sokkal gyorsabbak és
az adott szitudcidkhoz jobban iga-
zodnak, mint tették azt korabban.
Az ellenséges haderd sem arcta-
lan egyenruhasokbdl allimmaron-
az egyes katonak sajat erejiknek
és habitusuknak megfeleléen rea-
gdlnak a jok akcidira.

A legjelentGsebb ujitds persze a
tobb jatékos kdzds csatarozasat
lehetdveé tevd multiplayer-funkcid,
amelyben egyszerre akar nyolc
harcos is 6sszemérheti erejét és
tudésat.

A CD-ROM-ot ez év majusatél
érdemes keresni a boltokban.

HARMADIK NEKIFUTASRA...
A THE ELDER SCROLLS VISSZAVAG

A Bethesda Softworks legnépsze-
riibb, dijnyertes jatékszoftvere, a
The Elder Scrollsisméttamad! Ez
alkalommal a sorozat harmadik,
Morrowind cimii epizddjat szerez-
hetik meg a jaték kedveldi.

Az Arena és a Daggerfall cimd
el6zmények rajongdi minden
bizonnyal mostis nagyon élveze-
tes drdk elé néznek, ha ugy dén-
tenek, hogy a Morrowindnek is
adnak egy esélyt.

.1e vagy a kivalasztott"-hangzik fel
a mar sok helyatt rongyosra kop-
tatott mottd a jaték kezdetekor. A
profétak szerint ugyanis Te vagy
az, akiképes megfékeznia jar-
vanyt, amelyet Blightnak neveznek,
s amely Morrowind lakossagat tize-
deli. Az, hogy milyen eszkdzdkkel
szallsz harcba, egyes-egyediila Te
ddéntéseden mulik. Szinte végtelen

a valasztdsilehetdségek sora, ame-
lyek a jatékos rendelkezésére dlinak.
S6t, a jaték elérehaladtaval komplex
politikai és vallasi mahinaciokrdl is
lerdanthatod a leplet.

A jaték teljes vildga a Te karakte-
red koré épll. A szerepldk rélad
alkotott véleménye folyamatosan
valtozik legfrissebb cselekedeteid
fényében. A kordbbirészekbdl mar
ismerds karakterek sorra bukkan-
nak fel Morrowind lakosai kozt,
am a latvany és a részletek kidol-
gozottsdga lazan kenterbe veria
kordbbi Elder Scrolls kalandokat.
S hogy mittud még a program?
Nos, az elézetesek alapjén az
varhatd, hogy valddi forduldpontot
jelentmajd a mdifaj térténetében.
Miértis?

Merta valaha megteremtett virtu-
dlis vilagok kézll most Gigyeltek a

leginkdbb az egészen apro rész-
letek megfeleld kidolgozottsagara
is.

Mert a szerepl6k arcvonasailas-
sacskan a hus-vér figurakéval
vetekednek.

Az alapfunkciok tekintetében is
formabonténak szdmitd
programban teljes iddjards-sza-
balyozé rendszer dll rendelkezé-
sedre, valamint az ,Elder Scrolls
Pélyaszerkesztd szett” segitségé-
vel Gjabbnal-ijabb kalandok ter-
vezhetbek, vagy oszthatéak meg a
haverokkal.

S6t, a gyarto igérete szerint folya-
matosan letélthetGek lesznek a
frissitések is a
http://morrowind.com oldalrél.
Széval: kalandra fell Es (mar
megint) irdny a vilag
megmentése...

TOVRBBI HIREINKET KERESD R WWW.S16.HU WEBDLDALON

AZ UBISOFT TEREBE-
LYESEDIK

A francia jaték-drids cég, az
UBISOFT az Uj évetis Ugy kezdte,
ahogy az el6z6t bevégezte: ismet
hatalmasat |épett afelé, hogy
avilag legmendbb jatékgyartéja
legyen. szerz6dést kotott ugyanis
a Bethesda Softworks-szel, mely-
nek értelmében az amerikai cég

9 programjat kizardlag az UBI for-
galmazhatja Eurdpdban. S nem

is akarmilyen cimek szerepelnek
eme kilences listan, hiszen itt van
a Sea Dogs PC-verzidja, valamint
az esztendG6 egyik legjobban vart
szoftvere, az Elder Scrolls Ill:
Morrowind is. igy aztan az a fejl6-
dés, melyet a francia cég az elmdilt
esztendbben elkezdett, minden
bizonnyal nem torpan meg...s6t!

VARAZSGOMB HELYETT
VARAZSKOCKA

A Nintendo végre, sok-sok hénap-
nyi halogatds utan Eurépéban is
megkezdia GameCube forgalma-
zasat. A Sony a PS2-vel mar

a tébbmillios eladasoknal tart,

s most végre a konkurencia is
akcidba lendil. A nagy ,leleple-
zésre” februdr 6tédikén Cannes-
ban kertl sor, ott lesz ugyanis a
masina eurépai premierje.

A Nintendo persze teljes gdrdaval
képviseltetimagat, am jelen lesz-
nek a partnerek is, akik nélkil a
jaték elképzelhetetlen lenne. Ott
lesz tehdt az 6sszes szoftver-
marka, a Super Smash Bros.-tdl
elkezdve az Eternal Darknes-szel
bezardlag, s természetesen az
olyan ,allandé partnerek” sem
maradhatnak tavol, minta FIFA
2002, vagy a Sonic Adventure 2.

APS2DIADALMENETE
MEGALLITHATATLAN

Ugy tiinik, a Sony megallitha-
tatlan, mar ami az interaktiv
jatékok piacén szerzett népsze-
rliségetilleti. A cég PlayStation2
konzolja ugyan alig masfél éves
multra tekint vissza, kategdridja-
nak maris a legnagyobb példany-
szamban eladott terméke.
Rdaddsulhatalmas el6nyre is szert
tett a vetélytarsakkal szemben,
hiszen a Nintendo és a Microsoft
még csak most kezdik bevezetni
sajat PS2-konkurenseiket.

Csak Anglidban eddig mintegy
masfélmillié darabot adtak el, s

ha a cég szamitdsai bevalnak,
husvétra tul lesznek a kétmilliomo-
dik eladott PlayStation 2-n is. Ez
pedig minden id6k legnépszeriibb
jaték-konzoljava teszia Sony talal-
manyat.
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CAMELOT AZ USA UTAN
MOST EUROPARA PALYAZIK

A Koch Media szép kis évnek

néz elébe, hiszen februarban

6k dobjak piacra Eurépaban a
Wanadoo Dark Age of Camelot
cim( programjat, amely az USA-
ban méris hatalmas népszeriiség-
nek érvend.

Ez a jaték az eddigilegnépsze-
riibb MMORPG (massziv tébb-

szereplés online RPG) program,
amelyet eleddig bemutattak. A
program vételara mellett kiilon
havidijat is kell fizetniik a jaté-
kosoknak, amennyiben egymas
ellen kivannak harcolnia moder-
nizdlt lovagkorban. S mivel az
amerikai eladasi adatok nagyon
biztatoak, igy nem csoda, hogy
Eurépa-szerte nagy vdrakozds
el6zimeg a program megjelente-
téset.

EGERDOMPING

Nem elég, hogy a szérnyen
mokas mumusok ellepik a mozikat
meg a PC-jatékok piacdta Szérny
Rt.-nek koészdnhetden, a Disney
még tovdbbi hat, korabbi mese-
filmhez kapcsolddo jatékkal lepi
meg a kézdnséget.

()

MASODIK VILAGHABORU- E
HONAPBAN MASODSZ0OR
A JANE'S ATTACK SQUADRONNAL IS HABORUS HOS LEHETSZ

Nem voltmég elég a haboribol?
Nos, ha a fenti kérdésre nem a
valasz, akkor ime egy ujabb prog-
ram, amely a masodik vilagégés
eseményeit elevenitifel ,jatékos”
formaban. A PC-programban a
jatékosok az eurépaihadszintér
legjelentdsebb dsszecsapasaiban
vehetnek részt, megvalasztva, hogy
a szbvetségesek vagy az ellenfél
oldaldn szeretnének-e résztvennia
harcokban.

A hangsuly azon van, hogy taktikai
célpontokat semmisitsink meg,
legyenek azok a szérazféldén,
vizen, vagy akdr a levegGben.
Légicsapdst mérhetiink csataha-
jokra, tengeralattjarokra, vonatokra,
tankokra, leszallépalyakra, vagy
stratégiailag fontos iparilétesitmé-
nyekre.

A killdetéseket Nyugat-Eurdpa
hadszinterein kell végrehajtanunk,

melyeknek megjelenitésre igen
nagy hangsulyt fektetett a szoftvert
kifejleszté Mad Doc. A helyszine-
keta legaprobb részletekig apro-
Iékos munka soran dolgoztak ki,
mintegy egymillié négyzetméternyi
terlletet modellezve a még toké-
letesebb és élethiibb jatékélmény
erdekében. Szamos, a valésdagban
is létez6 éplletet modelleztek le,
falvak és vdrosok szazaigondos-
kodnak arrél, hogy a jatékosoknak
amonotonitas mégcsak gondolati
sikon se derengjen fela Jane's
Attack emlitése kapcsan.

Az egyszemélyes missziok mellett
szép szammal akadnak méasféle
megmérettetések is. Villamfeladatok
varnak megoldasra, kiképzések és
egyéb események teszik nehezebbé
a jatékosok, és az Gket reprezentdld
szereplGk életét. Arra is lehetdség
van, hogy tébbszereplés izemmadd-

ban egyszerre akar nyolc jatékos is
versenyezzen egymassal, melyikiik-
bélis valna, illetve valik a legjobb
katona a jaték el6rehaladtaval.

A szérazon, vizen és levegében egy-
arantmeglepd hatékonysaggal moz-
golddé katonak rendelkezésére a

kor legnépszertibb és legmegbiz-
hatdbb jarmiveidlinak. Tizennégy
repllugéptipus kozil vélaszthatjuk ki
a nekiink megfelelét, s6t, ez a prog-
ram bliszkélkedheta PC-s jatékok
koztaz egyik legtdkéletesebben kidol-
gozott légikatasztréfa- szimuldcidval.
Hadihajok, rombolék és kereskedd-
hajok népesitik be a stratégiai jaték
vilagat, abban reménykedve, hogy
a szimuldlt valésdg helyettesitheti

a fizikai valdjukban is érzékelhetd
olomkatondkat. S a Jane's Attack
Squadron-telnézve marnem is
tinik mindez teljesen utdpisztikus-
nak...

HA LUCAS ENNI KER, A JEDI

VISSZATER

AVAGY HUZZUNK LE MEG PAR BORT SZEGENY BIRODALOMROL

A Jedivisszatér!

Es dllitslag ez egy 6romhir. Ez ugye
eléggé viszonylagos, am az tuti, hogy
a 2002-es esztendd elére lathatdlag-
mdr megint- a Csillagok hdbortja
jegyében telik majd.

Immaron az 6todik (az elézmények
soraban a masodik) film kerdlidén
amozikba, s ennek az ériiletnek az
eléfutaraként mérciusban marbe is
indul a virtudlis ,kedvcsindlas” a Star
Wars JediKnight II: Jedi Outcast
cimi PC-jaték megjelentetésével.

A 97-es jaték, a nagysikerd Dark
Forces Ilfolytatdsa ez a program,
amelyben a jatékosok ismétKyle
Katarn jedi-lovag bérébe bujhatnak.
A térténet par évvel azutan jatszodik,
hogy Kyle szemtanuja volt édesapja

haldlanak és aztan
harcba szdllta sotét
lovagokkal a Jedi-vélgy
megmentéséért. Akkor
megfogadta, hogy kiilén-
leges hatalmét sosem
hasznalja majd Ujra, de
mostismét egy rettegett
erd prébéalja meg uralma
ald hajtania galaxist,
melynek jévéje nem
kevésbe mlik Kyle-on.
A vilag valamennyitajan
ugyanaz a program jelenik majd
meg, maximum nyelvi eltérések
lehetnek a kiilonb6z6 kiadasokon,
igy aztdn még a legelvakultabb
fanatikus Jedilhivéknek sem kell
attél tartaniuk, hogy esetleg a
tengerentdli
Kyle-ok mast
latndnak a
képernydn,
mint eurdpai
megfeleldik...
Az akcidorien-
taltprogram
természetesen
sokban hason-
litaz eredeti
JediKnight-
hoz. A
jatékosok
valaszthatnak

TOVR

az egyes szam elsd személy(i vagy
a harmadik személy(i perspektivak
koz6tt, igy aztan mindig a megfeleld
szemszogbdl kovethetik az esemé-
nyeket. Kézelharcban példaul az els§
személy haszndlata ajanlott, mig a
latvdnyos dsszecsapasok soran a
harmadik személyi néz6pont nydijtja
a legteljesebb attekinthetdséget.
Fénykardok, thermo-detonatorok, s
még szamtalan ,csillagkézi” csoda-
fegyver vehetd igénybe annak érde-
kében, hogy pusztuljon a gonosz, s
ismételten rend legyen a Galaxisban.
Aztan, ha mdr kijatszottatok magato-
kat, nyomds a moziba, hogy ujabb
tippeket kapjatok arra vonatkozdlag,
mitis kellmég tanulni ahhoz, hogy
beldletek is valddijedi-lovag véljék.
Csak egy jo vastag pénztdrca is
legyen veletek!
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AZ ELETMENTOKET EZENTUL
MATCHBOXOKKAL KEPZIK
A ,MATCHBOX RESCUE RIGS" MINT OKTATASI ESZKOZ

A THQ janudr elején jelentette be,
hogy hamarosan piacra dobja leg-
frissebb PC-s jatékprogramjat, a
.Matchbox Rescue Rigs”™-et. Ez
lesz a negyedik olyan kiadvany,
amelyben a THQ programozdia
Mattel jatékgyar legendés kisau-
tdit avatjak virtudlis kedvencekkeé.
Amia kislanyoknak a Barbie baba,
az a sracok életében a Matchbox.
Az icipici, amde elképesztéen
valdsagh(i kisautok immaron tobb
mint 6tven éve kezdték meg vilag-
hodito utjukat, s id6kozben a mar
emlitett baba valaminta Lego mel-
lett a foldkerekség harmadik legis-

Charzalat lnpein Rallca

mertebb jatékaiva valtak.

A THQ marketing-igazgatéja sze-
rinta markanév mér az elmdlt fél
évszazadban is egyszerre jelen-

Dadga® Yipae AT

tett garanciat a felhétlen széra-
kozasra, illetve arra is alkalmat
biztositott, hogy valddinak tiiné
vészhelyzeteket szimulaljanak, igy
fejtve kineveld hatdst a jatékos
kedvi kisgyermekekre. A PC-ja-
ték megtervezésénélis eme kettés
funkcié megtartdsa volt az elséd-
leges cél. A ,Matchbox Rescue
Rigs” igy aztan amellett, hogy

a papak és fiaik kedvenc jaték-
programjava kivén valni, jatéko-

e

swgan Raslin fzd

san ugyan, de cseppet sem

eredménytelenill késziti fel
a gyermekeket varatlan
veszélyhelyzetek rogtonzott
megoldasdra. A Matchbox
jatékok, legyen sz6 a hagyo-
manyos kisautokrol, jaték-

terepekrél, vagy akdra

legfrissebb interaktiv programok-
rol, egyre értékesebbé valtak azon
szllék szemében, akik valéban
pozitiv és egyben tanulsagos
jatékélménnyel kivanjdk megajan-
dékozni csemetéiket.

A jaték soran foldi, 1égi és vizi
jarmivek sokasagat iranyithatjuk
olyan egzotikus tajakon keresztl,
mint amilyennek a dzsungel, a
sivatag, vagy éppen a tenger sza-
mit. Tizenétnélis tobb mentd-
jarmd dll rendelkezésiinkre, hogy

foncapl § Bsatia Conwerlibla

az utakat elzard akadalyokat harit-
sunk el, veszélyes vadallatokat
fogjunk el, vagy éppen megakada-
lyozzunk egy hajokatasztrofat, igy
mentve meg a raszorul6kat.

A tizenkét szint mindegyike tébb
kildetésbdl &ll, amelyek teljesité-
séhez (jabb és Ujabb mentdjarmi
hasznalhato..

Igy aztan interaktiv életmentdt
képezhetiink magunkbdl, mikdz-
ben baromi jol szérakozunk. Nem
hidba tartja a mondas, hogy
jatszva tanulaz ember. Akdr a
Matchboxéaval is...

A PAPIRZACSKO LEGYEN VELETEK!
ULTIMATE RIDE - CSAK EROS IDEGZETUEKNEK!

Adrenalin-vadaszok, figyelem!
Epitsétek fel sajat, minél haj-
meresztébb hulldmvasutjaitokat az
Ultimate Ride segitségével! A
fizika torvényeinek ellentmondd
kalandban lehet részik mindazok-
nak, akik arra vagynak, hogy a
gyomruk liftezni kezdjen, mikézben
a valdsaghi, 3 D-s jatékot jatsszak.
.Free Form” modban a jatékosok
kulénféle helyszineken épithetik
fel (rém)dlmaik hullamvasutjat:
hegyek koz6tt, a vilagtrben, féld-
alatti barlangokban allithatjak fel a
pélyakat, amelyeket aztan kedvik
szerinttehetnek még hajmeresz-
tobbé a teljes atfordulok és éles
kanyarok betoldasaval.

A klasszikus fa, és a modern acél-
szerkezetes hulldamvasutak sze-
relmeseinek egyardnt fantasztikus
kikapcsolddast nyujthat a jaték,
hiszen szabadon valaszthatnak
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a felallitani kivant tipusok kézll.
Annak érdekében, hogy még
egyedibbé varazsoljuk sajat hul-
lamvasutunkat, szabadon vdlaszt-
hatunk szamara témat. A Vernérél
elnevezett médozatban példaul
Britannia jellegzetességeit épit-
hetjik bele sajat tervezésii
rollerkészteriinkbe. Amikor a Big
Ben mellett suhan ela szerelvény,
a harangok felcsengenek és az
agyuk is elsilnek.

A fényviszonyok is szabadon
véltoztathatoak, igy aztdn éjjeli,
hajnali, vagy szlrkaleti ,izem-
modban” is kitehetjik magunkat
eme kellemes megrazkddtatdsok-
nak. Aztis megvalaszthatjuk,
hogy milyen zenére szeretnénk
kidobni a taccsot. A felkinalt
zeneboxbdlis valogathatunk, de

a kedvenc zeneszamunk importa-
ldsa sem lehetetlen feladat tobbé.

A képzeletnek itt aztan semmi
sem szabhat hatart. Olyan pdlya-
kat alakithatunk ki, amelyek a
valdsdgban kivitelezhetetlennek
bizonyulnanak.

A tesztfunkcio segitségével folya-
matosan kontrolldlhatd a tervezé-
si-épitési folyamat, igy aztan a
szikséges valtoztatasokat barmi-
kormeglépheted. Aztan ha elké-
szlltaz ujpdlya, nem marad mas
hatra, mint végigmenni rajta...

Ha a frontalis kameraallas tl
ijesztének hat, négy masik,
kevésbé ,ijeszté” perspektivabol
is kdvethetjlik a menetet...

A tokéletesnek tartott palyat aztdn
egyszerten elkildhetjik barata-
inknak egy mezei e-mailben,
hogy megosszuk velik is a hul-
ldmvasutazds izgalmait. De a
papirzacsirdl sajat maguknak kell
gondoskodniuk...

Tarzan, Simba, azaz az Oroszlan-
kirdly, a Toy Story 2. csetl-botld
csapata, na meg a Dinoszaurusz
cimdi film vildgat benépesit allat-
sereglet mind-mind a virtuélis vila-
gok meghdditasara késziil, s6t,
még maga Micimacké és a Szaz-
holdas Pagony valamennyilakosa
is kilett PC-zve.

Majusban tovabb kutathatjuk
Atlantisz rejtélyét, amikor az
elsillyedt foldrészrél készitett rajz-
film vided- és DVD-premierjével
egyidében az Atlantis Action
Game is a boltokba keril. Szdval
az egerek jol belehuztak...

ES MEG MINDIG A GYURUK
URAROL...

Az Alternative Software piacra
dobott egy lemezt, amelynek
segitségével sajat PC-detigazi
gyurdk ura-szentéllye avathatod.
A lemezen taldlhatsz szdmtalan
kinyomtathaté, a film jeleneteit
abrézold alloképet, virtudlis
képeslapokat és egyéb finomsa-
SF T =
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gokat.

Sét, a tapétaknak és a kiilonb6zd
skineknek kdszdnhetden szinte
valamennyi alkalmazas
megjelenitését gyirl-kompatibi-
lissé valtoztathatod.

Igaz, jatszaninem lehet vele, am
kétségtelendl kivélo dtletez a
lemez arra, hogyan is hizzanak ki
még egy kis pénzta gylri-fanati-
kusok zsebébdl...

HA UNOD A MONITORT...

...akkor lehet a hagyomanyos esz-
kdzokhéz fordulni, amilyen példaul
a tengerentulrél lassacskan hoz-
zénk is begydr(izé baseball-kar-
tya.2002-ben azonban méar ezek
sem a labdavadaszatrdl széInak,
sokkal inkabb egy bizonyos gyr(
utdni hajszardl. lgen, természe-
tesen A gydrik urardl van szg,
amely a filmvasznon kivil szinte
minden formaban tarol szerte a
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vildgon. Nincs ez mdskénta
cserélhetd kartydk piacdan sem.

A Hobbygames nevii cég for-
galmazza a filmhez kapcsolédd
kartydkat, amelyek méris eladasi
rekordokat allitottak fel.
Szovalnem csupdn a PC-jaté-
kokat érdemes beszerezni, de jol
jartok, ha Frodot és tarsait kartya-
kon is megdrokititek. Ki tudja, egy-
szertaldn még érnek majd annyit,
mintamennyibe a PC-programok
keriilnek...

KOMPLETT JATEKOK A
MOBILODON

De jois lenne, ha a mobilon

nem csak Snake, vagy jobb eset-
ben Tetris lenne jatszhaté. Nos,

a Siemens legujabb készllékébe,
az SL42-es radidtelefonba beépi-
tettek egy komplett jatékletdltd
vezérlést, amelyetaz In-Fusio
mérndkei fejlesztettek ki. Ennek a
programnak a segitségével WAP
lizemmaodban, vagy a PC-hez
csatlakoztatva teljes jatékprogra-
mokat vihetlink magunkkal telefo-
nunkon.

S nem csak a németek kisérletez-
nek ilyesmivel. A Nokia 7650-es
késziléke is rendelkezik ilyen
funkcidval.

Ugy latszik, néhany éven belil

a Tetris-korszakot befejezettnek
tekinthetjik...

UJDVD-FORMATUM

A DVD elbnyeita CD-vel szemben
sokadszor felsorakoztatni teljesen
felesleges lenne. Am, hogy a
viszonylag uj formatum teljesitmé-
nye még tovabb fokozhatd, arra
igen j6 példa a FastTark prébélko-
zasa.

Ok ugyanis egy tovabbfejlesztett,
DVD18-ra keresztelt lemezzel
alltak el6. A Magix's Sound
Essentials Volume 1 cimre
keresztelt korongon 18 GB-nyi
zene taldlhatd, amely taroldkapa-
citdsaban huszonnégy CD-ROM-
nak felel meg.

A lemez egyaréant PC és Mac-
kompatibilis, szdval nem latszik
til sok akadaly arra nézve, hogy

a tovabbfejlesztett formatum pilla-
natok alatt meghdditsa az adat-
hordozok vilagat.

UJNINTENDO FORMATUM-
ITTAPOKEMON MINI

A Nintendo hamarosan megkezdi
a Pokémon Minire keresztelt uj,
hordozhato jatékgépeinek eurdpai
forgalmazdsét- jelentették be
nemrég az éves Nintendo Show
alkalmdabal, ahol egyébként a var-
va-vart GameCube eurdpaipremi-
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AZ INTERNETES KALOZKODAST IS
KEMENYEN BUNTETIK
FELCYUJTOTTA SZAMITOGEPET A HACKER

Kilenc havi elzardsra itéltek egy
netkaldzt, miutan az ellene felho-
zott vadpontok kézil tiz esetében
blndsnek talaltak.

David Ward hamisitott, illetve
masolt szoftverekkel lizérkedett,
s ezzel bukott le. A brit szoft-
verrenddrség munkatarsai eldszor
2000. oktéberében vasaroltak
hamis PlayStation jatékokataz
interneten keresztil, majd tobb
helyen is felbukkantak Nintendo
GameBoy jatékok, amelyek
szintén masolt kopiaknak bizo-
nyultak. S a birtokukba jutott név-

jegyen ugyanaz az internetcim
szerepelt, ahonnan kordbban a
PS-programok is szarmaztak.

A dél-walesifiatalembert sajat
hazénak udvaraban tartdztatték
le, ahol is egy lakékocsit rendezett
be irodédnak, ahonnan aztan
harom szamitogép és tdményte-
len mennyiségi hamis szoftver
kerilt el6.

Dave egyébként megprébélt meg-
szabadulni a terhel6 bizonyitékok-
tol, s ennek érdekében felgyujtotta
a lakékocsit, am a nyomozdékat
még a rogtdnzétt tiizijaték sem

tantorithatta el attol, hogy az iigy
végeére jarjanak.

A birésdg azzal indokolta a pél-
ddsnak tartott itéletet, hogy Ward
alaposan megszervezett (izletet
épitett ki a kereskedelmi és szer-
z0ijogokat teljesen figyelmen kivl
hagyva, raadasul a bizonyitékok
eltiintetésére is kisérletet tett.
Ezértaztdn a precedensértékii
perben paldét teremtd itélet szi-
letett, hiszen szoftverek masola-
saért és terjesztésért még nem
szabtak kiilyen silyos itéletet az
Egyesilt Kirdlysagban.

Nyarainak SIMS-ék
A LOKOTT EMBERKEK KISZABADULNAK A NEGY FAL KOzUL

Az Electronic Arts idén tavasszal
Uj kiegészité lemezzel gazdagitja
nagysiker(i PC-jatéksorozatat, a
The Sims-t.

A The Sims On Holiday (Sims-ék
vakaciéznak) cim( lemez direkt
folytatdsa lesz a korébbi epizédok-
nak, melyekben a nem teljesen
normalis emberek kilénféle kalan-
dokba keverednek.

A Livin' It Up és a Hot Date alcimii
programokban arra volt lehetdség,
hogy a csaldd tagjait egyesével
kisérhettiik el randevuikra. Most
viszont az egész csaladot kildhet-
jiik el nyaralni egy csodas szigetre.
A sziget valdban fantasztikus hely:
hofédte hegyorom, a Riviérdhoz
hasonld tengerpart és egy erdei
kemping egyardnt nagyszeri( szdra-
kozasilehetdséget nydjt a pihenni
vagyo familidnak. A csalad tagjaibdl
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strandlabda-valogatottat alakitha-
tunk, haldsznivagy vaddszni kisér-
hetjiik el 6ket, s6t, hédeszkazni

is megtanithatjuk kedvenceinket. A

korabbiepizodokbdl hidnyzo tarsas
interakcidk és tébb mintszdzhusz
Uj eszkdz segitségével szérakoztat-
hatjuk a Sims csalddot, na és nem

utolso sorban 6Gnmagun-
kat.

A The Sims, ez a nagyon
népszer( jatékprogram
mdra valédi sorozatta
béviilt, melyben a részt-
vevok szimulalt
embereket helyezhetnek
kilénleges élet-
helyzetekbe, irdnyithat-
jak az életliket. Az elsé
epizdd megjelenése ota,
azaz 2000. februarjatol
tizenharom nyelvre for-
ditottdk le a jatékot,

s eleddig harom kiegé-
szit6 lemezt dobtak
piacra, amelyek
dsszesen tizenegymillié
példényban keriltek a
vilag PC-jatékosainak bir-
tokdba.
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AZ IJESZTGETES SZORNYEN
MOKAS IS LEHET
A SZORNY RT. ALKALMAZOTTJAI BESURRANTAK A PC-DBE

A Szérny Rt., a Disney j6 szo-
kasahoz hiven nem pusztan a
mozivasznakat, de a jatékprogra-
mok piacan is robbantani késziil.
MiniGame verzio, PC CD-Rom,
illetve egy Windowsra optimalizalt
junior program is gondoskodik
arrél, hogy a filmben megkedvelt
szdrnyek hazi kedvencekké avan-
zsdljanak.

A MiniGame-ben, amelyet nyolc
év korili gyermekeknek ajénlanak
a készitdk, a szornyek éppen

egy farasztd munkanapjukat pihe-
nik kiiroddjuk nappalijdban. A
jatékosoknak lehetdségik nyilik
arra, hogy egytt Iégjanak ked-
venc szornylikkel, mikdzben négy
klasszikus arkad-jaték megbo-
jatékokat érdemes 6sszegydjteni,
hiszen igy a négy kilénbézé prog-
ram megvasarla-
saval egy 6todik,
rejtett jatékra is
ratehetjik a prac-
linkat.

A vélaszthatd
jatékok kozt sze-
repel a pinball,

a billidrd, bowling,
persze mind egy
kissé szelleme-
sebbre hangsze-
relve, minta
hétkéznapiverzi-
Okban. A negye-
dik, “Monster

Tag", azaz
“szérnycimke” elne-
vezéslijaték sordn a jatékosoknak
kilénféle targyakat kell 6sszegydj-
teniik, igy segitve a cég zokkend-
mentes mikddését. Ha mindegyik
jatékot beszerezziik, egy kddhoz
is hozzéfériink, amelynek segitsé-
gével egy 6todik, rejtett “Szérny-
mania” cimd jatékot is jatszhatunk.
Ennek sordn sikolyokat kell 6ssze-
gytijtentnk, mikézben ki kell cse-
leznlink a minket elkapni igyekvé

=

emberkéket is.
A “Scare Island”
(Rettegés-szi-
get) alcimet
viseld PC-s
CD-Rom jaték-
ban Mike és
Sully, a film két
fémumusanak
elééletébe nyer-
hetink bepillan-
tast. Mara dk
lettek a Szdrny
Rt. legmegbizhatébb és legelis-
mertebb munkatarsai, dm arrél
igen keveset tudunk, hogy milyen
uton-maddon is valtak 6k azokka.
A PC-program ezt a hidnyossagot
hivatott pétolni. Megtudhatjuk,
milyen események is elézték meg
a film cselekményét, mig leckét
vehetiink ijesztgetésbdl is a sze-
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replék bérébe bujva. Megvalaszt-
hatjuk, hogy a két fészerepld
melyikének alakjaban is szeret-
nénk virtudlis testet olteni, talal-
kozhatunk a film szamos fébb
karakterével, megvaltoztathatjuk
az edzésterepet attol fliggden,
hogy varosi, sivatagi, vagy sark-
vidéki kiképzéshez van-e inkdbb

kedviink, illetve ajandékba kapunk

tizenegy percnyi dsszeallitasta

film legjobban sikerilt poénjaibdl.
A fent emlitetteken kivil egy
PC-re szabott junior jaték is
készillt a filmhez kapcsolédéan, A
“Monstropolis Mission” cimi jaték-
ban fény deriil arra, hogy mit
is csindlnak a szérnyek nap-
kézben, amikor a gyermekek
ijesztgetésére nem annyira alkal-
mas az idépont. Az
egészen kicsiknek
ajanlott jaték sordn

beiratkozhatunk a

Szérny Rt. altal

tartott szakmai

tovabbképzésre,
aholalegmdkésabb

“szakemberektdl”

leshetjiik el a hiva-

tas legfontosabb
alapjait és fogésait.

A cég legifjabb

munkatarsakénta

jatékosok célja az,

hogy a “legmendbb

ijesztgetdve” valja-
nak a lehetd leg-
rovidebb idé alatt, mikdzben
palyazhatnak a nap, a hét, a
hénap, vagy akdr az év
leghajmeresztébb munkatarsédnak
kitintetd ciméért. A program
egyébként hdromszdz szintbdl &ll,
egyenléen elosztva tiz “dol-
gozoszoba” kozt. Az eldlépteté-
sért mokés és valddikihivast
jelentd feladatokat kell elvégez-
niink- csakugy, mintha egy valosa-
gos, gyakorta szérny(inek tartott
karriert épitgetnénk.

A film f6bb szerepldi, Sulley,
Mike, Boo, Roz és Randall persze
mind azon vannak, hogy mi
minél elébb beletanuljunk a
mesterségbe.

A Szorny Rt. egyébként a Pixar
animacios cég és a Disney negye-
dik koz0s sikerfilmje, amely a Toy
Story 1-2 és az Egy bogar élete
méltd kdvetbjének bizonyult nem
csupan a mozikban, de a szamitd-
gépes jatékok piacan is.

TOVRBB! HIREINKET KERESD A WWW.516.HU WEBOLDALON

erjétis tartottak.

Az ljtipusu szerkezethez tartozo
programok elsésorban a
Pokémon-érilletet igyekeznek
meglovagolni majd, &m olyan,
majdhogynem elfeledett klasszi-
kusok is Uj életre kelnek, mint
Super Mario az Advance 2 prog-
ramnak készdnhetden.

Az drakrél egyel6re nincsenek
pontos informécidink, arra azon-
ban kivéncsiak vagyunk, hogy az
ljszerkezet képes lesz-e akkora
népszerliségre szert tenni, mint
amilyet par éve a Game Boy élve-
zett.

AMAGYAR DIGITAL REALITY
UJRA MARADANDOT ALKOT?

A védrhatéan tavasszal megjelend
Uj stratégiai jaték, a Haegemenia
az Imperium Galactica
nyomdokain halad. Teljesen
harom dimenziés kornyezetben

irdnyithatjuk a programban
fellelhetd négy fajt, és a tébb
mint negyven féle Grcirkdlot. A
harom (s6t, a féreglyukakkal
egyitt négy) dimenziéban zajlé
stratégia nemcsak
agytekervényeinket mozgatja
meg, hanem az Ujszeri, a
harmadik generdcids
videdkdrtydkat haszndld grafika
vizudlis szempontbdlis a csucsra
emeliaz Ujjatékot.




BESZELGETES A SNOWEALL
FEJLESZTOCSAPATTAL

Ujabb hénap, Gjabb hazai
jatékfejlesztd bagazs a gércsd
alatt. Mosta debreceni
Snowfall Entertainment keriil
teritékre egy napokban "
megjelend jaték apropéjan. Ok
eddig a viszonylagos isme-
retlenség homédlyaban
siitogették pecsenyéjiiket, igy
ezen irds felfoghato az 6
kdmingautjuknak is, persze
nem a kifejezés mostansag
felettébb divatos, gyakran
hasznalt értelmében. A
Snowfall egy aranylag Uj név

a szakmai palettan,igaza
tomaoriilés mdriddtlen idok

ota létezik, korabban garazs-
cég voltak. Sok éve mar dssze-
iitottek egy roppant huzds
stratégiai jatékot, a majdnem
Settlers-t verd Battery-t, de saj-
nos avégén eza jaték nem
értelapolcokra, kiadatlan
maradt, mint a fejlesztett jaté-
kok nem csekély szdzaléka,
amikrdl természetesen szinte
soha nem hallunk. Az aktuélis,
legujabb anyag egy olcsébb
kategodrids alkotds, ugyneve-
zett budget jaték, de azért
senkine gondolja, hogy erre

is dll az ,olcsd husnak hig
aleve” kozismert szdlds, ez
nem egy Moorhuhn Jagd szerii
2D dirrdurrpiffpuff, hanem erés
3D engine-nel tdmogatott suter.
A Snowfall Entertainment és
Brainfactor Entertainment (a
Brainfactor adja a kreativ
mivészeket,a Snowfall pedig
a hardkdr programozdkat, igy
tokéletesen miikddik a szimbi-
6zis) altal fejlesztett legijabb
stuffa Witchcraft névre hallgat,
anémetDATABECKER GmbH
rendelésére késziilt (bizonyara
hozzam hasonléan sokan emlé-
keznek a cég Commodore 64
programozdi kdnyveire, amiket
anno bibliaként tiszteltiink és
forgattunk), Németorszagban a
napokban keriil a boltokba. Saj-
nos jelenlegi tudomdasunk sze-
rint magyarorszagi forgalmazo
nincs, és valésziniileg nem

is lesz, Németorszdg mellett
Franciaorszagban, Belgiumban
és az Egyesiilt Allamokban
lesz csak megvasdrolhato az
anyag. A gama témajat tekintve
boszorkanyos, igy kiilonésen
jollettiddzitve, hiszen a
jatékboltok roskaddasig tele
vannak szigoruan licenszelt
Harry Potter termékekkel, cse-

metéink pedig sorban allnak
elénk vardzslé vagy boszorka
palyavélasztasitervekkel. De a

tobbit mar meséljék el a ,mik-

rofonvégre” kapott Snowfall-os
programozé arcok, Kulcsar

Tamas és Major Imre.

-Mondjatok par széta Snowfall
hatterérdl, mikor allt 6ssze a
csapat még anno garazscég-
ként,van-e demoscene hat-
teretek, és mikor kezdtétek
eligazan komolyan (iznia
jatékfejlesztést, mint Snowfall
Entertainment?

- A tarsasag egyetemicimbo-
rakbol allt 6ssze, valamikor '93
kérnyékén, de akkoriban még ope-
réacios rendszerirasa volta cél.

1) A jatékfejlesztés '96 kdrnyékén
jotta képbe, akkor még DOS alatt
természetesen. Egy ,The Battery”
cim( stratégiai jaték fejlesztésébe
fogtunk, persze teljesen amatdr
korilmények kdzott. A demoscene
valahogy kimaradt az életiinkbél,
bér voltunk néhény partin, meg
gydjtéttink demokat, de miegy-
folytdban jatékirdson tortik a

fejinket, nem nagyon maradtidé
scene-tevékenységre. Komolyra
csak az utdébbi1-2 évben fordult

a dolog, széval nem tul régdta
csindljuk hivatasszer(ien, de ha
az ember elhatarozza, hogy ebbdl
akar megélni, akkor muszéjkomo-
lyan csinélnia.

-Mettél meddig késziilt az elsd
jatékotok, a Battery, mit tudott,
és miért nem lett beléle kiadott
produktum?

-Kb.'96-'99 kéz6tt dolgoztunk
rajta, persze az ilyen pénz nélkili,
lelkesedés alapl projektekhez
hasonldéan néha hetekig semmit,
néha meg napi 16 orat. A cél
magétol értetédé modon az volt,
hogy lenyomjuk az 6sszes akkori

real-time stratégiat. Azt hiszem
tulzés nélkal allithatom, hogy
tobb teriileten ez sikeriilt is.
Voltbenne Gouraud-os textu-
razott domborzat (90 fokonként
forgathaté nézdponttal), real-time
fények, teljesen profin megoldott
lathatésdg, meg még rengeteg
dolog (akit érdekel, egy
demoverziot lehliizhat az aldbbi

cimrél: http://
dragon.klte.hu/~battery). Kezdet-
ben DOS alatt futott, de késdébb,
amikor az eladds fazisaba lépett

a projekt, atportoltuk DirectX-re is.
Hogy miért nem lettbeléle kiadott
termék, az j6 kérdés, beszélget-
tink mar errél sokat. Azt hiszem

a jo menedzsment hidnya buktatta
meg a stuffot. Tébb kiaddval is
siker(lt felvennia kapcsolatot,
megnézték, meghivtak magukhoz,
de valahogy soha sem kerlilt sor

a szerz6dés megkotésére. Mivel

a csapatban tébb stratégia-hivd is
van, reméljik sor keril még vala-
mikor hasonld fejlesztésre (talan
épp arégidlmunkra, a ,The
Battery” 3D kdrnyezetbe vald
helyezésére).

- A Witchcraft fejlesztése
mikor és hogyan kezdddott,
mennyiid6t vettigénybe, mi
adta az inspirdciot? Egyébként
nem féltek, hogy az elsd kiadott
anyag kapcsan budget cégnek
skatulyaznak be benneteketa
kiadok?

- A Witchcraft fejlesztés kb. 4
hdonapot vettigénybe. A jaték tel-
jes egészében a DATA BECKER
Gtletei alapjén, tulajdonképpen
megrendelésre készilt. A dolog
lzleti oldalat a Brainfactor
Entertainment intézte, csakugy,
mint a grafika és zene elké-
szitését, illetve a szervezést. A
Snowfall véllalta a kéd teljes kivi-
telezését. Kicsit vitatkoznék ezzel
a budget kategoriaval, mert tény,
hogy a kezdeti tervek budget kate-
gdrias produktumrdl széltak, de
azthiszem eztjelentdsen tllnétte
a projekt menetkdzben. A DATA
BECKER-es sracok is bevallottak,
hogy gyengébb alkotdsra sza-
mitottak, és pl. a jaték rekld-
mozdasaval kapcsolatban is egy
komolyabb kampany mellett dén-
tottek (pl. a trailer német mozikban
filmek el6ttis lathatd). Természe-
tesen miis komoly projektekre
hajtunk, nem is feltétlentl PC plat-
formon.

-Mirél szél a jaték diohéjban,
mennyi pdlydan hdanyfajta ellen-
nel tiizhetiink 6ssze, hogy
miikddik a jatékmenet, és Ugy
dltalanossagban mit illik tudnia
jatékrél?

- Ez Iényegében egy fantasy
kdrnyezetben jatszodo shooter.



A jatékos egy sepriin repdesd
boszorkanytiranyit, aki fix utvo-
nalon mozog, nem til nagy moz-
gasiszabadsaggal. A jatékmenet
elég pergd, 6z6nlenek a gonosz
monszterek a szegény jatékos
nyakaba. A f6hésné egy kicsit
Lara Croft belitésd hélgy, szdval
nem egy vasorrd babaval kell azo-
nosulni.:) 17 pélyéan keresztil
vezetaz ut, ezek kdzétt van a
demaobdlismert barlang, de van
trdpusi mocsar, havas hegyek, sét
egy kastély is. 15 kiilonféle ellenfél
van (denevérektdl kezdve, dridso-
kon keresztiil mindenféle fantasy
monszter). Ezenkivill bizonyos
palydk végén vannak boss-ok is
(5 féle). A jatékos eszkoztarat

11 varazslat alkotja, amik kozatt
tdmado és védekezd magiak is
eléfordulnak. A jaték torténete
pedig ,hangos” képregény forma-
ban jelenik meg az egyes palyak
kozatt.

- A jaték teljesen sajat
fejlesztésd, flexibilis 3D
engine-t hasznal. A
technikairészletekbe is
belemenden mit nyujt
amociés milyen
CPU+3D gyorsiton
milyen poly/sec teljesit-
ményre képes?

- Nyilvan kulcsfontossagu
manapsag a 3D engine,
azonban csillagaszati
osszegekbe keriil egy
.meng” rendszer
licenszelése, igy nem
maradt mas lehetdség, mint
egy sajat fejlesztése.
Elsédleges szempont volt
mindvégig, hogy az engine
kodja jol elkildndljon a
jaték kodjatdl. Az engine
folyamatosan fejlodik min-
den mastdl fiiggetlendl. A
Witchcraft-ot hajto verzio
azota martulajdonképpen
elavultnak szamit, sok ujdonsag
keriilt bele, amiebben a jatékban
nincs kihaszndlva. A most debiitélo
verzio DirectX8-athasznala 3D
megjelenitésre, a hangok/zene lejat-
szasara és a joystickkezelésre,
akkor érzij6l magat, ha valami geo-
metriai szamitdsokat is tamogaté
videokartya van ,alatta”. Késziltek
hozza 3D Studio Max 4 export
pluginek is természetesen. A leg-
tobb ldvés/robbanas effektért pedig
a particle systemiink a felelGs.
Persze az egész engine script
vezérelt, sok minden programozoi
kozremikodés nélkilis megoldhato.
Az ijabban bekerllt képességek
kozil a fontosabbak: a vertex shader
tdmogatds és az épp jelen pilla-
natban is késziilé csontanimdcid.

= (@

Tavlatiterveink kdzétt szerepel
egy komoly GUI rendszer, illetve
landscape tdmogatds is.

-Tamogatja-e a jaték a
mostansdg oly népszeri
multiplayer mdédokat, és ha
igen,mimddon?

- A jaték a jellegébdl adodoan
nem a szokasos shooter

multiplayer modokat tamogatja, de

van két haldzatos jatékforma is.
Mindkettd csak két jatékos altal
jaszhato. Az egyik mddban a jaté-
kosok vallvetve, egymast segitve
jutnak végig a pdlyakon, a masik
mddban pedig rivalizalva, egymés

eldllelévolddzve az ellenfeleket és

a targyakat. Tul sok adatmozgas
nincsen, széval j6 modemes kap-
csolattalis élvezhetd a jaték.

- A jaték grafikdja, f6leg a Max
Payne-tidézd atvezetd kép-
regények nagyon jol néznek
ki, igazan nagy neviiilluszt-

ratorok készitették ezeket. Kik
Gk, és kik a felelGsek a tobbi
miivészeti vonalért, igymint
zenéért, hangokért, palyaterve-
zésért, egyebekért?

- A képregény Szendrei Tibor mun-
kdja, az 6 mlveitleginkabb kényv-
boritékrél lehetismerni. A jatékbeli
grafikdk egy részét is 6 készitette,
de nagyrészt Kémeri Csaba (a
demoscene-en Unrealnéven is
ismert) munkdjat dicsérik. A palya-
kat SzéllGsi Tamés készitette, az
ellenfeleket pedig Mayer Péter. A
zenéket Torék Zoltan komponalta. A
3D grafikusoknak sem volt kdnny
dolguk, mert a grafikaval egy idében
fejlédott a 3D engine, és voltis
beldle kavarodds béven az elején, jo

sok huzavona, aztan elment a sok
idd, és végl a palyakat rekordidé
alatt kellett 6sszehozni. Mindezek
ellenére azt hiszem, hogy aki
megnézia végeredmeényt, annak

ez nem nagyon juteszébe. Ne
maradjanak kia programozok sem,
kettdnkdn kivil még Benke Zsolt

(a jatékspecifikus kod felelése)

és Kovacs Tibor (a hang engine
kddere)illetve KGhegyi Csaba (user
interface, tool-ok) vett részta mun-
kaban. A Brainfactor oldaldrdl az
Osszes szervezésiés lzleti munkat,
design dokumentacio irdst, valamint
sok script megirdsat Szabd Miklds
végezte.

-Hogy néztek visszaa
Witchcraft fejlesztésére? Elé-
gedettek vagytok a végered-
ménnyel?

- Hiha, j6 kis kérdés. :) Nyilvan
nem szivesen mondanank azt,
hogy nem jo a jaték, vagy nem
vagyunk vele elégedettek, de

talan az is természetes, hogy aki
beliilrél 14t egy projektet, az tudja
mimindent lehetne még belerakni,
mit lehetne megcsindlni jobban.
Ez a 4-5hénap fejlesztésiidé
elég kevés, rengeteg dolog kima-
radt, vagy nem ugy lett meg-
valésitva, ahogy szerettiik volna.
Széval a fejlesztésiidGszakot leg-
jobban taldn a ,rohanas” szé jel-
lemzi. Természetesen mivel most
leginkdbb kodirasbol éliink, pro-
balunk mindent ujrafelhasznélha-
téan, rugalmasan megvaldsitani.
A jatéknak egy igen nagy hanyada
most a 3D engine része, szoval

a kliens kod elég ,vékony”. Volt
egy-két komolyabb nehézség s,
pl. amikor beszdlt a kiadd, hogy
bizony mar TNT2-n is jol kell futnia

% 576INTERJU

acuccnak, az elkészilt palyakkal
és modellekkel pedig képtelenség
volt ezt elérni. Ezért felkeriltek a
CD-re a palyak lebutitott verzidi
is, most indulaskor kivalaszthato,
hogy milyen részletességben fus-
son a jaték. Osszességében saj-
nalunk 1-2 dolgot, amihez tényleg
kevés plusz id6 kellett volna, és
amik sokat dobtak volna a jatékon
(pl. most nem hulldamzik a viz, meg
végilkimaradta ho és az esé

is, mertnem volt id6 tokéletesiteni
ezeket), de majd legkézelebb. :)

- Titeket, mint jatékosokat
milyen anyagok kétnek le, mik a
kedvenceitek?

- Hatahanyan vagyunk annyi
féle. Mint mar emlitettiik, tobben
kedveljik a stratégiakat (féleg
régebbrél, a Transport Tycoon-t és
a Warcraft-ot), de ezen kiviil elég
eklektikus. Halézatban leginkabb
Unreal Tournament megy, régeb-
ben meg a Quake volta sztér (a
Q2 ésa Q3 valamiértnem
jottbe). De az RPG-ket se
keriljik el. Az 4j Unreal
Tournament-et (mintha
Championship lenne a
cime) mar nagyon varjuk,
a j6 kis jarm(ivekkel, csa-
patjatékokkal. :)

-Tudom az NDA-k
(titoktartasi szerzddés)
{ miattcipzarvana
szatokon, de azért
elarulhattok par dolgot
ajelenleg folyo és
jovdbenifejlesztésekrdl,
legalabb annyit, hogy a
budget jatékok mellett
van-e valaminagy pro-
jektis?

- Haterr6l sajnos tényleg
nem nagyon mondhatunk
semmit, par kisebb projekt
van a képben (mindegyik
a Brainfactor-ral kdzds fejlesztés),
ésigen, van kilatas esetleg valami
komolyabbra is, de ez (akarmek-
kora kézhely is) legyen meglepe-
tés.

- Kész az interjut, és tovabbisok
sikert!

Akitobbet szeretne tudnia
Witchcraft-rél, esetleg le is
szeretné rancigalni a jaték
demojat, megteheti, ha elbrozol
a www.game-witchcraft.de cimre.
A kivancsiarcok a Snowfall
Entertainment-rél pedig a
www.snowfall.hu webcimen lel-
hetnek tovabbiinfokra.

Credo




lig akad kultura kis sar-
Agolydnk kontinensein, akik
ne imddnak, vagy imadtak

volna egykor az életadé meleget
sugarzé Napistent. Nem csoda,
hogy a féldihez roppant méd
hasonld tarsadalmiberendezke-
déssel (a szomszédos népek rend-
szeres lemészdrolgatdsa) bird Arx
vilagdn élé civilizacidkat is rémii-
lettel toltotte el €gi tlizgolydjuk
kihunyasa. Fejvesztett igyekezettel
hagytdk félbe mindennapos tevé-
kenységiket, hogy a biztos fagy-
halélt jelenté felszinrél a f6ld
mélyében hiz6do térp
bényarendszereket lakhatdva
tegyék. Emberek, goblinok,
trollok a nydlasabb tipusu
hollywoodi hdseposzokat
megszégyenitd dsszefo-
gassal dolgoztak a kdzds

igyért. A faradtsdgot

nem ismerd eréfeszités

végllcsak meghozta

hdn ahitott gyimélcsét:
=~ avildgtobbé-kevésbé
{ intelligens népeia

hideg sotétbdl végre a

meleg sotétbe kéltdz-
hettek.

Béra lakdscsere két-
ségkivil megoldotta a
flitési gondokat, azonban
a szomszédsag tekintetében
nem hozott érdemi valtozast.
A trolick és a goblinok a
fold alatt sem hazudtoltak
meg békeszeretd természe-
tiket, az id6 mulasaval
ugyanis hiszékeny szdvetsé-
geseik torkénak estek. Az élet
tehdt djfent visszatérta meg-
szokott kerékvagdsba: bizton-
sagotismét csak a kelléen
megerdsitett varosfalak jelen-
tenek, az dvatlan utazé pedig
kénnyen azon kaphatja
_~magét, hogy egy jol meg-
termett troll vacsorajdra hiva-
talos, mintf6 fogés!

E der(s, baratsagos vilagotkell
majd megmenteniink hdslinkkel, aki
kezdetben még korantsem all a hely-
zetmagaslatén. A jelek szerintala-
pos a gyanu, hogy el6z6 nap jécskan
emelgethette a torpepalinkds buté-
lidt: ruhatlan, még a nevére sem
emlékszik, raadasul elérelato sze-
mélyek gondosan racs mogé zartak.
Kiszabadulva a goblinok tomIécébdl
némikalamajka utén egy tisztessé-

gesen leépitett emberi erddre bukka-
nunk, ahol az egykori személyzetbdl
mar csak a kapitany csdkkenti akti-
van a levegd oxigénszintjét. Igaz,

6 sem sokaig, de arra még van
ideje, hogy kinevezzen szérnyald
karrieriink elsé rendes élldsaba: tit-
kos kiildéncként értesiteniink kell az
emberek kirdlyat, egy Uj, csataban
szinte legy6zhetetlen fajinvazidjardl.
A magukat csak Yslid's-nek nevezd
|ények megjelenése nem kimondot-
tan mozditana el a vilagbéket, a
szinfalak mog6tt s6tét konspirdcio
sejlik fol. Fekete mégidrdl suttognak
tarnaszerte, no meg a hadiesemé-
nyek valddi kirobbantéirdl, egy titok-
zatos, nagy hatalmu szektarél (pedig
eqy nemzetkozi sirdso és fegyver-
kovacs kartell sokkal logikusabbnak
tlinik). Természetesen az egyetlen
aktiv dlloméanyban Iév6 hésként rank
hérul a feladat, hogy a gonosz
armanyatleleplezve ismét elhozzuk
a vildgbékét a féld szine ald, na

és nem utolsdsorban valamiképp
rajojjink elfele-
dettszemélyazo-
nossagunkra.

Kﬁzgg?gfdén

Esszeriinek lat-
szik, hogy egy
frissiben
megalakult
fejlesztécsapat
olyan jatékkal
igyekszik debi-
talni, amely egye-
diségevel rogton
a kozénség szi-

1 A bottle of wine

vébe lopja magat. A jelek szerintaz
Arkane Studios sem erdsiti kivétel-
kénta szabalyt, a tavaly dsszeadllt
francia illetéség( csapat els6, jelen-
leg még erésen készités alatt allé
darabja, az Arx Fatalis finoman
fogalmazva is kissé formabonténak
nevezhetd. A leendd jaték ugyanis
egyesitenifogja az RPG jellemzdit
a first person shooterrel, majd az
egész kotyvalékot nyakon éntiegy
csepp kalandjaték vonulattal (sze-
rencsére a platform és a cartracing
nem jutotta fejleszték eszébe).

A kissé bizarrnak hangzo recept
szerencsére - legalabbis a preview
véltozat alapjan - egy érdekes,
nagyon is izgalmas RPG-t takar,
amely djraértelmezi mdfaja kere-
teit. A szokatlan belsé nézeta
készitdk legjobb Gtleteinek egyike,
aziranyitas elsajatitdsa utan olyan
intenziv beleélést tesz lehetéve,
amelyre eddig csak a miifaj leg-
jobbjaivoltak képesek. Ennek
kdszonhetden a csatak leirhatatlan




Interji Arx isteneivel”

Kérdés: Az Arx lélegzeteldllito jellegzetessége sotét, nyomaszto han-
gulata, amely csak gy sita képekbdl, nyilvanvaléan a GeForce 3-ra
épitettek. Milyen egyéb technikai feltételekkel és grafikus motorral
sikerdlt e gyonyori 6sszhatdst megvaldsitani?

Cyril Meynier (vezeté programozd): A tokéletes hangulat a jaték egyik
legjelentdsebb alappillére, ezt a leginkabb valdszeriinek ting grafikai
elemekkel szeretnénk megteremteni. A legtjabb technoldgia tobb és
szebb poligon hasznélatat teszilehet6veé, az effektek joval fejlettebbek,
ajéqg,avilldm, a tliz renderelése sokkalrealisztikusabb hatdst eredmé-
nyez. Amia grafikus motortilleti, bar a belsé nézet miatt az asszocidcio
egyértelmd, azt szeretnénk, ha az Arx-szal jatszva nem a Quake 3
jutna a jatékosok eszébe, hanem egészen Ujszer( éiményekben lenne
részik. A motor ezért sajat fejlesztés, reményeink szerint tokéletesen
passzolmajd a jaték hangulatahoz.

Kérdés: Milyen tipikus RPG elemeket vonultat fel a jaték?

Raphael Colantonio: El6szor is tisztazzuk, mit ért tipikus RPG elemek
alatt. Ha a karakter- és harcrendszer klasszikus, alapvetéen sta-
tisztikai megkozelitésére gondol, mint pl. képességek, sebzés, AC,
THACO, médositok, megprobéltuk ezeket lehetdség szerint beillesz-
tenia képbe, bar véleményem szerint ezek inkdbb elriasztjak, mintsem
vonzzak az RPG irant érdekldd6ket. Szerintem ugyanis az RPG vara-
zsa inkabb abban lelhetd, hogy valdsaghd volta miatt bele tudjuk élni
magunkat egy masik személy életébe. Ehhez pedig nem bonyolult
karakterrendszerre, sokkal inkébb valészer( élményekre van szliksé-
gunk. Miezta grafikai megolddsok mellett a karakterek realisztikus
kidolgozasdval hozzuk Iétre. A szerepl6k nem egyszeriien jok vagy
gonoszok, hanem sajat személyiségik van, a kilonb6z0 szituaciokban
szabdlyok tomegét figyelembe véve viselkednek. Na, és a varazslatok-
rélakkor meg nem is szoltunk semmit.

Kérdés: Ha mar itt tartunk a sajté szerint Onok teljesen egyedi magia-
rendszert alkottak. Mondana errél néhany szét olvaséinknak?

RC: Ha Iétezne magia, akkor azt mondanam, hogy ezt is a valésaghoz
legkozelebb allora tervezziik. igy viszont csak azzal tudom jellemezni,
hogy ujitasainkkal azt az érzést szeretnénk kelteni a jatékosban, hogy
tényleg 6 sltdtte ropogdsra ellenfelét a tlizgolydval. A viccet félretéve,
magidnk egy egérmozgas-felismerdé programon alapul, amely érzékeli
a jatékos altal a képernydre rajzolt mintat, és a hozza rendelt hatdst
eredményezi. A blivigék ugyanis Arxon fellelhetd mégikus rinak kom-
bindcidjabol allnak, a biibaj aktivdlasdhoz ezeket le kell rajzolni az egér
segitségével. A jatékos igy a szokvanyos klikkelgetés helyett tevéke-
nyen alkotja meg varazslatat, amelyhez a rindk ismeretén tiltermé-
szetesen elkélnémikézligyesség is. A véltozatossag miatt sincs ok

az aggodalomra, a kombindcidok szama meghaladja az 6tvenet, persze
ezek kozilljo néhdny csak a magusok szamdra lesz elérhetd.

Kérdés: Milyen terveik vannak még a jatékkal?

RC: Hatravan még a tébbjatékos mad kidolgozasa, amihez feltétlendl
ragaszkodom. Tovabba tervezziik az Xbox-os atirat kidolgozasat, per-
sze erre azért a Microsoftnak is ra kell még bdlintania. Reméljiik a
legjobbakat.

élményben részesitenek, az e

mber

mar-mér elkapja a fejét az itések
el6l, mikézben egy goblinnal csete-

patézik!

A perspektiva reformja mellett

azértnagy szerepetkap a szer

epja-

ték egyéb elemeinek igényes kidol-
gozdsa is. A m(ifajra oly jellemz6
interaktivitas kellden hangsulyozott,
karakteriink kialakitasat mivégez-
zilk,az NPC-k viselkedése a szo-
késos jo-gonosz tipusnal sokkal

arnyaltabbnak igérkezik.
A torténetvezetés a
szerkeszt6ségiinkhoz eljuttatot

t

preview verziot tekintve egyelére
még egy kicsit linearisnak tlinik,
ezen akad még némi csiszolnivald.
Nagyon hangulatos viszont, hogy az
események bevezetése a Half-Life-
bél megismertinteraktiv maédon zaj-

lik. Raadasul a kalandok e kezd

eti

fazisban nem tlinnek til kénnyinek

(hatdrozottan nehéz agyonvern
a patkdnyokatis) és még némi

imég

kalandjatékra jellemzé mozaikot is fel
lehetfedeznibennik, bar e feladva-
nyok még az atlagos fejlettségdi him
csimpéanznak sem jelentenének tul

nagy kihivast.

A méagiarendszer megalkotdsa
viszonttényleg nagy dobds volta
készitbk részérél. A valésaghliség
koncepcidjat tartva szemiink eldtt

a varazslatok elsiitogetése se
mezei RPG gyorsbillenty(is m
szeren alapszik, hanem a jaté
nak sajat kezlleg (illetve eger
kelllétrehoznia a blibajt. Az

alap a magikus rina, amita

kalandjaink folyaméan rutinsze

ma
6d-
kos-
iileg)

rivé

vald hullarablasaink soran szerez-

hetiink be. E mintakat megtan
majd megfelelé sorrendben a

ulva,

képernydre lerajzolva biivélhetink.
Ha siker(lt reprodukalni, a magia
létrejon, ha nem, Ujra probalhatjuk.
Mondani sem kell, hogy a csatak-
ban a rohamozo ellennel szemben
hanyszor lehet tjra probalkozni...
A hangulat megteremtéséhez meg-
kovetelt grafikai szinvonalat a készitok
szerint siker(ilt megvaldsitani, én még
azértkétkedem. Mindenesetre tény,
hogy kiizdéttek, a nyilvanvalé kisértés

ellenére a Quake motor szimpla

lenyulasa helyett irtak egy teliesen
ujat, amipersze kizardlag a GeForce
3 kézrem(iukodésévelbir optimalisan

dolgozni. Ennek ellenére szerint
eqgy kicsit szégletes a grafika, de
remélhetéleg majusig még ez is
kiforrja magat.

em

Lestat

kiadd: Fishtank
fejlesztd: Arkane Studios

megjelenés: 2002.médjus




ine emlékezne az

Klncomingra’? Példaul az, aki
nem latta — én sem

lattam. Annyiazonban bizonyos,

hogy nevezett jaték elsdk kozétt

tett erédemonstraciot az akkor

még ujszerlinek szamité 3D gyor-

sitds lehetdségeire tamaszkodvan.

Réviddel az alap megjelenését

kdvetden érkezettaz Incoming

tovabbfejlesztett véltozata, mely

mar a kor piacan fellelheté 3D

gyorsitok minden létez6 képessé-

géts szolgdltatdsat képes volt

kamatoztatni — aztdn sokdig nem

hallhattunk sem az Incoming uni-

verzumrdl, sem a jaték soran

megfékeztetni hivatott

ufonatutakrol. Mostanaig. A Rage

Software fantaziat lat a az egyik

elsd igazi

3D mitosz

felkarola-

sdban, igy

a célzatos

Incoming

Forces

cimen pub-

likaljak

annak foly-

tatasat, var-

hatéan még

ez év maso-

dik felében.

A kifejezet-

ten latvd-

nyos, sajat motorral készllt

introanimacié még meglehetésen

nagy dolgokat sejtet— aztdn sotét

égbdl érkezik a még sététebb

felismerés. Az ezen id6 szerint

hozzaférhetd, mintegy négy jatsz-
hato palydt tartalmazd verzio
ugyanis meglepéen nagy hasonla-
tossdgot mutat a Battle Zone-al.
Kilonbéz6 jarmivekben

kilonbézd jarmdveket Gldoziink,
mikdzben kilénb6zd fegyverekkel
kilénbéz6 sz6gbdl durrogtatunk
rdjuk — megel6zendé kiilonb6z6
|étesitményeink 6sszeomlasat. S
noha a kultikus Battle Zone
legelsd, hangsulyozom: legelsd
epizédja maig is igazi klasszikus,
annak megujitdsai nem valtottak
be a hozzajuk fliz6tt reményeket.
Akcio-stratégia egy kalapban, igen
szép — am az egész mitsem

ér, ha a jaték atlathatosdga, s igy
jatszhatdsaga, 6sszetettebb szi-
tuaciékban a nulldhoz tart. Az
Incoming Forces tesztverzidjanak
lattan pedig egyértelmien fennall
a gyanu, hogy valamifél Battle
Zone klénnal 6rvendeztet majd
meg bennlinket a Rage Software.
A mii egyébirant sem grafikus,
sem egyéb prezentdcids szem-
pontok szerint nem igérkezik tilzot-
tan nagy durrandasnak. Magasabb
felbontasban még a motor is prisz-
kol, kohég — am ne feledjik:
tesztverziordl beszéliink, melynek
munkaélatai ezekben a percekben
is g6zer6vel haladnak. Igy, hogy
miis kerekedik kiaz Incoming
folytatdsdbdl, természetesen még
korailenne megsaccolni — sajnos
azonban, az el6jelek nem tulzottan
kedvezdek.

kiado: Rage

fejlesztd: Rage

megjelenés: 2002. junius







félelem és a rettegés 2002
Amésodik felében koltozik be
a képernydkre a Universal

Interactive jovoltabol. A kaliforniai
cég, a londoni székhelyl Computer
Artworks-szel egyittmikddve
ugyanis ekkorra késztl el John
Carpenter horrorfilmjének (The
Thing) szamitdgépes dtdolgozasa-
val. A Kurt Russel f6szereplésével
1982-ben bemutatott alkotdst az
Entertainment Weekly minden id6k
12. legfélelmetesebb horrorfilmjének
valasztotta meg, olyan mivek mellé,
mintaz Alien vagy az Orddguizé. A
hihetetlen(l kidolgozott 3-D-s jatékot
minden jelentésebb platformra, tehat
PC-re, PSX2-re GameCube-ra,
Gameboy Advance-re és Microsoft
Xbox-ra gyartjak majd. Az idegeket
borzold alkotas kifejlesztésében
résztvesz a Konamiis, amely olyan
nagysiker(i jatékok alkotéja, mint pél-
+ daula Metal Gear Solidvagy a
% horrormiifajat kedvelék szamara
¢ ismerdsen csengd Silent Hill.
A kaland soran a jatékosok egy
katonai osztag parancsnokéanak
bérébe bujva kell hogy fel-
deritsék, mitorténhetett azon
az antarktiszi kutatébazison,
amellyel harom hénapja sza-
“ kadtmeg a kapcsolat. Bara
fels6 vezetés csupan a radio-
kapcsolat hibdjat feltételezte,
a helyszinre érkezé komman-
ddsok iszonyatos pusztitds nyo-
maira bukkantak. Rovid idd alatt
vildgossa valt szamukra, hogy a
tamaszponton senkinem maradt
életben. A bazisra behatold
katondk hamarosan olyan
% borzalmakkal szembesiiltek,
amelyekre még legvadabb
almaikban sem gondoltak.
Egy féldénkivili életfor-
mara bukkantak, amifel-
$ vesziazon élélények

\

| | alakjat, amelyeket meg-
gyilkol.
Nem bizhatsz senkiben!
A bajtarsad, akivelide-
felé a helikopteren még
egydttviccelddtetek a
szolgélatvezet6 Grmester
feleségérdl, marlehet, hogy
egy mindenre elszant, vér-
szomijas gyilkos, akinem ismer
kiméletet. Ezta paranoid alaphangu-
latot fokozzdk a jaték hihetetlen
B.~4" hangeffektjei és zenéje, valamint
egy specialis, ugynevezett

Jfear-interface”,
amelynek segitsé-
gévela jatékban
megjelend tovabbi
szereplkkel lehet
egyuttm(ikddni. A
kooperdcié mér-
téke azonban csak
a jatékoson mulik,
hiszen ezek a
karakterek ugyan-
ugy gyanakszanak,
ugyanugy félnek az
emberibdrbe buijt
szbrnyektdl, minta
gép eléttdlo, jeges verejtékben
didergd felnaszndld. Ha nem elég
megqy6z6 az illetd tarsaival szem-
ben, azok elfordulnak téle, st akar
az életére is torhetnek.

Jim Wilson, a Universal Interactive
elnéke szerint ez egy olyan tjdon-
sdag, amelyetmég seholmasholnem
alkalmaztak kalandjatékok terén. A
jatékosok tobb madon is eljuthatnak
a végcelhoz, a tobbféle végigjatszast
pedig akar kombinalniis lehet.
Wilson szerint a jaték tulajdonkép-
pen Carpenter kultfilmjének folyta-
tésa, mivel a torténet valdjaban ott
kezdddik, ahola mozikban véget ért.

,Ez az, amire a film rajongdiimmar
husz éve varnak” — jelentette kia Ul
elndke.

A Ul programozégarddja egészen
hihetetlent alkotott. A demot - amely-
nek az elején felirat figyelmeztet,
hogy amit latunk maga a jaték,
nem pedig ugyes grafikusok altal
Osszeallitott videofilm — végignézve
olyan érzés keriti hatalméba az
embert, mintha valdban a legujabb

hollywoodiidegborzold horrorthrillert
nézné, azzal a kiildnbséggel, hogy
itt sajat magunk iranyithatjuk az ese-
meények folydsat— persze csak
amig a dolgok kinem cslisznak a
kezeink kéz(l. A legmodernebb 3-D
eszkozoket is felhasznald jaték faj-
dalmasan szeép és redlis képsoraita
tokeletességig kidolgozott surround
hanghatasok teszik még ijesztébbé.

A horrorjatékok rajongoi tehat
reménykedhetnek, mertha a The
Thing bevdltja a hozzaf(iz6tt remé-
nyeket, akkor egy olyan klasszikus
kertilhet majd 6sszel a boltok polca-
ira, mintannak idején az Alone In
The Dark volt.

Dawe

kiadd: Sierra
fejleszté: Computer Artworks

megjelenés: 2002. tavasz
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puskapor-mentes a levegd,

legalabbis az amiga koreit
szamitva; még kardacsonyi kontra-
¥ pluszként repiilt be a kdztudatba
egyszerre két, az elsé vildaghaborut
hattérként szerepeltetd ,pildta-szi-
mulator”is. Erre a korra még jellemzé
volta lovagiassag, nem hagytak
cserben a sebesilteket, még akkor
sem, ha az az ellenség kdtelékéhez
tartozik. A MicroProse miiremeke
Knights of the Sky névre hallgatott,
s komolyabb kutakodas utdn kiderilt
réla, mily precizitidssal oldottdk meg
fejlesztéik a felmer(ld légdrvenyeket’

DOMITINean  HISTo" -

1 992. februdrjdban sem volt

mind grafika, mind pedig kédolas
szintjén. A vilaghaborus gépek-
kel méar csak a féldbe csapodds
elkeriilésének komoly feladata is
meglehetGsen nagy kihivas elé
dllitotta a lelkes jatékost, ezzel
kiérdemelve a profi szimuldcio
megtisztel6 cimet. Repilhettink
ellenfelek nélkilis akdr. A

masik tesztalany a méltan
hirhedt Manfred von Richtofen-

térnénk valo vilagunkba, lato-

vektorgrafikai effektek csak gy
fustélégnek a képernyén, a kor
elvardsait jocskan meghalado kiil-
csin és belbecs diadalmenetének
kezdete a program. Feladatunk
nem mas, mint hogy tipikusan far-
meres-pdlés tudésunkat visszame-
nekitsik a valé vildgba. A
jaték alkotdi a késGbbiekben
gyarapitottak sajat maguk
teremtette stilust, nem is
akarhogyan! Ugye, emlékez-
tek még a Heart of Darkness
cim( nagyszerd platformra?
Miel6tt még azonban vissza-

gassuk meg a Space
Ace enyhén sziirredlis-
nak mondhaté viziéjat; toltstink
par érécskata Dragon Lair-stil
lelkes kévetdjével, hiszen nem
hagyhatjuk sorsara szerencsét-
len Kimberly-t! Plane akkor, ha
jeles személyiinket éppenség-
gel Dexternek hivjak! Aki mégis-
csak kozelebb szeretne kertlni
a valésaghoz, de még nem

rélkapta nevét; Red Baron-nak,
Nords Baronak” hiviak ugyanis

a dragat. Kiemelkedd pontjanak
szamit a légiharcok lebonyolitasa,

nem kevésbé preciz, am valamivel
kdnnyebb irdnyithatésdga, s a légtér
6rokos zsivaja, mondhatni allandd
harckészlltségbe parancsol6 hangu-
lata. A Dinamix (dvdskéje joggal
vonult be késdbbiekben a vildgha-
borus repszimek’ etalonjainak tdbo-
raba. Osszességében
elmondhatjuk mindkett6jukrdl a
,mifajaszai” ténymegallapi-
tast. Kinagyhatatlan jate-
kok ezek, mely sorokat
S$z.JVC neve is igazolja.

Ebben a hénapban kerlilt teszte-
lésre az -azt hiszem, mindannyiunk
szivébdl szolok- 6rokds platform-
kirély, az Another World elsé,
Amigds verzidja is. A csodalatos

eléggé, belemélyedhet a kelta mito-
szok rejtélyekkel teli koraba, ezzel
egyidében megcsillogtathatja stra-
tégiai érzékét is. Elvégre a Celtic
Legends-szel jatszik! Orkokkal,
sarkanyokkal, varazslokkal és
egyeb kllonds fajzatokkal
manipulaini marpedig akko-
riban is j0 mokanak .
szémitott! Es a A
lemmingek. Kis
héreségszerd
allatkat,
allanddnak
mond-
hatd, vehe-
mens,
ongyil-
kos-

sagi
hajlam-
mal. Gonosz

emberkék azonban olyan programba
gyomoszkolték Gket, ahol szandékuk
kivitelezésének megakadalyozasa a
f6 cél, igy jelentésen csdkkentve
esélyiiket a nirvandra. Es a sza-
murdjok. Az elsét kozlik alaposan
kezelésbe vehetiaz érdekl6dd a

LastNinja alkotdinak ujabb/szebb/
jobb/ fékezett habzasu fantaziaja-
ban, meglepd médon First Samurai
fedGnév alatt.

Es persze az 6rok klasszikust
sem hagyhatjuk figyelmen kiviil: a
nagy oéregre irédott Dylan Dog mél-
tan emelkedett ki sorstarsai kdzl.
Féhdse azel6tt kopott képregé-
nyek lapjain kergette a gonoszt,
csakhogy, amint atlépett a sza-
mitastechnika elsé lépcséfokara,
almaiban témadtak meg. Ujfent
kiilénds légkér uralkodik hateme
kodhalmaz f6l6tt, node ezen nincs
is mit csodalkozni, ez a divatimmar
lassan egy évtizede.

Akipedig Gobliiins segitségre
var, nos, az feltétlen megtaldlja
szamitasait. Feladatként harom
torpe terelgetését kapjuk, sok-sok
fejtéré megolddsa var rank. Figye-
lem!Elvetemiilt elmebajnokok csak
alegvegso esetben nézzenek bele
a leirdsba, tipikusan lump elemek-
nek pélyakddokkal kedveskedik az
anonim eminencias.

Cimlapon, immar szokdsosan,
Temesvari Ferenc Ujabb
(rém)latomdsa, ilyen
izé... sarkanyszer(
démonokkal és
repkedd talaj-
darab-
kakkal.

Temi
eqyéb-
irant forra-
dalmihatast
gyakoroltaz
értékeldkre is,
,Borzalom!” jeligére
példdul b6ven akad
jelentkezé mind a mai

napig.

draaaaa-coo! *sniff*
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Nagy volt az izgalom, akarcsak egy igazi partraszallas
elott. Bar nem imadkoztunk és csondaztunk, de mindenki

inden kezdet nehéz! igy
M kénytelenek vagyunk egy
tani ezt a cikket, talan igy mindenki
kdonnyebben elddntheti, hogy
mennyire érdemes tovabb olvasni
a kdvetkezd hat oldalt. Szeretjiik a
haborus filmeket, de nem a Pisz-
kos tizenkettd, vagy a Kelly hései
stilust, ahol a reklammasolyu, fog-
selymes amerikaiak fityorész-
nek, mikdzben lazén hatba
|6vik a menekilé SS
katondkat. Azok a fil-
_mek nyerték el nagy-
rabecsulésiinket,
ahola haboru

nem hdsoket ter-

melt, hanem

emberséget,
fdjdalmat, haldlt. Nem azért, mert
perverz agressziv allatok vagyunk,
hanem mertugy érzem, kizardlag
arealista dbrazolds mutathatja meg
(ha csak egy nagyon kicsitis),
hogy min mentek keresztiilazok a
szerencsétlen emberek, akik ott és
akkoregymas ellen harcoltak, véri-
ket ontottak, vagy embertelen kor(il-
mények kozt pusztultak el. Nem
éppen egy szivmelengetd dolog ez,
de ha marmiivészet, vagy emléke-
zés, akkor az legyen mélté — leg-
alabb egy kicsit. Valahola Ryan
kézlegény megmentése huzta meg
azta hatédrtszdmunkra, ahol ez
amifajkezdddik. Aztan persze a
Dreamworks nem allt meg, jottek a
jatékok, az HBO-val kdzésen készi-
tett Elitalakulat cim( sorozat (amely
az Easy szdzad amerikai életmiive),
és ugy tlinik nincs is megallas.
Spielberg igazan kitett magaértaz
utébbi években, igy mostmar nem
csak az E.T. miattlehet neki puszikat
dobni. Persze az izlés nem lehet vita
targya. Egy dolog a film, vagy a soro-
zat, és megintmés kérdés, hogy a
masodik vilaghaborus kultusz vajon
meddig élhetireneszanszdta PC-s
jatékok versenyében. A Dreamworks
legutébbi munkajataz EA Games-
nek adta — taldn pont azeért, hogy
biztosra menjen —, igy most végre
ix szemiink elé kerlilhetetta régéta vart

-Medal ofHonor Allied Assault. Mind-

személyes vallomassalindi-

annyian lattuk mar a promdécios kam-

pény termékeit: a latvanyos videdkat
(k6ztik els6kéntaz omindzus part-
raszallast), képeket és a jatszhatd
demat, ez talan még jobban olaj volt
atiizre. Remegd kézzel dllitunk hat
sorba, mikor szerkesztdséglinkbe
érkezett a jaték, és beteljesitettiik
végzetinket, ahogy keil!

Ryan kozlegény
és testverei

A Medal of Honor sorozat igazi
first-person-shooter (szép magyaros
kifejezéssel élve), a m(ifaj minden
kévetelményének megfelelve. A
Half-Life utdn talan elséként itt
vezették be aztaz ujitast, hogy
egy kisebb orszdg lemészarldsan
kivil még azért akad mas dolgunk
is (kémkedés, kereses, mentdakcio
stb.). Miértmon-
dom, hogy soro-
zat? Igaz, PC-n
el6szér jelenik
meg MoH jaték,
dea
hagyomanya két
évvel ezelbttre
nyulik vissza,
amikoris a
Dreamworks
még csak
PlayStationdn
rukkolt el az
akkor stiluste-

feszulten figyelt.. .és akkor megfuijtak a sipot!

remtd szoftverrel, amely hatalmas
sikert aratott, olyannyira, hogy még
folytatds is készlltMoH:
Underground cimmel. Ez azértis
fontos, merta most deb(itald Allied
Assult gyakorlatilag az eddig megje-
lentjatékok felturbdzott utanérzése,
amikizardlag azértbocsathaté meg,
mert egy teljesen uj platformon keriil
kozszemlére a produkcid. A most
kiadott jaték tehat egy vérbeli
masodik vildaghabords FPS, olyan
tartalmi és technikai tobblettel, amely
egyedivé és izgalmassa teszi, bar
sokak szerint nagyon nehéz lesz
versenyeznie a Return to Castle
Wolfeinstein-el, amely ugyan sokkal
inkabb a Quake hagyomanyait viszi
tovabb (mertott ugyebartényleg
csak a gyilkolas szazféle modjat
élvezhetjlik ki), mégis az eddigi



legnagyobb ilyen jaték. A Medal

of Honort térténelmihangulata és
realisztikus atmoszféraja emeli
magasra, néhol sokkalinkabb
hasonlit egy filmre, mintjatékra, ami

szerintem kifejezetten el6nyére valik.

Mér a bevezetd képsorok is arrdl
tanuskodnak, hogy az EA Games
nem most j6tt a falvédérél, igen
hatdsvaddsz bekészontdvel teszik le
névjegyliket (a jaték egyébként végig
egy interaktiv mozi benyomasat kelti,
kicsita Crimson Skies-ra emlékez-
tetve). Gyors snittek, gyilkos hangok,
a partraszéllas képei, és feltlinik a
maganyos hds, akimajd megforditja
a haboru végkifejletét, és valagba
rigja Hitlert meg a nacibagazsat.
Azilyen jatékokndl sajnos elkeriilhe-
tetlen a hdskultusz teremtése, kiilon-
ben az elsd palyat sem élnénk tul,

de az ilyenektdl engem mindig a
hideg rdz. Mindegy. Aztdn mehetiink
tovabb, és egy parancsnokiszoba-
ban taldljuk magunkat, amely gya-
korlatilag a fément jelen esetben.

foszakdcsa Dexter Fletcher.

Sajnos ezt a kivalo otletet sem most
agyaltak kiaz EA Games nyak-
kendds kreativjai, mertez mdra leg-
els6é MoH esetében is igy volt, és
remek huzas az alkotok részérdl.
Csak hogy néhdny sziporkazé rész-
letetemlitsek: a New Game opcid
maga a stratégiai térkép, a bealli-
tdsokat egy enigma-gépen végez-
hetjik le (grafika, hang, irdnyitas
bedllitdsa), a parancsokat kilén
szobaban kapjuk (ahol vetitén
dokumentumfilm-részleteket mutat-
nak a torténelmi hitelesség igazolasa
végett), a multiplayer opcié az 6lté-
zBbél érhetd el, ahol valaszthatunk
karaktert, fegyvert, majd a falon lévé
térképrdl helyszintis. llyen kis rész-
letek adjak meg egy jaték igazi
hangulatdt— véleményem szerint
— hiszen puskdval rohangélni bar-
milyen kérnyezetben lehet, de ha

a jatékos végig magaénak érziaz
atmoszférat, akkor az alkotoknak
nyert tigye van. Hat én Ugy érzem,
nyertek!

Rvan.kozlf eny
szinre

Az ma marnem tjdonsag, hogy

egy jatékot a gyakorldpalyan keresz-
tilismeriink meg, igy nem csak az
iranyitast tanuljuk meg, de korldtlan
lehetéségiink van arra is, hogy az
elsé benyomas kialakuljon bennink.
A Medal of Honor esetében a gya-
korld rész is remekil sikeredett

— kiilén elismerés jar érte. Egy
kiképzdpdlyan kell végig mennink,
megtanuljuk az iranyitast (egér-bil-
lenty(izet eqy(tt), a kuszast, ugrast,
maszast, valamint a fegyverek
hasznalatat. Gyakorlatozas kdzben
radion keresztiil kapjuk az utasitdso-
kat, de a képernyd jobb felsd sarka-
ban is minden parancs illetve lizenet
irott formdban is megjelenik, és leg-
alabb fél percig ott marad, hogy eset-
leg nagy akcidzds kdzben is legyen
idénk elolvasni. Ha megvagyunk a
kiképzéssel, akkor irany a parancs-
nokiszoba, hogy megkapjuk elsé
eligazitdsunkat. Fegyvert fogunk, és
irdny a haboru, pontosabban Afrika,
hiszen 1942-6t irunk a kezdeteknél.
A jaték egyébként szinte minden fon-
tosabb hadmiiveletet érinta szdvet-
seégesek oldaldn, a hat nagy kiildetés
és a husz palya elvisz minket Algé-
ridba, Norvégidba, érintiaz Ohama
Beach-en tortént véres partraszal-
last, a Market Garden hadmiiveletet,
az Ardenneknél kialakult téli &ll6-
haborut és Hitler féhadiszélldasanak
bevételét 1945-ben. Panaszra nem
lehet okunk tehat, mar csak azért
sem, mert akiszerette a Ryan
kézlegény megmentését, vagy az
Elitalakulat epizédjait, folyamatosan
ismerds helyszineket fedez majd fel
a palyakon, melyek elég nagyok és
valtozatosan ahhoz, hogy szinte

Profik és amatorok

A masodik vilaghaboru szamos kényv és film alapjaul szolgél mind a mai napig, a legismertebb minden
bizonnyal Steven Spielberg 1998-as haborus gigafilmje, a Ryan kézlegény megmentése Tom Hanks-szel
és Tom Sizemore-rala foszerepben A sebészi pontossaggal lemasolt diszletek gyomorszoritd hitelességgel
= ] mutatjdk be a nézdknek a habord borzalmait, az embertelenségben is
emberként viselkedd katondkat, a pusztitast, a reménytelenséget. A 11
Oscar-dijjal jutalmazott alkotdas a Tom Hanks altal alakitott John H. Miller
szazadosrol és egységérdl szol, akik feladatul kapjak, hogy a véres
zlirzavarban felkutassak és kimenekitsék James Francis Ryan kozlegényt,
akinek harom bétyja esett el a vildghdbortban. A film elsé hlisz percében
felkavardan kozelrdl kévethetjik figyelemmel a normandia partraszalldst, az
amerikai katondk szemszogeébdl latva a rettenetes pusztuldst, a kdoszt, a
| félelmet. A Medal of Honor Allied Assault-ban magunk is az oft harcold
katonak bérébe bujva tapasztalhatjuk meg, hogy milyen érzés lehetettaz
M42-es golydszorok kereszttizében partra botorkélni, mikzben bajtarsain-
g8 katkiméletlenil mészaroljdk le a Harmadik Birodalom katonai.
A hivatdsos katondk életét bemutatd minisorozat, az HBO 4ltal készitett
Elit Alakulat a Ryan kozlegény megmentéséhez hasonld naturdlis médon
L mutatja be a haborut. Az Easy Company nevdi specidlisan kiképzett
ejtéerny6s hadosztaly életét kisérhetik figyelemmel a nézék, a kiképzés elsd napjaitdl kezdve egészen Berlin
bevételéig. A sorozatban szamos ismert arc tlinik fel, mint példdul a Hivatali Patkdnyok link hivatalnoka Ron
Livingston, a Jébaratok Ross Gellerje David Schwimmer vagy a Ravasz az Agy és a két fiistolgd puskacsd




minden haborus helyszin elférjen
rajtuk. Persze az dltalunk irdnyitott
féhés nem eqy atlagos kdzkatona,
akilovészdarokban llve vadrja a
héboru végét, nekiink rendszeresen
a neheze jut. Ment6akcio, kémkedés
(ez a program egyik legélvezetesebb
része, amikor német egyenruhdban
mészkalunk egy SS bazison, és
titokban hangtompités pisztollyal rit-
kitjuk a tisztallomanyt), tiszsza-
baditds, német titkos fegyverek
megsemmisitése, de meg a partra-
széllaskor is minket szur ki a felette-
sunk, hogy a finom meleg fedezéket
otthagyva kirohanjunk az MG42-
esek altalfelszéntott partszakaszra
a torpedokeért. Azértaz ilyen kil-
detések nem reménytelenek, hiszen
komoly fegyverallomény (pisztoly,
mesterlévész-puska, géppisztoly,
BAR, gréanét és néha még pan-
célokalvagy bazooka is), szédmos
egészségcsomag és néha szévetse-

Vélemények a Vilaghalorol

gesek is segitik életbemaraddsun-
kat. Héla a gondos fejlesztéknek,

a ,save game” opcid barmikor elér-
hetd, és jelentdsebb fordulatoknal

a gép automatikusan gondoskodik
arrol, hogy esetleges elhaldlozasunk
esetén ne a kiildetés elejérél kelljen
kezdenl(ink a friccek kifustolését.
Tehata jatek nem a végigjatszha-
tatlan és idegtépd kategériaba tarto-
zik, de azért szamolnunk kell azzal,
hogy bizony gyakran jonne anyunak
gydsztavirat, ha ez nem csak egy
jaték lenne.

Ryan kozlegeny
hilye haverjai
Azon nincs vita, hogy a Medal
of Honor egy remek jaték! Cso-
dalatos grafika, elképeszté hang-
hatéasok (féleg Dolby Surround
hangfalszettel — na nem azért, hogy
felvagjak), izgalmas kildetések, val-
tozatos jatékmenet. Azonban sajnos

ittis akad néhany komoly hiba, amit
muszaj megemliteni, mert hatha leg-
kozelebb mar eztis sikerdl kiki-
sz6bolIni. Elséként talan azt kellene
levetk6zni, hogy egy realisztikus
jatékban egészségcsomagok nével-
jek életerdnket (példaul a partraszal-
laskor a felcser latel minket, ez
szerintem remek Gtlet). Van egy kis
probléma az ellenfelekkel is, ugyanis
mindig ugyanigy mozognak, tiizelés
kozben sasszézva vonulnak fede-
zékbe (amiigencsak réhejes, plane
ha tdbb katona téncol 4t a szintéren),
és van, hogy észre sem veszik,
amikor zdrt térben bombadl a gép-
puskank. Omaha Beach is csak

az elsé tizenot alkalomig élvezetes
(bar akkor nagyon!), mert késébb
kdnnyen észrevehetjik, hogy min-
den esetben ugyanaztcsindljak a
katondk, ugyanoda futnak és mindig
ugyanott halnak meg. A legsutabb
szerencsétlen vesztesek azonban

Kiper

palydkon az nem fogja megkapni:)”
SteVie

Az nagy kar!

Vdlasz:

azonnal megol, ha elkap.”

JTényleg jo lett, leszamitva hogy 1 golyd kb 4 HP-t sebez...:-((((

Amimég teccett, hogy mintaz OF-ban, ittis van mellettiink néhany térs!
Nekem TB 850, Gef2GTS Tiés 256 RAM mellett elég j6l szaggat...”

2\

LEnnyire szemét lesz ez az esds palya? :) En most vagyok az elején. llletve az elején hagytam abba, majd
holnap folytatom. De az el6z6 palya vége se volt semmi. Ejszaka, kad, sziik foldut két szélén s(iri bokor, és
vagy 3-4 rifeles ott hasalt és I6tt. Azt se tudtam honnan jon az dldés :)
Neked eddig hany medalod van? Nekem 3. Nem csak gy lehet medalt szerezni, ha a program éltal elGirt
objectiveket teljesited! Nem akarom leirni hogy szereztem a harmadikat, ha valakicsak végigszalad a

,KiperHardon jatsz, és tobb lesz az a 4 hp! A beépitett gépagylik pl.(amit te is tudsz hasznélni) szinte

Forrds: Index Férum

Fegyvertdr

A Medal of Honor Allied Assault
sordn az alabb leirt fegyverekkel
tehetjik harcképtelenné ellen-
feleinket, illetve rossz esetben

a miirhdnkat fogjdk megtdlteni
anémethadsereg katonai. A
jaték sorén eléfordulhat, hogy mi
magunk is a Wehrmacht fegyve-
reivel kényszerdlink harcolni, igy
nem art, ha azokrdl is rendelke-
zésre all némiinformacio:

Pédncélokol
Amikor 1942 elején az amerikai
hadseregnek pancélosok elha-
ritasara alkalmas fegyverzetre
volt sziiksége, Leslie A. Skinner
és Edward G. Uhl kifejlesztették
az A tipusu pancéloklot. Ez
valéjdban egy fémcsd, amely
. elektromos tiizeld szer-
. kezetet tar-

talmaz. A ,belevaldt”, a specidlis
alaku tamaddgranatot Henry
H.Mohaupt tervezte 6nallo
felnasznédldsra, még korabban.
Azonban t6bb mint masfél kilo-
grammos sulya szinte lehetet-
lenné tette a szabad kézzel
torténd célbajuttatasat. Amikor
Skinner és Uhl kiprobaltak
Mohaupt grénéatjait sajat pan-
celoklikkel, felismerték, hogy
rettenetes pusztitast képesek
végezni a rakétaként kil6tt rob-
bandéfejek, s6t akar pancélozott
jarmivek ellen is eredményesen
hasznélhatdak. Szamos ilyen
fegyver érkezett az eurdpai had-
szintérre, s egy megszerzett
példany alapjan hamarosan a
németek is kifejlesztették sajat
tankelharité eszkoziket, a demo
valtozatbdl mdrismert
Panzerschrecket.

Jellemzdk:

-Pontos, de lassan utantélthetd

-A granatkilévés utan az elsd érint-
kezésnél robban

-Masodlagos funkcidja nincs

Springfield '03 mesterlovész-
puska

Az egész jaték egyik legizgalmasabb
fegyvere, a haborus filmekbél jol
ismerttavcsoves puska. A
Springfieldet 1903-ban fejlesztették
ki és tobb mint 30 éven keresztil
(egészen pontosan 1936-ig) az
amerikai hadsereg hivatalos gya-
logsagifegyvere volt. 1906-ban a
.30-as kaliberti I6szereket mddo-
sitottak, ezzel megalkotva az
M1906-os szabvanyt, amely az
elkovetkezend6 50 esztenddben az
amerikai hadsereg szabvénya volt.
1936-ban a Springfieldeketaz

M1 Garand valtotta fel, azon-

ban szamos puska vett részt maso-
dik vilaghaborus (itkézetekben. A
normandiai partraszallds idején sok
mesterlovész vette hasznukat, bar
a legtdbb gyalogos nem szerette
az elavultvillamzaras szerkezetet,
amelyetaddigra a félautomata és
automata fegyverek véltottak fel.
Egyetlen elénye az M1 Garanddal és
a Browning puskékkal szemben fel-
mutatott hihetetlen pontossaga volt.

Tulajdonsdgok:
-Alaphelyzetben puskaként funkcio-
nal,azonban a masodlagos fegy-
verfunkcio segitségével a tavesovon
keresztiil szemlélhetjiik a hadszinte-
ret és igy tdvolrdlis pontos lévéseket
adhatunk le. Ennek nagy szerepe
lehet akkor, amikor a sajat alakulatain-
katkell fedezni, illetve benyomulds
elétt,megtisztitatni” a
teriiletet az ellenségtol.




Egy kis tortenelem _

Az Electronic Arts és a Dreamworks elséként 1999-ben inditotta
Utjara a Medal of Honor egyszemélyes hdsét, aki kdzel huszonot
palyan keresztiil irthatta a német sereget, ugyanazokkal a fegyverek-
kel és kozel hasonld kildetésekkel, mintaz Allied Assault esetében.
Ez ajaték PlayStation-0n latott napvildgot, és akkora sikernek érven-
dett, mintN64-en a Goldeneye. Persze lett egy folytatds is — kisebb
visszhanggal -, amely a Medal of Honor: Underground nevet kapta.
Szintén csak a PSX tulajdonosok ériilhettek neki, és ériiltek is, mert

a jaték gyakorlatilag a most megjelent PC-s verzid afrikai kildetéseit
is tartalmazta, igy amit mosta PC-sek egyben kapnak, azt korabban
a konzoltulajdonosok adagolva szerezhették meg. Persze ezek remek
kis jatékok voltak a maguk idejében, olyannyira, hogy a PC-s megjelenés mellett a Sony ragaszkodott egy

kérem, aki megteheti...

sajatverziéhoz is PlayStation 2-re, ennek eredményeképpen
mar Amerikaban kaphaté a Medal of Honor Frontline, amely
gyakorlatilag egy teliesen mas FPS, mintaz Allied Assault,

de — az el6zetesek szerint — igencsak iti a szinvonalat. Ha
mindez pedig még nem lenne elég, PS2-6n még egy stratégiai
jaték is megjelenik a kozeljovében, Medal of Honor Fighter
Commander néven. Egyelére még nem lehet sokat tudnia
produkcidrdl, de mar ez is elég ahhoz, hogy tudjuk, a konzo-
losokat egyenesen kényeztetik az EA Games dolgozdi. Hat

ponta szévetségeseink. A jaték
soran van, hogy egy ember, de akar
egy egész szakasz is segiti munkéan-
kat, &m néha jobb lenne, ha inkabb
ottse lennének. Hidba prébalunk
taktikai tamadast inditani, tavcsoves
puskdval leszednia német gépagyu-
sokat, vagy granattal kirobbantania
felderité egységet, bardtaink ahogy
german szagot éreznek, azonnal el6-
rerohannak, tizelnek, minta tavaszi
szukak, és ha nem menekilink
fedezékbe, bizony minketis meg-
soroznak, annak rendje és modja
szerint. Kidllnak az utca kozepére,
oda se bagdznak, hogy egy egész
hadosztély pumpaélja az 6Imotkis
amerikai testiikbe, csak Gvéltik, hogy
.Coverme”és,Shoot! Shoot!". Itt
bukottmeg az a csoddlatramélto

realizmus, amelyre elvileg alapoz a
program. A legidegesitobb azonban,
hogy a jaték készitGiaz eleve elren-
deltetésben hisznek, ugyanis, ha tér-
sainknak meg kell halnia, akkormeg
is halnak, barmit is tesziink. Tortént
olyan, hogy az 6sszes németkatonat
azonnal leszedtem, szdvetségesem
mégis holtan esett 6ssze, és nydszé-
rogve tolta kezembe a véres képes-
lapot, amelyen a csalddjanak (izent,
mondjak meg a kis Jimmynek, hogy
nem lesz ott Kardcsonykor. Néha az
Griiletbe kergetett ez a sok tehetség-
telen kdzlegény, bar golyéfogénak
jok voltak. Amikor viszont sziksé-
gem lettvolna a segitségikre (kon-
centrdltnémet ellendllas esetén),
akkor a hatam mégott morogtak,
hogy menjek elére, majd 6k fedez-

nek, amirendszerint abbdl allt, hogy
ellenséges tiizerd eszlelése esetén
bardtilag futds kdzben hatba Iének.

n!a l{)of(le?env
ZeDDIN arca

Persze mindezek ellenére nem
érhetiszo a haz elejét. A hangulat
nagyon eltalalt, a zene pedig egy-
értelmiien az eredeti filmek vilagat
idézik fel. Szinte minden kildetés
mds és mds, néha jarmiveken
szaguldozva kell Stukabombé&zdkat
leszedni, mdskor egy MG42-essel
irthatjuk a rémilt németeket, vagy
C4-essel pakolhatunk tele egy ten-
geralattjarot, és gydnydrkddhetlink
latvanyos pusztuldsaban. Kiilén
orém, hogy a Wolfensteinnel ellen-
tétben a nacik itt tényleg németill

AN gy -
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-A puska visszarligasa miatt meg kell
varni, amig a célkereszt ujra célra
tart, ez elég idegolé lehet amikor
nyiltterepen lapulunk az ellenség
kereszttizében. Persze a mesterlo-
vészek élete sem fenékig tejfel.

Colt45
A Colt45 az amerikai hadsereg hiva-
talos oldalfegyvere volt 1911-t61 egé-
szen 1984-ig. Az M1911A1 jelzésii
modell a visszarugasbdl szarmazo
ergketarra hasznalta, hogy lovés
utdn eltavolitsa a kil6tt hiivelyta
cs6bdl, ujtoltényt tarazzon be, és
az (itészeget s felnizza, mindezt
amasodperc toredékrésze alatt. Ez
egészen hihetetlen tlizgyorsasagot
eredményezett. Mivel az elsd
vilaghaboru soran bevonultatott
emberek tobb mintfele ilyen
fegyverrelvoltfel-
szerelve, a maso-

dik vilagégés soran rendelkezéseket
vezettek be, amelyek tiltottak hasz-
nalatét. Ezekre a szabdlyokra azon-
ban csupan ritkan volt szilkség, mivel
sokan csupan a legvégso helyzet-
ben hasznaltak pisztolyukat a pus-
kékkal, géppisztolyokkal szemben.

Thompson géppisztoly
John T. Thompson, a hires dobtéaras
géppisztoly, a Springfield '03 és
a Colt45 pisztoly egyik szil6apja
1918-as leszerelése utdn kezdett
elegy kézelharcra is alkalmas fegy-
vertervezésén dolgozni. Felismerte,
hogy azM1911-es pisztoly .45-0s
kaliberii Iovedékei rettenetes pusz-
titdst képesek véghezvinni, ha egy
teliesen automata fegyverbdl I6vik
ki 6ket. 1920-ra Thompson cége,
az Auto-Ordnance eléllitott egy

prototipust, amely

800 Iove-

dék/perc tlizgyorsasagot tett
lehetdveé. A végleges valtozatbdl az
amerikai hadsereg tobb mint 350
000 darabot rendelt, megbizhato-
saga és ellendlloképessége miatt.
Legnagyobb hétranyai
meglehetésen nagy stlya (tdbb
mint5 kg), pontatlanséga tavolabbi
célpontok ellen és alacsony energi-
ajl lovedékeivoltak.

BAR géppuska
A BAR (Browning Automatic Rifle)
kezdeti valtozatat el6szér az els6
vildaghdboru sordn hasznéltak, és
jénéhany darab felt(int a masodik
vildghabort hadszinterein is. A
fegyver sok dicséretet kapott
rossz korilmények kézott tanusi-
tott megbizhatésagaért. 1940-ben
megjelentaz M1918A2 modell,
amely elddjetol eltérden csupan
gyors (500-650

Iovés/perc), illetve lassu (300-450
|6vés/perc) tizelésre volt alkal-
mas, félautomata izemmodban
mar nem lehetett hasznalni. A
BAR az egyik legnépszer(ibb
fegyver volta katondk kérében,
mert a tlizelési sebesség és a
tamadderd megfeleld kombindci-
ojatalkotta. Egyedili hatranya

a gyorsan cserélhetd fegyvercsé
hidnya volt, amellyel a gyors tul-
melegedést lehetett volna kom-
penzalni.

MP40 géppisztoly

A hdborus filmek egyik legjel-
legzetesebb szerepldje, az MP40
el6djébdl, a pontatlansagra hajla-
mos — ennél fogva igen veszé-
lyes- MP38-bdl fejlodott ki. Egy
egyszert technikai megoldés-
salmodositottak az e
itészeget, >
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Garazs

Az EA programozogarddja min-
den elismeréstmegérdemela
jatékban fellelhetd jarmdvek
élethl lemodellezéséert. A hozza-
érték legtdbbjiket ranézésre is fel-
ismerhetik, a kevésbé hozzaértok
pedig tekintsék at az alabbi révid
leirasokat, miel6tt kozelebbrélis
Gsszebaratkoznanak példaul egy
Tigris tankkal.

Focke-Wulf FW 190

A kis FW 190-es a masodik vilagha-
borti egyik leghatékonyabb vadasz-
gépe volt. A repilét Dr. Kurt

Tank tervezte, elsGsorban nagy
tlir6képessegiiu ,mindenes” fel-
adatokra szanta, semmintkénny(
elfogd vadasznak, azonban a korai
valtozatok vitathatat-

lan félényben vol-

tak az angol

légierd Spitfire-jeivel szemben. Ala-
csony magassagokbanaz FW 190a
BF 109-esekkelis felvette a versenyt.
Az FW 190D valtozatoan a BMW
motorokat folyadékh(itéses Junkers
hajtomivekre cserélték és megno-
velték a torzs hosszat, valaminta
szarnyfesztavolsdgot. Ez a valtozat
mar magas roppalyan is kivald elfogd
vadaszkéntfunkcionalt, a kordbbi
valtozatokkal ellentétben. A vadasz-
gépbdla késdbbiekben vaddszbom-
bazokatfejlesztettek ki. Az FW
190-bdl 6sszesen 20001 darabot
gyartottak.

PZ.KPFW.VITigris tank
Ezekkel a hirhedt pancélosokkal
elsékéntaz orosz haderék
ismerkedhettek meg 1942-ben,
majd a nyugati sz6-
vetségesek az

beszélnek, az

alkotok feltételeznek
annyiintelligenciat, hogy a

.Javoll!"és az ,Eine amischwein!”

. kifejezések nem okoznak kiiléno-

sebb fejtorést a jatékosoknak. A

7% helyszinek gydnyériiek, rdadasul

olyan kis aprésagok teszik kelle-
mesebbé a gyilkoldst, mint példaul
a falakon lyukat t6 golyd, a szi-
lankokra robband ablak, az olajos-
hordd, amelybélfolynikezd a trutyi,
ha talalat éri, és még sorolhatnam.
Az ellenfél emberi tulajdonsagokkal
bir (persze ez nem siker(ilt tékéle-
tesen, inkédbb ember és birka keve-
réke), sokféleképpen reagal, és hal
meg, és a Soldier of Fortune-héz
hasonléan vannak gyenge pontjai.
Példaul egy fejlévés utdan mar
senkisem rohangal tovabb, hanem

1943-as tunéziai hadm(veletek
alkalmaval. Nemhivatalos elneve-
zése 1944-ben vonult be a katonai
szaknyelvbe. F6 fegyverzete egy 88
mm-es agyu, amely tulajdonképpen
a 88-as Flak 36 atalakitott val-
tozata. Egy ilyen er6s fegyver
visszarugdasa problémakat okozott
a jarm( szildrdsagatilletéen, ezen
hatalmas egybefligg6 pancélleme-
zekkel segitettek. A jarm(i teste egy
eqgyseégbdl all, akdrcsak a torony,
amelyet patko alakban meghayjlitott
82 mm-es lemezbdl készitettek. A
maga idejében a Tigris pancélzata
volta legvastagabb a némethad-
seregben. A tank motorja nagyon
képzett vezet6t és karbantartokat
igényelt, amatdrok iranyitasa alatt
gyakoriak voltak a mechanikai
problémak, amelyek a Tig-
ris egyik nagy hatra-
nyat jelentették.

tisztességesen hanyatt
végodik, és cséndben van,
mert ez igy szokds! Szdmomra az
is kiilén 6rém volt, hogy szbvet-
ségeseink beszélnek, utasitasokat
adnak, vagy segiteniprébalnak (bar
ez ritkan siker(l, lasd a fentebb leir-
takat), tehategy gondolkodé ember
benyomaésat keltik. A fegyverek kor-
hik, tikrozédnek a fényben, és
I6vés kdzben visszaloknek, tokéle-
tes kiegészitdia valds idej( izga-
lomnak és fesziltségnek. Kénnyen
feltinhet az is a tapasztaltabb
jatékosoknak, hogy bizony a jaték-
ban nincs vér, amilehet, hogy
egyeseknek zavard, de szerintem
huménus probélkozas, és dsszes-
ségében nem ronta hatason. Aprd
hibaktdl eltekintve tehat csoddlatos
alkotas lett a Medal of Honor,

Kirdlytigris

Ez a félelmetes ,ragadozé” Albert
Speer fegyverkezési miniszter agy-
sziileménye, akiegy a Tigrisnél

és a Parducndlis er6sebb tankot
szeretettvolna a hadsereg
kotelékeiben latni. 1943 januarja-
ban elkildték a megrendeléseket
a Porsche és a Henschel gya-
raknak, hogy készitsék el az uj
nehézharckocsit. Az elsé prototi-
pusok, nagysebességi 88 mm-es
agyukkal felszerelve oktéberre
elkésziiltek. A Porsche annyira
magabiztos volt, hogy a I6tornyok
sorozatgyartdséat azonnal
megkezdte. A tendertazonba a
Henschel nyerte és December
veégetodl szallitotta az elsé Kiralytig-
riseket. A pazarlds elkeriilése érde-
kében az elsé 50 jarmivekre a
Porsche altal gyartott tornyo-
kat szerelték fel.

o

kilénosen, ha a

multiplayer funkciot
is van szerencsénk
kiprébaini.

Soll|(ll|c51 Ryan
o0zlegén

Ha a fémentként funkcionald
parancsnokiszobdban az 6it6z6
felé vesszik utunkat, bizony a
jaték egyik legjobb részétismerhet-
juk meg, a multiplayer funkciét. Ez
gyakorlatilag egy 61t6z6, ahol LAN
és on-line kapcsolat segitségével
akdr 32-en is jatszhatunk egy-
szerre akar amerikai, akdr német
oldalon testet 6ltve. Barmelyik FPS
megirigyelhetné az Allied Assault
tobbjatékos modjat (hangsulyo-
zom, eztaz opciot még a legelsé
PlayStationés valtozatban is meg-

> amely véget vetettenek a
prob-lémanak, és megsziiletett

a masodik vilaghaboru egyik
leghatékonyabb kézifegyvere. Az
MP40-estegyszerii felépitésénél
fogva nagyon olcsdn és gyorsan
lehetett eléallitani. Kézelharchan
remekiil megallta a helyét, sokak
szerintez a vilag egyik legjobban
megtervezettfegyvere. A Harma-
dik Birodalom bukasakor tébb mint
900 000 darabot foglaltak le bel6le
a szovetséges erdk.

Kézigranat— Stiehlhandgranat
Mint szinte az 6sszes fegyver-
tipusbdl, kézigranatbolis tobb
valtozatot fejlesztettek kia naci
Németorszagban. A két legelter-
jedtebb tipus a Stiehlhandgranat
24 (ridra erdsitett kézigranat,
24-es modell) és a kisebb
Eigranat 39 (tojésgra-

nat, 39-es modell) volt. A ridra
er6sitett grandt volt a gyakoribb,
amelyetméaraz els6 vildaghaboru-
ban is széles kdrben alkalmaztak,
majd a két konfliktus kdztiidében
kilénféle modositasokat hajtottak
végre rajta. A fegyver egy vékony
hengereltféemdobozba helyezett
TNT téltetbdl és egy lreges farid-
bél allt. A rid megkonyyitette a
grénat elhajitdsat, egyben akti-
valta a robbandszerkezetet, amely
4-5 masodperces késleltetéssel
robbant.

Tulajdonsagok:

-A granatokat dobni, nem I6nikell.
A dobds er6ssége a lovés gomb
nyomvatartasaval valtoztathato.
-A granatok ellenséggel valo érint-
kezés esetén robbannak, ezen
kivallepattannak a falakrol és elis
gurulhatnak.

- Ezeketa fegyvereketa szemfi-
lesebb — és kotélidegekkel megal-
dott— ellenfelek vissza is dobhatjak,
tehdtnem artvigyazni.

-A masodlagos fegyverhasznalat
gomb segitségevel a granatokat aka-
dalyok ald is bedobhatjuk.

- Ezek a tulajdonsagok a jatékban
hasznalatos 6sszes granéttipusra
vonatkoznak.

MARK Il repeszgranat
A masodik vilaghaboraiban az ame-
rikai csapatok szamos granatfajtat
alkalmaztak, a leggyakrabban azon-
bana MARK Il repeszgranat
keriiltbevetésre. A MARK Il
tojasalaku acélgranat volt, red6zétt
felllettel, amely a minél tébb
repesz képzédését hiva-
7 tott elGidézni. Eredetileg
TNT téltettel rendelke-

zett, azonban a szovetséges csa-
patok TNT készleteimeglehetGsen
korlatozottak voltak, igy szdmos
korai példanyban nitrokeményitét
hasznéltak. A MARK |l késlelte-
tését4 és 4,8 masodperc kozott
lehetett dllitani. A robbanas sugara
4-9 méter kozott mozgott, azonban
arepeszek akar 45 méteres tavol-
sagbdlis haldlos veszélyt jelen-
tettek. Mivel az dltalanos bevetési
tavolsag 32-36 méter kdzott moz-
gott, a katondknak parancsba
adtdk, hogy a granat elhajitasa
utdn keressenek fedezéket. Az
eurdpaihadszintéren a repesz-
granatokon kivil a fust- illetve

a foszforgranatok voltak a legel-
terjedtebbek, ezeket figyelemelte-
relésre, a csapatok mozgasanak
fedezésére hasznaltk, illetve cél-
pontmegjeldlésként a szévetséges
légierd szamara.




A habort végén megjelend szovjet
JS-3-as szinre Iépéseéig a Kirdlytigris
volta legféleimetesebb tank, amelyet
hadrendbe dllitottak. Ezt cafolnilatszik
az a tény, hogy motorikus teljesit-
meénye meglehetdsen gyenge volt,
mivelugynaz a Maybach HL motor
hajtotta, mint 11 tonndval kénnyebb
kistestvérét, a Tigrist. Bar maximalis
sebessége 41,5 km/h volt, hossza-
sabb igénybevételnél szinte biztos volt
amiszakimeghibdsodas. Ennek elle-
nére, mire a Kirdlytigris hadrendbe

allt, addigra a német fegyveres erdk
maérvédekez6 harcokatvivtak, ahola
nagy tlizerd és a vastag pancélozott-
sdg sokkalhasznosabbnak bizonyult,
minta mozgékonysag. A ,ragadozot”
hihetetlenil vastag, kivdldan formater-
vezett pancélzattal lattak el, amelyet
nagysebességl 88mm-es dgylja tett
még félelmetesebbé. Sikerrel vette
fela harcota szdvetségesek

talalhattuk, ahol osztott képer-
ny6n vaddszhattuk egymast, tehat
van mar a cégnek tapasztalata e
téren). Hatalmas és gydnyérien
kidolgozott palydk, rengeteg karak-
ter, az 6sszes fegyver (persze
elosztasuk a valasztott szerepld
figgvényében valtozik), és meg
aztis kivalaszthatjuk, hogy melyik
fegyvernem kedves kis sziviink-
nek, igy ebbdl automatikusan
végtelen télténytkapunk. Az ame-
rikai oldalon ésszesen hétsze-
repld, a németoldalon a jatékban
feltiing 6sszes, tizenhétféle karak-
ter vélaszthatd, még olyan elborult
forma is, mint példdul a nacitudés,
akieqy pancélékéllel a kezében
igencsak vidam képet mutat. A
meniben aztis megadhatjuk, hogy
milyen Internet-kapcsolattal ren-
delkeziink, a 28.8 K-s modemtdl,
az ISDN-en ata kabelig minden
valaszthato (végre odafigyelnek a
felhasznaldkra!), aztan irany a
jaték dsszesen hét gyonyordi és
hatalmas palydja. Franciaorszag,
Németorszdg, Sztalingrad, sokkal
szebb és kidolgozottabb kérnye-
zet, mint a hagyomanyos jaték

tankjaival, még nagy tavolsagokrol
is. Gyenge mandverezéképessége
azonban kiszolgaltatottd tette a
tamadésokkal szemben. Kiiléndsen
hatulrél szamitott védtelennek és ezt
tovabb stilyosbitotta, hogy méretei
miatt szinte lehetetlen volt elrejteni,
ezértknny( célpontot jelentetta
vaddszgépek szamara. A Kiralytig-
risbél a tilkésén beinditott gyartas
miattcsupdn 487 darabot gyartottak.

M4A4 Sherman
A legjellegzetesebb amerikai
pancélosok, a Shermanok az euro-
paihadszintérlegmozgékonyabb
konnyd harckocsijai voltak, amelyek
akara 48 km/h-s sebességetis
elérhették. Bartlizerd és pancélzat
tekintetében nem vették fela ver-
senyta német pancélos alaku-
latok egységeivel, szambeli
folénylik miatt véglis

diadalmaskodnitudtak a Tigrisek,
Pdrducok és Kiralytigrisek felett. A 35
tonna sulyu Shermanok 75 mm-es
agyukkal voltak felszerelve, amelyek
a kozel 10 cm vastagsagu pancelt
akdr450 méterrdlis attudtak szaki-
tani. Ezzela tlizer6velazonban még
messze nem érte elmég a leggyen-
gebben felfegyverzett Panzer IV
szintjétsem, a nehezebb sulycso-
portd ellenfelekkel szemben pedig
szinte reménytelen helyzetben volt,
mivel a német pancélosok akar
nagy tavolsagokbdlis kdnnyedén
megsemmisitették az amerikai harc-
kocsikat. Az amerikaiaknak egyetlen
esélye az volt, ha hatbatdmathattak
anémeteket. A Shermanok nagy
elénye a megbizhatdsdg és az
egyszer(iség volt. Ez utébbi tulaj-
donsaguknak készénhetéen nagy
mennyiségekben lehetett 6ket elGalli-

tani. Csak Shermanbdltébb mint S8

sordn barmikor —

egészen elképesztd
gyorsasag, remek han-

gok, véltozd id6jaras, egyszoval
tokeély! A jatékhoz alapvetéen a
GameSpy Arcade adja az on-line
csatlakozasilehetéséget, de pofat-
lanul hdsz dollart elkérnek érte,
igy inkabb érdemes fiiggetlen szer-
veren bajnoksagot rendezni, vagy
hazilag 6sszekétdgetett gépeken
kergetni egymast (hataz valami
eszméletlen!). Mindezeket egybe-
vetve, talan nem is tlulzok, ha azt
allitom, hogy a tébbjatékos (izem-
méd a program egyetlen igazén
tokéletes része.

Kituntetes 2
leszereles elott
Minden befejezés nehéz. Sok dol-

gotleirtunk, és talan még ennek
ellenére sem tudtuk igazdn elmon-
dani, hogy milyen jatékot vesz meg
az, akipénzéta Medal of Honor:
Allied Assault-ra kélti. Az az igaz-
sdg, hogy nem is lehetigazan
elfogulatlan kérképet adni egy
FPS-rdl. Traktdlhatnank téged koz-
helyekkel, hogy ,a m(ifaj sze-

Vélemeények a vilaghalorél

Kit érdekelnek,
maradok a
CS-nél!

Medal of Honor
Allied Assault

Szerinted melyik a nyerg?

forras: wﬁw.576.hu

Return to Castle

Wolfenstein

relmeseinek egy Ujabb R
gyongyszem szliletett”,

vagy ,akinem szerette

a lovoldozds jatékokat, az ezutdn
sem fogja”, de ezekkeligazabdl
nem mondtunk semmit. A Iényeg
az, hogy minden megér egy probat,
de ez a jaték tobbetis. Még

mindig nem a tékély, sok kis

apro hiba rontja az atlagat, de
eddig még senkisem tudott jobbat
mutatni, és mivelmisem, ezért
nincs jogunk ezt birdini. Részink-
rél halas kszdnet, hogy lehetd-
ségunk volt kiprébalni és irni errél

a jatékrol, a tobbit mar ugyis Te
fogod elddnteni. Mert véglilis a
cégek neked készitik a cuccokat,
nem pedig az jségiroknak. Es ez
igy van rendjén.

Szoéval miképzeletbeli érdemrendet
osztunk a fejlesztéknek és az EA
Games-nek, reméljiik ez a jaték
csak emelia mércét, és a verseny-
tarsak is felkotik azt a bizonyos alsé-
nem(it. Addig is hdbortizzunk csak
virtudlisan, és titokban taldn ériilhe-
tink is egy kicsit, hogy nekiink csak
6nszantunkbdl kell fegyvert fogni, és
elesnia szabadséagért.

HP + Dawe

49000 darabot allitottak el6, ez a
szam pedig feliilmdlta a Harmadik
Birodalom teljes pancélos jarma
gyartdsat.

Higgins partraszallé hajo
A Ryan kozlegény megmentésé-
bdlismerds partraszalld egységek
fém és fa felépitményekbd| készil-
tek és kivaloan alkalmasak voltak
fegyveres osztagok,
konnylipancélosok, agyuk és
egyéb gépesitett felszerelések
partra juttatasara. A Higgins-ek
azonban Normandidn kivilj
szolgdlatot tettek Okinawan, lwo
Jimanal, Guam szigetén és sza-
mos tovabbihadszintéren. Kivald
felépitésiik nélkil szamos invazio
meghitsultvolna, illetve a szovet-
séges erdk sokkalnagyobb vesz-
teségeket szenvedtek
®. . volna a habor( soran.
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Diiborog a fold a lanctalpak alatt, és mikdzben leharapod a
szivarvéget, kiadod a tlizparancsot, hogy élvezettel nézd végig
az ellenfél kinhalalat. Tetszik, mi?

z utébbiidékben mind a menedzser azt o
film-, mind a jatékpiacon mondja, hogy:
nagy letta kindlat mdsodik ,Héata

vildghaborus témaju alkotasokbol.
Talén, ha Spielberg és a

vildghdborts
cucc az kiraly,

Dreamworks nem kezd bele a valamijo kis
Ryan kdzlegény megmentésébe, tankos kityu
vagy a Medal of Honor sorozatba megtenné a
(igen, a j6 6reg PlayStation konzo- sracoknak”.
lon!), akkor még mais a Doom, Valahogy igy
vagy Quake lenne az ifjliség lehetettez a

divatérilete. Ez azonban nem
igy alakult, ezért most aztan
elarasztott minket a tomérdek ,6ld

Psygnosis iro-
ddjaban is, ami-
kor kitalaltak,

meq a fricceket!” jaték (lasd
Medal of Honor
Allied Assault,
Commandos 2,
Return to
Wolfeinstein
vagy a Deadly
! Dozen),igy
* elkerllhetetlendil
megindulta
szinvonal
tomeény romldsa
is, de hat ez mar i
csak igy szokott L] "tli 1
lenni, ezt hivjak T,
iizletnek. llyen- L L ke z k
kor gyakran el6fordul, hogy egy
cég otletdélutant tart, hogy vajon
mivelis lehetne pénzt kicsalni
a sok monitorfiiggd jatékmes-
ter zsebeébdl, és akkor vala-
melyik eredeti nyakkendds

hogy piacra

)
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dobjék a Panzer Elite nevet viseld
tankszimulatort. Jegyzem: ez a
miifaj eddig nem vezette a toplis-
takat, de a kezembe nyomott jaték
sajnos nem is fogja a csillagok
kozé emelni azt. Pedig nem vagyok
az ilyen jatékok ellensége. Sot!

T

Hogy miért? Ugyebdr egy
ultrarealisztikus szimulatorral
van dolgunk, amelyben
& mind a néci
Németorszag,
mind a szdvet-
ségesek oldalan
harcolva tankpa-
rancsnokokka val-
' hatunk, és szinte az
dsszes nagyobb
hadmiivelet (pl.
Afrika, Olaszor-
szag, Franciaorszag,
Németorszag) aktiv

resztvevoilehetiink. Az 6tlet nem
rossz, plane, hogy az utébbi években
a Panzer General sorozat elkényez-
tette a stratégiai jatékok kedveldit, és
mar sokan keziket tordelve vartak,
hogy végre az ott lathato jarmiivekbe
is beilhessenek és igazireal-time
madra pdrkéljenek ala az ellen
nemesebbik felének. Az is a jaték
eldnyére valik, hogy mindkét oldalon
lehetéségetad a dicséségre — igy
akar djra is irhatjuk a torténelmet,
csak az érettségin ne nagyon tegyiik
eztszova -, s mindezt kozel 30 rea-
lisztikus tankmodell, valamint t6bb
mint 80 egyéb harcieszkoz és

jarmi élethli megjelenitésével teszi,
aminem piskota, még maiviszony-
latban sem. Széval a hangulat

adott, még a lehetdségek szdmara
sem lehet panaszunk (ugyanis jatsz-
hatunk szimpla arcade 6lddklést,
kivdlaszthatunk egy tetszéleges tor-
ténelmi eseményt, mindkét oldalon
végigtankozhatjuk a masodik vilag-
haborat, vagy multiplayerben gyil-
kolhatjuk egymas Tigriseit, illetve
Shermanjait), de a jaték megvalo-
sitasa elég sok kivannivalot hagy
maga utan. Kezdjik ott, hany gombot
kell nyomkodni ahhoz, hogy a

tank komplett személyzetét iranyitva
z6kkenémentesen tudjuk harcolnia
fronton. Hat, kérem szépen, szinte
az dsszes billenty( szerepet kapott
amandverezésben és ember legyen
a talpan, akikatonaikiképzés nélkl
szeretne egy jot jatszania Panzer
Elite-tel. Sajnos a jaték kozben deril
csak kiigazan, hogy valdjaban egy
oktatéprogram van a kezlinkben, és



Radio Oparator vounded!
! Right Brake damaged
| Panal Drivar damaged!
Right Tracks damaged!

csak j6 néhany oras gyakorlas utan
siker(l egyaltalan megérteni a tank-
vezetés alapjait, a tizerd bedllitasa-
rél mar nem is beszélve. A helyzetet
tovdbb rontja az is, hogy az ellenfél
persze azonnal képben van, és eztaz
elsé lovedék becsapodasakor miis
nyugtazhatjuk (ujra és ujra).

Vérszagra gyiilnek
a Tigrisek

A hdboritnehezen tudom (gy elkép-
zelni, hogy mindenki csordamod sza-
guld elére, majd tiizel és rohan
tovabb. Plane a tankok esetében
hibadzik ez az elmélet. Pedig
a Panzer Elite esetében a gép
MI-je arra korlatozodik, hogy mind

az ellenfél, mind sajét tarsaink
végigrepesztenek a terepen, semmi
taktika, semmi megkerilé
hadmivelet, csak adllat modjara kép-
kddik a toltényeket és a rakétakat,
mimeg csak néziink, hogy megint
miért esett szét alattunk a kis két
tonnds aranyos. Ha a gyalogség
feltinik a képen, nyugodtan atgazol-
hatunk rajtuk, mert semmi bajuk sem
lesz, békésen araszolgatnak tovabb
aterepen, még csak rank se bagdz-
nak, pedig én sok olyan embertisme-
rek, akiigencsak a szivére venné,
ha a féldbe dongdinék lanctalpakkal.
Viszonta szemben4lld pancélosok
csorda médjara tamadnak minket,
pedaloznikell rendesen, ha nem
akarjuk a
sivatag koze-
pén, vagy az
Ardennek sza-
kadékaiban
végezni. Ami
dragalatos
baratainkat
illeti, sok hasz-
nukatnem
vesszik, azon
kivil, hogy
folyamatosan
ordibdlnak a
radiéba (a

Tankok, vagy amit akartok

Ha lattad a Halal 6tven orajat, és tetszett, akkor mondanom sem kell,
hogy érdemes néhany pillantast vetni a jaték modelljeire, mert ebben
azértigazdn kimagasldan teljesitettek a sracok. A realitds egyik legna-
gyobb alkotéeleme a korhiiség, és a preciz dbrdzolds. Ez maradéktala-
nul sikerdlt. Azok, akik némileg jartasak a torténelemben, vagy szeretik
a vildghéborts dokumentumfilmeket, bizonydra mashogy néznek meg
egy ilyen jatékot. igérem, nem kell csalddniuk ebben a tekintetben.
Elég legyen annyi, hogy a német oldalon hasznélhatjuk a Panzer

I1IH, Panzer I1lJ, Panzer IlIN, Panzer IVE, Panzer IVF2, Panzer IVH,
Panzer IVJ, Panther D, Panther A, Panther G, valamint az ésszes Tigris
modellt, a szdvetséges oldalon pedig tobbek kdzt az M5A1 Stuart, M4
Sherman, M4A1 Sherman, M4A2 Sherman, M4A2 (76)w Sherman,
M4A3 Sherman, M4A3 (76)w Sherman, M4A3E2 ,Jumbo”, és az M4A1
(76)w Sherman éll rendelkezésiinkre. Azért ez nem rossz, ugye?

németek ese-

tében iszonyatos bajor akcentussal
lvéltozve), hogy merre is van az
ellenfél. Nem kell sok id6 ahhoz,
hogy az ember feladja, vagy megunja
az egészet, és inkabb leteszia fegy-
vert, nyugdijazza magat és inkdbb
reversit, vagy passzidnszot jatszik a
jovében, békében és csendben...

Allohaboru a kepernyon
Persze nem csak a jatékmenettel
van a baj (hiszen csdstil jon a
salak, ezt mar megszokhattuk), a
jaték még tobb téren hagy kivan-
nivaldt maga utdn. El§széris az
install kb. negyven percig tart, ami
halédl idegesitd, aztdn a program
még nagyobb teljesitményl gépe-
ken is elészeretettel fagy le, illetve
akadozza agyon magat. Jaték koz-
ben az egyébként elég szép grafika
is megbénul, komolyabb mozgas
esetén masodpercekig elakad és
mire sikeriil nagy nehezen becé-
loznunk egy pancélost, a sok aka-
dozasnak kdszdnhetéen mar csak
az arnyékat talaljuk el, mire végre
kipréseljik azta nyomorult toltényt
a cs6bdl. Amia hangokatilleti, nem
nagyon lehet okunk panaszra, a
zene sem rossz (ha éppen van
eqgy-két hangulatfesté vonéshang-
zas), de sajnos a szamtalan kilsé
és bels6 nézet és a tank belse-
jében vald abszolut 3D-s mozgas
sem feledteti vellink a jatékmenet
sildnysagat, nehézségét és lehetet-
lenségét (ez utdbbiinkdbb miszaki
okokbdl ered). Azt azért meg kell
hagyni, hogy az ttkézetek latva-
nyosak (lennének, ha el birna vinni
agép), a hangulat remek, az egész
Gsszhatds a Haldl otven éréja cim(
nagysiker( klasszikus filmre emlé-
keztet, csak az a baj, hogy kb. tiz
percig élvezhet6 ez az asszocia-
cids jaték, mertaz elnagyolt meg-
oldasok és a tileréltetett realitds
(valéban ez lenne a valdsag?) igen
hamar kedviinket szegik. A habora
tehatidejekoran véget ér azzal,
hogy a polcra tesszilk a Psygnosis
egyik legujabb alkotasat, és tovabb
varunk az igazira. Még szerencse,
hogy nekiink médunkban &ll
ddnteni...
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CREAMING EAGLES

Még soha nem nyomtam meg ekkora 6rémmel a Yes

gombot, mint most, amikor a program megkérdezte,
valdban ki akarok-e Iépni belole.

zidegeim is sikoltoztak,
Amidﬁn megtekintettem a

Hammer Technologies
Jremekmdivét”. Mar a intro képsorai
alatt kezdett vildgossé vélni sza-
momra, hogy itt bizony ismét
a masodik vilaghéborabdl pro-
bélnak busas hasznot hiznia
készitok. A probalkozas
azonban finoman szdlva
is gyengére sike-
redett, a
Jagdverband
44 ugya- o

dEEF

félelmetesen amatér
madon lett 6sszerakva.

- Emlékszik még valakiaz immar

Gskdviltnek szamitd Retaliator
nev( jatékra? Amikor piacra
dobték, grafikajat tekintve
meglehetdsen jonak bizonyult.
Azonban a hasonlé szintd képi
megjelenités napjainkban mér
ahhoz hasonlithatd, mintha leg-
aldbbis felréppenne a hir, hogy a
Trabant gyar bemutatta legtjabb
konstrukcidjat, amellyel a Forma-1-
ben kivannak indulni a kivetkez6
szezonban. Vagyis nevetséges.

A szimulator készit6i alighanem

a sikeresebb darabokban latott
technikat prébaltak meg kdvetni,
mely szerint a intrét jol tizdeljlk
tele fekete-fehér videorészletekkel,
amelyeken a Luftwaffe és a RAF
adéz kiizdelmeilathatok, majd
ezek kozé csempésszink be par
jelenetet a jatékbolis. A meniiben

kivalaszthato repilégéptipusokhoz
mellékeljlink ordasan sok statisz-
tikat és adatot, a kezeléfeliletet
pedig tegylk minél egyszer(ibbé,
hogy még azok is kezelni tudjdk,
akik pénztadnak kiezért a jatékért.
Az mér egy masik kérdés, hogy az
iranyitastnem lehet testre szabni
— valaszthatunk a billenty(izet,
illetve a joystick kézul. Ez utébbira
a kedves program azonban egy-
dltalan nem reagal, a klaviattra
rejtelmeit pedig a nagyrabecsilt
felhasznélénak kell kitapasztalnia,
ehhez azonban egy bet(i segitsé-
getnem kap. Nem mintha ez sokat
szamitana, hiszen a véres verejték-
kel m(kodésre birt jaték sordn a
repllégépek székrekedéses struc-
cok dinamizmusdval reagalnak az
iranyvaltoztatdsra, célzasi pontos-
saguk tekintetében pedig aligha-
nem alulmaradndnak egy gangeszi
vak delfinnel vivott parbaj soran.

Kinkeserves kutatds eredménye-
képpen sikerilt minimalis pozi-
tivumot felfedeznia nagysikerd
alkotasban. A buddhaitirelemmel
és kellé makacssaggal megaldott
jatékosok igen széleskor( kiilde-
téslistabol valaszhatnak, amelyen
a szényegbombazastél — radirozz
le egy varost a térképrél — a
gép-gép elleni kiizdelemig terjed.
Azonban hiaba, ha a gépink

madr azel6tta Mir (irdllomds alkatré-
szeit megszégyenitd tizlabdaként
zuhan le az égboltrdl, miel6tt egy-
dltalan a célkeresztiinket tobbé-ke-
vésbé célra tarthattuk volna.

Kalon emlitést érdemel a program
grafikdja. Barfaja szivem, amiért

ezértpazarlom a draga nyomda-
festéket, a kedves Olvasd idejét

és sajat értékes perceimet,
eqgyszer(ien muszajszélnom par
sz6t a szoftver ezen részér6l.
Szemfdjditd. Iszonyatos. Rettenet.
Kicsit bévebben kifejtve, azt hiszem
elég annyi, hogy a hetedik sziile-
tésnapomra kapott Soccer Game
nev( kvarcjatékom képernydjére

nagyobb érém volt nézni, minta
Jagdverband 44 képsoraira.
Osszegezve az eddig elmondotta-
kat—Figyelem!Népnevelés kovet-
kezik!- azthiszem joggaltartom
szomorunak, ha valakik ilyen dilet-
tdns, amatdr és tulajdonképpen
szamité médon prébainak meg
hasznothuznia emberiség egyik
legnagyobb habordjabdl. Ellenpél-
dakénta néhany oldallal tavolabb
taldlhaté Medal of Honor Allied
Assault cim(i jatékot tudndm emli-
teni, amely kelléen igényesen és
részletesen lett kidolgozva ahhoz,
hogy visszaadjon egy keveseta
haboru rémségeibdl, amelyre nem
kotelezé emlékezni, azonban hite-
lesebb képet ad, ha valaki mégis
kivancsilenne ra.
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Figyelem! Most kdvetkezd muisorunk a nyugalom meg-

zavarasara alkaimas elemeket (kép- és hanghatasokat)
tartaimaz! Akit ez barmily moédon sért, kérem vaitson
csatomat, hogy egy masik, még gusztustalanabb és még
gyomorforgatobb filmet nézhessen végig, persze figyel-
meztetés nélkuil. K6szonjiik.

%Z elozo r GSE
artaimabo
Amikor pamela és bobi Gsszeve-
szettaz utolsd mentolos ragogu-
min; amikor dzsoki Ujbol -immar
6todszdrre?- kiszenvedett egy
pisztolygolydnak latszé pisztolygo-
lyotdl; amikor mér az ellenségek
kozt is baratok kozt folyt a televi-
ziébal, nos ekkor... Karesz, f6hd-
sink, minderrél semmit sem tudott
-igaz, nagy ivben tettaz egészre-,
csak jokedvébdl halomra pofozta
az idegenek némiképp militaris-
tabb nézdponttal rendelkezd, s
felettébb kicsavarodott dimenzidja-
bdlérkez6 horddjata szomszéd
szobéban. Pedig az egész olyan
szépen kezdddott. Az emberiség
az 0j évezred hajnalan tett néhany
kalénleges jelentGsséggel bird fel-
fedezést, kiokumlaltak, mily méd-
szerrel képesek utat nyitni mds,
parhuzamos vilagokba. Annak
rendje, s mddja szerint atruccantak
felfedezdutra, &m visszatérnilik
mar bajosabb volt. Idegen,
. sohasem ismert létformak,
amik specidlisan mutalédott
% fajoknak tetszettek, gondol-
kodds nélkil rontottak a
jévevenyekre, majd
a ,tobbség nyer”

o

{ alapon elkezdtek
pega- bedzonlenia mivila-
gunkba. Az
embereknek véde-
keznilk kellett,
nem vitds. Meg-
taldltdk az
elfeledett
Gsok altal

\

1 1231700

-okkal vagy sem, jelen vizsgaldda-
sunk szempontjabdl lényegtelen-
hdtrahagyott gépezet tervrajzait,
melynek hathatos segitségével -no
és persze valami,Serious” Sam
nev( fazon nélkilozhetetlen kdz-
remikodésével- sikerlt
megszintetni a dimenziok kozétti
rést. Szabadidds tér-id6 kirucca-
nasa kozepette pedig Samu bara-
tunk alaposan kdrbenézett, s egy
Sziriuszrdl szdrmazo
civilizacio nyomaira
l bukkant. Miutan
‘ megkizdétt a hatal-
mas Izével, polgdri
nevén ,a hatalmas
Ugh-Zan llI"-mal, fel-
kerekedett megléto-
gatninem létez6 barataita
Sziriuszon. Most éppen oda tart.
Vagy mégsem...? Ennek eld6nté-
sétrank bizza a program, mivel-
hogy eddig tartottaz intro. A kérdés
az ovék, én nem kérdezek ily botor
dolgokat. Elvégre: nem mindegy,
holirtjuk a testetlen, agyatlan szér-
nyeket? Nem, de err6linkabb picit
késcbb...

Am|korfontos hivast kaplam a
semmikdzepén, hogy ugyan, len-
ne-e kedvem Serious Sam 2-ttesz-
telni, gondolkodas nélkil ravagtam,
hogy ,Hatpersze!”. A kom-
paktlemezzel kaptam egy szoros
hataridét is, mert kozeleg a lap-
leadas biivés iddszaka. Oh, hat

ez nem jelenthet gondot. Hazatér-
vén Karesz kalandjait megetettem
a géppel, s a ropke install utan
belecsaptam a lecsoba: naivan jat-
szani szerettem volna. Konstatal-
tam, hogy nem ilyen egyszer(i az
életem, mert aranyos kis ,elészor
inditasz” windows-alerttel jutal-
mazta igyekvésem, amely ugyan
még nem baj, de ami ezek utdn
kévetkezett. A program ugyanis
elkezdett tolteni valamit. Szé sze-
rint valamit, merttiz percnyi varako-
zas utdn megtapasztaltam, hogyan
lehet kdnnyen és hatékonyan meg-
szabadulnimég meglévd hajszala-
ink garmadajatdl. Emlitett tiz perc
alatt sikerilt betdltenie egy demat.
Szép, szép, de kosz, legkdzelebb
eztatugorjuk, elvégre {6 célom
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mellet térok landzsat, mert olyan,
de olllyan szimpatikus azzal az
aranyos lancf(irészével. Utébbi
babaholmitermészetesen a mi
arzendlunkbdl sem hidnyozhat.
Ezzel a varatlan fordulattal ratérek
sajat fegyvereinkre, melyek jelen-
tds részét boklaszas kdzben talal-
juk meg. A kés és a colt ugye, adott

4 felszerelés, a shotgun és a vadész-

puska meg minden arra érdemes
helyen fellelhetd. Na és persze
ebben az epizédban is szerepel
az 6sszes, fps-ekben mar meg-
szokott cuccos, ugymint gép-
fegyver, rakétavetd, lézerpuska,
16mm-es sniper, granatvetd, csé-
bomba... EImaradhatatlan témeg-
gyilkold eszkéz, langszoérd dlnéven
ismételten jelen van kéreinkben,
mely szilkség esetén még kiegé-
szililhetaz Gn. ,serious” -komoly és
sllyos, vigyazat nagyot iit- bom-
béval. Es, ha ez még mindig

nem elég, ittvan a szamomra
szép, cyberpunkos emlékeket fel-
idézd ,minigunalfa”.

De 2
...A latvany az, amiigazan megfo-
gott. Elismerem, hogy néha bizony
nem olyannak tintek a textarak,
amilyennek a fejleszt6k eredetileg
szantak 6ket, de az 6sszkép min-
denképpen megnyerd és pozitiv.
A grafika, az egész kdrnyezé
terep és az objektumok, ellenfelek
kidolgozasa az, ami kdrpdtol a
rengeteg, el6z6leg altalam feles-
legesnek és programozdi
gyakorlatlansagnak betudott kény-
szerli megvarakoztatasért. Tévedni
emberidolog. Ez az a jaték, amire
érdemes volt ennyitiirelmet szen-
telni, ez az, csak hat... Holmarad az
egésznek a hangulata? Hangszord
bekapcsol. Mér jobb, jobb, de még
mindig nem az igazi. Valahol, Utkdz-
ben elhagytak a torténetet; olyan

' érzés, mintha soha nem is lett

volna. Valahogy nem tudtam maga-
2 matamugy istenigazabdl beleélni. A
> fejlesztd csapat technikailag kivalot
alkotott, de ez manapsdg mar kevés

B ahhoz, hogy teljes értéka sikert

arathasson egy program. Hidba,
hogy egy ember-szimulatornak csu-
folt miifaj sziilotte a gyermek, akkor
sem fog tetszeniegy ilyen, mara
mdr meglehetdsen kopottd, sablo-
nossd valt korités. Idegen lények,
megszerzendd alkatrészek; nem
tudom, de mintha médr valahonnan
ismerds lenne ez a fikcié. Hopp.
Kicsit elkalandoztam attdl, amit irni
akartam, tehat grafika. EiImondha-
tatlan, milyen szép a terep, bele-

. értve a levelekidl roskadozo fakat,
de az alindvényzetet éppugy, mint
a mesterséges épitményeket. A
templomok, piramisok, falak, min-
den nagyon aprolékosan kidolgo-

zott és szép mintaktdl ékes; igazan
aztaz érzést kelti a jatékosban,
hogy valdban a kdzép-amerikai
dzsungelben lépdel, s az 6sék
altal teremtett birodalmat fedezi fel.
Egyre mélyebbre és mélyebbre

hatol egy sosemvolt trténelemben.

Es kézben megallds nélkil csak
jonnek, 6zdonlenek a legkulénfélébb
kreaturak, a legvaratlanabb irany-
bol. De ez még mindig semmi;

emlitett kreatlrak nem atalinak gyo-

nyorl effektek kdzepette hdslinkre

rontani. Amit viszont mégiscsak két-

ségbe vonnék, az a maremlegetett
kilsé kamera-nézet. Ebben a
formajaban a jaték sz6 szerint
iranyithatatlan.
Ezta mddozatot
persze van még
hova fejleszteni,
mert ugyan lat-
vanyos, de az
egeér szinte a két
véglet kozott
mozog a magas-
mély skélan.
Elvétve eltalal-
hatjuk a rank
ronto szérnyeket
is. Felemleget-
ném itta Raven
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csapatat. A Hexen2-beli kiils6 nézet
hasonldan jatszhatatlannak bizo-
nyult, de a sracok a Heretic2
kameramozgatasat mar tokéletesen
megtervezték és megoldottak. Egy
sz0, mintszaz: ajandék Iénak nem
illik a fogat vizslatni.

Lancfuresz

A szakért6 sebészek végs6 ments-
vara. Segitségével barmilyen silyos
esetet még sulyosabba tehetnek,
miutdn mar nincsen értelme tovabbi
beavatkozésoknak. De most hagy-
juk a sebészeket, figyelmiink 6ssz-
pontosuljon a képernydre. Ott, a
monitor képcsévébdl felénk suga-
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rozddik egy bizonyos multiplayer
-tehat tobbjatékos- mdd. Hogy
miképp jon ide a lancflirész? Két
szo: splitscreen. Manapsag ritkdn
talalkozok olyan jatékkal, amely
képes lenne erre a mutatvanyra;
érezhetben pénzszagu marketinge-
sek dltal terjesztett virus hatdsdra
a minél tébb eladott példany remé-
nyében kiirtottak az ,ott csoportosul
mindenkia gép eldtt” stilust. Eppen
ideje volt taldlkoznom egy ilyennel
is, mar kezdett bennem hidnybeteg-
ség kialakulni. Persze alap a hald-
zatijaték is, akdr LAN-rél, akdr a
fenséges internyetrdl legyen szé.
A kettdt pedig -megkapaszkodas,
lelilés, egyebek- lehet kombindlni!
Az elmaradhatatlan médozatok
nem hidnyozhatnak; van deathmatch
pontozasra és frag-parharcra (kill,
kill, kill), és persze cooperative tob-
ben a még tobb ellen. Ezzelmég
nem zarodott le lehetbségeink tar-
haza, mertléteznek egyedisza-
bélyokkal rendelkezé szerverek is,
hogy a kiilénbéz6 mod-okrdl ne is
széljak. A lehet6ség adott.

Rdviden: nem. Nem nagyon. A
Serious Sam - the First Encounter
megjelenése 6ta nem telt el

olyan sok id6, s a Croteam-es
filik ezt a tényta viszonylag

|A jatékmenet és a 17%
grafika is elavult

| Egy a sok koziil

forrds: www.576.hu

régi engine feltuningolasaval, Uj
pélyak, fegyverek, szornyek gyar-
tdsdval probaltak feledtetni. Ugy-
ahogy siker(lt is nekik. Ahogyan
aztelis ismerik, Komoly Karesz
masodik el6forduldasat nem tekint-
hetjuk igazan folytatasnak. De még
igy is Oriilhetink neki, merta gra-
fikai motor még egy picivel cso-
désabb el6djénél, az akcié sem
fogyatkozott meg, csupan a hely-
szin véltozott valamelyest. Mertaz
ugye most mar egyértelmd, hogy
az (irhajo eqy arasznyival elvétette
azirdnyt, s a Sziriusz helyett

az Amazonas vidékén vert tanyat.
Aholis pedig az alapfeléllas
nagyjabdl és egészében pontosan
ugyanaz.

Nem tudtam jaték kézben nem ész-
revenni azokat a bizonyos kap-
csokat, melyekkel példaképéhez
igyekszik ragaszkodni Komoly
Karesz. Hallottam a -néhol cinikus,
mdstt kdrérvendd- megjegyzése-
ket, melyekkel Sam konstatélta

a térténteket, tdbbnyire egy-egy
lénynek alcazott poligon-halmaz
likvidalasat kovetd szakaszban. Az
alapséma sem tér el kiilondsebben
a dics6 példaképtél, csupan csak
a helyszin mds. Meg nem tudom,
kihogy van vele, de egy meg-
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Mia véleményed a Serious Samré1? ; =
T A legjobb aDoom |
ota

32%

szabaditandd lanykat sem vettem
észre kiados turista-utam alkalma-
bél. Ebben bizony lemaradtak a
Croteam-es fiuk. Sejthet6 az eta-
lon kiléte, Duke komardl szdltam
néhany elismerd szétaz imént.
Am, mivel a nagyherceg Gjabb rein-
karndcidja varat magara, a Duke-
rajongdkat is le kell valamivel
csillapitani. Nos, erre éppen a leg-
jobb megoldés ez a program. Amo-
lyan tizorai gyanant fogyaszthato,
a kiadds ebéd el6tt. Na igen,

a szakéacsok icipicit pihengetnek,
féztjiik pedig egyre inkabb hasonul
nevéhez. Am a kitartd alattvalok
holtig képesek varni megvaltojukat.
Addig is itt egy kis éhségcsillapitd.
Ha pedig az ebédet valamilyen
Uton-modon odaégetnék, még min-
dig el6 lehet venni Samut.

Epitsd a piramist!
Tomaren és velGsen ennyit ajanla-
nék mindenkinek. Mindenkinek, aki
kedvet érez hozza, mindenkinek,
akiszeretettaz elsé epizdd egyip-
tomi foldjén idegeneket trancsi-
rozni, mindenkinek, aki nem birja
kivarnia késlekedd tronérokdst.
Mert bizony élményt nydjtez a
jaték, még akkoris, ha térténetbeli
bravurokat nem mutat fel. Furcsa
vildg — mondhatni, kiilén dimenzié
— a jaték-kiaddk vilaga; ha valami-
bél hiany adddik, az a hidny tartos
tetszhalalt mutat. De ha valamily
alapmiinek beillé munka beérik,
rogvest jonnek a klénok, a folyta-
tasok. Reméljiik, a kisebb halak
megmozgatjak a nagyobb szoftver-
cégek koratti allévizet.

A Serious Sam kivdlo példa erre;
egy nagyszerd alkotas, mellyela
fejlesztégarda taldn drokre beirta
a nevéta jatéktdrténelem nagy-
kényvébe. Amilyen lesujtd volta
véleményem az inditdskor bekd-
vetkezd herce-hurca utan, olyan
nagyra értékelem most, hogy végre
hosszabb iddintervallumot télthet-
tem magéval az akciddus lénypdr-
kdléssel.

Rég nem éreztem ilyen jél magam
mezei hentelés kdzben.

szemes dracoo,

tindérorszdg puskacsdsze
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ég a Master Systemes
M idokben alkottatott meg a

sorozat elsé epizddja, mely
a Sega Ujgenerdcids platformjan
— Dreamcast — éri el gyakorlati
tetépontjat. Az (j kdntésbe 6ltoz-
tetettmanga RPG a platform
minden képességét kihasznalja,
téve a darabot minden id6k
legnagyszeriibb Dreamcast jaté-
kainak egyikévé. A stilustdl mar
megszokott, 2D-s megjelenitésre
tdmaszkodé vildg/
karalterabrazolas ezuttal mar
harom dimenzidban érkezik, vala-
mint szam(zettetik a manga RPG-
kre jellemzd, kdrékre osztott
harcrendszer is. Hidba azonban
mindez — tucatnyi, mégha
szinvonalas jaték aligha tart-
hat életben egy platformot
olyan konkurensekkel szem-
ben, minta Playstation 2. S
noha a Dreamcast, ha igen
rovid ideig is, de birta a
Sony uj csodamasinéjdval valé
versengést, mara bizony
egyértelmien befuccsolt.
Ujdonségok szama: zérd.
Programellatottsaga: pdr, a
platformhoz mélté

alapm(ivén

tdlmenden: bor-
zaszto sovanyka. A
Sony éltal viselt, kimé-
letet, kockazatmentes-
séget mégcsak hirb6l
sem ismerd Gzletpolitika
pontot tetta Dreamcast
rovidke torténetének végére.
Noha kinos, am kérlelhetet-
len tények ezek — ebben
ldtom magyarazatat, hogy a Sega
gyorsvonati sebességgel

AMester

tolméacsolja felénk Dreamcastre
keltezett alapvetéseik PC adap-
tacioit. Mint az sejthetd, igyekez-
nek a lehetd legtdbbet lefaragni
a valészin(ileg hatalmas mérték(
profit/piacvesztésbdl. Alig két
hénapja hogy a manga
ihletettségli, Hundred Swords nevii
Dreamcast RTS-tbesuvasztottuk
kollekcionk “Végsziikség Esetére,
szekcidjaba, érkezik a Phantasy
Star adaptacid is. S hogy legyen
valami extra is a dologban: annak
is interneten jatszhato véltozata.
Ur. Hajo.
Esstink akkor tula nehezén. Lévén,
amita Phantasy Star térténeti alap-
koveifelmutatnak, aligha fogjék
buzgé popcorn s kélafogyasztdsra
sarkallnia derék RPG meg-
szdllottakat — viseltessenek dm
azok nagyfoku elkdtelezettséggel
a manga irant. Nos: egyszer volt,

,Ez a Dreamcast egyik legsikeresebb online jatéka. Allitélag készil
a2.részeis,de a DC vége miatt nem biztos, hogy megjelenik. (Leg-
alabbis DC-re) Egyébként egy hack-and-slash RPG, ha jol emléxem.,

PcDome forum

»J-*PHANTASY STAR

Noha PC platformon elsé izben talalkozhatunk a Phantasy
Starral, a cim mogott mégis komoly multtal, valamint
rajongobazissal rendelkez0 szerepjaték-alapvetés rejtezik.

Vagjunk hat bele!

hol nem volt, volt egyszer egy
tuinépesedett, mocsoktél, blintél,
hitetlenségtdl terhes Fold. A bolygd
nagytuddsu vezetéiidével rdébred-
tek, hogy ez igy nem mehet tovdbb
— Lljéléhelyet kell biztositani a
népszaporulatnak. S I16n: évtizedek
hosszas munkdja sordn, megalkot-
jak a Pioneer 1 névre keresztelt
koléniahajét, melyet aztan uj
vilagok felfedezésére inditanak.
Megjegyzendd: ehhez mellékelnek
legénységetis. Par éves csellen-
gés utdn a Pioneer 1 taldlis

egy Ragol nevi planétat, mely
egyértelmien alkalmasnak tlinik
az emberi életre. A szakositott
alegységek meg is kezdik a kolo-
nizaciot, melynek elsé fazisa a
Central Dome felépitése.Ez a
|étesitmény felel az atmoszféra
finomhangolasaért, a bolygofelszi-
nen feladatokat teljesité munkaslé-
nyek élelmezéséért, stb. stb. Mikor
mér latszik, hogy minden a kivant
mederben halad, a Pioneer 1
erdsitést kér munkaeré szintjén,
meggyorsitando a folyamatokat.
Erkezik is a Pioneer 2 — mert vol-
tak olyan szemfiilesek a Fold B4l-
csei, s rogtén kettdt is gyartottak,
bizony. Most jon a Fordulat:
szoval, a Pioneer 2, réviddel a
Ragol szektorba valé megérkezé-



- Madarat Tollarol, Karaktert Magjarol
Vajon a Mag hasonlitegy hi kutydhoz, avagy emlitett bloki hasonlita Maghoz? A Mag nem mas mint
egy, karakteriink hata mogott fejmagassdgban levitalé kis szerkezet, mely sajat intelligenciaval, s6t egyesek
szerint: érzelemvildggal is bir. Jelentéségilk a gazdakarakterre gyakorolt hatdsokban keresendd: egyik Mag
gyorsabbad, masikuk intelligensebbé tesz — am hogy miféle Magot is tudunk magunk mdgétt — mérmint
magunk mdgott, s nem Magunk mogott — csak rajtunk all. El6ljaroban annyit, hogy alapvetéen tamagochi-
szer(i “Iényfejlesztdsdirdl, beszéliink, mikor a Magokat vizsgaljuk. Sajat fejlettségi szinttel, tulajdonsagokkal,
valamintigényekkel rendelkezd kis szerkentylik 6k, kik végtelen odadassal viseltetnek a gazdatest felé. Nézzik
alaptulajdonsdgaikat: Level: szint. Korai megkdtésekre szamitanunk felesleges, Iévén a Magok tekintetében
ertelmezett maximalis szinthatar: 200. A Mag akkor fejlédik, ha etetjik — igy fejlédésének liteme csakis rajtunk
all. A kezdetekkor szerkentylink barmely, regenerativ hatast cuccal beéri, am késébb méar kényesebb gyomorral
fog bimi— ittkbrvonalazédik a Mag rendszer komolységa, Gsszetettsége. 10-edik szint utan, majd minden
6todik szintenként, Magunk 0j format 61t — mely formék sajat névvel s jelleggel birnak. Igy a gazdatestre
gyakorolt kdzvetlen hatdsaik mind tobb s tébb jelentéséggel birhatnak. Magunk tovéabbi tulajdonsagai: Level: ha
laccsolsz, a Mag level. Synchro: a Mag s a karakter k6zétti harmadnia, ha ugy tetszik: szeretet mutatdja. Ha
nem gondoskodunk szerkenty(inkrdl, igy ny(igésen hattérbe huzddhat, mikor pedig a legnagyobb sziksegink
lenne ra. Igy célszerii ezen értéket a leheté legmagasabban tartanivia etetés, avagy minyuszgetés. (Mikor
senkisem latja.) Lehet6ség szerint mindkettd. 1Q: ikd. Ha alacsony, igy Magunk nem igazén lesz fogékony arra,
mikor is van bajban a gazdatest. Magunk hatramaradt tulajdonsdgait mar sajat bériinkon is megtapasztalhatjuk
— tobbek kdzott ezért vagyunk hajlandéak elttirni, hogy végig a fejink mdagoétt ziimizzen egy kis hiperaktiv
cyberbogyd. Erdemes még sz6t ejtenia Photon Blastekrdl, melyek a Magok elsé harom “generdcidvéltasakor,
valnak aktivva, illetve hasznalhatova. Pusztitd erejli fogdsok valdban, 4m ezeknek is 6 fajtdja van. igy ebbe mar
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nem folyok bele — mint lathatd, a Phantasy Star pdratlanul dsszetett szisztémaval rendelkezik.

sétkévetden, rettenetes razkdda-
sokat produkal. A legénység el6tt
csakhamar kikristalyosodik, misze-
rint kozvetlen 6sszefliggések lehet-
nek a Ragol felszinén bekovetkezd
robbands, valamint az emlitett
jelenség kozott. S valdban:
miholdas felvételek révén bizonyi-
tastnyer, hogy a Central Dome-nak
voltarca felrobbanni, mig a kolo-
nidval valé kommunikdciés csator-
nédk — misem természetesebb

— megsziintek. Ki kellene deriteni,
miis a helyzet. S kilehetne erre
alkalmasabb, mint a monitor el6tt
0l6 elem, ki karaktere megalkota-
satkovetden felgdngydlitiaz tgyet.
Nosza, induljunk!

A Vilagmodell
A Phantasy Star Online 3" Person
kivitelben lattatja hdsinket, vala-
mint az 6t 6vezd vildgokat is. Itt
alljunk is meg egy percre: elég
csupan harom lépésttenniink, s
maris komoly sanszunk lehet sok-
kotkapni. Fejlesztéi korokben, am

féleg konzol platformokon, igy
tliunik sikk beintenia 3 Person
stilus mar elfogadtatott, raadasul
jol bevalt megolddsainak. Beszé-
link itta fix kamerarol, mely
jéllehet, mindvégig Miss Croft alfe-
lére tapad, de legalabb teljes kont-
rollt élveziink a hdsnd felett (nem
mintha barmi elvi, gyakorlati kifo-
gasunk lehetne Lara alfelével kap-
csolatban). De az utébbiiddk
tanusdga szerint, a konzolok 3"
Person hései jobbnak Idtjak terhes
eredetieskedésre ragadtatni magu-
kat. Lasd Spiderman. Nem voltPC
jatékos, kile ne fordult volna

az elsd felhdkarcoldrél, legaldbb
egyszer. S mostldsd: Phantasy
Star Online. Mirél is van sz6?

Nos, mihelyst jobbra fordulunk,
karakterink azonmod kiszalad a
képerny6rdl, mig a kamera bam-
bén dlldogal az eredeti menetirany
szerint. Cslcsizzo. Aztan vissza-
torndzzuk emberkénket/
androidunkat kévethetd pozicidba,
kiismerendd a mi altal képviselt,

csapnivalé kamerakezelés szeszé-
lyeit. Egyetlen tipp, amivel szol-
gélhatok: tessék nyomkodnia
TAB-ot, mely egy gyors fordulatot
kovetéen, tdbbé-kevésbe
emészthet0 pozicidba helyezia
kamerat. S noha a Phantasy Star
Online-nak kétségteleniil sajatsa-
gos izt ad ezen megoldds, mégis:
mikor azért halunk meg egy harc
sordn, merta h6sndnk kebleire
szegezGdd kamera révén nem lat-
juk az el6ttiink allé szérnyeket

— nem minden esetben lelkesité.
Gyakorlds, gyakorlds, kényszer(
megbaratkozds. Ha hajlunk erre —
amit egyébként a darab alapvetden
megérdemel — gy jo. Nézzik
akkor a vilagmodell felépitését.
Adott elGszéris a Pioneer 2 névre
keresztelt koldniahajo, mely neveé-
hez hiien emberek tizezreinek élte-
tésére, s igy egyfajta (rallomasként
is felfoghato. Kalandozasaink is
innen kezdédnek. Elég csupan egy
gyorsabb kdrt tenniink a hajo 6lén,
s rd is akadunk egy teleportra — itt
korvonalazodnak a Phantasy Star
Diablora hajazd jellegzetességei.
Ezen teleportokon keresztil jutha-
tunk be a dungeon-ékbe, mely
esetlinkben s a kezdetekkora
Ragol bolygdfelszinét jelenti. Az
oda-vissza torténd kozlekedés
lehetdsége természetesen adott,
s6t: igy mdr a jatékmenet 6don

— egyszersmind tovédbbra is kel-
lemes — alapjaiba is betekintést
nyerhetink. Segitek: megyink-me-
gylink az erdében, Gtlegeljik a
rank 6zonl6 rémségeket, felszedjik
az utunkba ker(ild tapokat, majd
szintlépés alkalmaval visszatériink
a biztonségot jelentd koléniaha-
jora. ElGszor attekintjik a jaték-
modokra jellemzé sajatossagokat,
majd dtlnk egy keveset.

Booma
Altribute: Native

Savage Wolf
Attribute: Nati




seérthetetlenek. Beszélniazonban
lehet vellk. Erre szolgala
felettébb illogikus madon, a

“fel, kurzorbillenyt(vel meghiv-
hatd dialogus ablak, mely lattan
minden jobb érzésii haszndlé mene-
kilésbe fog, mintegy énnén erejébdl
gépelendd be csapattarsainak szant
kozlenddit. Kiemelendé még a két
jatékmad kozétti csatorndk rugal-
massdga, kovetkezetessége: ha
valamit megszerziink egyjatékos
maddban, annak nem kell bucsut
intenlink multiplayerben sem, illetve
vica-versa. Egy csapat maximalis
|étszdma egyébirdntnégy — igy

a napjaink MMORPG-iben abrézolt
birodalmak 6sszetettségével — lasd
Anarchy Online — azértnem kell/
illendé szamolnunk.

IUssedteisusseD!
A Phantasy Star Online valds idej
harcrendszert hasznél, mely meg-
oldds alapvetden kedviinkre valé
lehetne, ha nem keseritené meg
életiinketa kamera mar kérvonala-
zottrakoncatlanséga. Az igymenet

Miis a Techniques rendszer?

Nos, az alkotok bevalldsa szerint, ezen hozadék a mds RPG-kt6l meg-
szokott/elvarhato magiarendszer megfelel6jeként foghato fel. Késébb
részletesebben is targyaljuk. Kasztunk megvalasztasan tal, deklaral-
nunk kellmég karaktertnk fajatis. A md harom fajtismer, ezek: ember,
ujember, illetve android. Az emberi faj valasztdsdval egy alapvetéen
kiegyensulyozott, sem kilénleges javadalmakkal, sem hatranyokkal
nem rendelkez6 karaktertindithatunk dtjara. Az djember, mely fajegy
azittabrazolt jelen tuddsai altal finomhangolt emberi organizmust
takar, fejlesztett mentélis tulajdonségokkal, valamint gyengébb fizi-
kummal rendelkezik. igy “technikatudok, eldallitdsahoz idealis
valasztds. Android: ijesztéen erds fizikum, illetve teljes méreg 4
immunitds tartozik az android legfontosabb ismérvei kézé. Kom- /
penzélandd ezen tetszetds jellemzdket, mesterséges szemé- //
lyiink hozza sem szagolhat a magia tudomanyahoz. Nos, \
ezen felhozatal 6sszeségében kilenc, eldallithato karakterkasztot
szamlal, melyek mindegyike fellelheté a szelekciépanelen, méar
kész formdban is. Utolsé l1épés, valamint meglep6en dtletes megol-
dds gyandnt, karakterink kilsejét fogjuk parametrizalni. Arcszerke-
zet, hajzat, ruhdzat, testalkat, stb. stb. Erdemi hatassal a jatékmenetre
nem bir, viszont abszolut idvozlendé kivitelezés. Vizsgaljatok az alta-
lam jatszott neopunk b6rt? Csak a nevét nydltam — de azt nagyon...

Jatekmodok
A modokatilletéen nem sok lényegi
differencidval szamolhatunk. Egy-
részt, a multiplayer alapu jaték altal
képviselt élményanyag szinvonalat
ittis természetszer(ileg ndveli, hogy

. csapattarsainkat létez6 emberkék

. navigdljak valahol a vilagban. Mds-

résztaz sem rossz, hogy a Sega
letdlthetd kildetéscsomagokat tesz
kozzé a neten, fokozandd a mi
szavatossagat. Csakugy, mintegyja-
tékos lizemmadban, multiplayer ala-
pon is a kooperativ jaték kerdl
el6térbe. Diablo fanatikusoknak
egyenesen rossz hirazonban, hogy
az egymassaltorténd csatarozas
lehetésége, igymond: nem all fent.
Elakarod venni Yokusama +5-0s
kardjat? Nem fogod, Iévén: 1.6

¥ valdszin(leg hilye lesz odaadni.

2.haréa akarsz ztznipajszerrel,

csak bambdn néz majd rad, mit

legyezgetsz ittily nagy buzgon.

A multiplayer alapu hardcore RPG

szerelmeseiigy valdsziniileg nem

fognak talzottan belemélydilnia
darabban — csapattarsaink szentek,

Qf'Lv |
Knuckles

&Ly |

. \

A m( karakterszisztémédja
kasztrendszereken alapszik.
Hunter: mesterei a kbzel-
harcnak, igy a kétkezi
. vago/szurdfegyve-
reknek is. Kézelharc
, sordn 6k jelentik a
| legnagyobb veszélyt
opponenseik, vala-
mint 6nmaguk szdmara
is — |évén rendszerint
6k allnak a kozelharc
alapu konfrontaciok
kozéppontjdban.
Ranger: szakteriletik
a l6fegyverekkel
vald hatékony
bandsmad, illetve
a tdvolsagtartd
litkbzetek alapja-
inak, majd mesteri
szintre valo fejlesz-
tésének elsajati-
tasa. Az alkotdk
egyébirant mele-
gen ajanljak, hogy
single player alapon ranger
kontdsbe bujjunk. De nem
muszaj.
Force: egyfajta magus-
szerzet 6, s mintilyen, fizi-
kaiszempontok szerint
aleggyengébb kaszt.
Nem am aldbecsllni
— a Phantasy Starban
abrézolt Techniques
" rendszer révén igen
Utéképes egyedek val-

hatnak beldliik.
| SR e RS Al G 4 ATESES

azonban nem kiléndsebben bonyo-
lult, még ha nyomokban igen kényel-
metlen is. Nyomjunk szépen egy
entert. S 16n: karakteriink produkal
egy kardcsapdst. Ha még azel6tt
Utjara inditunk egy Ujabbat, hogy
befejezte volna az els6t— egy masik
figuraval egésziti kiaz els6t. Ha elég
gyesek vagyunk, ugy dsszehozha-
tunk egy harmas combét, melyeta
kezdeti szornyek garantaltan képte-
lenek lesznek tuléIni. Mia helyzet
azonban, ha mas tipusu tdmada-
sokra, Isten ne adj, magidra &hi-
toznank? Kérném: Home billentyd,
majd Customize Action Menu. A
jobb sarokban rezidens ikonpanel
testreszabdsa révén dsszehozzuk
azon palettat, mely megfelelé
kivanalmainknak. Megjegyzend6: a
technika haszndlata manat fogyaszt,
mely utdnpétlasardl az erre haszna-
latos modulokon keresztiil gon-
doskodhatunk. Normaltamadéson
kiviil Iétezik még Heavy Attack

is, mely azonban jévallassabb,

am természetesen komolyabb seb-
zésteredményez. Megfigyeléseim s
tapasztalataim azt mutatjak, hogy
acombo alapu csatarozasnak



| HP:HitPoints. Ha Gtnek, fogy. Ha elfogy, borulsz. Ha
szintetlépsz, n6. Ha pancélthasznalsz, szintén n6. ATP:
azaz, Attack Power. Ezen jellemz6 hatarozza meg, hogy
aktudlian hasznalt dorgaléeszkézink betaldlt csapds ese-
tén mekkora mérték(i kértis tehet opponensiink HP llo-
méanyaban.

DFP: Defence Power. Az Attack Power forditott
megfeleldje. Minél nagyobb, annl rezisztensebbek
leszlink az ellenfél itlegeivel szemben. Ertsd: magasabb
DFP esetén az eredetileg elszenvedett HP veszteség felé-
vel, avagy akar harmadavalis meguszhatjuk.

MST: Mental Strenght, azaz Mentalis Erd. Ezen tulajdon-
sdggalandroidok nem birnak, lévén el6ttik ismeretien a

tulajdonség.

lechmka hasznalhalosaga A |ellemzn maga egyebwanta karakteriink ltal el6tt spellek hatékonysagat vetiti elére. igy,
magas MST esetén az el6tt tlizgolyd hatétavolsdga, valamint sebzése is joval tetszetdsebb képet mutat.

EVP: Evasion Power. Nem j6n rosszul, ha karakterlink képes elvetddnia ré zaporozo iitlegek, avagy szitkok elél. Ezen
tulajdonsag alapveten hatdrozza meg, adott esetben mekkora esélylink leheterre.

LCK:Luck. Nagy szerencsévelbird karakterek tobb kritikus csapdst, [ovést mutathatnak be, mig balszerencse

altal stilytott karaktereink ériilnetnek, ha hetente egyszer képesek hist szelni luft helyett. igy nem lebecsiilendé

A kérdés adott: hogyan, miként ndvelhetjiik alaptulajdonsdgainkat? Nos, szintlépések alkalmaval automatikusan
kapjuk a ndveltetéseket, méghozza karakteriink kasztjanak fliggvényében. Ez igy még nem hangzik kiilondsebben
tidvozlenddnek, am a Magok, valamint kiilénbdz6 magic itemek révén, hamarosan felismerjik a nekiink tetszé
karakter eldallitdsénak modozatait. Mindenekeldtt azonban, tegytink egy kirandulést a jatékvilagban.

Savage Wolf

{tnbute Native

nagyobb hasznat lathatjuk. Kalan-
dozasaink soran szdmos ladéra,
egyéb széttorhetd objektumra lellink,
melyeketannak rendje s mddja
szerint szétcsapkodunk. Tartalmuk
felvétele szintén enterrel, értékesité-
sik pedig a Pioneer 2-n rezidens
kereskeddékon keresztil torténik.
Hasonldan a Diabléhoz, mégikus
targyainkatittis azonosittatnunk
kell, mielétt megismerhetnénk /
hasznosithatnank képességeiket. Az
azonositd mesterember szintén a
kereskedéhdzban székel. Persze
képletesen. A darab — tetszik, nem
tetszik — kilépést kovetéen automa-
tikusan ment, mig a jétékvildg szor-
nyeits entitasait: regeneralja. Igy
semmiakadalya, hogy pusztan az
els@ pdr palya szérnyeinek mdd-
szeres, t0bbszdrilegyilkolasa révén
érjlink elmagasabb szinteket. Mi
torténik, ha harc kézben megha-
lunk? Nos, Game Over helyetta
Pioneer 2-n taldljuk magunkat, jélle-
heta halalunk pillanataban nalunk
leledzé fegyver s pénzdsszeg ott
marad, ahol fogunkat hagytuk. Ha
azonban visszemegyiink, és sikerrel

Nem, mert nincs 23%
internet

hozzaférésem

forrds: www.576.hu

jasszitunk be fokozott felkésziilt-
ségre, Ujra magunkhoz vehetjiik
azokat. Célszer(i egyébként hasz-
nositania hajén taldlhatd
értékmegdrz6t, mely minden kordl-
mények kozott képes értékeink —
noshat— megdrzésére. Kemé-
nyebbnek igérkezd harcok el6tt nél-
kilézhetetlen, egyszersmind igen
(idvozlendd lehetdség.

Szinte mar jo
A darab grafikaja — hatnem
megmondta a Zoltdan mult hénap-
ban? — 640480-ban fut, termé-
szetesen fixen. Ehhez képest elég
meglepd, hogy nagyobb nyitott
teriiletek megjelenitésekor a grafi-
kus motor ugymond: bealszik, mely
jelenség még a beszaggatdsnal
is lohasztdobb. Par, éraknak tind
masodperc erejéig terhes van-
szorgasba fog karakterlink és a
kamera, hogy aztan a kiforratlan
kod flitétte motor djra leveg6hoz
juthasson. Nem tékjé. A mi gra-
fikdjaval a fix felbontdson tilma
sem lehet kiléndsebb gondunk
— klemelten erételjes a Pioneer

Nem, mert dragak

Nem, mertnem
szeretem azilyen
jellegii a
szerepjatékokat

2 dbrazolasa, valamint az ahhoz
dukald zenei alafestés is. Kvazi:
torkon ragadja a sci-fiihletetiségi
manga esszencidjat. A bolygd-
felszinnel sincsenek eget-féldet
rengetd gondok, jéllehet az
alkotdknak idénként érezhetéen
nehezére esettbetartania hatar-
vonalakat esztétikum s giccs
mezején. Beszélek itt extrabéna
pillangckrdl, avagy minden idék
legligyetlenebb lens flare
effektjeirél. Szamos dologrél nem
esettszd, melyek pedig szintén

a program nagyszer(iségét sza-
vatoljadk — dm természetiiknél
fogva, oldalakat lehetne irniréluk.
llyen hozadék a fegyverek
blvélhetdsége, mely egyenesen
szembekacagja a Diablo, avagy
bérmely mas RPG lehet6ségeit.
Avagy emlithetjik a Mag sziszté-
mat, mely egymagdban tébbet ad
a stilushoz, mint tucatnyi gyengébb
RPG oOsszereje. A Phantasy Star
Online igy abszolut mélto tisztelgés
egy mostansag méar gyengélkedd
konzol nagysédga elétt, s mintilyen:
komolyabb figyelmet érdemel.

by GyZ

Sega/Sonic:Team
P11 450%(RlII750), 128 MBIRAM (64" MB RAM)

LATVANY
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~  Ujsagunk kalandjaték repertoarja kimerithetetien. Nem
- mivagyunk a ,feleldsek” ezért, természetesen a jatékok
kiadéi gondoskodnak e jététeményrol. A jatékvilag
maskor oly csendes része az eimuit hénapokban nem vart
viragzasnak indult, és mi ezen oldalakon kovetkezetesen
aratjuk le a piac termését. Februarban egy hosszu multra
visszatekintG, mar-mar patinas sorozat legutolso darabja
keruil teritékre.

em megszokott dolog, hogy nem, hogy az altalam kredlt rend- tevegeld tuareg — talan szemé-
N ismertetett jatékunk egyszerre  kivlltaldlo beszélé nevek alapjan lyesen az Utolso Tuareg cim nem

kétnévvelis bliszkélkedjen, kellmajd esetlegesen beazonosi- is annyira emlékezetes akcidfilmbdl
jelen esetben mégis éppeneza tani a szereploket. Szdval Gonosz — megmenti, de jelzi, nem marad-

helyzet. Aggodalomra semmi ok, Bdcsi Peruban taldl egy kristalyko- hat sokdig, ugyanis siirgésen le
secperc alatt tisztaba rakjuk a dol- ponyat, aminek nagyon, de nagyon  kellmészarolnia néhdany idegent,
gokat, barehhez szlikséges egy kis tud drilini. Két évvel késdbb, akik kedvenc kuatja mell6l zavartak
torténelmivisszatekintés. Az elsd, kétezer-hliszban — a jovében elaz imént. A kivancsisdg nagy
egyértelmien beazonosithato 6s vagyunk, de ennek sincs még a ur, kévetjik Utolsd Tuareget, és
kilencvenhétben jelent meg Atlantis: legkisebb jelentdsége sem, mind- mar nyakig benne gazolunk a térté-
The Lost Tales cimmel. Az Egyesiilt jartkiderdl miért — a szaharai netben.

Allamok és Eurépa alapvetd izlésbéli ~ Hoggar vidéken

eltérését jol példdazza, hogy mig a utazgat
tengeren til dridsi bukta volt, addig Hdsndnk, mikor
foldrésziinkon szép eladasi mutatd-  sajnélatos autd-
& kat hozott. Harom évvel késGbb, balesetet szen-
amikor készen 4llt a folytatas, ved. Minek dl
a piackutaté szakemberek dén- a volan mégé,
B tése szerintjobb, ha tiszta ha nénemii az
&% |appalinditanak odaat, igy illeté? - vetddhet
tok ugyanaz a jaték két felaz igencsak
N kildnbdzé névveldebi-  rosszmaju kér-
R talt: Atlantis 2 lett Eurd- dés, ne is tegylk
paban, Beyond Atlantis fel. A hélgy igen-
Amerikaban. Szeren- csak szeren-
csére a folytatds sokkal csés, egy arra
igényesebb jaték lett, mint
azelsd rész, ezérta har-
madik epizéd megjelenése
el6tt nem kellett még djabb nevek-
il kelkirukkolni, elég volt az eddigiek
mége biggyesztett szamokat emelni
oA eggyel.

‘E'EZE"SE&&‘-};}@S tengeri
mese

A torténet Gonosz Bdcsi tény-
kedésével indit. Gonosz Bdcsi
— jobb hijan e nevetadom
W neki, mert a jaték nem csak
@M 2z 6vével, de mindenki maséval
is igencsak fukarkodik. A jaték
soran nem tiinik fel, hogy
az dsszes szerepld az ano-
nimitas dlcaja mége rejte-

s A [Ghihello !
zett, vagyis nem kiléndsebb [P

hétrany ez, hacsak annyiban 4 A kedvenc képernydvédém




Gonosz Bécsifolytat a katnal
asatast, munkdjat marcona Grok
hada tgyeli. Egy kozeli iregben a
csillagkaput megszégyenitd portal
vérja a belépéket, igaz csak azo-
kat, kik megfejtik nyitjanak titkat...
A Beyond Atlantis 2 torténete
harom nagy fejezetre oszlik. Az

elsd sordn az okori Egyiptom szir-

redlis vilagaba keriilink, ahola
haldokld faradn kell segiteniink.
Pontosabban az 6rék kérforgds
egyik kellemetlen szakaszan kell

4 Holazaload Game opcid?

o

———— The Loyt Taley me—

Atlantis: The Lost Tales

A sorozat elsé részében az
atlantiszi kiralyné, Rhea frissen
valasztott férjet, Seth-et alakit-
juk. Az Ginnepiceremonidk utan
elfoglalvén helylinket a palotd-
ban, kideriil, hogy a kirdlyn6t
elraboltak. A szomszédos szi-
get barbarjai tették, vagy netan
belsé intrika aldozatdul esett?
A neves Mystkldnjanak tekin-
tették. A mar akkor is hasznalt
Omni 3D technoldgia még jocs-
kan kiforratlan, a jaték latvany-
vildga messze nem kielégitd.
Hidba a kézel 6tven karakter, a
kilénb6z6 feladvanyok, a torté-
nettul egyszeri, és ami még
bajosabb, hogy teljesen lined-
ris. A kovetkezé feladatot csak
akkor lehet megoldani, ha ez
el6z6 sikerilt, a sorrend telje-
sen kotott.

taljuttatnunk halhatatlan lelkét...
Igen, lesz itt némi szakralis gyil-
kossdg, de nyugi: Ujjasziletés is,
ami el6segit tdvozasunkat e bar-
mily szépséges, mégis nyomaszté
helyszinrdl. Kalandjaink tovabbi
sorrendjérdl midéntink, a két
kovetkezd helyszin teljesitésének
menete rajtunk mulik, de azért
senkit ne tévesszenmegeza
csinos csel, a jaték tovabbra is
linedris marad — csak egyfélekép-
pen bejdrhatd az Ut a befejezd ani-
macioig.

Tehat két nagy
kaland var min-
ket, a révidebb
és konnyebb
résza
torténelem
eldtti, jégkor-
szaki Foldon
2| zajlik. Egy siker-

telen mammut-
| vadaszat
folyomédnyakeént
nemsokara
Hdsndnk elhald-
lozik, de lelke

RBeyond

\angjs.

Your Joanwy Flwaity ...

Atlantis 2 /Beyond Atlantis

A trilégia masodik fejezete par
generdcioval késébb jatszodik.
F6hdsiink Ten, Seth leszarma-
zottja. Most, minta Vilagossag
Hordozéjanak kell megkiizde-
niink az ellentink askalédo és
egyre erdsebb sotét magia birtok-
l6javal — ot foldrészen keresztill.
A jaték helyszinei: Tibet, Irorszag,
Kina, Yucatan és Shambhala.

A latvanyossag szamottevéen
javult, az eltelt két és fél év

soran az Omni sokat fejlGdatt.
Mig elGdje tiz feladvannyal ren-
delkezett, ebben mértizennyolc
taldlhatd.A zeneirész ugyancsak
emlékezetesre sikeredett. Igaz,
hogy akkoriban jobbnak szami-
tottak olyan jatékok, mint példaul
a Longest Journey, vagy a Riven,
mégis szep sikereket kdnyvelhe-
tettel.

csak most fog igazan virgonckodni.
Szémos latvanyos esemény utan
nem csak dnmagunkat sikerdl fel-
tdmasztani, de a jégkorszak fér-
fijanak is kezébe adjuk a jévé
hadiiparanak kulcsat.

Harmadik utazasunk az ugyan-
csak egzotikus arab ezeregy
éjszaka egyikébe kalauzol minket.
Szellemes megoldasként Hésnénk
meséli egy idében a kalifanak azta
torténetet, amit mi jatszunk el egy
fiatal, de annal tehetségesebb tol-
vajszerepében. Az arab éjszaka
nem szlikdlkddik az alig-alig palds-
tolt erotikdban... és azigazan
agytekergetd logikai
fejtvényekben. A torténetek met-
széspontjaban pedig nem mas,
mint a titokzatos kristalykoponya
all, mirél kideril, hogy belsejében
egeészen csinos virtudlis valosag
lakozik.

A fentebb ismertetettekbdl két dolog
deriil ki: egy az, hogy a cselekmény
egyes részeicsak nagyon enyhén,
vagy egyaltalan nem kétddnek egy-
mashoz, ketté: a Beyond Atlantis 2
cim( jatéknak vajmikevés kdze van
a mitoszokbol oly jolismert elsiillyedt
kontinenshez, igy akia viz alatti taj-
képek miatt vagna bele a torténetbe
— csalédnifog. Sebaj, szdmos més
értékelendd tulajdonsdg béségesen
taldlhato a jatékban.

Kulonos figurak serege
A jaték el6z6 részeihez képest
nagysagrendekkel kevesebb
szerepl6vel fogunk taldlkozni, de
csekély szamuk ellenére annél
kilonésebb seregletez. Vannak
kozottiik ugy-ahogy embernek
nevezhetdek, és vannak, akik
sosem voltak azok, csak azért,
mert dllatnak szllettek. Az embe-
rek k6zott olyan személyiségekkel
talalkozhatunk, mint okori papok,
jégkorszakivadasz, arab vardazslo
démonjai és hdremhdlgyei, s6t
még a lampdasbdl el6blveé dzsinn
is teljesitiegyszer egy kivansa-
gunkat, az én személyes kedven-
cem mégis az egyiptomi vildgban
sofériinknek felcsapé mumia.

lzgalmasan rémisztd jelent sordan
maszik elé szarkofagjabdl az aszott
test(, rancos halott, de amikor

hanyavetimddon elterpeszkedik a
kékoporso szélén és vihoraszva
hogyléttnk felél érdeklddik, mar
sejtettem, hogy 6 a humoradago-
kat fogja szallitani a jatékban —
és Hdsndnket futurisztikus ladik-
jan. Soha nem gondoltam volna,
hogy egy zombi arcéra tekintve
az aranyos jelzé ugrik be, de
most éppen ez a helyzet ezzel
a siron tali révésszel, olyannyira
megszerettem, hogy maig is
képernydvéddként funkcional,
hehe, metafizikus szimbdlumként

o
.




< ! figurak, egyéniségek, melyek

| szinvonalat.

a jaték befejezése utan is kisért
szelleme. De nem csak 6, hanem
. atobbikarakteris, akikkel

. beszélgethetiink, jol kidolgozott

egyértelmiien emelik a jaték

Csakugy, minta Beyond
Atlantis 2 el6z6 részében,
ebben a jatékban is sok
éllattal — valés vagy mito-
l6giai — fogunk taldlkozni,
mint példaul kardfogu tig-
rissel, samanisztikus
jelképekként szereplé farkasokkal,
foldéntaliintelligenciat birtoklo del-
finnel, vagy az 6nnén hamvaibol
Ujjasziileté fénixmadarral.

A Beyond Atlantls 2 feﬂesztm arejt-
vénytipusok igen széles palettajardl
valogattak 6ssze azokat, melyekkel
a jatékmenet soran taldlkoznifogunk.
Tobb esetben egészen egyszerien
a latvanyvilag tizetes szemrevétele-
zése, és ez elég az utunkban &llo
probléma legy6zéséhez, teszem egy
kozeli falon taldlhaté dbra a gyogyir
minden bajunkra. Vannak taktikai és
Ugyességijatékok, melyek nem csak
a reflexeinket, de néhany sikertelen
prébélkozds utdn a tirelminketis
prébdra teszik. llyen a ,mozgé cél-
ponteltaldlasa kdvel” cim( rész, mely
sordn, ha hibdzunk, életiinkbe ker(l-
hetaz ligyetlenség. A leglatvanyo-
sabb és egyben legbizarrabb példa
erre a mutans gnommal folytatott
ugrojaték a varazslétoronyba vezetd
csigalépcson, melybe meghdkkentd
modon egy, a jaték egységes lat-
vanyvilagatol merdben kilonbozé
Gskoviiletnek szamité kvarcjatékot”
is beiltettek.

Szintén sziikséglink lesz néha tar-
gyakra is, némely fejtér6 egy-két
targy 6sszeillesztésén vagy egy-
masba oltasan mulik, bar soha
nem lesz ndlunk zavarba ejtéen
sok lom, és csak kivételes esetek-
ben kell ,pixelvaddszatba” bonyo-
|6dnunk. Biztosan vannak olyan
rajongdi a miifajnak, akik szeret-
nek mindent tiizetesen atvizsgalni,
nekem a valészinitlen helyekre
rejtett targyak megtaldldsa nem
tartozik a kedvenc elfoglaltsdgaim
kdzé, sajnos a torténet végeén
éppen az utolso akadaly ebben
merdl ki.

A Beyond Atlantis 2 csucsat mégis
a logikai fejtorék alkotjak, mikbal
kapunk béven, és eltérd nehézségi
fokozatban, hogy a kezdéknek
legyen sikerélménye, de a haladok
is megdolgozzanak a pénziikért. A
legtébbet még e sorok irjdnak is
sikeriilt egybdl leklizdeni, mégis egy-
némely esetben mar-mér felhivtam
a tudakozot, de a csucs mindenkép-
pen egy bizonyos csillagtérkép, mely

A hieroglifa nagyon |ellegzetes egyediirdasmad, h|szen forrnallag ‘
képirds. Targyakat, él6lényeket abrézol nagy hiiséggel, tartalmilag|
azonban sz61, szétagot, s6t méssalhangzotis jeldinek hieroglif |
jelekkel. A hieroglifék kozt nincs szdelvélaszid jel, szokoztsem |
hagynak. Az irds irdnya kiilénboz6 lehet, irtak fiigg6legesen |
és vizszintesen is. Ez utébbi esetben az olvasds irdnyat
az hatdrozta meg, hogy merre néznek a képek fejei - arra
irdnyult tekintetiik, ahonnan az irds kezd6détt. Olyan felirato- |
katis talaltak, amelyen az irasfeliilet bal oldalat balrdl jobbra,
jobb oldaldt pedig jobbrdl balra tartéan irtak tele, igy az oldal
kozepétdlnézve szimmetrikus.

- ;

Az egyiptomi helyesirds szerint egy sz6 jeleit ugy kellett leirni, hogy a |
forma lehetfleg négyszégleti legyen. E szabdly — |

érdekében még a jelek sorrendjét is készek voltak
megvaltoztatni, a ,szépség” érdekében helytele-
niil irtak. Az egyiptomi irds annyira bonyolult volt,
hogy komoly képzés utan tudtak csak a kivalasz-
tottak elolvasni, igy értheté az irastudék, az irno-

kok kivételezett helyzete...

soran harom dimenziéban lathaté
csillagkonstellaciokat kell egy sik tér-
képre rajzolni, pfuj. Ez az enigma
olyan nehézre sikeredett, hogy még
képeket is kozlink a megolddsardl,
de aki most odalapoz, annak
racsapok a kezére. Nyomatékosan
ajanlom mindenkinek, hogy a segit-
ségeket csak teljes elkeseredé-
sében, az 6n- és gépcsonkitasi
hajlamok el6térbe keriilésének ese-
tén hasznalja fel.

Ittaz idé, hogy
egy kicsit felvil-
lantsuk, milyen
latvanyvilagot
produkal a
Beyond Atlantis
2.ldésebb
testvérei sem
panaszkodhat-
tak csifsdgra a
maguk koraban,
de a mostani,
harmadik rész
az eddigileg-

nderful for you!

A Micsoda testékszerek!

A KékorszakiNagyi

|

szebb, s6taz utobbiid6k messze
leglatvéanyosabb kalandjatéka. Az
ugynevezett,Omni Sync” motor tel-
jes ésigen j6 minéségl pano-
ramaképeket produkal, vagyis az
egérkurzorunkat mozgatva bar-
merre, le vagy fél, jobbra vagy balra
tekintgethetiink, mindezt harom-
szazhatvan fokos szégben. Minden
helyszin igényesen kidolgozott és
ragyogoan szines, egyesek mell-
bevagdan magaval ragadoak. Az
emberi karakterek teljes 3D-ben




Az Gslakos amerikaiak mitosza ugy tartotta, |
hogy 13 Osi kristalykoponya Iétezik, emberikopo- |
nya meretl, mozgathato allkapoccsal... Allitdlag
fontos informédcidkat tartalmaztak az emberiség
eredetérdl, életének céljarol és sorsérdl; véla-
szokataz élet és a vildgegyetem legnagyobb
misztériumaira...

Az Gsitanitasok szerint egy napon valamennyi kristaly-
koponydt tjra felfedezik, és veliik felhasznalhatova
valik az a kollektiv bdlcsesség, melynek eléréséhez
az emberiségnek mind moralis, mind spiritudlis
ertelemben eléggé fejletinek kell lennie, hogy ne

élhessen vissza vele.

pompédznak, ajakmozgasuk hiien
tikrdziaz altaluk mondott szdve-
get, és amimég megjegyzést érde-
mel, az a hajszalak eddig még csak
a digitalis mozifilmek képkockain
latott igényeségl kidolgozotisdga.
Oké, Gonosz Bdcsikopasz, de
Hdsndnk frizurdja nagyon élethiire
sikeredett. Minden animacio folyé-
kony és a szemnek kellemesen
simulékony.

A jaték legelején néhany lépés ani-
malt, tehat ,odafolyunk” a kijeldlt
helyre. Ez sajna csak beetetés,
mert a késdbbiekben egyéltaldn nem
jellemzé — egyszeriien csak oda-
ugrunk a célhoz. Az Atlantis 1 még
csak csekély részletességgel futott,

megfelel6 igényeket és a harmadik
sem mentes ettdl a szokastdl, a
lathatd képet akdr 1024x768-as fel-
bontdsban, harminckét bites szin-
mélységben élvezhetjik. De most jon
alényeg! A Beyond Atlantis 2 nem
sz(ik6lkodik az atvezeté mozikban,
melyek mindségétdl leesettaz allam.
Nem csak azért ugrottbe a Final
Fantasy cim( teljes mértékben kom-
puter-animdcids mozi, mert HGsnd
akar az ikertestvére is lehetne

az abban szerepld szépséges Aki
Rossnak, de a ,filmek” minGsége

is hozza az ott latott technikai bra-
virt. Egytél egyig, kivétel nélkil min-
den animacid az elképesztd jelzét
érdemli.

a masodik rész hozta a kornak A hanghatasok nem sokatnyomnak *

4 Vardzsldiferde torony

Melyik stilus képviseldje tetszik Neked leginkdbb?

Myst sorozat

Broken Sword ,——23%
sorozat / | 36%

Monkey Island
sorozat

alatba, viszont a szinészek altal
felmondott szévegeket élvezetes
hallgatni, Hésnénk hangja Chiara
Mastroianni, ez igy keveseknek jelent
valamit, de ha hozzatessziik, hogy a
holgy Catherine Deneuve lanya, biz-
tosan tébben kapjak fel a fejuket. A
mozifilmecskék mellett a masik extra
a zenék. Aminagy 6romét szerzett
szamomra, azok a kitinen meg-
komponalt, a helyszinek hangula-
tahoz igazod6 muzsikék voltak.
Nemegyszer ki se kapcsoltam a
programot, ha mdssal foglalkoz-
tam, merta hattérben szo6l6 zenék
olyan jok, hogy kilon is élvezetes
hallgatni ket.

A jaték iranyitasdra szinte kdris szot
vesztegetni, olyan egyszer(. Teljes
mértékben egérkdzpontd, a kurzor
valtozik, ha olyan helyre vissziik,
aholvalamilyen cselekedetet lehet
véghezvinni, jobb-rosszabb egérkat-
tintdssal ez dltalaban sikeriil is.
Parbeszédek soran partneriink mel-
lettikonok formajaban jelennek
meg a kérdezhetd témakadrdk, ha
a kristalykoponyardl akarok tuda-
kozni, akkor a koponya-képecskeére
bokink, egyszerinem? Az egér
bal gombjaval hivhatjuk el6 a targy-
listdt, melynek kezelése szintén
pofonegyszerd.

LA UL 1y
Osszegzeskem elmondhata, hf)gy a
Beyond Atlantis 2 egy nagyon latva-
nyos, kézepesen nehéz, kellemesen
kezelhetd kalandjaték, amiszépen
jellemzi egy tapasztalt és profi csapat
jatékkészitd képességeit. Nem jobb,
mintaz etalon Myst-sorozat, és
nem (ti a révid idé alatt kultikus tisz-
teletet kiérdemld Schizm cim( alko-
tast. Egyetlen komoly hianyossagnak
rohaté fel egy normalis forgatokényv-
ird, mint hozzaértd szakember teljes
mellézése — csak igy magyarazhatd
a torténet dsszefliggéstelensége és
hianyossagai—, befejezéskor is leg-
alabb annyi alapvetd nyitott kérdés
marad, mintaz elején. De ezek lehet,
hogy az Atlantis 4 / Beyond Atlantis 3
cimekkel biré jovendd jatékban meg-
valaszoldst nyernek.

Balage

»t -erdltetettidrtenet
-egyszonincs

Uresjdratok,
mindig tdrténik valami Atlantiszral
- elképeszto szeépsegu
animdcidk
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icsit mar kézhelyes ugyan,
Kde meégis igaz, hogy a

fantasy igazi sikeréta
Diablo hozta be a szamitégépes
jatékvilagba. Még ma is a koz-
tudatban él a jaték legenddja,
a folytatas is elég komoly sikert
aratott (ami azért elég ritka barmi-
lyen miifajban), széval egyenes ut
vezetett a klonozdshoz, hogy més
cégek is megszedjék magukat,
amig a fiatalsag bukik a varazsla-
tos fantaziavilag receptre. Ahogy
persze fejlédétt a technika — féleg
a konzolipar teriiletén — rengeteg
hasonlé kaliberd jaték latott nap-
vilagot, melyek kéziil a Darkstone
PC-n is hdditott a maga visszafo-
gott médjan. A Iényeg persze min-
denholugyanaz: a piros gémb az
életerd, a kék gdmb a manna,
van fegyvered, meg pancélod,
lehet szabdalni a csontvézakat,
sdrkanyokat, zombikat, ogréket,
trollokat, BKV-ellendroket stb..
Ezzel persze nincs is semmibaj,
hiszen a Final Fantasy sorozatis
mar vagy tizenkeét résznél tart, és
mégis toretlen a sikerszéria, csak
esetlinkben egy masolat masola-
tarél van sz6, amimég a legjobb
szandékkalis a ,nagyon gaz" kate-
gériaba tartozik. Ennek ellenére
mégsem degraddlnam le azonnala
Simon and Schuster jatékat (talan
azértis, mertolyan édinevik van),
csak igyekszem dvéltve jelezni
az eredetiség hidnyat, bara mai
kindlatban ez talan mér nem is
akkora biin. Amigy meg moralizal-
hataz Ujsagire, ugyis a kdzénség
valaszt...

Tokeletes masolat
Mint mar emlitettem, a Darkened
Skye erésen alapoz a Diablo sike-
rére, de azt marvaldszinileg keve-
sebben tudjak, hogy Dreamcaston
voltegy hajszélpontosan ugyan-
ilyen jaték Draconus néven,
amelyet most csupdan azért
batorkodom emliteni, merta
hasonldsag kétségbeejtd. Mindez
arra enged kovetkeztetni, hogy

- bizonyos fejlesztd garddk azt

.akiPC-tvesz, az nem jat-

szik konzolon, vagy viszont. Sajnos
én vagyok a szabalyt erdsit6 kivé-
tel, ezért mélységesen csalédtam
a Simon and Schuster kreativita-
saban (bar mdr a neviik hallatan

is furcsa szorongds fogott el),
amikor el§szdr megpillantottam a
Darkened Skye bevezetd képso-
rait. Sajnos PC-s berkekben is
taldltam hasonlé alkotast, hangu-
latilag a tesztelésre szant alkotas

a tavaly debitdlt Drakan: Order of
the Flame utdnérzése, nohaitta
torténet teljesen mds. Apropd, tor-
ténet! Eskiiszém fel nem foghatom,
hogy miért kell ennyi évtized utdn is
eqgy sztoritazzal kezdeni, hogy ,...a
Gonosz uralkodott a vilag felett, s

a sOtét korban egyetlen maganyos
hés indult utnak, hogy megmentse
az emberiséget...”. A Darkened
Skye ugyanezt
a plasztik buba-
natot sitiel,
raadasul sze-
mérmetlen
médon.
Hésndnk, Skye
eqgy sziklan dlve
morfondirozik,
igy megtudijuk,
hogy a vildg
hatalmas
veszélyben van
eqgy sotét lord
(igazi hollywoodi

Az ember azt hinné, hogy a valtozatossag gyonyorkodtet,
a sokszinuiség szorakoztat, de ez mégsem igy torténik.
Mert itt egy Ujabb Diablo. Immar szazadszor.

sztori!), Necroth cselszdvéseinek
készdnhetéen, aki gonosz vardzs-
lataival az életet akarja kiszivni
beléle. Hat, mindenre szamitottam,
csak erre nem! A midolgunk per-
sze ebben a Citrom-dijas forga-
tékdnyvben, hogy fegyverrel és
varazslattal harcoljunk a sotét
nagyur ellen, és megmentsik a
vilagot. Mindek6zben anyai dgon
orokolt talizmanunkba kis kéveket
kelltalalni, hogy megtdrjiik az
atkot, igy az 6roklét fényességébe
emelve a sanyari emberiséget.
Hipp!

Lara Croft személye-
sen?

Es ezzelmég nincs vége a kidnok
tamadasanak! Ugyanis Skye névre
hallgaté féhésndnk kialakitdsa,




figyelembe véve a maivirtudlis
néideadlt, igencsak hasonlit a dicsé
Lara Croftsirrabléra, bara melimé-
retnem lepiel az egész képernyét,
de a mozgds, a hang, a beszéd
kézbeni drulkodé gesztusok arra
engednek kovetkeztetni, hogy az
alkotdk szeretik a formas feneki
vilagmegvaltékat. Amugy a jaték-
menetis hasonlit az emlitett 5rok-
zbldre, tekintve, hogy a dolgunk
kapcsoldk nyomogatdsa, kulcsok
és kiegészitok keresése, ostoban
hadonaszo szdrnyek atsegitése
az 6rok vaddszmezdkre, valamint
rohangdlds és ugrabugralds fakon,
sziklakon, hdzakon, és még sorol-
hatnam. Amikor a jaték demdja
megjelenta piacon, a Simon and
Schuster egyik vezetdje, Elizabeth
Braswell azt nyilatkozta, hogy
Skye olyan, mint ,Buffy, Tomb
Raider és Crash Bandicoot

taldlkozasa”. Ez
végeredmeény-
ben teljesen

i igaz, hiszena
Darkened Skye
egyben plat-
form, RPG,
akcio, kaland és

szinte az 0sszes
sikerszérids

meritett. Ossze-
sen harmincot
pélya (és még
néhéany bénusz), hiszféle varazs-
lat, legaldbb étven teremtmény,
és rengeteq fejtérd teszivéltoza-
tosséa ezt azt alkotast, kozel masfél
éras 0sszidejl mozival szinesitve
azt. Bizonyos palydk kdzt pedig
kiilonb6zd Iények hatan ilve
kozlekedhetiink, ezzel még a
racing jatékok kedveldi is fel-
figyelhetnek. Es pont ezek az
aprosagok azok, amelyek nem
engedik, hogy egyéntetien siral-
masnak mindsitsem ezt a jatékot.

Nem vart fordulat
Kissé paradox helyzetbe sodrom a
Kedves Olvasét, ha a fent leirtak
ellenére azt mondom, hogy a jaték
j6. Mégis ezt kelltennem, mertnem
akarom a kényesked6 kultdrsznob
szerepet erdltetni, elvégre a fikdzds
onmagaban értelmetlen foglalatos-
sag. Es még csak nem is mondok
ellentmagamnak,
mert felhdboroda-
somataz eredeti-

nem ennek meg-
valositasa. Széval,
ha egy klon lehet
kellemes, akkora
Darkened Skye az.
A grafika
egyszerlien csodd-
latos, a hang és

a zene abszolut
ahelyénvan, és

mdszkalds jatek,

alkotasbdl ihletet

ség hidnya csiholta,

anéhol egysiku jatékmenet
megmentdje pedig a humor. Raadé-
sultényleg jo humor, amiazilyen
jatékok esetében igen ritka, lévén,
hogy csak a szakavatottak értik.
Jelen esetben azonban a vicc és

az onirdnia kozérthetd, szinte min-
den Iény, akivel taldlkozunk, elen-
ged egy komoly beszéldst, de még
Skye is elészeretettel éla humor
eszkozeivel, féleg sajat hidnyossa-
gaitkezelendd. A fantasy méniaku-
saimessze keriljék el ezt a jatékot,
mert bizony az irok minden szabélyt
felrigtak, semmit sem tisztelnek,
ami esetenként kissé hangulatrom-
bolé is, de engem madfelett sz6-
rakoztatott. Példaul egy rejtvény
el6tt dllva picir démon baratunk
(akiaz egész jaték alatt pesztral
minket) rank szdl, hogy térjink
vissza késobb. Amikor Skye meg-
kérdi, hogy ugyan miért nem most
kellmegoldania vilagok kézti atjaro
évszdzados rejtvényét, akkor a kis
szarnyas pokolfajzat csak annyit
mond: ,Hat azért, mert olvastam

a forgatokdnyvet...illetve...6666...
félelmetes latomdsom voltaz imént,
ezért...elkell mennink!”. Nem azt
mondom, hogy a Darkened Skye
egy Ujabb fényld csillag lesz a
kalandjatékok ragyogo égboltjan, de
a fentleirt problémak ellenére szo-
rakoztaté és gyonyoérd jaték, olyan
kénnyed limonddé stilus azoknak,
akik elsdsorban a jaték kedvéért
linek le a képernyd elé. Ugyanakkor
az a tény nem elhanyagolhatd, hogy
manapsag ritka a j6 hattértorténet,
a kidolgozott karakterabrazolds és
a fordulatos cselekmény a jatékvi-
lagban, pedig az ilyen mifaj sokkal
tobbet érdemelne, mar csak azért
is, mert kedvelGidltalaban igényes
fogyasztok.

e et A il

A végitélettehat vegyes, csak (gy,
mintaz érzéseim, miutan felallitam
a géptélnéhany érds Darkened
Skye tesztelés utan. Pro és kontra
minden elhangzott, én mérnem is
szaporitom a szdt a tovabbiakban,
marad a régibélcsesség: morali-
zalhat az djsagird, ugyis a kézon-
ségvalaszt...

HP

ATSIHATOSA
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% -kb.annyira ere-
deti, mintegy
brazilszappanopera
-mdrmegintegy
nagymelli fohds

“ - gydnyord,
Y kidolgozott
grafika €s hétterek
- érdekes, hangulalos
kozépkorizene




étlem, hogy a Black and
KWhHe sokakat hidegen

hagyna. Elvégre egy kor-
szakalkotd istenszimulatorral van
dolgunk, ilyet még nem nagyon
latott a diszes publikum. Jomagam
is ezerféle véleményt hallottam
a nagyvildgban, csak olyat nem,
hogy: ,Hatez olyan kis limonadé
alkotds, majd lehet, hogy
veszek egyet, ha anyu
hozzam vagja a havi
\ zsebpénzt!”. Ez tipikusan
az a helyzet, amikor vagy
lehet szeretni, vagy lehet utaini, de
sz0 nélkil tovabballinikizart dolog.
Ha pedig errél van sz, bizony az
egyszeriujsagird is nehéz hely-
zetbe keriil, hiszen akaratlanul is
véleményt kell mondania a jatékrol,
igy egyesek megkedvelik, masok
pedig az édesanyjat emlegetik
azzala bizonyos ,utcalany” asszo-
cidcids jelzével. En most mégis
véllalom ezt a kihivast, de
csak és kizarélag azzal
a feltétellel, hogy elére
kozlom,
én

nem
abbaa
taborba
tartozom,
aki 6rakig
képes dradoznia
nagyon ,hype” és
Jrendi” dolgokrol.
Leirom, amit lattam, és
amimegfogott vagy
éppen nem tetszett, aztan
tovabblépek, mint aki jol
végezte dolgat. Ezt csak azért
tartom fontosnak, mert talalkoztam
mar olyan kedves emberrel, aki
kis hijan a torkomnak ugrott és
majdnem lerigta a vesémet, mert
unalmasnak mertem neveznia
ndla szent tokéletességnek sza-
mito jatékot (a nevére marnem
is emlékszem, csak a kék-zdld fol-
tokra a testemen). Hat taldn ennyi
elég is halandd dolgokrdl, elvégre
mostantol fogva istenekkel fog-
) )"f » ‘:'-_- .
.
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Nehéz istennek lenni. Plane akkor, ha éppen
megpihennél a hetedik napon, de az Electronics Arts

mégsem hagy nyugodni.

lalkozunk, amely

komoly és kihi-
vast jelentd fel-
adat. Még egy
ilyen link ajsag-
irénak is, mint
én.

Kezdetek-

ben vala...
Elkertilhetetlen,
hogy néhany
szot ne ejtstink
az eredetiBlack
and White jaték-
rol, hiszen a Creature Isle gya-
korlatilag egy plusz kiildetéslemez,
érdekes Ujitdsokkal, de Gnmaga-
ban mitsem ér, még csak fel
sem tudjuk installalni, ha nincs
meg az eredeti gyéngyszem gyj-
teményiinkben. Amugy sincs sok
értelme 6ssze-vissza probdlgatni
a dolgokat, igy hat vegylink csak
mindent szépen, sorjdban! A tava-
lyi év egyik leghangosabb jatéka
az Electronics Arts és a Lionhead
kdzds gyermeke volt. Pillanatok
alatt vilagsikernek érvendhetetta
Black and White istenszimulator,
ahol minden felhasznalé kiprébal-
hatta magat, mint korldtlan hatalmu
teremtét, akinek szavara ugrottak
az emberek, vildgok déltek dssze,
vagy épiltek fel, és akibarmit meg-

tehetett kdvetkezmények, vagy a

sajto kinos kérdései nélkiil. Képze-
lem hany politikus dlma az ilyen
élet, taldn ezértis fogyott rendesen
a jaték, amikor a boltok polcaira
keriilt. Didhéjban a térténet annyi,
hogy adottaz Eden nevii vildg, ahol
a halandék imdibdl sziletnek iste-
nek. Mifrissen diplomézott junior
istenként kerdllnk a jatékba, s
mikor megmentiink egy kisfiut, 6ro-
mében annyira imad minket, hogy
egész népe csatlakozik hozza.
Ekdzben két segéd is szegddik
mellénk, akik j6 és rossz tandcs-
addink lesznek, de a végsd dontés
a mikezunkben van, melynek
fényében eqgy békés és tinddklé
vildgot alkothatunk (ha persze ren-
desen figyellink a halanddk Ggyes-



bajos dolgaira, és meghallgatjuk
oket, amikor nyivakolnak), vagy
orok sotétségbe borithatjuk az
Edent és néplinket (ehhez csak

és kizardlag lustaség és rosszindu-
latsziikséges, nem nehéz feladat).
A csodalatos grafika, az egyszer(i
kezelhetdség és a Populusbdl
ismert rengeteg varazslat mellé
még valtozatossagot is ajandékoz-
tak a fejleszt6k, hiszen nem csak
egy vildgban kell felemelniink hii
népiinket, a jatékban teretkap a
kelta, az azték, az egyiptomi, a
gordg, a japan, az indiai vagy akar
a tibetikultdra hangulata, egész
egyszerlien pompés megolddsok
kiséretében. A kreativitdst mindig
dijazza a kozénség, és talan pont
ezértletta Black and White a tava-
lyi év egyik legfelkapottabb jatéka,
barmeg kell hagyniaztis, hogy

az EA reklamszakembereielég
komolyan dolgoztak azon, hogy a
nagyvildg eqgy pillanatra se feled-
kezhessen el az akkor legtjabb

alkotasukrdl (mintahogy most ezta
Medal of Honor: Allied Assault ese-
tében is teszik). Egyszoval remek
volta belépd, a jénép pedig
élvezte a kényeztetést, hiszen az
utdbbi években az elkényelme-
sedett jatékcégek nemigen bom-
baztak minket eredetinél eredetibb
Otletekkel, inkdbb nyomtdk az FPS-
eket, néhany filmbél késziilt gyatra
utanzatot és elkeserit6 kalandjaté-
kot — tiszteleta néhany kivételnek.
Aztan persze akadtak olyanok is,
akik a sarba tiportak a Black and
White cim( 6rokzéldet (igen, még
aszakmais tettilyet), merthogy
divatmajmok idiéta jatéka, nem is
igazistratégia, és még sorolhat-
nam a kifogdsokat, amely végképp
megosztotta a jatékpiac szerény
kozonségeét. lit tartunk most, ami-
kor az EA munkatarsai kitalaltak,
hogy hivatalosan is piacra dobnak
egy kiildetéslemezt, amibdl végilis
egy teljesen Uj m(faj kerekedett ki,
amolyan tamagocsi utdnérzéssel.

Hogyan kaptad ezt a megbizdst?

: Eszi{i,
g al I?(! "raim
' Sifodilil(!

Hét elérkeztlink
ateremtmeé-
nyekhez! A
Creature Isle
ugyanis ezekre
fektetiaz igazi
hangsdlyt. Talan
arra még mind-
annyian emlék-
1 sziink, hogy a

Honnan jottek az étletek a Iények megalkotasdhoz?

Kitaldlta kia torténet fonalat és a probakat?

Black and White esetében is fontos
szerephez jutottak az isteni ere-
detli teremtmények, akik ugymond
totemallatként jelképezték a vég-
telen hatalmd mindenhatét, vagyis
minket. Ez annak idején lehetett
tigris, orangutan, bocika, de az
Internetr6lmég a 16 és a gorilla

is letdlthetd volt. A teremtmény is
tudott vardzsolni, ha mar megta-
nulta t6liink a varazslatot, foglal-
kozhatott az emberekkel, de akar
meg is ehette Gket, amit ugyan lel-
kes népink nem éppen nezett jo
szemmel, de hatmég a legjobb
csalddban is eléfordul egy kis
erdszakos haldl. Mar a Black

and White esetében is elég

sok figyelmet kellett szentelniink
allati testben manifesztalédott foldi
valénknak, példdul figyelnink kel-
lett taplalkozasi szokdsait, finoman
iranyitanunk kellett tevékenységét,
vigyaznunk kellett az életére és
biztonségdra. Kicsit olyan volt ez
az egész, minta kilencvenes évek
végen kitért tamagocsi-laz, ahol
virtudlis kedvenceinket gondozhat-
tuk, etettlik, itattuk, jatszottunk
vele, és elkildtik aludni (persze
sokan kinoztak szegényeket, én
nem is értem, hogy lehet ilyet
tenni?!). A Creature Isle esetében
meglepddve tapasztaltam, hogy a
cég eztaziranyvonalat erélteti,
mert a jaték egy olyan vildgba
helyez minket, ahol nincs is mds
isten, tehata cél valamiegészen
mads, mint az eredeti alkotas eseté-
ben. Ehelyetta sziget néhany
uralkodo, mester nélkuli teremt-

James Leach: Mart6bb éve szerkeszéként dolgoztam kilénb6z6 szamitégépes magazinoknal, miel6tt a
Bullfrog, az EA és a Lionhead Studios megbizasara jatékokkal kezdtem volna foglalkozni. Peter Molyneux
jottra, hogy egy-egy program megalkotasanal egyre nagyobb sziikség van irékra, akik megalkotjak a jatékok
hattértorténeteit. Peter nem tévedett.

JL:-Nem akartunk sztereotipikus karaktereket alkotni, de torekedtink arra, hogy a lények passzoljanak a
jatékba. Kisérletezgettlink és igy jottink rd, hogy az orosz farkas életképes, a skét baranyhoz és az indiai
tigrishez hasonldan. Sejtelmem sincs azonban, hogy a delfinoktatd 6tlete honnan jott.

JL:-A Lionheadnél barki bedobhat egy 6tletet, amit végiggondolunk. Amikor az (j program &tlete felvetddat,
elkészitettem a Creature Isle vazlatat, amelyben mar benne volta lehetdség, hogy ott egy tulajdonképpeni elit-
hez lehet csatlakozni. Amikor lattam, hogy az embereknek tetszik, hozzatettem a sajét 6tleteimet a probdkhoz.
Kdzben a programozdk és a grafikusok is elmondték, amiket kitalaltak és ahogy a Black & White esetében

is tortént, végil sokkal tdbb anyagunk lett a végére, mint amennyire szilkséglnk volt. Egyediil Georg Backer
Gtleteivel kellett vigyaznunk, mert az 6 agyszileményei mindig a legszirredlisabbak.

Melyik a kedvenc lényed?
JL: A kedvenc karakterem a remeta mivel § teljesen 6riilt, ezért nagyon vicces dolog szamadra szoveget irni.

A kedvenc lényem azonban Naxo, az orrszarvi, mert 6 hasonlit a legjobban egy bizonyos filmbeli gonosz
szerepl6re, akitmost nem emlitenék név szerint.




mény otthona. Ezen teremtmények
testvériségbe tomérlltek, és meg-
kovetelik az Gjonnan vilagra jott
vagy odatévedt 0j teremtmények-

y t6l, hogy kidlljanak egy prébaso-
rozatot, ha elismerésben akarnak
részesiilni. A probakat azért kezd-
ték el, hogy kigyomlaljdk a rossz
lényeket a jok kdzil, bar ez igy

' elsd halldsra elég hilyén hangzik,
de hat tételezziik fel, hogy egy
szigeten m(ikodik a végletesség
elve, plane, ha isteniteremtmények
paradicsomarél van szé. Es hogy
kia j6? FeltételezhetGen, ha tudsz
focizni, akkor j6 vagy. Ha csellel
legy6z6d az dsszes teremtményt
az egyénre szabott kihivasaikban,
megkapod a tdmogatasukat, hogy
beléphess a testvériségbe, fejleszd
képességeidet, és végll akdr meg-
nyerd a kitlintetésiket is. Szintén
megkapod a lehetdséget, hogy
kicseréld a teremtményedet egy
Ujabb tipusdra, aki djoncként kivan
versenyre kelniazért a megtisz-
teltetésért, hogy befogadjék ebbe
az érdekes klubba. Mindamellett
hogy vannak falvak és populaciok,
melyeketirdnyitanikell, a Creature
Isle-tarra tervezték, hogy szinte
kizarélag a Black and White
teremtményeire fokuszaljon. Sok-
kal tébb figyelmet forditottak a
teremtmények apolasdra és kar-
bantartdsara, valamintarra a
képességére, hogy fuggetlen kez-
deményezést mutasson a sziget
korili problémak megoldésaban.
Szomordan jegyzem meg, hogy
egy nyiltan versenyzd isten hianya
fokozatosan elrontja szamomra a
jaték élvezetét, s biztos vagyok
benne, hogy a jaték azon rajon-
gdinak is, akiket a stratégiai oldal

§ jobban érdekelt. Kicsit leegyszer(-
sitve a dolgot, a Creature Isle mar
sokkal inkdbb isteni-teremtmény-
neveld-szimulator, mint korszakal-
kotd stratégiai alkotas. Persze a
helyszinek, a népcsoportok és a
lények ismerdsek lehetnek, de itt
egész mas perspektivaban mutat-

 koznak meg, amitaldn ideig-ordig

. élvezetes lehet, de csak az Ujdon-
sag varazsa adhat erét, hogy
elfelejtsiik a csalddottsdg kinzé
érzését.

Akkor most mit is kell
csinaim?

A Creatue Isle igyességi- és
kalandelemekkel dusitott stratégiai
szerepjaték, és bar sokban eltér
el6djétél, onallé voltdaban azért
megallja a helyét. Mar csak azért
is, mert valtozatos, érdekes és szi-
nes alkotds, unatkozni nem fogunk
mellette, az biztos. Bar jémagam
néhol kissé erdltetettnek és gyere-
~ kesnek taldltam az alkotok 6tleteit,
% ez nem jelentiazt, hogy ne lehetne

ez a program is sikeres, csak
talén kedvezébb lett volna énéllé
alkotasként piacra dobni, merta
Black and White égisze alatt csu-
pan gyenge masodheged(s lehet.
Ugyanakkor véltozatossdga szivet
melengetd. A jatékban szerepld
kb. 20 teremtmény mindegyike
kivételes és erds személyiséggel
bir (lesz is bajunk vellk elég!).

Es mig a személyiség nagy része
a hangjatékbdl és a karakterek
kozti dialogusokbdl derdl ki, sokkal
inkdbb érezheté az animécidbdl
és a megformazasbdl, hogy az
alkoték tényleg igyekeztek minden
apro részletre odafigyelni, igy sok
teremtmény a Walt Disney rajzfil-
mek bajos mellékszereplditidézi,
kellemes atmoszférét teremtve a
jatéknak. Vannak furcsasagok is
ebben a szines kalvariaban, mint
példaul Pistax a leopard, aki kife-
jezetten helyes brit akcentussal
beszél, de breaktdncos rutinja is
széditd, bar ez annyira nem tjdon-
sag, ha visszaemlékezlnk a Black
and White-ban szteppelé Khazar
tekndsbékajanak tancos bemuta-
téjara. Vannak azonban még ennél
is keményebb dolgok, és minél
kevesebbet szdlunk Yaxrdl, a piros
seggl jamaikai pavianrol, annal
jobb. Es mitis kell csinalni? Mint
ahogy azt mar a kerettérténet
ecsetelése kdzben emlitettem, a
szigeten eqgy testvériszovetség
miikddik, s
célunk a tagsdgi
kartya kiérdem-
lése. A
jatékmenet gya-
korlatilag Gigyes-
ségirészek és
fejtorék érdekes
keveréke, bar
véleményem
szerint sok olyan
aprdsdg akad
ezek kozott,
amelyek nem
illenek a Black

and White rendszerébe, és a han-
gulatotis romboljak. Csak hogy
egyet emlitsek, rogton a jaték ele-
jén taldlkozunk Madinoval a tehén-
nel, aki elsé prébatétel gyanant
gyakorlatilag egy bowling meccsre
invitdl minket, és meg kell hagyni,
ennélrosszabbul el sem siilhetett
volna az inditas. Egy kis kovet kell
dobalni egy halom tiire. Ha a ké
landol, a teremtményiink eldobja a
labdat. Ot meneten at versenyziink
a tokds tehénnel. Nagyon lassu
meneti jaték —mivel gyakran sza-
kitjak meg vagoképek és reakciok
a lovésekre, amikor is ellenfeliink

gunyos pofdval kommentalja Ggyet-

lenséginket. Mindezek utén a
jatékmenet még béven tartogat
jobb és rosszabb meglepetéseket.
Akadnak példaul olyanok, ahol
segitenikellaz embereknek eltiin-
tetni az atkokat, megmentenia
lakossagot, vagy a szentembere-
ket, toborozni egy csapatot Kula,

a jegesmedve hidegebb éghajlatra

vald szallitdsdra, megallitania mar-

talécokat hogy ne romboljanak le
minden épliletet — ezeket elnézve
ligy tlinik van értelme a Black and
White jaték vildgan belll uj 6tlete-
ket gyartani. De akadnak kevésbé
szivet melengetd feladatok is, pél-
daul, amikor Jango a majom

ellen jatszunk valamiidiota kocka-
jatékot. Ezek a rajzfilmes ,aranyos”
effektek jok lennének, ha lenne




benniik humor, de igy egy kissé
vérszegényre sikeredetta megva-
Idsitas, és hat valljuk be, hogy

az emberiség megmentése utdn
elég réhejes feladatnak tiinik egy
majommal kockat vetni. Persze
gondolhatunk arra, hogy az alkotdk
ezzel szeretnének a karaktereknek
jellemet kélcséndzni, illetve
kiemelnia teremtmények artatlan-
sagardl és éretlenségérdl, kiforrat-
lansagarol szolé mondanivaldjukat,
de hét sajnos ez csak ires magya-
razkodds, nem egyértelmd siker.

A golydzds vagy a focizds (mert
bizony ilyen is van, hogy 6rlljén

a sok huligén!) apréanként elvesz
az elsd jaték mély természetébdl,
de a falubeliek kisegitése még min-
dig egy megnyugtatd isteni éimény

annak, aki kihi-
vdsokra vagyik
eqgy ilyen jaték
soran.

EZ a1
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Poke ~19@
A jaték fejleszté-
seikozottazeért
jocskan akad
megnyerd Gjitds
is. Példdul ren-
geteg mini-
kildetés el6tt
tanithatjuk lénytinket, igy fejleszt-
hetjik képességeitis. A legtdbb pro-
batételhez ugyanis csak meg kell
talalnunk a cselt vagy trikkét ami
lehetségessé teszi, hogy legydzzik
ellenfeliinket, ehhez pedig az sz(ik-
séges, hogy elére megtanitsuk a
teremtményiinknek a helyes csele-
kedetek sorrendjét, példaul egy ver-
senyben (stilszeriien a tekndsbéka
ellen) le lehet vagni az utat, egy
falu segitése esetén pedig a farmok
vizellatasat kellmegmutatni szere-
tett Iénylinknek. A legdicséretesebb
ujitds azonban az, hogy teremtmé-
nyink megtanulhat épileteket épi-
teni. Ez nagy elérelépést jelenthet
multiplayerben, mivel lehetségessé
teszi, hogy az altalunk pesztrélt falu
nagyon rovid idé alatt elkezdjen

Abszolut bukas,

nem érte meg 4 g 14%
évig varnira //

28%

Egy jaték a sok

Mia velemenyed a Black and White- rol"

forras: www.576.hu

Forradalmasitotta
a stratégiai
jatékok vilagat

mikédni. Magikus kelléktarunk is
szintén gazdagodott két ij csoda-
val: egy anti-varazslat mdglyaval, és
eqy sietség/igyekezet varazslattal.
Aztén persze ottvan még Ujsegé-
dink, Tyke is (kicsit olyan érzésem
tamadt, mint a Black and White
esetében a j0 és a rossz oldalt
megszemélyesité Iények megisme-
résekor), aki egy kis csirke, mar

a jaték elejen gondoskodnunk kell
rola. Tyke ugy tanul, hogy a teremt-
ménylnket figyeli, és ha egyszer
tudja, mit kell tenni, nagy segitség
lehet a falvaink szabdlyozasdban és
modositdsaban. Tyke igen hamar
megtanulja a leckéket, amelyeket a
teremtmény(ink ad neki, és egész
j0 azok gyakorlatba atiltetésében.
Tényleges szerepe azonban tulmu-
tata masodhegediis karakteren,
hiszen egyrészt rajta mérhetjik le
sajatsikereink eredményességét,
mdsrészt Tyke felnevelésének és a
probak kiallasanak végsd célja az,
hogy elnyerjlik Eve vonzalmét. Eve
eqy titokzatos karakter, akia szin-
falak mégil motivalja az esemé-
nyeket, bar ez a jaték sordn nem
sokatnyom a latba, de a végkifejlet
szempontjabdligazan fontos infor-
méacio. Aztan majd Ugyis megtudsz
mindent...

Hatnehéz a végsd blcsu, amikor
is az egyszeri Ujsagird véleményt
akar mondaniaz olvasoknak.
Tartozom annyival, hogy dszinte
legyek, de bantani sem akarok
senkit. Ugyhogy a Creature Isle
inkabb legyen érintetlen, bar én
nagyot csalédtam elddjéhez
képest. Ha csak egyedi alkotasként
szemléljik a kicsikét, akkor elé-
gedettek lehetiink a minéséggel,
mind a grafika, a hangok és jaték-
menet terén, de nekem a szérny-
foci példaul mar egy kicsit sok volt.
Hat ennyi! Személy szerint mara-
dok a Black and White-nal, de

ez igazabol nem tantorithat el sen-
kit sem attdl, hogy kiprébalja az
EA Games legujabb érdekességét.
Legaldbb nekiis lesz sajdt vélemé-
nye a dologrél.
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PARADISE ISLAND

Legnagyobb vagyam hogy egyszer borzaszté sok banant
ehessek. Szallitanak ugyan a bonyhadi boltokba is, de mire
megtudom, melyik Uzletbe kellene menni - addigra

gazdasdgiszimuldciok sze-
Arelmeseinek maig sem eshe-
tett nehezére minddssze
egyetlen program segitségével
mulatni a jatékra szént szabadidét.
Noha a miifajtiikrében értelmezett
kinélat meglehetésen gazdagnak
mondhato, a tavalyi keltezes(
Tropico minden, vele szemben
tdmasztott elvarasnak s kivanalom-
nak maradéktalanul képes volt meg-
felelni. igy 6 sem kerilhette el az
Elkeriilhetetlent: az alapjaték per-
manens jogosultsagot szerzetta
legjobb gazdasagi szimuldciok klub-
jaban valé tartézkodasra, mig méra
- madrrajongdi site-ok tdmegei hirdetik
. aTropico fanatikusok hallatlan elra-
gadtatdsat. Meg is lehet 6ket érteni
~ — akiérezte, hallotta, latta a
“ Tropicot, s mindennek tetejében még
arra is vette a faradtségot hogy bele-
. bonyolddjon a miibe, aligha csaldd-
st hatott. A jaték lelkét a valaha keltezett

lizleti/gazdasagi modellek legjobbjai
kozé sorolhatjuk, mig prezentacios
szempontbdla Tropico napjainkban
is kacagva ver rd szamos, mostan-
sag publikalt jelentkezére. Paradise
Island cimen érkezik a Breakaway
Games altal kifejlesztett, elsé hiva-
talos Tropico kiegészitd, mely a
tovdbbiakban vizsgdlédasaink tar-
gyatképezi.

Ami benne van
A kiegészitd gerincekeént ol felépitett,
sigen gazdag kiildetéssorozatokat
. ~kapunk. El6széris adva vagyon
o v

tucatnyialapkoncepcio, illetve ezeken
belll szamos, kiilénbézd nehézségi
fokozatok jegyében alkotott scenario.
Bizonyos térképen igy a konkurens
szivargyartokat vagyunk hivatottak
szam(izetnia térségbdl, mig egy
masikon az export tevékenység,
avagy az oktatas fellenditése jelenti
legfontosabb célkitlizéslinket. A
beépitett missziok igy id6limittel, s
persze szigori megkotésekkel jarnak:
,ElPresidente! Ha képtelen februar
15-ig hatvan tonna banént pakolnile
az asztalra, Ugy kénytelen vagyunk
megkoszonni addigi munkélkodasat!”
Es a tobbi. A kiegészité kildetéssoro-
zata igényes, valtozatos munka, mely
a széles nehézségiskaldk révén —
mely a Nagyon Kénnyiitél az Irtézato-
san Nehézig terjed — minden jatékos
szémadra hosszas szdrakozdst bizto-
sit. A m( érdemifelhozatala még
tucatnyi tj épdilet, jellemzden a
szorakoztatas, turizmus kategériak-
ban. Kaszing, teniszpalya, filmszin-
haz, minigolf, stb. stb. Kellemes
hozadékok, melyek bizonyos szférak-
ban tovéabb bévitik lehetGségeinket.
Van itt par 0jnéta is, melyek kitlind
maddon asszimildlédnak az eredeti
Tropico altal képviselt zeneinyom-
vonalhoz — tovabbra is a latinos,
pluszétvendrnyékban” tipusu kom-
poziciok keriilnek el6térbe, melyek
ezuttalis rendkiviil bejévisek.
Kiemelendé még egy ligyes Ujitds,
mely a sovanyabb konfigokon is
lehetdvé teszia Paradise Island-el
spékelt Tropico nagy részletességben
torténd futtatdsat: a grafikus opcidk

= | ATiNY
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el is fogyott.

kozott fellelhetjik a Border jellemzét
— tessék tologatni, s csodélkozni.

Ami nincs benne

Szemben a turizmus, valaminta
szdrakoztatds kebelén eszkozolt fej-
lesztésekkel, az export-import tevé-
kenység, a munkaltatas, valamint
az oktatds lehetbségeisajna nem
estek tovabbfejlesztGdés” dldoza-
tava. Uj gyarakat, termékeket, esetle-
ges egyetemeketnem leliink. Igaz,
amiigaz: a kiegészité cimében a
Paradicsom Sziget tétel szerepel,
mely meghatdrozashoz valéban fur-
csa lenne flistlgd gydrakat parosi-
tani. Csak aztan nehogy érkezzen
jové honapban az tjabb, Industrial
Island cimre keresztelt Tropico
kiegészit, ruha, cipd, s bitor-
gydrakkal. 0, én otromba! Jut
eszembe, bizonyos szempontbdl
igaztalanul vadolom az alkotdkat:

a butorgyarigenis benne van a
Paradise Islandben.

Ajanihato
Az elsé Tropico kiegészité osszes-
ségében minden rajongd szamara
er6sen ajanlott. Mesterikildetéssoro-
zat, bdvitett szisztéma, s igy tovabb
fokozott szavatossdg jellemzik a cso-
magot. A Tropico kiegészité nélkiilis
egyike a valaha keltezett, legerésebb,
legszebb gazdasagiszimuldcidknak.
Kiegészitével pedig mdr csak annak
nem kell, akibelesapad a latinos
izekbe.

by GyZ
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A NAGY BALHE (MAGYAR NYELVEN)
AGE OF EMPIRES COLLECTOR'S EDITION
AGE. OF EMPIRES | GOLD EDITION
AGE OF EMFIRES || GOLD EDITION
AGE. OF EMPIRES Il CONQUERORS
ALIENS VS. FREDATOR 2

ALONE. IN THE. DARK. 4

BUGS BUNNY & TAZ: TIME BUSTERS
BLACK & WHITE

@FASAR IBEST SELLERS)

@& C RED ALERT 2

C&C RED ALERT 2: YURI'S REVENGE
CIVILIZATION I

CLIVE BARKER'S UNDYING
CODENAME. OUTBREAK

COMANCHE. 4

COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2
COMMANDQOS 2

COSSACKS: EUROPE AN WARS
CURSE. OF MONKEY ISLAND (CLASSIC)
DECIS EX

DIABLO I

DINO CRISIS

DRIVER (BEST OF)

EMPEROR: BATTLE FOR DUNE
ESZEVESZETT BIRODALOM

EUROFA UNIVERSALIS

f1 2001

FIFA 2002

FLIGHT SIMULATOR 2002 STD
FLIGHT SIMULATOR 2002 FRO

Y] ]

GADBRIEL KNIGHT Il (BEST SELLERS)
GRAND FRIX 3

GRIM FANDANGO (CLASSIC)
GROUND CONTROL + DARK C. (BEST S)
FHALREIFE (BEST SELLERS)
FAEELIFE: BlLCIE SHIFT

HALF-LIFE. GENERATIONS

HARRY POTTER & THE. PHILOSOPHERS STONE.

HOMEWORLD (BEST SELLERS)
ICEWIND DALE

ICEWIND DALE.: HEART OF WINTER
IMPERICIM GALACTICA I

INDIANA JONES AND THE. INFERNAL MACHINE

INDUSTRY GIANT

artalmazzal!
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9,999
29,999
8,999
19,999
9,999
Hiv)
7,999
7,999
12,999
2,999
10,999
6,999
10,999
11,999
9,999
Hiv.)
21,999
10,999
10,999
3,999
5,999
7,666
3,499
4490
12,999
12,999
6,999
12,999
12,999
24,999
34,999
1,999
2,999
4,999
3,999
2,999
2,999
6,999
HivJ)
12,999
2,999
6,999
7,999
3333
5,999
4,999

/—\L Arvaltoztats J)J (i ridr)"ul\: esetne

JUNGLE. BOOK. THE. GROOVE. PARTY
KINGDOM UNDER FIRE.

MAX PAYNE

ME.DAL OF HONOR ALLIED ASSAULT
MERCHANT PRINCE. Il

METAL GEAR SOLID

MONOPOLY TYCOON

MOTO RACER 3

MYTH IIl - THE. WOLF AGE.

NDA 2002

NHL 2002

OPERATION FLASHPOINT
OPERATION FLASHPOINT GOLD PACK
OPERATION FLASHPOINT GOLD UPGRADE.
OUTLAWS (CLASSIC)

PHARAOH & CLEOPATRA MISSION PACK.
PLANE.SCAPE. TORMENT
FOOL OF RADIANCE.

RAYMAN M

RETURN TO CASTLE. WOLFENSTEIN
SACRIFICE
SETTLERS 4 (MAGYAR NYELVEN)
SEVERANCE.: BLADE. OF DARKNE.SS
SILENT HUNTER I

SIMS

SIMS HOT DATE

SOUL REAVER 2

SQUAD LEADER

STAR WARS: JEDI KNIGHT & DARK. FORCE.S
STAR WARS: ROUGE. SQUADRON 3D
STAR WARS: X-WING ALLIANCE.
STAR WARS: X-WING COLLECTORS SERIE.S
SWAT 3 BEST SELLERS

SWINE. (MAGYAR NYELVEN)

THE. NATIONS (MAGYAR NYELVEN)
TIGRIS SZINRE. LEP

TRAFFIC GIANT GOLD

TRAIN SIMULATOR

TROPICO (MAGYAR NYELVEN)
UNREAL TOURNAMENT (BEST OF)
WHEEL OF TIME.

WORLD WAR Il (MAGYAR NYELVEN)
ZAX THE. ALIEN HUNTER

ZEUS GOLD EDITION

ZOO TYCOON

X-COM ENFORCER

9,999
12,999
7,999
Hiv.)
1,999
9,999
Hiv.)
1,999

1,999
HivJ
12,999
9,999
13,999
6,999
3,999
5,999
4 499
9,999
Hiv.)
12,999
9,999
7,999
1,999
9,999
9,999
6,999
9,999
9,999
5,999
5,999
7,999
‘i 990
2999
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7.999.
9999
2999,
7999
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19,999
9,999
+999
3,999

HivJ
9,999
8,999

15,999
10,99
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Az Uj évezred derekan elsbizben jonnek érted a
dﬁhos olomkatonak. A vellik valé talalkozas riadaimat,
kételyeket, pusztulast hoz a vidékre. S mindazokra, kik

készek elkisémi Oket fortelemtdl terhes Utjukon.

vagyok kapasbdl lerezisztalni
a sokak dltalimadott, ..kicsi

1 994-ig azt hittem, képes

betevedtem eqy ugynevezett sze-
repjaték szakizletbe, ahol is akkor
még ujdonsdgszamba mend kézi-
konyveket mértek, elejikén a sokat
sejtetd The Complete Psyonics
Handbook felirattal. Vasaroltam
is beléle kett6t. Mid6n fordultam
volna kia szakizletbél, tekintetem
megakadt egy, kiomld beleit bal
kézzel nagy igyekezettel
visszagy(rni prébald, mig jobb
kézzeltermetes husvago bardot
+ |obdld zombin. Kénytelen voltam
+ kozelebbrdlis szemigyre venni.
<0 Lathatoan fémbdl készilt, méreteit
i tekintve egy gyufdsdobozban is
kényelmesen meghuzhatta volna
magat, de amia legjobb: olyan
szint(i részletesség jegyében hir-
dette Gnndn Iényisége felettébb
undoritd voltat, hogy rogtén egy-
médsba szerettiink. Voltak ott per-
sze mas figurdk is — sci-fi, fantasy
monsztrak, hdsdk, amit csak
akarsz. Kérdem is a helység szelle-
‘¥ miségéhez képest meglepden csi-
»  nos eladénétél, hogy: ,-Namost
elnézéstbocsanat, ezek itt mire
valok ezek itt?” Az elad6né elnézd
félmosoly kiséretében felpillant, s

kozli:
. — Olomkatondk. Hobby tevékeny-
i séghez
...addad! Hobby tevékenység-
% hez Ugye — nem egyre gondo-
lunk?

— Kitudja? Ezeket a figurdkat
kiszoktak festeni, érted? — az
eladond ekdzben kis tégelyeket
varazsol el a pult alél, melyek
valdszin(sithet6en festéket tartal-
maztak. Erre abbdl sikerdlt rajén-
ném, hogy minden egyes tégely
kupakja mds-mds szinekben pom-
pézott. S innentdl fogva — bizony
nyomon voltam.

— Tejoég! Mennyiiddt vehet
igénybe mindez?! — gondolkod-
tam hangosan.

p Sokat — valaszoltaz eladénd.
2w \.—s “*

4 L

— De megéri.— azzal elévardzsolt
egy elf nyuszivirdgot, ki félkész
dllapotban leledzett. Felséteste
mér nagyjabdlrendben van, dm
extrakecses ldbacskaitmég
fémszind monotdnia jellemzi.

— 0, ezértvan ittilyen festék-
szag! —adllapitom meg, mikézben
elismerd bélogatassal tisztelgek az
eladoné kéziigyessége s tlirelme
eldtt.

— Ezért.

— Remek. Akkor kérem ezt
a zombit, ezt a diihds fazont
minigdnnal, kérek rengeteg festé-
ket, és valami jo6féle ecsetet.

S noha ezen tranzakcidval sikerlt
elénném az
akkor éppen
birtokomban
Iévé mobiltbke
95%-at, egy
tégely higitdra
— mertkellettaz
is — még tellett.

Nemet

Riposzt
Mintaz a
késdbbiek sorén
gléttem is vila-
gossd valt, az

LUjgeneracios” A Ezegy fight

4 .Links!,Zwo!, Dreil, Vier!

kifestend& dlomkatondk Iétéért
maéig is az Angolilletéségl Games
Workshop kezeskedik. Persze van-
nak més cégek is, melyek a
jogtulajdonosok megbizésainyo-
méan készitik ugyancsak mesteri
miveiket— El Thalsorian Games
pl., mely cég tébbek kozott a
Dragonlance mitosz hdseinek,
szdrnyeinek megszobrositdsdban
jeleskedik. Egyébként van is egy
voros, illetve egy jégsarkdnyom —
am még nem volterém ecsetet
ragadni kozvetlen kozelséglikben.
Vissza a Games Workshophoz,
|évén az alant bemutatasra ker(ilé
informatikai atomvillanas szamos




rokoni szalat vallhat magdénak
emlitett konszern munkassagaval.
Warhammer, Warhammer 40K,
Bloodbowl— a Games Workshop
univerzum jelesebb jatékvilagai
ezek, melyek nem csupdn asztali
szerepjaték, am tablas stratégia
formajaban is jatszhatéak. Az
6lomkatondk itt mar érdemi sze-
rephez is jutnak — elvégre sokkal
esztétikusabb ugy (izni egy tablds
stratégiat, hogy miianyag babuk
helyett rendkivil részletes, festett
egységekettologatunk. Megvallom

— adolog ezen részébe nem
folytam bele, de ismerek olyat,
akiigen. Ez az Ur speciel elég
erdsen belekattant a m(ifajba,
s6tnem ritka, hogy latszélag tel-
jesen Warhammer-idegen szitua-
ciokbolis képes valamely mddon
kedvenc tablds stratégiajara vonat-
koztatni. Amit tudnikell: ezen
jatékok alapvetd tartozéka a leg-
alabb 150 oldalas kézikdnyv, mely
azonban csak és kizarélag a
legalapvet6bb szabalyokat tar-
gyalja — aztdn vdsdrolhatod meg
a kiegészitket, a kellékeket, s
persze: az Ujabb élomkatonékat.
Igy rendkiviil komoly, szinte mar
életforma-szeri jatéktipus ez:
miivelditeret, nyitott ablakokat,

s rengeteg id6t igényelnek, hogy

4. -Najovan,vazz...menjink inkdbb haza!

hobby-juknak hddolhassanak. A
németilletéségli Hobby Products
felismerte a Warhammer
lehetdségeit, s Demonlord cimen
publikalnak tablds stratégiat, 6lom-
katonakat, kiegészitdket, s egy-
altalan: dlomkatona univerzumot.
Az (izletnek nem vélhat kdrdra per-
sze, ha a jaték kiagyaldia PC
tarsadalom berkeiben is kisérletet
tesznek a Demonworld univerzum
népszerlsitésére. Errélvan itt

sz0 tehat: nem szamitogépre opti-
malizalt darabrdl, dm egy tablas
stratégia
informatikai
értel-
mezésérdl
beszélink.
Mintazta
PC plat-
form
ismerdi
tudhatjak,
nem ez az
elsd eset,
hogy efféle
elgondolds
jegyében
fogant fej-
lesztéssel
érvendeztet minket a piac. A
Warhammer univerzum mar szém-
talanszor tett kisérletet 6nndn
képességeinek demonstraldsara,
am az eddigi probalkozasok
90%-a kudarcba fulladt. Erthetd:
arajongok nyilvdn nem cserélnék
le harom dimenzids jatékukat egy
monitorra, mig az érdeklédéknek
pillanatok alatt kedvét szegheti
ezen rendszerek pdratlan dssze-
tettsége, bonyolultsdga. Nézzik
akkor, miképpen is vette az akada-
lyokata német Hobby Products, s a
Demonworld univerzum.

Nem Sok, viszont Keves
Nagyjabol ennyit lehet/érdemes
elmondanierrél a modfelett sze-
rencsétlen, mondhatnok: béna

RTS-r6l. (RTS: Real Time
Strategy, kvazi: Valds Idejl
Stratégia.) Elérebocsdtom, hogy

a Demonworld szabalyrendszer
ismerdinek — akik nem lehetnek
tulzottan sokan Magyarorszagon
— taldn esélylk lehet 6romét
lelnia program nyiistélésében, am
a tobbieknek semmiképpen sem
ajanlandm, maximum megtekintés,
szornyilkddés szintjén. Magyara-
zat: grafikus szempontok szerint
évekkelvan lemaradva a darab

— a Warcraftll, de még az els6
rész is gyonyorl ehhez képest.

A karakterek animécidjéra atlag
3-4 (!) frame a jellemz6, mig

a statikus 2D vidék még csak

nem is forgathaté, zoomolhaté. A
scrollis minden id6k leggyengéb-
bikének mondhatd. A Demonworld
Il-re jellemz6 esztétikum igy
mindsithetetlen, mig a hatterében
allé szabdlyrendszer bonyolultsaga
— riasztd. Tekintettel a
Demonworld szabalykényv 150
oldalas terjedelmére, nem val-
lalkoznék dllast foglalniazon kér-
dés tiikrében, mely szerint: jol
sikeriilt-é, avagy nem sikeriilt-é

jol a szabalyok értelmezése. Ha

az azonban normalis, hogy adott
csoportnak parancsot advan
megsz(inik a kijelélés, igy a maso-
dik parancs megaddsa el6tt ujra
aktivva kell tenniink a szelekcidt,
gy aztkellmondanom: lehet, hogy
jol sikeriilt — de ember nem lesz,
ki ezt élveznifogja. Szinte mér lelo-
haszté, hogy egyetlen pozitivumot
sem tudok lejegyezni, de a tutorial
hasznalhatosdaga is a nullahoz tart.
llyet széla program: ,vélaszd kiaz
egységeidet, majd iranyitsd Gket az
egyes ponthoz!” Jo. Kivédlasztom
Gket, majd letamadjuk az egyes
pontot. Erkezik is a kévetkez§ uta-
sitas: ,Vedd fela Harmas For-
mdcidt!” J6 — hogyan? Elvégre
egy tutorialnak éppen errél kellene
szdlnia. Ehhez képest, a program
csak utasitgat, nem tanit. Csak a
legmegatalkodottabb Demonworld
fanatikusoknak ajénlott, harmat-
gyenge, kiforratlan, irritativ anyag.
Elvele!

Hds Gertevich a Hegyrd’

P11400(P11300),64 MB RAM
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V' ismerditaldn grafikus
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jatékkal vald ismerkedés elsé
A pillanatai felérnek egy men-
talis hidegzuhannyal: temér-
dek, mondom még egyszer:
temérdek ikon, a felnasznaldt le-le
tamado, kisregényiterjedelm
magyarazatok, s mindehhez képest:
meglehetésen gyenge grafika sokkol
minket. A Starship Unlimited 2 pre-
zentdcidjat atlag alatti szinvonal jel-
lemzimind képi megvaldsitds, mind
zeneifelhozatal tekintetében — igy
egyetlen s kizérdlagos kértlmény
, mely révén sansza lehet meg-
f Uszniaz ,instant-uninstallt”,
@)’1‘- a szisztéma. Atis tekintjiik
8 annak alapkéveit. Szink-
. ronban az (rstratégidk
bizonyos hanyadaval, a
Starship Unlimited 2 is a kérnyezd
bolygdrendszerek, galaxisok

s6t: mintlatni fogjuk, gyakorlatilag az
Uj bolygérendszerek megismerése,
majd késbbbikva-
- zi-kiszipolyo-
) zdsajelentia
sikerkulcsat.
Tekintettel a jaték hal-
latlan Gsszetettségére,
példaértéki dokumentaltsagara s
értekezésiink kétoldalas terjedel-
mére, csupan az alapokat mutatjuk
be. El6szoris tudnikell, hogy nem
vagyunk egyedl. A m( 6sszesen
hét, eqyméssal konkuralo fajtismer,
melyek kdziil mindegyik 6nndn civi-
lizacidjat 6hajtja képtelen magassa-
gokba emelni— s tennieztaz
idegen civilizaciok kardra. Hja, nincs
is nagyobb déreség minta béke,
ugyebar. A hétfajdlddsos
mddon nem csupan kiné-
zetében tér el egymastol —
tucatnyijavadalommal, hat-
rannyal kell szdmolnia minden faj-
nak. Nincs mas hatra mint életre
hivnia nekink tetszd galaxist,
maijd kipucolnionnan a vellink
nyilt szembehelyezkedést felvallalo
ufonautdkat, avagy emberiényeket.
Az (irben itt végzendd feladatok
P

mielGbbifelfedezésére buzdit minket,

legalapvetdbb eleme a kérnyezd
bolygdrendszerek felkutatdsa, illetve
az ottfellelhetd Alien Artifact-ek, )
értsd: LetlintIdegen Civilizaciok Altal
Hatrahagyott Hasznos Kis Cuccok
anyabolygora térténd visszaszalli-
tasa. Ezen szerkezetek, targyak,
avagy nyersanyagok tanulményo-
zésa révén tuddsaink raébredhetnek
azok hasznositdsi modozataira, mi
altal Gjabb technoldgidk birtokaba
juttathatjak az 6ket munkaltato civi-
lizaciot. A Starship Unlimited 2
legsarkalatosabb pontja ez — gya-
korlatilag ebbél kovetkezik minden.
Magyarazat: egy-egy jelentdsebb
ereklye természetének megismeré-
sétkovetden, a
tudomanyok, az
idegen techno-
l6gidk valosagos
tarhdza nyilhat
meg el6ttink —
igy nincs mas
hatra minteldon-
teni, mely teri-
letbe is 6hajtunk
energiats pénzt
befektetni.
Hatékonyabb
intergalaktikus
kozlekedést sze-

Kezdetben vala az Ur. Csettinté’, hogy lett Iégyen Ur. S I6n
Ur. Par pillanat miive csupan az a tucatnyi évezred, mely
elmultaval egy béna kis Uirhajo kezd magamutogatasba
valamely naprendszer valamely pontjan. Vele vagyunk

ugymond: mink.

retnél, meggyorsitandd az ereklyék
felkutatasat, illetve visszaszallitasat?
Avagy pusztito fegyvereket épitenél
inkabb, megerdsitendd rbéli pozi-
ciddat? Rajtad &ll. Barhogy is
ddntsink azonban, ne feledjik:
amennyiben jévahagytuk a bedl-
litdsokat, vellink egy id6ben
egyszerre hatidegen civilizacié mér-
legeliaz altala akkumulalt tech-
noldgiak leglidvézlendébb
hasznositdsanak lehetségeit. igy a
jatek elérehaladtaval marnem enged-
hetjlik meg magunknak azta luxust,
hogy ,meztelen” tirhajokat kildjink
felderit6utakra. Szépen konfiguralni
fogjuk dket, fegyvereket, hatékonyabb

— ~
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moguloknak: a koppintas nem biz-
tos, hogy kifizetéd6 az zleti életben!
Az autok vasarlasaval kapcsolatos
masodik szabaly szintén alkalmaz-
hatd: amijol néz ki, még nem

Fishtank Interactive uj jatéka-

Aban az iparmagnasok bérébe
bdjva tollasodhatunk meg

(képzavar), az autéipar meghdditdsa

révén, a vasarlok pénztarcaibol.

Azonban, ha megvettik a jatékot,
magunk is belesétaltunk a
vevécsalogato csapdak egyikébe.

A szoftverfejlesztd cég ugyanis az
Infogrames nagysiker(i Rollercoaster
Tycoon cim(i programjénak hulla-
mait kihaszndlva megprobalt egy
Ujabb bértlehuznia virtualis rokarol
és kiadott egy ujabb épitkezs-

biztos, hogy jolis
muzsikal. A korrekt
stratégiai jatéknak
latsz6 programban
egy szép szines
varoska madar-
tavlati képét lat-
hatjuk, a képernyd
alsé részén pedig

gyljtégetbs-ellenfélfelvasarlos érthetéen sorakoz-
én‘ jatékot. Az elsé lecke a nak a kezeléfelilet
] jovenddbeli autdipari részei. A
- S, tycoon-jatékoknal
ST bevett szokdsként

azidd folydsatbar-
mikor felgyorsithatjuk, ha keveselljik
munkdsaink termelési sebessé-
gét. A jatékosok gya-
nakvasata

Ha az ember autot vesz, az dvatossag nagyon fontos.
A fondoriatos kereskedok konnyen atverhetik az embert.
A Car Tycoon-ban ezt magunk is atélhetjlik,

akar mindkét oldalrdl is!

kellemes szinti-zene igyekszik elal-
tatni, ez azonban kérilbelll olyan
prébélkozas, mintamikor az egyszeri
hasznaltautd-kereskedd a prébauton
bekapcsolja a radiot, hogy annak
hangja elnyomja a nyikorgé-recsegé
felfliggesztések és a simara futott
gumik sarlodo zajat.

Amintazonban kicsit kozelebbrél
is szemugyre vesszilk a ,szekeret”
egybdlszemet szlirnak a fényezés
alattrozsddsodo alkatrészek. Példaul
ilyen a teljesen funkciotian zoomolasi
lehetdség jaték kozben. Azon tul,
hogy semmire sem 0, fellebbentia
fatylata grafika gyenge mivoltarol,
hiszen minél er6sebb a nagyitas,
annalronddbb, pixelesebb az éssz-
kép. Ez még elnézhetd lenne, hiszen
Iévén teliesen funkcidtlan, a jaték
élvezetétnem zavarja. Az azonban
mar kevésbé megbocsdthatd, hogy
bar 1950-t6legészen a XX. szdzad
végéig tartd idGintervallumban tevé-
kenykedhetiink, ugyanugy gyartha-

tunk régies tipusu jarganyokat és
modern sportkupékat is. Szegényes
az autdk gyartdsa sordn vélaszthatd
lehetdségek listdja is. Csupan egy par
alapegyseéget jel6lhetink ki kedviink
szerint, — karosszéria, motor, alvaz,
miiszerfal— a Street Rod rajongok
tehdt elfelejthetik a ,sufnituningot” és
amatricazast. Hibanak rohatd fel, bar
a Tycoon jatékoknal tulajdonképpen
megszokottnak szamit, azonban egy
autogyar-szimulator esetében nem
feltétlendl elényds, a szinkddolds.



Minden jatékos —legyen akar gép,
akérember- egy-egy jo!
megkilénbdztethetd szin alapjan
azonosithatd. Ennek azonban aza
kissé kényelmetlen kovetkezménye
van, hogy nb. cégiink altal gyartott
Osszes gépjarmi azonos szinben
pompdzik, ez a tény pedig nagyban
ronta jaték hitelességén. Komp-
romisszumként annyitlehetne mon-
dani, hogy ez tulajdonképpen szintén
Iényegtelen, ugyanis az altalunk gyar-
tottautokat csupan aprécska han-
gyakkéntfogjuk latni,amint a varoska
utcdin kdzlekednek.

Pénz heszél...

A jaték célja meglehetdsen letisz-

tult: minél tobb pénzt kell keresni.
Ezttobbféle modszerrel érhetjik el:
olcsé autdkat gyartunk, esetleg ext-
rakat épitlink bele, kiterjedt szer-
vizszolgdltatdssal kényeztetjik a
vevdinket, netaldn a reklam eszkozeé-
hez folyamodunk, illetve ésszekupor-
gatott pénzecskénket megprobaljuk
a tézsde vildagaban megforgatni. A
kihivasra éhez6ket 6 parel6re gyar-
tott kiildetés” is vdrja, legyen szd
akar egy bizonyos tipusbélmegha-
tarozott darabszam értékesitésérdl,
illetve egy bizonyos peénzdsszeg sza-
bottidén belil torténd inkasszalasa-
rol. A kitlizott célok elérését gyakran
hibds, illetve hidnyos adatok
megjelenése neheziti, ez azonban
nem szandékolt

| elem a jatékban,
pusztana
programozok
hanyagsaganak
manifesztdcidja. A
statisztikai adatok
kezelésén kivil
elérésik is
meglehetésen
korilményes,
ugyanis a
legegyszer(ibb
eladéasilistak eléré-
séhezis

hosszasan kell kattintgatnia klén-
féle menlpontokban. Komplikaltaz
ellenfeleink felvasdrlasa is, gyakran
egyes épiletek helyett teljes gyarne-
gyedek keriilnek a birtokunkba, ez
pedig idénként jokora kavaroddssal
jar. A térkép kezelése is nehézkes,
a jatékos pedig idérél-id6re azon
kapja magat, hogy jaték cimén mast
sem csindl, csak a varoska éplleteit
nézegetve keresgéliaz igynevezett
nagybefektetdket, akik a legzsiro-
sabb szerzédéseket hozzék a kony-
héra. Ez azonban meglehetfsen
egysikud és unalmas egy id6 utan. A
Car Tycoon talan legnagyobb gyen-
géje egy kézpontiinformdcids panel
teljes hianya, amely nagyban meg-
nehezitia sziikséges adatok megje-
lenitését. Ezta feladatot egy -a Word
asszisztenseihez hasonlo- animalt
segéd latja el, akiidénként megjele-
nik és olyan sejtelmes mondatokat
osztmeg a jatékosokkal, mint: ,az
autdk irantiigény emelkedett”.
Lelkiismeretes tulajdonosként az
autokatnem csak egyszeriien
legyartanikell, hanem gondoskodni
azok értékesitésérdl, a szervizhalo-
zatmiikodtetésérdl és a megfeleld
marketingtevékenységrél. A konku-
rencidt pedig ipari kémkedéssel és
szabotdzsakciokkal tarthatjuk féken.
A program ujabb hibdja, hogy egy
ilyen jellegi megmozdulds esetén
nem kapunk értesitéstarrél, hogy
szabotdreink sikerrel jartak-e. Mint
ahogyan aztsem tudjuk meg, hogy
egy-egy nagybefekteténél
megnyertiik-e a szerz6dést, amelyre
palydzatot nydjtottunk be. A Car
Tycoon mesterséges intelligencidja
is cseppet elmaradottnak bizonyul,
a konkurrenseink ugyanis nagyvona-
luan nem térédnek a mijatékstraté-
gidnkkal, azaz nem prdébéinak meg
nekiink keresztbe tenni, amely a kihi-
vas merteket jelentésen csokkenti.
Mindent egybevetve, a Car Tycoon
tulajdonképpen nem méds, mint egy
polirozott, fistiiveges, spoilerezett
Zaporozsec,— gyenge a motorja, de
akasznija legalabb j6 nehéz (mar
a szamitdgépinknek) — amelybdl
vélhetéleg maraz els6 sarkon kifogunk
szallni.

Dawe
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mondatokat, amelyek felettéb
hangzatosak és remekil megall-
nék a helylket barmely politikus
beszédében, melyet valamely jeles
alkalombdl mond, a tulajdonképpeni
esemény teljes figyelmen kivil
hagyasaval, kizarélag a kdzelgd
vélasztasokra koncentralva. Ezek
a frazisok ugy kezdGdnek, mint:
,avildg nagyot véltozott”, iletve
Lelitélem az ilyesfajta torekvéseket”,
esetleg ,nem szabad helyetadniaz
ehhez hasonld érdekek térhdditasa-
nak”. En azonban — a politika teljes
kizarasaval — csupan elszomorito-
nak tartom, hogy egy olyan ese-
mény, amelynek voltaképpeni célja
az lenne, hogy megmutassa a vildg
megfdradt és elcsigdzott népének,
hogy képesek vagyunk valéban el6-
itéletek nélkil, a tiszta versenyre
koncentralni és ebben az egész-
séges kdrnyezetben és szellemben
& péarnapotegymads melletttélteni,
szoval, hogy egy ilyen esemény a
tolgyfa karfdju bérszékekben tes-
pedd, a selyemnyakkend6tél ful-
ladozd, gépi capuccinétiszogatd
~  marketing-, kreativ- és egyéb
&  managerek jatékszeréve,

I rabszolgéjava, vagyis egy tjabb
kifacsarhato citromma vélik. Bélye-
gezzenek bar naivnak, hiszen mar
a Sydney-ben megrendezett 6tka-
rikds jaté-
kokra is

Inditésképpen irhatnék olyan

Bl Lk 200.s A LT LA KE

Az alabbiakban nem a megszokott jatékleiras, értékelés
kovetkezik, sokkal inkabb a fogyasztéi tarsadalom
kritikaja, amelynek valoszintileg mar semmi sem szent.

ratették viszketd

tenyerike a
multik, a Salt
Lake City-i hely-
szin sorsoldsa
idején kirobbant
megvesztegetési
botranyokrdl
nem is beszélve,
én eddig azt hit-
tem, hogy egy
Olimpia —
legyen akar
nyari, akar, mint

esetlinkben téli

— mentes tud maradni minden ilyen

jellegli csdkevénytdl.

Valdjaban persze — lévén magam
is a fogyasztoi tarsadalomban
élek, s6tannak szamos vivmanyat
igénybe is veszem — az el6bbi
révidke eszmefuttatds egy dolgot
allit pellengérre, ez pedig az
Eidos Interactive jatékanak, a Salt
Lake 2002-nek a mindsége. Ugye-
bar, egy-egy vildagmeéreti esemény
kozeledtével a pénzéhes kreativok
jobbnal jobb étletekkel allnak eld,
_hogy abbdl a sokat emlegetett

tortdbdl minél nagyobb szeletet

hasitsanak ki maguknak, fligget-
lendl attél, hogy céglik tevékeny-
ségi kdre milyen 6sszefiiggésben
allaz adott eseménnyel. A labda-
rigo és egyéb vébeék alkalmaval

sportoldk abrazata boritja be a
mizlisdobozokat, iditéspalackokat,
de még a mobiltelefonok kijelzdit is.

Te is, fiam, Eidos?
Ez atendencia természetesen nem
kimélte a szamitégép ipart sem, s
egyre-masra jelentek meg a kilon-
féle sportesemények — Golf ver-
senyek, Forma-1 és rally-futamok
— ihletésére késziilt jatékprogra-
mok is. A bevett szokds azonban
gy nézettki, hogy egy-egy nivo-
sabb sportesemény, illetve sport-
szervezetlemodellezése esetén az
alkotok igyekeztek olyan miivet
kiadni a keziikb6l, amely méltd az
adott sportag presztizséhez — a
legmegfeleldbb példét erre az EA
Sports programjai (NBA,NHL, FIFA



| Sportagak

Az Eidos szerintminden sporteseményt, illetve azok kérnyezetét m(ihol-
das felvételek segitségével modellezték le az amerikai Utah allam féva-
rosaban taldlhato helyszinekrdl, a sportolokat pedig a legmodernebb
motion capture eljarasokkal igyekeztek a leghitelesebbre megalkotni. Ez
utébbit minden valdsziniiség szerintaz Amnesty International szigort
feliigyelete mellett tették, mert ennyi egzotikus sportolét még egyttvéve
sem lehetett latni a téli olimpiak térténetében.

SEesaa  Alpesiszlalom (nék):

g 4 Alegrovidebb palyakon kell minél
4 gyorsabban leszdguldani, a kapu-
# katkeriilgetve. Minden versenyz6
kétszervaghat nekia lejtének, két
kiilonbézé modon kitlizott palydn.
Az eredményeket az dsszesitett
idokbdl szamitja kia gép, természe-
tesen az gy6z, akia leghamarabb
leéraz inditébodétdl a célig. Gyakorldsra nincs lehetéség, azonban le lehet
ereszkednia kit(iz6tt palyak mellett, hogy a kapuk helyzetét megjegyez-
hessék a versenyzok.

K120-as siugras (férfiak)

Ebben a sportdgban egy 120 méte-
res séncrélindulnak a bator val-
lalkozdk. Mindenkinek két ugrasra
van lehetésége, amelyeket tavol-
sdag és stilus alapjan értékelnek a
sz6rdsszivi birdk. A kétalkalom
utdn az dsszesitett pontszamok tik-
rében vélasztjak kia gydztest.

| Alpesilesiklds (férfiak)

| Az alpesilesiklasnalaleg-
magasabb a sebesség és a
leghosszabb a pélya. Minden
versenyz6 egyszer prébalkozhat,
akialeghamarabb érle a
volgybe, az gyéz.

Kétszemélyes bob (férfiak)

A bobversenyek két napig tartanak,
minden csapat napi két esetben vag-
hatnekia jeges palyanak. A futamok
eredményeit dsszesitik, a gy6ztes
csapatot a legalacsonyabb kumulativ
idét elért garda lesz. Dontetlen ese-
tén két elsé helyezettet avatnak.

| Siakrobatika (nék)

¥ Ebben a sportdgban két ugrdsra van
\ lehetdség, az sszesitett eredmény
" alapjan torténd egyenes kieséssel.
A ddntében egy négy méter magas
sdancrdl elrugaszkodva kell kiilonféle
fordulasokat, szaltokat bemutatni,
amelyeket a zsliri értékel. A gy6ztes
alegmagasabb pontszammal rendelkez6 versenyzd lesz.

Parhuzamos snowboard szla-
lom (férfiak)

A selejtez6k utan egy 16 fds
csapatvag nekia versenynek.
Minden versenyz6 kétszer kertil
Gssze egymassal, egyszera
piros, egyszer a kék palyan. Az
dsszesitettidéeredmények alap-
jan egyenes kieséssel tizedelik”
a mezonyt, végil a két legjobb mérheti dssze erejéta dontében.

sorozat, F1, stb.) jelentik, amelyek
mesteri megjelenitéssel, hangulattal
és hattéranyaggal adéznak a mél-
tan népszerd sportok miveldi és
kedveli elstt egyarant. Ohatatlanul
is aztgondolnd az ember, hogy egy
olyan rangos alkalom, minta Salt
Lake City-ben megrendezett téli
olimpia cyber-atirata, maradandé
élménnyel ajdndékozza meg a téli
sportok szerelmeseit. Amikora CD-t
behelyeztem a meghajtdba, lelki
szemeim el6tt hoval boritott feny6-
fakat lattam, nylizsg6 embertéme-
get, izgatottan melegité sportolokat.
Hallani véltem a kommentatorok
hangszorobol csak nehezen érthetd
hangjat, ahogyan bejelentik a kdvet-
kezd versenyszam induldit. A leve-
g6ben éreztem a friss hd, a
sileceken szarado viasz, a forralt
bor és a fenyéfak illatat, egy
kilénés, utdnozhatatlan egyveleg-
ben, amely a téli siparadicsom
sajatja. A vardzs azonban hamar
megtért. Szomoruan kellett rééb-
rednem, hogy az Eidosnal nem vol-
tak ilyen céljai senkinek. Vélhetéleg
egyetlen elvérds volt az alkotogar-
ddval szemben, minél gyorsabban
készen lenni, minél gyorsabban
piacra dobni, hogy aztdn azok a
jonépek, akik képesek 8-10-15 ezer
dollarokat kicsengetniazért, hogy
élében megnézhessék a sportold-
kat, utdna még a szuvenirboltban
megvehessék a jatékprogramot a
kélkdknek, akik legfeljebb otthon, a
tévén keresztiil kdvethették figye-
lemmel Salt Lake City eseményeit.
Minthogy most mar bizonydra sokan
kivancsiak, mire is ez a vehemens
kritika, kdvetkezzék egy kis kdze-
lebbiismertetd magédrdl a jatékrol.

Sok muho semmiert
A sokat igéré program baratsdgos
és kdnnyen kezelheté meniivel
jelentkezik be, amelyben az eliga-
zodds igen egyszer(, kiléndsebb
nyelvtudds sem sziikséges hozza,
még a kilonféle bedllitdsok is gyor-
san elvégezhetGek. Az irdnyitas bil-
lentylizetrél torténik, ahola négy
iranyt jelenté gombon kiviil egy
Action 1 és egy Action 2 billentyit
kell bedllitani és mar kezdddhet
is a mdka — ezeket a sorokat
persze még abban a tudatban
irtam, hogy valéban dnfeledt széra-
kozasban lesz részem. A jatékban
hat féle sportdgban prébélhatjuk
kimagunkat, ezek a siugrés, a
paros snowboard szlalom, a miug-
ras, a kétszemélyes bob, a ndi
alpesiszlalom, illetve az alpesilesik-
|&ds. Ehhez négyféle jatékmadbal
vélaszthatunk. Az olimpiai ,izem-
modban” egyenes kiesés alapjan
dél el, hogy kinek a nyakaba akaszt-
jak az aranyérmet. Tournament
esetén négy kords selejtezd utan




juthatunk ela déntébe. A klasszikus
mod a régi C64-es Winter Games
cimd jatékot idézi, amikor is mind-
egyik sportagban megmeérethetjik
magunkat. Végsé lehetéség a
freeform, amikor gyakorlds céljabél
csatolhatjuk fel a silécet, illetve a
snowboardot (bobot?!). Itt kiilonféle
bedllitdsokra is lehetdséglnk nyilik
aziddjardstél kezdve a napszakon
ategészen a latétavolsagig. Ezek

a lehetéségek azonban csupéan esz-
tétikai célt szolgélnak, funkcionalis
eldnyk, illetve hatranyuk nincsen.
Minden menet utdn megtekinthetjik
a visszajatszast, amelynek segit-
ségével tanulmdnyozhatjuk, csiszol-
hatjuk a stilusunkat. Nagyon zavaro
azonban, hogy a kilénb6z6 sport-
dgak kivdlasztdsa esetén minden
lesiklds utan végig kell nézniink

a palya bemutatdsat, amelyetaz
Escape megnyomadsaval ugyan
atugorhatunk, azonban azt minden-
képpen meg kell varnunk, amig

a gép betdlti ezt a rovidke introt.

Ha nem a freeform madot valaszt-
juk, ett6l megmenekdilink, ebben
az esetben azonban a kozdnség
megjelentitése, illetve a kommenta-
torok hangja lassitja az események
folyasat. Tovabbi hiba, hogy bar
aziranyitast magunk dllithatjuk be,
semmiféle segitséget nem kapunk,
. hogy egy adott sportagon beldl
melyik gomb mire j6, amely rovid
tavon igencsak lerontja a jaték élve-
zetét.

Régi szép C64-es idok...
Amikor kézbe vettem a CD-t, a
mar fent emlitett tinetegyittesen

= tul még két kellemes emlék bujt eld

emlékezetem mélyérél. Az egyik
az EPIC nev(i cég Winter Games
cimd jatékahoz kapcsolddott. A
képlet egyszer( volt, a jatékosok
egymast véltva probélthattak tjabb
és Ujabb csucsokat meghdditani a
biatlon, a gyorskorcsolya, a jég-
ténc, a bob és a siakrobatika ber-
kein beliil. Mindenki kivalaszthatta

r. nemzetiségét, és a gydztes blisz-

kén hallgathatta végig nemzeti him-
nuszat, miutan szitava lotte az
6sszes agyaggalambot a biatlon
palyan, vagy a jégpélydn ellejtette
a kirt Csajkovszkij zenéjének MIDI
remixére. Amikor a Salt Lake
2002-ben ki kellett valasztanom,
hogy melyik orszdg ifju tehetsége-
kéntkivanom magam megméretni

__ avildg élmezényével szemben, a

. remény felcsillanta szememben.
Azonban ennek a zdszlok loboga-
san tul semmifunkcidja nincsen,
arrélnem is beszélve, hogy csupdn
igen limitalt a valaszthato orszagok
listaja, nem lehet példaul a magyar
bobcsapat kalandjait eljatszani. A
himnuszokbdl se sokat hall az
ember, azokat ugyanis elnyomja

a kbzdnséqg ddvrival-
gdsa, és a kommen-
tatorok dicséré szavai.
Kétségkivil a legzava-
robb azonban jatékos
nevének beirdsa. Mar
egy C64-es jateknal is
alapvetd elvards volt,
hogy a egyszeriember
a Name mezébe lépve
a billenty(izet adott
karakterei segitseégé-
velirhatta be, hogy
.Jancsika” vagy ,Pistike”. A Salt
Lake 2002 esetében azonban ez
ugy torténik, hogy a jobbra-balra
nyilakkal valtoztathatjuk a kurzor
helyét, a fel-le nyilakkal pedig
ugralhatunk az ABC beti kozott.
Aztmarvégképp nem értem, hogy
az ittkivalaszthato karakterek sorat
miért dusitjak a kilonféle irasjelek,
mint példdul a kérddjel, illetve az
idézdjel. Attol pedig egyenesen a
gutalités kerilgetett, hogy miutdn
fél 6ras hdsikizdelemben eljutot-
tam a nevem leirdsdnak a feléig,
kider(lt, hogy nem lehet tetsz6le-
ges hosszusagu nevet megadni,
igy kénytelen voltam 5-6, véres
veritékkel beirt karakternek bucsut
inteni.

Az Eidos programozoi bizonydra a
kelleténél kettGvel tobbszor tekint-
hették meg a Jég Veled!cim(i
filmet, miel6tt belevagtak volna a Salt
Lake 2002 megalkotasdba, ugyanis
a jatékban meglepden kevés sz6-
ke-kékszemi, vagyis a téli spor-
tokban a vildg élvonalat képviseld
svéd-német-osztrék-orosz archeti-
pusu karakterrel taldlkozik az
emberfia, anndl tébb a rastahaju,
fogpasztamosolyd fiatalember, akik
mintha csak az NBA 2002-bél ruc-
cantak volna at—talan éppen a
Utah Jazz jatékosaiként — a téli
olimpidra, lazitani egy kicsit. Szo-




mort hidnyosség tovabb a statiszti-
kak és a ,nagy nevek” teljes hianya,
amelyetaz emberjoggal varhatna el
a Salt Lake City-beli jatékok ,hiva-
talos videojatékato!”. igy azonban le
kellmondanunk arrdl, hogy romma
verjlik Stefan Eberhartert, vagy Anita
Wachtert, be kell érniink az orszagok
neveinek emlitésével. A statisztikdk
is csupdn annyi helyet kaptak
atermékben, hogy a Trophy
Room-ban végignézhetjiik 6ssze-
gydjtott érmeinket, serlegeinket, és
vallonveregethetjik sajat magunkat,
hogy ,mar megint mennyire jok vol-
tunk”, Az atvezet képsorokon az
Eidos grafikusaira tipikusan jellemzé
arcformakat, arckifejezéseket latha-
tunk, ezek azonban sokkalinkébb
jellemzéek a Commandos zord
tengerészgyalogosara, mintsem a

Még soha nem
jatszottam eggyel
sem

Mennyire rajongsz a sportjatékokért?

béke nagykéveteiként gyakran emle-
getett sportoldkra. A programozécég
becsiiletére legyen mondva, hogy a
SaltLake 2002 website-jan meg-
emlitett motion capture technika,
amely az Eidos szerinta legmoder-
nebb; valdban nagyon szép moz-
dulatokat eredményezett. Lesiklas
kézben mintha magunk is a silécen
allnank, és éreznénk az arcunkba
vago menetszelet, ahogy éppen

110 km/h-s sebességgel szaguldunk
lefelé a lejtén. A bobpalyan is dtélhet-
jik az 6riilt rohandst, amelynek csak
a palya végén felhalmozott szénaba-
lak vethetnek véget, ha addig ugyan
felnem borulunk a sz(ik kanyarok
egyikében.

1090 instant
vehir

A bevezetdben
elhangzottak utén
lezarasképpen
szeretnék ismét
magyarazatot adni
arra a heves til-
takozasra, amelyet
a SaltLake 2002
kivaltott beldlem.
Alapvetden abban
latom a problémat,
hogy a téli olimpia
Lhivatalos videoja-
tékaként” aposzt-

A kedvenceim

Ha jon egy jo,
megnézem

forrds: www.576.hu

roféltterméknek ugyanazta
profizmust, hozzaértést kellene kép-
viselnie, mint az dtkarikas jatékokon
induld sportoléknak, de legaldbbis
az események szervezlinek. Ezt
azonban nem teszimeg, érezhetd
rajta a sietség, a feliletes, kapkodd
munka, amelynek egyetlen moz-
gatdrugdja az volt, hogy kész
legyen az olimpiailang megérke-
zése el6tt, hogy az Gtkarikas jatékok
kezdetekor mér termékkapcsoldssal
lehessen betolni mindenféle nye-
reményakcidba és hirdetni ezerrel.
A program annyittesz, hogy a
manapsdg egyre elérhetébb aron
kaphaté hiper-multimédias szami-
tdgépek lehetdségeit kihasznalva
igyekszik a latvannyal elkapraztatni
a felhasznaldkat, arra azonban nem
Ugyel, hogy két perc széjtatas utan
valéban szérakoztatd is legyen.
Olyan, mint egy hollywoodiszuper-
produkcid, ahola méregdraga tech-
nikai effektek segitségével probaljak
paldstolnia féhds bargyd mosolyat,
szinészi képességeinek gyakorlati-
lag teljes hianyat, és a bargyu dra-
maturgidt, amelyhez képestmég a
Baratok Kozt egy-egy epizodja is
tolsztoji aprdlékossaggal kidolgozott
irodalmimdnek tinik. Aztazonban el
kellismerni— ha mar miianyagizi
megafilmhez hasonlitottam a jatékot
— hogy a latvanyra és a hangra
nem lehet panasz, a grafikak
valdban szépek, a zenék kozott
pedig a Blink 182-re, illetve Sheryl
Crow-ra hajazé dallamokatismer-
hetiink fel, amelyek legaldbb a
snowboardozdsnak megadijak az
alaphangulatot.

Mindent dsszegezve azt hiszem
akkor jarnak legjobban a hozzam
hasonldan si- és télbolond felhasz-
naldk, ha egy pohdr forrd csoki tar-
sasdgaban lelil a tévé elé és véreres
szemekkel végigkdveti az 6tkarikas
jatékokat, utdna pedig — ha a pénz-
tarcaja megengedi — felcsattintja a
siléctartot a kocsi tetejére és meg
sem dlllegalabb a Semmeringig,
vagy més hasonlo siparadicsomig,
ahol kedvére kiszérakozhatja magat
SaltLake 2002-zés helyett.

Dawe
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indig is rettegéssel vegyes
M tisztelettel figyeltem, ha

valahol a tévében egy-egy
BMX bemutatét kozvetitettek. Bar
a kisérddg odaiilt a vallamra és
csak aztvarta, hogy mikor lehet
egy méretes zakét latni, sose felej-
tem el, amikor az egyik jobb sorsra
érdemes versenyzd egy balul sike-
riltugrds utdn megharapta a
csdkorldtot. Ekkor belegondoltam,
milyen j6 is nekem, hogy nyolcadik
sziilinapomra nem kaptam BMX-et
a szlileimtdl. Persze azért szivesen
kiprébdltam volna, milyen érzés
félcsében emberkednia bringéval,

de a lathatéan sulyos kévetkezmé-
nyek elrettentd hatasa fellilkereke-
dett.
Ennek az id6szaknak
vége! Mostantdl barki
kénye-kedve és
szadizmusa szerint
hajthat nekia
kilénboz6 akada-
lyoknak, az ext-
rém drétszamarak
legnagyobb ,zso-
kéinak”bérébe
N Dbijva. Az
| Activision jate-
kaban olyan
B nevekkel taldlkoz-
> hatajatékos, mint
Mike ,Rooftop” Escamilla,
Cory ,Nasty” Nastazio, vagy Joe
,Butcher Kowalski.
A késdi kilencvenes éveketidézd
grafikdval megaldott szimulatorban

-

Ry ¢ .,
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S“MAT HOFFMAN'S

_PRO BMX

Tudsz egy jo fogorvost? Alighanem sziikséged lesz ra,
mert ha a Mat Hoffman Pro BMX-szel jatszol, szamtalan

Jharci sérulést” fogsz szerezni.

ezekkel a ,banditakkal” kell minél
hajmeresztébb és vérfagyasztébb
mutatvdnyokat el6adni. Természe-
tesen a valtozatossdg elényt jelent.
Minden szereplé eltérd képessé-
gekkel rendelkezik, mig Nasty a
,grindolds” nagymestere, addig a
brit Simon Tabron a program sze-
rint tébb id6t télt a levegdben, mint
a RAF.

A jaték soran dsszegydjtott pontok
segitségével ijabb és ujabb szin-
tekre juthatunk, vagy akar tervez-
hetlink is egy sajat ,vesztohelyet” a
palyaszerkesztd segitségével.

Nyuszi hopp...

Az irdnyitas eleinte kissé szokat-
lan volt, — Tony Hawk Pro Skater-
guruk elényben — féleg, hogy lila
g6z6m sem volta BMX vildgaban
hasznalatos szakkifejezésekrél. A
sikeres trikkozésnek két alapkdve
az ugynevezett,grindolas” illetve
a Bunnyhop feddnev( ugratas.
Elgbbivel a kilonbdz6 vascsove-
ken, korldtokon
csuszkalhatunk

idegeink vastag- 19667
saga és SRECIAL
igyességiink A e |
figgvényében,

utébbival pedig
egy-egy remek-
beszabott légi
mutatvany alap-
jait rakhatjuk le.
Bara program
idénként hajla-
mos a fizika
térvényeinek

csufos megszégyenitésére, vala-
mint az is el6fordul, hogy az
aktualis bringds magaval Pokem-
berrel versenyre kélve ratapad

a flggbleges falakra, a Mat
Hoffman's Pro BMX jatszhatdsa-
gdval nem sok probléma akad. A
mozdulatok szépek, a megfeleld
hangulatrél pedig tés punk, ska
és hip-hop zenék gondoskodnak,
tovabba végre megvan a megfeleld
sebességérzet, amely a Dave
Mirrabdl annak idején kimaradt.

Mindent egybevetve, akiszereti
az extrém sportokat, akar csak
nézni, akdr csindlniis, jol fogja
éreznimagat Mat Hoffman BMX-
ének nyergében. Csak 6vatosan
azokkal a korlatokkal!

Ahogy aztegy haverom No Fear
poléjanak a hatan olvastam egy-
szer:

.Nem az a fontos, hogy zuhansz,
az a fontos, hogyan érsz foldet!”

Dawe

Activision/ILTilGray Matter
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Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Neved és cimed

(pontesan és olvashatéan!)

( 1 Megrendelt iijsdg(ok) ara | Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!
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Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Kerlek ne feledd az iranyitdszamod!
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Taaaaa-taaaaaa! Ta-ta-ta-taaaa-taaaaaa!

Ta-ta-ta-taaaaaaa-taaaaaa! Tatatataaaaaaa!

annak ezek a Nagytudasu
VSiarWars szakemberek,

akik szerinta Phantom
Menace puszta |éte feléregy
szentségtoréssel, egy halhatatlan
mitosz paros labbal torténd meg-
gyaldzdsdval. Elészor sirva fakad-
nak, miszerintaz Elsé Epizéd
nem egyéb, mint nem is kiilo-
nésebben tetszetds szamitastech-
nikai effektparadé, majd mar
dramaturgiai fogékonysagukat is
hajlamosak satirozgatni, mondvan:
,Uramisten! Micsoda béna,
mindsithetetlen dialégusok men-
nek itt!” Meg kell mondjam, nem
értek egyet vellik. Mitébb, saj-

nalom, ha mindéssze

ennyit fognak

egészbdil.
George Lucas
'77 6ta nem tesz
mast, mint két dran
keresztil elhiteti vellink
egy messzi-messzi galaxis
létezését. S hogy ez a galaxis,
illetve az annak dlén futd cselek-
meényszalak mily komplett arculatot
is mutatnak valdjaban, az felte-
hetden csak akkor deriil ki majd
igazan, ha egyhuzamban végig-
nézhetjik a Star Wars sorozat
hat epizddjat. Nem értem tovabba
miért baj, ha egy uj sci-fimese hat-
terében a vilag legelismertebb 3D
miivészei hasznositjak cslcstech-
noldgias szamitégépek valdsdgos
tdmegeit annak érdekében, hogy
még meggy6zébb, még hihetdbb
képet kaphassunk ezen galaxisrol

pedig, akik a dialogusok szinvo-
nalatfikdzzék, tényleg elgurulha-
totta gydgyszerik. llyen alapon
csak eld kell vennia korai Star
Wars epizédokat: ,-Hat eljottéeéél,
ObiVan!"meg: ,Erzem benned

a Jodot, Apam!” George Lucas
aligha dhajtott/6hajt Shakespeare

£ Lbabéraira torni — lehetséges
iy o

Ty

a vetités b6 két 6raja alatt. Azoknak

hogy csak ennyit kéne fogniuk
a Phantom Menace 6ta
redlesztétava avanzsaltszakembe-
reknek, sot: akkor talan raébred-
nének, hogy a Phantom Menace
101%-0s mese. Kilénben, igenis
vannak alapvetések a Star Wars-
okban, csak nyitott fillel kell néznia
filmeket. Yoda féle, ,Tedd vagy ne
tedd, de ne prébald!” avagy Darth
Vader féle: ,There is no conflict!”
beszoldasok. Akarhogy is, a Star
Wars gépezettovabbra is egészen
kitin6en érzi magét, s6ta Mdsodik
Epizdd forgatdsi munkélatai mar
javaban folynak. Amia mitosz
informatikai tamogatottsagat illeti,
ugyan lathattunk mér nivén aluli
Star Wars jatékokat — Force
Commander, Supremacy, sét, egy
hosszasabb szemle utdn a magam
részérdl pofa nélkilide sorolom
a Galactic Battlegrounds-otis
—a
Lucasarts
azonban
nem egy fel-
ados tipus. A
Quake Il motor
flitotte Jedi Knight
2 végre igazi,a
Star Wars uni-
verzum nivdjahoz
mélté FPS
inyencségnek
igérkezik, mig a
Phantom Menace

bemutatdjaval egybekétott jaték-
démpinget kdvetéen — Star Wars
Racer, Rogue Squadron, Phantom
Menace — végre beérnilatszanak
az Ujfejlesztések is. Az Els6
Epizod DVD véltozatdn ott figyel
eqy jo kis bemutato, mely a

PS2 platformra készil6 Star Wars
Starfighter alkotéit, illetve a jéték
iranyvonalait targyalja. lzgultam

is erbsen a vided lattan, hogy:
,Uaaud de pup lenne ha ez lenne
PC-re is!” Ahogy Hetfield papa
dalolta volt a King Nothing cim(i
nétaban, érdemes vigyazni, mit
kivanunk. Merthogy: lett.

! AN | U a"‘:fb}:
A Star Wars Starfighter volta-

képpen nem mas mintegy, a

kor kévetelményeinek 101%-o0san
megfeleld shoot'em up. Gyénydrii
grafika, az eredeti soundtrack, vala-
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mint mddfelett frusztralé irdnyitas
jellemzik a miivet. Elég csupan
nekiveselkedniink a Starfighter elsé
palyajanak, s szempillantas alatt
levégjuk: ez a jaték szivat minket.

S tényleg. Sem jobb, sem enyhébb
meghatdrozéds nem létezik arra, ami
a Star Wars Starfighterben torténik.
Magyardzat: a jaték alapkéveitille-
téen kifejezetten elegans, szinte
madr jatéktermi hagyomanyokkal
szamolhatunk. Minden egyes kiil-
detés soran adott tucatnyi objektiva,
melyeknek egymaést kévetd jelleg-
gel vagyunk hivatottak megfelelni.
Mindezenkdzben, akinek van ener-
gidja/ligyessége, szorgoskodhata
bonusz objektivak teljesitésén is,
minek révén bonusz killdetésekhez
juthat. Az egész onnantdl fogva
vélik érdekessé, hogy ez a jaték az
a fajta jaték, melynek kdszénhetéen
garantdltan nem mennek csédbe
sem az analdg irdnyitépadok, sem
a konzolok gyartéi. Merthogy elébb-
utébb razuzol a gépre, avagy
izombél nekivered az irdnyitot a fal-
nak amugy zsindrbdl, az tuti. A
Starfighter irdnyitdsa ugyanis erre
lett kitaldlva. Példdk: ha Isten

ne adj, egy pillanatra letérsz az
eldre kijeldlt utrol, a program
lehetetlen helyzetben visszadob —
korrigalhatod az irdnyokat, az orr
délésszogét, s egydltaldn: mindent.
Jarm(veink folytonos mozgésban
vannak, teljesen lelassitanunk

esély sincs. Igy
§ el6bb-utébb ugyis
lekoccolunk egy
meredélyt, avagy
egy kiszogellést
— s ekkorjon
alegjobb. Ha
szépen, lelkiisme-
retesen vissza-
korméanyzol, mar
koccolod is le az
atellenes falataz
tk6zés kovetkez-
8| tében fellépd len-
———— diilet hatdsara.
Par pillanat multan flippergolyo,
aztan robband flippergolyo lesz
beldled. Restart. Ha nem nyllsz a
kormanyhoz, remélvén hogy lassan
magad mogoétt hagyod a meredélyt,
az se jo: akkor folytonos ,amorti-
zacio-hang” figyelmeztet rd, hogy
pillanatokon bellil robbansz djra.
Gondoltak az alkoték mindenre. A
jaték konzol alapu jellegét tekintve
igy erdsen javallott a control pad
hasznalata, mig végszlkség ese-
tére: az egér. Billenty(izetrdl jat-
szanikb. olyan, mint kanallal enni
a pizzat. (Micsoda remek példa,
jaj de kis (igyi vagyok.) Namost
tudnikell, hogy az eredeti gyari
beallitasok tlikrében esélylink nem
lesz 6t masodpercnél tovabb élet-
ben maradni— igy az egér
érzékenységéttessek a legkisebb
fokozatra dllitani az opciok kézott.
Erdemes szot ejteni a zoomrol,
melyre az alkotdk kiilon bliszkék —
hasznalata a ,Q" billentyii segitsé-
gével térténik, mig nevébdl sejthe-
téen az orrt Gvezd tér nagyitasdra
szolgdl. Latvanyos, am érdemben
félosleges funkcio: az egyszeri Star
Wars pilétanak sem ideje, sem
mersze nincs rakozeliteni, hiszen
éppen elég 6rom nekiha nem
zUzza porré a hajot egy hegyoldal-
ban. Tessék elhinni, nem én vagyok
ilyen béna: a Starfighter iranyitasa
minden iddk legkdriiményesebb,
leglohasztdbb szizstéméajan alap-

szik, mely rengeteg jatékosnak
egyetlen pillanat alatt kedvét fogja
szegni.

Nem tulzas allitani, hogy grafikus
kidolgozottsdga révén a Starfighter
az eddig PC-re megjelent Star
Wars jatékok legszebbje. A hajok,
a tdjmodell, a robbandsok kivite-
lezése mind-mind példaértékd, igy
elvisikon csak a nehézkesen elsa-
jatithato iranyitas allhat a jatékos,
és a Star Wars univerzum kdzé. S -
noha az iranyitdsmodell modielett
visszataszité, mégis annak kordl-
ményessége teszinehézzé, ha ugy
tetszik: szavatossa a darabot —
gyakorlatilag nem a megszabott
feladatok teljesitése, hanem repiilt
géplnk megrendszabalyozasa
jelentimajd a komolyabb gondot
egy-egy misszio soran. A film
hangulatat egészen hihetden, st
esetenként ujjongdsra késztetéen
tolmécsoldé mirél beszélliink, mely,
mintilyen, a 16véldozds jatékok
kozott komolyabb figyelmet érde-
melhetne. A legnagyobb gond
azonban az itt prezentalt kildeté-
sekre jellemz6 egyhanglséag — a
bolygdfelszini bevetések soran leg-
aldbb sanszunk van porra térnia
hajot valami szikldn, am az (irben
minduntalan ugyanaz a néta megy.
Lecsapsz valakit, jon egy tjabb.
Lecsapod aztis, s I6n: megintcsak
egy ujabb. S ez igy megy mig el
nem fogy az ellen, avagy hajonk
pajzsa. Sehol egy nagyobb kavaro-
das, avagy egy hiheté aszteroida
mezd — csupdn az egy-eqy elleni
puffogtatds divik, mikdzben a téb-
biek sorukra varvan szelik a vadiirt.
igy mindenkinek sajat joga/fel-
adata eldonteni, vajon érdemes-e
annyit foglalkozni a Starfighterrel
hogy megmutathassa 6sszesse-
gében latvanyos, am meglehe-
tésen butdcska arcat. Szerintem
érdemes — de én csalok, ha
Starfighterezem. Egyrészta gép
jol érzimagat egészben, s kildn-
benis: haggya' ma, Mandaloriai
vagyok! S egy Mandaloriai —
sosem csal. Csak mindig.

Boba Fett
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Volt nekem egy Cessnaaam, tudod-e? Harom
Iégcsavarraaal, hitted-e? HOGY az egymotoooros,

tudtad-e? Ezért Ioditottaaam, hallod-e?
Microsoft altal fejlesztett s
Apublikélt szimuldtorok immar

hosszu idd 6ta egyet jelen-
tenek a professzionélis részle-
tességgel, mindséggel. A cég
évekkel ezel6tt fektetile a polgari
repllégépszimulatorok alapjait
egy olyan piacon, mely kindlatat a
vaddszgépek rakétaktol,
utanégetdktdl gazdag jelenléte
uralja. Azimmar 6nmagét ,szap-
panoperava” kindvé Microsoft
Flight Simulator sorozat révén
bebizonyosodott hogy a jatékos
éppoly szivesen szeli az egeket
békeidGben is, s6t nem feltétlendl
érzi gépét meztelennek hat
hékovetd rakéta, s egy méretes
gépdgyu nélkil. A Flight Simulator
sorozatigy elsd sorban a repiilés
altal képviselt élményanyag bemu-
tatdsaban, illetve az ezzel jard
szlikségszerliségek pontos model-
lezésében jeleskedik. Navigacio,
térképkezelés, az iddjarasiviszo-
nyok mérlegelése — mindazon
hozadékok, melyekkel a valds lég-
térvalds gépeinek valds pilotai
kell szédmoljanak az égben. Tény
s vald, hogy szinte szamldlhatat-
lanul sok faktor jellemzi mind a
piléta, mind az altala repiilt gép
lehetdségeit— igy nem csoda,
hogy a vadaszgép szimulatorok
készitdi sajat bevalldsuk szerint
is kénytelenek kompromisszumo-
katkotniéletszer(iség, s hihetd
harcmodell mezein. A Flight
Simulator, s az annak

ihle-

N tettsé-

gére fogant

egyéb polgari

repiilégép-

szimulatorok azon-

ban, — melyek legsikeriiltebb

darabjai személyében a Fly! soro-

zatot készénthetjik — csak egyet-

len kompromisszumot ismernek: itt

nincs rakéta, nincs bomba, sem

egy redd varé néanyag katapult

gombon fityegd fotdja.

Csak az ég van, és a gép. llletve

_egy harmadik, szintén nem elha-

. ““nyagolhatd faktor: Te.
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Kinalat
Ma mar nem is
érdemes komo-
lyan venniazokat
a darabokat,
melyek allitasuk
szerintnem
képesek a Fold
Gsszes
repiléterét fel,
avagy leszallasra
bocsdtani
nekink. Az 4j
Flight Simulator

4 Blablablabal blablabla



Sopwnh Camel
s Az Els6 Vilaghaboru legretteget-
| tebb — TAPS!— vaddszgépe afféle
| extrakéntkerilta Flight Simulator
| 2002-be. Kis gép, melyetmég ma is
rugalmas vezérelhetéség jellemez.

; Schweizer 2-32

| A Schweizer 2-32 kizérélag e G
| fémotvozetekbdl keszilt

| vitorlasrepilé, mely tipus maig is
; szamos vilagrekordot tart.

Cessna Skyhawk 172
- s Kitlind megbizhatdsdga s sta-
| bilitdsa végett, a Cessna
Skyhawk 172-t mint minden id6k
. legnépszeriibb egymotoros gépét
| szoktdk volt emlegetnia repiilés
' avatott szaktekintélyei.

Cessna Skyhawk 182 S
Az el6bbi modellhez hasonlatos ; g
tipus, nagyobb teljesitménnyel s
fokozott stabilitassal.

Extra300S
& | Kdnnyd slyd, légibemutatékon
gyakorta hasznalt tipus, melyet
300 loerds motorja, illetve rop-
| pantharmonikus iranyithatésaga
emel kia mez6nybdl.

Lear]et 45
Transzporter gép, mely jelenté- ]
keny tarkapacitdsa igen kedvezé
menettulajdonsagokkal parosul.

Bell206B JetRanger

2 Dijnyertes formula biztonség, s
jellemzék tekintetében: a Bell
neve egyetjelenta vilag leghire-
sebb helikopter sorozatéval.

Boeing 737 400
A kultikus utasszallité legujabb P
tipusat a kifejezetten hosszu lég-
utak megtételének lehetésége,
fokozott izembiztonsdg, valamint
kitliné fogyasztas jellemzik.

Fontos tudni, hogy a Flight Simulator 2002 szamos varidnst, s6t cso-

portonként tucatnyi eltéré tipust is ismer — igy Boeingek tekintetében
fellelhetjuk a klasszikus 777-300-as, illetve 747-400-as széridkat is. S
hogy Uzleti szempontbdl mennyire is etikus megfosztaniaz alapverzié

Simulator 2002 tgynevezett PRO valtozata tovabbinégy tipustis tar-
talmaz. Tekintettel arra, hogy jelen irds targyat az alapverzio képezi,
ezen modellek bemutatasatol kénytelenek vagyunk eltekinteni.

oromerzettel toltel, ha naphosszat
gorgethetnek egy szinte mar
lexikdlis bdség jellemezte meni-
sort. S hogy valéban nincs mit
takargatniuk az alkotéknak, arra
kitin6 példa kis hazank itt értelme-
zett tdmogatottsaga: Ferihegytdl
kezdve a Balatonon at, a Taszari
Légibazisig bezarélag itt van min-

kitinéen vizsgazik ezen targy-
kérben — legalabbis, ami adatbazi-
satilleti. Szamos sz(irén keresztil
I6hetjik be a neklink éppen
szimpatikus foldrajzi, regionélis
jellemzéket, avagy ABC sorrend-
ben nekiugorhatunk a komplett
kindlatnak. Utobbi azonban csak
azoknak javallott, akiket furcsa

tulajdonosait par modelltél, azt mindenki dontse el maga — am a Flight |

|

1

|

den repil6tér, melyeta jozan

ész keretein belll Magyarorszdgon
megnevezniillik. S6t vannak
magyar légikikéték olyan helyeken
is, hogy az ember csak: néz. El

is érkeztlink az uj Flight Simulator
egyik legalapvetébb szolgaltatdsa-
hoz, a Create Flight menlponthoz.
Hogy vele kezd(link, nem véletlen: a
darabbal torténé ismerkedés, meg-
bardtkozas utan elébb-utébb ide
lyukadunk majd ki, lévén itt minden
létezé szempont szerint neklink
tetszé értékeket adhatunk meg,

s vethetjiik magunkat az egekbe.
Otletes méd a Selecta Flight
meniben megtalalhato kildetés-
sorozatis, mely afféle torténeti
hattérrel tamogatja Gtvonalainkat:
béreljegy Cessna 172-estLas
Vegasban, s szdllits oda-vissza
olyan turistakat a kérzetbdl, kik
szivesen megszabadulndnak az
dltaluk hasznosithaté mobiltéke
tetemes szézalékatél mind szol-
gélataid, mind némipdkerezés
fejében. Avagy dolgozz Alasz-
kaban, mint kdztisztasagialkal-
mazott. (Azokrdl a permetez6
gépekrdlvan sz6, melyek perme-
teznek.) Figyelemreméltd, 6tletes
hozadékok. Mar csak az nem vila-
gos: miért éppen Alaszka?! Készo-
ném, koszénom.

Tudvén tudva hogy a repllés
rendkivil 6sszetett, mitdbb:
meglehetsen felelésségteljes fog-
lalatosség, az alkotok ezuttal is
rendkivil korrekt tutoriallal szol-
gélnak. Rod Machado, vilaghiri
repilégép oktaté vezet be minket
a piléta-1ét alapjaiba, hogy a tel-
jesitett leckéken keresztil mind
ljabb s Ujabb, s persze: mind
6sszetettebb feladatokhoz férhes-
siink hozza.

”"ijgh%‘h

Elsé par utunk alkalmaval célszeri
lehet legalédbbis Medium beal-
litdsokra hagyatkoznunk
életszerliség szintjén, avagy még
jobb, ha magunk szabjuk testre

a jellemzdket.
Uzemanyagfogyasztds, realisztikus
(tkozések, idGjardsijellemzdk: sza-
mos faktor, melyekkel a gyakorlott
piléta mar alapbdl szamol — d&m

az Ujoncoknak kedvét szegheti,

ha 6000 méter magasan fogy el

a nafta, rdadasul hdromszor egy-
mas utan. A grafika eszmeiségét
azon kényszer( megoldasok jellem-
zik, melyeket a program volumene
révén sejtenilehet — bizonyos
régiok kidolgozottsaga egészen
hihetd, mig bizonyos régioké: ,pfffff"
kategéria. Megint csak j6 példa Feri-
hegy modellezése. Nagyon jo, hogy
ittvan, nagyon 6rilink, hogy itt van
— dm hogy a Ferihegy kdzvetlen
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'Ha most egy évre eléfizetsz az 576 KByte-ra,

9552 Ft helyett mindosze (499" Ft-ért tiéd lehet a kévetkez6 évfolyam,
tovabba 0 altalad kivalasztott korabbi szamunk

€z mar barkinek megeri. Neked is?

‘ EIIIIEME “a16” Kit.
1389 Bp., P1.:132

dutdivany sZeivenye

Idalor tintetn
UTALVANY

ol Eidadilibnch mop
B3 -

sroszm 02931306 105 71

EXP|TV|SK
~ COMGAME “576” Kit.

1389 Bn., P1.. 132

<45>

62931306 105 71

<62931306> <105> <71>

Az elfizetes ertéke

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan')
Ne feledd az iranyitdszamod!

A 6 db ajandék példany
felsorolasa
(+2 szam arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)
pl.: 96/4, 99/2 stb.

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan')
Ne feledd az iranyitdszamod!

EXE T\@ EXPRESS2
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"Hmsqs A Evmrsufmmna |

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132)
annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 2002,Ft-ot,
ahany Ujsagot rendelni szeretnél + a postakaltséget
és az vtalvany hatoldalan talalhato megjegyzés rovatba ird be
: a kért lapok megjelenési szamat.
| Fontos! Ha a postakdltséget nem adod hozzd a rendelésedhez,

uqy nem all modunkban megkildeni a kért vjsaqokat.

g

Megrendelt ijsag(ok)
ara + postakiltség
dsszege

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitoszamod!

COMGAME “576” Kft
1389 Bp., Pf.: 132

/ S
AU LAV 2L€T haresten maghinereh ot et
1 naldh .

Afelad tait kérji hitoldalon is feltintetr
BRLFOLDI POSTAUTALVANY

w 62931306 105 71

COMGAME “576” Kft
1389 Bp., Pf.: 132

Az 576 KByte

1990-1999-2s
szamai
U @Oy [(Fr/ells
(+ postakoltség*)
2000-es
szamai
S OFR B/ ClID)
(+ postakoltség*)
20071-as
szamai
Teljes 2001 évi évfolyam
20002,/
U U el

(+postakoltség)

megvasarolhatok
boltjainkban vagy a
megrendelhetok csomagkiildo
szolgalatunktol
(1389 Budapest, Pf.: 132)

<62931306> <105> <71>

= —
17 .

Neved és cimed
(pontosan és olvashatéan!)
Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Megrendelt iijsag(ok) felsorolasa
pl.: 96/4, 99/2 sth.
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érszag, fokhagyma,
Vmeiszc’ifog, Drakula grof

legenddja — néhanyan ugy
gondoljak, hogy ez elég a sikerhez.
Vagy egyadltalan jatékkészitéshez.
Vagy én nem is tudom, mit hittek.

Eurépaivaganyok egyszer csak azt
mondjak, olé, ittaz idd, hogy betor-
junk a jatékpiacra, valamijo kis
véres cuccal, amiben lesznek vam-
pirok, meg halottak és rengeteg vér
és emberimaradvanyok, s6tétség,
halal és apokalipszis. Akdr egy falusi

vegei. Ezek a vagdnyok azonban
elérték aztis, hogy kiadjak miviket,

hetia mend vampirosdit— ha tet-
szik, ha nem. Pedig leginkdbb nem.

Az Erevos ugyanis nemcsak a
hénap, de talan az év bukdsa is
lehet, még igy februar tajékdn is.
Képzeljel egy kb. 1992-ben meg-
szokott grafikaimindséget (a jaték-
ban ugyanis dlloképek vannak, mint
a kezdeti kalandjatékok koraban!),
hanghatdsokat (bedigitalizalt, mag-
ndval felvett gagyi sikolyok és ajté-
nyikorgds), mindezt szorozd meg
egy borzasztéan gyatra térténettel,
valami modern vérszivokrol és
vampirvadaszokrol. Ebben a jaték-
ban Te vagy az (iz6tt vad, Arik

vagy Giannos személyében (két
profi denevérember), akiknek az

a feladatuk, hogy tuléljék az cket
kergeté vaddszok és ellenfeleik
ellen vivott harcot, és minél tébb
vérkoktélt szopogatva a XX. szdzad
utolsd boldog egyedei maradjanak.
Lélegzetelallito, ugye?

Amimindent iberel, hogy a
szerepl6k bizony hus-vér sziné-

satdnista darkmetal zenekar lirai sz6-

és mostaz egész vilagon barki élvez-

szek (szerintem maguk az alkotdk
jatsszdk a két vampirt, napszem-
tivegben és bérkabétban), a pér-
beszédeknél nincs hang, csak
felirat, a bevezetd kisfilm pedig a
Blair Witch Project amatér felve-
teleire emlékeztet. Kézikameraval
rohangalnak az erd6ben, babakat
szorongatnak, voodoo jeleket vés-
nek a fakba és annyira akarnak
kisérteties hangulatot teremteni,
hogy csak tgy izzad a képernyd.
A jatékban persze semmiizgalom
(valamiallat néha racsap a zon-
gordra, hogy megijedjlnk, bravé!),
a harc abbdl all, hogy a veliink
szemben &llé mozdulatlan ellenfél
nyakara irdnyitjuk a kurzort, igy
kiszivjuk a vérét, melyet karak-
terlink gusztustalan szorcsdgés-
sel és csamcsogassal modellez le,
mikdzben sotéta képernyd. Hat
ennyi! En még ennyire elbaga-
tellizalt horror-parddiat az életben
nem szagoltam, fel nem fog-
hatom, hogy képesek emberek
ilyennel id6t
télteni, plane
esetleg komo-
lyan venni. Az
alkoték azon-
ban nagyon
igyeltek a fon-
tos részletekre,
mert kalén
.nagyonidege-
sitétényezg”,
hogy a jatékot
csak este nyolc
utan lehet elin-
ditani, kalon-

ben kézli, hogy a vampirok nem
birjdk a napfényt. Tehat, vagy
atéllitjuk az 6rata gépen, vagy
fujhatjuk a szivast. llyen aztén
még végképp nem lattam! Nekem
negyed dra klikkelgetés utan
mar viszketett a tenyerem, hogy
jol pofan végjak valakit, akinek
koze lehetett enhez, de végiilis
beértem az Exit gombbal, majd
zokogva aludni tértem.

Nehéz ilyenkor okosat mondani. Az
ember értetlentl bamul maga elé,
még csak nem is ideges, hogy
ilyenneltraktaljak, csupan keresia
valaszt az emberihillyeségre. Ugy
kollektive. Valahol az is aggaszt,
hogy taldn lesznek még olyanok
is, akiknek esetleg tetszik ez a
borzalom, és olvasvan nem éppen
lirai hangvételd kritikamat felnabo-
rodnak, hagymabél voodoo-babét
farigcsdlnak, és a nevemet mor-
molva szurkaljak zsakvarro tlvel,
vagy véres csirkéket fojtogatva hat
generacidra visszamendleg elat-
koznak. Nekik most szélok: mar
sajna el vagyok atkozva, mertaz
Erevos nevii 6rokzéld megtekin-
tése bizony okozott maradandé
karosoddstaz elmémben. Gy6zott
a gonosz, vesztetta magamfajta
balek, aki képes volt felinstallalni
ezta vérben uszo komédiat. Most
pedig megyek mosakodni, mert
rohadtul viszket a nyakam...

HP

Ertékelés: 3 2 %



z utébbiidében hélas téma a
Amésodik vilaghaborus torténet,

kilonésen a partraszallds ese-
ményeinek ujrafeldolgozasa. A tavalyi
évmozifilmsikereinek és egy mostis
futo tévésorozatnak (is) kdszonhetjlik
a Return to Castle Wolfeinstein és
aMedal of Honor cim( jatékokat.
Meg a Fortress Europe néven meg-
jelent stratégiai jatékot. De ha lehet,
akkor az utobbi esetben a halds
kdszondszavakat melléznénk, sot!

Utalatom targya

Igazan nehéz helyzetben vagyok,
mertnem tudom, mit kezdjek ezzel
az alkotassal. Jatéknak nem nevez-
ném, mert a sz6 szoros értelmében

a Fortress Europe egyszeriien nem
felelmeg még a legalapvetdbb kiva-
nalmaknak sem. Nagyra becstilt GyZ
kollégam vivottnéhdny hésies kiizdel-
metaz elmulthonapokban olyan, jaté-
koknak kikidltott mutdnsokkal, mint
példaul a legutobbiHoly Sword. Mar
az sem volt piskota, én negyed

ora kudarcokkal teli kiiszk6dés utan
racsaptam a ,hdnap bukasa” feliratd
bélyegz6t... Mindezt csak azért mon-
dom el, mertszerintem a biintetés
kategéridba esé cuccok korondzatlan
kiralya érkezett meg hozzank és még
azigen nagy tolerancidval megaldott
GyZ is sirdgdresot kapna e jaték
betéltése utdni harmincadik masod-
perc el6tt. Jomagam ezen sorokat
egy szanatdrium békés kdrtermének
mélyérdl, nyugtatokkal telipumpalva,
két roham kozotti sziinetben irom.

Egy szomlystzulptt ter-
meszetrajza

A Fortress Europe telepités utan

nem indult. A kezdd videdk meg

egy Ujrainditas utdn is hibara

4 mintaRyan kézlegényben

hivatkozva meg-
tagadtak a
bemutatkozast.
Afémeni
ontérvénylen
néha megjele-
nik, néha csak
aziures
keretképernydt
bamulhatjuk. De
egyszer mégis-
csak elindult —
bar ne sikerilt
volna.

A jaték torté-
nete a norman-
diai partraszéllds nehézségeire
fokuszal. Tébb oldalrélis nekivag-
hatunk, igy az angolok, az ameri-
kaiak, a szévetségesek (az el6zd
kettd nem ide tartozik?) és a néme-
tek szerepét véllalhatjuk magunkra.
Errél eszembe jut egy tanulsdgos
eset: tértént, hogy az tjonnan beso-
rozott amerikai katonak felmendginek
héboruas élményeirél érdekl6détt
kiképz6 6rmesteriik. Volt, aki nagy-
apja elsé vilaghaborus erényeit
hangstlyozta, volt, aki batyja viet-
namiszolgalatatdicsérte. Az egyik
ujonc megemlitette, hogy az apja
résztvetta D-napon. No és
melyik partraszallé egységben?
Netan ejtéernyds volt? Nem, hang-
zotta vélasz, majd némi zavart
csond utan: az egyik bunker gép-
puskéajaba adagolta a I6szert...

A start gombra kattintvan bele-
csoppenilink — magdba a szintiszta
kdoszba. A térképlink a partvonal és
Eszak-Franciaorszag vidékét jeleniti
meg, ha akarjuk nagy felbontasban
és szinmélységben. Ez sem sokat
segita latvdnyon, szinvak tudoma-
som szerintnem vagyok, de tizenhat
kilénbozdnel tob-
betnem lattam.
Kicsit kévalyog-
junk a térképen
az egérképernyd
szeélére tolasaval.
A jaték foruman
olvasva kidertilt,
hogy nem csak
egy kbzépka-
tegorias gépen,
de a legujabb
erémiveken is
szaggata draga.
Ez tdjékozodasi
lehetségeinket

4 heves csata dul

drasztikusan csdkkenti. Nem baj, félre
a kukacoskodassal, kezdjiink el végre
jatszani! De hogyan? Nos ez a

lehetd legrosszabb kérdés, a Fortress
Europe-pal kapcsolatban ilyetnem
illendé feltenni. Mia cél? Mikor ér
végeta jaték? Mely egységek mire
valok? Az iddjarasnak (néha villamlik
és esik az esd, ilyenkor garantaltan
semmit nem lehetlatni), a terepnek
van-e valamilyen szerepe? Létezik-e
a moral fogalma? Milyen lehetségek
szerintmozognak és harcolnak az
egységek? Nyugodjunk bele, hogy a
valaszokat az orok titok fatyla takarja.
Sem a jaték honlapjan, sem a CD-hez
mellékelt majd tiz oldalas tdjékozta-
toban, sem magaban a jatékban nin-
csenek erre vonatkozd informaciok.
Elmélyedvén a jatékhoz eddig megje-
lentnem tulbdséges, de annal tanul-
sagosabb szakirodalomban, azta
kévetkeztetést vonom le, hogy masok
is hasonlo kérdések feltevéséig jutot-
tak — de tovabb nem.

Csak biintetéshol!

Kedves sziilék, ha szeretnének
gyermekik tulburjanzo
jatékfiiggdségének egyszer és
mindenkorra véget vetni, akkor

itta megoldas. Jatéknak kicsit
draga, de egy gyors elvondokurdért
negyven dollart kifizetni semmiség.
Hasznalati utasitas: kényszeritse
kedvencét egészségtelenil hosszu
ideig a Fortress Europe elé.

Az idétartam egyénenként véltozik
masodpercektdl akdr négy-ot teljes
perc idétartamig. Utélagos rehabili-
taciét nem véllalunk.

balage

Ertékelés: 4 0%




i~ "13%ana

-

Soul Reaver

~ A Soul Reaver mésodik epizddja a
tavalyi szezon kardcsonyi kina-
latanak legkellemesebb darabjai
kozé tartozott. igy, az immar tri-
I6gidva cseperedett sorozat tulaj-
donképpenimasodik része — mely
a Legacy of Kain-t kdvetd Soul
Reaver elsé epizddja — fokozott
figyelmet érdemel. Mindazok, kiket
a Soul Reaver folytatdsa révén
megérintett Kain s Raziel fondorlat-
tol, balsejtelemtdl, s persze temér-
dek megkinzott Iélektdl terhes
histdridja, valdsagos fizikai kény-
szert érezhetnek az el6zmények
megismerésére. S tudvan tudva,
hogy a vampirfatty mondakér
kiagyaldi az eleddig keltezett
harom epizéd soran egyetlen egy-
szer sem tanusitottak kiméletet
a jatekostarsadalom jozansagat

& illetéen, egy foghijas Blood Omen
i_ gydjtemeény puszta latvanya is
I lelombozé lehet. igy, ha valaki még
i¢ nem ismerneé Kain s Raziel szove-
vényes kapcsolatanak mélységeit,
-+ valaminta Soul Reaver |l kezdeti
eseményeinek kdzvetlen okozatait,
annak most alkalma nyilik csillapi-
tania kinzo vér, illetve tuddsszom-
jat. Mindazon lehetségek,
melyek naggya teszik
a Soul Reaver foly-
tatdsdt, maraz elsé
epizédban
is fellel-
hetGek.
Szemez-
getek: koz-
lekedési
lehet6ség az
éteri, valamint
az anyagisik
kbzott. Felet-
tébb sokkold
jelenetek
kivitelezésére
. alkalmas
harcrendszer.
S6t: Raziel
. sem olyan,
- . amilyen.
£ Kovérebb,
lustabb,
kvazi:
tunyabb. Hidba,
telt kis id6be, mig a
vampirfajzat kikupalédott.

bele

' BUDGET
JATEKOK

S hogy mitélis nyeri el hdsiink
Soul Reaver llI-ben abrdzolt, még
vészjoslobb, még rémisztébb alak-
jat? Természetesen nem nyi-
latkozom. Hasonld szisztéma,
valaminta még énnon képessé-
geinek hatarvonalait kutatg, fiatal
Raziel érdektelennek aligha mond-
hato lényisége szavatoljak egy
meglehetd-sen hosszas, fordula-
tos mese koztes fejezeteinek szin-
vonalat.

82%
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Heroes of Mlﬁht and
Magic

Enroth valamint Erathia mindmaig
a valaha keltezett, legnépszer(ibb
fantasy kontinensek sorait erdsiti.
Ezen békét, haborukat, odaadd s
zsarnok uralkoddkat egyarant latott
foldek szinte mar minden jatékti-
pusba életet leheltek, szerepjaték-
tdl kezdve a 3rd Person akciéig. S
noha az RPG-ken, valamint a stra-
tégia mifajan tal keltezett Might and
Magic hajtasok jobbdra bukasba
torkollottak, a mitosz napjainkban
is értelmezett népszeriiségét meg-
alapozé Heroes sorozat minden
darabja koranak
legkiemelkeddbb
alapvetéseikdzé
tartozott. Ha
korokre osztott,
valamint fantasy
alapu stratégiara
ahitoznank, ugy
aligha lehet jobb
véalasztasunk a
sorozat valamely
epizodjanal. A
mondakér elsé
folytatasa kiemelt

presztizsnek s jelentéségnek
drvend, lévén elsd izben itt kdrvo-
nalazédnak mindazon hozadékok s
jellegzetességek, melyek révén a
késdbbiek soran kultikus magas-
sagokba emelkedhetetta Heroes
sorozat. A hdldzati jaték kordban
szinte mar ritkasagszamba megy,
ha egyetlen gépen, egyazon
idében tobb emberke is 6sszemér-
heti stratégiai leleményességét —
aldasos modon, a Heroes mitosz
egyetlen epizodja sem szakitezen
lehetGséggel. A jatékmenet alapjai
marismerdsok lehetnek mind az
els@, avagy a majdani
harmadik epizédbdl.
Osszegzés: hatalmas
térképeken hatalmas
seregek élén 4ll6 hatal-
mas héroszok hatalmas
terveik megvaldsitdsan
szorgoskodnak, mikdz-
ben igyekeznek mono-
poliumra szerttennia
térkép nyersanyag kina-
lata, illetvei varosai felett.
Mert, ha sikerrel tesznek
igy — gy még hatalmasabb
héroszként, még hatalmasabb
seregek élére dllva hiusithatjak
meg az 6nndn magukat még

naluk is hatalmasabbnak vélel-
mezett, ellenséges hatalmassagok
hatalmas terveit, mint olyanokat. A
sorozat minden epizddja abszolut
klasszikus — nem is sz6lvan a

mar javadban kész(il6, negyedik foly-
tatasrél — igy gy(ijteményiinkbél
egyik sem hianyozhat. llletve hia-
nyozhat, de akkor mar rég nem az

84%
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The First Encounter
Oncéld Magamutogatés kévetke-
zik, mertilyen még — kucckuce
— ugysem volt. Nos, 576 KByte,
2001 marcius, Utolso Oldal, Har-
madik Kompozicid.

»Anem is olyan tavolijévében, az
elsé csillagkdzi utazasok megtétel-
ének idején ébred jlétre a Gonosz
Tah-Um.— TAPS!— Tah-Um
legkedvesebb elfoglaltsédga a nap-
rendszerek, sGt egész galaxisok
csettintéssel, mintegy sportbdl vald
elséprése, majd azok sajat kedvére
vald atforméaldasa. Miné orbitélis
mazli, hogy kéznél van Komoly
Karesz, (id6sebb K&bé Serious

Sam) hogy vildgraszolé batorsagrol
téve tanubizonysagot, a Gonosz
megrendszabélyozasara kereked-
jék.Haha. Az ily volumend
idétlenségekbdlvagy valami
nagyon kellemes, avagy valami
nagyon kellemetlen szokott volt
kikerekedni. Eme rendkivl
meggy6zének tliné grafikus motor
altal éltetett FPS remélhetéleg

az elébbi kategdria sorait fogja
erdsiteni, ha pedig mégsem, akkor
majd fikdzunk egy jot. Az is 6rom,
nemde?”

Dedede. Kliléndsebb szentsége-
|ésre azonban nem kellett, hogy
sor ker(iljon. Amint az Uriel irdsébél
is kitlinik, Serious Sam alapvetden
hozta a kételezd
szinvonalat, s6t
bizonyos tekintet-
ben: még annalis
tobbet. Mirdlis van
il sz67? Nos, elfszér
is adva vagyon
Komoly Karesz, ki
alapvetd jellegét
tekintve nagyfoku
hasonlatossagot
mutat Duke ,Damn
I'm Looking Good”
Nukemmel — irgal-

matlan bicepszek, a j6zan ész kere-
tein belil mobilizalhaténak csak
daruk segitségével vélelmezhetd
fegyverarzendl, valamint
osszetéveszthetetlen ,nyersmarha-
hus” modor. Ezek lennének a nél-
kilozhetetlen Duke Nukem, Serious
Sam tartozékok. S noha szubjektiv
véleményem szerint Duke simén
leziizna Samet, azérta masodik
generacids ulramacsét sem kell
kilondsebben féltenink. Van neki
még dgyuja is. Ertsd: dgyd. Nem
Gluon, meg gépagyu, meg ilyesmik
— klasszikus &gy, irgalmatlan
méreti vasgolyhdval. Meg aztdn
van nekishotgunja, természetesen
duplacsévi. Meg rakétaveté —
hauuu! Elég hacsak a szelébdl
kapsz, s maris szaladhatsz a hajad
utan. Temérdek stukker, temérdek
szOrny, szakadatlan akcié. Nagyja-
bdlennyi— ez azonban tébb mint
elég, ha semmimasra nem vagysz.
igy, fiiggetlenil szamos szakte-
kintély vélelmezésétdl, kik Sam
amokfutdsait azok keltezése utan
szokatlanul fantéziatlannak s egysi-
kunak vélelmezték, allitanimerem:
Sam a sajat maga dltal tdmasztott
kévetelményeknek maximalisan
megfelel. Ne gondolkodj— idéd
gyse lesz ra. Csak I6jj, 16jj, 16jj,
16jj, majd ha kifogyotta tar—

valts fegyvert. Aztdn pedig: I6jj, 16]j,
majd djra 16jj. A Serious Sam alatt
duruzsold grafikus motor egyébirant
csak a legerésebbekhez mérhetd
— sebessége, stabilitdsa, valamint
az altala képviselt latvanyszinvonal
még ma is az élmezénybe sorolja
6t. A darab megkérddjelezhetetlen
komolytalansdga pedig éppugy fel-
foghatd elénynek, mint hatranynak
— mindenkiddntse el szépen.

Am érzésem szerint létezhetaz a
fajta lelkiallapot, hogy Sam bére
lehetaz idedlis valasztds egy-két
6ra erejéig. Nem szdltunk még a
multiplayer lehetéségekrél. Nos, a
miiezen id6 szerintaz 1.04-es ver-
zidszamndltart, igy az alapdarab
megvasarlasat kévetéen célszeri
lehet ellatogatni a hivatalos site-ra,
letdltendd a patch-et. Nem nagy
dolog, 5 mega minddssze... Aztan
mehetaz ereszd-el-a-hajamat. Pro-
baltam, egész kellemes. S noha
némiHalf-Life eléélettel nem fog
nehezedre esniporig gyaldznia
Serious Sam jatékostdrsadalom
80%-at, azértkitling szérako-
zasnak nézhetsz elébe. Elsé
szabdly: felveszem, tjratéltém.
Masodik szabdly: mig torkom birja,
orditok. A legmendbb figura ez:

VUUUAAAAAAOOOUUUAAAAAAAAIN"
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Pdrsz0 a jaték futdsa sordn
felmerld kérdésekkel kapcsolat-
ban.

Tapasztalataim szerint a szink-
ronszdvegek néha
bugyborékossad, zajossa vélnak.
A program ndlam a Picipuha
Inc. legujabb, ,tapasztalt” ope-
racids rendszerén futott, a leg-
frissebb meghajtéprogramokkal
tamogatva. Nem tudom, milehet
a hiba oka, nem taldltam megol-
dast. Ez csak ritkan, egyes hely-
szineken volttapasztalhatd, és
nem is tllsagosan zavard.

A masik kellemetlenség nem bug,
hanem a jatékot miikodtetd Omni
Sync. motor gyermekbetegsége. A
legnagyobb, 1024x768-as felbon-
tasban a helyszinek kozdtti ugras
nehézkes, akadozik. Esetenként
még a zene is megszakad. A
megoldas némikompromisszumot

bontast, ha tokeletes futastigény-
link. Reméljik, hogy az Omni
késdbbivaltozatai mar megbirkdz-
nak ,igényeinkkel”.

Az aldbbiakban a jaték soran
felmeriil6 rejtvények megoldésai
olvashatdk, ugy, ahogy azok
idérendi sorrendben kévetkeznek. A
bonyolultabb feladvanyokhoz képek
is kapcsolédnak...

A kapu kinyitasa

kévetel: vegylk alacsonyabbra a fel-

A barlangban dllunk a csillogé por-
talndl. Labunk el6tt fekszik egy kilo-
nds dbra, egy kor, melybe négy
dbra vezet — kétkéz, kétldb és
egy fej. Vegyiik eld a targyainkat
(6sszesen kettd van) és egyesitsiik
Gket. A bugdcsiga segitségével egy
pentagrammat kell kirajzolni, gy
hogy a mér vildgité csillagokon ne
fusson keresztil ujra a jatékszer.
Kezdjik a negyedik képecskével, a
jobb labbal — igy mar kénny( lesz
befejezni.

Egyiptom

A sirkamra

Nem tudunk kijutni a terembdl.

A falon egy csillag lathatd, mely
forgathato jobbra illetve balra. A
megoldas, a forgatas sorrendje
leolvashaté a szemkozti falrdl. Bal,
jobb, jobb, bal, jobb.

izisztemploma

izisz-Ozirisz térténetét kell helyes
sorba rendezni, a képeketés a
szovegeketis. A helyes szoveg-
sorrend:

1 Osiris is Pharaoh; his
sisteris Isis. They rule Egypt.

2, Setplans murder

3. Set offers coffer to
whomever fits

4. Allthe guests try; only
Osiris fits.

5. Before Osiris
can escape, he

is thrown into the
Nile.

6. Isis
searches. Finds it
in a tree.

7. She hides
cofferin swamp.
Setdetermines to
find it.

8. He cuts Osiris
into 14 pieces
and scatters
them.

9. Isis recovers 13 pieces.
10. She puts the body
together.

11 She lies with him and
conceives Horus,

12 Who will one day avenge
his father.

A tollak mérlege

Ha a tengerparton megszereztik
amérleget és a ,kulcsot”, irany
aromos szentély, a kéldddban
taldlhato tollakat kell lemérniink.
A megoldds egyszer(: a legne-
hezebb toll az, amit keresink. A
tobbit tegylik vissza a helyére. A
farao feltdmasztdsa utdn menjlink
oda, ahol az ankh-ot talaltuk és
itt nyissuk ki a szkarabeuszt rejté
dobozt...

A kristalykoponyan beliil 1.

Furcsa hely ez. Elsé feladat meg-
taldIni egy delfintaz itt lebegd
kristaly-neuronok kozott. A téjé-
kozodas eléggé nehézkes, pontos
irany megadasatol eltekintenék. A
késébbiekben tobbszor vissza kell
ide térni — elébb-utdbb ,érzésbdl”
tudja az ember, merre kell haladni.
Eltévedninem lehet, nem olyan
nagy a terilet, inkabb a kor-
be-kdrbe” szindroma dominal. Ha
beszéltiink vele, fogadjuk meg a
tandcsat és keressiink olyan gom-
boket, amelyek a sokajtos-oras
termekbe vezetnek. Egyetlen hely-
szinen van harom is beldlik, nem
szamit, melyiket valasztjuk, klikk-
lejlink ra batran. Odabent folyosd
fogad benniinket, szemkézt a falon
éra, mindkét oldalon egyforma ajtok
sorakoznak. Irany: els0 ajto balra,
harmadik jobbra, majd hatat forditva
visszaléphetiink a neuronhalézatba.
Ismét keressiik a delfint, elébb
utdbb meg kell taldinunk, de €16
ember nincs, akiitt meg tudna adni
a helyes iranyt. Ha ismét megvan
kérdezziink meg t6le mindent, majd

a hatunk mogottigémbre kattintva
kiléphetink a ,koponyabdl”.

Kokorszak

Arnyékfarkasok harca

Ebben a teremben a barlang falat
kell vizslatnunk. Kiillénds, egymas-
sal harcolo kilonbézé szind farka-
sok tancanak lehetiink karmestere.
A farkas-arnyékokra klikkelve kell
kijeléInink a harcolo feleket. Meg-
oldés: a fehér farkas maradjon
gybztes a végén.

A kardfogu tigris

A mellettlink heverd kévet akkor
és ugy dobjuk, amikor a tigris a
szikla tuloldalan jar, és hogy pont
eltaldlja a kavics.

A toronyban /A kristalykopo-
nyan belil 2.

A toronyban eldszér a landzsadobot
vegyuk fel, csak azutan a koponyat!
A koponyan belil keressiik ismét a
delfint, de a beszélgetés utdn nem
sziikséges bejarni az ajté-labirin-
tust. A toronybél lefelé vezetd Uton a
farkas jelre csapjunk le, amia belsé
oszlopon lathaté.

Feltamasztasunk

Ha levaddsztuk az arnyékallatokat
a barlangban, akkor van négy szi-
vink. Helyezzlik el 6ket testink
koril, a labunkndl kezdve —

féld, majd az dramutato jardsdval
megegyezd irdnyban: tiz, viz,
levegd.

Az arab tolvaj
A haremhélgyek

A varézslé kertjében allunk, szemben a
torony. A balra lathatd folyosd végeébél
a hosszu bot sziviink netovabbja.
Ezzelmarle tudunk verniegy

banant. (Ott, ahol flrtokben I6g.)

A kézelben jatszadozo, Szarnyas



Fejvadaszbol koppintott kiborgmaj-
mocskanak adjuk, megalaztatasaink
utan hatrahagy harom kilénbéz6 szinu
bigyot: Sipot! Ezekethasznalva a
megfelelé haremek el6ttaz 6rz6-védé
feladatot ellaté démonoknak inukba
szdlla batorsaguk — a hdlgyek ezek
utan készek legféltettebb kincsiket
nekiink adni, ha kedveskedunk nekik
némianyagijuttatassalis. Az anyagi
juttatast a morcos griff kdrnyéken kell
keresniegy hatalmas fehér gyongy
alakjaban. Ezt a kézelikis épiletben
taldlhato talba kell helyezni— majd
indul az unikornis-rejtvény.

Unikornis rejtvény: lasd a képet!

Verseny a gnommal

Varjuk meg, amig ad harom
puszit, hehe... Az gy6z, aki
hamarabb feljut az emeletre. Ha
kigyora lépiink, egy emeletet
esink, ha oroszlanra, egy eme-
letetugrunk. A gyimélcsszedd
jatékocska alapjan donthetjik el,
hanyat lépiink eldre. Lehet, hogy
parszor probdlkoznikell, de el6bb-
utdbb sikeriilni fog. A lényeg, hogy
ne vegylk til komolyan.

A konstellaciok

Lasd a képeket! Az utolsén még be
kell jeldIni a végsd csillagot.

BEEYOND ATLANTIS 2
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A haromszdgek

Ldsd a képet! A megoldés, ha egytél

tizenhatig szamozzuk dket: 3,6,12,15.

A fiokos szekrény
Ldsd a képet! >>
A kristdlykoponyan beldl 3.

Harmadjdra is beszélni kell a del-
finnel, de majd csak akkor kell
bejarni az alabbiutat, ha Gonosz
Bacsivisszakényszerit a labirin-
tusba:

elsd ajto balra
a harmadik jobbra
anegyedik balra

a harmadik balra
elsd jobbra
a hatodik balra

Ha helyesen cselekedtlnk, egy
kertbe jutunk.

A kertben

Csak az alabbisorrendben lehet
veliik beszélgetni:

Kezdjlk a nével, a két guru ikonra
kattintsunk.

A férfi kozbeszal, lépjlink hozza és
varjunk, mig meg nem szdlit.
Vdlasszuk a koponyat.

Valasszuk magunkat.

Valasszuk a Fdldet, a n6 kézbe-

szol, menjlink hozzd.

Valasszuk a ,szétterjedés” ikont.
Kérdezziink a kincsrél, bemehetiink
érte a toba




MEDALOFHONOR
TIPPEKTRUKKOK

Figyelem! Ez nem szdjbaragos
végigjatszds. Nem is céltalan
okoskodds. Ezitta habort irat-
lan torvénykdnyve.

Nem tudom kihogy van vele,

de véleményem szerint a hagyo-
manyos végigjatszas-leirasok kb.
annyit érnek, mint hullahazban a
vészkijarat. ,Menjfelalépcsdn, for-
duljjobbra, nyomd meg a piros
gombot, I6dd le a tdamaddt, nyisd
kiaz ajtot”! Mit jelent ez? Hiszen

ha lattad a jatékot, akkor az ilyen
feladatok nem jelenthetnek kilén6-
sebb kihivast, ha pedig nem isme-
red az adott alkotast, ez az egész
okoskodds kissé réhejesen hang-
zik. Mimostinkabb arra gondoltunk,
hogy hasznos tippeket gydjtink
O0ssze azoknak, akiket érdekel a
Medal of Honor: Allied Assault, de
nem arra kivancsiak, hogy mit kell
benne csindlni, mirél széInak a kl-
detések. Akiben csak egy kis blisz-
keség és kalandvégy is van, annak
nem kell magyardzni, hogy miért

is igyekszink keriiini a szajbaragos
debil végigjatszast. Ez egy kis segit-
ség a kezdetekhez, reméljiik hasz-
natveszed, és talan megkimélink
aproé és idegesité dolgoktdl, amiket
nekiink kellett megszenvedni, ami-
kor a jatékot teszteltiik. Tehatime

a haboruas kézkényv azoknak, akik
komolyan gondoljak:

- El6sz0r egy kis technikai vizit. A
dobozok hatan megjelélt gépigény
ritkdn fedia valdsdgot, ezért érde-
mes a jaték elején lévo gyakorlopa-
lydn megvizsgalnunk, hogy géplink
mennyire is szereti ezta programot.
Ha az iranyitds nehézkes, vagy aka-

dozik, akkor tovabb se menijlink,
mert egyszerien lehetetlen har-
colni, ha mdsodpercekre kifagy a
kép. Inkdbb az Esc gomb segit-
ségével térjlink vissza a fémenibe
(parancsnokiszoba), ahol bal szé-
len, az enigma gépben a Video
Options-tkikeresve még aztis bedl-
lithatjuk, hogy a hattér mennyire
legyen kidolgozott, vagy legyenek-e
arnyék és fényeffektek. A jaték még
minimalis felbontéssal is élvezetes,
inkdbb legyen gyors, mint szép.

- A jatékmenet soran viszonylag
egyszeriien belerazédhatunk az ira-
nyitasba, de a gombokat barmikor
ujrakonfiguralhatjuk. A 1ényeg, hogy
kényelmes legyen.

- Nagyon sokszor kellmenteni, ha
razos részeket csak egyszer aka-
runk végignyomni. Javasoltaz F5
gombbal el6hivhatd gyorsmentés
gyakori haszndlata.

- A pélyak nagyok és valtozatosak,
azonban azt érdemes tudni, hogy
az 0sszes gyakorlatilag linedris.
Magyaran, ha valahol elakadtunk,
akkor annak két oka lehet. Egy:
nem teljesitettlink egy részkilde-
tést, amelyet az adott szakaszban
varnak el télink. Ha a TAB gombot
lenyomjuk, akkor ellendrizhetjik
adott feladatainkat, illetve megtud-
hatjuk, hogy ezek kézil hanyat tel-
jesitettlink. Kett6: Egy kisebb ajto,
vagy atjaro visz tovabb a kévetkezd
szakaszra, illetve talalkoznunk kell
egy szovetségessel. Altaldban eztis
ki szokta irnia gép.

- A fegyverek hasznalata jorészta
jatékosra van bizva. Szerencsére
az ellenfélis ugyanazokata
toltényeket hasznalja, ezért
érdemes minden
hullat atvizsgalni,
ha tehetjik (az
akciogomb
segitségével).
Mivel sok a nyi-
tott téra kal-
detések soran,
amikor csak
tehetjik, a mes-
terldvész puska-
valkémleljink
korbe, mieldtt
Rambdsat jat-
szanank, és
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gépfegyverrel
rohannank ata
mezdn, mikozben a
nacik vigyorogva
vagnanak tarkén
egy granattal. A
tavesd segitségével
tizetesen atvizsgdl-
hatjuk a terepet, és
altaldban egy lovés
is elég az ellen Kiik-
tatdsahoz. Zarttér-
ben a gépfegyver,
vagy a pisztoly ajan-
lott, de vigydzzunk a fedezékbe
helyezett MG-42-esekkel, mert
nagyon hamar elveszik életkedviin-
ket. llyenkor dlljunk a falhoz, néz-
ziink ki a tdvcsdves puskaval és
I6jiik arcon azta germant, aki éppen
a gepagyut kezeli.

- A szdvetségeseink immunisak
a golydinkra (marmint, amelyeket
fegyverbdl l6viink ki). Ez kicsit
illiziorombold, de kénnyen valhat
hasznunkra is. Ha tavolrdl veszink
észre eqgy alakot, akkor inkabb
tiizeljlink, mertha még az 6tddik fej-
|6vés utan is vigan dcsorog, akkor
bizony a haverunk (hidba, ezek az
amerikai csavok elég szivésak!).
Fontos: sajnos miugyanugy séri-
link, ha dtsétélunk a tiizvonalukon.
- A németek elGszeretettel hasz-
nalnak még a vécében is granatot
a kiiktatasunkra. llyenkor csak fus-
sunk, mert addig 6k sem I6nek rank,
amig felnem robban.

- Ejszakai killdetéseknél gyakran
talalkozunk értornyokkal. llyenkor
elGszor a reflektorokat I16jik ki, mert
az 6r megzavarodik, és kdnnyebb
végeznivele.

- Végezetil néhény konkrétum: a
partraszallasnal (harmadik kiilde-
tés, elsé pdlya) igyekezzlink mindig
a tankcsapdak magé bujni, mert
akkor nem seérilink, és keressiik
a felcsert, akimindig ad egy gyo-
gyito koktelt. A kémkedds kildetés-
neél (masodik kiildetés szinte végig)
a,q" gombbal rejtsiik el a fegyvert,
ha egy német katona hozzank pofa-
zik, akkor mutassuk meg iratainkat,
és ha nem fogadja el, akkor kiza-
rélag hangtompitds pisztollyal térit-
siik jobb belatdsra, killénben felveri
az egész bazist. A mesterlovész
palyan (6todik kildetés, els palya),
kuszva kozlekedjink, és ha taldlatot
kaptunk, akkor azonnal rohanjunk
biztos helyre, és tavcsovel keressik
az ellenfeleket, akik rendszerint
ablakokban és a tetdn tizelnek rank
és tarsainkra.

Persze az ilyen hasznos (vagy
csak annak tiing) tandcsokata
végtelenségig lehetne sorolni, de
taldn akad kéztiik olyan, amely
megoldast kinal problémadra.
Szivbél reméljik, hogy Te is élvezni
fogod ezt a remek jatékot, és

a végeén elégedetten délsz majd
hatra, hogy ,Ez j6 mulatség, férfi-
munka volt!”.



snowboard- és sifutamok
Asorén az Action 1 billentyd-

vel gyorsithatunk, az Action
2-vel pedig fékezzlk a versenyzét.
Erdemes akkor megnyomnia
féket, amikor éppen elérjik az
egyik kaput, igy érheté el ugyanis
a,legolajozottabb” lesiklds,
nagyobb biztonsaggal lesziink
képesek bevennia kanyarokat,
és biztositjuk, hogy a kovetkezd
kaputis a megfeleld oldalrdl
vesszik be, ezaltal tovabbra is
aversenyben maradunk. A zasz-
lokat ne kiméljik, nyugodtan
keresztll mehetiink rajtuk, mintaz
egyszeri kamionsofér a birkanya-
jon, ezzelugyanis a legrévidebb
uton fogunk lesiklani, jelentésen
feljavitva idejinket.

A bob és snowboard esetében
nagyon fontos, hogy megfeleléen
I6kjik el magunkat a rajttdl, ezzel
értékes masodperceket nyerhe-
tink. Az induldsnal az Action 1
gomb nyomkoddsaval névelhetjik
a beldkés erejét, azonban vigyaz-
zunk, mert ha rossz idében enged-
juk fel, a billenty(t, karba vész az
Osszes energia és soha nem fog-
juk latni ellenfeliink arcan a glnyos
mosolyt, hiszen csak a hata lesz a
szemink el6tt az egész futam alatt.

A siakrobatika és a sancugras
elején a szélerGsséget kell bedl-

litanunk az Action 1 gomb segit-
ségével. Minél szemfillesebbek
vagyunk annél kisebb lesz a
légmozgds, amely az optimalis
eredmeény elérésénél elengedhe-
tetlen. A sdncugrasnal a fel-le nyi-
lak seqgitségével szabdlyozhatjuk
potot zdld nyilak jelzik. A féldet
erésnél hangeffekt figyelmeztet,
hogy az Action 1 billentyivel
Jfogjunk talaljt”, kiilénben cstnya
pofaraesés lesz a dolgobdl (szd
szerint). A siakrobatikdnal a kép-
ernyd alsé részén egy savban
futnak az utasitasok, hogy mikor
melyik billenty(t nyomjuk le a leg-
trikkdsebb mutatvany reményé-
ben. Ezek teljesitését piros fények
jelzik.

Tovabbi jétanacs a bobhoz: bar
eleinte az idéeredményiink rova-
sdara megy, ne probaljuk meg a
palyan lathaté nyomokat kévetni,
ennek ugyanis cstfos bukds a
vége az élesebb kanyarok eseté-
ben.

Minden sielés sportdg esetében
a kapuk elhibdzdsa azonnali disz-
kvalifikalast von maga utén. Ez
alélegyedil a nGi szlalom képez
kivételt, ahol a gép van olyan
kedves és visszarakja a verseny-
z6taz elhibazott kapu elé. Termé-
szetesen ez jelentds idGveszte-
séggel jar, de
legalabb ver-
senyben mara-
dunk a hén
dhitott arany-
éremért.

Freeform mod-
ban a sportdg
kivdlasztdsakor
végignézhetjik
a palya bemu-
tatdsat,amelyet
azonban minden
lesiklas utan

SALTLAKE2002
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megismétela
gép.Béra
hosszas téltoge-
tés elél nem
menekiilhetiink,
a kinosan
hosszu introt
atugorhatjuk az
Escape megnyo-
masaval.

A névbeiras
meglehetésen
bonyolultan t6r-
ténik — a jobb-
ra-balra nyilak segitségével
mozoghatunk vizszintesen, a
visszalépés automatikusan torliaz
utolsod bet(t, a fel-le nyilakkal
pedig az ABC betdi kdz(il valaszt-
hatunk, ezért ez meglehetdsen id6-
igényes feladat - raaddsul csupan
limitalt hosszusdgu neveket irha-
tunk be, ezért érdemes minél rovi-
debb nevet megadni.

Olimpiaimdédban a Freeform
mod valasztomendijéhez jutunk,
ittazonban tobbsportagatis
kivélaszthatunk, amelyben aztén
versenyeznikivanunk, ezt a jobb-
ra-balra nyilak és az Action

1 gomb segitségével tehetjik
meg. A mar kivalasztott sport-
agakat sérga fény és az adott spor-
tot képvisel6 versenyzd elégedett
kézlengetéseijelzik. Amennyiben
meggondoljuk magunkat és egy
sportot mégsem szeretnénk végig-
nyomni, Gjabb kattintdssal torél-
hetjiik a valasztast, ennek
hatdsdra a versenyzdk méltat-
lankodva legyinteni fognak, ezen
azonban ne sértédjink meg. A
fel-le nyilak segitségével léphe-
tink ki ebbél a meniibdl és
kezdhetjliik meg a versengeést.

J6 szdrakozast hozza! (Mar
amennyire ez lehetséges)
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Quest: Magnitude of Metal
Dijazds: 500 Meseta

Teljesités: A kiildetés elvéllaldsa
utdn beszéljink a szobaban meg-
jelend férfival. O eligazit minket.
Menjink kia Hunter's Guildbdl
— azonnal egy androidba botlunk,
aki elbeszélinekiink a Ragol fel-
szinén bokldszo Vaddasz viszon-
tagsagos torténetét. A teleporton
keresztll menjink a Forest 1-re,
s tisztitsuk a vidéket szorgalma-
san. A kildetés aktiv, igy el6bb-
utébb elkerilhetetlendl
Osszetaldlkozunk a Vadasszal, ki
csatlakozik hozzank. Az elkd-
vetkez6 harcokban segitségiinkre

visszaszallitasatkéne
megoldanunk, induldpoziciénktdl
pér képernyényire, Eszaki irdny-
ban talaljuk. Beszéljink vele. Haj-
landé veliink visszajénni a hajora,
ha megtalaljuk harom kapszulajat.
Az elsé két kapszula meglelése
nem okozhat kiilonésebb gondot,
annalinkabb a harmadiké — az
ugyanis csak akkor jelenik meg,
ha az elsé kett6t mar megtalaltuk.
Ottleliink majd ré, ahol a Pioneer
2 teleporter is taldlhaté. A kap-
szuldk felkutatasat kdvetden szall-
junk be a Racton apja mellett

nyilt teleportba, s kérjik jussunkat
megbizénktol.

lesz, am mikor megtaldljuk a
Mag-ot— a Forest 1-ben akadunk
ra — kiszall a party-bél. A meg-
jelend teleporton at visszaszal-
lithatjuk a Magot megbizénknak,
valamint felvehetjiik a dijazast is.

Quest: Claiming a Stake
Dijazas: 700 Meseta

Teljesités: A kildetés elvallaldsa
utan beszéljiink a szobaban meg-
jelend lényekkel, majd miel6tt
a Ragol felé vennénk utunkat,
tankoljuk fel Monomate ellat-
manyunkat. Racton apjat, kinek
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Quest: Battie Training
Dijazas: 500 Meseta

Teljesités: Zidd egy Ash nevd, fia-
tal Vadaszrdl beszél, ki hosszas
kutatdmunkdakat végez a Ragolon.
Mar vissza kellett volna térnie, de
jo ideje semmi hir nem érkezett
feléle. Meglehetésen egyszer(
kildetés, lévén segitségil kapunk
egy 36-odik szintd androidot is.
Az erdGtjarvan el6bb-utdbb réta-
ldlunk a sebesllt Ash-re, majd
az erd6 kdzepén magunkhoz
vehetjlik a data disket is. Készlil-
jink fel, hogy a disk felvételét

o HP18/40
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kovetden valdsagos csapatok ron-
tanak majd rank, am ha jol helyez-
kediink, ugy partneriink egymaga
képes leradirozni a komplett llo-
manyt. Beszéljink partneriinkkel
és Ash-elis, majd lépjink be a
megnyild teleportba. Nincs mas
hatra, mint bevasalni jussunkat.

Quest: Joumalistic Pursuit
Dijazds: 1200 Meseta
Teljesités: Ez a kiildetés csak akkor
vallalhato el, ha mar teljesitettik az
elsé harmat. Feladatunk Nol Rinale,
madfelett csinos ujsagirond biztosi-
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tasa, ki cikket szeretne irnia Central
Dome-ra jellemzd dllapotokrdl. igy
nincs mds hétra, mint végig Nol
Rinae kdzelében maradva apritani
az ellent, majd a Central Dome-hoz
érve leeresztenia hidat. A kapcsold
megtaldlasa nem okozhat gondot,
ugyanazon a képernydn van. igy
mar hozzéférhetlink a szamitogép-
hez, egyuttalteljesitvén a feladatot
is. Nol Rinae kdsz6niszépen, mi
pedig visszamegyink a Pioneer
2-re, dijazasunkért. Ezen ponton
marillik 7-edik, de legaldbb 6-odik
szintlinek lenniink, illetve a kiilde-
tésbél befolyt 5sszeg révén hatéko-
nyabb felszerelést is vasarolhatunk.

Quest: Native Research
Dijazds: 2500 Meseta

Teljesités: Alicia Baz, tudoményos
asszisztens a Ragolon élé szérnyek
bioldgiai jellemzdinek begydjtésére
keres jelentkezéket. Megbizonknak
6t szornyfaj adataira van sziiksége,
mely adatokata rémségek leva-
daszasanak utjan bocsathatjuk az
asszisztens rendelkezésére. Egy faj
a Forest 1-ben talalhato, a tobbia
Forest2-ben. Szédmolnunk kell
egy megkotésselis: a kapott hor-
dozo, melyben a szérnyek leleteit
taroljuk, csupan husz percig aktiv

— aztan lemerill. igy a misszi6 tel-
jesitése kézben ne foglalkozzunk a
kincsesladékkal, s kerdljik a f6los-
leges harcokatis: az idékeret igy is
meglehetdsen szlikreszabott.

Sdrkany ellen Sarkanyfi: az elsé
Boss levadaszdsa lehetetlenség-
nek tlinik, hacsak nem vagyunk
tisztaban a Triikkel: minddssze egy-
szer kell eltaldinunk a rettentd fene-
vadat a Barta biivige segitségével
— s azonnal visszavesz magabol.
Ha pedig androidot jatszandl? Nos,
akkora Schwarz Legyen Veled!

Schwarz



epllé gyanantvélasszuk a
R Cessna 182 S modellt, mig

kiinduldsi pontunk a Chicago
béliMeigs Field legyen. Itt szdmos
kifutdt taldlunk — valasszuk a
36-osat. Ha most az iranytlire pil-
lantunk, ugy annak 360°-ot kell
mutatnia, mely szerint Eszak felé
allunk. (360 — Eszak,90 —
Kelet, 180 — Dél, 270 — Nyugat.)
Vessink egy pillantést Chicago
légtérképére — mint lathatd, Eszak-
nyugatiirdnyban, pozicionktdl nem
messze taldlhatd O’Hare korzete,
mely neve mellett bekeretezett kdd-
szamra figyelhetiink fel. A szdm:
113.90. Nem més ez, mint a kér-
déses kérzethez tartozé VOR. A
VOR-ok radiéalloméasokként fogha-
toak fel, melyek 60-80 mérféldes
korzetben képesek kommunikalni
az altaluk hasznélt frekvencian
keresztil. Mdig is a VORok jelentik
anavigacio alapjait. A Cessna
mszerfaldnak jobb oldalan talaljuk
a kommunikécios eszkozdket, ligy-
mint: COM1, NAV1, NAV2. A
COM1 jeldlésii radid az ATC tor-
nyokkal, — Air Traffic Control,
azaz Légiiranyitds — mig NAV jeld-
lésti radidink a VORokkal torténd
kommuniké&ciét biztositjdk. A NAV2

radiot allitsuk az O’Hare kérzethez
tartozo, 113.90-es értékre. A NAV2
radié mellett taldlhato miszera
DME. Funkcidja szerint,a NAV2
altal behangolt VOR télink vald
tavolségat hivatott jelezni. Jelen
esetben, 15.5 nautikus mérféld a
koztiink, és az O'Hare kdrzet kozatti
kbzvetlen radiokapcsolat tavolséga.
A kommunikécios eszkdzék mellett,
balra taldljuk az OBI megjeldlés(i
navigacios egységeket. Nézziik az
alsé mutatét — hangoljuk a felsé
értéket mindaddig, mig a mutatoé
kézépre nem all. Ez minden valészi-
nliség szerint 299°-nal kdvetkezik
be. Mindez annyit jelent, ha fel-
szdllast kovetden a 299°-os irany
szerintkezdenénk meg haladasun-
kat, ugy 15 nautikus mérféld megté-
telét kévetGen — mely a lehetséges
legrévidebb, légvonalban értendd
Utszakasz — meg is érkeznénk

az O'Hare kérzetbe. Térképezziik
felaz O'Hare kdrzetben taldlhaté
leszéll6helyeket: mint lathatd, min-
den kifutdt egy bizonyos kéd jelél,
mely kddok az aktualis kifutd égta-
jak szerinti fekvését mutatjak. igy

a 9R kddjeld kifuté 90°-ra, azaz
Keletfelé, mig a 27R kddjeld

kifuté 270°-ra, Nyugat felé esik.

FLIGHTSIMULATOR2002
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Vélasszuk ezta
légikikotét. A kifutd
neve mellett Gjabb
radiofrekvencidra
figyelhetlnk fel:
110.5. Ez egyfajta
lokalizacios frek-
vencia, melyeketa
kifutok java része
kész a pildta
rendelkezésére
bocséjtani. A frek-
venciat adjuk meg
a NAV1 radionak.
Amennyiben ez
megtértént, ugy a DME1 kozli
vellink a koztlink, illetve a megjeldlt
kifuto vége kozotti tdvolsagot.
Terveink szerint, a 27R jelii

kifutén landolunk az O’Hare korzet-

ben. Felszallast kovetden 360°-0s,
azaz Eszakiirdny szerint repiliink.
Nincs mas hatra, mint Gtnak indulni
— 60 csomdnal mar megemel-
hetjik a gépet, majd finom moz-
dulatokkal iranyba is allithatjuk.
Tekintettel, hogy els6 légiutunk ez,
a 360°-0s, Eszakiirany belovését
kovetden célszerl lehet bekap-
csolniaz autopilotat — ,z” billen-
ty. Amennyiben megkdzelitleg
siker(ilt a kivdantiranyba terelnlink
gépinket — par fokos eltérés

még megengedheté — gy a
,Control+H" billentylkombinacié
segitségével zarjuk le aktudlis
irdnyunkat. Hogy ezt megtehes-
slik, ahhoz mindenképpen aktivva
kelltenniink az autépilétat. Immar
tisztdban vagyunk a VORok, az
alapvetd navigacios eszkozok
jelentéségével s mikodésével —
igy megkdzelitéleg 2500-3000 lab
magassagbdl nem eshet nehe-
zlnkre megkézeliteniaz O'Hare
kdrzetet. Szomoru dolog, hogy elfo-
gyotta lap — igy a leszalldstille-
téen marnem segithetek. Jo utat,
taldn a Schwarz Ondkkel lesz...

Schwarz




Jaték kozben ha megnyomod a
[Shift]+6,7,8,9 gombokat, enge-
délyezed a cheat hasznalatat.
Ezutdn az [ALT]+C megnyoma-
sdra kapsz 10.000.000 dollarta
szamladra.

Jaték kézben az [ENTER] meg-
nyomadsa utdn irhatod be a
kovetkezd kddokat:

**superman
Sérthetetlenség

**nofog
Teljes térkép beldthatd

**staticfog
A ,nofog” cheat kikapcsoldsa

**starcraft
LStarcraft” légi utdnpétlas

Egy kiildetés elérése:

Egy ,campaign” kdézben, kattints a
jobb egérgombbala mikrofonra a
képernyd bal oldalan, és ird be:
,daho”.

Egy men( fog el6ugrania
képernyd jobb felsé sarkaban,
megjelenik a kiildetés neve, amit
lejatszhatsz

Sérthetetlenség:

A fegyverbeallité meniben ird be
.l AM THE ACE!!" minden kiilde-
tés eldtt.

Minden kép a fotéalbumba:

A ,campaign” fémenijében menj
az el6z6 kildetéshez, és kattints a
,Rogue Pilots & Co” szimbdlum
balfelsd sarkara.

Palya kédok:

4 Berlag SARDASIL
Harrare
MERGURIN
Sarrad ELIANHAY
Nrdag MITHRIL
Xeribodai
GANDALON

A kovetkezd baj-
nokségok, mene-
tek megnyerése
utén a kovetkezd jatékosok képei
elérhetdk lesznek, és a bajnoksa-
gokon tudtok jatszani:

Minésités az ,,AFC World
Cup”-ra:

Az Asian Nations Cup mad, és
egy kép Myung Bo Hong-rdl (Dél
Korea)

Mindsités az ,UEFA World

Cup”-ra:

Az European Championship méd,
és egy kép Francesco Totti-rél
(Olaszorszag)

Minésités a ,CONMEBOL
World Cup”-ra:

Copa America mad és egy kép
Roberto Carlos-rél (Brazilia)

Minésités a ,CONCACAF World
Cup”-ra:

Gold Cup madd
és egy kép
Ruud Van
Nistelrooy-rél
(Hollandia)

+EFA” meg-
nyerése:

Egy kép Nuno
Gomez-rél (Por-
tugdlia)

.European
Championship
Cup” megnye-
rése:

Egy kép lker Casillas-rél (Spa-
nyolorszag)

»European Chamipionship”
mod:

Egy kép Thierry Henry-rél (Fran-
ciaorszag)

,Copa America” maod :
Egy kép Henrik Larsson-rél (Svéd-
orszdg)

»,Gold Cup” mad :
Egy kép Thomasz Rodzinski-rél
(Kanada)

Az 6sszes felsoroltmod meg-
nyerése :

FIFA Confederation’s Cup mdd és
egy kép Steve Marlet-rél (Francia-
orszag)

A cheatek hasznélatdhoz a kddo-
kat jatékosnévnek kell beirni.

MEGOTPELKA
Minden elérhetd

MRWHIPPIER
A meghivas elérhetd

MONKEYMRMAGIC
A ,Master Rallye” elérhetd

OPENROYSLOT
Minden autd hasznélhato

NINETYFOUR
Minden jarm( osztaly elérhetd

SWEDGERAMA
A kihivésos verseny elérhetd

Mat Hoffman’s Pro BMX

Allitsd meg a jatékot, és a [SHIFT]
megnyomasa kdézben beirhatod a
kovetkezd kddokat:

S66S
Kéveér gumik

4awd
Tékéletes egyensuly

4w62
8 perccel tobb versenyidd

648w
.Burnside” pdlya

648a
.School” pdlya

648d
.Warehouse” palya

648s
.Granny” palya

as86wa84
Mindig teljes felszereltség

466wss
Tizszeres pontszam

ssw664
Egytized pontszdm

4aw8
,On-Screen
Display” kikap-
csoldasa

A kodokhoz a
kovetkezd
billenty(iket
hasznald: W -
Pedal, S - Fék,
A -Balra,D
-Jobbra, 2 -
Nyulugrds, 4 —
Leveg®d trikk, 6
-Poérgés, 8 —

Blokkolas

A cheat kédok hasznélatdhoz a



Health
n

jatékot a kovetkezd paraméterrel
kell elinditani:

+setui_console 1 +setcheats 1
+setthereisnomonkey 1

Ezutan ,Single Player” médban, a
[~]megnyomadsara el6jon a kon-
zol, ahové a kdvetkezd kadokat
lehet beirni:

dog
Isten mod

fullheal
Teljes életerd

wuss
Minden fegyver és teljes I6szer

noclip
Atjarés a falakon

notarget
Megmutatja a jaték verzidjat

fullheald
Jatékos meggydgyul

listinventory
Az ,Inventory” tartalmanak
kilistazasa

telexyz

181300

Teleportaz x y z helyre

health
Az aktudlis életerd bedllitdsa

kill
Jatékos megélése

giveweapon weapons/'fegyver
neve'.tik
A kivant fegyver megszerzése

Fegyverek:

Colt45 - colt45

Frag Grenade - m2frag_grenade
Walther P38 - p38
Steilhandgranate -
steilhandgranate

M1 Garand - m1_garand
Mauser KAR 98K - kar98
Shotgun - shotgun

Bazooka - bazooka
Panzerschreck - panzerschreck
BAR - bar

StG 44 -mp44
Thompson - thompsonsmg
MP40 - mp40

Springfield '03 Sniper - springfield
KAR98 Sniper-kar98sniper

map
Ugrds egy méasik pélydra

Jeep .30 Cal

Pdlya nevek:
m1l

m1l2a
m1l2b
mil3a
m1l3b
m1l3c

m2l1

m2l2a

m2I2b

m2l2¢

m213

m3lia
m3l1b
m6l3e — (utolsé palya)

Hex Cheatek

A jaték kdnyvtaraban, egy hex edi-
torral nyisd mega WOODY.SAV”
fajlt.

A 17.és 18. poziciéban lathaté 10
és 11 hex az életek szamat jeldli

a mentett jdtékban. Ha ezt atirod
hex E8 és 03-ra akkor 999 lesz az
életeid szama.

A 21.és22. poziciéban a pénz
mennyisége (14 és 15 hex) allit-
hatd be. Ha ezt atirod E7 és 03-ra
akkor 999 dollarod lesz.

A 25. és 26. pziciéban (18 és 19
hex)a ,Mega" fegyverek szama
allithatd be. Ezt atirva E7 és 03-ra
999 ,Mega" fegyvered lesz.

A 152. pdziciotél (98 hex) a
kovetkezd 60 byte jeldliaz elsd
komplett szintet a mentett jatek-
ban. A kévetkezd 60 byte a maso-
dik komplett szint és igy tovabb.
Ha szintet akarsz ugrani, akkor
keresd meg az utolsé 60 byte-os
szekcid végét amiteljesen nulldval
van kitéltve, és ird at ezta részta
kdovetkezékeppen.

igy néz ki amitkeresel:

9E 390000010001000000 01

0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000190000
0019000000
C80000006E00000064DD
974500000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000

igy javitsd ki:

9E 39000001000100000001
0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000190000
0019000000
C80000006E00000064DD
97 459E 390000
0100010000000100000000
0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000019000000190000
00C8000000

6E 00000064 DD 97 45

A kdvetkez0 szint maris elérhetd.

Haszndld névnek a kovetkezd sza-
vakat:

NIKITA
hasznalhatod a bonusz autét

BIGWOLF
kezd6 modban minden autét hasz-
ndlhatsz

OELITA
haladé modban minden autét
hasznélhatsz

POOLWOOL
profimédban minden autét hasz-




nédlhatsz

YXINYEDO
minden szint és kor valaszthato

SHALEA
végtelen energia

palya kddok:

TERROR
PROJECT
COLORS
BATTLE
SHIELD
PORT
SPEAKERS
TIMBER
MATRIX
PRISON
REACTOR
SEWERS
AIRCRAFT
PEAK
PYRAMID
ENERGY
GAMBLER
WORMS
FORTRESS
MACHINE
ASTEROID
BLACKHOLE
CONVEX

FLOW

SMART
DEVICE
BURN
REFLECT
CONTROL
FUTURE
FATE
DESTINY
DESERT
FLAME
PISTOL
YARD
MENTAL
HILL
HALLWAY
MIST
cLouDS
LAWN
FREEZE
MAGNETIC
CORE
NEBULA
STARS
PLANETS
GEMS
FIRST

Mikor a csapatszint allitod be a

kovetkez6 kddokat ird be a szin

helyére. Ha jol irtad be, egy halk
hangot hallasz.

worker928
kapsz egy ,worker"-t

pickup036
felveheted az ellenség jelz6fényét

weapons563
vehetsz gengszter fegyvereket

tenants458
vélaszthatsz egy bérl6t

loans458
kdlcsént kapsz a banktél

estates216
vehetsz egy terliletet

maps029
vélaszthatsz egy kildetést

houses426
valaszthatsz egy épliletet

build830
megjelennek az épiiletek

upgrade934
kozvetleniil a hdzon dolgozhatsz

speed364
héldzati jaték sebességének ndve-
lése

Blix

Palyakddok
5 astro

10 outer
15 space
20 laser
25 robot
30 block
35 alien
40 twist
45 halve
50 blast
55 spinz
60 earth
65 cubit
70 cosmo
75 trans

80 pluto
85 break
90 rooms
95 invis
100 tempo
105 stick
110 pilot
115 boxed
120 speed
125 venus
130 whirl
135 blink
140 twink
145 moons
150 hyper
155 mixed
160 brake
165 blitz
170 cellz
175 video
180 alpha
185 comet
190 solar
195 retro
200 spacy
205 lunar
210 quest
215 peter
220 mikey

225 ericz

230 field
235 hydro
240 flood
245 peace
250 joust
255 slomo
260 check
265 faces
270 scout
275 rainy
280 storm
285 mecha
290 tecno
295 amaze

Jaték kdzben a [~] gombot meg-
nyomva el6jon a konzol, ahova be
kellirnia ,MLPDEV" szét, ami
engedélyezia cheat kddok hasz-
nalatat.



SHIFT+G
Isten mod

SHIFT +V
Lathatatlan méd

SHIFT+B
Az ellenség ,eszének” ki/be kap-
csoldsa

SHIFT +]
Az ellenség megjelélésének ki/be
kapcsoldsa

SHIFT +K
Onpusztitas

TAB

Jaték informacio

A kdvetkezd kddokat a kon-
zolba kell beirni:

ADDLIVES [szdm]
Eletek szamanak beallitasa

HEALTH
Eleterd visszadllitisa

ENEMYSPAWN
Az ellenség gyarapoddsénak
ki/be kapcsoldsa

10043/

MAP END
Ugrés a palya végére

NEXT
Ugras a kévetkez6 szintre

RESTART
Szint ujrakezdése

NAME
Az aktudlis szint nevének kiirdsa

LOADMAP [térkép neve]
Térképnevek:

TUO01,TUO2,TUO3, TUO4
STARTO, START1, STARTZ2,

Isten maod

=49 2400

START3
LV01,LVv02,LV03,LV04,LVO05,
Lvo6,LVv07,LV08,LV09,LV10
LV11,LV12,LV13, LV14,LV15,
Lv16,LVv17,LV18,LV19,LV20
Lv21,Lv22,1Vva3, Lva4,Lvas,
Lv2e, Lv27,Lv28,Lv29,LVv30
LV31 MP1,MP2, MP3, MP4, MP5,
MP6,MP7,MP8,SC01,SC02,
SC03BG1,BG2,BG3,BG4,BG5,
BG6,BG7,END

godmode

ammo
Végtelen IGszer

fly

Replilé mod
invis
Lathatatlan mad

winmission
Aktualis kildetés megnyerése

losemission
Aktudlis kildetés elvesztése

ARMOR

e Meger = EXATMEY At W (S8 O W

hitlermode
Sérthetetlen ellenség

AEDQD
Isten mad

AECHEATS
Cheatengedélyezése

AEFA
Lészer és fegyver hozzdadds

AECLIP
Atjards a falakon

AEHEALTH

Eleters helyreallitdsa

A jatékot indito parancsikon ,Cél"
vagy ,Target” sordban a végére
szurd be, a

~SPRUNKKNOWN" sz6t, ezzel
engedélyezed a kédok haszndlatat.

[Alt] + [<] vagy [ >]

A jatékos vezetdfilkéjében a
veszélyek és a figyelmeztetések
megjelenitése

[Alt] + [felfelé nyil] vagy [lefelé
nyil]

,Herc" kildése tizenkét méterre az
adottirdnyba

[Alt] + [balra nyil] vagy [jobbra
nyil]

,Herc" fejének forditasa az adott
iranyba

[Alt] + [Ctrl] + [S]
,Herc" texturdinak megnézése

[Ctrl] + [N]
A harc nézdpontjanak kivalasz-
tdsa

[Alt]+S
Mesterséges intelligencia ki/be
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r
jonnan indulé rovatunkban
U a Westend City Center-

ben talalhaté 576Kbyte
Shop vasarléit kérdezzik a
szamitdgépekkel és a
PC-jatékokkal kapcsolatosan.
Nem titkoltan az a célunk, hogy
egymastdl eltérd véleményeket
prezentdljunk, illetve
litkoztesslink itt, az 576Kbyte
hasdbjain. Témajavaslataitokat is
szivesen fogadjuk; Timit
kérdeznétek?

Legelsd alkalommal a
,cheatelésr6l", valamint az ahhoz
kapcsolddd mordlis kérdésekrdl
faggattuk ki a boltba betérd
vasarldkat. Mindenkinek az alabbi
kérdéseket tettik fel:

1- Amikor egyedill jatszol,
szoktdl-e cheatelni?

2- Szoktal-e az Interneten
keresztll jatszani mdsokkal, s ha
igen, akkor cheatelsz-e?

3- Mit gondolsz azokrél, akik
az internetes jatékostarsaikkal
szemben cheateléshez
folyamodnak?

rokon

segitségét vette

igénybe.

Altalaban

egyébként Red

Factiont szokott

jatszani, s

abban cheat

| helyett szerepel

amagneses

| sz0glovo
funkcid,

| amelynek

] folyamén

bedllhatunk egy

sarokba,

ahonnan az

értelmétnem latja az
L,oncsalasnak”.

A jatékélmény romldsa, amiért
nem lelkesedik a cheatelésért.
Am aztelismerte, hogy olyan
alkalmakkor, amikor csak egy-egy
villamgyors jatékra van ideje, 6
maga is elcsabul. Az Age of
Empires és a Quake elnevezésii
jatékprogramokat nevezte meg
forumként, ahol 6 is hodol a
cheatelésnek.
llyenkor is
elsdsorban
| csak azért,
mertigy
H konnyebben
1 tudirtani. Az
Interneten
sem szokott
jatszani, csak
pl helyihalén
keres jatékos-
tarsakat. Ott
azonban senki
sem hasznél
cheateket, és
reményét

Megkérdezettiink soha nem
alkalmazza a cheatelés
modszerét. Szerinte a cheat
csbkkentimagat a jatékélményt.
Interneten még sohasem jdtszott,
igy mdsokkal szemben nincsenek
elsé kézbdl szarmazd
tapasztalatai, am amikor egyedili
résztveviként jatszik, semmi

[ i il ™
4 / )=

fejezte ki
azirant, hogy ezentil sem valtozik
majd meg a helyzet.

Soha, semmilyen kérilmények
kozGtt sem hasznal cheateket az
elérejutashoz. O a kalandjatékok
nagy szerelmesének vallja magat,
s mindig mikor elakad, akkor
a szaklapok tipprovataihoz fordul
segitségért és otletekért. Egy
olyan
alkalomra
tudott vissza-
emlékezni,

{ amikor nem
tudott
megcsinalni
 egyugrasta
Tomb
Raiderben, s
] ez hatraltatta
a jaték
menetében. It
aztan egy

1 tapasztaltabb
jatékos, jelen
esetben egy

egész pdlya egyszeriien
belathaté. Am a lapunkban
taldlhaté funcheatekrél
elragadtatdssal nyilatkozott,
hiszen mindig kiprobalja &ket,
amikor szerepelnek az 576
hasabjain... Az Interneten
MMORPG-ot szokott jatszani, s
madr nagy vérakozdssal tekintaz
FFXImegjelenése elé. S hogy
mit gondol a neten cheatel6krél?
,Halal rdjuk!”-
szdlta
konyodrtelen
valasz.

Egy ideje mar
nem hasznélja
a cheateket.
Az utolsd, amit
hasznalt, a
NOCLIP volta
Quake elsé
részében. O is
azért szokott
le a tiltott
segédesz-
kozok"
igénybe-

vele megtértént esetet. U]
szerverre alltak at, s karakterének
energidja a dupldjara nét. Ez
akkor tdbb partnerével is
megtdrtént, s nagy felhdborodds
kerekedett beléle. Ot persze nem
nagyon zavarta, mertigy is
veszitett a kdvetkezd kor
folyaman. Manapsag pedig
id6hiany miatt nem il le a
szamitégép elé, de olykor-olykor
mégiscsak elragadja a
jatékszenvedély, és engedve ezen
kisértésnek haszndlja a
programokat és cheateket.
Természetesen nemcsak ez az
egyetlen oka annak, hogy idét
szakitson a PC-jatékprogramokra,
hiszen fesziiltség-levezetének
sem utolsék. Példdul a Quake
2 elején kivalaszthatja az
érokfegyver haszndlatat, és aztan
mit sem torGdve az ellenfelekkel,
gondolkodas nélkil lehet
.végigkaszabolni” a jatékon.

Mint azt a mellékelt dbra is
mutatja, a jatékosok
megprébalnak példdsan

vételérdl, mert
szerinte is csdkken a jaték altal
nyujtott éimény. Ugy gondolja,
ha valaki elakad, ugyis felhuzza
magat és otthagyja a gépet;

6 legalabbis biztosan igy tesz,
miutan jol az asztalhoz csapta
szegény egeret. Egy hét mulva
pedig, miutan kissé lehiggadt,
a jaték ujboli elévételekor
valésziniileg :
ugyis sikerdl
atverekednie
magata
korabban
lekizdhe-
tetlennek
bizonyulé
akadalyon.
Interneten 6
sem nagyon
jatszik, &m
értelmét ugy
sem latja a
cheatelésnek.
Felelevenitett
egy kordbban

viselkedni, hiszen sajat bevallasuk
szerint egyikik sem folyamodik

a cheatekhez ,tdrsasjaték”
alkalmaval. Akkor viszont
értetlendl allunk a cheatek
hihetetlen népszeriisége el6tt.
Vajon kinem mond igazat? A
jatékosok vagy a
programgyartok?

I
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Amidta az Internet Iétezik, a leg-
tobb humoros és agybeteg cucc itt
talalhaté — taldn nem véletlenl.
Az emberi hillyeség hatdrtalan, ezt
misem bizonyitja jobban, mintaz a
néhany weboldal, amelyeket ajan-
lunk most szives figyelmedbe, mert
ezekettényleg feltétlendl Iatni kell!

WWW.Zooass.com

jatékgydjteménye, ahol valagba
kell I6ni a télapot, kalapaccsal kell
(tni a South Park szerepldit, csuzli-
val kell etetni Hollywood sztérjait és
még rengeteg durva moka varaz
odatévedt emberekre. Vidam per-
cek, viszonylag gyors téltésiidd,
nagyon korrekt oldal!

www.sugarqube.com
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diéta Gdvézlélapok gydjteménye,
tobbek koztitt taldlhaté az a Valen-
tin-napi sldger-lap is, ahol egy
kopasz és kévér mukia cimzett
nevévela fenekén tancol egy
barban, kis tangabugyiban. Ren-
geteg téma taldlhatd egyébkéntis
az oldalon, mint példdul sziilinap,
eskivé, meghivo, szerelmes Uze-
netek — mind jépofa és interaktiv
idvozldlap. Kételezd hely!

www.killfrog.com

B gopooou | -
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amolyan brutdlis Cartoon
Network, igényes szadistaknak.
Béka a turmixgépben, patkany a
mikrosutében, hisvéti nyuszia
csokigydrban — ilyen és ehhez
hasonlé dllatségok, ahol a végsé
dofés a te kezedben van.

Izzadsagcseppek gyongydznek homiokodon,
programozok édesanyjat emiegeted, belerigsz a macs-
kaba, és legszivesebben baltaval veméd szét a gépedet.

Ismerds a helyzet, ugye? Elakadtal a jatékban.

puding prébdja az evés —
Atartja a régi mondds, és

be kell vallani, miitt hidba
irunk neked 6dékat egy jatékrol,
azigazitesztel6-biré te magad
vagy. Kezedbe veszed a jatékot,
fizetsz érte, felrakod a gépedre
és nekiallsz megbirkdznia prog-
ramozok altal kitlétt feladatokkal,
akadalyokkal és nehézségekkel.
Mert egy jatékot nem csak a kil-
leme hatdroz meg, sokkal inkdbb a
nehézsége, felépitése és menete
dominédl abban, hogy véleményt
alkossunk rdla. Gyakran megesik,
hogy pont a fent emlitett kritéri-
umok egyike hibddzik, mert egy
rossz pillanatban idegesen nyug-
tazod, hogy bizony elakadtal. A
féellenség azonnal kivégez, a ver-
senyben nem tudsz tovabbjutni, a
stratégiai jatékban minden egysé-
ged elveszett, a szimuldtor rend-
szerint kibabral veled, és nem
marad mds, csak keser( harag
és persze a szakirodalom béngé-
szése a megoldds utdn. Ebben
a milapunk is igyekszik segiteni,
de ahogy az mar Murphy térvény
szerint lenni szokott, szinte biztos,
hogy pontnem arrdl a jatékrél
irunk tippeket és triikkdket, ame-
lyikre szilkséged van. Ezért hat
mas utat kell valasztani, és mi
— miveligencsak sziviinkén visel-
juk sorsodat — eztis igyekszlnk
megmutatni.

Ha van otthon netkapcsolat, vagy
a kézelben egy netcafé, szinte
biztos, hogy megvan a megoldas
problémdidra — mér ami a jatéko-
katilleti. Az mar nem Gjdonség,
hogy a vildghalén kismillié olyan
Ujségot taldlsz, ami a jatékokkal
foglalkozik, demdkat mutat be
video formatumban, vagy éppen
jatszhatd izelité keretében. Erde-
mes megnézni ezeket, hiszen
nagyban befolydsolhatjak don-

évek ota szitottak az énbe-
cslléslket elvesztett,
probléméakkal kiiszk6dd, morali-
san ingatag fiatalok, mert egy
bizonyos végigjatszhatatlan jaték
derékba torte tisztességes életii-
ket, elvette almaikat, megnyomo-
ritotta értékitéletiket. Ez persze
nem ennyire durva, de olvastam
mar olyanrdl, hogy Anglidban

egy tizenéves fid ritudlisan mag-
lyén égette el szamitogepét, majd
hénapokig nem szélt egy szét
sem, merta Doom Il tizenkettedik
palyajan elakadt szegény (bez-

tésiinket abban, hogy mire is
kéltsik el 6sszekuporgatott zseb-
pénziinket. Ha egy keresébe
(altavista.com, yahoo.com,
google.com, vagy magyar
viszonylatban az altavizsla) pél-
ddul beirjuk az altalunk keresett
jaték nevét, elég sok és hasznos
infot taldlhatunk réla, tobbek kozt
a hivatalos honlapotis atbdn-
gészhetjik, ha van ilyen (manap-
sag azért mar szokott lenni,

nem is akdrmilyen!). A neten
azonban ezeknél sokkal ,hasz-
nosabb” oldalak is m(ikodnek,
ahol szinte -
minden
jatékkal
kapcsola-
tos bajunk
orvossdgra
talal. Ezek
pedig a
cheat adat-
bdzisok.
Sziiletési-
ketaza
fortyogé
kézhangulat
indokolta,
melyet




zeg, ha tudta volna a jo kis
IDDQD vagy az IDKFA kddo-
kat!!l). Az ilyen dolgokat pedig
jobb megelézni, ahogy ezt szamos
honlap meg is tette az Interneten.
Most taldn néhany megrogzétt
.becsiiletes” jatékos azt kérdezi
magaban, hogy miértelme venni
eqy jatékot, ha aztan orokélet-
végtelenfegyver-sérthetetlen-
brutalisallatizemmadd kddokkal
két dra alatt végignyomja az
ember, és még csak meg sem
izzad kdzben. Ez a kétely jogos,
hiszen a jaték élvezete nem

a csaldson alapul, de ha mar

két hete zokogunk a monitor

el6tt fekve, borostasan és visz-
kiszagot drasztva, akkor bizony
id6szer( kddokat keresni a neten
és bosszut dllni a programozdkon.

Szinte minden jatékban elrejtettek
kiskapukat a leleményes gyartok,
hogy a reményvesztett polgar
végil mégis csak sikerélménnyel
zérja az adott szoftverrel vald
ismerkedési folyamatot. Ezek
egyszer( billentyt-kédok, melyek
segitségével novelhetjik eseé-
lyeinket, példdul akcidjaték ese-
tén végtelen életerdnk, stratégiai
jaték esetén végtelen hadi-
egységlink vagy pénziink lehet,
és még sorolhatndm az adott

m(fajokat,
de talan igy
| mérmin-
denkinek
vildgos. A
vilaghalén
rengeteg
olyan
adatbazis-
weblap
taldlhato,
ahol ren-
geteg jaték
litkos”
kodjait,
valamint
leirasokat és tippeket is elhe-
lyeztek joakardink. Egy ilyen
oldalon rengeteg platform helyet
kap, nemcsak a PC jatékosok,
de a PlayStation One és 2,

a GameCube, az Xbox és a
Dreamcast tulajdonosok is keres-
gélhetnek kddok utdn, amiazértis
fontos, mert rengeteg dtdolgozas
jelenik meg a piacon, és termé-
szetesen teljesen mas kodok és
triikkok vonatkoznak PC-re, mint
a konzolokra. Az a tény, hogy
ezek mégis egy helyen talal-
hatéak, taldn oldja azt az évti-
zedes fesziltséget, amely a két
tabor (PC vs. Konzol) kdzott
uralkodik. Egy ilyen oldal rend-
szerintegyszer( és konnyen

attekinthetd, hiszen 6 célja a tajé-

koztatds, a gyors informacio kere-
sésének lehetdsége.
Fémenujében kivdlaszthatjuk a
keresett platformot (esetlinkben
ugye a PC-krél lehet szd), majd
ABC sorrendbe allitott jatéklistan
béngészhetiink, hogy aztan a
keresett jatékra kattintva meg-
talaljuk a kodokat, melyeket
alkalmazva kénnyed orgazmus
euférikus érzésével ajandékoz-
hatjuk meg zavarodott elménket.
A dolog tényleg ilyen egyszerd,
nincs is mittaglalni ezen, talan
eérdemesebb néhdny hasznos
oldalt bemutatni, hogy ne csak

céltalanul bolyongja neten.
Elvégre az elég draga mulatsag,
és ha az ember keresgélés koz-
ben véletlenil egy ,Nagy Dudak”
oldalon taldlja magat, hamar meg-
feledkezik halandé problémairdl,
ezt pedig mi sosem kivannank
neked, ezértime néhdny cim és
révid leirds hozzd. Mert megér-
demled!

url: www.bestcheats.com,
www.cheatplanet.com
letdéltés: kicsit lassu
szavatossdg: remek adatbdzis,
gyakran frisstl, kénnyen
dttekinthetd

Ez az egyik legjobb és legna-
gyobb adatbédzis, nagyon jél elta-
lalt kéntdsben, ahol a keresés
tényleg gyerekjaték, ugyanis a

lap bal oldalan taldlhaté oszlop-
ban kivéalaszthatjuk, hogy melyik
gépre keresiink toréseket, és
maris valaszthatunk a jatékok
kézil. Pozitivum, hogy nemcsak
kédok, hanem tippek, trikkék,
leirdsok és végigjatszasok is
olvashatéak az oldalon, valamint
te is beirhatsz kédokat egy adott
jatékhoz, szélhatsz a készitéknek,
ha egy térés nem miukddik,

vagy chaten is tarsaloghatsz mas
felnasznaldkkal a problémakat
illetden. Szdval itt minden nagyon
rendben van, érdemes szemugyre
venni, ha teheted.

url: www.ign.com, pe.ign.com (ha

azonnala PC-s oldalra szeretnél
jutni)

letdltés: nagyon lassu
szavatossdg: a jdtékimdddk
mennyorszdga

e

A

Haterre mondja az utca embere,
hogy ,kirdlysag”, és nem is
alaptalanul. Ez az oldal elvileg
mindenre j0, igy olvashatsz a
legujabb jatékokral, letélthetsz
videdkat, demdkat, nézegethetsz

www.gigglestick.com
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ugyanaz, mintaz elébb emlitett
Killfrog, csak sajat szubkultiraval
felfegyverkezve. A legkomolyabb
poén az USA gyalazas, valamint
Clarence a meleg kanari, aki min-
dig a golydival jatszik. Hat errél ne
is beszéljlink tovabb, aki szereti
az ilyesmit, feltétlendl latogasson
elaz dllatsagok szigetére.

www.greeting.com
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ez az oldal hasonlita Sugarqube
kinalatdhoz, rengeteg e-mail
segitségével kildhetd ididta és
kedves (idvézIGkartya talalhato itt
is, csak nem flash animaciok,
hanem ,hagyomanyos” képek.
Hatalmas kindlat karikatarakbal
és vicces rajzokbdl. Erdemes
meglatogatni!

www.createafart.com

ez egy igazi hardcore oldal,
csakis szigoru Terrence és Philip
rajongoknak, ahol elére meg-
tervezett szellentéshangokat
kredalhatunk magunknak és sze-
retteinknek, amelyeket e-mailben
kildhetlink el. Az igazi bab-
sldgeres életérzés, kemény
idegzetlieknek.

www.mellesleg.hu/humor

ismét ezt a magyar oldalt kell
kiemelni, mert remek
gyljteménnyel szolgal a humor
kedvel6i szamara, vicces jatékok,
humoros videdk (reklamok, bakik,
balesetek, erotikus poénok),
jopofa irdsok garantaljak a széra-




kozast. Remélhetéleg még bévitik
a fiik, mert van jévéje.

www.humor.hu
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egy igazion-line viccgyljtemény,
amely rendszeresen frissiil, olyan
kategéridkban, mint anyds-, politi-
kai-, Jean-, vagy éppen székends
viccek. A legtébb persze az Antal
Imre dltal szdzszor elsitott poén,

de azért akad egy-két rekeszizom
erdsitd sztori.

www.funpic.hu

egy magyarositott honlap, remek
karikatura és vicces
rovidképregény gydjtemény,
amelybdl jél kivalasztott
kategdriak segitségével
valogathatunk. A képeket
osztdlyozniis lehet, igy a
latogatok déntenek a kindlatrol.

WWW.COmIcs.com

gondosan valogatott
képregénygyijtemény
megszallottaknak. F6leg amerikai
tévés és ponyvahdsok, karikaturak,
de azért— példanak okaért—
Snoopy mindenkinek ismerds lehet.
Hatittaztan van béven!

képeket, vagy chatelhetsz a tdbbi
szakeértvel, de a lap kilon
elénye, hogy az adott jatékrél egy-
szerre kaphasz infékat, leirast,
tippeket és kodokat, csak a lap
szelén talalhato kék oszlopban
kell rékattintani a megfeleld opci-
ora.

Ha a f6ldalon kattintasz a
,cheats” menipontra, akkor
ugyanolyan ABC jatéklistat kapsz,
mint a Cheatplanet esetében.
Tékéletes megoldas, kdnnyii
keresés, interaktiv felépités,
raadasul nagyon szép és igényes
kivitelezés. Az 6sszes oldal kozl
ez az abszolitNo. 1! Persze mi
soha nem hasznaljuk, hiszen az
576 KByte irdi egyetlen egyszer
sem vetemednek csaldsra...

url: www.cheatland.com
letéltés: gyors

szavatossdg: kicsi, de egyszer(
oldal, praktikus lehet
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A Cheatland sokkal kisebb adat-
bdzist tartalmaz, mint az eddigi
mega-produkcidk, de
egyszer(isége és gyors tltési
ideje mindenki szamaéra praktikus
lehet. A fémenii kicsit cstnya, de
hdta szakdcsndtsem a szépsé-
géért szeretik, a tartalom pedig
kielégitd és konnyen attekinthetd.
Egyetlen hatrdnya, hogy kevés
jatékot dolgoz fel, és nincsenek
tippek, vagy végigjatszas-leira-
sok. Ezzel szemben az oldal
elénye, hogy a lap tetején sok
partneroldal bannere megtalal-
haté! Ugyhogy érdemes vizsga-
I6dni feléjik is, ha erre van
idénk, vagy lehetdségink. Akad-
nak még meglepetések ott, nem
is kevés, csupan az oldalak kozti
kozlekedés bonyolult egy kicsit,

ezértérdemes a
bdongész0 Elére-
Vissza gombjai-
val keresgélni.

url: www.cheat
heaven.co.uk
letdltés: kicsit
lassu
szavatossdg:
sok minden, de
semmisem iga-
zan

Ezzelaz oldallal
akadtak problé-
maim. A men
egyszeri és
kezelhetd, de az
oldal gyenge és
gyakran kifagy.
Ezen kivil csu-
nya, de ez
énmagéban
nem is lenne
baj, csak az
embernek olyan
érzése van,
mintha mindent
bele akarnanak
nyomni egy kis
dobozba, aztén a felénél feladjak
és elmennek vildggd. Az adat-
bazis ritkan frissil, pedig még
csengbéhangok is taldlhatéak az
oldalon, valamint rengeteg plat-
form kddjait igyekeztek felpakolni

url: www.cheating
dome.com

letéltes: gyors
szavatossdg: megjdrja

a gazdak, de sajna igen kevés
jatékhoz taldltak anyagot, ezért
olyan, mintha semmit se fejeztek
volna be.

Azért érdemes visszanézni, hatha
valakinek kedve tdmad ott
dolgozni... lgazan kér egy ilyen
jolindult, és alaposan kidolgozott
webhelyért.

A Cheat Dome olyan, mintaz dtlag.
Szép, attekinthetd, de semmi extrat
nem nyujtaz érdeklddéknek. Nem
hinném, hogy ez olyan egetverd
hiba, elvégre amit keresiink, azt
meg is taldljuk. Ezen kivil érdekes
hireket olvashatunk a jatékvilag
héza tajarol, és demokat is letdlthe-
tlink, ha van id6nk sz6szdlni. Egy

Ha kell egy kis segitseg...

illetGen

Van egy két angol fogalom, amely az 6sszes ,csalé” oldalon megtaldlhaté, igy konnyebben tudunk tajéko-
z6dni, ha konkrét dolgokat keresiink:
Cheats, codes: ezek azok a ,tikos” kddok, amelyek segitségével végtelenithetjik azon tulajdonsagainkat
a jatékban, amelyek halanddva tesznek.
Previews: el6zetes leiras az adott programrol, dltaldaban képekkel, vagy letdlthetd videdval, demdval

Reviews: kritika, vagy leirds, gyakran az adott oldal latogatéi teregetik ki virtualis szennyesiiket a jatékot

Guides, strategy, FAQ: végigjatszas részletes leirdsa (pl: fordulj balra, nyomd meg a piros gombot, nyisd
kiaz ajtét, szérd meg a zombit napalmmal stb.)
Hints/tips: egy jatékban esedékes rejtvény megolddsa, vagy extrak beszerzési lehetdsége, esetleg egy-
kéttulélésijo tandcs a tapasztaltabb felhasznéloktdl




bl itt, amitsehol

L] mashol (és raada-
sulm(kodoéttis!),
ezértkilon
gratula! Széval az
oldal rendben van,
de semmitdbb.
Ennélrosszabb
sose legyen!

url:
www.lorn.com
letdltés: kicsit
lassu, de ldtva-
nyos
szavatossdg:
csak amikell, de
aztazonnal

Ez az oldal azért
nagyon hasznos,
mertkerilminden
felesleges flancot,
tényleg csak és
kizarolag a kodok-
kal foglalkozik.
Lehet persze
chatelni, otleteket
cserélni, de azon
kiviil csak az ABC
sorrend szerint

Gata | yeor subscription
For enly $19.%"
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de taldn ezért az egyik legkdnnyeb-
ben hasznalhatd is. Azonban
hatalmas adatbézisaval az egyik
leghasznalhatdbbak kozé tartozik.
Kulén extra, hogy balra lenn egy
rakat partner oldal linkje talalhaté
(még legalabb hat, és nem azok,
amelyekrél eddig beszéltink), tehat
érdemes felfedezd kérutra indulni.
Akimég ezek utanis a ,becsiiletes”
megoldédsok hive, annak minden
tiszteletem és jokivansagom, de
azértvigyazzunk lelki épséginkre,
elvégre ez csak jaték, a szabalyok
pedig azértvannak, hogy meg-
sértslik 6ket. Kar, hogy a valddi
vilagban nincs ilyen cheat adatba-
zis, gondolom mindenkinek lenne
egy-két dtlete, de egyeldre be kell
érniink azzal, hogy virtudlisan csa-
lunk. Ordk élet, végtelen skuld,
Isten-mad és j6 estétkivanok! Sza-

WWww.viagra-viagra-viagra-
viagra.net

egy kis pikans humor a tablettas
férfimankd kordli divatérilet
oltardn. Kissé beteges, de haterre
is van igény, csak ugy, mint a kis
kék stlyemeld tablettara.

www.netfunny.com/rhf
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az egyik legrégebbinetes
humormagazin, kb. olyan, mint
nélunk volta Ludas Matyi, csak

kicsit zavardak a sarga betlik fekete  besorozott jatékok kddjaivannak bad a tanc. ehhez szigoru angoltudds
alapon, de azért meg lehet szokni, fenn és semmimas.Eza sziikségeltetik. Politika, kbzélet,
viszonttaldltam mar olyan kddot legegyszer(ibb site mind kézil, HP groteszk humor — az igényesek

Ha kell egy kis kikapcsolodas...

Ha mér fenn vagyunk a vilag-
halén, ugyan miért ne jdtsz-
hatnank egy kicsit, hogy
elissik az id6t, vagy pihen-
tessuk agyunkat? Az Internet
tele van ingyen letélthetd,
vagy on-line jatszhaté freeware
illetve shareware programok-
kal, amelyek arra hivatottak,
hogy szérakoztassdk a komoly
jatékokban megfdradt fiatalsa-
got. Elsésorban persze logikai,
vagy tablds jatékokrdl esik szd,
de gyakran taldlkozhatunk kar-
tyas, vagy kaszind progikkal is,
tetszés szerint adagolhaté.

kikapcsoldddsra vagyunk a
sok l6valdozés, vagy
megerdltetd stratégia utan. A
reversi pedig egyenesen tokeé-
letes élmény ezen az oldalon.
www.casino.com: a James
Bond életérzés netovabbja.
On-line pdker, rulett, black-
jack, félkaru, és persze nem
muszdjpénzért jatszani (s6t,
ha nem vagy még 18, akkor
szigoruan tilos virtualis szam-
lat nyitni, kiilénben a sziiléknek
nem lesz dszinte a mosolya).
Mindenképpen érdemes meg-
nézni!
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www.zone.com : az egyik leg-
nagyobb on-line jatékterem,
szinte az dsszes paros logikai
jaték megtalalhatd itt, kézben
chatelniis lehet az aktualis
ellenféllel. Remek szdérakozést
nyujt, ha egy kis kénnyed

www.chaossoft.com: itt ren-
geteg hasznos holmit talal

az ember, de beszallhatunk
egy remek on-line
szerepjatékba is, vagy letélt-
hetiink freeware programokat,
képernydvéddket,

kiegészitdket, patcheket, min-
dent, ami a felhasznéld ingere.
Nem tul szép kivitelezés, de
legaldbb hasznos.

www.mellesleg.hu: igen, ez
egy magyar portal, de jelen
esetben nekiink csak a jatékok
menidpontban érdemes kuta-
kodni, ugyanis rengeteg vicces
és jopofa cuccot télthetiink

le, pl.: Jackass szimulétor,
macska-céllovélde és egyéb
eszement dllatsdgok. Mokas!

lapja.

www.somethingawful.com

felépitése a Netfunny koncepciéjan
alapul, elég komoly chatelési
lehetéséggel megtoldva. Talén
kissé mar széraz humor, de a
publicisztikakat érdemes olvasgatni
— persze megint csak angolul.

www.comedyontap.com

friss hirek a kabaré és a vigjatékok
vilagabal, Ujdonsagok és
informdciok a legujabb filmekrél,
tehetségekrél és estekrdl.
Komplett humorista-adatbazis.




j6 monitor
kulcsfontos-
sagu. Féleg

akkor, ha sokat tlink
elétte. Tobb marka
és szamtalan tipus
koz(l valaszthatunk;
néhany évvel ezel6tt
a 14 illetve 15 colos
monitorokra volt nagy
kereslet, maraa 17
colos képernydk is
elérhetd aron keril-
nek a boltok polcaira.
Ez f6ként a techno-
|6giai valtdsnak tudhatd be. A
CRT-technoldgia (képcséves) mar
tébb mint 40 éves, kihoztak beldle
amit lehetett, igy a gyartok egyre
inkabb az LCD és egyéb uj méd-
szerek felé kacsintgatnak. igy a
par éve még elérhetetlennek tiind
mindséql képernydk ara is rela-
tive alacsony. Kar lenne azonban
eltemetnia j6 6reg képcsdvet,
hiszen jelen dllapotdban még sok-
kal szebb képet produkédl mint az
LCD képernyGk, bdr a kiilénbség
egyre csokken és a kdzeljoviben
ez az elény valészinlileg megcse-
rélédik.

Most nézzik meg, mittud a MAG
ujmonitorcsaladja, melyek a PF,
valamint az FD kéddal vannak
elldtva. AMAG PF és FD kdddal
ellatott monitorja flatron azaz sik
képcsdves. Nagyon sokdig nem
tudtak sik képcsdves TV-ket,
monitorokat gyartani. De madra
nemhogy megoldédott ez a prob-
léma, hanem alig dragabb egy

|

flatron képcséves monitor, mint
egy hagyomanyos. De nem elég
eqgy sik képcsd, egy hozza ill§
elektronika is szlikséges, hogy a
képernyd sarkainélis éles legyen
a kép. Ezt maximalisan teljesiti ez

Aki kordbban hagyoméanyos kép-
csdvel rendelkezé monitort hasz-
nélt, és lell egy sik képcsdves
készllék elé, akkor ugy érzi,
mintha homort lenne a kép, amit
lat, pedig a valdsagban sik. Ez
egy optikai csalédds, de gyorsan
hozzé lehet szokni. Par nap utan
teljesen természetesnek tlinik. S6t
utdna, egy masik monitor tlinhet
gy, mintha ,kipiposodott” volna.
A j6 minGségl képcsb alacsony
sugarzdst bocsat ki. Kérdezhetné
valaki, hogy egydltaldn miért
sugaroz, illetve miért nem lehet
megszintetni. Nos az ok igen egy-

Noha kiviilrél nem latjuk, de a
képerny6 moégott 20-30 cm-el egy

nagy fesziiltség(i rész van, ami
harom elektronsugarat (fekete-fe-
héresetben 1 sugarat) irdnyita
képernyé hatuljara, ami végil ger-
jeszti a képernyd hatuljan taldlhatd
pontokat. Az ilyen nagy fesziilt-
ségl elektrongyorsitas, illetve
Utkozés sugarzast (féleg rontgen
sugarzast) okoz, ennek csak

a nagysagat lehet csdkkenteni.
Megsziintetnicsak a képcsé kiik-
tatdsaval lehet (LCD, plazma
sth.).

A sugdrzéson til a mésik szem-
rongalo tényezd a frissitési frek-
vencia. Vagyis masodpercenként
hdny képet latunk. 60Hz-es frissi-
tés kozelrél nézve nagyon zavard
lehet. 85Hz felett mar csak nagyon
ritkdn vessziik észre, hogy vibral
a képernyd. (Igen ezt is lehet
overclockolni, de ezt tényleg nem
ajanlom senkinek!)

Most térjiink ra tesztiink monito-
raira kicsit részletesebben is. EI6-
szdris, mitis takara PF és az
FD kdéd? Jelen esetben a PF a
Hitachi képcsével vald elldtottsa-
gotjelenti, migaz FD a SONY
képcsovével van felszerelve. A PF
koddal ellatott monitorait 17 és
19 colos méretekben lehet kapni
és ezen belil is két-két verziéban

(786 PF, 796 PF, 986 PF 996 PF)

MAG 17” 796FD Monitor
Tulajdonsdgok

-17" Sony FD Trinitron képcsé
-0.24 mm pont méret
-1600*1280 (75Hz) maximalis fel-
bontas

-1280*1024 (90Hz) ajanlott fel-
bontas

- 72000 Ft + Afa

MAG 17” 796 PF Monitor
Tulajdonsédgok

-17" Pure Flat Hitachi képcsd,
-0.25 mm pont méret
-1600*1280 (75Hz) maximdlis
felbontas

- 12801024 (85Hz) ajanlott fel-
bontds

- 58000 Ft + Afa

MAG 17” 786PF Monitor
Tulajdonsagok

- 17" Pure Flat Hitachi képcso, -
-0.25 mm pont méret
-1600*1280 (65Hz) maximalis
felbontds

-1280*1024 (75Hz) ajanlott fel-
bontas

-50000 Ft + Afa

Mi a tovdbbiakban a 17 colosokkal
fogunk foglalkozni. Az eltéré soro-
zatszam mogott 6sszesen annyi
all, hogy a kisebbik frissitési ara-
nya alacsonyabb. Ez szam szerint
a gyari adatok szerint maximalis
felbontdsban (1600 x 1200) 786
PF:68 Hz, 796 PF: 76 Hz, vala-
minta Sony képcsovel ellatott 796
FD esetében 75 Hz.

Erdekesség, hogy mindegyik
monitor el van latva egy plusz
gombbal mellyel kimondottan a
szamitogépen filmet nézéknek
szeretnének kedveskedni. Ezzel
a gombbal tobbféle képfajtat
valaszthatunk: ndvelhetjik a kép
meretét, melegebb vagy akar
aranyszini hatdst érhetlink el. A
filmek nézése kdzben érdemes
kiprébdlgatni és mindenkinek a
szemeéhez és sajat izléséhez bedl-
litani.

Yvorl




SZUPER ARAK 2002-BEN IS!

: :ntel ge"ti“w"rh“ perfesszorral ZENITH szamitégépbe a legnagyobb teljesitményii Intel Pentium4 procesz-
: J|tte| Dal‘:lsk 100 aA%)pag Socket 478 szort, és a legujabb Intel alaplapot épitettiik bele. A 64MB-os VGA kartya, a
. 40(?8 I : s 40GB-os mereviemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompro-
L B 256MB"’§BE; :I\Tez misszumoktél mentes igényei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika leg-
t « 1.44MB Floppy Disk Drive felsé kategdriajaba Iéphet! Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitégépet vasa-
4l + GeForce2 MX400 64MB + TV OUT
''® + Fax modem 56kbps V90 « Intel Pentium4 1600MHz * Intel Pentium4 1800MHz
B+ ATX miditorony * 52x CD-ROM meghaijto * 12x DVD meghaijto
* Genius 3 gombos gorgds egér « On-Board AC’'97 hangk. » SoundBlaster Live! hangk.
* Angol vagy Magyar billentytizet
169.900 Ft 199.900 Ft
* Intel Celeron processzoral ; R : SE i T
« Ultra DMA100. AGP 4x XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- €s munkagép nagyteljesitmenyu
" - 40GB merevle!mez Intel Celeron processzorral. Ezzel a géppel minden jaték és felhasznaloi prog-
TR - 128MB SDRAM ram kivalo teljesitménnyel futtathaté. Barmely konfiguraciot valasztja, meglat-
"4 + On-Board AC’97 hangkartya ja, hogy a gép hosszi id6én at minden igényét méltanyos aron kielégiti.
[« * 1.44MB Floppy Disk Drive
=8 . Fax modem 56kbps V90 * Intel Celeron 900MHz « Intel Celeron 1100MHz
*® - ATX miditorony * 52x CD-ROM meghaito * 12x DVD meghaijto in‘fel de
x « Genius 3 gombos gorg(’js egér * GeForce2 MX200 32MB * GeForce2 MX400 64MB+TV OUT insl
» Angol vagy Magyar billentytizet 3
99.900 Ft 119.900 Ft Jecacus

Intel Celeron processzor 633MHz
128MB SDRAM

15GB mereviemez

52x CD-ROM meghaijto

+ SiS630 videochip

* Ethernet 10/100 haloézati kartya
* Fax Modem 56kbps

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board AC’97 hangkartya

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgos egér
« Angol vagy Magyar billentytizet

69.900 Ft

+ Intel Celeron 1000MHz
* 8GB mereviemez

+ 128MB SDRAM

+ S3 Twister VGA

299.900 Ft
* Intel Pentium Il 1100MHz
* 20GB merevlemez
* 256MB SDRAM
« S3 Twister VGA

359.900 Ft

* Intel Pentium IIl 1200MHz
+ 20GB mereviemez

+ 256MB SDRAM

« ATI RADEON 32MB VGA

409.900 Ft

+ Intel Pentium Il 1200MHz
+* 30GB mereviemez

+ 512MB SDRAM

* ATI RADEON 32MB VGA

439.900 Ft

BASE szamitégépet azoknak ajan- i

lom, akik egy olcsd, de barmely '

Windows alapu irodai alkalmazas

= futtatasara alkalmas szamitogépet

| keresnek. A gép memoriaja és me-

reviemeze elegend6 kapacitasu a

legtobb program szamara. A CD-

ROM meghajto, a halozati kar-

tya és a Fax Modem segitségé-

. vel az InterNet elérése, Multi-

médias alkalmazasok futtata-

a, Fax kiildése és fogadasa
zonnal lehetséges.

iMnfueuusy 1ebol seieizoleAIR Zy HEZZEW(EUE] WBU |-y ZE YU[BlY
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GERICO

m o b i

* 14.1" TFT XGA aktiv szines kijelzo (1024x768)
* VIA chipset, 256k Cache Pentium Ill processzorban
* 8x sebességl Toshiba DVD meghaijto

r | d°bJ Funkcié (kozvetleniil vezérelheté CD lejatszas)
+ 1.44MB Floppy Disk Drive

. . * ATI RADEON 32MB VGA

* TV-OUT (RCA) kimenet

* Fax Modem 56k V90 beépitve

» EtherNet 10/100Mbit beépitve

» FireWire IEEE 1394 beépitve

* Infra Port, 2 USB port

* SoundMAX Digitalis 3D hangkartya

+ Sztereo nagyteljesitményl hangszordok

+ Touch Pad scroll gombbal, Windows billenty(izet

« 2x Type Il vagy 1x Type Il PCMCIA csatlakoz6

+ Kiils6 soros, parhuzamos, monitor, PS/2 port

* Mikrofon és hangfal csatlakozo

+ Li-lon SMART akkumulator

» 308mm x 268mm x 39mm, 3kg, metal szinben

+ 12 hénap garanciaval

pentiume///

¢ JINOSH3dNS

eze Aq uBiseq

Nyitvatartas: Hétfé6-Péntek: 9.00-17.00, Sz
A POLUS CENTERBEN a hét minde
Araink az AFA-t nem tartalmazzék. Az arak valtc

ACOMP PEST:

‘ 1134 Budapest, Robert Karoly krt.
POLUS CENTER:

1152 Budapest, Szentmihalyi at 131.
Internet: www.acomp.hu Faxban



Halé! Hal666! Haldszhdl6do!
Van otthon valaki? Kériilbelil fél
éraja kergetem kabeltelen ege-
rem bal oldalimouse wheeljét
— mert kettd is van rajta,

azé' érzed — haszndlhato leve-
lek utén kutatva. Amiaztilleti,
meglehetdsen lohasztd hatdst
gyakorolhat ratok az idei tél
reggeleire jellemzé fagy, avagy
atomegkozlekedésieszkdzdket
— féképp a metrét — belengd,
osszetéveszthetetlen illatorgia.
Azt kell latnom, hogy hajlamo-
sak vagytok kebletekre dlelnia
depressziv, tdmegkézlekedéstdl
sem mentes télireggelek min-
den bujat-bajat. Még déluténra,
avagy estére sem szeditek
Ossze magatokat, mikor pedig
mar zsenidlis kisnovelldkat,
avagy leveleket lehetne fogal-
mazni gudold gyézének. Eddig
keriilgettiik a forro kasat —
most esztek belGle szépen.
Na'szal: nulla. Balrdl jobbra, fel-
felé haladé vonallal athuzva.
Ennyi, amit februarban érdem-
ben is felmutattatok levél-ta-
mogatottsdg szintjén. Am a
Keréknek fordulnia KELL,
Raziel! A teliliveg bor
egyszercsak lires lesz. A
Csevegdnek pedig — kész kell
lennie holnapra! Ugyhogy kész
is lesz, nix apellata. Am,
tekintettel a meglehetdsen
sovanyka februdri kindlatra,
segitségiil hivom Bélat. Béla
elég jo fej — fajtajara nézve
Violator. A Spawnbdl, tudjatok.
Bazikus méreti chopperjével
dominalja 17 colos monitorom
tetGszerkezetét, bal kezében
»szlirGixivott” kék Pall Mall
rigéval. Nyomatnék rola digi-
talis fotot nektek, de nem
fogok —

kamera hianydban csak MP3
lejatszot tudok az USB-re csat-
lakoztatni. Szdval, Béla szere-
peltetését a kovetkezéképpen
képzelem: 6 dlnéven megir par
levelet, kipdtolandé ezen olda-
lak tartalmifelhozatalat. Majd, az
olvaséileveleket RND szerlien
elegyitem Béla leveleivel. J6
lesz? Csak nyugi: uriember
vagyok. Akik a kovetkezd szam
megjelenéséig bekiildik a helyes
tippcsokort arra nézve, vajon
mely leveleket is irhatta Béla

— azaz, melyek is a ,falsleve-
lek”, sorsoldson vesznek részt.
A nyeremény: elészor Béla
chopperjétakartam bedobni,
de erre lathatéan valamiolyat
késziilt mondani, hogy eldlltam
az otlettél. Marad hat auten-
tikus, Brit mikuldssiivegem.
Nem dm nézni: kifogdstalan
mindségl, vords barsonybal
késziilt mikulassiivegrél beszé-
liink, tetején a kételezé jellegii
fehér bojttal. Nekem allati jol all.
Meg a siiveg is. Széval, akinek
kell— s mindenkitudja, hogy
neki kell — vizslassa az alant
ldthato leveleket a lehetd legna-
gyobb foku éleslatas tiikrében!
A tétegy Brit Mikuldssiiveg!
Nem tudom, viligos —e? )
A tét: egy Brit Mikulas- &
siveg! 4

8 N\

Csa VargaB vagy GyZ vagy akarki
akieztolvassa!(csa! — Akarki,
akieztolvassa)
Az értékelénél gyakran fel vannak
cserélve pozitivumok és negativu-
mok jo lenne ha erre odafigyelné-
tek! Miért nincsenek az ujsagban
tangas lanyok? CD ne legyen
csak névelné az rét és ugyan-
azok lennének rajta. En veszem
a***is és markise bontom a
CDtmertcsak szar demaok és
driverek vannak rajta. Egyébként
nem rossz az Ujsag, de Atilllanak
lehetne irni hangkartyakrol is!!!
Nacsa!
Mykee
Tsd Mykee! Az értékelénél
bizonyos helyeken valéban fel
vannak cserélve pozitivumok
és negativumok — én maris
odafigyeltem erre. Vald igaz,
meglehetésen buta hiba ez
— Tamads, toérdeldnk dlddsos
jelenléte folytan azonban,
immaér fennéll annak esélye,
hogy drokre szamiizetjiik azt
az 576Kbyte oldalairél. Kiilon-
ben vannak itt még sokkal
viccesebb dolgok is — Frici
hivta fel figyelmiinket, hogy a
Stronghold cikkben Strongold
all a fejlécben. Asse rossz,
hm? Vagy emlithetném az
irott Széveg
Rosszindulati démo-
nat. Settlers IV
kiegészitd, Kinalat
passzus. Az eredeti
dokumentumban
szerepld szoveg:
,Orém az irémben: léteznek
gazdasagialapu kampé-
nyok is, melyek soran nem
a konkurens népcsoport-
okkal valé csatarozas, am
az 6nndn leleményességlink
képletes (?) hatarvonalainak
ellenében folytatott jaték
keriil el6térbe.” A nyom-
tatasba keriilt sz6-
veg lelkivilaga-
ban azonban,
meglehetd-
sen dest-
ruktiv

vélto-
zasok es-
tek ugymond,
meg:,Orém az
trémben:
léteznek gaz-
dasdgialapu
kampanyok
is, melyek
sordnnem a

konkurens népcsoportokkal valé
csatdarozdas, hanem ezzel szem-
ben, mindazonaltal, de nem
elfelejtve az onnén leleményes-
séglnk képletes (?) hatarvona-
lainak ellenében folytatott jaték
kerll el6térbe.” Csak néztem,
6csém. Vettem a faradtsagot
és leellendriztem: a kérdéses
dokumentum eredetijében
mégcsak nem is szerepelnek
az ,elfelejtve”, sem a ,mind-
azonaltal” szavak. igy térdelési
keveredés SEM dllhat a jelen-
ség hatterében. Marad hataz
Irott Szoveg Rosszindulatu
Démona, ki akkor csap le, mikor
faadj nekia vildg. Avagy, 6nnén
leleményességének nem-kép-
letes hatdrvonalai.

HiVargaB!

Valamit elhintettél a bevezetében,
hogy valtozasok, vagy mik lesz-
nek az iranyitasban. Ez aztjelenti
megint Uj fészerilesz?

Jok voltak a téliesitett oldal-
szamok:)

Ezt meg GyZ-nek:

Nem a te dltald emlitett xxx téma-
valfoglalkozo képek elvesztése
fajt, hanem a sajét rajzaim. ha

Te is rajzolnal, tudnad milyen szar
elveszteniaz ilyet. (VargaB taldn
mar atélt hasonlét).

A masik téma a Wolf. Nekem
nagyon nem jéttbe. Pont emiatt
amitte pozitivnak talaltal, hogy pl.
a zombis rész kicsit Q1 FILINGes.
Szoévala bajom az volt a jatékkal,
hogy mintha mindent mar lattam
volna valhol. Olyan dezsavii. lit
gondolok az emlitett részre, vala-
minta lepukkant varosra, annak
SoF érzete volt, vagy az X -lab,
ahol a robotok kicsit Q2 beitéssel
rendelkeztek. A kiilsé terek meg-
formaldsa enyhén szdlva gyatra.
Teljesen szdgletes taj, minimalis
textura, egyfajta fa. Ennek a han-
gulata kicsit a Project IGl-re emlé-
keztetett, de gyengébb kiadasban.
Mintha az egészett ugy loptdk
volna Gssze.

Anno én is wolfoztam, és kdzel
sem sikeriilt hasonlé hangulatot
kialakitani. Bar ezek ellenére azért
kellemes darab. Plat(iz a legjobb
amit lattam. (leszamitva a rakéta
csovéjat, mertaz 1aziben Q3)
Meghéat a kastély se ronda. Ja
meg még 1 negativum a célke-
reszt. Ha nagyon megsinylettem
egy kdzelharcot, a szine vordsre
véltozott, igy meg szinte azt se
tudtam uténa, hogy hova l6vok.
Na ennyit err6l, ez csak egy mds
vélemény...

Osszitéletem kb. 81-2%, de ezt
csak az egyjatékos mod utan
itéltem. Multiba még nem lattam.
ALIEN™



Hatja, a 96% valoban marha
sok a Wolflllegyjdtékos mod-
janak — igy az itéleteta mi
multiplayer tdmogatottsagara,
illetve annak belathato sza-
vatossdgdra alapoztam. Kiilon-
ben amitelhintesz, azok is
szempontok, s6t: nem elhanya-
golhaté szempontok. A lerom-
bolt varos valéban a Soldier

of Fortune-re, a Supersoldatok
valéban a Quake Il Tankokra
Utnek. S6t, ha figyelembe
vessziik a Wolf Il torténetve-
zetését, ugy azért megallapit-
hato hogy jobbakat is sziilt mar
amult: Deus Ex, Undying, No
One Lives Forever — hogy az
e-tekintetben — érzésem sze-
rint — abszolit Elsé Helyezett
System Shock Il-t ne is emlit-
siik. Engem képes volt letag-
I6znia Wolf Il univerzum,

mely luxusta jé kritikus
ugyebdrnem engedhet meg
magénak. Kiilénben elgondol-
kodtato, miértis nem érez az
ember késztetést, hogy ujra és
jra végigjatssza a Wolf lll-at.
Valdszinileg az dltalad emlitett
szempontok miattis, s azért,
mertnem 96%-0s egyjatékos
mod dukal mellé. De azért jokat
fikaztam rajta,nem? Modositott
értékelés: 90%. Mert multiban
azért tuti, hogy elég komoly a
Wolflll. Még én sem prdbaltam.
Probaltam viszont az Aliens

vs Predator 2-t, melyet neked,
mint visszatérd Idegen Lét-
forménknak s minden FPS
kedvelének melegen ajdnlok:
multiplayerben egészen figye-
lemremélto darab. Mikor harom
tengerészgyalogos kergetegy
Predatort valamilepukkant
koléniakomplexumban, az
nagyon meleg. A magam
részérdl Alient jatszottam,
felkampoltam a falra, s minden
arra vet6dé katondnak a nya-
kdba vetettem magam. Sacc 27
—2-re nyertem a partyt— a
Trigger Happy névre hallgato
Predator nydvasztott ki kétszer.
Agyuval, dardaval. J6, mi?

HI!Nem tudom hogy jo helyre irok-
e,de a chewyben nem ldttam GyZ
cimét, ezért neked irok! De GyZ-
nek sz6l! Tudod én vagyok az
Gzletember! S 6rommel tudatom
hogy sikertlt vazelint szerezni=>
Johetaz irtas. Sétalo jancsit
sikeriilt szereznide 89-es azért
mehet. Baraztirtad hogy memo
kell, meg hogy jancsitdl bajok vol-
tak szilveszter éjszakdjan , de
fogd fell pdt szilveszternek.Hany
tiveg kell? Csak nagy tételt valla-
lok. Nekem is van egy sztorim.
Nyar volt.A csajok még lenge

,hianyos ruhdkban jartak (nem
mintha bantam volna) és pokoli
meleg volt. Egy ujabb ok a csajok-
nak a tanga nélkiilinapozashoz.
Na szdval a spannak szilinapja
volt. Jon az 6tlet csindljuk hazi
bulit. Erre j6n a vdlasz a mutterék
otthon lesznek. Nem téma: majd
megprobalunk jézanok maradni.
Gondoltam magamban :Esély
sincs réd. Elokésziiletek megvoltak
kaja, pia na meg nok. AjjjjjijMeg!
Holvannak a Muffok! Ne pardzz
md majd én rendezek; jétta
valasz. Ettél félek. Nagy nehez
beccucolunk. Hangtechnika vizs-
galat: ablak rezeg?! Igen! Anyad
ideges és kiabal?! Igen! A szom-
széd veszekedik apaddal?!

Igen! Akkor tokéletes. A zenét ket
szamitégép szolgaltatja.

Az 6 gépe és az enyém. Marha
sikerdl elkérni anyamtol.

Mondon a skacnak ne pardzz biz-
tos menifog! Finoman anyam

elé tarom a helyzetet. A valasz:
Sehova majd védgjatok galyra!

Fél 6ra sirds és harom nap kény-
szermunka utén beleegyezett.
Atcuccolok, megjonnek a mufok.
Erételjes atzoomolds kévetkezett.
Ezek csajok?! Ne ma! Ugye

ez vicc? Hat ha még lattél férge-
ket! Fuuu ezek azok! Ezutdn
a gépeket belizemeljik.
llletve Gzemelnék mert
levégja a biztit! Fasza!
Na az éngépem

tropa! Masikon
windows telepités!

Két 6ra késséssel
indult a buli! Igy
csak a bulina
sétdld jancsiereje
segitett! De az
Nagyon!(Az
én gépen
tapja ment

ki)

Legyetek jok!
Habar ettél
marnem

lehet jobbnak

Udvdzol <kis
pite>az
lzletember!
csoke!
Namost
akkor mi
van? Akkor
nincs RAM?
Ha'vazz***!
Latod,nem
ildomos am
flinek-fanak
igérgetni, mert
avégén még
téged latogat-
nak mega
bepipdso-
dottnéger

urak,amugy feszité-vassal,
hegesztg-pisztollyal. Whisky
nem kell, mert egysze-riien
nem akarelfogynia 89-es sem.
Hick! Most is kortyoltam beldle.
Mard Hatasu Szer. Jo, mert
szinte kilyukasztja azember
beleit, muszajratolni valami
tapot.

Hja, hogy ronda ndanyagok
voltak a bulin. igy jartatok:
legkézelebb lesz annyirutino-
tok, hogy csak becsekkolt arut
engedtek 4ta vdmon. Jémagam
egyszer fotdcsere nélkiil indul-
tam elegy ilyen — kucc —
chatrandira, és valamiolyan
borzaszté n6anyagottakartaz
egyébként modfelett igéretes
Pussycat becenév, hogy az
asztalhoz lilvén — mertazért
elvittem kajalni, hangstlyo-
zom: Uriember vagyok, uriem-
bervagyok — régtén lizentem
is egy emberemnek: ,Itt (lok
az anyaggal, a kaja 90, a muff
33%. Konkluzid: j6 lesz ma este
Mirukdval dlmodni.” Megjegy-
zés: Miruka is egy nd, sdt talan
tilsdgosan is az. Mar, ha létez-
hetilyen. Hamarosan érkezik
isavalasz SMS: ,,33%? Az
még haszna-

latra is kevés — hajitsd!” Jot
rohogok az lizeneten, majd
mintegy 6sztonszeriien
csekkolom be avelem szem-
ben (6 lednyzét. Killonben
tényleg elég lehizoés volt: hogy
valakit nem ajandékozott meg
a Teremtd kedvezd testi adott-
sdgokkal,az még — khmmmm
— rendben van. Amde, a ,real-
life” Pussycatnek mégcsak sti-
lusa sem nagyon volt. Frankén,
tisztdramintaz Eddy Murphy
sGban — kérdem téle, mit
kérsz? ,Csak egy salataaat!”
Aha.Esinni? ,Csak egy
asvanyvizeeet!” Aha. Mozi
utana? ,Jo,de nem szeretem

a félelmetes filmekeeeet!” Aha.
Akkor huzzalelinnen, de
futélépéshen! Szoval, valamit
megsejthetett a lednyzé —
elvégre nem kifejezetten udva-
rias, mitobb: kifejezetten
taplow dolog szemberdhégni
valakit, mik6zben SMS-tiroga-
tunk. A kdvetkezd pillanatban
Pussycata képembe I6ttyin-
tette csurig telt Bon Aqua
asvanyvizét, majd elviharzott.
Konklizié: egy né lehet ronda,
de hiilye — aligha. Egy aranyos
pincérnd lattaajelenetet, és




minthacsak Eurdpdaban len-
nénk — hozott egy fehér
toriilk6zot, igy letdrélhettem
magam. Kérdia lany: ,- Bocs,
de miez? Posztmenstruacio?”
»-Nem...”-felelem. ,-Ez
chatrandi.” Szdval, ha bizonyos
szerencsétlen kériilmények
folytan a neten akartok anyagot
fogni, az elsé frazis kotelezd
jelleglien EZ legyen:
,Helldsziaszevaaaasz! Van
nalatok teraaasz?” Tékmind-
egy, mit vdlaszol — a kdvetkezé
kérdés: ,Aha. Akkor cseréliink
fotot? Joképi gyerek vagyok!”
Tuti siker. Aztdn, ha valamirém-
vizié mosolyog rad a monitor-
rol, gy persze rendkiviil sok,
megvdlaszolando iméled érke-
zett, és te nagyon sajnélod.

Csddd! Az 0jsdg
KKIIRRAALLY!Jok
adumakésa
képaldirasok.
Asznemtoom hogy a
boritétokat mé’ fikaz-
zék allandéan. Pedig
coool:) Olvastam a
janudri csevit és
nagyon j6 volt. Volt
vmi. nagyonokos aki
kritizalta az eldurvuld
szdvegeket, és
asszem nincs igaza.
Ennyikell. Hajra!
ui.:Léccirakjma be a
csevibe! El6re koki
Szundi

Kéhhhlek aldassan.
Ja, Szundindbdl
van. Te Szundi!
Fotécsere? Joképi
gyerek vagyok.

IL-2 Sturmovikba olyan mélysé-
gek tikrében, melyeket megké-
vetelsz. Ennek legfébb oka a két
oldalas terjedelem. Masik oka
pediglen, az altalad gyalazott
tutorial, mely a program minden
egyes szolgaltatasdval, hozadé-
kdval megismerteti a jatékost
sacc félnap (!) leforgdsa alatt.
Ergo,azIL-2 Sturmovikot két,
négy, nyolc oldalon kivesézni,
egyarant lehetetlenség. igy, a
cikk mintegy sziikségszer(ien
targyalja a jaték altal abrazolt
érat a boxokon keresztiil, vala-
mint bemutatja annak‘kinélatét,
alapvetd szinvonalat. Igy érzé-
sem szerint ma is vdllalhato
kétoldalas, hangstlyozom: két-
oldalas, s kiilénben is és egy-
altaldn: ha a kezelésrél lett
volna sz6, igy belekéthettél

Martin és GyZ megitélése szerint
hibatlan m(. Balage, kinek véle-
ményezését még nem ismerem,
éppen a napokban kiildétt meg
eqgy levelet virtudlis postald-
ddmba, mely nagyszerlisége s
gondolatisaga azonnali nyilvdanos-
sdgértkilt. Készi, Balage! im:

Nemrég meglatogatott egy bara-
tom, aki hatalmas komputer-
magus, és sok

titok tuddja. Beszélgetés kdzben
megemlitettem neki, hogy épp
mostandban telepitettem egy
Windows Rendszert. Megmutat-
tam nekia telepité CD-tis,
amely tokéletesen kerek volt és
csoddlatosan fénylett. A bardatom
arca elsGtétedett, amikor meglatta
a korongot. Megdébbenésemre
kikapta a kezembdl, és miel6tt til-

4FBE65204F5320746F2072756F
532074686D20E6420696E468C
F2066696E64207468656D2CDA4F
8656D20E6420696E4686D2C
616C6C0616E6420696E2074656D
-Nem tudom elolvasni ezeket
alangold betliket - rebegtem
remeg6 hangon. - Te nem - bélin-
totta baratom — de énigen. A
szbveg hexadecimalis kédban van
irva, régies irassal, de Microsoft
nyelven, amit most nem akarok
hasznalni. De a K6zds Nyelven
nagyjabél ennyit jelent: Egy
Rendszer mind felett, Egy Rend-
szer kegyetlen, Egy a sététbe

zar, bilincs az Egyetlen. E

sorok csak részei egy versnek,
amelyet mar régdta ismera
Rendszergazda-tudomany:
Harom Rendszert hasznéljanak
multik iroddi, Hét teremjen
Szilicium Vélgyének

mélyében, Kilencet a
haland6 dotkom
cégek

gépén csillantson a
fény, Egyetkindljon a
Sotét Gates,
programo-

zonyajat tereld,
Redmond éjfekete
foldjén, strd arnyak
mezején Egy Rend-
szer mind felett, Eqy
Rendszer kegyetlen,
Eqgy a sotétbe zar,
bilincs az Egyetlen.
Redmond éjfekete
foldjén, sdrd arnyak
mezején Elhallgatott,
majd lassan, mély
hangon folytatta: --
Ezitta Nagy CD,

az Egyetlen, a Win-
dows eredeti forras-

Na hil

Elérebocsajtom ez nem lesz egy
hozsannazds levél de ez van. Amit
gy6zbke iraz IL-2 Sturmovikrol

az egy kalap SZAR!!I Térténelmi
hattér kit érdekel mikor a jatékra
kivdncsi???? Semmit nem ir

a kezelésrdl, a gépekrél, a
kildetésekrdl, SEMMI nem derdil
ki a két oldalon. Amit leir az az
hogy hogy van a program fel-
épitve, éshogy milyen a belsd
nézetde SEMMIMAS!! Kit érde-
kel a tutorial mikor azt magam is
meg tudom nézni???? Bocs ha
durva vagyok de megvettem a
jatékot és dihit, hogy SEMMI nem
derl kia cikkbd!!!! Ennyit akar-
tam. Csa!

Hm.Névtelen imél. Azt nem
tudom hogy csinélta, de a fel-
ado kitdltetlen. Kedves Senki!
Hafigyelmesen elolvastad volna
a kérdéses kritikat, ugy meg-
lelhetted volna a magyarazatat,
miértis nem meriltiink bele az

volna a torténelmiinformaciok
hianyaba. Szodval, sajndlom ha
neked csalodast okozott a cikk,
de azértegy 6rokérvényl
Magyar alapvetés igazsdgtartal-
madval tovabbra is pontosan tisz-
taban vagyok: abba kéték bele,
amibe akarok.

Rejtény! Rejtvény! Rejtvény!

VargaB névérétdl kaptam ezta
fotot —jelzem, kérlevél formaja-
ban — melyhez az alabbi par-
sorost mellékelte: , Rejtvény
férfiaknak — Taldld meg az
autotafotén!” Nincs mas hétra,
emberek — taldljatok meg Tlis!
Nekem sikeriilt. A rekordom 39
masodperc.

Gydriikura

Akimég nem latta a filmet, hala-
déktalanul potolja a lemaraddst:

takozhattam volna, behajitotta a
mikrositébe, majd a maximumon
bekapcsolta a grillezést. Rémiil-
ten ugrottam volna a mikréhoz,
de a komputermagus visszatar-
tott. Bennakadt Iélegzettel figyel-
tem, ahogy a CD a mikré
belsejében forog. A mégus hir-
telen kivette, majd a kezembe
nyomta: -- Egészen hideg! Fogd!
A CD szemmel ldthatdan sértetlen
volt, hideg, és mintha megnatt
volna a sulya, ahogy a tenyere-
men tartottam. --

Tartsd fel! -- sz6lt a magus.

-- Es nézd meg kozelebbrél!
Szotfogadtam.

Eldszdor semmikiléndset nem lat-
tam, de aztdn mintha finom vona-
lak tlintek volna el6, valamiféle
finom, aprd betiis iras, amely

a CD kozponti lyuka kéril huze-
dott. A betlik szemképrazttdan
ragyogtak, mégis messzirdl, mint
valamifeneketlen kutbdl.

kodjat tartalmazo. A
gazddja elveszitette, mialtal jocs-
kan meggyengiilt a piaci befo-
lydsa. Rettenetesen védgyik ré --
de nem szabad
visszakapnia. Némén, mozdulatla-
nul Gltem. Mintha a félelem rop-
pant arnya nyujtotta volna felém
hatalmas, licencszerzédést lobog-
taté kezét. — Eza— CD!—
dadogtam. — De hat hogy a csu-
daba keriilt hozzam?

Hogy azEgy CD minddrdkre
jelenlegi hordozdjanal marad,
meglehetdsen valdszinditlen.
Ugyhogy mostantél minden
Windows CD-ttessék alapos
vizsgdlatok targydvé tenni. A
Microsoft Flight Simulator 2002
CD-k kiilonben nagyon gyanu-
sak — lehetséges, hogy a teszt-
példany is Egy a Kilenc kéziil?
Csak az Egytél mentsen meg
Isten.

ViSZlaT!
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