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fokozatosan mindenkinél beindul az innepifiling, a forgalmasabb

placcokon mdr sorra verik fel a szokasos vasari pavilonokat, a
hentesek nagyilizemben vagjdk a pulykdkat, szegény pontyok meg mar
most érzik a vesztiket...
A karacsony filing kis stabunk berkeiben is fel-felitotte fejét aktualis
szamunk készitésének utolsé napjaiban: a minap GyZ egy csokor
fagyongyel szaladgalt fel ala a szerkesztéségben, jdmagam pedig a
szokasostél eltér6en mar-mar kedves voltam hozza. Majdnem.

/N yakunkon a kardcsony. Kinél lassabban, kinél gyorsabban, de \

Elég az hozza, hogy a hangulat tetéfokra hagasakor ti mdr kezetekben Bevezetd 2
tarthatjatok e haviszamunkat: az (innepek miatt némileg elébbre hoztuk
a megjelenést, hogy a szent estét megel6z6 zaras eldtti panikban Tartalom 2

szenvedd szllék ne tagadhassék meg gyermekeiktdl a mindennapi
betevé 576-ot.

Ez a megoldas szilkségszerlien hozta magaval, hogy a kdzvetlenil
kardcsony elott befutd anyagok mar csak janudrra kerllnek tesztelésre,
de aggddalomra semmi ok, a jelenlegiszam igy is nagyon erés

felhozatallal bir. Hirek 4
Rengeteg régota vart cim érkezett: Soul Reaver 2, Etherlords, Aquanox,
Civ 3, Comanche 4, Empire Earth. Szinte minden stilus kedveldi Eallgel Tycoon 10

megtaldlhatjdk a szdmitdsukat: FPS rajongdknak kihagyhatatlan az
Alien Versus Predator masodik része, vagy a realisztikusabb mifajt
kedvel6knek a Tom Clancy nevével fémjelzett Ghost Recon. Lucas Sneedball Arena 12
apank ujfent felejthetdt alkotott a Star Wars : Galactic Battlegrounds-
szal, de sebaj, SW-hivék ugyis beszerzik;-) e Y
Megjétta nagynevi Myth Il - The Wolf Age is, a rally-miifaj legijabb & |SME“TET“K
gyongyszemével, a Rally Trophy-val egyetemben.

Nem ejtettiink még szét a vildgszerte nagyon varakozést kelté Harry .
Potterrdl: természetesen 6t is leteszteltik jol (a jatékot, nem Harry-t). legacv of Kain: Soul Reaver 2 1 |
Idei utolsd szémunkban egy kicsit rendhagyé mddon sok programot '
— els6sorban a tonna szdmra érkezd kiegészitoket — egy-eqgy {

oldalra témaritettiink. igy legaldbb maradt helyiink a nevesebb stuffok Etherlords 20
ismertetéséhez, és azt sem akartuk, hogy miattunk mulasszatok el

barmitis. A Csevegé is specidlisra sikerllt — tébb olvasé kérésére, és Frank Herbert's Dune 24
GyZ személyes kivdnsdgara ezuttal 6 vdlaszol leveleitekre. Januartdl

Ujra én jovok, de ha nagy sikert arat, akkor az Isten sem mentimeg Gta Aquanox 26
Csevegd irds kiméletlen feladatatdl. ,
Jelen szamunkban talalkozhattok egy nagy-nagy karacsonyl Gnmanene 4 28 |

nyeremeényesdvelis: annyiajandékot haracsoltunk dssze nektek,
amennyit csak birtunk, agyhogy jatszattok, nyerjetek, de legalabbis

prébalkozzatok® (Alantlathatd, hogyan is alakultak novemberi Civilization Il 30
jatékaink sorsoldsai — rengeteg levelet kaptunk, rengeteg helyes g
megfejtéssel. Csak igy tovabb!) Wizardry 8

Nem is pazarolndam tovébb a sz6t: vessétek magatok bele az év véqi
jatékaradatba, egyetek sok bejglit, sok pulykat, kapjatok sok ajandékot,
és mulassatok nagyot szilveszterkor. A kdztes id6t meg toltsétek kia
KByte olvasgatasdval. Mindenkinek kellemes Ginnepekt!

\ Varga Baldzs /
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Project EDEN PC-CDROM-ot nyert: Dobay Béla (Pecs)

Poszter-tnyertek: Gali Gergd (Budapest), Géczy Attila (Salgdtarjdn),
Kovécs Akos (Vdc), Donka Tibor (Szentes), Molndr Gergd
(Hajdubdszérmeny), Fehér Szabolcs (Tiszafdldvdr), Horvdth
Baldzs (Budapest), Jansik Dédvid(Cegléd), Kincsem David
(Kazincbarcika), Kovdcs Andrds (Ajka)

Ewil Twin cstizli-t nyertek: Onozd Kdroly (Erd), Sziics Zoltan (Szolnok),
Zsickla Bonifdc Levente (Budapest), Farkas Gabor (Szekszdrd), Somhegyi
Attila (Budapest), Bornemissza Gergd (Tengelic), Meczker Katalin
(Szekszdrd), Czuprik Gdbor (Salgdtarjdn)

S.W.I.N.E.PC-CDROM-ot nyertek: Nagy Tamads (Nyiregyhdza), Gydrfi
Andrds (Nydregyhdza), Szabo Mdté (Jdszberény), Jancso Baldzs
(Pdsztd), Gydrfi Vajk (Nyiregyhdza-Nyirszolos), Kriston Tamas
(Ibrdny), Ifi. Miheller Kdroly (Szolnok), Orban Gydrgy (Hdgyész), Papp
Andrds (Budapest), Elek Zoltdn (Polgdr)
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|
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Gergd (Gydr), Galai Andrds (Budapest), Berczi Norbert (Sidfok) REAVER \ 2
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DISCIPLES I
Infogrames/Strategy First

www.disciples2.com

Tagadhatatlan tény,
hogy az utébbiiddk
igen hathatds ten-
dencidja: folytatds
folytatds hatan.
Ennek piaci, gaz-
dasagi miértjeibe
belemasznifelesle-
ges — a kivalto
okok épp elégszer
bemutatdsra kerl-
tek mar.

Elég az hozza,
hogy a nem is
annyira régi
Disciples: Sacred
Lands folytatasa is
készilében van,
Disciples II: Dark
Prophecy cimen —
a mifajtovabbra is
korbkre osztott stra-
tégia.

Tul sok valtoztatast
nem eszkézdlnek a
fejlesztok, lévén
igyekeznek megtar-
tani az eredetijaték
hangulatat, latvany-
vildgat, persze némi
grafikai korszerisités, jatékmenetbeni javitds igy is varhato.

7 f6 quest, negyvennélis tobb egység fajonként, feltupirozott csata-in-
terfész, finomitott karakter-animéaciok, rengeteg Uj auto-battle lehetdség,
nagyobb beldthatd terilet, killon hattértérténet minden fajhoz — ilyen

és ehhez hasonld ficsorokkel igyekszik csabitani minketa Disciples I,
és a képeket elnézegetve minden bizonnyaligen kénnyen le is fogunk
csabulni...

Megjelenés: 2002. Q1

ANOTHER WAR
Cenega/Mirage
www.anotherwar.com

A prégaiilletdségd
Cenega cég neve
mindezidaig java-
résztismeretlen
lehetetta szdmi-
togépes jatékokkal
foglalkoz6 juzerek
szamadra. A kis csa-
pattobbnyire hard-
ware-tesztekkel,

| benchmarkok készi-
tésével toltotte ide-
jét. Most azonban
két jaték kapcsan is
felbukkant a neviik
— eqyikik az Another
War... a masikat késébb
taglaljuk. A fejleszté
Mirage neve a Mortyrkap-
csdn lehetismerds.

Az Another War a Maso-
dik Vilaghaboru idejére
repit vissza minket egy
egészen sajatos
megkozelitésdi,
izometrikus RPG kereté-
ben. A sztori egy kis fran-
cia varoskédban kezdddik,
amit a haboru vihara épp
csak meglegyintett: néhdny jar6réz6 naci, par Wehrmacht-katona a helyi
lokalban... és a haboru legvéresebb pokldban, a leningradi ostromnal éri el
tetGpontjat, aholis fény deriil a legtitkosabb naci és szovjet projektekre.

A készitdk tébb mint 100 dra (!) tiszta jatékid6t igérnek, Diablo hajazd
jatekmenettel, Falloutos hangulati elemekkel, ujszer( karakterfejlesziési
rendszerrel.

All. Vilaghéboru, vagy az olyan konyvek, minta ,Piszkos tizenkettd”, és a
.22-es csapdaja” megszallottjainak kételez6 darab!

Megjelenés: 2002. tavasz

BALLISTICS
Xicat/Grin
www.grin.se/ballistics/

A Ballistics a jovo Forma 1-gye! Az extrém sebesség ériiltjeinek sportja!
2090-ben jarunk. A csucstechnoldgian alapuld tarsadalomban nyoma sincs
mar fertézéseknek, altaldnos a jélét— a vildg stabilitdsa egyre erdsodik.

A biztonsdgos és adrenalinmentes életvitelbe belefédradt emberek ekkor
taldljék kiaz extrém sportok legujabbikat, melynek neve: Ballistics.

Ezen jaték soran a pilo-
tak teljes 360 fokos
mozgasiszabadsagot
gélvezve szaguldoznak
az eldre meghatarozott
csatornarendszerben,
kiszoritva egymasta
minél jobb pozicio
elérése végett.
Szovaligazandibol
semmiolyan, amitmég
ne lattunk volna, de hat
olyan rég jelentmar
meq egy jo kis arcade
verseny...©

A Ballistics a mar altalanosnak mondhatd jatékmenet mellett leginkabb
megjelenitésével ragadhatja meg a lelkes gémerek szivét. A prezenta-
cidért felelds Diesel engine a GeForce 3 ficsoreit hivatott kiakndzni:
egyszerre akar 110,000 poligont képes megjeleniteni a képernyén —
1500 textdra, animalt terep, real-time fényeffektek, tikrozédések, sérilé-
sek, bump
mapping, robbana-
sok, esd ho, kdd,
és még sorolhat-
nank.

A screenshotokat
elnézve ez aren-
geteg info
valdsziniileg
tényleg nem kamu
 — nagyon
impressziv!

Megjelenés: 2002.
Q1




DRAGON EMPIRES
Codemasters
www.codemasters.com/dragonempires/

Ujabb MMORPG-t (Massively Multiplayer Oriented Role-Playing Game —
multiplayer alapu szerepjaték) készonthetiink a Codemasters legfrissebb
udvoskéjében, a Dragon Empiresben.

A Sérkénybirodalmakban mégia, emberek, sarkanyok j6l megférnek egy-
massal. A vilag 100 teriletb6l, 5 kirdlysagbal all, ahol a szemt6l szembeni
harc épp oly mindennapos, mint a tlizokddd sarkanyok éltal 6rzott
erdditmények.

A készit6k fejlett, valds ideji harcrendszert igérnek, kdnnyen elsajatithato
RO o 3’4; T A ” 4
LY

iranyitdssal és mdgiahaszndlattal.

Nem titkolt szandék, hogy a Dragon Empires jatékosokat raszoktassak a
kooperativ jatékmddra: a kldn-kldn ellenihdboruk altal megszerezhet6 az
uralom egyes varosok felett, ésigytovabb...

Ezen szdndék megnyilvanuldsa az is, hogy bar lehetéségink van barkit
barmikor megtamadni, ezzel felvetddik annak kockazata, hogy torvé-
nyen kivilivé valunk: azaz mindenki elleniink fordul, és a varosoknal
Grkodé sarkanyok minden el6zetes figyelmeztetés nélkil megpdrkdlnek
minket.

A latvany mar most
lenylig6z6 — igen
sajnalatos tény azon-
ban, hogy a jaték
majdani megvdsar-
ldsa utan havonta
perkalnikellmajd a
dijat, ahogy az mar
az MMORPG-k vila-
géban megszokott.

Megjelenés: 2002.
Q2

KNIGHTS OF THE CROSS
Cenega
www.cenega.com

A Kereszt Lovagjai nevezetii stratégiai jaték az igen impozans nevii Henryk
Sienkiewicz lengyel ird novelldjan, és torténelmitényeken alapul. A program
a 15. szazadban jatszddik, nem sokkal az 1410-es griinwaldi csata eldtt. A
Kereszt Lovagjainév a german harcosokat takarja, és a lovagok dltdzetére
utal (fehér képdnyeg, fehér pajzs fekete kereszttel). A jéték soran a haboru

résztvevdikozil barmely oldalt, akar a germanokat, akéra lengyeleket valaszt-

hatjuk.
A Knights of the Cross megjelenitése nem ad semmijata miifajhoz — de ettél
fuggetlendlis szép,
aprolékosan kidolgo-
zott. Lassuk tehat
mitdlis lehetjo ez
nekink:

-49lengyel, 53 ger-
man kiildetés

-t6bb mint50 dra
jatékidé

-dinamikus id6jarasi
hatasok (a szélirany
példaul befolyasol-
hatja az ijaszok célza-
sat), esd, ho, vinarok

- kézépkori zene®©
-tobb lépésben
fejleszthetd egységek
(fegyver, pancélzat,
stb.)

Jollathatd tehat, hogy
a KeresztLovagjai
nem igazan refor-
méljamegaz RTS-ek
palettajat— de ez
még nem jelentiazt,
hogy nem lesz j6
jatek...

Megjelenés: 2002.
Q1

KREED
Burut
www.burut.ru

Ujabb igéretesnek tiind forsztperszonsiiter, Gjfent orosz fejleszték keze
aldl: ez volna a Kreed — a jatékban egy hi-tech légionarius alakithatunk
majd, akiilyetén formdjdban a harmadik évezred egyik legjobban képzett,
és legveszélyesebbnek szamito allatfajtdja. :

Hdslink egy Aspero nevezetii kis hajon leledzik éppen kis csapataval,
amikor is idegen (irhajok tiinnek el6é a semmibdl — ismert ijmodellek, és
tobb szaz éves roncsok... Nagy hirtelen be is tamadja 6ket egy eladdig
idegen életforma, és kezdetét vehetiaz Irtas.

A Kreed sajat engine-t hasznal, amimeglepden jol fest. Lasd screenshot.
Az marmosttudhatd, hogy a jaték nem csak az (rben jatszodik: kizd-
hetiink majd kisebb
bolygékon, meteoritok
felszinén is, de lesznek
lirallomésok és idegen
eredetd (rhajok is.
Léssuk a ficsoroket:
16 féle fegyver, 30-40
kilénbozo ellenség,
fejlett Al, realisztikus
atmoszféra, realiszti-
kus fizikai modell, tliz,
flist, atmoszférikus
effektek, kod, stb.,
sajat kidolgozasu
részecskerendszer-
ben, nagy
poligonszamu
karaktermodellek
(esetenként tobb
mint 4000 poligon),
fejlett, csontalap
karakteranimacio
(120 csont/karak-
ter), és arcmimka.
Vdrjuk nagyon!

Megjelenés: 2002.
Q2




PEPSIMAXEXTREME SPORTS
Empire Interactive/Innerloop Studios

www.innerloop.com

Ritka manapsdg az igazan j0 sportjaték — leszamitva természetesen
azokata nagy cimeket, amik mar évek 6ta, és évrdl évre csak jonnek és
jonnek, egyeduralkoddként a jatékpiacon. Még ritkdbbak az értékelhetd
szinten prezentalt extrém sport jatékok — legalabbis amia PC platformot
illeti...

A Project IGI
fejlesztdi, az
Innerloop
Studios készitik
a PepsiMax
Extreme Sports
cimi gamét,
melyben hat
killonbozd
sportdgban
bizonyithatunk
majd: mountain
bike verseny,
sarkanyrepild,
snowboard,
bungee

jumping, ATV verseny (All-Terrain Vehicle), és base jumping (killonb6z6
foldi objektumokrol torténd leugras ejtéernydvel).

Més jatékprogramaoktdl eltéréen a kiillénb6z6 sportagak afféle ,acélember
verseny” szerlen kdvetik egymast, egyik a masik utan. A sportagakat

a vildg minden
pontjan tzzik
majd: feltlinik a
Himalaja, Maui,
Skdcia, de még
a Kili-
mandzsaro
havais...

Persz az efféle
jatékhoz jo kis
punk rock
soundtrack is
dukal... hmmm,
finom!

Megjelenés:
2002.Q1

STARWARS JEDIOUTCAST: JEDIKNIGHT II
LucasArts/Raven Software
www.lucasarts.com/products/outcast/

A Quake Il engine-thaszndld Jedi Knight Il-vel mér taldlkozhattatok maga-
zinunk hasdbjain. Egyre tébb és tobb informécid lat napvilagot a készilé
jatékrél, aminagy valdszinliséggel a LucasArts egyik legnagyobb dobasa
lesz. Legaldbbis a latvény alapjan — mindenképp leny(ig6zé!

Mér a JediKnight elsé epizddjdra is Ugy tekintettink, mint a leginkabb Star
Wars filinget idéz6 Lucas opusz — a JK2 még rdtesz erre eqgy lapattal.
Ujfent Kyle Katarn bérébe bujhatunk: ezittal mér képzett Jediként kezdve

a jatékot — természetesen tudasunkat ennek ellenére folyamatosan nével-
hetjlk, Gj és Ujabb képességeket tanulva, és nem maradnak el az oly
kivanatos |ézerkard csatarozdsok sem.

Nagy szerepet kap a valtoztathato nézetis — egy egyszerii

megoldassal egy pillanat alatt === ~
valthatunk third person
view-bal first
personba, illetdleg
vica versa. EI6bbi
amaszkaldsnal, L
vivasndl hasznos,
utdbbi a pontos
célzasoknal segithet
(bar épp most lattam
ilyeta Metal Gear
Solid 2-ben, ahol ez
nem igazan tokéle-
tesen m(ikodott).
Ahogy elnézegetem
a screenshotokat,
arra gondolok, hogy
mar tényleg csak

a Star Wars filing
implantalasa
hianyzik — és tény-
leg ez lesz minden
idék legjobb SW
anyaga...

Megjelenés: 2002.
tavasz

MASTER RALLYE
Microids/Steel Monkeys
www.microids.com/english/Gamesmaster.html|

Az autds jatékok szerelmeseink rallybdl sosem elég — a fejleszték egyre
azon probalkoznak, hogy legalabb kicsit megszoritsak a nagy etalont,

a Colint.

A Steel Monkeys legujabb fejlesztése, a Master Rallye is ezen az uton
prébal haladni— a hivatalos Master Rallye versenyt alapul véve, és
annak eredeti helyszineitimplantélva a jatékba (Franciaorszdg, Németor-
szag, Ausztria, Olaszorszag, Oroszorszag, Tor6korszag, Spanyolorszdg,
Portugdlia): 6sszesen 42 realisztikus helyszin, majdnem 400 km2 teriilet.
Mintaz mara
fentiekbdl is

| kideriilhetett, a

| fejlesztdk igen
nagy hangsulyt fek-
tetnek a
valésaghiségre
(na persze, mind
ezt mondja!): igy
szamolhatunk igen
realisztikus
idojaraseffektekre,
atmoszférikus
effektekre, és feli-
letleképzésre,
csillogo fémfeld-
letekre, és
igen-igen fejlett
mesterséges intel-
ligencidra — oppo-
nenseink részeérdl,
természetesen...
Szép, szép, de

| vajon elég lesz ez
ahhoz, hogy

kiisse a Colinta
nyeregbél?

Megjelenés: 2002.
Q1




NEW WORLD ORDER
Project 3 Interactive/Termite Games
www.insomniasoftware.com/the game/Index.htm

Ujabb csapatorientalt
firsztpersonsuter a sor-
ban — a Counter-Strike
térhdditasa, és az
Operation Flashpoint
megjelenése dta ezen
mifaj olyan szinten
népszerlivé valta
fejleszt6k kérében, hogy
nincs 576 hirek
nélkile...

Adotttehata New World
Order, melyben a csa-
patjaték mellet azért a single player mddra is igyekeznek hangsulyt fek-

tetni: a készitk a hivatalos weboldalon csak igy jellemzik a jatékmenetet:

sneek, seek, and destroy©
Az el6zetes informdciok szerint a jaték leginkabb a CS-re hajaz, igy
valdszinisithetd, hogy leginkdbb a Condition Zero-t kivanja megszori-
tani: a jatékban a Global Assault Team kiizd a gonosz Syndicate ellen, mi
pedig barmely oldalra dllva, 5 karakterosztély kozil valasztva vehetjik ki
arészinket a kiizdelembdl.

A jatékrol kiadott képet csak jot igérnek; a sajét fejlesztési
engine olyan szinten hozza a kiilonb6z6 ficsdréket, hogy
féld, ez a jaték tényleg lealdzza a CS: Condition Zero-t

a szinrél...

Megjelenés: 2002. Q4

MEDIEVAL: TOTAL WAR
Activision/Creativ Assembly
www.creative-assembly.co.uk

Nem kisebb
fejlesztdcsapatot,
minta hires Shogun
készit6it koszont-
hetjik a Creative
Assembly tagjainak
személyében. A
Medieval: Total War
a Shogun alappillé-
reire épiil,
gyakorlatilag csak
elérerepit minket
eqgy par évsza-
zaddalaz idében:
marad a jol bevalt,
hadosztélyszinti
real-time csataro-
zas, és a kérokre
osztott birodalom-
épitgetés. Némileg
javitanak persze a
megjelenitésen,
egy picitmodo-
sitanak a
kezeldfellleten
(remélhetdleg a
Jfelhasznaldbaratsag”
iranyaba).
Tizenkét vilaghata-
lom kézil vélaszt-
hatunk, majd ezekkel a Shogunban megismert modon fejleszthetjiik
diplomdciankat, nyersanyagot gy(jthetiink, kereskedhetiink — ezuttal lova-
gokkal, kozépkori gyalogosokkal, ostromgépekkel vivhatjuk meg az epikus
méretl csatakat.
A késziték mintegy hetven dra tiszta jatékid6t igérnek kampéany modban
— 400 év térténelmét a keresztes haborukidl a tatéar hordak tamadasain
ata szaz éves haboruig, valamint tobbféle multiplayer modot, és térkép
editort.

Megjelenés: 2002. vége

HOMEPLANET
Revolt Games
www.revoltgames.com/homeplanet/

A Revolt Games fejlesztécsapatanak neve nem lehetismerds olvaséink
szamdra, mivel jobbdra az orosz jatéklokalizacié terén tevékenykednek.
Elsd sajat fejlesztés(i programuk, a Homeplanetazonban meglehetdsen
igéretes anyagnak mutatkozik — igy ejtiink is néhdny keresetlen szétréla.
Gyakorlatilag egy harcorientalt Grszimuldtorrdl van szé: a sztori szerint kdz-
pontifeladatunk nem mas, mint 4j anyabolygdt keresninéplinknek, a Troiden
kldnnak.

Mint mar emlitettlk, a
Homeplanetelsdsorban a
csatara van kiélezve:
emberek és humanoid ide-
genek egyarant életiink
megkeseritésére toreked-
nek majd, igy harcban
bdven lesz résziink. Hogy
ehhez a megfeleld hatteret
is biztositsak, a fejleszték
tébb mint hatvan
lrjarganyt pakolnak bele a

progiba. A jaték érdekességeének igérkezik, hogy nem csak az trben,de a
bolygok légkérén belilis harcolhatunk majd — ellenfeleink némelyikével szd-
vetségre is |éphetiink, de akaringazhatunk a politikai semlegesség kényes
vonaldn is.

A mellékeltképek alapjan a megjelenités igen szimpatikus — mint ahogy
azis, hogy anon-lineédris torténet alakulasat jelentés mértékben mi magunk
befolyasoljuk...

Megjelenés: 2002. aprilis




VULTURES
CDV/Grin Inc.
www.cdv.de

Ugy tdnik, hogy a
CDV egyre jobban
terjeszkedik: mar
megszerezték
maguknak a
nagyon igéretes
Core-t, és most
védd keziketa Grin
folé helyezték, kik
jelenleg a Balistics
fejlesztésén
szorgalmaskodnak.
A Vultures jelenleg
két platformra,
PC-re és X-Box-ra
is késziil, de a
megjelenés datuma
teliességgel
bizonytalan...
Annyit mar tudni
lehetréla, hogy
afféle gladiator
jaték lesz, melyben
klasszikus es
modern, illetéleg
futurisztikus fegy-
verekkel egyarant
kellkiizdeniink az
életben marada-
sért. A végso cél:
legyakni mindenkit, és a Vultures bajnokéva valni.

A fejlesztdk igérete szerinta Vultures sz6 szerint meg fogja reformalni
a mfajt: hatalmas arénak, full realisztikus harcok és harcmivészeti
maddok, az iranyitds, a grafika, a jatékmenet, a zene, minden nagyon ott
lesz a szeren — legaldbbis ezt igérik, de hat kinem?!

Mivelin-game képek még nem forognak kdzkézen, be kell érnetek az itt
lathatd animacios képekkel — til sokat hozzaflizninem érdemes: majd
meglatjuk, mit sikeril kihozniuk ebb6l az igéretes témabal...

Megjelenés: majd valamikor...

MIDGRAD
Funcom
www.worldofmidgard.com

Eqgyre tébb és tdbb online alapu szerepjatékkal talalkozni a fejlesztés alatt
4llé programok kozott: egyértelmii, hogy a jové jatékfejlesztésének tenden-
ciaja ez iranyba mutat.

A Funcom készils MMORPG-je, a Midgard az dsiviking birodalmakba
kalauzol el benniinket: a témavalasztastol fliggetleniil elsGsorban nem

a véres harcok, hanem a politika kereskedelem utjatkell jarnunk — a
fejleszték sokkal nagyobb hangsulyt kivannak helyeznia MMORPG-k szo-
cidlis aspektusara. Azértnem kell
megijedni, lesz harcra is lehetdség
béven: az északi mitolégia amugy
is bovelkedik a szérnylbbnél
szorny(ibb szérnyekben... Sza-
momra kiilon viccesnek tlinik az,
hogy elhalalozasunk esetén a
Valhalldba keriiliink (ez a hely
ugyebar, az ivdsrdl, meg a férfias
sportokrdl szél). Itt ugyanugy
tovabb jatszhatunk, mintha misem
tortént volna, majd ha meguntuk

a végtelen duhajkodast, folytathat-
juk a lényeqgi jatékot.

Viking mitoldgia kedvel6k sza-
mara — mintjémagam — maga
lesz a paradicsom®©

Megjelenés: 2002. Q4

ARCTURUS
Blue Inca Studios
www.blueinca.co.uk

A Blue Inca Studios fejlesztése, az Arcturus a cég sajat fejlesztés(
engine-jére alapozva kivanja némiképp megujitaniaz arkad jelleg(
jatékok piacat. A program az Arcturus nevezet(i bolygo vezetévben
jatszddik, aholis kétidegen faj kiizd egymés ellen. Mindkét

fajnak teljessege-
ben eltérd kulti-
rajuk, épitményeik,
varosaik vannak,
és természetesen
eltérd jarmdiveik.
Er6sen akcioorien-
talt jatékrol van szo,
aholmind kiils6,
mind belsénézetbdl
tevékenykedhe-
tink, ugyanakkor
nem nélkilozia
hagyomanyos real-
time stratégiakat

idéz6 elemeket sem. Ez okbdl kifolydlag a juzer egyszerre alakitja az egyik
fajhadvezérét, és sajatlegjobb pilotdjatis. VezetGként az épitkezésre, straté-
giai és gazdasdgi elemekre koncentralhatunk, harcosként pedig szervesen is
kivehetjik résziinket a csatarozasokbol. Az engine-nek kdszonhetden parat-
lan environmentalis
valasztékkal jonnek
afejlesztok: havas
hegycsucsok, siva-
tagok, vulkanok,
kanyonok, tengerek,
szigetek.

A progit— szinte

| marmondanisem

| kell— egyiddben
fejlesztik PC-re és
X-Boxra.

Megjelenés: 2002.
Q4




SABOTAGE:FISTOF THE EMPIRE
CDV/Avalon
www.cdv.de

3D akcio szerepjé-
tek — igy jellemzia
CDV kiadd egyik uj,
fejlesztés alatt allo
jatékat. Az orosz
illetéseégl Avalon
kezeiben formalddé
cucc meg-

jelenése jo r o
szokas sze-
rintkdédés
homdlyba
vész, de
azertcsak
vegylk

szemigyre:
A jaték a jov6ben jatszddik, egy Miracle City nevezet(i képzelet-
belivaros utcain. Hislink egy ellenséges birodalom tgyndke-
kéntdolgozik itt: feladat végrehajtani a ré szabott kiildetéseket
— barmi aron. Trikkézéssel, beépiléssel, vagy éppen nyers [
erdszak segitségével, ahogy az adott szituacié megkivanja.

Jo szerepjatékhoz hiven NPC hegyekkel is taldlkozhatunk, és
adottlesz a lehetdség, hogy a két ellenséges oldal kozétt laviroz-
zunk, és igy hajtva a vizet sajat malmunkra.

A jatékba plantalt karakterfejlesztésirendszer a készitGk allitasa
szerintigen-igen kifinomult lesz, tele olyan ficsorokkel,

melyek segitségével
konnyedén nevelhe-
tink emberinkbél
szuperhirot.

Az eddigiekbdl levon-
hatd, hogy afféle Deus
Exetidézd jatékél-
ményre szamithatunk,
hacsak addig meg
nem jelenik a Deus Ex
2, és kinem (ti sajat
magat a nyeregbh6l©

Megjelenés: 2002.Q4

STRIDENT — THE SHADOW FRONT
Phantagram
http://www.phantagraminteractive.com/game_strident.as

Nemrégiben kaptam egy
olvasailevelet, melynek
szerzdje lelkesen arado-
zott, miszerint 6 az ONI
nevezetl jaték nagy rajon-
goja. Magam is szerettem
azta programot, jéllehet,
valamit hianyoltam beléle.
Hogy pontosan miis volt
ez, aztnem tudom, de falan
a most bemutatasra kerild
Strident lesz hivatottarra,
hogy eztaz (irt betdltse.
Maraz 6sziECTS-en is leesett dllalbamultam a Phantagram standon a
jatékot, de az akkor infok szerinta program elsésorban X-Boxra, és csak
Jalan PC-re is" készllt. Mostanra azonban megerdsitették, hogy igenis
lesz, PC-re is, ugyhogy lassuk:

Egy ndilgyndk, a FIST nevezetii szervezettagja — hésnénk — egy
bevetés sordn megséril, és amnézias allapotba keril. Feladatunk a mult
sotéttitkainak felderitése lesz — nem tul eredeti, de akar még izgalmas
is lehet...

A jatéekmenet az Oniban, vagy a Fighting Force-ban megismert ,Punch
& Shoot"-ra hajaz, az Onitis megszégyenité grafikaval, Matrixos
effektekkel, és a Blade Runnertidézd hangulattal.

A majd husz kildetést nyUjté jaték hozza a stilusban szokasos
foellenségeket, a kilonb6zd, mas-mas gyengével rendelkezd ellen-
- = feleket, és fegyverek,

{ puszia kezes kombok

tdmkelegét.

Az el6zetes képek és

infok alapjan batran

kijelenthetem, hogy a

Stridenta jové év

egyik legnagyobb dur-

ranasa lesz — csak ne

lenne olyan messze a

megjelenés...

Megjelenés: 2002.
Q4

EXCALIB
Auran

UR

www.auran.com/excalibur/

Az ausztral Auran
igencsak szimpatikus,
és méltatlanul
hanyagolt témahoz nyul
(nem szamitva a Cryo
felejthetd probélkoza-
sait) legujabb fejlesz-
tésénél. Az Excalibur,
mily meglepd, az arturi
mondakér feldolgozé-
san serénykedik: a
miifajkilsé nézetes
akcio, a rokonok
(felmendk?) a Rune és
a Blade of Darknesssssss....

A jatékmenet harom részre oszlik majd: legel6szor Albion kodos, torté-
nelmihelyszinén jeleskedhetiink, mely a jaték legrealisztikusabb része
lesz. Masodikként a betegeskedé Camelotban taldljuk magunkat, ahol
ezuttal mar Artdr gonosz unokadccse, Mordred uralkodik. Az utolsé éllo-

mas az eldzo tikorképe
lesz, Avalon, aholmar-mar
mennyei korilmények ural-
kodnak.

A jaték az Auran sajat
engine-jét, az Auran Jet-et
hasznalja. Segitségével
egyszerre t6bb platformra
is tudjak fejlesztenia jaté-
kot — sajnos a jellenlegi
fejlesztésifokon a gép-
igény még igen magasnak
tlinik — majd meglatjuk...

A képek, és a hivatalos weboldalrdl letdlthetd el6zetes gameplay movie
mindenestre igen meggy6zd!

G,

Megjelenés: 2002.Q3

VargaB.



aéppen nem ténykedik koope-
H racioban valamely arra érde-

mestlt, s ugyancsak himeves
fejlesztdbrigdddal, akkor a jobbara csi-
nos kontosbe bujtatott, am javarészt
felejthetd zleti/gazdasagiszimuldcio-
katonté Monte Cristo valaminagy-nagy
dologba fog. A cég azon apropobdl
élvezie-havifigyelminket, hogy leg-
ujabb fejlesztésik lattan egyertelminek
tlnik: a brigad feje folattbizony
sotét, bizony eséterhes felhok koroz-
nek. A Monte Cristo eddigimunkas-
sagatugyan martobb alkalommalis
meéltattuk, de mostveégre bekdvetkezett
AZ.Nevezetesen, a cég minden jel sze-
rint piacra dobta az eddigi, tébbé-ke-
véshé épkézlabnak nevezheto otleteik
nyomén késziiltjatékot. S mostanra,
lam: az étletek elfogytak. [tt mar
csak egy dolog segithet: a Csavar.
Monte Cristo féle TV Tarsasagosdi,
RepilGteresdi, Politikazdsdis kitudja,
miminden utdn — ittfigyel aaaaa:
Monte Cristo’s Elképesztd Bigyogyar!

Acég munkéiban valamintegyéb
Tycoonokban is abrazolt
mikromenedzsment révén ezlttal kiter-

jedtgyarhalézatokat fogunk létesiteni.
Am lévén, hogy a gyarhalozatok felépi-
tése, s felvirdgoztatdsa mdralapvetéen
leragott csontocska — kedvenc Monte
Cristonk ezittal merében szokatlan
elképzelés jegyében tesz kisérletet
Ujremeke elsézasara. Van elGszor

is a jatékban abrazolt fogyaszto:
afogyaszto, akicsak s kizardlag

azert mutat hajlandésagota munka-
vegzeésre, hogy aztan a ténykedései
nyomaén felgyilemlett pénzdsszegek
segitségével kétpofara habzsolhassa a
vilagi élvezeteket. Ez j0 nekiink, lévén
kapasbdl harom tippiink van, miis
tehetiizgalmasabbd, szebbé, de leg-
alabbis kényelmesebbé egy becsille-
tes, jollakott fogyaszté mindennapjait.
Ittjon a Gadget Tycoon esszencidja,
ligyhogy tessék figyelni, de nagyon: 1.
Zenéld retyo. 2. Haztartasirobot. 8.
Jetroller. Ezek azok a termékek, melye-
ket Bigyogyarunkban elGllithatunk. S
melyek irant, persze — a mar emlitett
fogyasztd komoly érdeklddést mutat-
hat. EIég csak elhitetni vele, mekkora
j0 is lesz az neki, ha nagydolog

kézben Sam Brown klasszikusok
emelik a megkénnyebbilés eszmei
szinvonalat. Egyébirant, valdszinileg
sokaknak nem
mondunk azzal
Ujat, hogy zenélé

§ toalettek mara
valdsagban is
Iéteznek eqy ideje.
En mar prébaltam
is— az altalam
hasznositott
modella fedéelem
felnyitasat
kovetoen zenditett
ra Bach Mdsodik
Zongoraverse-
nyére. Bigyd-

gyarunk mésodik
szami terméke, a
haztartasirobot
szemeélyében a
klasszikus Mézga-
féle szakberende-
zésre szamithata
fogyasztd: mos, foz,
takarit, uborkat sze-
letel, csatornat valt,
gyerekek altatdsara
is alkalmas via
gumikalapacs, szo-
valuniverzala gyer-
mek. Maradtmég a
Jetroller: formatervezés és profil szint-
jén nagyfoku hasonldsdagot mutat a rol-
ler fedénevet viseld
kozlekeddeszkozzel, amde: kerekek
helyettlégparnak mozgatjak. Ebbol
kovetkezden, replilis. Nos, a kindlatot
szemrevételezve — merthogy ezzel
vége — annyi mar latatlanban is
elmondhatd, hogy a Monte Cristo ezut-
tal kockaztatasra szanta el magat.
Hogy ujszer( elképzeléseikre mekkora
mértékben is lesz vevd a
jatékostarsadalom, mar dnmagdban
érdekes felvetés. Nem zdrhato ki,
hogy a Monte Cristo éppen ezen
agyahagyott szerkenty(ik révén tesz
majd szert még szélesebb kdzonségre,
mintahogy az sem: a mar meglévé
Monte Cristo Games fanatikusok elfor-
dulnak a bldd alapdtlet lattdn, a tobbiek
pedig csak pislognak majd, s kdszonik,
nem kérik. A cég kockazatvéllalasa
egy esetben minden kétségetkizardan
szimpatikus — mégpedig akkor, ha
elgondolasaik hattereben legalabbis a
t6lik megszokott szinvonall Gizleti szi-
mulécio all. Nézziik akkor, nem all-e,
avagy all-e.

A Gadget Tycoon elérelathatd, egy-
szersmind legalapvetébb sajatossaga
az altalunk Gzembe éllitott szerkezetek,
tartozékok, s alkalmazottak szinvo-
nala. Gyakorlatilag minden egyes,

a birodalmunkban fellelhetd tartozek

Téged vér a Bi-Bi-Bi-Bi-Bi-Bi-Bi-Bi-Bigyégyér!__

1-% e B} [T

tovabbfejleszthet6. Van, amitobbszor
is, s van, amimég tobbszor. Hogy
érthetdbb legyen, nézziink példanak
egy aktakukacot: az
alap-munkaeszkozét jelenté munka-
asztaltovabbfejlesztését kévet6en,
emberlink munkateljesitménye akar
aduplajara is néhet. S ugyanez
a helyzet gyakorlatilag mindennel
— igy a mdsodik generacids ital auto-
mata elorelathatolag kétszer akkora
forgalmat bonyolit majd
id6egység alatt, mintaz
els6 generacios modell.
Ezen egyszeri,
mkodésre-késznek-tlind
otlet szabalyozza ter-
mékeink szinvonalatis
— ezeketelvisikon S
korlatlan fejlesztések {
targyava téve nyer- 4
hetjik meg a mind
szélesebb s széle-
sebb vasarlokozonsé-
get. Elvis klasszikusok
egész sorat gajdold toalettek,
mindenféle furcsa dologra is kap-
haté haztartasi alkalmazottak, s mar-
mar riasztd hatékonysaggal izemeld
jetrollerek jelentik késdbbirepertoa-
runk arzenaljat. Nézzik akkor most
a fogyasztokat: hidba is rukkol ki
a Bigyégyaros forradalmihaztartasi
cikkekkel, ha fogyasztéi oldalrdl
nincsen arra kel kereslet. igy ter-
meékeink elGallitasan tuls kozben, a
I g folytonos, s akkor |
; marlehetfség sze-
rint, névekvo keres-
letmegalapozésa is
cél. Ittfigyulalnak
| beazelmaradha-
y tatlanPR
osztalyok, melyek

= falaimogott fanta-
ziadus holgyek s
urak tanakodnak a
lehetséges irdnyvo-
nalakon reklam-
kampdnyok, s
eladas-serkentd




akciok szintjén.
Egyesek ugyan
tudni vélik, hogy
a hirdetések s igy
a kereslet
szinvonaldért,
mértékéértis a
jatékos lesz felelds
— kérdés akkor,
mitis mivelnek
a PR-osok.
ValdszinGsithetd
persze, hogy 6k
amunkahét utolso
napjan leteszik asz-
talunkra magvas elgondolasaikat, mi
pedig vagy oriliink, vagy PR-osokat
reptetiink. S hogy mitis képesek
felmutatni, az mar sejthetéen az
altaluk képviselt munkaerd szinvo-
nalanak fiiggvénye. A gyengébb
munkaero teljesitményétfedezo bérek
igy ugyan jéval alacsonyabbak, am
hosszu tavon tutirafizetés. igy, mint
rendesen, a Bigydgyarban is érdemes
a legjobbakra koncentralni. A
i fogyasztomodellrdl
| annyittudni, hogy két
féle alaphangolt-
sagnak érvendd
vasdrld ismeretes:
a techie” ésaz
emocionalis.
El6bbi mindenre
. hajlamos raizgulni,
aminek valamikéze
van a legtjabb
technoldgiai vivma-
nyokhoz. Az emo-
cionalis pedig csak
akkor vasarol, ha for-

erzelem-, s izlésvilagaval. A tema-
tika szerint, régidnként domi-
nansabb techie, avagy domindnsabb

emocionalis lakossaggal szamolha-
tunk a kész miben, igy persze nem
elég felvirdgoztatni a haldzatot, annak
igényeknek megfelel6 belovése is vitd-
lis szempont.

Mintaz tzletiszimulacidkban altala-
ban, ittis szamos konkurenssel talaljuk
szembe magunkat. Konkurensekkel,
akik hozzank hasonléd médon szorgos-
kodnak az altaluk forgalmazott terme-
kek tomeges értékesitésén. Hasonldan
az Economic War s Political Tycoon
szisztémahoz, egyszerre nyolc oppo-
nens nevezhetbe az egyazon régié,
avagy komplett kontinensek feletti
monopéliumokért folyé haborisko-
dasba s armdnykodasokba. Mert per-
sze, ha Monte Cristo Games, gy eleve
nelkildzhetetlen hozadék s faktora
maffia. Az alapkiosztas szerintvédelmi
sapotkéveteld blinszervezetet san-
szunk lehetmagunk mellé allitani,

am ennek médozatai— lévén a
Gadget Tycoon szisztéma még java-
ban kész(il6 sajatossagdrdlvan szé

— még nem értek meg az ismer-
tetésre. A jatékot persze helyihaloza-
ton, avagy Interneten is nyomathatjuk
majd, igymond: multiplayer — tobb-

jatékos — alapon.
Osszességében
ugy tlinik, leg-
alabbis a cég
eddigi munkaira
(t6 szinvonal
jegyében keltezett
darabot kapunk —
s komoly sansz
mutatkozik, hogy
még sokkal job-
bat. Avagy sokkal
rosszabbat—
érdektelen md
ezen alapétlet
nyoman aligha sziilethet.

Félreértésekre adhatnak okot a készilo
mi megnevezései. A darabot ugyanis
mind Gadget Tycoon, mind Crazy
Factory néven emlegetik. Hogy ebbél
melyiketis valasztjak a kész m(ivég-
leges cimének, csak a Monte Cristo
bennfenteseitudhatjak. Mindenesetre, a
kilonbézo neveken futé fejlesztések —
mintmarvildgos lehet— valdjdban csak
egy, s persze egyazon fejlesztést takar-
nak. Figyelitek...?! Noha nem egyéb
ez, mintvalamilyen szinten pitidanernek
nevezhetd reklamfogas — ,igy majd
biztos tébbet beszélnek réla, dobjunk be
egy harmadik munkacimetis, csokak!”
— miazértminden korlimények kdzott
készek vagyunk porig alazniaz tjMonte
Cristo mivet, lettlégyen annak neve
Gadget Tycoon, Crazy Factory, avagy
Buy this or Else...

Istennek s a készitGknek hala,
eldreldthatolag a Gadget Tycoon meg-
jelenéséetkovetden sem lesz esélylink
egy telies CD-n terpeszkedd Monte

Cristo m(i boldog tulajdonosanak vallani
magunkat. A cég uton-utfélen harsogja
nagy lelkesen, hogy a Gadget Tycoon
milyen remek kis — mondom kis

— miislesz, mindossze 200
meganyihelyetfoglalmajd a merevle-
mezes meghajtéegységen. Ha ehhez
hozzavessziik a CD-n torténd publika-
las tomorités-alapu sajatossdgait, igy
konnyen lehet, hogy a Monte Cristo
ezuttalitt (is?) negativ rekordot dént, s
csupan a hordozoé 6tdde, hatoda lesz
teleirva. A jelen id6 szerint sovanykabb
konfigurdcioval rendelkezd jatékosok-
nak j6 hir, hogy a kész m(i az igéretek
szerintegészen csendes leosztassalis
beéri: ha legaldbb 200-as Pentiumunk,
s 64 mega RAM-unk van, marjok
vagyunk. Ennek a darabnak legalabbis
feltétlendil. S hogy a Gadget Tycoon
jo-e nekiink? Hamarosan kiderdl. S tan
megborul.

by GyZ

web: www.crazyfactory.com
fejleszto: Monte Cristo
kiado: Take 2 Interactive
megjelenéds: 2002.01.
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send volt. Csend, minta
Csztarjétékosnk felkonferaldsat

megeldzéen mindig. Mintha az
aréna észak-nyugati homlokzatéra
installalt, mdsodpercenként 50000
kreditért bérelhetd reklamkonzolis
megérezte volna a kdzonségre
telepedd, terhes fesziiltséget— egy
garantaltan hang-, sét villodzas-men-
tes energiakup hirdetésbe kezdett.
Aztan sorban kialudtak a fények. Még
a Yukon-féle energiakip hasznosita-
séra készilo tavol-keletifickd végre
rataldltam!” tipusti mosolyatis leke-
verték. Sotétség. Egyetemes. Egy csaj
felsikolt, valaki befiitydl. Aztan a min-
den kérllmények kozott lathatatlan s
érinthetetlen Rendez6k — leszdmitva
a pulzatorokkalfelszerelkezett Orzéket
— bekapcsoljak az aréna mindharom
lézerszkopjat, majd a projektorokatis.
Harom vords fénynyaldb paszidzza a
tomeg milliényi arcat, szembeka-
cagvdn a stadion sotétségét. A
csend megsz(inik, mintaz a szkdpok
bekapcsoldasat kévetden marmeg-
szokott. Nagy hatasfoku zoommal
biré kamerak nagy felbontasu keépei
a projektoron. Esztelentl vigyorgd,
6riongd, ideges, avagy olcso
pergddobokat puff6l6 emberek arcai.
— Ho6661gyeim66666 éeeééés
uraiiiiiimmma&666! — kezdte a leg-
jobban fizettet Speedball konferanszié,
Clint Koslowsky. Gyakorlatilag 6 volt
az egyetlen a Foldén, akinek bekon-
feraldsaisoran eldszeretettel hasznalt,
nyomatékositott hosszu ,6"-i darabon-
kéntis kreditmilliokat értek. Kettes
projektoron feltiné alakja tunya, poca-
kosodasnak indult playboy benyo-
masat keltette, jollehet 6ltonyének
makulatlansdgahoz, s egyénistilusa-
hoz, mintsoha: ezuttal sem férhetett
kétség.

szeretettel6666... A
mmmmaiiii... !
Eseméééenyo...!
ELSO sztar-
jatéko-

6606466...!
Oraknak
tind
masod-
perceket
kitoltd szi-
net. A
tdmeg Griéng,
Koslowsky pedig
szeretjatszani
velilk. Idétlen
tancfigurakat
lejt, majd hatat
fordit, s tottyadt

fenekétriszalja a kameraba. Aztan
gyiilletes fintort ereszt meg nap-
szemivege magil, s be is mutat. A
stadion élvezia show-t, felnevet. Am
Koslowsky rutinos roka, jol tudja: tobb
vicenek mar nincs helye. Mély levegdt
vesz, s torka szakadtabol ivélti az
altala profimédon tartott mikrofonba:
— A hhhhazai Corporal Punishment
szineiben érkezik dnokneeeeekd666:
amondat végi,i"-t, mig nyakan ki
nem dagadnak az erek, s mig fejszi-
nezete hasonlatossa nem valik egy tal-
érett padlizsan agressziv tonusahoz.
Orjité sebességgel tépd dobok, képte-
len effektekkel timogatott gitarok dvaol-
tenek fel. Todd Eridani sajat lemeze.
Egyszera ligabol is kizartak fél évre
amegtermett grizzlyhez hasonlatos,
tok kopasz, s koldokig érd, rét kecs-
keszakallal spékelt jatékost miutan
bebizonyosodott, hogy implantatumot
haszndl. Pertinditott, s nyert: a kér-
déses implantatum ugyanis nem
voltmas, minta jobb csukldjaba
lltetett pneumatikus farégép. Bizonyi-
tastnyertugyan, hogy az eléado ennek
segitségével éri el a felvételeken hall-
haté szuperhumanikus sebességet,
am rajongdinak mindez nem szegte
kedveét. Ehelyetttobb szektorbol is
tomeges latogatottsagot jelentettek a
helyiimplantistak kar-kibernetika osz-
talyairol. Kritikusok szerint Eridani
mivészete kiszamithato, repetitiv —
Eridani szerint pedig kritikusok gerincét
kettétérni olyan, mint puha vajat szelni.
A robosztus jatékos testét boritd, kro-
mozott pdncél stlyos acélcsizmdinak
koppandsait szinte az drjitd sebesség-
gel zakatold dobtéman tdlis hallani
vélia szemlél6, ahogy Todd Eridani
atéle megszokottmddon tortet elére
az 6ltoz6kbél. Eldre néz, mar-mar
riasztdan karakteres arcan nyomat
sem latnifelporgéttségnek, izgalom-
nak, avagy meccs el6tti drukknak.
,Meccsen olyan vagyok, mintegy
kamion.” — nyilatkozta egyszer. ,—
Kiforditom az alségatyamat— ez a
kabalam, és ha valamibajod van ezzel,
csak probalj beszodlni— és mindenkin
és mindenen atgdzolok, aki, és amiaz
utamba merallni.” Majd hozzateszi: ,—
Vuaaaaaaaaaa!!!" Mintahogy minden
alkalommal kdzli ezt, mikor csatlakozik
amaéraz aréna déli falanal egyes osz-
lopba felsorakozott csapattarsaihoz.
-Aaaaa vendégek szineibenddd
adom 6ndknekddod... ! — kezdi
Koslowsky, miutan az Eridaniféle
zlzda nagy lustan hattérbe huzodik,
majd kelletleniil elhallgat — az idei
szezonban mindez idaig veretlen,

létezik Eridanindl nagyobb darab
hus, tgy ez a Hurleft Twightning
karakter minden kétséget kiza-
roan sikerrel palyazhat a cimre.
Becenevet horribilis Gtderével
rendelkez6 karjairdl kapta, még
szupernehézslyu profi boxold
multja soran. Hurleft Twightning
voltaz a fickd, aki a sport-
torténelemben legrévidebb iddn
belil, mintegy a gong utani

elsé masodperc derekan aratott
vilagbajnoki cimet: félelmetes
erejli jobbcsapottjat ugyan védte
a mindaddig veretlen, Sved
szarmazasu Olek Vandersteen,
am a kettds fedezékére mért,
Twightningi Csapas — ahogy

aztkeésdbb emlegették a szakirok —
mindkét alkarcsontjat hdromba torte.
Vandersteen visszavonult, s azota Az
Egyezmény menedzsereként tényke-
dik. Hurleft Twightning Iépteit stilszer
bombariadd-sziréna kiséri, mely a
tizedik loop utan lassu Gitemd, pincébe
hangolt lab-, s pergédobokkal egészill
ki. Az drids, mintha a ritmussal
szinkronban pakolgatna egymas utan
oszlopszer( labait. De aztan mégsem
— @ csak megy, alapvetden barat-
sdagos arcan semmijot nem igérd
mosollyal. Még csak pislogni sem pis-
log, arcizma sem randul. Csapattarsai
mellettlecévekelvén magasba emeli
gyermekfej méretl okleit, majd 6ssze-
csapja azokatfeje folott— a
gesztussal szinkronban, a sziréna-
szdval spékelt kérlelhetetien dobtéma
fillsiketito robbandsba torkollik. A par
pillanat multan elcsendesedé robajt
kovetden varazsiitésre gyulnak fel

az aréna reflektorai. Egy emberként
indulnak meg a csapatok, s a tomeg

ovdcidja kozepette elfoglaljak pozicioi-

kat. Todd Eridani s Hurleft Twightning
a felezGvonal atellenes széleire cove-

kelnek, s a szokasos tdvozlésifor-
mula jegyében, eléretartott 6kleikkel
dvézlik egymast. Todd Eridania ma
este folyaman eldszor enged teret
szenvedélyének egy mar-mdr allatias
felhordilés képében, amint hiledezve
szemlélia Hurleft Twightning felsd
ujjperceire tetovalt betliket. Az érids
jobb ujjain: D E AD — bal
ujjain:MEAT.S abbana

pillanatban, amint Todd Eridani
mar-mar keptelen fékezniegekbe sz6-
kott adrenalinszintjét, megérkezik a
foszerepld is: egy Speedball. A bel6tt
Jing-Jang fémgolyé szédité sebes-
séggel szaguld ma estielsd gazdéja
felé — Eridaniés Twightning egy
emberként vetédnek utdna. A meccs
kozvetitese 2002 els6 negyedévében
varhato.

by GyZ

web: www.speedballarena.com
fejlesztd’: Bitmap Brothers
kiada: Bitmap Brothers
megjelenés: 2002. februadr




Az egyetlen inte i
raktiv televizis
Magya rorszégon, vizio

El6 adas minden nap 16.30-t6] 04.30-ig

Fc?ghat() az UHF26-os féldi csatornan
kabelen és az Interneten. !

Misorainkrol:

Netburger.- Kénnyed fiatalos
interaktiv magazinmiisor minden
hétkéznap 16.30-t6/ 21.00 oraig. Internet,
hardver, szoftver, zene, szérakozas NEM
CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,
chat, e-mail, webkameras bejelentkezés.
Csak a ti fantaziatokon mulik, hogyan
kapcsolodtok be adasunkba — otthonrol.

Boxer: forré hangulati erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikséges
kellékek... Persze nem csak beszéliink a
témardl, hanem latvanyos
showelemekkel fiiszerezziik az adast.

Hol foghaté a fix.tv miisora?

Budapest teljes teriiletén és 60 km-es

o 2 - tornan
kérzetében az UHF26-os csa ‘
1 o] aval barmely
antennaval, vagy tetéantenn
2 fix.tv adasa.

TV késziiléken vehetd a ‘ :
Egyszeriien csatlakoztasd az antennat a TV-

j jltala U betiivel jelzik a
ajd az UHF (altalaban dvel jelzik
":'T/f;()n;a.i’vot kivalasztva hangolo.' rfsaé ;Esazl.:::et
16 mino ;
ix.tv-re. Ha nem megfele ’ : 3
:rg’;atild az antenna helyzetét megvéltoztatni

http://www.fix.tv
438-537-6

http://www.kaloz.tv

Ha kabel-eléfizeté vagy és nem talalod a fix.tv miisorat, jelezd igényedet a kabelszolgaltato iigyfélszolgalatan.
Ha rendelkezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portaljan keresztiil a , live” meniipontra kattintva nézheted az adast egész nap.
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aziel 6va-
fosan
leeresz-

kedetta
kdsziklaba vaijt
alaguton, mely-
nek 6siddk 6ta
allé, nyirkos falai
foldalattiterembe
torkollottak.
Kisebb szigetként
szolgalta terem
rindkkal telerott
talapzata, mely
korszeri alakjat
méregzéld szindi
viz hatarolta. Raziel dvatosan koriil-
sétalt, talvilagi fényben izzo tekin-
tetével a terem falain lathatd
dombormiiveket vizsgalvan. Sajat
alakjat s anatomiajat vélte felfedezni
a furcsa alakokban. S amint felemelt
kezét szemlélvén vilagossa valta
kapcsolat kdzte s a dombormivek
figuraiban, megprdbalta atlatniaz
Osszefliggéseket. Eképpen:

.~ Mikor beléptem a terembe, érez-
tem: zarva voltaz évszazadokon,
talan évezredeken at. S tudtam
aztis: emberkeze nem alkothatta
eztaz épitményt, s taldn ember
szeme sem latta annak falait soha.
A kérnyez6é dombormiivek szérnyas
lényeket dbrazoltak. Hasonlatosak
hozzam. Am alakjuk kecses, mig
az enyém groteszk. Mint angyalok,
olyba tinnek — am én démonhoz
vagyok hasonlé. Prébaltam megfej-
tenia domborm{i képein abrazolt
elbeszélést. Haboru dult azokon.
Haboru a szarnyas lények, s egy
altalam nem ismert, idegen faj
kdzott. A hozzam hasonlo lények
gy6zedelmeskedtek — am
gy6zelmik dra a képek tantisdga

szerintkinzé vérszomjvolt. Vérszomj,

melyet magam is érzek sziintelen,
amidta csak ebben az alakban léte-
zem ezen a vilagon. Majd képek, s
képek a Lélekolordl. Az 6rok éhség-
ben szenvedd, atok sujtotta szablya-

rol, melyetimmar énndn lényemben
hordozok. A részemmé vilt, s min-
den egyes pillanatban érzem csilla-
pithatatlan éhségét s szenvedélyét.
A Lélekdlo teher, akar a vérszomj.
Vajon EZ lenne mindaz, melynek fel-
fedezésére Kain slirgetett?”

Raziel kimondatlan kérdéseire a
terem mélységeibélfeltord, 6blos
hang felel. Az Osisten hangja ez,
Razielnek semmi kétsége e-feldl.

— Hazugsdgok, Raziel. Hazugsa-
gok.

Raziela perem szélére [épdelt, s
letekintett a méregzéld viz mélyébe.
Az Osisten nem latszott titkolni ezat-
tal hasznalt alakjat — gigdszipolip
képében mutatkozott, tekergd csap-
jaikézll szamos szinte mar a viz-
felszint érintette. Ugy tlint, hogy
oriasi, kdsziklaszerii szemeit egye-
nesen Raziel szikrdzo tekintetébe
furja.

— Ne hagyd megcsalatni magad.
— javallotta az Osisten.

— 0, az én nagytudas, bolcs tani-
tom! — sziszegte Raziel.

— S énmég mertem remélni, hogy
utjaink jo ideje kilonvaltak, egyszers
mindenkorra. Feltételezem, jo okod s
érdeked van itt mutatkozni.

—Ne |égy ostoba, vampirfajzat.
Mindenhols mindeniitt jelen vagyok.
A forgd kerék kozéppontja, az ok, és
az okozatis én vagyok.

— Am talan még-
sem vagy akkora
hatalom birtoka-
ban, amekkorat
tulajdonitanom
kellene neked.
Nagyon sokat épi-

tal — nekem mar
nincs szikségem
rad, mig neked, ha
nem tévedek —
még mindig szik-
séged van ram.
— Méltatlan

= e e

tesz ram. Am ezut-

4 Nna, melyik kezembdl kell?

hozzadeza
hang, Raziel. Ugy
teszel, mintha
nem tudnad:
feladatod van.
Haldval tartozol
nekem.— Raziel
felnevetett.

— Jolhallok,
Osisten? Haldval
egy adomanyért,
melyet sajat
kényed-kedved s
szeszélyed dltal
vezérelvén
ruhdztdl ram? Elfelejted, hogy csak
a TE akaratodbdl lakom ezta
gylloletes testet?

—Visszadtam neked valé lényed
szanalmas, megbecstelenitett mara-
dékat, Raziel. Kain az, akimegala-
zott, s meggyilkolt téged — Kain. Az
egyetlen ellenséged ezen a féldon. S

te, balga mod hagytad kereket oldani.

Ne okozz tjabb csalddast, szolga!

— Nem szolgalok tébbé senkit. Sem
Kaint, sem téged!

— Erdsebb lettél. Am mivégre az
erd, ha Kain kénye-kedve szerint
hasznaltéged, s forditja ellened
énnon elhatdrozdsodat, Raziel?

— Sohasem tapldltam illiziokat
Kain tisztességérdl. Ahogy sohasem
tettem ezt massal kapcsolatban sem.
Minden oldalrél manipulélni prébal-
nak — de én az igazsdgot akarom
tudni. Csakis az igazsagot.

—Az igazsagot? Halld hataz igaz-
sagot, vampirfajzat. A szliletés, a
halal, és az ujjasziletés merd agoni-
dja— ez a Rend Kereke. A ciklus,
mely egyetjelent a Iétezéssel. A
vampirok e vilag undoritd parazitai.
Jarvény s virus ez a nemzettség,

mely nem engedelmeskedik a Rend
Kerekének. Lelkik rothadd testikbe
zarvan kéjeleg sziintelen — de a
Keréknek fordulnia KELL, Raziel. A
halal kérlelhetetlen, s megtagadha-
tatlan. S igy sorsod: elkeriilhetetlen.
Te vagy az én Lélek6lom, vam-
pirfajzat. A Lélekold, ki dnnon faj-
dalma nyoman megszabaditja a
foldet a rajta lakmarozé él6skoddk
hitehagyott, szentségtelen lelkétdl s
testétdl. Maradj szildrd. Vess véget
a vampirok gyalazatos tetteinek,
Raziel. Kain vére a te kezeden kell,
hogy szaradjon.

— Szavak, Osisten. Szavak. Kain
halalt érdemel, amiért erre a létre kar-
hoztatott — de HA, és hogy MIKOR
végzek vele, arrdl csakis nekem van
jogom ddnteni.

— Kain szenvtelen(l 6lt le téged,
akar béllér a disznot, vampirfajzat.
Hasonld szenvtelenséggel tépte ki
lelked testedbdl, majd miutén ezer
éven at szolgaltad 6t — pillanatnyi
szeszélye okan taszitotta mélységek
mélyére. Emlékezz fajdalmadral
Emlékezz diihddre, Raziel! S hagyd,

hogy kezed vezéreljék!



A Kain-i Vér-
vonal
Bizony, nem teg-
nap, sétnem is
az aztmegeldzd
napon ismerhet-

tik meg a
fentiekben mar
kozvetett sze-
replésnek
drvendd Kaint.
Az eredetileg
Playstationdn,
majd késdbb
PC-nis bemu-
tatkozd, Blood
Omen — Legacy of Kain cimi
projectfrontembe... akarom mon-
dani, frontvampirjardl van szo. A
kozremiikodésével késziilt jaték saja-
tos mddon egyszerre tdmaszkodott
RPG, akcid, valamint kaland ele-
mekre. Még ma is hangulatosnak
mondhatd, am mar keltezésekor is tl-
haladott, feliiinézeti grafikus megva-
l6sitdsa révén az anyag sajna csak
mérsékelt sikereket aratott — hidba is
volt szo a valaha keltezett, egyik leg-
karakteresebb arculattal biré jatékral.
Akkor még az Activison volt felelds

a Kain mitosz publikalasaert, am
réviddel a megjelenést kdvetben a
kiadd bejelentette: a Blood Omen
vartnal alacsonyabb szintli eladasai
okan, egyszer s mindenkorra lezért-
nak tekintik Kain Orokségét. S bein-
dultalavina— noha a szélesebb
tomegek valdban nem akarddztak
rahangolodni a nemesbdl lett vampir
legendéjara, a jaték rajongdinak
hénapokon attarto meltatiankodasa
felkeltette az Eidos érdeklddését. Ha
annyira szeretnék, hogy folytatédjon
Kain legendaja — hat folytassuk. S ha
mar folytatjuk, tegyiik azt igy, hogy
az idegenkeddknek is
megjojjon a kedve
Kain torte-

nek megismeréséhez. A jogdijak
rendezése utan, 99 utolsé negyedév-
ében ker(il sor a folytatas elkészité-
sére, Legacy of Kain — Soul Reaver
cimen. Prezentacio szintjén értendd
rokoniszdlakataztan tényleg nem
fedezhettink fel a ket mi kdzott

— Nosgoth birodalma 3D-s lett, az
RPG, s joszerivel a kaland elemek
is szam(izettetek. Atszabottirdnyvo-
nalide-oda: a Soul Reaver még eqgy
olyan kiélezett 3rd Person piacon

is labdakdzeli allapotban tudhatta
magat, melyen mar ott sorakoztak a
Lara Croft nevével fémjelzett Tomb
Raiderek, avagy a Soul Reaverrel
oram(i pontossaggal egyidében
keltez6 Shadow Man. Készénhette
mindezt bizarr, gdtikus dark fantasy
vilaganak, az ligyes szisztémanak,
valamint az eredeti sztori otletes
tovabbszdvésének is. Ideje lenne
akkor megtudnunk, kiis ez a Raziel
nevi pofa— lévén a Soul Reaver

2 soran gyakorlatilag allandé jelleggel
fogjuk szemlélninémileg csontos,
némileg hullakék alfelét.

Alapok

Léven szo 3" Person darabrol, Raziel
ténykedéseit csak s kizardlag ezen
nezettikrében manipu-
lalhatjuk. Meg kell
mondjam, az alkotdk
altal elére bel6tt
kamera magassa-
gan, tavolsagan valtoztatni
igazan jo lenne — de nem
fogunk. Opcionalis FPS
nézetrél, dinamikus
zoomrol szo nincsen,
ami egy frissen kel-
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tasra is tenni egy-
két probakorta
kezd6 teremben —
valészintileg nem
is véletlenil nyitnak
az alkotok ezzel

— mertadarab
sordn legtbb gon-
dunk héstnk navi-
galasdval adddik
majd. Razieligen
rakoncatlan egy
vampirfajzat: kezd-
jik azzal, nem
ismeretes el6tte
sem az oldalazas, sem a hatramenet
fogalma. Alapkiszerelés szerint, 6 tr-
tet, ugrik, Ut, céloz, kuszik, valamint
lelket nyel. A hatramenet mellézése
mondjuk elég érdekes egy otlet—
mondhatnank aztis, sz*r dtlet— erre
majd akkor joviink ra csak igazan,
mikor egyik sziklardl kéne atugrani

egy masikra, am nincs elég hely a
nekifutasra. Ugyhogy fordulhatsz meg,
battyoghatsz vissza, majd fordulhatsz
ismét, s végre nekifuthatsz. A darab
maga, koncepcid s iranyvonalak
szintjéen megszoélalasig hasonlatos a
Soul Reaver sajatossagaihoz. A tulaj-
donkeppenijatékmenet igy abszolut
linedris alapu, legtobb esetben
egyszeribb fejtorokkel s temérdek
fighttal fiszerezett mészkébol ll. Ez
még nem hangzik tulzottan izgalmas-

nak,amde: a Soul Reaver 2 dlddsos
modon mesteri torténetszovéssel s
atomszféraval jelentkezik, igy a szisz-
téma viszonylagos egyszerlisége mind
tartalmisag, mind latvany tekintetében
a korkévetelmények csicsathozza.
Beszéliink most ugyebar sztorirdl, gra-
fikarol, zenérdl. A Soul Reaver 2-ben
nem ritkak, s6t a jatékmenet szerves
részétalkotjak a kilenc-tizperces dialo-
gusok — a bevezetd is egy ilyen par-
beszéd forditasa szeretne lenni — igy
aki sotét, gotikus, horror izl mesére
vagyik, garantéltan megtaldlja a sza-
mitasat. A nyomvonal komolységara
jellemzd, hogy a jatékmenibdl meghiv-
hatd Dark Chronicle ponton keresztiil
hozzaférhetlink az altalunk mér telje-
sitett fejezetek novellisztikus 6sszeg-
zéséhez is. Nem is rossz am: az

tezett 3rd Person
mitélnem tulelegans.
Raziel Soul Reaverben
abrazolt alakja ezuttal
némileg — ha lehetilyet
mondaniesetében —
. kecsesebb, dinamiku-
. sabb. Mintlatni fogjuk,
bizonyos szituaciok-
ban tulzottan is az. Jo
lesz mar els6 nekifu-

r’, / e

Egy napon atonallok tamadnak egy fiatal nemesre, ki hdsies helytallasa
ellenére sem képes boldogulni az elsdpré tilerdvel — végeznek vele. Az
ifji, egy altala ismeretlen vardzstudo elhatdrozasabdl djlétre ébred. Uj
létre, melynek tikrében vélaszokat, vért s bosszut kivan. Bosszut gyilkosai
felett, s vdlaszokat a varazslotél, miért tette 6t élGhalotta. Uj képességei
birtokdban az ifju vampir révid id6n bellil végez gyilkosaival, dm a fejében
szintelenil zakatold hang szerint, a zsivanyok csupan eszkozok voltak —

s nem az okok. A valaszokat s az ifjii késébbi kalandjainak kimenetelét
barki megismerheti az immar trildgiava cseperedett Kain mondakér elsé
epizddjan keresztil.




Kain, az Osatya még a haborii el6tt ereszkedik le, magahoz szélitandd
tucatnyilelket, kiket haduraivé tesz meg. K6zottik van az ifji nemes,
Razielis, kit els6ként foszt meg életétdl, s ajandékozza nekia vampir
létvelt magasztossagat. Raziel ancesztora hii alattvaldjaként szolgal a
haboriban, mig egy napon nem vart kegyben részesitik az Istenek: Gjabb,
erdteljesebb format nyer — szérnyaindnek. Az Osatya ennek lattan
rettenetes haragra gerjed, s megcesonkitja alattvalojat. Hosszas kinok utén
a Holtak Tavaba vetik szarnyaszegett testét, melyet a mard sav évek
multdn szinte a felismerhetetlenségig torzit. Az Osisten egy napon tgy
dont: esélytad Kain egykori szolgajanak a bosszura s a felemelkedésre —

részlete-
sebben: mint
azttudjuk, vampi-
rok és vampirfajzatok
nem allhatjak a napfény
kozelségét — Razielnek, lévén egé-
szen kllonleges
vampirfajzat, csupan folya-
matos életerd-

elhangzottdialogusok természetesen
alapbalittfigyelnek, am a feliegyzések
az érdemijaték soran elnem hangzo,
narratori adalékokkal egésziilnek ki. A
darab tehatkiemelthangsulyt fektet

a tortenet kibontakoztatasara, mig a
bejarhato helyszineket csdlatds-alapu
linearitds jellemzi. Ha ugy tetszik,
tulajdonképpeniténykedésiink nem &ll
masbol, minta Soul Reaver 2 mese-
kényv Ujabb s Gjabb oldalaihoz pré-
balurk hozzaférnia checkpointokként
felfoghato save shrine-okon keresztiil.
Ja, mertnem hilyék am az alkotok:
pontosan tudjak, hogy a palyék line-
arisak. Mintahogy tudjak aztis:
monszterek nélkil meg rovidek is len-
nének a torténet dllomasai kozé esé

szakaszok. igy menteni csak az iment
emlitett save shrine-okon kereszt(l
tudunk, mig a rémségek sziintelendl
ujratermelddnek. Koszonetijuttatas:
egy mar létez6 mentett allast felllirnod
esélyed sincs, s6ta mar sziikségtelen,
valamint aktudlis save game file-okat
is a létez6 legnagyobb titokban tartja a
program. A darab f6kényviaraban nyo-
muk sincs, pedig még olyan spelleket
is bedobtam, mint: show hidden files,
meg minden (Kedves GyZ figyelmét
valészintileg elkeriilte, hogy a men-
tésifajlokata program a Dokumen-
tumok/Soul Reaver 2 mappaba
pakolja... VargaB.).

Sikok Kozott

Razielnem
ezen vilag szli-
I6tte. Amiazt
illeti, nem is érzi
magat kiilono-
sebben jolaz
anyagi sikon —
ha nem karhoz-
tatnak 6tteendoi
a matéria lato-
gatasara, 6rom-
mel létezne a
szellemisikon,
amolyan allandé
jelleggel. Néz-
zlik mindezt

amortizacioval kell p
sza-molniaz
anyagisikon .

torténd kozle-

_~ , .
kedés soran. Az apadas
~

mértéke sejthetéen szo-

ros parhuzamot mutat a kérnyezet
kondiciéival — igy iranyitott napfény
hatasara hésiink igen hamar gyen-
gélkednikezd, mig egy kazamata
mélyén azért el-el piknikezget, ha

a szlkség azt
kivanna. Mitor-
ténik, ha
meghalunk? Nem
halunk meg.
Razielnémi
kdnnyed agonia
utdn automatiku-
san a szellemi
sikra menekil,
feltapolando
energiaveszte-
ségét. A képlet
egyszeri: az
anyagisikon
automatikusan
csokken, miga
szellemisikon
novekszik hosink potencialja. Mindez
nem jelenti, hogy a szellemi sik min-
den esetben biztos menedeéket nyuijt
— eldfordulhat, hogy adott helyszinen
még nagyobb ellendlldsba ttkozlink
artd szellemlények képében, mint az
anyagi sikon. Hogy mitérténik, ha
innen is, onnan is kilizetiink? Hat

az, kérem: mar egy vampirfajzatnak

is gaz. A sikok kozotti kozlekedésre

- hat...hat...

egyébirant kivétel nélkdl, minden hely-

szinen lehetdséglnk van. Egyetlen
megkétés: anyagi sikrél szellemi sikra
lépnibarhol, barmikor tudunk —

am a szellemi sikrél torni el az
anyagivilagba, csak az erre hasznala-
tos baconokon atlehetséges. Ezeket
kékesszinu, pulzalé energiakarikak

A ... biztosvagy benne?!

jelzik — eltéveszteésik viszonylag
nehéz. Fontos tudni, hogy a szellemi
sikon anyagnak helye: nincs. Igy az
aktualisan ndlunk tartott eszkozoket
— kard, teszem fel— a szellemi sikra
vald belépésiinket megeldzen Raziel
kényszer(ien hatrahagyja. Am lévén a
test, még Raziel anyagiteste is anyag-
bolvan, a szellemi sikon nem kotik

ot erdemi fizikai korlatok. Azaz, lezart
racsokon hatolniat példanak okaért,
nem jelenthet kilondsebb akadalyt.
Mint Iatni fogjuk, a két sik még ,pofara”
sem teljesen azonos, esetenként
el6fordul majd,
hogy lépcsdsor
vezetfelfelé a
szellemisikon
ott, aholaz
anyagivilagban
kérlelhetetlen
faldllja utunkat.
Ugyanigy: a
szellemisik
G6lén hidba is
prébalnank
megmasznia
falakat anyagta-

lan testiinkkel,

am mindennek
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az anyagi sikon semmi akadalya. A
metddus, mint lathatd: abszolut ele-
géns, s6t mitobb: fantdziaduis. S noha
egy az egyben benne voltmara Soul
Reaver els6 epizddjaban is, attol még
tovabbra is izgalmas megoldas.

A Fight
Ebben az egyben egyetlen pillanatra
sem fogunk hidnyt szenvedni— Iép-
ten-nyomon jonnek rank az oppo-
nensek. A kérdést igy részletesen
targyaljuk, lévén a jatekmenet domi-
nans modon épitaz 6sszecsapa-

sokra. Talzas nélkil allithato, hogy
akiminden utjaba téveddvel hajlandé
birokra kelni, megsokszorozhatja a
jatékidot. A magam részérél kezdet-
ben még igy nyomtam, lecsapkodtam
mindent s mindenkit, majd mikor a
tizen-akarhanyadik hulla elGallitasat
kovetdn is fel-fel bukkant valaki,
ujratermelédnek! Bar ezt, mintha mar
emlitettiik von’. Tény s vald: a Soul
Reaver 2-ben rengeteget, hangsu-
lyozzuk: rengeteget lehet fightolni, de
nem feltétlendl kell. Tizb6l hétszer

Az eredeti Soul Reaver befejezését latvan aligha lehetett kétséges, hogy a
torténet egy napon folytatast nyer. Az egyméassal viaskodod Kain és

Raziel meglepden kiegyenlitettnek tind kiizdelmének kozepén az Osatya
egy Chronoplastba vetimagat. Id6leges portdlok ezek, melyeket csupan
a leghatalmasabb vardzstuddk képesek megnyitni, s melyek lehetéve
teszik az idosikok kozott kozlekedést is. Raziel természetesen Kain

utdn vetimagat, s a chronoplaston at szdmara egyértelmien idegen

idében, egyértelmien ismeretlen helyen lyukad ki. (Képletesen, persze.)
Itt tlinik fel el6szér Moebius alakja, legaldbbis Blood Omen 6ta elszér —
veteranoknak marismerds lehet a rendre meglep6 fordulatokkal szolgald
varazstudo a legels6 epizddbdl. Andrew Bennet Soul Reaver 2 producer
igy jellemzi Moebius finomhagolt személyiségjegyeit: ,Kiszamithatatlan,
egyuttal rendkivil karizmatikusnak szant figura. Osimdgikus tanok
miveldje, kinek hatalmaban éll manipuléini az iddsikokat is. A jatékos
voltaképpen téle értesilarrdl, miképpen is kényszeritte 6t Kain a sikokkal
valo manipulaldsra, hogy aztdn Raziel — még az eredeti Soul Reaver
soran — tudattalanulis az Osatya érdekeit szolgalja." S noha a

torténet mar ittis Twin Peaksijegyeket sugall, a késébbiek folyaman

a szélak tucatnyi alternativ valosag mezejéen, tovabb bonyolddnak.
.Kezdetben... — folytatja Mr. Bennet— Raziel van olyan naiv, s

elhiszi: a torténelem alapvetéen torékeny, s kell6 mégikus potencial
révén konnyen megvaltoztathatd. A torténet sarkalatos pontjain azonban
fokozatos jelleggel ébred ra, hogy egy kivant valdsag van késziilében

— egy kivantvalosdg, melyet latszélag nala erdsebb, nala furfangosabb
érdekek formalinak kedvikre. Csakhamar rdeszmél, ismeretei Nosgoth
korai torténelmérdl, s6t akar sajat emlékeirdl éppenugy hamisak lehetnek,
akar az egy bizonyos alternativ valdsagot jellemzd torténelmi kondiciok.
Razieltorténete Nosgoth torténete is — a jdtékos feladata igy utat mutatni
a kétségek kozott vergddd vampirfajzatnak, kit mindveégig olyan erék
manipuldlnak, melyek jobban értik s ismerik ndla Nosgoth historidjat, s az
Id6 természetét.” Ezek utdn érdemes lehet végigjaiszania darabot, hm?

tiplitlehet venni, lévén a karakterek
rendszerint egy adott terilet fel-
Ugyeletétvégzik, a la Grouch. A
kérdés adott: miértis ne vallalna sze-
repet rommel minden utjaba akadd
fightbdla delivampirvadasz. Nos, az
dsszecsapasok megvaldsitasa fino-
man szélva is kérilmeényes. A karak-
terek — beleértve Raziel komatis

— (Osszesen Ugy o6t figuratismernek,
igy ezekbdl szemezgetvén probaljak
elévezetniaz aktualis szitu tiikrében
legigéretesebbnek tlind fogast. Mi
taposabbak vagyunk, mert tudunk
kombokat is csinalni— sajna azon-
ban nincs sz6 Blade of Darkness,
netan Oniféle komplexitasrol: egy
négyes sorozatnak mar nagyon
erdsen illik orilni. A gondok még
csak nem is ott kezdddnek, mit csi-
nalnak egymas kérdra az ellenfelek,
hanem, hogy merre. llyet én még
frankon nem lattam, idénként mar
csak szamovar-szer(iu
véllvonogatasra tellett télem. Az
egyik katona nyiszal bele a vilagha
jobbrdl, a masik hattal Razielnek s
tarsanak el-el kaszalgatja a kornyezd
nadast, hdsiink pedig parancsainkat
kdvetéen, frankon véletlenszer( (!)
irdnyba megindit egy ellentdmadast.
Ja, idénként aztan taldlkoznak,
osszecsendll kétpenge, avagy
meglehetésen béna vérpatakok tor-
nek fel megsebesitett opponenseink
testeibdl. Ez az alapszitu. Van

itt egy ,autoface” izemmad, mely
mar puszta léte okan is nevetség
targya lehet— ha ezt fight kdzben
folyamatosan nyomjuk, gy Raziel
igyekszik az altala legveszedel-
mesebbnek, legkozelibbnek vélel-
mezett [ényre fokuszalni. Egyetlen
haszna van a dolognak — autoface
kdzben az egér hirtelen elrantdséval
elvetddhetiink a tamadasok el6l. Mert
kilénben, Razielittis csak forog, mint
a mérgezett egér: egyszer ez van
ugye kozelebb, aztdn az — igazan
izgalmassa pedig akkor valik a moka,
ha becsatlakozik egy amazis. Nem
merném allitani, hogy hosszas gya-
korlas utan ne lehetne esélyiink

az itt megalkotott
fightmodellt
abszolat tudato-
san, mondhatni
szakember mdd-
jara kezelnis
hasznositani,
am immar ren-
geteg Soul
Reaver 2 fight
utdn aztkell
mondanom: jo
rossz. Vannak
lények, melyeket
egyszeriien
nem is

lehet a jozansag
keretein bellil meg-
talalni. Kedven-
ceim a harci
pitbullok,
melyek

nya-

kdra az
élelmes
gazdik
bazikus
meéreti
alabérdo-
katszerel-
nek. Charge-olnak nekiink

a dogok, mielugralunk,
aztan ugye az ember levagja,
ez igy nem sok felé vezet

— de ha eltalalni esély

sincs, akkor mégis

marad az ugra-bugra. S

lass Csodat: a pitbullok
életereje id6limittel bir,

vagy mifene. Legalabbis, |
nekem siker(lt mindegyik-

ket drtalmatlanna tennem azal- | j
tal, hogy pusztan elugraltam '

eldlik hétszer— nyolcszor. Elég l
ég0. Elnaldlozott ellenfeleink

lelke tgy fél percig kavarog ’
az éterben, ekkor tessék a ,d”

billenyttire tapadni, elnyelendé

a halottlény esszenciajat. Ez f
életerétjelent. igy persze elmond-
hatd, hogy hosszasabb anyagi tar- |
tozkodas utan el6bb-utobb ugyis |
sort keritlink némi fightra, bizto-

sitandd HP utanpotidsunkat. Erde- ‘
mes még sz6t ejteni a backstab
lehetGségérdlis — ennek kivitele-
zése ugyan nem tul egyszer(, am

siker esetén azonnali halél lehet az I
eredmény. Bonusz: nem is a mi |
halalunk. Raziel alapkiosztas szerint

jo nagy hangzavart kelt heged(tok




méretl tappan-
csaival, am ctr-
lal kombindlvan
az eldre iranyt,
hajlandosagot
mutat némileg
visszavenni
magabdl. No,
ekkor hatulrol
megkazelitjlik az
ellent, majd az
a-billentyd
folyamatos
nyomvatartasa
mellett becé-
lozzuk
annak gerinc tajékat.
X hatdsara ekkor
Raziel
palyara is
allitja

az aktualis esz-
kozt, aztan vagy lell az
elem, de legaldbbis jelentés HP vesz-
teséggelnéz a tovabbiak elé. Az
ellenfelek, avagy akar Raziel altal
elhullajtott fegyvereket szintén x-el
vehetjik magunkhoz. A backstab
metddus alapveten masképp néz ki
a szellemisikon, Iévén ott nincsen
helye semmiféle anyagnak. Tizlabda
szeri képzGd-ményeknek azonban
annélinkabb. Hasznalatuk hasonlé

a dobo-metodushoz, sét: ha birjuk
energidval, kész tlizlabda sorozato-
katindithatunk utnak. Minden egyes

golyd idézéséért HP pontjainkkal
fizetiink, valaminta dogok rend-
szerint hajlamosak kettévalni, ha
kasztolason kapnak minket.

Soul Reaver
Az els6 fejezet végén, még Moebius
erddjében teszlink szert a rettenetes
Lélekdldre, mely rovid uton be is
épil Raziel lényiségébe — innentdl
fogva a ,d” billentyii gyors nyomoga-
tdsa révén izlés szerint megidézhet-
juk, avagy eltaszajthatjuk magunktol
az ereklyét. Esszeldm: a Soul Reaver
minden egyes suhintds révén —
szabjuk akdr a luftotis — egyre éhe-

sebb s éhesebb lesz, — ennek mérté-

kére az egészséglinket 6vezd mutatd
figyelmeztet— mig, ha nagyon
eleresztjlik 6t, s nem taldl marhaté
hust, akkor szépen minket fog felza-
bélni, méghozza rohamos litemben.
A Soul Reaver el6nye: két suhin-
tasénéltobbetnem igazan szoktak
kibirni a haragjat megizlel6 lények.
Hatranya: mintarra neve is utal,
eldszeretettel fogyaszt lelkeket —

igy Soul Reaverrel a kézben a szo-
kasos, fightok utdna lakmaérozasokrol
le is mondhatunk. Célszer(i persze
kiemelten brutalis csoportosulasok-
nak tartogatni a Reaver haragjat,
majd atficcennia szellemi sikra
némitapért. Picsulaszam-szekcio:
még a Blood Omenben, mikor Kain

bérében leltem ra
a Soul Reaverre,
s eldszor
suhintottam vele,
hi de nagyjo volt
— akik jatszottak
vele, soha nem
feledhetik: min-
den egyes suhin-
tdsdtszamtalan
féle, vel6trazo
sikoly kisérte.
Mosta Lélekdld
egyreszt atfordult
a Raziel alkarjan
cirkulalo elekt-
romos kistilé-
sekbe,snohaa

A Héhhho...h6hd...nohhhdhoho

hangeffekt telje-
sen rendben van
— a sikoly sokkal

jobbabb — khm
— volt.
Maradhat

Nem szoltunk
még érdemben a
darab grafikajardl:
a Soul Reaver

2 ezen terilleten
kozel hibatlanra
vizsgazik, maxi-
malis texturarész-
letesség s a szlrék bekapcsolasa
utan csupan a Max Payne féle
grafikus nivohoz hasonlithaté képi
megvalésitds az eredmény. Tovdbb
megylnk: amit a karakterek arcai
mivelnek, s ahogy tisztan leolvashato
ajkaikrdl minden egyes elmondott
§20, az egyértelm(i State of the Art.
Kitind szinkronhangok, valamint min-
den idék legbetegesebb fécimzenéje
— nekem nagyon bejévis — garan-
taljak, hogy audio tekintetében sem
fogunk unatkozni. Ugyhogy kine
hagyjatok, emberek! A darab, hason-
I6an a Max Payne-hez, alibimegolda-
sokkal jelentkezik karakter arnyékok
tekintetében, dm az 6sszhatds még
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igy is pdratlanul erételjes. 2001 végén
jarnekia max. pontszam. Linearis
jatékmenete végett ugyanakkor a szé-
lesebb k6z6nség szamara csekély
mértékd Ujrajatszasi eshetdséggel bir-
hata m(i — am az sem kizart, hogy

a benne megalkotott, valészindtlen
komor s sétét fantasy vilag egyeseket
valdsaggal magdba szippant majd.
Legjelent6sebb mértékben a darab
méltatlanul korilményes iranyitasa,
valamint Raziel rakoncatlansaga ront-
hatvalamicskét egy egyébként
kitund gotikus dark fantasy sztori
alapvetéen kitlind szinvonalan.

by GyZ

v/ -lohasztd irdnyitds



azafelé bandukoltam
H a szerkesztGségbdl,
zsebemben a
Fishtank Interactive leg-
Ujabb jatékénak leme-
zeivel. Eléggeé
bestirlisodott eldzé
hetem miatt valami
megnyugvast pro-
baltam keresni,
ezérta Duna part-
jatvalasztottam
a zsufolt és
izzadsagszagu
metrok helyett.
A hd itt-ott
foltokban viritott,
anagy folyén
visszatikrozddtek
szemembe a
lenyugvo nap utolsd
sugarai. Probéltam nem
észrevennia tobbi
embert, probaltam
figyelmen kival hagyni
az utszélére soport
| megfagyott madara-
kat. gy telta napom.

On air
Nival Interactive:
C\ § furcsan
-e

ismerdsen
cseng a név—
orosz
fejlesztécsapat mun-
kaja eme gyéngyszem.
Bemutatnam tisztelettel: az
Eter Urait! A Nival emberei
els6kénta Rage of Mages
cimi kétrészes real-time opuszuk
révén szereztek ismertséget, majd
késdbb, felismerve hatdrtalan
lehetdségeiket, tovabb mélyitették
tudasukat holmi Evil Islands-nek
elkeresztelt szerepjaték utjdn.
Utébbinem kevés sikereket mert
elérni, megjegyez-
Ml NéM:nem
- Y, S, véletienil.
\-j il Engem
' S nagyon is
] megfogott
mind grafi-
kajaval, mind

ségével, meg lgy
az egész egyben
jol nézett ki, kel-
lemesen telta vele eltdl-
tott—
igaz,

pedig 6sszetett-

e

0 0 0 0.0 0 0 10

csekeély mennyiségli — idém. Aztan
amikor meghallottam a hirt, miszerint
készulget egy Etherlords nevii stra-
tégiai stuff ugyanazon mihelybél;
mondanom sem kell, alig birtam kia
varakozast. Tehat senkine értse félre
a bevezetét, igenis meghatddtam,
hogy én tesztelhetem az anyagot,
csak egyaltalan nem is szamitottam
varatlan megjelenésére. Na de las-
suk azta mackoét, milyen tiszta a
bundéja, de még inkdbb: eléggé
vehemens-e a természete?

Déja vu

Igen, amikor el6szér megldttam a
programot, szembekészont az érzés:
valahol mar talalkoztam vele. Elgon-
dolkodvén a Heroes furakodott leg-
elébb tudatomba, a nem is kicsi
hasonlésag miatt. Aztan jarkaltam
egy kevesetbenne, majd észrevet-
tem azt, amia szemem bokiki: bele-
akadtam az ellenségbe. Dobbenet,
csend, aztdn tjra ugyanaz a pillanat,
csak mas targgyal. Egy kartyajaték
kdszontvissza a képernydmrél, még-
pedig a Magic: the Gathering,
melyet volt szerencsém elsé dobo-
zos jatékomkéntkdszonteni. Joggal
vetddik fel a kérdés: mit keresnek itt
szines-szagos, csillogo-villogd kar-
tyalapok, amikbdl kiilonb6zd lele-
ményes cégek fertelmesen dridsi
hasznot remélnek; a gyakorlat szerint
nem alaptalanul. Mindenre id6ben
fény deril, azonban hirtelenjében
szembekészont a harmadik ,téged
mar lattalak valahol” feeling. Sze-
mélyes kedvencem, a Final Fantasy
harc kdzben mutatott képe az, amivel
legjobban kifejezhetném a tdmada-
sok, kiilénboz6 idézések gyanant
mutatott vizualis paradét; mas széval
igen-igen szépre sikeredett. Ha jol
dsszeszamolom, ez

harom jaték

elegyét

E

1

4

jelenti, amely
jelen esetben
egyaltalan nem
fullad totalis
kdoszba, sét!
Aztkellmonda-
nom, hogy az
egyes epizodok,
a kilénbozé
képernydk
nagyon is illenek
egymashoz,
ezen munka
eredménye egy
teljes egész,
nem pedig

;

kulénallg, kap-
csolat nélkili sze-
méthalom!lgazi
élmény ezzela
jatékkal foglal-
kozni.

Seregszemie
Kezdjiink nekiaz
Etherlordsnak,
elsé tényke-
désink mindjart
a megfeleld
bedllitasok
leellendrzése
legyen. A jaték
ugyanis megkdvetelia nagy
sebességl, és nem utolsdsorban
stabil alapokat, de el6fordulhat, hogy
egy extra-opciot bekapcsolva bizony
nem boldogulunk. Miutan ezzel meg-
volnank, kezdjlink jatszani. Tobb
valasztasilehetdségiink van: szinte
mdr természetesnek vehetd opcick
sorakoznak fel szemnk eldtt. Nyo-
mulhatunk egyedil — single-ben,
vagy kampénytkezdve —, de adott
a multiplayer lehet6ség is, halozati
fliggdséglink kielégitésére, de akar

parbajozhatunk is, eldre meghata-
rozott varazslatokkal, idézésekkel.
Elébbiben komoly feladatunk van:
elfoglalni, és lealdzniaz egész
terepet; kampany esetén pedig
meghatarozott cselekedeteket kell
végrehajtanunk. Ezen tevékenysé-
gek kimeriilnek az ide menj, oda
menj, eztfoglald el, amazt sem-
misitsd meg, és ehhez hasonlo
dolgokban, persze szép, alaposan
kidolgozott koritéssel, hattértorténet-
tel. Az egész jaték kdzéppontjaban

a hatalmas Fehér Nagyur felkutatdsa
huzédik, igyhogy Oscar-dijas cse-
lekményre ne szdmitsatok. Azonban

azthiszem, az Etherlordsndl nem is
ezalényeg, hanem a kiizdés maga.
Ugyhogy belevagtam a single-
playermddba, méghozz4 alaposan.
Erdekes megvaldsitast tutorial
segitette utamat, mindig a
legmegfeleldbb pillanatban — avagy,
mikor torténik valami érdekes és
Ujdolog — felbukkanva, elmagya-
rdzva az adott torténés mibenlétét,
az ajanlott cselekedeteket. Akitez
idegesit, természetesen kikapcsol-
hatja. El6ttem kastélyom all kevé-




A legujabb, Peter Norton féle antivirus programcsomag virus dltal infektalt
alloményt vél felfedezniaz Etherlords installalasat kdvetéen. Az allitdlagos
virus neve: W32.Nimda.Enc. Az éltala fert6zott allomanyé pediglen:
ikernel.exe. Mintaz a Symantec késdbbi sajtokozleményebdl kideril, a
pozitiv diagnosztika egyértelmien hibas, az Etherlords nem tartalmaz
virust— Peter Norton csapata megkéveti a fejlesztéket s a kiaddt, egydttal
awww.symantec.com cim miel6bbi megldtogatasara buzditanak boldog-
boldogtalant. Kiegészités: javitott virus definiciokért.

lyen, dacol éggel és mélységgel,

de kd6zben marad ideje hosoket
képezni szdmomra, akikkel kalan-
dokkalterhes Utra kelhetek. Meg-
hatarozhatjuk hGstiink mibenlétét,
varazslatait, aztan egy impozdns
hajrd kidltdssal nekilendilhetiink a
nagy kalandnak. Tudnikell, hogy
létezik hét {6 erdforras, melyeket
ildomos felkutatnunk, uralmunk ala
hajtanunk, minélnagyobbra
terebélyesedd hatalmunkat apo-
lando. Ezeket az er6forrasokat hasz-
naljuk elvarazsaink eldallitasara
(furcsan fogalmaztam meg, de per-
sze spelleket és szornyeket lopha-
tunk legydzott ellenfeleinktél — méar
akinélvan —, taldlhatunk koruta-

zasaink soran is). Az er6forrasok
kitermelése azonban automatikusan

A6rténik, hdla az Eter Urainak, nem

kell kilonféle utakkal, meg teher-
hordo egységekkel kiiszkddniink,
koncentralhatunk a harcra, a taktika-
zasra.

Elményeim kdvetkeznek, az elsd
néhdny harcom alapjén. A grafikdrdl
majd a késGbbiekben is szélok, de
egyszerlien csodalatos, amit a keleti
filk 6sszehoztak eme téren. Emlitet-
tem volt, hogy ez egy kérdkre osztott
stratégia? Most emlitem. Harcaink
is igy folynak majd; kivalasztjuk,
mitléplnk, idéziink, vardzsolunk,
majd befejezziik sajat koriinket, az
ellenfélé a terep. Sajatos modon
folyik a kiizde-

lem, varazs-
l6ink nem
tudnak koz-
vetlendl artani
egymasnak, a
legtébb spell
erre nem
alkalmas.
Ezértkilon-
féle lényeket
idéznek meg,
azokat
er@sitik,
istapoljak,
majd kildik
tamadni,

illetve hivjdk segitségil védekezni. A
Iények ugyanis mér sebzik az ellen-
séges magitort, s6t, elégséges fel-
tétel a szembenallé fél elpusztitasa
a csata megnyeréséhez; ellenfellink
altalidézett szérnyecskék — kicsiny,
harapés, tlizkdpds virdgoktdl kezdve
hatalmas és impressziv megjelenési
sarkényokig — Kiirtdsa nem
kotelez6. Am, mintahogyan miis,

tud védekezni, segitséget kap meg-
idézett lényeitdl. Rendkiviil sok kom-
bindcids lehetdségiink van; az egyes
varazslatok segithetik lényeinket,
feltornazhatjak életerejiket, vagy
tamado-értékiiket, mig mésok az
ellenfél tdmadasait akadalyozzék
meg, annak lényeit pusztitjdk, gyen-
gitik. Es a szornyecskék faunaja a
lehetd legvdltozatosabb, van itt szinte
minden, amia készit6k fejébdl kipat-
tanhatott. Az egész érdekességéta
Nival csapatanak hihetetlen 6tletes-
sége és radikalis vjitdsokra vald haj-
lama adja csak igazan meg; minden
egyes kreatlran érezhet6, latszik az
orosz agytekervények tevékenysége.
A harc is igazan kildnleges, alapja-
iban kiilonbdzik a tobbi kérokre osz-
tott stratégiatol. Nem kell lépkedni,
egeészen mas rend szerint alakul egy
Osszecsapas, merta két félnem
tudja egymast kdzvetlendl tamadni,
és ez kéiségtelenil megadja a csaték
alaphangulatat, és meghatdrozza az
alkalmazando stratégiai lépéseket.
Az egészet gy kell elképzelni, mint
egy harom dimenzids Magic-partit,
szinte teljesen azonos lépések sze-
rintalakul hdsies csatdnk; az egyet-
len — nem apro — kiilénbség

a varazslatok eltérése, valamintaz
egész megvaldsitds. Terliletinkon
taldlhaté mana-forrasokbdl nyertink
energiat, amely harckdzben nagyja-
bol és egészében dllandd, egyenes
aranyban all hoditdsivehemenciank
eredményéiil talalt forrasokkal. Es
amikor végre kiprobaljuk tudasunkat,

dolgokat
mvelnek
partfogolt-
jaink, azt
hiszem,
ebben mind-
annyian meg-
egyezhetink.
Ugyan nem minden-
ben éri— érheti
—elaFF-k
altal megjelélt
csucsot, de
nagyonis
megkdzeliti,
kétségtelen
dréminkre.
Forrasokbdl
hetet vonultat fel a jaték,
mégpedig a
kovetkezOket: mandrago-
ra-gyoker, fekete 6tusz,
vérrubin, mérgez6 smaragd, ¢
csillagzafir, fistgyémant,
megfagyottldng, és mana.
Ezen forrasokbdl tudunk
egyre Ujabb és magasabb
szintd varazslatokat 'venni’, melyek
értelemszerlien nagyobb esélytnyuj-
tanak tulélésiink szempontjabol. Uj
bivigéket pedig specialis helyen,
laboratériumokban vehetiink. Miutan
ezzel megvagyunk, bele kell kever-
niink paklinkba, amit kedvink szerint
rendezgethetiink, alakithatunk, fej-
leszthetiink. Taktikai megfontoldsa-
inkat tehat béven kiélhetjiik, elég
sok helyen. Harc kézben ezek a
lapok viszont véletlenszeriien
huzédnak kezlink oltalmaba,
eszerinta szerencsének is
jutszerep dics6, am rogos
utunk sordn. Ezértjaték a
jaték, egyébként unalmas fej-
szamolas lenne, ugye.

Kiilesin, te draga...!
Essék szo a jaték grafikajarélis,
elvégre ebben — is — igazén
kiemelked6 a program! A térkép,
melyen kalan-
dozunk,
kielégitd
latvanyvilaggal
bir, szerintem
marcsak ez is
elég lenne egy
sikeres jaték-
hoz. A
tereptargyak
jollathatoak,
nagyok, min-
dentfellehet
ismerni mar
elsé (kirivo
esetben maso-




dik) ranézésre. Hoseink pedig a
lehetd legegyedibb alakot veszik fel,
leginkébb egy pékra hasonlité szer-
kezeten (él6lényen?) lovagolva. Ami-
kor pedig harcra kerilla sor... Az
valamileirhatatlan, @m mégis meg-
prébdlom. Egy meghatarozott, éppen
aktualis terepen zajlanak a hadi
esemeények; mely terep belélem
osztatlan elismerést valtott ki, ha
szabad ilyen durvan alkalmaznom
anyanyelviinket. Lombok drnyéka-
bél, csorgedezd patak partjan, szép-
séges zuhatag
M, cl0terében

P allunk, ketten,
aklzd6 felek.
Operatérisze-

repet akar mi
B magunkis

- vallalhatjuk, |

rabizhatjuk a
gépre is: nagy
hatasfokkal
dolgozik, min-
den fontos
eseményt
testkézelbdl
mutat, minden
egyes lépé-
sinket— akar
jatékos, akar
ellenfél —
figyeli, raadas-
képp a madar-
tavlatiralatds
EEEs s tokéletes-
nek bizonyul minden esetben.
Hdseink, illetve Iényeink képe eny-
hén szdgletes ugyan, de még mindig
messze a nagyatlag felett mozog,
igazi élményt nydjtanak a szarnyas
angyalkak, vagy a természet gyer-
mekei, egyszerlibben szélva: minden
karakter jol lathatd, szép kidolgo-
zasU, a stilus is nagyon tds.
Nagyszer(ien kivitelezett a jaték ezen
része, minden elismerésem a Nivalé.
Es ha mar a stilusnal tartunk,
tipikus az orosz csapatazon huzésa,
hogy nem pusztan a fantasy-klisék
atlagszerepldit mutatja, joval tobb
annal, megfiiszerezve egy kis hi-tech
, ruha-, avagy test-da-
rabbal. Cyber-fantasy,
mondhatndm, ez a
kedvenc mifajom. Azt
hiszem, ez a grafika min-
den téren unikumnak sza-
mit, csak drukkolhatunk, hogy
minél tébb hasonldan igényes
jaték kerdljon a boltok
polcaira!

Kezelés, ikonografia

Vandorlasunk héseinkkel ittis

korokre osztva torténnek, mely
korokben végezhetjik el cseleke-

deteinket. Léphetiink hdseinkkel,

felfedezhetiink, gyarapodhatunk, Uj
varazslatokat vehetlink, rendezget-
hetjlk lényeinket, ahogy azt mar
megszokhattuk. Jobboldalt talalhat-
juk a f6 vezérl6egységet, fent térkép-
pel, kdzépitt listaval, alul ikonokkal.
Legfontosabb ugye a ’kdr vége’ ikon,
kozponti jelleggel pont a kér kozép-
pontjdban talélhato, korilotte legyes-
kednek a tobbiek: hdsdket, varakat
listdzd ikon, diplomacia ikon — ezt
nem tllsagosan gyakran hasznal-
tam: lehet térképcserét felajanlani,
meg hasonldk; egyszerien nem lat-
tam értelmét eddig —, a fémeniit
eldhozo ikon, és a globalis varazs-
latok, melyekkel kiilonféle gusztusos
dolgot készithetlink — példanak oka-
értakdr hgsoketis... Végil, a
képernyd aljan a jelenleg aktiv, birto-
kunkon |évé forrdsok produktiv tevé-
kenységének eredményeit
tekinthetjik meg. Nagyon jo és otle-
tes dolognak tartom a jobbgomb
hasznalatdt; segitségével hasznos
informdciokat tudhatunk meg az
egyes épiletekrdl, h6sokrdl, varazs-
latokrél — egyszdéval mindenrél —,
én is alkalmaztam eleinte, nagy seré-
nyen.

lelesre vizsgazott
Kétségtelen tényként kezelend®,
hogy a kelet-europaiszoftver-
fejlesztés terén egyre tobb és
nagyobb tehetseg tiinik fel, s ezek
bizonyitottan képesek megallnia
helyliketa nagyobb multd, &m mos-

tansdg elégge
gyér, otlethidny
felhozatallal
rendelkezd
nyugaticégek
kozott. Remél-
juk, hatassal
tudnak —
tudunk! — lenni
az egész jaték-
iparra, mert
bizony elkél ott
a vérfrissités. A
Nival Interactive
az egyik fényes
bizonyitéka
fenti allitdsaimnak; az Etherlords kép-
viseletében is kitlind termékkel hoza-
kodtak el6. Eme egyedihangulat,
reméljiik nem utoljara latogatott el
hozzénk, egészen bizonyos, hogy lat-
hatunk még téliik szép sikereket.
Zenékrél, hangokrdl nem széltam
még, de semmikiemelkedét nem
talaltam, mindazonaltal ebben a
tekintetben is hozza a hasonszor(
jatékok minéségét. Nos, mindezek
utan, azt gondolom, elis varjuk! Az
Etherlords tébb, mint egyszerd stra-
tégia, tobb, mintjo jaték. Ezaz a

stuff, amit minden jaték-megszallott-
nak kikell probalnia, még akkoris,

ha egyébként nem az esete a kérokre
osztott stratégiak vilaga.

Epilog
Sétalok az utcan; a hé utolsé nyomai
is lassan nyirkos técsdva alakulnak
immér. Es latok mindent, minden
szembejovo embert és allatot, és
érzem a zsigereimben, igen érzem,
hogy milyen magiat, milyen szor-
nyeket fogok elleniik alkalmazni, ami-
kor megtamadnak. Es aztis érzem,
hogy ideig-oraig talan talélem, késébb
egyre tobb és tobb megprdbaltatas
ér, majd egyszer, a tavolijovaben...
De kilizdok. Harcolok, amig tudok,
és amig kell. Felkutatom a Fehér
Nagyur rejtekhelyét, meghéditom és
megmentem a vilagot! Hos vagyok.
Taldn hés.

dracoo, a véreskezli

www.etherlords.comgl

Fishtank Interactive/Nival Interactive
PIII550 (P11300),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D
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| kapcsolatos kérdésiinkre,
5t nyerheted meg:

2 PC-CD ROM
T2 poSZter
PC-D ROM [P L

teaver?”

Anyereményekértkdszdnetaz
y - AUTOMEX MULTIMEDIA KFT.-nek
). ianuar 04-ig! (www.automex.hu)ésa
COMGAME 576 KFT.-nek (www.evm.hu

(~ AFishtank Interactive jovoltahol ezattal igazi Aquanox relikviakkal gyarapithatod gyiijteményedet!
Valaszolj az alabbi kerdesre, hogy megnyerhesd a felsorolt ajandékok egyikét!

egy db Aquanox PC-CD ROM
harom db Aquanox fiirdolepedo
hat.db Aquanox polo
harom darab Aquanox karora
négy darab Aquanox vizipisztoly

»Milyen nemzetiségii a program fejlesztoje?”

A helyes megfejtést nyilt levelezdlapon kiildd el a szerkesztoség cimere 2002. januar 04-ig!

\ a nyereményekért koszonet a Fishtank Interactve-nek (www.fishtankgames.de) i




Dine
eposzhoz
hozzéanyulni

! nehéz dolog.
i Magénak az ir-
[ nak, Frank Her-
‘ bertnek sem
! sikeriilt mindig tel-
| jesitenie a sajat
maga altal fel-
allitott mércéket.
Gondolokitta
Diine Messidsa
kotetegészére,
vagy az egyes
folytatasok bizo-
nyos szakaszaira.
Osszességében mégis elmondhatd,
hogy a regényekbél megismertDiine
univerzum a sci-fi miifaj hatarait
feszegeti, tiimutat 6Gnmagan. A filozo-
fia, a tarsadalomtudomanyok, és a val-
las riasztéan komoly, elgondolkodtato
magassagaiba kalauzolja az olvasot,
nem mellékesen pedig felejthetetlendl
szdrakoztatd torténetekkelis megor-
vendezeti.

Kilonésen nehéz a mivekbdl sugarzo
komplexitast dtemelnia film, vagy ese-
tinkben a szamitogépes jatékok nyel-
vére, anélkil, hogy az elveszitené
minden mastélkiilonbdzé hangulatat.
Az elsé filmes probélkozéssal David
Lynch rukkoltelé még a nyolcvanas
évek elején, a legutobbipedig tavaly

ként masfél oras tévéfilm-adaptaciova
sikeredett. Az elbbi még probalkozott
a fentebb emlitett mogottes tartalmak

Amimégis emlékezetessé tette a mozit,
az a szerepldgdrda, a diszletek, a kosz-
timaok, és a kivald soundtrack (most

is az szol, mialatt ezt kormdlom). A
tévészéria marmeg sem probalkozott

a D(ine regények szellemiségét adop-
talni, a rajongok szamara kegyeletsér-
tés, az atlag néz6 szamara
egyszeriien csak
bargyu sci-fi

késziiltel, amiegy haromrészes, egyen-

érzékeltetésével, nagyrészt sikertelendl.

4. A félfogadra sem vagyok elég

lett, mivallvetve kiizd a kereskedelmi
tévécsatorndk hasonlo stilusu, és
mindségl alkotasaivala délutan harom
drdsi misorra keriiléssel.

A jatékok terén vitathatatlanul jobban
dallunk: az elsé Dine gamék
kategdriateremtoként élnek emlékeze-
tiinkben, hiszen a Dune, mint kalandja-
ték, a Dune 2 pedig mintattéré RTS
toltddott az akkori gépek memdridiba.
Az RTS remake-je (Dune 2000) két-
ezerben késziilt el — sajnos akkora fias-
konak bizonyult, hogy az 6ta is csak igy
emlegetik: tudod, olyan szinvonalu, mint
amostanaban megjelené Lucasarts
jatékok® A Westwoodnak sikerilt
viszonylag gyorsan kikdszGbériilnie a
tekintéjén esett csorbataz Emperor:
Battle for Dune-nel — ez a jaték mind
grafikailag, mind jatszhatdsag tekintete-
ben emlékezetes marad. Az mar megint
mas kérdés, hogy mennyire elszakadt
az eredetitorténettél. De az is, hogy én
mennyire szakadtam el cikkiink téma-
jatol, a legujabb Diine jatéktdl; azért,
hogy megdobogtassa a rajongok szivét,
magaval a mester nevével fut, kifejezvén
ragaszkodasataz eredetim(ihdz.

Lenyomja mééé
Pdookembert is!

Ahhoz képest, hogy az
:1. el6zetes hirek sze-
@ rintezagame

» azelsd,a
kalandjaték

ujrafeldolgo-
zdsanak indult,

" igencsak profilt
valtotta végére.
En kékemény
akciojatéknak
nevezném,
kalandelemekkel
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A Kukucs...

megfiiszerezve,
de kezdjik az ele-
jén.

A jaték fej-
lesztésétaz ujon-
nan (de gyakorlott
szakemberekbdl)
alakult
Widescreen
Games véllalta el.
A csapatoszlopos
tagja, Clivier
Masclef a felel6s,
akia kétévvel
ezel6tti Outcasttal
nem kevés érde-
metszerzett, a
designért pedig egy olyan megszallott
rajongo felel (Dominique Peyronnet),
akimarlegaldbb hétszer olvasta a
regényciklust, és ha almabol keltik is fel,
képes konnyedén citalni az emlékeze-
tes félelemiz6 litaniat"© A kész m(ivet
latvan kiderilt, hogy nem csak olvasni,
de latvanyttervezniis tud, de még hogy!

A jatékotegy idGben fejlesztették PC
és konzol, pontosabban Playstation 2
platformra. Lelkiszemeimmel mar latom
is, ahogy sok olvasénak lefelé gorbiil
a szaja, de aggodalomra semmi ok.

A jatékmenetre természetesen lehet
nyerd tippeket tenni, igen, akcié ori-
entalt, a kezelés pedig némileg PC ide-
gen, el is fordulnémi ujjtorna, mégis
viszonylag lényeges elem maradtaz
egér. Osszességében tehatnem okoz
gondotaz iranyitds. De mégis mire
hasonlita jaték? Ha példakkal hoza-
kodunk eld, nekem elsdként két név
ugrik be: Metal Gear Solid, és Oni.
Tehategy teliesen 3D-s, kiilsénézetes
jaték a Frank Herbert's Dune,aminem
csak masolja a példaként emlitetteket,
de siman megallja a helyét mellettiik.

A Jé,eztényleg én vagyok

Homokbuckan buckazvan
A telepités unalmas masodperceit
kihasznélva érdeklddve olvastam,
hogy nem esik messze azalma a
fajatol. Jaj, nem ezt irtak kinekem a
képernyére, hanem hogy minden jog
a harom részes tévésorozatot produ-
kélo studioé, méga jaték neve is.
Legyen. Miizguljunk ra inkdbb az
intréra, amimeghdkkentéen bugosra
sikeredett. Szépnek szép, nem sza-
mitva a rajzokat, de a hangok ide-oda
csuszkalnak. Eppen itt kovettek el
olyan kolosszalis hibakat, hogy félbe
maradt egy mondat az aktualis ani-
mécio végeztével, vagy éppen egy-
becsuszott kétszdveg, felrigva ezzel
erthetdseg alapvetd kritériumait. Sze-
rencsére ilyen hibakata késébbiekben
nem tapasztaltam.

Az animok és képek stilusat elné-
zegetve érthetdve valt szamomra az
installalas soran észrevételezettjogi
helyzet, ugyanis a jaték képivildga
a sorozatbdl taplalkozik. Nekem sze-
mély szerinta Lynch-film vizualitdsa
maradt meg, szinte 6sképekkéntivod-




tak belém az ott lathatd arcok, Paul
mindig is Kyle MacLachlan marad,
ChaniSean Young és Feyd-Rautha
nem lehet senkimas, mint Sting.

A sorozatba sikerlilt kifejezéstelen
arcu szerepldket 6sszevalogatni, hala
égnek mégsem rajuk hasonlitanak a
jatékban el6fordulo karakterek: leg-
tobbjiik enyhén ,manganoid” beltést
kapott, amiels6 ranézésre furcsan hat
ebben a kdrnyezeten, de meg lehet
szokni.

A puritan egyszer(iségl (de nem
cslinya), és konnyen kezelhetd
fomeniben azonnal gérogjink a bedl-
litdsokhoz, és kapcsoljuk be a
kamerakovetést, ha latni akarjuk,
merre megyink. Szintén ittlehet
belénia feliratozast, aminem feltét-
lenlil szilkséges, mert kiruccandsaink
sordn minden részkildetésrdl aprolé-
kos eligazitast kapunk, amit barmikor
elolvashatunk. Ha mégis ,on"-ra allit-
juk ezt az opciot, akkor tesztelhetjik
nyelvtuddsunkat, ugyanis szémos (de
nem lényeges) esetben mast mon-
danak, mint amit olvashatunk a
képernydn...

A kovetkezd dllomas a fémeniiben
az Atreides-haz gyakorléterme legyen.
Kevesebb, mint hdrom perc, amig
végigszaladunk a kiképzésen,
kénnyen és latvanyosan elsajatithatjuk
az iranyitas fortélyait, megismer-
kedhetiink Paul triikkjeivel, miket sza-
mos esetben fogunk hasznalnia
késdbbiekben. Példaul a jol kitalalt
falhoz lapulasrol beszélek. Ez egy
lopakoda ,lizemmad”, amit tobbféle
mddon hasznélhatunk: akar fedezék-
kénthasznalva a falat kifordulhatunk a
folyosokra (de végig odatapadva mara-
dunk), és az egér, meg az automatikus
célzas segitségével rovid sorozatokat
adhatunk le az otttenyész6 ellenekre.
Akcionkat barmikor félbeszakitva ujra
védettpoziciéba fordulhatunk, de akar
atis buckazhatunk észrevétlendl két
oszlop kozétt. Mindezt azért részle-
tezem, merta jatékban egy rossz
sz0 sem érhetia mozgdsokat, a karak-
terek animacioja csillagos 6tos. Kétség
kiviil a jaték leglatvanyosabb akcidi
a kriszkéssel veghezvitt ,semlegesi-
tések”, a meglepett ellenfelek kivég-
zése. Ha siker(l a kozeliikbe jutnunk,

A Ezzelrepllniis fogunk

4. |ehet, hogy nem tékéletes a rejtekhelyem

elégegy
egérkattintas: az
ellenfél és Paul
helyzetétdl
fiiggden a
legkulonbdzdbb
hatastalanitasok
zajlanak le (pl.:
kés a torokba,
vagy hasba rigas
és penge atar-
koba), hogy azt

a Bazis cimd
kiképzom(sor
Grmesteri, vagy a
méasodoszialyd

-y

akcidfilmek
sztdrjaiis irigy-
kedve bamul-
nak.

Atdrgyak
hasznalata
legtobbszor
automatikus, st
a fontosabb
helyeken még
be is villannak
a képerny6 szé-
Ién a haszna-
landé gombok
ikonjai. AzESC
billenty( hata-
sara a teljesen egyértelm(invertoryba
lépetlink, & la Tomb Raider.

Fait? Fight!

Csak nagyvonalakban kévetia regényt.
Egészen pontosan ott kezdiink, aholaz
elsé kotetvéget ér© Lady Jessicavala
sivatagban a lezuhant ornitopter mellett,
keresvén az ismeretlen fremeneket...
menekilvén roncs eltiintetésére érkezd
féreg eldl. Mintegy porgds akcid mozi,
gy indula jaték, durrbele a kozepébe, a
menekulok, és a dihdngd féreg jelenete
hatdsvaddsz, de lenyligozé! Ha sikerilt
bemenekilniink a sziecsbe, hipp-hopp
eltelik harom év, befogadtak. Huagunk,
Aila marezernyiboszorka emlékével fel-
ruhazva ejt minket zavarba, Stilgar és
atobbiek gerillahdborujuk terveit szovo-
getik. Ittaz idd, hogy miis beszalljunk
amaokaba. Egyre masra kapjuk a kilde-
téseket, melyek elején be kelljarmunk a
menedéket begyijteni az aktudlis fegy-
verarzenalt, és egyéb kiegészitdket,
meg kibeszélni az aktualis pletykékat.
Majd indulés a sivatagba, szabotalni
egy Harvestermunkajat, ellopnia
Harkonnen-erédbdl titkos fdjlokat, de
leszitten féreglovaglas, ornitopteres
(ld6zés, miegymas, mindez magas,
nagyon magas, és igényes szinvonalon
kivitelezve. N

A mentés-tdltés opciokat ne keressik,
mindez automatikus, és csak a befe-
jezett részfeladatok utan torténik,

NEUTRALISE g

lgyhogy dvatosan és megfontoltan jat-
szunk, lesz itt sok Ujrakezdés, mire
igazan belejoviink, de még egyszer
mondom: szerintem érdemes!

Muad-dib! Muad-dib! Muad-
dib!

A jaték gépigénye nem a legalacso-
nyabb, de egy kézepes gépen mar
nagyon szépen, akar nagyfelbontasban
is gyonyorkadhetiink a latvanyban.
Néhanapjan beugrik egy-egy atlatszé
textura, vagy siman elnyeli a fejiinketaz
ajtofélfa, de az vesse az elsé koveta
programozokra, akinem latott még ilyet.

A jaték zenéje is hangulatos, lehet,
hogy a sorozatbdlvan, lehethogy ujra-
komponalt, de valtozatos, és kelleme-
senillik a palyakhoz.

Be kellvallanom, hogy a jelenlegi dridsi
jatékaradatengem is maga ala tepert,
ebbdl kifolyélag még nem astam bele
magamat a jatekba (azértjo parkdlde-
téstvégigverekedtem), igy ha minden
igaz, még csak most jon a java, de
igy is olyan sok pozitivummal talal-
koztam, hogy szivbél ajanlom minden-
kinek. Szamos nagy név, régen vart
alkotas berobban a boltokba az év
vegeig, lesz mibélvalogatni, de ha vala-
kinek Frank Herbert D(inéjéthozza a
Jézuska, mosolyoghat, mertjol fog sz6-
rakozni.

Balage
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Az Archlmedfan Dynasty birodalmanak Homo Aquaticusai megint akcioban

ég anno a nagy idékben,
M valamikor 1996 tajékan. Kicsi
hazankban éppen kezd teret

hdditania PC, felvéve a versenyta
Sony PSX-ével. Akik benne voltak
a szamitogépezésben, és nem csak
nézték, de jatszottak is a programokat,
biztosan emlékeznek a sajatos han-
gulatd Archimedian Dynasty cim{i
jatékra. Egy akkoriban vadonatuj, még
teliesen ismeretien cég neve fém-
jelezte a projectet. A kicsinémet
fejlesztégarda (Massive Development)
kovette elaz akkor talan legeredetibb
program létrehozdsat. Arra sajnos
nem emlékszem, kiis tesztelte,
és az Ujsagokban pontosan milyen
mindsitéstis kapott. Az amerikai

PC Gamerviszontsajat visszaem-
lékezésében megemlitve igen sokat
dicsérte a progit. Nem sokan voltak,
akik akkor fel merték volna vennia
versenyta Chris Roberts féle Wing
Commanderrel. Mégpedig gy, hogy
egy klontkészitenek az akkora leg-
jobbnak tartott jatékrol. Bizony, az AD
egy Wing Commander féle program
volt. A torténelmi el6zmények tekinte-
tében kordlbelll az AD folytatdsanak
tekinthetjik az Aguanoxot.

Még kimondanisem egyszer(, de
a tavoli 27.-ik szdzadba repit minket
a program. Az emberiség igencsak
rossz borben van, tlila harmadik
vilaghaborin. Minden elpusztult, a fel-
szin teljesen elnéptelenedett, és évez-
redekre megfert6z6dott sugdrzassal,
gyilkos korokkal. Eleinte még léteztek
tulélék, akik elallatiasodott nomad hor-
dakba tomoriilve jartak a bolygot,
viszontnéhany évtized alatt 6k is
kipusztultak. A maradék tulélé esélyte-
lennek latta a foldfelszinen az életet,
nem maradttehdt mas, minta mély-
ség. Néhany évtizednyiido alatt,
a felszabadult hatalmas mennyiségi
munkaerd és nyersanyag segitségével
megsziiletetta Homo Sapiens meg-
maradttiléléinek Uj birodalma, az
AQUA. Irgalmatian méret(i tengeri
varosok sziilettek a semmibdl, melye-
ket j profitért a nagyobb tarsasagok
specidlis tengeralattjaroi kotottek
ossze. A rivdlis cégek a levegd és az
élelem potldsdra szolgald proteinek és
szénhidratok gyartasaba kezdtek. Ele-
inte minden tokéletesnek hatott, hiszen
a varosokat kortilvevé titanium bur-
kolatok alatt virdgzottaz élet. Aztan
be(itdttaz, amire senkisem szamitott.
A fold felszinén az atomhaboru mara-
dékai kezdtek szivos munkaba. Oridsi
~muténs”tornadok keletkeztek, melyek
az dceanok mélyére is lehatoltak,

és otthatalmas Grvényeketidéztek
eld. Az drvények megrepesztették

W

a véddburkolatot, és millionyiember
pusztultel a szokéarak kovetkeztében.
Ekoézben egy maroknyiszektas, akik
atengerek mélyén hajozgatva keres-
ték a megvaltast, elkezdtek legendakat
mesélniaz északi sark jégsapkai felett

" csillogd fényrél. Vallastalapitottak, akik

célja a felszinre valo visszatérés lett,
hogy kideritsék a fény forrasat. Mindez
idd alattaz emberiség nagyobb részé-
nek tudésaisem il a babérjain.
Faradtsagos munkaval és hosszu gen-
sebészetieljarassal, kifejlesztették az
Ujemberifajt, akiképes a viz alatt

élni, elviselni a tdinyomast, kibirnia
hosszl sotétséget és hideget. Az Ujfaj,
a Homo Aquarius nevet kapta. Az éle-
tetmég jobban kezdték megneheziteni
a kilsd h6zongbk — kaldzok, csempé-
szek, fejvaddszok, bér és fejvaddszok
jelentek meg. Az AD f6hése, ezen
aponton lép szinre. A transzhuman
kisérletek negyedik generacios tagja,
Emerald ,Dead Eye” Flint specilis,
félig ember, félig delfin génszerkezettel
rendelkezik, mely nem csak testét,
hanem gondolkodasatis nagymérték-
ben megvaltoztatta. Hihetetlendl intel-
ligens és hidegvér(, a gyors és
kiméletlen dontések embere, amit
emberfeletti létfenntartasi 6sztone
okoz. Megérkeziink tehat az Aquanox
torténetéhez, amikozvetlendla z AD

LT

4. Nem egy BORG hajo az ott??

vége utdn kezdddik. 2066-ot irunk,
aholaz emberiség az ujabb apoka-
lipszis felé vezetd tton zotykolddik.

A folyamat lassu, de marnagyon
kozelaz id6, ahonnan lehetetlen lesz
avisszalépés. Alig ot év teltela
gyilkos BIONTOK-kaltortént dssze-
csapds 6ta. Ez az esemeény robban-
totta kia valsagot, ami miatt még most
sem lehetbéke. A viz alatti birodalom
févarosaban (Neopolis) a sajat kor-
many, és egy Ujfasiszia szervezet erdi
vivnak haborukat. Ek6zben a szovet-
ség megprobalja visszaszoritaniaz
id6 kdzben egyesiilt orosz és japan
LJUjcsaszarsag” hatalmitorekvéseit. A

Az Aquanox vilagat f(it6 alapotlet 1993-ban fogant meg egy Helmut Halfmann
nev( urelméjében, aki csatlakozvan az akkor mar jatékfejlesztéssel foglalkozo
Massive Developmenthez, bele is kezdett— volna — tervei megvaldsitasaba.
Herr Halfmann csatlakozasanak idején a Massive Developmentugyanis mar
g6zerdvel dolgozotta 96-ban piacra dobott, s megjelenése utan nem sokkal
ariasi sikert aratd Archimedian Dinasty nevli jatékon. A project megjelenését
kovetden igy a Massive kdzelebbrdlis attanulmanyozta Halfmann dtleteit, s
megallapitotta: tuti siker lehet az anyagbol. Vélekedésikre a legrangosabb
konferenciakon sem céfoltak ra, elég csupan az Aquanox E3-as szereplésére
emlékeznink. Most igy teszink: bemutatott tesztverzioja révén az Aquanox
6000 fejlesztés kozill keriilbe a ,10 legigéretesebb s legjobban vart project”
kozé, mig a német, s6t mondhatjuk: a vilagsajtd is kiemelt figyelmet szentel

az akkor meg készulo minek, minta jelenkori jatekfejlesztés egy lehetséges
mérfoldkovének. Ugyhogy legaldbb megnéznijavallottaz anyagot, hatha...

Csendes Ocean délirészéttiltott z6na-
nak és haldlos Gvezetnek nyilvanitot-
tak, az oft garazdalkodd anarchistak
és TORNADO ZONE terroristdi miatt.
A hatalmas monopdliumok, minta leg-
nagyobb oxigénszallitok és gyartok,
ugyancsak habord szélén ingadoznak
fekete Gzleteik miatt. Mindennek tete-
jére pedig még megjelennek a magu-
kata kdosz es zlirzavar isteneinek
titulalé kalézok, a CRAWLER-ek. Az
egeszre mar csak porcukorként hull
egy elcsépeltkatonaikisérlet, aminek
kovetkeztében a fellépd tenger alatt
foldrengés felszakitja a talajt. Ez
még nem is volna olyan nagy
gond, hiszen a helyrepofozott
véddburkolat
kibirja a nyo-
mast. Azonban a
fold alél sosem
latott, milliard évek
ota lent
szunnyadd lények
tornek fel, akik
egyetlen szén-
deka a nyugal-
mukat megzavard
emberifajteljes
kipusztitasa. De
mégis, a helyzet
nem remenytelen.
Pontosan az ilyen

esemeényekre
kisérletezték kiaz
olyan embereket,
mind ,Dead Eye"
Flint®.

Egr jo kato-
nem kell
fizetni
A jatékmodok
tekinteteben volt
egyfajta ,arkad”
érzés bennem.
Eldszdr, még a
bemutatok idején,
azthittem egy

A a‘i;.a

egyszer( akciojatékkal lesz dolgunk.
Aztan kider(lt, hogy mindez mégsem
igaz. Az Aquanox is aldozataul
esetta ma divatos Quake-es han-
gulatnak. Mindez a hihetetlendl
kidolgozott grafikai motornak
koszonhetd. A Q3 ese-
tében is megtalalhatd
az FPS meérésére szol-

ugy mintaz Aquanox
esetében. Nem titok,
hogy a programot

a GeForce lll-as
kértyakra optimizaltak
(err6l késdbb
bévebben). Ha mar .
a jatékmadoknal
tartunk, ismerked-
junk meg azokkal.
Erdekes, de a torténet végig-
jatszasa méq csak véletlendl sem
az elso helyre kerdlt. Inkabb, harom
darab ,szemt6l-szemben” opcidbdl
valaszthatunk. Mindegyikiik eltérd
nehézségi. Van egyszeregy FIGHT
CLUB, ahol egymas utan tébb ellenfél

[

Follod and elimnate pirates
i




tamad rank. Ezek
egyre erdsodnek,
kozben pedig nem
kapunk energia
utantoltést. Eppen
ezértajanlatos a
nem potolhatd
fegyvereket (tor-
peddk) a nagyobb
és keményebb
halakra eltarto-
gatni. A célter-
mészetesen az
Osszes rosszfil
kipurcantasa. Egy
biztos, allatira
nehéz. A
kovetkezé VERSUS modban,
véletlenszer(ien kisorsolt ellenfelekkel
kiizdhetiink meg. Fegyvereket és
hajotipust szabadon
valaszthatunk,
ezértelkéla
szerencse. Mi
van, ha

A Have a nice day

€gy gyen-

gébb gép-
pelallunk kia
legkeményebb
BIONT bombazo ellen. Végiil az utolso
részben, a totalis apokalipszis varja
amegszallott vadaszokat. Egyedil
egy hadsereg ellen, igy is megfogal-
mazhatnank az ASYLUM Iényegét.
Fegyvereink és energiarendszereink
valamivel nagyobb toltottséget kapnak,
de az ellenfeleink szama elég elszo-
moritd. Mindegyik mad tokéletesen
alkalmas a gyakorlasra, és a program
kitapasztalasara.

Kilénésen igaz a STORY modra,
hogy a legsemmitmonddbb kinézet(
aprocska hajok bizonyulnak a leg-
veszélyesebbeknek. Korlltekintden
valasszuk kia nehézségifokozatot, és
kezdjlik el féldelfin emberiink kalandjat.
Hatalmas teriiletet jarhatunk be a prog-
ramban. Ne felejtstik el, hogy egy Uj
emberibirodalom lesz a jatszoteriink,
ahol mindenféle kildetéssel dsszefu-
tunk majd. Képregényszeriien folyik
a kildetések keresése, illetve felki-
naldsa. Vég nélkdl kerdinek elénk
a furabbnal furabb arcok. Narkd
dealerek, oxygén csempészek, vissza-
vonult kaldzok, korrupt helytartok és

UL

ninii

varosatyak. Ittemliteném meg, mitis
jelenta nehézsegifok megfeleld kiva-
lasztasa. Barmelyiken is kezdiink, az
arak mindenhol egyformak lesznek. A
kilonbség minddssze annyi, hogy az
akciok soran veliink lesz némisegitség
is (fermészetesen, csak a konnyebb
fokozaton). A segitség a jatékban is fel-

B bukkano baratainkat, és egyéb, mun-

kara felbérelt zsoldosok felbukkanasat
jelenti. Ok altalaban, haromszor jobb
hajoval és erGsebb fegyverrendszerrel
nyomulnak.

Misszidk terén csak dicsérnileheta
készit6ket. Igazan sokszin(i és érde-
kes torténettel leptek meg minket,
mintahogy a bevezet6b6l mar kiderdil-
hetettmindez. J6 néhdny percetkell
beszélgetni egy-egy helyen, mire nagy
nehezen kiderdl, mitis kelltenniink
valojaban. A kiildetéseinkben egyetlen
nagy poén azértfelfedezhetd. A biidés
életbe sose kozlik, hogy az adott mun-
kénkathogyan fogjak fizetni. Menj
ide és 16dd szetezt, vagy azt.

Nem érdemes elére innia medve
bérére. Voltolyan palya, ahol fél

oraig kergetddztem a kalozokkal, s
miutén visszatértem vidaman kézolte a
fémufti, hogy ezt a melot csak akkor
fizeti ki, ha végre hajunk egy masik
joval veszélyesebbet. Kicsit kitikkad-
tam ezen a tényen. Egy masik picit
idegesitd dolog: az drak. Tetves egy
dragasdg van Aqua birodalméban.
Neopolisben pedig szo szerint arany-
ban mérik a torpedokat. Egy kis 6cska
hajo 182000 kredittd| kezddik. Ha
egy huzésabbat szeretnénk megva-
sérolni, akkor 250000 pénzegységet
kell leszurkolni. Megjegyzendd, a jatek
elejét6legészen a kozepeig elegendd
lesz az alap gépink is. Csak ol kell
mandverezni.

A hajo felszerelése, felfegyverzése
pofon egyszer(ien zajlik, semmi
kiillonlegesség nincs benne. Minden
értelemszer(ien kivan irva, és le van raj-
zolva, csak kovetnikell az Gtmutatdkat.

L

4 Boiling Metal

GeForce Il
RULEZZ!!

Hétigen. Az
Aquanox
fejlesztdinem
cicaztak. Kétség-
telen, megajandeé-
koztak minketaz
év eqgyik legszebb
jatékaval, és az
ehhez tartozo leg-
gyorsabb grafikai
motorjaval. Egyet-
len szévallehet
jellemeznia lat-
vanyt: bamulatos.
llyen kidolgozott
grafikdval még sosem taldlkoztam.
Annyira életszer( a viz alatti élet,
hogy szd szerintlevegd utan kap-
kodtam.Még a planktonok is meg
vannak klon-kilén rajzolva. Szuper
fényeffektek, robbanasok, és bamu-
latos tiikroz6dések. Mindez teljes
képernyds ANTIALIASING tdmoga- -
tassal. Igaz ez utdbbit, csak a GeForce
Il tulajdonosok élvezhetik kiigazan. A
zene a masik gyengém. Emlékeztek
még a VipeOutra, és az abban hall-

Resce Tnanshort
(TITITI] T'?‘
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A Vajon dtférek-e a laba kozott
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hato szuper technd és house zenére
(nem is beszélve a Prodigy-rol). Na ez
most megismeétiodni latszik. Az viszont
kdr, hogy a torténetirész elég révid lett.
Ha értékelni kellene, akkor a vélasz
egészen egyszerli lenne. Az Aquanox
a Forsaken, és a Sub Culture bamu-
latos keveréke. Ha erdmiived van, és
latni akarod az év legjobb grafikajat,
ezta programot neked talaltak ki.

-Uriel-

Fishtank Interactive /Massive Development
PIII 800 (P11 633),256/MB/RAM (128 MB RAM), D3D !

‘/’ -alegszebb

grafika, amit
eddig ember ldtott
-szuperzene
- porgas, hangulatos

%, -eromiu kella nor-
/'~ maélis futtatdshoz

-marha dragék a cuccok
-rdvidecske a jatekocska



legutobbirész 6ta sok viz
Alefolyt mara Dunén, négy év

nagy id6. A jaték kedveldi biz-
tosan nagyon vartak a folytatast, de
valésziniileg minden helikopter-szi-
mulator rajong® 6rill a megjelenésé-
nek, hiszen ha jol emlékszem, vagy
egy éve semmijelentds nem jelent
meg ebben a kategdriaban. A hard
core szimulator hivék igényeit ez
sem fogja kielégiteni— gondolhat-
ndk. Ugyanis a Comanche sorozat
sosem a realizmusardl volt hires,
ennek készonhetéen sok arcade
jatékos is beugrott e helikopter pilé-
tafiilkéjébe. Megéri-e negyedszeris
nekivagnia rendrakdsnak? Vegyilnk
egy nagy levegdt, és vagjunk neki!

Az dlom

A Novalogic fejlesztécsapata nem
kezddkbdl all. Tobb hdborus jaték
elkészitése okan itéltetett lelkik 6rok
karhozatra, legujabb alkotdsuk sem
sz(ikélkodik fegyverropogdsban és
gyilokban. Az elézetese hirek és igé-
retek alapjan valamifenomenalisan

lenyligoz6t varunk. Ezek a kdvetke-
z6k lennének:

A Comanche 4 kihaszndlja a leg-
Ujabb videdkartya-generacio adta
lehetéségeket. Benne van minden
csoda a DirectX 8 adta lehetésé-

* gekbdél, marha a gépiinkben forrg-

sodé vasunk is képes erre. Példaul
a shaders, vagyis a vertex és pixel
shaders, a multitexturing, és hard-
ware T&L elnevezés( technoldgia-
kat, amelyek lényegével, ha nincs
is mindenkiteljesen tisztdban, nem
baj— elég annyit tudni, hogy

ezek jelentik a lehetd legprofibb
latvanyt kétezer-egyben. Mindezek
a jaték realisztikus megvaldsitasan
dolgoznak, csakugy, minta prog-
ramba beépitett Nvidia cég NV25-6s
chipsetének felismerése és kihasz-
naldsa, és a 32 bites szinmélységre
optimalizltsag.

A hangahatasokat Dolby
Surroundban, vagy Dolby Pro
Logicban hallgathatjuk, ha sikerdlt
korilbastydznunk magunkatleg-
alabb 6t hangfallal.

A TriszkGlésnyiiddm sincs

A Egetd helyzet

@

A valésag
Max Payne, Myth
3, Return to
Castle
Wolfenstein.
Nagy nevek
ezek, kategoria-
jukban nemcsak
alegjobbak
kozott tarjak sza-
mon Gket, de
mostansdg ezek
a progik igénylik
a legkomolyabb
eréforrasokat is.
Még egy kozos

Szimulator hozza nem értéknek

tulajdonsédguk van: szép nagy felbon-

tasban, csuma részletességen sza-
ladnak eme teszter gépén, de minta
mérgezett egér.

A Comanche 4 nem tartozik a
fentiek kdzé. Mély megrendiiléssel
konstatdltam, hogy a jaték a részle-
tes, automatikus grafikai tesztjének
lefutdsa utan (mely sordn mindent
figyelembe vett: a majd fél giga
RAM-ot, a hizott Celeront,a GTS
videokartyat...) elinditja az intrét, de
azzalnincs minden rendben. Nem
veszett meg a vildg, csak most hizik
a swap file, vagy ilyesmi— gondol-
tam. Kicsit cstinyacska, néhol akad,
de lépjlnk tovabb. Fémen(ben az
opciok felé, ott pedig, ahogy mostan-
sag marradlla kezem, teszem fela
felbontdst 1024*768-ra. A szinmély-
ségetis 32 bitre, a sokféle textura
is legyen nagy kidolgozottsagu, nem
akarok én arnyékok nélkil jatszani
pixel hegyek kozott. (Erted, sz6 sze-
rint pixeles hegyek k6zott®© ) Ezek
utan irdny az els6 misszi6, de akkor
oly mérték( fajdalom hasitott lel-
kembe, mint... hat, ezt csak a fér-
fiemberek tudjak elképzelni, amikor
dsszecsukld térdekkel teriinek el,
kinydgni sem birjak, mifaj, csak
legyeznek arra ,lefelé”...

Kész horror, amit lattam, dsitds per
képkocka, széthullé grafikai elemek,
feketébdl fehérbe villand hatterek,
statikus droidhang... ja, ezek a
hangok lennének?! Szokasos sird-
gores, majd a bedllitdsok minimumra
vétele. Tulajdonképpen ekkor volt tel-
jes mértékben kielégité a Comanche
4 futdsa, késébb azért felraktam
800*600-as felbontdsra, és egy-két
textlra részletességétis sikerdlt nor-
malon futtatni, ezen alapokon csak
akkorvalt a latvany egy-két eleme
nulldsok és egyesek kusza szévevé-
nyévé parmasodpercre, ha harom-
négy ellenfélnél tébbel talalkoztam
egy idében. Hiszek a NovaLogicnak,

biztos, hogy a szimulatoruk frankon
nézhetki GeForce3-as kartyakon,
maésfél gigds processzorokon. De
csak ott?! Arrrggghhh!

Pixelvadaszat 2001

Mindezek ellenére (és nem azért,
mert futasi sebességével lelkembe
tiporta Comanche) szerintem nem
szép a jaték. Sem a szinek, sem a
domborzat, sem a taj szépségeitdl
nem estem hanyatt (1024*768-ban
is I6ttem par screenshotot, nem
voltnehéz elkapniegy-egy j6 allo-
képet@ ). Az egységek kidolgozott-
saga egyszeriien nem idtimeg a
kivénnivaldt, hogy a majd’ legfonto-
sabbrdl, a robbanasokrol marne is
beszéliek. De beszélek. Veres tiiz-
gémbdék. A veresrél tudni kell, hogy
még életemben nem lattam (se mas
jatékban, se filmen)ilyen szindrnya-
latot. A tizgdmb pedig egy olyan
forma, amilegtobbszér a kilétt egy-
ség folétt (1) jelenik meg. Majd atcsap
fekete flistbe. Ha mdr itt tartunk,
vegylk sorra a lIovedékeket.
Huszmilliméteres gépagylnk érde-
kes médon rovid sorozatokban zéld
lézereket ad le. A rakétak jol néznek
ki, addig a tizedmasodpercig, amig
latjuk 6ket. Ellenben a fiistesikok,
amit maguk utan hiznak egyszer(ien
kritikan aluliak. Egyébként a rakétak
olyan fegyverek, amelyek, ha becsa-
podnak, jo nagyot széInak. A Hellfire
komoly kellemetlenségeket okoz
még a becsapodas mellett alloknak
is.De nem a Comanche 4-ben. Itt,
ha valamit nem talalunk el, csak mel-
létrafdlunk (mondjuk egy tank koz-
vetlen kozelébe) akkor joszdgunk
egy kis porfelhét kavarva eltavozik
a textarékon tali birodalmakba. Jobb
esetben. Nemegyszera cél, ésa
helikopterem kdzott nem atallottak
fak alini, amik hihetetlen képességek-
kel rendelkeztek: minden kiléndsebb
kiilsérelminyom nélkiil eltiintették

A Ezaztina mély kikote

az amerikai csa-
pasmérd fegyve-
rek legjobbjait.
Ja, hogy én a fak
mogott lathatd
célpontra céloz-
tam, és e nové-
nyek nem vart
akadalyt jelentet-
tek?

Pedig ezek elle-
nére nagyszerd,
egyedilallé
maodon valdsi-
tottdk meg azt
aténylegesen
redlis eseményt,




A RAH-66 Comanche tipusjeld, katonai felderité/csapasmeéré helikopter tobb
periféri szintjén emelkedik az eddigi csucsmodellek folé. Ezek: duplajara
ndvekedett észlelési kapacitds a fejlesztett radarrendszer révén, illetve

200-szor alacsonyabb észlelhetéség. A RAH-66-ot katonai korokben igy nem

véletleniljellemzik eképpen: ,A Comanche mindet |at, am 6t senkisem latja."

hogy a helikopter rotorja dltal keltett
szélvihar megcibalja a fak dgait.
Okés, de ha kozelebb megylink,
varhatnénk, hogy (esetiinkben) a

fell egészen elvékonyodo fenydfata
katonai harcijarmu
LKitudjamilyenbrutalisankemény”
anyagbol készilt rotorlapatjai apré
gyufaszalakka érillie. Nem ez torténik.
Elég, ha csak egy picit ériink ezekhez
a tereptdrgyakhoz (és ez az esemény
sokszor be fog kdvetkezni, mert szam-
talan esetben a talajfelett par méterrel
kelllaviroznunk), mint biliardgolyc a
falrol, ugy csapddunk le réluk. Termé-
szetesen pancélzatunk sllyos karoso-
dasokat fog szenvedni.

Most képzeljétek el: berepiiliink két
fa k6zé, gépiinket ott lebegtetjik.
Megvan? Jd. Megjelenik szemben
vellink egy ellenséges jarmi, egy
picit eréssebben a kelleténél olda-
lazunk az egyik fa felé ijedtinkben.
Lepattanunk rola: a masik fa ira-
nydba, a jdrmd irdnyithatatlan...

Nem folytatom tovabb, nekem elég
volt ezt egyszer atélni jaték kozben.

Viz. Rengeteg grafikai motor és Iat-
vanyvildag megmérettetésének pro-
bdja a likvid anyagok megjelenitése.
Ittjelenik meg elsé alkalommal a sze-
liink (na, a gépé) altal felkorbécsolt
viz, ez j6, de nem szdjat tattato, szin-
tén enyhe lett az ide becsapdda love-
dekek modellezése is.

Végre ratérhetiink fejezetiink cimére
is. A legkisebb felbontasban orrunk

eldtt tancolnak a pixelmandk, nagy-
ban természetesen mdrnem, de igy
minden dsszeugrik picikére. Szdval
a 1024*768-as felbontds kilondsen
jo fedezéket nyujt a gyalogosoknak.
Oket nem mindig kell levaddsznunk,
de szamos esetben gonosz fold-le-
veg0 rakétdkat vagdosnak hozzank
— ha fedezékiink, de inkabb tavol-
sagunk télik engedi, ildomos leva-
ddszni 6ket még mieldtt felettiink

is megjelenne a veres tiizgolyé. Es
ez kérem pixelvadaszat a javabol,
szemilvegem (— Szemiiveges! —
Francba, most rajongdk Gjabb infot
kapnak a teszterrdl...) nemegyszer
a monitor képcsovével csdkolozott,
mire kisztrtam a tavolban rohangalé
bacsikat.

Hanghatasok

Muzsika nyista, vagyis killdetések
alatt semmi, ha van, akkor meg
jellegtelen. Az omindzus fa vs.
Comanche eseményt (meg kell még
jegyeznem) a ,karambolozo alumi-
niumlavérok” cimi zenei aléfestés
tesziéletszeriivé, és ez is ratett

még egy lapdttal, hogy a ,felejthetet-
lenek” kategériaba magasztosuljon.
A tébbin tultettem magamat.

A jatékmenetrdl még nem
irt semmit?

De most fogok. Hat nagy fejezet,

egyenkéntharom-ot kildetésbdl all-

nak, ez kdbé harminc pélya. A

4. QOttni,szalad a vietkong

foldgolyo 6sszes,
politikailag z(irgs helyét
bejarjuk. Lenyomhatjuk a
drogdilereket, a terroristakat, a
tengeri kaldzokat, katonaiellen-
dllokat, a szdmunkra nem kedves
zeneiel6adodkat, a hillyeségeket

iro, és a jatékprogramokat gyalazé
tesztereket, kik dltaldban a palya egy
frekventdlt helyén mutatkoznak sdr(
kupacokban, hogy nehezebb legyen
nekink legy6zni dket. A kampanyok
egymas utan vélnak egyre nehe-
zebbé, az utolsot valasztva (barme-
lyikben utazhatunk) az elsé palyan

is mar kétigencsak kigyurt 'kopterrel
ker(iliink szembe,

tert,az
az atko-
zottbeosz-
tott markivégzett
mindenkit, és épp
aggatjak mellkaséra a kitin-
tetéseket. A nehezebb palyak sokszor
azértjelentenek kihivdst, mertnincs
mellettiink, pontosabban el6ttink®©
Nehéz, lehetigy is mondani, de lehet
erdsebb kifelyezéstis hasznalni, ha
figyelembe vessziik: nincs mentési
lehetdség, csak Ujrajatszas, hehe.
Ez lettvolnaa Comanche 4: ahogy
megjelent lecsaptam rd, mertemlé-

melyek bimbddzo
profizmusunkba
vetett hitinket
tépazzdk meg
triiszkdlésnyiidd
alatt.

A jaték irdnyitd-
sategy hétolda-
las listan
keresztl
tanulma-
nyozhatjuk, de
nem kotelezd
mindent hasz-
nalni, a régebbi
Comanche-okra
jellemzé arcade
igényességl alapgomb kiosztas
(AWSD) f6bb jellemz6i megtalalha-
toak. Szamos billenty(i a nézeteket
(kils6-belsd, forgathatd, zoomolhato,
ablakon kinézé) vezérli, szorakozzon
vele, kinek van ideje, nekem a lovoldo-
zések kozepette a fegyvervaltasokra
is alig volt,nem hogy még a jobb-fels6
sarokbdlis nézegessem a gépemet.

Néhény palyan van markisérénk is,
kinek egyszer(i parancsokatadhatunk
ki.Ha hagyjuk a maga szakallara dol-
gozni, a hdsiesség kilonds hibajaba
esik, és mire mivégzink ellenfeleinkkel
egy-eqy fedezékbdl leadott Iovéssel,
vagy hosszas légi harc utan a féldre
kényszeritjiik a rank tamado helikop-

Novalogic
PIII700.(PII450)5256iMBsR AM.(128

LATVANY
MISIHAT!TSA_E
SZAVATOSSAG
ZENE-HANG

4 Azutolso Te magad légy!

keimben maig 6rzdm az eldzd harom
kellemes emlékeit, de a negyedik
rész kicsit sem nyerte meg a tet-
szésemet. Sok bugrol nem beszél-
tem még, azt sem fejtettem meg
nektek, miértdlla program 6sszesen
kevesebb, minthisz, a futdsdhoz
szilkséges fajlbol (beléjik zsufoltak
Otszazoétven megat), nem széltam,
miért nincs az igért nehézségi

fokok megléte (csak nehéz, és allati
nehéz). Sem arrdl mijobb: megirni
egy ilyen ,lehtzés” cikket, vagy jat-
szaniezzela programmal. Pedig
ezek is érdekes témak.

Balage

www.novalogic.com [
|



id Meier neve ismerdsen cseng-
Shet minden valamirevald jaté-

kosnak; gondos kezeikézil
igaziremekmiivek kerlilnek napvildgra.
Elég, ha csak az alapmiire, a
Civilizationre gondolunk, maris buzgén
bologatunk, hogy az milyen kellemes
kis jaték volt, bizony. Mennyi, de
mennyi atvirrasztott éjszakankeért
felelds, szamtalan vele t6ltott rankra
jolesé bizsergéssel gondolunk vissza
az id6k tavolabal. Az idd, amikor
még ehhez hasonld otletek megte-
remtették a jatékipar forrongd kohdjat,
rég tovatlintmar. Az emlitett alapvetés
masodik eljévetele is minden elvarast
teljesitett, id6vel 6 maga lépetta tronra,
régiklasszikus gyandnt. Azdta pedig
a hozzé kiadott kiegészitékbdl, és a
néhanapjan érkezd rivalisokbdl tucatnyi
jelentmeg, azt hiszem, nyugodt szivvel
allithatom, szdmomra mind feledésbe
mer(lt. Ha egy (zletbeindul, akkor az
bizony nehezen éllmeg; joggal remél-
hettlink folytatast az eredeti Civilizationt
alkoté csapattdlis, mely végre-valahdra
megérkezett féItd kezeink kozé. Meier
urneve pediglen garancia a mindségre,
ez bizonyitotttény.

Minthogy harmadik epizéddal van dol-
gunk, dnkéntelenilis felmeril a kér-
dés: miaz, amimegujult, miaz,
amigydkeresen megvaltozott a jaték-
ban? Mindenkit régtén megnyugtat-
nék: tovabbra is a jol megszokott cél
elérése érdekében vethetjlk latba civi-
lizélo tevékenységiink, gyakorlatilag:
kulturalis és militaris folénytinkkel élve
kellmeghéditanunk, leigdznunk a riva-
lis civeket. A fejlesztések jellegébdl
adoéddan ez utébbi modszer kordnt-
sem lesz olyannyira célravezetd, mint
aztaz eddigiekben kitapasztaltuk;
sokkalta jobban kell figyelniink diplo-
maciai kapcsolatainkra, valamint gyors
fejlédésinkre.

A fejleszték igen nagy hangsulyt
helyeztek a diplomécia tovdbbfejlesz-
tésére, és meg kell, hogy allapitsam:
minden kéiséget kizaroan kiemelkedd
teljesitményt nyujtottak szamunkra!
Sokkalta tobb lehetdségink van a
konkurens néppelvald kapcsolat fel-
vételére, és annak fenntartdsara,
mintaz elddoknél. Ezen kapcsolat
pedig lehet o viszony, avagy rossz,
vérmérsékletiinktdl — valamint par-
beszédeinkben adott valaszainktol
— figgben. A

diplomdcia tébb-
nyire felettébb
érdekes moédon
zajlik, lévén, ha
békés egymas
mellett élésre
alapozunk,
szinte kivétel
nélkil el kell
fogadnunk a
felajanlott

tranzakcidkat...
Mindenesetre
nagyképiségbadl

és folényes-

Sid apd a hegyrél 5tt hozzatok..

Civek, mind az tj epizdd rajongdinak. Az tizemelteték minden hénapban

megszervezik majd a Honap Civilization Il Partyjat, melyeket aztan archivalt
formaban, részletes elemzésekkel tdmogatvan tdrnak a latogatok elé. Az elsd
party eredményei, valamint az emlitett elemzések mar olvashatdak is a site-on.

kedésbdl minden civ kitiinére
vizsgazott, igy ne csodalkozzunk
az arrogans modorukon és —
esetleges hatalmifolényliket kihasz-
nalando — irredlis ajanlataikon.
Részemrdllezartnak tekintem a
témat; bizonyos perzsa mitugrész
kitéritett minden jéindulatombadl, és
kamikaze-tamadast kdvettem el holmi
felesleges save-opcié mellGzésével.

Javultvalamelyest a harc kivitele-
zése is; most mar csak egy atlagolt
hp-vel (hit points) rendelkeznek hds
katondink. A-harcok kimenetele ezen
tulajdonsag éppen aktualis értékétdl
flgg, amelyhez a kilonb6z6 koral-
meények okozta madositd-szdzalékok
jarulnak. Plusz egy random szém,
hogy mindenki ériljén. Kilénb6zd
éplletek, csoddk segitségével persze
minden harcosunk életerejét gyorsan,
hatékonyan ndvelhetjiik, valamint a
minél elébbigydgyulds érdekében a
megfeleld tavernaba terelhetjiik Gket.
Minél tapasztaltabb egy katonank,
annal nagyobb hp-velrendelkezik,
igy a veteranoknak értelemszeriien
nagyobb esélye van tulélni egy csatat,
mint a tojdshéjas Ujoncoknak. Nem
szoltam még egy igen hasznos
lehetGségrél: tobb fegyverrel biré
emberiinket egy csapatba boronalva
a tulélés még biztosabb, Iévén az egy
health-el rendelkezd baka utatenged
bdszmébb’ harcostarsanak, igy gya-
rapitva sikeres hadicselekményeink
szamat. Az elsé seregtink akkor johet
Iétre, ha egy elit katonankbol vezér
(leader) fejlodik ki. Ohozza csatlakoz-
hatkét mdsik harcos, majd a megala-
kult formacio tud kiképz6 kdzpontot
létesiteni.

Kereskediiink! Nos, a jaték soran

el6fordulhat olyan helyzet, hogy vala-
milyen nyersanyagotimportalnunk kell,
esetleg szeretnénk megvételezniegy
tudomdnytvagy térképet, tisztességes
cserealkutkindlva mas civeknek.
Azel6tt karavanokra, meg egyéb
ny(igos dolgokra volt szlikséglink
ehhez, mostviszont csupan egy utnak
kell 6sszekdtnie a két nép fovarosait.
Apropd, vérosok! Minden ilyen tele-
pilésnek van egy bizonyos kulturalis
szintje, ett6l fiigg befogadd-terile-
tének nagysdga. A kulturalis
szintetaz id6k folyaman
novelnink kell, igy
lesz egyre
terebé-
lyesebb, <2
egyre
erg-
sebb, és igy hozza az elvarhatd
legnagyobb hasznotis. Varosaink ter-
melése azonban nemcsak ettél figg;
igen nagy szerepet jatszanak benne’
— mily meglepd — a lakosok,
valamint varoson beliil elfoglalt
helyik is, melyet persze
kedviink szerint atdefinialha-

tunk, amolyan drag&drop
féle modszerrel. EIGbb-
utobb lesznek
elégedetlen, sét, lazadé
természetii polgaraink is. Oket kell
majd jobb belatasra birnunk; attériteni
az udvari bolondok csodalatos
lehetdségekkel

DOMESTIC ADVISOR

kecsegtetd,

CaLdDO

miveszipalya-
“1| jara, neadjciv’
kutatonak
mindsitendnk.
Varosainkat
ruhazzuk fel
erds védelem-
mel, hajlamosak
ugyanis kilon-
féle ostromok
szenvedd ala-
. nyailenni,ame-
|| lyek kimenetele
1 sohasem lehet




egyértelmi. Az sem ritka, ha egy
hatédrmenti populdciénk hirtelenjében
ugy dont, hogy meglatogatja a szom-
szédos dllamot, s ottfelejtédik. A kul-
turalis fejlettség visszacsalogatja majd
h(tlen ebeinket. Az elszigeteltség nem
nagyon dobja meg egy varos lakdinak
jokedvét. Annalinkabb a luxuscikkek!
Még valami: varosaink latképét tjra
lathatjuk, sét, interaktivitdsi maniank
kielégitésére éplleteinkrél magyardzo
jegyzetet nyerhetiink kia Civilopedia-
bol (ez a Civ3 informacids rendszere).
Utat épiteni sem annyira kénny(i
és gyors munka, mint gondolnank,
de a kiépitettinfrastruktura igen-
csak meglenditi hatékonysagun-
/kat.Eljuthalunkpéldénakokéért
| olyan nyersanyag-lelGhelyekre,

)| amelyek nem tartoznak egy véro-
sunk vonzaskdrzetébe sem, igy
nem tudnénk a természet-adta
eldnydket megfeleld mérték-

. ben kisajatitani. A megol-
dés kézenfekvd: épitsiink

 derék munkasunkkal utat
' ) 2 leldhelyig, ott pedig

.. hozzunk létre egy

| koldniat! Voila!

| Ujdonsiilt telepiinket

" azonban iidomos meg-
| védeniaz esetleges
betolakoddktdlis; figyel-

jink erre, helyezziink

minél itésebb védelmet
hozza! Ezta koldniat egy
nagyon életképes otletnek
tartom az ujcivben.

Csoda, hogy iddig szinte még egy
szotsem szoltam a csodakrol! A jaték
megnyerése szempontjabol ugyan
nem kotelezd csodat épiteni, de mint
azismeretes, ezek nélkil nehezeb-
ben boldogulunk. Két részre bontottak
Gket a késziték: vannak nagy-, és
kis csodak. ElGbbiekbdl 6sszesen
csak egyetlen darab létezhet vilag-
szerte, utdbbiakbol minden civnek
lehet egy sajat. Mindannyiuknak van
egy pozitiv hatdsa kicsiny tarsa-
dalmunkra —példaul gyorsitjak a
fejlédésiinket bizonyos témakdrok-
ben, vagy épp csdkkentik a korrupciot
varosainkban —, ebben megegyez-

FOREIGN

ADVISOR

W De D

nek. A civek persze versenyeznek, ki
épitifel els6ként az adott nagy csodat.
Ha abba a sajatos, am igen gyakori
helyzetbe keriilink, hogy az dltalunk
épitett great wondertaz orrunk eldtt
par korrel befejezi egy rivalis civ, akkor
sietdsen at kell valtanunk valamely
més épitményre. Ittazonban tébbek
altaltapasztalt jelenség, miszerint ala-
csonyabb nehézségifokozat mellett
van olyan eset, amikor megengedia
két nagy csoda par korrel késdbbi fel-
épitéseét, sétmég mikoddképesnek is
bizonyul.

Igazandibdl nem is tudom, hogyan all-
jak ehhez a jatékhoz. Tény, hogy igen
sok kdvetkezetlenség maradtbenne,
igen sok kisebb hibdval, de mégiscsak
ez az eredeti Civilization folytatasa,

és nyugodtan mondhatom, kiérdemli,
hogy az lehessen. Nemhidba disze-
leg ott Sid Meier lir neve, az egész
csapatmegdolgozott azért, hogy mél-
tonak bizonyuljon az el6dokhoz. Az (j
dolgokat alapos dtgondoléds utan épi-
tették be a rendszerbe, és barnéhol
meglatszik a befejezetlen munka jele,
ez a jaték keétségkivil kihagyhatatlan.
Nem emlitettem még: szdmos dolog
ragadtra az Alpha Centaurirdlis: a
kilonb6z6 népeknek mas-mas elénye
van a tobbivel szemben — ez két
tulajdonsdg per civ — amely meg-
hatdrozza a késébbiekben fejlédésik
menetét. A kulturalis fejlédés hatdsa
a varosok befolyasikorzetének ndve-
kedésére is AC-6rokség. Am nem
minden Ujdonsdg hozta az elvaraso-
kat; gondolok itt elsGsorban a tulsago-
san is feltuningolt gépiintelligencidra,
amely, bar elsére taldn felfoghatatlian
maédon, de csal. Elsésorban maga-
sabb nehézségifokozatokon éreztem
magam tehetetlennek; az Al min-
denben mérfoldekkel lekdrozétt.
Masrészrél felemlegetném itta csen-
des, talan nyugtato, de teljességgel
jellegtelen hanghatasokat és hattér-
dallamot, de a magam részérdlinkdbb

kikapcsoltam. A
grafika igényes-
nek mondhatd,
legalébbis az
el6z6 probalko-
zasokat tekintve
mindenképpen.
Es vannak videdk
is, barelég har-
matosnak érez-
tem dket, meg
ugye, egy kis koc-
kaban mutatva
valahogy nem az
igazidolog video-
kat bevagni; ha egy csoda megépl,
talan megeérné tobb idét is raszanni.
A Civ3 gépigénye viszont megint csak
indokolatlanul nagy; sem grafikailag,
sem mds aspektusbdl nem indokolt.
Es mégis kell neki, mert egyébként
nem indul. Raadasul, amikor mar
benne jarunk a korban, a gép nagyon
sokatvaratmagara sajat korében, bar
azthallottam, valamelyest csékkenti
ezta shiftbillenty( lenyomasa. De
még igy is.

Miutén felsoroltam cseppnyi gondijai-
mat, régton meg is jegyezném, hogy
alapjaban véve nagyon jo jaték ez,

a beszerzendd kategoridba sorolando.
Latszddik rajta a fejleszt6k azon torek-
vése, miszerinta programot minél
egyszerlibbé, minélkezelhet6bbé sze-
rették volna tenni. Ez sikerilt is nekik;

a jatékhoz nagyon sok — beépitett,
illetve kézikdnyv formdju — segitséget
kapunk. Megemliteném a tandcsadok
szerepétis, mert rendkivill hatékonyra
sikeriiltek; amennyire tudjak, egyenge-
tik utunkat, viszont nem mindig &llnak a
helyzetmagaslatén, néha korrigalni kell
Gketebben-abban. Akinek pedig kedve
tdmad sajat palyakat, szabalyokatszer-
keszteni,megvan a lehetdsége a jaték-
hoz mellékelt editorral babralni. Ez mar
szinte a végtelenségig tolja kia hata-
rokat, biztositja elkévetkezd hideg, téli
éjszakaink unalomizéseét. Ajanlott Civ-
fanoknak, és a miifajjal csak most
ismerkeddknek egyarant; hogy radids
kifejezéssel éljek: ,Mindenkinek, aki
szereti!”

dracoo, a véreskezl -
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merteto

D.W.Bradley nevével fémjelzett,
AWizardry cimre keresztelt RPG

eposz a mifaj egyik
legpatindnsabb szileményének
nevezheté — ezértis szeretjiik. Az
immaron hét folytatast megért mitosz
els epizddja tobb minttiz esztenddvel
ezeldtt, még C64-en mutatkozott be,
sdt, a Wizardy voltaz elsé FPS alapu
szerepjaték. S noha a fiatalpala-
csintakat esetlegesen felkesziletlenl
érhetiezen megallapitas, attol még
nem csalunk, s még csak nem is
amitunk. Tényeket kdzliink, mintren-
desen: az 6skori C64 alapvetés
bizony folyosészer( képzddmeények
megjelenitésére volt képes az dltala
hasznalt, ,kvazi-ascii-art” technoldgia
segedelmével, mig eziranyu képessé-
geitkarakterdbrazolas terén is kama-
toztatta volt.

,.lJL'JL'Igy szeretnék monszieeeeer
lenniiii — vaaaagy, legaldbb
megproddbalniiiiiiii...”

- copyrightby Martin (kar, hogy
az els6 maxijan van). D.W.Bradley
ezeregyéjszakas RPG-orgidja a 92-es
keltezés(i hetedik epizod soran ériel

tetépontjat, mely a jatékvilag monu-

mentalitdsa, s a lehetéségek komplexi-

tasa végett mar csak PC-n mutatkozik
be. Aztan mély hallgatds. Aztdn még
nagyobb hallgatas. Majd, mikor a
D.W.Bradley féle szerepjaték fogalmat

-mar kikezdeni latszanak egy uj kor

Baldur's Gate, Diablo néven jelentkezd
RPG szemelvényei, a mester végre
Ujra robbant: j6n a Wizards and
Warriors, mely GyZ Masodik Jatékkriti-
kdja néven vonul be a Koz Tudataba.
Kitling szisztéma, kitlin6 prezentacio
— Bradley ujalkotdsa mara megjele-
néstkdvetd elsd hét derekan elfoglalja
helyétaz orokérvényd RPG alapveté-
sek pantheonjaban. A kérdés azota is
adott: vajon Mr. Bradley érez-e kész-
tetésta Wizardry folytatésara? Nos,

a Wizardry VlIl nyolc megérkezett —
am a mester ezlttal nem felligyelte
kozvetlenil annak munkalatait. Elke-
seredésre azonban semmiokunk,
lévén meg nem erdsitett hiresztelések
szerinta mitosz atyja azértbe-be
nézettidénkeént, tisztazandd a fejlesz-
tés iranyvonalait. Nézziik egytt!

Kaszt Kul-
tara

Méra kezdetekkor
nyilvanvaldva
valik, hogy a
Wizardry VIII
soran nem az
elsékentmegal-
kotott partynknal
maradunk majd —
akinalatugyanis
meglehetdsen
impressziv. A
lehetséges kasz-
tok: valk(r, ranger
— akedvetekért:

6 Roaches (6/0/6)

% o>

4 HaviRosszvicc: ,-Wizardry 8? Haggyd'ma’- tele van bugokkal.”

A j0 oreg Wizardry filing, s dltaldnossagban: a CRPG elkotelezett
szerelmeseit semmisem mentimeg a tobb honapos szobafogsagtol
— minéltdbbet s tobbet jatszunk ezzel a miivel, fokozatos jelleggel
bontakozik ki példatlan szint( kiforrottsaga, elképesztden gazdag
kindlata opciok s karakterkezelés szintjen — aki hajlandésagot mutat
id6t s energiat forditania mre, par nap jaték utan meghdkkent

pofdval konstatédlhatja: a szamitégépes szerepjatékok eddigileglitdsebb
darabjaval hozta Gssze a Sors kegye. Akimast mond, vagy fanyalog:
hazudik. Ussetek baltavall Naaaaaagy baltaval.

erddjard szakember —, alkimista, pap,
dalnok, szerzetes, csavargo, szamuraj,
ninnya, valamint csokornyi, mar most
bévebb &ttekintést érdem|d karak-
terosztdly is adott. Nézzik ezeket:
bishop: azaz, apat. A papi kaszthoz
hasonlatos, Isten Igéjét hirdetd Iény,
akijavadalmak szintjén impressziv
pszionokus képességekre lazit. Ezekrdl
késdbb bévebben. Pszionicista: a
pszionika-specialista, akihajlanddsagot
mutatdomindns maédon hagyatkozni

az elme erejére. S mint latni fogjuk,

nem is teszi ezt feltétlendl rosszul.

Lord: harcosokhoz hasonld elem,
akimér a kezdetekkor jeleskedik a két-
kezes fegyverhasznalatban.
Gadgeteer:a Wizardry VIl bizony
korantsem mentes az igényes, hangsu-
lyozzuk: igényes sci-fi elemekiél. Ennek f
tikrében vérhaté, hogy elébb-utébb =
Tau agyukba, avagy bionikus face
huggerekbe botlunk — a velik vald
hatékony banasmod elsé szamd kelléke
s eszkoze leheta Gadgeteer kaszt-
hoz tartozé, Modern Weapons
képzettség. Monk, azaz szerzetes:
csi-péver, majgeri, leriglak porg6bél
— egyszoval a megszokott papiképes-
ségeken tllelsddleges Martial Arts
képzettség. Nem kevesebb, mint
tizendt kaszt adott— mig a party
kezdetilétszama hat f6. Mint

a dialogusok soran latnifogjuk, a
party slotok még két NPC foglal-
koztatasat teszik lehetéve, am hogy
csapatunk alap-dsszetétele méar a kez-
detekkor megfelelien elvardsainknak,

vitdlis szempont. Melynek ugyebar azért
sem valamikénny( megfelelni, mert
minden egyes kaszthasznos josza-
gokatszillhet. Kiegészités: a kaszt
sejthetéen csupan kezdetiiranyvonal,
igy természetesen nincs szo arrol, hogy
egy alkimistdnak sansza ne lenne a
késébbiek soran mas modot vélaszta-
nia 6nnon hasznositésdra az aranycsi-
nalason tul. A szisztéma kényszeriien
rovid attekintésének alkalmaval ebbe
bele is folyunk. Most.

Szisztéma
Az alaptulajdonsagok: erd,
intelligencia, vitalitas, igyesség, gyor-
sasdg, érzékelés, piety. Utébbi
kifejezés forditdsanak nyomatsem
leltem a ndlam
talalhato szotar-
ban— jelzem,
angol szotar—
am ezen jellemzd
tobbek kozott elso
kézbdl gyakorol
hatast
magiamiveld
karaktereink
alapvetd poten-
cidljara. Ertsd:
magas piety
szintlépéskor
jelentésebb mana
ndvekedést jelent.
Karaktereink fej-




A Wizardry VIl — Crusaders of the Dark Savant rajongdinak remélhetéleg
még birtokaban vannak 92 derekan alkotott karaktereik, lévén a Sirtech,
hiien 6nnon igéretéhez, lehetdséget biztosit partynk atportalasara a
nyolcadik epizodba. Extra figyelmesség az alkotéktol: a nyolcadig epizod
a Bane of the Cosmic Forge, illetve a Wizardy Gold soran megedzddott
karaktereinket is hajlandé megemészteni.

lesztésekor ittis érdemes a kaszt-
jukhoz tartozé t6bb tulajdonsagok
fejlesztésére koncentralni, am az alko-
tok gondosan tgyeltek az elegans,
kovetkezetes 0sszefliggésekre. Bele-
bonyolddninem fogunk — jobb click,
s minden jellemzdrdl, képzettségrol
részletes ismertetés olvashato. A
képzettségrendszerrdl: szerencsés
maddon a valaha keltezett, s ugyancsak
Bradley féle modell keriilt beiiltetésre
— ennek értelmében, a karakter bar-
mely képzettsége fejlesztheté mind
autodidakta, mind
iranyitott modon.
igy min-

den dtkozet

el6ttbész shuriken-
hajigalasba fogd ninnya-cicank
Throwing képzetisége automatikusan
fejlédnifog, csak hajigaljunk vele
sokat, sokat. Mig az iranyitott fejlesz-
téstilletéen, szintén egyszerd a képlet
— ilyenkor a szintlépéskor kapott
skillpontok elkdltésével fejlesztjik a
karakter szamara hozzaférhetd kép-
zettségek kozlla szdmunkra leg-
kedvesebbet. Vagy amelyiket akarjuk.
Konnyed 3™ Edition hatas cimén
lehetéséglink nyilik karakterink kaszt-
janak megvaltoziatasarais — am
ekkora joszag mar a valasztott kaszt
tikrében kezdi meg tovabbcsiszolo-
désat, az eredeti kasztjdbdl szarmaz-
tatott javadalmaknak kényszerd bacstit
int. Azaz, val6jaban szd nincs a klasszi-
kus dualizdciérdl — sokkalinkabb a
rendszer flexibilitasa, valamint az ezen

lehetdség nélkiil teljesithetetlen fel-
adatok lebeghettek az alkotok szemei
el6tt, midén ezen hozadék megterem-
tésén faradoztak. El6fordulhat, hogy
egy kasztcimén nem egészen aztkap-
juk, amitvartunk — nincs ezzel semmi
probléma, teszem hozza. igy jartam
egy agybeteg szamurajjal, akiatlag két
csotany lecsapkodasara volt kvalifikalt,
j6llehet ezen idé alatt mellette kasza-
bold, konfekson-fighterem leirtott vagy
két tucat banditat. Ezt kompenzdlando,
mar-mar dicstelennek vélelmezett sza-
murdjom bizonyos szintlépés alkalma-
valnagy boldogan kdzélte, hogy 6
most mdgikus képességekre fog szert
tenni. Dejszen én dbergulasch, extra-
tap, és exiragyors szamurajt akartam,
akicsak harom mondatotismer. Eze-
ket: ,Katana — Wakizashi. S HOPP
- lefejeztem! HORAAAA!” igy, hogy
bizonyos kaszt hozadékai, s alapvetd
sajatossagai mennyire is lesznek
nekink bejévések, az méar sejthetéen
kitapasztalas, s egyéni
megitélés kérdése. Kinalat
azaztanvan.

Magusok és Pszionicistak
Tiz, Hit, Elme, Levegd, Fold, valamint
egy meglepetés szféra varja a hasz-
nalot, melynek neve: Viz. Minden
szféraba tucatnyibivige tartozik, mig,
hogy karakteriink mekkora hatékony-
sdggalis képes az ezen szférdkba
tartozo spellek hasznositasara, az
sejthetéen a karakter szféraban vald
jartassdganak fliggvénye.
Szintlépések alkalmaval igy belata-
sunk szerint fejleszthetjik a karakter
szamadra ismert, avagy aktudlisan
hozzaférhet6 szférakat. Er6sen javal-
lott egyébirantlegalabbis két magust
tudni partynkban, Iévén egy-két jol
sikertlt Fireball, avagy egyéb teri-
let-alapu spell segedelmével egy
szempillantas alatt radirozhatunk le
olyan ellenséges partykat, melyekkel
magia-mentes alapon vagy tizen-
ot-hisz kordn attancikalhatnank.

A pszionicistakrol érdemben nem
merek nyilatkozni— az altalam hasz-
nalt pszionicista hatékonysdgi rataja
magusaim laba nyomat sem cs6-
kolhatnd, am nem zdrhatd ki, hogy
idével beldle is hypertap gyermek
kerekedik. Fontos: minden
magiahasznalé elsddleges szem-

Party takes l.rudg(

BPLFey takes Dart!

[ 3 Party takes Li
\ gParty takes Boal
Party &
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Tempus's FATLIfact
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A -Hi!Ezbiztos egy Mdsik Dimmenziobdl van!

-Biztos is!

pontja kell legyen
a Wizardry kép-
zetlség magas
foka. Ha ugyanis
nem az — akkor
spelleink hajla-
mosak besilni,
avagy még
rosszabb: egye-
nesen visszasil-
nek. Ez utdbbi
jelenség mondjuk
némileg spira-
szagU hatasttud
kelteni, kitind A
pelda az dltalunk 16tt, &m ennek elle-
nére a tavolbdl ezerrel belénk szallo
tlizlabda. A magiarendszer akkoris
tokjo.

A jatékrol
A Wizardry VIIIFPS szemszdgbdl lat-
tatja az eseményeket, az dltala kép-
viselt latvanyszinvonalatilletéen pedig
aztlehetmondani: minéltovdbb néz-
zilk, annal jobban sikeril megbaratkoz-
nunk vele. A Wizards and Warriors
grafikajat azonban nem i, s6t érze-

ATSIHATOSAL

SZAVATOSSAL

sem szerint esetenként alulis marad —
beszéliink itt elsésorban a nyitott terii-
letek modellezésérdl. Ezen felil azon-
ban mas elmarasztalas nem érheti

a Wizardry Vlll-at. Klasszikus ele-
mekre tamaszkodo, ,megfog-s-nem-
ereszt"tipust RPG szemelvenyrol
beszéllink, mely abszolUtmélté 6nnon
cimére, s mely abszolit megfelel a leg-
kritikusabb RPG szakemberek elvara-
sainak is. En végig is tolom. Es kész!

by GyZ

Sir-Tech/Canada__ (.
P11400 (P11300), 128 MB!RIAM (32MB RIAIM), D3D |
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program el6zetese marhdna-
Apokkal ezel6tt felkeltette a

figyelmemet. A mar sokak
altal latott heroikus hangulatu ani-
maciora gondolok, amiben az emberi-
ség felemelkedését lathatjuk. Az arcat
kifestd 6sember, a tengeri iitkdzetben
résztvevd vitorlds kapitanya, a
tankjainak 6ssztlizet kiadd parancs-
nok, a gigantikus robotok mellett,
varosok romjai felettkiizdd, elektroni-
kus beiltetésekkel gazdagitott katona
kozds tulajdonsaga — ha mégoly
kilonbézdek egymastolis —, hogy
Iételemiik a habord, és hogy egyazon
jatékban talalkozhatunk veliik. Sokak
szerinta torténelem mozgatdrugdja a
harc, az allandd konfliktus: az Empire
Earth cim( jaték szerintis ez segitette
elé az ember fejlédesét”.

A jaték alkotéi — tobb programozo
neve a nagysikerd Age of Empiresbdl
ismerhetd — nagy féba vagtak a fej-
széjiiket. Hogy a fa dllva marad, vagy
sikertl leddnteniiik? Az alabbiakban
kiderul.

Mér’ nincs gdrgds egerem?
A jaték megjelenésében egy teliesen
atlagos RTS-thoz, akipedig ismeri
példdul az Age of Empirest, megbot-
rankoztatéan sok hasonldségot fog
felfedeznia két program kozott.

B i,

A FEzanézetnem ajdtszhato madbal van
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Kiilséségeit tekintve az Empire Earth
haromdimenziés megjelenést felvo-
nultaté alkotaskéntindult, de a
fejlesztdk jatszhatosagi szempont-
okra hivatkozva elalltak az ilyesfajta
latvany teljes mérték(i megvaldsitasa-

" 16l. Mivel a be- és atvezetd animaciok

a program motorjaval késziiltek, és a
jelentds szerepetkapé palyaeditorban
is kapunk izelit6t 3D -s a latvanybol —
aminem egy nagy élmény, elég gyen-
gére sikeredett— feltenném azta
teljes mértekben kéltdi kerdést, hogy
nem alapjaiban szurtak-e el valamit
a programozoék még a kodolas kez-
detén? Ugyanis mind a latvanyvilag
szemlélése sordn, mind az elGbb
emlitett két esetben is az az érzése
tamad az embernek, hogy egy
félkész terméket kapott. Pontosabban
olyat, amir6l hianyzik a diszités.
(Kocsirdl a karosszéria® ) Gyanumat
megerdsiteni latszik a tény, hogy
mar elég kevés — egy-masfél tucat
— egység Osszetiizése sordn is
be-beszaggat, mondhatnénk: kéhég
a motor, aminem szép dolog, ha
ezttudnank térben ide-oda forgatni,
kétve hiszem, hogy elbirna. Gdrgds
egérrel (ha Isten is Ugy akarja) tudunk
zoomolni, de erre megfeleld billenty
— nincs.
Tehatmarad a megszokott

= izometrikus
nézet, palya kez-
detén mar latjuk
is a mellettink
kolbaszolé vadal-
latokat. Uzsgyi
neki, levadasszak
a parasztjaink,
majd serényen
hordani kezdik
foépdletinkbe
darabjait: mintha
valahonnan
ismerds lenne ez
a fajta nyers-
anyaggylijtés,

= TN Y,

A nandig, és azon is tal!

http://ee.ogresnet.com. Az itthéderez6 Empire Earth Ordkulum minden,

a darabbalkapcsolatos kérdéstnkre valasztad. A jaték minden egyes
dsszetevéjének részletes ismertetésén til egészen nivos torténelmidttekintés
olvashato a darabban abrazolt civilizaciokral s technologiakrol, valamint nyilik

innen szamtalan forum is, elésegitendd a jatékosok kdzotti kommunikaciot.
Letoltesek cimen jatekosok dltal gyartott, garantaltan minségi kampanyokat
— a site (izemeltetdi tudniillik szortiroznak — scenairdkat, valaminta darabbal
kompatibilis segédprogramokat kinalnak nekiink. Ezekrdlnem beszélek.

sebajlegaldbb van otthon mar his.
Korai 6rom, mert még nincs fa, kg,
arany, és vas. Meg anydm tylkja,
ingyom-bingyom, ez, plusz az... éljen!
Az Empire Earth telies mellszéles-
séggelvéllalja, hogy a jatékmenet
legaldbb fele (!) a gazdasdg kiépité-
sével, és iranyitasaval fog telni. (Most
egy harcorientalt real-time stratégiardl
olvashattok, ezt nem tetszik elfeledni,
ugye?)

Ebbdl kovetkezik, hogy a missziok
elsd tiz-tizendt perce eufemisztikus
kifejezést hasznalva: ismétlodd szo-
rakozastnyujt. Mivel seregeink még
csak képzeletiinkben léteznek, olyan
komoly kihivasokkalkell megkiizde-
nlink, minta favagok, élelemgydjték,
vasbanyaszok, aranyasok optimélis
mennyiségének elddllitasa a jatékme-
netelsd negyed drajaban. Mindez
valos alapokon nyugva igény, hiszen
barmitis akarunk épiteni, vagy gyar-
tani, az legalabb két kilonbdzd nyers-
anyagotigényel, és a tervezék nem
atallottak a legkilonbdz6bb kombina-
cidkat kidtleni a sziikségeknél, hogy
nekiink valtozatos legyen. Naja.

Azértis érdemes a gazdasdg fellen-
ditésével sokat igykddniink, mert —

a jaték elso felében mindenképpen

— az egységeket tekintve a mindség
helyett sokkal inkabb a mennyiség
szamit. Minden egységtipus 6sszes
tulajdonsagat sokszor, és sokféle
maodon tudjuk névelni, de sokkal
megqgy6z6bb hatdst érlink el — ha

a gybzelem szempontjat elsé helyre
tesszilk — szamuk jelentés ndvelésé-

vel. Ez pedig termeléstigényel. Farad-
sdgos, hosszu ideig tarté, és unalmas
termelést.

A fejlesztések természetesen nem
elhanyagolandok, hiszen ezek is
sziikségesek a ,végre a vildg ura let-
tem” cim elnyeréséhez. Meg is van
ra minden lehetdségiink: egy atlagos
egység legaldbb négy értékét ndvel-
hetjiik, mindegyiket minimum harom-
szor.Ha mindez nem lenne elég a
tapolds cim(i fejezetbdl, az Empire
Earth Ugynevezett civilizacié pon-
tokkal”is operal. Haa
pélyan teljesitettink

egy-egy részfelada-
* t, kapunk
w. Néhany

piros
pontot (és a
neviinket is beirjak
a konyvbe, csupa
nagybetiivel, &
bizony), tébb-
jatékos maod-
ban e pontok
szamétindu-
las eldtt
kozosen meg
hatarozzak a
jatékosok.
Ezeketaz =3 F 3
ajandék pont- értékeketszintén
bevalthatjuk a jaték soran, ha kedvink
tartja. Egy (korona ikonnal jel6lt) apro
betlivel szedett méretes tabldzatbol
szemezgethetink, a tapok dbécé sor-
rendben tarulnak fel el6ttiink.
Kezeimetddrzsdlgetve vilagmegval-
tasra készillddtem, mikor megkaptam
elsd 6t egész pontocskamat (jelenték-
telen mennyiség), hogy felhasznalvan
megmutatom: kiitta majer. Nos a tab-
lazat (és az dbéce) is az ,a" betls
extrakkal kezdGdik, nagyjabdlilyenek
taldlhatok itt: aircraft bomber + 10%,
artillery shooting +20%... A teszter,
és a Herkules vezette barbar gordg
horda butén néz: mivan? Ja, hogy
egyszerre, az 6sszes korban felhasz-
nalhaté extra megjelenik itt (oldalakon
keresztll folytatédik a lista)! Nos akdr
a plazmavetd impulzusdestabilizator
energiacelldjanak optimalis
mezonfelvételétis erdsithetem, a




program mar ilyenkor, Krisztus el6tt
félezerrel megengedi. Ez enyhén
szolva illizierombold.

Tizenkét killonbozo jaték?
A rendkivilli valtozatossag, az egyse-
gek sokfélesége az, amialapjaiban
megkulénbéztetiaz Empire Earth-6t
a tobbi RTS-t6l. Tizenkettd torténelmi
koron keresztiil kiizdve magunkat
érhetjlik el, ha nem is a civilizacié
betet6zését, de a jaték végétmin-
denképpen. Négyféle alapkampanyt
valaszthatunk, aminégy egészen
kilonb6zd torténelmivilagban helyezi
ela jatékost.

A gdrogoket valasztva a civilizacio
kezdetén taldljuk magunkat, az ugy-
nevezett prehisztorikus, vagyis torté-
nelem el6tti korban. A félszigetilkre
bevandorlé gorog torzsek apré-cseprd
konthktusalval kezdve a kampany

> végére Nagy Sandor
habordin tila

Romai Biro-

& dalmat
vezetve
ural-
munk

“masodik nagy

repit minket,
‘hol Hodito Vil-
L mostiranyitva
- kizdink Ang-
L liaegyesité-
] 1 - séért, majd
tobb mas hasonlé Jkaliberd” torté-
nelmiszemély életcéljainak megva-
|6sitasaval a harmadik kampényba
Iéphetiink. Ez az Elsé Vildghaboru ide-
jén kezdddik a németek oldaldn, mig
az utolsé meglepé madon a kilenc-
venes évek orosz hadseregétbizza
rank, hogy a vorosok népétegészen a
huszonkettedik szazadig kalauzoljuk.
Epoch: magyarultorténelmikorszak,
dsszesen tizennégy kozil valasztha-
tunk. Multiban csak négy korszakon
keresztilfejodhetink egy-egy palyan,
igy kertlheté el, hogy a méretes fatus-
kéval hadondszé Samson-gyalogosok

gy6zelmikbe vetett hitét atom-ten-
geralattjérok rakétéitegyék ténkre. (Per-
sze a huszonkettedik szazadban is

egy bolény elejtésével és eqy fa kiva-
gasavalkezdink, csak akkornem

oltart épitiink a nyersanyagbdl, hanem
laboratoriumot...) Részletezzik kicsita
valaszhato korokat, s6t: az emberi tor-
ténelmet. Erettségi vizsgéra talan nem
elég, de jellemezivalamennyire az
Empire Earth vélaszthato korszakait.
Oskor: Kr. e. féImillis-50 000. A

tliz felfedezése, vandorld életmod.
Vadaszat, haldszat, gy(jtogetés és
marihuana-termesztés.

Kdkorszak: Kr. e. 6tezerig. A vallds fel-
emelkedése, egymas fejének beverése
valtozatos kétargyak hasznalataval.
Rézkor: Kr.e.5000-2000. A fémtar-
gyak elsé megjelenése, a hajo és a
kerék szabadalmanak elfogadasa.
Bronzkor: Kr. e. 2000- az O megszi-
letéseéig. A réz, és az 6n kotyvaszta-
sanak eredménye a fémek divatossa
valdsa. Hadseregek és a velik jard
elsd kényelmetlenségek felfedezése.
A sétét korszak: Kr.u. 900-ig. A
vasfegyverek kora. A Rémaiak tiin-
doklese és bukasa. Keleten a turba-
nosok felltik a fejliket. Majd leiitik a
fejiket nekik a keresztény lovagok jol,
és viszont.

A kozépkor: Kr.u.900-1300. A

nagy éplletek és a nagy épiletek fala-
inak leromboladsdra szolgald eszkozok
elterjedése.

Reneszansz: Kr.u. 1300-1500. Az
ujvilag felfedezése, az dvilag ujrafelfe-
dezése. Ismét fellend(ila tudomany és
a marihudna-termesztés.

A birodalmak kora: Kr. u.
1500-1700. Az els6 masinak megjele-
nése, a matematika és a fizika tudo-

Az Empire Earth Paradoxon: létezik egy masik site, mely kinalatat elnézve az
iméntbemutatott honlap felnozatalaval vetekedik: http://ee.disturbedsims.com.
Az oldal izemeltetoi vilagraszolo Empire Earth bajnoksagot hirdetnek, melynek
elsé dija: egy eredeti Empire Earth. Namost akkor gratula nekik — Mdricka
megnyeria versenyt, hogy aztan a megnyert Empire Earth CD hasznositdsaval

benevezhessen arra a versenyre, melyetmegnyert. Vagymi...

mannya valdsa:
sikerilmegvald-
sitania ,vascsdbél
vasgolyd egyene-
sen és gyorsan
repiljon” problé-
majat.
Aziparosodas
kora: Kr. u.
1700-1900. A
gbézgepek, az
elsd gydrak kora.
Felfedezik a baci-
lusokat és a gyer-
mekmunkatis. ;
Atomkorszakok:
a kétvilaghaboru
és a Modern kor, vagyis a 20. szazad.:
zlirds szaz év, annyi biztos.

A digitalis korszak: Kr. u.
2000-2200. A Stainless Steel Studios
vezetdje, egy bizonyos Grigor Orosz-
orszag segitségével atvesziaz ural-
mata Fold orszdgaifolott. (Mivaaan?)
Nanokorszak: Kr.u.2200-? Nono!
Az Emberen Tulildd, errélaz
id6szakrol még semmitnem tudunk.
(Es sejtésem szerintnem is fogunk...)

Ennyi fért két oldalra
Meg még az a kevés, amitide irok. Az
Empire Earth ennél komolyabb tagla- -
ldsa mar sok-sok oldalt venne igénybe.
A kampanyok nagy volumeniiek,
elképesztden sokféle egységet vonul-
tathatunk fel, a jaték komolyan fel van

készitve a multipléjeres jatékra, akar
magunk is kdnnyedén fabrikélhatunk
magunknak valtozatos jatékokat, vagy
akartervezhetiink palyakat. Ez mind
igaz. De azis igaz, hogy a program
igen csekeély mennyisegu sajat Gtlettel
rendelkezik. Szomoru, de a ,sokat
markol, kevesetfog”igazsag teljes
mértékben érvényesra... A jatékme-
netés a latvanyvilag kivannivalokat
hagy maga utdn: hianyzik beléle a
Jieeling”, az a valami, amimegdo-
bogtatja az ember szivét. A mos-
tanisag jellemzd rendkivil véltozatos
minéségl RTS-dompingben feld,
hogy nem sok maradandd nyomot
hagy maga utan...

Sierra/Stainless Sleé.l Studi
PIIBOO‘rvPHBSO: 128 MB RAM (64 MB RAM
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inden egyes stratégiai prog-
M ram prébalja fellilmdlnia masi-

kat. Egyre Ujabb és tjabb
trilkkdket vetnek be a programozok
csak azért, hogy jatékuk ne egy
legyen a sok koz(l. Jomagam allan-
ddan hatrahdkolok a meglepetéstdl, és
mér éppen azon vagyok, hogy hiviam
az orvosi igyeletet, ugyan segitsenek
markiemelnia lenyelt nyelvemet. Mar
megint 6sszejott egy ujfajta stilus. Vagy
inkabb egy mar létez stilus egyities
keveréke. RPG, kaland, akcio és stra-
tégia egy személyben. Els6 pillanat-
ban kicsit furcsan bamultam magam
elé, hiszen a Battle Realms egy tipikus
RPG, vagy Diablo klénnak latszott.
Aztan amikor elkezdtem ismerkedni
vele, rogton szembe keriiltem egy
olyan dontéssel, mely egy kisdobos
csapat notafajanak is sok lett volna.
Hogyan is folyassam a jatékot? Melyik
részétkezdjem el kdvetni, hogy késdbb
megismertethesselek vele titeketis. A
dilemma&m az volt, hogy sok-sok 0t
vélaszthaté a kezdéskor. Mindegyik
szal 6sszefut, de a végkifejletet telje-
sen eltérden kozelitimeg. A leg]obb

4 Nem durva ez a tilerd egy picit?

vélasztdsnak tehataztiint,haa
néhany sor bevezeté utan, nagyjabol
kérbevazolom alehetdségeket, és az
azokkal jaro buktatokat. Kés6bb min-
denki eldontheti, melyik térténetrész
fekszik nekijobban, melyik tartogatja a

" tobb kalandot.

Szamuraj,

kulvaszuntdhan. .
Keniji. A dicsé, de mar letlinfélben
Iévd Serpentklan katondja (vagy
nevezhetjiik alvezérének is, hiszen
apja a klan feje volt). Tobb mint hét
éven keresztiil kalandozott tavoli fol-
deken, mieltt igy dontétt, végleg
hazatérne. Tavozésanak egy igen kel-
lemetlen ,baleset” voltaz apropdja.
Valaki, vagy valakik egy szép nyari
napon megm{tdtték az apucit egy
jopofa tantoval. Sajna a fater nem élte
tul a beavatkozast, mitobb: szegény
héstink volt olyan botor, és oda is ugrott
a haldoklé mellé-némisegitséget nyuj-
tani. Hat persze, hogy az els6 arra jaré
paraszt azt kezdte rikacsolni, hogy gyil-
kos, gyilkos. Nos, Kenji jobbnak latta,
ha |elep egyiddre. A falubéliek terme-
szetesen meg vol-
tak gy6zédve az
igazukrol, és el
is kdnyvelték azt.
Kenjinem csak
apagyilkos, de
még gyava s,
hiszen szépen
kereket oldott.
Visszatérésiinkkor
mar javaban foly-
nak az
események. Meg-
ismerkedhetlink a
kedves tronbitorld
embereivel,a

Oszeimodo van desz ka.... Kammmwjjjaaaaaaaaaaaaaaa_

Ed del Castillo a Battle Realms project vezeteéséért, a design iranyvonalaiért
egyarantfelelds. A kérdésre, mely szerint miis kilonbéztetimeg a Battle
Realms-eta napjainkban hozzaférhetd RTS-ektdl, eképpen reagal:

— Az Ujitasok. Mikor nekilattunk a munkalatoknak, a csapat minden egyes
tagja tele volt dtletekkel, Ujszer( elképzelésekkel. A fejlesztés soran gyakorlatilag
elfelejtkeztlink az RTS miifajrol, hogy kizardlag sajat elgondolasaink nyoman

épithessiink fel egy ujszisztémat, egy uj jatékot.”

Mintaz Ed del Castillo nyilatkozatabal kideriil, elvi sikon a Battle Realms az

a jaték, melyet maroly régota, s oly nagyon varnak a stilus szerelmesei. RTS-
kliséket szembekacago, bevett metddusokkal nyilt szembehelyezkedést véllald,
torténelmiihletettseégi valos idej stratégia? Hogy mindebbdl miigaz, ezuttal is
bizasson a jatékostarsadalom megitélésére.

Shinja banditakkal. Kis barataink java-
ban igykddnek az elszaporodott
parasztok megritkitdséval. Es méris itt
az elsé valasztasilehetség, amirdl
kés6bb bévebben beszamolok. Nem
kelltartanitdle, hogy mindenki gydldIni
fog minket, rogton szerttehetiink az
egyik legjobb szovetségesre. A legfébb
segitdnk és baratunk, néhaiapank
egyik leghiibb csatlésa lesz: Otomo.
Egy hatalmas medvetest(i szamuraj,
akimegérkezésink utan azonnalfelka-
rol minket, és biztosit a lojalitasarol. A
kornyezetiinkben koborld falusi banda
persze egyre csak hajtja a maga
baromsédgait. Ha tehetnék, és nem
riasztand vissza 6ket a hatunkrol l6go
meéretes Katana, mar lincselnének is
meg minket. Otomo a védelminkre kél,

és emlékeztetia jobbagyokat, hogyaz .

eldbb éppen mimentettiik Gket meg:
bérlenytzastdl, meg karéba hiizastol..
Szdval bekummanhatunk régibara Un
dojojaba némizéld tedra, mikézben
ismertetot kapunk a régmulirél, és
jelenlegi helyzetrdl. :

Amig hds apank élt, nagyjabaél
rendben ment. Sajat tekintély
GsiVarazsgomb ereje elégnek biz

latos merénylet, amellyel kétlégy
Gitéttek eqy csapasra. Meghalt Kenji
apja, igy nem voltsenkia kia varazs-

A Haiiii, soo haraido miszofune...

latos Gémbbel megvédije a népet, vala-
mint a fidt is siker(lt gyaniba keverni,
és el(iznia birodalombdl. Nem volt
varazscucc, sem helyettes az reg
utan, szabad voltaz Ut a kiskiralyok

és hatalomra vagyok eldtt. Az Vardzs-
goémbnek teliesen nyoma veszett, és

a hatalmiharcok lassan felérolték a
gyengebbeket. Hét év alatt kialakult az

ujrend, amely- ~
s

bena
lege-
résebb
maradt tal-
pon.Ez

Shija, és az
6 kldnja
volt.

‘abanditakbolés -
fosztogatokbol

| allo sereget. Fel-
béreltjo néhany
ijaszt és csatlost,
akik fosztogatas-
| salés
rémletkeltéssel
prébaljdk fenntar-
tania hatalmat.
Majdnem oké a
dolog, csak a
parasztok kozott
vannak egy par
ezren, akik laza-
doznak. Csak egy
vezérkellene




nekik, hogy a
verbuvaltsereg
élére allva meg-
torje Shinja hatal-
mat. Kiderdla
szamunkra, hogy
a kis holyag
mindenéron ujja
akarja épiteni
sajatklanjat. Ha
ez sikerll neki,
akkor képes lehet
annyira megfe-
gyelmeznia sere-
geit, hogy azok
majdhogy megal-
lithatatlanok lesz-
nek.,A farkas és a |6tusz addig
hullajtja a kénnyeit, amig apad biro-
dalma részeire van szakitva”. Igaz
mondas — Otomo baratunk szajabal.
Mindez arra 6szténoz minket, hogy
nekifogjunk cselekedni, és megprobal-
juk letorni Shinja hareikedvét. Mind- -

képpen is

hozzafogha-

- tunk, a lényeg csak

‘%’i - az,hogy a szamunkra

‘legjobban tetsz utat valasszuk.

- Rogton a megerkezésiinkkor belebot-
lunk kétnagykép( banditdba. Ok vida-
man tjsagoljak, hogy most késziilnek
kiirtani egy kisebb falucskét. Ha csat-
lakozunk hozzajuk, akkor hajlanddak
beajanlani minket Shinjahoz. A valasz-

tas egyszer(, vagy a banditakat kezd-

juk el pafolni, vagy a parasztoknak
ugrunk neki. Mindkét it elére vezet,
csak nem mindegy melyik oldalon
haladunk a célfelé. Ha a banditakat
kezdjiik csépelni, akkor a hosszabb,
de valamivel konnyebb jatékmenetet
vihetjik véghez. llyenkor rogton meg-
kapjuk az els6 specialis tamadasfajtat,
csak a kovetkezd eléréséhez kell tob-

4. Magdnyos drszemiink nem is sejtimit kaphata szeme kézibe

betkaszabolni. A parasztok elpuszti-
tasa a gonosz oldalara ropit minket,
nagyon gyorsan fejlddiink, de az
ellenfeleink joval keményebbek, és tob-
ben is lesznek. Otomoval beszélgetve
megkapjuk a masodik nagy dilemmat,
miszerinthogyan folytassuk a harcot
Shinja ellen. A két északitartoméany

- koziil valaszthatunk. A bal oldalira kat-

tintva igen akciodus szerepet vallalunk
agunkra. Otomo, és még egy nyurga
lyke segitségével kell elindulnunk
2 relolthelyorsegeketklpurcanianl
an a folyamatos fejlédés mellett
gy kisebb sereg dsszehozdsa, és
botazsakciok végrehajtasa a meg-
litterileten. Ez a rész egyébként az,
yétShlnja teljesen a kontrollja alatt
-‘lgy el&rehaladnunk is nehezebb

csﬁppenunk bele Az elébb
rcaltunk és karaktert fejlesz-

jtogetlink élelmet, majd probaljuk
tkiképezni katonakka. Barmelyik

résztis vélasztjuk, egy sajatmagunk

altalkrealtjatékmenetet hozunk létre.
Mintkiderilt, mind az akcid, és mind

a stratégiairészt elkezdhetijiik a jo

és arossz oldalon is. Az egyik vala-
mivel kdnnyebb és hosszabb, a masik
nehezebb és harcban bévelkedé lesz.
Tehat. A jobb oldalifoldrész egy
stratégiai célpont lesz. A megérkezé-
stinkkor egy elég lestrapalt allapotti
falucskara lelhetiink, ahol egyetlen
parasztkunyho, és a hozza tartozd job-
bagy maradt meg. A szerencsénk az,
hogy embereink nagyon szapora faj-
tabdlvalok, és némiidé alatt jra-
termelhetjiik ket. A paraszthaz, kb.
harompercenként ,termel” egy embert.
Jélgondoljuk meg, mire hasznaljuk

fel 6ket. Az elsd palyan 20 emberiink
lehetegyszerre. Célszer(i hat parasztot
kiragadnia sorbdl, és kettesével

munkaba zavarni
Oket. A hazacska
kozelében ralelhe-
tink egy kicsiny
rizsliltetvényre, és
onnan feljebb egy
favacskara is. Két
emberrel kezdjiik
el kitermeltetnia
rizst, mig masik
kettdnek adjuk ki,
hogy hordjak be
avizeta hazba.

A kijelz6 bal
oldalan lathatjuk
mennyiall ren-
delkezésiinkre a
nyersanyagokbdl. Szerencsére arra,
hogy tébb emberiink legyen, nem
kell aldoznibeldlik. A maradek ket

embernek van a legfontosabb feladata,

ugyanis ket kell rauszitania rizs
ontozésére. Ha eztelvétjlik, akkor

arizsiiltetvénylink egész egyszeriien

kiszérad, és vége az utanpétlasnak.
Mésikat csak keresnilehet, mertitt
még egyfajta vadrizs van, mi pedig
még nem tudunk Ujabb telepeket létre-
hoznibeldle. Ha aztan dsszejottegy
nagyobb mennyiségl(i készlet, neki-
allhatunk megépiteni az elsé harci
Dojonkat. A Dojéban krealhatjuk meg
katonainkat. Tulajdonképpen egyszerii
ldndzsdsokat képezhetiink ki, akik

két plusz tulajdonsaggalis felruhdz-
hatéak. Természetesen mindez kolt-
ségekben is tobb rizst és vizet

jelent. ADRAGON'S STRENGHT-tel
nagyobb Gtéser6truhazhatunk embe-
reinkre, miga DRAGON'S HEART-
tal életerejiket ndveljik meg egy kicsi-
vel. Ha méra pluszoknal tartunk,

ideje megemliteni a csatakban hasz-
nalhatd specialis dolgokat. Kétvezé-

A Elsd kiképzékozpontom, gyenge kiképzettjei

rink, Otomo és Keniji, egyetlen
specialis (tésfajtara képes (a jaték
elején). Ez a Critical Strike. Harc kéz-
ben rakattintva, egy ttés erejéig dupla
vagy tripla erds csapast érhetiink el.
Sajnos ez az életenergia alatt jelzett
stamina (dlléképesség) jelentds csok-
kenésétvonja maga utan. Ha csorda-

ban tamadunk a landzsasokkal egyiitt,

érdemes kiprobadini az ilyenkor aktival-
hato Battle Cry-t. Legalabb 20%-0s
sebességnovekedést, és az ellenfelek
harcikedvének csokkenését érhetjik
elvele. Az energia visszanyerésének
is létezik modja, mégpedig a pihenés.
Azigaz, hogy nagyon lassan novek-
szik vissza, de a harc kdzben is

csak rettentden lassan fogy el. A
késdbbiekben kifejleszthetd katonak,
mint példaul az ijaszok, egy sor

Ujabb tulajdonsdggal ruhazhatoak fel.
Tapasztalati szintiinktdl (vagy inkabb

harcijdrtassdgunktdl) fiiggéen né eme

specko tdamadasok és képességek
ereje. Bizonyos dolgokatnem kapunk
meg rogtdn, hanem némiidd utan
fejleszthetiink ki. A Zen jartassagot,

(3)



melyetféleg az jjaszok és szamura-
jaink haszndlhatnak, lehethogy csak
az adott palya legvégeén fejleszthetjik
ki. Ehhez 6sszes emberiink legaldbb
felenek résztkell venni egy nagyobb
kiizdelemben, és ott életben kell
maradniuk. Miutan visszatériink a
féhadiszallasra, az emlitett upgrade-ek
élénken viritanak, és maris alkalmaz-
hatjuk 6ket. J6 hir, hogy a mér kiképzett
embereink is megkapjak dket, nem
csak az Ujonnan gyartottak.
Amintmar az elején hozzatettem,
kétféle uton haladhatunk elére. Nagy-
jabol leirtam, amit a stratégiai és
fejlesztgetds részrdl tudniillik, de még
nem ejtettlink sz6ta masik részrél.
Elsé ranézésre semmiérdekességet
nem fogunk felfedezni, hiszen ittis
egyetlen paraszttalmeg a kétvezérrel
vagunk nekia jatéknak. Fejlddnink
kell, meg rizstkapalniaz el6rébb
jutas érdekében. Az igazilényeget
akkorvessziik észre, ha mind a két
lehetéséget elkezdjik végigvinni (sze-
rintem igy a legjobb). A stratégidzos
részben szinte alig taldlkozunk ellen-
felekkel. Tanito fokozatnak hat, amint
szépen a szankba ragjak az egymast
kovetd lépéseket, és néhanapjan egy

kobor ijasz megtdmadia a szalonnaz-
gaté embereinket. Alig lesz ellenfellink-
nek bazisa, inkabb az erddben bujkald
kicsi csapatairévén veszifela harcot
elleniink. Némibolyongés utan rale-
link az egyetlen hazbdl, és néhany
emberkébdl allo falujéra, amelyet par
pillanat alatt letiporhatunk. Ha ugyan-

~ eztabaloldalitartoménynal prébal-

nank meg, gyors ,Game Over”lenne
ajutalmunk. Itt maraz elsé palyan is
jelentds, mondhatni kilatastalanul sok
katondval futhatunk dssze. Négy-6t-
percenkeént tamadjak meg bazisunkat,
méghozzd az embereinknél legalabb
két szinttel magasabban &ll6 katonak-
kal. A bazisokat szinte meg sem lehet
kézeliteni, hiszen legaldbb 30 fjész és
landzsds vérrank, nem is beszélve az
agyontapolt szamurajokrdl. Oketjobb
elkeriiini, de legaldbbis tavolrdl érde-
mes a soraikat ritkitgatni. Kozelharc-
ban nagyon kemények, és képesek
energiajuk hihetetlentl gyors vissza-
toltésére. Szerencsére a szamurajok
csak a sajattaboraik koriil 6gyelegnek,
ritkdn tdamadjak meg a telepiilésinket.
El6szor fel nem foghattam, miértvan
embereink széma husz fében lelimi-
talva. Akar hogyan fejlesztettem, meg
nyertem az Gtko-
zeteket, ahuszas
szam csak nem
akarddzott feliebb
maszni. A jaték
eldrehaladtaval
mindig kaptam 0
és Ujabb éplete-
ket, meg embe-
reket, azonban itt
is limitélt volta
|étszam. Eltartott
egy ideig, amig
kiokoskodtam egy
sajat stratégiat,

= Cd =~

()

4 Nade holvan Pamela és Mitch??

vajon hogyan
lehetne a

.Minden Harcosnak neve van. S mindegyikiik kész meghalni érted.”
— hangzik a Battle Realms reklamkampany szerves komponensének
tekinthetd motto. S I6n: mintaz a jaték soran kider(l, a kotelékeinket ergsito

harcos ifjak valéban rendelkeznek névvel. A még Ujszerlinek mondhatd
megkozelités feltétlen figyelmet érdemel— noha mar a Tropicoban is
taldlkozhattunk hasonlé megolddssal, a jatékvildg szerepldinek névvel-valo-
illetése emelheti, s rendszerint emeliis az 6sszhatast.

legegyszeriibben megrohamozniaz
ellent. Kétvezériinkre vigydznikell, ha
6k meghalnak, akkor vége a jatéknak.
Eppen ezérta legjobb megoldas az,
ha csak két-harom parasztot hagyunk
meg. A tobbit kiméletlenil képezziik ki,
és kildjik csatdba. ijaszainkkal csalo-
gassuk kiaz erdsebb ellenfeleket, mert
a nyiltterepen tdmogatds nélkil gyor-
sabban lehetlerohanni 6ket. Vezé-
reinket pedig csak akkor vigyik a
harcba, ha mara legtobb ellenfél
megpurcant. Ok ketten tripla olyan
ergsek, mint egyetlen sima emberiink,
azonban nagyobb harcban pillanatok
alatt elpusztulhatnak. Miel6tt még
elfelejtem, mindenképp meg kell
emlitenem a harcokban szerezhet6
bénuszokat, és azoknak igen jelentés
szerepét. Némely kiképzéhelyen a
jaték eldrehaladtaval kapunk specialis
képességek hasznalatara feljogositd
pontokat. Ezek hasonldak a Dragon’s
Heart-hoz, vagy a Dragon’s Strengt-
hez. A képességek kifejlesztéséhez
nem mas sziikségeltetik, mint néhany
Yang pont. A Yang pontokata har-
cokban szerezhetjilk meg, bizonyos
mennyiségu, vagy erejli ellenfél
elpusztitasa utan. A kijelzonk kdzepén
|évé Ying-Yang jelecske mellett lathat-
juk a kapott pontjainkat. Attol fliggGen,
hogy fehér (azaz j0) vagy fekete (rossz)
a pontszine, eltéré dolgokat taldlha-
tunk fel. A nagy diszndsagok persze

a fekete pontokkal érhetdk el. Akér

a sotét magiahoz hasonlo cuccok
megszerzése sem lehetetlen. Minden-
eselre az utdbbiak hasznalata nem
eqgyszer jar sajatembereink sérilésé-
vel, vagy elvesztésével. Sajnos ezek
hasznélata teriiletre hat, és akkor

nem nézia program, kivan a koron
beldl. Mindenki megkapja a maga kis
jussat. A fehér pontokkal a harcot

Mubisoft/LiguidiEnter
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vagy életerdnket, alloképességiinket
és (igyességinketturbézhatjuk az
alapszintfélé. Késébb még ennélis
tobb lehetdséget kapunk, mégpedig
aranyosan nagyobb mennyiségu pon-
tértcserébe.

Summarum
Egy ora alattbele tudna az ember sze-
retni. De csak tudna, mivel annyijé
jaték van még a placcon. Ekkora sziv
nincs a foldén se, hogy minden ked-
venc jatékunk egyszerre férjen bele.
Ha most aztkérdeznétek télem, kinek
ajanlom a Battle Realms-et? Az elsd,
és legfontosabb kikdtés mindenképp
az lenne: ne ijedjiink meg a kihivasok-
tél. Minden kezdet nehéz, hatmég ez.
Az elsé hat-hét palyan annyit sziviam
(normél nehézségifokozaton), hogy
komolyan azt hittem, valami bajvan
velem. Talan csak nem beteg lettem,
hogy mér a jaték sem megy? Aztan
kikupalddtam, és egészen belejottem a
program sajatos vildgaba. Csodaszép,
és nagyon gyors grafika, valaminta
John Williams miiveit megszégyenitd,
japan mintara elkdvetett zenei alafes-
tés gondoskodik egyarantarrol, hogy a
jaték varazsa ala keriiljlink. Azt el kell
mondani, hogy stratégiai szempontbdl
joval kidolgozottabb a program. Akcid-
programra vagyo jatékosok maximum
a harcijeleneteknél élhetik kia szen-
vedélyeiket. Van ugyan némikarak-
terfejlesziés is, hiszen bdviil a harci
tapasztalatunk, és a képességeink is.
Mégis a ,gy(jtégess, épits, fejlessz,
ésrohand le” utatkdvet a jatékmenet.
Nagyon szérakoztatd és élvezetes,
kihivasokban bdvelkedd jatékkal allunk
szemben, amit érdemes kiraknia
polcra, a végiggylirenddk kozibe.
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GALACTE

b BATTLEGROUNDS 5K

léteznek a Star Wars filmek —

jelennek meg évrdl évre a kilén-
féle miifajokban a film torténetére
alapuld jatékok minden Iétezd plat-
formra, és nincs ez maskénta PC-s
vilagban sem. A midta a filmek sike-
rén felbuzdulva George Lucas meg-
alapitotta sajat jatékfejleszté cégét,
LucasArts néven, taldlkoztunk mar
akciojatékkal, verseny szimulatorral,
Quake-klonnal, stratégiaval, interak-
tiv mozival, egy szd, mint széz, a
rajongoknak panaszra igazan nem
lehet okuk, csak valahogy a straté-
giaijatékok terén volt gyenge a kina-
lat, mivel a most megjelent Galactic
Battlegrounds pontosan a harmadik
a sorban.

Vagjunk bele
Bevallom 6szintén, némi elditélettel
fogtam neki a telepitésnek, majd
vetettem bele magam a jatékba,
emlékezve még a legutobbi SW
RTS, a ,Force Commander” cstfos
bukdsara.

Mar a jaték egyetlen animacidjat,
a bevezetétis, olyan picit gunyoros
mosollyal az arcomon néztem végig,
mertrogtan az elején olyan ,Jedi

Idﬁtlen id6k ota — legalabbis midta

Knight” feelingje voltaz egésznek, a

folytatas, pedig a filmekbdl kivagdo-
sott, 45 masodperche tomaritett jele-
netek totalis kavalkadja lett. Na de
amiutana kovetkezett, attél esettle
csak az allam igazan. Gyanus volt

_nekem, hogy miértilyen alacsony

egy 2001-ben megjelend jaték gép-
igénye, hiszen manapsdg nem ritka,
hogy egy GeForce 2 MX-es kartya
sovanynak mindsil, nem is beszélve
anapjainkban megjelend programok
szinte kielégithetetlen memaria és
processzor orajel éhségérdl.

A titok nyitja roppant egyszeri. Ez
az RTS akaraz ,Age Of Empires”
harmadik része is lehetne, ugyanis a
jatékhoz a LucasArts megvasdrolta a
Microsofttélaz AOE |l grafikus motor-
jat, és valdszind, hogy a teljes forrds-
kodot, bar erréla hiradasok egy szot
sem emlitenek — de ha elkezdtek
vele jatszani, gyorsan rajéttok majd,
hogy igazam van.

A jatékmenet, kezelés, és
miegymas

A jaték alapja tehdta ,gydjtogess
nyersanyagot, épitkezz, fejleszd a
technikai szinted, és gyartsd le a
megfelelé mennyiségi katonat és
harci kityiiket, ami kell a gyoze-
lemhez" — egy klasszikus RTS,

: EETEs az AOE |l alap-
jain, de a Csil-
lagok habortja
sorozat szerepl6-
ivel, és
helyszineivel.
Nyugodt szivvel
kijelenthetem,
hogy tényleg
nem véltoztattak
semmita jatek
motorjan, hiszen
meég a bosszantd
hibék is
ugyanugy meg-
maradtak. Tob-
bek kdzottaz Al

A zeré legyen vle!

az, amin javithattak volna, raadasul
kihagytak a kilonféle népek jellegze-
tesseégeibdl adodo, esetlegesen egy-
méstélmer6ben eltéré harcmodor,
vagy egységek lehetdségét, amitaz
AOQE II-ben mér remekiil megvald-
sitottak. Ezért aztan marnem is
csodalkoztam azon, hogy minden
szerepl6nél ugyanazok az épiiletek,
ugyanolyan egységek vannak, pon-
tosan egyforma tlizerével, hatdtav-
val, legfeljebb a kinézetiik tér el
merében egymastdl. Ez alél van per-
sze némikivétel, példdul a Naboo
Kiralysdgnak eléggé gyenge a gya-
logsaga, és a nehéz fegyverzete,
cserébe viszont (itds légiereje és
haditengerészete van, de ezek a
kilénbségek csak a negyedik techni-
kai szintnél jelentkeznek. Kilon érde-
kes volt szamomra példaul, hogy
minden népnek lehet Jedilovagja,

és a felhuzott erédben is ugyanolyan
erejl spéciharcost lehet gyartani.

A jaték kezelésérdl csupdn annyit
érdemes megemliteni, hogy minta
tobbifelilet, ez is tokéletesen olyan,
mintaz AOE sorozatban megismert.
Az egységek kivélasztdsa az egér
bal gombjaval, a parancsok kiadasa
a jobb gombbal térténik, a [SHIFT]
lenyomdséaval, pedig akdr a beja-
randé utvonalat is kijeldlhetjik. Jol
megszokott mddon, egy ,Command
Center” az alapja mindennek, itt
gydrthatjuk a ,dolgozdkat” akik majd
a nyersanyagot gy(ijtogetik, felhtz-
zak a kilonféle épitményeket, drtor-
nyokat, falakat, kutato kozpontokat. A
technikaifejlédéshez mostis valami-
lyen épiilet megléte a feltétel, és a
csapatok ,uppgradelése” valamilyen
fejlesztés megléte utan, adott nyers-
anyag mennyiségbe kerl.

(supa ismerds
Alapvetden kétféle jatékmaodot
valaszthatunk, igy a ,Single Player”,
amin belll a bajnoksdg, és a hagyo-

Mintha mérgesek lennének a filik

manyos gép elleni menetek taldlha-
tok, valaminta ,Multiplayer”, amiben
megvivhatunk jatékos baratainkkal, a
helyi haldzatban, modemes kapcso-
laton, vagy a neten keresztill, esetleg
fellépve a ,zone.com”-on lévd szer-
verre, regisztralas utan csatlakozha-
tunk az ott folyé kiizdelmekhez.

A bajnoksagban az elsé kiildetés
sorozat egy oktaté menet. Akinem
ismeriaz alapokat jelentd AOE soro-
zatot, annak mindenképpen javaslom
ezta kurzust, hiszen minddssze egy
ora alatta végeére lehet érni, és reme-
kil megtanulhato kézben a program
kezelése. A tovabbi 6t ,Campaign”
egy-egy kilén kis térténet, ame-
lyekben mindig més, a Star Wars
filmekbdl megismert nép oldalan
jatszhatunk végig egy
sorozatot. igy pél- . Vo

daula Lazadok 5.7

és Leila
hercegnd, a
Kereske-
delmi Szovet-
ség, a Gungan-ek,
a Wookie-k elikon
Chewbaccaval,
és természete-
sen a Galak-
tikus Birodalom
katonaival

Darth
Vader vezetése
alatt. A i
torténetek
végigjatszdsa, [
SOrén a prog-
ramirék meg- probaltak a filmbéli
eseményeket, szerepldket, és hely-
szineket feleleveniteni, bar nekem
eléggé furcsa volt, hogy a ,Trade
Federation”, akiketaz ,Episode
I"-ben ismertiink meg, hogy kevere-
dett 6ssze Chewbaccaval, és Han
Soloval. Talalkozni fogunk tehat vala-
mennyi epizéd jellegzetes figuraja-
val, éplletével, és jarmiivével, bar
igaz hogy totélis keveredésben. A
rajongok persze tutira értékelni fog-
jak a ,Millennium Falcon"-t, vagy
,C-3P0"™t, nem is beszélve a
sok ,R2-D2"-rél, akik bajos
Lprintydgéssel” nyugtdzzak a kapott
feladatokat, de hadd ne soroljam itt
mostfel a jaték valamennyiszereplé-
jét.

A bajnoksag minden kildetése eqgy
eldre kiépitett kdrnyezetben jatszo-




dik, de ittinkabb arrdl van szd, hogy
: az ellenfél, illetve az ellenfelek kor-
nyezete van fullra kiépitve, mipedig
kapunk egy indulo csapatot, egy
nyersanyag készlettel.
A gydzelem feltételeiitt persze
nem csupan arrdl széInak, hogy ki
szerzimeg a teljes uralmat az adott
terdlet felett— minden kiildetés ele-
jén kapunk egy spécifeladatot (majd
utdana sorban a tobbit), amitmeg
kell oldani. Példaul megkeresni egy
helyet, vagy egy targyat, valakit elki-
sérni valahova, megvédeni egy épit-
meényt adott ideig, elfoglalni valamit,
kiszabaditani és épségben ,haza”
juttatni egy szdvetséges vezetdt.
Mindenesetre a feladatok, mondjuk
ugy: igen valtozatosak, és kellg kihi-
vastjelenienek még ,easy” fokozat-
i banis, kiilondsen a
Gldetések negyedik-
otodik részeiben,
ahol méar rendsze-
rinta
= legmagasabb
technikai szint-
rélindul a

menet,
és az ellensé-
ges csapatokbdl
isbdvenvanmin-
denfelé.
Fejlesztésre és épit-
getésre nem minden
" killdetésben van
szukseg sétlesz
olyan, ahol
| erre még
lehetéseg
' sem lesz,
kulunosen az elso palydkon, de azért
a torténetben eldre haladva a felada-
tok megoldasanak tobbféle médja is

kindlkozhat, igy ki-kimaga ddntiel,
hogy nekivag az induld csapattal,
vagy nekifog elébb egy kis erdsitést
legyartani.

A hagyoményos gép elleni menetek-
ben vagy a program ad fel egy vélet-
lenszeriien generalt palyat, a hozza
tartozo feladattal, vagy ti magatok
allithatjatok be a paramétereket. Itt
hatféle jatékmddbél lehet valasztani.
A ,Terminate The Commander” ese-
tén, a feladat minden ellenséges
parancsnok megsemmisitése, és egy
emlékmi (Monument) felépitése, a
,Commander Of The Base” valasz-
tésakor, a palya kézepén lévé épit-
ményt kell birtokolni 550 napig, a
,Defend The Monument” mdédban
egy emlékmdvet kell megvédeni250
napig, és a ,Monumnet Race’-t
valasztva az gyéz, akiel6szor fel tud
épiteni egy emlékmdvet. Ezen kivil,
van egy ,Death Match” méd, de gon-
dolom, errél nem kell kiilondsen szot
ejtenem. A jatéktér beallitasara is
van lehetdség, ugyanis az altalanos

térkép tipust valasztva 29 kulonféle

helyszin, mig a ,Star Wars Locale”
modban, a sorozatban megismert
13 bolygd, példdula ,Dagobah”,
az ,Endor's Moon”, a ,Tatooine” a
,Naboo” lehetnek a kiizdelmek szin-
terei. Be lehet allitani a térkép mére-
tétis minit6l a gigantikusig, valamint
az ellenfelek szamat 1-1617-ig, a
maximalis populdciét 25-t61 200-ig,
az indulé technikai fejlettséget, vala-
mint a gydzelem feltételét, amilehet
az ellenség totalis megsemmisitése,
idd limit, vagy egy bizonyos pont-
szam elérése.

Na és ha mindez nem lenne elég
a valtozatossaghoz, akkor ott van
a beépitett ,Scenario Editor” amivel
mindenki olyan palyat kredl, aminek
csak a fantazia szab hatart, majd az
igy elkészitett kiildetés beépitheté a

Jott a korokre osztott Star Wars Supremacy, s a jatékosok keseregtek vala:
jo, j6, de nem is annyira, mert azért elég ronda, meg aztan borzaszto
iranyitassal bir. Rovid id6n beliil mentis a lecs6ba. Par évvel késdbb, a
relativ kézelmult soran mutatkozott be az immar 3D-s alapokon nyugvo
Hard Core RTS, Force Commander cimen. Miutdn annak rendje s mddja
szerint produkal még a Supremacy drokséghez mérten is jokoranak
nevezhetd bukast, a Lucasarts végre feladnilatszik ,nem-hallgatunk-
senkire” alapu fejlesztesi politikajat, s kovetkezo stratégiajahoz végre
motort licenszel. Ne tessék orulni— Age of Empires 2 motort. S noha

az Ensemble Studios féle engine koranak legkiemelkeddbb RTS motorjai
kozé tartozott, az altala képviselt latvanyszinvonal 2001-ben mar nem
jelent garanciat a sikerre. Maradt még a kérdés, vajon mily hatékonysagu
egylttm(kdodésre lehet képes a kvazi-6don motor, illetve a Star Wars
univerzum. Ennek eld6ntése a jatékos feladata, miutan becsekkolta a
Stracraft Wraith-ek mintéjara épuletek felett levitalé, buzgén durrogtatd
X-Wingek kecsesnek csak nagy jéindulattalmondhaté performanszat.

jatékba, és meg lehet rajta akara
haverokkalis kiizdeni ,Multiplayer”
maodban.

Mindent a szemnek és a
fillnek

Mintazt méremlitettem, a ,LucasArts
az ,AQE II" feluletét hasznalta fel
a ,Galactic Battlegrounds”-hoz, ami
egyrésztkicsit mar idejét multnak
tekinthetd, és a kétdimenzios meg-
jelenités, valaminta sz(ikre szabott
jatéktér sem az, amirdl odakat lehetne
zengeni, azonban mindezt a hianyos-
sagot potolja a latvany, és a hangok.

Sajnos az egységek és a szerepl6k
mostis a palyara feszitett négyzetracs
mentén mozognak, sokszor eléggeé sar-
kosan, a robbandsok meglehetosen
elnagyoltak, de a taj, az épliletek, az
egységek, a szerepldk rendkivil apro-
lékosan kidolgozottak, és a mozgas
animacio egyszeriien tokéletes. Kiilon
tetszett, ahogy a Jedilovagok a fény-
kardjukkal kaszaboltak a jonépet, meg.
ahogy a hatalmas lépegetdk kométosan
cammogtak megallithatatlanul elére.

A hangokrélis csupa jottudok
csak mondani, hiszen a hattérzene,

"

LucasArts /Ensemble Studios

4. A koron beliilnem kellelem a walkmanba?

a szerepl6k hangjai, egyszéval min-
den, aminek hangja van, az a filmbéli
megfelelojének a hangjan szolal meg.
Nekem legjobban a Gunganek fonoke-
nek, Boss Nass-nak a furcsa hanghor-
dozasa, és Dart Vader er6tél duzzado
dormog6 hangja tetszett. Na persze

a Tie Fighterek visitasa sem akarmi,
nem is beszélve Chewbacca felhdrdii-
léseirdl, vagy C-3P0 aggddo hangu
monoldgjairol.

Summa Summarum
Nem vagyok messze az igazsagtol,
ha kijelentem: ez a jaték nem hia-
nyozhat egyetlen RTS kedvel6 pol-
cardl sem, a Star Wars rajongdknak
pedig kdtelez6 darab. Igaz a grafi-
kaja nem maigyerek, de mégis rend-
kivil jol kidolgozott és részletes, a
hangok és az effektek jol eltaldltak,
a jatékmenet kdzepes fokozaton mar
meglehetds koncentraciétigényel, és
mindezt szerény gépigényen, raada-
sula jatékidére sem lehetazt mon-
dani, hogy egy hétvégén végig lehet
nyomniaz 6sszes palyat.

Clemi

www.lutasarts.com

P11300 (P11233),64MB'/RAM (32 MB RAM), D3D

S

villimgyors
grafika
- hosszu jdtékidd

%/ -minthaaz AOE

egy ujabb részével

Jjatszottam volna
-idonként til nehezek
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zidei évben alig lépett fel
Asza‘motievt‘i FPS a sok-

platformos jatékpiac szinpa-
dan. Néhdny katondsdi TBS és
az Undying rdszolgaltugyan az
érdeklGdésre, de Gket leszamitva
nem sok minden drnyékolta be a
genre rajongdinak malacperselyét.
A megspdrolt anyagiakon lehetett
viszont hardvert frissiteni (abba
viszont, fennforgas esetén szegény
cserépmalac beletorédott). Mert
bizony az 500MHz-es alaporajel
hajnaldn, a cacheméretek és
rambuszok bilvéletében a fejleszték
egyre batrabban kinalnak robosztus,
a kozepes konfigurédciokat végzete-
sen leterheld jatékokat. Akik meg-
lépték a kockdzatos, vezéraldozattal
jard (ha a folosnek tliné anyagi dldo-
zatoknak héla elkéltozott a parjuk,
és a vele egy konfigurdcidban taldl-
hato anyoésuk is;-)) vasaru-apgrédet,
méris kezdhetnek toprengeni azon,
hogy mibdl és hogyan csoportosi-
tanak at még egy kis pénzmagot,
amibdl megetethetnék az ujsitetd,
éhes csaladtagot. Es hogy mivel?

Van néhdny legenda, amit a jatéko-

sok, vagy éppen a programozdk nem

hagynak meghalni. Taktikusan ada-
golva az informécié-infiziot egye-
nesta sokmillidrdos (zletet tapldlo
tt6érbe — igéreteikkel mindig ott
motoszkalnak a vésarlok tudataban.

A préda
Sokan hirdetik, hogy a méreta
lényeg. A Kicsit is becsulo ellentabor
mostpihenjen. Az AvP2 a maitrend-
nek megfelelGen, kérdezés nélkil
1.3 gigat felnyomat az ember leg-
keményebb periféridjara;-) Tobbtucat
palya, kdzte massziv atvezeto ani-
méciokkal, igen rovid téltésidokkel.
Igy mér érthetd, mire ez a kompro-
misszumot nem ismerd hozzaallds.

Még a vinfos alatt egy ,launcher”
mendben kell a 3D eszkdztés a
felbontdst (az opti miskak nagyot
csalodhatnak a kartyajukban) kiva-
lasztani. Eztan érdemes takarékra
vennia hangerdt, merta Sierra
logo bizony — az igazirettegés
el6futdraként — képes varatlan
bizonyitékdt szolgaltatni inkontinens
mivoltunknak.

A fémeniigen ,valasztékos”. Kiilon
pontfoglalkozik az internetes, és kiilén
a halozatos jatéklehe-toségekkel. Azt,
hogy milyen mér-
tékben akarjuk
leterhelni hard-
veriinket vizualis
igényeink megza-
boldzhatatlansa-
gaval, nagyszamu
opcié végighdngé-
szése utan dont-
hetjik el. A
killdetésvalasztas
a kapcsolodo por-
téka (konyvek, jaté-
kok, filmek) —
immar évtizedek

A Monolith Productions Inc. 1995-ban jéttétre Kirklandben, Washinton
allamban. Nem csak fejlesztoként, hanem kiadokéntis szamos sikert értek

el. Demdikkal felkeltették a mindig résen hajold ,nagytestvér” figyelmét,

és mikor a Microsoft szélesre tarta az ,ablakot” (és talan fagykozeli
élménnyelis megajandékozta Gket), elkapraztathattak a vilagotegy olyan,
forradalminak szamitd grafikai rendszerrel, amiabban az id6ben csak DOS
alattvolt megvaldsithaté. Hamarosan megsziiletetta Goraud-otés a Phong-ot
gyonyorien alkalmazo forraskdd, a LithTech 3D Engine. Sorra sziilettek a
motor sikeres referencidi: a Blood sorozat, a Shogo, a GetMedieval. Olyan
kiadok és fejlesztd stidiok kolcsondzték a technoldgidjukat, mintaz Activision,
Barking Dog, Cryo, Fox Interactive, Disney Interactive vagy éppen az Interplay.
A mocijelenleg négy csomagban kaphat, licenszelhetd — cstinya széval.

A Jupitera cstcs. A No One Lives Forever kivetkez6 epizddja késziil

majd a felnasznaldsdval. A Talon (2.5-6s verzio) a lelke az Aliens vs.
Predator™ 2-nek. A Cobaltaltal kinalt lehet6ségeketa Sony PlayStation® 2
programozoiigyekeznek kiakndzni. Végtil pedig a Discovery: fékéntinternetes
multi-jatékok erforrasakéntszamitanak rd. Akinek van 75 - 250.000 dolldrja,
és hajlandésdga, az felvehetia legkozelebbiképviselettel a kapcsolatot, s mar

is nekilathat a fejlesztésnek!

6ta bevalt— arcu-
latat tikrozi. Harom
0sszefonddo sors,
harom kampény
misszio. lzgalmas,
j6l felépitett tor-
ténet, gyermeteg
fordulatokkal.
Harrison nevi
obsitosra (kinek
arcat Schwarzi
orrabdl, szajabol,
miszter bin
szemeibdl, és a
neves, ,kérdezzik- —
meg-a-kozénséget?” tévés-ceremo-
niamester hajabol gyurtak 6ssze)
hérul a feladat, hogy egymaga
tisztitsa meg az egesz bolygot.
Meglepd és mulatsdgos, hogy a
pancélozott APC-k és leszallo
egységek tlizereje ellenére, egy
maganyos katona veszddik ajtonyi-
togatasokkal, ellenallhatatlan vagyat
érezve az Gsszetort elektromos pane-
lek hackelésére. Igaz, vannak ép,
mindazonaltal ,zarva” feliratud kijelzék,
de hdt hésiink nem az ésszeriiség
hive. A mesebeli dramaturgidt némileg
oldja a sajatengines cut-scenek
mennyisége és minésége. A Monolith
ebben tényleg driasit alkotott.

A torténetek végsd soron 6ssze-
figgnek, csak gy, mint'99-es
elédjében, a helyszinek minden
karakter szemszogébdl bebarangol-
hatok. A legérdekesebb vonalve-
zetési Ujitas, az ismét lenyuzott
Alien-b6r” nydjt Gromet, és veritéktdl
iszamos egérmarkoldszast. Ugyanis
a tojasbol kipenderilt, kis agrol-sza-
kadt arctamaddként kezdddik palya-
futasunk. Majd, miutén otthonosan
mozogtunk a letaglozott dldozat
mediastinumaban, eleinte izgaga
matchbox-szornyként, majd nyalka
driasrovarként sodrodunk mindenféle
kalamajkaba.

A harom faj kalandjaikb. 20
oréanyitiszta klkapcsolodasl nydjthat-
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Aminta név sugallja, evakudldsrol

van szo.

o Hunt—
vaddszataz
emberekre.
Akimeghal,
vadaszként
.respawnol”.

Survivor —
tulélés egy
igen durva
vildgban. Am
ittnem az
ember féndke
izzasztja a
herét (nem a
rovartani
kifejezés)...

nak, és akkor még mindig otta
kirdlyi tébbes. Mert az AvP2 multija,
tényleg kiiiiiirdly. Tiz

valaszthatd
karakter, igy,
mint: here
(nem a test-
rész!), paetorian,
predalien, runner,
nyolcféle katona skin
(lvan, Dmitri Rykov,
Dunya, Jonhson, Jones,
Ichiro, Harrison) és a
remekbeszabott predator
bacsik (konnyd, ’
nehéz, tamado és !
standard). 16 st
jatékos a
legkézenfekvibb
sebességibealli-
tasokkal (56K,
ISDN,DSL, T1,
T2) 12 félLmetesen
komor hangulatu
palyara mozdulhat
rd. A standard




QOverrun — tamaddk
és védok harcolnak
a poziciokert.

A préda
elke
Az ujmotor.
Tokéletesen
képes visszaadni
az élien univer-
zum hangulatat.
De mégis hianyérzetem
van. Aprosagok, amik
faeh nem is igazan Uj
elemeia korszer(i
b grafikdnak, mégis
‘ ¢ "\ hianyoznak a
Litntech reper-
todrjabal.
Gyonyord
fény/amyék
8 effektusokat
képes létre-
hozni de dina-

falakon veglgsopor
alampa(ezaz
egyetlen igazi
pozitivum), de a
. = textirak alkotta
; ,gyari” arnyékolds
I I 1] L ‘ cseppetsem val-
ke e tozik. Vajon a
Monolithnél lattak a Blade Of
Darkness-tidén tavasszal? Nincsenek

Vi
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tilkrok, amiaz elsé
AvP egyik legna-
gyobb dobdsanak
szamitott. Abban az
algoritmusban t6bb
volt, sem mint, hogy
igy elttinjon (azdta
sem lattam olyan
mindségben kidol-
gozotttikaref-
fektustegyetlen
jatékban sem!). Az
autdk ablaka
egyszert, atlatha-
tatlan, fénytelen
fellilet. A legtdbb objektumon nem

hagy nyomota nehéztiizérség sem. A
karakterek magas polygonszammmal
szépen mutatnanak, ha nem ddon,
éleshatarvonall elemekbdl épiilnének
fel. A haldlanim egy nagynulla.
Nicsenek eltérd modon latba es
talalatifeliletek, és darabolod6 “skeletal
modellek”. Az also végtagok mozgasa,
és a talaj nincsenek szinkronban.

Es mégis: végre egy jaték, amia
bonyolultsédga ellenére nélkilozia grafi-
kaibugokat. Es akkorbecsapddik az elé
gémpléjbug. Majd a kdvetkezd. Es igy
tovabb. Scripthibak, ,environmental Al”
hibdk mindeniitt. Ezek némelyikét djra-
toltessel sem lehet megkeriilni. Csak
kodokkal.

Aztan ottvan a clipping. Hat,
hogy a nyavalyaba gydjtsén szegény
vaddszunk tréfeakat, ha azok
egyszer(ien beleolvadnak (sz6 szerint)

HYYYER

atalajpa? Minek
a panceltord
I6vedék
Harrisonnak, ha
embertdrsaiaz
arcukba kapott
20!ilyent6lsem
borulnak meg?
Célkittizés volt
a kornyezetinter-
aktivitasanak
fokozasa, hogy
ne csak egy
Ujabb ,kapcso-
lonyomkodas”
jaték szllessen.

Mikor Alan Dean Foster 1978-ban Dan O’Bannon, Donald Shusett hevenyeé-
szettforgatokonyvotletébdl megirta az els6 Alien regényt (tovabbinagyagyuk,
akik tollat ragadtak: Alien — Robert Sheckley, David Bischoff, a Perry hazaspar,

Damien Forrestal —

Doom sorozat papirra vetdje! Predator— Paul Monette,

Simon Hawke, Kyle Sternhagen, Nathan Archer) az akkor még kiaknazatlan,
és igazinagybetlis KARAKTER-ek hianyaban stagnald sci-fipiac (csak az
50-es évek nagy koponydinak maiszemmel olvasva bizony igen konzervativ
irdsaiprobaltak kielégiteni az olvasdk taborat) még nem is sejtette, mitaldita
el,igen kényes, mondhatnivégzetes helyen. Ridley Scottfilmje pedig, noha
mérfoldkGnek szamitott, csak a nyolcvanas évek kozepétdl valtigazi kultusz-
filmmé. '86-ban elkészillt a folytatas, amit 6t év milva még megtoldottak egy
nyllfarknyival. Az Aliens tdlél6gardaja kéttaggal megrovidiilt. Michael Biehn
(Dwayne Hicks tizedes) valamilyen okbdlnem vallalta a tovabbi asszisztalast,
Carrie Henn (Rebecca Jorden) pedig tinédzserré cseperedve még rancfel-
varrds utdn sem jétszhatott kisiskolds korti lednyzét. Igy hat hélivid néhany
probléma-megoldd ,zsenije” volt kénytelen az idegen-invazios filmek legelcse-
szettebbjéhez scriptet szalgdltatni, amia premier plan megjelenitést elkeriilve
korai forgatokonyv-halallal” sulytotta a nem tul frappansan kiirthGsoket.

Steve Perry trildgiaja kavarta fel el6szoraz Alien-saga koriliallovizet 1992-ben.
Eredeti 6tletei egy igen sotét, és a kritikusok szerint hangulatdban megujult,
erételjes képivilagu filmet eredményezett, J.-P. Jeunetrendezésében. Az
alaptorténetvaldszinileg a '86-os Bolygo neve: haldlban megismertkislany,
Newt hiszas éveinek szorny( megprobaltatasait meselte volna el, Foldon, s
vilagdrben. Minden kulcsmotivum szerepelta regényekben az 1997-es filmbal.
A hadseregtdl az idomitott driasrovarokon 4t, a feltdamadott Ripley-ig. Allitélag
az 6tddik epizdd el6készileteinek is nekilattak, és ha Ms. Weaver tud egy kis
id6t szakitania Ghost Busters 3 forgatasi sziinetében, nem kizart, hogy — Joss
Wheadon forgatokdnyvének felhaszndlasaval — Ellen Ripley is hamarosan
osszehaverkodik egy Ragadozdéval a mozivasznon.

Nem dllitandm, hogy dsszejotta dolog.

Néholvaléban beavatkozhatunk; egy-

egy tokmany és zdr atolvasztasa, mani-

puldlas a kamerakkal eredményt hozhat

afeladatok megolddsdban. De minden

iranyitottan, kitintetett helyen a jaték
linearitdsanak megolajozasat
szolgdlja. A targyak jobbara
sérthetetlenek (leszamitva a
képernydket).

A'99-es AvP-hez egy
teljes audio CD melléklet
volt, amia jaték dinamikus
alafestéseként szolgalt, s6t
6nallo ,filmzeneként” is
megallta a helyét. Az idei,
masodik epizod szintén két
korongot foglal el, am ezut-
tala remek zeneikiséreta

programfajlokba integralva taldlhatd.

Fox Interactive & Siefrr

i
g A

Esmég, igy a vége felé egy remek
hir: az Avp1-el ellentétben végtelen
mentésilehetdséget élpitettek a
jatékba, taldn éppen a nagyszamu
negativ visszajelzés hatdsara.

Az utolsd sz6 jogan
Ha csak egy atlagos FPS-rdllenne
sz0, akkoris kiérdemelné a jo
osztalyzatot, de mivel ennél joval
tobbrélvan sz6, egyszeriien kihagy-
hatatlan a sorozat rajongdi szamara.
A Fox nagy kockazatot vallalt, mikor
fejleszt6 cégetvaltott, de végsd
soron nem ddntottek rosszul. Nem
kis feladat megfelelni a trédmark
hagyomanyainak, a Monolith pedig
igazan kitett magaert.

Ender Wiggin

onolith,

PIII700 (P111450), 128'MB RAM: (38 MR RAN) D3D !

- verlagyaszto
o - visszaadja
ol fiimek hangulatat

N/ -nagygepigeny
- csinya bogarak,
ize bugok




’ smer tet

arlehet,
hogy kissé
tulzé az

allitds, mégis
megkockdztatom:
kevés fontosabb
datum van a
PC-s jatékok —
természetesen
nem létezd — tor-
ténelemkdnyv-
ében, minta
Rainbow Six
megjelenésének
anapja. Tudtoms
mal ugyanis ez
a program terem-
tette meg a ‘tactical shooter' névre
hallgato stilust. A jatekmenetet annak
idején nagyon sokan kritizaltak. A leg-
tobb felhasznalé eldbb kétségbeeset-
ten kereste a 'Health’,'Armor’, és
‘Ammo’ feliratt csomagokat, majd fel-
haborodottan csapkodta az egyéb-
kéntartatlan egeret az alatéthez,
amikor szembesilinie kellettazzala
ténnyel, hogy ebben a programban
elég egyetlen golyd, és holtan teri-
link el. Aztan szépen lassan a leg-
tobben hozzdszoktak ahhoz, hogy
ebben a jatékstilusban a pontos terve-
zés, 6s az ovatos mozgds alapvetd
fontossaggal bir. A torténet innen
marismert. Megjelentek a folytata-
sok, megsziletetta Counter-Strike,
majd idén nydron kijottaz Operation:
e Flashpointis, és a

jatékosok tul-

. _nyomd része
o Atpartoltaz
4j stilust
. képviseld

™

A Haldltusa

Az azdta
. eltelt
b évek

- gilh 88

alatta Red Storm a Rainbow Sixben
rejlé lehet6ségeket maradéktalanul

kihasznalta. Nem is volt mas esélye,
hiszen a cég ezeken a programokon

kiviil szinte csak irdatlan nagy buka-

sokat produkalt. A sracok mostanra
lattak elérkezettnek az idétarra,
hogy egy utolsé kiildetéslemez (Black
Thorn) kiaddsdval bucsttintsenek a
sorozatnak, és valami djba fogjanak.
Az tijgyermek neve Ghost Recon
lett. A program szlogenje taldn ez
lehetne:’Rainbow Six a szabadban’.
Ugyanis az R6 alapvetden CQB-jaték
(close quarter battle) volt, vagyis az
6sszecsapasok tilnyomo része zart
térben jatszodott. Erre volt kinegyezve
amara marigencsak korosnak mond-
hatd engine is, amely a szabadtéri
jelenetek sordn elég mokasan teljesi-
tett. A jatekosok pedig lélegzetvissza-
fojtva vartak. Erdemes volt? Mindjart
kiderdl.

Torténet
A Red Storm védjegyéveé valt pocsék
min6ség (i bevezetd videdbdla
kovetkezGket tudhatjuk meg:
2008-ban jarunk. Oroszorszégban
\ '@ ultranacionalista
= & - kormany kerdilt
~ hatalomra,
~ amelynek két
célja van: a vasfiig-
. gony ujboli
P leeresztése, ésaz
~ ex-Szovjetuniobal kivalt
s> 11| dllamok (Ukrajna,
. Fehérorosz-

A négy

Kazahsztdn,
Gruzia, Litvania,
Lett-, és Eszt-
orszag) vissza-
csatoldsa. Ezta
NATO sem néz-
hetitétlendl, igy
csapatokatkild a
teriiletre, koztik
egy amerikai spe-
cilis gyalogos
egységet, a Szel-
lemeketis.

A hattértorténet,
mintazt lathatja-
tok, nem til ere-
deti, amitalan annak is koszonhetd,
hogy a Ghost Recon mégdttnem &ll
Tom Clancy regény. A mesterazon-
ban mostis jelen volta program
keészitésénél. Egyrészttandcsaddkent
segitette a fejleszték munkdjat, mds-
részt 0 kozvetitetta programozok és a
hadseregben lév kapcsolatai kozott.

Jatek elott

A jatékmenet alapvet6 valtoztataso-
kon ment keresztul. A sokak altal ked-
velt, de legalabb ugyanolyan sokak
altal elatkozott tervezeésifazis teljesen
kimaradta programbdl. Bevetés el6tti
kotelezettségeink igy minddssze fel-
adataink attekintésére, valaminta
megfeleld csapat és fegyverzet kiva-
lasztdsara korlatozodnak.

Az eligazitasok meglehetGsen rész-
letesek. A rdnk vérd terilet térképe
mellett rendelkezésiinkre all néhany
fényképis a stratégiai fontossagu
objektumokrdl, igy nagyjabdl tiszté-
ban lehetiink azzal, mire is szamitha-
tunk majd rank az akcio sordn.

Egy killdetésben legfeljebb hat
katona vehet részt. Az akciocsoport

A Képre

harom csapatbdl dllhat, mig egy csa-
patban maximum harom ember lehet.

Katonaink feladatkarik és felszerelé-
suk alapjan négy csoportba osztha-
tok. Ezek: lovész (rifleman), timogatd
(support), mesterlévész (sniper), és
tlizszerész (demo). A teljesitett kil-
detések utdn a résztvevok tapasz-
talati pontokat kapnak, amelyeket
tjabb négy kategdridban szérhatunk
szét. Ezek: fegyverkezelés (weapon),
lopakodas (stealth), dlioképesség
(endurance), és vezelésikepesseq
(leadership). Erdemes odafigyelniaz
tgynevezett specialistakra is, akikkel
ugyancsak egy-egy sikeresen teljesi-
tett misszio utan bévil kis csapatunk.
Okegyrésztsorkatondinknaljobb
képességekkel rendelkeznek, méas-
résztkilénleges fegyvereik és esz-
kozeik vannak, harmadrésztkiilsejik
is messzir6l megkulonbozteti ket az
Latlagtol”.

Az elérheté fegyverek— szdmuk
hisz kériil van — és eszkdzok
kiilonb6z6 kombinaciokban vélaszt-
hatok. Ez jelentdsen megkdnnyitia
csapatgyors es hatékony felszere-




lését. Nagyot nem tudunk hibazni,
hiszen a gep figyelmeztet minket arra,
ha valamilyen fontos — illetve a kil-
detés teljesitéséhez feltétlendl sziik-
séges — dolgot kifelejtettiink volna.a
hatizsakbol.

Ha mar eszkdzokr6l beszéliink. A
jatékban szamtalan jarmvel talal-
kozunk, de sajnos ezeket nem all
maédunkban kiprébalni még utaskent
sem. Ez az Operation: Flashpoint
megjelenése utan fél évvel elég ciki,
kilondsen egy olyan program eseté-
ben, amely ennyire nagy.hangstlyt
fektet a realitdsra, és a taktikai ele-
mekre.

Kezeldfeliilet

Az, hogy a tervezeésifazis kimaradta
GhostReconbdl, még nem jelenti azt,
hogy siiketek, némak, és vakok len-
nénk a kiildetések soran. Csapatunk
mozgdsatugyanis két— nemsokara
bdvebben bemutatott— képernyd
segitségével tudjuk egyszeriien,
mégis hatékonyan koordinalni.

A’Soldiers’ képernydre kattintva
csapatunk barmelyik tagjanak a

bdrébe belebujhatunk. Emellett ezen
a képernydn lathatjuk a kildetésben
résztvevd emberek beosztasat,
képességeit, fegyverzetet, és termeé-
szetesen egészségidllapotuk felélis
itt érdeklodhetiink.

A mésik képernyd, amely a
‘Command’ névre hallgat, talan még
az el6z6nélis sokkal hasznosabb. Egy-
résztldthato rajta az adottkilldetés
helyszinéil szolgdlo teriilet térképe
a megkozelithetetlen helyekkel, és
a stratégiai fontossdgu pontokkal

- egydtt. Ha erre barmelyik csapatunkat

kivalasztva rakattintunk, utvonalpontot
adunk meg. S6t, aztis beallithatjuk,
hogy embereink az adott pontra
megérkezve mely teriletet fedezzek.
Ezen kivill itt befolyasolhatjuk haladési
sebességiket, €s agresszivitasukatis.
A kezeldfellletet meglatni, megsze-
retni, és megtanulni hasznalnipil-
lanatok alatt sikerilt. Ennek a két
képernyonek a segitségével szinte
minden, csapatmozgdssal kapcsola-
tos igénytnket kitudjuk elégiteni,
kivéve talan egyet. Az egyes csa-
pattagoknak nem tudunk kiilén

parancsokat adni,
az egy csapatba
tartozé emberek
mindig egyatt
mozognak. Mire
gondolok?
Vegyiink egy
olyan helyzetet,
aholegy éplletet
szeretnénk meg-
tisztitani az ellen-
allastél haromfés
csapatunkkal.
Erre a feladatra
ketten is elegen
lesznek, ezért

A kiméletlen életszerliségikrdl hirhedt Tom Clancy darabok legujabb epi-
zddja sem piskota — am mia teendd, ha mar ez sem elég? Bizonyos,
onnon magukat az alkotoknal joval nagyobb szaktekintélynek valld jatéko-
sok allitjak, kitiné ez a Ghost Recon, egészen kivalo ez a Ghost Recon
— de még mindig nem az igazi, mert surolt fillovés esetén karaktereink
nem esnek hipothermiaba a kiomlott vér mennyiségenek okan. S [6n

— awww.ghostrecon.net cimen elérhetd rajongdi siterél mar letélthetd

a Realism Mod patch csomag. Az ezzel megtamogatott valtozat az
alkotdk szerint mar olyan kézel all az életszerliséghez, amennyire az csak
lehetséges — értendd ez a fegyverek tlizerejét, illetve a sebesiilések
szintezddéseit vizsgalvan. Figyelem! A patch nem hivatalos jellegébdl
addéddan mindenki csak sajat feleldsségére hasznalhatja azt. Kike’ pro-
balni, max. uninstall.

szeretnénk, ha a harmadik az els6
szobdban maradna, és fedezné a
bejaratot, hatha egy ellenség erre
téved. Na ezt nem tudjuk megtenni.

Akcioban

A'jaték, ésegyaltalan, a kornyezeta
Red Stormhoz méltéan realisztikus.
Pillanatok alatt beleélhetjuk magunkat
egy olyan katona szerepébe, aki
erdds terlleten halad elére azzala
tudattal, hogy egy terepszini egyen-
ruhéban fekvd ellenség talan mar
masodpercek 6ta mesterlévészpus-
kajanak a tavcsovében figyeli. Ennek
ellenére nem szabad idegeskedni,
hanem lassan és megfontoltan kell
elérenyomulni.

A fejleszték annyival megkonnyitik
(?) az életiinket, hogy bizonyos
helyekre egyszeriien nem teszik
lehetdvé a feljutast. Marez sem
méltd ahhoz a realisztikus szemlélet-
hez, amely egyébkénta GR-tjellemzi.
Az viszont mar egyenesen rohejes,
hogy az ugras, mint funkcid, hianyzik a
programbdl. Még egy térdig éré falon
sem tudunk dtszékkenni. Az sem
megoldas persze, hogy CS médra
ugraljunk, minta bakkecskék, mikoz-
ben gy 40 kilé felszerelés van
a hatunkra és a mellkasunkra
aggatva, hogy az ugyancsak nem
pehelykénnyiségikrdlismert

4 A simaszkos akcidban

fegyverekrélmarne is beszéljek. Min-
denesetre ezen még lehetett volna
csiszolni, merta guggolds, a fekvés,
és az oldaliranyba kihajolas még kozel
sem minden. Még egy észrevéiel:

az oldaliranyu mozgas (strafe) sokkal
lassabb, mintahogy azt mds, hasonlé
stilusu jatékban megszokhattuk.

A toltényekkel célszer( észszerlien
banni, mivel a figurak sérilésmodellje
teljesen csontvazalapu, vagyis egy
golyo a fejbe pontosan elegendd. A
fegyverek tizelési madja, ahogy azt
mara Rainbow Sixben is megszok-
hattuk, allithatd, tehat lehet egyesével
is, és sorozatokatis I6ni. Sajnos, mi
is hasonldan akkuratusan vagyunk
lemodellezve, igy nagyon kell figyelni
a testi épségiinkre. Err6lvan is egy
sztorim: az egyik kildetésben mar
tdlvoltam a mindent eldonté nagy
tlizharcon, és elégedetten konstatal-
tam, hogy mindenki életben maradt.
Aztan ahogy mindenkiiszkolta mene-
kiilésipont felé, észrevettem, hogy
az'A’csapategyik tagja nagyon
lemaradt a tobbiektdl. Megnézem a
Soldiers’ képernyét és l[atom, hogy
a stilizalt emberalak bal laba piros,
vagyis megl6tték. Odarohanok hozza,
és amikor meglattam, nem tudtam,
hogy sirjak-e vagy nevessek. Sze-
gényke olyan szénalmat keltéen
hizta a labat, hogy legszivesebben

e a hatamra kap-

e tam volna, amugy
Forrest Gump
modra.

A Ghost
Reconban a Red
Stormtdl szo-
katlan médon
lehetdséglink nyi-
likarra, hogy a
killdetések kbz-
ben is mentsink.
Azonban ez elég
érdekesre sikere-
dett, mikodését
igazabdla mai
napig nem sike-



riltmegértenem.
Minden térképen
taldlunk egy
'Extraction zone’
névre hallgato
pontot, ahova a
feladatok teljesi-
tése utdn el kell
jutnunk katond-
inkkal. Ez csak
akkor nem szik-
séges, ha nincs
tobb ellenség a
palyédn. Az R6
6rokség ebbena

megolddsban is
egyértelmd.

Grafika
Mindig gondban vagyok, amikor egy-
egy program grafikajarol kell irnom,
ugyanis nem érzem magam kellGen
kompetensnek az igyben. Nekem tet-
szik. A nyilt terek megjelenitésére
optimalizalt engine két kilonbozd,
eqy kozepesnek (Cel2-800,256 MB
RAM, TNT) és egy annal kicsit
jobbnak (Cel2-860,256 MB RAM,
GeForce) mondhatd konfiguracion is
jol muzsikalt, ugyan nem tilmagas
felbontdsokban.

A tereptargyakra huzott texturak egy-
kétkivételtél eltekintve részletesek, és
szépek. A fak hajlongnak a szélben,

a folydk aramlasa szemmel s jol lat-
hato, a nap fénye pedig olyan erds,
hogy amikor felé fordulunk, szinte attdl
tartunk, kiégetia monitor képcsovet.

A megjelenités mindsége akkor sem
romlik, amikor elered az es6, vagy

a hd. Barnem telepitettem fel Gjra

az 6sszehasonlitas kedvéért, de igy
emlékezetbdl azt mondanam, hogy a
természet dbrdzoldsa jobban sikerdlt
a Red Stormos fitknak, minta
Operation: Flashpoint cseh alkotdinak.

A programban lathato emberek meg-
jelenitésére nem lehet panaszunk;
kidolgozottsaguk megfeleld szintli —
kilondsen csapattarsainké —, és ani-
maciojuk is roppant élethiire sikere-
dett. Nem kevésbé elhanyagolhato
tény, hogy legjobb barétaink, a csa-
pattarsaink kezében lathato fegyverek
is ,d6gosen” festenek. Ezeketnem-
csak ezért nézzik meg jo alaposan,
hanem azértis, mert a sajét kezlink-
ben nem fogjuk latni 6ket, ergo a
R6-Grokség ittis érezhetd.

Hangok
A GhostRecon a hanghatdsok terén
nem mutat fel semmikiilénlegeset, de
aztsem allithatom, hogy kudarcot val-
lana. Amipozitivum: a hangforrasok
térbeli pozicionalasa az EAX techno-
logianak készénhetéen paradésnak
mondhatd, a kiildetések el6tt és utan
hallhaté mivek pedig Hans Zimmert

®

A Kedvenc emberem, a simaszkos mesterlévész

idézik. Aminegativum: csapattarsa-
inknak nem adhatunk radién paran-
csokat.

Al
Semmitnem éra grafikusok munkdja,
ha a mesterséges intelligencidért

felelds csapatnem végezte jola dolgat.

Szerencsére ok sem loptak a napot.

Az ellenfelek 'Recruit’ fokozaton még
elég bambak, késébb azonban egyre
rafinaltabbak: kihasznaljak a tereptar-
gyak altal nyujtott fedezékeket, csa-
patban mozognak, és célzdsuk is
jelentdsen feljavul.

A toliink fliggetleniilmozgd csapat-
részeket alkotd tarsaink mesterséges
intelligencidja mar hagy némikivan-
nivalét maga utan. Annak ellenére,
hogy mozgasukat és viselkedésiiket
a'Command’ képernyd segitségével
meglehetdsen pontosan tudjuk sza-
balyozni, azért nem art odafigyelni
rajuk, és a fontosabb dsszecsapasok
erejéig csatlakoznihozzéjuk.

Ha viszontmiis a harcok részesei
vagyunk, az Al idénkéntannyira jo,
hogy mar-mar az az érzésink, hogy
lemaradunk az akciérol, hiszen csa-
pattarsaink rendre leszedik helyettiink
az ellenfeleket.

Komoly kritika taldn csak embereink
utkeresé algoritmusat illetheti, akik
hajlamosak beragadnibizonyos
helyekre.

Multiplayer
A Ghost Recon fejlesztése soran
végig szem eldtt tartottak a tébb-
jatékos izemmaodot. Epp ezértsze-
rettem volna bévebben beszamolni
errdl a lehetdségrdl, de akadalyokba
Utkoztem. Kezdjlik talan a jatékhoz
csatolt szerverkeresd programmal, az
ubi.com-mal. Az egy dolog, hogy
szép, és pillanatok alatt kapcsolddik a
kézponti szerverre. Az is remek dolog,
hogy ugynevezett lobbikba toméritia
jatékosokat, és csecse kis ikonokkal
jelziaz éppen futd partikat, és
a résztvevék szamat. Viszontaz mar
egyaltaldn nincs rendben, hogy annak

A Amiszép,azszép

ellenére, hogy
hétvége volt, és
kdbelnetes
elérésrél probal-
koztam, egy her-
cig kis tekndc
jelezte elérésem
gyorsasdgat. Az
meg mar egyene-
sen pofatlansag,
hogy hidba pro-
baltam olyan par-
tihoz csatlakozni,
ahol elvileg volt
szabad hely, ami-
korbeléptem
volna, mindig azt
avisszajelzést kaptam, hogy tele a
szerver.

Ennek dromére egy gyors uninstall
keretében kdnnyes bucsut vettem a
programtdl, és inkabb az All-Seeing-
Eye névre hallgaté szerverkeresdvel
probélkoztam, amelyet mindenkinek
csak ajanlanitudok. A telepitést, a
konfiguralast, és a tényleges csatla-
kozastpercek alatt elvégeztem, igy
végre jatszhattam is. Sajnos csak
olyan szerverre jutottam be, ahol
malaciga folyt, igy legnagyobb saj-
nalatomra nem tudtam kiprébalni
a kooperativ kiildetésteljesités

LATVANY
IATSINATOSAG
SIAVATOSSAG

IENE-HANG
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4. Sorbandllds a budinal

UbiSoft/Red Storm Entertainment
RIII 800 (P11400), 128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!

lehetdséget.

Valaszthatd jatékmodok: Hamburger
Hill, Lastman standing, Sharpshooter,
Search and rescue, Firefight és
Mission.

Osszegzés
A Ghost Recon a nyilvanvalé hidnyos-
sagok ellenére is remek jaték. Faja
radioparancsok, és a mobilitas hianya,
de a mérleg masik serpenydjébe annyi
pozitivumot tudok tenni, hogy egy pilla-
natig sem kétséges a pontszam.

Bazska

www.ghostrecon.com §i
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z Gsz folyaman mér irtunk a
AGreen Berets cim( jatékral,

amia Myth sorozat masodik
epizdédjanak motorjdt hasznalta.
Ebben a gaméban amerikai katonak
iranyitasat vallaltuk magunkra, hogy
a vietnamidzsungel poklaiban
teremtsiink némirendet. Ha a jaték
masra nem is volt j6, arra biztosan,
hogy ujra felkeltse az érdeklédésta
Myth sorozat irant.

A ,Mitosz” nyitédarabja az 1998.

év hajnalan jelent meg. A Fallen
Lords beirta magat a jatékok tor-
ténelemkdényvébe, méghozza csupa
nagybetivel. Az elsé igazi harom-
dimenzios megjelenést add valds
ideji stratégiai jatékként, mint
stilusteremt6 alkotas marad emléke-
zetes. Ma is emlékszem az elképedt
arcokra, és a hitetienkedé megjegy-
zésekre: csodaszdmba menta for-
gathato nézet, a domborzat, s6t mara
talan viccesnek tiinik, de leesettaz
allunk, mikor azt lattuk, hogy a figura-
kat eltakarja példaul egy-egy fa, vagy
a nyilvessz6k megakadnak a terep-
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4 Nem aztmondta, hogy a sdrga uiton menjink?

targyakon. Bizony, ez akkoriban

még ujdonsagnak szamitott, pedig
nem is volt olyan régen. Természe-
tesen, mint minden uttdérd darab, a
Fallen Lords is sok hibdval rendel-
kezett. Bovelkedett bugokban, de a
kezelhetdsége is komoly kivannivalét
hagyott maga utan.

Masfél évvel késébb debiitalta
Soulbrighter, mely sokat tanult
L,batyja” hibdibdl, illetve az 6ta a
palettdn megjelent elképesztéen sok
hasonszdrl probélkozastdlis. A szd-
mos klon is lehet az egyik oka annak,
hogy a médsodik rész messze nem
durrant akkorat, mintaz elsé Myth.
Sok hibat kikiszébdltek, javitottak
a grafikan, de a kezelhetéség az
els6héz hasonléan nehéz maradt. A
rajongdtabor mindenestre, ahogyan
nevébe is foglaltatik, rajongott érte,
az Interneten komoly kldnok alakul-
tak, és csépelték egymast, ahogyan
az a nagykonyvben meg van irva.

A sorozat sikerének alapvetéen
mégis az a killonds, még maig
is szinte egyedilallo hangulata
titka, amit csak
a Myth tud nyuj-
tani. Ha a szerep-
jatékos szotarbol
szemezgetink, a
.dark-fantasy”
kifejezés ponto-
san raillik. A
természetfeletti
hatalmak ellen
vivott, bukasra
itélthaboriban
kizdé maroknyi
seregmaradeé-
kokkal kell kiiz-
deni haldlon tali,
majdhogynem

=

4 |lyen még a Rettentehetetlenben sem volt

Ugy tiinik, Phantom Menace Gta a jatékfejlesztok koreiben sikk
elézményekben gondolkodni. Hasonldan a Kohanek korai torténelmét
bemutato Ahriman’s Gifthez, a Myth Ill is az eredeti epizodok eldtt
bonyolddik. Hogy pontosak legytnk, 1421-et irunk egy még az eredeti
Mythekben abrazolt birodalmakhoz képestis kegyetlen, vér s esé aztatta
tajon. A mii alcime — The Wolf Age, azaz a Farkas Kor(a) — Connacht, a
Farkas nagyszeriiségét szigndzza, aki a Myrkridia elsoprése utdn Minden
Ember Lakta Fold Csaszarava lesz. Mar, ha vagy annyira spiller, és képes
vagy 6t eljuttatni oddig. En megtenném!

legydzhetetlen ellenfelekkel szem-
ben. Nincs sz0 vildigmegvaltdsrol,
sorsfordité (tkozetekrél, nem. Ittaz

a hds, akiminéltobb ellenfelet
rantmagavala halalba, esetleg éle-
tének kockaztatasaval par percig fel
tudja tartani a sereg (ild6zdit, vagy
felderitéként az ismeretlen rémségek
kdzé lopakodik. \

Hogy az élet érté-
kének hangsulyo-
zasa még nagyobb
hangsulyt kapjon, a
Myth jétékokban minden
szerepld nevesitett, sokuk
,beszéld nevekkel” felruha-
zott harcos, kinek maltjatismer-
jik, jovéjét mialakitjuk. El lehet
képzelni micsoda drama, mikor
kedvelt harcosunk, kit mi ,neveltink”
fol — emlékszink minden csatajara
és minden kalandjara — a feldldo-
zandok listajara keril, hogy halala-
ban a tobbiek életét, és a kildetés
sikerét biztositsa. Ha szerencsénk
van, megeshet, nem is hiaba kildtik
a biztos pusztulasba...

Nem utolsd sorban a dark stilus mel-
lett— vagy inkdbb: miatt— a latvany
kilondsen nagy hangsulyt kapott. A
naturalisztikus, valésaghi abrazolas-
madd a csatakat olyan iszonytaté és
mocskos ,magassdgokba” emelte,
ami szintén pdratlan a jatékok vildga-
ban.

Most, majd hdrom év hallgatds utdn
itta sorozat harmadik darabja a Myth
3 — The Wolf Age. Grafikailag cstcs,
hangulatilag még ,darkabb”, és a
kezelhetdség is sokat javult — egy-
szoval megérte a vdrakozdst.

Mikor? Farkaskor!

A Bukott Urak habordivéget érnek.
A szaz évig tarté habordskodds utan
végre fellégezhetnek a birodalmak.
Egy torténelemtudds éppen ekkor
taldlja meg azt, amitegész élete
sordn keresett: a haborUk el6tti id6k
torténelmérdl sz6lo feliegyzéseket.
Mélyen egy hegy gyomréaba elte-
metve, emberilab altal mar ezer
éve nem taposott szentély padléjat
jarja, mikor egy belsé kamraba

jut. A falakon, a padlon és tornyok-

ban magasodo¢ papirusztekercseken
éppen azt érokitették meg elddei,
amire vagyott: népének multjat, de
legaldbb is egy olyan nehéz szaka-
szdt, mintamin 6, és a mostaniak
éppen atestek.

Ezer évvel ezeldtt szornyii hatalom
kelt, mi pusztulasba kergette a
birodalom népeit, egy sotét
hatalommaljatszd 4 W
mégus, i
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keriteni. Ez az
azidd, mikor az
ogdrok népét magikus bilincsbe
verték, és az embernépek ellen
kényszeritették. Ez az az idd, mikor
a gigaszivasgolemek dsszefogtak a
,Ro0ssz"-szal, ez az az id6, mikor az
emberek és térpék nemzetei elkese-
redetten kiizdottek az életben mara-
dasért a halalon tuli hordak ellen. Ez
azazidd, mikoregy Ujhds sziletett,
Connacht, kit a Farkasnak is nevez-
tek. Ez az az id6, amit ugy hivnak: a
Farkas kora.

Tizennégy év habori: menekiilés,
kitartds, ellentdmadds, cselszovés,
és arulds jellemzi ezta kort, ami




Az FPS-ek révén feltalalodott — SICC! — jatékmaddok, mint a klasszikus
Capture the Flag, avagy a kooperativ alapu Assault, inmér a hardcore
RTS-ek vilagat sem hagyjak hidegen. Nem ez az elsé eset ugyan, hogy
egy valos idejli stratégiaban hasonlo modokkal taldlkozhatunk, &m a

Myth Ill-ban abrazolt tobbjatékos lehetéségek meglehetdsen kiforrott

formardl tesznek tanubizonysagot. Kiilon kilsag, hogy a Vengeance névre
keresztelt, mellékelt Myth 11l szerkeszt6 segitségével nem csupan Uj, s
barki altal hasznalhato térképeket, am (j egységeket is tervezhetiink. Ugy
hirlik, a Myth lll forumok mar most ,melyiklink-csindl-lazabb-térképet”
bajnoksdgokat rebesgetnek, igy érdemes lehet nyitott szemmel jarni. De
akkor is, ha épp nem rebesgetnek semmit.

Connacht gydzelmével ér véget. De 6,
kit ,megfert6z6tt” a halalon tuliak, és
a magia esszencidja, terhes tudds bir-
tokaba kerdil. Jél tudja mér, hogy eljé
egyszer egy méasik kor nagy sokd,
miszintén pusztuldssal fenyegeti
a jové nemzedékeit. Ezért hat
csatdit, a haborat annak min-
den részle-  tével

egydtt felje-
gyezteti, és
elrejtiaz id6
vasfoga eldl...

ILF AGE Wil
Ha valaki

jatszott mér a sorozat eldzd
darabjaival, azonnal otthon fogja
magat érezniaz 0] jatékban is.
A kezelés alapveten ugyanaz
maradt, a billenty(izetet tekintve biz-
tosan, viszont egérrelis tudunk
mar ,haromdében” forgatni, illetve
zoomolni, ha gérgds az ,asztali
ragcsalonk™. Ha valakimég nem
ismerné az iranyitas csinjat-binjat, az
a rovid, de anndl tanulsagosabb tani-
topalyan atkizdve magat megismer-
kedhetaz alapveté
funkcidbillenty(ikén kivil a kiilénb6z
cselekkel és specidlis képességekkel

is, mint példaul a torpék hajito mod-
szereivel, és a tobbi hasznos jartas-
saggal.

Az irdnyitas valamivel bardtsdgo-
sabb lettaz egérbevonasaval, de
sllyos gyermekbetegségként maig
megmaradtaz a nyolc

billentyd, ami a lathatd kép
bedllitasaértfelelés. Ez egész
egyszer(en tul sok, mivelnehe-
zen kezelhet6. Szamos méds
jatékban dtletesen és kellemesen
feloldottdk marezta problémat.

Nemegyszerazértvesztettem el egy-
egy csatat, és kellett visszatdltenem
kordbbi allasokat, mert a hirtelen
tamadasoktol megijedvén ide-oda
nyomkodtam a billenty(iket — hétha

segit®—, de a végére rendszerint

a pélya egyik sarkaban katéttem ki,

és ez alatt csapataimat a feldolgo-
zds egy kései stadiumaba jutattak az
ellenfél hentesei...

Mielétt belekezdiink egy pélyaba,
jol gondoljuk meg, milyen nehézségi
fokozaton fogunk jatszani. A kénnyi
fokozatkivédlasztasa rombolhatja sajat
egonk erejébe vetett hitlinket szamos
jatéknal— de nem itt. (Még emlékez-
hetiink arra a cstnya bugra is a Fallen
Lordsban, amisemlegesitette a foko-
zatokat: barmit valasztottunk, a legne-
hezebb nehézségi szintet kaptuk® )
A Wolf Age harmat ajanl fel, elne-
vezésiik is kiillonbozik a megszo-
kottdl: gyenge, bonyolult, legendas.
Elsé alkalommal nyugodt szivvel
vélasszuk a kénnyiit, igy tényleg lesz-
nek egyszeriien végigvihetd palyak,
de példaul a térpék varosanak ost-
romakor, vagy a golemek szentélyei-
ben cinkes helyzetek adédhatnak igy
is, ezt garantalom. Ha pedig egy
palyaig eljutottunk, azt mar barmikor
tjra jatszhatjuk a nehézségiszint uto-
lagos mddositasévalis.

Taldn ebbél kovetkezhet, hogy a
fejleszték szakitottak az eddigi hagyo-
manyokkal: az egységeket nem
vissziik at egyik palyarol a masikra
— igaz fejlddnek, killjeik szémat és
hdssiességliket gondosan feljegyzik
a trubadirok —, szovalnem kell

24 o wsiiga = 128,200 dBCOMbE. )

aggodni, ha mondijuk a csata végére
elhaldlozik a csapat nagy része. Leg-
tobbszor csak a specidlis karaktaerek,
a hdsok életbenmaradasaért kell
aggdédnunk, de 6k elég jol tartjak
magukat ahhoz, hogy ne kelljen az
utolsé sorokban kullogniuk.

Ahogyan korabbrél megszokhatuk
mar, szamos lehetdség kinalkozik
csapataink feldllasainak beéllitdsara.
Most elmondom, mitlehet, aztan mit
nem lehet. Eletments funkcié, hogy
ez Enterrel az 6sszes, a képernydn
talalhato egységet kijeldlhetjik. Alul,
a képerny6 aljdn szépen egyméds
mellett sorakoznak a forméaciokat
jelenté ikonok, de ezek szamként
is megjelennek a képernyd tetején.
Alakithatunk kort, négyzetet, parale-
logrammat, kockat, és startvonalhoz
felsorakozd hosszutavfutokat. Mindez
szép és j0, de a lényeg hianyzik.

A Myth-sorozatban nem lehetaz
egységekhez szamokat rendelni, ami
vészes hianyossag.

Az egymas kdzelében allé hasonlé
tipusu egységek kijeldlddnek, ha egy
tarsukra bokiink,
de csak nagyon
kis kdrben érvé-
nyes ez. Vég-
eredmeény: hiaba
a szép sorakozd,
karika meg min-
den, ugy kell
Gsszecsipegetni
eldbb-utébb a
csapategyes tag-
jait. A torpéket
sokszor alig tud-
tam kihaldsznia
nehézpancélos
lovagok
gydirdjébal,

4 Pedig csak egy pukivollt...

mindez persze egy vészheyzet
kozepén... Nem elég hatékony a
visszavonulds modszere sem, s6t
majd minden egység sebességével
gondjaim voltak. Nemegyszer perce-
kig kovettek egy hajas diszno zombita
leggyorsabb ijdszaim, de nem tudték
|6tavolon belll fogni... Ha maritt tar-
tunk, sok palyén visszatérd elem volt
azilyen, és ehhez hasonld fogdcska,
de az sem egyediilallé példa, hogy a
térkép ,sporolds” megjelenitése miatt
sokat kell kolbdszolni, mire megtalalja
az ember a helyes utat.

A haborl tizennégy évén kell keresz-
tilkizdenink magunkat az emberek
és a torpék oldalan, a legklilonb6zébb
helyszineken és id6szakokban. A
mellékelt képeken is lathatd, hogy a
Myth 3: The Wolf Age grafikailag
igencsak valtozatos. Szép, nagyon
szep, és latvanyos: a kies sivatagoktol
kezdve a térpék banyain keresztil,
az éjszakaidzsungelen &t, az olvadd
hdval boritott hegycsticsokig minden-
felé fogunk kalandozni, és hogy még
jobban elmeriilhessiink a latvany adta




A Tjorvi, cigisziinet?

lehetGségekben: sokszor és batran
hasznéljuk a zoomolasilehetdséget.
Megéri, a valtozatossag gyonyorkod-
tet, de! Mindennek ara van, ennek
pedig kilénésen nagy.

A multhénapban sirta szam a
S.W.I.N.E. magas gépigénye miatt,
de azérta TNT2-es 16 megas
Vantaval 800x600-ban, igaz, néha
nyogvenyeldsen, de kipdrgettem a
jatékot. Megkaptam ezta programot:
video beallitasok mentben 640x480
felbontds, tizenhat bit szinmélység,
minden m4s textira bedllitdsa is a
minimumon, majd new game: olyan
szaggatds, hogy szégyenemben az
asztalald bujtam, és sokaig nem szol-
tam senkihez. Azota bedjitottam egy
par kategéridval izmosabbra (VargaB.
meg is jegyezte, hogy felvagok vele,
de csak azért cikizett, mert nekinincs
ilyen, hehe...), igy mar szalad, mint
amérgezettegér. Tehdt akinek nincs
legalabb egy GeForce2, vagy ehhez
hasonld kartydja, felejtse el ezta
progit, mert szerintem a Max Paynetis
siman lekérézi erforras-igényeiben.
Abba pedig belegondolnisem merek,
mivan, ha paran neten keresztil
akarnak jatszani. A fejleszték nem is
ismertették az ajénlott gépigény kove-

®

telményeit, csak a
minimumot®

Egységek
Kevés fajta egy-
seéggeltalalkozha-
tunk a jatékban, de
legaldbb azok sem
Ujak®© Legalabbis

hették volna még

terrel, akar repilé
figurakkal, meg
ilyesmi— ha
engem kertek volna fel az ,egységek
kiétléséért felelés mélyen tisztelt szak-
ember” posztjanak betéltésére, adtam

volna nekik még egy kis kraftot valtoza-

tossdg tekintetében. Azt a furcsasagot
mar nem is emlitsiik, hogy a legtdbb

iranyitasunk alattallé figura egy az egy-

ben ugyanugy néz ki, mint ezer évvel
kés6bbiutddjaik. Vagy ez mar kuka-
coskodas® ?

A specialis karakterek, a hdsok
majd mindegyike rendelkezik valami-
lyen specialis fegyverrel, hasznaljuk
rendesen.

A birodalmikatonak teljesen atlago-
sak, semmivel sem tinnek ki, nem is
szerettem hasznalni 6ket, 6k az elsok,
akiket minden szivfdjdalom nélkiilfel
lehet aldozni.

Az erddkeril6k (ranger) mar sokkal
szimpatikusabb tarsasédg. Ezek a
két kardal felszerelkezett, terepszin(
ruhdba 6lt6z6tt harcosok hatékonyan
vagdalkoznak, és amia legfontosabb:
adottszamu gydgyitasukkal megsegit-
hetik elgyengiilt tarsaikat.

A barbarok rdszolgdlnak viselkedé-
siikkel elnevezésiikre, amolyan conani
stilusban 6ltozkddve, nagy hanggal
hébérégve, de batran, és hatékonyan
esnek nekibarmelyik ellenfélnek.

a jatszhatok kozott.
Siman megspékel-

egy-két fajta karak-

4. Specialistdk egy kinai kung-fu filmbdl

Az ijaszok legyenek kedvesek szi-
viinknek, messze hordd (jaja: tavoli
vodor®© ) fegyverzetilkkel marjocskan
a kozelharc kezdete el6tt megritkit-
hatjak az ellenfél hordait. Arrélnem
is beszélve, hogy szamos esetben
a tamadok gyalogosan megkdzelithe-
tetlen helyeken bujkélnak, ebben az
esetben is az 6 feladatuk a terep meg-
tisztitdsa. Ne essetek abba a hibdba,
mint én, hogy elfelejtitek hasznalnia
speckdikat, a tizes nyilvesszéket.

A torpéknek szamos fajtaja van,
ugymint: kézelharcos, langszards
(komolyan!), és grandtos. Az estek
talnyomo tobbségében csak az utob-
bival fogunk talalkozni, de a miolda-
lunkon, héla az égnek! Képességeik
kihasznalasahoz nem artnémigya-
korlds, tolteteik drtalmas hatdsait ele-
inte lehet, hogy mitdbbet fogjuk
tapasztalni, mint azok, akiknek szan-
juk. Ha fejlédnek egy kicsit (par
legydzott ellenfél utdn) mintha tavo-
labbra dobnanak, de legalabbis gyor-
sabban. A granat csak akkor robban
fel, ha az ellenfé| testét éri, és akkor is

esemeénytelen becsapddésa, ha a cél-

koordinaték nedves kdrnyezetet jeldl-
nek. Tobb granat ereje dsszeadddik,
specidlis képességiik az aknatele-
pités, pontosabban tdltetek lehe-
lyezése, amiket egy-egy odadobott
granathoz mikodésbe. Els6 szamu
kedvencek, ahogyan ezta program

a tanitépalyan meg is jegyzibdlcs
elbrelatdsaban. Vigyaznikell rajuk,

Take2Interactive/Mumbo/Jumbo

P111600 (P400),128 MB RAM (64/MB RIAM), D30’
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mert kedvelt
célpontok és
konnyen
sebezhetdek,
akkor pedig klo-
nésen nagy a baj,
hanéha
onallésitva magu-
kat,a
kozelharcba
bonyolddott egy-
ségek kozé kez-
dik hajigalnia
bombaikat. llyen-
kor ,csak tizen-
nyolc éven
felilieknek”
kaliber(i csunyasdagokat képesek
mivelnilatvanyossdg tekintetében.

Piros, mint a...
A Myth 3 — The Wolf Age a maga
huszonét palyajaval, és a fentebb
mar kifejtett kvalitdsaival egy méra
mar kiforrott, profi jatékot, kellemes,
bér esetenként hosszura nyulé —
egy-egy palya a boklaszasok miatt
— idotoltest eredményez. (Most jut
eszembe még egy negativum: a
gyors mentés és visszatiltés opcid
hidnya, ugyanis a hagyomanyos
néha ijesztéen lassu!) Elsdsorban
azoknak ajanlott, akik a lassu, preciz,
kevés egységgel dolgozo, taktikazo
RTS-eket szeretik. Mindehhez tarsul
a jaték szemet gyonyorkodteto gra-
fikdja, és a ritkasagszamba mend,
egyedihangulata, ami a fantasy
és a horror mezsgyeéjén ingadozik.
En egész id6 alatt kitinden sz6-
rakoztam, egészen az utolso palya
végéig, ahol az addig tapasztaltaktol
eltéré modon kell megkiizdenia
Julajdonképpennemisafd-
ellenségesakdkeriiltazutolsopalyara”
cimd figuraval (nem l6vém le a
poént), valamiidegesitd (igyességi
proba keretében, hatvanharomszor
megprobaltam mar, de nem sikertil.
Az utolsd animot csakazértis meg-
néztem, mert avi.-ban kilén kodolva
is megvan...©
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egintegy ujrally, csak éppen
M régi, és rozoga autokkal —
ez, és ehhez hasonld gondo-

latok kavarogtak bennem, amikorkéz-
hez kaptam a Rally Trophy-t. Mostanra
letisztulta mez6ny, a rally programok
etalonjakénta Colin McRae-rélelne-
vezett szimulator szolgal (legalabbis
nekem). Mindenféle ebben a kategori-
aban megjelent alkotast ehhez lehetett
mémi. Aztan telt-multaz id6, és meg-
jelenta V-Rally, amely ugyan nem
ette meg a fent emlitett programot,
de ahhoz hasonlé minéséget probalt
produkalni. Es egyszer csak jott
ameglepetés... Megjelenta Rally
Championship Xtreme, amelybe rogtén
beleszerettem, és egy pillanatalatt
feledtem a Colint. Most pedig itt van
egy masik program, amely ugyan egy
kicsit mas, mint a tobbi (elsé latasra).
Aztan majd raébredlnk, hogy mennyire
is kilonbozik a tomegcuccoktol.

A Rally Trophy név elsére semmit
sem jelentett szamomra, megmondom
dszintén, hogy amikor meghallottam a
jaték cimét, rogton kiverta hideg verej-
ték, és a Paris-Dakar Rally nevetviseld
szornyliseq villamlottaz agyamba.
Tovabbimeglepetést jelentett, hogy egy
osztrak cég, a JoWood, egy ilyen stilusd
jatékot publikalt, hiszen 6k altalanosan a
szimuldciora élltak ra. A telepités, majd
az elsé inditas utan a program a hatal-
maba keritett, hiszen egy olyan fel-
épitménytlattam, ahol a design toke-
letes volt, mindenféle csicsas grafika
alkalmazasa nélkiil. A nem til szép
intro végignézése utan semmijora
nem szamitottam, mivel az animacio
prerendereltnek csinya, realtime-nak
tdlszép volt. Az allam csak akkor esett
le, amikor elinditottam az elsé versenyt,
és kiderilt, hogy a kezdd animacio

Svensson
McConnell
Dahlie
Beckman

A Elienek a jd Idtdsiviszonyok

szinte teliesen megegyezik a jatékban
latottakkal. Ez bizonyitja azt, hogy egy
kezdd, de legaldbbis nem tilneves
(egyeldre) fejlesztd csapatis produkal-
hatminéséget. Nagyon meglepddtem,
hogy a készit6k visszanytltak a rally

- hdskordba, azaz a 60-as, 70-es

évekbe. Tehatitt semmikeresnivaléja

a Peugeot WRC-nek, és a tobbimos-
tansdg divatos csodamasindnak. Ebbdl
adoddan csak azok fogjak dnfeledten
élvezniezta kalandot, akik szerelmesei
ezen veteranoknak. Akkor hat hadd
bdgjenek a karburatoros masinak...

Jatékmenet, opciok
A valaszthaté autdk a kezdetben: Mini
Cooper, Volvo 122, Saab 98, Ford
Lotus Cortina, azonban a tovabbi hét
autd kilétét még homaly fedi. Sajnos a
startkor csak egyetlen palyan, az orosz
sztyeppén tesztelhetjik a jarmveinket.
Ez atény igen uncsiva varazsolja a
jatékmenetet. Azért belekukkantottam
a programba, ahonnan kiderilt, hogy
még varrank Svajc, Finnorszag, Kenya,
amely paly&k 4-6 km-es tavval ren-
delkeznek. A programot kétf6 részre
oszthatjuk, az egyik a Rally, a masik
az Arcade. A Rally izemmddban
négy ujabb kategériatvdlaszthatunk,
ezek: Championship, Single Rally,
Single Stage, Time Trial. Azonban bar-
mennyire is igyeksziink, eldszor csakis
a sztyeppe éllrendelkezésre. Az elsé
harom szekciéban kétnehézségifok
kozott valogathatunk, ez termeszete-
sen a Time Trialban kimarad, hiszen
ottaz dra az ellenfeliink. Az Arcade
jatékmodban mindharom fent emlitett
(izemmad valaszthatd a Time Trial
kivételével, taldn csak annyia kilonb-
ség, hogy ittnem terepszakaszokat
kelliddre teljesitenink, hanem maxi-

07:53:76 Km

Megy a csdka a sivatagban.Meleg van. Egy ember (ila homokban, s
plirrég. igy:

— Prrrrececerceeeereeeececeererereeeeeeeeeeeeeeereeeee!

— EInézést uram, mit csinalitt a sivatag kozepén?

— Prrreececereerereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeerereer!

— Aha. Hétcsak rajta...

Megy tovabb az ember a sivatagban. Egy masik foszer il a
homokrengeteg kozepén, kimély hallgatdsba burkolodzik.

— Elnézést uram, nem tudja, miért plrrdg az a fické maga mégott?

— 2121212 Mar ILYEN kozel van?! Prerrererrrrererrrrerereerrrerrerrreerrrerrrrr!

mum hérom fix kért kell lerénunk a
versenypalyan. Egyetlen igényes autés
szimulator sem |étezhet a kiilonféle
tuningolasi, és javitasi opciok nélkil.

A Tune men(ipontban valtoztathatjuk

a gumiabroncsok tipusét, a sebes-
ségvalté fokozatainak hosszlisdgat, a
rugézds keménységét, a fekek kiegyen-
sulyozasat, tovabba az alulkormanyo-
zottsdg mértékét. Maga a verseny

is igen érdekes, mivel a startnem

rdgtdn indul, hanem miinditjuk az

enter billenty( lenyomdaséval. lgy sokkal
kényelmesebben beallithatjuk a
tetszdleges nézdpontot, és az egyéb
paramétereket. A viadalnem a
megszokott keretek kozott tor-
ténik, hiszen a versenyz6-
tarsaink igen agresszivek,
és mindenféle lelkiisme-
ret-furdalas nélkil leszo-
ritanak, ill. kitolnak a
palyardl. A programban
bedllithatjuk a hasznalt
mertékegyseg rendszert,
amely lehet metrikus és imperial, ill.
be és kikapcsolhatjuk a Ghost Car-t,
amely nagyon szimpatikus, hiszen nem
tokéletes a technikaja, néha nekimegy
a fdnak, néha pedig felmdszik a sziklds
falra. De amia legjobb és legvarat-
lanabb helyzetekettudja el6hozni, az

a vadallatpopuldcid, amelyet tetszés
szerintmeg is szintethetiink. A prog-
ram tdmogatja a Multiplayer izemmo-
dot, egyrészta Gamespy-on keresztil,
masrészt LAN-on a TCP/IP protokollon

keresztill. A tdmogatott hangrendsze-
rek listaja igen széles: Aureal A3D, A3D
V2.0, Dolby Surround, Directsound 3D,
Creative Labs EAX, EAX2, Miles Fast
2D, RSX 3D audio. A megjelenitendd
grafika maximum 1280x1024 pixelig
terjed, ha a felbontds beéllitdsaval

nem elégednénk meg, akkoraz
Advanced meniipont alatta textlirdzas
kilonféle opciodit allitgathatjuk, ezek:
Texture quality, Filtering, Mipmapping.
A hangok mintavételezési frekvenciajat
11-44kHz-ig, az egyszerre megszolalo
hangok szamat pedig 8-64 csatorndig
fokozhatjuk.

Grafika beallitasai, hangok
Szerencsére, mintminden valamire
vald szimuldtora Rally Trophy is
tdmogatja a force
feedbacket: bedllit-
hatjuk a feedback
szintjét, a holtjaté-
kot, és természe-
tesen az eszkdz
érzékenységét. A
grafika finomabb
bedllitdsait a jaté-
kon beldli
mentpontban
paraméterezhet-
jik. Ez a kis menii
talan a legkénye-
sebb része a jaték-
nak, hiszen az itt
szerepld opcidkat




olyan jél kell eltaldinunk, hogy ezzel elér-
hesstk az arany kozéputat, aholis a
minimalis 30 fps-link is megmarad, de
agrafika se legyen cstinya. Tehata
beéllitds nem is olyan egyszer(i. Tetlem
egy proébat, minden beallitast felnyom-
tam maximumra, a cselekedetem utén
aframerate kb. 1-2-re csokkent, a
normal bedllitdsok melletttokéletesen
futo grafikahoz keépest. A teszigep egy
1GHz-es Celeron2, GeForce2GTS és
400Mega RAM. L4thatd tehat, hogy a
jatéknak még vannak tartalékai, még
csak belegondolnisem merek, hogy
milyen konfiguracic lehetaz, ahol ez
30fps-es tudna futni. Baraz is lehet,
hogy az alaplapom teljesitménye nem
azigazi. A fentifelsoroldsbdlis latszik,
hogy a késziték mindenféle hangrend-
szerre felkészitették a jatékot, csak
éppen nem a maximalis teljesitmény
kinyerésére torekedtek — mondom ezt
azert, merta drasztikus framerate csok-
kenés a hang er6s szakadozésat
is magdaval vonja. Amiaztjelenti,
hogy a processzornak nem marad
ideje bepakolnia hangmintéta hang-

: __ kdrtyaba.

yM ostez kétdolog miatt
torténhet meg, az egyik, hogy a hang-
kértya kevésbé, vagy éppen nem jdl
haszndlja a DMA-t(amia Live esetében
érdekes lenne, hiszen a legkevésbé ter-
helia processzorta hangkartyak kozul).
A masik megoldas, hogy a nagy rend-
szerbusz terhelés miattmég a DMA-t
hasznald eszk6zok sem tudnak hozza-
férnia meméridhoz. Az autdk hangjairdl
csakis pozitivan szélhatok, egy erésebb
gazfrocesneéligazabol atélhetjiik egy
karburatoros motorigen agressziv visel-
kedését, amelyetaz injektoros fiacs-
kénalnem igazdn érzékelni. A telies
élethiiség miatta Bugbear fejlesztéiaz
eredetiautok hangjat digitalizltak, és
alakitottak ata jatékban felhasznalhato
formatumba. A mitfahrer hangja is toké-
letesen hallhato, és amia lényeg: toke-

/.
Press' ENTER to continue,

4 Scubertmegprobalt kétkerekezni

letesen érthetd is, amia verseny végsd
kimenetele, és a testi épséglink miatt
egyaltaldn nem lényegtelen. A mend
alatthallhaté zene igazan kellemes, és
roppantjol kapcsolodik az adottkor
feelingéhez.

Verseny, amulat és kontroll
A jaték olyan brutélisan realisztikus,
hogy ilyen részletességet még eddig
egyetlen hasonlo kaliber(i programban
sem lathattunk. Az autdk eddig még
sehol sem latott részletességgel jelen-

. nek meg a szemink el6tt, mellézve

.a GT3 csillogd csodaauto hata-
==% sat, hiszenitt, a 60-as,

p 70-es évek rally versenye-

% iben szereplé masinaknal
nem az szamitott, hogy
milyen dukkoézas. A csillo-
gas kihagyasa neélkil az auto-
katolyan részletességgel dbrézoljak,
hogy csak amulaz ember, és aztmon-
dogatja magaban, hogy ilyen nem léte-
zik. Elég csak annyitmondanom, hogy
a lokharité krémozdsaban nyugodtan
meg is borotvalkozhatnank. A napsu-
garelvakitasa nemcsak szuper,de a
nap sugaraita fak lombjaimég meg

is szirik. A fak és bokrok kialakitasa
szintén kiildnlegesnek mondhato, mivel
minden fanak kildn drnyékot szamit
aprogram, amely természetesen a

nap pillanatnyi allasatol fligg. A kédben
vilagito fényszoro kévéje szinte leirha-
tatlan. A sort mar csak az autok altal fel-
vertporral folytathatnam, amely annyira
élethdre sikerdlt, hogy leginkabb az
igazirally versenyekhez tudnam hason-
litani. Sajnos ezt az effektet a visszajat-
szaskor tudjuk csak élvezni. Itt viszont
arra tigyeljtink, hogy a kameratne
allitsuk tilkdzel, mertaz igen nagy
csomokban megjelend por nagyon
belassithatja a masinankat. Az autdk
torése/sértilése egyszerlien mesteri.
Szélvédd torésekor az valéban pokha-
|6sra torik, amelyen keresztlligencsak
nehéz kilatni. Sajnalatosan a homaly

mindig ugyanazon
a helyen
jelentkezik. Igen
érdekes jelenség
tovabb4 a vissza-
pillantéban lathaté
fizikai sérilés, igy
a kasznisérilését
akiils6 nézetbe
vald kapcsolds
nélkilis megva-
lésithatjuk. Az ut
egyenetlensége
egyszerien feno-
menalisan kivitele-
zett, ugyanis nem
teliesen homogén, legalabbis az orosz
terepen. ltt mindenféle mély keréknyom
(de azis lehet, hogy eke) neheziti
amandverezésiinket. Nagyon furcsa,
és teljesen valdsaghd az, ahogy egy
ilyen katylba behajtva lefékezddik az
auténk. Természetesen ezek a kisebb
hepehupak igen érdekesen meg is dob-
hatjak az auténkat, és mar csak arra
lesziink figyelmesek, hogy a bokrokat
vizsgalgatjuk. Most ejtsiink néhany szot
az autok fizikaimodellezésér6l. Az
auték iranyitasa roppant nehéz, mivel
akkortajt még nem léteztek annyira
tokeletes futémiivek és lengéscsillapi-
ok, mint napjainkban. Ezért a kanya-
rokba nem lehet 6riilt sebességgel
behajtani, mertauténk egy pillanat

JoWood/BugBear;
PI11'600 (P111433),128 MB RAM (64'MBIR/AM)); D:3D!
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- brutdlis grafika

< _P.-rt_!ss ENTER to continue

A |ttldtszik az igen gyenge kidolgozottsdg
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Press ENTER to continue

A Skacok!Ittegy kis por

alattkormanyozhatatlanna valik, és mar
borulunk is. Tehatakiaz onfeledt
szaguldastkedveli, az gyorsan lépjen
tulezen a programon. A nagy
sebességnéla hirtelen kormanymozdu-
latok hatéséra keletkezd instabilitdsok
modellezése is szintén egyedi. Ritka

az a program, ahol az auto felett
eltudjuk vesziteniaz uralmunkat. A
Rally Trophy-ban egy igen kilonleges
produktumot fedezhettiink fel, amely
annyira eredeti, hogy egyetlen prog-
ramhoz sem tudnam hasonlitani, ezzel
sajat kategdriat hozva létre. Sajnos a
kezdeti, és egyetlen valaszthato palya a
tirelmetlen jatékos a kedvét szegheti.

KeFe™

www.rallytrophy.com

-szuper
szimuldcid

- szuperszimuldcio - hatalmas gépigeny

-néha rapszodikus
belassuldsok
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jabb taktikai manga md érkezett,
Urnely remélhetileg képes a

Battle of Youstrass altal agyon-
gyalazott stilus létjogosultsdaganak
bizonyitasara. Reménykedésre adhat
okot, hogy a mii kiaddsdérta manga-
kdrékben meglehetésen elismert Sega
felel, mig az alkotok igérete szerint
adarab hatterében szokatlan részle-
tességgel megalkotott vildgmodell és
karakterek dllanak. Csak nem?

Nem hat
Fordulatokban bévelkedd sztoriide,
Osszetett személyiségjegyekkel
rendelkez6 karakterek oda — a
Hundred Swords méaraz elsé per-
cekben egyértelmsiti, hogy 6 mos-
tantél fogva a lehetd legnagyobb foku
elkételezettséggel s lojalitassal viselte-
tik az SNES manga szépségeiirdnt.
(SNES: rovidités, a Super Nintendo
Entertainment nevet viseld, mara mar
faradt kis konzolgépet takarja. Hogy
vele joviink, korantsem véletlen —
az erre a gépre keltezett manga
szerepjatékok hosszas sorai ugyanis
meglehetds hasonldsagokat mu1atnak

4 .hdtezfrankon megérte

a Hundred Sword alapkéveivel.) Néz-
zlik azonban mindenekel6tt a torténet-
vezetés eszkozeit. Ezek: papirmasek.
Csak ezértmerlink mara mér cikinek
mondhatd prezentaciordl beszélni—
noha kétségtelen tény, hogy ezek a
masék azért joval becsiiletesebben
meg vannak rajzolva, minta Battle of
Youstrass karakterei, s6tidénként még

.animalédasra” is ragadtatjdk magukat.

Nem kell azért til nagy dolgokra sza-
mitani— hogyha a manga haduir felpi-
pasodik, gy morézus alap-arca helyét
egy volté arc véltja fel, korzetében
koveér, indulatindukalta nyalcseppek-
kel. Kulsag.

A Hundred Swords ,6sszetett sze-
mélyiséggel rendelkezé” karakterei
igy persze nem masok, mint determi-
naltdialogusok végelathatatlan sorai,
melyeketa derék masék adnak elé
egymasnak, 4 |a Battle of Youstrass.
Gyakorlatilag a jaték cselekményszala
is a parbeszédek Utjan ,apdételddik”,
s igy mar kiemelten frusztralo a szink-
ronhangok teljes mell6zése, valamint
a 2D-s babfigurak kérlelhetetlen moz-
duiallanséga Tegyiik hozza: a klasszi-

] kus manga ugyan
gyakorta hagyat-
kozik erre a meg-
kozelitésre, sét:
mikora
mozdulatlannak
tind szereplok
egyik pillanatrél a
maésikra csapnak
dssze mindenféle
elektromos kisi-
lések és villodza-
sok kozepette egy
kellemesebb rajz-
film sordn, bizo-
nyos nézok még

2lojolo #e
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A feliilnézet
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Manga & Mayhem - struccokkal

A Hundred Swordsrél mér messzirélillatol eredeti konzol mivolta. Nem is
lehetez meglepd, ha tudataban vagyunk a fejlesztés eredetileg Dreamcast
alapu létének. Mint az a konzolbirodalom tuddi elttismeretes, a Sega

uj generacios csodamasindja egyre rondabb szamarkohogéssel kiizd a
Playstation 2 ellenében — igy a marcius 5-én meghirdetett Hundred Swords
Vilagbajnoksagtol a japan illetéségi megakonszern nyilvan rengeteget vart.
S hogy mire mentek vele? Nos, a most piacra dobott PC verzié puszta léte
azeértfelér egy diszkréten korvonalazott valasszal a kérdéstilletoen.

epileptikus rohamok bemutatasara is
kaphatéak — voltis egy ilyen par
éve, djultjapan kiskdlykok tucatjait
szallitottak korhazba, pedig 6k csak
Dragonball Z-tnéztek. A Hundred
Swords azonban leragad a mozdulat-
lanségnal. S igaz ugyan, hogy ez nem
feltétlendl rossz — de nem is feltétlentil
j6.2001-ben legaldbbis.

A jatékrol
Maga a darab meglehetdsen direkt,

iranyitott elegyet alkot a Diablo soro-
zatok, valamint a klasszikus RTS-ek

UdvézlendSbbnek velt sajatossagaibol.

Diablo azért, mert mindenkit szét

kell gyakniaprdcska darabokra, RTS
azért, mert nem szdloban, hanem
team-munkaban kell eléadnunk mind-
ezt. Nézzik eldszoris a jatékteret,
mely telies 3D-ben pompazé mivolta
ellenére isigen-igen cstnyacskanak
nevezhetd. Ennek legfébb oka, hogy
a Hundred Swords altal értelmezett
legmagasabb felbontas 640x480. A
térkép navigdlasa ezzel szemben
abszolltkényelmes: page up és
page down Ki-, illetve bezoomol, a

kurzorbillentyikkel gérgethetjik a vidé-

ketide-oda, valamint ezek shift-tel
kombinalt valtozataiis kiilonféle ered-
ményekre vezetnek, melyeket most:
nem targyalunk. Javallott még a nume-
rikus billenty(izet hasznalata, mely
segitségével a térkép forgatdsa ejthetd
meg, izlés szerint dramutaté jardsaval
egyezd, avagy ellentétes iranyba.

A jaték legvitalisabb szerepldia
Commanderek. Mintlatni fogjuk, 6k

azok, akik csapataink mozgdsaért, s
az altaluk kivitelezett akciokért felelnek,
valamint dsszes parancsnokunk halala
egyetjelentaz aktualis kildetés azon-
nalikudarcaval. Az tletesnek ting
szisztéma sajna nem minden esetben
mutatkozik ddvozlendének, tudniillik:
egységeink kozvetlen irdnyitdsa, de
mégcsakkivalasztasuksem
lehetséges. Egyetlen & . A
méd a kdzleke- NN
désitésiikre”, ha az
egység osztaga-
nak parancsno-
kat jeléljik ki

— no, ekkor #
az fsszes,a
parancsnok

iranyitasa
A alattdlio,s
/g még életben
|évo egység aktivva
valik, majd egy jobb clicket kévetden
csapatostol, parancsnokostdl mehe-
tink a nekiink
tetszd irdnyba. A
szisztéma ugyan
mar ezen ponton
sem azigazi—
dafke gy kellett
Ujitaniuk az alko-
toknak, hogy
elébb jol megkatik
aszegény pléjer
kacsoit— am
sikeresen tilis
spiraztdk az egé-
szet. Merthogy:
egyszerre egy
paracsnok, s igy
egyszerre egy




osztag lehet aktiv.
Ezviszontelég
€96 — egyfeldl,

a szimultan
miveleteket
csipobdl el lehet
felejteni, de nem
artlegalabbis lat-
nokiképessegek-
kel rendelkezniink
azok hatékony
levezénylésére.
Mert, teszem fel:
ha tudjuk, hogy
északrol majd

jonnek a

—._ gonoszok,
-’ smégiddben inditunk egy
sereget délrél, mig egy
masikat még
agrszintén

idében csoportositunk at nyugatra —
akkor kell§ pillanatban inditvan Utjara
Oket, sanszunk lehet kereszttliz ala
vonnia gaztevdket. Szimultdan médon
ez megoldhaté lenne egycsapdsra, am
a Hundred Swordsben csak akkor, ha
nem alltélink tavolaz ESP. (Exta
Sensory Perception, azaz Erzéken Tuli
Erzékelés — nem tisztazott miikodésd
szellemitevékenyég, mely az alany
érzékszervei szamara elvi sikon érzé-
kelhetetlen koriiiményeket azok érzé-
kelhetetien mivolta ellenére is —
érzékeli. J6, mi?) A parancsnok szisz-
téma egyébirant ott valik borzaszto
lehuzossa, mikor a jatékos csak
egyazon lton szeretné mozgdsitani

4 ...meg fogja csckolni!

csapatait, egyazon idében. Nosza,
terelgesd csak Gket parancsnokon-
ként, kapcsolgass és ugralgass oda-
vissza — felettébb kényelmetlen,
almositd megoldas.

A fightrol
Minden egyes egység rendelkezik
egy bizonyos méretd, D&D szer(
threatrange-dzsel, mely rendszerint
az egység tipusatdl, hatékonysdagatol
figgéen kisebb, nagyobb méretd.
Két ellenséges elem threat range-
fedése esetén automatikusan kez-
detétvesziaz ,issed-te-is-lissed”
el6adds. A fightok bonyolddédsa
vizualis szempontok szerint kozom-
bosnek, igymenet tekintetében tra-
diciondlisnak mondhaté — mindenki
megtalal valakit, majd addig Gtlegelik
egymast, mig valamelyikiikbél kinem
folyt az utolsé decikecsap is. Ebbdl
persze sejthetd, hogy a Hundred
Swords altal abrazolt fightok sike-
ressége, avagy kudarca elsé sorban
a taleré figgvénye. Ha tobben
vagyunk, jok vagyunk — ha keve-
sebben, ugy érdemes lehet tiplit
venni. Ezen szabalyszer(iség, mint
latnifogjuk, csak egyazon tipusu egy-
ségek esetén érvényes. A meneki-
lés klilonben az egész jaték eqyik
legrémisztébb hozadéka — a darab
ugyanis meglehetésen kimért tem-
poban lattatja az eseményeket, s
ezen a sebességen valtoztatninem
allmédunkban. Igy, ha azon kapnéank
egy ellenséges parancsnokot, hogy
menekildre ohajtand fogni, a lehetd
leggyorsabban vagjuk el az ttvo-
nalait— kilénben kergethetjik 6t

‘ﬁ&"&* @so-nwérV| le
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az egész térképen. Isten ne adj,
beéregy szdvetséges barakkot, hogy
Ujabb egységekre tehessen szert.
Nézziik akkor most az egységeket:
van el6szoris a gyalogsdg. Meg van
ittlovassag, I0 helyett struccszerd
képzodményekkel. S itt figyelnek még
amagusok. A tematika egyszeri, még
ha nem is mutatkozik til logikusnak:
a gyalogsag (iberelia struccokat, a
struccok Gberelik a mégusokat, mig a
magusok egyezd létszamban garan-
taltan legyaldzzak gyalogos egysé-
geinket. Akadnak itt ijaszok is, am
csak-ijaszokbdl-allo kilénitményeket
sajna nem igen mér a darab — ezek
el6éllitasatigy célszerd nekiink meg-
ejteni egy barakkon keresztll. Minta
kampany kiildetések soran latni fog-
juk, a Hundred Swords par épiiletet
isismer, am ezek mar rendszerint
hozzaférhetbek a térképeken, mig
mikodtetésikért nyersanyagok felel-
nek. Nyersanyagok, melyeket vagy
az ellentdl vallalunk majd at, vagy a
mar szintén meglévé lelGhelyeinken
keresztiil jutunk hozzajuk. Megfigye-
|éseim azt mutatjdk, hasznalhato
nyersanyagok kérzetébe tévedd
emberkéink automatikusan megkez-
dik egy lel6hely épitési munkalatait.

Sega/Smilebit

Az erdéforrdsok természetesen ittis
fontos szerepetjatszanak, lévén eze-
ken keresztiil fedezheté roppant kote-
|ékeink utanpotlasa (marha ez az
anyag RTS mivoltanak ismeretében
hirérték).

Az dsszhatasrol
A jaték ugyan a legnagyobb jéindulat-
tal sem nevezhetd szépnek, a manga
stilus kedvelGinek mégis javallott lehet
megtekintése — egyszeri alapokon
nyugve szisztémajahoz ugyanis lgye-
sen felépitett, kihivasszer( missziok
tarsulnak mind kampany, mind
scenario killdetések szintjén. A torté-
netivonalvezetés annak prezentacios
jegyeitdl eltekintve is egész kulturalt
képet mutat, s ha ehhez hozza-
vesszik — marpedig hozzdvesszik
— az anyag multiplayer timogatottsa-
gat, Ugy a jelen RTS piacanak egy
csunyacska, am kétségteleniil ide
szinfoltjat koszdénthetjiik a Hundred
Swords személyében. Mindazonaltal,
a konkurencia ennél sokkal maga-
sabb nivo s szinvonal jegyében kelte-
zettdarabokatkinal, igy fényes jovét
amanga ihletettségiiu RTS ezen
képviseldjének szivesen jésolnank —
de nem fogunk.

www.sega.com i

P111500/(P11400),128MB RAM (64MBIRAM), D3D

LATVANY  —
JATSIHATOSAG
SZAVATOSSAG

Erdekesség, hogy a darabot az osi, kultikus taktikai harci jatek,

a japan keltezésl GO mintjara készitették az alkotok. Hozza kell

tennink: allitolagosan. Jomagam speciel vasar-, és innepnapokon sem
merészelném magam GO szakembernek vallani, am abban szinte biztos
vagyok, hogy a Hundred Swordsnek sacc annyi koze van a GO-hoz, minta

Half-Lifenak a Sega Bass Fishinghez. Mondhatni: nem sok.




Internetes)jatekhalozat

- 16 nagyteljesitményii szamitogép

- 19" monitorok

- 768kb/s internet sebesség

- Pentium4 processzor, 1600MHz

- GeForce2 grafikus kartya 64MB

. - Percenkeénti szamlazas (8Ft/perc)

L\ - Asztalfoglalas telefonon lehetséges.

V'érjuk barati korok és klubbok
jelentkezését halozati jatékra!
Hosszabb idotartamnal egyedi aron!
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Intel Pentium4 processzorral

Intel D845WN alaplap

Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478
40GB mereviemez

256MB SDRAM

1.44MB Floppy Disk Drive
GeForce2 MX400 64MB + TV OUT
Fax modem 56kbps V90

ATX miditorony

Genius 3 gombos gorgods egér
Angol vagy Magyar billentytizet

ZENITH szamitégépbe a legnagyobb teljesitmény Intel Pentium4 processzort, és
a legujabb Intel alaplapot épitettiik bele. A 64MB-os VGA kartya, a 40GB-os me-
reviemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompromisszumoktél mentes
igényei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika legfelsé kategériajaba léphet!
Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitogépet vasaroljon!

* Intel Pentium4 1600MHz
* 52x CD-ROM meghaijté
* On-Board AC’97 hangk.

179.900 Ft

* Intel Pentium4 1800MHz
* 12x DVD meghaijto
* SoundBlaster Live! hangk.

209.900 Ft ]

XPLORER

Intel Celeron processzoral
Ultra DMA100, AGP 4x

40GB mereviemez

128MB SDRAM

1.44MB Floppy Disk Drive
On-Board AC’97 hangkartya
Fax modem 56kbps V90

ATX miditorony

Genius 3 gombos gorgds egér
Angol vagy Magyar billentylizet

XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- €s munkagép nagyteljesitményi Intel
Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb videdkartyat épitettiink bele. Ezzel
a géppel minden jaték és felhasznaloi program kivalo teljesitménnyel futtathato.
Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gép hosszu idén at minden igé-

nyét méltanyos aron kielégiti.

* Intel Celeron 900MHz
* GeForce2 MX200 32MB
* 54x CD-ROM

109.900 Ft

+ Intel Celeron 1100MHz
* GeForce2 MX400 64MB+TV OUT
* 12x DVD meghaijto

129.900 Fijps-t=

’:;.-‘

BASE szamitégépet azoknak
ajanlom, akik egy olcso, de bar-
mely Windows alapu irodai al-
kalmazas futtatasara alkalmas
szamitogépet keresnek. A gép
memoriaja és mereviemeze ele-
gend6 kapacitasi a legtébb
program szamara. A CD-ROM
meghaijto, a halozati kartya és a
Fax Modem segitségével az In-
terNet elérése, Multimédias al-
kalmazasok futtatasa, Fax kil-
dése és fogadasa azonnal le-
hetséges.

e 2 e

79.900 Ft

Intel Celeron processzor 766MHz
128MB SDRAM

15GB mereviemez

52x CD-ROM meghaijtd

SiS630 videochip

Ethernet 10/100 hal6zati kartya
Fax Modem 56kbps

1.44MB Floppy Disk Drive
On-Board AC’97 hangkartya
ATX miditorony

Genius 3 gombos gorgds egér
Angol vagy Magyar billentylizet

.

pentiume///

.
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1.44MB Floppy Disk Drive

* TV-OUT (RCA) kimenet

* Fax Modem 56k V90 beépitve
« EtherNet 10/100Mbit beepitve
» FireWire IEEE 1394 beépitve
* Infra Port, 2 USB port

SoundMAX Digitalis 3D hangkartya
Sztered nagyteljesitményi hangszorék

* Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyizet
+ 2x Type Il vagy 1x Type lll PCMCIA csatlakozé

Kilsd soros, parhuzamos, monitor, PS/2 port
Mikrofon és hangfal csatlakozé

Li-lon SMART akkumulator

308Bmm x 268mm x 39mm, 3kg, metal szinben
12 hénap garanciaval

%‘k . R
* 14.1" TFT XGA aktiv szines kijelzo (1024x768) » 141 XGA-TFT (1024x768)
* VIA chipset, 256k Cache Pentium Ill processzorban |. |ntel Celeron 900MHz
+ Bx sebessegu Toshiba DVD meghajto + §3 SAVAGE IX 16MB VGA
m o b il e wW o r | d¢*bd Funkcio (kozvetlenil vezérelhetd CD lejatszas) |, 6GB mereviemez

* 128MB SDRAM

309.900 Ft

* 141" XGA-TFT (1024x768)
* Intel Pentium Il 1100MHz

* S3 SAVAGE IX 16MB VGA
* 20GB mereviemez

+ 256MB SDRAM

369.900 Ft

* 14.1" XGA-TFT (1024x768)
* Intel Pentium Il 1200MHz
+« ATI RADEON 32MB VGA

* 30GB merevlemez

+ 512MB SDRAM

449.900 Ft

ACOMP PEST:
POLUS CENTER:

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00,
A POLUS CENTERBEN a hét mind
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak va

Internet: www.acomp.hu

1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68,
1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131,

pinfueiuug) 1gBol spieizojgAle Zy (MeZZeWelR] Wal 1YY Ze Yulely

eze Aq ubisaq



2ny, hogy
nem a Kon-
zolban olvas-

satok ezt a cikket,
mégis engedjétek
meg, hogy egy
kicsit konzolos mul-
tamra utaljak. Az
elmdltévekben a
PS2,aDC ésmost
az X-Box megjele-
nésével egyre job-
ban élezédik kia
verseny a
jatékkeészitok
kozott, és ennek bizony j6 parméra
maér klasszikusnak szamito jaték aldo-
zatalesz. Remek példa erre a FIFA
2002 PSX-es kiaddsa, ami szinte toké-
letesen haszndlhatatlan volta konzolon,
pontosan azért, mert marnem tudott
tovdbb fejlédni szerencsétlen program,
hiszen a gép tudasa volttulkevés az
egészhez — igy a fejleszték megpro-
baltak mindenféle tartalmiujitast bele-
gyomadszdlnia jatékba, aminek igy pont
az az dsszetevdije vélt semmissé, ami
igazabolsikeressé tette: a realitdsa, és
legféképp jatszhatosaga.

Csak azértakartam ezt par mondat-
ban leirni, mertanno, amikor befejez-
tem azta tesztet, bizony félelmemnek
adtam hangota PC-s kiadassal kap-
csolatban, de most 1 héttesztelés utan
nyugodtan mondhatom, hogy szinte
tokéletesen elégedett vagyok a jaték-
kal— még akkor s, ha némivissza-
esésétittis tapasztalhatnak azok, akik
mar5-6 éve jatszanak a sorozat mél-
tan elhireslt részeivel.

Azintréval semmi ujat nem
fogunk megélini, méarlas-
san a FIFA-csapat ved-
jegyéveé vélt, hogy az
épp »

»  aktudlis
slager-

gyarosok
kozil kiva-
lasztanak
egyet, és
az 0 sza-
mukat vag-
jak be az
egyéb-

kéntis szamitdgépes montazsba.
Pontosan ez tortént, jelen esetben az
altalam nem tdl nagyra tartott Gorillaz
szolgaltatja a ,muzsikat”.
Menirendszerileg sem lehet djdon-
sagokat latni, szinte minden a régi,
természetesen a kotelezéen Ujkiné-
zettel, amiazért még igy Ujonnan is
ragaszkodik a legmegszokottabb for-
makhoz. Ezzelsosem voltbaj, a
FIFA-sorozatban a menurendszer min-
dig is Iényegre tord, atlathato és
kénnyen kezelhetd volt. Tartalmilag
mar akadnak figyelmetlenségek, sét,
aztmondhatom, hogy meglepetten
tapasztaltam, amikor jobban belemen-
tem a jatékba, hogy szinte mar megen-
gedhetetlen flegmasdgok jelentkeznek
a csapatnévsorokban. (El6z6 monda-
tom leginkdbb kémiatanarom idiota,
am mindenképp ellenszenves, rosszin-
dulattal atitatott kritikaira emlékezetett.
Bocs.)
Szoval, vannak
csapatok,
melyeknek
nincs csa-
patnévsora.
Litvan, Gruzia,
Macedania.
Lehet, hogy erre a
jatékra nem siker(ilt
beszereznia neveket,
de ez valahogy a mdilt-
ban sosem voltgond, vagy
ha gond is volt, semmiképp sem volt
ennyi szamozottjatékos. A stadionok
valaszthatosagardl markezdek lemon-
dani, a gép szinte teliesen magatol vélo-
gatés rakosgat 6ssze stadionokat, bar
azis tény, hogy a fontosabb helyeken
legaldbb a f6bb motivumokat odarakja a
lelatékhoz, igy még aztis hinetjiik, hogy
modellezte a fociarénékat.

A mérkdzések szabalyairol sem érde-
mes nagyon emlitést tenni, lassan tér-
jlink rd arra a részre, amimindenkita
legjobban érdekel, magara a meccsre.
Kezdjik az elején, nézziik a grafikat.
Gyonyord. Mivel szerencsére egy

PC mindig képes
fejlédni, itt marlat-
juk a fiivet,a
nézdket kalon-ki-
16n, az
arckifejezéseket,
sokkal jobban,
mint eddig. Tény-
leg szinte tokéletes
lett. Még aztis
sikertilt elérni,
hogy alabda
porgése is vala-
hogy szinkronban
van a mozgassal,
amibizony igen-
csak fura és bonyolult programozast
igényel. A jatékosok is egészen realisan
érintkeznek a labddval, nem torténik
meg az a hiba, hogy a levegdbe rugna-
nak, és a labda mégis elkezd kegyetlen
ervel szaguldania kapu felé.

Nagyon jo és otletes tjitas a jatékosok
futasi itvonaldnak a berajzolasa, mivel
igy azok, akik nem értenek a focihoz,

eltudjak képzelni, hogy melyik csatar
épp merre mozog, és kénnyebben oda-
passzolhatjék a labdat neki. Aki szokott
focizniaz életben, vagy imadja nézni,
annak eme segitség tokéletesen feles-
leges, mivel egy id6 utan ugyis kialakul
az afajta latdsmod, amivel éreznilehet,
hogy merre kell szoktetnia csapatarsun-
kat. A toltések alatt egyébkéntad a gép

<] Liverpool

Attack
oefence
speed
overall

< english Premiership
< Arsenal
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mindig segitséget, igy tanulhatunk triik-
koket, bar nalam minddssze harmat val-
togatott folyamatosan.

Alapjaiban még a birok is hasznalha-
téak, de nem is lenne ez igaziteszt,
hanem irnam le sokkal részletesebben
azokat a hibakat, melyeket sikerilt
felfedeznem. Amilyen j6 Ujitas a jaté-
kosok futasutvonalanak a kirajzoldsa,
annyira felesleges volt belerakniegy
Iovéserdsség allitot. Mar ebben a jaték-
banis tgy kellléniink, hogy kézben
figyeljiik a kis csikot a kép aljan,

nehogy tulsagosan erds legyen a dolog.

Még erre is rabo-
lintanék, de az mar
komoly hiba, hogy
a jaték nem kévet-
kezetes ebben az
erémegvalasz-
tasban. Mondom a
példat: az egyik
pillanatban csak
annyira tartom
lenyomva a dveést,
hogy az ,.erémérg”
a teljes skdla egy-
harmadaig fusson
fel. Ezzelegy
viszonylag gyenge
passzttudok adnia kolleganak a tilsé
oldalon. Majd miutén atvettem a labdat,
megprébalom széktetni sajatmagam,
pontosan ugyanolyan erGsséggel, mint
elébb, tudvan, hogy az pontelég lesz
akiugrashoz. Haat... a masodik verzi-
dban, fiiggetlendl attol, hogy pontosan
akkora erdvelriigtam bele, mintel6bb
(a teljes kijelz6 egyharmada), lazén
kivagja a labdataz alapvonalon tilra.
No, ez viszontnagyon nem j6! Ossze-
vissza csapkodjdk a labdakat a jaté-
kosok, és szinte semmirealitdst nem
sikertiit felfedeznem a rigasokban. A
masik erds visszalé-
pés a barmok lab-
dakezelése. Olyan
szépen siker(iltmar
megoldani, hogy ha
az alapvonalon all-
dogalegy labda,
akkoraztonnanel
lehessen hozni ugy,
hogy nem vissz(ik
ki.No, ez tjra lehe-
tetlen. De ennek
van sokkal
rosszabb verzidja is,
nevezetesen,haa

kapuban a labda a gélvonalon &ll, nincs
az azisten, hogy mikitudjuk szedni.
Ha csatdrral megyiink oda, az viszi

be a sajatkapujaba, ha a kapusban
reménykednk, slirgdsen felejtsik el!
Az a szerencsétlen képes méga 25
centivel kijjebb Iévé labdatis bevara-
zsolnia kapuba. Ebbdl adéddan szinte
teliesen felejtsetek el minden olyan
cselt, ami minimélis labdaérintéstigé-
nyel, mivel ez lehetetlen a jatékban.

Akdrmennyire is szeretném,
egyszerlien képtelenség végigsprintelni
az alapvonalon, vagy biciklis cselt csi-
nalnia pélya szélén, mivel nincsenek
tisztaban a jatékosok a sajat alapvona-
lukkal.

A kapusok sziddsa mellettmindenképp
meg is kell dicsérni 6ket, mert sikeriilt
megoldani, hogy sokkal okosabban és
hasznalhatébban fussanak kia csata-
rok zicceres tdmaddsara, minteddig —
persze minden attol fligg, hogy melyik
oldalon allunk. Ha folyton tdmadunk, és
mindig leszedik a labunkrdl a labdat,
kdnnyen gy érezhetjiik, hogy csala
gép, de ezta sajatkapusunk is meg-
teszi, igy némileg kompenzalva van a
dolog. A géltkdvetd animdciok mar
nem tudnak hova modernizalddni. Mar
lassitott felvételben nézhetjilk a g6loro-
md&t, mindenféle vagassal és digitalis
trilkkel. Szép, szép... de mégis: igy van
ez igazabdlis?

A kommentdtorok marigazan elmehet-

nének nyugdijba,
mertlassan 7 éve
nyomjak a misort,
és nem kételked-
vén a tudasukban,
igy is meg kell
jegyeznem, hogy
kicsitunalmasak a
mondatok — még
akkoris, ha évente
beszurnak 4-5
Ujat.

A kozonség szin-
vonala sem valto-
zott, bértény, hogy
régebben még voltnémikilonbség a
szurkolasi mddok kozott a kiilonb6z6
valogatottaknal, itt mar mindenkiolézik,
és pifdlia dobokat. Van egy sablon arc,
és mindegyik jatékos, akitnem ismer-
nek a készitdk, ugyanigy néz ki. No, ez
is unalmas, és nagy hiba. Révid, voros
haj, rokakép, vékony orr, €és mandula
szemek. Persze a leghiresebbek pro-
balnak hasonlitani magukra, de ottis
van még mit javitaniaz urak kinézetén.
Ett6l figgetlendl, mindent 6sszevetve
jo kis jaték lettez az UjFIFA, és eztnem
is bizonyitja semmi jobban, mint hogy
mdr egy hete jatszom vele, és most
neveztem be épp a vilagbajnokségra
harmadszor, hatha a nehezebb fokoza-
ton latok valami ujdonsagot. Akik
szeretik a sorozatot, nem fognak csa-
|6dnibenne, és a fentleirt figyelmetlen-
ségek is csak azértkeriltek a cikkbe,
nehogy megvédoljatok szubjektivitas-
sal. Mivel nem konzolrdl beszéllink,
hanem szamitdgépekrol, melyeket mi
is javithatunk akar félévente, minden-
képp pozitiv irdnyba javul a sorozat,
és itt elmondhatjuk, hogy remélhetdleg
még ez is csak a kezdet egy Ujabb
FIFA-tipus irdnydba, melyben még
realisztikusabb, még szinvonalasabb,
és leginkdbb még jatszhatobb jatéko-
sokat, kapusokat, és birokat lathatunk
majd.

-aDaM-

Electronic Arts/E'AiSports
PII600 (Pl 460),256 MB RAM|(128IMB'RAM), D3D
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TEf

orunk
legujabb
vilagmé-

retlitomeghisz-
téridja begy-
rliznilatszik (a
Jhisztéria”, és a
.begydrdzni”’
szavak haszna-
lata nem csupan
avéletlen és
Osszetéveszt-
hetetlen irdi
vénam terméke:
Harry Potter
mozis kalandjai-
nak bemutatdja kapcsan ugyanis kis
hazank a Gydr(k Uranak vilagpre-
mierjét janudrra tette — legalabbis
nemzetiszinten, j6 magyar modra...
és ettdl én Guugy kivagyok... @ ).
Kaphato mar Harry Potteres notesz,
toll, ruhazati cikk, legujabban pedig
kitort Angliaban a Bogoly Berti

féle Mindeniz( Drazsé laz: boldog-
boldogtalan tdémimagaba marék-
szamra.

A kényvsikert november kdzepén
kovette az amerikai filmbemutato, és
az Electronic Arts egy jolidézitett
hlzdssal erre a datumra tette a jaték
premierjétis. Ezen apropdbdl le is
teszteljik jol.

Nem tisztem kielemezni, miért jok a
Harry Potter konyvek, és miért nem,
illetéleg miért kajoljak a népek, avagy
miértnem: elég az hozza, hogy
idehaza is majd millids nagysag-
rendben keltek el a sorozat darabjai
— a keletkezésikrél mar-mar nép-
mesei magasagokban szarnyalé
legendak

keringenek, melyekrél GyZ kolléga
komponaltis egy informéacio dus
boxota szdmotokra — ldsd:ittaz
oldalon valahol.

Am megosztandm magam (és
Balage) véleményét a szives olva-
sdval, ha médr tgyis én irom ezt
az ismertet6t. A vehemens Potter-
rajongok minden bizonnyal nyomda-
festéket nem tiir6 szavakkal fogjak
illetni ezért felmenéimet (és Balage-
ét© ), de a Potter sztorik elemeinek
90%-a lopott, innen-onnan lenyult
otlet — ennek ellenére (vagy talan
éppen ezért) a kdnyvek rendkivili
modon olvastatjdk magukat: letenni
dketszinte lehetetlen. Taldn ez a
siker kulcsa... taldn nem. Minden-
estre a 3-4. kotet tajékan mar
éreznilehet a marketing szagot:
igen szembetiing, ahogy némi
Poirot-s (kvazi: krimi) szinezet
implantalasaval Rowling asszonysag
megcélozniigyekszik az idsebb
olvasokézonséget. Ha minden igaz,
még idén elkészil a legljabb kotet
is, mely koriil-belil jové tavaszra
keriil a hazaikdny-
vesboltok pol-

caira. Hogy

érdemes-e
addig Mr.

Potter virtudlis
kalandjaitnyis-
73+ 10InUnk?
"~ Mariskide-

Kicsoda Harry

Crumb. .. izé... Potter?

Harry Potter sikertorténet, avagy
hogyan legyink

» Népszeriivarazs-

= lotanoncok —
; % diohéjban a
e “" kevésbé olvasot-

tak kedveert.
Adotttehdtez a Potter
gyerek: a szlleimeghaltak
- (tobbek kozt

TONE

Magia-rakas

ebbenis
kiilonbozik a
mosdotal:

annak ugyanis
van csapja,
Harrynek
viszont nincs
apja... najd,
ez voltmara
az utolsé® ),
igy édesanyja
testvérének
csalddjanal
nevelkedik —
meglehetésen
mostoha kordl-
menyek kézott. Aztan nagy hirte-
lenséggel felvételt nyera varazslo
iskolaba (ez egy kilén sztori, de
most ennyi épp elég), és egy
egészen Ujvilag tarul fel el6tte.
Kideril, hogy sziilei valéjaban igen
neves magialzdék voltak, kiket egy
NETUDDKI (de tudd ki: Voldemort)
nevezetl tirge meggyilkolt: a pdlyas
Pottert azonban nem tudta bantani
— varazslata visszafelé silt el, és
jelenlegitartézkoddsi helye: ismeret-
len. Ez okbélkifolydlag avarazstu-
doklegnagyobb kérében'Harry igen
nagy népszerliségnek drvend.

Kurt Cobain 6ta tudiuk azonban,
hogy a hirtelen tamadt
népszerdségnek hatullitdiis vannak:
nevezetesen a Harry-tnem kedveldk
tabora — az 6 szerepik Harry élete-
nek megkeseritése.

A jaték soran kb. azon a ponton
vesszilk fel a fonalat, amikor Harry
elsd napjait tolti Roxfortban (eredeti
nevén Hogwart).

A program igen alapos tutoriallal
veszi kezdetét: olyannyira alapos és
részletekbe mend, hogy én jocskan
meg voltam gy6zddve arrdl, hogy

marrég a jatékban vagyok, amikor
beletekintvén a savefajl tartalmaba
— természetesen teljesen véletlendl!
— észrevettem, hogy épp csak most
labaltam ki beldle.

Itt nyilik lehetéséglink elsajatitani az
alapveté mozgasokat, billentytket,
ésatobbi... A varazslatok elsajatitasa
rendre egy kaptafara épiil: kovetnlnk
kell a tandrunk altal vazolt szimbo-
lumot — ez a mddszer leginkébb a
Black & White varazslasaira hajaz.

A sikeres elsajatitashoz elég bizo-
nyos szazaléku hasonldsagot elérni
— am, ha még tdbb pontot szan-
dékozunk szerezni hdzunknak, a
Griffendélnek, ugy egyre magasabb
hasonlésdgirata ellenében ujra pro-
balkozhatunk. Ha ezzel megvagyunk,
a varazslatautomatikusan aktiva-
I6dik, amint olyan pontra iranyitjuk
csdre t6ltott varazspalcankat, ahol
altalunk ismert vardzslatot alkal-
maznilehet. Palcankatabal egér-
gomb folyamatos nyomva tartdsaval
tudjuk élesiteni, mig a gomb felenge-
désével atjdra eresztjlik a benne rejld
magiat. Pofon egyszer(. Ezek utan
kovetkezik egy pélya, melynek aka-




Az elvalt, leanygyermekét egyediil nevelé J. K. Rowling még munkanélkuli
segélybdl volt kénytelen kislanya, s 6nndn fenntartdsarél gondoskodni,
mikor egy napon irni kezdett. Harry Potter és a Bolcsek Kove, allotta
paksaméta elején, mely az id6k sordan mind vastagabba s vastagabba
valt. A helyiilletéségl Scottish Arts Council képviseldje a készilo kényv
elolvasasa utan ugymond hivatalosan is felkéri J.K. Rownlingot a térténet
kibontakoztatasara s lezarasara, mig a kész md elnyeri a Birish Book
Awards Az Ev Legjobb Mesekdnyve dijat. Szerz6dések szerzédések
hatan, s I6n: révid id6n belll méar a francia, svéd, finn, német, spanyol,
gordg, holland, magyar, s dan gyerekek — sét, kémeim jelentése szerint,
szll6k is — a Harry Potter féle legenda ismerdivé vainak. A téma irant
komolyabban érdekldék nem karhoztatnak kilondsebb info-éhségre, ez
id6 szerint a net-alapl taldlatok szama: 2459437. Hajra, emberek!

dalyaiaz éppen tanult varazslat hasz-
nalatara vannak kiélezve. Persze a
mdrismert vardzslatokatis folyton-
folyvast alkalmazni kell — igy lehet-
séges, hogy az egyszerijuzer szent
meggydzddeéssel hiszi, hogy ez mar
a jaték, de nem, ez még mindig csak
a tutorial.

A varazslatok mellett el kell sajatita-
nunk a varazslok egyik igen kedvelt,
am vildgi és takaritonoi kdrokben
kevésbé népszerl eszkozének hasz-
nalatat, mely:a sepri. Repilnikell
vele. Jopofa.

Mr. Potter kalandjai leginkabb a
platformjatékok és a third person
akciojatékok kilonds elegyének
tekinthetdk: sok ligyességi, ugra-
bugras rész, sok varazslas (kvazi:
lovoldozés), nehol fejtordk, eldugott
kapcsolok, rejtett szobak. A
keretsztori alapvetésébdl adédéan
vert egy szemernyit sem latni: Harry
azonban az ellenségekkelvalo fizikai
kontaktus esetén kellokeppen el

tud faradni:ilyenkor javallott egy
csokibéka elfogyasztasa. A Bogoly
Bertféle Mindenizi Drazse gy(ijtése

RN

lesz masik
altalanos fel-
adatunk —
hogy ennek
lényegi
jelentésége
mi, azt nem
tudom, de
néha jénnek a
Weasley ikrek,
és lenyulnak
minket egy par
darabbal, ugy-
hogy micsak
gydijtsiik seré-
nyen.
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Vellink ellentétben ellenfeleink 16bb-
sége nem sokat bagézik varazs-
latainkra: legtobbjik csak-lepihen
egy kicsit, aztan folytatja ott, ahol
abbahagyta. Ebbél kovetkezben ref-
lexeink és gyorsasagunk eroteljesen
igénybe lesznek véve.

Fé feladatunk természetesen a
Griffendél haz pontszamainak folya-
matos gyarapitdsa, hogy a tanév
végén a mihazunk legyen az elsd
a hdzak éves egymas kozti verse-
nyén. Ehhez nincs mas teenddnk,
mint a rank szabott feladatok elvég-
zése. llletve van még egy. Ez a ked-
vencem:

A kviddics
Csapatjaték, melyben két csapat
kiizd egy szarnyas un. aranycikesz
megszerzéséért. No Holds Bared.
Seprinyélrél (zendd. Sirdlysdg.

A prezentacio

A Harry Potter grafikai milyenségeére
rossz szavunk tulajdonképpen nem
lehet: nagyon részletes, aprélékosan
kidolgozott textirdk, nagy
poligonszamu karaktermodellek jel-
lemzik.az egész programot. Mivel
teszteriminGségemben kritizalnom'is
illendd, l1assuk azt, aminem feltétle-
niil nyerte ela tetszésem.

Az egyik legnagyobb gdz talan
a vizmodell, melyet Harry siman szi-
lard talajkéntkezel. Igaz, ezt mar
eqy nazareti fické is megcsinalta két-
ezer évvel ezeldtt, de ne feledkez-
ziink meg arrdl, hogy napjainkban
a jatékfejlesztdk egyik leg kihivassal
telibb témdja a likvid anyagok meg-
jelenitése — igy Harry vizre vetett
arnyéka, és skdrpijanak kopogdsa
mondhatni: ciki. Akad clipping hiba
is néhol, a Hires Boszorkdnyok és
Varazslok Kartyak felvételekor pél-
ddul Harry siman fittyethény a
falakra, €s ki-be sétal rajtuk. Ezek

a leg szembetiin6bb grafikaibugok.
(Ha mar a bugoknal tartunk, gy
érdemes megemliteni a kezelés

Electronic Arts/KnowWonder Digital Mediaworks

egyik furcsasagat: valahogy a modell
nem mozog megfelelden a térben.
Tudjatok, ez az, amikor egyszer(ien
képtelen vagy egy-egy ugrast pon-
tosan kiszamitani, és csak remélni
mered, hogy arra a pontra fogsz leér-
kezni, amit kinéztél. Nem tudsz pon-
tosan a platform legszélérdl elugrani,
igy lehet, hogy nem fogsz megka-
paszkodniszemben, pedig te telje-
sen pontosnak lattad. Kellemetlen és
legféképpenbosszanto.)

Mindenképp dicséretre méltd
viszont a varazslas effektek kivitele-
zése: mindegyik nagyon szép, saja-
tos megjelenitést kapott, igyekeztem
is minél tobb képet esindlni roluk.

A zenét és a hanghatdsokat panasz
ne érje: a filmbdl kélesonzott
soundtrack kell6képpen atmoszféri-
kus, a vardzslasok effektjei hiba
nélkiliek. A szinkronhangok is meg-
alljak a helyiiket.

Kell ez nekem?
Valahogy olyan érzésem van, hogy
a Harry Potter and the Philosopher’s
Stone fejlesztdi talsagosan is kdtve
voltak a hatéaridéhoz: lett volna még
mit optimalizalni — a kezelés furcsa
hibdit, a grafikai bugokat.

Ennek ellenére j6 kis platform-
ligyességijatékot hoztak 6ssze, ami-
ért mindenképpen dicséretilleti ket,
bédrnéhale sem lehettagadni,
hogy elsésorban a kisebb koroszialyt
céloztak meg. Talan csak egy valami
hianyzik: az a hangulat, ami a Potter
konyvek olvasasa kézben magaval
ragadja az embert. Persze visz a
jaték, mész palyarol palyara, érdekel,
hogy milesz, de nem ragad igazan
magaval. Fiiggetleniil ettél, minden
efféle jaték kedveldjének ajanlhatd
— az eredeti sztori egyes elemeinek
egy azegyben térténd adaptacidja
miatt pedig Harry Potter rajongdoknak
egyenesen kotelezd — legaldbbis az
otodik kotet megjelenéséig.

VargaB.

hpgames.ea.com Ji
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gy éve lehetett, hogy tesz-
Etelésre kaptam a Microsoft
MechWarrior Vengeance névre

kereszteltjatékat. Emlékszem, akkor
eléggé rakattantam mind a prog-
ramra, mind a stuff hattértorténetét
ad¢ BattleTech univerzumra. Bar az
MV-t érték (néha jogos, néha alapta-
lan) kritikék, azért elmondhatd, hogy
személyében a tavalyi év egyik leg-
jobb akcidjatékat tisztelhetjik. Erre a
megtiszteld titulusra nemcsak léleg-
zetelallité grafikdja jogositotta fel,
hanem példdul rendkivili fizikai- és
sérilésmodellje, szinvonalasra és
szerteagazora sikeredett hattértor-
ténete, és szemet gyonyorkodtetd
atvezetd animacioi is. Emellettazon
kevés programok kozé tartozik,
amelynek mind az egy-, mind a tébb-
jatékos izemmadja remekil sikertilt.
Barmennyire is hihetetlen, az
MV-nek és egyaltalan a BattleTech
univerzumnak komoly rajongdtabora
van Kis hazankban. Akinem hiszi,
csak vessen egy pillantast a masodik
legnagyobb internetes portal
'MechWarrior 4’ cim(i topicjara, és
persze a hozzdszélasok szdmaéra.
Korrekt kis stuff, annyi szent. Es most
megérkezett a kiegészitd, amelynek
futtatdsdhoz egyébként sziikséglink
van a Vengeance-re is.

A kerettérténet szerint egy Black

Knight (ugye innen a cim) névre hall-
gatd zsoldoscsapat tagjai vagyunk,
akikrél egyrészt azt kell tudni,
hogy az egymas iranti hiiségen
kivil semmilyen

s szabdlytés
. megélla-
® podast
' nem tisz-
 telnek,

pedig azt,

\ hogy pénzért

B® csaknem min-
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hatok. Huszonot kildetésiink van
arra, hogy bebizonyitsuk: mégsem
vagyunk ennyire hidegvér(, és sza-
mité gazemberek. A rank varo fel-
adatok véltozatosak, a torténet pedig
attol figgéen alakul, hogy egy-egy
adott kiildetésben a kitlizott célok
kozil melyeket sikeriilt teljesitenink.

Az atvezeté animaciok a Black
Knightbdl sajnos teljesen kimarad-
tak, és ezt a hattértorténet sinylimeg
a leginkdbb, hiszen a jaték motorja-
val készitett bejatszdsok kozel sem
olyan lebilincseldek.

A kildetéslemezek készitésekor
kindlkozo ziccereket természetesen
a CyberLore sem hagyta ki, igy
a Black Knightban 6t uj Mech (Black
Knight,
Sunder,
Ryoken,
Uller,
Wolfhound)
llésébe
huppanha-
tunk bele,
hogy az dj
fegyverekrél
marne i
beszéljek.
Azonban
ezekaz
Ujdonsdgok
eltérpilnek
amellettaz
otlet mellett, amellyel a fejlesztok a
zsoldosok utdnpétlasat megoldottak.
Amig a Vengeance-ben a ,boltban”
vasaroltunk, és pénzért adtuk-vettiik
az alkatrészeket, addig a BK-ban
a feketepiacon kell kielégitentink
szikségleteinket cserekereskede-
lem, azaz barter formajaban. A
kinalatnagyobb, mintha a hagyoma-
nyos kereskedelmi csatornakat ven-
nénk igénybe. Viszonta kockazat
sem elhanyagolhatd, mert egy rossz
vésdrldssal teljesen hasznélha-
tatlanna tehetjiik gépeinket. Erdemes
elébb egy probakiildetéssel felmérni

arank varo
ellendllds dssze-
tételét, és csak
azutdn nekilatni
a fegyverrend-
szerek esztelen
csereberéjének.

A fejlesztdk a
nagyon sikeres
tobbjdtékos
izemmadot sem
szerették volna
elhanyagolni. A
Black Knightban
debtalé ot jaték-
mdd bemutata-
sdtdl helyhiany miatt eltekintek, de a
nevilket azért megemlitem: Absolute
Attrition, Mech Strongholds, Siege
Assault, Goliaths és Clan vs. Inner
Sphere.

A grafika csak aprdbb rancfelvarra-
son esettat. Persze komoly beavat-
kozdsra nem is volt szikség, hiszen
a Vengeance egyszeriien gyényor(
volt. Amivaltozott: a kiildetések

soran tobb tereptarggyal talalkozunk,

amelyek szemmel lathatéan tébb
poligonbdl alinak, mint kordbban. A
fejl6dés kiilonbsen a varosokban
szembet(ing.

Taldn nem csak én érzem (gy,
hogy az ellenfelek Al-je is fejlédésen
ment keresztilaz MW4 megjelenése
ota. A pilotak bajba jutott tarsaik

‘/ - komoly ujitdsok %+ -nincsenek |
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segitségére sietnek, a sériltek pedig
sietdsen visszavonulnak, és friss
(valamint sértetlen) bajtarsaik koze-
Iében keresnek menedéket.
Osszességében remek kiegészitd
birtokdba jutunk, ha a Black Knight
megvasarlasa mellett dontiink. Miért
is? Az ujrobotok tetszetdsek. A
hadjarat amellett, hogy véltozatos
feladatok elé allit minket, dinami-
kusan véltozik, és kelld kihivast biz-
tosit. Az Ujmultiplayer jatékmodok
jol atgondoltak. A feketepiac nyj-
totta lehetdségek pedig bdven talmu-
tatnak egy atlagos kiegészitén. Egy
sz6 mintszaz: valahogy igy kellene
kinéznie minden kildetéslemeznek.

Bazska

dtvezeto |

animaciok




_Avay hn kes;tsunk kiegészitd lemezt iparos munkaban?

ilagosan emlékszem az els6
Vnapokra, amelyeta Rainbow

Six cim( jatékkal toltottem.
Tisztan hallom szitkaimat, mellyel
videokartyamat — megvétele nem
volt életem legbdlcsebb déntése —
illetem. Pedig nem csak a botranyos
Voodoo Rush volta ludas az idével a
jatékmenet részévé valé fagyassoro-
zatnak. Istenem: cseppet bugos volt
alelkem. De mindez nem szamitott,
hiszen tudtam: erre a jatékra vartam
egész életemben. A Red Storm sze-
rencséjére elég sokan éreztek igy
szerte a vilagon, igy az abszolut
sikerré valo elsé részt egy folytatds
(Rogue Spear), és harom kiegészitd
lemez (R6 Eagle Watch, RS Urban
Operations, RS Covert Ops) kévette.
Jelen irdasomban a legujabb — és
vélhetéen az utolsd — Rogue Spear
kiegészitével fogok foglalkozni.

A Black Thorn stand-alone jatek,
vagyis futtatasahoz nem feltétel,
hogy rendelkezzink a Rogue™
Spearrel. Sajnos ez az egyetlen
olyan tulajdonsdga, amely vala-
mennyire megkullonbdzteti a piacon
fellelhetd tucatnyi kiildetéslemeztdl.
Egyébként az étlapon a megszokott
fogasokat talaljuk: egy uj hadjarat,
néhany j multiplayer térkép és
lzemmad, valamint paruj fegyver.

A kerettorténet némiképp tilmutat a
'végezzlink az atkozott kelet-europai
terroristakkal’ klisén, amelyet una-
lomig ismertink. A rosszfil ugyanis
most a mioldalunkrdl érkezik. S6t, a

sorainkbl. Mir6lis van SZ69Egy megee"

hasonlott, és cseppet meg is zava-
rodott ex-kommandos hires terrorista
akciokat masol le. Az angol nyelv-
terlileten csak Copycatnek nevezett
ember célja: lejaratni, és elpusztitani
a Szivarvany kommandot. Ugye
egyetértiink abban, kis kalézok, hogy
eztnem hagyhatjuk?

Az eredetileg tervezett tiz
kildetésbdl a végleges valtozatba
csak kilenc keriilt, mivel az egyiket

~ tak egyike elmenekiiljon egy tiszok-

(aholemberiink egy repildgépet térit
el) a fejleszték a szeptember 11-ei
esemeények hatdséra kihagytak. A
.maradék” viszont hozza a meg-
szokott Rogue Spear szinvonalat.
Bevetéseink soran eljutunk Azsiaba,
Afrikaba, és Eurdpaba is. Néha nyilt
terepen, maskor viszont zsufolt épile-
tekben kell helytdlinunk. Sajnos a rénk
vard feladatok meglehetésen egyhan-
guak: tuszszabaditas tiszszabaditds
hatan. Udit6 kivétel ez aldl az afrikai
falu,ahol egy pontos 6véssel a;tke_ll

rlilt rajonném, hogy a combos

tarral rendelkezd P90-es géppisztoly
hangtompitds valtozata szinte min-
den kiildetésben ,jol jon".

A Red Storm hat tj térképpel ked-
veskedik a tobbjatékos zemmaod
rajongdinak. Kicsit konkrétabban: egy
alaszkai depdval, egy szemétteleppel,
egy nagyvarosi utcéval, egy terrorista
kiképzétaborral, egy irodaéplettel, és
egy japan pagodaval. Ha ez nem
lenne elég, természetesen az egyjaté-
kos killdetések térképeiis szabadon

megakadalyoznunk, hogy a terraris-

Az tij fegyverek tipt
csaka fanati_kusok sze

" -
__E=RnEcy

csillanni, a lai-
kusok tovabbra
is kissé elve-
szettnek fogjak
éreznimagukat
aminden
modellbdl leg-
aldbb harom
véltozatot felki-
nalé meniiben.
Mindenesetre
— pedig nem

szakeérté —
arra meg
nekem is sike-

vagyok fegyver-

felhasznalhatok ilyen célokra.
Az Gjmultiplayer mod 'Lone wolf’.
nevre hallgat melynek Iényege a

meguszniélve

a kalandotés

adottnéhany
vad 5z, ﬂklk

retnék meg-
gatolni. Eddig
semmiuj. De
mostjon a
csavar: egye-
dilaz ordas
valaszthat
szabadon a
rendelkezésre
allo fegyverek
kozll, a tama-
dok csupan pisztollyal vehetik fel

ellene a kiizdelmet. Suti!

A Black Thorn legnagyobb gyengéje
az elavult grafikus motor. Mind a nyilt,
mind a zart terek elég hervasztoan
festenek, és katondinkra is raférne
egy beutald a plasztikai sebészhez.
Apropd, a poligonbeiiltetést fedezia
TB? Sokat dobott volna a programon
a Half-Life: Blue Shiftben debiitalt
Definition Pack. Erthetetlen médon
az un. clipping bug is benne maradt
a jatékban, tehdt a halottak végtagjai
alkalomadtan a fizika torvenxelt meg-
hazudtolva lognaﬁ atafalakon,es

- egyébitereptargyakon.

- A kezeldfeliilet pixelrél-pixelre meg-
- egyezik a Rogue Spear
ismertiel. Funkmonalltas 0z kétség

meg-
sem fér, de némi csinositas azértitt
sem artottvolna g
Szerencsére a ;atekmenb%ls erlntet-
len maradtyés az h?(szem azzelmm-
dent elmondtam

tulajdonképpen nem méds, mint min-
den iddk egyik legnagyszeriibb
akciojatékanak tokéletesre csiszolt
valtozata. Akik még nem ismerik a
programot, de szeretnének egy koze-
lebbi pillantast vetnia legendara,
azoknak mindenképpen ajanlom,
miként a fanatikusoknak is, mint
kotelezd darabot. A tdbbieknek inkabb
a Ghost Recontjavaslom.

Bazska

Ubisoft /Red Strom Entertainment
PIII500 (PII'266);128 MB RAM (64 MB RAM), D3D
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ar jelentds tapasztalatokkal
M rendelkezé fejlesztégardak

kozds elképzelései nyoman
készllta Casino Tycoon. A Cat
Daddy, valaminta Monte Cristo
Games alkotta iizleti szimuldcio hii a
miifaj iratlan szabalyaihoz — adottak
az Ures, beépitésre vard ingatlanok,
illetve az elmaradhatatlan létesitmény
s tdrgy-repertodrok.” Ezek szines-
ségére alapvetéen nem lehetne
panaszunk, amicsak szolgaltatasa,
tartozéka lehet egy kaszinénak, a
program tartalmazza. Black Jack,
Karib Péker, Roulette, szamos tipusu
félkaru rablé — a sortermészetesen
igen hosszas. Mdr, amiaz
uzemeltethetd szerencsejatékokat
illeti. Probléma azonban a kaszinénk
alapvetd kényelmét biztosité/emeld
berendezésitargyak erételjesen kor-
latozott kinalata. Mindéssze egyfajta
kanapét, egyfajta széket, valamint
egy 150 dolldros dohédnyzéasztalt
kindla m(. Adottugyan még egy
ddon telefonkészillék, valamint egy
igen idoszer(itlen utcailampas, de
ezzelvége. igy, amikaszinonk nyu-
galmas zugaitjelenti, javarészt kény-
telenek leszlink a program 4ltal kindlt,
elGregyartott barokra s éttermekre
hagyatkozni. A siker kulcsa: a latoga-
tottsag. A sikertelenségnek: tébb is
van. Atdl magas arak, a csapodar
dealerek, a tulzottan mohd félkaru
rablok egyarant elriaszthatjak k6zon-
séglnket. Rendkivil fontos, hogy j6
dealereket— lehetdség szerinta leg-
jobbakat — foglalkoztassuk. Minden
szerencsejaték lzemeltetését egy
dealer végzi— s mindegyikiik
rendelkezik 6t tulajdonsaggal.
Vonzerd, Megfigyelés, Tapasztalat,
Gyorsasdg, Havibér. Magyarazat:
minélnagyobb a dealer vonzereje,
anndlvaldsziniibb, hogy egy a kérze-
tébe tévedtlatogatd probara teszinala
szerencséjét. A dealer magas
megfigyelés esetén képes lehet
kiszlirnia csalokat, akiket aztan
rovid Gton eltdvolitanak erre szako-
sitott alegységeink. Nagyobb tapasz-
talatnagyobb nyereséget jelent:a
tapasztalt Gzér nagyobbat szela
jatékos mobiltékéjébdl. A gyorsasag
értelemszeriien a dealer altal leve-
zényelt kdrdk olajozottsdgat, alapvetd

4 Ahhhhdddd! A nék eszerint csakugyan az orrukat

pliderezik a retydn!

tempdjat jelzi. igy egy gyors zér
idoegység alattkétszer annyi kort
jatszathatle, mint egy lassu. Amit
persze, a Casino Tycoon jatékos
sajatzsebén is megtapasztal. Havi-
bér: ennyibe fdj nekiink a dealer fog-
lalkoztatdsa. Havonta. Nem minden
esetben garantalt, hogy a piac nekiink
tetszd tzéreket kindl — ekkor kell/le-
het Gjsaghirdetéshez folyamodni. Ne
feledjik, a hirdetés ara 500 dollar.
Célszer( persze menteni, s addig
toltogetnivissza az allast, mig mar
elsé hirdetésiinketkdvetden is neklink
tetszd dealer adja be jelentkezését.

Sziszifusz Szindroma
Kaszinot izemeltetni bizony nem
lehet tréfa dolog — am az, hogy
egy kaszindtulajdonosnak lyukas a
zsebe, igen-igen érdekes fejlemény.
Mobiltékénk az id6 muldsaval auto-
matikusan, rdaddsul rohamos titem-
ben fogy, igy célkitizésiink nem mas,
mint a lehetd legnagyobbakat emelni
azon annak érdekében, hogy tébb
idénk maradhasson Ujra emelniazt. A
Casino Tycoont jatszo Uzletembernek
igy be van varrva a zsebe, s a biz-
tonsag kedvéeért még harom viperatis
tartbenne, sziikség esetére — ahogy,
mondta volt e sorok szerzéjének atyja
a soher alaphangoltsagu emberekrél.
Tény, hogy ittnem lehet tréfalni. Mint
ahogy tény az is, hogy éppen ez
teszia Casino Tycoont figyelemre-
mélto lizleti szimulaciova.

Erre még ratesz egy lapattal, hogy
a program altal kindltindul6téke min-

A derék Monte Cristo filk ezuttal is hiiek kedvenc produkcidjukhoz:

par szammal ezel6tt jeleztik, 6k azok, akik kovetkezetes modon
hagyatkoznak a CD-tarkapacitas egynegyedének kihasznalasara. Nos,
orommel jelenthetem, nincs ez masképp a Casino Tycoon esetében sem
— ami, tekintettel a jaték joval magasabb szinvonalara, mint a cég eddigi

munkai, mar elég érdekes. (Nyugirugd: a Casino Tycoon 2 ezek utén

marcsak kislemezen lehet boxtéma.)

den esetben bor-
zaszto sovanyka.
S éppen itt kovet-
kezik a program
legjelentésebb
hidnyossaga,
helyesebben: hid-
nyossagnak is
felfoghatd saja-
tossaga. Tudvan,
hogy a Casino
Tycoonban meg- £
alkotott modell [0 X a
nem képes/haj-
landd tolerdlniaz
(zleti kockazat
fogalmat, igy a jatékos egy kezdeti,
biztos t6kegyarapoddst eredményezd
financidlis halozat megszervezésével
nyit— majd, tekintettel a kényszer(ien
kockazatmentes t6kegyarapodas
meglehetdsen lassu itemére, megfir-
dik, mobiltelefonal, olvasgat, stb. Aztan
fél 6ra mulva elégedetten konstatdlja,
Osszegydlta dohany egy étteremre.

A Casino Tycoon grafikaja egész
kellemes, a motor alapvetd szolgal-
tatasaipedig — Dungeon Keeper
szer(i Observer izemmoéd — igen
nagyotdobnak az amugy is tetszetds
Gsszképen. Az sszképen, mely a
tokéletességtol azert roppant messze
van: a dealerek, a jatékosok nem

4 Atyavildg! Hogy gondoltad te ezt az Art Deco padlozatot?!
S még csoddlkozol, hogy becsdddita heder...

létez{ kartydkra mutogatnak, a ven-
dégek nem létezd poharakat emel-
getnek a szdjukhoz, az emberek
X-Men szeriien atfolynak a toalett
ajtajan, stb.stb. A Casino Tycoon
egyértelmien ajanihaté az zleti szi-
mulaciok kedvelGinek, mig alapvetéen
tetszetds arculata végett a szélesebb
kozénség meghdditasara is képes
lehet. Lehet csupan, mert kockazatos
temezése végett— befutottegy Zoo
Tycoon nev(i program is — nem kizart,
hogy kevésbé rugalmas lehetdségei
okan feledésbe merill. De az sem,
hogy nem teszi.

Hans Olo

www.casino-tycoon.com

Monte Cristo /Cat Daddy & Monte Cirsto
P11400(P11350),128 MB RAM (64 MB RAM),D3D
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zabadsdag, szerelem: e ketté
Skell nekem. Akar igy is kezdhet-

nénk a Sims uj kiegészitéjének
bevezetdjét. A legyartott kiegészitok
mara harmadik darabnaltartanak, a
Livin'itup, és a House Party nagysikerii
megjelenése 6ta a program sikere
toretlen. Nem véletlen hat, hogy pont
karacsony eldtt dobtak piacra az Uj
expansion packet, amely legeredetibb
és a leg sikergyanusabb az dsszes
eddig megjelent rész kozil. A Maxis
programozéi megprobaltak szakitani
Sims-ék kotottségein, amely kotottséget
minden volt és leendd fan el6bb, vagy
utdbb el6hoz. Miis ez a mizéria? Nos,

A |ttaztdan mindenki-mindenkivel

egy id6 utdn minden jatékostnagyon
kezdettaz zavarni, hogy Sims-ék
sehova sem tudtak kimozdulni, élette-
rik csakis a négy falkozé esett, vagy
ha esetleg dolgozniindultak, akkor sem
tudtuk 6keta munkahelykre kisérni. It
és most szimulalt barataink szakithat-
nak eddig uncsi életiikkel, és uj, eddig
felnem fedezettvildgba, a klilvarosba
utazhatnak taxi-
val, ahol

Sims-ék életre kelnek

mindenféle Ujemberrel tudnak kon-
taktusba Iépni. Az igy felszabaditott
Sims-ek képesek flortdlni, randevizni,
vagy éppen szaftos pletykékat terjesz-
teni. Az eddigi kiegészit6k arra épitettek,
hogy Sims-eknek mindene meglegyen,
igy a hazukba tudtunk rendelni szinte
akarmit, a pizzatél kezdve egy rock ban-
dan ata butorszallitokig. A Hot Date-ben
mar a szerepl6k képesek egymasnak
ajandékot vasarolni, vagy akdr azt sajat
kezzelelkésziteni. A program a szociali-
zacio Ujmagaslataiba emelibaratainkat,
hiszen a szerepld karaktereket tjhan-
gokkal spékelték meg, amelyek mar az
uj érzelmitevékenységekhez kapcso-
l6dnak. Mar képesek
vagyunk kezet fogni
egy ismeretlennel,
kdszonhetink is
neki, és mindezt arti-
kulalthangon, nem
pedig az eddig meg-
szokottblabla nyel-
vezettel. Mitobb: a
gesztusok tarhazat
dlelésselis kiege-
szitették. Tovabbi
nagy Ujitas, hogy

a karaktereketegy
Ujtulajdonsdggalis

felruhaztak, amiaz
érdeklodés. Az arra
érdemes témakat elol-
vassdk az Ujsagban,
legyen az sport, uta-
zds, vagy éppen a
technika legujabb viv-
manyai, de olyan is
akad, akiaz Oreg
Katonak Magazinjat
vasarolja. A program-
ban képesek vagyunk
egy altalunk meg-
ismertszeméllyel
hazasségra lépni, és bekéltdzniegy
libdzba. Hdzassdgunk analizi-
sétis elvégzia program,
mindeztnapra készen, és
hosszabb tavra kivetitve is meg-
kaphatjuk. Ha éppen hazibulit ren-
dezlink, akkor az ltalunk csapott
zajjalis szamolnunk kell, hiszen
anagy nehézségek aran felépi-
tettjoszomszédiviszonyt, egy
ilyen hangos mulatsag pillana-
tok alattlerombolhatja. Mégis:
az alabbiakban emlitett Gjdon-
sagok eltérplinek az ujés lato-
gathato ,ujvilag” a kilvaros
mellett, ahova a telefonon
keresztiil megrendelt 50 dol-
laros taxival juthatunk el. Itt beva-
sarlokdzpontok, éttermek, és kiilonféle

- "

A Dejd nekik

éjszakai barok var-
nak minket. Eme
helyeken kedviinkre
vasarolhatunk, akar
ruhat, akér egy
motorcsonakot,
amellyel
szabadidénkben
csonakédzhatunk is
egy sz6ke bombazo
kiséretében. Az
éttermek és az éte-
lek valasztéka igén
széles spektrumu, a
nagyon eldkeld
helyeken kész(iljlink
felarra, hogy a ked- g
ves pincérek az 6sszes nalunk [évé
pénzt el fogjak kérni. Hasonldan, mint
itthon abban a bizonyos utcaban a
szerencsétlen kilfoldi vendégekkel. Ha
mar unjuk a sok lzletet, és az 6sszes
barban mar mindenkitbetéve ismerink,
lehetdségiink van sajatkiilvaros kialaki-
tasdra, ahol csak azok az objektumok
lesznek jelen, amelyek nekiink szim-
patikusak. Ugyanezt a metodust kévet-
hetjlik, ha a szomszédainkatvalami
miatt nem szeretjik, tehat a korlilottink
lévo vilagot szabadon alakithatjuk, per-
sze csak a lehetdségeinkhez képest

adott kereteken belill. A szomszédokra
és a leendd kilvarosra kivald példak
télthetok le a Maxis web oldalardl.
Taobb 16 karakterrel talalkozhatunk a

A iln megyek lazitok egy kicsit

jaték folyaman, néhanyan az erds mag-
bol: Blonde Bombshell, Mr Medallion,
Femme Fatale. Ovakodjuk a Bella
Goth-tal vald talalkozastol, mert a fris-
sen hazasodottférjeket konnyedén
mas vaganyra terelheti. Ha azonban
anonim halgyek tarsasagat keressuk,
akkor batran szolitsunk meg egyetaz
autésor mellett &csorgd bér miniszok-
nyas csirkék koz(l. A jaték kelléktarat
125 uj objektummal gazdagitottak, pl.
piknik kosar, pezsg6fiirdd csakis szerel-
mesek szamara, mindenféle ,full kon-
takt” sportra alkalmas heveré stb...
Sajnos a jaték grafikai motorjan
nem pofoztak semmit a késziték, a
nézépontoknak még mindig megma-
radtak az izometrikus nézetbdl adodo
betegségei, és sajnos a scroll sebessé-
gen sem nagyon ndveltek, amely egy
gyors masina esetében nem is nagyon
szembeotld, de egy P11300-as gépen
mdr érezhetd a sebességkilonbség.
A zenék tekintetében azt mondhatom,
hogy béviilta program, ez természetes
is az ij helyszinek miatt. Osszefoglalva:
a Sims beérett, ésigazan élvezetes
ember-szimulatorra nétte kimagat.
A HotDate-etnem isigazén
kiegeszitonek nevezném, hanem egy
megszerethet, akinek eddig nem volt
Sim(patikus) ez a program.

KeFe™

Electronic Arts /Maxis ;
P111600 (P11300),128 MB RAM (64 MB RAM) &
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— mig a Kohanek
torténelmének
elézményeit
bemutatd
Ahriman’s Giftaz
eredeti, finomhan-
goltszisztémara
tamaszkodvan
mind tartalmisag,
mind térténetszo-
ves szempont-
jabdl derekasan
teljesit, a prezentacio eszmeiségét
tovabbra is az Immortal Sovereigns
gyermekbetegségeijellemzik. Tekin-
tettel a sziikds keretekre,
.egyoldalasésszegzés” izemmodba
kapcsolunk. Biztonsdgi 6veket
bekapcs, cigarettakatkiolt!

Na, még tart a lom?
Az Ahriman’s Gift harom hadjaratot,
temérdek elbre gyartottscenariot, a
varakozasoknak abszolit megfeleld,
felhasznalo-, s kérnyezetbarat
térképeditort, rengeteg féle s tipusu
éldhalottat, klanonkéntkilonbdzd gra-
fikus megvaldsitasnak 6rvendd egy-
ségtipust, tovabbrais borzasztd
repetitiv szinkoronozast s felejthetd
szinkonszinészeket, fejlesztett diploma-
ciaielemekets magiarendszert, az
Immortal Sovereigns dsszecsapésai-
hoz képest joval valiozatosabb, s tér-
ténésekben bévelkeddbb fightmodellt,
meglehetdsen darabos karakter ani-
mécidkat, méra méregyértelm(ien
tulhaladottnak mondhato, s miifajan
bellilsem killéndseb-
ben lenyiigdzd grafi-
kus megvaldsitast,
szornyen eltolt
meéretaranyo-
kat, zenei
& alafestés gya-
[ nantegészen
kellemes kom-

poziciokat,
hetven féle
hasznosithaté
egységets
szazotven
monsztert,

. szélesebb

v
wene WORD

kérben parametrizalhaté opciokat, ren-
geteg muliplayertérképet, szintén

a tébbjatékos mod sordn is haszno-
sithatd térképgeneratort, valamint vala-
szokatkinal, s tartalmaz. Valaszokat

a Kohanek eredetétilletéen. Az
Ahriman’s Giftben prezentalt, hdrom 6
hadjdrat soran kibontakozo torténetszo-
vés sarkalatos pontjain az Immortal
Sovereignsben felvetddott legizgaima-
sabb kérdések mindegyikére valaszt
kap az egyszeriKohan nérdd, am hogy
a tébbiek is kedvet kapjanak, alljon ittaz
autentikus Kohan Legenda. Széval, volt
a Teremi6, és voltaz Aryék. Mint Isten
és aza vasvillas fazon. 066... Sétan,
ezaz! Satan. A Teremtd megalkotd Els6
Fiait, akiket hirtelen felinduldsbdl az
Ahriman és Ormazd nevekkelillet.
Mésnap marjon is a Kaini Csavar:
Ormazd megalkotja a Kohanek késébbi
anyafdldjekentis ismert Khaldunt,
kivivva ezzela Teremtd elismeréset,

am Ahriman féltékenységtdl terhes
gy(léletét. Ahriman ezértrettenetes
tudéssals erével ruhazzafelaz altala
életre hivott Ceyah klant— ezen moz-
zanataposztrofalandé Ahriman’s Gift-
jének—, hogy aztan a rettenetes
harcosokat Khaldun elsoprésére
vezesse. S [6n, ittjonnek a Kohanek,
sejthet6en az OrmazdiRiposzt képé-
ben — marvérom is a kovetkez6 Kohan
kiegészitGt,sacc Ormazd Strikes Back
cimen... A Halhatatlanok Roxanna
Javidan, konyértelen Ceyah Klanvezeér
seregeiellen kelnek és bla...bla...
bla...bla. A megspirazottidéskalahoz
képest szajtatasra sarkallonak csak

alig nevezheto térténetvezetés alap-
kovei ezek tehat. A harom hadjarat
soran Khaldun fébb régidiban nyilik
lehetdségiink belebonyolodnia
kezdetektdl szamitott tériénésekbe,
raadasul minden oldalrél. Tartalmifel-
hozatal szintjén igy aligha érheti

\§ negativ kritika a mdvet. Mintahogy

afinomhangolt szisztémat sem
bantjuk. Az ezt érintd bon-
colgatdsra helylink nincs, am
Immortal Sovereigns szakembe-

reknek nem addd-
hatproblémaja —
gyakorlatilag min-
den ugyanaz.lgy
akibdvebb infor-
maciokra is kivan-
csi, annak javallott
lehetelolvasnia
egy Kohan kritikat,
|évén az Ahriman’s
Gift sokkalinkabb
felfoghaté rdadds-
nak, semmint
kiegészitonek. A
Kohan kapcsan i i
megismert sajatossagokilletve az
alapvetd (igymenetigy lényegét tekintve
tok ugyanaz, mig idvozlendd modon,
az Ahriman’s Giftdnerébdl is futtathato.

Maradék

Osszességében egy igen kellemes
jatékigen kellemes rdaddsat készont-
hetjiik e darabban. Egyedili fébb
hidnyossaga tovabbra is a grafikus kivi-
telezésben rejlik, mely ilyen volumenii
karakterkindlatnal biza' marnem csak a
prezentacios szinvonal, am a jatszhato-
sag rovasara is megy. Mertkiilonbozé
egységek ide-oda: egy nagyobb kava-

rodds kézben bizony egyaltalan nem
kénnyi megkilonboztetni ki-kivel van.

A konceptistakbdlminden kétséget
kizéroan ki-kiszokatt idonkent az inspi-
racios szufla, hiszen a kiilénbdz6 funkai-
okatellato, am modellezés tekintetében
erételjesen egymasra hajazo karakte-
rek szama a darab taktikaijellegéhez
képest riasztoan nagy. Kohaneknek,

s fantasy rajongdknak egyértelmien
javallott darab, am az Ormazd Strikes
Back remélhetéleg mér vizualis szem-
pontok szerintis képes lesz tovabblépni.

by GyZ

StrategyiFirst/TimegateiStudios
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sors, mitesetlinkben a
Afﬁszerkesztﬁ személyesit meg,

ismét ram osztotta az America
tesztelését,immaron harmadik alka-
lommal. Els6ként az el6zetesek kozott
taldlkozhattatok a vadnyugaton jat-
sz6do valds idej stratégiai jatékkal.
Megjelenését kovetden természete-
sen még bdvebben és részletesebben
kiveséztiik, most pedig a kiildetésle-
mezén a sor.

Visszaolvasvan a kordbbi irasokat,
magam is meglepddtem, milyen gyor-
san telik az idé. (Es javul a teszter
stilisztikai érzéke. Javul® ?) Nem
akarok tinneprontd lenni (most, kara-
csony el6tt par perccel), de az
America felett eljart az idé. Meglatvan
az elavult grafikat, az unalom kedély-
telen birodalménak kapuja tarultelém.
Nem, minden a latvany! — kialthat-
jatok egy emberként, ez igaz. De
a szazszor es ezerszerismert és
ismételt jatékmenet, a hagyoményos
kitermeldsdi és bazisépités egyaltalan
nem hozottldzba. Az er6ltetetten tl-
bonyolitott képességekkel rendelkezd
egységek, a nagysagukat csak otlet-
telenségiikben felllmulé palyak vég-
képp feltették a pontot arra a bizonyos
i-re. Az elavult grafikai motorral és
a— mondjuk szépen — hagyoma-
nyos jatékmenettel ma marnem lehet
nagyotdurrantani, csak egészen kivé-
teles esetben. Ez az Americdnak nem
siker(ilt. Csak halovany fiistpamacso-
kateregetnie.

Pamacsok, fiistbdl
A kiegészitd lemez nyolc Ujkilldetést
tartalmaz, mindegyik jatszhaté tar-
sasag (ismétlésként: indianok, ame-
rikai telepesek, banditak, mexikdiak)
két-két stilusuknak megfelelé missziot
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teljesithetnek. A legizgalmasabbnak
talan a Fort Fox kirabldasa hangzik,
de esetenként meg kellmenteniink

a banditakat, lemészarolni a telepe-
seket, elhajtani a teheneket, meg-
skalpolnia rézbdrieket. (Nem biztos,
hogy ebben a sorrenden.)

Mostantdl jatszhatunk az Interneten
keresztilvagy nyolcan. Mindezt
megspekelték harminc palyaval, de
ha ezt kevésnek itéljiik,a CD
legértékesebb Ujitdsaval, a
palyaszerkesztdvel tovabbivadregé-
nyes, kihivdsokban bévelkedd tér-
képet sziilhetink a nagymamanak,
illetve mas rokonainknak.

A feltupirozott mesterséges — kel-
lemes magyarsdaggal — értelem is
ottfigyel az ujdonsagok listajan.
Mindez jelenti a nagyobb akciorddi-
uszt, a tuningolt harci képességeket,
az alacsonyabb
reakcioid6t, ame-
lyek egységein-
ket hatékonyabbé
és intelligen-
sebbé vardzsol-
jak. Mindezek
viszontigazak az
ellenfelekre is, 6k
sem szelidiltek
meg a Vadnyu-
gaton. Elvileg.
Mindebbdl én
csak a jatszha-
tdsdg, pontosab-
bana
kezelhetdség rovdsara irhatd nega-
tivumokat— ,majd akkor menj csa-
tazni, ha én akarom, killénben is
passzivban vagy” igencsak zavaro
effektusai mindazok, amiket — érzé-
keltem. Kdovetkezzék par (jegység és
épllet, netan képesség:
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Volt egyszer egy Amerika... de ki emlékszik ra?

(A

P

Tomahawk
thrower:a
rezervatumba
kényszerliltek
legerdsebb egy-
sége, baltdja egy
manapsdg ismert
cirkalérakéta —
ha nem is erejé-
vel, de — pontos-
sagaval ércélba.
Végsokig kiizd
megfeleld haté-
konysaggal, aki
latta Az utolso
mohikan cim
moziidevago
részeit, az sejtheti, mire gondolok.
Egyetlen hibaja, ha a fogai kozott
van fegyvere (nem, nem az!) sajna
nem tud orditani. A kamuflazsiskola-

4. A bankrabldstsikerdltegyetlen katondnak megakadalyoznia

keresimeg mindennapi— folyékony
— kenyerét. Kamikdzénkat tovabb ista-
polva nagyobb ellendlldé képességet —
gyorsan suhand apro fémtargyakkal
szemben — kap, meg dngydgyitast, és
igényesebb mordalyt.

Pioneer: a fehérek gydva kukaca.
Allanddan dinamittal a kezében rohan-
gal, de ha megijesztik, inaba szall
batorsdga, és azon nyomba elhajitja

a TNT-t, méghozza jo messzire. Ese-
tenként pedig még jo irdnyba is — az
ilesztgetd felé. Abgrédelvén elsajatitja
az (iszés tudomanyat.

Ezek lennének az America ujegy-
ségei, a kifejlesztésiikhdz szikseéges
éplletek is Ujak, de a fickok képessé-
geiketa marismert helyeken lehet fej-
ban kigyurva profibesurrand tolvajja leszteni.

is valhat, de léra inkabb ne iltessiik.

Réviden ennyitlehetelmondania
jatékrdl. A multkori értékelésem méar
visszavonhatatlan, hiszen sz¢ elszall,
irds marad, az a kilencvenkét szdza-
lék bédiletesen magas. A mostani, ha
nem is bddiletesen alacsony, de reé-
lis és sajnos: kiérdemelt. Mitis mon-

Armored stagecoach: a mexikdiak
mozgathato erédje, tlizereje a benne
figyeld fustosképliek szamatol figg.
Ha technoldgiai ujitasokat végziink
rajta, mar négy mexikana is belefész-
kelhetimagat, de ez mar — sz¢ szerint

— gézos lehet, mertpusztulas esetén - danak a varjak?
abennégés veszélye all fenn. De ez attdl fligg, eurdpai vagy
AMERICAI?

Saboteur: deszperaddék lopakoddja,

kikamuflazsos szabotazsos akciokkal Balage

www.game-america.com
DataBecker
128 MB RAM (64 MB RAM)
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ét éve tartént. Dennis, egy new
Kyork-i bardtom, a vadon elkdte-

lezett szerelmese elvittmaga-
valerd6tjarni. A Catskills-hegység
erddségeiigencsak hasonlatosak kis
hazénkéihoz. Leszamitva a medvék
gkabuvar hadat az emberlakia térse-
gek tdszomszédsagaban. Két dolog
eldszor esettmeg velem. Eloszor
kerlltem igazan kozel a mesék méz-
fald szérgombdcahoz az dllatkerti
acélvédelme nélkil. Es el6szor
tltem tipikusan amerikaiacélszorny-
ben, egy V8-as, platds Chevy dizel-
ben. Ez utébbiemlékezetesebbnek
bizonyult.

A motor robaja, amiaz autépélyan
alig 100-as tempdnédl mar nyiszi-
tésbe valtott a drasztikusan szdgletes
forma — plusz: nyaron klima nélkil,
letekertablakokkal — nyujtotta gigan-
tikus légellenalldsi tényez6 miatt. A
rendkivilinyomaték, amivel kimélet-
lenil felszuszakolhattunk minden —
elég szélesnek bizonyuld — erdei
csapason. Es a kényelmiszempon-
tokat enyhén szélva félvallrdl kezeld
kivitelezés. Ettél vadregényes egy
ilyen jarm{u megzaboldzasa. Aki atélt
mar hasonlét, tudja, mirél beszélek.
Ez egy életforma. Két terepfesztival
kozott.

A dallasi Terminal Reality mar 1995
6ta jelen van a szoftvergyartds forga-
tagaban. Szellemivezetdjiknek, Mark
Randel-nek — a Microsoft Flight
Sim-mel alapozta meg szakmai hirne-
vet— minden bizonnyal vannak az
enyémekhez hasonlatos bizsergeté
emlékei, mertaz elmult évek alatt
egyértelmiiena
négykerék-meghajtas valt cége 16
profiljiava. A 4x4 Evo (most éppen
Xbox-ra kalapaljak at) és a Monster
Truck Madness nagyon is megérde-
melt sikere utdn Gjra a halasnak bizo-
nyulttémaba vagtak fejszéjiket.

A targyra térek
A 4x4 Evo 2 a csak annyiban
bizonyult szimulatornak, hogy
ateszieléshez — az
életh(iség imita-
lasaként—

Lap 01/03
Placa 06/06
Fast ' 00:00.00D
Lead 00:00.444

bészbdlsapkat, pilotaszemiveget,
piroskockds inget és orrszérextenzids
bajuszt vettem fel (milesz, ha kinyom-
nak egy kamionszimcsitis?). A bago-
létegy id6 utdn elhagytam, mert
mindig a szemuvegre csullantottam a
matéridt. Minden mds csak drkddos
kilsoségvolt. De mégigyis... Ez egy
remek jaték.

A TR-nélnem vacakoltak olyas-
mivel, hogy esztétikus startmeni.
Olyan lettaz egész, mintegy
béta. Vagy nem is. Ez mér delta.

A soklépcsds bedllitasi procedira
végén maraztsem tudtam, hogy
melyik jatékmodban akartam kipro-
balnimagam. Volt vdlasztas béven.
A ,single race” nem lettvolna

rossz, ha minden jarm{ valaszthato
lett volna. De sajna az igazan

bivaly futurisztikus nehézfémek csak
bonuszként szerepelnek a kivdnsag-
listan. A ,career” mdr egész izgal-
masan hangzott. Kell egy kocsi, és

maris kezd6dhetett a maraton életre-

haldlra. A pénzdijakbdltuningolas, a
felspécizett géppel pedig ujabb meg-
probaltatds. A ,free roam” lehetévé
teszi a korlatok nélkili terepbejarast
aversenyek el6tt. A kedvencem
(mint késdbb kiderdlt): a ,missions”,
ahol szdmos kiildetést kell vég-
rehajtani a karriermodban meg-
szerzettnégyszernéggyel,
természetesen sok-
sok extrasuskaért.
+Multiplayer” van!
Tébb mint 30
szenzacios
méretd, és
minésegl
palya
(szerkesz-
tével!), ésa
Ford, Nissan,
Toyota, Mitsubi-
shicégek 120
jarganya, még
egyszer annyiapgréd
lehetdséggel. Azthiszem, t6bb mint

elég atartds
kikapcsoldddshoz.
A pélydknal azért
alljunk meg egy
pillanatot! Az utak
nem azértvan-
nak, hogy beba-
rangoljuk végtelen
porcsikjaikat. ime
egy példa: agyam
minden idegsejtjét
— 3-an vannak,
ebbél ketten
mindig a
monikasot figyelik
— ,konydrtelen tortetés” lzemmddba
allitottam, és egészen a célvonalig
elsd helyen nyomakodtam. Azon tul
— gondolom értheté médon — kissé
megszeppentem, amitél kitért néhany
gomb a billentyizetbél. Mert a virtual
dobogo utolsd helyén bizony nem sza-
golgatjak az embert széplanyok a reg-
gel hdnaljba poffentett aftershave-je
miatt. Sem. Hogy miként keriltem
oda? Eltartott 6 ideig, mire sszerak-
tam a képet. Kicsit tovabb, mint
a klaviaturat. De rajottem: az ellen-
feleim csunyan levagtak fél korta
hid el6tt motozd hatalmas markold
kanala alatt. Hasonléan bosszantd
kiméletlenségli Al-vala Redneck
Off-Road Racingben méar konfronta-
lédtam. Akkor 32x-es ,kreativ” pohar-
alatét pottyanta féldre.

Take 2 Interactive/Jierminal Reality

Ut8s anyagot tankoltak a grafikai
motorba. Eltekintve a tlikroz6dés hia-
nyatdl (minden jarm( szimpla metalos
fényben jatszik) a bizony csinoska
darab fogja az egyszeribb PC-ket.
Arnyékok, éjjel/nappal, idGjards, szép
vizeffektek, és gyakorlatilag térképpel
alig lefedhetd szabadon bejathato
terek.

Vélemény!(?)
Kihangsulyozva az ,arcade” jelleget,
az Evo2-tfigyelemreméltd produkcio-
nak talaltam. Akilekizdiellenérzéseit
anem valds fizikai kornyezettel szem-
ben, annak nyugodt szivvel ajanlom
ezta kellemes atmoszféraju kénnyed
kis jatékot.

Ender Wiggin

=
www.take2games.com |
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zamomra a legkedvesebb évszak
Sa tél. A korainaplementék, a

fények a varoskozpontban, a
nagy nyiizsgés mar mostkaracsonyi
hangulatba hozzék az ember fiat. Kiilo-
ndsen, miutan leesettaz elsé ho. Olyan-
koraz esték a legcsoddsabbak. Odakint
mindent ellep a természet puha fehér
takaroja. Rabul ejtia szemet, a szivet.
Tokéletes csend honol, a lebénult for-
galom tompa zugasa, és a megfagyott
ebek ugatdsa nem tobb, mint puha fil-
zligas a diszkdban toltott éjszak mas-
napjan. Az ég nem sétét, hanem
rendkivilimodon rézsaszin. Pedig
éjszaka van. Es a leveg6 olyan frissnek
tlinik még a varosokban is, mintha nem
is ugyanaz lenne, amita hideg bekd-
szonte el6ttaz autok, és a kozelierdmii
fiistje kevert, kiilon emberifogyasz-
tasra. Egy nagy séta utan jol esik
levedlenia havas-vizes ruhakat, és
megszaritkozni egy pohérka témény
melegénél. A szerencsésebbje ekkor
begyujta kandalléba, a kevésbé szeren-
csések pedig eldkeresik a nyaron letort
radiator csapot, és (itkdzésig eresztik a
forrd vizetaz acélbordakba. Ha nem
kell szerel6t hivnia beazas miatt, akkor

Lesz ez még jobb is

aza meghitteredmény. llyenkor muszaj
ellazulni. Két lehetdséqg kindlkozik. En
most csak a masikrél fogok irni. A PC
kinalta lehet6ségrol.

A hideg mellett bekdszontott az év végi
jatekdémping is. Hirtelen megnéttaz
id6egység alatt kiadott jatékok mennyi-
sege. Ha az adott adathalmazt sikertl
idében befejezni, akkor kikeriilhet a bol-
tokba, és van remény a nagyobbacska
bevételre. Ha nem, akkor sincs nagy
baj, 0sszecsapjak a végét, és szintén ott
lesz az drusoknal. Némiveszteség azért
varhato, merta visszajelzések a teszt
férumokon és médidkban kedvezédtlen
taptalajt fognak biztositania tovabbi
eladasoknak. De még mindig jobb igy,
mint lekésnia Nagy Ajandékvasarlasi
Szertartast.

Az egyik ilyen, hataridének aldozatul
esettjaték az Actualize gondozdsaban
jelentmeg. A kiadd az egykori
Electronic Arts-os programozdkbol &llo
britWarthog (a Starlancer elkdvetdi)
csapatdra bizta azta megtisztel6 fel-
adatot, hogy bévitsék egy epizdddal
anagy hagyomanyokkalbirg Rally
Championship sorozatot. gy idén szep-
tember végén djabb kihivoval bovilt
a CMR nem hivatalos bajnokicimére

egy kis talalékonyséaggal elérhetd ugyan
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palyazok sora. Az
Xtreme immara
hatodik az RC szé-
riaban. Jo Col-
inunk idén is
lemaradtarali VB
trénjarol, de a
nevével fémjelzett
szuperprodukcio
3-adik reinkarna-
ciéja mar
elébukkanta
marketingfelhébél.
Ezzela tudattal
pedig minden ver-
= senytars hajlamos

._’s,r'nerteté'

elhamarkodott lépésekkel rontania parti
allasat. Ez torténhetett mostis.

Miutén felmakkoltuk a 670 meganyi
konkrétumot, egy meglepéen komoly
alkotas fémendijével néziink farkassze-
met. Nagyon izléses, szép interfész, ami
raaddasuligen informativ, és egyszeri.
Hangulatos zeneikisérettel. De az ira-
nyitas bedllitasanal, illetve megvalasz-
tasdnal sulyos gondok adadnak. A progi
rogvestkilép az ablak ala. Es nem sze-
renadozniakar. Csak jon egy egyszerli
vaz, egy lecsupaszitott, darabos keret,
amitaz idéhiany miattnem tudtak
a szépséges mendibe integralni (lasd
Paris-Dakar Rally). Es az hagyjan, hogy
komplikalta billenty(ik definidlasa, de a
kormanyszerkezettengelyeinek és erd-
visszacsa-toldsanak kalibraldsa is csak
nem lehetetlen. De az is elképzelhetd,
hogy a Logitech cucc a gagyi...

Otjatékmod vdlaszthato. Az alap
Championship, az Arcade, aztan a
Challenge (egyfajta menedzserforma,
ahol pénzért vett vasakkal lehet nyo-
mulni, eladni, venni, eladni...), a
Single Race, és végiila Multi (LAN,
Internyet). Osszesen 6 helyszin, 36
szakasszal. A jargdnyok és versenyek
mind le vannak tiltva, kivéve a
skotrally, és a kis 1600-os fronthaj-
tasos pofogok. De drémteli, hogy a
versenyzdi profil megalkotdsanal bat-
ran valaszthatunk magyar nemzetisé-
get, merta zaszlonk ott diszeleg mds
rali-nagyhatalmak (Brazilia, USA,
vagy Mexikd) lobogoja mellett.

Miel6tt belevagnank a bajnokség
61dékl6 kiizdelmeibe, lehetdség van
egy féprobéra, ahol a ,jegyzetfiizetbe”
mi magunk diktélhatjuk egy
szerkeszté meni segitségével a
terepkodokat. A szakaszok utan van
ugyan replay, de az csak fix kamera-
szogekkel mutatja bukdacsoldsunkat,
igy viszont nehéz elemezni a hibakat.
Az marcsak raadas, hogy a visszajat-
széstelmenteni sem lehet.

A legnagyobb csalédds az irdnyitds. A
kocsik legyenek bar front, vagy hatsé
meghaijtasuak, netan 6sszkerekesek,

teliesen azonos maédon vezethetdk.
Semmitermészetes alul-, vagy tulkor-
méanyzottsag. Nevetséges, hogy alig
kelllevennia gazrél a ranehezedd
végtagunkat ahhoz, hogy egy jét
kanyarodhassunk. Sét, mindegy, hogy
bitumen, vagy murva a talaj, ez sem
befolyasolja a menettulajdonsagokat.
A force feedback sem nagyon érvé-
nyesil, a felllet egyenetlenségeinem
hordoznak atalakithatd informacidkat.

Az eget leszamitva elmondhato, hogy
grafikailag teljesen korszerdi teljesit-
ménnyelrukkoleld az RCX. A GF3-re
optimalizalt forraskod GF2-n is siman
elfutkiléndsebb gond nélkil. Kevéssé
korlatozott a taj, bér til nagy baran-
golasra senkine szamitson, rogvest
visszateleportdl a program. Viszont
sokhelyitt bekészon a tulajdonképpeni
arkad jelleg, hisz levaghatok a kanya-
rok, ugratnilehet munkagépek plato-
jardl, stb. A kdrnyezet interaktiv és
éld (kozonség, daruk, kozvetitékocsik,
sarkanyrepilok). Az arnyekok jelen
vannak, és minden tlikrézédik a
jarm(vek ablakain, és a bazarimddon
tulfényezett festékboritdson, amimég
sdrral beszennyezve is ragyog, mint
Tyson aranyfoga.

A versenyzajés a zenék szinvonala-
sak, a kéttucatndlis tobb tipus motor-
hangja kiilonbdzik, ahogy kell.

A fiktiv helyszinek, azonos
viselkedés( jarmivek aldhuzzak a
jaték arkad jellegét. A visszajatszas es
az iranyitas kifinomultsagot nélkiiloz6
volta miatt,a RCX bizony minden
szimulator rajongdnak csalédést fog
okozni. Mivel a marketing szempontbdl
jolidézitett jatek csak grafikailag allja
meg a helyét, az 6vatossag nem elha-
nyagolhaté szerepetkell, hogy jatsszon
avasarlasnal. De az sem tragédia,
ha minden raliszeret6 inkdbb vissza-
nyula jol bevalt, polcon porosodd mes-
termunkakhoz, és tirelmesen var, mig
egy igazan alapos munka nem kerila
boltok polcaira.

Ender Wiggin
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ond valakinek valamitaz a
M név, hogy Pixar? Te! Igen, te
ott, leghatul! Nos?

Helyes, helyes, jo vdlasz! A pixar
az, akirendszerint elkdveti a Disney
3D animéciés filmjeit. Ok készitették
a Monsters Inc.-tis, amely, bar
feltehetdleg nem ezzel a szandékkal
készilt, de valaszként értelmezhetd
a Dreamworks Shrekjének sikerére.

A cim ugyebdar Szérny
Részvénytdrsasdsotjelent, de ez ne
tévesszen meg senkit:igazabdlnem
szornyekrdl van sz6 — féhdseink
sokkalinkdbb

Mumusok

akik eldszeretettel ijesztegetik a
maganyos, éjszakankent agyukban
forgolédo gyermekeket. Legaldbbis
igy tartjdk az emberek. De ez korant
sem igy van. L

A Mumus Részvénytdrsasdg dol-
gozoi ugyanis hétkdznapi, dolgos
rémek, akik munkaidére bemennek
a céghez, blokkolnak, felveszik a
melot, majd a munkaid® lejartaval
blokkolnak ujfent — tanfolyamokat
végeznek, tovdbbképzésre jarnak,
ésatdbbi, ésatobbi — akarcsak mi.

Nem szeretném lelGnia film sztorijat
— a jaték soran a Disneytél meg-
szokott médon Ugyis lathatunk beléle
épp eleget —, mely egyben a jaték
sztorija is: elég az hozz4, hogy
fészerepl6ink, Sulley és Mike, e cég
dolgozoi.

F6 feladatuk az ijesztegetés.

Jomagam azdta vonzddom a mumu-
sokhoz, amiéta egyszer lattam egy
igen vicces rajzot: a kép egy agyat
abrazolt, melyrél két paremberlab
logottle. Az agy alattkét mumus
hevert— egy né és egy férfi,

ésand
épp ezt

mondta a férfinak: ,Te Jack, olyan
szOrny(i érzésem van. Mintha valaki
lenne az agy felett..."©

igy amikor elgszér lattam a
Monsters Inc. trailerét, rogton tud-
tam, hogy ezt a mesét meg kell
néznem — ez irdnyt érdeklGdésem
természetszeriileg hozta magaval,
hogy a megjelend jatékotis én tesz-
teljem le.

Két lamlenge
Sulley és Mike, a két mumus, mint
olyan, kezdetben egy gyors tutorialon
vehet részt: itt tanulhatjuk meg
az alapvetd irdnyitast, a jatékban
dsszeszedhetd cuccok jelentéségeét,
illetve ezen program elsddleges sajé-
tossaganak, a rémisztésnek forté-
lyait.

Platformjatékrol lévén szd, nem foly-
nék bele a kezelés, iranyitds rész-
leteibe: ugralni, kapcsoldkat kezelni,
minden cuccot felszedni, minden
ellenséget kilitni, ennyia lényeg, mint
minden mds progiban ezen mifaj
berkeiben.

A Monsters Inc. krémjét add
ijesztegetés azonban érdemes arra,
hogy némiszét vesztegessiink ra:
a kilonféle felszedhetd cuccokkal
névelhetjiik rémitési mutatdnkat,
minek segitségével a kevésbé ijedds
elemeketis legyirhetjik — ezzel
parhuzamban az ijesztés folya-
mata is bonyolddik. Na, azért
megijedninem kell, hisz
arémisztésifolyamat
csupén abbdl all, hogy
a képernyén megjelend
billenty(it nyomkodjuk
veszettil, mig a

mutato elnem éri

a cstcsot — ekkor

a Ctrl
lenyomasaval
adhatjuk
meg a

kegyelem-

dofést,

éskészisa
rémisztés.

Tobb szdt nem is
pazarolnék erre,
lévén a platform-
jatékok hiveinek
15-20 masod-
percnél tobbre
nincs sziksegik
ahhoz, hogy kiis-
merjék magukat.
Nem rajongok-
nak azértcirka 40
mp-re is szliksé-
gik lehet.

Inkdbb lassuk,
milyen értékeket rejt magaban a
jatek.

Prezentacid, satobbi
Jatékmenet szintjen semmi tjat nem
hoz a Monsters Inc. Az ijesztegetés
folyamata sajnos nem olyan unikum,
amely kiemelné a progita tébbi
hasonszér koz(l. Ahogy a grafika
sem, lévén a karakterek és a kérnye-
zetigen elnagyoltak, kevés poligonbdl
éplilnek fel — hidnyzik beléle a
Woody Woodpecker tarkasaga, rész-
letessége, pergd jatékmenete.

Tobb-kevesebb sikerrel probaltak
ugyan atmentenia film humoros
mivoltétis, de ez leginkabb csak a
rémisztés folyaman nyilvanul meg, ott
is csak Mike esetében (6 a golyofej).

Az iranyitas felhasznalobarat, de ezt
elis varhatjuk egy efféle stuff esetén,
a hangok — zenék rendben vannak,
bar itt sincs semmi spéci.

A Monsters Inc. egyaltalan nem
rossz jaték, csak hat éppen tel-
jességgel atlagos, mondhatni: kom-
mersz, és sajnalatos médon nem
hozza azta szinvonalat, amitén
a Disney jatékok nagy tobbségénél
megszoktam (Tigger's Honey Hunt,
Donald Quack Attack, stb.).

Disneyék most egy kicsit mel-
lénylltak — de sebaj, a miifaj
kedvelGi azért csak nyuljanak nyu-
godtan ehhez a programhoz, ha épp
nem akad mas a kezikbe...

VargaB.

www.disneyinteractive.com

DisneylInteractive/A2M
P11'400 (P11 266), 64 MB.RAM (32 MB RAM), D3D'!
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To" rtént pedig egy veréfényes
nyari délutdnon, hogy Woody
Woodpecker lelkes csemetéi,
Knothead és Splinter éppen kedvenc
jatékuk felett vitatkoztak — amikor

is a cselszovo Buzz Buzzard meg-
ragadva az alkalmat, hogy Mr.
Woodpecker otthonatol tavol tartdz-
kodik, erének erejével elrabolta dket,
hogy igy vehessen revansot 6rok
rivalisan és ellenfelén.

Hazatérvén a mi Woodynk éktelen
haragra gerjedt, és ugy dontétt: épp
ittaz ideje, hogy egyszer és min-
denkorra leszamoljon a gonosznalis
gonoszabb Buzz-zal, és visszasze-
rezze tdle csintalan csemetéit.

Csapo.

Kicsoda Woody
Woodpecker!

Woody Woodpecker (eredeti terveim
szerinta késdbbiekben csak
Woody", de ezt a nevetidékdzben
elbitorolta téle egy, a népszer(iségi
listdn némileg eldkeldbb helyet
elfoglald, felhizhatds, beszélo
rongycowboy), azaz Harkaly Karcsia
Universal Studios igen népszerd rajz-
filmfigurdja — legaldbbis a tengeren
tulon, ahol sajat show-javal is riogatja
a kisdedeket.

Karcsiwallpaper lel6hely, amiaz
efféle anyagoknak kifogyhatatlan tar-
haza — nekem azonban nem sikerilt
rataldinom. Az oldalon lathatd figurat
egy on-line kifestébdl szedtem le, s
pingaltam ki sajdt kez(ileg: Ugy tes-
sék néznil

Elég az hozza, hogy Karcsimar
megélt egy par megjatékositast, és
ezuttal, mint a platformjatékok leg-
Ujabb képviseldje Iép szinre: voros
séréja lobog, kék tollruhéja vakit,
csdre pedig keményebb és kiméletle-
nebb, mintvalaha!

Jatszunk!
Adotttehata
PC-n mar-
mar fehér
hollénak
nevezheté
platform
mifaj— és
adott Karesi,
aki elindul,
hogy végig-
kiizdve,
ugrdlva,
csdrozve
magata
palyak tomke-
legén, vegl

Viszonylagos
népszeriisége ellenére
sem nagyon talaltam
réla semmihasz-
nalhaté illuszt-

racios
anyagot,
barmennyire
is kerestem.
Persze biz-
tos vagyok
benne, hogy
VALAHOL
létezik egy
Harkaly

legydzze
Buzzt, és visszaszerezze gyerme-
keit. Természetesen mindezta miird-
nyitdsunk alatt.

Elsddleges feladatunk kdzé tartozik
a palya egyik végérdl eljutni a masi-
kig: mindenkézben nem &rt igyelni
a kis maszkald lényekre, akik nem
atalinak ellenink fordulni, hacsak
egy hirtelen mozdulattal (és az akcio-
gomb jé idGbe torténd megnyoma-
saval) szét nem csdrozzik Gket.
Természetesen vannak mindenféle
kapcsolok, valamint (igyességifel-
adatok, ahol legtobbszor ugralassal,
vagy az ugras-fekvés maxikomboval
érhetlink célt.

A platformjatékoknal bevett szokds

szerint a jaték-
menet ennyiben
nagyjabol kiis
mertl.

Azaz
A Woody
Woodpeckerrdl
igazan rosszat
mondaninem
lehet: a grafika
egy csepp kivet-
nivalét sem hagy
maga utdn — az
Osszes szerepld

@0 20/200

jél felismerhetd,

karakteresen €s szinesen, aprole-
kosan kidolgozott, a mozgas-anima-
ciok folyékonyak és természetesnek
hatnak. A hétterek és a kdrnyezet
mind-mind latvanyos, tarka-barka,
rengeteg hangulati elemmel
megtlizdelve. A zene és a hang-
hatasok marinkébb hagynak némi
kivannivalét maguk utan: igaz, a
zene élvezhetd, de nem eléggé dina-
mikus — szinkronhangok nincsenek,
csak Karcsiidétlen nevetése torimeg
néha a csendet.

Azirdnyitds egyszerd, és jol elsa-
jatithatd, az egész jatékmenetre
jellemzé a gordilékenység.

Egyetlen komolyabb negativumként
emlithetnénk meg a betegeskedd
kamerakezelést— sajnos a kamera

legtébbszdr nem szereti kévetni Kar-
csink hata kozepét. Igaz eztis lehet
némileg ellensulyozni, amennyiben
belsd (observer) nézetre valtva
helyes irdnyba forditjuk hdsiinket,
csak ez pontosan azt 6li meg, ami
olyan élvezetessé tesziaz efféle
stuffokat: a lendiletet.

Ez sajnos néha (némely két-harom
alkalommal elismételt semmibe
zuhands esetén) mar kifejezetten
bosszantdva is tud valni.

Osszességében mindemellett
elmondhatd, hogy minden klasszikus
platformjaték rajongénak kellemes
perceket szerezhet a jaték — nyu-
godt szivvel merem ajanlani.

VargaB.

woody.cryogame.com i

CryoInteractive/Ecosystem
P11400 (P11/266),64'MB{RAM'(32 MB,RAM), D3D
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terep2.exe
Egybemosddnak gondolataimban a
képek. Mikor is tortént, hogy elGszor
talalkoztam ezzela programmal?
Nem tudom, igaz, nem is lényeges
momentum. Annyira sokszor vettem
mér elé, annyit jatszottam énfeledten
vele, hogy nem emlékszek pusztan
az egyes alkalmakra, valahogyan glo-
bélisan nézem a terepezéssel toltott
napjaim szamét. Valdjaban az elsd
résztsem tudnam kilénvalasztani
a masodiktdl, lehet, hogy nem is
taldlkoztam még vele. Mindenesetre
régen volt, nagyon régen, amikor
bemutattak minketegymasnak. Azt
hiszem, annyira nem is tetszett elsé
pillantasra; kicsit csunydcska volt,
kicsit makrancos, de késébb egész
j6l 6sszemelegedtiink. En, és a
terep2.exe. Mas talan nem is létezett.

Akimég nem ismeri, annak a kedvéért
elmondom, mirél szol a jaték. Adott
egy-kétterepjaro, és a hozza valo, val-
tozatos domborzattal és talajjal bird
terep. Feladatunk nincsen, csak
széaguldunk, borulgatunk, hegyre
kapaszkodunk, folydba gazolunk ked-
venc tragacsunkkal, és élvezzlik, aho-

gyan a valo élet fizikai torvényei
véletlenszeriien és érzékelhetetlendl
tlinedeznek fel agyunk rejtett zugai-
ban. Errélszdla terep2, nem t6bbrél;
csupdn kellemes id6téltés, kikapcso-
l6dds az egész. Néha, amikora

valé életben besiirlisddnek az ese-
mények, vagy csak Ugy, pillanatnyi
elhatdarozasunktdl hajtva kikapcsold-
dasra vagyunk; valamiolyan aktiv
pihenésre, amely furcsamod meg-
nyugtat minket, nos akkor esziinkbe
juta régi élmény, a szabad, am min-
den erdszaktol mentes kocsitérdelés,
avadregényes tdjakon vald drdk lavi-
rozas, a dagado sarban dagonyazas.
Es leiliink, egy darabig egy masik
vildgban érezziik magunkat, aztan az
egésznek egyszeriben vége szakad.
De megtartjuk a kicsi kocsit, még
véletlenil sem toréljlk, féltve Grizziik
patinas rozsdajat. Gondolunk a tdbbi,
majdan elkévetkezd pillanatra, amikor
szlkseéglnk lesz ra, hiszen gyogyszer
ez, a tilhajtott emberek, a tébbi
jatéktdl elidegenilt gamerek gyogy-
szere. Figyelem! Patikakban nem
kaphatd; szigortan ingyenes ,work in
progress demo”! A mellékhatasokat
pedig felejtse el. Mint minden gyogy-
Szer, persze ez is

WORR-IH-PROGRESS DEMO VERZION .

figgdséget okoz-
hat, tuladagolasat
pedig még nem

riumi kérilmények
kozott.

Minden egy fekete
képernydvel
kezddédott, meg
talan volt ott
néhany bizony-
talan, halovany
karakteris. Sza-

~DEFORMERS~  ATOMIC UEH l SIMULATION SVYSTEM (CINAGYMATHE DENES 199%-1997

WORR-IN-FPROGRESS DEMO VERZION

teszteltlik laboratd-

A sarki zc'ildség is ezt nyomja

Nagymathé Dénes neve ismerésen csenghet sokak szamara. A tobbieknek
eldrulom: 6 sziilte meg a terep2.exe-t, s mint utdbb kiderilt, valéban

jo alapot szolgaltatott késébbi munkajanak, melyet mar egy lelkes hazai
fejlesztd-csapattagjaként, tobbedmagédval alkotott. A csapat neve Invictus.
A jatékot pedig —ez méar, gondolom nem annyira meglepd-: Insane. Minden
tiszteletem az dvé, bliszkék lehetlnk ra, hogy ilyen programozok gyarapitjak
honi jatékkultirankat. A terep2-t mindenkiismeri. Nem csupén hazankban.

Es egyaltaldn nem véletlenil.

WORK=IN=-FROGRESS DEMO VERSION

mokat nyomtunk, hogy kdzelebb
férkézzlnk hozzd, és a csoda nem
varatott magara sokaig: egy kocka-
alaku valamikénnyedén huppantle a
szép, z6ld gyepre. Gazt adunk, csak
finoman, lassan indulunk felfedezd-
kérutunkra. Aztan felgyorsul a taj,
elmosddnak szemink lencséjén a
pixelek. Egy hatalmas pocsolya kellds
kozepén taldljuk magunkat, kiiszk6dd
kerekeink irdnyabdlfroccsen széta viz
aztatta f6ld. Mire kievickéllink beldle,
eltelik néhany perc. Ismét gyorsulunk,
de most mar dvatosabbak vagyunk.
De jaj, megintbajban, a meredek
lejtén gydnydrii szaltokat mutat a kicsi

kocsi. Fejrealltunk. Mit tehetnénk? —
kérdezzik kétségbeesetten. Valaki,

a tavolban lenyom két billentydit.
Emelkediink. M&r nagyon magasan
vagyunk, csodalatos a kilatas! Es egy
furcsa érzés. Zuhanunk, megint. A
kicsi kocsiorra most lapos, olyanok
vagyunk igy, egyutt, mint egy tiri-tarka
dobdkocka. Es itt vége szakad.

De csitt...! Az egész megint Ujra
kezdddik, egy kocka-alaku valami
kénnyedén huppan le a szép, zdld
gyepre. Gaztadunk. Amig éliink,
vellink marad a kicsikocsi.

dracoo2.exe

WORR=IN-PROGRESS DEMO VERSION
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Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rozsaszin utalvanyon kiildod a pénzt) az 576 Konzol valamelyik korabhi
szamat (576 Ft/db), akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezo, nem? | prm—— -

Ha most egy évre elofizetsz az 576 Konzolra, 5760,-Ft-ért,
tiéd lehet tovabbi 6 iltalad kivalasztott korabbi szamunk!

Neved és cimed Neved és cimed Meg;;nga;::;s:gzg rfg ; ::: a;asa,
i . (pontesan és olvashatdan!) (pontosan és olvashatdan!) s e P =
| Megrendelt ijsig(ok) ira | Kérlek ne feledd az iranyitdszamod! Kérlek ne feledd az iranyitészamod! kiviinsziott § kordhbi sz Ioisoretisy
o _— =
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z 1991-es szezon karacsonyi
A kindlata az egyik legsike-

riltebb Amiga adventure-rel
lepte meg a kor jatékosat. Mitor-
ténik, ha magannyomozo vagy, s
valamely bizalmasod sétahajozdsra
invital? Alternativa: készséggel ele-
getteszela meghivasnak. S mitor-
ténik, ha roviddel a hajo kifutasa
utdn minden jel arra mutat, hogy
bizalmasod mar alulrdl szagolja az
algat? A Cruise fora Corpse forga-
tokonyve szerint legaldbbis a hullat
illik megtalélnia egy rutinos magan-
nyomozénak — igy az idékdzben
PC-re is befutott darab térténeti
szdvevényessége s bonyolultsdga
napjainkban is érdeklddésre tarhat
szamot. Hogy a gyilkos miért nem
dobta az 6ceanba a hullat? Mer’
hiilye. Ocednok habjait szelvén
kutatni terhes rothadasnak indult
hulldk nyomait nem rossz hecc —
mar ha jatékprogramokrol beszé-
link, s mirendszerint azokrol beszé-
link — am szelniegetis lehet. Az
Amiga repszim-kultira érdekesebb
darabjaként mutatkozott be a Flight
of the Intruder, melynek kilénle-
gessége mindmaig abban all: ket
repilhetd gépetis szimulal. Ezek:
a cimadod A-6 Intruder, illetve az
F-4 Phantom. A szerzé — kinek
neve SzJVC, s kinek nevét mindenki
stgja mély ahitattal — figyelmes-
ségeére jellemzd, hogy a gépek
miszerfaldrdl szemléltetd abrat, s
teljes kori magyarazatokat mel-
lékel. J6 koncepcid, nydlom
is le. A késdbbiek
soran csak

ins celebrated

his eleventy-first birthday with a
party of special magnificence, it

,debilgémek” néven elhireslt stilus
képviseldiegyik legkarakteresebb
irdnyaddjukat kdszénthették 91
végén, Amiga platformra. Cime:
Wild Wheels. Fajtaja: Autds Foci.
El6nye: még beszerezhetd. Hatra-
nya:tébb szétnem vagyunk hajlan-
déak ra vesztegetni.

Bizony, a kor 6lén mar
megkérddjelezhetetlen gyengélke-
déstprodukala J6 Oreg — misem
jelzi ezt jobban, minthogy a Gydiriik
Ura (Lord of the Rings) els6
epizodia is csupan Amiga platfor-
mon mutatkozik be. J.R.R. Tolkien
mive varhatéan jra beveszi majd
a szorakoztatd informatika bastyait,
valdszin(ileg elég lesz csupédn a
most kész(lg filmtrilégia elsé epi-
zodjanak bemutatasa. Mas. Vannak

ezek az ,egy-lemezes-jatékok.” A
kategdria sorain belill is kiemelt

népszerliségnek érvend a Lost

Vikings, de arrdl nem beszéliink
— annalinkabb beszéllink
a Blues Brothersrél, mely

> Amigdra torténd

bemutatkozasa utdn gya-
korlatilag minden plat-
formot bevett,
Gameboytdl PC-ig.
Két 6ltonyds foszer
szaladgal 6ssze-
vissza, s
elvannak. Ennyit
sikeralt
kideritenem
rola. James
Cameron

valdszinileg
némi
Nostradamus
behatds okén
idozitette 1994.
augusztuséra a
Harmadik Vilag-
haborut, am
szamitdsainem
jottek be. A
hipotézis kéré
épitett filmet,
mely
Terminator
Kettd — A
néven jelentkezett, azért megnézték
jopar milliéan — s akkor mar, meg is
jatékositottdk. lgazodvan az Ocean-
féle filmadaptacidkhoz, ittis a mi
sarkalatos jeleneteit jatszhatjuk le
tjra, egyedili fajdalom: a Geffen
Records nem érdekelt a fejlesztés-
ben — igy a You Could Be Mine-t
maximum maganszorgalom-alapon
déngethetjik a kamionos szkeccs
kdézben.

Ha méar Terminator, ha mar Ame-
rika, akkor lett légyen Amerikai
Foci— régton drei stihhe. ABC
Monday Night Football, TV
Sports Football, Rugby, the
World Cup. Utébbilehet, hogy kilog
asorbol— am errél egészen kivé-
telesen nem én tehetek. Noha az
iménta C64 gyengélkedésérdl sza-
moltunk be, azérta jelek szerint
csak vannak még fejleszték 91
végén, akik nem hagyjak cserben az
odon masinériat. Ezek a fejleszték
Mechanicus cimen publikéinak
flipperszimuldtort, mely Zolee sze-
rintjo 95%-ra. Ha Zolee szerint
j0 95%-ra, legyen jo nekiink is
95%-ra.

A csak egy kicsit késett!” Ezen fej-
léc immar két alkalommal 6rvendez-
tette az 576KByte oldalait — elsé
izben itt. Anachronox helyett most
Head over Heelst kaptok, de azt

was the talk of the Shire.

MO

eaaosnodl

aztan multiplatform alapon. Logika,
igyesség, kaland egy kupacban —
egyedil a zenéje rossz. De méraz
is valami. Mint ahogy az is valami,
ha egy rajongd 6nndn erejébdl vete-
medik grafikus-szoveges kalandja-
ték fejlesztésére. igy tett Olessak
Rdbert, kinek ,A Gdlya” cim(i
mivérél exkluziv bemutatét kozol a
kérdéses szam.

Van itt tovabba: Mike Murphy
Tdrvényei, egy-és-harom-negyed
oldalon. llyen vicceskedds dolog
arrol, milyen sanyaru Sors is az egy-
szeri jatékosé — vigyétek. Slightly
Magic — a C64 késeidobasa Dizzy
6rokében hivja a jatékost logika-,

s Uigyesség alapu kalandozdsra —
az dtletes palyamodellezés okdn a
mi komolyabb figyelmet érdemel.

A kor derekan végre megallithatat-
lan rohamokra szanjak el magukat a
klonok is: kézilik is elséként jelent-
kezik az Amiga alapu Utopia, mely
a Populous babérjaira tor. igy tobb
okbalis aktualitast élvez a megalla-
pitas: kozeleg a Kldnok Hébordja.
Ugyhogy fixanyukat izzitani, illegalis
trailereket tordini!

Cimlapon: Temesvari Ferenc elsé
pasztell-latoméasa. Eredetije a
szerkesztdségben lathato.

by GyZ
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Ha most egy évre elofizetsz az 576 KByte-ra,
9552 Ft helyett mindésze (141 Ft-ért tiéd lehet a kovetkezé évfolyam,

tovabba 0 altalad kivalasztott korabbi szamunk
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Neved és cimed
(pontosan és olvashatéan')
Ne feledd az irdnyitdszamod!

A 6 db ajandék példany
felsorolasa
(+2 szam arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)
pl.: 96/4, 99/2 stb.

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan')
Ne feledd az iradnyitoszamod!
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Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre Az 576 KByte
(1389 Bp. Pf:132) 1990-1999-as
annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 796,Ft-ot, Szamai
ahany Ujsagot rendelni szeretnél + a posiukiiltségei | 1 (00, [Fa/clls

és az vtalvany hatoldalan talalhato megjegyzés rovuibu ird be
- a kért lapok megjelenési szamat.

| Font?s! Ha a posi'ukoliseqei nem .udoc! hoz’zu q.rgndelesedhez, 2000-as
ogy nem dll modunkban megkiildeni a kért djsagokat.
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4x4 Evolution 2
1.),Carrier" mddban add ela mar
megszerzettautddat, és lépjkia
jatékbal.

Ezutan keresd meg a jaték
kényvtardban, a ,metal.ini” fajlt, és
nyisd meg egy szdvegszerkesztével
[Notepad]. A szdveg elejétdl, kb. a
20.sorban megtaldlod a kdvetkezd
bejegyzést:

careerTruckCount=0
curTruckType=0

A nullakatjavitsd 4t 1-re és mentsd el
afajit. Inditsd el a jatékot, és menja
garazsba ,Carrier" moédban. A kocsidat
vissza kaptad, és az eladasbol szerzett
bevételed is megmaradtJ

2.) keresd meg a jaték kdnyviaraban,
a,metal.ini” fajlt, és nyisd meg egy
szovegszerkesztovel [Notepad]. Majd
keres meg a kovetkez6 sort:

Cash=

Az egyenléségjelutan ird be:
9E!4q7fYKoZWNUxfup7GNuQSsT+
és a kasszadban 1 millié dolldr lesz.

Aliens vs. Predator 2
Nyid meg jaték kézben a ,Chat” ablakot
és oda ird be a kdvetkezd kodokat:

mpgps
megmutatja a poziciddat

mpgrs
ki/be kapcsolja az irdnytt

mpsmithy
teljes pancélzat

mpkohler
teljes I6szerkészlet

mpsizeme
ki/be kapcsolja a képernyd méretvaltast

mpcanthurtme
ki/be kapcsolja a sérthetetlenséget

mpbeamme
szintujrakezdése

mpsixthsense
ki/be kapcsolja a falon atjarast

mpicu
ki/be kapcsolja a harmadik szemeélyi
nézetet

mpshuckit
minden fegyver és I6szer hasznélhatd

mptachometer
ki/be kapcsolja sebességmérd
képernyot

mpstockpile
teljes I6szerkészlet

mpfov
atirhatod a FOV értékét

mpvertextint
égboltszine

mplightadd
fényerd ndvelése

mplightscale
célkeresztszine

Casino Tycoon
Keresd meg a jaték konyvtaraban
a,globals.ini” fajlt, nyisd meg egy
szdvegszerkesztdvel, és keresd meg
benne a kévetkezd sort:

StartingCashEasy = 20000.0 // starting
cash fornovice level :20000.0

Az Osszegeket javitsd at tetszdlegesre,
de maximum 9990000.0 lehet.

Empire Earth

my name is methos

teljes arukészlet, és lathatd az egész
térkép

atm

+1000 arany

you said wood
+1000fa

rock&roll
+1000 ké

creatine
+1000vas

asus drivers
teljes térkép

somebody setup us the bomb
jaték'megnyerése

ahhhcool
jaték elvesztése

display cheat
az aktualis cheatek kilistazodnak a
monitorra

the big dig
az 0sszes arl elvesztése

boston rent
az dsszes arany elvesztése

uh,smoke?
az dsszes fa elvesztése

headshot
minden objektum eltlinik a térképrél

F1 2001

A kodok hasznélaténak engedélyezése
EC87830014453654

Edzések teljesitése

1CAEABG60F87A4B81
1CAEABG4F87A4B81
1CAEAB68F87A4B81
1CAEAB6CF87A4B81
1CAEAB70F87A4B81
1CAEAB74F87A4B81

Bajnoksagok megnyerése
1CAEAB78F87A4B81
1CAEAB7CF87A4B81
1CAEABB0F87A4B81
1CAEAB84F87A4B81
1CAEAB88F87A4B81

Tom Clancy’s Ghost Recon
Jaték kozben,a NumPadon lévi
ENTER megnyomasara el6jovo a
konzolba irhatod a kovetkezd kddokat:

Superman
isten mad

TeamSuperman
az egész csapatisten mddba

Shadow
lathatatlansag

TeamShadow
az egész csapatlathatatlan

ammo
végtelen IGszer

refill
az inventory” feltéltédik

autowin
kiildetés megnyerése

chickenrun
a granatok csirkék lesznek

god
villimcsapas

(A demo verzio cheatkadjai
megegyeznek az el6zéekkel, de még
ezzela néhannyalkiegésziilnek:

run
a futé sebesség névelése 10-re

quit

kilépés

tracers

ugras a tervezd képernytre

teleport
teleportélsz egy adott helyre

cisco
feladat teljesitése azonnal )

Harry Potter and the
Philosopher’s Stone

HarryDebugModeOn
,Debug”mod, bekapcsoldsa minden
szintre (F7 kikapcsolja)

HarryGetsFullHealth
maximum életerd

HarrySuperJump
szuperugras

HarryNormalJump
nagy ugras

Myth 1lI: The Wolf Age

[Ctrl] + [Alt] + ,NumPad" [+]
kildetés megnyerése

[Ctrl]+ [Alt] + ,NumPad" [-]
kiildetés elvesztése

Return to Castle Wolfenstein
A jatékota ‘+setsv_cheats 1’
parameéterrel kell elinditani, amitaz
asztalon lévé parancsikon
tulajdonsagok sorba kell a jaték neve
utan beirni, és ezutan a [~] gomb
megnyomaséra eldjon a konzol, ahova
a kodokatlehet beirni.

/god
isten mod

/notarget
sérthetetlenség

/noclip
atjaras a falakon

Igive all
minden fegyver és IGszer

/mapname
megjelenik az aktualis térkép neve

/spdevmap XXX (térkép neve)
az adott nevii térképre ugrik

/give armor
pancéltkapsz

Igive health
életer6tkapsz

Igive stamina
allokepességetkapsz

The Sims: Hot Date
A[SHIFT]+[CTRL]+[C]
megnyomasara elébukkan a cheat
képernyd, ahova be lehetimia
kovetkezo kodokat:

KLAPAUCIUS
1000 dolldr (az 1.1-es verzionalnem
mikodik)




SETHOUR
bedllithatod a szikséges 6rat

SIM_LIMIT
amaximalis sebesség

SETSPEED
-10001t61+1000ig

SIM_SPEED
-1000-t61+1000 —ig a a Sim
sebessége

WATERTOOL
vizetvezeta hazad koré

CAM_MODE
kamera véltas

MUSIC
zene ki/be kapcsolasa

SOUND
hangok ki/be kapcsolasa

HTML
valtds weblap készitésre

SOUNDEVENT
Eseménx hangok kapcsoldsa

RELOAD_PEOPLE
ujra betéltiaz alap beallitasokat

INTERESTS
kicserélheted a személyiségijegyeid, és
a fizetésed nagysagat

AUTONMY
bedllithatod a személyiséged
gondolkodd képesseget 0-tol 100-ig

GROW GRASS
a fi méretét allithatod 0-tdl 150-ig

MANSION
alegjob haz

SIM_LOGEND
loggolas kikapcsolasa

SIM_LOG BEGIN
loggolas bekapcsoldsa

DEBUG_SOCIAL
a social” dialégusok atnézése

DRAW_ORIGINS
megmutatja az eredeti személyiség
tulajdonsagokat

LOTSIZE
a veszteség mertékének beallitasa

EPREVIEW_ANIMS ON
bevezeté animdcioé bekapcsoldsa

PREVIEW_ANIMS OFF
bevezetd animéacio kikapcsolasa

PREPARE_LOT
a szilkséges veszteség beallitasa

ROTATION
kamera elforgatasa

ROUTEBALOONSON
az altalanos oktaté mod bekapcsolasa

ROUTE BALOONS OFF
az altalanos oktaté mod kikapcsolasa

LOG MASK
esemeény kovetés sablonjanak
beallitasa

DRAW ALL FRAMES ON
kirajzolja mindennek a vazat

DRAW ALL FRAMES OFF
kikapcsolja a vaz megjelenitést

TILEINFO ON
jaték info bekapcsolas

TILEINFO OFF

jaték infd kikapcsolas

SWEEPON

alvés alattiiddgyorsulds bekapcsoldsa

SWEEP OFF
alvas alattiiddgyorsulds kikapcsoldsa

DITCHAR
eqy Uj karakter készitése

DRAW_ROUTES ON
megmutatja a személyek mozgasat

DRAW_ROUTES OFF
elrejtia mozgdsi itvonalakat

HISTORY
a csalad torténetének mentése fajlba

HIST_ADD
Ujcsaladitorténethozzaadas a
meglévéhéz

IMPORT
csalad fajl betoltés

VISITOR_CONTROL
alatogatd iranyitasa billenty(zettel

LOG MASK
esemeénynaplo beallitas

DRAW_FLOORABLE ON
az alaprajz racsozat megmutatasa

DRAW_FLOORABLE OFF
az alaprajz racsozat elrejtése

MOVE_OBJECTS
valamilyen targy mozgatasa

tobb cheatetis tudsz egyszerre

aktivizalni, vagy megtobbszdrzni, csak
akodok beirasakor, a a szavak kozé [;]
jeletkelltenni. PI: klapaucius; !;!;1; 1"

Star Wars: Galactic
Battlegrounds

A cheatkddokat single- és multiplayer
médban is haszndlhatod. Ezek a kddok
a teljes verzioban, és a demdban
is mikddnek. Az aktivizdldsukhoz, az
[ENTER] megnyomaskor felbukkand
cheatablakba kell beirni dket.

skywalker
kildetés megnyerése

tarkin
kildetés elvesztése

forcecarbon
1000 carbon

forcefood
1000 food

forcenova
1000 nova

forceore
1000 ore

forcebuild
amegkezdett epités, kutatas, egyseg
fejlesztés azonnalkész

forcesight
teljes terlilet megmutatasa

forceexplore
telies térkép megmutatasa

simonsays
megjelenik Simon a ,Killer Ewok” akinek
355 taldlatipontja és pajzsa van

darksideX

X=1-8

ahola szam az azonnalivesztes jatékos
szama

S.W.LN.E.
Jaték kdzben a [Shift]+[Enter]
megnyomasdra el6jon a konzol, ahova
a kodokat be lehet irni.

smarten
a kijeldlt egység erejének novelése

mo money
kapsz 1000 creditet

quickerthan death
az ellenség kilovése egy lovéssel

blitzkrieg
szintugras

instantdelivery
azonnal kapsz egy egységet

Kohan: Ahriman’s Gift
Az [Enter] megnyomadsa utdn beirhatod
a kovetkezd kodokat:

demons
kiildetés megnyerése

goons
behiv egy csald tarsasagot

rentakohan
véletlenszerii targy

pyrite
végtelen arany

scene 24
teljes térkép

Druuna
A ballegszéls6 konzolba ird be:
CHEATON
majd kezdj egy jjatékot, és a konzolt
F2-vellehivva ird be a kdvetkez6
kodokat:

normalruha
DRUUNAO

meztelenség
DRUUNA1

haldszruci
DRUUNA2

Lara Croftszerko
DRUUNA3

Wonderwoman szerko
DRUUNA4

Spiderman szerelés
DRUUNA5

minden inventory targy
0GGOK

normal fény a s6tét palyakon is
LUCEOK

Colin McRae 2
Hasznald nevednek a kdvetkezoket,
és a kovetkezd bonusz autok lesznek
elérhetdk:

minime
Mini Cooper S

evilevo
MitsubishiLancer Alternatives

onecarefulowner
minden autét hasznélhatsz

offroad
Lancer Road Car

jobinitaly
Mini Cooper




itkeres egy konzola KByte-
M ban? Nagyon is sokat. A Mic-

rosoftra elég furcsa szemmel
nézetta vilag, mikor bejelentette,
hogy be kivén széllnia konzol
lzletbe, méghozza egy PC alapu
jatékgép segitségével. A kezdeti két-
kedések miatt a cég igen nagy
er6kkel probalta elhessegetniaz
aggodalmakat. Hosszas varakoza-
sok és talalgatasok utan a premier
tébbszéri elhalasztasa utdn elterjedt
a pletyka, hogy idén méar nem is keril
a boltok polcaira, az Uj ,csodafegy-
ver”.

Novemberben egyszer csak meg-
sziletett, és most mar itt van kdz6t-
tink. A nagy kérdés az, hogy a Sony
vilagverd Playstation 2 konzoljaval
felveheti-e a versenyt.

Inbox
Léassuk csak. A konzolpiacon mér
korilbelil a Nintendo 64 megjele-
nése Ota 64 bitesek a jatékgépek.
Ehhez képest az X-Box szivét alkotd
733 MHz orajeld Coppermine pro-
cesszorcsak 32 bites, raadasul
a ,CuMi” egy altalanos céll pro-
cesszor, nem pedig a jatékgépekhez
kifejlesztett célhardware.

Az Intel allitasa szerintez a mag
nem egy teljes értéki Pentium 3,
hanem valahola P3 és a Celeron 2
kozott all, ugyanis csak 128 KByte
L2-cachettartalmaz. Viszontnem is
Celeron, mert 133 MHz-es frontbu-
szavan, és a cache is 8 utas, nem
pedig 4, minta Celeronban.

Ez igy elsére nem hangzik valami
atomerémi(inek...

Nvidia

Az X-Box legnagyobb erdssége két-
ségteleniilaz Nvidia NV2A chip, és a
koré tervezettchipset, az nForce. Az
NV2A egy 233 MHz-en miikddé gra-
fikus processzor. Voltaképpen majd-
nem ugyanolyan, minta GeForce
3,azzala kilonbséggel, hogy nem

egy, hanem két vertex shadert tar-
talmaz (a vertex shader egység
voltaképpen az uj generdcios grafi-
kus motor része. A méar széles kor-
ben hasznalt T&L tovabbfejlesztett
vadltozata). A két egység hatalmas
teljesitményndvekedést igér, amire
sziksége is lesz ahhoz, hogy a
legujabb, leglatvanyosabb hatdsokat
folyamatosan tudja a szemiink elé
tarni. Az NV2A kétségtelenilma a
vilag legnagyobb teljesitmény grafi-
kus processzora, de ez az elény csak
akkor érvényesiilhet, ha a tébbi alkat-
rész nem folytja le. A grafikus pro-
cesszorok allandé problémaja, hogy
igen nagy a memaria-savszélesség
igényik. Az X-Boxban 6sszesen 64
MByte DDR-RAM van, ugyanugy,
minta GeForce 3
videdkartyakon.
Csakhogy ez
esetbeneza 64
MByte nem csak
a textiramemadria
szerepét téltibe,
hanem a
rendszermemao-
riaétis, és igy
elég kevésnek
tlinik.

A memoria és az
egész rendszer

dsszehangolasat
az nForce chipset
végzi, amelyet
nemsokara kiad-
nak PC-s AMD
platformra is. A
rendszer memori-
dja 400 MHz-es
DDR-RAM, tehat
6,4 GByte/s
sebességre
képes. A
Coppermine pro-
cesszor133

MHz-es frontbusszal mikédik, és
igy 1,06 GByte/s —ot hasznal,
amaradék 5,34 GByte/s savszéles-
ség a grafikus processzoré. Ez az
érték messze alulmarad a GeForce
37,36 GByte/s-0s meméridjahoz
képest, igy kérdésessé valik a
teljesitményndvekedeés.

Azértne legylink elkeseredve sem,
mert aztis figyelembe kell venni,
hogy a GeForce-okat altalaban
igen magas felbontasban hasznal-
jak, mig az X-Box TV kimenetre
maximalisan az NTSC (640x480),
illetve PAL(756x576) szabvany fel-
bontésait tudja kiadni, és ezekhez
a felbontdsokhoz nem szlikséges
akkora memoriateljesitmény sem. A
PC-s elvarasokhoz képest nevet-

ségesen alacsonynak szamita
640x480-as felbontds, de ezt szépen
tudja kompenzélnia teljes képernyds
élsimitds, vagyis az Anti-Aliasing.

A legujabb trendeknek megfelelGen
Dolby Digital 5.1 kompatibilis a
késziilék, és DVD lejatszasra is
képes. A készlilékben taldlhaté
lejatsz6 egység egy szimpla 5x
sebességu Thomson PC-DVD. Egy
kis atalakitassal kiis lehet cserélni
valami gyorsabb tipusra.

Jellemz6, hogy alig jelent meg
a termék, és mar vannak olyan olda-

lak, amelyek kifejezetten az X-Box
hackelésével foglalkoznak. A Micro-
soft példaul 2002 nyardra tervezte,
hogy engedélyezteti a készllékek-
ben az internetes, illetve haldzati
jatékot, de mar ezt is feltorték, igy
egy kis szoftveres beavatkozéssal
engedélyeznilehet. Akiarra vete-
medik, hogy szétszedje a kiity(t,
taldlhat még benne egy-kétismerds
alkatrészt, példaul egy winchestert.
8 Gigabyte-os, lebutitott, egyté-
nyéros, egyoldalas ,szupercsendes”
Seagate, vagy Western Digital tipu-
sokat.

Ide igazabdl nem is kell igazan nagy
teljesitmény, mert csak az allaski-
mentésekre illetve puffernek hasz-
nalja.

Sajnos a Doboz egy eléggé furcsa
keveréke letta hihetetien Ujitasok-
nak, teljesitménynek, és az ezeket
lefojtd kényszer( kompromisszumok-
nak. Egy konzolnal sok mindent fel
kell dldozni annak érdekében, hogy
csendes, energiatakarékos, megbiz-
hato, és egyszeri legyen.

Emiatta hozza megjelend jatékok-
nalis sok mindenrdl le kell majd
mondani, hogy elfogadhatd sebes-
séggel fussanak. A Microsoft tervezi,
hogy késGbb memariabdvitést kinal
a gépekhez, de akkor meg megint
ugyanott fogunk tartani, minta
PC-nél, hogy évente vehetink jabb
és Ujabb alkatrészeket. Véqgiilis,
egy konzolta hozza irt jatékok
mindsége hatdrozza meg, nem pedig
a hardware. A Microsoft stratégiajat
ismerve mindent meg fog tenni azért,
hogy mindenkiaz O késziilékét hasz-
nalja. A gép 90%-ig azonos a sza-
mitégépekkel, ezért szinte biztosra
vehetjiik, hogy hamarosan megje-
lenik valamilyen emulator, amivel
lejatszhatjuk az X-Boxos jatékokat
PC-n.

Atilllla




AZ ELSO
MAGYAR
TEKAHALOZAT
em m Bp. XIX. Hunyadi 87.
r l informacio: 348-0335; 348-0336

NYEREMENYJATEK A VIDEONETTEL!

Nézze meg és nyerjen! Ha jol valaszol kérdéseinkre, megnyerheti az 6sszesen IR
ertekd utalvany egyiket, amit a §/2J3e]\'I5 8 barmely tizletében bevalthat!

VideoNet bevaltohelyek Budapesten Sam's Dad Paskomliget10.  Galla video Tatabanya Galltp. 707b.
Pasztorvideo Vezérut74.  Gallavideo Tatabanya Dozsakert56.
1. Vardzs Gardzs Térékvésziit3.b Video premier Kassaitér10.  Horizont Kecskemét Arany J.u.3.
Videoménia Rézsakert dzletkdzpont Ha-Na Kerepesiut104.  Wellvideo Jaszapdti Istvdn K. Gt 3.
lll.  MiamiVice Himz6 u. 2. M&P Fogarasiut62b.  Wellvideo Jaszkisér F6 ut 40.
Fokusz téka Husztiat17.  XV. EvaBoltja Féu.25. Gigantvideo  Sopron Teleki Pal pavilonsor
Oscar MadzsarJ. u. 5. Fokusz téka Csémoriut90.  Gigantvideo  Sopron Faredistny. 6.
Oscar Varadiu. 19. Film-Hit Vasutastelepu.5. Gigantvideo  Szombathely RakocziF. 1.
IV.  Eektromobil Palyau.19a.  XVII. MiamiVice Pestiut60.  Alfred Hitchcoch Veresegyhdaz ~ Kényves K. u. 2.
Opti2000 Dunakesziu. 11. Torpi Videotéka Pestiut152.  Pasztorvideo  Pilisvorosvar F6 u.39.
Csipet Gmk Arpéd u. 15-17. Jupiter Flamingd u.19.  Pasztorvideo Pilisvorosvar Fé u.91.
V. Odeon Kossuth u. 18. Asz Videotéka Zrinyiu. 168.  Téka SzHalombatta Vérosmarty M.u.57.
VI.  Pasztorvideo Izabellau.68b.  XVIII. Video Nettéka Halom u.59b.  Téka Kiskunlachdza Rakdcziu. 2a.
Videoménia Andrassy u. 33. Lako-tel Bajesy Zs.U.da.  Viking Zsambek Manyiu.61.
VIl. Fantazia Erzsébetkrt. 56.  XIX. Ha-Na Szab6 E.32.  Oregek-Fiatalok Hdza Ozd Balyki T. ut 15a.
Fékusz téka Wesselényiu. 54. Prince téka Zeng6u.16.  Oregek-Fiatalok Hdza Ozd Nemzet6r (it 15.
Szines video Thokdlyu.7. XXl Jamin 99. RakécziF.ut87.  Oregek-Fiatalok Haza Kazincbarcika Mikszath 4P
Szines video Dohanyu.46. XXIl. Opti2000 Ledanykau.3. SOSOVIDEO Poméaz Széchenyiu. 6a.
VII.  Luxtéka Prateru. 59. Videotéka Dunakeszi Kossuth L. u. 2a.
Odeon Corvin koz 1. Orszagos bevaltohelyek Magika Dunakeszi Baratsdg ut 14.
IX.  EuroAngéls Csontut1.  Kaméleontéka Szitmadrtonkata AdyE.u.7. Maéagusvideo Gyal Vakbottyan u.
X. Lux téka Ujhegyisétany 3-5.  Kaméleon téka Nagykata Szabadsagtér7.  Videotéka Szigeghalom Nap u. 41.
X1l.  Mulitmix Bocskaiut23.  Szikszaitéka Jdnossomorja Szabadsagu.33. Hefi Szazhalombatta Jedlik A.U. 15.
Xll.  Primatéka Jakubinusok tere 4b.  Taligdn téka Domsdd DézsaGyu.9. Elektromobil  Tdrdkbalint Munkécsy M. u.
Mulitmix Lékaitér  Vardzs Kaposvar ~ Gr.ApponyiAu.12.  Elektromobil  Pomaz HunyadidJ. U.7.
XIl.  1001.Video Panndniau.95.  Antaltéka Kémlé Rékocziut. 75.  Plantéka Héviz Dr.Babdcsay u. 6.
Video premier Parkdny u.23.  Benke téka Székesfehérvar Verseciu.9804  Plénvideo Keszthely BercsényiM. 9.
Fokusz téka Robertkrt. 40-42.  Horizont Kunhegyes Jozsef A. Itp. D1 Planvideo Gyenesdias Liget Plaza
Odeon HollanErnéu.7.  Kiegel Gyal Kérosiut124.  Video Férum  Székesfehérvar Tolnaiu. 28.
Videodzsungel Panndniau.13.  Kovdcs téka Csomaor Rozmaringu.4a.  Video Féorum  Székesfehérvar JoézsefA.u.3-5.
XIV. Ha-Na Adria sétdny 6/1.  Kdérmoczy téka Vecsés Kérolyu.2.  Video Férum  Székesfehérvar Kelemenu.91.
Well video Rénau.143.  Premier Jaszapati AdyE.15.  Videotéka Balassagyarmat Bajcsy u. 8.
Wellvideo Erzsébetkirdlyné 75b.  NIVO XXI. Dunadjvéros Lobogéu.1.  Videobox Monor Kossuth L. u.77.

A jaték kérdései:

1. Mi volt a Beatles masik hires filmjének a cime?
2. Melyik George Harrison szillovarosa?

3. Ki volt az elso Beatles tag, aki az ,,ordk
zenefesztivalra” koltozott, és hogyan halt meg?

A megfejtéseket nyilt levelezdlapon kérjiik az 576 KByte szerkesztdségébe
eljuttani, pontos névvel, cimmel elldtva! Kérjiik, a valasz mellett tiintesse

fel, melyik bevaltohelyen kivanja értékesiteni nyereményét!

Bekiildési hatarido: 2001. december 3.




lérkeztlink végre, az egyik
Ekedvenc téméamhoz, a

tuningolashoz. Miel6tt barki is
sebtiben tovabblapozna, elészor is
szeretnék letisztazni egy-két fogal-
mat. A tuningolds nem egyenlé a
talhuzédssal (overclock). A tuningolds
sz0 szerint behangoldst, beallitédst
jelent. Mikor elkezdiink egy PC-t
épiteni, ugyebar rengeteq kiilénbéz6
alkatrészbdl vélogathatunk a tuda-
suk, és a pénztarcank hédnyadosat
figyelembe véve. Megvannak az
alkatrészek, 6sszeraktuk a gépet, és
mikddik. Oriiliink neki. De meges-
het, hogy atmegy(ink az egyik haver-
hoz, és azt latjuk, hogy néla az
O ugyanolyan, vagy még gyengébb
gépén sokkal gyorsabban futnak a
programok. Ez azértlehet, merta
haverunk vette a faradtsagot és uta-
nanézett, hogy az aktudlis alaplap-
nak és videokartyanak mia legjobb
biosbeallitasa, és melyik a legjobb
driver verzid.

Elég gyakori hiba példdul, hogy a
Via chipsetes alaplapokhoz jaro Via
4in 1 drivert nem, vagy helytelenil
installdljdk fel, az elején ugyanis
megkérdezi, hogy standard, vagy
turbé maédban installdljon. A stan-
dard vélasztas esetén az AGP-
vezérl6tsima PClezkdzként kezeli,
és igy a videokartyat teljesen
lefolytja.

Az alapok
A computer chipeket igynevezett
CMOS-technikaval gyartjak. Ez
aztjelenti, hogy megtervezik az
adott CPU-t, és lézerrel, vagy Ujab-
ban elektronsugarral raszitazzék a
sziliciumlapkdkra a mikronnyivas-
tagsagu vezetd anyagot, akéra
nyomdaban, csak ez sokkal preci-
zebb, és dragabb mivelet, mertitt
egy négyzetcentimeéterre tobb 10 Mil-
lid alkatrészt kell iltetni. A gyartas
utan vizsgalat kovetkezik llyen finom
miveleteknéligen magas a selejt

4 Folyékony nitrogén

arany. Gyartotol fliggéen a futésza-
lagrél lejové chipek akar 80%-a nem
sikeril jol. A mikodé darabokat kiva-
logatjdk, és bevizsgéljak, hogy mek-
kora orajelen képesek mikddni. Az
Ujtechnoldgidk bevezetésekor alta-
laban még rengeteg tartalék van

a processzorokban. Példaul amikor
bevezették az els§ Athlon pro-
cesszorokat, a piacon lévd termékek
0,25 Mikronos technoldgiaval késziil-
tek. Ennek a technolégianak a felsé
hatara a korilbelil 600 MHz volt
(igy készilltaz 6sszes Celeron,
Pentium2, és az elsé Pentium
3-asok), de az Athlonok kiilénleges
struktirdjuknak készdénhetben a
tesztpadokon 650-800 MHz-ig birtak
a strapat. Ekkor térténtek olyan ese-
tek, hogy az 500Mhz-esnek védsérolt
Athlon hiitéjének eltavolitdsakor 650,
vagy akdr 750 Mhz volta magra irva.
Akiilyet vasarolt, az bizony jol jart,
hiszen akkoriban még csodaszamba
ment egy ilyen gyors processzor. A
mai processzorok tobbsége 0,18 Mik-
ronos technoldgiaval készilt. Ennek
az elvihatdra 1100 MHz koril

volt. Emlékezzlink csak, hogy az
Intel kb. Egy éve kiadta az 1133
MHz-es Pentium 3-akat, de par hét
mulva vissza is hivtak 6ket, mert
egyszeriien tullépték a technoldgia

biztositotta hatarokat, és nem voltak
stabilak. Az AMD processzorok is
0,18 Mikronosak, de a cég az 1000
MHz-es szériatél folfelé marnem
aluminium, hanem réz technolégiaval
készitiaz Athlonokat, és mint tudjuk,
aréznek joval kisebb az ellenallasa,
mintaz aluminiumnak, ezértaz
Grajelhatér kitolddott kb. 1500-1600
MHz-ig. Elvileg tehat mindegy, hogy
1GHz-es, vagy 1,3 GHz-es pro-
cesszortvesziink, mert mind a
kettdnek korilbelil 1400-1500 MHz
avége.

A Pentium 4 mas tészta, mertitt
az Intel ugy ért el érajeindvekedest,
hogy a szamitdst végz6 ,futdszala-
got” meghosszabbitotta, és igy, bar
magasabb drajelen mikodnek, de
a szamitdsiteljesitményiik ugyanak-
kora maradt, tehategy 2 GHz-es
Pentium 4 teljesitménye kérilbeldl
egy 400 MHz-el alacsonyabb drajel(i
Pentium 3, vagy Athlon teljesitmé-
nyének felel meg, vagyis kérilbeldl
1600 MHz-nek. Mivel ezt az atlag fel-
hasznélé nem tudja, ezértnyilvdn a
magasabb drajelli processzort vasa-
rolja majd meg, és maris az Intel
,gy6zott”. Ezta veszélyt latva az
AMD a kovetkez6 generacios Athlon
XP processzoraira nem a valés
sebességuket irja, hanem az un.

_ \ 1

4 Ugyammad, meg se kottyanta minusz 200 fok

Pentum Rated (PR) drajelet. Ez azt
jelenti, hogy pl.az 1700+ jelzésli

XP processzor teljesitménye az 1700
MHz-es Pentiuménak felel meg,
noha valéjaban csak 1460 MHz-en
izemel. Mint I&tjuk, jelenleg a piacon
|évé processzorok elérték a tech-
nologia hatarait. Legkdzelebb akkor
lesz hatalmas erétartalékuk, ha a
gyartok atalinak a 0,13 Mikronos
technologiara, amimarmeg is tor-
tént, hiszen az 1200 MHz-es Tualatin
magos Celeron marezzela technold-
gidval készil, és bizony nincs olyan
példanya, amine szaladgalna vigan
1500 MHz-en. A processzorgyartok
2002-elejétdl dlinak at teliesen erre a
technoldgidra.

Mi kell a tuninghoz!
(kezdoknek és
haladoknak)

Ahhoz, hogy a géplinkbéligazan
nagy teljesitményt nyerhessiink ki, az
alkatrészeket tudatosan kell kivélo-
gatni. A processzor tuninghoz nem
elég egy jo processzor, hanem sziik-
séglink van még egy olyan alaplapra
is, amituningbarat, és ehhez dukal
még olyan memadria is, amibirja az
overclockal jaré gyarinal magasabb
orajelet. Ne feledjik, hogy a rendszer
mindig annyira lassd, minta leggyen-

4 A japdn leleményesség: krumplinyomobal

szuperhiités

4 Fogjuk meg szépen a krumplinyomdt, rakjuk a
procira és tegylink rd egy kis szdrazjeget

4 Mostszépen megtditjlik a processzort folyékony
nitrogénnel




4. Szépendolgozgata Thunderbird

gébb ldncszeme.

Az orszdgban kaphatd tipusok koz(l
az Abit, Asus, és MS| markaju
alaplapok tdmogatjak a legjobban a
tuningolast.

A tuningolds folyamén térekedni
kellarra, hogy a rendszer minden
része azon legmagasabb drajelen
mikodjén, amin még stabil.
SD-RAM-os rendszer esetén arra
kell térekedni, hogy minélmagasabb
legyen a memdria drajele. A Celeron
2 esetében alltel6 az a helyzet,
hogy nem feltétlenll a magasabb
orajelliek voltak a jobbak. Adott
példaulegy 733 MHz-es Celeron,
és egy 600 MHz-es. Akinem ért
hozza, az habozas nélkila 733-asat
valasztja, pedig nincs igaza. A
Celeron frontbusza 66 MHz-es volt
a 800 MHz-es széridig bezardlag.

A végss sebesség ugy jon ki, hogy

a 66 MHz-et megszorozzuk a pro-
cesszor beégetett szorzojaval. A
600-as modell esetében a szorzé 9,
mig a 733-as esetében 11, Tegylk
fel, hogy mindkét processzort kériil-
beliil 1000 MHz-ig lehet tdlhuzni.
Ekkor1000/9 = 111 MHz-es
frontbusz lesz az eredmény, mig a
733-asnal1000/11=90 MHz-es
frontbuszt kapunk. Ez azt jelenti,
hogy a memdria ekkora sebességgel
fogja az adatokat tovabbitani. Nyilvan
annal jobb értéket kapunk, minél ala-

o kT

A Sajitgépem, mellette a hiitéegység (-20 C garantalt)

csonyabb szorzdju processzort hasz-
nalunk.

A mostandban kaphaté PC-133-as
SD-RAM-ok altaldban birjak
140-150 MHz-ig, egyes valogatott
példanyok még 160-170 MHz-ig is.
A memdria sebessége azonban nem
csak az orajelétdl fligg. A masik
lényeges kérdés a késleltetésiidd.
Ezta biosban tudjuk allitani. Az
alabbi kapcsolokat kell keresniink.
RAS delay, RAS to CAS delay, és a
legfontosabb a CAS delay. SD-RAM
esetében alapbdl ezek a kapcsolok
3-as iddzitésre vannak allitva. A
tapasztalatok szerint a legjobban a
CAS id6zités hata memdria sebes-
ségére. Ha ez az érték 2-esen van,
akkor maris mérhetéen 20-30%-ot
dob a memariasebességen. Eztkiis
lehet prébalnia Sisoft Sandra nevii
program memory benchmarkjaval. A
CAS2-t nem mindegyik memoria
szereti, f6leg 133 MHz felett, de
mindenképpen érdemes kiprébalni.
Kozvetlendl ettdl nem lesz sokkal
gyorsabb a gépiink, de az ilyen kis
apro optimalizalasok 6sszeadodnak,
és igy ugyanazzal a rendszerrel,
akarmasfélszer nagyobb sebességet
érhetiink el.

Videokartyak
A videokartydkban is van béven
erbtartalék. Erdemes ezeketis egy

kicsit felpiszkdlni, mert ez is eldonthet
egy halozatban vivott csatat. Nem
mindegy ugyanis, hogy 30, vagy 80
képkockat vetit elénk a szamitogép.
lgaz az, hogy az emberi szem 25
képkocka/mésodpercnél mar folya-
matosnak érzekelia mozgast, de ez
nem aztjelenti, hogy az agy nem
képes tébbre! Megfeleld koncentraci-
oval akar 100-150 képkocka/méasod-
percre gyorsitva is pontosan tudjuk
kovetniaz esemeényeket. Egy-egy
gyors Quake menetnél, aki mdgot-
tink all, alig tudja kdvetni az ese-
ményeket, mig a jatékosnak ez nem
okoz gondot.

Szdval a videokartyak egyik legké-
nyesebb pontja, hogy a memaridk
elmaradottak a Grafikus processzor-
hoz képest, és alig tudjak biztositani
a sziikséges sdvszélességet. A vide-
okartydk memdridja lehet sima, és
DDR-RAM. Amikor megvessziik a
kartyat, meg kell nézni, hogy mivan
amemdria chipekre irva. Egyrészt
a marka szempontjabol, masrészt
azid6zités szempontjabdl. Hyundai,
Samsung, Infenion — a jobb méarka-
kat nem kell bemutatni. Mostanaban
taldlkozhatunk -6, vagy —5, esetleg
-4 feliratt meméaria chipekkel. Ez
aztjelenti, hogy hany nanosecundum
a memdria kiolvasésiideje. Minél

kevesebb ez az érték, annél jobb.

1 nanosecundum a masodperc 1
millidrdod része. Ha tegyiik fel 6
nanosecundumos mem©ria van rajta,
akkor ez aztjelenti, hogy 1000Mhz
/6 ns = 166 MHz-ig birja hivatalosan.
DDR esetében ez az érték kétszeres,
tehdt 333 MHz. Ha tehetjik inkdbb 5,
vagy 5,5 nanos RAM-mal szerelt kar-
tyat kérjlink. Ekkor mar j¢ esélylink
van a 200-220 MHz-re.

A videokartyak tulhajtdsara elég sok
program all rendelkezésre. Nvidia
kartyak esetében példaulaz Nvmax
nevl programot, vagy univerzalis
megoldasként a PowerStrip nevi
programot ajanlhatom. A grafikus
processzor, és a memoria drajelét
kil6n a kivant értékre allithatjuk
(kivéve a Voodoo3 esetében), de
csak szép lassan, kis |épésekben
haladjunk felfelé. Ha mar nem birja
tovabb a kértya, akkor nem fog
lefagynia gép, hanem szemetelni
kezd a képernydn. Ekkor allitsuk egy
kicsit vissza. Azt mondanom sem
kell, hogy ventilator legyen a kartyan.

Overclockolnimindent lehet, ami
orajelgeneratort hasznal, még az
egeretis! Es érdemes is. Ha PS/2-es
egered van akkor a Windows alapbdl
80 Hz-re allitja a frissitésiidejét. A
PS2 Rate Adjuster nevii programmal
ezt feliil tudjuk birdlni, és at tudjuk
allitani 200 Hz-ig. Sokkal folyama-
tosabb és pontosabb mozgast érhe-
tink el vele, és ez szintén nem
elhanyagolhatd dolog a jatékok ese-
tében. Egy gyors FPS megkdveteli,
hogy gyorsan, és pontosan lekapjuk
az ellenfelet.

Legkozelebb marjobban belema-
szunk a gépbe, boncolgatni fogjuk
a vizh(ités elényeit, és hatranyait
is. Kellemes kardcsonyt, és Boldog
Overclockoldst kivanok.

Ui: Nem talaltam elég izgalmas
képet a hagyomanyos overclockrol,
ezértittvan egy-két gyongyszem, a
japan tuningosok hitésitechnikairol.

Atilllla




DJAKAROK LENNI....
http://www.e-jay.com
http://www.propellerhead.se

Néha kapok e-maileket,
vajon miértis nem
foglalkozok tobbet a
zeneszerkeszto és mixeld
progik netes felfedezé-
sével, esetleg kiprobala-
saval, ajanlasdval. Na itt

a pillanat, amikor eleget
teszek ennek a kérésnek
is. Megprébalom a lehetd
legegyszeriibben bemu-
tatniaz altalam kétlegjobb-
nak tartott szuper programot. Az egyik biztosan ismerdsen cseng nektek is,
hiszen a Dance E-Jay nevet majdnem mindenki hallotta mar. Idestova 6t éve
fejlesztgetik az Gjabb verzidkat beléle, és ennek meg is van az eredménye.
A hivatalos weboldalon egy halom infét és kisegit6 anyagot szerezhetiink

be réla. Tébb verzidja is Iétezik, melyben egyarant megtaldlhaté a mixer,
zeneszerkesztd (wav, mp3), és Dj mixerprogramok is. Ez utdbbiaknal komp-
lett zeneszdmokat szabdalhatunk fel, majd azokat sajat készités(, vagy a
netrél let6ltott hangmintakkal turbozhatjuk fel. Mar meglévd zenéinket is
atalakitgathatjuk vele. Barittnem art a jo fil, és némizenei el6képzetiség.
Az E-Jay legnagyobb elénye, hogy kezelése révid id6 alatt elsajatithatd, és a
beletanuldshoz sem kellenek hénapok. Mindemellett, aki ennélis komolyabb
dologra vagyik, véletleniil se hagyja figyelmen kiviila REASON-t. Akinek
ismerdsen cseng az a két szo, hogy Propellerhead és Rebirth, mér tudja
mirdl beszélek. AREASON egy komplett hangmérnék felszereléséthozza

a szamitdgépen keresztiil a szobankba Egyszeriien is eldolgozhatunk vele,
de azigazimunkahoz a komoly tudas és zenei mult, igencsak elkél. Azt még
hozzatenném, hogy mindkét program a manapsag legdivatosabb house,
trance és techno m(ifajelemeit tartalmazza.

TESTEKSZERELEM
hitp://www.bme.freeq.com/pierce/bme-pirc.html
hitp://www.piercing.org/index.htm

Amikor veszélyes dologga
vélik az Uszas. Vajon
miért van ilyen mottéja
=i egy testékszerekkel foglal-
Photos and Experiences
R F E.. : = [ kozo weboldalnak?? Na,
R e azt hiszem mindenkinek

! _ab__ :!_ .’.!.. __a_ ! “l'w“ leesett, bar annyi cuccot

body piercing

T e LI AT e M magara aggatni az ember-
o TR nek, szerintem kicsit bete-
= ges dolog. Bizonydra
kozéttiink is vannak olya-
nok, akik jelen pillanatban
is vivodnak. Berakassak
egy cannabist az orrlyukamba, hogyan néznék ki egy mellbimbdkarikaval?
Akkor meg a méasik feszitd kérdés, vajon hol rakassam be, és milyet rakassak
be, ki rakja be? Nosza: néhany billentydledtés, és maris megismerkedhetiink
eme kilénc vildg népes képviseldjével. Szuper torténelmi levezetést kapunk a
piercing multjdrdl, hogyan fejlédott ki a szokds, honnan ered, hol tart jelenleg a
fejlédése. Megannyikép és rajz all rendelkezésiinkre, ha véletlenil nem tudunk
valasztani. Az egyik oldalon még arra is vetemedtek, hogy meginterjuvoljak
a frissen lyukasztott” pacienseket. Az 6 segitségilkkel probaljak becsébitani
az utcdrél azokat, akik esetleg a fajdalomtdl valo félelmik miatt nem
mernek ékszert rakatni egyéb nemesebb testrésziikre. Mindent megtalalha-
tunk, az egyszer fiilbevalétdl a hiszdekds acélkarikéig. Mindenkinek a sajat
igénye szerint. Aki netaldn ebbe a szakmdban jartas vagy éppen most sze-
retné tanulni, ugyancsak hozzajuthat némi sziikséges informaciéhoz. Kedves
egybegyliltek, ne tétovazzatok. Lyukasztassatok.

TELIGONDOK,ELHIiZOK ES HURKASODOK...®
http://mitglied.tripod.de/recept/fogyokura.html
http://halovilag.korridor.hu/site/cikk.php?cikk=255
http://www.pro-patiente.hu/pp/tegy/lap/0009/16-17.htm|

A lehet6 legnagyobb prob-

léma minden egyes Gsszel . L
és tél folyaman. Megdrizni | MB‘] I(ﬂﬂlilllgi

e
Jr T ——

testsulyunkat ugy, hogy
egészségink se szenvedjen | =
kart, mozogniis megfelelden | L3

mozogjunk, és mindemellett

koplalni se kelljien. A segit-

ség egy karnyuijtasnyira van, E

csak el kell indulni és keresni

egy szakképzett dietetikust,

vagy hozzaérté (nem kokler)

természetgydgydszt. Akadnak kozottiink olyanok is, akik sajat maguk veszik
kezlikbe sorsuk irdnyitdsat. Tandcsot szivesen elfogadnak 6k is, csak nem
szeretnek bajukkal orvoshoz fordulni. Eppen ezért talalték ki ezt a franya vildg-
halot. Némi keresgélés utan még erre a bajunkra is talalunk megfelelé segit-
séget. Mindjart fellelheté egy tucatnyijo tandccsal szolgald link, ahol kiprébalt
modszereket kapunk orvosoktdl és hozzaérté szakemberektdl.

Az a szép az egészben, hogy tényleg nem kell koplalni, mindéssze a testalka-
tunknak és anyagcserénknek megfelel§ étrendet kell kdvetni. A testmozgés

is nagyon fontos, féleg azokban a téli honapokban, amikor az atlagosnal is
kevesebbet mozgunk a hideg miatt. Anyagcserénk lelassul, mi pedig viddman
tomjik magunkba a chipset. Nem csoda tehat, amikor az Interneten olvas-
gatva a tandcsokat, a lap aljdn egy felszdlitds var minket: Kedves olvasd,
most is csak a géped (576 KByte-od) el6tt Glsz. Tehat most eljutottal a lap
aljara, magadéva tetted a tuddst. Nincs is mas dolgod, 4llj fel mert vége a
punnyaddsnak, irdny a friss levegd és fuss néhany kért.” Azt hiszem ennél
vérpezsditdbb szénoklatot nem is kaphatndnk, mér toporog is a labam.

BRITNEY,VAGY NEM BRITNEY
http://www.nap-szam.hu/szajmon/britney/

d A sztarok vilaga irigylésre
mélté. Gszintén megmon-
dom, jdmagam véletlendil
sem vagyom erre az életre.
Az biztos, hogy a sok pénz
és hirnév nagyon sok kotott-
séggel és gonddal jar egy(tt
(gyanitom ezzel nem
mondtam ujat).
Akarmennyire is ,szenved-
nek” szegény sztarok, egyi-
kik joval nagyobb mérték-
ben kapja az érzést mos-

4 tanaban. Szegény Britney Spears
annyira unszimpatikus lett néhany
arcnak kis hazankban, hogy megala-
pitotték a hivatalos magyar Britney
gy(lélék szovetségét. Mindez azon-
nal helyet kapott a lehetd legnyilvéno-
sabb helyen, az Interneten. Miértis
gy(ldlik Britney-t a tagok? Hat sajt!!
Meg azért, mert megérdemli. Szerin-
tilk szende angyalkank felelés min-
den rosszért, ami a vildgunkban torténik. Ennélis érdekfeszitobb, amit sikerdilt
felfedeznem az oldalon, minden bizonnyal a férum lesz. Harom f6 témakadrben
folyik, a néha kicsit ,modortalan” szécséplés. 1: Britney kinézete (melle, arca,
alakja). 2: Neked mia zene? 3: Feketelista (avagy kit utdlunk még). Barmelyik
témakér folyamatos réhdgd géresét okozhat az olvasdjanak, ezért nem drt oda-
aliitani magunk mellé valakit egy fa-testapoloval, hogy a végsé pillanatban segit-
sen nekink dlomba zuhanni. Komolyan mondom, nem olvastam az utébbi egy
évben ehhez hasonldé baromsagot. Mindenféleképpen érdemes bekukkantani.
Ha mésértnem is, legalabb azt nézzétek meg, aminta Britney gydldld és imadé
tabor 6sszecsap az oldalon. Komolyan mondom: KESZ ROHEJ!!




CSAK KAJALASELOTT!
http://www.freeweb.hu/brutalvideos/

3 Vilagunkban, sok mocskos
dolog (ti fel a fejét. Politi-
kdban, kozéletben egyarant
hallunk, latunk durva dolgo-
kat. Elég csak megnéznia
hiradot valamelyik kereske-
delmi csatornan, és méris
elfeledhetjlik az estére szant
horrorfilmet. A legjobb
horrorfilmeket maga az éle-
tink produkalja. Néhany
pihentagyu magyar éllovas
netbetyar, kigondolta a nagy
tutit. Ok majd tesznek réla, hogy széles kérben terjedjen az a fajta mocsok,
amire a fejlettebb orszdgokban rahanyjék a féldet, vagy egész egyszeriien
kidobjék az anyagot ne keriljon kia nep szeme ,k6zé". A burtalvideos oldal
két nagyobb, és harom kisebb kate-
goridba sorolhaté anyagot terjeszt.
Gyengébb és ezen beliil, gyenge és
nagyon gyenge, valamint brutalis és
nagyon brutalis. Megtaldlhato itt min-
den, az elmult évek szemétségeibdl
és szorny(iségeibdl. Nem részletez-
ném a ponios tartaimat, nézze meg
akiszeretné. Ez a magyar verzio,

de van egy amerikai testvéroldala is,
melynek cimét mar nem vagyok haj- E
landé kdzkincsé tenni. Amiott van, az mar egy patolégusnak is ,sokk” lenne. En
mégegyszer szolok, MALEVES ZACSKO NEEDED!!

Make 50008 2 month |

HATALMAS MENNYISEGU ERDEKESSEG,EGYETLEN OLDALON
http://www.csatolna.hu/hu/pool/erdekes.shiml

Ritkan taldlni olyan oldalakat,
ahol egyetlen helyre besdiritve
lathatunk érdekes oldalakat és
irasokat. A mostani kutatomun-
kdnak annyira nehezen alltam

: neki, hogy majdnem ugy volt:
= i kihagyom, és inkabb valami

3 mast keresek. Aztan az utolso
pillanatban linkeltem ra egy eldu-
gottoldalra, aholigazi csemege-
e ————————— |0t hatott a jobbnél-jobb irdsok
bongészgetése. A CsaTolna oldala legaldbb egy hétre valé érdekes témat
tartogat szamunkra. Hatalmas elénye az, hogy nivés irodalmiirasok is
fellelnetéek rajta. Minden egyes link akar tobb oldalnyiszdvegetis rejthet.
Barmilyen téma is érdekelt, akdrhova is kattintottam, mindenhol talaltam
valamit szamomra érdekfeszitét. Minta cimb&l mar kider(lt: Tolna megye
hivatalos honlapjardl van sz6, ami egyéb hasznos tudnivalokatis

kinal. EI6 webkamerat lathatunk = ,

Szekszardrol, az archivumban
olvashatunk a megye rég-
multjardl, hires varosainak
torténelmérdl. A folyamatban
Iévé rendezvényekrdlis b infor-
macio varja a latogatot. Aki
kikapcsolddasra, és
mindenekel6tt hasznos infor-
macidszerzésre vagyik, feltétien
latogassa meg az oldalt.

EARTHGUARD,A FOLD VEDELMEZGJE

http://www.extra.hu/earthguard/Publikus oldalak/magunkrol/
magunkrol.htm_

Vannak olyan veszélyforrdsok,
= melyeknek létezésérélnem is
tudunk, Hihetetien dolgokkal kertl
szembe az egyszerli szemlélodo,
mikézben nyugodtan csekkelia
netet. liyen az Earthguard csapata
is, akik egyszerli emberek lévén,
maguk probalnak bizonyos dolgo-
kat kivédeni. Nyugodtan éljik éle-
tinket, mikdzben ki tudja, milyen
borzalmas bacilusféleségekkel
keriilink kapcsolatba (legalabbis
az Earthguard szerint). Lehet, hogy éppen most s tesztelnek valakik egy szupervi-
rust rajtunk, anélkil hogy tudnénk réla. Aztén itt van a vildg masik legfelkapottabb
problémaja, mely annyira népszerti lett az eimult években. Ez a népszeriiség még
Hollywoodot is megfertdzie. Igen, a meteoritokrdl és az azok okozta lathatatian
veszelyrél van sz6. Honnan kdzeledik felénk a pusztito orias? Mikor éri el foldiinket,
és a kormdnynak mia terve? Vajon tudnak réla? Es legvégiil a legérdekesebb és
legtitokzatosabb dolog. Idénként idegen civilizaciok kildottei jelennek meg bolygon-
kon, és a mitudtunk nélkiil vizsgainak, vagy rabolnak el minket. Az Earthguard
legfébb feladatanak tartia eme harom témakar folyamatos kutatasat, és az ebbdl
befolyt adatok feldolgozasat. Nagyon ke
fontos a széleskorii adatgydijtés mellett
a lakossag minden szinten valo tajé-
koztatasa, és figyelmének felhivasa
a veszélyre. Sajnos azt nem fudom,
hogy mikor alakult a szévetség, hany
tagja van, és az egyetlen nyamvadt
oldalon kivil hol lehet 6ket elérni. Azért
szép probdlkozas, de ha csak humor,
akkor annak is j0.

CSiPJ FEL!
http://www.csipjfel.hu/

Mar régota foglalkoz-
tatott a téma, vajon
hogyan lehet képes
az embera neten
keresztill felszedni”
valakit. Légyen szo
fiokrél vagy lanyokrdl,
szilkséges némikon-
taktus ahhoz, hogy
Gsszejojjion a talal-
kozd.Ha viszont van
kozottlink olyan, aki
szereti az abszolt
meglepetéseket, utd-
nanézhet a Csipjfel vagy a Haboslorta oldalan némi partnernek. Hiilyén
hangzik, de mégis igaz, hogy sokan a lehetd legextrémebb mddon probalnak
parkapcsolatokat kialakitani. Légyen sz6 egy teliesen idegen emberekbdl allé
buliba elmenni, vagy sosem latott emberekkel taldlkozni egy eldugott helyen. A
mar emlitett Csipj fell éppen erre a célra alakult webes tarsasag oldala.

Randi, buli, és partnerkozvetités minden mértékben és mennyiségben.
Valnszmuleg hallott mar kéziiletek valaki a habostorta.hu oldalrél. Mindkét site
ugyanazzal a témaval foglal-
kozik, annyi kivétellel, hogy
a Csipj fel! joval multi-
médiasabb, és ember koze-
libb (szerintem). Kicsivel
tobb a tarsasagi szérakozasi
lehetéség itt, minta masik
linken. Ha randizni, vagy
csak egyszeriien bulizni
vagysz, ne HABOZZ!

v [sipj fell
he "”ﬁ S TT——TT— |

|

- Uriel -



sama Bin trikkds egy

cséka — bentlehet méar

vagy negyven perce,
hiszen csatlakozdsom pillanata-
ban 41 — 0 ardnyban vezetia
mezdnyt.

Uduiuu — gondolja magaban az
ember — ez a fickd vagy kegyetle-
nul jatszik, vagy kegyetlenil csal.
Jobb is lesz gyorsan takardsba
hizédni, s a sotétség kebelén
telepumpalni a shotgunt. Perd(ilok
is meg a tengelyem koriil erésen,
lehasalandd a monumentalis
faasztalldba mellé — kériltekinté
lizemmaéd bekapcs.

PUKK!Halott vagyok — Osama
Bin killed rOOkie with crossbow.
Nem a legszerencsésebb bemu-
tatkozas, melyre még ra is tesz
egy lapattal Osama Bin
rakdvetkezo kinyilatkoztatdsa:

.42,100kie, 42! Te vagy a Valasz,
pubi!” Naja, az eredménylistan
egészen pontosan harom masod-
percig szerepelaz Osama Bin
nevével fémjelzett, 42 — 0- 4s
Alomardny — aztdn kil§ valakit
megint. Es megint. ,Camper éllat!”
— kozli egy elhaldlozott szunya és
respawn kozott.

LSzét****** a fejedet tussal,
Osamal!” — kozli egy masik.
Egyre inkdbb tgy fest, Osama Bin
skalpja komoly respektet jelen-
tene az azt megszerzének.

Respawn utdn egy eteténél tala-
lom magam — lehet mennijobbra
meg balra meg el6re meg hatra,
s6taz 6sszes kdztes irdnyba is,
mint az efféle jatékokban 4ltala-
ban. Ujra szembején egy shotgun,

majd egy rakétavetds arc is.
Reflexszerlien ugrunk el egymas
eldl, de nem 16 a fické — csak
ugral felém, mint egy bakkecske.
Mégsem jdrja sokdig 0 — 1

-alapon mutatkozni, rezzenéstelen

pofaval mellbedurrantom. Lepad-
I6zik.

Ho! Sirdly!

Az Osama Binen tdl itt taldlhaté
jatékosok egy emberként draszt-
jak elaz lizenetablakot: , Osamat,
r00kie! Osamara menj! Mind réd
megyink!” Osama Bin eszerint
tényleg (ibertdp — hdt megylnk.

Vagyunk vagy négyen, az egyik
Gauss agyuval — authentical
ldmagdn — a madsik, Lory nev
jatékos — feltehetden ndbdl van
— MP5-6ssel, s még bliszkén be
is virit, hogy tiz grdnét van a vas-
ban. A harmadik Tauval jén. En
maradok a shotgunndl, az ugyan
ritkan at, de nagyot.

Aztan, mintha csak dsszebeszél-
tink volna: Lory a Gauss agyus
fické oldalan megindul jobbra.
Ahogy elindulunk a bal szélen
partneremmel, szemem sarkdbol
figyelemmel kisérem a mésik osz-
tag performanszat. Lory kérézni
kezd, s latszélag otletszer( gra-
ndthajigdlasba fog.

.Hahaha! Jéghideg!" — kozli
Osama — aztén Lory teste
ernyedten a foldre esik. Az elzuha-
nds-modell révén vilagos: tuti fej-
lévés.

A Gauss dgyus fickdnak ugyan
voltannyiesze, hogy takardsba
huzddjon — de sokaig pontnem
drvendhetilink ennek sem a part-

Kozel-Keleti konflikius

nerem, sem én — el6szor 6, aztdn
én is kapok egy nyilat — pedig mi
bujtunk, araszoltunk.

.Holvagy, Bin?” — probalkozom
a legelemibb triikkel. ,Osama Bin
Hiding!" — koézli a kétes nyilas
elem, mely kinyilatkoztatast annak
aktudlpolitikai vonatkozésai okdn,
nem is forditjuk.

Lory javaslatokat tesz Binnek,
mit, s hogyan tegyen, majd kilép.
Harman maradtunk az (bertdp
ellen. Sacc fél 6rényiiranyitott
alazastkdvetden, a tébbiek is
diszkonnektelnek — Osamanak,
leszamitva matematikai precizitas-
sal kilétt nyilait, nyomdt sem latni.

S mikorra ketten maradtunk, a
pszicholdgiai hadviselés eszkdzé-
hez folyamodok egy tutira Osama-
Free dvezetbdl:

— Bin, Bin! Egy béna, aimbotos
lizer vagy, valamilathatatlan
skinnel!

— Osama Bin nem csal. Osama
Bin rejtdzik, és uralkodik!

— Akkor gyere le!

— Lédmcsak! Mibdl gondolod,
hogy fent vagyok?

— Csak onnan lathatod be a tere-
pet.

— Kitling észrevétel. Akkor?
Miértnem jossz fel te ahelyett,
hogy engem akarj leereszkedésre
birni?

— Nyilvan azért, mert a jelenlegi
88 - 0- &4s eredményed révén elég
egyértelmd, hogy nem lehet téged
megtaldlini.

— Na! Csak ennyit akartam hal-
lani! — aztdn mosolyog, mint
a vadalma, majd pillanatok alatt

el6ttem terem, amugy a
Semmibél.

— Honnan vagy? — kérdem tdle
elsd megdobbenésemben.

— Philadelphiabél. J6 a techni-
kam, mi?

— Hat, mondhatjuk igy is...

— Este?

— Magyarorszag, Budapest.

— Huaaad, akkor holnap nem
jossz ategy LANra, mi? :-)

— Legaldbbis még ne fixéljuk le.

— Ne is — a ldnyomnak
szilinapja lesz, vagy tiz gyerekkel
kell elbirnom egy egész délutan.

— Ldnyod? Hény éves vagy te,
Bin?

— 40.De imadom a jatékot. A
lanyomnak is tetszik.

— Es afeleséged? Mitszol?

— Elvéltam. Egyedil nevelem.
Marmint a lanyomat. Te! J6v6
hétt6l két honapig biztos nem
fogok jatszani — akarod, hogy
megmutassam a helyet? Csak én,
és kétbaratom tudunk réla!

— Persze — de miért mutatnad
meg?

— Te voltal ma az egyetlen, aki
nem kildéttelaz anyamba. :-)

Es akkor Osama Bin megmutatta
a helyet. Hatja — Sniper Paradi-
csom. Nagybetds.

Elsé blcsuzdsunk alkalméval Bin
Boldog Kardcsonyt kivant, s lel-
kemre kototte: adjam at Ginnepi
tdvézletétaz 576 KByte olvasdi-
nak is.

Ugyhogy egy Philadelphiai fické
tidvozol titeket!

by GyZ




—Csdva ilyétmég ném lattal,
frénkéba méndém nékéd! T'dd vanndk
észék a nadzs térépjardlk dzokkal
4 nadzs kérékékkél'é! Csavo, hallod?
Vizsgajjad ézt mér éz nadjon baba!
autokkal vadjol dé ész’ ném am
csak dlyan szokvanyds vérsényzds,
dé ném am &z dm! Mértmivélném
csak ilyén vérsényzés van bénné mint
asz' ilyén dltddsdokban’a, haném van
bénné ilyén mas is'a.

— Ahhhhaaaa. Mivan benne
mééééqg?

— Adaa, émbérém vadzsél nékém,
émbérém vadzsol! Naszal' van bénné
aszokvanyos versényzosdiis, dé
tad ilyén vréking vagy mijabaubanat
(izémmaudaotis.

— Ahhhhaaaa. Az milyeeeen?

— EImonddm nékéd csavokam,
attol dsztdn létészéd asz’ Gsszés
hajadat, ha' dé frankdba mondom
nékéd ézt, ném am csak habisztiré.
N&'nézélodjéd: lasgyad, vanndk dsz'
éllénfélék még vadzsol té. Lasgyad
asztata’ mitataitis'é? Asz' mutassa
nékéd holvan a légkdzelébbi
dutérakds, amibé bélé kéll szallndd.
Mérhatha él6bb bélészallél minta
tobbiék dkkor kdpdl nadzs-nadzs sok
pontokat. N& dé ném is ész’bénné
& lényég, haném asz’ izgalom hogy
é16bb ddaérsz-é vadzs 6k érnék’é 6da

élobb’e. Ertéd’e, csavo?

— Ahhhhaaaa. Addaa, elégsz'ra
grafikdjaaaaa.

— Kiscsavo, maradjd'lél! Kiscsavo,
frankoba: maradja’lél hirtélén! Mit
varsz té ézéktdl a formaktol akik 6t
pérc alattnyomtak még sz’ égésztét?
Esz'bénné 4 masik kiil6nlégésséq:
6t pére dlatt csinalték! Ertéd’é, csavo?
Na hatmarhdgy ézt is tuddd, dzért
mar ném mondhatéd hégy rondd, hat
émbérém vadzsolnékém, ném igaz?

— Ahhhhaaaa. Hat ha 6t perc alatt
csindltaaak, akkor siti. Ja.

— Na udzsé, na udzsé! Asztat
maéndém én nékeéd, tdpadzsd'raja érré
a kontrélpadra dsztnyomja’ égyét
vélg, csava!

— Ahhhhaaaaa.

— Na, érzéd,

30| milyén pup dsz’'
irdnyitasa neki?
Ugy siivita
székér, ménétét
vagdhazata
nyakadba, 'é?
— Ahhhhaaaa.
De ez gagyiiii:
aporbanis lat-
szanak a
gumifoltoook.
— Jdj
csdvaukam,
ha'mén ram né
hézzad 4 hégutat

]

H&' valami

hibbant tésztér
vadjté vddzsmi?
Ha'még mindéig
jobb hé latszanak
mindénhal
minthd ném
lénnénék — ha
igdzam védn
vadzs nadjon?

— Ahhhhaaaa.

— Héd ' mést
latom milyén jol
nyomoéd! Ha’
titéket
égymasndk térémtétték!

— Ahhhhaaaa. De van benne
multiplayer?

— Héatman' hddzsné lénné bénné
multipléjér, né sértsélmar még!
Némcsakhodzs van bénné, dé égy
gépén is jatszhattok vélé éccérré! Hat
hallotdl mar ilyénré1?

—Hb...?

— Na ittén van, é! Lasgyad?
Szplitszkrin vagy mijabaabanat. Hat
hé & Féri dsz' él6bb szétném
t6ri @ mdsik kontrollpadat, dkko'
nyémhatnénk égyét égyditt.

— Ahhhhaaaa. Istékuccse van
benne?

— Jajhatmondom nékéd, hat
monddém! Hat atvérlék én tégéd? Hat
patkany vadjok én? Hanémhat! H4'itt

szaradjon lé asz’ 6sszés kézém ha
atvérlék! ’

— Ahhhhaaaa. U de durvi! Durvi
ahogy borulnak a verdaaaak! Hoho-
héha!

— Jaja, lasgyam am hogy mar
kézditék mégkédvélni égyméast. Té
csavo! Ha' émberém vagy, ha’
6daadom nekéd decazer'e. Na
miccész’ hézzd?

— Ahhhhaaaa. H6?! Otszdddz?
Aaaa, egy cédé csak harom skila.
Négy kilo?

— Néigy?! Néigy?! Hattamassz
még Féri mér' dé16k él! Néigy skila
ézérta programeért?!

— Ahhhhaaaa. Hat hagyjal maaar,

— Mitmadzsdrdzo' té itt nékémnék?
Lésgyam csdk. Haadat— hattény-
|ég nincs réjta valami sok, jaja.

— Ahhhhaaaa. Ezértmondom a
nééégyet. Négybe j0000 neked?

— Csavo, csave! Csddbé akarsz
té éngém juttatni vagymi. Ha' dé
lasgyad kivél van dolgod: vigyéd,
vigyéd mig jau vagyok és még ném
gondolom!

— Ahhhhaaaa. Kdszi. Mikor lesz

— Ha'nézzél bé j6v6 szombaton is,
valami ujmindig érkézik.

— Ahhhhaaaa. Na csdaaa!

—istén &ldjén, csavokam! istén
aldjon!

)



Szeretettel k6szontiink minden-
kit, ez ittaz év utolsé Csevegdje.
Most ,gyézévalogatésvalaszol”
alapon miikédik a rovat, am jové
évtél minden visszadlla megszo-
kott kerékvdgdsba. Kopp-kopp-
kopp. Ad4a, a jelexerint mar itt

is az elsd paciens. Kérdezziik
meg téle, mik a panaszai— kis-
asszony, a szikét lesz szives.

Szevasztok, Renion vagyok ismétel-
ten! (azaz ha egyszer is talalkoztatok
anevemmel; lényegtelen)

Csak annyit, hogy kicsit elegem van
az egész rendszerbdl. Megveszem
azta jatokot amit ti mutattok vagy
éppenséggela **** vagy akdrmelyik
mas, de mar abban a pillanatban van
egy jobb (aminem is jobb). Kicsit tele
van az egész jatékiparral a tékom
mint mar mondtam. Ték j6 volt régen
kijota Doom (még mostis nyomom)
nomega Tim amit ti kukltuszjatéknak
tintettetek fél; és nagyon jol elvolt

az ember. Nyugi volt és nem kapkod-
tak a boltokban. Ahh. Mindegy csak
annyit akarok, hogy egy nagycsomo
jatékot kidobnak és istenemre eskii-
szOm szarabbak minta Lotus. Hatar-
idé meg minden és aztan nem forr
kia torténet nem dolgozzék kia
szituaciokat. Akkor marnyomom a
Quake3-at mert ott nincs sztori. Na
csak valami egyittérzést akartam
kicsikarni beléletek nem a gydrak

s tervezdk gyors lebombézasat. De
nem?

Hellé Renion koma! Mindenkinek
ottvolta szeme eldtt— te
ramutattal. Mindenkinek ott volta
nyelve hegyén — te kimondtad.
Oké, hogy ezta dumatis egy
filmbdl szedtem, de tény: amidta
a jatékipar kkemény lzletdg, s
amiota piacon vannak az igazan
komoly elismertségnek rvendd
jatékok, azéta valamibizlik. (Min-
denkitegyen hénaljvizitet, hogy
folytathassuk.) S hogy honnan is
johetaz djer, arra te magad is révi-
lagitasz, mikor nem megfelelGen
kidolgozott jatékokrdl beszélsz.
Itt mar attételesen rossz az
egész — lényegét tekintve tok-
mindegy, pompadsan kidolgozott
sztori, avagy 6sszecsapott sztori:
a tiszta jatékélményre dhitozo
haszndalénak bizony kényszeriien
ra kellhangolédnia az alkotok
altal kifundalt torténetiségre,
hogy egyaltaldn részt véllalhas-
son a késdbbijatékbdl. S bizony
nem szép ilyet mondani, am bizo-
nyos programok sztori-felhozata-
ldvalismerkedni meg, esetenként
legaldbb annyienergiatveszkia
jatékosbol, mint a sztori kiagyalo-
ibél. S akkor jon ugye a legjobb:

szegény pléjer lelkiismeretesen
végignézte az intréanimot, s6taz
els6 6t mondatinformaciodtartal-
mat még sansza is volt igy-ahogy
magaba szivni— aztdn kisiil, hogy
valamiRed Alertklonnal dobtak
meg az lizletben, mely joszerivel
pusztan torténeti kidolgozottsdga
okan vallja magat Forradalmi
Megoldasokat Felvonultatd Valds
Idejii Stratégiai Szimuldcionak,
mint olyannak. Gut — akkor
uninstall. Ne felejtsiik azonban,
hogy mig mi ,mar lattam, mar
lattam, oddd”-zunk, addig ezek
afejleszté Holgyek s Urak évek
munkdjat dlik bele egy-egy ilyen
jaték elkészitésébe. S jol tudjdk:
halehetminden, de legaldbbis
2gy teriileten jobbat kell alkotniuk,
minta konkurencia. igy persze
csak kiagyalnak valami sztorit,
mert ha sztorinem lenne — ugy

a jatékos valoszin(isithetden telje-
sen kiakadna. De nézd csak meg:
p6lé az Independence War Il tor-
ténetialappilléreit, illetve annak
prezentdcidjatigazan nem érheti
negativ kritika. Mégis, kaptunk
mar levelet, mely szerint a kutyat
nem érdeklia jaték torténete. Szo-
val,ma mérnem a jatékkal,
hanem a jatékra valé rahangolo-
ddsi hajlandésaggal kezdddik az
Ujkeletd mivel valé ismerkedés. S
ez, tudvan tudva, hogy tizbél hét-
szer ,mar-lattam” tipusu darabot
kapunk kézbe, valéban borzaszto
lehuzossa valik. A megoldas
egyik lehetséges alternativajat

te magad is emlited: tolod a
Quake3-at, mert ott nincs sztori.
Azttudom neked mondani: errél
van sz0, ezt kell csindlni. Azt
nyomd, ami kikapcsol, amit élve-
zel. Hiszen, mint emlitettiik: egy

Uj keletii, s kdnnyen lehet, hogy
éppenséggel kozépszeri jaték uj
sztorija esetenkéntnemhogy ad,
de elis vesz.ld6t, s energiat.
Mindkettd draga kincs am. Egyéb-
ként,a multiplayer alapon is
nyomathaté FPS-ek koncepcio
szintjén szerintem mar kozel all-
nak a Tokéletes Szamitogépes
Jatékhoz: 1. egyszerre tobben jat-
szanak, igy a lehetGségek szdama
mind filozofikus, mind gyakorlati
szempontok szerint végtelen. 2.

a jaték tétje az életed. Mi kell
még? No igen — kéne valami mas
jaték is egy Quake 3 és Half-Life
party kozott, kénnyed levezetés-
nek. Bardtkozz meg te is, és min-
denkimds is a gondolattal: ma

jot nem fogtok jatszani anélkiil,
hogy idétadnatok egy uj prog-
ramnak. Ne feledjétek, 2002-ben
madr kiemelten kénnyii lesz haji-

tanivalamit, mert: ,adad, a csoka-
nak nincs ajakszinkronizacidja”,
avagy ,ddaa, sprite-alapu a
robbands...” A szintaz,hogy ama
programjainak 99%-a megkove-
telia hosszassabb ismerkedést, s
igy anagyobb energiabefektetést
is ahhoz, hogy érdemben nyilat-
kozhassunk arrél, vajon mostez
jo-e,avagy nem-e-jé-e. Sztréndzs
iz— do6 vorld of géjmaz.

Hiagain!

Most azértirok, mert meg akarok
osztaniveled egy érdekes torténetet.
(nosza!) Ma reggel a Vasi Volan Rt.
szdrnyszilétt buszain jéttem suliba
(ezekrél a ,buszokrdl” csak annyit,
hogy 1 dra alatt tesznek meg 27
km-t), és természetesen az 576-ot
olvastam. Egy nagyobb bukkandnél
(amikor mindenki ugrott vagy 10
centit) egy pillanatra elvesztettem
tekintetem a laprdl, és amikor vissza-
néztem, érdekes felfedezést tettem:
aholaz elébb még a sima betiik vol-
tak, oda vércseppek termettek. Ez
egyébkénta Pool of Radiance ismer-
tetdje volt. Mindenkit megnéztem/
kérdeztem a kdrzetemben, de senki
sem lehetett az okozdja. A tet6rél

se folytle semmi. Es csak egy

kis terileten lett olyan, és a

kezem és minden mas szervem

is tokéletesen tiszta volt. nem

tudom milehetett. Lehet, hogy

az istenek figyelmeztettek, hogy
meg fodok halZGHAEKZEWKVW
.Tklrewjtowz7896c6adnakfd
casadta7d6uciioU/=87ozrth f

Lang Miklos

Szeva Miki! Ma mar minden lehet
— kiemelt érvényt élvez a meg-
allapitas, ha johiszemd olvaso
modjéara Pool of Radiance kritikat
olvasolegy Volan Busz Uniton.

A probléma lehetséges magya-
razatai: vagy kifogtal egyeta
Stigmata Edition 576-okbdl —
utoljdra 91-ben jelent meg ilyen,
ugyhogy kezeld a kérdéses sza-
motIsteni Relikviaként — avagy
a huppands kévezkeztében elpat-
tantegy hajszalér valahol ott
benned — mely, elpattandsat
kovetéen a Szentséges Oldalakra
térténd vércsepegtetéssel hozta
tudomdsodra fanyart Sorsét.
Nem vicc ez — voltegy osztaly-
tarsam még altalanos iskolaban,
akimég jobban utdltengem, mint
Gamer kolléga — akit eziton is
idvozlok — amikor a gyermek
beszélt valamiizeset, gyakorld
férfiember modjdra visszaszodltam
— az évek soran tucatszorelg-
fordult, hogy a feldiihodott csoka
orrabolroviddel a szovaltas utan
vér kezdett szivarogni. A méreg

vére. Alkati kérdés. A fickdval
nyolcadikban spanok lettiink.

Tisztelt szerkesztdség!
Negativumnak irtak hogy ,1GB az
install, a CD-t mégis kéri" A
RedFactionnak 1.2GB, Commandos
I1-2GB,Alien vs Predator II- 1.3GB
azinstalja s mégis kéria CD-tezen
nincs semmimeglepé manapség.
Csak ennyit akartam elmondani.
Tisztelettel:

Hackera Jozsef

Kedves Jozsef!

Valéban nincs ebben semmi
meglepd. Valésziniinek tartom,
hogy egyfajta védelmi mddozat
ez, megakaddlyozando a fel-
installdlt jaték mereviemezes
meghajtoegységrél torténd futta-
tasat. Elvi sikon ugyebar elég
egyetlen programot megvennie
a brigddnak, aztan mindenki
felinstallalja, mig a referencia
kdpia késdbbi gazdajarol Shortest
Straw alapon dontenek. Ender
Wiggin valésziniileg a megoldds
lohasztd volta okdn tértkierre,
mint negativumra — s tudod mit?
Egyetis értek vele. En is utdlom
a,Please insertthe Corporal
Machine CD into the CD-ROM
Drive” feliratokat. Ki is szeretné
Gket...

Kedves Fészerkezi!

(Magyardzat a megnevezésre: ilyen
hiilyeséget még senkinem irt, és én
szeretek kitinnia tomegbdl) (értjik.)
Egyik bardtom vicces megfogalma-
zéasa Fdszer-foszer.He-he.

Levelem célja: Epitd jellegi tandcsok
megosztasa, amit kreativnak nem
mondhatd elmém o6ti6tt ki.

Levelem oka: A vagy kielégitése,
hogy megosszam épitdjelleglinek
nem mondhatd otleteimet.

Attérve a kis bevezetdrdl,a cél kitelje-
sedésére.

Még mindig 6hajtom déngdlnia
kapukataz Gigyben, hogy miértnem
lehet egy ranglistat felallitaniaz olva-
s0k szavazatai alapjan a jatékok
kozott. Mar irtam egy levelet csak
aztmég az el6z6 helyettes aszzem a
Bagd tagadta meg.

Ez elképzeléseim szerint a gyakorlat-
ban a kovetkezd képpen nézne ki:
Kiadtok egy papirt, akdr a pultokra.
akar a boritékba cstisztatva, az el6fi-
zetdknek. Ezen egy rangsort lehetne
felallitani stb. stb.Plane az internetes
szavazasrol ne is beszéljlink. Elég
lenne évente egyszer egy megszer-
vezniegy ilyen akciot.

Siman lehetne szerkezt6 ranglistat
is llitani. Nem olyan fontosak ezek
a dolgok, de méarunom,hogy nincs
valtozds a listan, persze ezeket se




vessétek el teljesen, csak a valtoza-
tossag.

Ezen kivil nincs kilondsebb észre-
vetelem.

Taldn picit sok a reklam, de nem
vészes. A visszatekintd remek dtlet.
Tarcsdtok meg jo szokdsotokat és
folytassatok!

Nincs mit mondanom ezen

kiviil. Tehat bucstzom.

Ugye milyen kreativ voltam!

U.l.: Tudom, hogy mintha ellenne
vagva a levelem, de én marcsak
ilyen vagyok!

Volez Zoltan

Hella Zoltan! Nagy para dm a
toplista-inség, helyzetedet testii-
letileg dtérezziik. Megvallom,nem
én vagyok a kérdés ,legilletéke-
sebbike”,am ha emlékeim nem
csalnak, mintha mér lett volna

az dltalad kérvonalazott metddus
jegyében fogant szavazdsi moz-
galom az 576KByte torténel-
mében. Javaslatod igy minden
kétséget kizaroan otletszerd,
VargaB meg ugyis csak felligyel
— ligyhogy asszonyok, ifjak, gyer-
mekek! Ha tiis fantaziat lattok
Volcz Zolijavaslataban, irjatok
meg nekiink tiz legkedvesebb
jatékotokat — aztan majd 2002
végén eredményt hirdetiink. J6
lesz? J6 lesz? Hja, Zoli: mint
lathatod, valami dldott lIélek min-
den hénapban mellékelia kiilfdldi
eladasokataz utolsé oldalon,
mely kimutatds attételesen toplis-
takéntis felfoghaté. Ennek tanul-
manyozasa kiemelten javallott,
mig az itt beérkezett szavazatok
alapjan dssze nem gyiilik elég
info egy 576 KByte-os listdhoz is.
Aztremélhetéleg mondanom sem
kell,hogy természetesen téled
varjuk az elsg listat— ugyhogy
ahogy egy IRC tiindibiindimondta
volt: ,Igyekvés, Zozo, igyekvés!”

Hi!

Csak aztnem értem, hogy minek kell
bevezetd, ha egyszernincs kedved
irni, illetve ha nincs mirdl irnod, mert
amit oda irtdl az egy karakterkupac
éssemmimads. (csak aztnem értem
milyen bevezet6t kéne irni, mert
amit eddig irtdl az csak balldb-
szindroma és semmi mas.)

Maésik ami birizgélja a cs6rom, a
hardWAR vagy mi. Mar SzJVC-nek
is irtam, hogy tok folosleges, igaz
dcesém meg épp elenkezdleg volt
ezzel, ha joltudom, akkor a cime is
t6le lett véve (levél targya ez volt:
Hardware vagy HardWAR, visszake-
resniméarnem tudom, mert azéta djra
lett rakva a rendszer, és backup meg
nem lettmentve.) Ez még a rovat
megnyitasa eldtt volt 1-2 hénappal,

amikor mar a fdszeri kiszivarogtatott
néhany infét. Szoval, mar akkor se
tetszett az étlet, mert mitkeres az
576banilyen téma? Jatéodrlltek
magazinja, ha joltudom. (Cimében
legalabbis erre utal). Lenyeltem a
dolgot, ugyis csak 2 oldal, erre mit
latok egyre jobban ndvexik. Mara
duplaja. Tudom rendkiviil népszert
lett a rovat, ezért mindegy, hogy mit
irok, de nem ez az 576 profilja, vagy
el kéne felejtenem a multat? Tulaj-
donképpen nem a szinvonaldval van
a bajom, hanem a létével. Bar amit
az indexen elejtett az atillla, hogy p4
tuning Oldman utan szabadon, arra
kovetkeztetek, hogy a konkurenciat
kezditek masolni. Es egy szép napon
majd jénnek a filmajanlék, aCD és a
magazin nevében is valtozds all majd
be: szérakoztatd informatikai lap! Na
jo abbahagyom a fikazast, mertmég
meg leszek kdvezve, és lgy is még
sokatkell a sz. gép hdzon csiszolni:)
Mieldtt elfelejtem: mi ez a magenta
holdhétteres spiderman

ezzel adja el az ididta jatékatidiota
vasarloknak egy idiota vilag idiota
piacén.) Nem azt irtad, hogy tdbb
olyan mexpéjnes ill. kreativ borité

nnetes dolgokat olyan komolyan ven-
ned, azok csak viccel6dések voltak,
szerintem a tdbbségnek tetszetta
fekete fehér piros.)

Alien™

Tsd Alien™ ! Lebuktal. Méghogy
sokat kell csiszolnod a hdzon?
Oh!Eszerint nem hagyott teljesen
hidegen Attttila eddigi munkads-
sdga. S6t, ha mar gépcsiszoldsra
ragadtattad magad, ugy azt kell

deni— ha mdr igy félreértelmezted...
Hogy csak egy odavetett karakter-
kupacrdllenne szo? Nezd, én nem
dhajtok a bevezetdimmelindulnia
Kortdrs Irodalmi Orszdgos Bajnoksd-
gon — mellesleg térdelési szempont-
bdlminden egyes cikk karakterek
halmaza. Bebebeeeee;-) - VargaB.)

Szép jo estétkivanok!
...Esismét irok. Az utobbiidkben
utanajartam a dolgoknak, és egy-két
megddbbentd dologra jéttem ra. EI6-
sz0ris, egy hasznalati utasitas a
levélhez:
1. Nyomtasd ki
2.Vidd el a slozira
3.Kényelmesen helyezkedjel, majd
kezdd el olvasni.
Ez azértjo, mert senkinem fog
zavarniolvaséds kdzben, s6t, még két
teendétis elintézel egy helyett (!).
Akkor jonnek az értekezések.
Eldszoris szeretném kdzdlni, nem tal
régiészrevételem, mely szerint méar
a kozépkorban is foglalkoztak gén-
manipulaciéval. Ezta Zrinyi: Szigeti
veszedelem director’s cut verzidjabal
szlirhetjik ki:
.Nem is ébredt soha

Szigetvara masra

Minta voros hasu

Enekl6 pakumadarra...”
M4ds. Szeretnék visszahozniegy
régebbitémat, amit CoVboy (én
akkor is kiirom) hozott fel, nevezete-
sen a hatés a négy dolgat. Nos mint
tudjuk kider(lt, hogy a négy nagyobb
hatnél. De! Ezt én egy ideig elfogad-
tam, amikor jotta ,rendszer hibas”
jelzés:
Ha

anégy nagyobb hatndl, akkor a négy
értéke, ha, és a haté négy. Ebbdl
kovetkezden, ha a négy nagyobb

a hatnal, akkor mégis csak a hat
nagyobb a négynélnem?!De! Na
ugye.

Es még dmlesztve az e havifelfede-
zést:
A kisdcs azért jobb, minta hug, mert
az 6csotkonnyebben dssze lehet
hajtogatni, és igy a szallitasa is egy-
szerd.

Nemrég még ugy tdnt, hogy nincs
marvanybanya Magyarorszagon, de
mégis van.

Es végil e havikérdéssor:
Tud —e repiilni a néstény imadkozo
sdska?

Kik azok a cerbengdcok?

Hany kéreg alatti duc taldlhato meg
Michael Jackson agyaban?
Mennyiiksz, ha gyok alatt iksz
minusz harom osztva még mindig
gyok alattiksz plusz éttel egyenld fél
nyolccal?

Szabadfogdsu sumo birkdzasban
legy6zne —e Torgyan Jozsef Lagzi
Lajesit?

Na csd!

Mr.Bush

Csé!

(1. Tud!

2. Cerbengdcia lakdi

3. Micheal Jackson AGYABAAAN?!
4. haggyama

5. Lajesit?! Nincs az az isten... -
VargaB.)

Greeting

Mikor lesz mar Hozzdaértd
autdszimulatoros cikkirdtok?

Mikor lehet kellemetlen rohdgés nél-
kil végigolvasni egy szimes cikket?

mondanom: lehetséges, hogy Mikor?
egyenesen _Ielkesnto hatjas:t uﬁﬁ:::muﬁﬁfm Mert ez igy nem
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benis,bevédem én eztaz -UHHHHHHHHH :'.  uHHHHHHHHHHHHHP™ Chewwy-be
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autdszimulator.

Emberek, ti szimulatoros ebek
Hat senkisem koccint értem pohdrt?
Majd csak elmegy, messziszall,
mint autészimulatorok, mint komoly-
sag, holnap ez is messziszall.

S szolta Foszerkesztd: ,Soha
mar!”

Dicsé Fekete Lovas! Amennyire
tudom, az 576 KByte oldalai
minden kériilmények kézott nyi-
tottnak mutatkoznak az Igazan
Tapos Szaktekintélyek felé. igy,
ha te annyira kened-vdgod az
autészimulatorokat, illetve meg-
kozelitésik helyes modozatait —
tirelmetlenil varjuk palyamunkai-
dat. Mintegyek nélkiil, ha lehet.

Szevasz Balazs!

ELTE TTK. Ma volt nyilt nap. Remé-
lem felvesznek jovére! Tok klassz
hely. Elvannak, mint a befdtt.

Reggel (mint minden hénapban)
megvettem a KByte-otés nem tet-
szenek a jatékok. 1ik sem! En is
ragaszkodom az 576-hoz és ezért
veszem meg mindig. Megszokésbdl
is. Mertrégen imadtam (CoVboy).
Aztdn kiabrandultam a pc-s jaté-
kokbél. Nem tetszenek! Starcraft,
Quake, Diablo mind. En nem koma-
lom dket. De azért megveszem az
576-ot, mert PC van, konzol (PS2 v.
GameCube) meg csak lesz. Hoppa!
Van 1 Konzol Kdvetkezd szamunk
tartalmabol rovatis.:)

Mostanaban snesemu-val jatszok.
Super Mario World! Lassan 11 éves
jaték, de kurtara élvezem:) Crono
Trigger: akkora istencsdszér, hogy
aztelmondaninem lehet! Barminél
jobb! A Donkey Kong részei hétfdre
meglesznek. Alig varom:) Lehet,
hogy sik hiilyének nézel, de a Mario
nekem jobban bejon, mint akarmelyik
legujjabb csillogé-villogo pc csoda.
H&at, Ezek mennek, meg a felhdk az
égen.

ZalavériPeti

Naja, ezek az 6don konzolemu-
ldtorok nem rosszak. Létezik ott
kintUltra64 emu is,am az altalam
ismert verzié sajnaelég gyokér —
aWar Godsot probaltam miiko-
désre birni,meglehetésen mér-
sékelt sikerrel. Am: adaptécio
szempontjabol kifogdstalan dara-
bokat rangathattok le a
www.mame.dk cimrél. Mondanom
sem kell, az itt tarolt ROMok
csupéan biztonsdgi masolatként
hasznélhatdak, igy ugyebar mind-
egyikink le fogja azokat torolni
aletdltést kovetd 24 dran beliil,
hacsak nem rendelkezik a ROM
gyariverzidjaval. S hogy milyen
kindlatra szamithat az ideldto-

gato? Lévén,a MAME a Multiple
Arcade Machine Emulator, a jaték-
termi gépek fénykoratdl ategé-
szen a kilencvenes évek végéig
keltezett coin-up automatatak itt
figyelgetnek. Nem csalds, nem
amitas: én sem hittem el, igy
folényes pofdval, szlréprébasze-
riien kerestem rd par dltalam
klasszikusként tisztelt Kedvencre,
mintpdl6: Marvel Super Heroes,
Samurai Showdown sorozat,
Cadillacs and Dinosaurs, West
Story... aztdn ne lepddjetek meg,
ha mindegyikbdl kaptok vagy 4
verziot. A neten fellelhetd, egyik
legimpresszivebb gylijtemény.

Udv!

Mar majdnem négy éve veszem a
lapot (nagyon kevés) és azéta is
megvagyok vele élégedve! (nagyon
helyes)(vajon hanyszor
hallottad....)Akinek nem tetszik az
menjen nyaralni Afganistanba!!

Egy nagyon nagy hiba van vele!
Amikor flirdok és g6zélég a viz,
akkor a nyomdafesték erGsen folya-
tos dllagba kerill, magyaran a kezem
tiszta tinta lesz!

Ez nem mehet igy tovabb kérem a
hibat orvosoljatok vagy észrevétele-
metkildjétek el a nyomdabal

Mivel decemberben fog megjelenni
alap, kellemes karacsonyilinnepe-
ket, a télap6 hozzon mindenjét csak
antraxot ne.

Boldog uj évet és mivel tavasszal
tutihogy nem irok kellemes husvéti
tnnepeket!!

Mélységes boldogulattal és Grilettel:
MADcat

Ezek a technikai jelleg(i problé-
mak. Létezik egy fotd egy flird6z6
nordl, akitalvezérelt bojler mellett
vett be harommal tébb altatét mint
kellett volna — elaludt, és meg-
fott. Mdasra nem tudok gondolni,
minthogy te is hasonlé hdmérsék-
letii vizben hédolsz a habfiirdé
éromeinek. Otven fokos viz, az
mar ugye jo. Hatvan vagy hetven,
azmar taldn sok is a jobdl —
dehogy a nyomdafesték 100 fok
alatt megfollyon? Hm. Noha meg-
lep, johiszem(i Csevegd Szakird-
kénttermészetesen nem vonom,
s nem is vonhatom kétségbe alli-
tasodat. Am, legkdzelebb nem art
elolvasnod a legutolsé oldal aljan
taldlhato, egészen (!) aprobetiis
figyelmeztetést!

Szia(sztok)!

A bevezetdt most hanyagolnam,
inkdbb maradjunk a lényegnél:

Ad1: Pet-netnek Gzenem, hogy nem
is igaz! En a multkor is kaptam

az 6théthathoz ragot, meg Dzsiforsz

harmast, meg turésbuktat, meg

egy liveg sort, meg egy széke

cicust. (namost akkor ne tudd
meg, milyen juttatdsok jarnak egy
lUjsagirdi példanyhoz...)

De lehet, hogy ezt a postdsnak kel-
lene megkdszénném? Vagy nektek
kellene a postast szidnotok?...

Ad2: Az elsé levélirdjanak izenem,
hogy ezt a levelet mintha mar lattam
volna egy régebbi csevegdben.
Ad3:Téknek lizenem, hogy én is ész-
revettem a jubileumiszém boritéjan a
szdveget, csak elfelejtettem irniréla
a levelemben.

Ad4:Toknek iizenem ismét, hogy
szerintem ne Wc papir legyen a lap-
hoz, hanem vmihasznosabb. Mond-
juk RAM. Most ugyis olcsd, és nem is
kéne emelniaz ujsag arat.:)))))))
Ad5:reavennnek annyiban igaza van,
hogy nem magatoknak csindljatok az
ujsdgot, hanem a népnek. Erre egy
peéldattudok mondani. Az alant olvas-
hatd térténetben van egy Dj.

Egyszer 6 mondta, hogy nem érdekli,
hogy milyen szamokat kér a nép,
szakagggyanak meg! Akkor mondtuk
neki, hogy nem maganak zenél,
hanem a népnek, ha aztkarja hall-
gatni, ami neki tetszik, akkor ne
csindljon discot, hanem zenéljen ott-
hon magdnak! Eztcsak azért mond-
tam, hogy elgondolkozzaok rajta,
barnem teljesen értek reavennel
egyet. Tovdbba Gizenem reavennek,
hogy a poénok tényleg jok, csak

nem mindenkinek jonnek be. Ez

a dolog ugyanis ugy mkédik,

hogy akinagyon sokat olvas
humoros cikkeket, torténeteket, egy
id6 utanimmunissa valik az olyan
humorra, amit sokat hallot mar, és
nem bir nevetnirajta.
Ad6:Icemannak (izenem, hogy egy-
résztnagyon lusta (majdnem annyira
mint én vagyok), masrészt részben
igaza van, mert a régi értékeld
dobozba bele voltirva a jaték cime
és hogy lehet-e MULTIPLAYERBEN
jatszani (!!1111111MN). Ajanlom figyel-
metekbe. (ma mdr szinte minden
gaméban van multi, ha nincs, az szd-
mitkildnlegességnek... - VargaB.)
Ad7: ha mér ugyis ennyire beleme-
legedtem, irok nektek egy torténetet
is, nehogy azt mondhassatok, hogy
csak az Ujjsagro nyomom.

ortént tehat, hogy a haverjaimmal kita-
laltuk, hogy csindlhatnédnk egy disz-
kot, ha maragysem tudunk mit
csindlni unalmunkban. igy hat elkezd-
tik megszerveznia cuccot, elmentink
egy rakas helyre megdumalniaz aktu-
alis fomuff-tikat, hogy ugy mar adjak
ma’ oda occson a helyet, ha mar

ifjak vagyunk. Keszthelyiek vagyunk,
de végilcsak Reziben, K.helytél gy
15 km-re taldltunk nekiink is megfe-

lelé nagysdgu!ard helyet. Tényleg egy
muff volta fémuff-ti. Eqy szép kis 25
éves csajszival kellet targyalni, nem

is esettneheziinkre...nem is tudom
miér...

Aztan végulis meg tudtunk egyezni.
Csindltunk plakatokat, meg minden,
szoltunk osztdlytarsaknak, vettiink
kajat, piat (,n6t:)), mivel a biifétis mi
mikodtettik, oszt nem akartuk, hogy
vessziink a dolgon. Mar joelére kikd-
nyorogtem anyaméktdl a kocsit. Bar
nem sokan vettek jegyet elvételben,
mégis optimistan probaltunk a jévébe
sanditani, igy hat, mikor eljétt a nagy
nap, mar joeldre kivittiik a cuccot.
Kétkocsival mentiink, mindkettd csu-
rig volt, de még igy is kétszer kellett
fordulni...

Elméletileg hatkor akartnk kezdeni, de
még igy sem késziltlink el fél hétig.
Nandrmost: nyolcig egy santa csere-
bogarat sem lattunk a kultir kozelé-
ben,nemhogy egy részeg EMBERT,
vagy neadjisten egy fiatal bulizni
vagyot.

Csak (ild6géltink a hangfalak mellet,
én meg persze a biifében, mer vala-
kinek aztis kellett csinalni. Aranylag
én voltam a legmegbizhatdbb, bar -
mivel magamban sem biztam teljesen
-az egyik haverral egyiitt nyomtuk a
buffet-et.Volt buritté is, meg minden.
Egy nyakiglab csavo bar egy évvel fia-
talabb voltndlam, de megtette...
Végre!ll Megjottaz elsé vendég!
Igaz, hogy egy valamirevalé nyomor-
negyedben joléltozéttebb egyénekkel
akadhat 6ssze az ember, de mar leg-
alabb befizette a belép6t. S nem is
akarmivel: egy ezressel...Mondjuk az
érzés ebben is benne volt, mert ter-
mészetesen nem tudtak visszaadnia
pénztarndl, igyhogy télink kértek, a
bifébdél.

Eztan az dreg nem sok vizet zavart,
mondhatndk egy grammot se. Abbdl
alita ténykedése, hogy el6szor odajott
hozzank egy ilyen beszdlassal:

- Mennyibé kériilaz ott?

-A szendvicsre gondol? - kérdem t6le
diszkrétem, egy kis mosollyala szam
szélén, s a haverra sanditok.

-Arra. - jelentiki. Mennyi?

-50FT.

- Akko kérek egyet. - s ezzel a lendii-
lettel bele is tesz a markunkba egy
kéteg aprot mindenféle fajtabol. Szé-
pen kiszamoljuk neki, mire kiderl,
hogy legalabb haromszor annyit adott,
aztan ahogy kell, elmagyarazzuk a
bétydnknak, hogy egy pottyet tébbet
adott, 6 meg megkonnyebbiilve tette
elamaradékot. A kévetkezd lépésként
leliltegy székre oda a biifé mellé,

és, akdralégyszara szélvéddn, meg
sem mozdult. Eccer csak latom, hogy
mintha mozogna a szaja, de egy
szotnem értek beldle, meg is bokdm




a havert, hogy ugyanma’ prébaljuk
kettem dekodolniaz Gizenetet! Annyit
sikerilt kibogoznunk, hogy valami sar-
gatkér, meg hevesen mutogat.
Mondom neki: A fantabd’ ? - mivel
arrafele mutogatott olyan nagyon -
mire kibdki: -Ja!

Kiszolgaltuk, megin néma
csend(perszemegin odaadta az
Osszes aprot, aminala volt,
megincsak szamolhattunk), a faszi

ul, mint a szobor, mar féltem, hogy
defibrilldIni kell az 6reget, de aztén
olyan ejfél kéril - szoval gydnge 4 orai
szobrozds utdn - kiblattyog a tanc-
parkettre, a sebtiben megvett sérrel
akezében, és egy olyan tancot
produkalt ott neklnk, amilyet, én

még nem lattam...eskiiszém, tanitani
kellett volna!Kézben persze profin
sasolta a fiatal csajok dekoltazsat,
meg popsijat - volt egy hatds!
MAjdnem rosszul adtam vissza,
annyira megakadta szemem, meg
majd’ lefordultam a székrél. Aztan
olyan kilenc dra kériil megjétt egy két
haver, meg nem haver, de legalabb
volt nép. Tizkor meg megjottek a

Dj osztalytarsai. Ugy harmincan...volt
egy kavarodas.

egyszerre harmincan tartottak a kezl-
keta pecsételd csajnak. Huh!Mond-
juk addig is voltak haverok, volt,

akit mar kettdkor kivittink, mert egy-
részt segitett 6sszepakolni, masrészt
nem tudott volna mivel kijonni, ugy-
hogy kivittem. Amikor j6tt még egy
kéthaver, szépen kozosen elkezdték
fogyasztania vodkat, vodkanarancs
képében...meg is ittak kozdsen vagy
eqy litert. A tovébbi hat éraibulira meg
maradt fél...aztan a haver igy nézett
kimint egy benyomott tejbetok. Oda
is adtuk nekiazt ez egy szem aszpiri-
nunkat, mer fajt a feje.

Olyan féltizkor johetett egy gyerek, aki
mar alapban is be volt nyomva, amikor
bejott, de ott még jol rd is tett.

Kezdett egy-keét wiszkikdlaval, aztan
egyszercsak jon, oszt megvesz egy-
ben egy lveg wiszkit. A gyereketki
kellett vinni, akarommondani: kellett
volna, mer, amikor paran odamentiink
(mégaDjis, kétszam kozott) elkez-
dett kdtekedni, hogyaszongya:
-Mivan?! Gond van, kétekszel?!!
Erre beszdla haver: - Ne bomoljma
haver! Nem ismersz meg?

-Mer? Kivagy?

- Ha'te télleg nem ismersz meg? -
mondja a hever, bar sose

latta a csavot... - Ha' egydtt buliztunk
azlzibe'l

-Télleg? Ja, ja, ma emlékszem
rad...jo' van, j6' van, haver!

- Na! Ott builiztunk egyditt. Akkor is be
voltalnyomva, mint most...

Aztédn végil kivitték a gyereket. Két
perc mulva vissza is j6tt. Ledlt, és egy

akkkkkkora rokat fogott, hogy ihaj!
Csak a farka volt masfél perces.
Aztan nagyot réhégtiink, amikor a Dj
lejott, ismét otthagyva a pultot, és
elkezdte feltérdlnia cuccot. Olyan
volt, minta Bolognai martas...(gyz
egyre lassabban 6rliaz Avanti

féle Extraprontdot Duplacsilivel, de
azér’ csak nyomjad...)

Gyereket megin kivitték, aztan fél éra
mulva megin visszajétt. De aztdn nem
okultaz semmibdl. Ugy itta tovabb
aviszkikdldkat, meg a boroskéldkat,
minta kisangyal. De utana mar nem
kotekedet. S6t: akkora haver volt

neki mindenki, mintha egész életében
ismerte volta mindenki.(biztos tolt
egy KEKSZet.) Fizetettflinek fanak
500, meg 1000 Ftértékben, egész
végig ott allt a bifénél, nekiink nyomta
aszoveget.

Legalabb 100szor elmondta, hogy 6
rendes csavo, nem akar verekedni.
Aszongy:

-Figgggyeljete'! E-En re-rene-
reneccsavoo vagyok, nem
ve-vereksze’, én megvedelek titeket.
Aziss a barrato mott, meggg a

zisss, meg azissott azén baratommm.
Ha belétek kotnek, megvédddiekekk
benettekettt’. Minket meggvernek, de
titeket megvédelek!

Mimeg bélogattunk hozzd szorgalma-

san.
Tyd, te, hogy milyen emberek voltak
oft!!! Ha a mokusnak ilyen feje lenne,
magara gyujtana az erdét!
Egyszercsak bejon egy szkinhed
csakd, és kérharom sért. )

Te, hogy annak milyen feje volt! Ugy
nézett ki, mint akiaszpirinra itta a
vodkat.(Dedalonnal az igazi.) Meg
ronda is volt. Aszonyga:

- Minegy, hogy kifizet?

mondom neki:- aha.

erre beszol: - akkor Isten fizesse meg!
Te, hogy akkor mekkora kedvem volt
bevernia képét! Szdltam is neki,
hogy ugyan ma’, jo lenne,ha esetleg
perkdlna, mer' nem szeretnénk szélni
a burittéknak... Erre a gyerek elkezd
kétekedni, hogy 6 aztdn nem nyllta le
aztakeétsort. Még szerencse, hogy
ottvolta miérangyalunk, az a Miki,
akiolyan nagy haverlettaz elébb. A
gyerek ilyet szdl belefele:

-Te ezek a zemb-bereket nem
banccsad, mert ezek az én haverjaim!
O is az osztalytarsam volt, meg é is
az osztalytdrsam volt.- mutatfelénk a
dobozos sérével a gyerek.

-Jovvan - nyomja a masik - de ezek
akkoris kotekszenek:

ide figyyel kicccsavé: megkereslek -
mutat felém, mikdzben egy félreérthe-
tetlen jelét mutatja, hogy fdja torka,
mer’ elhuzta eltte az ujjat.

De aztan szerencsére nem lett bel6le
nagy baj, mer a végén a migardeda-

munk, meg persze par haver segitett
rajtunk...

Eztis megusztuk. Természetesen
még volt egykétkétekedd alak, de
mindegyik prabalkozot sikeresen elha-
ritottuk.

Természetesen némisegitséggel...
Ez voltolyan kettd dra fele, mikor az

a szegeny ember elkezdett kotogetni
belénkfelé. Szdltam is a havernak ott
mellettem, hogy ha fél draig tartmég a
buli, akkor minket nagyon megvernek!
O meg bélogatott szorgalmasan, szé-
val nem nagyon kételkedtem benne,
hogy igazunk van.

Szoltunk is a Dj-nek, hogy mostana-
ban marjo lenne azértabbahagynia
bulit, mer'itt nagy gdz lesz!

Ekkor jott oda egy csaja pulthoz, és
mézesmazosan elkezdett kéregetni,
hogy ugy menjek mar tancolnivele
egy picit. Egy kicsit kérettem magam,
meg igazabdlnem is volt nagyon ked-
vem tancolniilyen incidensek utén,
de végll mégiscsak belementem a
jatékba...

Ugy két perccel az utan, hogy kimen-
tink a parkettre, nem birtam leszallni
a szajarol (marmint a nyelvérdl...).
Ugy harom szamon at tarté folyama-
tos szajmunka, meg persze taperazas
utdn kezdett megfogalmazddniben-
nem egy kérdés, melyetkét nyelvfor-
ditds utdn kiis boktem: Hogy is hivnak
9

Még talan a pakoldsnalvolt egy olyan
incidens, amit van értelme elmesél-
nem. Eredetileg ugyanis ugy volt,
hogy ott alszunk, s csak reggel
huzunk haza, hogy ne kelljen sotét-
ben, meg tokfacsard hidegben haza-
vezetni, amikor az ember amugyis
gy néz ki, mint a tengerben teng6dé
hétnapos balnafos. Abban viszon
azonnal egyetértettink eme par
'majdnemverekedés’ utan, hogy jobb
lenne, ha azonnal 6sszecuccolnénk,
és tinnénk haza, minta szélvész.
Amikor a Djolyan harom éra kor(l
bejelentette, hogy ugyan mé&’, jobb
lenne, ha mindenki hazahtizna a
p*cccceséaba (természetesen egy picit
arnyaltabb szavakat hasznalt), két
okostojas kitalalta, hogy &k, mivel
most vettek jegyet, maradnanak még
egy picit. Ezutan kezdddott csak a
maka. Ottaltaz a két manusz (egy
negyven koriili, pedofil dllat, meg a
Miki, aki olyan nagy haver lett), veliik
szemben meg a teljes buliszervezd-
garda, meg a kdzben, a pakolas miatt
megeérkezett DJ sziilei. Milehettiink
vagy tizen...

- 1de figy-gyelj kisss baratt-tom -
mondija a negyven éves pedofil,
kezében egy sorrel - eznekem az
énnekem a sziil6hazam, én vérrbelli
rezziiem-mber vagyok, és énnékem
itnagyon sokk baratom van, széval

itt énnekem so-kkkal tobb jogom van
lenni,mint nektek.

-No de batydm, miszeretnénk haza-
menni, mert aimosak vagyunk, meg
faradtak, dgyhogy legyen szives kifa-
radni, mert nekiink 6ssze kell pakol-
nunk, és nem tudunk varni.

- Ide figyelj kispajtds: megiszoma
s0-s6rém-sorémet, és u-utana
megyek cs-csak el, j-j-jovan?! te
nekem itt n-n -nem p-pa-parancsolsz,
mert én itt Gshonos reziiii vagyok, és
nekem tobb a j-j-jogom ittlenni, mint
neked.

Igy szérakoztunk az 6reggel, meg a
Mikivel még vagy haromnegyed 6rat,
mire sikerilt kitessékelni 6ket. Ehhez
azérthozzatartozik, hogy ezzela két
enyhén részeg egyénnel a legjobban
taldn a Joe vitatkozott. Ordla aztkell
tudni, hogy leglabb 150 cm magas,
ha nem kevesebb, fel van zselézve

a haja, és olyan boxos egy képe

van, hogy azt KoKo is megirigyelné!
Szenben vele meg egy két méter
magas csako, meg egy szakallas
b*szottallat kétajtosszekrény.

Végil mégiscsak sikerilt kipakolnunk,
fél hatra meg haza is értem, bar

igy is kétszer kellett fordulnunk. De
nam azért, mert olyan sok cucc

volt, csak mert ha esetleg azok

a nyomottak visszajénnek, legyen
akiverekszik...meg persze rddumalja
6ket, hogy nem lenne jo 6tlet, mivel én
egy beszédes csavo vagyok, ha nem
vetted volna észre...

M)

Ez volthatatorténet. Ha akarod, vagd
meg, mert egy picit megin megszaladt
a klaviatura...

Na szia! Talalkozunk jové honapban
(vagy héten...:)))!

Geronimo voltam, illetve maradtam
tisztelettel...

Minden embernek van legalabb
egy torténete. Kérdés vajon el
akarja-e,el meri-e mondaniazt. A
tiéden jokatréhdgtem, igy vdgat-
lan formédban tdrom az olvasdk
elé. Tovabbra is irjatok okosakat,
sokat. Nekiink is. Szép kara-
csonyt, boldog Uj esztenddt!

Gyalog Zoltan

Leveleiteket a vargab@576.hu
e-mail cimre varjuk.

Hat akkor jovd honapban ujra velem,
ha az Isten is ugy akarja.

Minden szives olvasdnak terméekeny
kardesonyt, és eredményekben gaz-
dag boldog ujévet kivdnok a magam
és az egész stdb nevében, ésatobbi,
blablabla...

Varga Baldzs



“Légy Udvdzélve a Gothic vilagaban, jvevény! Haboru slytotta fold ez, ork horddk drasztanak el ember lakta
terlileteket — a kirdlynak sok vasércre, s sok dolgos kézre van sziksége, felfegyverezendd szeretett nemzettsége
anyafdldért halni kész ifjait.” Gothic sajtokézlemény. Amit ezen tulis tudnilehet azimmaron csukott ajtén kopogtatd
mirdl: vérbeliRPG-nek igérkezik, raaddsul nem is a cstnyabbik fajtabol. Varjuk 6t.

il 2 Sturmovik

1940. december 18-adikén Adolf Hitler parancsot ad az ugynevezett Barbarossa M(ivelet el6kész(ileteinek megté-
telére. A Francia légier6t izzé-porrd zuz6 Blitzrkieg miivelet diadaltdl megittasult, 5nndn magat sérthetetlennek s
megallithatatlannak vélt német légierét hagy az égi frontvonalakra, mely 1941 nyardn meg is szegi a Hitler s Sztalin
dltal 1939. augusztus 23-an aldirt meg-nem-tamadasi szerzédést, vagymit — s a Szovejtunié légterébe Iép. A
Térténelem egy izben mér elbeszélte a tovabbiakat. 2002 els6 havédban — te mesélsz.

Star Trek Armada 2

Jon a: sztartrekarmadadva. Tekintettel arra, hogy az eddigiek sordn keltezett, Gjabb keletl Star Trek miivek alapvetd
szinvonala még a legkritikusabb jatékosok tetszésétis képes volt megnyerni, varhatoan tjabb, hatarozottan kellemes
sci-fialapi RTS érkezik — minderre garanciat jelenhet az eredeti epizdd jelentds sikere, valamint a Star Trek is.

Mint Star Trek.

Shadow of Zorro

Z0rro00...0-0-0-0. Z0rro00...0-0-0-0. Még jobb fej 6, mint Dennis Moore, ki rdjdol through the night — s jobban viv
mint Méricka — akinek ez fdjt. S noha a szubjektivitas nem feltétlendl kell, hogy domindns szerephez jusson ezen ##E
oldalon, azértengem csak nem hagy nyugodnia kérdés: mitakar marméééég ez a Zorré? De most tényleg: mit—

akar— mar— mééég — ez — a — Zorro? Akarhogy is, jov6 honapban kideriil.

b B0 S B S LR

ANGOL TOP 5 USATOP 5 DEMO LETOLTES TOP 5
1. Harry Potter (EA) 1. Harry Potter (EA) 1. Star Trek Armada 2 (Activision)
2, Champ. Manager 01/02 (Eidos) 2. The Sims: Hot Date (EA) 2. Return to Castle of Wolfenstein (id Software)
3. Civilization 3 (Infogrames) 3. The Sims (EA) 3. Soul Reaver 2 (Eidos)
4. Aliens vs. Predator 2 (Sierra) 4. Roller Coaster Tycoon (Infogrames) 4. Aliens vs. Predator 2 (Sierra)
5. FIFA 2002 (EA) 5. Civilization 3 (Infogrames) 5. Myth 3 - The Wolf Age (Take 2)

Virhato megjelenések

Mafia (Take 2) Arx Fatalis (Fishtank)
IL 2: Sturmovik (UbiSoft) Beam Breakers (Fishtank)
Fighting Legends (Maximum Charisma) Grandia 2 (UbiSoft)
Morrowind (Bethesda) Rayman Arena (UbiSoft)
Star Trek Armada 2 (Activision) Destroyer Command (UbiSoft)
Europa Universalis 2 (Strategy First) Capitalism 2 (UbiSoft)
Warrior Kings (Microids) Master Rallye (Microids)
C&C: Renegade (Westwood) Darkened Skys ($S1)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: 2002. janudr 17-t6l!
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