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jatékorilt szivét megdobogtatja: nagyon olyba tiinik, hogy a

karacsony el6tti jatékddmping az idén a vartndl is kordbban
kezd6dott el.
Alig egy hénappal ezel6tt még panaszkodtam, hogy minden anyag az
utolsd pillanatban szakadt a nyakunkba, és 6riilt rohands kozepette
sikertlt csak id6ben befejezniink a magazin oktdberi szamat.
A helyzet novemberre gydkeresen megvaltozott: sorra jottek az igére-
tesnél igéretesebb cimek, a varva vart jatékok, és jonnek még most s,
amikor kénytelen-kelletlen mér le kellett zarnunk az aktudlis szamot.
Mdr most annyi anyag van a szerkeszt6ség polcain, amivel megtolthet-
nénk a karacsonyi KByte-ot, és csak jonnek, csak jonnek — ilyenkor
tinik igazdn kevésnek az Ujsag vége felé leledzé ,kovetkezd havi
ajanlo”, és remélem, nem arulok el nagy titkot, ha fellebbentek még
néhény igencsak vonz6 cimet a decemberi tartalombdl: Civilization 11, Tartalom 2
4X4 Evolution 2, Rally Trophy, Empire Earth...
Es holvan még a decemberilapzarta...!

U gy vélem, e havibevezetdnk elsé sora minden vérbeli PC

Bevezeti 2

De hogy egy kicsit aktualisabb hangot (issiink meg: e szamunk is
bévelkedik a jobbnal jobb inyencségekben. A nagyon-nagyon beha-
rangozott, gyanus-titkos Eidos sikervdromanyos e havi kedvencilinkké
avanzsalt, jdllehet, erds holtverseny volt kdzte, és a tébbiigazén nivds _ .
cucc kozott. GyZ alaposan kielemezte a témat, és olyan béqlemerﬁlten Heroes of Might & Magic IV 10
ecsetelgette nekink a progi finomsagait, hogy még a cipéje talpatis
sikeriilt odakapatnia a szerkesztdség bohém cserépkélyhajara. Megjott Arx Fatalis 12
végre a nagy klasszikus, a Pool of Radience folytatdsa is, mely a vartnal
jocskan visszafogottabb reakcidkat véltott kibel§link. Némi karpdtlast Duality 1
jelentett a varostromokra kihegyezett Stronghold, és az (iberjapan
Throne of Darkness — de igazandibdl csak a Zoo Tycoon lattan esett
le az allunk. :
Mindezt csak tetézte az, hogy egy szép, deriis napon a Stormregion g |SME“TET“K
fejlesztGgarda egyik oszlopos tagja megkeresett minket, lenne-e ked-
viink nagy hirtelen letesztelnia mar nagyon vart S.W.I.N.E .-t. Mi persze

Hirek 4

egybdlrajuk szabaditottuk Balage-t, akiazdta oda is kéltézétt hozzajuk, Project Eden 16
|évén az egész csapatotismeri homalyba veszd gyermekkora dta. Szo-
valvan interji, meg exluzivitds, meg nagy nyereményjaték is, és csak Evil Twin 22

annyit flizhetek hozza: tényleg le a kalappal a magyar sracok eldtt.
Sportrajongok se aggddjanak, a mult hénapban bemutatdsra kerilt FA - "
Premier League Manager legnagyobb rivalisa, a Championship Mana- Pool of Radiance: Ruins of Myth Drannor 26
gerideikiaddsa is menetrendszeriien befutott, de ha még ez sem lenne
elég, akkor nekik javaslom az F1 2001-et, kikapcsolddas gyanant.

Egy 0j rovatis sziiletett, amely talan dllanddsul is, bar a dolog ezen
része sokkal inkdbb mulik a hazai disztributorokon, mint rajtunk: a Loka-
lizalt Jatékok cimen futé rovat a ,magyaritott” gamékkal foglalkozik — e
szamunkban egy kisseb csokorra valdt sikerilt kielemezniink beldlik.
Ne feledkezziink meg a Virgin hanyattatott sorsi Codename
Outbreakjérél sem, vagy a vartnal gyengébbre sikerilt Evil Twinrél sem \ S
— de ittfigyel a régi-régi klaszikus, a Patrician mdsodik eplzodjanak -
elképesztd mélységekbe merild ismertetdje is. b =

_,m\\l‘

Mas.
Ugy latszik, kedves levélirogatd olvaséink is kezdik megemberelni
magukat végre: rengeteg emilt kaptunk. E havi Csevegénk mégis
valamelyest rendellenesre sikerilt — megprobaltam ugyanis
néhdny olyan levelet kiemelni, amelyek tartalmukban, vagy mon-
danddjukban érdekesebbek lehetnek a szamotokra. Van kozte
anyazas is, meg dicséretis, de még igy sem férte be annyi,
amennyit szerettem volna.

Sebaj, majd jovd hdnapban!

Rengeteg vélasz érkezetta Commandos 2 jatékra is — akikima-
radta nyereményosztdsbol, az se izguljon, mert most aztdn akad
megpalydznivald bdven.

Szévalticsak déljetek hétra, olvassatok, emilezzetek, kildjétek a véla-
szokat, és kitudja, taldn kardcsonyra a ti fatok alatt is ott figyel majd egy
S.W.ILN.E.CD. De hanem is, egy 576 KBtye biztosan.

K Varga Baldzs

/ El6z6 havinyereményjatékaink nyertesei: \

Commandos 2 posztert nyertek: Breddn Mate (Budapest), Farkas Gabor
(Szekszdrd), LaddnyiAkos (Gyula), Jancsd Baldzs (Pésztd), Elek Zoltan
(Polgdr), GydngydsiNdndor (Peremarton), Balogh Jozsef (Gesztérd), Forrd
Addm (Komdrom), Récz Attila (Szombathely), Kincsem Dévid (Kazincbarcika)

Commandos 2 PC-CDROM-otnyert: Veréb Szabolcs (Nyiregyhdza)
K Nyereményeiketpostdn kildjdik! 4
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EUROPA UNIVERSALIS 2
Ubisoft/Paradox Entertainment
www.europa-universalis.com/eu2.as

Nemrégiben egész
meglepd sikerrel
kavarta fela PC-s
jatékpiac csendes
allovizét egy Europa
Universalis

nevezeti RTS:
komplexitasaval,
kiforrottsagaval
kiemelt helyet vivott
kimagénak a rajon-
g6k szivében (tény-
legnem azért
mondom, de épp
ezen szamunkban
irunk a jaték lokalizalt
véltozatarol).
Mihata kévetkezd lépés
egy ilyen esetben? Ter-
mészetesen készitstink
folytatast! ;
Vegyik példaul a
Jeanne D'Arc és
Napoleon kdzti
idGszakot (a f6 kampany (e |
1419-1820-ig tart); javit- ek balle
sunk a diplomdcia, E
kereskedelem, hadvise- |
lés rendszerén; fej-
lesszik a grafikat (ezuttal akar 1280x1024-ben is nyomhatjuk), a zenéket,
a hangokat, a kezelést. Noveljik tovabb az eddig is nagy szdmokat (azt
szeretik a népek!): 180 véalaszthatd orszag, 120 ujprovincia — koztik
olyan ujdonsagok, mint Kina, Zimbabwe, vagy a Cherokee torzsek teri-
lete (1) —, s6t, adjuk a jatékos kezébe az eszkdzoket, hogy sajat maga
tervezhesse meg orszdgéat és a vidéket. Ahogy lathatjuk, a fejlesztdk
tényleg kitesznek magukért...
Nagggyon impressziv!

Megjelenés: 2002. Q1

MUTANT CHRONICLES: WARZONE ONLINE
Paradox Entertainment
warzone.paradoxplaza.com

7 Na, havalakinem
tudnd, a Mutant
Chronicles eredeti-
leg egy tablas jaték:
nagyjabol annyit
elég tudnirdla, hogy
| amesszijovében
jatszodik, amikor is
az emberifaj, és a
Setét Légio vivjak
globalis haboruju-
kat.
Mintneve is
mutatja, a Warzone
csak és kizarolag
multiplayer jaték-
madra kiélezve
készill: afféle 3D
RTS, akcio és tak-
tika kombinéacidja.
A képeket elnézve
a latvany mar most
| leny(igo6z6 — nem
is beszélve arrdl,
hogy lesz itt min-
denféle dinamikus
iddjaras: esd, ho,
kod, vihar, villamlas,
% ~': = amik jelentds kiha-
SR tassallesznek a
jatékmenetre. Szakado es6ben a nehéz egységek lassab-
ban mozognak, kddben csdkken a latotavolsag, ésatébbi.
A full 3D-s jaték alapjdul egy sajét fejlesztési engine, a
Valpurgius szolgal, segitségével még a taj felszinét is deformal-
hatjuk harc kozben.
A Warzone Online-t egyszerre fejlesztik X-Boxra és PC-re, de ter-
vezik a PS2 verzid elkészitését is.

Megjelenés: 2002. Q1

THE UNDERWORLD: CRIME DOES PAY
Phoenix Entertainment

www.unerworldgame.com

A blinozéssel foglalkozo jatékok mindig is kitiintetett figyelmet érdemeltek
kindlam — taldn azért, mert elég z(irds kdrnyéken néttem fel, hahaha...
Mara cime is mutatja, hogy az Underworldben bizony nem kis helyes
tapsi-hapik terelgetésével kell foglalatoskodnunk: sokkal inkabb maroknyi
blinbandank hatalmas biinszervezetté valo fejlesztése lesz a feladat ebben a
3D RTS,RPG,FPS
kombinéciéban.

Az Underworldben a
blindzés minden for-
méja helyetkapott:
lopas, gyilkossag,
rablds egyaranta
feladatunk lesz,
ugyanakkor hatal-
munk névekedésé-
velmirank harul
alfénékeink kine-
vezése, kiképzése,
skilljeik, képzettsé-
glik, fegyvereik, fel-

szereléseik kivalasztasa is.

Ugyanakkor gondot kell forditanunk bandék menedzselésére is: utasithatjuk
csapatunkat, hogy kikémleljék a rivalis bandakat, vagy akdr arra is, hogy
valamilyen legdlis fedétevékenységbe kezdjenek. De még ezen feladatok
ellatasa kozepette is barmikor atvélthatunk 3° person nézetbe, és maris

az utcan talalhatjuk magunkat: és lehetiink barmilyen nagy fénokok, a
lehetéség mindig adott,
hogy mivégezzik kia
rivalis banda fejét©

A jaték site-jan oldala-
kon atvesézik kia szam-
talan lehetdséget, amit
ez a jaték kinal nekink:
ésaztkellmondjam,

az Underworld igen jo
eséllyelbirarra, hogy
némileg megreformalja
ajatékpiacot.

Megjelenés: 2002.




THE TROMA PROJECT
Zuxxez Entertainment/Nekrosoft
WWW.ZUXXez.com

15 hénap fejlesztés utan hamarosan kész a vildg elsé un-PC PC jatéka —
mondja a Troma Project reklamszdvege.

Magyardzatkévetkezik: un-PC = politikailag NEM korrekt; PC = Személyi
szamitégép. Hm.

Valamiszamomra is rejtélyes okbdl kifolyélag nem igazan siker(lt tisz-
taznom a Troma univerzum mibenlétét (ez afféle média Griilet, asszem,

de akitkomolyabban érdekel, az nézze meg a www.troma.com-ot), egy
azonban biztos: a . '
beavatottak szdmara
a Troma egyet jelent
a szex, erdszak,
biin6zés szentha-
romsaggal — elég,
ha csak a jaték
harom fébb karakte-
rének nevét vesszik
alapul: a Toxikus
Bosszuallo, Bullimia,
és Kabukiman
drmester®

Epp a fentebb leir-
taknak kdszdnheto,

hogy a német hatésagok (leginkdbb az USK) mar 6 ideje huzavondznak a
kiaddval: csdkkentse a brutalitast és az obszcenitdst ebben a 7 fejezetre,
és fejezetenként tébb minttiz 10 kiildetésre épiild, kdrokre osztott stratégi-
aban. A végsd megoldast hdrom kiilénbozé verzid (mas-mas durvasagi
szinttel) jelentette, melyeket harom kiilonbéz6 cég disztributal.

Mar csak a felhajtas miattis érdemes leszegy prébat tenniink a Troma
Projecttel, de van itt még egy parhuzderd: az atvezeté animokban

olyan személyiségek
fordulnak eld, mint

a Motérheades
Lemmy, vagy a
SouthPark készitdi,
a jaték zenéjét pedig
olyan neves metal
bandék szerezték,
minta Nevemore,
vagy a Loose Nuts.
Kivancsisagunk
hatértalan.

Megjelenés: 2001.
Q4

CALL SIGN: CHARLIE
Outsider Development

www.outsiderdevelopment.sk/

Lam, egy ujabb haborus FPS — igaz, a helyszin ezuttala
viszonylagos kozelmdlt, mégpedig az oly sokat vitatott viet-
namihaboru.

Szinte mar le sem kell irnom, hogy ez a jaték is csapatalapu:
egy maroknyi zoldsapkast kell irdnyitdsunk ald vonnunk, és
korikben véghezvinniaz Gbertitkos misszidkat — persze az
ellenséges vonalak magéott!

Torténelmivonatkozdsu jatékrol Iévén sz, nem feledkez-
hetlink meg a realitdsi hanyados értékétigen csak néveld
korhi fegyverarzenalrol, jarmivekrdl, helyszinekrél sem —
a Call Sign: Charlie mind- -

ezekben bévelkedik.

A készitdk sajat
fejlesztési, GeForce 3-ra
optimalizalt engine-je
gondoskodik mindezek
megjelenitésérdl, igy olyan
ficsordkre is szamithatunk,
mint a fotdrealisztikus,
nagyfelbontasu texturak,
hatalmas bejarhato terek,
valdsidejl arnyékok, dina-
mikus fények,
bumpmapping,
multitextirdzas,
texturatomérités,
materidlis effektek,
dinamikusan valtozo
égbolt(!), és még
sorolhatnam, de nem
teszem.

Szdval nagyon szép
lesz — de hogy milyen
lesz a jaték maga?

Az csak nagyon sokdra
fog kiderdlni.

Megjelenés: 2003.Q2

BEACH LIFE
Eidos/Deep Red
www.eidos.com

Se szeri, se szdma a kilonb6z6 gazdasagi folyamatok, egységek, szférak
szimulalasanak — elég, ha csak a kézelmult kinalatara vetiink egy ropke
pillantdst: Fast Food Tycoon, Ski Resort Tycoon, Rockmanager, vagy

az épp e szamunkban bemutatdsra keriilé Zoo Tycoon, Moon Tycoon,
Monopoly Tycoon.

A Deep Red csapata egy mindezidaig kiakndzatlan tertilet szimuldlasara
épllé program fejlesztésén dolgozik, melynek témaja: a halidéj!

Adott egy egzotikus, minden-turista-alma (idll6hely — és persze a mi
feladatunk lesz felvi-
ragoztatni.

Erre rengeteq esz-
koz és lehetdség
rendelkezésinkre is
dllmajd: széllodak,
bérok, klubok, partik
és vizi sportok —
hadd ne soroljam
tovabb.

Sikeres ténykedé-
sink esetén afféle
Simses romancok
kotédhetnek, de
olyan problémakkal
is szembeker(ilhe-
tink, mint a termé-
szeticsapasok, az
ételmérgezés, vagy
a szlnyogok hada.
Szoval Tycoon,
Theme rajongok:
irany Ibiza —
homok, napfény,
monokinis csajok,
kdla, ropi, j6 hangu-
lat.

Megjelenés: 2002.
nyar




ATMA:THEMYTHIC LIGHT OF INDIA
4D Games

www.4dgames.com

Manapsdg nagy divat egy-egy nagyobb sikertelkdnyvelt jaték engine-jét
licenszelve belefogni tjabb programok fejlesztésébe. A végeredmény a leg-
tobb esetben nem is mas, mint az adott grafikai motor eredeti tulajdonosa-
nak klénja — persze mint mindig, ez aldlis van kivétel, lasd a Quake 3
engine-thaszndlé American McGee's Alice-t.

Ezen tendenciat idvozlendd az lowa-iilletéségd Vinyak 4D Games meg-
vasérolta az Epic
Unreal Warfare
motorjat, és bele-
kezdett a sejtel-
mes cimi Atma:
The Mythic Light
of India fejleszté-
sébe.

Az Atma az 6si,
mitikus kédbe bur-
kol6zd Indidba
repitvissza minket
— de az Unreal
engine jelenléte
ne tévesszen meg

senkit: a készitok bevallasuk szerinta Myst sorozat altal lefektetett mfaji
sajatossagok nyomdokain kivannak haladni. Porgd akcid helyettinkabb
az agysejteket probara tevd feladvanyok, rejtvények lesznek a fébb
jellemzék. Es persze az igen impresziv latvény, hiszen az FPS-ekre
oly jellemz6 gyors jatékmenet hianyaban az engine nincs leterhelve, igy
adotta lehetdség a karakterek, environmentek részletesebb, nagyobb
poligonszamu kivi-
OO telezésére —
ajakszinkronizacio,
hatalmasterek,miaz-
mas.
A fejlesztés jelenlegi
alldsa szerintaz
Atma akar fél éven
beliilvilagotis lat-
hatna — amennyi-
ben minélelébb
sikeril kiadot talalni.

Megjelenés: 2002.
Q2

CHROME
Techland
www.techlandsoft.com

A lengyelilletéségi Techland Software neve minden bizonnyal ismerds lehet
azoknak, akik gydjteményikben tudhatjdk a Crime Cities nev(i opuszt.
A maréknyi csapat ezuttal egy FPS fejlesztésébe vagta a fejszéjét: a
Chrome egy tavoli csillagrendszer kolonizélt planétdin jatszddik, ahol is
egy csillagkdzi fejvadasz bdrébe bujva kell ténykedniink. A mostanédban
oly divatos lopakodds, sniperkedés alapokra épil6 jatékban a Deus
Ex-hez hasonlatos skillrendszerben fejlédik majd hésiink.

A fejleszték 10 kiilénbdzd helyszin prezentalasat tervezik, igymint: eséerdd,
futurisztikus katonaibazisok, banyak, trallomasok, holdfelszin, stb.

A Techlandos sracok
eskiisznek, hogy eddig
soha nem latott
karakter-, és
jarmdfizika, nyilt terek,
realisztikus effektek
lesznek a Chrome
ficsorei, de szamit-
hatunk afféle
cyberpunkos
implantatumokra is,
sét: allitélag egy
nagyon-nagyon forra-
dalmimultiplayer maéd
is lesz.
Estermészetesen
fegyverek és felsze-
relések egész gar-
madaja var majd
rank, ahogy az mar
lenni szokott. Az,
hogyaz EON a

Crime Cities utan
bevallalja-e a prog-
ram publikéldsat,
egyeldre kérdéses.

Megjelenés: 2002.
tavasz

CHASER
Fishtank Interactive/Cauldron
www.fishtankgames.de

Jollehet, a Chaser szerepeltmar ECTS hireink
soraiban, am végre napvilagot lattak az elsé in-game
screenshotok — ezen esemény alkalmabdl prezen-
taljuk nektek ujfent ezt a felettébb igéretes jatékot.
Ha valakiesetleg nem emlékezne: a Chaser egy
FPS, mégpedig az a fajta, amelyik az agyatlan akcio
helyett a feladvanyok, lopakodads, és izgalmas torté-
netvezetés elényeire alapoz. Afféle science fiction
kémtorténet: f6hdsiink egy baleset folytan elveszti
emlékeit, majd amikor
egyre forrobba valik
laba alatt a talaj, ugy
dont, ideje utdnanézni,
miértis akarja a vilag
majd minden rendvé-
delmiszerve (na meg
persze az alvilag szer-
vezeteiis) talcan latnia
fejét.
Azt mér eddig is tud-
tuk, hogy a prezen-
tacié nem mindennapi
lesz, hiszen a korai
screenshotok, és a
technikaidema igen
meggy6z6 volt —
de hogy mindezt
a jaték folyaman
is vissza tudjak-e
adni?
Hatkérem —
MOST tessék ide-
pislantaninéhanyat
aképekre —, a
valaszom:igen!

Megjelenés: 2002.
Q4




THE DRUID KING
Haemimont Games
www.haemimont.com/druidking/

A Haemimont
Games neve
ismerds lehet
mindazok szamara,
akik jatszottak a
Tzar: The Burden
of the Crown cimi
1999-ben megje-
lentRTS-sel. Az
G nevik fémjelzia
hamarosan megje-
lenésre keril6 The
Druid King munka-
cimet viseld jatékot
is.
A The Druid King sza-
kitaniigyekszik a hagyo-
manyos RTS
szokdsokkal: a késziték
megprobaljak minél tébb
kaland és szerepjaték
elemmel megtizdelnia
programot, és elvonat-
koztatniaz egy map-egy
kildetés iratlan
szaballyal.
Lassuk, miis teheti hat
vonzéva sza-
munkra a The Druid Kinget: elgszdris a hatalmas,
bejarhatd vilag, ahol tetszés(ink szerint navi-
gélhatunk a térképek kdzétt; hdsok altal kom-
mandirozott hadseregek; aldozati magia (finom!);
gyonyér( és részletes megjelenités (akar 100.000
pixel, 5.000 egység egyetlen mapen), és persze
pélyaszerkesztd.
RTS rajongdknak, és a kelta mondavildg irdnt
érdeklddbknek szigorian kotelezé darab — lesz.
Hamarosan.

Megjelenés: 2002. Q1

BATTLEFIELD 1942
Electronic Arts/Digital lllusions
www.dice.se

Emlékeztek még a
Codename Eagle
nevezetd, Il.
Vildghdborus
FPS-re? Nos, az
emlitett jatékot
elkdvetd svéd
fejlesztécsapat
ezuttal sem képes
elszakadnikedvenc
témajatol: igy a
Battlefield 1942
sem mas, mint egy
vilaghaborus Firts
Person Shooter.

Rattefiold; 1942 -

A Digital lllusion is
bedlla sorba, olyba
tlinik: hiszen a kon-
cepciod szerinta
jaték egy
multiplayer koz-
pont, csapatja-
tékra épuld (és
persze jarmiveket
felvonultatd) anyag-
| nakigérkezik, dla
| Counter-Strike.
| Azértlesz egyjaté-
kos mad is, ahol
négy f6 helyszinen
(Csendes-Oceani hadszintér, Kelet-, és Nyugat-Eurdpa, Eszak-Afrika),
brit, amerikai, orosz, német, illetéleg japan mundérban kizdheti végig
magat az egyszeri juzer Sztalingradtdl lwo Jimaig.
Operation Flashpoint rajongék szaméra nagyon impressziv lehet a jaték-
ban vezethetd jarmiivek szama: 3 kiilonb6z6 repiild, 5 féle hajo, tankok,
dzsippek — dsszesen 32 jarganyba pattanhatunk majd be.
Jollehet, a program maér alpha allapotban leledzik, a fejleszt6k nem akarjak
elsietnia megjelenést, igy jové tavaszig még polirozzék egy kicsit.

Dattiefield: 1942 - Work In Progress (20-09-00)

Megjelenés: 2002. tavasz

SERIOUS SAM: THE SECOND ENCOUNTER
Take 2 Interactive/Croteam
www.croteam.com

A majd’ egy éve megjelent Serious Samet sokan azért szerették
annyira, mert Ojra életetlehelt az 6s-Doom életérzésbe: csak menni
elére, nem torédni semmivel, és széttrancsirozni minden utunkba ker(lé
szérnyarmadat.

Sokan meg épp ezértnem szerették.

Elég az hozza, hogy

a Croteam tovabbra
sem pihen, és kemé-
nyen dolgoznak, hogy
Sam Stone legUjabb
kalandja még az idén

a boltok polcaira kerl-
hessen.

A jaték alapjaiban mit
sem valtozik, leginkabb
olyan médositasokrol
van szo, amelyek az
engine fejlesztésének
kdszdnhetdek:

nagyobb interaktivitdssal biré kdrnyezet, az egyiptomiterep lecserélése
illetve bévitése: az uj helyszinek kdzétt lesz példdul azték hangulatot drasztd
terep fiivel, faval, éplletekkel, kiilsé-belsd helyszinekkel egyarant. Kapunk
harom ujfegyvert (lancfiirész, langszord, és még egy, de az titok) és hét
Ujellenfeletis, valamint egy (j deathmatch jatékmddota 12 single-player
kiildetés mellé.

A készit6k esklidnek,
hogy az Ujepizod is
tomve lesz easter egg-
ekkel (ez a klilonbdzd
programokban elrejtett
poénok neve) — nos,
akimitsem ahit job-
ban, mint egy sajat kis
mészarszeket a moni-
torja képernydjére, az
késziljon!

Megjelenés: 2001.Q4




TOCA RACEDRIVER
Codemasters
www.codemasters.com/racedriver

A Codemasters Ujra
eléveszia Colin
McRae melletti
madsik (tds autés
cimét,a TOCA-t:
szokas szerint min-
denen javitanak egy
kicsit— jobb veze-
tési éimény, fejlesz-
tett mesterséges
intelligencia, és egy
vadonat ] fizikai
szisztéma.Ez a
FEM — Finite
Element Modelling
serilésirendszer,
amely szimuldlja az
autok struktira-
janak deformdci-
ojat, kiszamolja,
hogy itkézés ese-
tén kivil-beldl
mennyire kdrosod-
jon jarmdiviink, csa-
varodjon, torjén-e a
kaszni; ez a rend-
szer mindezidaig
még nem kerilt
bemutatasra, de
allitélag nagyon valésaghiivé teszia karambolokat.

A Colin legujabb epizddjahoz hasonldan nagy hangsulyt fektetnek a karrier
épitésének személyessé tételére, ezzelis névelve a jaték atmosztérajat —
Ryan McKane piléta bGrébe bujva épitgethetjik karrieriinket a tesztpilotai
poszttdl potencidlis vilagbajnokig.

A fejleszték keményen dolgoznak azon is, hogy a TOCA hanghatdsaia
lehetd legrealisztikusabbak legyenek: e célbél egy akusztikailag speciali-
san kialakitott stididban vették fel a kilénb6z6 auték motorhangjait —
szoval, hogy stilszerliek maradjunk: a TOCA Race Driver ,harapni” fog.

Megjelenés: 2002. junius

QUAKE 4
Activision/id Software
www.idsoftware.com

Nem kamu,
nem kacsa —
az Activision
hivatalosan is
bejelentette,
hogy ezuttal
is
véddszarnyai
alavesziazid
Software leg-
Ujabb Quake
opuszat,
amely a rend-
kivilmeglep6
és frappans
Quake 4
cimetviseli.
Tulsok infor-
macié mind-
azonaltal
mostsem
kerdlt nyil-
vanossagra:
annyit azért
lehet tudni,
hogy a fej-
lesztésben szervesen részt vesz a Raven Software, akinek tobbek kdzta
Star Trek: Elite Force-ot és a Soldier of Fortune-tis készonhettiik, és a
program a legtjabb fejlesztés( id Software engine-t, az (4j Doom 3 motort
hasznalja majd.

A készitdk leginkdbb a Quake 2 oly népszer(i hangulatat, filingjét szeretnék
visszaidézni— ennek megfelelden erés hangsulyt fektetnek a single player
mad dominancidjéra, és afféle Matrix-szer(i effekteket is terveznek.

A megjelenés totalisan bizonytalan, hiszen még maga az engine sincs
teliesen kész, igy képek sajnos még nincsenek, de alljon ittegy igen
baratsagos figura — csak hogy egy kicsitmegidézzik a jaték majdani
hangulatat.

Stroggs rula!

Megjelenés: majd valamikor...

FALCONE:INTO THE MAELSTROM
Virgin/Darkworks
www.vie.co.uk.

Mérrégebben is irigykedve néztem a Maelstrom késziiltérél sz616 hireket:
az ,Ujgenerdcios FPS arcade action"-ként tituldlt jaték ugyanis
mindeziddig dgy tiint, elkerilia PC piacot, és csak az tjgene-

raciés konzolokra jelenik meg. Am megtért a jég, és ezdttal misem
maradunk kiaz aldasbodl. Lassuk:

A jaték sordn (irkalézként kell tevékenykedniink: de nem elég azonban
légiharcban elfognia -
kereskedéhajokat— ha
egyszer a fedélzeten
vagyunk, ott mar bizony
test-testellen kell
legydzniaz ellenallast!
Mintlathato tehat, a
Maelstrom a
spaceshooterek és az
FPS-ek eldnyeitigyek-
szik 6tvozni, némiRPG
fliszerezéssel, hiszen
csapattagjaink speciali-

zalddnak, igy ki hackerként, ki robbantési szakértoként tevékenykedik a
minél nagyobb zsakmany megszerzésének érdekében.
A jaték 20 egyjatékos kildetést kinal: a sztorira nem lesz panasz, hiszen
a Judge Dredd képregény iréja, Robbie Morrison neve fémjelziazt.
Lesz 5 multitérkép is, hiszen ez azért manapsag elengedhetetlen.
A latvanyra sem mondhatunk rosszat, hiszen a legujabb
Unreal engine, az Unreal Warfare gondoskodik a
megjelenitésrél,
a karakterek
dizajnjat pedig
egyigen
hozzaérté
emberre, a
Batman és a Judge
Dredd rajzoldjara,
Jim Murray-re biz-
tak. Nem semmi...

Megjelenés: 2002.




WARLORDS BATTLECRY 2
Ubisoft/Srategic Studies Group
www.ssg.com.au/wbc2/

A fenticimben
leledzé ,2"-es szam
ne tévesszen meg
senkit: hisz minden
valamire valo stra-
tégia rajongo jol
tudja, hogy a
Warlords sorozat
indulasa bizony
jovala Battlecry
megjelenése eldtt
keltezhetd. Mégis a
Battlecry voltaz,
amely haladvan a
korral, joval fejlet-
tebb grafikaval, és folytonos, nem kordkre osztott jatékmenettel 6rvendez-
tetett meg minket (az méar mas kérdés, hogy a 2D megjelenités ekkoriban
mar szintén tulhaladottnak volt nevezhetd). Immaron javaban folyik a foly-
tatds fejlesztése is, mily meglepd: Warlords Battlecry 2 néven.

Es hogy mi Gjat nyujt ez nekiink? Lassuk csak: immaron full 3D-ben
rendereltterep, 12 valaszthato nép (természetesen mas-mas technoldgia-
faval és epiletekkel, egységekkel), tobb mint 100 varazslat a tlizalapuaktol
anekromanciaig, mintegy 140 kiilénb6z6 fantasy egység.

Az egységek tapasztalati pontokat gyijtenek, a nyersanyag gyljtégetést
pedig némileg hattérbe szoritjdk a harc kedvéért, és még sorolhatnam.
Természetesen nem feledkezhetlink meg a Warlordsra oly jellemzd
hésokrélsem: 12 g T
valaszthaté hiré-faj, <
20 hirg-osztaly, 6ssze-
sen 100 varazslat és
spéciképesség —
meg amivele jar...

és Ujdonsagként meg-
jelennek a titanok is,
akik afféle harc
kdzben megidézhetd
istenszerd teremtmé-
nyek.

Megjelenés: 2002. Q1

SEADOGS 2
Bethesda Softworks/Akella
www.akella.com/seadogs2

Minden bizonnyal
sokan emlékeznek
még a nem is olyan
régen megjelent Sea
Dogsra: ez afféle
kaléz-szimulator volt,
amelyben egy
feltdrekva fiatal ten-
gerész bérébe bujva
kellett majdani tengeri
ordog azsionkat kiépi-
teni.

Jollehet, a Sea Dogs
nem aratott elséprd
sikert, az Akella programozdi még mindig latnak fantaziata
témaban: igy mar készil is a folytatas, melyre nem atallottak
mar elézetesen is raaggatniaz RPG-3D akcio mfaji

jelzét.

A jaték sztorija nem kapcsolédik kézvetlenil az el6z6 rész-
hez, de egyes karakterek ittis megjelennek majd. A legfonto-
sabb valtozas azonban az, hogy karakteriink ezuttal tényleg ott
kothet ki és szallhat partra, ahol csak akar — megkotések nélkil,
valamint a jaték allitdlagos quest-generatora, amely az Ujrajatsz-
hatosagi szazalékotigyekszik névelni: magyarul questjeink

nem az el6re megirt plot (figyelitek?) szerint kerlinek utunkba,
hanem mintegy véletlenszeriien, és nem is feltétlentl ugyanazok,
7Y W— e mintaz el6z6 véqig-
- jatszds esetén.
Természetesen
szebbislesz (a
screenshotra tessék
nézni), jobb is lesz,
és multiplayer is lesz
benne,amiaz
eldz6bol kimaradt,
asszem.

Varjuk nagyon!

Megjelenés: 2002.
tavasz

PROJECTIGI2
Codemasters/Innerloop Studios

www.innerloop.com

Emlékeztek még... ? Hat
persze, hogy emlékeztek
a Project 1Gl-re. Joféle

kis lopakodds, taktikazos
FPS, szép grafikdval,
érdekesnek mondhatd
sztorival, és néha
gyengécske mesterséges
intelligenciaval.

Nos, az oslo-iInnerloop
Studios mar g6zerdvel
dolgozik a masodik epizo-
don, amelyben tovabbra is
David Jones ex-SAS katona kalandjait kisérhetjik figyelemmel. Marad a
realisztikus jatékmenetis.

A torténet valahol ott folytatddik, ahol az elsé részben vége szakadt: djra
egyltta team, csak a helyszin médosul — Oroszorszagtdl Libidn keresztil
Kindig kell végigszenvedni magunkat, katonaibazisokon, kikétdkben, és
titkos kormanyépiiletekben.

A fejlesztdk igérete szerint
a Project |G 2 teljesen fel-
Ujitott Al-tkap: az ellen-
ségek kiszurnak,
becserkésznek, levaddsz-
nak, miel6tt kett6t pis-
lognank — az elsé
epizodban tapasztaltak
(tudjatok, amikor leldjik
az egy(ttjarorozd katonak
egyikét, a masik meg

: ragyujt egy staubra) immar
= — = amulté.

Olyba tiinik, a késziték minden eddigi hibat athidalniigyekszenek, amiigen
dicséretes: a Project IGI-t szerettiik — szeretnifogjuk eztis.

Megjelenés: 2002.Q2

VargaB.
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inden id6k legnépszeribb
M korokre osztott fantasy stra-

tégiaja eleddig markét alka-
lommal nyert folytatast. A Heroes
mondakért publikalo 3DO-t aligha
sorolhatjuk a diszkrét marketinget
viseld kiaddk soraiba. A cég gyakorta
ragadtatja magat egyazon szisztéma
tobbszdri elsiitésére — emlékezziink
a forradalminak mondhatd Might &
Magic VI nevezeti RPG-re, melynek
hetedik s nyolcadik epizédjai mar-mar
az izléstelenség hatdrait stroltak,
|évén évekkel késdbbikeltezésik elle-
nére sem voltak képesek érdemi fej-
lesztések, Ujitdsok felmutatasara. Az
egyre szélesebb kér(i rajongdbazis-
nak 6rvendd 3" Person stilus dia-
dalmenetét latvan, a 3DO sietdsen
publikal egy Crusaders of
Might&Magic nevd, a cég kései
szerepjatékaival szoros parhuzamot
mutatd, ugyancsak harmatgyenge 3™
Person darabot. Misem természete-
sebb, minthogy a Counter Strike sike-
ressége sem hagyhatja hidegen a cég
érdekeltjeit — igy az egész igéretes-
nek tlind, eredetileg Enrothi kalandok
sokasagat hirdeté Legends of Might &

Magic holmi bizarr, nivon aluli Counter
Strike kopidva lesz. Ha ez nem

lenne elég: a 3DO, készonhetéen

a Heroes of Might & Magic !-hoz
ontott kiegészitok” sztinninem akaro
dradatanak, a kézelmultsordn a
Guinness Rekordok Kényvének olda-
laitis bevette az ,Eqy jatékhoz megje-
lentetett, legtobb kiegészité csomagot
publikédlé szoftverhaz” cimszd alatt.
Szoval, kétség sem fér hozzd, hogy

a 3DO uzletpolitikajanak jelenlegi
szabalyzo elvei egyfeldl gyomorfor-
gatdak, masfeldl az efféle terhes
vehemencia altal vezérelt piaci stra-
tégia barmely kiadd alapvetd preszti-
zsétkikezdheti. Megsejthették ezt a
PR osztalyon Guinness kiadvanyokat
lapozgatd, holtra sapadt3DO mene-
dzserek is, lévén minden jel arra
mutat: a cég végre egyszer s min-
denkorra lezartnak tekintia Heroes

Ill mondakortilleté kiegészit6k pub-
likalasat, s mar eqgy ideje a sorozat
negyedik részének munkalatait fel-
(igyeli. A kész(il6 projectcime: Heroes
of Might&Magic IV. Fajtaja: kérokre
osztott stratégia.

A sorozat rajongdi
jéltudjak, hogy
minden eddigi
Heroes feliilnézeti
megjelenitést hasz-
nalta stratégiai
mandverek bonyo-
litasat lehetdve
tevé vilagtérkép
abrazolasara, mig
a taktikai elemekre
tamaszkodd fightok
afféle ,2.5D"-s

megyvaldsitast

élveztek. A mitosz
negyedik epizédja
immar teljes mér-
tékben kitorni lat-
szik a masodik
dimenzié fogsdga-
bél— a jatékvilag
latvdnyszinvona-
laért tovabbra is

a fejleszt6ktdl
megszokott, apro-
lékos grafikus
kidolgozottsag, am
mar a realisztiku-
sabb képet alkotd,
izometrikus abra-
zolasmod felel. Az Gjmotornak héla,
rengeteq lehetéség hullott az alkotok
6lébe, melyek egy részét egész saja-
tos mddon kamatoztattak. Példa: a
sorozat eddigi darabjai kéziil, érde-
kes médon egyik sem volt képes
egynéltobb karakter célzott, egy-
azon idGben torténd animaldséra.

A negyedik epizod mar képes lesz
erre. Természetesen megmaradnak
a hangulatfokozé, nidansznyi Heroes
sajatossagok, mintaz animalt hat-
térelemek — vizimalom, st allit6-
lagosan éllatvilag (!) — mig egyes
forrasok tudni vélik, hogy az id6jarasi
tényezdk is szerepet jdtszanak majd
a kész jatékban. S noha a darab
jelen id6 szerint még csupan alig-
béta allapotban leledzik, a képimeg-
valositds mar most leny(igézének
tlinik. Sz6 van vélaszthatd, 32 bites
szinmélységrél — mely, a kdrokre
osztott stratégiak mezején bizony
ritkasagszamba megy — valamint
1024-ig névelhetd felbontasralis. igy
minden jel arra mutat, hogy a Heroes
of Might & Magic IV folytatja a New
World Computing azon sorozatat,
mely szerint az alkotdk Gj miiveik

We DO need another heeeeroooo - ITADADAMMM! _

révén rendre joval magasabb szin-
vonalu grafikus miliét hivnak életre
mind az dnmaguk, mind a konkuren-
cia miveihez viszonyitva.

Tekintsiik &t mindazon Ujdonsédgokat
s fejlesztéseket, melyek a Heroes

of Might & Magic IV alapveté szisz-
témajat jellemzik majd. Nos, mig a
sorozat harmadik epizodjaban egy-
szerre maximum nyolc sereg, s igy
nyolc, az ezek irdnyitasaért felelés
hés tartozhatott Omagassagunk
Rettentd Kacsoéja ald, addig az 4j epi-
z6d maximalis seregszéma — szin-
tén nyolc. Am, seregenként tébb
hérosztis lehetéséglink van sze-
repeltetni, akik kilénleges képessé-
geiily modon dsszeadddnak. Lam,
lam: az otlet pofonegyszer( mivolta
ellenére is, beldthatéan kombinacids
lehetdségek tucatjait vetiti elGre.

A nekiink kedves hdsék meg-
valasztasa, majd késdbbi, RPG
szer( fejlesztgetésik is — hat —
finomhangolddik. Szemben a harma-
dik epizdd tizennyolc karakteroszta-
lydval, a folytatdsban szamos, az




alkotdk altal hanyagolhatonak vélt
alapkaszttdl szabadulunk meg —
csokkentven igy az alapkasztok sza-
mattizenegyre — melyeketaztan
kedviink szerint felvehetlink a
késébbiek soran, lévén a darab 37 (1)
fejlesztett kasztot kindl a jatékosnak.
Ezek k6zott pedig, szdmos Ujszer(
kaszton tul, ott sorakoznak az eredeti
alapkaszt-kasztok is. Az autentikus
Heroes-ok mar amugy sem tulzottan
kicsi szavatossdga eldtt belatha-
tatlan tavlatok nyilnak meg a negye-
dik epizdd réven. Azt hiszitek,
viccelek? Akkor figyula: szemben

a harmadik epizod maximalisan
elérhetd, 24-edik szintli héroszaival,
az ujdarab maximalis szinthatara:
99. Ellehet képzelni, milyen joféle
kis fightok kerekedhetnek, ha 6ssze-
akadnak a 81-edik szint( Paladin, és
a 88-adik szintli Nekromanta csep-
petsem nyugodt alaphangoltségu
armadai. Teremtmények: 66 féle kre-
aturat igernek az alkotok, melyek

mindegyike rendelkezik majd a
sorozattél megszokott kiildnleges
képességekkel. A Cyclopsok igy
jeleskednek majd a tertiletre hatd
tamadasok kivitelezésében, mig a
Beholderek véletlenszerlien
castolgatjak a lényiségikkel egytt
jard spellhegyek valamely illusztris
komponensét. Lényegesen realisz-
tikusabb alapokon nyugvo
fightrendszerrdl, s joval pontosabb
méretaranyokrdlis hallanilehet,
jollehet utobbi allitasukat konkrét
példakkal megerdsiteni az alkotok
— nem kivantak. Sejtelmes moso-
lyuk okdn mindenesetre érdemes
lehet komolyan venniigéretiiket.
Magia rendszer: immdr 6t vardzslois-
kola repertodrjahoz férhetlink hozza,
melyek: Elet, Rend, Kdosz, Halal,
Természet. A magiarendszer minta-
jara, karaktereink képzettségfaja is
merdben Ujlehetéségekkel, s alli-
tolagosan — még logikusabb alapo-
kon nyugvé fejlesztési szisztémaval

parosul. Ez marahhoz képestis
meglepd, hogy a képzettségfakkal
aztan tényleg semmibajnem volt

— igy érdekl6déssel varjuk az alko-
tok itt eszkozolt fejlesztéseit. Annyi
bizonyos, hogy a skillrendszer alap-
jaitnégy fébb skill-géc jelenti majd,
melyeken keresztil szamtalan, otle-
tes javadalmakat kinald képzettség-
hez férhetlink hozza, értelemszeriien
a gocok profilja szerint. A Scouting
géc képzettségeiigy tobbek kozott
hatékonyabb kozlekedést, észlelést
tesznek lehetévé. A Combatcsoport
képzettségek mindegyike az itkdze-
tek soran jut jelentGséghez, hason-
I6an a Tacticshoz. Am, utébbi még a
fightok megkezdése eldtti sorrende-
zésre, s ehhez hasonlé miveletekre
ad majd lehet6seget. Az utolsd
csoport, a Nobility, tobbek kézott
diplomdciai készségiink mindségeét
jellemzi. Nem lebecstilend6: kell6
modorral s kell6 dumdval kdzelitvén
meg egy raklap parasztot, még az

is el6fordulhat, hogy szives-orémest
csatlakoznak (gytinkhoz. A modor-
talan pitlakok pedig 6rok haboruban
dllhatnak mindekivel, aki csak a vidé-
ketrdja. Hogy a klasszikust idézzem:
,Etikett nélkiilma senkisem bol-
dogul, se gazdag, se ¢s6ré nem
élhet boldogul. S a konstellacio akdr-
hogy alakul, csakis az etikett szolgal-
hat alapul.” Egyébirant, erdsitend6

a darab RPG jellegét, taverndkban
vasarolthéseinket mar szamos
szempont szerint nyilik sajat elgon-
doldsaink nyomén hangolgatni:
megadhatjuk nemiket, neviket, sze-
xualis érdeklédésiiket, valamint az
Gket szigndzo portrétis magunk
valaszthatjuk meg. Az egyik kitétel
hamis.

Vajon melyik?

A Heroes of Might & Magic IV
gerincét nem kevesebb, mint hét
kampany alkotja majd, melyek iga-
zodvan a sorozat mar bevalt meto-
dusdhoz — fokozatosan nehezedd,
scenario szer(i missziok hosszas
sorabol allnak majd. A hétkampany-
hoz sejthetéen hét szuverén sztori és
nehézségiszint dukdl— noha az alko-
tok allitjiak, egyik kiildetéssorozat sem
nélkilézi majd a kellemes, s kellemet-
len meglepetéseket— igy a folytatas
szavatossaga eleve garantaltnak lat-
szik. Amimeg biztos: adottlesz a

j0 Oreg, egy gépen bonyolddd, Hot
Seatalapu tébbjatékos partyk lehetd-
sége, s persze nem hianyozhata
térképeditor sem. Sz van egyéb,
merdében ujszerd multiplayer
lehet6ségekrblis — am arra hivat-
kozvan, hogy éppen ezeket szanjak

a szisztéma legkarakteresebb ujitasa-
inak, az alkotdk err6l kozelebbit

nem drulnak ela kész mli megje-
lenése eldtt. Osszességében minden
esély megvan rd, hogy ez év kara-
csonyi kinalatabdla kultikus Heroes
sorozat mélto folytatasdtkaparinthat-
juk keziinkbe, mely revéna 3DO végre
tjra méltd lehet 6nnén hirevéhez.

S tudvén tudva, hogy a New World
Computing az eddigiek sordn egyszer
sem baltazta el a Heroes mondakér
megujitasat, kilonosebb okunk nem
lehet kétkedésre afel6l, hogy: ez is
nadddon, nadddon j6 fog lenni.

by GyZ

web: www.3D0.com

fejleszto: New World Computing
kiadd: 3D0

megjelenés: 2001.04.
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jelek szerint
ket fajta
megkoze-

lités johet szoba,
ha napjaink
kisebb/nagyobb
fejlesztcsapatai
RPG készitésre
adjak fejuket:
vagy a mar szam-
talanszor bizonyi-
tott, izometrikus
abrazolasmodot
részesitik
elényben, avagy
visszanyllvan a
miifaj tulajdonképpeni gyokereihez —

FPS szemsz6gbdl prezentdljdk elgon-

dolasaikat. Az Arcane Studios nevi
fejlesztécsapataz utébbi metodus
mellet tette le voksat, igy a német
illetéség Fishtank Interactive gondo-
zasdban, 2002 elejére litemezett Arx
Fatalis — FPS-RPG lesz. |—yikes-!
De miazérttovdbbra is §szintén
reméljiik, hogy ett6l figgetlendl is
kedvinkre vald anyag kerekedik
beléle — mindenekeldit tekints(ik at,

mely térténeti elgondolasok is szolgal-

tatjdk a készilé md alappilléreit.

Nézzenek oda — a vidék marnem

pérog. Megallt, vagy mi... Konstatdlhat-

jak az Arx Fatalis jatékrendszer ottho-
naulis szolgald Arx lakoi. A torténeti
vonalvezetés régéta nem tapasztalt
elegancidval nyit: egyszer csak elt(inik
abolygd napja. Mintaz sejthetd,

ezen dldatlan csillagaszati

jelenség
alapvetéen
szabja at

bolygd faunajat. Egyetemes sotétség,
valamintirgalmatlan hideg
kezeskednek a bolygdfelszinen vald
létezés lehetetlenségérdl. Arx
lakossaganak tetemes része, lévén
képtelennek mutatkoznak
alkalmazkodnia megvaltozott kor-
nyezetikérilmeényekhez, jarvanyok
és éhinség kovetkeztében megborul. A
szivosabb, szervezettebb
embercsoportosulasok, egyeb
létformak Fallout mintara emelgetnek,
helyesebben: vajogatnak — sorry

— foldalatti 6vohelyeket, melyektdl
megvaltast, s egy uj életigéretét
remélik. Tudvan tudva, hogy a
humanoidok természetiiknél fogva
jobb szeretik a bolygdfelszinen
tengetni innep-valamint
hétkoznapjaikat, aligha lehet meglepd,
hogy az id6k folyaman Ugynevezett
Vandorokat képeznek ki: 6k azok,

akik killonleges adottsagaik folytan
még a felszinen uralkodg,
embertelen kériimé-
nyek kozott is képesek

lehetnek a tul-
élésre. Feladatuk:
megallitaniaz
Ellenallds vezetd
alakjat, John
Connort,am ha
nem taldlnanak ra
— akkor kiképzdik
annyival is megelé-
gednek, ha képe-
sek valamiféle
megoldasttalaini
arra nézve, mikép-
pen is szlintethetd
meg az Arx foldjeit
sujto, elviselhetet-
len dtok. Merthogy a Nagytuddsu Bél-
csek biztosra veszik: dtokrolvan itt szo,
valdban. A Vandorok id6vel ssze is
akadnak egy szerfelett kétes arccal, aki
fajtajara nézve: démonlord, tevékeny-
ségikore: biznyica. Az Akbaa névre
(_)'El}gatd teremtmény allitja, ismeriaz
J Arxifauna visszaallitasanak
modozatait, am lévén szé
démonlorddl: ezen fogdsok
konkrétismertetésére csu-
pan tobbszords haszonkulcs
. fennforgdsa esetén hajlik. A
v keészitdk itt befejezik
" afelszinitorténetszo-
vést, hogy aztan a jelen id6 sze-
rintbétakozeli dllapotban leledz6
project kezdeti helyszineire, az Arx
féldje alattikazamatakba repitsenek
minket, valamintjobb sorsra érdemes
(?) karakteriinketis.

Nagyon Ugy tnik, jelen évezrediink
alkotdinak valamilyen szinten megar-
tottak a ketrecek, valaminta nem-
annyira-higiénikus agyékkotok is. Az
Arx Fatalis is egyetlen agyékkotével,
valamint az életteriinket jelentd cellaval

kedveskedik szamunkra a kezdetek-

kor. Noha a fejlesztés jelen id6 szerint
— jobb kétszer, mint egyszer sem —
bétakézelifazisban van, a cselekmény-
szalf6bb iranyvonalai mar tisztazottak.
Eszerint, elsddleges objektivank a
fogvatartaink markabdl valo kitrés,
hogy aztan hosszas hanyattatasok
soran a bolygofelszin kozelébe, majd
annak kies dlére keveredijlink. S noha
kalandjaink végkifejlete valdszind-
sithetGen alapjaiban érinti Arx birodal-
maénak késdbbisorsatis, az alkotok
természetesen nem szivesen boncol-
gatjak a sztori késdbbiiranyvonalait.
Nézziik azonban mindazt, amitaz
E3-onis kdzzétett tesztverzid segit-
ségévelmar szivesen boncolgataz
Arcane Studios.

Adotttehataz FPS alapu, s tegylik
hozza: elérelathatélag meglehetdsen
gazdagon kimunkalt vilagmodell. Kéz-
lekedni, nézelddni, s egyaltalan: létezni
is gy fogunk majd, akar valamely
quake klon tarsasagaban mulatnank
azid6t. Az FPS alapu megkozelités
tikrében egyszerre tiinik meglepd,




valamint (idvozlendd megoldasnak,
hogy az Arx Fatalis elottismeretlen
lesz a kérokre osztott fightmodell
fogalma. Emlékezziink a Wizards &
Warriors nev(i Bradley klasszikusra,
mely mar tartalmazta a valos idejl
fightlehetdségét — az Arx Fatalis
alkotdi hasonld, &m nyomokban mas
szabdlyzo elveken alapulé modellt
igérnek. igy, a gép a mifajtél elvarhaté
alaptulajdonsdgaink vizsgalataval donti
majd el, hanyszor, mekkorat, s milyen
hatékonysaggal zizhatunk az ellen
bosz képviseldinek vérhenyes orca-
jaba. Mert, ha hinnilehet a hiresz-
teléseknek: a darab elsé par orajat
goblinok, s goblinokhoz hasonlatos
lények kardélre hanyasaval mulatjuk
majd. Kardélre hanynipersze sokfé-
leképp lehet, de tarisuk szem el6tt:
nem mindegyik metddus eredményez
XP novekedést! Apropo, XP ndveke-
dés: a foldalatti kezdetek végett dhatat-
lanulis felmeril a gyanu, mely szerint
az alkotok egyfajta Dungeon Master |1
szer(i, vég nélkilihack ‘n slasht gyar-
tanak nekink. Ezen feltételezést mar
szdmos férumon az alkotdk orra ald tol-
tak, am 6k aldasos modon nemleges

valasszal reflektalnak a felvetésre. Allit-
jak, a monumentalis Arx Fatalis jaték-
vildgdnak csupdn elenyészé téredéke
afoldalatti borténkoloniat bemutato tér-
képrengeteg, az érdemijaték sordn Arx
birodalmanak temérdek zegét-zugat
bejarhatjuk majd. Ehhez dukal ugyebar
a Fallout, Arcanum mintara implemen-
talt f6-és mellékquest koncepcié —
hogy utébbiak kdziil mit, s hogyan telje-
sitink, jollehet ezuttal is egyéni megité-
lésiinkre bizatik, (ibertappa valni csak
mindenre kész attit(id esetén van san-
szunk.

A Black&White “ikonnélkiiliségébdl”
szarmaztathaté megoldasok bizo-
nyos tételei, im meghdditani
latszanak a szamitégépes szerep-
jaték szentséges partjait. Az Arx
Fatalisban abrazolt mégiarendszerrél
beszélink, mely hasonléan a Black
& White-ban abrazolt magiahoz:
rina rajzoldsi készséglinkon alap-
szik. Noha a darab altal kinalt
kasztok — mar, ha az Arx Fatalis
kasztrendszeren alapszik majd egyal-
talan — nem ismeretesek, a magia
hasznalatdra
eldrelathatélag
minden karakter-
nek lehetdsége
nyilik majd. A szint
a kévetkezd: min-
1 den blivige mellé

4 tartozik egy runa.
Egy riina, melynek
bonyolultsaga
egyenes aranyban
all a biivige haté-
konysagaval. Fel-
adatunk mimas

is lenne, minta
Black & White

spellengési metddusaval parhuzam-
ban, a monitorra rajzolni ezen rina-
kat. Zsenialis 6tlet, mely révén nem

a karakter szamszerii tulajdonsdgai s
statisztikdi, hanem a jatékos 6nndn
képességeiszabnak hatart az altala
viselt magia hatékonysaganak. Fény-
varazs eseten igy elég csupan egyet-
len kort rajzolnod — &m, ha te is
villammal stjtandd a gaz ellen sorait
— ugy érdemes lehet megbaratkoz-
nod a cikkcakkos haromszdg cseppet
sem kézre allo karakterisztikajaval.

A jatek tesztelésetvegzd egyenek
egyébirdnt jelezték, hogy zsenidlis
elgondolas igy, vagy ugy: a maga-
sabb szintl blivigékhez tartozo rindk
egy része szinte mar izléstelen

fokl bonyolultsagrol tett tantibizony-
sagot. Az alkotok, j6llehet beldttdk a
tesztverzio ezen sajatossagat, azon-
nalivéltoztatasok helyett Everquest,
Diablo szerii quick slotokat terem-
tettek — ezeken keresztil igy azt
castolhatunk, amit csak akarunk.
Megkotés: a slotok szama erdsen
korlatolt, igy igazan valtozatos
spellrepertodrral csupdn a rina-alapu
castolas elkotelezett mivelGibuszkél-
kedhetnek majd.

Noha alapvetden FPS darabraolvan
sz0, elorelathatdlag valamely mas
szemszog is abrazolasra keriil a

kész miben, tudniillik: az alkotok rop-
pantbiiszkék ra, hogy az dltaluk alko-
tott targyak, legyenek azok barmely
természetliek, kilonféle pancélokon
s gylrlikon ategészen a kétkezes
pallosokig — grafikus szempontok
szerintis befolyasoljak karakterink
abrazolasat. Noha kétségtelen tény,
hogy jelen id6 szerint drvendhetiink
az Arcane Studios eziranyu igéreté-

nek, a szdmitégépes szerepjatékok
fejlesztdinek lassacskan marillenék
alapveté szikségszeriségkent tekin-
tenilk eme megoldasra. Erdemes
szot ejteni a készilé mi prezentdcio-
jarolis, mar amia karakterek abrazo-
lasatilleti. Elég az hozza, hogy az Arx
Fatalisban dbrézolt zombiknal undori-
tobbakat nemhogy szamitdgépen, de
még az Evil Dead I-ben sem lathat-
tunk — pedig ottazért van kinalat.

S noha a nemrégiben bemutatott
tesztverzioban meg szamos modell
szaladgal fej, avagy karok néelkiil,

— pedig lesz majd nekik — az

Arx Fatalisnak komoly sansza van
elrelépnimind NPC kultira s intel-
ligencia, mind ezek vizualis kivite-
lezésének targykorében. Allitjak az
alkotok. Ne feledjiik, ez egy elézetes.
S ha el6zetes: én csak mondom, amit
hallok, én csak mondom, amit hallok.

Ha a fejlesztok s a kiado képes tartani
az eredeti itemtervet, ugy Arx vila-
ganak feltérképezésébe mara jovo
év elején belefoghatunk. A kifejezet-
ten otletesnek tlino sztori, valamint az
RPG-ktél mindeddig szokatlan alapo-
kon nyugva fight s magiamodell révén
a 2002-es szezon fébb iranyadoi kozé
avanzsalhatNA a darab — ha beval-
tand az 6t dvezd varakozésainkat.
Hogy ez megtérténik-e? Nos, latat-
lanban nem bocsatkoznék taldlgata-
sokba. Azért, mertcsak.

by GyZ

web: www.fishtankgames.de
fejlesztd: Arcane Studios
kiadd: Fishtank Interactive
megjelenés: 2002.01.
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amar bizony Dr. Octopusnak is
M gondot jelentene kezein/csdp-

jain szamlalnimeg az eddigie-
kig publikélt cyber kalandokat. Cyberia
agyin-dva, Cybermage, Bioforge,
Nightlong — hogy csak a siker(ltebb
adventure darabokat emlitsiik. Nap-
jainkra, mint azta Phantagram igen
helyesen felismerte, a cyber birodalom
ugymond: “elvalosiddsodott” — a
fejlesztGk egyre ritkabban jelentkeznek
a meg részletesebb grafikus megva-
Iositast lehetdve tevd, eldre renderelt
hattereket manipulalo cyberpunk jate-
kokkal. Ez nem is csoda, lévén
az efféle darabok elkészitése bizony
annak ellenére is tobb energiat s
idét kovetel az alkotdktdl, hogy ezen
miivek soran csak meghatérozott
szemszogekbdllehetiink részeseia

jatékvilagnak. A legutébbi, érdem-
legesnek nevezhetd renderelt cyber
darabok a mar emlitett Nightlong,

s Blade Runner voltak. A Koreai
Phantagram elérkezetinek latja az
idét, hogy ujabb advenure-tdobjon
akozosbe — egy
kalandot,

Ujitasa
réven san-
szos lehet
felkelteni
érdeklo-
§ désiinket,
& egyuttal
hinek
mutatkozik a
] klasszikusok
prerenderelt,
részletgazdag
of| eszmeiségehez
is. Cime: Duality.

Annyi mar biztos, hogy a Duality igen
magas szavatossdgot nydjt majd —
jatékos karaktereink szama harom,
melyek mindegyikéhez kiilénallé moti-

vaciok, s igy sztoriis tartozik.

Fédszerepldink kozott egy Travis névre
hallgaté zsoldosembert, egy mindez
idaig nem tisztazott nevi hackert,
valamint Cube-ot, a mesterséges intel-
ligenciat koszonthetjik. Mindharmuk
céljaméds-mas, am a torténetszovés
szeszélyeifolytan gyakorta addodik
majd ugy, hogy a szuverén sztorik sar-
kalatos pontjai keresztezik egymast.
Efféle megolddsokat marlathattunk
ugyan mas darabokban is — ott

van példdnak rogton az Alone in the
Dark kézelmultban keltezett, negyedik
epizédja — am egy a végletekig
hagyomanyh(,
hard core
adventure-télma
is szokatlan,
egyszersmind
lidvézlendd meg-
oldds, ha rogton
harom testbdls
szemszogbdl pre-
zentalja az itt
megalkotott vilag
sajatosségait. A
darab beharan-
gozott, elére
renderelt mivolta-
hoz képestigen
meglepdek lehetnek a Phantagram
foszereplGkrél kézolt, eldzetes infor-
macioi. Eszerint, zsoldosként kli-
enskorink kivanalmainak teljesitésén
szorgoskadunk majd, lettlégyenek
azok barmely természetiiekis — az
ily médon akkumulalt t6két pedig,
sejthetéen hatékonyabb fegyverekre,
felszerelésre, s az elmaradhatatlan

implantatumokra forditjuk majd.
Hackerkéntelsddleges célunk az
informacidszerzés, illetve
info-szerzési-készseglink lehetd leg-
hatékonyabb fejlesztése. Amia har-
madik fészerepl6ét, Cube-otilleti— az
6 torténete igazi inyencségnek igérke-
zik még azon igényes sci-fi rajongok-
nak is, akiknek az ijMajmok Bolygéja
alattkifordult szajireglkbdl a mély-
alom elétti, uccsé marok popcorn.
Szdval, emberiink egykoron hires-ne-
ves tudoskent tevékenykedett, majd
ismeretlenek, ismeretlen okbol torolték
emlékeit, s a toklres cybertérbe
vetették, hogy ott Cube-ként életre
kelve, dnndn természetének kutata-
saba foghasson. Mint arra csakhamar
raébred, létezésének ezen sik ember-
feletti képességeketbiztosit, igy Cube
rovid idén beliil az innen valo kitorés,
valamintaz 6t megalkotd érdekek
megblintetésének gondolataval kezd
kacérkodni.

Kromromantika

Nos az eddig leirtak alapjan,
fogekonyabb hasznaloknak mar
meglehetdsen gyanus a szint: a
szerepldk ismertetése, illetve az Gket
jellemzo lehetésegek vajmikevés
parhuzamot mutatnak a klasszikus
adventure hosék puzzle-alapu kom-
munikacios csatorndival. Gyanakva-
suk helyes: a Phantagram egyfajta
Resident Evil, Bioforge, illetve Metal
Gear Solid 6tvozetnek deklarélja a
Dualityt— igy el6re renderelt hatterek
el6tt, valds id6ben szamolt karakterek
iranyitasdra szamithatunk, 4 14 klasszi-
kus survival horror. A torténeti szélak
kidolgozottsaga, s az elhintett puzzle
rengetegek révén azonban, az alkotok
egyértelmien kalandként (is) nevezik
meg miviiket, melyben éppugy teret
elveznek majd az akcio, minta hagyo-
manyos RPG elemek. Egyszdval, a
Duality vérbeli multivitaminnak készil
s igérkezik, igy az iranta tanusitott
érdeklddés mind fogyasztdi, mind kri-
tikairészroligen nagy. S noha a
munkalatok mér javéban folynak, a
Phantagram szerencsés mddon a
tovébbiakban sem 6hajt elsietni sem-
mit— a kész miivetigy elGrelathatdlag
a2002-es év vége felé, de legjobb
esetben is, annak derekan vehetjik
kezinkbe. Addig javaslom, a stil elko-
telezett hivei toljak végig a System
Shock 2-tImpossible fokozaton —
mire annak a végére érnek, garantal-
tan nekiis foghatnak a Duality ny(isto-
lésének.

by GyZ

fejlesztd’ Trilobite
kiado: Phantagram

web: www.e-duality.com
megjelenés: Valamikor2002-ben




Az egyetlen interaktiv televizio
Magyarorszégon.

El6 adas minden nap 16.30-t6l 04.30-ig.

Fc?ghaté az UHF26-os féldi csatornan,
kabelen és az Interneten. s
Miisorainkroél:

Netburger: Kénnyed fiatalos
Y HOt m_ter?kﬁv magazinmiisor minden
P hétkéznap 16.30-t6l 21.00 éraig. Internet,
W hardver, szoftver, zene, szérakozas NEM
o CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,

chat, e-mail, webkameras bejelentkezés.
Csak a ti fantaziatokon miulik, hogyan
kapcsolodtok be adasunkba — otthonrol.

Boxer: forré hangulati erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikséges
kellékek... Persze nem csak beszéliink a
témarol, hanem latvanyos
showelemekkel fliszerezziik az adast.

Hol foghato a fix.tv miisora?

etén és 60 km-es

est teljes terdil L
Bugap : .os csatornan

O shen az UHF26 , :

zg;ig:gtennévai, vagy tt:_tﬁ:r:;zrg;aaval barmely
észiiléken vehetd a fix. i :
;;ykszerﬁen csatlakozta’sd az ante?n;t.ae’;\,/( :
hez, majd az UHF (4ltalaban U betf:v k :;szijléket
TV-;r) s4vot kivalasztva hangold" ra aé o
fix.tv-re. Ha nem megfelelf) mmos"gt;oﬂami.

:rét;éld az antenna helyzetét megva

|
|
|
!

http://www.fix.tv
438-537-6

http://www.kaloz.tv

Ha kabel-eléfizetd vagy és nem talalod a fix.tv miisorat, jelezd igényedet a kabelszolgaltato ligyfélszolgalatan.
Ha rendelkezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portaljan keresztiil a ,live” menlipontra kattintva nézheted az adast egész nap







ezer-akar-sokra — a Project
2Eden elsdként hatarolodik ela

konkrét datumozas kozlésétdl —
az anyabolygo technikaifejlettsége
az egyre csak ndvekvo népszaporulat
ellenére is lehetévé teszia tomegek
lakoltatasat, élelmezését. Az
utopisztikus rémlatomasok képtelen
magassagokba t6r6 konfekcié-felhd-
karcolokrol, a fogyasziditarsadalmat
kénye-kedvére hasznositd
megavallalatokrél, im beigazolddnilat-
szanak. A tarsadalmi szintez6dések
egyre csak tavolabb kerlilnek egymas-
t6l— nincstelen, kozéposztalybeli, az
elitsoraiban tlindoklé elem, akdr mas-
mas univerzumok lakéi tekintenek egy-
masra, s mutatkoznak képtelennek a
kétoldali kommunikéciéra. Egyébirant,
erre kilondsebb sziksége nincs is az
itt kérvonalazottjovokep aktiv részt-
vevdjének: az informéacids csatornak
segitségévelimmar minden sziikség-
szerliség hatékony mddon bonyolit-
hatd le egyetlen terminal, s az azt
nyomkodo virsliujjak segitségével. A
pizzathazhoz hozzak a pizzadroidok,
a vilag eseményeir6l megszamlalha-
tatlan holocsatorna — ilyenteténis
akajok! — tuddsit, mig szérakozas
cimén elég csupan egy Quake 11,
avagy Szdkendkapszula. Ezen érdek-
feszitd vivmanyokat sejthetéen a
halantékaba Gltetettjackdugon keresz-
til hasznositja a halds fogyasztd, hogy
aztan kedvére létezhessen a kapszu-
lak altal keltett virtudlis vilagokban. Ne
drilietek: a jegesteahajlindkapszula
sajna hidnycikk. Széval, az ember-em-
beralapu kommunikacio visszaszoru-
lasa végett altalanos lelkis szellemi
leéplltség, valamint csupén a faj-
fenntartasra szoritkozd kapcsolatapo-
las jellemzik a kbzéposztaly — a
legnépesebb tarsadalmiréteg — jelen-
tékeny részének mindennapjait — 4llit-
jak a kor szociologusai. A nincstelenek,
azok kérem ittis nincstelenek. Oket
viszonylag kevésseé érintik a technika
vivmanyai, s a
szakadd onosesé
kovér cseppijeieldl
kies sikatorok
takarasaba
hazodnak, érdes
tenyereiket
melegitendd
letiint korok
langralobbantott
olajoshorddi felett.
O, most latom
csak, de szépen
mondtam. Az elit
pedig: elitebb,
mintvalaha. Ok
dllnak a vallalatok

szebb jovo felé

-'\} el (R

élén, 6k gyartjdk a tonnaszam onthatd
szintetikus husit, a Sz6kend és persze
Jegesteahajundkapszuldkat, s persze
a legujabb generacios videokartyakat
is. A fogyasztdi tarsadalom cézarai 6k,
akiknek vagy 6likbe hullott ezen kegy
— Ordokség utjan, teszem fel— avagy
még idében dobtak be egy olyan dtle-
tet, mely az évek sordn megavallalatta,
s igy temérdek profitta néhette ki
magat. A legviccesebb az egészben
az, hogy a vildg mikdddképes. Mar
addig a pontig, mig par kézéposz-
talybelibe nem kattan kétezerrelamo-
lyan Johnny Rotten médra, s elnem
hatdrozzék: ezenneltarsadalom-mo-
dell atszabdsanak esetét helyezik kila-
tasba. Ehhez kell: par nagy puska. Azt
meg sem kell emliteniink, hogy pus-
kahoz jutni ezen jovokép tikrében

alig bonyolultabb, mint vattacukrot
vasarolni2002. augusztus 16-an.

(Ha addigra posztnuklear lenne a
videk, vegyetek helyette azbesztpan-
célt.) Szilkséges lehetmég az inkog-
nitd: fejenként egy darab halalfejes
alarc révén ezen jotékony hatasta
megfélemlités eszkozével kombindl-
hatjak a mozgalom értelmiszerz6i. Igy
halalfejes maszkokat éltenek. Végil,
kellmég az elszantsdg, valamintaz ezt
erdsitd antidepresszans is. Legaldbbis
nekik. gy eléljaroban annyit, hogy a
mindenre elszant gazfickok némiveré-
erekbe juttatott vegyiilet segitségével
alapozzdk meg az amokfutds j6 han-

gulatat, melyet még ekkoris tigy nevez-

nek:drog. Hm. Ugy tinik, Max Payne
ota kifejezetten ciki egy gaztevd sza-
mara, ha elhatarolodik a drogfogyasz-
tastol.

A szerfelettijeszté emberek készen
dlinak, hogy terveik megvaldsitdsaba
fogjanak. Hogy miis konkrét terviik,
az a jaték folyamén fokozatos jelleggel
bontakozik majd ki. Am az, hogy
mitervik elsé fazisa, mara Project
Eden bejelentkezését kdvetd pillanatok
soran is kideriil: elfoglaljak a Real Meat
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Corporationt, majd ismeretlen megfon-
tolasbal, az ott tevékenykedd techniku-
sok elrablasdn, valamint a létesitmény
teriletén szolgalatot teljesitd bizton-
sdgiak kiiktatasan szorgoskodnak. De
jupié, jupié: tudja mara UPA!

Urban Protection Agency. Sacc:
Varosvéds Ugyndkség. A rendfenn-
tartd szervek kulonleges alakulata a
bevetések sordn négy fébdl allo, spe-
cidlisan kiképzett csapatot csoportosit
a célteriiletre. Céljuk nem mds, mint
kimenekiteni az artatlanokat, valamint
elejét venniaz ott kavard, kozérdekeket
sértd csoportosuldsok csalfa Gizelme-
inek. Mindenekel6tt javaslom, ismer-
kedjiink meg az iranyitasunk ala
rendelt UPA osztag prominens szemé-
lyiségeivel, majd hatoljunk be. Marmint
az épiletbe.

Iranyitas
Aktudlisan kivalasztott hGslinket alap-
kiosztas szerint 3™ Person nézetbdl
navigaljuk, egér és billenty(izet seqgit-
ségével. A stilushoz

Tiizharcok sorén jon ez jol, mikor egy-
ségeink dtcsoportositasanal nem kife-
jezetten kedvezd, ha a fedezék mogil
elébukkan burank teteje. Egyébirant
érdemes szem eldtt tartani igyndkeink
méreteit, alapvetd testfelépitését is:
Amber vagy 6t-hat fejjel magasodik
Minoko felé, igy szamara aligha jelent-
het biztonsdgot az informatikus idéle-
ges fedezését lehetdvé tevd kdrnyezeti
targy, mégha pléhbébink dssze is
kuporodik. A balegérgomb egyszerre
szolgaltargyakkal vald interakciora,
valaminttlizharc kezdeményezésére
is. EI6bb nézz(ik az utdbbit: meztelen
balklikk hatasara a kivélasztott igynok
kezébe veszivalamely stukkerét— ez
rendszerintaz utoljara jovahagyott esz-
kéz — mig vjabb klikk hatdsara marel
is sitiazt. Tipp: a célkereszt altalmeg-
hatarozott teriiletre iranyitva a fegyver
csovét. A UPA altalhasznalatos fegy-
verek aldasos mddon intelligensek.
Mindez annyit tesz, hogy sem artatla-
nokra, sem szovetséges lgyndkokre
nem mutatnak hajlanddségot tizet
nyitni. Ez a megkotés kezdetben fruszt-

képestmeglepé
lehet, hogy hése-
ink nem képesek
ugrabugralni,
valaminta pere-
mekben valo
megkapaszkodas
sem tartozik ked-
veltelfoglaltsagaik
kozé. A Control
segitségével
leguggolhatunk,
avagy nyomva
tartva azt, lopa-

w—

kodo Gzemmodba
kapcsolhatunk.

A Medveeee! Medveeeee!

4 Ambermaimiisora: “You don't seem to understand - this is Federal Business here.”
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,Honnan ismerdsek ezek a nevek?” — kérdi egy merében mas miifaj

irantis mély elkotelezettséggel viseltetd jatékos a Project Eden végét zard
kreditlista olvasasakor. Kérném: a Project Eden alkot6i kozott a Tomb Raider
csaknem teljes fejlesztégdrdaja ott sorakozik, am ezittal meglehetésen
tjhulldmosra veszik a figurat. Tobb kiadd és fejlesztcsapat részérdlis vila-
gosan megfigyelhetd a torekvés, hogy szamos, — lehetéség szerintlegalabb
két-harom — jatéktipus legkarakteresebb vondsait gylrjak 6ssze egyetlen
egesszé. Az elgondolds uttdrdia szinte egyazon idében keltezett, Interplay
dltal publikalt Giants s Sacrifice voltak. Mindkét darab a dominans akcio
elemeketszinesitette némi RTS belitéssel — jélleheta Sacrifice még a
Giantsnélis komolyabb hangsulyt fektetett ez utobbi hozadék kidolgozottsa-
gdra. A Project Eden alkotéit hasonld elgondolds vezérelte, am a stratégiai
elemeketklasszikus adventure elemekre cserélvén épitették fel a jatekot,
megspékelvén egy Gsrégi, am maig is zsenialis Gtlettel. Az 6tletels6 hordo-
zojanak neve: Lost Vikings. Hasonldan az Elveszett Vikingek kalandozdsa-
ihoz — mely darabért, jeéé, szintén az Interplay volt felelés — a Project
Edenben is igynokoket fogunk iranyitani. A parhuzam tovabb folytatddik —
csakugy, minta Lost Vikings harom f6hdse, a Project Eden egyes ligyndkei
is birtokéban vannak bizonyos képessegeknek, melyekkela tobbiek nem
rendelkeznek. Igy, ahogy Olaf képes volt hallatlan hatékonysdggal kamatoz-
tatni sajatos bélmiikddését, gy az itt prezentalt igyndkok kezelése soran

is az lehet legfontosabb feladatunk, hogy raébredjink: mikor, miért, s kit
érdemes/lehet hasznélni egy akadaly lekizdésére. Az igazsag az, hogy egy
efféle 6tlet— még ha kélcsdnvett is — bizony megtébbszarozheti egy jaték
alapvetd szinvonalat, s szavatossagat. Remélhetéleg a kiadok is felismerik
ezt, s a kdzeljovoben mér a Giants, Project Eden, Sacrifice brigdd mintdjara,
~multi-6tlet” altal vezérelt darabok miel6bbi felkarolasanak gondolataval lesz-
nek szivesek mintegy: kacérkodni.

ralhatja a tréfibb
jatékosokat, akik
a Half Life-ban
azertegy quick
save utan csak-
csak leszedeget-
ték a jobb sorsra
érdemes tudoso-
kat— persze szi-
gortian csak a
tucatnyijoféle
halél-animacié
kedvéért. A Pro-
ject Edenben erre
ugyan nincs lehe-
tGségiink, am
hosszasabb soro-

A _ELSO figyelmeztetés

4. Akkorhdromra...

zatot leadva, majd dvatlan pillanatban
artatlan, avagy szbvetséges lényre ira-
nyitvan a célkeresztet— azértmeg-
csiklandozhatjuk azokat. Latvanyeffekt
nulla, de legalabb produkdinak egy
jelzésértékd jajgatast. Meg vagyunk
nyugodva. Otletes megoldas, hogy
tgyndkeink parmdsodperces ,nem-ti-
zelést” kovetGen automatikusan elrak-
jak a stukkert. Fegyvereink egy része,
minta UPA iigyndkaok alapfelszerelt-
ségeéhez tartozd Pulse Gun is, két

mod jegyében alkalmazhaté. Folya-
matos, ,amig-csak-birja” alapu soroza-
tokat, illetve jelent6sebb tlizerével, am
joval lassabb ismétlesszammal jaro tol-
tottIovéseket adhatunk le. Sejthetden,
utébbiak jelentékenyebb mértékben
amortizaljak opponenseink egészségi
allapotat, am eztellensllyozando, a
toltott Ivesekkel vald célzas joval
korilményesebb. A kérdés immar
adott: hogyan s miképpen gondos-
kodunk majd a I6szerutanpotlasral?
Nos, vannak ezek a UPA terminalok.
Szerepeltetésiiket a Buktatok szek-
ciéban mélyebb elemzés targyava
tessz(lik, am mindenekel6ttismerked-
jink meg velik kdzelebbrélis. Tok jo
szerkenty(k: nekik koszénhetéen a
jaték elétt elvisikon nem ismeretes a
halottigyndk fogalma. Ha valamely
emberink megborulna, ugy hataro-
zottan latvanyos halalkdzeli éiményt
kévetéen az utolsdnak érintett UPA ter-
minallal taldlja magatszemben. S ldm,
a szerkezet mar vigan szorgoskodik

az elhalalozott igyndk regeneraldsan.
Az embereink egészségét szignozo,
balfels6 szekcidban figyel6 health
barok feltbltésére tehat UPA termindlo-
katfogunk igénybe venni. Hasznalatuk
szinte mar szemtelentl egyszeri:

mas dolgunk nincs, mintnyugalmas
tempoban a terminal kérzetébe von-
szolni megsebesitett kis magunkat, s
aregenerald feature automatikusan
miikédésbe lép. Ugyanez a szinta
fegyverekkelis: mint latnifogjuk, a

jobb felsd sarokban feltlintetett
energiabank szinte minden eszkéz
alkalmazasakor szerephez jut— a

municié haszna-
lata szintén az

itt lathato készle-
teket apaszija. A
kultiraltabb UPA
terminalokhoz —
jelzem, nem mind-
egyikhez — tarto-
zik egy panelis,
melyen keresztll
energiabankunkat
tolthetjiik fel, puk-
kadasig. Egyeb-
kéntminden
terminal korlatlan
utanpotlassal
rendelkezik. Az
oénmagat rutinos kiberpanknak vallo

hasznalé komoly fenntartdsokkal |
viseltethet: micsodaaa? -__ g
Nem leheta .
jatékot

elveszteniii? Nem
lehetbenne
meghalniii? Nos, a B —
Project Eden fébb

profilia szerencsés modon fényévekkel
tulmutataz alapvetéen I6voldozésre
kihegyezett darabok f6bb sajatossa-

gain. Mondhatni,nem ez benne a

lényeg. Hogy miis az, hamarosan nyilt
elemzés targyava tessziik, am annyit

mar most megjegyezhetiink — halha-

tatlan karakterek, gyakorlatilag végte-

len municio ide-oda: sokat unatkozni
leeresztett stukkerrel sem fogunk.

B G o

Cath up, Ketchup!
Elfelejtettem mondani, hogy az F3
billenytlin keresztiil izlés szerint tkap-
csolhatunk FPS nézetbe, illetvea T
gomb megnyomasédval aktivalhatéak




igyndkeink kifogyhatatlan halantékfak-
lyaiis. Ideje megtudunk, miis szol-
galtatja pontosan a Project Eden
savat-borsat, ezért trividlis példa kovet-
kezik arra nézve, hogyan-mikeépp is
zajlikittaz gymenet. Nos: bezart ajto,
el6tte termindl. Mintaz hamarosan vila-
gossa valik, az ajté melletti készilék
annak kinyitasdra szolgal— mar, ha
ismerjlik a helyes kédot. Lévén, a
kodot nem ismerjik, Minoko szakeér-
telmére fogunk hagyatkozni. Lightos
hdsndnknek informatikus
minéségében nem okozhat gondot

a konzolmeghackelése — tugyhogy
meghackeljik azt. Ennek pontos méd-
jatlasd késobb. Az ajté ugyan

kinyilik, am csalédottsagunkra mérges
gazok térnek fel a levezetd lépcsosor
setét rejtekébdl. Embereinknek
lejut-

niuk esélyik
nincs — azonnali
halal. Igen am,

de ittvan Amber.

Csaknem egy
tonnanyi krémban aligha tehet sok
kart holmiféle mérges gaz, nemde?
De nem am. Ambertirdnyitva igy
bekapcsoljuk a faklyat, hogy lassunk
is valamit, majd lecammogunk a lép-
csésoron. Az abba torkolld szobdban
meg is leljiik a gazdramlas megszlinte-
tésére szolgalo vaskereket, melyet —
elforgatunk. Igy méar a tobbiek is csatla-
kozhatnak Amber robosztus alakjahoz.
Ugynokeinket kiilén-kiilén, csoportok-
ban, és egyszerre is mozgathatjuk —
erre szolgdl az Enterrel aktivalhato
koveté mod. Egyszerd, konnyen elsaja-
tithatd modell: valamely karakterrel egy
masik kozelébe allvan, annak portréja

célzatos kis emberke ikonnal béviil.
llyenkor Entert nyomva utasitastadha-
tunk a kézelben tartézkoddnak, hogy
kévessen minket, mig az Enter ujboli
megnyomasa az egesz csoportot fel-
oszlatia — mehetiink tovabb egy
karakterrel. Kiegészités: interakciora
képes targyakra mutatvan, azokata
kivalasztott hds szinkodjaval egyezd
szin(i célkeresztszignézza. A Project
Eden esszenciaja igy nem mas,
mintaz el6allt korliimények tiikrében,
Gsszehangolt csapatmunka keretein
beliil kamatoztatni igyndkeink képes-
ségeit. Amber mintajdra, akinek meg
sem kottyan sem tiiz, sem nitrogén,
s egyaltalan: semmiféle Hazardous
Environment, hGseink mindegyike
rendelkezik bizonyos képességekkel,
melyek csak rd jellemzéek. Ne gon-
doljunk egyébként semmiféle latva-
nyos dologra. Andre nem fog Dhalsim
mddra méteres végtagokat néveszteni,
hogy meghuzhasson egy kapcsolot,
mintahogy Carter sem fogja menekulé
tiszok hangjat utanozni, kicsalo-
gatando rejtekikbol a kdzeli terro-
ristdkat. Fizikai szempontok szerint
egyedil Amber kérnyezeti kikezd-
hetetlensége keriil abrazolasra, a tob-
biek ,szpesolebilitii” pedig, ekképp
alakulnak: Carter:
lévén, 6 az osztag
parancsnoka,
csak nekivan
mddja bizonyos
UPA ajtok s
konzolok kinyita-
sdra, hasznala-
tara. Ezenfelila
tovabbjuta-
sunkkal gya-
korta egyet
jelentd szemta-
nuk kihallgatdsa
is az 6 iranyitdsa
alatt zajlik — csak

mutassunk az alanyra, majd hagyjuk
jova a Talk beallitast. Minoko: 6 az,
akiheck-kel. A kévetkezd fejezetben.
Andre: 6 pedig javit, de szintén csak

a kovetkezd fejezetben. Amber: 6t mar
targyaltuk.

Hackelgetések, Javitasok
Hackelés és javitasi munkalatok
cimén valdjaban két rendkivil jépofa,
otletes Gigyességi aljatékkal talalkoz-
hatunk. Nézziik el6szor a javitasokat:
ehhez Andre Omni Tooljat fogjuk
hasznalni, mely hasonléan a fegyve-
rekhez s mas eszk6zokhdz, szintén
az energiabankot apasztja a hasz-
nalatsoran. A mivelet kezdetekor
egy hosszu, hosszl savdominélja a
monitor k6zéprészet, mely a szerke-
zet miiszakidllapotat szignozza. Zéld
periédus: mikédoképes aramkorok.
Kék periddus: itt figyelget a hiba!

Mig véros periddus: stlyosan ron-
galédott daramkadrok. Feladatunk nem
mas, mint a bal egérgomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett (tjara engedni
Andre szakértelmét, majd akkor alli-
tanimeg az ekkor folyamatosan,
balrél-jobbra gyorsuld kis mutatdt,
mikor az a kék periodusba ér.Ez

nem tlinik valamibonyolult igynek
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nincs méas
teendo6d, mint
valaszolni az
alabbi
érdésre:

Mit Jelent
a UPA
rovidités?

a helyes
megfejtést nyilt
levelezdlapon
kiildd el a
szerkesztoség
cimére
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a nyereményeket felajanlotta:
AUTOMEX MULTIMEDIA KFT.

www.automex.hu Tel: 461-5700




— kezdetben. Am
javitasonként
rendszerint négy-
Otszor kellmeg-
ismételnink a
miveletet, mikoz-
ben a kek
periédus egyre
csak kisebb és
kisebb lesz. Az
utolso fazis beld-
véséhez kivanok
sok sikert.
Nézziik mosta
hackelést: korok,
kordk, kérok. Min-
den korhoz tarto-
zik egy bizonyos korcikk, illetve a
korok vonalain kisebb, nagyobb tem-
pdban rohangdlé kis mutaték. Jok
akkor vagyunk, ha kércikk-mutato
konstellacio esetén aktivaljuk a koré-
ket, melyek ekkor — eltlinnek. Velilk
marnem kell bajlodnunk. Egyenes
aranyban a megtdrni 6hajtott jég vas-
tagsdgaval, hackelés soran haromtol,
tucatnyiszamu korrel kedveskedik
nekiink a darab. Extra figyelmesség:
amiuveletidére megy. Idegeskedni
ennek ellenére sem célzatos — tes-
sék csak felvenni a vastagarcot, s
szeép, nyugalmas tempoban kezelni
a kéroket. Egyébirant, a javitasok
sikeres lebonyolitdsat személy szerint
joval kordlményesebbnek érzem, mint
a hackelést— noha nem kizart, hogy
ez a kérdés szubjektiv, s mas jatékost
a hackelgetés fog striibb UPA termi-
nal szemlékre sarkallni.

Jobbclick

Jobbclicket nyomva jelentkezik be a
temérdek topichdl és almenibdl allo
Project Eden konzol. Ezt, ha megfi-

gyeléseim nem csalnak, tigynokeink

az alkarjukon hordjak &
Y4

la Bioforge, s annak

o |

A .b*szdmeg, a TE otleted volt!

tanulményozaséval rengeteg hasznos
informdciora tehetnek szert. Hogy

ki, mit, és mikor mondott a kihallgata-
sok soran, illetve mik is jelentik els6d-
leges objektivainkat, egyarant kidertl
a karunkra szerelt kisokosbdl. Mar tel-
jesitett feladatainkat kipipalt, mig tel-
jesitenddeket pipa nélkilinégyzetek
jelzik. Ez még nem kiilonosebben
meglepd. Amiért mégis kitérink erre:
addédik majd, hogy egy eredetileg kiirt
objektiva teljesitése lehetetlenné valik
— afeladatotinnentél fogva vorés X
szigndzza, jelezvén, hogy annak vég-
rehajtasahoz alternativ eszkdzokre
kellhagyatkoznunk. ltt kapunk bévebb
tajékoztatast a Kozponttdl e-mailek
utjan: igy peldaul egy terroristabol
kiszaggatott hiscafat elemzésre tor-
téné megkuldéset kovetden deril ki,
hogy a halalfejes gyermekek sosem
tapasztalt hatékonysagu,
amfetaminbol és szteroidokbal allo
drogon légnak. Erdekes, egyszer-
smind logikus megoldds, hogy a
jatékvilag a konzol kezelése sordn
sem covekel .
le, az idd 2. 4

sazese- l
{J £

A Wallpapernek sem rossz. ... vagy igen?

mények egyardnt tovabb folynak.

Igy annak tanulmanyozasa tlizharcok
soran — némileg kockdzatos dolog-
nak mondhato.

A Tank
Fegyvereinken tilis akad itt még par
roppant hasznos szerkezet. Ezek kdziil
az elsd egy tavirdnyitasu elektromos
tank — jélleheta Project Eden Rover-
nek hivja, de akkor is tank — mely
piciny méreténél fogva képes atjutni
egeszen szik hasadekokon, avagy
résnyire nyilt, neghibdsodott ajtékon.
A szerkezetirdnyitdsa roppantegy-
szer(i, mintha csak valamely igyné-
kiinkkel ronank a teret. A léveg pedig,

mely egész
szimpatikus
energianya-
labokat
szor,
kedviink
4 7 szerint for-
f gathatd
minden
iranyba. Szell6-
z6kben, csatornakban sza-
mos kévér himpatkéannyal akadunk
majd 6ssze, akik nem atalljak nds-
ténynek néznia mikis miszaki
perifériankat, am szerencsénkre a
|oveg kitling félreértés-oszlatd hiré-
ben 4ll. Tankunk tovabbi elénye,
hogy kisebb kapcsoldk, tar-
gyak hasznalatara és felvéte-
lére is képes. A szerkenty( szintén
energiabankunkat apasztja a haszna-
latkor, dm eldallitasat kovetden korlat-
lanulképes a mlikodésre. Az izemidot
vagy mi, vagy valamely kellemetlen
behatds sziintetimeg: tankocskank
nem preferalja a tizet— a mérges
gazok ellenben meg sem kottyannak
neki—, s a nagyobb magassagokbdl
vald lepottyandst is hajlamos ripitya-
alapon kommentélni. Mig csak birjuk

energidval, annyitankot allitunk elé
ugyan, amennyit szeretnénk, am tes-
sék vigydzni rdjuk: rendkiviil hasznos
ketyerék.

A Golyho
Kettes szamu UPA blszkeség. Ener-
giahasznalata hasonlatos a tankéhoz,
kilénbség: ez a szerkentyli sajatener-
gidvalis rendelkezik, mely az Gzemidd
megkezdése utan rohamos Utemben
csokken. igy sacc egy percen atkama-
toztathatjuk a golyho kiemelkedod tulaj-
donsdgat. Aminem mas, minta:
repulés. Mind Ggyndkeink, mind a tank
szamara megkozelithetetlen helyekre
juttathatjuk el az Ugyes kis szerkenytit,
mely dramkorok kiiktatasara, konzolok
kezelésére egyarant alkalmas. A
golyho irdnyitasanalnem art bekal-
kulalni, hogy létezik egy bizonyos
minimalis magassaga, melynél lejiebb
ereszkedniképtelen — elvégre repi-
Iésre, nem vertikélis Gngyujtonak ter-
vezték. igy tobb helyen, ahola hasadék
mérete révén pedig sansz mutatkozna
a kltyl atjuttatasara, cs6détmond a
cyberbogyo. llyenkor csak idegesen
fejelgetia pléhlemezeket, mi pedig
elébb-utobb atkapcsolunk a tankra.
Megjegyzés: az (igyndkeink 6ssze-
hangoltténykedésétigénylé miivele-
tekkel parhuzamban, sok esetben a
tank/golyhd paros hatékony dsszedol-
gozasa jelenti majd tovabbjutasunkat.
Szerepeltetéstk végettigy nem tulzas
allitani, hogy a Project Eden valdjaban
hat aktiv szereplGtkinal a jatékra. Ami
mar nem olyan rossz.

A Fight
A ProjectEden legkevésbé sikeriilt
része ez: az itt prezentalt fightmodell
ugyan mikdddképes, am dinamizmus-
nak, elegancianak nyomat sem fedez-
hetjik felbenne. Ennek két oka van.
Elsé: fegyvereink gyakorlatilag csak




Carter — UPA Osztagparancsnok

39év
Férfi

Kora:
Neme:

Jellemzés: Céltudatos, Fegyelmezett, Komoly

A négy f6s csapat tagjai kézll legtobbet tapasztalt Carter hosszl évek soran
kiizdifel magat jelenlegi pozicidjaba a UPA ranglétran. Munkdjat és beosztasat
roppant komolyan veszi, s a hirek szerint esze dgdban sincs visszavonulni
aktakukacnak, ahogy a 40 éves dlomhatdr elérését kovetden, a UPA szabaly-

zata erre lehetGséget biztosit.
Minoko — UPA Informatikus
Kora: 20év

Neme: NG !
Jellemzés: Fiatal, Elénk, Optimista

A keletiszarmazasu Minoko 9 éves lelencgyermekként csatlakozik a UPA
Youth ifjisagi kiképzdprogramhoz, miutdn az eldzetes felmérések szerintigen
magas fogékonységrol tesz tanibizonysadgot a szamitdstechnika mélységei
irant. A UPA mar 17 éves koraban megkezdi Minoko foglalkoztatasat— a
szabalyzat szerintez az alsé korhatdr. Bevetések soran szerzett éles tapaszta-
lata ezen idG szerint kevés — minddssze egy éve dolgozik a Carter vezette

osztag kotelékeiben.
Andre — UPA Technikus

32 év
Férfi

LGIEH
Neme:
Jellemzés:

Kopasz, Kedvelia zsirszalonnat

Képzetttechnikus, és mérnokemberkent Andre mar 25 évesen csatlakozik

a UPA-hez. Természetes adottsagainal fogva nem okoz gondot szamara
bonyolult elektronikus eszkézok miikodésének megériése, szilkség esetén:
javitdsa sem. Hosszu évek munkaltatasa utén tavozik a SkyLift Corporationtdl,
mig Carter visszavonuldsat kdvetden, jo eséllyel palyazik az osztag vezetdi

posztjara.
Amber— UPA Cyborg Egység

LGIER 27 év
Neme: NG

Jellemzés: Csdndes, Szilaj, Morézus

AL
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Egy bekovetkezett Légmetro baleset soran elszenvedett borzalmas sérdlése-
ket kovetden, a 19 éves Amberbiomechanikus restaurdcio helyetta UPA
Cyborg Alosztalyahoz csatlakozik. Az évek soran Amber egyre inkdbb gépie-
sebbg, érzéketlenné valt— ami, ahogy azta UPA t6bb éves tapasztalatai
igazoljak: gyakorta fordul elé a Cyborg Alosztaly allomanyanak tagjaival.

csiklandozasra alkalmasak, azaz cél-
kereszt-terrorista fedés tiikrében meg-
ejtett tiizelés esetén, tobb-kevesebbet
lefaragnak a gaztevék HP-jébdl. Maso-
dik: a gonoszok jol tudjak, hogy a csik-
landozasba bele is lehet halni— ezért
az Gsszezavarason alapulo hadvise-
Iéstrészesitik elényben. Mitis jelent
ez? Nos, mihelyst megpillantjuk a ter-
roristakat— mert csak szokéévente
egyszer kozlekednek szoléban — 6k
kiszamithatatlan, meghatarozhatatlan,
s legfdképp: szerfelettidétlen rohan-
galdsba kezdenek, mikézben vaktaban
durrogtatjak a kezikben szorongatott
fegyvereket. Mimastis tehetne hata
jatékos, minthogy a gonoszok agyatlan

l6vedékeinek gy(rdjében szépen cél-
keresztterelgetdsdibe fog, s prébalja
lekdvetnia cikk-cakkban, koralakban,
le-fel rohangald terroristak anuszat.
El6bb-utobb 6k hiizzék a révidebbet,
mertborzaszto bénak. Hozza kell
tegyuk, hogy késobbi palyakon mar
hatékonyabb médon |épnek fela gono-
szok — eztlatszik elGrevetiteni, hogy

a harmadik térképen mar csébomba-
kathajigainak nekiink, melyeket joval
kordltekintébben s logikusabban kezel-
nek, semmintkézifegyvereiket. Tucat-
nyi, kézeliterrorista ellen egyébkénta
csoportos fellépés helyett jobb meg-
oldas lehet Amber: 6 mar alapbal

is rendelkezik rakétavetdvel. Alkalmas

4

A Ambertazértis szeretjiik, mertlehet rajta ping-pongozni.

pillanatban két-harom téltet a pakk
kézepébe, tutimélydlom.

Buktatok

A fighton tul alapvetéen nem sok dolog
akad, ami miattbe lehetcinkelnia
Project Edent. Ippeg ennek 6romére
targyaljuk most ezeket, katonds sor-
rendben. Nem kizart, hogy az csak
az én jatékban-tféfat-nem-ismerd kis
lelkemnek féj, hogy ezek a magasan
kvalifikalt terroristak nem I6nek ripi-
tydra MINDEN utjukba keriild UPA
termindlt— hiszen tudhatjak, hogy
ezeken keresztiil a rajuk allitott Ggy-
nokok regeneralddni, valamint muni-
ciohoz képesek jutni. Ezzel szemben
gondosan berobbantgatnak mindent,
amiberobbantgathaté — de a termi-
nalokat nem bantjék, neeeem: hadd
legyen izgalmasabb az akcidjuk. Ez
persze vajmikevesetronta darab
élvezhetéségen, s6ta terminal-kon-
cepciod alapvetden egyike a Project
Eden legidvozlend6bb sajatossagai-
nak. Meglehetésen zavard tud lenni

a gép altal iranyitott igynokak visel-
kedése:az meg hagyjan, hogy gya-
korta le-le maradoznak a kévetéstiinkre
hivott karakterek, am el6fordul, hogy
valamely megfontolasbol egyszeriien
nem is hajlandéak ttnak indulni.
Ekkor kénytelek vagyunk visszacap-
latni értiik, majd gondosan magunkkal
terelgetni 6ket. Bizonyos ajtékon —
kitlinG példak a harmadik szinten sze-
repeltetett fotocellas darabok — a

Eidos/Core Design

gép altal vezérelt
ligyndkdk egysze-
rlien nem képe-
sek athaladni. Egy
izben 6tpercen
atfigyeltem Andre
szerencsétlen-
kedését, am min-
den nekifutdsa
soran orrara
harapott a foto-
cella. Nem marad
méds, mint egyen-
ként vezérelni at
emberkéinket,
hacsak valami
csoda folytdn nem
haladtak szorosan a nyomunkban.
Vannak itt egészen sapasztd
texturaszerkezetek is, példanak ott
figyela munkaasztalokon szerepel-
tetett mouse-ok és mouse padok
képi megvalositdsa — bemutatdsuktol
ezennel eltekintiink. S végill, érzésem
szerintnagyban emelhette volna a Pro-
ject Eden életszeriiségét a valamilyen
szinten rombolhato terep. Ez sajna
egy az egyben kimaradt— nemhogy
szétamortizalt tereptargyakat, de meg
csak golyényomokatsem hagyhatunk
magunk utan. A terrorista hullak pedig
ittis eltinnek. Egyre inkdbb megeré-
sodhetbenniink a gyanakvas, misze-
rintez a megoldas kimondatlan —
avagy konnyen lehet, hogy kimondott
— standard az akcidval is tarkitott jaté-
kok fejlesztoi k6zott. Mar rettenetesen
unalmasak azilyen kamfor-hullak. En
permanens hullakatakarok! Es kész.
Véxo
Aligha férhetkétség hozzd, hogy a
Project Eden ésszességében korunk
legeléremutatobb jatékai koze tartozik.
Logika, kaland, igyesség, akcio egy
kalapban — a végeredmeény s pre-
zentdcid egyarantkiforrott, zomében a
korkévetelmények legjavat hozo képet
mutat. Otletes koncepcidjdval a darab
mind dsrégi, mind Ujkori alapvetések
leguidvozlend6bb megoldésait vallhatja
sajatianak, melyeketa rd jellemzé igé-
nyességgel parositvan — kihagyhatai-
lan klasszikusként tindokal.

: i
www.eidosinteractive.com §
dosin
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inden emberben ottfigyela
M kisorddg, kdzvetlentl a kisan-

gyal szomszédsagaban. Min-
denkivel eléfordul idénként, hogy
a defaultjo helyett néha szeretne
rosszat cselekedni, teszemazt
behuzniegy nagyot a fondknek,
lancflirésszel felszeletelni a tanart,
vagy éppen felrobbantani az addhi-
vatal épliletét (persze ezeket nehogy
tippnek vegye valaki, hehe). Ter-
mészetesen a normalis emberilye-
nekre soha nem ragadtatja magat,
benniink van az a bizonyos vészfék.
Ez elsésorban genetikailag progra-
mozott, hogy ne artsunk embertar-
sainknak és magunknak, a génjeink
zokkendémentesen 6roklédhessenek
tovabb, masodsorban az ennek kévet-

hatna a sajatjaba, igy nem kellene
tartania a cselekedetének

4. I'm a big, big boy in a lowpoly world...

salkellien
szenvednilik.

keztében kialakult ,torzsi” (tarsadalmi,
valldsi, allami stb) térvényeknek is
meg kell felelniink — tegyiik ezt
akartudatosan, a rosszcselekedetiink
megtorlasatdl valo félelmiinkben, akar
tudat alatt, egyszeriien a ,j¢" utat
valasztva. A téma mélyebb filozofiai
és genetikai boncolgatasat most
inkdbb meghagyom az orszdg leg-
ismertebb online garazsfilozdfusa,
Video szamara.
Természetesen
amikoraz

Emlékeim szerint
azonban viszony-
lag kevés jaték
torténete épilt
egészbenerre a
témaéra. Hasonld
dolgok azértvol-
tak, ott van pél-
ddula Robert Luis
Stevenson altalirt
DrJekyll és Mr
Hyde, ahol, igaz,
nem ikertestvérrdl
van sz6, de Jekyll

kovetkezményeitdl, sem a torvény szi-
gora nem sulytana le rd, sem az
embertdrsainem néznének ra ferde
szemmel. Az ilyen fantazmagériak-
ban az emberek a mérgiiket gyakran
vetitik egy képzeletbeli gonosz iker-
testvérbe, legalabbis a fiktiv torténe-
tekben ez térvissza a leggyakrabban,
bizonydra azért, mertegy ikertestvér
kiilso és bels6 tulajdonsagokban a
legkdzelebb dllaz ember-
¥~ hez, csak éppen a képze-
letbeligonosz ikertestvéra

emberben fel- fentemlitett genetikai és
megy a Jorzsi” lancoktdl teljesen
pumpa, szabad.

de még-

sem csinal A francia illetségti

drilltséget, akkor is
gyakran eljatszik a
gondolattal, hogy mi
lenne, ha megtenne
a fenti rosszasa-
gokat”, mond-

In Utero legujabb jatéka, ahogy

amindenkiszamara jol érthetd

IF%. angol cimbél is kiderdl, szintén
ebbe a gonosz ikertestver

&\ témaba nyllbele. A

gonosz ikertestveé-

juk ugy, rek mar sok-sok
hogyha A jatékban meg-
atmenetileg jelentek
mas bérébe palyavégi
bujhatna, majd szornyként
késdbb visszablj- vagy
hasonlékent,
£ mertigy a
fejlesztéknek

kevesebbettkellett
gydrnitik az agyteker-
vényeiket, megsporoltak
egy fonok kitalalast,
rdaddsul a grafi-
kusok is megusz-

tak, hogy még
. pdrezerplusz
v‘ animacios
3 fazis-

a lelkében rejt6z6
gonosztszintén felszabaditja, és egy
fizikai testbe vetiti ki, torténetesen a
sajatjaba, amimeg is valtozik. Erde-
kes médon a torténetbdl nemrég
készilt egy hasonlo, kissé bizarr,
kisse gotbedtésd jaték, GyZ a szep-
temberiszamban huzta le embere-
sen, s milyen meglepd, azta jatékot
is az In Utero jegyezte fejlesztékeént.
Nekem kissé gyanus, hogy szinte tel-
jesen ugyanazta hangulatot és torté-
netetugyanaz a ceg ilyen rovid

idd alatt Ujra elsitétte, valdszindleg le
akartak hiznigyorsan mégegy bért

a rdkarol, raadasuligy, hogy a
karakterek és atorténetis sajat
krealmany, nem valamilicensz. Per-
sze ne legyink ilyen rosszmajlak, az
is eléfordulhatott, hogy az Evil Twin
mér régdta fejlesztés alatt dllt, aztan
amikor a Cryo fejleszt6t keresetta
frissen megvasdrolt, ropogés Jekyll &
Hyde licenszhez, meglattak az Evil
Twin egyik koraiverziojat, és elha-
taroztak, hogy valamiilyesmijatékot
szeretnének 6k is, és pontaz In

Utero lesz erre a legjobb valasztas.
Jomagam egyébkéntnem kizdottem
a Jekyll & Hyde nev( formedvénnyel,
de GyZ leirasabal itélve a két jaték
technikaimegvaldsitasa és idegesitd

“térvezési hibdiis megegyeznek, sét:

SupaCyp isin dahouse!

talan az Evil Twin cim alatt futé
bughalmaz még tetéziis azokat sok
helyen.

Windows 2000? Hat az meg
mi fan terem?
Az instalalas viszonylag siman megy,
a kétCD-tfellehet pakolnifull
install-ba, ekkor 850 megat zabal, de
a minimum install sem sokkal keve-
sebbet, és az még a masodik CD-rél
is toltoget (ergo a full az ajanlott).
Ha elinditjuk a jatékot, lucasartsos
mend ugrik az arcunkba, itt a fels6
gombbal lehet a tényleges géminget
bezizzenteni, tovabba a video és
gamepad konfigurdciot érdemes még
maceralni elsé inditds eldtt (persze
a website-ra ugras is érdekes, ésa
readme-be is j6 belekukkantani, ha
valamiprobléma merlfel). A video
config szerencsere nem bonyolult,
tovabbimédk, hogy nagyobb felbon-
tasokat is valaszthatunk, amit még
2001-ben sem ajanl fel minden cucc,
ahogy elvarhato lenne, igaz ndlam az
1024x768 1600x1200 volt, de ez a
hiba biztosan kartyafiiggd. A masik
belévds meni a gamepad config, na
ez mar egy sokkal érdekesebb darab.
Jo pargamepad és joystick kozal
valaszthatunk egy pulldown men(ibél




(a load-al kell betélteni a valasztast),
szabadon atdefinialhatjuk és elment-
hetjik a gombokat, de az irdnygom-
bokat sajnos nem lehet bantani, két
vélasztdsunk van: vagy a kurzorgom-
bokathasznaljuk, vagy a gamepad/
joystick gombjait. Ez sok gondot

fog okozni, amennyiben valakinem
rendelkezik egy kiraly gamepaddel,

a jaték maga is azt allitja, hogy
elsdsorban konzolos és konzolszerii
analog gamepadekre élezték ki. A
gamepad és iranyitas tmara még
vissza fogok térni egy masik bekez-
désben, akdrcsak Schwarzeneggera
Termindtorokban. Az igazigond ott
kezdddik, ha valaki nagy oprendszer
vasarlo (esetleg kaloz), és mar fel-
pakolta a Windows 2000-t, amikor
anagy hype volt, de még az XP-t
nem. A jaték ugyanis nem fut Win-
dows 2000 alatt, a readme nem is
utalarra, hogy barmilyen lépéseket
tervezne a fejlesztocsapat eme hia-
nyossdg orvoslasanak irdnyaba. Sze-
rencsére a tobbi modern Windows-al
elfut, legyen az 95,98, 98SE, ME
vagy a legujabb XP. Természetesen

a jaték legalabb DirectX 8-at kovetel
meg és D3D-s gyorsitokartyat, de ez
manapsag mér alapkdvetelmény. A
doksi még kitérarra, hogy a jaték
bugzik GeForce2 és GeForce2 MX
alatt (allitélag instabil, ami oltari nagy
hiba, tekintve, hogy szerintem a vilag
gamer-einek fele most épp ilyen
vassal nyomja a témat). Hangkar-
tyakra a jaték nem kiilondsebben
érzékeny, viszont sok gamepaddel és
BILLENTYUZETTEL JATSZHATAT-
LAN. Ez pedig hat, hogyismondjam,
abszolutnevetséges egy PC jaték
esetében, ahol szinte minden casual
gamer (alkalmijatékos, a nyugati
szaksajto imddja ezt a kifejezest, féleg
a profi FPS-re kiélezett lapok, 6k gon-
dolom kissé degradalé jelzéként is
alkalmazzak ezt) csak keyboarddal
nyomul, és a hardcore-abb jatékosok

is maximum egér-
rel, kormannyal
és repszimokra
elezett bohom-
nagy analég
joyokkal.

Cyprien Csoda-
orszagban
Az Evil Twin, ha
a képekbdlés az
el6zményekbdl
nem deriltvolna
ki, egy maszkalos-
gy(jtogetds jatek.
Nem nevezhetd
igazan platform-
nak, és szinte elenyész6 benne a
kalandelem, de még a szilkséges
gy(ijtogetnivald is. Lényegében csak
ugralnikell a platformokon, felszedni
a néhany kulcsfontossdgu targyat, és
elérni az éppen aktualis kijaratot. Saj-
nos ebbdl kovetkezéen, és abbdl, hogy
a palyak abszolutkicsik (siman elbirna
a PlayStation is a jatékot, réaddsula
poligonszam is alacsony), nem egy
nagy durrands a jaték, hamar meg
lehetunni. ElGszdra PC verzio jelent
meg, majd ezt kovetia napokban a
PlayStation 2 és Dreamcast portis.

A jaték féhdsével, az arva, tiz éves
Cypriennel az intréban ismerkedhe-
tink meg: az arvahaz zuhanyzdjdban
épp a tiikrét bamulja, amin kirajzolodik
ajaték cime, amikor egy baratja elran-
gatja egy szobaba. [tt mindenki gratulal
Cypriennek, hiszen épp mavan a
szilinapja, és zsurtis rendeztek neki,
szdla zene, villodznak a fények, a sra-
cok tortat esznek és iszogatnak, sze-
rény keretek kozottmegy a buli, de a
lepukkant arvahazban ez minden, amit
dssze tudtak hozni. Cyprien azonban
rosszkedvii, depresszids, mivel pont
egy éve haltak meg a sz(ilei, nincs
kedve innepelni, ottis hagyja a tarsa-
sagotbosszusan. A szobaban ekkor

- villamok kezdenek
cikazni, csapok
nyulnak kia fold
aldl, és a gyere-
keket valamieré
atragadja egy
masik dimenzi-
6ba. Cyprien a
szobdjdba megy,
aholLenny, a
plissmackoja és
jobardtja probal
belé lelket 6nteni.
Ez sem tul hata-
sos, mivel Cyprien
a korahoz képest
elégge érett, tisz-

A Ooopsz, ez szétesett. Van valakinél pillanatragaszto?

taban van vele, hogy a macké valdja-
ban nem €l és nem beszél, kizardlag az
6 fantazidjaban. Ekkorazonban étis,
és a mackotis elkapja a titokzatos erd,
és ifju hdslink is egy masik dimenziéba
kerlil— kezdddhet is a jaték.

Az elsd vilag még teljes egészében a
gyakorlasnak van szentelve. Parlépés
utdn egy roppant fura szerzetbe bot-
lunk, Wilburbe, aki egy zéld, elegge
nyomott, és kévér elefant. O barhol

le tud ereszkedni a vilagban egy
hintdval, és csak kevesen latjak

— miszerencsére igen. O fogja bemu-
tatnia sz(irrealista parhuzamos dimen-
ziot, Undabed-et (magyarul: 4gyalatt),
annak miikodését, segitaz irdnyitds
elsajatitisaban, raaddsul a torténetet
is elmeséli, bar az ritka nagy zagyva-
sag, kevés ertelem és logika rejtozik
benne. Késébb néla tudunk majd men-
teniis, tovabba hasonld tanité funkci-
oOkatlatnak el a palyakon szanaszét
szortkérddjelek és tablak is. A torténet
valami olyasmi, hogy Undabed egykor
virdgzé parhuzamos dimenzio volt, a
mivilagunkhoz hasonl6, am egyszer
jottegy gonosz lény, a Mester, és kitd-
rolt szinte mindent (ala Végtelen Torte-
net), mindezt egy Zipette nev(i targy
megkaparintdsaval vitte veghez. Ala-
kultegy foldalattiforradalmi mozgalom
a gonosz hatalmanak megdantesere,
aminek a miplissmackank, Lenny

is (igynoke volt, de Lenny kiildetése

a Zipette visszaszerzésére kudarccal
vegzadott, Lenny-tbortonbe vetettek
a févarosban, Loren Darith-ban. A
tennivalonk természetesen az, hogy
kiszabaditsuk Lenny-tés az arvahazi
baratainkat (akiknek gonosz verzioi

a palyaféndkdk), majd felszabaditsuk
Undabed-et. Sajnos a tesztre csak
parnapotkaptam, ez alatt pedig csak
a jaték negyedeig jutottam, minden-
esetre szinte biztosra veszem, hogy

a végkifejlet ugyanaz lesz, mintaz
azonos torténet American McGee'’s

| | N
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Alice-ben: a f6gonosz Cyprien sajat
depressziojanak kivetiilése lesz, a
gonosz ikertestvére, miutan leszamo-
lunk vele, kideril, hogy az egész
Cyprien képzeletében jatszodott le.
Miutan a fid legyézte démonait, raéb-
red, hogy az életa sok kegyetlensége
ellenére is csodaszép, és ottvannak a
barétai, akikre barmikor szamithat, és
akik gyakran szdmitanak ré.

A jaték az ugralos-gyujtogetds stiluson
beliilis az egyik legegyszeriibb, legli-
nedrisabb. Ameddig eljutottam, addig
nem taldlkoztam még kapcsolokkal,
de még aprobb logikai feladvanyokkal
sem. Nagyritkdn el kellmennivalami-
ért, felszedni, és a megadott helyen
haszndlni, de leginkabb csak el

kell érniink a kdvetkezd nyitva allo
teleportot. Menet kdzben t6bb dolgot
gy(ijtogethetiink, de ezek gydijtése
nem kényszer, mint sok mas jatékban.
A leggyakoribb dolgok az apro Lenny

fejek, ezek mindenfele megtaldlhatéak.

Elvileg adott mennyiség

osszegylijtéséta program plusz életek-

keljutalmazza, azonban én eddig egy
arva életet sem kaptam értiik, hidba
gy(jtéttem 6ssze kozel kétszazat, igy
igazan sok értelmétnem latom, hogy
a veszelyesebb helyeken is medve-
fejeket gy(jtdgesstnk. Lehetkamera-
katis gydjteni, ezekbdl azonban joval
kevesebb van. Az els6ketaz elsé vildg
legvégén fogjuk taldlni, addig tehat

A Griltalkimista bardtunk koktélt kotyvaszt.

mentés nélkiil kellmenniink, ha ala-
posak vagyunk, akdr egy 6raba is
beletelhet, hogy odaig eljussunk. A
kamerakkal tudunk alldst menteni, az
elsd vilag vége utan minden vilagban
megtaldljuk Wilburt valahol a régi sti-
lust kamerajaval egyiitt, csak ndla
mikddik a save kamerakért cserébe,

_ meg még vildgonként torténik egy

automatikus mentés is. Mdr a legels6
palyan is talalhatunk ragtapaszokat,
ezek természetesen az energiankat
novelik (sajnos nem lehet Gket beta-
raznia targylistankba, ha dtmegyunk
rajtuk, automatikusan hasznaljuk, tehat
ha teliesen egészségesek vagyunk,
nem is érdemes az életiink kockaztata-
sdvalelugralniaz ilyenekért), a simak
kevés energiatadnak, az X alaktak
viszont csutkdra feltoltik az energiasa-
vot. Nagyon ritkan Cyprien fejeket is
talalhatunk, ezek értelemszeriien extra
életeket jelentenek. Tovabba vannak
Cyprienre emlékeztetd fekete fejek is,
ezekbdlis viszonylag sok talalhatd

a masodik palyatél kezdve, és sze-
rencsére bizonyos ido elteltével
ujrateremtédnek. Ezek a jobb felsd
savot novelik, amit én cyp-o-meter-nek
kereszteltem el. Nem sziikséges
teljesen feltélteni, ha van benne

toltés, akkor mar at tudunk valtozni
szuperh@ssé, azaz SuperCyp-pé. Az
atvaltozds egyébkéntalapban az X
gombbaltorténik a billentyiizeten,

az eqyik kérddjel az ugrétamadast
javasolja valtas-
nak, de nekem

az nem miikodott,
valésziniileg a
konzol verziokbol
maradtbentez
atanacs,dea
kombd marnem.
SuperCyp-ként
gonoszabbul
néziink ki, és
feketék lesziink,
ekkorazonban
sokkal tobb és
erfsebb tdmadast
is bevihetiink, és

Cyprien: E megkeseredett gyermek kegyetnem lel. Ezen
rettenetes elme helye: feje, melyet felcseperedett emberek
ellen bevet, s nevet. Rengetegszer rebegd el e nevet!

3 David: Ezen gyermek hetvenszer
¥ verekedne hetente — kellemetlen fegyvere rengeteg fejet
bever. Ellenszenved ellene nem kedvezhet— de ereje, neked

L sem lehetteher.

Dr.Folk: Sejtelmes emberszerzet, szerkezeteket
szerkeszt. Kellemes egyed, melyet megvetned nem kell—

eszementtervedhez ez elme: elkell.

Joseph: Gyermekember. Feneketlen verem, melynek
szerelme: bele. Hetente ezerszerenne, de nem lehet— egy
este feneketlen verme: teste ellen ered.

Lenny: Egy gyermek, mely fertelmes tettek tettese, medve
testet lel, s lelke terhe ellen kerekedne fel. Emberekkel
cseperedne e medvetestben, s rengeteg remek tettel —

emberke lehetne reggel.
w

- Steven: Egyke gyermek, respektje szerfelett testes.

231 Gyermekeket terelget, vezet— vele egyezkedned: kellemes

lehet.

- -

The Master: Nincs koze senkihez, szava szallo penész — : \ &
van csak, minta Higed: vildgos, és nehéééz.

N

(Gy.K.: Evil Twin Fomufti)

nagyobbat ugorhatunk. Az alap cszlis
lovoldozés helyett példaul, amig
nyomva tartjuk a tiizet, addig tolthetink
egy tlizgolyot, majd ellGhetjiik. A nézet-
valtds gombbalirdnyithatd villimtdma-
dastkapunk, meg az ugras plusz akcio
kombdvalvalé tamadas is erdsddik.
Tehétjo SuperCyp mddban lenni,
néhany dolgot csak igy tehetiink meg,
és neéhany helyet csak ilyen ugrassal
érhetiink el. A SuperCyp mdd hatré-
nya, hogy rovid ideig tart. A cyp-o-
meter akkor is fokozatosan fogy, ha
nem is SuperCyp modban vagyunk,
akkor pedig méginkdbb, ha a tdma-
désokatis kihasznaljuk. A maximalis
meéretl tizgolyd fogyasztja a legtobb
szuper energiat, kettd majdnem lefo-
gyaszt egy teljesen feltdltott cyp-o-
meter-t. Tehat a jaték legnagyobb
érdekessége talan ez a SuperCyp

A |de meg mitirjak? Nem szeretem a gombat.

mod, sokat kell vele taktikazni, persze
az otletnem valamiforradalmi, hiszen
nagyon régen mar Mario is igy valtozott
at SuperMariova. Mas palyafiiggetlen
gydjtenivaloval nem is talalkoztam, a
tobbicucc mar egy kis kalandelemet
probal csempésznia jatékba, de saj-
nos nem sok sikerrel. Az egész elsé
vilagban példaul egyeddil egy portkell
beszerezniink az alkimistatdl, majd ezt
az egyik palya végén hasznalnunk kell,
hogy az 6rok kiengedjenek.

Nagyjabdl ennyia jaték lényege és
cselekménye, sajnos tovabb nem
nagyon lehet ragozni. A palyak roppant
kicsik és nagyon alacsony szamu
poligonbdl épiilnek fel, a 33MHz-es
PSX-en is minden mdszkalds jaték
raver az Evil Twinre ezekben a dolgok-
ban. A palyatervezés sem felelmeg a
kor kovetelményeinek, a jelenlegi stan-
dard PC-knek, a PlayStation 2-nek és
a Dreamcastnak. Ennek valdsziniileg
az az oka, hogy nem alkalmaznak tgy-
nevezett portal technoldgidt poligon
optimizéldsra (annak ellenére sem,
hogy a jaték engine-je tudja ezt),
inkdbb igen kicsire vették a pdlyakat,
kevés poligonbdl épitették fel Gket, és
lathato teleportokat pakoltak ki. Ellen-
ben a karakterek mozgasa, anima-
cidja, és fizikdja nagyon tetszett. A
figurak skeletal animaltak, amimar
kezd eléggé elterjedtlenni, de még
mindig nem hasznalja minden jatek.
Igy sokkal szabadabban és simabban
mozoghatnak, foroghatnak, deforma-




|6dhatnak minden iranyba, abszolut
hihetd a mozgas, emellet még plusz
dinamikus mesh torzitastis tamogat
az engine, Wilburnek peldaul reng a
haja. Kivald az ajakszinkronizacié is,
hihetden beszélnek a figurak, rdadasul
nem csak a szdjuk mozog, de az egész
arcuk is rendesen, sajnos manapsag

is jonnek ki olyan jatékok, ahola
figurak csukott szajjal beszélnek. Végil
Cyprien haja sok szertedgazé tincsbdl
all, olyan Dragonball Z-s, de révidebb,
ezek mindig fizikailag korrektil haj-
lanak, mozognak. Ezen aprosagok,
mivel kelléen valdsaghiek, sokkal
hihetébbé teszik a jatékot annak elle-
nére is, hogy a game vizudlisan nem

a valddivildgot modellezi, hanem

egy elnagyolt szlrrealista fantdziavild-
got. Ennek kovetkeztében a jatékos
sokkalinkabb elfogadja a jaték vildgat,
méginkdbb azonosulnitud a figurakkal,
és jobban beleélimagéta jatékba.
Sajnos az ellenfeleketmar nem lehet
ennyire dicsérni, az animacidjuk még
rendben van, a mesterséges intelligen-
cidjuk azonban kevésbé. Altaldban a
megadott pozicidjuk koril strazsalnak
— ha észrevesznek minket, elkezde-
nek tildozni (és dltalaban nem lassab-
bak nélunk), ha elvesztenek minket
szem elol, akkor pedig visszatérnek
drkodni. Altaldban fedezék mogill
érdemes levadaszni ket, amikor

mar nagyon gyengék, menekildre
fogjék. Sajnos az ellenfelek gyakran
ujrateremtédnek, ez is roppant
idegesitd.

Kontrollerek kalvariaja
A jatékkal a legnagyobb probléma az
iranyitas. A késziték DC-n és PS2-n
direktanaldg gamepadre élezték kia
mozgatast, és ezttették a PC verzioban
is. Sajnos azonban tapasztalataim sze-
rintnagyon kevés PC-snek van analog
gamepadie, a tobbséqg billentyiizettel
és egérrel jatszik (ez a legjobb FPS-
ekhez és RTS-ekhez, néhany masz-
kélos jaték is haszndlja sajnos, ami
véleményem szerint elég nagy mel-
|éfogas trend, de azértvalahogy el

lehet vele boldogulninagy nehezen),
tovabba az igazan hardcore autésok
még beszereznek idGnként kormanyt,
arepulosok meg nagy repiilds joyokat.
A gamepadek viszonylag ritkasag-
szamba mennek, hiszen a konzolokhoz
képest elenyészé maszkalos jaték jele-
nik meg a gépre, és havanis az
embernek gamepadie, az is dltalaban
néhany gombos digitalis. Széval rop-
pantulmeglepett, hogy az Evil Twin
nem megy billentyiizettel, gamepadre
vagyik, foleg analogra. lgaz ugyan,
hogy be lehet konfigurdinia digitalis
billenty(izetetis, és nagy szenvedések
aran lehet vele navigalni,azonban a
masodik vildgban van egy olyan bal
felsd iranyba torténd ugrds, amitnem
lehetsemmiképp teljesiteniaz alap-
beallitassal. A helyzeten tovabb ront
az, hogy az irdnygombokat nem lehet
atdefinialni, csak az egyéb gombokat.
Marad tehataz, hogy valakikigolydz
egy olyan gombot az ugras gomb
helyére, aminem akad dssze az atlos
iranyokkal sem, e nélkil billenty(izettel
jatszhatatlan az anyag. De igy atkon-
figuralva, vagy egy szimpla digitalis
gamepaddel, amivel én jatszottam is
roppantszemeét késdbb a cucc. Példaul
olyan helyzetek vannak, hogy fél ora
mentés nélkiliugralds utén olyan
helyre keriltunk, ahola nagy semmi
kézepén lebegd platformok egymastol
fuggetlendl lifteznek le/fel, mozognak
oldalra, de raadasként még forognak
is a tengelyik kordil (itt adtam felma).
Ezeket szinte képtelenséqg teljesiteni
analdg kar nélkal, annyira preciz atlos
ugrasokat kell kivitelezni, ami a digitalis
lehetdségeken tulmutat. Bar meg kell
hagyni, az ilyen helyzetek még analdg-
galis roppant nehezek, amennyiben a
kamera nem koveti kozvetlendl hatulrol
afigurankat. Sajnos ez a betegseg is
jelentkezik az Evil Twin-ben, a kamera
csak koveti Cyprien-t, de nem allbe
mdgé, minta Tomb Raiderekben.

igy sohasem I&tjuk pontosan, hogy
hova ugrunk, a fentihez hasonld szi-
tuaciokban pedig nincs idé ra, hogy

manudlisan beforgassuk a kamerata

srac moge, mert
addigra a plat-
form, amin allunk
mar elforgott, és
megint nem lat-
juk, hogy hova
fogunk ugrani.

American
McGee’s Alice
Light

Az InUtero
fejlesztéiegyéb-
kéntnem rejtették
véka ala, stegye-
nesen dicsekedtek
vele, hogy az Evil
Twintszinte teljes
egészében a zse-
nialis filmrendezd,
Tim Burton két
régebbianimécids
alkotdsa,a
Vincent, és a Kara-
csonyi Lidércnyo-
mas ihlették. Persze ha nem mondjak,
is ordit réla, tovabbiihletnek még
bevallottak Arcimboldo és Hieronymous
Bosch festményeitis. A sztorit részben
a Robert Luis Stevenson féle DrJekyll
és MrHyde, a Lewis Carroll féle Aliz
Csodaorszagban, a Jean-Pierre Jeunet
és Marc Caro féle Elveszett Gyerekek
Varosa,a Rémalom az Elm Utcaban

3 és kulonféle Charles Dickens, Victor
Hugo, Francois Truffaut alkotasok, és
sok-sok képregény inspirdltak. A jaték-
menet pedig Mario és Rayman 2 szeri
a fejlesztok bevallasa szerint. Egyéb-
kénteredetileg a game rajzfilmsorozat
akartlenni, minden egyes epizdd (most
8 vilag lett helyettiik 66 palyaval) egy-
egy gyermekkori fébidt abrazolt volna,
és annak lekiizdése lettvolna a cél, de

a TV tarsasagok azzalkildték elaz In
Utero-t, hogy készitsenek inkdbb inte-
raktiv jatékota témabdl. igy tettek, az
mas kérdés, hogy érdemes volt-e.

Igazabola jaték nem nyujt semmiextrat,
elégge egykaptafa ugralos-gyiijtgetos
cucc. Technikailag sem kiemelkedd, a
4X Technologies Phoenix 3D engine-jét
hasznalja, ami azokataz alapszolgal-
tatasokat nyuijtja, amit manapsag min-
denkielvar, portalokat, részecskéket,
dinamikus fényeket, és skeletal animalt
karaktereket, no meg 3D Utkozést.
Ennélsokkal tobbet nem lattam a jaték-
ban és az engine tech demdjdban, iga-
zan csak az az érdekessége még, hogy
atirtak PS2-re és DC-re is, barmar

A [ttfogsz végleg elakadni, ha keyboard-alnyomod

ez sem szamit kuriozumnak régota.

A jaték legesleginkdbb az American
McGee's Alice-re hasonlit, de vadami
irtdzatosan. Nemcsak a torténet és Tim
Burton egyedilatvanyvildga ugyanaz,
de a jatékmenetis, s ugyanuigy
hasonld sziirrealista figurakkal talalko-
zunk minden sarkon. De amig az Evil
Twin nagyon bugos, nem nydijtlogikai
kihivast, unalmas apro palyakat sora-
koztatfelbéna ellenfelekkel, s féleg ira-
nyithatatlan, addig az Alice tovabbra is
egy zsenidlis jaték marad minden téren,
és mindenhol ibereliis a fent nevezett
prébalkozast. Valészinileg az In Utero
nem masolta az Alice-, hiszen nem
annyival kesobb jelentmeg (1999 ota
fejlesztik), inkabb csak balszerencsé-
jére teliesen ugyanolyat csindlt, de sok-
kal silanyabb minGségben.

Tehataz Evil Twin hasznalata, féleg
PSX szer(i analdg gamepad nélkil,
ellenjavallt. Akik vonzédnak a Tim
Burtan-ds got (mint lifestyle, és nem,
mint épitészetistilus) fantaziavilaghoz,
inkabb az American McGee's Alice-t
nyomjak le tjra, az igazan kiraly jaték,
és még Mad Hatter figura is jarhozza.
Akiknek pedig ez még nem elég a sti-
lusbol, és lapul az asztaluk alattegy
PSX (esetleg emulatorvagy PS2), azok
ne hagyjak kia MediEvil 1-2-6tsem,
mindkett6rél dicshimnuszokat lehetne
zengeni, annyira el vannak taldlva.

Sigmund ,Credo” Freud

: i
www.eviltwin-thegame.comj§
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jatékot totalisan kezelgs
lehlzza, jatszha-

tatlanna teszi.




z 5SSl dltal, 1988-ban publikalt
APooI of Radiance elséként tett

kisérletet az akkor mar virag-
korat é16 Elfeledett Birodalmak sza-
mitogépes bemutatasdra. Még csak
nem is talzunk kiilonosebben, ha a
kor él6szoban torténd szerepjatékai-
nak teljhatalmu egyeduralkoddjaként
tekintink az AD&D-re — a klasszi-
kus RPG szabalyrendszer épplgy
felelds a Dragonlance mondakor,
mint az Elfeledett Birodalmak, s sza-
mos mas, fantasy alapokon nyugvé
univerzum életre keltéséért. Tudvan,
hogy a rendszer alapvetéen asztali
jatékhoz alkottatott meg, annak
szamitdgépes implementéldsa mind
relativ kiforrottsaga, mind stabil
rajongdbazisa réveén létjogosult otlet
lehetetta kor RPG piacan. Egy olyan
piacon, melynek arculatat azokban
az idékben csupan maroknyi, am
jobbara kultikussa lett darabok hata-
roztak meg — gondoljunk csak a
Bard’s Tale, avagy Wizardry soroza-
tokra. Az SS| altal megalkotott AD&D
motor révén, mely (igyesen szimu-
ldlta az eredeti jaték taktikai elemeit,
valamintaz Elfeledett Birodalmak tér-
ténelmének, illusztris személyisége-
inek bemutatasaban is jeleskedett
— a szarnyaitbontogatd CRPG
kultusz kiteljesedni latszott. A Pool
of Radiance mondakor nem keve-
sebb, mint harom folytatast nyert,
a Dragonlance univerzumotbemu-
tatd, hasonlé motorral f(itott Krynn
Trilogia, avagy a Sci-Fialapt Buck
Rogers ugyancsak tetszetés elada-
sai pedig minden kétséget szer-
teoszlattak: az AD&D immar a
szamitogépeken is tombol. Az SS|
nevével fémjelzett RPG darabok
igy éveken at hataroztak meg
a szamitogépes szerepjaték fébb
irdnyvonalait, s6t: a cég késdébbi,
szintén AD&D alapu miivei sem
bizonyultak egyértelm(i bukasnak.
Eye of Beholder sorozat, melynek

A jutto - jutto

@

harmadik részén azért minden
tovabbinélkil el lehet szundikalni.
Az 6don motor lehetéségeit a monu-
mentalis méretli Pools of Darkness
sordn meritik ki az alkotdk, mely egy-

. szerre jelentia szamitogépen dbra-

zolt Elfeledett Birodalmak negyedik,
s egyben lezaré fejezetét, valamint
eqgy korszak végétis: a feltorekvo
konkurencia lattdn az SSI marnem
vallalja fel a motor Ujboli elsitésének
kockazatait. Az AD&D legkegyet-
lenebb/legbrutalisabb vildgdnak, a
Dark Sunnak bemutatdsa utéan, a
kiado meglehetdsen szerencsétlen
iranyba fordul. Az akkortajt mar
javéban duld Doom |4z hatdséra
kisérletet tesznek holmiféle kvazi-
FPS-RPG megalkotasara, mely
ugyan az AD&D egyik legbizarrabb,

egyszersmind legkarakteresebb vila-

gaba, Ravenloftba kalauzolja a jaté-
kost— ennek ellenére is cstifos
bukas valik beléle. Erkezik a
maig is kultusz és rajongas
Ovezte Betrayal at Krondor

elsé epizddja, mely Raymond
E. Feistiro kozremiikodése,
valamint a vektor alapu, test-
kozeli élményanyagot nyujté
képi megvaldsitas révén csak
tovabb rombolja az SS| presz-
tizsét. Joval késobb, mult
évezredlink utolso éveiben
keriil sor a kévetkezd, forra-
dalminak nevezhetd CRPG
bemutatdsara. A darab, mely
maraz AD&D mésodik

kiadasan alapszik, rajongok A
millidit nyeri meg maganak, g
s taszajtja az SSI-RPG T

fogalmata latszdlagos
biztos feledés szennyes mocsa-
raba: Baldur's Gate. Most, csaknem
tiz évnyi hallgatds utdn az SSI
beérettnek latja az id6ta vélasz-
adasra, s a Pool of Radiance —
Ruins of Myth Drannor révén kisér-
letettesznek elvesztett kirdlysaguk

Végre valami...

3" Edition
Az alantiakban
méltatott RPG
szemelvény rek-
lamkampanya-
nak elsé szamu
igérete eképpen
hangzott, s hang-
zik maig is: Az
elsé szamitoge-
pes szerepjatek,
mely méra D&D
Harmadik Kiada-
sanak szabaly-

visszahoditasara.

XP? Treasure? ROPI?’

rendszerén alapszik!” A mi
megérkezésétaz ezen bejelentés
kapcsan sejtheto, izgatottsagbol
hisztériaba hajlé varakozédsok
eléztek meg. A D&D harmadik
kiaddsa, mintazta rendszert akér
csak nyomokban ismerd jatékosok

szamadra vildgos, a médra mar dsoreq,

mondhatnivanyatag AD&D mélté
megujitdsdnak is felfoghato, mely
flexibilitdsa s fokozott kovetkeze-
tessége révén azonnali Player's
Handbook, Dungeon Master's Guide
vasdrlasra késztetimind az eredeti
D&D-n, mind az AD&D 2™ Editiondn
edzodott veteranokat. A 3 Edition
kitlind ismerdis miveldi aligha szo-
rulnak felvilagositasra a rendszer
véltozasait illetéen — egyébirant
nem tulzas allitani, hogy

itol ajraal-

kotott szisztéma felela 3
Edition szinvonaldért, az eredeti
D&D-hez, s az AD&D-hez viszo-
nyitva egyarant. Az ujitasok sora igy
rettentd hosszu, sét, belebonyolddas
esetén is csak rovidebb attekintésre
futna ezek természetétilletéen — igy
maroknyi, a rendszer kdvetkezetes-
ségét, rugalmassagat bemutato pél-
ddval jovok. Nos: szamomra 6rok
lelki traumat jelentett, miértnem buj-
hategy mdgus bérpancélba. ,Mert

amdgusok NEM haszndlhatnak pan-

célt, és KESZ! Itiz vritiin.” A 3
Edition mar joval tetszetdsebb metd-
dustkinal: minden pancéltermésze-
tes tartozéka az Arcane Spell Failure
jellemz6, mely a véddfelszerelés
viseldjének varazslat-rontasi szaza-
Iékat hivatott mintegy — jelezni.

Igy, bérpancélok tiikkrében rendsze-
rint5-10%-o0s esélyink van, hogy a

egy szinte alapja-

bonyolult gesztikulaciokkal, eseten-
kénttanclejtésselis jaro castolast
eltoljuk. Ugyanez a szam, ha nem
atalljuk magusunkat talpig pancélba
6ltoztetni— elérhetia 40,50%-0s
dlomhatdrokatis, mely mar elég
meredeknek mondhato. Akdrhogy is,
ezen metddus sokkal meggy6z6bb
képet mutat, mint a fentiekben
bemutatott, 3" Edition el&tti
torvényszerliség. Masik példa:
szam(zettetik végre a magusok intel-
Ilgencla;abol eredezteien maximalis
varazs-

latszint, mely tiikrében a 17-es
intelligencidval megaldott/megvert
varazstuddnak életében sansza nem
lenne 9-edik szint( spellt kasztolni.
A 3" Edition méar a karizmabdl szd-
molja a maximalis varazslatszintet,
szamszer(ien:a 10-es alapkarizman
til minden tovabbi pontért hozzafér-
hetiink egy magasabb szintii Iskola
varazslataihoz. Ertsd: 15-6s karizma-
nél jok vagyunk 6todik szintig, 18-as-
sal nyolcadikig. Hé! Es a kilencedik?!
Mitidegeskedsz? A varazslatok
maximalis szintje: nyolc. Karaktere-
ink természetesen ittis XP-t kapnak
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mind a legyilkolt monsztrékért, mind
a teljesitett questekért. A szintlépé-
sek ponthatdrai azonban mar fixek,
mig pontokat aszerint kapunk, mek-
kora mértékben is tudtuk kama-
toztatniképességeinket. Jellemzd
maodon persze a tolvajok tdposodnak
a legnagyobb ltemben, hiszen uton-
utfélen csapdakat tavolitanak el,
lokkokat pikkelnek j6l, s egyaltalan.
Ezen kivil mas hasznuk nincs. Ami,
figyelembe véve a tolvajok egyéb
képességeit— lopakodas, rejtozés,
zsebmetszés — elég meglepd. Errdl
b6vebben egy késbbbi szekcidban.
Fokozando a fokozhatot, a 3rd
Edition ujszer(
kasztmetodussal
érkezik: szintlé-
| péstkdveten
magunk dont-

__._7_,»}’ et l{/." -

hetjik el, mely kasztjegyében is
6hajtunk szintlépést produkalni. Ezt
a metodustugyan a magam részerdl
nem tartom kildnésebben sze-
rencsésnek — méghogy habzd szé-
jardl s szakallarél nevezetes, Brogg
nevezet( torp barbarom egy ork
fejenek lenyesését kovetGen magi-
kus tanok tuddja lesz, haggya'ma’
— mégis novelia rendszer flexi-
bilitasat, ha megkérddjelezhetetlenil
kovetkezetlen médon is. Amire érde-
mes tgyelni: karaktereink jelleme —
tetszik, nem tetszik — az ég egy
adta vilagon semmijelentéséggel

nem bir, leszamitva a jellem-kaszt
Jkollizsénoket.” Azaz: Chaotic Evil
magusunkbdl bizony nem fogunk
Paladint csinalni. Es? Kinek jut
eszeébe ilyen képtelen Gtlet egyal-
talan? Szerencsés médon immara
kezdeti alaptulajdonsagokat sem az
eddig megszokott végérvényesség
jellemzi — meghatdrozott szintlépé-
sekkor lehetéség nyilik ezek vala-
melyikének novelésére, s6ta m(
eldszeretettel méria Diablo mitosz-
bdlismert magic itemeket is: +2 er6t
és konstitadé amulett, teszem fel.
Tipp: én a harcosra tenném.
A jaték soran 16-odik szintig
fejleszthetjik fel karaktereinket,
értendd ez az dltaluk képviselt
kasztok minden csoport-
jaban. igy semmi
akadalya, hogy
kellé energia
sl sido
befek-
tetéset

kovetben, 16-odik szintii mdgus/
harcos/paladin/monk/pap/erd6jaro/
tolvajképében allhassunk a DM
szeme elé, aki aztan hajattépve

siet kdzdIni veliink: ,Ez nem PC!Ez
monszter! Eéééérted?!
MONSZTER!"— copyright by Ces.

A Jaték

Myth Drannor bemutatdsa, lévén az
egyike a Forgotten Realms legka-
rakteresebb helységeinek, mindségi
élményanyagot sejtetett. Ehhez
képestcsupdn az Gsiromvaros sacc
négy — na jo, 6t— focipalyanyiteri-
letéhez férhetiink hozza — a tulaj-
donképpenijaték gyakorlatilag nem all
madsbal, minta Myth Drannor alatt
terjeszkedd, monumentélis méret(
dungeondk lakdinak maodszeres leir-
tasabal, bizonyos kulcsok, egyéb

Hiba a Gépezetben, Elsé Jelenés: Az, kiaz Pool of Radiance — Ruins

of Myth Drannor merevlemezes meghajtdegységre torténd feltelepitésére
készill, reszkessen vala az dramsziinetektdl, mert bizony-bizony mondom
nektek: az, kinek az mereviemezes meghajtoegysége az beavatkozas kozben

barmely kérilmény altal megzavartatik — s beszélink ittaz mas programok
elinditasanak folyamatarolis — bucsutinthetaz 6 adathalmazanak, mertaz
Pool of Radiance — Ruins of Myth Drannor megzavartinstallalasiprocedura
esetén aztatformatalds (tjdn megtisztita, s tevé O eztethallatlan konyortelen-
séggel, valoban. Az, kiszavaim komolyan nem vevé, vessen magara!”

targyak felvételébdl, majd ezek
megfelel6 helyen térténd hasznala-
tabol. A Baldur's Gate-ekben mar
kdrvonalazott, érdemitorténeti vonal-
vezetésselis megtamogatott jaték-
élménynek nyoméat sem éreznia
darabban. Oké, oké: iddnként eltdnik
a kereskedd, hogy aztan nyomaira
bukkanhassunk a dungednben, avagy
a labirintusbél megmenekiilt szovet-
ségeseink nagy kétesen kozlik, hogy
6k bizony tudjak, honnan s miért jottek
az altalunk lemészarolt magusszer-
zetek — dm mindez képtelen feled-
fetni, avagy semmissé tenniazta
tényt, hogy a Pool of Radiance
— Ruins of Myth g -
Drannor gyakor-
latilag egyetlen,
Diablo szer(
dungeon-
carnage-
nek
nevezhetd.
Egy,az
Elfeledett
Birodal-
mak dlén
bonyo-
16d6
RPG-t6l
mar
1988-ban

4. Mindig van ndlam Tic-Tac

otis fogjuk fikazni. Helyesebben, mar

4 _Hm.Esnifog.
-Ebben a stuffban? Soha.

is tobbet lehetett elvarni, igy egy-
altalan nem szerencsés, hogy az
alkotok valojaban képtelen mereti
dungeondk kipucoldsara s felderiteé-
sére alapoztdk az uj SSIRPG-t.

Szd se réla: a Diablo nagyszer(isége
éppen abban allott, s all maig is, hogy
feladatunk nem mutat tdl az iranyitott,
s minél hatékonyabb tdmegmeszarla-
son— am a Ruins of Myth Drannor,
mintaz D&D alapokon nyugvé mivolta
révén sejthetd: kordkre osztott fight
metddusthasznal. Ez remek. Remek,
mert éppen a fightimplementéldsa
sikeredett a legjobbra — nyugi, azért



Hiba a Gépezetben, Masodik Jelenés: ,Az, kinek barmely karaktere

Blink avagy Invisibility blivige jotékony hatasa alatt leledzé, szintigy resz-
kessen vala, s tartézkodjon az ez varazslatok hatdideje alatt megejtett
allasmenteéstdl, s tartozkodjon 6 ettdl valoban! Mert bizony-bizony mondom
néktek: az Blink és az Invisibility vardzslat hatdideje alatt torténd alldsmen-
tés az allomany azonnali felilirhatatlansagat, valamint késdbbi olvashatat-
lansagat eredményezé. Az pedig néktek rossz, igy tehat ne tegyétek ti aztat,
mir6l marpedig mondottam, hogy tinéktek tenniazt veszedelem!”

most kénytelenek vagyunk bemelegi-
teni: a darab alkotdi sajnos elkovettek
azta hibat, hogy a dungeondk bizo-
nyos terileteit horribilis szamu, s
rendszerint egyazon fajta monszter
sorait erdsité rémséggel spékelték
meg. Ez pedig, készénhetden a

fight kérokre osztott mivoltanak,
torvényszerlien unalomba fullasztja a
legmegatallkodottabb ork/
zombivaddasz kezdeti igybuzgalmat
is. Mert nézziik csak: minden
monszter-tipus mellé jarugye Hasz-
nalati Utasitas — gyikemberek? Oké,
akkor kezdemény — nézziik csak:
kedvenc papndnk, Lauri Lauri nyom
egy csondvarazst a papok nyakaba,
ugyan’ bizony ne kéntaljak mér azokat
a kellemetlen Hold Personokat. Brogg
cimborank bekapcsolja a Rage tizem-
modot, majd képtelen méret( kala-
pacsatlobalva nekirontaz ellen
védelmivonalainak. Marduk ekézben
hatrébb huzadik, hogy utjara enged-
hesse varazslovedékeit, Sigmund
pedig csendesen bealszik, mikora
Gyikemberek Alagltjaban
64698586758-adszor nézivégig
ugyanezen koreografiat. Ez itta baj.
Persze megoldas erre is van —

abba kellhagynia jatékot,
majd egy alkalmasnak vélt
idépontban tovabb foly-

tatni. Akkor, amikor képes-
nek érezzilk magunkata
hatramaradt 6tven party vs
gyikemberek fight levezénye-
|ésére.

A felszinen létezik egy
Nottle névre hallgaté,
szerfelett
tenyérbemédszo
keresked6. Csak az
nem vilagos, minek
— haszndlhaté 4
portékainak {
szamaanul- /
lahoz tart:se 4

egy magikus fegyver, pancél, csak
szanalmas wandek meg aluminium
kardok — igy a dungeondkben meg-
szerzett, temérdek |6vé gyakorlatilag
avildgon semmire sem jo. Szdmol-
gassuk, abbol bajmég nem volt.

A méregdrdga healing potidndket,
scrollokat eldszeretettel méria gép,
de eztis: minek, minek? A party gya-
korlatilag lépten-nyomon biztonsagot
jelentd szobakra akad, melyek 6lén
kedviikre hodolhatnak a restelés 6r6-
meinek. Igy szinte soha nem kar-
hoztatunk rest-mentesen vivnimeg
kétegymast kovetd itkozetet —

ily modon rovid id6n belil kész
healing potion és scroll

gyljteményiink lesz, melyet elGbb-
utdbb a kereskedd nyakara sozunk.
A rendszer kiegyensulyozatlansagat
jelzi, hogy mdr elsé szintd kalan-
dozokkéntis Wand of Cone of
Coldokra, séta legmagasabb szint(
papiblivigék egyikét rejtd, Wand of
Resurrectiondkre (!) leliink. Hataz
tuti, hogy normal kériilmények kozott,
efféle itemek kdzelsége esetén az

elsd szintd kalan-
dozok 99%-0s
valdsziniséggel
produkalnak
party attackot.
Rendben, nyilvan
az elhullt karak-
terek feltamaszta-
sanak lehetdsége
— erre szolgal

a Resurrection
spell— voltaz
alkotok célja
ezzel, am joval
szerencsésebb
lett volna létre-
hozni egy harom-
szor hasznalatos

Feltdmasztd Shrine-t, teszem fel, mint

s els6 szinti karakterek-

r \ nek nagyvonaltskodni
> alegdurvabb papi

spellekkel.
A darab egyik legjobb
produkcidja a széttorhetd,
helyesebben: széttorendd
berendezésitargyakban
rejlik. Mig a Diablo

soran rogvest kajan
vigyor (il a hasznalé orcajara,
tudvan tudva, hogy legalabbis
egy patkany elémészik majd a
szétzizotthorddébal, az kapasbol

+1 XP — addig a Ruins of Myth

Drannor dltal mért asztalok, hordok,
székek szétamortizalasa soran jok
vagyunk, ha kétszaz (!) berende-

zésitargy multidébe tevését kovetden
csurran-cseppen valami. S ez bizony
nem vicc. Az emberfidban persze
Ghatatlanul ott munkél a képzet, hogy:
.aaa, dehogy hagyom itt ezt a hordot,
talan éppen ebben van egy kulcs,
egy lead, vagy +2-es bugylibicska...”
s szép szorgalmasan széttoroget
mindent, ami széttérégethetd. Egyéb-
irant, mintha csak valamiféle perverz
megfontolds vezette volna az alko-
tolat, Iéteznek egészen pici, szintén
széttorendd kis kdvek is, csakugy,
mint az izléstelenség hatarait strold
kincsesszobak. A szint a kévetkezd:
benyitunk, és vadod: az egész

padlé telis-tele van csengd aranytal-
lérokkal. Nosza, nekiis allunk felsze-
degetniazokat, s 16n: kidertil, hogy
egy aranykupac=egy arany. igy, szor-
gos jatékos fél dranyi klikkelgetést
kovetden szerttehet egy rozsdas
balta fogyasztoi arat fedezd, mintegy
60 aranynak megfeleltethetd
dsszegre. A magam részérdl ,hmpf"-
ogtem, s fordultam kia szobabal.

A Fight
A darab automatikusan valt combat
mode, és az iranyitott kozlekedést
lehetévé tevd ,scavenger” mod kozott.
Combat mode-bdl kilépni eszmei

A . Udiii! Ezta trikkét megtanitod?
- Hat...nem tudatos volt...

sikon van, gyakorlatis a joizlés
sikjdn: nincs esélylink. Ennélis
komolyabb probléma, hogy a party
tagjai ha-kell-ha-nem alapon karhoz-
tatnak folytonos, s mar-mar terhes
egy(ttmaradasra, igy esélylink nincs
folvajunk képességeinek kamatozta-
tasdra, teszem fel. Mertmenne a
tolvaj, hogy kérilkémleljen, am 6t
Iépés megtételét kovetden — ,You're
moving too far away from the Party
Leader.” Enhez képest marnem kiilo-
nosebben meglepd, hogy tamadd
vardzslatok kasztoldsara csak combat
maddban van lehetéségink. Méghogy
lesbdl beteritsd a zombikat egy
joképi tizlabdaval? Felejsd el szé-
pen: ments, kezdeményezz harcot,
majd toltdgesd vissza az allast mind-




addig, mig a magus kezdi meg a kort.
Hahhha! Szinte mar rossz. A jaték ira-
nyitdsaért menivezérelt kezelGpanel
felel, mely megintcsak nem jo,

mely megintcsak nem j6. Ezért kell
kétszeris megjegyeznink. Példa arra
nézve, miképpen is castolhatunk el
egy bivigét: jobb klikk, a legordilé
menibdl kivalasztjuk az 6t pixelnyi
Arcane Spells topicot. Ujabb
legérdilé mend, melyen keresztil
meghatarozzuk az ahitott spell szint-
jét. S 16n: a harmadik legdrd(ilé
menibdl kijeldljik a vardzslatot. Nem
valamikényelmes modell. Az igaz-
saghoz hozzatartozik, hogy alddsos
modon léteznek az egyes fémenikre
mutato shortcutok is — am ezek sem
potoljak azt a fajta kényelmet, mely
egycsapdsra megoldhatd lett volna
Diablo szerti, tires slotokon keresztiil.

3" (1) Edition
Ahogy egyre tobbet s tobbet jatszunk
a darabbal, ugy bizony borzasztd
ronda, mondhatni gusztustalan
kompromisszumokra lelink. A 3
Edition leg6tletesebb ujitasai kozé
tartoznak az uj skill, és feat rend-
szerek. A szabalyok értelmében,
ezeketa jatékos vélasztja ki, mikor
megszerzett tapasztalati pontjai ezt
lehet6ve teszik. Ehhez képest, a
darab jonak |atja onhatalmuilag, elére
megirt program szerint mérni kilon-
leges képességeinket, mely megol-
dés egyértelm(i bizonysaga a 3"
Edition ezen hozadékainak csapni-
vald interpretdldsara. Ezen metddust
még akkor sem lehetne j6 izzel
lenyelni, ha legaldbb minden esetben
valamilyen médon kamatoztathato
képességeket kapnank — elvégre
hadd déntse el a jatékos, mely képes-
ség birtokdban is vélelmezi dnnon
magat rutinosabb henternek — ezzel
szemben mire véljik a papi szintlé-

péstkdvetden
megeldlegezett,
spellcraft képességet?
Ez valamivicc? Magya-
razat: a spellcraft egy
elcastolt vardzslat fel-
ismeréseének készségét
jelenti. Azaz, az ellenséges
érziletd lény dtokkal sulyt minket,
mig a gép nagy kegyesen kozli
veliink az Gzenetablakban: ,Lauri
Lauri: rdjossz, hogy az ellenfél
Bestow Curse vardzslatot alkalmaz!”
Ezzelaztan el6bbre vagyunk, hja.
Moral kérdés: a 3™ Edition
alaphelyzetbdl igy ahogy van, nélki-
l6zia szornyek moralmodelljet— a
DM beldtasdra bizza ennek szimuld-
lasat, ha a szikség esetlegesen gy
kivannd. Ezzel szemben, az itt szo-
rult helyzetbe kerilt remségek, siker-
telen moral check utan pékerpoféval
parolognak el a helyszinrél. Ahogy
mondom: elparolognak. A vicc az
egészben az, hogy a party képtelen
az irdnyitott menekilés eszkdzéhez
nydlni. Ha netan mi szeretnénk kere-
ket oldani, gy hat-hét képernydnyi
tavolsagot kell megtenniink a minket
ild6zdk el6l, mely a korokre osztott
szisztémanak kdszénhetden, eleve
izléstelen pers-
pektiva. Marad
héta visszatéltés.
A rangereknek
nincs lehetdsége
a kétkezes
harcra, mely
pedig a 3rd
Edition szabalyok
ertelmeben a
kasztalapvetd
javadalmanak
foghato fel. Leg-
jobb az Attack

of Opportunity
metodus elbalta-

zott értel-
mezése. A szisztéma eredetileg
hatérozottan iigyes elgondoldson
alapszik: ha valakibarmely modon
megszakitja az addig viselt fightot,
avagy valamely ellenséges lény
Threat Range-ét — elérését—
érintve ohajt tovabbhaladni, ugy
opponensének lehetdsége van auto-
matikusan ratdmadni. A szisztéma
természetesen szpellengés kézben
is érvényt élvez, am: a metédushoz
tartozd kiegészitd szabalyok imple-
mentaldsara mar nem tellettaz alko-
toktdl. llyen példaula Caston the
Defensive vardzsloifunkcid, mely
tikrében a kozvetlen kdzellinkben
rezidens ellenséges lényekre olvas-
hatnénk ra 6hajtott biivigéinket. Add,
minek az: igy érintés alapu tamado
spellek, mint az (berklasszis Harm
alkalmazasakor is szamolhatunk a
célpont automatikus tdmaddsaval.

Vice. Nincsenek a darabban se bar-
dok, se druidak, s6t valamely meg-
fontolasbdla gnom fajt sem atallottak
nélkiiloznia program alkotdi. Ez
csupan rovid izelitd, 3rd Edition
rajongok még szamos, az eredeti
szabalyrendszerrel semmiféle par-
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huzamot
nem mutatd,
avagy szerencset-
leniilimplementalt, s persze — ugy,
ahogy van: mell6zott lehetéséget hia-
nyolhatnak, avagy ismerhetnek meg.

Hatja...
Semmiképpen sem érdekielen darab
ez, mely rémisztd hianyossdgaielle-
nére sem nélkiloz egyfajta kilon-
leges, csak ra jellemzé atmoszférat
s alaphangoltsagot. Ennek, valamint
egyszer(, fight orientalt jastékmeneté-
nek hdla, a Pool of Radiance — Ruins
of Myth Drannort a kor piacan is lét-
jogosult elemnek mondhatjuk — am
csupan a szigoruan fightsorozatokra
koncentrald, az érdemi torténeti fel-
hozataltél, meglep6bb fordulatoktdl
mentes CRPG darabok taboraban.
Hozzatartozik az igazsaghoz, hogy a
jatékostarsadalom egy ilyen névvel
szemben joval magasabb elvardso-
kattdmaszt, mely elvarasok tiikrében
a darab csufos bukdst produkal.
Belesapadok, ha egy 3rd Edition
rajongé bérébe képzelem magam,
akirogton megjelenését kdvetben,
latatlanba is beinvesztalt a darabba,
s szenvedte el a program hidnyossa-
gairévén, szlinninem akard jelleggel
felmerilé mentalis Gtlegeket. A md
fogadtatasa gyakorlatilag vilagszerte
vegyes, sot esetenként szélsdséges
képet mutat — egy 3rd Edition
rajongé egyenesen igy jellemzia
darabot: ,Még mindig a cipém talpa-
rol vakargatom le ezt a nagy kupac...”
a tobbit mindenki kitaldlhatja. S noha
kétségtelen, hogy a md a varakoza-
sok alatt teljesit, valamiazért — tes-
sék nekem elhinni — van.
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intderGlt égbdla villamcsa-
M pés, jelenik meg a jatékpi-

acon a nyulak és disznék
harcatbemutaté magyar fejlesztésii
S.W.I.N.E. A jaték, igérem, nagy
visszhangot fog kelteni. Ez a valds
idej( stratégia vildgszinvonald, bar
ez a kissé elcsépeltjelz6 nem
fediteljes mértékben a valésagot.
Ugyanis a S.W.I.N.E., killsGségeit
tekintve, gondolok elsGsorban a
grafikara, olyan lenyligézéen profi
munka, hogy biztos vagyok benne:
ennélszebbet még nem lattam a
miifajban. Hozzateszem, a jdtszha-
tosdg is komoly kvalitasokkal blisz-
kélkedhet, ezzel a mindségijelzdvel
pedig egy olyan jatékrél mondok
most, és az alabbiakban véleményt,
amiremélhetdleg hosszU ideig meg-
hatarozo jelentdségli marad — kate-
a jatékosoknak kedvencként, a
fejlesztéknek kovetendd példaként
lesz emlékezetes...

SVLA.LN.

Mitjelent a jaték cime, teszi fel min-
denkijogosan a kérdést. Nemcsak

az angol és a német fénév all kozeli
rokonsagban egymassal, de a szldv
nyelvteriileteken ugyancsak hasonld
szavakkalilletik a népek kedvenc
hazidllatukat: a sertést. A jaték mun-
kacime hosszu ideig ,Trail” volt, de

" akiadd finom utaldsait figyelembe

véve a sokkal egyértelmiibb és
némileg hatdsvadasz ,Malac"®© lett
a befutd. A betiik kdzotti pontok
elsGsorban egy militarista, katonas
hangulatért felelések, de a németek
fantdzidjat nem hagyta nyugodnia
betliszo, és egy jopofa jelmondatot
kredltak a sz6 mégé, amivalami
ilyesforman hangzik: Strategic
Warfare In a Nifty Environment.

J6 magyarsédggal tehat: Haborus
Stratégia Szellemes Kérnyezetben,
a magyar szavak kezdébet(inek
dsszeolvasdsat mellézve maradjunk
inkabb az angol réviditésnél©

A kerettorténet — Nem
eroszak a disznétor?
A nyulak békés és baratsagos
nép. Orszaguk neve Répafdld, ahol
demokracidban élnek. Nemcsak
tarsaikhoz, de mas joszagokhoz
is nagy tiszte-

Varosaik tisztak,
rendezettek, mar
messzirél
felismerhetdek,
ugyanis épllete-
ikre, de
tulajdonképpen
minden hasz-
nalatitargyukra
jellemez6 ked-
venc étkik, a
répa formdja.
Ménidkus vonzo-
désuk e z6éldség-

lettel kozelednek.

N ol

Sok nydl disznot gyoz!

hez tehat meghatarozza kultirajuk
alapjaitis... Filleik hosszlak és lelo-
géak, metsz6fogaikat biiszkén muto-
gatjak, bundajuk selymes, és puha.
A malacok tdmaddsakor maroknyi
honvédd hadseregiik éllja igencsak
nehezen a sarat. Jol felszereltek és
képzettek, de a temérdek vad disznd
ostromolta teriileteket kérdéses, meg
tudjak-e tartani.

A diszndk nyugtalan, kénnyen
ingerelhetd, veszekedds tarsasag.
Hitsagukban a legkisebb
nézeteltérésbélis orszagos tigyet
képesek kredlni, nem csak mas
dllatokkal baratsagtalanok, de egy-
méssalis allanddan torzsalkoddsban
élnek.

Nemzeti itokdjuk a sor, amit minden
valamirevalé dllampolgdr jo diszng-
ként nagy mennyiségben fogyaszt
is, rendesen. Ha idegesek, szeme-
iket gyorsan forgatjak: vagyis
kis malac-szemeiket sokszor
és sokat forgatjdk@ Mondandojukat
mély 6blés hangjukon, harsogva hoz-
zék a masik tudomdsara.

A diszno testfelépitése szerintizmos
allat, bér a vastag zsirtakaré miatt
az esetek tiinyomd tobbségében
ez az adottsdg rejtve marad. Varo-
saik zsufoltak, piszkosak, hazaik
kikopott disznédlak... kéményekkel
kiegészitve.

Katonaiberendezkedési dllamuk-
ban nagy sz, ha valaki bekeriil a
nemzeti hadseregbe, melynek neve
a Pig National Army, (P.N.A.) A
magas rangu katonai vezetdket
feltétlen tisztelet, s6timddat
ovezi, a katonak fanatikusan
harcolnak, szinte barmit meg-
tesznek feletteseiknek. Egysé-
geik lomhak, mozgasuk nehézkes,
de jelentds pancélzattal, és nagy
tizerével rendelkeznek.

A nyar derekdn, egészen pontosan
julius huszonhatodikéan a Diszno
Koztdrsasag megbukik. A hadsereg
tabornoka magahoz ragadja a hatal-
mat, a nép kitéré orommel fogadja
az eseményeket. Augusztus elsejei
beszéde sordn a malacok ujfondke
megindito érzékenységgel beszél
népéhez:

.— Mertvannak olyan népek, kiknek
tobb répajuk van, foldjeik nagyobbak,
termékenyebbek a mieinknél. Milyen
jogon?!— kérdem én. Vagy nekiink
nem lehetnek répaféldjeink, kuko-
ricatabldink? Ha most nem jutunk
termékeny, j0 mindségl foldekhez,
generdciok fogjak megtudni, miaz
éhinség! Munkasok milliéi keményen

dolgoznak a gyarainkban, hogy meg-
legyen a napibetevdjik. Hogyan sza-
molnék el sajat lelkiismeretemmel,

ha nem segitenék nekik harcukban?
A kizsdkmanyold koztarsasagnak
drokre vége! Egy 4j vilag kapujaban
allunk!”

Keétnappalkésébb P.N.A., a
diszndk hadserege minden figyel-
meztetés nélkil, Acélagyar tabornok
parancsara, atlépiDisz-
no-orszag és
Répafdld hatarat.
Mélyen benyo-
mula
nyulak terd-
leteire,
kevesebb,
mint két
hétalatt £
majd
az
osszes |/

stratégiailag

fontos teriletet elfoglaljak. Sok falu
és varos elesik, a févaros,
Rabopolisz blokad alatt all. A ret-
tenetes pusztitas kovetkeztében a
nyulhadsereg 6sszeomlik, kilencti-
zede elpusztul. Hiaba az elszant
védekezés, a maradék haderd kép-
telen feltartdztatni a malacinvaziot.
A kormany és a legfelsd katonai
tandcs a kdvetkezd kétségbeesett
dontést hozza: Acélagyar hadigé-
pezetétképtelenség hagyomanyos
modon, nyilt kizdelemben feltar-
tdztatni, nincs méds megoldds, csel-
hez kell folyamodni. A maradék
nyulhadsereget dt kell szervezni,
és Utdképes, kicsi, de hatékony




csapattd kell formalni. Feladataz
ellenség hata mogé kerdlni, és

annyi kdrt okozni neki amennyit

csak lehet. Utanpotlasivonalakat fel-
szamolni, hadiipari létesitményeket
lerombolni, egyszéval: belekopnia
.moslékukba”.

Kiilsoségek
A jaték grafikdja marelsé pillan-
tasra is meggy6z6.
>, Kezdjik az elején
a mentvel, ami
valtozik attél
S fliggden,

- &

gy6zelemre, vagy a diszndknal érlink
el érdemeket. Alakban, formaban,
szinben is megvaltozik a
kezeléfelilet, nem beszélve a sar-
kokban felbukkand aranyos pofakrol,
akik ha nem is kirdlyndiszépséglik-
kel, de vicces karakterisztikajukkal
emelik a hangulatot.

A misszio latvanyvilaga magaval
ragado. lzometrikus nézetinket nem
tul nagy fokban, de valtoztathatjuk,
ugyanez igaza zoomra is. Egyik sem
ad lehetdséget széls6ségesen nagy
mddositdsokra, de épp elegenddnek
bizonyultak a gameplay soran. A tel-
jes kdr, a haromszdzhatvan fokos
panorama természetes adott, amit

j6 néhdny estben hasznaltam is,

de azigazat megvallva a ,ralatas”

a jatéktérre olyan optimalis mddon
beallitott, hogy csak minimalis id6t
fecséreltem a nézetek allitgatasara.
Leginkédbb akkor, amikor a palya
kidolgozottsdganak igényesseget
akartam jobban szemiigyre venni,
nem pedig a harcok kdzepette: ergo,
soha nem voltak tajékozodasiprob-
|émadim, amitnem mindegyik harom-
dimenziés megjelenitést nyujto jaték
mondhat elmagardl. Apropé palyak
kidolgozottsdga, itt alljunk is meg egy
percre.

Némelyik képernydn (vagyis az
éppen aktualis lathato részen) akar
szdznyolcvanezer poligon taldlhatd,
egyes palyak pedig tobb mint egy-
milliéval biiszkélkedhetnek! Ezeken
az adatokon nem is csoddlkoztam,
miutan megpillantottam a diszndk
varosat, vagy kérbekémleltem a
~Jégmezd foglyai” cimi palyan. A
dizajnerek nem titkolt szandéka,
hogy a jéték szamos végigjatszasa
utén is tartogassanak a palyak
apro meglepetéseket. Némelyik hely-
szin olyan szembe6tl6 ékességekkel
bliszkélkedik, minta partra sodrodott
és megfeneklett ,Rabbitania” hajo,
vagy a diszno légvédelem altal lelGtt
és félig foldbe furddott ufé ronesai,

iy = JON
~~"*2de emellett szdmos olyan aprésag

helyettkap, mintegy héember, feldi-
szitett karacsonyfa,
a hazak elé kilo-
gatott sonkak, és még
sorolhatnam... Kilondsen szép lett
afolyéviz és a tenger megjelenitése!
A kidolgozasnal elsérendii szem-
ponta megnyerd és talalo formak
kidolgozasa volt, csak ezutan kovet-
eztek a cicomak. Legalabb is ezt
a tajékoztatast kaptam. Nos
biztos, hogy az dsszes egység
formailag nagyon szépen kidol-
gozott, de nem vettem észre, hogy
acicoma, a diszités masodlagos sze-
repetkapottvolna. A S.W.I.N.E.-ban
minden egység tapasztalati pontokat
szerez a harcok soran. Ha eléria
szintlépésekhez sziikséges pontlimi-
teket, ez kétszer is lehetséges, latva-
nyos fény- és hanghatasok kdzepette
szintet Iép. Azon kivill, hogy tulajdon-
sagivaltoznak, kiilsején is mély nyo-
mot hagy a metamorfdzis. A harcban
edz6dott gépezetek Gitott-kopottd val-
nak, extra véddelemeket kapnak, |at-
vanyos harcidiszeket aggatnak és
pingalnak rajuk kezelbik, a disznd
pancélosok még vad agyarakatis
.ndvesztenek”.

Mindezeknek sajnos megkérik az
arat. A gépigény nem a leg-

alacsonyabb, az
igazan jo futas
érdekében mele-
gen ajanlottegy
Gforce2-es vide-
okartya, némi
memdria, és az
sem jelent hat-
ranyt, ha a pro-
cesszor Otszdz
MHZ felett porog,
foleg, ha az egy
harmadik gene-
racios Pentium.
Mindezek a kove-
telmények ma
marnem tartoznak az elérhetetlen
kategdridba, ha pedig a jaték lat-
vanyvilagatis figyelembe vessziik,
teljesen érthetdvé valik. Mindettl
figgetlendl mondhatom, hogy a fel-
bontasta minimalis (!) nyolcszdzszor
hatszdzas felbontasra allitjuk, és a
texturak felbontasat sem hagyjuk

a maximumon, még kitin6en el
leheta S.W.1.N.E.-nal jatszogatni. De
lehetdség van az ezerhatszdazszor
ezerkettes felbontds bedllitdsara is...
©

Sok a duma!

Az alkotok nagy hangsulyt fektettek a
jaték verbdlis, szébeliigényességére.
A S.W.I.N.E.-ban nem kevesebb,
mint hatezer (!) beszdlds hangzik el.
Ha példaul ugyanarra az egységre
kattintgatunk, vagy adjuk kiszamédra
a parancsot sokszoregymas utan,
akar tiz-tizenot eltéré valasszal kom-
mentdlja ténykedésiinket. Ezta
ziccerta S.W.I.N.E. klilénb6z6 nyel-
vekre forditasdnal nem hagyhattak,
és nem is hagytak ki.

A kiilfoldi szinkronokban a diszndk és
atorténelembdlismert naci propa-

gandistak hanghordozasa kozétti par-
huzam tobb a véletlennél. Majd le
estem a székrél, mikor a sertések
vezérének hangulatkeltd sz6vegeit
elsé alkalommal hallottam. A térténet-
nek megfeleld okorségét©, akarom
mondaninyilvanos felszolalasat hall-
hatjuk: az élmény, ha nem birjuk a
neémetnyelvet, egész egyszerlien egy
és ugyan az Hitler korabeli hangfel-
vételeinek visszahallgatasaval. Nem
csak a harmincas-negyvenes évek
utanozhatatlanul zajos felvétele, de

a szonok organuma és elnyujtott ,r”
hangjaiis meggydz6 hasonlatossagot
mutatnak a nacik vezérével... A nyu-
lak sem maradhattak ki, 6k Ggymond
a franciak szerepét kaptak. Az angol
valtozatban kellemes, zongés akcen-
tusban karattyolnak, néha még egy-
egy tiszta francia mondatocska is
kibukik beldlik a kellemetlenebb hely-
zetekben.

A magyar szinkronra sem lehet majd
rossz szavunk, ezt elézetesen is
garantdlhatom. Ottjartamkor kaptak
meg az els6 magyarul felvett sz6-
vegeket a fejlesztdk, és nagy élve-
zettel mutattak be nekem Gket.

@



A profi szinkronszinészek, kiknek
hangait mozifilmekbél, sorozatokbdl
mindannyian jolismerjik, (Kassai
Karoly, Szokol Péter, F. Nagy Zoltan,
és még sorolhatnank) nem csak,
hogy j6 munkatvégeztek, de ,atjott”
a felvételekbdl a beleélés nyujtotta
plusz élvezetis, amialapbol garancia
a jo szérakozdshoz. A magyar mala-
cok és nyulak nem akcentussal
beszélnek majd, hanem példaula
szleng és mds, a magyar nyelv adta
humor lehetésegeit 6tvozik azokkal
az allathang — effektekkel, amiketa
magyar filtarsita jatékban szerepld
négylabuakhoz. Vagyis a malacok
,diszné modon” rofdgnek, bifognek,
harakolnak, mig a nyulak hadarnak
6sz egy kicsit még szejpitenek isz...
De a nyelvirégidk kiaddsainem

csak a szinkronok
tipusaiban térnek
elegymastdl. Min-
p denkikap egy kis
W cxira,csak az

72| ottaniak szamara

] értheté
poénkodastis. A
német valtozat
nyulai az egyik
palyan cinikus fel-
hangon jelentik:
=] elertéka Voros

| Okidbert, de itt
. = nem a gigdsziter-
melésivolumenérél hires szovjet trak-
torgydrra mutogatnak, hanem az
egyik valoban létez6, hirhedt berlini
szorakozohelyre. Ugyanis oda a
németfiik egyedul jarnak... A francia
nyulak nemzetiik himnuszat fity6-

részve indulnak csatdba... Hogy a
magyar valtozat miket rejt magaban?
Ez viszont mar a tifeladatotok lesz
kideriteni! Meg kell jegyezni, hogy
azértezek a specifikdciok igen cse-
kély mértékben fordulnak, fordulhat-
nak el6 csak, mint extra flszer
keriiltek a kész mdire.

Természetesen nem fog gondot
okozniaz sem, ha mondjuk négy jaté-
kos négy kilonbdzd nyelvi véltozatu
S.W.I.N.E. programmal esik egymas-
nak, csak a verzioszamnak kell egyez-
nie, biztositottak a programozak, és

A S.W.LN.E. irodalmi hattere

A szatira és az utpia egyik leghiresebb képviselGjének, George Orwelinek
Allattarm cim(i mve ihlette meg a jaték kiagyalsit. © angol ird, kritikus, tjsagiré
volt, 1903-ban sziiletett, apja indiai gyarmatitisztviseloként dolgozott. Meg gyer-
mekkoraban anyjéval és névérével Anglidba koltoztek, tanulmanyaita hires
Eton College-ben végezte, az ottanilapban lattak napvildgot elsé irdsai. Nem
sikeriilt egyetemi 6sztondijat szereznie, ezért visszatért Indiaba, ahol a burmai
gyarmatirenddrségnél helyettes feligyeléként dolgozott. 1927-ben azonban az
angol gyarmati politikdtdl megundorodva kilépetta rendérségtél. Miutan vissza-
tért Anglidba, elhatarozta, hogy megismeri a tarsadalom alsébb osztalyainak
vilagat.

Csavargokkal és koldusokkal baratkozott, és mindenféle alakalmimunkakat
vallalt, elobb Londonban, majd Parizsban. 1929-ben visszatert szilleihez
Suffolkba, és tanitdsbol, tjsagirdsbol prébalt megélini. Ekkor hatdrozta el végleg,
hogy iré lesz. A szegénységrdl vald személyes tapasztalataiihlették elsd kotetét,
a,Csavargoként Parizsban, Londonban” cim( éiménybeszamoldjat. 1936-ban
egy baloldali kiado felkérte, hogy készitsen riportot az észak-angliai elbocsatott
banyédszok nyomorisagos helyzetérél. Ennek eredményét, a The Road to
Wigan's pier (Uta Wigan-gdthoz) cim(i riportkétetéta modern tjsagirds egyik
alapmijének tartjak. A masodik vilaghaboru alatta BBC-nélvolt misorvezetd,
majd a Tribune cimd lap irodalmiszerkesztGje lett. 1949-ben jelentette meg
vilaghir(i negativ utopiajat, az 1984-et, mely egy jovobelitotalis diktatira vilaga-
ban jatszédik. Orwellnéhdny hdnappal regénye megjelenése utan, 1950. januar
21-én haltmeg tiddbajban.

1943-44-ben irta meg a Szovjetunio és a kommunista ideoldgia maro szatirajat
nyujté Allatfarmot, ez a m(iu tette Orwellt egy csapésra hiressé a nyugati
vilagban. A torténet szerintMr. Jones birtokan a j6szagok megdontik az Ember
hatalméat és a vicces, meghokkentd események utdn egy Napdleon nevezetii
nagy kan vezetésével— az Omagynak hivott egykori békés vezet6 eszméit
felnasznalva — egyre rettenetesebb diktattrat épitki. A szocialista tarsadalom
alapelvéttdmadta az ird, aminala ekképpen hangzott: minden allategyenld,
csak egyesek egyenlGbbek, minta tobbiek...

A jovedelmezd nyaltenyésztés alapjai

Egy tbb évtizedes szakkonyv lapjairdl: ... A kerti és konyhai hulladékon nevelt
hazinyul, amelyeta hissal valé onellatas céljdra vagy sportbdl tenyésztenek,
értékes hazidllat. A falusiistallokban is féleg azérttartjdk, merta jaszol alatt é16
nyulesaldd tobbnyire a szarvasmarha vagy a l6 altal elhullott szénaféléken élve
minden kilon raforditas nélkil szaporodik. Léte ittis, ottis biztositék arra, hogy
gazdaja asztalardl soha ne hidnyozzon a friss hus. Alkalmanként a nydlbérért
kapottapropénzis joljon a konyhara... Jovedelmezd a nydllal valé foglalkozas
atenyésztd, a forgalmazd és a feldolgozd szamara egyarant. Azérthogy a
jovedelmez6ség mindharom szféraban megfelelden alakuljon, nagy figyelmet
kellforditania koltségek alakuldsara. A forgalmazo- és feldolgozdcégeknél
erre hivatott szakemberek irdnyitjak a gazdalkodas menetét, tigyelnek arra,
tevékenységiik kelld jovedelmethozzon. A tenyésztének viszont egyediil kell

megbirkdznia minden feladattal, a tervezéstdl a megvaldsitasig. Elsésorban téle

fiigg, hogy tenyészete jovedelmezd-e vagy sem. Gazdalkodnia kell!”

problémak nem fordulhatnak el6.

A program hangahatdsai
messzemenden kielégitenek minden
igényt, a fegyverropogas, a nehéz-
itegek Iovedékeinek becsapddasai,
arobbanasok visszhangjai, a vonuld
tankok lanctalpainak csdrgése...
Mindez teljesen térhatasu is, hiszen
az érzékeld elhelyezkedésének
megfeleld iranybdl és hangerdvel
szolnak ezek, de nem csak ezek,
hanem a palya 6sszes hangforrasa
is. A gydrban dolgozé munkdasok szer-
szamainak zaja, a madarak csiripe-
lése, a folyd csobogdsa és minden
mds, ami élettel telitia kornyezetet.

Egységek — Tortetd
e Igenertiik

A jatékban adott szamu egységgel
kizdink. Nincs épitkezés, nyers-
anyag-kitermelés, semmi. A kildetés
teljesitéséért, és annak sorédn elpusz-
titott egységekért kapunk pontszamot,
amita kovetkezd misszio elétt a csa-
patainkra fordithatunk.

Mindkét fajnal hasonlé egységek
talalhatoak. Csak az elkészités hatar-
ideje korlatozta a Stormregion csa-
patatabban, hogy még tbb harci
jarmivel, még vadabb dtletekkel lep-
jenek meg minket. Megsugtak, hogy
majd a szivilk szakadt meg, amikor
kidertilt, hogy a gyalogos egységek
mér nem keriilhetnek bele a kész
jatékba, és az enyém is, mikor elme-
sélték, milyenek lennének azok, ,lesz-
nek”is azok, ha
minden jol halad...

De lassuk, milye-
nekkel jatszhatunk
most. Mindét fél
egysegeinek tulaj-
donsagainagyjabol
megegyeznek, fel-
hasznalasimddjaik
azonosak, kulalak-
ban és neviikben
viszontteliesen
eltérnek. Az aldabbi-
akban ismertetem
Gket, a tevedések

elkeriilése végett ,magyaritott” elne-
vezéseiket hasznalva.

Péncélautdk: olcsd, konnyii és gyors
egysegek gépdgyuvalfelszerelve.
|lgazan hatasosak csak akkor lehet-
nek, ha sokan vannak, vagy nehe-
zebb testvéreik tamogatjak Gket. Ez
els6 néhany palyan elengedhetetlenil
szilkségesek, de késdbb jobb mindet
lecserélni.

Tankok: meghatarozd jelentoséggel
birnak mindkét fél oldalan. Las-
sabbak, mint kis tarsaik, hiszen
lanctalpasok, de pancélzatuk sokkal
erdsebb, és tlizerejiik miattis haté-
konyabbak. Kiilonleges képesséqik,
hogy par masodperc alatt Iovegtor-
nyukon kivill egész testilket a foldbe
tudjak asni. llyenkor frontalis tama-
désok ellenivédelmuk ugrasszer(ien
megnd, de a felilrél érkez6 aldason
ez sajnos mit sem segit.

Lovegek: a nehéztiizérség. Ha
valamivéletlen folytan katona leszek
(ezt 6k jobban megkeseriilnék, mint
én) tlizérek kozé szeretnék kerdlni.

A S.W.I.N.E. nehézlovegeiis azonnal
a szivembe loptak magukat. Viszony-
lag gyorsan tudnak mozogni, kériil-
belilolyan sebességgel, minta
tankok, de ebben a formdban tiize-
|ésre alkalmatlanok. Specialis képes-
ségik szerintacéltalpakat engednek
le magukrol, ezzel biztositjak sta-
bilitdsukat, majd kovetkezik a dor-
galas. Nagyjabol egy képernyonyi
tavolsdgba tudnak tizelni, Iovedékeik




Az etetés modja

Nem jo 6tlet, ha beteszed a frizsiderbe, kinos, ha anyukad megtalalja ott. Ugy hal-
lottam a legjobb dolog, ha megetetitek a diszndkkal. Néhany napig éheztetni kell
Gket, azutdn a feldarabolttest olyan lesz nekik, minta desszert. A fejetle kell vagni,
a fogakat pedig kikellhtzni, hogy a cocaknak j6 legyen az emésztésik. Persze ezt
utdna is megtehetitek, de nem akartok a disznoszarban turkalni, ugye?

Ugy elrdgjak a csontot, minta vajat. Legalabb tizenhat disznd kellahhoz, hogy egy
lilté helyiikben végezzenek vele. Egy szaz kilos testet korilbelil nyole perc alatt
intéznek el. Ez aztjelenti, hogy egy disznd egy kilé nyers hist eszik meg minden
percben, széval dvakodjatok mindenkitdl, akinek diszndformaja van.

Innen a mondas: moho, minta diszno...”

Bunkd tanacsaia BIoff cimi filmbdl

el6l nincs menekvés... taldn csak a
leggyorsabbaknak. A legtobb kilde-
tés megoldasa nélkilik reménytelen,
az utolsé palyakra ajanlott legalabb
négy beldlik.

Nehéztankok: a tankok nagytestvé-
rei, csak a disznoknal megtalalhato
egységek. Hatalmas, majdhogynem
ormétlan testiik biztos fedezeket nyujt
a kisebb jarmiveknek. Pancélzatuk
sokkal nagyobb, mint kistestvéreke,
de ezek a gépezetek nem rendelkez-
nek a foldbebuvas képességével.

Rakétds pancélautdk: csak a nyulak
szamara elérhetd jarmivek. A
pancélkocsik utdda, egy jokora
rakétavet6vel felszerelkezve robog-
nak a csatamezdn. Fegyvereiknek
hatétavolsaga is figyelemreméltd,
csak ne lennének olyan kénnyen
sebezhetdk!

Rakétaszdrok (katyusdk): oriasi
fegyvertdr taldlhatd ezeknek a
jarmiiveknek a tetején, onnan szorjak
halalos lovedékeket. Lassdak, de
komoly pusztitast vinetnek véghez, ha
egyszer mar raélltak a célra. Kiilo-
ndsen akkor, ha speckéikat alkal-
mazzak: egymas utan hatlovedéket
eresztenek kimagukbol. Ha sokan
vannak, fegyverzetik lélektanifolénye
felér fél gydzelemmel.

Mozsarak: avagy a siindisznok. Ezek
amajdnem félgémb alaku harci
jarmivek, ha fegyverzetik tekintetébe
kiilénosen jo osztdlyzatot kapnak,
pancélzatuk miatt megérdemlik a
kittin6t. Amire szlikséglk is van,
ugyanis nem csak sokat adnak,

de annal tobbet
kapnak. Ha sajd-
tos tulajdonsagai-
kathaszndljdk és
behuzzak a l6ve-
gliketa pancél
mégeé,csak a
legerdsebb ellen-
seges egysegek
tudnak kért okozni
bennik. Erre a
képességre
szlikség is lesz,
hiszen mint golyd-
fogék sokszor
meghalalhatatla-
nul nagy szolgalatot tesznek.
Felderitok: avagy a parancsnoki
jarmdvek. Kénnyi és pici autok,
sebességiik miatt utolérhetetlenek.
Latoteriik nagy, segitségikkel
konnyeden felfedezhetjik az ellense-
ges egységeket, amiket a lovegek
készségesen kezelésbe is vesznek.
Nagyon kell vigyazni a felderitokre,
mert par lvésnéltobbet semmikép-
pen nem birnak ki, ha mégis elve-
szitenénk Sket, az vaksaggal egyenld
veszieség lehet. Kilonleges képes-
sege miatt sem feledhet6: Iégitama-
dast hivhat a kijeldlt célpontra.
Aknatelepiték: ez a robusztus
jarm(vek az aknak ,elhelyezkedési’
problémaéjdra taldl megoldast. Hasz-
nalatuk idGigényes, és némileg
aprolékos munka, de hasznos képes-
ségeik felismerése és kihasznaldsa
utan komoly elénydkhéz juthatunk.
Vontatok: fegyvertelen jarmdvek,
amelyek az utan-
potlast hurcoljak,
de ha nincs mas
megoldas, kilott
egységeinket (vagy
akarellenségese-
ket is) tudjuk
biztonsdgosabb
helyekre meneki-
teniveliik. Ha 6k
nem lennének,
haborl sem lenne.
Vagy csak allo®
Utanpotlasok:
harom fajta utan-

Kiegészitd egységek: vannak, ame-

pétlas vehetd igénybe, I6szer,
lizemanyag, javitokészlet. Mindegyik
elengedhetetlen fontosséggal bir, sok
gybzelem a birtokldsukon all vagy
bukik. Tobbjatékos modban szerepik
még inkabb felértékelédik...
Atomtank (vagy mia fene): szoloban
csak az ellenfél hasznalja ezeket
a torz gépszdrnyeket, nagyon ritkan
I6nek (akdr végetis érheta csata
mire sikeril), de ha belekezdenek, azt
az egész vildg meghallja: atomtélteti
|6vedékeiknek semmilyen pancélnem
allhatellen.

lyek csak a szolékampany ellenfélnél
megengedettek, peldaul a bunkerek,
I6vegtornyok, légvédelmidgylk és
vannak repil6gépek, melyek bomba-
katszdrnak, helikopterek melyek a
menet kdzben vasarolt cuccokat hoz-
zak be a palyakra...

Belsdségek — jatékélmény
A S.W.I.N.E. jatszhatésagat egy
rossz sz6 sem érheti. Kezelhetésége
a legszebb RTS hagyomanyoknak
megfelelGen kitaposott iton halad,
minden jol bevalt fogast felhasznél. Ha
valaki csak mostismerkedik ezzel a
jatékstilussal, akkor melegen ajanlom
nekia szorakoztatd Tutorial palyat.
Edes higom példaul ezen keresztil
kapta meg elsd jatékélményét, nem
elég hogy németil parancsolgatott
nekiPdrnahuzat 6rmester, és meg
soha nem jatszott ilyesfajta jatékkal,
avégeredmény: vihogva és kénnye-
dén vette a jaték kezelésével kap-
csolatos ,akadalyokat™. Egyetlen, de
annal jobb kezelési tjdonsaga a jatek-
nak a csapatok szamokhoz ren-
delése, a billentylizetet feledve, egér-
relis menedzselhetjik csapataink
kialakitasat és dsszetételének alaki-
tdsata Windows-bol jolismert ,drag
& drop” médszerrel, amit hasznos
lehet6ségként nemegyszerkiis hasz-
naltam.

Minden ujpalya el6tt egy rész-
letekben gazdag eligazitast kapunk
kildetéstnkrdl és a varhatd ellen-
séges, majd ha van, akkor sajat tj
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Ketto elott félaton

A jatékprogram zenéjétnem lehet szd nélkil hagyni: a porgds, vidam zenebona
a Masfélm(ve. Ha valakinem ismemé ezta lassan tiz éves multtal bird zene-
kart, magdrra vessen, de itt és most pétolhatja ezt a hidnyt. A zenekar honlapjan

A Masfélolyan instrumentalis

muzsika, melyben a zene egésze kap fszerepet és nem az énekest pétolandd
hangszerszolok. Kedveliaz erds, dinamikus megszélaldst, a vératlan valtasokat,
az energikus ritmusokat, de a ,pszihedelikus utazast”, vagy a jokedvii gtnyo-
loddstis. Zenéjukben természetes modon keverednek kiilonféle iranyzatok,
elmosva a zeneistilusok kéz6tti merev hatarokat. Letagadhatatlanulhat az
eqylttesre a funkrock, az acid jazz, a trash, a techno, a disco, a csardas, a

new wave, a no wave, s6ta villamos monoton kattogésa vagy egy nathés kinai
ritmikus tiisszogése a buszmegalloban. Ha valakinek tovabbra is gondot okoz a
mufajmeghatarozasa, javasoljuk a fentifogalmak étletszeri 6sszevonasat...”
igy nem jutunk egyréla kettéreJ, gondolhatjatok, de tényleg nincs megfelelébb

jellemzése annak a muzsikanak, amifelcsendila S.W.I.N.E. alatt. Ha valakinek
megtetszene, amitnagyon remeélek, irany egy koncert, ahol a legautentikusabb
modon ismerkedhettek meg a zenészekkel, de ha az elekironikusabb zenei
csatornak felé is nyitottabbak egyesek: nekik Dj Cadik, Palotaiés Neo altal
nagyfesziiltség ala helyezett Masfél notak beszerzése is melegen ajanlott, ezek
a Radidbaratnd cim( nagyszerd kislemezen taldlhatéak.

egységinkrdl. Ezek utan a boltba
jutunk. Ertékes tandcs: soha ne kéltsd
el minden pénzedet, hiszen kitudja
milyen nehézségek varnak a misszio
soran, és igényelni tovabbi egysége-
ket pedig ott, a helyszinen is lehet
majd. Tovabbielény, ha van lévénk
légitdmogatas kérésére, igaz draga,
pontatlan, hosszu ideig tart, amig a
gép a célhoz ér, nem sebez til sokat,
de ha minden kétél szakad...

Jol gondoljuk &t taktikdnkat, hogyan
fogunk jatszani: sok harciegységgel
(viszonylag sok: nekem az utolsd
palyékon, ha nem szamitom a szdvet-
ségeseket, nem volt tobb mint tucatnyi
egységem a kisegitokkel egydtt!),
vagy kevesebb, de kiilénleges
kiegészitékkel felszerelt jarmiveink
lesznek. A boltban ugyanis nem csak
jarmiveket lehet venni, hanem a mar
meglévikre mindenféle ékességet is
tudunk aggatni. Tobb izemanyag,
tobb I6szer, Répa energiaital ©, bar
nem minden tdrgy engedélyezettaz
Osszes jarmire. Az aknakeresd, ami

egy id6 utan elengedhetetlen lesz, ki
gondolna, csak a lovegekre és az
aknatelepitére vasarolhato...

Ezek utdn indul maga a kiildetés:

a nyulaknaltizenkettd, a disznoknal
Osszesen tiz palya varja a jaté-
kosokat. A Tutorialon kiviil Nyulék
elsé két kiildetése is csak amolyan
bemelegitének szamit. Ennek elle-
nére a maradék husz palya a
Stormregion fejleszti szerint igy is
legalabb negyven 6ra tiszta jatékidot
tartogat, a vége felé akar harom -
négy oras palydkkal — természetesen
visszatoltogetések nélkil!

Néhany jatéktipp, amiket emlitésre
mélténak taldlok, most hogy a nyu-
szikat gy6zelemre vittem és a mala-
cokat kezdem kiengesztelni: velik is
volt mar néhdny komolyabb nyertes
csatam:

—A jatékot barmelyik pillanatban
meg lehet allitani a szokéz letitésével.
llyenkor nemcsak a nézeten tudunk
valtoztatni, de az egységeknek is
kiadhatunk parancsokat, akar tobbet

Legiresebb nyulak: TapsiHapsi, Roger Nydl, Kockésfil( nyal, Nyuszi (Mici-
macko), A NyulKinek Barlangja Elott Harminc Férfi Komplett Csontvaza Hever
(Gyalog Galopp), Nyulur (Alice Csodaorszégban), Playboy nyuszi...

Legiresebb disznék: szamos politikus, a csigatévé muzsikas-notazos miisoranak
tnnepeltalakja, Napdleon (Allattarm), Babe, Malacka, Mazsola (és Tadé)...

is, megjegyzik Gket.

—Nem szabad egységet vesziteni!
Csak az utolso palyan, vagy ha min-
den kotél szakad. Inkabb mentsiink,
de ha eikezd csapatunk fogyni, soha
nem tudjuk megforditania mérleg
nyelvét, még ha gy6ztiink sem. Tul
kevés pénzt kapunk, vagy tul dragak
az egysegek, mindegy, ilyen luxust
megengedhessink magunknak.

—Mindig legyen kell§ utdnpotlds a
birtokunkban. A IGszer és a javi-
tokészlethanyagoldsa egyik pdlyan
sem ajanlott.

—Minden egység vontathaté. Ha
elfogyott az izemanyaga, de a vonta-
toban még van, semmisincs veszve!

—Ha jarmiiveink I6vegtornyat
elpusztitjak, az egység még
mentheté! De ilyenkor nem vihetjiik
tovédbb a kdvetkezd palyara.

—Az azonos tipusu jarmdvek legye-
nek egy csoportban, pl. a tankok
legeldl, 6ket kovessék (ha a kijelolt
egységekkel rabokiink egy masikra,
kovetik azt mindhalalig) a felderiték,
majd a lévegek és igy tovabb
libasorban...

—Tiszteljlik az allatokat! ©

Osszefoglalas — A nyil az?
Nem, a nydlon tul...

Most az értékelés kovetkezik.
Mindenekeldtt egy esetlegesen
felmerilg cinikus gyanut szeretnék
tisztazni. Nem azértkap dicséreteta
S.W.I.N.E., mert magyar fejlesztés,
és mintilyet meg kell becsiilni.

Nem, a Stormregion csapata nyoma-

tékosan megkérte az 567 KByte-ot,
hogy egy lelkiismeretes, kritikus
jatékismertetdt adjon kdzre. Ennek
prdbaltam mosteleget tenni. Sajat
értékrendemen belill eddig ez a
masodik alkalom, hogy atértékelem
az eddigi jatékokat és a pontozasi

mddszeremet. Ez elsé ilyen alkalom
majdnem egy évvel ezelGtt esett meg
egy jaték kapcsan, a masodik most.

A jaték grafikaja a maximumot
kapja, ez evidens. A képeket elnézve
megqgy6zd a latvany, pedig igy még
csak nem is érezhetd az egységek :
mozgasan a dinamizmus, a tereppel
valo itkdzésik sordn fellépd kol-
csonhatdsok, akik ismerik a Terepet,
vagy most mdra Screamer 4x4-et,
sejtik, mir6l beszélek. De a magas
pontszam megérdemelt a magdval
ragadé hangulatért, a sziporkdzd
humorért, amit nemiis nagyon taglal-
tam, legyen minél tdbb a meglepetés.
A tobbjatékos mad ujszerd kihivasa-
iért, ahol a csatak percek (!) alatt
eldéInek, akar egyszerre nyolc jaté-
kos kdzottis...

Ez a jaték egészen egyszeriien
megemelte a mércét. Ha a mult
hénapban ismertetett RTS-ek
atcsusztak volna ebbe a szémba, a
S.W.I.N.E. mellet mér bizony keve-
sebb ponttal kellett volna beérnitik.
Mindez a veszély ugyanigy fenyegeti
a kozeljové jatékaitis, bizom benne,
hogy jo ideig nem lesz olyan game,
ami meg tudna szoritani ezt a jatékot.

Ha megjelenik a magyar nyelvi val-
tozat, aminovember végére varhato,
nem is kérdéses mit hoz nektek, ked-
ves gyerekek, a Mikulds és a Jézuska,
ugye? A felndttek vegyék meg maguk-
nak® Legaldbb eztaz egy programot,
megéri. Nem csak a kiadénak anyagi-
lag, de nekiink is, erkdlcsileg. A
kaldzok figyelmét ezidton is nyomaté-
kosan felhivom: tordljék listajukrél a
jatékot, de legalabb a nekiink, magya-
roknak szant valtozatot ne hamisitsak.
Mésolgatnia S.W.I.N.E.-t? Micsoda
disznosag...

Fishtank- Interactive / StormsRegionus,
Plll 600 (P400)4128'MB RAM' (64 MB RAM)D3D!
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Oktdbervégén, a jaték németorszagi
debitalasanak napjan latogattam
ameg budapesti ,otthondban” a
fejlesztdcsapatot. Kérdéseimmel
azonnal letdmadtam 6ket, a grafi-
kaért és dizajnértfelelds ,leaderek”,
BénkiHorvath Attila (Maci) és
Mogyordsi Gabor (Mogyi) vélaszol-
gattak, néha egymas szavaba is
vagva... -

— Mitkelltudnia a magyar :
jatékostdrsadalomnak a csapatral?
— Otbékéscsabaiés két gyulaisrac-
bdlalla mag, az angolelnevezésben
prabaltunk utalnia Viharsarokra (az
orszdg del-keletirészének elneve-
zése, mintkidertilt, nem csak fol-
dijeim, de hdrmdjukkal mar évekkel
kordbban megismerkedtem — B.),
de a Stormcorner nem hangzik til
jol, igy a Stormregion mellettdén-
totttink. Kilencvenhétben alakultunk,
igazigarazscsapatként, és akkor
még suliés munka mellett pro-
baltuk megvaldsitania S.W. |.

“N.E. Gtletét.
— Maga a jdtek dtlete hozia
dssze a fejlesztdcsapatot?
— Végilisigen. Volt
grafikusunk, programozonk,
codertink és elkezdtika
jaték 2D-s fejlesztését. Kétezer
kozepén, Pesten talalkoztunk
egy menedzsmenttel foglal-
kozo céggel, amely felvallaita
atamogatasunkat. Ekkorindultak
be igazan a dolgok, egyre tobben jot-
tek hozzdnk és kialakulta jelenlegi
csapat, viszontaz voltaz egész
kritikus pontja ennek, hogy harom
honap alattkellett egy jatszhatd ver-
ziétkészitenia 2000-es ECTS-re.
Ez egy nem publikus, bemutatdsra
szantmdivolt, csak egy kizérdlag a
Fishtank Interactive szamara készillt
demo. Szerencsések voltunk ebbdla
szempontbol, hogy lehetéségetkap-
tunk bemutatni, mittudunk, nem ugy,
mintsok mas garazscég, akik nem
tudnak kimozdulnia holtpontrdl.
— Kikbaldll6ssze a csapat? Ismer-

hetjiik valamelyikotoket kordbbimun-

kakbol?

— Bajusz Péter (Hyp-X) egyedil
az, akitismerhettek a Mandula
demdcsapatbol, de még 6 sem
fejlesztettjatékot. Abszolltkezd ok

Beszélgetés a Stormregion csapataval

vagyunk, ez az els6 munkank a jaték-
iparban.

— Magyarorszdgra, de egész
Kelet-Eurdpéra jellemzd a mindsegi
fejlesztdcsapatok megjelenése...
— Joban vagyunk példaul a Digital
Reality (Imperium Galactica) és a
Clever's (Screamer 4x4) stab tagjai-
val. Magyarorszag kis hely, mindenki
ismer mindenkit. S6t éppen ezért
valamilyen szinten segitjik is egy-
mas munkajat... Egyebkéntnagyon
helyesen dttolodik az egész
jatékfejlesztés ide, Kozép-Ke-
let-Eurdpdba, ugy globalisan.
Jobban megéria fejlesztéknek,
olcsébb a munkaerd. Es amig

ittis megvannak ugyanazok a

jo Gtletek, vellink konnyebben
lehetegytttm(ikddni. Nem ritka
hogy a nyugati csapatok tagjai
rendesen fennhordjak az

orrukat... Az oroszok, lengye-

lek, csehek, magyarok egyre

&

jelentdsebbek, de szeretnénk, ha az
egészrégioban milennénk aleg-
jobbak, a magyarorszégicsapatok.
Ehhez fel kel kotniink a gatyankat.
— Elkésziilta jdtek gold verzidja, €s
mdrNémetorszdgban meg is jelent.
Mivel foglalkoztok jelen pillanatban?
— A lokalizaciokkal. A program
kilonb6z6 nyelviverzidival. Fontos
dolog,hogya S.W.I.N.E.nem
egyszerre jelenik meg mindenhol,
hanem régidkra, orszagokra bontva.
ElsGszamu volta német, merta
kiaddnk is német, de méraz angol
verziotis postara adtuk. Majd kovet-
keznek a megjelenések kéthetes
eltolodasokkal: az angol, a francia
ésamagyar. A honikiadds novem-
bervégére mara boltok polcain
lesz. Ezek a kéthetes cstiszdsok
azértvannak, merta szinkronokat
be kell {iltetni a programba. Tobb
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minthatezer beszdlas van
aprogramban, amikor ciki-
zik egymast a szereplok, €s
eztminden nyelvre atiiltetni,
lemenedzselninem olyan
kénnydi.

— Beleszolt-e valamibe a
kiado a fejlesztes sordn?
— Szerencsére minden
|ényeges ponttetszet
nekik... A jaték munkacime
mas volt eredetileg, ezt

kozdsen talaltuk ki. No és a menu.

A meniifeliiletaz, amibe igazan bele-
szolhattak, és eztkiis hasznaltak,
négyszer-otszor kellett atalakitani, de
avégeredmény magaértbeszél.

— Milyen tavlatimunkak vannak kild-
tdsban?

— A kiadd nagyon bizik benne,
hogy sikeres lesz a jaték, es az
eddigi visszajelzések alapjdn erre
minden indoka megvan. Ha minden
jol megy, akkor tovabbi bévitések
véarhatdk a S.W.I.N.E.-hoz. Minden
honapban tobb Uj multiplayer palya.
Ide tartozik, hogy az elkészitési
hatdridok miatttobb dologrolle kel-
lett mendanunk, kimaradt pdr dolog
a kész verziobol. Még tobb palya,
egységek... ezek talan a kiegészit6
lemezen kapnak majd helyet, de
errdlmég nem szeretnénk most tob-

bet elarulni.

— Mikorjén elaz tinneplés ideje?
— Majd tgy 6t-hatkiadottjaték
utdn... J Mostis van két dveg
pezsgbnk behitve, de még nem
bontottuk ki 6ket, taldn gy kara-
csony kornyekén, amikor egy hona-
pos szabadsagotis szeretnénk mar
kivenni, hiszen példaul egész nya-
ron dolgoznunk kellett.

— Milyen mas jdtékokon toritek a
fejeteket?

— Ezis maradjon még titok. Annyit
azértmondhatunk, hogy rengeteg
Uij 6tletiink van és tovabbra is

az RTS-ek vildgaban szeretnénk
maradni. Ittjegyeznénk meg, hogy
a csapatunk folyamatosan béviil, és
miveljelenleg is még nagyon keve-
sen vagyunk, varunk mindenkit, aki
elég tehetséget és elhivatdst érez
magaban, hogy csatlakozzon hoz-
zénk. Nem csak egy-egy ember, de
csapatok jelentkezésétis szivesen
vesszik!

A csapattal kapcsolatban még tobb

informaciota www.stormregion.com
honlapon, illetve a Fishtank
Interactive cimén talalhattok.

Balage

JATEK
Hn szeaernen meawvern n 3 oeomar macyae nvewa S WINE. PC-CDROM

EGUIKET, ES MEG AZ I0EN TALALKOZNI A FEIESTTOMKEL FOHADISTALLASUKON, RAADASUL EGY
SWINE. murriiLaver parTIT LENVOMNI ELLENOK, VALASZOL) AZ ALABRI KERDESRE:

M1 1 oisznor FovezereNER NEVED

I Vaskeza

2. nceL nGyar

3. esaLon esont

A helyes megfejtést2001. december 03-ig nyilt levelezdlapon kiildd el a szerkesztdség cimére!




annak jovokutatok, szociold-
Vgusok, és mas hipotetikus

események bekdvetkeztének
modellezésével foglalkozo tuddsok,
akik szerintaz emberiség igen nagy
szézaléka hisz abban, hogy az uni-
verzumban masuttis kialakulhatott
értelmes élet. S6t, jo parezren azt
sem tagadjak rogeszmésen, hogy
az a bizonyos tavoliintelligencia —
révén képes az (rutazasra (ilyen
vagy olyan modon) — mar a miboly-
gonkra is elldtogatott. Ezek a kutatok
azta kovetkeztetést vontak le, hogy
az (n. UFO-hivék a mindennapjaik
részének tekintik az elfogaddst, mun-
kaba jarnak, gyerekeket nevelnek,
és egyaltaldn nem esnek panikba a
bulvérlapok igen sir(in, bizonyiték-
kénttalalt kapcsolatfelvételrél sz6lo
glosszditél. A filmek, a kényvek, és
elsésorban a média, akaratlanulis
felkészitet minket arra a bizonyos
nagy taldlkozasra. De vajon mia
helyzet a foldlakok masik, kevésbé
Jfelkész(ilt” taboraval? A panik és a
higgadtsdag ellentétes er6ként kiolt-
hatjak egymast? Es vajon ezek a
tudomanyos esettanulmanyok azt is
eshetdségként tiintetik-e fel, hogy
a latogaték nem kedves, vilagbekét
hirdeté sziirke emberkék formajaban
Jépnek” elészér planétank selymes
z0ld gyepére?

Mindenesetre 1988-ban a SETI lét-
rehozott egy nagyszabdsu, kiterjedt
mikrohulldmu kozmoszkutato projek-
tet, az észlelés esetére pedig proto-
kollszabalyokat |éptetett életbe. 1991
juliusaban pedig bejelentették, hogy
egy pulzart vizsgalgatva felfedeztek
egy a Foldnél joval nagyobb témegd
bolygét! Es azt mar Reagen elndk
is kijelentette, hogy az
egész Foldet %
fenyegetd idegen
invazié esetén
minden
bizonnyal
sutba
dobnd a

hideghdborus totojgdsait, és a poli-
tikai hatdrok megsemmisitésével, a
Szovjetunid véllvetve szembe kop-
nék az foldonkivilieket. Az C:0 is
egy ilyen esemény ,hiteles” torténe-
tétmeséliel.

Mi az ott anyu?
Hullocsillag?
2012-ben egy rutin megfigyelés
soran, a csillagdszok ismeretlen
mozgd objektumot regisztréltak a
Nagygoncal (Ursula Major) csillag-
képben. Az égitesta ,sokatmondd”
JK4538-XK nevetkapta. Hamarosan
behatolta Naprendszerbe, és mikor
elhagyta a Szaturnusz palyajat meg-
jelenta koma és csova, melyek
Osszetéveszthetetlen ismérveiaz
stokdsoknek. Az izgalom, hogy
szabad szemmel is lat-
hatd lesz az éjszakai
égbolton, hamarosan
panikka valtozott. A
szamitasok ugyan is
azt mutattak, hogy
Osszeltkozés
valoszin(sithetd. A
' becsapddas vala-
hola
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e kanadaihatar
?éjgg kﬁzelépen, a
HOLD FRE nyugati parton
fog bekévet-
kezni. A hatdsa-
gok megkezdték
az érintett terti-
letek kilakoltata-
sét.

Azonban bebi-
zonyosodott,
hogy a fizika és a
matematika sza-
madra az univer-
zum nem hazai

palya. A kométa
nem hatoltbe a
légkérbe, hanem
csakugy, mintaz
1972-es 1000
tonnds
montana-i,
surolta azt, és
mint a vizfel-
szinen kacsazo
kddarab, lepat-
tanva, megval-
tozott palyan
folytatta utjataz
ismeretlenbe. A
helyzet ezzel nem oldédott meg. A
kollizié kisebb-nagyobb kondritokat
szakitott kiaz (istokds magjabdl,

és egy ezek kozil bizony nem

égett el a surlédastol. Hol mashol,
mint Montanaban, a féldbe vagodott.
A krater nem volt til nagy, alig

100 méteres, még is a karnyék
minden épiilete, hidja, adétornya
romba délt. Amint a porvihar alébb-
hagyott, megkezdédtek a mentési
munkdélatok. Az életlassan visszatért
a megszokott kerékvagasba, ahogy
mondani szoktak. A hadsereg moz-
gé-laborokat kiildétt, hogy mintakat
gyljtsenek, és tovabbitsanak a
kutatobazisokra. A feltevések,

™ hogy az (istdkos utja soran minden
valdszinliséggel mds galaxisokat is
érintett beigazolddott, mertegy ide-
gen életforma spérait fedezték fel
atormeléken. Nem sokkal késébb,
az egyik katonai kutatobazissal meg-
szakadt a kapcsolat.

A kik(ildott mentdcsapat kideritette,
hogy a helyiek is jelentettek
eltinéseket, de ezek a bejelentések
az utdbbiidében elmaradtak, a
renddrséginyilvantartasok szerint
pedig minden a legnagyobb rendben
volt. A csapat fogadasara kikildott
renddrtiszt vdratlanul tiizet nyita
keérdezoskodo katonakra. It
kezd6dik a mikalandunk a GSC uni-
verzumban.

Gyerekek? Ki ragta le mar
megint a ¢sontomat!?

A sztorinem kuldnésebben zsigerig
hatold, mert mar szamtalan efféle pro-
bélkozéssaltalalkozhatott mindenki,
akia bevezetGben emlitett érdekl&dé,
nyitott szemmel és szivvel jaro-keld
UFO-hivé. Hamarkider(ilt szamomra,
hogy noha az FPS-ek kérében
igen ritka példannyal (lok szemben,
egy olyannal, amelyiknek hatarozot-
tan van 4télhetd vonalvezetése (leg-
utobb is egy ilyet ajanlottam a
Red Faction ,személyében”), még-
sem talalni semmiolyan térténetiele-

met, amit nem korabbiirodalmiés
filmmavészeti produkciokbal nydltak
le ukrén barataink.
Jack Finney novellasorozatébal
késziiltaz elsé Body Snatcher film
1956-ban Don Siegel rendezésében.
Ironikus médon az 6tvenes években
azidegen civilizacio altal klonozott,
és agyatlan mdssal helyettesitett
emberekrdl szl horrorklasszikus
hamar feketelistara keriilt, mertaz
akkori hollywoodi vezetés politikai
metaforat, McCarthy szenator anti-
kommunista boszorkényildézésének
jelképes kritikajat latta benne. Az
idék véltoztak, és az elnyihetetlen
sci-fi klasszikusok sorsa: a folyamatos
megfimesités, Finney-tsem keriilte
el. 1978-ban Philip Kauffman,
1994-ben pedig Abel Ferrara vitte
filmre a testrablok konyértelen inva-
zidjat elbeszéld irasokat. A C: O
alkotoit azonban - bizonyos elemek
arra engedtek kovetkeztetni, hogy leg-
inkébb - Robert A. Heinlein egyik
korai mive, és annak ugyan csak
'94-es filmadaptacioja a Parazita |
(The Puppet Masters) ihlette meg leg- |
inkabb. i
A sporak megndnek, élienes bor- |
tojasokké duzzadnak, és a benn(ik ‘
novekvd ugyancsak alienretro (azaz '
H.l. Geiger-es agysziilemény)
csontvazkéz-éloskoddk a kozelikben
szimatold gyamoltalan emberekre




vetik magukat. A tamadast kévetGen
az dldozat tarkdjan keresnek biztos
fogast, és nyulvanyaikkal behatolnak
a kozpontiidegrendszerbe. Ezzel egy
akaratatol megfosztott, érzelemmen-
tes babot hoznak létre. El6szora
lakossag fert6zodik, majd a rend-
fenntarté- és egészségligyi szervek,
véglla hadsereg. Ettdl a pillanattol
kezdve mar csak id6 kérdése, hogy
egy orszag, vagy éppen az egész
bolygd az uralmuk ala kerdljon.

Ki nyer ma? Jaték és
rivalda Kijevben
1995-ben az egykori FAK tagallamai
kdzil Ukrajna lépett eldszér az
informatikai hadszintérre, mikor a
fovarosban két fejleszt6 csapatis
cégetalapitott. EI6szoraz Action
Forms Ltd. tiintfel a jatékmarket forga-
tagaban a Chasm cimi Quake moto-
ros suterével. Tan éppen a Cormack
,csalad” Doomjaban 61doklé Oleg
Gontar (az ukran 6rids) csdkolta hom-
lokon 6ket muzsagunyaba dltozve?
(Valdszintileg nem &rulok el nagy fit-
kot, de jelenleg ,clusterhosszal” elozik
meg féldijeiket az enginefejlesztés
virtual arénajaban. A Duke Nukem:
Endangered Species magja a screen-
shotok bizonysdga szerint fellil mulja
majd a régota vart DN Forever-tis!)

A GSC Gameworld valamivel késébb
rukkolt el6 a farbaval. Voltis mar egy

nagyobb sikeriik, a Cossacks. Az 6 Uj
motorjuk mar2001-ben bemutatkozik
a Codebame: Outbreak-ben (korabbi
cimén: Venom).

Jaj? De szép? Szétiohetem!?
A grafika szekirozésa el6tt minden-
képpen érdemes kicsit rafokuszalni a
koritésre is. Azon ritka jatékok kozé
tartozik, amelyeknek mar a telepitdje
is igen magas szinvonalon adja

elé magat. Animalt, meglehetésen
hatborzongatd hangokkal kisért
elGzetes, ahol par hasznos informa-
ciétolvashatunk arrdl, mibe is csdp-
penink hamarosan. Hamarosan? Egy
masodperccel sem hamarabb, mint
25 perc (standard 24x CDRom,
7200-es Vincs Eszter, majd 900
megaherz mellett)!

Az elsé inditast megel6zéen beallit-
hatd a textiraformatum és a felbon-
tas, mindezeket pedig letesztelhetjik
egy kis programmal. Az inditds utén
pedig egy rendkivil kimunkalt aviintro
kovetkezik. Egy akciodus harci jele-
net, amelyben megtudhatjuk, hogy
a skotautoversenyzé-alla katonak
hogy kerillnek bajba, mikor letapos-
nak néhany védett virdgot a réten.

A meni 3D-s, szerényebb gépeken
is lehet folyamatos (a jatékkal
egyetemben), ha az opcidknal
visszavessziik a részletgazdagsag és
az élesség beallitasait, és bekapcsol-
= juk az ,adaptiv
fl degradaciot”. igy
magasabb fps-t
érhetlink el, de
semmilyen felira-
totnem leszlink
képesek eztan
elolvasni, bele-
értve a pajzs és
municio kijelzéjét
is.

A Vital Engine
ZL debiitalo fel-
|épése nem sike-
rllttdl fényesre.

A gazdasdgossdg (hardver- és
pénztarcakiméld vonatkozds) haté-
kony egyuttmikodése az esztétikai
elvarasokkal — mondtak. Egy Ujabb
tulzé kijelentés a marketing osztalyrol.
Azigaz, hogy nagy kiilsé tereken,
dsszetett Al-val, szamos szerepl6t
jelenitmeg. De nem kiemelkedd
minéségben, és gordilékenységgel.
Sajnos egy atlagos gépen 800x600-
ban 140Hz/32bit-en, full ditélen méar
szaggatdzik rendesen. EIméletileg a
motor sokat tud: dinamikus
megvildgitas (DCI) és fényforrasok
(DSL), tikrozddés és kromfelelilet,
volumetrikus kod és vizfellletek, ,tébb-
szoros részecske rendszer” (MPS) és
a tavolsaggal egyenes arényban &ll6
vizualis modell technoldgia (SWTDT)
kezelését. Csupa a magyar nyelvbe
nehezen aterészakolhato, de hangza-
tos kifejezés. Valéjaban mitis latni
mindebb61? Vannak vilagito testek.
A helységek egyenetlenil, kb. a fizikd-
nak megfeleléen vannak altaluk meg-
vildgitva. Szétléve a lampakat, az
adott térhomalyba borul. Az éjjellatd
fotonsokszorozéja sem egyenletesen
z0ldben jatszd, hanem ,zajos" a
szortfényd, gyengénilluminalt (nem
a feles-meghajtasu, svacisapkas sza-
kikra gondolok) helyeken, és éles
teljes s6tétben. Az emberek, allatok
vorosben pompaznak, mintha héképet
latnank, de nincsenek melegebb (hom-
lok, mellkas), és hidegebb (orr, vég-
tagok) teriiletek. A leldtt ellenség
hiild teste szintén nem veszita
a monitor elétt napozdk szeme. Az
.emberek”kb. 1000 — durvén szdgle-
tes — polygonbdl dlinak, ami kifejezet-
ten magasnak mondhaté. Az animéacio
kiilon érinti az als6- és felsdtestet. De
a mozgas igen darabos, hianyzik a sok-
fazisu ,motion capture”, amitmanap-
sag mar sok jaték fel tud mutatni.

A realisztikus vizfeliilet patchelésért
kiallt. Nagyon cstinya. Csak néhol
lehet Uisznibenne, mertvagy meg-
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maszhatatlan lanka hatarolja, vagy
valami kiilénos okbdl azonnali haldlt
okoz. Tan a viziszony? Ennyire élethii
lenne a jaték? Tukrozddés, vagy egy-
altalan: fenyl6 felaletek nincsenek. Az
égboltegy ronda tn. ,skysphere” +
felhd layer. Barnem statikus.

Egyediil az a bizonyos tavolsag/rész-
letesség rendszer miikadik hatarozot-
tan. Egész kozelrd! minden rendkivil
részletgazdag, csak hatleterhelia
Prockovics Lajost. Példéanak okaért
az erdeitisztas avar boritotta talaja
messzirélaz 6sz szineiben pompazo
foldhanyasnak latszik, kis tavolsagral
pedig az Outlook Express ,levélhul-
las" nevezet( imélsablonjdra emlé-
keztet.

A kérnyezetinteraktiv valamelyest.
Szamitégépekkel, kapcsoldkkal lehet
jatszadozni, racsokat, Gvegtargyakat
és a fentemlitett szamitdgépeket szét
lehetldni. A csévek géztlovellnek, ha
eltraféljuk 6ket.

Az embereknek, élélényeknek (van-
nak az arctamadok meg a gigantikus
pokok), névényzetnek nincs sehol
arnyékuk. Ettllesz kicsit korszeriitlen
az egesz.

Gém(pl/k)éj
A kiadé beharangozéjaban az all: tak-
tikai 3D akcio. Kicsit eufemisztikusan
hangzik, figyelembe véve, hogy a tak-
tikanak csak annyiszerep jut, mint
barmelyik FPS-ben.

13 killdetés (ebbdl 6 kiilénbozé
bazisokon, kupolékban, viz és fold
alattjatszadik, olyan helyszineken,
mint: USA, Ukrajna, Oroszorszag,
Kazaksztan, Japan, Hawaii, Szaudi
Arabia) a napszak megvalasztasanak
lehetdségével. Ez nem egyszerlien a
fényviszonyokat mddositja, hanem a
jatékmenetet is. Ejjel szinte l4thatatla-
nullehet behatolnia legjobban Grzétt
objektumba is.

A killdetések eldtt kivalaszthatjuk,
hogy melyik két specidlis képességgel
biré csapattagunkat kivénjuk bevetni.
Dragont, Hexet, Profot, Martint, Udgint
vagy éppen Jokert? Igazabol eltérd
statjaik vannak alapbdl, és a kiképzé-
sk szerintis masban jeleskednek, de
mindannyian képesek lépést tartani,
és arliltjol I6nek. A kérdés inkabb az,
hogy mi melyiket akarjuk irdnyitani?
Mert minden akcidban ketten vesznek
részt. Fegyverzet (M36, M40 kézi
fegyver, ami szamos hatékony esz-
kozt egyesit— géppuska (alig kont-
rolldlhato visszarugassal!),
mesterlovészpuska (zoomal), sorétes
puska, aknavetd, rakétavetd,
jelzérakéta-vetd, atomgranatveto -, és

a csorész forgasaval valt funkciot),



pancélzat (varosi, erdei, sivatagi
kiszerelésben) vdlaszthato. A séri-
lések kikuraldsara fajdalomcsillapitd
injekcidkat hasznalhatunk. Az alapfel-
szerelést (tarak, szurik) és a tudas-
anyagunkat (komputerek,
CDRom-ok, belépdkartyak) a lel6tt
ellenséges katondk ,zsebeinek” kifor-

gatdsaval bovithetjik. Sajnos sokszor .

csak hatalmas vérengzeés aran lehet
athidalnia két rekettyés kozti szint-
kulonbseget (Gyaloggalopp rulez),
ahogy noveljik a nehézségifokot,
ugy csokken a fellelheto életetado
szurkapiszkak mennyisége. Marad a
reload.

Ezek mellettminden akciéhoz jaregy
éjjellatd és egy un. marker, ami jelzi
az ellenséges egységek pozicidjat. Az
akcid kozben persze nem pakolha-
tunk korlatlanul mindent magunkra,
ennek a felsd hatdra egyéneként val-
tozd, valahol a 30 és 40 kild kozott
mozog.

A missziokban egyszerii paran-
csokkalinstrudlhatjuk a spanun-kat,
hogy kovessen, fedezzen, 16j6n, vagy
éppen sziintesse be a tiizelést. Ha
nem utasitjuk, akkor a mozdulatainkat
utdnozza, és 16 mindenre. Lehetdség
van arra is, hogy gombnyomasra sze-
repet cseréljlink, és az eddig Al iranyi-
totta tarsunk bérébe bujjunk. Ekkor a
mikommanddsunkat fogja a program
vezérelni.

A kildetések végén a teljesitett
objektivak, és megdlt ,tango™-k ara-
nyaban pontokat kapunk, és veteran
bakakeéntkitlintetésben részesil-
hetlink. Mindezek természetesen
modositjak a karakterek fizikai para-
métereit is.

A jatékmenet egyszerii: az éple-
tekben szanaszét heverd, elhagyott
PC-k, notepadek, minikomputerek fel-
csipegetésével informaciokat tovabbi-
tania parancsnoksagra. Ez persze
nem ilyen konnyi. Szamos alkalom-
mal egy nyamvadt 3.5-es lemezt pré-
balna az ember megtaldini, hogy
végre, kozel féloranyi, ,fejetlen”
keringés utan végre tovabbléphes-
sen, de hiaba. Aztdn véglll, persze
tok véletlendl meglatja a kérdéses
holmit egy virdgdgyasban, vagy az
oltoz6szekrényben. Mindenesetre
adekvathelyen ;-) Az oda nem illé
targyakrél még annyit: a hermetiku-
san zarhato hi-tech laborokban szinte
mindig taldlni a foldon vagy az iranyito
pulton dobozos sért, cigarettat és
hitelkartyat.

Ha tobbedmagunkkal kivanunk... jat-
szani, természetesen akkora C:0
nem éppen vilaigmegvalté multija
szinte dobja magat. 8 jatékos hanyhat
egymas kardélére” CTF, kooperativ,
és DM pélyakon. Mindezt TCP/IP,
IPX, és internetes csatorndkon.

)

Okos kutya! Fekszik! Lo!
Noha a legszembetiinébb fejlédést
mindig a vizualitas terén varnank, ha
Uj jatékrol esik szo, még is a mesterseé-
ges értelem finomsagai kapraztatnak
elmindenek el6tt. A virtudlis hallds
és latds algoritmusa” altal vezérelt
rosszfilk nem ismernek kegyelmet.
Egyszerlien muszajlassan araszolni,
mert egy dg reccsenésétis meg-
halljak, akkor pedig NINCS KEGYE-
LEM! Osszehangolt csapatmozgésra
képesek, és rettentd pontosan ldnek.
Jelzérakétakkal hivjak az erdsitést,
aminem ritkan tankok formajaban
manifesztalddik.
Ennek az Ml rend-
szernek meg van
azajo tulaj-
donsaga (kiegyen-
litvén az
esélyeket), hogy
hozzévetélegesen
ugyanazokkal az
érzékszerviképes-
ségekkelvannak
felruhdzva az ide-
genek altal meg-
széllt katonak, mint
mimagunk. Ok
sem latnak a sotét-
ben, csak akkor fordulnak felénk, ha
zajthallanak stb.

Ha az elsé gyanus jelet (Iovést
vagy egyeb zajforrdst) nem koveti
ujabb (lapitas miatt a tovabbibajkeve-
rés elmarad), csak futkdroznak, néha
megalinak, lehasalnak, majd tovabb
futkaroznak. Ja, majd lefelejtettem,
hogy kdzben ezt a két sort kialtozzak:
,Holvannak? Honnan I6nek?” Ujra és
ljra. Gaz.

Sajnos a bajtarsunkatis megfertozte
az Alnéhany ,built-in” defektusa. Igaz,
hogy érddgien banik a fegyverrel —
gyorsabb, mint Doc Holliday és akku-
ratusabb, mint Billy a kdlyok. Csak azt
felejti el, hogy éppen osonkodunk, és
nem Igvéldéziink mindenre. igy aztan
gyakoriszituacio, hogy egy szell6z6
aknaban lapulva azt hallani, hogy ezer-
rell6 a kinalkozd réseken at. Vagy
fedezék nélkil egyszerre 5-6 katondval
szamol le nyiltterepen. Tud valamit. Pél-
daul stilusosan meghalni. Hooka-hey!

Aztdn mintha csak a kdzeledd
vonatot kémlelné, ugy szalad fel
szamunkra megmaészhatatlan domb-
oldalakon, és zavartalanul ugrik le
minden sziklardl, [étrarél, ami minket
bizony j6 pdr életszazalék elveszteé-
sére késztet.

Aztan itt van a kiadott parancs
énkéntelen megtagaddsa. A négy
alaputasitds legesszencidlisabbika
(de szép sz6) a ,Kévess!”. En
mar rég felmdsztam magam a
kovetkezd emeletre. A ,buddy-m”
pedig még mindig ott sertepertélta

létra aljan. Meg-
viselhetia sze-
rencsétlen
onbizalmat, hogy
képtelen felfogni
mitmondanak
neki. Atmaszik
korldton, beku-
szik a csGbe, de
azelagazasnal
elbizonytalanodik.
A testegészén
kitintetett talalati
felliletek vannak.
Fej, torzs, vég-

—

tagok. Ott randul és frécesen (vagy
eziistds drkot vaj a Iovedeék a sisakon),
ahola golyé becsapddik. A sériilés is
ennek megfelelen energiakategdria-
katkapott. gy a fejlovés, ha pancél
nem viritaz emberarcan azonnali
halat jelent.

Csitt? Hallga! Amott vajh,
mi szola?

A3D/EAX-ottamogatd hangkartyak
birtokosai elényben! Mivel zene nincs
igazan (csak a csatdrozasokat pro-
bélja feldobni par gyenge metal fra-
zis) ezt nyugodtan el is felejthetjik.
DE, igy nagybetiivel: a 3D-s atmosz-
férazaj paratlan, elképesztd, zsenia-
lis. Ahdny sz6 a szinonimaszétarban.
Minden kérnyezetben szinte tapint-
haté az elképzelt vildg. Megannyi
talajszerkezet, megannyilépészaj.
Kopog a beton, csattog a fémrampa,
roszog a poros utpadka, ropog a

LATVANY
IATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

-a fegyverrend-
szerolletes

-a hanghatdsok
egyeduldlioak a jelen-
legipiacon

v

v

levéltakaro, locsog a sekély gazlo.
Tucsokzene, madarfitty (bar sem-
milyen dllat nem lathato, de azért
koszdnik, megvannak), s a sokszini
mesterséges zaj (harci eszkozok,
gepek) mind-mind szerves részeiaz
egésznek.

Az egyetlen, amit negativumként
éltem meg, hogy a ,voice acting”
nagyon bugyuta. Nem is az, amit
mondanak, hanem ahogy mondjak.
Amerikaban jarunk, dllitélag amerikai
katonéak vagyunk! Akkor miért beszél
mindenkinevetségesen tipikus orosz
akcentussal? Es miért van rengeteg
monitoron vagy falfeliraton cirill betiis
szoveg? Montanaban? Ez valami
vice? Mert komolynak durva lenne...

Egyrészta Codename: Outbreak
a futottak még (csak beszaggatva)
kategdria egyik gyéngyszeme. Jovo
ilyenkor a kutya sem fog emlékeznira.
Ha csak nem lesz folytatédsa. Mondjuk
a Codename: Weakest Chain... Mas-
résztviszont, ha csak a jaték
aroméért fogunk bele, félretéve a
hibak utdn kutaté argus szemeket,
akkor el lehet szorakozni vele hetekig.
Mert akarmennyire is 6sszeollézott a
forgatokényv, hangulataval ,jatszva”
megteremtia lehetéségét az atélés-
nek!

Litazidé, hogy megszabaduljunk
félelmeinktdl, és tudatosabban
tekintsink magunkra és az univer-
zumban betéltétt helytnkre.” (Joseph
Campbell)

Ender Wiggin

-1GBazinstall, a
CD-tmégis keri
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fejlesztdk
évekkel
ezelott

ismerhették fel,
hogy a valos
idejliu stratégiak
java része fan-
tazia sz(lte vila-
gokba kalauzolja
a jatékost. Nap-
jainkban még a
stilus elkotelezett
hiveinek is nehe-
zére eshet
megneveznia
kdzelmultsoran
megjelent,
fantasybdl, avagy sci-fi-béltaplalkozo
RTS anyagokat. Mig bizonyos kiaddk
és fejleszték készséggel hddoltak be a
divatos megoldésok oltdrén, s kezdték
klénok végelathatatlan sorait ontani,
masok felismerték a valds ideji stra-
tégia egyéb lehetdségeit: szamizték
amarszamos esetben bevalt sci-fi,
fantasy vildgokat, s kész(ilé miveik
alapjaiként valdsagosabb kornyezetet
teremtettek. Az elképzelés jegyében
fogantfejlesztések mostansag érkez-
nek meg. Hénap nem telhetellegaldbb
egy RTS befutasa nélkil, mely igérete
szerint életszerd alapokon nyugvo vila-
got, és arra épitkezd jatékelmenyt biz-
tosita fogyasztonak. A Conflict Zone,
Real War, World War lll cimek mellett —
melyek az ihletd elgondolashoz hiien,
szintén életszer(i alapokon nyugszanak
— a Fald korai torténelmét modellezd
mivek is kérlelhetetlen tértetésbe fog-
tak: Trade Empires, Fate of the Dragon,
Cossacks, Patrician Il
hogy a kézeljovében
varhaté Empire
Earth-tmérne
is emlitsiik. Jo
ideje hallani
maregy 4
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ujabb — allitdlagos — miremekrdl,
mely egyfelélmagaénak vallja az uj
RTS hullam ,f6ldhézragadtabb” saja-
tossdgait, masfelél— s ugyancsak
allitolagosan — sosem latott részle-
tességgel és precizitassal modellezi

a kozépkori hadviselés egyik legiz-
galmasabb teriletét: a varostromokat.
A Stronghold névre keresztelt fejlesz-
tés, im megérkezett— az 6tilletd atfo-
gobb szemle megejtése igy tobb, mint
idészerd.

Alapok

Mér a kezdetekkor is szamos lehet6ség
utjan vethetjiik magunkata jatékba:
elGszor attekintjik ezeket, majd beha-
tobb elemzés targyava tesszilk —
szintligy ezeket. Adott mindenekel6tt
aklasszikus RTS-ek sajatossagaira
hajazo Military Campaign, azaz katonai
hadjarat. Ezen mod valasztasaval a mar
megszokott, egyre nehezed6 missziok-
bol allo kiildetéssarozatban vallalhatunk
_ vezetd szerepet. Szin-
' vonalas, trténetiszal-
lal, s6t a késébbiek
folyaman meglepd fordu-
latokkalis gazdagon tdmo-
gatottjatékmaod. A Military
gdc tovabbi mendpontjai
scenario alapu, tobb-kevesebb
darabotszamlalo
kiildetéscsomagbdl allanak. A
Siege mdd jelent(ene) egyeta

S Stonghold esszencijéval, azaz tt

nyilik lehetdségtink varostromok lebo-
nyolitasara, tamado, védekezd pozici-
Gbolegyarant. Az Invasion jatékmadd
bizonyos szempontbdl a klasszikus,
Warcraft féle megkozelitést részesiti
elényben — azaz: feladatunk kez-
detben egyetlen épllet alkotta telepi-

_ lésink
o felvira-
goztatdsa, majd
a cimadd invaziok haté-
kony visszaverése.

o
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Udvézlends
mddon, a
Stonghold més
alapokon nyugvo
jatékmaodokatis
magaénak vallhat,
melyek a
fémenibdl
elérheté Economy
pont mogott
figyelgetnek.
Fliggony! Szinte
marderekas mun-
kdra vall, hogy a
projectalkotditéla
Stronghold gazda-
sagimegoldasaira tamaszkodo, garan-
taltan ellen-és-vér-mentes Economy
Campaign megalkotasara is tellett. EI6I-
jaréban ennyit: aki azt hiszi, ez piknik —
soha tobbé nem piknikezik. Ittis adott
ugyanakkora szamos missziot kinald
scenariosorozat, s van itt végtelenitett
szabadjdtékot biztositd Free Build mdd
is— ezen lehetdség tiikrében korlatlan
idd s gyakorlatilag korlatlan er6forrasok
dlinak rendelkezéstinkre, hogy megal-
kothassuk Almaink Medievalis Birodal-
mat. Mintolyat.

Gazdasag
Warcrafteken, Starcraften, Red Alerten
s Settlerseken, Diinéken, Cossacksen,
Dominionon és Fate ofthe Dragonon,
és egyaltalan — RTS-eken feln6ttRTS
fogyasztok: drvendjetek! A Stronghold
alapvetd mozgatorugdinak megértése
kilondsebb problémat nem jelenthet
szamotokra. A mi gazdasagmodellje
ezzel egyittis rendelkeznilatszik mind-
azon sajatossagokkal, melyek okan
érdemes lehet dttekintenia szisztéma
alapjait. (Ez jon most.) Kézpontifigu-

rank a Warlord. O az a paldstos

bacsi, aki jelentoségteljesen jarkal
fel-ald a térképen, s gyakorlatilag

a jatékos szignozasara hasznaltatik
by Stronghold. Haldla egyet jelent

a klildetés kudarcaval, igy minden
koraimények kozott tessék szamadra
testdrséget biztositani. Tegylik hozza:
Warlordhoz méltéan, hadurunk ugyan
kdnny(szerrel csapkodia le a raroha-
mozo seregek els6 hat-hétkomponen-
sét, am dltalanossagban elmondhato:
ha mara Warlordunkat kostolgatja

az ellen, akkor célszer(i leheta
Restart Map nevezet( spellhasz-
nalatara fanyalodnunk. Populéciénk
mérete ittis egyetjelent a felhalmozott
javak mennyiségével, lévén négy kéz
kéttdgy egyidejl huzigalasat teszi
lehetdvé — kéttdgy huzigalasa pedig,
hosszu tavon jelentékenyebb sajtter-
melést vetit elére. A kérdés adott:
hogyan, s miként gondoskodunk majd
anépesség novekedésérdl? Nos,
népességiink szdma — egészen logi-
kus, egyszersmind elegans modon —
népszeriiuséglnk kozvetlen okozata-
nak foghato fel. A Vasmarku Zsarnok
attit(id kijatszasa igy némileg korilmé-




nyes feladatnak igérkezik, legalabbis
a kezdetekkor. Nézz(ik részletesen:

a jobb alsd sarokban rezidens irnok
kezében tartott konyv minden vitalis
informaciorol tajékoztatast nyujt. A
felsd, nagy-nagy szam jelzi
népszeriséglinket— értéke 0-tdl
100-ig terjedhet. 50 alatti érték esetén
ténykedésiink kimeritia dicstelenség
fogalmat, mely tikrében kezd6dd, s6t
kénnyen fatalissa valhato kivandor-
lasra készilhetlink fel — embereink
egyszerlien beintenek nekiink, s mas
féldeken keresnek boldogulast. 50 és
100 kéz6tt mondhatndnk, hogy jok
vagyunk — amde: noha az 50 feletti
értékekhez automatikus bevandorlasi
szazalélok dukalnak, mint latnifogjuk,
nem minden esetben vonulunk majd
sirdogalni egy sarok kies szegletébe,
amennyiben nem (tjik a 100-as
alomhatart. Nézzlk most, miképpen
gondoskodhatunk népszeriiséglink
novelésérdl, valamintannak amortiza-
lasdrdlis. A noveltetés egyes szamu
osvenye afféle Trade Empires elgon-
dolds szerint, népiink bélcsatornaja.
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Ha képesek vagyunk sok-sok tdpot biz-
tositani asszonyainknak s harcos fia-
inknak, 6k ezt hajlamosak az irdntunk
szignoézott elragadtatdssal nyugtdzni
— mindenki 6ril, népszerdségiink
foka, s igy a bevandorlds mértéke:
nagy. Elelemrélsejthetéen szamos
madozat jegyében gondoskodhatunk:
alma, avagy sajttermesztés/termelés,
a betakaritott maldta sorré valtozta-
tasa, stb. Az Ujbevandorlok lakoltatasa
természetesen ujabb hazak felemele-
sétteszisziikségessé — majd, mikor
mar jelentékeny populéciét tudhatunk
irdnyitasunk alatt, szinte mar kénysze-
redett médon érziink késztetést gyer-
mekeink védelmezésére: ifiaink egy
részétbe kéne neveznikatonanak.
Nézziik ennek egyik alapvetébb médo-
zatat, nevezetesen az ijaszokat. Embe-
rink, akinek az ijat adjuk, marvan.
Ijel6alitdséhoz azonban mar sziik-
séaiink lesz egy ijkészité Szakem-
berre, akiaz altala izemeltetett koter
falai kozott kamatoztathaina szak-
ertelmét. S lam, itt mar megmutat-
koznak a Stonghold Settlersre hajazd
sajatossagai, néz-
zilk csak: 1. fel-
emeljik a kotert.
2. a Nyilkészté
Szakember egy,
azelbzdekben
favagoink altal
kitermelt deszka-
lapothdna ala
csapvan a mihely
rejtekébe vonul, s
nekikezd az elsd
ijmunkalatainak.
3. mifelemelink
eqgy fegyverrakta-
rat, melybe a Mes-
ter majd leszallitja

A J6 Erdditmény védelme — megintcsak a Stronghold alkotdi szerint— a
kovetkez6 szempontok ismeretében szervezodik:

— Elég emberiink teljesit szolgalatot az 6rtornyoknal?
— Akik igen, biztosan alkalmasak a feladatra? (Buzogénnyal példaul
kérilmenyes a messzirdl tortetok kiszurasat koveté megdorgalas

lebonyolitasa.)
— Elegendd mérnok all rendelkezésiinkre, hogy sziikség esetén minden
utegunket mobilizalhassuk?
— Vajon nem tll alacsony a Brightness/Contrast bedllitas?

— Rendelkezik erdditménytlink hatso, aprdbb kis résekkel, melyeken
keresztiil meglephetjiik az ellenséget?

— Vajon mely toronynak van sziiksége a legnagyobb tdmogatasra?

amarkész, hasznosithato ijat. 4. és
akkor mar felemeliink egy barrakkotis,
melybe bezavarhatjuk gyakorlatozniaz
ezzel szerencséltetett ifiakat. Kérdés,
hogyan fogjuk mindezen kiaddsokat
sajtés almatermelésbélfinanszirozni?
Hét persze, hogy sehogy. A sajt, az
alma is igazan rula — egyik legjobb az
Angol Stilton, kine hagyd! —, &m léte-
sitményeink jelentds részének fedezé-
sére sajnos alkalmatlanok: aranyhoz
kelljutnunk. Nosza: vagjuk csak meg
szépen a népet jol némihadiado cimén.
Erre a jaték kezdetekor felemelt Keepre
kattintva nyilik lehetdség: addztatas
esetén széles a skala, alacsony adok-
tl kezdve egészen az ,irgalmatlanul
kegyetlen addkig.” Mint az sejthetd,
anépnem szivesen valik meg a
munka soran szert tett 6sszegektal,
igy adok bevezetése esetén — lett
légyen az akara legalacsonyabb

is— mindenféleképpen csokken(ne)
aneépszerliségink. Nem véletlen a
pseudo-feltételes mdd: a rutinos hadur
ugyanis annak ellenére is elhitetheti

az egyszerivaroslakoval, hogy nala
nagyszer(ibb uralkoddra nem lelhet,
hogy szinte mar dsszegszerii lovéra
rantja 6tle, s mindeztegyazon idGben.
Az addk bevezetése tehét elkeriilhetet-
len, lévén arany nélkil ellehetetlenl
mind a hadiipar, mind gazdasagunk
egyéb terileteiis. De ha egyszer
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a jelentékenyebb addk csokkentik
népszerliséginket, ugy féld, hogy
idévelnem lesz kinek kezébe nyomnia
kardot. Se a pajzsot. Megoldast jelent-
het minderre a mezégazdasag haté-
kony fellenditése, mely révén sanszunk
lehetdupla, tripla, avagy egyenesen
Bud Spencerifogasokkal kedveskedni
néplinknek. Ennek szabalyozasara az
itt Granary-ként aposztrofalt éléskam-
rakon keresztil nyilik lehetGségink. S
lass csodat: a telebelli polgérnem
pofézik, s még addzniis 6rémmel add-
zik — igy er6teljes alapokon nyugvo
mezdgazdasag mellett— melyetazért
nem olyan kénny( létrehozni — egy-
szerre gyarapithatjuk polgéraink derék-
méretét, kincstarunk tartalmat, sot
inyencek a 100-as népszeriséget sem
atalljdk kiharcolnimaguknak. Van egy
masik mod is, az antiadd. Hadurak,
RTS hasznaldk els6 szamu rémalma
ez: ha nagyon népszeriitienek lennénk,
ugy hetirendszerességgel apandzst
oszthatunk szétasszonyaink és fiaink
kéreiben, csakhogy ugyan-bizony ne
kopkddjenek marrank ilyen erésen.
Magara valamitis adé RTS nérdo ter-
mészetesen elébb kezd 336766-0d-
szoris Ujra egy térképet, semmint
ehhez hasonlatos eszkdz6khoz nyul-
jon. Népszer(iségi mutatdnk alatt figyel
populacionk aktualis mértéke, mig
mellette telepiilésiink maximalis befo-
gadoképessége.
Tipp: ha a két
szam egyezik, ugy
célszerii lehet 0j
lakdépiletek
felemelését
fontolgatnunk.
HangsUlyozzuk:
LEHET. A popu-
lacié noveltetése,
hasonléan a mas
RTS-ekbdlis
ismert sajatossa-
gokhoz, nem min-
den esetben cél.
Adddhatligy is,
hogy éppen a lét-

—
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A .Piknik...?
- Blitzkriiieg...!

szamleépités lenne (dvézlends —
ekkor lehet nyomnia Vasmaszkos figu-
rat, s egy cigaretta erejéig csurig huizni
az adokat. A hatés igen latvanyos.
Kiemelend6 a Stronghold azon hatdro-
zottan tetszets megolddsa, miszerint:
irnokunk arckifejezése szoros parhuza-
mot mutatintézkedéseink népre gyako-
rolt hatdsaival. Vili?

Szisztéma
A darab nelkiilozi a végletekig klasszi-
kus, Warcraftalapt megkdzelitést.
Azaz, sz6 nincs gigantikus, Fog of War
boritotta térképekrél, s azokon rejt6z6,
ellenséges népcsoportokrdl. Ehelyett
sz6 van ein stiihhe telepilésrdl, s a tér-
képeken fel nem tlintetett hiénakrol, akik
csak az alkalmatlesik, hogy proszperald
birodalmunk elsdprésére kerekedjenek.
A m alapvetd célkitizése igy nem més,
mintlehetdség szerint minden fébb ter-
melésifolyamatot hazon belil, védett
korlilmények kozétt bonyolitani— s
igy ellehetetleniteni a portyazo kis
dogoket, akik rendre fel-felbukkannak
majd a térképen, borsot torendd Hadu-
runk Robosztus Orra ald. Igy mihelyst
lehetdségunk nyilik, célszerii lesz
megtervezniink birodalmunk védelmi
vonalait. S lehetéség szerintmonumen-
talis kéfalakra, bastyékra, Grtornyokra
hagyatkozvan tennimindezt. Ha ez mér
megvan, Ugy j6ljon egy vararok is,
melybe furcsaszin( I6tyit dntlink, mig
a zokkendmentes ki, illetve jovahagya-
sos bejdrasrdl egy joképl felvondhid fog
gondoskodni. Ez jelenti a Stronghold
esszencidjat: az itt abrazolt, klasszikus
RTS vonas mellett megfigyelheté a
szamos épitészetielemettartalmazo,
impressziv szabadsagfokot biztosito
épitkezés is. Semmi akadélya, hogy
mindenkisajat izlésvildganak megfeleld
erdditménytemeljen fel ny(izsgé biro-
dalma tulajdonképpeni otthonaul —

®

mintarra a mi célzatos cime is
utalasttesz, mégha igen finoman kérvo-
nalazottformaban is. ,EZT vedd meg:
IEréditmény!” Hogy birja-e majd, s ha

igen, meddig, s ha mindvégig birja az
ostromokat almaink erdditménye, mivé
is fejlesztjlik majd Gtaz idék sordn,
minden kétséget kizardan a napjaink-
ban felmertlt RTS-kerdések érdeke-
sebb darabjaikozé tartoznak.

Epitmények
A Stronghold meglehetdsen sok épii-
letetismer— a szintén bé kindlatot
mutatd, alapvetébb létesitményeken tdl
akadnakitta stilustél mindez iddig szo-
katlan, otletes képzédmények is. llye-
nek példdulaz egész egyszeriien csak
.J0 Dolgokként"illetve ,Cstnya Dol-
gokkent” aposztrofalt épitmények. Ezek
gyakorlatilag varosunk alapvetébb arcu-
latanak hangolgatdsat teszik lehetéve.
Féktelen jdsagunkban emelgethetniik
oltarokat, kacsausztatokat, zoldell§ lige-
teket népiink megelégedésére, avagy
az elrettentés eszkozehez folya-
modvén, létesithetiink kinzékamrakat,
dungeondket, avagy legddazabb ellen-
labasaink feldarabolt testrészeit szbgel-
hetjlik kikilonbzé pontokra — a sor,

s a kinalat rendkiviilhosszas. Nézziik
sorban az épitmények csoportjait, illetve
csoportonkent ezek komponenseit.
Castle Buildings: egyrésztitt talaljuk
az ergditmények felemeléséhez sziik-
séges, jobbara horribilis mennyiség(i
nyersanyagotfelemésztd épitészetiele-
meket— k6, illetve fa falak, szamos
tipusu torony, varkapuk —, masrészt
mobilizélt haddszati litegeink munkéla-
taitis itt kezdhetjik meg: ballisztak, kata-
pultok sora, s joképd istallok varjak,
hogy kihasznaljuk lehetdségeiket. S itt
van a fegyverraktaris. Az Industry
csoport értelemszer(ien a nehéz/
kénnyiiparhoz tartozd létesitményeket
tartalmazza. igy kéfejték, favagok,
fémbanyaszok, fazekasok, teherhordd
bikdk — baromierdsek, joljénnek 4m!
— s a kereskedelmet lehetdvé tevd
piacterek varjak ittaz inditéparancsot.
Farm Buildings: élelmezésre haszna-
latos kéterek. Tehéntenyésztés ltjdn
kamatoztathato sajttermelés, klasszikus
vadaszat, valamint buza és maldta
betakaritas kezdik meg a tobb fazis
Utjan el6allitott drucikkek hosszas lan-
colatait. A Towns
csoportiranyitott
varosfejlesztést
tesz lehetévé:
hazak, templo-
mok, katedralisok
i felemelésével
4 teremthetiink
populdcidnk sza-
mara tagas, Isten
szeretete altal Gve-
zettvidéket, mint-
egy. Ittférhetéek
hozzd tovabbéd a
mar érintélegesen
targyalt, Jo és
Cstnya dolgok is — hogy ezeket
hogyan s miként hasznositjuk, mar
egyénimegitélés, illetve pillanatnyi
érdek kérdése is. Weapons Buildings:
itt férhetéek hozzé a fegyverek, pancél-

zatok el6allitasat végz6 mesteremberek
s mihelyeik. Vagd, tavolsagi, és szu-
rofegyverek, pancélok készitéséhez is
mas-mas szakembertudasara hagyat-
kozunk majd, hogy 6k a mar elkészult
cikkeketa Castle csoporthoz tartozd
armorykba — fegyverraktarakba —
szallithassék. A Food Processing
Buildings csoporttagjai a leszallitma-
nyozottjavakat dolgozzak fel. A buza
igy eldszor megy az it figyel6 malomba,
ottlisztté 6rlik, majd a lisztb61 ropogds
kenyeret siitnek derék pékjeink. A
Brewery a betakaritott malatabél készit
sordcskeét, mig a fogadd sejthetden itt

is a sor hasznositasanak els6 szamu
kelléke. Ez tehata Stronghold épit-
mény-kinalatdnak atfogobb képe, mely
a klasszikus RTS-ekhez viszonyitvén is
bé felnozatalnak mondhato.

Varostrom
Az egyszerihasznald hihetné, hogy ira-
nyitott varostrom cimén itt aztan sosem
latott részletességgel s szabadsagfok-
kal modellezett siege-eket vezényelhet
le tamado, avagy védekez6 oldalrdl
— ezzelszemben, a darab legvegye-
sebb képet mutatd felhozataldval talal-
juk szembe magunkat. Merthogy: oké,
hogy adotta monumentalis erGditmény.
Oké, hogy adottak a benne feszengd
szévetséges/ellenséges katondk — de
ezzel gyakorlatilag vége is. Kit(ind
példak erre nézve a Siege modbol
hozzaférhetd scenariok: csak inditsunk
el egy missziét, mint véddk, majd mikor
megindulnak az ellen vonalai, logikaz-
zunk: vajon mitis csinalhatnank. Hat
kérem:semmitaz ég vildgon, hazimozi
eldadas kovetkezik. ljaszaink maralap-
bolis az 6rtornyok tetején tomoriinek,
mig gyalogsagunk a varoskapu kozelé-
ben dliva kezeskedik a fogaddbizottsag
meglétérdl. Jénnek aztdn a szemetek,
és kezdetétveszia mayhem: ijak zapo-
roznak, ballisztak Inek, fejek és vér-
pintek hullanak — a juzer pedig a

TR
At e 1




A Jo Eréditmény — a Stronghold alkotoi szerint— a kdvetkezd szempontok

szerint készilget:

— Vajh megfelel6en hasznalja ki erddiink a domborzat adottsagait?
— Maximalisan kihasznaljuk az ellen csapdaba ejtésének mddozatait?
— Vedelmet nyujt vajon populacionk és mezégazdasagunk szamara?

— Gyorsan rekonstrualhato?

— Kepes lehet visszavonulok fogadasara és/vagy utanpotlasdra?
— Képes megcsalni az ellensfelet? (Ezt a topicot mondjuk nem érdemes

komolyan venni, de jol hangzik.)

Bizony, ezen szempontok mérlegelésével s lehetdség szerinti megvaldsita-
saval, erdditményunk tulélési esélyei megtobbszorozédhetnek. Hajra, hajra!

kurzorgombokkal gorgetia vidéket jobb-
ra-balra, am ebben gyakorlatilag kiis
meriilnek lehetdségei. Az érdemikdz-
beavatkozas médozataiszinte a nulla-
val egyenlék. Egy ostromot négyszer

is Utjdra inditottam, s anélkdl, hogy

akar egyetlen egységemhez is hozzaér-
tem volna, 2:2-es végeredmeény sziile-
tett. Kéiszer elsdparték az ellen hadurat
bdsz fiaim, kétszer pedig utolso,
buzoganytldbald, vértél mocskos kato-
nam is megborult via véddk utolsd nyi-
lai. lgy, a Stenghold 6sszességeben
csak annyira nevezhetd ostromszimu-
latornak, hogy a jaték, avagy a mellékelt
terképeditor segitségével megépithet-
juk az eréditményt, melyetaztan a bdsz
ellen annak rendje s madja szerint ost-
rom ald vesz. A végeredménytazonban
99%-0s valdszinliséggel vetiti elre az
ellenséges csapatok puszta létszama
is,amiigen-igen szomoru kdrdlmény.
Hja, az egy dolog, hogy Dobé Ur
1552-ben a képtelen Torok tilerd elle-
nére is képes voltkimagyarédzniegy
azinvazio altal eleve megnyertnek hitt
ostromot— am a Strongholdban erre
esely sincs. Nincs, merta Stronghold
eléttismeretlenek az ostrom alatti
stratégiai m(iveletek — a jaték csak
egymasnak eresztiaz ellenséges olda-
lakat, és ezzelvége is. Nem az
gy6zedelmeskedik, akijobban kavar

— hanem az, akitovébb birja. Ez

pedig, mintaztaz Egri Vér ostromandl
szerzetttapasztalatok is igazoltak,
nem feltétlenil mutat parhuzamot az
életszerliséggel. Rdadasul, a gép éltal
irdnyitott egységek butdk, minta

tok: tortént, hogy az ellen magasan
kvalifikalt harco-

saiegyenesta

varkapu felé

tortettek, jéllehet

az aztovez6

terlletmerd sza-

raz korobol allott.

Alkalmas pilla-

natban tucatnyi

nyilvesszd a

koéroba, és huss:

Tz J6jj Velem

Effekt. Az invazio

vezéralakulata

egy emberként

kapottlangra s

|ényegiilt at egészen apro kis szén-
darabkakka, amde: a mogottik tortetd
osztag, mintha semmit sem lattak volna
az egészbdl, rezzenéstelen arccal
vonultbele a tiizviharba, csatlakozandd
avezéralakulat soraihoz/poraihoz.
Ezzelegydttsem dllithatjuk, hogy a
Stronghold varostromaine birndanak
sajatsdgos arculattal — am a hatte-
rikben alld megoldasok csupan egy
Ujabb, jépofa lehetdséget biztositanak,
mely azonban csaknem minden stra-

-

Sfaning poods

tégiaijelleget és lehetdséget nélkiloz.

A fentebb mar emlitett, nem minden
esetben meggy6z6 ,0strom-Al” mellett
egyeéb furcsasagok is akadnak — ilyen
példaula Tunneling. A metddus ismerds
leheta térténelemorak elkotelezett sze-
relmeseinek: bész fiaink alagutat 4snak
a foldbe, hogy aztan azon keresztlil
kézelithessék meg az erdd védelmi
vonalait. Ittis jol hasznélhato ficsor
lenne, ha nem lenne eleve hasznélha-
tatlan. A Stronghold épitményeiugyanis
varazsitésre készlinek el— a munka-
latoknak nincs koztes, csak kész, és
nem-keész dllapota. Igy sem gépnek,
sem jatékosnak nem eshetnehezére a
készillg alagut elé pakolniegy épiletet,
mely régton beszakitja a véjatot.

Az alagutkeészilltére egyébirant folya-
matosan névekvd, dombszerii kitirem-
kedés figyelmeztet.

Maradhat

Az ostromok soran tapasztalt,
meglehetdsen korlatozottlehetdségen
kiviil, mastaligha vethetlink a
Stronghold szemére: a mi minden idd
legérettebb izometrikus RTS-eikozé
tartozik — mondhatni, az a tipusu
jaték, mely utdn mar elég nehéz lesz
szebbet, vjat, tobbet mondania meg-
kézelités jegyében. A darab prezentaci-
dja, értendt ez grafikus kivitelezés és
zenék tekintetében, egyarénta klasszi-
kus RTS hatarfalaitdongeti— az itt
értendd egyedili, {ébb hianyossag az
advisor multifunkciondlis szerepelteté-
sének koszénhetd. Elég rossz, hogy 6
tajékoztatminket birodalmunk aktualis
lelkiallapotarol, valamint 6 kélcsondz
szinkronhangokat gyalogsdgunknak is.
Bonusz: csaknem minden épitményhez
a Starcraftbél marmegismert, am joval
nagyobb animécids ablakok tartoznak.
Osszességében egészen aprolékos
grafikus kivitelezés, kellemes jatékme-
net, s igen izletes, szituaciéérzékeny
zene szavatoljak a miivet, mely az
ostromok soran bemutatott kvazi-hia-
nyosségai” ellenére is az izometrikus
hardcore RTS-ek jelenkori fébb
zaszlovivéjének mondhato.

Take 2 Interactive /Firefly Studios
P111400.(P11300),128 MB RAM (64 MB RAM), D3
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iablo rajongdk sorakozd! A
D boltok polcain ott figyel az

ujreménység, a Throne of
Darkness. A nagy multu Sierra kiado
gondozésaban megjelentanyag nem
titkolt szandékkal a méltan sikeres
eldd babérjaira palyazik. A hasonlésdg
elsd ranézésre meghokkentd, de némi
jaték utan megmutatkoznak az elté-
rések. Mitigére game? Csatat,
madgiat, ezernyicuccot, megszdamlalha-

tatlan mennyiség( éldhalottat, és mind-

ezthdsies szamurajok vezényletében.
Soha jobbkor, mondhatnatok, kedves
olvasok, hiszen éppen csak végig-
nyomtatok a Shogun Uj kiadasat (Ugye
végignyomtatok? Na azért!), és maris
itt ey ujabb keleti cucc. Tokugava,
Hidejoshi, Nobunaga, és a tobbiek —
remélem még ismerdsek ezek a nagy
nevek, mert mind itt sorakoznak ujra.
Igaz, most egészen més kontosben:
kicsit szakadozott és koszlottez a kon-
tds, de a haldlon tulrél jovékiél nem var
el senkiszalonképes megjelenést.

Biidos a leheleted!

Ja, nincs is szad?
Torténetiink szerinta legendak kodébe
veszd Kamikorszakban jarunk, amikor
a szépreményl sogun, Maou-Hakaiki
Zanshin fogta magat, és a Pusztitds
és Gonoszsdg Foldi Helytartéjava val-
tozott. Mindez tortént akkor, amikor
az emberek egy nemzedék 6ta mar
békességben éltek, és elfelejtették, mi
a haboru. Elfelejtették az dsiisteneket
is, és Ujakat vélasztottak maguknak: a
pénzt és a dekadenciat. Szerencsétlen
torténetiiket én igy ismerem:

Taorténtegy napon, hogy a hercegi
sarjagynak esett, gyogyuldsara pedig
nem voltremény. Zanshin megmen-
tése érdekében az orszag minden
részébe kéveteket kildtek, hogy gyo-
gyitokat, vardzslokat keressenek, kik
segitenitudnak a haldoklén. Sokan fel-
kerekedtek: sarlatdnok, kontdrok, falu-
bélispecialistak, mérgek és gombak

4 Egyre forrébb a hangulat

@

* sztdrok, mind a fel-

szakértdi, foghu-

20k és borbélyok, | . —T—
papok és s e
boszorkényok,

munkanélkiliek és

kibregedett pop-

ajanlottelképeszto
jutalom elnyere-
sében bizakodtak.
Hiaba dolgoztak
meg serényen a
beteget, piszkaltak
gorbe botokkal,
fozték lassu és
gyors t(izon, tur-
kéltak szajaban és
mds nyilasaiban, helyeztek el rajta
és benne fGzeteket, kendcsoket, amu-
letteket, és hasznalt régdgumikat: a
vdrva vart hatas elmaradt. A prébal-
kozokra févesztés, Zanshinra pedig
tovabbilassu haldoklds vart. De
egy napon megérkezetta Szerzetes.
Nyeszlettebb volt, mintegy etiop
éhezémlivész, a kdntése annyira ron-
gyos, hogy a kérnyek koldusai pec-
kesen feszitettek ruhdikban, az arca
cslnyabb-rancosabb, mint... de még-
sem, az arcatnem lehetett latni
hatalmas sombrejéjatol. Pontosabban
annak japan megfelelgjétél. Egyik
gdrbebotszer( karjéval egy gorbe botra
tamaszkodott (vagy forditva?), a masik-
ban pedig egy reklamszatyrot szo-
rongatott. Szerinte ezzel meg lehet
mentenia sdgunt, Idbalta maga el6tt
amiianyag szatyrot. Vagyis azzal, ami
benne van, helyesbitett. Mikor Zanshin
elé allitottak, 6 kizavart mindenkit, és a
kizavartak nem tudtak mitorténik oda-
bent. De miigen. Egy mianyag palac-
kot huzott el6 a Szerzetes, aminek piros
cimkeéjén fehér felirat viritott, de Zanshin
nem tudta elolvasni mi all rajta, mert
az dkombakomok olyanok voltak neki,
mintha csak kinaiul irddtak volna. Meg
aszemeis csukva volt. Nemis a
cimke, hanem a palackban loty6gd
fekete, bugybo-
rékold ital a
lényeg. Amikor
Zanshin meg-
huzta az veget,
lass csodat, fel-
pattant, a kamera
felé fordult, bele-
mosolygott, majd
anarrator ezeket
a szavakatmon-
datszépen artiku-
lalva: Halnijo!
Zhansin és a
Szerzetes
dsszeko-
malkodtak, és a

A Aztse nekem taldltdk ki

Szerzetes ravette 6t, hogy ha marilyen
jolérzimagat, miért ne itassa meg a tel-
jes hadseregétilyen finom Coca... izé,
varazsitallal. Zhansin beleegyezett, és a
teljes hadsereq is, csak harminc katona
nem, de nekik ugyis levagtak a fejiket,
és ekkor mar latszott, hogy bajlesz, mert
Zhansin néha elfelejtett 6rakig leveg6t
venni, de ez nem zavarta, és néha szar-
vakatis lattak a fején, és a felesége
is Ongyilkos lett, de ez sem zavarta. A
Szerzetes pedig harom napon keresztil
csak f6z6tt és f6zott, hogy elég legyen
a sok katondnak az ital, és amikor meg-
ittak, az Gket szemlIélé Zhansin végre
atvaltozottazza, ami mar napok 6ta
beliilrgl volt, de ez nem zavarta a kato-
nakat, mert akkor marolyanok voltak 6k
is bel(ilrél, mintamivé uruk valtozott.

Az orszdgra pusztulds és halal vart,
de feltlint héthés, akik, lehet, hogy
egy ideig banydban dolgoztak és egy
fehérkiscsajjal életek egy fedél alatt, de
lehet hogy nem, és elhataroztak, hogy
kigyurjak magukat, majd megmondijak
a rossz embereknek, hogy mia palya.

Diablo hétszer
Az utébbiiddk egyik legszinvonalasabb
és legotletesebb (mellesleg legag-
resszivabb) intréjat tekinthetjiik meg
a jaték felinstalldlasa utan. A
rajzfilmszer( hatds ilyen mértéki
dinamizmusa eddig ismeretlen volt
a jatékokban, de tényleg magaval
ragado és hangulatos, csakugy, mint
a gameplay sordn bevilland dtvezetd
animaciok. A kovetkezé mentk puritan
egyszerliséget kellemesen ellensu-
lyozza a gyorsasdguk, a villimgyors
grafikus motor egyébkéntaz egész
denénk, el kell déntentink, melyik
kldnnallesziink a négy valaszthatd
koziil. A jatékbdl kimaradt (talan
szerénységbdl?) ezek, és a hozzajuk
tartozo karakterek ismertetése,
mindezekrdla cédén is megtaldlnatd
fajlbdl tudakozddhatunk. Lényeges

-Keleten
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kiilonbség nincs, csak a kldnok és a
karakterek el6torténete mas, indittata-
suk és lelkivildguk, a gonosz elleni kiiz-
delem miértje van ittkifejtve. Egy szo,
mintszaz: tokmindegy melyik klannal
indulunk. Ezek utan durr bele, marindul
is amitakarunk: a hentelés!

A kezdGképernyon romok és halottak,
nemelyik fekszik, de van, amelyik
jarkal— megoldas: csapjunk oda neki.
Hoppa! Parancsunkra nem is egy
ember, de rogton harom ugrik, és
ha jobban megnézziik az alsé mendit,
még egy portré helye resen drvalko-
dik!lgen,a Throne of
Darknessben
egyszerre négy
hostirdnyitunk,
harom pedig fesz(l-
ten készen varia,
mikor ugorhatnak
porondra... Termé-
szetesen mindig egy
kivalasztottembert
iranyitunk misze-
mélyesen, a
{obbieket
bedllitdsa-
ink sze-
rinta

jaték automa-
tikusan dolgoztatja.
Nézziik sorjaban, mimicsoda. Balra
lenta narancsvérds gomb életerénk fio-
Iaja, ha ez kitiril, az aktudlis figurank
jobb Iétre szenderil, de csak egy kis
iddre... Ha a kozépen taldlhaté morcos
dregember, a daimjo aranyozott orrara
bokink, jobbra lent megjelennek azok,
akik éppen az 6 szobdjaban vendé-
geskednek, pontosabban szdlva erét
gy(ijtenek. llyenkor lathatd kézépen az
oreg feje alatt egy sotétlilas managdmb




is, amiféndkink varazserejét jelenti.

Ennek maximalis értéke a jaték soran

nem valtozik, tehat ha hasznalunk

bel6le, csak varni kell és toltddik maga-
tol, kapacitasaba, m(ikodésébe bele-
sz6lninem tudunk. Tehdthaeza
men nyitva van, tudjuk pakolgatni

a szamurdjokat, mondjuk igy: aktiv

és passziv statuszba. Aktivban maxi-

mum négyen lehetnek, passzivban

pedig hatan. Tulajdonképpen heten, de
akkor mindenkia pihendbe keril, és
amegfelel6 helyszinre nehézkesebb
visszajutni: a Diablobdl jolismert tér-

kapus megolddssal mozoghatunk a

palyak kozott.

Szoval, ha valakiaz dregnélvan, sebe-
sen regeneralodik, ezértha valakia
nagy csatarozasok soran elgyengil,

itta helye. Csakugy, mintamikor

elhaldlozik, kifakult arcdra kat-

1| | tintva atker(ilide, és még egy

katt. Ha van elég manaja

a fénokunknek, feltamasztja

6t, ha nincs, semmi

panik, par masodperc mulva lesz elég.
A karakterek a haldlozdsok sordn —
ugymond — semmilyen maradanda
kdrosodastnem szereznek: egyetlen
hatrdny a hadra foghatdsaguk idGbeli
korlatja. Probdlom érzékeltetni, hogy
egyaltaldn nem vészes, ha mondjuk
egy-kétfigurank éppen kipurcan. Ez
olyan megszokott, hogy nalam mar
mindannyian bérletet vasaroltak
Hédész révészénél. Ha Ujra az oreg

—

képére klikkellink, kikeriilink ebbdl a
men(ibdl, és Ujra az akciok foldjén
taldljuk magunkat— persze, nem
mintha ezalatt az akcio megalina,
csak ilyenkor nem lehet aktiv karaktert
valtani, ami csukott daimjo meni
mellett egyszeriien a harcoldk képére
klikkelésével torténik.

Jobboldaltaz 6vek tartalma lathato,
amelyek joféle itokak lehetnek, fajtajuk
szerintnégy, sorjaban: gyogyitalok,
manaitalok, ezek 6tvozete, és
méregteleniték. Bevaltmodon felvételiik
soran automatikusan betarozodnak a
megfeleld helyre, felhasznaldsuk utan
pedig, ha van a helyette masik, az
ide ugrik az inventorybdl. Egészen jobb
oldalta lila gomb a manamennyiséget
jeloli, eldtte kisebb gdmbécskében

pedig az aktudlis varazslat jelenik
meg.

Sima klikkela megismert vardzs-
lataink kéz(il valaszthatunk, mig jobb-
klikkela ,varazslatfa” szalad eld. Itt
is mindenkielsGsorban a Diablo kép-
zettségstrukttrajara gondoljon, fovabb-
haladnicsak bizonyos ttvonalakon és
bizonyos tapasztalati szint elérése utdn
lehet, és az egyes vardzslatokata rajuk
forditott szintlépésenkeént kapott varazs-
pontokkal erdsithetjiik. Két G osztalyuk
van, az allandoan m(ikoddk, amik a
rajuk forditott pontok mérteke szerint
orokke segitenek benniinket, és azok
melyek hasznalata vardzspontba kertil,
€és aktivizalni kell. Minden karakter
négy magikus szfératismer gy, mint
atliz, viz, fold, villam. Sajnos a
vardzslatok tipusaieléggé egysikuak,
nagyjabol mindenkiugyanaztkapja, a
kardmiivész is hasonlg tlizlabdakkal
operal, minta magus, de minek
erdsitenie, ha ligyse haszndlja. Na
mar mostérdemes az éllando vardzsla-
tokat maximumra felnyomnia kézelhar-
cos karaktereknél— ilyenek példdula
megfelel6 elemiszféraba tartozd plusz
sebzés, vagy némiéleterd — majd a
kiilonbozd sztéraknak megfeleld ellen-

4. Elgtte nem kellett volna megkérdezni, kicsodadk

allasokatKkifejlesz-
teni, és szlikseg
esetén bevdlasz-
tani. A magusnal
és a tobbitavol-
sagtarto karak-
ternélizlés és
értelem szerint
érdemes fejleszt-
getnia tavolba
haté artalmas-
sagokat, sajnos
nagyon sok az
atfedés a
kulonbézo kasz-
tuak magiaja
kozottigy is, ezért
ne varjunk egetverd eltéréseket: az
egyik tlizgolyct16, a masik villamot,
barmindkettének megvan ugyanaz a
varazslata is. Az viszont jo taktika, ha
kigyurjuk mondjuk a magust az egyik
szféraban, a tobbiek pedig harc kézben
a megfeleld varazslataikkal az ellenfél
ide vago szféra-ellenallasat gyengitik,
de még nem tudtam kiprébaini ezta
magas szint és manaigény miatt.

A jaték elején néhany kiildetés megol-
désa utdn taldlkozunk a Pappal ésa
Kovaccsal, akik igen jo barataink lesz-
nek ezutan. Kézépen a daimjo képe
alatt, vagy az invertorybdl a jaték
soran barmikor és azonnal el tudjuk
émidket! Tehat nincs visszamédszkalds
adotthelyekre leadnia cuccokat,
vagy betapolnia gydgyitalokat. Erre
egyébkéntsem lenne lehetéség, mert
iszonyatos mennyiség( targy van a
programban, pontosabban az ellenfe-
lekben: kilencven-kilencvendt szazale-
kuk halala utan adomanyoz valamita
kdzdsbe.

A Kovdcs: érdekes médon néla
arannyal, és az altalunk beadotttargyak-
kal gazdalkodunk. A Give meniiben
harom részébe dobalhatjuk a felszedett
targyakat, ugy, mintkozelharci, tavolsagi
és vértek-pancélok. A targyak csak
nem-magikusak lehetnek, és ha valamit
beledobunk, az
eltinik, 6rokre
elveszett, viszont
a kategorianak
megfelel6 pont-
erték novekszik.
Odakukkantva a
Make opcioba,
mindenféle sza-
munkra megfeleld
portékavalkedves-
kedik. Természe-
tesen minéltébb
cuccotdobunk be,
vagyis minél
nagyobb a kate-
goria pontszama,

anndl jobb targyakat vehetiink téle.
Ha kivalasztjuk, legyartja, s(irli kopa-
csolasok kdzepette serénykedik, akar
valos idében is percekig. A kapotttar-
gyak csak és kizarolag magia mente-
sek. A jaték sordn rengeteg, altalaban
szornyetegekbdl szarmazo fantasztikus
micsoddkat szerziink. Ezeket lehet
aztan a Costumize opcioban a markész
targyba belekovacsoltatni. Mindségileg
és mennyiségileg is nagy szamban &ll-
nak rendelkezésre kristalyok, fémek,
korallok, kezek, labak, szemek, tollak,
fogak... mind-mind mas és mas magi-
kus tulajdonsaggal ruhdzza feltargya-
inkat, természetesen, ha egy tipusbol
tobbet passzirozunk a fegyverbe, azok
hatdsa 6sszeadddik. Minél jobb, értéke-
sebb egy targy, annal tobb ilyen kellék
férbele. A Repairopcioval pediga
szamunkra kedves cumot javithatjuk
fel tjra. Ha tonkremegy valami, és
nem magikus, nem érdemes nagyon
sajnalni, adjuk oda neki, tébb mint
valdszind, hogy tud adnijobbat helyette.
A Papnélis kéralbelll ugyanez a hely-
zet. O csak magikus targyakat fogad
el: az aktualis karakteriink, ha a Give
opcidban van, lathatja a tuloldalon a
négy istenség — a magikus szférak —
emblémajat, alatta pedig egy-egy sza-
zalékos értéket. Ha a szamunkra ked-
ves szféraba dobalunk varazsszert, ng
az értéke, szdznal atfordul, de cserébe
kapunk egy, a szférdnak megfeleld
varazspontot, amit akdr fel is hasz-
nalhatunk. Rengeteg kis vacak —
amulett, gyenge fegyverek, kozizemi
szamldk, miegymas — feldldozdséval
szép, er6s magikus targyakat tudunk
faragni. Leheta pap bacsindl még
|6ttyoket vasarolgatni, de én alig hasz-
nalom az italokat (szerintem akimeg-
gyenglll, az vissza a pihendbe, tgy is
van, kihelyére dlljon). Az ismeretlen
cuccok beazonositdsara az Identify
meni ad lehetdséget, és az elatkozott
targyak megtisztitasara is itta papnal
van lehetdség a Purify meniiben.

Dark Commander has killed balage Archer

A Ezijaszom mennyorszdg-turista e pillanatban



Azthiszem az invertoryn nincs mit
magyarazni, ha valamit felmarkolunk,
azta karakter, ha tudja, automatikusan
magara 6lti, ha nem, elteszi alulra.
Megintcsak aranyos megoldas, hogy
a targyak lehetdség szerintarrébb van-
dorolnak helyetalkotva az Gjonnan
érkez6knek — nem kell nekiink
tologatdsdit jatszva rendet teremteni.

Szandékosan, vagy sem, a végére
hagytam a Throne of Darkness egyet-
len, és dszintén szdlva kétes érték(i Uji-
tasat, ez pedig az ugynevezett taktikai
poziciok bedllitdsa. Az életerd-gomb
eldttlathato zold gamotya az aktiv
négyes felalldsat hivatott jelezni. Alapbal
van nekink vagy egy tucat, tavol-keleti
hangulatot idéz6 allatneviink, mint skor-
pid, majom vagy saska. Aktivalva Gket
szamurajaink bedllnak az adott alak-
zatba, és a megfelelé hangulatban
— védekezd, semleges, tdmadé —,

a megfelel fegyverrel— kézelharci,
tdvolsdgi, mdgia — harcolnak. Ha
mindez nem lenne elég, egy jobbklikkel
elészedhetjiik a tervezé résztis,

ahol négy kiilénb6z6, igényeinkre sza-
botttaktikat elmenthetink. Ezeketa
késdbbiekben az F5-F8 gombokkal
aktivalhatjuk. Mindez szépen és jol
hangzik, de sajnos nincsen sok értelme.
Ha menetelés kozben iranyt valtozta-
tunk, vagy egy komolyabb harc alakulki,
ugyis felborul a formacio. En mindmaig
a j0lbevalt,mindenki agressziv— aki
mozog, (tjiik” agymikodést kiméld tak-
tikat valasztottam, eddig még bevalt.

Karakterek
Leader: a vezériink. Tulajdonképpen
mindenben atlagos, de hatalmas
Discount értéke eleve meghatdrozza,
hogy 6 fogja intéznia csapat pénz- és
PR-lgyeit.

Brick: mar testfelépitésén is latszik,
hogy 6 biztosan a banyaban dolgozott.
A csataban nyer, ha elsének (it, ezért
adjuk nekia legméretesebb eszkozoket.

Archer: az ijasz. Megbizhato, és egy
IEgy szamyatis ellévia kulcslyukon
keresztil, ha gondosan kézben tartjuk
fejlodését.

Swordsman: é a tikos kedvenc. Két
fegyvera mancsaba — tehategy rub-
rikdba kétkard — és maris indulaz
apritas. Elsoként huzott el a csapattol
szintben, nagyon durvén oszt, néha
komolyabb helyzetekben bedobom a
csatdba, mindenkitlefejez, 1ép egy szin-
tet, és megy vissza a féndkhoz pihenni.
lgy megy ez.

Wizard: nem kedves nekem, hihetetle-
nil gyenge fizikailag, amig el nem éri
az otodik szintet. Ilttkap néhany varazs-
latot, amikiél magahoz tér, de nagyon
lassan fejlédik, és akkoris leginkabb
az erejére kell pazarolni a képesség-
pontokat, hogy hordhasson legaldbb
némiminimalis pancelt. Elészeretettel
6ttamadjak meg elsokent, és egy-egy
utés némelyik vadabb szerzett6l mar
elég is, hogy a bérlete utdn kutasson
annala bizonyos csonakosnal.

Ninja: az elején gyengélkedik, de aztan
messze elhuz a csapattdl, legalabb is
a szintlépéseket tekintve, j6 6t-hat szint-
tel feliebb terpeszkedik, minta tobbiek.
Dobdfegyver specialista, egy kis magia-
valfelerdsitve hatékanyan tamogatja a
kozelharcosokat.

Berserker: kész vadallat, folegha a
végeére kigyUrja magat. Sokaig elég volt,
ha puszta kézzelmentelére. Mert ment
eldre, és nem tudtak megdllitani... Azt
hiszem ennyielég is réla.

Elmények

Ha aztmondom, hogy a jaték nehezen
indul, akkor finoman fejezem kimaga-
mat. Harom karakterrel startolunk, de
rovid id alatt megtaléljuk a tobbinégyet
is, viszonta Pap és a Kovacs nincs
sehol. Az iranyitas orjitéen nehézkes.
Amig meg nem szokja az ember, jo par-
szor a pokolba kiildia jatékfejlesztGket.
Ez a jatek legnagyobb hibaja: az
elkedvetlenitéen nehéz kezdet. Ha
megvan a kétkereskedd és |épiink par
szintetis, a szamurajok lassan egyéni-
ségetkapnak, kialakul sajatarcuk, las-
sankent sikeril megkulénbdztetni oket,
és hogy melyik mire valo.

A magiaval sem vagyok kibékilve,
a kozelharcosok huszonétodik-har-
mincadik szintre
lépve kapjak meg
atlizgolyot, és
ehhez hasonlé
varazslatokat, de
minek, kérdem én,
amikor Uigy sem
fogom hasznalni
Oket. Mindenki
négyszerugyan-
azt, hiszen a
szférak varazslatai
csak elnevezé-
sikben és meg-
jelenésiikben
kilonboznek,
hatasuk ugyanaz.

Aldozat: Leif Jensen Munkakor: Projectvezetd Targy: Villiminterju

— Miképpen reagal a kozonség azon vadjara, mely szerinta Throne of Darkness

csak egy Ujabb Diablo kion?

— Visszautasitom. Hiba volt, hogy nem implementaltunk egy tutorial palyat,
melyen keresztiila project komplett arculata megmutatkozhatott volna. Allitani
merem, hogy a jaték elérehaladtaval szamos Ujitas s lehet6ség kezeskedik a

még gazdagabb jatékeélményrél.
— Mondana peldakat?

— Készséggel. A Throne of Darkness éltalunk Tacticsnak nevezettmetédusa
lehetdve teszihétjatékos karakter egyidejiiu kezelését. A négy Kastélyhoz négy
kilon torténeti szal, kiilon animaciok tartoznak — a jaték komplett teljesitése
pedig, szalonként meghaladja az 6tven drat.

— Csakugyan?
— Csakugyan.

— Miaz On személyes véleménye a Diablo |1-r61?

— Remek jaték, rengeteget jatszottam vele. Célunk nem volt mds, mint Japan
mitoldgiai elemek koré épiteni fel egy hasonld alapokon nyugvd, &m joval tébb,
kompexebb lehetdségetkinald RPG szisztémat.

— Esezsikerdilt?

— Aztmondhatom: igen. Allitanimerem, hogy a Throne of Darknessnél részle-
tesebb grafikus kidolgozottsaggal egyetien konkurens sem biiszkélkedhet, mig
reményeink szerinta fejlesztésiidd legjavat felemésztd szisztéma megalkotasa-
val sikerrel szabtunk ujiranyvonalakata miifajszamara.

Hasonléan hasznélhatatlan a taktikai
rész, pedig gondolom ezzel akartak iga-
zan kiilonleges egyéniséget varazsolni
ajatéknak.

A jatékmenet hihetetlendl lassu, a csa-
tak mdsodpercek alattlezajlanak —
brutalisak és nagyon véresek — de az
utana kdvetkez6 ,targyak begyiijtése és
elrendezgetése”, vagyis a tapolas ren-
geteg idot vesz el. Kinek mit adjak, mi
megy a zuzdaba, mitvegy(ink, mit javit-
sunk ki, kimenjen pihenni, és kijojjon
vissza. De mégsem mondhatnam, hogy
ez rossz lenne, az az igazsdg, hogy
legtobbszor élvezetes ez az egyaltalan
nem haszontalan szoszmotolés.

A mesterséges intelligencidrél megint
csak rosszatkell szélnom, ugyanis a
direkt, aktiv magiahasznalat teljesen
gagyi. A nem az irdnyitasunk alattlévé
karakterek, ha valamilyen tamadodva-
razslatvan aktivdlva ndluk, azonnal
és pillanatok alatt kilovik az 6sszes
manajukat, nem is tesznek mast, mig
nem végeztek ezzel a miivelettel,
pedig egy kardm(ivésznek nem éppen
ez lenne a feladata... Sajnos ezért
felesleges is a maguson kivil barkitis

Sierra Studios /Click Entertaintment

specializélnia tamaddvarazslatokra.

Amijo: tulajdonképpen maga a
jaték egészében. Az elébb felsorolt
hibdi ellenére is kitlin6 szérakozast
biztosit, ugy veszem észre, minél
tovébb jutunk a torténetben, minél fej-
lettebbek a karakterek, annal élvezete-
sebb, porgdsebb, és latvanyosabb a
game.

Mint maremlitettem, a sebességgel,
€s a gépigénnyelnincs gond. A felbon-
tas fix 800*600, amiazért lehetne jobb
is, de ez sem igazi hatrany. A palyak
néha kicsit sotétre sikeredtek, de a tex-
turak igényesen, valtozatosan, és rész-
letesen van-
nak megrajzolva, a karakterek moz-
gasa szintén kellemesen folyékony. A
varazslatok hatdsvaddsz médon latva-
nyosak, a nagyobb csatakban, féleg,
ha az ellenfelek is begorombulnak, az
egész képer-
nyé szinte razkédik a ldtvanyos robba-
nasoktol, kitérésektal...

A Diablo-rajongdknak kételezd, de
mindenkimadsnak is melegen janlott.

Balage
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a magazinunk nem Magyaror-
H szagon, hanem Olaszhonban

jelenne meg, és a mélyen tisztelt
olvasdk sem a Karpatok gy(rdjében,
| hanem a ,csizmdn”, vagyis Olaszor-
szagban élnének, tébb mintvaldszind,
hogy a fenticimre legalabbis is
felkapnak a fejiket. Még inkabb
valészinisithetd, hogy hangos 6rom-
ujjongésban térnének ki: ,Bambina!
Bambina of big tits!” Vagy valamiilyes-
mit kidltandnak helyes olaszsaggal. Az
amugy is lobbanékony természet déli
baratainkat nem véletlen(l keriti hatal-
méba a jétékony rommamor. Honi
képregény-hdsndjik elevenedik meg
végre ebben az interaktiv kalandja-
tékban, melynek — torténetét, hangu-
latat és latvanyvildgatismerve — nem
véletlendl ajanlott messzemenden a
feln6tt korosztalynak. A Morbus Gravis
egy horror kategoridju képregény,
melynek heroindja csak ritkan takar-
gatja bajait (de nem is mindig 6nsz&n-
taboltarja ezeketidegen szemek elé).
Nemcsak maga Druuna lett megaldva
ligymond ,méretes” nGiességgel, a PC
platformra késziilt jaték is bovelkedik
ebben. Nem kevesebb, mint hat (!)
CD-n hemzsegnek a sotét, komor
eés perverzitasokban sem sziikdlkodo
jové képei...

4 Jaj,aldbad hogyan rakjam vissza?

betegedés komoly elvéltozdsokat,

ugynevezettmutdciokat okoz a

fertézott testén, lassan elveszitiemberi

tulajdonsagait kiilséleg, és sajnos a

belsé értékek is erGs deformaloddson

esnek at. Ugy tinik, a jarvany az

egeész bolygon keresztilsoport. Hogy

honnan j6tt, kia felelds érte, hogyan

lehet (lehetett volna) feltartoztatni?

Nos, ezekre a kérdésekre nincs,

és gy tlinik, nem is lesz valasz.

Amimegtértént, visszafordithatatlan,

megvdltoztathatatlan. Példdul az ilyen

alapvet6 valaszok hianyanak kdvetkez-
tében valik a Morbus Gravis vilaga

nyomasztdva és horrorisztikussa. A

logika, a megismerés, és a magyara-

zatok kora lejart. Az irraciondlis félel-

mek valossa valnak, testet dltenek a

tudatalatti rémségei, méghozza emberi

alakot...

A vilagot Druuna életén, mond-

hatnank inkabb, viszontagsagai

sordn ismerjiik meg. Az alko-
tok egyaltalan nem bonyo-
litottak tdl a torténetet.

I' Ezalapvetden almok,

: ¥ dlomtdredékek kaval-

o i . kadja, szembesiilés a

g - ! legrettenetesebb rém-
ségekkel, amiket
egy embernek,

egy nnek at
kell élnie...

Mindezek mel-

lettaz elénk tart

vildg nem csak az
alapveto félelmek abra-

. zoldsa miatt érde-
Lo kes. Tulazon,

s hogy latva-
nyosan festi
le a test
hanyatlasat,

azintellektus
elvesztését, az

allati dsztonok
valldsos
magassa-

Torténetlink egy fiatal nérél szol, aki
megprobalkozik a tuléléssel egy tavoli
jové apokaliptikus vilagaban, elem-
bertelenedett tarsadalmaban. A Féld
népességenek tlinyomd része elpusz-
tult egy rejtélyes ragalytal,
a Morbus Gravis-tdl,
magyarul ez talan kicsit
egyszerien hangzik, de
annyittesz: ,sulyos meg- NN
betegedés”. A meg-

)

gaba emelését:
nemcsak egy
meghatarozott
kiilsé
fenyegetéstdlkell
tartanunk. A belsd
vildgunkban
rejtézd rossz is
elveszejthetben-
nlinket. Az emberi
fajkorrupta,
aljassa valasarol
van szd, ahogy az
életben maradot-
tak a tulélésért,
és a feltételezett
gyogyirért harcol-
nak egymas ellen, ahogyan a vezetok
visszaélnek hatalmukkal, és ahogyan
a féhdsnd egyre inkabb hajlanddsagot
mutat ariba bocsétania testét...

A Morbus Gravis jaték a
legalapvetdbb hattér-informaciokkal is
alig rendelkezik, a fentiekben vazoltak,
és az alabb kovetkezék mind-mind
a képregényekbdl szarmazd infor-
maciok. Miel6tt belekezdenénk a
tényleges jatékba, nem art, ha megis-
merkedink részletesebben is az ott él6
f6bb karakterekkel.

Druuna: a lany a Varosban nétt fel.
Ebben a nagyon is ellenséges kor-
nyezetben prébalja megdriznijozansa-
gat, és testének épségét. Ami Druunat
kilénleges fészerepldve avanzsalja,
az az, hogy tulajdonképpen képtelen
legy6znia Gonoszt, amivel kalandjai
soran taldlkozik. Nem tud kllénbséget
tennijo és rossz kozott, nincsenek
elditéletei. O egyszeriien csak egy
erds akaratu, figgetlen szellem.
Druuna az édes és gyonyori élvezeteit
keresia nagybetiis Eletnek, de itt, a
Varosban ezek a vagyak leginkabb
csak almok maradnak.

A valds vilagban a gyengéd szerelem
szépségét gyakran helyettesitia
szornyl erGszak és a megalazkodas.

A KiazalLaraCroft?

Druuna sokszor beadja a derekat ezek-
ben a helyzetekben, pusztan a testi
gerjedelem elsdprd, kényszerit6 vagya
miatt. Ezek a szexualis perverzitasok
vilagaba is betekintést nyujté parado-
xonok hatalmukban tartjak a lanyt, ki
nem tud, talan nem is akarigazabol
szabadulnivagyainak igdibdl... Eleinte
kalandjainak fé mozgatorugdja a teljes
odaadas és testifliggség Shastarhoz,
szerelméhez, de a férfifertdzott, és
testihanyatlasanak egy bizonyos pont-
jan tulmar az életéértkiizd fajdalmas
vegetaciojaban. Druuna ettol kezdve
egyre inkabb a betegséget (ha nem

is gyogyito, de) feltartdztaté szérumot
keresi.

Shastar: megfert6zGdott a virustél, mar
elkezdett mutélddni. Druuna mindent
megtesz érdekében, de az atalakulas
eddig megallithatatlanul folytatodik.
Lassan, de biztosan szdrnyeteggé val-
tozik, ennek ellenére lelke mélyén még
mindig szereti Druunat. Igazi markdns
férfinds, erds jellem és bator harcos.
Az elsd pillanattol kezdve szimpatikus,
arcdn cinikus mosoly jatszik, de sze-
mébe tekintve marlatszik, hogy elfo-
gadta sorsat. Mas korban és mas
helyen 6 lett volna az, akiméresre
tanitja az ellenfeleket. Itt a sors szana-




lomra méltd elmuldsra karhoztatta...
Lewis: Az tirben lebeg6 Varos els6
kapitanya, mara mar csak egy életben
tartott fej formaldehidben. Eletfunk-
cidiért a Varos gonosz entitasa, a
mesterséges intelligencia, Delta a
felelés. Lewis képes telepatikus tton
kommunikalni Druunaval. Ezt felhasz-
nalva megprobalja kijuttatnimagat
borténébdl, és segitséget nyujtania
lanynak. Néha Druuna dlmodik réla,
néha 6 Druundrdl. Aimaikban mind-
ketten épek, és szeretik egymast, tgy
ahogy a valosagban ez marnem
lehetséges...

Doc: vagyis a Doki. Tudomanyos
munkatars, de egyben pszichiater és
fizikus is. Célja az igazsdg, a miértek
kideritése. A képregény-rajzold Paolo
Eleuteri Seriperi alteregdja.

Will: egy bolyongd (irhajé parancs-
noka. Erds latnok jelentds pszichikai
erdkkel. Druunaval aimaban talalkozik
elsd alkalommal, még miel6tt a hajo
elérné a Varost.

Fizikai jellemzok
Mint mar emlitettem, a Morbus Gravis
hattelies CD lemeztfoglalel. Haa
fentiekben leirtak nem voltak figyelem-

4 KiazaMonige Cuvet?

A KiazaPamela Anderson?

felkeltdek, akkor ez az adat minden-
képpen az lehet. Ez kérem mara
hagyomanyos cédé elsd és biztos
hanyatlasanak biztos jele. Szamomra
sosem voltkedves a lemezcse-
rélgetds korszak, de ugy néz ki, hogy
amiga DVD nem terjed el az atlag-
felhasznalok kozott, addig ismét erre
kellfanyalodnunk. Vagy valaszthatjuk
a teljes installalast, amia Druuna
esetében... nos nekem a mentett
dlldsokkal egyltta game kdnyvidra
haromezer-egyszazotven megabajtot
foglalel. Mitis mondjak, ez mar komoly
helyigény. De mia fenétél ekkoraeza
jaték? Kérem szépen, nem titkolom el
a valaszt, a Morbus Gravis kérdlbell
hatvan perc el6re rendereltigencsak
korrektanimaciot tartalmaz!

Most elmesélem milyen kalandjaim
voltak a telepités soran. Majdnem
husz percig tartott egy 6tvenszeres
sebességli CD-meghaijto segitségé-
vel, siman meg tudtam nézniaz
estimesét, csak néha kellett kicse-
rélnem egy-egy lemezt. Nos inditsuk
ell Fagyas. Rut Windows-ablak kerete
csufitja a fekete képernydt és semmi.
A szentséges harmas-gomb kombi-
naciora megjelend tizenetkozli, hogy
aprogram mély hallgatdsba bur-
kolodzott (nem valaszol). Nofene,
szedjik le, telepit-
sk minimalisan,
meglehete gigan-
tikus adatmennyi-
ségnél megserilt
valami. Most csak
fél giga koril pakol
fel, start. Ugyanaz
a keret és feke-
teség. Uvdltozés,
szobaban rohan-
galas, okolrazas,
j6 egy percig... és
mittesz isten a
vinyo felpérdg, a
jaték elindul, pon-
tosabban a kiado

és fejlesztd logdja, majd a tobbi ani-
macio kezd futni. Kérem szépen, nem
csak hogy a lemezek szama miattad
okotnosztalgiara a jaték, de a betdltési
ideje miattis. (Ezek utan felraktam
ismét fullinstallban, és a kell6 id6-
mennyiség lepergése utan indultis
szépen). Hehe, utdlagosan lemértem a
kedvenc stopperemmel, az induldsiidé
pontosan egy perc egy masodperc!

Kezelhetetlenségi mutatok
Az elsé bevezett filmecske utdn
(amiben maris be-bevillan
O-féimeztelensége) az ligynevezett
menifal el6tt talaljuk magunkat. Hogy
mimicsoda? Nos ez a felfedezésre
hajlamos teszter képességeit hivatott
probéra tenni. A Druunahoz ugyani
semmilyen haszndlati utasitds nem
jar. Nincs a jatékhoz mellékelve,
nincs a hivatalos honlapon, nincs a
szerkesztségben sem, ez pedig egy
oriasinegativum, ugyanis — amint
olvasnifogjdtok — a tervezék nem
éppen a jozan paraszti észre hagyat-
kozva alkottdk meg a Morbus Gravis
kezelhetGségének lehetdségeit. S6t,
itttalan a ,probléma” szot kellene
hasznalni, igy tulbonyolitottak és
elcseszték. Pdr oldallal arrébb olvas-
hattok a Throne of Darkness cimi
csodardl, amiviszont marmagén a
cédénisigenyes PDF formatumban
egy egész konyvet szentel a jaték
kivesézésének. Jomagam kinyomtat-
tam azt és maig 6rzom féltékenyen
vitrinemben. Abban a leirdsban aztén
tényleg minden megtaldlhato, ha
nem is ennyire részletes ismertetés,
de legalabb egy tizegynehany mon-
datos kezelési utmutaté elkelt volna

a Druunahoz! Felhaborodasom okait
részletezném.

ElGszoris felejtsiik el az egeret, itta
klaviatira az ar. A menfal jobb felsd
sarkaban lévé kis képerny6 szélén
piros gomb villog: aktiv. Enterrel beha-
tolhatunk a mendijébe. Egy kédok

beirdsara alkalmas panelt latunk itt,
kezelése nehézkes, leirniviszont
hosszabb lenne, mintsem érdemes.
Tiz perc koncentralt gyakorlassal mar
elis lehet sajatitatnia kodbeirds
mivészetét, de hogy minek, arra még
nem jottem rd. A legtdbb pélyanak
van egy harombet(s kddja, mint pél-
ddulK11,EXA, 41C... Gondoltam
ezeketide firkantva eljuttatengemeta
megfeleld helyre, de nem. Nem sike-
riltittaz egvildgon semmit elérnem.
Ennyit errél.

A mésodik képerny6 az opcidké. Nem
nevezhetd tul bonyolultnak, ugyanis
harom lehetéséget allithatunk: botkor-
many (nekem nincs, kapottis egy
ikszet), legyen-e arnyéka a karakterek-
nek, vagy sem (ez aztan nem sok vizet
zavar, hagyjuk bekapcsolva), illetve a
hangerd szintjét tudjuk allitgatni. Ugor-
juk ata kozépso kepernydt, ha fent meg
szeretnénk tekintenia fejlesztdk neveit
(csupa hangzatos olasz), majd végll
egészen jobbra a kis képernyén Doc
jelentkezik, kodositve valamit feladata-
inkrol. A lényeg a kézépsd nagy moni-
tor, a Brainholder Acces. Kapcsolodas
utan a kdvetkezé menlkbdlvalasztha-
tunk:

- Status. Az als6 harom jellemz6 kozil
a Cognitive Effort — valamiféle fizikai
megterhelés —, és Cardiac Activity —
amiszivm(ikodést jelent— folyamato-
san nének munkalkodésaink kézben.
Ha elérik a maximumot lenullazédnak,
de a kozépsd Nervous Tension
nevezetl, idegallapotunkat jellemz6
értéketnovelik. Ha ez ériela szaz
szazalékot, akkor bajvan, de nagy. Az
elébbi ket értéket le tudjuk nullaznia
Normalisation opcié hasznalatdvalis. A
Mnemonic Reconstruction Percentage
meniben a koponyankban székeld
szerv (van a néknek is, barmilyen
meglepé © ) oldalnézeti képét kapjuk,
alatta a sok kis sarga négyzetbdl
all6 sav jelzi kalandjaink megoldasa-
nak értékét a végkifejlet szempontja-
bdl. Majd lathatjuk az emlékeinkben
eltoltottidé mennyiségétis itt.

-Cerebral Cortex. Ez meni emlé-
keinkbe visz, a tulajdonképpeni jaték
szinhelyeire. Szam szerinttizenkettd
van, némelyik még zarva, némelyikbe
azonnal beleléphetiink, de feloldania
zaroltakat csak ugy tudjuk, ha szépen
sorban haladunk veliik. Csak és kiza-
rolag jobb felé haladhatunk, ha perget-
jik a memdriakat, beléjik Iépnipedig a
lefele gombbal lehetséges.

- Disconnection. A Load és Save
menik utan, amelyek hasznalata sze-
rencsére egyértelm(, bar negativum,
hogy csak nyolc mentésicella van.

A kikapcsolodassal a fémenibe tér-
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sem lehetddn-
teni, hogy mozi-e
vagy ekson, ami

A Morbus Gravis rajzoloja

Nem mast tisztelhetlink benne, mint

anegyvenes évek elején, Velencében egy szempontbdl
szilletett Paolo Eleuteri Serpierit. pozitivum). Ez az
Hagyomanyosnak nevezhetd igénytelen kidol-

festémvészikarrierje 1966-ban indult,
de csak majd tiz évvel késdbb kezdett
képregényeket rajzolnia Far West
univerzum vilagaba. '85-ben radikélisan
valtott eddigi stilusaval, és megalkotta a
Maorbus Gravis vilagat. A Druuna sorozat
els6 epizddja azonnal vildgszerte nagy

gozottsag erthe-
tetlen a sokszor
latvanyosan
szépre sikerilt
hatterek mellett.
A masik dolog
aziranyithatdsag

elismerést keltett. Az6ta szamos sorozattal

bévilte horrorisztikus vilag: Morbus

2

Gravis 2, Creatura, Carnivora, Mandragore =

és Aphrodisia (1997).

Egyes kritikak szerint az alkotd az elsd széria utdn mintha elbizonytalanodott
volna. A késdbbiekben tébbszor feldolgozta sajat otleteit. A killonds tarsadalmi
berendezkedés és a vildg lefestése helyett sokkalinkabb Druuna erotikus

hetiink vissza. llyenkor elveszitjik az
eddigi jatékunkat, és mindentkezdhe-
tiink elalrél.

Az elsd emlék
Az alabbiakban részletezem az els6
dlom-emlék végig jatszasat, igy
ismertetem a kezelést, és tulis jutha-
tunk a kezdetinehézségeken.

Druuna szobéjaban taldljuk magun-
kat. A legtdbb [Enyegeges eseményt
pre-rendereltanimaciokban kapjuk az
arcunkba, elég, ha csak a kdzelébe
megylnk a helynek-
targynak-személynek. Szobankban a
rossz bérben lévé Shastar, és az
agy melletti konyv is ilyen élményben
részesitbenninket. Mozognia negy
iranybillenty(ivel tudunk, bdra jobb-bal
gomb hatdsdra csak totyog a lednyka,
a numerikus billenty(izeten talalhato
megfelelGivel norméalisabb forduld-
sokra 6sztékélhetjik. Az Y "-ra ugrunk,
ha ezta szokozzel egyitt tesszik, joval
nagyobb békaugrast produkalunk;a
futds hasonld ehhez, csak az X"
gombbal. A hdrmas gomb lenyoméasa-
valguggoldsba kényszeritjitk Druunat.
Targyat felvennia numerikus nyolcas

@

kalandjaira helyezte a hangsulyt,

a perverz szexualitas mélyrehato(!
© ) dbrdzolasdra. Mindez oly
nagymertékben jellemezte mara
masodik széridt, hogy a torténetis
akadoznikezdett, mindezek ellenére
mara a hatodik széria fut.

Serpieri’s igazén eredeti otlete, hogy
az emberiség, mintegy haldoklo
fajharcola betegség és onmaga
ellen,ahogyan aztvazolta az elsé
részekben, kilénésen izgalmas. A
vildg képregény-felhozataldban ez
az antiutopia az egyik legjelentésebb
és leghatasosabb mind koziil. Hogy
a pletyka igaz-e vagy sem, nem
tudom, de Serpieri aztéllitja,
almaibdl meriti 6tleteit, igy fogant”
meg Druunais...

+ Enter, letennia numerikus kettes +
Enter kombinacidval tudunk (mire erre
rajottem!). A targylista az 1" gombra
jon eld, lapozni az irdnyokkal lehet,
Enterrel bévebb felvilagositast kapunk
roluk, a szokozzel aktivizalhatjuk a
kivalasztottat, amiaztjelenti, hogy
megjelenik a jobb alsd sarokban. Ha
valamerre jarkalunk, az érdekesebb
dolgok kdzelébe érve kiirddik, hogy mi
is az. Folyamatos Enter nyomva tar-
tasa mellettkideril, hogy ez felvehetd
targy-e, vagy csak hangulatkeltd taj-
leiras. Még egy fontos infd: kezedet
ESC-re ne tedd, mertdupléan nyomva
olyan gyorsan lép kia jatek, mentés
nélkiil, mintha még 576 KByte-otsem
foglalna a memériaban.

Menjiink ki a szobabdl, egészen ela
nagy teremig (mozizds, de mostantdl
kisem irom, hiszen lépten nyomom
ilyeneket kapunk, aminagggyon jo!),
kertljiik el a ténfergoket, és Iépjink
be a nyilasba. Keresztil par lepukkant
helyiségen a résig, amit egy nagy
ugrassal vegytink. Ata szoban és
Végig a folyoson a halottkatona tete-
méig. Kétszeris lépjink hozza: ez
két mozitjelent, és automatikusan fel-

vessziik a miianyag kartyat. Be a
magotte lévo folyosora (csak Ugy alta-
laban: ha masfelé megytnk, elhalalo-
zunk, de milyen latvanyosan, érdemes
egyszer megnezni azokatis!). lttis
mozihegyek, egy folyosén kell négy-
kézlab végighaladnunk, kijatszva a
feltord g6zoket. Ezek interaktiv keretbe
agyazottmozik, szoval cselekedeteink
soran veégig animot latunk (!): az elsé
gozesatorna felett varjunk harom fazist
(barnan csikozddik a képernyd alja)

és a harmadik soran azonnal nyomjuk
a lefele gombot. A mésodiknala har-
madikra felfelét, a harmadik g6zkutnal
pedig a masodik csikozddasra megint
lefelét. Az akcid el6tt érdemes men-
teni, majd fél ramba telt, mire ezt

meg tudtam oldani, de annnyira latva-
nyos, hogy megérte gorcsadlni! Ha tul-
jutottunk, par folyosé utan eljutunk

a Torpéhez, amiaz elsé memaria
vége. Talan mondanom sem kell, hogy
minden emlék végén megint csak
percekben mérhetd hosszisagu film-
bejatszas a jutalmunk (és a tovabbju-
tas).

Vélemény
Druuna, és az 6sszes tobbiszerepld
fertelmesen cstnya (tényleg ugy néz
ki, mintegy tehén) a tényleges
jaték alatt. A fix felbontasti 640*480
képerny6ben emellettmég rettentéen
pixelesek is (bar ez, ahogy elnézem,
a screenshotok alapjan nem mindig
deriil ki, s6t egyes képekrdl el

Microids / Artematica

A Sajnos ramszdradta napolaj, és mdrnem jon le az istennek se

lehetetlentilbéna
megoldédsa. A
harmadik fekete
pontpedig az
informald help menii teljes hidnya.
Ezekkel a hatranyokkal sikertilt majd-
nem teljesen tonkretenniiik alkotéinak
a Morbus Gravist.

Az értékelés soran voltbajom béven.
A latvanyossdgra mennyit adjak, ha
a mozik olyan jok, de a karakterek
sprite-ja viszont fertelmesen igényte-
len? Inkabb a mozikat vettem figye-
lembe. A hangok és a zene dolbiban
szblnak, tiz szamos soundtrack késziilt
a gaméhoz, amidicséretes, de sajnos
gy ahogy van, az egész elég jellegte-
len és felejthetd.

Mindezek ellenére a megdébbentoen
fantaziadus vilag, az otletes karakterek
(pl. a Torpe, vagy a mutans
hercegnd!), az dllando jo min6ségi
atvezetd mozik (belegondolniis nehéz
mennyi munkaba kertltek), a nyo-
masztéan horrorisztikus vilag, a
f6hdésnd vibralo erotikaja (mely sokkal
vonzobba tesz az arisztokratikusan fri-
gid Lara Croftnal) még igy is egy
feltétleniil beszerzendd kalandjatékot
eredményez. Ha pedig a fent emlitett
hibakat a fejlesztdk legkdzelebbi alko-
tasukban marnem kdvetik el (és
reménykedem benne, hogy az is
a Morbus Gravis vilagaban fog jat-
szddni), biztos vagyok benne, hogy
joggal kdvetelhetik maguknak az év
kalandjatéka cimet. Ahogyan a Druuna
is megérdemelhette volna még egy kis
tobbletmunkaval.
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zt mar eldre leszogezhetjik:
Ajaték nem kezddktdl szarma-

zik. A Reality Pump olyan
alkotasokkal rukkolt mar ki, mint
az RTS rajongdi kérdkben biztosan
nem ismeretlen Earth 2140, és foly-
tatdsai — példdul a legutdbbi,a The
Moon Project. Ezek a gémek a tavoli
jovében jatszddo, véresen komoly,
ugymond hard-core valds idejd stra-
tégidk voltak. Kiugréan j6 grafikai
motorjukkal, a gazdasagi menedzse-
lést ujfajta lehetdségekkel abrazolo,
a végeérhetetlen szamu és hosszu-
sagu palyakkal igényes produkcidkat
tettek le az asztalra. Legujabb alkota-
suk a WW3 a jelenben jatszodik, igaz,
egy elképzelt térténeti szalon bontja
kicselekményét... Az el6bb felsorolt
elényékkel mind rendelkezik ez a jaték
is, sot: ha lehet, még ra is tettek
egy lapattal. Az aldbbiismertet6bél
kider(il, az egyre jelentdsebb kva-
litdasokkal rendelkezd konkurenciak-
kal, hasonszérii jatékokkal szemben
mindezek mennyit érnek.

Az égd olaj szaga
Az emberiség irtézatos iramban pré-
dalta fel a nyersanyagkészletit. A
kutatok és a tudosok szamitasai
szerint, ha a jelenlegi itemben
a halad a nyersolaj kitermelése,
csak az elkdvetkezd tiz-tizendt évben
élvezhetjik a robbanémotorok dlda-
sos adomanyait. Miutdn megerdsitést
nyertez az elképesztd jelentdségli
informdcié, a legnagyobb gazdasédgi
hatalmak déntdttek. Nincs mas
lehetéseg (hiszen az alternativ
energiaforrasok hatdsfoka messze
elmarad a kivanatostdl): a vilag legna-
gyobb kéolajmezdinek, a Kdzel-Kelet
térsegeinek teljes korl feligyelete
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A Azoroszok meggydzo taktikdja azembertelen tilerd

&= [ it .
sziikséges. igy dontott az Amerikai
Egyesiilt Allamok, a még mindig
jelentds befolydssal biré Oroszor-
szag, es a szemelyesen is igencsak
érintett Irak, a térség legveszé-
lyesebb, katonaiberendezkedésiiu
allama.

2001 novemberében az amerikai
csapatok partra szallnak a Per-
zsa-6bdlben, az oroszok hatalmas
szarazfoldi csapatokat kiildenek at
Azerbajdzs2non, le délre, az arabok
pedig minden eddiginél kegyetle-
nebb és alattomosabb terroristata-
maddsokat terveznek...

Az USA:a vilag vezeté gazdasagi

és katonai ereje. Ipari szféraja hatal-
mas, csakugy, mint pénziigyi helyzete
egy komoly, hosszan tarté haboras
konfliktus levezénylése nem okozhat
gondot szamara. A szakképzett és
tapasztalt legfelsé katonaivezetés
iranyitasa alatt minden akcio apré-
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Iekosan kidolgozott és dtgondolt.
Nagy csapattudds és fejlesztémérnok
varakozik ugrdsra készen, minden
technoldgiai problémat meglepd gyor-
sasdggal oldanak meg, nem is szélva
felfedezéseikrol és talalmanyaikrol.
Készénhetden a gondosan apolt dip-
lomaciai kapcsolatoknak, és a jol
szervezett kémhalozatuknak, minden
lehetséges konfliktus helyétjélisme-
rik, amita harcokban elényiikre
fordithatnak. A legnagyobb probléma-
juk a haboru levezetése tobb ezer
kilométerre az anyaorszagtol. Ezért

is kapnak hangsulyozott szerepet a
logisztikusok: feladatuk megoldania
szallitds — utanpotlas — mobilitds
kérdéskaort.

Oroszorszag: a rendkivil sulyos belpo-
litikai problémak ellenére Oroszorszdg
még mindig katonainagyhatalomnak
szamit, emiatttisztelettel kell kozeliteni
hozza. Katonai ereje az elmult negyven
és sordn, a hideghaboru alatt fejlodott,
terebélyesedett dridsivd. Jelenleg nagy
mennyiség(, olcso, de (itéképes kato-
nai gazdasdgi potencidllal rendelkezik.
Tobb indok alapjan is le lehet vonni azt

| ez

a kovetkeztetést, hogy ez az eré maga-
hoz a NATO haderejéhez mérhetd.
Ennek ellenére az dllandd pénzhiany
gatat szab a szlikséges fejlesztések-
nek és javitasoknak. A ledllitott tech-
noldgiai kutatasok, a névekva sulyu
szervezeésiproblémak a vezetésben
befagyasztottak a fegyverkezeésiver-
seny folytatasanak lehetségét. Nem
beszélve mostaz igencsak jelentds
politikai valtozasokrol.

Az orosz gépek egyszeriiek, meg-
bizhatéak mind tervezésiikben, mind
kivitelezéslikben. Tervezésik soran
sem a megmentésik, sem a javitasuk
nem szerepelta tervrajzokon. Ezérta
kezel6csapat univerzalis képességek-
kel kell, hogy rendelkezzen, nem csak
amikédtetés, de a javitdsis az 6
feladatuk.

Részvétele a hdbortban csak
geografiaielhelyezkedésének
készonhetd. Mind a
gydléltamerikaiak,
mind az ugymond ,sz6-
vetséges” ruszkik sze-
retnék fennhatésaguk

alatt tartani, hogy
tavolabbicéljaik sordn a
sajatmalmukra
hajtassak ezzel x
azorszaggala
vizet. Még azta
kevesetis, ami
ott, ndluk van. Az
iraki hadsereg
tulajdonképpen nagy, de
teliesen elavultfelszerelés-
sel rendelkezik. Min-
den, amit birtokol,

valamilyen korabbi
konfliktusaibol
zsakmanyolt
hadianyag. Csak
jelentéktelen, kis
mennyiség( fel-
szerelése vehetifel
aversenytket
ellenfelének nyo-
masztd folényével.
Az Obélhabortig
ez az orszag volt
az egyik
legnagyobb fegy-
vervasarlo a
vildgon. Mindegy




kitél: oroszoktol,

németektdl, fran-

ciaktdl, angoloktol,
vagy magatol az

USA-tol— fel-

vasarolt mindent,

amivel Ignilehetett.

Espersze, haki

birta fizetni. Mdra

ez marnincs igy,
az embargo suj-

. totta arszagba
csakillegélisan
lehet harci eszkozt
juttatni. Az iraki
hadsereg igazi
ereje a katonak fanatizmusaval magya-

* lehetséges szamukra a majdnem toké-
letesre fejlesztett alcazasitechnikaik és

az olajmezok gyors felkutatasa, majd
minél gyorsabb kiakndzdsuk.

f ™ Grafika,
kezelheto-
ség, jatszha-
tosag
Mindhdrom oldalt
valasztva két-keét
kampanyt harcolha-
tunk végig, melyek
nagyjabdliddrendi
sorrenden kévetik
egymast. Ez
tulajdonkép-
pen aztjelenti,
hogy amig az
amcsik elsé
kampanyat

magaban, ami 6sszesen még testvé-
rek k6zottis megvan vagy harminc.
Harminc, egymastdl alapvetéen, stra-
tégidjukban killénb6z6 palya, hiszen
nem csak hogy rendkiviil valtozato-
sak, de minden oldalon dllva méas

és mas jatékstilust kell bevetnia
gyézelem érdekében.

Az amerikaiak kildetései a klasszi-
kus RTS jatekok ,védekezz, mig fel
nem épited a bazisodat és irtsd
kiaz ellenfeleket” stratégidra épul.
Lényeges, hogy csapataink javitdsa-
értegy killonallé szarazféldi egység
felelds, I6szeres utanpotiast pedig
a helikopterek szallitanak. Altaldban
nagymennyiségl olajmezd taldlhatd a
palyakon, melyekbdl sokat és gyorsan
termelhetiink.

Az oroszokndl csavartak egyeta
dolgon, a csapat korabbi munkaibdl
ismertféhadiszallds jelentiaz
Osszekotd kapcsot a misszidk kozott.
Ez lényegében aztjelenti, hogy
egy replléterekkel is felszerelt, a har-
cok szinhelyétél biztonsdgos tavolban
taldlhaté bazissal indulunk. Itt lehet
termelni, javitani, miegymas. Innen
indulunk a pélyakra, ahol az
amcsikhoz képest joval csekélyebb
tartalékokkal rendelkezd
nyersanyagleldhelyeket kell felku-
tatnunk gazdaséagi stabilitdsunk

végig nem har-
coltuk, addig a
tobbiek zdrva
maradnak
el6ttiink. A maso-
dik szamu kam-
panyok is csak
akkor érhetdek el,
ha a hozza tar-
tozo el6z6t mar
befejeztiik. A
jaték nem mon-
dahato rovidnek,
hiszen mindegyik
kiildetéssorozat
ot palyat rejt

A '73-as olajvalsag

A hatnapos hédboru soran 1967-ben az irigykedd Egyiptom és Sziria megta-
madja |zraelt. Az akcio rosszul sul el: a tdmadok visszavonuldsa kényszeriil-
nek, sot sajt teriileteket is veszitenek. Hat évvel késdbb, hét arab olajtermeld
orszag bojkottal fenyegetimeg az Izrael-barat Egyesiilt Allamokat és Hollan-
diat, ha |zrael nem huzddik vissza a megszallt teriletekrél. Ezt november
otodikeén dontés kovette, huszonot szazalékkal csdkkentették a termelést.
Amellett, hogy az OPEC-orszagok csokkentették a termelés volumenét,

a fogyasztd orszagokat aremelés is sujtotta: az olaj hordonkeénti ara (egy
hordo = szazétvenhat liter) hetven szazalékkal emelkedett. December
huszonnegyedikén Irak kivételével a tobbitermeld orszag még egyszer
aremelést vitt veghez, ezuttal tobb mint a kétszeresére novelték az egy

hordadért kifizetendé dsszeget.

A nyugatifogyaszto orszdgok kozlekedésitilalmakkal és sebességkorlato-
zassal probaltak arra lenni a helyzeten. A korlatozas kilondsen sulyosan
erintette az NSZK-t, aki készleteinek haromnegyed reszét az araboktol
szerezte be. Nagy-Britannidban gazdasagivalsag tortki, be kellett vezetni
a haromnapos munkahetet. Az USA-ban atfogo takarékossagi programot

vezettek be.

A Nyugat lassan kezdifelismerni, hogy az olajsokk utan az olcso nyers-
anyagok kora végleg lejart. A helyzet elmérgesedésétol tartva atgondoljak
az egeész helyzetet. A kdolaj aranyat mas energiahordozok javara Korlatozni
kivanjak. A szén és a foldgaz mellett egyre nagyobb szerepet kap a mag-

energia.

megérzése érdekében. No és persze
kiirtani az ellenfeleket. Egységeink
alészertittis légi utanpotlds Utjdn
kapjék, de kilon javitoegységekkel
nem térédniink, a multifunkcionalis
orosz katonak elvégzik helyettiink

a helyrepofozas feladatat. Az egyse-
gek viszonylag gyorsan visszakapjak
elvesztegetett sériilés-pontjaikat, bar
a harcok kozotti varakozdsok, ame-
lyek a sziikés anyagi forrdsok miatt
igencsak ajdnlottak, egyértelmien
lassabba teszik a jatékmenetet.

Irak: a legtébb Ujdonsagot adé palydk
ezek. Sajnos a jelenlegi haborus hely-
zetmiatt nem biztos, hogy tul nagy
sikertarat a jatékosok korében az,
hogy terroristakkal jatszhatunk. Még-
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A Fzazigaziolajszdkités

hozzd a legkeményebben kell oda-
mondogatnunk az elsd iraki kampany
sordn a disznozabdldknak, ahogy ezek
aziszlam fundamentélisok nevezik az
amcsikat. Nincs bazisépités, egyseégek
gyartdsa, a nyersanyag kitermelése,
csak a kékemény terrorizmus. Fino-
man fogalmazok, amikor azt mondom:
a Reality Pump fejlesztécsapata csuk-
lérohamokban szenvedhet manapsag,
tekintve, mennyien szidhatjak
felmendiket. Kétve hiszem, hogy
manapsdg egy olyan jaték befuté

lehet Amerikdban, melyben el6szor

ki kell szabaditani egy terrorszervezet
vezet6jét, majd betdrve egy denveri
katonaibdzisra, atomrakétat kell kiléni
Washingtonra. Amielis pusztul...




A jaték az Earth

2150 kivalo

motorjanak

tovabbfejlesztett

valtozta, teljes

3D-ben pompazik,

méghozza

megddbbentden

alacsony gép-

igény szikségelte-

tésével. Nem elég

az,hogy a tgj

rombolhatd, dina-

mikusan valtozik,

nappalok és éjsza-

kak valtjak egy-

mést (éjszaka példdul az autok fényei
felkapcsolddnak), az egységeken lat-
vanyos sériiléseket okoznak a becsa-
pddd lévedékek, de a legnagyobb
csatak kdzepén is, ha van rd igény(ink,
kénnyen és gyorsan forgathatjuk a
kamerat. A zoom mértéke minden
igényt kielégitd, a nézet pedig kivaloan
iranyithato az egéren kereszttl: a

bal, vagy mindkét gomb lenyomasaval
barmelyik nézetet zavar nélkul
eldvarazsolhatjuk.

A jaték iranyitdsa nem csak ebbdla
szempontbdlszuper, de az épitkezést,
és a kozvetlen harcot kontrollalo pane-
lek is egyértelmiek. Mindez persze tul
szép és |6, hogy igaz legyen — ittsincs
azértminden rendben. Az egységek
haladdsi utvonalaért felelés program-
kéd mintha avatatlan kezekbe keriilt
volna. Nem egyszer(ien zavard, ahogy
az egységek csellengnek, annaltobb;
az én megjegyzéseim is stird csukla-
sokra késztették a fejlesztoket: A és
B pont kozott 6k bekdszonnek C-ben
lako cimborajukhoz, megkertlik D-t,
és ha a kozelben lenne E, odais
kirandulasttennének, mielétt hajlan-
ddéak lennének B-be térni. Azthiszem
palyafutasom soran itt taldlkoztam a
probléma leggyengébb ,megoldasa-
val”. Igaz hogy hdromféle mozgdsi
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lehetdséget allithatunk be, a korzoza-
son kiviil az ellenfelek levaddszasan at
a ,maradja helyeden” lehetdségig, de
még az utdbbit valasziva is nehezemre
esettkordaban tartani 6ket.

A jatékmenettel sem minden
kielégitd. A bazisépitésre szantidd
néha unalmas, és hosszura nydlik,
tiz-tizendt perc az, amit sokszor tét-
lenséggel kell eltélteniink. Ha egy
termeléképtelen bdzissal a hatunk
maogottkezdiink elhamarkodott
akciokba... a kovetkezményekert
nem felel semelyik biztosité®

A mesterséges ,értelemtdl” (ahogyan
mostansag a mozifilmcim magyaritok
bedobtak a kdztudatba) sem estem
hanyatt. Szeretem a fair jatékot,
amikor a gép a jatékossal egyiitt
kezdikiépitenia bazisat. Itt sok
palyan nagymennyiségben
felhalmozott tizérségi alldsok nehezi-
tik eldrejutasunkat, elpusztitasuk nem
taktika, csak id6 kérdése, de az egy-
ségek izgatdsa sem eréssége ennek
az értelemnek. Torténetesen az egyik
palyan olajmezéimet szisztematikusan
észak-nyugat fel6l timadta nyolc-tiz
kénnyiifegyverzet helikopter. En a
nagy eszemmelodadllitottam téma-
dasiutvonalukba parkis tlzerével
rendelkezd, a leveg6be azértI6ni

Meddig elég még?

A World War 3 Black Gold szerint k6olajkészleteink kimerilnek kevesebb,
mint két évtized alatt. Mia valésag? A témaval az olajvalsag utdn kezdtek
el komolyabban foglalkozni, és a hetvenes évek kozepén Késziilt elsd fel-
méreések tenylegesen, meglehetdsen pesszimistan az uj évezred masodik,
harmadik évtized kornyékére datéltak a kdolajkészletek végsd kimertilé-
sét, de nem adtak a foldgaznak sem sok elonyt. Azota szamtalanszor fel-
meriltmdr e kérdés, és a lehetd legkiilénbozdbb valaszok fogalmazodtak
meg. Egyesek szerint még akkor is évszazadokra elegend6 olajunk van,
ha a tengerek alattilel6helyeket nem is vessziik figyelembe.

A legujabb felmérések szerint még nagyjabdl széz évre elegendéek a tar-
talékok, de ha a homok és palarétegekbdl is sikeriil uj, még kifejlesztésre
vard technologidk segitségével kinyerni az olajat, Ujabb szdz év haladékot
kapunk. Valamennyifosszilis tlizelGanyag felhasznalasa kockazattal jar,
mert a felszabaduld szén-dioxid a légkorbe jut. E lassan bomlé gaz iveg-
hazhatastidéz el6, ma marnem kérdéses hogy a globélis, az egész Fdldre
kihatd éghajlatvaltozdasok elsd jelei megmutatkoznak...

De milesz, ha tényleg elfogy az olaj? Cinikusabb embertarsaink
meggydzddése szerint az alternativ, nagy teljesitményii energiaforrasok
technoldgidja mar évtizedek 6ta léteznek, de minden ilyen felfedezést

a mérhetetlen hatalommal és befolyassal biré olajvallalatok pancélszek-
rényeiben nyugszanak a tervrajzok. Ha ez az tizletag kezd kifulladni, a
tornyok mar csak iszapot szivnak a fekete arany helyett, akkor és csak
akkor jon el az energiagazdasag paradigmavaltdsa...

képes egységet,
majd hagytam,
hadd térténjen,
aminek torténnie
kell... Mire befe-
jeztem a palyat,
legalabb otven,
de inkabb hatvan
helikopterétél sza-
baditottam meg a
szerencsétlent,
hiszen azok bele-
repultek a lég-
védelmitizben:
mindendron az
olajmezoket akar-
tak elpusztitani.

Konkluazio
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A Renddrsiltrendel!

eredménytimadtam. A grafikardl, és
a jaték motorjardl mar dradoztam.

De legyen elég a fikazasbol: a WW3
egy igényesen kivitelezett szérakoz-
tatd jaték. Rengeteqg fajta és féle
egyseéqg dll rendelkezésinkre, a tech-
nolégidk kifejlesztésével véltozatos
Gsszetetell regimentet vonultathatunk
fel. A'missziok néhol szérakoztatdak
ésmeglepdek... A zene isteni,
barminden része lopott, a vég-

Hamarosan megjelenik a program
magyaritottverzidja is, amelyért a mar
nevévelis garanciat jelentd Digital
Realityt felel. Mitis mondhatnék még,
hanem lenne a S.W.ILN.E., még lab-
dabais righatna. Ez azért egy kicsit
ers?©
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z USA kiilonitmény parancs-
A?oka hajnalban kapta a

elderitéktdl a jelentést. A ten-
geren harom rombold allkészen-
|étben, a szdrazfdldi csapatok
tizérséggel megerdsitve csak a beve-
tésiparancsra varnak a dzsungelben,
és a bazis korll felallitott rség felvette
azonban a nap korongja el6bukkant
a latéhatar pereme aldl, hatalmas rob-
bandsok robaja hallatszotta tenger
feldl, és az 6bélben horgonyzo rombo-
|6k szinte egyszerre valtak hatalmas
tiizgolyova. Ez volt a jel a dzsungel
mélyén lapulé terroristdknak, hogy
megkezdjek az atfogo tamadasta ten-
gerpartifaluban téborozé amerikai csa-
patok ellen. Ugy ldtszik azonban, a
terroristak felderitéi nem végeztek tul
j6 munkat, mertnem szdmitottak
az er@sitésil kildott szarazféldiekre,
igy az oldalrél érkez6 ellentamadas
olyan meglepetésként érte 6ket, hogy
teliesen dsszezavarodtak, és dssze-
vissza kezdtek lovoldazni. A parancs-
nok kiadta az utasitastaz
ellentdmadadsra, és ezzel
megkezdddotta mar szétzilélt sorok-
ban eszteleniil l6v6ldéz6 ILA csapatok
(ildozése. Néhany dra alatt sikerlilta
kijelolt partszakaszt teliesen megtiszti-
tani, felszamolni minden ellenallast —
de a terroristak bazisat nem sikerilt
megtaldlni. Folytatodik hata hajsza
tovabb, mig kézre nem kerilla magukat
Fuggetlen Felszabadité Hadseregnek
(Independent Liberation Army) nevez6
terrorista csapatok vezére, és mig min-
den taboruk porig nem ég...

Mindez nem egy héborus kalandfilm,
vagy egy hiradd részlete, hanem a
Rival Interactive legujabb fejlesztésii

4 Szalonnatis sitink?

)

RTS jatékénak a kezdete. A valds
idejli stratégiai jatékok kedveléinek
egy szavuk sem lehet, hiszen
tovabbra is ez az a stilus, amibdla
legtdbb valtozat megjelenik. A recept
mostis — mint mindig — ugyanaz.

‘Végy két csapatot, akik egymds

eltiprasan faradoznak, legyen minél
tobbféle fegyver a keziikben, a
gyarak ontsak magukbdl a nyers-
anyag mennyiségének fliggvényében
a harcba kildhet6 egységeket.

A vdltozatossag kedvéért most az
USA hadserege, és az ILA névre
keresztelt tarsasag harcol egymas
ellen, tizenkét linearis szalon futé
killdetésen at (a torténet mindkét
oldalt vdlasztva végig jatszhatd). A
,Campaign” mddban tulajdonképpen
egy hadjdratfoparancsnoka vagyunk,
amelyben az egymast kovetd palyak
esemeényeiszinte egymasra éplilnek.
Minden részben kapunk valamilyen
specialis célt, amit sokszormég
raadasuliddre is kell lekizdeni. Ahogy
bonyolodnak az események gy lesz
egyre tébbféle egység bevethetd, és
gy lesz egyre keményebb az ellen-
ség is, sot palyankent valtozik a stra-
tégia, amit alkalmazni kell, kilonben
biztos a gyors vereséq. Itt a jaték
erdssége nem éllithatd, mivel a kiilde-
tésenkéntlesz a dolgunk egyre nehe-
zebb. A felvonultatott fegyverarzenal
érdekessége az, hogy nincsenek
csodafegyverek, szinte lekizdhetet-
len védelmirendszerek, dthatolha-
tatlan betonfalak, mdholdrél érkezé
lézercsapasok, és nincs sziikség min-
denféle gydrra, amia kdrnyéken
termelddd csodaanyagbdl éllitja eld
az egységek és az éplletek gyartasa-
hoz szlikséges nyersanyagot. (A tabor

koré példaul csak homokzsakokbal
emelhetiink valamilyen hevenyészett
védelmet, és bunkert telepithetlink,
amilegfeljebb arra elegendé, hogy a
rohamozo ellenség néhany lovés ere-
jeig ezekkel is foglalkozzon.) Indulas-
kor egyetlen f6hadiszallds, és némi
nyersanyagkészletdll a rendelkezé-
siinkre. Ebbél kell épiteni elészér egy
+Supply Depot”-ot, ahova helikopter-
rel szallitjak az utanpotlast rendszeres
id6kozonként, és telepiteni egy aggre-
gatort, ami ellatja drammal az éplilé
bazist. Természetesen a kilonféle
egységeketittis a megfeleld épit-
ményben dllithatjuk eld, de csupa
olyan jarmdvet, illetve eszkozt, ami

a napjaink valésédgos fegyverarzenal-
jaban is megtalalhatd. A két oldalon
felvonulitta NATO és az orosz gyart-
manyu eszkdzok szinte teljes arze-
nalja, igy a gyalogséagon kiv(il tébb
mint hetven fajta harceszkozzel
taldlkozunk, a ‘
szarazfoldicsa-
patok jarmiiveitdl
a haditengerészet
csatahajoin, ten-
geralattjardin és
repilGin at, a
légierd kiiloniéle
helikopterein és
vadaszgépein
bombazéin
keresztill.

A jatékba be van
épitve valamilyen
szint( technolo-
giaifejlédés is,

Minden nap haboru

mert bizonyos harceszkozok legyarta-
sanak a feltétele egy-egy specidlis épit-
mény megléte, de kordntsem olyan
bonyolultez a rendszer, mint példaul
egy sci-fibeltési RTS-ben, hiszen itt
nincs semmilyen kutatds, vagy techno-
I6gia ellopas, csupan elegendd utan-
potlasra, és megfelelé méreti bazisra
van szlikség a fejlédéshez. Indulaskor
még nincs se harckocsi, se anyahajo,
nem épithetiink rakéta silét, meg
,Ranger” kiképzd bazist, raaddsulaz
egy szallitmannyal érkez6 utanpotlas
is csekélyke. Megfelel6 mennyiségu
készletfelhnalmozdsa, és néhdny spe-
cidlis parancsnoksdg telepitése utdn
viszont mar névelhetjlik a raktdr mére-
tét, igy egyszerre akdrnégyszerannyi
anyagothoznak, és a tovabbfejlesztett
,Vehicle Yard"-on vagy ,Sea Yard"™-on
mar a teljes arzenal legydrthatd. A
felhizhatd épitmények, és az egy-
szerre legyarthato eszk6zok szdma

4. Valakinyitva hagyta a gdzcsapot?

A tobb évtizedes katonai multtal rendelkezé Jim Omert, Real War
projectvezettt a kovetkezd kérdésselleptik meg: jelen idd szerint [étezik-e
végletekig pontos, életszeri alapokon nyugve haboris szimuldcié

szamitogépes platformra?

.Nem létezik. Gondoljunk csak bele, mimddon viseltek haborit Irak
ellen az Egyesiilt Allamok és szévetségesei. Otven mérfoldes tavolsdgrol
kilott rakétakkal. Mindez azt jelentené, hogy a jatékosnak otven
mérfoldnyire kéne megkdzelitenie a célpontot, majd onnan inditani tjara
a rakétat. Ennek szimuldlasara monumentalis jatékvilagot, s pontos
iddskalat kellene létrehozni. A ma piacan fellelhetd, valés ideji stratégidk
megkozelitése ettdl borzaszté messze van. A modern kori hadviselés
ezzel egyittis a létez6 legkisebb kockazattal, szovetséges aldozatokkal
jaré miveletekre tamaszkodik — azaz, a heroizmus, a latvanyossag,
avagy a harcivirtus kedvéért egyetlen parancsnok sem fog gyalogos
egysegeket bevetniolyan teriileten, mely felett a vele szovetséges
érdekek nem élveznek Iégifdlényt. Altalanossdgban elmondhatd, hogy
ama piacan kinalt RTS-ek — beleeértve a legnagyobb cimeket is,

minta Command&Conquer, avagy a Conflict Zone — vajmikevés
parhuzamot mutatnak az életszer(i alapokon nyugvo, modern kori
hadviselés szabdlyszeriiségeivel. A Real War ezt az allapotot probalja
orvosolni. Bizunk benne, hogy még a piac diktalta, évek soran kialakult
RTS elvarasok szerelmeseiis fogékonyak lesznek a Real War joval
komolyabb, s nyugodtan mondhatom: joval életszer(ibb szisztémajara.”
Ahhh. Mdris fogékony vagyok, Mr. Omer.
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A Real War fejlesztGjeként is ismert, Rivalhoz kozeli OC Incorporated
1997-ben kapja a felkérést, egyenesen az Egyesiilt Allamok haderejének
vezetéseétdl: alkossanak meg egy, 6sszetetthadm(iveleteket s katonai
beavatkozasokat modellezé szamitdgépes programot, mely segitségével
a haderdallomany sszimulalt éles helyzeteken keresztil gyakorlatozhat.
A program alapveto célja az ugynevezett Joint Doctrine miiveletek
életszer(i modellezése, melyek a haderd 6sszes szintezddésének

— gyalogsag, haditengerészet, légierd — hatékony koordinécidjara,
osszehangoltsagara iranyulnak. Egy éves fejleszt6i munkalatokat
kovetéen az OCl atadja a JEE — Joint Force Employment — névre
keresztelt projectet az Egyesilt Allamok haderejének, melyet katonai
korokben napjainkban is hasznélnak mind a kiképzés alatt all6, mind a
mar aktiv Amerikai katonak. A szérakoztato informatika élénk érdeklddést
mutat a project tematikaja irant, igy rovid idon belil megsziletik

a megallapodas: a Rival belekezd a mar lefektetett alapok grafikus
prezentdciojanak kicsinositdsaba, melyeket évekkel késébb Real War

cimen tar a fogyasztok elé.

A Fdnokeztén akartam!

azértnémileg korlatozott, mert példaul
,Supply Depot” maximum harom lehet,
JVehicle Yard” legfeljebb kettd, és a
legtdbb eszkdozbél tiz-tizendtnél nem
lehet tdbb egy id6ben, s6t Anyahajonk
csak egy lehet.

A ,Skirmish” vagy a ,Multiplayer”
modot valasztva tizenharom elére
elkészitett palyan mérhetjik 6ssze
tuddsunkat a géppel, vagy legfeljebb
harom ellenféllel helyi haldzatban,
vagy az Interneten keresztil. Ezek-
ben a médokban mér nincs sem-
milyen killdetés, a célmindig a

telies gy6zelem az ellenség felett.

Itt mar dllithaté a jaték eréssége,

és a hélozat sebességétdl fliggden

a képernydn maximalisan megjelend
egységek szama is (Modem; DSL;
LAN), valamint egy csomd dolog
ki-be kapcsolhatd, igy példaul az
utanpdtlds, a specidlis egységek,

a csapasmérd rakétak, az akna-
telepités, és bedllithatd az egy
szallitmannyal érkez6 utanpotlds
mennyisége akar otszordsre is.

A jaték irdnyitasa, az ilyen stilusu jaté-
kokban mar megszokott mddon az

egérrel, néhany
gyorsbillentydvel,
és egy
vezérlépanellal
torténik. Ittaz
egyediiliujdon-
sdgaz, hogya
kijelolt egységnek
aceéltnem csak
aterepen lehet
kivélasztani,
hanem egy kap-
csold atvaltasa-
val,vagy az ,S”
betli megnyoma-
sdraa
vezerlépanelen
egy ablakban megjelenik a szaméra
elérhetd dsszes célképe. A kijelolt
célmegsemmisitése utan, a légicsa-
patok visszatérnek a bazisra, a foldi
és vizi egységek viszont megallnak
az ujabb parancsig, hacsak a kozvet-
len kdzellikben nem észlelnek valami
harcot, mert abba bekapcsolddnak.
Sajnos ez csak akkorigaz, ha mar
atestek a tizkeresztségen, ugyanis
az ujoncok mesterséges intelligenci-
dja egyenld a nullaval. Egy felso-
rakozott alakzaton siman atsétal az
ellenség, és addig, amig el nem kez-
denek I6nivalamire, tudomast sem
vesznek arrél, hogy ellenség van a lat-
hataron. A harcedzett egységeket ugy
lehetmegkUlénboztetni, hogy azok
kijeldlésekor a folattik lathatd csillag
szine elGsz6r kék, majd sdrga lesz,

a tapasztaltsaguktol fiiggden. Oket
mar batran magukra lehet hagyni,
merta latéhataruk sokkal nagyobb, és
messzirél kiszurjdk a kézeledd ellen-
séget, és rendre le is rohanjak, telje-
sen dnalléan, raadasul pontosabban
és messzebbre is lonek.

A jaték grafikdja az, amitalan kicsit
kiemeli a tobbi hasonld kdzdl, bar

A Mivan skacok? Orrnehéz a hajotok?

ennek is megvan az dra, ugyanis

a minimalisan ajanlott videokartyaval
elég rendesen be tud szaggatni
(nekem a GF2 MX-400 kdrtyammalis
szaggatott 900-as procival, meg 256
MB RAM-al). A grafikai motort leg-
inkdbb az AOE sorozatban megszo-
kotthoz hasonlithatom. Az egységek,
és a tdj rendkivil aprolékosan és szé-
pen vannak megrajzolva. A héban lat-
szanak a kerék és a labnyomok, kis
flistfelnd csap kilovéskor a harckocsik
dgyujabol, a replloknek arnyéka van
a folddn, a lerombolt civil épiletek lat-
vanyatdél meg egyenesen tatva maradt
a szam.Harc kézben a mellé csapddo
l6vedékek felverik a féldet, a becsa-
pdddk pedig kis darabokat forga-
csolnak le arrol, amit eltalaltak. A
megsemmisilé katonai épitmények
hatalmas t(iz és fiistfelh kiséretében
lesznek az enyészeté, a felrobband
jarmivek pedig még a levegébe is
felemelkednek, miel6tt ezer darabra
szakadnak. A nézépontugyan fix
izommetrikus, ezért forgatninem
lehet, de zoomolniigen, bar sok
értelme nincs, hiszen nagyitasban
nem lehet atlatni a harcteret. A

jaték bedllitdsaindl a felbontds harom
|épésben allithaté (640x480;
800X600; 1024x768), ki-be kapcsol-
hatd a 3D gyorsitds, az arnyékok,

a kerék és labnyomok, a hattér han-

gok, ésa ,Fog
ofwar”,amiha

be van kapcsolva,
a felderitett terd-
letre kis id6 mulva
rendre visszate-
lepszik, hacsak
ottnem hagyunk
egy kisebb csa-
patot, vagy akar
egy katonat.

A hangokrol tulaj-
donképpen se jot,
se rosszatnem
mondhatok. Van
egy hamar meg-
unhatd (szerencsére kikapcsolhatd)
hattérzene, a jarm(iveknek és minden
torténésnek van valamilyen nagyjabol
életh(i hangja, az egységek széban
nyugtazzak a kapott parancsot, sét:

a replilé egységek, ha megsériinek,
.mayday, mayday” kidltassal jeleznek.

Osszességében elmondhatom, hogy
mintminden RTS-nek, ennek is meg-
van a maga sajatos hangulata a
hibdiellenére. Sajnos a markész
jatékban van egy sulyos hiba, ugyanis
az LA oldaltvalasztva a kildetések
végén nem tolti be a kdvetkezd palyat,
hanem kilép. Erre megjelentugyan
egy javitds, amia jaték hivatalos olda-
1arol letdlthetd (www.real-war.com),
de ha eztvalakia marelkezdett jatékra
telepitifel, akkor teljesen el6rol kell
kezdeni, ugyanis a mentéseket foly-
tatva most mar mindkeét oldalon kilép
a klldetések megnyerése utan. A
masik legnagyobb hiba az iszonyu
sok és lassu toltdgetés a jaték elején,
és menet kdzben, példaul mentéskor.
Ettél eltekintve egy atlagosnak mond-
hatd prébdlkozds az RTS-ek vildga-
ban — amikiemelia t6bbikéziil, az a
valdsaghl fegyverarzendl haszndlata,
és a részletes, bar nagyon eréforrds
igényes grafika.

Clemi

www.real-war.com

Simon & Schuster Interactive / Rival Interactive
PIII500 (PII266),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D
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merteto

atricius: ,(fn) tort a k6zépkori
Pvarosok vagyonos kereskeddi;
elékeld polgarok”

Tortént pedig, mikoron észak vizeit
kereskedelmihajoutak szelték
keresztlil, megélhetést és megbe-
csiléstbiztositva ezzel a — jobbara
— tisztességes, j0 Uzleti érzékkel
megaldott ifji kalandoroknak. Ekko-
riban jott Iétre a hires Hanza keres-
kedelmiszévetség, melynek hdrom
legfébb varosa: Hamburg, Bréma, és
Libeck. Nem csoda hat, ha — érdek-
védelmiszervezet|lévén — a legf6bb,
minden mds lehetdséget elnyomd,
am a kereskedelmetigencsak fel-
lendité 'uralkoddnak’ tekinthetdek a
Balti és Eszakitengerek mellékén;

s talan az sem valt ki kilénosebb
megddbbenéstaz emberbdl, hogy az
eldbb emlitett prébalkozéknak sincs
sok esélyiik a boldoguldsra, ha nem
birjak a szévetség tdmogatasat, vagy
nem tagjai annak. Mi, egyszerijaté-
kosok ekkor cséppeniink bele az
életbe, fiatalon, er6t6l és energiatol
duzzaddan — oldalunkon egy hajo-
val, telve ambicidval és reményekkel.

A Patrician 2, mint az sejthetd,
egy 'kereskedelmiszimulator’, am
dsszetettsége miatt egészen kiilon-
leges. Mertittnem csupan a kilon-
boz6 druk értékeivel valo kombindlds
adott, de sok mas is, ugymint: tengeri
csatak, politikai intrikak, és persze

a vetélytarsaink minél elébbilekoro-
zése. A jatékban pedig minden —
ahogyan az a valo életben is van — a
pénztdl figg. Tehdta cél: minél tébb
aranytallér, és ezaltal minél nagyobb
hatalom elérése.

Az alkotok — igen helyesen —
megfelelé mértékid hangsulyt fektet-

tek mind a térténelmihiségére, mind
pedig az drak és az egyes termékek
el6forduldsi helyeinek gyakorlati hite-
lességére. Franciaorszagban példa-
nak okaért bor-sz6l6t nemesitenek;
taldlkozhatunk ezt feldolgozo létesit-

‘ményekkel is bdven.

Csapjunk a habok kozé!
Eqgy kicsikét az iranyitasrol. A
Patrician 2, mintahogyan éltalaban
ebben a stilusban megszokhattuk,
teljes mértékben egérrelirdnyitandé.
Bal-, és jobbklikk a menlpontokra,
vagy az egyes objektumokra (hazak,
hajék), ennyiaz egész. A legfelsé
sorban dltalaban tajékoztato jellegi
pontok vannak, néhany esetben —
mint példdul hajdink 6sszességének
részletes listdja — nagyon haszno-
sak lehetnek. Itt tekinthet6 meg az
aktudlis datum, valamint kasszank
értékes tartalma is. Jobb oldalt talal-
haté egy kis térkép, amely vdrosban

az adott varos térképét mutatja, ugye.

Ellenben a mellette Iév6 nyilacskaval
atvaltoztathatjuk a tengeritérkép
kicsinyitett formajara — mondjuk,
erre nekem nem sok sziikségem
volt... A térkép alatt van két ikonsor,
ezekbdl egyeldre csupan a felsé lat-
sz6dik, ez ugyanis éllandd. Az alsé
ikonsor mindig dinamikusan valtozik,
attél figgben, milyen objektum van
kijelélve épp. Lassuk hat, mit kinal
nekiink eme részlet! Az elsé a teljes
hajélistankat mutatja meg. Mellette
egy naptar-ikon taldlhaté; ez az id6
gyors eléreporgetésére szolgal —
jelentdsségérdl késébb. A harma-
dikkal az Gizeneteinket tekinthetjik
meg, kategéridkra bontva; vonalzé
és kalapacs az épitmények menijét
hozza elérhetd kdzelségbe. Kévetke-

A multhénap derekén keltezett Trade Empires szinte azonnali konkurensre
lelta Patrician || személyeben. Emlitett program fobb hidnyossagai kozott
a tobbjatékos mad teljes korl mell6zését, illetve tucatnyi torténelmi
pontatlansagot neveztink meg. A Patrician |l, jollehet csupan egyetlen
korszak modellezésén szorgoskodik, annak megvaldsitdsa kétségtelentil

tulmutat a Trade Empires torténelmi precizitasan, mig ddvozlendden, itt
mar a tébbjdtékos mad lehetésége is adott. Az egyes torténelmi korszakok
varosallamainak, birodalmainak gazdasdgi életét szimuldld darabok irant

a jelek szerintkomoly érdeklddés mutatkozik fogyasztdirészrél, s ha a
tendencia az eddigieknek megfeleléen alakul — a jovében még kiforrottabb
miivekre szamithatunk a targykérben. Konkluzio: hurra!

zik egy varkapu, mellyel elhagyhatjuk
a varost— igy egy csapasra
kikerilink a tengerek térképére.

A fogaskerekek pedig a technikai
opciok beallitdasaihoz vezetnek. Az
ikonsorok alatt taldlhatéo mezé ugyan-
csak vdltozé tartalommal telhet meg,
éppen aktivizélt objektumunktél fiig-
gden. Van, hogy informé&ciot nyuijt
neklnk, maskor interaktiv meniket
rejt... Elérkeztlink a legnagyobb
ablakhoz, amely maga a jatékter.
Err6l kicsit bévebben.

A program hdrom {6 jatékteret

annak, hogy felesleges hajout nélkiil
megtudjuk, mi mennyiért kaphaté az
adott helyen, valamint tovabbi épii-
letek is csak trading office jelenlét-
ében épitheték. Ehhez kapcsoléddan
taldlhatunk minden egyes kikétdben
raktarakat, melyek elsésorban a
hajéinkkal vald kereskedést bonyo-
litidk le. Mds szavakkal: velik lehet
megnyitni a kereskedelmi ablakot,
ahol pénziinket értékes termékekre
cserélhetjik, s forditva. Ahhoz, hogy
egyenesta hajéra rakodjunk, az
adott vitorlast kell eldszor kivalasz-

tanunk, s aztan a raktarat; egyéb

alkalmaz: legels6ként a varosi valto-

Lol

A Ujkinaip

zattal ismerkedink meg; itt kezdiink.
Minthogy single-playermédban (is)
alkalmunk nyilik szilévarosunk kiva-
lasztdsdra, ez mindenkinek méds és
mds lehet, de a legelemibb és
legszilkségesebb épiletek minden
varosban megtaldlhatéak, igy nekiis
kezdek a magyardzkoddsba. Vélasz-
tott otthonunkban jarunk — default
esetben ez Libeck —; egyetlen
hajonk éppen a kikotében varakozik.
Varoskank szamunkra legfontosabb
épilete sajat féhadiszalldsunk, az
ugynevezett trading office. Eqy
varosra ertelemszerden egy ilyen
jut. Kereskedelmiiroda lévén egy
jéInevelt patricius itt tartja nyilvan
elérhetd készleteit, itt rendszerezi
tevékenységét. llyen irodékat elbb-
utébb érdemes minél tobb varosban
felépiteni, ugyanis ez az alapfeltétele

iac nyiltaz Ujpesti rakparton

3] esetben irodénk-
ban halmozddik
fela megvasarolt
— teszem azt—
sdor.Ha
kérilnézlnk,
lathatjuk, hogy
eléggé sok min-
o denvarmég fel-
| fedezésreezena
| téren... A tovdbbi,
altalunk is Iét-
rehozhatd épile-
tek kategdriakra
bontva talalha-
tdak meg. Kéz-
éplletek (korhaz,
kut), nyersanyagok kitermelésére
szakosodott helyek (tdbbnyire far-
mok, halaszkunyhd) és a feldol-
gozo-iuzemek (kovacsmihely). A
varosokban fellelheté tovabbiépi-
letek ugyancsak igen hasznosnak
bizonyulnak. Kilén irodéban fog-
lalnak helyet vetélytarsaink, ahol
minden apré-cseprd informdciot
megkaphatunk réluk. Elengedhe-
tetlen a piactér, ahol leginkabb
tinnepségekkel fokozhatjuk a lako-
sok hangulatdt— no meg sajat
népszerliséglnket. Itttalalhato a
szobor, melynélinformaciot kapha-
tunk a véros altal termelt arukrél. Ha
madr varos van, akkor varoshéza is
van; itt elsésorban politikai karriertin-
ket épithetjlik, valamintnéha a varos
is ellathat minket munkaval. Tovabba
hasznos még a partokon talalhato
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hajo-javitd izem is; természetesen
ittnemcsak reparélhatjuk, de Ujtag-
galis bdvithetjik tekintélyes flottan-
kat. Nem szdltam még a kocsmékrol,
ahollegénységinket egészithetjik
ki, de talalkozhatunk informatorokkal
és utazokkal eppugy, mint felbérel-
hetd kalozvezérekkel. Mivel a kdzép-
korban hatalmas befolyasold erével
biszkélkedhetetta keresztény val-
|&s, nem art betérnlink néhanapjan

a templomokba, hol estiimadsagunk,
holnéminem( adomanyozd kedviink
miatt. Majd’ elfelejtettem: a flirddk!
Megfelel6 reputacionk érdekében
érdemes ide néha ellatogatni;
kilénésen, hogy talalkozhatunk
megvesztegethetd és befolyasos
emberkékkel...

Most pedig lépjink kia varosbal! Az
Eszakiés Baltitengerek térképét lat-
hatjuk magunk el6tt, rajta bejelélve
minden nagyobb, és elérthetd kikotd-
véros. Sajatunk kék szini pottyével
eldt a tobbi piros korongtol, utdbbiakat
nem tudjuk kézvetlen(l elérni, csupan
hosszu és kbltséges hajouttal. Ezek
azok a varosok, ahol még nincs sajat
irodank, de sok terméket — féleg a
jaték elején — csak innen tudunk
beszerezni. Ha az adott varosban
sikeril felhtiznunk egy sajat kirendelt-
séget, a piros potty kézepén megjele-
nik egy kék is; a jobb felismerhetdség
érdekében. Minden varosnalfel van
tintetve egy aprd ikon, hogy adott pil-
lanatban mire van a legnagyobb szik-

seglk. Hajonk is
latszik; ha példaul
kikétében ros-
tokol, ugyancsak
avaros mellett
jelzia gép, sét,
innen akarkiis
tudjuk vélasztani.
Valasszuk! Miu-
tan jobb oldalt
megjelentek
hajonk sta-
tisztikai, maris
horgonyt fel!
Jobbklikk egy
masik varosra, és
indulunk! Most

lévé kaloz-
hajotdl...
Mertkald-
zok biza’
van-
nak,
méghozza
sokan!
Nem beszélek sokat a hajozasrol,
annak ellenére, hogy erre épil maga
a jaték: hajoznikell — am kénny(i
belejonni. A kiilonb6zd hajotipusok
természetesen eltérnek kinézetlikben
és tulajdonsdgaikban, mégis, minddel
ugyanazt kell csindlni. Tébb vitorlds-
bolkialakithatunk egy flottat, mellyel

érkezettela pil-
lanat, hogy job-
ban megnézziik a
naptar-ikont Haté-
sdra azid6 elkezd
gyorsabban telni,
igy hamar atugor-
hatjuk az unalmas
hajoutat, meg ten-
geribetegségtél
sem kell
tartanunk! Az idé
gyorsasaga
abban a pilla-
natban visszaall
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eredetinyomvo-
nalaba, amint tér-
ténik valamilyen fontos esemény;
tobbnyire mikor megérkeziink az ahi-
tott kikotdbe. Ekkor mar beléphetiink
avarosba, intézhetjik rendkivil fontos
tranzakcioinkat.

Harmadik jatékteriink abban az eset-
ben merészkedik eld, ha valamilyen
harcba keverediink a nyilt tengeren.
Altalaban minket tamadnak meg, de
nem kizart ennek ellenkezdje (egy-
egy ellenfelink khm... figyelmezte-
tése) sem; biztos, amibiztos, jo elére
érdemes felkésziilni hasonld ese-
tekre. A csata természetesen valos
idében zajlik, a jelenlegi trendnek
megfeleléen. Valaszthatunk automa-
tikus harcotis, de én, mint vérbeli
felnasznald, nem rettentem meg
egy kis duhajtl; alaposan meg-
kaptam a magamét egy tulerében

Meghatarozas: A Patrician Il valds idejl kereskedelmiszimuldcio, mely az
abréazolt konstrukcios elemek mellettaz 1300-as években aktiv, London-
Novgorod kozott bonyoldodo kereskedelmet is modellezi. A jatékos egyszeri,
kisebb alaptékével rendelkez6, kozépkori varoslakoként kezdi palyafutasat,
mig célja egy, a kornyez0 orszagokra is kiterjedd kereskedelmi halézat
kiépitése, miel6bbifelvirdgoztatdsa. Ennek lehetdségét megteremtendd,

a jatékos igyekszik megnyernia kornyékbeliek bizalmat a kezdeti

mandverekbdl befolyt profit egy részének elkilonitésével, melyet
aztan varosfejlesztésre, hatékonyabb varosvédelemre, s igy 6nmaga
reputdciojanak javara is fordit.

biztonsagra tehetiink szert; de hajo-
inkkal nekiallhatunk felfedeznia zord
oceantis; kétségtelen, minderre van
lehetdség.

A mérleg nyelve
Nem ecsetelnék taktikdkat, vagy biz-
tos tippeket, mert nincsenek, raadasul
gyakorlatilag mindig csak egyvalami
a dolgunk: pénzt keresni. Sok-sok
pénzt. A jatékbdl ugyan tobbféle-
képpen kerdlhetiink kigydztesen,
de én maradok szkeptikusnak: ha
nincs mibél politikai hatalmat szerezni,
akkor nincs mibé! lesépdrni a rivalis
karaktereket sem. Rateszek még egy
lapéattal: az a véleményem, ebben
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a jatékban nem
engedhetjik meg magunk-

nak, hogy csupdn egyvalamivel fog-
lalkozzunk; mindennel kell.

Grafika dolgaban is hadilabon allok,
ugyanis bar megfeleléen kidolgozott,
minden nagyon szép és j6, mosta-
naban szakajtényi hasonléan igényes
prezentélasu siratégiaval taldlkozha-
tunk. Semmi kolosszalis ujitas, semmi
felesleges csicsa, egyszer(, becsile-
tes iparosmunka. Minden kotekedé-
sem ellenére mégis tetszik; a varosok,
s6t, a tengerek is élnek: hullamok
csapdosnak, az emberek élik minden-
napjaikat, az dllatok is egész jol kiegé-
szitik a latvanyt. A terep gyonyori
és hangulatos, rdadasul hely-specifi-
kus. Angliaban témdériinek a monoli-
tok, Norvégidban kédos a téj.

Kezelhetdség szempontjabol is sokat
javultaz el6z6 részhez képest, most
legaldbb tudni, hol és mit lehet
elérni. Az 6sszevisszasag és kusza-
sag azonban még mindig jellemzé; hol
itt, hol masutt nyilik meg az adottinfor-
macio, avagy interakt. Nem reményte-
len a dolog, de eztazértelis vartuk,
tekintve az id6kozben eltelt évtizedet.
A hanghatasok és alafesto zenék is
a helyiikon vannak, illenek a stilus-
hoz; egyetlen hatrany taldan az mp3-
tomdrités.

Amiengem megfogott, az anyag
hangulata. Nalam kritikusabb embert
talan lampdval sem taldlni, mégis nyu-
godtan merem ajénlani minden érdek-
I6d6nek — persze a személyes préba
utdn —, a 'kereskedelmi szimulaciok’
megszallottai szamara pedig egyene-
sen kotelez6 darab. Gratula, Ascaron,
sikerdlt!

dracoo
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ar éppen vartam, mikorra jele-
M nik meg valami tjabb progra-

mocska a Tycoon sorozatbol.
Erre tessék, rogton itt van egy Ujabb
amanapsag igen népes szamu jaték-
sorozatbdl. Szinte nincs is olyan teri-
lete az életnek, ahol ez a jaték még
nem vetette meg a labat. Olyan, mint
egy virus, amely egyik ,él6lényrdl” a
masikra vandorol, hogy ottis
kiterjessze hatalmat. Amiigaz az
igaz, jomagam egyik legnagyobb ked-
vence volta manapsdg mar majd
tizéves Tycoonok nagydregje. Azt
hiszem, mindenki kitalalhatta, hogy a
nagyszer( Transport Tycoonrdl beszé-
lek. A maga idejében az egyik legtutibb
kis ,terepasztal” jatékkéntvonultbe a
torténelembe, ahol megszallott vasut-
tulajdonosként kellett meghdditanunk
a szamunkra kijelolt vildgot/vildgokat.
Késdbb, leglabb tiz évre ra, kiadtak
a progi masodik részétis (Transport
Tycoon I1), de ez mar feleannyira sem
voltolyan élvezetes, minta dicso eldd.
Azértazt meg kell hagyni, nagyon nagy
vonzderdt jelentett a régebbiverzidnal,
hogy leleményes emberek magyaro-
sitottdk az egészet, ezzelis ndvelve
a program népszer(iségét. A most
kiadasra ker(lt jaték (legalabb féltucat
fajtaju Tycoon utdn), - le a kalappal
— szerintem az egyik legjobb is lehet.
Miel6tt viszont nagyon elhamarkod-
nam az értékelést, vizsgaljuk meg
kozelebbrdl a kiszemelt dldozatot.

A kezdd ,,Landlordok™ élete
Mar az elején kikelljelentenem,

hogy valamifantasztikusan szép gra-
fikai megolddsokkal buszkélkedheta
jaték, melyhez hozzajarula ,sebesség
mdmora” jelzé is. Gyonydrien kivitele-
zett grafika, mindez a leheté legjobb
képfrissitéssel. A program, minta cimé-
ben is megemlitik, a monopoly jatékok
klasszikus mintdjara épill. Egy kezd6
tokés szerepében tetszeleghetink, aki

apénzének megsokszorozésa érdeké-

A Atdzsdezés egyik gyéngyszeme, belevagnia nehéziparba

C

ben kilénbéz6 ingatlanizieteket lebo-
nyolitva igyekszik meggazdagodni. A
térképet attekintve, a fekete terlileteken
épitkezhetlink, mig a tébbi (més
szinli) rész az ellenfeleink fennhato-
sdga alattéll. Ezeketkésébb a jobb
uzleteinkkel tdnkretehetjlk, csédbe jut-
tathatjuk, vagy akdr felis vasarolhatjuk
majd. Tobb kilénféle épiletfelépité-
sére van lehetdségiink. Ezek kozila
legismertebbek a kavézok, reggelizé
biifék, éttermek, kisebb szallodak, és
motelek. A nagyobb vallalkozasaink
kozé a hatalmas széllodék (szalloda-
lancok), kaszindk, késGbb bankok és
t6zsdék tartoznak. Ez utdbbiak Iét-
rehozdsa azonban tobb jatékidat, és
megfeleld zleti érzéketigényel. Els6
|épésként vizsgdljuk meg a legjobb
fekvési teriiletet. Ezt legegyszeriibben
avonzaskorzetek feltérképezésével
tehetjiik meg, de ne hagyjuk figyelmen
kivilaztsem,
hogy az adott
kérnyéken mely
szorakozo vagy
pihendhelyekre
van a legnagyobb
igény. Egy atlagos
éplletetkb.
1200-1300¢ karil
hazhatunk fel.
Ezek utan egy
tucatnalis tbb
lehetdségiink lesz
avaltoztatdsokra.
Elgszor allitsuk be
az épiilet méretét
és kapacitasat.
Minéltdbb vendéget akarunk elszal-
lasolni, annalnagyobb és dragabb
éplletet kell megvennink. Kovetkezd
lépésben a hely nivojat, azaz a felsze-
reltséget vehetjiik géres6 ald. Legyen
kalon firddhelység, vagy csak a folyo-
sok végeén egy k6zds zuhanyzd?
Milyen legyen a berendezések szinvo-
nala és kivitelezése? Na és természe-
tesen a kiszolgdlds és az ellatottsag
- mértéke? Mind-
ezek megszabjdk
a szobak, vagy
a felszolgélt ételek
arat, amitegy
kilon grafikonon
magunk is sza-
balyozhatunk.
Kénnyebb nehéz-
ségifokozatnal
lehetdséglnk van
bepillantaniaz
ellenfelek kany-
i velésébe (persze
i csakfeliiletesen),
igy kémlelve ki
annak fitkait. Az

4 No Comment

4 Mario, netdn Luigi???
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alaparakatmaga a gép szabja meg,
ezeket aztdn a csillagos égig hizhatjuk
fel, vagy a kdra csod szélére taszitva
magunkat: csokkenthetjik. A masik
nagy teriilete zleteléseinknek az ipari
|étesitmények. Ezek vasarldsa és beke-
belezése marmadsodlagos szempont,
hiszen els6sorban a vendéglatéiparban
érdemes érvényes(ini. Ha mar nagyon
sok a zsozs0, részvénypiaciszempont-
bol érdemes a varosokat megszpon-
zoralni egy Ujabb viztarozdval vagy

Replildztink, kaszmoztunk vonatoztunk most kebelezzunk be egy varost__

erémiivel. Ugyanezeket fel is vasarol-
hatjuk, bér a tapasztalat szerint csak
alegjobban lerobbant darabok keriil-
nek kalapécs ald. Hatalmas 6sszegeket
kolthetink el a felujitasukra. Legvégsé
rész a tozsde és az lizletelés, melyeket
csak az igazi profiknak ajdnlok. Jo
idébe beletelik az adott terilletek gazda-
sdgimozgasanak kifigyelése. A lehetd
legjobb tanacs, hogy miel6ttbarmibe

is belekezdenénk, legaldbb egyszer
tekintsik 4ta TUTORIAL szekcié ide-
vago fejezetét. Lehet, hogy bénanak
hangzik, de higgyétek el, nem fogja
senkisem megbanni. Akijél tud ango-
lul, kbnnyebben boldogul.

Summarum

Révid végszokéntannyit fliznék még
hozza, hogy az élvezeti érték szem-
pontjabdl nagyon j6 program a
Monopoly Tycoon. Ude szinfolta meg-
annyihasonld jaték kézott, anonnan
szinvonalas grafikdjaval, és konnyi,
hamar elsajatithato kezelésével emel-
kedik ki. Minél tobb id6t tolt el vele az
ember, annal jobban megszereti.

-Uriel-
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mlékszik még valakiaz Amigan
Enegjelent UTOPIA cimii jaték-
rogramra? Ha rémlik valami,
akkor jo, merta Moon Tycoonban sza-
kasztott masdra lelhettek az emlitett

Osrégi programocskanak.

Alakossdg az isten, tole fligg az
egész életlink a Holdon. Ha 6k valami-
ben hianyt szenvednek, akkoraz mar
régen rossz. Mindenféleképpen a ked-
viikben kellmajd jarnunk. Erre tobbféle
lehetéséglink is lesz. A legelsé a
megfelelé mindségl és mennyiségd
lakdépiilet létrehozdsa. Mindezeket
béven el kell latnunk leveg6vel (oxygen
plant), vizzel (water plant), és elekt-
romossaggal (solar power). Az épli-
letekre kattintva megjelend apré
ablakban lathatjuk, hogy ember, viz,
elektromossag, vagy levegdhiannyal
kell-e szamolnunk. Minden éplletbdl
létrehozzuk a megfelelé mennyiséget,
majd szépen belefoghatunk
jovedelmezd (izletek kiépitésébe.
Nagyszer(i épliletek dllnak a ren-
delkezéstinkre, hogy fellenditsiik a
hold turizmusat. Legeldszor egy
dokkoléallomast (landing pad) allitsunk
fel, hogy a szegény Girvandorok kitud-
janak széllni a kompjaikbol. Ezutan
létesitsiink szamukra pihend és tisztal-
kodd helyiségeket (lunar hotel). Végiil
probaljunk meg gondoskodnia szdra-
koztatasrolis (lunatic casino). Az itt fel-
sorolt épiiletek baromira dragék, nem
is beszélve rola, hogy a haromszorosat
fogyaszijak az energiabdl a tobbihez
képest. Nem szabad elfeledniviszont,
hogy mindezta szdrakoztatds és ven-
déglatas Grligyén épitettiik fel (azaz

6l legombolhatjuk érte a zsozsot).

Az drak megszabasat egy szazalékos
tablazaton keresztil intézhetjlik. A
turizmus fellenditéséhez szilkséges
épileteketa RESEARCH/TOURISM
meniiben vihetjik végbe. Allatira
sokba kertil, de ha beindult, szuperiil
kereshetlink vele. Aztdn itt van még

4 Minden kezdetnehéz. Hit még ez.

abényaszat, a tudoményos fejlesztés,
és a gyartds kérdése. Hatalmas 6kor-
ség (mdr elnézést) gyanant kezdjlink
elbanyaszondékat (mining probe) épit-
getni. Megjegyzem nem olcséak. Eze-
keta rendelkezésre allo terileten
barhova szétdobalhatjuk, és ha ligye-
sek vagyunk, akkor taldInak is valamit.
Aholfellelhetdé némi pluténium vagy
helium 3, méaris dobhatunk a tetejére
egy kisebb banyat. Miel6tt még
elfelejteném: megjegyzendd, hogy a
banya akar kilométerekre is lehet

a telepiinktdl. Ezért minden épuletet
osszekadthetiink egy adat-, és anyag-
szallitdsra is alkalmas vezetékkel
(connection tube). igy szuper sebes-
séggel aramlik a cucc a bazisra.
Id6kozben kapunk egy j6 kis lizenetet,
valahogy igy: a kicsiny termetii, hosszu
z0ld orralrendelkezd idegen ella-
togatott hozzad, hogy megtanitson
néhany dologra az univerzumrdl. Mind-
eztpotom $20000-ért. Ha elfogadod,

1 ponttal nd a lakossag mordlis szintje.
Azértnem arttudni, hogy ekkora
mennyiség( delldért kéthénapig kell
glircdlni (és akkor jo kellmennie a
szekérnek). Hasonlo izenetekben lesz
még részlink béven, nem kell aggédni.
Most pedig fejlessziink. A fejleszte-
nivaldk adottak. Minél magasabb a
moral és az embe-
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rek szama, akiket
fejlesztésre sza-
nunk, annal
hamarabb kapjuk
megazuj
dolgokat. Altala-
ban ezek jobb
ellaté berendezé-
sek (nagyobb viz,
aram, levegGel-
Iatdk), drvizsgdld
cuccok (taveso,
miholdak).
Biztonsagtech-
nika, korhazak,
elsésegélyhelyek.

Telepiilésiink nem -
lesz mindig biz-
tonsdgos. Terro-
ristatamadasok,
meteorviharok,
szabotazsakciok,
napszél viharok,

és megannyinya-
lanksag var rank.

A biztonsagtech-
nikai épiletek dra
talan a legborso-
sabb. Mégis meg- -
éri 6ket telepiteni,
ugyanis nagyon
nagy teriletre hat-
nak,nem igé-
nyelnek semmikilonleges ellatast.
Kdrhazak (el6szércsak elsdsegély
Lsator”) a masodik technikaiszint utan
lesznek elérhetbek, és ezek telepitése
1000 emberenkéntigencsak ajanlott
(10000 ember, tiz kérhdz). Utoljara
pedig a gyartds maradt. Harmadik
technikai szint felett kezdhetiink gyar-
tani. A kibanyaszott cuccoktdl figgéen
elektronikaivagy fegyvergyartas iré-
nyaba mehetlink el. Kés6bb az eladasi
ablakban a tobbi bolygéval keresked-
hetlink a késztermékekkel. Na ésmi .
a végcel? Attol fliggden, hogy milyen
irdanyban haladunk koldnidnk épité-
sével, otféle dijat kaphatunk. Ezek

a Capitol Building (févaros), Military

4. Bin Laden erre jdrt

Base (katonaibazis), Monument
(midemlék, emlékmi), Solar Stadium
(azaz kiemelttechnikai létesitmény),
Astro City (Las Vegas ).

Summarum
A Tycoonhoz semmikéze, legalabbis
szerintem. Mindenesetre nagyon han-
gulatos és kdnnyen jatszhato program,
mely a nehézségifokozatok allitgata-
sdval szornysziilotté is valhat. Az elsé
érdkban kissé unalmas, de késébb mar
egész jolbeindul a dolog. Mindemellett
csak az ifiabb korosztalynak ajanlanam,
merttartalmas szérakozast egy igazi
stratéganak nem fog jelenteni.

-Uriel-
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egy mar klasszikussa valt otletet

Ujirdnyvonalak szerint kama-
toztatni. Koziliik is kiemelendo a
Microsoft Games, mely gyakorlatilag
elsgként fektette le a torténelmi
RTS alapjait— Age of Empires soro-
zat—, s6t mas teriileteken sem
atallanak beujitani: ugyancsak a Mic-
rosoft Gamesnek kdszénhetben a szi-
mulécio fogalma méar nem feltétlendl
jelentegyet repild és/vagy autove-
zetéssel — lehet mar vonatozniis.
Ismervén a Microsoft izleti alaphan-
goltsagat 6sszesseégében elmond-
hato, hogy a szoftverdrias semmibél
sem szeret kimaradni— ha pedig
milliok érdeklédését felkeltd jatékokrol
s Otletekrélvan szo, gy kildndsen
nem. Legujabb keltezésii mvik,
az E3-on mar beharangozott Zoo
Tycoon megjelenésével most jokora
szeletet 6hajtanak kinyesniaz elsza-
porodd Tycoonok, Theme-ek, és a
Sims mitosz tortdibdl egyarant. A
parositas csupan kezdetben tlinik
meglepének — mindenki, akiinditta-
tast érez a mii behatébb tanulmanyo-
zdasara, rovid idon belil felismerheti
annak — éllitélagos — létjogosult vol-
tat. Mi most indittatast fogunk érezni
— briftassételd, mert jegyetingyér’
nem kapsz, Ferencz!

I éteznek fejlesztdk, akik képesek

- Telekszemle
A m(i gerinceként éppligy felfoghatdak
az eldre megirt scenariok, mint
az abszolitkétetlen, végtelenitett

szabad-
jaték.
Scena-
riok

.. szintjén
értelem-

? szerlien mar
,{,/ § Iétez6 4llat-

¥/ kertek szinvo-

B nalanak,
latogatottsaganak
fellenditése jelenti
célkitizésinket, mig
szabadjaték sordn
hasonld céljainkat
fullnullarélindulvan
6hajthatjuk megvaldsi-

A | dtom, marhdtis tartasz...

tani. A jaték idvozlendé modon nem
forsziroz minket a kampanynak is fel-
foghatd scenariosorozat végigtolasara
— a szabadjaték révén, mar a kezde-
tekkor kész megmutatni komplett arcu-
latat. Javaslom, mindenkikezdje ezzel,
hiszen ennéljobb modozata darab
lehetdségeinek feltérképezésére nem
létezik. Nézz(iik akkor: a Zoo Tycoon
felilnézeti, izometrikus megjelenitést
haszndl— ha ez nem deriiltvolna ki

a mellékelt screenshotokbdl. Az elsé
meglepetés akkor ér minket, mikor
parkunk éghajlati jellemzdinek meg-
vélasztasdtkéria program — nem-
hogy megnevezni, 6sszeszamolniis
hosszadalmas a kinalat komponenseit.
Valasztasunkatkdvetéen marindulis

a darab, a megjelend tokires, egyszer-
smind gigantikus jatéktér marcsak arra
var: hivjuk életre rajia Az Allatkertet.

A Simsthemetycoon
(}liiksésv

A jatékkal valo kommunikécié a Theme
Parkokbol mar megismert megolddso-
kon alapszik. A kezeldfelletrél elérhetd
elemek lepakolgatdsaval szabunk dsvé-
nyeket, létesitiink kiallitdsokat, — igy
hivjdk az allatoktél sem mentes terdilete-
ket— s minden egyebet. A Zoo Tycoon
legnagyobb Gtdkartydja minden konku-
renssel szemben tobbek kozéttaz, hogy
Gtletes alapgondolata sosem tapasztalt
béséggel rendelkezd repertoérral paro-
sul. Minden csoportszerint, kezdve
utaktdl ketrectipusokon 4ta dekora-
ciokig, temérdek valasztasilehetdség
segitiaz altalunk megalmodott park
megvaldsitasat. Az dllatokrél még nem
beszéliink. A m(i kezeldfelilete ugyan
aligha sorolhaté a Legkdnnyebben s
Legrdvidebb Idon Beldl Elsajatithato
Interface-ek kozé, ez azonban a
repertodr rendkivil gazdag felszerelt-
seégének koszonhetd. ldével mar tiszta-
ban lesziink vele, mi-hol-merre, s szinte
automatikusan clickelgetiink majd a
nekilnk kellg fiilekre. S amia dolog

sava-borsa:nem
csupan a kinalat
az,amimiatta
kezelofeliletigen
szigoru arculatot
mutat. A Zoo
Tycoon hatterében
sejthetden
professziondlis
Uzleti/gazdasagi
szimulécio all—
mindenréls
mindenkir6l meg-
tudhatunk min-
dent, s tehetjlik ezt
alegaprobb rész-
letek tikrében. Ezekrdl késdbb atfogd
szemle jon.

Te allat, te!

A mii esszencidja: az allat. Tudnikell,
hogy minden allat— még a teszteris
— rendelkezik természetes élGhellyel,
igy csak abban az esetben mutatkozik
hajlandénak boldog és olajozott ala-
pokon nyugvo életbonyolitdsara, ha
miképesek vagyunk természetes
éléhelyéta lehetd legpontosabban, s
akkor mar persze — szinvonalon is
prezentdlni. Tekintettel a kindlat mérté-
kére, konkrét példan keresztilismer-
tetjik a szintet, melyhez kapdra jon

az Allatok Kirdlyaként is aposztrofalt
oroszlan. Afrikai oroszlan. Amit tudni
kellrdla: husevd, szeret futkdrozni,
szivesen mutatkozik hélgypartenerek
tarsasdgaban, s Gromest szignézza
6nndn nagyszeriiségét egy méretes

A jzléses Save Game metddus, mi?

késziklan a kézeliek nem kis @mula-
téra. Elghelye a szavanna.

Nincs mas hatra, mintfelemelni egy
akkora ketrecet, melyet jonak fogunk
érezniharom-négy oroszlan egyideji
éltetésére. Ezutan kovetkezik a beren-
dezés: dominansan minden allathoz az
otthondul szolgdlé égov ndvényzetét,
igy oroszlanok tartdséhoz a szavanna
faunajat fogjuk hasznositani. Szorjuk
tele a ketrecet szavannafiivel, majd
drvendijlink; oroszlanunk egy pillanat
alatt lelkibeteg lett. Kell neki egy kis
fiiinom, meleg homok is, meg kell
nekiegy fa, ahol karmait élesitheti,

s kilénben is: hol a friss viz, hol

egy kis mocsok, amiben azért férfihez
méltoan meg-meghempereghet, hogy
aztdn asszonyaitisztdra mosdathas-
sak? Nos. Click az allatra. Rendkivill
részletes infotkapunk minden lakonk-
rol, melyek kézil mi most az Allatkeri

Meghatédrozas: A Microsoft mihelyekben keltezett szimulacids
programcsomag minden korosztaly szamara hosszas szorakozast s
kombinacids lehetdségeket biztosit, mely sordn csupén a jatékos egyéni
kreativitdsa s képzelete szabhat hatart az dltala Gzemeltetett allatkert
méreteinek, alapvetd szinvonaldnak. Szoros parhuzamot mutatvan

hasonlatos termékekkel, minél szélesebb kord latogatokdzonséglink
egyet jelenta tékefelhalmozassal, mely révén lehetdségiink nyilik
létesitményiink arculatanak finomhangolasdra, s igy a még gazdagabb
latogatottsag megalapozasara.




http://zootyc
download sz

.0cath.com cimen elérhetd site abszollt bliszkesége a
dban fellelhet6 hangbank. Az igéretek szerint szamos,

a késébbiek sordn felhasznalhatd effekttel bovil majd a folyamatosan
gazdagabb képet mutato kinalat, mig allatkerti alkalmazottak és/vagy
cézdarok tobbé nem leledzhetnek a meg nem értettség allapotaban: az itt
mellekeltchat és forum rovatokon keresztil megismerheted mindazokat,
akik hozzad hasonlé elkotelezettséggel viseltetnek a virtualis allatkertek
fejlesztése, menedzselése mellett. A Gnu legyen Veled!

Szakeért6 Javaslatai pontra koncentra-
lunk. Ez az emberke szimuldltket-
reclink létez6 minden hidnyossagara
felhivja figyelminket, igy pl: ,Tul sok a
szavanna névényzetaz oroszlan sza-

mara. Tulkevés a mocsok a ketrecben.

Tobb vizre van szikség. Nincs eleg
fauna.” Es igy tovabb, és igy tovabb.
Feladatunk addig-addig hangolgatnia
ketrecet, mig szakérténk az ,Ez a ket-
rec jol berendezett az oroszlan sza-
mara.” féle 6sszegzéssel nyugtazza
ténykedéseinket. Egyébirant, ha vala-
mitki, avagy bepakolunk a ketrecbe/
bdl, a benne rezidens allatok ezt
minden kérilmények kdzott lereagl-
jak. Ha valtoztatasunk kedvikre vald,

e

mosolygo galyhd jelenik meg fejik
felett. Ha nem taldljak Gdvdzlendének
az tjitasokat, igy Mimo golyho az
eredmény. Tanulséag: ha dllataink egy
ujitds okdn bemimoznak, ugy célszert
aztazonnalanti-foganatositani. Ter-
mészetesen éltem a gyantperrel,
hogy esetlegesen érdemben sem-
miféle kdvetkezmény nem all ezen
nagyszer( tlethatterében — igy, egy
save-etkdvetben gyonyori szép jég-
barlangot hivtam életre oroszldnjaim
otthondul, természetesen csak a proba
kedvéért. Nos, az allatvédGk két héten
bellil bemartottak a szerveknél, s addig
nem nyilott lehetdségem ujallatokat
vasarolni, mig nem valtoztattam mar

| meglévé allataim
irgalmatlan kérl-
ményein. Gratula,
Microsot, de tud-
nunk kellett—
load game, és
vissza a kovon
siitkerezo orosz-
lanhoz. Az el6bb
emlitett allatra-
click utan
bejelentkez6
men kozott is
kiemelt figyelmet
érdemel az allat
szemelyes

boldogsagérzeté-
nek foka. Hogy ez
alehetd legmaga-
sabb — lehetGség
szerintmaximum
— legyen, vitalis
szempont: egy-
részt szeretjuk
Oket, masrészt
latogatdinkatis
lehozza a cuccral,
ha mimdza, Isten
ne adj, alultaplalt
allatokat kell lat-
niuk. Apropd, tap:
a Hire Staff men(-
ponton keresztl
mar elso allataink
megvétele eldtt célszerli gondoskod-
nunk egy etetélegényrdl, majd a
kesdbbiek folyaman tisztasagi alkal-
mazottakat, s idegenvezetoket is
leszerzddtetlink. Sejthetden rendkiviil
fontos, hogy minden &llatunk a neki
kelld elelemellatmanyban részesdljon.
S persze: inkabb legyen tobb, mint
kevesebb. Egyébirant célszerd lehet
fajonként himeket, és ndstényeket is
installaini egy kiallitasra. Merthogy,
elbb-utobb pdrzasba kezdenek a
gyermekek. Ennek eredménye pedig
egy utdd szokott lenni. A jol taplalt,
erds sziil6k frigyébdl sziletett utodokat
pedig, belatasunk szerint megtart-
hatjuk, avagy eladhatjuk 6ket mas
allatkerteknek. S noha természetes
kérilmények kozott nevezhetnénk ezt
embertelenségnek, elsdként lepakolt
himink igybuzgalmat latvan, — iddvel
6-7 oroszlankolyok futkdrozik majd a
harom oroszlan szamdra készUlt ket-
recben — halatadunk majd az égnek
ezeérta lehetGségért. Szoval, csak
nyugi: a kiskélykok is, s az értlik kapott
dohany is j6 helyre kertl.

De hiszen van még...
2,4,6,8¢és 10 oldal egyardnt kevés
ahhoz, hogy a Zoo Tycoontteljes
elemzés targyava teqy(ik. igy még
gyorsan értekezilink a marketingrél:
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4 .Hey, Dumbo!
- Két mdasodperced van eltlinésre, Theo!

Microsoft/Blue Fang
(P11300),128 MB RAM (64'MB RAM),D3D

v -abbahagyni-

ebbe mara kezdetekkor is tessék
impressziv lovékat forditani havi rend-
szerességgel, mertegyfeldltobb lato-
gatét nyeriink altala, masfeldl jot tesz
kutatasainknak is. Kutatasok: itt fér-
hetiink hozza magasabb szinvonald
kepzésilehetdségekhez alkalmazot-
taink szdmara, s itt érhetdek el ij
dllatok, épitmények, s attrakciok is.
Attrakcid: ilyen példdula gyik, pok,
avagy rovarhaz. De ezek csak példak.
Tovabbi, érdemiinfokat szoritanibe
ide sansztalan vallalkozds. igy zar-
szoként csak annyit mondhatunk, min-
denkinek, aki latott mdr bekapcsolt
PC-t, kotelezd jellegli a darab megte-
kintése. Jatékok és Tycoonok kzott
egyarantklasszis, a magam részérdl
rezzenéstelen pofaval hizom rd a
Mérfoldkd titulust. Egy negativumot
azérttalaltam, ihol figyel: 1024-szeres
felbontds tlkrében, a legfelsé foko-
zatl zoom meglehetésen pixeles
képetmutat— 1280-ban pedig mar
olyan kicsik az ikonok, hogy inkabb
marad az ember 1024-ben. Sokat,
nagyon sokat lehetne még mondani,
de ittfigyel a lap alja. Emlékezzetek
jélhataz imméar szamos napot latott
intelemre: csak a zsiraf el ne déljon,
csak a zsiraf el ne déljon!

esely sincs ¥ |



ehéz helyzetben vagyok.
N Nyomorusagos allapotomnak

hérom oka is van. Egy: az
elmult hénap tdlnyomo részeben
egyszer{ien nem volt kedvem
jatszani. Sorra prébaltam kia kézel-
mult 6sszes ujdonsdgat (Codename
Outbreak, Stronghold, Project Eden),
de pdr 6rdnal tovdbb egyik sem
huzta a mereviemezemen. Mivel tisz-
taban voltam azzal, hogy ennek
afele sem tréfa, igyekeztem a
szerkesztoségben is idejében leszo-
gezni, hogy ebben a hénapban nem
igazan leszek a lap haszndra. Aztan
teltek-multak a napok, és én lassan,
de biztosan ismét megéheztem.
Ennek az éhségnek koszonhetd,
hogy amikor a hénap kézepén
Baldzs azzal hivott fel, hogy lenne
egy program a szamomra, azért csak
elesabultam. Ketté: amikor megtud-
tam, hogy ismét menedzser-program
varram, egybélarra gondoltam,
hogy az oktdberi szamban méar
elléttem a téméhoz és a jaték-
stilushoz frappdnsan kapcsolodo
bevezetdmet, és fogalmam sem

Dundee Tactics
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4 Forradalmifeldllds

volt, hogy is fogok nekifutni a leiras-
nak. Aztan rajottem a legegyszeriibb
megoldésra. Ha valakit zavara
bevezetd hianya, azt megkérem
arra, hogy nyissa kiaz 576 el6z6
szamata 66. Oldalon, és olvassa
elaz els6 pdr bekezdést rahango-
l6dds gyanant. Harom: sportsoro-
zatokrdl nagyon nehéz tartalmasan
irni, ugyanis az esetek tobbségében
tul kevés az Ujitds ahhoz, hogy

a puszta felsorolds megtdltsén két
oldalt, viszont az sem megoldas, ha
minden évben a kalyhatol kezdjik

az adott jaték fontosabb jellemzdinek
ismerfetését.

A Championship Managerrél
nagyon sokat elmond, hogy
klanokkal telitett jelentink azon keves
programjai kozé tartozik, amelyek
méltan megérdemlik, hogy vellik kap-
csolatban a kultikus jelz6t hasznal-
juk. Tiz év hosszu id6, marpedig
ennyitelt el azota, amiota a sorozat
elsd részétharom hajlékonylemezre
zsufolva piacra dobtak. Ez az évtized
bGségesen elég voltarra, hogy
a CM a jatéktorténet egyik leg-
nagyobb izleti és
szakmai sikertér-
ténetévé ndje ki
magat, és arra
is, hogy felhasz-
nalok szazezreit
lancolja magahoz
hosszu drakra,
napokra, hdna-
pokra, évekre.

A konkurencia
természetesen
idérél-id6re
elérukkolt olyan
kezdeményezé-
sekkel, amelyek-

Midfielder (Right/Centre)

A Avildg legjobb szélsd

6zeéppdlydsa

your diary indieating that-you
ransfer prospect Sol Campbel!

En még mindig szeretem a focit

nek nem is titkoltan az volt a céljuk,
hogy elfoglaljak a CM tronjat, de pré-
bélkozésaik rendre kudarcba fullad-
tak, és fulladnak a mainapig is. llyen
probélkozés példdul a FA Premier
League Manager is, amelyet oktéber-
ben sikerlt kivesézniink. Azt hiszem,
hogy az élmény még elég friss még
ahhoz, hogy réviden 6sszehasonlit-
hassuk a kétjaték alapkoncepcidjat.

Az EA Sports pontosan tudta, hogy
a Sports Interactive fejlesztéinél
felhalmozddottirdatlan mennyiség(
informacionak és tapasztalatnak
készénhetben a vetélytars a straté-
giai szegmensben akkora elénnyel
rendelkezik, amelyet révid tavon
ledolgozni a lehetetlennel egyenld.
Logikus tehat, hogy elsd Iépésként
a latvanyossdgot helyezték elGtérbe.
Egyrészt az adatbdzisra egy kelle-
mes és jol kezelheté (az EA vélemé-
nyem szerint ebbdl a szempontbdl

a jatékipar legjobbjai kdzé tartozik)
felliletet ,huztak”. Ha csak ennyivel
alltak volna el6, egy CM-fan minden
valésziniség szerint kdrberohdgte
volna a programot, de elekironikus
mivésztarsaink el6hizték a puttony-
béla FIFA sorozat lebutitott
engine-jétis, és bonuszként hoz-
zacsaptak a jatékhoz. Ez viszont

mar dontési helyzetbe hozott néhany
jatékost, ugyanis ha valami, akkor

ez (a mérkdzések megtekintésének
lehetdsége) hidnyzik a CM-bél. A
szamitasba csak ottesuszik hiba,
hogy ha valakit a latvdny érdekel, az
megelégszik a FIFA sorozatban talal-
haté menedzselésilehetdségekkel,
ésnem Ul éjt nappalla téve egy
menedzserprogram elGtt. Persze
lehet, hogy nincs igazam, és jovére
mara FAPLM nevétél lesz hangos a
szakma, de azértnem tennék ra sok
pénzt.

A Sports Interactive helyzete sokkal
kellemesebb, mivel 6k a csuesrél
figyelhetik az eseményeket, és a

Born 6.9.63 (A

Jozsef Kiprich (Lombard)

Hungarian (70 caps/28 goals).

konkurencia probélkozasait. Nagyon
nyugodtak lehetnek, mert ebben az
évbenis csupdn egy — ugyan

teljes ari — kiegészitére futotta
az erejlikbdl. Ennek az alapja a
Championship Manager harmadik
epizddija, csupan az adatbdzisok
béviiltek és frissiltek, valamint
néhany uj funkciéval gazdagodott a
program. Az alapfeléllds tehat nem
valtozott: valassz magadnak egy
csapatot, hozd a jatékosokat cstcs-
forméba, taldld meg a gydztes takti-
kat, és gyonyorkodj aranyldbu fiaid
jatékaban a mérkdzésekrdl kapott
leirasok segitségével. Ja, és persze
birkdzz meg a sériilésekkel, az dtiga-
zoldsokkal, az anyagi problémakkal,
a pénzeéhes jatékosokkal, a siker-
éhes vezetdséggel, a bunydra éhes
szurkoldkkal, a botranyra éhes sajto-
val, és a legjobb jatékosaidra éhes
multimilliomos klubokkal. Lesz meld,
annyi biztos.

A CM csaknem tokéletes szimuldci-
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6ja azideiszezonnak. A hatalm as,
tobb mint 100.000 jatékos adatai
tartalmazo adatbdzis szinte teljesen
naprakész (azérta Fradiban még a
vilaghird tizszerész, a buzabomba
hatastalanitdja az elnék), és ha len-
nének is olyan igazolasok, amelyek
Japzarta” utan realizalodtak, akkor
sem kellaggodnod. Egyrészt mar
letdlthetd az els6
nagyobb frissités
a programhoz,
masrészta mel-
|ékelt adatbézis-
kezel6 minden
ilyen jellegli
panaszodatorvo-
solni tudja.

A magyar baj-
noksdg sajnos
ismét kimaradt,
pedig nem is
allunk rosszul
azon a szavaza-
son, amely azt
hivatott eldénteni,




¥ Hughes (Watford)
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No Reminder

hogy mely nem-
zetek pontvada-
szatai kapnak
helyeta
programban. A
CM4-be viszont
elég jo eselylnk
vanbekerilni, igy
ezuton is kérek
minden kedves
olvasot, hogy ha
nem is érdekli
acuec,a
megfeleld idében
azért nyomjon
egy vote-ota
hivatalos honla-
pon a rajongok kedvéért. Nagyon
koszonom az 6 nevikben is.

Alapos vératomlesziésen esett ataz
atigazoldsi szabalyzatis, amely most
tokéletesen megfelelaz UEFA-ban
jelenleg hatalyos eldirasoknak. Ezek
részletes ismertetésétél most inkdbb
eltekintenék, mivela CM részletesen
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elmagyaraz mindent. Legyen elég
annyi, hogy a Bosman-térvény (a
lejart szerz6dési jatékosért nem
lehetlelépésipénzt kérni), és az
EU-s jogharmonizécios torekvések
(ennek kdszonhetjik azt, hogy a Bar-
celonaban talan 6t spanyol allam-
polgarsagu jatékos szerepel) utdn
most a kis klubok keriiltek a figyelem
kézéppontjaba, akiket az Uj rendszer
jobban szeretne jutalmazni azoknak
a sztdroknak a kineveléséért, akik
igazi sikereiket mar egy sztdrcsapat-
ban érik el.

Téved, akiazthiszi, hogy kdnnyebb
dolga lesz, ha egy j6 és gazdag
csapattallat nekia jatéknak. Ahol
ugyanis a nagy pénz van (Bayern,
Real, Manchester), otta vezetdség a
bajnoksdg melletta BL megnyerését
is beilleszti a munkakdrileirasunkba.
Ha viszont szeretnénk (jrajdtszaniaz
Alaves sikersztorijat, akkor sem val-
lalkozunk kisebb héstettre, mert egy
kiscsapatnal a lehetdségeink annyira
korlatozottak a folyamatos pénzhidny

I]unﬁee Training

4 Mindenkikdsse fel a a tréningjét, mert tréning lesz

miatt, hogy az els6 években komoly
esellyel csak a Benjamin vagy a
Matuzsdlem névre hallgaté jatékosok
megszerzeseértszallhatunk harcba.

A CM 01/02-ben nem vagyunk
tobbé nemasagra karhoztatva. Ha
meguniukazt,hogy a vezetdség
csak a sikerek elmaradasatkeri
rajtunk szamon, viszont arra nem
hajlandé, hogy kicsit mélyebben a
zsebébe nyuljon, killdhetiink ultima-
tumot, melynek rovid tartalma: ,Ha
nem adol pénzet, el leszek menve
masik focicsapathoz maguskodni.”

Ugyancsak logikus ujitds, hogy egy-
egy kiallitas utan keresettel fordul-
hatunk a fegyelmi bizottsag felé,
és kis szerencsével elérhetjik, hogy
magarol megfeledkezett jatékosun-
katne végezzék kicsak azért, merta
mérkézés hevében elvagta az ellen-
fél balfedezetének torkat, hanem
megussza egy szimpla életfogytigla-
nival.

Az élethiiség kedveert kerilltbeve-
zetésre az 'atfribute masking' névre
keresztelt funkeio, amely azt a bakit
kiiszobéliki, hogy azonnal megtudjuk
egy kiszemelt jatékos dsszes tulaj-
donsagat. Mostantdl, ha a fllinkbe
jut, hogy jatszik Magyarorszagon
eqgy gélerds iranyito-kozéppalyas,
akkor elkellkildeniink hozzé egy
jatékosmegfigyeldt (scout), akihaza-
érve kozlivelink, hogy csak az lllés
Béla az, és egyrészt még mindig
nem futtobbet hatszaz méternél egy
meccsen, masrészttovabbra is rohog,
amikorkihagy egy-egy orditd helyzetet.

A jatékosmegfigyelok egyébként
mostantdl a kévetkezd ellenfelet is szi-
vesen feltérképezik szamunkra. Ezzel
— hajolemlékszem — méara FAPLM-
ben is talalkoztam, és kétségtelendl
hasznos, hogy azt ne mondjam,
hianypétlé funkcidval lettink gazda-
gabbak.

Emellettaz idén egy képernyén
hasonlithatjuk 6ssze két jatékos

Dundee Tactics

Team Instructions

Mentality
Passing
Tackling
Pressing
Offside Trap
Counter Attack

Men Behind Ball [

Free Kicks (L)
Free Kicks (R)
Corners (L)
Corners (R)
(R EVINELGT

A Kérek egy Tic-Tacot, vagy nem lesz jo a taktika

tulajdonsagait, s
jegyzeteketis
irhatunk egy-egy

kedvenclinkral.

Az L]jitéSDk oo . Natiani =
szama ennyi, és T (e
nem tobb. et FRelione
Tovabbra sem . ghEsoupd
esett at ;

vératomlesztésen
a multiplayer rész,

tekintetben a
feltorekvad uj tita-
nok (példdulaz
Alex Ferguson’s
Player Manager) mar felil fogjak mdlni
anagy oreget.

Akérhogy is nézem, ez ebben a for-
maban kevéske 11.000 Forintért. Ha
minden jol megy, jovire mar egy telje-
sen ujCM 4 fogja elrabolniidénk nagy
részét, igy teljesen természetes (?),
hogy az Eidos és az Sl szeretett volna

egy utolsd bértlehliznia j6 szolgélatot -

tett kezeldfeliletrdl és rendszerrdl.

Nekem azérttovabbra is az a vélemé-
nyem, hogy azok a rajongok, akik meg
fogjak vennia programot, ennél tdbbet

Manchester United

General Info

Charlton
erguson
n

holottebben a a

A Esaholjdtszanak

érdemelnek.

Ul: Lapzartakor érkezetta hir: megje-
lenése utan a CM 01/02 — minden
bizonnyala fentfelsorolt ,iszonyatos
mennyiségi” ujitasnak koszonhetden
— minden id6k legjobban fogyd
jatéka letta szigetorszagban. Ja
kérem, ha ennyi pénzink van, akkor
tessék. Csak akkor legaldabb ne
csodalkozzunk, ha a jatékfejlesztok
hilyének néznek mindet.

Bazska

Eidos/Sportsinteractive
‘P111233)(P1:33),,64 MB RAM (16 MB RAM)

-még mindig a

legjobb
- addiktiv

Y. keves az ujitds




Gidd... veszélyes atémal Ugye

H nem kell mondanom, hogy

mennyire érzékeny vizekre,
vagy inkdbb aszfaltra teszem a
labam, amikor azt mondom, hogy ez
az UjF12001 er6sen meg fogja 0sz-
tani a jatékosokat..

llletve masképp fogalmazok: csak a
jatékosok egy specifikus rétegének
lesz élvezet jatszani, azoknak, akik
két nagyon fontos dologgal rendel-
keznek. Elsésorban kormanykerék-
kel és egy jo erds alapgéppel.

Akinek nincs a kettd kozilbarmelyik
komponens, az ne is reménykedjen
abban, hogy hasznalhato szinvona-
lon tudja élvezni a jatékot. Es ez kizé-
rdlag a jatszhatdsagrol szolt.

A tesztb6l (reményeim szerint) kide-
ril, hogy maga a jaték szinte toké-
letes, még aztis megkockdztatnam,
hogy veria GP3-at, de csak akkor, ha
nem billentylizettel akarjatok iranyi-
tani, minimum 800-as procin 256 MB
RAM-mal, nem beszélve a legjobb
videokdrtyardl. Persze azonnal adja
magat a kérdés, hogy ilyen lehetéség
hény jatékosnak van?! Szerencsére
nekem akad, de én nem vagyok biz-

tos benne, hogy tiis ennyire problé-
mamentesen juthattok a dolgokhoz,
igy bevezetém zarasakéntaztmon-
danam, hogy a GP3 még meguszta,
de ha jovdre sikerdl kijavitania
hibakat, és az ,atlag”-jatékosnak is

“elérhetdvé tennia progit, akkor vége

a GP-sorozatdicshimnuszainak.

A leginkébb érdektelen résszel kez-
deném, amia jaték mentrendszere.
lgazabdl nem tul fontos: szép és
konnyen attekinthetd, megvalaszt-
hatjuk karakteriink nemzetiségétis,
s6t, miutdn megmondtuk a gépnek,
hogy mibizony magyarok vagyunk, a
versenyzonk bukdsisakjan
viszontlathatjuk nemzetiink zészlajat,
amiszerintem nagy pozitivum azt
tekintve, hogy az EA Sports egyéb
sportot felvonultaté jatékaiban oly-
kor-olykor egyszeriien a piros-fehér
verziot tekintik magyar zészldnak, a
zéldet elfelejtve.

Taldn magédn a jatékon kivila
zeneszerzd vonzott leginkdbb a prog-
ramban, akiamugy is komoly helyet
foglalela CD-gyiijteményemben, O
pedig Chicane. A jaték zenei alafesté-
sét O csindlta, és ennek megfeleléen
—— markiis irtam

JAGUAR, EBBIE IRVINE

| cD-re, barsajnos
nem tokéletes a
mindség, mégis
olyan, amilyet
ettdl a figuratdl
megszoktunk.

Az informacio-
dradattal kapcso-
latban is ,kivalo”
mindsitést érde-
mela menirend-
szere a jatéknak,
mert minden csa-
patrol, kocsirol,
pélyarol egy kel-

lemesen bariton hangzasu figura
elmondja az infokat, olykor egész
haszndlhaté dolgokat emlitve. Van
a jatékban Tutorial-méd is, ahol
gyakorolhattok, a hires kétiiléses
és haromiléses autékban (bar én
kételkedem benne, hogy haromlé-
ses lenne az életben, de ki tudja),
valtozatos tesztpalyakon, és a ver-
senysorozatbol megismert utakon.

Kiilonbozd szakaszokon kell ered-
ményesen végigszaguldoznunk gy,
hogy el6tte alaposan figyelembe vet-
tilk oktatonk ajanlatait, akimegmu-
tatja, hogy mitis kéne pontosan
csindlni. A gyakorlépdlyakon lampak
jeldlik azokat a pontokat, melyeken
keresztil kell vezetni, és az idealis
ivis felvan festve a palyara. Ha
esetleg barmilyen okbol kifolydlag
elveszitjiik uralmunkat a kocsifelett,
tanit6 bacsink azonnal megnyugtat,
és visszaveszia vezetest. Erdemes
ezta sulitkijarni, mert alapvetéen
nehéz a program.

A jaték igazihuzdereje a grafikaban,
és leginkdbb a gyorsasdgdban van.
Az EA Sports kifejlesztett egy 0]
engine-t, amiolyan 0j 3D kédot hasz-

nal, amit még autéversenynél senki
sem prébalt, és ez olyan szinten
mozgatja a jatékot, hogy az els6
harom kérben nem azértnem tudtok
majd kanyarodni, mert nehéz, hanem
azért, mert mire észreveszitek, hogy
fékeznikéne, mar mogotietek van a
kanyar egésze. A jatékra egészben
jellemzd, hogy rengeteget kell dol-
goznia versenyek kozben.

Nem olyan a jatszhatdsdg, hogy fél-
vallrél véve meg lehetne nyernia
versenyeket. Szinte mindenre figyelni
kell, nem elég mindossze 4 gombot
nyomkodni.

Térjink ra akkor az irdnyitasral Az
F12001 az egyik legjatszhatobb
jaték a piacon, ugyanakkor annyira
nehéz, hogy mdr szinte jatszhatatlan.
Tudom, tudom... akkor most mitis
jelentettez az el6z6 mondat?! Azt,
hogy a segitségek beallitdsan mlik
minden. Ugy is mondhatnam, hogy
segitséggel til kdnny( és unalmas,
am ha kikapcsoljuk a segitségeket,
akkor brutalisan nehéz. Mindenki
ismeri azokat a rasegitéket, melyek
a F1-es jatékok 75 szazalékaban
benne vannak.
Eddig azt
szokhattuk meg,
hogy voltmond-
juk kormany-
rasegitd,
fékrasegitd,
automata seb-
valto, és
mondjuk kipor-
gés gatld. No, ezt
felejtsiik el, mert
ebben a jaték-
ban tobb mint 11
kilénboz6 para-
méterre segithe-




Minden id6k legnagyobb F1 gy6zelme Tazio Nuvolari

nevéhez flizédik. Az 1935-ben megrendezésre ker(lt,

Német Grand Prix 300000 f6s hazaikdzonsége eldtt

meglepetésszer(i gy6zelmet produkdl az Olasz pildta,

jollehet az altala vezetett Alpha Romeo motorja még a

tunningolasok ellenére is 100 lI6erével marad el szamos

opponens gépének teljesitményétél. Ahogy Nuvolari

elsGként teljesitette a verseny utolso korét, ,el6szor

csak haldlos csend volt” — emlékszik vissza egy korabeli tjsdg, a

MotorSport tuddsitdja — ,majd 300000 Német torok fillstiketité morajlasa

koszdntotte az Olasz piléta példatlan teljesitményét.” Az eseménynek

oK. - #s tanuja volt Adolf Hitler s Hihlein is —
i . utobbit olyannyira érzékenyen érintette

Nuvolari elképeszté teljesitménye, hogy
az elére megirt koszonté beszédet a
gyéztes s a kozonség szeme lattara
szaggatta apro darabokra. Nuvolari
ezen képtelenil gyermeteg gesztus
ellenére is marad az, aki: a korai F1
tarténelem legnagyobb alakja.

kellnyomni, a gép
meég a vezetést

is atveszi t6link.
No, ebben semmi
élvezetnincs. De
legyetek felké-
szilve, hogy ha
kikapcsoljatok a
rasegitdket, vagy
alacsonyabb
fokozatra allitja-
tok mondjuk a
blokkoldsgatict, a
korményt-és a
fékrasegitot,
akkor vért fogtok

tink ra, raadasul legtobbjiknél 3
fokozatban. Ez azt jelenti, hogy amig
régen mondijuk a fékrasegitd on/off
izemmddban volt, most ez lehet
off/low/high, attdl figgden, hogy
mennyire vagyunk mar rutinosak a
vezetésben. Ha mindenki, mindenta
legerésebbre llit, akkor csak a gazt

izzadnia versenyek alatt. En csak
azttudom ajanlani, hogy lehetéleg
jo sokdig probalgassatok a beldve-
seket, és ha megvan egy idedlis
segitségszint, ahhoz ne is nyuljatok
tobbet. Becsiiletesebb jatékosoknak
ez j0 2 napig eltart majd.

Nekem hianyzott a jatékbol a palya-

birok és mentdsok jelenléte. Az
EA emberei ugy dontéttek, hogy a
lehetd legmodernebb versenymene-
tetviszik a képernydre, igy nem
latunk zészldkat, viszont minden rajta
van a kocsinkon. Ha a sarga zdszI6
van mondjuk érvényben, beszdlnak a
fullinkbe és kigyullad a sdrga lampa
a kormanykeréken. Ha mar a pildta-
fulkénél tartunk, ez az egyik leglatva-
nyosabb, és egyben legjobb pontja
a jatéknak, mivel itt tényleg minden
kocsikiilonbdzik.

Nem egy sablon lett kitaldlva a kor-
manyokra — itta lehetd legtabb
infét megszerezve a csapatoktol, a
készitk probaltak igy programozni,
hogy szinte egy az egyben a valés
kormanyokat nézhessiik. Rdaddsula
kocsik viselkedésében és Uttartasd-
ban is alapvetd kilonbségek vannak
csapatonként. Példdaul a Minardi-
csapat gépjarmivel sokkal nehezebb
egyenesen menniés dinamikusan
kanyarodni, mintmondjuk a McLaren
istallé szaguldd repiilGivel. Azok
kékeményen tapadnak az aszfalthoz.

Egyértelm(en érezhetd a kocsik
szinvonal és teljesitmény kilonbsége
a jatékban, s6t, még aztis meg-

kockdztatom, hogy a pilotak tudasa

is fllgg sokszor az éppen aktudlis
verseny otthonatdl. Schumia német
nagydijon sokkal jobban produkalt,
mint Ausztraliaban, mig Eddie Irvine

Jagudrja is
gyorsabban
szaguldott
Silverstone-ban,
minta
Hungaroringen.
Ellenfeleink mes-
terséges intelli-
gencidja sajnos
nem sokat javult
azelGzo
EA-F1-ekhez
képest. Még min-
dig erészakosak,
ésnéhaagép
kicsitra is segit
stabilitds és sebesség szempontja-
bol. Megesett velem, hogy gy kiszo-
ritottam a kis Schumachert, hogy
elvileg mar rég a flivon kellett volna
mennie. Mindezt a kanadai palyan a
hajtikanyar el6tt. Ennek ellenére a
mocsok ugyanugy tartottak a sebes-
séget 2 kerékkel a flivon, s6ta végén
még meg is el6zott kilsd iven...
hehe... vicces volt.

Egyébként minden F1-rajongé dlma
egy ilyen jaték, de még mindig azt
mondom, hogy gondoljatok meg, és
probaljatok ki, mert kormanykerék
nélkil jatszhatatlan, magas
gépigényd, arrél nem is beszélve,
hogy komoly tudastigényel, nem fel-
tétlendl tud vele barkijatszani.

Mondjuk el6z6 mondatom utolsé
része pontosan rank, F1-rajongokra
nem vonatkozik, hiszen mi évek 6ta
Ujra és Ujra ravetjiik magunkat ezekre
a jatékokra, abban reménykedve,
hogy még élethiibben, még jobb szi-
muldcidval élhetjiik ata szaguldas
élményét, és azt kellmondanom,
hogy az F1 2001 ebben tokéletesen
kielégité. A legvalésagosabb szimu-
lator, amit valaha készitettek ebbdla
sportbol, mind grafikailag, mind tar-
talmilag, igazabdl a felhétlen élvezet
Utjaban csak a tudas, a gép, ésa
kormanykerék hidnya allhat.

-aDaM-

Electronic Arts /EA Sports
P1111000 (PI11800), 256 MB RIAMI(256 MBIR/AM)); D3D;
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Internetlatekhalozat

- 16 nagyteljesitményii szamitogép
- 19" monitorok
- 768Kkh/s internet sebhesség
- Pentium4 processzor, 1600MHz
- GeForce2 grafikus kartya 64MB
= - Percenkénti szamlazas (8Ft/perc)
&\ - Asztalfoglalas telefonon lehetséges.

V'érjuk barati korok és klubbok
jelentkezését halozati jatékra!
Hosszabb idétartamnal egyedi aron!

POLUS
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« Intel Pentium4 processzorral

* Intel D845WN alaplap

« Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478
* 40GB mereviemez

* 12x DVD meghajto

* 1.44MB Floppy Disk Drive

» GeForce2 MX400 64MB + TV OUT
» Fax modem 56kbps V90

= ATX miditorony

» Genius 3 gombos gorgos egeéer

= Angol vagy Magyar billentylzet

ZENITH

ZENITH szamitégépbe a legnagyobb tel jesitményti Intel Pentium4 processzort, és

a legujabb Intel alaplapot épitettiik bele,

revlemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompromisszumoktol mentes
igényei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika legfelsé kategdriajaba Iéphet!
Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitégépet vasaroljon!

A 64NMB-os VGA kartya, a 40GB-os me-

* 256MB SDRAM

¢ Intel Pentium4 1600MHz

* On-Board AC’97 hangk.

169.900 Ft

e Intel Pentium4 1800MHz
* 512MB SDRAM
* SoundBlaster Live! hangk.

199.900 Ft }

* Intel Celeron processzoral

* Ultra DMA100, AGP 4x

* 40GB mereviemez

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board AC’97 hangkartya

* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgos egeér
= Angol vagy Magyar billentylizet

XPLORER

XPLORER egy atgondoltan kiakkitott jaték- és munkagép nagyteliesitményi Intel
Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb videokartyat épitettiink bele. Ezzel
a géppel minden jaték és felhasznaloi program kivalé teljesitménnyel futtathato.
Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gép hosszii idén at minden igé-

nyét méltanyos aron kielégiti.

+ Intel Celeron 900MHz

+ 128MB SDRAM

+ GeForce2 MX200 32IMB
+ 54x CD-ROM

99.900 Ft

1

+ Intel Celeron 1100MHz

+ 384MB SDRAM

+ GeForce2 MX400 64MB+TV OUT
+ 12x DVD meghalté

celeron~

29.900 Ft

PRACEANAN

BASE szamitogépet azoknak
ajanlom, akik egy olcso, de bar-
mely Windows alapu irodai al-
kalmazas futtatisara alkalmas
szamitogépet keresnek. A gép
memoriaja és mereviemeze ele-
genddé kapacitasi a legtébb
program szamara. A CD-ROM
meghaijté, a halézati kartya és a
Fax Modem segitségével az In-
terNet elérése, Multimédias al-
kalmazasok futtatasa, Fax kiil-
dése és fogadasa azonnal le-
hetséges.

« Intel Celeron processzor 766MHz
* 128MB SDRAM

* 15GB merevlemez

* 52x CD-ROM meghajté

* SiS630 videdchip

« Ethernet 10/100 hél6zati kédrtya
« Fax Modem 56kbps

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board AC’97 hangkartya

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgds egér
* Angol vagy Magyar billentylizet

74.900 Ft

G’Eﬂl[ﬂ

m o b i w o0

pentiums///

* 14.1" TFT XGA aktiv szines kijelzé (1024x768)

* VIA chipset, 256k Cache Pentium Il processzorban
* 8x sebességll Toshiba DVD meghajté

* DJ Funkcié (kézvetlen(l vezérelheté CD le)atszas)
* 1.44MB Floppy Disk Drive

* TV-OUT (RCA) kimenet

+ Fax Modem 56k V90 beépitve

* EtherNet 10/100Mbit beé pitve

* FireWire |IEEE 1394 beépitve

* Infra Port, 2 USB port

* SoundMAX Digitalis 3D hangkarntya

» Sztereé nagyteljesitményl hangszérék

* Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyuzet

* 2x Type |l vagy 1x Type 1ll PCMCIA csatlakoz6é

* Kilsé soros, parhuzamos, monitor, PS/2 port

* Mikrofon és hangfal csatlakozé

¢ Li-lon SMART akkumuléator

* 308mm X 268mm X 39mm, 3kg, metal szinben

+ 12 hénap garanciaval

* 141" XGA-TFT (1024x768)
* |ntel Celaron SO0OMHz

+ S3 SAVAGE IX 16MB VGA
* 6GB mereviemez

* 128MB SDRAM

299.900 Ft

* 14.1"“ XGA-TFT (1024x768)
* |Intel Pentium Il 1000MHz

* S3 SAVAGE IX 16MB VGA
* 15GB mereviemez

+ 256MB SDRAM

349.900 Ft

* 14.1“ XGA-TFT (1024x763)
* Intel Pentium Il 1200MHz
« ATI RADEON 32MB VGA

* 30GB mereviemez

* 512MB SDRAM

439.900 Ft

Nyitvatartas: Hétfé-Péntek: 9.00-17.00, Szo

A POLUS CENTERBEN a hét minden
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak va

ACOMP PEST:
POLUS CENTER:

Internet: www.acomp.hu

1134 Budapest, Rébert Kéaroly krt. 68.

1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 13 ; : =
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is hazank maroknyi szoftver
Kforgalmazéja az altaluk kinalt

termékek magyaritott verzii-
val jelentkezik. Tobb szempontbdl
is idvozlendd kezdeményezés ez:
a magyaritasok bévuld kinalatat lat-
van esély mutatkozik, hogy tovabbi
kiadok is csatlakoznak, mig a magyar
piac dltal kinalt termékek anyanyelvi
hozzaférhetésége hosszu tavon a
piac presztizsének is javara vélhat.
Kérdés, vajon érez-e majd, érezhet-e
ingerenciataz egyszerijatékos, hogy
az angolnyelvii eredeti helyetta
magyar nyelven kommunikalé verziét
emelje le a boltok — hogy is mond-
jak? — polcairdl. Alanti eszmefutta-
tasunk a jelen id6 szerint frissnek
mondhaté magyaritasok alapvetd
szinvonalat vizsgdlvan dhajt segitsé-
getnyujtani a valasztashoz.

Pearl Harbor — Az Egi
Habord
Az Asylum gyértotta, Travelbox Hun-
garia Kft. altal forgalmazott tigyes-
ségijaték osszetettsége s szinvonala
ugyan nem mutat tul a netrdl
ingyenesen letdlthetd Teletubbies s

kezeles, jelmagyarazat

A tamadok

s PEARLHARRGE

.!«4 ilEn ll

i

Chicken klonok bajan, mi most mégis
a termék magyaritasara koncentral-
juk figyelminket. Nos: az érdemi
jték kdzben, mely sordn egy monu-
mentdlis gépagyit mozgatvan kém-
leljik s 16d6zzilk a kifeszitett PCX
textura egén lézeng6 japan vada-
szokat, anyanyelviink sok szerephez
— nem jut. De még annyihoz

sem, [évén magyaritds ide-oda: a
jaték kdzbeni kezel6felilet minden
egyes komponenese angol nyelven
ad tajékoztatast: Time Left, Points,
Damage, Gun
Heat. Mintaz
atermék
dobozdnak
kibontdsat
kovetden
elépottyand
szordlap elol-
vasdsa utan
kikristalyoso-
dik, idézem:
.Ezen szavak
a program

- nemzetkdzi
mofke; > standard-
jéhez valo

Fitip Thomes
e ficrada: 10000

A befetyan b somdograel us 4%
refreslrmiapevel.

megfelelés miatt maradtak forditas
nélkil.” Ertjik. Nézzik akkor, holis
bujkél a magyar nyelv. Egyszer lat-
hatjuk 6ta fémen(ben, s persze

az almeniik is — ugymond —
magyar nyelven vannak. Az egész
program legérdekesebb s legere-
detibb szolgaltatasa par korabeli
radiédds, valamint a Pearl Harbori
csapast kommentalé Roosevelt
Elndk beszéde. Ezek, mintaz
sejthetd, az eredetiangol nyelven
keriilnek prezentaldsra, amde: ha
mar magyaritasrol van szd, ugy ille-
nék vennia faradtsdgot a feliratozas
elkészitésére. Ez nem tértént meg.
A PearlHarborra a koronat Akarki
Urteszifel, aki a bejelentkezd

vided soran elregéli a jaték kerettor-
ténetét. Jellegtelen, orgdnum-men-
tes orrhangja — mintha csak egy
amatdér diktafonfelvételt hallanank
— egyértelmien alkalmatlanna teszi
ezen feladatra, érthetetlen, hogy a
termék forgalmazdinak ez nem tiint
fel. Osszességében nivon aluli jaték-
r6l, atlag alatti szinvonal jegyében
fogant magyaritdsrol beszélhetiink.

0il Tycoon — A Nagy
Olajiizlet
Az ugyancsak a Travelbox Hungéria
Kft. altal forgalmazott Oil Tycoon
magyaritdsaval minden rendben van.

Eznem is csoda: egy a végletekig
ikon és meniivezérelt darab egyes
feliratait, az épiletek meghataroza-
sait s utasitasok tomegeit forditani
le —id6, s nem elkotelezettség
kérdése. A Nagy Olajlzletr6l sokat
ezen tilnem mondhatunk — a

mar keltezésekor is jocskan tal-
haladott jaték magyaritdsa minden-
kinek megelégedésére valhat. Az
eredeti md ismer6inek, s az azzal
mostismerkedéknek egyarant. Atla-
gos jaték, jo magyaritdssal.

Railroad Tycoon i
A Comgame 576 Kft. EVM soro-
zatdnak gondozédsaban megjelent
Railroad Tycoon |l magyaritdsaérta
kultikus program rajongdi feleinek.
A magyar nyelven kommunikald ver-
zi6 barki szdmara hozzéférhetd, aki
az EVM termékpalettat bemutatd
www.evm.hu cimen elérhetd site-rol
nem rest lerdngatnia 11 megés
patch-et. Noha a Railroad Tycoon
magyaritott valtozata nem hat ki
az éldszéban prezentalt szovegré-
szekre, a jaték tulajdonképpeni moz-
gatorugadit jelentd, temérdek ikon,
panel, kezelGfelilet minden kompo-
nense magyar nyelven kommunikal
a jatékossal. A forditas keltezési hat-
térkdrilményei ellenére is a kinalat
kiforrottabb darabjai kozé tartozik
— negativumok
tekintetében par
torténelmi vonat-
kozésu informa-
cid nyomokban
iskolas fogalma-
zasmadjat, illetve
a vilagtérképet
illeté magyarita-
sok mell6zését
emlithetjik meg
— ezek azonban
vajmi keveset
rontanak a darab
élvezhetGségén.
A magyaritds

(_..#121.2001 november 576 KByte.,
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készitdi szivesen
latjak a jatékos-
tarsadalom ész-
revételeita
dunee@
freemail.hu
e-mailcimen.
Kitlind jaték, jo
magyaritas.

Europa
Universalis —
Hit, Hatalom,

Gazdagsag
Ujabb forditds a
Travelbox Hun-
géria Kft-tl. Korunk egyik fébb
hardcore stratégiajanak magyarita-
sdndl rengeteg hibat kdvettek ela
forditok. ElGszdris, a darab magaz.
Az, hogy a magyaritott operdcids
rendszerek magaznak, az még csak-
csak — am a szérakoztatd informa-
tika szemelvényeinek aligha valhat
javara, ha a joval kdzvetlenebb
tegezddésiformula mellézése mellett
voksolnak. Az Europa Universalis
forditdsa ezen tulis hatalmas falat
lehetett mind forditéknak, mind
grafikusoknak. Hidba is van sz6
kereskedelmiforgalomba ker(ilé for-
ditasrol, a készitdk eltekintettek a
térkép magyaritésatol. gy, a térké-
pen Kelet-Poroszorszagot tovabbra
is az Eastern Prussia felirat szig-
ndzza — s persze ugyanez érvényes
a térkép mds szegleteivel kapcso-
latban is. Ennél komolyabb baj,
hogy a darab monumentalis hely-
ség-adatbazisdanak ragozott formadita
forditok nem készitették el. Az Uze-
netablakok informdciétartalma igy
eképpen hangzik: ,A sereglnket
Kurland — ban/ben tamadas érte
Lengyel Kir. — bol/bél." Készséggel
elhiszem, hogy embert probalo fel-
adatlehet egy ilyen volumend prog-
ramot emészthetd formaban szabni
atanyanyelviformak szerint. Am az
efféle, mar-mdr a j6 izlés hatérait

surolé megoldédsok a forditok minden
kétségetkizardan példas igyekezete
ellenére sem mutatnak meggy6z6
képet. Ha még siker(lt volna a modell
—de nem siker(ilt. A program gya-
korta keveri a ragokatis, igy pl: ,Kira-
lyiH&zasséag Torok Bir. — val/vel.”
Megemlitendd a kézikonyv is, mely
valdszinisithet6en 130 oldalas terje-
delme végett— a fordité méar baro-
mira unhatta a bandant— szintén nem
tartozik a legszinvonalasabb fordita-
sok kozé. Idézek is egy mondatot,
hirtelen: ,A harcifegyelem fontos a
csatdk sordn. Amennyiben egy har-
caszatiegység vagy flotta fegyel-
mének szintje a nulldra csékken a
csatdk sordn, akkor az egység el
fogja veszitenia csatat.” Szdismét-
lés, szoismétlés hatan. Nem dllithat-
juk, hogy egy kézikonyv olvasdsakor
a nativ informdcidkon til barmimasra
is sziikséglink lenne, 4m a hasznald
mégis nyugodtabb, ha az olvasott
sorok valamiféle stilaris kiforrottsdagot
is képesek felmutatni. Egyébiranta
kézikényben szerepeltetett fotok az
eredetiangol verziordl késziltek —
jollehet a kiadvany szerkesztdje siet
ezért elnézést kérni.

A jaték alaphangulatat sajnalatos
mddon ittis a Pearl Harborbdl meg-
ismert Akérki Ur igyekszik meg-
teremteni — sikerkvdciense ittis

| Tervey kell

a homijkay

anullahoz tart
— 58z,
tekintettel az
eredeti Europa
Universalis
dorgé, 6blos fér-
fibasszusara,
szinte mar koz-
réhejtargyava
tehetia
magyaritott ver-
zi6 bejelentke-
zését. Kitlind
jaték, s — tekin-
tettel a jatékvilag
véltozatlansa-
gara, a sdpaszto ragszerkezetekre
— Osszessegében atlag alattimagya-
ritds.

The Sting! — A Nagy Balhé
A kdzelmult soran keltezett Sting
magyaritasaért felelés Dynamic
Systems Hungary Kft. dldasos
mddon mar joval komolyabban veszi
a prezentdciot. Is. T6lik mar a videdk
atszabdsara is tellett — szemben az
Qil Tycoonban belavirozé Oil Tycoon
felirattal, itta Nagy Balhé logo jelent-

kezik be a vided végén — s a szink-
ronhangokat sem dilettans, utcardl
berdngatott szerencséltetettekre, am
a magyar szinkronpaletta legjele-
sebb képviseldi kdzé tartozd lényekre
biztak. SzénasiKata, Kristéf Tibor,
Tarjan Péter, valamint a f6hdst, Matt
Tuckert megszemélyesitd Juhdsz
Gydrgy kezeskednek réla, hogy az
itt prezentalt videdk soran nem
fogjuk szégyelini, hogy ez egy
magyaritas. S6t. A jaték mind irott
dialogusok, mind mondatszerkeze-
tek, mind segédanyagok tekinteté-
ben remek munka. A Sting forditoi
nem egyszerl nyersforditast kazol-
nek — 6k mar nem &tallottak az
eredeti verziéban dbrazolt szerepl6k
személyiségétis becsempésznia
sorok kozé. Lasd screenshot, Kétes
Arc:, 0666...izzzé...mutasd azokat
az §666....holmikat." Nagy kér,
hogy jaték kdzben csak feliratozas
utjan kommunikélnak a karakterek.
Osszességében kitlinG jatékrol, s
hozza mélto, kitliné magyaritasrol
beszélhetlink.

Gyalog Zoltan
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vekkel, bar, ha jobban bele-
Egondolok, mar majdnem egy

teljes évtizednyivel ezel6tt lato-
gatéba mentiink csaladommal egy
kedves ismerdsiinkhoz... Talan mon-
danom sem kell, az esetek tobbségé-
ben a familia legifjabb tagja ilyenkor
szdrnyen unja magat, alig varja, hogy
otthon legyen, és aztcsindlhasson,
amit akar. Mdsfeldl, ott, a vendég-
ségben volt egy — akkoriban még
kuridzumnak szamité — gép, és ami-
kor alanyunk végre ratapadhatott a
monitorra, akkor mar vége is szakadt
a kilvilagnak. Az immaron egyalta-
|an nem unatkozé péciensiink orra
eléttvibralt az a valami, amit kevésbé
szakavatott egyének akar jatéknak
is nevezhettek. Ezt most kiegészi-
teném egy vardzslatos szdval: kul-
tusz...

Mertaz, amit akkor lattam és érez-
tem, leirhatatlan éiményként marad
meg bennem &rokre. Eszre sem
vettem, hogy mennyire telik az
id6, és hogy mér haza kellene men-
nlnk, keriilend6 a vendégszeretettel
valo visszaélést. Hazigazdank pedig
felettem amuldozott, hogy meddig
eljutottam, ittmég 6 sem jart... ©
Egy sz6, mintszaz: belegabalyodtam
a hihetetlen gépezetbe.

The Incredible Machine

www.sierra.com

A jaték 1992-ben jelentmeg a
Sierra gondozdsédban, s azéta is
toretlen népszerliségnek drvend;
valljuk meg: ez nem Kkis teljesitmény.
Immadron t6bb reinkarndciét is megélt
(legutdbb tavaly tért vissza dlel
karjainkba), mégis legelsd bemu-
tatkozasa maradt mindeddig a
legnépszeriibb. Hogy mia titka? Az
otlet, kérem, csupdn ennyi elégséges
feltétel hozza!

Adott egy jatéktér és rengeteg,
kilénb6z6 operdcidkra alkalmas
pélyaelem; ez utébbiakat

'szerkezetet

kombinalva
kell egy
célratord,
épp az aktu-
dlis feladatot
végrehajto

megalkot-
nunk. Ima-
dom a
bonyolult
megfogalma-
zasokat, de
aki rapillant
egy képre,
maris tudni
fogja, mirdl
beszélek, és
nem kétse-
ges, elkezdi
elékotorni
valamely rejtett zugbdl a sajat
példanyat. Akinek még nincsen,
nos, ne habozzon, gépelje be egy
'keresG-motorba’ a cimet, bizonyo-
san megtaldlja a logikai jatékok eme
gydngyszemét!

Mérmaga az intro is elérevetiti
az egész jaték hangulatat, apro kis
miityirdk témkelege szorgoskodik
azon, hogy minden egyes szdveg-
darabka a megfelel6 helyre ker(ljon.
Nagyjabdl és egészében hasonld
dolgunk lesz nekiink is: mindenta
megfeleld helyre rakniahhoz, hogy a
hén ahitott célt elérjik. Meggyuijtani
egy gyertyat, kirepiteni a tekegolyot
a képernydrdl, egyre megy; mind-
ahdanyszor furfangosnak, és egyben
preciznek is kell lenniink, hogy a
megfeleld hatast érhessik el. A
lehetd legjobb pozicidba helyeznia
gumiasztalokat, megfeleld sorrend-
ben dsszekdtni a fogaskerekeket

és futészalagokat az egérmeghaj-
tast motorral; ez az, amifelejt-
hetetlen éiményt nyujt mindenki
szamara! Leckéztessiik meg a maj-
mokat, tekerjék csak meg azta
szobabiciklit! Kisérjlik odvukba az

egereket, helyezziink (ld6z6 macs-
kdkat az Utjukba! Térjik 6ssze Bob,
a halakvariumata rugos bohdc sege-
delmével!

Iranyitsunk! Amit elég egyszeri
megtanulni, lévén ez kivil-beldl
egy egeres jaték. Inkabb a
menivezérlésrél essék szd, amijelen
vizsgaloddsunk targyanal ugyancsak
nem okozott kiiléndsebb gondot.
Miel6tt a fomenibdl kivalasztjuk
a Play opcidt, lathatjuk a jobb
oldalso ablakocskaban mindazt, ami
az elkdvetkez6kben rank var: egy
preview-t a feladatrol. Alatta tekint-
hetjik meg célunkat, amit betelje-
sitve tovabbléphetiink.

Erdemes megjegyezni, hogy a
fémeniibe mindig vissza tudunk Iépni
a jobb egérgombbal (persze az
escape is mikddik, de igy mégiscsak
elegansabb). Ha még inkédbb kinyitjuk
a szeminket, megpillantunk jobbra
egy allando, fligg6leges csikot; ezt
minden esetben lathatjuk. Legfelsd
traktusaban van az indité-kép, mellyel
a félig- illetve egészen kész masinan-
kat tesztelhetjik. Megfigyelhetjik, mi
hogyan miikédik, vagy hova esik egy

- ©
Put both bowling balls into the metal
baskets. To solve this puzzle you must
place and flip the mouse cage and then
hook up the pulley belt to the conveyor
belt

UEATNNESREUBINSTEIN

adottlabda. Ez alatt talalhaté az adott
feladathoz hasznalhato darabok lis-
taja, melyet sziikség esetén a nyilak-
kal lapozhatunk”.

De nem minden gyerekjaték am!
Vannak olyan rejtvények, amelyeket
csak hosszas fejtérés utan vagyunk
képesek megoldani. Ahogyan hala-
dunk eldre a jatékban, egyre
nehezebb és furfangosabb, néha
becsapo kérdések jénnek eld a
palyak szerkesztéjének legsotétebb
agytekervényeibGl. Nem mind arany,
amiegér, vagyis nem mindig kell azt
a temérdek felhalmozott targyat mind
hasznalnunk; néha elegendd egy jo
Gtlet.

Nem is szaporitom tovabb a szava-
kat, anndl is inkabb, mivel semmit
nem tudnék hozzatennimagahoz a
tényleges jatékélményhez;ezaza
jaték, amit kivétel nélkil mindenki ki
kell, hogy probaljon, akar szereti a
logikai jatékokat, akdr nem. Vélemé-
nyem szerint kétféle ember él a vila-
gon: akiszeretia TIM-et, és aki csak
fogja.

dracoo
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WRC (PS2) Evergrace (PS2)
SRR i Dark Cloud (PS2) Lotus (PS2)
Corhgame I 1 Thunder Hawk (PS2) Shenmue 2 (DC)

Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt) F1 2001 (PS2) Castlevania (6BA)
az 576 Konzol valamelyik korabhi szamat

(576 Ft/db), akkor a postakiltséget mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre elofizetsz az 576 Konzolra, 5760,-Ft-ért,
tiéd lehet tovabbi 6 ltalad kivilasztott korabbi szamunk!
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jsdgkihordénak lennicseppet
U sem veszélytelen
foglalatosséag — deriilkiaz
immar szamos implementdciot meg-
ért, Paperboy cimre keresztelt
alapvetésbdl. S noha Paperboynak
1991 novemberében hire-hamva sem
volt, a kérdéses honap megdrven-
deztetett minket Ronnyval. Rolling
Ronny, fajtajara nézve: gorkorcso-
lydval szerelt csomag/levélkézbesitd
szakember. Az Amigdra debtalt
mi maig is a korai platformjatékok
legkiforrottab darabjai kdzé tartozik,
mely még a Rodlanddelvald
egyideji megjelenése ellenére sem
merilt feledésbe. Ez nem kis sz6: a
Rodland fGszerepldinek személyében
ugyanis oly illusztris arcokat kdszént-
hettiink, minta Giana névérek. Az
eredeti, Giana Sisters néven futo,
C64-es kultjaték manganyuszikai
mind a J6 Oregen, mind Amigén
sikerrel produkalnak szerfelett szora-
koztaté megujulast, sét: a Rodland
révén elsdk kozott mutatkozik be a
C64 alapu kooperativ jatékmad is.
Az agyéval torténd kooperacids kész-
ségre egyébirant minden olyan lény-
nek is szilksége lehet, akitucatnyi,
robbandsra kész bombaval, valamint
a kioltasukra hasznalatos vizesvod-
rokkeltaldlja szembe magat. Ezen,
érdektelennek aligha mondhato alap-
otlet nyujtja a Boston Bomb Club
néven debitalt Amiga mi esszen-
ciajat, mely a hardverre készilt
logikaijatékok egyik szorakoztatobb
darabjaként mutatkozott be.
A cimképerny6 roppant-
méd célzatos. Ha
szivesen
meg-

Cc-64 )
AMIGA R

terveznéd almaid nénijét, héderét,
gépjarmiivét, ugy semmiképpen sem
celszerli a mind Amigdra, mind
C64-re megjelent 3D Contruction
Kitképesseégeire hagyatkoznod,
Iévén annak lehetGségeit a kor mar
alaposan tulhaladta. Az ismertetd
elolvasdsa ezzel egyittis kotelezd
anyag mindenkiszdmara, akifogé-
konysaggal viseltetik a 3D modellezés
mélységeiirant— az emlitett
szerkeszté a ma hasznalatos
modellezéprogramok Gsének foghaté
fel, s mintilyen, mindmdig érdekesnek
mondhato. Terveznipersze nem csak
héazakat, néket, avagy autokat lehet:
tervezhetiink egy konnyed kis sétat
Metro City lepukkant negyedeiben is,
fépolgdrmesteriminéséginkben. Van
ez anagydarab ember, Mike Haggar.
Hdzentrogeres kertészgatydja okan
mondjuk mimar'91-ben szem-
beréhogtiik, am mikor meglattuk,
mennyire fel lehet 6t pipasitani
egy szem lednya elrablasaval,
hangos tapssaladoztunk Mr.
Haggar UtcaiHarcos multja
el6tt. Van még, akinem
tudja, mir6l beszélek?!
Ejnye, Pistike! Letérdelsz
szépen a kukoricara,
és szdzszor elrebe-
ged: “A Final Fight
minden idék leg-
klasszikusabb
scrollozds
beat'em up-jai
kozé tar-
tozik!" A
diktafont
pedig
tedd le,
te kis

1991.

hamis! Szdval,
Final Fight—
avagy, hogyan
lehet félholira
verni Metro City
komplett gengsz-
ter-felhozatalat
harom karak-
terrel. A
darabnak aktua-
litdstad, hogy
megjelenése az
ujgeneracios
Gameboyra is
varhato.
Gameboy: hor-
dozhato, a korai kvarcjatékokra
emlékeztetd szorakoztato szerkezet,
mely megunhatatlan voltardl a
kiilénbozd jatékokat tarold memaria-
kartyak szamtalan fajtaja, valamint
ezek alapgéppel valé kompatibilitasa
kezeskedik. Mds. Kine emlékezne

az Incubationre? Kit érdekel
...szamunkra fontos az, hogy a Battle
Isle sorozat negyedik epizédjaként
bemutatott sci-fi rémldtomas is elindult
valahonnan. Hogy pontosak legytink,
a Battle Isle éppen e hdnap derekdn
Unnepli keltezésének tizedik évfordulo-
jat. A kérdéses szamban tomor attekin-
tés olvashatd a sorozat elsd, autentikus
epizodjdrol. A stratégia kedvelGinek
kiemelten javallottaz Amigéra keltezett
Robin Hoodtanulményozasa is — a
kor “kevinkésztner” Robin Hood laza
nem hagyta hidegen a Millenium prog-
ramozoit, akik egy, a banalis téma
jellegéhez képest kifejezetten érde-
kesnek mondhaté darabbal alltak el6.
A sherwood-ierdé hercegének min-
dennapjaiba ezuttal afféle Populous-
szemsz0gbdl nyerhettlnk bepillantast,
mely soran fontosabb célkitlizéseinket
a rajtalitések megtervezése, lebonyoli-
tasa, s persze az eltulajdonitott javak
kozjoértvald felhasznaldsa jelentette.
A jaték grafikdja érdekes modon még
ma is megehetd. Némi stratégiai érzék
azoknak is elkél majd, akik a hdnap

november
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legjelesebb tengeralattjard szimulato-
raval szeretnének — legaldbbis —
készonéviszonyba keriilni. A Silent
Service jelenkori meguijitasardl napja-
inkban is hallanilehet, mig a sorozat
masodik epizddjardl— mely a Silent
Service licimetviseli— kimerité
részletességlileirds olvashatd a tar-
gyaltszam oldalain. Nem mehetiink el
sz6 nélkil minden id6k egyik legkétsé-
gesebb motorszimulatora mellettsem,
mely a The Cycles néven borzolta
mind a C64, mind az Amiga tulajdo-
nosok idegeit. A darab minden kelle-
mesebb Amiga emuldtor csomagban
ottfigyel, uigyhogy nem marad mas
hatra, mint megtapasztalni azt. Feltét-
len figyelmet érdemel még a Rise of
the Dragon névre keresztelt Dynamix
Adventure, mely a poszt-apokaliptikus
Los Angeles dlén hiv minket bdntdl

s fegyverropogastol terhes kalando-
zasra, ha pedig kedviink tamad I6kni
egyet két kill kozott — vegyik el6 a
Jimmy White’s Whirlwind Snookert,
mely az Amigara keltezett, dako és
gémb alapu programok legszinvona-
lasabb képviseldje. A boriton: domi-
nans Giana névérek, hattérben a
kozeljovében esedékes Zoo Tycoon
nonkomformnak nyilvanitott statisz-
taival.

Gyalog Zoltdn
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Monopoly Tycoon

Sporoljunk:

Megnyerhetsz egy aukciot kevés
pénzzel a kovetkezéképpen: Indits
el egy drverést, és amint
betéltddik, gyorsan valts dtaz
“auction screen save your game”
men(pontra. Ezutan lépjkia
jatékbal, és toltsd vissza az igy
elmentett dlldst. Az id6 99 %-anél,
minden gépi ellenfél at fogja adni
neked a néla lévé cuccokat, a
legalacsonyabb dron.

Megapolitan bonus menet:
Jéatssz végig minden kort
valamilyen karakterrel. Miutan
befejezdddtt a sorozat, kezdj egy
(j jatszmét és épits egy
“Megapolitan™t. Ebben a
menetben, mar 200 millié dollarod
lesz az épitésre, és nem kell

az ellenfelek engedélye, hogy
felépithesd a sajat varosod.

Paris-Dakar Rally

A jatékban lévé valamennyi autdt
hasznalhatod, ha a nevednek a
“ILUMBER JACK"-etirod be.

Pool of Radiance: Ruins of
Myth Drannor

Készits eqy féjlt “cheats.txt” néven
a jaték “data” kdnyvtaraban.
Neked maris van egy “fps”
szamldlod a jatékban.

Nyomd meg a numerikus [+]
billenty(it és a csapatod
tapasztalati pontot kap.

Cheatek “Single Player Game”
maodra:

(Ezek a cheatek az életer és a
“basic 6 stats” modositasara jok)

1. Miutdn készitettél egy csapatot,
indits egy Uj jatékot és készits egy
mentést, vagy adj egy Uj karakterta
meglév6hodz, és ugy ments egyet.
2. Nyisd meg a mentett jatékot
(.sav) egy hex editor programmal.
(Notepad nem jd!)

3.ASCll keres6é modban keresd
meg a karaktered.

4. Eleterd (Health): Péld4ul, ha
10/10 az életerdd ezt fogod latni:
0a0000000a

A két0a hex kodot barmekkora

szamra atirhatod, de ne feledd
hex-re atszamolni!

5."“Six basic stat”

Ha a te dllasod példdul 13,12, 13,
12, 14,10 akkor ezt fogod latni
0d 0c 0d Oc Oe Oa és atirhatod
béarmire, de ne lépd tul, a “race &
class” limited.

Stronghold

Inditsd el a jatékot “Strong
debug”-al

A kévetkezd billenty(
kombinaciokkal aktivizalhatod a
cheat mddokat:

[ALT]+[B]

— kicseréliaz ellenséges épiletek
erejét1-re

[ALT]+[F]

— kicseréliaz ellenséges épiletek
erejét 10-re

[ALT]+[C]

— kicserél minden karaktert
[ALT]+[K]

— megsemmisll egy ellenséges
eréd

[ALT]+[P]

— a karakterek egy szinttel feliebb
lépnek

[ALT]+[Z]

— gyorsan megsemmisitiaz
ellenséges csoportot

[ALT]+[G]

— megsemmisil a legfontosabb
eréd

[ALT]+[S]

— kicseréliaz évszamot
[ALT]+[M]

— eztnehogy kiprdbald...

Zoo Tycoon

Ttipp:

A [ctrl+d] megnyomasaval
atvalthatsz fejleszté modba. A
képernyé jobb felsé sarkaban
megjelenik egy kicsi “x”. Ha
rakattintasz erre az “x"-re kapsz
valamennyipénztamibdél néhany
plusz dolgot megvehetsz.

Hex cheatek:

1. Ez csak kotetlen modban
miikédik, kézikonyv helyett, neked
kell szerkeszteniaz scnXX.scn
nevd fajlt, aholaz XX a “scenario”
szamat jelenti, amelyik a
scenario.zip-ben taldlhaté. Miel6tt

béarmitis atirsz a féjlban, készitsél
réla biztonsagi mésolatot.

2. Nyisd meg a config.zip fajlt, és
keresd meg benne az economy.cfg
fajlt. Ezt nyisd meg a “Notepad”-al
és keresd meg benne a kévetkez6
sort: cash=50000. ird be a helyére
aztaz dsszeget, amennyire
szilkséged van és mentsd el a f3jlt.

Triceratops:

Az adataid kozott, ha szerepel a
.Cretaceous Corral”, akkor lesz az
allatkertedben egy Triceratops.

Unicorn:

Az adataid kozott, ha szerepel
a ,Xanadu", akkorlesz az
allatkertedben egy Unikornis.

Még egy kis trikk:

1. Nyisd meg a “config.ztd” fajlta
winzip-el.

2.Nyisd meg az “economy.cfg”-ta
notepad-al.

3.Keresd meg a
“cZooDooRecyclingAmount” sort,
és cseréld kia szamot akarmire.
Ez a szam adja meg a havi profit
mennyiséget, amit dllandéan kapsz.
Alap esetben, ez 8-12 havonta.
4.Keresd meg a “cKeeperCost”
aminek az értéke 800. Ez az §sszeg
az allatkerted havifenntartési
kéltsége. Ha ezt a szamot atirod,
a koltségeidet tudod dramaian
lecsdkkenteni.

5.Ha neked sok pénz hidnyzik

a jaték induldsahoz, a “zoo.ini"
fajl-ban a notepad-al keresd meg
a “MSMaxCash” sort. Az itt 4ll6
osszeget cseréld kibarmekkordra,
és akdrnéhany milligval is
kezdheted a jatékot.

Hugo - Black Diamond Fever

Palyakodok

Palm Beach
Ide nem kell

Old Kiku Trail
313323111134

Diamond Cavern
143221231142

Supply Line
423211131134

0il Rig

343123113234

Diamond Factory
223121134212

Melt Down
343211114323

The Getaway
243113133324

Operation Flashpoint

1. A [bal shift] nyomva tartdsa
mellett nyomd meg a numerikus [-]
gombot a bedllité képernydn.
Engedd el a billentyliket, és
beirhatod a megfeleld kodokat.

A “Main menu”-ben
champain
Minden kiildetés jatszhato

A “During game”-ban
savegame
Menti a jatékot

end mission
A kildetés vége

2. Inditsd el a jatékot, és valamelyik
palyat, majd ird be vakon:
iwillbetheone és sérthetetlen leszel

3. A “champaign” mdsodik szintjén,
mikor a tiszt azt kiabalja: “go go go!”
azonnal potybgd be: moreammo és
teljes lesz a I6szer készleted

Végtelen I6szer (hex cheat):
Keresd meg a “weapons.cfg” fajlt,
amita...\Users\NAME\Saved\
Campaigns\1985\

vagy a ...\Users\NAME\Saved\
Missions\O1TakeTheCar\
kényvtarban talalsz. Miel6tt barmit
is atirsz a fajlban, feltétlendl készits
rola biztonsagi masolatot!!!

Az ittlathatd sorokban atirhatod
alészermennyiséget,
fegyverosztalyonként.

class Magazine3

{

type="M16";
ammo=30.000000;
reload=0.133733;
id=352.000000;

b

class Magazine4

{
type="HandGrenade";




ammo=1.000000;
reload=1.215374;
id=353.000000;
|5

4.Bonusz palya:

Miutdn megnyerted a jatékot,
(megsemmisitetted a masodik
scud-ot és megdlted Guba-t) nézd
végig a “credits” képernyGket. Ha
végig futott teljesen inditsd el egy
“scene’-t és a fekete pasassal
menjoda Dave telefonjdhoz. Kérj
egy repllésta Cessna-val az
Everon repiil6térre, és vegyél fel

a gépre minden szerepl6t, akikkel
jatszaniakarsz, és tedd ki 6ket egy
kocsmanal.

Spider-Man

FUNKYTWN
“Toon Spidey”

STICKMAN
“Stick Spidey”

CLUBNOIR
“Ben Reilly” ruha

ADMNTIUM
Sebezhetetlenség

UATUSEES
Milesz a harc vége

RGSGLLRY
Karakternézd

CINEMA
Mozinézé

FANBOY
Komikus 6ltézékek

MME WEB
Szintvalasztéds

KIRBYFAN
A jaték komikus képei

ROBRTSON
Torténetnézd

SM LVINI
Gyors 6ltdzék csere

MRWATSON
“Peter Parker” ruha

KICK ME
‘Amazing Bag Man” ruha

XILRTRNS
“Scarlet Spider” ruha

SYNOPTIC
“Spidey Unlimited” ruha

TRISNTNL
“Captain Universe” ruha

MIGUELOH
“spidey 2099" ruha

SECRTWAR
“symbiote spidey” ruha

RULUR
“J James Jewett" ruha

EGOTRIP
Liktetd fej

GLANDS
Végtelen fonal

LEANEST
Everything

WEAKNESS
Teljes életerd

LEANEST
Minden eredetilesz

Zeus - Master of Olympus

Jdték kozben nyomd meg a
[CtrI][Alt][C] billentyliket, és ird be:

Delian Treasury
Kapsz 1000 pénzt

Ambrosia
Kildetés megnyerése

Fireballs from Heaven
Egy tlizgolyd sdpér végig a
képernyén

Bowvine and Arrows
A lovésztornyok teheneket I6nek a
nyilveszzék helyett

Cheese Puff
A tehenészek egész sajtokkal
dobaléznak

Championship Manager
Season 01/02

Kattints rd az egérrel egy jatékosra,
és valaszd az “Action” gombot, majd

54l iie #121.2001 povember )

a “SetNickname” opcidt, és ird be a
kovetkezd nevek kozil valamelyiket.

Oliver Collyer
Paul Collyer
PaulNorman
Kevin Turner
Marc Duffy
Svein Kvernoey
Mark Woodger

Kattints az “OK"-ra és valaszd
ujbolaz “Action gombot, utana a
“Request Coach Report” meniiben
valassz egy edz6t, majd kattints
a“Confirm”-ra, és a lehet6
legrészletesebb jelentést kapod a
valasztott jatékosral.

(Ez a funkcié m(ikédik a deméban
és a teljes verzidju jatékban is)

Codename - Qutbreak

A jaték konyvtaraban nyisd meg a
[team.ini] féjltegy
szovegszerkesztdvel. A
csapattagok minden tulajdonsagat
bedllithatod benne. (Rank,
Experience, Speed, Reaction)

Alien Blast

Cheat aktivaldsa:

El6szdr dupla kattintas a bal
nyilra, majd dupla kattintds a jobb
nyilra, majd a tizgombra, és a
kattintds az exit-re. Egy izenet
fog felbukkanniegy dobozban, és
egy Ujgomb a “Done” széval.

A dobozba beirhatod a kdvetkezd
kddokat, majd kattints a “Done”
gombra

iamgod!
Sok pénzed és l6szered lesz.

ammogod
Sok I6szered lesz.

hilevel
Az utolso szintre ugrasz

points
Sok pontod lesz.

slowman
Az idegenek nagyon lassan fognak
mozogni.

fastman
Azidegenek ismét gyorsak

lesznek, mintalaphelyzetben.

yougirl
Minden idegen nénem lesz.

bighoss
Az idegenek jo nagyok lesznek

minime
Azidegenek ismét normal
méretliek lesznek

Mars Taxi

Potyogd le ezeket a betlisorokat
jaték kézben:

ZEROGEEKICKSASSHUHHUHHU
HHUH
Gravitdcio kikapcsoldsa

GAME OVER
Menj aludni, de ne feledd az dirt:)

TROUBLEWITHYOURINNEREAR
Gravitdcio visszakapcsoldsa

MICHAELCANENTERTHISLI
NEINFIVESECONDSCANYOU
Az litkbzések letiltasa, és éltalanos
segitség. (pontszdmndvelés, tobb
hajod lesz, stb.)

EJECT
Kidobja az utasod, és jon egy, aki
tobbet fizet a fuvarért.

COMEONEVERYBODYFREE
BEERFORALLOFYOU
Ha a targyak tulsdgosan szurdsak.

MICHAELDIDANYONEEVERTELLYA
THATBLACKHOLESHAVEALMOST
NOEFFECTATALL

Lesz egy erds fekete lyuk.

MAJORENGINEMALFUNCTION
ONMARS
Ne ird be, ha a Marson vagy:)

ISTHISACHEAT
Egyszer(i kérdés, egyszerii valasz.

GETTHOSEFREAKSOUTTAMY
FACETHEYBOREMENOEND
Nagyobb lesz a bevételed az
utasoktol

THISCRATEISAWKWARDIDENTER
AREALLONGLINETOGETA
BETTERONE

Neked lesz a legjobb hajod
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lottak még a Titan h(itébordairdl,

pedig nem ujcégrélvan szo. A
Titan Computer Co Ltd. Féhadiszéllasa a
legnépszeriibbnek szamito
Globalwinhez hasonléan Taiwanon van,
és azértnem hallottunk réluk eddig, mert
nem nagyon terjeszkedtek Eurépa ezen
kis szegletében. Valdjaban a legnagyobb
nevii hiitbk — példdula Thermaltake, az
Alpha, vagy a Swiftech — mind elkerilik
kis hazankat, talan azért, mert tul dragak
amizsebiinkhéz viszonyitva, vagy talan,
mertnem tulnagy kapacitasu cégek.
De a hirlik az interneten joval megel6zik
Oket.

A hiitsknek sosem volt tul valtozatos

I egtobben kdzilink sohasem hal-

formavildga. Majdnem mindegyik ugyan-

arra az elvre éplil. Egészen két-harom
évvel ezel6ttig nem is foglalkoztak tudo-
manyos alapokon torténd tervezéssel.
Igaz nem is voltré sziikség, hiszen az
elsé igazan komolyan melegedd pro-
cesszora Pentium Pro volt, de ez sem
az atlagos felhasznalonak késziilt. A mai
CPU csodak kb. 30-40 millié tranzisztort
tartalmaznak és tipustol fliggden, 30-80
Watt kériili aramot vesznek fel, aminek
alegnagyobb részéthévé alakitjak at.
Nem csoda hat, ha a hiitdgyartds egyre
nagyobb Uzletetjelent.

Mitdlis jo egy h(it6? A kérdés nem olyan
egyszer(, mintamilyennek latszik. Sok
feltételnek kell megfelelnie egy bordd-
nak, amitnem is olyan régen meg nem
nagyon vettek figyelembe a tervezk.
Ittvan példdulaz egyik legfontosabb
szempont, az aerodinamika. Lehetdsé-
geink eléggé korlatozottak a légszallitas
terén, mivel nem fér el egy sugdrhajtom(
a szamitdgéphazban, ezérta bordakat
ugy kellene kialakitani, hogy a levegé a
Iétez6 legkevesebb akaddlyba Gtkdzvén,
nagy sebességgel haladhasson, és gy
hagyja ela bordat, hogy kzben a
Iétez6 legnagyobb feliilettel érintkezve a
legnagyobb hémennyiségettavolitsa el.
(huh eztnevezem barokk kérmondat-

nak.© ) Ehhez jonnek még olyan apro
szempontok, minthogy legyen az egész
kénnyt, csendes, jol régzithetd. De ezek
olyan szempontok, amiket altalaban felal-
doznak a gyartok a teliesitmény érdeke-
ben.

" A Titan cég néhany teljesen tjszer,

szokatlan formaju hiitével allt eld, ezek
azon kevés termékek kozé tartoznak,
amelyeknélfigyelembe vették a fenti
szempontokat.

Socket A / FC-PGA hiitdk

Az elsé és legkilonlegesebb darab
aMajesty Twins — leginkabb egy

kis gazturbindra hasonlit. Erdekessége,
hogy kétventillator van rajta egymas
magatt, melyek egymast segitve igen
nagy sebességgelmozgatjak a levegéta
bordak kézétt, igy nem csoda, hogy nem
tilnagy mérete ellenére ennek a hiitének
alegjobb a hatasfoka. A kétkis ventillator
5000-es fordulatszamon sivit, de még
igy is joval halkabbak, minta Globalwin
FOP 32 ventillatora.

A processzormagra felfekva fellilet elég
kicsiezen a bordén (vigyaznikella fel-
helyezéssel), és szdmomra érthetetlen
mddon elég durva a kidolgozottsaga,
tehategy kis polirozas rafér.

Ez amodelllétezik Pentium 4 (socket
478) kompatibilis valtozatban is.

A Majesty Superstar hasonld elven
alapszik, mintaz el6zé versenyz6. Ez
méretében nagyobb (igy a héleadd felii-
letis), és csak egy darab ventillatora
van, az viszontnagyobb, minta Majesty
Twins-é. igy a teliesitményiik kozel meg-
egyezik.

ATTC-D5T tipus sem hasonlitaz
eddig megszokottakhoz. Végre valame-
lyik mémak felfedezte, hogy ha nagyobb
ventillatort raknak a hiitére, akkor az
kisebb fordulatszamon is ugyanazta tel-
jesitménythozza mintkisebb tarsai. Ezen
abordan egy 6riasi8 centiméter atmerdji
ventillator van és a 3000-es percenkénti
fordulatszamnak kdszonhetden alig van

hangja. Tovabbi dtletes ujitas, hogy ezen
a ventillitoron egy beépitett riaszto talal-
hato, ami éles hanggaljelez, ha valami
oknalfogva ledll. Elég sok processzor
halalat okoztak marténkrementventil-
latorok, akijart mérigy annak tudom
javasolni. Extranak szamit, hogy szinte
tokéletes minGségli csiszolt fellilete van,
aminagyban segitia héatadast, és, hogy
kapunk mellé egy kis tubus ezlstpasztat
is. Ezzelkérilbeliil 2-3 Celsius fokkal
hidegebb lesz a CPU, minta hagyoma-
nyos szilikonos hévezetd pasztaval.

Ennek a tipusnak egyedil a rgzitésé-
velvoltnémifennakadds, ugyanis olyan
hatalmas méreti a ventillatora, hogy le
kellett csavaroznibordarél ahhoz, hogy
feltudjam raknia CPU-ra.

ATTC-D3T méregy alacsonyabb
arfekveésd hiitd, de akinem akar
driasiteljesitmény(i processzort maga-
nak, annak tokéletesen megfelel. 1
GigaHerz feletti processzoroknal nem
tandcsolnam. Ennek a bordanak is meg-
van az a negativ érdekessége, hogy
feltinden jo mindségil a megmunkaldsa
minden oldalrdl, de ott, ahola legfonto-
sabb lenne, ahola CPU maggal érintke-
zik, ottigen egyenetlen a fellilete. Ezzel
egydttnem egy rossz darab.

Pentium 4 hiitok
A titan palettajan természetesen egyre
nagyobb hangsullyalvannak jelen a
Pentium 4-hez késziilt hiitdk is. Eqyik

legujabb modelljik,a TTC-W2T mara
socket478-as tokozashoz késziilt. Eza
tipus mdr nem annyira formabontd, mint
eddigitarsai, de a teljiesitményre, és a
mindségre itt sem lehet panaszunk. Vas-
tag 6 mm-es talpa optimalis hGelosztast
biztosit, héleadad felilete hatalmas, és

az egész olyan sima, és fényes, mintha
lekromoztak volna.

Ehhez a tipushoz is jaregy kis
fecskenddnyi eziisthévezetd paszia. A
ventillatora nem tul erds, de viszonylag
halk.

Emlitéstkellmég tenniink a markiha-
[6félben lévo socket428-as tokozasu
Pentium 4 sorozathoz szant hitérél
is. ATTC-WITB tipusu hiitd egy
teljiesen atlagos tervezés( darab, jo nagy,
egyszerl, megbizhatd, a kidolgozasa
ugyan nem elsé osztalyu, de akinem
akarja tuningolnia gépét, annak egy
viszonylag olcso alternativa lehet.

Mindenkinek merem ajanlaniezeketa
termékeket, mert 6l latszik, hogy ez a
cég nem csak a hagyomanyos jolbevalt
dolgokat masolja, hanem dldoz a kutata-
sokra — és meg is merivaldsitaniazokat.

atilllla

A Titan termékekekrdl tovabbi
informacio szerezhetd a
Rutin 2000 Kft.-t6] a 320-4642
telefonszamon, vagy a
www.rutin2000.hu webcimen




AZ ELSO
MAGYAR
TEKAHALOZAT
Bp. XIX. Hunyadi 87.
r . mformac:lo 348- 0335y 348-0336

NYEREMENYJATEK A VIDEONETTEL!

Nézze meg és nyerjen! Ha jol valaszol kérdéseinkre, megnyerheti az 6sszesen EIAULEE]
ertékd utalvany egyikét, amit a K[2/Se//F B barmely (izletében bevalthat!

VideoNet bevaltohelyek Budapesten Sam’s Dad Paskomliget10.  Galla video Tatabanya Gal ltp. 707b.
Pasztorvideo Vezérut74. Gallavideo Tatabanya Dozsakert 56.

Il. Varazs Garazs Térokvesziut3.b Video premier Kassaitér10.  Horizont Kecskemét Arany J. u. 3.
Videomania Rdzsakert izletkozpont Ha-Na Kerepesiut104.  Wellvideo Jaszapati Istvan K. ut 3.

IIl.  MiamiVice Himz6 u. 2. M&P Fogarasiut62b.  Wellvideo Jészkisér F6 ut40.
Fokusz téka Husztiit17. XV. EvaBolta F6u.25. Gigantvideo  Sopron Teleki Pal pavilonsor
Oscar MadzsarJ. u. 5. Fokusz téka Csomoriut90.  Gigantvideo Sopron Firedistny. 6.

Oscar Varadiu. 19. Film-Hit Vasutastelepu.5.  Gigantvideo Szombathely RéakdcziF. 1.

IV.  Eektromobil Pdlyau.19a.  XVII. MiamiVice Pestiat60.  Alfred Hitchcoch Veresegyhdz ~ Kényves K. u. 2.
Opti2000 Dunakesziu. 11. Torpi Videotéka Pestiit152.  Pasztorvideo  Pilisvorosvar Fé u. 39.
Csipet Gmk Arpad u. 15-17. Jupiter Flamingé u.19.  Pasztorvideo Pilisvordsvar F6u.91.

V. Odeon Kossuth u. 18. Asz Videotéka Zrinyiu.168.  Teka SzHalombatta Vérosmarty M.u.57.
VI.  Pdsztorvideo Izabellau.68b.  XVIII. Video Nettéka Halom u.59b.  Téka Kiskunlachdza Rdkocziu. 2a.
Videomania Andréssy u. 33. Lako-tel Bajcsy Zs.U.1a.  Viking Zsambek Ményiu. 61.

VIIl. Fantazia Erzsébetkrt. 56.  XIX. Ha-Na Szab6 E. 32. Oregek Fiatalok Hdza Ozd Balyki T. ut 15a.
Fokusz téka Wesselényiu. 54. Prince téka Zeng6 u. 16. Oregek -Fiatalok Hdza Ozd Nemzet6r at 15.
Szines video Thokélyu.7.  XXI. Jdmin 99. RékocziF. it87.  Oregek-Fiatalok Haza Kazincbarcika Mikszath 4P
Szines video Dohanyu.46. XXIl. Opti2000 Lednykau.3. SOSOVIDEO Pomaz Széchenyiu. 6a.

VIIl.  Luxtéka Prateru. 59. Videotéka Dunakeszi Kossuth L. u. 2a.
Odeon Corvin kéz 1. Orszdgos bevaltéhelyek Mégika Dunakeszi Baratsag ut 14.

IX.  EuroAngéls Csontut1.  Kaméleontéka Sztmartonkata AdyE.u.7. Magusvideo  Gyal Vakbottydn u.
X. Lux téka Ujhegyisétany 3-5.  Kaméleon téka Nagykata Szabadsagtér7.  Videotéka Szigeghalom Nap u. 41.
Xl.  Mulitmix Bocskaiut23.  Szikszaitéka  Janossomorja Szabadsagu.33.  Hefi Szazhalombatta Jedlik A.U. 15.
Xll.  Primatéka Jakubinusok tere 4b.  Taligan téka D6mséd DozsaGyu.9.  Elektromobil  Térokbalint Munkécsy M. u.
Mulitmix Lékaitér  Varazs Kaposvar  Gr.ApponyiAu.12.  Elektromobil = Pomaz HunyadiJ. U.7.

XIl.  1001. Video Panndniau.95.  Antaltéka Kémld Rédkocziat. 75.  Plantéka Héviz Dr.Babdcsay u. 6.
Video premier Parkanyu.23.  Benke téka Székesfehérvar Verseciu.9804  Planvideo Keszthely BercsényiM. 9.
Fokusz téka Robertkrt. 40-42. Horizont Kunhegyes JozsefA.Itp. D1 Planvideo Gyenesdias LigetPlaza
Odeon Holldan Erméu.7.  Kiegel Gyal Kordsiut124.  Video Férum  Székesfehérvar Tolnaiu. 28.
Videodzsungel Panndniau.13.  Kovécs téka Csomér Rozmaringu.4a.  Video Forum  Székesfehérvar JozsefA.u.3-5.

XIV. Ha-Na Adria sétany 6/1.  Koérmdczy téka Vecsés Kérolyu.2.  Video Férum  Székesfehérvar Kelemenu.91.
Wellvideo Rénau.143.  Premier Jaszapati AdyE.15.  Videotéka Balassagyarmat Bajcsy u. 8.
Wellvideo Erzsébetkirdlyné 75b.  NIVO XXI. Dunaujvaros Lobogéu.1.  Videobox Monor Kossuth L.u.77.

A jaték kérdései:

1. ,,A jovoben mindenki hires lehet 15 percre”

- Kitol szarmazik az idézet?

2. Milyen nemzetiségii az Emil Slovak-ot alakité

szinész?

3. Hanyszor kapott Oscar-dijat Robert De Niro?

A megfejtéseket nyilt levelezdlapon kérjiik az 576 KByte szerkesztiségébe
eljuttani, pontos névvel, cimmel ellatva! Kérjiik, a valasz mellett tiintesse fel,

melyik bevaltohelyen kivanja értékesiteni nyereményét!

Bekiildési hatarido: 2001. december 3.




Még par sor a hiitokrol...
Az el6zd Cikkben nem véletlendl
hangsulyoztam, ki annyiszor a felilet
mindségének fontossdgat. A mai
processzorok magja, mint tudjuk,
korllbelil egy 1x1 centiméteres
lapka.

Ezen a kis fellleten kell elvezetni azt
a 30-80 Wattnyi hét, amita CPU ter-
mel, és ez nem kis feladat. Ahhoz,
hogy jol mikddjén, biztositanunk kell
a lehetd legtokéletesebb kontaktusta
CPU és a hitéborda kozott.

A legtdbb gyartd ugy gondolja,
hogy az atlag felhasznald nem ért
annyira a szamitogéphez, hogy ilyen
aprosagokkal foglalkozzon, ezérta
hiiték aljara egy specidlis hévezetd
miianyag lapkat raknak, amibizto-
sitja az optimélis kontaktust a h(ité és
a processzor kozott. Errdl a hdvezetd
mianyagrol annyit, hogy elég rossz
hdvezetd, és leginkdbb a ragdgumira
hasonlit.

Sokan panaszkodnak, hogy meg-
vették a vadonatuj 6-7-8 ezer forintos
hit6jiket, és még azzal sem tudjak
50-60 fok alatt tartania processzor
hémeérsékletét.

llyen esetekre probaljak kia
kovetkezdt. Szedjék le a hiitét, és ha
talalnak az aljdn valamiszétkenddéott
rézsaszin ragacsot, aminek a masik
fele a vadiuj Thunderbird magja
koré van égve, azt probédljak meg
acetonos pamutronggyal szépen
leddrzsolni. Tisztitsdk meg a pro-
cesszor kdrnyékét is az anyagtal,
majd ezutdn menjenek el barmelyik
szamitastechnikaiboltba és vegye-
nek hévezetd pasztat (kb. 200 Ft).

Vékonyan kenjék be a hiité tiszta
aljat, és egy cseppeta CPU-ra
is lehet tenni. Hangsulyozom, hogy
csak egy cseppet, attélnem lesz
jobb a gép, hogy nem sajnéljuk téle
a zsirt! Nem ugy, mintnagyapam
j6 dreg Riga motorja Isten nyugosz-
talja... marmint a motort.

Akinem szeret félmunkét végezniaz
(még hdvezetd paszta felvitele el6tt)

vegye eld a festésb6l megmaradt
600-as és 2000-es polirozépapirt,
rogzitse le egy sik Giveg vagy mar-
vanylapra, és rakja ra a h(itGbordat,
majd nyolcas alakzatot leirva csi-
szolja tlikérsimdra a fellletet. Ezzela
mivelettelis nyerhetiink 3-4 fokot.
A hiték felapplikdldsa még a
gyakorlottabbaknak is nagy odafi-
gyeléstigényel, merta Coppermine,
Duron, Thunderbird processzorokat
igen kénnyen megélhetjik, ha egy
kicsit is féloldalasan szoritjuk rd a
hitét. Ha valamit elrontottunk, akkor
el6szérfinom kis recsegést hallunk,

j6, hogy ha nem tet-
szik a végeredmény,
adolog visszaallit-
hatd eredeti allapo-
taba.

Persze, mintmin-
den nagy Gtlet, ez
sem télem szér-
mazik® Menjlnk el
a legkdzelebbi Obi
vagy Baumax aru-
hazba, és vegylnk
mianyag éntapadds
tapétat. Ez mostigy
elég gagyinak hang-

ekkor szedjik ki
aprocesszorta
foglalatabdl és...
tegyiink bele egy
masikat, az eldz6t
pedig a bal
vallunk felett bat-
ran dobjuk at,
mert a lesar-
kazott, 6sszetort
processzorokra
sajnos nem érvé-
nyes a garancia...
Ez ellen sajnos
nincs biztos mdd-
szer, de sokat

segithet, ha
beszerziink egy CuSpacert. (Ez egy
mianyag, vagy fém tavtarté lapka,
amita processzorra kell helyeznia
hiité felhelyezése elétt).

Optikai tuning Il
Elég sokan érdeklGdtek a téma irant,
ugyhogy megprdébalom folytatni, és
egy kicsit jobban belemenni a részle-
tekbe.
A legnagyobb probléma az volt, hogy
sokan szeretnék kicsinositania sza-

mitégépiket, de a gyakorlatitapaszta-

lat hidnya miattnem mertek belevagni
a jo par ezer forintos hazikd feltrancsi-
rozdsdba / lefestésébe.

Hogy mégiscsak jussanak valamire
céljuk elérése érdekében, egy koztes
megoldast tandcsolnék, amiben az a

zik, belatom... EI6szor énis furcsan
néztem, de akkora a valaszték
kilénb6zé mintakbal, hogy érdemes
korilnézni még annak is, aki festésre
szanta el magat, mertilyen szin-
harmoniakat elég nehéz egy flakon
spraybél elévarazsolni, hacsak nem
vagy graffity mester.

A felhelyezés is rém egyszeri, egyet-
len hatranya van, hogy csak az oldal-
lapokat, illetve a tetétlehet szépen
megcsinalni— a mianyag eldlapra
sajnos nem lehet gylrddésmentesen
felragasztani.

Logo festés vagas
Ha igényesen szeretnénk valamit
rapingalni a gép oldalara — példaul
egy Counter-Strike,Unreal, esetleg

Quake logét—, akkor elészor
is keresn(ink kell egy viszonylag
nagyfelbontdsu képet az adott dbra-
rol. Legegyszer(ibb téltés kozben
Alt+Print Screen billentylikombdval
csinalni egy screenshotot, majd kilé-
pés, keresiink egy képszerkesztd
programot, és Paste as New Image
ment felkutatva kimasoljuk a vago-
laprdl. A lehetd legnagyobb méret-
ben kinyomtatjuk, és egy szikével
kivagjuk a peremek mentén. Elké-
szilta sablon. Néhdny prébafujas
utan, ha mar begyakoroltuk, és
megy, akkor fujhatjuk a hazra. Ha
mér eleve fested a hazat akkora
készre polirozott megszdradt fell-
letre fijd, majd szaradds utan csi-
szold meg egy kicsit vizes (!)
2000-es polirozdpapirral — ha lejott
egy kétrészletismételd meg a fujast.
Kiakarod végnia logéta haz anya-
gabol? Ezt csak igen gyakorlott pre-
ciz embereknek csindljdk kézi mard
vago stiftekkel. Ezeketa Conrad
shopban lehet beszerezni.

Egy kis elektronika
Ha plusz ventillatorokat szeretnénk
beépitenia szamitdgépbe, akkor
zenehallgatés kdzben elég zavar tud
lennia zigds — ilyenkor célszer(i
lekapcsolni dket. Az dbrén lathato
egy egyszeri kapcsolasirajz, mely
izlés szerint tovabbfejleszthetd. Fon-
tos, hogy a LED-eketnem szabad
direktben rakdtnia 12 Voltra, mert
igen hamar kipurcannak téle. 12 Volt
esetében 650-750 Ohmos ellenallast
kell beiktatni. A tapegységen a sdrga
fekete vezeték a 12 Volt, a piros fekete
pedig 5 Volt.

A kapcsoldkat és a LED-eket
legegyszer(ibb, ha valamelyik
5,25-0s miianyag takarélemezre rog-
zitjiik. Az 6sszes alkatrészt meg lehet
kapnipéldaul a Lomex Kft-nél. (Lehel
tértél 1 megalld 14-es villamossal).

Hangszigetelésrol
Igazan akkor érvalamit, ha a
lehetd legtdbb fellletet kibéleljik

———




belil. Arra azért vigyazzunk, hogy
semmilyen elektromos alkatrésztne
fedjen be kozvetlenil, merta
szivacsok hdszigetel6k. Szivacsos
hangszigetelést csak olyan hazba
alkalmazzunk, aminek jo a szellzése,
a tapventillatoron kivil legaldbb még
egy ventillator legyen, hogy ne reked-
jen meg a leszigetelthazban a
forrd levegd. Ezzel egyiitt, egy jol
szell6z6 hazban nem lesz magasabb
hémérséklet, mintegy nem leszigetelt
hazban.

A hangfalaknél alkalmazott
hangszigeteld szivacson tal
koltseégkimelobb megoldaskent ajanl-
hatom a polifoam lapot. Ragasztani
elég nehéz, mertegy-kéthagyoma-
nyos ragaszio feloldja — nekem
sziloplasztal sikeriilt.

Eztis az Obiban kaptam tetszéleges
vastagsagban. 1 négyzetméter 600
forint koriil van, és ez legalabb harom
szamitogeép leszigetelésére elegendd.

A masik nagy zajforras a ventillato-
rokon tula winchester. Ennek a lehal-
kitasa legyen az utolso, csak akkor
kell ezen elgondolkozni, ha mar csak
ennek a hangjat hallani.

A winchestertne probaljuk meg
polifoamba, vagy szivacsba csoma-
golni! Lehet, hogy nyitott haz mellett

Ledes ventidtohapcsokih Lapescik
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sosem voltmég langyosnal mele-
gebb, de ha becsomagolod, tuti, hogy
tonkremegy. A {6 problémat a fejmoz-
gatasakor fellépé razkodas jelenti,
mely érezhetden az egész hazra kiter-
jed, és annak minden alkatrészeét
berezgeti, ezért olyan hangos.

lgazan egyértelmi megoldas még
erre a problémara sem sziletett. A
lényeg, hogy meg kell prébalnivala-
miféle puha, nem fémes felfiiggesz-
tésttalalni. Régebben kisérleteztem
olyannal, hogy a kerékparbelsébdl
kivagtam két szalagot, a végiiket rég-
zitettem a winchester eredeti helyére,
és a meghajtot pedig egyszeriien
radltettem a gumiszalagokra, mint
eqy hintara.

Ez valdban lecsékkentette a rez-
gést, viszont a szamitégép mobilita-
sat rontotta, mivel mindig ki kellett
szednia vinyot, ha vittem valahova
a gépet (ez persze elég gyakran
eléfordult).

Mit lehet még barmolnia gépben?
Aztkell, hogy mondjam, hogy sok
mindent. Hal' Istennek rengeteg
alkatrész tanyazik bent, és mindegyi-
ket fel lehet egy kicsit javitani.

Korabban idegesitett a videokartya
ventilldtoranak a sipitdsa, és
ugyanez volta helyzet, a chipset
hitéventillatorral. (Mindegyikbél
kifogtam a legcsapagyasabb verziot.
Persze lehet, hogy nem az apronetrdl
kéne szervalni az 6sszes alkatrészt
© ) Meg is szabadultam mind
a kett6tdl rovidaton. A chipset

nem termelannyi
hét, hogy ventilla-
tor kelljen ra, csak
éppen egy becsi-
letes hiitébordat
kellraakasztani..
Altalaban nem
valamiegyszeri
kicserélnia
videdkartya, vagy
a chipset
hiitébordéjat
nagyobbra, mert
elég nehéz ugy
régziteni, hogy

stabil is legyen,
egyszeri is legyen a helyhiany miatt,
és nem utolsésorban kénnyen és
nyomtalanul el lehessen tavolitani,
ha neagyisten érvényesitenikella
garanciat©. Nagyjabdlaz sszes
kritériumnak megfelel a kévetkezd
médszer. Sziikségiink lesz egy régi
Pentium 1-esre vagy 486-osra valo
hitébordara — minél nagyobb, annal
jobb. Elészéris sziloplaszttal a chip
négy sarkatlehelet vékonyan beken-
juk, majd a kozepére hdvezetd pasz-
tatkenlnk aztis nagyon vékonyan.
Ezutan szoritsuk ra a bordat, és
hagyjuk szdradni2-3 drat. Ennek a
rogzitésnek az az eldnye, hogy ha
nagyon szikséges, akkor le lehet
szedni a bordat egy kis feszege-

téssel, magatol nem fog leesni, a
héatadds mégis kivalo lesz.

Egy nagyobb borda segitségével
tehdt megszabadulhatunk a chipset
ventillatortdl, de a VGA kartydra
azérttegyilnk ventillatort, plane ha
huzniszeretnénk. Viszontigy a
jobb hiitéssel aztis tovabb tudjuk
tuningolni.

A kovetkezd alkalommal,
overclockolni fogunk, és megismer-
kediink a tuningolas filozéfidjaval©

A kockazatok és mellékhatasok
elkeriilése érdekében kérjik olvassa
elaz 576 kByte-ot, vagy kérdezze
meg kezel§orvosat, gyogyszerészét.

atilllla




VALLEJONYOMDOKAIBAN
http://www.artofgregmartin.com/

Ugy tiz éves lehettem, ami-
kor eldszér lattam Boris
Vallejo munkait. Biztos
koztetek is vannak, akik
emlékeznek a régen elfele-
dett InterPress magazinra.
Ebben a fantasztikus és
misztikus torténetekkel fog-
lalkoz6 ujsagban, folyama-
tosan kozolték a ,mester”
szebbnél szebb festmé-
nyeit. A mainapig kutatga — " -

tok a net zegzugos dsvényein, hatha rabukkanok egy eddlg még éltalam
nem latott gyonyori festményére. Jomagam legalabb fél tucat olyan kdny-
vetis megvdsdrolgattam (angol és magyar nyelven egyardnt), mely az 6
munkéssdgdval foglalkozik. Aztan egyszer, mikézben jérok-kelek a nagyvi-
ldgban, rabukkanok valamihasonléan fantasztikusra. Vallejo mellett még jo
néhény hasonlé kvalitdsu m(ivész éla vildgban, csak valahogy egyik sem
olyan tékéletes. Az emlitett érdekesség egy gép desktopjarél vigyorgott
ram. Valamiegészen hihetetlen(l gydnyori kép, mely egy fantasztikus
tejutrendszert dbrazolt a maga hihetetlen valészeriiségében. Aztdn a sze-
relem elsd latasra effektus utdn, maris azt kutattam, vajon kinek a keze
munkajat dicséri ez a mlalkotds. Nos, az illetd neve Greg Martin. Vallejoval
ellentétben Martin nem fest6, hanem szamitdgépes grafikusmivész.

Nem akarom szaporitania sz6t, ezt mindenki nézze meg a sajat

szemével. Korlilbelll 20 hattérkép tolthetd le a miivész sajat nevével fém-
jelzett website-rdl. Minden kép a legkisebbtdl (800x600), a legnagyobb
(1600x1200) felbontésig elérhetd és letdlthetd.

ONLINE HIRLAP
http://www.magyarhirlap.hu/Erdekesindex.shtml

Amikor mar vég-
{ képp nincs mita

tévében nézni, vagy
éppen unjuk az egy-
forman unalmas hir-
csatornak beesett
szemd riportereit.
Amikor minden
egyes bulvarlapbol
kifogyotta
szamunkra érdekes
informacid. Amikor
1 nincs kedviink

= bekapcsolnia

radiét, és onnan hallgatniazt, amita tv mdr egyszer belezajongott a fejiinkbe.
llyen alkalmakkor jon az Internet jotékony hatdsa. Hiroldalak béven taldlha-
toak, és ezek mindegyike masképpen (szérakoztatobban) prébalja ontani
az informaciéézént. Valamelyest felidilésnek mondhatd a Magyar Hirlap
online hirmagazinja, ami az Ujsagtdl eltéréen, mas moédszerekkel szogezi
a ,szdrfost” a monitorhoz. Erdekes médon az sszes kiemelt link (m ely
egy-egy hirttakar) valamijopofa és figyelemfelkelté infot tartogatott. Példa:
Jgrafologus kutatja az internetfliggéséget’J, virtualis temetdk, és a halal
a hélon”, pisztolyok n6knek, vaddszpuskdk kétbalkezeseknek”. Nyugodtan
allithatom, akarmelyik ehhez hasonld hirmorzséra kattintunk, garantaltan
kellemes id6téltésben lehet résziink. Mostansag nehéz olyan oldalakra lelni,
aholaz unalmasnak ting hireket is el tudjak érdekesnek, és amia lényeges,
valdban érdekfeszitonek adni. Az egészrdl csak annyit, hogy mindez magyar
nyelven és napifrissitésben barmikor olvashato és elérhetd.

ES,HA MAR HATTERKEPEK...
http://www.bluemoebius.com/ fs.html, hitp://www.visionofdreams.com

Ha mar
hattérképeknél tar-
tunk, engedjétek
meg hogy néhany
hasonlé érdekessé-
getis bemutassak
nektek. Nem min-
denkivanodaa
Vallejo féle festmeé-
nyekért. Akikicsivel
technokratabb, sok-
kalinkabb elényben
részesitia szami-
togépes trace-elés - -
utjan generalt fantamakepeket Eme mifajnak szinte megszamlalhatatlan
mennyiség( ismert és ismertetlen kévetdje van, hiszen szamtalan
nagyszer(i munkat lathatunk a partikon és trace compokon indulék keze
aldl kijonni. Valami hasonld vélogatdsnak drvendhetink, ha felkeressik
az alébbilinkek némelyikét. Ezeken az oldalakon a kilf6ld6n vilagszerte
€16 ifjabb és dregebb grafikusok legjobb munkai lathatéak, melyek mind-

- - » egyike direkta szami-
togépink képernydjére
van igazitva. Hatalmas
mennyiségl kép kézil
valogathatunk, sor-
rendbe, kategdridakba
rendezve. Ezek a létez6
Gsszes miifajt felélelik,
a tudomdnyos fantasz-
tikumtdl a fantasy-ig,

a nonfigurativ dbrézo-
lasig, vagy a jatékok
hdseinek abrazolasaig.

UTAZZUNK,DE HOVA?
hitp://www.virtualtourist.com/?s=N&

Nehéz dontés. Valaki menni akar, de nincs meghatdrozott uti cél, még csak
otlet sem, hova lenne érdemes ellatogatni. A pénz se egy hatranyos szem-
pont, de tegyiik fel abbdl most elegendé mennyiségd all rendelkezésinkre.
Egyszeri a valasz, Ussiik fel a vildghalé nagy képeskényvét, lapozgassunk
ebben az irdatlan méreti virtudlis informdcichalmazban. Ha keresésiink
sikerrel jar, akdr el is juthatunk a Travel Community hivatalos oldalara, ahol
avildg 6sszes, akkor éppen aktudlis utazasi ajanlatat atbdngészhetjlik. A
keresés pofon egyszer(, ugyanis kontinensenként vannak szétosztva

az utazasilehetéségek és a hozzd tartozé utazasiiroddk ajanlatai.

Hozza kell tennem, hogy a magyar iigynoksegeket csak nagyon kis szam-
mal képviseltetik a site-on, de ne
felejtsiik el, nagyon kicsiorszag
vagyunk. Mindenesetre végig-
kalauzolnak minket az 6sszes
ismertés még ismeretlen olyan
helyen, amir6l még csak nem
is hallottunk (legalabbis én biz-
tos). A helyekrél megtekinthetd
néhany exkluziv kép, esetleg
vided bejatszds, na és ami

a legfontosabb, az utazasi
lehetGségek és arak. Min-
den az adott féldrész
pénzneme szerint lebontva.
Akimér eljutott valahové,
nagyszer( tovabbutazési
térképet is megtekinthet.
Honnan, hova a legérdeme-
sebb ugy atruccanni, hogy
aztalehet6 leggazdasago-
sabban tdrténjen, pénztar-
cank vagy hitelkartyank is
tulélje a tortéteket.




TOP10MOST WANTED!!
http://www.fbi.gov

Kine szeretne
gyorsan meg-
gazdagodni?
Taldan nem is kell
hozza Ameri-
kdba menni.
Csak szét kell
nézniegy kicsit,
és lehet, hogy
ott sétal vellink
szembe 6tmillio
ropogos
zdldhasu. A

dolog nem tel-
jesen veszélyte- EEEEEEEOEE=—— —
len, féleg, ha aztaz 6tmilliét olyan dton szerezhetjik csak meg, aminem
érfel egy életbiztositassal. Kicsit érdekesen hangzik a dolog, féleg ha
hozzatessziik, hogy egyfajta embervadaszatrdl van sz6. Nagyon messze
vagyunk miezektdl a dolgoktdl, de gondoljunk csak bele. Mivan, ha pont
itttinik fel egy olyan illetd, akit a vilag masik oldalan égre-foldre keresnek.
Az FBI (Szovetségi nyomozdiroda) honlapjan miis beszéllhatunk ebbe
avilagmeéretd jatszmaba. A vilag tiz legkeresettebb emberéért minimum
otezer, maximum o6tmillio dolldrt fizet az Amerikai kormény. Elég, ha a
felismertilletérél leadunk egy jelentést az iroddnak, vagy felvessziik a kap-
csolatot a legkdzelebbi Amerikai nagykdvetséggel. A honlapon minden fon-
tos (ismeretes) informaciot megkapunk. Kiaz illeté és miért keresik, mire
vigyazzunk, veszélyes-e, na és természetesen a jutalmat. Azt hiszem nem
titok, hogy a legkeresettebb ember Osama Bin Laden, érte nem kevesebb,
mint 6t milliét fizetnek. De nem kell megijedni, van més is akiért hasonld
osszeget fizetnek. Ugyanitt szuper oldalakat olvasgathatunk a blinz6k
vildgardl, hires esetekrdl és leleplezésekrél. Nagyon szdrakoztato olvas-
many, még ha csak érdeklGdésképpen is keressiik fel az oldalt.

PALYAZATFIGYELG,HOGY TE CSAK A LENYEGROL ERTESULJ
http://www.pafi.hu/

Nagyon hasznos
1 kis weblapra lel-
tem a minap.
Biztosan van koz-
tetek vagy az
ismerdseitek
kdzétt olyan, aki
valamilyen dton-
maédon megpro-
balkozott egy
palydzattal vagy
hasonléval. A
palyazatfigyelé
] — e oldalan megkap-
hatjuk a Magyarorszagon belill, jelenleg €6 6sszes palyézat leirasat és
feltételeit. Az oldal kiilén pontokban foglalkozik a kormény altal tdmoga-
tott, és az egyszeri sima pélydzatok leirdsaival. Minden részrél pontos
tajékoztatot olvashatunk. Az 6sszes feltétel és jelentkezésikritérium pon-
tos dokumentdcidja 4ll rendelkezésiinkre. Az esetleges régebbi, vagy
mar lejart palydzatok adataiis megtekinthetéek. Kinyerte meg, milyen
feltételekkel nyerte meg, van-e lehetéség az tjrapalyazasra? Az oldalon
nagyszer( 0sszedllitdsttaldlhatunk még, Magyarorszag 6sszes jelenleg
miikodd nonprofit szervezetének miikodésérdl. Itt megtudhatjuk mely cég
pontosan milyen tevékenységet folytat, és hogy esetleg hogyan tudnank
mindezeknek miis hasznat venni. A pdlyazatfigyel6 teliesen ingyenesen
mikédé weboldal, mely barmilyen palydzatrélingyenesen ad felvilagosi-
tast. Tehat, nyugodtan kildhetjik miis a sajétunkat, 6k kézhirré teszik.

WEBFAZEK
http://www.externet.hu/webfazek/

Sokszor elhangzott
mondatok.

,Mintaz anyam féztje.”
Legaldbb egymillié
alkalommal elhangzot-
tak hasonlo
kijelentések a kdrnye-
zetemben, aminéha
arra engedett kovet-
keztetni, hogy magyar
barataim némelyike
nincs otthon a

| szakdcsmiivészetben.
Végilis nem szégyen
az, hiszen hidba vagyunk annyira hiresek a konyham{vészetinkrél, még nem
kellmindenkinek a Gundelben dolgoznia. Természetesen vannak azért kozot-
tink vallalkozé szellemiiek is, akik megprébaljdk bebizonyitani az ellenkezdjét
a fentiallitdsoknak. Végil tényleg eljon a dicsé pillanat, és miott dllunk a

nagy proba elétt, hogy bebizonyithassuk fézésitudomdnyunkat. Mar csak az
hibadzik, hogy vajon mitis készitstink. Egyszer(i recepteket mindenki tud (tea,
rantotta, pirités J), de ennélis lehetiink kreativabbak. Elég széttekintenia
halon, és a rengeteg kiilfoldi és idegen nyelvii oldalak mellett régtdn feltlinik a
webfazeék site-ja. Az oldalon a legkedveltebb magyar receptek szinte 6sszes
darabjat fellelhetjiik. Nemzetekre leosztva megtekinthetéek a legkedveltebb
kilféldi ételek, valamintaz inyenc ,nagymamireceptek”. Akinek kedve van,

az megirhatja a sajat kedvencétis, ezzelis gazdagitva az igy sem kevés
ételkilonlegesség szamat. Minimalis lebontasban felsoroldsokat lathatunk az
egyszer(ibb tészta, aprositemény, salata, szendvics, hal és husételekbdl. Jo
foz6cskézést kivanok mindenkinek.

- CIMTAR.AKOZ,SZOLGALATARA.

hitp://www.szarvas.hu/internet/s-konyvjelzo.htm!|
http://www.prim-online.com/maci/

Egy a sok kozill,
mondhatnank. Annyi

| van beléle, mint égen
acsillag. Igen, ezek

az Internetes cimtérak.
Egy oldal, amely egy-
szerre mas tobb ezer
oldalciméttartalmaz-
zak, mindezeket sok
szaz kategoriaba rend-
szerezve. Barangola-
saim soran, ezekbdl én
szinte csak kilféldiekkel
1a|a|kozlam barmostansag egyre tébb a magyarsute -okon feltling cimfelsoro-
las. Ezek egyik nagyon nagy el6nye, hogy a megtalalhatéak rajtuk a legtobb
fontos intézmény sajat weboldaldnak linkje. Néhany alkalommal, bevallom,
nagyon jo hasznat vettem eme szolgaltatasnak. A keres6kre sosem lehet
panasz, ezért konnyen megtaldlhatdak a specidlis, vagy éppen nagyon

ritkan keresett oldalak is. Egy-két kategoriat azért megemlitenék még a fel-
soroltak koziil: online véasarlds, freeweb-freemail, fejvadasz oldalak, legjobb
kilféldiés magyar webes
keresdszerverek, szami-
tastechnikai és infor-
matikai weboldalak, és
web magazinok, portdl
oldalak. Erdemes még
felkeresniaz ugyanitt
taldlhaté humor oldalak
bejegyzéseit. Szuper
szorakoztatd némelyi-
kik, ne hagyjuk ki 6ket.

-Uriel-




etten dlltak a hidon. A hidat
Kminden meggy6zddés nélkil

épitették. De ez most nem
lényeg. Szdval ketten alltak a
hidon. Nem is hid voltigazdn. Csak
egy leégett futéfolyoso az északi
szdrny két 6rtornya kdzétt, egy
keskeny acélsdv hétlab magas-
ban. De hagyjuk mér ezt a rohadt
hidat. 576-o0s szamu Comgame
Blintetés Végrehajtasi Intézet még
'90-ben épilt, hogy legyen egy
hely, ahova vizsgalat céljabol elzar-
hatjdk azokat a témeggyilkosokat,
akik a tarsadalom egy rétege
szamdra potencidlis példaképként
szolgalhatnak.

Szdval azok ketten, akik alltak:
egyikiik kefefrizuras, megtermett
férfivolt. Eredetinevén: Jonds
degenere Bocsinka, de mindenki
csak Duke-nak szdlitotta. Ugy
tudni, a kilencvenes évek kdzepén
csak rajta mulott, hogy a Féldet
nem lepték el a peep-show-k, és
az ovon aluli tevékenységekre sza-
kosodott szérakoztatoipar beve-
telére éhes foldonkiviliek. Az
egykor nyalka legény mara elnehe-
zllt aktatologatonak latszott, izmait
belepte a tévénézés minden hely-
hez kotottsége.

A mésikuk joval térékenyebb,
madarcsontibb alak volt, a test-
tartdsan, fellépésén latszott, hogy
csak nemrég siker(lt feldolgoznia
a Bayern 1999-es BL dontds
vereségét. Olyan régota dolgozott
mdr a cégnél a hattérben, kiszol-
gdlva a ,nagyokat”, hogy az igazi
nevére mar senki sem emlékezett.
A kitiz6jén ugyan az &llt, hogy Ray
Krebbs, de csak mert valamilyen
rejtélyes okbol, Duke az elsé pil-
lanattdl fogva ezt a nevet ejtette
kia szdjan, mikor rd nézett. O
pedig tgy gondolta jobb nem her-
gelnia dagadd bicepsz(i nandrolon
(sportolok, figyelem! burkolt anti-
dopping kapény!) reklamot. Arrél
persze fogalma sem volt, hogy Kék
Halalnak ginyoltak a hata mogott.
Nekiis meg volta maga histéridja.
Egykor 6 maga is elitélt volt.
Tobbszérosen visszaest
wover-clockold”. A kaputelefontdl a
szendvicsmelegit§ig, mindent tal-
hajtott. A MIR Grallomason fogtdk
elrézgallérral a kezében. A vad
szerint tul sok szilikon zsir volta
file mogétt. Eredetileg j6l mend
szoftvercége volt a nyugati parton.

<

,Hd, de puha! Ez a Szilan? —
Nem ez a Térp!” Fagyallé Térpuha,
kékben vigad a magyar! — sz6lt
aszlogen. Az 6 rendszerei tették
lehet6vé, hogy az elitélt hgsdk vir-
tudlis alteregdi meghodithassak a
fiatalok szivét, lelkét. Blintetésének
harmadoldsa reményében vallalta
el, hogy segédkezik Duke merész
tervének kivitelezésében.

Alltak tehat a kifuton, a korlatra
tdmaszkodva, és elgondolkodva
szemlélték a telep udvaran gyakor-
latozd fegyenceket.

— A Hové tiint Balogh Néra?-
akcio valamiegészen Uj vallalko-
zds. Merében szokatlan az egész,
még a mi szamunkra, a katonai tit-
kosszolgdlat szdmaéra is.

Ray-tnyomban elkapta a szakmai
érdeklddés. lzgatottan elérehajolt,
minden idegszalaval figyelt.

— Aztakarom, hogy te vedd
kezedbe az irdnyitdst, Ray —
mondta Duke. — Az efféle brutalis
akcioknak te vagy a szakembere.
Vdlaszd ki a szuperhds szektorbal
aztatizenkét rabot, akire sziiksé-
ged van. Allitsd vélasztds elé 6ket:
vagy SHIFT-DEL, vagy részvétel
az akcioban.

— Miért pont tizenkettdt? Nem
kellkovetniink a kettes szdmrend-
szert? — sopankodott a szemive-
ges férfi. Mert Ray szeretett Ban-t
viselni.

— Szerinted az 576 kettes szdm-
rendszerben van? Ne legyél mdr
bilgétsz! — Duke néha nagyon
nevén tudta szolitaniaz embere-
ket. Volt érzéke hozza.

— Elnézést, uram. Mindig elfelej-
tem, hogy ketténk kdzil On az ész,
és én azizom.— vonultvissza
Ray.

— Tehat, — enyhiltmeg Duke —
ott tartottunk, hogy kdzdld velitk a
valasztasilehetdségeiket.

— Hét éppen ez az. Nincs sok
valasztasuk.

— Ezek bilindzék, Ray. Van, aki
igazi gyilkos, van, akit a kordl-
mények, vagy éppen a hivatasa
kényszeritett, arra, hogy baleset-
nek latsz6 mdodon tobb tarat
I6j6n egy artatlan maffiézdba. De
mindenképpen gyilkosok. Raszol-
gdltak a tesztel6k itéletére. Es
vigyazz, Ray, nagyon vigydzz
velik! Megitélésem szerintte vagy
ugyan az egyetlen, akisziikség
esetén eltud béanni a fickdkkal,
de azértrésen légy! — Ray arcan

A piszkos tizenkettd - avagy tizenkettd tényleg csak egy tucat?_

most el6szdr jelent meg valamiféle
halovdny mosoly. Es most el6szdr
nem egy tulpérgetett hardver jelent
meg lelki szemei el6tt. Hanem

egy dltalanos védelmihiba, egy
betdltédést félbeszakitd kékhalal.
— Abban nem lesz hiba, sensei.
De lathatnam az aktakat?

Miutén atolvasta a gy(irétt paksa-
meétat, aminek a boritéjan az allt:
Marimar Vs Fiorella, egyes csapd,
Ray végignézett az elitélteken. Az
elsd, akin megtancoltatta latészer-
veit, egy hallgatag fiatalember volt,
kopott bérkabdatban. A jelentés
szerint topless modell volt, miel6tt
elnyerte a Miss Bikini cimet. Sze-
retia sz6rds orrot és a gyengéd
fricskdkat. Hogy mi? Jobban
megnézte a fényképes (rlapot,
amit bizonyara Duke rejtett seb-
tében az iratok kozé. Az dtizzadt
papiron kézirdssal ez dllt: a jeldlt
nyelvikézségeikielégitéek, tovabbi
observatio indokolt!

— Tehat— tértvissza a hivatalos
gondolatmenethez:

1.Max Payne, jobbdra artal-
matlan, azonban ajanlatos jelen-
létében az alabbiszavak
hasznalatanak keriilése: olasz-ma-
gyar, ravioli, Sopranos, csendes
Don...etc. Zavarba ejtd fizimiskajat
egy arcara fagyott mosolynak
készonheti. Rajétt ugyan is, hogy a
fidk Southparkban nem viccelnek.
Amire 6 gondolt, az a Southfork
Ranch volt.

2. Parker, keresztnév ismeretlen.
Szenvedélyes banyaszrelikvia
gyijtd. Levegdbe repitett egy
marsi koloniat, mikor Frank Drebin
modszerével hatdstalanitott egy
atombombat. (a tabori orvos
megjegyzése: a sajnalatos bal-
eset folyomdnyaként, csak egy
bevérzett szemgolyot sikerilt az
adatmentdknek visszanyerni, a
jelélt ennek ellenére kommuni-
kacidra és csabos pillantasra
képes).

3. Lara Croft, az egyetlen né
a jeldltek kozott. Feladvan biztos
allasataz Uzicég egyiptomikiren-
deltségénél, bedllt egy ldnycsa-
patba. De nem volt hajlandé
aldvetni magata menedzserének,
mikor az a tet6fokara akart hagni.
A copfos patrénus rdaddsul bes-
tianak nevezte. Azota egy ujjal
kénytelen tancolni a klaviaturan,
és atnyergelt a filbandak

szdrtelenitésre. Kivaltképp a bikini
vonalnal.

4. John Mullins, illegalis bajusz-
viselésérttartoztattak le. Az elfo-
gasakor ellendllt, és vagy fél
gallon bagolét sercintett fogai
kozila Mirandét ismerteté tiszt-
helyettes barkdjara. Anti-terrorista,
anti-virdlis és anti-bébi kiképzéstis
kapott.

5.Kertész Vilmos — kiiléndsen
veszélyes, szociopata, alias , A
Pincér”. Aldozatait csapott vallaval,
igénytelenil elvélasztott hajaval
csalta csapdaba. Tobbrendbeli
szdrszalhasogatasért itélték el.

6. Patrick Galloway, kordnak nagy
gondolkoddja, el6szor ejtette kia
szdjan azt, hogy terabajt. Akko-
riban ez istenkdromldsnak szami-
tott, nyomban le is tartoztattak.
Par éve, szokésikisérlet kozben
harcképtelenné tett négy foglart
egy vektorelméletes feladattal, és
egy kilénds kegyetlenséggel elem-
zett Mikszath novelldval. A szektor
legiddsebb lakdja.

7.David Llwellyn Jones, meg-
hasonlott arisztokrata. Az (tésalld
pardka feltalaldja. Meg sem probalt
ellendlini a kivezényelt hivatali
hataskorrel valo visszaélésnek,
mert mikézben grafikai bugokat
keresetta Norton Commanderben
tdbb hatcsigolyaja a szekrény ala
gurult.

8.Gordon Freeman, igazi
,esztéka-keretes” tudds. Az elfo-
gasatkisérd éles zajra, (a jelen-
tésben az allt, hogy csak egy a
meleg hatdséra taguld univerzum
reccsent nagyot) az a szerve, amit
a fllének hittek, megmozdult, és
kettévagott egy borkommandost.
Utélagos vizsgalatok kideritették,
hogy a Fekete-Mészdm-a kutatd-
bazison tértént sajndlatos baleset
mellékhatdsa eredményezte arca-
nak eme furcsa kindvését. A dudor-
rol kiderdlt, hogy nem fil, hanem
szagloszerv, és beszélniis tud, s6t
Bocsk Orrnéven toksot vezeta
tévében.

Megjegyzés:
A személyidllomdny nem teljes, de
bizva az emberi képzelet erdszakra
vald igenyében, tovdbbi delikven-
sek felvétele vdrhato

SZIGORUAN TITKOS!

Ender Wiggin




Hot Wheels nem méds, minta
Ajétékgyértés Lorenzo Lamaéja.

A tiizes kisautdk ugyan min-
dent megtesznek, hogy felforrésodott
kerekeik, valamint az altaluk bemu-
tatott elképesztd mandverek segitsé-
gével elkapraztassdk az ifjoncokat —
a Mattel jatékgydr Hot Wheels modell/
palyasorozata ennek ellenére még
csak nyomaba sem éra Matchbox,
avagy az olasz Burago dzsi6janak.
Tagadhatatlan tény ugyan, hogy az
utébb emlitett két konszern joval
nagyobb multra tekinthet vissza, 4m
a Hot Wheelsek valdszinileg mar
maradnak is ott, ahonnan immaér évti-
zedes palyafutasuk soran sem sikertlt
kitdrniiik: a jatékgydrtds ,meg-nem-
értettei” kozott. Ahogy Lorenzo Lama
vérja élete elsé moziforgatokényvét,
ugy a Mattelis varja a Hot Wheelsek
képrazatos eladdsait. Namost: Mr.
Lama mindezidaig hidba varta a felké-
rést, am tovdbbra is szivesen mutat-
kozik hétkéznaponta ,bedtuddbon”
tipusu motorkerékparjan, 16:00-tél
16:45 percig. A Mattel pedig —
mely, ha értesiiléseim nem csalnak,
a kézelmult soran mar csédkozeli
allapotba jutott, s esett aldozatdul a
Hasbro jatékarias felvasarlasanak —
tovabbra is allitja: a Hot Wheelseknél
itdsebb autdmodell sorozat nem

lééétezik. Volt a Matteltél He-Man:

én is ra voltam kattanva sokkal,
koszonhetben a képtelen izomzattal
rendelkez6 figurdknak — akkor még
azthittem, erre buknak a bérok, igy
kézenfekvé megolddsnak tiint gyer-
mekifejjel szorongatni kezemben az
libertap He-Mant, majd kérlelhetetle-
niil kijelenteni: egy napon EN is ilyen
leszek! Hadd! Elég az hozzd, hogy
ezta sllyzozos szitudciét viszonylag
rovid iddn belll sikerdlt elunnom az
eddigi 99 nekifutas soran, sétaz
id6 mulasaval He-Man bicepszeinél
magasztosabbnak véltinspirdciora
talaltam. Mindezenkdzben, a He-Man
mondakdrnek sikeriiltbecsédéinie.
A most husz/haszon tuli generacio
sejthetden kindtte, az 0j pedig —
sokkal inkabb mutatkozott vevének
w amegkérddjelez-
. hetetleniil fanta-
: ziadusabb,
jéllehet ugyan-
csak 6don
keltezés(
TransFormersre
— nand, hogy
Hasbro — avagy
az Eksénmenre
(akiszerintem
elég égd). A
Mattel Hot
Wheelsbdl
befolyt,

valészin(ileg katasztrofdlis eladdsait
latvan mostitt, ezen oldalon panikol
be, megel6zendd a tiizes kisautok
He-Manéhez hasonlatos sorsét. Az
erre hasznalatos eszkoz pedig: egy
szamitogépes jaték. Nem adventure.
Versenyjaték. Miért merlink kataszt-
rofélis eladdsokrdl beszélni anélkiil,
hogy tisztaban lennénk a Hot Wheels
mondakor raforditas/profit aranyardl?
Hétkérem: nem ez az elsé alkalom,
hogy a tlizverdak beveszik a PC-k
monitorait. Legutobb éppen fél éve
jelentkeztek, am a darab annyira
gyokeér volt— prerenderelt pixelvidé-
keket révo, béka-szaja-eldl-elugralo
gépjarmivek — hogy SzJVC végil
suvasztotta a darabotilletd kritika
kozlésének idedjat. Fél év milva
jelentkezni ujabb Hot Wheels jatékkal
pedig, mondhatnok: gyanus, nagyon
gyanus.

Eg(né)nek a Kerekek
A darab készitdi allitjak, hogy mvik
tamogatja a 3D-s gyorsitast. Ez, tekin-
tettel a szolgéltatds par éve mar
alapkdvetelmény voltara, szinte meg-
nyugtaté. Hidba azonban a GeForce
2-es, hidba azonban a Creative
Blaster Riva TNT, hiaba azonban
a Voodoo: hardveres gyorsitdst itt
nem kapsz, Méricka! Miutan a darab
haromféle — egy elsé, masodik, s egy

Ujgenerdcids gyorsitéval sem mutat
hajlanddsédgot az egytttm(ikddésre, a
HotWheelsre immaér kiéééheztetett
hasznald elinditja az alkotok altal mel-
Iékelt szoftveres mddotis. Ez mar
valami, mi? Kiemlékszik mdrarra,
mikor lathattunk utoljdra szoftveres
mddot egy darab shortcutjai kdzott...
Am, tekintettel az el6allt kdriimé-
nyekre, szoftveres mddban azért csak
nekiugrunk a darabnak.

...de csak a kerekek?
A jatékrol: felbontast valtoztatninem
lehet— marad a 320*240.Kb. az
a szint, mint mikor a Carmageddon
1-etprobaltuk mikodésre birni egy
100-as Pentiumon. Csak még ron-
débb. Sokkal rondébb. Ellenszenves,
Jhaggya'ma” gepjarmiivek, melyek a
Revoltkisautdinak s a Monster Truck
Madness sorozat b6hém nagy gép-
szornyeinek frigyébdl sziletett torz-
korcsok mddjara probalnak a palyan
maradni. MinG szerencse: sokat
ilyen felbontds tikrében nem latni
bel6lik. Palyak: nem léteznek. Csu-
pan agyahagyott palyatervezd szak-
munkésok esetlen rémlatomasaival
talalkozhatunk. Példa: kanyar utan
elfogy az 0t, majd két, egyenként
husz-harminc pixelbél &ll6 csdbe tor-
kollik, melyek alatt rémisztd lavaren-
geteg dul-ful kedvére. Akkor most
varidljal: 1. Vagy nyomj egy satuféket
a kanyar utan, s csurogj atszépen
acsdveken. Aaa, nem jo, hatulrol
belédszalla gép — estek le. Szeva
szoftisz. 2. Nyomd nekipadldn, s
mutasd be, hogy is csindlja egy szak-
ember. Add, ez se jo... prébalkozz
sokat: esélyed sincs. 3. Fogd meg
a Hot Wheels: Mechanix felirati
ezlst korongot, hajtogasd éssze,
majd miutan a hordozo meglep&en
nagy pukkanas kiséretében kettétorik,
ismételgesd a m(iveletet mindaddig,
mig jo neked.

by GyZ



Legutébbicsevegdnkben némileg fel-
indulthangulatban szdlitottam fel
mindenkit,hogy irjon batran levelet
nekiink, hogy megtarthassuk havi
négy oldalas terjedelmiinket...
Hétszd seréla, irtatok is dogivel —

igy eshetettmeg az, hogy egy reggela
szerkesztoségbe betévedvén mintegy
félszaz e-mail fogadott.

Ezvoltaza pillanat, amikor tigy don-
téttem, hogy tobbé nem teszek ehhez
hasonlé felelGtlen kijelentéseket©

Ne is pazaroljuk tovabb a szét,inkabb
csapjunkalecsoba— vagy ahogy elsé
levélironk is fogalmaz:

In medias res : mintlathatod,1 kéz6s
témank maris akad ldsd téma megjelolés
-azaz Harcosok Klubja.Nem titkoltan arra
akarok célozni,hogy el6szér nemfogtam ki
is aza tester,akia Falloutnal aztaz
igen-emlékezetes monoldgot bekezdés-
nek szanja,amit Tylermesél de a mostani
csevegdben csak rajottem (Oktober).
(Nem allszandékomban elkeseriteni
téged, de azta bevezetétnem én
biggyesztettem oda,hanem Balage
— ebbdlis latszik, hogy azegész
szerkesztGség akut Fight Club mania-
ban szenved — Martin példaul sokszor
meg van gy6zédve réla, hogy tulajdon-
képpen 6 maga Tyler Durden... vagy
forditva... ?— VargaB.), Nocomment.
A célom,és amire atémais utal az

nem kevesebb ,minta csevegdben Iét-
rejotthianyt kitdlteni,egy kilénds izt
vinnia kialakult légkdrbe vmintannak
azilletének ,akielolvassa, kellemes
idétoltést adni.Eredetileg ez a levélnem
neked szolna kézvetlen,hanem Sz.JVC-
nek,de sajna marnem 6 a CSevegé
vezetdje,igy a te feladatod elolvasni,vmint
kielemezni,vajon miértis irtam én ezta
levelet.

A szerencse,hogy mivelneked megy a
levél,a Harcosok Klubja sztorit egybevon-
hatom a bevezetévelis,szal ennek csak
orilhetek.

Sokan kritizdljdla cseveg6t,hogy
lapos,vagy uncsi,meghogy masrélsem
szol.hogy csak az 576-ot
dicséri/szidja,stb,és-igy-tovabb-és-
igy-tovabb.Amit mostleirok,az csupan
arra segitravildgitani,hogy létezik azaz
igen relativ fogalom hogy 'IDG' - ami
ugye mindentmegold megmagyaréz,ha
sok eltelik beldle.En mar’96 ota olvasom
rendszeresen eztalapot,és ez azért
elég hosszu idd arra,hogy a lényeget atfo-
goan értékeliem,mind a csevegdt,mind
az Ujsag szinvolnalat érintéen.A
legfontosabb,hogy az egészetegyben
kelllatni és barmilyen hihetetlen,de a
torténelem,mintfogalom csak egy célra
szolgdl,hogy az ember tanuljon beldle -
de erre a legmegfelelbb.Nem akarok

itt semmit sem szépiteni,szép id6 van

a hatatok magott,mara 126 szam is
megvan telies gézzelmegyunk a 150.
szam felé.

(%

Ez leirhatatlanul nagy teljesitmény,amihez
gratulalok,és nem mondok nagyon
meglepdtazzal,hogy leszittmég leg-
alabb mégegyszerennyiis.Ugye azid6
mindentigazol majd,elvalik ,kinek lesz
igaza,és hogy azzal ki(k) fog(nak) majd
joljarni,de a jelenlegi helyzetben elfo-
gadhatd az a tény,hogy belélem nem
atulzottoptimizmus szdl,hanem a szi-
lard tény az,amit bemutatok.(Eztnem
énirtam,de akdrazén szavaim is lehet-
tek volna,ezérta kovérités — VargaB.)
En ehhez mastmarnem teszek
hozzd,hiszem Sz.JVC mérelmondta a
lényegetaz egyik csvegében - miszerint
az igaziolvasok megfogjak vennia
szamokat,fliggetlendil az adott tartalom
szinvonalatol.

Rogton folytatom is - a tovabbiakban
leirtak k6zott ne nagyon keress
osszefliggést,mertcsak egyetlen 1 szdlon
futossze a lejjeb irtak témdja.Eldre
leszégezem hogy a késébbirészek nem
sajatszilemények,mind copyright,vagy
ha ugy jobban tetszik, REMAKE-je

(Huh, képzavar,idé6t!!! — VargaB.).Az
attekinthet6ség érdekében idéz6jel kbzott
van,amiegy egységnek felelmeg.

Az attekinthet6ség érdekében minden
egyes levélre igyekszem a megfelelé
helyen vélaszolni.

JHaj*****IMerriKrisztmdsz for evrivan!
Ulék az asztalomnal,irok.

Kinn micimacko fazik(-zik-zik),és a hd is
hullmellesleg.Nézem az izzot.

Még ég...Nem ég..Pedig kisincs
bekapcsolval.Rdzogatom.Nem ég.
Kicsavarom, becsavarom, facsavarom,
kifacsarom. Eéés... Click! Mivoltez?Netdn
csapda? Zuhanok! AAdaa! Nem ez az
istenifény! Megdicséiiltem! Latom,amit
irok! Uristen! Mit itam ?Es ilyen ferdén??!!
T.Cim!

A fentitaiwani gyartmanyu kara-
csonyfaizzo készlethibaleirasaraa
kovetkezoket tudom javasolni.F jelii
sdrga vezetéketkosse 6ssze A jelli
z0ld vezetékkel, S jelli z61d vezetéket
forrassza dssze Z jelli lila vezetékkel,
0 jelii kék vezetéket semmiképp se
kosse dssze M jelli fekete vezetékkel,
ésvagjaelazold vezetéket... vagy a
pirosat...?

Udvézlettel:

K.Lajos villanyszereld

Ui:a mellékelt szamlat sziveskedjen 3
munkanapon beliil kiegyenliteni!!!

,CSdszu *****1Aza helyzet,hogy neki-
alltam leveletiminekked,mertsokan

be a csevegébe szoktak keriilni és szerin-
tem ez tok kird',mertakkor mindenki amit
gondolunk azteltudja olvasniarréla
dologrél,amir6lirunk neked.Az én levele-
metmindenestil betennéd a csevegdbe
akkor hullajé lenne és akkor,akkor
meghinalak még az fagyizniis a haverok-
kalmer akkorte is haver lennélmertok jo
lenne, értem?Es akkormég irok még ide

vmit,hogy tele legyen a sormertakkornem
lesz az oldal olyan lres és tese fogod azt
mondanihogy nahategy ires leveletkell
betennem a csevegébe,milyen hilye gye-
rek ezaz Odon, bese rakom Tehatképzeld
bementiink az ibafora és ott kiprabaltuk
az internetet és baromijo volt kar hogy te
nem voltalott, mertakkorte is lathattad
volna.:((.Elészdrazt hittiik nemis muxik
rendesen,azian széltunk krapaknak hogy
javitsa meg mertképzeld hogy az volt
hogy kiprébaltuk hogy milyena cimetek
mertlehethogy csomoé kafa program van
acimeteken és az hullajé lenne.Be(téttik
hogy http:///wwwwww.nehogyelhidd.com
vagymi,és akkor aztmontta a bazsa hogy
hullajé mert mindjért megy csoma prog-
ram meg lesz jétékok meg minden.Es
akkor képzeld az volthogy csaknem
mikodaétt:((. Akkor szoltunk foszernak aki
aztmontta ziher hogy nem miixik a ser-
veretek meg hogy hétziher hogy kivan
kapcsolva meg minden.Es akkor tok csa-
lédott volt mindenki.Léccijaviccsatok meg
hogy lehessen hatétépézniplz.Majd egy-
szerkihivunk hogy verjelmindenkitMortal-
ba,vagy lehethogy vkimeg fog tudni
vernitéged, mert Gyusza mar hullaprofi
ésmar eldontogetett egy csomo gyereket
telepen,és 6 a kird' és jaccanotok

kellene egydtt értem?.....Vélaszoljlécci
levélben vagy cseviben ,értem?Na
helomertapu jon és feltartom dolgozni.Na
heldnyusziszilya,majd még irok,ha
késdbb,értem?Hullajo? - Odén.” {az it leir-
tak direkt hibasak,eredetileg is ilyen szer-
kezettel szerepelnek)

Nahelé Odén, mertlapzarta jon és fel-
tartasz dolgozni, értem?

-MOST JONA A KEDVENCEM =)))-

JTisztelt*****1Joska bacsivagyok,de
szdlithacc nyugottan Joskanak
is.Foglalkozasom:mészéros.Ovasninem
tudok(ezta leveletis egy baratom

irja vmilyen word nevii katydvel).Sok
rokonom van,akik 6vasnak mindenféle
Ujsédgokat.Ez engomet annyiban
érint,hogy minden elovasott tjsagot
nekém aggyak csomagolopapir
gyanant.Eqgy ideje dvassak aszta

576 nevi Ujsagot,azéta mindn vevém
tokéletessen mdg van elégedve az
Ujcsomagoldpapir mindségévol.A
maércius nékdm nagyon nagy
moéglepetéssel kezdddatt. A rokonaim
Nagy hirrel gyittek: az 576 ezutan sokkal
nagyobb 16ssz.Erre asztan nagyon
mogoriltem.Most asztan beférnek a
papirba a nagy sonkak,csilkdk és oldala-
sok is. - Joska bacsi,

Joska batyam!

Bocsdssa meg nekem nagy tisztes-
ségben, hogy kérdéssel valaszolnék
kend levelére, de drulja marelnekém:
kend zsemjévelvagy rizsdvaltétia hur-
kat, merazsemlyétdlfulladok, a rizsa-
tolmeg ramjon a szaporasag, ha meg
vegyesen, hajaj,azt még kendnek sem
kivannam...

Kb ennyia poénbombakbdl,a levelem
végeén megtudod,a humorkeltésen kivil
mivoltezzekela célom,most Folytatom
eqgy kicsitmas vizeken:ittis ahumor
afészerepld,de ez egy kis parédia a
csevegobe beirtakbdl,csakhogy legyen
marvmia honap dumajaban is:

. -EGY TIPIKUS
ELEGEDETLENKEDO:

Held ****1Az Gjsag ugy szar ,ahogy van!
Mar kétnapja ugyanaz a dizajn,ugyanaz
a papir,de még a tinta szaga se valtozott!
Ocsém,nem akarok sértegetni,de rohattul
konzervativok vagytok! Hat hollacc

mar 100 oldInal révidebb tjsagot
manapség?Es hola CD??? AMAGIC
COPMUTER,mega BM-P marrégota
ranyomta a legkiralyabb prodzsikatis a
korongra.Arrél mar nemis beszélek, hogy
nincs hardver,meg
szoftverteszt,értem?MIERT
NINCS???7?Nameg a Windows fel-
hasznaldirovatis hianyzik! Azonkivil
egyszersem olvastam még gépikodu
programozasrol és joljonne

eqy 'Tervezz és készits otthon Plll-ategy
fogatlan fésti felhasznéldsaval mindéssze
34 forintbdl!’ rovatis.Lehetne egy kilon
oldal,amiaz ujjatékok crackelésérdl szol!
Esmég vmil MINEK POSZTER???NEM
KELL!FELESLEGES!Ennyi'H anem
valtoztacc, megvarunk a lakasodnala test-
véremmel!

SPJ azaz SuperPower JAMES a
legkiralyabb!

De hatatinta szaga valtozott... atinta

-AZOTLETGAZDAG :

Held ****ITe figyuzz tok jo lenne

az Ujsag,ha felhaszndlnatok néhany
5letemet! Pontokba szedtem oket:
-Legyen ingyenes hardver melléklet!

Igy minden szamhoz adnétok egy 3D
gyorsitdt, procit,vagy videdkartyat(persze
az ljsag ara nem valtozna)

-Legyen az ljsag 800 oldalas de rekla-
mok nélkiil.(de az &r ne valtozzon)

- Adjatok minden ujsaghoz egy bombandét
(de az arne valtozzon)

-Minden szamhoz mellékeljetek egy
nyelvvizsgatvagy egyetemidiplomataz ar
megvaltoztatasa nélkil!

-Legyen minden Ujsdg mellett 3 eredeti
CD-s jatékprogram (de az ar ne valtozzon)
Ha eztnem csindljatok meg meghalltok! by
DJ.Mc.,CleveldeaBoy

Kedves DjMc Clevelaevebed... izé...
Sajnos ****mdrnem valaszolhata leve-
ledre, mivela napokban 6rék nyuga-
lomratért. En, mintfrissen kinevezett
faszerkesztd, mardolgozom a hard-
ver-mellékleten, és felvettem a kap-
csolatota Tiizes Tinik partnerszerviz
PR-osavalis (na persze igérninem
igérhetek semmit...,de a hdlgyek
tesztelését mar megkezdtiik). Jelen
pillanatban épp a kollegak nyelv-
vizsgaités diplomaitfénymasolom
aszuper hajtek minoségli szines




sikagyas szkenneriinkel, és mar
blablablablablablabla...

-ABELENYUGVO:

Szig *** ,bdrnekem joa *****isITényleg
j6 lenne egy CD-mellékletde nem
szlikséges.Eléldegéraz embetanélkil
is.Hmmm..milyen j6 lenne ,ha az oldal-
szam megduplazddna....jajj,de akkor sok
reklam kellene!Na jo ,akkorez se

kell.De ez tényleg jo otlet:Legyen t5bb
poszter! De az se jo! Akkor kevesebb
lenne a cikk.Viszontjo lenne néhany
Ujrovat.De akkornem lenne ennyi
leiras..Na mind1,csak ennyit akartam. by
Nyugiscsavo

Néha olyan bizonytalan vagyok... vagy
mégsem???

-ASZILIKONGYEREK:

Sz'az!

Tok gyerek vagytok! Tutira 6cskds progra-
mokat teszteltek! Nekem a fater beszélt
aNASAval.és 6k irak nekem progra-
mokat! Mertnekem olyan tutigépem
van.A grafikatkilon Szilikonos Graphics
munkapalyaudvar végzi,oszta procimeg
PXIV 1998Ghz.Most leesettaz agyad
,ertem?Mostaztmondod olyan nics is! DE
VAN!MertfaterbeszéltINTELlel,hogy had
tesztelhessem a kisérleti procikat.Oszt
még igy is lassu.Folis porgettem
2678-re.Osztigy méregész j6! A
sebesége!.Osztnemértem minek sir

a szalya mindenkinek,hogy dragula
zljsag.Nekink rohadt sok pénziink
van,én meg tudom venni! Mera fater
eldfizet! Osztcsak tgy jon nekem a sok
Ujsag!Legyen 10 CD!A fatermegakarja
vennia kiadét,meg a nyomdat,meg a
shopot,mertnekicsomo pénze van!
XMC.MoneyMonster

Tisztelt XMC MoneyMonster apuka!
En,mintaz 576 KByte kinevezett
foszerkesztdje, szeretném elGre bizto-
sitanilojalitisomrdl és szakmai hozza-
értésem magas szinti képzettséggel
kombinalt nivéjarol. Es mostbeszél-
jink afizetésemral!

-EGY ELTEVEDT LEVEL:
Tiszteltméliésagos Ur!

12 gyermekemmel és feleségemmel
éliink Racpusztason egy 6reg
hordoban.Korabban lakatosként
dolgoztam,de a magyarok elvették az
dllasomat.Ha tudna egy kis pénzt,ruhat
vagy élelmetadni,nagyon
megkészénném.Eldre is csokolom kezit
éslabat - Orsos Odusszeusz

Tisztelt Odusszeusz!

Lévén miegy szamitastechnikaval fog-
lalkoz6 lap vagyunk, felajanlunk dnnek
egy csticsmodell Pentimum MCVIII
processzorral,24135468 MB RAM-
mal, FeGorce 26 videokartyaval felsze-
reltszamitogépet. Ja,hogy a hordéban
nincs konnektor? Bocssssss!

-AHIRNEVRE VAGYO:
! Tegyélmarbe a

-----

Szervusz

Chewwybe,mert tokre mend mutogatni
a barataimnak a nevemetaz Ujsagbak
0SZlI! - IzoMend

Delete

Ittérvegeta parddia ,remélem neked

is tetszett. Mosthogy végigragtad magad
ezeken a részeken,nyilvan érdekel minek
is irtam neked.A valasz ittvan vagy
ahogy anagy oreg is mondana:,,Divatok
jonnek,divatok mennek,de a gyékerek
mindig a legkedvesebbek az embereknek
-és ha ez az érzés nincs kordaban
tartva,konnyen a farkasvaksag
egyenesagileszarmazottjava valhat.”
Ezavalasz a kérdésedre.A megoldas
tehat: NOSZTALGIA!

Tetszik vagy sem a fenti részek mind-mind
egy régebbicsevegdbdlvannak kiirva
(huh,netuddmeg mekkora melé volt
ezeketbegépelni) ,aminek célja nem
mas ,mint:A régidolgok felelevenitése
(nosztalgia) ,mely humorképzésre ad
lehetéséget.Mivel a rég torténteket vagy
teliesen elfeleftjiik,vagy pedig marmas-
hogy értékeljiin 6ket.

Aholcsillagok vannak otta régebbi
Szerkeszté nevétszedtem
ki(ZZOLEE),érdekelt (igyanis ,hogy olvas-
tad-e Gket,és ha igen akkoremléksze-e
ezekre.Ezértis szdltvolna inkabb a
SZ.JVC-nek ,nala telitalalat lett
volna,hacsak nem olvassa a régebbisza-
mokatis gyakran,de remélem téged is
megfogotta téma,hacsak poénbdlis.
Enis halalra réhtgtem magam,mikora
nyéron elévettem és tjra elolvastam a
csevegadket '96-tdl,és ottvettem észre
egy fontos dolgot.Ez a csevinem is
voltmindig ilyen levelezdos szitu,régebben
csak a foszerkeszt6 irta tele aztaz 1,vagy
2 oldalt,persze az s tele volt poénnal.Es
akor Zolee kitérterre a Nosztalgia
részre,amiengem is megfogott.Ugyanis
mar akkoris(ez volt 96 komyekén , tehat
kb 6 éve mentmara Stuff) ugyanez

volta probléma:a csevilapos,meg
dégunalom,sablonos,vagy éppen van
csak nincs benne poén...sth.A lényeg
ebbdlaz,hogy az emlitett problémak rég-
Ota jelen vannak és néhanem drtaza
Nosztalgia a csevibe.

Tanacsom:ha nincs sok levéla

csevibe lehetakaregy olyanirdsisa
csevibe amitnem az olvaso irt,pl:1996/
5.szam.lgaz ennéla szamnalmarnem
voltmarHonap dumaja ,de attélmost

is lehetne a csvegdben ilyen.Féleg ,hogy
a mostanihonap dumdinemigazan -
humoros,hanem inkdbb komoly dolgokrol
szdlnak.Taldn ez lehetne egy kévetkezd
véltoztatés. Es ittjon a képbe az Oktdberi
szam,aholnagyonjol raéreztél a lényegre
azzal (barlehethogy csak véletlen
volt),hogy betettél a csevibe egy olyan
levelet,melynek semmikdze az adott
témakhoz,mégis van értelme,és helyet
erdemela Chewwyben.Ezt csakis tamo-
gatnitudom,és remélhetéleg tobb ilyetis
viszontldtunk a tovabbiakban.

Nos,eén ennek hatasara irtam meg végulis

ezta kis'levelet,remélem nem eredmeény-
telendl.

Ui: A végére hagytam a legjobb 'utécse-
megét’ (szintén egy kis nosztalgia):
VargaB!Hacsak kimondom ezta
nevet,rogton begerjedek.Szia! Mikét
oriletesen szexis lany vagyunk,és telje-
sen beindultunk rad!.....Come to us,come
to us!Nem birjuk tovabb nélkiled!Ha

gy érzed a munka teljesen kimeritett és
nem tudsz birni magaddal akkor hivjfel
minket! Tobb telefonszamon is elérhetsz :
a104-es,a 105-0s és a 107-es szamok
kozil barmelyikettarcsazhatod.Ha bele-
sz0lvki,a kovetkezdkettedd : mond be
alakascimedetés azthogy:'Azonnal
gyertek ,nagyon stirgds,én marnem
birom tovabb!'Negyed éran bellilmegér-
keziink hozzad miketten és megnézziik

a bélyeggylijteményedet. Siess,marnem
birjuk sokaig! CS. Giziés Z.Margi
AZONNAL GYERTEK MAR NAGYON
SURGGS rrrrrrrrrr
Ui2:-Tényleg,miértnem lehet poszertren-
delninalatok? Ez Gigyben kellene vmit
csinalni,mertegy csomo kép kellene,de
énmindenhol csak ilyen szar csajos képet
talalok vagy épp egy kutya van rajta.
Szalvmitényleg lehetne.A végén bocsesz
a hibakért,ha maradt benne akkor,pedig
kétszeris végignéztem a levelet.

Na csakany!

STAVROS allias BOONDOCK SAINT
Tokéletesen igazad van mindenben,
csupan egyetlen dologrol feledkezel
meg:ezarovat,a Csevegd, legyen
akar kétoldal, akar négy,a Tirovatotok
— azolvasoké. Csakis rajtatok muilik,
hogy milyen levelekkel van tele. Epp
ezértadicséretnem engem illet,
hanem Sir Lajhéralias Soreg tr
becses személyét. Hidd el, ha lenné-
nek vicces (vagy legalabb majdnem
vicces) levelek, betenném Gket—
ahogy atiedetis betettem.

De hatigy...

Dear576 team.

Bemutatkozas : 16-éves elsé osztalyos

gimnazista vagyok Szlovakiabol.(ennyit
rolam).

Az els6 576 kbyte ljsagomat 1997 dpri-
lisaban vettem, nagyon megtetszett, kb

azota szeretnék nektek leveletirni, de

ezidaig nem voltmitinom (néhany levélirg-

nak ez nem okoz gondot).

fi)

Més. Elolvastam szintén a 01/9-szambol
A honap dumajat. A 6-os ponthoz sze-
retnék hozzaszolni.Bazska aztirta, hogy
amasoltlemezekkeljatszo gamer hamar
mas anyag utan nyul, nem elég kitarto.
Meglehet. De aztis meg kell érteniink,
hogy ezeknek a programok a fizetésekhez
keépestirtozatosan dragak.

Képzeljlik el: a szegény egyszerijatékos
évek Ota var egy jaték megjelenésére (az
el6z6 rész is nagyszeri volt). Eldonti: ezt
megveszem eredetiben, de azért dvatos.

Veégignyalaz néhany leirast. Csupa szépet
olvas a progirél. Megveszi elkezdijatszani,
szép és o, de valahogy nem az igazi.
Nem aztkapja, amit 6 varttéle, de azért
nem hagyja abba, ha mérannnyipénzt
beledlt. Lehet végigjatsza, de csalddottan
allfela géptdl, a pénztarcaja a havifizeté-
seének otodevel vékonyabb.

Elhagyja romlott tarsadalmunk, bevonul
egy budhista kolostorba, fejére hamut szér
és élete végeig kolesmagon él.

Szdvalén nem itélem ela kaldzmaso-
latokat, inkabb a kiadokat, akik nagy rek-
Iam utén nagy semmitadnak a keziinkbe.
Persze eqgy tokéletes vilagban mindenki
eredetiprogramokkal jatszana és minden
asztalra alutasakos Whiskas keriiine.

Az Ujf6szerkesztonek sok sikert, barki
legyen is az. Egyébkéntaz én kedvencem
CoVboy volt.

Udvézlettel: snake

Akar hiszed, akarnem,a kalozkodas
nem csak hazankban divik— a ,,nyu-
gati” orszdgok ugyanigy megkiizde-
nek ezzela problémaval, mintaz itthoni
szoftverrenddrség, vagy mifene. Pedig
ottjocskan magasabbak a fizetések,
meg az életszinvonal, meg minden

(és a Whiskas is olcsobb).Egész
egyszer(ien arrélvan sz6, hogy az
emberalapvetéen nem szeretsok
pénztkiadnivalamiért, ha azt potom
dron is beszerezheti. Persze tiszteleta
kivételnek, akitudja, milyen j6 érzéssel
toltielazembert, ha kiteheti az eredeti
szoftver dobozata polcra. lgazi megol-
das a kalozkoddsra nincs, szerintem
sohanem is lesz, allast foglalni pedig
legfoképp nem akarok — inkabb idé-
zem egy baratomat: ,Ha egy jaték van
olyan j6,hogy minden nap elévedd, és
tjra meg Ujra jatssz vele, akkor azta
programotvan értelme megvenni!”
No comment

Di6rVargaB. end 576 tim!

Remélem megfelelé a megszolitas. Bar
ugy létom hogy kedves SzJVC fénékink
tavozdsa utan elég nehezen értimeg a
publikum, hogy ez az 576 hivatalosan
kinevezett fészerinélkiilis ugyanugy
hozza a formajathonaprdl honapra (szolj
ha rosszul értelmeztem). (Teljesen jol
értelmezed — VargaB.)Ha stilusos akar-
nék lenni, akkor elkezdeném ecsetelni,
hogy mar40 éve veszem az 576 kbyte,
és hogy eddig még nem irtam de most
lgy éreztem hogy bla bla bla. Hatmost
szakitok ezzel, hogy miért, nem hiszem
hogy valakitis érdekelne (meg az se, hogy
amugy optimista vagyok).

El6széris kezdeném azzal, hogy én nem
fogom dicsérniaz ujsagot, mertnéhany
levélirg szerintticsak aztrakjatok be

a Csevibe. Ebbdl latszik, hogy ezek az
egyeének nem is azértveszik az ujsagot,
mertpc-gamer-ek, hanem hogy minden
honapban tlizetesen végigolvassak az
egész lapot, és megkeressék benne a
hibakat, amikre egy jo szandéku ember
csak legyintene, hisz tokéleteset migyarld

®



emberek Ugyse tudunk alkotni. Na és ezek
allitiak azt, hogy csak jo kritikat raktok

a 4 oldalnyicsevegdbe, pedig ez nem

igy van. Minden honapban jénnek olyan
levelek (halisten ilyenek vannak tébbség-
ben), amelyekben a kedves olvasok intelli-
gens eszkozokkel leirjak véleményiiketaz
Ujsagrol, amiben rendszerintvan kritika és
dicséretis.

Az oktéberi Cseviben volt egy olyan ked-
ves (?) olvaso, akiazt allitotta, hogy uncsik
az 576 leirdsai. Oszintén bevallom, hogy
€n amiota csak veszem a lapot, még
sosem (!) olvastam végig az egészet, min-
den tesztetstb... Tudom, hogy valamilyen
szinten aztlehetne ram mondani, hogy
akkor én nem is vagyok igazi576-fan. En
azértveszem az Ujsagot, mert kivancsi
vagyok az aktualis jatékokra, és arra,

hogy azoknak az embereknek a velemé-
nyeitelolvassam, akik ugyanolyan (inkabb
nagyobb) pc-game fanatikusok mintén.
Mivel én sem vagyok mindenevd a jatékok
terén, ezértén csak azokat a cikkeketolva-
som el,amik engem érdekelnek.

Nagyon valészin(, hogy az a leiras, ami
nem érdekel, nekem unalmas lesz, ezért
nem is kezdek bele. Ugyanezttudnam
ajanlaniannak is, aki,elalszik” az Ujsag

olvasasa kdzben.
Hamegminden cikk unalmas, akkor
térjen 4ta Game****-ra vagy mittomén’

mire. En személy szerintazértnem
veszem a konkurens lapokat, mertha egy-
szer pc-s jatékokrol akarok olvasni, akkor
semmiszikségem arra, hogy megtudjam
amagatallitolag ,jatekériiltek lapjanak”
(bocsi576,tudom hogy voltilyen szloge-
netek, de nem ratok vonatkozik) nevezé
ujsagbdlaztis, hogy Ricky Martyn ujcd-je
mikor jon ki, vagy hogy a Jurassic Park
3-ban milyen volta fészerepld zoknija a
forgatds alatt.(remélem a konkurens lapok
olvaséimostnagyon beragnak ram)

A mésik dolog pedig a csevegd hossza és
tartalma. Sajnos ez tényleg igaz, hogy mar
nem olyan ,pezsgd hangulatu”, mintrégen
volt. Am szerintem ez egyaltalén nem
attolfligg, hogy mostéppen kiolvassa
elaleveleket és kivalaszol ra. (jo ettél

is persze) Ezértcsak miolvasok vagyunk
hibasak. (akinek nem inge ne vegye
magara)Regebben az adta a csevihan-
gulatat, hogy itt vitatkoztak egymassal(!)
az olvasok, nem pedig a fdszerivel, mint
ahogy mostvan. Persze ennek van
ésszeriimagyardzatais, hisz 4-5 éve még
nem volt576 weboldal és nem volt forum,
aholmostmaronline-ban vitatkozhatnak
az olvasok. Hozzateszem én nem jérok a
forumba, ezértnem is akarok feleslegesen
okoskodnierrél.

Szévala lényeg, hogy amig minem
vesszlink komolyabban azta felkérése-
det, hogy irjunk a csevibe, addig hidba
szidjuk feleslegesen. Ez az én vélemé-
nyem, valészind, hogy sokan (eztolvasva
awc-n mostegy utolsé hadjératot indita-
nak az elemésziett ebéd ellen) nem fog-
nak nekem igazatadni, de hatezértvan
demokrécia, nem?

<

Es mostfelsorolndm, hogy mik a problé-
mdim az 576-tal:

1.Nem ingyen van. Pedig hdnapral
honapra egyre romlik a szinvonal szoval
nem is értem, hogy kérhettek érte pénzt.
2.Nem kapok hozza ingyen mozijegyet.
Mostsz(leimtdlkell kdrincsalnira pénzt.
Ezis miattatok van.

3.Nem kapok hozza olyan gépet, amin
minden jaték szaggatna mint Schumialatt
aFerrari.

4.Nem én irom a jaték teszteket, pedig én
is vagyok olyan tehetséges, és legalabb
kilén rovatotkéne kapnom, meg hozza
eqy (ités gépet, meg minden game-t

és fizetéstis, amiértfeldldozom a draga
idémetazért, hogy ,szenvedjek”a gép
elott.

5.Amikormegjelenik az 576 és reggel
megveszem és beviszem a suliba dél-
utanra marnem marad benne beti, mert
minden cikketkiolvasnak amugy igen ked-
ves oszialytarsaim.(ez sajnos mégigazis)
Remélem kedves VargaB. tirezek ellen
stirgGsen tesz valamit, mert akkor én tob-
betnem veszek 576-ot, és elkezdem
olvasniaz (ijpc-game Ujsagot, amibizto-
san elegettesz kéréseimnek.

Tudom, hogy nem szép dolog a ,stiluspa-
rédia” (szépnek tényleg nem szép, de
hajolcsinaljak, akkor mar miivészet®©
— VargaB.), de hatkérilbelililyen szintii
problémakkalfarasztja a levélirok egyik
tdbora a kedves olvasdtabort. Nagyon
remélem, hogy majd jénnifog olyan levél,
amelyik vitdba szallvelem, és akkortalan
megintlehetegy kicsitizgisebb a csevi
temaja.

Na lgy latszik egy csoppet szabadjara
engedtem az ujjaimat, ezértezerbocs, és
remélem sikeriilt egy kis Grtkitdlteni ezzel
alevellel. Ha viszontnem keriilnék be
acsevibe,(mondjuk terjedelmi okok miatt)
akkor legalabb remélem, hogy szereztem
néhany j6 percetnéked kedves Baldzs.
Tovabbijo munkatNeked és a Team
midnen egyes szorgos tagjanak,csak igy
tovébb!!!!

Pet-net

Mitis mondhatnék: nem attdl lesz
valaki576 fan, hogy minden cikket
tovirdl hegyire kiolvas, kielemez, meg-
tanul,és reggelente felmond a tiikor
elatt. Ha valakinek nem szimpatikus
azadottjaték, az adott stilus, vagy az
adottteszter,az ne olvassaela cikket.
Havalakinem szeretia KByte-ot, az
neolvassa.Azigazi576 fan akkoris
meg fogja vennia magazint, haéppen
tele van stratégidval, amitél pedig neki
feldlla hatan a szdr.
Mostdobélozhatnék nagy szavakkal,
hogy az576 életérzés,vagy
mittudomén, de nem akarok senkit
sem palira venni— ez egy magazin,
egy hatarozott karakterrel, arculattal
rendelkezd lap. Azember hajlamos
arra,hogy ha valamitetszik neki, akkor
aztfogja olvasni,mertaz életben
sziikség van bizonyos rendezettségre,
rendszerezettségre.igy hatazember

ragaszkodik ahhoz,amit megszeretett
— egészen addig,amig az képes azt
nyljtani, amitelvarnak téle.
Ezérttoreksziink miis arra,hogy
hénaprolhonapra hozzuk a szintet, és
valamiben mindig egy kicsittébbek,
jobbak legyiink a konkurens lapoknal.

Szasz Balazs!

Neked még nem itram leveletde az

el6z6 okoskahoz (SZ.JVC-hoZ) mar
sokat. Mdrmegintazzal kezdem hogy

az ujsag klassz, azaz kirdlynak is
nevezhetném.Egy bizonyos gond van az
576 KByte Ujsaggal, de nagyon. A boritd
vastagsaga kurvara szar, de mareztnem
tudom hanyszoriram az okoskahoz de
remélem te majd okosabb leszelmintaz
elddad, és remélem hogy te vastagabb
boritdtteszelbe Az értékeld mezdvel, is
van gond merha irtok nekem 6 oldalta
jarékrol és az értékel6 mez6tmegnézem a
jaték nevétsehol se talalom, igyhogy
vissza kelllapoznom 6 ki...ttoldalt. Ezen ne
haragudj de véltoztatnikéne. En 4ltaldban
elkérek egy parPC-s

ujsagothogy megnézzem, és az
eggyikben 15 oldalas News jatékottalal-
tam.

Remélem a News rovatotokban vagy
masban fogtok irmia:

SIMSVILLE, FIFA 2002,BEAM
BRAKERS,MOTOR CITY ONLINE,
NBALIVE 2002, MOTO RACER 3,NEW
YORK RACE -ROL.

Remélem irtok valamifejleményt.
Udvézlettel: ICEMAN

Nyiregyhaza

Hosszasan gondolkodtam,hogyeza
levélvajon egy ujabb stilusparddia-e,
avagy véresen komoly — de nem jutot-
tam semmire. Ugyhogy dontsétek elti,
aztan majd szoljatok...

Udv néked !

Nagyon kiraly a lap(576Kbyte),de gondo-
lom eztmar sokan mondtak.

Marharom éve veszem a lapot,de ha
jobban megnézem az elsét 94-ben
vettem.Ez (jsdg a legjobb a hazai
piacon,de szerintem kilféldén is dllnd a
sarat.A lényeg az,hogy amig az Ujség
megjelenik én minden honapban megve-
szem. Mertjohet esd, fujhat szelez az
Ujsdg aranyater.

Bocsi,bocsi,de ezt muszdjvolt
betenni! Hadd hizzon mar egy kicsita
majunk®

Hello VargaB!

Multhavilevelem elmaradt, de megproba-
lom ezzelbepdtolni. Mar megjéttaz Uj576,
és bele is olvastam. Kezdjiik a kritikaval:
mostanaban (megint) egyre t6bb a helyes-
irdsihiba, vmintaz idegen szavak. Baraz
utobbiak nem nagyon zavarnak, azért-
szerintem - rossz arany az, hogyha mond-
juk 1 oldalon 10 kilféIdikifejezés van. Na
mindegy, ez lényegtelen. Vannak viszont
szamomra teljesen érthetetlen dolgok, pl.
mitkeres a GTA3 és a Team Factor

elézetese kozottegy MK-jel??? Voltmas
is, de az sajna mostnem juteszembe. De
ez nem is baj, hiszen az Ujsdg ok j6, meg
minden, mar csak kisebb hibak vannak.
GyZ megintrengeteq oldalt kapottami:
kiraly. Hm... Erréljuteszembe, kezdesz
,gyézésen”fogalmazni. Igaz, hogy néhol
beisismered, de észre lehetvenniolyan
részeket, amielégge koppintas-gyanus.
Légy inkabb 6nmagad! Sokkal érdeke-
sebb lenne! Na most befejezem, remélem
épitd jelleglinek veszed szerény levele-
met, és beteszed a csevibe:)

Nacsa:

Shadowboy

1.Helyesirdsi hibak: hm,hatezta
dolgotnem lehetkikiisz6bdlni— az
ember még sokadik atolvasasra is
taldl djabb és tjabb hibakat. De igyek-
sziink!

2.ldegen szavak: nos, ebben igazad
van.De arrdl se feledkezziink meg,
hogy rengeteg olyan idegen sz6 van,
amitrendszeresen hasznélunk az él6
magyar nyelvben, és tobbnyire tudjuk
isajelentésiiket.

3.Nem MK jel,csak hasonlé —a GTA3
egyik blin6zd klanjanak logoja.
4.Nem érzem ugy, hogy gyézésen
fogalmaznék, de tagadhatatlan tény,
hogy adottszavakat dtveszek tle.Ez
végiilis érthetd, hiszen bizonyos sza-
vakat és azok szinonim4ittébb tucat-
szorle kellirniegy-eqy cikkben (pl.
jatékos,program, stb.),igy azember
idvozol minden olyan ujszinonimat,
amimagétél még nem jutottaz eszébe.
lgy tanulunk miegymastél, és hidd
el,olyan szd is van,amit GyZ vett at
télem© Egyébként mindenkia sajat
stilusaban ir, és természetszeriileg
mindenkinek folyamatosan valtozik,
csiszolodik, fejlédik a stilusa— én
lgy érzem, sokkal nagyobb hatdssal
van ram az altalam olvasott konyvek
szerzdinek stilusa, mintbarmely kollé-
game.

Csd VargaB!

Elgszoris kik6tom ha van rd egy méd,
hogy ez nem egy ,fikdzok-szidok mer
olyan a kedvem” levél, csak észrevételeim
vannak.

Szal. Az elz6 szamba irtegy Télapé nev(
kolok. Egy rakat sajatszemélyes élményt,
nem is ez a lényeg, hanem amita vala-
szoltal, hogy Kbyte dra nem véltozottegy
éve, nah az a helyzethogy van ugye egy
masik 576 névre hallgatd lap is, annak az
ara még egyszer sem valtozott, s hogy
miérthoztam el6 ezt?, csak azértmert
meg kéne néznimivelis probaljuk kima-
gyarazni, az ujsag jelenlegitagadhatatlan
visszaesését. Eznem indok és ahelyett
hogy azzal viccel6dsz hogy mia gyerek
neve (merthogy ezttetted a végeén)
megkéne néznimitis lehettennihogy ne
csak magatoknak tetszen az ljsag hanem
azoknak is akik ezért pénztadnak.

Az kétségteleniiligaz, hogy minden szam-
ban elmondod, hogy milyen tjtagok jottek
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és hogy ez mennyire megerdsitettbenne-
teket, minden bizonnyalez igy is van, csak-
hogy az olvasoknak elege van az eréltett
poénokat nyomatd Ujtesztelékbdl. Tudom,
hogy ez lehetetlen, de gondoljmarbele
milyen, minden bizonnyal pozitiv indulato-
katvaltana ki, ha mondjuk ra tudnatok
venniZoleet, hogy csak egy 10 soros rova-
totirjon havonta..., tudom hogy ez nem
lehetséges, csak példdnak mondtam. Ez a
példa arra hasznalt hogy talan felismered,
hogy olyasmiket kéne bevezetniamik a
népnek is tetszenek.

Mellesleg mikor voltitt utoljara egy norm.
Poén?? ... ha rég, nagyon rég.

Tegyik fel hogy sok év mulva tanitandk az
576 Kbyte torténetét, akkorezta jelenlegi
dllapotot az atmentkoranak hivnak.
Ittvoltez az SzJvC nevi tag, 6 legalalabb
valtoztatott, tinem sokat.

A masik acimlap kérdés, az 576 arra szii-
lettethogy a legjobb és kiilonleges legyen
— ezeka cimlapok olyan

Szirkek, olyan semilyenek.

Nem valamimegfogo ha kiirjatok a
cimlapra hogy arachnoFdbia, rdadasul
helyteleniil.(ugyanis ezta sz6t ph-valkell
ini, mivel latin eredetii, nem magyarosit-
hatod, mertvan magyar sz6 rd , mégpedig
az hogy pokiszony, vagy ha mégis akkor
ach-nak irtk, semmiképp nem megy a
f-hez ph helyett.)

Tennikéne valamit, mertebb6legyhamar
elege leszanépnek.

Tudod van egy olyan nagyon igaz mondas
hogy, , Mindegy , hogy szeretnek vagy
utdlnak, csak kozémbaos ne legyél nekik”
Most pedig adok egy jo tandcsot : Ne azon
gondolkodj, hogy erre most milyen tanari
stilusban kivitelezett

foszerkesztdi poént tudnal benyomatni,
hanem a mondason.Mindegy, hogy jot
vagy rosszatcsindlsz csak csindlj valamit!
Na csumil

reaven

Ha akarom,hanem, mostmagya-
razkodnom kell. Elolvastam hat tiize-
tesen az el6z6 havicsevegot,és arra
jutottam,hogy Télapod baratunk bizony
egy szem rossz szotnem széltrank,
inkdbb dicsértminket. Es szerintem én
sem mondtam rd semmicsunyat, csak
megprobaltam egy jokedélydi valaszt
adnineki.

Azarral kapcsolatos valasz pedig
nem afféle kitér6 magyardzat, hanem
— ahogy azt mar szazszor leirtam/le-
irtuk — a kulcsa a CD melléklet hia-
nyanak. Es amasik 576-os lapnak
tényleg egyszer sem véltozottaz ara,
de hatnem is duplaztak oldalszamot
— egyeldre!

Hogy a poénok erdltetettek-e, az
viszontsemmiképp sem képezheti
vita targyat, hiszen van, akinek bején
ateszterek humora, van akinek nem
— eztnem lehet megszabni, és nem
lehetolyan poénokat |6kni, amik min-
denkinek bejonnek.

Hogy SzJVC mit véltoztatott, és mit
nem,aztinkabb ne bolygassuk, mivel

azolvasok 99,9 szdzaléka nem ldt
bele a szerkesztdség munkajaba —
maradjunk annyiban, hogy a valtozta-
tasokataz 576 KByte stabja végezte.
Megvallom téredelmesen,nem
vagyok latin szakos tanar,de a
phobia szénak igenis van magyaritott
verzidja,a fébia. Az arachno-nak
nincs. Voltegyszer egy azonos cimi
film a TV-ben, akkor az tjsagok
Arachnofdbianak irtak ezta bizonyos
szot. Amennyiben Te latin szakos
tanar lennél, ligy eziton megkdvetlek
Téged (na tessék, a tanari stilusu
humor— de erre is van egy szép ide-
gen szo:irdnia)

Es képzeld, még a mondastis isme-
rem!De remélem nem haragszolmeg
érte,ha én inkabb jot szeretnék csi-
nalni,sem mintk6zombdoset.

Tegyiik fel, hogy sok év mulva tanita-
ndk az576 KByte (nagy B!)térténetét,
akkor ezta jelenlegidllapotot a vélto-
zas és a fejlodés koranak hivnak.

Valakivédjen meg minket! Valakivéd-
jen meg minket!!!

Mélységes, aldzattal teli idvozletem, oh
Magassagos Olimposzi Othetvenhatok!
Eletemben elészor hasznalom arra szak-
ralis billentyizetem, hogy emilt meré-
szeljek imiNektek, kik a szentséges
Othetvenhatot szerkesztitek. A nép (én)
meghallgatta VargaB. mennydérgé sza-
vait, és elszanta magat, hogy levelével
négy oldalasra emelje a hérosziCsevegd
dicsGségét. im kezembe vettem az
oktdberilstenaldasat (lasd még: 576
Kbyte) és Csevegdjében lattam mily,
sokan fikazzak a 125. Testamentumot,
mily sokan temetik eme informatikai
intelemgyjteményt és szentségtelenitik
meg a Magassagos Othetvenhatok
fényét. Barjomagam csak a
2001/februdriKinyilatkoztatas ota vagyok
hiv6, kivontkarddal (vagy billenty(izettel?)
rohanok balvanyom védelmezésére. De
elébb elmesélem megtérésem térténetét
(mosttdltsélmég egy csésze kavét
magadnak, VargaB., mer’ el fog tartani
egy darabig).

Egy hideg februdrinapon tortént.
Rokonokhoz mentiink latogatdba, igy
jobbnak lattam eldre bespejzolniegy

kis unalomiizével- egyszerre mindjart
kettévelis. Akkoriban még ,Jétékesillag”
hivd voltam, igy eloszor azt vettem meg,
majd kis gondolkodas utan - annak elle-
nére, hogy sok rosszat hallottam feldle-
megvettem elséo 576-omat is.,Olcsd
is, szines is, mikellmég???” gondoltam
magamban, tehatmegvettem, és a két
Ujsdggalhénom alatt elindultunk a roko-
nokhoz. Ottels6ként - a kivancsisagtol
hajtva- az 576-ot vettem kdzelebbrdl

is szemiigyre. Nagyon tetszettaz Onis
cimlap (nekem az a kedvencem

— VargaB.), és amikor belelapoztam,
elakadta lélegzetem - szép, rendezett,
SZINES, attekinthets, képalairasos, SZi-
NES, j6 mindségli lapokbdl késziilt,

poszteres, SZINES ... Majd mikor
beleolvastam: érdekes, részletes, iszo-
nyathumoros, fergeteges hangulat,
szuperliberfunky cikkek. A ,Jatékesillag"-
gal (mely egy kalf6ldilicenszii lap -vagy
mi) 6sszehasonlitva klasszisokkal szebb,
jobb, kiforrottabb és amitalan a leg-
fontosabb: szérakoztatobb!!! Egyediilaz
értékeld doboz nem j6ttbe, de hala -na
varjalelokeresem a nevét - basszus.
Mahogy nem basszusnak hala, hanem
basszus, ponta marciusiszamot nyultak
le a suliban, pedig asszem abban volta
Megvalté neve, akiaz ujértékelétihlette.
Grrrrr!!! Kérelmezném, hogy az XY-ra
uszitott,,bepipazott, hegesztépisztolyos
niggereket”, dllitsdk ra eltlint 576-om fel-
kutatdsdra. Koszonom. Na hogy foly-
tassuk értekezésemet: sz'al az értékeld
problémaja is megoldodott par hénap
mulva, igy az Ujsdg ténylegesen a
100%-ot ostromolta és ostromolja most
is. Ez a sajatvéleményem, lehet ellen-
kezni, hilyézni, de egy (elvisikon)
nemzetkdziszinvonalu lappal (na jo,
kimondom: *****) 6sszehasonlitva az
576-ot, kilehet jelenteni:az 576
egyszer(ien jobb.

Most, hogy igy elmondtam a vélemé-
nyem, meg is kellgyonnom: nem vagyok
eldfizetd. Tudom, hogy a hiilyének is
megérné, de valahogy nem vittrd eddig
alélek, igy hatkeérlek téged, magassagos
VargaB., adjeqy jelet, ha aztakarod,
hogy eléfizessek (Jelezzél, mondjuk itt ->
X )

Egy kevesetirnék a jubileumi szamral,
mivel eléggé felkapotttéma volt mult
hénapban. Sokan kritizdltak a cimlapot.
Nekem - ugye marmondanom sem
kell:) - nagyon tetszett, kiilon moka
voltkibetlizni azokat az extraolvas-
hatatlan kiirasokata lap szélein (,A

man with nothing to lose”,"NYPD do
notcross” - igyi vagyok, mi? Kapok
ingyen eléfizetést?). (Bazz, te vagy
azelsd,aki— tudomasom szerint

— észrevette... — VargaB. Ja,
eldfizetést nem kapsz® ) Volt akinek
csalddast jelentett, hogy a jubileumiszam
semmivelse volttdbb, minta tébbi (ezt jl
megasszontam). Bevallom, én is azt hit-
tem, hogy lesz benne valamiextra -666...
a, meg van!-izé, de nem volt. Viszont
semmivel sem volt rosszabb, mint bar-
mely mésik szém, és ez mar 6nmagaban
is nagy ajandék (legaldbbis asszem). Na
elegethizlaltam a majatokat, mostkere-
sek valamihibatis! (mingya’ jovok) (5
6ramulva,az 576 ,gy(jtemény” alapos
atnyalazdsa utan) Khm. Akkor kozlom

a kutatds eredményét: a kutatas ered-
ménytelen volt. Az egyetlen hiba: a cik-
kek és képalairasok tul viccesek, ezért
az Ujsag csak a WC-n ilve hasznalhaté
(marmintolvashatd, nem seggtérlésre
kellhaszndlni, arra ottvan a 168 ora).

De télleg, néha majd’ behugyozok a
rohdgéstél. Az itt felsorolt tények fényé-
ben inditvanyozom a ,WC-papir mellék-
let" miel6bbibevezetését.

Jo, rendben, van még egy icipici
hibacska: a cikkek torténetleird része
néha tényleg unalmas, de erréinem a
cikkiré tehet, hanem a jatékfejleszték-
elvégre ok talaltak ki.

Lassan monumentalis méreteket olt
(vagy mar oltottis?) szofosdsom, ezért
gondolataimat berekesztem (peroracio),
hozzateszem: lassacskan. Még régzitek
néhany tényt (nagy levegdovétel):

1.,GyZ sznob stilusban ir"-nem igaz, 6
csupan stilusat szinesiti tilbonyolitott, és
épp ezértegyesek altal

sznobnak véltszovegeivel (ez a stilus
maga is humor forrasa, nem csak a
tartalom (Mocskosuligazad van!—
VargaB.)).

2.,A Hénap duméja/a Visszatekint6/a
hardWARe rovat folsleges/szar/
hiilyeség” - Nem igaz, ezek a rovatok szi-
nesitik, tartalmuknal fogva gazdagitjak az
Ujsagot. Eztis tényként foghatjuk fel (vagy
nem, de inkdbb igen, vagy mégse?),

igy az sem csupan szubjektiv vélemény,
hogy, igenis jok, hasznosak ezek a cik-
kek.

3., Xy talértékeli/ alulértékelibla-bla jate-
kot Ittaz a tény, hogy a teszter-mintazt
marannyiszorelmondtak a
Magasséagos Othetvenhatok- a jatékkal
kapcsolatos, pillanatnyi érzelmeit vezeti
le az értékeld dobozon, igy a kapott sza-
zalékot felfoghatjuk akér jatékélménynek
is. Pl.:ha a Fallout2 tesztelné mostle

az 576, lehet, hogy 80% folotti értékelést
kapna - annak ellenére, hogy ocsmany

a grafikdja, szegényesek az effekiek, és
tele van bugokkal -, mert paratlan jatékél-
ménytnyuijt, még mais. (Na jo, ezmar
erdsen szubjektiv vélemény volt).
4.,Sok a helyesirasi hiba"- Ez viszont
igaz, de elnézhetd. Pl.: GyZ a hosszu
,0"-s szavakat mindig elgépeli (pl.:
kit(iand, billenty(iu, egyszer(id,
nagycsocs(u - ja, eztnem 6
irta...).(Nem? Egyébkéntebben nem
GyZ ahibds — eh,de nehézilyetleir-
ni©— hanem az RTF konvertalds
atordeloprogiban, de rajtavagyunk
az... 066... téman — VargaB.)
Asszem ennyi. Befogom a lepcses sza-
mat. Ha netdn valakinek megsértettem
érzelmeitbarmilyen mddon -akdra
****_becsmérlésével’- attdl ezuton is
toredelmesen bocsanatot kérek. Leve-
lemet fel lehet fogni elfogult véle-
ménynyilvanitdsnak, bér helyenkéntazért
megprobaltam targyilagos lenni, remé-
lem sikerdlt.

Tovébbra is zdldfild, de hi olvasotok
(esetleg el6fizet6tok :-) )

Tok

No Comment.

Heelo!

Marmegintirok.Még mindig irok.Mar
megint irtam.Mar nem irok.

Maérén sem...

VargaB.
vargab@576.hu



Aliens vs Predator 2
Az |degenek jové honapban — Ujra kdzottink lesznek. A klasszikus magassdgokba avanzsalt elsé epizdd folytatasa
ugyan megbizhaté forrasok allitdsa szerint technikai periféridk tekintetében némileg elmarad a korkévetelményektdl
— de miazért tovabbra is hliségesen varjuk. Alienek és a Predator nélkiil szegényebb lenne

avilag.

Myth 1l - The Wolf Age

A Bungie klasszikus sem nyughat, s6t minden jel arra mutat, 6t év faradalmait s egy folytatast kévetéen, az alkotok
végre kihasznaljak a 3D adta lehetdségeket karaktermodellezés szintjén is. De lehet, hogy ez csak a kampany
része — jové hdnapban kidertl.

Dragons Lair 3D

A jelek szerint Dirk végre elszanta magat, hogy negyedik alkalommalis elrablédott kedvese, Daphne nyoméba
eredjen. Visszatérése a jové honap (dvozlenddbb torténéseikdzé tartozhat, készonhetéen a mitosz imméar harom
dimenzidra tdmaszkodd megvaldsitdsanak. A Dragon’s Lair sorozat atyjakéntis ismert Don Bluth neve a sikerre, a
3D-s vilagmodell ujszer( jatékélmeényre lehet garancia.

FIFA 2002

Ev nem telhetel EA Sports szimulacidcsomag nélkiil - s ez alél a 2002-es szezon sem lehet kivétel. Noha az

NHL legujabb epizédjaval a cég erételjes kanyart vett arcade irdnyba, a labdarugés elkdtelezett szerelmesei azért
reménykedhetnek, hogy a Fifa legujabb generécids darabja mélté lesz énndn hirnevéhez. A remény hal meg utoljdra
— mintaz kézismert.

B AP ES A

ANGOL TOP 5 USA TOP 5 DEMO LETOLTES TOP 5
1. Arcanum (Sierra) 1. Myst lll: Exile (Ubisoft) 1. Gore (4D Rulers)
2. Mechcommander 2 (Microsoft) 2. The Sims (EA) 2. Alien Vs. Predator (Sierra)
3. Star Trek Dominion Wars (SSI) 3. Max Payne (GOD Games) 3. Return to Castle of Wolfenstein (id Software)
4. Shogun - Mongol Invasion (EA) 4. Train Simulator (Microsoft) 4. Rogue Spear: Black Thorn (Ubisoft)
5. Max Payne (Take 2) 5. The Sims: Livin' Large (EA) 5. Empire Earth (Sierra)

Varhato megjelenések

4x4 Evolution 2 (Take 2) Star Wars Battleground (Lucas Arts)
Mafia (Take 2) Empire Earth (Sierra)

IL 2: Sturmovik (UbiSoft) Sims: Hot Date (Maxis)
Battle Realms (UbiSoft) Star Trek Armada 2 (Activision)
Comanche 4 (Novalogic) Europa Universalis 2 (Strategy First)

Fighting Legends (Maximum Charisma) Warrior Kings (Microids)
Cabelas: Off Road 2 (Cabelas) C&C: Renegade (Westwood)
Kohan: Ahirman's Gift (Strategy First) Ghost Recon (UbiSoft)
Morrowind (Bethesda) Arx Fatalis (Fishtank)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: december 13-TOL!
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