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Valamiolyatkéne irni, amitél az egyszeriolvasé mérrogton az elsé oldalon
feliitve az Ujségot gy érezheti: nekiszol, az ove.
Példaul azt, hogy ,a nyar menthetetiendl elmlt, és minden, amimaradt, a csop6gd,
nyllés, nedves-sziirke idd, ami olyannyira ranyomija bélyegétaz emberhangulatéra,
hogy naprél-napra kbzelebb érzimagahoz Mr. Manson sorait, miszerint: I'm justa boy,
playin'suicide..."®
..De ahogy kinézek az ablakon csaka tizé téstlatom, 1,mega akataz
ablak alatt, ahogy éls 1 azindian nyar a a mit
sem torédve a lassacskan mind magasabbra nové avarreteggel— es baréppen majd
leragad a szemem a faradtségtdl, j6l érzem magam, mikézben figyelem Gket.
Vagy akarirhatnam aztis, hogy, markethonap]a vége szakadta nyarivakacionak, és
ki ki de végil mindenki vi a kerékva-

/Azon gondolkodom, mirélis szdljon ez a bevezeto... \

gdsba — lett Iegyen 520 akdrmunkarol, akar iskoldrol.” Bevezetd 2
Nehéz ligy.
Talén nem is kéne semmiterGltetni — csak irmi par olyan gondolatot, amiaz Olvasénak Tartalom 2

sz6l, mégha ezen gondolatokban nincs is ttl sok szandék arra, hogy kéziik legyen
alaphoz...

Taldn mostis csak irmifogok, ami épp eszembe jut, aztan a tigyis kilyukadok oda, ahol
maraz elején kezdenem kellett volna — az altalam irt cikkeknéllegaldbbis rendszerint
igy szokott zajlani©

Szoval mitne mondjak e haviszamunk nehéz sziilés volt, bar ez nem rajtunk mulott. "irek 4
afféle torvény (isé tlinik, hogy a Ieg]obb és legértékeseb progra-

mok mindig a legutolsé pil érkeznek a Szegény” teszterek & et

szinte egész hénapban méstsem csinaltak, csak telefonaltak és telefonéltak, és jotiek Kohan: Ahriman’s Gift 10

és jottek, és zaklattak és zaklattak, hogy ugyan adjak mar nekik valamimunkat. En

meg természetesen nem tudtam mast tenni, mint széttarni a karom, és minden egyes casinn T“G“ﬂll 12

cikkirénak elmagyarézni, hogy nem, nem haragszom ra (de hattényleg nem, komo-
lyan, hatmondom, hidd marel!), az olvasék sem haragszanak ré, egész egyszeriien v 8
r¥incs mitadnom. Persze ez aldl kivételt képezett Iapungk Jhivatalos hgangja’%azska. aki nl'a!lﬂll S I-a" 3" 14
annyira, de annyira vérta mara Comandos 2-t, hogy a végén majdnem visszautasitotta
aMadden NFL 2002-t, ezzelis jelezve, hogy nekitestiekben és lelkiekben egyarant
készen kel dlinia, amikor O megérkezik.
Es amlkormar marmagam is kezdtem a fenndlld helyzet révén rancokba szalajtani

qy — amolyan vardzsiités effektustidézvén — megérkezettaz
dldés. De csostill.
Az eladdig szinte Gresen vegetalo kilovés (ez a tartalom tervezetének... hm... Commandos 2: Men of Courage 16
hat... nem hivatalos neve® ) hirtelen mér-mdr kevésnek bizonyult, &m épp ennek
koszonhetd, hogy jelen szamunk is igen erds tartalommal dicsekedhet.

Gyakorlanlag egy hétlefolyasa alatt olyan neves programok futottak be, minta Maglc & Mavnem 7 A" '" Mag“: 24
2,aRed Alert2kiildeté (Yuri's Revenge), vagy a Red Faction —

valamlmolyan kevésbé vért, am annél kellemesebb csalédasokkal szolgalé anyagok, Planet of the Apes 28

mintaz egyébirdntnagyon latvanyos és m(ivésziciml kon (© )is f6: alakito

Spiderman, vagy a mozikban is aktualis Planetof the Apes, de ide sorolhatjuk még a
Sheep Dog & Wolfot, és az EA sportjatékok idei darabjainak némelyikét.

Ez ahirtelen jatékozon sajnos azzaljart, hogy mar-marmagam is
beparaztam: az idei oktéberiszam kapcsén talan mégis elkovetem azta
hibét, amire az elmult masfél évben nem volt példa — a megjelenés cstszni &
fog. \ VR
Hogy mégsem igy lett, az nagyban készonhetd u; Iordelonknek Soltész 1 3
Tamésnak (a késébbiekben csak Tomi— bizonyi- 9 ¢ \.vx
tandd), akia vértnalis jobban &llta a sarat.

Azthiszem, ennélkedvez6bb médon nem is eshettem volna tila bemutatasan.
Szemfiilesek azimpresszumban is felfedezhetik nevét, amiszintén azt bizo-

A NCOMMANDOS 2
i S

nyitja, hogy majd’ egy ho ezeléttiva a bizonyult, és
Tomiszemélyében tjabb hathatds személlyel bovul(amugy isigen titéképesnek
tartott csapatunk©®

Nanéddmé’, épp kezdek belelendiilni, erre mindjartelfogy a hely...
Elég az hozza, hogy remélhetdleg mindenki megtaldlja a nekivald jatek
leirasat ezen szamunkban — remélhetdleg tobbetis. Ujra van hardver tesztiink,
Gyz pedig a téle oly szokatlan médon ezuttaligencsak komoly témét pedzegeta
+Hoénap dumajaban” (Ugy latszik, a Honap dumaja egyre inkabb a gondolkodasra
igyekszik 6sztondzniminket, ami: o), és mlt havikezdeményezéstink nem vart
sikerére vald tekintettel Visszatekintd rovatunk is egy egész oldalra nétte ki
magat. Ugye, milyen jo tjsdg ez az 576 KByte, neeem?!

Olvassétok szorgalmasan!

\ Varga Baldzs

/ El6z6 havinyereményjatékaink nyertesei:

UBISOFT ajandékcsomagot (péld, sapka, taska) nyert: Heged(is Péter
(HajduszoboszId), Marczali Tamds (Esztergom)

Anachronox posztertnyertek: SzanyiRobert (Debrecen), Balogh Jozsef
(Gesztérd), Rédecsi Gabor (Sopron), Tokaji Sdndor (Paks), Baross Norbert
(Budapest), Czuprik Gabor ( jtarjdn), Budai Daniel ( pest), Kovdcs
Andrds (Ajka), Kutai Zoltdn (Budadrs), Koteles Vajk (Kdpolndsnyek - Pettend)
Anachronox PC CD-ROM-otnyert: Szabd Erika (Balatonlelle)
Mechcommander 2 PC CD-ROM-ot nyert: Meczker Katalin (Szekszdrd)
Az576 KByte és a VideoNET kozds jatékdn a VideoNET bevaltohelyein
érvényes utalvanytnyert: Horvdth Csaba (Sopron), Faragd LdszIo (Szeged),
Grosz Zsuzsa (Lednyvr), Sziics Szabolcs (Budapest), Ifi. Otvds Tibor (Dorog)

K Nyereményeiketpostan kdildjiik! /
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STAR WARS: GALACTIC BATTLEGROUNDS
LucasArts
www.lucasarts.com/products/battlegrounds

A Force

Commander hihe-
tetlen bukdsa utdn
Lukdcs apank ezut-
talnémileg konzer-
vativabb vizekre
evez:a SW Galactic
Battlegrounds a
hagyomanyos RTS
stilt kedvel6k bazisat
igyekszik megcé-
lozni. Fogta tehat

az Age of Empires

Il engine-jét, amely
jéliehet, kissé idejét
multmar, de még mindig
nagyon latvdnyos eredménye-
ket képes produkdlni, és bele-
plantdlta a SW univerzum
minden jelentdsebb ficsorét.

A galaktikus birodalom tér-
ténelmét felelevenitd stratégia-
ban természetesen a mar jo!
bevaltkisujjgyakorlatok segitsé-
géveltorekedhetiink a boldo-
gulasra: gydijthetiink mindenféle
nyersanyagot— nova, megy az
Age |l aranyat hivatott helyettesiteni; Ore,
azaz ké; Carbon, mintfa-p6tlé, és Food, azaz
étel —, fejleszthetjiik egységeinket és épiilete-
inket négy koron (bocsénat, technolégiai szinten)
keresztiil — csakigy, mintaz Age Il-ben.
Osszesen hat féle nép oldalan kiizdhetiink, ugymint: a Galak- tikus Biro-
dalom, a Lazadé Szovetség, a Wookiee-k, a Gunganek, a Naboo Kirdlysag,
illetve a Kereskedelmi Foderacid.

A Galactic Battlegrounds minden bizonnyal nem fog tdl sokat hozzéadnia
hagyomanyos RTS stilhez, egy azonban médr most biztosnak latszik: a Force
Commandernéljobb lesz©®

Megjelenés: 2001. november

COLIN MCRAE RALLY 3
Codemasters
www.codemasters.com

A vildg egyik
legnépszer(ibb
rally-jétékanak dj
| epizédjanis
g6zerével munkal-
kodnak a fejlesztk.
A Colin McRae
Rally 3 szerencsére
nem hagyja cser-
ben a PC tulajdo-
nosokatsem, igy
a konzolos platfor-
mok mellett misem
maradunk kibelGle.
A késziték tobb mint
negyven f6tszamldlo lel-
kes csapata eddig soha
nem latott
valésaghtiséget igér, és
arra torekszenek, hogy a
jaték ezuttal — ilyetén
tipusti gamében még
sosem latottmédon —
ne csak az autokrol
és a palyakrol szdljon,
de a lelkes juzer kive-
hesse arészéta
Jrallyversenyz6vagyok”
életérzésbélis.
Persze azértlesz egy csomo kocsi (kdzéppontban isméta Ford
Focus RS World Rally Car), egy csomo palya, meg minden.

A realizmust igyekszik timogatniaz is, hogy az autok ripitydra térheték
lesznek. Répkddd panelek, miazmds. A Ford is igyekszik mindenben a
fejleszték segitségére lenni, hogy a valésaghliség minél magasabb szintre
keriljon.

Ezen kéter6sségével (cstics-realizmus, és a rallyversenyzé életérzés
megteremtése) a Colin 3-nak minden esélye meglesz rd, hogy megtartsa
vezetd szerepéta miufajon belil.

Megjelenés: 2002.

DRUUNA:MORBUS GRAVIS
Microids

www.druuna-thegame.com

Az ECTS standjdn is talalkozhattunk a Druuna-val, a Microids egyik
érdeklGdésre mélté jatékaval.

A progi egy igen neves olasz erotikus-képregényeket készitd ar, bizonyos
Paolo Eleuteri Serpierimiivén alapul — ebbél kévetkezéleg maga a jaték
isigen erds erotikus tartalommal bir, tehdt az iffabbak most lapozzanak
tovabb®

A Druuna egyébként kalandjaték, némi 3D akcid elemmel, am stuff
erdsségétnem a jaték-
menet finomsagai adjék,
hanem annak az uni-
verzumnak a hangulata,
amiben jatszédik. Egy
posztapokaliptikus
cyberpunk vildg, ahol az
ergszak, a szex, a kdosz,
amutdciok, és a pestis
(Morbus Gravis) az ur.
Az eredeti m(i hangulatat
azok a karakteres dbrd-
zoldsok adjak, amelyeket

leginkdbb a Clive Barker féle horror, és az eszement H. R. Giger latomasai-
nak vizualizaciéjaként hatdrozhatnank meg.

Azigencsak pipaszagu sztori szerint Druuna vegetativ allapotban leledzik,
6sszekapcsolva a Nagy Sziimbiotikus Alom Masinaval. Ezen gép segitségé-
veltallézva emlékei kozott fényt derithetiink arra, hogy miként kerdilt ebbe az
allapotba; hogy a vilag népét végzetes virus fenyegeti, mely vérszomjas fene-
vadakka transzformalja 6ket. Persze a mifeladatunk megtaldini az iidvozité
antiszérumot.

Ez azonban csak a tér-
ténettoredéke, hiszen a
jaték hategész CD-n ter-
peszkedik!

Még egy fontos dolog: a
Druundban nem kell [6v6l-
dézni, nem kell senkit és
semmit felrobbantani vagy
lemészarolni. Csak hogy
tudjétok.

Megjelenés:2001.november




EARTH 2150: LOST SOULS
Infinite-X
WWW.ZUXXeZz.com

Aligha akad olyan jatékos, akine ismerné az Earth 2150-et— ha
maésértnem, legalabb azért, merta progilegutébbi része magyaritott

— figyuzzatok: lokalizalt — formaban is megjelent hazankban. A
legujabb epizéd, a hangzatos Lost Souls cimet visel6 darab, ezuttal 0]
fejlesztégdarda kezei kézt kovacsolddik, igy jelentds véltozasok varhatdk a
Moon Projecthez képest.

A MP ugyebér ott fejez6dott be, hogy a hdrom foldi frakcio (Eurdzsiai
Dinasztia, Egyesilt Civilizalt Allamok, Hold Korporécio) elhagyja a Foldet.

‘ Az Ujepizédban ezen
frakciék Foldon ragadt

| maradékait kell meg-

‘ mentendnk.

: A jaték tovébbrais a
Moon Project engine-
jétnydzza — sajnos
az Earth lll munkanevet
visel6é motor még min-
dig nem késziiltel...
Stratégidrdl lévén szo,
ejtsiink par keresetlen
sz6ta stilben oly
alapvet6 szempontokrdl

is: er6forrasokbol nincs til sok, mindéssze egyetlen egy, am igen Gtletes
maédon annak kitermelése minden frakcié esetében mas és mas modon zajlik.
A frakciok egységeiis jelentds killonbségeket mutatnak: az Eurazsiai Dinasz-
tia a nehéz tankok, helikopterek, lézer-, és atomfegyverek hive, az Egyesiilt
Civilizalt Allamok a mecheket preferalja, valaminta plazma fegyvereket és
védelmieszkozoket. A Hold Korporacio csak repilé egységeket és energia-
fegyvereket haszndl, valamint képes befolydsolniaz idjarast. Az egységek
fe]]eszthelosege |gen széles skalan mozog, és szokatlanul sok lehetdséget
kinal: iy modon adotta
lehetdség, hogy teliesen
egyediunitokat hozzunk
létre.

Persze lesz map-editor
is, €s j6 hir, hogy
aLost Souls stand-
alone, azaz magaban
futtathatd jaték lesz,
egy kiegészit6 ardért
— legaldbbis az igére-
tek szerint.

Megjelenés: 2001. Q4

| END OF TWILIGHT
| New Media Generations

www.nmg.ru
A New Media Generations neve marismerds lehet azoknak, akik nyomték

oltott szerepjatékkal igyekszenek megérvendeztetni minket, amely az Gsi
skandinav misztikumba kalauzolja a lelkes jatékosokat.

Az End of Twilight cim tehat nem mést takar, mint egy kérokre osztott straté-
giat, megtiizdelve némiszerepjaték elemmel. A kdzponti konfliktus alapjat
azon szomord eset jelenti, mely szerint Odin és Fenrir, a kétimmaron halott
isten meg akar pattannia Valhalldbdl. Odint segiti hdrom harcos is (6k a jaték
kézponti hés-karakterei) az ellenséges istenség legy6zésében. Hosoknek le
kell gy6znitik szérnyek egész hadat, elbukott isteneket, az Elemek Orzéit,
végiil magat Fenrirtis — de

COSSACKS: THE ART OF WAR
CDV/GSC Games
www.cossacks.com

A valdban nagy sikert elkonyvelé Cossacks rajongdi — annak rendje és
médja szerint— sem (sszék meg, hogy a jaték készitéi meglepjék ket
egy j6 féle kiegészitével. A The Art of War nevezetii add-on dlitélag tébb
mint 35 javitdst tartalmaz majd az eredeti anyaghoz képest. Map-editor, 0]
hajok, Gj nemzetek, Ujradizdjnolt elemek, miazmas. Nézziik csak:

Az eddig is igen szépszamU népvdlaszték mellé két ij nemzetkeriil, igymint
Bavaria és Dénia. A magyarok persze megint kimaradtak, de hatez van.

Hét dj csatahaijé is itt figyel, koztiik a Nelson admirdlis nevével fémjelzett
Victoria pontos mésa.
Ot djkampény is van,
melyeknek helyszinei

legféképpen or kon, és
a koztiik feszild ellentéteken
kell gy6zedelmeskedniiik.

A fejleszték nagyon fel-
haszndlobaratirdnyitast igér-
nek, egy 6rdndlis hosszabb
kildetéseket (6sszesen
tizenkett6t), szornyek, vikin-
gek, istenek, ellenségek
egész armadajdt.

A kuldetesekben egyebkent

:
a Hired Team: Triallal, vagy a Gilbert Goodmate-tel. Ezuttal egy stratégiaba

minden
kiildetésnek més és
més célja lesz.

Az End of Twilight
kiilon érdekessége
amigy, hogy nem
tartalmaz tgyne-
vezett ,explicit”
erészakot— széval
nincsenek kiontott
belek, agyveld, meg
ilyesmi...

Megjelenés: 2002.
Q1

Lengyelorszdg,
Prusszia, Ausztria,
Szaszorszag és Algéria
lesznek, valamint dj
single missonok és torté-
nelmi csatdk.

A kezel6felileten és a
sokat vitatott forméciok
hasznalatén is médosi-
tanak, hogy fokozzék a
jatékélményt.

A késziték kifejezett
célja, hogy még
dinamikusabbd
tegyék a Cossacks
jatékmenetét —
akinek azonban
még nincs meg az
eredetijaték, azo-
katelkell kese-
ritsem: a The Art

of War futtatdséhoz
sziikséglesza
Cossacksra is.

Megjelenés: 2002.
janudr




SPACE RANGERS
New Media Generations
www.nmg.ru

Az oroszok minden szinten tdimadnak. Az End of Twilight mellett egy szin-
tén kérokre osztott, szintén szerepia’ték elemekkel spékelt hadvezetés-ke-
T delem szimulétort is ft I k. A helyszin ezittal a vildg(ir, az

j jta galaxistegy rakds nféle intelligens lény
népesitibe, melyek egy idébe igen sokat hdbortiskodtak is egymassal,
azonban mostanra a politikai és konomiai érdekeknek engedve fesziilt
békében éinek. - t ¥
Am ekkor a gala-
xistegy idegen
faj, a Klingek
tamadjak meg, kik
az univerzum egy
eleddig ismeret-
len szegletébd!
tévedtek ide.
Els6kénta
kevésbé fejlett,
magukat megvé-
deninem képes
bolygdkat hajtjak
uralmuk ald. A

belsé fesziiltségek miatt a galaktikus tandcs képtelen egy Gtéképes hadse-
reget feldllitani ellenik.

A galaxis legképzettebb harcosaira var hat, hogy feldllitsék a Rangerek
seregét, amely a hivatlan |4 0k hadanak fékezését tlizi ki céljaul.
Lassuk, mitis kinal ez a game:

5 kiilonbéz6 faj, eltérd gazdasaggal polmkaval és tarsadalommal

30 féle Grhajo

15 fajta fegyverti-
pus
Interaktivitds —
azegész univer-
zum élés mozog
(allitdlag)

Egy rakds bolygo,
hold, meteor, asz-
teroida, ésatobbi
Na majd meglat-
juk!

Megjelenés:
2002.Q2

HELIHEROES
Reality Pump Studios
WWW.zZuxxez.com

Nem mondhatni, hogy a PC-s jatékpiac telitve lenne arcade shooterekkel.
Pedig ez a miifajvalaha igencsak népszerii volt a jatéktermekben, és a
konzolokon még elvétve meg is jelenik egy-egy késeiképviseldje.

A Reality Pump Studios azonban vette a batorségot, és nem éatallottid6t és
energidt fektetni egy efféle stuff fejlesztésébe — jéllehet, kiadét még nem
sikerilt talalniuk hozza...

Maga a game egy fellilnézeti, 3D-s, folyamatosan scrollozd képernyén
jatszodik, ahol egy harcihelikoptert kell irdnyitanunk, és j6! kiléni mindenkit,
akiszembe jon. Igen impressziv...

Jolmegmunkalt anyag-
hoz hiven a HeliHeroes
egy rakés kilénbozé
terep fol6tt jatszodik —
csomd féle ellenség,
kisebbek-nagyobbak,
és persze a szintek
végén féellenségek
igyekeznek azon, hogy
derékba torjék piléta
karrierinket.

A kezdeményezés
igencsak dicséretes:
reméljiik, elég Utds lesz
ahhoz, hogy életet
leheljen ebbe a
tetszhalott mifajba.
Az adottsdgai meg-
vannak hozza; a
jatékélmény garan-
talt, a latvany pedig
aWW3:Black Gold
engine-jének
készonhetéen
leny(ig6zéen szines-
szagos-3D-s.

Megjelenés: 2001.
Q4

LEGION
Slitherine Software
www.slitherine.co.uk

Mindig is kedveltem az epikus
méret(i csatdkat felvonultaté
real-time stratégidkat. Pon-
tosan ez voltaz,amia
Shogunban is megfogott. Es
az 6 sikerének kdszonhetjik
aztis,hogy a
hadosztélyszintl hadvezetés
elmélete egyre tobb stratégiaijaték alapkovéve valik.

A Legion még csak munkacim: a progiaz 6kori Rdmai Birodalomba
% kalauzol el minket— a mi feladatunk, hogy egy kelléképen hathatés
hader6 feldllitdséval uralmunk ald hajtsuk Itdlia és Gallia torzseit és
vérosallamait, és kiépitsiik csajét kis empajérink. Ez az egyik,
un. ,stratégiai” lehetdség.
A masik, nevezetesen ,taktikai” jatékmenet valasztasa esetén
csak a hadszintérre kell koncentrdlnunk. Ily médon mindenki
megtaldlhatja a kedvére valé jatékmenetet — dicséretes.
A késziték igyekeznek a torténelemhiiség minél nagyobb
fokdra torekedni (de sajat bevallasuk szerinta historikusok
dltal sztirkén hagyott foltokat nem 4talljak sajat fantazmago-
ridikkal lefedni): a térképek az okori vilag atlaszai alapjan
* késziltek, az apro karakterek felszerelése, rundzata,

harciviselkedése mind-mind kor-, és trténelemh. A

jaték megjelenitése
az elGzetes képek
alapjan igen bardti,
afféle Settlerses
bedtéssel, felil-
nézetitérképpel,
3D hadszintérrel.
Kiadé még nincs,
de reméljiik, hogy
valakihamarosan
felkarolja eztaz
igéretes projektet.

Megjelenés: 2002.
tavasz




THE THING
Konami/Computer Artworks
www.artworks.co.uk

Akad ittolyan, aki
nem ldttamég a
Kurt Russel szerep-
Iésévelkb. 20 évvel
ezel6ttbemutatott
John Carpener hor-
ror-klasszikust, a
The Thing-et (volt
valamimagyar cime
is neki, de azokat
sosem jegyzem

lemaraddsat,

hiszen az Evolva

fejleszt6ig6zerdvel
dolgoznak a film
megjatékositdsan!
A jaték harom hénappala
film vége utén jatszédik,
amikor is Blake —
f6hdsiink — egy katonai
mentdcsapat segitségével
megkozeliti az antarktiszi
kutatéallomdst — és kez-
detétveszia hollol (copy-
rightby GyZ).
A The Thing a survival
horror stilt hivatott erésiteni, 4m ezdttal egy ebben a miifajban eleddig
ismeretlen ficsor is szerepet kapott: a jatékot ugyanis csapattdrsa-
inkkal egyiitt kell végignyomni!
Hérom tipusu csapattarsrél beszélhetiink, igymintorvos,
muszeresz ill. katona. Ebbéladéddan esznek itt kiilonféle
pességek is, meg mi féle egy finomsagok, minta féle-
lem-mutatd, amit alacsonyan kell tartani, és a bizalom-mu-
taté, amit magasan (ez a kett6 szoros 6sszefiiggésben van
egymassal, hiszen a teremtmény barki alakjat képes fel-
venni). Az igéretek szerinta film hangulata és jeleneteifog-
nak visszakdszonnia The Thingben, amit — valljuk csak be
— mértényleg nagyon varunk.

Megjelenés: 2002. Q1

VALHALLA CHRONICLES
Paradox Entertail t/Oblivion Entertai t

www.valhalla-chronicles.com

A Paradox
Entertainment leg-
Ujabb fejlesztése az
Gsiviking
birodalomba, a
messzi multba csa-
logatja a szives
jatékosokat egy
joféle RPG kere-
tében. A progiban
anégy vélaszthatd
héstiranyitva kell
interaktolniistenek-
kel és emberekkel
17 misszion keresz-
tiil, és gy mellesleg
le kell nyomni Lokit,
afélig drias, félig
isten bajkeverdt, ja,
meg a Ragnarokot
is meg kell
akadalyozni.
Ebben lesz segitsé-
glinkre hatcsapat-
tarsunk a bajban,
valamintaz a nyolc
ranakd, amit be kék
gy(jtenia vilagvége
prevencidjanak
céljabol.

A jaték sordn az egész vildgot bejérjuk majd, Miklagardtol
(Konstantindpoly) Vinlandig (Eszak-Amerika). A szokasoktél
eltérden akdr mimagunk is épithetiink eszkézoket, példaul
hajét magunknak, ha van hozzaérté ember a csapatban.
A négy jatszhato karakter mindegyikénél masképp
alakul a sztori, igyhogy az Ujrajatszhatésag szava-
toltnak tlinik. Egyetlen problémam a ldtvannyal van:
* jocskan idejét multnak fest— bér egy vérbeliRPG
fan mit sem add olyan masodlagos dolgokra, mint
megjelenités, hahaha...

1 Megjelenés: 2002.

OPERATION FLASHPOINT: RED HAMMER
Codemasters/Bohemia Interactive
www.flaspoint1985.com

A vilagszerte nagy sikert aratott, ultra-realisztikus Ops: Flaspoint
kiegészitdje sem vérat sokdig magdra: a Bohemids sracok gézerével dol-
goznak a Red Hammer — The Soviet Campaign nevezetii anyagon.

A klegeszno segltsegevel kiprobdlhatjuk, milyen is a masik oldalon

4lini: csatlakozzunk
hata Forradalom-
hoz, és legyiink egy
kicsit szovjetek.
Mivel egy add-onrél
van sz6, amiaz
eredeti Operation
Flashpoint alatt fut
(arais e szerintala-
kul), ne varjunk téle
til sokat. No azért
megijedninem kell:
kapunk egy teljesen
Ujkampanyt 20 kiil-

detéssel, Uj karaktereket, és popec szinkronhangokat jd kis oroszos kiej-
téssel.

A sztori kicsit jobban kidolgozott, mint az eredeti gémben tapasztalhatiuk
Ezittalnem a
héborl, hanem
f6hdstnk, Dimitrij
keriila
kozéppontba, aki
karrierista katond-
bolszép lassan
4tmegy a sajat
héborujat vive
Rambdba.
Karécsonyfa ala
vele!

Megjelenés:
2001.december




GRAND THEFTAUTO 3
Take 2 Interactive/DMA Designs
www.grandtheftauto3.com

Nem, inkabb nem
is mondok semmit:
ez az a jaték, amit
ugysem fog senki
kihagyni.
Szévallesz, és tuti,
hogy PC-re is lesz.
Mivel ennyiazon-
ban nem télti ki

az egy hirre juté
helyet, szolgalok
némiinfévalis©
Szdvala sémét
tgyis mindenki
ismeri, igyhogy j6j-
jenek az adalékok:
80(!) kiildetés +
mellékkildetések.
T6bb mint 24 féle
modszer a kevésbé
szimpatikus egyé-
nek kezelésére —
Gkélharc (ités,
rugas, fejelés),
bézbol-testdpold,
pisztoly, géppuska,
UZI,M-16, Molotov
koktél, és még
sokan masok...
Kulénféle rendvédelmiszervek témkelege: FBI,
SWAT, de még a hadsereg is azon (igykddik, hogy
véget vessen a magunkfajtak dldatlan tevékenysé-
gének.

Tébb mint 6tven kocsi, 18 sériilési zonaval.

Teljes idGjaras, és 0ko-szisztéma: azaz, ha esik,
kicsuszik a kocsifara.

Két oras soundtrack (cool!).

Szoval cimszavakban ennyi. Nagyon varjuk. Varjatok
tiis nagyon!

Megjelenés: 2001.Q4

TEAMFACTOR
Singularity Software/7fx
www.7fx.com

Egy tjabb potenci-
4lis Counter-Strike
ver6t idvozolhe-
tiink a Team Factor
személyében: a
jatékot épp a
napokban vette a
szdrnyaiala a kis
angol kiadé, a
Singularity Soft-
ware.

Ebben az
elsésorban
multiplayerre kihe-
gyezett stuffban
harom csapat nyomhatja
egymas ellen (kékek —
NATO, pirosak — oroszok,
és feketék, akik mindig

az aktudlis palya helyi
erdi), neten max. harmin-
can (tiz fé/csapat), halézat-
ban akar hatvanan is (20
f6/csapat).

48 féle fegyvertimplemen-
téltak a késziték a gaméba,
melyekkela vildg szinte
minden arra érdemesebb
helyén (Mekong-Delta, Szibéria, stb) irthatjuk az ellenta 12
kiildetés soran.

A fejlesztés sordn némi RPG elem is becsuszott,

lévén, hogy hdsiink specializlodhat (Soldier, Specialist,
Sniper, Scout) — &m amiigazan érdekes, az az, hogy
ezen specializdloddst és karakterfejlddést a netes szer-
verek is nyilvantartjak, igy multiplayerben is fejlédiink!
Sajnos egyel6re ugy fest, igen komoly gépre lesz sziikség
az élvezhetd jatékhoz, de vigasztalddjunk azzal, hogy a
Team Factor tényleg eszméletleniil joI néz ki — és hatennek
dravan, ugye...

Megjelenés: 2001. Q4

MECHWARRIOR 4:BLACK KNIGHT
Microsoft/Cyberlore Studios
www.microsoft.com/games/mw4 _blackknight

Egy Ujabb kiegészit késziil napvildgot latni hamarosan — a Battletech
univerzum rajongdinak legnagyobb 6romére. A MechWarrior 4: Black
Knight sztorija szerint f6hdsiink 6sszeszdlalkozvén eléljaréjéval egyik nap-
rola masikra azon kapja magat, hogy kitették a sz(irét. Ekkor csatlakozik

a Black Knightégiéhoz, akik azon munkalkodnak, hogy sajat hasznukra
forditsak a Kentares IV-en dil6 polgdrhébordt.

Jollehet, a game tar-
talmaz néhany ujitdst
— lgymint feketepiac,
ahol mindent adhatunk-
vehetlink — a legfon-
tosabb ficsér mégis az
Ujmechek, és az Uj
multiplayer modok beve-
zetése lesz.
Mostinkabb eltekintenék
minden egyes vadonds
popec Mech bemutata-
satol, djunk tehdta

multimoédok révid ismertetésénél:

Absolute Attrition: ezen parbaj szerli médban két jatékos egyazon sulyu
robottal nyomul, csak a tudasuk lehet donté.

Strongholds: két csapat, két bazis, két kommunikéciés kézpont. Védd meg
a bdzisod, ne hagyd elpusztitani a komm. kézpontot. Ja, az ellenségét
rombold le.

Siege Assault: ldsd Stronghold, de csak az egyik csapatnak van bézi
minél tovébb ki kell tartani. [=
Goliaths: a ,konny(i mechek
nehéz mechek ellen”
nevezetii csapatjaték, amely
a taktikazason alapul. A
nehéz mech ugyanis hatéko-
nyabb, de aztis tudjuk, hogy
sok lid disznot gy6z.
Szdvallesz itt moka rogyasig.

Megjelenés:
2001.november




LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2
Eidos Interactive/Crystal Dynamics
www.eidos.com

Imédom a vampi-
rokat, és mindent,
ami veliik kapcsola-
tos: filmek,
kényvek, novelldk,
jatékok. Razieltis
szeretem, a bukott
vampirt, aki éppoly
kitaszitott sajat faj-
tarsaikozt, mint
Drizzt Do’Urden.
Szimpatikus kis
vampir 6, igaz, ez
els6 ranézésre nem
tinhetigy. De
el6bbi megallapitdsomat mi sem tdmaszthatja jobban ald, minthogy hama-
rosan piacra keriil kalandjainak folytatdsa.

A Soul Reaver 2 ott folytat6dik, ahol az el6z6 epizod véget ért: Soul Reaver
eltlint, Raziel meg fejest ugrott az id6kapuba. Ugyhogy most folytathatja
véget nem éré utazasat. Persze taldlkozik egy csomé Nosgothban honos
Gsifajjal, és fel kell fednie némi 6sszeeskiivést, amikapcsolatba hozhaté

a vampir-népirtassal. Huh!

Az Ujrészben tobb mint harminc Gj képességet tanulhatunk meg, és
természetesen lesz egy csomo Uj fegyver, meg ellenfélis, id6ugrasok,
meg minden. Korunkhoz hiiuen a latvanytis fejlesztették: hatszor annyi
poligont hasznalnak a karakterekhez, mintlegutdbb — igen, mostkella
screenshotra nézni!
Szintén szimpatikus,
hogy a pélyak kozt
nem kell tltés miatt
vérakoznunk, a jaték-
menet folyamatos lesz
— éllitjdk a fejlesztok.
Szévaljobb lesz, tar-
talmasabb lesz, és
vampiros lesz — agy-
hogy érdemes ra
Varni.

Megjelenés: 2001. tél

STAR WARS:STARFIGHTER
LucasArts
www.lucasarts.com/products/starfighter

Kine szeretne Luke
Skywalker bérébe
bujni, és az életben
legaldbb egyszer gy
szaguldoznia csilla-
gok kézt, mint 6 tette
annak idején?!
Nos, hamarosan —
természetesen a
LucasArts-nak
készonhetéen — erre
is lehetéség nyilik: a
StarWars —
Starfighter-ben

ugyanis egy efféle piléta borebe kepeben kell veglgkuzdenunk magunkat
3. kiildetések egész garmadajan. A progla Naboo bolygdn indul, majd

olyan komoly kelis \etiink, mint egy dridsi
droid irdnyitéhajé — ezt nevezem kihivasnak!
De vajon mit kindl még nekiink egyetlen Lukdcs apank?

, Nos, lesz itt tobb mint hisz féle renderelt {irhaj, tizennégy

L/ kilonbozG légi és drbéli kornyezet, harom valaszthato pilsta
J% (egy naboo-iharcos, egy kereskedd, és egy lirkaloz), bolyg-
megmentés, miazmads.

A sztori sajna még mindig a Baljés arnyak idejében jatszodik,
de ez legyen a legnagyobb baj— hiszen kit érdekel az

egész, ha slvitenek a lézerek, robbannak az tirhajok, és

egy wookee bombéla
fuledbe... izé... elra-
gadtattam magam...
Egy biztos: a képeket
elnézegetve a SW:

| Starfighter egyértel-

| mien finomabb falat
lesz, mint a Battle for
Naboo volt. En mar
csak tudom, lattam a
PS2 verziot©®

Megjelenés: 2002.
janudr

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN
Eidos Interactive/lo Interactive
www.eidos.com

Siz; Parersbiry Mevra

Emlékszem, milyen hisz-
tériat valtottkinem is
olyan régen egy Hitman
nevezetii program: amikor
megjelent, mindenki csak
azzaljatszott — még azok
is, akik egyébirdntnem
voltak nagy rajongdiaz
efféle stil képviseldinek.

A jaték egyik helyszine
raadasul éppen hazank
volt, aminagyban készén-
heté annak a rejtélyes
ténynek, hogy a produkcid 6 vezetdjét valami Janos Flossernek hivtak
(még mostis dgy hivjdk am!).

llyen sikertbizony meg kell fejelni, jol tudjak ezt az ejdosz marketingesei,
és16n: a folytatds mdr javaban készl!

A sztori szerint Hitmanunk mar visszavonult, és Szicilidban tengi dreg nap-
jait® Am muiltja keze ide is elér utdna (bosszu keze hosszu, ugyebdr): egy
orosz f6-f6 blin6z6 — hogy, hogy nem — visszakényszeriti 6t a biznicbe.

Am fényeshomlokd bara-
tunk hamarosan rajén,
hogy mar megint dtdobték,
mint calis merga-ta
paldnkon: a célpont tjfent
sajatmaga, ellenfele pedig
egy nagyon veszélyes,
nagyon jol képzet, nagyon
csunya (ez csak tipp!)
ex-Spetsnaz bérgyilkos.
Léssuk az Gjepizéd

| ficsoreit: vdlthatd 1

< person, 3 person nézet,
kildetés kozbeni mentés (aldottlegyen a Te neved!), javitott és fejlesztett
inventory, tovabbfejlesztett engine, és még sorolhatndm. De nem sorolom,
hiszen mindezektdl fiiggetlendl is varjuk. Nagyon.

Megjelenés: 2002. tavasz

VargaB.



él év sem
teltmég el
a Kohan —

Immortal
Sovereigns cimet
visel6 RTS fej-
lesztés megjele-
nése Gta, maris
vérhatd az els¢
Jkiegészit6” —
errélbévebbet
késébb — befu-
tasa, a késziték
s a kiadd szerint
minden bizonnyal
szerfelett hangzatos, Ahriman’s Gift
megnevezéssel. Mikor mar tgy lat-
szott, egyetlen darab sem merész-
kedik érdemben tj teriiletekre a
valds ideji stratégidk alapvetd saja-
tossdgainak terén, érkezetta Kohan.
Letisztult, teliesen szuverén sziszté-
maja révén, melynek koszonhetsen
mdig sem lehet a darabot egy
kalap ald vennia napjaink RTS-
kulturajat jellemz6 klonok sokaséga-
val, a Kohan sikerrel vivta ki
mind a kritika, mind a szakma elis-
merését — am az eladasi statisztikdk
érdekes modon arrél tettek tan(bi-
zonysdagot, hogy éppen a legfonto-
sabb célkozonség — beszéliink itt
a jatékostdrsadalomrél — mutatta a
legkisebb mértékii fogékonysagot a
darab Ujitdsaival szemben. Elgon-
dolkodtaté koriilmény, mely igazolni
latszik egy médra mar banalitéds-
szamba mend szdlds helyességét:
az ember félaz ismeretlentél. De
hogy ennyire? Egy teljesen egyedi,
raadasul rendkiviil 6tletes médon
kimunkdlt modellel érkezé jaték
aligha siippedheta feledés mocsa-
raba csak azért, mert mersze
volt merében Uj izekkel fliszerezni
azRTS
S birodal-

annyira-fényes eladdsokértigy érzé-
sem szerint sokkal inkdbb felel6ssé
tehet6 a Kohan grafikus kivitelezése,
mely a 3D dradatkellgs kozepén sem
4tallott két dimenzids megjelenitésre
tamaszkodni, ami még nem is lenne
probléma — a Strarcraft, teszem

fel: roviddel bemutatkozésa utén,
2D-ben is korunk vezetd RTS-ei
kozé lépett, s mdig is az élbolyban
virit, sokkal. A Kohan alapvetéen
izléses képivildagdnak szinvonalat
meglehetésen gyenge, mondhatni
sapaszté méretardnyokkal, valamint
a tulzottan is statikus alapokon
nyugvo tajépitkezéssel sikertlt leron-
tani— minek lattan valdszin(ileg sok
jatékos egyetlen legyintésselintézte
ela Kohan demdéjat, nem is érezvén
késztetéstaz érdemijatékéimény
megismerésére, s igy a darab meg-
vasdrldsdra. Akdrhogy is, sem a
Kohan alkotéi, sem a kiadé nem haj-
lik a kompromisszumokra, hiszen az
Ahriman'’s Gift el6zetes screenshot-
jaitelnézve egyértelmiinek tlinik:

a grafikus motor csupan minimalis
4tszabdsok, hangolgatdsok dldoza-
taul esik az tjepizédban — a

mér javéban késziil6 darab legfonto-
sabb erényeit pedig az eredeti szisz-
téma tovébbfejlesztése, szamos Uj
lehetdség implementaldsa, s torténe-
tiség szintjén: George Lucasi csavar
jellemzi.

Az eredeti epizod sordn annyi mar

vildgossd vélta Kohanek torté-

nelmétilletéen, hogy hajda-
nan, egy rég letiint kor 6lén
erds, biszke
nemzettségként uraltak
az 6nnon nagysaguk
dicsfényében szikrazé
vidéket. Ezen dlddsos
allapotnak az Istenek mér-
. hetetlen haragja vet véget
mindeddig ismeretlen okbdl, kik
roppantcsapasokat mérvén a
Kohanekre, révid idén beliil az

egész nemzett-
ségetelséprik a
fold szinérél.
Ugyancsak ezen
Istenek kés6bbi
kegyessége foly-
tan alakul tgy,
hogy a Kohanek
esélytkapnak az
tjbéli felemelke-
désre, s
maroknyi, 6nnén
természetiiket
kutaté Halhatat-
lant— merthogy
a Kohanek bizony Highlander min-
tara halhatatlanok — engednek az
Ujbirodalom mezeire, eldéntendé az
Istenek &ltal életre hivott sik késébbi
sorsat. Hidba, az Istenek is szeretnek
jétszani. A mar most hozzaférhetd
informaciék szerintazonban, az
Ahriman’s Giftben fény deriil az

els6 Kohan nemzettség elsépré-
séhez vezetd koriilményekre, igy
akészlilé mi az eredeti epizéd
el6zményeit targyalva ad vélaszt

az elsd darab soran felvetddott,
nyitva felejtett kérdések sokasagara.
Honnan jottek,
s hové tartottak
a Kohanek, mit
akartak, s mit
nem, miértkel-
letttomeges
népirtas aldo-
zataul esnitk,
igaz-e hogy a
Blade Runner
egyik tomegje-
lenetében
Woody Allan is
felttnik egy pil-
lanatra, mint
statiszta — ha

|~
ezen modfelettizgalmas kérdések
mindegyikére nem is, de tetemes
résziikre varhatéan valaszt kapunk
majd az Ahriman’s Gift nyiistélése
soran.

Az alkotok s a kiadd igérete szerint,
az Ahriman’s Gifta Kohan saga fiig-
getlen, szuverén epizédjaként fog-
haté majd fel, igy a jatékhoz nem
szilkséges az eredeti korongotis
kollekciénkban tudnunk. Mind a tér-
ténetivonalvezetés, mind design




L &

szintjén élénk aktivitasra szdmitha-
tunk a Perzsa mitoldgiai jegyek

s mondakor részérél, mig a jaték
varhatd, gyakorlati tartalma az
ezennelismertetésre keriil6 vezérfo-
nalak szerint alakul. Nos: Roxanna
Javidan, a Ceyah klan oszlopos
zészlovivéiként kezdjiik hdbortsko-
dasunkat a veliink konkurens Kohan
klanok ellenében, sajatos médon

a Setétség s Egyetemes Enyészet
képviseletében. A cimadd Ahriman
malmadra hajtvan a vizet, egy 12
scenariobol allé kampany teljesitése
vérrank, melyek sikeres legy(irése
esetén, Roxanna reményei szerint
Ahriman hajlandésagot mutat majd
megtenni 6t a Mindekori Univerzum
Alelnokévé. Mar ebbdl is sejthetd,
hogy az Ahriman’s Gift f6bb
célkitlizése a Kohan nemzettség
sotétoldalainak s érdekeinek térgya-
ldsa, minek révén sanszosnak mutat-
kozik, hogy éppen a jatékos koveti

meglepd, hogy
sz0 van amaraz
eredeti Kohanben
| is abrazoltklanok
szerepeltetésérdl
is,amia Ceyah
klén oldalat
erdsitvén még
aligha lenne kiil6-
nosebb hirérték
— mara nyito-
epizdd soran is
kisérletet tehet-
tiink a Ceyah

Z Il Gsellenségeként
aposztrofélt Nacionalistak
gyézelemre vezetésére. Igy logikus,
hogy az el6zmények bemutatdsa
sordn, Ceyah oldalrél kovetvén az
eseményeket, a Nacionalisték orra
ald meglehetdsen sok borsot fogunk
torni. Az alkotok ezzel egytt is igérik,
hogy az Ahriman’s Gift sordn mind
a Ceyah, mind a maradék harom
kldn — Kormanyzat, Royalisték,
s a mar emlitett Nacionalisték
— zészlaja alattis harcba szall-
hatunk a konkurens csoportosula-
sokkal. Akik jatszottak az eredeti
darabbal, tud-
jak hogy annak
sorén nem
nyilott
lehetdséglink
sem a Kor-
ményzat, sem
a Royalistak
szemszogébél
kovetniaz ese-

s E

majd elazon

féktelen mohdsagaban, mely csele-
kedetek az Istenek haragjahoz, s
igy az eredeti epizdd nyitanydhoz

is vezethetnek, még pontosabban:
vezethettek. Ehhez képestigen

ket— az
Uj epizod egyik
legjelentésebb
ujitasanak igy
éppen ezen
kellemetlen

restrikcio szamizetése latszik. Ez
mar onmagaban is felvet egy érdekes
kérdést: ha minden klan jatszhato,
gy minden kldnhoz szuverén sztori
kell(ene), hogy tartozzon. Az alkotok
remélhet6leg nem esnek sem sajat
elgondoldsaik, sem a beigértsza-
badsagfok csapddjéba, s minden
kldn mellé szinvonalas hadjératokat
prezentalnak majd. A vezérkampdny
Jrosszakkal vagyok” eszmeiségét
satirozandd, tucatnyi vadonatuj, s
modfeletttdposnak hiresztelt él6holt
egység keriil abrazoldsra az Uj epi-
zbdban, s6tsz6 van uj varazslatokrol,
monszterekrélis.

Noha mér az eredeti darabban életre
hivott mesterséges intelligencidt sem
érhette komolyabb sz6 — Kohan
legyen a talpan, akia legkeményebb
fokozaton mentés nélkiil végiggyaldz
egy scenariot— az alkoték nem atall-
jék alapos tovabbfejlesztés ala vonni
azt. Nem feltétleniil az Al agresszi-
vitdsanak novelésére, sokkal inkabb
annak eltéré ,személyiségjegyeinek”
megvaldsitdsra célszer(i szamita-
nunk. Ez idé szerint a fejleszték har-
minc, szuverén egyéniségnek allitott
mesterséges intelligencia
megalkotdsan vannak tdl, melyek
koziila program script szer(ien
szemezgetve alkotja meg opponen-

seink alapvetd
attittidjeit, téve a
konkurens
Kohaneketkvézi
gondolkoddsra s
meglepetések
okozédséra min-
den koriilmények
kozott kész ellen-
felekké. A bemu-
tatkozd epizéd
beépitett editorai
finomhangolt
formaban var-
hatéak, melyek
segitségével az jdarab
meglehetésen nagyfoku szavatos-
sdga: szintén biztositottnak téinik.

Kulon kul, hogy a készit6k az imént
targyalt Al scripteket is implemental-
jak a manipulaldsukra hasznalatos
szerkesztGben, minek révén nem
csupdn sajat térképeinket, s az eze-
ken bonyolédd kampényokat, am
az elgondoldsaink nyomén életre
hivott Kohaneket is megalkothatjuk
mind sajat, mind opponenseink sorait
erdsitendd. Van am még: a f6bb
kampédnyokon kiviil sansz mutatkozik
két, egyenként hat scenariot atéleld,
Khaldun torténelmivonatkozasaitd!
terhes ,mini” hadjdratra, mig a
multiplayer rajongdkat nem keve-
sebb, mintnegyven kész térkép
buzditja hosszas csatarozasokra —
noha ezeken is adottlesz a gépi
opponensek ellen torténd jaték, ha
gy tetszik: gyakorldsképpen.

Az Ahriman’s Giftnek komoly esé-
lyeivannak, hogy a Kohan szisztéma
kib6vitett lehetdségeirévén végre az
eredeti epizédhoz is mélté
fogadtatésban részesiiljén, mely
esélyeket maximum az origindlis
darab képivildgahoz valé ragaszko-
das csokkenthetivalamicskeét. A szé-
lesebb jatékostarsadalom azonban
remélhetdleg ezittal mélyebben is
hajlandd lesz elmeriilni Khaldun vila-
géban, mint tette azta Kohan bemu-
tatkozésa sordn. Zaré gondolat: a
neten boklaszé, megrogzétt Kohan-
addictek biztosra veszik a random
térképgeneratortis, széval nagyon
lgy tiinik, hogy szavatossdg szintjén
az Uj Kohan tgy fogja magét nyomni,
ahogy Kohan még nem nyomta
magatezen a Foldon.

by GyZ

web: www.kohan.net
fejlesztd: Timegate Studios
kiado: Strategy First
megjelenés: 2001. november
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osta mosolyrdl lesz szé.
M S hogy legyen valamicsa-

varis a dologban — a
néi mosolyrél. Orommel jelent-
hetem, miszerint a targy altal
megkovetelt elmélyltség s komoly-
sdg jegyében folytatott vizsgalo-
dasaim sikerrel leplezték le a
néimosoly természetének tobb,
alapvetd szabdlyszeriiségét. Ezek
kézil csak egyet mondok el, ami
igy hangzik: a n6 mosolyog, mikor
valamely inger — lettlégyen annak
hordozéja a n6 6nnén szelleme,
avagy a teste kornyezetéiil szolgalo
tér — képes pozitiv jellegi érzelmi
reakcidkat indukalniaz alanyban.
Aking, s persze — mintolyan.
Eddigi tapasztalataim szerinta nék
6 egyedek képesek
lehetnek akar komoly s bolcs fér-
fiak térdeit 6sszekocogtatd, hatukat
egyszerre kiméletlen s kivanatos,
jeges korbacskéntilletd, s egy-
dltaldn: szép mosolyt produkalni.
Bizonyos nék bizonyos mosolyaért
bizonyos férfiak bizonyos szellemis
bizonyos f6ldijavaikat is hajlandéak
feldldozni — s ez: ugyancsak bizo-
nyos. S noha — bizton allithatjuk —
nincs né, kinek mosolya ne gyako-
rolna elementdris hatdst legalabb
egy ugyancsak komoly, s ugyan-
csak meglehetésen bolcs férfiura,
bizony akad kozottiik egy szerfelett
szeszélyes, konyortelen, egyszer-
smind a boldogsdg képzetével
egyetjelentd, millionyi lélek szd-
mara ellenallhatatlan darab is. S
noha minden né mosolya kiilon-
leges — mar csak azértis, mert
mindegyikb6l csupdn egy van,
jol okoskodom?! —, a targyalt
néanyag mosolydnak kilénleges-

ségéhez csupdn az ezen mosoly
utan ahitozo millidk elvakult, jorészt
mindent feldldozni kész vagyodasa
mérhetd. Ugy hivjék ezt a nét: For-
tuna. Haja Holld, Ajka Eper —
Szeme Bogér, Pilla— Seper. Rit-
kan mosolyog — de akkor nagyot.
Van, mikor nem — de 6 ekkor is
kitinéen szorakozik.

A Monte Cristo nevii
fejlesztdcsapat, mely személyében
egyszerre kdszonthetiink egy
kiaddt is, immaron végérvényes
elkotelezettséget latszik véllalnia
gazdasagi/izleti szimuldciok fej-
lesztése és publikaldsa mellett.

A hordozdk tarolékapacitdsanak
kovetkezetes modon egynegyedét
kihaszndld cég nevéhez tobbek
kozott repiilGtereket, TV trsasdgo-
kat, s6ta Tézsde vildgat modellez6
programok flizédnek, mig a gaz-
dasdgi/politikai éraban alkottatott
mivik éppen a kézelmdlt sordn
mutatkozott be Economic War cim-
mel. A cég eddigi munkdira az
alapvetéen otletes, am nyomokban
kiforratlan szisztéma, s a szintén
ezen modellre hasonlatos prezen-
tacid jellemz6. Minden a helyén
van, de valahogy kevés — szemlél-
tetek: leginkabb Ugy tudndm meg-
magyardzni, mintha eperfagylaltot
szeretnénk enni, s csak féliton
ébrednénk rd, hogy a nagy igye-
kezetben lefigyuldlt az 6sszes
gombdc — csak egy ragacsos,
félszaraz tolcsért szorongatunk
ujjaink kozott. Akkor errél ennyit.

A Cat Daddy Games név ismerds

lehet mindazoknak, akik jatszottak
a SkiResort Tycoon, avagy a Golf
Resort Tycoon cimet viseld fejlesz-
tésekkel — ezen két darab sze-
mélyében idvozolhettiik nevezett
csapat legutobbi munkait. Noha az
alanti gondolat szigordan spekula-
tiv jelleg(i, mégsem tartom kizart-
nak, hogy mind a Monte Cristo,
mind a Cat Daddy elégedetlen volt
6nnon jatékaik eladdsaival, mimas
is lehetne magyarazatarra, hogy

a két, eleddig abszolut szuverén
cég jo ideje kooprodukcidban tevé-
kenykedve szorgoskodik egy 0]
project, a Casino Tycoon mun-
kélatain. A darab, mint nevébél
sejthetd, alapvet6en hii az alkoték
eredeti vezérfonalaihoz, igy egy-
fajta klasszikus uzleti alapokon
nyugvé, &m mégis Ujszeri tema-
tikdval felvértezett miire sza-
mithatunk. Melyen, ezekben a

pillanatokban mar az utolsé simité-
sokat végzik. Mitis lehet tudnia
Casino Tycoonrdl? Nos, egy vala-
mihez mar aligha férhet kétség:

az anyag a klasszikus Sim Theme
Park, illetve a Sims kévetdjének
igérkezik, mely soran nem dlmaink
viddmparkjanak, s nem is csalad-
janak — hanem almaink kaszi-
néjanak megteremetése jelenti
legfontosabb célkitlizésiinket. A
Casino Tycoon, hasonléan a
Startopia Sandbox-
szisztémajahoz, kezdetben egyet-
len, jokora méret(i ingatlant szakajt
anyakunkba, melyetaztén a
jovedelmezdnek vélelmezett finan-
szirozasitervek révén épitiink be
Ujabb s tjabb elemekkel, megala-
pozandd a minél tobb, s lehetdség
szerint: minél nagyobbat bukd
szenvedélybetegek dradatat. Iga-
zodvan a stil iratlan szabdlyaihoz,
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a profit révén felhalmozott téke ter-
mészetesen azonmad visszaforgat-
haté még jelentékenyebb méret,
még tobb kopaszto szakszerkezet,
s igy még tobb latogaté befoga-
ddsdra is alkalmas ingatlanokba,
migcsak létre nem hozzuk A
Kaszin6t.

A jaték, alapelemeit s f6bb moz-
gatérugdit tekintve igy vdrhatéan
nagyfokd hasonlatossédgot mutat
majd a klasszikus
Sim-sorozatokkal, aminek ordlink.
Ne feledjiik azonban, egy vala-
mirevald kaszino aligha a benne
taldlhatd szerencsejatékok, avagy
a félkaru rablok minélimpozénsabb
szamatdl, sokkal inkabb a hatteréil
szolgald, biztos s atgondolt alapo-
kon nyugvé financidlis hattér, s per-
sze a minéségi munkaerd tikrében
valhat valamirevaldéva.

A Casino Tycoon ezen teriiletének
kidolgozottsaga jelentheti a jaték
egyik legfébb erényét: jobb,
rosszabb, professzionalis krupiék,
témeges fogyasztdsra sarkalld,
avagy felejthetd csincivirdgok,
beépitett elemek, akik a csaldk
kisz(irésén hivatottak szorgos-
kodni, kidobok, takaritok — minden
poszt, amicsak egy kasziné ter-
mészetes szikségszeriisége lehet
munkaerd szintjén, benne foglalta-
tik majd a kész miiben.

Vannak, akik menthetetlenil meg-
részegednek Miss Fortuna vélt
kozelségétdl, s csak akkor hajla-
mosak tavozést produkalni, mikor
mdr se (j szekérre, se taxira nem
maradt della.

Az ember a bokrok takardsdban

ugyan még csak-csak
hazavergddik without nadrag, ém
az esetek bizonyos hdnyadédban az
alany lakhelye is hajlamos Miss

Fortuna posszesszidjdba vando-
rolni.

Tudhatték jol a készitdk is, hogy
aki akdr minimélis késztetéstis érez
egy kaszind felviragoztatdsra, eset-
legesen szives 6romest végezné
sajat maga az (j ,attrakciok” fel-
avatasat. Mint ahogy aztis tudtak,
hogy tiz jatékos koziil x bizony
annak rendje s mddija szerint ottis
ragadna, s az eredetileg ugyebdr
lizleti szimuldciénak késziilt dara-
bot holmiféle hazérdirozésra hasz-
nositand. Micsoda alak, mit képzel
ez magarol tulajdonképpen?! Az
alkoték megbiintetik 6t jol.

Fernandez Lacy, a késziil6 project
prominens személyisége a
kévetkez6 érvrendszer felallitdsa-
valjén:, — Sokat gondolkodtunk,
megvaldsitsuk-e a jatékok kiprébd-
lasdnak lehetGségét, dm hosszas
mérlegelés utan végil elvetettiik.
Célunk, hogy egy kaszin6 létreho-
zasaval, izemeltetésével, majd fel-
virdgoztatdsaval jard folyamatokat
szimuldljuk, ezért igy déntéttink,
minden energidnkat erre a teriletre
koncentraljuk Hisziink benne, hogy
atéma irdnt érdekléddk elége-
dettek lesznek a végeredménnyel.”
Mr. Lacy élldspontjdhoz annyit
azért feltétlenil érdemes hozza-
tenni, hogy — szigortan szubjektiv
— véleményem szerintannak esé-
lye, hogy akar a legmegétal-
kodottabb kaszind-nérdoknak is
elmenne a kedve az egésztdl, csak
mert lellhetnek tolni egy Black
Jacket, avagy elvetni két darab koc-

kat— a nulldval egyenld.

A darab nivéjan valésziniileg
jokorat dobhatna egy még, am

— szinvonalas megvaldsitas ese-
tén belathatéan sokszorosan tobb
energidtigényl6 — munkapolitika.
Errél azonban Ugy tlinik, lemondha-
tunk — a mi ugyanis, mint utaltunk
rd: mar az ajtén kopogtat.

A Cat Daddy, Monte Cristo paros
késziil6 idvoskéjének
elérelathatélag sansza van
merdben Uj izekkel fliszereznia
Sim Theme Park/Sims-piacot, mig
a kétfiiggetlen brigad tapasztalatai
egymassal kiegészilvén
remélhetéleg olyan egészet alkot-
nak, melynek ellenalinimég
alig-hazardér attitid esetén is
viszonylag nehéz lesz.

S hogy milyen fogadtatdsra szami-

tanak az alkotdk egy olyan piacon,
melynek arculatata mar emlitett
jatékok mellet afféle darabok hata-
rozzéak meg, minta Sims?

Mr. Lacy kétes mosoly kiséretében
6sszegzia csapat ezirdny( véleke-
déseit: ,— Eljéttaz ideje, hogy az
emberek raébredjenek: egy kaszi-
not izemeltetni sokkal szérakozta-
tobb, mint kizavarni valakit vizelni.”
Hm.

Megmondta a Vagé is
nyolcvankettében: van benne
valami.

by GyZ

web: www.casinotycoon.com
fejlesztd’: Cat Daddy Games
kiadd: Monte Cristo
megjelenés: 2001. November




ohaeza
project
egyike

azon fejlesz-
téseknek,
melyek
majdani
keltezésérd|
mér hirtadtunk
egy korabbi
szam oldaldn,
Dirk kalandja-
inak jelenkori,
3D-s értelme-
zésétmégis
olyasféle cim-
nek tartom, mely klasszikus mdltja s
az azt6vez varakozasok végett egy
hosszabb éttekintéstis megérdemel.

Don Bluth neve fogalom, mely foga-
lomhoz informatikai berkekben még
a 83-as évben piacra dobott, ézer-
lemez alapu arcade gépek mindad-
dig példatlan foku szinvonala tarsult.
Az ljszerii gépekben tarolt jétékok
nyistol6jének feladata ugyan nem
volt més, mint meghatarozottidében
meghatdrozottirdnyba hiznia joy-
sticket— ellenkez6 esetben biztos
elhalélozas esete forgottfent— a
Don Bluth nevével fémjelzett darabok
o} atallottak kultikus magassé
gokba emelkedni, hogy aztén a jové
otthoniszamitégépeinek képességeit
demonstraljak. Az els6ként Amigara,
majd késébb PC-re is megjelentDon
Bluth darabok a kor hardverének
prezentacios csomagjaikéntis fel-
foghatok: a monitoron kifogdstalan
élményanyagot indukalo rajzfilmek
peregnek, mig a kis C64 nordok
— amilyen voltakkoriban egy GyZ
nevii tag is — erejébdl csupan
meglehetésen hangos
allkoppandsra, majd maradandé
szellemi elvdltozasokat okozé
tapasz-
@ taldsok

. o X

Gsszegzésére tellik. Space Ace I-II,
AllDogs Go to Heaven, a jelen

id6 szerinttrildgidva cseperedett Dra-
gon’s Lair, avagy a nyomokban mas
szisztéman alalpuld Guy Spy jelentik
Don Bluth korai munkésségat, melyek
kézos jellemzdiaz atlag 4-5 perces
tiszta jatékid6 — mar, ha tudjuk a
helyes koreografiat. S noha az abszo-
lit kultusznak 6rvendé Don Bluth
darabok — beszéliink itt elsésorban
a Space Ace és Dragon’s Lair soroza-
tokrél — jatékmenet szintjén valéban
nem mutattak tdla ,jo-id6ben-jo-felé-
hizd” koncepcié mélységein, mégis
eléfordul, hogy az ember huszonotez-
redszer sem atall végigszambéznia
percek alatt lezavarhaté cselekmény-
szélon. A jelek szerint szdmos mas
jatékos is hasonldképpen érez —
hiszen az eredetileg Iézerlemezen
keltezett alapvetések az elsé genera-
ciés informatikaiimplementaldsokat
kévetéen megérték a DVD kiadast

is, mig egy bécsiiletes, old school
jatékokatkinald site repertoarja a
sorozatok egyetlen epizodjat sem nél-
kiilozheti. Vagy haigen, az kérem:
nem kollekcid.

Don Bluth és Rick Dyer megélla-
poddsdnak értelmében mérjé ideje
késziil a célzatos cim(i Dragon’s Lair
3D, mely sordn az eredeti darabok
komplett cselekményszélat jatszhat-
juk végig — &m ezittalmar harom
dimenzidban. Az eddig megjelent
harom epizdd komplettidétartama
sem mutatna til negyed 6rdn,

igy sejthetéen nem csupan

az eredeti darabok gyakorlati

felhozatala szolgal majd az
UjDragon’s Lair alapjéul. Wil
Panganiban designerjon:, A fej-
lesztés soran minden, az eredeti
epizodokban dbrézolt szitudciot meg-
teremtlink immar 3D-ben, igy az
eredeti jatékok ismerdi djra szem-
besilhetnek a régikihivasokkal,

ezlttalazonban
mar teljes
kontrolt élvez-
vén a f6hds
felett. Az eredeti
Dragon’s Lairek
természetiiknél
fogva nem nyj-
tottak hosszas
jatékélményt,
igy a munka
java részét
kézosen
kimunkalt 6tle-
teink nyoman
felmerdld,
sosem latott feladatok, kihivasok
megalkotdsa tesziki. Ett6l fligget-
lentl, az eredeti jatékok minden
egyes mozzanatat beleszéjiik a cse-
lekményszalba.” Az idei E3-on Mr.
Panganiban a Dragon’s Lair 3D egy
mar kiforrottabb verziéjdval tdmo-
gatta dllitdsait, mely valéban elegans
formaban ,szimuldlta” az eredetijaté-
kok szamos mozzanatat. A fejlesztés
jelenlegi szakaszaban 27 karakter
megalkotasan vannak tul a jaték
alkotdi, melyek kozott hidnytalanul
ottszerepelnek az eredeti figurék,
kardltve tucatnyi djlénnyel. A m(i
udvézlendden tovabbra is mentes a
3rd Person daraboktél megszokott
erdszaktdl, még pontosabban: a
kialakult konfliktusok rendszerint
humoros, rajzfilmszer médon
végzédnek — vérnek, hulldknak,
lerepilé végtagoknak nyoma sem
lesz a kész jatékban. A fiatalabb
korosztalynak igy épplgy megelé-
gedésére szolgdlhatnak Dirk imméar
3D-ssé avanzsdlt kalandozdasai, akar
az eredetiDragon’s Lair-eken
edzddott, joystick rangaté vete-
ranoknak.

11

Biztos forrdsok tudni vélik, hogy cso-
kornyi, bonuszpalyaként felfoghatd
helyszinen az alkoték visszakanya-
rodnak majd a multba, hogy par perc
erejéig felelevenitsék az ere-

deti Dragon’ Lair hagyomanyokat.
Otletnek nagyszeriinek tiinik, noha
igazségtartalmat hivatalos forrasok
sem megerdsiteni, sem céfolninem
kivantak.

A Dragon’Lair 3D, ha az el6zetes
screenshotok, s az alkotdk nem csal-
nak — marpedig miértis tennék

— tovébbra is a rajzfilmszer( grafi-
kus kivitelezésre tdimaszkodvan igér
a jatékosnak teljeskord iranyitast,
mig Dirk allandd jelleggel elrablédo
kedvesének, Daphne Hercegnének:
miel6bbi— 666 — megmentddést.

by GyZ

web: www.bluebyte.com
fejlesztd: Blue Byte
kiada: Ubisoft
megjelenés:2002. Q1




Az egyetlen interaktiv televizio
Magyarorszégon.

El6é adas minden nap 16.30-t61 04.30-ig.

Ft?ghaté az UHF26-os féidi csatornan,

kabelen és az Interneten. o
Miisorainkrél:

Netburger: Ksnnyed fiatalos
interaktiv magazinmiisor minden
hétkéznap 16.30-t61 21.00 o6raig. Internet,
hardver, szofgvgr, zene, szérakozas NEM
CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,
chat, e-mail, webkameras bejelentkezés.
Csak a ti fantaziatokon mulik, hogyan
kapcsolédtok be adasunkba — otthonrol.

Boxer: forré hangulati erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikséges
kellékek... Persze nem csak beszéliink a
témardél, hanem latvanyos
showelemekkel fiiszerezziik az adast.

Hol foghato a fix.tv miisora?

Budapest teljes teriiletén és 60 kr’n-es

o] sben az UHF26-os csatornan .
’s“z)zzae:tenna'val, vagy ttfa'tc’i:::g;r;aaval barmely

ssziiléken vehet6 a fix. b .

g}f‘:zen’ien csatlakozta’sd az ante{’ma’t.aelz'i\’/( :
hez, majd az UHF (altalaban U betyvek észiiléket
TV-;() savot kivalasztva hangold_ réa b

fix.tv-re. Ha nem megfelel9 mmosgﬁozmni
:rél:;a’ld az antenna helyzetét megva

http://www.fix.tv
438-537-6

http://www.kaloz.tv

Ha kabel-el6fizet6 vagy és nem talélod a fix.tv miisorat, jelezd igényedet a kabelszolgaltato iigyfélszolgal.

L) £

Ha rendelkezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portaljan keresztiil a ,live” meniipontra kattintva nézheted az adast egész nap.







em is tudom, hogy volt-e
N valaha jéték, amit ennyire var-

tam volna, minta Commandos.
2:Men of Courage-t. A felfokozott
vdrakozas oka — amellett, hogy

szinte mindenki biztosra vette: a
program az év egyik legnagyobb dur-
randsa lesz — az volt, hogy az anyag
legendasséd valtelsd részével egé-
szen kiilonleges kapcsolatban all-
tam. A Commandos volt ugyanis
azelsé nem sportprogram, amely
hosszabb idére le tudott iiltetnia
monitor elé. Ne szépitsiik, rabjava
véltam a stuffnak. Természetesen a
Pyro Studios jatékanak megjelenési
ddtuma nem miattam szerepel arany
betiikkel a PC-s jatékipar térténe-
lemkényvében. Sokkal inkébb azért,
mert piacra dobdsa nagyon nagy
(irt toltétt be, amit mi sem bizonyit
jobban, hogy az Eidos biiszkesége
méra mér definidlja ezt a stilust.

Sokaig azt hittem, hogy mér
tavasszal ratehetem a kezem a
Commandos 2 dobozéra, de aztan
kiderilt, hogy a megjelenés nyar ele-
jére csuszik. Akkor még nem voltam
szomord, hiszen azokban a hetekben
éppen egy hasonszGrii remekmuvet,
a Spellbound névre hallgaté német
csapat bliszkeségét, a Desperadost
teszteltem éjt nappallé téve. Kés6bb
viszontlegdrbiilta szam széle,
hiszen egy tjabb sajtékézleménybél
mérazttudhattam meg, hogy a
Men of Courage csak nyar végén
keriil a boltok polcaira. A varakozas
végiil szeptember 20-dval értvéget.
A stilus koronazott kirélya visszatért,
és véllaltaa megmérettetésta
tronkéveteldk ellen.

Amikor befejeztem a Desperadost,
nagyon kivancsivoltam arra, hogy
mivelis fognak elérukkolni a spanyol
sracok, hiszen a Wanted: Dead or
Alive néhany igazén figyelemremélté
Ujitasttartalmazott. Ezek koziil a leg-
fontosabb feltétleniila Quick Action
Jfeltaldldasa” volt.
Azok kedvéért,
akik nem
ismernék a prog-
ramot: ezzela
funkciéval elére
elmenthettiink
bizonyos cselek-
véseket, amelye-
ketaztan egy
gomb lenyoma-
séval barmikor
el6hivhattunk. Ha
kedviink tartotta,
akdr csapatunk
minden egyes
tagjdt mas—mds

feladatra ,idomithattuk be". Ezzel az
Gtlettel RTS-ben még sohasem latott
0sszhangban tudtunk rajtaiitniaz
ellenségen. En akkor Ugy fejeztem
be a cikket, hogy ,a program
egyértelmlien jobb a Commandosnal,
és szerintem a masodik résztis
meg fogja szoritani, féleg a
kezelhetdség terén.” Nem lettigazam.
A Commandos 2 jobb, rdaddsul sok-
kaljobb letta Desperadosnal.

A JATEK
A Commandos 2 alapkoncepcidja
nem sokat valtozott az elsé rész meg-
jelenése ota eltelt évek alatt. Tovabbra
sem beszélhetlink klasszikus érte-
lemben vett hattértorténetrdl; embere-
ink ottIépnek akcidba, ahol sziikség
van rdjuk. A Men of Courage-ben a
tiz alapkiildetésbél hat Eurdpaban jat-
szddik, harom a Tavol-Keleten, egy
pedig a Csendes-6cedn egy félreesd
szigetén. Szerencsére a jatékmenet
is csak apré rancfelvarrdson esett
keresztiil. Tovabbra sem vélaszthat-
juk meg, hogy csapatunk mely tagjait
vissziik magunkkal egy-egy beve-
tésre, és a naluk lévé felszerelés kiva-
lasztaséba sem tudunk beleszéIni. A
rank varé feladatok elsédleges, illetve
masodlagos besoroldst kapnak. A kiil-
detések az utdbbiak figyelmen kivil
hagydsavalis teljesithetdk, de a prog-
ram kiilén dijazza, ha nem feledke-
ziink meg réluk.

A kildetések elején altalaban csak
az életben maradashoz sziikséges
felszerelés dll a rendelkezésiinkre.
Minden mést (robbandszereket, kul-
csokat, stb.) nekiink kell megsze-
reznlink a palydn taldlhaté ladakat,
butorokat, valamint dldozataink ruha-
zatét dtkutatva. Fokozottan figyeljiink
a’'BONUS’ feliratd konyvekre, ezek
ugyanis fényképrészleteket tartal-
maznak. Ha sikeriil mindegyiket
oOsszegyljteniink, a killdetés telje-

peknél altalaban sokkal rovidebb és
egyszer(ibb — bénuszmisszié sordn
nyilik lehet6ségiink arra, hogy kittin-
tetéseket szerezziink.

A kiildetések végén a program tobb
kategoridban is ,0sztalyozza" teljesit-
ményiinket. Ezek: a feladatok telje-
sitéséhez sziikséges idd, elsédleges
feladatok teljesitése, masodlagos fel-
adatok teljesitése, semlegesitett ellen-
felek szama, I6fegyverek hasznalata
nélkiil semlegesitett ellenfelek szama,
emberdlés nélkil semlegesitett ellen-
felek szama, felfedezés elkertilése,
sebestilés elkeriilése, és a bejart terii-
letnagysdga. Ezek szerintaz ideédlis
kommandds gyors, semminem kerdili
elafigyelmét, a rabizott feladatokat
hianytalanul teljesiti, emellett észrevét-
lenill, testi épségére tigyelve, ésa
mészarlds elkeriilésével teszia dolgat.

A kiildetések soran létfontosségu,
hogy embereinket ne fedezzék fel.
Igyekezziink tehategyrészt minél
csendesebben ténykedni, masrészt
az ellenség latémezején kivil
maradni. A tetteink altal keltett
zaj—
barmennyire is
zavaros - ol
lathatd a
képernyén, még-
pedig 4tlatszo
hanghulldmok for-
majaban. Na ezt
most nem sikeriilt
értelmesen leir-
nom, minden-
esetre frappans
és latvanyos
megolddsrélvan
s20. Apré szép-
séghiba, hogy
meglehetésen

A A haiphongi kikéto

eréforras-igényes. En — amikor mar
nagyjabél fel tudtam mérni, hogy mi
meddig hallatszik el — gyorsan kiis
kapcsoltam.

A lathatatlansag” mar kicsit 6ssze-
tettebb dolog. Ha szeretnénk meg-
tudni, hogy egy 6rmerre néz, a TAB
lenyomdsa utdn kattintsunk rd. Ha
tigyesek voltunk, egy folyamatosan
mozgo, kétféle zoldben pompazd sav
lesz a jutalmunk, amely a strazsa
latdmezejét hivatott jelképezni. Ha
a TAB lenyomdsa utan nem egy
emberre, hanem a foldre kattintunk,
akkor arra dertl fény, hogy kitartja
szemmelaztaz adott pontot.

A latémez6 tovabbra is két részre
bonthatd. Ha az élénkzéld terileten
belilre keriilink, mindenféleképpen
leleplezédiink. Ha a halvanyzéld
tertleten feksziink, esetleg német
egyenruhaban allunk, ideig-6raig
elkertlhetjiik a felfedezést. Kék
csik jelzi, ha meglattak minket. llyen-
kor igyekezziink fedezékbe huzddni,
mertha a kék szin vorésre valt, le-
buktunk.




Héseink hati-
zsdkja hatalmas
fejlédésen ment
keresztil. A
batyu a
Diablébél mar
jolismert
moédon cellakra
van osztva, igy
felszereléstink a
térolni kivant
targyak
helyigényéts|
fiigg6en tetszés
szerint

dtrendezhetd.
Szerencsére az
azonos targyak csoportosithatok, igy
egy egységnyiterileten akar tiz
kézigranatot is tarthatunk. Ha elég
kézel megyiink egy bajtarsunkhoz,
csereberére is lehetdségink nyilik.
Erdemes felfigyelniarra, hogy a
varazsgomb (SHIFT) ittis remek
szolgalatot tesz. Tartsuk lenyomva,
mikozben rékattintunk egy olyan
targyra, amelybGltobb is van nalunk
és ldss csodat, csak egy lesz beléle
a kezlinkben.

GRAFIKA
A Commandos 2 grafikaja
egyszeriien lélegzeteldllitd. Az egy
dolog, hogy a felbontés harom
lépésben (640x480,

4 Beach House

1024x768) valtoztathatd. Kivételesen
amellettis sz6 nélkil megyek el,
hogy a kamera on-the-fly zoomol
kiés be. Aztviszont egyszeriien
nem hagyhatom sz6 nélkiil, hogy ez
a gyonyoriiség 90 fokonként (sza-
badtéren), illetve 360 fokban (zart
térben) forgathato, igy a megfelelé
nézetmegtaldlasa pillanatokba telik.
A pélydkon taldlhato tereptargyak
kidolgozottsagara pedig talén nin-
csenek is szavak. A leglatvanyosabb
épitmény komoly vetélytars nélkiil az
Eiffel-torony, de a colditzi kastély

is kifejezetten impozénsra sikeredett.
Aztmar csak zardjelben jegyzem
meg, hogy a szereplék kidolgozott-
sdga és animdcidja is kiemelkedd
minéség. Egy sz6 mintszaz,a Men
of Courage grafikajat ldtva a leg-
finnydsabb inyencek is csak csettint-
hetnek.

Ezérta fantasztikus latvanyért
viszont komoly drat kell fizetntink. A
programot két gépen is teszteltem.
Az egyikben egy 667-es Celeron,
és egy GeForce 256, a masikban
egy 800-as Celeron, ésegy TNT
csiicsiil darabonként 256 MB RAM-
mal. Nem csticskategdrids gépek,
de azt hittem, hogy egy RTS-hez
elegenddk lesznek. Tévedtem. Mivel
élvezhetd sebességgel szerettem
volna jétszani, a felbontdst és a gra-
fikai részletességet mindkét masinén
teliesen le kellett butitanom. Ha ezt
nem tettem meg, az emberek csi-
gakéntvanszorogtak, és a jatékél-
ménynek, mintolyannak, I6ttek. A
cikk végén feltiintetett, a Pyro altal
javasolt konfigurdciokat ennek fényé-
ben tessék figyelembe venni.

Ha mér a grafikanal tartunk, kilon
bekezdést kell szentelnem az
dtvezetd animacidknak. Ugyan a
Desperados ezen a téren (is) elég
magasra tette fel a lécet, a Pyro
gond és erdlkodés nélkil vitte a
magassagot, és még maradtis alatta
vagy husz centi. Ugyan a bejatszd-
ok nem tlilhosszuak; viszontnem
veltk kapcsolatban a vizudlis

A Beszilldsra készen

orgazmus kifeje-
zésthasznalni.

HANGOK
A Commandos 2
zenéjével és
hanghatésaival
egyetlen bajvan:
ha végig
szeretnénk jat-
szania progra-
mot, egyszeriien
tal sok id6tkell
amonitor el6tt
télteniink ahhoz,
hogy ne unjuk
meg. A kiildeté-
sek alatt szol6 zenét nagyjabél tiz
perc utan kapcsoltam ki. Nem tehe-
tek réla, borzasztéan idegesitett.
Kommandésaink kommentarjaiis
roppant kedvesek és édesek. Az
elsé harom este. Aztdn a falra masz-
tam téle. Mostanra nagyjabél néma
csendben jétszom. Még egyszer sze-
retném leszogezni, ez semmifélekép-
pen sem kritika, ahogy ez a hangokra
adott pontszdmbdlis kideriil.

JATSZHATOSAG
A jatszhatosag sokat fejlodott az
elsé részhez képest. Ez viszont
azzaljart, hogy akia Commandos
kezel6feliiletén otthon érezte magat,
az elsdre kissé elveszettlesz a Men
of Courage-ben, ugyanis néhany
dolog mas helyre keriilt. Ugy gondo-
lom, hogy ezek a véltoztatasok szinte
kivétel nélkil a program javara val-
nak, széval ezt a keser(i piruldtnem
nagy dldozat lenyelni.

A legnagyobb ujitas, hogy a jatékban
héseink szinte mindenre képesek.
Megtortént, hogy Fins-szel lltam a
tengerparton egy 6sszekdtozott test-
tela kezemben. Eszembe jutott, hogy
mennyire ésszer(i dolog lenne, ha a

A Fogoly-filter meriil a vizbe

testeketa vizbe lehetne dobni. Es
lehetett! Tovabbi észszerdi Gjitdsok a
teljesség igénye nélkiil: Inferno be
tud dobni kézigréndtot ablakokon és
nyildsokon; Duke képes felhaszndlni
anémetmesterlovészekt6l zsdkma-
nyolttoltényeket; Lupinen és Lips-en
kiviil mindenki el tudja rejtenia maga-
tehetetlen testeket. A végeredmény
egy olyan — minden eddiginél redli-
sabb — szimuldcio, ahol végre

nem a programozo, illetve a
palyatervezé agyaval kell gondolkod-
nunk, ha szeretnénk megtaldinia
megolddst egy problémara, hanem
nyugodtan hagyatkozhatunk sajat
jozan foldmiveld esziinkre.

A kamera forgatasanak lehet6sége
Grvendetes és jol hasznalhato ujitas.
A kezelhetéséggel egyediil a fas terii-
leteken gyiilt meg kicsita bajom, de
arendszer egyébként tartds nylzas
utdn is jelesre vizsgazott. A biztonsdg
(marmint sajat biztonsagunk) kedvéért
azértgyakran piszkéljuk a kévetkez6

bokat: F9 (térkép dsa)

F10 (interaktiv targyak megmutatésa),
F11 (ellenségek megmutatdsa). Ami

még mindenféleképpen emlitést érde-
mel: a program Gtvonalkeresé algorit-
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musa a tokéletesség hatdrat strolja.
Héseink irigylésre mélté magabiztos-
sdggaltaldljak meg a legrévidebb uta-
kat, és kihasznéljdk a tereptargyak
biztositotta lehet6ségeketis. Sajnos a
jarmiveketidénként még gy vezetik,
ahogy Frédéric Diefenthal teljesitetta
forgalmivizsgan a Taxiban, de ha oda-
figyellink rdjuk, itt sem lesz gond.

A program harom nehézségifokoza-
ton jétszhato. En (egyel6re) 'Normal’
fokozaton gy(irtem végig, ezen a
szinten a jaték szerintem konnyebb
elédeinél. Azt hiszem, ez nem is baj,
hiszen a jétékidé igy is béven 30 6ra
felett volt, réaddsul a bonuszpalydk
nélkdl.

A Commandos 2 tébbjatékos
izemmodban is jatszhaté. llyenkor
kooperativ modban vehetjiik fel
a kiizdelmet a tengelyhatalmakkal.
Apré szépséghiba, hogy hadjaratot
ilyenkor nem, csupan egyediilalio
killdetéseket jatszhatunk le helyi
halézaton, vagy az interneten keresz-
til. Szerintem ez nem az a jaték,
amit érdemes multiban nyomni, de
senkinem vetheti hispan bardtaink
szemére, hogy kifelejtették volna.

SZEREPLOK
A jaték sordn 6sszesen 10 karaktert
vonhatunk iranyitdsunk ald, nem
beszélve a szovetséges katonakrol,
akikrél késobb ejtek szot.

Az 1-es gomb megnyoméséra a
jaték emblematikus figurdjat, Jerry
»1iny” McHale-t, a Green Beretet
iranyithatjuk. A 195 centimagas,
és kerek egy mazsatnyomo ir
Grmester semmit sem vesztett
erejébél. Tovabbrais 6 a legerésebb
acsapatban, emellett mestere a
kozelharcfegyvereknek, kiilondsen a
késnek. Tiny képes kiugraniablako-
kon, feltud kapaszkodni pznékra,
és az sem esik nehezére, ha a tele-
fonkabelen figgeszkedve kell koz-
lekednie. Emellett csak 6 birja el
arobbandszerekkel teli hordokat. A
Beret megfelel6 talaj esetén tovébbra

is képes bedsnimagéta féldbe.

Vélemény: csapatunk egyik leg-
hasznosabb tagja. Csendes,
bivalyerds, viszont roppant mozgé-
kony. Egész palydkat képes egyediil
megtisztitani.

Sir Francis T. ,Duke” Woolridge, a
mesterldvész. Semmivel sem marad
el Tiny mégott, ha okolharcrél van
520, tavesoves puskdjaval pedig
anyanyelviszinten banik.

Vélemény: sokkal tobbszor jut sze-
rephez, mintaz els6 részben. Egye-
diilis jelentds kdrt okozhat; az pedig,
hogy képes I6szert zsakmanyolni,
helyenként céllovoldéve valtoztatja a
palyakat. Duke a telefonpdznak tete-
jéniis felvehet tiizel6allast. Eljiink a
lehetdséggel.

James ,Fins” Blackwood, a kés-
dobald ausztrél tengerészgyalogos
er6sodétta legtobbetaz els6 rész
Gta. Egyszerre tobb szlrdszerszamot
is képes magandltartani, és azokat
roppant pontosan, gyorsan, és csen-
desen juttatja célba. A hatizsékjaban
talalhaté horog segitségével meredek
falakon is kénnyedén felkapaszkodik,
de ugyanennek az eszkoznek a segit-
ségévelarra is képes, hogy csapdat
dllitson az ellenségnek. A kifeszitett
kétélben elbotld katona révid idére
6ntudatlan dllapotba kertil. Ekkor kell
lecsapnunk. Fins tovabbra is korlatlan
uravizben. A buvérruhdnak, és az
oxigénpalacknak készénhetéen addig
marad a viz alatt, ameddlg akar
ebben a kdzegben szigonypuskéja

kizardlag ez a pokoli fické tudja hasz-
nalni: langszord, idézitettbomba, tav-
iranyitott bomba, kézigranat, aknék,
aknakeres6. Emellett Tread csapda-
irais képes robbandanyagot szerelni,
és a hegeszt6pisztoly is jol &ll a kezé-
ben.

Vélemény: Inferno roppant sokol-
dald, és szorny(i pusztitdsra képes.
Azok kozé tartozik, akiket jobb sze-
retsz mindig magad mellett tudni.

Sid ,Tread” Perkins kész ezermester
lett. Azon kiviil, hogy a specialis
jarmiveket csak 6 tudja vezetni,
csapdakat dllit, valamint lelkiismeret
furdalds nélkiil rantja el6 és hasz-
nalja a ndla [év6 Molotov-koktélt,
CS-gdzt, és fiistbombét.

Vélemény: az igazsag az, hogy
Tread képességeit (egyeldre) még
nem sikerilt teljesen kihasznalnom.
Biztos vagyok abban, hogy sokkal
tobb van benne, mintamit eddig
mutatott.

AKém, azaz René ,Spooky”
Duchamp legfontosabb tulajdonséga
tovabbra is tokéletes nyelvtuddsa.
Mostmarazonban nemcsak arra
képes, hogy néhany keresetlen széval
elterelje egy 6r figyelmét, hanem arra
is, hogy — feltéve,
hogy ,szerepe”
szerintfelettese-e
beszélget6tarsanak
— parancsokat
adjon. Legfon-
tosabb fegyvere
kabitd injekcioj

képes meggy6z6 erodemonstracmra

amelybol egy szl-
ras I

Bdrnyaku bardtunk hatizsakjab

néha taldlhaté még egy Zodiac gumi-

csonak, és 6 az, akiképes haleledel

segitségével a capak lekotésére.
Vélemény: azt hiszem, Fins nagyon

erdsre sikeredett. Szinte mindent tud,

amit Tiny, és a viz alatt még annalis
tdbbet.

A masodik részre a csapat
tlizszerésze, Thomas ,Inferno”
Hancock is teljes értéki kozelhar-
cossa valt. A kovetkezd eszkozoket

Miértvan az, hogy a Rainbow Six, avagy a Deus Ex terroristéisok esetben
nem latszanak képesnek kozvetlen kornyezetiik valtozasainak életszeri
lereagdlasara? Miért, miért? Létezik terrorista, aki haldl nyugodt pofaval
posztoltovabb a szamara kijel6It helyen mindazok utén, hogy t6le alig par

Iépésre dlld térsa agyvelejétegy elegans |

ésselaz ingére froccsentettiik?

Nos, a kiosztott feladat végrehajtasatilyetén fokon teljesiteni akard terronsta
keépe korunk tobb, irdnyadénak nevezheto darabja szerintis va
Am,a Commandos 2 gonoszainak mesterséges intelligenci

jovében marremélhetdleg egyetlen fejleszének, sem kiadonak nem lesz

arca jovahagyniaz efféle életszerlitienségeket elkévetd
A Pyro legtijabb munkajanak kapcsan, gyakorta felmer
igy hangzik: miértvan az, hogy a Giinther, avagy a Man

sszfillk részvételét.
5 kérdés ugyanis
d meglehet

gyakorisaggal hajlimamos észrevenni minket, majd azt kovetéen egyikéjiik
sem atall olyan helyekre is lyukakat csindlni rajtunk, ahol azokra aztan tényleg
semmiszikség? Azért, merta Commandos 2 Al-a minden id6k leggyilkosabb
Al-ai— be szép ez is — kozé tartozik. Akinem hiszi, vigye vasarra a borét.

kettd ajuldst, harom
pedig azonnali
haldlt okoz.
Natasha ,Lips”
Nikochevskia csa-
pat egyetlen néi
tagja. Jol banik a

A Jégtdbla mellett parkolo

tavesoves puskdval és a borosiiveg-
gelis. Utébbival el tudja kabitani

az ellenséget, csakugy, mintigézé
ajkaival. Akitkinéz maganak, az —
ameddig Lips maskéntnem akarja —
nem tudja levennia szeméta csinos
fehéméprél.

Vélemény: nem mintha
himsoviniszta lennék, de Lips nénit
nagyon keveset hasznaltam. Azért o,
hogy van né a haznal.

Paul,Lupin” Toledo, a tolvaj igy fut,
mint Forrest Gump. ,Olyan gyorsan
futok, ahogy a szél faj.” Lupin roppant
sokoldalu. A teljesség igénye nélkiil
j6jjon egy felsorolds a filigran tolvaj
kilénleges képességeirdl: kis hazi-
dllataval egy ideig eltereliaz 6rok
figyelmét, észrevétlenil koveti és
meglopja az embereket be és klug-
rik )¢
masnkatele(onkabeleken alkulcsa<
val kinyitja a [ddakat és az ajtékat,
befér sz(ik helyekre, maszik a falon,
és szinte barhol el tud rejt6zni.
Impressziv lista, nemde?

Vélemény: annak ellenére, hogy
nem tud komoly kdrt okozniaz ellen-
ség soraiban, csapatunk egyik leg-
hasznosabb tagja.




Whiskey-t, a bull
terriert egyrészt
azértszeretjik,
mertképes ész-
revétleniil mozogni
az Grok kozott, igy
els6 osztélyd futdr.
Masrésztazért,
mertugatasaval
révid idére képes
elvonniaz stra-
zsak figyelmét.

KULDETESEK
Night of the
Wolves

Hitler’Blitzkrieg'-je
eredményesnek bizonyult. Csaknem
egész Eurépa a nacik kezében
van. Csupdn Anglia képes ellendlini,
de nyersanyaghidnyban szenved. A
némettengeralattjdrok sorra siillyesz-
tik el az Atlanti-ocean tilsé partjérol
érkez6 konvojokat. A hirszerzés sze-
rintaz U-Bootok bazisa La Rochelle-
t6lnem messze, La Pallice-ban van.
Elsé kiildetésiink ide vezet. A tolvaj
kapcsolatba Iép egy sériilt szévet-
séges katondval, aki miel6tt meg-
halna, még ra bizza legjobb baratjat,
Whiskey névre hallgatd kutydjat.
Lupin ezutén kapcsolatba 1ép Lips-
szel, akiagyafirttervetsz6. Toledo
el6bb altatéttesz
a Tabornok
asszisztensének
boraba, majd
ellopja a ndla
18vé kulesokat,
amellyel bejut
abba az
épl-
letbe,

A MrWilson pikniken

amelyben az Enigmét rejtd széf
talalhaté. Ezutén észrevétientl meg-
kozelitia timaszponton taldlhato
egyik radidadot, bejelentkezik a
féhadiszallasnal, majd elrejtézik az
egyik barakkban az 4gy alatt.

Das Boot, Silent Killers
Masnap reggel Spooky, Fins, és
Inferno motorcsdénakban dlve kozeliti
meg a tdmaszpontot. Miutén ten-
gerészgyalogos bardtunk hatastala-
nitja a hangdr ajtajat elzaré viz
alatti akndkat, a kis csapat partra
széll. Inferno megtisztitja a terepet
a szégesdrotakadalytél és a tapo-
soaknaktdl. Ezutan Spooky német
tiszti egyenruhdba bujik, majd miutan
atvette Whiskey-t6l a papirokat, a déli
kapun belép a tamaszpontra. Elsé
Utja a rddiéhoz vezet, ahonnan az
ejtéernydn érkez6 Tiny-thivja. Az
akciécsoport (Tiny és Fins), miutdn
megszerzia sziikséges kulcsokata
hangar tetején 4ll6 tisztt6l, elébb a
szbvetséges tengeralattjdro legény-
ségét, majd kapitdnyt szabaditja ki.
Inferno ezutdn magénakciéba kezd.
Sorra a levegdbe repitiaz tizem-
anyagtartalyokat, a légvédelmidgyu-
kat és aztaz épiiletetis, amelyben
a torpedot tartjak. Hoseink, miutédn
kinyitotték a hangar ajtajat, a vissza-
foglalttengeralattjérdn tévoznak.

White Death

A menekiil6 tengeralattjérd legény-
sége nem sokdig 6riilhet szabadsa-
génak. Az Eszaki-tengeren ugyanis
észreveszi 6ket egy németrombold,
amely a felszinre kényszeriti a hajot.
A bajcsak az, hogy a vizfelszintvas-
tag jégpancélboritja, igy a hajé és

legénysége ismétfogsdgba
esik. Csak Fins és Inferno
tud elrejtézni. A tenge-
részgyalogos a faggyal
dacolva felveszia kap-
csolatot a tlizszerésszel,
majd egylttes erével
iszabaditjék a kozelben
fogva tartott Tiny-t. Embe-

A Ppdrizsban nem fenékig Eiffel az élet

reink ezutdn egy
hélégballonon
atrepliinek a rom-
bold felett, rob-
bandszereket
vesznek maguk-
hoz, majd
lerohanijak a hajot.
EI6bb kiszabadit-
jak (ismét) a
legénységet, a
kapitanyt, valamint
acsapatmég fog-
sdgban lévé tag-
jait, és magukhoz
veszik az Enigma-
gép hdrom darab-
jat. Inferno perceikovetkeznek, aki
taviranyitott és id6zitett bombaival fel-
robbantja a kazédnhazat és tonkreteszi
arombold hdrom dgyujat. A csapat
ezutan két részre oszlik. Amig Spooky
és Tiny egyenesen a féhadiszélldsra
replil, a tébbiek a tengeralattjéron
keresnek menedéket.

Target: Burma
Ujkontinensen, nevezetesen Azsi-
dban taldljuk magunkat. Burma az
utolsd végvar, amely a Hong-Kongot,
Szingapurt, a Fiilép-szigeteket, és

Azok, akik a Commandos mondakér mara

A Szorulahurok

Thaiféldet is elfoglald japan seregek,
és India koz6tt 4ll. A tulerében léve
ellenséggel szemben a Szovetsé-
geseknek egyetlen esélylik maradt:
rd kell birniuk a gurkdkataz
egyittm{ikddésre. Kommanddsaink
elébb kiszabaditjék hazi rizetébd|

a burmaiszellemivezetét, majd a
kapcsolatba Iépnek a csatorndkban
rejt6z6 gurkdkkal. A
fegyverkereskeddnek kdszonhetéen
hamarosan egész komoly tiizerével
rendelkezd csapat vérja a hamis radio-
lizenet segitségével csapdaba csalt

rigaziklasszikussa lett

els6 epizddijat is kedvelték, rommel nyugtézhatjak az eredeti szereplék
megujult formaban bemutatott szerepeltetését. Még az elsé részhez
megjelent, s ugyancsak komoly eladdsokat produkdlé Commandos —
Beyond the Call of Duty cimre keresztelt kiegészitdcsomag Natasha

nevezetii szekszbombja sem hidnyozhat embereink sorabdl, akitovabbra
is multifunkcionalis feladatok elldtdsara — mesterlovészet, kémkedés

— hasznosithatd. S persze nézniis lehet a nénit, noha pont ezért

sem jar. Whiskey, a baratsdgos bullterrier szereplése a masodik epizéd

ditd szinfoltja — segedelmével olajozott médon nyilik lehetéségiink az
egymastol tavol esé embereink koz6tt torténd targyatadasra, mig a bloki
jelenléte a rosszfiikat sem kiilonosebben zavarja. (Ez mondjuk némileg
gagyi szerintem — hogy egy raklap naci érdekl6dését ne keltse felegy
csomagoktol terhes kutya...?!)




diktatort és csapatait. A hatalmas
vérfiird6 utan fiaink a szellemivezetd
tarsasagaban hajon menekiilnek el.

Bridge over the River Kwai
A kudarc ellenére a japan terjeszke-
dés tovabb folytatddik. A vasttvonal,
amely a hatorszagot és Burmat hiva-
tott 6sszekotni, csaknem kész. Ha a
Tamarkan-hid is — amelyet szovetsé-
ges hadifoglyok épitenek — elkésziil,
az utanpotlds sokkal gordiilékenyeb-
ben fog zajlani. A hid dtadésétegy
magas rangu japan katonai vezetéket
szallitd vonat athaladdsaval iinneplik
meg. Kommanddsainknak nemcsak a
hidatkell elpusztitaniuk, de lehetdség
szerinta vonatotis. Els6 lépésként
kiszabaditjék Guiness (a filmben Sir
Alec Guiness alakitotta az ezredest)
ezredest, akiaz egyik szobaban fel-
allitott modellen megmutatja a hid
gyenge pontjat. Szerinte elég, ha az
atkel6 kozepén &l hordok kozé rob-
bandéanyagot rejtenek; a vonat athala-
dasakor keletkezd rezonancia elvégzi
a tobbit. A sziikséges felszerelés (din-
amit) megszerzése és elhelyezése
utdn mar csak a folyd f61é I6gatott
ketrecben sinyl6d6 szovetséges fog-
lyokat kell kiszabaditani. A hamis
radiélizenet hatdsdra érkezG vonat
hamarosan a Kwai-folyoba zuhan a
darabjaira hullé hiddal egyitt.

The Guns of Savo Island
A Midway-szigeteknél lezajlott csata
utan felélednilatsz6 reményt pil-
lanatok alatt szertefoszlathatja a
Salamon-szigetek egyikén, a
Guadalcanalon épitett japan bazis.
A sziget elfoglaléséra készitett hadi-
terv végrehaijtasat csak egy dolog
akaddlyozza meg: a Savo-szigeten
taldlhato foldalatti erditmény. Amig
azerdd all, és az dgyuik
miikédéképesek, sz6 sem lehet
Guadalcanal elfoglaldsérol. Csapa-
tunk a sziget egy félreesd részén
szall partra, ahol egy évek 6ta maga-
nyosan él6 hajétorottel, Wilsonnal
(a Szamkivetett cimd film Mr.

A Teljes a kép

Wilsonja utén)
talalkoznak. Fins
perceikévetkez-
nek, akieldbb

a hajéroncsbol
megszerzia ldng-
vagot, majd szor-
gos munkéval
kiszabaditja a
fogsdgba esett
szovetséges pild-
tat. A derék
katona termé-
szetesen véllalja,
hogy cserébe
kimenekitia tar-
sasdgota sziget
partjainal horgonyz6 hidropldnon. Az
is az 6 Gtlete, hogy az arany majmot
— amelynek a szigeten él6k kiilon-
leges jelentdséget tulajdonitanak —
is vigyék magukkal. A tiizszerész,
miutdn magédhoz vette a szlikséges
felszerelést, felrobbantja az dgytkat,
majd a embereink az arany majom-
mal egyutt kereket oldanak.

3

A Tantor,ungava

The Giantin Haiphong
A névlegesen francia fennhatéség
alatt4llé Haiphong varosa gyakorlati-
lag japdn kézben van. Erre nem kell
ékesebb bizonyiték, minta tengerpar-
ton horgonyz6 repiilégép-anyahajo,
arbocan a felkelé nap orszdganak
lobogéjéval. Tiny, miutdn kapcsolatba
Iépetta boltossal, felkeresiLips-et,
Infernot, és Lupintis. A filik egy
teherautéba bujva jutnak be a kikotd
teriiletére, ahol — mialatta derék
tlizszerész levegdbe repitiaz tizem-
anyag-tartalyokat— Lupin feljuta
fedélzetre. Tarsaiaz altala leeresztett
kotélhdgeson jutnak fela hajéra.

Saving Private Smith
Tulvagyunk a partraszalldson. Min-
den egyes francia kisvérosért adaz
harc folyik. Embereinket azzal a fel-
adattal kildik Cherbourg-ba, hogy
hozzék kia varosban rekedt Smith
kézlegényt. Sajnos felfedezik 6ket,
igy Tiny, Inferno, és Duke fogsagba

1 = esik. Lupinre vér

a feladat, hogy
kiszabaditsa
Gket. Amikor mar
mindenkisza-
badlabon van,
aprolékos mun-
kaval megtisztit-

jak a terepet,
I majd Lupin kap-
csolatba Iép
Smith kozle-
génnyel, aki
radion bejelent-
kezik a
féhadiszéllasra.
A hirek sajnos

nem tuljok: a német utdnpotias mar
nincs messze. Minden szovetséges
katondra és minden toltényre szik-
ségvan, ha ezttul szeretnék éIni.

Castle Colditz
A szinhely tovabbra is Eurépa. A
colditzi kastély — amellett, hogy
néhdny magas rangu német tiszt
lakéhelye — a kontinens egyik leg-
jobban 6rzéttbortone. Ide kell bejut-
nia Tinynak, Spookynak, Treadnek,
és Duke-nak. Ha ezzel megvannak,
elébb meg kell mentenitik Lupinta
kivégzdsztag sortiize el6l, majd meg
kell szereznilik egy titkos tervet,
amegfejtéséhez szikséges két
dokumentummal egydtt. Miel6tt dol-
guk végeztével hélégballonon elme-
nekilnének, igyekeznek a lehetd
legtébb Szévetséges hadifoglyot
kiszabaditani.

Is Paris Burning?
Périzs, a fény varosa csak drnyéka
onmaganak. Az utcak, és maga az
Eiffeltorony is hemzseg a németektél.
A Fihrer parancsa egyértelm(: a
vérost csak romokban szabad aten-
gedniaz ellenségnek. Von Cohltitz
tabornok komolyan veszia parancsot,
és tobb tonna robbandanyagot helyez
elaz utcakon és a fold alatt. Inferno
feladata: bejutni a féhadiszalldsra, és
hatastalanitania detonaciot el6idézni
hivatott szerkezetet. Ha ez sikerilt,
kapcsolatba kell [épnitik Lips-szel, és
miutén a parkban taldlhaté bodé el6tt
4ll6 tiszttél megszerezték a sziksé-
ges kulcsokat, fel kell jutniuk az Eiffel-
torony tetején talalhaté radiéadéhoz.
A

termé

lehetetlen észrevétleniil mozogni. Egy
jo tandcs: ha az emberilyenkor egy
tankban il, azértkénnyebb az élet.

TIPPEK ES TRUKKOK
— Az’X' gomb (attack mode)
megfelelé hasznalatdval rengeteg
idétsporolhatunk meg. Ha be van
kapcsolva, karakteriink a lat6sz6-
gébe ker(il6 ellenségre tiizet nyit, és

-~ -~
JATEK
Ha szeretnéd
megnyerni a tiz

Commandos 2
poszter

egyikeét, vagy egy

Commandos 2
PC CD-ROM-ot,

nincs mas
feladatod, mint
valaszolni az
alabbi kérdésre:
Milyen fajtaja
kutya Whisky,
a jatéek egyik
fiszerepldje?

A helyes megfejtést
nyilt levelezdlapon
kiildd el
szerkesztdsegiink
cimére!
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»A kommandok atyja Dudley Clark f6hadnagy volt, aki az angolok
1940-es visszavonulasa utan azon gondolkodott, hogyan is lehetne
szembeszallnia tulerében lévé németekkel. Clarkota napéleoni hdboruk
idején tevékenykedd spanyol gerillak tettei inspiralték, akik akkor is
tovébb harcoltak, amikor a spanyol hadsereg mér megadta magat. A
kommanddk dltalaban titokban érkeztek a célteriiletre, otta meglepetés
erejétkinaszndlva lecsaptak, majd ugyanolyan gyorsan, ahogy érkeztek,

tavoztak is.”

meglehetésen j6 hatdsfokkal végez
is vele. Ha szeretnénk megvaltoztatni
aziranyt, amerre ,nézni” szeretnénk,
hasznéljuk a CTRL-t és a jobb egér-
gombot.

— Eljiink a Szévetséges katonak
jelenlétébdl szarmazo helyzeti
elénnyel. Hasonléan az ‘X’ gombhoz,
asarga latdmezd bedllitasaval Gket
is rdvehetjiik arra, hogy fedezzék a
szemik elé taruld terepet.

— Miutdn megcsoddltuk komman-
désaink gyonyoriien animalt mozga-
sat, kezdjiink el hatékonyan jatszani.
Nem kell megvérni, amig emberiink
befejeziazt, amit épp csindl. Elég
addig kitartanunk, amig elkezdiaz
animdciot. Aztdn elég egy jobb
egérkattintds (vagy egy Uj
billenty(iparancs), és lass csodat,
héstink reagal, pedig az el6z6 paran-
csotis hibatlanul teljesitette.

— Az Inferno altal hatastalanitott
aknakat— ha kedviink tartja — fel-
vehetjiik, és késébb tetszés szerint
felhasznalhatjuk.

— Nem kell mindig tdlbonyolitani a
dolgokat. Ha szeretnénk magunkra
vonni egy olyan 6r figyelmét, aki egy
fal tdloldaldn &ll, egyszeriien dérom-
béljiink, vagy tegytink par lépést
futva.

— Ha mér Fins hatizsékja egyszer
ennyire méretes, tegytink bele annyi
kést, amennyit csak tudunk, és hasz-
néljuk is 6ket!

— A White Death palyan el van

rejtve harom hétarté egyenruhais.
Keressiik meg 6ket, kiilénben sze-
gény Tiny, Inferno, és Fins ihatja a
Coldrexet.

— Ne felejtsiik Lupint és/vagy Tiny-t
atelefonkdbelen I6gva. Ha elfogy az
erejlik (a piros csik a képerny6 jobb
oldaldn), leesnek, és cstinyén 6ssze-
torik magukat.

— Egy doboz cigaretta + egy iiveg
bor + kétkés. Ha mindez Fins héti-
zsakjaban van, akkor az egyenlet
eredménye sok-sok djult, és halott
németkatona.

— Ha a parizsi plyan szeretnénk
kozlekedni, és I6niis a tankkal, Gltes-
slik be Treadet és Inferndtis, kiilon-
ben valamelyik lehetdségrél le kell
mondanunk.

— Miel6tt barhova is indulnank, a

A Késza kildetés

4 valamiCOR ELmegyek léghajozni

TAB és az F11 lenyo-
mésdval gy6zédjink
meg arrél, hogy vald-
ban tiszta-e a levegé.

— Legynk tirelem-
mel, miel6tt belépnénk
egy ajtén. A "W’ lenyomédsaval
addig kukucskaljunk a szobaba,
amig teljes bizonyossaggal meg nem
gy6zddtiink arrél, hogy minden rend-
ben van-e. Olykor az arnyékok is
segitenek.

— Igen,aCommandos 2-ben a
csendes ténykedés roppant fontos
dolog. De ne essiink tilzésba! Ha
kell, merjiink zajt csapni.

— Mindent (lada, szekrény, irdasz-
tal, stb.) nyissunk ki, és gyakran
nyomjuk le az F10-etis. Id6nként
nagyon szemét helyekre vannak
eldugva a'BONUS’ konyvecskéket
rejt6 ladak.

— Mentsiink olyan gyakran, ahogyan
csak kedviink tartja, de csak akkor,
amikor biztosak vagyunk abban, hogy
a kovetkezd pillanatban nem fog rénk
szakadniaz ég, és nem kertilink
olyan helyzetbe, amelyet csak tigy
tudunk megoldani, hogy jra kezdjiik
apalyat. A gyorsmentés (CTRL+S)
és a gyorstoltés
(CTRL+L) mellett
haszndljuk a
hagyoményos
mddszertis egy-
egy nagyobb
feladatrész teljesi-
tése utdn.

— Altatétnem
csaka
borosiivegekbe
(illetve az els6
palyén a boros-
tivegeket tartal-
maz6 dobozba)
tehetlink, hanem
a kutyakajdba is.

— Amig ismerkediink a jatékkal, kap-
csoljuk be a 'Tootips’-et. Ezzel a Iépés-
sel (ilyenkor, ha az egeret rajta tartjuk
egy tdrgyon a hatizsékban, kiirja, miaz)
sok félreértéstelkertilhetiink.

— Legyiink kreativak, ha djultak
és halottak elrejtésérdlvan sz6. Dob-

Eidos /PyTo Studios*

juk 6ketbe a tengerbe vagy olyan
ablakokon, amelyekrél tudjuk, hogy a

mogottik 1éve szoba ,tiszta”.

— Sose feledkezziink meg a SHIFT
billenty(irél. Ha nyomva tartjuk, az
egérmutatd interaktiv lesz, és min-
den olyan helyen alakot vélt, ahol
az adott karakterrel valamit végre
tudunk hajtani.

0SSZEGZES
Ennyijé tanaccsal tudtam szolgdlni
az utan a bd egy hétutan, amita Pyro
remekm(vével egytt téltottem. Mert
remekm(ir6lvan sz6, az nem is vitds.
Emlitésre mélté negativumként csak
aprogram gépigényéttudom meg-
emliteni. Pozitivum viszont nagyon
sok van. Ritka az ennyire jol
eltalalt folytatds. Spanyol barataink
szinte minden kritikus kérdésben a
megfelel6 |épést hoztak meg, és
olyan irdnyba terelték a programot,
hogy az jelenleg t6bb kort ver rd min-
den vetélytarsara.

A Commandos 2 a rengeteg variaciés
lehetéség miatt’Normal’ fokozaton
viszonylag kénnyen végigjatszhato.

A pélyak sorrendje egyaltaldn nem
nehézségisorrend, a’Das Boot, Silent
Killers’ példaul az egyik legnehezeb-
ben teljesithetd killdetés. Ha azonban
valakiligyela mingsitésére, és a
bonuszpdlyakatis szeretné végigjat-
szania kitlintetések kedvéért, akkor
mara fentemlitett fokozatis komoly
kihivast, garantalt szérakozast, és
temérdek jatékidGt nyujt.

Aztkellmondjam, hogy 'A hénap
jatéka’ cim teliesen megérdemelt. Es
egy bels6 hang aztsugja, hogy hal-
lanifogunk még a programrél akkor
is, amikor 'Az év jatéka’ dij kerdl
kiosztasra.

Ul: Mikor jon mér ki a kildetésle-
mez?
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Magic & Mayhem

itiind jatszhatésag, kedves, &m
Kmér keltezésekor is tulhaladott

grafikus megvaldsitas, illetve a
mellékeltbox kapcsén bévebb kifej-
tés targyat élvezd, '83-ban keltezett
Gtlet jelentették a Magic & Mayhem
legfébb ismérveit. A mitosz megdl-
moddja s létrehozoja, Julian Gollop
a2001-es év végén sem kimél min-
ket dsrégijatékanak ujboli prezen-
taldsétol, s hogy tilzottan 4] izekre
nem, maximum az alapdarab csino-
sitott valtozatdra szamithatunk, mar
amii célzatos cime is eldrevetiti.
Nézzik egyitt!

Sztorinak
Az Art of Magic torténeti nyomvonala
a kovetkez6képpen alakul: egyszer
volt, holnem volt, volt egyszer
egy rémisztéen gonosz bécsi, akit
messzifoldeken is csak a Kdosz

A ...minem lttuk 6t!

Uraként aposztrofaltak. Ez a bacsi
bizony olyannyira, de nagyon-na-

gyon, elképzelhetetlentil gonosz volt,
hogy egész életét egyetlen Rettene-
tes Célmiel6bbi akkumuldlasdra for-
ditotta: a Vilag Ura szeretettvolna

lenni. Ne dsitozz, kisfiam! Roviddel

az utén, hogy a Kdosz Ura gyakorlati
sikon is belekezd vilaguralmitervei-
nek megvaldsitdsaba, a Mr. Gollop
dltal megalmodott konfekson-fantasy
vidék energiaszintje erételjes kilen-
géseket latszik produkalni, mintegy
a baljéslatd, csalhatatlan korilmé-
e Nyek f6bb
eléhirndkeként. A
Kdosz Ura immar
78 aktiv.
Vohahaha4d4! —

Egy mihdeg kiért.

izemmadot, majd rohan. Ajkai harci ‘
dalokat zengenek egyre. Széval, a
szintnagyjébol ez.

Szisztéma
Sokminden valtozott, és sokminden
nem valtozott'83 6ta — az Art
of Magic alapvet6 szisztémaja igy
ismerds lesz mind az eredeti Magic
& Mayhem, mind az 6srégiBattle
of Wizards rajongéinak. A
legszembet(inébb valtozasok elvar-

kozliis sietésen az
utjdba téveddkkel.
Torténik aztan,
hogy a Kédosz Urd-
nak egy
ferrrrrtelmes sereg-
lete egy Aurax nev(i
embergyermek
szil6helyére téved,
majd révid, s még
csak nem is kiilonésebben latvanyos
konfliktus sordn megszabaditjak
életétél az imént emlitettifjonc édes-
apjat. Aurax j6l tudja: édesapja ezt
nem kérte. igy, az ifjii éktelen haragra
gerjed, majd elhatdrozza: ha torik, ha
szakad — megallitia a Kdosz Uranak
ferrrrrrtelmes seregleteit, hogy aztén
sajatkeziileg adhassa be a kiipota
hadjérat értelmi szerz6jének. Without
vazelin, természetesen. Nem gy
a’l Julian Gollop s csapata drama-
turgiai fogékonysagét satirozando,
érkezik balrél az ugyancsak gonosz
Lopdamitlehet— copyright by Kasi
— fajtajara nézve velejéig romlott
varazstudo. Velejéig romlott varazs-
tudéhoz, egyszersmind nevéhez
méltéan, kedvenc Lopdamitlehetiink
ellopikdzza Aurax egy szem htigocs-
kéjat, hogy aztdn az anyaggal
héna alatt rendkiviil messzi és veszé-
lyes féldekre sietvén produkaljon
iel6bbi vissz . A kétség
kézt verg6dé Aurax jol tudja: sem
hliga megmenekitése, sem a Kédosz
Urdnak megfékezése nem tlirhet
halasztast. Igy, a dics6 gyermek fel-
kerekedik, bekapcsolja a multitaszk

haté médon grafikus szempontok
és prezentacio
tekintetében kép-
viseltetik magu-
kat: Julian Gollop
és csapata immar
3D-s megjeleni-
tésre tdmasz-
kodvan
tolméa-
csoljak a
hires-ne-
ves alapétletet,
melynek beha-
t6bb tanulma-
nyozasa nem
képezheti tovabbi
halasztas targydt.
Az egyes partyk
soran, legyenek azok
barmely

természetiiek is, kam-
pany kiildetésektdl

egészen az

altalunk
konfiguralt
multiplayer/skirmish
alapu utkozetekig
—az
ellenséges
mégusok
leradirozdsa
acél.Ez,
tekintettela

M
s
i

mi RTS jel-

legére, még nem
hangzik kiilonoseb-
ben meglep6nek.
Az ligymenetazon-
ban némileg eltéra
megszokottol, lévén
sz6 felettébb tgy-
buzgd magusokrol,
akik minden poten-
cidljukat készek
latbavetni annak
érdekében, hogy
0Osszes konkurensi-
ketlesoporjék a tér-




képek szinérél. A
kérdés adott— mit
is tehetegy mégus e
annak érdekében, ue
hogy a lehetd leg-
hatékonyabb médon
valésitsa meg ezen
célkitizését? A kér-
dés mintajdra, az
arraadand6 valasz
is egyszer(i: magu-
saink kasztolnifog-
nak hétezerrel, hogy
id6egység alatttobb
dltaluk megidézett
lényt, art6 blivigét s szitkot szor-
hassanak a masik nyakdba, mint
amennyit 6k kényte-
lenek abszolvalni
opponenseik

hasonlé
igyekezete
folytan. Aki
tobbet és
nagyobbat
kasztol, az volt
I ajoarc. Ittkor-
vonalazédnak az
Artof Magic
eszmeiség kvazi-
stratégiai jellegze-
tességei— mert
~ valahogy elkéne
ddnteni, melyik
| mdgusnak van
joga licitalni, s
" melyiknek nincs,

ugyebar.
Nos:az
Artof
Magic Fog of
Warban (sz6
térképei-
nek mind-
egyike
rendelke-
zik tobb-

FICRMAYHEM

kevesebb
=6zt
jth alapjaiban befolydsolja a
i térkép kiterjedése is — Place of
‘ Power-rel. Gyakorlatilag ezen pontok
x jelentik a jaték lelkét. Mert aki Place
. of Powerhez jut, az manahoz jut.
| Helyesebben: j6val nagyobb titem

mana-regeneralodast élvez a tovab-
biakban, mintha egyetlen Place of
Power sem tartozna a feliigyelete ald.
; Ezen szentséges s oly kivanatos hely-
! ségek elfoglalasara két médunk van:
vagy réallitiuk a magusunkat — bukta
metddus, avagy raallitiuk valamely

eléz6ekben megidézettteremtmé-
nyiinket. Magusunk Place of Poweren
vald posztoltatdsa semmiképpen sem
célszer, hiszen mind timadd, mind
védekezG vardzslataink hatoteriilettel,
s igy jelentds korlatokkalis birnak.
Ezérta marmegszerzett Place of
Powerekre érdemes lehet valamiinge-
rilltebb kreaturat, s6t, hogy ne unat-
kozzon, a kdzvetlen kbrnyezetébe
pér masikat telepiteni. Oket fogjuk
véddknek hivni. Tehdt, egy Place of
Power — a tovabbiakban POP —
maér birtokunkban van, s ezen koriil-
mény jotékony hatasatszemmel lat-
hatdlag is élvezziik, ha a jobb
szélen virité arcképtinket 6vezd
mana-mutat feltoltédésére koncent-
raljuk figyelmiinket. Mint az sejthetd,
minden egyes spell, minden egyes
elkasztoldsa/megidézé
tobb-kevesebb manakoltséggel jar,
értelemszer(ien az 6hajtott bivige/
rémség hatékonysdgaval egyenes
aranyban. igy mar viligos, miértis jok
a POPGk. Jéés, te ott mit hittél? A jaték
savat-borsat igy a térképen 6rjongé
magusok POP-okérts egymds elle-
nében folytatott kiizdelmeijelentik. A
képletmeglehetdsen egyszerii: tébb
POP — t6bb mana, t6bb mana — tobb
monszter, tdbb monszter — t6bb hulla.
Tobb hulla pedig — kul.

A Magic....
A darab magiaszisztémaja minden két-
ségetkizdréan otletes Ujitasok tar-
gyava vélt. Létezik harom Iskola, ezek:
Kdosz, Semleges, Torvény. S léteznek
reagensek, melyek annak fiiggvényé-
ben eredményeznek mas-mas spellt,
hogy melyik Iskola oltaran dldozzuk azt
fel. Hogy érthetébb legyen, vegyiik ala-
pula macskagyokérfiivet. A Torvény
oltarén hasznositott reagens gyogyité
spellteredményez. Kdosz alapd fel-
hasznélds esetén, a macskagyokérfl
kittinGen hasznosithato exitalt Iények
feltamasztdsara. S végiil:a Semleges
Iskola tikrében egy jokora farkas
idézheté meg. Najo, mondok egy mési-

e

9
Gaion(Al) 9
8

4 -Ehhezahelyhez csak a testemen keresztitddil!
-A, haggyad... inkdbb megveszem! Hm?

nem mondok semmit. Az Art of Magick
18 reagenstismer, melyek egyenként
hdrom kiilonb6zd spell elkasztolasat
teszik lehet6vé — ez 54 bivige.
Rdadasul, szerfelettjél hasznalhato,
esztétikai kivitelezés tekintetében is

katis: higany. A reagens T6rvény alapu
eredménye egy elf. Az elfek Gollop
vildgdban is a tavolsdgihadviselés
kitliné mivel6i. A higany Kdosz alapu
hasznalatakora Lure nevezetii spellt
kapjuk eredményiil, mely kitin6en
alkalmas egy élta-
lunk valasztott lény
kiiktatésdra. Ok: a
spell dltal stjtott sze-
rencsétlen irantoly
foku gy(lolettel visel-
tetnek még annak
szovetségeseiis,
hogy az els6 adandd
alkalommal cafa-
tokra szaggatjak.
Semleges hasznosi-
tds esetén a higany
Haste-eteredmé-
nyez. Arrélazonban

4 -Mondom: TEDD mérela TUKROT!



szinvonalas dara-
bokrdl beszélhetink.
Rengeteg féle, sét
jobbéra abszolut
rendben Iévé &
spell, fordulatos
jatékmenetet biz-

itd, széleskor(i

lemziaz Art of Magic
magia szisztémajat,
mely gyakorlatilag
azegészmileg-
sikeriiltebb vonasa-
nak tekinthetd.

A Mayhem...
Mdraz els6 party sorén gyanus volt
nekem ez a Fog of War szituacid.
Gondoljunk csak bele, minek ez ide?
Hiszen sikerességiinket alapvetéen
determinalja, milyen gyorsan tudjuk
elfoglalnia még gazdatian POP-eket,
hogy a rajtuk keresztiil nyert mana-
utanpdtids révén idézett monsztrékkal
megkezdhessiik nyomuldsunkat ijabb
manapotlok felé. Az alkotoknak ennek
ellenére arcuk van elvédrnia hasznald-
t6l, hogy lutrira menjen bele a vildgba,
oszt’ csak szembejon egy POP.
Komolytalan. Lehetne. Am, az igazsag
még ennélis komolytalanabb. A mes-
terséges intelligencia el6tt ugyanis
aligha lehetkérdéses a potick pontos
holléte. Igy a gép altaliranyitott m
sok, Fog of Waride-oda: a létez6 leg-
rovidebb tton megkozelitik szépen a
SzentHelyeket, majd viszonylag rovid
idén beliil szakajtanak a szerencsétlen
juzernyakaba hat fagyoridst és harom
sarkanyt, jollehet szerencsétlen még
az erdGben gombdszik. Van am meg-
oldas: addig-addig kuncsorgunk a tér-
képen, mig meg nem leljiik az 6sszes
POP-t— az egy dolog, hogy kdzben
332-szer fogjuk Ujra kezdenia partyt
— hogy aztan 333-adik nekifutdsra

L

Thrail

sanszosak lehesstink a nativ gépi
intelligencia ellenében. Tegytik hozza:
garancia a sikeréimény kozelségére
ezzel egylttis csak abban az esetben
lehet, ha nem atallunk csinos kis kon-
fettiket ragasztgatnia mélyfekete tér-
képre. Cslicsizzo. A Fog of Warhoz
valé ragaszkodas, tudvan a jaték fébb
mozgatdrugéit— irgalmatlan nagy
bukta. Mér csak azértis az, mert Fog
of Warnélkil egy rossz szavunk sem
lehetne, tekintettel legalabbis a jaték
alappilléreire.

A térképfelhozatal darabjait egyéb-
irantaligha lehet, avagy kell elma-
rasztalnunk: szamos méret, képi
megvaldsitas jegyében fogant helyszin
garantdlja mind a kampany, mind a
muliplayer alapu partyk szavatossagat.

s az Art
Az Artof Magicen latszik, hogy ren-
geteg munkatforditottak a grafikus
kivitelezésre. Ez leginkébb a
teremtmények hallatlanul véltozatos
kinalatdban, illetve a térképek arcu-
latanak Gigyes megvaldsitdsaban
mutatkozik. Mégis kevés. A vidék
textliraszerkezete szétmosott, fel-
vizezett pixelrengetegekbél, az
egyébirantalapvetden hihetd karak-
terek maroknyi poligonbdl allnak

2001 nyardn mar érint6legesen méltattuk Julian Gollop 1984-t61
szamithatd inf ikai tevékenységét, s lévén, hogy legdjabb mive immar
hozzéférhetd a piacon, tjra attekintjiik azt. Az év tehat: 1984. Mig a platform
miis lehetne mds, mintaz akkortajt virdgkorat €16 Spectrum. Julian Gollop
ez évben fejezibe a Chaos: Battle of Wizards cimre kereszteltdarab mun-
kdlatait, mely roviddel megjelenése utdn elsopro sikertarata jatékosok
koreiben. A hosszu évekkel késébb, PC platformra fejlesztett Magic &
Mayhem révén Mr. Gollop kisérletet tett 6tletei magasabb szinvonali meg-
valdsitdsdra, sikertelentl. A Magic & Mayhem még 99 els6 negyedévében
is kedves, szdrakoztatd darab — am azon a piacon, melynek arculatata
rajongdk millidi dltal kultivalt Heroes of Might and Magicek hatdrozzék meg,
sok sansza nem marad az ahitott idvosség akkumulaldsdra. Még j6, hogy
Julian Gollop ilyen makacs figura. Az mér azonban kevésbé j6, hogy a

jelek szerint szerzénknek 1984 ta egyetlen haszndlhato Gtlet sem jutott
eszébe. Mert, az Art of Magic megint csak a Battle of Wizards, avagy immar
mondhatjuk: a Magic & Mayhem alappillérein nyugszik. S noha az els6
meguijitds tapasztalataibdl sokat tanult Gollop mér harom dimenziéban imp-
lementdljaimmar 17 telet latott Gtletét, az 6sszhatds megint csak elmarad
ama elvarhatotél. Magam részérdl Gszintén kivanom Mr. Gollopnak, hogy.
egyszervégre 0sszejojjon neki... dm altatonak egggészen kivalo!

csupan. Akadnak itt
tovabba 2001-ben
mér egyesen vérla-
zitdnak hato meg-
olddsok is —
gondolok itta fak
lombkorondinak
sprite alapu kivite-
lezésére, avagy a
jaték kozbeni

gyenge kidolgozott-

sdgdra. A darab

nem mentes a

nonszenitdsoktol

sem: mikor nagy buzgén kombina-

Masodik nekifutasra, lam raébredtem

a jelenség nyitjdra: Julian Gollop nem

lunk, mérlegeliink, mily spelleket is
pakoljunk a tatyonkba a kévetkez6
party megkezdése el6tt, egyszercsak
— hopp! — a jaték télteni kezd, jdlle-
hetmég négy slotunk tokiires maradt,
s nyomaba sem szagoltunk az aktu-
dlis bedllitdsokat jovahagyd ikonnak.

voltrestidélimithez (!) kotni a bepa-
koldst. Na nehogymar gondolkodial,
hogy mit viszel magaddal! Egy igazi
mégus pontosan tudja, mire van sziik-
sége. Hja. Onnek, Mr. Gollop, egy
hosszasabb beszélgetésre. Szerfelett
frusztrdlo, hogy nem tellett egy nyam-

4 -Neharagudj, de te nagyon égd'vagy...
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A |ttegy Place of Power

vadt,palettament6” rutinra sem, mely
révén pedig megeldzheto lettvolna a
folytonos bepakolas. Hidba is van a
késébbiveterdnoknak kedvenc palet-
tdja — csak pakolgassal, gy tutinem
felejted el. Ehhez képest maraz sem
lehetkiilondsebben meglepd, hogy
olyan alapveté menifunkciok imple-
mentéldséra sem futotta a kész
erejébdl, mint egy elbukott térkép djra-
kezdése. Széval, nem csak a palettat,
de az egész partytlehet tjrakonfigu-
ralni, abbdl bajmég nem volt. Ja. Csak
uninstall.

(sak ha musza
Gollop ideajdnak masodik meg-
sa sem azigazi. Hiaba is dlla
hatterében egy
megkérdéjelezhetetlenil elegdns
Gtlet, azértazt marillenék észre-
vennie a szerzének, de legaldbbis
kézelebbi bizalmasainak: a Battle of
Wizards, a Magic & Mayhem, s az Art
of Magic is ugyanazzala gyermekbe-
tegséggel kiizd. Ez pedig a mar-mar
érdektelenségig egymds mintdjdra
bonyol6do partyk révén szépen, las-
san, csendesen elfonnyadd jaték-
élmény. A darab
ugyan kétségtele-
nill kell tarta-
lommal bir ahhoz,
hogy a szisztém
| iréntfogékony jaté-
1 kosoknak hosszas
szérakozast bizto-
sithasson, az
Gsszes lehet6ség,
megidézhetd krea-
ra megismerése
utén az Art of Magic
kérlelhetetlendl
atfordul tomé

Erdsadnilatszik a tendencia, miszerinta stabil rajongobézissal bird jété-

A Alig-Max Payne screenshot

monotdnidba. Mondhatnd a szkep-
tikus, hogy: ,Ezt mindenre rd lehet
fognil” De nem. Gondoljon csak bele,
Mr. Szkeptikum! Meddig szérakoz-
taté egy olyan darab, mely el6tt
gyakorlatilag ismeretlen a komolyabb
stratégiai felkésziltségetigénylé
miiveletek fogalma, s mely soro-
zatos, gyakorta csiki-csukiba hajlo

sem férhozza: ideig-6rdig az. De ez
ma mar kevés. Egy jo Gtlet— jo Gtlet.
De hogy 13 év tavlatabélis az marad-
hasson, azértmérillenék tennivala-
mit. Rancfelvarrds megvolt, Gizike is
megvolt.’83-ban. De azttovébbra
sem mondhatjuk, hogy azéta nem
lattuk.

kokhoz abszolit korrekt rajongdi site-ok dukdlnak, melyek rendszerint fightsorozatokon alapszik? Kétség by GyZ
még a projectek hivatalos honlapjénalis joval haszndlhatébbnak bizonyul-
nak. Ekes példa erre a http://www.magicandmayhem.co.uk/index.htm!
cimen elérhetd rajongoisite is. Sajtdanyagoktol kezdve, aktudlis letoltése-
ken ata kampanykildetések komplett megoldasaig itt figyel minden, amit
az Art of Magic vildgédval szimpatizald jatékos csak megkivanhat. Akad itt
természetesen férum is, ahol mindenki vilagga kartolheti 6romét, banatat,
avagy végigolvashatja az eddigi bejegyzéseket — annyi bizonyos, hogy
par médfelett karakteres arc mér az Art of Magic tarsadalom soraiba is
beférkdzott. Kiilon figyelmet érdemel az itt mellékelt linken keresztiil elér-
hetd technikairészleg is, mely keretein beliil komplett titmutatast kapunk
arranézve, miképpen is csatlakozhatunk a darabot ,onldlyn” nyiistol6k
egyre csak boviild kéreihez. Bonusz Tipp: alig par nappal a megjelenést
kovetéen, marmeg is érkezettaz elsd Art of Magic patch. Hogy honnan
lehet letélteni? Hatinnen, innen! Gondoljatok, mondanam kiilonben...?
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Cassiopeia
névre
keresztelt

cirkéld tucatnyi
emberrel fedélze-
ténindulmeg elsé
Utjara 2125-ben.
Az azonos
kddnev project
elsédleges célja
foldontdliintel-
ligenciak fel-
kutatdsa, az
ezekkel valo
kapcsolatterem-
tés, sigy
legféképpen:
minél egyértelmibb bizonyitékok koz-
vetitése, majd visszaszallitdsa a
Féldre, melyek igazolhatjék ezen
Ujvilagok megkérddjelezhetetlen
létét. Valamiféle miiszaki hibabol
eredeztethetd navigacios
baklévésnek, illetve az utasok ,tar-
tésitdsaért” felelds hibernatoroknak
készonhetéen meglehetésen mere-
dek, egyszersmind klasszikus csavart
vesz a vonalvezetés. A Cassiopeia
417 fényévre vald Utszakaszt, illetve
az ezen Utszakasz megtételéhez
sziikséges, 1764 emberévetkévetden
végre-valahdra egy bolygd vonzas-
korzetébe sodrddik. A hibernétorok
azilyenkor megszokott procedtra
értelmében megkisérlik a kiolddst,

s hala a kit(iné konstrukcionak,

— egy id6kozben ténkrement
szerkezetkivételével, melynek hasz-
naldja a kioldaskor szoros parhuza-
mot mutat egy aszaltszilvaval —az
0Osszes hibernator képesnek mutat-
kozik 6nnén leszabalyozdséra. A

kis hijan két milleneumot atfogo

A .16-17-18-19-20...

kozoket Iobélnak, s a jelek szerint
6romiket lelik a még itt el6forduld
emberek kinyluvasztdsaban, avagy
izlés szerintirabszolga sorba haj-
tasukban. Leleményes jelentkezGink
mindebbdl mar megsejthették az

A Minek ez, gyerekek? A Tarzan vagyok, a Tarzan!

mar széllitjak is

6sszefl ket— a C. peia, ha
sajatos madon is, de elérte céljat. Ha
kiindulasi pontjéra visszatérvén, csak-
nem kétezer év tavlatabolis, de uj
intelligencidra bukkant a majmok sze-
mélyében. 3889-ben immar a majmok
uraljdk a vidéket, s bannak allatként
az 6nmagét egykoron dicsGségesnek
véltemberrel. Mlt évezrediink kul-
tuszfilmjének, a Majmok Bolygéjanak
szerfelettmagvas alapgondolata ez,
mely nyomén a mitoszért felelés
egyedek szerintelérkezettaz id6 egy
tjrafeldolgozéshoz on vaszon, s akkor
mar Gtletszer(i cselekedetnek tlinik az
eredeti epizod megjétékositdsa is.

1 Agyékkotd
Pontosan ennyink marad, miutdn a
majmok lecsapkodtak minket, hogy

(izemid6 utdn végre pihenhetnek
a szakszerkezetek, mig a legénység
tagjai megbizonyosodhatnak réla,
hogy 1764 évnyimélyalmot kovetden
is areggelisziikségletek elvégzésére
irdnyuld inger mutatkozik mind kozl
alegdomindnsabbnak. A Cassiopei

aztan témlécbe vethessenek. A darab

viszonylag révid id6n belil unalomba

fordulna, ha nem lenne valami

mddija az innen vald kitérésnek —

igy most kiszabadulnunk cellankbdl,

hogy aztdn alaposabban szemiigyre
hessiik mind hésiinket, képessé-

pillanatok alattaz égitest atmoszfé-
réjaba jut, ottannak rendje s

mddija szerintkigyullad, majd meg-
kezdia korilményekhez képest kife-
jezetten szerencsésnek mondhatd
landoldsi procedurajat. Az emberiség
elsé drcirkaléjanak utja latszélagos
kudarccal végzédik — dm a roncsok
kozUl kikaszalédo legénység tagjai
csakhamar érdekes kortiiményekre
figyelnek fel a sivatagos bolygéfelszin
6lén. Ezek: majmok. Ezek: rendkiviil
ideges majmok. Ezek a majmok
nemcsak, hogy ideges majmok, &m
lovakat lovagolnak, kezdetleges, am
emberéletkioltdsara alkalmas esz-

@

geit, illetve a jatékvildgotis. Caplas-
sunk a cella ajtajéhoz, majd nyomjunk
egy Alt-ot. Embertink klasszikus ki
kelljutnom inenn!” mozdulatsoraval
az ég egy adta vilagon senkisem
torédik. Hosszas szemlélédés utdn
azonban kideriil, hogy tovabbra sincs
semmimds alternativank. Rdngassuk
héatmeg djra a cella ajtajat, minek
hatdsara mar odasiet egy mandrill, aki
lidvézlésképpen racsokat s: gatd
ujjainkra csap a markaban tartott esz-
kozzel — majd sietleszdgezni, hogy
nyugodtan visszavehetiink magunk-
bol: hamarosan megkapjuk a tapot.

S 16n: egy cellakdr megtétele utan

aféregp yét,
melyet ugyancsak
Alt-talmagunkba
sz6litunk. Ugy hir-
lik, a férgek
felettébb gazda-
gak proteinben s
fehérjében. Vala-
mely bennfentes
mindenesetre
tudatéban lehet
ittlétinknek,
hiszen a féregpe-
csenye egy fel-
jegyzést, valamint
egy kulcsotis tar-
talmaz. A feljegy-
zésen ez all: ,Taldlkozunk a Medikus
Kézpontban!” Mig a kulcs sejthetéen
a cellaajto kinyitédsat teszilehet6vé.
X-elhivjuk eld a targylistat, jeloljuk
kia kulcsot, majd immar kulccsal a
keziinkben nyomjunk Alt-ot a cellaajtd
el6tt. Az ajtd kinyilik, mehetiink is ki.

3" Person
Emberiink térbeli navigéldsahoz csu-
pan a kurzorgombokat kell hasznal-
nunk, ehhez jonnek a kiegészitések:
shift - fut, space - ugrik, ctrl - guggol,
mig az Altinterakcidra és fightra hasz-
nositando. Err6l késdbb. Targylistank
elemeihez vagy a space megnyo-
masdval, avagy kozvetleniil a jaték-
vildgbdl, az ,Y" billenty(in keresztil
férhetlink hozz4. Kifejezetten hasznos
funkcié az ,A” billenty i, mely révén
statikus FPS szemszogbe kapcsolha-
tunk, feltérképezendd a tereta létez6
Gsszes irdnyba. Bonusz: noha a nézet
statikus jellegének hdla, ezen méd
hasznélatakor mozogninem tudunk,
igy elolvashatéak a f6szerepld szd-

— HAH!Und du k

A — Du kaempfstwie ein Farmer!

wie ein Kuh,

mara lathato feliratok, figyelmezteté-
sek. Ezeket mindig tessék is elolvasni:
rendszerint tovabbjutdsunkat bizto-
sitd, de legalabbis elésegitd informa-
ciok birtokdba juthatunk dltaluk.

A Planet of the Apes, Iévén
multiplatform fejlesztés, nem mentes
akonzoljellegzetességektdl. A cse-
lekmény gyakorlatilag hosszabb/r6vi-
debb szintekre van osztva, menteni
pedig csupan a teljesitett szinteket
koveten tudunk. Bizonyos szinten
nyujtott performanszunk jelentésége
egyébirdnt nem lebecsiilendd, lévén a
jatéknak esze dgdban sincs maxima-
lis életerével kedveskedni egy Ujszint
megkezdésekor — marad minden
jellemz6nk, s targylistank is abban a
formaban, ahogy az utébb teljesitett
palyardl a kévetkez6re ugrottunk.

k, a jaték f6szer
végsd céljanem mds, mint szintrél-
szintre haladva maga mégétt hagyni
aMajmok Bolygdjat— a mintegy 15
Lvildgot” feldleld cselekményszalhoz
vilagonként 4-5 szint tartozik, igy a




Danny Elfman, az tjMajmok Bolygdjanak zenéjét elkovetd elem nevéhez nem
kevesebb, mint60 filmzene megkomponaldsa fiizddik. Nem ez az els6 eset,
hogy Elfman és Tim Burton rendez6 kézosen dolgoznak — eddigi egyattmii-
kodéseik nyoman keltek életre az Ollékezii Edward, avagy a Tamad a Mars

— atyavildg, de sz*rfilm volt (nem is — VargaB.)— figurdiis. Elfman sajat
bevalldsa szerint gyakorta kacérkodik a stuididjaban elkévetett ngyilkosséag
gondolatdval— a mddfelett szenzitiv komponista munkamddszere ugyanis nem
ismerkompromisszumot.,,— Napi 12 6rét ilok kétezer méter kébel kozott.”

— mesélia rétes, csapzotthajti Elfman. ,— Igen, néha napjan eszembe jut,

hogy egy kabelta nyakam k

6 tekerek, €s végetvetek az egésznek

ittMr. Elfman elneveti magat, mintegy megcsillogtatvan az allitdsa hatterében

allé, kialtasszer( érzelmiindukcict.

amitegyszeriien muszajmegcsindlnom,

mondani: és kezdGdik az egész driilet el

..de akkorjon egy otlet, jon egy kihivas,

nem tudok, és nem is akarok nemet
."— magaba roskad. De azért

nevet, semmigdz. Az tijMajmok Bolygdja, mintazta filmetldtottemberek

tudhatj

,valdsdggal hemzseg az autentikus torzsizene jegyében fogantkom-

pozicioktdl. Ezek java részét maga Elfman jatszotta fel, s csak abban az
esetben vetemedettkills6 segitség elfogadasara, ha mér se keze, se laba nem
maradta kivanthangok el6allitdsara. Elfman elkotelezett hive a pillanatjegyében
fogant/elhangzott zene utanozhatatlan tisztasdgénak, igy csupan szimfonikus
kompozicick esetén hajlik a felvételek koztes rogzitésére. ,A kreativ ember
minden kérilmények kozottképes kell legyen a kreativitdsra— Dannyvel azért
dolgozom oly szivesen, mertrajta keresztiilismertem eztfel."— kozli Tim

Burton. Es azt hiszem — igaza is van.

darab irant fogékony jatékos tobb mint
70 (!) palyan kényszeriil majd bizonyi-
tani rdtermettségét.

A jatékmenet fébb irdnyvonalai
akcid, adventure elemeken nyug-
szanak, mig el6rehaladdsunk aka-
dalyoztatdsdért legnagyobb részta
majmok tehetdek felel6ssé. Az igaz-
sdghoz hozzatartozik, hogy csokor-
nyi palydn sokkal inkabb dominalnak
a kaland, semmint az akcié elemek,
&m jellemz6 médon a majmok
agresszivitdsa okan karhoztatunk
majd egy szint teljesitésének tjboli
s Ujbolikisérletére. Ez nevezhetd a
Planet of the Apes legfébb erényé-
nek: az igyesen felépitett, relative
kis lélegzet(i szintek mindegyike
kell6 kihivast s veszélytigér a jaté-
kosnak, egydttal képtelenség elzar-
kézniaz tjboli prébalkozastdl, ha egy
rank ronté mandrill két jobbhorogjat
kévetGen egy kérlelhetetlen Game
Over feliratot virit
képiinkbe a
darab. A jaték
tehategyaltalan
nem kénny(i —
marcsak azért
sem, mertami
altal értelmezett
nehézségifoko-
zat: fix. Nincs
easy, medium,
csak hard foko-
zat. Adotta
rendkivil
atmoszférikus,
egyszersmind
meglehetésen

idegenszer(i vildagmodell, mely révén
a Planet of the Apes nyistolésekor
tobbekben tdmad afféle képzet, hogy
egy a kultikus Another Worldben
4brazolt, furcsa és kegyetlen helyrgl
Ghaijt miel6bbilelécelést demonst-
ralni. A jaték hangulata igy abszolut
rendben van, mely hangulat meg-
tapasztaldsahoz elég csupan neki-
kezdenia darabnak: méraz elsé
palyagéc, a medikus kdzpontis
torkon ragadja a kérdést— a

70-es, korai 80-as évek sci-fi film-
eszméje mosolyog rank a monitorrol,
megfiiszerezvén az ezen jellegzetes
képivildghoz dukald zeneitdmoga-
tottsdggal, mely ugyancsak bejovds.

A Fight
Valésziniileg tobbeknek kedvét szegi
majd a Planet of the Apes-ben
megalkotott fightmodell, ugyanis az
ittbonyolitott konfliktusrendezés els6

A Katerina, Katerina!

szam alapeleme sajna nem mds,
mint pici PC-nk pillanatnyi szeszélye,
megspékelvén Alt-nyomogatd kész-
ségiinkkel. A darab tébb mint 70
szintet szamlalé repertodrja sordn
sejtheten szamos dorgéléeszkozre
szerttesziink majd, melyek koz6tt
4ldasos modon akadnak képtelen
méretii s hatékonysagu I6fegyverek
is, am a kezdetekkor ezekhez hozza
sem szagolhatunk. igy, megala-
pozandd a késdbbi tlizparbajokat,
temérdek szinten keresztiil vagyunk
kénytelenek kézitusdban vald jartas-
ségunkat bizonyitani. A Planet of the
Apes legkényesebb része ez: elénk all

marad mds, mintminden vehe-
mencidnkat latba vetve piifféIniaz
Alt-ot, arra varvan, hogy a majom
elhagyja sérthetetlenséget biztosito
kettds fedezékét, s ellentdmadasra
szanja elmagat. Ittjon a triikk — akkor
kell ztizni, mikor a majom is ztzni
akar. Aztan az kap az arcaba,
akikevésbé jeleskedett jd id6zités
targykérben. Egyébiranta majmok
fajuktél fiiggéen, emberestdl kezdvén
jokordn at, egészen az irgalmatlan
pofdncsapasok osztogatdsaban is
jeleskednek, igy nem kell ahhoz sokat
bekapnunk, hogy Ulysses lefekiidjon
kicsit pihenni. igy minden egyes, a

amajom, patkdny, vagy-ami-éppen-
jott, majd megkisérel rank ztzni
egyet— hacsak nem vagyunk elég
gyorsak, s mimég azel6tt Utjara indi-
tottunk egy csapdst, miel6tt opponen-
siinknek szusszanasnyiideje lehetett
volna annak lereagalasara. Ertsd:
plekniziink. Ezen ponton érvényesiil
mindaz, minek révén a Planet of

the Apes féle fightmodell sanszos
lehetlehoznia mir6l a jatékost, de
legalabbis azon-
nalicheat vada-
szatra sarkallni 6t.
Szoval,a majom
védekez6 dlldsba
helyezkedik, mi
pedig ttjik 6t
sokkala keziink
ligyébe akadt
szakszerkezettel.
Ussiik csak
sokaig:haa
majom éppen
védekezik, esé-
lytink sincs
atszabnia vona-
sait. igy nem

A Hm.Ittnyoma sincs Katerinanak.

térképeken elszort med kitet tessék
kilonds becsben tartani, s6t: ha mar
kiviilr6l vagunk egy térképet, tgy
célszer(ilehet azta lehetd legkisebb
erbveszteség nélkiil teljesiteni, majd
egy mentéstkdvetGen ugraninekia
kévetkezd szintnek.

Rééébuszok
Mintazt mdr érintélegesen jeleztiik,
aPlanetof the Apes meglehetésen

4 Vajon ERRE ment Katerina?!




A -Nem rossz. Miis aneve?
- Thai Chi.

elegdnsan szemezgetaz akcid,
adventure mifajok sajétossagaibél. S
iévén, hogy a darab minden idék leg-
hosszabb 3" Person miiveinek sorait
erdsiti, a teljes végigjatszas kozlése
tilmutatna a hagyomanyos adventure
leirasok keretein is. Az itt abrazolt
fejtorék, s igy a Planet of the

Apes alapvetd jellegét satirozando,

az alabbiakban mégsem atallunk par
konkrét példan keresztiil szemléltetni
amii puzzle-felhozataldnak szinvona-
1at. A klasszikus kapcsolokeresgélés,
kulccsal nyitando ajtok szerepeltetése
is hozzatartozik a jtékhoz, mig az ird-
nyitottadventure elemek egy részét
aj6 oreg, ,odamegyek-és-hatha”
metddus jegyében keletkezett fejtorék
teszik ki. A jatékvildgban rengeteg
targyra figyelhetiink fel — ezek

egy részét Alt-talmagunkhoz vehet-
juk, avagy kozelebbivizsgalédasokat
végezhetiink rajtuk. Ha valamely
targyra a ,This objectis of no interest”
uzenetetkapjuk, az minden esetben

a targy dekordcids mivoltat szigndzza,
mig manipuldlhatd targyak esetén

— beszéliink itt kapcsolokrol, riasz-
tokrol, stb — Ulysses rendszerint

“-Teeeee! Kiny

520 nélkiil akti-
vélja azokat. Ez
ametddus persze
alkal-

mas targyak adott
targyakon torténd
hasznélatara is —
j6 példa, mikor
egy lezartrécs
dllja utunkat,
melynek felnyi-
tasdra féhGsiink
képtelen. Am, ha
alaboréans majom
lecsapkodasa
utdn magunkhoz
vesszika
csontflirészt—
voa —, annak segitségével mar san-
szosak vagyunk multidébe tenni

a kornyezeti akadalyt. Ez tehat
azittdbrdzolt fejtorék elsé cso-
portjdba tartozé elemek alapvetd jel-
lege. Azonban a Planet of the

Apes szerencsés modon nem nél-
kiil6zi a hosszasabb gondolkodast
igényl6 puzzle-okatsem. Medikus
kézpont, utolsé palya: ezen a szinten
szertteszlink majd egy laborjelen-
tésre, szamtalan szinben pompazé
detiriumos tégelyekre, valamintegy
infora az ittIézeng6 gyégyszertar ajta-
jan: A személyzetnek kotelessége az
elhaltkisérleti allatok azonnali
kiszallitdsa!” Hm. A laborjelentés
tantisdga szerint, bizonyos szin(i
detiriumok altal kezelt emberek szinte
azonnal meghaltak, 4m a piros szin(i
detirium hatdsara az alany szivverése
ugrdsszer(ien megn6tt, majd par per-
cen dttartd tetszhalott dllapotban
leledzett. Aztan — magahoz tért.

A feladatinnentél fogva egyszer(:
kapjunk be szépen egy pirulata

piros detiriumos tégelybdl, majd még
miel6tt megsziinne a kép, tenyerel-
juink ra egy riasztora. A beérkez6 maj-

4 ...ésakkor-HUSS!-elszaladt.

mok sejthetden azt fogjdk hinni, hogy
Ulysses halott— igy az el§irdsok
értelmében kivisznek minketazon

az ajton, melynek kinyitdsara mas
metddus jegyében nincs esélyiink.

A Planet of the Apes tehét nincs
hijan az elegéns fejtoréknek sem,
minek révén a jaték abszolut kiérdemli
abdcsiletes 3rd Person Action-
Adventure titulust, hidba is jellemzi
magat oly szivesen ezen fogalmak
tikrében korunk szamos més 3rd
Person darabja.

Esztétikum
A jaték grafikdjénak akadnak egé-
szen j6, s egészen gyenge pillanatai
is. A masodik pélyagdc dégunalmas,
~elhagyatott monostor” ezerszer
latott latvanyvildga példaul nyomaba
sem érazelsé géc dltalmeg-
alapozott atmoszféra mindségének.
Tobb helyszinen is felerésodhet ben-
niink a képzet, miszerint az alkoték
idénként ki-kifogytak a fantazidbol,
avagy még helyesebben: a kezde-
tekkorigen magasra tett lécet ese-
tenként bizony megcsiklandozza par
fantaziatian térkép is. Ne tessék
elfelejteni, hogy ez szigortian szub-
jektiv vélemény, s igy egydltalan
nem kizdrt, hogy jépar jatékos igenis
idvézlendének fogja taldlnia sci-fi,
s azidénkéntbe-bekdszond fantasy
elemek elegyitését— csupan arrol
van sz6, hogy én sokkal jobban
éreztem volna magam, ha nem kell

vérszomjas pat-
kényokat rugdal-
nom egy lettint
druidarend kihalt
monostorjanak
kertjében.
Apropd, patka-
nyok: a Planet of
the Apes
igyekszik szitu-
4cio érzékeny
zenétkeverni, s
ez sikeriilis neki.
A rutin
kévetkezetes-
ségére jellemzd,
hogy nem atall
abban a pillanatban paréztatasra
ragadtatni magat, mihelyst feltlinik a
monitoron egy ellenséges érziileti
elem, dlljunk akdr szamdara megké
lithetetlen helyen is. igy a haztets
lepillantd Ulysses, valaminta f6hés
lattdn buzgon falbacsértetd patkany
eszmeitaldlkozdsét kisérd para szim-
fonidk esetenkéntinkdbb keltenek
megmosolyogtatd, semmint rémiszté
hatdst. A zene ezzel egyiittis nagyon
rendben van.

POTA - Siralysag!
Ugy hiszem, az egyszeri jatékos egy
kezén meg tudja szdmolni azon 3rd
Person miiveket, melyek volumene
a Planetof the Apes volumenéhez
mérhetd. A darab mind szavatos-
sdga, mind az éltala megteremtett
atmoszféra, valamint monumentlis
mérete végettis mélto tisztelgés a
tengerenttlon mozifiimeket, soroza-
tokat s kitudja még, miegyebet
megért Majmok Bolygdja mondakdr
el6tt. Melyet,immér 3D-ben is meg-
tapasztalhatnak mindazok, akik mer-
nek. Erzésem szerint pontosan azt
kell nydjtania egy 3rd Person darab-
nak 2001 végén, amita Planet
of the Apes-tél kapunk — ebbél
kévetkez6en, nem csupdn a mitosz
rajongdinak, dm minden minéségi
jatékélményre dhitozé PC addictnek
ajanlom figyelmébe. Most.

by GyZ
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NURI’S REVE

Command &
Conquer jaté-
kok minden, a

szamitégépes jaté-
kok vildgaban vala-
melyestjaratos —
ha mégoly feliile-
tesen is — egyén-
nek mondanak
valamit. Ez termé-
szetes, hiszen a
sorozat elsé darabja
hasonlé fécimmel
hat évvel ezel6tt
jelentmeg, és az 6ta
szamos kiegészitével, illetve ,egész
estés” folytatdsokkal bovilt. Mindez
koszénhetd a hatalmas sikernek és
elismerésnek. A mostbemutatasra
keriil6 kiegészité lemez a Red Alert 2
elsé, és talan egyben utolsé ,mission
disk™-je. Miért? Ha végigjatsszatok,
kiderdl a torténetbdl, ami Gszintén
szélva igy is kicsit elnyujtotta sikere-
dett. A masik ok pedig az, hogy
lassan véget éraz Uj évtized elsé
éve. Megjelentek a piacon az elsé
igazan hiperrealisztikus képet nyujtd
videokartyak, rovid idén belil a
real-time stratégiai jatékok mifajan
beliilis olyan csodakkal fogunk
taldlkozni, amelyek latvanyvildgban
minden korébbi alkotast feledtetni
fognak. A C&C kivald jatszhatéséga
természetesen oriasit nyom a latba,
de mostanség is mdr csak sziirke
egérkének tlinik sok tarsa mellet.
Mindazonéltal hangsulyozom kell, a
készit6k dicséretére legyen mondva:
mindentkihoztak a Yuri's Revenge
cimi jatékbol. Onndn korlatain belil
a maximumot, emiatt pedig érdemes
néhdny széval bemutatni 6t.

A torténet folytatasa
Amikor a delfinek eltakaritottédk az
utbéla nagy vords tintahalakat,

a szovetsé-
gesek partra
E‘i szélltak és
elszaba-

kigordiiltek
aszalli-
tokbal, és
pusztasagga
) qyalaztak az
ellenséges fol-

=}

deket. A védelmitornyokat és
I6allasokat pillanatok alatt a foldbe
tapostak. Miutan biztositotték a tere-
pet ezen a feltérképezetlen szigeten,
a Szovetségnek sikeriilt valora val-
tania titkos tervét: megépitették
Einstein cstcstechnoldgidval felsze-
reltlaboratériumat, a Chronospheret.
Az épités alattis végig nekik ked-
vezetta szerencse, hiszen a nagy
erékkel tdmadé orosz csapatokat
mindvégig sikeriilt tavol tartania
szigettdl. A szinte reménytelen val-
lalkozds elérte a céljat, és amikor a
gépezetet belizemelték, célalloméds-
nak nem mas, mintaz ellenfél szive
lettkijelélve. A Krem| Moszkvaban, a
szovjet vezetés f6hadiszalldsa.
Ahadmiiveletigy vonultbe a torté-
nelembe, mintaz elsé teljes és atfogd
akcio egy idékapu segitségével. Pil-
lanatok alatt Grizzly-tankok és lézer-
tankok ropogtattdk Moszkva utcaink
macskakoveit, a leveg6béltamado
elitkatondk rajai sététitették el az
eget, kommandésok és felderiték
osztagaivették ataz uralmat a straté-
gailag fontos pontokon, mindezt egy
célérdekében: hogy elfogjak a szov-
jetfévezért, Romanov tébornokot.
Mintvarhaté volt, 6 ott kuporgotta
Kreml épiiletén beliil, szobajénak ird-
asztala alatt. Romanovot Anglidba
szallitottak, ahol siker(lt kicsikarni
téle a békét, ezzel levagnia fejét
.. ahatalmas orosz katonai
m 72 gépezetnek. De az egyszeri
amerikai katona teljes joggal teszifel
a kérdést:'Hun van a Yuri gyerek?
A brilidns tehetségd 6riilt langelmé-
“nek sikeriiltkicsisznia a szévetséges
haderék 6kélbe szoruld vasmarka-
bél. Idében eltlint, és mialatta
Romanov elleni csatérozasok foly-
tak, 6 biztositotta maganak a foly-
tatashoz sziikséges hatteret. S6t,
tervei, hogy megszerezze az egész
vildg felettiuralmat, egészen jo
uton haladnak a megvaldsulds felé.
Ugy tiinik, most kedvére kiglheti
magat, hiszen nem az 6 miifaja volt

Az aranyszmu rékabdr

Red Alert torténelem

A miltévtized derek Westwood hatalmasat robbantotta Command
Conquer cim( valds idej ékkal. A stilus végleg megvetette
a jatéktipusok kozott, és valamiolyan iparimennyiségli C&C-klon arasztotta
elaz elkovetkez6 néhdny évben a piacot, hogy azt gondolhattuk, minden
fejlesztécsapatnak szinte kotelessége bemutatnia tuddsat egy ilyen tipust
alkotason kereszt
A kovetkez6 év végén, ezerkilencszazkilencvenhatban az oroszok megta-
madtak az Amerikai Egyesiilt Allamokat. Legaldbb is ezt sugallta a Times
cimlapja, amin hatalmas vords bettikkel kidltott a vildgba a kévetkezé felirat:
Red Alert! Szerencsere ap mk vatban nem taldltak az olvasék vildgha-
ttviszontanndlinkabb. A Virgin biiszkén
jelentette: a C&C-nek Ujfejezete nyilik ezzel a jatékkal. A torténetet sokkal
személyesebb élményekre alapozték:a GDI és a NOD csatdrozasai helyett
az amerikai (mondjuk inkdbb, hogy a NATO) és a szovjet hideghaboris
ellentételmérgesedésére utald torténetet taldltak ki. A sztoriszerintaz
id6utazés felfedezésével sikeriilt Hitlert még vilaguralomra tor6 terveinek
megvaldsitdsa el6tt kiiktatni (ez a diplomatikus fogalmazds® ) a térténelem
szinpaddrdl. Mivel tudjuk, hogy semmisem lehet tokéletes, az amcsik sem
gondolhattdk (tudhattdk? Ahol az id6vel manipuldinak, ott semmisem biz-
tos.) elére, hogy Sztdlin még veszélyesebb ellenféllé noviki magat. A nyolc-
vanas években kirobban az tjvildghaboru: a voréso
zldulnak a nyugati civilizaciéra... Miakkor tudésitonk szerint,,nem taldlunk
szavakat”, és 96 szdzalékkal dijaztuk.
'97 méjusaban megjelenik az els6 kiegészité a Red Alert: Counterstrike.
Tizenhat Uj kiildetés, szaz multiplayer pélya, vadiij egységek, zenék és

egyéb nyaldnksagok jellemzik. A kiildetések nem fiiggnek szervesen 6ssze,
barmilyen sorrendben lejatszhatjuk 6ket. Megjelenik az épileten beliili
misszid, s6t, egy pdlyan megvaltoznak az egységek tulajdonsdgaiis. Hiaba
az azéta mar hasznalhatdsagukat bizonyitott egységek (a kutya, komman-

dés, tengeralattjard stb...), mar,csak” 88 szdzalékot szavaztunk neki.
Szinte napra pontosan fél évvel késdbb ittaz tjabb adalék, a Red Alert:

The Aftermatch. Ellenfelenként kilenc-kilenc Ujmisszié, muzsikak, de ami
alegfontosabb: igazan j6 egységek. Chronotank, Demolition Truck, Tesl.
Tank, Shock Trooper... F&jo hidny a kiegészitéknél az dtvezetd anima
hidnya, és az id: engine, Ugy tiinik, egyre kevésbé képes a vezetd
helyén tartania jatékot. Ertékelésiink: 85 %. Olyan tronkoveteldk jelennek
meg a szinen, mint az azéta feledésbe meriilt Dark Reign, és a jelentésebb
Total Annihilation. O, és mitne mondjak, ez az id6szak még Sc. E.! értsd:
Starcraft elGtt

Red Alert2! Kétezer végén megjelenik a jaték folytatasa. Kétteljes cédé, a
Dune 2000 motorja, hosszu atvezeté animdciok, rengeteg Uj egység, vagyis
a torténet folytatédik. Mégpedig egy renegat szovjet vezetd kezében til nagy
és tlil veszélyes hatalom 6sszpontosul. Id6utazasok, idegen technoldgiak,
és arégihangulat. A Westwood itt 6ridsi hibat kvetett el, ugyanis egy

olyan motorral dolgozott, amiaddigra mar nyilvanvaléan megbukott. Az

Age of Empires Il, és a Sacrifice kordban finoman szélva is ,oldschool”
jatéknak tiinik. Ha valaki megkérdGjelezné ezt, csak nézze meg ugyanannak
afejlesztcsapatnak fél évvel késébbijatékat, amia Dune: Battle of Emperor
néven vonul méltan a mesterm(ivek kozé, de az egy masik torténet... Mi
azérta régiszép idok emlékét tiszteletben tartva a masodik részt 95 szaza-
lékkal jutalmaztuk.

mésodhegediist jatszani Romanov
oldalan...

A felderitdk legfrissebb jelentései
szerintkilonés szerkezetek buk-
kannak fel a vildg minden részén
Washingtontél Moszkvaig. Agymosé
gépek ezek, melyek a Fold lakos-
sdgat 6rjongd csiirhévé véltoztatjdk
at, akik igy rajongva csatlakoznak
az elmebeteg Yuriegyre novekvd
haderejéhez. Szerencsére a szévet-
ségeseknek azért még van néhany

bemutatdsra vérd technoldgiai Gjdon-
sdga, amikkel meglephetik a vildg
ellen drmdnykodo fégonoszt. Az
Egyesiilt Allamok elndke, Mr. Dugan
utjara inditja az Idéugras elnevezésii
hadmiiveletet, hogy visszaverje Yuri
csapatait. Ehhez nincs is masra
sziiksége, csak néhdny Ujfajta, a
kihivdsoknak megfelelé katonai esz-
kozre, harcedzett veteranokra, és
egy kitling katonai vezetére,

mint példaul Te!
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Apro nyalanksagok

Rengeteg apré cheat és triikk van elrejtve a jatékban, a legtobbj
is talalkoznank, ha nem lenne az 576 Kbyte!

elnem
Példaul, ha valakimég

mindig keveslia valaszthaté egység mennyiségét, hasznalja az aldbbi

lehet6ségeket.

Hasznaljuk a kémeket a kovetkezd épiileteken, és amellett, hogy a sima
egységeink rangot kapnak, ujtipustak jelennek meg:
Ha van Allies Barracks kiildjiik a kémetaz Allied Battle Lab-ba, dijunk:

Chrono Commando.

Ha van Allies Barracks kildjiik a kémeta Soviet Battle Lab-ba, dijunk: Psi

Commando.

Ha van Soviet Barracks kiildjiik a kémet az Allied Battle Lab-ba, dijunk:

Chrono Ivan.

Ha van Soviet Barracks kiildjiik a kémet a Soviet Battle Lab-ba, dijunk:

Yuri Prime.

A Ateszter,ha megzavarjak munka kézben

Mindez hét-hét uj kiildetést jelent,
amita Szovetség, illetve a Szovjetek
oldalén vivhatunk meg sz6l6
kampanyokban, de lehetdségiink
van egy tarssal az oldalunkon is
harcolni, akkor egy négy fejezetre
osztott, tizpalyas kiildetésben is
gy6zedelmeskedhetiink.

Ujdonsagok listaia
A kiegészité lemezen tobb mint har-
minc (1) j egység szerepel, s6t (j
épliletek is helyet kapnak. Miel6tt
mindenkia fejét fogna megren-
diiltségében, hogy hogyan is lehet
majd egyaltalan
kihasznalnia ren-
geteg Ujdonsd-
got, hiszen mar
igy sem kevés
tipust egység
alkalmazhatd
egy-egy oldalon,
eldrulom, a leg-
tobb jdonsag a
harmadik oldalé
lesz! Hatrdbb az
agarakkal, nem
eszik olyan forron
akasat, és mas
népibdlcsesse-
gek: Yurival saj-

nos a szolé
kildetésekben
nem lehet jat-
szani,ezaz
élvezetcsaka
tébbjatekos
izemmaddnak
tartogatott
finomsag. Most
lassunk néhany
példétaz uj
egységekbdl:
Szbvetségesek:
— Robot Center
Control: a szovet-
ségesek Uj épi-
leteinek egylke a
rob kok épitésének el6f E

siik utdn védekezésre nevelni 6ket.

— Battle Fortress: ez az igazinagy-
&gyl a szovetségesek vélasza az
oroszok Apocalypse tankjara. Csak
egy gépfegyverrel van felszerelve,
igy kénny(i célpontnak tiinik az ellen-
séges tankok szdméra. Igaziereje
a kozelharcban mutatkozik meg,
hiszen fittyethanyva az ellenséges
golydzapornak egyszeriien eltapos
mindent, ami az Utjaba keriil, még
a pancélosokatis! Ha mindez nem
lenne elég, csapatszallitonak is hasz-
nalhatd, ha belediltetiink par gyalo-
gost, azok kihaszndljak a I6rések
adta lehetségeket, és kimélet nélkil
levaddsznak mindenkit, ki drté szan-
dékkalkozelit.

— Robot tank: ez a tankelhdrité
egység a high-tech djitasok egyike,
ériasimozgékonysaga segitségével
kénnyen az ellenfél hataba keriilhe-
tiink vele, és mivel teljes egészében
fémbdlvan, ellenalld Yuri csapatai-
nak elmét befolyasolé mahinécidira.
Képes atkelnia vizen, és fegyver-
zetével kénnyen leszamol a legtébb
maganyos ellen-
féllel. Igazihatra-
nyaaz, hogy nem
tud fejlédni, és
egy komolyabb
Gsszetiizésben
sem vehetjik sok
hasznat

Ha a Command Center elpusztul,
vagy nem kap elég energiat, a robo-
tok sziirke szin(iek és inaktivak lesz-
nek, mig a problémat el nem haritjuk.
— Guardian Gl: a specidlisan
képzetttankold és eltaposhatatlan
gyalogosok gépfegyverrel vannak
felszerelve, de ha bedsatjuk 6ket,
egy sokkal komolyabb pancéltérd,
és légvédelemre is kivald rakétavetGt
haszndlhatnak. Igazi hatranyuk, hogy
borzasztd lassuak, nem is valék
masra, minta bézis kéré, vagy mas
fontos stratégiai pontokra elhelyezé-

A Fesziiltakapcsolatunk

Szovjetegysé-
gek:

— Battle Bun-
ker: az oroszok (j
védelmi éplete.
Drotkeritéssel
korilolet pancé-
lozott allas, ami 6t
katondvaltéltheté

4 Bolondgomba

fel. Viszonylag kénny(i védelmivonal
az ellenséges gyalogsag ellen.
Elgszeretettel tapostattam szét
ilyeneket a Battle Fortress
ldnctalpaival...

— Industrial Plant: a gazdasagunkat
fejlesztd épiiletigaz, hogy elsé pillan-
tasra dragdnak tiinik, de haszndlata
kételez6! Ugyanis a jarm(iveink kolt-
sége és el6allitasiideje is huszon-
6t-huszondt szazalékkal csdkken, ez
aztdn mar dofi! Extragyorsan képe-
sek lesziink Utéképes sereget kial-
litani, és még bazisunk tovébbi
fejlesztésére is marad idénk-
energiank.

— Boris: az orosz anyamedve
vad kolyke! Batorsagdval és
hidegvériiségével tiinik ki,
hésiessége pedig példatian, hiszen
képes belopakodniaz ellensége
bazis kézepébe, hogy jeladéjan
keresztlil megadja a légi csapds pon-
tos koordinatdit. A gyalogos egysé-
geket csak egy Kalasnyikovval tarja
tdvol magétdl, hiszen igazabdlaz
éplletek elpusztitasara specializlo-




A A fitik abban a banydban dolgoznak

dott. Ha lézercélzéjéval bemér egy
ellenséges épiiletet, kiadja a MIG-
eknek a jelet, 6k pedig hamarosan
tetemes mennyiségli bombaval
sz0rjék meg a teriiletet. Ha j
hasznaljuk adottsagait, kénnyen fel-
borithatjuk az ellenfél gazdasagi
stabilitdsat egyes Iétfontosségu épii-
letek elpusztitasaval.

— Siege Chopper: a szovjet légi
technoldgia keveredése a nehéz-
fegyverzettel. Ez a harci helikopter
komoly pusztitast vihet véghez az
ellenséges gyalogoscsapatok kozott.
Az igazimdka akkor kezdddik, ha
landol: egy meggy6z6 erejli 155 mil-
liméteres dgyut tol ki magabdl, ami
mar veszélyes a legpancélozottabb

egységekre nézveiis...

— Spy Plane: az oroszok behozzak
most ezzela repiil6géppel a kemke»
dés terén elmaradottsagu

haséba fektetett katona s

togtatja a fényképezégépét, felfedve
ezzelaz ellenséges teriileteket, egé-
szen addig, amig le nem I6vik ezta

— Cannon: ez a halalos ereji
védelmitorony dupla nehézgépagyu-
jéval és er6s pancélzatdval sikeresen
védekezik a gyalogosok, a harcko-
csik, de még a légi csapdsok ellen is.
Tiizelési sebessége és rombold ereje
hatétavolsagaval forditottan aranyos,
vagyis minél kézelebb keriiliink
N hozza, annél keve-
«  Sebbetsebez, de

" azutolsé par
méteren visszafor-
dulni éppen ezért nem ajanlatos!

— Psychic Dominator: ez a szerke-
zetaz elsé Yuribeteges technoldgiai
vivményaikozott. Felépitése és tolte-
tének elsitése kdvetkeztében hatal-
mas mentalis csapast mér a kijel6lt
teriiletre: minden ott tartozkodd egy-
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3R 564 egy iddre Yuribefolyasa ald

\ keriil. Ennek kovetkeztében az
éppen harcba induld konvojnak ki
lehet adni a vicces parancsokat:
tamadjatok meg egymadst, vagy.
éppen a sajat bazisotokat© Ha
hasznaljuk, mielGtt teliesen
kilitnénk a nyeregbélaz ellen-
séges jatékost, még meg is
bolondithatjuk... Azértvan esé-
lye egyeseknek, példaul akik
civil épiiletekbe menekiilnek,
vagy bunkerekben hizzak meg
magukat.
— Yuri's Barracks

innen inditja Utjdra emberi mivoltuk-

Ry bélkivetk6zott seregeit.
A

Orosz végigjatszas

Time Shift: Helyszin San Fransisco, a véros kozepe, a Golden Gate hid romok-
ban hever. A szovetséges flotta elpusztitasa utdn az id6gép elfoglalasa a cél.
Nos, taldn a nagy sietség az oka, netan csak egy kiégett elektroncsd, de a
gépezetegy kicsittillé a célon. Vagyis inkabb vissza, egészen a Jura-korig, ahol
a dmoszauruszok elképedttekintete el6tt materializalédik az orosz nehéztankok

Anem vértv ketb fogadjak a Godzilla-méretti
gyikok, de nem sokaig kell ottid6zniink. Hamarosan visszatériink, éppen az
orosz tdmadas kellos kozepébe. Az akkormég épp bazis segitségével kell
kifistolntink Alcatraz szigetérla dominans pszijelenlétet, de megjelennek a
hatunk mé6gott Yurifanatikusaiis, akik masképp gondoljék ezt...

Deja vu: 066, ezta palyatmintha mérismernénk. A Fekete erdGben jarunk,
ott, ahol az oroszok csatat vesztettek korabban. Most nem szabad hibazni,
elsékéntle kellrombolniharom német hatdrallomast, majd Einstein laboratori-
umat, és a Chronosphere épiiletét. Ez marfinomabb pélya, ajanlatos a nehéz-

lovegek és a mozgo rakétasilok értelmetlendl nagy yiségii hasznalata.

Brain Wash: Londonban Yurifelllitott egy nagytizemi mosodat. Agyak sza-
mara. A varos lakossdga veszélyben, s6taz dinok sajat vedelmére hasznalja
a szovetséges légiflottat. A térkép elég kicsi, szoval legyiink gyorsak. A déli
teriiletek biztositasa utdn romboljuk le az oda vezeté két hidat a biztonsag
kedvéért, igy a portyazo ellenséges egységek nem verhetnek mar tobbé ott
tanyat. Majd torjiink elre, és izlésiink szerint purgaljuk kiaz ellent.

Romanov’s Run: Fénokiink gépét lel6ttek, 6t pedig foglyul ejtették Yuri katonai
valaholLibiaban. Ez egy gonosz pélya. Torjiink eldre a tevék és a késza
ellenséges mutdnsok kozéttaz épiiletekkel koriilvett odzisig. A déli épileteket
toltsiik fel katonainkkal, majd nagy h: hatétavolsagu fegyverekkel k uk kiaz
északiakbdlaz ellenség gy Ha 6k, van kiiléstik koz-
ben le tudjuk szedni 6ket, egyébként ongyilkossag barmivelis megkozeliteni
ezeketa hazakat. Ha ez sikeriilt, nyomuljunk tovabb a kzeli hidig, és zarjuk
eljelent6s er6kkel. Kivaldak a nehézfegyverzetii gyalogosok és a konny i
tankok — hiszen akkor maga az atkel6 nem sériil. Késziiljiink fel, a program
csal, az ellenség folyamatosan 6zonlik ata hidon! Lassan, de biztosan keljink
étrajta, majd pedig, ha nehéztankok egyidejti timadasaval sikeril lerombol-
nunk a fennsik kapujanak |rtozatos ere;u védelmét, markonny(i dolgunk
lesz.R aban vezérkarifonokink lanyok utan
kapdos 6romében és a Casablankébdlidéz....©

Escape Velocity: a titkosszolgélatnak sikerillt felfedeznie egy titkos tenger-
alattjaré-tamaszpontot. Kildetéstink ennek elfoglalasa. Eszakrolindulunk, de
a szigetre csak déliirdnybdl timadhatunk hatasosan. A Husvét-szigeteken
vagyunk, és az alnok Yurinem é&tallotta hires ,Bambulé Szobrokat” atalakitani
haldlsugarakat draszt6 védelmitornyokka. A harom felajanlott telepilésiteri-
letkoztlvélasszuk a 0 it. Mivel ny forras-probléméink lehet-
nek, foglaljuk el az olajfiird tornyokat, melyek csekély mennyiségben, de
allandéan termelik a I6vét. A szdrazfoldon haladjunk el egészen délre, ott
alakitsunk ki egy kikot6t. Rengeteg tengeralattjaréval védekezik majd Yuri, ezt
vegyiik szamitdsba, de innen mar csak egy kipés a tengeralattjard gyar, és
elég eztelpusztitania palya megnyeréséhez.

To the Moon: Tesziink egy kis kiruccanasta Hold felszinére, nekem ez a palya
tetszetta leginkabb, bartaldn ttilkénny(. Mivelittnem lesz nyersanyagforrés,
tigyeljiink a pénziinkre, de minden elpusztitott bazistol kapunk egy kis jutalmat...
Az asztronautak kittind harcosok — veliik, és lanctalpas bardtainkkal kirugdos-
hatjuk ellenfeleinket oda, ahové valo mlnden civilizalt helytél lavo! abolygokozi

lirbe. A délkeletisarokban

k nagyapdink hagy. is.

Head Games:ittaz ideje, hogy végérvényesen leszamoljunk Yurival, méghozza
amisztikus (legalabb is az amcsiknak) Erdélybe kell ehhez menniink. A megol-
das tulajdonképpen egyszerii. Jobbra t6link foglaljuk el a titkos laboratériumot.
Segitségével atombombét tudunk I6nia pszi-dominatorokra, amik kozrefogjdk
az északiellenséges bazist. Ha ezek elolvadtak a nukledris felhdben, a kornyezé
szovetséges épilletek irdnyitdsunk ald keriinek. Mivel kivaléan kiépitettek és
felszereltek, hatalmas haderére tesziink szert pillanatok alatt. Ezek utan beko-
pogtathatunk Yurier6djének kapujan. Oda is lehet egy atomrakeétaval... ©




— Grinder: az
egyik legbe-
tegebb talal-
mény, egy
iszonytaté
éplet,
nagyteljesit-
mény(i hangszé-
réjaval kidltjak a
vildgba Yuri
igazsdgat. A
gyenge jellemek
eztelis hiszik,
és orommel lép-
nek be kapujén,
az pedig azon
nyomban felis
dolgozza 6ket, mint
nyersanyagforrdsokat: mindez extra
pénztjelent gazddjanak. Telepitsiik
zsUfolt varoskézpontokba...

— Bio Reactor: energiatermeld egy-
ség, hiszen az elektromossag mellett
minden més energiaforrdsra is szlik-
sége van Yuricsapataink. Ezek sajat
gyalogosaikat felhnasznalva még tébb
energiatis termelhetnek! Felhaszna-
lasimddija: az ellenséges gyalogo-
sokat, miutan atallitottuk 6keta mi
oldalunkra, tereljik be a gépezetbe,
de vigydzat, ha elpusztitjak, a foglyok
kiszabadulhatnak.

— Psychic Tower: er6teljes védelmi
torony, ami komoly gondot okoz a
tdmaddknak, ugyanis az elsé néhany
ellenséges egységet atallitja Yuri
oldaldra, amik ugye, ahogy marmeg-
beszéltiik, mar mennek is a feldol-
goz6 iizemekbe.

— Genetic Mutator: ennek az oldal-
nak a szuperfegyvere. Olcsé és
hatdsos. Ha felderitettiik az ellen-
séges tdmaszpontot, és ott jelentds
mennyiségl emberanyagot talaltunk,
tiizeljiink vele tétova nélkil! Minden
gyalogos egység brutdlis mutdnssa
torzul, akik egyszer(ien 6sszehajto-
gatjak a tankokat és szétverik az
épiileteket. Es a gyengébb egysé-
gek, mintpéldaul a kutydk? Azok
egyszerlien elpusztulnak a sugar-
zastol.

— Virus: egy nénem( kommandds,

A Hehe, mostjol bedzik a gonosz fészke...

akimérgezett tiikkel I6vimeg dldoza-
tait, kik toxikus gézfelhékké robban-
nak, ezek még j6 ideig mérgezik a
kornyékre téveddket. Kitlinéen hasz-
nalhaté nagyszamu gyalogoshadak
ellen, hiszen azok egymast mérgezik
le tdimadas kozben. J6 esetben
hamar veterdnna gytrja magat.

— Slave Miner: Yuri ércfeldolgozdi,
kik egy 6njaré banyaszgépen halad-
nak nyersanyagtol nyersanyagig. Eqy
feldolgozét 6ten szolgdlnak ki, ha
valamelyik meghal, sietésen potlo-
dik. Mivel itt az érc rogton Iovéva ala-
kul érdemes jol védeni 6ket.

— Initiate: haromszor annyiba kertil,
mint egy sima gyalogos, de annyival
tobbetis érndla, hiszen pszichikus
erejével egységeket képes attériteni.
Egyetlen megoldasa az igézet felol-
dasdnak, ha a létrehozodjat elpusztit-
jak, de ha 6 jol védett helyen bavik...

— Floating Disc: vagyis a sci-fikb6!
oly j6lismert repiilé csészealj. Ha
ellenséges erémii folé allitjuk, ener-
giatlop, ha ércfeldolgozé tizem folé,
akkor egyenesen creditet. Konnyd
lézerével konnyedén elkergetia gya-
logosokat, a jatékosokat pedig az
Griletbe...

Utolso megjegyzések
Sajnos lgy tiinik, ez a négy oldal
kevés a kiegészité lemez részletes
ismertetéséhez. A felsoroltaknal sok-
kal tobb Ujdonségot rejt még maga-
ban a jaték,
és sajnos el
kell tekinte-
niink néhdny
hasznos jaték-
tipp és tandcs
ismertetésétd|
is.Igaz, hogy a
C&C soro-
zattalnem
nagyon talal-
kozhattok a
Cinkeltlapok
rovatban, de
azérta
készit6k nem

A A csapathazidllata

kevés triikkét rej-
tettek el a jaték-
ban, amelyek
akdrmegérnének
egy masik misét
is... A
végigjatszast és
a palyak
valtozatossagat
az orosz oldal
végigjatszasarol
52616 boxban
megtalalhatjdtok,
de higgyétek el,
a Szovetséggel
harcolva is ilyen
véltozatos a
jaték, hogy akkor a Yuri-oldalt ne is
emlitsem.

Végezetiil igy érzem, el kell mon-
danom, hogy milyen 6sszbenyomas
ért. Személy szerint oridsit csaléd-
tam még tavaly év végén a Red Alert
2-ben: meglétva az elmaradott grafi-
kat, elmenta kedvem téle, és nem is
igazan akarédzott jatszanom vele. A
Yuri's Revenge-et betéltve ugyanaz
az érzés keritett a hatalmdba, hango-
san fikdztam, és kirohantam a szo-
babdl. De. Mivel erds jellem vagyok,
mégis letitem végignyomni, és lass
csodat! Aztnem mondom, hogy

ElectroniciArts / Westw;

A Walking on the moon

megszerettem, de egyre inkdbb élve-
zem a jatékot. A palydk olyan véltoza-
tosak és otletesek, hogy egy percre
sem hagynak pihenni. Taldn kevés-
nek tiinik széléban a hét-hétkiilde-
tés, de mind olyannyira kiilénbézik
egymastdl, és olyan igényesen-mi-
vesen vannak kidolgozva, amiigazi
ritkasag az RTS-ek vildgaban. Azt
ajanlom mindenkinek, szerezze meg
ezta gamét, és jatssza végig gyor-
san. Mostmég érdemes. Miel6tt
megjelenne a Warcraftll.

114150 (P266), 128 MB RAM[(64MB RAM)
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inden iddk legkultikusabb
M képregényhdse aligha tsz-

hatta meg az Gjbli jaté-
kositast. A magyar forditdsban
Bémulatos Pékemberként aposztro-
falt— noshat— Pékember kalandjait
hazénkban is rajongok ezrei kisérik
figyelemmel a mér j ideje magyar
nyelven is hozzéférhetd, tonndnyi
képregényfiizet mélyrehatd tanulmd-
nyozasa révén. Az 1963-ban ttjara
inditott 6riilet kiagyaléjanak egy Stan
Lee nevii urat nevezhetiink meg,
akiaz akkor mar hozzaférhetd
kultfigurdk — minta Kriptonrél jott,
s mindeféle ,szpesélebilitivel” felru-
hézott Superman — ihletettségére
megalkotta aaaa: Peter Parker névre
hallgato tjségirét. A kérdés adott:
holis lehethirérték egy kis gyikfej
ljsagiré a Magnifikdns Superman
ellenében, aki, mintaz marj6
ideje ismeretes: repdil, it, orkantfuj,
falonatldt, mez6gazdasdgivonokats
kaminokot hajigdl, és kiilonben is
— egyszeriien (iber. Természetesen
sehol. Igy adddhatott, hogy Stan
Lee nem atallott Peter Parker korai
életrajzaba sorsforditd csavart széni.
Az 6rokifji Petert, aki 63 6ta napjain-
kig egyetlen év oregedést sem volt
hajlandd produkdlni, Stan Lee és a
Sors szeszélye egy iskolaiel6adasra
sodorja, melynek targydul a radioak-
tivitds tulajdonsagainak bemutatdsa
szolgdl. Az 6vintézkedések minden-
esetre nem lehettek til szigordak
— legaldbbis, az el6adés szervezé-
séértfelel6s elemek megfelejtkeztek
a ,pokok szamadra tilos a bemenet!”
tabla jol lathato helyen valo
felttintetésérdl. igy adédhatott, hogy
egy, az el6z6ekben véletl erli

4 ...jo, de €n akkoris... mindjdrt beh*gyozok...

Superman tovabbra is lazit dombord
mellizomzatra, mig Stan Lee szér-
nyald fantzidjdnak egyértelmd
bizonysdga elmarad. Igy a sugar-
zasnak kitett pok kozvetlenil a csi-
pés utan elhaldlozdst produkal, am
a bekapott dozis hatdsdra kiilonle-
ges képességre tesz szert: csipése
révén természetes tulajdonsdgaita
mitsem sejté Peter Parkerre hagyo-
ményozza, akiréviddel a kellemet-
lenség utdn észre is veszi: valami
nagyon nincs rendben. Még ponto-
sabban: valaminagyon, de nagyon
rendben van. Az Ujsagird fizikai
ereje megtobbszoroz6dott, érzék-
szerveikiélesedtek, az érdekesebb
kériilményekre a fejében zakatold
energiak figyelmeztetik, ja és mel-
lékesen: ragadni kezd. Marmint,
afalhoz. Képes a mennyezeten
sasszézniaz dltala megjeloltid6keret
tartamdig, napokat tdlthet el a faliéra
kézvetlen kozelségében meditalva
— széval Peter Parker akaratlanul is

kulthéroszt—
egyértelm(i:
Peter Parkera
New York-ivaros-
lakok 6nkéntes
védelmére kel,
békét teremtvén
anagyvaros
bint6l szennyes
kérzeteiben.
Hiszen a Pok-
emberhez hason-
latos, kiilonleges
képességekkel
megaldott/meg-

vertlények tete- Martin

!tapad_atalpa’

A WC-hezkell jutnom, WC-hez kell jutnom!

mes része nem

4tall visszaélni adottsagaival, sétjava
résziik fixa-idedja a vildguralomra
torés — legtrividlisabb, s legkitlin6bb
példa erre a Spiderman-mitosz Dr.
Octopusa, aki eddigi 32536722789
sikertelen prébalkozasa ellenére is
mindig meg van rdla gy6zédve, hogy
Ujbéli neki révén aztan frankén

csodabogarra avanzsal. Mitis lehet

radioaktiv sugdrzasnak kitett pékica
belecsip Peter Parker kézfejébe.
Bizony, az ilyesminem tokjo.
Féjdalommal, s6t, a pok altal
hordozott méreganyag hatékonysa-
gatol figgden, esetenként haldllal

is jar. Stan Lee jol
tudta: ha a csipés
okan megfosztja
életétl Peter
Parkert, nem
torténik
semmi—

tenni, ha az emberfianak ily kiilon-
leges kegy jut osztdlyrészél. A
vélasz, Stan Lee kit(izott céljanak
ismeretében — miszerint megalkot
egy, a Superman népszerliségével
vetekedd B

atveszia kontrolt. Szdval, Peter
Parker Pékemberré, mig az ellen-
labasaival valo kalandos dsszecsa-
pasokatbemutaté képregénysorozat
csupan a Star Wars, Star Trek
Griiletekhez foghaté kultrdlis jelen-
séggé lesz. Ha ez id6 szerint, a gya-
nutlan elem nem &tallbepotydgnia
L,spiderman” kifejezést egy internetes
keresdbe, Ugy ra is szabadul a komp-
lett Pokkultusz, de izombol. Kép-
regényeken kiviil akad itt még

6don szappanopera, egész estét
bet6lté mozi, s6tsz6 van az tjgene-
racios Spiderman bemutatasarélis.
S Iétezik persze egggészen kivalo
Spiderman rajzilmsorozat, melynek
fécimdalat oly szivesen éneklem
Martinnak, ha igazén szépen kéri—
ez rendszerintminden alkalommal
el6 is fordul, ha a HQ kozvetlen
kérzetébe tévedek. S lam, a Gray
Matter, s az Activison jévoltébol,
immér a kor kdvetelményszintjének

jegyében, testkozelbdl tapasztalhat-
juk meg a Pokfej kalandjait PC plat-
formon. Nna. Ez m4’ valami...

Tartalom
A Spiderman gerincének hat, egy-
maéssal lazan 6sszekapcsolddo, am
KUI6n4ll6 1riénetekként is felfoahats
képregényttekinthetiink. A képre-
gény meghatdrozds itt persze csak
képletes formaban érvényes —
hiszen ezeknek a sztoriknak mind a
Pékfej, mind a jatékos teljes 3D-ben
lesz részese. A jaték mar a kezde-
tekkor egyértelmd jeleit adja, hogy
6 egy multiplatform fejlesztés, azaz
kézel egy id6ben mutatkozik be mind
a konzol, mind a PC piacon. A kon-
zolos beiités els6ként szembetiing
jelei: a Spiderman csak a rovidke
fejezetekre bontott cselekménysza-
lak sarkalatos pontjain enged men-
teni, mig az érdemi jaték soran teljes
mértékben nélkiloziaz egértamo-
gatottsdgat, s igy annak haszndlha-
tdsagatis. Errél kés6bb bévebben.
Adott a kifejezetten kulttrdlt Trainig
lizemmad is, mely soran szamos
egész Gtletes kihivas elé allit minket
adarab. Ezek: Time Attack: az alta-
lunk vélasztottidGperiodus — mely
egy, avagy két perc lehet— alatt




vagyunk hivatottak a leheté legtobb
ellenséges elemetjobblétre szen-
deriteni. Egyszer(i, ém nagyszerii
mulatsdg — a rosszfilik szakadatlan
dradatdnak legytrése akar csopor-
tos jatékhoz is alapot szolgdltathat,
lévén a Training tizemmad high

sordn kiemelt gyakorisdggal lesziink
kénytelenek ingdzokeészségiink igen
magas fokdnak demonstrdldsara,
kiemelten j6!jon ez méd. Konkrét
feladatunk az idélimit letelte elGtt
érkeznimeg egyik pontbél a
mésikba, amugy elvdrhatéan

score listat vezeta jelentkez6k
eredményességérol. Survival Mode:
nna, ittmérannyian jonnek rank,
hogy célunk a leheté legtobb ideig
4lini, helyesebben — kertilniaz ellen
I6véseit s Utlegeit. Target Practice:
azaz Police Tactical Training, Marvel
mddra. Némileg izzadsagszagu,
raadasulmeglehetésen gyengén
kivitelezett mod, mely sorén fel-
feltling, ellenséges papirmasék halo-
valtorténd kilovése, s a szovetséges
masék megkimélése a cél. Egy darab
gonosz masé egyenld egy pont, egy
darab szOvetséges masé egyenlé
egy minusz pont. Speed Training:
hiien a Pékember mitoszhoz, a hely-
véltoztatdsra hasznalatos f6bb met-
dus ittis egyet jelent a kil6tt halok
segitségével torténd, Tarzan alapu
ingdzassal. S lévén, hogy a jaték

A .Jd szelet, tesokam!

A Feeeeez-fddddjhatott.

hok 16rél — felhkarcoldra.
Item Collection, azaz
targygydijtégetés. Avagy, elég iigyes
vagy-e, hogy a megadottidén belil
osszeszedd az osszes fellelhetd tar-
gyat. A feladat, mintaz a moddal
kisérletettevé haszndld szdmédra
hamarosan vildgossd valhat, itt sem
olyan egyszer(i, mint gondolndnk.
Szoval feladatonként figgetlen high
score lista, s a gyakorlasi
lehetdségek vdltozatos arculata
kezeskedik a Spiderman életérzés
tarsaink, avagy 6nmagunk ellenében
is hasznosithatd voltarol.

Még tobb tartalom
Udvozlendd ponta galéria, melyen
keresztlil szdmos, laikusoknak s
miértéknek egyarant érdekes infor-

zés dukal.
Tokjo. A Movie
Viewer ponton
keresztiil sejthetGen a
jaték videdbejatszasait
nézhetjiik vissza. Bonus:
annyiszor, ahdnyszor
nem szégyelljik.
Comic Collection:
kalandozésaink soran 32, a térké-
peken elszort képregényre tehetiink
szert. En kis naiv, nem atallottam
magam abban a hitben ringatni,
hogy ezeket elis lehet olvasni meg
minden... de nem. Ehelyetta mar
megszerzett darabok ott sorakoznak
az ezen ponton keresztil elérhetd
kollekciéban, noha érzésem szerint
biztosra vehet, hogy minden egyes
darab 0sszegylijtése esetén azért
produkal valamit az anyag. Game
Covers: ez a pont gyakorlatilag
egyenld a nullaval — a mdr teljesitett
képregények boritojat nagyithatjuk
ki,amimég a legmegatalkodottabb
Pokfejeknek sem fog til sok 6romet
okozni. Ok: a nagyitott képek felbon-

mécidkhoz juthatunk. A Ch
7 Viewerigy a
Spiderman mon-
dakor szerepl6it
mutatja be, s teszi
ezta jaték
elérehaladtaval
kib6viild kindlat
tiikrében. Min-
denkimellé
forgathato,
zoomolhatd
modellek, biogra-
fia, s b6 lére
eresztett,
él6szoban
eléadott jellem-

tasa lehetsen alacsony. Am,
lehet ket nézni. Hm. Erdekes szol-
galtatds. Maradtmég a Special
pont. Itt tdbbek koz6tt a Spiderman
dltal valaha is hasznalt kosztim6k
egyre csak boviilg valasztékdhoz
férhetlink hozza, igy a Pokfejkultusz
elkotelezett hiveivalészin(leg ittis
maradnak egy darabig. Fontos tudni,
hogy a legtobb kosztim mellé kiilon-
leges képességek is dukalnak, mig
jovahagyvan az aktudlisan kivalasz-
tott darabot, kovetkez6 kalando-
zasunk alkalmaval Peter Parker

nem restmagara 6lteniazt. Ezen

a ponton keresztiil tjra végigtol-
hatjuk a mar el6zéleg teljesitett
fejezeteket, ugyanakkoritt figyel a
jaték kreditlistaja is, megspékelvén

a sokat sejtet6 cheats meniiponttal.
Lehetmazsoldzni, a jaték kindlata
gazdag képet mutat.

A Ezegyfight

D

Iranyi-

tas
Egérhez
szokott,
egyetlen gyors
mozdulattal kame-
ratpozicionald egyedek:
reszkessetek! Médr az
elsé parlépés megté-
tele utén vilagossa valik,
hogy a Spiderman semmiféle parhu-
zamotnem mutata jol megszokott,
3dPerson alapt PC darabok ird-
nyitdsaval. Blade of Darkness-szen,
Tomb Raidereken edzddott jatéko-
sok 99%-os valdszintiséggel nyitnak
azzal, hogy leszédiilnek az elsd
felh6karcolérol, majd az elmormolt
szitkokat kovetGen, szépen lassan
raéreznek az irdnyitésra. A Pokfej
roppant figyelmesen, am teljesen
+pécéidegen” modon reagal kiva-
nalmainkra, amit csak megfejel a
darab kamerakezelése, mely sok
esetben, mintha kifejezetten elleniink
dolgozna. Spiderman térben vald,
ldb-alapu” navigaldséhoz csupan a
kurzorgombokat kell hasznédlnunk —
igy nincs mas hétra, mint kitapasz-
talnia kamera, majd a f6szerepld
mozgdsanak szeszélyeit, hogy aztan
a numerikus billenty(izetre koncent-
ralhassuk minden figyelmiinket. Néz-
ziik csak: 4-es gomb: (it. 6-0s gomb:
rig. 8-as gomb: halét 6. 2-es gomb:
ugrik. 7-es gomb: Target Mode,
|dsd késGbb. Az egyes palydkon
természetesen rengeteg ellenséges
érzileti lénybe botlunk majd, a veliik
valo konfliktusrendezés elsé szamu
eszkoze pedig milehetne mds, mint
aképregényekben is abrézolt, 6kol
és lab alapu hadviselés. Kénnyen
elsajatithato, latvanyos fightmodellr6l
beszélhetiink, melynek alapjait a
Pokfejaltal kivitelezhetd két féle
kombd jelenti. Hérom (ités hatdsara
(ités alapu sorozat, mig hdrom

— rigas hatdsara,

értelemszeriien
harom rigasfajtat
felvonultaté
kombd az ered-
mény. Opponen-
seink java része
egyébirdntbar-
mely sorozat tel-
jes benyelését
kévetGen hajla-
mos megfekidni,
mig a fight k6z-
benihéléhasz-
nalatjelentésen
novelhetia lebo-
nyolitott bruszt

©)



A Spiderman kapcsan vet: tfelbennem a kérdés, vajon hogyan él,
mit csindl manapsdg a nem kisebb hirii képregények kiagyaldjaként
tisztelt s ismert Stan Lee, mintaz elmélkedéstink targydul szolgald Pok-
ember, a Hulk, avagy az X-Men mitosz. Kutatdsaim egyszerre vezettek
meghokkentd, s azonnali, tovabbi utdnjardst siirgeté eredményekre. De
nem mondom 6ket el, hdhhhd! — nyugi, csak vicceltem. Mr. Lee nap-
jainkban 78-adik életévét tapossa, am valdszin(tlendl sovany, torékeny
teste ugyanazta zaboldtlan, millick altal tisztelt s szeretett elmét rejti.

A Marvel-el életreszl6 szerz6désben 4ll6 Stan Lee, a képregénykiadd
csddbe jutdsa utdn — merthogy a Marvel bizony csédbe ment, eza

nem mindegy — s igy a szerz6dés érvényét vesztésével, szabadda vélt.
Tétlenség helyett sajat médiabirodalmat alapitott, melyet barki meglato-
gathata www.stanlee.netcimen. Ahogy, azt a site keletkezése 6ta mar

tobb milliéan meg is tették. Az innen nyild, 7" Portal linken keresztil fér-
hetiink hozza Stan

jelenkori produkcidjahoz, az interneten olvashatd
— helyesebben: nézhetd s hallhatd, 7" Portal képregényfiizetekhez. A
karakterek marnem buborékok ttjdn kommunikélnak egymassal, hanem
Gket megszemélyesitd szinkonszinészek felelnek életre keltésiikért. Az
Gtlet, lévén abszolit mélté Mr. Lee szelleminagységahoz, nem csupdn
emberek tomegeit sarkallja ezen oldalak latogatéséra, de mar beindulni
latszik a Lavina is. Egyrészt, a Paramount Theme Park — egy a tengeren-
talon rezidens s izemel6 viddmpark — a jogdijak kicsengetése utan mar
felis hizottegy 7th Portal alapokon nyugvé attrakcict, Mark Cantonnal,
a Columbia Pictures vezet6 személyiségével pedig Stan Lee a kozelmlt
soran irtala egy szerzédést, mely a 7th Portal varhaté megfilmesitését
jelenti. Mr. Lee a kovetkezGképpen kommentélja a megéllapodast: ,Igazi,
massziv, Hollywoody film késziil majd. Onék is tudhatjak — hiszen Holly-
woodban minden film igazi és massziv. De én komolyan is gondolom.”

Stan Lee tehdt aktivabb, mintvalaha — s Isten adja, hogy maradjon is az.

A Spidey és Venom, nappal.

szinvonaldt, valamint Spiderman
hatékonységatis. Akkor most errél,
részletesebben: sima 8-as billenyti
hatdsdra sima hélé az eredmény,
mely sikeres taldlatkor éppen
elegendd iddre kdrhoztatja mozdulat-
lanségra a becélzott elemet ahhoz,
hogy odamasirozésunkatkovetéen,
nyugalmas tempdban piifire Gthes-
sk a fejét. 8+lenyil hatdséra
Scorpion féle eredmény vérhato —
ekkor Spiderman magéahoz réntja

a gyermeket, hogy aztdn automa-
tikusan rdverjen egyeta réntds
erejétél kaba elem kobakjara.
Megjegyzendd, hogy ezen specko
alkalmazésakor, kell6 id6ben advan
meg a rantdst kdvetéen bizonyos
irdanygombot, a Pdkfej nem étall

a foldhéz csapnibehaldzott ellen-
felét. S noha ez a triikk rendkiviil

@)

hatasos, kivitele-
zéséhez hajszdl
pontos idézités,
s mindenekel6tt:
alapos gyakorlds
szilkséges.
8-+felnyil hata-
séra 6rvendeztet
minket a klasszis
halébomba, mely
jelentés sebzése
mellett— aleg-
tobb opponens
mar egy taldlat
esetén megborul
— hatrais
taszaijtja az ellen-
felet. Ez persze nem minden esetben
j6 nekiink — kiilonésen nem, ha

az atlagnal keményebb, stukkerrel

is felszerelkezett ellenfélrél van sz6.
8+balranyil: Spiderman oklei halo-
csomokba burkoléznak —kiemelten
joljon kétkezi 6sszetlizések
lebonyolitdsdhoz. Maradt még a
8+jobbranyil, mely kombo hatasara
kedvenc Pokfejiink egy pillanat alatt
biztonsagot jelenté hélopajzsba szovi
magét, mely rovid hatdidejét
kévetden, egész csinos kis ,rob-
banast” produkal, melynek a kozel-
ben tartézkodék csaknem minden
esetben hajlamosak aldozataul esni.
Ezek voltak tehat a fight kzbeni
haléhaszndlat alapjai. Maradt még a
kozlekedésre hivatott halémetddus.
Szdval, egy ugras relativ cstiicspont-
jan nyomjunk 9-et. S lam: f6hésiink

ENEMIES KILLED: 34

A ...€smindeztcsukottszemmel!

maris demonstrdlja a legalapvetdbb
Spiderman triikkot, azaz a keletkezd
haléhinta segitségével kezdimeg
haladasat egyik falrél a masikra. Mar,
havan fal. A falakon valé kozlekedés
lehet6sége szerencsés modon min-
den elképzelhetd formdban adott.
Produkadljon bar a feliilet akdrmilyen
térbenijellegzetességeket, egy ruti-
nos Spidermannek nem okozhat aka-
dalytannak megmészasa.

Felépités
A Spiderman gyors, lendiiletes,
szamtalan, otletes médon megal-
kotott elgondolds szinesit. llyen
példaul, mikor a f6hdsiinket gya-
ntba keveré Venom — Spiderman
gonosz, Dr. Octopus dltal életre
hivott nemezise — tizelmeinek
készénhetben lld6zébe vesz minket
arenddrség. Felhkarcolordl
felhékarcoléra araszolvan igyek-
sziink elkertilni a falakat pasztazo
reflektorokat, melyeknek a masik
oldalan posztold mesterlovészek
kontaktus esetén azonmad tiizet
nyitnak rdnk Ekézben szamolnunk
kella fentr6l tamadd helikopterek
rakétdival, melyek készek porig
bombazni egy civil létesitménytis,
amennyiben annak faldra merész-
kedtiink. A darabban kézzelfog-
hatéan jelen van a képregények
hangulata, atmoszféraja, minek
révén barmely rajongo tetszését egy
pillanat alatt képes elnyernia m(.
Elvérhaté médon itt figyelnek a

Pokfejlegddazabb
ellenségeiis, Skor-
piotol ata mar
emlitett Venomon
keresztiil egészen
arobosztus
Rhino-ig, stb, stb
— akik rendszerint
Boss-monszter for-
maban hirdetik ret-
tenetes voltukat, s
akikkelkiemelten
élményszerd
Osszecsapdsokat
bonyolithatunk le.

...65 ami még maradt
A Spiderman grafikus kivitelezése
egyfeldlteliesen oké, hiszen a Pokfej
animécios kultdraja, nyaktoré mutat-
vanyainak tigyes impementaldsa
végett egy-az-egyben jon ata filing.
A filing, amire egy efféle projects
Spiderman szereplése okan szami-
tanilehet. A darab képi megvaldsi-
tasa ezzel egydttis tulhaladottnak
mondhaté, életszer(i drnyékokban,
dinamikus fényhatasokban remény-
kedniink egyarant felesleges. Ennek
ellenére sem cinkeljiik a Spiderman
grafikus motorjat, mert ugyan kétség
sem férhozzd, hogy a piacon tucat-
nyi, klasszisokkalizmosabb labakon
4lld enginnel szerelt 3 Person
jaték férhet6 hozza, az itt életre
hivottvildgmodell mégis kifogastalan
alapokat szolgdltat f6hdstnk tény-
kedéseihez. S innentél fogva, a
Spiderman feltétlenil kedviinkre
valé. Azt a hat végigjatszhato kép-
regénytugyan a legnagyobb jéin-
dulattal sem lehet soknak nevezni,
nem is beszélve a térképeditor
hidnyérél — 6sszességében mégis
kételez6 anyag ez mindenkinek,
aki Spiderman szimpatizans. A
fejleszték és a kiadd remélhetéleg
ezzelnem tekintik lezartnak a
darabot, s a kdzeljovében magunk-
hoz szdlithatunk tjabb hatképre-
gényt, mission editort, s persze
egy Spidermanes dngyula se jonne
rosszul. Leszokashoz, teszem fel.
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zalcimben
emlitett név
kamasz-

korom regé-
nyeinek egyik
kedvenc figurdja.
Hdsnek bajosan
hivhatjuk, példa-
képnek tekinteni
pedig — mondjuk
ugy — cikilenne
aKaosz-
regények fésze-
repldjét. Felfiild,
kopasz, foghijas,
és otromba, testét
tet6tdl talpig
biidos szérzet takarja, persze csak
ott, aholnem a legkiilonb6z6bb csa-
takban szerzett sebhelyek csufitjak
amugy sem selymes bérét. Hogy
teljes legyen e ficko fizimiskdjardl
a képiink, sziikséges megemliteni,
hogy felmengikozottnem mindenki
tartozik az emberek fajaba. Az orkok
nemes és biszke fiainak vére is jocs-
kén csorgedezik ereiben. Harcos és
pap, igy nem csak izmaival, de iste-
nének hatalmavalis torekszik a maga
igazanak bizonyitasara, mar ha van
olyan ostoba, aki azt kétségbe vonja.
Mindezt csak azért mesélem el,
merta Zax hasonld nevezetii f6hdse
az els6 perctél kezdve
a béjos Skandar
emlékétidézte fel
bennem. Igaz, 6
P\ atavolijovében
& kalandozik
lézerpisztolydval
az oldalén, kiszu-
peralt iirhajojaval,
és kedvenc cica-
babéjaval, aki

A Megintvadkan lesz ebédre

ségeit tekintve csupan egy szemé-
lyiségjegyekkel felruhdzott
mesterséges intelligencia.

Ercevihely

A Adok-kapok, ez szép

Hogy Zax hany dsainak miként-
jeit és hogyanjait megismerjiik, egy
kicsit vissza kell kanyarodnunk, joval
a sziletését megel6z6 idébe.

A caranthian érc és kristaly valaha
dltalanos és kozonséges drucikknek
szamitotta nyersanyagpiacon. Mara a
legritkdbb, igy a legbecsesebb és leg-
drdgabb anyagokka véltak az egész
univerzumban. Bar felfedezésiik a
véletlen m(ive volt, ezek az anyagok
az egész vilagot megrogzott és mani-
akus fliggokkeé véltoztattak. Zax még
aziskolapadot koptatta, amikor meg-
ismerkedetta mindenki életét megval-
toztaté felfedezés torténetével. Oleus
Caranth, az (irbéli kalandor és felfe-
dezd egy kozelibolygora tévedt, ahol
megddbbentd mennyiségdi kilonle-
ges anyagottaldlt, amiket caranthian
ércnek és kristalynak nevezettel.
Raj6tt, hogy a ,molekularis atalakito”
nevezet(i berendezésekkel ezeketa
természetben tiszta llapotban fel-
lelheté anyagokat konnyen masfajta,
igény szerinti targyakka lehet vltoz-
tatni. Mig az ismerttermészeti kin-
csekbdla gépezet segitségével csak
primitiv, kezdetleges eszkozoket lehet
fabrikalni, az tjonnan felfedezettekkel
barmit, csak a képzelet szab hatart.
Felfedezése elképzelhetetleniil gaz-
daggd tette, és az tjasvanyok hasz-
nalata elterjedta mindennapiéletben
is. Cége és banyatéarasdga kimélet és
gazdaségossag nélkiil az egész boly-
gotkifosztotta, az utolsé molekuldig
kitermeltek minden értékes anyagot.

A gazdasag recesszidja rémisztd
méreteket 6ltott rovid id6 alatt, a
caranthian anyagok ara elérhetetlen
magassagokba szokott. A cég sza-
mos felfedez6t kiildott szerte szétaz
(irben, hogy mds vildgokon is

g az
érceket, de soha
nem tértvissza
koziilik egy sem.
A tarsadalom
lassan kijézano-
dott, és visszatért
arégi
kerékvagasba,
Ujra az dltaldnos,
jélismertanya-
gokat hasznéltak
az atalakitokban.
A caranthian elér-
hetetlenné valt,
és az ,aranykor”
szimbdluma lett.
Zax felnétt, és a fejébe vette, hogy
6 lesz az (j Oleus Caranth. Eletcélja
a felfedezés és a meggazdagodds —
csakugy, mint példaképének. Termé-
szetesen sokan megprobéltak mar, de
Zax tudta, hogy 6 méds.

Ugy megismerte a szegénységet,
hogy egy életre elege lettbeldle.
Nem tudta milyen az igazi gazdagség,
mégis maniakus megszéllottja lett.
Keményen és sokat dolgozott, hogy
megszerezze sajét (irhajojat. Sajnéla-
tos mdédon azt, amire pénze volt, mar
csak a roncstelepen taldlhatta meg:
egy leselejtezett, kiszuperalt 6reg bar-
kat. Toldozott-foldozott, csufabb, mint
gazddja, de amia lényeg: megszerez-
het. Zax minden tuddsat és pénzét
belefektetve feljavitotta a vén barkat,
és Zelon névre keresztelte, kiegy
hires szinésznd voltaz ,aranykorban”,
és mint mondjdk, igencsak szoros
kapcsolatban allt Oleus kapitdnnyal.
Zelon mesterséges intelligencidja és
személyiségjegyei tokéletesen meg-
felelnek egy ilyen hajo, és egy
ilyen kiildetés kdvetelményeinek. Az

4 Forrésodik a hangulat

Ml képes gondolkodni, fejlesztéseket
végezni, és némiszemélyiségjeggyel
is felvan ruhazva. Zax igényei szerint
az Mltermészetesen Zelon hangjén
szdlalmeg.

Nos, amikor a fedélzeti atalakitd
végre elkésziilt, Zax elindult, hogy
beteljesitse dlmat. Szerinte lenni kell
még valahol caranthiannak az univer-
zumban, amicsak 6ra var.

Tiz év hosszl bolyongés utdn Zax
egy tavoliés ismeretlen bolygd
kozelébe ér, és egy sajndlatos
nézeteltérés kovetkeztében lando-
lasra kényszeritik. Gyors landoldsra;
hiszen a hajon egy jokora lyuk tatong,
amaradéka pedig langol. A hosszira
nyultbevezetd utan kezdédjon a
jatek.

Diablo-kion?

A nézetizometrikus, vagyis oldalrél-
feltlrél tekintiink az eseményekre. Az
elsé, amimindenképpen figyelemre
mélté az a grafika. A textirék véltoza-
tossaga és a szinek mar-mar barok-
kosan tildiszitett médon tobzédnak.
Mindez végig jellemz6 a Zaxra, féleg
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az els6 palyakon, a dzsungelben.
Minden izeg-mozog, az 6svények
alig lathatoak a rengeteg kiilonféle
novénytél. Ez néha zavard is, mert
karakteriink néha eltiinik, harc kézben
ez pedig minden, csak nem elényés.
A mésodik az iranyitds egyszerd-
sége. A mozgdsta kurzor billenty(kel
aktivaljuk, fegyvereinket pedig az egér
segitségével haszndlhatjuk. Mindez
igy is tulbonyolitott és felesleges,
hiszen nyugodtan kiiktathatték volna
aklaviattra teljes hasznalatat. A
,I” gomb segitségével egy egyszeri
mentibe jutunk, aholinformaciét
kapunk aktualis kiildetéseinkrél, vagy
visszajatszhatjuk példdul az elhang-
zottbeszélgetéseket. Erdekesebb az
(irhajonk belseje, a roncs, ahova
rendszeresen visszajdrunk tapolds
céljdbdl. Ittharom szerkezetet hasz-
nalhatunk: egy analizétort, amiisme-
retlen eredet(i targyinkrél prébal némi
infét kideriteni; a teleport, amiigen
dicséretes médon az adott pélya el6-
z6leg hasznalt olyan micsodajahoz
juttatvissza, aminek nem tudom a
nevét, de kristalyos-kéken fénylik, és

par masodperc kdzvetlen kontaktus
és némi csillogds utan a hajéban taldl-
juk magunkat. A harmadik a bolt,
bocsénata molekula analizétor, ami-
bdl érc és kristaly ellenértékében a
tiléléshez elengedhetetlenil fontos
targyakat kapunk.

A targyaknak négy csoportja van
tgymint: fegyverek, pajzsok, ener-
giatdroldk, és az ésatobbi. Tehat
minéltébb caranthian gydjtottink
0Ossze (és minél t6bb kildetést hajtot-
tunk végre) annal tobb, érdekesebb,
és persze dragdbb cuccot kapunk
cserébe.

Zelon a jaték folyaman rendszere-
sen értesit, ha valamilyen Uj felfede-
zésttesz. Ekkor érdemes a lehetd
leghamarabb visszatérni, és begy(ij-
teniaz Ujdonsdgot. Ezek legizgalma-
sabbjai természetesen a fegyverek.
A Zax nem kevesebb, mintegy tucat
muskétat prezental, de ha hozza-
vessziik a kiilonféle kiegészitoket,
mint példdul a taposé aknat, vagy a
Bolygd neve: haldl cimdi filmben &tiité’
sikerrel bemutatkozo mozgasérze-
kelével felszerelt automata golyo-
sz0rot, akkor méris
még tobb ellen-
pusztité all ren-
delkezésiinkre. A
pajzsok szerepe
egyértelm(, az
elemek pedig a
tarolhaté energia
mennyiségét
szabdlyozzdk. A
maradék targyak a
kiildetések soran
taldlt, vagy rank
sézottidegen kul-
tlra vivmdnyai.

A csatdrozasok

sordn a képerny6 alsé szegletében
lathatjuk a legfontosabb jellemzGin-
ket: az aktudlis életerénket, amit,

ha csékken, példdul gyimélcsékkel,
vagy az altalunk eldallitott esély-
csomaggaltornazhatjuk djra fel. A
sdrga csik pajzsunk energidjét hiva-
tottjelezni, ha nulldra csékken, az
életerdnk kezd fogyatkozni, értelem-
szeriien. Ezt elkeriilendd, a legy6z6t-
tektdl jogos tréfea gyanént kotelez6
érvényességgel kell begydijtenia
sdrga és kék szin(i energiagdmboket.
A kékek — ldss csodat— a fegyver
energiacelldit toltik fel Gjra.

Nemzeti hds
Készilljiink fel, hogy a jatékban az
agymunka nem kap jelentds szerepet
(végre valaminekem valé®© !). Tor-
ténetlink szerinta kényszeresen lan-
doltZax megleli hdn ahitott kincseit,
és serény gylijtésbe kezd, egyrészt,
hogy hajojat tijra miikod6képes dlla-
potba hozza, mésrészt, hogy az ott
taldlt ellenséges létformak rosszin-
dulati szandékait megakaddlyozvéan
fegyvereket kovacsoltasson magédnak
Zelon segitségével. Tevékenysége
soran tallkozik a korbdkkal, a bolygé
Gshonos fajéval, akik rettenetes elnyo-
masban senyvednek: kiborgok, robo-
tok és mas hasonsz6rii — korbo
definicié szerint— fémdémonok
pusztitjdk 6ket. Zaxota korbok tigye-
sen manipulélva (kincseket igérve
kisebb kiildetésekért) hamarosan kiki-
dltjak megmentGvé, és a felszaba-
ditasi frontjeles képviseldjévé. A
tarsadalmidisszonanciakra érzékeny
f6hés hamarosan az elsé sorban kiizd
azellen ellen!

Csak kikapcsolodaskeént!
A jatékmenet borzasztéan egyszer(.
Léniés tapolni, egyszer( feladatokat
megoldani. Az unalmat a rendkiviil
porgd jatékmenet, és a nagyon gyors
grafikai motor hivatott ellenstilyozni.
Szamomra elsé pillantdsra szimpa-
tikus jaték a régiamigds akcidjatéko-

katidézi mind latvanyvildgdval, mind
hangulatos elektronikus zenéivel. De
sajnos osszetettségével és igényes-
ségével (-telenségével) is. A kiilde-
tések egyre hosszabbak lesznek, és
a valtozatossdg néha sokat varat
magara. Sokféle legy6zendé rémet
igérnek, de csak pérfajta ellenfél buk-
kan fela jaték nagy részében, az
viszont dogivel. Az dtvezetd ani-
mécioktol se varjunk sokat, mar

ha vannak, akkor is csak egy-egy
kép, igaz azok szépen kidolgozottak,
de ma mérelengedhetetlenek az iga-
zan j6 hangulatmegteremtésénéla
videjofilmek® A Zaxot csak akkor
érdemes betélteni, ha nincs mas, vagy
mar annyira unjuk a Diablét, hogy a
szinvonal rovdséra is valamivaltoza-
tossdgra vagyunk.

Utoljdra még is csak meg kell emlite-
nem, hogy messze jarokmég a

jaték végétél, de markétesetben is
rajtam Kiviil 4ll6 okok miatt kellett Ujra-
toltenia legutébbi mentett dlldsokat.
Els6kéntnem mentem be id6ben

egy helyre: a nyitott ajton keresztil
16d6ztem halomra az dldozatokat, s
csak utana faradtam be kedves invi-
taldsukra. Sajnos a jaték marnem
érzékelte ezt, igy a kbvetkez6 ajto
csondesen zarva maradt. Ujralc")llés,
kiprébéltam: ha bemegyek, és testko-
zelb6l Gitém le a nyomorultakat, akkor
amogottem lévé szépen bezarodik, és
csata utdn kinyilik az, amelyik az el6bb
nem akart. A masodik estben sikeriilt
magamat bezarmniegy energiahaloba,
merta kapcsoldk egy bizonyos ritmusi
haszndlata, és a karakterem szeren-
csétlen elhelyezkedése miatt megint
nem nyiltkiegy kivezetd ajtd, aminek
pedig kutya kotelessége lettvolna
egyébként. Ezek kérem bugok, ter-
vezésihibdk — nevezziik, aminek
akarjuk, de a jatékélménytnagyban
aldvagjak. Megoldds: mentstink gyak-
ran, vagy fogjuk a CD-tés...
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merikai taldlmény, a fogyasztéi
Atérsadalom vivmanya: ha egy-

szer bejott valami, miért ne
prébaljuk meg tjra ugyanazt? A fino-
mabb megolddsok, mint a folytatdsok
készitése is bevalik, de ha mér teljes
az otlettelenség a forgatokdnyviré-
fejekben, akkor nydljunk valamirégi-
hez, valamiklasszikushoz, amiegy
kicsit atalakitva jra felrakhato a bol-
tok polcaira. A kilencvenes években
elsGsorban a mozivilagaban felfutd,
bizarr oldalhajtasokkal is tarkitott sti-
lus tigy néz ki, teljes Iétjogosultsagot
kapott az amerikai filmiparban. Lefor-
gatni Gjra a Pszichét egy kutyaiité
stabbal — Hitchcock nem csak forog
a sirjdban, de kiis maszik. Nem
beszélve a Casablanca kiszinezett
véltozatardl, a Star Wars mar megje-
lentverzidirdl, a Blade Runner igért
harmadik, bévitett verziéjarél, sétaz
éppen aktudlis Burton-féle Majmok
bolygéjardl, amilgy ahogy latvanyos,
de egy igényes sci-fi rajongd kititést
kap téle; na ja, egy kisebb zsék kuko-
ricatazért el lehet csémesognia veti-
tés alatt— és marbe is j6tt a készitok
szandéka. Mimeg néziink butan, mi
voltez? A felelésok meg mar régen
tilvannak drkon-bokron, és vihognak
pénzzeltelimarkukba.

Nem mintha a jétékiparban ismeret-
len lenne ez a fogalomkér. A foly-
tatdsok itt aztdn minden rekordot
megdontenek, gondoljunk csak az
Ultima, vagy a Wizardry eposzokra,
de ittlegalabb a sztori mas. Az akcio-
(stratégia-, sport-) jatékok miifajan
beliilméaregyenesen megengedett
ugyanazzal elérukkolnia kor kévetel-
ményeinek megfelelden. A kalandja-
tékok kérében ez mar azértritkdbb
jovevény, az pedig, hogy az tigyne-

vezett rendezdivaltozat” alcimmel
rukkoljanak kiegy jaték esetében,
egyenesen példatlan. Vagy pofatian,
mindjart kiderdl.

Szines, hangosheszéld
amerikai krimi
Mia kiilonbség a Virgin dltal kiadott
kilencvennyolcas valtozat és a mos-
tani kozott, a kérdés jogos. Parmon-
dat erejéig magara 6ltom a JoWood
reklamszakemberének (pijarosanak
— menedzsernyelven) alakjat:

— Nos, tigy gondoltuk, hogy min-
denképpen érdemes lenne ezta
maga kordban nagy népszeriiségnek
6rvendd kalandjatékot megismertetni
az Uj évezred ifju jatékosaival. Ter-
mészetesen megujult grafikéval és
jétszhatésaggal. A mostani kiaddsért
felelés csapat lelkismeretesen, min-
dentelkovetve, bla-bla-bla... —
Tekerjiik le a volumét, igen értjiik mar
mir6lvan sz, persze, persze.

Szigoruian bizalmas
Nem, az el6térténetnem az. Azt mind-
jartelmesélem, de a hasonlé cim(i
filmetmostjél megnézem, legyetek
tirelmesek.

Okés, megnéztem. Orlando hényat-
tatasaia kétvildghaboru kozott jat-
szddnak, a film pedig az 6tvenes
években, de az alvilag céljai ugyan
azok: munkat adnia zsaruknak.
Ezerkilencszazharmincharomban
véget éraz alkoholtilalom. Milliék 6ro-
mére Ujra lehet pialni, valésziniileg
ajog torténelmének egyik leg-
nagyobb baklévése voltez. Az alvi-
lag mérhetetlen hatalmat kaparintott
meg ezekben az években, a hatds
méig érezhetd, hiszen a szervezett
blin6zés 6ndllésodott. Legnagyobb

Yealy, we can doloui
Shere undisluihed

I

A Gyere hdtra a sGtétbe szivem, ott nam lat senki

bevételiforrdsuktdl, az alkoholtd!
elestek, de konnyen talaltak mast:
pénzmosas, prostiticio, szerencse-
jaték és a felfutd aj divat, a drogok.

No de ez mér egy mésik térténet,
kanyarodjunk inkabb vissza, egészen
atilalom feloldasa el6tti masodik
nap éjszakajdig. A barok és klubok
szinte mindegyikében igy is lehetett
whiskyt vedelni. Pontosan ezt tette
Jack Orlando is, a csempészek (inne-
peltellensége, egymés utdn guritotta
le az aranybarna feleseket. Hajdana-
ban hetirendszerességgel szerepelt
az Ujsdgok cimlapjén, minta biin6zék
réme, az artatlanok védelmezdje, és
a bajba esettek megmentéje. Nincsen
ez mérigy. A kioregedett detektiv
manapsag joszerivel nem is csinal
mast, csak az olcsd pia utdn kajtat, s
részegen térhaza reggelenként.

Az egyik este aztdn, a szokdsos
hazabotorkélds sordn nem messze
otthonédtdl az egyik sikatorban dula-
kodas hangjaira lesz figyelmes, s6t,
egy lovés is dordil. Egy halottat talal
a helyszinen, éppen megvizsgalnd,

A Jééé, GYZis kapott szerepet

mikor minden elsététedik kordilotte.
Nem az alkohol jotékony mamoraba
merilte percben, az eszméletvesz-
tés sokkal inkabb annak a sétapalca-
nak a szamldjdra irhat6, amely nagy
sebességgel iitk6zott tarkéjanak.
Mire magahoz tér, mar két rendGr
tartterepszemlét az események
folott: egy hulla és egy alkoholtd!
b(izl6 lecstszott figura — termé-
szetesen Orlandot teszik feleléssé
a gyilkossagért. Régi hirnevének
és kapcsolatainak kdszonhetéen a
rendérkapitany negyvennyolc ératad
hésiinknek, hogy tisztdzza magat...

Broken Sword atirat?
Mit prezentdl nekiink a jaték? Kérem
szépen az egész elejétdla végéig
szines ceruzaval rajzolt. Amiszép.
A mozgdsok, animéciok is teliesen
meggy6zek, mintha egy igazirajzfilm
peregne el6ttiink, le a kalappalaz
alkotdk el6tt. Tobb mint szdz karakter,
ez sem semmi, és tapasztalataim sze-
rint mindegyiknek vannak sajat gondo-
lataik, amit meg is osztanak veliink, ha

akarjuk. Barezek

rendszerintnem
me alone.

erkolcsiépulésiin-
ket szolgaljak©®
Tobb mint kétszdz
kép, négy epi-
zodra osztva, ez
is meggy6z6, de
hozzateszem
tucatjaval
talalhato olyan
kép, vagyis
képerny6, amin az
égadta egy
vildagon semmi
érdemleges nem
taldlhato.




A Ezaz,megkotézve még nem probaltam

Ha valakitaldlkozott mar a Broken
Sworddal, feltliné hasonlatosségokat
talale m(, és a ,Csorba bicska”
kozétt. Mind grafikdban, mind pedig
a kezeldfeliletet tekintve, példdula
haromdimenzids egérkurzort nézve.
Itt mar kézel vagyunk a megoldds-
hoz: az egyik legsikeresebb kaland-
jaték kills6ségeit masolva alakitottdk
ata Jack Orlandot, de ez csak az
én szerény megjegyzésem, aminem
talalhato a reklam szévegei kozott.

Windows-ablak, gyiilolom!
A jaték meniirendszerével remélem
senkinek nem lesz gondja, mondjuk,
nem is sok bedllitasilehetdséget
télalnak fel nekiink, tulajdonképpen
semmit. A felbontés hatnegyvenszer
négynyolcvan plusz parezer szin. A
jaték folyaman a funkciobillenty ik
segitségével juthatunk a meniikbe,
de az F1-n keresztiil régton mindent
elérhetiink. Itttarul elénk Orlando
titokzatos kabétja alatt rejt6z6 vildg:
hajtokdjan az Options, alatta pedig
miszem szajnak ingere: félig elszi-
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A Gyere csak, kisfit, van cukorkam is

vott szivar, torott iveg, mult havinapi-
lapmaradvanyok, lopott csavarkulcs,
szdvalazok a cuccok, amelyek egy
jol mend kukabuvar kelléktarat jel-
lemzik. A fenéket, dehogy is, itta
targyakat helyezhetjiik el, miket nyo-
mozasunk sordn taldlunk, dicsérem
aztaz alkoté elmét, aki szerint jo

moka, ha rengeteg olyan vacakot s
be tudunk gydijteni, amelyekre semmi
szilkség nem lesz. Az opciékba
nyomulvén elsédleges tennivalonk a
sétasebesség novelése legyen, ha
ez alehetdség nem lenne a jatékban,
mar tovig rdgtam volna ujjaimat, de
higgyétek el, nem az izgalomtél.

Itttaldlkozhatunk a mentés és a
betoltés lehetéségeivel. Egyszerlien
nem hiszem el, hogy kétezer-egyben
nem lehet egy meniiablakot fabrikdlIni
nekik, a mélységesen hangulatrom-
bold, és a felbontasbéladéddan torz
operaciésrendszer ablaka tolakszik
elénk, pfuj! Ezt nem kellett volna.

Ha visszatériink a jatékba, egy
jobbklikkel hivhatjuk el6 nagyra nétt
pisztolygolyénkat, amin ott csticsiil-
nek a kiilonboza,
matatast, vizsla-
tast, és bunyo-
zastel6segitd
kurzortipusok. It
hivom fel minden
kedves jatékos
figyelmét, hogy
ha valamelyik faj-
tat kivalasztottuk,
az heves ranga-
sokkaljelzi, hogy
egy adottteriile-
ten lehet-e vala-
mitkezdenivele.
Ennek észrevé-
telezése sokszor

A gy kell bannia szemét nincstelenekkel!

nehézségekbe itkozik, ugyanis tar-
gyakat csak akkor vehetiink fel, ha
pontosan ra mutatunk a kéz ikonnal.
Kétpixeles Iégypiszkoknél ez pedig
nem egyszer(i munka, de mar a finis-
ben vagyunk, hiszen sikeriilt felfe-
dezni 6ket! Ez megint 6riilet, draga
idénket arra kell pazarolni, hogy min-
den aprésagot atvizsgaljunk, mire fel-
fedezziink, teszem azt, egy sétét
sarkon megbvo ires gyufasdobozt.

Kezdeti nehézségek
A jatékban két nehézségi fokozatot
valaszthatunk, ha régton a betoltés
elején kivalasztjuk a kénny
fokozatot, kalandjaink jelentésen
leegyszeriisédnek. Az Orlando
amugy sem egy hosszu jéték, akar
egy délutdn végig lehet rohannirajta.
Nehézséget a lehetetlen torténet-
sz0Ovés és a tovabbjutdst akadalyo-
zando, j0zan paraszti észt tilhaladd
fejtorék okozzak. Kigondolna pél-
déul, hogy ha marmegvan a
bokszkeszty(ink, nem tudunk vere-
kedni. Nem, ahhoz még szereznikell
egy partvist, 6 igen, a megoldas mar
egyszeri, ha egy 16 is felt(inik a l4t-
hatéron!

Nos a gyengébbek kedvéért: a
lovon hasznalnikell a sepriit: kikot-
runk aldla egy patkot, ami egyébként
nem latszik. Ha a megszerzett

vasatkeresztez-
ziik a keszty(vel,
pontosabban
beledugjuk, mar
ledllhatunk pofoz-
kodni. Ekkora
hiilyeséget,
miféle fegyver
ez? Bokszerez
csak azok fan-
tazidjaban, aki
még nem lattak
ilyen Gtéeszkozt.
Hiaba a tovabb-
jutds sikerélmé-
nye, késébb a

letitott fickd ren-
desen elldtja a bajunkat... Nem baj,
Orlando ezek utén kénnyebb préda
utan néz: egy romos hazban egy
lepattantalkoholista hajléktalantél par
méter vacak kotelet csak gy lehet
megszerezni, ha agyba-fébe verjik
egy baseball-itével. Miféle jaték ez?
llyen kérem, de nem hergelem maga-
mattovdbb. Egy szd, mintszaz,

az Orlando jatszhatosagaval és erkol-
csimondanivaldjéval komoly gondok
vannak. Felteszem a kérdést: egyalta-
lan kinek pattantkiaz 6tlet a fejébdl,
hogy a jatékosoknak (akik tilnyomé
részttizenévesek) egy Gtvenes évei-
ben jard, 6sziil6, alkoholproblémékkal
kiiszkdd lepattant detektiv drtatlan-
séagét kell bizonyitaniuk. Akiolyan esz-
kozokkel dolgozik (amikor jézan), mint
afentipéldakban is emlitettem?

Zarasként: ha valakiharom évvel
ezel6tt mar jatszotta Jack Orlanddval,
az ne izgassa magéta mostani miatt,
akipedig kalandjaték-manids, és nem
ismeri ezt, csak akkor fogjon hozza,
ha kotelezének érzi végignyomniaz
Osszes b-kategérids kalandot. Ha
végzett Orlando tisztdra mosésaval,
martélthetibe a Mystery of the
Druidsotis. Az is van ekkora éimény©
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ohan azidé. Ezzel semmi tjdon-
Rségotnem mondtam. Es azis

nyilvanvald, hogy amennyiben
egy szoftverfejleszté cég nyomot akar
hagynimaga utan — felvéve a keszty(it
azidd legnagyobb fegyverével, a fele-
déssel szemben —, muszajegyszer
az életben egy nagyot dobnia. Es

ehhez a maivilagban, az iség

beharangozott jatéknak (vagy nyu-
godtan haszndlhatjuk a technoldgia
sz6t emittis) hamarosan kiaddja

is akadt a kaliforniai THQ (Toy
Headquarters) — a Fortune Magazin
bevdlasztotta a vildg 100 legdina-
mikusabban fejlédd cége kozé —
,személyében”. Kétévnyi er6lkodés,
fogcsikorgatds eredmé kifej-

6nmagéban kevés. Kell egy joféle
forraskdd, mivészilatvanyvildg, vagy
éppen a level design”. Egy szdval (és
néveldvel):a motor.

Kétdolgot tehet a fejlesztd: fog egy
marlétez6 technoldgidt — nekilat fino-
mitgatni, korvonalaznia sajat alkotd-
sat—, és annak magja koré épitia
majdani jétékot, igen bolcsen igyekez-
vén integralni a kor minden el6nyos
vivmanyat. Vagy: eldallitegy sajat
engine-t. Mindkét eshetdség kocka-
zatos. Miértis? Az elsé esetben —
alapul véve egy 18-20 honapos peri-
6dust: mire elkésziil a produkcio, a
felnasznalt kddrendszer idejét multta
vélhat, és a konkurencia Uj fejleszté-
seielsdporhetik a hosszi ideig jegelt
terméket. A masodik esetben: a fej-
lesztésen fellil bizony hosszu teszte-
1ésifazison is keresztiil kell vergédnie
az elcsigdzott programoz6 csapatnak.
Es még igy sem biztos, hogy bugirtott,
biztonsdgos jaték keriil majdan ,kéz-
kézre”.

Nos, az lllinois dllambeli Champaign
biszkesége, a Volition (a Summoner
és a Freespace megteremtdi) bator
fiataljaiis ez utobbi, jaratlan utat

" vélasztot-
_ tak A

lesztettek a Geo-Mod nevii mocit.
Minta neve is mutatja, geometriamé-
dositasrdl van szo. A jaték bizonyos
kitintetett helyein végtelen szamu
valtoztatast eszkozolhet a jétékos.
James Tsai, produkciés menedzser
nem titkolta, hogy
sokatvéraz emli-
tett grafikai tjdon-
sagtol. A cél
egyértelmi: ver-
senyre kelnia
jatékpiac egyed-
uralkodo dridsa-
ival, materialis
(show me the
money!) tekin-
tetben partiban
maradniaz
Unreal2 és a
Doom 3
feltételezhetéen
elképeszt6 Ujdonségaival. A
cimszerepl6 jaték egy fajta
erédemonstracio, vagy korai referen-
cia anyag. A motor valds potencidlja
dltal lefedett teriilet egy szeletkéje.
Ha ezen feliil sikertil valami plusztis
elérni, am legyen.

A sztorimarkans, és nem csak afféle
kerettorténet, hogy legyen mihez kotni
az agyatlan mészarlast (ett6l persze
még agyatlan a mészdrlas...). Sét,

a Red Faction hatérozottan sokat
koszonhetennek a torténetnek.

A fdszerepld, Parker (ejtsd: parkér,
anyaidgon vadér® ) atlagos fiatal-
ember. Csak egy kis suskét szeretne
6sszekuporgatni, hogy legyen valami
konkrétum is a stafirungjaban a
nagyititaniumprotkéjan kiviil. Latja a
rekldmokat a kiilonleges cso-
kirdl, amibe elég beleha-
rapni, és minden gond
g megoldddik. Eluta-
zik hata Marsra,
és rogton munkaba
is dllaz Ultor banyavallalatndl. Igen
am, de mara kiképzés sordn szembe-
stilnéhdny ténnyel. Nem banyasznak,
hanem furnak. Nem &svanyt, hanem
vespine gézt. Nem a Marson, hanem
a Tarsonison. Es hogy az egy teliesen
més jaték...

Na, elég az
hozza, hogy
hésiink hall

egyets mastmar
akezdetek kezde-
tén, aminem deriti
jokedvre a sorsa
alakuldsatilletéen.
Az Ultorkemény
kézzel, borton szi-
gorral banik a dol-
gozékkal, és az
6rokon kivilmég
egy rejtélyes kér
is,az (irécc —
vagy mi— tizedeli
ajambor
marstdrokat. Aztis

beszélik, hogy egy lazadds van
kitorében. Es 16n: amintkilép a
zsilipbél, I6ni kezdenek valahonnan
és... elkezdddik az év egyik legsod-
robb vonalvezetésii FPS jatéka.

Kedvezd eldjelek

Van egy elméletem. Ahogy a szem a
lélek tikre, Ugy a kezeldfelilet alapjén
gyorsan itéletetlehetmondania sza-
mitégépes (vagy barmilyen platformos)
jatékokrdl. Az RF itt mindjart kitlinik a
sokasdgbol. A setup minden eszkozt
(driverestdl) felismer, és igy rendkivil
egyszerii a szdjiznek megfelel6 beka-
librélés. A meniianimdcidra ez szintén
érvényes. Funkcionalis, izléses, ha
nem is megfeleld, de alkalmas kifeje-
zéssel élve:taldn letisztultis. Egyszerd,
szép — Forsakenes utéiztélnem men-
tes —, hangeffektekkel kisért. Mentés
kilépés. Az bellitésilehet6ségek a
hangra (EAX tamogatas), videora,
billentyiire vonatkoznak. Az extrak
pontban gombnyomésra
megtekintheté a Summoner kedvesi-
nalé mozija”, egy szimpla teremben
(Grasshouse) a Geo-Mod-ot prébal-
gathatjuk. Mindossze rakétavetd és
municié all rendelkezésre. Na meg
hatalmas falak.

A multi pedig azonnal detektdlja, hogy
van-e barmilyen kabeles vagy egyéb
(LAN, modem, ISDN...) kapcsolatunk,

s6tmég arrais figyelmeztet, hogy
amegfeleld protokollok telepitve van-
nak-e vagy sem!

Wanted Dead Or Alive
Parker, az ellendllds utolsé reménysége
szkafanderben rohangészik. Az Girruci
igen ellenalld, de biztos, amibiztos:
menetkozben tovabbimellvért ele-
meketvehetiink fel. A sisakradién a
Hendrix (hackerféle hazibarat) és Eos
(a keménykez(i — a tobbir6Inem is
beszélve — cyberamazon), a felkelés
koordinatorai mind t6bb infc ioval
latnak minket, tovaszéve a torténet
fonaldt. A megilletédott kezd6 véjar
statuszbol fokozatosan eszméliink ré
vildgmegvalto kildetéstink fontossa-
gara. A villongas kitorését jelz6 z(irzavar
kozepén eleinte csak dllunk, és prébal-
juk helyére tennia dolgokat (példaula
rank ronté 6r sokkold botjétaz 6 sajat
fejébe). A banyasztarsak sajna (ugy jo
45 perc mulva megbizonyosodhatunk
réla) minden tiizharcban a révidebbet
huizzak. De sebaj!

Az egész jaték harom nagy palya-
részre oszthatd. A banya, az
(irallomas, és az Ultor f6hadiszallds.
Gyakorlatilag nincs is sziikség (vagy
csak igen kevés) atvezeté movie-kra,
hiszen az egész jatékmenet folyama-
tos. A hatalmas 6sszefliggd kornyezet
gy lett,,hardverbarattd konfigurélva”,
hogy gyakran tjabb és tjabb
palyaszeletkék toltddnek be. De mindig
vissza lehet fordulni, merta program
lehet6vé teszi. Azonban ez a pozitiv
lehetdség —tobbek kozott— sajnos
kihangstlyozza a tényt, hogy bizony a
részletek sokszor nagyon sdntitanak.
Ha éppen toltés el6ttleloviink valakit,
akkora toltés utdn aztvarndnk, hogy
atetem tovébbra ottlesz. De nem. A
hatraarc utdniloading viszontmegle-
petéssel szolgdl: a lel6ttkatona néha a
semmibdl djrateremtddik!

Kétesetben fegyvereinktél meg-
fosztva (csak a hangtompités
félautomata marad), alruhdban (hiva-
talnoknak és tuddsnak alcézva)




vagyunk kény kb észkedni

ellenzékikarakter,
akitvalaha
,szétléttem”. Ami
amasikukatilleti:
érdekes trend
ltszik kibonta-
kozni: taldn a Sin
voltaz els6 FPS
— mondhatni
stilusteremté —,
amiben a gonosz
intrikus szerepét
nére osztotta a
»sors”. Aztén (a

az 6rokt6lhemzseg6 Ultor territoriu-
mokra. llyesmivel mér talalkozhattunk
nem is egy korabbi shooterben, mind-
azon altalvaldszinileg a Thief lehetett
az otletgazda (bar ott kijelz6k mutatték
arejtozkodés mindségeét). Mivel it
semmilyen indikatora nincs annak,
hogy jél vagy rosszul tessziik a
lopakodast, teliesen kiszolgaltatottak
vagyunk, felkésziilve a barmelyik pil-
lanatban bekovetkezd leleplezGdésre.
Azzal minden esetre érdemes probal-
kozni, hogy szigortan lefelé eréltetjik
a pillantdsunkat, mert ebben a jé
ban a beszivargd kémek, ligynokok igy.
Jlathatatianok”. Bér igy kicsit (nagyon)
nehéz eligazodnia teljiesen ismeretlen
komplexumokban. Ha még igy is
(valamicsoda folytdn® ) til koran
kiszdrnak, és Iniink kell, a tetemet el
tudjuk rejteni (ellenkez6 esetben egy
arra jaro, s kel azonnal riasztja az
Groket) egy raktarban, vagy ires kor-
teremben. De ha késdbb is vissza-
tériink egy jabb kellemetlenkedd
holttestével, meglep6dve tapasztalhat-
juk, hogy az addig bespéjzolt csen-
destarsak szépen eltlintek. Zombie-k
vagy bugok? Ha fegyverrel rontunk a
civilek k6zé, azok sikoltozva szétreb-
bennek, 6rértkidltanak, megnyomnak
minden megnyomhatd riasztégombot,
vagy éppen csak az ajtonyilasban
leguggolnak. Ez utébbiazonnal végér-
vényesen blokkolja a szabad atjarast,
minek kovetkeztében le kell I6nia sze-
rencsétlen pardkat. Ha a fegyver nincs
akézben (egy esetben az szétreb-
benéstkévetden eltettem a pisztolyt,
mire mintha misem tarténtvolna,
kétorvos arrél kezdett értekezni,
hogy a szervek még mélyh(itve van-
nak-e?) az életvisszatéraz eredeti
kerékvagdnyba. A dokik mellesleg
egy jotékony injekciéval hajlandésagot
mutatnak a gyégyitdsra— hanincs a
keziinkben a ,villimld bot”.

Igazabol csak kétkemény ellenféllel
kellszamolni,aminem tul sok. Capek
(nem Karel), a vén szivaregyszeriien a

felsorolds nem teljes természetesen)
Project|Gl, Undying (itt tébb ,level
boss”hélgy is volt), és mostaz

RF. Vajon a kiagyalok, és a cél-
kozonség melyik nem képviseldi? Per-
sze eznem baj, én magam is
izgatottabban vartam a leszamolds
pillanatait Masako 6rnagy-asszony-
elvtérsndvel...

Egyik szemem sir,

a masikat kilottek
Ha nem szémitjuk az tlagon felili
interaktivitast (szinte minden
szétl6hetd, vagy helyesebb kifejezés-
seleltlintethetd), a Geo-Mod grafikai
Lbizonyitvanya” messze alulmilja a
jelen nagyagyujat (Quake3) is! Mert
igaz, hogy négy kézifegyver, és a
jarmvek rakétdi kratereket hagynak
afalban, talajban, de a motor effektiv
haszndlata csak kitiintetett helyszine-
ken érvényesiil. Nem lehet minden
zértajtét egyszertien kérbel6ni, és
a lyukon visszaintegetni. A probal-
kozasok 95%-aban csak 2D-s heg
marad a robbands nyomdn, éseza
kis koromfoltis eltlinik pAr masodperc
milva. A program sajnos nem enge-
délyezia nagyobb mennyiségii golyo-
nyom, vagy robbands ,utézmany”
eltdrolasat. A kézelharcban a G-M
szerepe szintén minimalis, hiszen a
nem kell szamolni repeszekkel, vagy
szaguldé faldarabokkal.

legnevetségesebb

Varakozéson felili grafikai arzenal,
varakozason aluli kihasznaltsaggal.
A textirak részletszegénységét csak
kihangstlyozza a bump- i

A fiuk a banyaban
modoznak
A rovid jatékidct, és a szerény grafikai
teljesitményt némiképp ellensulyozza

fényeffektek teljes hianya. A Mars fel-
szin egészen gyenge kivitel(i, szinte
csak arra szolgal, hogy valamikitoltse
a hétteret. Nincsenek arnyékok,
fénytord felilletek. S6t, amit a tikrokkel
miiveltek, az egyszer(ien felhaborito.
A leirhatatlanul otromba, darabos

kép lattan, amivisszanézett ram,

arra gondoltam: jobb lett volna Max
Payne-esen betorni mindegyiket, ne
is lassam Gket! A karakterek viszont
annyira kidol-
gozottak, hogy
felismerhet6k a
kiilonb6z6 harci
egységek tagjai,
séta keziikben
tartott fegyverek
tipusais.

A becsapodds-
nak megfeleld
reakcio, és a
véreffektusok a
lelétt ellenfeleken
kielégitéek, még
akkor is, ha nin-
csenek leszakadd
végtagok, vagy szétrobband testek. A
haldlanim ellenben igen gyatra. Bar-
milyen sz6gbdl éri a haldlos [6vés
a katondkat, maximum 2-3 poziciot
vesznek fel holtukban.

AImAInk rosszfiti
Abeépitett okosség, avagy Al egész
szbrakoztato (bara Deus Ex még
mindig ranglistavezetd). Ultor szigort
védelmezdifedezékbe htizodnak,
6sszehangoltan tdimadnak, vet6dnek,
villdimgyorsan mozognak. A kihivast
még sem a katondk ,triikkjei” jelentik.
Hanem a mar-marirredlisan nagy
szamu tulerd. Volt olyan szituécio, ahol
27 gyalogos (tucatnyian azonnal 616
fegyverrel), és 6t replil6 masina palya-
zottazirhamra.

Nem ritkén, mikor kére nem kenyérrel
feleltem, azonnal menekiilére fogtak.
,Ne6jon, fegyvertelen vagyok! —

i ik, de amint megsajnalf
Gket, meg konnyezni kezdtem, maris
j6tta sorozat... és nem a Milagros.

Kellemes adalék a mellékszereplék
4beszédes aktivitasa”, de egy id6
utdn unalmas minden helyzetben
ugyanazta par mondatos wav-ot
hallgatni. A voice-acting altalaban
nem rossz (Parker unottfelolvasasat
leszdmitva), de a sajatengine-es
dtvezet6kben a mimika és ajakmoz-
gas kétségbeejtden kiesett a szink-
ronbdl.

hdrom kedvez6 lehetdség:

Ad 1: A .vbb, .v3d, .vem, .tbl
fajlok feltilirdsaval, manipulédldsaval
(a netrélletdltheték az Uj modok)
kénnyedén médosithato, és élvezete-
sebbé (személyreszabotta) teheté a
jaték.

Ad 2: Az RF pélyaszerkeszt6je
is j6 szorakozast igér, egyszer(i
kezelhet6ségével egész biztosan sok
hivetfog szerezni.

Ad 3: A multi player funkcié sze-
rencsére obligdtmédon - és nyugod-
tan kijelenthetem UT szinvonalon —
része az alapjatéknak. 32 jatékost tud
egyszerre kezelni, 20 deathmatch és
7 CTF palydn (a pélyak némelyike
kifejezetten kézelharcra ,termett”,
mésok pedig a ,mesterlovészes” csa-
patjatékot tdimogatjék). Mind6ssze a
fegyverek tllsdgosan is pusztité ere-
jével kellmegbékélni. Mert ez bizony
egy sulyos frusztracios forras lehet
eleinte!

_Jobb ma egy flinta,
mint holnan__egy‘ munkas
vasioko

KOZELHARC KIEGESZITGK
Control Baton — Elektronyos
honaljgétlo. Almot hozé aramiitést
mérhetiink, de Iégycsaponak sem
utolso.

Riot Shield — A témegoszlatd
rend6rok pajzsa. Attetszd, és fegy-
verkéntis suhinthatd.

UFT — ldngjozsef, izé, -sz6r6 —
az Ultor lombtalanité modositott val-
tozata. Atalakitva inkdbb hervaszté.
Kozelre egyetlen ldngpuff, aminem
tdlizmos felhozatal. Alt médban
Parker fogja a kis tartalyt, lecsavarja
és hozzdvagja barmihez. Hat, nem
tdl biztatd.

FELAUTOMATA
MOSOLYFAKASZTOK
USP—16 — 48-as (12mm) kaliberd
pisztoly, az Ultor 6rok szabvany
oldalfegyvere. Félautomata, masod-
lagosan a hangtompika opcionalis.
Remélem érthetd voltam.

MK/SG-1 Precizids Puska - .22-es
(5.56mm) robband golycikkal,
nagyon hasznos tars a legnagyobb
bajban. Nincs auto izemmadd, nyom-
kodnikellaz egércimborat rendesen!
Ejjellato taves6vel kedves ajandék
minden alkalomra.

UAS-10 Sorétes Puska — A kézel-
harc iszonyatos eszkéze. 10-es
Gzsoréttel, normélmodban 2 hiivelyt




uritegy ravaszkds huzasra, ,alt”
médban méasodpercenkét 4-et. Csak
sajnos igen lassu Ujratoltésiidvel
parosodik, ami miatt a gazddjara
nem kétnek életbiztositas sehola
galaxisban.

USG-50 Nyekk Mester + UNVS-8
12X-es tavoptika — .50-es kaliberd
(12.7mm). Hatos tarakkal
megrendelhetd a TV Shop kirendelt-
ségeinél. Torzo vagy fejegyre megy.
Karhogy lassu a tarcsere. Messzir6l
nagyon egészségtelen.

NEHEZFEGYVEREK
JF60 —HMG/BF Nehéz Géppuska
— 99 tdltényes hevederekkel normal

(gyors és pontatlan) és alternativ (las-
sabb és pontosabb) médban. 50-es
skuldkat ereget. Amolyan bele a koze-
pébe, és hadd hulljon a férgese.

SMG Géppisztoly — Standard
5.56-0s Iovedékkel 20-as tarat hasz-
nal, 12mm-esekbdl 30-as tarbol kopi
az okosséagot. Uzemmédvaltas a
jobbgombal. Amilyen kicsi, olyan
értalmas.

Rohampuska — 5.56-0s
municiéval, 42-es tarral.
Mindig j6é méka a hasznalata. Normal
3-as sorozatok, alternativ full auto
izemmod.

FCA-25 Mdgneses Szogbelové —
egyloveti csoda. Egy fémrudat 6 ki
irtdzatos sebességgel. A szképjaval
4tldtnia falon. Egyetlen taldlat
bealkonyitja a napot. Az ellen kezé-
ben sajnos a minapunkatis. Hat-
ranyos tulajdonsdg, hogy lasst a
tarazds.

ROBBANTO SZERKULAK
F-1TL Fuziés Rakétavetd — nincs alt
izemmod, viszontinfravéros optikaja
van és bazinagyotszol. Elénye, hogy
j0 nagy, hatranya, hogy hasznélata
esetén, 80 szazalékdban sajatmagun-
katis kipipalhatjuk az él6k sorabol.

URL-6T alias Big Earl, a rakétavetd
— elsddl 2mé cenként
nyom egy rakit, masodlagosan kb.

3 médsodpercnyijobbgombnyomas
uténi eleresztéssel hékeresds
,vetémagot” pumpdla ,taptalajba”.

Kézi Granat— normél médban
becsapédaskor explodél, alt modban
4 méasodperces id6zitéssel.
Tavkioldés bomba — fel a falra,
elonnan, és bumm. Vagy: bal gomb-
balhatba dobni a katonelvtarsat, aki
sikoltva elszalad, és az erGsitéssel
visszatér. De akkor szintén a bal
gombballesz nagy meglepetés.

JARMUREMEKEK
ATV terepjaré — kikapcsoldddst
jelenta hosszu gyalogtira utan.
Elvezetetaztnem. A menekiil6 zsol-
dosok ugyan is gyorsabban futnak,

mintahogy ez a tetii vdnszorog.
Vezetési élmény tehat nyista. Viszont
ha aGX240-est valasztjuk a platén,
azzalrendesen megszépithetjiik a
kiranduldst.

Banyaftrémasinéria — Az elsé
palyak valamelyikének statiszta disz-
lete. Erdemes kiprobalni. Tohonya,
haszontalan, de Geo-Modokatkredl a
falba. Maga a miiveletelég cstinya
grafikailag, és nincs is semmi értelme.

A jobb gombbal négy nézet kéziil valo-

gathatunk. Ennyi és nem tobb.

APC — A péncélos csapatszallito.
ULT-80-as hékovetds rakétavetdvel,
és ULT-6AG 20mm-es gépégyuval,
bér, klima alapfelszerelés. Tiz Ultor
katonébdl kilenc ezt ajanlja!

Aesir Fighter — a neve
meglehetésen, s6t gyantsan ismerds
aMax Paynebdl, akinem hiszi,
16jjon utana. Nos, igen. Az AF és a
kovetkezG bekezdésben bemutatandd
gépezetfizikaimodellie mar adott volt,
és igy meglehetdsen gordiilékenyre
sikeriilt. A Volition gérdajénak is volt

szerepe a Descent cim( egykori alap-
jaték kifejlesztésében, igy csoda lett
volna, ha nem villantanak kicsit a korai
technoldgia feltjitott véltozatéval.

Eme repiilégépecske konnyen ird-
nyithatd, gyors és haldlos. ULT-AR4
Steeleye Tandem Warhead rakétak-
kal és ULT-8CG 30mm-es 8 csov(i
Gattling gyval van felszerelkezve.

Hatrdny: nem ritkdn beakad a
fal kiszogelléseibe, és akkor a
szogbelovds katonak, illetve az ellen-
séges AF-ek szdmadra szabad pré-
dava valik.

,Meril6 Repiil6” — ULT-Mk1
passziv, és hékeresds torpeddallasai
vannak, igy semmi ok aggodalomra.
Remek alkalmat nyujta Mars viz
alatti él6vildganak tanulményozasdra.
A legtipikusabb életforma az Ultor
»merdl6 reptlé”, és annak kicsinyei,
atorpeddbébik. A anyaikotddés
megsziinése, az elszakadds mindenki
szamdra fajdalmas...

A fegyverhasznélat éiményszémba
megy. Esittjon a nagy DE: sajnos

semmi 0j, semmi rendkivili vivmany,
minden eszkoz ismerds valamilyen
16voldokI6 6riletbol. Es kitudja, hogy
példdnak okdérta pajzs miértnem
kombindlhaté az elektromos gumi-
bottal? Mertugye elég képtelennek

tlinik, hogy valaki csak a pajzsétlobog-

tatva szdlljon a szembe. Néhany
kit(inG 6tlet (a rohampuska LED-es
toltényszamlaloja, vagy a rakétavetd
hédetektoros tav- -

csove) Uj szint
hozhata hentes-
munka hétkdzna-
pisdgaba.

Quad Erat
Demon-
strandum
Miveltisztaban
vagyok a ténnyel,
hogy az FPS
kinalatigen
bdséges, és mar
csaknem
mindenrél készilt
: jobb-rosszabb
jatek, igy igen
nehéz eldalini
teljesen ujkon-
cepcioval. Egy-
egy Uj (aztnem
merném dllitani,
hogy forradalmi)
grafikus motor
debiitdlasa pedig
mindig kényes,
meghatarozo for-
dulépontnak szé-
mit. A Red
Faction nem vizs-
gézott rosszul.
Aldozatul esetta PS2-PC konverzié-
nak, vagy pusztdn a parhuzamos fej-
lesztésnek. De még is: hihetetlendl
jatszhatd! (a PC-k billentyi-egér
kombéja sokkal kezesebb irdnyitdst
tesz lehet6vé, minta PS2 gémpadja)
Osszegezve: a Volition alapvetéen
semmi érdekfeszité Ujdonsdggal nem
tudott elGrukkolni, a tapasztalt jatéko-
sok szdmara csak egy rovid kitérét
jelenthetaz RF. Fontos még megemli-
teni, hogy a mentések mellett mindig

THQ/Volitionyinc.

szerepel a tiszta jatékidd, és bizony
nalam ez 4 6ra 47 perc volta végs6
diadalt megel6z6 pillanatokban!

Quaid mikodésbe hozta a No'uik
hagyatékat, a marsiatomreaktort.

A tubiniumtombdok a gleccserekbe
zuhanva lancreakcidtinditottak el. A
jég (vizjég, nem szérazjég!) oxigénné
és hidrogénné hasadt. Aztan a jég
alattpihend hidrazinsav nitrogénje
egyesiilta viz oxigénjével. A gaz
pedig felemelkedve megrekedta
Mars gravitdciéjanak (a mindossze
0.1 féldtdmegd, alacsony gravitacios
erével bird planéta, vajon képes lenne
erre?) fogsagdban. A kissé oxigéndus
leveg6 robbandsszeriien szétvetette
a gleccsertrejté hegyvonulatot, és alig
egy ora leforgdsa alattaz addig a fol-
dihez képest szazszor ritkabb Iégkart
bestiritve, légzésre alkalmassa tette.
Quaid szeme ekkor mdrnem guvadt,
s6tvidaman pislogotta —60°C-ban.
Na de ez martényleg egy ma-

sik torténet.

Ender Wiggin

~Swww.redfaction.com|

PI1700/(P11400),128 MB RAM (64 MB RAM

-bombajo inter-

fész
- pélyaszerkeszio

A - nagy fegyvervalasziek

W+ -dtlagos grafika
P\ - rovid jatekido
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102 KISKUTYA: PUPFIES TO RESCUE.
A NAGY BALHE

AGE. OF SAIL

ALADDIN NASIRA BOSSZUIJA
ALONE IN THE DARK. 4

AMERICA

AMERICAN BULL RIDING

ASTERIX MEGA MADNE.SS

BUGS BUNNY & TAZ: TIME. BUSTERS

BATTLE ISLE 4

BLACK & WHITE :
BLAIR WITCH EPISODE 2

BALDURS GATE. 2 SHADOWS OF AMN COLLED

4

12,999
1,999

2999
2,999
7,999
2,999
2999
1,999
1,999
9%
7,999
14,999

11,999

BLUEWATER HUNTER 9,999

BUZZ LIGHTYEAR OF STARCOMMAND. 9,999
CEASAR Il (BEST SELEERS) 2,999
CHICKEN RUN 11,999
C&C RED ALERT 2: YURI'S REVENGE HivJ1
CLIVE. BARKER'S UNDYING 11,999
COMMANDOS 2 10,999
COSSACKS: EUROPEAN WARS 12,999
CURSE. OF MONKEY ISLAND (CLASSIC) 3,999
DESPERADOS: WANTED DEAD OR ALIVE 9,999
DIABLO (BEST SELLERS) 2,999
DIABLO lI: LORDS OF DESTRUCTION HIVJ1
DRIVER (BEST OF) 3,99¢
EROTICA ISLAND 9,99¢
EMPEROR: BATTLE FOR DUNE. HivJ1
ESZEVESZETT BIRODALOM 12,999
ECUROPEAN SUPER LEAGUE 11,999
A 2001 HivVJ1
FA PREMIERE. LE AGUE MANAGER 2002 Hivo
FALLOUT TACTICS 11,999
FLY! I 11,999
GABRIEL KNIGHT Il (BEST SELLERS) 2,999
GRIM FANDANGO (CLASSIC) %999

Az aral a 25%-o05 ATA-t sartalmzzzal!

775

GUNMAN CHRONICLES
HALT-LIFE: BLUE SHIFT

11,999
6,999

HEROE.S CHRON: WARLORDS OF THE WASTELANDS6999 =

HOMEWORLD (BEST SELLERS)
ICEWIND DALE

ICEWIND DALE: HEART OF WINTER
IMPERIUM GALACTICA I

JAGGED ALLIANCE 2.5

JUNGLE BOOK: THE GROOVE PARTY
KINGDOM CINI

MERCHANT PRINCE. Il
METAL GE AR SOLID
NHL 2002
ONI
OPERATION FLASHPOINT
OUTLAWS (ELASSIO)
PRINCE OF FERSIA 3D
REDNECK DEER HUNTING
SACRIFICE
SERIOUS SAM
SETTLERS 4
SEVERANCE : BLADE. OF DARKNESS
SQUAD LEADER
STAR WARS: BATTLE FOR NABOO
STAR WARS: JEDI KNIGHT & DARK FORCES
STAR WARS : ROUGE. SQUADRON 3D
STAR WARS: X-WING ALLIANCE
STAR WARS: X-WING COLLECTORS SERIES
THE GRINCH
THEME PARK. INC.
TIGRIS SZINRE. LEP
TOMB RAIDER 3
TOMB RAIDER 4 THE LAST REVELATION
TOMB RAIDER CHRONICLES
UNREAL TOURNAMENT (BEST OF)

2,999
6,999
7,999
3333
9,999
2,999
12,999

2,999

9,999
HIVJt
11999
9,999 |
3,999
2,999

999
11999
5,999
1999
11999
9,999
12,999
7,999
7,999
7,999
7,999
11,999
11,999
9,999
5999
6999
9,999
5,999




el6tt ezer
évvel, magikus
potencialjuk
rohamos elapa-
dasat latvan dont
gy a Fold utolsé
drudiarendije:
hatalmukat 6t
Ujszilott lelkén
keresztiil 6vjék
meg a biztos
megsemmi-
silléstél. Titkos
tuddsrdl s hata-
lomréllévén szo,
amagikus ener-
gidk ataddsa szigortian bizalmas
keretek k6zott folyik, az annak meg-
ejtéséhez sziikséges ritus lebonyo-
litdsara pedig az utolsé druidak
rendfénoke keresve sem talalhatna
jobb helyeta Stonehenge 6si, misz-
tikus kdveinél. Igazodvan a tradici-
onalis fantasy metédushoz, a Fold
utols6 druidaiis képesek a hatalmuk-
ban Iév6 mégikus energiak koncent-
ralasara — ezen modfelett bonyolult
ritus sikeres lebonyolitasahoz pedig
minden, a Stonehenge korzetében
kéntalé druida méagikus potencialja
szilkséges lenne. Am a rendfénok
elkovet egy hatalmas hibat: nem sza-
molannak lehetéségével, hogy bizo-
nyos druidaknak esziik dgéban sincs
a kozosbe dobnia bennik rejlé mégi-
kus potencialt. Maroknyi, bizony-
talansagtol terhes testvér sem a
ritus pillanatdig, sem annak kritikus
pontjain nem latgaranciatarra,
hogy az 6t tjszil6tt
felelésséggel, s
legféképpen:
bélcsességgel
kezelimajd a ré
hagyomanyozott
tudést. Potenci-
aljukatigy nem
hajlanddak a
rendfénok
parancsa
szerint fel-
hasznélni. S
noha a ritus
latszélag
z0kken6-
mentesen,
sikeresen zaj-
likle, a
rendfénok
utolsé magi-
kus sza-
g vainak

Iddsza’mitésunk

ha...ha kigytirom magam - nének az esélyeim?

kéntaldsakor nem lehet tisztdban
vele: a szertartds gyakorlatilag befe-
jezetlen maradt.

Az immdr titkos tuddstdl sem men-
tes Ujsziilottek bolcs emberekké
cseperedtek, jéllehet a lappangd
hatalmat rdjuk hagyomanyoz6 utolsé
druidarendrél nincs tudomasuk. igy
hangzik a Mystery of the Druids
kerettorténete, melynek bemutatdsa-
ban a jaték kezdetekor prezentalt
vide¢ jeleskedik. Ne féljetek: tovabb
lehet Iéptetni.

Jopar ezer évvel késdhb...
Brent Halligant, a Scotland Yard
kételékeiben szolgalatot teljesité
detektiveta rendérfénék egy napon
kiemeltfontossagu tigyre allitja. Egy
kézelierd6ben, minden bizonnyal
kiilonos kegyetlenséggel meggyilkolt
ember lenylzott csontjaira taldltak,
mely csontok alatt — mintaz az
érdemijaték megkezdése utdn nem
sokkal kidertil — a fii gyakorlatilag
feketébe fordult majd elhalt, mig a
csontok elrendezése a latszélagos
kuszasdg ellenére is dsi, tiltott
ritusok jegyeit sejteti. A Mystery
of the Druids ezen gyilkossdg nyo-
mén mutatja be azokataz eseménye-
ket, melyek révén a Brent Halligant
megszemélyesitd jatékos évezredek
tavlatdbol akaddlyozhatja meg az
Gsiritus befejezését. Mert, mintaz
mér a jaték kezdeti szakaszaban is
vildgossa vélik, a mindenre elszant
Beavatottak pontosan ezen mun-
kalkodnak — terveik megvaldsitasa
esetén pedig egyetemes sotétség
borulhat a vidékre. Hogy miértis
jo nekiink, ha kollekcidnkban figyel
aMystery of the Druids? Egyrészt,
elejétvehetjiik az 6nnon tudasukat
rettenté médon felhasznald druida-
szimpatizdnsok kétes Uizelmeinek,
mésrészt atfogd képet kaphatunk

arrél, hogy
anémet
illet-

A A jdték folyamadn tdrsakra is szert teszink.

ségli House of
Tales elgondo-
lasaiszerint,
mikéntis néz ki
egy adventure
2001-ben.
Tényleg —
mikéntis...?

A Kezelésrol
A3CD-n
terpeszkedé m
iranyitdsa
meglehetdsen,
mondhatni tulzot-
tan is egyszerd.
A darabbal valé
interakcidra az egeren kiviil csupan
az ESC billentyiit fogjuk hasznalni,
melyen keresztiil a program
fémenijéhez férhetiink hozza. A
gondok mar ott elkezd6dnek, hogy a
f6szerepl6 targylistdjat a leheté leg-
szerencsétlenebb médon érhetjiik
el— a képerny6 aljdra mozgatott
pointer révén. Probléma ez azért,
merta renderelt dlléképeken 6don
médon, azaz a tér bizonyos pontjaira
klikkelve kozlekedhetiink, mig egyik
helyszinrél a mdsikra éppenhogy a
képernyd szélein feltiing kinyilakat”
jovahagyva juthatunk at. gy zava-
réan nagy gyakorisaggalfordul el6,
hogy a lefelé mutatd ,kinyil” és az
ekkor megjelend targylista 6sszelit-
kozik. Az sem ritka, hogy jovédhagyas
helyettemberiink még valamely nala
1évé targyatis a kezébe veszi—
ekkor kévetkezik az intenziv lelo-
hadds. Egy, a birtokunkban Iévé
targyon torténd balklikk hatdséra
ugyanis emberiink olyan foku
kérlelhetetlenséggel kezd annak
szorongataséba, hogy csak a
jatékvildgba vald jobbklikk révén

[
A Hmpf. 72 drdja vdrok, de napnyugta - sehol.

szerezhet6 vissza az alap pointer.
Meglehetésen kényelmetlen, irritativ
modell, mely alapjaiban rontja a
darab jatszhatésagat. A targyak
hasznélata, s igy sok puzzle megol-
désa egyébirdntittis csak a jol meg-
szokott médon mikadik: kijel6ljik a
targylistankbol a plasztikzacsit, majd
azta csontokra mozgatvan klikk,

és hopp — madrndlunk is a

lenydzott csontocska, mely ilyen
formajdban els6 szamu bizonyité-
kunkként foghato fel arra nézve,
hogy itttényleg bérlenytzés esete
forgott fent. (Spoiler: a Halligan
irodajaban taldlhato fiokosszekrény
minden egyes fidkja kinyithaté, noha
a triikkos alkotok nem atallottak
azta képzetetkelteni, hogy csupan
amasodik tartalmahoz férhetiink
hozza. Csak tessék gondosan pozi-
ciondlni a nagyitét.) Az inventoryban
szerepl6 targyakon értelmezett jobb-
klikk hatdsdra Halligantink hajlamos
pérsoros kommentért fiizni az illetett
darabhoz, mig felvehet6 targyakat
rendszerinta pointer elvdltozdsa
hivatott szignézni. Bar, jelzem: ren-




getegszer akadtam olyan targyakra,
mely felettugyan a pointer elval-
tozott, dm Halligan még a legkitar-
tébb bal-s jobbklikkelgetés hatasara
sem volt hajlandé semmiféle inter-
akcié bemutatdsdra. Megjegyzendd,
hogy a tér bizonyos pontjaira moz-
gatvan a pointert, az gyakorta

6lti fel egy nagyitd alakjat. Ezeket
ateriileteket lehetéségiink van
kézelebbrélis szemiigyre venni,
feltérképezendd az ottrezidens tar-
gyak, s egyéltaldn: valamely médon
hasznosithaté koriilmények komplett
sorat, mintegy.

Mintazt latni fogjuk, a darab soran
kifejezetten javallott a beszélgetések
alkalmdval vdlaszthatd, Iétez6 dsszes
topic lekérdezése. S noha kétség-
telen, hogy ezen szabalyszeriiség
csaknem minden adventure-ben kép-
viselteti magat, azért csak nyugtdz-
zuk kitor6 6rommel az interakciora
alkalmas karaktereket szignz¢ dia-
16gus pointert. Ennek révén minden-
kitlehet6ségink van akdr tobbszori
kikérdezés targyava tenni, mig alda-
sos médon a mondatléptetést sem
nélkiilozia darab: ESC

A Tematikarol
A Mystery of the Druids kiemelt
hangslyt fektet a dialdgusokra,
melyeket idvézlendé médon nem
atallbéséggel szérnia jatékos sza-
mara. Kiemelt hangstlyrél beszél-
hetlink azért, mert szamos esetben
az NPC-kkel valé beszélgetések

spékelt darab
minden id6k egyik
legkeményebb
adventure-ének
foghatd fel. Kalan-
dozésaink sorén
elegendd informa-
ciot kell szerezniink ahhoz,

kimenetelétdl fiigghet tovabbj
sunk lehetésége is. Erre nézve a
legelsd, egyszersmind
legalapvetébb példa a bizonyitékok
visszaszallitdsa a Scotland Yardra.
Az ittrezidens laboréns, Chris
orra ald dugdosvan a Corpus
Delicticet, mikézben teljes vehemen-
cidnkkal biztatjuk 6t a létez6 legrész-
letesebb vizsgalatok elvégzésére, 6
nagy nehezen hajlandésdgot mutat
k6zélIni, hogy az Oxford Mizeum egy
neves professzora minden bizonnyal
érdekes info-adalékokkal lathatna el
minket a bizonyitékok kapcsén. S
16n: a Scotland Yardot kvetd tavo-
zasunkkor mar vélaszthatd is az uj
helyszin, az Oxford Muzeum. Hja,
hogy renovaciés munkéra hivatkoz-
van be van zérva annak ajtaja? Az
mar egy masik torténet. Ezen

< = g fejezetsoran
érdemes érte-
keznia darab
alapvetd
eszmeiségérdlis,
megoldandd
puzzle-ok és
sztori tekinteté-
ben egyarant.
El6ljaroban
annyit, hogy a
tér-id6 kontinuum
61én torténd
rendez6icsa-
varokkal is

hogy a késébbiek folyaman
azidében visszautazva aka-
dalyozhassuk meg a szentség-
telen ritus el6készileteit. Ehhez
sejthetden széleskorl ismeretekkel
kellrendelkezniink a druiddk kultd-
rajat, szertartasait, alapvetd beren-
dezkedettségétilletéen is. A mult
61én bonyolddd cselekményszélhoz
igy természetesen ddon, ési helyszi-
neket felvonultatd grafikus megvalo-
sités, s igy a jelen jegyében térténd
jatékhoz viszonyitva, tjszer(i alapo-
kon nyugvé adventure-tapasztalds
dukdl. Mintaz a fent emlitett koriil-
mények ismeretében sejthetd, a
Mystery of the Druids torténetét s for-
gatokényvét nem érheti komolyabb
526 — s noha azért lattunk mar
hasonlé alapokon nyugvé, ,valami-
kétes-okkult-szervezet-kavar-a-
héttérben” tipusu darabokat, ldsd
Gabriel Knight sorozat — a jéték
képes a kezdeti szakaszban kérvo-
nalazott atmoszféra fenntartdsara,
majd kibontakoztatdsdra is. Ami,

j6. Ezzel szemben, a Mystery of

the Druids-ban dbrazolt fejtorék tete-
mes része egyértelmiien tiimutat

a kovetkezetes gondolkodds révén
megoldhaté feladatok természetén,
s6tcsokornyi, mar-mér diihitéen
illogikus puzzle is helyet kapott

a jatékban, melyek megolddsat
kévetéen az alkotok kozelebbi rokon-
sdga bizony heveny csukldsra
szamithat. Ebbél kovetkezden,
szerfelettvegyes darab ez —
valdsziniinek tartom, hogy a kaland-
jatékosok egy részének idével ked-
Vvétszegia teljes sztakkolds, s

A . Ldtom, kicsit szétszortvagy ma...

mas, gyorsabb sikerél-
ménytigérd adventure progra-

mot valaszt nytstolésének targyaul.
Mésfel6lviszonta Mystery of

the Druids, abszolut ,hardcore”
mivolta révén unikumnak nevezhetd
a kor adventure piacan, melynek
Oner6bél torténd végigtoldsa tébb,
mint kihivasszerd feladat.

Az Esztétikumrol
Nna, ha valamire, akkor a Mystery
of the Druidsra még a karacsonyfa
alatt iildogélve is ra lehet fogni, hogy
vegyesfelvagott. Mar, amia darab
grafikus kivitelezésétilleti. Nézziik
sorban: a renderelt dlléképek, noha
alapvetéen hozzék a kor kovetel-
ményszintjét, s6tnem egy esetben
talalkozhatunk szemet
gyényorkodtetd hatterekkel — jo
példa a viz dbrdzoldsa, mely itt
minden esetben profi munkéra vall
— agrafika mégis gyakorta mutat
nyomokban unalmas, mondhatndk:
érdektelen képet. A Mystery of
the Druids képi megvaldsitasa érzé-
sem szerint szoros parhuzamot
mutataz 6nmagukat roppant komo-
lyan vevé képeskdnyvek eszmeisé-
gével, s hogy egy konkrét példaval
tamasszam ala allitdsomat, alljon
ittegy cim: Peti, Ida, és Picuri.
(Megjegyzés: az eredetileg svéd
keltezés(i képeskonyv a csemeték-
kel rendelkezd sziilék dolgdt hivatott
megkonnyiteni, szamos szempont
s targykor szerint.) Félreértés ne
essék: a Mystery of the Druids gra-
fikus megvaldsi-
tasa ezzel egyitt
is abszolit dere-
kas munkara vall,
am az altala kép-
viseltalapveté
karakterjegyeket
akor— megla-
tdsom szerint—
tdlhaladta.
A karakterek
kidolgozdsa csak
tovabb erdsitia
Peti-lda-Picura
képzetet: fran-
kén, minden
szerepld a svéd
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képeskonyv oldalairél épett a
darabba, hogy az ket jellemz6,

par polygonra szoritkozo modellezés
és meglehetdsen gépies animécios
kultdra jegyében riogathassak a
jatékostarsadalmat. Amikilon meg-
lepetésre ad okot, azok éppen

a fészerepld, Brent Halligan
unalomiizés cimén produkalt,
mivieskedd performanszai:
extrajassznak szdnt, ezzel szemben
homoerotikusra sikeredett hajsimitd-
saival, s a hozza spékelt szinkron-
hanggal Mr. Halligan aligha valik
majd kultikus adventure figurava,
hidba is aggattak
ra Deckard féle
nyakkendét és
ballonkabatot.
Apropé, szink-
ronhangok —
dltaldnossagban
is elmondhato,
hogy sajna min-
den szereplé
életre keltéséért
osztélyon aluli
szinkronsziné-
szek felelnek,
noha vigasztalé
leheta tudat:a
jaték egésze alatt kérlelhetetlendl
6nmagat kellet6, lehalkithatatlan (!)
zene némileg elnyomja az enervélt
hangokat. Urém az 6rémben: szo-
moru, de az itt prezentdlt kompo-
ziciok sem akkora torténetek, hogy
azok nélkilzésétél képtelenek len-
nénk elhatarolédni. Opciondlis meg-
oldas: halkitsuk le az egészet igy
ahogy van, majd dialdgusoknal tajé-
kozédjunk a feliratozas alapjan az
elhangzottakrél. Ez egy tipp.

A Bugokrol
Azt, hogy 2001-be ne lehessen
véltoztatni egy adventure felbonta-

san, a jatékos, ha némileg csald-
dottan is, de elfogadja. igy marad
afix,640*480-ban torténd jaték
lehetésége. Amiazonban a Mystery
of the Druids legkinosabb gyermek-
betegsége, a grafikus motor dltal
produkdlt parajelenségek
meglehetésen gazdagon mért
szama. Kétmad jegyében nyilik
lehetdségiink a programot
miikodésre birni: ez a szoftveres,
avagy izlés s lehetdség szerint,

a hardveres renderelést jelenti.
Nos, mig szoftveres renderelés tiik-
rében bambulhatjuk a ma mar

kifejezetten ciki pixeleket Halligan
olcso ballonkabétjén, addig harveres
renderelésnél kérlelhetetlen nyo-
muldsba fognak az emlitett
parajelenségek. Perspektivak
torvényszer(iségeire fittyet hanyo,
kanapékon és székeken pokerpofa-
val dtmasiroz6 karakterek, az asztal
maogott Gl6 renddrfénok kérlelhetet-
lendil atviritd Idbai s egyéb, mas
érdekességek kezeskednek arrél,
hogy révid idén beliil kénytelenek
legylink megelégedni a szoftveres
rendereléssel, mely ugyan rondébb,
de legalabb nem szdrakoztat minket
ilyen kis figyelmességekkel. A két

owty go wiong?
re you refering to?

A Szoftveres Render

madd kdzotti kiilonbségeket satiro-
zandd, mellékelek is zwei stiihhe
screenshotot.

Azoknak, akik...
A Mystery of the Druids jelentds hia-
nyossdgai ellenére is meglehetésen
sllyos darabnak mondhatd, mely, ha
hajlunk elnézninem egy esetben
szinte mar sdpaszté gyermekbe-
tegségeit, garantaltan hosszu tava,
rdadésul mindségiszérakozast igér.
Tobb mint valészini tovabba, hogy
az alkotok éltal tesztelt gépeken a
hardveres renderelés sem produkalt
andlam rezidens géphez hasonld
furcsasédgokat — hja: Balage besza-
moldjabél az derdlt ki, hogy néla
csak simdn kifagyott— igy a jéindu-
latoltaran megel6legezhetd a darab-
nak annyi, hogy csak az alapvetéen
gyenge labakon allg irdnyitds,
talhaladott karaktermodellezés, s
persze a béna szinkronhangok
okan marasztaljuk 6t el végelszamo-
lasunk alkalmaval. A jaték barmely
adventure rajongdnak ajanlhato, s
kozilik is kiemelten javallott azok-
nak, akik vérbeli, minden héjjal meg-
kent jatékosnak valljdk magukat.
Merta Mystery of the Druids —
mintarrél méarbévebben is sz0
esett— valdban fekete Gves kalan-

dozéknak késziilt. S noha ennek
révén sanszos lehetne akdr klasszi-
kuskéntvonulnibe a kéztudatba,
ennek lehetéségét az alkotdk ezuttal
egyértelmien elbuktdk. Kiforrottabb
iranyitast, er6teljesebb képi megva-
|dsitast, karakteresebb karaktereket
kériink! Mdr, ami a Mystery of the
Druids esetleges mésodik epizédjat
illeti.

He! Es a végigjatszas?!
Mint azt mér targyaltuk, a jaték
egyszerre er6siti az eddigileg-
vegyesebb képet mutatd, illetve
a legsulyosabb adventure darabok
taborat. S noha ezen ismertetd
kereteibe érdemiinformécidk a
jaték megolddsdval kapcsolatban
mérnem férnek be, VargaB utd-
lagos jovahagydséban bizvan igé-
rem: — hakihizta volna, akkor
nem hagyta jovda — amennyiben
egyértelm(i bizonysagat adjatok,
hogy igénylitek a darab komplett
megolddsat, gy a jov6 szamban
prezentéljuk azt. Amugy elvarha-
téan: tiszta erébél. (Tomi, szélj
majd ram, hogy ezt a bekezdést
ne felejtsem el kihdzni...!
VargaB.)
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* Intel Pentium4 processzorral ZENITH szamitégépbe a legnagyobb teljesitményii Intel Pentium4 processzort, és
* Intel D845WN alaplap a legujabb Intel alaplapot épitettiik bele. A 64MB-os VGA kartya, a 40GB-os me-
VLRV RN [V BT V4 B o viemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompromisszumoktdl mentes
* 40GB merevlemez

* 16x DVD meghaijté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* GeForce2 MX400 64MB

* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgés egér
* Angol vagy Magyar billentytizet

* Intel Pentium4 1700MHz
* 512MB SDRAM
* SoundBlaster Live! hangk.

199.900 Ft ]

* Intel Pentium4 1500MHz
* 256MB SDRAM
* On-Board AC’97 hangk.

169.900 Ft

* Intel Celeron processzoral XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- és munkagép nagyteljesitményti Intel
* Ultra DMA100, AGP 4x Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb vide6kartyat és DVD meghaijtét épi-
* 40GB mereviemez tettiink bele. Ezzel a géppel minden jaték és felhasznaléi program kivalo teljesit-
* 16x DVD meghaijté ménnyel futtathat6. Barmely konfiguraciét valasztja, meglétja, hogy a gép hosszu
* 1.44MB Floppy Disk Drive idén 4t minden igényét méltanyos 4ron Kielégiti.

* Fax modem 56kbps V90

¢ ATX miditorony < Intel Celeron S00MHz < Intel Celeron 1100MHz

* Genius 3 gombos gorgés egér . ézaFMB Szbmgoo = . éssFMB szbmro i i"-rel

& Angol vagy Magyar blllenWUZEt . O:-;::d AC’97 hangkartya . S;u::chslasler Live! hangk. i"s'de

139.900 Ft J---Cud

* Intel Celeron processzor 766MHz
BASE szamitégépet azoknak EEREPYITEENYAT]

ajaniom, akik egy olcso, de bar- IR - RS e T
LEVAVNCEEEELIRICEEREI < 52x CD-ROM meghaijté

109.900 Ft

kalmazas futtatasara alkalmas SiS630 videdchip
szamitégépet keresnek. A gép Ethernet 10/100 halézati kartya
memoriaja és mereviemeze ele- Fax Modem 56kbps

gendS kapacitasu a legtobb EESESFPTYITY Floppy Disk Drive

G ICIURE ST ETCRE e R {Ol'R . o, Board AC'97 hangkartya
meghaijto, a hal6zati kartya és a JERLTW miditorony 9 v
Wyt Ml - Genlus 3 gombos gérgés egér
] 2 . U 1
kalmazasok futtatdsa, Fax Kkiil- Angol vagy Magyar blllenty(ze
~ @l dése és fogadasa azonnal le-
— = 9.900
< -
. \1/‘|,A1" ;FT ):G;\s;:tg szr:’ne: ki‘]‘elzéu('1024"768) oo | 14.1° XGA-TFT (1024x768)
- chipset, ache Pentium processzorban
* Intel” Pentium” lil (Tualatin) processzor, 1200MHz * 20GB mereviemez
B id * 8x sebességl Toshiba DVD meghaijto * 256MB SDRAM
m O 1 wW o r * DJ Funkcié (ko v é 6 CD lejatsza
el * 1.44MB Floppy Disk Drive 419.900
e « ATI RADEON AGP grafikus kartya 32MB DDR RAM
= TV-OUT (RCA) kimenet
* Fax Modem 56k V90 beépitve =5 @ _
« EtherNet 10/100Mbit beépitve 14.1" XGA-TFT (1024x768)
« FireWire IEEE 1394 beépitve, Infra Port, 2 USB port |* 30GB mereviemez

* SoundMAX Digitalis 3D hangkartya * 512MB SDRAM
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* Touch Pad scroll I, Wi yU
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* 308mm x 268mm x 39mm, 3kg, metal szinben (\0 )
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* CPU Benchmark: 3362 MIPS Dhrystone, 1605 MFLOPS Whetstone

* CPU Multi-Media Benchmark: 6512 it/s Integer, 8088 it/s Floating-Point
* 3D Mark 2000 v1.1 (Default): 3421

* 3D Mark 2001 (Default): 1652

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarna
. A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jog:

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 33
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. Tel./Fax:

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-33:

iynipejuURy JeBol seiejzoleAR 2y |ezZewele) Wel 1y-y Ze julely

eze Aq UBisaq



... méghogy tlzenhat sékel?!

kereskedelem, mint akar kampany, sem a véletl er
Aletezo akdra famana szulte mlssz:o fogalma — ehelyett 17, megalapozasa-
birodalmak ga azig khez hiien as tor- hoz. Eltéren a
legalapvetébb eleme, rendre dbrdzo-  ténelmikor jé dellezett

lasra keriil a kdzelmdlt, s napjaink
soran keltezett RTS-ekben is. Am,
tudvan s latvan az Uj évezred elején
publikalt RTS darabok fGbb irany-
vonalait— mely szerintaz esetek
99%-dban a vellink nyilt szembe-
helyezkedést vallalé csoportosula-
sok leheté legkiméletlenebb médon
torténé megsemmisitése jelenti ahi-
tozdsunk targyat — aligha lehet
meglepd, hogy a kereskedelem sze-
rencsés esetben ugyan elegans, am
rendszerint meglehetésen
leegyszersitett, mondhatndk buti-
tott forméban kertlimplementaldsra
a legyartott klénokban. Ezen
szabalyszeriiség alol kivétel — sza-
momra nem ismeretes. Az idei

E3 Eidos csomagjat latvan
megerdsodhet benniink a feltétele-
zés, hogy a patinds kiadd sem vélet-
leniil latott fantdzidt a Frog City nevet
magaénak vallo fejlesztdcsapat
elgondolasaiban, akik korabbi mun-
kdikozott az Imperialism sorozatot
is kdszonthettiik. A brigad célja
ezlttal szamos torténelmikor tiik-
rében, a lehetd legrészletesebb s
legkovetkezetesebb médon model-
lezni a kereskedelem sajatossdgait,
valamint raébreszteniaz RTS-
addicteket: nem csupan a masik
széttrancsirozdsa révén juthatunk
mindségijatékélményhez. Nem, mi?
Bizonyiccsa'...

Repertoar
A Trade Empires nev(i darab el6tt
— merthogy arrdl futtatunk eszmét
— nem ismeretes sem a tradicionalis

4 Trade Empires Screenshot

scenariotkinal a hasznalénak,
melyek egyenkéntis tébb napos, sét
az 6sszetettebb darabok esetén tobb
hetes jatékot biztositanak.

Mleloﬁ feltérképeznenk ajaték

a
Trade Emiires
nem enged teret
a populdcio koz-
vetlen manipu-
lalasara, s6ta

at, feltérképezzik
ajalek még ennélis alapvet6bb
tematikéjat. A Trade Empires, lévén
alapkiosztds szerint a kereskedelem
6romeit s arnyoldalait szimuldlja, az..
opcidk kézott felkindlja a teliesen

alkotd egyének
konkrét
megjelenitésétél
sem atallelte-
Kinteni. Am a

,zavartalan”, p bban:ellens:

ges elemektdl abszoldt mentes jatél
lehetdségétis. S noha maroknyi
scenario sordn mar default beallita- .

szamolnunk, sejthetéen a jaték egy
jovalkiélezettebb, kihivasszerd arcu-
latdtismerimeg az a jatékos, akiaz
alapok, s jopar sz6l6 scenario tel-
jesitése utdn belevetimagét az

Al ellenében torténd partykba is.
Szemléltetés Végett: a Trade Empi-
res esszencidlis scenariéi hét-nyolc
(!) szimultén térképen bonyolédnak,
melyek felvevokozonségének —
értsd:Takossaganak — profltla

elsé szamd kelléke mégiscsak az
individum kell legyen, akit aztan fel-

ez a kezdetekkor Trading Post
névre hallgat. Meg;egyzes ajaték

- vasdrlasra birhatunk ft | por-
sok mellet sem kell opponensekkel

tékaink sokasaga koziil. S noha

. Iatszolag kihalta vidék, az emberl

egyik altald
gétkihasznalvan — beszelek itta
bdségets jolétet igérd régiokb

elérehaladtéval, torténelmi
hltelességtélsem mentes id6ben

s pontokon vélnak hozzaférhetve
tjabb s djabb technologiak, melyeket
csengo aranytailemken

vald létezés irdnt érzett lelkesedési
kvéciensrdl — sanszunk lehet
elécsalogatnia gyermekeket. Profitot
termeld kereskedelemhez javakat
ontd, s javakatkovetel6 telepiilésekre
lesz sziikségink, mely javak
elddllitasdra illetve felva

megaB
S noha ezen megoldasnal hiteleseb-
bettovabbra sem sikeriilt kiagyalnia a
jatékipar jelenkori prominens szemé-
lyiségeinek, azért csakhamar raéb-
rediink az ily médon akkumuldlhaté
tudas nelkulozhetetlen egyszersmind

lakitdsén akar négy ell
keresked6klén szorgoskodik egy-
azon idében. S hogy miféle tényezdk,
szilkségszerliségek is szavatoljak
ahitott monopdliumunk rézsaszin
dbrdndjanak majdani koherens, meg-
ingathatatlan voltat — ldssuk!

Tematika
Kezdetben vala a mezitelen vidék,
melyet csupdan maroknyidohany,
illetve koleslelGhely latszik vigasztalni.
Ennyiazonban pontosan elég a

a k populdcidit
1ogjuk hasznosnam Hogy megis-
merhessiik a Trade Empires gya-
korlati kezelését, illetve atfogé képet
kaphassunk a darab metédusait
illeté alapvetd igymenetrdl, példaval
jovok: adott egy jokép(inek aligha
nevezhetd, am kedviinkre vald
koleslelGhely. A Construction ikonon
keresztiil lepakolunk egy Piactér —

dé voltara. igy id6vel, s6t
késeitorténelmi skéla tikrében mar
alapbdlis szdmos, az aktualis techno-
l6gia lehetdségeinek jegyében értel-
mezett [étesitmény férhetd hozza
minden létesitmény csoport, s igy
Piactér csoport tekintetében is.
Szoval ott tartottunk, hogy lepakol
piac kéles mellé. A létesitmény
elkésziiltekor automatikusan megin-
dulakolestermelés, minek eredmeé-

Markets — tipusti lé énytigy,
hogy annak vonzaskorzete fedje
akoleslelGhely egész teriiletét —

A .smééégegy..!

nyeképpen hamarost szamithatunk
amegrogzott koles-rajongd reziden-
sek bevandorlasara. Marezen ponton




kérvonalazddnilatszik a Trade Empi-
res egyik legfébb szabalyz6 elve —
akereskedelem gécpontjaival egyet
jelentd telepiilések populdciojat a tele-
piiléseken hozzéférhetd javak révén
manipuldljuk. Hogy érthet6bb legyen:
minél tobb s fajtdjd arucikk férhetd
hozzd bizonyos telepiilésen, annal
nagyobb populdcidra szamithatunk.
Egyébiranta darab nem atall
szamszer(i restrikciokhoz kétni lakos-
sagunk noveltetését, minek értel-
mében csupan akkor birhatdak
emigréciora a rezidensek, ha képesek
vagyunk a régiéban aktualisan

A ,Z6ldil maddr a kukoricaszdadar...”

vagyunk a szdmukra kedves javak

biztositéséra, Ugy jelentésebb szd-
muknak készénhetéen jelentésebb
profit iti markunkat A t()meges fel-

EalayAhal sl Ell4téhal

F ,migazE y
képében azokat agécokat koszont-
hetjiik, melyek természeti adottsagaik
folytén képesek biztositani mindazon
javakat, melyekre a Felvevéhely
lakossdga minden kériilmények
koz6ttigényt tart. Csakhogy ilyenek
nem léteznek — jo, mi? Hogy hol,
miért, s mire is van sziikség, hama-

fellelhetd, létez6 Gsszes élels
hasznéltalapanyag, illetve legaldbb
egy, avagy tébb — opciondlisan
valaszthaté — egyéb javak biztosi-
taséra is. Miértis j6 nekiink, ha né
apopuldciénk? Nos, nem minden
esetben jo. Ittkezd bontakozdsba
aTrade Empires — a készit6k
bevalldsa szerintis csupan koncep-
cionalis — Felvevéhely, Elldtohely
tematikéja. Jelent6sebb populdcio
értelemszerien jelentésebb mértek-
ben fogyaszt. igy, ha képesek

rosan b 6bb elemzés targyava
tesszlik, am élelmesebbek akdr mar
most megsejthetik a vlaszokat. EI6I-
jaréban ennyit: mig magas a kereslet,
magas a vételdr, am a koveteltjavak
leszallitmanyozasaval egyenes arany-
ban mind a kereslet mértéke, s

igy értelemszeriien a vételdris csok-
ken. Vissza még az Ellatéheiyekhez

A A Lédthatatlan Monostor

Felvevéhely megnevezések koncep-
cionalis volta — hiszen csupén

abban az esetben vagyunk méltéak

a ,Fépenge”titulusra, ha képesek
vagyunk olyan gécokat [étesiteni,
melyek tdmeges felvasarlasra s tome-
ges termelésre egyarant szavatoltak.
Forstésztdu?

Route Kultara
Az drucikkeknek megvan az a rossz
szokésa, hogy még véletlentl sem
Ghajtanak A pontbél B-be telepor-
talodni, s6t, az 6ner6bél torténd
helyvéltoztatas jeles mivészetétis
szam(izettetik az altaluk gyakorta
(iz6tt foglalatossdgok napirendjérol.
Megoldas: az arucikkeket szallitm4-
nyoznifogjuk, méghozza kereskedd
utak megtervezésével, megalkotdsa-
val, s természetesen menedzselé-
sével. Hozzdvaldk: 1. legalabb két,
egymastol jelentésebb tavolsagra
esé Placlér tipusd Ielesnmeny =5

noha a bizonyos Fel ly
alapvetd k kedelmik latb

egy 6, akitaztdn
k k hasznalatdra buz-

dllo Ellatohelyek adott strategla tik-
rében akdrvégleges jelleggelis
alkalmasak lehet-
nek kezdeti pro-

J filjuk ellatdséra, a
rutinos profitcézar
azértfolytonosan
mérlegeliaz
Elldtohelyetilletd
populdcié
kibdvitésének
esetleges
(idvdzlend6 vol-
tat. Ezmara
darab sava-
borsa, minek
révén belathatd
az Ellato/

dltunk Mindenek el6tt vasaroljunk
egy keresked6t — réluk tudnikell,

A Trade Empires tucatnyiilyen java-
dalmatismer, s lddsos médon (j
kereskedd vasarldsakor tobb alter-
nativatis kindl a nekiink tetsz6
javadalom, s az ahhoz térsitott
kereskedé megvdlasztasatilletéen.
Bonusz: sikeres szerepeltetés ese-
tén a keresked kell6 tapasztalatot,
nyer ahhoz, hogy tjabb, szintén
dltalunk valasztott javadalom emel-
hesse munkaszinvonaldt. Emberiink
tehatmarvan, am kereskedguit —
nincs. Az alabbiak sordn megterve-
ziink egy egyszeriibb kereskedéutat,
mely elkésziilte utdn mar nem okoz-
hatgondotaz akdrhdrom, négy —
avagy még tobb — dllomast érinté
korutak elkészitése sem. Vegyiink

hatalapul kétszomszédos telepilést, -

melyek egyikén rizs, a masikon az
elmaradhatatlan koles termesztése
folyik. Lévén, hogy egyiktik sincs bir-
tokdban a masik portékdjanak; rovid
id6n beliil mindkét fél részéré|
megno a keresleta szomszéd tele-
piilés javaiirant. Klikk a Routes
ikonra, melyen keresztiil hamarost
gyakorlati sikon is megvaldsitjuk els6

hogy vételaruk fol: 1 novek-
szik — azaz tizedik kereskedGnket
az els6 tobbszoroséért fogjuk kikerni
a féhadiszallasrol — ugyanakkor
mindegyikiik mellé tartozik méara
kezdetekkor is bizonyos kiilénleges
adottsag. Ezek egészen dtletes

kis javadalmak képében jelentkez-
nek, példék: High Reputation: a
kereskedé messzifoldén johirnek s
elismertségnek 6rvend, |gy aratast/
eléallitastkovetoen g 6

ker El6szor deklaral-
juk az induld poziciét, mely esetink-
ben a kélestermesztésben jeleskedd
telepulést jelenti, majd a panelaljan
lathato, miniatirizalt piackindlatbol
az lres slotokba pakoljuk @ mérhasz-
nosithatd nyersanyagot. Eztdn kovet:
kezik a céldllomas meghatdrozdsa —
add market #2 — mely gyananta
rizstermeszt6 telepiilést jeldljik meg,
mig az itt elérhetd tres slotokba

kapja az elsé adagot az dltala 6haj-
tott rucikkekbdl. Animal Husbandry:
az allatokra tdmaszkodo szallitma-
nyozas iiteme jelentdsen gyorsabb.

jthetGen rizst fogunk pakolni. Nincs
més héatra, mintnevetadnia
k keddutnak, majd el tenival-

toztatdsainkat. A kereskedépanel

Orders pontjan keresztiil elérhetd



A Esdelott

Route Repertoire ablak segedelmé-
vel mérkiis jel6lhetjik emberiink
szaméra az Utvonalat, hogy aztan
az Embark on Route ikonra kat-
tintva, deli vitéziink belekezdhessen
palyafutasa elsé fordulojaba. Utvo-
nalaink jellemzdit, igymint dlloma-
saikat, illetve az azokon felvasarolt,
eladott drucikkek mibenlétét termé-

Kereslet, Kinalat
Egy mar piacijelenléttel &ldott/vert
telepiilésre, avagy a még érintetlen
populdcidkat szignozo, fiiggetlen
dwellingekre kattintva is képet kapunk
az dltaluk kivant arucikkekrél. S noha
gyakorlatilag minden civil létesitmény
igényeir6l tfogd tajékoztatdstnytjta
jaték,a plactereken keresztul a Iegap-

szetesen folytonos fi 1golés
alatt tartjuk majd a p|ac |genye|nek
oltdran, s6taz idé elreh. val

robb ré jegy juk
valaszlomelepulesunk kereskedelmi

vitélis fejlesztéseket eszkozoliink
azokon. igy a kezdeti foldutakat
alényegesen gyorsabb haladast
lehetGvé tevd, kikovezett utakkal
helyettesitjiik majd, mig a még gyor-
sabb haladds, rugalmasabb berako-
das érdekében karavankdzpontokat
létesitiink a becsatlakozo utak mel-
lett — ezek azok a technoldgiai
fejlettségbél eredeztetheté megol-
ddsok, melyeketa Trade Empires
bdséggel s kovetkezetességgel
kinal felhasznaldsra, ugyanakkora
darab aprélékos kidolgozottsdgét s
usszetenseget is egyenelmu itik.

|| EVENT - ALEXANDER ATTACKS P
AUGMENTED AL OF T8 bEMARBS:

at. Az drucikkek megnevezése
mellettkék, avagy narancssarga nyila-
katvéllatnia szemlél6. Ez nem is
véletlen: a nyilak ugyanis ott vannak!
Kék, jobbra mutatd nyil jelzi, amennyi-
ben az adott telepiilés igényttartaz
aktualis drucikkre, mig a narancsszin-
ben pompdzé balra nyil a telepilés
dltal eladasra kinalt javakat szignézza.

A Esdutdn

populacidjanak érzelemvilagatis. fgy
az alaparnalkisebb vételdr esetén
emigransokra, mig az alaparndl
nagyobb vételdr tiikrében a populdcio
hanyatlésara, tovabbi dicstelen tényke-
dés esetén pedig piacvesztésre szd-
mithatunk. S hogy hogyan is csindlunk
profitot piacvesztésbdl? Sehogy.

Maradék
Azizometrikus RTS-ek tdbora kétség-
telentil Ujszer(, karakteres darabbal

kortlmény a multiplayer
lehet6ségeinek teljes korl mellézése.
Hogy erre az Eidos miképpen is mond-
hatottdment, nem akarddzik a fejembe
férni— dm ha parhdnap mulva
egy Trade Empires — Multiplayer
Edition nevii anyag futna be a
szerkesztdségbe, gy mdr mostcso-
koltatom a leleményes marketing
politikusokat. Zene: miliénként egy
nyolc kilenc masodperces ,interltide”
dlésdra telletta notakért

béviilta Trade Empires révén. A jaték
komplexitasa tilmutat ezen ismertetd
keretein, igy a téma irnt érdeklddést
mutatd hasznalok szdmara temérdek
felledezm valo maradtmeg Kel-

felelés elem erejébél, amia kor

dltal elvart szinvonalhoz képest nem-

csak, hogy nem sok, de kevés. S

noha a darab szisztémdja tjszerd,

elegéns megolddsokra timaszkodik,
pvetden nem mutattila kdzelmult

épplgy
emlithet6 az anyag nyomokban kényel-
metleniranyitdsa, akdr az ennélis

A paneljobb felétd

barok téjékoztatastadnak a k
nélatnévekedésének, avagy hanyat-
lasanak Gitemérél, mig a Base
Price/Current Price mutaték egymés-
hoz valé viszonyuldsa sejthetéen

16 progress gyobb problématjelentd torténelmi
let/ki 0 k:a Trade Empires
soha nem latott él it s

soran keltezett Kohan sajatossagain.
Félreértés ne essék:a Kohan is, a Trade
Empires is kit(in6 anyag, 4m mig el6bbi
nyiltan vallotta, hogy 6 ,csak” egy uj

histérikus pontossagot igérve csébit
minketa vele vald foglalatoskoddsra,
am pont ezen teruleteken produkal

alapvetden befolydsolja a

B ERAIAIS SUPPLYING A DISTANT

sl

5 megol ya
18 szazad Anglla]aban szamarakon
6zarok keresz-

taktikai harcijaték, addig a
Trade Empires a hallatlan életszer(iség
s torténelmihitelesség igéjét hirdetvén
csillogtatta bajaitaz idei E3-on. Ezen
beigértforméban komolyan vennia
Trade Empirestnem lehet, am mintaz

(jgeneréaciés RTS-ek egy kdvetkez6

tezik a tessék-lassék alapon f
implementalt vastthdlézatok utjait. Ert-
hetetlen, mondhatnok felfoghatatlan

képviseldje, derekasan teljesit.

by GyZ

www.frogeity.com/trade/intro.hti

Eidos/Frog Cit
P1I300)(RI1200),128/ MBIR'AM| (64 MBRAM))

- -tucatnyi
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NYEREMENYJATEK A VIDEONETTEL!

Nézze meg és nyerjen! Ha jol valaszol kérdéseinkre, megnyerheti az 6sszesen IAUNS;

értékl utalvany egyikét, amit a §%[2J5e]\'/5 barmely Gzletében bevalthat!

VideoNet bevaltohelyek Budapesten Pasztorvideo Vezérit74.  Gallavideo Tatabanya Gaélltp. 707b.
Video premier Kassaitér10.  Galla video Tatabanya Dézsakert56.

I Varazs Gardzs Torokvésziit3.b Ha-Na Kerepesitut104.  Horizont Kecskemét Arany J.u. 3.
Videoménia Roézsakert iizletkozpont M&P Fogarasiit62b. ~ Wellvideo Jaszapati Istvan K. (t 3.

Ill.  MiamiVice Himz6u.2. XV. EvaBoltja F6u.25. Wellvideo Jaszkisér F6 at40.
Fdékusz téka Huszti it 17. Fokusz téka Cs6mori(t90.  Gigantvideo  Sopron Teleki Pal pavilonsor

Oscar MadzsarJ.u. 5. Film-Hit Vasutastelepu.5.  Gigantvideo  Sopron Firedistny. 6.
Oscar Varadiu.19.  XVII. MiamiVice Pestiat60.  Gigantvideo  Szombathely RakocziF. 1.

IV.  Eektromobil Pélya u.19a. Torpi Videotéka Pestiit152.  Alfred Hitchcoch Veresegyhdz ~ Konyves K.u.2.
Opti2000 Dunakesziu. 11. Jupiter Flaming6 u.19.  Pasztorvideo  Pilisvorésvér F6u.39.
Csipet Gmk Arpad u. 15-17. Asz Videotéka Zrinyiu. 168.  Pasztorvideo  Pilisvorosvar F6u.91.

Vs Odeon Kossuthu.18.  XVIII. Video Nettéka Halom u.59b.  Téka SzHalombatta Vorésmarty M.u.57.
VI.  Pésztorvideo Izabella u. 68b. Lako-tel BajcsyZs.U.la.  Téka Kiskunlachdza Rakdcziu. 2a.
Videoménia Andrdssyu.33.  XIX. Ha-Na Szabd E.32.  Viking Zsambék Ményiu. 61.

VIl.  Fantdzia Erzsébetkrt. 56. Prince téka Zeng6u.16.  Oregek-Fiatalok Haza Ozd BalykiT. (t 15a.
Fokusz téka Wesselényiu.54.  XXI. Jamin99. RakécziF. (t87.  Oregek-Fiatalok Héza Ozd Nemzet6r it 15.
Szines video Thokolyu.7.  XXIl. Opti2000 Leanykau.3.  Oregek-Fiatalok Haza Kazincbarcika Mikszath 4P
Szines video Dohény u. 46. SOSO VIDEO Pomdaz Széchenyiu. 6a.

VI Luxtéka Prateru. 59. Orszagos bevdltéhelyek Videotéka Dunakeszi Kossuth L. u.2a.
Odeon Corvin kéz 1. Mégika Dunakeszi Baratsag it 14.

IX.  Euro Angéls Csontut1.  Kaméleontéka Sztmartonkéta AdyE.u.7. Mégusvideo  Gyal Vakbottyan u.
X. Lux téka Ujhegyi sétany 3-5.  Kaméleon téka Nagykata Szabadsagtér7.  Videotéka Szigeghalom Nap u.41.
X1l Mulitmix Bocskaiit23.  Szikszaitéka  Janossomorja Szabadsdgu.33.  Hefi Szazhalombatta Jedlik A.U. 15.
XIl.  Primatéka Jakubinusok tere 4b.  Taligdn téka Démsod DézsaGyu.9.  Elektromobil ~ Torékbalint Munkacsy M. u.
Mulitmix Lékaitér  Vardzs Kaposvdar ~ Gr.ApponyiAu.12.  Elektromobil ~ Poméz HunyadiJ. U.7.

XIll. 1001. Video Panndniau.95.  Antaltéka Koml6 Rékécziut. 75.  Plantéka Héviz Dr.Babécsay u. 6.
Video premier Péarkdny u.23.  Benke téka Székesfehérvar Verseciu.9804  Pldnvideo Keszthely BercsényiM. 9.
Fokusz téka Robertkrt. 40-42.  Horizont Kunhegyes JozsefA.ltp.D1  Planvideo Gyenesdids Liget Plaza
Odeon Hollan Erméu.7.  Kiegel Gyal Korosiut124.  Video Férum  Székesfehérvar Tolnaiu.28.

XIV. Ha-Na Adria sétdny 6/1.  Kovdcs téka Csomor Rozmaringu.4a.  Video Férum  Székesfehérvar JozsefA.u.3-5.
Wellvideo Ronau.143.  Kérmoczy téka Vecsés Karolyu.2.  Video Férum  Székesfehérvar Kelemenu.91.
Wellvideo Erzsébetkirdlyné 75b.  Premier Jészapéti AdyE.15.  Videotéka Balassagyarmat Bajcsy u. 8.
Sam’s Dad Péaskomliget10.  NIVO XXI. Dunadijvéros Lobogéu.1.  Videobox Monor Kossuth L. u.77.

A jaték kérdései:

1. Sikeres-e az elso drdogiizési kisérlet?

2. Mikor kovetkezik be az elsd atvaltozas?

3. Mondjon két ismert filmet Winona Ryder
foszereplésével?

v %
WINONA RYDER ey ¢ HAPLIN

A megfejtéseket nyilt levelezdlapon kérjiilk az 576 KByte
szerkesztoségébe eljuttani, pontos névvel, cimmel ellatva!

Bekiildési hataridd: 2001. november 1.

SATAN 14 TIZMA




F/A-18Hopner

Pniusmumu(q:,ﬁmm

Tiz Tonna kontra Terror

akkortajt szarnyra kapd 3D gyorsitas
lehetdségeiben keresendd, mely az
id6 tajtmég a 3DFx nevével fémjelzett
Voodoo tipust kartydkkal jelentett
egyet. Az F/A 18 HornetKorea az
els6k kozétt hasznalta kia gyorsitékat,
téve szertolyan grafikus jeleni-
tésre, mely az alig par hénapja kel-
tezetteldd tiikrében is forradalminak,
s igy eladhaténak bizonyulta kor
szimuldtorpiacan. Egy kedves cim-
borédm éppen a kdzelmdlt sordn ruha-
zottbe az F/A 18 Hornet Korea
pedigrés va ara, s6tvan nekimég
dzsojsztikkje is, igy nemrégiben, har-
madszori nekifutésra sikerrel pakoltam
le egy F/A 18-ast
azanyahajo olére.
Mindeztazért mon-
dom el, mertmost,
2001 utolsé negyed-
évében Ujkiadast él
megazF/A 18-as

— egy Ujkiadast,
melynek hasonlatos-
sdgaa 98 elején
prezentalt verziéhoz,
mondjuk tgy: némi-
leg észrevehetd.

tapossa, s nélkiilozi
az érdemifejleszté-
seket— huzasnak
nem tdl szép. Azon
jellemz6k egy része,
amimiatta program

A-18 Hornet. Az Egyesiilt Alla-
Fmok elsd, kifejezetten foldi csa-

pasmérésre, illetve kbzéptavu
légharcra specializalt vaddszgépe.
Kiemelkedd hatékonysaga Iégikéte-
lékek vezetésére, biztositédsdra egy-
ardntalkalmassa teszi, mig az eddigi
hadmiiveletek soran szerzett tapasz-
talatok azt mutatjék, az F18-as
konstrukcio példatlan foku talélési
szavatossdggal rendelkezik. A modell
minden addigi katonai rekordot meg-
déntve teljesit, ellenséges vadészok
s foldi célpontok tucatjait isitvén
meg a Sivatagi Vihar mivelet sordn
— mig tulélési szavatosségukat jo!
példdzza, hogy egy tobb fold-levegd
rakéta altal sujtott Hornetmég a
becsapdddsokat kovetden is képes
volt hazarepiilni, majd a javitdsok
elvégzése utan, mér a talélatokat
kovet6 elsé napon térnivissza a had-
szintérre. A tipust, flexibilitdsa végett
katonaikérokben a ,Multi-Mission
Attack-Fighter Aircraft”, azaz katona-
ilag tdbbfunkcids, csapasmérd-harci
vaddsz meghatdrozassal jellemzik,
mely tulajdonsagok az Egyesiilt Alla-
mok Iégierejének egyik leghatéko-
nyabb darabjévé teszik az F/A-18

érdemel, méraz
eredetiverzidban is
hozzéférhet6 volt:
tonnanyiscenario
szer(i kildetés,
beépitett, rdadasul
kitlin6en hasznal-
haté mission editor
biztositia a mli meg-

« Ezena rep.vezetés

be lehetett volna mér digitalizalni, & 14
Fly!1l. Ugyancsak j6 példa a meni-
kéntfelfoghato eligazité szoba ujboli
szerepeltetése, melyet— ha emlékeim
nem csalnak — tok valtozatlan for-
maban implementdltak az Gjdarabban
is. Cockpit-kiviili grafika tekintetében
egyébiranttovédbbra is dltalanos spar-
taisdg s nivén aluli dizdjn jellemziaz
F/A18 prezentacidjat.

Akkor sincs vele semmi baj
Ezittalnem végziink sem proba-
felszalldst, s a ,melyik-billentyi-mit-

Lédarazsat. A Még l!labb R A csindl” targykér boncolgatasatol sem
2 BT Verzio Ezanasc Tep-vezelds tallunk eltekinten, tobb okbolis.
Lattalak én mar! 98-ban. Az F/A 18 Hornet Napjaink szimuldtorai egyrészt olyan

S hogy még pontosabbak legyiink —
mar 97 vége felé is taldlkozhattunk
egy az F/A 18 Hornetet szimulalé
mivel, melynek fejlesztett véltozata a
98-as év elején mutatkozottbe, F/A 18
HornetKorea cimmel. Kérdés, hogyan
gondolhatték a program alkotéi, hogy
ily révid idon belil kétszer is elsttik
ugyanazta darabot, legyen sz6 akar
egy tovébbfejlesztett verziérélis a
mésodik kiadés révén. A vélasz az

jelenkorivaltozata esztétikum szintjén
nem sokatdob a kozésbe — meg
kellelégedniink azimmar valasztha-
t61024-szeres felbontas, valaminta
nyomokban fejlesztett grafikus rész-
letesség bekérésének lehetdségeével.
S noha a latvany szinvonala ebben
aforméban még ma is ,kimagyaraz”
egy szimulatort, azértazzal a grafikus
motorral éltetni egy Uj generécids
darabot, mely lassan harmadik évét

unhatatlan voltat, mig a darab gya-
korlati értékei— a dogfight, a
foldi célpontok ellen vald fellépés
szimulaldsa — kiforrottabb s megka-
pobb képet mutatnak, mintvalaha.
Gépiink viselkedésének rendszerfo-
lyamatait ezittal részletesebb forma-
ban tolmécsoljék felénk az alkotdk,
igy a mivel oIttt id6 soran fokozato-
san valik vildgossa, hogy az tjdarab
csupan elsé latasra tiinik lehizasnak,
l6jdban Iétjogosult elem a kor pia-

mérték( 6sszetettséggel rendelkez-
nek, hogy annak feltérképezésére s
ateljes kor(i ismeretek elsajatitasara
csupdn a téma irantkomolyan
érdeklédok fognak késztetést érezni
— s atobbiek felkésziiltségétis

csak viszonylag kis mértékben nével-
hetné azon informécid, miszerint: ,a

G billenty{i megnyomdsdnak hatdsara
ki-s behuzhatéak a kerekek”, tetszik
érteni. Masik ok, amiért eltekintiink az
efféle jellegli fejtegetéstdl, az Uj F/A 18

A Egy kicsitmegijedtem

canis. A grafikus kivitelezés azért
ezzel egydttis hajlamos 6don hatast
kelteni — legjobb példanak a lénye-
gében full valtozatlan miiszerfal abra-
zolasattartom, melyet ezuttaligazan

Training menipontja, mely haromszo-
ros hurrét, s minden elismerést
megérdemel. Tucatnyitémakorben
temérdek Gjabb menipont foglalkozik
az F/A 18 saja ,az alapok-

tolategészen a
legrafindltabb légi
manéverek tar-
gyalasdig. Igen,
igen:maraz
eredetidarabok
sem nélkilozték
azezen
lehetéséghez
hasonlatos
szolgdltatasokat,
&m amiitt folyik,
azmég futd éviink
vége felé is

A -Nem taldddd

gi,sét,
szajtatasra sar-




AGM - 65 Maverick
Taktikai, fold-levegé —
AGM (Airto Ground
Missile) — tipusu vezérelt
rakéta. Hatékonysdgat
tekintve egyarant alkalmas
akozel-s kozéptavu légve-
delem biztositdsara, vala-
mint gyakorlatilag barmely
folditipusu célpont — transzporterek, katonailétesitmények, pancélozott
harci litegek — telies megsemmisitésére is. Hengerszerd teste az adott
feladat dltal megkovetelt sziikség szerint legdmbalyitett, elektro-optikus,
avagy az éjszakai hasznalatotis lehetévé tevo, a rakéta szaméra infra-
voros tajékozodast biztositd cinkszulfid orral vérja az inditoparancsot. A
rakétatest kozepében elhelyezkedd kup alaku robbandfejvagy orr-idegen
test kontaktus esetén, avagy késleltetett modon, a rakéta 6nnon kinetikus
energidja révén atszakitott célpont belsejébe jutva lép miikodésbe. Utobbi
metddus hatalmas célpontok, igy hajok kiiktatdsara is alkalmassa teszia
rakétat, melybél egyetlen kirepiilés soran akar hatdarab is felszerelhet6 a
tipussal kompatibilis vadaszokra. A robbanofejetindukalé metédus tipusa
szerint egy darab Maverick el6éllitasi kéltsége 17.000 dollartél 110.000
dolldrig terjedhet.

AIM - 120 AMRAAM

Advanced Medium Range Air-
to-Air Missile — AMRAAM

— azaz fejlesztett, kozéptava
levegé-levegd rakéta. Az
AMRAAM program értelmé-
ben a2000-es éven tilra
litemezett rakéta szolgdlatba
dllitasaval mind az Egyesiilt
Allamok, mind annak szévetsé-
geseikezébe a modern hadviselés egy Uj generacios hdborus eszkoze
kerilt, mely mar 6nnon képességei okén is szamos, a rakéta célpontjdul
kijeldltlégi egységet ellehetetlenithet a bevetés soran. A testbe foglalt mik-
roszamitdgép és radar révén a rakéta mar a kioldast kovetd pillanatokban
is szuperszonikus sebességgel haladva kozelitimeg a célpontot, igy a
pilétanak lehet6sége nyilik rogton az elsé kiolddst kovetéen tjabb célpont
befogdsara, illetve tjabb rakéta inditéaséra is. Az AMRAAM idéjérasiviszo-
nyoktdl s fiiggetlen hatétdvolsdga meghaladja a harminc kilométert, mig
egyetlen rakéta elGallitasat az Allamok adofizetinek 386.000 dollarja
banja.

AIM - 9L Sidewinder

Az Allamok légierejének arze-
nalja 1953-ban béviilt ki az
elsé Sidewinder tipusu raké-
téval, mikor az akkori prototi-
pus szaméra kijelélt célpont

= (i
:4 F;;’é hosszas kisérletezések utan
L] A megsemmisiilt. A rakéta nap-

jainkban hasznélt, fejlesztett véltozata a hdkovetés elvén alapszik, mely
szerinta célpont motorja altal kitermelt, s a Iégtérbe bocsatott hGenergia
nyoman ,kap szagot” a kioldott szerkezet. Haszndlhatdsagat tekintve, a
Sidewinder kozelilégi célpontok ellen a legeredményesebb, mig a rake-
tacsalad ma hasznalatos ,|” tipusjelli darabjai mar kozepes tavolsagu cél-
pontok ellen is j6 eséllyel vethetéek be sikeresen. Az ,|" tipus fejlesztett
tulajdonségait a rakéta finomabb tajékozoddsat lehet6veé tevé szkenner,
illetve a kioldott eszkoz észlelhetdségétjelentdsen csokkentd, lényegesen
halkabb, s kevesebb végterméket kibocsaté motor jellemzik. A rakéta
pontos el6allitasi koltsége nem ismeretes, am szakértok szerint érdemes
legaldbb 84.000 dolldrt magéval vinnie annak, aki feltétlenl szeretne a
nappalijdba egy Sidewindert— nem kapni, hanem allitani.

A Ezek azépiiletek azért ma mar kicsit kevesek.

A _.affene...

kallé munkanak nevezend6. Nem
elég, hogy a narrator mentpontonként
tobbperces kiseldaddsokat tartaz
érintetttargykorokben, minden
magyardzatmellé a témdba vagé
mozik, illusztraciok tartoznak. A
Trainig menipont segitségével igy
barki, aki komolyan gondolja,
megismerkedhetegy F/A 18 lelkecs-
kéjével olyan mélységekig, mely mély-
ségeket egy szimulator rajongd csak
megkivanhat. A program alapvetd

Xycat/Xycat

ym is kimindet visszafelé.
€b-
iréntkit n tol-
mécsolja felénk
azintro vided:
masodosztélyu
munkara vallo
grafikus megvalo-
sitds, am olyan
rendezés jegyé-
ben vivnak kedv-
csinalé dogfightot
aderék F/A
18-asok egy kéte-
lék ellenséges
vaddsszal, hogy
jdmagam kapds-
bél haromszor
voltam kénytelen végignézniaz ani-
maciét. Az 4j F/A 18 tehata nyo-
mokban idejétmult, 4m tegyiik hozzd:
ma is megehetd grafikus kivitelezés
ellenére is ajanlhaté darab minden
olyan egyed szamara, akialapvetéen
kénnyen kezelhetd, lendiletes, dm
hamisitatlan, életszer(i alapokon
nyugvo szimuldciéra vagyakozik. De
télleg.
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zokon a régi szép téli estéken,
Aamikorcnultﬁnk az AMIGA

el6tt. Majd kettétort a joystick,
ahogy probaltuk egymas kezébdl
kirdngatni, csak hogy a masik is a
jaték kozelébe jusson. J6 parilyen
programhoz volt szerencsém a ,nagy
idékben”, kar hogy manapség ez
az érzés egyre ritkdbban jon eld.
A SILENT SERVICE cimi progra-
mocska elég régen debitalt a jaték-
vildgban. Ha jol emlékszem, akkor
ennek a programnak megjelentegy
PC-s verzi6jais az AMIGA-s, és
ajoval el6bbi C64-es kiadds utan.
Nem is a jdték voltaz igazinagy
durrands, hanem a hangulat, amit
magdban hordozott. Nagyon komoly
kis jaték volt annak ellenére, hogy
néhany szaz kilobajtot foglalt csak
el. Jémagam nem tapasztaltam az
L,elsé latasra beleszerettem” érzést,
de id6vel az egyik kedvencemmé
valt. Aztan ahogy szegény gépeink
feletteljartaz idd, ugy lattak nap-
vildgok a komolyabbnal komolyabb
stuffok. Példaulaz ACE Of The
DEEP, vagy a SILENT HUNTER,
melynek nemsokara megjelenik a
masodik része. Hogy ezek mennyire
dobogtatjék majd meg a tenger farka-
sainak a szivét, az még a jovo titka.

A Eme

Mostanség nem mondhatd, hogy tdl
sok tengeralattjdrd szimulator, vagy
hasonlé program jelenne meg a pia-
con. Viszonylag tide szinfoltnak hat
a Sonalysts Software ij munkdja,
mely a Sub Command cimet kapta.
Az alcimben feltiintetett két sz6, a
SEAWOLF es az AKULA, a manap-

JO érzés egy torpedon

hibéja, hogy nem valamicsendes.
Személyzete 12 tisztbdl, és 121 tagu
legénységbdl all. Egyetlen hatalmas
vizhiitésl atomreaktor szolgéltatja a
meghajtast (200Mw). Meriilési mély-
sége maximum 600 méter lehet,
legaldbbis ennyit mertek bevallani.
Nagyon j6 hasznatvesszik a

sag beveth jarék neveit
fémjelzi. A mmben helyet kaphatott
volna egy harmadik is, mivel még egy
tipus vélaszthaté a programban...

Meriilés
Hérom farkas a tengerek ragadozoi
koziil. igy jellemezik a készitok, a
jaték harom nagyszer harcitenger-
alattjarojat. Ismerkedjtink meg hat mi
is velik.

Azels6é daraba SSN 21 SEAWOLF
(szolgalatba dllitva 1992-ben), ami-
nek osztdlyaban két masik tarsa is
van.

Ezek,az SSN 22 CONNECTICUT
ésaz SSN 23 JIMMY CARTER
(jelenleg még csak tervezés és épités
alatt). Felszini7467 bruttéregisz-
tertonnajaval (viz alatt9137), a prog-
ram mésodik legnagyobb hajéja. Ot
csak az AKULA elézimeg néhédny
szdz tonndval. Bér silya viszonylag
elég nagy, mégis
aleggyorsabba
maga kategori-
4jaban (35
csomo meriilés
utdn). Nagyon jél
mandéverezhetd,
kivald fordulasi és
taktikai képessé-
geivelaz egyik
legjobb hajé a
programban.
Méreteisem
lebecsiilenddk,
hossza tébb mint
107 méter. Az

anyakunkra

P itségével, jo kis j

egyetlen apré

A Egveled Saddam

pr ban a beépitett SADS-nek
(Submarine Active Detection
System), azaz aktiv tengeralattjéré
felismerd rendszernek. 12 darab,
akaratomtdltettel felszerelt Toma-
hawk rakétaja mellett, még 18 darab
Mark 48 ADCAP torpeddtis magéval
cipel a kiildetései soran. Mindemellett
az egyik legfejlettebb harci és taktikai
kovetdrendszerrel is felszerelték a
készitdi. A jatékban a fegyverzetének
sajnos nem minden részétlesz
nkban kiprébalni, lévén ezek

koziil néhdny ma még titkosnak
mindsil. A programban a Mark

48-as torpeddkkal, valamint Toma-
hawk tipusd foldi célpontok ellen
hasznélhatd, és Tomahawk Destroyer
Killer rakétakat lesz médunkban
kiprébalni.

Mésodik kedves vaddszunk, a 688(1)
Hunter/Killer (szolgélatba allitva
1998-ban). Ebbél a tipusbolis kettd
létezik. Lajstromszamaik, az SSN
751-770, valamintaz SSN 771-773.
6330 bruttéregisztertonndjaval (viz
alatt7100), a jaték legkisebb hajo-
tipusa. Sebességben a SEAWOLF-
hoz hasonlatos, 28-30 csomé
(merilés utdn). Méreteik is kozel
megegyeznek, a 688-as 109 méter
hosszu. L6kapacitasa igen nagy, 12
darab Tomahawk atomrakétat, és
kétszer 22 darab ADCAP torpedot
szerelhetiink fel ra. Kalonl,

hogy két tjratdlitésre elegendo tarta-
lek torpeddvalis rendelkezik, melye-
ketkizérdlag haboru esetén vethet
be alegénység. Mérete ugyan
kisebb, mégis 14 tiszt és egy 127

lovagolni?

tagbol all6 legénység szolgal rajta.
Meghajtésa, vizh(itési atomreaktor
(110 Mw). Specidlis képességeinek
egyike, hogy igen hosszl ideig képes
tokéletesen mandvereznia jégmez6k
alattis. Meriilési mélységét, 450
méterben dllapitottédk meg. Felépité-
sének érdekessége még a specidlis
mianyag bevonata. Ez képes elnyelni
a hangradarok altal keltett hullamok
nagy részét. A jatékban ugyanazok-
kal a fegyverekkel szerelhetjtik fel,
minta SEAWOLF-ot.

Végtla harmadik és egyben utolsd
hajo, az orosz uh-KOO-la 971,
avagy AKULA (az orosz haditenge-
részet berkein beliil, csak SHARK-
ként nevezik). Lajstromdban késébb
jelentmeg a nagyobbik testvére, a
971U Improved AKULA, és a 971A
szamotvisel6 AKULA II. Mérete
110 méter (AKULA) és 115 méter
(AKULA I1). A jatékon belil mind az
AKULA | és Il is kiprobalhaté majd.
Sulyat tekintve a leghatalma-

sabb, 9830 bruttéregiszter-
tonndtnyom (AKULA
1), migaz AKULA
11't6bb mint
13000 brut-
toregisz-

tertonna. Sebessége 33 csomo,
meriilés utan (felszinen kb. 10
csomé). Fegyvereinagyban eltér-
nek az amerikai mintatél. SKVAL
tipusu rakétatorpeddinagyszeriien
hasznélhatéak mind az ellenséges
tengeralattjdrék, mind a rombolék
ellen. A SCUD-hoz hasonlo taktikai
cirkdlo rakétaival stratégiai atom-
fegyverek bevetésére is alkalmas,
amit 6 vetdcsébél képes kil6ni.
Meghaijtését, egy minden eddiginé!
nagyobb teljesitmény vizh(ités(
atomreaktor biztositja (230 Mw).
Specialis tulajdonsaga, hogy
rettentéen csendes meghajtassal
szerelték fel, ezért szinte észre-
vehetetlen a viz alatt. Konnyen
végezheto vele vizi aknak és a
Destroyer Killer (viz alatti aknahor-
dok) telepitése. Személyzete hihe-
tetlendl kevés, mindéssze 28 tiszt
és 45 matr6z szolgdl rajta. Mint mar
emlitettem, nagyon cséndes hajérél
van sz0, de azt hozza kell tenni,
hogy ezt csak alacsony sebességen




egyszer( iranyi-
tastegy képze-
letbelifeladaton
keresztiil lefrva.
El6széraz F6 és
az F7 gombok
segitségével lla-
pitsuk meg a
jelenlegihely-

alehetd
legpontosabban
gy tehetjiik meg,
ha a térképen

i ahajonkat jelzé

j, hogy a
reggelirantottat
(kb. 18 csom6) képes produkalni.
Besoroldsét ol jellemzi, hogy az
eddig legcsendesebbnek bedllitott
Los Angeles osztélyu hajoknél is
csdndesebbnek bizonyult. Maxima-
lis mertlése kb. 600 méter, de a
szakérték szerint ennélis mélyebbre
képes magat lekiizdeni (azonban

ez titkos informécic). Erdekes-
sége még a hajotest bori-
tasdban keresendd,
amia
legnagyobb
mértékben

képes ledrnyékolnia belilrél
kisz(ir6dé mechanikai zajokat. Ezt
lgy érték el, hogy minden egyes
meghaijté egységet és zajos pontot
kiilon-kilon leszigeteltek, és elkiilé-
nitettek egymastol.

Kapitany a hidon

pontra tessziik a
kurzort. Ekkor
megjelenik a
helyzetiink a
hajozdsban meg-
szokott szdmjel-
zésekben is.
Ezek utdn nyom-
junk F1-et.
Meglehetésen
bonyolultnak
tlinheta
megjelend
képernyd, ahol

A Ké:

zetiinket. Mindezt

szondrtkivélaszto billenty(. F3-mal
radiézhatunk, fogadhatjunk és kiis
adhatunk rédiélizeneteket. F5-re a
viz alatt helymeghatdrozo (és igy-
nevezett akadalytérkép) lathatd. Az
F6-os billenty(tmar csak a cél
becserkészése utdn kell hasznal-
nunk. Ez a célzd képerny6 és
fegyverrendszer szabdlyzé meni. A
térképen kivélasztjuk a célt, majd
a jobb oldalimentiben a célnak
megfelel6 fegyverzettipust, aztan
pukk. Az F7 egy ritkdbban haszna-
latos taktikai térképet aktival, mely-
nek inkdbb a stratégiai feladatoknal

hajonk irdnyita-

sénak 6sszes teenddit végezhetjiik
el. Kdzépen a STERN és a BOW fel-
iratok alatt, a kétoldali csirélapatokat
allithatjuk be, azaz itt végezhetjiik

a gyors vagy finom fordulast és ird-
nyon tartast. Mellette az ENGINE
felirat alatt taldlhatjuk, a motor
meghajtdsnak allapotdt. Bal felé
huizva (max 2/3) hatrafelé haladunk,
jobb felé elére. Lent, bal kozépen
lathatjuk és allithatjuk a mélységet
(DEPTH). Az ACTUAL sz0 alatti
érték jelzia jelenlegi mélységet, mig
az ORDERED alatti feliratra kattintva
allithatjuk be a kivantat. Jobb kozé-
pen latjuk a sebességjelz6t, melyet

Hétaz irdnyitds l4cidjara egyet-
len rossz szavam sem lehet. Mint
aleghitelesebb valdsagban. Elsére
nem megy egyszer(ien a dolog,
hiszen ne felejtsiik el, hogy csak a
miszereinkre hagyatkozva fogunk a
viz alatt navigalni. Mindezt bizony
meg kell szokni, ezértnem drtaz
elején egy konnyebb gyakorld, vagy
tanul6 kiildetést kivalasztani. Termé-
szetesen eldre krealt missziok, és
sokkal nehezebb, és tobb gondot
jelent6 kiildetések kozil valogatha-
tunk. A missziok neve mellett felso-
rakoztatott csillagok jelzik annak a
nehézségifokozatat, mig a campaign
meniben kiilon fokozatok vélasztha-
téak. Es most nézziik a kozel sem

amélységjelz6hdz hasonléan allit-
hatunk kényiink-kedviink szerint. A
jobbfelsd szélen lathatd COURSE
mutatét allitva fordithatjuk azonnal,
360°-0s korben a hajot. Bal fels6 szé-
len l4tjuk a ballaszt dllapotat, alatta
a szell6ztetést kapcsolhatjuk ki és
be. Balszélen legalul a vészledllitds
kapott helyet. Kézépen fenta levegd
dllapota, mellette a periszkop dlla-
pota jelzik. F2-re jon be a joval
kiilonlegesebb hangradar. Haszna-
lata nem til bonyolult, inkdbb kiilén-
leges. Be kell dllitanunk a hatétévot
és a visszaverddésiid6 mértékét
(TIME AVERAGE), legfeliil pedig
avizsgélnikivant hullimhosszokat.
Legalulfoglal helyet a hétso és elsé

egy jo fotdtaz albumb.

lesz szerepe. Végil emlitsiik még
meg az F8-at, ahol a periszképpal

minket. A megkézelitett célpontnal
vegyiik figyelembe annak tévolsagat,
majd a fegyvervélasztd képernyén
célozzuk be. Ha minden oké, akkor
meheta tlizparancs. Romboldknal
jobb, ha joval eléjiik keriiliink és
aknasitjuk a tengert, de torpeddval is
kifiistélhetéek. Nagyon izgalmas jo!
kiszamitania hajéink koz6tti tavol-
sdgbol és a torpedd sebességébél
adédo célzas eltérését (ha nem
célkovetd a torpedo, akkor ki kell sza-
mitani, mennyivel I6viink ,mellé").

Summarum
Nagyon hangulatos, de nem egy
,Vords oktéber”. Az irdnyitds vala-
mennyire eltéra harom tipusnal, de
konnyen alkalmazkodik az ember.
Amiengem zavart, az nem mds, mint
anehézkesen beindithatd kiildetések.
Szinte mindenhol varaz emberre
némitengerfenék kutatas és hajokd-
zds, mire elérjiik az a célpontjainkat.
A sima missziékndl ez az id6 akar
egy 6rdra is duzzadhat, hiszen nem
biztos, hogy pontegy hajd, vagy ten-
geralattjaré iranydba kezdiink menni.
A végigjatszdsban viszont nagyon sok
szines és érdekes kiildetés kapott
helyet. Szerencsétlentil jart felderitd
gép utasainak megmentése, tisz-
szabaditds, veszélyes bioldgiai fegy-
vereket szallit hajok elpusztitasa,
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kukkolhatunk bele a nagy kékségb
Es mosta killdetés, de csak nagy-
jabol. Hatarozzuk meg a helyzetin-
ket. Ezutén az adatok ismeretében
kezdjiink el cirkdlni egy szabadon
valasztottirdnyba, mikdzben vadul
szonarozzuk a tengert. IdGnként
nem art lelassitani, és periszkop-
mélységbe meriilni, ahol a véletien
eldkeril6 romboldkrol szerezhetiink
idében tudomast. Ha van hang-
kontakt, lassitsunk, és keriiljiink az
ellenség mogé (ez egy konnyd tak-
tikdnak bizonyult). Tengeralattjéro
esetén legylink nagyon dvatosak,
hiszen nekiis lehet hatso hangra-
darja, amivel pillanatok alatt felfedez
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y
lyozésa, kaldzok eltakaritdsa, és még
sok egyéb izgalmas rész van. Grafi-
kailag egy kézepes szint(i programot
ismertem meg az SEAWOLF szemé-
lyében, aholmaga a jaték és a szi-
muldcié kapott elsédleges szerepet.
Eme szempont mindenesetre csakis
az elényére vélta jatéknak. Es legvé-
glilmég egy kis infé azoknak, akik

a széban forgd szerkenty(ikr6l sze-
retne megtudninéhény érdekességet.
Latogassak meg a www.military.com,
www.fas.org, és a www.warshipi.com
weboldalakat.

-Uriel-

www.subcommand.ea.com |
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yakran nehezemre esik beve-

G zetést irni egy-egy cikkhez.
Az elmUltegy évben szinte

minden rajzfilmeken alapulé —
gy nevezett,gyerekeknek-szant” —
jaték tesztelése az én feladatom volt.
Talan azért, mert szivesen jatszom
ezekkel a fajta jatékokkal. Taldn
azért, mert ezt vallalniis merem.
Talan azért, mert sokszor gondolom
ugy, hogy a platformjatékok alap-
kévei voltak minden szamitogépes
jaték fejlodésének.

Sokan ugy gondoljdk, maraeza
miifaj csak gyerekeknek valé. Sokan
gy gondoljék, nem elég fantdzia-
dusak, nem elég izgalmasak, talan,
mertnincs benniik elég ver... gyakor-
latilag egy csepp sem.

llyenkor irigyen gondolok a konzo-
losokra, hiszen nekik folyamatosan
kijuta platformjaték aldasbdl, mig
miPC-sek — azok, akik még napja-
ink jatékdémpingjében is latunk elég
fantaziat ezen miifaj képviseldiben
— sdvéran gondolunk a régiszép
iddkre, amikor kedviinkre ugralhat-
tunk, Ggyeskedhettiink a fejleszt6k
virtudlis fantaziavildgaiban.

Szeretem a platformjdtékokat

Kissé szokvanyosabb, mint a fentiek,
de nézzétek elnekem®

Szoval, akirendszeresen olvassa a
KBytot, az tudhatja, hogy nagy rajon-
goja vagyok a Warner bratyok nevé-
vel fémjelzett rajzfilmeknek.

Ezek koziil is kiilonds tekintettel
vagyok azon opuszok irant, amelyek
nem térédnek holmitérténetnek
nevezett formatumok leképzésével,
egyszer(ien felvdzolnak egy szitua-
ciot, aztdn durr bele — van vagy
kétszdz rész, amely mind az adott
szitura épdil.

llyen volt példaul a Kengyelfuté Gya-
logkakukk. A szanalomra mélto préri-
farkas és az aldozatibaranyul szant
(?) maddr shakespeari esete...

Nem is magyardznam tovébb.

Esilyen a pasztorkutya és a farkas
Gsikonfliktusat feldolgozé rajzfilm-
dradatis, amely bar hazankban
nem tdlismert, a tengeren-tilon
(lasd Cartoon Network) kel
népszer(iségnek 6rvend.

Az emlitett szitudcio a kovetkezd
nagyon egyszeri és
lermeszetszeruleg adott darwini
dson alapszik:

Ha valakiaztgondolna, ezzelle

is tudtam szerz6i mivoltom altal
megkévetelt bevezeté-adagomat, az
téved. A bevezet6 csak mostjon.

A farkas legftbb ismérve az
ehseg

Ebbél kiindulva mondhatndk, hogy
afarkas mindentmeg is tesz annak

1 érdekében, hogy
stilszer(ien
Jfarkaséhség-
nek” nevezendd
vagyait csil-
lapitsa. Ezzel
szemben pdsz-
torkutya komdnk
igyekszik minden
elérhetd eszkoz
(értsd: testiereje
és fesziilt
figyelme) beveté-
sévelmegakadd-
lyozni 6tebben. A

helyzet komikumat
ndvelni hivatott az
atény, hogy
héseink mintegy
munkaszer(ien
végzik a természet
és az alkotok altal
meghatdrozott fel-
adatukat: a napi
munkaidd lejartaval
mindketten blok-
kolnak, és irdny
haza.

Mésnap minden
elérél.

Jollehet, a kozelmultban majd min-
den Warner-kézeli témat feldolgoztak
mar jaték formajaban (tbb-keve-
sebb sikerrel), ezen téma mindeddig
parlagon hevert. Sokszor hajlamos
vagyok ra, hogy dicsériem az ilyen
témaju stuffokat. Legféképp a cikk
legelején emlitett szempontok miatt.
Mégis, nagyon hosszu (it vezetett
odaig, hogy a rajzfilmek szamito-
gépes jatékként valé ujrahasznosi-
tasa elérje azta pontot, amikor
valéban azza vélnak, amire hivatot-
tak. Udvézlégy Sheep Dog & Wolf,
az Urvan Teveled, de legalabbis
minden efféle game fejlesztdinek
azon nemes célja, hogy a kedves
jatékos felilemelkedjen elditéletein,
és kitlintetett figyelemre érdemesitse
az anyagot.

Ez itt a szokasos Monty
Python idézet helye...
A Sheep Dog & Wolf valéban
tullép az efféle karakterek koré épi-
tettjatékvilagok sztereotipiajén, mind
jatékmenet, mind megjelenités tekin-
tetében.

Lelkiismeretes teszterhez hiven
vegylk el6szor a jatékmenet finom-
sagait. Platformjaték nuku. Taktika.
Tervezés. Elérelatas. Es nem kevés
érzék a helyzetkomikumbol adédo
lehetéségek kihasznaldshoz.

Ezekre lesz sziikségiink, ha a jaték

Kutyaharapast farkassz6rivel—

teljes mivoltat kiélvezni vagyunk.

A szitu ugyebar adott (uristen,
eztmarvagy tizedszerre irom

le, igy, ebben a formaban...© ):
birkatkell lopnunk. Az éhség —
vagy mittoménmi—

pasztorku-

tya termé- ~—
szetesen nem vehet minket észre.

Ezttobbféleképpen is kibulizhatjuk.

El6szoris: a képernyd jobb felsé
sarkdban lathatjuk, ha bekertlink
azellen latésugaraba, és aztis,
ha figyelme fokozottabbad valik. Z6ld-
narancs-piros szinatmenet, mintazt
a tutorial kell6képpen kielemzi, ha
van tiirelmiink végignyomni aztis —
mindenestre erésen javasolt.

Ez még kivitelezhetd is, féleg, hogy
olyan lehetéségek is rendelkezé-
stinkre dllnak, mint elrejtézni egy
bokorban — ilyenkor tiiméretezett
pulink akkor sem vesz észre, ha az
orra eléttillegetjik magunkat, feltéve,
hogy rank irdnyuld tekintete esetén
mozdulatlanna dermedunk.

A birka azonban még mindig nincs a
keziink kozt...

Végy némiszerves birkatépot, és
hintsd el nem til messze egymastdl,
lehetéleg valahol a birka kozelében
kezdve a szérast. Esetleg vesd be a
mindent-lebiré-femme-fatale-sheep-




parflimét, hogy a birkék férfiti 6sz-
toneiknek szi- ves-6romest engedve
rohanjanak karjaidba.
llyen, és ehhez
hasonld eszk6zok
élinak rendelke-
_/  zésiinkre, hogy
\~

.
y o

i
kijatsz-
’ hassuk a
pasztorkutyat.
Persze ezzel még semmi sincs meg-
oldva, hiszen a birkénak el is kell jut-
nia a célt jel6l6 korbe — amely nem
ritkan elérhetetlennek tin6 pozicio-
ban leledzik. llyenkor jonnek képbe a
dinamitok, rakétak, és mas hasznos
eszkdzok.
Mar a kezdeti palydk egyikén
is egy szivemet melengetd szitudci-

6ba botlottam:
adva vagyon
egy rozoga hid,
amely csupan
egyetlen sze-
mélytbirel egy-
szerre. Nem
elégtehata
birka elrabld-
sénak kivitele-
zése; atap
kiszéraséaval
kell elcsalnunk
6ta hid tdl-
oldaldra, hogy
a helyére cipel-
hessiik. Viszontegyszerre csak adott
szamu tap lehet ndlunk, és ez nem
elég a hid végigszoérdsahoz, valamint
abirka is igen gyorsan eszik. Tehat
atap folyamatos szérasa, mintcsa-
logatasimddszer, nem megoldas.

A szitu igen egyszer(i — jatékos
kedvemnek engedve azonban tobb
embernek is feladtam a kérdést: mi
is ateendd. Az esetek tobbségében
az emberek nem j6ttek rd rogton a
helyes megolddsra, igyhogy én sem
drulom el— mindenesetre ezen hely-
zetvazolasa némiképp tdjoldsként
szolgalhat, mikéntis kell elképzel-
niink a Sheep Dog & Wolf feladva-
nyait.

Legtobbszértehata logikdra, és a
jolirdnyzott helyzetfelismerésre lesz
sziikség.

Megesik azonban, hogy ugordsra,
futasra kényszeriliink, vagy egyéb
akrobatikus mutatvanyokat kell
végezniink: akar repilhetiink is!

A legfontosabb alapelv: minél haté-
konyabban kihasznélni a rendelkezé-
siinkre allé eszkozoket. Ehhez nydijt
segitséget a térkép opcid, amely
alapvetd funkciéjan kiviil afféle sigé
feladatotis ellat: a felnaszndlhato tér-
gyakhoz is itt kaphatunk instrukcidkat.
A killdetés-specifikus eszkdzok hasz-
nalatahoz mindig igénybe vehetjik a
kérdGjellel ellatott tabldkat.

Hadd ne ragoz-
zam tovabb:
agyattorndztatd
jatékrélvan szo.

Grafika,

miazmas
Aztmdrmeg-
szokhattuk,
hogy az ilyetén
irdnyu jatékok
megjelenitése a
rajzfilmek képi
vildgdnak
visszaadédsara
torekszik. Aztis

megszokhattuk, hogy tébbnyire
sikerrel.

A Sheep Dog & Wolfazonban min-
den eddigi kezdeményezést tllszar-
nyal. Jobb. Tobb. Szebb. Ez jellemz6
rd. Majdnem tokéletes latvany. Olyan
mértékben néveliez a jatékélményt,

hogy aztnem is igazan lehetelmagya-

razni gy, hogy nincs el6ttiink maga a
jaték. Minden karakter baromijol fest,
egyaranttiikrozia rajzfilm képivildgat,
és akorh(i 3D megjelenitést. Valahol
a kettd kozt, tokéletes 6sszhangban.
A hangokra sem lehetpanasz, a
mar megszokott Warner szink-
ronok, és dinamikus zene —
hangulatos, mit ne mondjak.

Es végiil:
Oriilok, mert végre eljutottunk odaig,
hogy olyan anyagot vehetiink a ke-
ziinkbe, amely nem élvissza a nép-
szer(i karakterek nimbuszaval, amely
nem arra térekszik, hogy mankoként
hasznlja 6ket eladhatésagahoz.

A Sheep Dog & Wolf nagyon j6 jaték.
Nem a szokvanyos rajzfilm adaptécid,
hanem igaziinyencség.

Ajanlom mindenkinek, akiszereti
ezeketa hésoknek nem igazén

]In(ogrames/Rebellion

nevezhetd
figurdkat, vagy
egyszeriien nem rest

némiszellemitornara birni
agyat.

A Sheep Dog & Wolf

taldn nem csak egy kez-
deményezés. Inkdbb Utmu-
tato. Irdnyjelzé.

llyennek kell lenni minden ehhez
hasonld jatéknak. Nem csak fel-
haszndlnia szereplk népszeriiségét,
hanem tényleg valami élvezhet6t
kerekiteni koréjiik.

Ha létezne olyan lista, amely az év
kellemes csalddasait lenne hivatott
osztalyozni, a Sheep Dog & Wolf
elékeld helyetfoglalna el rajta.

Frankoén.

VargaB.

looneytunesgames.co
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mikor a magyar futballstadio-
A nok kornyékén uralkodo 4lla-

potokra gondolok, Térpapa jut
eszembe. Sinkovits Imre senkivel
6ssze nem téveszthetd hangja csen-
dilfela fejemben. , Torpikéim, a falu
rohad.” Ahogy a magyar labdarigas
is. Eljutottunk oda, hogy az ,aranyla-
buak” szanalmas jatékukkal mar csak
a pénztarcéjukat képesek megtolteni,
a stadionokat (marrégen) nem. Ha
néha mégis kett6néltobben kivan-
csiak rajuk — mondjuk egy vélogatott
mérkdzés kapcsan —, akkor leblok-
kolnak, és valamiolyan Iélektelen
produkcidval dlinak el6, hogy én
szégyellem magam a televizié
bekapcsolva tartdsabol szarmazo
arampocsékolaseért.

Nagyon beteg a magyar foci, igy a
futballszereté PC-tulajdonosnak mar
csak kétlehetdsége maradt, ha
minGségilabdartigdsra vagyik. Vagy
csak akkor kapcsolja be a tévét, ha
olasz, spanyol, német, stb. bajj

2002-es epizddja olyan tertileten pro-
bélja meg kimutatni oroszldnkérmeit,
ahola Championship Manager gyen-
gébben teljesit. Ez pedig a valaszthatd
csapatok szdma melletta mérk6zések
megjelenitése. A lemaradds ilyen
maddon torténd csokkentése persze
érthetd, hiszen bolond lenne az EA
Sports egy j6l bevéltengine-rélnem
lehtiznia lehetd legtébb bért.

Meglepddve tapasztaltam, menyire
mostohdn is banik az EA az FA
Premier League Manager 2002-vel.
Jelen cikk megirdsénak pillanataban
— az oktéberimegjelenés ellenére
— még nem éla hivatalos site. S6t,
az easports.com-on még a tavalyi
FAPLM-r6lsem tesznek emlitést.
Egyediil egy némethonlapon taldltam
némihasznélhatd informaciota prog-
ramrol.

Mivel egyrésztelég régen jatszottam
focimenedzser programmal, masrészt
az elozo résztsem ismerem, els6
lé 16k az 576 tavaly

kozvetita fizet6s sportcsatorna, vagy
sajatkézbe vesziaz irdnyitast, és letl
amonitorelé.
Tegyiik fel, hogy a fent emlitett
iutballszereté PC-tulajdonosnak van
am
irdnt. Ebben az esetben nagy
valészinliséggelaz EIDOS
Championship Managerével jatszik
évek 6ta. Persze elképzelhetd, hogy
megnézte az EA Sports konkurens
termékét, a FA Premier League Mana-
gert, de hamarraébredtarra, hogy
aCMm Bsszetensegevel és |ak1|ka|

(idvéskéje nem vehetl fela versenyt
Ezzela ténnyelaz Electronic Arts-nél
is tisztaban vannak. Ennek tiikrében
nem is meglepetés, hogy a FAPLM

BOR. DORTMUND

]

szeptemben szamét, amelyben teri-
tékre keriilta FAPLM2001. Amit
olvastam, az tobb mint biztaté volt,
hiszen Szécske szerinta programban
szinte minden megvolt, amiegy olyan
jatékba kell, amelynek nem titkolt célja
a Championship Manager trénfosz-
tdsa. Azota elteltegy év, igy — szerin-
tem jogosan — reménykedtem abban,
hogy nagy attorésnek leszek szem-

és fiiltantja. Ezzel a hozzdallassal log-
tam hozza a jaték feltelepitéséh

TomM- EIOM-  EISM-  E0M-
£0M FISM EOM E26M
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kicsi. Anglia, Németorszég, Spanyol-
orszag, Olaszorszag, Franciaorszdg,
Skdcia, Hollandia és Belgium bajnok-
ségaiba cséppenthetiink bele. A prog-
ramban magyar klubcsapatok (FTC,
MTK, Gyér, Ujpest, Kispest, Debre-
cen, Dunaferr és a valogatott) is sze-
repelnek, de csak mintellenfelek. A
magyar tarsulatok jétékoslistdi ha nem
is frissek, legalabb valddineveket tar-
talmaznak. Atbéngésztem a stéblista-
ban szerepl6 neveket, és kizarasos
alapon igy dontéttem, hogy ezek az
adatok Kovécs Baldzs munkajat
dicsérik.

A dlasztds utén a f

1dal

Err6l csak annyit, hogy a teljes ins-
talldciohoz 576 MB sziikséges, ami
nem kevés, de manapsag marnem is
mondhatd szokatlanul soknak. Gyors
kettds kattintds a FAPLM parancs-
ikonjara, és indulhata menet.

A valaszthato csapatok szdma nem

LIVERPOOL

CHAMPIONS LEAGUE WATCH TOOAY AT WESTFALEHSTADION
WEDUESDAY 7K AUGUST 2001 QEAR1S°C

TR
JDMATCH =30 Illﬂlll‘HﬂS FASTVIEW
EY

W.OEBER
A. HADOUNI
AL BIHUIS

7 |SRETR
HLSTEVC
J. HEWRICH

QUIcK MATCH

STI

5. GERRARD. 17

J.CARRAGHER 23
M.BABBEL 6
SHIPIA- 12 =

J.REDKNAPP ' 11

G.MCALUSTER 21
R.PARTRIDGE 36
P.BERGER 15
B.FOWLER 8
ML.OWEL 10
P.ARPHEXAD 18
.HEGREM., 18
6. VIGHAL | 28
5. HEwGHoZ | 2
D.HANAR 16
. BARMEY 20

erkezunk De varjunk csak! A ldtvany,
amely fogad, roppantismerés... 576
eléréant, FAPLM2001-nél kinyit, képet
megnéz. Hoppé! A kezel6feliilet csak-
nem pixelr6l-pixelre megegyezik. Miu-
tan gyorsan atfutottam a jaték fébb
menUpontjain, ré kellettjonnom arra,
hogy a program csupan néhény

apro ujitdsban és a frissitett
jatékoskeretekben kilonbozik
eldjétsl. Eppen ezértlemondanék

a cuccos részletes bemutatasarol,

A Siivitalabda a hdldba balra

VERPOOL SAUAD

CHAMPIGNS LEAGUE 30 CUAL ROUND 15 LG
BOR. DORTHUND VS INRPBOL 8 AUG 01
MORZ0L 2001

MENY HEXT

helyette el6bb az Ujitdsokrél széInék
bévebben, kés6bb pedig néhdny tippel
szolgalnék az érdekléddknek.
Ujitasok
Az dtigazolasi piac rancfelvarrason
esettat. Egyrészt megfelela FIFA
ésaz UEFA ideiel6irasainak, mas-
részt Gj opciéval gyarapodott. Mos-
tantol, ha szeretnénk megvenniegy
jatékost, a szamitogép képes ellen-
ajdnlatokat tenni. llyenkor nincs mas
vélasztasunk, mint,meccselni” a
vetélytars dltal felajanlott 6sszeget,
vagy lemondania kiszemelt aranyla-
brdl.

A meccseketidén ,Fastview” mod-
ban is figyelemmel kisérhetjlik. A
kénnyen attekinthet6 kijelzorél tobbek
kozott leolvashato a jatékosok fizikai
dllapota, mutatott formaja, és az ered-
mény is.

Csapatainkkal az eddigieggyel
szemben most mar harom felallast
is begyakorolhatunk. Nekem példaul
volt egy tdmadé (agressziv tamado-
és véddjaték), egy semleges (ha
szerettem volna megérizniaz
- eredmeényt), és

egy védekezd
felfogdsa
(lesreallitasra és
kontrékra épiil6)
forméciom.

Ujkezels-
felileten koordi-
nélhatjuk az
edzésmunkatis.
Mostantdl csapa-
tunkat kiilonb6z6
csoportokba oszt-
hatjuk, és ha
kedviink tartja,
minden napra
mas-mas felada-

(_..#126.2001.0M16b01 576 Kbyte
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tot szabhatunk ki
jatékosainknak.
Természetesen s
nem kotelezé w
ezzel sz0szmotol-
niink; ha beallit-
juk, a palyaedzd
is képes ezen
feladatok ella-
tasdra, nekiink
elég annyitmeg-
adnunk, hogy
szeretnénk-e a
meccs utani
napon is edzést
tartani,vagy nem.  a g.maift kaptam
Tippek és tanacsok
Jétékosvasdrlas esetén vedd figyelembe
akovetkezGket. Ha kiszemelted sajét
csapatdban a kezdd tizenegy tagja, tob-
betkell érte fizetned. Igyekezz olyan
jétékosttaldini, akinek az anyaegyestile-
tében tobb, az 6vével megegyezd posz-
ton szereplG csapattdrsa is van. Azt
se feledd, hogy a jatékosok nem szive-
sen teszik at székhely(ket alacsonyabb
presztizsii egyesiiletbe.
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A Néhdny liga, par csapat

From Do Deton @ e st O35
Sent: Monde 2.k 2001

A jatékosok edzettsége tbb dologtdl
is fligg. Ha egyéni edzéstervvel dol-
gozol és hosszu tévra tervezel, tigyelj
arra, hogy fiaid kiegyenlitett terhelést
kapjanak. Ha szeretnéd, hogy egy
embered gyorsabban fejlédjon egy
dltalad meghatdrozott teriileten, erre is
lehetéséged nyilik a ,Boost training”
opcié aktivaldsaval. Vigydzz! llyenkor
egyrésztsokkalnagyobb sériilésve-
szélynek teszed kia delikvenst, més-
részta fejlodés,
ugyan latvanyos
lesz, viszont csak
néhdny hétig fog
tartani. Hanem te
vezeted az edzé-
seket, igyekezd a
lehetd legfelké-
sziiltebb szakmai
stébot 6sszedl-
litani, és a
legoptimalisabb
feltételeket biztosi-
tani.

Tartsd szemmel
az ifiket! A rajuk
kéltott pénz jo
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A Késziila gydztes taktika

befektetés, hiszen a megfeleld utén-
potlids elengedhetetlen a csapatfenn-
maraddsa szempontjabol. Ha tigy
itéled meg, hogy valakimegérettarra
is, hogy bemutatkozzon a nagycsapat-
ban, készilljfel arra, hogy az ifjonc telje-
sitménye az elsd par hétben vissza fog
esni. Aggodalomra azonban semmi ok:
hamarosan hozza fog szoknia nagyok
koézott tapasztalhatd hajtdshoz.

Igyekezd addig varidlni a formaciékat,
amig legjobb jétékosaid kivétel nélkil
anekik megfelel6 poszton jatszanak.
Amig nincs elég pénzed a meg-
dlmodott feldlldshoz igazitania
jatékoskeretet, addig az ,Addig nyuj-
tézkodj, ameddig a takardd ér” elvet
kévesd.

A jaték kezelGfeliilete és talaldsa
a fentieken kivill valtozatian maradt.
A program legnagyobb erssége
tovabbra is a butitott FIFA-engine, és
a3D-ben pompazo kozvetités. Ezzel
nekem csupén az a bajom, hogy a
jatékosok mozgasa és reakcidinekem
tovdbbra is til mesterkéltek. Az mond-
juk tetszik, hogy a taktikai utasitdsok-
nak meglétszik az eredménye, és a
jatékosok szemmelldthatéan igazod-

Electroni
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nak az dltalam megadottiranyelvek-
hez, és az sem rossz otlet, hogy be
tudunk kiabalni a palyara. En, miutan
megnéztem az 6sszes lehetdséget,
a ,Fastview” mod mellett dontottem.
Attekinthetd, nagyon sok hasznos adat
leolvashatd a képernydrél, és nem
is tilhosszadalmas egy-egy meccs
végigllése. Persze nem akarok senkit
befolydsolni, szeretném, ha mindenki
megtaldind a nekitetsz6 nézetet.
Szerény véleményem szerinta
FAPLM2002 lemezén talalhato ujdon-
sdgok szama még eqy kiegészitd
lemez megjelentetésétis feleslegessé
tenné. Nevezziik patch-nek. Nekem
egyre inkdbb gy tlnik, hogy az EA
Sports nem birja a sajat maga altal
felallitott éves Utemtervet. Az NHL,
az NFL és a FIFA sorozatmég csak
-csak tartia magét, de az NBA Live
idén marmeg sem jelenik (talan egy
hivatalos keretfrissitésben bizhatunk),
jelen program pedig csalddast oko-
z6an kevés fejlesztésttartalmaz a tava-
lyiverziohoz képest. Hizzatok bele
fitik!

- 1obb taktikaielemre
lenne sziikség




z amerikai
fociroppant
érdekes

sportdg. Adott egy
dobdsra vagy
rigdsra teljesen
alkalmatlan labda.
Adottkét, a
mozgdast szinte
lehetetlenné tévé
védéfelszerelésbe
bujtatott csapat,
akik szeretnék a
jatékszertaz lgy-
nevezett célte-
riiletre juttatni
(touchdownt
elérni). Adottegy eurdpai szemnek
szokatlanul szaggatott jatékmenetet
ny(ijté, mégis teljesen logikusan
felépitett szabalyrendszer. Végiil
pedig adott az Egyesiilt Allamokban
észszer(i keretek koz6tt megvésérol-
haté legmodernebb technika, amely
atévékozvetitéseket a lehetd legél-
vezetesebbé vardzsolja.

Ha van rd médom, szivesen meg-
nézem a heti NFL-6sszefoglalokat.
Imadom azokat a jeleneteket, amikor
a quarterback csapattarsaifedezé-
kében egyre csak hatral, mikozben
szeme idegesen padsztdzza az
lgynevezett passzsédvokat. Hirtelen
megvillan a szeme, amely
egyértelmien jelzi, lehetséget lat
egy atadasra. Mar
dobésra lendil
akeze, amikor
aképerny6
szélén {
feltiinik egy
védd, aki-
nek sikerilt
4tvereked-
nie magét
azember-

=

SPORTS

A Touchdown utdn el6bb nyujtok kicsit...

falon. Csak egy célja van: féldbe don-
golnia quarterbacket. O ezt még
nem tudja, nem tudhatja. Meglendiil
akeze. A labda Utnak indul. Ebben

a pillanatban eliiti a szazkilés exp-
resszvonat. Teste a fizika torvényei-
nek engedelmeskedve, az anatémia
tankdnyvekben viszont sohasem lt-
haté médon csavarodik ki, miel6tta
hustorony maga ald temetné.

A bajnoksdg dont6jét, az igyneve-
zett Superbowlt pedig semmipénzért
nem hagyndm ki. A meccs félide-
jében megrendezett ,halftime show”
az amerikai profizmus egyik legéke-
sebb példaja. A hlisz perces sziinet
alatta jatéktér kozepén tizenét méter
magas szinpad épiil, majd a misor
utan elttinik. A két épitészetibravir
koz6tt sztarok (idén Britney Spears,

§  az’N Sync, az Aerosmith és Nelly
.~ voltak a fellép6k) adnak tiz perces
& _minikoncertet.

Az idei dontd technikai djitdsa
az volt, hogy a stadionban
egymastol igy 6tméterenként
elhelyeztek egy-
_egy kamerat.
. Azismét-
| lésekalatt
- akép
- (példaul
amikora
quar-
terback
passzolni
készilt) néha

A .aztdn johetaz 6rjéngés

asz
Egy sz0, mum Team Sel. ;3
szaz:nekem -

bejon az amerikai
foci.

A jelek szerint
az EA Sportsnak
is, hiszen tizenkét
éve készitenek
programokat
err6la sportagrol.
Bizony bizony, az
elsé Madden
1989-ben jelent
meg Apple ll-re.

Pedig nem
egyszerd a fel-
adat, hiszen egyszerre tébb mint
hisz jatékos mozgdsatkell mestersé-
gesen koordindini. Sajnos a tavalyi
epizéd tdbb szempontbol s kifeje-
zetten szerencsétlenre sikeredett. A
jaték egyik f6 eleme, a labdaval vald

A Amiszép, az szép

varhasson a passzal, masrészt nyu-
godtkérilmények kozott indithassa
Utjdra a bort.

A ,running game” esetén az irdnyito
abuliutdn egybélleadja a labdétegy
—_ altalaban fiirge és ruganyos —

futas szinte teljesen hasznalhatatl:
volt, és a nehézségifokozatok elkulo»
nitését sem sikerdlt tdl j6l megoldani.
A konzolos (PS2) atirat mar jobban
sikerdlt, igy minden készen dlltarra,
hogy két év utén a PC-tulajdonosok
is jatszhassanak egy jot.

Az amerikaifociban — persze
leegyszer(isitve — kéttdmadasi

g t
és a'la Matrix
. korbefordultegé-
. szen addig, amig
. alehetd
legoptimalisabb
szemszogbél
. nem lathattuk a
| jatékteretésa
labda dtjat.
Egyszeriien
nem hittem

modot kiilonboztethetiink meg. A
Lpassing game” esetén a
quarterback (magyar megfelel6je
talan az irdnyit6 lehet) a recievereket
(fogdjatékos) keresi hosszu
elérepasszaival, akik ekézben igye-
keznek a lehetd legtisztdbbra
jatszani magukat, majd a bér meg-
kaparintasa utén a célterlet felé
mdulnak Ilyenkoratamadocsapal
lokkolGjatékosai a quarterbacket
védik, hogy az egyrészt minél tovabb

snak, akiigyekszik a célte-

riilethez a lehet6 legkdzelebb futnia
hona ala szoritott jatékszerrel. A blok-
koldk ilyenkor elsésorban Gt védik.

A gond a Madden NFL 2002-vel
az, hogy ezen tdmadasi modok
egyike sem sikeriilt tul életszerire.
A passzolds egyszerien tdl konnyd.
Ugyan a védck a rovid atadasokat
még csak-csak lefiilelik, de a leg-
latvanyosabb, 6tven-hatvan méteres
,zsugak” ellen tehetetlenek. A tojds-
foci akadalytalanul hullhat a cimzett
kezeikozé. Egy-egy ligyesebb QB
jatszikénnyedséggel 6sszedobal
meccsenként500 métert, de egy ruti-
nos fogonak sem esik nehezére 200
méternyi dtadast elkapni. Még sze-
rencse, hogy a csapatok intelligenci-
dja egészen részletesen — cslszkak
segitségével — dllithaté. Rendben,
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tuningoljuk fel a véddket, és csok-
kentsiik az irdnyitonk és a fogdink
ligyességét. Ekkor viszontlehetet-
lenné valik a futds. A véddk kiéhez-
tetett pitbullként vetik rd magukat
szerencsétlen jatékosra, akinek esé-
lye sincs par méternél tobbet futni.
Azt hiszem, erre szoktdk azt mon-
dani, hogy cseberbélvederbe.
Sajnos emiatt a jaték vagy elvi-

selhetetlendl
nehézzé, vagy
nagyon egysi-
kiva valik. Nem
kell hozza sok
gyakorlds és az
ember méris
képes futdszala-
gon gyartania
touchdownokat.
Ha pedig ehhez
hozzévesszilk,
hogy amikor
védekezésre
keriila sor, csak
véletlenszer(ien
tudunk a
megfelel6é emberre véltani, még
sététebb lesz a kép.

Pedig kdr érte, hiszen iszonyatos
mennyiségl munka van a program-
ban. Az, hogy szerepelbenne az
NFL 6sszes (31) csapata, beleértve
az Ujonc Houston Texans-tis, nem
meglepetés. Az marannalinkdbb,
hogy szamos eurépai csapatis helyet
kapotta jétékban. Emellett hihetetlen
mennyiség( sta-
tisztika, életrajz,
klasszikus csapat
és szituacic var
felfedezésre. Ez
utébbirdl azt érde-
mes tudni, hogy
ha aktivéljuk ezt
a jatékmodot,
lehetdségiink nyi-
lik nagy meccsek,
sporttérténelmi
LJhdstettek” jra-
jatszdsara.

Tovabb fejl6dott
a,Franchise”
méd is, amelyben

4 |ttapiros, hola piros

az egész egyesiiletirdnyitdsa a
mifeladatunk. Ha kedviink tartja,
Ujradraftolhatjuk (igy nevezik a ten-
gerenttlon az egyetemrd| kikerdilt
jatékosok jatékjogdnak a lefoglala-
sat) az egész ligat, létrehozhatunk
sajatcsapato(ka)t, sajétlogéval és
mezzel. Ha (gy tartja kedviink, a

tényleges akciotaz Al-re hagyhatjuk.

llyenkor csak az edzéi feladatok
lehetd legteljesebb elvégzésére kell
tgyelnink. Zaréjelben megjegyez-
ném, hogy a mérkézések auto-
matikus lejatszdsét senkinek nem
ajanlom. Egyenlé a meccsek felada-
séval.

Nem esett még sz arrél a korant-
sem elhanyagolhatd tényrél, hogy a
Madden NFL a jelenleg a piacon
taldlhatd legszebb sportjéték, és ez
a FIFA 2002 megjelenéséig biztos,
hogy igy is fog maradni. A teljesség
igénye nélkil néhany példa. A
sisakok dinamikusan verik vissza
a fényforrasokat. Az arnyékok és.

a fényviszonyok a napszaknak
megfeleléen valtoznak. A néz6k ani-
mécidja lélegzeteldllitd. A birdk, a
cserejatékosok, és az edzék teljes
3D-ben pompaznak. Nem részlete-
zem tovabb, ezt latni kell!

Egy negativum: sajnos gy tlinik,
hogy az EA Sports ebben az
évben is megmarad a sajatmaga
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dltalrenderelt
intréknal, pedig a
régebben favo-
rizalt, a
mérkézések
jeleneteibdl
osszevagott fil-
mek nekem job-
ban fekiidtek.
Nélam ebben a
tekintetben az
NHL 2000 vide-
6ja viszia palmat
a Garbage zené-
jével.

Aprop6 zene,
illetve hanghatd-
sok. Nem tudok elmenniamellett
atény mellett, hogy a kommentar
eléggé szegényesre sikeredett. Ez
féleg annak a fényében meglepd,
hogy a jatékot a sportdg egyik
legnagyszajlbb szpikerérél, John
Maddenr6lnevezték el. A mikrofon
magott Gl6 fidk néman veszik tudo-
masula touchdownokat, a passzel-
fogdsokat (interception), de még a
valészinttlenil 6ssze-vissza pattogé
tojéslabdaért foly6 harcot (fumble)
is. Az litk6zések és nydgések zaja
szerencsére mentia mundér becsi-
letét, igy — ha beleszdmitjuk a
mérkézések eldtt-alatt-utan hallhatd,
atévékozvetitésekre jellemz6 dal-
lamokat — 6sszességében kelle-
mesek a zenebonaval kapcsolatos
tapasztalataink.

Itt Glok tehat egy programmal, amely
egyrészt gyonyor(i, masrészt (a
védekezést leszamitva) jol kezelhetd,
harmadrésztelég dogos hanghaté-
sokkal van felvértezve. Viszontamint
nekifogunk a tényleges jatéknak, ra
kell jonniink, hogy nagyjébél annyi
koze van az amerikai focihoz, mint
amennyire félelmetes film a Csupasz
Pisztoly. igy nem marad més sza-
momra, mintériilni annak, hogy
elkezdédottaz NFL szezon.

Bazska

W -aligvankozea

sportdghoz
- sivérkommentar




4r megint csak d&mulatomnak
M tudok hangot adni! Rengeteg

cikket kezdtem mérilyen
erésen emelkedett stilusban, de
hal’istennek még mindig akadnak
béven olyan jétékok és programok,
melyek alapvetden Ujitidk meg a szo-
kdsos rendszert, és annyival tdgabb
lehet6ségeket kindlnak fel, hogy
még miteszteldk is (akiknek elvileg
a kemény és oktato kritika a mun-
kénk) tdg szemekkel nézziik a moni-
tort, és erésen bologatunk.
Mindenek el6tt el kellmondanom,
hogy PC-n még sosem jatszottam
ékkal, igazabol kizardlag
kulonbozo konzolokon volt szeren-
csém taldlkozni veliik. Pontosan
ezértvartam a dolgot, hiszen akkor
lehet hitelesen tesztelniegy progra-
mot, ha el6tte semmilyen informaciot
nem tudsz réla, ami esetleg bezavar-
hatna az objektiv értékelésben.

Errél a jatékrél annyit tudtam,
hogy az EA Sports készitette, és
tény, hogy mér ez is némiszub-
jektivitast eredményezett a fejem-
ben, de probaltam még igy is a
lehetd legjobban félretenni minden
pozitiv éiményemet ennek a kiadd-
garddnak a jatékairl.

S6t, ha méritt tartunk, kezdijiik roég-
tén pér negativummal: a jatéknak
nagyon magas a gépigénye. Ez
a hivatalos sajtéanyagban nincs
benne, mertott 32 MB RAM-rdl
irnak, és min. 300-as procirél.

Na, édes csillagaim! Nekem 256
RAM-om van, 800-as procim, és
egy erdsen elismert videokartyam,
mégis, a jaték tobb helyen is
beszaggatott, bar tény, hogy nem
amérkdzés jatékmenete alatt doco-
gétta kép.

A kiilénb6z6 animacick képtelenek
folyamatos mozgdsra. Parkeserves

A A jdtékosok melegitenek

atvezetd kép utdn
gondoltam, lejjebb
veszem a textirdk
részletességét, de
aztkellmonda-
nom: ez sem segi-
tettvalami sokat.
Ugyhogy itt van
azels6 kérdéses
dolog a jatékban.
A mésik dolog,
aminem
feltétlenil negati-
vum:a program
erds mesterséges
intelligencidja.

Jo masfél éve irtam az egyik
PlayStation tesztemnél, hogy ,tdl
buték a jatékosok, maguktél nem
passzoljdk a korongot, és nem
gondolkodnak eldre”. Hat...
nem gondoltam volna, hogy
kb. 20 hdnappal késGbb mar
pontaz ellenkezéjét kell leir-
nom, nevezetesen azt, hogy
aprogramban til okosak, és ebbél
adéddan 6nzbek a kedves csapattar-
sak. Nem nagyon taldlkoztam még
olyan jatékkal, ahol tigy is tudtam
gélt16ni, hogy hozza sem nyiltam a
billenty(izethez. Az elsé 6t percben
elvoltam halva magamtdl, mertazt
hittem: ennyire jol megy a jaték. A
nagy fenét! Nem is értem koronghoz,
valahol a sajat kapum el6tt bolyong-
tam, mig a tobbi jatékos, ldtva az én
hasznalhatatlan tuddsomat, szépen
elkezdett tdmadninélkiilem. Eltartott
egy ideig, mire sikeriilt réjonném,
hogy milyen médon tudok bekapcso-
16dni a jatékba.

A jégkorongrél mindenki tudja, hogy
az egyik legindulatkeltébb sport
avildgon. Ha egy hokimeccset
nézlink, biztos, hogy el6bb vagy
utébb kétarc 6sszeugrik, mar csak
az erételjes és porgds jatékmenetbdl
adédoan is. Ebben a programban
kiilon rész foglalkozik a jatékosok

Big Hitter - These players can check more effectivoly

/ Big Shooter - The

©  Snipers - These players can pick corners from in close

Heroes - These players are the ‘g0 to' guys

A Segitségek a mérkézés elgtt

rs can shoot out the lights

lelkiallapotaval, és
attol figg6en val-
hatunk egy
verekedés
részvevoive,
hogy csapatunk
épp milyen szinvo-

nalon produkal
ajégen.

Ha 5 géllal veze-
tiink, valésziniitlen, hogy a
micsapatunkbol barkiis 6kol-
csataba kezdene, viszont erGsen
lehetséges, hogy az ellenfelek hata-
rozottan megviseltidegei elébb
elpattannak, és verekedést provo-
kélnak.

A menirendszerekrél nem iga-
zan tudok Ujat mondani: amit
az EA az elmllt években
kifejlesztett és hasz-
nalt,aza séma
jelenik meg az
NHL 2002-ben
is. Nem nehéz
aNavigacio, egy A e N
meniipontot

tobb dton is
megkoézelithetiink. A fent N
emlitettintelligencidt termé-
szetesen
testre szabhat-
juk, igy
elkerilhetd, hogy
tulsédgosan nél-
kaltink kiizdjon a
kétcsapat. Ha
mdra csapatok-
naltartunk, a jé!
bevalt vélogatot-
tak és klubcsa-
patok vannak a
jatékban, és ter-
mészetesen sajdt
kis csapatunkat
is 6sszerakhat-
juk, akar sajat




bardtainkbdl is.
! Ittegy kicsit
id6zzlnk el.
A program
ugyanis tudja az
IYF funkcict
(Inport Your
Face).Ez
lehetévé teszi,
hogy sajatcsa-
patunk dsszeal-
litdsanal az
éltalunk készitett
fotokat is fel-
hasznéljuk. Nem
art, ha olyan
képeket raktok
be, melyek semleges, lehetdleg
egyszin( hattér el6tt késziltek
rélatok, mertigy a gép
kdénnyebben kezeli. A
fénykép nem lehet
nagyobb 4 meganal,
és csak BMP, JPG,
PNG formdtumban
hasznalhaté. Ha meg-
vannak a képek, ezt
be kell masolnotok
a jaték konyvtardba,
azon belila
user\faces alkonyv-
tarba. Ha ezzel meg-
vagytok, a jatékban a
Create Player meni-
pont alatt kattintsatok
az Importgombra
1) ajatékos megjele-
nése (Player
Appearance)
résznél.
No, nem tdl
Rb bonyolult,
viszont
baromi
jopofa, arrél
nemis
beszélve, hogy
allitélag (bdr én
ezzelkapcsolatban szkepti-
kus vagyok) a tovabbi kiadasokban
gy programozzak a jatékot, hogy
ezek a képek szolgéljanak alapul a
E jaték kozben a hokisok arcainak. Az
i lesz csak a szokatlan, ha a sajat
|
:
\
:
|
\
:

TS

arcunkat latjuk viszont az egyik jaté-
koson. Hidd... nem is szokatlan,
sokkal inkabb ijeszt6.
A mésik importdlhaté dolog a zene!
Ez sem rossz, bdr erre mar rengeteg
példa volt a jatékok torténelmében.
Ehhez le kell a jaték weboldalarol
tdltenetek egy szoftvert, a http://
www.nhl2002.ea.com/english cimrél.

: Ez a Ditty Importer-nevet viseli, és

: a menipontok alatt, valamint (ami

: ennél sokkal jobb) a mérk6zés szi-

A Csokit, szotyit, fruttit

neteiben sz616 hattérzenétis a ti
kivanségotok szerint alakitja at. Nem
kellmondanom, hogy az én jatékom-
ban akédrhanyszor gélt I6vok az ellen-
félnek, a j6 6reg Metallica egybd!
razendita SAD BUT TRUE cim(
6rok klasszikusara! Ezzel lehet iga-
zén nagyot dobnia jaték hangulatan,
mert mindenkijobban érzimagat, ha
sajatkedvencei Givéltenek a palya
szélén a hangszorékbdl. Termé-
szetesen minden eseménynek mas
zenéje van, igy nem kell problémdz-
notok még akkor sem, ha esetleg
rengeteg kedvenc zenét szeretnétek
belevardzsolnia programba. Az ide-
genben szerzett goltél egészen a
palyardl kirep(ilé korongig hozzéren-
delhettek nétakat a torténésekhez,
igy 6sszes kedvencetek beleféra
mérkézésbe.

Megintcsak a sotétjovéképem
mondatja velem, hogy ettél fogva
lényegesen dtalakulhat a jatéktesz-
tekben a Zene-értékelés, mivel min-
denki sajat dalokat pakolhata
jatékba. Lassacskan nem tudjuk
majd osztélyozni.

Térjlink rd magdra a jatszha-
tosdgra. Az elején emlitett csa-
patjétékot kihagynam, viszont az
iranyitdsrol érdemes par mondatot
bepdtydgni. Nem til nehéz, viszony-
lag egyszerlien megtanulhaté az
alapiranyitds. Természetesen a
mérkdzés el6tt adhatunk némiel6nyt
a kapusunknak és a tdmadéinknak
kis, ez kiilondsen akkor jon jol,
hamég az elején vagyunk a prog-
ram megismerésének. Nem fogtok
belegabalyodniaz iranyitdsba, err6|
kezeskedem. A hangulatot tekintve
teliesen rendben van minden, sét,
végre sikeriilt egy apré segitséget
is belecsempésznimagaba a
mérkdézésbe, nevezetesen, haa
Beginner médot valasztjdtok, a kom-
mentétorok — akik egyébként jok,
és végre nem akadoznak — a jaték
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A Reflexek nélkilnem sokat érink

kdzben folyama-
tosan segitenek,
és magyardznak
az (itési modok-
r6l, és a rengeteg
lehetséges tama-
dasrdlis. A
mérk6zés koz-
ben l4thaté gra-
fikaimegolddsok
is nagyon szé-
pek, ahogy ezt
egy 2002-es
jatéktol elvarna
azember. A
korong mozgasa,
ajatékosok visel-
kedése tokéletesen szimuldl min-
dent, az egyetlen zavard tényez6

az a frdnya akadozds az atvezet6
képek alatt. Pedig azok is nagyok jok
lennének.

A nézék Griongése, a vezetd-edz6
feszilt figyelme mind-mind jol illuszt-
raljak az eseményeket, de sajnos
beszaggatnak. Remélhetdleg csak
az én gépemetnem szeretia prog-
ram, ebben az esetben a fentleirt 4
sort tekintsétek semmisnek.

LATVANY
JATSZHATOSAG
SZAVATOSSAG
ZENE-HANG

- v -nagyon intelli-

gens

A Korunk gladidtorai

Mindenta mérlegre téve j6 jaték lett
az NHL 2002-b6l, még akkor s, ha
egyesek szerint ez a sportdg nehe-
zen jatszhato. A program életh,
gyors, latvanyos és legféképp szora-
koztatd. Az EA Sports neve még
mindig garanciat jelél ebben a
vildgban, eldrelathatélag ez a jéték
sem bukik meg, ahogy ezt elédjei
sem tették.

-aDaM-

/ -neha tulsago-san

is..




ihivas és alomkép. A bator
Ke[hivatottak és az 6vatosabb

dlmodozdk gondolatainak
rabul ejtdje. Kétalapveté emberi
érték megtestesitdje: a batorsag
és a kitartds probaja. Es e ketté
eréprobaja grandiozus kérnyezetben
— agyényord, mitikus, és féleimetes
Szahardban.

Kiagyalok és

agyszulemenyek
Na, hogy a nagy lelkesedés kicsit
lehdiljon, itt van a walesi Broadsword
kampéanyprodukcicja, ami minden
bizonnyala PDR népszeriisitését
szolgdlta volna er6teljes Amaury
Organisation Group (ldsd box) tamo-
gatassal, mert tudniillik Monsieur
Auriol a nevét adta a jatékhoz. Ment-
ségére szolgdljon, hogy valdszin(ileg
soha sem latta a korabbi évek remek
pécés rali-jatékait (és mintegy nye-
retlen kétéves a ,balam-uj-kapujara’,
gy bdmulhatta a tévén villédzo
képeket, amit egy PS2 produkalt
a héttérben megbijo, bajszat
ravaszkdsan morzsolgatd
kampanyfénék legnagyobb megelé-

gedésére), 6sszehasonlitdsialap
hijan pedig, ugye...

Es miért éppen a Broadsword
Interactive? Taldlgatnilehet, de nem
érdemes. Az eddigi szimuldtor kisér-
letiik a Spirit Of Speed 1937
nem hagyott mély nyomokat szoftver-
piac puhatalaju ingovényaban. Mivel
azonban a témaban remélhetdleg
tovabbi fejlesztdk is referalnak a
kozeljovében, fanyalgdsnak helye
van. Hat akkor nagy levegé, és
essiink neki!

Bu és banat
Mér a telepités meglepetéssel szol-
gal: majdnem egy giga adatkeriil a
hardra. Az inditdskor azonban még
igy is kella CD. Rossz humora van
aprogramozoknak. A menii leirdsdra
nem jo kifejezés a puritan, sokkal
inkdbb az, hogy NULLA. Otapré
ikon, semleges hattér el6tt (taldn az
intro képsorai futnak kihalvanyitva?).
A zene és a migrén puszipajtasok.
Ezértaztjobb is kikapcsolniaz
opcidknal (ellenkezé esetben a
verseny alattis konstans indulat-
katalizator lesz). A grafikai beal-

litdsok a 3D
R, effektek (kéd,
:oo 5-’?;;‘;9:, részecske-, és
72 +0N14:30 lényha!ésok),

90 279 +o0m1G:SS

szinmélység, és
oo

Avagy a hamis profétara kdposztat bizni?___

aznem faj, ha
2001-ben kicsat-
tan egy jaték a
hasonl6 aprosa-
goktol. Aztén ott
van a billenty-
definidlds kérdés-
kére. lllogikus, tul-
bonyolitott, nem
felhasznéldbarat.
Az 6tkicsiindi-
&nbdl, izé...ikonbol
maradt még négy.
Lassuk mik ezek!
A jatékmodok és a
jatékos nevének megvaltoztatasaul
szolgélé mentipont. Ez utébbinem
igényelismertetést. A jatékmodok is
csak egy keveset:

Time-Attack — a programban foglalt
szakaszidGket megdéntve gyakorlati-
lag az egész ralit végig lehet jatszani,
de figyelem, csak a rekord megdén-
tésekor Iéphetiink az tjabb palyara.

Arcade — Lényegében hasonlitaz
el6zdre, de tovabblépniittis csak a
négy szakaszbdl allé palyasor meg-
nyerése estén lehet.

Campaign — a nagybet(is RALI. 12
szakasz, 4-4 részhajrdra, vagy ,gyor-
sasdgira” osztva, 5 tvezetd sivatagi
palyarész, 6sszesen kb. 300km-nyi
barangolds Afrika kebelén (szavan-
nak, dzsungelek, sziklas rengeteg,

manipuldlasat
lehetévé teszik. A
felsoroltakbol
kettének a jelen-
| 1ététnem igen
lehet észrevenni.
A 3D effektekét,
ésafelbontas
bedllitas szerinti
véltozasat. Pedig

h ok, miegymas).

A jarmivalaszték sem kecsegtet tul
sokkal. 4X4-es terepjarok, néhany
ismertebb tipussal (Mitsubishi, Nis-
san, Toyota, Ford), motorok (szinte
minden klasszikus és modern
sivatagicsoda: BMW, Yamaha,
Husqvarna, KTM, Kawasaki),
buggyk (it tiinyomérészt a fanta-
ziajarganyok tartanak a készlet ere-
jéig), és végiil a négykerek(i motorok,
avagy a quad-bike szekcid. Teher-
monstrumok nincsenek. A valds gép-
osztélyok hidnya rogton alddssa a
jaték szimulator voltét. A verseny

kezdetén minden kategéridban csak
az alapmodell valaszthatd, kiilonféle
szinben, és feliratokkal. A valaszték
kib6viil minden teljesitett 6sszekotd

szakasz (liaison) utdn, amennyiben

a szintid6t sikerdl feliil-, vagy inkdbb
alulmylni.

Grafika és graFIKA
CMR elsé rész, minusz 20%. Kilog
alélab. A hatso par. Sétald...khm...
tomporis. ime a magyardzat: a
meniiben allithaté a felbontds. De
barmily lelkes az igyekezet, csak a
640x480 leltamogatdsra. Meglehet,
nem minden a felbontds, de az vitan
feliltény, hogy minélnagyobb, annal
jobb. Még mindig a felbontédsrdl van
526 ©!

Az ég statikus, tn. skybox jellegd.
A fléra hol dus, hol ritkés, azonban
minden esetben 2D-s siklapok 6tlet-
telen elhelyezése épitifel. A dzsun-
gelek latszélagos stir(ijétis ezek
a paravénszerii lapok hozzék létre,
megakadalyozva a zegek és zligok
szabad bebarangoldsat. A puszta
sivatag k6 és homok rengetege —
igen nagy és tdgas terek dlinak ren-
delkezésre — viszontnem szab gétat
annak, hogy némivargabet( kéz-
beiktatdsdval faragjunk
id6hatranyunkon, ha sziikséges. A
jarganyok inkabb amolyan rajzos,
mintkorszer( valdsagutanzé benyo-

mastkel k

Legnagyobb
joindulattal sem
lehet csillogo,
tiikr6z6do6 felii-
leteket felfe-
dezni. Sérilés
modell szinte
aligvan,azis
rémisztéen
gyermeteg:a
kerekek, I6kha-
riték illetve a
motorhaztetd
levaldsara,
illetve a




Hosdk és hostettek

1977-ben egy fiatal francia ,notdrius kalandkeres6”, Thierry Sabine eltévedt
jarm(vével az Abidjan-Nizza rally egyik libiai szakaszénak kells kozepéi
Azijeszt6 kaland nemhogy elvette volna a kedvét a sivatagi versenyzeéstdl,
de olyannyira megrészegiilta homoktenger szédit6 varazsatdl, hogy arra
gondolt, meg kell osztania eztaz élménytannyi embertarséval, amennyivel
csak lehetséges.

Torekvéseitegy évvel kés6bb siker korondzta. 1978. december 26-an

az els6 Pdrizs-Dakarrali 170 f6s mezonyéta Place du Trocadéro
macskakoveiindithattak ttnak a félelmetes ismeretienbe. A tobbek kozott
Algériat, Nigert, Malit és Szenegalt dtszel6 jarmiparade eldszor nyitott
ablakota vad romantika és a szegényes valyogkeritések mogott rejt6zé
elmaradott afrikai telepilések szamara, izelit6t nydijtva egy Uijfajta civilizacio
melléktermékeibdl: az ismeretlen, zajos, blizos masinakbdl.

A 1986-0s verseny ébresztette rd a vildgot, hogy a sivatag, csak tgy,

minta tenger ellenséges kozeg az ember szamara. Akinem tarttéle,

bizony kdnnyen az életével fizethet vakmeréségéért. Sabine — akia

80-as évektdl helikopteres megfigyel6 szolgalatot miikodtetett a versenyzék
biztonsdgdnak érdekében —, és négy tarsa életét vesztette egy légi
balesetben. Persze a versenyek népszeriisége egy cseppet sem csokkent.
A kovetkez6 évtdl Gilbert Sabine, Thierry édesapja letta direktor, és még
t6bb nagy autégyar kiildott versenyzdket a kitartds er6probdjdra. 1992-ben
kétnagyszerii Ujdonsag is bevezetésre keriilt: a GPS és azideiglenes
(10.000km-es) Utvonal médositds a dél-afrikai Cape Town varosaig.

Két évvel késGbb az idGsebb Sabine szervezd csapata visszalépetta
rendezéstdl, és a jelenlegi szervezet, az Amaury Organisation Group,
Hubert Auriollal az élen vette dtaz 6rokséget. Nem is akarmilyen 6rokséget.
Franciahon legnépszer(ibb sporteseménye letta PDR. Tobben kisérik
figyelemmel, minta Vandeé Globe-ot, a F1-es Vilagbajnoksagot, vag

a Bajnokok Ligajat. 2001-ben pedig a verseny térténetében elészor ndi
gydztest avattak az autés kategdriaban.

A helyszinek véltoztak, varosok, orszagok kapcsolodtak be a nagy
versengésbe — indultmara mezény Grenaddbdl és Versaillesbél, volt mar
Parizs-Dakar-Parizs, akar-Dakaris. 1999-ben (a tesztelttermék is ezt
dolgozta fel) a tradicionalis észak-déliirany helyett nyugat-keleti Szenegal-
Egyiptom ralitrendeztek. Olyan sztarok sziilettek, mintAri Vatanen, Dider
Auriol, Stephane Peterhensel, Edi Orioli, Bruno Saby vagy éppen a
fantasztikus jarm(iujitd Jean-Louis Schlesser. A versenyz6k akaraterejét
t6bb izben haldlesetek, viharok, haboruk, természeti csapasok tették
prébara. Talan mindezek miatt vetekszik a megbecsiilés, amia versenyt
teljesité embereknek kijdr, azokéval, akik megmasztak az Everestet.

Azidei év szintén rendhagydnak igérkezik, lévén december 28-an az Artois
tartoménybeli Arrasbél rajtol majd el a mezény. Atszelik Franciaorszagot,
Spanyolorszagot végiil behajoznak Afrika felé. A kalandvagyok — amatér
és professzionalis kategoriakban — a jan ik technikai hatterén

kiviil személyenként 70.000 F-t, és tovabbi50.000 F-ta kiegészité
felszerelésért (GPS, vészjelz6k, vizumok, elldtds, hajout, séta zard-bankett
italfogyasztdsa is!) kénytelenek perkélni, amennyiben az dllamhaztartdsilag
eldirt két gyereken, harom szoban kiviil van f66sleges négy kerekiik is©.

szélvédé megrepedezésére korldto-
zddik. Horpadds nuku. A motoroknal,
quad-bike-oknal még ennyisincs. De
amocik esetén legaldbb latvanyos,
és tetszetds a motion capture. A
z0tykdlddés, és a borulas élvezetes,
igy kell elképzelni a viccbeli diihos
kismalac dridsi perecelését. (,Mivan
mar leszallnisem lehet?!”)

Az drnyékok nem hidnyoznak, s6t
néhol j6 moka megfigyelni, hogy

a versenyauté dinamikus sziluettje
egészen mds irdnyban helyezkedik
el, mint a faké, bokroké.

A fizikai modell javéra pedig csak

aztlehet irni, hogy legalabb
kiilonbséget érezni (és latni) a kis
110-170 kilos kétkerekiek (és quad-
bike-ok), illetve a mésfél-kéttonnds
négykerekiiek kozott. Es mégis
mozog a féld. Vagy csak én éreztem
lgy? Tortént ugyan is, hogy a
talajvirtudlis egyenetlenségeia négy
kerékkel gazdalkodd vasakat sokkal
inkdbb késztette instabilitdsra! Pad-
l6gdzzal egy hirtelen megdobddas,
és méris botanika-geoldgia szakos
tanulményi utat voltam kénytelen a

napirendi pontjaim kozé iktatni. Akkor

tehat, hogy is van ez? Inkabb a négy

szobaba harom gyerek, de csak két
kerék!

Sorolni és feladni azt...
A gépiintelligencia, vagy nevezziink
inkabb beépitettidélimitnek, igen szi-
goru ellenfél. A sokszor egész sza-
kaszhosszon tartd kikertilhetetlen —
és a gyors haladdst teljesen kizaro
— hepékkel meg hupékkal karéltve
pillanatok alatt éridsi hdtranytlehet
0Osszeszedni. Akdr mar a masodik
szakaszon, amitaz utolséig lehetet-
len ledolgozni— még ha csak 2
percréllegyen is sz6! De mittesz
ilyenkor a (b)6szil6 versenyz6? Nyo-
matja a gdzt (vagy billentydit) mint
Marci: hevesen! De sajnos ettél csak
lassula tempé, kidagad az éra
haldntékon. A fémjészdg meg gy
néz ki, mint Lacika kemping cangéja
a downhill viligkupa utan. Igen mély
vizmosdsok, ledélt fatorzsek, a talaj
szinébe beleolvadé tdbbtonnds kavi-
csok dllandé éberségre intenek. Ele-
inte nevetséges, késébb bészit6: az
6rdogszekerek (Eryngium
campestre) kis gorgetegei képesek
feloklelni egy motort utaséval egydtt!
A szakasz megkezdése elGtt érde-
mes tanulmanyozni az Utvonaltérké-
pet, mert sokszor alternativ itvonalat
kell valasztani. Memorizalni sem art,
kiilénosképpen a motordriilteknek,
mertugye nem meglepd: nincs
navigator! Ha mar elviselhetetlen

|

-az elobb még

V' ittvolta nyel-

vemen...

mennyiségl séri-
lés gy(ilt 6ssze,
joheta javitds.
Bérhol, akdra
foly kbzepén,
elég megdlini,
megnyomnia
megfelel6 gombot,
és mint valami
sci-fiben,— a
darabosnak latszo
gonosz robot —
jarmivink a
semmibél Ujrate-
remti onmagat! A
leghihetetlenebb pedig az volt, hogy
szdmtalanszor az ilyen tkozben tor-
tént reparaci utan
mikro-szekundumokkal, a kdvetkezé
(10 masodpercenkéntindul egy-egy
versenyz6) ,road-warrior” telibe
kapta és cafatokra szdrta isméta
begydgyultjérganyt. llyenkor csak
néztem hitetlenkedd, konnyes
szemmel...

Ajarm(ivek motorzaja egy kaptafa.
A kdrnyezettel torténd interakciok zaja
teljesen hidnyzik, a hangulat rovdsara.
Porfelhd ugyan van, de se sdr, se
semmi, ami foltot ejtene a vaslovak
makuldtlan kasznijdn. Néz6knek még
2D-s hirdetétablaformaban sincs
nyoma... itak dalse.

Epi és logus
Igen szomord, hogy egy ilyen
szimpla kis tucat-jaték lesz az
autéversenyek legnemesebbikének
aszészéloja. Vagy ez talén csak
egy koraibéta retek, mogyord? Nem
hiszem.

A hatszoros gy6ztes
motorversenyz6 Peterhansel mondta
egyszer: A sivatagi éjszaka
egyszeriien csoddlatos. Semmit sem
hallani, tokéletes iresség.” Az
Acclaim Paris-Dakar Rallyja is ilyen.
Leszdmitva azta csodélatos
dolgot...

Ender Wiggin




ondolom, sokan kedvelik
G kéziletek a gyorsuldsi ver-

senyeket. Szerencsére kis
hazénk is biiszkélkedhet egy
hasonld prébalkozdssal, sajnos csak
amatdr szinten. A szervezés itthon
is profi, csak éppen a versenyzék
amatdrok, amitermészetesen nem
a tudédsuk szinvonaldra utal, hanem
arra, hogy nincsenek kiforrott csapa-
tok és egyesiiletek. Egy ilyen irdnyt
6sszefogds nélkilnem képzelhetd
elkomoly és nivés verseny, és
amig a helyzet nem valtozik, csakis
egy amatérokbal &llo bagazs hétvégi
gyorsuldsairél beszélhetiink. Az
itthoni versenyeknek otthont add
hely a Hungaroring, amely elmé-
letileg megfeleld hely lehetne akar
Dragster versenyek megrendezé-
sére is, ugyanis ennéla verseny-
szamndl egydltaldn nem mellékes a
pélya hossza, hiszen ittaz auték
lassitasdhoz mar fékezéernydket és
motorféket is haszndlnak. Az NHRA
Pro Stock Cars and Trucks-ban,
mintahogy a neve is mutatja

oo v

Tether Camera 1

i —

széria alvazra épitett autokkal kelhe-
tiink versenyre. Tehatnem klasszi-
kus Dragsterekkel van dolgunk, de
higgyiik el, ezek sem Trabant motor-
ralvannak szerelve.

A meniiben kivélaszthatjuk kedvenc
csapatunkat, és marindulhatunk is
aversenypdlydra. Kétféle mod kozil
vélaszthatunk, az egyik a gyors ver-
seny, améasik Race mode. A Quick
Race pontalatt gyorsan elsajatithat-
juk a sebesség fokozatok adagolasét
és a gdz hasznalatat. Ennéla sport-
nal elengedhetetleniil fontos, hogy
ismerjiik az autdnk teljesitményét
és dinamikajat, és azt, hogy az
egyes égi fokozatok yi

[

akimondjuk egy
911-es Porsche-
velindul, és rog-
ton a rajt utdn
egy diesel |-es
Golfaféldbe don-
gdli. Hiszeneza
sportdg nem arrél
sz6l, hogy tovig
nyomjuk a gézpe-
dalt és kivagjuk

a kuplungot,
amely hatdsdra
az auténk szét-
kaparja magét,
mikdzben az
ellenfeliink mar

hosszuak, és azt, hogy hol porég
kilegjobban a kerék. Itta gyors
versenyben egy nagyon j6 segéd-
eszkoziink van, ez pedig a grafikus
fordulatszdmmér6. Ez az eszkoz a
verseny megnyerése szempontjabol
kritikus fontossdgu (legaldbbis a kez-
detekben) hiszen ilyenkor a leg-
1é bb: az autd ny éka

gy adagoljuk,
hogy a motor min-
dig a legnagyobb
fordulatszamon
maradjon, de a
kerekek ne
porogjenek ki. Ezt
az adagoldsta
sebesség fokoza-
tok j6 megvalasz-
tasaval érhetjiik
el. Sokszor latni
agyorsulasiver-
senyeken néhany
,szuperautés
péffeszkedd
vagany csavet”,

yeg

réges-rég athaladta célvonalon, itt
vezetniis tudni kell. Természetesen
az el6z6 példak a ,normalis” gyor-
suldsiversenyekre értendék, és nem
a Dragster futamokra, de mindkét
versenyszdmban ugyanezen normak
szerintkell eljdrnunk, ha gy6zni aka-
runk. Most nézziik, hogyan is kell
egy j6 versenyt lefutnunk: a rajtot egy
sdrga, majd egy z6ld ldmpa segiti. A
leglényegesebb dolog a start, prébal-
juk mara sargaban kioldania kup-
lungot, de ne tilkordn, mertilyenkor
szabdlysértés miatt kezdhetjik djra.
A Space gombbal adagoljuk a gazt
(mindig a padl6ig), majd a W-vel
engedhetjiik kia kuplungot, és itt

kell nagyon figyelni, az els6 fokozatot
aleheté leggyorsabban valtsuk el,
mivel ha nem igy tesziink, a jokora
gumiszagon kiviil mastnem fogunk
elérnia versenyben. A sebességi
fokozatokat az S-gombbal pakolgat-
hatjuk. Természetesen a nagy gyor-
sulds kovetkezében az autdk orra
megemelkedik, amely kissé megne-
hezitia kormanyzast, hiszen a sajat
savunkban kell maradnunk a verseny
egészidGtartama alatt, ha pedig mas-
képp teszlink, akkor automatikusan
diszkvalifikalédunk. A savban mara-
das nemcsak a szabdlyos verseny

s
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A Odaégetta rantottdm

A Arajteléttmég csak alapjaraton

miattkivdnatos, hanem a balesetek
elkeriilése végettis, hiszen az ilyen
nagy sebességnél a palankkal vald
(itkozés a lehetd legnagyobb veszély-
forrds. Azonban nemcsak a kor-
madnyzésra kell figyelniink, hanem a
motor idejében vald ledllitdsdra is
(S-gomb), amelyre egy felirat figyel-
meztet minket— természetesen csak
a Quick race médban. Ugyanez
vonatkozik a fékezéernyé6 kibocsata-
sarais,amely a Ctrlgomb megnyo-
masdval aktivdlhato. A Race médban
kivdlaszthatjuk, hogy Truck, vagy
Carkategdriaban kivanunk-e indulni,
majd megvalaszthatjuk a verseny
nehézségifokozatat és a kiilonféle
versenyszamokat: Testing, Match,
Single, Season. A képerny6 aljan
kézépen tetszélegesen vélogatha-
tunk a rendelkezésre allé verseny-
palyak kozil. A palya kivdlasztdsa
utdn az auté, a csapat, majd a

piléta kivalasztasa van csak hatra.

A jéték tartalmaz egy specialis
racepacket, amely segitségével sajat
csapatokat, autokat, és versenyzéket
varidlhatunk 6ssze, ez az extra funk-
ci6 a fémentibGl érhetd el.

Grafika, hangok
A program telepitése igen frappans,
mivel egy linken
kiviilsemmit sem
pakola
masindnkra, igy
ahogy van a
CD-rélfut. Ennek
azigen jo
megoldasnak
koszonhetden kb.
G6tpercenként
fagy, amely olyan
szint(i Windows
pusztuldssal jr,
amely a kernelig
hatol, és a fekete
képerny6n mar
csakareset




gomb segit. Az
igazisokk csak
akovetkez6
bootoldskor
kovetkezik, amik-
koris kiilonféle
file-ok hidnyoz-
naka
Windowsbdl. A
testelés alatt csak
2x telepitettem
ljra a gépemet.
Azintro
egyszer(ien
leny(ig6zott,
hiszen régen lat-
tam mar
320*200-as felbontasba renderelt
animaciot, amely 1024°768-ra
kihtizva olyan esztétikus volt, hogy
rogton egy Maléves zacsko utan nyul-
tam. Az els6 par frame utan fejvesztve
nyomtam le az ESC gombot, amely
amegvalast nydijtotta nekem, sze-
rencsére a programozok egy special
feature-tis elhelyeztek, amellyel tulaj-
donképpen kikapcsolhatjuk a
program elején megjelend formed-
vényt. A program grafikdja a mai
kor szinvonaldhoz mérten egy kicsit

A A tutibefutd

egyezik, kivéve a géposztalyokat és a
versenymodokat. Ittis kétféle kategd-
ridbél valogathatunk, ezittal azonban
igazimonster gépeketvalaszthatunk
ki. Az egyik valédiboritas nélkiili
dragsterek, a masik a Funny Car-ok.
Itta versenymadd annyiban valtozik,
hogy itt csak a gaztkell a padIéig
nyomnunk az indulds id6pontjéban,
és nem kell vesz6dntink a kuplung
nyomogatdsdval. Természetesen a
két géptipus (Dragster/Funny Car) tel-
jesen méshogy viselkedik a rajtkor.

Load Replay

Tether Camera 1

mivelilyen sebes-
ségnéla kiilvildg
mar szinte 6ssze-
mosadik, és
csakis a
miszerekre
hagyatkozhatunk.
A futamokat

margyenge, amelyet az envi tal
bump mapping és a kad effektek
fliszereztek. Szerencsére a
megjelenithetd felbontas
1280*1024-ig fokozhatd, mivel ennek
a grafikai motornak igazén sok objek-
tumotnem kell mozgatnia, igy konnye-
dét és zokkendmentesen teljesitia

_Alej yeketa
program automatikusan rogziti, ame-
lyeketkozvetleniil a verseny utdn, de
késébb a fémeniibélis visszajatszha-
tunk. Természetesen legjobban sike-
riilt futamok replay féjljait lemezre

is menthetjiik. Sajnos a nézépontok
tekintetében a jéték nem igazdn biisz-
kélkedhet, hiszen egy belsd, egy heli-
kopter, és egy palya nézet koziil
valogathatunk. A hangokrél csak
annyit, hogy nem tiljék, de nem

is tll rosszak, éppen megfeleldek.
Eztnem volt nehéz elérni, hiszen
akészitéknek nem kellett massal
foglalkozniuk, csakis az auték hang-
jéval. Az intro alattilapgitéros cinco-
gas értékelésétdlinkabb eltekintenék,
csakis egyetlen jelzévelilletném:
hallgathatatlan.

Az NHRA Pro Stock Cars and Trucks
dupla lemezes kiszerelésben kerilta
piacra, a doboz ugyanis tartalmazza
az NHRA Drag racing 2 Gold verzijat
is. Ezta jatékot elinditva ugyanaz a
miivésziintro fogad minket, minta fent
emlitett alkotdsban. Szinte minden

ADrag k orranem lkedik
fel, hiszem nagyon hosszl a felépit-
ményiik, ezzel ellentétben a Funny
Carban iilve induléskor el6szor az

egetkémlelhetjiik meg. Minden egyes’

verseny el6ttkvalifikaltatnunk kell
magunkat a versenybizottsdg el6tt.

A besorolasunk tobb tényez6bal all
0ssze, ezek: a 60 feet, a 330 feet, és
az 1000 feetes részid6 eredmények,
és természetesen a leglényegesebb
az elértmaximalis sebesség. Ezek a
tényezGk dontik el, hogy éppen;
milyen kemény ellenféllel keriiliink
Ossze. Ez a verseny egy kicsit

mas, mintaz el6z6 futamok, itt valo-
ban &térezhetjiik, hogy milyen iszo-
nyatos gyorsuldsnak, lassuldsnak, és
végsebességnek vannak kitéve a
versenyzGk. Ebbe nagyon sok bele-
sz6lasa nincs a pilotanak, hiszen egy
hirtelen kormanymozdulat akér vég-
zetes s lehet. Amikor eldszor kipro-
baltam a programot, azt hittem, hogy
valaminem egészen gombolyii a jaték
grafikai motorjdban. Csak ahhoz a lt-
vényhoz tudndm hasonlitani, amikor
Han Solo az Ezeréves Sélymot fény-
sebességben kapcsolta. Ha egyszer
elértiik a kritikus sebességet (amely
egy pillanatalattbekovetkezik) az autd
nem auto tobbeé, ugy viselkedik, mint
egy motorcsénak, amelyetigen nehéz
egyenesen tartani. Ezért segitségként
a képerny6 bal oldalan egy az tttar-
tastkontrollalo kijelz jelenik meg,

gyenileg vagy
parosan is futhat-
juk. Az egyéniver-
senynélaz éra
azellenfeliink, a
paros versenynél
azellenfél
legy6zése, ilyen-
kor nem figyelik
az orat. Ez a program ,eqgy teliesen
mds, de mégis ugyanaz” fagyasi
metddust alkalmazotta gépemen,
az el6z6 verzidhoz képest: ittnem vél-
tott 4t a képernyd feketére, itt csak
szépen megalltazidd, az auté hangja
beloopolt, és én mar nyomtam is a
reset gombot. Osszességében mind-
kétprogram nagy élvezetet nydit,
amelyetkissé lerontaz, hogy nem lat-
juk magunk mellettaz ellenfelet, és
nem bégethetjiik:a V12-es motorun-

—Motol,/Moto1

A |lyenkor pakoltam 3.-ba a masinat

katkdzvetleniila filébe. igy ebben

az esetben olyanok vagyunk, minta
lovak, akik csak el6re latnak. Sajnos
ez sem tartsokdig, mivel ez a fajta
élvezet csakis él6 és gondolkodd
rivélisok részvételével élhetd kiiga-
zén. Mindenestre az autds programok
palettaja kétigen érdekes kategdriaval
boviilt, az ijdonag érzése miatt érde-
mes kiprébalni.

KeFe™

PRI11300/(P200), 64 MB'RAM'(32'MB'RAM), D3D

LATVANY
JATSIHATOSAG
SZAVATOSSAG,
ZENE-HANG

-megfelelden gy
grafikaimotor

%/ -szornyen cstnya
intro

- hallgathatatlan zene

-gyenge grafika




virdgkorat é16 Amiga egyik
A legjelesebb platformdarabja

mutatkozott be 1991. okto-
berében, Elfcimen. Otletes Ujita-
sairévén a mi sikerrel nyerte meg
a kor jatékostarsadalmat, mely Gji-
tasok kozil egyet el is hintek:
csak akkor szamithattunk sikeres
szereplésre, ha a kalandozdsaink
teréil szolgalo erd6 béketiird lako-
inak — értsd: nyuszi, madérka,
ugralé mesegomba — életét
megkimélvén irtottuk halomra a
Rosszakat. Hasonlé elgondolas
vezérelhette az Arachnophobia
cim( film nyoman késziilt, C64-re
optimalizalt darab alkotdit is —
pékparaja sokaknak van, s6temlé-
keim szerint Cornelius is gyakorta
készult pokszeri lIények kiiktata-
sara. igy az EIf el6tti gyakorldsnak
is felfoghaté a pékiszony miel6bbi
lekiizdésére hasznalatos klasszi-
kus. Addig a pontig, mig egyikiik
minden igyekezetiink ellenére sem
atall belecsipni egyet fedetlen bér-
feliiletinkbe — tudni kell ugyanis,
hogy a pokok rendszerinta b6ron
keresztil juttatjdk méreganyagu-
kat a tdmadott Iény véraramaba.

Nem szabad 4m idegeskedni:
alig par percre van a kérhdz,
telis-tele beteg humanoidokkal, kik
sapadt orcaval remélnek megval-
tésta helyi mesterember, Dr.
Stozenheim messzi féldén hires
szakértelmétol.

Ujdonsagokra fogékony egyedek
akdr prébat tehetnek a doki
munkakorének atval-
laldsévalis, s
orommel

nyugtézhatjak: a kedves pdciens
csak az 6 kozrem(ikédésik révén
leleddzik Life & Death kozott.
Nagyon jo jaték, nagyon jo!
Antropint a szottyadt paciensnek,
ehe... Nehogy! Féltenikiilonben
sem kell ezeket a betegeket: egy-
részt, esetleges elhaldlozésukat
kovetden mindig kapunk egy ujat,
madsrészt: oriilhetnek, hogy két szi-
ketréning k6zo6tt lehetéségiik van a

* betegszobaban mellékelt TV beha-

tobb tanulmanyozasdra.
Mert91-ben Speedball 2 szezon
volt, kérem! S akia Speedballt
nem szereti, nem érdemel steril
szikét. Sem. Néhdny sz6 a kultikus
Speedballrdl: labdajaték. Emberek
jatsszdk. A jovében. Durva jéték.
Joféle jaték. Annak az drnak ott az
elsé sorban ugyan komoly aggd-
lyai mutatkoznak, allitja: 6 még a
szdjborpank jovékép derekan is
A Zéld Poszto Bivéletében
él. Nekiajanlhatom, hogy
tegyen egy probat a targyalt
szam 14-edik oldalan
kezd6dd, hasonld cimen
futé Bilidrd programcso-
mag tanulmanyozdsa-
val,s hamég ez
sem tetszik neki —
szivjon gaztés
gyujtson ra. Az
efféle robba-
nasok alkalma-
val keletkezd
detonaciok,
bizonyos
koéril-
mények
kozott
nem
jar-

nak hanggal.
Példdul az
drben. Latod,
Pistike? Mr.
Lucas és
Ridley papa'79
6ta néz minket
hilyének. Nem
igy a Captain
Blood, C64,
Amiga
(rstratégia fej-
lesztés neves
alkotégardaja:
arobbandsok-
hoz hangok
nem, am magahoz a darabhoz
még napjainkban is érdeminek
nevezhetd jatékéimény dukal.
Stratégidzniazonban nem csak
az (irben, s6tnem is csak kézzel
az asztal alatt lehet — ezértitt
figyuldla Champions of the Raj,
meg persze a Conquestadoris.
EI6bbi Amigds, utobbi C64-es plat-
formra. EIGbbirél még tudniillik,
hogy minden idék legtréfdsabb
gyari védelmével szerelték fel —
50% esélyiink van, hogy kézi-
konyv nélkiil sem dob minket ki
adarab. J6, mi? Mitis kell tudni
ugyanakkor a Conquestadorrél?
Mindenekel6tt ezt: szintén a tar-
gyaltszamban olvashaté réla
kimeritd részletességl leiras. Jo,
jo:nem énirtam, de azért

remek irds, komolyan mondom,
egggészen kitling irds.

Mivan akkor, ha a béség

zavara végett némikénnyed,
szellemikikapcsoloddsra vagysz?
Vegyél Fiilest. Vagy, ha nincs
kedved leszaladni, vedd elé a
Su-Sweet-et. Az elsé pillantésra
Tetrisklonnak tiiné mi az elmult
évtized sordn a legklasszikusabb
logikai darabok kozé nyert
bebocsétast, nem véletleniil.
Hanem azért, merta C64-es idék
egyik legszérakoztatébb darabja-

ként tekinthettlink, s tekinthetiink
ré. A Jo Oreg persze jeleskedett

a sportszimuldciok terén is, ennek
ékes bizonysaga a Face Off, faj-
tdjara nézve jégkorong szimulacid.
A jatékosok csapatokat alkotnak,
majd a keziikben tartott (ité sege-
delmével megkisérlik a korongot
azellenséges csapat térfelén lévé
héléba juttatni. Ha mar szimuldcio,
akkor nem csak sportdl lehet

sz0: tessék, itt van nektek a

Thunderhawk, Amigara. A kor
legsikeriiltebb vaddszszimuldcidi
kozé tartozé darab mdig is alaptar-
tozéka minden valamirevalé Amiga
emuldtor csomagnak.

A haditengerészet irant fogékony
jatékosoknak figyelmébe ajanlom
a Hostages, illetve Mayday Squad
nevii projecteketis. Megjegyzés:
az emlitett programok kozil csu-
pén egy szerepel a kérdéses
szamban, de az nagyon. Maroknyi
egyéb érdekesség mellet kiemelt
figyelmet érdemel az itt prezentalt,
korai Cseveg6 tematika, valamint
a kor RPG mitoszahoz, a Chaos
Strikes Back-hez mellékelt tipp-
0zon is.

A cimlapon én vagyok.

De ez titkos.

Gyalog Zoltdn
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: Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132

. Ha megrendeled (rozsaszin utalvanyon kiilddd a pénzt)

) az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat

F (576 F/db), akkor a postakaltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Devil May Cry (PS2)
Paris Dakkar Rally (PS2)
Klonoa 2 (PS2)

Rune Wiking Warlord (PS2)

Alien Front Online (DC)

Zero Gunner 2 (DC)
Dragon Riders (DC)
Flogian Bros (DC)

Ha most egy évre’eliiflzetsz z 576 Konzolra, 5760,-Ft-én,

tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

Rl e

Neved és cimed
(pontasan és olvashatéan!)
Keérlek ne feledd az irdnyitdszal

Megrendelt iijsag(ok) ara

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)

Megrendelt iijsag(ok) felsoroldsa,
ill. 1 éves eldfizetéskor a
kivalasztott 6 korabbi szam felsorolasal

Kérlek ne feledd az irdnyito:
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Elasto Mania (ELMA)

www.elastomania.com

Mert mitdlis emelkedik egy jaték
ily misztikus kérékbe; miaz a
hatdr, amikortdl mar nem egyszerii
pénzszerzésilehetéség, marnem
is csupdn Gtperces szorakozéas —
hanem legenda, maradandé, kel-
lemes emlék, amitidénként —
évente, havonta, de akdr naponta
is — elévesziink rejtekébdl, ahol
6vjuk, védelmezziik a ratord falank
rémségektdl? Ezt, (gy hiszem mind-
annyian igy gondoljuk: nem lehet,
igaz, nem is sziikséges megnevez-
niink. Egyvalamitkell mindig cse-
lekedniink: jatszani vele, tjra és
Ujra 4télni az élményt, melyet talan
évek, évtizedek elteltével is biztosit
nekiink.

No de mi is az az Elasto
Mania?
Az Elasto Mania egy valds fizikai
modellen alapulé motorkerékpar-
szimuldcids jaték.

Ez a hivatalos miifaji megnevezés.
Hat, hogy is mondjam... A jatékban
egy cross-motorral kell almakat
felszedegetni, majd elvergddnia
virdghoz. Téméren ennyi. A kivan-
csisagot ez nem csillapitja, ezért
kicsit bévebben is kifejteném.

Adott egy robogds emberke, akinek
nem szabad hozzéémie a terephez,
s a néhol felallitott akadalyokhoz.
Minden pdlydn van egy virdgocska,
ennek elérésével teljesitjik az adott
palyat. Am el6bb fel kell kutatni és
szedniaz 6sszes pélydn taldlhato
almatis.

Tébbnyire kiilonb6z6 Gtvonalak
alkalmazhatdak a siker érdekében,
a hosszabb terepeknél viszont min-
dig van egy — tigymond —
legmegfelelébb.

Ennek kitapasztalasa mar onma-
géban el6hivja a versenyszellemet

az atlag jatékosbdl; de van itt még
valamimds is: a jaték idére megy!
Nem tettem emlitéstmég az ird

tanil lgaz, ez csak a regisztralt ver-
zidban nyujthatigazan 6romot, a
demo jatékhoz mellékelt szerkesztd

nyitdsrél, pedig kétségtelen tény,
ez adja meg az egész motorozas
pikantéridjat! Alapvetéen csak a
kurzor-billenty(iket és a space-t kell
hasznélnunk. Ha a felfelé mutaté
nyilacskédt nyomogatjuk, gyorsitjuk
motorunkat; értelemszerlien az
ellenkezdjével lassithatunk. Csak-
hogy ez a frénya szerkenty( dlon-
gél, mint a pityokés béacsikak
délidében! Ennek a fele sem tréfa,
korrigalni kelleme devidns maga-
tartast! Erre vald a két hatramaradt
irdnygomb (bal-jobb), melyek segit-
ségével megemelhetjiik a motor
orrat, illetve fardt — mindig az adott
irany szerint donti meg motorosunk
a gépet. A sz0koz billentylinek is
igen fontos feladata van, megfordit-
hatjuk vele motorunkat, marpedig ez
sok esetben szitkségszer(i! Ha van
elegendd helylink és késztetésiink,
kiilénb6z6 akrobatikus mutatvanyo-
kat tudunk produkalni, leggyakrab-
ban szaltéznifogunk.

Opcidk. Igen, ittis van ilyen ment-
pont; tdbbek kozott beallithatjuk

a zenét, a jatékosok szamét (1),
még emberiink és matorunk ,6ltoze-
tét"is! Tovabbd van lehetéségiink
magunknak is sajét palyakat gyar-

k korlatolt teriileten fejti ki
hatasat. Aki pedig egybdl nekivesel-
kedik a szaguldozdsnak, nos, tegye
csak!

Neviink megadasa utédn joheta
mésodpercek szdmoldsa, motoro-
zds, néha bizony bosszankodads.
Néhény palya eléggé — hogy is
mondjam — szivatds, de mindig,
minden egyes bukdsnal érezziik,
hogy mivolta hibank, tudjuk,
hogy képesek vagyunk megcsinaini!
Eppen ez a program lényege,
egyszeriien nem ereszti az aktudlis
delikvenst; mindig Gjabb és Ujabb
prébalkozasra csabitja a jatékost...

...Pontosabban jatékosokat, mert
lehetdm mésodmagunkkal is nyo-
mulni! A céla minél — de legaldbb
az ellenfeliinknél — tobb alma
begyiijtése!

Van egy ,gydjtsd be a zaszl6t" is
(capture the flag, dridsi). Azt ugye-
bar felesleges ecsetelnem, hogyha

az egyjatékos mod ilyen lebilincseld,

milyen lehet ketten jatszanunk vele,
hehe... Az ELMA lekétéz a monitor
elé, s aztbamulod szemfajduldsig.

Ha néhanapjan felbotladozunk az

informdcids vildgsztradara (ejj, beh
ronda is ez a kifejezés), és unal-

munkban elékotorunk egy keresé-
szervert, megtaldlhatjuk masok —
ertsd a profik — id6eredményeit
az aduttpalyahoz Elfogsz hiilni,
és nem fogod elhinni, hogy milyen
eredmények tudnak sziiletni! Itt jon
be egy mésik funkcio, legutébbi
ligyeskedésiinket ugyanis mind
visszajatszhatjuk, mind elmenthet-
jik, hogy az utdkor is gyonyor-
kédhessen fenomenalis
tehetségiinkben!

Ezeket a felvételeket teszik fela
haldra bizonysagul: im, nekem igy
sikeriilt. Erdemes ezeket is megte-
kinteni, sokat lehet belGliik okulni
(példanak okaért: hogy igy misoha-
sem fogunk tudni elmédzni... © )!

A demoban talalhatd palydk csu-
pan az Action Supercross feltupiro-
zott vaitozatai; de.nem kell aggddni,
amellékelt pdlyaszerkesztében mar
rengeteg akaddly/terep létezik, csu-
pén fel kell 6ket keresni. Ezek
tobbségében a regisztralt valtozattal
mikddnek, de van kiilén
gylijtemény a shareware ELMA-hoz
is. Taldlhatunk még grafikai segéd-
programot, kiilon képallomanyokat,
és még ezernyi mas kiegészitést.
Ha pedig nekiink kompaktlemezes
ELMA-ra van csillapithatatlan sziik-
ségiink, ilyetis talalhatunk; az alap-
jatékon kivil rengeteg valogatott
pélyét, és minden létez6 segéd-
anyagot megkaphatunk CD-n.

Osszesitve az eddig leirtakat: ezzel
a jatékkal kivétel nélkiil mindenkinek
jatszania kell!

Még annak is feltétlendl ki kell pré-
bdlnia, aki eleve 6dzkodik az tigyes-
ségijatékoktdl; ehhez a programhoz
legalabb annyi stratégiai érzék és
logika sziikségeltetik, mint reflex, és
ezt senkisem kérddjelezimeg.

Most pedig megyek egy kicsit
elmazni...

Dracoo
dracoo @ maffia.hu
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Ha most egy évre eléfizetsz az 576 KByte-ra,
9552 Ft helyett mindosze (111 Ft-ért tiéd Iehet a kovetkezé évfolyam,
tovabba 0 altalad kivalasztott korabbi szamunk

€z mar barkinek megeéri. Neked is?

% Az eldfizetes értéke
Y
tait oriic s hitoldalon s JotOntotal. opr onosrossin 62931306 105 71
DI POSTAUTALVANY
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e [EXP|TV |SK]|
COMGAME “576" Kit. ; : " COMBAME "576 Kft.
1389 Bp., P1.: 132 1389 Bp., Pi.: 132 Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
<45> <62931306> <105> <71> Ne feledd az irz'myit()szémod!
62931306 105 71

A 6 db 2jandék példany
felsorolasa
(+2 szém arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)
pl: 96/4, 99/2 sth.
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(pontosan és olvashatoan')
Ne feledd az iranyitoszamod!
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HEZAGQS A EYII’TEMENYEDR

<

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132)

annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 796,Ft-ot,
ahany djsagot rendelni szeretnél + a postakoltséget

és az utalvany hatoldalan talalhato megjegyzés rovatba ird be

: a kert lapok megjelenési szamat.

| Fontos! Ha a postakoliséget nem adod hozza a rendelésedhez,

' ogy nem dll médunkban megkiildeni a kért djsagokat.

T

v x T Neved és cimed
; ngren del: l;{glaty(gk) (pontosan és olvashatéan!)
a3 DSRS0y Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!
dsszege -
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62931306 105 71

exp[rv]si]
COMGAME “576” Kft
1389 Bp., Pf.: 132

COMGAME “576” Kft
1389 Bp., Pf.: 132

<45> <62931306> <105> <71>

62931306 105 71
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Neved és cimed /
(pontosan és olvashatoan!) 3
Kérlek ne feledd az iranyitoszamod! :

Megrendelt iijsag(ok) felsorolasa
pl.: 96/4, 99/2 stb.

!

Az 576 KByte
1990-1999-s
szamai
U @@, [Fly/clls
(+ postakiltség*)

2000-es
szamai
150, [F/clls
(+ postakdltség*)

2001-es
szamai eredeti aron
OB, = [Flyyclls
(+postakdltség)

megvasarolhatok
boltjainkban vagy a
megrendelhetdk csomagkiildd
szolgalatunktél
(1389 Budapest, Pf.: 132)

Akciénk a készletek erejéig tartl,
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Commandos 2: Men of
Courage
Jéték kozben ird be: 1982gonzo, vagy

ha ez nem mikodik, akkor: gonzo 1982
formaban. Ezutan a kévetkezé billenty i
kombinacidkat hasznalhatod:

SHIFT+V
Az ellenség mozgasi ltvonala lathatd

SHIFT+X
Teleporta kijel6ltkommanddnak

CTRL+l
Legydzhetetlenség

CTRL+SHIFT+N
Misszi6 vége

CTRL+SHIFT+X
Mindenkimegsemmisiil

Shift+F1/F2/F3/F4
Video méd véltdsa

Palya kédok
1. Pélya-NORMAL, XHGDR : HARD,
PLKUM : VERY HARD, PVTSL

2.Palya-NORMAL, WKUC4 :HARD,
JE5SH :VERY HARD, SKDJF

3.Pélya-NORMAL, YSM51 :HARD,
DFY3B:VERY HARD,3DYNG

4.Pélya-NORMAL,B7D8F :HARD,
K9D3H :VERY HARD, 9BG3S

5.Palya-NORMAL, 3GHSL :HARD,
NMWQ9:VERY HARD, KJWJK

6.Palya-NORMAL,AZLM1:HARD,
16G3L:VERY HARD, E2J7H

7.Pélya-NORMAL, JAHSG :HARD,
WL3CZ:VERY HARD, ZX78Y

8.Pélya-NORMAL, UN63A :HARD,
LPQ6T :VERY HARD, TRIB4

9.Pélya-NORMAL, VAZ2P :HARD,
SRCM8:VERY HARD, TRD78

10.Palya-NORMAL,9TT5W :HARD,
PAENS8:VERY HARD, 1LPQD

Jaték kozben a [~]megnyomasara
eléugrik a konzol, ahové beirhatod
akodokat, és az [ENTER]-el
aktivizélhatod 6ket.

thetrooper

Isten méd
diewithyourbootson
Végtelen I6szer
sunandsteel

Lészer ujratéltés
stilllife
Sérthetetlenség

revelations

8 tiizérségitdmogatds
flypower

Repiilés

givemeallyougot

Az 6sszes fegyver egy szinten

Madden NFL 2002
A Settings menti Secret Codes sordba
irdbe : GOLDENGOD. Ezzeltobb
mint200 csapatkoziil valaszthatsz a
jétékban.
Egyenkéntis kivalaszthatod a kivant
csapatot, kovetkezd kédok beirasaval:

Az elérhetd csapatok
1975 Cowboys
Hailmary

1957 Lions
Lionpower
1957 49ers
Goldrush
1958 Giants
Jollygreen
1958 Colts
Stables

1962 Texans
Getem

1962 Oilers
Therewasaman
1966 Chiefs
Megiveyou
1966 Packers
Champs

1966 Cowboys
Whoshotjr
1967 Rams
Blitzer

1967 Packers
Snowplow
1967 Cowboys
Tundra

1968 Raiders
Heidi

1968 Colts
Shocker

1968 Jets
Tvtimeout
1969 Cheifs
Nofluke

1970 Browns
MNF

1970 Vikings
Peopleeater
1971 Cheifs
Overtime

1972 Steelers
Lucky

1972 Dolphins
Perfect

1972 Colts
Airshow

1972 Raiders
Wildcard

1974 Steelers
Steelcurtain
1975 Vikings
Purple

1977 Cowboys

Pickedoff
1978 Steelers
Dynasty

1978 Raiders
Holy

1978 Chargers
Roller

1978 Oilers
Earl

1979 Cowboys
Comeback
1979 Bucaneers
Pirates

1981 Chargers
Ironman

1981 Bengals
Thecatch

1981 Cowboys
Tigers

1984 Dolphins
Nochance
1985Bears
Dantheman
1985 Patriots
Upset

1985 Falcons
Blowout

1986 Broncos
Flyaway

1989 Broncos
Thedrive

1990 Bills
Crushed

1991 Falcons
Wideright
1992 Bills
Neonlights
1993 Bills
Comebackkid
1994 Chargers
Notagain

1996 Panthers
Charge

1996 Packers
Almost

1998 Vikings
Missedchance
1998 Packers
Noluck

1998 49ers
The catchtwo

Egyéb cheatek:

GORMENGHAST
Szornyeteg csapat
LACESOUT

Minden erds csapata tiéd
NEVERMORE

Minden fekete csapata tiéd

Magic & Mayhem: The Art of
Magic

Keresd meg a ,startwizard” fajlta

jaték konyvtaraban, és nyisd mega
LJnotepad™al. A Hitpoints” értéked &t
tudod imi20000-re (ez a maximum), és
ha tigy gondolod, a ,Mana” értéketis
beallithatod erre.

FONTOS!!! Ne klikkelja ,FACE OR
MAGIC BOX"-ra a jatékban, mertle fog
fagyni.

Hex Cheatek:
EZa 4bytesa,mana” értéke

006211d6
0066d38e
006a1baf

00e20108
00e206e8
00e20932
00e2093a

Eza2bytesa,health” értéke

006a1bb7
00e2010d
00e24098
00e240a4
00e240b0
04b50121

Red Faction
Jéték kozben a [~]billentyiitlenyomva
egy ablak fog el6ugrani, ahovd a
kévetkezG kddokat beirhatod:

Vivalahelvig

Isten mod

Bighugmug

Minden fegyver és I6szer
Heehoo

Repilés mod
cameral;camera2; camera3
Kamera valtds

Spider Man
A ,Cheats screen™be, irhatod be a
kévetkez6 kodokat:

FUNKYTWN

Toon Spidey
STICKMAN

Stick Spidey
CLUBNOIR

,Ben Reilly” 6ltozék
ADMNTIUM
Sérthetetlenség
RGSGLLRY

Karakter bemutaté
CINEMA

Atvezets mozik

FANBOY

Képregény gyiijtés

MME WEB
Szintvalasztas
KIRBYFAN

A jatékmenetképregénybe foglaldsa
ROBRTSON

Alap térténetbemutasdsa
SMLVIII

Gyors ruhavaltas
MRWATSON

JPeter Parker” 6ltozék
KICKME

,Amazing Bag Man” 6ltozék




XILRTRNS

Scarlet Spider” 6ltézék
SYNOPTIC

+Spidey Unlimited” 6lt6zék
TRISNTNL

,Captain Universe” 6lt6zék
MIGUELOH

,Spidey 2099" 6lt6zék
SECRTWAR

+Symbiote Spidey” 6ltozék
RULUR

J James Jewett
EGOTRIP

Pulzal6 fej

GLANDS

Végtelen pokhald
LEANEST

Minden

WEAKNESS

Teljes életerd

Far Gate
ird be a f6meniibe ,superxstudios”
és minden misszio valaszthatd lesz, ha
pedig aztirod be hogy:,,/182461" akkor
engedélyezed a cheatek haszndlatat

Igates

Tobb pénz

linstabuild

Minden egység azonnal elkésziil
Ikenny

Minden ellenség azonnalilegy6zése
Ilfog

fog of war”ki- bekapcsolasa

Istats

A statisztika megjelenitése

Gunmetal
Jaték kozben az [F8] megnyomasa utdn
irhatod be a cheatkddokat:

MADMECHASTREISAND
Teljes I6szer
MADCOSMODNA

Telses életerd
MADDUCTTAPE

Teljes pajzs
MADRUBYSLIPPERS
Repiilé méd
MADBANANAPEEL
Repiilé méd kikapcsoldsa
MADBUCKETOWEASELS
Turbé méd
MADGETOUTANDWALK
Turbé mod kikapcsoldsa
MADMAXAMILLION

1 millié dollar
MADCASTLEARRGH
Szintbefejezése

Arcanum
A ,load/save” képernyén
megnézheted.a f6 feladatodat,
valamint, az egyéb feladatokat, amik
nem ide tartoznak, de a
legfontosabbak.
Néhany helyet még nem tudtam
felfedezniigy mintte, mivelez a

jaték hatalmas tertleten folyik, és a
maximalis szintaz 50 (ha ezt eléred
nem kapsz tobb pontot). Ajanlatos
felépiteni tizenot WP-t és megtanulni
a teletransportation™-thogy tobb id6t
tudj megtakaritani, kiilénben gyalog
leszel kénytelen bejérnia teriletet.
Ime az Arcanum kontinens térkép
koordinatai:

STONEWALL RANGE:
Torin Quarry
W1420,51100
Torgs Altar
W1214,51139
Crash Site
W1452,51292
Arbalahs House
W1453,51304
Shrouded Hills
W1409,51306
Simon Fahrkus- Shack
W1452,51326
Black Root
W1097,S1442
Wolfs Cave
W1230,51532
Liams Workshop
W1181,51466
AncientMaze
W1368,51585
Tarant
W937,81027
Derholm
W1238,51652
Razor Points
W1503,51771
Hardins Pass
W1289,8712
Stone Cutter Clan
W1342,5887
WheelClan
W954,5667
Still Water
W1191,8754
The Black Mountain Mines
W1308,S755

MORBIHAN PLAINS:
Ancient Temple
W775,8917
Vooriden
wa71,81191
Elven Ruins
W712,51022
Forbidden Pit
W833,51032
Kree
W635,51203
Ashbury
W506, 5987
Ancient Shipwreck
W500,S891
The Lair of Bellerogrim
W769,5839

ISLE OF DESPAIR:
Shades Beach

W374,5826

The Women's Camp
W268,5823

The home of Maximilian
W321,5837

GLIMMERING FOREST:
Falcon’s Ache
W1327,5562
Quintarr
W1546,S657
SmallPond
W1596, 5881
SmallCamp
W1262,8477
T'sen Ang
W1507, 5297
SecretVillage
W1320,S181
The Poachers Camp
W1207,8275
The Bedokaan Village
W1179,8315

GREY MOUNTAINS:
Kerlin's Altair
W883,5423
The Bog
W1077,S514
Strange Pond
W620,5526

LEFT CONTINENT:
Broken Cathedral
W1630,51206
The Old Lagoon
W1694,51320
The Cold Place
W1612,S1414
Rosen borough
W1749,S1514
Bold's Altar
W1626,51635
Caladon
W1606,51828

Baldurs Gate 2
Nyisd meg a [Baldur.ini] fajlta
notepad-al és ird be a végére :
Debug Mode=1.
Mentsd el a féjlt, és inditsd el
normas modon a jatékot, és ezutan
jaték kozben a [Ctrl+Space]
megnyomasara el6hivhaté a konzol,
ahova a cheat kédokat beirhatod.

XP acsapatodnak
CLUAConsole:SetCurrentXP(,a
kivantpontszam”)

Arany
CLUAConsole:AddGold(,a kivant
arany mennyiség”)

Targyak megszerzése
CLUAConsole:Createltem(,a targy
kédja”minésége)

Pédaul egy azonositd tekercset igy
kérhetsz:

CLUAConsole:Createltem ,scri75",100)

Ime a lista a targyakrdl, és a kddjaikrol
chan06--Drizzt's +4 Chainmail
leat08---Studded Leather
+3:Shadow Armor

plat05--Full Plate +1
helm04--Helm of Defense
shid04--Medium Shield +1
shld06--Large Shield +1
shld17--Buckler +1

ring07--Ring of Protection +2
ring08--Ring of Wizardry
brac14--Bracers of Defense AC 4
clck02--Cloak of Protection +2
belt06--Girdle of Hill Giant Strength
boot01--Boots of Speed
staf08--Martial Staff +3
hammo08--WarHammer +2
sw1h09--Short Sword +2
sw1h40--Blade of
Roses(LongSword +3 +2Cha)
sw1h49--Ninja-To +1
sw2h09--Warblade(2-H sword +4)
bow18--Shortbow +2
bow17--Longbow +2
sIng03--Sling +3

ax1h03--Battle Axe +2
halb03--Halberd +2

Teremtmények készitése
CreateCreature(,a teremtmény
kodja”)

dragred=Red Dragon
dragblac=Black Dragon
dragsilv=Silver Dragon
demnaboi=Nabassu
dempi01=PitFiend
uddeath=Demon Knight

Ugras egyteriiletre
MoveToArea(,a teriiletkddja”)

AR0900 =Templom
AR0800 =Temetd

AR0400

AR0700

AR1000

AR0500

AR0300

AR0020 =Véroskapu
AR1100 =Umarerdeje
AR2500 ="Suldanesslar”
AR2900 =Akilenc pokol
AR1201 =A sarkany teriilete
AR1512 =Elmegydgyintézet
AR0801 =Bodhis kazamatdja
AR0516 =Astralbortone
AR0411  =Planarteriilete
AR0202 =Vakok intézete
AR0204 =Riftkazamataja
AR0414 =Démonok foldje
AR1300 =De’Arnise oduja
AR2000 =Piac

AR1900 =Druidak ligete

Maximélsistatusz
CTRL+SHFT+8
Teljes térkép
ExploreArea()




hangkértya piacon az Aureal

A haléla 6ta nem tortént semmi

érdekes, emlitésre mélto.

A Creative cég elégedett
mosollyal, nyugodtan, magabizto-
san gyarapitja a Live! csalad
tulajdonosainak tdborét. Igaziver-
senytarsa nem nagyon akad,
hiszen agressziv marketingpolitikd-
javal, szabvényteremté djitasaival
mindig egy Iépéssel a konkurencia
el6ttjar(t).

Elég nehéz dolog maradandét
alkotni ezen a téren, olyat, amita
software gydrtok is elfogadnak és
tamogatnak.

A Philips hatalmas cég, igen nagy
anyagi hattérrel. A fejlesztéseken
nemigen kell spérolniuk, tehét jo
esély van rd, hogy versenyképes
termékekkel alljanak eld.

A Philips Edge csaldd harom tag-
bol all, melynek mindegyike ugyan-
arra az alapra épil, nevezetesen
a Thunderbird Avanger

=

SURROUND YOURSELF IN mustg

nevii hangprocesszorra.

A kartyak mindegyike megfelel
alegmagasabb elvarasoknak, és
kompatibilis a legtébb szabvannyal,
igy az EAX 1.0-2.0,A3D 1.0
valamint természetesen a Micro-
soft DirectSound-dal is. A maxi-

mélis mintavételezés 16bit/48Khz.
DirectSound tdmogatassal 256
hangot tud egyszerre megszélal-
tatni. 3D-s kdrnyezetben 96-ot,
valamint 576 midi hangszer kezelé-
sére képes. Ez a teljesitmény jocs-
kan elére mutat a jovében, hiszen
még a nagyon modern jatéknak tar-
tott Max Payne is maximum 12 csa-
tornat hasznal.

A Qlcsszo
A Qsound Technologies mér régeb-
ben is feltlint (még a j6 6reg

DOS-os id6kben) a térhatasu
hangszabvényaival, 4m nem arat-
tak zajos sikert. A Philips-szel kar-
6ltve most egy egész sor Ujitdst
hoztak el6, melyek a méar meglévé
szabvédnyokkal egyitt turb6zzék fel
ahangzdséiményt.

A Qsurround lehet6vé teszi, hogy
egy éatlagos kéthangfalas
renszerbél surround hangzast csal-
hassunk elé. A Qxpander

amidi

o/

IMMERSE YOuRSELF 1y POWERFUL soyng

hang-

zast teszi sokkal
életszer(ibbé, merta hangszereket
egy virtudlis térben helyeziel.

Azigazén kérdéses dolog a Q3d
interactive szabvény. Ez elvileg az
EAX vagy az A3D versenytarsa
lehetne, kérdés azonban, hogy a
jatékgyartok hajlandéak lesznek-e
témogatni, és hogy mennyivel kinal
tébbet, mintaz eddigiek. A demo
hallatan annyit mondhatok, hogy
nagyon pontosan érezheté a
hangforrdsok helye, és szépen
meg lehet ket kiillonbéztetni egy-
méstol, még akkor is, ha sok van.
Mivel azonban még nem lattam
olyan programot, ami tdmogatna,
egyel6re tobbet nem tudnirdla.

A QMSS, azaz Qsound Multi-
speaker System nem kevesebbet
igér, minthogy a ,hagyoményos”
Dolby-Digital, DVD hangélményt
pezsditi fel. Ezt ugyan nem volt
médom kiprébalni, de azért ezek

elég nagy szavak...

A kértya hangmindsége els6
osztalyu. Valamivel dinamiku-
sabb a hangja, mintegy
Live! Kartydnak. A mély és
amagas hang egy szoftveres
equalizerrel nagyon tag kere-
tek kozott dllithato, ezért
jobban oda kell figyelnia
beallitdsokra. Mar megszok-
tam, hogy ha Hi-Fire kotott
hangkdrtyamnal szoftveresen
majdnem maximum hangerén
hasznalom, igy elég furcsa
volt, hogy ezt a kértydt teljesen
le kellett halkitani ahhoz, hogy
ne vezérelje tul az ergsit6t.
Gondos beéllitdssal nagyon
j6 hangmindséget lehet elérni
vele. Mp3 lejatszasnél a
Qsoundot bekapcsolva szép
teres hangzast érhetiink el.
Nem utolsé szempont, hogy a
digitalis
jelpro-

powear

o

< D
SURROUN

SOUND

cesszor
Livel-hoz hasonléan leveszia ter-
heta CPU-rdl, igy jaték kdzben
akar Mp3-atis hallgathatunk barmi-
féle sebességcsokkenés nélkil.

Az installals nagyon egyszer(
Win9x, NT, és az 6sszes Picipuha™
rendszer esetében. Meglepeté-
semre még a DOS ald is fel lehetett
rakni, és hibatlanul miikdott a

régi jatékokkal SB16 ként. Azt
ugyan nem tudom, hogy Linux alatt
miikédik-e, el6bb-utdbb biztos lesz
hozza valamitamogatds.

A kartyakrol

Az Edge klan hdrom tagbdl all.

A Rythmic Edge a legolcsobb ter-
mék négy csatornds hanggal. A
Seismic Edge gyakorlatilag min-
denben megegyezik a Rythmic
Edge-dzsel kivéve, hogy ez a leg-
Ujabb trendeknek megfelelen 5+1

csator-
naval rendelkezik.
A kézépsugarzo, és a
mélynyomé kimenetét azon-
ban meg kellett osztania az
S/PDIF kimenettel (Sony-Philips
Digital Interface

INMENT

Gk ENTERTA
e e U I TAL
5.1-CHANNEL
SURROUND

Format), igy egyszerre

csak az egyik miikoddképes.
Akinek Dolby-Digital kompatibilis
er@sitére van kétve a gépe, az
ugyis ezt fogja hasznalni.

A cég zaszloshajoja az Acustic
Edge kartya. Ezen digitélis CD
bemenet, S/PDIF kimenet és
bemenetis taldlhato, tehat akér
kozvetleniil digitdlisan vehetiink fel
hangot a kértyéval.

Ehhez a kédrtyéhoz tobb
kiegészit6-szoftver és kabel jar,
és tamogatja a Dolby Digital és
Dolby Pro Logic hangformatumokat
is, természetesen 5+1 hangszoron
keresztil.

Osszbenyomas
Lehet, hogy érezhet6 volt, hogy
6nkénteleniila Soundblaster Live!-
hoz hasonlitottam a kdrtyat, hiszen
kérilbelil ugyanazt nytijtja. Hasz-
nalatkozben fel sem tlinik igazan




Azigaziattorésta Creative Audigy kartyatl varhatjuk. Az igéretek nagyon
szépek, (ha csak a fele jol miikodik, mar akkoris a padion lesz az allunk)
lassunk hatbel6liik néhanyat.

Az Audigy chipnek kdszonhetGen elvileg mind a zenei minéségben, mind a
3D-s hangzasban ujtavlatok nyilnak.

A profi zenészek vehetik hasznata 24bites/96Khz-es digitalizélasnak, amit
raadasul kiemelked6en magas 100 decibeles jel-zaj viszonnyal parosul.
llyen felvételimindség mellett egy dtlagos, 3-4 perces szam koriilbeliil 100
Mbyte lesz, de ha a mai winchesterek kapacitasat nézzik, nem is tiinik
olyan vészesnek.

A digitalizalast segiti tovdbbd az ASIO (Audio Stream Input Output) rend-
szer. Ez minimalisra csokkenti a felvétel késését, és a szinkronizdcios
hibékat is kisz(ri.

A rendszer segitségével egyszerre tobb csatornan vehetiink fel zenét, akar
stldio szinten is.

Természetesen mindezeket az extrakatnem csak szteredban, hanem 5+1
hangszords surround médban is élvezhetjiik.

A marmeglévé felvételeinketis feljavithatjuk, az Audio-clean up technika
segitségével. Ez a Dolby zajsziiré digitalis, intelligens valtozata, mely
képes lesziirni az alapzaijt és a bakelitltemezes felvételek esetében a pat-
togéstis.

A DREAM (Dynamic Repositioning of Enhanced Audio & Music) rendszer,
a Philipsnél latott Qxpanderhez hasonléan a mar meglévo zenéinket keveri
tjra sokkal plasztikusabba, tigy, hogy egy virtulis 3D-s térben helyeziel
ahangokat.

Nagyon hasznos (ijitas, hogy az Audigy kértydkon talalhato egy Sb1394
nevi port, ami kompatibilis az IEEE 1394 Firewire- porttal. Ez egy
nagysebességi (400Mbit/s) kapu, melyre digitalis videét, MIDI vezérl6t,
vagy esetleg egy masik szamitogépet kothetiink.. igy 6sszesen 63 gépet
lehet 6sszekotni egy halézatba! (Ezentil a nagyobb cégek mind Audigy
alapu halézatokra épitenek?®© )

EAX Advanced HD

A jatékosok szaméra még csak most jon a Iényeg, hiszen ezen a téren is
igazi attorést jelent az jtermek.

Az Audigy jelprocesszor négyszer akkora 3D-s sebességre képes, mint

aLive!-ban talalhato
EMU10-k chip.
Ez ateljesitmény-
tobblet sziikséges
az ljhanghatdsok-
hoz, példaul a Multi-
environmenthez,
mely segitségével
egyszerre négy,
valds id6ben gene-
| raltkdrnyezeti effekt
létrehozésdra képes
akartya. Ez azt
jelenti, hogy ha,

=7 Xa

tegyik fel, egy
templomban
vagyunk kedvenc
f6hdstinkkel, és kint
felrobban egy autd
az utcan, akkora
régirendszer sze-
rinta robbandstis

%' atemplom vissz-

% o3(i hangos akusztikdja-
°) valhalljuk, mig az

c1o8

.
s £ Ig:
Ujrendszer kiilon

z, AT

cul& a %i‘;@iﬁ 3}2 renderelile az utcai

P v 2 L W S hangokat és kiilén

atemplomon belli

hangokat.
Az Environment morphingotnem nagyon lehet észrevenni, inkdbb annak
hidnyat.
A templomos példdnknal maradva, a kétféle kornyezet mas-mds akusztika-
janak eddig, egy vonal volt a hatdra. Ha a kiiszobdn belil I6voldoztiink,
akkor visszhangos volt, ha atiéptiik a kiisz6bot, akkor meg nem. Ezta
hatartigyekszik elmosni ez az effekt.
Az Environment Reflections feladata, hogy a virtudlis 3D-s térben lévo
hangforrasok visszhangjat generalja. Azt gondolhatnénk, hogy ez eddig is
volt, de ez nem egy egyszeri késleltetéssel elért visszhangositas, hanem
pozicionalt, tehat elvileg meg tudjuk mondani melyik falrél ver6détt vissza
az adott hanghatas.
Az Environment Panning kozeled6 vagy tévolodé, tavoli hanghatédsokat
alliteld.
Az Environment Filtering a hang terjedését szimulalja igen pontosan.
Ennek segitségéveligen pontosan megéllapithatd a hangforrds tavolsaga.
(Taldn még a Dopler hatds is szimuldlhatd vele...nem mondom, leesne az
dllam, ha egy felettem elzligé vadaszgép hangrobbandst produkdlna®)

Varjuk!
Ezek a hatdsok tényleg egy generdcidval tovabblépnek a haromdimenziés
hangképzés eddigi fogalméan. Nem tudnivajon az EAX advanced HD csak
az Audigy processzorral
mikodik-e vagy esetleg
kiadnak valamipatcheta
Live!- kartydkhoz , hogy
boldoguljon vele.
Persze par évetkell
varnimire a szoftver-
gyartok feleszmélnek,
és hasznalni kezdik az
Ujszolgaltatdsokat, de
rendszerint mire bele-
jonnek, mér kopogtata
kévetkez6 generacio.

akilonbség. Mind a

kettd végzia dolgat,
zenél, z6rég, nyomja az
effekteket, hibatlanul.
Nem akad 6ssze semmi-
vel,nem fagy le, nem

kér kenyeret. A jatékoknal
is ugyanazta sebességet
hozta, tehdt nem terhelte
le jobban a processzort.

megallja a helyéta versenytarsak
kozott, bar ki tudja meddig. A
Creative mér lassan leselejtezia
termékpalettardl a Live! Csalddot,

hogy utat engedijen a kévetkezd
nemzedéknek.

Atilllla

Tovdbbiinfo a Philips Edge hangkdrtyacsaldd tagjairola
WWW.MULTIMEDIA.HU
honlapon,vagy a
204-7333

Ezzela tudassal és telefonszamon szerezhetd.

mindséggel kétségtelendl




ost, hogy a nydrnak tényleg
M vége van, taldn marnem

jelentannyiproblémata
meleg. Viszont bizonyos esetekben
mégis meggyiilhet a bajunk vele,
vegyik példdula computert. A tel-
jesitmény novekedésével egyre tobb
héttermelnek az alkatrészek, hiaba
magyardzzak, hogy ilyen-olyan ener-
giatakarékos, micsak azt vessziik
észre, hogy régen nem gyértottak
ekkora hiitéventildtorokat, most meg
igen. A sok hét, amita gép termel,
elkell valahova vezetni, mindegy,
hova, csak a hdzon kiviil legyen. Ezt
alegegyszeriibb médon Ugy lehet
elérni, hogy ventillatorokat épitiink be
ahédzunkba.
Ezekkel a ventillatorokkal kell6 friss
levegd jutbe a hazba, igy a benn-
rekedt meleg leveg6 nem fogja
tovébb fiiteni a rendszert. Ahhoz
hogy a kellé légaramlatot elérjiik,
helyesen kell betennia ventilla-
torokat. Célszer(i elére és alulra
rakni befelé szivé ventilldtort, mert
aleveg lent 1-2 fokkal is hidegebb
lehet, mint egy fél méterrel feliebb. A
gép hétuljara értelemszer(en kifelé
fajé ventillatort érdemes rakni, merta
meleg levegd a szémitdgéphaz tete-
jénél gyiilik 6ssze.

Hangeffektek

Most, hogy rendszeriink mér hideg,
és nem forrong dllandéan, el6jén
a kérdés, hogy mivan akkor, ha
nem terheljik, és feleslegesen zlg
a ventillator, ha csak chatellink,
zenét hallgatunk, vagy filmet néziink.
Nos, ebben az esetben szamos
lehetdség kindlkozik, hogy ventilldto-
rainkat elhalkitsuk. A legegyszer(ibb,
hogy egy par kapcsold beépitésével
kikapcsoljuk 6ket.

Az optimalis megolddst az jelent-

heti, hogy 2-3 wattos, 50-80 Ohmos
ellenallasokat kétink be a ventilato-
rokhoz. Ezek viszonylag olcsé alkat-
részek, kilehet probalni, hogy miaz
optimélis kdzéput, hogy ne legyen
tul zajos a ventildtor, de azért még
forgassa a levegét. Eztlehetkom-
bindlni egy kapcsoléval, egy régi
turbé gombkapcsoldval, hogy mikor
terhelve van a gép, akkor a ventil-
latorok is dolgoznak, viszont mikor
nincs, akkor szép halkan ziim-
magnek. Profibb megoldasként egy
termosztatotis lehet alkalmazni,
mely a hémérsékleti viszonyoknak
megfelel6en ki-be kapcsolja ezeket
az egységeket. Ittvan az a megol-

4s, hogy a tapegység +5 voltjara
ik a ventildtor egyik polusat, a
12 voltra pedig a mésikat, igy elmé-
letileg 7volt fesziiltséget kapunk ezt
azonban senkinek sem tanécsolom,
mertlehet, hogy ezzel a tdpegységet
tonkrevégjuk, mivel az 5 volt tilterhe-
léstkaphat. Ha nagyon egyszeriien
akarjuk megusznia halkitast, akkor
késsiink sorba két ventilatort, igy 6
volton fognak jérni, de ez esetben
két ugyanolyan tipusura lesz sziiksé-
giink.

Most, hogy megvannak az dramko-
rok és a ventillatorok, hogyan sze-
reljiik be 6ket? Mivel a hdzak eleje,
hétulja ma mdr éltaldban ventillator
helyetis kinal, ezért célszeri Gket
oda betenni, am de azok a rések,
melyek ott vannak eléggé picik, és
lefojtjdk a ventilldtort, ezzel még
nagyobb sebességre kényszeritve
azt, és igy még hangosabb. Hogy
kivdgjuk a haz elejét, hatuljat, ahol
szeretnénk, kétdolog kell: dekopir
flirész és tirelem. Célszeri meg-
rajzolni, hogy mit fogunk kivégni,
és szépen tiirelmesen elkésziteni.
Lehet ugyan vasfiirésszel, de a

horganyzott acélt
elég nehéz végni,
és korivetsoha az
életben nem
fogunk vele csi-
nélni.

Miutdn kivagtuk a
hézat, felkeriiltek a
ventilldtorok a
helyiikre, a kivd-
gott részekre lehet
kapnikrémozott
ventildtorrdcsokat.
Ha jéltudom 200
Ftkérilvannak, és még izlésesen is
néznek Ki.

Optikai tuning

Ahogy a kiilféldi hardware-siteokat
nézegettem, feltiint, hogy egyre
nagyobb terethédita szamitégépek
kicsinositdsa, egyénibbé tétele. Akar
az autok esetében, ittis optikai
tuningrél van sz6. Végiilis miért ne?
Ha a n6k megtehetik, hogy a mobil-
telefonjukat pliissmacinak alcézzak,
ez ahhoz képest semmi. Egy kis fan-
tazia, meg némibédtorség kell hozzd,
és akdr a szoba disze is lehet. Uj
Gtletnem is nagyon sziikséges, mert
ahogy néztem, amit meg lehet csi-
nalniegy szamitégéphdzzal, azt mér
valaki tuti, hogy megcsinélta, csak
kériilkellnézniaz interneten.

Ha profibb megolddst szeretnénk,
lefesthetjlik a hdzat, készithetiink
a gép oldaldra plexiablakot, és
neoncsovetis szerelhetiink belilre,
akdregy sportkocsi esetében, csak
ez sportszamitégép. Huh, sikerilt 4
fogalmatalkotnom®, ez tuti nincs
benne a lexikonokban. Végiilis, a
kocsiban sem sportol az ember téb-
bet, minta szamitégép el6tt.
Holvan az eldirva, hogy minden
gépnek ugyanolyan szin(inek kell

lennie? A festés nem nagy 6rdén-
gosség, csak be kell tartani bizonyos
szabalyokat.

Ha netan arra véllalkoznank, hogy
valamiddgos szint, illetve designt
adjunk a géptinknek, a kovetkezdket
kell tenniink.

Szedjiik le az oldal-, és
fed6lemezeket, valaminta miianyag
el6lapot. Menjiink el a legkézelebbi
festékboltba, és vasaroljunk egy-két
flakon sprayt a kivant szinben. Sziik-
séglink lesz még csiszoldpapirra, és
autépolirozé folyadékra, vagy pasz-
téra, melyeket szintén a festékboltbdl
tudunk beszerezni. A durvdbb mun-
kékhoz 200-300-as szemcseméret
jo, a késdbbiekben azonban sziik-
séglink lesz 600-as és 2000-es
szemcseméretii csiszoldpapirra is.
A festés lényeges része a tiirelem.
Idébe telik — ez van, nem lehet siet-
tetni. EI6szér csiszoljuk le 2-300-as
papirral az eredeti festéket, nem kell
a fémig lesikdlni, elég a kiils6 durva
feliiletet leszedni. Ezutén végigme-
gytnk rajta még egyszera 600-as
papirral, ezzel nagyon sima feliiletet
lehet elérni. A miianyag elGlapotis
lecsiszolhatjuk. A fujas el6tt meg
kell bizonyosodnunk réla, hogy a
feliilettiszta, és ha igazan igényes




munkat szeretnénk végezni, akkor
festés el6tt alapozofestékkel fujjuk

le alemezeket. Az elsé réteget

az oldallapok éleinél kezdjik, majd
haladjunk befelé. Az elsd réteg nem
baj, ha nem fed széz szézalékosan!
Inkdbb kevesebb legyen, mint tobb,
merta festék kénnyen megfolyik, ran-
cos lesz. Hagyjuk az elsé réteget
megszdradni. Par 6ra mulva, ha vala-
hol megfolyta festék, akkor 600-as
papirral csiszoljuk simdra, nem baj,
ha lehozza az elsé réteget. Ezutan
fujhatjuk a kovetkezd réteget, megint
inkébb kevesebbet, minttobbet, de
ha mégis meg-
folyt, a szdradas
utdn csiszoljuk le
meginta hibds
részt, és fujjuk
atmég egyszer.
Ez a harmadik
réteg elvileg meg
kell, hogy adja a
tokéletes fedést.
Ekkora méregész
jolkell, hogy
kinézzen a feliilet.
Kévetkezé lépés,
hogy szilikonnal,
vagy waxal fénye-
sitsiik kia fellle-
tet. Sokan itt meg
is allnak,
azonban, aki foly-
tatja nem fogja
megbanni, inkabb [
leesik az dlla az
eredménytél. J6
egy napos széra-

dés utdn fogjuk meg a 2000-es
papirt, és az egész feliiletet csiszol-
juk mattra. Fontos! A polirozé papirt,
és a polirozandé feliiletet mindig be
kell vizezni, igy ugyanis sokkal fino-
mabb az eredmény. Nos igaz, hogy
most teljesen matt lett a felliletiink,
de nagyon egyenletes, és sima. Ne
aggddjunk, ha most még nem latszik
az eredmény, de mostjon elaza
pont, ahol a faradozas kezdi meg-
hoznia gylimélcsét. Fogjunk meg
egy tiszta pamutrongyot, és az auto-
polirozo folyadékot, vagy pasztat, és
kezdjiik el bedérzsdlni a feliiletbe.

Ha minden jol megy a dorzsclés
folyaman egyszer csak meglatunk
magunk el6tt valamiismerds dolgot,
asajatarcképlnket! Az egész
feliilet autéfényezés mindség lesz.
A miiveletetlemosas utan tébbszor
megismételhetjiik, majd ismét
lewaxolhatjuk. Ha mindezekkel a
médositdsokkal végeztiink, akkor
elmondhatjuk magunkrol, hogy gya-
korlatias emberek vagyunk. Ha valaki
elkezdia hazat atalakitani, az alta-
laban tigy belejon a mokéba, hogy
abba sem hagyja, mert valamit min-
dig ki lehettaldlni, hogy még vaga-
nyabb legyen a ,verda”. Egy ilyen haz
sosincs kész.

Aki példaul sokat nyomul halézatban
a haverokkal, az szembesiil azzal
aténnyel, hogy a szamitogépeket
elég nehéz cipelni, mert semmifogas
nincs rajta. Nalam példaul elég bajos
volta nagytornyotlecipelnia harma-
dikrél ezért rdszereltem a hdzamra
egy régi hegesztdgép fogantyujat.
Vagy ha a ventilator lefojtasok mellett

L

még mindig tal
zajos lenne a
gép, esetleg
tehetlink belilre
hangszigetelé
szivacsot.
Komolyabb Hi-Fi
boltokban kap-
hatunk ilyet, bér,
hajélemléxem,
elégdragamulat-
sag.

Fény-effektek
Nagyon jél tud
kinéznia szami-
togép, ha otletes
megvildgitasokat
alkalmazunk. Altaldban kék szin(i
fény a divatos, de sajnos ez a legdra-
gébb is. Példdul egy sima piros vagy
z061d LED pér forintba keriil, de a kék
szin(i ledekért 4-500Ft-otis elkérhet-
nek. A neoncsdvekrélne is beszél-
jink, mertazon kiviil, hogy nem is
lehet nagyon kapni, 80 dollar kériili
drakon kinalgatjak a klféldi honlapo-
kon.

Erdekes fényhatasokat kapunk, ha
beliilrél vildgitjuk meg a hdzat, ilyen-
koraz 6sszes résen fény sz(irédik ki.
Ezkiildnésen akkor érdekes, ha vala-
milyen mintatvdgunk a hdz oldaldba,
példdul a Quake jelét, vagy a monog-
ramunkat.

Az ablakot feltétlendl plexibdl csi-

naljuk. Elvileg az Givegeseknek
szokott lenni. Ezt egyrésztlehet fur-
ni-faragni, mésrészt szinte térhetet-
len. Az ablakot a mér fent emlitett
dekopirflirészes eljdrdssal vaghatjuk
ki, majd csavarokkal rogzithetjik.
Hogy az ablakon benézve a kébel-
dzsumbujon kiviil mas is latszédjon,
megtehetjiik azt, hogy a szalagkdbe-
lekethosszaban a szalak mentén fel-
hasogatjuk és 6sszeragasztjuk. Bar
eztmég csak a floppy kabel, és a régi
negyven eres ,ma marcsak CD-rom”
kéabel esetében mertem megkockdz-
tatni, bar elvileg az Ultra-ATA 66
kabelnek sem lehet semmi baja téle,
csak az nagy meld®©. Bér lehet, hogy
megéri, mert hihetetlentl sok hely
lesz ezutén a géplinkben, ésigy a
levegd is sokkal jobban dramlik.

Akiezek utdn kedvet érez hozzd,

és van némiideje, vagy netaldn
zavarja, hogy csak egy olcsébb,
gyenge mindségii hazra futotta, az
batran trancsirozza fel a hazat—
természetesen, ha valamit elszur,
méstnem okolhat érte, de még

nem taldlkoztam olyannal, akimeg-
banta volna, hogy nekiesett egy kicsit
jobbd, szebbé tennia cuccait.

Atilllla




ONLINE SEGITSEG, NEM CSAK MUVELTEKNEK
http://www.bibl.u-szeged.hu/bibl/ekonyvtar/szotar.htm

Sokszor el6fordul az
emberrel, hogy a gép
elétt gornyedve prébal
elérébb jutnia prob-
lémdja megoldésaiban.
Mondjuk, jelentkeznisze-
retnénk egy ingyenes
férumra, ahol jobb-
ndl-jobb alldsajanlatokkal
bombdazzak az embert.
Eznem lebecsiilendd
amaiidékben, ahol

egy hiizésabb a
latokkal telitett kulfoldl munkalistéért,
'4-5000 Ft-nak megfeleld valutatis
elkérhetnek a kozvetitdk. A bajcsak
akkor kezdddik amikor gyengébb angol
nyelvtuddsunkkal, megprobaljuk kisila-
bizdlniaz épp aktualis kérddivek tar-
talmat. Akinem tud ,englisil”, az

ne prébaljon idegen orszdgba munkét

szerezni— mondanak erre a nagy-

NETKRETENKEDES FELSGFOKON
http://netkreten.tripod.com/

Mindenhol megtaldlha-
tdak a pihentagyti embe-
rek. Félreérés ne essék,
én sosem akarok meg-
bantani valakit azzal,
hogy probala vildg

felé tarulkozni, csak azt
nem értem miérta
vildghalon teszimindezt.
Elég kemény Iatni amikor
embertdrsaink kirakjak
magukat egy-egy
weboldalra, valahogy
igy: Na én vagyok Kovécs Péter,a F6

| utca 14-biil. Mindez rohadtul jl széra-
koztatengem, és nincs is semmibajom
az egésszel, hiszen az a jo, minél tobb
érdekességetlataz embera vilaghalon
vald barangolds sordn. Eztleszdmitva
azonban akadnak igen durva esetek is,
aholaz 6romoét és a jokedvet mar-mar
a sajndlkozas véltja fel. Ez alattnem

okosok. Na de kérem, azértez még-
sem lehetmegoldds, hiszen az a j6, ha probalkozik az ember. A tanuldéveim
alattvelem is el6fordult néhény alkalommal, hogy hasonlé nehéz helyzetbe
sodortam magamat. Olykor hosszu perceken dtbongésztem a szétart, az
dltalam nem ismert (vagy meg nem értett) kifejezések, szavak, felderitése
érdekében. Mitnem adtam volna én akkor, ha valakiott il mellettem, és leg-
aldbb egy kicsiveljaratosabb nyelvben. Mar akkor is probaltam online szétdrak
keresgélésével, vagy valamiforditdprogram felderitésével, amisegitséget nyujt
a problémék megolddsédban. Azéta mar nétt az experience-m, és mostanra
sikeresen raleltem egy szuper oldalra, amimég magyar nyelvii is réaddsul.
Oltari, online szotarakkal van megtémkédve, réaddsul nem csak angol, hanem
francia, spanyol, olasz, német, portugdl nyelveken is mikédik. Mivel az oldal
az; SZTE (Szegeleudomany Egyetem) blrtokaban van, ezértgyorsan hoz-

k alap és bb szint(i nyelvi fordi z. Az oldalon felsoro-
last talalunk még j6 néhdny kiilfoldi szerverrélis. Nagy tébbségében viszont
magyar egyetemek forditdszolgélataiban keresgélhetiink. Emellett egyetemi
jegyzetek, szotarak, szlengszétarak is megtalalhatoak.

aztkell érteni, ha valakibargyu médon
készitegy sajat Web oldalt. Hanem azt, amikor ezt (igy teszi, meg hogy még
orszag-vildg elétt be is jelentimennyire biiszke ra. Hihetetlen arcokkal lehet
talalkozni, csak az a nehéz, hogy rdjuk lelien az embera dzsungelben. Azért
erre is van megoldas. Elég az, ha okosan kozelitjiik meg a témat, és maris
sikeresen rabukkanhatunk az ilyen és hasonlé témakkal foglalkozo oldalak
némelyikére. Marhogy melyik is a legkreténebb ezek kéziil. A netkretént,
néhany olyan fiatal ,arc” készithette, akiket hozzam hasonléan jol szorakoztat
a kitarulkozok botcsinalta munkdja. Sz sincs ittarrdl, hogy valakitis sérten
kigtinyoljunk, inkabb arra szeretnék felhivnia figyelmet, hogy barmennyire

is égének latszik, mégis vannak, akik belevdgnak és megmutatjak magukat
avildgnak. Senkinek sem kell szégyenkeznie amiatt, ha munkaja bargya
rohogést valtkia szemlél6d6kbal. Inkabb arra kell biiszkének lenni, hogy a
masik még ilyet sem képes késziteni, nem hogy ennélkiilénbet. Tehatkedves
barataim, mindenki probalkozzon nyugodtan, vagy ha csak nézel6dni akar a
tobbiek ,fényes” munkéiban, keresse fela netkretén weboldalat, a hénap (és az
elmult évek) leg-netkreténebb munkdinak megtekintése végett.

HU HU HUU DE HUMOROS
http://www.humor.hu/

Legaldbb tiz tucat viccet hallok egy héten, de j6, ha kettére képes vagyok
visszaemlékezni bel6lik. Ez abbolis fakad, hogy néhanyat mar kiviilré| fiij az
ember. Ha kell, ha nem tolja kifele magabdl boldog boldogtalannak. Igazan

j0 viccetazonban nagyon ritkdn hallani, mondhatni, igy kell ré varni, mint
anyugdijathozo postdsra. Id6rélidére jelennek meg viccgy(ijtemények

és hasonld kiadvanyok, ahol egyre tobbszér fordulnak el6 a szuper mono-
l6gok. Ugyanezt természetesen az Interneten is olvashatjuk, hiszen a
viccportalokkal Dunat lehetne rekeszteni. Ezekre az egyik kivélé példa a
magyar viccoldalak gyéngyszeme, a humor. hu. Minden megtaldlhaté

rajta, amivel elécsalogathatunk néhany nevetés ingerelte konnycseppeta szd-
rtaldlhaté a regl és alegfrissebb viccekbdl,
amiket kategdrids lebonta-
sokban lathatunk a felke-
resettoldalon. Az éllatos,
anyos, értelmiségi, rendér,
orvosi, rendér, plsnkes
roma, rendér és pol
viccek hatall émkel

raz szemekbdl. Egész kis ki

TUDOMANYOS ELME SZILIKON ALAPOKON...
http://www.cs.inf.shizuoka.ac.jp/~iida/CGRI/CGRLhtm|

A japanok mindig hiresek voltak a vezetd technikai Gjdonsagok fejlesztésében.
Amerikaituddsok tiz évnélis régebben kezdték el programoznia mesterséges
intelligencidt. Azt, hogy pontosan holis tartanak f6ldsleges firtatni. Ha bevalljdk,
hogy mostéppen egy 6téves gyermek szintjén van, akkor mérbiztosan okosabb
agép egy atlagos 6. Megvan a technolégia, mostmarra
pancélszekrényta tetejére. Mikoze van akkor mostehhez a japdnokhoz? Hat csak
az, hogy a japanok mar most szézszor el6rébb tartanak, és mindeztszabadon a
vilag elé is merik tarni. A shizoukai egyetemen hat éve fejlesztik a mesterséges
intelligencidnak egy killonleges valfajét. Az érdekessége az, hogy magata
virtudlis elmétegy szamitogépes jatékba is be lehessen épiteni. A CGRI (Com-
puter Games Research Institute) feladata, az 6sszes létez6 emberitudds és
kreativitds dsszegy(ijtése egy
szamitégépbe. Emellett pedig
folyamatosan fejlédik a prog-
ramozhatdé mesterséges intel-
ligencia is. Ha valakiszeretne
besegltenlafe]lesnesbe és

véarmindenkire. Nem voltam
képes felsorolniaz 6sszes
kategériat, mertezekbdl még
legaldbb kéttucatnyitaldl-
haté a szerveren.

akkorsiirgdsen
tegyen egy virtualis latogatdst
Japanba. Ott mindenkikive-
hetia részéta sajéttudasénak
vildghalon keresztiil trténd
kikozvetitésébdl.




BITMANOCSKA, MEG A TOBBIEK...
http://venus.math.klte.hu/javacska/j/

Azon a szép hajnalon,
aranyos sugarakkal
kdszontotte a reggelta
szent co-processzor
sugara. Felkerepelta
szorgalmas vonatocska, 1
melyet gazddja A20O vilig
winchesterre keresztelt, S
majd amilyen gyorsan
csak lehetett, elkezdte
szallitani a bajtocskékat
munkahelytkre. Miutén
megérkeztek a nagy
RAM testvér diszkont-
jaba, elkezdGdétt az
informacidcsere. Minden
miveleta lehetd legna-
gyobb biztonsagban tér-
téntnem is beszélve
természetesen a hihetet-
len precizitasrol. A kis
munkésok szaz %-ig biz-
tosak voltak benne hogy

.”JKVACSKA

AGASSIES NAVRATILOVA EGYMASEILESZNEK.
VAGY MEGSEM??
http://franko.index.hu/

Ordenaré marhasédgok olvashatéak néha az tjsdgok hasabjain, de hallha-
tunk még néhdny ilyet a televizioban is. Az mar mindenkinek szuverén
maganiigye, hogy mi mindent hisz el ezekbél. A legszorny(ibb azonban
az, hogy ezeknek a dumaknak jo része igaznak, de legalabbis nagyon
valésagosnak bizonyul. Hatalmas csaldsok és azok leleplezései, vagy a
mar emlitett dlhirek. Egy j6 példa erre a Fradi Gigy. Torgyan Jozsef letta
Fradielnoke. Hat mitkeres egy mezégazdasdgi miniszter a focicsapatok
€é1én? Aztdn meg a hirekben hallottam minap, hogy egy Japan férfinak
és az Eurdpaifeleségének, néger gyereke sziiletett. Komolyan mondom,
hogy néha nem tudok elmennirajta, vajon melyik igaz és melyik
aszwalas No, de nem kell kétségbeesni, mert vannak, akik

5 & ezen atérenis vették a lapot.
Gyorsan meg is sziiletett a hiva-
talos dlhirek magyar honlapja.
Orémmel mondhatom, elég nagy
mennyiségl embert érdekelnek
az élhirei. Még mindig nem
tudom néhdny ott olvasott dolog-
rél, vajon tényleg csak kitaldcio,
esetleg az élet fintordbdl szar-
mazé furcsa valéség?

nem lazithatnak egyetlen
pillanatra sem, ugyanis a
hatalmas kézponti adat-
feldolgozé egység minden mozzanatukat szemmel tartja, €s jaj annak, aki
lazsalnimerészel. Az egész virtualis vildg élte a maga kis életét, kivéve

a JAVA rendbe tartozo bitmandcskat, és annak baratait. O bizony jobban
szeretettkalandozgatnia nagy vilaghdlon keresztiil, bepillantani a tiltott
zénakba. Bitmandcska tobbet akart tenni annal, mint hogy a hiile bitkélkékre
feliigyelien. O inkdbb a nagy ismeretlenbe, a vilaghdléra végyott. Szeretett
volna megismerkednia virusokkal, meg a tlizfalakkal. Szétnéznia szerve-
reken és megismerkedniaz operdcids rendszerek torzseivel, hogy aztan

ott ij programnyelveket tanuljon meg. Barmennyire is okos ez a bitmand,
még sincsen tudatdban annak, hogy a mindenhaté felhasznélé egyetlen
billenty(icsapéssal letarolhatnd 6t a szektorrendszer szinérél.

Ha valakimég kivéncsia bitmandcska torténetére, batran ldtogassa meg

a site-jat.

Egyébként, NO COMMENT!
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FANTASY CENTRUM
http://www.fantasycentrum.hu/

Azthiszem, nincs még egy olyan téma a foldon, mint a fantasy. Hihetetlen
mennyiségi ember rajong ezérta miifajért még akkor is, ha néha kicsit bonyo-
lulta hozzajuk kapcsoldédé szabélyrendszer. Elég, ha csak megnézziik a mos-
taniidék legnagyobb siker(i programjait, és maris rdjohetiink az igazsagra

-a fantasy és a szerepjaték a maiid6k legnagyobb sikere. Baldur's Gate,
Icewind Dale, vagy ha mdritt tartunk Diablo, és még sorolhatnam

néhdny oldalon keresztiil. A szerepjatékok, mintazt mindenki tudja

nem csak szamit6gé-
pen, hanem kényvek
segitségével is jatsz-
hatéak (Dragonlance,
Magus, Forgotten
Realms, Vampire The
Masquerade). Néme-
lyikik tobb ezer olda-
las szabalykényvvel,
és valésagok bibli-
dkkalis rendelkezik.
Mindazok, akik csak
mostismerkednek a
témaval, vagy akik

marbenne vannak, és még tobbet szeretnénk tudni, hasznosan tlthetik
elazidejiiketa hivatalos magyar fantasy és szerepjaték weboldalon. A
legfrissebb hirekt6l kezdve, a legijabb megjelenésekig, kiegészitékig, sza-
balykonyvekig bezérélag, minden megtalalhatd. Kiegészitések, patchek,
javitdsok, hattérképek, asztalitémak tomkelege. A toplistak segitségével a
lehetd leggyorsabban megkereshetjiik az dltalunk kedvelt miifajbarmelyikét.
Az oldalkiilon érdekessége, hogy a keresdk segnsegevel azegész V|Iag
halon rék hetiink
avalasztott prog-
ramra. Az aktualis
megjelenésekbd!
rendelhetiink is, a
kitett linkekre kat-
tintdssal. Minden
bizonnyal Magyar-
orszag legjobb kar-
tya és szerepjaték
oldalaafantasy cent-
rum.
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anapsdg mar
banalitasnak tlinhet azon
korilmény hangoztatasa,

miszerintaZ internet révén egy
sosem latott hatékonysagu infor-
mécids, kommunikacids csatorna
keriilt a kor emberének kezébe.
Legnagyobb részta netnek
koszonheté a most futd éveinkre
Utemezett paradigma valtas is —
micsoda székat tudok én —, mely
jelentéségéhez csupén a kdnyv-
nyomtatas feltaldlasa mérhetd.

Ez egy példa volt.

Mindenesetre tény az, hogy a net
jelenlététél sem mentes jovokép
tikrében nagy valészinliséggel
valdra vélik a targykor szak-
tekintélyeinek azon vélekedése,
miszerint: az immar bérki sza-
mara hozzaférhetd informaciok
végett nem feltétlentl az egyén
targyituddsa lesz majd mérvado,
sokkal inkdbb a készség, mely
révén fellelheti az altala kivant
informaciot. Az informéciot, mely
meglelését koveten azonméd
hasznosithatdva valik, mintha
csak 6nnén tudatunk
mélységeibdl szedtiik volna azt
eld. Vajh’ milehet az oka annak,
hogy a netet kell§ ismerettel s
rutinnal kezel6 felhasznal6 elvi
sikon — s6t, advanced ismerete-
ket feltételezvén gyakorlati sikon
is — barmely természeti informa-
cidhoz hozzéférhet?

Az ok mimés is lehetne, mint

a net ellendrizhetetlen mivolta.
Az internetre mindenki azt pakol
fel, amitnem szégyell. Nap-

jainkban még a honlapok taro-
ldsatvégzd, képtelen kapacitasu
szerverek izemeltetdinek eset-
leges — egyébirént idvézlendd
— megszoritasai sem jelent-
hetnek kiillonésebb akadalyt —

a hirhedt Napster ihletettségére
fogant kereséprogramok segitsé-
gével immar kézvetlenil a velink
egy idében halén tartézkodokkal
csereberélhetjiik portékdinkat. S
bizony, hogy ezen portéka jellege
miben is &ll — cicis néni with
csdbos mosoly, avagy bombak
el6dllitasat targyald textfile —,
abszolit ellendrizhetetlen.

Igy, véllalhaté sdvszélesség, s
némilsteni Jévahagyas birtoka-
ban tényleg ahhoz jutunk hozz4,
amihez csak akarunk. S noha a
szerz6ijogokat, s ehhez hasonla-
tos fogalmak java részéta bész
letoltéseket végz6 hasznald hajla-
mos csip6bdlignoralni — kit érde-
kelnek mér azok, ha ott figyel a
korongon a Planet of the Apes,
avagy a zsiros kis Max Payne
rip — a net szabadségfoka immar
az Ujsdgkiadas miifajat sem atall
megerdszakolni, amugy izombdl.
A jelenségrél feltétlenil érdemes
értekezni, tobb okbdlis: egyrészt,
kis hazank szamitéstechnikailap-
kiaddsanak minden prominens
képviseldje érintve van az
aldbbiakban bemutatott honlap
kapcsdn, masrészt: viszonylag
kénnyen beldthatd, hogy az itt
ingyenesen kézszemlére tett saj-
totermékek kozvetlen érdekeltjei a
site szemrevételezése utdn egy
percen belil teszik meg a szlik-

Gamestar

Computer
Panorama

PCWorld

cHp

Sajtészemle.hu

séges intézkedéseket arra nézve,
hogy a honlapnak hire-hamva se
maradjon. Ami aztilleti, fokozott a
valdszinlisége, hogy ezen beszd-
mold, s a targydul szolgalo site
marnem igazan fognak egymésra
készonni.

Akkor hat nézziik, mirélis van
sz6: az oldal repertoarjaban
szerepl6 sajtétermékeket
gyakorlatilag sz6rostil-borostil
beszkennelték az egyébként zse-
nialis otlet kiagyaldi — s noha
nincs jogaszdiplomam, annyit
azértmég én is sejteni vélek,
hogy zsenidlis 6tletide, vagy
oda: cselekedetiik minden kétsé-
getkizdréan kimeriti a torvénysér-
tés fogalmat.

S noha senki sem allithatja,
hogy nem kitin6 hecc anélkiil
olvasgatnia magyar piacon
hozzaférheté szamitéstechnikai
magazinokat, hogy akar egy
fillértis kiadtunk volna értiik, a
szorgos skacok helyében mégis
villdmgyorsan suvasztandm az
egész oldalt, miel6tt még
Jényekkilonkiadds” vdlna a
torténetbél. Mert az — valljuk
meg — nem jo senkinek. Legke-
vésbé nektek, emberek! Ha olvas-
satok ezt — amire egyébként
esély mutatkozik — gy siirgésen
felejtsétek az Gtletet, amig még
nem kés6. A magam részér6l
ugyan biztosra veszem, hogy a
sracok a neten fellelhetd, ugyan-
csak beszkennelt kiilfoldi kép-
regények — Spawn, Asterix,
meg-amit-akartok — lattdn vették

az otletet, mely nyoman elhata-
rozték: 6k is adnak valamita
magyar net kultiranak.

Eddigi eszmefuttatdsunk révén
persze mar vildgossa vélt, hogy
ilyet nem szabad csindlni. Nem
mintha a Spawnnal, avagy az
Asterixxel szabadna. Nem mintha
a széban forgo site bezarasat
kovetden ne csindlhatna egy
hasonld site-ot barki, akinek van
szines szkennere és kell§ ideje
erre. Ha rajtakapjak az embert, a
szerz8ijogok megsértése cimén
komoly pénz, s6t nem tartom
kizértnak, hogy ilyen volumenti
vehemencia révén, akar bortén-
bintetésre is szamithat. Tanulsag
1:a magazinokat célszer(ibb
megvenni, mert azokat magunk-
kal vihetjiik a slozira is. Tanulsag
2:figgetlentl attol, hogy a
site-on feltlintetett sajtétermékek
érdekeltjei, a honlap kiagyaloi,
avagy én mitmondok — ez
adolog kivédhetetlen, egy-
szersmind létezé jelenség. Ha
ugy tetszik, egy napjainkra mar
feltorekvében Iévd, a sajtéter-
mékek informécidtartalmat kitling
maédon ,konzervalg”
net-epproccs.

S hogy mennyire van erre felké-
sziilve kis hazank szamitastech-
nikai lapkiadasa? Nos, ez marad
a haviHénap Dumaja legizgalma-
sabb kérdése. Lattatok még ilyet?
Nemcsak okoskodni, de kérdezni
is tudunk...

by GyZ




égre-va-
lahdra
keziinkbe

kaparinthatjuk a
Final Fantasy s
DragonballZ
sorozatok ihle-
tettségére fogant
Manga Moslékok
elsd, am aligha
utolsé darabjat.
Meglehetésen
karakteres,
szinte mar buké-
val biréd mii ez,
melyara
jellemz6 tematikai leleményesség
oltéran kisérletet tesz a kérokre
osztott stratégiai elemek, valamint
a gyljtogetds kartyajatékok 6don
eszmeiségének elegyitésére. Van
elGszoris a hasznald, aki Manga
stil irdnt érzett rajongdsa révén haj-
likid6t s energidt forditani a Battle
of Youstrass néven diib6rg6 infor-
matikai tévedésre. A rajongds ilye-
tén foka feltétlen figyelmet érdemel
— gondolhattdk a programot meg-
alkotd, ismeretlen eredetii csopor-
tosulds prominens képvisel6i —
igy jatékosimingségiinkben a
Manga Istenek Kegyeltjeinek sorait
erdsithetjiik, méghozza sokkal. A
Manga Istenek Kegyeltjének lenni
— j6. Legalabbis bizonyos ponton
tal, mig ezen mivoltunk
legegyértelmiibb bizonysdgakép-
pen nem csupén determinalt,
gyermeteg dialégusok témegeinek
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ajelentkezdk képben legyenek: a
fekete téglalappal mivagyunk, mig
a tobbi, szinpompds téglalapok tolo-
gataséérta mesterséges intelligen-
cia — mintolyan — felel. Hol itt
aManga filng? Kérném: a Battle

of Youstrass Manga jellegzetes-
ségeilegdominansabban a mar
emlitett dialégusokban mutatkoz-
nak. A roppantingeriilt Gonoszok,
valamint Elszantka ugyanis — igy
nevezziik mostantdl szerfelett zava-
ros tekintetli Manga Kegyeltinket
— hajlamosak kisregényi terjedel-
meket kimerit6 odamondogatésba
bonyolddniaz egyes missziok el6tt,
hidba is leleddzenek egymastol
6123623 kilométer tavolsdgra a
kiildetés megkezdésekor. Nyilvan
mobiloznak, noha ezen hipotézis
képimegerdsitéstnem élvez. A
Manga Isteneknek héla, alkotdink
tartézkodtak a szinkronszinészek

tovébbléptetésére karhoztattatunk.
Az elsé Warcraft térképeinek gra-
fikus kidolgozottsagatidézd, am
ahosszasabb szemle sordn
egyértelmien alulmarado tajébrézo-
I4s tikrében egy 22 pixelbdl —
megszamoltam! — &ll6, megaldzott
— értsd: alig — téglalap hivatott
dicséséges lényiségiink szignoza-
sdra. Eztcsak azértmondom, hogy

™
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szerep ését6l— a vércukrom
csip6bdl megindul buvarkodni, ha az
altaluk mérvaddnak vélt szinészitel-
jesitmény lehetséges szinvonaldnak
latolgatdsdra ragadtatom magam

— am a grafikusok, azok aztan
belazitottak Manga-Kultdrara. Alli-
tom eztazért, merta dialdgusokban
szereplé mondatokhoz hamisitatlan
Manga burdk dukalnak, igy szem-
ligyre vehetjiik
Elszéntka
érintélegesen
mértargyalt,
modfelett
ijesztd tekinte-
tétis. ,Akarod,
hogy beszél-
jink réla...?”
RTS-tgyartani
manapsdg mar
| Kkihivasszer(
feladat lehet,

| hiszennem

| talalniavaldés

d id6t manipuldlo

Battle of Youstrass

Y@UISIERASS!

This will end your current

gane.

darabokat —
csak minden
bokorban. Ezért
marad a kdrokre
osztott jatékme-
net. Szoval, jobb
klikk hatdsédra
befigyel az akcié
panel, melyen
keresztiil lehet:
egyik pontbéla
masikba von-
szolni, ellensé-
ges egységre
mozgatni, avagy
védekezésre sar-
kallni dics6 téglalapunkat. Szévet-
séges-ellenséges téglalapok fedése
esetén befigyuldl a gyijtogetds kar-
tyajaték behatds, azaz: ki, mit csinal,
mivel, hogyan s egyaltalan. Kiva-
nalmainkat kdvetéen valta kép,
hogy aztan végigizgulhassuk a 7-8
mésoperces fight-animacidkat,
melyek kimenetelét — kdszoénhetéen
a kévethetd lapjarasnak — eleve
tudnilehet azok lefutasa el6tt

is. Szemléltetés: Elszantka els6ként
dodge-ol, majd rdver egyetaz
ellenre a Roppantmdd Léngold

és Paranormalis Ikerszablyakkal.

A muvinyomvonala igy a
kévetkezoképpen alakul: 1. erétlen
alig-dob, zaccos szintigitar: BE! 2.
Gonoszka jobbrol LO, Elszantka
balrl JON, majd VETODIK. 3.
Elszéntka megsuhogtatja a Rop-
pantmdd Léngold és Paranormdlis
Ikerszablydkat... 4. Gonoszka PUK-
KAN, Elszéntka és a hasznéld:
ORUL. Kell6 mennyiségdi fight sike-
res lebonyolitdsa esetén még némi
RPG belitéssel is szamolhatunk,
minek készonhetéen folyamatos jel-

Are you sure?

leggel tapolhatjuk Elszantka mér
alapbolis Giberbréhez mélté tulaj-
donsdgait, valamint nagycsomo
kiilonleges képességét. Az egy
mésik dolog, hogy az dltalam pro-
dukaltkét szintlépés alkalmdval —
teszem hozza, ez a két szintlépés is
az emberi akarater6 fényes diadala
— a gép jonak latta sajét elgondola-
sainyoman fejlesztgetni Elszantkat,
4m az addig latottak alapjén ez
kilondsebb meglepetést marnem
okozott szegény nekem, ki mos-
tantdl kénytelen-kelletlen hordozom
ami rémiszt6 létének megin-
gathatatlan bizonysagat. Széval,
nem rossz jaték ez — mér, ha

egy németilletéségi kartonmagazin
kislemezmellékleteként hajitjak utd-
nunk, ,Bocs, de tgy unatkoztunk...”
felirattal. igy Manga irant érzett
csodalatom foka tovabbra is igen
magas — s végil, dlljanak itta
Battle of Youstrass alkotéi felé
tolmacsolandd, zaré gondolataim:

by GyZ




Ujabb hénap, tijabb csevegé. Leg-
utdbb aztkértem téletek, igyekezze-
tek minéltobbetirni,hogy tjra négy
oldalon vélaszolgathassunk kérdé-
seitekre. Elis teltaz egy hdnap, de mit
ne mondjak, nem ergltettétek meg

magatokattilsdgosan... Azértmég
igy is akadtegy-két olyan levél, ami-
nek segitségével megtdlthetem az
oldalakat, de nyomatékosan felszéli-
talak benneteket, irjatok tébbet...!

Kedves 576Kbyte team!
Mielétt belemeriinék az ujsag kritizala-
sédba, leszogezném, hogy a levél i |r01a

Atied nem az.

Jelenleg ponta KByte azegyetlen
olyan tjsdg a piacon,amely mini-
malis oldalszamon taglal egy-egy
jatékot. Akadtolyan olvasé is, aki
épp emiatt panaszkodott. A Diablo

2 kiegészitGjét példaul csak kétolda-
lon ismertettiik.

Némely jaték azonban megkoveteli,
hogy bévebben beszéljiink réla.Ez
f6leg igaz a hdnap jatékara, ami
értelemszeriien olyan program, hogy
megéri ,rapazarolni” a karaktert. De
még itt sem beszélhetiink altalanos-
sagokrol, hiszen a Max Payne keve-

nem mas, mintegy - az Ujsag
Gsiddk ota figyel6 - 576 fan.
Szerintem az (jsag kiilsé megjelenését
tekintve igen magas szintet képvisel,

de ennek ellenére egy rendkiviilnagy
hibdja van, melyet- tgy tlinik - nem
nagyon tudtok orvosolni.

El6szoris vegylink szemiigyre egy
jatékleirast, amimondjuk lehet 5-6 oldal
terjedeimiiis, és ez csupdn a jaték
ismertetdje. En még ha akamék se tud-
nék ekkora karakterszdmban ,érdekes”
jatékismertet6t irni.

Magyarul, ha elkezdek olvasniegy cik-
ketkb. a felénélabbahagyom, mertuna-
lomba fullad. Sajnos ez nem csak az

én véleményem, mertismerdseim kézil
is sokan azt mondjék, hogy a cikkek
egy id6 utan unalmassa valnak, igy az
embernek elmegy a kedve a t6bbi cikk
olvasasatdlis, és sajnos ezért partolnak
atmds szamitastechnikai djsdgokhoz.
Sajnélom, hogy erre még senkinem
hivta fel a figyelmeteket, mert egy Ujsag
nem az értékelddoboztdl, a designtdl
vagy esetleg a lap fizikai mindségétél
lesz j6, hanem attdl, hogy a cikkek kel-
I6en felkeltsék az olvasok érdekl6déseét.
A tanacsom a kovetkezd: tobb, apré s
érdekes téma legyen az Ujsagban, ne
pedig ,csak szimpla”5-6 oldalas jaték-
leirasokbdl alljon a lap 90%-a. A lap
megjelenésébdl, designjabol mar kihoz-
tatok a maximumot.

Ittaz ideje, hogy a TARTALOM is for-
radalmivéltozdsokon menijen keresztiil.
Vessetek mér végeta hosszi és una-
lomba fulladd cikkeknek!!!!

Ul: Sokatdobna az tjség hangulatan,
ha a jétékismertetékben szerepld képek
kerete megegyezést mutatna a tartalom
cimsz0 alattszerepld, ,kivagott” képek
kereteivel.

Sok szerencsét kivan az Ujsag tartalmi
megujuldsdhoz:

Muad-Dib, akia helyes utat latja avagy
Tatar Gergely Pallag cityrél.

Mélyen tisztelt Paul, ha szdlithatlak
igy...

Kritikat kapninagyon hasznos
dolog.Azemberegy csomé féle
épitd jellegli kovetkeztetéstlevon-
hatbeldle. Ravilagithatnak hidnyos-
sdgaira, és ezdltal arra késztethetik,
hogy pétalja azokat, javitson rajtuk.
Amennyiben megalapozott kritikardl
beszéliink.

sebb a Ivonultfel, mmt
aC dos2jelensza K

(Jujj, mostannyira izgulok, vigydz-
nom kellminden egyes leirt széval,
hiszen ezitt maga a Télapa!)
1zé... nos... kedves Télapg!
AnnakudeJen aleheneszlegeny
alap torténel
u| korszak kezd6dott (ez mmden
yaligy voltazé is!).
Nyugodtszivvelmondhatndk, hogy
egy fészerkesztd az Ujség szellemi
atyjais — ezazadotthelyzetben
kiilénésen igy volt, hiszen SzJVC-
neknem csak a fdszerkesztést kellett
atvennie, hanem az egész készitési
folyamatot jraszervezni: tjsagirokat
toborozni, ésatobbi, ésatébbi.

jollehet, aztis sokan vartak! Aki
kivdncsiaz adott jatékra, az szivesen
olvas rélalehetdleg minéltébbet, aki
nem,annak meg azegy oldalis sok-
nak tiinik.

Szivem szerintminden egyes ,,j6”
jatékra 3-4 oldalt szentelnék, de
ezazljsag oldalszama miattnem
lehetséges.

Maradjunk annyiban, hogy minden
program aztaz oldalmennyiséget
kapja meg,amitmegérdemel —

Gondolom, teis belatod, hogy ez
nem térténhetett meg egyik napréla
mésikra.

Azid6 azonban, reakciditokbdl itélve
ugy latszik, minketigazolt.

A poszterigy marad, merta zacskos
megoldas térvényszeriien aremelke-
déstvonna maga utdn,azt meg se ti,
se minem akarjuk — juteszembe:
nem tudom észre vetted-e, kedves
Télapd, hogy a KByte dra tobb mint
egy éve nem emelkedettegy fillért
sem?!

ismeg-

taldn néha k bbet, de soh Szévala

tobbet. hagyjuk neked, mimeg maradunka jé
Sziddhartha, akia helyes utat kis flizott formatumnal.

mutatja...© Viszlatdecemberben!

(ffu, de nagyképliezaVargaB...)

Hello!

Remélem j6 helyre irom a levelem, mert
még soha sem irtam nektek. En koriil-
beliil’94 mésodik felét6l kezdtem el
olvasnia lapot. Rettenetesen megfogott
ahangulata a cikkeknek és az (jsag
egésze nagyon j6 volt. Ez'00 kozepéig
tartott, mikor is az ominézus dolgok
megtorténtek.

Akkor még bizakodtam, hogy rendbejon.
esetleg jobb lesz.

Otttolongtam minden nap a sarkitjsd-
gosndl, hogy megvegyem a kévetkezé
szamot, lassam mivaltozott. Azalatta
hosszu idd alattamig vérakoztam, remé-
nyeim is kezdtek elszalini. Aztdn megje-
lent, haatnem dobtam hatasttGle, de
mondtam biztos jobb lesz a kovetkezd,
mikorra kialakula csapat. Aztis megvet-
tem és az utana kovetkez6tis, de mar
lattam, ittmarsemminem lesz a régi...

9 honapos kihagyas kovetkezett (nahat,
csak nem?!), mire rd tudtam magam
szénni, hogy Ujra megvegyem a réginagy
kedvencet. S lass (csodat), az 576 étala-
kult, megujult, igényes és tartalmilag sem
éppen gyenge lappéd valt, melyetkezembe
vehettem. Bar most latom Ujra fészer-
kesztd valtas tortén(ik)t, remélem nem kell
atmennie Ujra eme problémédkon a lap-
nak. Nos csak igy tovabb (legaldbb)!! A
poszterrel egy hiba van, nem zacskéban
adjatok, Cd nem kell, akinek kell vegyen
konkurens lapot (azt prébélja meg!!). Na
viszlat és sok sikert, és jo munkataz egész
csapatszamara.

ATelapo

1zé... kitegyek majd egy KByte-otaz
ablakba? Vagy mar eldfizetd vagy?

Szevasz Balazs!

Hu de varom a Conditional Zero-t! Igen
klassz jaték lesz! (ja, én is asszem!)

A hénap dumaja: Nem mindenben

értek 1etBazskavall Igen, sajnos egyre
ocskabb jatékok jonnek PC-re. En
nagyon kevés hasznalhatét lelek. Ebben
segitaz576!:-) Az FF8 kapcsan

lettem figyelmes annak idején a kon-
zolokra. A legnagyobb jatékélményem
PC-n!(Tomb Raider mellett!) Elkesztem
érdekl6dniirdntuk és vettem a Konzol-t.
Ra kellett ébrednem, hogy a legjobb jété-
kok mind-mind elkeriilik a PC-t, mert
azokata japan fejleszt6csapatok készitik
ésajapanok szaraka PC-re! A

Sega, Konami, Namco, Squaresoft, hogy
csaka legfontosabbakatemlitsem! A hal-
doklé DC-n jobb gamék vannak mint
ezen a atkozott szdmitégépen. A PC-s!!!
jatékipar (szerintem) azért,beteg”, mert
PS2-n 1 hétalattcsak Japanban 2 millié
FF10-ettudnak eladni! E mellettnagyon
kevesen fognak PC-re fejleszteni, Nem?
Tébb, nagyobb, jobb fejlesztécsapatok,
t6bb, szebb és mérfldekkel jobb jatékok
lesznek (vannak) konzolon! A nagy PC-s
cimeket atirjak (Xbox-ra mindenképp),
viszontMetal Gear Solid 2 soha nem
lesz ezen a platformon ! Nem értem,
hogy lehetilyetirni: ,Szerencsére ren-
geteg gyarté atpartolt mara gyorsabb
sikert és nyereségetigérd konzolok pia-
céra.” Szerintem ez elég szar! Mar
annak akinek nincs valamilyen djkon-
zolja. En, tehat Bazskaval ellentétben

nagyon pesszimista vagyok a PC-s jaté-
kok jovéjével kapcsolatban! Mert, ha a
sok PC-s fan észreveszi, hogy GeForce3
helyettvehetne 1 PS2-tés feltiinik neki
annak jatékkindlata, akkor lehet temetni
aszamitogépes jatékokat. En minden-
esetre gyiijtok! Es remélhetdleg majd jat-
szok!Hogy DoA3-malvagy MGS2-vel
vagy Mario-val, az majd elvalik.

Zalavari Peti

»Szerencsére rengeteg gyarto atpar-
toltmara gyorsabb sikertés nyeresé-
getigérd konzolok piacéra.”

Igy szdltehataz ominézus mondat,
amelyetolyan szerencsétlen médon
sikeriiltfélreértened. A lényeg az,
hogy azok a fejlesztk, akikrdl
Bazska ezekben a sorokban nem
kevés cinizmussal beszél, eleve

nem adtak til sokata PC-s jatékpi-
achoz. Kovetkezésképpen minéltébb
B-kategorias fejlesztégarda partol 4t
akonzolokra,annal inkdbb csokken
majd a PC-s jatékok minGségmentes
talkinalata,amiviszonta mingségi
jatékok koztiversengést vonja maga
utan. Lehet, hogy kevesebb PC-s
jaték lesz,de azok — mintaztaz
ECTS sziikés, de annal igéretesebb
kindlata is mutatta— egyre inkabb a
mindségi kategdriat fogjak erdsiteni.
Persze azis igaz,hogy egy GeForce
3drabolakaregy PS2is kijon, és ez
utobbiara a kézeljovében még lejiebb
fog i— ezthivjakava as sza-
badsaganak.Azértmég ne temessiink
semmit. A PS2-nekis megvannaka
maga elényei, de a hatranyaiis. Es az
azidd is eljon majd,amikora PS2-tkell
lecseréIniPS3-ra...

Hello, 576 stéb, vagy mi...
Mindenekeltt szeretnék jobbuldst és
mihamarabbi gyégyulést kivanniimédott
ex-fészerkinknek, SzJVC-nek. Hidnyolni
fogjuk, de komolyan. Remélem, tigy don-
t6tok, hogy majd azértadtok nekiegy-két
tesztelnivald cuccosta szimuldtor-kiraly-
nak!

Nos. Azigaziliriigy, amiértirtam
Nektek,az azlenne, hogy...izé...
nemtom. Sokminden kavarog mosta
fejemben, de nem szeretnék egy amo-
lyan nosztalgidzds eléadast tartani, mert
annak nincs sok értelme. J6 Uton
haladtaok a halhatalanség felé, ne is all-
jatok meg. De komolyan! Nézzétek csak
meg, hogy hany Ujsag keriilta siillyesz-
t6be az évek alatt, de Timég mindig
maradtatok és maradniis fogtok. Es
Gszintén megmondom, jobbak vagytok,
mintvalaha. Nem olyan dolgokrélbeszé-
lek most, hogy ,a régiidék feelingje”, meg
efféle baromségok, mert ez alapbol lehe-
tetlen dolog. Az tjsag SOHA nem lesz
olyan, minta dicsé multjaban volt. Egyre
jobb és jobb lesz az id6k folyamén, mivel
egyre jobban kezd kiformi a térsasdg,

és akia régiidék feelingjét hianyolja,
azvegye el6 a régebbiszamokat, olvas-
gassa azokat! Ezek mas id6k, més han-
gulattal, mds arculattal, més csapattal.




(Szivembdlszdlsz, testvér) A kor és
ajatékok is aztkivanjak meg, hogy vél-
tozzon az Ujség belsé tartalma, egyre
jobba és jobbd vdljon, egyre tobb olvasd
igényeitkielégitve. Ez a hossz(, bonyo-
lultszdvegelés csak azt akarja jelenteni,
hogy MAS az tijsag, mintamilyennek
anno indult, de szavamra, csak jobb lett.
Az tjsracok nagyon jol helytalitak, valé-
ban felnéttek ahhoz a szerephez, amit
mielvarunk téliik. A f6szerkesztok kordili
kavarodastnagyon sajndlom, mert érté-
kes arcokkal lettiink szegényebbek, de
ahogy mondiak, semmisem 6rok. Ok
sem. Misem. Nagyon remélem, ezen az
tton haladtok tovabb, bizom benne leg-
aldbbis, és honaprol hdnapra csak jobb
576-okat ragadhatunk magunkhoz szel-
lemitaplalékként! Tovabbisok sikert, j
munkat, sok eldfizet6t :), és a Janosnak
mégegyszerjobbuldstkivan:

CerbeRus

KosziCerbeRus (azon gondolko-
dom, honnan szeditek ezeketa hihe-
tetlen nickeket...© )

Azigazsag az,hogy mi megkerestiik
SzJVC-t,nem tesztelné-e nekiink

az F/A-18-at, de sajnos nemetmon-
dott. Jelenlegi munkahelyével nem
fér 6ssze, hogy teszteketirjon a
KByte-nak...

No comment.

Tisztelt foszerkeszt6 urasag.

Az ujség j6, de szerintem vissza kelltenni
akindertojas rovatot, mert én szeretem
azokata jatékokat.

Ja és én olyan poszter akarok amin
nyuszikak (rézsaszinek) vannak esetleg
szivecskék.

Mélységes tisztelettel

R.Maté

(Legyenszives betenni csevegé cimi
rovatba)

csoda folytén az osztalyozas paraméte-
reihasonlitanak a GAMESTAR-éhoz. Ez
még a kisebb bajde az osztalyozdssal
isvan gond:

-Leirdsban szidjak a jatékot, minta bok-
rot, utdnna meg kap 90%-ot;

-Leirdsban egekig magasztaljak a jaté-
kot, kap 40%-ot.

Masik lehetldtnihogy milyen leveleket
kaptok. Ha azt mondjak, hogy
tuloztalyozzatok, a jo jaték is csak
70%-otkap, ha meg ezt hibaként rojak
felakkor még a sz'rjatékok is kapnak
70%-ot.

Nem kellkiraknod az tjsagba a
levelemet(de azértjo lenne:)) csak
olvasd el és gondolkodjel rajta, hogy
tényleg igy van-e. Ha nincs igy akkor tigy
is felesbe ment, ha viszont igyvan akkor
csinaljatok valamit, hogy jobb legyen az
tjsag.

PrOTUs

Huh!

Eldszoris: azesetek tobbségében
egy béta verziétnem lehet csak

ligy letélteni. Be kell jutnihozzd a
bétateszterek sziik korébe,amimar
eleve nem kénny(i feladat. Ha szeren-
csénk van,akiadd kiild bétat, ami
jocskan megkonnyitia helyzetet.
2.Aférumos sracok igazan kiilonle-
ges fickék. Emelem kalapomat elGt-
tiik, ugyams Gkalap legnagyobb
rajongdi. Minden egyes szamot betii-
r6l betiire ismernek. Es minden

negyedikbe az olvasdsra, de azértmeg-
oldom egykétjolbevalttandrai,olvaséas
torténelem atlaszban vagy épp kikiilde-
tem magam orarol ujsaggala pulcsim
alatt. Na de a lényeg hogy necsak rizsaz-
zakiittnektek.Jo és szép hogy annyimin-
dent lehetrendelnitéletek, Gondolok itt
az akcio figurékra vagy a régiszamokra,
vagy épp a jatékhalomra DE... EzelGtt
aDe el6ttlenne egy kérdésem Mennyi
poszter képetkaptok egy hdnapban? itt
a DE.Ha nem annyitamennyibekeriilaz
ujsagba mértnem teszitek megrendelhe-
t6vé Oket. A honap jatéka kép is tok ol
mutatna a falon, de nem lehetkitenni.

A lényeg csindljatok, ha lehetegy ilyen
megrendeléstPLZ. (nem lehet— egy-
eldre)

Ide a végére egy kifurcsasag a multok
jértam egy ismer6somnél akiszintén
tapétazik a poszterivel. Megakadta
szemem egy tirhetd képen, ez egy
DUNE2000 kép volt. Szép és jo, haza-
megyek ranézek a falra s megakadta
szemem a tidlitalatok kiadott Tiberian
SUN nevezetii miivon. Lass csodata két
kép tok egy forma a neviiket s kiaddjuk
kivételével. Ittegy ujjab kérdés :Akkor ez
mostmelyik GAME-jg???

Ennyi. Kérlek valaszolj az Gtletemre Kosz
eléreis

Udv:T83

Jo esetben van némilehetéség valo-
gatnia poszterre keriilé anyagok
kuzult de daltalaban elég sziikos a

egyes kritikus megjeg azért
teszik, mert szeretik az ijsagot. Bar
néha annyira, de annyira bosszan-
toak, hahaha...

3.Valdban hasonléak, mivel mindkét
Ujsdg PC-s jatékokat tesztel. Lehet,
hogy viccesen hangzik, de Uzbe-
gisztantél Argentindig hasonlé szem-
pontok alapjan értékelnek a gamer

J
nem. A szivecskéken még gon-
dolkodom (rézsaszint, vagy inkabb
babakéket szeretnél? Azaz anutam
kedvenc szine® ).Ezvan...

Szevasz tegyé ma be a zljsagba. A
2lijség egyébkéntKirly. CD a francnak
kell.

J.G.

Ugye?!

Maregy éve nézem az Ujsagot és pro-
bélom 6sszehasonlitania CoVboy dlltal
vezetettlappal.

Elképesztd a kiilsnbség CoVboy javara.
Felsorolom a nagyobb hibékat:

1.Az Ujnevek: hatkérem szépen kikivan-
csiarra hogy ledltGtte a program béta
verziojat!

Egyszer(ien nem lehetnormalisan egy
leirdstse elolvasni. Sok az erdltetett poén
is. Az értkelésrélkésébb.

2.Csevegd :forumokon mindenhol

szidjék az 576-ot, mintllat, aztan
alevelezésben csak dicsérd szavak
olvashatéak(ez azértfurcsa:))
3.Ertékelébox: hatittjon a kabaré. Valami

k.Vajh miért...?
Egyébirantmagambdl kiindulva

dh hogy a6 jaté
szemben kritikusabban jérok el,
minta gyengébbekkel. Amugy pedig
maximaélisan megbizom a teszterek
itél6képességében.

MIVAN CSAK EDDIG BIR-
TAD?772227?

NEM HASZNALT ANYALIZAS A
CSEVIBEN????
BELEHALTALA

Kedves X.Y.!

Aze-mail szolgaltatd cég voltolyan
szives, és megadta nekiink neved,
cimed, és telefonszamod. Kérlek,
varj otthon nyugodtan, mar kiildjiik
abepipazottniggereketa
hegesztdpisztolyokkal...

HiNagyfénok

Régota olvasom a lapotokat, taldn tulrég
Gta,mertmegjelenés utén egy héttelmar
nézem a postaladataz ujért.
Bérmostansag nem sok idém marad igy

k. A fentemlitett poszter
egyértelmiien vagy a Dune 2000-et
dbrazolja, vagy a Tiberian Sunt

— de mindenképpen valamelyiket
akettd koziil. A kivantrészalahu-
zando (nehogy dsszefirkdld az Ujsa-
got!®)

Udv 576Kbyte

Ma suliba menetmegvettem a Szep-
temberiszamot ezt én a lapot atfutva
nem nevezném jubileumiszamnak.Nem
azértmerthogy nem volt sok kozéIni
valdja az Ujsagnak szamomra,hanem
mertPL a 99/5 azaztan voltvalami.Ezt
nem azértdllitom merthogy egy nagy
AVP ménids vagyok, hanem merttény-
leg az 6sszes,na jo majdnem az 6sszes
jaték ISMERT, VART GAME volt.lttmost
pedig a Max Payne,Shogun, és Diablo
2L.0.D voltamitszerintem legtobben
ismertek.Persze mostsokan gondolom
apokolba killdenek-e kijelentésem miatt
de ez csak egy vélemény amiteszem
hozzé nem is rossz indulatu. Hazafelé a
sulibola buszmegéaléban az oszlopnak
délve olvastam a Max Payne ismer-
tetdjét, amibol ugye kiderilhogy egy
egész jopofa game szliletett, csak a
végén gépigény vagottszajba de az elég
keményen.Aztan eszembe jutotthogy
ezekata képeket mintha lattam volna
aza SdMark 2001777

Hja hatpersze hogy ott.Igy talan a gép-
igény sem hagy maga mégéttsemmi
tatotszajat. Az Ujsdg nagyon klassz,

szép rendezett, és frankd a kilalak.Err6l
juteszembe, szenntem nagyon j6 dtlet
lenne ha az adott j&
CD-jének a boritd
kis képkénta végitélethez.A pészter
negyon franké 6tletvolt remélem lessz
majd AVP2-rélis ha irtok réla.

Lassan befejezem eztaz emilt mert csak
foglalja a sorokat,és huizza az id6tok.
Tovdbbisok sikerta szerkeztéségnek!!
Csirke

Ittvalamikomoly félreértés van... A
KByte szeptemberi szdma nem azért
jubileumi, merttele van jobbnal jobb
gamékkal (egyébkénttele van...),
hanem azért, mertsorrendben ez volt
a125.szam.

A kévetkezG jubileumiszam a 150.
lesz, akkor is, ha éppen nem lesz
egyetlen egetrengetd anyag sem
benne. A kiadék nemigen foglalkoz-
nak azzal, hogy melyik Gjsag mikor
unnepli6nnon fennalldsat, sokkal
inkabb sajat j6l megfontolt izleti
érdekeik alapjan nyomjak kia jatéko-
kat.

A Max Payne gépigénye valéban
szivinfarktuskozeli, de azért gyen-
gébb gépenis el lehet szérakozni
vele, mér ha hajlandéak vagyunk
dldoznia grafikdbol, és jél lebutitjuk.
De haazén véleményemre vagy
kivéncsi,akkor vegyél RAM-ot, mert
ennélolcsébb sose lesz, vegyélegy
jobb videdkartyat, merta GeForce
3-nak koszonhetéen maraz sem tul
draga, és vegyél ij procit, meg uj
alaplapot, szereld 6ssze, és ugye
milyen j6l futaz a franya makszpéjn?

Hellg!

Itttartom a kezembe az (j5760t és
nagyon tetszik (mind formailag, mind tar-
talmilag). Szvsz. (ezta forumon tanul-
tam) j6l vezetted a chevit, igyhogy jo
volna visszatérnia 4 oldalra. Ha mérte
vagy a fészeri, akkor a lapban ne az all-
jon hohy 576 team, hanem VargaB. igy
apontos. Kévetekezd szivfdjdalimaimra
szeretnék gyogyirt:

Ha kiveszem a pdsztertakko a lap
belsje igy nézki: 46. oldal és hopp méris
az51-envagyok. Ez igy nem jo! Legyen
gy mintrégen. A Diablo 2 LoD a kévet-
kez6 szamba készithetnétek egy rész-
letes karakterelemzést mint, ahogy a
Diablo 2-rélis voltaztis még mind a mai
napig haszndlom!Mostcsak ennyi, de
ha kevés anyag van a Csevegg elkészi-
téséhez irjvissza készitek egy 4 oldalas
Ujségelemz levelet.

Tovébbij6 munkat!

ui.: Urielnek nem &lljo a szosszeNET
gyartas adjatok vissza Adam-nek (6 még
alapndldolgozik? (igen, ldsd NHL
2002)

Yuuzer

Akkor haladjunk csak szépen sorban.
Tobbeknek képzavart okozott,hogy
mostakkor én vagyok-e foszer-
kesztd,avagy sem. Tisztdzzuk: én
tovabbra is a magazin grafikus



dizajnere vagyok. Emellettellatom a
f6szerkesztdifeladatokatis. Az576
Team — marad. Layout: én — marad.
Ujtordeld: Tomi.
Haesetenkéntfészerkesztéként defi-
nidlom magam, az csak azértvan,
mertnincs energidm kiirni,hogy

munistdk vagyunk, és nem azért,
mertkifogyotta szinestintaa
nyomddban,vagy mittudom én.A
kezdetektdl pontosan ilyenre akar-
tuk. Egyre inkdbb azon igyeksziink,
hogy klleplunk a,dobj- -egy- A4 -es-
ar

ellaté-személy.

Deigazabolnem értem, miértis olyan
fontos ez: akarcsak eddig, eztdn

is a stdb 6sszes tagja azértfog haj-
tani,hogy minéltartalmasabb lapot
vehessetek a kezetekbe (ha meg nem
hajtanak, majd én hajtom 6ket® ).
Tokmindegy, kia fGszeri,amig tudjuk
hozniaszintet, és képesek vagyunk a
fejlédésre,nem? De.Nna.

Haliho!

Udv, mindenkinek!

Nekem tetszik az 576, de megprébéinék
parhibatfelsorolni, azaz egy épité jellegii
kritikat irnék, ha lehet (meg, ha nem,
akkoris):

1. A kiilsé nagyon jo, voltegészen a
,poszter visszatér" akcioig, mert most
hajlik, gydrédik, olyan fényes rongy
dllaga van, szerintem meg lehetne
oldam hogy tjra legyen gerince az

t” dlt: 4 Ifogad
szlereonpla;abol szdvalajovében
egyre tobbet talalkozhattok majd
meghdkkentd, egyedi KByte és Kon-
zol cimlapokkal.

A Visszatekinté sokaknak tetszik,
széval marad, de megnyugodhatsz,
hiszen a toplista rovatis visszatért,
igaz,némiképp mas formaban, mint
eddig.

A SzosszeNet lenyleg rovid, de hat
ezcsak egy rovataz jsagb

hogy hiilyén néz ki? Szerintem marhara.
Hajélldtom, az el6zetesek képeir6l
megin lefelejtettétek a képaldirasokat,
azmeg egyenesem felhdboritd, hagy a
Deus Ex 2-rélcsak féloldalvan (éna
duplaoldaltveszem egynek néha, néha
megnem).

Végre a Gy.Z.is elfelejtette a 98%-0s
értékeket, s ez jo.

Nagggyon j666!

Mas: majd haldlra roh6gtem magam,
mikor észrevettem, a megrendeld-ol-
dalt!!! Titényleg ennyire stigérnek néz-
tek minket? Remélem csak egy vicc volt!

meg ijenek... Nem teszem mertez Trivi-
alis.:) Hogy milehetne masképp? Sze-
rény véleményem szerint miveltele van
576-ba kivankozo tjsagird paldntékkala
vildg, taldn ha veszik a faradsagot akkor
lehetne egy Leirdsok t6letek... rovat. Mas
semmi. Hmm lehet majd en is kiildok egy
ijet, de érdekelne hogy a leirds mennyire
friss game-réllegyen? Hmm madra sze-
rintem ennyilégy j6 és tovabbihatalmas
sikereket...

11 éve hii alatvalétok Kexy
Folyamatosan kapunk olvasoipréba-
cikkeket. De ne vérja senki, hogy

Lattam, hogy beraktad a level a
csevibe: kbsz! Nem is gondoltam volna.
Barvoltegy jobb, amihosszabb is volt,
de ottnem dumalok minden hiilyeséget

Ha nem tetszik, lapozd at— sokan
szeretik, hidd el, akdr csak a Honap
Bukasit.

Csevegd: az otlete mar GyZ.is fel-
vetette, igy konnyen megeshet, hogy
egyszer-kétszer meg is kapja a lehe-
téséget. De pillanatnyilag tigy gon-
dulom fektessecsaka lehelsegel a
leirasokba, igy legalabb is
tobb pénztkap, és végiil csak Ossze-
gyullk majd nekiannyi, hogy névé

ne pedig
legyen. A poszterek eddig nekem nem
j6ttek be, de ugye bar izlések és pofo-
nok...
2. A jubileumiszam boritéja, hogy tgy
mondjam, egy kicsit elég egyszeri...
Remélem visszatértek a szokdsos szép-
hez:-)
3. Szerintem a visszatekint6 tok folosle-
ges, a toplistviszont érdekes volt, igy-
hogy visszakdvetelem!
4.A Szésszenetrovatrévid. Meg a
CoVboy-féle Szajtatd név jobb volt, de
mind1
5.A hdnap bukésa rovat... Haddat, nem
tudom, szerintem ettélsem lettjobb az
Ujsag
5-lett:a Csevegdétirhatnd a GyZ, bar
az elbicsuzasod marha j6 volt, 5 oldal
reklam kozé ne tegyetek be egy egyol-
dalas jatékleirast (125.szam 70.0ld), a
papirlehetne vastagabb, vagy kevésbé
gydrhetd,
Jamég valami: a levirék szvegében a
férlegépelésekte, és a hejesirasi hibakt
direktnem javitjatok ki?
Naviszlat,
Horee
Horee... Horee...
anév...
A gerincetter
hatnank, és a poszteris megma-
radna, zacsiis lehetne, meg minden,
de akkoraz a Tl pénzetekbe keriilne.
Igaz,hogy nehezen, de végiilmég én
magam is megbaratkoztam a tizott
formatummal. Bardtkozz meg te is.
A szeptemberiborité valéban nagyon
egyszerli — mertilyenre akartuk.
Esittiizenem mindenkinek, hogy az
ominézus cimlap szantszandékkal
lettilyen — nem azért, mertkom-

ismerds nekem ez

p magat...

Hmmm... Nem is tudom, hogyan kezd-
jem az— mér (igy megszokott -, mindig
azaktudlis honapraillé, a szam megér-
keztekorazonnalelkiild6tt levelemet...
Megvan: Hello! (ha jol emlékszem, vmi
j6Ineveltcsévé mondta, hogy igy kell —
készonésnek hivta, vagy minek? (tudja
fene, biztos)) Széval, most, hogy maga-
mévd tudtam a Bevezet6t, majd a Cse-
veg6tis - elegend6 tudasnak tudés
birtokosénak kikialtva magam ahhoz,
hogy kritikat |r|ak — nekildtok eme

Legalabbis ném ennyit...
Hopp, egy tjabb téma:

Asszem. (...)

azelkiildé an valasztis
fog kapni.Ezeketa cikkeket bizony
alaposan el kell olvasni, kiértékelni,
ésatdbbi... Pontezértnincs Leirds téle-
tek rovat, mertha valakitényleg olyan
j0,akkor ugyls bekeriilaz576 KByle

i ,leiras t6liink”

Sokolvasénk jelezte nekunk abbéli
velemenyet— és mellesleg mi
magunk is |gy gondoljuk—, hogy
nem kell
vagy széljon valamirél, vagy inkabb
neis legyen. Ezértvan az, hogy nem
minden képhez van kommentalds.
Ezfokozottan igaz olyankor, amikor
aképeketnem mimagunk lopjuk,
pl.azel6zetesek esetén, hiszen a
progival akkor még nem jatszottunk,
hogy irhatnak erdem ben aldirdsta

Hellg!

Ezta e-mailtazértirom, mertolvastam a
Csevegd sanyard sorsarol.

Ezkb. igy volt:

Lapozok hatra.(Na most elolvasom a
Csevegdt.)Nézem:"Nem igaz!Csak két
oldal?!” De sajnos igaz akarhogy lapoz-
tam az ujsagot.

Ugyhogy gondoltam probalok javitania
kévetkezé Csevegd allagan.

Mosl ittezalevél. (e havicsevegénk

annyi-
ban, hogy akkorvan képaldirds, ha
akad hozzafiiznivalonk a képhez.
A megrendelGoldalrél csak annyit,
hogy amellékelt abra nem afféle keze-
Iési itmutaté azoknak, akiknek tobb a
foguk, mintaz1Q-juk, hanem segitség
azoknak, akik nem siir(in szaladgal-
nak a postdra rézsaszin utalvannyal,
és nem nagyon tudjdk, vajon hovais
kell beirni,hogy melyik hat szamot

qy kifilézésének
Mostanaban valahogy nem megy jola
dolgotok, ha jol latom a helyzetet. Két

év alattkétfészeri, meg minden nya-
lanksdg, szévalnem irigyellek titeket,
mégis, ha jobban megfigyelem az aktu-
4lis 6théthatot, nem is olyan siralmas!!!
S eztt6lem nyugodtan vehetitek akdr
boknak is! Baraz igaz, hogy a boritd

egy kicsit vér (illetve ha jobban meggon-
dolom : szin) szegényre sikeredett, de
nekem — most, hogy marmegemész-
tettem a latvanyt— az a szerény véle-
ményem, hogy: teszik. Mondjuk mitis
vérhattam volna egy MAX PAYNE-es
boritétdl, de az elsé ratekintésre, egy
kicsitidegen volt. Az viszont egyszerre
kisztrtam, hogy megin csak kétoldal
acsevi. Nem mintha mostandban lett
volna ennyi, csak én mérfigyelembe sem
veszem azta par évet,amielteltaz els
576-om Gta... Persze, mimastis vérhat-
tam volna: a vonalkédot megin rutinosan
rajtfelejtettétek a boritd eliilsé feliiletén,
mely igazan szlrja a szemem. Hogy
nézman kiaz a szegény Ujsag vonal-
kéddalaz elején?(Ja tudom:ahogy mas
be...) De télleg, nem veszitek észre,

rédaddsuligy az ujsagot sem kell szét-
ollézniamegrendel6lap kedvéért.

Hello VargaB 6rommel hallom hogy te
lettela new fészerk

Asszem nem banod ha tegezlek. Széval
énha j6lszdmolom 11 éve olvasom az
576-ot (nagy id6 mit?) Mar akkor ezt

az (jsagot olvastam amikora Defender
ofthe Crown-tteszteltétek, majd a
Creatures 2 nélis :) Mekkora jatékok vol-
tak ezek hmm segitek (...) IdGvel mikor
ataltatok PC-re tivoltatok az egyetlen
ojan Nylzpépor amimegtartotta a régi
varazsét... Majd bekovetkezetta 125.
jubileumiszam. Es olvasom a kedvenc
csevegd résztes mit latok valami Somlo
David és lehiijéz engem meg a tobbilel-
kes 576 olvasot. Eddig ha jolemléXem
nem irtam lettertetmert meg voltam elé-
gedve, de ez kicsitarcul csapott engem
ésmég parhavert. (engem is, de

kis hazankban mindenkinek szuve-
rén |oga hugy ]ehulyezze a masikat,
és ppen szu-

maris h ugrott!)
Amdgy pedig pedig TOK JO AZ
UJSAG!!!Nagyon tetszik, igaz csak 3
sz&m van meg (de csak mostkezdtem
gydijteni).Birom a képalairdsokatis, meg
mindent (azértvannak olyan dolgok,
amik nem tetszenek, de ezek emlitésre
sem méltéak).
Tudnotok kell, hogy nem igazan érde-
kelnek a fészerkeszt6 valtasok, de csak
addig nem, amig a fészeriolyan jo fej,
mintti (a tesztereketis beleértve).
Halimindenkinek!
samurai
Halineked is!
Tetszik aleveled... Leirod, hogy tet-
szik az Gjsag, bar nem tartod tokéle-
tesnek — és ezigy van rendjén. Es
leirod aztis, hogy amig a jol megszo-
kott mindségethozzuk, addig nem
érdekelnek a belsé dolgok — gy
gondolom,ezis igy van rendjén.
Hélgyeim és uraim,ime egy IGAZI
576 rajongo, akiaz UJSAGot szereti,
azért, mertolyan,amilyen.
Ezen tessék elgondolkodni!

Kedves Ferenc! Elek! Ede! Levente!
Benedek! (ezen neveken
leszelnevezve, mertnevedben egy .e”
se szerepel)

Eme levelem egy neves helyen: Pesten,
kedden, szeptemberben

jegyzem le nektek, mellyel elvesztett
elveket, embereket

helyes mederbe terelek.

Jegyzetetek nekem kedves, de eme

verén joga, hogy ez ne tetszen neki.)
Mostaztkéne irmom hogy az tjsag jo

jegyzetetek teteje
esztelen lett, teteje veres, emellett fekete.




Ejnye-bejnye!

Szebb nem lettevvel...

Jegyzetetek belseje, s ennek teteje
helyes, egyes emberek,

mesterek jegyzete helyes, emellett
gyeze bestlettnekem

melletetek.

Csevejbe levelem egybe tedd be, ne sze-
letelve, mert

kereszte lenyellek, kedves Ferenc, Elek,
Ede, Levente,

Benedek! Thanks (ejtsd: thenx).
Kedves teszterek levelemet befejezem:
Horee; neeeeeeeee, nevemetne ejtsd
eszperente nyelven, te

esztelen!He-he 1)

Tedtem en, hegy velehennen
esmeres eza Heree gyerek... izé

Szia Baldzs!

Nekem nagyon nem tetszik a cimlap.
Undoriténak is mondhatndm (mond).
Nem tudom ki csindlja a Konzol cimlap-
jait, de szerintem lehetne kionozni. Csa-
ladban marad. Fantasztikusan klasszak
minden honapban a K. elélapja!
Nézeggessétek sokatmerttényleg szé-
pek és hangulatosak!

Zalavari Peti

Hahahahaha...

Jaj,bocs, tényleg nem rajtad
nevetek...

Na j6: szoval mindkét tijsag cimlapjat
ugyanaza kétember csindlja— Mar-
tin és én. A Konzol esetében Martme
ak i, enyém a kivi

kepletesen ertve) egy-egy cikken, de
amostaniszamban levok szinte mind-
egyiken halalra untam magam. Eddig
egyedulte, es GyZ volt akitartotta ben-
nem a lelkem, de mostmar komolyan
idegesit GyZ undorito sznobizmusa, es
astilusa, amieleinte frankon bejott,

de mostmar tok unalmas -ja veled
nincs baj, legalabbis ezen a teren
:).Nezd meg az I-War2 cikket, tobb
mintegy oldalon atecsetelte CSAK a
tortenete, amitlegalabb ketszer elolvas-
tam, megsem ertem meg mindig, mert
ebambultam rajta, annyira nem tudott
lekotni. Kefe, es Uriel mellozese nagyon
rossz otlet (jo mostepp kaptak egy
ketcikket) (na latod), es helyettuk is
GyZ kapott munkat. Egyebkent annyira
o0 sem rossz, csak igy, hogy az

ujsag 70-80%-at o kesziti, marha
unalmassa valik.A masik: mia feneert
dolgoztok word-ben, ha nem
ellenorzitek le hibakeresovel, raadasul
megcsak el sem olvassatok, amitirtok.
peldakeppen nezd meg a SAJAT ECTS
beszamolodnal a Battle Realms-on
belulazta reszt, ahol az egysegeket
irod le (6. oldal). Ugye mostmarte

is eszrevetted a fogalmazasihibat?
(Elolvastam kétszer, de nem,nem
taldltam hibat. Legjobb tudoma

okok kéziil) A helyesirds mindig

is probléma volt, és mindig is az
lesz.Nem csak nalunk,de minden
egyes Ujsagban, hiszen tobb szaz-
ezer karakterrél beszéliink — termé-
szetes, hogy becstsznak hibdk.De
hidd el,azon vagyunk, hogy minél
kevesebb cstisszon be.
Egyébirdntnem tudom, miféle nehéz
idGszakrdl beszélsz: a KByte ugyan-
olyan iitemben és hozzdértéssel
késziiltel, minteddig. Ezértvan
az,hogy — barmily hihetetleniilis
hangozzék ez— az olvasék nagy
tébbségétdl nagyon pozitiv vissza-
jelzéseket kaptunk.

Ma mdr sz volta fogyasztéitarsa-
dalom valasztdsi szabadségardl (oh,
be szépen mondtam...).

Csak annyit tudok javasolni, aztaz
ljsdgotjarasd,amilegjobban tetszik.
Eztviszontsenkinem donthetiel
helyetted. Még én sem.

Utoljdra hagytam Sir Lajhar (lelkes
netes kritizériink) megkésett nyari
élménybeszamoldjat— gy vélem,
ebben azegyre inkabb borissa,
kédéssé, esdssé forduld évszakban
nem arthategy kicsit felidézniaz
iforrosag jollehet,az

szerinta lehetd leghelyesebb
médon hasznaltam kia gondolatje-
lek kozé zdrt mondatrész funkcidjat)
Na azilyenek kerulhetok el (es a renge-

KByte-nalenyém a koncepcid, aztan
véleménytegyeztetiink, és megcsi-
nalom. Egyik Gjsdg cimlapja sem
keriil igy az Gjsdgosokhoz, hogy ne
mondandnk mindketten aztra, hogy
|gy!enyleg j6.En legalabbis mmdlg
itok Martin batyo vé y
sére, és ligy veszem észre, G is az
enyémre.
Max Payne-es cimlapunk mindenki
tetszésételnyerte itta szerkesztd-
ségben, egyszeriiségével és letisz-
tultsagdval csakigy, mintazzal,hogy
tiikrozia jaték atmoszférajat.
Szerintem a szeptembericimlap
nagyon egyedl nagyon szokatlan
volt,ami

teg szoi les), ha elol! d miutan
leirod. (Elolvassuk)
Egyebkenthogy-hogy nem Martin irta
abeszamolot, hisz o is ottvolt. (csak)
Vagy a 8. oldalon levo fazon, akia ket
szoszicuncitolelgetinem 0? (de)
Azolyan kisebb hibakatme sem
emlitem, minthogy a 87. oldalon

Atilllla neve harom I-lelvan irva, az
e-mailieben pedig neggyel. (A 84-en
viszonthelyesen van irva — azaz
néggyel. Tehdtnégybdlegy rossz—
nem is rossz arany® ) Akkor kerdem
en, minek a korrektor? Vagy nincs?

Na jo, vegulis megertem ezeketa dol-
gokat, hiszmost egy nehez idoszakon
mentek at, es neked is nehez a hirtelen

bejott, sokaknak nem.Ez vérhaté
volt.
»,Nem kell mindig tetszeni...”

Csa Vargagyerek!

Ezitta bevezeet6 helye. Mindenkitolse
kimaga!.

Nah eleg a rizsabol, kezdjunk is bele:
Eleg regen olvason az 576-ot, igy
tudom, hogy voltak nehez pillanatok, es
voltak szebb idok is, de ugy latom, hogy
mostmegint melypontra jutott. Nem
tudom, hogy a hosszu szunet, vagy a
foszerivaltas teete be nektek a kaput,
de a legutobbiszam egyszeruen bor-
zalmas. Ez egy maganvelemeny, tehat
lehet, hogy ezzel egyedul vagyok, de
en nem hiszem. Nos kifejtenem: eddig
is elofordult, hogy elaludtam (persze

atallas (egy orulok, hogy te vagy
az ujfoszeri), de a lapos cikkeketnem
nezem el. Emiatt markacsingatok egy
mostindulo pc-s ujsag fele (a nevet
direkt nem irom, tudjatok mirol van
s20), amely stilusaroltiis peldat vehet-
netek. De megegyeztem magammal,
hogy egyelore adok meg egy eselytes
de

1 ve!

ha2-3honap mulvais ez lezs a helyzet,
szomoru, de el kellbucsuznom toletek.
Remelem nem sertodtelmeg (nem),

en hiszem, hogy a te vezetesed alatt

ujra felviragozhat az ujsagunk, mindeni
576-ja.

HanG - ate hangod

Igazad is van,meg nem is. GyZ sokat
ir.Ennek tébb oka is van. De még
mindig 6 az olvasék kedvence! (pél-
ddulezazegyik azel6bb emlitett

- 5

ujsdghoz sok kdze nincs, de hat
istenem...
Hola Baldzs!
El6szoris talan gratuldinom kellene a
kinevezésedhez.
Masodszor pedig irmom kellene valami
értelmeset, de miveligy augusztus
végén még nem igazan tudom, hogy
milyen is a szeptemberiszam, ezért
inkabb most mésrolfirkdlgatnék.
Nos azok akik figyelemmel kisérték az
576 topic nyariforgalmat, talan még
emlékeznek rd, hogy kicsit kiléptem
amokuskerekembdl és leruccantam a
Balaton mellé. Olyan félpanzids ellétas.
Reggeli, vacsora a kett6 koz6tt pedig
szabadfoglalkozas. Ha mérigy alakult
gondoltam beugrom a Balcsiba, és
kiszoritom a vizeta medrébél. Négy orai
kemény probalkozds utdn ré kellettjon-
nom, hogy ez a cirka hatvan kilémmal
(és akétiliévela honom alatt) nem
igazan fog sikerdlni. Az ,A" terv feladva.
Ekkorjotta B terv. Kifekiidtem a partra,
hogy magamba sziviam az 6sszes
napfényt, és igy orok sotétséget sza-
baditsak embertarsaimra. Eredmény?
""" gondolom Teis észrevet-
ted, hogy a nap 24 ¢éréjénak csak az
egyik felében van sotét, a masikban
még tombola vild | ifél

hattam kedvenc elfoglaltsdgomnak: a
vizen jardsnak. Sajna révid id6n belil
rakellettjonnom, hogy vagy én nem
vagyok a régi, vagy a vizek nem a régiek
és ha szeretnék latni valamit mondjuk
Tihanybdl akkor hajora kell szaljak. Ez
kicsit elszomoritott, és gondolom boron-
g6s kedvemetmds is Ialhalta mert
sitdc g vinari lett

napoz6 lanyok pedig lekapcsoltak a bikini
fels6t. Ez azértjavitott volna valamita
kézérzetemen, ha a feleségem nincs ott
mellettem. De gy kellnekem! Sorfeszti-
valra azemberne vigyen sort, Velencébe
pedig vizet. Mostmar legalabb tudom
mit6l piros a gélya csére: Egetta pofajan
abér,amikor engem hozott.

Aztan lassacskan letelta Balatonra kije-
161tid6, amitnem is nagyon bantam, mert
alanyom allanddan a vizbe rancigalt,
hogy beleborithasson a matracrél. Ha
még egy hétig maradunk biztos, hogy
visszand a kopoltyum. Hazafelé, ahogy
oda felé is,a Magyar Kiralyi Allam Vas-
utak igencsak megkérddjelezhetd elsé
osztalyu szolgatatasat vettiik igénybe.
Nem utazom gyakran vonaton, de ismét
rakelletljonnom hogy az els6 osztaly

talytél, hogy az tilések fejtamldjdn van
néhany kétes tisztasagu- taldn mara
gyartdskoris retkes- huzat. Az IC-re
pedig ember legyen a talpan akiszerez
helyjegyet. Nyolc éranyividdm vonato-
z4s utdn- mikdzben tobbszéris eszembe
jutott Sz.JVC. altal elkovetett irds a
vonatozdsrél-marbe is djulhattam az
4gyamba.

Na de ennyita nyarrél, és az emlékekrdl.
Lassan abba is hagyom, mertha jol
tudom 2 oldalas lesz a csevi. Es amigy
sem akarlak igy az elsé alkalommalide-
gileg tonkretenni. Remélem lesz még ra
alkalom. Ennek reményében: Sok sikert
és eredményekben gazdag boldog Hus-
vétotkivanok mindenkinek!

SirLajhar (Séreg Istvan)

».--apu réhégé vakbele vagyok...”

Hasonl szellemben blicstizom én
is: akimég csak ezutdn kezd bele
aKByte e haviszamanak felderité-
sébe, annak sok sikertés jo szérako-
zast— akipedig autentikus médon
azelejétdl olvasott, az se keseredjen
el,mertkevesebb, mintegy hdnap
milva tjra joviink, addig is nem
késd eldfizetni, és meghozatniazta
hatszamot ajandékba, amiesetleg
még hianyzik a gyGjteménybdl (ezitt
areklam helye, hehehe).

Ne jétek, kezeketa lanyok

siker(© ). Raadasul olyan kellemetlen
mellék hatdsok is felléptek b6rém szi-
nének valtozasaval, hogy néhany kollé-
gdm-baratom kezdihanyagolnia Lajhdr
megszolitést, és inkabb csak Faszennek

tovabb mondaninem is
merem, pedig lenne 6tletem — na
mindegy, ratok bizom, tegyetek tigy,
ahogy jonak latjatok.

E havitippiink: ha ezla példa’nyt mar

616... toy

hivnak. A bérém pedig
darabokban jovoget rolam, ezértfelhagy-
tam a ,B"tervemmelis. Ezek utédn- hogy

felhagytam embertarsaim bosszantdsé-
val-rengeteg szabadid6m lett, igy hodol-

I d, még mindig nem
keso egy masikatvenni©

VargaB.
vargab@576.hu




Evil Twin
Az American McGee’s Alice sikere minden jel szerintnem hagyta hidegen sem a fejlesztket, sem a kiadokat.
Cyprien, a sajatos szellemi problémakkal kiizdd gy kember egy szép napon f dik, hogy a sajat lelkéb
szunnyadé Gonosz nyomdba eredjen — elejét véve a setét oldal késdbbi kibontakozdsanak. A 3rd Person alapokon
nyugvo akcid/kaland darab remélhetdleg kelld eredetlsegrol tesz ma]d tanublzunysagatahhoz hogy még Alice
o6rokében is késztetést érezziink Cyprien kalandjainak kzelebbi

g

Real War
Az Ujgenerdcids RTS-ek egy kdvetkezé képviseldje is koreinket orvendezteti majd, mely azelézetes infok
szerintszamos Ujdonsagot igér mind megvaldsitas, mind alapveté koncepcid tekintetében. Amibiztos: a Real
War, nevéhez hiien minden eddiginél nagyobb hangsulyt fekteta hadmveletek szimulaldsara. A megszokott
nyersanyagmenedzselés helyett igy Gjszer(i alapokon nyugvé gazdasédgmodellt, felenként tobb mint negyven egy-
séget, valamint min6ségi RTS élményanyagot varhatunk a mitél, mely a valdsideji stratégiak allovizét hivatott
felkavarni— ugyancsak november havaban.

Stronghold

Noha a legtébb kérokre osztott stratégia el6ttismeretes a varostrom fogalma — gondoljuk csak a Heroes, avagy

§ az Gsrégi Castles sorozatokra — a Stonghold alkotdi felismerték a téma teljes kimeritésében rejld lehetdségeket.
A varvédelem megszervezése, avagy a masik oldalrél szemlélvén az eseményeket, az ostrom eldkésziiletei majd
lebonyolitdsa jelentik a darab savat-borsat, mely sajatos megkozelitése végett esélyes lehet tj izekkel fliszerezni
mind a kérokre osztott, mind az RTS birodalmat. No hiszen!

Rogue Spear: Black Thorn

A szakma, s rajongdk tomegei dltal is elismert kommanddsdia jové honap derekén kiegészitécsomaggal béviil, mely
soran testkozelbél tapasztalhatjuk meg egy killénleges békefenntartd alakulatlegmeredekebb bevetéseit. A Rogue
Spear: Black Thorne fejlesztett mesterséges intelligencia tiikrében igéri, hogy a benne hozzaférhet6 kiildetések még
a veterdnokat is megizzasztjdk, mig a hamisi egyszersmind kiméletlen életszertiségérélismert Rogue Spear
mitosz himevének éregbitésében is jeleskedik majd a mi. 066: varhatoan.

FEEPE HS ks

ANGOL TOP 5 USA TOP 5 DEMO LETOLTES TOP 5
1. Arcanum (Sierra) 1. Myst llI: Exile (Ubisoft) 1. SW Galactic Battlegrounds {LucasArts)
2. Mechcommander 2 (Microsoft) 2, The Sims (EA) 2. Return to Castle of Wolfenstein (id Software)
3. Shogun: Mongol lnvasion (EA) 3. Max Payne (GOD Games) 3. Motor City Online (EA)
4, Max Payne (Take 2) 4, Train Simulator (Microsoft) 4. Operation Flaspoint (Codemasters)
5. Operation Flaspoint (Codemasters) 5. The Sims: Livin' Large (EA) 5. Max Payne (Take 2)

Novemberre virhats megjelenések

Fighting Legends (Maximum Charisma) Sims: Hot Date (EA)
Mechwarrior 4: Black Knight (Microsoft) Star Trek Armada 2 (Activision)
Cabelas: Off Road 2 (Cabelas) Europa Universalis 2 (Strategy First)
Kohan: Ahirman's Gift (Strategy First) Master Rally (Microids)
Drunna (Mieroids) Warrior Kings (Microids)
Tennis Masters (Microids) C&C: Renegade (EA)
Morrowind (Bethesda) Hooters: Road Trip (Ubisoft)
Star Wars Galactic Battlegrounds (LucasArts) Ghost Recon (Ubisoft)
Empire Earth (Sierra) Industry Giant 2 (JoWooD)

KGVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: november 15-T0L!







HIELY AHIOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

. NINTENDOS*

AKCIOFIGURAK

West End City Center
Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 23-87-576

576i

Széna tér 3. emelet
Tel.: 345-80-76

GAME BOY ADVANCE

e @PlayStation.

Dreamcast.

Nagyker il
Budapest XIII. Gergely Gy6zo u. 17 Cel:l(t):ll‘sc((::.ll:;te;37
Tel.: 06-20-334-7196 L
Ezzel egy idében a Pozsonyi u. 14. szim Tel.: 419-41-17
alatti boltunk megsziint!
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