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szamitottatok e havibevezeténkben. SzJVC tdvozasakor sokan kereste-
tek meg minket sokféle kérdéssel. Tudniszerettétek volna, kivesziataz 6
helyét, és milesz stdbunk azon tagjainak sorsa, akiknek szerz6i mivolta szorosan
kapcsolodott Janos személyéhez.
El6szor az utobbi kérdésre felelnék.
Uriel és KeFe™ tovébbra is stabunk tagjai kivannak maradni, és miszivesen
teszlink eleget ezen kivinsaguknak, tehattovabbra is taldlkozhattok vellik és
cikkeikkel. E szdmunk elkész(ltében is jelentésen kivették részilket, mintazt
tapasztalnifogjatok.
Internetes rajongdiforumunkon felmeriltmég Gy.Z. neve is, minttavozasra itélte-
tettdldozat, de barmennyire is probéltuk meggydzni, hogy géplakatosként sokkal
fényesebb karrierre tehetne szert, 6 kategorikusan kijelentette, hogy tovébbra is
nalunk szeretne cikkiroként tevékenykedni, féladva ezzelazon dlmat, miszerint
névé operaltatia magat, és a Bangkok-Budapest charter jaraton stewardessként
orokzald slagereket eldadva boldogitja a csillogd szemd utasokat.
Hosszas szakmaitanacskozds soran Ugy dontéttiink, hogy elfogadijuk t6le ezt
az aldozatot— maradhat...

Niﬂden bizonnyalaz 576 KByte Ujfdszerkesztojének bemutatkozasara \

Mosttérjiink vissza az elsé kérdésre.

Hosszasan kerestiik az alkalmas embert a f6szerkeszt6i poszt betoltésére, de
sajnalatos modon nem sikeriilt rataldlnunk az idealis jeloltre. Vég(l arra jutottunk,
hogy tovabbra is megtartjuk az el6z6 szdmban bevezetett, sokat sejtet6 ,576
Team” megjeldlést. Es hogy kikb6lis dllaz 576 Team?

Azokbdl, akik eddig is készitették az ujsdgot. A cég vezetdibdl, a cikkirokbal,

és mindannyiunkbdl, akik az Ujsdg havirendszerességl megjelenésén munkal-
kodunk. Tehataggodalomra semmiok, a kezetekben tartottszdm mogéttis
ugyanaz a jol 6sszeszokott, lelkes csapat all, mint eddig.

A fentvazolt helyzetbdladodoan — fészerkeszté nem lévén — nekem jutott

az a szerep, hogy az Ujsag készitését feligyeliem. Hamarosan egy tjembert

is iidvdzolhettek kdriinkben, akiarra hivatott, hogy megossza velem az Ujsag
nyomdai el6készitése kdzben ram nehezedd terheket, hogy a fészerkeszi6i
teenddk elldtdsanak stlya dtvehesse azok helyét.

Tovabbra is mindannyian azon fogunk igyekezni, hogy hozzuk a mar megszokott
min6séget, és még annalis tobbet. Legutdbb feltdmasztottuk hamvaibdla
,Hoénap bukasa” rovatot, ami a pozitiv visszajelzéseknek kdszénhetden élet-
képesnek bizonyult, igy ezentul minden hénapban olvashatjétok aktudlis fikd-
zasunkat. Keményen dolgozunk azon is, hogy minél tdbb nyereménnyel
orvendeztethessiink meg titeket. Végil még egy 6romhirrel szolgélhatunk nek-
tek: Ujsagiréi keménymagunk is megszildrdulni latszik, bar ez nem jelentiazt,
hogy ne lennénk nyitottak Ujabb szerzdjeldltek felkarolasara. Ha tehdt elég ambi-
ciot és irdi vénat éreztek magatokban, ne habozzatok megkérnyékezni minket!

A nyari uborkaszezon szerencsére a vartnal joval erésebb felhozatallal birt,
igazan (t6s jatékok leirasaival tolthettilk meg sz(ikds széz oldalunkat, amelyek
kozott mindannyian taldlhattok kedvetekre valot. Az idei év egyik nagy durrana-
sakéntbeharangozott Max Payne mellett olyan varva-vartanyagok érkeztek
szerkesztéségiinkbe, minta Diablo 2 kiegészitd lemeze, vagy a tucat-szerepjaté-
kok soraib6l magasan kiemelkedd Arcanum. A stratégia megszallottak is Grven-
dezhetnek, hiszen szamukra a Mechcommander 2 hozza a megszokott
Microsoft mindséget. Az Anachronox, John Romero legujabb lidviskéje \
— akissé idejétmult megjelenités ellenére is — sikeresen kavarja fela PC-s
jatékpiac allévizét magdval ragadd jatékmenetével.

Természetesen idén is meglatogattuk a londoni ECTS-t, igy elsd kézbdl értesiil-
hettek a tavaszi E3 6ta nyilvanosségra keriilt ijdonsagokrol.

Megszokott rovataink sem maradtak el: a ,Honap dumajaban” ezuttal Bazska
remekel némileg mds megkdzelitésben, mintahogy ettél a rovattél megszokhat-
tuk,a ,Honap bukésaban” pedig a legutobbi szamban bemutatkozott Ender
Wiggin engediszabadjara indulatait.

Szdvalezuttalis akad olvasnivald béven — déljetek hatra, és élvezzétek!

Jo szdrakozast!

Varga Baldzs

.
~

Gangsters 2 PC CD-ROM-otnyert: Ifi. Micheller Kéroly (Szolnok)
Gangsters 2 posztert nyertek: Fdldi Gdbor (Budapest), Nagy Lehel (Pdpa),
Hegeds Attila (Hajduszoboszlo), Hadady Gergely (Péteri), Tuska Gabor
(Debrecen), SzildgyiZsolt (Ecséd), Gutai Gydrgy (Budapest), Kincsem Dévid
(Kazincbarcika), Czuprik Gdbor (Salgdtarjdn), Hernesz Baldzs (Budapest)
Startopia PC CD-ROM-otnyert: Fojtyik Gdbor (Csatka)

Startopia posztert nyertek: Gydngydsi Gabor (Peremarton), OrdriBalint (Buda-
pest), Meczker Katalin (Szekszdrd), Pongd Andrds (Dunadijvéros), Bella Zoltan
(Budakeszi), Bogndr Arpdd (Kartal), Takdcs Tamds (Piispdkladdny), Szabadi
Gabor (Kiskunhalas), Vdczi Gydrgy (Drégelypaldnk), Forrd Adém (Komérom)
Emperor: Battle for Dune pdl6t +3 kitiizdt nyertek: Ifi. Gtvds Tibor (Dorog),
Elek Zoltdn (Polgdr), Mezd Szabolcs (Budadrs)
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(i yolc... nem, nem is, inkabb

N kilenc vagy tiz éve tdrtént...

a Balaton partjan téltéttem az

idd tavlatdbdl azota mdr végtelen
hossziusadgunak tind nyari gya-
korlatomat. Magam sem értem,
hogyan, de olyan jol valogatott tarsa-
sdg verdddtt ott dssze, amilyenben
azeldtt, és azota sem volt sze-
rencsém huzamosabb iddt télteni.
Igazijo bardtokkd valtunk —
olyanokkd, amilyenné csak akkor val-
hataz ember, ha még felvan ver-
tezve a gyermekkor maradvanyaibol
megdrztt naivitdssal, €s a vildgra,
emberiértékekre irdnyulo racsodal-
kozdssal.

A mainapig is jol emlékszem
mindenre és mindenkire abbol a
nydrbdl— de leginkdbb ket emberre.
Az egyiket Szilvinek hivtak — egy
csodadlatos ldny, telve szeretettel,
szerelemmel, és olyan értékekkel,
amiknek készdnhetden néha még
ma is melegség dntiel a szivemet, ha
eszembe jut.

A mdsik embert Cser Arpinak hividk.
0 olyan ember volt, akimellett az
ember kénnyen hajlamossd valtaz
dlmodozdsra.

Voltegy nagy, k6zds @lmunk. Kozds
volt, hiszen mindketten vagytunk rd,
mindketten ugyanazt lattunk erté-
kesnek az életben és mindketten
zenéltink...

Kijutni Eurdpa valamely nagyva-
rosdba zenélni— ez volta mi
dlmunk. Csak zenélniaz utcdn. Szo-
rakoztatni az embereket a zenéevel,

a mizenénkkel. Atélni azt, hogy az
dltalunk jétszott muzsika megérinti
az arra jarokat — talan csak egy
percre, taldn csak addig, amig
felénk forditjdk a tekintetiket, és
aztdn ujra visszamertlnek hétkéz-
napigondjaik tengerébe... De taldn
elvisznek magukkal valamit, valamit
belélink, valamit a zeneébdl, amit mi
oly sokra tartottunk.

Pdrizs vagy London — ez a két vdros
jGhetett szoba. Ide akartunk kijutni,
hogy valdra vélthassuk dlmainkat.

De az dlmok — természetiknél
fogva — sosem valtak valora. A
kdvetkezd nydron ugyanez a tarsa-
sdg ugyanott toltotte sztinetét, de
mar semmisem volta régi. Sem az
emberek, sem az dlmok. Szilvisem
volta régi, mdr mds ertekek lebegtek
a szeme eldtt, és bdr ettdl nem valt
kevesbe vonzdvd, valahogy mégsem
alakult ugy a dolgok, mintegy évvel
azelott.

Arpiis megvaéltozott, de nem
csakd—enis... és azélet
kegyetlen folyama olyan messze
sodort minket egymdstdl, amennyire

\

\ @z csak lehetséges... i

®

2-4 September 2001
ExCel London

2001.szeptember 1. Anglia
Féldet értiink. A mellettem uld
A. Péleridétlen és levakarhatatlan
mosollyal az arcdn nyugtdzza, hogy
végre megérkeztink. Némisorban
dllds, pdr kérdés megvdlaszoldsa a
reptéri fogadobizottsdgnak”, €s mar
tton is vagyunk a szdlloda fele.

Elég fura: a metron nem a jol meg-
szokott férfibariton Idki a sodert,
hanem egy kellemesnek egyaltaldn
nem nevezhetd néi hang — terme-
szetesen angolul. Persze emellettis
hamar elsiklok, hiszen a reptildut
fdraszto unalma ellenére is nagyon
jo a hangulat, egyfolytaban Iokjuk
egymasnak a poénokat, €s bdr a téb-
biek mdrnem eldszdrjdrnak itt, azéert
ldtom rajtuk, hogy 6k is izgalommal
tekintenek az eldttik allo par napra.
Jdmagam most jdrok eldszér Lon-
donban, immaron fészerkesztoiazsi-
dban — bdr a dolog mar majd fél
evvel ezeldtt eldéntetett, amikor is

a laptulajdonos kdzdlte velem: sze-
retné, ha én képviselném magazi-
nunkat a kidllitdson, azért mégiscsak
magabiztosabb érzést nyujt, hogy az
576 KByte elsd szamu embereként
lehetek jelen.

A kidllitds csak holnap kezdddik,

igy a mai délutanunk szabad, egé-
szen estig, amikor is jelenéstink van
az EA elszepardltbemutatdjdn. Némi
shopingolds, vdrosnézes,
fényképezkedes (hadd lassék a csa-
lddtagok is, milyen az a hires-neves
London), aztdn nagyon nehéz szivvel
elindulunk az EA showra vivd busz
felg. Utazds kdzben az eldittink
lazulo 13-14 éves kdilféldi szakujsag-
irokat figyelem, €s arra gondolok,
hogy hozzdjuk képest mdr en is
matuzsdlemnek szamitok — nem
beszélve az 0sdreg Martin batyorol...

Aztan odaértink...

Az ELECTRONIC ARTS ezdttal

is elhatarolta magdtaz ECTS-tél,

és sajat székhazaban tartotta meg
bemutatéjat. Mindezt olyan kori!mé-
nyek kdzott, hogy méltan nevez-
hették ezt az eseményt shownak.
Rengeteg ember, ingyen kaja-pia,

a hangulat tetéfokdn pedig méra
hostesslanyok is tancra perdiltek.

Miodaérkeztiinkkor egybdl
oszolni kezdtink, hogy ki-ki
felderitse az 6 asztalat
érinté érdekességeket. Jol-
lehet, az E3 6ta nem telt
eltulsok idd, és hely
sziikében is komoly elha-
tarozasom volt, hogy idei
ECTS bemutatdnkon csak
az ujdonsdgokat fogom fel-
emlegetni, az EA esetében
ugy déntéttem, egy nagy

talalkozhattatok mara Freedom
Force nevezetli jatékkal. Akkor még
kiado nélkil allt, mostanra azonban
az EA védd szarnyaialé kerdlt. Talan
emlékeztek még: ebben a prog-
ramban a 60-70-es éveketidézé
amerikai szuperhds képregények
vildgaban taldlhatjuk magunkat, ami-
koris egy Ut6képes csapat meg-
szervezésével kellmegmentenia
vildgot. Aki esetleg lemaradt kordbbi
elézetesiinkrdl, az banyassza el azt

4 MedalofHonor-EA

névvelkiveteltteszek. Ez
a Medal of Honor,
amelyrél mar rengetet
lehetett olvasni, de sosem
eleget... az E3 utan lat-
hattunk néhany in-game
videdt, de egész mds
voltigy éldben latni! A
monitor kérll hatalmas
tumultus volt, annak elle-
nére, hogy az ott allé pasi
valészin(ileg még életében
nem latott FPS-t— elég

a bizonyos szamot— ha
nincs meg neki, nyugodtan
fizessen eld, és akkor meg-
kaphatja ingyen®

Tl sok mindent nem lehet
hozzétenniaz ott mar leir-
takhoz, ha csak aztnem,
hogy a jatszhato verziot
elnézve a program min-
denképp sikervaromanyos
— a grafikai megjelenités
példaértékd, és a
kezelhetdség is igen
egyszeriinek tint. Ha

az hozza, hogy tényleg
baromijélfesta game, tuti befutd!

E kis kitérd utan térjink is vissza
beszamolonk lényegéhez, az ujdon-
sagokhoz.

Jol bevélt szokés szerintmég idén
Gsszel Ujkiegészitdt kap avildg
legnépszeriibb emberszimulatora,
amely The Sims Hot Date cim
alatt fut. Segitségével felviragoztat-
hatjuk simseink szerelmi életét: uj, a
témahoz kapcsolodo lehetdségeket,
targyakat kapunk, Uj karaktereket,
s6t, egy egész Ujvarosrésztis,
Downtownt, ahol rengeteg parkot,
éttermet, és shopot talal-
hatunk.

Innentdl kezdve mar csak
rajtunk all, mennyi hélgyet-
urattudunk dgyba csalni
kedvenc simink legna-
gyobb élvezetére — per-
sze akik a romantikus,
gyertyafényes vacsorakat
részesitik elényben, ezzel
a kiegészitovel szintén
megtaldlhatjak szamitasu-
kat.

Eldzetesek rovatunkban

4 The Sims HotDate -EA

mindehhez sikeriil valami jol hasz-
ndlhato karakterfejlddésirendszertis
csatolniuk, akkor semmisem allhata
Freedom Force utjaba — marmint ez
év telétdl, amikor is megjelenik.

A Global Operations szintén felt(int
mar a KByte hasabjain — egyike
azoknak a programoknak, amelyek
Counter-Strike verének lettek beha-
rangozva. Ezzelaz elhamarkodott
kijelentéssel azonban mar pofara
estlink egyszer az Operation
Flashpoint esetén, igy most
érdeklédve néztem és probaltam ki

4 Freedom Force-EA
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4 Global Operations -EA
a jatékot — és kimerem jelenteni,
tényleg nagyon 0tds. Nagyon jol
kezelhetd, nagyon latvényos, realisz-
tikus csapatalapu FPS ez, amelynek
minden esélye megvan arra, hogy

folébe kerekedjen a nagyoknak. Néz-

zétek csak meg a screenshotot!
2002. telére kiis jon. Hogy ez
pontosan jové januart-februart jelent,
avagy jové decembert, azt viszont
elfelejtettem megkérdezni©
Fontosnak tartom még az EA ber-
kein belil megemlitenia Harry
Potter kalandjait feldolgozo gamét.
Igen sokan félnek attdl, hogy a
késziték valamicsapnivalo, gyere-
kek szdmara fejlesztett anyaggal fog-
jak kiszurnia szemiinket — ket
céfolandd hosszasan elbeszélget-
tem a fejlesztégarda egyik tagjaval
a féenyképezdktdl elzart fiistos sator-
ban, aki elmutogatta nekem a jaték
fébb ficsoreit eqy jatszhatd verzié
segitségével. A game végig a kdnyv
torténetvezetését koveti, és egyalta-
lan nem tiint gyerekesnek, inkabb
érdekesnek. Alapveten egy kaland
és szerepjaték elemeket tartalmazo
maszkalds anyagrdl van sz —
amelyet olyan finomsagok tesznek
meg szinesebbé, minta Black &
White-ban tapasztaltakhoz hasonla-
tos varazslasi modszerek (értsd: a
zarnyito varazslathoz példaul egy sti-
lizalt kuleslyukat kell rajzolnunk az
egeérrel).

Miutdn szépen végignéztiink minden
jatékot, kiprabdltunk minden kipro-
bdlhatot, elbeszélgettink mindenki-

vel, és annyit ettlink-ittunk,
amennyicsak belénk fért,
fdjo szivvel gondolva
hostessldnyokra visszain-
dultunk a szélloddba.

Mdsnap reggel kordn
kelés, kiadds reggeli, €s
irdny az ECTS.

FISHTANK
INTERACTIVE-os bara-
taink is kedveskedtek
néhany jcimmelaz E3
ota, bar sok kidllitéhoz

4 Archangel-Fishtank Interactive

hasonléan 6k is csak zart ajtok
mogott mutogattak jatékaikat. Ott
azonban lehetéségem volt végighall-
gatnia programozd sracokat, ahogy
nagyon lelkesen fejtegették biiszke-
ségeik erényeit.

Itt van példaul mindjart az
Archangel, amiegy killsdnézetes
akcio szerepjaték. A progi harom
kiilonb6z6 idében jatszodik —
héslink egy autébaleset utdn maga-
hoz térve a setét kdzépkorban talalja
magat: valamifelfoghatatlan isteni
erd altal arra itéltetett, hogy arkan-
gyalként visszatérve a féldre lesza-
moljon a gonosszal.

A jaték afféle 3" person nézeti,
kaszabolds, varazslds stuff, ahol
azonban igen nagy hangsuly
helyezddik a karakter alakitasara.
Harom specifikus karakterosztaly
kozilvalaszthatunk, am ezek a
valasztasok kihatdssal vannak a tor-
ténetalakuldsarais.

A mar emlitett hdrom helyszin
is igen szimpatikus, ugymint: kézép-
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kor, a jovébeli Berlin, és a Gonosz
Vdrosa... hmmm!

Bara game csak 2002. kozepe
tajan jelenik meg, az mar most
elmondhatd, hogy a latvany valéban
lenyligéz6 — Real-Time id6jaras,
véltakozoé napszakok, hatalmas
terek, latvanyos effektek... mindez
talan nem jén le annyira a
screenshotokbal, annalinkabb
érezhetd volt a monitor el6tt llve

A Chaser nevezet( First Person
Shooter még csak technikai
demonstraciojéval képviseltette
magat a shown, de az
igencsak meggyd6z4 volt. A
sztorinémiképp az Emlék-
mas cimu Svajcinéger
opuszra hajaz: a jovében
jarunk, a Mars koloniza-
cidja utan nem sokkal.
Chaser egy biztonségi igy-
nokseg alkalmazottja —
egy bevetés alkalmaval
megseéril, és részlegesen
elvesziti emlékeit. Es amint
azon kapja magat, hogy a
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4. Chaser-Fishtank Interactiv

hadsereg kommanddja vadaszik ra,
hogy a helyibandak feketelistajara
kerilt, és hogy az emberek ugy hul-
lanak kortlotte, mint a legyek, elha-
tarozza, hogy fényt derita dolgok
miértjére.

A készit6k egy sajat fejlesztésii
engine-nel prezentéljak a gamét,
ami allitdsuk szerint tlszarnyalja a
Quake Ill és az Unreal motorokat
is. Ennek koszénhetd a sok nagy-
felbontdsu, realisztikus textura, és a
mar-mar tokéletesség hatarat surold

karakteranimacio.

A fejlesztd sracok nagyon futtattak
az Al-tis,aminem is art, hiszen
ebben a stilben sok minden ezen all,
vagy bukik.

Természetesen lesz tébbféle
multiplayer lehetdség is, de a jaték
igazi Ut6erejét a rafindlt sztori egy-
jatékos modban torténd felgdngyo-
litése jelenti. Majd 2002. 6szén
felgéngyalitjik.

2002. kozepén jelenik meg a
Wildlife Park nevezeti program is,
amiaz igen hangzatos dkonomiai szi-
mulacio mifaji besorolassal bir. A
jatékban egy vadas park igazgatdi,
és egyben menedzseri barsonyszék-
eben foglalhatunk helyet. A parkot
ugyanis nem csupan felépitenink
kell, de folyamatosan igazitaniis
a latogatok igényéhez. Feladatunkat
nehezitiaz is, hogy a kilénbéz6
egzotikus fajok beszerzése mellett
meg is kell teremteniaz életben
maraddsukhoz szikséges koriimé-
nyeket. [ly mddon parkunk folya-
matos tokéletesitésre szorul majd,
gondoskodva a hosszabb-
tavi szérakozasrol. Tobb
mint 50 féle allatfaj tlnik
fela jatékban, melyek
mindegyikének megvan a
maga igénye a megfeleld
életkérilményekhez, de a
készitGk azértigyekeznek
a kezelést lehetdség
szerint nem talbonyolitani.
Az elézetes képeket
elnézve aztkellmondjam,
a grafika egész rendben
van, engem némiképp a
Tropico dltal képviseltirdnyvonalra
emlékeztet. Gyakorlatilag mar azzal
is el tudtam tokorészni, hogy minden
egyes screenshoton végignéztem az
allatokat®...

A UBISOFT sem tétlenkedik,
igazan megnyerdnek igérkezd cime-
ket vonultatott fel standjan. Rogtén
elsdnek ittis a van a Batman
Vengeance, amely Warner Bros.
nevével fémjelzett rajzfilmsorozat
képivilagara és karaktereire epuld

4. Batman Vengeance - Ubi Soft
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4. Tarzan Freeride - Ubi Soft

3D-s akcio jaték, melyben egyforman
hangsulyt fektetnek a kaland, igyes-
ségi, és verekedds elemekre.

A késziték 22 palyat igérnek, ame-
lyek majd minden, a rajzfilmbdl meg-
ismerhetett gonoszt felvonultatnak,
ugymint Poison lvy, Mr. Freeze,
Harley Quinn, stb. Szandékosan
hagytam ki mindenki kedvenc Joke-
rét, mivel 6 killonleges szerepet kap
atorténetalakuldsaban — és énnem
akarom lelénia poént... valamikor a
jové év elején ugyis megjelenik.

Ha mar a rajzfilmeknél tartunk: ismét
talalkozhatunk egyik kedvenc Disney
hésémmel, a Tarzan Freeride-ban
is. Edgar Rice Burroughs vildgszerte
ismert hGse ezlttalis egy 3D
platformjatékban tiinik fel. Afféle
ugralds, (igyességi jaték ez, amilyen
a PSX-en elhires(lt Crash Bandicoot
volt. Az el6zetes képek, és a shown
latottin-game vide6 mind nagyon
igéretesnek tintek, igy minden esély
megvan ra, hogy hosszu id6 utan
a platformjéték rajongdk végre gaz-
dagithassak gyijtemeényliket— majd
valamikor novemberben.

Szintén novemberre vérhaté a
Crave Entertainment és a Liquid
Entertainment gondozdsaban
késziilo Battle Realms is, amely
egy tavol-keletialapokon nyugvé
real-time stratégia lesz. A progiban
négy féle klan irdnyitdsat vehetjik
kezlinkbe, amelyek természetesen
mind méas és mas torténelemmel,
civilizdltsaggal birnak. Természete-
sen ez a jaték is 3D-ben pompazik,

4. Battle Realms - Ubi Soft

4 Destroyer Commander - UbiSoft

karaktereinagyon aprélékos és
megnyerd kidolgozast tudhatnak
magukénak. A Battle Realms 36
scenarioval és tobb mint 50 féle
egységgel — amelyek kozt egyarant
megtalalhatdak a klasszikus japan
(szamurdj, szerzetes), egzotikus
(gésa, druida), és a képzelet szillte
teremtmények is (farkasember) —
varja a mifajrajongot. Ehhez jén
még a tdbb mint 40 féle épiilet, a

16 oldalunkra allithaté hds, és egy
palyaszerkesztd is — csakhogy sen-
kinek ne lehessen egy rossz szava
sem.

Még mindig a kora télimegjele-
néseknéltartva emliteném meg a
Destroyer Commander nevezetl
szimulatort, amelyben a Il Vildghdbo-
ris amerikai haderd tengeri egysége-
inek irdnyitasat vehetjik kezlnkbe.
Természetesen a tenger lemodel-
lezése, a hajok viselkedése, az
idéjarés, a fegyverzetek hasznalata
mind-mind rendkivil realisztikus lesz
— igérik a készitdk. llyet azért mar
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hallhattunk egy parszor.
| Azviszontmindenképp

udvozlendd dtlet, hogy a
Destroyer Commander
multiplayer médja kompati-
bilis a Silent Hunter Il-vel.
Es még mindig novem-
bernéltartunk, ugyanis
ekkora igérik a Rayman
M megjelenésétis. Mint
aztmar sokan tudjak, a
| jaték legujabb epizddja a
multiplayer opcidra lesz
kihegyezve — platform-
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jatékrollévén sz6, elsésorban a
csapdak elkeriilése, a bonuszok
begyijtése ellenfeleink orra eldl,
lgyességlnk, és reflexeink sziksé-
geltetnek ahhoz, hogy mindenkinél
jobbak legyilink. A grafika nagyon lat-
vanyos, a shown latottak alapjan nyu-
godtan mondhatom, hogy a késziték
tényleg kitettek magukért — a porgds
akcio mindenképp garantalt.

A jatékban kétféle médban nyomul-

4 Worms Blast-Ubi Soft

multiplayer vonatkozésa még érde-
kesebb, hiszen milehetizgalmasabb
annal, amikor egy es@s vasarnap dél-
utan bardtunkat/testvériinket szivat-
juk a monitor el6tt...

A CDV igen sok programmal képvi-
seltette magat, amelyek kézott vald-
ban jonéhény ujdondg akadt.

A Breed egy futurisztikus 3D
lovoldozds game, amelyben kiilsé
és belsd nézet kozott valtogatva

A Breed-CDV

ban, azon beliilis 3-3
szinten. Mindenképp igé-
retes anyag, platformrajon-
goknak kotelez6!
Kardcsony kdrnyékére
igérik a Worms Blast
nevezet jatékotis, amely
ismét kedvenc kukacaink
vilagdba kalauzol el min-
ket. A progi afféle Ggyes-
ségijaték lesz, amely
| valdjaban nem igazabdl
haladja meg egy kvarcja-
ték szintjet — de latunk mi
mar olyat, hogy a primitiv jatékmenet,
és az egyszer(i megvalésitas vildgsi-
kert sziilt, igy hat vigyazé szeminket
a Worms Blastre vetjiik majd decem-
berben. Hogy azért mégis tudjatok,
mirdlvan szo: adott egy palya, ahol
fentr6l mindenféle cuccok potyog-
nak, ezeket kell lerakétavetdzni,
mikdzben alulrélis mindenféle
gonosz tamadasok érnek minket —
és vannak persze elmaradhatatlan
extrak is, amelyekkel megkdnnyit-
hetjlik, vagy éppen megnehezit-
hetjik ténykedésiinket. A dolog
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kellmegakadalyoznunk a

| fold leigdzasara tord lénye-
ket, és megmentenink az
emberiséget. A jaték
egyébirdnt mar csak azért
is igen figyelemfelkeltd,
mertigazi mifajegyesité
hibrid: egy kis
jarmivezetés, egy kis hent
forsztperszon nézetben,
egy kis osztagiranyitas, ide
minden belefér, amit csak
egy jatékban el lehet kép-
zelni.

Az elGzetes képek és videdk alapjan
a jaték latvanyvilaga nem hagy
maga utdn kivannivalét — a tdj,
az egysegek, a karakterek kidolgo-
zasa mind nagyon jol megmunkalt. A
progikllénlegessége azonban féleg
abban rejlik, hogy a huszonétnél
is tobb singleplayer killdetés mellett
igazi multiplayer mokara is szamitha-
tunk. Kooperativ médban akar hatan
is nyomhatjuk egyszerre — mig
egyikénk a jarm(ivet vezeti, a mdsik
ajarmu fegyverzetét igyelheti, igy
ténylegesen megoszlanak a felada-
tok, és lelkes juzer sokkal inkébb
megtapasztalhatja az ,egy csapat
részese vagyok” életérzést, mint bdr-
mely mas team-alapu multiplayer
jatékban — de csak majd jové nya-
ron.

Szamomra a CDV egyik legigé-
retesebb anyagédnak tlinik a Core
nevezetl fejlesztés. Ez egy 3D
akcio/ligyességijaték, amiben kils6
nézetbdl kell hdseinket navigalni. Ami
igazan megfogottbenne, az a karak-
terek eszméletlendl j6l megdizéjnolt
killseje, amileginkdbb Tim Burton




A Core-CDV
képivildgatidézte. Es ahogy azok
meg vannak animalva! Tisztara,
mintha egy rajzfilmet néznél. Minden
karakter EL, olyan dolgokat
mivelnek, hogy attol leesett az
allam! Amikor példdul az egyik jatsz-
hato karakter bevert egy hasas lény-
nek, az hatrarepilése kdzben az
arcdhoz kapott. Rendkivil meggydzé
képivildg, az marbiztos.

A sztoriszerint egy szép napon ide-
gen lrhajo ereszkedik a foldre, és a
csunya rossz bacsik 4t akarjak venni
az uralmat felettink — am féhdsiink
bolond nagyapja feltalalja a fegyvert,
amivel ellehet pusztitani 6ket. A jaték
soran négy jo baratotkell irdnyita-
nunk, akik egyazon robot belsejébe
vannak zdrva. Mindegyikik képes
irdnyitania gépezetet— a Core-t
—,de az minden egyes karakternél
mas alakot 6lt, és mas funkciot lat el:
van, akinél hatalmas ékléket néveszt,
és harci gépként izemel, van, akinél
pedig csapokat, hogy idedlis esz-
koz(ll szolgaljon az Gigyességifelada-
tok ellatédsara. Néhdny kilonleges
dolog is bejon a képbe, igy amennyi-
ben Rex nevezetii karakteriinkre val-
tunk — 6 gyakorlatilag egy kutya —,
részestlhetink az (n. szagos latas-
ban. Még nem tudni, ez mit jelenthet,
de j6l hangzik... kar, hogy csak 2003.
nyaran vehetjiik keziinkbe.

A Divinity elnevezés( fantasy sze-
repjaték viszont mar sokkal hama-
rabb, 2002. elején megjelenik. A
program térténete szerint sok-sok
emberdltével ezel6tt Rovellon
vidékén a sotét vardzslok rasza-

baditottak a Gonoszta
vildgra. A bélcs magusok
nagy nehezen tudtak csak
megfékezniazt, majd
visszaszoritottak az uni-
verzum sotét bugyraiba.
Am kétezer év elteltével a
Gonosz U] er6re kapott, és
Ujabb tamadaésra késziilt
Rovellon ellen. A préfécidk
szerint akad majd egy
ember, akiképes szem-
beszallnivele. Ez lennénk
mi...

4 Grom-CDV

A jatékban harom karakterosztaly
bérébe bujhatva kalandozhatunk
végig Rovellonon, hogy helyreallit-
suk a vilag felborult egyensulyat. A
késziték tobb mint 100 szdrnnyel,
100 NPC-vel, majdnem ugyanennyi
megtanulhato skill segitségével gon-
doskodnak réla, hogy ne unjuk
magunkat haldlra. Ehhez jarulmég a
specidlisnak igértjatékmenet, amely-
ben middnthetjiik el, hogy a Diablo-s
hack 'slash-t részesitjik elényben,
vagy inkdbb a Baldur's Gate-es mdd-
szer szerint szeretnénk jatszani. A
Divinity latvanyvilaga is szimpatikus-
nak nevezhetd, jollehet, nem fel-
tétlentl korszer(i. De ez legyen a
legkevesebb...

A Gromrol mar olvashattatok nem is
olyan régen hirrovatunkban. A jaték
1942-be kalauzol minket, amikor is a
nacik fel akarjak kutatniaz Elveszett
Vérost, ahol a legenda szerint Arjana
Kiraly tizenkét misztikus fegyvere rej-
lik — ezek segitségével nemzeteket
lehet eltdréinia fold szinérdl. Csupan

Grom tabornok akadalyoz-
hatja meg ket ezen tény-
kedésiikben: az 6 bérébe
bujva kell ténykedniink
ebben az akcid/szerepja-
tékban, 2002. nyaran.

A Heaven and Hell
nevezetii reat-time straté-
gia,a CDV aktualis isten-
szimulatora valamikor jové
év végeén kerlil a polcokra.
Tul sokatmég nem lehet
tudnirdla, de annyi mar
mostbiztos, hogy négy féle
népet probalhatunk meg
hivévé tenni, és gonoszsa-
gunk-jésagunk ugyanugy
hatdssallesz kérnyeze-
tinkre, mintahogy azt
a Black & White-ban
megtapasztalhattuk.

Kardcsony tajan jelenik
meg a cég on-line haszna-
latra késziilo szerepjatéka,
a Neocron. Mint minden
MMORPG-ben, itt sincs
konkrétvégcélja a jaték-

4 projectNomads -CDV

— lasd screenshot mégegyszer.

A Project Nomadsrol mar szintén
olvashattatok nalunk, de a CDV
standjdn mér jatszhatd verzié 4llt, igy
érdemes néhany szét dldoznird —
féleg, hogy sokan a show egyik leg-
igéretesebb darabjanak titulaltak. A
Nomads 6tvozniigyekszik az akcidja-
tékok, szerepjatékok, és valds idej
stratégiak minden elényét. A progi
hatalmas, lebegd szigetekb&l 4ll6
vildgban jatszadik, ahol egy ,vardzs-
16-mérndkot” kell alakitanunk. Gya-

nak, de ennek ellenére

A Neocron-CDV

valészinlinek tartom, hogy sok
jatékos szivétmegdobogtatja majd

a cyber/sci-fi univerzum, valamint
Neocron kaotikus varosa. A progiban
jarmiveket vezethetlink, lakést bérel-
hetiink, miegymas, és valamifu-de-
nagyon-hasznalhato skillrendszertis
beigértek. Amibiztos, az az, hogy

a jaték nagyon izmosan fest — lasd
screenshot. Nagyon karakteres figu-
rak, és Blade Runner utanérzés gon-
doskodnak a megfelel§ hangulatrél

4. psychotoxic-CDV

rakat, erdmiveket kell épiteniink,
aeaeel €5 persze megveédeniazo-
kat— erre mindenféle
repilé alkalmatossag all
rendelkezésunkre: zeppeli-
nek, duplaszarnyl rep(lok,
de akdr magukata
szigeteket is felhasznalhat-
juk afféle csatahajoként.
Ebben a vilagban jél meg-
féregymassala Vernét
idéz6 utopisztikus techno-
l6gia, és a természetfeletti
magia is.

A késziték gondoskodtak
a real-time id6jarasrélis, és igye-
keznek minél latvanyosabb effektek
implantélni a jatékba, és egy igazi,
él6 vilag illiziéjat megalkotni, amit mi
magunk is kiprobalhatunk 2002. nya-
ran.

2003. elején jelenik meg a
Psychotoxic, amely egy egyjatékos
modon alapulé First Person Shooter
lesz. A helyszin New York, 2020. Az
apokalipszis négy lovasabdl hdrom
mara Foldon jar, jarvanyokat és
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4 Warcommander-CDV

pusztulast okozva mindenfelé — a
negyedik is eljovend hamarosan...
Egy Angie Prophet nevezeti hdlgye-
mény (szakmajara nézve Grangyal,
immar kétezer éve) hivatott legydzni
Gket Max nevii tarsaval vallvetve.

A progi sajat fejlesztési engine-t
hasznél, amely lehet6vé teszi, hogy
tobb poligont kezelhessenek sebes-
ségesokkenés nélkil, és neki
kdszonhetd az atmoszférikus és
realisztikus megjelenités is. Varjuk,
nagyon!

Ev végére varhato a
Warcommander nevezetli RTS,
amely szintén II. Vildghaborus had-
szinterekre invitdl minket. Az idépont
1944, nem sokkal a németek kapitu-
laldsa el6tt. A kissé idejét mult meg-
jelenitéssel bird progi 40 missziot
igér, még ennélis tobb irdnyithaté
egységet, dinamikus id6jaras és
napszak valtakozasokat, de semmi
extra... a képeketelnézve nem ez
lesz a mifajt megreformalo jaték, de
annyibajlegyen, azért mimajd jol
leteszteljik nektek.

Es persze ottvoltak a Philos-o0s

sracok is az Imperium Galactica lll-

mal, és az Alcatrazzal...

A JOWOOD is eldrukkolt néhany
ujdonsaggal, amiket nem atallotta
nagykozdnség elé tarnia show kere-
tei kozott.

Ittvan mindjart a Gothic, amiegy
3D akcid szerepjaték hibrid, és letlint
korok fantasy birodalmaba kalauzol
benniinket — egy olyan vildgba,
ahola tulélés a cél. A programban

A Gothic-JoWooD

®

négy karakterosztaly kozil
valaszthatunk, aztan lehet
izmositani; persze tarsaink
is lesznek, meg ellenségek
is dogivel. A kiilsG nézetes
megjelenités valahogy
nem tlinik tal szépnek,

de eztigyekeznek ellensu-
lyozni a gigantikus méreti
bejdrhato terilletekkel, az
egyszeri kezeléssel, és a
tobb mint 250 Non-Player
karakterrel. Ezekrdl annyit
érdemes még tudni, hogy

adottaz onfeledt vilaghaboruzga-
tasra.

Gyakorlatilag mar a boltok polcain
kéne leledzenie a World War il
— Black Gold nevezetii anyagnak,
amely egy full 3D valds idej(i stra-
tégia hivatott lenni. A jaték a kozeli
jovében jatszodik, amikor is a politikai
helyzet fokozodasa miatt vildgszerte
harcok robbannak ki. Mindekdzben
avilag olajkészletei végzetesen ala-
csony szintre apadnak, és a nagy-
hatalmak civodédsanak eredménye
keppen kirobban a lll. Vilaghaboru.

Jollehet, a jaték a jovében
jatszodik, a készitok igye-
keznek minden tényezdt
a lehetd legrealisztiku-
sabbra kodolni: igy a
jarmivek példaul gyorsab-
ban haladnak betonon,
mint homokon. A program
valaszthaté nagyhatalmai
az amerikaiak, az oroszok,
és az irakiak (?) — mind-
egyikhez kilon kampany

4 PanzerElite - JoWooD

mind kilon élettel rendelkeznek,
emlékeik, napibevett rutinjaik van-
nak, igy igen életszagu anyag silhet
ki a Gothicbol, majd valamikor év
vége felé.

Szinten ekkorra varhato a Panzer
Elite is, a cég Il. Vildghdborus tank-
szimulatora. A késziték ultra-realisz-
tikus latvanyvilagot igérnek, nagyon
aprolékosan kidolgozott tereppel,
jarmidvekkel. A sajat fejlesztésd
engine biztositlehetéségetarra,
hogy a térképek tipogréfiailag is
megalljak helyiket, és hogy a
tereptargyak, éplletek egyarant
lerombolhatdak legyenek. A jaték
sordn térténelmivonatkozésu kiil-
detéseket is végigjatszhatunk, ha
gy kivanja kedviink. A PE killon-
legessége, hogy lehetdségiink lesz
nem csak egy jarmdvet, hanem egy
egész osztagotis irdnyitani, amely
lehet6ség eddig a m(ifaj hasonld
darabjaibol tobbnyire kimaradt. Mind-
ehhez 24 féle navigalhatd tank
allrendelkezésre, ugyhogy minden
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A World Warlll-JoWooD

dukal. Kdlon ficsér még a

A Necrocide - Novalogic

napszakok folyamatos valtakozasa,
a fejleszthetd egységek és fegy-
verek, az egységek harcitapasz-
talatdnak halmozdsa gy(jtése xp
formajaban, a kamikaze egységek,
a terep rombolhatosdga, és az
olyan hasznos lehetdségek, mint az
ellenség kommunikdcios csatorndi-
nak megbénitasa.

ANOVALOGIC zart ajtai mogott
végre taldlkozhattam Chris Clarke
baratommal, akivel hosszas elcse-

vegtink arrdl, miértis nem kaphatom
meg a falon fiigg6 nagy Brom posz-
tert— kidertlt ugyanis, hogy 6 is
nagy rajongéja a miivésznek. Es
hogy mitkeresett ottaz a nagy Brom
alkotds? A Novalogic Bromot kérte fel
arra, hogy némisoétét dizajnt teremt-
sen legujabb horror jatékukhoz, a
Necrocide-hoz (keresve sem talal-
hattak volna hozzaértébb embert).

A Necrocide: The Dead Must
Die elnevezésli First Person Shooter
valamikor 2002. méarciusaban kerdl
majd a polcokra: a jaték torténete
szerinta vilag sorsa egy renegat néi
vampir kezében van, aki arra hivatott,
hogy legy6zze a sotétség hordait. A
Brom altal megalkotott képi vilagnak
kdszénhetden a Necrocide valoban
rémiszt6 anyag lesz, talan csak az
Undying hasonlithatd hozzd, ha mar
a mifajon beldl akarunk maradni.

A Novalogic masik projectje a
cég legnagyobb cimének, a
Commanche-nak 4. epizddja: aki
esetleg nem tudna, egy helikop-
ter-szimulatorrdl van szé. A
Commanche 4 még az
idén megjelenésre kerdl.

Az eldzetes képek alapjan
nyugodt lélekkel kijelent-
hetjik, hogy a jaték hozza
a megszokott szintet: a
jarmuvek kidolgozottsaga
nagyon aprélékos és rea-
lisztikus, nem is beszélve
a screenshoton is lathato
vizfodrozédasi effektrél,
ami gyakorlatilag
egyeddlallo...

Az ARXEL TRIBE igen szerény
koriimeények kdzott, de legalabb
sajat standon fogadta az
érdeklGddket. Kicsit kolbaszoltam a
monitorok elétt, majd

szoba elegyedtem az

egyik fickoval — kide-

riilt, hogy 6 (és a testvére, akivel
szintén megismerkedtem) a Death
Bowl nevezet RTS {6 projectvezetdi.
A jaték maga egy nagyon igéretes
3D RTS gydngyszem, hihetetlen gra-
fikdval, karakteres figurakkal. A prog-
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ramnak otthontado vilag kidolgozasa
is elképesztd, minden él és lélegzik,
még a legutolsé novény is. A fickd
tartott nekem egy kis bemutatdt,

én meg csak leesett allal néztem,
ahogy a hi-tech fegyverekkel fel-
szereltemberkék, és a hatalmas
péréllyel kizdé mitikus 6rias misz-
likbe apritottak az ellent. Az el6zetes
képek sajnos nem igazan képesek
visszaadniaz él6ben tapasztaltakat,

4. Mobil Forces - Rage

tehetd. Ebben a kiilsd nézetes akcié-  sikeres végrehajtaséhoz bizony tak-
jatékban egy robotszerd lénytira- tikazniis szlikseégeltetik. A jelenlegi
nyithatunk, & la X-Com Enforcer — divat szerintjarmivekbe is betlhe-
azzalakllonbséggel, hogy hésink tlink majd.

kilonbézb extrak begydjtésének A jaték az Unreal Tournament dltal
folyomanyaként akar még repilévé mar bizonyitott motort hasznélja,

is hajtogathatja magat, ahogy azt melynek segitségével mind a single-,
a Transformers nevezetii rajzfilmso- mind a multiplayer j0 mékanak bizo-
rozatban is megismerhettik. Pure nyulhat. Igaz, a képek még nem
Action — ahogy a Rage-es sracok mutatnak valamieget rengeté lat-
nevezték a stilt... vanyt, azért reménykedijink, hogy

A Incoming Foces - Rage

ralta, igy — elméletben — a borzon-
gas garantalt. A jaték elére renderelt
helyszineken jatszédik, aholis egy
maganynyomozo bérébe bujva kell
kideriteniink, ki és miért gyilkolja le
a Hitchcock halalaval félbe maradt
forgatas stabjat. A mifajtol mar meg-
szokott mddon a képivildg nagyon
kimunkélt — az igazén donté sokkal
inkdbb a sztori szévevényessége, a
jaték izgalma lesz — kis szerencsé-

de biztos vagyok benne,
hogy a jaték hatalmasat
fog sz6Ini, amikor majd
jove év végén megijelenik.
A cég egy masik jatéka,
a Primitive Wars mar
a hagyomanyos RTS stilt
hozza: ezen jaték pikanté-
rigja (azon kivil, hogy még
azidén a keziinkbe vehet-
juk), hogy kiilénés modon
keveri 6ssze a killonb6zé
torténelmi sikokat. Démo-
nok, szdrnyetegek, sarka-
nyok, dinoszauruszok (!)
egyarantjol megférnek egymassal.
Szintén érdekesség, hogy a
miifajban egyéltaldn nem megszo-
kottmodon az épliletek belsejében
is klizdhetiink. Négy valaszthato
faj, map-editor, és természetesen
multiplayer méd gondoskodik majd a
magas szavatossagi mutatorél — jol-
lehet, a képi megvaldsitas némileg
ellentmond a kor kovetelményeinek.
A klasszikus krimi kalandjatékok
rajongoinak szanjak a Hitchcock
— The Final Cut cim( jatékot. A
progita mester munkasséga inspi-

4 Hitchcock's Final Cut- Arxel Tribe

4 Gun Metal-Rage

Mindenképp a progi mellett szél
a grafikai megjelenités milyensége:
ha vetiink egy pillantast a valahol
nem messze innen leledzd
screenshotokra, lathatjuk, hogy a
készit6k bizony nem sporoltak a
tikrozddd feliletekkel, meg a
robbanaseffektekkel — aztis le mer-
ném szdgezni, hogy a jaték altal
mutatott horizont az egyik leglatva-
nyosabb, amit valaha is lattam. A
dolog kiilén pikantériaja: mikdzben
mi éridsrobotként vivjuk a magunk
harcat, addig korilottink a kis
emberkék is vivjdk a magukét az

velnem gyalazzak porig
a ,Borzongés Mesterének”
nevétés munkassagat...

A RAGE mostanaban
egyre inkabb az ujgene-
racids konzolokat részesiti
elényben, de azért minket,
PC tulajdonosokat sem
hagynak cserben. A shown
harom jdonséggal drven-
deztettek minket.

A Gun Metal megje-
lenése jova év elejére

ellenséges emberkékkel —
hogy el lehet-e dket tiporni,
nem tudom, de egy probal-
kozastmegérmajd...

Szintén 2002. elejére

teheté az Incoming

{ Forces megjelenése is,
amiegy stratégidba oltott
akciojatéknak igérkezik —
am legyen. A sztoria szo-
kdsos, jonnek az idege-
nek, mimeg nem akarunk
menni, tehat harc.

A jaték sordn egy rakas
kiilénbozd légi, foldi, gyalogos egy-
ségetiranyithatunk akar kozvetlenil
is négy kilonbozd bolygdn. A képe-
ketelnézve gyakorlatilag semmi
spéci— majd meglatjuk. Ja, a
fejleszték azt igérik, hogy eddig még
soha nem latott bazikus méreti rob-
banasokban lehet résziink majd —
majd meglatjuk aztis.

A Mobile Forces (jollehet, ez még
csak munkacim) 2002. kbzepén keril
majd piacra. Ebben a First Person
Shooterben nem elég a gyors reflex
és a pontos célzas — a kildetések

a fejleszték a hatraléve idében
kellé figyelmet fognak forditania
progi ezen részeére is... mar ha
szeretnének felzarkozni a miifa
legigéretesebb darabjai mellé.

Fdradtan, a sok ldtnivald
befogaddsdtol zsibbatt aggyal
hagytuk el Londont.

Jdllehet, az ECTS nagysdg-
rendekkel elmarad az E3
monumentalis mivoltahoz képest,
azértmeg igy is elég meggyozo volt.

A replilén hazafelé végig azon
gondolkodtam, elég lesz-e a
rendelkezésemre dlld hat oldal a
shown Idtottak bemutatdsdra? Ugy
ldtszik, elég lett. Ez mdr csak azértis
igy van, merta nagy kiadok tébbsége
tdvolmaradt. A kisebbek azonban
még igy is elég szép felhozatallal
birtak, nekik kdszénheto, hogy a
konzol-invdzio ellenére derds arccal
tekinthetiink a PC-s jdtékpiac jovdje
felé. Amen.

VargaB.

@ iy
Még egy dolgot hadd mondjak

el: akkor, ottkint, Londonban,

a Leicester Square-en ldttam pdr
utcazenészt.

Volt, aki hatalmas bdmészkodd
tdmeg kozepén dllva jdtszotta az
angolszdsz dalokat, elemierével
énekelve. Es volt ott egy dreg ficko
is, akijoval szerényebb kdzénseg
eldtt nyomta egy harmonikéval, €s
egy tizenéves srdc gitarkiséretével a
tradiciondlis bluest.

Es én nagyon irigyeltem ezért.

=Y

®




Tessék? Te nem tudod, miaza
Counter-Strike? Honnan jottél,
Afganisztanbol?

Na jol figyelj, elmondom még egy-
szer. A Counter-Strike tulajdonkép-
pen egy multiplayer kiegészitd (un.
mod), amely a Half-Life alapjaira
épll. A jatékosok két csapatra (terro-
rista és anti-terrorista) oszlanak, és
realis koriimények (fegyverek, séri-
lésmodell, stb.) kozéttigyekeznek
borsot térniegymas orra ala.

A mod elsé bétavaltozata 1999-ben
jelentmeg az interneten, és az azota
glteltidében a vildg legnépszeriibb
online FPS-évé valt. Amikor ezeket
a sorokat irom, a tbmegek még az
1.1-es verzidval jatszanak, de mar
mindenkitikén dlve varja 1.3-as
patch-et.

Két év hosszu id6 egy ennyire sike-
res program ,életében”. A jatékosok
egyre gyakrabban morfondiroztak a
jovén. Szerették volna tudni, hogy mi
lesz a fejleszt6k kovetkezd lépése.
Kézenfekvd (és kényelmes) megol-
das lett volna példaul a Counter-
Strike 2.0 piacra dobédsa. Erre a
programra sajnos még varnunk kell,
merta Valve Software mast eszelt
ki. Ok ugyanis szerették volna az
.alapmi” légkorét és fesziltséget
atiltetni egyjatékos izemmaodba is.
Eddig ugy fest, ez sikerilniis fog
nekik.

A Condition Zero
fejlesztésétmég

a Rogue
Entertainment
kezdte meg, de

a project nem-
b, rég atkerilta
Half-Life

§ (Ok fogjak
elkészitenia
Playstation
2-es kon-
verziotis)
Gearbox
Software-
hez. A
valtds
oka:a
Valve
f bizalma
megren-
P dilta
cégben,
amikora
+ Condition Zero
project mene-
dzsere (Jim
Molinet) vératla-
nul ,atigazolt” a
Sony-hoz. A

Rogue ugyan valtig &llitotta, hogy

Gk nem tudtak semmit Jim terveirél
(tényleg igy volt), és hogy képesek
az elvérasoknak megfelelGen befe-
jeznia programot, de hidba. A Valve
L.elarulva érezte magat”, és attol

félt, hogy Molinet tavozasa olyan
elvandorasi hullamot fog elinditani,
amely végiil a Rogue bezédrashoz fog
vezetni.

A jaték alapkoncepcidja szerint
ellenfeleinket és csapattarsainkatis
mesterséges intelligencia (Al) fogja
iranyitani. Hogy ez miért sarkalatos
pont? Csak azért, mert a legtébben
az él6 emberek elleni harc miatt
szeretlink online jatszani. Ebbdlaz
kovetkezik, hogy a Valve egyetlen
esélye a sikerre egy olyan fejlett
Al, amilyet még nem lattunk szami-
togépes jatékban. Lehetetlen kilde-
tés? Nem biztos.
Ha visszaidézem
azokat a napokat,
amikor el6szor
nyomtam végig a
Half-Life-ot,
beugrik egy kép.
Anyu és én az
agyam alatt
keressilk az
allam, ami akkor
esettle, amikor
megtapasztaltam
a Black Mesat
Jfelszabaditani”
kivand
tengerészgyalogos-alakulat
intelligencidjat. Ugye tiis emlékez-
tek? Osztag felsorakozik, fedezéket
keres, radidiizenetek hangzanak el,
majd egyszer csak azon veszem
észre magam, hogy a néma csdndet
egy felém guruld kézigranat semmi-
vel 6ssze nem téveszthetd hangja
torimeg. Egy szo mint szaz: ha valaki
képes a fent emlitett feladatra, aza
Valve.

A Condition Zero 16 Uj térképen teszi
probéra képességeinket. Néhany
helyszin kedvesindlonak: az Atlantai
Jarvanyigyi Kézpont, egy stadion
Spanyolorszagban, a Louvre (!),a
Csalagut, a Kowlooni-6bdl Hong
Kongban, egy Tajfun osztalyl orosz
tengeralattjard és a NORAD (!). Azt
hiszem, elég impressziv a lista.
Mielétt bemutatndm az uj fegyvere-
ket, megemliteném azokata szem-
pontokat, amelyeket a fejleszték
szem elGtt tartottak akkor, amikor
eldéntotték, miis fog bekerdlnia
Condition Zeroba. Egyrésztszerették
volna fenntartani a fegyverek kézétti
viszonylagos egyenstlyt. Masrészt

0

Csak kiadnak mar...

lgyeltek a ,csuzlik” valdsaghi
lemodellezésére. Harmadrészt arra
torekedtek, hogy olyan cuccokat
pakoljanak bele a jatékba, amelyet
mindenki szeretne kiprébalni.
Negyedrészt olyan fegyvereketimp-
lementaltak, amelyek elmélyitik a
program stratégiai aspektusat.

Most mér johet a feketeleves! Az
M-79-es grandtvetd (csak CT veheti
meg) idedlis eszkdz szobak és
szell6zG6k megtisztitasara. A lovedék
a detondcio bekdvetkeztéig a fizika
torvényeinek engedelmeskedve fog
pattogni. Szakavatott kezekben hihe-
tetlen pusztitdsra lesz képes.

Valljuk be, a jelenleg hasznalatos
HE granatnak nincsen sok kéze a
valds élethez. Hiaba robban téliink
akdrcsak két méterre, a HP drasz-
tikus csdkkenésén kivil mas nem
jelzi, mennyire pusztitd fegyverrelis
van dolgunk. Ennek a Condition Zero
megjelenésével vége! Az uj kézigra-
nat (CT és T egyardnt megveheti)
eldl nincs menekvés. A hatosugaran
beliil tartozkoddk a HP-csdkkenésén
kivil el fogjak ejteni fegyvereiket és
az sem lesz ritka, hogy a légnyomas

hatdséra tobb métert repiilnek.

A kemper terrorok életéta Bouncing
Betty (CT) névre hallgato taposé-
akna fogja megkeseriteni. Az okosan
letett BB-k jelentsen be fogjak hata-
rolni a rosszfiuk lehetéségeit.

A kovetkez6 fegyvera kedvencem.
A robbanészerrel téltott v (T) azok-
nak a terroristaknak lesz idealis
valaszids, akiknek fontosabb az
UGY, mintrongyos életiik. Ha
belegondolok, mekkora kiralysag
lesz, amikor egy 6vatosan kézeled6
CT-csoportot darabokra cincél egy
soraik kozé berohand 6ngyilkos
merényld. Zsenidlis otlet!

A Jackhammer puskat (CT ésT)a
Max Payne-bdlmar jolismerhetjik.
A masodpercenként 12 tolteny kilé-
vésére alkalmas shotgunnal képesek
leszink villamgyorsan atrendezni az
erdviszonyokat.

Az M-60-as (CT) géppuskat hasz-
nalva megtudhatjuk, hogy milyen
lehetett Charlie Sheennek a Nagy
Durranas masodik részében, amikor
herezacskdig all a toltényhivelyben.
Az M-60-as fiirge, viszont haszna-
lata fllstketitd zajjal jar.

Az utolso bemutatasra varo fegyver
igazi unikum: egy automata nyil-
puska (T). A nyilvessz6, amelyet
kil6, mérgezett. Akit eltalal, annak
onnantol fogva folyamatosan csok-
ken a HP-je, s6t, a hirek szerint egy
bizonyos id6 eltelte utan az dldozat-
nél lataszavarok is fel fognak lépni.
Sati!

A térképekrdl és a fegyverekrél mar
beszéltiink, méar csak a vélaszhato
modellek vannak hatra. A Gearbox
igérete szerint legalabb egy anti-
terrorista (Szpecnaz kommandés)
és egy terrorista (az USA-ban
jatszodo terképek kedveéeért) model-




lelfog béviilni a védlaszték a
Counter-Strike-hoz képest. Az orosz
kilonleges egyséq tagjait érdekes
kett6sség jellemzi. Amellett, hogy
elvileg a ,j6" oldalon éllnak, még-
sem riadnak vissza semmit6l. Ha

a parancs maradéktalan teljesitése
érdekében at kell [épnilik a torvé-
nyek altal megszabott hatarokat, hat
atlépik.

A Condition Zeroban az egy-
ségeknek tobb, a kiilonb6z6
terepviszononyokhoz j6l passzolé
egyenruhdjuk lesz. Ezen kiviil, ha
jol vettem kia sajtokozleményekbdl,
lehetéségiink lesz megkilonboztetd
jelzésekkel is elldtni katonainkat.
Mindent egybevetve dsszesen 160
kilonboz6 kinézetli modell all a ren-
delkezéslnkre, amivalljuk be, elég
korrekt mennyiség.

A multiplayer jatékmaoddal kapcso-
latban még meglehetésen sok a
tisztazatlan kérdés. Amibiztos: lesz.

Taldn a legfontosabb ujités a
1.3-as Counter-Strike patch-csel
egy idében debitéld voice over IP
chat. Ez a funkcio tulajdonképpen

amdr jol bevalt Roger Wilco névre
hallgaté programot fogja (?) felval-
tani. Kiprébalni még nem volt alkal-
mam, de a hirek szerint elég lesz
egy gombnyomds az aktivaldsahoz,
és maris mehet a vaker. Vannak

elképzeléseim arrél, hogy mifog zaj-

lani a magyar szervereken. ©

A masik Gjdonsag — ha jéltudom
— az Alias Binder feltelepitését
fogja szitkségtelenné tenni. Mirél is
van sz6? A Condition Zeroban képe-
sek leszlink dsszedllitani bizonyos
felszerelés-konfigurdcidkat, és azo-
kat hozzarendelhetjik majd egy-egy
gombhoz, vagyis a vasarlas folya-
mata pillanatokra fog csékkenni. Ha
nem is til jelentds, de mindenkép-
pen dicséretes és persze kényelmes
ujités.

A Condition Zero megjelenése utdan
mér nem csak a fragek és a
gydzelmek szama lesz a mérvado
egy-eqy jatékos, vagy csapat meg-
itélésében. Megjelennek ugyanis a
kitintetések. A program minden
menet utan plecsnivel fogja jutal-
maznia legeredményesebb, és a
legtobb ,fejest” kioszto jatékost.

Ezek az informéciok majd az
Leredményjelzd tablardl” lesznek
leolvashatok, ahol ezentul a jaté-
kosok neve mellett fel lesz
tlintetve az altaluk hasznalt
fegyver ikonja is.

Ugye veletek is el6fordult mar,
hogy szerettetek volna egy jot
hentelnia helyihalézatban, de
a kevés résztvevd miatt a jatekél-
mény elmaradt az interneten meg-
szokottdl? Persze a vilaghalordl le
lehet tolteni botokat, de az 6 intel-
ligenciajuk hagy némikivannivalot
maga utan. A Condition Zeroban

a tokeletes Al (remélhet6leg) adott
lesz, igy mindenféle kills6 segitség
nelkil par pillanat alatt létrehozha-
tunk majd olyan LAN-partikat, ahol
mondjuk az 6sszes CT bot, mig a
terrorok csapatdta marketing-osz-
taly alkotja.

Ezeket a tobbjatékos izemmaddot
érintd ujitdsokat kozel sem érzem
annyira ,(0t6snek”, mint példdul az uj
valaszthato fegyvereket. Tilnyomé
résziik tulajdonképpen nem mas,
mint mar eddig is létez6 programok
implementaldsa. Ennek ellenére a
Valve minden tettén latszik, hogy a
jatékosok igényeinel és érdekeinél
semmit nem tartanak fontosabbnak.

A Condition Zero megjelenésével a
Counter-Strike jovoje meglehetdsen
bizonytalanna fog valni. EgyelGre
azthiszem, még a Valve sem tudja,
hogy a két program hogyan fog
viszonyulni egymashoz. Annyi biz-
tos, hogy valamilyen forméban kom-
patibilisek lesznek egymassal, és az
is kidertilt mar, hogy a Condition
Zero nem ingyenesen letdlthetd
add-on lesz, hanem a boltok pol-
caira kerilé teljes dru szoftver. A
hirek szerint valamikor lesz Counter-
Strike 2.0 is. Hogy a kéztes idében
hogyan fog reagdlni a piac a két
hasonld programra, rejtély. Az biz-

tosnak latszik, hogy a Condition
Zero multipalyer ujitasainak egy
része (voice over IP, spectator mod)
be fog kertilni a Counter-Strike-ba
és a hirek szerintaz ujtérkepek

is jatszhatdk lesznek a ,nagy éreg-
gel”. Abban viszont marnem bizom,
hogy ugyanez lesz a helyzet a friss
modellekkel és a fegyverekkel is.

De azthiszem, ezen majd raériink
akkor izgulni, amikor a keziinkbe
fogjuk a CZ dobozat, és eldszor
|épiink be egy olyan szerverre, ahol
a 'Condition Zero’ feliratot olvas-
hatjuk. Nagyon bizom abban, hogy a
Valve és a Gearbox munkajat semmi
nem fogja hatraltatni, és sikerdl
olyan kiforrott programot (itt féleg az
Al-ra gondolok) irniuk, amely mélté
folytatasa lesz a Half-Life single-, és
a Counter-Strike multiplayer hagyo-
manyainak. Az elGjelek minden-
esetre tdbb mint biztatok.

Sajnos a program megjelenési
idépontjarél nem tudtam pontos
informaciokat szerezni. Reméljik
minél hamarabb merevlemezinkén
tudhatjuk a Condition Zerot. Annyi
biztos, hogy én mar most tovig
ragom a krmom az izgalomtdl.

Bazska

web: www.sierrastudios.com
fejlesztd’ Valve

kiadd: Sierra

megjelenés: 2002




lla régijo bardtom. Segitdkész,
U kedves, elbiivélé hdolgyemény,

aki szereti éreztetni, hogy
komolyan veszi tizleti partnerét —
mindezt teszi annak ellenére, hogy a
magyar piac bizony még kelet-eurépai
mértékkel nézve is igencsak kicsiny.
Taldn ennek kdszénhetd, hogy mindig
vegyes érzelmektél mentesen tudok
hozz4 fordulni, ha szilkségem van
valamire...

Kapcsolatunk akkor valt szorosabba,
amikor az Evil Islands kapcsén
eldszor kerestem meg 6t gy, hogy
nem csupan infokat, valaszokat kér-
tem, hanem elé tartam abbéliterve-
met, hogy csindlhatnénk egy kdzds
jatékot: 6 adja a hozzavaldt, én a feli-
letet a lapban.

A dolog véglis 6sszejott: gyakor-
latilag a fent emlitett jaték sikerének
koszonhetd, hogy azota is igyeksziink
minél tobb nyereményjatékot olvasd-
ink elé tarni.

Azéta az 576 Kbyte és a Fishtank
Interactive kozott mar-mar baratinak
nevezhetd viszony alakult ki, és a
német hdlgy tovabbra is komolyan
vesz minket. Hdla neki, és annak,
hogy tisztaban van vele, mennyire

kivancsian is varom az Etherlords
megjelenését, augusztus végén nagy
nehezen kiharcolt nekem egy béta
verziéttartalmazé CD-t. En persze
nagy lelkesedéssel vetettem bele

magam az anyag tesztelésébe...

OTIN

Mdraz Evil Islands kapcsén is
kénnyen rd lehetett jonni, hogy a
Rages of Mages sorozattal debitald
Nival Interactive kezdikindni magat.
Péarhonappal ezelétt a jaték — egy-
altalan nem érdemtelenil — elnyerte
a Hdnap Jatéka kitlintetd cimét,

és mindenki biztos lehetettbenne,
hogy hallanifogunk még az orosz
fejlesztdcsapatrol.

Hamarosan egyre tobb helyen olvas-
hattuk, lathattuk az Etherlords nevet
feltinedezni. A Nivalra oly jellemz6
.cyber-fantasy” alakok egyre tobbszér
fordultak el6 a kiilénbozd internetes
magazinok hasabjain — de hogy pon-
tosan mirdlis szdl ez a game, arrol
talan csak az interjukbdl lehetett képet
alkotni.

Most végre megadatotta lehetdség,
hogy magam is elmeriiljek a jaték

mélységeibe — és
természetesen,
hogy megosszam
veletek a
tapasztalataimat.

Kérékre osztott
stratégia-sze-
repjaték. Valahogy
igy hatarozhatjuk
meg az Etherlords
miifajat. De hogy
mitis takar mindez?
Vegyink hategy

feliinézeti térképet, ahol hdseink
kalandoznak, épileteink viragoznak,
gazdasagunk fejlédik. Kilonbdz6 tak-
tikai megfontoltsagu lépéseink utan
szépen kikell varnunk, amig ellenfe-
link is megtesziazokat. Eddig tiszta.

Amint azonban hdseink
Gsszetlizésbe keriilnek az ellen
képviseldivel, atvéltunk a battle
screenre, aholis korokre osztott harc
kovetkezik, rengeteg varazslattal és
idézéssel.

Valljuk be, mindez talan nem is
annyira kilénleges, mintahogy az a
lelkes beharangozasok alapjan gon-
dolhattuk volna. Azonban ne legyiink
foldhozragadtak, és vigyazo szemin-
ket tartsuk még egy darabig az Eter
Urain.

A jaték ugyanis jocskdn tobbet nyuijt
annal, mintazt elsére gondolnank.

A korokre osztott harcra példaul gond
nélkil rahuzhatjuk a jaték-a-jatékban
jelzét...

De ne szaladjunk ennyire elére!

Inkabb lassuk szépen sorban, mire is
van szilkség ahhoz, hogy elboldogul-
junk az Etherlords vilagaban.

tt stratégia
Melyek is azok a tényezdk,
amelyeket minden stratégidban
megtaldlhatdak, és alapvetéen
meghatarozzak a jaték mivoltat?
Epiletek, egységek, erdforrasok.

Az Etherlordsban, hasonléan mas
stratégiakhoz, kiilonb6z6
eréforrdsok birtoklasarol kell gon-
doskodnunk. Ezek a térképen meg-
talalhatoak, és belatasunk szerint
elfoglalhatdak, de estenként a
legy6zott ellenfelektdl is begydijthetdk
— ily médon koérénként gyarapodhat
adott el6forrds altalunk birtokolt
mennyisége.

Pontosan hét erGforras az, amelyet
ezen kulesfontossdgu helyek elfogla-
lasaval és uralasaval gyarapithatunk
— minden egyes nap elteltével auto-
matikusan névekszik az altalunk bir-
tokoltkészletek mennyisége. Ezekbdl
aztan varazslatokat, rinakat vasa-
rolhatunk. Persze, hogy a helyzet
mégse legyen ilyen egyszer(iu,
shopingolasunkat erdsen befolydsolja
azon tényezd, miszerint minden egyes

Az 0roszok mar megmt a spajzban vannak.._____

vardzslat megvésdrlasahoz legalabb i
négy eréforrasbol birtokolnunk kell

az adottmennyiséget. Az igazdn
nyerd eréforras kombindcidkbdl olyan
varazslatokra tehetiink szert, amelyek
tokéletesen valasztott népink
arculatdhoz igazodnak — igy
értelemszerden haldlos fegyverré val-
hatnak keziinkben.

A maradék harom er6forras némileg
eltér az eddig taglaltaktdl, és joval
nehezebb is hozzajuk jutni. Azonban
ezeket ugyanolyan fontos gydjteni,
hiszen a késdbbikilldetések vég-
rehajtdsahoz gyakran
elengedhetetlen egy-egy olyan
varazslat, amely csak ezen
erdforrasok birtoklaséval
szerezhet6 meg.

Legutolsd
er6forrasunk maga az P
Eter, amely kastélyaink
és hoseink fenn-
tartdsahoz lesz
elengedhetetlen.
Ezaforrasnem
halmozhaté —
mennyisége

csak annak a fliggvénye, hogy mennyi
lel6helyet tartunk uralmunk alatt. Ez
hatdrozza meg, hogy miaz a fix éter-
eérték, amitnaprol napra megkapunk
— ez az érték azonban nem valtozik

a napok elteltével, nem gyiilik 6ssze,
mintegyéb eréforrasaink, hanem
dllanddan azon a ponton marad, amit
az altalunk birtokolt lel6helyek szama
meghatdroz, ha elhasznéljuk, ha nem.

Kissé meglepodtem amlkore]oszor
keriltem 6sszetiizésbe az Etherlords
univerzumaban egy ellenséges
héssel. X-Comon edz6détt jatékos




lévén lelkesen keresgéltem valamiféle
tamado billentyl vagy parancs utan,
de nem talaltam ilyet. Ehelyett
rabukkantam egy rakds varazslatra,
biibajra, idézésre, és effélékre. Per-
sze azértvan olyan hés is, akiképes
valamiféle tdimado vardzslatra, de ha
abbdlaz inkabb jellemzé megallapi-
tasbélindulunk ki, hogy karaktereink a
valo vilag harcaiban igencsak tapasz-
talatlanok, és jészerivel csak magikus
igéiketismerik, mindjartigen izgal-
massa és latvanyossa valhatnak
csatarozasaink. Es — igen —
akar fusztralova is.
Induljunk kitehét a fent
vazolt helyzetbdl.
Azaz megkezdddik a csata:
a kétrettenté magus felso-
rakozik egymassal szemben.
Természetesen életerejlik és
magiaban valo jartassagukat
jelképezd szintjuk adott. A
harcot ezek fliggvényébdl
adodo elhaszndlhatd Eterrel
kezdjiik. Mivel ez els6 korben
tébbnyire nem tul
sok — leg-
alabbis
t nem fel-
turbdzott
karakter ese-
tén — igy
szépen elkez-
dink az altalunk
elérhetd
idézésekbdl,
varazslatokbol
gazdalkodni. Mond-
juk megidézink
valamiféle
gyengécske
lényt (maximum
tizetidézhetlnk),

akiezentul a harc végezetéig, de leg-
alabbis halalig oldalunkon fog kiiz-
deni. Amennyiben ellenfeliink nem
gondoskodik kis harcosunk idd el6tti
likvidalasardl, varazserénk fliggve-
nyében akar rd is bocsathatunk egy
védelmét és tamadderejét felturb6zo
varazslatot. Ez esetben mindjart jobb
eséllyel palyazunk arra, hogy ellenfe-
link altal megidézett lényeket ledpol-
juk. Féleg, hogy a karakterek jo része
valdban nem képes az ellenre kéz-
vetlendil haté magiatidézni— igy
harcosaink hivatottak arra, hogy drt-
sanak nekik, illetve, hogy a rank ird-
nyuld tdamaddsokat iranyitasunk alatt

visszaverjek. Szerencsére — fdleg
magasabb szinten — rengeteg
féle-fajta lényt megidézhetink,
melyek k6z6tt vannak kifejezetten
védekezd és tdmadd karakterek is,
de akad olyan is, amely példdul
leveszivallunkrél harcosaink
felturbozasanak faradalmait, ugyanis
jelenlétiikkel automatikusan novelik
azok teljesitoképességét. Az Al dicsé-
retére legyen mondva, hogy a
gépiellenfelek eldszeretettel végez-
nek minél hamarabb a tarsaikra

ilyen hatassal bird lényekkel — amit
persze akar sajathasznunkra is for-
dithatunk, amennyiben magunkénak
valljuk a parasztfelaldozasanak elvét
a nagyobb cél elérésének érdekében.

Jollehet, sok hds karakter nem ren-
delkezik az ellenfél személyére hato
kozvetlen varazslattal, sokszor ren-
delkezésiikre all az ellenfél teremt-
meényeire globalisan haté magia.
Egy-egy ork tiizfal példaul gyakorlati-
lag teljesen leredukalja az ellen leg-
alsobb szint( lényeit, igy biztositva
lépéseldnyt szamunkra.

Kilénbéz6 nagy erével bird

monsztrékatis megidézhetiink harc
kozben, am ezen alternativaval nem
art keszty(is kézzel banni: az ilyen
kilonleges lények ugyanis nem tar-
toznak standard vardzskészletinkbe,
igy megidézésik utdn a harc végez-
tével 6rokre elvésznek — nem art
tehatkétszer is meggondolni, szo-
rult-e annyira helyzetiink, hogy beve-
téslikhéz folyamodjunk.
Lassuk tehat néhany széban, hogy a
napjainkban oly fontossa valt latvany
és megjelenités milyen értékeket tud
felmutatni az Etherlords esetében.

Nos, a stratégiai képernyd némiképp
idejét mult, ez egy percig sem vitas.
A stratégak azonban sosem arrol vol-
tak hiresek, hogy talzott kévetelmé-
nyekettamasztottak volna kedvenc
mfajukkal szemben, lassuk be hat mi

is, hogy a gazda-
sdg iranyitdsahoz,
és a hésok koor-
dindldsdhoz eza
felilnézetimegje-
lenitésen tokélete-
sen megfelel.

Amiazonban
valéban hozza a
Nivaltol elvart lat-
vanybéliszinvo-
nalat,az maga a
harc.

Jollehet, ponta
napokban kaptam
igéretet ra, hogy a kovetkezé gene-
raciés béta verzié mar sokkal szebb
lesz, én tgy gondolom, hogy a textu-
rak felbontasanak kivételével a progi
ezen resze tokéletesen rendben van:
a figurak hatarozottan karakteresek,
egyediek, es hozzak a stilt, amit mar
az EvilIslands kapcsan is oly sokat
emlegettiink — az orosz sracok
ugyanis nem félnek egy-egy fantasy
korokben jolismertlényt sajat egyéni
elképzeléseik alapjan dbrazolni, ami
szamomra kiilon élvezetet jelent. Mar
az El esetében is nagyon bejottek
ezek az uUjhullamos szdrnyek, de most
ratettek még egy lapattal, ugyanis
nehany lény teliesen cyber kiils6t
kapott, ami gyakran érdekes kontrasz-
tothoz létre... ami— legalabbis sza-
momra — mindenképp sokatdob a
jaték hangulatén.

A kamerakezelés is igen jol sikerilet-
nek tlinik: harc kozben zoomolhatunk,
forgathatunk, de akar automatara is
kapcsolhatjuk az egészet— ilyenkor
a kamera tisztes tavolsagboligyekszik
kovetniaz eseményeket, mig az egy
bizonyos személyre iranyuld varazs-
latokat mindig premier planban kdzve-
titi— igencsak meglepddtem, hogy
milyen jol hasznalhatd...

be kell fejeznem eztaz elézetest,
hiszen oly kevés a hely, pedig még

rengeteget lehetne irni, elarulni olyan
részleteket, amelyek igazéan csak jaték
kozben jonnek le a lelkes juzer sz&-
mara. Héla a progi kozeli megjele-
nésének, hamarosan mar egy teljes

ismertetd keretében vesézhetjlik kiazt,

amiide nem fértbe. Talan jobb is ez
igy, hiszen a Nivalos sréacokatismerve
nem lepédnék meg, ha még ez alatta
majd kéthonap alattis elérukkolnanak
valamimeglepetéssel.

Egy azonban biztos: az Etherlords
mar jelenlegiallapotaban is szikla-
szildrdan megdllind helyét a jatékpia-
con — egy oly mostohan elhanyagolt
miifaj kései gyermeke ez, amely
méltatlanul siillyedtaz emlékezés
mélységes mocsardnak bugyraiba.
De ha csak arra gondolunk, hany
meggy6zbnek igérkez6 program tlint
felmostanaban (Freedom Force,
Dreamland Chronicles, Paradise
Cracked), nagyon is ugy tiinik, hogy a
mifaj djra feltdmad hamvaibdl.

Az Etherlords pedig a lehetd legjobb
bizonyiték lesz erre.

VargaB.

web: www.etherlords.com
fejlesztd: Nival Interactive
kiadd: Fishtank Interactive
megjelenés: 2001. november
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z alig tobb mint egy éve
Akeltezett Deus Ex képében

mind a szakma, mind a
jatékos tarsadalom egyéntetd
véleménye szerinta 2000-es év
egyik legeldremutatobb FPS szemel-
vényét koszonthettik. A benne életre
hivott sotét, klasszicista cyberpunk
jovékép, s az RPG hagyomanyokat
idézo karakterfejlesztés az akkori
cstcstechnoldgia jegyében fogant
grafikus kidolgozéssal — a darabot
az Unreal engine fltétte, s6t fati
maig is — parosulva drvendeztette
az Ujizekre fogékony kritika, s a
jatékosok koreit. Mintaz ismeretes,
a sikersztorik tetemes része a leg-
tobb esetben folytatast nyer — egy
Deus Ex kaliber(i FPS darabra pedig
kiemelten igaz lehetez. S noha a
soron kdvetkezé — spoiler: masodik
— epizdd munkalatai mar gézerével
folynak, a fejlesztés sejthetéen még
meglehetdsen koraifazisban lele-
dzik. Am lévén, a project f6bb
iranyvonalai mar tisztazottak, feltér-
képezziik mindazt, amita Deus Ex
2-rélezen idd szerint tudni lehet,
kvazi: illik.

Az eredetidarab
jatékmenetét
ileté
legiidvozlenddbb
megoldas a vildg
lehetd-
| ségeinek
relativ kor-
latlansdaga
volt. Adott
szituacio-
ban tébb-
féleképpen
L is kisérle-
: tettehet-
tink
elgondo-
¥ lasaink
g megvalo-
sitasara. Igy
¥ azarnyekok
/ fakardsaban
I/ araszolgatva
" éppen (gy eljut-
hattunk egyik pont-
bél— noshat—
amaésikba, mintha
aramboid megko-
zelitést részesitvén
elényben, kisérletet
tettiink volna a két
pont kdzotti
ellenséges érziletd
humanoidok likvi-
dalasara. Sét,

Isteni szinjaték SE

Udvozlendd modon tucatnyi relativ
személyiséggel megaldott karakter is
mozgolddott a programban, akikkel
lehetdség nyilott szocializélniis,
nyomokban egészen elegans for-
maban. J6 példa, mikor kezdeti
munkaltaté intézményiink, a Unatco
féhadiszéllasdanak feltérképezését
végezzuk. Mikor az ember beéri
a retyo-szekciot, dhatatlanul is
felvetddik: érdemes-e bevizsgalnia
néitoalettetis? Simdn... és akkorjon
a meglepetés, mikor az eligazitast
kovetden Herr Direktor azzal bucsu-
zik t6link: ,— Es Denton! Kérem, a
jovében hasznalja a férfi toalettet —
a viselkedése zavart kelt az itt dolgo-
z0k korében. Viszlat!”

Szoval, mar az elsé Deus Exben
is mutatkozott valamiabbélaz intel-
ligens karakter és vildigmodellb6l,

—_— — az Ujgenerdcios
| Unrealmotor, a

Warfare sivolt
majd. A jaték
lelkét ellenben
tovabbra is a még
az Epic altal meg-
alkotott, s termé-
szetesen alapos
tovabbfejlesztés,
finomhangolds
targydva valt ruti-
nok s kddhegyek
tartjak folytonos
mozgasban. Mint
az elvarhato, a

hogy nébélvan. Es akindbdl

van, és cyberpunk is, aligha
nevezhetd érdektelennek. A sztori
eszmeiségéért s nivéjaért gyakorla-
tilag egy emberként felel mind a
designergarda, s mind az a Sheldon
Pacotti, akinek nevéhez az elsé
epizod dialogusai, s gyakorlatilag

a komplett forgatokdnyv megirasa

is flizgdik. O, jelzem: tovébbra is
ezen teriileten kamatoztatja az eddigi
munka soran szerzett tapasztalatait .
Az uj grafikus motor lehetdségeinek,
s az eredeti alkotocsapat gyakor-
lottsaganak hala, esély mutatkozik,
hogy a Deus Ex 2 elédjéhez mélto
elragadtatast
teremta piacon.
Egyedilli fajda-

PO T T

mely ugyan kétségtelenil determinalt
labakon allott, am éppen annak g
tovdbbfejlesztése igérkezik a folyta- 2

WIS ETRE AV S LR

tas legkiemelkeddbb ujitasanak. 5- lom, helyeseb-
Az Alfinomhangoldsa révén az o ben: egy
alkotok kisérletet tesznek a valdban o nem-annyira-
hihetden megélhetd interakciok 2 | baratsagos, am
modellezésére, mely a tervek szerint B | belathaté koriil-
az NPC-kkelvald szocializacios hely- &% mény, hogy egy
zetgyakorlatok kimenetelébdl egye- e ilyen fajsulyu

nesen kdvetkezd jatékmenet alapjaul
is szolgal majd. S noha az els6 epi- s
zodban abrazolt modellis hasonlo
kisérleteket tett, a karakterek visel-
kedése, bizonyos szituaciok —
részikrél torténd — lereagdldsa tobb
esetben is meglehetdsen gépiesnek,
matexagunak hatott. A fejlesztett

Al megalkotdsédval azonban sansz
mutatkozik rd, hogy ezen abszolut
igéretes modell a mésodik epizod-
ban mar kiforrott formaban s arculat-
tal érkezik kdreinkbe.

darab megalko-
tasahoz rengeteg
energia s idé
szikségeltetik.
Az alkotok igy
legkorabban
2002 végére saccoljdk a munkalatok
befejezését, s a kész jaték piacra
dobasat. Varjuk 6t olyan melegség-
gel, melyetmegérdemlink....

- =G @ W

masodik epizdd soran is kiemelt
jelentdségnek drvend a torténeti
vonalvezetés, illetve annak
lehetdség szerinti minél szinvona-
lasabb mivolta. Amimar biztos: a
jaték az elsd epizdd egyenes folyta-
tasakent foghato majd fel, am hogy
az eredeti darab harom befejezése
kozil melyiket is tekintik az alkotok
mérvadonak, ez ido szerint nem
ismeretes. Biztosnak latszik ugyan-
akkor egy masik jatékos karakter
szerepeltetése is, akirl annyit tudni,

by GyZ

web: www.ionstorm.com
fejlesztd: lon Storm
kiado: Eidos
megjelenés: 2002. Q4

A jaték grafikus megvaldsitasaeért
tovabbra is az Unreal technoldgia
felel, am a project volumenéhez
méltéan, a Deus Ex alatt mar
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z utobbihetek soran felréppent
Apletykak, valamint megcafolha-

tatlannak velt értesilések szerint
is multiplayerre optimalizalt RPG készi-
tésére adta fejéta Blizzard. S hogy a
neten olvashaté értestilések hétterében
miis dllpontosan, arraazideiECTS
— jelentése: European Computer Trade
Show — megrendezése soran fény is
der(ilt. Mint arrdl a Blizzardot képviselé
William Roperbeszamolt, a cég nem
kevesebb, mintegy éve dolgozik mar
a World of Warcraft nevdi projecten,
mely — igazolvan a kdsza pletykak
altal sulykolt képzetet— valdban a
MMORPG birodalomba kalauzolja a
jatékosokat, s mintaz a kész(il6 mi
cimébdl sejthetd: teszi ezta Warcraft
vilaganak, Azerothnak szerepeltetésé-
vel. A Blizzard jonak latta az idei
ECTS-en ejtenimeg a készild jaték
hivatalos bemutatéjat, s noha a prog-
ram majdani keltezési datumat— jo
Blizzard szokéshoz hiven — csupén
a,majdhakész” definicid jegyében vol-
tak hajlandéak deklarainia cég embe-
rei, az egy teljes éve tartd munkalatok
révén a World of Warcraft bemutatott
verzidja mar rendelkeznilatszik mind-
azon jegyekkel, melyek egyszersmind
sejtetik annak majdani arculatat, illetve
alapot szolgaltatnak az attekintéshez.

Ha visszatekintlink a Blizzard mun-
késsagdra, sajatos modon aztkell
megallapitanunk, hogy a rendszerint
kasszasikereket ontd cég minden egyes
darabja nélkiilozia teljes 3D-re tdimasz-
kodd megjelenitést, hiaba is hatdrozza
az meg az utobbi évek szérakoztatd
informatikajat. Sem a Warcraft, sem a
Diablo sorozatok, s a cég harmadik
alapvetése, a Starcraft sem érezte szik-
ségéta poligonbirodalmak mielGbbi
bevételének. Ezen megallapitas azon-
ban hamarosan érvényét veszti: az oly
régota ahitott Warcraft Il mar 3D-s
vilagmodellt és karaktereket alkalmazva
igéri, hogy — remélhetéleg mihama-
rabb — magunkhoz vehetjlik a cég uj

A

generacios RTS-ét. A Blizzard tehat
elszdnta magdta harmadik dimenzié
meghdditdsdra, s6t, a még szintén
késziils Warcraft [l mellett belekezdtek
tobb mint igéretesnek tind MMORPG-
jlik készitésébe is. Az alkotdk az eredeti
Warcraftekbdl megismert, rajzfilmszer(
képimegvaldsitas jegyében fogant
Azeroth-vilagmodellleheté
legpontosabb implementéldsara tore-
kedve igyekeznek kihasznalnia 3D
adta lehetdségeket, az itt mellékelt
sreenshotok lattan pedig nagyon gy
tlinik, hogy a Blizzardos emberek az Uj
modell hasznalatanak tikrében is hoz-
zak a t6lik szokott munkaszinvonalat.

Azeroth foldjén ugyebar léteznek
4

orkok, és embe-
rek. Am,
magukatjol

értesiltnek vallo
forrdsok szerint
a harmadik
epizddban
Uj fajdebi-
tdlmajd a
Warcraftuniver- N
zumban: a Tauren. A Taurenek evo-
lucios szempontok szerint valahol a
bika és az ember kozottingdznak,

s mig a Warcraft l1l-bél kdzelebbrél
is megismerjik majd Gket, szemé-
lyikben kdszonthetjik a harmadik

—

Ork on-line

jatszhato karak-
terosztélytis ork
és ember utan.
A darab szabaly-
rendszerének
lelkéta
lépcstzetes
mddon elsajatit-
hatd s
fejleszthetd kep-
zettségek, s per-
sze az XP
gyljtogetésbdl,
s teljesitett
questekbdl
adodo egyre
magasabb szintek jelentik. A harc-
rendszer Mark Kern producer allitdsa
szerint sajatos atmenet, ha ugy
tetszik: a lehetd legpraktikusabb alapo-
kon nyugvo komp-

romisz-
szum lesz
aDiablo Il
s egyéb,

: mas
MMORPG-kben abrazolt fight-
modellek kozott. S lévén a World ;
of Warcraft vérbeli keresztez6désnek
igérkezik az RPG és akcid jatékok
leglidvozlenddbb sajatossagai kozott,
kiemelt hangsuly fektettetik a darab

dinamizmusdra. Idézet Mr. Kernt6l:
.Eqyik legalapvetdbb célkitlizés(ink,
hogy a jatékvilagban jelenlévé karak-
tereket folytonos mozgésban tartsuk.
Nincs lehangoldbb a felhasznalo sza-
mdra, mintegy konyvetolvasva
varakoznitiz-hisz perceket, mig karak-
tere adott esetben felgydgyul, avagy
megszinik az 6t stlyté atok — ezért
olyan vilagmodell megalkotasan fara-
dozunk, mely egyetlen pillanatra sem
karhoztatja a karaktert tétlenségre,
mely minden esetben lehetéséget biz-
tosit a kialakult szitudciok hatékony
kezelésére, legyenek azok barmely
természetiiekis.”

Valamely sreenshoton ottfigyela
jaték hatdrozottan kényelmesnek tind
kezeléfelllete is, mely ugyan még
mostis folytonos finomhangolés tar-
gyatképezi, am funkcionalitdsa,s a
benne rejlé lehetGségek atgondolt fel-
épitése végett esély mutatkozik, hogy
az alkotok ezen fronton sem fognak
bukast produkalni. Létezik egy ablak,
mely specifikusan a karakterek egy-
mas kozotti kommunikaciojat teszi
lehetévé — social, s6tsz6 van arrol,
hogy a darab izombdltamogatja majd a
mikrofon alapui kommunikaciét is.

Azeroth foldje mar most monumen-
tdlis méretd, s hogy majdani kiforrott
arculata mindségiMMORPG élmény-
anyagot igér, a Blizzardra jellemzd
precizitas, s a mifajtilleté nagyfoku
tapasztalatuk is biztositanilatszik. A
jaték bétatesztje hamarosan megindul,
igy akikozvetlenilis megosztana ész-
revételeit, esetleges otleteitaz alko-
tokkal, azonmad szaladjon a Blizzard
honlapjdra a részletek végett!

by GyZ

web: www.blizzard.com
fejlesztd’ Blizzard

kiado: Sierra

megjelenés: majd ha kesz...
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alottak voltak mind. Az utolsé
I6vés magyarazat volt mind-
arra, ami ehhez a ponthoz

vezetett. Lassan elengedtem a
ravaszt — és vége volt.

Jo lesz mar els6 hallasra is levonni

a lehetd legtobb tanulségot a fenti
kétsorosbal, hiszen Uj évezrediink
oly régéta dhitott mitosz-varomanyo-
sdnak, Mr. Max Payne-nek elsd,
publikus keretek kdzétt is kinyilat-
koztatott szavai ezek. Péntek tizen-
harmadikan — mily der(is nap is
voltaz — lezartdk a MaxFX névre
keresztelt grafikus motor egyes ver-
zidszamanak munkalatait, igy Max
Payne ezekben a percekben mar
fagyos, éjszakai utcdkat és sikétoro-
katrova dldézi az életét egyetlen, bor-
zaszto fajdalomma tevé érdekeket,
valamint 6nnén tettei jogossaganak
igazolasat.

Mr. Payne valamikori eljovetelét mar
'97-ben is remélni, mig erkdlcscsasz
attitiid esetén: rettegnilehetett. A
bemutatott eldzetes videdk minded-
dig csupan a filmvilagban alkalma-
zottkameratriikkok, s szajkerekitésre
sarkalld tizharc jelenetek felvonulta-
tasdval sokkoltak a mind az ujdon-
sagokra, mind a vérbd akciora
fogékony elemek sorait. Vilagos volt,
hogy Max Payne torténetét mar csak
ezen ujszerd megolddsok végettis
hisztérikus varakozasok elézik majd
meg — igy is tértént. S most, hogy
— csak suttogni merem — Mr. Payne
megeérkezett, ideje megtudnunk mily
megfontolasbdlis dont igy, hogy
kiméletlendl kilyuggat minden New
Yorkban rezidens csirkefogot, akia
fagyos téllegkomorabb éjszakain is
az 6, s bosszuja kozotti 6svényre
merészellépni.

Rémképregény
Hogy a féhdsiink nevével fémjelzett
produktum mér az elsé percekben

N\

.csak EGY arathat...

kiemelkedik a 3 Person stil
képviseldikozil, a jaték torténeti
nyomvonalanak prezentaldsakor is
vilagossa valik. lgen komoly az

otlet: a Max Payne bekattanasahoz
vezetd, majd késdbbicselekedetei
hatasara bekovetkez6 eseményeket
egy a jaték végére tobb mint 80
oldalas képregény mutatja be, mely
meglehetdosen sulyos, elborult képi
vilagavaltokéletesen alapozza meg
az egész jatékra oly jellemzd, hamisi-
tatlan Max Payne érzetet. Csak szép
sorjaban: a Payne képregény altal
megidézett atmoszféra mindségérdl
ugyanis nem csupan az aktualisan
elérhetd oldalak lapozgathatésdga
— ez aztan a szép szo — kezeske-
dik: a play gombra kattintva lejdtsz-
hatjuk az egyes kockdkhoz tartozo
dialégusokat élészdban is, mely mad
mellé természetesen épplgy dukal-
nak a sztered hangeffektek, minta
maxipara zenei tdmogatotisag — az
dsszhatas kifejezetten erdteljes. S
micsoda 6rom: a képregény narra-
tordnak, valamint sejthetden 6nma-
ganak szerepében is Max Payne
jasszitbe. Nem tllzas ez — a f6hdst
megszemélyesitd figurahoz, illetve a
képregényben, avagy akar a jatékvi-
lagban abrazolt karakterek mellé is
nivos, kristalytiszta szinkronhangok
dukalnak. igy nem csupén a sztori,
am Max Payne fanyar személyisége-
nek bemutatdsa terén is jeleskedik

a — szaktekintélyek szerint— Noir
Comicok (lettlégyen ugy...) képi
vilagatidézé Payne rémképregény.
Nagyszerd 6tlet, remek kivitelezés —
am vajon rendben van-e minden, ami
maogotte all? S 1évén, hogy mégotte
a sztori all, felis térképezziik a
cselekmeényszdl eszmeitartalmanak
értékeit. A torténet els6, s masodik
szamu elnye: egyrészthozza a job-
bara tengerentuli keltezésd akcio-
thrillerekben abrazolt tartalmisagot,
fordulatokat is — ugyanakkor a sztori
eldrehaladtaval,
bizonyos pon-
tokon kell6en
szovevényessé
valik az egész
ligyletahhoz,
hogy késztetést
érezhessiink a
jaték tobbszori
végigtolasara. S
mivel a torténet
sejthetden szer-
vesen kapcsolo-
dik az érdemi
jatékhoz, s6t
annak révén
folyamatos ada-

6+12
Sniper Rifle

mer

teto

varatnak magukra

A HaMax Payne I6 - fogy a municio.
lékokkal egészil ki, a komplett
cselekmeényszalismertetése helyett
alljon emitta Max Payne dmok-
futdsahoz vezet6 f6bb kdrilmeények
ismertetése.

Amerikai Alom

Mr. Payne nem volt mindig oly ingertilt

alkat, mint mostanaban. Eletének,
Michelle nevii felesége révén szerves
része volta szerelem, s6ta jaték
kezdetét megel6z6 harmadik év telén
fohdsiink megismeri az apasaggal jard
oromaketis. No és a feleldsség?
Bizony, azis jaregy gyermek

mellé — am ennek gyakorlatimeg-
tapasztalasara Max Payne-nek ekkor
nincs lehetésége. Vannak ugyanis
ezek a kemény drogok: némi
utdnaolvasast kévetden is kiderilhet
hogy meglehetésen alattomos szerek
ezek, melyek jobbara ugyan igen
magasztos gondolatokat s képzeteket
idéznek eld a hasznalo elméjében.
Am az ennek fejében fizetendd ar
ismeretében — hazavagott szervezet,

.-..NEW York varos, 8ronx: a Valkyrt forgalmazo biinszivetkezetek
szakadatlan dsszecsapasai folytan tovabbra is teljes a krizis. Max
Payne renddrtiszt, aki vtan a rendfenntarto szervek nagy erdkkel
nyomoznak a ma holtan talalt DEA iigynik kapcsan, informacioink
szerint ezekben 2 percekben is egyszemélyes haborut visel korabbi,
feltételezett biintarsai ellenében. Eddigi ldozatai kizott szerepel a
maffia kireibdl ismert Joey és Virgilio Finito, valamint a biintetés-
végrehajtas eldl szikésben lévd, a Chicago negyedben elkivetett
gyilkossigok okan kordzitt Rico Muerte is. Az NYPD képviseletében
Jim Bravura hivatalosan is megerdsitette a Max Payne elleni
orszagos elfogatoparancsot, valamint lesztigezte: minden lépcst
készek megtenni annak érdekében, hogy a renddrtiszt a torvény
szine eldtt feleljen tetteiert. Az NYPO eziranyu intézkedesei meg

- NCC TV Hirado, Kyra Silver.”

atomjaira hullott, torz személyiség,
meg-amit-akartok — kénnyen belat-
hatd, hogy célszertibb lehet tartézkodni
az efféle cuccoktdl, s mas eszkdzokkel
kutatnia transzcendens kééeéptelen
magaslatait— Tipp Szekcid: lehetdség
szerint szin jozanul. Mindez szép, am
egy dolog a tudds, masik a kivitelezés.
Fenti gondolataink koherencia-terhes
mivoltuk ellenére sem igen hathatjak
meg azta tucatnyijunkiet, akik egy
mindaddig ismeretlen, Valkyr nevi
drogon pordgve tornek be Max

Payne hazdba, hogy aztan végez-
zenek a f6hds szerelmével s mind-
Ossze par napot latott gyermekeével.

S noha az eseménysor dnmagaban

is meglehetdsen kiakasztd, erre még
ratesz egy lapattal a hatarozottan
erbteljes rendezés — egyébirantaz
afurcsa helyzetall fent, hogy a

sokkold nyito képsorok hatdséra oly
szivesen engedia juzer szabadjara

az ,allatot”, hogy kifejezetten (idité az
6sszes junkie drogtdl rontott agyvelejét
a tapétara kenni.

®



A Remedy &ltal megalkotott, Max-FX névre keresztelt grafikus motor felelés
a jaték megjelenitéséért, matematikai struktirajaértis. A kifejezetten ezen
projecthez készilt engine legidvozlenddbb lehetdségei kozott csokornyi,
ujszerd technikai kivitelezés jegyében fogant megoldas debutal — ilyen az
Exit Optimization, portél alapokon nyugvé vilagmodell. Ennek hasznalata
révén megoldhatd, hogy a processzor csupan az aktualisan megjelenitett tér
geometridjat tarolja el a pillanatnyi szamitdsokhoz. Az eljards révén jelentos
eroforrasokat kimél meg a programot futtato vas, mely tartalékok azonban
nem sokaig maradnak kihasznélatlanok — a Max Payne-ben abrazolt
részecskerendszerek — fist, por, robbanasok — s egyéb kildnleges
effektusok megjelenitéséértis egy, az engine-ben leledzé tgyes kis
szubrutin a felelds, melynek sejthetéen szintén elkél az energia.

Erdekes médon hdrom hosszu évbe
tellik, mig fordulat &ll be az uj drog
eredetét kutato, am rendre zsakut-
cakba vezetd nyomozasokban — ja,
mert ha még nem mondtam volna,
ugy idoszerd lehet megjegyezni: Max
Payne alapkiosztas szerinta New
York-irenddrség kotelékeit erdsiti. A
jaték kezdetekor f6hdsink mar, mint
beépult alvilagi elem kutatja a Valkyr
legnagyobb volumenii terjesziéit,
remelvén, hogy azok kézelebb juttat-
jak 6ta drog értelmi szerzéihez is.
B.B. nevii kollégaja s bizalmasa egy
nap telefonon keresifel Max Paynet,
s kozli: rendkivil fontos fejlemények
adodtak a Valkyr Giggyel kapcsolat-
ban. Alex, f6hésiink masodik szamu
bizalmasa ezekben a pillanatokban
mar a Roscoe Street-i metroal-
loméson var Mr. Payne-re, hogy
.apdételhesse” a megszerzettinfor-
macidkkal. Ezen ponton, a metrérol
valo leszallasunkat kévetGen veszi
kezdetét az érdemi jaték. Oriiltok?

Imigyen szdla, alakuld’— bocs
— aMax Payne
sztorielsé fejeze-
teinek 6sszegzett
tartalma, am mint
aztmar jeleztik:
atorténetkelléen
osszetett s kidol-
gozottahhoz,
hogy poéngyilok-
nak mindsilne a
folytatas ismer-
tetése. Ehelyett
immar a Max
Payne — mint
informatikai
jelenség — éltal
kinalt jatekel-
mény, esztétikum tanulményozasa-
nak szenteljik a teret.

A térképeken fellelhet6 elemek leir-
tasdn, illetve a kijarat felkutatdsan
kiviil mas feladat gyakorlatilag nem
varrank. Max Payne amokfutasainak
azonban kell6 tartalmat szolgaltat

a kidolgozott cselekményszal éppen
gy, mint a valtozatos helyszineket

®

felvonultaté
palyarepertoar. A
mar emlitett met-
roaluljarotol a
Half-Life képi
vilagatidézé
kutatdlaboratériu-
mig is eljutunk
majd vérgdzos
utunk soran, s6t
az elsd fejezet
vége felé még
csipetnyi okkult
behatédssalis
szamolnunk kell.
Utébbihozadékot
érdekes madon
tobben is méltatlankodva fogadtak,
mondvén: az alkoték minden
bizonnyal kifogytak a fantaziabal,

s végsd elkeseredésiikben alkottak
meg az elsd epizod végjatékat

— ha azonban tudataban vagyunk

a stuffot fejlesztd cég Finn mivol-
tanak, agy mar érthetove valik a
Skandindv mitoldgiai elemeket felvo-

A |didit-MYYYYYY WAAAAAAY!

nultaté, egyes szamu Végsd Lesza-
molas. igy érzésem szerint csak
a sznobéria jegyében lehet elma-
rasztalni az alkotdkat azért, mert
mersziik volt — egyébirant kifejezet-
ten érdekes — nemzeti drokségikkel
fliszereznia stuff elsé epizddijat.
Felfigyelhetiink ra, hogy az itt abra-
zoltNew York komplett lakossdga
gengszterekbdl s junkiekbal all, sehol
eqgy véletlenszeriien leszedhetd civil
elem. Ezt az alkotok a jaték egésze

A Azasztalértbocs

alatt folyamatosan tombol¢ itéletid
szerepeltetésével igyekeztek kima-
gyarazni, st a képregény soran Max
Payne is jelzi, mekkora j6 ez a hovi-
har, mely otthon maradédsra készteti
az emberek jelentds részét— szam

szerint 100%-ukat — kevesebb drtat-

lan ember kertilhet a tzvonalba.
Naja — szam szerint 0 darab.

Max Payne irdnyitdsa
meglehetdsen egyszer(i: a kurzor-
gombok, avagy izlés szerint ,wasd”
hasznalataval deklaralhatjuk Iépé-
seink irdnyét, mig az egér moz-

gatasavalfejlink forgatdsa, és a
kivant nyomvonal meghatérozasa is
kivitelezhet6. Space és shift ugrik, ,r*
ujratolt, balegérgomb 6. Ha rendel-
keziink mouse wheel-el, gy annak
tobbszori megnyomasa révén cikliku-
san végigmazsolazhatjuk fegyverre-
pertodrunkat — ekkor Mr. Payne bal
egérgomb hatésdra kezébe vesziaz
aktudlisan kijelolt eszkozt.

A jaték felépitéséhez, torténetise-
géhez szervesen hozzatartoznak az
interaktiv elemek, melyek kozelsége
esetén egy villogo felkialtéjel domi-
nalja Max Payne feje bubjat. Ha
kelléen kozel kerdilink a targyhoz,
gy féh6stink automatikusan rdsze-
gezitekintetét— 4 Ia Manuel
Calavera — jelezvén az eszkoz inte-
raktiv mivoltat. Ez lehet egy levél,

CN

kulcs, avagy az éppen aktudlis TV
kozvetités, egyebek: minden esetben
az entert haszndlva aktivalhatjuk
azokat, sejthetden profiljuk szerint.
Igy, kulcs esetében Max Payne
magahoz veszi a targyat, mig levelek,
TV kozvetitések tartalmardl rendsze-
rinta képregény ujabb oldalai révén
kapunk képet. Entert haszndlva akti-
valhatdak a bezart ajtok kinyitasat, lif-
tek aktivalasat lehet6vé tevé gombok
is, az Ujabb fegyverek, municio felvé-
tele pedig automatikusan torténik.

Stukker Kultara
Nézziik a Mr. Payne altal hasz-
nalatba vehetd fegyverek komplett
sorat. Baseballlitd: a helyifa
testapold segitségével két-harom,
avagy némi gyakorldstkdvetden
egyetlen csapds révén is harc-
képtelenné tehetéek opponenseink.
Elénye: sohasem fogy kibeldle a
municid. Hatrdnya: hosszU tavon
viszonylag kevés sanszunk lehet egy
baseball (it6 innensd végén fegy-
verek garmadajdval szemben. Lead
Pipe: a fémesé mind profiljdt, mind
hasznélhatésdgat tekintve hasonld
a baseballiitohoz. El6nye: ez mar
fémbdl van. Hatranya: van neki.
DesertEagle: viszonylag gyors,
jelentds tlizerot képviseld I6fegyver.
Elénye: mondom, I6fegyver. Hat-
ranya: nem létezik Desert Eagle
akimbo méd. Beretta: egy igazi
klasszikus. Eldnye: két megszerzett
darab esetén valaszthaté akimbo
mod. Hatrénya: tlizereje alul marad
a Desert Eagle-el szemben.
Jackhammer: igazan kedves darab,
melynek Elénye: j0 nagyot it. Hat-
ranya: ezta gengszterek is jol
tudjak — olyannyira, hogy csak télik
szerezhetd be ez a tipus. Pump
Action Shotgun: a Doom 6ta alapve-
tésszamba meng, jo reg ,csik-csik”
tipusu darab ittis befigyel. El6nye:
hét betarazhato sorét. Hatranya:
hosszadalmas ujratdltés. Sawed-Off
Shotgun: a csak e tipusra jellemzd

[—)

.~ Kanyi?! Itt Angelo Punchinello.

Tobbe, mint a neve sejteti, hm?
~ Max Payne?!
— Riigton elsdre — talal, siillyeszt.

. fogunk. Csak te és en.
- Te... - ! telefonlecsap ! -

punchinellot felhtizni veszélyes jaték volt. Am a felhuzott ember
hibakat kivet el. Tudhattam volna eldbb is - igy akartam litni
Punchinellot: eléggé felhtizva ahhoz, hogy megbotoljon a sajt (dbdban.
Hogy megbotoljon - s egyenest a sirjiba zuhanjon.”

- Angie baba! Mondd csak, mennyibe Keriilt neked ez a gyermek itt?

- Halott ember vagy, Payne! Halott ember!
- Igen: ezt mondja nekem mindenki egy ideje. Mondd csak — biztos, hogy
nem keversz ezzel 2 hullaval? Nyugtasson a tudat: hamarosan beszélni




bajs karakter
teszia leflirészelt
duplacséviit min-
den amokfuto
kedves darab-
java. Elénye:
nagyot harap.
Hatranya:a
sorétek jelentds
szorasa réven
messzi célpontok
ellen szinte vak.
ColtCommando:
a helyi ,heviduti”
sorozatlove
Elénye: miis
hasznélhatjuk.
Hatranya: meg 6k is. Ingram: a
klasszikus UZI-val nagyfoku hason-
latossdgot mutato célszerszam
Elénye: két darab esetén akimbo
mad. Hatranya: nem jarmellé
kézikonyv. M79: a ,visszatééérek”
tipusu tdmegoszlato szakberende-
zésnek ellendllni lehet, de lgyse
fogunk. Elénye: nagyot pukkan.
Hatranya: veliink egydtt, ha nem
vagyunk résen. Hand Grenade: kézi-
granat. Elénye: eldobhatd. Hatranya:
a szdadban is robban, nem csak a
kezedben. Molotov Cocktail: az oly
régdta ismeretes forrd folyadék itt

is hozza a téle elvérhato attitidét.
El6nye: ég a bacsi ég. Hatranya:

sok kormot csindl. Sniper Rifle:
mesterldvészpuska melynek El6nye,
hogy: mesterlévészpuska. Hatranya:
ha jol hasznaljuk, nincs neki. Apropo:
utdbbifegyver esetében az ,e”
billentyii folyamatos nyomvatartasa
mellett nyilik lehetéségiink a dinami-
kus zoomolasra — hajra!

A Jobb Egérgomb
Mindenkiszegezze tekintetét a moni-
tor bal also sarkaba — ottfigyel
az életeronket megjelenitd sziluett,
mely, ha teljes egészében elvord-
sodik, Gigy jobblétre szenderillink.

Itt kell sz6t ejteniink a Painkiller
tablettakrolis, melyeket csinos kis
tégelyekben adagola program, s
rendszerint a falakon talalhato
faliszekrényekbdl, elvétve a lekaszalt

4. HaMax Payne ég - szoritok neki.

gonoszteviktdl vehetjilk magunkhoz
Gket— mekkora mak, hogy a
gengszterek immunisak rajuk. Egy-
szerre 8 tegely lehetnalunk, am
tarolékapacitasunk hatdrértéke csu-
pan eszményiperformansz esetén
birjelentéséggel. Egy tégelyre valé
tablettata TAB segedelmével nyel-
hetlink el. Vissza a bal sarokba:

a sziluett melletti homokdéra kiemelt
jelentéségnek 6rvend — itt kapunk
tdjékoztatdst a rendelkezésiinkre &lld
Bullet Time mértékérdl. Ezaz a
madd, melyet a jobb egérgomb
hatdrozottlenyomasaval tehetiink
aktivva, felfedvén s egyszersmind
megtapasztalvan a Max Payne
legkiemelkeddbb Ujitdsat. Miis a
Bullet Time? Ebben a médban az
id6 jelentésen belassul, nevéhez
hien kell6 mértékben ahhoz, hogy
még a kil6tt golyok pontos utjatis
nyomonkovethessiik. Olomlabakon
cammogo mésodpercek jegyében
persze konnyebb kordaban tartani
az akciot, ugyanakkor Max Payne
bizonyos specialitdsaiis csak Bullet
Time-ban vélnak aktivva — ezekrdl
késdbb, el6bb szenteljik figyelmin-
keta Bullet Time effekt kivitelezés-
ének. Az alaphangulatot Mr. Payne
szivdobogasa, illetve a kdrnyezetbdl
beérkezd hangeffektusok messzi,
felmorajld mivolta hivatott megte-
remteni— ezek mellé dukala
lassitott felvételek sebességére 0t
idoskala. Az effekt altal képviselt
dsszhatas szinvo-
nalataligha érheti
komolyabb szd:a
golyok altal huzott
kondenzcsikok (?),
az elhasznalt tol-
tényhilvelyek, séré-
tek kireplilésének
modellezése is
rendben van, mig
a lassitottid6skala
végettegészen
élményszeri
latvanyeffekteket
sz(il a falak, ajtok

4 MostDave Gahan Max Payne rajongd, vagy Max Payne Dave Gahan rajongd?

I6fegyverekkel
torténé amorti-
zaldsa. Ez egy
példa volt.

Egyébirantvol-
tam oly preciz
s lemértem a
Bullet Time mad-
ban t6lthetd
id6egység pon-
tos hosszat, mely
16 masodperc-
ben hatérozhatd
meg. Ez, noha
nem tinik tul-
zottan hosszu
idonek, béven
elegendd lehet négy-6t opponens
kilyuggatasara is. Felmer(l a kérdés:
hogyan tolthetjik fel tjra a Bullet
Time-homokdrat? Egyszeri a képlet
— ha valds idében végziink vala-
kivel, igy parmasodpercnyi Bullet
Time is Gti markunkat, melyet aztan
szlkség szerintiid6ben hasznositha-
tunk.

A mod révén igénybevehetd
lehetdségek koziil legfontosabb a
hatékony dodge-olas, illetve a
dodge-olas kozbenitizelés elsajati-
tdsa. Dodge-hoz csak nyomjuk egy-
szerre a Bullet Time aktivalasara is
szolgalé jobb egérgombot valamely
kurzorbillentyivel — Max Payne
fgy a megadottirdny szerintképes
jobbra, balra, elére és hatra — sétaz
Gsszes koztes irdnyba is — hosszas
légutnak érvendd vetddést produ-
kalni. Bullet Time modban egyéb-
irant mdsképp néz ki, sét viselkedik”
is a vetddés: csak lassitott modban
van lehetdségiink egyszerre
dodge-olni és I6ni, a valos ido
jegyében torténd vetédés kdzben
— melyhez célszer( a shiftet plusz
irdnybillentyiket hasznélni
— |6ninem tudunk.

A §:00:00:333

Magnifikans Makszefiksz
Grafikus megjelenités terén az alko-
tok valdban igen agresszivre vették
afigurat. Az életre hivott helyszinek,
karakterek modellezése is gondos
munkara vall, am a MaxFX éltal
abrazolt képivilag legfébb erénye-
kénta megalkotott texturak részle-
tességét tekinthetjik. A skala, mely
révén ezek élességét, illetve imént
emlitett részletességiket szabalyoz-
hatjuk, maximdlis beallitdsok mellett
csupan a renderelt dlloképek szinvo-
nalahoz foghato grafikus megvaldsi-
tastlattatnak. Mindez szép, am azzal
szamolnunk kell: ugyan a lehetéség
adott, hogy kihozzuk a MaxFX-bdl
kihozhato jelenlegi maximumot, am
ehhez géplinknek rettentd erételjes
perifériakkal kell rendelkeznie. A
jaték elinditdsakor bejelentkezé dia-
l6gusablakban a program létezd
Osszes fobb jellemzéjét gepilink
képességeihez igazithatjuk,
tajrészletességtdl ategészen a
részecskerendszerek megjelenitésé-
nek finomsagdig. Ezek kdzott is
kiemelt jelentdségnek drvend a
Detail Textures pont— ittengedé-
lyezhetjiik a legmagasabb felbontas,

(1)
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A A Haztetds Screenshot, 8 Painkellerrel.

részletesség jegyében alkotott tex-
turakat, melyek csupdn High allas-
ban valnak aktivva. Ez az a pont,
mely kivalasztasanak tikrében min-
den tovabbi nélkil sanszunk van
révid id6n beldl porig alazniegy
GeForce2-essel, 256 MB RAM-al,
valamint 850-es procival szerelt kon-
figuraciotis, mely azonban kdzepes
texturarészletesség, s minden mas
periféria maximumra allitdsa mellett,

abszolut bocsilettel futtatja a jatékot.

Konkluzid: a nagy részletességl
textirdk alkalmazésa révén ugyan
kocsanyokon lognak majd a hasz-
nalé szemei, am jatékélmény tekin-
tetében meg kell elégednie egy
madfelett csinos screenshotokbol
L]

G - megnyugtato. Ismerds.”

A Azthitted, ennélrosszabb mar nem térténhet?

,Valami szinte mar zavaréan ismerds volt a levélben: a betiik
ritmusa, az elegans, lendiiletes cirddik. Ismertem az irast. ,Max! €gy
szamitogeépes jaték faszerepldje vagy!" - olvastam. Az allitott igazsag
langolo, zold hasadékot vajt tudatom Kellds kizepébe. Levegdben l0g0
fegyverstatisztikak, melyeket szemem sarkabol kisérek figyelemmel
sziintelen, a szakadatlan tiizelés repetitiv, vég nélkiili mivolta, lelassulo
idd, oraknak tiind mozdulatok — egy paranoid képzet, mely szerint
minden lépésemet s rezdiilésemet valaki mas kontrollilja kedve szerint.
Egy szamitogépes jatck foszerepldje vagyok? — egy szamitogeépes jatcK...
.~ Ne engedd, Maxey fiu! A Valkyr az, amivel megldttek! A drog! Probald
legydzni s térj vissza! Térj vissza, Maxey fiu!" Rossz vonal, rossz idd,
furcsa és idegen szavak. £gy sz0t sem értek. De a hivo hangja - barki is

A Hibavolt...

allé Max Payne
slideshow-val. S
noha szamos
pont, mintaz
aniszotropikus
szlirés is
jelentésen
igénybe veszi
grafikus kartyank
agyacskajat, a
legrészletesebb
texturdk jegyé-
ben torténd jatek-
hoz egyértelm(
alapkdvetelmény
a64 MB RAM-al
szerelt gyorsito.
Elkeseredésre azonban ezzel egyiitt
sincs oka senkinek — az alkotdk
dltal értelmezett medium bedllitasok
jegyében méar egy kozépkategdrids
Pentium 2-esen, els6 generacios
TNT-velis stvita darab erdsen.
Tudom, mit beszélek: 6csém is tolja a
stuffot, lattam.

Ami finom
A jaték egészére jellemzé nyo-
masztd, borls atmoszféra végett
Max Payne a legkarakteresebb arcu-
latu stuffok kozé is bebocsatast
nyer, mig a szorakoztatd informatika
koreiben eleddig példa nélkil allo
lehetGségeinek héla, kitlinden vizs-
gazik a 3rd Person stilt illetd

[
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alapvetd elvarasaink tikrében is —
igy a Bullet Time révén a darab
képes olyan Ujdonsdgokat felvonul-
tatni, melyek barmely, a stilus nyiis-
tolése irant elkotelezettséget érzd
jatékos tetszésétis megnyerhetik. A
jatékvildg szerepldinek is megvan-
nak a maguk ,filing-emel6” tulaj-
donséagai, igy hatarozottan ililnek az
olyan kis aprocska, am madfelett
figyelmes rezdilések, mint a jottin-
ket érzékeld jomadarak gydldlettel
s félelemmel vegyes ,Payne az!” s
egyéb felkialtasai, s6ta zeneiala-
festést sem érheti komolyabb szd,
tegyiik hozza: az esetek 90%-aban.
Az utolsé térképek valamelyikének
hatterében prezentalt kompozicio
ugyanis sokkal inkabb idéziaz
Amerikai Nindzsa 45 zenei felho-
zataldnak gyakorlati értékeit, ami

az els6, masodik fejezet mesteri

A Hdtsosem olvasol...?: Vigydzz, Iépcsd!”

para-loopjainak ismeretében kiemel-
ten bosszantdnak mondhatd.
Grafika terén, mint az eddigiek
sordn madr arrél sz0 esett, Max
Payne kelléen erds konfiguracion
dibérogve képes barmely, a piacon
ma fellelhetd stuffot sarokba szori-
tani— értendd ez a megjelenitett
kép minGségeét, és semmiféleképpen
sem annak eszmeiségét méltatva.
Egyébirant mindenképpen
idvdzlendd, hogy a stuff alkotdinem
atallottak implementalni a horribilis

géperdtigényld textira-csomagokat,
hiszen igy mar annak esélye is fenn-
all, hogy Mr. Payne mas alkotékat

is hasonlo megoldasokra készteta
joveben.

Kiemelendéek a MaxFX altalmeg-
jelenitett részecskerendszerek is —
fust, por, a golydk, ezek nyomai,

a falakrél lepattogzé vakolat, sét

az ezekhez tarsuld, kdvetkezetes
hangeffektek is mesteri munkara val-
lanak. igy. ha a slozin keverednénk
dsszetlizésbe, — precedens lesz

ra — a csempézet amortizalasanak
jellegzetes hangjat hallhatjuk, mig

a dokkoknal bonyolddé tlizharcok
soran a kil6tt golyok stlyos
konténereken, hajotesteken gellert
kapottfémes becsapddasa drven-
dezteti életszerl hangeffektek irant
minden korilmények kézott fogékony
hallészerveinket.

~ Ami nem finom

Erdekes modon éppen a jaték
esszenciajaval kapcsolatban meriiltek
fel bennem bizonyos kételyek — nem,
nem a Bullet Time-ot fogjuk cinkelni,
mertaz tényleg nagyon j6, mondhatni:
tok jo. A gondok ott kezddnek,

mikor eltalalunk valakit— vagy, ha
éppenséggel minket taldlnak el. A
param targya a kdvetkezG: a golyok-
nak nincsen erejik, mig a karakterek-
nek nincs semmiféle érdemikulttrajuk
arra nézve, miképpen is
viselkedjenek, ha netan eltrafaljak
Gket. A kétaggaly gyakorlatilag szer-
vesen dsszefligg — talalatesetén a
karakter produkal
egy béna, szanal-
mas kis vonag-
last, mig ha elfogy
az alkotok dltal
rabizott HP érték,
gy kdvetkezd
talalatnal, talalati
zonatdl figgetle-
nilis gyonyori
szep hatastdob,
de akkorat,
mintha a
mellszdrzetét
csiklandozd
duplacséviivel
teritettiik volna be
az arcot. A golydk tehatnem

birnak dinamikaval, csupan ,életerd-
amortizalasi-készséggel”. Ugyancsak
j6 példa, mikor vetddd opponensre
adunk le célzott I6véseket: ha még az
ugras pillanataban képesek vagyunk
elfogyasztania csoka életerejét, ugy
akar a vetddés csucspontjan is egy
pillanat alatt haptakba vagja magat

az emberke, hogy aztan demonstral-
hassa nekiink az imént mar targyalt
Hollywoodi Hatast. Ez kérem, elég
gagyi. Van ittmég ugyan egy masik




A _ | dtod ezta puskdt? Képzeld: nem is azenyém.

— Add, ezértfogod fordit...!BUMM!
modellis, mikor a csoka érdekfeszité
torzstanc képzetét keltvén leheliki
romlott lelkecskéjét, am ennek hat-
terében is ugyanaz az érdemben
gyenge rutin all, mely sajnalatos
modon alapjaiban jellemzia Max
Paynben dbrazolt karakterek s golydk
litkozésvizsgalatat. Latta mindenkia
House of the Dead-eket?! Na csak
azé':valamihasonlétillett volna meg-
alkotnia a Max Payne fejlesztGinek is,
sérllésizonakkal, dinamikus karakter-
animacidval, és igen, igen: lereplild,
szettrancsirozott, szanaszét 16t vég-
tagokkal s testekkel. Ja, sériilési
zdonak. Tortént, hogy Sniper Rifle-al
pasztaztam a modfelett gyanus vidé-
ket, s meg is pillantottam egy kétes
arc sarok mogiil kilégo, fegyvermarko-
latot szorongato kezét. Kénnyed
save, majd pudingpréba: egyetlen,
kézfejre leadott célzott Iovés hatdsdra
exitalta fickd. Haha. Ne felejtsik
azonban, hogy az imént felsorolt
hidnyossagok mind-mind a jaték
ugyanazon gyengeségeibdl szarmaz-
tathatoak, ezek pedig az itkozésvizs-
galat, illetve sériilési zénak. llletve,
ezek szemtelenil leegyszerisitett
volta.

Aprdbb, am kellden bosszanté hid-
nyossag Mr. Payne ugras kozbeni
tehetetlensége — fohdsiink a létezd
Gsszes égtdjfelé képes egyszerre
vetddniés I6ni, am az iranyitott
ugrds kozbenitiizelés elsajatitdsdra

eddigi praxisa
sorén nem nyilott
lehetdsége.
Karakter arnyékok
tekintetében a
MaxF X-tdl sajnos
csak ,inkabb-
ne-lenne” tipust
megolddsokra
szamithatunk.
Hidba is
parametrizalhaté
az arnyékrészle-
tesség négy (!)
fokozat szintjén,
ebbdlaz also
egyenld
LJnixarnyék”, mig legfelsé egyenld

a 90-es évek kozepétidezd,
kétfoltacsokaalatt” szinvonallal.
Nevetséges. Ahhoz képest pedig
kiemelten az, hogy éppen a kézelmult
sordn lattunk olyan anyagokat, melyek
mér szajtatasra sarkallo médon model-
lezték a karakterek arnyékait, gondol-
junk csak a Blade of Darknessre, avagy
a felejthetd Giftre.

Van jobb is, ez pedig a jaték altal
értelmezett nehézségifokozatok meg-
valdsitasa. En balga, azt gondoltam,
most majd biztos tébben jénnek
ram, ez marigen
komolynak igérke-
zik — ehelyett
minden marad a
régiben, mar, mig
bele nem kezdiink
elsd érdemi
tizharcunk lebo-
nyolitdsdba az
aluljaréban.
Vet6ddk jobbra,
durr! — taldlat
szegesontra.
Vetddok balra,
durr! — talalat
fejre — és még
mindig képe van
élniaz embernek. Mitlehettenni?
Bullet Time bekapcsol, kikertil
opponens golydi, majd hosszas
durrdurrdurr! fejszerkezetre. Es akkora
fickd végre kegyeskedett hatastdobni
ametréaknaba,
ldsd screenshot.
Nehézsegifoko-
zatok cimén

tehatnem tébb,
| avagy intelligen-
sebb, hanem
golyoallo ellen-
| felekkelsza-
molhatunk, akik
garantaltan sza-
vatoltak az elsé
parsorozatbenye-
lésére.

Ez viszontegye-
nesen bovli.

4 .csakbiztosra megyek!

,-Adad, mar kikapcsolt monitorral is végiagyalazom az egész stuffot!” -

s noha ez a mondat nagy valdszinliséggel nem a programmal térténé
intenziv foglalatoskodas kezdetétdl szamitott harmadik napon hagyja majd
ela Max Payne lényével mielobbi azonosulasi hajlandésagot mutato
haszndld szdjat, azért csak tessék drvendeni: a jaték igen magas foku
szavatossagat biztositando, az alkotok extrakent mellékelik a Max-FX
eredeti, minden f6bb komponenset magaban foglalé szerkesztdjét. Ezek:
MaxED: térképtervezd, térképtervezésre. ParticleFX: egyedikilonleges
effektusok megvaldsitasdra is kvalifikélt effektszerkeszt6, mig az ActorF X
lehetdséget biztosit, hogy a mar elkésziilt, csontvédz alapt modellekre
altalunk alkotott mesh objektumokat applikélva, merdben uj karaktereket
hivjunk életre a Max Payne univerzumban.

Max Payne
ezittal csak
bemutatkozott

Ez derlilkia
kreditlista végét
zaro egysorosbol.
Az dsszhatds
nemhogy
bemutatkozashoz,
de mitosz-varoma-
nyoshoz is mél-
tonak mondhatd.
A jatékkal kapcso-
latos aggalyaim
gyakorlatilag ki is
meriinek a fent

A Nem rdd...

lesz a jové szdrakoztato informatika-
janak, hiszen a programmal érkez6
MaxFX komplett szerkesztdi segitsé-
gévellehetdseq nyilik uj térképek, dj
moédok elkészitésére is. Annak esélye
pedig, hogy Max Payne rajongdinem
elnek ezekkel a lehetdségekkel, gya-
korlatilag zéré — és akkor még

nem is szdltunk az eredeti alkotokrol,
akik szintén nem valészin(i, hogy a
kézelivében hanyagolnifogjak Mr.
Payne-t— ahogy 6 sem fog hanya-
golni minket. EQy tipp a végére: mar
els6 nekifutasra is j6 heccnek tlinik
dsszeszamolni, hany emberkét fosz-
tunk meg életétéla Max Payne
végigjatszasa soran. A feladatnem

is olyan egyszer(, mintamilyennek
tnik: én példaul 89-nél, majd
kovetkezének — 232-nélis belezava-
rodtam. Erthetetlen...

targyalthianyossagokban, melyekért
alapjaiban karpotolhat minket mind a
hamisitatlan Max Payne filing, az igen
komoly grafikus részletesség, avagy
a Bullet Time. Max Payne minden

valoszinlség szerint aktiv részese by GyZ

www.maxpayne.co
Take2 Interactive/Remedy
PIII700 (PI1450),128 MB RAM(96'MB RAM), D3D
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z 1997-es szezon utolsé
Anegyedévében keltezett, I-War

cimd drszimulator bombaként
robbantazon a piacon, mely kiéle-
zettségéért mara mi megjelenése-
koris oly nevek feleltek, mintaz
X-Wing vs. Tie Fighter, avagy a még
1996 végén debatald, am maig is
igen népszerii Privateer 2. A md sike-
rességének titkaia 3 - vagy 47 - CD-n
terpeszkedd alapm legfdbb eré-
nyeiben keresenddek: az atgondolt
alapokon nyugva, (irtérténelmivonat-
kozasokkal s kdvetkezetes torténe-
tiseggel felvértezett kampany mad,
valamint az akkori grafikus kiva-
nalmakat jocskan tulteljesitd képi
megvaldsitas réven az [-War mult
évezredlnk egyik legfébb ihletdjéve
lépett el6 — igy aligha lehetett
kétséges, hogy hoszabb-rovidebb
idén belil magunkhoz szdlithatjuk az
|-War mitosz kévetkezé epizddjat. Is.

Az Urrdl, a Ziiredl, s ezek
Mozgatairol

Az |-Warban abrazolt irmodell két
legjelentésebb csoportja a politikai
szervezettség jegyében ténykedd
Nemzetkdzosség, annak bizalmasai-
val, szimpatizansaival egyetemben. S
noha a Nemzetkézosség galaktikus
befolydsa az id6k soran folyamatosan
ndvekszik, a szervezet dltal meghozott
torvények bizonyos tételei martébb,
eredetileg fiiggetlen koldnia, sét boly-
gorendszer kereskedelmi érdekeitis
sértik — az eljovendd évek igy onkeén-
tes alapon feleskiidott, a Nemzetko-
zosséggelnyilt szembehelyezkedést
felvallalé elemeket sziilnek, akik min-
den eszkozt készek megragadni, hogy
borsot tdrhessenek a nagyhatalom
orra ala — végso célkitizésik a Nem-
zetkdzosség elsoprése, de legalabbis
teljhatalmanak megsziintetése.

Az |-Warvilaga igy — dvozlend6
maddon — nagyfoku hasonldsagokat
mutat az Elite-bol, avagy attételesen
aklasszikus cyberpunk: e
miliéb6l szarmaztathato =
hozadékokkal:a Nemzet-
kozdsség bizalmat élvezo
érdekcso-

portok, multivallalatok altal létesitett
lirbéli gyarkoldniak, kereskeddutak
fosztogatasa kézenfekvd megoldas-
nak tiinik a Robin Hood eszmeiséget
magukénak valld Indie-k - fliggetlenek,
ha ugy tetszik: Fgik - olvasataban.

" Mindazok, akik jatszottak az eredeti

darabbal, illetve azok, akik elolvassak a
masodik epizodban bemutatott Encik-
lopédia historikus vonatkozasti fel-
jegyzéseit, értestilhetnek az itt életre
hivott univerzum tovabbi, részletes
torténelmérdl - hogy pontosak legyiink,
a Nemzetkozosség széthulldsatol sza-
mitott szaz év torténelméig. Az
Independence War ll az elsé epizod
esemeényei utan szaz esztenddvel
szolitminket drbéli
szerepvallalasra,
s teszieztegy
gazdatestigére-
tében. O Cal
Johnston, fajtdjara
nézve: ember-
gyermek, lezavart
évek szama: 12.

Apa, Fia...
Felix Johnston
el6élete nem
ismeretes —
annyiazonban
bizonyos, hogy
jelen id6 szerint
béanyaszként tevékenykedik egy kozeli
bénydszkoldnia alkalmazéasaban, mint
ahogy azis: Calnevii fia éppen az
intro animacio derekan tdltibe 12-edik
életévét— jogi szempontok szerint.
Felix javaslatara, Cal hazafele veszi
Utjat, magahoz szélitandd az édesap-
jatol kapott sziiletésnapi ajandékot —
ezen gesztusok, olyba tlinik: tovabbra
is egyetemesek. Mig a gyermek tavol
van, a javaban munkalkodé Felixnél
tiszteletétteszi egy Caleb Maas nevii
egyed. Kett6jik epés eszmecseréjébdl
kiderdl, hogy Felix tetemes 6sszegek-
keltartozik a latogatonak. Szo szot,
majd iz tiizetkovet. Felix le sem
tagadhatna valamikori Indie voltat, oly
sikkesen banik ela Maas &ltal rduszi-
tott elsd vadasszal, am a minden
héjjal megkent gazfickd végil
sikerrel teriti be hatvan megaton-
navala koldnia kozvetlen kdrzetét,
mig 6 maga, ha némihanyattatdsok

: réven is, de tavozasba lép. A

helyszinre visszaérkezd Cal
sejthetd mddon kroko-

M dilkonnyeket hullajtva

nyugtazza édesapja

haldlat, majd a soron
kovetkezd dra elsd perceit
az utolso kapocs vizsgala-

JOl hallok...? Flux Englne?’

taval tolti— mely
nem mas, mint
a Felixtdl kapott
ajandeék.

Lassuk, mivan
benne — helye-
sebben: kivan
benne. Jefferson
Clay neve ugyan-
csak ismerdsen
csenghetaz
eredetil-War
ismer6inek: az
alapkiosztas
szerint hivatalnok-
kénts
koztisztviseldként
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tevékenykedd Clay a Fiiggetlenségi
Mozzanatlegkiemelkedébb alakjai
kozé tartozik, kinek harctéritapasz-
talatahoz csupan utolsé megmozdu-
lasanak patosza mérhetd. Halaldta
Tolimani Utkézetnél leli, mikor is életét
felaldozva semmisitimeg a Szovet-
ségesek megérkezésétvaro, Flg-
getlenek dltal felemelt harci Giteget.
Utolso, heroikus cselekedete révén
tobb szdz emberéletet mentmeg,

s avanzsal az Els Fuggetlenségi
Habord martirjai kozé. Am, a jelen
csucstechnoldgidja igen érdekes dol-
gokat produkal. Cal, miutan felpattintja
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a laptopra emlékeztet, Felixtdl kapott
ajandékot, konstatdlja: Jefferson Clay
az Orék Vaddszmez6krél ezen szak-
szerkezet dramkoreibdl merit (j, még
ha mesterséges életet is, sot: a vala-
mikori his-vér Clay emlékeit, személyi-
ségét kifogastalan forméban kdzvetiti
a kilvilag felé Felix nem mindennapi
ajandéka. Mindez szép, jollehet sem
Cal, am a rutinos jatékos éles elméjét
sem hagyja hidegen a felvetés: hon-
nan, s miként tehetett szert Clay
Jefferson informatikai esszenciajara
Felix Johnston, s kildnben is: mivolt

a célja mindezzel? Ezen kerdesek
jelentéségével alighanem Clay is
tisztaban lehet, Iévén utmutatasai
alapjan hamaro-
san egy olyan
helyre navigaljuk
elmegszolgalt kis
hajonkat, mely
szamos felvete-
siinkre egyenes
valasztad.

.. 65 @ Nagy-
mama
Rendhagyo
maédon csupdn
ezen fejezetutan
térképezzik fel az
(irben valé navi-
galds, tajékozo-
dés alappilléreit, jollehet ahhoz, hogy
megismerjik Felix édesanyjanak
munkasséagat, mar rendelkeznlink kell
valamiféle (irhajo vezetésikultaraval.
Azismert (ir gocpontokbdl all, igy
értelemszerien Cal kalandozasaiis
egy gocpontbdlindulnak. Ez a
Badlans Cluster, mely legjelentésebb
kereskedelmiforgalmdértaz ittis
képviseletekkel rendelkezd
megavallalatok felelnek, s noha a ter-
melési pontok, gyarkoldniak kozele-
ben sejthetéen erdteljes aktivitasra
szamithatunk a feliigyeletiszervek
részerdl, akad itt szamos, csem-




pészek altal elészeretettel hasznalt,
ismert s kevésbé ismert ltvonalis.

Clay ennek ellenére is az Effrit nevi
gazoriasba kalauzol minket, mond-
vén: annak kellds kozepén taldlunk

[y e grrdne
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majd valamit, ami érdeklGdésinkre
tarthat szamot — s valdban. Gigaszi
méret(, a Haldlcsillaghoz hasonlatos
lirbazist rejt a gazorias, melyre bedok-
kolvan djabb adalékokkal bévila
Johnston csaldd torténetiségétilletd
felkészlltségink. Szdval, volt egy
Lucrecia Johnston nevd néni, akia
bazison fellelt emlékiratok tantisdga
szerint, nyilt elkételezettséggel visel-
tetett a kalézkodas irant. A bazis,
melyen jelen pillanatban tar-
tdzkodunk, gyakorlatilag Lucrecia
életmivenek foghato fel, melyeta
levél kdzéprészén megfogalmazott
veégrendelet értelmében, a valamikori
tulajdonos hivatalosan is a levél

— s igy a bazis — megtalalojara
hagyomanyoz. Lucrecia irdasaban
gyakorta hivatkozik valamikorimen-
tordra, Jefferson Clayre — igy mar
érthetd, miképpen is szalhatotta
létesitmény tulajdonjoga Calra —

mig utols6 mondataibalkiderdil, élete
folyaman csupan egyetlen dolgot
csinalt volna maskepp: tobb id6t
forditott volna fidra, Felixre,
tittiriri...egyszdval, a Clay altalis diszk-
réten kérvonalazott elgondolas nyo-
man, célszeri lehet gondoskodnunk
nagymamank 6rokségének mielGbbi
lizembe helyezésérdl. A bazis, kapa-
citdsa folytan alkalmas lehet mind a
kereskedelem, s6t gyartasi munka-
latok bonyolitasara is, am az id6k
soran tonkrement szerkezetek, kime-
rilt energiatartalékok uj alkatrészekért
kidltanak. Igy elsédleges objektivank,
hogy a kérzetben tartézkodo allo-
masok, érdekcsoportok kozdtt meglel-
jik azon dsvényeket s kapcsolatokat,
melyek réven szert tehetiink a javitasi
munkalatokhoz szikséges eszko-
zokre.

Odakint

Az els6 epizod soran megismert,
tucatnyi funkciéval felvértezett meni
az (jdarabban is ittfigyel, réaddsul
finomhangolt forméban. Elég csupén
megnyomnunk
valamely kurzor-
gombot, s mar
mazsolazhatunk
is. Ahhoz azon-
ban, hogy meg-
érthessik az itt
hozzaférhetd
funkcidk jelentds
részét, el6szor
vegylk szem-
tgyre a HUD jobb
also sarkaban lat-
haté kis ablakot,
mely a radarjaink
hatésugaraban
tartozkoda entita-

az autopilétanak adhatd utasitasok
mindig az aktiv célpontra vonatkoz-
nak. Approach: célpont megkdzeli-
tése. Formate: a célponthoz vald
felzarkozas. Pursuit: Gldozés — kez-
detben nem aktiv. Dock: bedokkolds.
Megjegyzendd, hogy dokkolni csak
azutan van lehetdségiink, hogy az
autopilota leszabalyozta magat a cél-
pontunkul valasztott allomas koz-
vetlen kdzelében. Hasznos funkcio
az F5, mely az autopilotazonnali
kikapcsolasat teszilehetove, sota
szerkezet minden funkcidjahoz hoz-
zaférhetlink hotkeyek segitségévelis.
Felvetddik a kérdés: hogyan is lehet-
séges egymastol sapaszto tavolsa-
gokra es6 gocok egyes komponenseit
kijeloIni az autopilot céldllomésaul?
Erre szolgal a Starmap, melyeta
meni NAV csoportjabdl érhetlink el
— acsillagtérképet sziikség szerint
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sok — legyenek azok (irhajok, allo-
masok, avagy égitestek — hozzank
viszonyitott tavolsdgat jelzi. Ezek
kézétta,,”, illetve ,.” billentyikkel
valogathatunk, mig ,home" a sor
elejére, ,end” pedig annak végére
ugrik. Barmely entitdsra mozgatvan
az aktiv szelekcict, a bal fels6 sarok-
ban bévebb informaciétis kapunk a
célpontrol, melyek kdzilis kiemelt
jelent6ségnek drvend a kivalasztott
elem regisztracios kulcsa. A kulcsok
réven egyébirant mar eleve megsac-
colhatd, érdemes-e az aktudlis hajo-
val csetepatét kezdeményeznink —
igy, teszem fel a keresked6utak
kozelében dllomdsozd rendfenntar-
tokkal vald kakaskodds kezdetben
aligha vezethet sok jora. Most, hogy
tudunk szelektalni a kdrzetiinkben tar-
tozkodd elemek kozott, elsajatithatjuk
az autopilot hasznalatatis — lévén

zoomolhatjuk,
majd a
kurzorgombokkal
veégigmazsolaz-
hatjuk az aktualis
nagyitas tikrében
hozzaférhet6
allomasokat,
bolygokatis.
Entertnyomva az
autopilot
informacioi
.apdételédnek”, s
immar semmi
akadalya, hogy
egy F6-ot
kovetden meg-
kezdjiik a fény sebességén is tul-
mutaté szaguldasunkataz LDS
mezdében. Ezek tehat a kozlekedés
alapjai, am meg kell jegyezziik: a
kidolgozott forgatokonyv révén az

esetek tilnyom¢ tébbségében fedél-
zeti szamitdgépink automatikusan
felt(inteti a készit6k altal javallott, s

igy a sztorinyomvonaldhoz is igazodo
célpontot.

Tekintsiik at hajoink tovabbi, egyete-
mes periféridit— ilyenek a pajzsok,
afegyverek, s természetesen a
motoris. A meni ENG pontjan keresz-
til férhetlink hozza az elosztdhoz,
mely révén szabadon konfigurdlhatjuk
hajonk energiatartalékait e harom
fobb terilet kzott. Az eloszto esete-
ben egyébirant kifejezetten javallotta
hotkeyek haszndlata, ehhez csupan
a kurzorbillenty(ik shift-el valé kom-
binalasatkell alkkalmaznunk. Hogy
mikor-melyik teriiletre is szanunk tete-
mesebb energidt a rendelkezésiinkre
allo egészbdl, nyilvan az aktualis szi-
tudcio diktélja. Amennyiben jelentds
ellenséges tulerével talaljuk szembe
magunkat, igy kézenfekvé megoldas-
nak tlinik fullra tunningolni a moto-
rokat, majd a lehet6 leggyorsabban
tiplitvenni— igen am, de barmely
periféria csurig toltése csupan a
masik kettd szikségszeri kiapasz-
tésa révén lehetséges — igy tessék
mérlegelni, felvéllalhato-e a relativ
sebezhetdséqg a valasztott periféria
megerdsitésének idGtartamaig,
elvégre hidba is hizzuk csutkdra a
motorokat, ha a leapasztott pajzsener-
gia révén mar négy-at talalatis egyet
jelenthet hajonk megsemmisilésével.

Lehetéséglnk van magunkat kvazi-
eltlintetni, ehhez csupan apasszuk
le a hajénkban futkarozo elektromos
fesziiltséget. Rendkivil jél hasz-
nalhatd triikk, mely segitségével
minimalisra csokkenthetjik annak
kockazatat, hogy kiszurnak minket —
am a vas ,rebootoldsa” bele telik némi
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id6be, ezzeltessék szamolni!
Aprop6, menekiilés: még az els6 fel-

vonas el6tt szert kell tenniink egy

par Fuel Rodra, biztositandd a bazis

energia-felvételét. Kozel s tdvolban



egyetlen hely van, ahol hozz&férhe-
tink ezekhez a darabokhoz, ez pedig
az Efrittél nem messze eso, sze-
métlerako-hellyel kombindlt Grtemetd.
Itt, mint az elvarhato: tucatnyi junker
— lirszemét bekebelezésére, majd
eladdsdra szakosodott liregyén —
tevékenykedik, akik hajlamosak azon-
nal tizet nyitni mindenkire, akinek
regisztracios kulcsa eltér az dvéjuktol.
Egyetlen megoldas, ha észrevétleniil
bedokkolunk a reaktorba, majd
magunkhoz szolitjuk a fuel rodokat.
Am hidba is adjuk el6 a kidokkolasta
lehetd legdiszkrétebb maodon, a junke-
rek mindenképpen kisztrnak minket
tavozasunkkor. Mitis tesz az egyszeri
(irkaloz? Betaplalja az autopilotanak
Lucrecia bazisat, majd imadkozasba
fog, hogy még azelottképes legyen
LDS-be Iépni, mielétt ripitydra szag-
gatja 6ta kilenc-tiz kaloz. Helytelen
megoldas, biztos halal: elofordulhat,
hogy az LDS csupan egy teljes perc-
nyi belovéstkévetden valik aktivva,
ezen idG pedig béven elég arra,

hogy a junkerek rakétai szétszag-
gassdk hajonk pajzsat, majd testét

is. Ehelyett célszer(ibb maximumra
huznia motorokat, majd csak azutan

aktivélni az auto-
pilétat, hogy leg-
aldbb hatvan,
hetvenezer kilo-
meéter tavolsagra
keveredtiink a
junkerektél. A
kiildetés célja
valdjaban ennek
felismerése — ha
barmely megfon-
tolasbal
menekilére ven-

2855555555... IPIUNG!, IPIUNG!, |PIUNG!

nénk a figurat,

az autopilot akti-
valasa elott min-
dig kertljiink
tisztes tavolsagba
a minket (ld6z6
elemektol.

15 év egy
kavéfozo
mellett ..
Pontosanennyi & g ayumm:-
id6 telt el azota,
hogy Cal otthagyta Clayt a kritikus
kavéfdzo kozelében, miutdn az ins-
tallalt fuel rodok egyeb, siirgosen
beszerzendo szerkezetek sziikséges-
seégéttették Ugymond: nyilvanvaldva.
A forgatokanyvirdk szeszélye folytan
azonban, Cal szemtél szembe keriil
Felix gyilkosaval, Caleb Maassal— a
beszélgetés dramaturgiai
kozéppontjan érkezik be két rend-
fenntarto, akikkel Caleb gyerek
rutinszerlien megetetia ,nem-tudom-
ki-ez-az-ember-jott-és-ramtamadt”
féle modellt. Eredmény: Cal hajojat
elkobozzak, majd a gyermeket egy
kozeli borténkoldnidba hurcoljak. 15
év multan, mikor Cal Johnston

betélti 27-edik életévét, csokornyi
elitélt élére allva hajt végre sikeres
szokést, egyuttalmegalapozvan az
Independence War ll trténetiségé-
nek tovabbi fordulatait. Cal volt rab-
tarsai, mikor felismerik a Lucrecia
bazisaban rejl6 lehetGségeket, kivétel
nelkil az ittmaradas mellett dontenek
— gyakorlatilag ezen pont tekinthetd
az érdemi jaték kezdetének, Iévén
bazisunk mar csaknem teljesen
izemképes, s hajonk is van, mely
segitségével megalapozhato tényke-
désink Lucrecia 6rokségéhez mélto
folytatdsa. Nézzink csak karil tize-
tesebben is a bazison: az elsd
szamu, fobb helyijellegzetesség a
hangdr, melyen keresztiil hozzafér-
hetlink {irhajéparkunk egyes darab-
jaihoz, illetve még a felszallas elétt
finomhangolhatjuk a gépre szerelt
fegyverzet, motorok, kiegészitok
sokasdgdt. Az ezzel vald pepecsel-
getés azonban csak a késdbbiek
folyaman bizonyul majd célszer(inek,
mikor a mar rengeteg felhasznalhaté
eszkoz kozul aktualis feladatunk figg-
vényében itélhetjik meg, miaz
aminélkilozhetetlennek, avagy szik-
ségtelennek igérkezik. Tipusonként
egyébirdnt szamos, jol dtgondolt
kiosztds tartozik a gépek mellé mar
alapbdlis, igy csak annyit még: min-
dig sziikség szerint. Szintén a han-
garban nyilik lehetdsegiink rakomanyt

pakolni gépinkre,
am csupdn egyet-
len cargo podra
valét. Ez nem
sok, viszont kife-
jezetten kevés. A
soron kovetkezd,
Trade menupont
révén hamarosan
vilagossa valik,
miértis ezen
megszoritas
replilhetd gépeink
tikrében. A
kereskedelem, az
Elite-tdl, séta
tobbi klontol is

A |tteldre megyek

eltéré modon, barter alapokon nyug-
szik — azaz, lathatjuk a piac altal
kindlt portékakat, mig mellettiik azon
javakat, melyek fejében a tulajdonos
hajlandé tzletet kotni veliink, érisd:
elcserélni sajat javait az ltalunk
kindlt portékaért. Hogy ez a keres-
kedelem szisztéma mennyire is tlinik
meggydzdnek, arrdla Flux Engine,
Blekzuppen szekcidban részletesen
is értekeziink, am addig is érdemes
tisztazni a kereskeddhajok kifosz-
tasakor alkalmazott igymenet f6bb
mozzanatait. Mikor kelléen meg-
szorongatunk egy transzportert, az
rendszerint leoldja magarél minden
rakoméanyat— lehetne 6ketszépen
felvenni, hacsak nem kétne minket

a mindossze egyetlen cargo podra
valo tarolokapacitas. De kot. gy

a megoldast teherhordo emberiink,
Jafs jelenti:a meni COMM pontjan
keresztil elérhetjiik a Call Jafs linket,
mely segitségével a kinyert, vadiirben
hanykolddo cargo podokat megment-
hetjiik a biztos enyészettél: Jafs bécsi
ugyanis jon, majd felszippantja az
osszes cargo podot, hogy aztan a
bazisra szallitvan azokat, féktelen
oromkodesre adhasson okot a
bazison tartdzkodok kdreiben. Jel-
zem, Jafs bacsitevékenységéta
késébbiek folyaman még méltatjuk.
Recycling: ez egy érdekes pont — itt
nyilik lehetdségink akkumulaltjava-
ink beztizdsdra, hogy az igy kapott
alapanyagot manufaktira révén ujabb
javak el6allitasara hasznaljuk fel.
Ehhez tudnikell, hogy gyartani csak
akkor van lehetdségunk, ha birtokunk-
ban vannak az eléallitashoz szik-
séges tervrajzok. A Communications
pont rejti bazisunk kulvilaggal valo
kapcsolatat, igy itt uj, illetve archivalt
elektronikus levelek tanulmanyozasa-
val tolthetlnk el némiidét két kidok-
kolas k6zott. A beérkezd levelek
jelentésége egyébirant nem csekély:
rendszerint ezek révén halad elére

a sztori, illetve ezek tuddsitanak
minket aktualis objektivank pontos
szinhelyeirdlis. Az Enciklopédiarol




érintélegesen mar tobbszér is sz
esett— ez gyakorlatilag nem mas,
mintaz ,Amittudniakartal az I-War
Univerzumrol, de nem voltunk ott,
hogy megkérdezhesd” szekcid, ennek
megfelelden szivmelengetd részletes-
ség jegyeben fogant értekezeseket
olvashatunk itt mindenrdl, mi kapcso-
latba hozhato az |-War galaxisokkal,

a benne élGkkel, illetve azok torté-

nelmével. Impressziv adatbazis, valo-
ban. A Statistics pont pediglen, —
kihinne? — statisztikainkat villantja
vigyazo szemeink elé. Tanulmanyoza-
sahoz kivanok sok dromteli percet.

Flux Engine, Blekzuppen
Az Uj grafikus motorra olyannyira
biszkek mind az alkotok, mind Cal
Johnston, hogy a kissréc Flux feliratu
poldban szigorit a jaték kezdetén
altala irdnyitott drone cockpitjében
— alighanem ezt nevezik diszkret
marketingnek. A jaték grafikus meg-
valdsitasa ezzel egyiittis szemet
gyonyorkddtetd, s6t nem tartom tul-
zasnak minden idok eddigilegszebb
lirszimulatorai kbzeé sorolni a stuffot.
S |évén, ezen terlileten az |-War sza-
mos konkurenssel kell szamoljon a
kozeljovoben — gondoljunk csak a
mar javaban készllo, multiplayerre
optimalizalt Elite klénokra — érdemes
leheta jaték érdemi felhozatalat is
nagyitonk tiiéles fokuszaba helyezni
kissé. A legnagyobb problémata
kereskedelem, illetve a vildagmodell
lehetdségeinek méltatian lebutitasé-

ban latom. Nézzik sorban: David
Bradwen hiaba is fektette le az Elite-
ben a mifaj esszenciajat, kereskede-
lem cimén itt kisztrjak a szemtinket
egy exiratitkos bazissal, mely ext-
ratitkos mivolta ellenére is hajlando
fogadnimindazon jelentkezdket,
akikkel portékaink csereberéjét
bonyolitjuk. Ennek, valamintaz egyet-
len nyamvadt cargo podra valé
kapacitdsunknak
készénhetéen az
alkotok sikerrel
dltek kiminden
izgalmata
kereskedelembdl,
s6t: ezen huzas
réven gyakorlati-
lag feleslegessé
tették az altaluk
életre hivott gala-
xisok tetemes

Grkikotojét. Miert
is mennék egy
allitélagos
kereskedelmi
kozpontba, ha
bedokkolast
kovetden nincs
lehetGségem fel-
vasarolniaz ott
kinalt javakbal,
azon egyszeri
okbdl, hogy az
itt abrazolt uni-
verzum nem ismeri a fizetdeszkoz
fogalmét. igy az egyszeri irkaloz
megfosztatik azon drémérzettdl,
melyet egy szétamortizalt opponens
révén magahoz szdlitott cargo pod
beszippantasakor él &t — mert minek
is venné fel a cargo podot, ha

annak értékesitésére — helyesebben:
elcserélésére — Ugyis csak azon a
nyamvadtbazison lesz lehetésége?
Hivja hat az idiéta Jafset, hogy leszal-
litsa a cuccot. Sehol egy trhajopiac.
Micsoda?! Van képed teherhajoét
kérni, hogy csempészutakat vallal-
hass?! Minek az neked? Ugyis

csak haza vihetnéd,
mashol nem veszik
ata portékéadat. Ja,
télleg — bocs. Nem
tudok szabadulnia
kepzettdl, hogy az
alkoték tudatosan
helyezkedtek
szembe az Elite 6ta
teljesen alapvetd
megoldasokkal,
remélvén, hogy
tjszerd elgondo-
lasaik kaprazatos
eladasokat produ-

A AzEffrit Gdzdrids varos tomegét szelven...

kdlnak. A kampany mod determinalt

volta, elore megirt torténetisége azon-

ban hosszu tavon aligha szolgalhat

a szavatossdg javara, igy a stuff
jellegébdladdddan kotelezd jellegli
lett volna implementalini egyfajta open
ended alapu jatékmaodot is. Amikor
csak megyek bele a vilagba, teszem,
amitteszek, szovetkezek, akivel szo-
vetkezem, s egyaltalan: Elite filing. Ez
ugy, ahogy van — kimaradt. Hogy

id6nként be-be kdszon? Kevés. Erthe-

tetlen, miért kellett ragaszkodni ehhez
az érzésem szerintharmatgyenge,
de leginkabb: szlikségtelen teherként

e (&
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megélhetd bazis szisztémahoz is —
talan, mert erre alapoztak az egészet,
de vajon minek? Atyavilag, lassan itt
alap alja szekcio, s én még mindig
frocsogok — ez helytelen. Helytelen,
mertaz Independence Warll a fel-
sorolt— szigoruan szubjektiv —
ellenérvek tikrében is kitiing jaték,
melynek egyetlen hibaja, hogy oly
teriileteken is Ujszerl megoldasokkal
érkezik, mely ujitdsok inkdbb kedvét
szegik a jatékosnak, semmint lelkesi-
tik. Ez a képzet szerencsés modon
igen ritkan meril fel korunk szérakoz-
taté informatikai szemelvényeivel kap-
csolatban, igy alljon itta 3D Realms
els6 szamu bolcselete az alkotdk oku-
lasdra, illetve havigondolatébresztnk
gyanantis: ,Ha nem torétt, minek javit-
gatod?” Az Independence War |l ezzel
egylttis kotelez6 anyag minden olyan
elem szamara, akicsak egészen apro
késztetéstis érez az (irben valo léte-
zésre, am hogy éppen ebbdl a stuffbdl
hianyzik az, amiréven egy Elite fanati-
kus képtelen lenne lekattannirdla, az
elég rossz. S6t: nem tékjd.

Bizom benne, hogy a harmadik epizod
munkélatainak megkezdése el6ttaz
alkoto Holgyek s Urak gondolkoznak.

by GyZ
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nachronox, azaz méreg a
Amnllbdl. Ezen a jatékon is sok

évet iltaz lon Storm, j6 szo-
kdsa szerint (ez aldlcsak a mindig
aktiv Warren Spector és a Looking
Glass Studios nevii csapata kivétel),
ahogy a Daikatana-n is. Amikora
kézbevettem a gémet, marnem is
emlékeztem a jatékrol szolo regi
hirekre, fogalmam sem volt, hogy
milyen stilust az anyag, bara
késziték hatterébdl FPS-re tippel-
tem. Hat, jo nagyot tévedtem, ahogy
a lotton is szoktam hétr6l-hétre.

A jatékot az lon Storm harmadik csa-
pata fejlesztette sokdig (az, amelyik
nem a dallasi Daikatana-s kdzpont,
ésnem a Looking Glass Studios),
Tom Hallvezetésével. A gardaban két
masik legendds ,0j jatékisten” is akti-
van kozrem(ikodatt, a hosszu hajarol
is ismert John Romero, és baratndje
Stevana Case, akit Quake-es korok-
ben csak Killcreek néven rettegnek
az FPS megszallottak, és akimég a
Playboy-tis megjarta. Steficsupasz
hatsojat és mellesleg nem elha-
nyagolhaté méreti szilikoncickéit
barkimegcsodalhatja, akielmult

21 éves (biztos, ami biztos, manap-
sdag nagyon elszaladta szekéra
gyermekveddkkel, e folott mar bizo-
nyara mindenki lathat ilyesmit, hehe),
és rendelkezik a 2000. majus/juniusi
576 KByte-tal. Ennyit a reklamrol.
Nem is rossz a csaj, de ki kell
mindenkit abranditanom, még mindig
foglalt, tovabbra is John Romero

a parja. Egyébkéntnem véletlendl
hasznaltam az ,lj jatékisten” kife-
jezést, ugyanis az egyik amerikai
gémer magazin,a PC Gamerilyen
cim alatt futtatott egy Garfield

szerl comic strip-et, amiben a fenti
arcok, és minden ismertebb amerikai
jatékfejlesztd is szerepelt, akit kellden
sztdrolnak manapsag szakmai korok-
ben. A képregény, mondjuk, roppant

<.
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4 Eddie tudja, hogy hdseink szidmiikrek

gyengére siker(lt, a matrixos szer-
kokba 6ltozott jatékfejlesztok meg-
tanitjak benne keszty(ibe dudéinia
nagy gonosz megacorp mumust,
a Microsoftot (hasonld poént mar
lel6tt egy Steve Jobs nevii fazon is

‘Ridley Scott segitségével, két évti-

zeddel ezel6tt). Romero egyébkeént
az elmult évben nagyon sokat nyi-
latkozott elismeréen a Square jatéka-
irdl, elsésorban a Chrono Cross-rdl,
a nagy kedvencérdl, és pedzegette,
hogy aztfogja leklonoznilegkdze-
lebb. Ez utdn annyira marnem volt
meglepetés, hogy az Anachronox
mégsem FPS, hanem egy RPG, a
Square féle Final Fantasy jétékok
kldnja, persze telies 3D-ben, ahogy
a kor és a platform megkivanja. Ez
persze még nem a John Romero féle
Chrono Cross kldn, ha tényleg meg-
csinalja, az még joval odébb van,
ebben nem is az ové volta kreativ
igazgatdi szék, hogy menedzsernyel-
ven fogalmazzak.

Természetesen a jatékhoz — ahogy
minden sajat céget alapitott volt id
Software dolgozé — Romeroék is

a John Carmack féle Quake engine
egyik generaciojat licenszelték,
ahogy tették ezt a Daikatana sorén

A Kedvenc titkdrndnk valamiért zabos rank

is. Sajnos nem
a cslics motort
vették meg,

ahogy példaul

McGee's Alice
esetében, vagy
Katherine Anna
Kang, és egyben
Carmack a
Sidrial esetében
(amiegy
Machinima, azaz
valds idében
lejatszott 3D
animacios film,

Ugyan, csa

American McGee
tette az American

g

miel6tt Holly-
wood atnevezte,
15 évig a
demoscene-en
csak demdnak
neveztik az
ilyesmit), csak a
madra mar nagyon
elavult Quake 2
motort, amita
Daikatana-ban is
alkalmaztak.
Ennek tébb oka is
lehet. Leginkabb
talan az, hogy az
lon Storm régota
a csdd szélén all,
nem volt 300.000 dollarjuk (kdzel
szazmilla forintban, s6t az id Soft-
ware még 8% royalty-re is igényt tart
minden egyes eladott jaték utan) a
monstre engine-re. A mésik ok taldn
az, hogy régen kezdték a fejlesztést,
amikor a Quake 2 motor volta cstics
(sdteredetileg a Quake 1 engine-nel
kezdtek 1997-ben, arrdl is atkellett
allniuk a kettesre), amisajnos a
hosszu fejlesztésiidd soran elavult.
Azonban, ha az évek mulasaval min-
dig megveszik a legijabb motort,
majd fél év faradsagos munkaval atir-
jak ra a jatékot, akkor nemecsak ériasi
pénzeket dobnak
ki az ablakon,

de végtelen cik-
lusba is keriilnek,
amibéltalan soha
nem lesz kiadott
produktum, lat-
hattunk mar ilyet
a Duke Nukem
Forever esetében
is.

Mellékes
adalékinfé még,
hogy a fent neve-
zett két Uriember
és a priidek altal
valésziniileg kevésbé urinak titulalt
hélgy marnem dolgoznak az lon
Storm-nal. Miel6tt még barki
elhamarkodott kovetkeztetésekbe
bocsatkozna, nem, nem az
Anachronox sikertlt félre, és nem
lettek kirugva emiatt biintib6l,
egyszer(ien mindharman teljesen
sajatcéget akartak alapitani, és
most, hogy lezartak az aktudlis jaté-
kukat, ezt megtehették. Talan még az
is kbzrejatszott ebben, hogy a harom
lon Storm irodabol kettét bezartak
(hiszen régota a csdd szélén alla
cég), és Warren Spector lett az uj
elnék, gyakorlatilag az lon Storm az
6 cégére, a Looking Glass Studios-ra

k c;gy picit késet

A Nanédd, ittvan Anachronox!

redukalddottle. Stevana Case mar
hénapokkal
ezeldtt lelé-
pett, Tom
Hall és

John Romero csak par hete, az
Anachronox megjelenése utan.

Bontsuk ma’ ki a dobozt!
A jaték két CD-n terpeszkedik el,
az els6 az install, ami felpakol
tobb mint egy gigat, a masodik
az, amir6l jatszani kell. A beallitasok-
kalvalészintileg senkinek sem lesz
gondja, igy ezeket nem részletezem.
A game dllitdlag nem igazdn kedveli
a Windows 2000-ret, és bizonyos
konfigurdciokra is érzékeny. Néhany
problémat orvosol az, ha lejjebb
vesszik a felbontast, mondjuk sze-
rencsétlen 640x480-ra, de a legtobb
gond mindenképp megoldddik a
nemreg megjelentv1.01-es patch-
csel, amitermeszetesen lehlizhatd a
http://www.anachronox.com/-rélis.




Réges-régen, egy messzi-
messzi galaxishan...
Kezdhetnénk akar igy is. A torténet
els6re roppant érdekesnek tlinik, és
felettébb misztikus is. Bdr az is igaz,

hogy kapasbdl érzédik rajta az Alex
Proyas féle Dark City hatas, és ez
sajnos manapsdg nem megy ritka-
sagszamba — a zsenidlis filmbdl

sok jatékfejleszté merit 6tletet, majd-
nem annyi, amennyia Matrixbdl. Egy
olyan vildgba csoppeniink, aholaz
emberiség mér az egész galaxist
meghdditotta (rhajdival, és ahol
nagy szamu idegen fajis él, kabé
akkora a szérasuk, minta Star Wars-
ban, tehatazértaz emberek dominal-
nak. A galaxist
régen, az
idok el6tt,
amikor a
mostani
fajok meg
nem voltak
jelen, 6si

idegen
lények ural-
tak, akik
mara rejté-
lyes modon
kihaltak, de
szamtalan
éridsi gépet
és egyéb
csodat hagy-
tak hatra.
llyenek pél-
déula bolygd nagysagu csillagkapuk,
pontosabban Senderek. Ezeketnem
ugy kellelképzelni, mint a Babylon
5-ben, hanem egy nagy bolygd sok
6ridsi, messze kinyulo tiskével —
ha az ember az egyikbe bekor-
manyozza az (irhajojat, akdr a gala-
xis masik végeén is talalhatja magat
egy hasonlo Sender kozelében. Az
emberek és egyeb lények aktivan
haszndljak is a Sendereket, ezeken
keresztil bonyolitjdk a hyperspace
utazasokat, és a kereskedelmet. Az
egész galaxis kozepén is megtalal-
haté egy Sender, a Sender One.
Ez nagyen kllonleges, ugyanis a
bolygd méretii gépezet belsejeben
egy kisebb, teliesen berendezett
bolygd lebeg, ez az Anachronox.
A bolygé gyakran véltoztatja is

dnmagat, ha nem is annyira durva
maédon, minta Dark City-ben, inkdbb
csak bizonyos lemezek mozdulnak
atgyakran (egy Lauryn Hill klip
jutott ezekrél eszembe, amikor New
York egy hatalmas lemezjatszo volt,
alemez szélén egy nagy torés,
Anachronoxon is hasonld torések
mentén megy a mozgas). Eztki
lehet hasznalni, bizonyos helyekre
idénként gyorsabban eljuthatunk,
id6nként viszont varnunk kell, hogy
tovdbbmehessiink. Az elképzelések
szerint Anachronox nem volt mas,
minta régiidegenek
karanténbolygoja, ide telepitették a
pestisszerliségtdl, vagy mas szérny(i
jarvanytol haldokld tarsaikat, amig
mind ki nem haltak. Haromszaz
éve még kilonosebb, misztikus
eszkozoket taldltak az emberek,
amiknek a mikodését senkisem
értette, de valoszinileg szintén a
régiidegenektdl szarmaznak. Ezeket
Mysterium Technology-nak, roviden
MysTech-nek nevezték el, minden-
hol szét vannak szdrva a gala-
xisban, értekiik felbecsilhetetlen.
Gondolom azt mar a fentiekb6l min-
denkikitalalta, hogy a torténet ezek
korala MysTech-ek koriil fog bonyo-
|6dni.

Ha mindez lefutotta képernyén, meg-
ismerkedhetiink a f6hdsiinkkel, aki
nem méas, mintegy maganhekus,
jelenleg éppen dgy nélkil. Sylvester
,Sly" Boots, korabbinevén Silvestro
Bucelli abszolut tipikus film noir karak-
ter, s a Dark City ota tudjuk, hogy

a film noir neha tokeletesen dsszefér
a sci-fitémaval. Emberiink egy bar
felett lakik az irodajdban, nem veti
meg az alkoholt, és rendszerinta csa-
posnak ontikia lelkét. Le van égve,
s6t hatalmas dsszeggel tartozik egy
nagyobb helyigengszternek, Deita-
nak. A titkarndje, Fatima Doohan is
elég szemrevald, csak annyiban térel

Sly Boots

Sly Boots, magannyomozd. Semmiképpen
sem A magannyomozd. Miutan klienskore, a
pardimenzioval arrébb rezidens Tex Murphy
sorsdval szoros szinkront mutatvan szinte a
nullara redukalodik, Sly olcsé whiskybe s
géppel sodort— oddd — szivarokba folytja
féktelen banatat, s még csak nem is kell
til messzire mennie: Rowdy barja, melynek
Anachronox leglepukkantabb negyede, a Tégla
ad helyet— kitliné taptalaj Sly depresszidjanak hizlaldsara. Az intenziv
leépiilés Boots esetében persze egyet jelent az eladdsodassalis,
igy csakhamar félholtra verve ébred valamibiizos sikdtor kozepén,
mely beavatkozds sajatos mddon jellemformalé hatdst gyakorola
megesomorlott magandetektivre: munkakeresésbe fog. Egy Grumpos
nevii dregember testéréil szegddik, akimar az elsé munkahéten eloall
elsé szamu kivanalmaval — ennek értelmében Sly lekiséri az Gregurat
egy bolygdra, mely azonban — rdvid ottartézkoddsuk soran fogja magat,
és: kettészakad. A mindeddig példa nélkil allo jelenséget szamos hasonld
eset koveti. Sly némihanyattatas soran verddik 6ssze késdbbi partnereivel,
hogy aztdn koncentralt leleményességiik révén kiderithessék, vajon miféle
er¢, akarat szorgalmazza az ismert univerzum ilyetén eszkozokkel torténdé

megsemmisitését.

a tobbifilm noir-os titkarn6t6l, hogy
két éve halott, mar csak egy sze-
mélyisegmasolat, aki holografikusan
is megjelenik iddnként, és igy seqiti
hdslinket (raaddsul igy még fizetni
sem kell neki, hehe). Sly egyébkent
tok Ugy néz ki szerintem, mint

Bill Pullman, féleg
a haja. Mindjart
azelso
képsorokon nagy
bajba kerill, egy
topszli gengszter
veriagyba-fobe,
hogy nyomatéko-
sitsa, a f6ndke
minél el6bb
vissza akarja
kapni a pénzet.

A jelenetvégén
hésiink kirepill az
ablakon, és a
cirka 20 méterrel
lejiebb fekvd bar

tertiletén landol egy jokora monoklival
a szeme korll— innen hamarosan
megkapjuk az iranyitast, és mi
lesziink Sylvester. Sok idébe fog telni,
amig egy férdl tovabb noveljik a party
létszamat, hiszen ez végiilis egy
party-ra épiilé RPG.

A A héten csak tiz gyilkossdg tortént, biztonsdgos kérnyék

A Hekkeld meg a vildgot!




Fatima Doohan

Fatima Doohanrélnem azértnem mutatunk képet, mert nem szeretnénk
— atényalladék az, hogy Sly Boots egykoron hus-vér, csinos titkarndje
sajnalatos balesetdldozata lett a jaték kezdete el6tti masodik évben.
Most, mint Lebegé Mechanikus Nyilszerkezet létezik, s folyamatos
észrevételeivel, tandcsaival ldtja el a gazdaszervezetet. Egyuttal beépitett
ébresztdorat, objektiva-kollektort, hataridGnaplét s sok mas egyéb,
hasznos dolgotis kdszonthetlink Fatima Doohan személyében, akit Sly
nem volt rest— bedigitalizalni. Igen hatdsos modszer.

kalamajkaba, az
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4. Eqgy Anachronox legjobbjai koziil

Sok egyéb poént nem akarok lel6ni
atorténetkapcsan, el6szoris, hogy
nehogy leromboljam a jatékélményt,
masodszor, mertbar tengernyiidém
voltra, még mindig nem jutottam a
végére, csak Uugy a negyedénél tartok.
Kezdetben az egyetlen dolog, amivel
foglalkozunk, az lesz, hogy megpro-
baljunk pénzt szereznivalahogy, hogy
kifizethessik a tartozasunkat. Sajnos
ez a szal elég sokaig futlinearisan
(barazisigaz, hogy legalabb elég
sok az aprobb alkildetés, igy annyira
mégsem valik unalmassa a jaték),
ez szerintem negativum. Sokdig
nem keveredink bele
anagy
&) galaktikus

hajtderd egy
RPG-ben véle-
ményem szerint.
Kissé bele is
untam, hogy
Anachronox-on
ide-oda maszka-

lok ez tigyben.
Természetesen
nem kizarolag
Anachronoxon és
annak kezdeti
Bricks nevii
negyedében jat-
szodik a
cselekmény,
hanem idével
(irutazasokatis

tehetlink teljesen
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£ ‘??N\,‘ mas vildgokba. A
36&‘@ kévetkezd
bolygdkat jarhatjuk

\‘ be: Anachronox,
_ Sender Station,
[ 8 m_ Pam  Sunder,

Democratus Ring,
N Hephaestus

raplon
Democratus

Surface és
| Limbus.
, Terme-
l’ szetesen

\

N

L

LS

al
\

mindenhol egy
csomd kilonféle
negyed is meg-
talalhato, melyek
mindegyike grafi-
kailag is teliesen
mas vildg.

I Masturbe

Sly (és Fatima)
mellett hat
tovabbi kulcs-
karaktert vehe-
tink be a
party-ba. Egy-
szerre harom-
tagu leheta
csapat, és igy
dsszesen hetjatszhato karakter van
a jatékban. Sly utdn az elsé figura

a 71 éves Grumpos Matavastros
lesz, akiegy bolcs tudos, kutato,

és igazireneszanszember, foldig érd
Osz szakallal. Az Gsitargyak, a

A Meseautdoo! Kossiik eeel!

MysTech-ek utan nyomoz, egyéb-
kéntkorabban a MysTech muzeum
kuratora volt. Pdr dra kavargas
utan felbérel minket egy munkara,

amiszamunkra kezdetben pénzkere-

sésilehetoségnek tiinik, de inkabb
a kalandjaink igazi kezdete lesz.
PAL-18 egy masik karakter, vald-
jaban egy gyermekek szdrakozta-
tasara szolgalo robot, a Cordikids
Toys 18-as régimodellje, Personal
Android Lackey, amit Sly a kilence-
dik szillinapjara
kapott, mas ajan-
dékotnem is
kapott az eddigi
életében. 20 éve
mikodeés-
képtelen, megta-
lalnatjuk az
irodank hatso
szobajaban. Ter-
mészetesen miu-
tan mikodésre
. birjuk, azaz
S elemet
. teszink
bele, akkor
lesz a
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4. A szexmasina bdrban még a stripper is gépbélvan

party tagja. A 28 éves Dr. Rho
Bowmannel még nem sikerdlt talal-
koznom, ahogy a tobbi karakterrel
sem. O egy feka tudds holgy, aki

a SenderNeten (ez egy olyan sza-
mitogépes haldzat, amilyenekréla
Neuromancer-ben és a tébbi William
Gibson kényvben olvashatunk sokat,
és amihez hasonld az Omikron: The
Nomad Soulban is volt) két éve meg-
jelent MysTech Awake! cimd kdnyvé-
veltettszert népszeriiségre, egyben
ennek koszonheti a tudostarsadalom
kikozdsitésetis. A szintén sotét bord
Paco ,EI-Puno” Estrellais egy olyan
szemely, akikésobb keriil a party-ba,
The Fist-nek, azaz Az Okélnek is
nevezik, igy valészindleg 6 lesz a
verélegény a gardaban, a leghaszno-
sabb ember, ha harcba bonyolddunk.
0 egyfaijta é16 szuperhds, régen a
Krapton bolygén még képregény is
futott a kalandjairdl. Repilniis tudott,
de sajnos nemreg elvesztette ezt

a képességét. Lesz még egy titokza-
tos néikarakter, a 25 éves Stiletto
Anyway, akinevéhez hiien priman
banik a késekkel, 6 kinai-brazil keve-
rék, lildra festett hajjal. Multjat teljes
homaly fedi, mire elterjed a pletyka,
hogy valahol lattak, addigra mar min-
dig a galaxis atellenes sarkaban
tlinik fel. Végilvan egy abszolut tit-
kos karakteris, de személye marad-
jon csak titok, hehe.

Hdélgyek, urak, meg azET




A A vérésldampds negyed

Iranyitas, harc és egyéb
aliatfaitak

Az Anachronox tehat egy full 3D-s

third person (kills6, kovetd nézetes,

minta Tomb Raider) szerepjaték.

Gémpléjtekintetében leginkabb a Final

Fantasy-kra, és a szintén Eidos altal
kiadott Omikron: The Nomad Soulra
hajaz. Tehat nem pjur hekkenszless,
minta Diablo, hanem sokkalinkébb

RPG-kalandjaték. Ha éppen nem moz-

gunk a billenty(izettel, az egér segit-
segével egy pointertis iranyithatunk
pointand click kalandjaték maodra, amit
a jaték life cursor-nak hiv. Ez elsore
roppantszokatlan és furcsa, természe-
tesen iddvel meg lehet szoknitobbé-
kevesbé, de a 3D pointer soha nem fog
igazan kézredlini. Ha a képernydnek
van meélysége egy ponton, otta Z
tengely mentén beesik a monitorba a
pointer. Ha valamivellehet operalni,
akkor ez elkezd sékelnijobbra-balra,
és rabokhetiink az egérbalfiilére.

igy aktivizalhatunk kapcsolokat, hasz-
nalhatunk targyakat, vagy éppen

beszélgethetiink az NPC-kkel. Allitlag

NPC-bélnem kevesebb, mint449 van
a jatékban. Mindegyik élia maga éle-
tét, maszkal, tesz-vesz, és lehet veliik
dumalni az élet dolgairol, néhanyan
még targyakat is kombinalnak maguk-
t6l. Ez a rész nagyon jol sikerilta
gamdban, ez az amitdligazan él, léleg-
zik a vilag, amiben tevékenykedink. A
készitok az ellenfelek terén sem spd-
roltak az anyaggal, allitélag 189 fajta
kiilonb6zd monsztrét kildhetiink ata
masvilagra, ez szavatolja a hosszu
jatekidat, s azt, hogy a harcok nem
vélnak unalmas rutinfeladatokka.

Az iranyitas roppant egyszer(, a kur-
zorgombokkal, vagy azA,W, S, D
gombokkal mozoghatunk, az egérrel
pedig foroghatunk és hasznalhatunk
targyakat, dumalhatunk, és egyebek. A
numerikus + és — a fényerétallitja,
az F10 és Num Lock a pause, a
Tab pedig a karakterek kozott valt, a
vezetdt valaszthatjuk kia segitségével,
akitirdnyitunk, a tébbiek pedig kovetik
birka mddjara. A Ctrl és bal egérgomb

kombdval probal-
kozhatunk a zart
ajtok kinyitasaval,
e errdl késdbb. Az
e Esc megnyoma-

hetlink az options
menibe, itt tala-

seget, toltést és
mentést, statiszti-
kat, kommunikal-
hatunk a
titkarnénkkel
(infokkallat el
minketmindennel
kapcsolatban,

pierced? I can pierce any part of gour bodg. 1

don’t sven need any equipment.

4. Ko pirszing? A kisagyba a legmendbb manapsdg

bemutatja a vilagot, plusz a kiildete-
seketis tdle kapjuk meg itt), hasz-
nalhatjuk a nalunk levé targyakat,
menedzselhetjlik a party-t és egye-
bek. A legtobb almentit direkt elérhet-
jik az F gombokkalis, F1 = Fatima, F2
= dllasmentés, F3 = dllastoltés, F4 =
opciok, F5 = party statisztika és F6
= party targylista. Kés6bb még par
ljabb gomb is életbe Iép, a jaték elején
példaul felvehetjiik a digitdlis kame-
rankat, amitaz F11-el haszndlhatunk
egyszerlien.

A harcis a jaték 3D -s motorjan
zajlik, azonban kdrdkre osztott, tehat
nem valos idejii. En személy szerint
a porgds jatékmenethive vagyok, és
repjatékokban is
a Diablo-szerii
realtime harc
népes rajongota-
boraterésitem. Ez
persze nem jelenti
azt, hogy legalabb
ennyien ne ked-
velnék a
turn-based csete-
patékat, izlések és
pofonok. Nekik
jobban bejon majd
az Anachronox-
ban a harc, sza-
momra pedig ez
egy kicsitunalmas

saval pedig belép-

lunk minden segit-

stratégiazgatas. Valoszinlleg a
Square a PlayStationds Vagrant Story-
ban azért vélasztotta a hibrid harci
modszert, hogy mindkét tébornak ked-
vezzen, azigazan jo s komplex volt,
remélem a korokre osztottharcos jaté-
kok lassan lemdsoljak majd azta
moédszert. Tehataz Anachronoxban a
harc nagyon oldszkul, amilyen mar a
C64-es RPG-kben is volt, olyan meg-
jelenitéssel, amilyen a Final Fantasy-
kben lathatd. Felsorakoznak a harcos
felek, aztan ha valakilép, valaszthata
sok kis ikon koziil, mozoghat, tamad-
hat, védekezhet, hasznalhattargyakat,
és specialis skilleketis. A jatékos
karakterek mind killonféle fejleszthetd
speckakkal ren-
delkeznek, ezeket
pedig latvanyos
animdciok formd-
jaban zuditjak ra
azellenre,ala
Final Fantasy.
Nagyon tetszett
még a gémben,
hogy szintén Final
Fantasy mintara
sok apro plusz
aljatékkalis
talalkozhatunk.
Valdszin(ileg
ezekbdlnagyon
sok van, én még
viszonylag kevéssel akadtam 6ssze. A
jaték elején a barban, ha raklikkellink
a jatékasztalra, mindjart kiis probalha-
tunk egyet csak gy brahibol. Ez egy
egesz érdekes, és roppant egyszerii
apré logikai jaték. A gép ellen kell jat-
szani, van néhany kor, és ezek vona-
lakkal vannak 6sszekotve. A korokon
allnak a babuk, és a vonalak mentén
léphetnek, kdronként mindenki egy-
szer. Ha mar ellenfél altal foglalt pozi-
cidra Iépiink, akkor Gtjlik azt, célunk
természetesen az dsszes ellenséges
figura levetele. Egyebkénta valodi
harcban is nagyjaboligy mikddik a
mozgas, persze ottmar a fegyverek
és skill-ek is befigyelnek, ez jo gyakor-
latotadhat a harcokhoz. A zart ajtok

4. Pikkjik meg a lokkot, jol!

Ha szeretnel
megnyerni egy
eredeti

ANACHRO
PC-CD ROM-ot,
vagy

ANACHR
posztert, nincs
mas feladatod,
mint valaszolni
az alabbi ket
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1. Mi Joi
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dlkulccsal valo kinyitasa, hekkelése is
egy kilon kis jatékmad, hasonld a
C64-es Paradroid egyik aljatékahoz.
Mindig egy bizonyos id6t kapunk a
zarfeltorésére, és valtozd szamjegyl
zarkombindciokkal taldljuk magunkat
szemben. Minden szamjegyetkulon
kellmegtippelni, majd az ,alkulcsunk®
hideg-meleg szerlien egy skalan jelzi,
hogy milyen kozel jérunk a megol-
déashoz. Ez mar elég tampont, hogy
kettd, maximum harom prébélkozasbol
bel6jiink egy szamjegyet, és a meg-
adottidén bellil— feltéve, ha megfeleld
szintli a zarfeltord skillink — kinyissuk
az utunkba akadd zarakat. (Nem
artana egy ilyen az ismert TV csatorna
2 milliés bérond jatékahoz sem, mert
még a 250 rugohoz is egy az ezerhez
az esély, az életben nem viszi el senki,
hehe.) Ezek mellett, ha jol emlékszem
a Hephaestus bolygon taldltam egy
igazijatéktermetis, valodiretro mekkat,
ahol kétrégiidéketidézo jatékkal

is lehetettjatszani. Az egyik a
Poopernévre hallgat, ez leginkabb

a Pacmanre hasonlit, Crossfire szerii

A Hé srdcok, timeg micsindtok?

képernydfelépités mellett. Bar nem kell
bejarniaz egesz teriletet, és pontokat
gy(jteni, csak mindig a kiilénb6z6
helyeken megjelend gyémantot kell
felszedni, és természetesen elkerdni
a kék paca figurankra nézve fatalis
Gsszelitkoze- -~

seketa

tobbilénnyel. Ez egyébként numerikus
Enterre indul és a kurzorgombokkal
iranyithaté. A mdsik gép a Bugaboo,
az automatan lathatd logdja l4ttan min-
den retro driiltazonnal ravagja, hogy
ez bizony a Galaga. igy ehhez még
kevesebb kommentar szlikséges, ter-
mészetesen a rovarok a képernyd felsd
részén mozognak, és néha cakkosan

tdmadasba lendiilnek a képernyd alsd

részén mozgathato trhajonk ellen. Az
trhajoval pedig le kelll6véldézniink

az izeltlabuakat, hogy pontokat szerez-
ziink és a kovetkez6 szintekre jussunk.
Ezis numerikus
Enterrelindul, de
eztaz egérrelkell
iranyitani jobbra-
balra, a balgomb-
bal pedig I6ni
lehet. Ezekhez
hasonldan érde-
kes hizas még,
hogy a nyelvi
skilleket fejlesztve
tudunk egyre t6bb
idegen lénnyel

szot érteni, addig
csak hablaty
irodik kia
képernydre. Erre
természetesen
szilkségvana
tovabbjutdshoz.

A modi
A jaték motorja
tehata Quake 2
motor, ami
manapsag mar
elavulinak szamit, a csucs fejleszték
nem eztvalasztjdk. Ez szerintem min-
denképp egy kicsit negativ ajénldlevel,
bar elég sokattuningoltak az lon Storm
programozoiis. Ha jol emlékszem a
Quake 2 engine még szimpla mesh
animacioval dolgozott, ezt példaul atir-
tak a mostanaban trendi skeletal
A~ (csontvaz alapu) ani-
/- % méciora. A tovébbi
# /# technikaiérdekessé-
b+ gek (egy része Quake
2-es rutin, a tébbilon

Storm tovébbfejlesztés): szi-
nes iranyitott fények, dinamikus
mesh és textura LOD, sz6-
| veggeltelies 6sszhangban
levé automatikus szaj, és
~ ajak szinkronizcio, valos idejii
, arc deformacio érzelem kife-
jezéshez, 32 bites texturak,
particle (részecske) rendszer,
ehhez hasonlo sugar rendszer,

lens flare, killonféle kod

maddok, radiosity és paraboli-

Az Anachronox szellemi, s nem kis mértékben: gyakorlatiatyja John Romero. A név
ismerds lehetmindazok szamara, akik figyelemmelkisérték az ID Software korai
munkdssagat: John Romero, minta csapatoszlopos tagja nem kisebb alapm(ivek
megalkotdsdban véllalttevékeny szerepetminta Wolfeinstein, Doom, avagy a korai
Quake mitosz. Az ID-t6lvalo tavozasat kbvetden lon Storm néven alapitfejlesztd
csapatot, hogy aztdn hatalmas bukast produkéljon hosszu éveken atfejlesztett,
Dominion nevi RTS-ével. A Quake-verdnek kikialtott Daikatana sem valtotta be a
reményeket- hidba az érdekesnek mondhaté sztori, a marjavaban dulé Quake |l
latvanyvilagaval s kiforrottsagaval Romero tidvoskéje érdemben nem konkural-

hatott. Az Anachronox igy az stuff, mely torténetisége, kidolgozott vilaga révén
annak ellenére is visszaadhatja a jatékostarsadalom lon Stormba s Romeroba
vetettbizalmat, hogy a program alapjait egyfajta optimalizalt Quake |l motor fiti.

A Mieink vs csovesek, FIGHT!

kus environmentmapping. Ezek mel-
lettmég a legtobb Quake 2 engine
korlatot— minta vertexek és targyak
szama, és a térkép mérete — is
megduplaztdk, vagy megnégyszerez-
tek, ugyanigy a 3D koordinata rend-
szertis atirtak nagyobb felbontastra.
A hang terén pedig megjelentaz mp3
lejatszas és a 3D hang, ez utébbi
Direct Sound 3D-n, EAX-on, és A3D-n
keresztilis. Tehat dsszességeben a
motornem olyan rossz, bér a lekereki-
tett formakat azért senkine keresse.
Az lon Storm egyébkéntigér kilonféle
pélya és egyéb szerkesztoketis majd a
jatékhoz. llyenek az A.P.E. (Anachronox
Programming Environment), amia jaték
scriptszerkesztdje, a B.E.D. (Battle
Editor), amivel a harcokat szerkeszt-
hetjik, az ION Radiant,amimaga a
f6 palyaszerkesztd, a NoxDrop, amivel
az NPC-ket, targyakat és pikapokat
elhelyezhetjlik, és a Planet, amivela

- udita szinfolta
PC-s RPG

realtime 3D mozikat scriptelhetjiik, ren-
dezhetjik.

Jojion a kalapacs
A jaték elég szdrakoztatd, rdadasul
kevés ilyen stilust, kaland vonald RPG
jelenik meg manapsag PC-re, inkabb a
halézatosak domindlnak, meg a Diablo
klénok. A Quake 2 motor mindenképp
eqgy kicsit rossz reklam, akarmilyen jol
fejlesztette is az lon Storm tovabb, azért
mutatja, hogy nem a csucsra tornek. A
latvany a tovabbfejlesztés miatt persze
eléggeé rendben van, jopdrigazén izlé-
ses specidlis effektetis felvonultat, de
azértlehetne minden jobb is. A zene
pedig monoton, nem igazan nyerte meg
a tetszésemet. Negativum még sze-
rintem, hogy lassan térra a torténet
afé vonalra, ez persze izlés és ren-
dezés kérdése. Osszességében az
Anachronox minden téren nagyon
okés anyag, egész huzés jaték, csak
valahogy az a forradalmi plusz hianyzik
beldle, amimasok folé emelné, amitdl
igazén nagy jaték lehetne, és amia
Final Fantasy sorozat tagjaiban mindig
megvan. Emiatt szigoriibb egy kicsit
az értékelésem, talan tobbetis kap-
hatna, ha a Tom Hall, John Romero
és Stevana Case tri6tél nem varna
mindenkialapvetéen hatalmas dobast.
Végiilis nem csindljdk rosszul, de
pardrat azértvehetnének az olyan
Jrégijatekistenektdl’, mint Andrew
Braybrook, Tony ,Ratt” Crowther,
Manfred ,The Master” Trenz, és még
sokan masok.

w -hosszi toltesiido
a zonak kozott

-nehéz a 30 pointer-
reljdtszani
-kicsitelavultaz engine




Az egyetlen interaktiv televizio
Magyarorszégon.

El6 adas minden nap 16.30-t6l 04.30-ig.

F?ghatc') az UHF26-os féldi csatornan,
kabelen és az Interneten. =
Miisorainkrol:

Netburger: kénnyed fiatalos

A interaktiv magazinmiisor minden
hétkGéznap 16.30-t61 21.00 oraig. Internet,
LETGIZETA szofg‘v{en zene, szorakozas NEM
CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,
chat, e-mail, webkameras bejelentkezés.
Csak a ti fantaziatokon malik, hogyan
kapcsolédtok be adasunkba — otthonrol.

4385380
+

7

o"“ﬂ‘

Boxer: forré hangulati erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikséges
kellékek... Persze nem csak beszéliink a
témaérol, hanem latvanyos
showelemekkel fiiszerezziik az adast.

Hol foghat6 a fix.tv miisora?

Budapest teljes teriiletén és :50 k:p-es
5 nan
grzetében az UHF26-0s csa ornan .
l’s"gcrl:a:a::mtennaiva.', vagy tetéantennaval barmely

<»iiléken vehetd a fix.tv adasa. ;
L i |akoztasd az antennat a TV-

Egyszeriien csatlakozta U betiivel jelzik a
hez, majd az UHF (éltalaban old ra a késziiléket

- svot kivalasztva hangolC ré & "==-
.::i:)t\?r:offa nem megfelelo minéségii a kep;

probald az antenna helyzetét megvéltoztatnl.

http://www.fix.tv
438-537-6

http://www.kaloz.tv

Ha kabel-el6fizetd vagy és nem talalod a fix.tv miisorat, jelezd igényedet a kabelszolgaltato ligyfélszolgalatan.
Ha rendelkezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portaljan keresztiil a ,,live” meniipontra kattintva nézheted az adast egész nap.



emrégiben tantja lehettem
N egy PlayStation 2-es jaték
tesztelésének. Az anyag egy
alternativ jelenképet vazolt fel,
miszerint: mi tértént volna akkor,
ha egy specialis technologia
felfedezésének segitségével a
japanok nem teszik le a fegyvert
all. Vilaghaborut altalunk ismert
vegen. A dolog pikantéridja —
természetesen eme futurista
elgondolds mellett—, hogy a
specidalis technoldgia nem mast
jelentett, mint hatalmas robotokat.
Bdszdm nagy vasgépeket, melyeket
ratermett pilotak iranyitottak, s
melyek barmely csatdban sok-sok
emberrel felérve vették fel a harcot
ellenfeleikkel...
Ekkor gondolkodtam el el6szor
azon, hogy mennyire kilénbdzé
a japan és az eurdpaikulttra
hozzaallasa a Mechekhez. Mig
a keleti szemlélet szerint ezek
az drias robotok afféle heroikus,
szuperhumdn lények — mar-mar
dnallo viselkedéssel felruhazott
egyedek —, addig az eurdpai,
illetéleg amerikai (un. fehér@ )
emberek szamara ezen szerkezetek
nem tébbek némi energikus bajjal
felruhazott gépeknél.
Az anime robotok személyiséggel
rendelkez6 hdsok, és kalandjaik
is ezen alapulva alakulnak. A
Jfehérember” 4ltal fialt tarsaik
azonban megrekedtek az ember
képességeinek hatarait kiszélesité
gépek funkcidjanak betdltésenél,
amelyek sosem lépnek tulazon
a meghatarozason, amitmi, RTS
rajongok nemes egyszeriiséggel ugy
nevezlink:
unit, azaz
\-@gység
A a7

altalunk képviselt haderd szerves
része.

Jollehet, fenti allitasaim
ellentmondanak a Mechek karé
épildé regények tartalmi részén, ahol
a pilotak nem korcsosulnak a sajat

.maguk altal irdnyitott harci robotjaik

arnyékdva, azért ne feledkezziink
meg arrdl, hogy ezen bevezetd egy
jaték ismertetésének része — s
mintolyan, elsésorban a Mechek
vildgdra éplé univerzum altal
inspiralt programok dltal gerjesztett
benyomasaimat hivatotta publikum
elé tarni.

S legyen szd akara Mechwarrior
sorozatrdl, akdara most bemutatasra
ker(ilo Mechcommander 2-ré| —
vagy annak elsé epizédjardl —, a
készitok mindig gondoskodtak arrdl,
hogy a lelkes jatékos ne feledkezzen
meg azon tényrél, miszerint 6 csak a
robot/robotok iranyitasara hivatott.

Természetesen nem lesz ez
mésképpen aktudlis Mech-jatékunk
esetében sem, jollehet, az immar
a Microsoft markaban leledzo
trademark ezlttal is megprobal
tulmutatni Gnmagan.

Hogy ez a kis bevezetés mégse
tlinjon fikazasnak, eldljaréban méris
elmondom, hogy a Mechcommander
2 nagyon is jo jaték.

S6t, aztis merem dllitani, hogy
az a fajta folytatds, ami elédje
nélkilis megallja a helyét. Ennek
koszénhetden nem is fogok
semmilyen dsszehasonlitast
eszkozdlnia sorozat elsé
epizodjaval, sem a Gold Editionnel.
Azok szamara, akik mdr eddig
is otthonosan mozogtak ezen
univerzum vildgaban, semmiesetre
sem fog csalodast okoznia jaték —
akik pedig csak mostismerkednek
Mechék népes taboraval, minden
szlikseges informaciot kinyerhetnek
a leglijabb robotstratégidbél az
el6zmények megismerése nélkil —
és garantaltan jol fognak szorakozni

egy ideig.

Lassuk hat, miféle embert
és robotot prébald
esemeényeknek kellett
bekodvetkezniiik ahhoz, hogy
kialakuljon mechanikus harcosaink
aktualis konfliktusa:

A sztori
mely szerint3063-ban jarunk, amikor
is sokat tapasztalt foldiink felszinén
az emberiség Ujabb 6sszeltkdzést
generalmaganak.
Természetesen a torténelem
ismétli Gnmagat, igy ezen

sNDER &

(OMMANDERS

Gigaszok harca

konfliktus
kézéppontjaban
meginta mar Nagy
Sandortdl Hitlerig
megtapasztalhatott
dilemma all: azaz
kiuralja az adott
terlletet. Az
Emberiség
Orokségének drizdi
a jolbevélt moédszert
alkalmazzak ezen
nézeteltérés
elsimitasara: az
erdszakot.

Ennek kdszénhetben viharos
sebességgel polgarhdborus helyzet
alleld, amelyet csak tetéz, hogy a
wrosszak” a konfliktus kirobbandsa
uténi hetedik napon uralmuk ala
vonnak néhany igen komoly gydrtési
rataval rendelkez fegyvergyarat.
Az erdszak erdszakot sziil —
mondhatndk —, igy a ,jok”
mindenféle egyezkedést elharitva
ligy dontenek, irmagjukat sem
hagyjak a Szent Vilagbéke ellen
toréknek.

Hogy, hogy nem, a helyzet
mindazonaltal majd’ harom hét
elteltével sem csitul, és egyre
inkabb kezd olyba tiinni, hogy
a karhatalom fegyveres eréia
hagyomédnyos hadviselés
fondorlataival nem képesek urra
lenni a konfliktuson — amely
nagyban készonhet6 az egész
vilagot behalozo kereskedelmi
szovetségnek, amely mindennél
jobban igyekszik vigydzniarra, hogy
Uzleti érdekeia legkevésbé se
sériiljenek.

igy eshetmeg, hogy az egyre
nagyobb méretlire rugd dsszetlizés
lekezelésére minket kérnek fel — a
fuggetlen ,zsoldost”, aki megbizhato,
bar némileg gyakorlatlan pilotai élén
majd biztos kézzel
sertésméjkonzerves dobozzd zlzza
helyettiik a cstinya rossz negativ
eldjelli Mecheket.

Mechek a
Mechek ellen
Adva vagyon tehat
a konfliktus — de

ahogy azt mar
fentebb is
emlitettem, ezuttal
nem egy orszag,
vagy nép
képviseldjeként
léplink szinre.

Egyszeri
zsoldoskéntnem
is dllméas forras

rendelkezéslinkre, mint sajat
bevételink, amelynek mértékeét
természetesen jo néhédny dolog
befolyasolja. Legegyszeriibb
esetben konnyedén novelhetjik ezt
a térképeken elszértan megtalalhato
specidlis éplletekkel, melyeket
elfoglalva jelentésen gyarapithatjuk
utdnpotlas-értékiinket. Persze ligyes
stratégak a kildetés kezdetén
megadott 6sszegbdl gazdalkodva is
sikeresen ténykedhetnek, hiszen sok
olyan lehetdség adddik felesleges
utanpotlas-pontjaink elherdaldséra.
Ldssuk is 6ket sarban:

Air Strike: Légicsapas — tul sok
magyarazatra, azt hiszem, nem is
szorul. Amennyiben igénybe vessziik
ezen szolgaltatast, az altalunk kijelolt
helyen pillanatokon belillecsap
nehany bombazo gép, és rendesen
ad az ellen arcaba.

Fixed Artillery: ezen adott pontra
kihelyezett Iovegekkel bevédhetjlik
a kulcsfontossagu éplleteket,
atjarokat, jollehet rogzitett mivoltuk
végett nem feltétlendl olyan
hasznosak, mint amennyibe
keriilnek.

Sensor Probe: egyszeri
radar-egység, mely szintén helyhez
ko6tott, am joval nagyobb teriiletet
képes atvizslatni elektronikus
szemeivel, minta legképzettebb
radarspecialista pilétank.
Felderitésre elméletileg tokéletes,




am gyakorlati haszna igazandibol
nincs.

Repair Truck: Mechjavitd egység
— az egyik leghasznosabb mind
koziil, segitségével minden sérilt
egységlinket képesek vagyunk
hellyel-kzzel kipofozni. Egyetlen
hatranya, hogy harc kdzben
hasznalhatatlan, ugyanis a kezelése
alatt allo Mechek nem képesek
harcolni a javitds végezetéig,
raadasul ellenségeink is
eldszeretettel pécézik ki, mint
leggyengébb lancszemet...

Scout Copter: gyakorlatihaszna
hasonld a Sensor Probe-éhoz, azzal
a klilénbséggel, hogy ezek a fiirge
helikopterek mar sajat keziink &ltal
iranyithatéak, és némifegyverzetik
is akad.

Minelayer: mintaz a neve is
mutatja, ezen eszkoz gyakorlati
haszna a terep agyonaknasitasaban
rejlik. Legtobb esetben tokéletesen
szlikségtelen, am azon kevés
kiildetés soran, amikor a sajat,
vagy szovetségeseink adott
tertileteinek, épiileteinek megvédése
a cél, igen hasznos megel6zd
haderét képviselhetnek.

- R W

Gyakorlatilag
akkor
hasznélhatdak a
legjobban, ha
vesztettkiildetés
utan az allast
visszatéltve mar
pontosan tudjuk,
honnan is fog
tamadniaz
értelemszer(ien
velejéig romlott
ellen...

Salvage Craft:
Ezek ajarm(ivek
képesek
kimenteniaz ellenség dltal
hatrahagyott, még nem teljesen
leamortizélt robotokat a
csatamez6r6l, amigyakorlatilag
|ényegesen olcsdbb megoldést sziil,
mintha a harc végeztével szednénk
fel azokat — még igy sem olcso, de
hat valamit valamiért...

Ezek a segédeszkozok hivatottak
tehatarra, hogy az elénk kitizott
kiildetések sikeres végrehajtasat
eldsegitsék. Azonban mindez még
édeskevés lenne az
eredményes-séghez — amely

. nagyban fiigg attol,
hogy hogyan

vértezzik fel
| magunkata
missziok
megkezdése eldtt.

Elokésziiletek
Minden egyes
killdetés eldtt kis
vided képében, és
| irottformatumban
is tajékoztatdst
kapunk az
elvégzendé feladat

milyenségérél, a killdetés soran
felmerilheté nehézségekrdl — ezen
informéaciékbal gyakran ténylegesen
leszlirhetiink némi hasznalhatdt, bar
sajndlatos modon a legtébb esetben
az ,erbsebb-kutya-nemz-utédot” elv
dominal: igyekezziink tehataz
altalunk elérhetd lehetd
legkeményebb, legjobban felszerelt,
és leghatékonyabb mechcsapatot
Osszedllitani: persze ennek is
lehetnek hatuliti, hiszen egy Atlas
hiaba képes par masodperc alatt
felszamolniaz ellenség haderejét,
ha lasslisdga révén csak addigra
érlétavolba, amikor mar Repair
Truckos pilétank is katapultalt, és vett
egy csomag fiistszdurétlen Lucky
Strike-ot a tabori kantinban a nagy
ijedtségre...

Amint kell6képpen felszereltik,

ideje a megfeleld pilétakatis
dsszevalogatnia nagy
rozsdaszornyekbe. Mivel pilétaink
bizonyos id6kozdnként specializélt
képességekre tehetnek szert, szintén
nem art figyelemmel kvetniaz
elézetes killdetésismertetést, mivel
egy tapasztalt radarspecialista sok
esetben jobban johet, mintegy nehéz
gépfegyverek kezelésében jartas
macho — természetesen kildetése
valogatja. Mivel a specializalodast is
mimagunk irdnyitjuk, gyakorlatilag
aztis megtehetjuk, hogy egy-egy
sokat foglalkoztatott mechsofért akar
a nehézfegyverzet-,és a
radarkezelés mesterfogdsaira
egyarant kiképezink.

Alapvetéen jellemzé azonban az
egész jatékra, hogy a nyers er6
mindenféle taktikdzas felettall —
igy nyugodt lélekkel pakoljunk meg
minden egyes Mechetaz altala
elbirhatd maximalis loveggel,
amennyire csak képességei engedik.
Ez elsésorban fligg a roboton
felhaszndlhato feltlet mértékétdl
(valamiféle paradox mddon a
fegyverzeteta gépek gyomraba kell

Ha szeretnel
megnyerni egy
eredeti

MECHCOMMANID

PC-CD ROM-ot,
nincs mas
feladatod,

mint valaszolni
az alabbi két
kerdesre:

1. Melyik &
Jelent meg :
prograim &l
epizodja =
2. Melyik ce
adta ki7

A helyes megfejtést
nyilt levelezdlapon

kiildd el
szerkesztisegiikn
cimeére!

Bekiildési hataridd:
2001. oktober 2.




kétszempont
gyakorlatilag kiis
elégitia sziikséges
tudds fogalmat...

Egy szd mint szaz:
harcra fel!

A kiildetések
Lévéna
Mechcommander
2 azon kevés
stratégiai jatékok
egyike, amely az
adottegységgel

pakolnunk, amiazta furcsa képzetet
kelthetiaz emberben, hogy minél
nagyobb egy Mech gyomra, annél
it6képesebb — jéllehet, ez az
elképzelés csip6bdl hiilyeség, nem
tudok szabadulni attél a gondolattdl,
hogy ez szintén egy alapvetéen
eurdpaifelfogastdl szarmaztathatd,
miszerint minél nagyobb valami, annél
hatékonyabb. Végilis ez itta jove...
gondolhatnank joggal, amikoris a
méretnek nem szabadna egyenesen
aranyosnak lennia hatékonysdggal.
Na mindegy... ), illetve attdla
mutatétél figg, amely a robot
héleaddsanak mértékét szabdlyozza.
Persze rendelkezésinkre dlinak olyan
eszkozok, melyekkel befolyasolhatjuk
ezen értéket, de ezek szintén a gépek
testén foglaljdk az értékes helyet.
Ugyanittjegyezném meg aztis,
hogy a hasznalhaté Mechek kb.
60%-atmar az el6z6 epizédbol, és
a Gold Editionbadl is ismerhetjuk,
az Ujegységek kitapasztaldsa a
fent emlitett mutatok figgvényében
nem okoz kiilondsebb fennakadast.
Akimégsem érzielég biztonsédgban
magéat a jaték soran megszerzett
tudassal, az nyugodtan hasznalja
a tobbek kdzt e célra is szolgalo
Encyclopedia opciéta fémeniben,
amely széles kor( ismerteket nyujt
minden Mech-kel kapcsolatos
kérdésben. Jomagam
érdekességként tekintettem ezen
lehetdségre, hiszen a program nem
merileligazan a Mech vallfajok
mélységeiben — a fentemlitett

vald gazdalkodas
elvén alapszik, tobbé-kevésbé
taktikai érzékeinketigyekszik
prébara tenni.

Eme sarkalatos pontaz, amelyen
a Mechcommander 2 singleplayer
madja, mint olyan, gyakorlatilag
megbukik... Ez bizony igencsak
szomoru, de az §szintét megvallva
a kildetések eqgy cseppet sem
sikeriltek valtozatosra. Az esetek
kilencven szazalékaban a ,juss el
ide, és kozben gyakjle mindenkit”
dominal, mig a hétralévd tiz szdzalék
a védd meg ezta helyetta
mentett alldsod ardn is” szindrémara
korlatozodik. A késziték mentségére
legyen mondva, hogy ezta
hidnyossagotigyekeznek kell§
modon elbujtatni olyan alfeladatok
mogé, mint hogy vegylk ataz
irdnyitast adott jarmd, egység, épilet
felett— de azutdn természetesen
védjik meg azt, és irtsuk kiaz
ellen irmagjatis... ez azonban
sajndlatos médon szemernyit sem
javita sekélyes kildetés-struktiran
— a Z: Steel Soldiers esetében
példaul sokkal sikeresebben oldottak
meg ezta problémat...

Mindamellett le kell szdgezni, hogy
a Mechcommander 2 jatékmenete
kifejezetten élvezetes, és a
multiplayer inyencségek jelentds
hatast gyakoroltak a végleges
szavatossag-mutatéra.
Mindenképpen joleso érzés lenyomni
a misszidkat, a szérakozas garantalt.
Ez azonban inkdbb afféle
kikapcsolddas, amely nem fligg a
kihivastol, értsd: le
lehet nyomni egy
kiildetést, és le
lehet nyomnitébb
kildetéstis, de
ajanlott
mindezalattegy
olyan jatékotis
! installdlva tartani

gépinkdn, amely
tartalmasabb
jatékmenetet
biztositaz elvakult
juzerek szamara.

Mindezen negati-

vumokat
igyekszik
ellensulyoznia jé
értelemben vett
primitivség
hatdrat surolé
kezelés,
illetve azon
tényezdk,
amelyeketa
kovetkezGkben taglalunk:

Latvany, IlansLok. zene, és
egyebek

Az els kérben leszogezhetd, hogy
a Mechcommander 2 nagyon is
latvanyos — a robotok igen
aprdlékosan kidolgozottak, a
tajmodellezés szemet
gyonyorkddtetd, az effektek
kdpraztatéak. Kér, hogy ez idd

tajt mar olyan 3D stratégiakat
végigjatszhattunk (akar tébbszor is),
amik ugyanezta szintet, vagy még
tébbet is képesek voltak hozni.
Biztam benne, hogy a Microsoft védd
szarnyai alatt a jaték valamiképpen
fellil fog kerekedni a napjainkban
futo 3D RTS-ek latvanyvilagan, de
nem lettigazam — a megjelenités
pontosan azthozza, és semmivel
sem tébbet, amitma mar el is
varunk...

Udvézlendé étlet azonban, hogy
Mechjeink szineit gyakorlatilag az
egész jaték soran barmikor
maddosithatjuk, amely lehetség
szamomra igen megnyerének
bizonyult— holkék-sdrga, hol
tort fehér-piros (vagy akarmeég
merészebb) kombinacidkkal
riogattam az ellen szépérzéket —
hogy ennek a jatékmenet
szempontjabdl van-é valamiféle
jelentésége, arra nem sikeriilt
rajonném, de jo mokdnak bizonyult...

A kamera mozgatasa sem okozott
problémaét, a médszer teljes
egészében megegyezik a m(faj altal
meghatarozott alap funkcidkkal.

A zenék szintén teljesen rendben
vannak, az atmoszférahoz illden
hol patetikusan szimfénikusak, hol
a Sacrifice ,iribal” muzsikdihoz

Pl 400

LATVANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

- latvany
terepkid

Ay |[r 7

i

{.’3 —
hasonlatosan Lol —
vérpezsditoek. A ’
hanghatasokkal azonban
megintcsak elvetették a sulykot,
ugyanis a legtobb hangeffekt olyan
dobozhatdst kelt, mintha bent Ginénk
egy Mech belsejében — de mivel
ez nem egy Ujabb Mechwarrior; igy
én szivesebben vettem volna olyan
bazikus robbanasokat, amelyek
valdéban a gigantikus robotok
hatékonysdgét hivatottak
szimbolizalni. Viszont egy dolgot
le kell sz6geznem: ha tehetitek
(gyak. felvan installdlva a game
a gépetekre), hallgassatok bele a
Mechcommander2/data/sounds
mappaban taldlhaté music32.wav
fajlba. Ez a legjobban sikerlt
nota az egész lemezen (izé, miket
beszélek!)!

S végiil
Mar a Microsoft védjegye is elég
garancia arra, hogy a
Mechcommander 2 igenis
kiprobalhato, és jatszhato anyag. De
talan pontennek a védjegynek, és
persze a Battletech univerzumnak
koszdnhetd az is, hogy az ember
— teszter és jatékos egyarant
— komoly elvarasokat tdmaszta
programmal szemben. Es bizony
a Mechcommander 2 nem minden
szinten felel meg ezeknek az
elvarasoknak.

Ennek ellenére azt kellmondjam,
én jol szérakoztam a program
kivesézésének kozepette — a stuff
tdbbé-kevésbé hozza azt, amit
ebben a mifajban manapsag
kovetelmény, mindemellett nekem
mégis folyamatosan az az érzésem
volt, hogy ennél tébbet nem is
kapunk.

Csak azt, amitamugy is elvarnank.
Egy szemernyivel sem tébbet.

VargaB.




SHOGLN

-
TO’IA_., WA R

i *E?f“.w

EUROPA

UNIVERSALIS

‘ 407). )
MAGYAR l 192 1704

HIT - HATAI 0\1 bA?D\GQ\(; |

Ll‘ l)ﬂll ‘I()l]lf.ﬂ P l[lpl ‘l'l ,l‘
Ko Jum[m .rtol \1[) Ii(‘t ¢
-

1!#1@er?th11&




z aldbbi két oldalt elsdsorban
Aaz igazi, klasszikus kalandja-

tékok rajongdinak figyelmébe
ajanlom. Az Ubi Softlegujabb jatéka
egy Magyarorszagon jobbara még
ismeretlen vildgba repit minket a fan-
tazia, és a sarkdnyok szarnyainak
segitségével.

Torténelmi visszatekintés
Pern a vilag neve, ahola mese kez-
detét veszi. Lakoinak rendelkezésére
alinak Gsiforrasaik — tobbé-kevésbé
— sajat multjukrol, csak mar értel-
mezninem tudjak. Az olyan nevek,
mint Terra, (rhajok, vagy fényévek
méra rég ismeretlen fogalmakka
valtak. A mitosz rendelkezésiikre
all, a legnagyobb barlangrendszerek
mélyén porladd papirusztekercsek
azigazatszoljdk, de mar senkisem
tudja mirdl...

Szamos generécidval ezeldtt harom
hatalmas csillaghajo érkezett ide,
emberitelepesek tomegeit szallitva
magaval. A cél ij bolygok meg-
hoditdsa volt, az emberi civilizacio
nagyobb dicsGségére. Eleinte min-
den rendben haladt. De csak egy
rovid ideig. Az els6 generacio meg
nem ismerte a masik, a voros
bolyga titkat, s6t, maig sem tudja
senki, hogy pontosan miis torténik
minden kétszazadik
évben. Annyibizo-
nyos, hogy ilyenkor
' Pern kozelébe keril
a bolygé, ami
pusztuldst jelent
szamara, es
a tuléldk
csak ugy
nevezik:
Thread.

(Nem

tudtam
neki
s értelmes

[ magyar

‘Y forditast
fabrikdlni, de
ha izes
angolsaggal
ejtjik, akkor
ugyis hatdso-

sabb®)

A taléldk

R maradeka
¢ # Eszakra
‘-"-'fy/ hizodott, a
v bolygd
szunnyado
vulkanjainak
kdzelébe.
Még
mieldtta

(

teljes hanyatlas hatalméba keritette
volna 6ket, tudasuk utolso erejével
felhasznaltak az ott taldlt egyik élet-
format sajat érdekeikben. Leginkabb
a hillékhéz hasonlithatd tlizgyikot
genetikailag megvaltoztatiak, hogy
kifejlodjenek tulélésik zalogai: a foldi
mitologiabal oly jol ismert sarkanyok.
Majd elbuktak, a magas foku techni-
kai civilizacio eltint, és magaval vitte
Gsszes tuddasat— de utolso kisérle-
tik sikerrel jart. Pern egén megjelen-
tek a kolosszalis repiilé monstrumok,
az értelmes sarkanyok, az emberi-
ség szolgaloi.

4 Belemdszhatok a szdjdba...

A jelen

Az emberek ma kis énellatd kozos-
ségekben élnek az északi barlan-
gokban, vagy er6sségekben. Az id6k
soran felfedezték, hogy egyes kiva-
lasztottak telepatikus képességekkel
rendelkeznek a sdrkanyok felé. Az
emberitarsadalom és a sarkényok
élete drokre 6sszefonddott, meg-
jelentek az ugynevezett sarkanylo-
vasok, a vildg legtiszteletreméltobb
vezetdi, akik ellenben a szokdsokkal
nem igaztak le a kdzépkori viszonyok
kozott él6 civilizaciot, hanem azok
segitdive, sot védelmezdive valtak.

Torténetlink akkor kezdédik, amikor
eqgy fiatal, de térekvo sarkanylovas
— hésiink —, D'kor egy sokkal
veszedelmesebb, és hogy finoman
fogalmazzunk: ,aktudlis” fenyegetést
fedez fel egy teljesen ismeretlen, de
annal haldlosabb ellenség részerdl.

Meggyozé méretek
A DragonRiders tehdt végsd soran
egy fantasy kalandjaték, megspé-
kelve némi sci-fi eredettel. Hatal-
masnak és lenyligézének kell lennie,
ha sarkanyok szerepelnek benne,
ez ugye trivialis. Ezt mar az ins-
tallalas soréan elsé korben észrevé-
telezni lehet, ugyanis majd hatszaz
megét telepit fel. No j6, ez mai
viszonylatban mér nem olyan sok,

de ha azt
vessziik, hogy
csak a beszél-
getéseket tarold
.wav fajlok tobb
mintharomezer-
kétszaz fével
sorakoznak fel a
névsorolvasds-
kor, az mar sejtet
valamit. Ha méast
nem is, jo sok
dumcsit.

A nyité
pre-renderelt

animacio egé-
szen hangula-
tosra sikeredett,
és az ezek utan
kévetkezok —
mdr a jaték sajat
motorjaval —
szintén szimpati-
kusak.Ha egy
kicsit rosszindu-
latu akarok lenni,
akkor aztmon-
danam, hogy az
intro és a New
Game opcid utan
kovetkezd videdk mar-mar tul
hosszuak. De nem vagyok rosszin-
dulati, a tényleg tobb percen keresz-
til futd el6zetes fejtagitas is mind a
monumentalitasra torekszik, enyhén
fitogtatva a programozok tuddsat.

Itt alljunk is meg egy percre. Médom-
ban allttobb gépen futtatni a jatékot,
és hanem is cslcskategdria, de
egy j0 kozepesen izmos konfiguracio
szlikséges az Unreal latvanyvilagara
emlékezteté motor teljes élvezetére.
Mivel nem fix hatteres progirdlvan
520, természetesen be lehet allitani
a grafikai opciokat, de a teljes lat-
vanyvildg élvezete csak 1024*768-as
felbontasban, full extraval élvezhetd
igazan. Eztmérel
lehet érniegy 600
MHz koérdl duru-
zs0ld procival, de
legalabb 128
mega RAM is
feltétlendl elkel.
0,ésperszea
kdzellinkben
talalhato leges-
legnagyobb moni-
tor. Nem mintha
a felsoroltak nem
lennének ,ajan-
lottak” barmelyik
masik jatékhoz,
dea

A Armany, cselszéves, kaki

DragonRiders szerintem csak ebben
az esetben mutatja meg igaziarcat,
s6t, elére bocsatom, még a kalandja-
ték-rajongok tabordn kiviil is becser-
készhet egy-két ,aldozatot”.

No, de milyen is ez a latvanyvildg?
Valaholféluton a Tomb Raider és
az Alone in the Dark kozott, a mar
emlitett Unrealhoz hasonl6 korités-
ben. Rengetek a szuperkézeli, mikor
szinte az emberek torkaba is bele-
latunk, de ugyanilyen mennyiségben
talalkozunk hatalmas tajképekkelis,
érzékeltetve a sarkanyok és Pern
nagysagat. A jatékmenetbe szerve-
sen beleagyazddik a beszélgetés, az
interaktivitas is, ilyenkor dllandéan
filmszerlien mozgo beallitasokat
kapunk, dltalaban élvezetes
szemszogekbdl.

Billentyiibillentés

A DragonRiders szerencsére azon
jatékok kozé tartozik, amiknek az ira-
nyitasa fel sem tiinik az embernek.
Orak 6ta megy a game, mi pedig olyan
kénnyedén sajétitottuk el az irdnyitast,
hogy természetesként vessziik. Ez
elsdsorban adddik abbdl, hogy csak és
kizardlag a billentyizettel operalunk,
karakteriink irdnyitasdt pedig a jaték
sordn, a kalandok kozepette vessziik




Sarkany Enciklopédia

Néhdny szaz évvel ezelétt Eurdpaban még sokan hitték, hogy a hatalmas hegyek
rejtettbarlangjaiban ormétian testli sarkanyok élnek. Legy6zhetetlen, démonierd-
velrendelkeztek, mertmagukban hordoztak a természet fékezhetetlen energiajat,
amisokkal veszedelmesebb az emberekre nézve, mintbarmilyen mas égivagy
féldi katasztrofa. Az egyik legrégebbikézépkori sarkénylegenda Szent Gyorgy
nevéhez fiz6dik. A 7-8. szdzadban keletkezett Beowulf-eposzban a féhds az
orszagat pusztito sarkanyt megali, de a kiizdelemben maga is elverzik. Sarkany
szerepela Nibelungen-énekben, és egy orosz hdsiénekben is, amelyben
Dobrynja Nikitics (micsoda név!) legy6zia Gorynycs nev(i sarkanyt. A svéd Ragnar
torténetében, akicsak jéggé fagyott kecskeszdr ruhdban tudta legydznia mérget
leheld fenevadat. A keresztény felfogds szerinta sarkdny a biint és az 6rd6got
jelképezte, amelynek legy6zése érdekében a hitlikhoz hi szentek és katonak akar
életilk kockdztatdsavalis szivesen indulnak harcha a hitellenségeiellen. Nem
csak Eurépaban, de az egész vildgon rengeteg sarkanyokkal kapcsolatos mitosz,
legenda maradt fenn. Sokak fantdzidjatmegmozgatja az, hogy hogyan is lehet-
séges a legkuilénb6z6bb népektdl eredd leirdsok megdobbentd hasonldsaga. ..
Kovetkezzek a teljesség igénye nélkil még néhany szomyeteg rovid ismertetése.

Apis: kis termet(i sarkany. A kozépkoritemplomimivészetben, mint zenét kedveld
lénytabrazoltak.

Fafnir: A teuton és skandindv mitoldgia kincsérzd sarkanya. Némi csaladibelvi-
szaly, amitestvér-, és apagyilkossagotjelentett, a kisebb fili, Fafnir sarkénnya
véltozott és mérhetetlen kincsetkaparintott meg. Siegfried a sarkany megdlése
utdn megsiitia szivétés megizlelia vérét, ezek utan képes megértenia madarak
nyelvet.

Hiidra: Tiphonnak, a szazfejli ériasnak és Ekhidnanak a félig kigyd, félig asszony-
nak kozds ivadeéka a kilencfej, kigyotestii sérkany. A teremtés a gorég mitoldgia
egyik legveszedelmesebb alakja, végiil Heraklész biintette meg jol.

llujanka: A hettitak sarkany szérnyetege, nagyon hasonlé a gérog Hadrahoz.

Lambtoniherny6: az angliai Wear folydbdl kifogott (akkor még picinyke) lény egy
kozelikutban novekedett. Onnan kibujva valdsdgos istencsapassa valtozva pusz-
titotta a kornyéket. A lambtonigrofa keresztes hadjaratbdl hazatérve egy jos tand-
csatmegfogadva vette fel a szérnnyel a kiizdelmet: tiiskés pancélja szétszaggatta
azt, mikor ratekeredett, de meg kellet 6inimég ezek utan azta lénytis, akit elsként
meglat. Embereinek aztparancsolta, hogy egy kutyat kildjenek, de izgatott apj
szaladtelébe...

Niohoggr: A skandinav népeketrettegésben tarto sarkény neve magyarul
.Halottszaggato”. Eles fogaival cipelte dldozataitbarlangjéba.

Sisi: depressziora hajlamos egyfej( tizkopd, kedves elfoglaltsaga a rimfaragas.
Legydzéitilyesfajtan kdszonti: ,Udvozdllek dicsé lovag, szép a ruhdd, szép a lovad!
Miszélhozott mondsza erre, mivajon a szived terve?”

A kinaisarkany: Hajdan egy Sarkany, illetve egy L6-Sarkény tiintf6l a Sarga-folyo
vizébdl, s az fedte fel egy csdszarnak azt a hires kor alaku dbrat, amely a Jang
ésaJin egybefondda jatékat jelképezi; egy kirdly hatas- és vadaszsarkanytis
tartottaz istalléjaban; egy masik uralkodé pedig sarkanyhuson élt, s virdgzotta
birodalma.

A Sarkany évszdzadokon atcsdszdrijelvény is volt. A csaszar tronjat Sarkany-
Trénnak nevezték; az arcat Sarkany-Arcnak. A csaszarhaldlakor azt mondtak,
hogy az uralkodd felmentegy Sarkany hatan az égbe. A kinaikarkanynak szarva
és karma van, a teste pikkelyes, a gerince pedig akérha tiiskébélvolna. Gyénggyel
szokds abrazolni, melyettobbnyire lenyel, vagy épp kikop: gydngyében rejliik az
ereje. Ha elveszik téle, artalmatlan. Csuang-ce emlitegy kitartd férfit, aki haromévi
kemény munkaval elsajatitotta a sarkanyolés tudomanyat, csakhogy élete végéig
sem adodottra alkalma, hogy gyakorolja. ©
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teliesen birtokunkba. Az
egyik legaranyosabb példa,
amikor a lopakodas képes-
ségéttanuljuk egy varosi
zsebmetszatdl...

Mindenesetre van egy
ellenpéldamis erre:a
sztorivége felé a
gonosz erék armany-
koddsanak kévetkezté-
ben bértonbe kerdlink.
(Ja, ez akér topik téma is
lehetne, mint klasszikus kaland-
jaték-elem, én kapasbol négyet-
ot6tis fel tudok sorolni, amikben
egy témléc magényos lakéjava valunk.
Igaz, ha jol mennek a dolgok, perceken
bellil kiszabadulunk, és nem tdl
messze a targyainkatis megtalaljuk.
Mintahogy ittis© ) De a lényeg
ittaz, hogy a barlangrendszerbe furt
tomlocoket megvilagito faklyak ,lekap-
csoldsdval” komoly helyzetiel6nyre
tehetiink szert az 6rokkel szemben.
Alapesetben, ha egy olyan teriilet
kézelébe érlink, ahol valamit— ugy-
mond — cselekedhetiink, példaula
kéz, és mas hasonld komoly fejtorést
okozd ikonok villannak fel. Jelen eset-
ben a sotétbe burkolodzo emberfejad
lehetéségeta lopakodasra, de csak
arra, a faklyak és egyes kapcsolok
mellett az aktivizalasukhoz sziikséges
ikonok nem akarnak sehogyan sem
el6jonni. llletve egyszer sikerdlt, de
olyan modon, amiszerintem sértené
az alkotok elképzeléseit.©

Szdvalolyan nagy problémaval
kerliltem szembe, aminapokra meg-
akasztotta a jatékmenetet, és éppen
csendesen sirdogaltam a sarokban,
amikor ratok — olvasokra — gon-
dolvén ujra nekiveselkedtem, és lass
csodat: sikerilt rajonném... hogy
3D-ben s lehet forgatni a nézetet,
karaktertnktdl figgetlentl elkalandoz-
hata kamera. Hurrd! Mégpedig a
numerikus billenty(izet 5-6s gombjaval

4 Enyhe Dungeon Keeper utdnérzés...

akiivi-
: zalhatjuk
akamerat,

o kordlotte taldl-
“¥hato — jobb
. esetbenméga
billenty(zeten
meglévo — tar-
saival kérézhetlink
egy kicsit. Kicsit
csak, merteza
lehetéség nem
- éppen a jaték
stcsteljesitmé-
[ nye: jobb esetben
~ azonnal kivago-
dunk az (irbe. (Tud-
atok, aholvéget érnek
a texturdk. Ha'mutattok ilyet egy virtua-
lis jaték szerepldjének, tuti, hogy meg-
bolondul, ez olyan, mintha velink, a
valos emberekkel probalnak elhitetni
azta nonszensz gondolatot, hogy
Fold gdmb alaku: természetesen mar
réges-régen legurultunk volna réla!)
Rosszabb esetben az iranyok sem
megfeleléen mikodnek, az aztan meg
végképp borzaszto, hogy egy-egy jobb
nézetetilyenkor belonia game legne-
hezebb feladataikozé tartoznak.

Nos, akimég emlékszik, hogy ezta
gondolatsorthonnan kezdtem, maris
résztvehet a nyereményjaték sorsola-
san, melyen értékes ajandékokat osz-
tunk ki— sarkanytojasnak alcazott
strucctojasok taldlnak szeretd gaz-
dakra.Khm... a faklyak leoltasa, illetve
a kapcsolék nyomogatdsa. Egy szo,
mintszdz: ez azértfontos, merta
jatéknak csak ezen a részén kell—
s6t, egyaltaldn: lehet— hasznalnia
numerikus billenty(zet nulldjat, amia
gy6ztes megoldas.

Egy masik nulla titka

A Tab felettinulla segitségével

menuk egész sorozatat varazsolhat-
juk magunk elé.
Az elsé menipont
egy tdska rajza,
amiaz inventory
és a karakterlap
egy sajatos keve-
réke. A képernyd
bal szélén talal-
hatd négy olyan
ikon, amiaktualis
tulajdonsagainkat
mutatja. Ezek az
életerd, a
bélcsesség
(Knowledge), a
megitélés
(Reputation), és

@



Pern nagyasszonya

Anne McCaffrey, a sarkdnyok vilaganak
iréja legalabb olyan valtozatos és
érdekes életutat élt, mint regénybéli
hdsei. 1926. aprilis 1-én sziletett az
USA-ban, apja ezredes volta
hadseregben. Mar kiskoratol kezdve
érdekl6dottaz irds irant, els6 novellaja
meghozta szamara az elismerést, hiszen
nem csak élvezetes olvasmény volt, de
latinulirta. A fGiskolan szlav nyelveket és
irodalmat hallgatott.
Miutan lediplomazott, a nem mondhatnank, hogy a “szakmaban” maradt,
mert szinészkedésre adta a fejét New Jerseyben. Mindemellett nyolc
éven keresztiil énekelnitanult, és nem csak a szereplés, de a rendezés
is felkeltette az érdeklGdését. Operdkat és operetteket vitt szinpadra
életének ez a szakasza Carl Orff Ludus de Nato Infante Mirificus cim(i
darabjanak amerikai premierjének megvalésitdsaval ért véget. O rendezte
és a gonosz boszorkdny szerepétis alakitotta — ennek ellenére az
emberek nagy tobbsége az mondja, Anne az egyik legkedvesebb ember
akivel valaha is taldlkoztak.
Keresztil kasul beutazta a vilagot, f6ként, mint a nagy science-fiction
taldlkozok meghivott vendégekeént, bar ma ezt mar egészségi allapota nem
engedi meg. Jelenleg sajat tervezés(i udvarhdzéaban él, amit nagyjabal
Sarkanyfészeknek lehetne forditani a mesés szépségii irorszdg hegyei
k6zott. Az irdson kivill ma mar csak egy hobbijanak él, ez pedig a
Iotenyésztés, lovai szamos versenyen bizonyitottak mar. Bar 6 maga nem
versenyzik, erositimeg sietve, még néha kilovagol kedvenc kancajan, Pin.
Az elsé Sarkanylovas-mi 1967-ben jelent meg, ezt kivette az elismert
Nebula-dijjal kitlintettet novella a Dragonrider. Mara tébb mint tizenhét
regény és szamos novella jatszodik a McCaffrey-vilagban és nemrégen
jelentmeg fia, Todd McCaffrey els6, Pernben jatsz6dé miive.

tek tologatdsa, és
mas szorakoztato
elfoglaltsdgok. Ez
az atulajdonsdg,
amimég jovala
jatek vége eldtt,
mar ugy kb. a het-
ven szazalékanal
eljuta maximalis
értékig. A harctdl
fejlodik leginkabb,
és a barlangok-
banaz tjraterme-
16d6 szornyek
sorozatos meg-
bintetésével
kénnyedén ki-

4. Hess, dtkozott bogdr!

A tulajdonsagok
alattlathatjuk a
kepzettségek
ikonjait, illetve a
jaték elején azok
hidnyat, hehe...
Szépen sorakoz-
nak ott két oszlop-
ban, ha egyszer
mér nagy nehe-
zen kik6ny6rog-
tik 6ket, nem kell
veliik foglalkozni,
az adott helyze-
tekben automati-
kusan mikddnek.

A kozépsa, kinyild rész is t6bb terd-
letre osztott. A bal oldalioszlopban
hasznalhaté fegyvereink
mutatkoznak, Ggy mint 6kél
(aminek a hasznalatat ne
erdltessiik), tr, &
és kard. Ha
aktivizaljuk
valamelyiket,
halvany-
sdrga

derengésbe borul. Ezt
erdemes minden harc el6tt
leellendrzni, mert szamos alkalommal
valamilyen titokzatos okbdlaz
alapértelmezés( dkolre valtott vissza.
Szamomra ez igen kellemetlen volt,
mert a kdrnyezd kardok erdejében
nem volt til egészséges puszta kéz-
zelhadonaszni. Ne felejtsik el, hogy
ezen mend alkalmazasa nem okoz
pauzéta jatékmenetben, széval vagy
elfutunk harc kézben, vagy pedig
nagyon gyorsan cseleksziink, ha pél-
ddul gydgyitani akarunk magunkon.
Eqy kis kitérd: titkos rekeszekben,
elfeledett lukakban Gsiismeretlen tar-
gyakat talalhatunk (Ancient Artifact),
némelyik kisértetiesen hasonlitegy
kapcsolotablara, vagya TV
taviranyitéjara. Ha ezeket elvissziik

a kovacsok szigetére, az egyik
jotétlélek egy kis kraftot nyom cse-

| Is this the reward you were

4 Hagyjdl mar, aludniszeretnék!

bogarakra vadaszhatunk (ne nevess,
tényleg gy(jteni kell ezeket is), mig
az utobbl nagycn hatdsos kétlabuak
ellen is.

A kozépsl oszlop
négy részre osztott,
a felvett targyak
automatikusan beke-
rilnek valamelyik
kategdriaba. Ezek a
kovetkezok: hasznal-
haté (Usable),haa
kurzorral kivalasztjuk
Gket, a jobb felsé ikonban
jelennek meg, a kellé idében pedig
egy enterrel hasznalhatjuk 6ket. A
masodik részben az instanttargyak,
vagyis a gyorsan elkészithetd kaveé-,
és levesporok keriilnek. Ne fukarkod-
junk a gydgyndvények, és més finom-
sagok felhasznalasaval, béségesen
talalunk majd belélik. lgaz, csak a
gyogyitds képzettség elsajatitasa
utan dertil ki, hogy a begyujttt
cuccos fele mérgez6©
A harmadik részben a

specidlisan haszndlhato, vagy

azizomerd (Strenght). Mind egy-egy
kilonbdzd szind korben nyolc szelet-
kére osztva jelenik meg. Ha életerdnk
fogy el, sajndlatos — de vérhato —
madon a Load game opcié kdzelébe
kertilink. Egyébkénta DragonRiders
olyan jaték, hogy csak elhaldlozas
esetén kell ujratélteni, nincs mas olyan
jatékelem, vagy dontésilehetdség,
amimiatt elveszithetnénk a jatékot.

A masik harom korcikket, ha tiize-
tesebben is megvizsgaljuk, minden
szinten mds és mas elnevezést tala-
lunk. Az er6nk a gyengétdl az utolsé
.ez-aztdn-a-bika-erds-pasi” szintekig
terjed. Bizonyos kildetésesket csak
nagy erdvel oldhatunk meg, tipusaik-
boladddoan ezek kilénféle nagy tes-

gyurhatjdk magukat a tirelmetlenkeddk.

A megitélés és a bélcsesség is
hasonlo szisztémaval nvelhetd, tulaj-
donképpen nem kell megoldani sok
kis kildetést— hogy ugy mondjam:
elvarrni minden szdlat—, mert ezek
legtdbbje a tulajdonsagaink kisebb
nagyobbadagokban valo néveke-
désétszolgdljdk. Mindazonaltal nem
is szabad elhanyagolni 6ket, a leg-
végére nekem a bdlcsességem is
elérte a maximumot — természete-
sen D'korrél beszélek most, nekem,
Balagénak marigy is a topon van —,
de a megitélés csak az utolso elGtti
szintalso hatarat érte el, ami éppen
csak elég volt bizonyos tovabbi felada-
tok elvégzésére.

rébe a fegyvereinkbe, ezek a fej-
lesztések sarga
csillagokkeént jele-
nek meg a pen-
gek képe felett.
Els6kénta térkap
harmat, majd a
kard kdvetkezik.
En Gsszesen
csak otilyen
artifactot taldltam,
de igy is béven
elegenddek vol-
tak. A kovetkezd
kétfegyvera
konny(i és a
nehéz ijpuska. Ez
elébbivel csak

mésoknak leadando targyak gydle-

4 Hozzdtok a bénat!”




keznek. Az utolsé részbe pedig a

maér fent emlitett artifactok ker(inek,
felesleges tartogatni 6ket, csak a
fegyverek tapolasara lehet hasznalni,
madsra nem.

A jobb oldali oszlopban ruhdink fog-
nak sorakozni, hiszen nemegyszer
kellmajd a hely szellemének
megfelelGen dltdzni. Majd ezutan a
pénziink, aminek a jatékben igen cse-
kely szerepe lesz és végiil a kis
sarkanytojasok gyilekeznek. Ezekbdl
is szintén 6ot taldltam, jelentGségiik
abban kiis meril, hogy miutan haza-
visszik 6ket, és bepakoljuk a tlizhely
eldtti kis keltetbe megjelennek a
kiilonbo6z6 szind kis sarkdnybébik,
és mivalaszthatunk, melyik
kovessen minket kaland-
jaink soran.

Masodjara
van nekiink
egy kedves
naplénk is, mibe kote-
lességtuddan lejegyezziik
élményeink zanzdsitott val-
I tozatat, megspékelve a rank

varg aktualis feladatok ismer-
tetésével. Késziljiink fel, a
napld jocskdn meghaladja
majd a jaték végére a szaz
oldalt! A game lényege az

dllandd interakeié flvel-faval,

sOtha lehet, akkornem

elég, hogy majd kétszaz

(1) karakterrel talalkozunk a

DragonRidersben, de szinte
midegyikdjik ad kisebb-na-
gyobb questeket. Olyan sok van,
hogy els6re nem is derdil ki, mia
f6 csapasirany, ez csak a végeére tisz-
tulle valamennyire. Természetesen
sok kis megbizast percek alatt meg
lehet oldani, mig a nagyok, amik szer-
vesen dsszefliggenek a tovabbjutas-
sal, végightuzédnak a teljes jatékon.

e

A harmadik menipont sarkanyunkat
szimbolizdlja. Zenthet, bronzsarka-
nyunkatmegidézve repkedhetiink a
helyszinek kozétt. Az atvezetd anima-
cid igaz, hogy latvényos, és j6lmeg-
tervezett, st ugyanarra a helyszinre
érkezve mds és mas kamerabeallasok-
kalis véginézhetjik az utazést, de ez
csupan abbdl dll, hogy a sarkanyunk
megjelenik, leszall, mifelszéllunk rd
(nem repiilve, maszva © ), felemelke-
diink és el. Az uj helyszinen berepul
Zenth, mipedig szépen kométosan
lemdszunk réla, 6 elrepdil, mipedig
atéltéziink. Sajnos ezzel csak egy
probléma van: a végére biztosan
unalmassa valik ez a hosszas proce-
dura, elnyomni pedig nem lehet. Ha
éppen nem repkedniakarunk, akkor
akornyezd helyszinr6l tehetiink fel
érdekl6dd kérdéseket, ezzelis csak az
a baj, hogy trivilis esetekben ez felesle-
ges,azismeretlen
lukakbdl segitsé-
getkérvén pediga
nagy gyikja csak
butan bamul.

Az utolso két
men(ipontban tér-
képeket talalunk.
Az el6bbiaz aktu-
dlis helyszin rajzat
adja, természete-
sen csak akkor ha
sikeriiltilyet sze-
rezni, az utolsd

— amiféldgémbdot
szimbolizalja —
pedig Pern glébuszan segit eligazodni.

Diéhéjban annyilenne a sztori,

hogy az eqgyik id6s sarkénylovas fur-
csa mod halalozott el, meghlésre
panaszkodvan. Ez felettébb kiilonds,
mert mindenki, akiegy bizonyos szi-
geten jart, hasonlé betegségre utald
jeleket produkal, és a helyiborbé-
lyoknak igencsak szamos dolga
akad, persze hidba, a haldlozasi
rata az egekbe szokik. Tehata
jatékban eleinte hdrom f6 csa-
pasiranyt kdvetve haladunk: meg

kelltalalnia
betegség erede-
tét, sét annak
gyogyirjat, és
potencidlis jeldlte-
ket kell keresni

a sarkanyosiék
rendjébe. Remé-
lem, nem drulok
elnagy titkot, ha
megmondom:
sotéterdk
armanykodnak az
artatlanok ellen.

Hangulatja-
ték fanoknak
Maga a sztori, és az egész korités
szép nyugis — nem tudom, mennyire
adja vissza a regények hangulatat, de
szerintem tipikusan az a kicsit finom-
kodd, idealizalt, és er6szakmentes,

£

The Dawn Sisters

1Ll

4 Mennyiér'aldnyok?

4. Vdlasz— pillanatokon belil

amit én egy fantasykat ir6 n6tél, hogy
ugy mondjam: elképzelek. Félreértés
ne essék, ezt nem rosszmajisagbal
mondom. Mivela mentett allasok
mellettmegjelenik az addig eltelt
tiszta jatékidd, kalandjaim vége felé
vettem észre, hogy marmajdnem
hisz 6ratkalandoztam — visszatdl-
tések nélkil ©— Pern vildgaban.
Mindeztlehetdvé tette a kivalo jatsz-
hatdsag, a megfelelen szép — ha
nem is mellbevago — grafika, az iga-
z4an j6 zenék, a kitlinG szinkronhan-
gok, és az éppen még nem unalmas
kategoriaba tartozo kalandok soro-
zata. Azoknak ajanlanam, akik egy
nem tilnehéz, hangulatos, romanti-
kus fantasy vilagot bemutato klasszi-
kus kalandjatékot kivannak. Még a
sarkanyok is olyan aranyosak©
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A mai recept: végy egy StarCraftot, és keverd 6ssze némi Starfle

egsziletik egy jo stratégia
M jaték, majd egy kis idre rd

jon a masik Erdekes, hogy
mindkett6 ugyanarra a profilra épiil,
csak a masik tartalmaz valami djat,
mellyel esetleg atveszia vezetd sze-
repet egy idére. Hihetetlen dolog,
amikor azt latom, hogy két program
teliesen egyforma tulajdonsdgokkal
bir. Sz6 sem lehet arrdl, hogy egy-
mastol lopjak az dtleteket. Nem all
rendelkezésre elegend6 id6, a mar
kész és kiadott program tesztelge-
tésére, majd lekoppintasara. Egész
egyszer(en arrélvan szd, minden
jatékfejleszté tudja, mikella jo nép-
nek. Csak éppen az nem tisztazott,
hogyan is kell azt feltélalni. J6 ideje
maér, hogy szabalyszer(ien izgatott
és fellelkesiilt voltam egy valdsideji
stratégiai jaték miatt. Annyielneve-
zés (totte fel a fejét mostanaban,
hogy ugy tlint, mintha a mufaj kihalt
volna. A Starcraft 6ta volt néhany
egyszer hasznalatos katonaiszimu-
lacids-alapu taktikai stratégiai jaték,
tgyminta Mechcommander I, ami

4. Folynak a munkdlatok, mesteriink parancsa értelmében

jott majd eltiint egy nem tal mély,
édeskés nyomot hagyva benniink.
Ugy éreztem, hogy még az 6riasi
Dune is — lettlégyen barmilyen
nagyszer(iis — eredendéen csak
egy régifogalom leporoldsa volt. A
Conquest, mintahogyan a bevezetd
sorokban marmegirtam, két mar
ismert ériasiprogram egyvelegének
tekinthetd. Egy a maga nemében
egyedilallo stratégiai jaték, és egy
szuper taktikai Grszimuldtor. Mar
maga a két szo is nagyszeriien
cseng, nem? llyen parositas (kivéve
az IG-t) még nemigen sziletett.
Epits, fejlédj, fejlessz, sokasodj,
deritsd fel a kornyezeted, kémkedj,
kereskedj, leld meg az ellenséged.
Aztan akkor csapjle rd, amikor még
csak nem sejti, hogy kézeleg a vég.
Mindezeket egyszerre, lenta boly-
gofelszinen, kinta naprendszerben
(és annak hatarain tulis), valamint
oridsi (ircsatak kézepette. Es hogy
miért éppen StarCraft? Ha jo emlék-
szem, akkor ez voltaz elsd olyan
jaték, ahol harom 1el]esen eltéré
fajjal prébalhat-
tuk ki stratégiatu-
dasunk legjavat.
Mindegyikilk mas
és mas hare-
modort, jatékme-
netet és
odafigyeléstigé-
nyelt. Azértazt
meg kellmon-
dani, eme prog-
ram meég a mai
napig is milliokat
vonza
Battle.net-re,
nem is beszélve
az otthon akciozo

A A miitét folyamatban, de a beteg dllapota aggasztd

halézati jatékosokrol. Ursratégiai
programbal szerintem manapsag
eléggeé telitett a jatékpiac. Az utobbi
idében gomba madjara tiintek fel

az olyan jatékok, ahol (irhajok kapi-
tanyaként kellet helytallnunk a har-
cokban. Kevesebb-nagyobb sikerrel
maradtak meg az emlékezetiinkben,
mikdzben jomagam hianyoltam
valami aprdsdgot bel6lik. Vagy
inkabb masra, tébbre vagytam?
Aztan jottek az elszortinformaciok,
miszerint kész(l valami aj, valami
egészen mas. Aztan a kényszerd
felismerés: sosem szabad megitélni
valamit addig, amig az ember ki nem
probélta. Nagy igazsédg, mert mind-
ezta sajat karomon voltam kénytelen
megtanulni. Az els6 néhdny hir még
a jaték megjelenése eldtt, valamikor
ademo és a béta verzio kozott
kapottszarnyra. Sajnos addig nem
jutottam el, hogy mindezeket figye-
lembe véve beszerezzem egy site-rol
az el6zetesen kiadott anyagokat.
Végilnemrég megjelenta végleges
verzio, és én elolvashattam a

PC Gamer honlapjan, az ,els6
latasra” beszamolot. Szépen fel-
épitett jatékmenetrdl, jo térténetrdl,
izgalmas akciordl, ujszerd megolda-
sokrol beszéltek az itészek. Okkal
mondhatom, én is, és mindenki, aki-
nek mérismerds volta Frontier
Wars valahonnan, egy j6 programot
vart. Hazugsag! Még hogy j6. Inkabb
aztmondanam, SZUPER. Ugy tiinik,
mintha a filik és lanyok otta Fever
Pitch Studiosnal — a tébbi ver-
senytarsat megelézve — pontosan
ugyanezt érezték volna, valamikor
négy évvel ezel6tt. Igen, a Conquest
mar fejlesztés alatt allt, mieltt

még a tébbi neves cég hasonld
miifaju kreaciéja megjelent. Tisztan
érezhetd, hogy amig éveket toltottek
a jaték 6sszehangoldsaval, azaz a
tuningolassal, és altalaban véve egy
igen lenyligdz6 jaték polirozgata-

saval, a mifaj uj szintekkel valo
bévitésével, ligyeltek hogy el6szor is
fennmaradjanak azok az elengedhe-
tetlen kellékek, amelyek olyannyira
élvezetessé teszik, ezen jatékokat.

A Sablon

Mintazokban a régi sci-fi filmekben.
Urhajo szaguld az irben, gyomraban
alegbatrabb emberi lényekkel, akik
valaha atlépték az ismert univerzum
kiiszobét. Minden az ujfajta
hyperhajtém(i felfedezésével
kezdddatt. Sok évnyi megfeszitetett
kutatémunka (és megannyitesztelé
haldla utan, kiket feldldoztak a tudo-
many oltaran) elkészilt az elsé
antigravitacios elveken miikodo ter-
hajlité berendezés. Az ember, bizvan
sajat erejében és felsdbbrend(-
ségében, azonnal elkezdte meg-
haditani az eddig felfedezetlen
teriileteket. Egymas utan jarta be,
el6szdr csak a kérnyezd naprendsze-
reket, majd a galaxisokat is. Kézben
csak egy aprosagrol feledkezett meg.
Vajon milesz akkor, ha 6sszefutnak
egy a foldinél joval 6sibb (és mor-
cosabb) kultira képviseldjével? Mi
torténik majd akkor, ha nem tetszik
nekik a megjelenésiink? Ugyan a
fegyverek és védelmiberendezések
fejlesztése nem allt meg, de min-
denre nem lehet felkésziilni. Aztén
elkezdtek megjelenniaz elsé baljos
jelek. Megfejthetetlen, millio fényév
tavolabdl elébukkand radiéadasok.
Eszlelések gigantikus méretd mozgo
berendezésekrdl, melyek biztosan
nem meteoritok voltak (lévén ener-
giat és életjeleketis észleltek rajtuk).
Az ANDROMEDA voltaz elsé

hajé, amely tuljutotta lehetd
legtavolabbi csillagokon. Jol fel-
fegyverzett rombold Iévén, nem tar-
tott a hirtelen tamadasok okozta
kellemetlenségektdl. Hozza kell
tenni, hogy az emberi faj akkor

mar 6sszefutott mas civilizaciok
képviselGivel, de
azok vagy primi-
tiv népek, vagy

a technikai fejlett-
séqg kezdetisza-
kaszain alléak
voltak. Egyszdval
nem jelentettek
nagyobb veszélyt
a ,hoditokra”
nézve.Azok a
bizonyos legta-
volabbicsillagok
elég régota el
voltak hanya-
golva. Eveken
keresztil senki
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sem merészkedett tovabb a perem-
vildagokrol széleirél, s mindezt a fel-
fedezett bolygok kolonizaldsa miatti
rengeteqg munkaval magyardztak az
illetékesek. Ekdzben az emlitett
ANDROMEDA felderitégép vissza-
tért tavoli atjainak valamelyikérdl,

és arégen elfeledett hatarvonalak
mogott megbuvo ismeretlen felé
vette az irdnyt. A taldlkozést az tjide-
gen fajjal semmisem régzitette. Arra
sem voltideje a legénységnek, hogy
felmérje a veszélyt. Az utolsd jelenté-
sek arrol szoltak, hogy egy hihetetlen
sebességgel haladod ismeretlen gép
szaguldott el a hajotest mellett. Alig
eqy pillanattal késébb, legaldbb egy
tucat hasonld jelent meg a semmibél,
és figyelmeztetés nélkil intenziv

tiz ala vette a felderit6t. A meg-
érkezés pillanatdban kil6tt két meg-
figyelésre és adatgydjtésre hozott
szonda még érzékelt egy iszonyatos
méretld monstrumot, mely egyetlen
szempillantds alatt letarolta az
ANDROMEDA-t. Szinte semmisem
maradt meg bel6le, amibdl pontos
adatokat lehetett volna lesziirni. Csak
egy biztos. Most valamiolyasmibe
nyultbele a hés Terran faj, amibdl
sokkal jobb lenne kimaradni.

A jovében vagyunk (valdszinileg
innen szarmazik az dsszes (irhajo és
fantasztikus dolog © ). Harom egy-
massal szemben allo fajtismerhe-
tink meg. A Terranok (az emberi
faj) — akik tirhajoikon vandorolnak
a csillagok kozott —, belekeverednek
egy idegen fajpolgarhaborujaba. A
haboru a Celaron faj fennhatésaga
ala es6 bolygdk hatarain belil tom-
bol. Egy rovarokka kifejlédéttidegen
csirhe (Mantis) zudulala a Chut
bolygordl, probalvan leigaznia gyen-
gébb Celaronokat. Oridsi mennyi-
ségben tiinnek elé a semmibdl,
elarasztva minket joval alacsonyabb
technikai szinten allé embereket,
és a viszonylag kiszolgaltatott
Celaron-iciviliza-
ciot. Es ez még
nem minden. A
robotszer( harci
pancélzatba
6ltoztetett, ter-
meészetes és
kozmikus energi-
dkat hasznositd
Mantisi-akon
kivil, a Celaroni
vezetés sem nézi
jo szemmela
megjelenésinket.

Vajon az ere-
jiket fitogtato
bogarfajzatok
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szivjak majd fel elfolydsitott testned-
veinket? Vagy a Celaron leigdzottak
lesznek oly sikeresek, hogy kendcsot
kopllienek belélink a rakétaik
végére?

Stratégia, humanoid szem-
mel

Kezdjiik a program mustralgatasat,
a hadjaratok (campaign) egyszeriibb
attekintésével.

A hadjératokat, a Terran-ok
hdstettei mentén kdvethetjiik végig.
Megnyugtatok mindenkit, hogy
ezekbdligazan nem lesz hidny.
Nagyszerlien megkomponalt jelene-
tek tarkitjdk a teljesitett palyak kozotti
szlineteket. Az egyik kedvencem az
elsé tengeri hadjdrat. Ebben azt Iat-
hatjuk, hogy a Terran-ok tengeri had-
osztaga hogyan torpedézza meg a
Mantis gépallomanyt, majd mikép-
pen prébélja kimenteni onnan a
magasrendii tiszteket (talan jok lesz-
nek némiinformacioszerzésre, eset-
leg cserealapkéntis szolgalhatnak
a késébbiekben). A hadjaratigen
jol megtervezett. Minden befejezett
killdetés utan egy pont keriil egy
nagyobb pontokbdl Iétrejott térképre.
Errél a térképrdl késdbb ujra végig-
nézhetiink minden egyes legy6z6it
szintet és megnyithatunk tjra régebbi
szintereket. Barmennyiszer kiva-
laszthatjuk a régebbipalyakat. Az
egyetlen gondot szdmomra csak az
jelenti, hogy nem valtoztathatunk a
nehézsegifokozaton. Nagyon oriil-
tem volna neki, ha a méar végig-
kizdott palyakat az tjrajatszés el6tt
megspekelhetnénk egy nehezebb
szinttel.

A kezdetekkor elibénk ter(il6 latkép
egy picit zavard lehet. A gép ugyan
fokozatosan prdbalja az elsé palyan
bemutatni a jatékmenetet, de sze-
rintem egyszer(ibb, ha az elsd palya
kivesézése utan egy quick battle-t
nyitunk, és ott gyakorolgatunk egy

A Azaldbbiképen az egysejtiek ldthatdak, osztddds kézben

Chris Roberts, a Digital Anvil alapitéja szol hozzdnk — s hozzatok is:

»— A Command & Conquer megjelenése 6ta rendszeresen jatszom RTS-
ekkel. Itt, a Digital Anvilnél ez a jaték szamitott — s szamit maig is —

az abszolit etalonnak, oly nevek mellett, mint a szintén mindannyiunk

altal szeretett Stracraft, avagy az Age of Kings. Nem feltétlenil a milig,
avagy a grafikus kidolgozottsag esetleges gyengeségeirévén meriilnek
feledésbe az ezen programok utdn keltezett jatékok. Manapsdg rengeteg
RTS-tkinala piac, am ezek koziil csupan azok szamithatnak a maradando
sikeresseget is garantalo multiplayer lehetoségek kinasznalasara, melyek
stabil jatékegyensulyt képesek felmutatni. A Conquest megalkotasanal igy
mindennél fontosabb volt szamunkra az egyenstly lehetd legatgondoltabb
alapokon nyugvé megteremtése. Mikor megalapitottam a Digital Anvilt, a
batyammal, Erinnel rengeteget nyomtuk a Command & Conquert— ez volt
az a jaték, mely kiegyensulyozottsaga folytan a lehetd legpazarabb RTS
jatékélményt biztositotta. Egy nap egymasra néztiink, s feltettiik a kérdést:
»Milenne, ha fognank ezeket az elemeket és némi dtszabast kdvetden
kihajitandnk 6ketaz (irbe? Milenne, ha tankok s repiilék terelgetése helyett
hatalmas Girarmadéak élére allva viaskodndnk a galaxisok feletti uralomért?”
Ugy véltik, mar meglévé 3D-s tapaszialataink kell6 alapot szolgaltathatnak
egy szintén 3D-s alapokon nyugvo, sci-fi RTS elkészitéséhez — ne
feledjik, ez négy éve tortént, mikor még hire-hamva sem volt3D-s RTS-
eknek. S igaz ugyan, hogy a mai kindlatot elnézve megallapithaté, hogy

a Conquest bizony alaposan lekésettaz ,els6 3D-s RTS" titulusrdl, megis
dllitanimerem: szdmos olyan oOtlet s elgondolds kapott helyet a kész
miben, melyek valdban hozzdadnak a stilus repertodrjdhoz.” Készonijiik
szépen. Zene.

keveset. A jaték
kinézete elsdre
nagyon hasonlit
az|G-re. Ezért
nem fog nagyobb
gondot okoznia
kezelés. A
kiilénbség annyi,
hogy itta
bolygéfelszinre
nem kelllemen-
niink, mindentaz
(irb6liranyitha-
tunk. A masik
megemlitend6
érdekességa

Right clich 10 move selected uni 10 this focation

A Szegény térkapum mdsodperceimeg vannak szamldlva




4 Hidba, ez atechnoldgiaifejlettség

féreglyukak létezése. Minden pdlyan
taldlunk, nagy fortyogo kék plazma-
gombdoket (legalabbis erre hason-
litanak). Ezek atjarok lesznek a
naprendszerek, majd késébb a gala-
xisok kozottis. Nagyon sok palyan,
senkire sem fogunk rélelni, ez persze
azértvan, mertellenfeleink egy
féreglyukon lesznek
megkdzelithetéek. Fontos dolog,
hogy ezeket az dtjardkat nem

fogjuk tudnirdgton hasznalni, még
akkor sem ha azon keresztl érke-
zlink a pdlya kezd6képernydjére.
Szilkséglnk lesz egy bizonyos
mérték( technikai fejlettsége (vala-
mintcommand ponit-okra) az atjdrok
haszndlatdhoz. Sajat megldtdsom
szerint, elég néhany dolgot megépi-
teni és kifejlesztenilegsziikségesebb
dolgokbdl, és maris adott lesz a tech-
nikai szintaz ugrasokhoz. A jaték

a felépitését tekintve teljesen gy
miikddik, mintaz RTS programok
mindegyike. A képerny6 tetején lat-
hato négy oszlop mutatja a leg-
fontosabb dolgok mennyiségének
jelenlétét. Ezek,a COMMAND
POINTS,ORE,GAS,CREW
MEMBERS. Az ORE (dsvanyok) és
a GAS (gaz, mint a Starcraftban)
flilecske, a kibanydszhato és
Gsszeszedhetd két legfontosabb
épitdanyagot jelzi. Ezekbdl épithe-
tink berendezéseket, gyarakat, kuta-
télaboratdriumokat, és a jarm(veket
a Fabicatorokkal. Majd elfelejtettem
a harmadik csoport, specialis asva-
nyok bemutatdsat. Ezek a METAL
és a DEBRIS. Fellelhetéségik egy
kicsivel bajosabb. Az (irben
keringGzve ralelhetiink egy-egy
nagyobb aszteroidakkal boritott teri-
letre. Ezeknek eltérd a siirlisége,
ezért bizonyosodjunk meg hajdink
pancélozottsaganak éllapotardl,
mieldtt atszaguldanank rajtuk. A

®

mez6k béven tartalmazzak a
METAL-tés a DEBRIS nevii asvanyt
is, de a kitermelésiikhoz specidlis
jarmdire van sziikségink. A light
shipyard” felépitése utan épithetjik
meg az elsé Harvestert, amivel kiba-
nyaszhatdak az emlitett cuccok. Az

aszteroiddkra visszatérve, sima hajo-

inkkal csak akkor menjiink kozéjik,
ha a siriisegik nem haladja meg
a kozepes (Medium Asteroid Field)
szintet. Egyébként mar kettes-har-
mas pancélzat kell a behatolashoz.
A gépeink alla-
pota egyszerlen
ellendrizhetd.
Réjuk kattintva a
kép balalso sar-
kan rogton lathat-
juk a sérilések
mértékét, a paj-
zsok allapotat és
fejlettségét, a
hajtémivek
fejlettségét,
szenzorok
érzékenységi
fokat, fegy-
verzetet, szallito-
kapacitast
(szallitéjarmdveknél), és a rakeétak,
specidlis fegyverek mennyiségét,
allapotat. ACREW MEMBERS
menlpontban tulajdonképpen a ren-
delkezésinkre allo személyzetet lat-
hatjuk. Ezek szdmdta MARINE
TRAINING FACILITY és az altalunk
meghdditott teriiletek (bolygdk)
szama ndveli. A Campaign médban
jomagam maximalisan nyolcezerig
voltam képes ezta szamot felvinni,
de ittmar nagyon nehéz az egységek
dsszehangolasa, lévén annyian van-
nak, mint a hangydk. Végil a leglé-
nyegesebb,a COMMAND POINTS.
Lemagyarositva annyit tesz: pontok,
amelyek hianydban képtelenek

4 Back attack

A Tiszta Star Trek

vagyunk embereinknek parancsokat
osztogatni. Ezek mennyisége, a csa-
tak kézben ndvekszik, és a k-
detések kijelolt részeinek teljesitése
kozben. Hatasara né a technikai
szintiink, tébb lesz a felhasznalhato
emberek mennyisége, ujabb beren-
dezések és fejlesztenivalok keriinek
eld. Egy masik dolog. Az épiiletekre,
jarmivekre tapintva a kurzorral meg-
jelenik a szokdsok szdveg ablak.
Ezeken olvashatjuk el azok ren-
deltetését, milyen fajtaju és

mennyiségi
asvanyba keril-
nek, valamint
hogy mennyi
COMMAND
POINT-ot ér
(vagy mennyibe
keril) azok meg-
épitése, kifej-
lesztése. Mint
emlitettem ez
akkor kovetkezik
be, ha a kiildetés-
ben kildn le van
fektetve egy-két
berendezés, épl-
let létrehozasa.

Az épitkezés maga, csak a boly-
gokon, illetve az azokat kériilvevd
.energiagy(irikon” belll térténhet. A
tapasztalat azt mutatja, hogy mindig
lesz egy szabad, még nem gyarma-
tositott bolygd, amit elfoglalhatunk.
Ez aldl kivétel az a néhany kildetés,
ahol csak egy flottanyi gépet kapunk,
aztan nesze haver, foglalj bolygot
magadnak (mar ha tudsz). A boly-
gokra kattintva leolvashatjuk azok
dsvanyianyag készlete melletta
besorozhato civilizacidt is. Ugyanitt
el6tinik egy zold mezd, mely az
.energiagyirdt” jeléli. Az Grben hasz-
nélatos fegyverek, szenzorok, kiszol-
gdldegységek (repair pad) csak ezen
a kdrdn beliil épithetéek. A kor
méretét késibbiekben a technikai
szintndvekedése és a fejlesztések
elérehaladdsa néveli. Az épitkezés
ténylegesen orbitélis palyan torténik.
A bolygdk képzeletbeli egyenlitéje
koril talalhatunk egy vékony, kékes
szin( szaggatott vonalra. Erre
épithetdek az épiletek, korildlelve a
planétat. Itt kivételesen nincs gene-
rator meg energiatermeld napelem,
hogy mikddtethessiik az épilete-
inket. Barmely fajjal is kezdjik a

4. Ppiiffneki. Ennek Idttek




jatékot, minden-
képp telepitsiink
a bolygonk kéré
néhany védelmi
berendezést.
Nem baj, hogy a
kezdetekkor ezek
nagyon gyenge
védelmet nydjta-
nak. Ugy vettem
észre, az ellenfe-
lek batortalanab-
bultamadnak, ha
van néhany lézer-
dgyu az
Lenergiagydrin”
belll. Lent, kozé-
pen lathaté a csillagtérkép (vagy
radar), ahol szemmeltarthatjuk az
egesz teriletet. Kivételesen az egy-
szermadr bejdrt 6sszes teriilet
folyamatosan lathatd. Jobb szélen
pillanthatjuk meg a masodik legfonto-
sabb kijelzot, a féreglyukak térképét.
Az aktiv ponton vagyunk éppen, mig
a vonalak szisztematikusan abréazol-
jak az altalunk bejart, vagy felfedezett
rendszereket, és azok kapcsolatat
egymassal. Pofon egyszer( a keze-
Iésik, szerintem senkinek nem fog
gondot okozni az ttekintése. Es
most néhany sz6 az utanpotlasok
sziikségességérdl. Minden hajonk,
akar harci, akar széllitdgép, néha
utantoltésre szorul. A Supply felirat
alatt lathatjuk, mennyi a rendel-
kezésre cucc a géplinkben —

ha ez eléria nullt, akkor nem
vagyunk képesek tovabb tizelni,
vagy — nyersanyag — hijan dol-
gozni. A ,supply platform” alkal-
mazdasdval segithetiink ezeken a
problémakon. Ha tovabbjutunk egy
masik féreglyukon az ellenfeleink-
hez, és siker(il egy Ujabb bolygot
zsakmanyolnunk, épitstink rd egy
depot. Az anyabolygdn Iévé depobdl
a harveszterek segitsegével szallit-
tassuk at a felesleget a tavolabbi
bolygéra, és itt mar csak ki kell
jeldindnk, és el kell kiildeniink az
Ujratéltendd gépet a platformra. Harc
kozben egy kis szazalékszamlalo
folyamatosan jelzia gépeink tartalé-
kait. Ha nullara ér, az gaz. Miutan
nagyjabol regéltem az Grharcrol,
ideje megemliteni a bolygdfelszini
dsszecsapasokatis. Ezekhez a
.Marine Training Facility"-re, és
néhany ,Troopshipre” lesz sziiksé-
glink. Fejlessziik ki a lehet6 leg-
jobbra a két egységiinket. igy a
JTroopship”-ekkel sokkal tobb ember
szallithato, a kiképzdkozpont pedig
tobb, és er6sebb katonat tud kiké-
peznirdvidebb id6 alatt. Kiképzés
utan dobjuk fel a tengerészgyalo-
gosokata hajokra, és miutan meg-
tisztitottuk az (irt az ellenséges

4 Cirkdldim, akcio kézben

harci gépektdl és bolygovédelmi
rendszerektdl, kildjlk le a felszinre
a csapatainkat. A tébbi mar automa-
tikusan torténik. Vigydzzunk, merta
+Troopship”-ek egyaltalan nem kap-
nak pancélzatot, egy-két ellenséges
gép kipurcanthatja 6ket. A tobbi két
fajjalis hasonloképp folyik a harc és
a fejlesztés, csak némelyik épiletnél
lesznek aprobb eltérések. A fejlesz-
tenivaldkat eléggé linedris médon
kapjuk meg, ezértazokat érdemes
lesz kategorizalni. A Mantis faj épu-
leteinek pajzsa alapbélis nagyon
erds, ezérta pajzstejlesztést ezeknél
nyugodtan hagyhatjuk késdbbi
idépontra. Hajoik sebessége a leg-
gyorsabb, de a hajtdmiivek fej-
lesztését mindenképp végezzik el.
Hihetetleniil erds és pontos csapa-
sokra vagyunk képesek ezekkel a
gyors gépekkel. Fegyverzetik kdze-
pes szinvonald. Tehat, ha adott,
akkor ne sajnaljuk a nyersanyagot
az egyébkéntigen koltséges fegy-
verfejlesztésekre. Celaronibarataink
éppen leigdzas alatt dlinak, de
energiafegyvereiktél még a Mantisiak
is tartanak. Gépeik és éplileteik
gyenge pancélzatiak, mégis megle-
petéstokozhatnak a fegyvereik. lttegy
kicsivelkevesebb nyersanyag sziik-
séges az épitéshez, fejlesztéshez.
Viszont, joval tébb idébe keril mind-
ezek kivitelezése. Hasznos tandcs,
ha az eréforrasok kiaknazasat segité
upgrade-ekkel kezd(ink, és csak
kesébb ugrunk nekia hoditasnak.
Véglla human fajrdl is ejtenék
néhdny szét. Ok a sima kézépvonalat
képviselik, azaz ndluk vannak a -
lehetd legésszerlibben elosztva az
erdviszonyok. J6 a pancélozottsaguk,
kozepes szint(i fegyvereik mellett szu-
per rakétakkal rendelkeznek. Las-
sucskak a hajaik, de rettentéen sok a
tarolokapacitasuk. Velik tudunk a leg-
tovdbb egyfolytaban harcolni.

Summarum
Feltort belélem néhany furcsa
gondolat, vajon hogyan is jel-

4. |nnen valamihidnyzik. Csak nem az ellenség?

lemezhetném,
6sszegezhetném
eme néhany nap
alatt felgyalemlett
érzést a jatékkal
kapcsolatban.
Ugyan az alant
lathato szazalék
jellemzi, miprog-
ramréla véle-
ményem. Annyira
sok hasonlé jaték
sziiletett mos-
tanaban, hogy
nehéz szamomra
valasztovonalat
huznikozéjik. A
valés idejl stratégiai programok
kozott egy ideje kialakult egyféle
sablon, melyek a Conquest probal

4 Egy kis kémkedés

sebb, O0sszetettebb. A torténetszer(
jatékmenetre valészinileg hamarabb
rd lehetunniittis, azonban a

meg valamiképp tulszdrnyalni. Saj-
nos akkorlehet eztigazan megérteni,
ha valakiledl, és kiprobalja a progra-
mot. Minden ugyanaz, amit mar meg-

gyorsan megnyithaté Scenario kiil-

detésekben mindannyian megtaldl-
hatjuk a szamunkra legjobban fekvé
kildetéseket. Azt egy kicsit hianyol-

szoktunk, de valahogy mégis mas.
Mint amikor esziink egy vizes vani-
liafagyit, aztan ugyanezt f6zétt for-
maban is. Hasonlitaz iz, de

valahogy a f6z6tt sokkal jobban

izlik. Ugyanezt éreztem a Frontier
Wars-szal kapcsolatban. Fézétt vani-
liafagylalt. Sokkallagyabb és kréme-

tam, hogy a harcok kézben a boly-
gofelszinre nem lehetett lemenni (IG
Rulez!!). Amig meg nem jelenik a
varva-vart|G Ill, ez a progi biztosan
kitart és szerez a szamunkra néhany
kellemes napot vagy hetet.

-Uriel-
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E-Shogun — Total W:
RLORD Eoimion

Az eloi tel felszolgalva Kubilaj kan uram - Japan, kis ségunnal fuszerezve

indazok, akik kiprobaltak a

M Shogunt, elismerden fognak

bélintani, ha azt mondom, ez
a jaték a haboris real-time stratégiak
etalonja. Stilusa mindmaig egyediil-
allé, hangulata — a torténeta XVI.
szézadifeudalis Japénban jatszodik
— pillanatok alatt magaval ragadja
az embert, és hogy a sziirkeal-
lomanyt se hanyagoljuk: a csatak
iranyitasa igazi szakérté stratégat
igényel. Végre nalunk is megjelent
a jaték specidlis kiadasa, melyben
tjellenfelek, meghdditandé teriile-
tek, és rengeteg ellenfél var rank.

A Total War cim( alapkiadasban,
melynek magyar forditdsa is j6l
érzékelteti a helyzetet, a kdzépkori
Japdnban kellett rendet teremteniink
a civakodo kiskirdlyok kozott. Vélasz-
tott klanunk segitségével kellett tar-
tomanyrol tartoményra elfoglalnia
tertileteket, legydzni, vagy ongyil-
kossdgra késztetniaz ellenséges
daimjokat, a klanok fejeit. Ha célunk
sikeriilt és nem buktunk el a
csatamezén, mintsok ezer kivald
harcosunk, nem estiink dldozatul a
sotétben lopakodo, és alattomosan
gyilkold nindzséknak, netdn a még
kifinomultabb eszkozdkkel: a néi
csaberd gonosz manipulaldinak, az
élésre nevelt gésaknak, akkor ez
csak egy médon lehetséges. Mi
vetettlik be hamarabb ezeketaz
Leszkdzoket”® A cél szentesitiaz
eszkozt, a célpedig az egységes
Japdn, élén a legnagyobb drral, a
sogunnal. Vagyis Veled.

Jelenlegijatékunk, a Warlord
Edition két teljes CD lemezen foglal
helyet, mindezt azért, merttar-
talmazza az alapjatékot, és az
azdta megjelent eddigi egyetlen
kiegészitdt, a Mongol Invasiont. Nos,
ha valakinetdn elszalasztotta a
Total Wart, itt az ideje, hogy minél
hamarabb beszerezze. A szdrakozds
garantalt.

munkra. Egészen kiilonleges Otlettel
leptek meg minket a fejlesztok.
Haromszaz évvelvisszaugrunk a tor-
ténelemben, Japan egy masik igen-
csak rizikds korszakaba. Mikdzben a
kutyafejli tatarok egészen napnyuga-

- ton, a legkeletibb keresztény orszag-

ban Béla kirdly hadait puhitjak a
nyereg alatt, és mellékesen egész
orszagrészeken irtanak kiminden
teremtett lelket, addig a felkeld nap
orszagdtis veszeély fenyegeti. Vala-
honnan a hatartalan Kina mélyébél
egy Ujnép kelt, és trekszik vilag-
uralomra. A sarkanykirdlysag, Kina
mar behddolt, most Japanon a sor.
Kubilaj kan vezetésével partra szall-
nak ezek a fékezhetetlen barbdrok,
és nincsen sem isten, sem ember, ki
megallitana 6ket!

A Mongol Invasion emellett szamos
lij— és régebbrélismerds, de tokeé-
letesitett — vonast ad az alapjaték-
nak, azért, hogy még nagyszeriibben
lehessen élvezni
azokat az epikus
méretli csatakat,
melyben sz06 sze-
rinttobb ezren
esnek egymas-
nak — Te, és
az ellenfelek, a
feljavitott mester-
séges intelligen-
ciajukkal, ami
klanrol klanra,
vezertdl vezerig
valtozik.

Az nem uj, hogy
a daimjok —
vagyis a klanok
vezérei — sajat karakterisztikdval
rendelkeznek, az mdr annal inkabb,
hogy ez mi mddon lett feltupirozva.
Sun Tzu — van, akinek mar ennyiis
elég mar tudja, mirél van szé —
egy név atorténelem mélységesen
mély kitjdbdl. O a szerzéje annak
amamérkét és fél ezer éves

A mongol
horda

A Mongol
Invasion sajnos
— kitudja milyen
marketing szem-
pontokat figye-
lembe véve —
csak az ameri-
kaiaknak volt
elérhetd. Egé-
szen mostanaig,
hiszen a Warlord
Editionezta

kiegészitotis
prezentélja sza-

®

A ..deesélyiik sincs!

konyvnek, melynek neve: A habort
miveszete. A harcos-filozéfus mlive
az elsd ismert hadaszati kézikonyv,
melynek legalabb kétszazotven elvét
alkalmazzak az ellenfeleink, teszem
hozzé: komoly sikerekkel.

A kiegészité az alapjaték hihetet-
leniilizgalmas csatéira épil, plusz
Kubildj horddinak betérésére, a leg-
nagyobb veszedelemre, amivel a
szamurajoknak valaha is szembe
kellett néznitik. Mindezek mellett 4]
torténelmi hadjdratok is lejatszatdok
az orszag torténelmének harom
legnagyobb klanvezérének vezeté-
sével (Oda Nobunaga, Toyotomi
Hideyoshi, és Tokugawa leyasu),
6k az (gynevezett ,Harom
Orszagegyesitok”, kiket hirhedten
véres csataikon keresztil ismerhe-
tiink meg.

Természetesen Ujharctériegysé-
gekkel bévila maramugy is szines
paletta: Kensai, Battlefield Ninja,

4 Jonnek a szomszéd falubadlis...

Korean Auxiliary Infantry, Korean
Skirmishers, Thunder Bombers,
Ashigaru Crossbowmen, Naginata
Cavalry and the Mongol Cavalry

— de roluk majd alabb egy kicsit
bdvebben.

Nem csak az egységek, de a tar-
toményok kastélyaiis uj éplletekkel
gazdagodtak:

— Drill Dojo, ami tovabb ndveli har-
cosaink moraljat, szinte mar a fana-
tizmusig.

— Startegy School: a hadurak az
elobb emlitett,

és nagyra
becsdlt
Sun Tzu tamtasawal ismer-
kednek, hogy még keményebb
diot jelentsenek csapataikkal a
csatamez6kon.

Uj editor
varja, hogy minden kedves
fellelkesalt b
jatékos bemu-
tathassa tilcsor-
duld kreativitasat
online, vagy akar
sima palyak tervezé- ¥
sével. Ujtengerparti
taj, élesebben kidolgozott
mozgo grafikus elemek, jfajta
bozotos és sziklas tajegységek,

A harom orszagegyesitd
Japan egyesitése a majd széz éven keresztiil tartd haboriskodasok utan harom
ember nevéhez flizGdik. Oda Nobunaga a terliletén partra szallé portugal
hajdsoktol két muskeétat szerzett, melyeket hamarosan lemasoltak, és gyartani
kezdtek. Az ujfegyverrel rendelkezd, és igy meger6sodotthadsereg véget
vetett Asikaga uralkodasanak. Nobunaga halélakor Japan egyharmad részétaz
uralma ala hajtotta, de ngyilkos lett, amikor egy masik hadurfogsagaba kerdilt.
Ezutan Tojotomi Hidejosi, hadvezére vette 4t uralmat, aki erejéttilbecsiilve két
sikertelen tamadast intézett Korea ellen. Hidejosiszigort addrendszert vezetett
be, és megtiltotta a parasztoknak a fegyverviselést- ez a jog csak a szamurajokat
illette meg. Ezzelmegteremtette utddaikatonaiuralkodasanak alapjait.
A halala utanifeudalis harcokbdl Tokugava lejaszu emelkedett ki gy6ztesen, aki
ezeketa rendelkezéseket felhasznalva teremtette meg csaladja kétszazétven
éves uralmat. A Tojotomi-csalddot, utolsd nagy politikai ellenfelét 1600-ban
tavolitia ela politikai szintérrdl. lejaszu egy tobb évszazados nemesi csaladtdl
szarmaztatta magat, igy elérte, 1603-ban sogunna kialtsak ki. Mind a helyi
daimjok, mind a csaszar (tennd) elvesztette hatalmat. Ugyanebben az évben
megkapja a tennodtdl a ,Nagy Generalis, aki legydzte a barbarokat” cimet,
amitutoljdra tobb mintnégyszaz éve viseltek. lejaszu az orszagot az északon
fekvé Jeddbdliranyitja, ahol az eddigiféhadiszalldsat, Ota Dakan varatdiszes
palotévé épiti at. Ennek kdltségeit az alattvald viselik, amielégedetienséghez
és ellendlldshoz vezet. A Tojotomi-csaldd Ujra 6sszegy(ijti zészlaja alatt lejaszu

ellenfeleit...




s javitott multiplayer lehetoségek
vannak még a kiegészitében.
Egyebkentlathatoan javult a grafika
a kicsit feljavitott engine miatt:
ujfajta textura-takarékossagi mod-
szerrel siker(lt elérni, hogy az ujabb
videokdrtydk — de még nem a
GeForce3-rélvan szo® — tisztabb,
szebb képet rajzoljanak ki. Tébb a
fénylé grafikai elem a csapatokon,
Uj textarak és specialis effektek,
simabb kameramozgas és csapatird-
nyitas érzékelhetd.

Uj egységek, yihaaa!

Battlefield
. Ninja: ezek
-~ akiscso-
portokban
miikodé specialistak
talan a legfélel-
metesebb egységek
a jatékban. Képe-
sek elrejtézni még
majdnem teljesen
nyilttertleten is.
Hihetetlen harci
tudédsuk képessé
tesz Gketarra,

jak az ellensé-
. ges vezeért, mi
dltal drasz-
tikusan csok-
ken az ellenfél
harciszelleme.
— Master
. - Swordman:eza
kivételes tehetségl
kardm(vész tudasat mar-mar olyan
tokelyre fejlesztette, hogy nehéz
legydznia csatamezdn. Képes egész
— tehat hatvan fos! — ellenséges
egységeket meg-
allitani. Kivalo a
harcmezd straté-
giai pontjain és
kastélykapukban.
— Korean
Skrimrishers:
ezek a koreai
gyalogosok
pajzzsal, kdnny(
vértezettel, és
dobdlandzsaval
vannak felsze-
relve. Védelmik
kovetkeztében
ellenalloak az
ellenség nyilaival

szemben, ezért kivaldan hasznalha-
tok az els6 sorban, gyorsak, sokat
sebeznek, és konnyen megtorik az
ellenséges rohamot. Kézelharcban
viszont gyengék, ha elfogytak dér-
déik, azonnal ki kell vonni ket a harc-
bal.

— Korean Spearmen: ezek a lan-
dzsasok a mongol elnyomas alatt
szolgaljak vérszomjas uraikat. A
moraljuk alacsony, nincs sok kedvik
a harchoz, ezaltal megbizhatatlanok,
de feltartjdk az ellenséges csapato-
kat, mig a sokkal erGsebb lovassdg
elvégzia dolgat. Egyszdval agyutol-
teléekek — mar ha lennének agyuk.

— Thunder Bombers: a bombaha-
jigalok, akik a Molotov-koktél 6sét
szeretnék minél tavolabbrol minél
tobb ember kdzé finom ivben elhe-
lyezni, egyik legfélelmetesebb alakjai
a csatamezdéknek. Primitiv bombaik
— puskaporral toltott szatyrok —
nem csak panikot és zavarodottsagot
keltenek a csapatokon beliil, de
rengeteg sebestlést és halalt is
okoznak. Mivel a fegyver pontatlan
és megbizhatatlan, kis csoportokban
gardzdalkodnak, hogy elkeriiljék a
nem is olyan varatlan baleseteket.

— Korean Guardsmen: a testdrség
a koreaicsapatok legmegbizhatobb
tagja. Fegyverzetiik és pancélzatuk
hasonld a japan Naginataéhoz, de
nem olyan er6sek a harcban, és
eltokéltségukkel is komoly gondok
adddhatnak. Mindezek ellenére egy
kicsit gyorsabbak, mint szigetorszag-
béli rokonaik.

— Ashigaru Crossbowmen: ezek a
fickok nem sokban kilonbdznek az
egyszerl paraszttél, akinek a kezébe
nyomtak egy szamszerijat. Olcsoak,
nagy tdmegben lehet toborozni Gket,
de a fegyveriik hosszu Ujratoltési
ideje, és a harci képezettségek
alapvetd hianyossagai miatt kénnyd
szétcsapni kozottilk. Erre egy meg-
oldds adddik: allandd védelem kell

Sun Tzu bdlcsessége

A hadvezérfilozéfus munkéja tobb ezer (!) évig nagy tiszteletben alita Tavol-
Keleten. Mind a MennyeiBirodalom — Kina —, mind pedig Japan legnagyobb
hadvezéreikovették Utmutatasait. Maga a md, A habord mivészete, nem tul vas-
kos kdnyv, magyarultalan éppen csak szaz oldalt, ha kitesz, de az évszazadok
soran hozza frddott kommentarok mara markonyviarakattoltenének meg. Az
aldbbiakban néhany figyelemfelkelté gondolat olvashaté a mibél.

...ezérta hadvezérség legmagasabb formdja az ellenség terveinek meghidsi-
tasa; a sorrendben kdvetkezd legjobb pedig megakadalyozniaz ellenség erdinek
egymassalvald kapcsolatat; ezutan kovetkezik az ellenség hadainak megtama-
ddsa a csatamezdn; a legrosszabb elképzelés pedig a fallalkorilvett varosok

ostroma.

...az okos harcos rakényszeritiakaratat az ellenségre, de nem engedi, hogy
barmiben az ellenség akarata legyen rakényszeritve.

Katonaiaxioma, hogy nem szabad az ellenség ellen nyomulni lejtének felfelé,
sem pedig ellendlini neki, amikor lejtdn lefelé tamad.

Amikor nagy a szaladgalds és a katonak végiil rendezett alakzatot vesznek fel,

jelzi, hogy elérkezett a kritikus pillanat.

Otveszélyes tulajdonséga lehetegy tdbormoknak: (1) Vakmer6ség, amipusz-
tulashoz vezet; (2) gyavasag, amifogsagba eséshez vezet; (3) hirtelen termé-
szet, amit sértésekkel provokalnilehet; (4) tlzott kényesseg a becsiletre, ami
érzékennyé tesz a szégyenre; (5) tllzott beletérddés, amely aggodalomnak és

bajoknak teszikiot.

Egyetlen uralkodo sem kiildhet csapatokata harcmezére szeszélybdl, egyetien
tabornok sem tamadhat sértett biiszkeségbdl.

melléjiik. Vigyazat, az el6ttiik 1évé
csapatokon nem tudnak atléni. Csak
beléjik®

— Naginata Cavalry: ez a lovassag
nehézfegyverzettel és j6 mindségi
pancélokkal rendelkezik. Kivéléan fel
lehet Gket hasznalni a védekezésre
felkészllt csapatok védelmivonalai-
nak szétrombolasara. Lassabbak és
kevésbé pancélozottabbak, minta
nehézlovassag (Heavy Cavalry), de

hatékonyabbak a kézelharcban —
tehdt, ha a roham utan beragadnak
—, még a legjobban képzett és
felszerelt gyalogosseregeknek is
komoly gondot okoznak.

— Mongol Light Cavalry: a
kénny(ilovassag a mongol haderd f6
jellemzdje a Magyar Kirdlysdgtdl a
kinai csdszarvarosig. Rendkivil gyor-
sak, fegyverzetilk fejsze, és a brutalis
visszacsapd ij. Veszélyesek mind

4. H&tpersze, hogy nyeriink!




Marco Polo és a Kamikaze

Kubildj, a hires és hirhedt Dzsingisz kan unokdja a mongol birodalom (]
uralkoddja lesz, melynek hatalmat a Kina folétti uralommal béviti. A Szung-
birodalom megsemmisitése utén Kubildj megalapitia a MennyeiBirodalomban
a Juan-dinasztiat, és SiCsu csaszédrnak nevezimagat, Pekinget atkereszteli
Kambaliknak és Uijszékhelynek alakitja ki. Kinat el6szor legeléteriiletté akarta
véltoztatni, de felismerte a gazdasag és a kereskedelem elényeit- Kina sok

tekintetben felviragzott uralkoddsa alatt.

Ebben az idében Kina és Eurdpa kézott a gazdasagi kapcsolatok intenzivebbek
voltak, mintvalaha. Eurépéba kiilonésen a SelyemUt kerekeddihoztak hireket
Kina mongol uralkodéirdl. 1271-ben hagyta el Velencét a fiatal Marco Polo
apjaval és nagybatyjaval, hogy a kan udvaraba utazzon. A kétkereskedd mar
jartkordbban a kdn udvaraban, és az uralkodd Gizenetét kozvetitették a papanak,
akinek vélaszavaltértek vissza. Harom és fél éves utazas utdn nagy tisztelettel
fogadtak 6ket, Marco a kan kovetéve és kormanyzojava lépetteld. A mongol
allam fényességérdlszolo beszamoldjanak, amelyet 1295-ben hazatérte utan
adottki, de kilénosen a tobb millié lakosu nagyvarosok leirdsanak a keresztény

vilagban nem sok hitelt adtak.

1274-ben, és 1281-ben Japannak sikeriil elharitania a Kubilajvezette mongol
tdmaddsokat. Kubildj kan 1274-ben hadiflottat kild6tt Japan ellen, amely
azonban a japan csapatok és egy tajfun miatt kudarcot vallott, a vihar a flottat
erdsen megrongélta és egészen Koredig (izte vissza. A téjfun a ,Kamikaze”
(wIstenek szele”) nevet kapta. A kdvetkezd években Japdn védelmifalat épitetta
partmentén, és ott csapatokat vont dssze. Kubildj kén Ujabb invazidja 1281-ben
sikertelentil végzddik, flottdjat egy viharismételpusztitja.

A viragzd birodalom szétesése 1294-ben , Kubildjkén halaldval kezd6dott.

tavolrdl, mind kdzelharcban. Kegyet-
lenségiik és elszéntsaguk legendas.
Bezzeg eddigre mér a magyarok elpu-
hultak, és konzervdobozokba bujtak®
— Mongol Heavy Cavalry: a mongol
nehézlovassag a vildg legerésebb
hadseregének elitie. Gyorsak, jél pan-
célozottak, és hosszu ldndzsdiknak
nincs olyan védelmivonal, amiellen
tudna alini, legyen az barmelyik nép
barmelyik hadseregébél alfitva. Ok az
elsddleges tdmado sereg a mongol
hadseregben, és az dsszes tobbicsa-
patfajta masodlagos — csak azért
vannak mellettiik, hogy tdamogassak
6ketroham kdzben.

Az eredeti Shogun a 16-odik szdzad
Japanjaba — jééé — kalauzolja

a jatékost, mely korszakot—
utananéztem — ,Sengoku Jidai-
nak, azaz: a Haborlskodd Allamok
periodusdnak nevezik a torténelmi
forrdsok. A kor er6tlen csaszarsdga
tehetetlentil szemléli ezen iddk
soran a ,Daimyo™kéntaposztrofalt,
fliggetlen hadurak hatalomérts
teriiletekért folyo véres
Gsszecsapasait, tudattalanul is
megalapozvan a mult évezred
utolso évében keltezett stratégiai
alapm( torténelmi hitelességét. Ez
utébbifogalmat aldasos mddon
olyannyira komolyan vették a
Shogun alkotdi, hogy a program

Enyém a var tied a lekvar
A Shogunban szamos multiplayer
csatafajta jatszhatd — mivel j6 moka,
essen errdl a lehetdségrélis néhany
520.

— LastMan Standig: az alap-
felallas, az gydz, aki megfutamitja

az ellenfelet, vagy lemészarolja az
Utolsé Emberig.

minden erénkkel 6t kell tamadnunk.
llletve védeni a miénket.

— King Of The Hill: egy hegy elfogla-
lasa hasonlé a honjin elfoglaldséhoz.
A hegy tetején a zdszlokkal kordlvett
teriiletet csak a vezér képes bevenni,
de a kiilsd kérben is tobb sajat
embernek kell lennie, mint ellensé-
gesnek. Ha egy csapat elhagyna
a térképet, vagy teliesen elpusztult,

[ Bds it &

A (sszegyiiltafalu népe

— Honjin elfoglalasa: minden
résztvevo csapatvezér kozelében
talalhatd egy specialis teriilet. Az
nyer, akiminden ilyen teriiletet a
magaénak tud. Akkor birtokolsz egy
honjint, ha kellé szamud embered
tartézkodik a hatdrain beldl. Nyerni
viszontcsak ugy tudsz, hogy ha
a kelld szamu ott tartézkodd embe-

ergsitésként kis
id6 mlva vissza-
tér,ezdlla
vezérre is. Min-
den tiz, a hegy
tetején eltoltott
masodpercért
egy pontot
kapunk. A jaték
idd, vagy pontlimi-
tes.

— Half The
Enemy: az ellen-
séges seregek
felét kell
elpusztitani, vagy
megfutamitania
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gyézelemhez.

— Survive The
Siege: atamadd
ostromolja varat,
a védd azon belil
kezd. Akik nem
férnek ela védron
bell, azok
erdsitéskénta
pélya tobbi
részén
véletlenszeriien
elhelyezkedve
jelennek meg. A
vedekez6 akkor
nyerhet, ha bizo-
nyos ideig kitart,
vagy elpusztitja a timaddkat. A tdma-
dénak elég csak 6tembert a kastélyon
belilre juttatnia.

Miivelddjiink
A Shogun eddig is egy kivald jaték
volt, de a mostismertetett javita-
saival és bévitéseivel az én szemé-
lyes listamon az 6rok top tiz kozott
kapott helyett. A jatékot természete-
sen lehetizombalis jdtszani, konny
fokozaton, a csatakata szamitdgép
vezenyletére bizva.

De ha egy kicsitis kamolyan
vesszilk, szinte mar tilmutat 6nma-
gan. Az ultra-realisztikus csatak
akar tébb mint tizezer (!) emberrel
olyan éiménytnydjthatnak, amit kar
lenne barkinek is kihagynia. Nem
a vérfirddre gondolok, hanem a
Jhaborl miivészetére”. Ez lehetaz
elsd olyan jaték, amihez el6 lehet
venni, fellehet lapozni a torté-
nelemkdonyvek csataleirdsait. Nagy
Sdndortél Napdleonig tanulmanyoz-
hatjuk a nagy stratégék brilians 6tle-
teit, miként is valdsithatnank meg
Gketa Shogunban, mert garantalom,
hogy nehezebb fokozatokban szik-
ség lesz némihaditudomanyra. Sét,
ne csak az ellenfél generélisai,
miis tanulmanyozzuk Sun Tzu
mivészetét, taldn még ragad is rank
valami, ha mas nem, talédn egy kevés
keleti eletszemlélet.

Balage

-felejthetetlen %+ -azalapkampany-
csalajelentek ban nem valaszt-
- egyediildlld stratégiai hatjuk a mongolokat
lehetdségek - néha hosszura nyulo
- egzolikus milig csaldk

red mellet kivertél minden ellenséges
betolakodét vagy véddt a tobbi
honjinrélis. Vagy pedig teliesen
elpusztitod az ellenfeleket.

— Assassinate The General:a
vezér elpusztitisa, magaért beszél,

fejlesztése soran minden egyes
torténelmivonatkozast mozzanat
pontossagara Dr. Stephen Turnbull,
a kors kultdra torténész-

, specialistaja bolintott ra.
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102 KISKUTYA: PUFFIES TO RESCUE
AGE. OF EMPIRES COLLECTORS EDITION
AGE. OF EMPIRE.S 2 (OEM)

ALADDIN NASIRA BOSSZOJA
ALONE. IN THE. DARK. 4

AMERICA

AMERICAN BULL RIDING

ASTERIX MEGA MADNESS

BUGS BUNNY & TAZ. TIME. BUSTERS
BALDUR'S GATE. (WL)

BALDUR'S GATE. 2 PREMILM PACK
BATTLE ISLE 4

BLACK & WHITE !
BLAIR WITCH EFISODE 2

12,999

2,999
19,999
7,299
2,999
2,299
1,999
1,999
7,999
7,299
3,777
14,999

1,999
BLUEWATER HUNTER 9999

BUZZ LIGHTYEAR OF ST@RCOMMAND 9,999
CEASAR Il (BEST SELEERS) %o 2:999:5:
CHICKEN RUN 11,999
CLIVE. BARKER'S UNDYING w Eidliogg
COMMANDOS: BEHIND THE ENEMY LINES 6,999
COMMANDOS 2 Hiv)!
COSSACK.S: EUROPE AN WARS 9999
CURSE. OF MONKEY ISLAND (CLASSIC) 5,999
DESPERADOS: WANTED DEAD OR ALIVE 9999
DIABLO (BEST SELLERS) 2,999
DIABLO II: LORDS OF DESTRUCTION HivJ1
DINOSAUR ACTION GAME 11,999
DRIVER (BEST OF) 3,999
EROTICA ISLAND 9999
EMPEROR: BATTLE FOR DUNE HivJ1
ESZEVESZETT BIRODALOM 12,999
EUROPE AN SUPER LE AGUIE. 11,999
Fi WORLD GP 11999
FALLOUT 1 & 2 5999
FALRLOCTTE TACTICS 11999
GABRIEL KNIGHT Il (BEST SELLERS) 2,999
GRAND PRIX LEGENDS (BEST SELLERS) 2,999

i
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GRIM FANDANGO (CLASSIC) 5999
GUNMAN CHRONICLE S 11,999
HALF-LIFE : BLUE SHIFT 6,999

HEROE.S CHRON: WARLORDS OF THE WASTELANDS 6999

HOMEWORLD (BEST SELLERS) 2,999
ICEWIND DALE 6,999
ICEWIND DALE.: HEART OF WINTER 7.999
IMFERIUM GALACTICA I ’> 333
JAGGED ALLIANCE 2.5 9,999
JUNGLE. BOOK: THE GROOVE PARTY 9999
KINGDOM CIND 12,999

MCTAL GE

9999

sArcTi'flce

| SeyERANCE
TOMB
RAIDERS

CHRONICLES

OPERATION FLASHPOINT

2999
OUTLAWS (CLASSIC) 5:799,
PRINCE. OF FERSIA 3D 2,999
QUAKE |l TEAM ARENA 9,999
REDNECK D%:K HUNTING 999
RESIDENT EM 11,999
SACRIFICE 11,999
SEGBLERS 4 11,999
SEVERANCE : BLADE OF DARKNESS 11,999
SQUAD LEADER FI97
STARFLEET COMMAND II: EMPIRE.S AT WAR 9999
STARSHIP TROOPERS 7,999
STAR WARS: BAT TLE FOR NABOO 12,999
STAR WARS: JEDI KNIGHT & DARK TORCES 7,999
STAR WARS: ROUGE. SQUADRON 3D 7999
STAR WARS: X-WING ALLIANCE 7392
STAR WARS: X-WING COLLECTORS SERIES 7,999
THE GRINCH 11,999
THEME PARK INC. 1,999
TIGRIS SZINRE. LEP 9,999
TOMB RAIDER 3 5,999
TOMB RAIDER 4 THE LAST REVELATION 6,999
TOMB RAIDER CHRONICLES 9999
UNREAL TOURNAMENT (BEST OF) 2,999,

drvdltozeatas juga’ut indolole es




roika. Erdekes egy sz6, mely
Thallatén tobben is hajlamosak
valamiféle szlav eredeti

gyomorerdsitdre asszocialni— ez
azonban alighanem betudhato a sz6
fonetikai bajdnak. S noha a megne-
vezés marjo ideje bejegyzett statusz-
nak orvend, az altala fémjelzett foldi
jelenség viszonylag csekély, mondhat-
nok: elhanyagolhaté mértéki parhuza-
mot mutat a szesziparral.

Létezett— s még ma is létezik
— egy Falloutnévre keresztelt RPG
univerzum, mely soran a Harmadik
Vilaghaboru altal sujtott Fold maroknyi
tulel6iként kezdtik meg az immar
harom epizod altal szavatolt kalan-
dozasainkat. A vildgszerte hatalmas
sikereket aratotttrilogia szellemiatyjai
kozott kdszonthettilk azon urakat,
akik a relativ kdzelmult soran alapi-
tottak uj fejlesztGgardat, megalkotando
alegfrissebb elgondolasaik jegyében
fogant, merében ujalapokon nyugvo
szerepjatékot. Az urak neve, raadasul
ABC sorrendben — merta figyel-
messég nagyon-nagyon fontos, embe-
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rek! — Jason Anderson, Leonard
Boyarsky, Tim Cain. E nevek hivatottak
szavatolnia tulajdonosaik ujbdli 6ssze-
fogasa réven életre hivott Troika
Games elsd szamu, debitalo jaté-
kdnak sikerességét. A jaték neve:
Arcanum. Tipusa: RPG. Reakcio: Ide

“vele!

A Vilagrel
A Fallout univerzum megteremtése-
nek, majd lehetdsegeinek kihaszna-
lasa utdn aligha lehetett kétséges,
hogy az alkotdk iddvel visszatérnek a
miifaj— altaluk eleddig joszerivel érin-
tetlen — gydkereihez, a hagyoméanyhli
fantasy milighoz. Igy is tettek. Am
szerencseés modon nem alltak ellen
akisértésnek, hogy fantasy alapokon
nyugvo vilagmodelliket massa, egy-
szersmind tobbé vardzsoljak, minta
klasszikus fantasy jegyében alkotott
vildgok tetemes hédnyada.
Arcanumban egyrészt minden, a
fantasytol elvarhato természetes
hozadék jelen van, dm a miifaj
egyik legalapvetdbb, egyszersmind
legnagyszer(iubb
eszmeivivmanya
— melyetalap-
kiosztds szerint
médgianak, mig
Arcaumban
magick-nek szok-
tunk volt deklardini
— abirodalom
alapvetd arculatat
is meghatarozo
technoldgiaval
parosul. Azaz,
Arcanumban épp-
lgy teretélvez
a deres szakalli
konfeksdn-

®

A logika olyan logikus

varazstudo, akitenyerébe kékesszindi
energia-golyhdkatidézvén gyuijt vild-
gossagot egy enyészettélterhes, mély-
sotétkazamataban, akdra “meggédjver
— epprocs” elkotelezett hive s gya-
korldja, kijobbnak Idtja az dltala terve-
zett, kurblis olajalapu lampagép s két
bananhéjsegedelmével akkumuldinia
kivant hatdst, s az ebbél szdrmaztat-
hato 6romérzetet.

Az ittdbrazolttudomany fejlettségi
foka az 1800-as évek Eurdpajaban
fellelhetd technikai vivmanyok eszmei
s gyakorlati értékeivel mutat nagyfoku
hasonlatossagokat, igy Arcanumban

irdsaitidézd, az akkoritechnikai
lehetGségek ismeretében meg-
saccolhatd hatalmas
gépszarnyetegek éppugy, mint
az egyes tudoményagak
folyamatos fejlodése réven
szerzettismeretek imple-
mentacioi: herbalisztika,
anatomia, elektromossag,
tizeléfegyverek, tittiriri —
bdvebben lasd késdbb.

A fantdzia s mesék altal
gltetett mdgia, avagya &
racionalitas s logika tala- >
jabél tépldlkozd technoldgia egyardnt
feltedeznivalo titkok, lehetdségek
hosszas sorat rejtimagaban. Idézet
a Flightofthe Dragons cimd, ugy-
nevezett egész estét betdltd rajzfilm
azon jelenetébdl, mikor hdrom varazs-
tudé dobbenten konstatalja a magikus
er6forrdsok rohamos elapadasat: “
Az ember a logikat valasztja magia
helyett... miért, miért?! — Merta
logika... -hangzik a valasz — olyan
logikus.”

Az ittabrdzolt, kettds alapokon
nyugvo vilag bizarr arculatdnak,
lehetdségeinek s roppantméreteinek
hala, Arcanum birodalma lebilincseld
kalandok sokasdgét igéri— nincs mas
hatra, mint belebdjni valakibdrébe,
akitminden tovabbinélkil arcunk lesz
Arcanumi Slamasztikdba keverni.

Karakter Kultara
Ember, EIf, Fél-Elf, Torp, Hobbit,
Gnoém, Ogre, Fél-Ogre, Ork, Fél-Ork.
Ez az Arcanum dltalkinalt, kijatszhato
fajok sora, melyek jelentéosége mar
karakterlink inditdsakor is érezteti mind
kedvez6, mind drnyoldalait. Alapvetd
darab az ember, az egyetlen faj,
melynek sem kilénleges javadalmak-
kal, sem hatranyokkal nem kell szdmol-
nia faji hovatartozdsa okan, a tobbiek
méarmind be-beviritanak bizonyos
bonuszokkals persze biintetésekkelis,
melyek a mifaj hagyoményainak értel-
mében, alaptulajdonsagaikat érintik.

e

helyetkapnak a Jules Verne 5

Nézziik el6szor ezeket. Az Arcanum
nyolc alaptulajdonsagotismer, melye-
ket kétcsoportra 0szt — mentalis,
illetve fizikaijellemzdkre.

Mentalis tulajdonségok: Intelligencia:
mindamellett, hogy szdmos skill
kamatoztatasa soran bizonyul majd
vitdlis jelent6séglinek karakteriink
éles, avagy éppenséggel eltompult
elméje, ez az érték felel6s az altalunk
elsajatithato spellek, s6t technologiak
maximalis szamaért is. Perception: a
karakter kdzvetlen, avagy tavolabbi
kdrnyezetéiil szolgalod tér rezdilése-

inek hatékony érzékelését lehetdvé
tevd tulajdonsag, mely ilyen
mindségében szoros Gsszefliggésben
all érzékszerveink élességével.
Marpedig, az éles szem elenged-
hetetlen tartozéka mindenkinek, aki
tiizfegyverekkel megy kiaz ellenre.
Willpower: akaraterd, mely kiemelt
jelentéséggel bir a mentélis alapu
magiak pokerarccal torténd
lerezisztdldsdval kapcsolatosan,
egyuttal kozvetlen hatast gyakorol
maximalis életerénkre, manankra, s6t
haggle — roppant fontos skill, lasd
késbb — képzettségiinkre is.
Charisma: személyes vonzerd, ha gy




tetszik: fellépés. Nagyban befolyasolja
az NPC-k hozzank valé viszonyulasat,
illetve magas érték esetén képesek
lehetink megsemmisité csapast mérni
az aktudlis kommunikaciohoz hasznélt
elem egojara.

Fizikaijellemz6k: Erd: nyers erd.
Ez a Canada Dry, no meg, hogy
sikeres tamadas esetén mekkoratis
tudunk razuzniegy szamunkra nem-
annyira-szimpatikus [ény
fejszerkezetére sebzés bonuszok for-
madjaban, mely szintén

az dsszes
i alaptulajdonsag
kozil igyes-

fizikai erdnk fliggvénye-

az alomhatarok atlépése. Mindazo-
naltal, valamely tulajdonsagunk fullra
tunningoldsa esetén kellemes hoza-
dekokkal szamolhatunk: igy maximalis
egészség mellé, teszem fel — teljes
méregimmunitas dukal.

Ezek voltak tehat az alaptulaj-
donsédgok — karakteriink fajanak
jelentésége igy mar érthet6bb lesz.

A Torpok +1 Erdvel, +1 Egészséggel,
+15% Technoldgiaifogékonysaggal s
egyéb mas javakkalindulnak, am sza-
molniuk kell—1 Karizma s Ugyesség
ponttal. Az emberen kivil minden mas
fajra jellemz6 metddus ez, igy az alap-
tulajdonsagok ismeretében marnem
jelenthetgondot életre hivnunk azon
faj sorait erdsitd, gyengitd — kinek,
mitetszik — karaktert, akimegfelel
elgondolasainknak. Ezzeltermészete-
sen meg nincs vége, s6tcsak most
kezdddik igazén: ha dhajtunk, valaszt-
hatunk karakteriink szdmara az elére
megirt, tucatnyi életrajzokbélis, melyek
szintén javadalmakat s hatranyokat
jelentenek a faji hovatartozasbol szar-
mazd hozadékokon fellilis. Példa:

Child of Hero, azaz a Hds Gyer-

meke: karakteriink messzifdldon
elismerts megénekeltancesztora
+1-es kardjaval viritbe a jaték kezde-
tekor, am ezt kompenzalandd, minden
negativ cselekedete mély megvetést
szllheta vilagban.

Képzettségek
Kalandjaink megkezdése utdn nem
sokkal rengeteg fejtorést okoz majd,
hogyan is definialhatjuk az altalunk

arunkban figyel az
emlitett skill. Konk-
lGzid: a skillek
lappanganak,
akara
kergemarha — s
noha a rendszer
ebben a formaban
is teliesen
mikoddképes,
azertnem tartom
kizartnak, hogy
elére megfontolt
szandékkal vették
afiguratilyen
iranyba: a neten
fellelnetd

4. — Bekés mosopor ligyndkdk volnank...
— Tudjuk: ezért haltok meg.

hasznalnikivéntskillt. A kezel6fellletrdl
folyamatosan elérhetd képzettség
panelen ugyan kérlelhetetlenl ott
sorakozik maroknyi skill, am félreér-
tésekre ad okot a tobbiképzettség
holléte. Nem szabad am idegeskedni
— az dltalunk elsajatitott skillek
gyakorlatilag lappanganak, am
mihelyst szilkség, avagy lehetéség
adddna kihasznalasukra, automatiku-
san aktivva valnak. Példak: jeleske-

Arcanum topicok latogatdinak bizo-
nyos hanyada mar meg is énekelte a
kalézverzioba implementalt, alamuszi
gydrivédelmet. No para, gyerekek: ala-
muszi gyari védelemrdl nem, viszont
nem a legszerencsésebb médon meg-
alkotott skill-elérésimetédusrdl beszél-
hetink.

Négy képzettségcsoport figyelitt,
melyek attekintésébe bele is fogunk.
Eldszar is itt van az iranyitott konfliktus-

sebeket a felé rohand elemek sorai
kozott— aztan, mikor beérik, joheta
“bocs, a varjdra céloztam..." féle sz6-
veg, hatha...

Dodge: a fizikai tamaddsok elél vald
vetddes, elugras mlvészete ez, sét
bizonyos csapddk esetében egye-
nesen életmentd jelentdségli lehet.
Melee: kozelharc. Ertelemszeriien,
minél magasabb ezen érték, annal
nagyobb eséllyel tudjuk hokon nyomni

ségiink az, melyre
legtobbet kell majd hagyat-
koznunk bizonyos képzettségek hasz-
nalatakor. Constitution: egészségedre!
Az érték alapvetGen determindlja
a karakier rendelkezésére &llo
manamennyiséget, illetve szerveze-
tink méregellenalldsatis befolydsolja,
értékeétdl figgben negativ, avagy —
geschenk — pozitivirdnyban. Beauty:
testi szépségink mértéke, mely ilyen
formaban kézvetlen hatdst gyakorol az
NPC-k hozzénk vald viszonyulasara.
Az alaptulajdonsagok értéke egytdl
hiszig terjed, jéllehet mindkét véglet
esetén viszonylag ritkanak mondhaté

dlink a gydgyitds tudomanydban, de
sehol sem leljik az ehhez tartozé kep-
zettséget. S noha magikus dton is
lehetdségiink nyilik sebeink begyagyi-
tasdra, egy tekercs kotszert haszndlva
az inventorybdl hozzaférhetd, nyitott
tenyeren — némihealing képesités
tikrében mar élvezhetjik skillink, vala-
mint a kotszer jotékony hatdsat. Ujabb
peélda: a folyamatosan aktiv Prowling
— lopakodas képzettseg réven ext-
rabizalmas mddon megkdzelitjik a
nekiink hattal allo lényt, majd térrel

a kézben csapdast mériink ra, amugy
pleknibdl. llyenkor automatikusan
életbe Iép a Backstab, mar ha reperto-

rendezés egyes szamu eszkozeinek
gyluijtéhelye, a Combat Skills csoport.
Bow: akiigyesen banik az ijjal, s
csupdn tisztes tavolsagbdl vetemedik
kakaskodasra, j0 eséllyel ejthet kritikus

anekink szigoritd lényeket. S végil, a
Throwing: specifikusan hajitasra kihe- .
gyezettobjektumok Iégpdlydra allitdsat
eldsegitd skill, értendo ez késektdl at
egészen a kiilonféle tipust granatokig.

A jaték hivatalos honlapja mellettis kiemelt figyelmet érdemela
www.terra-arcanum.com cimen elérhetd rajongdi site. Van itt minden, mi
szem-szajnak ingere, olyasféle adalékok is, melyek igaziinyencsegek :
beszélek itt temérdek concept artrdl - ezek azok a mddfelett tetszetds
grafikak, melyek nyoman a fejlesztés soran megsziiletnek ezek 3D-s
interpretacidi - tippsorozatok, minden részletre kiterjedd utmutatasok

karakterkreacio targykorben, s6t: szamos egyéeb érdekesség mellett itt
figyel egy folyamatosan bévilé szekeid is, mely az Arcanumban helyet
kapott questek komplett megoldasat targyalja.




Mit lehet tenni, ha valakinek megoldhatatlan problémai, netalan eget-foldet
rengetd felfedezései lennének, melyeket mihamarabb meg éhajt osztaniaz
Arcanum tarsadalom jelentds részével, dm nincsen arra nézve semmiféle
konkrét elképzelése, miképpen is taldlhatna ra a hozza hasonld cipében
jaro egyénekre. A megoldds pofonegyszerii: megjegyziaz alantlathato
IRC — jelentése: Internet Relay Chat — kliens pontos cimét, bepdtyégi

az dltala hasznalt IRC programba, majd drvendezik: olyan kommunikacios
csatorndra dobddott, melyen lehet6ség adddik az Arcanum vilagaval,
konkrét jatékmenetével kapcsolatos eszmecserék lebonyolitdsara.

Szerver:irc.gamesnet.net
Port: 6667

Csatorndk: #arcanum — beszélgetéshez, #arcanuminn — jatékhoz.

Egyébirantminden, a gocba fartozo
skill Ugyesség alapui.

Thieving Skills: itt talalhatéak a tol-
vajkoddshoz, s egyéb, nem annyira
tisztességes, am igen jol hasznalhatd
miveletekhez hasznalatos képzettsé-
gek. Backstab: a célpont hatulrdl
valo, észrevétlen megkozeliteése utan
végrehajtott hatba és/vagy vesén szu-
ras kiméletlen mivészete ez, mely
Udvdzlendé modon helyetkapott
Arcanum birodalméban is. Egyébirént,
ha tékeéjre fejlesztjuk Backstab-
Kultirankat, gy lehetdségiink lesz a
téron kiviil szamos mas fegyvertipus-
salis alkalmazniazt. Backstab with
fakanal — otleteim lennének a médo-
zatotilletden: Ajiajajj...

Pick Pocket: zsebmetszés. Prowling:
lopakodas. Errdla skillrél tudni kell,
hogy sikerességeét nagy mértékben
befolydsolhatjak az aktudlis fényviszo-
nyok is, ugyanakkor hatdrozottan javal-
lotta sz616 alapu lopakodas.

Spot Trap: csapda észielés. A
nagyobb dungeondkben viszonylag
sok, raadasul elég kellemetlen csap-
déba botolhata deli kalandozé — az
ezek észlelésére, eltavolitasara hasz-
nalatos skillek igy marennek okan sem
lebecslilenddek, s6ta sikeresen elta-
volitott csapdék révén bonyolultsaguk
szerinttobb, kevesebb XP is dtimar-
kocskankat.

Social Skills: ezek azok a képzett-
ségek, melyek hasznalatédhoz sziiksé-
glink van legalabb egy NPC-re, akivel
majd szocializalhatunk. Ennek mddo-
zatai: Gambling: a szerencsejatékok
ismerete, magasabb szinteken pedig
mar az egyes partyk kimenetelének
diszkrét manipulalasa. Fogaddkban jo
esélyiink van dsszeakadnikétes arcok-
kal, akik kockdzassal mulatjdk az
id6t— magas Gambling képzettség
esetén természetesen célszer( megej-
teni mieldbbilekopaszitasukat. Haggle:
alkudozds. Kalandozasaink soran
sejthetden tonnanyitargyra tesziink
majd szert, illetve banydszunk kia
legyértott hullakupacokbdl— ezek
értékesitése pedig egyet jelent elsé
szamu t6keforrasunkkal. A kereskeddk
persze nem verebek, am jo
keresked6hoz méltéan: van képik
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=) Game Loaded Succes:

Képzettségeinket nem csupan sza-
mok, hanem mindségi kategoriak szint-
jén is tépolhatjuk — tanitémester
metddus: mar elsd foku képzettség
esetén is adott tanitvannyd avanzsala-
sunk lehetésége. Ehhez csupén fel kell
kutatnunk valakit, akiazon idd szerint
nalunk jobban jeleskedik az altalunk
elGnydsnek vélttémakorben, s akinémi
l6vé fejében hajlandd is megtanitani
minket legféltettebb titkaira. Tovabbi
fejlodésiinket eztan marcsak még
komolyabb szinten mozgo szaktekin-
télyek szavatoljak, akikt6! kell adott-

shully.

P

A |ttesak mihalunk meg, de legaldbb ldtvdnyosan.

verébnek néznia verebet. Ez annyit
jelent, hogy Hagole képzettség nélkdl
kifizettetnek vellink 50 aranyategy
doboz medvecukorért, mig mesterfoku
képzetiség esetén j6 eséllyel
gybzhetjlik meg a kereskedat, hogy
legjobban akkor jar, ha 6 fizet

nekink ugyanennyit, am mihajlanddak
vagyunk ennek fejeben megszabadi-
tani 6t ettél a ragds, furcsa izl gaszt-
rondmiai képz6dményt6l. Medvecukor
— sirdly.

Heal: gyogyitas. Persuasion: a kész-
ség, mely révén elhitethetjlik valakivel
azt, amit aktudlis érdekeink szerint
célszerii lenne elhitetniink. Mondhat-
nok: meggydzés, befolydsolds.

Ittfigyelnek végilla Technoldgia alapu
skillek, melyek: Repair: lestrapalodott
targyak javitdsdra hasznalatos képzett-
seg. Firearms: a tlizel6fegyverekkel
valé hatekony banasmddot lehetdvé
tevd skill. Pick Lock: z&rnyitds, mely
skillhasznalatahoz két dologra lesz
szikseégink: egy dlkulcsra, illetve egy
azzal kinyitandd zarra. Mind a véro-
sokban, mind dungeondkben sok zart
ladara, horddra, fiokra lelink majd
—s61 bizonyos questek teljesitéséhez
is nélkilézhetetlen a zarnyitas elsajati-
tasa. Am semmisem kotelez§ — mint
latnifogjuk, lehetdségiink van magikus
Uton is zdrakat gyaldzni, amijd.

sags
aranylallérocskak
birtokdban san-
szunk lehet ellesni
mind a haladd,
majd a sor végét
zaro, mesterfoku
képzettségekhez
szilkségesfogaso-
kat.

Magia
Arcanumban,
hasonléan az
AD&D féle kon-
cepciéhoz —
vardzsldiskoldk
vannak, melyek mindegyike 6t spelit
tartalmazd repertoarral rendelkezik.
Snoha ez aszam nem tlinik tdl
impresszivnek, st mondhatnikevés,
avarazsldiskolak szamanak ismere-
tében mérjoval (ditébb képet mutat
avalaszték: 16 varazsloiskola, szo-
rozva ottel, az— pilike — 90 bivige.

Természetesen minden egyes
spellhez szuverén, s6tegészen izlé-
sesen Kivitelezett vizudlis effektek s
hanghatasok tarsulnak, s noha a tel-
jes Arcanum Spell repertoarismerte-
tésével kényelmesen tele lehetne irni
vagy kilenc-tiz oldalt, — erre mar
csak azért sincs szlikség, mivel

valamely spellre mozgatvan a poin-
tert, mindent megtudhatunk a kritikus
biivigérél— éppen a magia, valamint
a technoldgia révén megszerezhets
lehetdségek, s ezek felfedezése az
Arcanum egyik legfébb vonzereje.
Am ettdl figgetlendlis elhintem cso-
kornyivarazsldiskola neveit s révid
definiciéit, érzékeltetendd az itt abra-
zolt magia arculatat: Conveyance:
targyak, testek mozgdsat, relativ
kontrollalasat, sét a teleportaciot

is lehetévé tevo spellek Iskoldja.
Divination: az érzékeken tli érze-
kelést el6segitd bivigék tarhaza ez,
melyek haszndlatakor tobbek kozott
megtudhatjuk, mivan egy lezart
ladaban anelkil, hogy kinyitnank
—avagy szemrevételezhetjik barki
aurdjat, kiftirkészendd lelki hovatar-
tozdsdt Fény s Setétség mezein.
Ittfigyelnek az Elementaris Iskolak

is: Tliuz, Viz, Fold, Levegd. Ezen
bivigék nagyfoku hasonlatossagokat
mutatnak, legjellemzébb kiilonbséglik
értelemszeriien az altaluk manipulalt
elemi— 666 — elem. igy a T(iz Isko-
laja révén, teszem fel Tlizelementalt,
mig a Fold Iskolaja segedelmével Fold
Elementdltidézhetlnk. Melegen ajan-
lom, mert modfelett tdposak. Force:
Az Er6 Iskolaja, olyan inyencsé-
gekkel, minta célpontot atomjaira
bonté Disintegrate.
Figyelem-Szekcid: dezintegralddott
|ényeknek, legyen az barat, ellenség,

A Targylista. Orilték?

teszter — bucsutlehet inteni, rajtuk
mar a feltdmasztds sem segit. Ez van.
Ittfigyel a jobbara druidak dltal prefe-
raltblvigéket felvonultato Természet
Iskola is, melyek segitségével elnyer-
hetjlik a kdrzetben tartdzkodo allatok
bizalmat, avagy mi magunk is idézhe-
tink egy kelléen megtermett dégot,
akihez képestJocika harci pitbullja
csak kedves, jatékos kis blékinek
bizonyul. A Temporal Iskola az id6
manipulalasatteszilehetdvé, igy
Arcanumbdl sem hianyozhatnak az
oly volumendi, klasszikus fantasy
spellek mint a haste, avagy érdekes
madon szintén ezen Iskoldn bell




abrazolt Stasis — mely a jo 6reg Hold
Person megfeleldje.

Otletes hiizds a Nekromancia dia-
lektikus megvalositasa: Arcanumban
ismeretes mind a Fehér, mind a
Fekete Nekromancia. S mig a Fehér
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Iskola bivigéisejthetéen a sebe-
siiltek, avagy akar elhalalozott egye-
dek gydgyitasat, avagy ujjdelesztését
teszik lehetdvé, addig a Fekete Iskola
hiven kdvetia tradicionalis halal-
magia-vezérfonalat, mely hasznélata
révén lelkesnek nem mondhato, de
legalabb kell6en biidds zombikat
tudunk magunk mellé szdlitani, biz-
tositandé a szembe jov6 egyedek
“minuszkilencvenkilences” reakcid
dobdsait.

A sorhosszU, ez csupan rovid
izelit6 volt. EImondhaté, hogy minden
Iskola s minden, bennik helyet kapott
spelllattan hajlamos izgalmiallapotba
keriilniaz RPG rajongo, igy senkise
szamitson gyors valasztasokra.

Technologia
Hasonldéan a jaték méagia sziszté-
mdjdhoz, az Arcanum féldjén ismert
technologia is tobb csoportra bomlik.
Nyolc goc, melyek mindegyike mellé
hét, technoldgian alapuld képzettség
dukal. Ahhoz, hogy kihasznalhassuk
valamely technolégiai
jartassagunkban szerzett tapasztala-
tainkat, minden esetben szikségink
lesz bizonyos komponensekre. Hogy
érthetdbb legyen:ittfigyela Gun
Smithy, azaz Fegyverkovécs csoport.
Hiaba is rendelkezink azonban a
Looking Glass Rifle — kvazi-Sniper
Rifle — elkészitéséhez sziikséges
tuddsanyaggal, ha nincs birtokunkban
egy Marksman Rifle, illetve egy
szemiveg. Ezek kombinalasaval mar
elkészithetjlk uj szerzeményiinket,

a jatékvilagbdlelérhetd Technoldgia
panelen keresztil. Pargoc, s
lehetdségeik: Herbology: gyogyndvé-
nyek elGéllitdsara alkalmas receptek,
kezdve az egyszer(i healing potiontdl
a mind életerdnket, s manankat rege-
nerald varazsfézetig. Elektromossag:

tobbek kozott olyan kis ketyerék
elkészitéset teszilehetévé, minta
csapdak érzékelését elsegité
spektrométer, st magas képzettség
esetén készithetlink regenerald

pancéltis. A Kémia csoport

lehetéségeinek
ismerete révén
készithetlink
maro hatdsu
savakat, mérge-
ket, s6tegy
bizonyos gomba-
fajtabdl kinyert
Gsszeteviket
kombinalva a
helyi energiaital-
lal, koty-
vaszthatunk egy
adag Hallucinitet
is, mely nem rest
némileg 6sszeku-
tyulni ellenfeleink

>3

épitése egyébirantkisérteties hason-
lésdgot mutat a Fallouttal, mely
hasonléség ezittalnemhogy a jaték
értékeinek rovdsara, de elényére valik
— az alkotok nem forsziroztak sem

a megjelenités, sem a kezelés teriile-
tén értelmezett ujdonsdagokat, minek
is tették volna: az Arcanumimilid,

a kigondolt szisztéma ujszer(isége a
Falloutra (it megjelenitési metédus
tikrében is lebilincsel6 6sszhatast
kelt. lgy maradt a Vilagtérkep is, mely
révén kénnyedén megkdzelithetoek
mindazon helyszinek, melyek hol-
létével karakterlink mar tisztaban
van. Mikor a Vilagtérképen haladunk,
ittis esély mutatkozik valami
véletlenszer( taldlkozdsra, mely az
esetek 90%-aban fightot jelent; ez
tovabbra is lehetévé tesziaz irdnyitott
XP gyijtogetést. A fightok
Arcanumban hdrom metédus jegyé-
ben bonyolithatdak: valds idében,

e
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4 HaviHarmatgyengénk: ,Tarant forgalmas utcdit rova...”

agymikoédesétsem. Mechanika: a
csoport utolsé komponense révén
robotpdkokat is gyarthatunk — itt

kell szét ejteniink a tervrajzokral.
Bonyolultabb eszk6zok elkészitése
csupan az ezekbdl kiolvasott utmuta-
tésok alapjan lehetséges, mely terv-
rajzokra sejthetden kalandozésaink
sordn teszlnk majd szert. A Techno-
|6gidban rejlé lehetdségek sokrétiiek,
jol atgondoltak — most azonban indu-
lunk.

Az ég alatt
A jaték cselekményszdlanak ter-
mészetesen leteznek f6bb vezérfo-
nalai, melyek mellé temérdek, a
Falloutokbdlis ismert mellekquest tar-
sul. Hogy ezeket teljesitjiik-e, az alko-
tok ezuttalis belatasunkra bizzék, am
folosleges kilon hangsulyozni: ezek
teljesitése révén jatékélményhez, s
természetesen: tetemes XP-hez is
jutunk. A vildigmodell gyakorlati fel-

A — Ezneked malom?!

korokre osztott, illetve egy érdekes,
koztes allapotjegyében. Tapasztala-
taim azt mutatjak, némigyakorlast
kovetden felvallalhaté a valés ido
jegyeben torténd vérontas, mig kiéle-
zettebb csetepaték soran érdemes
lehet dtvéltani a joval atldthatébb, am

jelentésen lassabb, korokre osztott
szisztémara: space.

Az Arcanum RPG,saz RPG
alapvetéen csapatjaték. Igy tobb
NPC-tis lehetoseglnk van magunk
mellé venni, s6t mar a jaték legelején
is csatlakozik hozzank egy Virgil nevi
emberke, kia gydgyitdsban is jeles-
kedik. A kommunikacié, az egymas
kozatti cserebere, tapolas lehetosége
is adott, ehhez csak click a kivant sze-
mélyre, majd kézdljik vele kivanalma-
inkat. Az els6 négy funkcidbillentydvel
alapveté parancsokat adhatunk sz6-
vetségeseinknek, migaz F7 és F8
billentyiik hasznalataval az dllasmen-
tes, toliés problémakoris kényelmes
modon oldhaté meg.

Elvéllalt, s igy teljesitend6
questjeinket, felfedezéseinket tobb
fejezetre bontott napld 6rzi, mig az
altalunk jatszott karakter cselekede-
teit, a végrehajtott questek soran
hozott dontéseit dtletes kis Evil —
Good mutato jelzi, konnyed, am telita-
lalatos Black&W hite hatds cimén.

Ittfigyelegy mdsik, egészen érdekes
kis mutatd is, a karakterlapunkon
lathatd Magicktech-méter: ez a
szerkezet szigndzza, aktudlis tulaj-
donsagaink jegyébenmely oldal — a
mégia, avagy a technoldgia — felé
is tendalunk. Hogy mitoérténik, ha
a Magickiech-métervalamely végét
titjuk? Csak nem hittétek, hogy
megmondom...? Hah!

Egyensuly
Roppant fontos, mondhatndk vitalis
jelentéségli szempontkell(ene)
legyen az Arcanumimagia s techno-
logia dltal akkumulalhatd lehetéségek
kozotti egyensuly. Sajnos azonban
aztkelltapasztalnunk, hogy az itt

dbrazolttudomanyok jelentds része

dtletes megvalo-
sitdsuk ellenére
sem kozelitimeg
a magia
hatékonysagat.
Hasznalhatdsag
tekintetében a
mérleg nyelve
mar karakteriink
koraifejlddesi
szakaszabanis a
madgia javara bil-
len — ennek okat
a spellek
elképesztden
brutalis voltaban
latom. Szemlélte-
tés végett: ha arra jatszunk, Gigy

mar tizen-akarhanyadik szinten is
lehetdségiink nyilik robosztus ogrékat
idézni. Ez még teljesen oké, &m hogy
az dltalam mindaddig tbertdpnak
vélelmezettlényeket egyetlen csapéds-

salintézték el megidézett gorilldim,



4 Haelég sokdig nézed ezta screenshotot, akkor sem térténik semmi

némigyanakvdsra adott okot. Save,
majd iranyitott provokdcio Tarant —
Arcanum leghatalmasabb gyéréllama
— utcdin s létesitményeiben. Elég az
hozza, hogy ogréim hipertap tdmadoé-
értékeinek Tarant szerte nem akadt
parja — a tizen-akarhanyadik szintd
Miss Tortellini lépteit igy 35-40-edik
szintl varos6rok s jobb sorsra érde-
mes polgarok hullahegyei szegélyez-
ték. Ja, hogy ottfigyel az opcidk kozott
a jaték nehézségifokanak belovésére
szolgdlé dialégus? Ez nem magyara-
zat. Soron kdvetkezd példank isme-
retében pedig egész biztosan nem az.
A példa neve: disintegrate. Az AD&D-
bélis ismert, klasszikus spell helyi
interpretdcioja gyakorlatilag egyma-
gaban tesziféloslegessé alkudozas,
zdrnyitds, csapdaeltévolitds készsé-
glink fejlesztgetését1S. Mertaz egy
dolog, hogy élelmesebb jatékos min-
den disintegrate el6tt befigyeltet egy
save-et, ily médon biztositvan a
blvige altal sjtott elem atomszer-
kezetében lejatsz6do permanens —
jelentése: végleges — jellegii elval-
tozdsokat, dm a blivige egyarant
alkalmas ajtok, lezart ladak szétamor-
tizalasara is.

<

A szomoru konk-
luzié s gymenet
innentol fogva a
kévetkezd:
besasszézunk a
shopba, majd
megnyero mosoly
kiséretében
csencselésre
szolitjuk fela
tulajt. Nekiink
tetszd portéka
esetén ein stiihhe
disintegrate az
arc nyakaba,
majd még egy
stiihhe
disintegrate az ajtora — sziikség
esetén nyolc dra pihenés, majd
végso disintegrate a ladara: s maris
magunkhoz szélithatjuk a keresked6
életmivét. Az Arcanumi mdgia tehat
borzasztéan brutélisra sikeredett, ami
semmiféleképpen sem jo. Mig, a tech-
nolégia szerepeltetésének ismereté-
ben:rossz is.

Maradék

Az Arcanum olajozott, kdvetkezetes
kidolgozottsdgrol tesz tanubizony-
sagotaz RPG olyan teriiletein

is, melyekbe még a legsikertiltebb
CRPG darabok is rendre belebuknak:
ilyen az itt megalkotott reakcio rend-
szer, mely zsenidlisan modelleziaz
interakcioban levé karakierek egy-
méshoz valé viszonyulasat, szimpétia
s ellenszenv szintjén. A Baldur's Gate
metddus szerint, teszem fel: érdem-
ben semmiszikségink karizmara —
a vilag karakterei ugyis beolvassék
nekiink az alkotok altal rajuk rott
kdzlenddiket. Arcanumban azonban
adodhat igy, hogy nem megfelelé fel-
lépésiink esetén — melyet nagyban
befolyasul karakterink fizikai szép-
sége is — bizonyos lények nem

is nagyon akardédznak szoba allni
veliink, vagy egyenesen elklldenek
minket melegebb éghajlatra. Ez még
nem minden: a jaték ismeria pro-
vokacié fogalmatis. Tortént, hogy
egy ivébdl kitérvén egy retkes, kovér,
raadasul flegma hobbit allt az én kife-
jezetten csinos Stella Tortellinim elé,

s lovéértkényorgdtt. Kapottegy adag-
gal, sima Ggy. Am, mikor harmadszori
ottjartamat koveto tavozasom utan

is voltarca megkisérelnia harmad-
szorilehtzast, marrutinos RPG szak-
emberhez méltdan kénytelen voltam
kijatszania Stella Tortellini-attitldot: “-
Keress masik ajtét, hobbit!” — javal-
lottam. S I6n: a koldus volia ellenére

is meglepden kovér félszerzet 60-as
reakcioja csipdbdl esettvagy 40 sza-
zalékot. Csupan két-harom tovébbi
javaslatotkelletttennem, hova s miért
menjen a kis lehlzds arc — mig
reakcioja elnem érte a Gyiildletes
dlomhatart — minek tiikrében ram

is rontott. Azota a kévetém. Zombi.
Kévér zombi.

A vildg résztvevditehdt valdban élg,
kévetkezetes interperszonalis kap-
csolatban éllnak egymassal, s teszik
eztolyan életszeri alapokon nyugvo
szabdlyzd elvek tiikrében, melyek
eleddig példa nélkil alltak a CRPG
univerzumokban.

Vagy ittvannak a befolydsoldsbdl
szarmaztathato lehetGségek: ugy-
mond: “vanazarész”, mikor tolvajok all-
jak utunkat egy hid labandl, s csak némi
sdp atadédsa esetén mutatnak hajlan-
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dosagot aten-
gedésiinkre. Le
lehet ket ztzni,
avagy probal-
kozhatunk a
kulcs ellopa-
sédvalis a
bandavezértol.
Am, ha karakte-
riink Persuasion
képzettsége
folytdn van
akkora duma-
gep, elhitetheti
a tolvajok veze-
rével, hogy 6
maga is tolvaj, a szomszédos
vezérklanbol jott, s momentan épp
ellendrz6 koruton van. Mindennek
hatdséra a beparaztatott zsivanyok
200 arany atadasa utan kdnyérégnek,
hogy ugyan, bizony: menjink mar ata
hidon, csak ne szoljunk a klanvezérnek
a terilletsértésrél. Ezek azok a kis
niidnsznyi, am mégis esszencialis
megnyilatkozasok, melyeket csaknem
minden CRPG — ha nem az eddigi
Osszes! — nélkiloz, s melyek hianya
révén sokan nem is tartjak egy
mindségi kategoridnak az éldben,
illetve szamitogépen torténd szerep-
jaték eszmeiségét. Nem véletlenil:

a ket dolog ugyanis nem ugyanaz.

Am elmondhaté, hogy a létez6

minden lehetdségeét kovetkezetes
madon kihasznald szisztéma révén
hosszi-hosszu id6 6ta az Arcanum az
elsd olyan darab, melyben jelen van az
el szerepjdtek baja is. Tobbek kozott
ezértkell jatszanivele.

S noha a konkrét sztorival kapcsola-
tosan mar nincs tertink értekezésre,
az Arcanum torténetiszinvonala még
a legelismertebb fantasy szerzék ira-
sain nevelkedett [ények elismerését
is kivivja majd maganak. Osszegzés-
képpen annyimondato még el, hogy
barkinek, aki kedvelia szerepjatéko-
kat, muszaj végigtolnia ezt a darabot.
Es kilonben is: ha marRPG, 2001
nyaran az Arcanumnaél jobb vélasztds
— nem |ééétezik.

by GyZ
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PC HARDWARE

Cardexpert Geforce 3 B S ——
Powerpack VIVO SR
» Golden Sample “
Specialis valogatasd Geforce 3 Pﬂ mm
Processzorok SHOPPNS 10,2001
64 MB 3,8 ns DDR RAM

Video Bemenet és Video kimenet,
DVI csat6lé
3 év garancia

Cardexpert Geforce 2 Pro 450
» Golden Sample “
Specidlis valogatésu Geforce 2 PRO Processzorok
64 MB 4.5 ns DDR RAM 450 Mhz Speed , TV OUT
3 év garancia

Can'_u

Cardexpert Geforce 2 MX/TV ,JUMBO”
» Golden Sample “
Specialis valogatasi Geforce 2 MX 400
Processzorok
64 MB 5.5 ns SD RAM, TV OUT
3 év garancia
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égre! Kialtottam fel hangosan,
amikor meglattam a

Technomage PC-re kiadott ver-
ziojat. Régebben ugyanis teliesen
szkeptikusan fogadtam az ilyen, kissé
gyerekesnek tling jatékokat. Egyalta-
Ian nem értettem, hogy milehetaz
élvezeti forrds egy olyan programban,
ahol egy idiota kis manoval masz-
kalunk mindenfelé, és mindekézben
egyre okosabbak és rutinosabbak
lesziink. Tokéletes példa erre a Final
Fantasy els0 parrésze, de emlithet-
ném a Zeldatés a Star Ocean-t, vagy
éppen az Alundratis. Széval eddig
nem tulzottan élveztem az ilyen prog-
ramokat (mivel nézniteljesen mas,
mint jatszani). Ittnem is a torténettel
és alégkdrrel van probléma, hiszen
aBaldur's Gate igencsak a kedven-
ceim kozé tartozik, hanem az elsére
gyerekesnek tiind grafikarol, amelyet
az FF7 eljovetelére mar csodalatossa
varazsoltak. A dobbenetazonban
csak most kovetkezik: A programot
nem tudtam abbahagyni, és egy
hétvégén atfolyamatosan jatszottam
vele — és még mostis nyomom.
Valamimegvaltozott bennem: mar
ertem, hogy mifogta meg Mukkibara-
tomat, és a tobbi bajtarsataz ilyen
jellegd, Playstationre kiadott progra-

-

. sokkal tébb hasonld jellegdi jaték-

mokban. Igaz, eddig még egyetlen

hasonl¢ stilusu program sem jelent =¥ Név: Melvin

meg a mikis PC szamitégéplnkre, : Kor: 20 év

de remélem a kozeljovében ez a sta- = AN S Apja: Firna (Dreamer)

tisztika erdsen valtoznifog, még- % [ 3 Anyja: Godon (Steamer)

hozzd abba aziranyba, hogy » . Fegyverek: Tobbféle fegyvernem hasznalatat sajatitotta
' el (ij, kard, tor...), de keverék szarmazasa miatt a kalon-

féle magikus gyakorlatok sem jelentenek akaddlyt neki.
Lakdhely: Dreamertown, az édesanyja hdzaban.

program fog kiadasra ker(lni
(remélhetdleg nem japan nyel-
ven). A program igencsak
vegyes lelkiletd, hiszen német
programozok készitették, és a
francia Infogrames publikalta.
De a legnagyobb poén az, hogy
az ilyen stilusu jatékot nem
divatos, és nem is szokas Euro-
paban gyartani. Erre néhany
német skac dsszeall, és készit
egy igen nivds kis programot,
amelyhez a megjelenés utani
hetekben mdrkiis jott a javito
patch.

A nagybdcsikdja kiilonféle mégikus beavatédsokon vitte at
a fiit, amely ceremonidk kovetkeztében megismerhette a
druiddk titkos mlivészetét. Kalandjai kezdetén kissé eset-
lennek tinhet, de ahogy az experience szama is névekszik,
hdésink is gy forrja majd kimagéat. Melvin személyiségérdl
elég annyit tudni, hogy nagyon kozvetlen, és ennek nyo-
man kénnyen szerez baratokat. A gyermekkora minden-
féle gond nélkil telt. A problémak csak a serdiil6kora
elérkeztével jelentkeztek, ekkor ugyanis menekiilnie kel-
lett Dreamtownbdl, amikor is eldéntotte, hogy megkeresi
édesapjat, és egyuttal megmentia Vilagot.

repedes szolgal,
amelyen keresz-
til a kreaturak

a felszinre tudnak
torni. A repedés
hatterében Melvin

Magia oktatasatmar kis korban elkez-
dik, és egészen a felndtt korig tanuljak
az iskolaban. A Steamersek ezzel
teliesen ellentétes életfelfogdst tud-
hatnak magukénak. Technokrata civi-
liz&ci6juk nélkiil el sem tudjak képzelni

megerdsodott az életet. Varosaikat atszdvik a g6z
magikus képes- vezetékek, amellyel a gépeket hajtjak,
ségeidllnak, és az ofthonaikat fiitik. Az dtok elsé

amelyek hatdsara
még egyeldre
ismeretlen okbdl
egy kisebb fald-
rengés razta meg

része akkor sujtotta a varosokat, ami-
kor Melvin apja és anyja dsszehdza-
sodtak. Hoslnk sziilei megtorték az
Ositiltast, miszerinta Steamerek és a
Dreamerek sohasem hazasodhatnak.

4. Praktikus ez a konyha, dllatok, g6z és drnyekszék egy helyen

Minden azzal az atkozott

a fent emlitett két

Foldrengéssel kezdodott varoskat.
Melvin gyermekkora egyéltalan nem A Gothos nevi
nevezheté hétkdznapinak. Ujsziilott bolygot kétfajta

koratél kezdve Dreamertownban rassz lakja, az
lakott, amikor azonban elkezdett  egyik a
serdilni, olyan képességek Dreamers, akik

kezdtek kibontakozni megvetik a tech-
szellemeben, amelyek veg- noldgiat, és
eredménye az lett, hogy el kel- minden azzal

lett hagynia nagyon is kedvelt
sziilévarosat. Mivel mennie kel-
lett, és vesztenivaldja sem akadt,

igy eltlint édesapja nyomaba eredt.
Kalandozésaikdzben eszméltcsak ra,
hogy a fold alatta mélyben milyen
iszonyatosan gonosz erdk lappang-
nak, és ezen veszélyrél mindkét varos
Dreamertown / Steamertown lakosai
is mind-mind megfeledkeztek. Eme
foldbdl kiaramlé energidk egyfajta
szellemiinfluenzaval fertézik meg a
lakossagot, mely betegség olyan tet-
tekre batoritja az embereket, amit
eddig még almukban sem tudtak
volna elképzelni. A kidramlds okakeént
egy a bolygo kérgében keletkezett

kapcsolatos
mizériat. Minden
cselekedetiiketa
Magia vezerli. A

4. Pontmosthagytam otthon a szalonnat

Gothos nyugatirészén elhelyezkedd varos, amely nem til nagy és nem is
tl sokan élnek benne. A telepiilés fdleg friss 6ceanilevegdjének és hald-
szatdnak kdszdonheti bevételét. Ezen kiviil Dreamertown mezégazdasaga
is igen boséges terméssel |atja el a varoskaban élGket. A nem
megtermelhetd javakat cserekereskedelemmel szerzik meg. A Dreamerek

nem igazan végeznek kétkezi munkat, mint pl. hazépités, ruhak varrésa,
etelek készitése. Egyetlen munkédt képesek elvégezni, ami egy kis magikus
ritualé, és mar kész is az adott haz, vagy éppen a vacsora. Teljesen kilon-
boznek szomszédaiktdl, a Steamerektdl, akik mindent csakis fizikai titon
képesek eldallitani.




Név: Talis

Kor: 20 év

Apja: Gaida (Steamer)

Anyja: Arwed (Dreamer)

Fegyverek: O tokételesen meg tudja magat védeni a kardjaval,
vagy éppen a parittydja segitségével.

Lakohely: Canyon, ahol etnoldgus édesapjaval lakik, akinek
sokat segit a régi misztériumok megoldasaban.

Talis erés mentalis energidk kivetitésére képes, és ezeketaz

energiakat nemcsak kiadni, hanem érzékelniis tudja. Egy teljesen

6ndllé né, aki kétldbbal jara foldon. A harcban nem a kézelharcot

kedveli, inkabb eldszér felméri és kiismeriaz ellenség gyenge

pontjait, és csak utana csap le ra a személyre szdlo vardzslata-

val. Talis sziilei is egyfajta lazadok, akik szintén megszegték a

Dreamerek és a Steamerek kdzotti hazassagi tilalmat. A folya-

matos gyilolkodés és (ldoztetés miatt mindkét varostdl tisztes
tavolsagban, a Canyonban telepedtek le. Ezen az elszigetelt ;

helyen cseperedett fel Talis, aki szinte nem is érintkezetta 3
kulvilaggal. Ezt a hermetikus |étet csak az édesanyja halala

véltoztatta meg. Az apa dllanddan Uton volt, igy nem tudott mindig a lannyal
torédni. Ekkor kezdett megkemeényedni, és valdban a foldén jarni Talis.
Nemsoka elsajatitotta a kardforgatas és a parittyazas mivészetét, amelyek
jol kiegészitik igen erds mentalis képességeit. Talis mentalis ,tuddsa” joval
nagyobb Melvinénél, ennek ellenére kivalo tarsak. A végzetes talalkozasra

megolddst mdr két évvel
ezel6ttis lathattunk a PSX-en.
Az izometrikus néz6pontbél
konnyen atlathatjuk a terepet,
és igy rendkivil jol taje-
kozddhatunk. A pontos
<., hely meghatarozasat
nagyon sok terep-
targy segiti. A terep
kénnyedén 360 fokban
kérbe forgathatd, igy az
egyes objektumok sokkal
mindségibb kidolgozést kaphattak.
Az grafika egyszer(ien szuper, a tdj
szinte életre kel, a texturak igen
kontlurosak és szépen szinezettek,
de sajnos nem tulsdgosan nagy fel-
bontdstak. Ha mar a felbontasnal tar-
tunk, a program igen gyenge pontja
ez, hiszen csak egy izemmadban,
640x480-as felbontds mellet tud
csak m(ikddni. Ez a lebutitott mindség
erdsen rontja a program aktualitasat,
mivel 2001-ben marnem talmend
a VGA (valdszindsithet6, hogy a
kénnyebb konvertdlhatésdg miatt

nem tudjuk nagyobb felbontasban jat-
szania programot. Taldn a PSX-re
késziiltel elészora program, és

csak utdna interpretaltdk PC-re?).

Az objektumok elég j6l kidolgozottak,
bar kissé keves poligonttartaimaz-
nak, bennem egy kicsita Turok els6
részének feelingjétidézte fel. A rob-
bandsok és az egyes varazslatok koz-
ben megjelend fények egyszeriien
fantasztikusak. Ezta latvanyt mar
csak a napszakok valtozésa altal
elbidézett fényerdvaltozasok, plusz

a természetijelenségek, pl. vihar,

akkor keriil sor, amikor Melvint kalandjai a Canyonba szélitjak.

A masodik csapas akkor kovetkezett,
amikor a kis Malvin megsziletett. O
voltaz univerzalis ember, aki mindkét
rassz tulajdonsagait hordozta maga-
ban. Egyszerre volt kivalo médgus,

de emellettigencsak jol kiismerte
magat a gépek, és egyeb technikai
eszkozdk vilagaban is. A szdrnyek
elszabadulasa hatasara
Dreamertownban Melvint persona
non grata-va mindsitik, és megkérik,
hogy hagyja el a varost— igy
Steamertownba indul, ahol tjabb
kalandok varnak ra.

Melvin ténykedései
Kezdetben Dreamertown varosaban
kell ténykedniink, ahol elég sok
emberrel kertliink 6sszetlizésbe. Mar
a jaték elejétdl kezdve on-line helpet
kapunk, amely nagy segitség a prog-
rammal el6szor
taldlkozdoknak. Az
elsé célunk, hogy
meglatogassuk a
nagybacsit, akia
térkép legdélebbi
pontjan lakik a
kis hazikojaban.
Odaérve viszont
egy kis cetlit
talalunk, amelyen
az szerepel, hogy
térjlink vissza 6t
drakor. Azonban
aprogram
annyira linedris,
hogy barmitis

tegyiink, és barmerre is menjlink, az
ora egy tapodtat sem mozdul elGre.
Vandorlasaink soran kilonféle misszi-
okat kell véghezvinniink, amelyeket
idérendiség nélkil teljesithetlink, és
ha mindegyik kiildetéssel végeztiink,
rogton délutan 5 ora lesz — és mar
mehetiink is a nagypapahoz. Az éreg
latogatdsa utan kezdddik a harcra
vald felkészitéstink, és nem sokkal
ezutan marmeg is kiizdhetlink ez els6
féellenséggel.

Grafika, hangok, zene
A program végre szakita PSX-en
megszokott full pixelgrafikus
enginekkel. A jaték egy igen érdekes
kombinécidja a 3dimenzids vektoros
grafikanak, és a sprite-ok hasz-
nélatdnak, amely egyaltaldn nem
nevezhetd ujdonsdgnak, hiszen ilyen

4 La&togatds Dr. X-nél

esd, szél meg-
valdsitasa tetézi.
Sajnos a
karakterek ani-
madcidja igencsak
gyatréra sike-
redett. A mozga-
suk olyan, mintha
tizfazisonkent
mozognanak,
amely igencsak
érdekessé teszi
az animaciojukat.
Sajnos azigen
szep, és kidolgo-
zott 3D-s grafikat

4. Ezabajszos katona valamirosszatakar nekem okoznihatulrol c :
ez a csuf sprite

Steamertown

A varos egy volgyben fekszik, eqy erddkkel erdsen korbevett vidéken.
Osszesen két Gton kozelithetd meg, igy nagyon védett a kills6 tamada-
sokkal szemben. A megszamldlhatatlan mennyiség(i gép olyan zajt csap,
hogy kilométerekrél meghallani, hogy a varos éppen merre is talalhaté.

Az iddjards kellemes, kissé tropusi. Nagyon esztétikus latvany, amikor

a napfény megcsillan a varos f6 g6z vezetékein. Technikai fejlettséglk
ellenére mégsem dnellatéak, hazalo kereskedokon keresztiil vasaroljak
meg a sziikséges termékeket. A varosba érkezdk el6szor a fotéren keresz-
tul haladnak at. A varos nevezetességeikdze tartozik a vasbanya, és a
.Puffing House", ahol a séf mindig legjobb mendijét kinalja az odalatogatok-
nak. Az utcak és hazak kialakitasa hiien tikrozia bennik lako Steamerek
lelkilletét. A vdaros magdnak mondhat egy éreg temetét, amely Iényegében
egy nagy kripta (ahol allitélag szellemek kisértenek). A varos hataran
taldlhato egy szeméttelep, ahova a mar nem hasznalt gépeket, és egyeb
eszkozoket dobaljak ki (érdekes, hogy a Steamerek vilaga mennyire hason-
lita maitulipariasodott, és kdrnyezetszennyez6 vilagunkra). Talén a leg-
lényegesebb |étesitmény az erdm, amely a varos fiités és dramigényét
elégitiki. A varos polgarmesterét négy évre valasztjak. A Steamerek sem
ellenségesek, csak éppen nagyon kilénboznek a Dreamertownban laké
fivereiktol.




animdcio igencsak lerontja. A jaték
alatt hallhaté zenék fantasztikusan
jok, barnem igazan hasonlitanak

az ehhez hasonld programok szer-
zeményeire. A hangeffektusok igazan
mindségiek, csak talan egy kicsit rovi-
dek (ez valdszinileg a pérgésebb
jatékmenet miatt alakult igy). A prog-
ramban megjelend dialégusok sz6-
veggel-alamondéassal is kisértek, ez
nagyon pozitiv dolog, hiszen alta-
laban csak a sima széveg szokott
megjelenni, és slussz. Természetesen
ennek meg is kellett fizetnilik az arat

a programozoknak. A mintavételi frek-

venciat lejiebb kellett vinniik, a terje-
delem csdkkentése miatt, de az olyan
jél sikerdlt, hogy az alig hallhatd kia
parbeszédek alatt.

A realtime csata és az RPG elemek
olyan jatékmenetet eredményeztek,
amely egyarant kedvelt lesz mind
az akciot, mind pedig a kalandot
kedvel6 versenyzdék szamara is. A
kilénféle altalanos RPG jellemzék
mind, pl. kézligyesség... hianyoznak
a programbdl, ezek helyetta szerz6k
sajatjellemzdket talaltak ki, ezzel is
megtérve a nagy altalanossagban
elterjedt szabalyokat. Ha az

Hive
Egy dridsi barlangrendszer, amely hatalmas csarnokokbdl és parkanyokbdl
all. A kiterjedése egészen a nyugatirészt6l, a Fairy Forest-ig terjed. Sokféle
sotétés csendes csarnok talalhaté itt, aholigen nagy a gombatenyészet.
Az egész barlangrendszert egy 6siismeretlen civilizacid alakitotta ki. Az
teljes jaratrendszer arannyal vert ajtokkal diszitett, amelyek valtozatlanok
maradtak az évszazadok alatt. Sajnos a civilizacio hanyatlasa utan érde-
kes, és mind inkdbb veszélyes |ények vették birtokukba a katakombakat,
ezértlegylink ovatosak, a mesés kincsek mellett sok veszély var rank.

Fairy Forest

Amikor a felkeld nap els6 sugarai atjutnak a fak levelei kézt, a madarak
éneke keveredik a Iagy virdgillattal. Ha ilyet tapasztalunk, akkor biztosak
lehetiink abban, hogy a Fairy Forestbe érkeztink. Elhelyezkedése
Steamertown déli erdGs részére tehetd. Itt a legkilénfélébb Iények talal-
hatok: tindérek, trollok, druidak, goblinok. Az erdd vezetéséta Tundér
Hercegnd végzi, 6 ala vannak rendelve az itt €6 teremtmeények. A lények
nem mindig élnek egyetértésben, de a vezetd el6tt mindenki fejet haijt.

Canyon
Gotgos Délkeletirészén elhelyezkedd igen baratsédgtalan, sivatagos vidék.
Nappal perzselé hoség a jellemzo, éjszaka pedig a dermeszid fagy. Az
itt megszallo utazok csakis a tabort(iz kozelében képesek tulélni egy éjsza-
kat. Az athalado kereskeddk egy rejtett civilizacio altal hatrahagyott fold-
alattirendszerrél sugdolddznak. Allitélag egy dtok kdveztében az egész
varost ellepte a sivatag. A Steamerek és a Dreamerek koziilis sokan keres-
ték a varos nyomait, de eddig még senkisem akadta nyomdra. A Canyon
igen veszélyes hely, ahol gyikemberek és homokférgek keresztezhetik az
utunkat.

Volcano
Gothos legnagyobb vulkénja egy északi szigeten taldlhatd. A vulkdn nem
aktiv legalabbis kitorésiszempontbal, de a lava és a gazbuborékok jelen-
|éte allandd. A lezuduld lava az el6z6 kitorésekbdl kialakult jaratokon
keresztiil tavozik. Ez a vidék a Shach tarsadalom lakdhelye, akik kincstaro-
saimind a két nagyvarosnak.

The Tower
Minded tudés és legenda tarhaza. A létezésérél sem a Steamererek, sem
pedig a Dreamerek nem tudnak. A pontos fizikai elhelyezkedését senki
sem tudja pontosan, valahola Fairy Forest és a Canyon kozott helyezkedik
el. A Dreamerek mindenféle magikus triikkel prébaltak mér feltérnia
vardzspecsétet, amely az épiiletet védi, de hasztalanul. A Steamerek a leg-
jobb szakembereiket vetették be a védelmi mechanizmus megértéséhez,
de ez a probalkozas sem jart semmiféle sikerrel. Mar tobb missziot s indi-
tottak a kereskedGk a torony bevételére, de nekik sem sikerilt. A legfébb
probléma a hideg, és bator kalandorok szerencsetlenségére a tarhazat
vedd raptor jellegii lények melegvériek.

3 The Ruins
Kalandunk végén, az Ordokkévaldsag Szigetén rajtunk a sor, hogy meg-
mentsik a vilagot.

experience-ink elér egy

bizonyos szintet, akkor a

kilonféle jellemzok kozott

szétoszthatjuk a kapott pon-

tokat. Igen pozitiv, hogy a

program végig beszél, csak

éppen a szereplék hangjat

kolcsénzd szinkronszinészek nem

voltak az angolnyelvtan és hanglej-

tés csucsdan. A jatékmenet a kezd§

kalandorok szamara vonzo lehet, és

igencsak lekdtheti a figyelmket, de

a rutinos rokaknak sze-

rintem tul egyszeri. Az

utunkban kerdl6 ellensé-

gek nem tul veszélyesek,

ha jél kihasznaljuk a szimultan

(billentydizet + egér) kombinaciot.

Az egéra hirtelen tdmadasoknal

lehet hasznunkra,

amellyel nagyon

gyorsan meg

tudunk fordulni,

és marindulhatis

a viadal.

Kalandjaink soran

50 NPC-vellehet

dolgunk, amelyek

kozilsok a sem-

leges figura, akik- M Sars | € IR, . =
Oh my true love! Whenever we meet, my heart soars lke a
plece of paper floating on the wide ocean. Never before

kelnem r

kerdlhetink iga- } have T seen a woman as wonderful as you!

z4n mély cseve- e — e
gésbe, maximum
a pontos iddt tud-
juk megkérdezni

4. A Love Story dreamertownivaltozata

gagyik, hogy csak a fent
emlitetthasonlatok jutottak
eszembe, és akkormég a
nagyon kevés Save helyrél
nem is beszéltem. A prog-
ram tehdtigen sok Ujdon-
sagot tartalmaz, aholis a
mérleg egyik fele sokkallen-
tebb van, minta masik, és
erre a serpenydre a grafika,
és a hangulat szavak van-
nak rdva. A masik — kicsit
— konnyebb serpenydben a

jatszhatosag talalhate.

Egyelére Technomage Rulez, aztan
majd meglatjuk.

t6lik. Sajnos a GameSave igencsak
konzolosra sikerdlt, de ha kissé iro-
nikusra veszem a figurdt, akkor azt
is mondhatnam, hogy C64-esre. A

meniben hasznalt karakterek annyira KeFe™

www.sunflowers.de i

Iniothmes:‘Sunilower .
P233(P166),32MBIRAM (16 MB RAM),D3D

LATVANY
JATSZHATOSAG
SIAVATOSSAG _ : S

TENEHANG ' ————— =

-kivaldhangulatd
hatterek felilet
-igényes3Dgrafika -kevés save hely
-ahangulathozilldzene -nagyonkdnnyd,nincs
bennekihivds

v -gyengement




PENTIUM 4 HIHETETLEN ARON!

* Intel Pentium4 processzorral ZENITH szamitogépbe a legnagyobb teljesitmény Intel Pentium4 processzort, és
* Intel D84SWN alaplap a leglijabb Intel alaplapot épitettiik bele. A 64MB-os VGA kartya, a 40GB-os me-
ARl R R e L D ST R YL I reviemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompromisszumoktél mentes
* 40GB mereviemez igényel vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika legfelsé kategoériajaba léphet!
* 12x DVD meghaijté Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitogépet vasaroljon!

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* GeForce2 MX400 64MB

* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgos egér

» Angol vagy Magyar billenty(izet

* |ntel Pentium4 1500MHz
*« 256MB SDRAM
* On-Board AC'97 hangk.

169.900 Ft

* Intel Pentium4 1700MHz
* 512MB SDRAM
» SoundBlaster Live! 5.1

199.900 Ft
>/

¢ Intel Celeron processzoral

XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- és munkagép nagyteljesitmény Intel
* Ultra DMA100, AGP 4x gy 2% J gép nagytel]

Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb videokartyat és DVD meghaijtot épi-

o * 40GB mereVlemeZ, tettiink bele. Ezzel a géppel minden jaték és felhasznaloi program kivalo teljesit-
TTH ° 12x DVD meghaijto ménnyel futtathaté. Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gép hosszu
- * 1.44MB Floppy Disk Drive idén at minden igényét méltanyos aron kielégiti.
[« § * Fax modem 56kbps V90
el + ATX miditorony + Intel Celeron 900MHz < Intel Celeron 1100MHz
Sl © e § GOmDOR fENgoN SOl . GeForce? X200 321 . GeForce? X200 S4MB
- A - » GeForc: . C
x Angol vagy Magyar b'"entyuzet * On-Board AC'97 hangkartya * SoundBlaster Live! 5.1 hangk. 5
109.900 Ft 139.900 Ft osleron :
ST T L [ a7 2. & * Intel Celeron processzor 700MHz f,:
HELRETELI G T SEG G » 128MB SDRAM 3
cso, de barmely Windows IV Suuuipypm 2
alapa irodai alkalmazas : >
TR ClL - * 52x CD-ROM meghajto %
. mitégépet keresnek. * RIVA TNT2 videdchip §—'
! f‘geP b b kiall -+ Ethernet 10/100 halézati kartya B
emeze elegendo kapacita- B
TR R k. - Fax Modem 56kbps 3
LRl L LT LD + 1.44MB Floppy Disk Drive =
BB Bl -+ On-Board AC'97 hangkartya 3
L A [ o8 * ATX miditorony &
LERCLCECALLTITE - Genius 3 gombos gérgés egér
;ekd'::u:::::“a;:; « Angol vagy Magyar billentytizet
killdése és fogada-
sa azonnal lehetsé- F
s 79.900 Ft
7] b‘t-'ﬂl[ﬂlll GJ
I".T
ihs m o b i d AR'
T « 256MB SDRAM <
e * Intel Celeron 500MHz
* 3.5“floppy disk meghajté o BB acauteine m
* ATI RAGE LT Pro videokartya 8MB RAM | 24x CD-ROM -
» S-VIDEO TV OUT, 2 USB csatlakozé o
+ 3D Positional Stereo hangkartya
* 2 PCMCIA (Type | vagy Type Il) 239.900 Ft 8 ;
» Audio ki- és bemenetek
» Mikrofon, PS/2 csatlakozé * 14.1" XGA-TFT m
* Port Replicator opcio 1’8' * Intel Pentium Il 850MHz —
» Infrared Port IrDA 1.1 |ﬂ Ide * 15GB merevlemez
= Li-lon akkumulator * 8x DVD meghajté
* Hordtéaska penllum"m
« 316 x 256 x 38mm, 3.2kg 329.900 Ft

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombal-Vasérnap‘

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10- —
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat =
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68, Tel./Fax: 339-5647 =y
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi at 131, Tel./Fax: 419-4091, w.

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-6_68]1



arius valdszin(ileg az id6k
M végezetéig nem felejtiazon

bandlis kdzhely igazsagtartal-
manak megrenditd erejii bizonysagat,
melyet a Tyrael Arkangyal altal rarott
szakralis questitem — a Baal esszen-
cidjathordozo Lélekkd — elvesztése-
kor kellett atélnie.

Bizony, nem minden az, aminek
latszik.

Erhette-e Mariustnagyobb csapds
mindazok utan, hogy sajat érzékeivel
kellett megtapasztalnia a Diablo lelkét
hordozd Vandor 6rjit6 gonoszsagtol
terhes kitoréseit? Ep s jozan marad-
hat-e barmely elme, mely szem s fiilta-
nuja Mephisto szentségtelen alakjanak
s szavainak? Hibaztathatd-e Marius,
amiérta Baaldltal raréttbiibaj hatdséra,
a Lélekkd eltavolitasa révén akaratlanul
is szabadjdra engedia Pusztitas Urat?
Akdrhogy is, egy Tyrael kaliberd Arkan-
gyalidébeosztdsa meglehetdsen zsu-
foltlehet— a Hatalmassag nem rest
magat Mariustmegbiznia Lélekké meg-
semmisitésével, hiaba is szunnyad az
ereklye elpusztitasara képes Hellforge
minden mélységek legmélyén. S noha
Wukodlack, fajtdjara nézve 44-edik
szint(i, pure Single Player Nekromanta
sikerrel ontja kimind Mephisto, mind
Diablo bensdségeit, Marius szakrélis
quest-je egy elmegydgyintézetben
végzddik. Kihinné el ezen megtort
dregember szavait, kinaphosszat
szorongatja a Baalt bebdrténzd erek-
lyét, mely tovébbra is kulcsfontossagu
jelentdséggel bir béke s terrorkdzott
— hidbais fekeztetett meg a Test-
vériség két prominens személyisege.
Tyrael aztén rélelaz elmegydgyin-
tézetben sinyl6dd Mariusra, kilelkét
s elméjétkénnyitendd, elbe-
széliviszontagsdagos torté-
netételejétdla végeig.

S hogy nem minden
az, aminek latszik?
Egy vala-
Ao i

valé Démonlord mér alapkiosztas
szerintis jeleskedik a magia magasztos
tudomanyaban — igy Baal szdmédra
nem lehetett tilmegerdltetd magara
dltenie Tyrael alakjt, hogy aztan harom
legyetis ithessen egy csapésra:
eldszoris, immartudataban van

az elézmények komplett sorozatanak,
masrészt magahoz veszia Lélekkovet
is. Végiil, de nem utolso sorban:

hosszu-hosszu id utén Ujra 61. S hama-

rosan mindenki el6tt viligossa valik:
nem is utoljara.

~ R R
DEATH MauLen
U minien

— Nem mészinnen?!
— Nem.

Baalszin ké'? Itt
kaphatol...
Minta lezaratlan térténetek tilnyoma
tobbsége, s persze az eladasi
statisztikdk csinos arculata révén var-
haté volt, a Diablo 2 hivatalos
kiegészito-csomaggal béviilt. A Lord
of Destruction
| futtatasahoz
természetesen
szilkséglnk
lesz az eredeti
jatékrais, s
hogy miféle
Ujdonsagokkal,
lehetdségekkel
fliszerezi Baal
éromtelijelenléte a
Diablo mondakort,
hamarosan nyilt
kivesézés targyava
tessziik. El6ljaréban
annyit: a méasodik epi-
z0d cselekményszala-
./ nak kdzvetlen folytatdsa
szolgaltatja a kiegészito-
csomag torténetialapjait, igy
a Lord of Destructionnel spékelt
Diablo 2 egy 6todik, Uj epizéddal
is bdv(l. Gyakorlatilag ennek soran
vagyunk hivatottak megfékezniBaal
amokfutdsat— ehhez természetesen
merdben ] helyszinek, questek,
monsztrék s NPC-k dukalnak. Sokat
pontnem 6hajtok eldrulni az 6t6dik

Destructions

Take lt take it! Look, what this Expansion Pack has done to meL

felvonas konkrét
torténetérdl, lévén
annak felépitése
gyakorlatilag meg-
egyezik az el6z6
négy epizdd szer-
kezetével: 6 f6
quest, melyek
végen az ibertap
karakterek dssze-
mérhetik erejliket
Mr.Baal-el—
ennyipontosan

elégis ahhoz,
hogy a vérbeli
veteranok 6nkén-
telen nyelv-kitolds
kiséretében
helyezzék a
korongot olvaso-
ikba.Az
Expansion Pack
érdemiértékei
azonban kelléen
sok, s olyasféle
Ujdonsag képé-
ben mutatkoznak,
melyek 6sszegzésébe azonmod bele
is fogunk, most:

Alapvetd Ujitasok

Nyolc 0] hotkey slot, dupldjara ndveke-
dett stash kapacitas, valamint a kijelolt
helyeken egy Repair All funkcio kezes-
kedik a kényelmesebb kezelhetdségrdl.
Kifejezetten (igyes Ujitds a weapon sets
is, mely segitségével két, altalunk defi-
nialtfegyverbdl, és/vagy véddfelsze-
relésbél 4ll6 leosztast pakolhatunk
héroszunk kezébe egyetlen hotkey
megnyomasa réven ahelyett, hogy
inventorynkban lennénk kénytelenek
kérilményeskedni. Magasabb szinten,
mikor marvalészinGsithetSen tobb fegy-
ver forgatasdban is mesterfokon jeles-
kedtink, valik csak igazan vildgossa az
Ujitds tdvozlendd volta, mintolyan.
Természetesen tovabbra is adottak

az opciondlisan magunkkalvihetd
segitGtarsak, akik ezittal marjoval szé-
lesebb kéri tdimogatottsaggal birnak,
mintaz eredeti epizédban dbrazolt
modellben. A kifejezetten veliik torténd
navigdldsra szolgald, ujkezeldfelilet
révén mar lehetdségiink van hatéko-
nyabb fegyvereket, védéfelszereléseket
rajuk bizni, természetesen hasznalat
céljabdl. Csak ésszelam: ha megborul
seqitétarsunk, a nekiadomanyozotttar-
gyaknak sajndlatos mddon bucsut int-
hetiink — hacsak, nem allmddunkban
feltamasztania halottat. A kdvetok hasz-

— Csak csinjdn, urak! Rengeteg hagymasbaborettem

ndlhatdsaga igy dvozlendé mddon
jovalmeggy6zdbb képet mutat, am

XP szivo jellegiknek kdszonhetden
tovébbra sem feltétleniil sziikséges,

de legalabbis nem-erdteljesen-javallott
mindenkori szerepeltetésiik.

A kiegészitdvel spékelt verzioban joval
gyakoribbak a gemek, illetve a gem
shrine-ok is, s akad itt egy uj ékszer
tipusiis, a jewel. Kisebb-nagyobb
mégikus bonusokatad, am tapolni
azokata dragakdvek mintajara —
nincs lehetdsegink. A méltan népszerd
Horadric Cube repertoarja is uj recep-
tekkelbévil, s végére maradta
java: maraz eredeti darabban is
hozzaférnetek voltak a Unique ltem
Setek, melyek hatékonysdga csupén
abban az esetben kristalyosodottki,
ha a setminden egyes komponensét
magunkon viseltik. Immar minden
karakterosztaly mellé dukdlaz Ubertap
Set, mely dsszeteviinek felkutatdsa
soran valdszinileg nem sokat fogunk
piknikezni: ezeket a unique itemeket
ugyanis csak Hell fokozaton hajlandd a
gép nagy kegyesen be-be szdrni. Mér,
kedvezd konstellacio eseten.

Itt hazunk eﬂl (savart,
meg o

Minden karakterosztaly kisebb,
nagyobb mérték( finomhangolds aldo-
zatdulesett, példak: a Blizzard felfigyelt
ra, hogy a barbért jdtszé hasznéldk
jelentds része szinte egyetlen, ala-
csonyabb szinten mar hozzaférhetd
képzettseéget sem fejlesztett, ehelyett
kiemeltfigyelmetszentelta timadas,
sebzés bonuszokkal jaro skillek
tdpoldsanak. lgy most marszamtalan,
étletes alapgondolatis kiegészittetett
a jatékosok kéreiben meglehetbsen
népszer( attack, damage bonuszok
lehetosegeivel, ilyenek a Berserk,
Concentrate skillek. Ezek mellé immar
folyamatosan novelhetd attack, damage
javadalmak tarsulnak.

Hasonlo a helyzeta Paladinnalis: a
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igy repertodrjaban
elementaris alapu
varazslatok csinos
csokorjatlelé a
delijuzer, ezek:
Tiiz, s Levegd
alapu varazslatok.
Tiiz alapti magiak:
Firestorm: a spell
hatdsara
impressziv méret(
langnyelvek csap-
nak fel a foldbél,
otletszer(i damokfu-
tasba kezdendé a
kompletttérképen.
Molten Boulder:
gurula Tiizes K&, kitudja hol allmeg,
s persze: kine lenne kivancsi, milyen
hangotis ad egy aldkeveredeit, mar
amugy is kvazi-cseppfolyds halmaz-
allapotjegyében leledzé zombicombi.
Fissure: a féld megrepedezésével, majd
langcsovak elGtorésevel jard offenziv
spell. Levegd alapi mégia szintjén tor-
nadéval, illetve a tobb tornadét hordozd
twisterrel szamolhatunk — s ittfigyela
Cyclone Armor, mely nagyfoku hason-
latossagot mutata nekromanta Bone
Armor-javal, kilonbség: a Druida altal
megidézhetd pancél elementaris alapu
tamadasok ellen nyuijt védelmet.
Emberiink otthonosan mozog az idé-

EnsLavVED
o

- Fagyos lehelletet biztosit— mely az orrukat is tiszticcsa

Holy Shockhoz igy joval jelentésebb
sebzés tarsul, s6t: a skillmar minden
sikeres tdmadas eseten kifejti aldasos
hatasat. Vagy itta Conviction, mely igen
szigort mértékben degradalja a kér-
zetben tartdzkodd rémségek magikus
ellendllasat, téve a skillt joval hasznalha-
tdbba, mintezt megelézéen.

Karakterosztalyok szintjén tehat alta-
lanossagban elmondhatd, hogy az
alkotok eddigi tapasztalataik alapjan
sokattettekarendszerkiegyensulyozott-
sagaért.

Bizony, bizony: van ittkétdarab, dj

igen megtermett grizzly. Egyébirant, ez
ittis medve. Emlds.

Druidénk otletszer( képességei kozé
tartozik az alakvaltds is, mely jegyében
lehetdsége van vérfarkas, avagy
medve képében rénia
vidéket. Ezekhez a for-
méakhoz igen brutlis kozelharc
értekek parosulnak, s Iéven az aktu-
alisan hasznalt fegyver tulajdonsagai
asszimilalédnak a druida ujformajanak
lehetéségeivel, semmiakadélya hogy
mana, avagy életelszivo vérfarkasként
szigoritsunk. Amiazért nem hangzik tul
rosszul, hm?

|

Assassin
A csinos bérkilla’ nénicsapdékkal,
mentdlis alapt mégidval s 6tletes,
kombészert fightmodellel virit be,
balszélrgl. Utébbi periféria képé-
ben kdszonthetjik a Martial Arts |
névre keresztelt skillt, mely ele- /
mentaris, illetve magia alapu |
charged move-okat, s az eze- o
ketlezaro finishing move-okat
kindlja hasznalatra. Nézziik
csak: egy sikeresen bevitt
charged move hatdsdra

azonmdd hasznosithatd ¢ \

,Chi-Pdévert” — vagy
amitakartok —
kapunk, mely afféle energiagolyhok
képében egyenes ardnyban novekszik
a bevitttaldlatok szamaval. Ennek
jelentdsége onnantdlfogva valik vila-
gossd, mikor elévezetjiik a finishing
move-ot: az ugyanis anndl erételjesebb
lesz, minéltobb energiat akkumuldltunk
az eldadottcharged move-ok révén.
Az implementalt itésfajtak, kom-
bindcios lehetoségek meglehetésen
gazdagon kimunkalt képet mutatnak,
igy ezek részletes elemzésére nincs
tertink. Adottak a csapdak is, melyek-
nek léteznek mind klasszikus, mind
mozgésérzékeld valtozataiis —
elébbiek szerepe értelemszerd, utéb-
biak tekintetében pedig egy tipp:
leleményes bérgyilkosndk nehezen
megkézelithetd helyekre pakoljdk le az

Havas Interactive / Bilzzard

Grszemeket, lévén ellen-
séges elemek kozelsége
esetén, azok nem atalljak lovol-
dozésre ragadtatni magukat. Itt
figyel még csokornyispellis, melyek
a Shadow Disciplines képzettségcso-
mag természetes hozadekai, s melyek
kozéttesinos lehet6ségekre figyelhe-
tink fel — ilyen példaul a bérgyilkosné
megdupldazasa — a tobbipedig marad:
geschenk.

Most jobb?
Igen, igen: most jobb. S noha a Blizzard
alapvetésének masodik epizddja mar
eredetileg keltezett formajaban is képes
voltharommillios eladast produkalni, az
itt bemutatott fejlesztések, szamos uji-
tds révén a Diablo 2 megszallottakat
immar semmisem mentimeg az ugyan-
csak vérgdzos tovabbiaktdl, mig a plat-
form kicsinositott szisztémaja tjabb
rajongokat nyerhet meg Baalnak s
Diablonak. Merthogy el6bb-utébb kide-
riil, hogy nagyon is jol van a terrorgyer-
mek, az szinte biztos.

by Kiazabél?

‘w,ww,.blizzard,comf |
diablo2exp/

karakterosztély is. Ezek kdziil elsGként
a Druidattargyaljuk, akia Természet
Feleskiidatt Oriz6je s Imadéja — nos
— kéntszallszembe Baal haragjaval,
s hogy elhatarozdsa hatterében szdj-
tatasra sarkallo periféridk sokasaga
figyel, annak bizonysagaul alljon itta ra
jellemzd lehetdségek — csaknem —
telies ismertetése.

Elvérhato médon Druidank a magia
miivészetében jeleskedik leginkabb,

zés teriiletén is: legdtletesebb darabjai
kozé tartoznak a creeperek, akik kover
kukacok madjara furakodnak ki-be a
f6ldbdl, s nem elég, hogy ritkitjak

is az ellen sorait— a megborult didoza-
tok testnedveinek kiszipolyozdsa révén
képesek az idez0 életerejéts manajat
regenerdlni. Van ittharom allatis,
melyek szintén megidézhetoek, majd az
ellen nyakdba ztdithatéak, ezek: egy
hollg, tobb kiszerelésd farkas, illetve egy

-800x600-ban % -
/!



Masodok Vildghabord csatai
Aismét megelevenednek. A

kontinensek langokban élinak,
a csatdk egyszerre folynak a vilag
minden részén, Eszak-Afriktol
Sztédlingradon keresztila Csen-
des-dcedni szigetekig. A habord for-
duléponthoz érkezett: beszall a vilag
eqgyik leggazdagabb orszaga, az
USA is, és ahogy Churchill is meg-
mondta, a habortihoz hdrom dolog
kell: pénz, pénz és pénz. No meg
néhdny megnyert csata, tessziik hoz-
zam mi.

Az orosz fejlesztéesapat tjra
jelentkezik az utanpotldssal, ha eset-
leg lenne olyan, akiidegeit és
tiréképességétnem kimélve végig-
diibérgott harckocsijaival Eurépan az
elmultfél év soran. A Sudden Strike
stuffot az igazan hardcore jatékosok
koziltobben nem tartjak sokra: —
Jolnéz ki, az okés, de nem mas
csak egy egyszeri real-time stra-
tégiaijaték. A Tigris-tankok helyet-
tesitik az ork nehézlovassagot. A
Close Combatigazan nagyszer(it

alkotott, csakugy, minta Sid Meier-
féle Gettysburg, de a Sudden
Strike nem mas, mint egy gyors-
kattintgatds jaték.

Ezek a kritikak némileg fedik a vald-
sagot, de vegyik figyelembe aztis,
hogy a gamét schasem lgy hirdet-
ték, mint egy realisztikus héborus
szimuldtort. A Sudden Strike csak
annyi, amennyi: egy élvezetese real-
time taktikai jaték, és ha mast
nem is, legalabb annyittud, hogy
a lehet6 legvaldsagosabban jeleniti
meg nekiink a haboru rossz oldalat.
Azt, amikor az egységeket nagy
tdmegekben kell feldldozni akar a
legcsekélyebb sikerértis.

Emiékeztetoként

A Sudden Strike tavaly év végén
kezdte palyafutdsat. Az eddig szinte
ismeretlen orosz csapat jatéka a
vilaghdboraban jatszédott. Harom-
szortizenkét palyan kellet atvere-
kednimagunkata végsé gy6zelemig
a szovetségesek, a németek és a (ki
talalja kimelyik?) a szovjetek olda-
lan. A game sal-
langoktdl mentes
kékemény jaték-
menetetigérta
vége felé mar-
mar szinte tel-
jesithetetlen
nehézségi
kildetésekkel.

tak, a missziok
elején kapott
adottszamu és
tipusu egységgel
kellet végighar-
colnimagunkata
palyakon. Ez

Egységeink adot-

egyben aztis jelen-
tette, hogy ha
mégoly nagy sza-
munak is taldltuk
volna a hadse-
regiinket, néhany
lancos-bomba nya-
kunkba robbantasa
és az ellenséges
aknamezdékon vald
szOkellések utdn
arculcsapdsként
értarideg valosdg: [us
vagy Ujra toltjik i
a jatékot minden -
harc utdn, vagy pedig megprdébaljuk
végigverekedni magunkat egyre
inkdbb apadé csapatlétszamunkkal,
és sikerrel vessziik a rank szabott fel-
adatokat.

Az ajdonsagok
A jaték legfontosabb ujitdsa minden
jatékos szempontjabal, hogy a
Foreveralcimmel ellatott korongon a
jaték 1.21-es verzioja kapott helyet.
Természetesen szamos alapvetd
hibat javit kiez a verzio, igy az egy-
ségek ténfergését (tobbé-kevésbé),
a harckocsik tudnak most mar hat-
rafelé is kdzlekedni, vagy a csapat-
szallitok tartalmat is szinte gorcs6 ala
vehetjlik. Nem utolsé sorban pedig
aLAN-os és az Internetes csatlako-
zds komolyabb hidnyosségait tisztaz-
tak le a programozok. De mindezen
javaknak kicsit borsos drat szabtak:
az alapverzio mentett dlldsaijelenleg
egy igen ronda hibaizenettel fagy-
nak ki, ennek pedig kétlem, hogy
orillnének azok a jatékosok, akik
most, a kiegészitén bevezetett javi-
tasokkal akartdk befejezni az eredeti
kampdnyokat.

| Parancsnok! Stlyosak a veszteségeink, mit tegyiink? Ja, mar Ont i

Ha ezt a kis melléfogdst most nem
vesszilk figyelembe (és nem vessziik
figyelembe), lassuk tételesen, mivel
érvendeztetett meg minket ez az (j
cucc, ha minden igaz, akkor a rajon-
gok kéréseit minél inkabb kielégitve.

Nagy mennyiségd uj palya: latva-
nyos téli, 6szi és sivatagos palyak.
Tébb mintharminc (!) Ujegység, a
teljesség igénye nélkil:

Szovjetek: Br-5 mozsar, 152 mm
tarack, 160 mm mozsar, M-5 harc-
kocsi, Gaz-67b terepjaro, ISU-152
SPG, ZI1S-42 teherautd, NKVD kato-
nak, orvosok.

Németorszag: terepjard, 88-as lég-
védelmidgyu, Sd.Kfz.11, LeFeld 150
mm tarack, Hummel SPG, orvosok.

Anglia: Tetrarch, Matilda, Cruzader,
87.5 mm tarack, 76.2 mm légvédelmi
agyu, rakétavetd, dokik.

USA:M-4,M-37 (w/105 mm
tarack), M-3, M-18 Hellcat, Mack
6x6, M1A1 mozsar, dokik.

Igényesebb letta Fog of War, vagyis
a felderitetlen teriiletek széleinem
éles dtmenetetképeznek az ismert-
tel, hanem kédszerien homalyo-
sodik. Feltupiroztak a meniitaz Uj




KilGtték?

kampényokkal ligy, mintaz USA,
szovjetek, németek és az angolok.
Mindegyik rész harom-harom egzo-
tikus palyattartalmaz. Husz tobb-
jatékos palya ujlehetoségekkel,
példaul be lehet allitani az iddlimitet
vagy az utanpotlds lehetéségét
is. Az Internetes
tarskereso
(sz6ke vagy bar-
na?®)a
GameSpy-on
keresztil
elérhetove valt.
Nem utolsé sor-
ban pedig ujabb
tutorial és hét
Single Player
palya is taldlhaté
a kiegészitdben.
Szédmos apro-
sag teszimég
jatszhatobba a
SSF-et:anehéz-
lovegek és a tamado csapatok a
pélyan szétszdrtI6szeres ladakbal,
ha az a kozellikben van, képesek
ujratdltenimagukat, az agyuk és a
ldvegek kdnnyebb kezelhetésége és
gyorsabb utantdltése. A tankok tete-
jére felszerelt géppuskak még hala-
losabb fegyverekkeé teszik dket. Jol
siker(ilt a téli, sziés sivatagi
palyak latvanyvilaga, egyszer(ibb
utkereseés, kénnyebb hidépités és
aknamezi-telepités, a tisztek koze-
lében mozgod egységek gyorsabban
fejlédnek, és ezeknek nagyobb
latotav... Kilonboz6 nehézségifoko-
zatok bedllitdsa, az éplletek
kdnnyebb elfoglalasa, és a
lehetdség, hogy megmondijuk, kik
szalljanak be a csapatszallitokba.

Kevés fikazas is a végére
Most jon a fekete leves. Mindig ezt
élvezem a legjobban, de természe-
tesen csak akkor, ha jogosan meg-
érdemliaztaz dldozat. Mire ezeket
a sorokat olvassatok, mar javaban
tarta szeptember, én ezeket a soro-
kat pedig még az augusztusirekkend
hdségben irom. A tdlélést kevés, de
érté gonddal kivalogatott hasznos
eszkoz biztositja. Ezeknek egy része
palackozott, csapolt, sodort, izé...
gongydlt, marmint kétrészes
firdéruhaba.

A Sudden Strike Forever nem tarto-
zik ez elébb felsorolt élvezeti cikkek
kozé. No nem a csomagoldasi hia-
nyossagai miatt, hanem a hatasaiért.
Kinoztam magamat, de ha el6bb-
utébb a légkondicionalt szobdban is
megfé a fejem, kétszaz korilia vér-
nyomasom és meg harom ora tiszta

jatékidd utan sem volt egy tisztes-
ségesnek nevezhetd sikerélményem,
akkorinkabb a fentiek kézilvalasz-
tok. Ugyanis. A jaték szerény megla-
tasaim szerint valami koztes allapot
a kdrokre osztott stratégiai gameék és
a real-time akciok koz6tt. Mondjuk

A Télapdk akcidban

a Battle Isle és Dune kozott. Az ira-
nyitds még a javitott allapotaban is
messze tulbonyolitott, a jatékmenet
avalds id6 és az adott csapatlét-
szam miatt kinzo koncentraciotigé-
nyel, az uj palyak olyan hatalmasok,
hogy esély sincs a belathato idén
belli végigjatszasukra. A Fog of
War miatt hinetetlen nehézségekbe
utk6zik az ember, mar joval az
ellenség dllasainak megpillantasa
el6tt komoly ellentamadast kapunk.
Az egységeknek nincs értéke, leg-
aldbbis frontalis timadds esetén.

A nehéztankokat oké, harom-négy
|6vésbdl szedik le (ez kb. ennyi
masodperc), mig a gyalogosok
egész osztagaidéinek ki ettél. Csak
kivancsisagbol probaltam, de az
egyik palydn, valaholaz Tobruk kor-

Pearl Harbor

A szemtanuk szerinta tamadd gépek létszama 150 lehetett. A reggeli
napsttésben tisztan kivehetd volta bombazok szarnyan a Felkeld Nap jele.
Délkeletiiranybol érkeztek a Diamond Head nevii magaslat folé, majd a
bombak hullani kezdtek a varost kériilvevd katonai- és gyakorlérepterekre.
A tamadas masodik hullama a kikotében horgonyzo hadihajokat érte.

A veszteség amerikairészrél nagy volta tAmaszpont egész teriiletén,
épiletek omlottak 6ssze, hajok siillyedtek el, egyik a masik utén, de
valamennyimatroz és tiszt megéllat a helyét a varatlanul érkezett veszély

sulyos pillanataiban.

Ot csatahajd, harom torpedérombold, egy aknalerakd hajé és egy
célpontnak hasznalt, kimustralt 6reg hadihajo sillyedt el. Harom tovabbi
csatahajo és harom torpedérombold, azonkiviil rengeteg kisebb hajo sériilt
meg. Az ottdllomasozd 273 repilégépbdl 252 pusziult el. A halottak szama
meghaladta a kétezeregyszazat, a sebesiiltek szama az ezerkétszazat

és 960 embertintel. Az USA haderejére mértcsapds driasivolt, de

nem vegzetes, mintazta japanok reméliék. A csendes-oceani hadihajok
nagy része nem a kikotében horgonyzott. Az elsilllyedt és megrongélddott
hajokat egyetlen év leforgasa alatt sikertlt potolni, és csatasorba kuldeni

a japanok ellen. ,A tény az — mondta Frank Knox tengerészeti miniszter
—, hogy a japanok arra torekedtek, hogy az USA-ta hdboru kezdetén
harcképtelenné tegyék. Ebben a szandékukban kudarcot vallottak.”

nyékén egy odzis-erdditményt kellet
elfoglaini. Csapataimon
létszamellendrzést tartvan arra
kovetkeztetésre jutottam, hogy 6k
még magat Berlintis bevennék. Szo-

CDV'/Fireglow

val egy nagy ivi, pékhendi mozdulat-
tal kijeloltem Gket, és uccu neki—
toronyirant!

Nem tébb mint 6t percig tartott
az egész. Majd szaz gyalogos és
haromtucatilyen-olyan harcijarmdi,
kozottiik szamos nehéztank, frontali-
san tdmadé seregem teljes egésze
semmisilt meg. En leszedtem vagy
keéttucat gyalogost és feleennyi harc-
kocsit— és egyetlen bedsott dllast
sem sikerllt nemhogy felszamolni,
de meglatnisem!!! Pedig a Fog of
War jévoltabdl lathatéak voltak az
onnan kirepiil6 aknavetd-lovedékeék,
ergd még csak nem is nehéz-
tizérségbe akadtam. Itt utélagos
rehabilitacidra szorultam palacko-
zott, csapolt, sodort és géngydlt
eszkozok jovoltabol, mieldtt ujra neki-
kezdtem, immaéron aprélékos sziszi-
fuszi munkdval, hogy kipurgéljam
az utolso atkozott ellenségetis a
fészkébdl. De a felénél eluntam.
Sorry.

Balage

PII'300/(RP233);64MB RAM (32 MB'R'AM));D3D,
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inden jatékstilusnak megvan
M az Uttordje. A teljesen

haromdimenzios képet ado,
vagyis minden irdnyban forgathatd,
zoomolhatd, tekergethetd valds idejl
stratégiai jatékoknak a Myth voltaz
elsd fecskéje. A jaték szép volt (a
maga koraban), latvanyos, csak éppen
nem lehetett vele jatszani. Ez két okbol
adddott: az els6 — és szdmunkra
mar jelentéktelené valt— probléma a
nehézségifokozatok csak elméletiléte;
mar az elsé néhany misszio utan
szinte legy6zhetetienné valo ellenfelek
tették emlékezetessé a szorakozast,
vagy mia csudat. Sokkal nagyobb
hatranya volt a teliesen ellehetetlenite-
tettbillenty(izetkiosztas. A b6ség zavar
fogadott— emlékszem — csak nyolc,
vagy tiz billenty( szolgélta legop-
timalisabb kép bedllitdséra, de ez
a jatékosok nagy tobbségének nem
sikeriilta viharos sebesség(i csatdk
alatt. Kilencvennyolcban megjelent a
folytatds felturbdzott grafikéval, némi
egyszerisitett kezelésilehetdséggel
— hogy milettaz eredménye?

A Elrontottuk a sziilinapizsurt?

Mara felesleges is lenne vitatni ezt,
szinte minden valamirevald alkotds
szemlélve, marrendelkezik ezzelaz —
ugymond — alapkavetelménnyel.

Mirol magyaraz ez a
gyerek?
Harom évvel késdbb — vagyis most
— ismétle kell, hogy poroljuk a Myth
2 kissé kopottas dobozat, mert kései
fiacskaja, a Green Berets szemtelen
maddon kévetelddzik érte. Hat persze,
ezértfoglaltatik a jaték alcimébe is
.powered by Myth 2", tehat a fentebb
emlitett game elengedhetetlendl szik-
séges hozzd. Nos, megfejteninem
sikerdlt, miértis kell egy harom évvel
ezeldtti jatékot beszerezni, ahelyett,
hogy a GB korongja tartalmaznd azta
nem tul gigantikus motort, mi futasahoz
feltétlenil sziikséges, de. Eppen kora-
boladddik, hogy mostanra mar a Myth
2 dra igen csak lefelé tendél, nem lehet
tobb, mondjuk két mozijegy aranal (az
attol figg melyik moziban® ), igy meg-
vasarldsdvalnem csak a cég eladdsi
= statisztikait novel-
LI |k de cseksly
mennyiségl ere-
detiprogramjaink
szamatis. Akinek,
nem inge ne
vegye magara.
Hu, de sok a
félmeztelen
ember...©
Miutan feltelepi-
tettik a Myth 2,
még csak vélet-
lendil se inditsuk
ell Hiszen most
nem azzalfogunk
jatszani, ugyebar.

Rambdk egymas hegyén-hatan

Vegyikiskia

CD lemezt, és tol-
juk be a Green
Berets feliratt,
majd néhany
gyors mozdulattal
tegylnk elegetaz
upgrade kényes
feladatanak,
mindezek utan
installalhatjuk a
széban forgd
jatékot. Ezzel
elkertilhetd azon
értelmetlen dihki-
torések megallit-
hatatlan aradata,
melyek rajtam kilitkoztek. Mér' csak a
Myth 2 indul, pedig lefuta GB intrdja?
Mér' vagyokilyen béna? Miértilyen
gonosz a vilag? Stb, stb...

Emberek fekete
pizsamaban

Mig a Myth és folytatasa egy klasszi-
kus fantasy volt, latvanyosan rothadé
zombikkal és a tébbi elengedhetetleniil
fontos kellékkel, addig a Green Berets
a vietndmihabord nem kevésbé szd-
rakoztaté miliGjéttarja elénk. Tiz
nehezebbnélnehezebb missziot kell
teljesiteniink katondinkkal a tavol-keleti
dzsungelek mélyén, mikdzben alnok
fekete pizsamds emberek tornek az
életiinkre. Célunk: lassuk el jol a baju-
kat. Kérdés: hogyan?

Mivela jaték alapja harom éves multra
tekintvissza, ebbdl kdvetkezik, hogy
eréforras-kihasznaltsdga is az akkori
allapotokat tikrozi. Tegylk hatfela
grafikdt, és minden egyéb sallangota
maximumra — itt az ideje, hogy min-
denkifetrengjen a ,csicsgépem van”
dekadens illiziéjaban. En is ezt tettem,
megeri, bara latvany igy sem lesz exta-
tikus, de nem is olyan rossz egy-egy
nagyobb pofozkodds kdzepette.

Még egy apré megjegyzésem lenne a
jaték elkezdése el6tt, ez pedig a nehéz-

g, |
h

A Enésakedvenc helikopterem

ségifokozatokra vonatkozik. Az elve-
temlt 6nkinzé mazochistaknak teljes
szivembdl ajanlom a normél fokozatot:
ezen a szinten gy puskdz le minket
a vietkong, minta kutyakat. Vagy
mintahogy az amcsikat szedték le

a valddivietndmihabordban... De
még kénny(i fokozatban is szémitha-
tunk majd nehany kellemetlen meg-
lepetésre az utolsé palydkon, errél
kezeskedem.

Parf6s kis csapatunk az es6erddk, és
az ellenfél szives vendéglatasa kdze-
pette kényszerill a legktilénbozdbb fel-
adatok elvégzeésére, mint példaul olyan
radiddllomasok elpusztitidsa, amicsak
a vietnami és kommunista slagerdalok
adasara specializalodott az amerikai
tdmaszpontok vételikdrzetén bellil.

Az dsszes foghato frekvencian —

igy mar érthetd a felhaborodas. Vagy
néhany baratunk a hosszura nylt
iszapflirddzés végén vette csak észre,
hogy kedvenc pécegddriiket a fekete
pizsamasok dréthaloval fediék és eqy
egész kis nyaraldtabor épitettek koré-
Juk, mivel most pedig szeretnének mar
hazameni, de nem beszélik a masik
emberek nyelvét, nekink kellmegkér-
nink éket, hogy engedjék mar ki dket.
S6t, szocialista barataink nem egyszer
rengeteg veszelyes, robbandsra és
targyak kilvésére
alkalmas targyat
felhalmoztak, amit
kapitalista
vezetdink irigy-
kedve a magu-
kénak kévetelnek.
Tegyiink a ked-
viinkre.

Megvan hozza
minden
lehetdséglink.
Katonaink M16-0s
gépfegyverekkel,
kézigranatokkal,
vagy
granatvetokkel




A Alljmeg kisldny, nem bantunk!

vannak felszerelve, altalaban harom-
négy ilyen tipusu legény all
kildetesenkent a szolgalatunkba.
Fegyvermesterbdl viszont mar csak
egy van, 6 M60-as gépagyut szoron-
gatizzadthona alatt, goly6allé pan-
célja szinte kdveteli golyéfogdként vald
hasznalatat, mindemellett még néhany
napalmgranattal is fokozhatja a helyze-
tet. Doktorunk a csapat szeme fénye,
néhany morfiuminjekcio, és maris min-
denkidanolva indul a golyézaporba.
Utoljara hagytam a csapatvezetdt,
kinek megmenekitése elsérendii fel-
adatunk, 6 szamos, akciorol akciora
véltozo specidlis felszerelést kap,
mint példaul az éplletek magassa-
ganak drasztikus csokkentésére szol-
galo C4-es tdlteteket, vagy radioadot,
melyen légifedezetet, vagy utanpotlast
kérhetlnk.

A jaték iranyitasa tokéletesen
ugyanaz maradt, minta Myth 2-ben
— sorakoznak a képernyd aljan az
ebben a jatékban szinte teljesen feles-
leges formédcid bedllitasilehetdségek,
egy-két opcid segitségével az emberek

szétszorddhatnak, vagy elmenekiilhet-
nek, de nincs lehetség példdul beja-
randd Utvonalkiadasara, fedezékbe
vonulasra, vagy automatikus viselke-

désimodok (pl.: passziv, tdmadd) beal-

litdsara. Sokszor problémat okozotta
figurak mozgasa is. Egymdst, vagy
tereptargyakat 5nmaguktol képtelenek
kikeriilni, ha egyszer mar elkezdett
tizelni valamelyik a gépfegyverébdl,
alig-alig lehet ravenni egy atkozott
granat eldobasara. A masik teliesen
felesleges nehezités éppen ehhez
kapcsolddik. Mig a granatoknéal oda
dobja pajtasunk a cuccost, ahova
klikkellink, a granatvetd puskaknal
csak a tav felétkell kijeléIni, szemér-
tékre — tiz esetbl egyszer, ha talal.
Sebaj, a Green Berets ugyis az a jaték,
amiben az gy6z, akielsének, és aki
tobbet 16!

Varjuk a folytatast is!
Mindent 6sszevetve, a Green Berets-
szel jo volt jatszani, még akkor is,
ha egyértelmien tulhaladott szinvona-
latképvisel, legalabbis grafikai szem-

pontbdl. A taj, a
karakterek kidol-
gozésa sok kivan-
nivalét hagy maga
utan, de a Myth
2-bdlmegismert
véres mészarlas
ittmarnéha
sokkoldva valik,
ha komaolyan
vesszik. Ne
vegyiik, akkor
csak megmoso-
lyogtato.

A hangok telje-
sen rendben van-
nak, a dzsungel

Egy habori harom mondatban

A konfliktus az orszag politikai kettévalasaval kezd 6dott: Vietnam délirésze
a kapitalista, mig északifele a szocialista-kommunista utat vélasztotta,
nem kevés szovjet, és kinai befolydssal. A két részre szakaddssal
fenyegetd helyzetet megakadalyozandd, a kommunista elkotelezettségi
vietkong szervezeta déli részek megszaélldsara torekszik a hatvanas

évek elejétdl kezdve. A déliek segitségére sietnek az egyre jelentGsebb
szamban ott allomasozo amerikai csapatok - leginkabb ideolégiai
elkotelezettségbdl. A helyzet rendkivil kényes, ha Amerika teljes

erejét beveti, azt agresszioként értelmezheti a Szovjetunio, minek
kdvetkezményeia hideghaboru fesziilt korszakaban tébb mint rémesek
lehetnek.

Az USA hidba bombéazza mar 1968 februdrjdtol kezdve Eszak-Vietnamot, a
vietkong alakulatai harom évvel késdbb betérnek a dél-vietnami Saigonba,
és megszalljdk. Ezzel egy id6ben mds vdrosokban is tamadasok torténnek.
Az offenziva elhtizédasa, intenzitdsa, tGereje az Egyesilt Allamokban
sokkotvalt ki. Az amerikai kifarasztasi taktika cs6d6t mondott. A katonai

helyzetre és a tarsadalom nyomdsara Lyndon B. Johnson elndk a
targyaldsok megkezdése mellett dont. A habord Nixon ideje alatt is
folyik, 58000 amerikai katona életébe keriil, és mély vélsagba sodorja az

orszagot.

1972 tavaszan az USA nagy er6kkel bombazza Hanoit, és mas jelentésebb
kikotGvarosokat, de nem sikerdl megtdrnia vietkong eldretorését, igy ‘73
elejére az amerikaiaknak kikell vonulniuk az orszagbol.

A vietnamiaz egyetlen elveszitett habort az USA torténelmében.

apro zajai, az eso

és a mennydor-
gés a hattérben,
afegyverropogas,
akozelben becsa-
podo ellenséges
granatok palma-
fa-szaggatd roba-
jaimind
elképesztoen
hangulatosak.

Akielkezd vele
jatszani, semmi-
képpen ne hagyja
abba a nyolcadik
palyaig (onnan
meg mar minek,
hiszen tiz pdlya van dsszesen), mert
innentdliranyitasunk ala keril egy
harci helikopteris, nehézgépagydaval és
rakétavetdvel. A vietkongok pedig csak
jonnek, hosszu tomatt sorokban...

Ha pedig sikeriilt az utolsé palyat
is megnyerniink, aminek a legvége

mar egészen eszeveszetté valik, néz-
zlik meg a GB CD-jén fellelheté Myth
3 elézetes mozijat, hogy megnyugod-
junk: a fiik nem dltek harom évig 6lbe
tettkézzel.
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Primal Prey fejlesztdi semmit
Anem biznak a véletlenre. Igaz,

ez ilyen forméban képzavar,
de egy jatékkal két, kilén-kilén
is futamgyézelemre esélyes lovat
llnek meg. Nem vildgos? Megma-
gyarazom. Olyan vaddszprogramot
dobnak piacra, amelyben dinosza-
uruszokat kell elejteniink. Egyrészt
a vaddszprogramok sosem latott
népszerlségnek érvendenek a
tengerentulon, masrészt Steven
Spielbergnek, és a Jurassic Park Ill-
nak kdszonhetden ismét feltamaddban
van az 6shallg-drilet.

A programot megjelentetd Arush a
jatékterjesztésnek egy egészen érde-
kes, és ekkora méreti programoknal
szokatlan madjat valasztotta. A Primal
Prey f6 értékesitési csatornaja ugyanis
avilaghalo. Ha az ingyenes demo
elnyerte tetszésiinket, a tovabbi k(il-
detéseket csak egy bizonyos dsszeg
befizetése utdn tolthetjik le. Mintmar
emlitettem, a modszer jelenleg még
szokatlan, de kdnnyen lehet, hogy az
Arushban hamarosan a jatékterjesztés
megreformaldjat tisztelhetjik.

A hattértorténet felvazolasara 45 szo
is elég. A nem tul tavoli jovében meg-
epiilaz els6 id6gep, amelyet hamaro-
san az egyszer( emberek is szabadon
hasznalhatnak. Feltéve, hogy meg tud-
jak fizetni. Megbizdinknak, a tudoma-
nyos kutatasokatvégz6 cégeknek, és
a trofeagydijté maganembereknek a
pénz nem szamit. Nekik csak egy
dshilldre van szikségik: élére vagy
halottra.

A killdetések eldtt lehetségunk nyilik
felszerelésiink és fegyverarzenalunk
korszer(isitésére. Ez elkeriilhetetlen
Iépés, hiszen egy-egy méretesebb pél-
dany elejtéséhez egy puska mar édes-
kevés. Ha sikeriilt megvdsérolnunk a
feladat elvegzéséhez szilkséges esz-

REYi

Dindm-danom, I6voldozés, stb.

kozoket, az idogép segitségével hama-
rosan az Gskorban talaljuk magunkat.

Az elénk tarulo dzsungelben a gomb-
nyomésra megjelend harom dimenzids
térkép segitségével tajékozodhatunk.
Ne bamészkodjunk sokat, igyekezzlink
a lehetd leggyorsabban rataldiniaz
aktudlis célpont tartozkodasi helyére.
Ha sikerreljartunk, valasszuk kia fel-
adathoz megfeleld fegyvert, hizzuk
meg a ravaszt (ha kell, tbbszdris),
maijd igyekezziink életben maradni. Ha
valamilyen okbdl kifolyélag tébb pél-
danytis sikeriilt elejtenink a célpont-
nak megadott fajbol, valasszuk kia
legnagyobbat, mertaz idégépen csak
egy éllatot vihetlink magukkal.

A jatékban fellelhetd allatok egyéb-
ként roppant életszeriien viselkednek.
Amig nem vesznek észre minket (vagy
amig meg nem tamadjuk Gket), addig
élik a sajat életiiket: kergetdznek, esz-
nek, isznak, vadasznak. Ha azonban
terhessé valik szamukra a jelenlétink,
minden megtesznek a likvidalasunk
érdekében. Emberlegyen a talpan,
akiegy ebben mesterkedd velociraptor
csapattal el tud banni.

A Primal Prey grafikai motorja
Sunstorm Terrain Engine névre hallgat
és az Arush egy korabbijatékdban, a

@

.
-

Feedn’Chloe-ban
debitalt. Ugyan az
Gshillk a tudo-
many maialldsa-
nak megfeleldena
szivarvany 0sszes
szinében pompédz-
nak, az
Gsszbenyomasom
azonban mégis
inkabb negativ felé
tendal. Egyrészt
utoljdraa
Turokban lattam
ilyen mindentelbo-
rité kodot. A latota-
volsdg nem tébb mint hiisz méter, ami
egy vadaszjatékban — hogy finoman
fejezzem kimagam — nem sok. Ennek
a 2001-hez méltatian megoldasnak
kdszonhetéen a tavesd példdul teliesen
feleslegessé valik, viszont egy csomé
pénzbe keril. Mdsrészta teremtmények
animacidja is szegényes, egyszeriien
tulkevés mozgasfazisbol épil fel.

Mindent 6sszevetve furcsa jaték ez a
Primal Prey. Az internetes terjesztés
az én szememben csokkentia prog-
ram presztizsét. Ugyan kénnyen lehet,
hogy ez a jévé utja, mégis... Eqy ezen a
csatornan terjedd jatékot jelenleg még
nem tartok teljesértéklinek.

Ha a jatékot ebbdl a szemszégbdl
nézem, akkor azt kellmondanom, hogy
elégedettvagyok az eredménnyel. A
grafika a mar emlitett hianyossagoktol

Arush /Arush

eltekintve tulajdonképpen megfelel a
kor kévetelményeinek, és ugyanez
elmondhatd az 6shiiliék mesterséges
intelligenciajarol is.

Ha viszontmegprabalok a Primal
Preyrdl, mint teljesértéki programrol
beszélni, nem tudom elhallgatni: hiany-
érzetem van. Sehol egy be-, vagy
atvezetd video, kevés a valaszthato
jatékmad, a jatékmenet monoton, és
mindent elont a tejfdl, akarom mondani
a kod.

Azthiszem akkorjartok a legjobban,
ha (feltéve, hogy van ra lehetéségetek)
felkeresitek a cég honlapjat. Probalja-
tok kiaz ingyenesen letdlthetd demat.
Nincs mit vesztenetek. Talan csak én
vagyok beoltva a vadaszjatékok ellen.

Bazska
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Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat

Dark Angel (PS2)
MDK 2 (PS2)
Le Mans 24 Hours (PS2)
Time Crisis 2 (PS2)

Alone in the Dark 4 (DC)
Heavy Metal Geomatrix (DC)
Conker’s Bad Fur Day 64 (N64)

(576 Ft/db), akkor a postakiltséget mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

-

Ha most egy évre elofizetsz az 576 Konzolra, 5760,-Ft-ért,
tiéd lehet tovabbi 6 dltalad kivalasztott korabbi szamunk!

{4

[ ‘Meyrendelf iijsag(ok) a’ral

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)

Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Kérlek ne feledd az irdnyitdszamod!

Megrendelt iijsag(ok) felsorolasa,
ill. 1 éves eldfizetéskor a
kivalasztott 6 korabbi szam felsorolasa

FENANN
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eakcidk arra a hirre, miszerint
R eztaz oldalt egy, az Activision

Value gondozdsdban megje-
lenthorgdszprogramrél sz6lo leirds-
sal kell megtéltenem.

Emocionalis: Egy horgdszprogram.
Remek. Hiszen ez egy tjabb pom-
pas lehetdség arra, hogy kritikdmmal
alakithassam a fiatalsag jatékkul-
tarajat, és ismét érezzem: egy
program magyarorszdgi sikere rész-
ben az én véleményemtdl fiigg.
Micsoda magasztos feladat,
micsoda dicsGség!

Ontelt: Egy horgaszprogram. Na
ugye, hogy ugye? Az 576 Jolly
Jokere ismét ujfdba végja a
fejszéjét. Mindenrdl ir, amit csak a
kezébe nyomnak. Nyitott mindenre.
Parhoénapja még csak sportprogra-
mok, meg taktikai FPS, mostmeg?
Mechwarrior, Train Simulator... Na
veregessem mar meg a véllam!

Mualtba réved6: Egy horgdsz-
program. Micsoda bélcs dontés
a szerkesztdség részérdl! Hiszen
olyasvalakire biztdk a programot,

akinek személyes tapasztalatais-~magy,

van az adott terileten. Azén
neveléapukam rendelkezik ugyanis
a vilag legrosszabb kg/h (a kifogott
halak témege osztva a bot mogoit
eltdltott idGvel) hanyadosaval:Ordla
aztkelltudni, hogy ha esetleg nappal
horgaszott, az liszo helyetta csajok
fenekét stirdlte, ha pedig éjjel, akkor
meg annyira belemerilta beszélge-
tésbe vagy az alvdsba, hogy minden
kapésrol (hoppa egy kis szakzsar-
gon) lemaradt. Személyes tapaszia-
lat ugy lesz ebbdl, hogy gyakran én
is elkisértem.

Tesztész: Egy horgaszprogram.
PC-re? Erdekes dtlet. Ha visszaadija
ennek a tevékenységnek varazsat,

akkor akar valamijo is kisiilhet
bel6le. Hogy miben is rejlik ez a
varazs? Nézzik csak... A tarsasdg-
ban. A kifogott halak méretével kap-
csolatos beszéldsokban, a tébortiiz
korilibeszélgetésekben. A ,tudoma-

- nyos” felkészilésben. A csaknem

verekedéssé fajuld vitdkban a
megfeleld csalirdl (piros SKALA-pufi
forever). A nyugalomban, amlawz

PC-s horgasz a pacban

hole’ cimi programot, amely az agy-
ban torténteket modellezné le, inkabb
nem részletezném.

Szerintem a PC-s jatékok azért
fantasztikusak, mert segitségiikkel
valdszindtlen szitudciékba
cseppenhetiink: autéversenyezhe-
tink, (irhajét vezethetlink, megment-
hetjiik a vildgot, i tak da’\jse De

parton tolti el
az embert. A

j6 levegdben.
A frissen fogott
zsakmanybol
fozott halaszlé
inycsiklando
illataban.
Abban az apro-
lékos munka-
ban, amellyel
az ember evés
kozben elkerili
azt, hogy ugy
jarjon, mint
anno Bodrogi ‘
Gyula a ,Szdlka hal nélkdl” cimd
tévég:msoruzatban. Na vér-

junk csak, ezeket nem is lehet PC-re
atultetnlI E

Humanitérius: Akkormiszikség
vanegy horgaszprogramra'? Annyira
kifogytak a fej
hogy mostméra szabadidds !eve-
kenysegetﬁl ik 4tPC-re? Ugy
ttinik... Mér latom magam elétta
'Getdrunk’ cimd kocsmaszimulatort,
aholaz F2 lenyomasaval tudunk még
egy kort rendelni és a buli utan first-
person nézetben kell hazatdmolyog-
nunk, mikézben a vilag forog és
egyes objektumokbdlidénként tbbet
latunk. Az utolsé pdlya: a detoxikalo.
A féellenség: a majatiltetést végzo
féorvos. A fidknak sz6lé 'Fill the

hogy PC-n hor-

' zetben minde-

W2 TOTAL WEIGHT
— (e)[h(e)e)

Miutéan a kis toban himbélddzo csé-
nakban taldljuk magunkat, el kell
déntendnk: milyen csalit hasznaljunk.
Ha megvan a tuti, akkor még azt
kellmeghatdroznunk, hova dobjuk a
kukacot és hajra! Innent6l a program
teljesen irredlis, ugyanis a kamera a
horgot veszi". Hozzuk izgalomba a
csalit és varjunk. Ha egy hal rdha-
rapotta csemegeére, vagjunk be
(hoppa egy kis szakzsargon), majd
probaljuk kihtiznia zsdkméanyt. Ne
aggodjunk, a damilnem tud beakadni
és nekem még elszakitanom sem
sikerilt. Néha a gép tanacsokat ad,
hogy merre huzzuk a botot. Ha sz6t
fogadunk, kis idé mulva megtekint-
hetjiik, milyen j6 ronda pixelhalat fog-
tunk. Ollg!

A grafika silany, a hangok atlagosak,
csupan a jatszhatésag elfogadhaté.
Szavatossag? Nem is tudom. Sze-
rintem, ha valakit nem hoz automati-
kusan lazba, ha a kukacéara gondol,
az elég hamar el fogja felejtenia
SBF-et. Akimeg ,fliggé”, az tiz perc

gészni? Amikor
Magyarorsza-
gon ugy 20
kilométeres kor-

W TEMP. 65. 6"

nittvan egy
foly6? Na ne!
Ja, a jaték. Hat
aznem tdl nagy
durranas.
Harom jaték-
modban tehet-
juk prébara
tuddsunkat. A
"Practice’ és az
"Arcade’ lehet6séget gondolom sen-
kinek nem kell bemutatnom. Ha
az 'Original game'-et vélasztjuk,
egy tobbfordulos horgdszversenyen
vehetiink részt, ahol az egyes pélya-
kon kiilénbdz6 napszakokban kell a
lehetd legtébb halat kifognunk jobb
helyezés és extra csalik reményé-
ben.

utan amugy is felpattan a székbdl és
kiivolta konyhaba, hogy 'Fiacskam,
a hétvégén megylnk pecdzni, pakold
be a Senior melegitém és vagy 47
liveg sort!’ és aztan kikapcsolja a
gépet.

Ugorjunk.

Bazska
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"""Ha most egy évre elodfizetsz az 576 KByte-ra,
9552 Ft helyett'mindosze (191 Ft-ért tiéd lehet a kévetkezé évfolyam,
tovabba 0 altalad kivalasztott korabbi szamunk

€z mar barkinek megeri. Neked is?

LadcifzLe oAz Ty

,_USEZEG
id i iV

=

m.ltdlvdtiy sZevenye

DOSTAUTALVA

A feladé adat
__BELFC)LDI
OSSZE

Cimzett —

COMGAME “576" Kft.
1389 Bp., P1.: 132

e 62931306 105 71

" COMGAME “576” Kft.
1389 Bp., Pf.: 132

Az elGfizetes érteke +
postakoltség 0sszege
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Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitoszamod'

A 6 db ajandék példany
felsorolasa
(+2 szam arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)
pl.: 96/4, 99/2 stb.

Neved és cimed
(pontosan és olvashatéan!)

Ne feledd az iranyitoszamod!'
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Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre |- Az 576 KByte
(1389 Bp. Pf:132) 1990-1999-gs5 |
annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 796,Ft-ot, szamai
ahany Gjsagot rendelni szeretnél + a postakoltséget MO ONERY />
és az vtalvany hatoldalan talalhato megjegyzés rovatba ird be | 5 ( -l-hlil-orétakiiltséig*)- T

- a kért lapok megjelenési szamat.
. Fontos! Ha a postakoltséget nem adod hozzd a rendelésedhez,
' gy nem all médunkban megkiildeni a kért djsagokat. 2000-es
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pl.: 96/4, 99/2 sth.

S
1

s Akciénk a készletek erejéig tart!, o’



E LYUIIKAKATY

WRIIE e ] B B Y




em Seth Gecko, sem labilis
Sidegzett’i dcese nem tartozik

a torvénytiszteld allampolgdrok
sorai kozé. lgy adédhatott, hogy az
Gket ildozd renddérhadsereg, s két
tisz — egy pap s csemetéi— kozvet-
len kiséretében kénytelenek illegalis
hataratlépést produkdlni, elkerilendd
az igazsagszolgaltatassal valo konf-
rontdcioét. Ami, a két csirkefogd
hosszas biinlajstromatnézve, a leg-
jobb esetben is az azonnali kivég-
zéssel jelentene egyet. Ez lenne
a hazénkban is bemutatott Alkonyat-
t6l Pirkadatig cimd filmeposz cse-
lekményszalanak sarkalatos pontja,
mely soran hdseink tiszostal,
shotgunostll érkeznek meg abba a
dél-amerikaivarosba, ahol révid id6n
belll bekdvetkezik a fordulat. A fordu-
lat, mely révén egyszerre nyer értel-
meta film célzatos cime, ugyanakkor
amoziban Ul6 nézésereg szdjabol
kihull a pattogatott kukorica. (Meg-
jegyzés: utdbbitserpenyében és/vagy
kifejezetten erre a célra készilt
pattogatégépekkel allitjdk eld, kukori-
caszemek piritdsdnak atjan.) A Seth
Gecko 6ccsét megformalé Quentin
Tarantino szerepeltetésének lattan
ugyan aligha lehetett kétséges, hogy
érik majd az embert meglepetések —

a Un, VargaB. — ezekre se i
Holnapra kész, holnapra kész!

A Hmmmmmmm — pontaz én méretem...

mmi sziikség.

am a film feléig a klasszikus akcié/
tiszdramékhoz hasonlatos
vonalvezetés egy pillanat alatt for-
dulvan 4t mindségidebil-horrorba
egyértelmdsiti, hogy a malt évezred
egyik legeredetibb darabjahoz van

. szerencsénk. Bizonydra rengetegen
vannak, akik lattak a filmet — am akik
nem, nekik sszefoglaldsképpen csu-
pén annyit: az ahitott allam hatarva-
rosanak teljes lakossagat vérszomjas
vampirok teszik ki, igy ezek tdmege-
inek leirtasa, s az eldlik valo két-
ségbeesett menekilés szolgdl a film
kozepétdl szamitott fordulat tovabbi

targyaul. A George Clooney éltalmeg-

formalt Seth — akinek itt bemutatott
alakitdsa lattan aligha kella Vészhely-
zetDr. Ross-atMr. Clooney legna-
gyobb szerepének tituldinunk — s a
Harvey Keitel altal életre hivott pap
révén az egész oriilethez mindségi
szinésziteljesitmény dukal — az
0sszhatason pedig maximum a min-
den slusszpoént nélkiloz6 végjaték
rontvalamicskét. Baraz is igaz: sokat
ehhez nem is lehet, sétalighanem
nem is kell hozzatenni. igy, aki fogé-
kony a horrorra, a Tarantindi film-esz-
mére, avagy mindkettére, ES még
nem latta az Alkonyattél Pirkadatigot,
a leheté leghamarabb pétolja ezt
alemaradast. A
tobbiek pedig joj-
jenek velem, mert
néhany kattant
francia hasonlé
cimen készitetta
filmbél szamitd-
gépes jatékot.

Sztori
Seth 6cese ugyan
mar a film soran
is jobb (?) létre
szenderll, am
spiritudlis 6rok-
ség cimén nem
restbatyjara

hagyomanyozni az altala elkdvetett
blinok legtetemesebb részét, téve
szerencsétlent a renddrség altal vada-
szott személyek listajanak legtetejére.
Sethetelis kapjak, majd rovid idén
bellil megsziletik az itélet: életfogytig-
lani bortonbiintetés a Hajon. Erdekes
egy hely ez, mely nevéhez hiien egy
hatalmas tengerjaro — specifikusan
fegyencek fogvatartaséra szakositva,
a legszigorubb biztonsagiintézkedé-
sek, s védédrizet mellett. Ide csak
azok az emberek kertlnek, akik egy
pillanatalatt olyan respektet terem-
tenek maguknak egy tradicional cel-
laban, hogy reggelre valdszinileg
csak ok slattyognak ki az udvarra.
Szdval, a legtaposabb dlomarcok
biintet6intézménye ez. Sethnek nem
sok ideje marad a beilleszkedésre,
Iévén az jfegyencek kdzott ott figyel
egy — igen rosszarcl és érces hangu
— vampiris, akiatharapvan a bor-
tonigazgatd nydkos tokajat, nem rest
megalapoznia Hajon perceken belil
kitord, vérpatakoktol s hullahegyektdl
terhes Griletet. Mert, mint az kézis-
mert; vampir embert harap, igy ember
vampirrd lészen. A Hajé él6holttd lett
legénysége, s a fegyvertelen elitél-
tekben Ujabb prédat Iaté vampirok
okdn igen kellemes kis felfordulds
kerekedik, melybélvétek lenne
kimaradni. Seth abban a sze-
rencsés helyzetben van,
hogy a kaotikus allapotok
kozepette a keze ligyébe
akad egy sokkold. Ezzel
madr ki lehet slisszolnia még
nyitott dllapotnak drvendd cellaaj-

ton, majd felkutatni az innen valo lelé-

celés lehetséges modozatai kozil a
létez0 legpraktikusabbat, s lehetdség
szerint: a legrévidebbet. J6 méka lesz,
ennyit megigérhetek.

1 - tol - 3¢
Alaphelyzet szerint 3™ Person
nézetbdliranyitjuk Sethet, egészen

Illés és az ¢ jatéxere — haltam is bele

Egyetlen kiut: kereszttil

addig a pontig, mig nem nyomunk egy
F1-et: ekkor belsé nézetre valt a prog-
ram. Udvézlendd médon a bal és jobb
kurzorgombok mdr default beallitasok
mellettis oldalaznak, igy az irdnyitdst
nem kell dtkonfigurdinunk — hacsak
nem konkrét célunk ez. A From Dusk
‘TillDawn nagyfoku hasonlatossagot
mutat Max Payne-nel, maramia
gyakorlati eszmeiségetilleti: megyek,
lovok, megyek, lovok, halok, toltok,
megyek, Iovok. FGbb kilonbség, hogy
ittvdmpirokra vadaszunk — helye-
sebben, 6k vaddsznak rank, s mi
elvessziik a kedviiket—, ugyanakkor
a darab hasonlé mddon kiemelt figyel-
metszentel a torténetiségnek is.
Amiengine-nel készlilt dtvezetd vided

ebben
azanyagban
van, az tobb, mint sok. S ha
még hozzatessziik, hogy rend-
szerintegészen kellemes ren-
dezés jegyében alkottattak ezek,
gy szinte marsemmiokunk a E
fanyalgdsra. igy mondhatnck, valo-
ban egy interaktiv horrorfilmhez
hasonlatos anyagot kapunk kézhez,
mely legfébb sajatossédgaiaz Alone
in the Dark féle Survival Horrorban
gyokereddzenek. A program afféle
Resident Evil mintara rogziti a tel-
jesitéshez hasznaltidomennyiséget,
mig sok esetben alapvetéen befolya-
solhatja eredményességiinket pusz-
tdn az is, hogy melyik utat vélasztjuk
két, avagy tobb nyitott terlilet kozott.

S noha rendszerintaz elébb emlitett
Alone in the Darkot, avagy a

Blair Witch szer(i darabokat szoktuk
volt hagyomanyh( Survival Horrornak
tekinteni— prerenderelt hatterek,




a kamerahoz viszonyitott relativ
karaktermozgatas — itt mégis
egyértelmien megvan a filing, jollehet
teljes harom dimenziéban éljilk azt
at. Ennek oka az ligyes mesterséges
intelligencia, valamint a maédfeleit
atmoszférikus tajépitkezés is. Renge-
teg féle dog van a jatékban, kezdve
a filmben is latott rémségekidl at ege-
szen a lathatatlan
,mésingandimonlord”-ig, melyekbél
ugyan csak egyet kell leszedn(ink,
am azis elég vicces lesz— én
szoltam. Onnantol fogva komoly a
dolog, hogy a Rosszak gyakorlatilag
a semmibdlis képesek rank rontani,
téve szerta meglepetésszeri tdma-
dasbol szarmaztathato javadalmakra.
A legutszélibb vampiris képes bele-
. csimpaszkodni a mennyezeten at-at-
\ futo csévekbe, s fentrél araszolva
| ugrania nyakunkba, mig mas ron-
| dasagok a gépek altal kibocsatott
A g0z j6tékony takardsabdl 6klen-
% deznek rank mérges gazokat
— egyszoval hatvanyozottan
jelen van a stuffban az a fajta
mesteri vilagmodell, mely
hatasdra a jatékos a ten-
s, gelye koril
forogva
kénytelen
megtenni
ot lépést
ajto és ajté
kozott, mas-
kilénben
teljesen véd-
telennek érzi
magata
leselkedbkkel szem-
ben.Ez a From Dusk
‘TillDawn egyik legfontosabb
erénye: sosem tudod honnan, mikor, s
mijon. Az Aliens vs Predatorban talal-
kozhattunk el6szér ezzel a modellel,
mely gyakorlatilag kifogéstalan for-
méban tolmécsolja felénk az dldozési
maniaba hajlo para-atmoszférat, ami
ebben a stuffban is meglehetésen
nivosra, mondhatndok: mindségire for-
maztatott.

Tugeda’ in the Dark
Nézzenek oda! Meg kellett érntink,
A hogy egy efféle anyagban nem
A aMax Payne/Rambo féle sz4l6
\ tokosgyerek-figurdval vald
azonosuldsi készséglnket

K

vagyunk kénytelenek kamatoztatni,
hanem akadnak majd szévetsége-
seink is a még meg nem rontott
lelkek sorai k6zott, akikkel vallvetve
irthatjuk halomra a dégoket. Adodik
majd ugy, hogy szinte mar dsszehan-
golt csapatmunkara lesz szlkségink

4 Bocs,baba— de manem

bizonyos feladatok végrehajtasara,
am szerencsés médon nem kell tdl-
bonyolitott igyekre szamitani: kitlind
példa, mikor a pap altal megszentelt
vizetkell atiranyitani egyik szektorbdl
a masikba. A ket-harom szakember
vigan szorgoskodik a miiveleten az
erre hasznalatos szerkezet, s csapok
segitségéevel, mig mia tdbbiekkel a
bebdzonleni dhajté rémségek egyre
erdsodd rohamat prébaljuk vissza-
verni, elejét véve a szakemberekben
csorgedezd vér dnkényes atcso-
portositasanak. Aliens filing, mikor
.vasquez-hegeszti-az-ajtot”
szkeces.

Stukker Kultara

Van itt sokféle darab, 6sszesen
kilenc. Nem elemezziik ket név,
avagy tipus szerint, mert csak, am
érdemes szot ejteni a rendkivil
intelligens infrardl, mely szerencsés
mddon extraként tarsul csaknem
minden tipus mellé — ennek segit-
ségével kényelmesen deklaralhatd
a lonikivant testtajék, ugyanakkor
szOvetségeseink is efféle tipusokat
hasznélnak, igy elkerlilheté a rajuk
torténd, véletlenszer( lovaldozeés is.
Bizonyos dégéket egészen eredmé-
nyesen lehetirtani, ha feltérképezzik
leggyengébb pontjukat, avagy a
legmegfelel6bb eszkozzel rontunk
rajuk: igy a szarnyas, démonszerii
lényeket tessék megpiritani egy adag
metanfrécesel, mertazt nem all-
hatjék a szemetek — hidba is képe-
sek benyelni 6t-hat sorétet mellre.
Van egy jégcsakéanyos arc, akit
aztan tényleg adamantitbol gyurtak:
6t boritsuk fel egy granattal, majd
adjunk le célzott Iovéseket a még
fekvd testre — csak ekkor veszi
komolyan, hogy révidesen megki-
meljik 6taz ezen sikon torténd
létezés kényelmetlenségeitdl. Ja,
vannak Health Vialok is: ezeket a
.h"-valtudjuk elfogyasztani. Tipp:

ha nem torténik
semmi, akkor
nincs nalunk
tobb.

Maradék
A jatékban &bra-
zoltfightmodell
érdekes madon
pontosan azt
nyujtja, amita
Max Payne-bdél
hidnyoltam: a
dogok karjai,
labai, még a fejik
is le, avagy
szetléhetd —
mas kérdés, hogy mig végérvényesen
kinem oltjuk a rémségek életét,
addig ezek hajlamosak regeneralddni.
A zeneifelhozatal, hiien a filmben
prezentalt nyomvonalhoz a jellegzetes
Texasi Csilipaprika Metal jegyeit hor-
dozza magan, mely stil sikeriltebb
darabjaira minden tovabbinélkil befér
némifélkarfelemel-hedbengelés”,
mig vampirokat 6Ini rda — hatarozottan
jo hecc. A From Dusk 'Till Dawn egye-
dili, s mar mosthangsulyozom: relativ
gyengesége a korszerditlen, dm ezzel
egylttis roppant gazdag, s legféképp:
atmoszférikus grafikus kivitelezés. A
programtdl ne védrjunk a Max Payne-re
(itd nivét képi megvaldsitas tekin-

JATSIHATOSAG
SZAVATOSSAG
IENE-HANG

7 ' ‘/ - fergeteges

hangulat
-Ugyes Al

o e e

e i 2 e e

4 — Mondom:KEZEKET FEL, Jogi!

tetében — az egész nagyon emlé-
keztet a Freedom — First Resistance
cimi anyag grafikajara, olyannyira
hogy nem tartom kizartnak, ugyan-
azon motor duruzsol mindkét darab
alatt, jéllehet ezen feltételezésem
hivatalos megerdsitést a cikk keltezé-
sének idépontjdban: nem élvez. Sz6-
val, abszolit rendben van ez a jaték
— kelléen hosszu, kelléen paraztato,
és kelléen perg6 ahhoz, hogy az
alapjait jelent6 zsenidlis atmoszféra
ismeretében e-hdnap, s feltehetéen a
kozeljovo eqgyik legkedvesebb darab-
jaként tekinthessunk ra.

by GyZ

— dusktilldawn.cryogame.com
Cryo//Gamesquad
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célos izomzat, lehetdség sze-
Arint minélszélesebb all,

legalabb egy darab szuro,
avagy vagofegyver — s persze
egy tineményes bardtné a fantasy
.kanfekson-eksdnhds” legfontosabb
kellékei. Kitarto munkajanak s rop-
pant hdstetteinek héla, Grouch az
évek soran sikerrel tesz szertaz elsd
hdrom nélkilozhetetlen kellékre, mig
vele valé megismerkedésiink pillana-
taban — értsd: az intro sordn —
beérnilatszik Miss Fixanyu, mind-
kéziil a Leghosszabb Projectis,
kinek szerelmét elnyervén emberiink
mar valdban hamisitatlan eksonhiro
lehetne. Nem Grouch az egyetlen
azonban, kinek érdekldését sikerrel
keltik fel az itt prezentalt n6anyag
hallatlan konszolidaltsdga s csupan-
alig-fedett domborulatai— az éne-
kes madarakon kivil egy a kozelben
portydzo, redves ork csirhe is tanuja
a leany és jovendd lovagja egyméasra
talalasanak. S noha kevés szomo-
ribb dolog Iétezhet ezen sikon,
mint egy teljes percnyi mélyzoomot
kovetden luftot csdkolni eperajak
helyett, Grouchnak ezt a szinte
mar valészin(tlen kudarcélménytkell
atélnie, hogy aztan raébredhessen:
az orkoknak volt arca elrabolni
a nyuszkat, s6t mindezta jelen
korlilmények tikrében értelmezhetd,
létezd legkellemetlenebb pillanatban
ejtenimeg. Felvetddik két kérdés:
kit fogunk irdnyitani a Grouch-csal
toltott id6 sordn, s killénben is és
egyaltaldn: milesz a feladatunk? Ira-
nyitani Grouchot fogjuk, feladatunk
pedig Grouch kedvesének kiszaba-
ditasa.

3" Person Slasher
Ugy ttinik, a Dinamic Multimedia
igen nagy fantaziat lataz els6 pro-
bés, de legalabbis még jelentdsebb
tapasztalatokat nélkiilozé csapatok
39 Person miveinek kiadasaban,

4 Grouch nyomja magdt— buzogdnyra.

(®

A Hat, jo: ,BRUMMMMMM BRUMMMMMM!"

hiszen 6k publikdljak e havi masik
bemutatkozonk, M kiilsé nézetes
kalandjaitis. Kilonbség, hogy
Grouch joval komolyabban veszi
magat s kdrnyezetét, valamint &

az a fajta akciohds, akinem

igazan tudja elddnteni, vajon a
Blade of Darknessrdl lemaradt/letil-
tott 10-12 éves ifjaknak szerezzen-é
meglepetésszerd 6romaoket, avagy
a Tukaram s Sargon kalandjain
edz06dott veterannak demonstréljon
olyan megolddsokat, melyek még
ezen egyedek rengeteg ketchupot
|atott szemeit is elkerekitik. A targy-
kort érinté bovebb felvilagositas a
Fight szekcioban taldlhato, el6szér
nézzik az alapokat. Rit-
kasagszamba
megy, mikor egy
jaték dltal abra-
zolt karakterek
kozila féhds kivi-
telezése formdz-
tatik a
legszerencsét-
lenebbre, am
érdekes médon
itt pontosan ez
aszint:a
darabban egész
kultaralt orkok,

goblinok, s6t
bonyolultabb

| struktdraju,

| jokora rémségek
is szaladgalnak,
mig Grouch
kozépkategorids,
mianyag akcid-
figuranak tinik,
elkeseritd
végtagillesz-
téssel, polirozott
plasztiktesttel.
Vigasztald a

tudat, hogy mind
az 6, mind a
jatékvildg karak-
tereinek anima-
cids kultaraja
rendben van. A
térképek teljesi-
tése harom csa-
var okan valik
kihivasszeriivé: a
Grouch egyrészt
nem atall életeket
szamolni, igy ha
elapad kezdet-
ben ot folytatasi
lehetdséget biz-
tositd életban-

A _ Kivdnok! Onék a balalajkdsok?

elhaldlozas esetén az utoljdra érintett
chekpointhoz teleportalodunk, mig
ha az aktualis térképen hozza sem
szagoltunk még ilyesmihez, megy
minden a palya legelejérdl. Csavar
drei: a Grouch el6ttismeretlen a
jaték kozbeni save fogalma. A rutinos
jatékos természetesen csipébdl él

a gyanuperrel, hogy az alkotok a

nem kifejezetten boséges térkép-
kinalatbdl eredeztethetd hianyossa-
gokat dhajtjak paldstolni ezekkel a
megoldasokkal, am a jaték alapvetd
jellegének érdekes madon kitlind

A Oh— mondtdk mar Onnek azt, hogy: szuggesztiiiiv?

alapot szolgaltat ez az elgondolas,
hidba is idézi mindez az old school
szellemiség joystick-térégetd saja-
tossagait. Mert mirdlis van sz6?
Kalandozésaink sordn joval tobb
veszélytjelenthéroszunk szamara

a puszta kornyezet, semminta
legyilkoldsra varo elemek sokasaga.
A Grouch térképeinek mindegyike
hemzseg a tdbbnyire hatarozottan
elegans — jobb sz0 nincs rd, de
tgyse kell — szivatasoktél, példdk:
korflrészek kozotti kotélmaszka,
pengeéles, hézagos lveglapokon
torténd atbukfencezés, szerpentinrél
lediibérgd, tonnds készikldk eldl
vald elvetddés, blablabla. S noha

a 3" Person stilus alapveté jegyei
ezek, a Grouch térképeit gyakorlati-
lag kalonallo, iranyitott ,akadalyver-
seny” pélydknak tekinthetjilk, melyek
soran nem feltétlendl ezek mérete,
sokkal inkdbb énndn ligyességlink

s jozansagunk keril el6térbe. A szo
hagyomanyos értelmében vett tor-
téneti vonalvezetésre, dialégusokra
s hosszas kapcsolokeresgélésre igy
ne szamitsunk — ehelyett jellemzé a
térképek felderitése, ha gy tetszik:
kitapasztalasa, mely révén akdr némi
csoportos (berkedésre is telhet, a
Lna figyula, Gézdm, igy kell ezt a tér-




képet egy életbdl
végiggyaldzni”
féle spiritualis
attitiid jegyében.

A Fight
A Grouch
harcrendszere
sejthetéen meg
sem kozelitia
Blade of
Darkness komp-
lexitdsat, 4m
ezzel egyiittis
élvezetes fightok
lebonyolitasara
szavatolt—
emberiink alaphelyeztbdl csupén két
figura kivitelezésére kvalifikalt, ezek
elévezetéséhez az irdnygombokat
kombinaljuk a timaddsgombbal. Van
ajobb Lengdparasztos, sima tama-
das gomb, oszt’ ,nyissz bala,
torokba!, , illetve a
Jnyesdbefejbabra!”, mely hasznalata
tamadds+W — veltdrténik, s mely
atamadott zéna fliggvényében, més-
mas hatast szokott volt mintegy: kival-
tani. Létezik két combo, egy el6re, egy
pedig hédtra — eredményes haszna-
latukat tessék modszeres kitapaszta-
las targyava tenni. Az opponenseink
altal elejtett vago és/vagy szuréfegy-
vereket lehet6séglink van magunkhoz
venni, az erre hasznalatos gomb:
E, mig a nalunk Iévd dorgalé eszkd-
z6k kozott valogatnia Q billenytivel
tudunk — madr, ha megnyomjuk azt.
Kilon figyelemreméltd a fegyvercsere
grafikus kivitelezése — egyeduli faj-
dalom, hogy nem 1962-t irunk.

A Grouch el6tt dldasos médon nem
ismeretlen a kritikus taldlat fogalma,
igy egy jol irdnyzott combo, nyissz
hatdsdra megszabadithatjuk ellenfe-
leinket fejiiktdl, karjaiktdl, labaiktél —
mimaradtmég? S amiaz egészet
igen épliletessé teszi, hogy opponen-
seink minden bizonnyal a helyi Vitali-

4. Grouch nyomja magat— baltara.

A A Hattérben Egé Szalmabaldk nevii screenshot.

tas K6zosség oszlopos tagjai: - Dicsd
lovag, mar se karod, se labad...." Az
emberke azért megmaradt csonkjaival
evezve a hoban igyekszik megkoze-
liteni minket, némi labujjba harapas
célzatabol kifolyolag. Hatigen komoly
szitudcid, mely lattan azonban a
sziilok aligha adjak aldasukatcseme-
téik Grouch-csal valo foglalatoskoda-
sdra.

Megjegyzendd, hogy nem feltétlendl
szilkséges, s6tbizonyos esetekben
kifejezetten oktondi dolog mindenki-
nek, akiéls mozog nekirontanunk. A
karakterek rendszerint egy bizonyos
korzet feligyeletén, s az arra téveddk
miel6bbilikviddlasan faradoznak, igy
ha elslisszanunk a teriletakrél, Ggy
marnem sok vizet zavarnak. Vannak
persze Mexallott Uldoz8k is, akik egé-
szen komoly produkcidkra is képe-
sek: van az a rész, mikor két lovag
esik nekink két korflirészekkel szerelt
mobilnyars kozott. No persze kinek
van ideje s energidja az efféle akada-
lyok kdzott bonyoldda fightok elegéns
lebonyolitasdra?

Hat, gyerekek: egy szegény
teszternek nincs. Igy a juzer fogja
magat, szépen dtslisszol a nyarsak
kozott, begyiijtiaz innen nyilé nagy-
teremben fellelhetd extrakat, majd
érdeklddéssel
hallgatja a bészen
felé araszolo
lovag-maradékok
vérszomjas csa-
takidltasait, akik
szintén nem atal-
lottak felvallalnia
nyarsak kozott
torténd athaladas
révén fellépd
kockdzatokat. A
Grouch tehat
nincs hijan az
abszurdba hajlo
humornak sem,
amiugye: kul.

ST TR

4 |de be ne menjetek — €n szdltam

Maradhat

Megjelenités
terén, noha
alapvet6en min-
den a helyén van,
a Grouch azeért
nem mutattila
még mult
évezrediink végén
keltezett darabok
altal képviselt gra-
fikus szinvonalon.

Emlékszik min-

denkia Drakan

— Order ofthe

Flame-re, pél- A Kitaldlom: csak a Puffin ad neked eréts mindent
ddul? Okos vagy, lebird akaratot

talhassuk. igy valoszin(ileg sokan
azzal nyitnak majd, hogy levadasszédk
az orokélet, Isten ne adj: 6rokenergia
csiteket— gratula, gratula! — am pon-
tosan ez az, amivelmeg lehet dlni ezt
a darabot. Ha azonban nem tesziink
igy, garantdltan olyasvalamiben lesz
résziink, mely minden kériimények
kozott kedviinkre valo — jatékélmény-
ben. A jatékélmény pedig j6, j6.

Méricka. Az a jaték, teszem fel, klasszi-
sokkal szebb volt, hidba is két-harom
éves mar. A jaték felépitése, motiva-
cidja is meglehetdsen egyszerd, am
éppen az ebben rejl6 lehetéségek
ugyes kihasznalasanak kdszonhetéen
mutatkozik sansz arra, hogy Grouch
produkcioja sokak tetszését elnyeri
majd. Tirelem, s legféképpen: a jaték
szabdlyainak elfogaddsa kell ahhoz,
hogy a minden kétséget kizaréan
létez6 Grouch-életérzést megtapasz- by GyZ
” 4
- Dinamic Multimedia /Revisotronic
#P11i300 (P200)75128 MBIRAM
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z Gskori videojatékok tetemes
Arésze érdekes médon mind-

maig képes felvonultatni azt
a fajta jatékélményt, mely hatdsara
a kilvildg gyakorlatilag megsz(nik
Iéteznia hasznald szamadra — tobb-
nyire gornyedt, esetenként a joizlés
hatdrait b6szen ostromlo testtartas,
illetve meredd szemgolyok jellemzik
az efféle autentikus darabok ny(s-
tolésekor fellépd modosult tudatalla-
potot. Ha valamely alapvetésre, ligy
az ,alulréllovés” kategdridba sorol-
haté Space Invadersre is vonatkoz-
tathatéak magvas megdllapitdsaink
— bizony vannak még drlények, akik
olyan szintli fogékonysagrol tesznek
tanubizonységota Space Invaders
életérzés irdnt, hogy jaték kdzben
képtelennek mutatkoznak kdzvetlen
kornyezetik valtozasainak érzékelé-
sére. Ittvan ez az M nevii 666...

(irarc példdul, akiintergalaktikus uta-

zasainak unalmasabb szekcidit haj-
lamos némi Space Invaders-ezéssel
elkergetni: csak nyom és |6, nyom
ésl6 ... sigaz ugyan, hogy az

intro sordn prezentélt performansza
egyértelmien high-score gyanus,
am high-score gyanus eldadashoz
— mintaztminden valamirevalé
szaktekintély, valamint Martin is toké-
letesen vagja — igen nagyfoku

- koncentracio, s6taz Egiek dldasa

is szlikségeltetik. Szdval ott tartot-
tunk, hogy M nyom és I8, nyom

és |6 — aztan (rhajoja érdekes
hangeffekteket hallatva jelzi, hogy
hamarosan varhatd miiszaki meg-
hibasodéas esete fog fennforogni.

S I6n: csupdn pérpillanat, s a

kis Grverda megkezdikddarabhoz
hasonlatos zuhanasat a kézelben
kallédd bolygd felszinére. A jaték
hatasa alattallé M nem sokat
érzékel a vészhelyzetbdl, legalabbis
kezdetben — aztdn a becsapddas
eldtti utolso pillanatban nagy nehe-
zen levdgja a szituaciot, am ekkor
mar csak annyira telik, hogy megalla-
pitsa: az (irhajé romokban hever, s
6 maganak egyetlen esélye a haza-
jutdsra, ha mielébb az idegen
bolygd felszinén szétszorodott
alkatrészek

4 M ésén— vajon melyik melyik?

begydijtésére
koncentralja
Space
Invadersen
edzettagysejtjei
legjelentdsebb
részét. Hogy mi
torténik a mara-
dékkal? A mara-
dék agysejtek a
monitor el6tt 016,
dobbent elemre
szegeztetik M
érdektelennek
semmiképpen
sem mondhato

A _ Hiivazz’',mekkora pok volt...

M, az MberM

tekintetét, majd
hangos kidltdsra
sarkalljak dalids
héslnket:

M kalandjait 3"
Person kivitelben
tolmacsoljak felénk
a bolygdfelszin
életre keltéséértis
felelés alkotd hol-
gyek s urak, mig

a prezentacid

alapvetd jegyeit
vizslatvan megerdsddhet benniink

a felismerés: a spanyol fejleszték
kedvenceikdzétt valdszindsithetéen
dobogés helyezésnek érvendenek

az Earthworm Jimhez hasonlatos
rajzfilmhésdk. S noha az eredetileg
2D-re ,optimalizélt” (iberféreg csupan
egy meglehetdsen kdzépszerd,
raadasul sdpaszto kamerakezeléssel
rendelkezd darabot volt képes felmu-
tatni 3D-ssé — készondm, koszonom
— valdsa soran, azért a rajzfilmszeri
37Person megvaldsitas tovabbra is
izgalmas lehetdségeket igér s kindl

a fejlesztdknek. Nem tréfa ez, |évén
az M — Alien Paranoia modfelett
egyszerid, mondhatndk: durva téjs
karakter modellezése mesterien valo-
gatott textiracsomagokkal s szinvi-
laggal spékeltetett meg, keltvén a
szemlél6ben a rajzfilmszeri dsszha-

tas éromteli képzetét. Spoiler Szekcio:

grafikus szempontok szintjén. Nézzik
azonban mindenekeldtt M-et, illetve
azt, mire is lehet képes valakiezzela
testalkattal s arcszerkezettel.

MIM.
Vannak, akik nem szeretik, ha egy
kritika soran a f6hds iranyitdsaval
kapcsolatos alibizés emésztifel a
draga sorok bizonyos hanyadat, igy
az M térben vald navigalasahoz
szikséges kezeldbillenytik részletes

ismertetésétdl ezennel eltekintiink. A

fohdsiink szdmara hozzaférhetd dor-
gélé eszkdzOk azonban mérkellGen
sokszin( képet mutatnak némi atte-
kintéshez. A jaték sordn feladatunk
térképrol-térképre haladva
dsszegydijteni az egyes helyszineken
fellelhetd alkatrészeket, melyeket az
egyszerliség kedvéért csinos kis
anyacsavarok — mint olyanok —
szigndznak. Figyelem!! A foglalatos-
sag esszenciajat a térképek hatalmas
mivolta, illetve folyamatosan bonyo-
16dd arculata hivatott biztositani, nem
is szdlva a rajtuk rezidens Gonoszok-
rol, akik minden t6liik telhetét készek
elkdvetni M terminaldsénak érdekeé-
ben. No para:ittfigyel mindenekel6tt
M beépitett Iézer-implantja, mely
segitségével két maod jegyében is
lehetdsége nyilik az irdnyitott
konfliktusrendezésre. A jobb egér-
gomb segitségével bekapcsolhatd a
célzolézer, majd a bai egérgomb nyo-
mogatasavallohetink. Van jobb se:
ha ugyanis nyomva tartjuk a bal gom-
bot, s legalabb tiz elléhetd nyalabunk
maradt még, ugy M képes tilhizatni
a berendezést, elévezetendd a joval
hatékonyabb lézeralapu tamadasifor-
mulat. Felvetddik a kérdés: honnan
juthatunk municiéhoz, avagy életerd
utanpotlashoz? Nos, minden lekillelt
elem hatrahagy valamiinyencséget
egykori léte 6rom-

telimementdja
képp — hogy mit
is, az Udvozlendd
madon egy RND
figgvény fliggve-
nye. igy létezik
health, illetve
ammo extra,
melyek felvétele
amarjol bevalt
athaladés elgon-
dolas alapjan
torténik. Utunk
soran szamos
fajta tojasra, gyi-
maélcsre figyelhe-
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tink fel: elébbiek
rendszerint
sziikség szerinti
idében kikelthetd
famulusokat rej-
tenek, akik igen
komoly szinten
jeleskednek az
M-re veszélyt
jelentd lények
leradirozasdban,
mig utobbiak az
Otletszer(iség
jegyében fogant
logikai feladva-
nyok soran jutnak
jelentéséghez.
Példa: lesz majd egy to, rajta

egy szigettel, mely szigeten lesz
majd egy csavar. Felfigyelhetiink a
kozelben lazitd tekndsbékara, kinek
mozgasat kedviink szerintiirdnyba
manipuldlhatjuk, mihelyst raébredink
a lény kortéink irant tanusitott nagy-
foku érdeklédésére. Akad itt még
bumerdng is, melynek megvaldsitdsa
egészen otletesnek mondhatod: a
célzaskor bejelentkezd palyamodell
manipuldldsaval meghatarozzuk a
szerkezetiranyat, majd esetleges
visszatérte utan tjra magunkhoz
vesszik azt.

Monsztrék
Van itt rengeteg féle, raadasul
madfelett sokrétd s 6tletes formed-
vény, a hatalmas, koveket hajigalo
Kigyurtraktdl at egészen a hataro-
zottan irritativ Futfétis-pokokig, akik-
nek nem kifejezetten szegi kedvétaz
M labfeje altal képviselt esztétikum
szubminimal mivolta. Rendkivil
ligyes megoldas, hogy minden lény
kilktatdsahoz mds-mas triikkot, ha
ugy tetszik: stratégiat vagyunk
kénytelenek bevetni. igy az Irgal-
matlan Husnyivdfikusz legyaldzdsa-
hoz méretes pokerpofa s legalabb
11 ddzis lézernyalab sziikségeltetik,
melyek birtokaban mar oda lehet allni
arémség orra elé a tulhazott lézerrel,
hogy aztan abban a tizedmasodperc-
ben engedijiik utjara azt, mikora dog
kitatja egyetlen sebezhetd pontjat—
bezony: a szajat. A Kigyurtrakot nyil-
van akkor célszer(i megcsiklandozni,
mikor a feje f6l6tt tartott sziklat kész(l
roppalydra dllitani. Eredmény: hata-
sos, s modfelett elegans. Szoval
monszterenként mas-mas (igymenet,
s ebbdl kévetkezd
.(gyesség-alapokon-nyugvo-
jatékélmény-szerii-tapasztalds”
kezeskedik az M — Alien Para-
noidban abrazolt fightmodell val-
tozatossdgarol. Léteznek

A — Latlak, latlak!

természetesen Bossok is, akik felett
gy6zedelmeskedvén rendszerint
ljabb csavart szélitmagéhoz Mr. M,
sotléteznek mexikodinyaldkak, melyek
kozepében — nem vicc! — eqgy kovér
selyemhernyd taldlhaté, dm ez most
egyaltalan nem tartozik ide.

Maradék
Erdekes médon M tudattalanul is
elvette az elvisikon kozeljovében ese-
dékes Zax kenyerét, akiaz M-ére
megszolaldsig 016 sztori igéretében
hirdette eljovendd népszer(iségétaz
idei E3-on. Am ennek okan
valdszin(leg csupdn Zax kiaddja s
alkotoi fognak némileg idegeskedni, a
csavarokra s az anyabolygo utan ahi-
tozd M-juzerek pedig: nem. A jaték
legfébb erényének a térképek komp-
lexitdsat, rengeteg zeg-zuggal szerelt
mivoltat, s az azokon szerepld rém-
ségek hallatlan agresszivitasat latom.
MertM hazajuttatdsa, jollehet kez-
detben gyerekjatéknak tiinik, korant-
sem olyan egyszer( feladat. A jéték
képes mesterimodon egyensulyozni
a ,mindjart-beleteszem-a-kijbordot-a-
monitorba” és a ,na-nehogymaér-ne-
tudjam-megcsinalni” szintezddések
kozott, melyek gyakorlatilag a
rajzfilmszeri ligyességi 3@ Person stil
alapvetd erényeit jelentik. S noha a
jatékrol messzirdl érzddik a sz6 j6
értelmében vett amat6r mivolta —
de legalabbis, hogy a stuffot fejleszté
csapat bemutatkozo jatékaval egyez-
kedtink —, M gyakorlatilag mindent
tud, amit ezzel a testtel tudniillik.
Problémak? It jon egy kihagyott zic-
cer, majd rogton utana a nyomokban
amatér munka bizonysdga is, vizs-
gald: Earthworm Jim mintéjara M is
képes ,unalom(zé” performanszokat
demonstralni, &m mig kedvenc kuka-
cunk megszamlalhatatlan marhasa-
gotvolt képes produkélni dnnén
testével, M-t6l csupdn két, full sem-
mitmondd mutatvanyra tellett. Ennek
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4 — ..tevagyafogd!

persze sok kdze
nincs az érdemi
jatékélményhez,
csupana,moka-
foka” lehetett
volna nagyobb.
Amimadrelég
komoly fenntar-
tasokra is okot
ad, az a grafikus
motor
meglehetdsen
gyakran
jelentkezé ,hirte-
lenhalala”
egyszer csak
megkovillaz
egész darab, s egyetlen esélyiink
atovabbjutasra a bdsz Ctrl-Alt-Del
segedelmével térténd End Task-olas,
majd a jaték tjrainditdsa. Ne tessék
hinni, hogy Tesla laptopon teszteltem
az anyagot— annak a gépnek,

mely kényelmesen elbirja Mr. Payne
karakterét, nem igazan szabadna
ilyen dolgokat produkalnia M két-
ségtelen(l jelenségszamba mend,

am infomatikai szempontok szerint
joval egyszeriibb mivoltdnak kezelése

4  — PedigaSzilinapos idét mondott... ”

sordn. S noha a jaték abszolut
z6kkendmentesen fut 1024-ben, 32
bittel, ez a kifagyods produkcio
egyértelm(i bizonysaga a kod instabil
mivoltanak. De nem?! Ezzel egyiitt
ajanlom mindenkinek, tegyen probat
ezzela jatékkal — mert
egyszer(iségével, s a benne rejld kihi-
vasokkal egyitt, kifejezetten figyelem-
reméltd darab ez. Marmint M.

by GyZ
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ég jolemlékszem, hogy gyer-
M mekkoromban az egyik még

ma is m{ikada rejtvényujsdg
képregény mellékleteként vasarol-
tam mega Dr. Jekyll és Mr. Hide
nev(i kiadvanyt. Taldn mondanom
sem kell, hogy a torténet nagyon
bejott. Aztan egy kicsit nagyobb
koromban maér a teljes térténetet elol-
vastam, ezittal mar nyomtatott kényv
formajdban, amitermészetesen sok-
kaljobb és élvezetesebb, minta kép-
regény volt anno. Mindig is nagyra
becsiltem azokat a tudésokat és
feltalalokat, akik a sajat boriikon
tapasztaltak meg az éltaluk feltalalt
szer hatasait, és nem pedig a szeren-
csétlen, védtelen és ellentmondani
nem tudo allatokon kisérletezgettek.
Szerintem 6k még nem ébredtek ra,
hogy allatok nem kisérleti alanyok-
nak lettek teremtve. De visszatérve
alényeghez, a jatékban az alaptorie-
net kissé kiszinezve és kiegészitve
jelenik meg. Az eredeti 6sszesdritett
story a kovetkezd: Dr. Jekyllegy igen
kisérletezo kedvii tudds, aki az altala
elkészitett kotyvalékot sajat magén
probalta ki, amely szer hatasdra a
benne lappangé gonosz a felszinre
kertlt, és mind kivalrél, mind pedig
beliilrél atvaltoztatta Mr. Hyde-d4,
akirémisztd kilalakjaval és viselke-
désévelriogatta a népet. Réviden
ennyilenne a Dr. Jekyll kettds életét
bemutatd torténet, amelybdl rogton
kovetkezik, hogy egy ilyen kurta gon-
dolatfutambdl nem készithetd el egy
jaték.

Jajjajajjjj! Mar megintegy In-Utero
jaték. Sajndlatos modon azok a prog-
ramok igen nagy szdzaléka bukdssal
végzodik, amelyeta Cryo kiad a

. kezébdl, és attestal az In-Utero
N fejlesztGcsapatdra. :
Szerencsétlensé-
glnkre a Jekyll &

Hide is ,igy” jart. Megmondom
dszintén én, amikor hallottam erréla
programrél, azt képzeltem, hogy ez
egy igényesen kivitelezett kalandja-
ték lesz, amely egészen jdlilleszthetd
lett volna a sikersorozathoz: Dracula,
Necronomicon, Odyssey — de nem
igy tortént. Telepités inditdsakor egy
Lucasarts jellegld mend jelentkezik,
ahola billenty(izetet és a grafika
beallitdsait kdvethetjiik el. A grafikai
opciok bedllitdisa mentpont egy igen
killonleges dolog, hiszen akar hany-
szor |épjunk is be a menibe,

a kivalasztott felbontas mindig
640x480, a szinmélység pedig 32
bit. Az elvégzett bedllitasunkrol
csakis az egyik config file-t nya-
lazgatva gy6zddhetiink meg. A jaté-
kot elinditva az In-Utero féle sotét
logé-animdcio jelentkezik, amelybdl
semmit sem latni (hdla az égnek). A
main intrd igazan tuti. Semmibeszéd,
csak hang, hasonléana '20-as évek
bélinémafilmekhez. A képsorokon

a halott felesége utan bénkédd Dr.
Jekyll és kislanya lathato, akik a doki
- asszonya-
nak sirhal-
manal tett
latogata-
sukbdl tér-
nek haza,
a hattér-
ben vala-
miféle

kiivés

A EgylS09002-es mindsitési kdrterem ldtképe

Osszees-

érezhetd. A dok-
torrél tudnikell,
hogy egy kérhaz
vezetdje, ahol is
a temetdben tett
latogatasuk alatt
lazadas tort ki, és
igen sok beteg
elszabadult. Az
elszabadult
betegek vezeidje
egy Burnwell
nevezet ur, aki
elrabolja a doki
lényat. Otkell
elsd klldetésként
kiszabaditanunk.

Mindeféle rosszasag

Az igazi megrazkddtatasok sorozata
csak a meni megjelenésekor kovetke-
zett, ugyanis a program nem hasznal
egeret. Az egyes meniipontok kdzott
a kurzorralkellugralnunk. A kovetkezd
meglepetés akkor kovetkezett, amikor
is elkezdtem volna jatszani a jatékkal.

Igen jol értettétek, elkezdtem volna, de
a karaktermeg sem mozdult, én nyom-
hattam akarmilyen gombot, az csak
alltott, minta ... Gyorsan kiléptem a
programbdl, és mit latok: a kontroller
definicid teljesen ires, tehata program
alapbdlnem allitbe semmilyen irdnyitd
eszkozt. Az irdnyitas teljesen konzolos,
ebbdlis gyanithatd, hogy eqy PSX
atirata jaték alapja. Az egy nyomas
elre, és utdna még egy hatdsara
karakteriink rendjére megfordul. Ha

A Korabelidbrdzolds egy rosszul sikerdilt mdtétrél

4. A patologia tanszek egyik szemléltetd eszkdze

folyamatosan nyomjuk az elére
billenty(t, akkor kdrbe-kdrbe forog. A
parkanyon valé kapaszkodds és a
leugrasok mind-mind Tomb Raider-
esek. A jaték egésze alatta karakte-
rinket hatulrdl lathatjuk, de a trilkkés
programozdk beépitettek eqy first
person nézetetis, amely szintén nem
mondhato szokvanyosnak, legalabbis
ebben a formaban. A special feature
el6hozataldhoz meg kellnyomnunk az
S billenyit, és amig ezt a gombot
nyomva tartjuk, addig bamulhatjuk az
eldttiink léva terepet. A maximalis lato-
sz6g 180 fok, mivel a dokifeje nem
tud hatrafelé fordulni. Ez a nézet kife-
jezetten olyan hatdsu, minta PSX-es
T.R.-ben, amikor az analéggal kérbe-
néziink. A kovetkezé kedvencem az
inventory kalvaria. Tegyuk fel, hogy
eldtiiink van egy Potion, amit szeret-

Dr. Jekyllés Mr. Hyde torténetét valdszindleg mindenkiismeri, de legalabbis
tudataban van a cselekmeényszal kesobbifordulataiért is felels elixir
jotékonykéntaligha elkonyvelhetd mellékhatasainak. Robert Louis Stevenson
hasonld cimd irdsa, maroknyi kortarsa mintajdra koratjocskén megeldzéen
csillogtatja meg egy, a késébbiek folyaman hallatlan népszertiségnek rvendd
miifajsajatsagos arculatat, melynek jelenkori mivel6i maig is hajlamosak

alapvetd ihlet6jikként deklardlni Dr. Jekyll palott balsejtelemtél, s gydtrelmes
rémképektdl sem mentes historidjat. Adds vagyok a mdfajmegnevezésével:
hollol. Mostmegyek, melteltdlta lollel keleke, megszelelem.




nénk felvenni. Ekkor a kévetkezotkell
tenniink: alljunk a potion elé, majd
hasznaljuk az action billenty(it. Ekkor
a karakter a kezébe veszia dolgot,

de nem rakja el, az elrakdshoz hasz-
ndljuk az inventory gombot. Egy adott
targy kivétele az inventory-bél mond-
hatnimég furmanyosabb. Valasszuk
kiatargyata kurzorral, amita jump
gombbal tudunk a keziinkbe venni.
Tehatteljesen logikus és érthetd az ird-
nyitas, féleg akkor praktikus ez, ha egy-
szerre tobben tamadnak rank, ilyenkor
aztsem tudjuk, hogy mités milyen sor-
rendben kellnyomnunk.

A kameranézetek egyszeriien
szornyliek, elére felé haladva még
|atni mindent (kivéve, ha éppen nem
a plafon kozelében tartozkodunk), de
ha visszafelé indulunk, a kamera
csak egy id6 utan kezd megfordulni,
addig csak taldlgathatunk, hogy mi
is lehet el6ttiink. Az akcid részek
kivitele nagyon szimpatikusra sikerdilt.
Nem dlhetink ugyanis a babérjainkon
még akkor sem, ha nagy nehézségek
aran atjutottunk egy nehéz szaka-
szon, esetleg legydztiink néhany ériilt
beteget. Mert mittesz ilyenkor az
dtlagos jatékos? Gyorsan lementiaz
allast és hatraddl a karosszékeben.
Csak nem itt és most, mivel eme for-
mabonté alkotds nem mentiel a csata
utdnirészt, és ha az akcié sikeres
befejezése utan valahol pérul jarunk,
akkor kezdhetjik eldlrél az egészet.
Egy megfontolandd jo tandcs, ha
végeztiink egy fent emlitett nagyobb
lélegzetvétell akcioval, rogton men-
jink ki a legkozelebbi ajton, és itt
mentsiik el az allast, igy marezta
poziciot fogja visszatdltenia program.
Az In-Utero programozaéi olyan eddig
egyedalallé engine-tirtak a jatékhoz,
amelyb6l ugyan lehetképet menteni,
de mindig csak egyet. A kép lemen-
tése utdn ugyanis altalaban kék halal
kovetkezik, és indithatjuk eldlréla
gépet.

A After partyn a betegek

Jatékmenet
Mint mar emlitettem a program nagyon
hasonld a Tomb Raider-hez. Az els6
palyan mindéssze egyetlen fegyvertink
van, ez pedig a sétapalcank. De nem
is kellennél jobb eszkoz, hiszen olyan
gyenge ellenfelek tdimadnak rank, akik-
nek béven elegendd egy-két suhintds.
Nem is értem miért, tették bele a
programba a 60-70 eves Gregasszony
ellenségeket, akiket konnyedén likvidal-
hatunk, de ennek ellenére 6k pillanatok
alatteltudnak intézni minket. Az egyik
palyan talaltam egy mozdithato szek-
rényt, amelyet elére és hatra lehet
tologatni, és felis lehetugrania
tetejére. Az alkalmatossag egészen
egy fapadig eltol-
hato, de ottvége
a kalandnak, mert
ilyenkor marnem
tudunk a hata
moge kerulni. Saj-
nos a komod
funkcidjara nem
deriltfény. A
felszedhetd tar-
gyak kézotta
legnépszerlibbek
akiilonféle
potionok, éter és
mechanikus
berendezések
belizemeléséhez
szlikséges szerszamok. Egy (iveg
healing potion elfogyasztédsa mindig
100%-ra tolti vissza az energiankat. A
palyak igen egyhanguak, és egy iddé
utdn roppantidegesitd tud lennia nem
nyithato ,disz" ajtok allando probalga-
tasa. A bejarhatd terepek altalaban igen
nagyok, amelyek koparsagat néhany
6reg mamival, vagy egyéb tereptargyak-
kalprébaltak feledtetni. Sajnos ezek az
objektumok csak a terepet szinesitik,
semmilyen egyéb hasznuk nincs.

Grafika, hangok
A setup-ban beallithaté maximalis fel-
bontas 1280x1024
pixel, amiteliesen
megfelela
2001-es szintnek.
Azonban az
objektumok
poligonszama
megallta PSX,
vagy a kicsit
erdsebb
Voodoo1-es szint-
jén. A karakterek
kidolgozottsaga
jonak mindhato,
egyedilavég-
tagok modellezé-
sére fordithattak

Van am még: Jekyll és Hyde nem csupan kényv alakban, simmarminta
szérakoztato informatika oszlopos zaszlovivéiférhetdek hozza: 1990-ben Frank
Wildhron zeneszerzd és Leslie Bricusse szovegird kozremikodése folytan
bemutattdk a klasszikus m{ib6ltaplalkozé musicaltis. Szinhely: Houston, Alley
Theatre. A darabot mind a kdzonség, mind a kritika részérél elragadtatas s
elsdprd siker jellemezte, igy a m(i az eredetileg kiirt futamid6 négyszereséig
boldogitotta a neves szinhaz misorprogramijat. 1995 -ben, fokozandé a
fokozhatot, bemutattak a show felljitott valtozatatis, minek hatasara nem kisebb
sztdrok vetemedtek a musical bizonyos dalainak implementaldsara, mintLiza
Minnelli— 6h, Liza, ahogy a Kabaréban Michael York bamba fejét nézed,

madig is triplatcsavar a pulzusomra. S hogy az eredeti mii szerepldiis igen
meggy6z6 eldadast produkalnak, misem szigndzza jobban, minta Jekyll/Hyde
megformaldsaérta Legjobb Musical Szinész dijat elnyeré Robert Cuccioli, avagy
a Lucy szerepétjatszo Linda Eder Legjobb Bemutatkozd ElGadas dijat nyert
performansza. Ja, hogy mikorlesz magyar premier? Mittudomén...

A Kozelikép azegyik hélgyvendégrol

volna nagyobb figyelmet. A texturak
kialakitasukkalnincs is nagyobb prob-
|éma, csak a felbontasuk kicsi, mondjuk
az 1024x768-as képernyomodhoz. A
hangok tekintetében nem tilbdséges
a program, szinte csak a legsziksege-
sebb cselekvések kozben hallaninémi
zérejt. Az els6 palya végén a bels6
udvarban kellegy szerpentinen felfelé
ugralni, mikbzben minden szinten egy
ketrecetkellleengedniink. Azonban a
leengedéshez minden egyes szinten
eqgy kulcsot el kell forditanunk. Igen

am, de az elforditas nem ad hangot,

és igy nem érzekeljiik, hogy éppen ket-
rec le, vagy felmozog éppen. A szdve-
gek mellé feliratotis rendelhetiink, ez

lin u Cryo/In-Utero .,
'BIIN'600,(PIl400),128 MB RAM (6'4 MB RAM),D3D

AT
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

torténet
-igazdn szirrealista
kdrnyezet
-néholizgalmas

néhaigen hasznos lehet, mert a francia
skacok nem beszélnek akcentus nélkil,
ésa hangsulyozdsuk sem hibatlan. A
toltések alatt megjelend loader, a fejek
pakolgatdsdval kissé nevetséges hatast
kelt, ez olyan mintha 2001-ben kiadnak
az OutRun-t.

Mindent 6sszevetve a jaték egy kataszt-
rofa, majdnem minden szinten. Hiszen
egy ilyen jo torténetet egy ilyen pocsék
€és primitiv grafikai motorral kér volt tonk-
retenni. Azértvan a programnak

pozitiv fele is. A grafika és a fények

dltal keltett atmoszféra nagyon eredeti
és sejtelmes, csak elképzelnitudom,
hogy milyen lehetett volna egy igazan
erds motorral. A karakterek kialakitésa
nagyon tetszett, hiszen kissé elna-
gyolva, egyfajta karikatiraként dbra-
zolta a szerepldket. Kétségbe
vonhatatlanul tehetségesek a jatékot raj-
zolo grafikusok, csak éppen a prog-
ramozast végzd csapatotkellene egy
kicsit korszer(ibbre cserélni. Szandéeko-
san hagytam a végére a lényeget. A
program nyugalmunkat megzavaré és
felkavaro részekettartalmaz, amelyeket
mindenkimegtapasztalhata ketreces
résznél, és utana. Egy oranyijaték ezzel
a jatékkal még a legkemenyebb S/M
igényekkel rendelkezdket is kielégiti.

KeFe™

www.jgkyll-game.coml

w/ -karesu grafikal

motor
-nehéz irdnyitds

- halovdny hang-
hatdsok
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jbetegség utdtte fel a fejét
U a jatékkiadok kozott. A Lucas-

kort (ez a neve) az amerikai
dollartél lehet elkapni, és a kovet-
kezmények rettenetesek. A beteg pél-
déul hajlamos a felndvekvé generacio
— és anekik kdszdnhetd ,Apu,
vedd meg" jelenségbdl szarmazo
zbldhastiak — kedveéértegy Jar-Jar
Binks névre hallgato teremtménnyel
megszentségteleniteni minden id6k
taldn legnagyszer(ibb filmtrilogidjat.
Emellett olyan csélatasra tesz szert
(szlogen: marpedig grafikus motort mi
is tudunk irni), melybél csak az gyo-
gyitja ki, ha jobb sorsra érdemes, de
ronddbbnal-rondabb termékei (Jedi
Knight, Indiana Jones and the Infernal
Machine, Force Commander) egyre
nagyobb bukasainak koszonhetéen
bankszamldja apadasnak indul.

Kétarra utald jel, hogy a 3DO
vezérkara is megfertézddott. 1. A
kultusz alapjaul szolgald sorozatnak
(Mightand Magic) tébb része van
minta Renddrakadémidnak. 2. A cég
korokre osztott stratégidja (Heroes of
Might and Magic) bekeriilta Guiness
Rekordok Konyvébe az 'Egy jatékhoz
megjelent legtébb kiegészitd lemez’
bejegyzés alatt.

Oké, egy kicsit elragadtattam
magam. Lehet, hogy ennyire még
nem sllyos a helyzet. Maradjunk
annyiban, hogy a Might and Magic
sorozatot, és mellékhajtasait egy ideje
mar nem dvezte akkora tisztelet, mint
egykoron. Ezzelgondolom a 3DO-nél
is tisztdban voltak (vannak). Hajézni,
és ujprogramot kiadni viszont kell, a
sracok tehatkorbenéztek a piacon és
felmérték, melyik az a stilus és/vagy
jaték, amelyet, ha mint egy ruhat,
rahiznak a M&M kultuszra, sikergya-
nus produkcié kerekedik bel6le.

Heuréka

Jelentem megtalaltak. Raadasul egy
olyan jatékot néztek ki maguknak,
amelynek a neve meghatérozza
magata stilustis. COUNTER-

STRIKE. Akimég nem ismerné ezt
a programot, annak réviden elmesé-
lem, mirélis lenne sz6. A CS egy
FPS (first-person shooter), amelyet
haldzatban szokas jatszania rendel-
kezésre alld két csapategyikéhez

-csatlakozva. A rosszfitk (terroristak)

nevilkhoz méltéan mindig rosszal-
kodnak. Bombat robbantanak, tliszo-
kattartanak fogva, s nem restek
merényleteket s elkdvetni bizonyos
fontos személyek ellen. A jok - mind
meglepetés — ebben szeretnék meg-
akaddlyozni6ket. A CS sikerének
pofonegyszer( a képlete: gyengébb

sel: mia célcso-
port? A sorozat
rajongdirdl nehe-
zem tudom elkép-
zelni, hogy egy
RPG-rél, vagy akér
egy korokre osztott
stratégiardl hirtelen
atnyergelnek egy
FPS-re. Akik
viszont fogékonyak
erre a stilusra, azok
mar réges-régen
rakattantak a
CS-re és legfeliebb

Legendasan nagy buk

vasakon is elfuto,
mégis ma is korrekt
latvanyt nyujto
grafikai motor +
remek térképek +
meglehetdsen
élethi megvaldsi-
tds + brilldnsan
megirtnetkod =
paratlan jatékel-
mény.

A 3DO afej-
lesztés kezdetekor
még egy teljesen
mas jatékot szere- ;o
tettvolna kiadni, amelyben az akcio
mellett fontos szerephez jutottak volna
a szerepjatékokra jellemz6 megol-
dasok. A karakterek példaul tudtak
volna szintet ugrani, képesek lettek
volna vardazslatok megtanuldsara, a

kasztok jelentdsen
kuldnbdztek volna
egymastol, és a
program
teljesérték(i egy-
jatékos maddal
felvértezve jelent
volna meg.
Ezekbdl a kész
programban szinte
semminem valg-
sultmeg. Emiatt
viszontnem tudok
mitkezdenia
kovetkezd kérdés-

a csalok tudjak ket eltantoritani
(ugye Martin és VargaB?) Gket.
Réluk viszontnem gondolom, hogy
a kozépkor fegyverei és az alkal-
mazhatd vardzslatok lehetdsége tul-
sagosan felizgatna dket. Ha mégis:
az § elcsabitasuk-
hoz iszonyatosan
j0 programra lett
volna szlikség.

(S Might and
Magic modra
A szembenalld
felek esetiinkben a
Jok"ésa
,Rosszak”. Mindkét
P oldalon harom
& vilaszthato karak-
n terosztdly all a ren-
M delkezésiinkre. Ha
a Jo oldalt valasztjuk, egy paladin,
egy druida, vagy egy vardzslo; ha a
Rosszat, egy harcos, egy ijasz, vagy
egy eretnek bérébe bujhatunk. Az
otlet mélté a Might and Magic sorozat
légkéréhez, de ahogy megvaldsitdsra
ker(ilt,az mdrnem. Az egyes kasztok
ugyan tiigyesebben kezelnek bizonyos
eszkozoket (peéldaul az ijaszok az ija-
kat), de mivel szabadon hasznal-
hatjak csaknem az dsszes fegyvert, a
valasztds tulajdonképpen puszta for-
malitds. A fejleszték szdmtalan ziccert
kihasznalatlanul hagytak. Hogy csak
egy peldatemlitsek: a gydgyitas

felvonultatasa kézenfekva lett volna.
A fragekért és a csapatunk altal
aratott gy6zelmekeért, mint azt
a CS-ban mdr megszokhattuk,
pénz (arany) jar. A felhal-
mozottjavakbol fegyve-
reket, pancélokat és
varazstekercseket
vehetiink. Ezek
koziil a fegyverekkel
kapcsolatos érzéseimet oszta-
nam meg veletek. Kezdjik
azzal,hogy a megva-
sdrolhatd eszkozok fele
csaknem teljesen hasz-
nalhatatlan. Igen
kitalaltatok, a kardokrdl, a
buzoganyokrol és egyaltalan,
a kozelharcfegyverekrol

van szo. A
tavolra is
hordd fegy-
verek (és azok masodlagos funkcidja)
legtdbbje pedig visszakdszon mas
jatékokbdl. Raadasul néhany példany
sokkal inkabb illene egy tufa (gy.
k.: tudomanyos-fantasztikus) jatékba,
minta LOMM-be. Emellett jelentds
visszalépés a CS-hoz képest, hogy a
municié sosem fogy kia fegyverekbdl.
Kilon csoportot alkotnak az tigyne-
vezett szuper- vagy isteni fegyverek,
amelyekre csak komoly sporolds dran
tehetlnk szert. Nos, a multiplayer par-
tik nagyjdbdl akkor érnek véget, ami-
korvalakimegengedhet maganak egy
ilyet, ugyanis a dragak tal erdsre sike-
redtek. Ennek készénhetden szeren-
csére szamos szerveren be van tiltva

a hasznalatuk.




Az el6zeteseket olvasgatva érdekes
lehetdségnek tiint, hogy a partikat
szdrnyek (botok) ré;;zvételével tehet-
jik izgalmasabba. Ujabb jo dtlet,
amely rémalomma valt, ugyanis ezek
a teremtmények annyira ostobék let-
tek, hogy még Maté Krisztinanak is
elakadna a szava, ha talalo jelz6t sze-
retne felolvasnivellik kapcsolatban a
Csigatévé ujgyaldzo vetélkeddjében.
Jelenlétiik csak idegesitobbé, nem
izgalmasabba teszi a jatékot.

A LOMM-hez mellékelthisz térké-
pen rank varo feladatok négy cso-
portba oszthatok. A 'Rescue the
princess’ palyakon a Joknak egy
hercegnét kell kiszabaditaniuk a
Rosszak fogsagabdl. A 'Warlord
Escape’ soran a Joknak csa-
patuk egy prominens tagjat
kell biztonsagos helyre jut-
tatniuk. A 'Sword in the

Stone’ klasszikus CTF,
" csak - hogy a viccet

idézzem - jobb a
PR-je. Némieredeti-
ségetcsak a 'Slay

the Dragon’ térképe-

ken talalunk, ame-
lyeken az a csapat
gy6z, amelynek elébb

sikertl kivégeznie a
sokfejl sarkanyt. Ter-
mészetesen a menetek
Ujrakezdddnek, ha az

egyik oldal 6sszes
tagja elesik a harcbhan.

Sajnos a térképek tobbsége igaz-
sagtalanul nagy elényt biztosit vala-

mely oldal szamara, és ezen egyeldre
nincs is modunk véltoztatni, ugyanis
a3DO0 ,lefelejtette” a CD-réla
térképszerkesztdt. Gondolom, meg
kell tdlteni valamivel a kiegészitd
lemez(eke)tis.

Es még mindig tudok negativumokat
mondani! Mir6lis van szo? Arrol,
hogy lehetéséglink nyilik arra, hogy
offline gyakoroljunk, ha valamiért nem
akarunk (nem tudunk) rakapcsolodni
semmilyen halézatra sem.

Ez a jatékmadd annyira keservesre
sikeredett, hogy mar ez a par sor
is sok voltra. Az ostoba szérnyek
ellenijatéknak minddssze annyihasz-

HAF TRAWT HHE FuIaad!

Ghost Mode
3:36

nattalaltam, hogy ezaltal megnézhet-
tem a térképeket.

Szem, fiil, kéz
A jaték Lithtech motoron fut. Ezzel, azt
hiszem, elég sok
mindent elmond-
tam a latnivald-
rol. Ez az engine
— kétségtelen
el6nyeiellenére
— maéregy éve
(aNo One Lives
Forever piacra
dobasakor) sem
rugottlabdaba a
Q3A,vagy az
UT mellett, és
az id6 vasfoga
bizony alaposan

kikezdte.Ezta

véleményemet
egyébkéntaz AvP2
(ugyancsak
Lithtech-jaték)
demojaval eltoltott
néhany csalddast
kelté perc is alata-
masztotta.

Kicsit konkré-
® tabban:ugyana
tdj, a tereptargyak
és a fegyverek
kidolgozottsagara

nem lehet pana-
szunk; a jaté-
kosok és a
szornyek kifeje-
zetten csinyak.
Egyrésztkevés
poligonbdl épiil-
nek fel, mas-
résztszegényes
az animaciojuk.
Annyi pozitivum
azértelmond-
hatd veliik
kapcsolatban:
pontosan lat-
hato, hogy

éppen milyen péan-
céltviselnek és

halaluk utdn sem
tlinnek el. Végre

néhany ésszer( Uji-

tasa CS-hoz
képest.

Zene nincsa
jatékban. Ennek
van, aki éral (mit
keresne zene egy

| online FPS-ben),

van akinem (fel
tudta volna dobni
a program hangu-

latat). En nem hidnyoltam, mivel az

elhangzé effektek kifejezetten jol sike-
riiltek. Juteszembe,a LOMM a létez6

Osszes hangszabvanyt (EAX., A3D)

tdmogatja.

s

koncepcid
-ideig-0rdig lekotiaz
embert

A cikk elején mar emlitettem a
CS egyik legnagyobb erényét, a csak-
nem tokéletes netkodot. En balek
gy gondoltam, hogy erre a LOMM
fejleszt6iis nagy hangsulyt fognak
fektetni. Tévedtem. Modemes elérés-
sela dokumentdcioval ellentétben pél-
ddul teljesen felesleges prébélkozni.
Felfoghatatlan.

A cikk megirasanak pillanataban
még csak nehany tucat LOMM-
szerver futa vilagon.

Bevallom Gszintén, kétlem, hogy a
programnak akkora tdmogatottsdga
lesz Magyarorszagon, mintamekkora
a CS-nak van.

Amerikai szerverekre csatlakozgatni
igy megirt koddal meg...

Hazudnék, ha aztmondanam, hogy
idénkéntnem élveztem a Legends-zel
vald jatekot. Tovabbra is fenntartom
azonban azta véleményemet, hogy a
3D0 ésa NWC nem tett mast, mint
jo Uzleti érzékrol és keves szakmai
hozzaértésrél tanibizonysagot téve
kiherélte a PC-s jatéktorténelem egyik
legjobb jatékat.

Amijo a LOMM-ben, azt mashonnan
(f6leg ugye a CS-bol) vették. A sajat
otletek szinte kivétel nélkil negati-
vumkent jelentkeztek a programban.
Ennélnagyobb kritikdt, azt hiszem,
nem is mondhatok.

Bazska

v -dreggrafikai
mofor

-kevés eredeliség

- lassu kod




Freecom név hallatdn eddig
Aa’ltalaban csak CD-olvaséra

vagy iréra asszocialhattunk,
mivel azonban egy igen innovativ
cégrélvan szd, varhato, hogy néha-
napjan elérukkolnak valamiolyan
dologgal, ami még nem volt. A leg-
ujabb termékilk egy discman és egy
mp3 lejatszd sajdtos keveréke: a
Beatman.

Hasonlo termékkel mar talalkoz-
hattunk kordbban, de csak hasonlé-
val, ugyanis ez abban kiilénbdzik a
tébbitdl, hogy csak mini CD férbele.

Mini (D-(R)
llyen lemezekkel Magyarorszagon
még nem sir(in taldlkozhattunk, bar
elvétve azért akad — télink nyuga-
tabbra jobban elterjedt és altalaban a
Maxi CD-ket adjak ki ezeken a 8 cm
atmérdjd hordozékon. Ezek a leme-
zek teljesen kompatibilisek a hagyo-
manyos CD lejatszokkal. Legalabbis
a talcas megoldasuakkal, mert aki-
nek ,lemezbeszivos” olvasoja eset-
leg iréja van, annak sajnos nem ez
az optimalis valasztas.

A cég természetesen kinal terméke
mellé irhaté mini CD-R lemezeketis.
Ezek dra nagyjabol ugyanannyi, mint
a hagyomanyos irhatd lemezeké.

A kapacitasa 185 MByte, és ami
feltdnt, hogy mar gyarilag 210 per-
cesként hirdetik. Kisbetivel ala van
irva: compressed audio.

Test kozelben
A készilék tehat le tud jatszani mind
audio, mind mp3 file-okat, az utébbit
egészen 320 Kbit/s mindségig, ami
messze jobb, mint az atlag.

A jo mindségli hangzésrol
Sennheiser MX 300-as fiilhallgato
gondoskodik, amit a készlethez
kapunk. Tartozik
hozza
tovabba

magyar leirds, egy tesztlemez (tele
szamomra teljesen ismeretlen
eléadok szerzeményeivel — lehet,
hogy nekik nem kellett annyi szerzgi
jogdijat fizetni), egy halézati adapter,
elemek, és egy Musicmatch nevii

-program, amileginkabb a

winamphoz hasonlithatd, de felis
lehetvennivele. Végilis nem

olyan rossz, de dllandéan a memori-
aban szeretett volna lenni, ezért par
perc utdn megkapta a shift+delete
billentyikombadt.

A késziilék hangmindsége
meglepden j6. Még a viszonylag
gyenge 112 Kbites szamokbdl is
majdnem CD mindséget lehet kihozni
— persze ez a témorités minGségétdl
is figg.

Taldlhatunk rajta hangszinszabaly-
zot és mélyhang kiemelést, ahogy
az mar elvarhaté minden hasonlé
termeéktol.

Erdsitore kotve a készilék hangja
egy kicsitmds, mint hangkartyarél
hallgatva. Egy kissé mintha tere-
sebb, visszhangosabb lenne, és a
mélyhang is jobban dominal — ez
persze annak is betudhato, hogy
alapjaban véve flilhallgatéhoz opti-
malizaltak, aminek maradéktalanul
elegetis tesz.

Tovabbifunkcidipéldaul az ismerds
repeat (ismétlés), és az intrd (minden
szambdl az elsé 10 méasodpercet
jatssza le), valaminta programoz-
hatdsag. Ezek a funkciok mind
j6ljénnek, ha belegondolunk, hogy
kordlbelil harom albumnyizene fér el
amini CD-ken.

Pro

A Freecom ezzela termékkel dj
szabvanyt kivan teremtenia hor-
dozhatd mp3 lejatszok piacan. Az
otlet, ha belegondolunk nem rossz,

hiszen ez a készlilék kétség-
telendl egyszerlibben, és
praktikusabban hasz-
nalhaté, mint egy
memoriakar-
tyds mp3
lejatszd,
ésa

méretei sem sokkal
nagyobbak 10x10x2,8
cm.

Egy 64 Mbyte-os
memdriakdrtya
tipustol
figgden 15-25
ezer Forint,
migaminiCD
amaga 185
MByte-javal
korilbeldl
nettd
400

IIFREecom -
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Forint— arrdlnem is beszélve, hogy
méreténél fogva joval tébb elféra
zsebiinkben beléle, mint példaul ren-
des CD-bélvagy kazettabdl.

A nagy CD-s mp3 lejatszoval szem-
benielénye abban rejlik, hogy ez
kényelmesen elféra zsebiinkben
vagy akar egy kisebb retikilben.

Kontra
Ha valaki mar rendelkezik egy komo-
lyabb mp3 CD gy(jteménnyel, akkor
lehet, hogy inkdbb feldldozna a
kisebb méretet, és egy normalis
méretli CD/mp3 lejatszdt vasarolna
korilbelilugyanazért az 6sszegért,
és ha lehet, még jobb zenemennyi-
ség/dr hanyadossal — barkézeleg
az idd, amikora 8 cm-es CD-RW
is kaphaté lesz, akkor aztdn 3-4
db-bal letudhatd az anyagigény,
ezzel egyitttendenciaként lemegy
az dra az egyszer irhaténak is.

Nem arttovabba, ha a tulajdonosa
rendelkezik egy CD iréval, ami
lehetdleg talcas, nem caddys, vagy
.beszives”.

Tovabbihatranya, a memdariakar-
tyds megoldasokkal szemben, hogy
elégge korldtozott a razkddasvé-
delme. A gyari adatok szerintaudio
CD esetében 40 masodperc, mp3-
nal pedig 8 mp. Nos, ez annyit tesz,
hogy ha kocogunk, akkor 40 mésod-
perc még elég a lézerfejnek ahhoz,
hogy visszataldljon a savjaba, de
az a 8 mp bizony némely esetben

" nem fedi
a valdsa-
B got.

A dolog érde-
kessege, hogy
minél magasabb bitratdju zenét hall-
gatunk, annal kevesebb lesz az
eléreolvasasipuffer. A gyaritesztle-
mezen 320 Kbites zenét talalhatunk,
ez esetben azonban szinte nullara
csokken az el6reolvasasi meméria
kapacitdsa. Elég egyszer kétszer
megpdckéini, és par masodpercre
ledlla késziilék. A sajatlemezemnél,
amin aflag 128 kbites zenék vannak,
mar jobban birta a strapat, és sokkal
jobban meg kellett kinozni szegény-
két, hogy elveszitse a fonalat.

Az eleméhsége atlagosnak mond-
hatd. Magyarul jobban jarsz, ha aksit
veszelhozza, és egy-két naponta
téltégeted. Nagyon draga ,rézfeji”
elemmel 7-10 orét bir.

Summarum
Osszességében véve egy dtletes és
jo mindségu vjitassal allunk szem-
ben, redlis arért (netto 36.720,- Ft).
A fentleirtak alapjan mindenkiel
tudja donteni, hogy sziiksége van-e
ré vagy sem.

Atilllla
atilllla @ buli.net

Tovdbbi info a Beatmanrol
(és a Freecomrdl) a
www.multimedia.hu

honlapon vagy a
204-7333
telefonszamon szerezheto.

(__#125.2001. szeptember 5 76 ibiyte.
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NYEREMENYJATEK A VIDEONETTEL!

Nézze meg és nyerjen! Ha jol valaszol kérdéseinkre, megnyerheti az 6sszesen AN ES
értékl utalvany egyikét, amit a R[2/3e/\I5 | barmely Uzleteben bevalthat!
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VIl. Fantazia Erzsébetkrt. 56. Prince téka Zeng6 u. 16. Oregek Fiatalok Hdza Ozd BalykiT. ut 15a.
Fokusz téka Wesselényiu.54.  XXI. Jamin 99. Rakdczi F. ut87. Oregek Fiatalok Haza Ozd Nemzetér ut 15.
Szines video Thoékélyu.7.  XXII. Opti2000 Leanykau.3. Oregek-Fiatalok Haza Kazincbarcika Mikszath 4P
Szines video Dohdny u. 46. SOSO VIDEO Pomaz Széchenyiu. 6a.

VIIl.  Luxtéka Prateru.59. Orszagos beviltéhelyek Videotéka Dunakeszi Kossuth L. u. 2a.
Odeon Corvin koz 1. Magika Dunakeszi Baratsag ut 14.

IX.  EuroAngéls Csontut1. Kaméleontéka Sztmartonkata AdyE.u.7. Magusvideo Gyal Vakbottyan u.
X. Lux téka Ujhegyisétany 3-5.  Kaméleon téka Nagykata Szabadsagtér7.  Videotéka Szigeghalom Nap u.41.
Xl Mulitmix Bocskaiut23.  Szikszaitéka Janossomorja Szabadsagu.33.  Hefi Szazhalombatta Jedlik A. U. 15.
XIl.  Primatéka Jakubinusok tere 4b.  Taligdn téka Domsad Dézsa Gyu.9.  Elektromobil  Tdrékbalint Munkacsy M. u.
Mulitmix Lékaitér  Vardzs Kaposvar  Gr.ApponyiAu.12.  Elektromobil = Pomaz Hunyadid. U.7.

Xll.  1001.Video Pannéniau.95.  Antaltéka Kémlé Rakéczit. 75. Plantéka Héviz Dr.Babocsay u. 6.
Video premier Parkany u. 23. Benke téka Székesfehérvar Verseciu.9804 Planvideo Keszthely BercsényiM. 9.
Fokusz téka Rdbertkrt. 40-42.  Horizont Kunhegyes JozsefA. Itp. D1 Planvideo Gyenesdids Liget Plaza
Odeon Hollan Eméu.7.  Kiegel Gyal Kérosiut124.  Video Forum  Székesfehérvar Tolnai u. 28.

XIV. Ha-Na Adria sétany 6/1.  Kovécs téka Csomor Rozmaringu.4a.  Video Férum  Székesfehérvar JozsefA.u.3-5.
Wellvideo Ronau.143. Kdrméczytéka Vecseés Karolyu.2.  Video Férum  Székesfehérvar Kelemenu.91.

Well video Erzsébetkirdlyné 75b.  Premier Jaszapdti AdyE.15.  Videotéka Balassagyarmat Bajcsy u. 8.
Sam’s Dad Paskomliget10.  NIVO XXI. Dunadujvdros Lobogéu.1.  Videobox Monor Kossuth L.u.77.

A jaték kérdései:

1. Mondjon 2 filmet Jennifer Lopez foszereplésével!
2. Mondjon két ismert szinészt a filmbal!

3. Sikeriil-e a gyilkos agyaba bejutni?

A megfejtéseket nyilt levelezdlapon kérjilk az 576 KByte
szerkesztoségébe eljuttani, pontos névvel, cimmel ellatva!

Bekiildési hatarido: 2001. oktober 2.




assuk, hogy a kozeljovében
L milyen kifinomult eszkdzdkkel

prébaljdk meg a szamitogép-
gyarték megvékonyitania becses
jatszani, esetleg dolgoznivagyd
kuncsaftok pénztarcajat. Azt mar
megszokhattuk, hogy ha éppen
kiadtuk a minimalbér tébbszdroseét
egy-egy Uj alkatrészre, akkor sem
sokaig érilhetiink neki, hogy
milyen csucs-szuper cuccot sike-
riltbeszerezni, ugyanis legkésébb
a kévetkez6 honapban mar szomo-
rian latjuk valamelyik tesztijsag
hasabjain, hogy a frissen kifejlesz-
tett csicsmodell milyen magasrdl
aldzza a géplnkben lévét.

Elkell, hogy keseritselek titeket,
ugyanis ez a sok éve tarto ten-
dencia, Ugy néz ki, exponencili-
san gyorsul, kinek dromére, kinek
bédnatara.

Ezeketa dolgokat — persze
némikockdzattal és utanajarassal
— ellensulyozhatjuk egy kis
tuningolassal.

Ez a harc lesz a végsé...
Oriési vitak robbannak ki mos-
tandban az internetes fdrumokon
arrél, hogy az Intel, vagy az AMD
processzorai jobbak-e, azonban a
nagy tobbség egyetértazzal, hogy
az Intel a Pentium 4-es szériaval
eléggé melléfogott. A chip teljesit-
ménye ugyanis jocskan alulmarad a
varthoz képest.

Ha az Intelnek az eredetiterv
szerint siker(ilt volna megvaldsitani
Pentium 4 gyartasat, akkor
valészin(ileg versenytars nélkil
maradt volna, de ezekrél a tervekrél
hamarosan kiderilt, hogy a gya-
korlatban nem lehet gazdasagosan
megoldani a gyartasat, merttil chip
nagyra sikeriilt, és igy nem férra
a sziliciumlapkdkra. Meg kellett hat
nyirbélni a processzor méretét, és
ezzelegyitt a teljesitményétis. Az
eredmeény még igy is kérilbelll két-
szer akkora lett, minta Pentium 3,
vagy az Athlon magja. Ezta problé-
matvérhatéan a 0,13 mikronos tech-

A Fzamianyag keret a hiitot rogziti

noldgidra valo attérés oldja meg, és
az igy ra fog férni az eredetileg ter-
vezett 512 kbyte cache-el egyitta
cpu-magra. Amikora Pentium 4-et
kezdték tervezgetni, akkor még a
Jkartyas” tokozas volt a divat (lasd
Pentium I1), ezértmég 1 MByte
harmadszinti cache-tis raalmodtak
atervezék — eztazonban killén
chipen kellett volna elhelyezni, és
ez tovabb névelte volna a kdltsége-
ket, ugyhogy errélis le kellett mon-
daniuk.

Hiaba... minden kezdet nehéz.
Emlékezziink csak, mikor az elsd
Pentiumok megjelentek 1994-ben,
azok sem voltak tokéletes példa-
nyok. Teljesen Uj vizekre evezett
veliik az Intel, de par év milva mégis
kezdett bevalnia dolog.

Nemsokara a ,régi” Pentium 4-es
alaplapok araiigencsak le fognak
esni, mert az ujabb processzorok
nem lesznek kompatibilisek az
eddig hasznalt socket 428-as
tokozéassal. Az igazi attorést az
Intel szakembereia socket 478-as
rendszerektdl varjak. Amint a képen
is lathatd elég kis darab ,vasat”
kapunk majd az otthagyott tobb tiz-
ezer forintért cserébe, és ahogy
nézem, a régijo Globalwin hité is

4 Socket478

némidtalakitasra szorul majd, hogy

kompatibilis legyen ezzel az uj toko-

zassal. Aminagyon dicséretes az
Intel részérdl, az, hogy kifejlesztet-
tek egy specidlis hdeloszto réteget,
az |IHS-t,amiegyben megakada-
lyozza aztis, hogy a hiitéborda
felhelyezésekor 6sszetdrjik a cpu
magot. Az IHS voltaképpen egy
kilénleges hdvezetd 6tvozetbdl
készilt fémlapka a processzorma-
gon. Ez a rendszer felkeriil a
Tualatinra, a Pentium 3 utddjéra is.
Errélannyitkell tudni, hogy 512
KByte cache-t fog tartalmazni, 1815
chipset szilkséges hozza, és az
elozetes tesztek szerint 1400 MHz
kornyékén is hasznalhatd.

Ezek utdn az a kérdés, hogy
melyik rendszer fogja jobban meg-
érniaz arat. Az Intel stratégidja
eléggé zavarosnak tiinhet, ugyanis
a kdvetkez6 1845-0s chipkészletiik,
amely a Pentium 4-hez késziil ,nem
az RD-RAM-ot, hanem a pc133
SD-RAM-ot fogja tamogatni, és
ezzelelvész a processzor legfébb
erdssége, a nagy memaoriasav-
szélesség tdmogatdsa, ily modon
pedig még jobban meg lesz nyir-
bélva az amugy sem tilmeggydzd
teljesitmény. A legtébb hardware

Sysmark2001 { Windows 98

gyarto a DDR-SD-RAM-ot tamo-
gatja. Ez felveszia versenyt a joval
dragabb RD-RAM-mal, de az Intel
nem kivan DDR-RAM-mal felszerelt
rendszereket gyartani 2002 januar-
jdig, noha a 845-06s chipkészlet fel
van készitve rd.

Ennek hatterében a Rambus, az
RD-RAM szallitéja all. Az Intel meg-
egyezést kotott a Rambussal, hogy
ratehesse a kezét a kecsegtetd
ujdonsdgra, am a dolog forditva siilt
el, és igy az Intel egy darabig nem
hasznalhat DDR-RAM-ot.

Persze mindig vannak alternativ
megolddsok, itt van példaul a
Via. O gyarthat DDR- RAM-mal sze-
relt P4-et és gyartaniis fog, az
mar egy mas kérdés, hogy milyen
minéségben, de biztosan olcsé lesz,
és beldthatjuk, hogy mostanaban
marnem is olyan rosszak a termé-
keik (persze nem a harmatgyenge
processzoraikra gondolok).

Anndlizgalmasabb viszontaz
Nvidia ujdonsaga, az nForce
chipset, amely szamos vilagujdon-
saggal kecsegtet.

Természetesen lesz benne egy
integrélt GeForce 2 MX mag, amit
kilehet kapcsolni, ha jobb video-
kartydval rendelkezik a tulajdonos.

Sysmark2001 I Windows 98

Sysmark2001 | Windows 98
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4 Baloldalon az uj, jobb oldalon a régi Pentium 4

Az alaplapra integralt videokartyék
allando gyengéje, hogy a rendszer-
memdariat hasznéljdk, aminek sokkal
gyongébb az adatatviteli sebes-
sége, mintamire szliksége volna a
GPU-nak. Ezta hibat az Nvidia ugy
oldotta meg, hogy két darab 64bites
memdariavezeérldvel latjak el, igy egy-
szerre két memdriablokkhoz férhet
hozza a GPU.

Athion4

Létszolag tisztabb a helyzetaz
AMD héza tajan. Ok csak gyartjak
az egyre nagyobb drajell
Thunderbirdeket. Az utolso széria
1,5 Gigaherces lesz, de addigra mar
utjara inditjak az uj csodafegyvert,

a Palomino kddnevdi Athlon 4-et.
Miért pont Athlon 4?7 Az els6 Athlon
széria 0,25 Mikronos technoldgidval
készilt, és 512 KByte kiils6 cache-
sel. A masodik széria mar 0,18
Mikronos volt, és a harmadik, a
legsikeresebb széria a Thunderbird,
amimarintegralt 256 KByte cache-t
tartalmaz. Az Athlon 4 is 256 KByte
cache-ttartalmaz, ez azonban meg
van spékelve egy olyan rendszerrel,
amimegjosolja elére, hogy milyen
adatokra lesz szilksége a cpu-nak
és ezaltal sokkal hatékonyabban
miikodik, mint elddei.

A 3dnow+ utasitaskészlete is
kibdvil 52 aj utasitassal, tobbek
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A Thunderbird 2

kozottaz Intel SSE technoldgidjdval.

Az AMD processzorok nagy hatra-
nya volt eddig, hogy nagyon forré
fejliek voltak... j0, tudom még most
is azok..., de mar nem sokaig —
remélhetdleg, mert tébb djitast is

bevezettek ennek megelGzése érde-

kében. Az Athlon 4 a tesztek szerint
korilbelil 20% -al kevesebb hét ter-
mel, minta Thunderbird, és ehhez
hozzajarulmég a Power-now! tech-
nolégia, mely aztteszilehetéve,
hogy a processzor menet kézben
sziikség szerint 32(!) Lépcsdben
szabalyozza a fesziiltségét és az
orajelét. Tehategy 1,2 GHz-es
AMD, ha mondjuk csak chateliink
vele, akkor leveszi a fesziltségét

1,2 voltra, és underclockolja magat
500MHz-re (lehet, hogy magyarul
kéne beszélni?®© ). Mindezt olyan
gyorsan teszi, hogy elvileg nem
vessziik észre.

Tovédbbi hémérsékletcsdkkenéshez
vezethetaz, hogy a jové év elejétdl
ezeketa processzorokat 0,13 Mik-
ronos technoldgidval gyartjak, az
ugynevezett Silicon On Insulator
technologiat, amiazt hivatott elérni,
hogy a chipben 1évé tranzisztorok a
jobb szigetelés révén kevesebb ara-
mot fogyasztanak — ebbdl kifolyo-
lag magasabb drajelen lehet majd
hajtania processzort, és kevesebb
hétis fog termelni. Ha mindez
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4 Athlon 4 — leszitt mit grafitozni...

4 Ugyanazalulrél

igaz, akkor szép jovo elé nézink a
tuningolds szempontjabal.

Tovébbi jo hira tuningosoknak,
hogy az Athlon 4-en, és kistestvé-
rén, a Morganon is ottvannak a jo
6reg hidacskdk, amiket 6ssze lehet
firkdlni grafittal a jobb teljesitmény
reményében. A maximélis szorzo
18-as rajta és ez sejtetniengedi,
hogy nagyjabdél mekkora sebesség-
tartomdnyra tervezték.

Lathatjuk, hogy az elkdvetkezd
id6kben nagyon kifog élezédni
averseny az Intel és az AMD
kozott. Eztaz Intel is érzi, és

ezértbejelentette, hogy uj, igen
agressziv maketing hadjaratot indit
annak érdekében, hogy a Pentium 4
legyen a legelterjedtebb processzor
a kozeljévében.

Erre a lIépésre mar volt példa az
Intel térténetében, amikor a nyolcva-
nas évek elején a Motorolaval ker(ilt
hasonld szitudcidba. Az utébbi
cég processzora sok szempontbol
jobb volt, de az Intel agressziv mar-
keting stratégiajanak készénhetben
meégis sokkal szélesebb kdérben
siker(lt elterjesztenie termékét, mint
a konkurencianak.

Az elemzik szerintaz Intel a
kozeljovoben legaldbb 50%-kal
fogja csokkenteni a Pentium 4 arait,
és ezzel szandékozik versenykép-
telenné tenni a sokkal kevesebb
erdforrassal rendelkezd AMD-t.

Ha figyelembe vessziik, hogy az
AMD mindig igyekszik egy kevéssel
olcsobban adnitermékeit az Intelnél,
ez igen érdekes helyzetet hozhat
létre, melynek eldnyeit mi, a felhasz-
nélék jobban fogjuk élvezni, minta
gyartok.

Atillla
atilllla@ buli.net




|6re szeretném bocsatani, hogy
E csalddést fogok okozniazoknak,

akik ezta cikket azért kezdték el
olvasni,merthumorra éhesek. Mas cél-
jaim vannak. Amikor kiderilt, hogy én
fogom jegyezniaz aktualis HD-t, régtén
tudtam, hogy meg fogom ragadniaz
alkalmatarra, hogy megosszam veletek
a gondolataim egy olyan témardl, amely
egyrésztsokat foglalkoztat, masrészt
pedig szervesen kapcsolddik a lap pro-
filiahoz.

Lassan egy éve mar, hogy a véletlenek
szerencsés Osszjatékanak
készénhetéen a laphoz keriiltem. Nem
mondhatnam, hogy amidta a stab tagja
vagyok, tobbetjatszom. Azt marannal
inkabb, hogy nyitottabba véltam az addig
ismeretlen stilusok irdnt. Rovid pélya-
futdsom alattteszteltem mar FPS-t
(first-person shooter), RTS-t (real-time
strategy), akcidjatékot és szimulatort,
hogy a mostansag gombamaéd szapo-
rodd vadaszjatékokrolmar ne is beszél-
jek. Es persze jatszottam rengeteg
olyan programmalis, amelyrélnem én
irtam, hanem valamelyik avatott kollé-
gam. Minéltobb anyag keriilta szemem
elé, anndlhangosabban dérémbéita
fejemben egy kérdés. Azthiszem, hogy
a kéthénapos sziinetés a nyariuborka-
szezon remek alkalom arra, hogy tiis
elgondolkozzatok azon, hogy miaz oka
annak, hogy egyre kevesebb eredeti
elemeketés mindségi munkat felmu-
tato jatékotdobnak piacra.

1. A PC-s jatékpiacnak nevezett kon-
con egyre tébb fejlesztdcég mara-
kodik. Az marnem tjdonsdg, hogy
a kelet-eurdpaicsapatok is képesek
mindségi munkara. Azt hiszem, hogy
amagyarImperium Galactica ésa
cseh Hidden & Dangerous (hogy az
Operation Flashpointrdl ne is beszéljek)
az dsszes kétked6t meggydzte. Most
mar a spajzban vannak az orosz és
dzsiaicsapatok is. Torvényszer(, hogy
amegemeikedett fejlesztdilétszam
egyre tobb kiadott programhoz vezet,
magyardn szdlva a nagy szdmok tor-
vénye miattegyre gyakrabban fogunk
rossz jatékokkal talalkozni.

2. Ezek a kis cégek dnerdbdl kép-
telenek lennének eljuttatni dédelgetett
gyermekiiket a vilag talso felére, igy
el6bb vagy utobb leszerzGdnek a nagy
kiaddk egyikéhez. Oket pedig kis
barokkos tulzdssal csak az eladasok
érdeklik. Az eladott példdnyszamok
ndvelésének érdekében hajladok ren-
geteg olyan Iépésre rakényszeritenia
fejlesztdket, amelyekrél azt hiszik, hogy
hatdssal lesznek a programbdlszar-
maz6 bevételre. Akiolvasta interjumat
a Screamer 4x4 fejlesztdivel, az tudja,
min kellett atmennia sracoknak, mire a

()

stuff megjelenhetett. Sajnos ezeknek a

|épéseknek elég gyakran az az eredmé-

nye, hogy a piacra dobott programbal
elveszik az eredetiség és a kreativitds.
Amimarad: megszokott és trendi.

3. Persze nem akarok mindent
amultikra és azismeretlen
fejlesztGcsapatokra kenni. A siralmas
bizonyitvanyukat magyaraznikivano
PR-esek gyakran nylinak ehhez az
unalomig ismételgetett frazishoz:
»Nincs djanap alatt”Ez igy kimondva
persze hiilyeség, de azért annyibiztos,
hogy egyre kevesebb olyan poén van,
amelyetmég nem Ittek le ebben az
iparagban. Azonban én azthiszem,
hogy a legtobben nem is erre vérunk.
Ha minden kiadott jatékban helyet
kapna harom (nem tébb) olyan 'feature’,
amely addig nem voltlathaté monitoron,
mar elégedettlennék. Persze ne olyan
ujitasra gondoljatok, hogy az XY cég
legtjabb RTS-ében nem 63, hanem
68 egység szerepel, hanem komoly,

a jatékmenetet jelentdsen befolydsolo
dolgokra.

4.Elofordulhat persze az is, hogy egy
komoly anyagi és fejlesztéi hattérrel cég
monopolhelyzetbe keriil egy bizo-
nyos terlleten. Ugye egylttmondjuk a
nevet? EA Sports. Ez a véllalata lab-
dajatékokat feldolgozd programok kira-
lya. Persze mostmondhatjétok, hogy
de vanilyen fociis, meg olyan
golfis, de valljuk be, ezek a pro-
balkozasok néhany kivételtdl eltekintve
tiszaviragéletiiek. Igy nincs mas vélasz-
tasunk, mintlenyelni, hogy ugy a negye-
dik éve az arcunkba nyomjak az el6z6
részidl ezer poligonban kiilénbézd FIFA
xx-et, amely még mindig csak nyoma-
iban emlékeztet a labdarugasra, vagy
azt,hogy fél évetkésnek az NBA
Live 2001-gyel. Megtehetik. Nem kell
félnilk, nincs akimegszoritsa 6ket. A
kozgazddszok nem hazudnak: a ver-
seny hidnya nem tesz j6ta termékek
minéségének.

5.A manapsag kiaddsra kerilé
jatékok tuinyoma részéhez a megjelenés
utdn néhany nappal mérelérhetd az
interneten egy javitdcsomag (patch).
Tudom én, hogy a hatdrid6k szorosak.
Tudom én, hogy lehetetlen az 6sszes
videokértyan és jatékvezérlén tesztelni
az adott programot. Ha egy patch ezeket
a hibakat orvosolja, azt még eltudom
fogadni. Aztviszontnem, amikor a kb.

18 évig fejlesztett Max Payne-hez két
nap mulva megjelenik egy javitds, amely
a kovetkez6 bugot szeretné orvosolni:
Win2000 alatta palyak betdltésekor
elég gyakran elszdlla jaték. Ez egy
ennyire Ujoprendszerlenne? Rendben
van, ingyen kapjuk a patch-eket, de kép-
zeljok magunkatannak az embernek a

g:‘\'

Miért beteg a jatékipar?

helyébe, akiberuhaz példdula fentemli-
tett (egyébként zsenialis) jatékra és az
otthon darabokra fagy. Egy sz6, mint

szaz, hogy finom legyek: az internetmeg-

jelenésévelmintha valamelyest enyhiilt
volna a bétateszterek szigora.

6. Mindannyian tudjuk, hogy a CD-irds
eddig sohasem latott méreteket
oltott az egész vilagon. Mivelez a
téma kilon is megérne egy HD-1,

mostcsupan egyszer( tényként kozlom.

Johetnek kiaz Ujabbnél-tjabb védelmi
programok, ez egy olyan verseny, ame-
lyetnem a fejleszték fognak megnyerni.
Ezzelviszontaz egyes programok élet-
ciklusa jelentdsen lerdvidiilt. Egy eredeti
programra az ember sokkal tobb id6t
szdan, ha mdrannyi pénztkiadott érte.
Egy masoltlemezekkel jatszé gamer
viszontmeglehet, hogy az elsé kel-
lemetlen élménynél a kovetkez anya-
gértnyul. Ez a jovékép — valljuk
be — minketsem dobna fel, ha egy
fejlesztécégnél dolgoznénk. Ezértén
eztis fontos tényezdnek tekintem, ami-
kor mindségromlasrol beszéliink.
7.Vannak programok, amelyek meg-
jelenésétkomoly érdeklédés kiséria
versenytarsak részerdl. Ezek altalaban
egy, a stilust gykeresen megvaltoztatd
ujitasttartalmaznak. Ha a jaték sikeres
lesz, mar nekiis lathatunk fogaddsokat
kétni, hany klén is fog megjelennia
kovetkezd év sordn. Példak? A Tomb
Raider megjelenése és sikere utan hir-
telen mindenki akciéval dusitott killsé
nézdépontos maszkalds jatékokat kez-
dett fejleszteni. Vadasz- és kvizjatékok-
kalis dugig vannak a boltok polcai. Ez
egy dolog. Az igazibajtén akkor érzem,
amikor az aktualis trendek egyébként
reménytelies kezdeményezéseket tesz-
nek tonkre. Ittmegemlithetem az
eredetileg sokkal tobb kalandelemet tar-
talmazd Indiana Jones and the Infernal
Machine-t, amelybdl végiil egy csunya
Tomb Raider klon lett. Vagy a mostani
szamban szerepld Legends of Might
and Magic-et, amely a tervek szerint
egy remekbe szabott FPS lettvolna
teljesértéki egyjatékos izemmoddal és
rengeteg RPG-elemmel. A végered-
mény? Egy nagyon elrontott Counter-
Strike masolat.

8. A fejleszidknek sokszor komoly gon-
dotokoz megtalalnia helyes ara-
nyokat. Hany olyan jatékotismertek
példaul, ahol az egy- és a tobbjatékos
izemmédotis kiprobalva azt mond-
hattdtok, hogy mindkét részre kellé
figyelmet forditottak? Az alapvetden
egyjatékos modra épuld jatékokhoz
sokszor csak a kiado kedvéért csapjak
hozzd a multiplayer részt (lasd
Screamer 4x4). Vagy pont forditva.
Nem hiszed? Ajanlom a Legends...

egyjatékos Gzemmadjat. Hasonléan
kevés figyelmet élvez a grafika és a
jatékmenet kézottiardny. Hany és hany
olyan programot lattunk, amelyrél siit,
hogy a fejleszték a legtébb munkadrat

a grafika tuningoldsavaltoltétték, viszont
vagy unalmas, vagy jatszhatatlan, vagy
elviselhetetlendlnehéz? Nem keveset.

9. Utolsé sirdmom azokhoz a kiadékhoz
sz0, akik sportot iznek a jatékosok
kifosztasabol. Azokra a programokra
gondolok, amelyekrél mar megjelené-
siikkor mindenkitudja, hogy kifognak
adnihozzd egy kiildetéslemezt. Persze a
kildetésszerkesztd csak azon lesz rajta.
Persze a multiplayer részt csak akkor
prébélhatod ki, ha aztis megveszed. Per-
sze a grafikus motor csak az azon taldl-
hatd fajlok feltelepitése utdn lesz képes
320x240-es felbontasnéljobbat produ-
kalni. Tovabb is van, mondjam még?

Nem mondom. Tudom, hogy nagyon
nehéz kenyér jatékfejlesztéssel foglal-
kozni. A verseny hatalmas, a piac teli-
tett, a kalozkodas szdinninem akaro.
Viszontaztvallom, hogy ebben az eset-
ben nem az a megoldas, hogy rossz
és/vagy eredetiségtél mentes jatékokat
hozunk forgalomba. Ezzel a kiadok
csak azt érik el, hogy az egyszerli
gamer még inkabb a kalézokra fog
tamaszkodni, ha ki szeretne prabaini
egy ujprogramot. Ha tehetném,
minden fejlesztécsapatnak feltenném a
kovetkez6 kérdést. Olyan a jatékod,
amelyréla férumokon aztfogod olvasni:
ez annyira j0, hogy inkabb megveszem
eredetiben? Ugyanis véleményem sze-
rinta jatékosok igenis megfizetik a
mindséget, de CSAK a mindséget.

Es hogy mittartogata jov6? Abban biz-
tos vagyok, hogy eqgy ideig még gyakran
kelltesztelnem rossz jatékokat. Csak
remélnitudom, hogy az idé a mindségi
programokat készitd cégeket fogja iga-
zolni és a csata végén 6k maradnak
dllva. Szerencsénkre rengeteg gyarto
atpartoltmara gyorsabb sikert és nye-
reséget igérd konzolok piacara. Szerin-
tem ne szomorkodjunk. ©

Aztan abban is biztos vagyok, hogy a
kovetkezd néhany év az online jatékok-
tllesz hangos. A Star Wars Galaxies
reményeim szerintalapjaiban fogja
megrengetniaz ipardgat és egyre tobb
olyan program megjelenésétvarom,
amely intelligensen haszndlja kia vilag-
haldban rejld lehetdségeket.

Tipedig, kedves olvasck, lelkesebben
olvassatok az 576Kbyte-ot, mintvalaha.
Kollégdim nevében is megigérhetem,
hogy legjobb tuddsunk szerint fogunk
iria megjelend jatékokrol, ezzel is
segitve a vdlasztast.

Bazska
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edves autoverseny-megszal-
Kloubarétaim! E hénapban a
.pocskondia rovatra” gydltink

egybe, hogy elmerengjlink kicsit

a szanalmas szo jelentésén. Nos,
az Etermezé Piskotar szerint az
egészséges onkritikaval rendelkezd
jatékkeészitd utolsé mondatanak eme
épitékove a kovetkez6t ejti béka ala:
hitvany, silany, elhanyagolt dllapot-
ban lév6 — lasd még SEGA GT
cimszo alatt. Réklikkeltem tehata
szemhéjammal erre a furcsa, misz-
tikus hat bet(s (plusz szdkéz!)
mozaikszora, ami sokmillidényi vizho-
lyagos ujju konzol-figgd vérnyoma-
satemelte oly sok éven at. lgy szol
tehdtaz iras:

JAutdverseny parddia. A Sega és
a Wow Entertainment végterméke.
A futészalagon megbdujva a tucatnyi
baseballjaték, manga-pajzén-akcio
és horgdsz-szimulator kdz6tt japan
KERMImedsaiészre sem vették,
hogy miféle rettenet szabadulta
mit sem szimatolo jatékos-tarsada-
lomra. A vilag legnagyobb atverése,
Rézmez6 David szépséges Klaudian
alkalmazott bugyi eltiintetd trikkjét
leszamitva. Egy igen izzadtsagszagu
kisérlet, hogy kiszurjak a PC tulaj-
donosok ,mésodik"®© legkényesebb
érzékszervet. Egy SEGA platformrol
adaptalt, min6ségében arra a
korszakra emlékeztetd, mikoraz
elsé poligonvildgba cséppent, nume-
rikus analizisb6l és geometriai
modellezésbdl semmit sem tudd, pat-
tanasos ulepd, képzetlen jatékprog-
ramozok felitotték a fejiket, és az
allashirdetés rovatokat. A korszakra,
mikor még a Test Drive, és a Need
For Speed koraiegyedei uraltak a
Foldet a dinoszauruszokkal kardltve.”

Egy zsenidlis marketing stratéga
megneszelte, hogy az eredeti
Dreamcast valtozat jelenlegi
4.99%-es arat 6sszekombindlva a
nyerscédé, illetve a kiadé dizdjn-
lémereinek eréfeszitéseivel, egy
remekiil eladhatd jatékot lehetne
kipattintani a szlirkeallomanybdl, és

Sega GT - Szaguldas a Nippon pokolban

19.99%-ért (mertennyi a megrende-
Iési,Preis”) taldn még elpasszolhato
is lenne. Hisz annyi maszlagot meg-
kajélnak az emberek (pl. hogy Britnyi
nem is vett részta Szilikon Volgyben
egy idegenvezetds turan...). Szoval
bedobozoltédk a vérszomjas szoft-ot,
ami emberek illuzioival taplalkozik,
ha csak nem Iép kozbe idében a
Telepit6 Vardzslé ,uninstall-palcéja”.
Megbizhato forrds szerint vildgszerte
tizennégy eladdst regisztraltak az
els6 honapban, igaz ebbdl kilenc egy
kdzép-amerikai falucskaban kovet-
kezett be. Kiszivargott azonban,
hogy minddssze egy, a Sega szal-
litménnyalteherbe ejtett DC-7-es
zuhantott le, és helybeliek a romok
kozt kutatva leltek a kilenc épnek
tlind pakkra. Nem sokkal késdbb
tomeges kék-haldlt regisztréltak a
kornyéken (az FBI a helyszinre
kivonulva egyben felgéngydlitett egy
nemzetkozi hisvétitojds-készité
gerillabandat, akik fénykdbellel kap-
csolédva a kultar"-ban feldllitott
miholdvevdre, évek dta fagyasz-
tottak johiszemi emberek
oprendszereit— BG ajlavju
imélekkel Gdvézdlte az akcid életben
marad tagjait). Nos ezt a szallitmanyt
is az ,eladott példanyok” listdhoz
csaptakafeleltlen produkcids mene-
dzserek.

Kozelebbrél vizsgalva a széban
forgd RAM-szivét, rogtén kildg a
féltengely. A ,Setup” menii soha
nem latott spartaisdggal minddssze
a billenty(i-kotések megvalasztasat
engedélyezi. Felbontds-, és driver-
beallitds nada. Csak arra poroghetaz
egyszeri probalkozo, hogy Z-buffert,
vagy a rejtélyes W-buffert valassza.
Akitaléliezt a megerdltetd agyi kalo-
riaégetést, annak még le kell kiizde-
nie egy kissé lepukkant AVlintrot,
és kezdddhet az idGutazas vissza a
dinok kordba.

A tovabbimentpontok a jatékmadok
lehetdségeit rejtik magukban. De mik
is ezek? Single Race (palyavizit
— kedvesinald ellenkezd eldjellel),

Uk 1

JLOTAINTIME

Championship

(egy agyonbo-  EEAEEESN

nyolitott, de két- 3/s I IR
A , TOTAL RECORD

ségteleniil a 0348670

legigéretesebb
aspektusa a
Sega GT-nek),
Time Attack (a
bajnoksag mel-
letegyéni
id6futamokkal
vigasztalodhat
a jatékos), Dual
Race (ketten
egyutt szidhat-
jak a progra-
moz0 netovabbijait), és a Replay
Booth (az elmentett visszajatszasok
panteonja). A fentebb emlitett Baj-
noksagra érdemes eqgy félbekezdést
dldoznia jozanész oltaran. El6szor

is a kilonbézd géposzialyokban valo
versenyzéshez szlikséges jogosit-
vanytkell megszerezni. Aztén kocsit
vennia szalonban, vagy a hasznalt-
vas dilernél (a kezdGdsszeg, amivel
hazardirozhata prébdlkozd igen cse-
kély, egy rosszabb estén eltapsol-
hato egy 1 csillagos restiben is).

A Carozzeria nev( lebujban szét-
csuszott darabokbdl 6sszedobhatd
egy jargany, de megint csak a
kezddktdl tavol allo 6sszegekért. A
gardzsban tuningolds és finombealli-
tas eszkdzélhetd azok szamara, akik
még ennéla résznélis a Sega GT-vel
jatszanak.

Tébb mint egy tucat autégyar
(amerikai, japan, és eurdpai
mammutcégek, de tdbbséglk soha
a rosszillatu életben nem inditott
gépet GT versenyen) 100-110 uj
és hasznaltjarganyat22 igen
gyenge kivitel(i palyan terelgetheti
mindenki, akinincs teljes birtokdban
szellemiképességének. Az autd-
valaszték nevetséges. Vajon hol
versenyeznek egyterd, meg kis
varosi szosszenetekkel GT bajnok-
sagban? Seholaz immar védjeggyé
avanzsalt Kagayama/Comas pdros
sarga Pennzoil Nissan-ja.

FASTEST LAP

TOTALTIME
00" 117421
LAP TIME
00°11" 421

Es egyaltalan, brrrrr.

A grafika az viszont tényleg
katasztrofalis. Néhany gyengén ray-
tracelt, jarminek latszo targy szosz-
motol az itt-ott pixelesnek tiing
.katlanokban”. Semmitorés és fizikai
modell, amiversenyképessé tehetné
a SGT-ta jatékpiacon.

A zene Commodore64-en is gyen-
gének tlinhetett egy kutyadltével
ezel6tt, igy azt jobb lenne kikap-
csolni. De ilyen beallitasi lehetéség
nincs.

Es végiil, mondhatni az utolsé
sz0g a koporséban: az ESC gomb
haszndlata végzetes 6sszeomldshoz
vezethet, igy azt mindenképp kerilni
ajanlatos.

A kedves kiadd a panaszrovat felke-
reséséta neten csak 13 éven feliiliek-
nek ajanlja, nos maga a jaték pedig
szigoriian 6 éven aluliaknak ajénlott,
hisz csak 6k képesek a bosszu-
sagukat gyermeki artatlansaggal a
normalisnal nagyobb mennyiség
szajszélinydlcsorgatassal levezetni,
az iddsebb korosztalyok (ki-kia vér-
mérsékelte szerint) hajlamosabb az
épitékocka var, netan az értékesebb
TV Shop-os hasznalati targyak rop-
palyajat bakancsorrhoz egyeztetni.

A bosszusag pixelfelh6i pedig igen
sotét téllé valtoztatjak jokedviink
nyarat.

Ender Wiggin




Anachronox
Cheatkadok aktivalasa:
Keresd meg a jaték konyvtaraban
az “Anachronox\anoxdata\CONFIGS\
Default.cfg fdjlt, készits réla biztonsagi

masolatot, majd nyisd meg egy széveg-

szerkesztével (notepad). Keresd mega
megnyitott fajlban a “setdebug 0" sort,
ésa “0"-tjavitsd &t “1"-re. Ezutan jaték
kézben a [~] lenyomasara el6jon a kon-
zol, ahova beirhatod a kdvetkezd kddo-
kat:

invoke 1:86

Cheatmeni

battlewin
Utkdzetmegnyerése
noclip

Atjards a falakon

exec noxdrop, exec noxdrop_ai,
exec bed, exec envshot
Néhany specidlis beéllitas
Map

Helyszin valtas

Helyszinek:
tours
tours2
bricksb
hovel
rowdys
bricksd
whacks
zordos
mmuseum
onegate
bricksc
casinox
tenements
bricksc2
franks
grumpos
mystech1
mystech2
sewagict
sewagic2
slounge
museum
vendomart
senderss
scommons
sendormitory
routubes1
routubes2
mugmug
redlight
sexmach
orange
tubbies
slutopia
starport
labbuilding
servicetunnel
sunstrip
votowne
chamber
republic
warshipbay
hephpoor

(%

hephaestus
hephtower1
hephtower2
hephfactory
hephpipes
hephlava
levant1
levant2
levant
kraptonbay
kraptonmaze
kraptonjail
ballotine
baltown
doren
waugees
whitendon
whitecaves
tensil
temple
commiteon
commbase
limbus
crevicelanding
crevice

Conquest: Frontier Wars
Jaték kézben az [ENTER] megnyo-
masa utdn, beirhatod a kdvetkezd kife-
jezést, amivel aktivalhatod a “cheat”
kodokat.

A beirtkddok kis €s nagybetu érzeke-

nyek, ezéertfigyeljoda, hogy minden kife-

Jjezést pontosan ugy irjbe, ahogy itt
Idthatd!

»Give the sushito Sean”
Engedélyezia cheateket (a megfeleld
lizenetel6ugrik a képernydre). Az
[ENTER]megnyomadsa utan beirhatod
a kovetkezd kifejezéseket:

Do you smellsomething?
Uzemanyag

The courage of the fearless crew
Legénység

Some GreatReward
Maximadlis kitermelés

A winneris you!

Kildetés megnyerése

lam evilHomer

Kildetés elvesztése
spacebridge

Kildetés lejatszhatd

The Master Builders
Gyors épikezés

Your chicks for free

Az éplletek ingyen

The Ultimate Doom
Jatékos megsemmisitése
Ifthey could see me now
Teljes terilet belathaté
I'lirip out your optics
Normal belathato tertilet
Ican see clearly now

A felfedezett teriileten minden lathatd
Iwantaraise

Erca termeléshez

Independence War 2
Edge of Chaos

Nyisd meg a jaték kdnyvtardban
a “defaults.ini” fajltegy szévegszer-
keszt6vel, és keresd meg benne a
“developer_mode = 0"sort. A “0"-
javitsd 4t “1"-re. Ezutan a jaték “configs”
kényvtaraban keresd meg a “default.ini”
fajit, és egy szovegszerkesztévelmeg-
nyitva a végeére a “cheatkey section” ald
ird be a kdvetkezd sorokat.

[icPlayerPilot.Devindestructable]
Keyboard, |, CTRL,ALT

[icPlayerPilot.DevKillCurrentTarget]
Keyboard, X, CTRL,ALT

[icPlayerPilot.DevdumpToCurrentTarget]
Keyboard, G, CTRL,ALT

[icPlayerPilot.DevDamageSelf]
Keyboard, K, CTRL,ALT

Az eredmény a kdvetkez6 lesz:

[CTRL+ALT+1]

Legy6zhetetlen

[CTRL+ALT+X]

Az aktudlis célpont megsemmisitése
[CTRL+ALT+G]

Ugras az aktudlis célponthoz
[CTRL+ALT+K]
Onmegsemmisités

Legends Of Might And Magic

Kezdjegy jatékot varazslongként
(Sorceress) és a jobb egérgomb lenyo-
masa mellettnyomd meg a [V] betiit.
Engedd el az egérjobb gombot, és
nyomd meg ujra a [V] bet(it. Ha jol
csindltad, akkor ezutan az egérjobb
gombjdnak a lenyomasakor egy fénysu-
garfog kijonni a varazspalcadbol, addig,
amig ujbélmeg nem nyomod.

Max Payne
A konzol aktivizalasahoz a ,-developer”
paraméterrel kell elinditani a jatékot.
Jobb egérgomb kattintdssal a jaték
ikonjara az asztalon, majd a tulajdonség
menilpontotvalasztva,a,C:\Program
Files\Max Payne\Maxpayne.exe
-developer”-re javitsd kia “cél” sorban
|évo széveget. Ezutan jaték kozben az
[F12]megnyomdsara el6jon a konzol,
ahové berhatod a kddokat.

god

Isten mod

mortal

Istenmdd kikapcsolasa
getallweapons
Minden fegyver
getinfiniteammo
Végtelen Idszer
noclip

Atjdras a falakon
noclip_off

Nincs atjaras a falakon
getbullettime

Nem fogy ela végrehajtas ideje
showfps

A FPS megjelenitése
getpainkillers

8 “PainKillers™-tkapsz
c_addhealth (100)

100 életerdtkapsz
Jump10(20,30)

Ugrds 10(20,30) lab magasra
get[targy neve]

Targy megszerzése

Targylista
GetBaseballbat
GetBeretta
GetBerettaDual
GetDualBeretta
GetDesertEagle
GetSawedShotgun
GetPumpShotgun
GetJackhammer
Getlngram
GetingramDual
GetDuallngram
GetMP5
GetColtCommando
GetMolotov
GetGrenade
GetM79
GetSniper
GetHealth
GetPainkillers
GetBulletTime

Primal Prey
Jaték kdzben az [F2]megnyomasa utan
felbukkano ablakba beirhatod a kévet-
kez6 kddokat:

momoney
Extra bevétel (Weapons/Equip Menu)
dinogod

Isten mdd (Hunt Screen)

actor find (dino neve)

A legkdzelebbiilyen nev(i dino-hoz
keriilsz (Hunt Screen)

Technomage
Jaték kozben az [ENTER] megnyo-
mésa utén beirhatod a kdvetkezd kédo-
kat.

victory is mine

Jaték megnyerése

now you die

Jaték elvesztése

fillthis bag

Kapsz 10,000 aranyat
revelation

Teljes térkép

build anything

Minden éplilet felépithetd
give me power

Minden vardzslat hasznalhatd
cheezy towers

A varazslatoknak nincs tavolsag hatara
restoration
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“Hit Points” vissza allitdsa
frame it

FPS megjelenitése

i'm a loser baby

Jaték elvesztése

grow up

Akijeldlthds +5 szinteteldbbre lép
Techno

Megkapod a maximalis erdt, minden
varazslatot, 99 helyet az “inventory”-
ban, minden fegyvert, és egy szintet
eldbbre |épsz.

Half-Life: Blue Shift

A cheatek hasznalatahoz, az el6z6
részeknél marmegismertmodon, a
[,C:\GameFolder\bshift.exe”
—console] paranccsalkell elinditania
jatékot, és akkora [~] billenty(i meg-
nyomasara el6jon a konzol, ahova
acheatek aktivizéldsa a kovetkezd
paranccsal torténik: [,sv_cheats 1"
(cheatkod ,”).

God

Istenmaod

Notarget

Sérthetetlienség

Noclip

Atjaras a falakon

impulse 101

Minden fegyver

sv_gravity x

A gravitacio beallitdsa. Alaphelyzetben
X=800.Az X helyére minél kisebb sza-
mot beirva csokken a gravitacio egé-
szen a nullaig.

sv_accelerate x

Az ugrasok kdzbenigyorsulas. Alap-
helyzetben X=10. Az X helyére beirt
nagyobb szam nagyobb gyorsulastallit
be.

skillx

A jaték er6sségifokanak beallitasa. 1=
kezdd, 3= kemény

map x

Adotttérkép behivasa. Az X helyére a
kovetkezé pdlyakddokat irhatod be:

ba_canall
ba_canalib
ba_canal2
ba_canal3
ba_elevator
ba_hazard1
ba_hazard2
ba_hazard3
ba_hazard4
ba_hazard5
ba_hazard6é
ba_maint
ba_outro
ba_power1
ba_power2
ba_security1
ba_security2
ba_teleporti
ba_teleport2
ba_tram1

ba_tram2
ba_tram3
ba_xeni
ba_xen2
ba_xen3
ba_xend
ba_xen5
ba_xen6
ba_yard1
ba_yard2
ba_yard3
ba_yard3a
ba_yard3b
ba_yard4
ba_yard4a
ba_yard5
ba_yard5a

Leadfoot:
Stadium Off-Road Racing
Az Ujbajnoksag valasztasa képernyén
irdbe [MEGASAXON ]és kapsz 1 milli¢
dollart

Shogo: Mobile Armor Division
[Gjcheatek]

Nyomd mega [T]billenty(tés a megje-

lend ablakba ird be:

MPGOD

Isten mod

MPKFA

Teljes életerd, Teljes I6szer és pancél
MPHEALTH

Teljes életer6

MPAMMO

Teljes ldszer

MPARMOR

Teljes pancél

MPCLIP

Atjards a falakon

MPPOS

Pozicio megmutatasa

MPCAMERA

Kamera igazitdsa a helyzethez
MPLIGHTSCAPE

Hattér vilagitas igazitasa a helyzethez
MPMECH

Gépész lecserélése

MPANIME

Robbands kicserélése Japén stilustra
MPTEARS

Végtelen I6szer

MPONFOOT

Engedélyezed a szintugrast, a pélya
nevének beirdsaval. (world [palyanév])

Palya nevek:

01 Ambush

02 Quarters
03MCA_Dock
04 Shuttlebay
05LZ_Minotaur
06 Entrance

07 Avernusi

08 Airshafts

09 Comm1
10Comm2

12Comm3
13New_MCA
14 Maritropal
15 Depot

16 Slums

17 Lost_Cat

18 Slums

19 Rendezvous
20 Maritropat
21 Maritropa2
22 Tram
24CMC_Seci
25CMC_Sec2
26 Tram

27 New_MCA
28 Airshipdock
29 Airship

30 Research

31 Avernus1

32 Museum

33 Quarters

34 Energy_Plant
34 Spires
35Command
35 Fortress

36 Elevator

36 Kato_Center
37 Gabriel

Baldurs Gate 2
Nyisd meg a [Baldur.ini] fajlta
notepad-alés ird be a végére : Debug
Mode=1. Mentsd ela fajlt, és inditsd
elnormas modon a jatékot, és ezutan
jaték kézben a [Ctrl+ Space] megnyo-
masadra eléhivhatd a konzol, ahové a
cheatkodokat beirhatod.

XP a csapatodnak
CLUAConsole:SetCurrentXP(,a
kivantpontszam”)

Arany
CLUAConsole:AddGold(,a kivant
arany mennyiség”)

Targyak megszerzése
CLUAConsole:Createltem(,a targy
kddja",mindsége)

Péddul egy azonosito tekercset igy
kérhetsz:

CLUAConsole:Createltem (,scrl75",100)

Ime a lista a targyakrdl, és a kodjaikrol

chan06--Drizzt’s +4 Chainmail
leat08---Studded Leather
+3:Shadow Armor

plat05--Full Plate +1
helm04--Helm of Defense
shld04--Medium Shield +1
shld06--Large Shield +1
shld17--Buckler +1

ring07--Ring of Protection +2
ring08--Ring of Wizardry
brac14--Bracers of Defense AC 4
clck02--Cloak of Protection +2
belt06--Girdle of Hill Giant Strength
boot01--Boots of Speed

staf08--Martial Staff +3
hammO08--War Hammer +2
sw1h09--Short Sword +2
sw1h40--Blade of
Roses(LongSword +3 +2Cha)
sw1h49--Ninja-To +1
sw2h09--Warblade(2-H sword +4)
bow18--Shortbow +2
bow17--Longbow +2
sing03--Sling +3
ax1h03--Battle Axe +2
halb03--Halberd +2

Teremtmények készitése
CreateCreature(,a lénykaddja”)
dragred=Red Dragon
dragblac=Black Dragon
dragsilv=Silver Dragon
demnaboi=Nabassu
dempi01=PitFiend
uddeath=Demon Knight

Ugrés egy terliletre
MoveToArea(,a teriiletkodja”)
AR0900=Templom
AR08B00=Temetd
AR0400=Nyomornegyed
AR0700=Sétany
AR1000=Kormany épiilet
AR0500=Hid
AR0300=Kikotd
AR0020=Varoskapu
AR1100=Umarerdeje
AR2500="Suldanesslar”
AR2900=A kilenc pokol
AR1201=A sérkény teriilete
AR1512=Elmegydgyintézet
AR0801=Bodhis kazamatdja
AR0516=Astralbortone
ARO0411=Planarteriilete
AR0202=Vakok intézete
AR0204=Rift kazamatdja
AR0414=Démonok foldje
AR1300=De’'Arnise oduja
AR2000=Piac
AR1900=Druiddk ligete

Maximalsi statusz
CTRL+SHFT+8

Teljes térkép
ExploreArea()

Teljes életerd
CTRL+R

Ugras a kurzor helyére
CTRL+J

Az ellenfél azonnalilegy6zése, ame-
lyikre a kurzor mutat
CTRL+Y

Pancél osztaly cseréje
CTRL+1

Karakter modell cseréje, amelyikre a
kurzor mutat
CTRL+6és CTRL+7



AKNAK AZUTON...
http://www.kutyakaki.com

Ahova lépek ott
szémy terem. Vala-
mikor régebben volt
egy hasonlé cim(
film a mozikban. A
mondds — marha
lehet eztannak hivni

— mais aktudlis, 43

csak mas forméban iy R

o 2 e PENDELETER

érvényes. Pesten jar- IS5 2

kalva az utcakon - o WWW.KUTYAKAKI.COM

mindenkitalalkozhat
szornyekkel. Ter-
metre nem mind-
egyik veszélyes, de azértképesek kart okoznia gyanutlan jarokelSknek, féleg
ha nem figyelink oda eléggé. A kar” elsGsorban az ember szagldszervét és
szépérzékét hivatott zavarni. Féleg akkor kinos, amikor egy nyugodt belvarosi
sétdtkévetden beszallunk egy tllzs(folt liftbe. Ereznilehet, hogy mar odakint
sem voltminden rendben. Olyan, mintha az ember egyik (rosszabb esetben
mindkét) cip6talpara légpamat ragasztottak volna. Furcsan sikamlos a jaras,
aztan késobb kopik a parna, és marnem is foglalkozunk vele. A sz(ik, nehezen
szell§ztethetd helyiségekben viszont jra felmeriil a probléma. Erezhetd, valami
nincs rendben a levegdvel. Csak nem koze volta sikamlos jarashoz a dolognak?
llyenkor mar késé morfondirozni, leégtiink. Bizonyara mar kitalaltatok, hogy
mir6lis lehetszo. A kutyak 4ltal hatrahagyott,csomagok” jelenléte mindenhol
megtapasztalhato. Légyen vidék vagy nagyvaros, lépten-nyomon beléjiik botol-
hatunk. Nem is volna a téma e vilagi, ha meg nem kertilt volna felaz
Internetre. Barmennyire is vicces, de igen érdekes, és néha elgondolkodtato
torténetek sokasaga kerilt marfela vildghaldra. Ezek egyik gyongyszeme

R | a kutyakakiMagyar
honlapja, ahol mindent
megtudhatsz a
kutyakakirdl, amit eddig
nem mertél
megkérdezni. Széra-
koztatd hilyeségek,
letdlthetd flash marhasa-
gok, képeslapok, videdk,
és egyéb — fdleg
humoros — aprdésagok
tomkelege. Kutyakaki

KI...SZOTTEGY CEG AZA....
http://www.fuckedcompany.com/hof/

Nincs is jobb bosszu egy
d cég ellen, mint nyilva-
nosan megaldzni,ésa
sdrba tipornia becs-
letiket (marha tényleg
megérdemlik). Akarmi-
lyen fajd is a dolog,
de mindannyiunkat ért
mar jogtalan igazsagta-
lansag. Ez féleg akkor
bosszantd az egyszerii
N emberek részére, ha
— valamimultinacionalis
nagyhatalom vezet6 vilagcége kévetiel. Mondjuk folyamatosan rossz a telefon-
vonal, és miezértdllandéan zaklatjuk a telefontdrsasagot. Az persze az elsé tiz
alkalommal még csak a fiile botjat sem hajlandé megmozditani, majd valamikor
egy hénappal a bejelentéseink utdn kivdnszorogtat egy szerel6t. Mindezek utdn
maérolaja tiizre, hogy ha harom napos késedelemmelfizetjiik be a szdmldnkat,
akkor kikapcsoljak a vonalat (amivégre nem recseg), és még be is perelnek
benniinket. Erre aztan szegény emberke hova fordulhatna a panaszaval, ha nem
anagykozénséghez. Szépen megnyitjuk a forumot, majd amibelefér alapon
kiirhatjuk a benniink felgyiilemlett ,sarat”. Cenztra nix, azt ir mindenki, amit
csak akar. Egyetlen kikotés van csupan, mégpedig az, hogy neven kell nevezni
aceget,barmekkora driasrol is legyen sz6. Ugyanitt olvashatoak a régebbi
bejegyzések a tébbihozzaszold részérdl. Nagyszerl szavazdlistak segitségével
voksolhatunk a legszemetebb cégre, valamint bovithetjik is azt a sajat vélemé-
nylinkkel és hozzészdldsainkkal. Elgondolkodtatd, hogy mennyire pihentagytak
az emberek, bar szerintem eme o6tlet kdvetendd példa.

FUCKEDCOMPANY

IRANY AMALAC-OLBABA.
http://www.extra.hu/olbaba/

A szatirikus netfolyam az egy betegség? Pennicilinnel gyégyithaté? Eljénnek
Kovécs Martiértaz UFO-k 2002. janudrjaban? Aztdn a Gyogyi gydgyhatasu
ital beszerzésének és hatdsdnak teljes, hat oldalas tajékoztatdja is megvan.
Isaura még mindig rabszolga? A kockazatokrol és mellékhatasokrol nyilatkozik
aweboldal dpolondje: ,Mieldttbeveszed az OlBaB4t, olvasd el az alabbitajé-
koztatdt: A szera marhdskodds és szellemeskedés serkentésére szolgal,
tuladagolasa veszé- : .

lyes leheta marhakra
és szellemekre! Aki
egyik sem, korlatla-
nulszedhetil” Tehat
mindenki, akileg-
alabb ilyen
mértékben tisztaban
van sajat képessé-
geinek hatdraival,
egeészen nyugodtan
szedje tovabbra is az
OlBaBat. Egyébként,
NO COMMENT.

VAN LOVE!
http://www.extra.hu/plastik2/

No, ide aztan tényleg meg kellett gondolni, mitis irjak? Az elsé néhény draban
még kicsit nehezen tértem magamhoz ,JOZSI” (mér ha ez a neve) tevékeny-
kedéseitszemlélve. Ez a weblap tulajdonképpen mire hivatott? A linkek, és a
magotte rejld magasan kvalifikalt elme altal vilagga kiirtdlt 6riltségek, aztan
meg a filozéfusokat megszégyenitd elmevillogtatasok.
Példa: ,Dr. Karmazsin Marta tid6gyogyasz szakorvos betor az Internetre, és
oralis 6romokben részesit”. ,Kockafeji munkatarsaim jelentik, hogy megje-
lenta Windows RG". ,Ma este a MEGDOBALSZBAN vacsordztam”. Aztdn itt
vannak az ,alm(ivészkedéseim” cim( rovatok. Benniik egy fiatalember pézol
(taldn Jo6zsi??), mikdzben egy vildgfajdalommal telitett isten arcét hordozza
maszkként a fején. A pdlméat viszont minden bizonnyal az idézetek viszik
el, melyeket még maga a nagy élmo-
doz6 vildgfi, Juan Antonio Szopratosz
- | is megirigyelne. Példa: ,Drogok? Igen
8 vannak.Kiilféldon is, s6t mindenhol.
Viszont amig nalunk mindenkit lecsuk-
nak, meg blindzének néznek, addig
] kilféldon megtanitjak a helyes hasz-
nalatat”.
Erre avalasz: A drogok helyes hasz-
nalata. Nagyon elmés. ,Es amig
nalunk az Uhrin Bene-
deknek legalabb akkora
rajongotébora van, mint
egy Richie Hawtinnak,
addig finoman fogal-
mazva is elkeseritdnek
talalom a helyzetinket™.
Erre a vélasz: Szerintem
inkabb isteni szerencse!
Emberek, tovdbb nem
birom, eztinkdbb nézze
meg mindenki. Ja, és
VAN LOVE...

(HIZ2000S2maeL 5 2 Sk,



BABOTBABBAL.
http://mars.arts.u-szeged.hu/~sajt/mrbean/index.html

Mikoron el6szér fény vetilt
amacskakdre. Aztan a
megvalté megajandékozta
tékozld gyermekétaz
érommel. Elkildte hozza
profétajat, hogy vidam-
sdgot és mosolygassal
telipercekethozzon erre
ablinnel és szomortsag-
galtelitett vildgba. Nem
engedhette tovabb, hogy

az elsé emberpar leszar-
mazottaifény nélkil : :
bolyongjanak tovabb az élet sotét (tvesztdjeben. Sokaig tartotta szenvedés, igy
hat mostantol Ujra eljvend a fény és boldogsag korszaka. A sirdsra gorbiild
szajak, Ujra megtelnek a nevetés izének mamoritd érzésével, hogy sszerantsak
arégota dologtalan izmokat. Végill igy szdlaz ur: Halljatok a varazsigét gyerme-
keim, és vegyetek er6t magatokon. Ma este megteremtem nektek a babot, s ti
joliakhattok vele.”

Mr. Bean hét évvel ezel6tti feltlinése megrdzé dolog volt szamomra. Mar azértis,
mertnem voltam képes pontosan eldonteni, hogy tulajdonképp kiis 6. Tényleg egy
szegény debil, vagy igaz a hir, hogy az eredetiszakmaja mérnék Rowan Atkinson-
nak? Ha tdbbre is kivancsi valaki, és szeretibab urat, esetleg le is toltégetne
néhany igazikilénlegességet, latogasson el a fentilinkre.

MONTY PYTHON'S FLYING CIRCUSSSS....
http://www.medio.mh.se/~carolus/mpeindex.html

Beavis: Hey, what's
goingon?

Butt-head: Beavis,
we're aboutto see the
promised land...

A minap, éppen
tévecsekkelés kzben
fedeztem fela nagy hid-
nyossagotaz életem-
ben. Uristen, én mar
legaldbb négy éve nem
latta Monty Python fil-

. metvagy misort. Ezta
borzalmas hibata lehetd leggyorsabban orvosolnikell. Nosza irény az els6
netbongészde, aztan keresiink ra a régen latott arcokra. Oszintén szdlva,
elszomoritd eredményt kaptam, ugyanis nagyon kevés cucc van fent. Legalabb
egy oraig kutatgattam a linkek koz6tt (melyeknek a kilencven szazaléka doglott
volt), mig végre rédleltem egy igazirajongd dltal létrehozott picinyke oldalra. Bar
kicsinek latszott, kés6bb kideriilt, nem is olyan vészes. Egy dranalis tobbet
barangoltam rajta, és (idvéz(lt mosollyal a képemen ldttam, hogy emberink
begyiijtétte az 6sszes még eldugott (de m(ikddd) oldal cimét, ahola Monty
Pythonrélolvashatunk. Egy biztos, j6kedvben nem lesz hidny. Kér, hogy az
alapitd tagok kozil voltolyan, aki ezt nem érhette meg.

AZ ELEMISTAK IS
EMBEREK.

hitp://www.nexus.hu/sajt/
Marcellodorta/

Emlékeztek még a jo kis tanar-
szévegekre? Valami
olyasmire gondolok, amikora
tandr néni elmondta, hogy hol-
napra irjatok fogalmazasta
szeretteitekrdl. Esetleg iroda- T
lom és nyelvtandrén fordult

még eld az dtlet nélkili nebuldk bepardztatasa néhdny fogalmazasi feladattal.
Az alabbiesetek kapcsan hihetetlen fogalmazasok sziiletiek.

Némelyik annyira durvara sikerilt, hogy azéta is korbejdr a tanar kollégak
kozott, mint elrettentd példa. Példa a kreativitds gyermekien egyszerd mivolt-
ara, azaz hogyan ejtsik kétségbe johiszemu nevelGinket.

Eme gydngyszemek némely példanya olyannyira mesés hirre tett szert, hogy
vilagszerte elérhetd kozkinccsé nyilvanitottak 6ket. Amikor ezekbe beleolvas
az ember, egy néhany pillanat erejéig Ujra gyermeknek érezheti magat. Megint
atélhetiaz izgalommal teli perceket. Milyen is volt, ahogy a padtarsunk fllét
pifdltik a vonalzéval (Micsinai Albert), kézben pedig megprébéltuk lelesnia
fogalmazasat.

Jomagam fogalmazasgatlot szedtem. A gydngyszemek legjobbjai
megtekinthetdek a Napolyi elemisték honlapjan.

BANTO SZLOGENEK CSAK
JO DOLGOKROL
SZULETHETNEK...

http://i-want-a-website.com/
about-linux/slogans.shtml

...Ezértbarmennyire is szidjuk
az operacios rendszerlinket,
vagy egy a boltokban vasarolt
gagyihardverelemet, nem biz-
tos, hogy nekiink lesz igazunk.
Az méra legtébbiinkkel eléfordult, hogy egy megszerzett (olykor stlyos ezreket
ér6) aprosag folott érakig kelletidézniink, és még akkor sem biztos, hogy
dildre jutottunk volna vele. Probalgatjuk, szidjuk, aztan mér a falhoz csapas
pillanata kdzeleg, mikor észrevesziink egy kisbetlikkel szedett részta hasznalati
utasitdsban. Nosza ujra pattanjunk hat neki, és I6n csoda, megoldddotta gond.
A cimben elhangzd idézet azértis igaz, mertminél professziondlisabb, kifino-
multabb egy szoftver vagy hardver, annal komolyabb gondot okoz szamunkra
az (izembe helyezése. A Humorix weboldala pontosan errél az oldalrél kozeliti
meg a kérdést. Egyrészt szuper szlogeneket olvashatunk a vilag minden
tdjardl, minden szamitdgépes gondrol. Kiilén kategdridkba lebontott torténetek
olvashatoak az id6sebb programozék jopofa torténeteir6l. Az oldal eléggé
szUrés szemmel kovetivilagunk legtobb gondjat (és kellemes percét) okozd
bajkeverdit, a szamitdgépeket. Egy kis viszonzasul azért olvashatdak nagyon
szépen felépitett és leirthibamegoldd irdsok és tandcsok is. Az adatbazis
szabadon bévithetd sajat tapasztalatainkkal, de csak angol nyelven.

R i g i e e

MINT AMOKUS,ES LENIN ELVTARS HELYETT.
http://tetete.hu/southpark/egy.html

Jajjj. Back to the 80’s. Vagy valamihasonld gondolat 6tlik eszembe mikdzben,
viddman lapozgatom a daloskényvek oldalait. A ,Minta Mokus” mar eléggé idejét
multnak tinheta ,Koszonijlik néked Rakosi elvtars” fiilet gyonyorkédtetd dallamai
mellett. S mindezt— amir6lén meggydzédéssel hittem, hogy tovabb nem fokoz-
haté — még megtetézik honpolgéraink egy kis érdekességgel, a tdbori dalok
szoveggyljteményének létrehozasaval. Nem hidba hallottam a nagyapamtdla
szdvegeiben megbuvé huncutsaggal, hogy ,Te mén kélok sehun se leszd, amikd
ezek még fljjak a maguk nétajait”. Es mindezek tetejére most megint megerdsitést
nyertem arrol, hogy nagyfaterigazatbeszélt. Mara CD-n megvésérolhaté BEST
OF COMMUNISM is betette ndlam az ajtot, aztan ennek még egy masodik része
is napvildgot latott. Az utcén sétdlgatva az egyik kdnyvarusnalfelfigyeltem az
.ELORE, avagy a munkasosztalyt dicsité dalok szoveggydjteménye” cim(i frene-

tikus alkotasra. Melyetamel-
lett, hogy 1299.- Ft-ért tudtak
vesztegetni, még vasaroltak
is az emberek. Elikon egy
20-25 év korili egyetemis-
Ephidisg taval. Akit még rajtuk kivil

g érdekela téma, valamint

a turista dalok, vizitdrazok
el dalai, siel6 dalok, barlang-
posar Y asz dalok, geoldgus dalok,
i diak dalok, katona és betyar-
dalok, meg legaldbb 6tven

kilénbéz6 témakdr, az ne hagyja kia fentilinket.

-Uriel-



Cseveqo

mikor ezeket a sorokat olvas-

A:a'tok, mar javdban dula
zeptember, egyesek az isko-

lapadot témasztjédk, mdsok minden
bizonnyal nyari szabadsaguk fara-
dalmait pihenik ki munkahelyikaén.
Jomagam azonban még az augusz-
tusinapsiités hevében izzadozva
rovom ezeketa sorokat, és proba-
lok valamiféle értelmes Csevegdt
Odsszehozniabbdla kevés levélbdl,
amitazegy hdnapos sziinet alatt
kiildtetek nekiink. A levelek
mennyiségének koszonhetden e
haviCsevegdnk sajnos két olda-
lassd toporodott — innentdl kezdve
csak rajtatok mulik, hogy tjra
visszahizzon a mar jol megszokott
négy oldalra, széval kiildjetek sok
levelet!
Most pedig lassuk, miféle kérdések
foglalkoztattak titeketaz elmultegy
hénapban!

Tiszteleta 576kbyte
szerkesztéségének.

Lenne itt valamiamit szivesen leimeék
ide, igy hatle is irom.:-Az els6
576kbyte-ot 1998 februdrjaban vettem
318ft-ért. Aminagyom megtettszett
benne hogy a jatékokbdl kiszedett
képekbe mindig volt egy rublika

betéve ahol mindig ott viritottak a j6
beszélasaitok.Ezt példaul nagyon hia-
nyolom a mostani szamokbdl. Arban
viszontmar til soknak tarom a
796ft-ot.

Egyszer(ien nem érimeg. Talan ha
lenne benne 16bb kod a jatékokhoz, ha
a jatékokat kategoridkra osztandtok és
mindegyik kategdridbdl ugyanannyi
jatékismertetdt raknatok az
ljsagba(mertmég mostis beleestek
abba a hobaba hogy az ujsdg fele vagy
replészimulatorokdlvan irva, vagy
pl.:Age of empires szerii jatékokrol)és
ezeketa kategéridkat az Ujsdg szélén
killénbozd szinekkel jeldInétek mint
ahogy a kataldgusokban van, ha a
pésztereket kélon egy nejlonzacskdba
raknatok (mert szészerintkikell ope-
ralniaz a lapok koziil és annak

az ismertetének ami mogotte van
annak befellegzett). A kédokat igy kel-
lene megcsinalnotok mintaz 576 kon-
zolban a kod-x van.De az ujsagban
példaul a Szdsszenetet nagyon kirdly-
nak talatom. Szerintem ha az 576
internetes oldaldra nyitnatok egy foru-
mot akkor sokkal tdbben latogatnak azt
is(pl.: Akielakarja adnia gépét vagy
hasznaltjatékot vasarolna).

Réviden ennyi. Peace!

Minden bizonnyal elég régen vehet-
tél KByte-ota kezedbe, hiszen

a képalairasokat mar januarban
visszahoztuk az Ujsdgba. Azt pedig,
hogy milyen jatékok ismertetdi
kerillnek az ujsdgba, nem mihata-

)

rozzuk meg, hanem a kiadok, akik
megjelentetik a programokat —
miértelemszeriien mindig azokrél
irunk,amik az adott hénapban meg-
jelennek. Ha sok szimulator jon ki,
akkor bizony sok szimulator lesz az
ujsagban,de ugyanezigaz barmely
mas kategériarais. Es ez mareleve
meghatarozza a cheat-rovat tartal-
mat is, hiszen igyeksziink mindig
az aktualis cimekhez keresnikddo-
kat— amisokszornem is olyan
konnyd!

Azinternetes forum problémajanak
megoldasa mar kdrvonalazédik
Bago Petifejében, addig is azt
javaslom, hogy latogasd meg nem
hivatalos rajongditopicunkat az
index.hu foruman.

A poszter kérdés ilyen szemponthal
valé megkézelitése nekem nagyon
tetszik, lelki szemeimmel szinte méar
latom is magam eldttaz ujsagarus
eldtt kigydzo sorokba tomoriilt576
rajongokat:

»— Csdkolom, egy zacsko kilobaj-
totkérnék!”

A Konzoltesetleg drulhatnék sze-
letbe is...

Hello!

Bocsanata tegezésért, remélem, nem
bantok meg vele senkit.

Nos. Nagyon tetszik az tjsdg, tetsze-
nek a PC jatékok leirdsai (legféképpen
azért azok, mertcsak szamitégépem
van). Minden nagyon sirdly, de lenne
egy kérdésem:

Kaphatd lesz majda ,SHADOW OF
MEMORIES" szamitégépre? Mert lat-
tam, hogy megjelent Playstation 2-re,
csak sajna én ahhoz nem fogok hozza-
jutni. De iszonyuan szeretnék jatszani
ezzela programmal, vagy legalabbis
kiprobalni.

lzgatottan varom a valaszt. (Remélem,
szamomra pozitiv lesz) Koszéném szé-
pen.

Udvézlettel: Radnai-Tar Viktoria
Viktdria kedves, el kell keseritselek.
A Shadow of Memories nem fog
megjelenniPC-re. Azanagy blidds
helyzet, hogy a PlayStation 2, és
eleve az lij generdcios konzolok

(az X-Box kivételével) hardveriiket
tekintve némiképp eltérnek, telje-
sitményiikben pedig tilszarnyaljdk
az dtlag PC-ket.igy — hacsak a
fejleszték nem kédoljdk mareleve
kiilén PC-re is a jatékot — nem sok
esély vanra, hogy PS2 progikat las-
sunk viszont gépiinkén. Egyébként
ajanlom figyelmedbe Bagé Petit, aki
a SOM téma nagy szaktekintélye,
ha annyira tetszik a jaték, t6le min-
den kérdésedre kielégitd valaszi
kaphatsz.

(...)AZ UJSAG NAGYON JO!!!

Igaz,hogy csak ezt az egy ilyen lapot
olvasom, de eztmar 3 éve. Hihetetlen
fejlodésen mentkeresztiila lap, SzJve
rulez!! Kezdimegérniaz drata maga-
zin, a cikkek jok, bar néha lehetnének
tartalmasabbak is. Kiviilrdl szép az
ljsdg, talan a legszebb is. Csakhat
mintha a poszterekkel lenne némi
probléma...

Amidta ujra van poszter, egyett sem
raktam kia falra, pedig ez nem norma-
lis dolog! Szévallehettek volna posz-
terek olyan jatékokrol, minta Black&
White, Uefa Challenge, vagy esetleg
a Tropico. Nem kell feltétlendl olyan
posztereket berakni, amiken hemzseg
azombimeg a vér. Hli, mar mennyit
irtam, abba is hagyom. Janosnak
feltétélendl gyogyulast!

Csa-

morfiusz

(...)Naalényeg!

Szerintem tok j0 az Ujsag meg minden
csak az a bajhogy révid!

ennyi pénzertamenyibe keriilma 1
ajandek cd is jarhatna!

De én azértveszem mertimadom
hogy j6 jatékkokrol irtok és sokat!
a***** ad cd tde olyan jatékkokrol ir
amiaz el6z6 havi576 ban marbenne
volt!

na mindegy!

A lényeg az hogy lehetne még béviteni
valamivel az ljsagot!

na bye!

Sold

Hiannak akimost a fészerkeszto!
Tényleg akkor mostki (lesz) a
f6szerkeszt6, he? Na mindegy. A
Iényeg az, hogy nekem tetszik a lap.
Jd min@ség, kirdly széveg és viszony-
lag olcsd. Ha viszont lenne hozza CD
akkor sokkal dragdbb lenne és keve-
sebben vennék meg, mintigy CD nél-
kil. Szerintem nem kell és nem is

fog kellenia laphoz CD. Ez igy jo
ahogy van. Igaz én még nem vagyok
eléfizetd, de szerintem j6 dtleta ,nagy
szaj"-as akcio (Micsoda?! Nyomas
a postara rézsaszin fecniért azon-
nal!). Markilenc hénapja veszem a
lapot, ezért nagyon megrazott, hogy
SZ.JVC elment. Kér érte. Na csak ezt
akartam elmondani, azaz leirni.
Bye:Tom

Tulajdonképpen ilyen, és ehhez
hasonlé levelek tomkelegével taldl-
kozhattunk maritta Csevegdben,
de Ugy tiinik, ez a téma kimerithetet-
len.

Sokan akarjak a CD-t, sokan nem,
de egy dolog biztos: az ljsdg
kdltségvetésében nincs benne egy
CD-mellékletara, igy a dolog —
bar elviekben akdr megvalésithaté
is lehetne — mindenképp areme-
lésseljarna, amit se mi,se tinem

szeretnétek. Lasd Tom.
Azértmost mar nem olyanrossza
helyzetidehaza, hogy ne lehessen
egy-egy demot, vagy shareware,
netan freeware progit lerdntania
netrél, ha annyira kellaz embernek!
A poszterekkel szintén az a helyzet,
hogy van, akinek nagyon tetszenek,
van, akinek nem. Ebben a dologban
eléggé korlatozo tényezd, hogy
csak olyan jatékrol tudunk posztert
adni,amihez van megfeleld anyag,
mind felbontds, mind mindség
tekintetében.

Ja,és Janos gyogyul, bar ezt hiva-
talos forrasok még nem erdsitették
meg...

Na szeva nagyfénok!

Gondoltam- mivel igyis olyan rég irtam
neked- megkérdezem, hogy leledzel
mostansag, mikor markezdink kifele
masznia nyarbdl. Az 1j576 is mindja’
megjon, meg minden, nem hagyhatom
hat, hogy nélkiilem Iépjetek &t egy
szamba, bar meglehet, hogy kiildtem
vagy 3 leveleta legutébbiszdm meg-
jelente 6ta, de ez engem mar elvbdl
sem szokott érdekelni! Tulajdonkép-
pen mostnincs semmikilonésebb
oka annak, hogy neked irok, csak

gy gondoltam, hogy mérhetetlen
unalmamatmuszaly vmivel eltizni

— mondom akkor, mikor épp befe-
jeztiik az unokatesémmal a Diablo2-t,
multiplayerben!(...)

Sajnélattal vettem észre, hogy az
unokatesdm nyamvadt*****-s lett,
melyetegy nagy sohajjal tudtam csak
nyugtazni, miutdn eléttem nyilvanvald
tény, hogy régebben még 6 is meg-
szallott 6théthatos volt, melyet misem
bizonyitjobban, minta polcain, irattar-
tékban elhelyezett 576-ok témkelege,
egészen a 91-92-es idoktdl fogva.
Szdvaligen: 6 aztdn igazidregnek sza-
mit, aki szinte minden szamot olvasott.
Egy ideig! Pedig mostmég csak 16
éves, ugyhogy nagy dics6ségnek sza-
mit, hogy mar olyan korén elkezdte
olvasnia lapot. Most pedig, ha ugy
vesszlik, atpartolt az ellenséghez.
(fogalmam sincs, honnan veszik
olyan sokan, hogy a konkurens
lapok és kdztiink valamiféle haboru
folyik... nincs sz6 semmiféle
ellenségeskedésrdl,nem
maszkalnak Guru vagy Gamestar
pdlos banddk az utcakon
baseballiitékkel, hogy az éjszaka
leple alattlecsapjanak az gyantitlan
576-osokra, vagy forditva. Konku-
renseivagyunk egymasnak, semmi
tobb. Mégcsak nem is utaljuk
egymast... ettélfiiggetleniilelég
szomort a dolog, kérlek jové
hénap els6 keddjén kiildd be az
unokateséd nyilvdnos megkéve-
zésre, és teljes vagyonelkobzdsra)




Mondtam is neki: Te is fiam, Brutus?
Remélem nem sokan vannak még
ilyenek, akik efféle szentségtoréshez
folyamodnak! Persze én nem szamitok
olyan nagy éregnek, hisz még csak
98/7-8 6ta veszem egyfolytaban a
lapot, illetve rendelem meg azota.
Miértis mondom ezt neked? Hét:
magam sem tudom, csak aztszeret-
tem volna mondani, hogy aztkivdnom,
hogy legyen olyan jo az 576, hogy
tobb olvasé mar ne gondolja ugy, hogy
elpartol t6letek (mar most olyan jo...
khm...). En gy veszem észre, hogy
kapaszkodtok fel a Iétrén, a kezdeti
nehézségeket pedig jobb nem is emle-
getni. Most, hogy elmentaz SzJVC,
hat: nem is tudom, milesz. Ha azt
veszem alapul. Hogy milett, mikor
elmenta CoV, akkor nem is akarok
belegondolnia lehetséges jovébe. De
ha aztveszem alapul, ahogy beszéltél
aBevezet6ben, illetve, hogy mér szinte
teljesen kiforrott ,szerepldgardaval”
kell tjrakezdeni, akkor nem is vagyok
olyan pesszimista, inkabb az optimiz-
mus felé hajlok. Hisz tény, és valg,
hogy a tehenész elmenetelekora leg-
tébb profi, s a legtobb régiember
elmenta stabtél, mely torténést csupan
igen nagy erdfeszités aran tudtatok
kompenzalni. Persze ez sem ment
zokkendmentesen. A friss csapatnem
nagyon birta a strapét, de végiil azér'
meégiscsak sikeriilt a lehetetlen, s tjra
a régifényében tiindokolaz 576! Erre
vartam. Tulajdonképpen nem is mond-
tam ezzel semmi Ujat, csupan azon
aggodasomat szeretném kifejeznieme
szerény terjedelm( levelemmel, hogy
nem szeretném, ha visszaesne a szint,
most, hogy egy éven beliil a kdvetkezd
foszerkesztovaltas is végbe ment. Azt
is szerettem volna megkérdezni, hogy
a foszerkesztdillasra ujembert fogtok
felvenni, vagy egyszer(ien az egyik
tesztészt nevezitek kifékolomposnak.
Tovabbd azon kérdésemre is szeret-
nék mar valaszt kapni, hogy vesztek-e
fel tovabbitesztereketis?! Mertha

igen akkor értesits, mivel szeretnék az
lenni...

Ja:ha a haverommalirunk egy jatékot,
akkor ha kész lesz, akkor elkiildhetem
nektek egy kis elemzésre? Nem kell 10
oldalon keresztiil elemeznetek, nekiink
elég csupdn egy hasdb is, esetleg egy
féloldal. llyenkkor jut persze az is az
eszembe, hogy mivan, ha a foldog
gyaldzzatok. Akkor aztan eqgy életre
elveszitek a kedviinket a jatékirastal,
vagy épp hogy meghozzatok. Merthéat
bizonyitaniszeretne az ember.
Nemde?

Most, hogy maraugusztus van, bizo-
nyara nekildttatok a lap szerkesztgeté-
sének is, mintegy (te jo ég! Hatilyen
szOvegek ragadnak ran...:-)) figye-
lembe véve, hogy nem szeretnénk

félkész ujsagot kezlinkbe kaparintani.
Ennek folyomanyaképpen, ha esetleg
segitségre lenne szlkségetek, illetve
nem tudjatok, hogy kinek adjatok a
Max Payne-t, akkor én dllok rendelke-
zésetekre (tudjuk, kinek adjuk).Ez
esetben persze driilnék, ha rendelke-
zésemre dllitandtok egy olyan konfigot,
mely birja a Max éltal okozott megter-
heléseket. Nem hiszem, hogy az én
500-as AMD k6-2-esem, a Voodoo
2-velés a 128 RAM-malkielégitené az
etvagyat! Most, hogy lehetdségem van
egy 733-as P3-rdl leveletirni, eszembe
otlik a felismerés: ezen a gépen nem
akad a Word!!! Na, ilyet sem lattam
még!

Most, hogy eme levelem is kezdielérni
az 5000 karakteres hatart, Ggy gon-
dolom, hogy jé lenne, ha befejezem
madn. S miis lehetne szebb befejezés,
mint:No: Szia! Akkor hét:

Geronimo voltam, illetve maradtam
tisztelettel...

ime egy levél, amely legjobban pél-
dazza egy KByte rajongd lelkében
duld harcokat a fészerkesztovaltas
kapcsan.

Mindenki megnyugtatok, panikra
semmiok! Az Ujsdg egy cseppet
sem lett/lesz rosszabb a
foszerkesztdvaltds miatt. Mar csak
azértsem, mertaz Ujsdg készitése
tovébbra is azok irdnyitdsa alatt
marad, akik SzJVC mogottis ott
dlltak az elmult j6 néhany honap-
ban. Tele vagyunk Uj 6tletekkel (ez
persze nem igaz, a fénok mondta,
hogy irjam ide), és azon mun-
kalkodunk, hogy egy még kiforrot-
tabb, még szinvonalasabb ujsdgot
adhassunk a kezetekbe.

A levélutolso felére visszatérve:
maér a bevezetdben is irtam, hogy
nagyon szivesen felkarolunk bar-
milyen cikkiré tehetséget, amennyi-
ben veszia faradtsagot, és
bemerészkedik a szerkesztGségbe
egy probacikkel a hona alatt.

(...) Szerintem azértdicsérik SZJVC-t
mertaz okosak mar nem olvassdk a
lapot ( kivételengem :), de én se tudom
miért) merttudjak hogy szarlett, csak a
hilyék és 6k is irnak levelet. A hiilyékre
nem kell hallgatni mert hiilyék, csak az
okosra kell hallgatni, az meg én vagyok
(nem hangzik beképzeltnek ugye?!:))!
En pedig azt mondom - az el6z6 levél-
ben leirt okok miatt - hogy a jelenlegi
576kbyte egy szar.

Hogy mittudnal javitani? Probald meg
visszahoznia régi576-os hangulatot,
aminagyon j6 volt, ez a kdnnyebb Ut.
Vagy sok étlettel és lelkesedéssel djjat
csindltok. A cikkekr6lmarmegmond-
tam hogy szerintem hogy kéne irni,
tobbetingyen nem mondok. Egyébként
nem akartok egy fiatal, ambiciézus, jo

—

humoru stbstbstb tjsagirdt felvenni?
Akarjatok!

Ul:ajdndékba még egy tandcs: az egy
TELJESEN maés ujsag ahol , Kedves
Somlo David ,-nak hivjak az olvasot:)!
Sawid

Kedves Somld David... izé...
Nehezemre esik azt hinni, hogy az
olvasdk azértdicsérik SzJVC-t, és
az ujsagban végbement véltozdso-
kat, mert hiilyék. En inkdbb arra
tippelek, hogy valami érthetetlen
maodon tetszik nekik...

lgazdbdlaz a véleményem, hogy
ahogy azember életében is, egy
lap térténetében is torvényszerien
sziikség van vdltozasra, fejlGdésre,
eldrelépésre.
Meggy6zédésem, hogy mindaza
véltozds,amin a KByte az elmult
eqy év soran keresztiilment, min-
denképp eléremutat, és nem
nevezhetd visszalépésnek.

Ez kiilondsen igaz a hangulat kér-
désére, hiszen az mindig az Ujsdag
készitGin alapul. Mds hangulata volt
aZolee féle 576-nak is, hiszen mas
emberek dolgoztak vele.

Nem érdemes fennakadnia vélto-
zasokon, hiszen a véltozds j6606!!!
Ugyis mondhatnam: a valtozas min-
den fejlédés alapja. De ez médr
filozofia...

Koszontelek New Boss!

Remeélem ugyanolyan sikeres leszel,
minta Janos! Kar, hogy 6 lemondott,
de hata bacikkal vivott RTS-ben nincs
kegyelem! Visszatérve a fonok témara,
remélem, hogy Varga B. letta f6szeri.
Sz.JVC is mondta, hogy milyen sokat
segitetta lap vezetésében. Akérkiis lett
.azembera gaton”, remélem hasznéra
vélik az 576-nak, s nem hatranyéra!
Mds: Jo 6tlet voltaz Gsszevonttarta-
lomjegyzék! Gondolom, most megcsa-
polddik a régebbiszamok szama(ez
halyén jéttki)! Milyen vagesz kis
poster-tvolta mostani576-ban!En a
Startopia-s felét raktam ki, de azértaz
Alone-kép se voltrossz.

Més: Boccs, hogy most ligy fogok

irni, mintha a Janos lennél, de hilyén
nézne ki, ha mindig odairam, hogy
,AJanos...".Nem? Szévalmondom a
mondanivalémat:

Nemrégiben irtad az egyik
Csevegében, hogy Te, Varga B., GyZ,
Balage, stb... vagytok az 576 dllandd
magja. Mind budapestiek vagytok?
Megint(48 dra... helyett megint) més:
Igaz, ez nem mostanitéma, de azért
csak leirom (a te mintadra) az én beteg-
ségiélményemet. Na kezdjik...
Tesidra, kosarazas. Rosszul kapom
elalabdat, bal kisujj torétt. ,Faszal”
gondolom magamban. Két haverom
elkisérne a dokihoz, csakhogy nincs
nalam a TB kartya. Hazaugrunk érte,

de otthon sincs. Anyamnal hagytam.
Megvarjuk a nénem(i dsdmet, kbzben
benyomjuk a gépet(kemény C 64). Az
ujjam mara haromszoroséra dagadt.
Anyam megjon(minta havivérzés),
majdnem elajul, hogy a kis fiacskaja-
nak eltdrtaz ujja, de azértideadjaa TB
kdrtyat. A dokisinbe rakja az ujjam.
Suliutdninydri sziinet els6 napjan(ezt
jémegaszontam) megyiink nyaralni.
Egy hét Martély! Kiérink, kipakolunk, a
haverommal felmegytink a tetdteraszra
jdtszani. Az antenna egy fémhuzallal
van kifeszitve. Nabumm, nekirohanok,
dobok egy hétasta csempén (innentél
nem emlékszek). Agyrazkodassal
bevisznek a vasarhelyikérhazba. A
dokimondja, hogy nyujtsam kia nyel-
vem. Vigyorgok.

Mégegyszer megkér izleldszervem
kinyujtasdra, mire én ginyosan kiis
nyujtom. Kal, mostmar tudjuk, hogy
enyhén dezorientalt(kissé elhdlyilt)
amnéziam van. Azé j0 nézhettem ki
torott kézzel, infuzidval a kezemben.

A csdcsdsmaca-stilust névérkék meg
mit gondolhattak rélam...? Szdval,
ennyilenne a térténet. Amia
legrohelyesebb az egészben, az, hogy
ez meg is tortént! Na bye!

-Cerberus-

Ui.:Megmondand valaki, hogy mia
kilombség a Leirds és az Ismertetd
kozo6tt?

Natessék, méris ittegy olvasé, aki
odavan a poszterekeért... Mint lat-
hatod, valéban én vettem ataz
lijsdg irdnyitasat, és a kdzeljovében
egy Ujtordel6tis felvesziink (mire
eztolvassdtok, mar meg is tortént
adolog),akiérdemeim elismerése
mellett megszabadit a szévegek,
screenshotok, és egyéb nyaldnksa-
gok egységbe foglaldsanak gondja-
tol. A design grafikai része viszont
tovabbrais a kezembe marad,

igy ezentulis gyonyérkodhettek
KByte szépséges mivoltdban,és én
is keresek vele egy halom pénzt...

A stab nagy része egyébkéntvalo-
ban budapesti,de van néhany vidéki
cikkironk is (Uriel, KeFe™, Ender
Wiggin, Credo — meg GyZ, csak 6
tagadja...) Ja, és kdszia sztorikat!

Nos, ennyire futotta ebben a
hénapban, széval csak igyekez-
zetek a levélirassal, hogy a Csevegd
oktéberre tjra a mar megszokott
négy oldalas terjedelmében
tiindokoljon!

Addig is javaslom, hogy olvasgas-
sdtok a KByte-otszorgalmasan,
legyetek jok, kezeket a lanyok fdlé,
éljenek a paplanok, és ne feledjétek
alegfontosabbat, hogy...

VargaB.
vargab@576.hu

®



Kémeim jelentése szerinta Pyro alapvetésének folytatdsa is a kertek alatt settenkedik mér, hogy a nyomokban
immar 3D-n alapulé grafikus motor, s csak az eredeti darabra jellemzé jatékmenet segitségével biivalje el a
kommando-érziileti hasznaldkat. A rajongok 6rémére hianytalanul itt figyelnek majd a régi egységek is, termé-
szetesen név és tipus szerint, kiegésziilve tucatnyi Gjlénnyel, mint példdul a bolhdirél hires Whiskey, avagy az
akrobatikus képességeirél hires Toledo. Tizenkét szint, melyek egyenkéntis tébb drds jatékot igérnek, s a Pyro fiuk
megkérddjelezhetetlen hozzdértése is szavatolni latszik: ez jo fog lenni. Annak, aki hagyja.

Throne of Darkness
Az E3-on bemutatott eldzetesekben szerepeltetett narrator-ember szent meggydzdése volt, igy alighanem komo-
lyan is vehetd, hogy az eredeti— értsd: elsé — Diablo alkotdifeleléssek a Throne of Darkness elkészitéséért. Az
azota mar hatalmas utakat bejart trailerben szamurdjok kaszaboljak egymast s kérnyezetiiket, hatalmas monsztrék
dominaljak a monitor csaknem egészét— s teszik ezt valéban izometrikus, Diablo szer( megjelenités jegyében.
Sokatnem dhajtunk eldrulnia Throne of Darkness térténetérdl, am eme tarthatatlan allapotnak hamarosan
végeszakad. Ok: a Throne of Darkness jové honapban megérkezik. Sietek leszégezni: az itt bemutatott anyagok

: csupdn késdbbikozlésének jogat fenntartjuk. Hah!

Red Faction
Jerry Parker, megkeseredett f6ldlaké hamarosan elszénja magéat a kornyezetvaltoztatdsra, s hien a Red Faction
kiszivdrogtatott cselekményszdlahoz, a lepusztult anyabolygdt maga mdgétt hagyvan produkél hanyattatasoktdl teli
emigraciota Marsra. A Mars jo keresetilehetGséget biztosit az elszant [ényeknek via banyaszat — am Parkernek
nincsenek sejtései az ott uralkod¢ kaotikus allapotokrol, melyek végett hamarosan nagyobb kalamajkdba keveredik,
mint amekkordban valaha is része volt. A jov honapban varhatd FPS darab igy Parker Marson vald érvényesilésé-
nek kdrilményeit prezentdlja, megfliszerezve szamos olyan étlettel s djdonsdggal, mely révén az akcié alapokon
nyugvé Marskaland kedviinkre vald lehet. Példa: kiemelt hangsily a jarm{ihaszndlaton.

7t

Pool of Radiance - Ruins of Myth Drannor

Még az SS|gyartotta AD&D darabok egyik sikeriltebb tagjaként tekinthettiink az eredetei Pool of Radiance-re, mely
gyakorlatilag minden szamitégépes platformra megjelent az id6k sordn. Hamarosan ujkivitel jegyében maszhatunk
az Elfeledett Birodalmak keblére, mely AD&D vildg, olybd tlinik — tovabbra is az egyetlen, melyetamasa

kozelmult alkotdi készilld miveik alapjaul hajlanddak tenni. Amit latatlanba tudnilehet: karakterek, questek, szornyek,
maszka, tdborozds, s természetesen az autentikus, memaorizacios szisztéma kezeskednek a darab kelendGségérdl.
A screenshotok mindségi grafikus szinvonalat sejtetnek, igy Pool of Radiance — Ruins of Myth Drannortilletd
kivancsisagunk foka: nagy.

ke d vl p il

izelité az 576 KByte 1991. szeptemberi szamanak tartalmabol

A Dragonlance legendak otthondul szolgald Krynn fdldjét ezuttal a Haldllovagok tucatjaitartjak rettegésben, éliikdn az tibergulasch Lord Soth-al, akialig varja,
hogy némi2™ Edition alapi SSIAD&D jegyében megkergethessen téged. A hdrom részes sorozatkdzépsd darabjardl Tihor Miklds ir, méghozzd szinvonalasan —
nekem akar elis hihetitek. (Death Knights of Krynn — Amiga, C-64)

1 Asikerlltebb Derrick — jelentése: akasztéfa— epizddokra t6, Németilletéség( kalandjatékrdl Zolee publikala
kérdéses szamban teljes megolddskéntis felfoghato tippdzént. (Crime Time — Amiga)

A kiképzétabor viszontagsagaikristdlyosodnak ki ebben az alapvetésnek a legnagyobb joindulattal sem nevezhetd
{ darabban, mely minta szdrakoztatd informatika egy érdekfeszitdbb tanulmanya, feltétleniil figyelmet érdemel. Tudta
ezt Temesvdri Tiboris, ezértirtrola. (Action Service — Amiga, C-64)

Amittudniakarsz a baseballrél, de nem annyira, hogy valaha is megkérdezted volna. Fentiprogram atfogd ismerte-
tése mellettihol figyel egy magyarazatokkal megtamogatott palyamodell, mely révén sansz mutatkozik, hogy meg-
értsd a tengerentuli kult-sport szabalyait— ennek elésegitésén Martin faradozik, tegyiik hozza: dicséretes mértéki
(gybuzgalommal. (RBIBaseball2— Amiga, C-64)

A még ma is meglehetésen aktiv Codemasters eqgyik koraifigurdja Mr. Spike, akinek Dizzyre (t6, igyességen s
| puzzle-okon alapuld kalandozasairdl P.P. néven futtat eszmét szerény tolinokunk. Van hozza térkép is — a jétékhoz,
nem atolinokhoz. (Spike the Viking in Transylvania — C-64)

A kor kdvetelményeinek legjavat hozé vadasz szimulaciorél pusztan az SzJVC — the KOS precizitasahoz s tapasz-
talataihoz mérhetd szakszerliséggel értekezik az dltalam ismeretlen, Bélafedénevii elem. Ajanlom figyelmetekbe.
(F-15 Strike Eagle 2 — Amiga)

= A KeletMisztikus Vildgaba kalauzold adventure/akcid alapokon nyugvo darab az akkortajt akkumulalhato grafikus
| részletesség s esztétikum legjavét hozza, mely lattan FdldesiBaldzs gyorsvonati sebességgel produkalta kéz javéra
megolddst. (Sinbad and the Throne of Falcon — Amiga, C-64)
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