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M eme remek jatékotletkiagyaldja elott, egyszer csak megvildgosul az ember
es szajat tatvafelejtve felkialt: ,az anyja, hiszen ebben a jatékban én szereplé
vagyok”! Persze nem a jatékban vagy szerepld, hanem maga az életeqy jaték, de a
kozhely szagu kijelentésekidl, ha eddig tartozkodtal, akkor miért pont most szakitanad
meg e hagyomanyt? A kérdés mely kotelezGen felmeriil egy ilyen magvas felismerés
utdn, hogy tudod-e azonnal, a szereposztasban mely karakter osztatott ki réd. Isten,
teremtmény, vagy a hivék gyiilekezetét szaporitd epizodista vagy-e. Amikora para
oszlanikezd, és a tikér homalydban végre felismered magad, nem biztos, hogy
tetszenifog a kép — ennek ellenére véllald azt, akivisszanéz rad, kdszonj nekibatran
és hangosan: ,Udvozollek Doncike! Az Istened hozott minalunk!”

A tizenkettedik szamottartod kezedben, amely fGszerkesztGi kinevezésem ota
kesziilt. Elteltegy év, és az ilyenkor kdtelezd szamadas kovetkezik. Elszamoldssal
nemcsak felétek olvasck felé tartozom, hanem a lap tulajdonosa, és nem utolsd
sorban 6nmagam felé is.

Egy évvelezelGttaz 576 KByte egy igen kemény vélsaghelyzetet élt 4t, melynek
torténete még a februdri formatumvaltassalill. oldalszam névekedéssel kezdddott. Az
olvasok Gromeébe Grom is vegyult, mivel a januari 398 Ft-hoz képestkét HuF hijan az
UjKByte a duplajaba kerillt. Az el6fizetdink statusza pedig hirtelen megsziint, vagy
jobb esetben a felére csokkent. A megduplazédott oldalszam az elkészitésére szik-
seges munkatis novelte, amit eredetileg harom fével terveztek megoldani. A harmas
magbélazonban kiilonbdzd okok miatt ketten rovidesen kivaltak, és a foszerkeszté
gyakorlatilag magara maradt. Hiaba probalta egymagaban alinia sarat, a hullamok
torvényszeriien 6sszecsaptak a feje folGtt, és az egyéb gondok mellett egyre rend-
szertelenebbé valt, egyre tobbetkésetta KByte megjelenése. A mar elviselhetetlenil
ndvekvd remittenda (elnem adott példény) hegyekbdl (legyen ra bizonyiték, hogy
csak kétképen fértek ela majus-juniusi dsszevont szam visszahozott példanyai)
lathato volt, hogy az olvasdk elvesztése olyan méreteket 6ltott, amely igen nagymér-
tékben prébara teszi barmely Ujsag tllels kepességet, tehatsurgosen ésazonnal
véltanikell. igy kerilltem a képbe, — mintutdlag megtudtam maraz Aprili Zolee
valtasakoris voltam ott— és egy mélyponton lévé 576-otkelletta szinte kivétel nélkdil
kezd@ Gjsagirokkal djra inditanom. A nehéz napokon tuljutottunk és ma martényleg
,csak” a finomhangoldson kell munkalkodnunk.

Egyértelmi eredményként konyvelhetjik el, hogy az elmit egy évben minden
alkalommalaz elére meghatarozottidGpontban jelentiink meg, visszahoztunk régi
népszerl rovatokat, lett Ujra poszter, nyereményjaték, és amia legfontosabb, kivivtuk
szimpétidtokat, el tudtuk magunkat fogadtatniveletek. Az ljség megjelenésiformaja
(design) kivaltotta az elismerésetek, és a belsd-, tartalmirészek fejlodése is
nyomon kévethetd.

Déncike teremtéjével szovetkezik és kiagyalnak egy Uj Csodat.

A kovetkezo fejlodésilépcséta KByte tartalmi megujitasaban latjuk. Mar ettéla
szamidlis lathatjatok, hogy egy markansabb 576 kialakitdsdn munkalkodunk. Az
arra érdemes jatékokrol sokkal tobb hattérinformaciot tudhattok meg ezutan, szinte
mindenrélirnifogunk, amiaz adott témaval kapcsolatos. Erésiteni kivanjuk a magazin
jelleget, szinesebbé, és érdekesebbé téve a tartalmibelsét. A jové honapban példaul
egy exkluziv Hénap dumajat kozliink Aprili Zolee tollabdl, vagyis a KByte leghosszabb
ideig poszton Iéve egykori fészerkesztdjétdl. El kivanjuk felejtenia gyenge jatékokrol
sz06l0 ismertetoket, és barezutan is lesznek elvétve egyoldalas leirasaink, dontéen a
hosszabb hangvételi ismertetdk, végigjatszdsok kertilnek elétérbe.

Mas.

Immar hagyomanyosan, ebben a hénapban is taldlhattok egy ujabb nyereményjaté-
kota Desperados végigjatszas mogétt. Kérlek benneteket, hogy a megfejtéseket
amegadottcimre legyetek szivesek elkilldeni— természetesen, csak ha nyerniis
szeretnétek azon.

Az el6z0 havijaték nyertesei: )
Meczker Katalin (Szekszard), Kovacs Zoltan (Szeged), Forré Adam (Komdrom),
Marijai Viktor (Budapest) — nyereményeiket postan kuldjik.

Mostpedig izgalmakban gazdag ismerkedéstkivanok a megujuléban lévé KByte-tal,
|6 olvasgatast, kellemes szdrakozast mindenkinek!
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Electronic Entertainment Expu 200

kiadd hirnevéhez méltéan domborit Gjdonsdgok tekintetében, itt
van mindjart két

(B

zonnalitérdko-
cogasra sarkallé darab
— a kenddzetlen
életszerliségérdl hir-
hedt Soldier of
Fortune marjavaban
késziil6 masodik epi-
zodja sem hagyja tel-
jesen hidegenaz FPS
nordoket, elvégre a
Q3 motorral f(itott gra-
fikus megvaldsitas mar
dnmagaban is kitind
ajanldlevél. Természe-

A Wolfeinstein Il

4 Soldierof Fortune 2

tesen maradnak a
valds fegyverek, s van
itt kibGvitett, mintegy
16 taldlati zonat dekla-
rald sérilésmodellis.
A stuffrevizora s otlet-
addja, John Mullins —
kitudvalevéleg a valo-
sagban is Soldier of
Fortune — tovdbbra is
folyamatos észreveéte-
leivel, tanacsaival latja
elaz alkotokat, igy
minden biztositottnak
latszik ahhoz, hogy

még a Wolfeistein

Il mellettis sanszos
lesza CD CD-olvaso
kdzelbe keriilni. Mert
bizony jon, jén az
Gskorialapvetés har-
madik epizodja

is, melyréla
kovetkezdketillik tudni:
| aszintén Q3 motorra
fejlesztettanyag a tavol
s kozelimult
legérdekfeszitdbb

FPS sztorijaval érke-
zik: feladatunk a maso-
dik vildghdboru idején elejét venniaz okkult tanokkal kokettald Hitler, s a
fortelmes emberkisérleteket végz6 Himmler izelmeinek. igy a nacimutansokat,
zombikat, valamint térténelem hii helyszineket felvonultaté FPS szemelvény
paratlan para-atmoszférat igér, melynek ellenallni egyértelm bioldgiai s szellemi
imposszibilitds. Ide nekem, shotgun!

A Star Trek mondakor is Ujabb darabokkal béviil, kilatott, ki hallott

még ilyet? Ittfigyel régtdn a Star Trek: Bridge Commander, mely

nevéhez hlien hatalmas, a filmekbdlis megismert cirkalok parancsnoki

hidjaira kalauzolja a o] —= 3

hasznaldt, ily médon
téve lehet6vé a kife-
jezettéletszerliségre
koncentrald drharc
iletve szimulacio ele-
mek hatékony elegyi-
tésétilletve
megtapasztalasat. Az
RTS kedvelék minden
bizonnyal 6rommel
értesillnek a Star Trek:
Armada folytatasarol
is, mely mindamellett
hogy megérzis Gregbiti

A Wolfeinstein Il

A StarTrek: Bridge Commander

( _#123.2001.it0ius 576 kBute.



améltan hiressé valt
eldd legsikertiltebb
megolddsait,immar
telies 3D-ben pompa-
zik — steszieztolyan
hatasfokon mely mar
most, a fejlesziés sta-
diumaban is modfelett
tetszetGsnek igérkezik.
A szintén Activision altal
tamogatott Supercar
Street Challenge két
legfontosabb ismérve:

1.A!Iati_jé| néz ki._ 4 Supercar Street Challenge
2. Allatigyors. A jaték

olyan autdgyarak exk-
luziv, t6bb esetben
kereskedelmiforga-
lomba sem keriil6
modelljeitvonultatja fel,
minta Lotus, Bertone,
Callaway — ezenigen
tetszetds gépjarmiivek
minden empatiatél men-
tes széthajtasa igy hata-
rozottan j6 mokénak
igérkezik — csak aztan
nehogy az legyen hogy
mifogyunk el, nem
pedig az autok.

A StarTrek Armada 2

empire

®
I N T E R A C T 1Y E

mlékszik még
valakiZ-re, a
Hangyéra? O

voltaz, akia Toy Story
utan elséként robban-
tottkomolyabbata
kizarélag 3D-s anima-
cids technikaval késziilt
mozifilmek kézétt, s
akivégsé soron a rela-
tiv feledés homalyaba
szam(izetett, miutén az
erkezésétkovetd hetek
soran a Pixar Studios Uj
darabja elsopré sikerrel
debiitalt, hasonlé témavélasz-
tassal. Az Empire fantaziat lat

a hangyanemzettség eqgy jeles
technikai sporteseményének tol-
maécsoldsaban, igy az AntZ
Racing nevii fejlesztésben egy
a sz6 nemes értelmében vett,
agyatlan szaguldast készonthe-
tink majd, melyben képtelen
jarm(iveket meglovagolé, mod-
felettingeriilt hangyék nehezed-
nek a gazpedalra. A bemutatott
anyagok tanusdga szerinta
hangydcék amokfutdsa egészen tetszetds grafikai kivitelezéssel parosul, igy
érdemes lehetmar mostjegyetfoglalnia rendezvényre.

4 World Sports Car

A AntZ Racing

A World Sports Car
nev(i projectmeglepd
maodon egy autds jaté-
kottakar, mely sordn'a
kéralapu versengés jut
| fobb szerephez. Nem

il kevesebb, minthatféle
jatékmad, 18 vélaszt-
hatd, valamint izlés
szerinttunningolhatd
geépjarmdi tbb katego-
ridra leosztva — min-
den adotinak tlinik a
jovd év egyik kellemes
szaguldasahoz.

Mér biztosnak latszik, hogy sem
Sturksy, sem Hutch nem Ussza
meg az informatikai értelmezést,
igy a kdzismert TV sorozat cimé-
vel fémjelzett project (Stursky
& Hutch)igen tetszetds otvozet-
nek igérkezik az Isteni Interstate
'76-ban, valaminta Driverben
alkalmazott megoldasokkal. A
korszellemetidézd, szitudcid
érzékeny zene, avagy a rendki-
vil otletes pontozasos rendszer
révén — jollakott TV nézdk dén-
tenek majd, mennyire taldltatottizgalmasnak elGadott performanszunk — igazi
gyongyszem leheta stuff— ha elnem toljak. Mert tessék csak emlékezni,
mitmiivelta szérakoztato informatika Hazdrd Megye Lordjaival. Olyant minem
akarunk tobbé, nem, nem!

Az Empire, sét az egész show legbizarrabb darabjanak alighanem a
Ghostmastert tekinthetjik, idézek: ,A Ghostmaster egyfajta akciéalapokon
nyugvo, kaland elemekkeltdmogatott nyersanyag-menedzseld stratégiaijaték, (
ez mdrvalami, mi?) mely sordn a jatékos szamos kiilonbdz6 helyszinen, szdmos
puzzle-szerii feladvanytkényszeril megoldani, ily mddon akkumulalva az adott
helyszinen fellelhet6 vardzslatokat, melyek segitségével lehetGsége nyilik ellizni
atérkép nem kivanatos szellemeit.” Mitis lehetne ehhez hozzétenni? Tessék,
ittegy duma tgy '62-bél: ,Szellemes vagyok, mint éjszaka a temetdk.” Akimég
meri, hasznalja...

4 Ghostmaster

()]

Codemasters

Codemastersék idén nem tulzottan erdltették meg magukata PC-re

fejlesztett Ujdonsédgok bemutatdsa terén — megerdsités kovetkezik,

melynek neve: Prisoner of War — Escape from Colditz Castle.
Akik toltak a mifajt mar az Amigas id6kben is, azoknak ismerds leheta
név — gyakorlatilag az dskori alapm(i adventure illetve akcié elemekkelis
fliszerezett megujitdsardl van szo, igy a Codemasters 4j progijaban 1941
derekan nyilik lehetdségiink
a Colditz Kastélyhoz hason-
latos bérténkomplexumokbaol
mintegy: lelécelni.
S noha ez igy 6nmagaban
nem hangzik tul ellenallha-
tatlannak, a jatékot jellemzd
aprolékos kidolgozottsédg s a
gyilkosnak igért mesterséges
intelligencia révén minden-
képpen érdemes lehet odafi-
gyelnia cuccra.

3 ) A Pri
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BE= ELECTRONIC ARTS“‘

legnagyobb
multd szoftver-
hazak ezen osz-

lopos tagja sejthetéen
jovore is jelentkezik
méltan hiressé valt
sport szimulacidik
legfrissebb verzidival,
igy egyardnt szamit-
hatunk a Fifa, NHL,
NFL, valamintaz F1
sorozat Ujabb darabja-
ira, melyek a bemu-
tatottanyagok alapjan
igazodnilatszanak a
| klasszikus EA tendencidhoz — azaz a méarelézdekben keltezett szezonalis ver-
ziok tovabb finomitott, fejlesztett kiaddsaival szamolhatunk. Alighanem nyugodt
szivvelmondhatjuk: az EA neve garancia arra, hogy a korszellem legjavat hozo
tartalmifelhozatallal taldljuk majd szembe magunkat— mar csak azértis, mert
eleddig mindig képesek voltak felilmulnimagukat. S hogy ez évrél-évre egyre
nehezebb feladat szamukra, az nekiink mégiscsak jot jelent, nemde?
Az Earth and Beyond végre egy olyan MMORPG-nek igérkezik, melynek
mar illett volna hamarabb piacra keriilnie. Egy, az Elite-ban tapasztalhato
LLletjaték” életérzés varhato az EA (ir szimuldtoratol, melyben jatékosok
ezreivehetnek résztegyazon
idében egy komplett virtualis
1 galaxis mindennapjaiban, érde-
keiknek s véermérsékletiknek
is megfelelden lavirozva
lirhajoikkala merd feketeség-
ben. Szabadsagunk
gyakorlatilag nem ismer kor-
latokat— fejvaddszat, kaloz-
kodds — végsziikség esetére:
békés kereskedelem. Na, jo:
csempészet... olyan virtudlis tr
van ittkészildben, mely megun-
hatatlan jatékélményt sejtet, mig az EA tdmogatdsa mintegy: elére is vetit. igy a
jovd MMOPRG-inek egyik mérfdldkéve lehet az anyag, mindenképpen fokozott
figyelmet érdemel.
Elsgsorban a fiatalabb jatékosoknak készilla Harry Potter, maxitap magusta-
nonc kalandjait feldolgozé Harry Potter and the Philosopher’s Stone cim(i
anyag. A J.K. Rowling dltal megalmodott, nemzetkdzi bestsellerré avanzsélt
ifionc kifejezetten tetszetdsnek tind 3rd Person kivitelben érkezik, s tesziezt
adventure elemektdlsem mentes jatékmenet igéretében. igy az sem kizart, hogy
Harry gyerek ezen informatikai @mokfutds révén tjabb rajongékat toboroz, akik a
cucc tébbszdrivégigtoldsat kovetden ingerenciat éreznek majd az ihleté konyvek
elolvasdsara.
| Medalof Honour— Allied Assault: a nagy sikertaratott alapmi mosta Méso-

dik Vilaghaboru legsotétebb peridduséba kalauzol minket, hogy hisz, darabon-

kénttébb dranyijatékot igérd kildetés soran bizonyithassuk ratermettséginket

atorténelem hii helyszineken, séta valdsagban s lefutott” hadmveletek

-~ % soran. A jaték képivila-

gata Q3 engine élteti
— azinteraktiv kdrnye-
zetrévén hasznalhato,
birtokba vehetd harca-
szatigépjarmi-vekkel,
térténelem hii s
szigoru szempontok
szerintmodellezett
i fegyverkindlattal,s
széles kord torténelmi
vonatkozasokkal is
kedveskedik az anyag
— tuti befutd.
A Command &

4 Farthand Beyond

4 Harry Potter

A Simsville

Conguer mitoszt
# hamarosan ujoldala-

{ rol, még helyesebben:
58] (jszemszogbdlismer-

4 hetjlik meg. Lehet
orlilni: marjavaban
késziilgeta
Renegade, mely a
Red Alertuniverzum
egy kiilonleges kikép-
zesselrendelkezd ten-
gerészgyalogosanak
legmeghatarozébb
bevetéseit mutatja be,
bizony-bizony: FPS
nézetbdl. A jaték igaziinyenc-
ségnek igérkezik, koszonhetéen
az eleddig csupén izometrikus
szemszgbdl latott s most
vezethetd, felhaszndlhatd
gépjarmiveknek is. Az alkotok
allitjak, igen szigortra veszik
afigurat, s szemben a pergd
akciora tamaszkodo FPS-ekkel,
akiméletlen életszerliségettart-
jak szem el6tta fejlesztés
sordn. Nem titkolt céljuk, hogy
a Renegade révén betérienek a
multiplayer alapu FPS birodalombais, igy sejthetéen adottnak igérkezik a tdbb
meglepetéssel is kecsegtetd tobbjatékos tamogatottsag. Oh, milyen szép!
Anno 1503 — az EA dllitdsa szerintez lesz az az anyag, mely sikerrel kombinélja
aklasszikus RTS-ekbdlmegismert gazdasag, illetve hadviselés modelita
Civilizationre, Europa Universalisra jellemzd, diplomaciai eszk6zoktél sem mentes
terjeszkedéssel, allam menedzseléssel. Szamtalan népcsoport, ezekhez tarsitott
szamtalan javadalom illetve hétrany hivatottbiztositania valtozatos, fordulatokban
gazdag jatékmenetet, az érdemifelhozatal béségének példazasra pedig élljon itta
felhizhato épitmények fajtainak szama: 250. Huhhhu... a stuff komoly hangsulyt
fekteta tengerikereskedelmiutak, itkdzetek modellezésére is. Remek.
S persze ittvannak a Simsek is, akik valoszini-sithetden az EA-hoz befolyt
profit Jelemos részét teszik kionmaguk s puszta mindennapjaik révenis. A
Simsville a mondakar kilvilag-
mentesség-ébdl” eredeztethetd
hianyossagokatigyekszik orvo-
solni, igy a készlil6 stuff sege-
delmévellehetdséglink lesz
tetszets méreti varosnegye-
deket, s6tkomplett varosre-
szeketmegalkotniaz ehhez
szilkséges komponensek sze-
repeltetésével: éttermek, szinha-
zak, mozik, rosszhir(i kocsmak
s persze sok-sok csiribiri-disz-
kolany, csiribiri-diszkésrac: egy-
szoval a vérbeli Sims nérdok végre megtapasztalhatjak kedvenceik hazon kiviili
maganéletétis — amennyiben ez tovabbiizgalmakat sejtet szamukra. Kivanom.
A Sims Online gyakorlatilag egy a hélon jatszhatd, tobb hasznald 4ltal
szimuldlt csalad szocializacios
lehetdségeitis biztositd, mond-
hatnok: fejlesztett Sims valtozat,
mely az igéretek szerint kompa-
tibilis lesz az eddig megjelent
kiegészitokkelis. Az igazimodka
persze az lenne, ha a harom
m( elénydsebb tulajdonsagait
egyetlen darabba gyurnak
6ssze az alkotok —
valdszinisithetéen errélfog
sz0lnia jovdre itemezett Sims
csomag.

A Anno 1503

4 MedalofHonour

4 Renegade
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ruisin’n Bruisin, azaz
C (itdk, oszt' hajtok tovabb

— eztigéria jatéko-
soknak Sgt. Cruise informatikai
amokfutdsa, mely sordn az Ide-
gen hadito hadak megfékezése,
s a torvénytiszteld dllampol-
garok védelme képezilegfon-
tosabb feladatainkat. S noha
Duke utan mar Sam is eljat-
szotta ugyanezen notat, Cruise
Ormestemnek még sansza lehet
Ujat mutatni, ha a készit6k
tovabbra is nagy hangsulytfektetnek a megkapd grafikus kivitelezésre. A stuff,
mintaz el6z6ek kapcsan mar vildgossa vélhatott, a hasznalhatd jarmivekre

4. Cruisin 'n Bruisin

m NIC EHTERTAIHMEH he

=

is épit— ez a ten-
dencia azidei E3
tantsdga szerintlassan
alapkdvetelménynek
szamit. A Virgin min-
denesetre meg van réla
gydzddve, hogy Cruise
Ormesternél nagyobb
arcotmég nem hordott
ahatan a Fold —

igy érdeklédve néziink
ezen Ujgenerdcios 3rd
# person shooter elébe.
Vagynemis...?

A Virgin Interactive
méasodik, s egyben utolsd idei PC-s fejlesztése a Football Manager munka-
cimet(!) viseli, melyr6l annyit érdemes tudni: minden id6k leggazdagabban
kimunkalt, legtartalmasabb foci menedzserének szanjak, tamogatas képpen a
netrdlfolyamatosan letdlthetd, rendszeresen frissitett adalékokkal s korlatlan
lehetéségekkel.

A FcotbaHManager

labb TV-nézék témegeit nyerte meg magédnak. A THQ, felismervén

a Bobban rejldé lehetésé-geket — az idei E3-on bemutatta a kérdé-
ses f6hds nevével fémjelzett készségfejlesztd, oktaté programot, melynek
neve: Bob the Builder.
Hot Wheels F1 Racer — avagy hogy egyeztethetd dssze a Mattel
jatékgyarédltal életre g
keltett Hot Wheel
birodalom a Forma
1-el. Az F1 fana-
tikusok valdszin(ileg
komoly fenntartasok-
kalviseltetnek az
dtletetilletGen, ezzel
egylttsem Usszuk
meg ezt az elegyet
— igéria THQ. Otle-
tes megoldas, hogy
a jatékot egy kis
teljesitmény
gokarttal kezdjlik,

ANickeIodeon misoran futd Bob 2001-es debiitalasat kovetden fiata-

4 HotWheels F1 Racer

mig szdmos
kihivasszer( feladat
teljesitése révén
jutunk majd elaz
F1-es autok
cockpitjébe. Hah!

A Matchbox, mint
olyan sem hagyja
hidegena THQ

B marketing osztalyat,
igy a legnépszer(ibb
automakett gyar jova-

hagydsdval két pro-
jectis készil, neviik:
Emergency Patrol,
Mission Bravo.
Ezek a jatékok —
sajatos médon —
autds programok,
melyek beigért
kénnyi
kezelhetdsége
kénnyed szdguldast
igérminden
korosztaly szaméra
is.

4 Matchbox Mission Bravo




lyba tiinik, a hullamvasut szimulatorok
kezdik komolyan vennimagukat — az
idei E3 tanuséga szerinta Disney is fan-

l N T E R t;'izi'a't,sr‘itfelvevﬁkﬁzﬁnségetI_a’taf!ologban,

|évén Ultimate Ride nevii projectjiik szamos
AC T | v E jatékmaodon keresztiil buzdit minket hullamvas-

utak megtervezéseére, illetve felemelésére, majd
azok kiprobélaséra is. S mivelhogy az eleddig
keltezett darabok sajnalatos médon kisebb-na-
gyobb hianyossagokkal érkeztek kdreinkbe, a
Disney remélhet6leg ittis hozza a téle megszo-
kottszinvonalat, s sikerrel alkotja meg az elsé
érdeminek nevezhetd hulldmvasut szimuldciét.
Mintahogy az Extremely
Goofy Skateboarding is az —
a szintén elsd sorban gyere-
keknek késziilé gordeszka szi-
mulator igy kényelmes, letisztult
irdnyithatéséggal ém kell6
Osszetettséggel érkezik majd
ahhoz, hogy a megkézeliteni
kivant célkdzonség valéban
szorakoztato idGtéltésnek néz-
hessen elébe. Exkluziv Info:
En maradok Tony Hawk-os.
Badivarial, meg minden...
A cég egyik legnagyobb siker varomanyosa a Who Wants to Be a Millionaire
harmadik kiadésa, mely a hasonld cim kviz show informatikai értelmezésének
tekinthet6 — a vetélkedd magyar liszensze Legyen On is Milliomos néven
fut, mig ez — fajdalom, de: gyakorlatinyeremények nélkiil teszi ezt. Ettdl
fuggetlendl mindenkihazaviheti Vago Spityut— vagy azta nénita TV2-rél,
nem juteszembe... mar, ha kell valamelyikik.
Az Atlantis — The Lost Empire szintén elsé sorban gyerekeknek készill,
am a harminc szinten
parametrizalhaté
nehézségifokok révén
valdszindsithetd, hogy
akdraziddsebb hasz-
naldk is elszdrakozhat-
nak ezzela kedves
kis (igyességijatékkal,
mely sordn szamtalan
jarmd segedelmével
kell felkutatnunk az
Elveszett Varost.
Hajra, gyerekek!
Ittvan akkor
Hamupipéke Baba-

A Exiremely Goofy Skateboardmg

auman

4 Atlantis — The Lost Empire

hdza, értsd: Cinderella’s
Dollhouse, mely a feltlintetett
kategdria szerinta még felcse-
peredésre vard lednygyerme-
kek kreativitasanak fejlesztését
tartja alapvetd célkitizéséiil,
igy a jatékosok feladata egy
virtualis babahaz berendezése,
illetve meggydz6 hatasfokon
torténd lzemeltetése. Ezt fran-
kén nézem is meg, hirtelen!

A Radio Disney egya
minimalista
zeneszerkesztékhoz hasonlatos Csoda, melyben az elére gyértott zenei moti-
vumok egymas utdn vald lepakolasdval hitethetjilk el magunkkal s csemeténk-
kel, hogy imigyen kapott produktumunk Git6képes elem a zeneipiacon. Bajnem
lehet beléle, akiakarja — vigye.

Akad ittegy Zoog Genius nev(i projectis, mely alapjaul egy népszerd TV
Show szolgal, fajtajara nézve pedig — Kviz, gyerekeknek. Ha valakitmeg-
lepne, kdzlém: a cucc angol nyelv(, igy a magyar felhasznalok rogton kétlegyet
ithetnek egy csapasra — a stuff révén ugyanis a csemete nyelvismerete is
fokozhatd. Elvisikon, ugyebér.

A Magic Artist Deluxe leginkabb a gyerekek kreativitdsat lletve esztétikai
fogékonysdagat hivatott fejleszteni, igy a tradicionalis értelemben grafikus prog-
ramnak nevezhetd project szamos kilonleges effektussal, s tucatnyi ujszer(
grafikus eszkozzel érkezik. Kedves darab.

A Disney tovabbi tjdonsdgai kifejezetten, mondhatnok: specifikusan a fiatalabb
kozénség szamara kész(ild oktatd programok képében jelentkeznek, igy ezekrdl
csupan atfogd tajékoztatast nyujtok — de igen: a Micimackonak s baratainak,
illetve a Tengerentilon hatalmas népszeri-ségnek drvendd TV sorozatok béb-
sztdrjainak kozremiiké-désével spékelt készség-fejleszté programcsomagok a
cégtdl megszokott magas szinvonall prezentécioval rendelkeznek, igy gyakor-
latilag minden egyes komponens értékes, hasznalhato darabnak mondhato
mindazon haztartdsokban, ahol akadnak ilyen porontyszerd dolgok. (Hogy a
poronty-szeriitnem hizta ald a Word, a kifejezés gyakori hasznalataval hozhaté
osszefliggésbe.) Van itt kérem:
Phonics Quest— Tanuljmeg
olvasniMickey Mouse-al! Pooh
Preschool: Engedd, hogy
Micimacka felkészitsen az isko-
laifoglalkozasok latogatdsara!
Rolie Polie: Tanuljmeg
egylttmikddnitarsaiddal Rolie
— egy a Tengerentulon futo,
robot TV sztdr — Gtmutatdsais
tandcsaialapjan! Mitis lehetne
ehhez hozzafiizni?
Plazt,hogy: gogéui!

4 Who Wants to Be a Millionaire 3

 Akidliitas kﬂrnyéke forgalmas mint mlndig, de szerintem kevesebb auté van ésa parkolés is egyszerﬂbb rmnttavaiy Szerencsére nekem megjott azlngyé be

| csaka Tominak kell egyet venni. Beallunk a sorba, de mér rogton kamillazunk jobbra-balra (rossz magyar szokas, de nem tudunk réla leszokni), hogy mit nszlogatnak
esetleg. A sormellettegy feka csajterelgetia jo népet, a labanal egy doboz, tele Nintendos torolkoz6kkel meg pélokkal. A Tomikér egyet, a csajmakog valamit és nem ad
Kar, mert ezekkel a cuccokkal a tovdbbiakban nem taldlkoztunk, és fogalmunk sincs, hogy kinek sikeriilt bel6le szerezni.
En még mindig aztmondom, hogy kevesebb az ember, minta mult évben. Vadul kamerazok, Tomifényképez. Végre 10 6ra, iivélive feltddul a tomeg a lépcsén. Rogton
be a nagy vegyes” terembe. lttvannak a PC-re és konzolokra is egyardnt fejleszté cégek: EA, Eidos, Sierra, stb. Elhataroztuk, hogy most akkurdtusan véqigjarjuk az
oOsszes Iétez6 céget és minden hasznalhato CD-tbegydijtlink, ezért kinyitjuk a kis mlisorfiizetet és ikszeljiik, ahol marjartunk. Hala istennek a specialis ,Press Media”

- belépd minden ajtot megnyit, mindenhol megkapjuk, amit kériink.

| Ashow hatalmas: 2 6ridsi csarnok, 2 kisebb terem, szobak és folyosék mindenfelé. Az el6z6 év fényében én tigy érzem, hagy MINTHA a konzolok uralkodnanak. Nem |
| latok egyértelmtien PC-s standokat, mindenhol ottfigyela PS2 és az X-box. Minden cég mindenre fejleszt— ez j6! Na 16 tliloztam, azértcsak megtaldlom a PC gémeket,
| deazels6 nap végére szinte csak 3 tipustlatok: autdversenyt, FPS-tés 3D stratégiat. Persze lehet, hogy hillye vagyok, és csak negyedszerre jutok vissza a Sierra
| standhoz... Iszony(i nagy a standjuk, sok a jaték néluk és egyik jobb, minta masik! Az EA drids standja a terem kozepén feszit, veszettnagy kivetitovel. Feltling tomega
| C&C :Renegade korill, de mar hosszd sor kigydzik az ijMedal of Honor: Allied Assault bemutatohoz is. Hatul a sarokban a Squaresoft, mar 10:05-kor 50 :
| emberdlisorba a Final Fantasy mozifilm el6zeteséhez és ez a szdm a 3 nap sordn csak né. Eidos, szerény stand, mindenhova kilrtak, hogy ,kamerazniés fotézni
| tilos!”. Lekamerdzom a feliratot, aztdn a jatékokatis. A Tomivadul fotozza Gket, mimar csak ilyen szemetek vagyunk. Activision, Grisifélcs a stand kozepén. Mellette
| Dave Mirra-tés Tony Hawk-otismerem fel, de a kdzelikbe jutninem tudok. Hohd, ittaz UjWolfenstein jaték! Iszonyat oI néz ki, és a diszletként felallitott pancélos
]érmuvén is il 4 sz6szimodell csaj, akik mindenhova néznek, csak a nyalukat csorgaté tomegre nem. Ez nem tetszik, anyazom is 6ket rendesen. Nyolc percig allok,
| mire tudok egy hasznalhatd felvételt csinalni a melliikrdl. Infogrames, Ubi Snft ittvan mindenki. Méhecske modjdra gyunﬁgelunk kamerdzunk, fotozunk. Orénként

" kell levinnia kocsiba a telizsakokat...




folytan most gyilkossaggal gyanusitanak. Egy

Egy ex-zsaru, akit ellenségei armanykodasanak

harcos, akikész egymaga elejét venniaz 6t elso- Jr—
pornikivano érdekcsoportok csalfa tizelmeinek. Egy férfi, aki- i
nek mdr nincs mitvesztenie — 6 Max Payne, fajtajara nézve
extratap akciohds, matriksszerkoban, puskdval. SOK puskéval.
A féhds nevevel fémjelzett project mar hosszu évek ota leleddzik
afejlesztés stadiumaban, az idei E3-on bemutatott valtozat pedig
mar sejtetni engedia Max Payne majdanivégleges, kiforrott arcu-
latat. A prezentdlt ani-
maciok, valamintaz itt
mellékelt screenshotok
révén megfigyelhetdek
a stuff grafikaikivitele-
zésében eszkozolt fej-
lesztések, ezen a téren
valoszinisithetéen
robbantanifog a maga-
bélkifordult ex-zsaru
— gyors, biztos ala-
pokon nyugvé motor,
intelligensnek mondott
ellenfelek — mondani
persze mindent lehet

A Max Payne

— valamint szakadat-
lan, vér s akeié b6
jatékmenetetigéra
Take 2 régota vart
sikervaromanyosa.

A Take2 egyik legna-
gyobb dobasa azon-

| banaHidden &

== Dangerous folytatdsa
lehet. Az eredetimii
egyike volta kdzelmult
legkellemesebb meg-
lepetéseinek — a
masodik vildghaboru
derekan gyakorld kom-
mandd csapat bevetéseit az akkortajt elérhetd legmagasabb szinvonal grafikai
megvaldsitas jegyében tolmécsolta a cseh illetdségli fejlesztdecsapat, mig a
tlizharcok, illetve a taktikai elemek életszeriisége révén a program pillanatok alatt
bebocsatast nyerta legjobbak taboraba. S mostlam, jéve a mdsodik epizdd!
Mitis lehettudni? Nos, a legszembetiindbb véltozas természetesen a grafikus
kidolgozottsagon mutatkozik — az E3-on bemutatott trailer roppant tetszetds
kepivilagot lattat, lehet vizsgalnia screenshotokat — a szisztéma, lévén mar

az els6 epizdd sordn is kitlinden szerepelt, nyomokban fejlesztett jellemzékkel

s kiegészitésekkel érkezik. Az alapkoncepcid igy drvendetes mddon valtozatlan
marad, &m a tobb szinten is eszkozélt fejlesztéseknek hdla, a Hidden &
Dangerous lI-nek marmost megelGlegezhetd egy belépdjegy az Idei inyencsé-
gek Klubjaba. Aztan majd meglatjuk...

Ittjon valakia kommanddsok sarkaban, képtelen méret( bicepszekkels egy
hatarozottan ismerds — ugyancsak képtelen méretli — rakétavetdvel. Ezta
fickot lattam mar valahol... Vannak jatékok, melyek olyan régéta készllgetnek,
hogy lassacskan mar senkisem hisziel, hogy valaha is forgalomba kertilnek.
Ezen darabok kozott is abszolit dobogds helyezésnek drvend Duke, akia

Doom s Quake kozotti periddus-
ban robbantott, FPS rajongok
tomegeit nyerve meg maganak.
A'96-ban keltezett alapvetést
tobb kiegészitd csomag kovette,
majd rovid id6n beldl— s immar
vagy harom éve — a 3D Realms
bejelentette, hogy a licenszelt
Unreal motor felhasznaldséval
megkezdték az ujepizod mun-
kdlatait, melynek neve: Duke
Nukem Forever. Az E3-on
bemutatott verzié mar kellGen

o

4 Hidden & Dangerous Il

kiforrott képet mutatahhoz, hogy
|étalapunk lehessen remény-
kedni: Duke nem fog késni. Leg-
alabbis ujabb harom évetnem.
Amibiztosnak latszik: a cse-
lekményszal f6bb iranyvona-
laiertismétcsak azidegen
hadak invazidja tehetd felel6ssé,
mig a kezdeti konfliktusok szin-
helye is asszimilalodni latszik a
Duke életérzéssel: Las Vegas.
+Szetmasszoulonfajja...”

A Microsoft altal bekebelezett

A Mafia

Bungie elsé igazi
alapmiive, a
Myth-mondakor alda-
s0s modon ugyancsak
Ujabb epizdddal béviil
(Myth ). Tovabbra
is a csoportokra, illetve
kisebb seregekre
tamaszkodo harcmo-
dell szolgéltatja a jaték
lelkét, mely torténeti
vonalvezetésében
azonban érdekes csa-
vartfedezhetnek majd
fela rajongdk: a foly-
tatds 1000 évvel az elsé két epizdd el6tt jatszddik, kézéppontjdban pedig
Connacht, a Farkas legendaja &ll, ki mindenre elszant héroszhoz méltéan
oszfja a halaltaz ellen soraiban. Orvendetes kériilmény, hogy immaér a teljes
jaték 3D-ben pompazik — emlékezzink, hogy még a masodik epizdd is
.mihdromdés”, sprite alapu karaktereket szerepeltetett — t6lik végre elbu-
cslizhatunk s reménykedhetiink, hogy a Myth mondakérnek éppen Ugy javéra
vélik az esztétikai megujulas, mint a beigért, fejlesztett mesterséges intelligen-
ciais.

Elérkeztlink a Take 2 eqgyik legigéretesebb darabjahoz, mely az 1930-as

évek Amerikajaban invitdl minket a maffia-lét megizlelésére egy kiils6 nézetes
akciéjaték révén. Az igen meggydzd, tetszetds részletességgel kidolgozott
varosrészeknek — a bejarhatd terlilet a bemutatott verziéban 12*12 mérféldnyi
— s az abszolut kétetlen jatékmenetnek hala alighanem megelélegezhetd a
stuffnak a teljesen Ujszer(i megkozelités, mely révén a Mafia sikerrel latszik
elegyitenitobb, egyenkéntis igen szdrakoztato stil sajatossagait. Igy adottlesz
a Hitmanbdl megismert, kiilsé nézetes harcmodellis, &m ha lld6zére, avagy
meneklére kéne venniink a figurat, csak kiszaladunk szépen az autdutra,
majd par célzottIévés leaddsdval egy a szamunkra szimpatikus gépjarmd
azonnali atadaséra inspirdljuk a sofért— nem kevesebb, mint 60 féle autd
allmajd rendelkezésre, am ez csupdn a jaték egyik mellékes felhozatala.

A cselekmény s a motivaciok hatterében persze elvarhaté maodon kiterjedt
kapcsolatokkal rendelkezd csaldadok érdekei dlinak, minek révén biztositotinak
latszik az darmanykodds lehetdsége is.

Valamilyen foku drmanykodasra a Stronghold nevi projectben is szikségiink
lesz majd, mely a bemutatott el6zetesek alapjén egyfajta keresztezédésnek
Alertekbdl
ismerthadviselés alapu
jatékmenet— mezein?
Mezein. A szinvona-
lasnak mondhatd gra-
fikus kidolgozottsaggal
érkezd anyag speci-
fikusan a varostrom-
okra, illetve az ezek
bevételével, védelme-
zésével jard stratégiai
mandverekre koncent-
ral, ami Ujszerd jatékél-
ményts tapasztala-
sokatis sejtetnienged.
Varjuk.

A Myth Il




| jatékokat. Akad itt még egy

I N T E R A C T I v E

Commandos
révén ismertté
valt, Eidos szi-

nekben versenyzé
Pyro szerencsés
maddon nem elégszik
meg elsd alapvetésik
sikereivel, s Praetorian
néven prezentalnak
nekiink stratégiai jaté-
kot— @m sajnos csu-
pan 2002 tajan. A
fejlesztés igy
sejthetden még kezdeti
stadiumban leledzik,
ellenben a mér biztos alapokon
nyugvo koncepcid igaziinyenc-
ségetigér— a marproszperalo
félben leledz6 Romai Birodalom
oldaldn avanzsdlnihddito Csa-
szarrd mindenképpen
kihivasszer( feladatnak tlinik, s
lévén a Pyro minden bizonnyal
hozza a t6le megszokott szinvo-
nall prezentdciot, tirelmetlen-

4 Praetorian

ségink foka igen magas.

A SaltLake 2002 a hasonlo
évben megrendezeésre ker(ld
TéliOlimpia hivatalos informatikaiinterpretdcidja, igy szinte biztos, hogy az
eldzetes tervek szerint— sportjaték lesz. A hat versenyszam gyakorlatilag az
6sszes fébb, ha Ugy tetszik: popularisabb téli sportdgat magéba foglalja, sieléstdl
dtegészen a bobig. Sz van erételjes alapokon nyugvé multiplayer tdmogatott-
sagrolis, s az Eidos igérete szerinta grafikus kidolgozottsdg is a korszellem
legjavathozza majd. Hat reméljik is.

A Trade Empires lehetaz a stuff, mely ellehetetlenitia még meg sem

A SaltLake 2002

jelentMerchantPrince
2-t,1évén nem keve-
sebb, mint 15 (!) torté-
nelmikorszak mezején
modellezimajd a

B gazdasdgiélet,a

| hozzaférhetd konnyd,
nehéziparitechno-
logidk, illetve —
legféképpen — a
kereskedelem sajatos-
sagait. Az alkotok
dllitasa szerinta
kilonbdza torténelmi
korok révén a Trade
Empires periddusai gyakorla-
tilag kilon epizédonkéntis
megélhetd jatékmenetet biztosi-
tanak. Mitmond erre az igényes
felhasznald? Nos -aztén hon-

| nantudjam?!

Republic — The Revolution.
Errdla fejlesztésrél mar hossza
ideje suttognak a forumok, s
persze nem is véletlendl: a

stuff értelmiszerzGje, Demis
Hassabis afféle langelmének
tekinthetd, aki 12 éves kordban
marmint elismertsakkmester |étezett a vildgban, mig 23 évesen ténkreverte a
vildgszerte megrendezésre keriild Mind Sports Olympiad minden résztvevéjét.
1998-ban Elyxir néven fejlesztdcsapatot alapitott, melynek debiitalo projectje
mar most forradalmasitanilatszik a valds idejd stratégiat— ezek persze nagy
szavak, am ha megvizsgaljuk a kériiményeket, modfelett elgondolkodtatoak is.
A jaték lelkét a Totality nev(, a Revolutionben bemutatkozé motor fiiti, mely
egyrészt elvisikon barmilyen fokud komplexitdssal rendelkezé jelenetet képes
valés idében lerenderelni, s noha ezzel az infoval még nem sokat tud kezdeniaz
tjitdsokra fogékony elem, az engine éltal egyszerre kezelhetd egységek szama
— délok is el — egymillid. Hogy Mr. Hassabis valoban triikkds fickd lehet, hiven
tlikrézilegutdbbialldsa is: az utdbbiidében egy Lionhead nev(i brigddnal kédolta
valamiBlack&White nevdi stuff érzelemvilagat.

A Trade Empires

4 Republic — The Revolution

csomagot mutatott be,
melyek kdzos
ismertetdjegyeia Hoyle
kitétel — Hoyle Casino:

cég szamos, tobb

jatékot tartalmazo

csalddiprogram- I[RRA
™

a szerencsejatékok megszallot-
tainak készilt csomag félkard
rablokkal, roulette-el, kocka-
jatékokkal. A Hoyle Board
Games népszerd tablas jaté-
kokat kinal, mig a Hoyle Card
Games — népszerd kértya-

szojatékokra koncentralo Hoyle
csomag is, miga Gameroom
nevli fejlesztés jobbdra igyes-
ségijatékokat tartalmaz, minta

A |ncredible Machine

darts, avagy biliard.
d lttjonazincredible

Machine — Even

more Contrapsions

is, mely a méltan
hiressé valtlogikai
jaték hirnevének 6reg-
bitésén szorgoskodik
majd, temérdek Uj
puzzle s gadget
szerepeltetésével.

g Ittfigyelnek a fotel-

§ vadaszok igényeit
kielégitd cuccok is,
minta legfrissebb ver-

zioszamu haldsz, illetve vadasz szimulatorok — Trophy Bass, Trophy Hunting
— mig a kiado dltal timogatott Minigolf nevii fejlesztés érdekes modon a
minigolf szerelmeseinek hivatott kellemes perceket szerezni— megjegyzendd,
hogy a jatékosokat kedves kis allatkak személyesitik meg, ami érdekes kontrasz-

4 Throne of Darkness
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totalkot a stuff alapkoncepcidja-
val.

A Sierra masik nagy dobasa a
Blue Shiftlehet, mely egy a Half
Life-hoz készllt kiegészité cso-
mag lesz fejlesztett grafikaval,
finomitott karakter animéacioval s
persze rengeteg uj helyszinnel
spékelve.

Throne of Darkness — erre
anévre igazan érdemes oda-
figyelni, mely az E3-on bemu-
tatottanimécio narrétora szerint
— aDiablo alkotéinak keze munkajat dicséri. Hat ez meg?! Atigazoltak a
Blizzardtdl? A Tavol-keleti hatdsoktdl sem mentes akcid/rpg hét szamurdjtér-
ténetét beszéliel, akik a vidéket terrorizald sotét hatalmak nyoméba erednek,
hogy aztan jellemiknek megfelelden alakitgathassak a birodalom kézigazga-
tasat. Az izometrikus, Diablo szerii képi megvaldsitas lélegzetelallito magia s
harcrendszert igér, ahol a karakterek végre nem egyetlen tdmaddé mozdulat

4. Half-Life: Blue Shift

] kivitelezésére kvalifikdltak, a gra-
fikus motor pedig eleddig sosem
latott méret(i rémségek mozga-
tasdra s kezelésére lesz képes.
Remek darabnak igérkezik.
A Sierra, s6taz egész show leg-
igéretesebb darabjai kozé tarto-
zik az Empire Earth néven futd,
| stratégiaifejlesztés. Hasonloan
az Eidos miihelyekben kész(ilé
i Trade Empire-hez, az Empire
Earth is szamos térténelmikoron
&t lattatja az eseményeket, a tliz
felfedezésétdl szamitott periodus kezdetétél egészen a nukledris flziéig — és
még azon is tul. Ez mardnmagaban is igen komoly tartaimat sejtet, mig a stuff
grafikus kivitelezése — ha a bemutatott anyagok nem hazudnak — ujtavlatokat
nyithatmeg az RTS-ek birodalmaban: 3D-s tdjmodell, szemet gyonyérkodtetd
animacids kultiravalrendelkezd egységek baltds bacsitél &t a mechekig — futd
éviink legnagyobb durranasa lehetaz anyag.

4. Empire Earth

sip6bdl két Francia
illetéségli hérosszal
indit az Infogrames

— ittvan elészor is
.eksénmenalegnagyobb” >
(Action Man), aki

sejtheten elsé sorban a fia-

o,
talabb jatékosoknak igyek-
szik kedvében jarniegy

rengeteg jatékmadot, ren- l N F O G R A M E S

geteg fegyvert s persze rengeteg izgalmat rejté programcsomag révén, mig a
masodik jelentkezd Tintin — az enyhe pigment hidnyban szenvedd, minden
kétes tigyletet felgongydlitd ifjonc. Mitis érdemes tudniréluk? Leginkdbb azt,
hogy mindketten dtvedlettek 3D birodalomba.

A Beach Head 2002 gyakorlatilag a csupan relativ sikereknek 6rvendé straté-
gia fejlesztett valtozata tucatnyinélkilézhetetlen, s csokornyi dtletes djitassal.
Eletszer(i napszak dltakozasok, fejlesztett mesterséges intelligencia, s joval
tobb szempontmérle-
gelésétigényld hadvi-
selés-modell hivatotta
mitosz j6 hirét 6regbi-
teni.

Sid Meier nem alszik
— ehelyettgdzerdvel
dolgozik a Civilization
I11-ik epizédjan, melyet
marmost szisztéma
illetve esztétikum sze-
rinti Gjitasok tdme-
geivel jellemezhetiink
— Mr. Meier eleddig
egyetlen megnyilatko-
zasaval sem tudott
komolyabb csalddast
okoznia stratégia
kedveldinek, igy annak
esélye, hogy éppen
legpatinasabbnak
mondhatd alapvetés-
ének folytatasat tolja
el, erGsen tarta zéro-
hoz.

A Monopoly City egy
a klasszikus tablds
jaték alapjaira felhu-
zott, alddsos médon
dobdkocka-mentes

A

4. Monopoly City

stratégiai miinek igérkezik,
ahol a résztvevdk Ozleti
birodalmuk felviragoztatasan,
illetve konkurenseik
elsoprésén szorgoskodnak. Az
'1930-as évektdl napjainkig
terjedd torténelmiiddskéla val-
tozatos, mindségi élményanya-

4 Sheep Dog 'n' Wolf

got sejtet.

Nikita és Michael a Red
CellfedGnevet viseld terrorista
szervezetfelszamolasan szor-
goskodnak, mikoris az
igybuzgo hasznalo atveszi
valamelyikik felettaz ira-
nyitast, hogy sajat keziileg

4 | aFemme Nikita

vezesse gybzelemre, avagy
bukasra a két kiilénbdz6 sza-
lon futd kémtdriénet mitsem
sejtd szerepldit (La Femme
Nikita). A stuff meglehetésen
hagyomany hii, akcié orientalt
3rd personnak tiinik, melybe
némieredetiséget csempész-
nek a klasszikus kém-szak-
szerkezetek, mintpl. a
szivoszalnak alcdzott kopdcsa.
A Sheep Dog'n’ Wolf
rajzfilmszer(, lendlletes, s
elsé sorban: rendkiviil szora-
koztatd mokat igér, mely sorén
kozkedvelt tintahdsok tarsasa-
gaban probalunk eleget tenni
a monitoron szaladgalé ele-
mek kivanalmainak — Ralphy
Farkas csillapithatatlan éhsé-
gétenyhitené a jobb sorsa
dhitozé birkak kardra, mig
Sam, a nyajértfelelds ebszer(
elem Ralph mécsingos alfele
képében sejtiaz univerzum
legkitiindbb falatjait.

Action Man DESTRUCTION X

A Action Man

4 Tintin

)



cég egyik legnagyobb doba-
sanak a Frank Herbert

altalmegélmodott Diine

mondakarbél taplalkozd 3° person
anyag igérkezik, mely hasonléan az

ihlet6h6z — Dune néven fut. Az

PREAM@ATCHER

alkotok szerintmiivik sajatos modon elegyitiaz akcid, illetve kaland elemeket, mig
atorténeti vonalvezetés igazodnilatszik a Herbert altal bemutatott torténelemhez,
noha drvendetes modon a jaték szamtalan ponton vesz elegans fordulatokat, mely
fordulatok eszmeimindségéértmaga az ird tehetd feleldssé. Amimiattazonban
mindenképpen érdemes kiemeltfigyelmetszentelniaz anyagnak — az E3-on bemu-
tatott realtime render animacio olyas fajta képi megvaldsitast sejtet, mely lattan az
egyszeri Diinerajongd igen rovid idé alatt késztetést érez az itt életre hivott vilagban

valo kalandozasra.

A gyanu, miszerinta Dreamcather a legkitlindbb grafikusokat foglalkoztatja, tigyele-
tes folytatasuk tekintetében is tovabb ndvekszik. A hatalmas sikereket aratott
Beyond Atlantis bévil mostegy Ujabb epizéddal, melynek cime: Beyond

Atlantis 2. Cseles marketing, hm? A rendezvényen bemutatott, négy-6t perces ani-
mécidk professziondlis szinten kiforrott, szemet gyényodrkddtetd képi megvaldsitast

A Dune

lattatnak, marcsak az marad
kérdés, miképpen is implemen-
taljdk az alkotok leny(igdz6 vild-
gukba az érdemijatékéimeényt.
Mertha bedobnak nekem egy
Cryo Engine-t, akkor nadddon
szomort leszek. Annyimar biz-
tosnak latszik, hogy egy csinos
egyiptolégus néniszemeén keresz-
tillattatjak majd velink mindazon
eseményeketilletve krilménye-
ket, melyek a letlintvaros nyoma-
ira vezethetnek.

Nem Uusszuk meg folytatas nélkila Mega Race szituaciot sem — akik emlékeznek
azelsé epizédokra, emlékezhetnek a sorozat alapveté metédusdra is, miszerint
prerenderelt palydkon bontjuk a teret, s taszitgatjuk a mélységbe konkurenseinket.
Szerencsés modon az alkotok szamot vetettek a szisztéma irantiragaszkodasukkal,
simmarvalds 3D-ben kiildhetjiik a gépjarmiiveket. Kettes szamu csavar: a verseny
szinhelye szarazfoldrél a levegdbe avanzsalt, minek révén a Wipeoutra emlékeztetd
tapasztaldsokra szamithatunk, temérdek valaszthato replilé szeri szakszerkezettel,
melyek természetesen eltérd fizikai, iletve menettulajdonsdgokkalis bimak. A Mega
Race Ill-nak igy minden esélye megvan, hogy életre keltse a mostansag fullhulla

alapmitoszt.

A Schizm kifejezetten érdekes madar, mely egy a Mystben abrazolt szirrealis vilag-

hoz hasonlatos birodalomba kala-
uzolja a jatékost, melyben tébb
csoportra osztott, megoldando
puzzle-ok tdmegeivel szembesul.
Mintmarebbélis sejthetd, a
Schizm kalandjaték lesz, még-
hozzd otletszerd Gjitdsokkal —

a torténetiszalak ismertetésétal
viszonylagos dsszetettségiik
révén ezuttal eltekintiink, am itt
figyel egy kifejezetten érdekes
huzas: a jaték soran kétféhdssel
ténykedink majd, mer6ben eltérd
helyeken, sétadottesetben, mas
iddsikon is — ez a szisztéma
valoszinisithetden izgalmas tav-

latokat nyitmajd meg a kooperativ,

illetve egymastol teljesen fiigget-
len médon megoldandd feladatok
szintjén. A bemutatott elézetesek
szerintaprélékos részletességgel
megalkotott, prerendereltalapu
képivilag szolgaltatja az
élmeényszeriinek igérkezd kalan-
dok alapjat.

From Dusk TillDawn, azaz:

4. Beyond Atlantis 2

4 MegaRacelll

4. From Dusk Till Dawn

Alkonyattdl Pirkadatig.
A hasonld cimii
mozifilmeta kdzépré-
szen beszurtfordulat-
nak kdszonhetéen —
mikor a kiiltelki csehd
komplettvendégkozén-
sége atlényegilvam-
pirra, hogy aztan tobb
hektoliter vérben flirod-
hessen az dsszes
szerepld és statiszta

— alighanem az utébbi
id6k egyik legeredetibb
darabjdnak tekinthetjik.

igy érezhették ezta Dreamcathcemélis, hiszen készséggel letejelték a
Jmegjatékositdshoz” sziikséges pénzeket, am elgondoldsukhoz némicsavaris tar-
sul: a film végén ugyebarminddsszesen két tiléld marad az 6sszeverbuvalddott kis
csapatbol, akik a vampirok leirtasat kvetéen a kildn utakon vald tovabbhaladast lat-
jak a legcélszeriibbnek. Ezen ponton vessziik at Seth iranyitasat, aki révid idon beldl
kapcsolatba keveredik egy — tessék kapaszkodni— Rising Sun nevd tankerhajoval,
mely jelen idd szerint bartdnkomplexumként izemel. Eleddig nem tisztazott megfon-
tolasokbal {6hosink ugy dont, kiszabaditja az elitéltek bizonyos csoportjait, hogy
aztdn éliikre dllva (téképes csapatotszervezhessen. S noha a sztoriebben a
formaban még meglehetdsen kdvetkezetiennek tiinik, annyibiztos: Sethnek ezuttal
is szamolnia kella térségben, s igy az elitéltek soraiban is fellelhetd vampirokkal,

igy szakadatlan, Die Hard Trilogy szerii akcidra, s hatékony tajékozodd készséget
igényld jatékmenetre szamithatunk. Akarhogy is, az idei show legbizarrabb darabjai
kozé kell sorolnunk a From Dusk Til Dawnt, mely éppugy lehetfergeteges siker, mint
cstifos bukds. Meglassuk.

A Dreamcather valamely megfontolasbdl ugy vélte, itt az ideje Ujra elészednia mult
kodébdlegy mara mar érzésem szerintunalomig csépelt csokat, aki64 fogi moso-
lyavals buggyos ingujjaival készteti pihegésre a spanyolilletdségi Holgykozonséget.
0 Don Diego, akinappala spanyol nemesek mindennapjait éli, hogy aztén éjszaka
magara huzhassa fekete szerkojat, s kardjaval ossza az Igazsagota helybeéliek
legnagyobb megelégedésére. Tébbet ehhez aligha lehet, avagy kellhozzafizni:
Zorro jon. (Csak aztan menjenis.)

Igazigydngyszemnek igérkezik a Dr. Jekyll és Mr. Hyde — az alapfeldllast
valészinileg mindenkiismeri: Dr. Jekyll vegyészmérndkimindségében olyas fajta
vegyiletet kotyvaszt, mely domindnssd teszi éne sététebbik felét, mely sotétebbik fél
Mr. Hyde személyében manifesztalodik a hordozo lelkében s testében is. A sztori

szerintDr. Jekyllvégsé
soron sikerrelmegrend-
szabalyozza a velejéig
romlottMr. Hyde-ot, am
bizonyos érdekcsopor-
tok nem atalljak elrabolni
adokiegy szem leanyat,
hogy aztan zsarolas
targyava tehessék 6t.
Ertsd: Dr. Jekyllt.
Hdsiinknek egyetlen
sansza van lanya meg-
mentésére — ujabb
dozis vegyiiletet készit
el, s csak remélnimeri:
még azelditképes lesz megfé-
kezniaz lgyletlebonyolitasara
hivatott Hyde-ot, miel6ttaz tel-

d jesen atvesziaz uralmatlénye

folott. A 37 person alapu jéték
gazdagon kombinalja majd az
akcid és dominans kalandele-
meket, s kilénben is, és egyalta-
l&n: a sztoriegggészen kivald, a
grafikus kidolgozottsag az E3-on
bemutatottanyagok szerintkife-
jezetten élményszeri — viszem
innen.




Ubi Soft

kiado szép sikereket
kényvelhetettel F1
Racing Championship

nevii— nos hat— Forma 1
szimulatora révén, igy természe-
tesen szamithatunk a folytatds
megjelenésére is, méghozza —
ha minden a tervek szerint halad
— még futd éviink vége felé.

igy nem kizért, hogy a kardcso-
nyijatékdémping dombijairél szo-
lithatjuk majd magunkhoz a UBI
Softlegfrissebb, s allitdsuk sze-

4 F1Racing Championship 2

rintlegkiforrottabb Forma 1-es szi-
P4 muldciojat. Mintolyat. (F1 Racing
§ Championship 2)
Fergeteges RPG forradalmatigér
aPoolof Radiance — Ruins of
Myth Drannor. A D&D 3rd
Edition alapu szerepjaték az
Gsrégi, még SS|nevével fémjel-
i zett, C64-es Forgotten Realms
legenda Ujjaélesztéséttiizte kicél-
jaul,az E3-on prezentalt anyagok
s screenshotok lattéan pedig min-
den esélye meg is van, hogy siker-
relvegye az akaddlyokat: dinamikus, valds idében szamolt fényhatasok, végre
igazan szép, részletes karakter animacid, s a Baldur's Gate politikatol mentes
karakterrendszer jellemzia stuffot. Erisd: héseink mara most készilg alapm(i
révén is Uthetik a 16-odik szintet, mig varazstuddink szamara hozzaférhetd a
komplett spell - felhozatal, egészen a nyolcadik szintig — viszem innen.
A Tom Clancy nevével fémjelzett Rainbow Six brigad sem nyughat
— méxerencse — s rogton
kétujdonsaggal jelentkeznek: a
Black Thorne egyfajta kiilon-
allo kampanykeént felfoghatd,
kildetések tucatjaibodl allo beve-
téssorozat, mely teljesitése az
alkotdk igérete szerintmég az
igaziveteranoknak is komoly
fejtorésts dimatlan éjszakakat
fog okozni. A kiegészité csomag
mellé egy merében (jepizéd tar-
sul, mely Ghost Recon néven

4. PoolofRadiance

4 Tom Clancy's Ghost Recon

vonul majd be a taktikaishooterek
kedvenceikozé — ujgrafikus
motor, (jmodellezési eljaras
szavatolja a Ghostok — kiilénle-
ges kiképzéssel rendelkezd, ugy-
mond ,kanfident” békefenntartok
— bevetéseinek Red Stromhoz
méltd szinvonalat.

Az Evil Twin nev( darab hata-
rozottan érdekesnek tlinik —

a Lewis Carroll, illetve Charles

A Rogue Spear Black Thorne Dickens irasaibdl taplalkozo képi
vilag egy enyhén-tudatgazos
gyermek, Cyprien kalandoza-
saitbeszéli el nekiink, aki éne
sotétebbik felének ,nyomaba
ered,” hogy megismerhesse
annak természetét, valamint
kiderithesse annak legfébb
motivacidit. A sztoris a képi
vilag tehdtegy az American
McGee's Alice-hez hasonlatos
stuffot valészin(sit, mar csak
havigondolatébresztdnk
maradt hatra: mennyilehetaz
igazségtartalma annak, hogy

4. Evil Twin

Mr. Carroll a szervezetébe keriilt
LSD-tirta kimagébolaz Alice
Csoda Orszagban?

A UBI Soft lizleti szimuldcidval

is jelentkezik, ezen beliilis egy
folytatdssal — Capitalism 2. Az
| eredetim(iben mar bizonyitott

3| szisztéma tovabbiejlesztett, biz-

1 tos alapokon nyugvo mivolta
megkapo esztétikummal parosul
— semminem allhat hata profit
s a hasznalo utjaba. Max. a kon-
kurensek, am tajékoztatdsul kdz-
I6m: ezen korlilmény szolgaltatja a jaték velejét— tovabbra is.

A Lock On:Modern Air Combat vadaszrep(légépekkel trténd 1égi
utkozetek megvivasara buzdit
minket, raadasul igen iranyitott
forméban. A nyolc darabbdl
allé kinalat azt valdszin(siti,
hogy holmiféle arcade autd-
versennyé degradaljak itta
fészeri kedvenc stiliét, igy hogy
milyen képet fog vagnia rutin-
szemle sordn, mindenképpen
érdekes jelenségnek igérkezik
egy meglepetésszer(i fotd tar-
gyaul.

A Capitalism 2
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Productions
Natural Resistance
A;zsziéma szerinti Uji-
asokkal, s flexibilis

kezelhetdséggeligyekszik
elnyerni a jatékosok szimpatia-
jat. A bemutatott képek, révidke
animéciok alapjan mindenkép-
pen mindségiRTS — élmény-
anyagotigéra fejlesztés.
A Gorasul nevl project szintén
klasszikus alapokon nyugvo
RPG-nek készlil, melynek
kézéppontjaban egy Roszondas
nev(i sarkény altal életre hivott
birodalom all, melynek puszta
|ététegy velejéig romlott Démon-
lord jelenléte szennyeziaz utobbi
iddkben. A jatékos feladata igy
megovni Roszondas birodalmat
a SotétHatalmassag hoditdsai
eldl— a jaték szisztémajat
illetéen nem sok dolog keriilt
napvilagra, am a mlvet— az
alkotok igérik — hamarosan mar
piacra is dobjak.
A Frontier Land minden

4. Natural Resistance

bizonnyal kedvére vald lesz a
Railroad Tycoon rajongdknak,
elvégre nevezettanyag a
vadnyugat vasuthaldzatanak
kiépitésére s menedzselésére
buzditja a felhasznalokat. A
késziték szerintazonban joval
nagyobb hangstily fektettetik a
sinek gyakorlati— ‘oppa —
lefektetésére, igy a jatékosra
harulmind a munkaerdé mene-
dzselés, mind az elhasznalodasi
tényezdk vizsgalata, orvoslasa.
A Sting! kedves, rajzfilmszer( 3rd person megvaldsitassal invitdl minket a rab-
16-1étmegizlelésére, igy a cimado karakter bdrébe bujva mimds is lehetne
célkitlizésiink, minta paratlan részletességgel megalkotott varosok legelvete-
miltebb tolvajéva avanzsélni, akiel6tt nincsenek se zart ajtok, se zart széfek.

4. Frontier Land

A stuffjellegébdladodoan alap

a Thief-re jellemzd lopakoddsdi
s bujocska, s6t harmincféle, fel-
hasznalhato gépjarmiiis helyet
kap az anyagban.

Minden id6k egyik legsikeresebb
lizleti szimuldcidja, az Industry

4 Sting!

Giants is Ujepizoddal bviil.

Az 1900-t611980-ig terjedd tor-
ténelmiiddskalan a résztvevk
szabadon valaszthatnak, borsot
tornek-e egymas orra ala, avagy
Uzletimegallapodasok révén
6sszedolgozva probalnak tete-
mesebb nyereségre szerttenni.
A cucc gyakorlatilag minden
szinten szembet(ing fejlesztés
targyava valt— csak a
nyersanyagok szallitmanyoza-
sdra szakosodott egységekbdl
otven félétismeraz anyag. Kiilon
figyelemremélio a jaték logoja,
ugyhogy mindenkifigyelie meg
— szinte marjo, nem?

Zax, az egyszerildegenvadasz
kényszerleszallast hajtvégre
egy ismeretlen bolygdn, miutan

(irhajoja azonnalijavitasokra
szorul. A bolygd persze tele

| van rosszindulatd Idegenekkel,
melyek sorra irtasa utan illetve
kézben hdsiink a munka-

& latokhoz sziikséges

& alapanyagok begydijtésén szor-
goskodik. Kovetkezetes, de
elcsépelt sztori, tetszetds grafi-
kus megvaldsitds — bajnem
leheta Zax-bdl, noha aligha
pélyazhat ma]d sok eséllyelaz

4 Rally Trophy

A JoWood Rally Trophy cimetviseld projectje a szérakoztatd |niormataka

elsé torténelmivonatkozasu rally szimulatora lesz, melyben ennek megfelelGen
lehetdségiink nyilik testkdzelbdl megtapasztalni a miifaj koraiidészakanak min-
den emlitésre méltobb mozzanatat. 49 palya, 14 valaszthato, korhi auté —

s persze extra realisztikus fizikai modellezés teszia stuffot az idei E3 egyik
legérdekesebb autds projectjévé.

Microsoft
tszik, nem tetszik: a cég, s6taz egész show legeredetibb dtleteikozé kell
I sorolnunk a Train Simulatort, mely, mint neve is utal ra — vonatszerelvé-

nyek vezetésére buzditja a felhasznalékat, annak minden 6rémévels arny-
oldalaval egydtt. A nemzetkodzi vonathaldzatokat realisztikus modon modellezé
program egészen hangulatos, életszerii grafikus megvalositassal érkezik, igy a
nyitott bedllitottsdgli egyedek mozdulnak is rd ersen.
Kedves darabnak tiinik a Zoo Tycoon is, mely allatkertek felépitésérére illetve
felfuttatasara inspiralja a jelentkez6ket, a hozzaiérhetd dégdk, kiegészitok listaja
pedig marmostigen gazdag képet mutat— j6 dtlet, jo kivitelezés: csak a zsirdf
elne daljon.
Az Ensemble Studios Age of Mythology nevii fejlesztésének minden esélye

m megvan, hogy akkorat
¥ robbantson az (jévez-
redben, minttette azta
csapatelsé alapvetése,
az Age of Empires. A
tobb szinten is mdadosi-
tott, finomhangolt RTS
modellteljes 3D-ben

| pompézva repitminket
az Egyiptomi, valamint
a Gordg mitologia

| koraba, ahol érde-

| keinknek megfelelden

- csatdrozhatunk, szovet-
kezhetiink a konkurens

A Age anythafogy




csoportosuldsokkal, illetve a tar-
gyaltkorokat alapvetéen meg-
hatdrozo mitikus lényekkel s
hatalmakkal. Tutisiker.

A Microsoftis profitot lat az Elite
jelenkoriimplementalasaban, igy
Freelancer nev( projectjiik a
szintén az idei E3-on prezentalt

A Freelancer

Earth and Beyondhoz hasonla-
tos felépitéssel s alapkoncepci-
6valtarsul— létezz szabadon
amerd (irben, ahogy neked tet-
szik, s tedd azt, amitetszik. igy
emittis adott egy komplett vir-
tualis galaxis, lehet kalozkodni,
kereskedni, csempésznimind a

A Train Simulator

vilaghalon, mind szold alapa,
generaltkildetések soran. Hogy
egyszerre kétkiado egisze alatt
készlilegy-egy Elite klon, az azért
mégiscsak tok jo,nemde?

S jon természetesen a Flight
Simulator 2002-es verzidja is,
mely a cégt6l megszokott

4. Flight Simulator2002

madon, jové évben is hozza

a tébb szinten tapasztalhato
Ujitasokat, fejlesztéseket. A
rajongok kivansagainak eleget
téve, méar hatalmas Boeingek
is hozzaférhetdek lesznek, s
eldszor keril be a progiba a légi

i Ll o 4 Zoo Tycoon
iranyitas szimuldlasa is.

27-edik szdzad mdsodik felére a Fold
Afelszini lakossdganak tetemes része Uj

vilagok felé veszi utjat, maga mogott
hagyva a lakhatatlannd valt bolygét. Akadnak
azonban, akik tovabbra is itt képzelik el min-
dennapjaikat, s a felszini sugdrzas elélaz
dcednok mélyére menekilnek, hogy az évek
sordn gigantikus méret(i mélyvizivarosokat
hozhassanak létre. Egy szép napon aztan mindenféle kisérletekbe fognak,
s sikerrel zavarjak meg a Mélység Letiint Isteneinek Orok Aimat— enyhe
Cthulhu behatds — akik Ujlétre ébredvén konstataljak: ittaz ideje az
emberifajmegbiintetésének. Ez az Aquanox torténeti széla, mely sajatos
madon elegyitimajd a kaland,
akcid, s6tshoot'em up elemeket
is, olyan vilagot s atmoszférat
kindlva az érdekfeszit sztori
alapjdul, melynek megjelenitését
specifikusan a GeForce Il
Ujszer(i effektusaira s képessé-
geire optimalizaljak. Igy egészen
biztosak lehetiink benne, hogy
— ez jofog lenni.”
Az Etherlords nevlifejlesztés
is komoly izgalmakat sejtet: a
projecteszmeitartalmat négy faj

A Aquanox

madgia-alapu csatdrozésaijelen-
tik, mely fajok kdziilaz RPG-kre
jellemz6 médon alkothatjuk majd
meg dlmaink vardzstudait, akik
aklasszikus RTS-ekbélismert,
illetve merdben Gjszerd stratégiai
elemekbdltallézva szorgoskod-
nak az otthonukul szolgald biro-

4 Ftherlords

dalom kontrolldlésanak hatalmi
eszkozokkeltorténd atvallaldsan.
Beambreakers. A jov6 New
York-janak kozlekedését min-
denféle energiamezdk szaba-
lyozzak, melyek puszia létik
folytan az adottpalyara kénysze-
ritik a forgalomban résztvevdket.

4 Beambreakers

e s

Mintegy 6t, anarchista alaphan-
goltsagnak 6rvendd csoporto-
sulds dont ugy, hogy illegalis
versenyek szervezésével majd
lebonyolitdsdval térnek borsota
helyikdzigazgatas orra ala. S
igy is tesznek: 30 valaszthato

A S.W.IN.E.

autd, széles kord upgrade
lehetdségek, realisztikus kdrmye-
zet— a futurisztikus sebesség-
laz egy lehetséges iranya a stuff.
Aklasszikus RTS-ek piacat
hivatott ij izekkel fliszerezni
a Fishtank S.W.I.N.E. cimet
visel6 projectje, melyben rosszindulatu malacok s kedves nyulak ugranak egy-
mads torkanak, kirobbantvan az univerzum legjelentdsebb, mindent eldonté konf-
liktusat. A stuff esztétikai jellemzdiért kilonleges renderelési metddus felel majd,
mely lehetévé tesziaz igen magas polygon szamu modellek megjelenitésétis.
FPS szinten is domborit a Fishtank: az Arx Fatalis RPG lesz a javabal,

: mem Mely a mifajra jellemzd 6ssze-
; tettséget elegans modon kom-
bindlja a tetszetds kivitelezést
FPS perspektivaval, s a sike-
rilltebb fantasy regények bajat
idézd, fordulatokban bdvelkedd
cselekményszallalis. Tébb mint
1 50 spell, temérdek mellékquest,
kilonleges latvanyeffektek —
sansz mutatkozik, hogy az Arx
Fatalis révén végre magunkhoz
szélithatjuk az els6 érdeminek
nevezheté FPS-RPG-t. It

4 Arx Fatalis

A CarTycoon

lenne az ideje...

Ittfigyelmég a Car Tycoon, mely az'50-es, '60-as évek Amerikdjéaban
szolitminket egy autégyar megalapitdsdra, majd annak piacvezetd pozicidjanak
megszerzésére. A stuff hinek mutatkozik a Pizza Tycoonokbdl megismert,
békebeliizometrikus megjelenitéshez, igy az anyagtdl elvarhato 6sszetettség
attekinthetdséggel, kényelmes kezelhetGséggelis parosul.

by GyZ




emélem, megbocsatjatok
R nekem, hogy az E3 hir-

dompingje (és sajat lelke-
sedésem) kdvetkeztében Ujra egy
orosz fejlesztdgdrda készilGfélben
Iév6 anyagat mutatom be nektek
— |évén Gk nem nagyon képvisel-
tették magukat Los Angelesben. Per-
sze ezértvaldszinileg nem is kéne
mentegetdzndm, hiszen nem vagyok
egyedil azzal a meglatassal, misze-
rint ezek a kis orosz esapatok igazan
nivos és dtletgazdag jatékokkal ruk-
kolnak elé mostandban. A MiST land
igencsak igéretes cime, a Paradise
Cracked mar tobbszér is szerepelt
a Hirek hasdbjain — az egyébként
is szimpatikus stuffot még vonzébba
tesziaz a tény, hogy immaron a
sracok egy alfa-verzid formajaban a
nagyvilag (értsd: a beavatottak) elé
tartak ,gyermekiket”, igy marnémi
konkrétummalis szolgalhatunk nek-
tek.

A jaték sztorija a kozeli jovobe

repit minket, amikor is az emberiség
a tulnépesedéstdl és az dkologiai
pusztulastél szenved — dm néhény
jo feji tudos megalkotja a
KiberAgyat, egy szuperkomputert,
amimegoldani hivatott a globalis
problémékat, és tllnépesedett,
szennyezett bolygonkat foldi paradi-
csomma véltoztatja.

A KiberAgy mindenkit boldogga tett.
Az emberek legtdbb idejiketa sz&-
mitdgépes haldzaton logva toltottek:
beszélgettek, jatszottak, szerelmes-
kedtek, vagy éppen horgdsztak —
persze mindezt virtudlisan. A gépek
minden munkat elvégeztek helyet-
tik. Olyba tiint, az emberiség végil
elérte az utdpidt, amirél mindig is
almodozott...

Am az dltaldnos jolét a fejlodés
rovasdra ment. Az emberek megelé-
gedtek azzal, amilylk volt, és a
kutatasok, felfedezések sziikségte-
lenné valtak. A KiberAgy elemezni
kezdte az emberiséget, és kénytelen
volt levonni a keser( kovetkeztetést:
a szlletésiarany kritikus mértékre
sillyedt, az emberek |Q-ja folya-
matosan lett mind kevesebb és
kevesebb — az emberifaj hal-
dokalni latszatt.

Ekkor a KiberAgy egy
végso kisérletre

szanta el magat, hogy felrdzza a
tespedd emberiséget...

A késziték maguk is bevalljak, hogy
a Paradise Cracked-et nem kis mér-

-tekben William Gibson és Philip K.

Dick munkaiihlették, valamint olyan
kasszasikerek, mint a Matrix, a Szar-
nyas Fejvadész, vagy a Szellem a
gépben.

A programban ugyanis egy fiatal
hackert alakitunk.

EvilIslands, Desperados,
Commandos, Paradise Cracked.
Hogy mia kozos ezekben a cimek-
ben? Hatkérem, a taktika! A
Paradise Cracked ugyanis egy takti-
kai szerepjaték, ahol a fentebb emli-

Ayalt

A Mostakkor kilg kit???

tett modon mi— hackerként—, és
hasonld kvalitdsu barataink folytatjuk
kizdelmes életiinket egy cyberpunk,
hi-tech univerzumban.

A helyszin egyetlen varos, amely
azonban 30 régidra tagolddik. A
Véros egy komplett multiszint rend-
szertalkot, ahol a tekintélyesebb
emberek a fels6bb szinteken élnek.
Az alsobb szinteken ismeretlen foga-
lom az égbolt és a napfény — itta
szegénység és a nyomor az ur. Két-
arcu birodalom ez, ahol a gyonyérd
virtualis vilag 6sszemosddik a szér-

nyen méltany-

talan tarsadalmi
rendszerrel.
Ebben a vildgban
tengi hésink
egyszerd kis
hacker-életét,

ST Jiad from Pacadise Crathed a3, | 442 BUKA entestaniment,

mignem egy
szép napon
rossz helyre
nem nyulkal
virtudlis keze-
ivel— a
korméany tulaj-
donaban lévd
halézat meg-
piszkaldsaval
magara sza-
baditja a g
renddrséget  [f A l
ésa {
killonleges |
erdket; jobb
hijan olajra lép.
A Paradise Cracked jatékmenete
negy epizodra tagolddik, melyek
egyenként5-8 mapetszamlalnak —
a Baldur's Gate-hez hasonldan itt
is szabadon mozoghatunk a Véros

—®

szintjein. A végkifejlet adott, de hogy

[N

(BACLLD

hogyan jutunk el oddig — az csak
rajtunk mulik.

A Varos lakoi két reszre oszthatoak:
NPC-kre és
bérelhetd karak-
terekre. Koz-
pontifigurank
jellemzéia
kovetkezdk sze-
rint alakulnak:
erd, igyesség,
reakcio (ezzela
tulajdonsaggal
ugyebdraz
X-Com o6ta nem
talalkoztunk),
pontossag, bol-
csesseg, éber-
ség, és mliszaki

r@lmﬁmmﬁmm

ismeretek. Vanbizonyos mértékd
ellendlld képessége
a kildénbozd
tamadastipusokkal
szemben ((ités, tliz,
elektromossag,
stb.). Partink tag-
jainak tulajdonsa-
gaiajolbevalt
sémakhoz hason-
l6an fejlédnek: a
teljesitett questek
és a lehentelt
ellenfelek utén

kapjak tapasz-
talati pontjaikat.
Foszereplonk
képességei és
tulajdonsdgai
eldre be vannak
allitva, de a
kezdetekkor
némiplussz
XP elosz- i .
tasdval némileg személyre szabhat-
juk azokat. Amikor valamelyik f6
tulajdonsdg fejlédik (szintlépéskor mi
magunk dénthetjiik el, hogy mit sze-
retnénk fejleszteni), egészséglink és
akciopontjaink is ndvekednek.

A Paradise Cracked karakterei




azonban nem csupan tapasztalatok
és képességek kombindciéi— mind
kilon egyéniség, akik mas és mas
médon kotodnek foszereplénkhoz.
Az esetleges negativ tulajdonsagok
ebbdl kovetkezéleg nem feltétlendl
vonjak maguk utén, hogy az illetét ne
vegylk be csapatunkba.

Legfeljebb hatembert vehetiink fel
csapatunkba a jelentkezdk tucatjai-
bol, akiketaztan barmikor lecserélhe-
tink, ha arra szottyan kedvink.

A Paradise Cracked igencsak
bévelkedik kevésbé joindulata karak-
terekkel is: rend6rok, katonak, kilon-
leges gyndkok, robotok, és igy
tovabb. Héseinknek a
kormany embereivel és
a blin6z6kkel egy-
arant le kell szamol-
niuk. Ehhez
elsésorban jo takti-
kdra lesz sziik-
ség. A harc
kordkre osziott,
és minden egyes
mapen igen

nagy hangsulyt
kap — a prog-
ram igen
dicséretes modon
) kovetifigyelem-
mel karakteriink
1 (tjat, igy ha
a torténet
alakula-
sanak folya-
mén visszajutunk egy elGz6leg
meglatogatott helyszinre, az ott
taldlhato ellenfelek mar
erosebbek lesznek, mint korabban.
A véltozatos ellenfelekhez valto-
zatos fegyverarmada dukal: ezeket

alapvetéen két nagy csoportra oszt-
hatjuk. Az eqgyik a I6fegyverek

— idetartoznak a kilonb6z6 pisz-
tolyok, puskak, gépfegyverek. A
masik csoport a nehéz fegyverek:
ezek a granat-, és raketavetdk, vala-
minta nehéz-harciruhdzatba agya-
zott kilonleges fegyverek.

A kiilonleges fegyverek igen ritkak a
jatékban, és tobbnyire csak bizonyos
specialis killdetések végrehajtasaval
juthatunk hozza. Vasdrolhatunk és

Tmmrmnty,

bedltethetiink kiilonb6z6
kiber-implantatumokat is karaktere-
inkbe, ezaltal ndvelve hatékonysa-
gukat, pl. egy mesterlovész jobban
célba talal, ha latasat egy chipset
vezeérli.

Ha valakinem

A MiST landfejlesztogardaja 1997-ben alakult.
Elsd projektiik, az igen hangzatos Bestiary nevet ]
viseld RTS kiad6problémak miatt nem tudott 3
megjelenni. Ezek utan keriiltek kapcsolatba a S \ i

Buka Entertainment-tel, akik a MiST land XY T4
1999-ben elkezdettfejlesztését, a Great Wars:

Napoleon cim(i jatékot 2000. Oktoberében bevezették az orosz piacra. Azota
a Paradise Cracked készitésén munkélkodnak, emellett lokalizalasi feladatokat
is véllainak (aki esetleg nem tudnd, lokalizaldsnak nevezziik azt a folyamatot,
amikoregy adottorszdg nyelvére leforditanak egy programot).

képernyd sarkai-
ban.

is, hiszen a program tamogatja az
EAX, DirectSound 3D, Aureal3D

szabvanyokatis. Persze mindennek
élvezéséhez a megfeleld vasra van
sziikség: P11 450 64 MB RAM és

TNT2 ajanlott, de a sreenshotokat
elnézve inkdbb valdszind, hogy ez

Miertis? Ldassuk
csak: adottegy

univerzum, leg-
inkdbb a
Szarnyas fejva-
ddszhoz hasonld
— megvettem!
Baldur's Gate-es

éribe a fegyve-
rekkel, az akar
jarmiveket, és
robotokatis ira-
nyithat— ha arra
tamadna ked-
viink, lenyllha-
tunk egy
renddrségiheli-
koptert, vagy akar
— lévén hésiink
hacker ugyebar
— egy Mech
iranyitasatis

magunkéva
buheralhatunk.
Persze hidba
hangzik mindez
igéretesen, ha a
kezeléssel
agyoncsapjak az
egészet. Szeren-
cseére a Paradise
Cracked
kezeldfelilete a
Warhammer
hagyomanyait
koveti: a panelek
csak kis helyet
foglalnak el a

csak a minimum kovetelménynek

fog megfelelni. Viszont mindezért
remélhetdleg karpotol majd minket a
leny(igozd latvany, a ritkasagszamba
mend jatékmenet, és a nagyon huzés
zene, amit barki meghallgathat egy
részlet erejéig, ha letolti a jaték trailer
videojat.

Egy honappal ezel6tt — vagyis mar
most cslszik (ezen persze marnem
is érdemes fennakadni), de legjobb
tudomésom szerint 80%-o0s készilt-
ségnél tartanak.

szerepjaték elemek? Johet! Széval csak varjatok tirelemmel...
X-Comra hajazo, korokre osztott
jatékmenet? Ez is inyemre vald!
Eddig tehat minden stimmel.

Mar csak az a kérdés, milyen kon-
tosbe bujtatjak mindezt.

A Paradise Cracked a kor kovetel-
ményeinek megfeleléen full 3D-ben
pompazik: minden szint komplex
architekturdval és interaktiv kér-
nyezettel biiszkélkedhet. Az engine
tdmogatja a kamera szabad moz-
gathatdsdgat, illetve a ki, és
bezoomoldst. Szines fények, sok
poligon, széval minden, mi szem
szajnak ingere. S6t, mifllnek ingerg

VargaB.
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étség sem
férhethozzd,
hogy Lukécs

Gydrgy apank fan-
tazmagéridja, a Csil-
lagok Habordjénak
birodalma az egyik
legnépszeriibb sci-fi
univerzum. Az alap
filmeken kivil kony-
vek, akciofigurak, és
minden, miszem-
szdjnak ingere kap-
hatd mar, amia
témadval kapcsola-
tos, és természetesen a LucasAris is
ontja egymas utan a Star Wars jaté-
kokat. Mostandban féleg az Episode
| van teritéken — és talan éppen a
film viszonylagos kiabrandité hatdsa
nyomija ra bélyegétezekre a ter-
mékekre, a siker ugyanis tobbnyire
elmarad. A pech-széria valamikor a
Force Commander bukasa tajékan
kezdddhetett — ez volt ugyebdr

az a 3D-s real-time stratégia, ami
még a legvérmesebb SW megszal-
lottakat is heves szemrangatdzasra
Osztonzte.

Lucasék azonban a megcsappant
lelkesedés ellenére sem rettentek
ela jatékkészitéstdl, és elmondha-
tom, igazi Star Wars jatékddmping-
gel prébaljak helyredllitani megingott
dicsdségiket.

kozilis igazi
gyéngyszemnek
igérkezik a Star
Wars Galaxies,
amely az egész uni-
verzumot atkarold
alkotds — egy
MMORPG, avagy
online sze-
repjaték. A fej-
lesztéstigencsak
|\ szakavatott
4 kezekre lett
bizva, Iévén a

Interactive (az
Everquestalko-
tocsapata) mar

bizonyitott az internetes RPG-k
szlikos palettajan.

A Star Wars Galaxies univerzuma
méas MMORPG-khez hasonldan
tobb vildgra tagolédik — nevezziik
ezeket egyszeriien csak galaxisok-
nak: minden egyes galaxis bolygdk
tucatjaibdl all. Ezen planétdk kozt
ismerések (Naboo, Tatooine) és
ismeretlenek egyardntlesznek, és
mind bejdrhato, felderitheté. Egy-egy
ilyen bolygd 16x16 km méretli — ez
35 %-kalnagyobb, mintaz Everquest
egész vildga! Csak Naboo bolygéjan
tiz jol elhatérolt kornyezet jarhatd be:
fives mezdk, erdék, ingovanyok...

A jatékosok feladata ezen bolygok
felderitése, bebarangoldsa, varosok,
kozosségek kiépitése.

Egyik bolygordl a masikra idGkiesés
nélkil utazhatunk a fébb varosokban
talalhato (irkik6t6kon keresztil.

Akarmég az
is megtdrténhet,
hogy olyan jol
ismertkarakte-
rekbe futunk a
jatékban, mint
Vader, vagy Leia,
igy az
atmoszféra tény-
leg tokéletessé
valik. Kizdhe-
tink a birodalmi-
akkal, droidokat
készithetiink, arhe
vagy egyszeriien o
csak lcsdrdghe- ;
tiink valamelyik barban valamifura,
idegenek altal jatszott muzsikat hall-
gatva.

~

Bara jaték megjelenéseig még aludnikell egy parat, maris hirek kaptak szarnyra
egy kiegészitvelkapcsolatban. A hiresztelések szerint a készitésében olyan
koponyak vallaltak részt, akik annak idején a Privateer és a Wing Commander
fejlesztésénél jeleskedtek. Ezen kiegészitdvel a markunkban képesek lesziink

akar sajat (irhajotis vasarolni- és ez ugyebdr tudjatok mitjelent...
Légicsatak, csempészkedés, birodalmicirkdlok kerillgetése, miazmas.
Finooom!

Az SW Galaxies-
ben igen tag
lehetdségeink
vannak karakte-
rink megforma-
lasara: nyolc faj
képviseldi kozl
valaszthatunk, és
szinte korlatlanul
varialhatjuk ezek
kilsé jellemzdit
is, igymint haj-
szin, hajviselet,
bérszin, ruhdzat,
ilyesmi.Még a
karakterek arcat

4. |gen vonzd zabrak hélgyemény — a hattérben a Tatooine-inaplemente és egy R2

is modosithatjuk, torzitgathatjuk,
hogy minél egyed szerepldt alkos-
sunk meg. A karakter-rendszer tel-
jesen jartassdg alapt — nincs ra
lehetdség, hogy levagunk széz pat-
kdnyt, és jol felnyomjuk valamely
képességiinket, majd Gjra levagjunk
szazat, és megint fejlessziink.
Kiilénboz6 feladatokat és kildeté-
seket kell végrehajtanunk, hogy Uj,
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finomithatjuk, illetve minéltobbet
hasznaljuk 6ket annal nagyobb fej-
lettségre tesziink szert benniik.
Ebbdl kovetkezdleg
a harcirendszer
sem hajaz az isd-
vagd-nem-rokon
maddszerre,
sokkal
inkabb a
taktikai
érze-
kinkre

vagy fejlettebb jartassaghoz jussunk.
Ezeketa jartassdgokat aztdn tovabb




TWI'LEK

A twi'lek fajképviseldiaz 6sszes fajkozil a leginkabb
Jformazhato”, szemelyre szabhato. Raadasul a fején levo
nyulvanyokkal kommunikalniis tud, amit csak egy masik
twi'lek ertmeg. Kifejezetten intelligensek!

MON CALAMARI

Ezek a lenyek felettebb mulatsagos kilsejl fazonok... a
latszat ellenére azonban rendkiviilintelligensek, és a viz
alattis kepesek kozlekedni. A Jedivisszatér ota tudjuk,
hogy igen j0 hadvezetd valhat beldlik...

RODIAN

A rodianok gyorsak, agilisak, es igen jol hasznalhatoak
fejvadaszkent, vagy harcosként. Megfeleld tréninggel jo
felderito, vagy akar Jedilovag is lehet beldle.
Fejvadaszkentigyekezziink kertlniHan Solot®

WOOKIEE

Eros, kitarto, okos es szoros - igy lehetne a legjobban
jellemeznia wookiee-kat. Ezen fajkepviseloiigen
larmasak, de hiségesek, és mindig kaphatoak egy kis
csetepatéra. Igen sok k6zos vonast talalnia wookiee-k es
a hagyomanyos szerepjatekok ,harcos”karakterei kozott

EMBER

Az emberifajszokas szerinta legsokoldalubb. Igen

sok lehetdség van jartassagaifejlesztésére, 6 az arany
kozéput, akin megfeleloen lehet alkalmazniaz .ebbdlis
egy kicsit, abbalis eqgy kicsit" tipusu karakterfejlesztési

modszert.

BOTHAN

A bothanok eddig igencsak mellozve voltak a Star

Wars univerzumban, de most felderitheted a kulturajukat.
Nagyszerl felderitok és vadaszok, szellemi és testi
erejlik tokéletes egyenstlyban van.

Epp ezértkivalo Jedivalhat beldlik!

és harci jartassagainkra lesz szik-
ség— am a jaték ezen részérdl még
nem tudni tul sokat.

Persze nem muszaja jok oldaldra
sem allni, setét lelk(iek akdr a Biroda-
lom csatldsakéntis harcba szallhat-
nak a lazadé sopredékkel szemben,
de valaszthatjuk a régds Jedi-utat s,
ha erre szottyan kedviink, és érziink
elég késztetést magunkban ahhoz,
hogy sok fejlédéssel, kinnal-keserv-
veligazi Jedilovaggd valjunk. Ehhez
azonban tényleg rengeteg gyakor-

lasra és jonéhany jartassag kifejlesz-
tésére van szikség — példdul az
Erg hasznalata, a lézerkard keze-
lése, ésatdbbi... Emelletta prog-
ram a leendé Jedilovagok i
minden cselekedetét figyeli,

akar egy mentor, és ez alap-

jan ,bintet”, vagy ,jutal-

maz” — mig szép

lassan kinem alakul,

hogy a sotét, vagy

a fényes oldal

dicsd vagy

ZABRAK

Testielépitésikben nagyon hasonloak az emberekhez,
de sokkal erosebb mentalis kepességekkel birnak,
megfelelden tréningelve akaraterejik igen magas szintre
fejleszthetd. Az arctetovalas mindennapos dolog naluk
-marcsak azertis, mertigy tesznek kiilonbségeta
klilonbozo zebrak torzsek tagjai egymas kozott.

TRANDOSHAN

Nagyon erések, képesek a regeneralodasra, es utaljak
a wookiee-kat. Kemenyen meg kelldolgozniveliik, mig
lesz beloliik valaki, azonban nagyon jo harcosokat vagy
felderitoket lehet nevelni beldlik.

dicstelen
képviseldi
leszlink. Hja
kérem, rogds a
Jedik Utja...
A gazdasagi
rendszeris
elsdsorban a
karakterek
jartassagaira
épilmajd:
. egy gyakorlott
s droid-
szereld,
vagy egy
jokezi
tirhajo-karbantarto igen szép dssze-
geketvaghat zsebre, de széplelkliek
akar olyan jartassagokat is kifej-
leszthetnek, minta fodraszat— a
jatékosok szeretik egyedivé tenni
karakteriket, és biztosak lehetiink
benne, hogy fizetni fognak ezérta

_ szolgéltatasértis. Nyithatunk bolto-

katis, ahova akar NPC alkalmazot-

takat is felvehetiink alkalmazottként.

A bejarhatd teriiletek nagysagat

¥ figyelembe véve vasarolhatunk

homoksikldkat is, hiszen a kdz-
lekedés igen fontos szemponta
jatékban — ugyanakkor akar mi
magunk is nevelhetink hatas allato-
kat, vagy vehetlink egyet valamelyik
kereskeddtdl.

Es természetesen droidokat is vasd-
rolhatunk — adott a lehetdség, hogy
bizonyos alapfunkcidkat egy script-
nyelv segitségével beléjik progra-
mozzunk: megbizhatjuk 6ket példaul
azzal, hogy Grizzék a farmunkat,

Q)



amig mi off-line vagyunk!

Mivel az univerzumban jénéhany
fajtalalhato, igy protokoll droidokra
is sziikség van, ha érvényesiilni
6hajtunk, vagy némely idegen faj
képviseldivel izleti kapcsolatra épni.

Az Ultima Online-hoz hasonldan itt
is lehetdség van rd, hogy éplleteket

" huzzunk fel. Ez tébb
B okbolis j6, példaul
" ha nekildtunk épit-
kezniegy
< kihasznalatlan

" terileten, az
a ,, \

igen profitalo
\/ vallalkozas

foby lehet. Ha fel-
fl;; épitesz egy
X ikt a
varosod-

ban, akkor
az koz-

vetlen
Ossze-

kottetésbe kerll mas bolygokkal — és
igy taldn az alkatrészboltod forgalma
is fellendil. Szinte mindent épit-
hetiink, a Tatooine-rélismert kuny-
hdoktol kezdve a felfegyverzett bazisig,
z és ezeket sajat
izlésink altal
Y sugallva kiis
g dekoralhatjuk.

‘a;'-: A StarWars

Station.cor

hemzsegd fejvadaszok, hatalmas
lirhajok, valtozatos vilagok, egzotikus
|ények... ezta vildgot életre kelteni
nem kis kihivas. A fejlesziék épp
ezértfabrikdltak egy sajat, rugalmas
engine-ta jatékhoz. Ennek segitségé-
vel Naboo fiives tajaiigen hasonla-
tosra sikeriiltek a filmben latottakhoz:
hosszu, dus gyep fedia dombokat,
egy(tthullimozva a széllel. Olyan
apro, de igen latvanyos (és profi) meg-
oldasokra is lehetseég nyilt, mint pél-
ddula karakterek mozdulatai szerint
formalédo arnyékok; a dimbes-dom-
bos taja horizontba nyulik és persze
minden irdnyban bejarhaté — nem

beszélve a deformal-
f hatdsagaral,
A\ példdul kraterek
hel ¢ keletkeznek a
robbanasok
helyén, igy akar

S~ gotterrafor-

malhatunk,

& hahaha...

Vagy

vegyuk

] példaula

{ Tatooine-t: a hulla-

b4 mos homokdiinéket,

(W& 2 kunyhdszerd épit-
gy meényeket, ame-
lyek fala a

N bump-mapnek
koszonhetéen

\‘: olyan realiszti-

univerzum igencsak szines vildg:

*\ egy egész boly-

Sta .com —

kus, hogy legszivesebben megsi-
mitanad a kezeddel. Akdr egy olyan
homokfutdba is beszallhatsz, amilyet
Luke vezetetta legelsd filmben. A fém
alkatrészeicsillognak a forré sivatagi
napsitésben, és minden részlet téké-
letesen kivehetd: minden kezelGszerv,
és minden egyes karcolds a fényezé-
sen, amita felpattand kavicsok okoz-
nak. Persze az engine a GeForce 3-at
mér mosttamogatja, de
ez a megjelenités lebu-
__tithatd annyira, hogy
A% =, nem annyira erés
! gépen is fusson
& — afantasztikus
screenshotokat
elnézve azérterre
| kivancsileszek...
az el6zetes képek
| mindsége
ugyanis mar-mar

foté mindség,
{ aminem is csoda, ,
hiszen a i
| fejlesztkigen
magas poligon-
szamokkal dol-
goznak: egy
csillagrombold
példaul tdbb mint
100.000
poligonbdl épdil fel,
barez a méreteialapjan érthetdis...

Nagyon ugy néz ki, minden egyutt van
ahhoz, hogy a Star Wars univerzum
eddigi legkiforrottabb jatékat tudhassuk
magunkénak — majd Ugy egy év mulva,
amikor megjelenik. Es az utén is, hiszen
atervek szerintfolyamatosan kertiinek
majd kiadasra a killinbdz6 kiegészité
szettek és pakkok. Mindenesetre a
képeket elnézegetve, és annak a fel-
villanyozd tudatnak a birtokaban, hogy
a fejlesztés mogott egy igazan profi
és szakavatott garda dll, szinte biztos
vagyok benne, hogy a Star Wars
Galaxiesben nem fogunk csalédni.
Addig is az Er6 legyen veletek!

VargaB.




aj, hat ugy latszik, ebben a
Jhc’mapban nem sikeril elszakad-
nom a sci-fitél...©

Hamarosan napvilagot lat majd az
Intergalactic Bounty Hunter, a Csil-
lagkozi Fejvaddsz nevezetii program,
amely a Pan Interactive és a Creative
Capers fejlesztdgardajanak legujabb
alkotdsa. A miifaj 3D akcidjaték, és ha
elolvassatok a kis boxot valaholittaz
oldalon, akkortiis lathatjatok, hogy ez
a kicsiny fejlesztécsapat — bar ezidaig
nem igazan villogott a reflektorfényben
— azért mar bizonyitott.

A programban meglep6 médon a Csil-
lagkozi Fejvadasz Kor egy tagjat alakit-
juk. Torténetesen épp egy veszélyes
galaktikus b(indz6t szallitunk a bird-
sdgra, amikor a hajonkat betamadjak,
és 6ntudatlan dllapotba keriilink —
amikor magunkhoz térlink, meglepet-
ten tapasztaljuk, hogy bara foglyunk
koddé valt, a bankszamlankra egy tobb
millio kredites atutalas érkezett. A fel-
adatadott: kézre kell keritenlink a sz6-
késben lévo foglyot, és tisztara mosni
a neviinket— mielétt mimagunk is

A Csillagkozi Fejvadasz Kor tagjaként
fegyvereink arzendlja igen tagas, a
legkiilonbézébb lézerpisztolyokidla
plazmaagyuig mindent dsszeszedhe-
tiink, mikozben megprébalunk a sotét
bsszeeskiivés végére jarni. Ellen-
feleink leginkabb a rajzfilmek és
képregények vildgatidézik, némileg
hasonlatosak a Men In Black cim(i
filmben felvonultatottidegenabra-
zolashoz: tébbnyire inkdbb
mulatsagos, mint
veszélyes kiilsejd, am

felkerdliink a galaxis legkeresettebb
blin6zGinek névsorara.

A program 6 vonzereje a fenti
konspirdcion alapuld dominans tér-
ténetevezetés, és a filmszer(i meg-
valdsitas, amely leginkdbb az olyan
régi amerikai sci-fimozik hangulatat és
latvényvilagatidézi, minta Flash Gor- inkabb veszé-
don. lyes, mint mulat-
sagos viselkedés(
figurak. A kép koze-
pén lathatd arcokbdl
mar kaphattok némi
képet ezekrdla fura
fazonokrol, akik a
jaték soran nem fel-
tétleniil ellenségesek
— baratokra is lelhe-
tlnk koztik.

Maga a jatékmenet
leginkabb az MDK
vilagatidézi, aholaz
X-Com Enforcert
megszégyenitd

. A Creative Capers nevezetli fejlesztégardat Sue Shakespeare, Terry
Shakespeare és David Molina alapitotta 1989-ben, 6 profiljuk a
hagyomanyos és CGl animéciok készitése. A trid tagjai 1981-ben taldlkoztak
eldszor egy Don Bluth Studios nevezetl cég alkalmazottjaiként. Késdbb
Terry és David a Walt Disneyhez keriiltek, ahol egészen a miivészeti
féigazgatdsagig vitték, mialatt Sue j6 néhany nevezetes film animéacios
munkalataink elkészitésében vald kdzremiikddéssel fényesitette irdi és

produceri hirnevét. Kapcsolatuk a Disney-vel sajat cégik alapitasa utdn sem
szakadtmeg - olyan filmek készitésénél mikodtek kozre, minta Mulan, vagy
a Szépség és a Szorny, emellett tdbb mint harminc kisebb-nagyobb jatékot
készitettek a Disney Interactive szamara.

akcidjelenetek és a logikai feladvanyok
egyarant megtalalhatdak, csakugy,
mintaz (igyességunket és reflexeinket
igénybevevd kihivasok. Hosiinket
kiilsé nézetben, hatulrdl Iathatjuk, am
a kameranézet bizonyos feladatoknal
akdr valtozhatis.

A program megjelenitésének mindségi
mivoltahoz kétség sem férhet: hatal-
mas bejarhato terek, nyitott teruletek,
ellenségek mindenfelé, amerre a
szem ellat, és feltiinden sima

modellezés —
persze mindennek
megvan az ara, legalabbis ami
a géplnk konfiguraciojat illeti: er6sen
ajanlottlesz majd a Pentium 111 450
MHz drajel processzor (vagy az
ennek megfelel6 AMD proci), 128
MByte RAM, és egy legalabb 16
MB-os TNT videokartya.

Ezértaz igen komoly hardwer-

igényértminden bizonnyal kérpétol
majd minket a pergd jatékmenet, és

a mozifilmbe ill6 atvezetd jelenetek —
legalabbis ezek azok a ficsordk, amiket
a készit6k igérnek, de a részletekrdl
sajnos semmi komolyabb informaciot
nem hajlanddak kiszivarogtatni. Es
persze nem megvetendd az sem (bar
ennek lassacskan mar minden jatéknal
alapkovetelménynek kéne lennie), hogy
a jaték NT alapu operacids rendszere-
ken is patch nélkiil fog futni (ilyen példaul
a Windows 2000, vagy a mégcsak béta
verzios Windows XP).

nak, akiknek nagyon csipte a sze-
méta az X-Com enforcerigencsak
érezheté marketingszaga, csak java-
solnitudom, hogy varjak meg

a szeptember 29-ét (allitdlag

ekkor jelenik meg a jaték), és
vigyazo szemuiket vessék erre a
programra. Mertbér egy kissé retro
beltésd, és a szerepldk is némileg
gyermetegek, azértigen jo eséllyel
palyazik arra, hogy az Enforcer éltal
az akciojatékok piacan hagyott rt
betdltse.

VargaB.







Eurofighter
Typhoon
eqy fegy-

verrendszer szi-
muldtora, aminek
eredetijét is pilotak
terveztek pilo-
taknak. Ahogyan
aztKeith Hartley

a Eurofighter
Typhoon tesztpilé-
taja meg-
fogalmazta: ez a
szimulacio olyan
kézelvan a valo-
saghoz, mintamennyire a jatékos a
monitorhoz”.

Az ellenség legy6zésében nem

lehet akadalyozd tényez6 a sajat
repllégép szeszélyeinek kiszolga-
lasal Ez a vezérelv — amit a készitok
maguk elé tliztek és szem elétt tar-
tottak — és erre utalok az alcimben
énis.

A Eurofighter Typhoon-ban a jaté-
kosnak lehetésége nyilt arra, hogy
sallangmentesen koncentralhasson
ellenfeleire. Ha szereted magad az
égre kinlodni, és izzadva kiiszkodni
azért, hogy ottis maradj, akkor
valaszd a Fly-sorozat valamelyik tag-
jat, és jol elleszel vele. Egy modern,
ezredfordulos valtotipustdl azonban
ennélmar jéval tébbet varaz ember.
Felejtsd el végre, hogy a nyakadban
lobogé séladat sebességmérének
hasznalva vezetsz egy kezdetleges
gépmadarat! Te a XX|. szdzadban
glsz, ahol a pilota nem mas, mint
egy operator, akia ,szamitogéepebe”
llve feliigyeliazt. Repllégéped oly-
annyira kdnnyen vezethetd, hogy
akar repll maga is, sét elgre kitaldlja
a gondolataidat, de csak azért,
hogy a fedélzetén kuksolé mokus
kobakjaban ne jarjon méds, minta
»hogyan tudom begydijteni a legtdbb
bdnuszpontot” — gondolat.

Barmilyen csoda-
masinatis
kaptalazon-
ban a fene-
ked ald,

Kevesebb billeya’el mér ném Ieh

sziikséged lesz a vaganysagra,
leleményességre, keménységre és
batorsagra és mindarra a jo tulaj-
donsdgokra, melyet harcos dseidtdl
a genjeidben hordozva 6rokoltél.
Nagy balhé van gyerekek! Lekeriilt
amisorrol Irak, Koreaban még

nem késziil felrobbanni a sutyiatom-
bomba, hat mit gondoltok ki lett
arégi-uj foellenség”? Aligmerem
kimondani: a spdjzban mar megint itt
vannak az oroszok!

Bocs! Nem akartalak sokkolni, de hat
ezvan! Ha elolvasod a kerettorte-
netet, be fogod I4tni, hogy ha most
gydznitudsz, neved tovabb fennma-
rad a torténelemkonyvekben, mint
példanak okaérta nandorfehérvari
utkézet hoseinek neve, és talan las-
sabban fogja elfelejteni Eurépa, mint
illett volna akar Hunyadi Janosét.

A story
Torténtvala — kezdem kobzos éne-
kem — hogy Szentpétervaron egy
bombaban jol mikodott a gyujto-
szerkezet. A bomba hagyta elsza-
badulniindulatait, és a benne
felhalmozott temérdek energiat —
repeszeit vildgga engedve, azok
megtaldltak a szerencsétlen aldoza-
tokat, és ugy esett, hogy 18 ember
aznap este marnem ment haza.

Az erészak erdszakot szill — tani-
tottdk egykor egy békésebbnek hitt
vilag pedagodgusai, s hogy tanuk
mennyire igaznak bizonyult alljon itt
tanusagul: az orosz kormany azonnal
dsszevonta csapatait a litvan- lett- és

észthatdrok mentén.
S A csapatdsszevo-
» past— azizgalmi
allapotba keriilt
__tabor-

nokok tlbuzog-
tak, mely buzgast
egyeb tettek is
kovették! A tak-
tikaimegel6z6
csapasok az
égbdlbombaesét
hullattak —
kovetve a szemet
szemeért, fogat
fogért elvet —

18 embert jobb-
létre szenderitve
valamint200-at
megsértve onér-
zetében és testi
épségében kdrhazi dpoldsra karhoz-
tattak. Természetesen valakik ugy
gondolték, hogy ez sem maradhat
megtorlatlanul, és miel6tt észbe kap-
hatnénk, mar a negyedik terrortama-
déason vagyunk til egy héten beliil.

A robbantésokért az észt,Frontvo-
nal”terrorszervezet a felel6s — leg-
aldbbis a latszat alapjan...

A tdmaddasokat természetesen mind

Moszkva, mind pedig a vilagszerve-
zetek elitélték, mikdzben a szinfalak
mdgott beindult a gépezet és ldzasan
kutattak egymas valddi szandékait.
Kezdett a hig tej grizesedni, miért
is ne? — a moka kdzepén csak
a brahikedvéért még a Balkan is
elkezdte drasztanimagabdl a lekoz-
malt szagot. Mindenki azt hitte, hogy
az oroszok a csomomentes tejbepa-
pitszeretik, és keményen fellépnek
a Balkdnon névekvd nyugtalansdg
ellen. Ok azonban most a gyorsabb
kavards,és a gazlang takarékra
vétele helyett egészen massal vol-
tak elfoglalva (a griz pedig
6sszeéllt csomaokba, az
edény aljan a talhevilt

et repulni!

ATk g

tejodas(ltannak faldra, és bzt
facsarva immar valdban lekozmalt)...

A NATO tébbszor is kifejezte aggo-
dalmat a szovjet tankok, és tiizérségi
l6vegek 6sszevont csoportositdsa
miatta harom allamocska (észt,
litvan, lett) hatdrainak kozelében.
Amerika (vevd volt a dezinformativ
hiresztelésekre) kiilonb6z6 forrasok-
bél szarmazo értesilésre hivatkozva,
allitotta, hogy az oroszok most mar
alig leplezett szandékkal Riga, és
Daugavpils elfoglaldsara készliltek.
A fehérhaz szovivdje, sajtotajekoz-
tatéjan elmondta — a kiiligyi tarca
szamos kisérletet tett a parbeszed
kiépitésére, mégsem jott Iétre kap-
csolataz amerikaielndk, Helena
Campbell, és az orosz vezetd,
Vladimir Chizhikov koz6tt.

Hat akkor durcizzunk be miis,
elvégre egy holgyet sértettek meg!
Es a hangulat kedvéért kezdjiink
el rémeket latni, amitél az ellenfél
is majdcsak berémiil! Az amerikai
légi-bazisokon Németorszagban
riadékésziiltséget rendeltek el.

@



Az EFA (European Fighter Aircraft = eurépaivadaszrepilégép) - program
tulajdonképpen azzal kezd6dott, hogy a brit repilGipari éridsvallalat, a British
Aerospace (BAe) id6ben felismerte, hogy az 1990-es évek masodik felében,

az ezredforduld tajékan az eurdpaiaz eurdpai NATO-orszdgok légierejében
szamos elavultharcirepllégép-tipustkellmajd djjal felvaltani.

Ennek nyoman a BAe az 1980-as évek elso feleben hozzakezdett egy kiserleti
programhoz, melynek célkitizése az volt, hogy az elavuldé nagy mennyiség(
vaddszrepllégép felvaltasara alkalmas perspektiv tipus kialakitdsahoz elviala-
pokat és gyakorlatitapasztalatokat szerezzen.

A létrehozott EAP (Experimental Aircraft Program = kisérleti repiil6gépprogram)
tipusjelzés(i kisérletivadaszrepil6gep 1986 augusztusaban repiilt elsé alkalom-
mal. Az EAP-programhoz mara kezdetben csatlakozotta német Messerschmitt
—Bolkow-blohm, az olasz Alenia, majd a spanyol CASA repulgépgyaris.

1988 végeén a laza egyuttmiikodést konkrét szerzddések valtottak fel. A megal-
lapoddsok céljakénta négy a négy szerz6do fél az EFA elnevezésii, tobbcélu
vadaszrepildgép, valaminthajtdmiivének és fegyverzetének kozos kialakitasat
hatdrozta meg azzal, hogy az EFA, mint ezredfordulds valtdtipus az 1990-es
évek masodik felére-végére sorozat-gyarthatd legyen. A megallapodasok szerint
az EFA-programban beszallitoként a brit és a németrepiilGipar egyarant 33%-ot,
azolasz 21%-ot mig a spanyol 135-ot képvisel. Az elozetes megrendefesek
szerint Nagy-Brittannia igénye

200, Nemetorszage 160, Ola-

szorszagé és Spanyolorszage

pedig egyarant 100 db EFA-

repllogép lettvolna. Egy

késobbi hirszerint Nagy-Bri-

tannia 250, Németorszdg 140,

Olaszorszag 100, mig Spa-

nyolorszég 87 EF-2000-es

beszerzéséttervezi.

Parancskihirdetéskor a katonaknak
felvazoltak Oroszorszag Kelet-Eu-
ropa lerohanasara tett el6készileteit.
Szamadatok hangzottak el a sok
ezer katonaradl, akik laba alatt mar

ég a talaj és alig varjak, hogy meg-
indulhassanak, de most marnem-
csak a kis allamok hatarait atlépve,
de késziilve a lengyel anyafdld meg-
szentségtelenitésére is.

Moszkva
tovabbra is
tagadta a vada-
kat, és arra
hivatkozott, hogy
csapatmozdulatai
csupan egy
atfogo hadgya-
korlat részei.
Ezzel szemben
az analizisek
kimutattdk, hogy
Oroszorszag az
emlitett dllamok
bekebelezését
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tervezi, mikdzben egy ordogitervvel
igy prébalja lecsendesiteni a balkani
forrongd indulatokat. Egyre nyilvan-
valobb, hogy a térségben kialakult
bonyolult és baljéslatihelyzetért kéz-
vetlenill Moszkva a felelds.

A térségre szegez6dott miholdak
raaddsul titkos orosz fegyvereketis
felfedeztek az dvezetben. A brit hir-
szerzésnek koszonhetden az sem
maradhatott titokban, hogy az oro-
szok egy kémhajéja a NATO altal
ellendrzottizlandi vizeken végzett
folyamatos adatgydjtést. A norvég
légierd tovabba felfigyelt az oroszok
balti-tengeri kikotdiben felfokozott
aktivitasdra, amely csak tovabb
novelte a bizalmatlansagot.

Nem maradhatott rejtve az a konvoj
sem, amely egy kilométeres hossza-
val hivta felmagara a figyelmet.
Mindenki azt talalgatta, hogy egy
jovébeni (irjarmd vagy egy szupertit-
kos U] rakéta tartozékait szallito
killdetésiik részeként. A NATO
tartott, hogy ez mar elviselhete
mértékben veszélyezteti Eurdpa biz-
tonsagat.

A kronoldgiai felsorolast most Jon
Stevens tudésito jelentésével szakit-
juk meg:

JIttvagyok a Kiralyi Haditengerészet
Broadword nevi hadihajojanak
fedélzetén. Tobb orosz hajétis
megfigyelhettiink az elmult napok-
ban, amelyek az informatorok szerint
kilénbdzé — ma még nem azono-
sithato felszereléseket szallitottak az
Izlandivizek felé. Egyes szakertok
gy vélik, hogy ezek a provokativ
Iépések egyeldre csak arra valok,
hogy felmérjék a NATO reakcidit, és
reakcididejét, valamint a készenléti
er6k nagysagat”.

Barcsak igaza lett volna Mr. Stevens!

Ugorjunk az idében egy kicsit! A len-
gyel szarazféldi erdk eltokélten, félel-
metnem ismerve szalltak szembe a

rajuk toré ellenséggel. Torténelmiik

sordn nyuzta dket a tatar, a német

és most masodjdra késtol beléjlik

a keletiszomszed — hatalmas sebe-
ket ejtve rajtuk. A lengyel Iégierd
képtelen volt alinia sarat, mivel

az elavult orosz gépek cseréje kés-
lekedést szenvedett — elsésorban
anyagi okok miatt. (Urak! Tiurak! Hol
voltak akkor a segitd kezek)? A szen-
vedéseket |atva az Egyesiilt Kirdly-
sdg, mozgositast rendelt el, hogy
felkésziljon a segitségklildésre.

A NATO orszagok hadat tizentek
Oroszorszagnak, (wow!) amiért
mereszelte megtamadni egy tagal-
lamat. A térségbe jelentds szamu
legierd és szarazfoldi csapat
killdésérdl allapodtak meg
elnéke Helena Campbella NATO

den
ésszerliséget
nélkilézé mivol-
tat. A brit miniszterelnok Edward
Petersonaki megbizonyosodva az
Egyesiilt Allamok egyetértéséral,
végre elrendelte 6sszetoborzott kato-
nainak bevetését a konfliktusokkal
terhelt Gvezetbe.

Mindekdzben a févarostdl, Varsotol
csupan egy oranyivonatozasra,
vagyis 70 km-re nyomultak el6re az
orosz csapatok. A német, angol és
amerikairepilégépeket felemelték a
németorszagibdzisokrol. Anglidban
kihirdették a legmagasabb késziilt-
ségi allapotot. Tovabbi tartalékosokat
hivtak be, és mozgositasra keriiltek a
terliletvédelmicsapatokat is.

Tobb mint szaz hajo futott ki Oroszor-
szagbdl, hogy elfoglalja Izlandot.
Az erds flotta, a hiraddsok szerint




romboldkbdl, szallitéhajokbol és
partraszallo egységekbdl, légparnas
jarmiivekbdl és helikopterekbdl allt.
Katonai szakért6k azonnal atlattak

a helyzet komolysagat és riasztottak
aNATO vezetését, hogy amilyen
gyorsan csak tud, reagaljon erre

a kihivasra. A kelet-eurdpai helyzet
azonban akadalyokat gorditett a
gyors intézkedés ltjaba.

Az izlandi miniszterelnokot felhivtak
az Eszak-Atlanti flotttol.Ismertették
vele az ICEFOR korlatozott képessé-
geit és széba kerilt az elit Typhoon
csapatis, de arra a kovetkeztetésre
jutottak, hogy egy ilyen ereji tama-
dés kimenetelének végkifejlete tel-
jességgel kiszamithatatlan.

 jelenti |zlandrol:
A hangulat nagyon eltokélt, és a
siralmas esélyek ellenére mindenki
* felkészilta tamadok visszave-
résére. A helyzet sulyossaga
b ellenére a NATO vezetdi
L. képtelenek voltak kielégiteni
3 azigényeket, a
csapatok
ennél
fogva

T Izlandral,
mig masok azt m jak, hogy
az ICEFOR felkésziilt és maga is
képes megvivniezta haborat. Min-
den, amit tehetiink, hogy varunk! Bob
Harris, Reykjavik, Iceland”.

Eurofighter Typhoon az
ujgeneracios szimulator-
programok elso
kepviseldje?

A Eurofighter Typhoon egy teljesen
tjfajta repiléaép-szimulator. Atkell
esned egy gyors kiképzésen, ahol
meég élvezheted is a nyugodt-békés

évek utolso pillanatait, majd atve-
zényelve csapatodhoz repilhetsz
bevetésrdl-bevetésre a kotelék bar-
melyik pilétaja, de most a példa
kedvéértLars ,Chef” Borgvall sze-
mélyében, mig utolnem ér— sorso-
dat beteljesitve a fekete kaszas.

Miel6tt belépnél a szinhdzba, kikell

valasztanod hat pilétat. Ok fogjak
alkotni pindurka csapatod. (Bor-
zaszt6 arcok, én inkabb fotdkat tet-
tem volna a helyikre)! A csapat sz6
azonban ittnem kisérdgépet, vagy
egyéb, a kotelékben elfoglalt helyet
takar. Valamennyikivalasztott mas-
mas repiléterén fog telepiiinia szi-
getnek. Ok fogjak a vallukon'hordozni
Eurdpa jovéjét, ezértnagyon meg
kell gondolnod, hogy kiket osztasz

be a kiemelkedd tulajdonségaik alap-
jan. Késziljra, hogy kemény elva-
rasoknak kell majd megfelelniik. Az
egyik piléta gyengébb tulajdonségait
kiegészitheted a masik erésségével!
Mindenféleképpen toreked;j tehat
arra, hogy a legjobb kombinaciéban
allitsd 6ssze a valogatottat!

Amikkor elkezded a jatékot, allitsd

a lehetd legkonnyebbre a Help-
ablakban. Itttudod a kiilonbdz6
kdnnyitéseket elérni és a képessége-
idnek megfeleld szintre hangolnia
jatékot.

Az egyes bevetések kézottaz
Officer’'s Mess-ben fogod kipihenni
arepilés faradalmait. Bekeidében
innen fognak folyamatosan szdlitani,
innen indulsz az eligazitasra, majd

a gyakorld feladatok végrehajtasdra.
Ezekrél a feladatokrol azonban soha
nem fogod elére tudni, hogy mikor
élesek és ténylegesen mikor ,csak”
gyakorlatok, a pillanatnyi politikai
helyzetet figyelembe véve barmikor
gonosz valésagga védlhatnak — igy
kemeényitik, ill. tartjdk formaban lelke-
detis a parancsnokaid. :

Miel6tt a sajat éiményeimrdl kez-
denék beszamolni, nézzik kivilrél
szemlélodve, mitorténik Lars ,Chef”
Borgvall-lal a személyes kdzbeavat-
kozadsunk nélkl! EIGszor is egy laza-
nak igérkez6 (CAP) érjdratra osztjdk
be, amelynek sordn egészen kozel
keriilhet a frontvonalhoz. Osszecsa-
pasra még nem gondol senki, de mar
valészinisithetéen szemtél szemben

isfarkasszemet
fog nézniaz
‘agresszorok

- fegyvereivel.

A minden felszal-
last megel6zd
eligazitas ittnem
arrol szol, amit
eddig megszok-
hattdl. Nem tomik
tele a fejed
mindenféle
adattal, aminek
aztan a felére

sem emlékszel,
hanem inkabb csak a hangulatat pré-
balja meg atadnia program. Gyakor-
latilag itt, még ha akarnal sem jutnal
hozza egy fia informaciéhoz sem!
Huzd fel az overallod zipzarjat, és
indulj nekibatran, a gépedbe taplalva
mar ugyis ottlesz minden szikséges
adat. Foglald el helyed a kabinban,

a miiszakiak mindent el6készitettek
maér. A fliggesztési pontokon fixen
kapod a javadalmazott fegyverzetet
(nem te fogod eldénteni, hogy mit
vihetsz), és az izemanyagtartalyaid
is csurigtdltve varjdk az induldst. De
visszatérve a példdankhoz: Lars nem
sokara kigurul a kifutopalya végére,
majd végigszaguldva rajta elemelke-
dik a jeges izlandi szélben a mocskos
szirke ég felé. Az 0j pilotat kez-
detben segitenifogja a pop-up
help, amely sziineteltetve a jaték
menetet, tajékoztatastad pl. a
kezelendd billentyikrol (feltinden

keveset kell hasznalnod a meg-
szokottakhoz képest!), és segita
levegében tartanidraga harceszko-
zddet.

Lars miutan mar eqy oraja jarérozik,
utasitjak, hogy vegye az irdnyt

egy légparnds jarmdi felé, amely
feltételezhet6en utdnpotlast szallit
az ellenséges csapatoknak. A
Eurofighter sokoldaltiségéanak
kdszonhetden Chef-nek nem jelent-
het gondot, hogy otthagyja az addig
kijelolt atvonalat, remek kommuni-
kdcios rendszerének készénhetden
azonnal valtanitud a pillanatnyi
helyzet altal kdveteltekre és a meg-
adottiranyban révidesen megtalalja
a keresett objektumot.

Lars amint a légparnds
|6tavolsdgaba ér, kild egy irdnyitott
rakétdt, amelyet figyelmesen kévet
az MFD-én — a sarga kis pont

Feladat, kovetelmények

Az Ujgep feladat meghatarozasakor az 1980-as évek masodik felétjellemzo
katonai helyzetbdl indultak ki. Az alapvetden Iégvédelmi elfogovadasz és
kiegészitéleg tamadofeladatokra is alkalmas harcirepilégéppel szemben
tamasztott legfontosabb kovetelmenykent szabtak meg, hogy keépes legyen
eredmeényesen lekuzdeni, megsemmisiteniaz egykori Szovjetunio akkor
létez6 legkorszerlibb és kifejlesztendd vaddsz-, vadaszbombazo és bombazo

repiilogepeit.
Az EFA tipust egyiiléses, hang alatti és hang feletti sebességgel valo legi
kozelharcra, ill. Iatohataron tuli célok elfogasara egyarant alkalmas olyan harci
repllégépkent kivantak kialakitani, mely a kedvezd aerodinamikaiformaja és
nagy toléerd-tomegerd viszonyszama eredményeként gyorsan képes attérnia
szubszonikus sebessegréla szuperszonikusra s forditva.




Elrendezés, szerkezet

Az EFA aerodinamikai elrendezését tekintve a két masik nyugat-eurépai
vadaszrepiilogep-valtotipushoz, a francia Rafale és a svéd Gripen tipu-sokhoz
hasonldan, kacsa (el6-szarnyas) elrendezés(i konstrukcio. A magassagi
korméanyként szolgdlo — teljesen elfordithatd — trapéz forméaju kacsaszarnyak
atorzs kétoldalan, a pilotadlés mellett, vagyis joval az also elhelyezés, delta
formaju félszarnyak elétt— a torzskdzépvonalhoz kissé kozelebb, tehata szarmy
sikjanalmagasabban — kaptak helyet.

Raviden és leegyszer(isitve aztlehetmondania kacsa elrendezésrél, hogy
eredmenyekent szamottevéen novelhetd a hangsebesséqg felettirepilogepek
sebességtartomanya, vagyis a 2M csucssebesség mellettigen alacsony lehet

a minimalis, ill. a fel- és leszallasi sebesség, fokozhaté a gép mandverezo
képessége, vagyis sebesség, magassag és iranyvaltasitulajdonsaga,

fordulékonysaga, kormanyozhatd-saga.

A félszarnyak az iveltség novelése érdekében lehajthaté orrésszel (orrsegéd-
szarny) illetve nagy meéret( fékszarnyakkal rendelkeznek, s a kilépoél toroveghez
kozelesd részénél olyan kombinalt cs(ird-kormanyokkal, melyek mintegy
.besegitenek” a kacsa el6szar-nyak dltal végzett magassagikormanyzasba is. Ezt
amegolddsta nemzetkoziszak-irodalom ,flaperon™kéntemliti.

A hajtomivek levegobedmld nyila-saitegymas mellett, a torzs alsd részén
alakitottak ki. A flggdleges vezérsik és a harompontos orrkerekes futomii

szokvanyos elrendezes(i.

Kilondsen korszeriinek tekint-heték a gép szerkezetianyagai. A védz-

elemek természetesen fémbal, aluminium-, acel-, ill. titanotvo-zetekbol késziltek.
A torzs bori-téelemeinek azonban csak 15%-a fémszerkezet. A boritas

mintegy 70%-a grafitszal erdsitési epoxibol késziilt, 12%-a tivegszallal erdsitett
miianyagbdl, 3%-a pedig mas anyagbdl. A fém boritéelemek kozéttis alig

talalhatd szokvanyos alumi-niumotvozet, az eldszarnyak, a csiir

ormanyok és

meég nehany kisebb szerkezeti elem boritasa titinétvozet, mig a szarny és a
fliggbleges vezérsik belépdél-boritasa aluminium-litium étvozetbdl készil.

A miianyag boritas jelentds mértékben jarulhozza a gép izemeltetésének
gazdasagossagahoz, melyben elsédleges a mintegy 6000 oras zemidé - ez
nagyjabol 30 évetjelent -, s masodlagos az alacsony az alacsony munkaigény(i
fenntartds: 1 repilt ordhoz mindossze 9 munkadranyi karbantartds sziikséges
(6sszehasonlitva az igen korszeriinek szamitd F/A-18-as repil6gép esetében
27,5 munkaora az 1 repiilt orahoz tartozo karbantartds ideje).

lassan kézelita védtelenil maradt
szallitéjarm(i felé. Tudja a vég-
eredményt, nem eldszor fogja latni
rakétafegyverének hatoerejét. Nagy
ivben nem érdekli, hogy azon a
vacakon emberek is tartozkodnak,
szamadra a célpont, csupan egy lélek-
telen gépezet. Mélazasra amugy
sem hagynanak nekiidét, mert
varatlanul riasztast kap — a kozeli
ellenséges repulétérrél feltehetéen
dra emeltek fel egy repllogépet. A
HUD-ra nézve mar latja is, hogy

az oroszok egy Szu-27-est kildtek,
a légparnas flottilla védelmére. Bar

a Flanker elvileg nem lehet komoly
ellenfele egy Eurofighter Typhoon-
nak, azértazzalis tisztdban van,
hogy semmiképp sem szabad alabe-
csilni az ellenfelet. Kozel-légiharc-
ban azt mondjak, hogy még most
sem akad parja! Talan akkor nem kel-
lene til kozel engednie magahoz —
villan benne a gondolat, de a Szuhoj
pillanatok alatt odaér, és a tized-
masodperccel késve kilott AMRAAM
éppen ezértnem is talal. A Szu-
27-es pilotaja sem ma kezdte szak-
majat, ficdnkolva kényszeriti gépéta
legvadabb mandverekbe, mikzben
megprobal Chef
gépének hataba
kerdlni.

Lars beveti
legcselesebb
trikkjét, melyet
oktatdi éppen
ilyen esetekre
dolgoztak ki—
és amitoly sok
repilt oran at
gyakorolt, majd
ismét egy rake-
tatindit. Bar
telitalalatot most
sem sikerdl elér-

nie, ezennel mar
tobb sikerrel jar.

A rakéta az ellen-
ség kdzelében
robban, és repe-
szei megsértik
annak hajtomveét,
amelybdl elkezd
aradni a fust, majd
langnyelvek nyal-
jak korbe a kecses
gép egész trzsét.
Hirtelen azonban
Lars arcara fagy a
mosoly, mert érzé-
keli, hogy befogta egy masik gép,
amely eddig lesipuskéskéntbujt meg
a domborzatban valahol!

A robbands alaposan megszabdalja
Lars replildgépét, tobbek kozott az
uzemanyag rendszertis, igy nem
marad mas lehet6ség, mint hogy
mélyrepilésben menekiilve érjen
biztonsagos szovetséges terilet fole.
Annak ellenére, hogy gépe nem sta-
bil, és egyre nehezebb vele repiilni,
sikeriil visszaverg6dnie a biztonsa-
gos szovetséges erdk dltal védett
terdlet fole.

Fellélegezhet, de gépe olyan szin-
ten kezd életképtelenné valni, hogy
nincs mas vélasztdsa, Chef kata-
pultal, majd ejtéernyéjén himbalozva
biztonsdgosan ereszkedik tovabb a
talajfelé. A keres6-ment6 helikopter
még azel6tt a helyszinre érkezik,
miel6tt lenne ideje alaposabban kor-
benézni.

Ahogy azt Larstél elvartuk, tdlélt egy
kozelitalalkozast az ellenséggel. A
repilégép megsemmisilése komoly
veszteséget jelent a szovetségesek-
nek, de egy piléta elvesztése még
sulyosabb lett volna. Lars a SAR-
csapatban fog regenerdlddni, és
rovidesen visszatérhet csapatszolga-
latra.

Személyes tapasztalatok
Az Eurofighter Typhoon (ET)-ben
mint errél érintélegesen mar esett
sz0, egyszerre 6 pilotatis irdnyit-
hatsz, cserélgetve a szerepeket akar

bevetés kozben is. A tarténet Izland

szigetén jatszodik a 21. szdzad ele-
jén. Az ET-ben kombinalédnak a Il.
vilaghdbort altal nyujtott keresd, és
pusztitsd élvezetes kerget6zéseiaz
otodik generacios vadaszgépek ere-
jével, kényelmével és az elddokhoz
képestmar-marfantasztikusképessé-
geivel.

A habori — ahogy azt mar
a kerettorténetismertetésében is
dsszefoglaltam, a volt Szovjatuni-
dban kezdddik, és onnan terjedt
at Eurdpaba. Szamomra egy kicsit
zavarosnak tlnik, hogy a balkani
hézongések kovetkeztében
hogyan valik Izland a

konf-
liktus
kozép-
pontjava, de ezen talan mostjobb
nem filozofalni, mivel a szimulator
rész szempontjabolteljesen mind-
egy, hogy mik voltak a kivalté okok. A
lényeg, hogy Izland stratégiailag nél-
kilézhetetlen, ugyanakkor elszigetelt
a NATO erdk tobbségétdl. Ennél

az oknal fogva alkalmas arra, hogy

a figyelem kézéppontjaba keriljon,
s egy teljesen Ujkdornyezetet
biztositson a mar lerdgott csont szint-
jére degradalt tobbi helyszin kdzott.
Ujszer( megkézelitése a probléma-
nak az is, hogy a Typhoon pilotak egy

Fegyverzet

A géptorzs, valaminta félszamyak alatt 6sszesen 13 felfliggeszté csomépontot
alakitottak ki. K6zilik haromra tlizel6anyag-pottartaly is szerelhetd.

Az EFA beépitettfegyverzete egy 27 mm (irméret(i gépagyu, mig a félszamyak
és a torzs alatti részben besiillyesztett felfiiggesztd csomdpontokon 8 db
AMRAAM (AIM-120) kézepes hatotavolsdgu és a 4 db ASRAAM (AIM-132), il.

4 db Sidewindertipusu, rovid hatétavolsdgu iranyitottIégiharc-rakétat hordozhat.
A gép foldicélok elleni raketakkal valaminthagyomanyos és lézeriranyitasu
|égibombakkalis felszerelhetd, tovabba Iégi uténtoltésre szolgald
fogaddberendezésselis rendelkezik. A [€gi- €s felszini célok ellenifegyverek
természetesen kombinalhatok. A hordozhatd fegyverzettémege a gép
legnagyobb felszallo tomegének kozel egyharmada.
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maroknyi csapatanak kell felvennie
a harcot az agresszorok ellen. Min-
den esetre egy biztos: ez a feldllas
hosies kizdelmet és joval nagyobb
felel6sségtudatot var el az eltokélt
megszallok ellen kiizdd jatékostol.
Kivalasztottnak érezheted magad,
akia kezében tartja Eurépa békéjé-
nek a kulcsat.

A jaték — tapasztalnifogod magad
is — inkabb a pildta adottsdgait, és
szerzett képességeit helyezielénybe,
atechnikaituddssal szemben. (A
szimuldtor-miifajért eddig kevésbé

lelkeseddk is talalhatnak benne

R 65romot). A jaték békeidoben

kezdodik —megadija

)
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a lehetdséget szamodra, hogy gya-
korolj, és sszeismerkedjaz uj
tipussal. Eurépaban végzel majd
rutinfeladatokat, mielétt elrendelik a
legmagasabb késziiltségi fokozatot.
Ez még idében azeldtt torténik,
miel6tt az invazio elsd jelei
megmutatkoznanak, és mieldtt
elszigetelddnéla NATO f6 erditdl.
Amikor az invazio teljes erével meg-
indul, addigra képzett pilotaként kell
készen alinod a kiilonb6z6 nehézsé-
gek lekiizdésére.

A hosszu bevezetd
intrét (Typhoon
Demo Mode) érde-
mes huzamosabb
ideig szemre véte-
lezned. Itt
talalkozol el6szor
a programban
szerepld tipusok
egy részével,
(Szovetséges
repildk: Apache,
C-17 Globmaster,
CH-47 Chinook,
JAS-39 Gripen, Harrier, C-130
Hercules, Lynx, Sea Harrier,
Tornado, Viggen,

Ellenséges tipusok: An-225 Mriya,
Su-27 Flanker, Mi-26 Halo, Mi-24
Hind, II-76 Candid, KA-50 Hokum,
MiG-27 Flogger, MiG-29 Fulcrum,
Szu-25 Frogfoot;Tu-22 Backfire),
helyszinekkel és sajnos eldre vetitve
a vidék zord id6jarasavalis (ritkan
fogsz gydnydrkddni a napsiitotte taj
szépségeiben — de azérteld fog for-
dulniolyan is). Mar itt felfedezheted
a gépek jo mindségli abrazolasat
kills6 nézetben (az orosz tipusok és
a Typhoon tokéletes), bara Viggen
lapos, papucsorraval nem vagyok elé-
gedett. Ha azt mondom, hogy a
gepekrél csak a markdnsabb koszesi-
kok hidnyoznak, azt hiszem elég lesz
jellemezésil. (Az USAF kilsdnézeti
képeit azért nem fol6zi)! Izgalmas legi
csatakat és esemeénydus csapatmoz-
gasokat figyelhetsz meg a kb. 20-25
perces periodusideji filmecskében.

A jatékba lépés elGtt eldszdris meg
kelladnod egy nevetahhoz, hogy a
nem szokvanyos, nevezhetem akar
djszerdnek is fémentibe juss. Ujjaték
békeiddben, ujjaték haboruas idében,
a mentett jaték betdltése, és a tobbja-
tékos mad a lathatd véalaszték. A nem
lathatoakat a fejlécben szereplé iko-
nokon keresztil fogod elérni, akdr

a gép fedélzeténrdlis. Baloldalon:
Kilépés, Jaték szinet, Normal jaték-
sebesség, ldogyorsitas (szikséged
lesz rd, féleg az elsé idGszakban),

; Jaték informacio
és a Jaték men-
tése. Jobb oldalon:
Opciok (kissé sze-
gényes, tobbetis
el tudnék viselni),
Taktikai térkép,
Kildetés meg-
hatdrozé, Pilotak
athelyezése, és
Haborus riportok
(TV-hiradd a pilla-
natnyi politikaiill.
haborishadmozdu-
latokrdl).

Hajtomi, avionika
A torzs hatsé részében kétkétaramu, gazturbinds, utdnégetd szerkezettel ellatott
EJ200 tipusjelzés(i sugarhajtomiivet helyeziek el. A nagy toloerej, alacsony
fajlagos fogyasztasa, kis szerkezetitdmeg(i EJ200 tipusta replldgépet fejlesztd
négy orszdg ismertrepllégépgyarai, a brit Rolls-Royce, a németMTU, az olasz
FiatAvio és a spanyol ITP kdzdsen tervezték meg, kisérletezték ki, és nemzetkozi
egylttmikodésben tervezték gyartani. Az EJ200-as az utanégetds hajtomlivek
legkorszer(ibb valtozata, modul felépités és digitalis vezerlésd. Toldereje
sulydnak tizszerese, fajlagos fogyasztasa alacsony. Fenntartasi munkaigénye
kicsi, példaként emlithetd, hogy a két hajtomiivet4 i6 45 perc alatt képes
kicserélni.
Figyelmet érdemel a pilétafiilke kialakitasa, valaminta gép miszerezetisége.
A miszerfalon harom nagyméret(i szines képernyén lehetnyomon
kdvetnia repilésiadatokat, R
a gép dllapotat-helyzetét,
valaminta fegyverzet
alkalmazasaval
kapcsolatos informdciokat.
A pilota munkajata
tikoriveges (HUD)
adatkijelz6 rendszer és
a vezetéken keresztili
kormanyrendszer (fly by
wire) kdnnyitimeg. A hal vl 2
legfontosabb adatok :
természetesen a sisakba épitett kijelzon is megjelenithetdk.
A rendkivil magas mdszakiszinvonalu fedélzetielektronikai berendezesek
koziil is kiemelkedd a GEC/Ferranti altal kifejlesztett, radidelekironikai
ellentevékenységtél zavarvédett, tobbfeladatu, tobb légi célegyidei
felderitésére, nyomon kovetésére tovabba léginarc-rakétak rdvezetésére,
valamint foldfelszinfelderitésre-megfigyelésre szolgald impulzus-doppler izem(
ECR90-es radar. Az elektronika cstcsszinvonalat képviseld és ebbdl
kovetkezGen meglehetdsen borsos aru készilek sokaig kétseéges volt, hogy
egyaltaldn helyetkap-e a gép fedélzetén, vagy helyette csak egy joval olcsobb,
igaz szerényebb képességli elddjét fogjak rendszeresiteni.
A fedélzetiradartegy IRST (infra Red Search and Track = infravoros keresé és
kovetd) rendszer egésziti ki, mely egy eldre figyeld infraérzékel segitségével
kdvetinyomon a |égi és a foldfelszini célokat. (Ez egyébkéntmara MiG-29-nél és
Szu-27-nélis rendszeresitett hasonld eszkoz).

A fejlesztés elhuzodasat okozo tényezok

Az eredetiprogram végrehajtasattobb tényezd is jelentdsen gatolta. Az EFA-
szerzddés megkatése, 1988 vége ota dontden modosulta nemzetkozi helyzet,
megsziinta kétpdlusu vildg, (feloszlotta Varsdi Szerzddés, majd felbomlotta
Szovjetunio is)a NATO-orszagok katonaifenyegetetisége a toredekere csokkent.
Ennek kovetkeztében a kildnféle katonaifejlesztési programok vagy teljesen
feleslegessé valnak, vagy pedig halaszthatoak - nyujthatok.

igy valtbizonytalannd az EFA-program is, hiszen a vadészrepil6gép -tipusvéltas
-a lecserélendd, elavuld gépek mérsékeltebb igénybevétele miatt - halaszthato,
ill. egy, az EFA-tipusnal lényegesen olcsobb, kevésbé univerzalis, kevésbé
csucsteliesitmény(i replldgéptipussalis megoldhato.

Eztismerte fel Németorszag, mely 1992 kézepén bejelentette, hogy elallaz EFA-
megrendelésétdl, s javaslatottett Gjabb, olcsobb valtotipus kozos kialakitdsanak
tanulmanyozasara. Természetesen ezt a bejelentést a fejlesztok nem fogadiak
kitdro Grommel. A program valtozatlan végrehajtasahoz legjobban az eredeti
fejlesztd, a brit BAe ragaszkodik. Képvisel6iszamialan érvethoznak felaz EFA
mellett. Egyebek kdzott azt llitiak, hogy az EFA 30 évre megoldana a fejlesztd
orszagok vadaszrepiiligép-problémajat, s ha csak 20 évig tartjak szolgalatban,
akkoris 20%-kal kevesebbe kerdinének a Tornaddknal.

A BAe szakeriokkel elemeztette a jelenlegi korszeri vadaszrepulogépek
elfogévadasz tulajdonsagait. A vizsgalat kimutatta, hogy az EFA aligmarad el

az amerikai F-22 mogott, €s sokkal hatékonyabb, mintfrancia Rafale, ill. a svéd
Gripen, és messze megel6ziaz utébbiiddben lehetséges valtdtipusként emlegetett
amerikai F-15C vagy F-18F tipusokat. Darabonkeéntidrat 1994-ben 46 milliard
forintra becsulték...




Az EF-2000-es kibontja szarnyait

Mivela németek végiil mégiscsak a Eurofighterek mellett dontottek, (igaz,

az eredetinél valamivel kisebb mennyiséget vesznek) 1994. marcius 27-én a
németorszagiManching repildterérdl - kozel két éves késéssel - elsd izben szallt
felaz EF-2000 tipusjelzésii tobbfeladatt vadaszrepiildgép DA1 jell prototipusa,
amely arra utalt, hogy a sokaig bizonytalan jov6jii Eurofighter sorozatgyartdsa
mégiscsak beindul.

A prototipus els6 alkalommal 45 percet t6ltott a levegében, minddssze 2400
m-es magassagig emelkedettfel, a sebessége nem haladta megaz 500 km/h
erteket. A berepulopilota, Peter Weger f6 feladata az volt, hogy kiprdbalja a

gép vezethetGségeét, kormanyozhatésagat, mas széval a merében uj konstrukcid
berepiilés kozbeniviselkedését, tulajdonsagait.

Az EF-2000-es fejlesztéi szerették volna ugyanis elkerdlnia fly by wire
kormanyrendszert vezerlo, ill. a gép stabilitasat szabalyozo, beallitd fedélzeti
szamitogép szoftverének kezdetitokéletienségébdl eredd, az amerikai F-22-es
es a sved Gripen repiilésekor fellépett katasztréfakhoz hasonld rendkivili
esemeényeket.

A jobb manéverez6 képesség (fordulékonysag) érdekében a maimodern
vadaszgépek markivétel nélkilinstabilak - hagyoményos eszkozokkel
vezethetetlenek! Eppen ezérta killonféle repilésimodokhoz, mandverekhez
szlikséges stabilitdsat a géptorzs klilonb6z6 szerkezetei elemein (szérnyakon,
vezersikokon, torzson) elhelyezett szokvanyos, €s a hagyomanyostol eltérd (un.
masodlagos) korményok megfeleléen 6sszehangolt (és a fedélzeti szamitogép

Ez a gyakorlatban aztjelenti, hogy a fedélzeti szamitdgép vezérelte rendszerbe a
piléta egy joystick mozgatasaval ,bejelzi” szandekat, amita szamitogép szoftvere
-areplilésikoriiményeknek megfeleléen - feldolgoz, és 6sszehangoltan
szétoszta kilonféle kormanyfelileteknek. Ennek a képességnek a feltétele a
nagyon gyors és nagykapacitasu fedélzetiszamitogép és az altala vezérelt
megbizhato fly by wire kormanyrendszer kifogastalan miikédése, beleértve
termeészetesen (nem Windows alapu!) jol kialakitott szamitdgépszoitvertis. E
megoldas kétségkivilihatranya, hogy az elektronika hibaja, mikodésképtelenné
valasa - egy esetleges aramkimaradds - estén a gép kormanyozhatatlanna valik,
a pilétanak katapultélnia kell.

A berepiilési programot éppen ezértvégig a megfontoltsdg és a rendkiviili
ovatossag jellemezte, es jellemzia mainapig. A kiilonleges igénybevételt

jelentd harcimandverekre, a hangsebesség felettvalo repiilésre csak az
emlitettfedélzeti rendszer kifogastalan mikodésérdl vald megbizonyosodas utan
kertlhetettsor. A berepulésiprogramotdsszesen hét EF-2000-es prototipussal
végzik, és az el6zetes tervek szerint2000-ig 4000 rep(lt 6ran kellett tdl lennidk.

Az elsé teend6d miel6tt egyaltalan

gondolhatnal arra, hogy gépbe szallj,
a csapattarsak bevélogatasa. Neviik,
életkoruk (24-40), hivojeliik, nemzeti-

segik (német, norvég, angol, spanyol,

svéd, belga és olasz), csapatszol-
galatuk (Luftwaffe, Kongelige Norske
Luftsforsvaret: KNL, Royal Air Force:
RAF, Ejercito del Aire: EA, Svenska

@

Flygvapnet SF, Belgische Luchtmacht:
BL, Aeronautica Militare Italiana:
AMI), gyakorlat (Expertise), egészség
(Health), taléléképesség (Survival
skins), szemelyiség (Personality)
jeayeketis figyelembe kellvenned.
Ezeken kivila pilotak jelenlegi
telepiilési helyeitis lathatod Izland
meglehetdsen elmosodott térkeépén.

Szeretnék
ezzel kapcso-
latban hasznos
tandcsokkal
ellatni bennete-
ket, de egyeldre
bizonytalan
vagyok. Kezdet-
ben talan a
gyakorlati
képességeik
alapjéan érde-
mes prébal-
kozni, de a
sokadik tucat
jatékkal toltott
éra utdn biztosan teljesebb lesz a
pilotakrol alkotott kép. (Volt olyan
Osszedllitasom is, amikor az id6sebb
rokakkal probalkoztam).

OK utan a képerny6 aljan megjelend
ablakban lathatod, amint a pilotaid
egy széken hatraddlve, keziket tar-
kdjukon 6sszekulcsolva élvezik az
édes semmittevést. Ha a mellettiik
lévé fényképezb6gép-ikonra boksz,
akkor akarcsak a Demé-maédban,
elindul egy mozia légtér pillanatnyi
eseményeit megmutatva. Ha kézben
valamitéged is érintd cselekmény
valik id6szeriivé, akkor morzehang
kiséretében egy tzenetablak jelenik
meg a képernydn. Pozitivan
értékelendd, hogy mikozben ezt
olvasgatod, a jaték sziinetelteti
(Paused) 6nmagat. Az addig kényel-
mesen (ld6géld pildta szimbdlumat,
az eligazitast végzo tiszt kdrvonal-
rajza valtja fel, amikor megkezdddik a
felkészités a feladatra. Rabokhetsz,
de — Ugyis ra fogsz jonni— ennek
semmi értelme, merttényleges infor-
maciok helyett csak hangulati ele-
mekkel talalkozol. Parancsnokod
eldre nyujtott nyakkal torténd fej-
mozgasa engem a Jurassic park
raptorainak mozgdasara emlékeztet.

Az els0 pildta akcioba lépése eldtt
kicsit vontatott a jatékmenet, mar-
mar untatott az atvezeto rész,
késdbb azonban dtvészelheted ezt
abénazast, ha

tott kabintetd megjelenik az alsé
ablakban. A kissé hossztra nyult pro-
cedura végén végre (!) a Eurofighter
Typhoon fedélzetén talalod magad.

Jo sokat kellett varialnom, mire rajot-
tem, hogy miis az abra. A kabinban,
ugyan szabadon mozgathatom a
fejem, de a képernydre ,vetitett” (és
hat eléggé elnagyolt, mondhatnam
bizarr latvanyt nyajtd) harom MFD-n
kivil nem talaltam az oly annyira
keresett m(iszereket. Na nem mintha
repilésiadatok nélkil maradnanak a
szimuldtorok szerelmesei, de azokat
Jfejeketfell” csak a HUD-rél nyerhe-
tik. Mést igysem tudsz tenni, nyu-
godjhat bele!

A HUD tetején az iranyt(it, és az
iranyadd V" alakl szimbdlumat tala-
lod. Bal oldalon fentrél lefelé: a
sebességmérd (Kts), a hajtomdi telje-
sitmeny (%), a terhelésmérd (g), az
aktualis irdnyadd szama, tavolsdga,
és a repilésitervben meghatarozott
magassag lathaté. A jobb oldalon
fentrdl lefelé: egy djszer( (kor alaku)

belilsz egy
levegdben tar-
tozkodd gépbe
valaki helyett.
(Méga
leszallast gya-
korolniis élve-
zetesebb, mint
GIni és varni,
hogy torténjen
mar végre
valami). A tény-
leges repilés
akkor kezdddik,
amikor a felnyi-

ol




Eurofighter Typhoonok Eurdpa egén

Remélhetdleg elébb-utdbb révbe érennek a méltanytalanul hanyatott kezdeti
sorssal ,megaldott” replilogepnek a hajoja, és fokozatosan rendszerbe allitva
elfoglalhatia méltd helyét Nyugat-Eurdpa katonai repll6terein. Az elsé
peldanyokat Nagy-Britanniaban és Olaszorszagban tervezték még 2000-ben.
(Ez nagy valdszintiséggel késik, mivela hirek szerintaz elsd angol

szeriagep kirepiilése csak ez év kdzepén varhato), mig Németorszagban és
Spanyolorszagban 2002-ben tervezik a rendszerbe allitdsukat. Sajnos (de
érthetd okok miatt) valamennyifejleszt6 orszég ragaszkodotta végszereléshez
(amimegdragitja a gépek arat) ennek ellenére agy tlinik, hogy meg
Gorogorszagban is lesz Eurofighter 6sszerakalizem.

A gép - sorsanak jobbra forduldsat nem kétséges, hogy gazdasagossagi
mutatdinak, ill. kiemelkedd tulajdonsagainak (harcértékének) koszonheti. Bar
az F-22-es a vadaszképességei elismerten jobbak, az eurdpaiigényeknek
-.egyfeladatisaga” miatt (nuku szarazfdldi harctamogatas!) kevésbé felelne meg
(mondja a szakirodalom). En még hozzateszem halkan: csupan a BAe-nél
mintegy 16000 munkahely sorsa valtvolna kétsegesse a program torlésével,
Joe bécsinak karpotlasul pedig ottlesz - még mindig hatalmas zsiros falatként

-aJFS ,biznic".

de természetesen digitdlis magas-
sdg mérd, aktudlis (élesitett) fegy-
verzet, az azonositott befogott cél
tipusa, tavolsdga és magassaga lat-
haté (természetesen csak akkor, ha
van ilyen).

Géped fegyverzetével raérsz
késébb is megismerkedni, most
csak izelitdlil a lehetséges arzenal:
BL755, Mauser, PAVE I11, ALARM,
CRV-7, Mark 80, ASRAAM,
PENGUIN,METEOR,
BRIMSTONE.

Most akkor nyomjuk elére a gazkart
és nézzlk, hogyan repiil a madar.
110 Kts sebességnél hatarozottan
érzédik, ahogy a felhajtéeré emelni
kezdia szdrnyakat. Egy szép, sima
felszallashoz azonban legalabb 135
Kts-ig kell tudnod kivérni (fél
mésodpercekben gondolkodj!).
Ezutan belehuzhatsz egy lagyan-
erGteljesebbeta botba. Akdrmilyen
ellentmonddso-
san is hangzik az
elébbiszéossze-
tétel, tapaszta-
latom szerinta
lagy behuzasra
eqy kicsit lustikan
reagal, a kel-
leténél nagyobb
huzasnal pedig
megreccsen a
nyak, megindul
az ember feje
hatrafelé, amit
ugy érzékelsz,
hogy a kabintetd
merevitd kerete elindul a szem-
magassagod vonala alé. Altalanos-
sagban igaz, hogy ne rangasd a
kormanyt, de ha kell, igen is hlizz
bele hatdrozottan. Feltételezem eme
szabdly szandékos épitdelemként
torténd beépitését, mert ezaltal nyer

Forras: Top Gun

az alattunk dilbérgd iszonyatos erejl
wSzélvihar" tomeget (1). Ha madr a kor-
méanyokrol beszélink, — akércsak
amiszerek esetében —, ittis

egy hatalmas (r tatong lelkivilagom
— keresgélésre szakosodott szeg-
letében. Nincs labkormany! Sokaig
nem hidnyzott, de amikor egy
megtamadott ten-

tésta tervezett Gtvonalon.

Nem ujdonsag, merta Falcon
4.0 6ta tudhatjuk mar milyen a
kabinplexirdl visszatiikr6z6dd bels6
tér latvanya, de 6rommel idvozlom
ismételt taldlkozasunkkor ezt a grafi-
kai effektet.

A gép replilésitulajdonségaira
visszatérve: konnyen vezethetd, oly-
kor talan még tulzottis az a tole-
rancia, amivel a jatékos segitségére
van. Az erGsen sérilt géppelis siman
repiltem tovabb — sem egy apré
oldalirdnyu huzassal, sem bizonyta-
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geralattjaré a
szélrozsa minden
irdnyaba
elinditotta
robotrepiilégéepeit
(helytelendil:
cirkdlo raketait),
és alevegd-
levegd rakétaim
elfogytak, a gép-
agyus vaddszat-
hoz nagyon jol
jottvolna a ponto-
sabb célzashoz,
a finomabb moz-

dulatsorozat! (Azértmég igy is le
lehet 6ket szedni, s6t kétszer még
ossze is (tkdztem velik)! Ha valami
miatt nincs iddd a rutin Grjaratozast
geped orranak iranyaddra forgatasa-
val toltened, kapcsold be nyugodtan
az autopilotot, majd 6 atveszia veze-
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lan kacsazassal, a
hajtomdisérilésbdl eredd
toléerGvesztéssel és vészes sebes-
ségcsokkenéssel, majd ateséssel
jaré ,akkor ugorjunk!”, sem pedig
Jfelrobbantam, mert nem akarddzott
idében dobbantani” helyzettel nem
talalkoztam. (Vagy csak tul volt
konnyitve a jaték a tesztelés alatt)?
A féldnek (tkozést természetesen
hatalmas robbandssal és tlizesével
jutalmazza, ugyanakkor a roncsokat
pillanatokon beliil és nyomtalanul
elis tlinteti. Komolyan sajnalom,
mertezek hidnya
— akarmennyire
is megérdemlia
,honap jatéka”
cimet—,
erbteljesen blok-
koljak az
elragadtatas fel-
szinre tord zuha-
tagait.

Egészen vad
mandvereket
kdvetden is le
lehet szalini, akdr
a miszerek figye-
lése nélkil, kils6
nézetbdlis. Azonban vigydzz, mert
amikor tulfeszitettem a hurt, akkor
szivfajdalom nélkil szublimalt,
vagyis elparologtatott!

Repiilés sordn az als¢ ablak
ikonhattereinek szinével jelzi, hogy
egy-egy gep milyen nehézségifoko-
zatban élimeg éppen az adott
feladatot. A z6ldes hattér rutin repi-
lésre utal, a sarga figyelmeztet a var-
haté veszélyre (mondjuk ideje lenne
leszallnod, mert kozelit a minimum-
hoz az izemanyagod), a piros pedig
a kozvetlen harcérintkezésre figyel-
meztet. Harc kdzben szigorian veszi
az inditott fegyver alkalmazhatdsédgat

Vot eccer egy TFX!"” - Jozsibacsin Kiviil mas is emiékszik még ra?
Az 576 KByte 1994 februari szamaban teszteltem a Tactical Fighter Experiment
(Kisérleti harcaszativaddszgép) nev(i szimulator programot, melyben a
repilhetd harom tipus koziil voltaz egyik a Eurofighter 2000. A Digital Image
Design programozdi mar a kilencvenes évek elején is tudtak, hogy mit6l doglik
a légy, amialtal rendkivili ajandékkal jutalmaztak benniinket a kor szinvonalan.
Akkoris eltudtak érnia program hangulatielemeivel, hogy ne zavarjanak az
egyforma miszerfalak, mintahogy mostsem zavar, hogy igazébdl miszerfal
még talan annyisincs, mint 7 évvel ezeltt. A TFX amennyire vissza tudom idézni
az emlékeimben egy rendkiviilizgalmas, valtozatos feladatokkal elkapraztatd
program volt. Amiviszont akkor is (rém voltaz 6romben, — és érdekes, hogy
amainapig ez a f6 meghatarozé emlékem réla—, a komor, néha sététbe
hajlo, de tulnyomdrészt zoldes es szlrke szinvilaga. Egyszer volt szerencseém
végighallgatni egy filmkritikus el6adasat, ahol az eltte megtekintett film (a
Ménesgazda volt) barna szineinek — a nézére gyakorolt— pszichologiai
hatasaitfejtegette, felkeltve érdeklédésem a hasonlo ,trikkos” eszkozokkel
elérhetd csalafintasdgok felé. Széval, ha a TFX szinvildganak kellett volna barmit
is sugaroznia felém, az csak a spenot tetejen hajokazo sarga tiikrtojascentrum
utanivagyamat erdsitette, vagy legalabb is a ,ha marmeg kellennem ezta zold
kulimaszt, akkor legaldbb délinaps(itésben tehessem azt” érzést! De a viccet
félretéve a szimulator része nagyon a helyén volt!




— kozelicélra ne is probalkozz

nagy hatotavolsagu rakétat inditani,
mert egyszer sem tudtam velik ered-
ménytelérni!

Ha katapultalésra kell elszannod
magad, akkor Iégy kériltekintd, pro-
bald meg a géped visszahoznileg-
alabb a szarazfold fole, esetleg egy
reptér kozelébe, mert igy lerdvidit-
heted a keresésedre és mentésedre
szantid6t (hamarabb keriilhetsz
vissza aktivalloméanyba)! Emlitettem
mar, de legyen szamodra tanulsag,
akarmennyire is langolsz féklyaként,
felrobbanninem fogsz, (legalabbis
a tesztelés alatt nem torténtilyen
velem!) probalkozz meg tehat a
kényszerleszéllassal! Ha mégis
katapultaltal, lathatod magad egy
bokor tévében
bosszankodni,
fejed forgatva
keresniaz égen a
helikoptert, majd
annak fedélzetén
magadba ros-
kadva morfondi-
roznia
kommandosok
kozott. Hangulati
elem ez is, amit

<L LilH]

hogy kivancsi
leszelra!

Osszegzés
Nem hibatlan a
Eurofighter
Typhoon sem, de
egy remekbe
szabott szimula-
tor- jelleg(i jaték!
A kerettorténetrdl
mar elmondtam
avéleményem,
szamomra eny-
hén zavaros, de
még fogyaszt-
hato. A repulGgép sériiléseinek
kilsdnézeti abrazoldsa csillagos 6tos!
A plexitennyire természetesen csil-
logni, még egyetlen szimuldtorban
sem lattam! A torzsbél kicsapo langok
mar kozel sem ilyen természetesek.
+A taj, amitlatsz” — jut eszembe egy
Omega slagerkezd6 sora— a
.még elmegy” kategdria kdzepének
kornyékén allapodik meg. Ma még

az E3-rél hazaérkezett kollégdim
hozta kiadvanyokban mér olyan
fényképminéséqgl terep hizédik a
legujabb szimuldtor-programok
fészerepldialatt, hogy ez Gigyben az
ET bizony szégyenkezve sithetile pil-
lajat akar mar az elkovetkezo féléven
beldl. De nem csak ezértnem kapja

legalabb egyszer
érdemes meg-

nézned, de tobb-
szOrnem hiszem,

Aztan jott, és gyozott az EF-2000

Kétévvel késébb 1996 majusaban maregy valoban a Eurofighter
szimuldtoranak tekinthetd programotteszteltem az DID fejlesztésében itt

a KByte lapjain. Minden a helyén volt mar, Ugy a kills6-, minta bels6
nézetekben. Voltak részleteiben kidolgozott MFD-k (multi funktion display),
virtualis miszerfal, remek napsitésben fiirdé tajak (elmaradta spendt-
gondolatokat szil6 sziirkés mélyzold gyomorhaborgas) és minden, amiszem-
szdjnak ingere. Azota sem lattam a katapultalas folyamatatannyira részleteiben
kidolgozva dbrdzolni, mint ott! A képeket visszanézve ma s megallja nyugodtan
a helyét- a csoddlatosan részletes (és hasznosnal hasznosabb fegyverill.
fedélzetirendszereketismertetd) magyar nyelv(i kézikonyvre pedig még ma is faj
afogam.Ha nem csalaz emlékezetem, a program - joggal! - az év szimulatora
lett, és ha veszed a faradsagot és meglatogatod a www.evm.hu oldalunkat, akkor
bdvebben is olvashatsz a kerettorténetrdlill. lathatod, hogy mindéssze 1999
Ft-érta program mind a mainapig elérhetd, megvasarolhato!

Végiil egy kis repiilds humor:

A ,Squawk™ok a U. S. Air Force pildtdi altal a f6ldi miszaki személyzet
szamdra feljegyzett problémak, amelyeket a kdvetkezo repilésre kikell
javitaniuk. Néhany feliegyzett hiba és a karbantarto személyzet
valaszfeljegyzései:

(P)=Probléma
(M) = Megoldas

(P) A fofuto bal belsé gumikopenye majdnem cserére érett.
(M) A f6futd bal belsé gumikopenye majdnem kicserélve.

(P) Tesztrepilés OK, kivéve, hogy a landold automatika igen durva.
(M) Landolo automatika nincs a gépen.

(P) 2. sz. motor izemanyag fogyasztasa magas.
(M) 2.sz. motor (izemanyag fogyasztasa normalis — 1. 3. és 4. motor
lizemanyag-fogyasztdsa alacsony.

(P) Valamimeglazult a miiszerfalon.
(M) Valamimeghuzva a miiszerfalon.

(P) A jobb f6futdn olajszivargasra utald egyértelmi bizonyiték.

(M) Bizonyiték eltintetve.

(P) A DME hangereje hihetetleniil nagy.
(M) A hangerd beallitva hihetébb szintre.

(P) Robotpildta magasséagtartds Gzemmédban 50m/perces sillyedést

produkal.

(M) Hibat a foldén nem sikerilt elGideézni.

(P) IFF nem miikadik.

(M) IFF soha nem miikédik OFF (kikapcsolt) dllapotban.

(P) Gazkar rogzitd hasznalatakor a gazkar beragad.

(M) Ezértvan.

meg télem egyértelm(en a szimuldtor
titulust, hanem merttulsagosan s le
lett egyszer(isitve a repiil6gép model-
lezése és iranyitasa. Jo lenne tudni,
hogy mivolt a fejlesztdk eredeti szén-
déka. Mivoltaz af6 csapdsirany, ami-
nek, vagy amimiatt dldozatul esett

a szimuldcios rész erGsebbre han-
goldsa. Ha — mintahogy a cikk
elején is irtam — valdban az vezérelte
Gket, hogy csakis a harcfeladatra
koncentrélva, és anélkiil, hogy kiisz-
kodnénk gépink csikokitoréseivel a
csata hevében, akkor ez a célkitlizés

remekil sikeriilt! Ugyanakkor 6ssze-
hasonlitva egy Falcon 4.0-val, amiaz
F-16-0s tipus eddigilegjobb PC-re irt
szimuldtora, vagy egy — igen, altalam
a mainapig etalonnak szamité USAF-
fal— a szimulatormegnevezést dva-
tos visszafogottsdaggal merem csak
kiejtenia szamon. Legszivesebben
egy Uj kategdriat alkotva Dogfight,
vagyis légi harc szimulatornak nevez-
ném, mert akként valéban remekdl
megallja a helyét!

Sz.JVC.

www.eurofighter-typhoon.netl

Rage/Digitalimage Design
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- eleri, hogy kihozd
magadbola maximu-
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szimulacio

-kihalt repterek
(USAF belegseg!)




ORCA HL-A 1020
AMD Athlon 1GHZ

20 GB HDD, 1.44 FDD 5% Afat

52xCD ROM
Hercules Prophet 4500 grafikuskartya

B

Logitech gorgos eger |
Design ORCA Il haz, szupercsendes tap

Microsoft Windows ME operacios rendszer
Norton Antivirus, Norton Ghost Szoftverek

_ ,{21 9-900,- Ft

~ (27.920,- FD) l (2720, ¥D

. j f
JH(CE FEEDBACK & = ) |

‘ K RACING WHEEL ¥ o ' ral W /

Thrustmaster Ferrari 360 Modena

Thrustmaster Ferrari Force Feedback e £
kormany kormany
Ferrari liszensz, 2 nézetkapcsolo, bot és gombvilto ‘ "*F errari liszensz, 2 nézetkapcsolo, gombvalra
- Grand Touring
’% Sega Touring Car
A \ Colin McRae Rally ! 3
BT Logitech Wingman
Jatekszoftverek Gamepad Extreme
13 1592,-Ft| : Mozgasérzékeld
S S T gamepad
S il »ﬁ:‘ R e
“16.500,- Ft | (.’%
e " \
Logitech Wingman Force 3D :
Force Feedback joystick, 7 \ <
programozhato gomb, > ' 9 .ﬁoo Ft /
nézetkapcsolo w O N, ; /sfand Theft Auto2
: . 4 ogitech Wingman Extreme Digital - £
; b s <R S : Resident Evil 2
X ~ Digitdlis joystick, 7 programozhato
gomb, nézetkapcsolo Jatekszoftverek
| MIG Alley on s op A )
Apache Longbow Y=z ,§ F22 Air Dominace
@ﬂdéfékszofrverek as @B | vatekszoftver - B
1 592,-Ft - TN | 2392,-Ft Rt
! SR - | =

' Bp. VIl., Dohdny utca 37. (Szdmitdstechnikai szakiizlet és szerviz) Tel.ffax: 322-7846
* Bp. VL, Ybl M. Sétinyz Westend City Center (HERTA Multimédia szakiizlet) Tel.: 238-7393 “ Bp. XV., Szentmihdlyi Gt 131. (Pélus Center)
- HERTA Tal.lfax: 419—4020 Bp. L., Bécsi (0t (EURO Center) Tel/fax:437-4622 © Bp. IX., Konyves Kalman krt. 12-14. (Lurdy hdz) Tel./fax: 456-1131
 Bp. XXII., Nagytétényi t. 27 -47. (Campona Bevasarl6 Kozpont) Tel.: 424-3043 © Bp. Il., Gabor Aron u. 74-78. (Rozsakert Bevasarld kozp.)
Tel./fax: 391-5840 * Bp. X., Kerepesi Gt 73. (Park Plazza iizletkozp.) Tel./fax: 262-3164 BpXX Kossuth L. u. 33.(Erzsébet Aruhdz) Tel./ffax: 285-6004

www.orca.hu Bp. V., Belgrad rkp. 12. Tel./fax: 266-5052




em is olyan rég, ha jol emlék-
N szem meg a Real Mystnevi

programra, amely realtime
grafikai motorjatdl olyannyira el vol-
tam szallva. Az engine valoban
ottvolt, de még a mainapig is
igen docogdsen fut még a legkemé-
nyebb konfiguraciokon is. Valljuk
be Gszintén az életh(i valdsidejli gra-
fikaimodellezésnek még csak az
elején tartunk, amelynek az elsé
el6futdra a GeForce3 — ez mar
kozelita johoz. Ebbdl a megfontolas-

sem talalhat kivetnivalét. A hang-
rendszerként a jol bevalt és kivaldan
mikodé miles sound system-et
valasztottak, amelybdl egy special
edition ker(ilt a programba. Talan
sokaknak feltint, hogy a Myst l|
készitdje nem a Cyan, hanem a
Presto Studios. Joggal kérdezhet-
nénk, hogy miért ez a valtas, hiszen
a sorozatota kezdetektél fogva a
Cyan készitette. Megnyugtataskép-
pen kozdlhetem, hogy mindkét cég
€l és virul, csak éppen a Mystsaga

Energiat! Atsugarzas indul_

A Mystelsé s masodik epizodjatis rengeteq kritika érte a statikus felépités révén
— ahasznalo gyakorlatilag — kétségteleniiltetszets — alloképek tomkelegein
|étezett, am a mindennem( animaciétol mentes megjelenités révén az eposz
elsé kétdarabja jelentds rajongobazistol esett el. Az Uj fejezetben debdtald,
SPRINT nev(i motor mar lehetdve teszia 360 fokos mozgasszabadsagot, illetve
amozgasfiggetien kamerakezeléstis. Mindez szép, jolleheta megvaldsitas
gyakorlatitartalma azértnem igazan latszik tilmutatnia Cryo rémlatomasain.

b6l Presto Studios programozoi nem
a realtime 3D motor mellett tették le
a voksukat, hanem valamiolyasmit
prébalgattak, minta Cryo a kvazi
3D renderelést alkalmazo program-
jaiban. Tehata hattér prerenderelt,
amelyet valos idejl 3D effektekkel
fliszereznek. A valos kérnyezetbe
mesterien bevédgott vided animaciok
csak tovabb fokozzak a latvanyt.

Az lj csoda megalkotasa tobb mint
két évbe tellett, az animdciokat dudl
Intel Pentium 111 733-as gépekkel
renderelték, amely gépek egyenként
1G RAM-ot tartalmaztak.

Tracer programul a 3D Studio
Maxot valasztottak. A kivaloan sike-
rilt animdciok Bik formédtumba lettek
kodolva, amely mindségében senki

készitésébe belépetta Presto is,
amely a masik cégtdlfiiggetlenil
késziti a maga Myst epizddjait. A
két cég kozott semmilyen ellensé-

geskedés nincs,
sdta Presto igen
biszke arra,
hogy a Cyan éltal
naggya vardzsolt
Myst legendajat
immar sajat
magaénak tud-
hatja.

Naazérta
Cyan-os skacok
sem dinek a
babérjaikon,
hiszen nagy
erovelfejlesztik a
kovetkez0 epizo-
dot,amely a

A A kétrosszcsont

3D animacio, grafika

A Presto grafikusaia legmodernebb hardver és szoftver eszkozoket hasznaltak
a Mystfejlesztése soran. A haromdimenziés objektumok megtervezéséhez és
az igy elkészitett helyszinek rendereléséhez a Descreet 3D Studio Max™ -at
hasznaltak, amelynek viszonylag egyszerii kezelése, kivalo képmindsége és
flexibilitasa miatt nagy népszertisegnek érvend, mind az animaciot készitok,
mind pedig az allé képeket modellezék kérében. Tovabbielénye, hogy egy
programon beliil tartalmaz texturazo, fény és animacios részt, igy utomunkara,
vagy egyéb program haszndlatdra nem nagyon van szikség. Méra a 3D Studio

ipari szabvannya valt. Az alap funkciokon kivilkilonfele plug-in-ok hasznalatat
is timogatja a program, amellyel nagyon sokféle effekt megvaldsithatd. A
Mystképzeletbeli helyszineit eldszor papirra vetették. Majd elkészitették a taj
haromdimenziés modelljgta 3D Studio Max-ben. Az objektumokra feszitett
textrdkat valos tajakrol és objektumokrdl készilt fényképekrdl scannelték be,
amelyeketkésdbb az Adobe Photoshop programmal utdmunkaztak.

Dimensions nevet viseli.

A beharangozott megjelenés 2000
decemberében lett volna esedékes,
amely sajnos elmaradt. Az
elkovetkezendd rész grafikai motor-
jarél nehany szot érdemes ejtentnk.
Allitélag teljes id6jards és életforma
modellezest kapott a program, amely
aztjelenti, hogy lat-
hatunk esot, villam-
| lastés anapszakok
| véltakozasat. Ami
kilon 6rém végre
(ha minden
igaz)a

valdban élnifog.
Hullamzik a fd,
és kilénféle dllato-
katis megfigyelhetink &
majd. Tehat nem ot
annyira kopasz és
kihaltvidék fogad minket,
minta Real Myst-ben. A kérdés
csak az, hogy miis fogja megmozdi-
tani ezt a grafikat?

Mosttérjink kiegy kicsitaz
aktualis epizod torténetére, amely
nem egyszerlien egy folytatas,
hanem egy teljes revoltcié a Myst-ek
torténetében. A sztori egy megkese-
redett ember elkeseredésében elko-
vetett bosszlhadijaratat mutatja be.

4. A fény minden titkok tuddja

A tamadasok els6sorban Atrus es
Catherina ellen irdnyulnak, akiknek
gyermekei Sirrus és Achenar tonkre-
tették a fent emlitett uriember vildgat.
Ezértbintetésképpen tobb helyszi-
nen (Atrus vildgai) keresztil fog
minket kisérteni. A probléma meg-
oldasdra Atrus Ujra felveszia kap-
csolatota D'ni civilizaciéval, akiktdl
még a legelsd kanyvek tuddsanyagdt
kapta. Talan eme tdrsadalom még
rendelkezik azzalaz erével, amellyel
visszaallithato lenne a ténkretett
vilag, és egy
csapasra

megszlin-
nének a
meglepetés-
" szer(itdmadésok is.

Ages
Tomahna: A pélyat teljesen atlengi
D'nicivilizacio szellemisége, amely
otvozdadik Atrus karizmadjaval. A
boltozatok és a csupaszin vilag,
Catherine jellemébélis ad egy keve-
setaz épiletek belsé kialakitasaba.
Tomahna végsd soron egy oazis,
amely békét és megnyugvast
sugdroz, amely-
ben a ,csalad”
nyugodtan élhet
és fejlodhet.
J'nanin:Ez az
ageis méga
jaték fejleszte-
sének legelején
készilt
Tomanha-val
egyltt. Mas éven
lecke-kornak is
nevezik, hiszen itt
ismerkedhetink
meg az elsé
vilaggal és jar-
hatjuk be azt.




A (jdvozlet J'naninbol. Az id6 szép, a szikldk kémények

Ugyanakkor ebbdlaz age-bdltudunk
teleportalnia tobbibe. Ez a vilag a
sziklamaszok paradicsoma, itt szinte
nincs is mas csak viz. A kozlekedés
a kilonféle helyszinek kozatt ketfé-
leképpen viheté véghez: Vannak
emberi kéz dltalkeszitett utak

és atjarok. (Sziklakorlat,

figgdhid), de vannak

helyek is, ahova
nem vezet (t,
hanem nektiink kell meg-

talalnunk az oda vezet6 6svényt, a
zord természeten keresztll. Ennek a
terepnek is vannak bizonyos jellem-
vonasai. Fo jellemz6 elemek: kiilon-
leges felilettel ellatott fém, fa és a
lehetd legerdekesebb a négy darab
agyar, amely meghatarozo képet ad
a tdjnak, és egyben segitik a naviga-
cidnkat is.

Amateria: E kort nyugodtan
nevezhetnénk
alkonyzdéndnak
is. Az felhasznalt
épitdanyagok
legféképpen fa
ésfém,az
épitmények kivi-
tele elsGsorban a
japan épitészet
jegyeit hordoz-
zak. A teriileten
igen meghata-
rozo szerepik
van a tekintélyes
bazalt oszlopok-
nak, amelyek
kozdtta lemend

nap arnyékaigen
erdekes fényeket
hoz eld. A fel-
hasznaltanya-
gokat kulénleges
jellemzékkel lat-
tak el ebben az
age-ben. A fa
festve van, ame-
lyen még a nap
és szél okozta
korroziok is lat-
hatok. A bronzot
sem kerilte el
az idé vasfoga,
a fellleten bump
map-o0s megol-
déssalvisszacsillannak a nap suga-
rai. A kilénféle mechanikus fejtorék
ebben azidében a legbonyolul-
tabbak. Kiilon emlitést érdemel a
lemend nap tikrozodése a vizen,
amely igencsak szuper, és mindez
a kamera mozgatdsa kozben
élvezhetd.
Edanna: Ezt
. azage-etmas
néven élet-
kornak is
% nevezhet-

eQész szi-
get szinte
teljesen
organikus.
Felfedezéseink
kozepette latha-
tunk kidontott fakat,
rothado fatérzseket. A
készit6ket elsésorban az elveszett
paradicsom ihlette a tervezés alatt.
A szigetnek sajatecosystem-je van,
amely egy igen klildnleges dllati és
novényipopuldciot olel at.

Voltaic: Az egész terep Iényegeben
egy kanyon, amelyet a létezé Zion
nemzeti park és a Grand Canyon
kicsinyitett és retusalt masakeént lat-
hatunk viszont.

4. |gen gyenge realtime viz

Myst és a Riven eredete — kdnyvek

Taldn sokan nincsenek tisztaban a Mystés elédje a Riven eredetével, ami

teliesen érthetd is, mivel a torténetnem mostkezdddott. Micsak a cselekmény
eqgy-egy idészeletébe kapcsolddunk be. A két fd karakter Atrus és Catherine, a
torténet egészére igen erdteljes behatassalvannak. A sztoria D'ni-k torténelmét
meg0orokitd harom novellara épil, amelyek: The Book of Afrus - The Book of

Ti'ana - The Book of D'ni. A fentifelsorolds természetesen nem az egymastkovetd
konyvek valadi kronolégiai sorrendjét kdveti. Idérendileg elsé a Ti'ana volt, amelyet
Atrus kovette, legutolsé epizéd a D'nivolt, de a térténetnek még kozel sincs vége,
hiszen késziila negyedik rész, amely cime a The Book of Marrim lesz. Mostsokan
érdekesen néznek és megkérdezik, hogy miaz a D'ni, meg azt, hogy kiaz az Atrus
és Tiana? Nos, kovetkezzenek a valaszok. A Myst és a Riven mér a kezdetektél
fogva egy kdzpontikarakterre épitett, akit Atrus-nak hivnak. Atrus egy a D'ni-nek
nevezett fajtagja, akik egy D’ninevd helyen békésen laktak egy Garternay-nek
hivotttavoli Vilagban. A D'nicivilizacio tobb ezer évetmegeért, de egyszercsak
vildgukat szorny(i erej foldrengés razta meg. Gyors evakudcioba kezdtek és
lakdhelyiiketa Foldiink gyomraba, helyezték at. Természetesen a Fold felszine ala
tobb mérfélddel, amely biztositotta Gket és az embereket attdl, hogy akar véletlendl
se taldlkozzanak. A hosszt évek alatta D'nicivilizacio, viragzo kulturat épitett

fel, amely egy hirtelen tamadds hatésara pillanat alattsemmivé valt. Az egész
lakossagbdl csupan kéttdlélé szenvedte ata nagy csapast, 6k Atrus nagymamaja
/Anna/és fia (Atrus leendd apja)/Gehn/. A tuléldk a foldbe vajtalagutakon keresztil
jutottak fela felszinre. Az alagutakat eredetileg az emberekkel valo kontaktus

miatt épitették ki, amelyet késobb lezartak. Azonban az egyik ilyen titkos jaratot
felfiedezte eqgy kisldny, akit Anndnak hivtak. Késébb 6 is csatlakozotta D’'ninépéhez
ésteljiesen eggye valtveliik. Eme torténetkifejtéséta The Book of Ti'ana-ban
talalhatjuk meg. Mostegy kicsitbdvebben a konyvekrol s az Age-nek nevezett
mizériarol. A D'ni-k m(ivészete elsésorban konyvek irdsabolallt. Természetesen
ezek a konyvek egytdl-egyik specidlisak voltak. Mar csak azértis, mertképesek
voltak a kanyv irdjat, vagy barmely személyt teljes fizikai valdjaban egy masik
vildgba transzportalni. Az aktualis konyv lapjainak teliesen vissza kellettadniuk a
leendd vilag minden jellemz6it. Aminta kdnyv elkészilt, készen allta teleportaciora,
amelyetmas néven Linkelésnek is neveznek. A miiveletet igy kell végezni, hogy
ha a kényvetkinyitjuk, akkor a Gateway Image (az aktudlis vilagot abrazold piktura)
jobb oldalra essen. Erre kellratenniink a keziinket, és mar kezdetétveszia folyamat.
Ha aztan marnagyon unjuk az adott vilag viszontagsagait, akkor egy masik Link
kényvvel (amely a mivilagunkrél szol) juthatunk vissza a sajatidénkbe. Ha ez
hidnyzik, vagy éppen megsemmistl, akkor orokke foglyailesziink a pillanatnyiage-
nek. A kilonféle fizikai és iddbeli helyeket Age-eknek nevezziik. A D'ni-k kéttipusu
kényvetirtak, az egyik a Link, a masik a Descriptive konyvek, az utdbbiak az adott
age-r6larulnak el sok hasznos informéciét. Az si D'nikultiraban a kanyveket
céhekbe tomorillt irdk irtak. Atrus apja Gehn is tagja volt egy ilyen térsulatnak. O
mar négyéves koratdltanulta a konyvek irasanak folyamatat. Nemsokara eljottaz
ideje annak, hogy Gehn megirja az elsé sajatkonyvét, amelyet teljes mértékben

d alkotott. Minden D'nikényvironak egy bizonyos etikett szerint kelletta konyveit
kiviteleznie. Eme formak egy Rehevkor neviiiromanyba lettek lerdva. Ez a knyv
minden osztalyterem szerves része volt. A kultlra 6sszesen 24 irdsjegyethasznalt,
amelyek viszontigen kompaktak voltak, hasonléan a japén irdsjelekhez. A
legfontosabb dolog a végére maradt, minden a konyvekben ,felélesztett” vilag mar
az elsé szo papirra vetése el6ttis létezett. Tehatnem a D'ni-k alkottak a vildgokat

a konyvek megirasaval, 6k csak egy csatorndt nyitottak meg, amelyen keresztil
oda-vissza kozlekedhetbdrki. Sajnos Gehn nem tudta ezt, és élete végeéig abban a
hitben élt, hogy az altala leirt vilagokat a sajat képzelete hozta létre.

Tomeénytelen djitas
Az alkalmazott grafikai motor
lehetéségei minden eddiginél
tobbet nyujtanak. A pre-renderelt
hattér valoban él, a napot valos-
nak latjuk (nem csak egy odapin-
galt korécske), amely forgdsunk
kozben valéban beletliz a sze-
minkbe. A sziklak arnyéka folya-
matosan valtozik, attol figgéen,
hogy éppen milyen napszakban




Atrus: Gehn és Keta hazassagabol szilletett gyermek. Keta ember volt, Gehn
félig ember és félig D'ni. Atrus a Foldre felfelé vezetd csatornak kozelében
elhelyezkedd sivatagban sziiletett. Sajnos a szillés kbzben Keta meghalt. Ezutan
Gehn elhagyta fiat, és nagyanyja gondjaira bizta. A kicsi Atrus sokat megtanult
ageoldgiardl, a sivatagi életrél és a D'ni kultira multjdrol. Igen értelmes volta
ellenére a konyvek miivészetét, csak 14 éves koraban mutattak be nekieldszor.
(A nagymama a ttil nagy tudas birtoklasahoz meég éretlennek tartotta a fiut.) A

kis legény gyorsan tanult, amelyen Gehn egyaltalan nem lepddétt meg, mivelaz
apa nem titkolt célja volt, hogy a fia segitségével visszaallitia a D'nitarsadalom
régifényét. Egyik linkelése soran kiszabaditott egy Katran nev( holgyet egy
csapddbdl. A holgy maineve Catherine lett, tovabba 6 lett Atrus felesége is.
Természetesen a talalkozas nem volta véletlen miive, hiszen még azelGtt,

hogy 6k ketten taldlkoztak volna. Catherine mar sokkal el6bb talalkozott
Anndval, akivel ezt az egész szabadulds jelenetet megterveziék. Frigyikbdl
szliletettkétfiigyermekek Sirrus és Achenar. Akik az iddk folyaman a

tudastol megrészeglilve egyre 6nz6bbé valtak, mig csak szembe nem fordultak
édesapjukkal. A Mystnovellakban igen sok torténetet olvashatunk, amelyek
pontosan leirjék azt, hogy hogyan tortek borsotapjuk orra ala a csibész testvérek.
Alkotasaik kozott szerepel Gehnt csapdaba ejtése a borton age-ben, ahonnan
elére megfontoltan eltévolitottak a visszafelé linkel6 konyvet.

Catherine: Atrus felesége, akiszintén tagja volta céhes irok tboranak. lgazan
nagy szerepe nincs a torténet egészére, elsdsorban a kétfit koordindldsa

és Riven-ben tartasa kototte le minden idejét. Sohasem kedvelte Gehnt

a nagyravagyo istent jatsz6 idedi miatt, bar ezt sohasem kézdlte vele..
Catheriene dltal alkotott kdnyvek abszolit felrigtak az eddig standardként tisztelt
Rehevkor-inormékat. ld6kozben megalakitotta a Moiety csapatot, amely azon
emberek tarsasagat kereste, akik nem értettek egyeta Gehn altalis idealizalt
megkovesedettnézetekkel. A kilonboz6ség szépségét csakis Atrus fedezte fel,
de a fentemlitett hélgy szépérzékének megnyilvanuldsara a Tomahna age a
legjobb példa. Legnagyobb tette Gehn 6rok rabsagra itélése a borton konyv
megsemmisitésevel

Gehn:Ti'ana és Aitrus frigyébdl fogant gyermek. Az 6 anyja voltaz els6 ember,
akikapcsolatba keriilta D'nikultiraval. Mar négyéves koratél kapesolatba kerdlt
a konyvekkel. Eppen hogy felnétt, szorny(i katasztrofa sujtotta civilizaciojat.
A'Gaeris és Veovis, a lazadok, mérges gazokatengedtek a D'ni-k [égterébe.

A szennyezett és beteg polgdrok tovabbvitték a fertézést a sajat age-eikbe.
Gehn, Ti'ana és Tasera biztonsagos helyen, Gemedet-en vészelték at

a katasztrofat. Aitrus azonban visszatérta D'ni-re, segiteniaz életben
maradottak kimentésében. Nem sokkala katasztréfa lecsengése utdn Taesa
virusfert6zésben meghalt. Ahogy cseperedett Atrus, raébredt, hogy apja egy
arilt, és emiatt tobbszor is megprobalt elszokni, de eme probalkozasok utan
mindig az 6tédik konyvbe zarta, amely a Riven volt. Gehn mindig is nagyravagyo,
hideg, érzelmektdlmentes ember volt. Sajat céhes birodalmat épitett ki, ahol az
Gtszolgalo kémikusok és egyéb tuddsok csakis az 6 talalmanyait fejlesztettek,
amelyeket dnkényesen probalgatott ki az altala magnyitott viligokban. Ez a
megalomania annyira elhatalmasodott rajta, hogy 6 akarta irdnyitaniaz 6sszes
konyv irdsanak folyamatdt, és mindenkinek az 6 ideaitkellett volna papirra vetnie.
A bortdn sziget konyv megsemmistilésével orok fogsagra itéltetett.

Aitrus: SzilleiKahlis és Teshera volt. F& tevékenysége a felfelé vezetd csatornak
furasa és megerdsitése volt. Nagy csaldddssal téltotte el a jaratok lezarésa,
hiszen ezt életm ivének tekintette. O tanitotta a D’ni nyelv hasznalatara Anndt, és
az 6t kovetd tobbifoldiembertis.

Veovis és Gaeris is tarsadalmuk tagja volt, de fellazadtak a fajuk keveredese
ellen, és foldilény ellenes propagandat hirdettek. A szabotdzs akcid azonban
nem jolsiltel. A betegség hatdsdra nem csak a teljes D'ni civilizacio pusztult

el, hanem a tettestars Veovis is. Népének kiirtasat Aitrus sem hagyhatta sz6
nelkil. Gaeristegy olyan age-ben csalogatta, amely célja az oda linkeld teljes
megsemmisitése volt. Ezzel sajatmagat s felaldozta, de egyltial biztositotta
Anna és Gehn szabad felszinre jutdsat. Az egész torténet egyik legnagyobb
alakja, akionfelaldozasa révén emelkedik az 6sszes karakter folé.
Ti'ana:Masnéven Anna. Kiskora 6ta a Fold felszinén élt. Az apja halala utan
talaltré a titkos jaratokra, amelyeken keresztiil egyre tobbet érintkezetta D'ni
civilizaciéval. Nemsokdra teljes érték( tagjava valta D'ni-k tarsadalmanak és
feleségiilment Atrus-hoz. Elete legnagyobb részéta Myst szigeten toltotte
Atrussal és Catherine-val. Az egész Gehn ellen iranyulo csapdaba ejtésikisérlet
az 0 agyabol pattantki.

A Egyeldrehaladottelmebetegség legelsd jelei

...vagyunk. Az animélt tengerviz és

Sajatos tzletpolitika a UBI Softé: figyelmességiket valaminta Myst Il széleskor(i’
tamogatottsagat egy a napokban megjelentetett,javitocédé” publikalasaval
hozzak a kdzonség tudomasdra. Az eredeti valtozat elsé korongjét igy akar at

is iranyithatjuk a frisbee-szekcidba, s drvendezhetiink: most mar nekiink is van
Jjavitott Myst Il CD-nk!” Aligha lehetkétséges, hogy akadnak is majd egyedek,
akik ragerjednek a javitd korongra — iholfigyela cim, ahol megrendelheté a
hordozo: www. ubisoft.com/support/myst3cdi.php. Leleményesebbek azonban
leszedik a patchet, s egyszer(i kacajjal nyugtazzak a UBI Soft marketing
osztalyanak vehemenciajat.

annak minden-
féle torzuldsa
nélkil. A felhék
olyanok, mintha
maga Spielberg
béesi

szigeten vald
mozgas kezdet-
ben egy

kicsitidegen,

hiszen a sok-
kold minésegi képben az ember
azt hiszi, hogy barmerre elin-
dulhat (Mikorlesz az még?).
Az uti célkivalasztasanal csakis
az éleslatdsunkra hagyatkozha-
tunk. Mindig viszonyitasi ponto-
katkell keresniink, mert ellenkezd
‘esetben kénnyen eltévedhetiink.
‘Alehetséges (tvonalakat sajnos
nem jelziaz egér megvaltozott
pointere, igy nekiink kell kitaldlnunk,
hogy hova vezet Gsvény, vagy éppen
merre tudndnk a parti homokon &t

. megkdzeliteni célpontunkat. Sajnos
ebben az esetben marad a click and
trgfigura, amely azt jelenti, hogy min-
denen végigclickeliink hatha térténik
valami, Ugyanez igaz az objektu-

kevert (realtime + rendered) objek-
tumokifantasztikus latvanyt nyujta-
nak, amelyekbdl elsésorban a gépek
kialakitdsa tlinik ki. A generalt képek
és targyak mindsége egyszeriien
szuper, seholegy pixel, sehol egy folt
(Amely a mindség alatti konvertalds-
bdladddott volna.),

Az viszontigaz, hogy a maximalis & =
felbontas 640*480 pixel, azonbana
24bites szinmélység mindenkit kar-
potol az alacsony felbontas miatt. A
haromdimenziés vdz,amirg.a tex-
turat feszitjik seholsem gsalya
perspektiva mindig megfelela valds
nézbépontnak. Ha mégis akartok vala-
holegy hibas perspektivat latni, akkor
figyeljétek csak meg a Doom I-et, mokra i, csakis a talalékonysagunk
amely pedig realtime engine-t hasz- mutathatjameg, hogy mit érdemes
nélt. " nyomkodni'@s miért. A kvazi harom-

Tovabb fokozza a latvany teljessé- ‘dimenzids leképzés hatranya sajnos
gét, hogy felfelé is tekinthetiink. ebben a programban,is megmu-
Akaregy kupoldt is vizsgélhatunk, tatkozik,amelyeta folyamatos moz-

gas hidnya okoz.
Az egyik pillanat-
ban még ilyen
szOogbdl latjuk a
helyiséget, azon-
ban ha egy kicsit
fordultink, akkor
maregy masik
nézdpontbol
készilt képet
pakol be nekink
a gép. Az emberi
idegrendszertez
amozgas egy
kissé megza-
varja, hiszen a
folyamatos moz-




A Hdddtez sem a mézeskaldcs hdziko...

gashoz van szokva, amelyeftoke-
letesen tud memorizalni: Saj
ebben a'leképzéshen

¥ alloképeketkell beldl

megjegyeznie, majd kitaldlnia
hogy melyik hové is
valo. *
A jaték atmosz-
férdja és kialakitasa
igen sziirrealista kiviteld. Van,
akinekbejon, de az atlagember
Amara nagyon nyomaszto is
sit olyan ez, mintha
egy masik civilizacio foldjére

(mivel azis) utaznédnk, azzala

tudattal, hogy ott nem tudnimi

var rank.

Akimar gyakorlott Myst-es,
annak talan nem meglepd,
hogy a jaték szinte dugig van

nféle logikai feladatokkal. Ez

‘nem is jelentene problémat,

(Myst-ben és Real Myst-ben

ejtorékkel taldlkoztam, ame-

mindig voltak logikusak. Ez

A A kezdd diavetitosinas rosszirdnyba forditotta a szerkezetet

hogy miért, meg
hogy hogyan kell
ezeketaz izéket
meghuzni.

A Presto altal
elkezdett Myst
egy kicsit més,
ittis talalkozni
fejtorokkel, de
azok egytél-
egyik logikusak.
Ittnem csak az
a fontos, hogy
ravezessek a
jatékosta megol-
dasra, hanem az
is, hogy a megol-

das interaktiv legyen:

A csom6 kiolddsdnak fazisaitisztan
kivehetdek és elemezhetdek, amely
nagyban hozzéjarula megoldas sike-
réhez. Tébbnyire lathatd, legalabbis
igen kénnyen sejthetd, hogy miis
lesz a kiizdelem eredmeénye.

A kezdeti nehézségek utan mar
az egér jobb gombjaval gyorsabban
tudunk navigalni, amikor pedig felde-
ritettlk az egész terepet, akkor a kur-
zor egy villamma valtozik at, amellyel
félpalyanyitavokat viddman atugor-
hatunk.

Azene egyszerlien mesteri, amikor
eldszor hallottam, rogtén utana is
néztem, hogy kiis kdvette el
ezta nem mindennapi muzsikat. Elég
csak megnéznia
Credits-et, ahol
hidba keresink
szintetizdtorokat,
ott valodi akusz-
tikus hangszeren
jatszo zenészek
neveit taldljuk
majd. Csak

réla, hog
letagldzo, és ezt
nem csak a lejat-
szas mindsége
miattmondom.
Jo hir, hogya
jaték zenéje
MP3-balett
kddolva, az
viszont mar

Az effektmester és a zeneszerzd

A Myst Il zenei effektusait Jamey Scottkdvette el. Mivel a modellezett vilag nem
létezik a valésagban, a hangeffektek megvalasztasanal a kialakitott térlathato
atmoszféraja alapjan alakitotta kia hangzédsokat. Mégis a legnagyobb gondot

az jelentette, hogy milyen evildgi hangszinekre épuljon a program. Hosszas
gondolkodds utan a vizpartmaradtaz a hely, ahol Jamey a nyers hangokat
rogzitette a hordozhato DAT magnojaval. Késobb természetesen ezek a

nyers hangok effektezésre keriiltek, igy késziiltek el a kiilonféle varazslatok
hanghatdsai. Jamey a kévetkezd hardverekethasznalta a komponélds soran. Az
alkotasban harom szamitogép vettrészt. Egy 400Mhz-es Plll, egy Macintosh és
egy az E-mu systems &ltal gydrtott specialis sequencer szamitogép. Amigy a SB
live kartya lelkének szamitd DSP processzortis a fenti cég gyartja. Jamey Scott
10 éves kordban kezdetttrombitazni. 13 éves kordban gitarra cserélte kedvenc
hangszerét, amellyel jazz és rock bandakban jatszottegészen 25 éves koraig.

A zongordn és a gitdron kivill jatszik még zongoran, kiilonféle Gtéhangszereken
és egy WX5-0s elektronikus klarinéton. Jamey 1996-6ta irogat zenéket és
effekteketa Presto szamara, eme elfoglaltsdga mellett zenei szabadiszonak
nevezhetnénk, akizeneszerz6bdl valtdesignerré. Az él6zenében eltoltott hosszu
évek alattnagy tapasztalatra tettszerta hangszerek hangjanak egymashoz valo
viszonyaral. 1995 ota kilonféle programok zengéjét és hanghatdsait készitette

el, ezek: Gundam 0079, The War of Earth, Journeyman Project 3: Legacy of
Time, Blackstone Cronicles, Beneath, Stephen King's F13, Star Trek: Hidden
Evil. Néhany projectamelyekben mintkézrem(ikadé vett rész: Die Hard Trilogy
1-2, Mission Bravo, Compton’s Children’s Bible Stories, 1996 Compotn's
Encyclopaedia. A jaték zenéjét Jack Wall szerezte, akizenei karrierjét Bostonban
kezdte, ahol egy stididban kilonféle zeneianyagokat mixelt és vettfel. A
stidioban eltéltottidé és John Cale hatdsara kezdett 6nallé zenei anyagokat
késziteni. Mostansag méar hat évre visszamend zenei palyafutasra tekinthet
vissza. A muzsikélashoz hasznalt cuccaia kovetkezdk: Mac G4 450, amelyet
elsdsorban sequencernek és wav editornak hasznal. Samplerként PC-thasznal
egy Gigastudio 160-as szoftverrel. Az egyéb kategdridban szerepel még egy
AKAIS3000XL és egy Roland JV2080-as cucc is. DA atalakitokéntegy Tascam
DA88-athasznalt, amelyrdla digitélis felvételeket készitette.

tek bes(iritve, ahonnan persze nem
olyan konnyi elévenni 6ket.

- Orém az Gromben, hogya zenék

“felkeriltek az www.mp3.com
‘website-ra, ahonnan viddman letélt-
hetjik kedvenc dalainkat.

- Az Exile-t mindenkinek ajaniom.
Még annak is, aki most talalkozik
ezzel a sorozattal el6szér. Remélem
a tobbletinformaciok hozzasegitenek
minden jatékosta Myst térténetének
és légkarének minél kénnyebb meg-
értéséhez. A grafika egyszeriien lgir-
hatatlan, a hangok csodalatosak, kell
ennéltébb? Gyanitomyhogy az év
egyik legjobb kalandjatéka lesz a

stlll: Exile.

" kevésbe kedvez6, hogy ezek a
gyongyszemek egy nagy fdjlban let-

— B
Ubisoft / Presto Studios
PIl 300 (Pl 233);764:MB RAM, (32 MB RAM);
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A www.mysterium.ch/exile/exile-e.html cimen egész jol hasznalhatd kis
linkgyGjteményt talalhatnak az érdekléddk, melyek java része kritikakra, illetve a
Mystvildgaval kapcsolatos eszmefuttatasokra mutat. inyencek felnem hasznalt,
illetve ritkasagszamba (h6?) mend Mystkompoziciokatis letdlthetnek a szintén
ezen weboldalon mellékeltlinkek révén. Hajra emberek, hajra!

- neha erheletlendl
belassul

r ‘/ - nagyszeni LV

torténet
- innovaliv grafikai molor
- brutdls zene és
hangok
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elyszin: Moszkva. Id6: 8 dra
12 perc.
— Tudja, Elndk ur— a

Kijevi Oldalas titka a pacban rejlik.
Van fogalma, hanyan prébalkoztak,
s probélkoznak maig is az dntet
utdnozhatatlan izének reprodukala-
saval vilagszerte? Persze, hogy van
fogalma — elvégre felelésségteljes
poziciéja révén On minden bizonnyal
elkételezett latogatdja s tiszteldje

a protokolldris, illetve diploméciai
jelleg(i diszvacsoraknak. J6l érzem
ezt, EIndok ar?

— Minden szempontbdl helyes
meglétas, EIndk tr. Am hogy a péc-
ndl maradjunk, el kellismernem:
ezen gasztrondmiai mestermi révén
marvildagos szamomra, miértis
drvend vilagméreti elismertségnek
az Orosz konyha.

— EIndk Ur...On hizeleg.

— Téved — a pac pontos receptje
felérne egy jelentésebb kdlcsén
fedezetével — mar ha nem ért félre,
igen tisztelt Elnok Ur.

— Oh, hatlehet ezt félreérteni? Am
sajnalattal kell kozdIndm: dllamtitko-

katnem adunk ki.

— Erezhet8en j6l megfontolt 4llds-
pontjat respektalom.

— Mintahogy miis respektaljuk az
Elndk Ur kifinomult izlését, s a kitling

-borok irdnt érzett szeretetét s rajon-

gdsat— lenne szives megnyomnia
z0ld gombot...?

— Készséggel. — !CLICK!

— Engedelmével, EIndk Ur: a
legkitinébb D'busché, '63-bol.

— '63.KitiinG év a borok vildgaban,
sotét az Egyesiilt Allamok torténel-
mében. Bizom benne, hogy gesztusa
mentes a célzatossagtdl, EIndk Ur.

— Feltételezése sért6. Legyen szi-
ves nyomja meg a piros gombot,
hogy ihassunk nemzettségeink
felndtlen, hatékony
egyuttmiikddésére.

— Kitlind inditvany! — !CLICK!

— 0666. Kénytelen vagyok
elismerni, EIn6k Ur: ennek a
D’buschének a puszta illata is elvard-
zsol. Ha elmesélem a Fehér Hazban
hogy On'63-as D'bushéval pecsé-
telte meg megallapo-
ddsainkat...

— FehérHaz?
Elnok Ur—
milyen Fehér
Héaz...?

Financialis
Hattér

A Monte Cristo
nev(i csapat,
melyben egy-
szerre koszont-
hetjuk a
fejlesztokets a
kiadotis, az
(izleti, gazdasdgi
szimuldcidk pub-

4. Fconomic War-izometrikus nézet

@

En szeretem Ont, Mr.Tyfel... |

likdlasa irant érez mély elkotelezett-
séget. Munkatemp@jtkra jellemz6,
hogy 2000-t6] szdmithatd érdemi

ténykedéseik soran nem kevesebby

mint hat stuffot dobtak piacra. Leg-
frissebb, Economie War nevi szer-
zeményik a bel-s kilpolitika, illetve
a gazdasag fobb szintezédéseit
modellezi, s teszi ezt a cegtél
~megszokott tetszetds, am valojaban
“nyomokban erétlen prezentécié
jegyében. Ez a témakdr persze csak
a késébbiek sordn képezhetielem-
zés targyat — elébb nézzik, hogyan
s miképpen is lehetséges valasztott
nemzetségiink hatalmi poziciéjanak,
és/vagy gazdasagi monopdliumanak
megteremtése. A jatékmenet fé
iranyvonala szerint kezel6fellletek,
panelek, dialdgusablakok sokasagai-
nak masszirozgatasaval kommunika-
lunk a cuccal, mely panelek kézila
legjelentésebbek az aktudlis varos-
térkép jobb felsé szélén sorakoznak.
A sor elejét nyitd Finance Table
Osszegzifébb kiaddsainkat illetve
bevételeinket, ilyen mindségében
pedig meglehetdsen gyakran fogjuk
6tnyomkodni. A térképen lathato
épliletek mibenlétét részletesen is
targyaljuk majd, am mar itt kényte-
lenek vagyunk kiemelnia gyarakat
— elvégre ezek azok a létesitmé-
nyek, melyek egyrészt egyetjelente-
nek termelésiinkkel, s melyek révén
érthetévé valik a financialispanel elsé
mutatdja, ez a Monthly Costs —
havi kdltségek — csoportba tartozo
Production pont. Ezen érték tajékoz-
tatminket az aktualisan is termel
gyarak hatékony Gzemeltetése révén
fellépd tokesziikséglet 6sszegerol.
Mar itt célszer( vigyazo szemeinket
a Monthly Revenues csoportra vetni,
elvégre itt lathatjuk az altalunk forgal-
mazott termékekbdl havonta befolyt
Osszeget— na most: ha ez az érték
kisebb, mintaz el6zéekben targyalt
mutato dltal feltintetett 6sszeg, akkor

alaposan eltoltuk az igyet. Annl
isinkdabb, mivelkézvetett mddon a
termelésbdl s forgalmazasbdl befolyt

© 0sszeq jelentimobil tékénk alappillé- l

reit. A Construction pontaz éppen
futo épitkezésimunkalatok altal fel- \
emésztett dsszegrdl nyujt tdjékozta- \
tast, alatta pedig a Kutatdsba — ‘
lasd késébb — invesztaltlové mér-
téke figyel. Minden véroshoz tartozik
legalabb egy Média Epiilet — ezek
segitségével nyilik lehetéségiink
propagandaba fogni, izlés szerint
kisebb, avagy jelentdsebb dsszeg
fejében - igy a Propaganda
mutato az altalunk
viselt kampany havi
tékeemésztését szig-
nozza. De azt mindig.
A soron kévetkezé Allam-
kéltségek értelemszerien
befolydsunkkal valamint
gazdasdgi pozicionk
meger6sodésével
egyenes ardnyban
novekszenek, am
vigasztald lehet
a csoportot zaro
Slush Funds
dialdgus, mely
révén igen csinos
kis pénzeket nyel-__
i T
\ ]

g

hetlink be az allam-
kasszabol —

jééé — magan

célra. (Mar csak

az nem vilagos,
honnan vették az
alkotok ezta keép-

telen Gtletet...) {

s A WASTA ST R

A Csak most, s csak azértis: A Financidlis Tabla

Az igazsaghoz
hozzatartozik,
hogy az ezen
metodus szerint
lefolozott
pénzekbdlnem
kacsalabon forgé
palotat fogunk
vasdrolni—
elvégre a ken-

(L #123.200L Jlus 576 ibiyie.
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guru a divat — inkabb visszaforgat-
juk az osszeaala politikaihadviselés
egyik leghatékenyabb eszkézébe —
a hirszerzésbe. Akik nem birnak
magukkal, mara financidlis tablan

is szemrevételezhetik a kémkedéssel
kapcsolatos f6bb jellemzdket s kiada-
sokat, célszer(ibb azonban kiilén
fejezetet szentelnia kérdésnek.
Ezért: killon fejezetet szenteliink a
kérdésnek. Itt van lehetdségink az
adok szabédlyozdsdra is — ennek
tulzott mértéke esetén
fenndlla zendiilés
kockdzata. A csilla-
- gdszatiadckra érde-
kes mddon a
politikai ellenzék a
legérzékenyebb, igy a
képviseletilkil is szol-
galé székhézra
clickelve meg-
figyelhetjlik,
mekkora is a
zend(ilés koc-
kazata aktualis
addcsomagunk tik-
rében. Ugyhogy
figyeljik meg. Fon-
tos még a panel
jobb szélén figyeld

Workforce
mutatd is — az
aktualisan
hozzaférhetd
munkasemberek
szamdval par-
huzamot mutaté
mértékben van
lehetdséglink uj létesitményeket fel-
hizni.

Vilagpiac
Az Economic War legfébb erénye
a konny( és nehézipar dgazatainak
sokrétd modellezése, igy az

adatok a pillanatnyilag kivélasztott
orszagra/4llamra vonatkoznak —
mar, ha ennek felismerése gondot
jelentettvolna valaki szamara. Néz-
zik csak: az elsd jellemzé a

termék eldallitasi ara. Alatta figyel

a Production mutaté — ez a
havonta elallitott darabszam, mig
a Consumption a felvevékozénség
mértékét szigndzza. Még akkor sem
érdemes jelentdsen csékkenteniink
termeléslnket, ha valamely nyers-
anyagbdl, termékbél talkinalatunk
lenne, hiszen a félosleg minden for-
maja és fajtaja kitlind alapul szol-
galhat az export tevékenységhez. A
Production Sites jelzi, hdny létesit-
meényiik feleldés az adott termék cél-
zottelddllitasaért, a Stocks pedig
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raktaron lévé készleteinket jelenti.
Ertelemszeriien az a stdc keril ide,
amely mar tiimutat a felvevépiac
igényein. Az utolsé mutato pedig a
termék fogyasztdi drdrdl nyuijt tajé-
koztatast. S noha ennek irdnyitott
novelésére nincs lehetdséglink, a
program s az alkotok azért voltak

panel elsé cso-
portjanak jobb
szélén rezidens
bécsiszignozza
a térségben moz-

annyira kovetkezetesek, hogy a gositott, illetve o
magasabb igény magasabb drat, mig  tovébbrais g
a tulkinalat nyilvan dresést eredmé- mozgdsithaté g i
nyez. szabot6rok o
p szamat. Roluk 8
Diplomacia késGbb.

Ez lenne nemzetkdzi kapcsolataink Hogyan is lehet

et

A EzvoltaJapcsik utolsé mobil gydra. Erdekes is lenne.

apolasanak, illetve amortizalasanak diplomatakat ins-

elsd szamu eszkoze — s noha talldlni egy ide-

a diplomédcia, mint latni fogjuk gen terlletre?
egyéb lehetdoségeketis biztosit,ird-  Természetesen
nyitottalkalmazésa révén érdekeink- ~ Nagykovetségek

nek megfelelden
lavirozhatunk az
— ajjaj— érde-
kek kozatt.

A paneljava
részéta
diplomaciaifelek-
kel valo kapcso-
latunk mindség
jelz6i dominaljak
— igy drvendhe-
tink jo,
kozépszerd,
illetve rossz
diploméciai
viszonyoknak is
valamely nemzetséggel szemben.
Szélsséges esetben dénthetiink

felemelésével — Embassy. Ezen

Iétesitményeket barmely, dltalunk

A Abdulnak nem jon be az a hiszezer bonusz-teve.
Taldn, mertén kapom...

vilagossa. Vannak a diplomaciai
manoverek, sorrendben: Embargo,
embargo felolddsa, katonai kdz-
beavatkozds, nemzetkdzisegély,
illetve nyilt politikai elmarasztalds.
Barmely orszagot megvélaszthatjuk
a mandver célpontjaul, am hogy

a diplomdciai kozésség mennyire

is veszi komolyan inditvanyainkat,
nagyban fligg a mandverbe dldozott
Diplomata Pontok szamatdl, melye-
ket tetszés, de leginkabb sziikség
szerinttudunk az ligy javara forditani
a rendelkezésiinkre all6 egészb6l —
mely egész ugyebdr a térségben
tartézkodé diplomatdink szamabal
szarmaztathatd. S noha a modell
kétségtelenil nem a legelegansabb

eldéllithato, forgalmazhatd termékek
széma atfogo képet mutat, mobilte-
lefontél a camambert sajtig. Az ikon-
sor masodik komponensén keresztil
jutunk a

Vildgpiacra, melynek sziikségleteit
s kinalatat is feltérképezhetjiik az
itt mellékelt kimutatasok révén. EI6I-
jaréban annyit, hogy a felt(intetett

valamely csatorna teljes
beszlintetése mellettis, erre szolgal
a panel jobb széls6 ikonsora — bar
mondanom sem kell, hogy az efféle
gesztusok kézel egyenértékiiek egy
nyilt hadizenettel. A panelen lathatd
diplomata ikonok sejthetéen az
egyes orszagokban tartozkodo dip-
lomatéink szamét jelzik, mig a

megvaldsitas, felfedezhetd benne az
életszeriliség bdja. Ezért nem bant-
juk. (Annyira.)

Inditvdnyokat természetesen bar-

valasztott orszagban megépithetjik,
s igy mar lehetéségiink nyilik dip-
lomatékat csoportositani a térségbe.
Ez kétdolog miatt j6: az Economic
War szisztémaja szerint a diplomatak
szabotdrokke, kémekké is avanzsal-
hatnak, ugyanakkor Diplomata Pon-
tokat termelnek, melyek jelentésége
az alabbiak nyoman valik majd

mely orszdg, allam kezdeményezhet
— ilyenkor a program @lmosité kom-
legyiink szivesek allast foglaini az

ugyben, szigndzvan tamogatasun-

mentatora fel is kér minket, hogy




kat, avagy elzar-
kozasunkat. Ehhez
mastnem lehet
hozzaflizni, mint-
hogy: mindig csak
érdekeink szerint.

Kutatasok

Termelésink ute-
mének, szinvo-
nalanak névelése
egyike legégetébb
szlkségleteinknek,
ha gazdasagi
szempontok szerint
is versenyképes birodalmat 6hajtunk
|étrehozni. Ezen kiaknazhato uj
lehetdségeket s technoldgidkat egy,
vagy tébb kutatdlaboratérium fel-
emelésével kozelithetjik meg. A
kévetkezd tertletekbe nyilik
lehetdséglink csillagdszati lovékat
invesztalni: konnydipar, hadiipar,
mezégazdasag, illetve esticstechno-
l6gia. A fejlesztések lépcsdzetesen
torténnek, am mar minden csoport
elsd szinti fejlesztési foka is
érezhetd javadalmakat tarsitaz

altala feltunningolt termelésiterlet
jellemzéire. A komolyabb, komple-
xebb kutatdsok mar rengeteg pénzts
id6temészienek fel, ennek attételes
orvoslasdra lehetdséglink nyilik tobb
kutatdlaboratoriumot is munkaba alli-
tani— s noha igy az aktudlisan

futo projectek kutatasiidotartama
jelentésen lerdvidil, annak tamo-
gatasikélisége értelemszeriien a
tobbszdrosére rig. Jol tudjék ezt

a szomszédos nemzettségek is,

igy adotta tudomanyos kooperdcié
lehetdosége. A jatéktér aljan lathato
ikonsoron sorakozo zaszlok mellett
egy kezet pillanthat meg a figyelmes
szemlél6. Mig az élelmes szemlél6:
meg is nyomja azterésen. Ezen
dialégusablak 2
nyitja meg f\
eléttinka Y
kooperacio
lehetd-
ségét, a
metodus
pofon-
egyszeri:a
szazalékos
mutaton dek-
lardljuk, mily
intenzitasu

egyuttmikddésre is buzditjuk az élta-
lunk vélasztott orszagot, majd a cél-
zatos kis levél ikonra clickelve Gtjara
engedilk a felkérést. Ha a vélasztott
orszdg nyitottnak mutatkozik az indit-
vanyra, Ugy beindulnak a kozds
kutatasi munkalatok, melyek elsé s
masodik szamu el6nye: 1. a projec-
tek gyorsabban lebonyolddnak. 2. a
szintén megosztott kéltségek révén
fele annyitdkét emésztenek fel. Mig a
dolog egyetlen, am igen jelentds hat-
ranya: az ily médon kifejlesztett tech-
noldgiak természetesen éppen Ugy
javéra valnak majd a partnernek

is, mintneklnk. gy annyi vonthatd

le tanulsagkeépp, hogy kellé mobil
toke tiikrében érdemes leheta

sz0l0 alapl fejlesztésekre koncent-
ralni, hiszen befektetésiink az Uj
technoldgia réven rovid id6n belil
megtéril, utdna pedig mar csak a
profitot kell szamolgatnunk. “J6l van
Virgil: soha semmihez nem volt elég
merszed...”"— mondja majd nekink
is a fixanyu, ha nem mutatunk hajlan-
ddsdgot semmiféle kockdzat felvalla-
lasdra. Végezetiilmég egy dolog, ami
viszont a kooperdcio mellett szél: az
egyittm(ikodés a vélasztott orszdg-
gallétesitett diplomdciai csatorna
javara valik. J6, mi?

Sabotaaaage!
Diplomataink tehat valasztott nem-
zettséglink parlamentjében, illetve
a kovetségeken is hozzaférhetdek.
A velik vald iranyitott interakcid
a “magyarvinddzbél” is megismert
“fogd-és-vidd” metdduson alapszik
— probaképpen tessék csak nyakon
csipniegy csokat, majd valamely
szomszédos orszag terliletére
clickelve bepatronélni 6t egy kon-
kurens létesitménybe. Az
épiletjellegétdl fliggden
mas-mas lehetéségeink
adodnak a kavarasra,
kezdve a politikai

o e ¥ 1
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Hoa @ priceless an collection
Piays ihe rylophone

korrupcictol,
megveszte-
getéstdl ategé-
szen a botranyok
kirobbantasaig.
Botranyok: ezek
segitségével
megkisérelhetjik
réhuznia vizes
lepeddt valamely
rivalis orszdg
oszlopos honaty-
jara, esetleges
eredmé-
nyességunkrél
pedig tajékozta-
tastis kapunk, méghozza tobbnyire
igen szellemes vadakkal, s port-
rékkal is megtamogatott tényfeltard
tudositdsok képében. A botranyok
kirobbantdsa nagymértékben noveli
a zendilés kockdzatatis, mely révén
a konkurens éllam kénytelen lesz
csillagaszati 6sszegeket felemésztd
propaganddkba fogni, illetve kiemelt
figyelmet forditani a belpolitikai
nézeteltérések elsimitdsara. Mindez
a diplomédciai csatorndk csokkend
hatékonysdgdhoz vezethet, mely
révén szépen, lassan, am biztosan
bezdrddnak a kiilvilag kapui.
Konklizid: szabotdlni érdemes.
Annélis inkdbb, mivel gydrak
esetében lehetGségink nyilik profi
szabotdroketinstallalni az Gzemekbe
— s ha konkurensiink nem forditott
kell6 dsszegeket a kémelhdritasba,
akkor bizony szabotérinknek hala,
azonmodd le is amortizdlodik a gyar
egyetlen munkanap alatt. Természe-
tesen nem mivagyunk az egyetle-
nek, akik szabotdroket alkalmaznak
— hanem — jééé — mindenki.

Ezért fontos, hogy vitdlis jelentdségi
létesitményeink mindegyikében gon-
doskodjunk a kémelharitasrél. Ennek
madja is a szabotazs révén megis-

A A j6 6reg Giinther - lebukott, mint pedofil xilofonista. Ajjdj

mert igymenet, csupan diplomatank
— s késdbbikémink — feladatdul
nem a kavarast, hanem a
kémelharitast deklaraljuk.
Kiemelendéek a kutatdlaboratdriu-
mokba installalt szabotérok altalnos
hat: kélcsdnvehet technoldgidk is,
melyek révén eleve szilkségtelen
lenne sajat magunknak finanszirozni
a projecteket. Am, mint az sejthetd:
ha valahol, a laboratériumokban
érdemes igen magas szintl kémel-
héritdsra szamitanunk — egy lefllelt
szabotor az esetek tulnyomo része-
ben pedig egyet jelent a diploméciai
kapcsolatok megsziintetésével, sét:
akdr katonai fenyegetéssel is szamol-
nunk kell, ha nem atallottunk olyan
helyre dugni az orrunkat, ahol aztan
tényleg semmikeresnivaldja nem volt
— no persze éppen ez jelentiaz
anyag savat-borsat.

Vor. Vor neva cséindzsiisz.
Mintazta vilagtdrténelem mar nem
egy esetben igazolta, a gazdasagi
érdekellentétek éppen gy képezhetik
egy fegyveres konfliktus legfébb
indukcidjat, minta vallas, avagy az
alapvetd vilagnézetikilonbseégek. Az
Economic Warban rendszerint akkor




keril sor nyilthadviselésre, mikor

a felek nem tudnak mindegyikiik
szamdra kedvezé feltételeket kindlo
megallapodastkétni a diplomacia
eszkozeivel. Igy tehat, hogy ki s

mikor vetemedik tamadasra, nyilvan
teljes egészében a kialakultgazda-
sdgi s diplomdciai viszonyokon mulik.
A stuff hadviselés modellje egyébként
meglehetdsen egyszer(i darab: nincs
mas dolgunk, mint Iétesiteni egy muni-
cidgydrat, majd varni egy kis idét,

mig az tizem legyartja az els6 rob-
bandfejeket. Na most: a vildgtérképre
kattintva van lehetdségiink ezek egy
részét specifikusan a légelhdritasra
kihegyezett toltetekké alakitani, mig a
maradék mér felhasznalhato az alta-
lunk valasztott orszag felszini jellegze-
%gsségeinek alapvetd atrendezésére.
Ertsd: click célpont, majd click rakéta-
kioldo. Adjuk meg az utra bocsatando
robbandfejek pontos szdmat, majd: —

A jaték csomagoldsa kultrtorténeti vonatkozasokkal is
bir— a kereskedelmiforgalomba kerild boritd elétt tucat-
nyi, gyakorlatilag kész tervet utasitottak el a forumok.

)
 ie
b

Itt Mr. Gorbatchov s a kdzelmuilt-

Korai koncepcio. A para targya
a képen szerepld arc kinyujtott
nyelvében keresendé —a gesz-
tus provokativnak talaltatott, a
boritdtervet visszadobték.

mit gondolt, EIndk Ur? — click piros
gomb. Az elsé rakéta azonmaod utjara
is indul, majd becsapadik. Lehet

(?) oriini. EQy megjegyzés: ha bar-
mely megfontoldsbél a hadviselés
mellett dontenénk, gy minden eset-
ben kételezd jellegii ezt megeldzden
diplomdciai eszkdzdkkel tudésitani
errdl a tamadott felet. Mert, ha

csak ugy nekidll valakilovéldozgetni,
akkor értelemszeriien szamolnia kell
a szomszédos orszagok azonnali,
koncentrélt tdimaddsaval, mely rend-
szerint pillanatok alatt elejét veszia
magabdl kifordult orszagok izelmei-
nek.

A hadviselés modell tehat muzsikal,
meég ha
hallottunk mar
ennél joval
meggydzGbb
produkcidtis. Ne
feledjik azon-

A Ezegytérkép

ban: az Economic
Warnem a hadvi-
selésre hegyezte-
tettki.

ban lekdszént Clinton elndk pdzol

egy terrorista tarsasagaban. A
tervet, sikertelenségre hivatkozva

— elvetették.

ECONDMIC

Elvis Presley, vagy gyalog
megylnk? Hohho — Elvis rula
mindorokké — még akkor is, ha
a karikaturajaval megtamogatott
terv szintén a visszadobott dara-
bok kozé keriilt.

A végleges valtozat— egy a

bal szélen posztolo szabotdrrel,
illetve egy dominans politikussal
— mig a borité eszmei
mondanivaloja a jobb szélen
megfigyelhetd “korrumpdr” szere-
peltetésével nyujt atfogo képet.

Létezik egy Jabbar nevidi kirdly,
aki kész volt hatalmas pénzeket
felajanlani a kiadonak, amennyi-
ben feltlintetik az Economic War
boritojan. S noha a terv elkésziilt,
ajanlatat végso soron elutasitot-
tak. Micsoda csapaaas...

Esetleg...
A jaték
szisztémaja, noha
kovetkezetesnek s
atgondoltnak
mondhatd, nem
|atszik parosulni
azzal afajta,
kényelmes s
rugalmas iranyit-
hatdsaggal, mely
révén alapmu
gyanus stuffot
készdénthetnénk
az Economic War
személyében. A
multkori szamban
targyalt, Isteni
Tropicotén mam-
lasz elmarasztal-
tam, mondvan:
hidnyoznak a
hotkeyek. Pedig,
mint az kiderdilt:
vannak benne,
csak — nahat—
elkell olvasnia
kézikonyvetis. Ezt
a hibatigyekszem
nem elkdvetni

tobbé, igy az opti-
mizmus jegyében
mostaz
Economic Wart
kell bekdstolnom
a hotkeyek hianya
miatt— hiszen
ebben a stuffban,
aholaz érdemi
jaték valéban
panelek,
dialdgusablakok
tucatjain bonyolo-
dik, ezek hidanya
tébb mint elszo-
morité. S noha
ezek modfelett

dizajnos, igényes mivoltahoz kétség
sem férhet, a lathatéan profi munkat
végzo grafikusok mintha nem
erdliették volna meg magukat jobban,
mintaminélkilozhetetlen volt— az
éplletek még rendben vannak, amorf,
gorbe vonalaikkal a Curse of Monkey
Islandre emlékeztetd, rajzfilmszeri
hatast gyakorolnak a szemlélore, a
tajmodellezés azonban csapnivalo:
nyomorék fak sokasdgaia tokéletes
vizszintnek drvendd, statikus zoldben.
Blde. A jaték zene felhozatalahoz
szivesen hozzdszdlnék, ha hallottam
volna — de nem hallottam. Két eset
lehetséges: vagy vicces kedvikben
voltak az alkotok, s csak a moka ked- -
véért helyeztek el az opcidk kozott
egy a zene hangerejének szabalyoza-
saert felelds dialogust, vagy egyene-

4 Franciaorszdg.Azoperahdzat-loptam

sen a CD-r6lkéne szdlnia a megkapo
kompozicioknak. Jelzem, miutan egy
a kozelben tartdzkodd Faith No More
audio CD (pedigrés!) segedelmével
meggydézddtem olvasém CD Audio
berregtetési készségérdl, SEM volt
hajlandé az Economic War andalito
kompoziciékkal kedveskedni. Hogy
mik vannak... a hangeffektek nem
mutatnak til a m(ifaj sajdtossdgain,
igy kultdraltnak mondhatd plittyek,
pléttydk illetve doing!-ok kisérik a
vildghatalomra éhes hasznald utjat. A
tdmadasok alkalmaval hallhaté, min-
den bizonnyal egy otven forintos
szilveszteri papirkirt siivoltésenek
informatikai modulalasabadl nyert szi-
rénahang hallatan mondjuk a kutyam
is lefordult a kanapérdl, mas prob-
lematikat— effektek tekintetében —
nem Idtok. gy tehdt el lehetjat-
szogatniaz anyaggal, s6t: adotta
halézaton torténd nyomulds is, ami
mindenképpen érvendetes hizds a
készit6k részérl — hiszen egymas
ellen jatszva kia program kifejezetten
oOtletes szabotér-metodusat, teszem
fel — szinte mar szérakoztatd
idotoltésnek nézhetiink eléebe. Az egy
jatékos madnak kiilonben se valik
hasznara, hogy a nagyobb humorér-
zékkel rendelkez6 jatékosok sacc fél
gv jatékideje alatt kiprovokalhatjak a
Harmadik Vilaghaborat. Esse ez, se
az nem tokjo.

Leopold Trappatore

3 Monte Crisio.’l".ﬁoﬁte Cristo
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eléptem a hatalmas terembe,
B és a falakon, az oszlopokon
mindenfelé kilénféle
fegyverek voltak kiakasztva. A
legegyszeriibb fejszétdl a hatalmas
palldsig. Csak alltam ott tandcstala-
nul, és nem tudtam elddnteni, hogy
melyiket valasszam, de egyszer csak
megjelent egy Ujabb jatékos, aki
gyorsan leakasztott egy méretes két-
kezes kardot a falrél és mar rohant
is tovdbb. Nekem se kellett tobb, én
is levettem egyet és nyomas utana.
Beléptem egy Ujabb terembe, és
megjelent a fejem {8161t egy nagy ket-
tes. ElGszor nem tudtam mire vélnia
dolgot, de ahogy érkeztek sorban a
tobbiek, és mindenkinek a feje folott
mds-mds szam volt, rdjottem, hogy
az arénaba ilyen sorrendben léphe-
tink majd be. Hamarosan atvaltott
a sorszamom egyesre, majd kis
idé mulva elkezdédott egy vissza-
szamldlas. Néhany pillanat mulva, az
arénaban taldltam magam, aholaz
el6z6 kizdelem gyéztese allt folé-
nyesen, és idvozolte szerény sze-
mélyemet, majd egy laza mozdulattal
elhizta a kezét a nyaka eldtt, ezzel
jelezve, hogy mire szamithatok. Huh
gondoltam magamban ennek a fele
sem tréfa, de mivégre van a
kezemben ez a hatalmas pengéj(i

4. Jdhetnek a takaritok

védenivele?
Elkezdtik
hategymast
keriilgetni,
kitapasztalni
kinek milyen
a mozgasa,
de egy
varatlan pil-
lanatban
elkezdett
felém
rohanni, felugrott a levegdbe, suhin-
tott egyet a kardjaval a ,kedves”
ellenfelem, és a kdvetkezd pillanat-
ban ott alltam jobb kar nélkil, amely
még szoritva a kard markolatat, a fol-
dén hevert. Még fel sem ocstidtam
ameglepetéstdl, mikor egy Ujabb
roham kévetkezett és a fejem nélkil
holtan rogytam a féldre. Na ennyit a
hatalmas fegyveremrdl, meg a vivési
tudomanyomral, gondoltam magam-
ban, de azért ijbélbeadlltam a sorba,
hogy megkuzdijek a kihivoval. Mon-
danom sem kell, még j6 pérszor

megprobéltam, de nem nagy sikerrel.

Igaz voltnéhany bevitt talalatom, s6t
egyszergydztem is, de gondolom

az voltaz oka, hogy az ellenfelem
életereje igencsak lecsokkent, mire
én bejutottam a kiizddtérre. Beval-
lom elég gyorsan rauntam, hogy
anéhany masodperces kiizdelem
utan mindig csak
a soromra varjak,
ezertratenyerel-
tem az [ESC]
billentylire, és a
szerverek kdzdl,
valasztottam egy
masikat. Az volt
kiirva, hogy
.Team Match” és
a jatékban még
csak tizenketten
voltak a lehetsé-
ges tizenhatbdl.
Ravid toltogetés
utdn, maris egy

taldltam magam,

hatalmas varban

kezemben egy
aprocska fejszé-
vel, és elég rendesen bezdldilve.
No nézziik mibél éliink, elindultam
hatkériinézni. A foldén eléttem

egy komolyabb kinézet(i fejsze
hevert, nem messze tdle pedig egy
igen méretes pajzs. Felvettem hat
mindkettot, és folytattam az utam.
Tavolrél mintha csatazajt hallottam
volna, igy elindultam a hang ira-
nyaba. A terembe lépve, mit gondol-
tok, mit lattam? Egy tucat kiilonb6z6

szini harcos egymast pifdlte mikdz-
ben érces harcikialtasokkal biztattak

egymast. Belevetettem hatmagam
én is a forgatagba...

Erd, férfiassag, batorsag,
ligyesség

Mindezek jellemeznek egy igazi _
harcost. Nem nagy
kunszt egy tavcsdves
puskaval, vagy egy
rakétavetéveltisz-
tes tavolsagbal
leszedniaz ellen- "
séget, de ragadj csak kezedbe egy
szal kardot, és allj kia klizdGtérre.

ity

Ugralj, forogj, szaladj, probald a fegy-

vereddel Ugy megsebezniaz ellen-
feled kozvetlen kdzelrdl, hogy 6
ne tudjon kdzben megérinteni. Te
is ra fogsz jonni, hogy mekkora
kilonbség van a kétféle harcméd
kozott. A ,Quake Ill arena” és az
=Unreal Tournament” mellett meg-
jelent a jatékpiacon egy Ujabb
E ""D-_l:l o A

® =

Harcosok Iubja

haldzatra optimalizalt jaték, ahol
a hangsuly a parviadalon van,
acélnem a terliletek

bejdrdsa, és

killonféle fel-

adatok

megol- el

dasa, hanem
minélobb ellen-
féllegy6zése minél rovidebb
id6n belil — mindez nem 4
az elképzeltjovibe
helyezve mindenféle szu-
per fegyverekkel, hanem
nagyon is valosdgos, a
multban hasznalt kézi fegyverekkel.

Ha figyelemmel kisértétek a jatékpiac
alakulasat, és kedvelitek a kiils6

nézetes akcio, és az RPG stilust jaté-

kokat, akkor bizonydra ottlapit a polco- |
tokon a tavaly 6sszel megjelent Rune ‘
is. Akimégsem ismeri, annak a kedvé-
értroviden néhany szo az alapjatékrol. ‘
Aféhés Ragnar, az ifju viking, akitaz

istenek atyja, Odin felruhazotta rinak
erejével, hogy meg tudja védeni dketaz ‘
elpusztitani akard sotét erdkkel szem-

ben. A torténetlinedris szalon futvégig,
a jatékosoknak mind a taldlékonysa- |
gukra, mind pedig az igyességlikre |
szikseglk van a kildetések soran. A

jaték az Unreal motorjara épiil, de még-

sem FPS, hanem egyfajta keveréke

az RPG és a Tomb Raider stilusnak.




A grafikaikidolgozottsagon latszik az
Unrealengine hatdsa, hiszen részle-
tesen kidolgozott Iélegzetallitd tajakon,
gyonyori epiletekben zajlanak a tor-
ténések. A karakterirdnyitasa pofon
egyszer(, mivel a szokdsos [AWSD]
billentyiik mellett csupan néhany kézre
es6 tovabbigombot, és az egeret
kellkezelni. Ragnartamolyan Tomb
Raider mddon lathatjuk a monitoron
jaték kdzben, de a nézbpontot az egér
mozgatdsaval gyakorlatilag korlatlanul
mozgathatjuk.

Az ajanlott és a minimalis konfigura-
ci6, amivel élvezhetéen lehet jatszani,
megegyezik az alapjatékkal, vagyis
ajanlottegy masodik generacios 3D
gyorsitos vided kartya minimum 8MB
RAM-al és a gépben legaldbb egy
P11 300-as vagy annal erdsebb pro-
cesszor dolgozzon 64 MB RAM

kiséretében. Ezen a konfiguracion,
»., atextirak minGségétalapbe-

- allitason (Medium)

hagyva, és a felbontést
640X480-ra allitva
szaggatas nélkul fut-
tathato.

A kiildetéslemezként kiadott ,Halls
Of Valhalla” csak a tobbjatékos
modban jatszhato, és nem kell

hozza az alapjaték. Az indulas utdn
tetszdleges nevet adhatunk magunk-
nak, és 37 killonbdz6 karakter
bérébe bajhatunk bele, vagyis
gyakorlatilag az 6sszes szerepld
megtaldlhaté itt, akikkel az alap-
jatékban taldlkozhattunk. Csatlakoz-
hatunk egy mar futé jatékhoz a
_helyihalézatban, vagy pedig

“Wa, a vilaghalon, és természete-
sen miis indithatunk
egy szervert, ahol
négyféle jatekti-
pusbdl (Team
Game, Rune
Match, Head Ball,
Arena Match) lehet
valasztani, majd a 27 palya

' kézil azt, ahonnan

e indul a kiizdelem.
A szerver
jellemzdinéla ,Frag
Limit"-et, a ,Time Limit"-et, a maxi-
malis jatékosok és a nézdk szamat,
lehet beallitani. Az egyéb bedllitasok-
nal a jatékmaodot (Classic, Hardcore,
Turbo), a sebességet (50-200%),
a kilonféle specialis jellemzdket,
mint példaul, a gravitacié nagysagat,
a fegyverek sebzését, a balkezes
maodot lehet konfiguralni. Ittlehet azt
is 0sszevdlogatni, hogy az id6 limit,
vagy a frag limit lejartakor, melyik
pélyakon folytatédjon a jaték, és
azok milyen sor-
rendben koves-
sék egymast.

A jatékban gya-
korlatilag ugyan-
azokata
fegyvereketlehet
hasznélni, mintaz
alapjatékban.
Ezek négy nagy
csoportba tartoz-
nak, igy a szuré
ésvago
fegyverek (kardok
torok), a baltak
(fejszék, harci

bardok), a zuzo
fegyverek (buzo-
gényok, bunkak),
és a negyedik
csoportba tar-
toznak a pajzsok
és a pancélok.
Afegyvereka
palyak kiilonbdzd
részein vannak
elhelyezve, vagy
amegolt
ellenfelekét lehet
felvenni. A kiilon-
féle (sérga, piros,
kék) rina koveket
is megtaldljatok
melyeknek a
karakteretekre gyakorolthatdsa, attél
fliggéen valtozik, hogy mekkora az
életer6tok, és milyen fegyvervan a
kezetekben. A piros rinakdvet felvéve
példaul rovid ideig megsokszorozadik
az erdtok, a kék rinakd tobbnyire az
életer6temelimaximumra, (megtalal-
hatjdtok még persze a palyakon a mar
jolismert korsé soroket, a nagydarab
sonkdkat, amiket befalva az életer6tok
allvissza lassankénta maximumra)
asargabdl pedig jo néhanyatdssze-
szedve a fegyvereteknek lesz valami-
lyen killonleges hatdsa, vagy példaul
tivalhattok lathatatlannd egy idGre. .
Valamennyilehetséget, amit a rina
kovektél kaphattok, ittinkabb nem
részletezem, hiszen a jaték sordn,
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rovid idén belil azt mindenkikitapasz-
talhatja.

A hangokrol és a zenérdl csak annyit,
hogy végig a kérnyezethez illé zene
sz0l, a bevitt (itésektdl felhérdl, aki
kapottegyet, a fegyverek 6sszecsa-
pasakorazok féemesen csattannak.

Végezetill pedig egy személyes
vélemeény: a halézati jatékok
kedveldinek kihagyhatatlan darab.
Nem akarom elkiabalni, hogy talan
melyik hasonlo stilusu jatékot fogja
a tronjardl letaszitani, erre majd az
id6 megadja a valaszt, abban biztos
vagyok, hogy nélunk is hatalmas
sikerre szamithat.

Clemi

www.runegame.comg
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szintén megvallva, ezen iras

megszlletése mar jo par

honappal ezelétt, a Rune
ismertetésének idején kérvonala-
zodni kezdett. Ki tudja, miért (taldn
azidd sirgetése, taldn az Ujsag terje-
delmének szikossége miatt), akkor
a dolog mégis megrekedt a gondolat
szintjén. Am most, a Rune hivatalos
kiegészitdjének, a Halls of Valhalla-
nak megjelenésekor lgy éreztiik itta
szerkesztdségben, hogy van létjogo-
sultsaga egy ilyen irasnak is, még ha
szigordan vett értelemben nem is illik
bele a PC jatékoriltek magazinjanak
profiljdba.

A Rune készitdibliszkén allitjdk,
hogy jatékuk a valds viking torténe-
lem és mitoldgia alapkéveire épitke-
zik, ezért gy lattuk jonak, hogy
ezen a sz(ik két oldalon megprobal-
juk nektek felvonultatni ezen mito-
logia legfdbb alakjait és mozgato
rugdit, a miérieket és a mikeénteket.

Ajanlom eztaz irds minden Fantasy
rajongoknak — rengeteg olyan név-
vel, helyszinnel taldlkoztok majd,
melyekkel mar 6sszefuthattatok
olvasmanyaitokban , vagy akéara
szerepjatékok jatszasa soran, hiszen
e mitoszok vildga és hdseiolyan
irékat inlettek meg, mint Salvatore,
Buxton, vagy David Gemmel (hogy
csak egy parnevet emlitsek a sok

kozll) —, és mindazoknak, akiket
érdekela mitoldgia... vagy csak sze-
retnék egy kicsit jobban beleélni
magukat Ragnar szerepébe...

A teremtés
Kezdetben semmisem volt, csak
a Gunnungagap, a Végtelen. Akkor
még nem létezett a Felsé Vilag és
lenta Féld. Akkor még nem volt
sem homok, sem f(i, sem hideg, sem
meleg, sem tenger, sem levegd.

Az elsé vilag, amia
Gunnungagapbdl létrejott
Muspellheim, a Rombolé Otthona
volt. Muspellheim a Gunnungagap
délirészén teremtddott. Langold
vildg, tiizben égé, szikrdkat kdpkddd.
Egy orids drizte, Surt, a Langpallosd.

Mdsodjdra Niflheim jott [étre a
semmibdl, a Kod Otthona a
Gunnungagap északifelében.
Niflheim kozepén van egy forras,

a Hvergerimir, a Fortyogd Katlan,
amibéltizenegy gyors és félelmetes
folyd fakadt. A tizenegy messzire futd
folyd habos hulldmai megkeményed-
tek, és jéggé valtoztak. Aminta viz
kihdilt, stir kod emelkedett fel réla,
amiazonnalvisszahullta jégre, s
masodik rétegként rafagyott.

AholMuspellheim melege éssze-
talalkozott Niflheim hidegével, a
jég megolvadt. Az elsé életa For-
tyogo Katlanbdl szarmazé fagyott
méreg megolvadt cseppjeibdl fakadt.
Ezekbdl a cseppekbdl épett eld
az elsé Fagyarias, Ymir. A méreg,
amelybél sziletett, vadda és
gonossza tette 6t.

Az olvadt jégbdl masodjara egy
tehén, Audhumla, a Taplalo lépett
eld. Ymir megfejte Audhumldt, kinek
tejébdl letrejoit négy nagy folyo.

Amikor Ymir elaludt, veritékezni kez-
dett. A bal honaljdban 6sszegy(ilt
nedvességbdl egy férfi és egy nd
sziiletett. igy lett Ymir a Fagydridsok
csaladjanak atyja. A Fagyodridsoke,
akik apjukhoz hasonléan gonosz
teremtmények voltak.

Ekdzben Audhumla egy sés jégtom-
bét nyalogatott. Az elsé nap végére a
jégtémb teteje egy fejet formézott, a
masodik nap végére egy fejet és egy
véllat, a harmadik nap végére pedig

egy férfitestet. A negyedik nap regge-

Ién a sos jégtémb megelevenedett.
O lett Buri, az istenek apja. Burinak
sziletett egy fia, Bor, aki Bestlat, az
egyik Fagydrias lanyat vette asszo-
nyul. Bornak és Bestlanak harom fia
sziletett: Odin, Vili és Ve.

Qdin, Viliés Ve egyiittes erével
megdlte Ymirt. Annyi vér dmlott
ki a halottbél, hogy minden drids

belefulladt az aradatba. Mindegyik,
kivéve Bergelmirt és az asszonyat.
Bergelmir is csak ugy menekiilt meg,
hogy beszéllt abba a csénakba, amit
nem sokkal Ymir meggyilkoldsa el6tt
faragott kiegy fa térzsébdl. Bergelmir
és asszonya lettek a szilleia Fagy-
oridsok kdvetkezé nemzedékének —
ezek a Fagydridsok is éppen olyan
gonoszak voltak, mint Gseik.

A harom isten megfogta Ymir testét.
Atvitték Gunnungagap kizepére, és
ebbdl teremtették a vildgot. A hisa-
bol megformaztdk a foldet, a vérébdl
a tengert, a csontjaibdl a magas
hegyeket, a fogaibdl a sziklakatés a
koveket, a hajabdl az erdGket.

A sos tenger partja melletti foldet az
oridsoknak adtak. Ezta vidéket ettdl
fogva Jotunheimnek, Oridsok Orsza-
ganak nevezték. Am az istenek meg
akartdk védelmeznia Fold kozépsd,
Midgardnak, Kézépféldnek nevezett
részéta gonosz driasoktdl, ezért Ymir
szemdlddkeibdl egy hatalmas korla-
totemeltek az élélények két csoportja
kozé.

Ezutan Ymir koponydjabdl Iétrehoz-
tak az eget, amelyet azota is négy
torpe tart a Fold fol6tt. Ezutan Ymir
agyvelejét felhajitottdk az égre, és
megformaztak a viharfellegeket. (A
torpék az Ymir husat rago férgektdl
szarmaznak. Az istenektél kaptak
emberialakot és értelmet. A térpék
ma a Nidavellirnek nevezett fold bar-
langjaiban élnek.)

Az istenek ezutan 6sszegydjtotték
a Muspellheim tiizeibdl szdrmazé
szikrakat, és szétszortdk a
Gunnangagap folott. Ezek lettek
a csillagok, melyek megvilagitjak
az egész Foldet. Megteremtették a
napot és a holdat, melyeket egy-egy
éhes farkas (ldoz. Amikor a vilagnak
vége lesz, a farkasok elkapjak és fel-
faljak mind a kettot.

Amikor a hdrom isten végigsétalt
a sos tenger partjan, taldltak két
fat— egy kérisfat, és egy szilfat.

A kérisfabol megteremtették az elsé
férfit, Askot, a szilfabdl pedig az
els6 asszonyt, Emblat. Odin vert

és levegot adott nekik, Vili értelmet
€s a mozgas képességét ajandeé-
kozta oda, Ve lehet6vé tette sza-
mukra, hogy halljanak, lassanak, és
beszéljenek. Ask és Embla lettek

a Midgardban €l6 emberi lények
dsapja és 6sanyja.

Yggdrasil, a vilag kozepe
Yggdrasil egy hatalmas kérisfa, mely-
nek agaiarnyékot veinek az egész
vilagra, s amely a mennyorszag folé
nyulik. Harom éridsi gyokere van. Az

Ragnar és a Ragnarok

els6 Asgardban, az Istenek otthona-
ban kapaszkodik, a masodik a Fagy-
oridsok féldjén, a harmadik pedig a B
jeges Niflheimben. /-

Az Asgardban kapaszkodo gydkeret |
a szent Urd patak éntdzi. E patak f
partjan élnek a Sorsnévérek, a
Nornok. A neviik Urd, Verdandi és
Skuld, vagyis Miilt, Jelen és Jové. Ok
irdnyitjak valamennyi ember életét.

Nem csupan harman vannak test-
veérek, rajtuk kiviil tébb Norn is
létezik. Némelyik egy-egy elfet vall-
hat atyjanak, masokat pedig torpék
nemzettek. A j6szandéku lényektdl
szarmazo Nornok gazdagsaggal és
hosszu élettel szoktdk megajan-
dékozniaz embereket. A szegény-
ség, és minden szerencsétlenség a
gonosz Nornoktél ered.

Yggdrasil mésodik gyokerét, mely a [
Fagydridsok foldjében kapaszkodik, |
a Mimir patak 6ntézi. Ez minden bél-
csesség forrdsa. Akiiszik a vizébdl,
bélcs lesz, am mindenkinek nagy
arat kell fizetnie egyetlen kortyért is.
Odin, mindenek atyja az egyik sze-
métdldozta fel, hogy megizlelhesse
ezta vizet.

A Niflheimben kapaszkodé gydke-
reta Hvergelmir dntdzi, ami a vilag
dsszes nagy folydjat taplalja.

Asgard, az istenek otthona
Az ember megteremtése utan
Odin, Viliés Ve a vilag kézepére
ment, ahol egy erdditményt épi-
tettek maguknak. Ezta varat
Asgardnak nevezték el, és ez lett
azistenek otthona. Ittvan az a
tron, melyrél Odin latja az egész
vildgot, latja, kimittesz vagy ter-
vez. Odin innen ropteti a vildgnak l
minden reggel két hirndk hollgjat,
Hugint, a Gondolatot, és Munint,
az Emlékezetet, hogy alkonyat- ||
kor visszatérvén beszamolja-
nak nekiarrdl, amit lattak.
Asgardban talalhato a
Valhalla, a Holt Hos6k
Csarnoka, melynek
mennyezetét hosszu
landzsékra t(izétt aranypaj-
zsok alkotjak. A valk(irok,
QOdin vad leanyai ujra és ujra
lovaik, a nyolclabu sleipnirek
hatdra pattannak, és lesza-
guldanak Midgardba, hogy
osszegylijtsék a csatdkban
dicsé haldlt halt h6soket.
Ezek a Harcosok fognak
majd az istenek oldalan az
oriasok ellen kiizdeni, ami-
kor elérkezik az Istenek
alkonya, az utolsé csata,
aRagnarok. A holthgsok — beteiae .

W e o  WHLE
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nappal egymas ellen kiizdve gyako-
roljidk a harcot, de esténként vadkan-
hustehetnek és bort ihatnak, hogy
megérizzék erejiket. Aimaik

' ugyan sokszor rettenetesek,
\] mert Gjra at kell élnilik halaluk
pillanatat, am ez csak még
jobban feltizeli ket a harcra.
Amikor eljé a Ragnarok, a
Valhallabél az istenek ltal
épitett fényhidon at (ennek a
helyén lathatd a szivarvany)
kivonul a kilencszazhatvan
legjobb harcos, hogy meg-
kiizdjon a Fagydridsok fene-
vadjaival, az dridsfarkassal,
Fenrirrel, és a sarkanyokkal.
Asgardban tizenkét isten és
ugyanennyiistennd lakozik.
Mind kozil Odin a legha-
talmasabb és legdregebb, O
Vili és Ve bétyja, mindenek
atyja, merttéle szarmaznak az
emberek és az istenek is — 6k
harman elészeretettel jelen-
nek meg az emberek el6tt: Ve
asszonyhangu sarkany képé-
ben, Drakaron néven, Vili fér-
fihangu kigyokeént, Snekaron
néven, Odin pedig gyer-
mekhangu medve alakjaban,
Brenkaron néven.
| Aztan ottvan Thor, aki Odin
| ésaféldistennd, Frigg fia.
\ Thor a legerdsebb az istenek

kozott. Szekerét két oriasi
| kecskebak hiuzza. Harom
kincse van: a Mjollnir, a
| kalapacsa, az 6ve, mely meg-
kétszerezierejét, ésaza
vaskeszty(, amit akkor visel,
ha a Mjollnirt forgatja.
Odin mésik fia Baldur. J6 és
szépséges, 0t szeretik legjob-
ban az istenek. O a legked-
vesebb és a legbélcsebb is.
Bdrmit mond, annak ugy kell
lennie.
Aztan ottvan még Njord is.
O Vanaheimbél, a foldet és
a tengert termékennyé tevé
vanir istenek féldjérdl szar-
mazik. A haldszok és a
tengerjardk istene, 6 uralja
a szeleket és a tengert.
Gazdag, és j0moduvad tesz
mindenkit, akiimadja 6t.
Njordnak két gyermeke van:
Frey,az Ur, ésFreya,a
| Hélgy. Frey Thor és.Qdin
| utdn a legnagyobb isten. O
hatarozza meg, mikor kel-
jen fela nap, mikor legyen
es0. Az emberek, ha
hozza imadkoznak, békét
és béséget kérnek téle.

Freya a szerelem istenndje.

Vannak még mas istenek és
istenndk is. Ottvan példanak okaért
Idun, akiazokat az aranyalméakat
orzi, amelyekkel az istenek taplalkoz-
nak, hogy 6rokke fiatalok maradja-
nak. Bragi, a férje a bdlcsesség és
a koltészet istene. Heimdall az iste-
nek 6re. Mindent meghall, még azt
is, ahogy a midgardi birkdk hatén a
gyapju né.

Ottvan még Lokiis, akiegy drids
fia, ezért ereiben gonosz vér csorog.
Istenkénttisztelik, de minden bajnak
6 az okozdja. Nagyon okos, de
sokszor hazudik és csal. A hazug-
sagok istenének tartjdk. ldénként
bajba sodorja az isteneket, idnként
segit nekik. Harom hatalmas gyer-
meke van: a farkas Fenrir, Hel, a
holtak istenndje, és a Vildgkigyd.

A Ragnarok idején Lokiaz istenek
ellensége lesz. Hel szérnyi teremtés.
Kéttarsa van: az inség és az Ehség.
Azok az emberek, akikkel éveik vagy
a betegségek végeznek, mind az 6
palotajaba keriilnek

Ragnarok,
az istenek alkonya

A Ragnarok elérkeztének elsé jele

Baldurhaldla lesz. Loki és Hel egytt

fogjak megdlni a szépséges istent.

Az istenek meg fogjak blntetni

Gket, de akkor mar késd lesz...

Baldur kiomlG fényvére megolvasztja

majd a jéghegyeket, amelyek vizzé

valva eldntik Midgard foldjének leg-

nagyobb részét. Ez lesz az elsé jel.
Amikor Baldur fényvére elapad, a

forrésag megsz(nik, és a vizek

ujra jégge dermednek. Az emberek

eldszor orlilni fognak ennek, am

rosszul teszik, merta hideg egész

Midgardra fagyként fog ratelepedni.
A tél harom teljes esztendeig tart
majd, és kdzben véres haboruk fog-
nak dulni szerte a vilagon. Testvérek
veszik el egymas életét, jarvany,
inség tombol Midgardon. Egyetlen
halandd sem fog megkdnydriilni tar-
sain. A f6ldén gonoszsdg {l majd tort:
semmivé valnak a csalddi, baratikap-
csolatok, a kldnszévetségek — végul
a vilag sajat vérében fetrengve nyé-
sz0rog majd.

Harom iszonyatos tél... Mindharom
egy teljes esztendeig fog tartani.
Harapos szelek, fagy, szakadatlan
héesés. Ezutan hdarom orids érkezik
Midgardra s velik ezer csahos sér-
kany, hogy egyetlen véres karnevalla
véltoztassdk a emberek orszdgat,
hogy elpusztitsék az istenek teremt-
ményeit, hogy felddljak a foldet.
Ekkor nyilnak meg Valhalla kapui,
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és a hosok teljesitik isteneik paran-
csat. Szovetkeznek majd az dridsok
ellen indulo elfek seregével, egye-
siilnek a hazajuk védelmére kivonuld
torpékkel és mas szerzetekkel, majd
a Midgardon tombold sarkanyokra és
¢riasokra tamadnak mind, am...

...A Valhalla hdsei elhullanak.

Ezutan Hati, a farkas végil utoléri

a napot, amelyet tobb tizezer esz-
tendeig (ldozott, Skoll, a mdsik far-

kas pedig felfalja a holdat. Surt, az
orids ldngokkal fogja szétperzselni
az eget. Langra gyulnak a csillagok,
és mind a foldre zuhannak. A féld
ugy fog reszketni, hogy a fak a lomb-
juk tetején dlinak majd, a hegyek

pedig 6sszeomlanak. Loki, Fenrir, s
a Midgardot korilfogd tenger mélyén
alvé Vilagkigyo fogja véghezvinni a
legnagyobb pusztitast. A kigyd meg-
mérgezia tengereket és az eget —

a méreghullimok elontik majd egész
Midgardot.

Fenrir szemébdl ekkor tiizes vil-
lamok csapddnak ki, melyek szét-
hasitjak a vildig maradvanyait. A
Fagydridsok megrazzak magukat,
és felkelnek. A Vildgkigyo és a
gonoszsag valamennyilénye dssze-
sereglik, és az istenek ellen fordul,
akiket Heimdall ugyan figyelmezteta
veszélyre, de akkor mar késd lesz
barmit tenni...

Ekkor tor kia végsé csata.

Odin harcba szall majd Fenrirrel,
Thor pedig a Vilagkigydval végez.
Frey Surttal fog megkizdeni. Fenrir,
a farkas megdli és felfalja Odint,
am QOdin fia, Vidar, a legvadabb har-
cos szétszaggatja majd Fenrir dllkap-
csait. Thor megdlia Vilagkigyot, de
annak mérge vele is végez. Heimdall
és Loki megdlik majd egymast, Surt
végez Freyjel — igy fognak elpusz-
tulnia legnagyobbak.
Surtlangkardjaval felgyuijtja majd az
egész foldet. Az emberek, akik még

ekkor is életben lesznek, menekdlni
prébdlnak majd, am végil csak egy
ut marad nyitva eldttiik: az, amelyik
Helpalotajaba vezet.

Ezutan a halalra sebzett fold bele-
siillyed majd a tengerekbe. ..

... A fold még egyszer ki fog emel-
kednia tengerekbdl. Zold lesz és ter-
mékeny. Ujra sasok fognak széllnia
hegyek f6latt, ujra fak nének majd a
dombok oldaldban. A nap leany ujra
az anyjatol 6rokalt aton fog jarni.
Miutdn Surt langjai elpusztitjak az
istenek otthonat, Odin fiai, Vidar és
Vali Asgard egykori helyén fognak
éIni. Odin unokai, Modi és Magni djra

felemelik majd Thor kalapacsat, a
Mijollnirt.

Végll Balduris vissza fog térni Hel
palotajabdl, és csatlakoznifog az
ujistenekhez. Az istenek birtokolni
fogjak elddeik tudasét, és nem felej-
tik el a Vilagkigyot, Fenrirt, és a
Ragnarokot. A gonosznak azonban
ekkor marnyoma sem lesz a Felsd
Vilagban. _
Elémerészkedik majd egy férfi, Lif,
és egy asszony, Lifthrasir, akik az
iszonyat el6l a vildgfa, Yggdrasil
lombjai kézott kerestek menedéket. A
Ragnarok alatt hajnali harmatot ettek
és ittak, elkerillték Gket Surt langjai.
Ok lesznek az Gjembernemzet szilei.
Azoké az embereké, akiknek majd
az idok végezetéig a rejtekhelykrol
elévonulo Fagydridsok a rabszolgai
lesznek...




s Stal Trek Voyager:

_ EXPANSION PACK(

Star Trek
monda-
kérbol tap-

lalkozé Voyager
— Elit Force még
a legkritikusabb
rajongok elisme-
résétis kivivta
maganak, igy
nem kulondseb-
ben meglepd,
hogy a kiad¢ fan-
taziat latott eqy
kiegészité CD
publikaldsaban.
Az eredetimii s
a most érkez6
bovités kozottiidd relativ rovidsége
révén ohatatlanulis felmeriil a gyanu:
a gondos kezek most a hasznaldk
hatékony, minél gyorsabban térténd
lekopaszitasat tartjak legfontosabb
célkitlzésikil. Hogy gyanakvésaink-
nak van-e valamilétalapja, az hama-
rosan: - kimit hitt? — kiderdl.

Voyager Tira
— Jegyek még kaphatok!
A kiegészitd els6 érdemifelhozata-
lanak a Virtual Voyager
jatékmad tekinthetd, mely
soran egy gyakorlatilag
abszolut kotetlen, virtu-
alis sétat tehetiink a
cimado (rszekér
fedélzetén.
Helyesebben:
annak minden
egyes szeglete,
zuga felfedezhetd a
filmbélis megismert
helyszinektdl at
egészen a motortérig.
A maig is Gtdképes,
Q3 engine flitotte
latvanyvilagnak
. készdnhetden az
\ élmény hatdsfoka
tovabbra is igen
\ magas — ami
. ezen ljszer(
, jatékmodnak
hala, most
., zavartalan
kornyezeti
korilmé-
nyekkelis
parosul.
igy aki

Voyage,

4. Jd hecc lehetett megépiteniezta helyet,hm?

fogékony a merd (irmélységeiben
hénykolédd méretes cirkaldokon vald
aktiv Iétezésre, garantaltan
lenyligozdnek taldlja majd a targyalt
madot. Mely, a kévetkezd figyel-
mességekkel is parosul: adédnak itt
bizonyos feladatok, melyeket ked-
viink szerintel is végezhetiink, avagy
figyelmen kivil hagyhatunk éppen
ugy, minta mindennapiteendgit
végzd legénység modellezése. Sot:
tucatnyi élesnek mondhato kildetés
férhetd hozzé a hajon kallodd
holodeck révén — csak meg kell
talalni. De ha nem tesszlik, a

mod jellegébdl adoddan akkor sincs .

semmigdz. Opcionalis feladataink
kozeé tartozik par ritkasdgszamba
meno targy illetve akciofigura fel-
kutatasa, s6t a fegyverkinalatis
béviltegy darabbal, — nem, mintha
nem birtunk volna el még tébbet —
mely Proton Gun
néven fut, s
alddsos modon
egészen barat-
sdgos szerkezet.
Vanittegy ilyen
Tricorder nevii
kis ketyere is,
mely a
kornyezetében
tartozkodo objek-
tumokat hivatott
azonositaniazok
neve és magas-
sdga alapjan, mig
amasodlagos
funkcié egyet
jelent az egész ligyes kis mozgdsde-
tektorral - lehet fontoskodni az esz-
kozzel, kifejezetten jol haszndlhatd.

Multiplayer alapu
figyelmessége
A legérdekesebb s legjelentésebb
multiplayer tjitdsnak a Specialties
mod tekinthetd: a résztvevok a tak-
tikai FPS-ekre jellemzé kasztok, ha

A _ Elnézést, uraim, merre taldlom a toalettet?

y 7

Voyaaaage - Vajas Tojaaas..

A Egyideges gazruzhefy, alighanem egyenesen az elsd sorozatbdl

gy tetszik: pro-
filok kézil valo-
gathatnak, mely
meghatdrozza a
jaték soran
betoltott szerepi-
ket. A 12 (]
skinnek, tucatnyi
Ujmodelinek
héla, ezen pro
filok esztétikai
kivitelezése

z;l;g?;l; helyl A Kabir Bedimaiutolsé mondata:, - Add, ezcsakegy holomatch...”
VRIS neralédasi készséggelis bir, melynek
egy percnyi hozadékat belatasa sze-
rint atruhdzhatja egy arra szorulé
csapattarsara. Tovabbifigyelmes-
ség: a dokfornd latja a karakterek HP
értékeit is.

Sl"llper a mesterlovészekittis a

gancia jellemezie F
jatékmodot része-
sitik elényben, A
ennek megfelelen *
kizérolag 6k ren-
delkeznek a

luk alkalmazhatd, 4
holografikus
eltereld eszkoz-

dokinéni, nagyon szeressik: kezdeti
felszereléséhez egy health pack
illetve egy gyogyité hatdsu spray
tartozik, mely szikség esetén az
ellen képvisel6i — ajjaj— ellen

is bevethetd, készonhetéen a min-
den modellhez extraként tarsitott,
beépitett ,ideggaz-
gyogyspray-toggle” funkcionak. A
medikus nénibizonyos szintii rege-

Kifejezetten:
profil..-
Heavy Weapon
Expert:a




A _— 0ddd. Perwollalmosva?!
— ...65 még teveszadris, Hercegem!

4. Dr.Chaotica, fomonszta - mindez HIGH részletességgel

szisztéma legbrutalisabb karaktere,
indulo nehézfegyverzettel, 200
HP-val, kinek hatranyok tekintetében
viszonylagos lomhasaggal kell sza-
molnia. Elsopré tlizereje révén ennek
ellenére is minden csapat fontos tar-

A technikus szamos
vitdlis tulajdonsdggal

nyos heiyszmeken
" lehet

' lelemé yesek sa
: falmasnk oldalan

~ éllunk. A

\ technikus képes
felismernia

hologramokat
illetve latja a
cloakot hasznald
karaktereketis,
s6t: utébb emli-
tett képességgel
30 masodperc
id6tartamaig
felruhazhat egy
altala megha-
tarozottszo-
vetségestis.
Egyuttal egyfajta
energiatoltokent
is funkcionalnak,
amennyiben bar-
mely csapattar-
suk barmely eszkozének ujratoltésre
lenne szilksége.

Itt van ugyanakkor az Infiltrator,
akijelentds agilitasardl illetve méte-
res ugrasairdl hires. Zuhanastol nem
szenvednek semmiféle sériilést, s6t:
képesek mozgasukat a levegében
is kontrollalni - mindennek fejében,

a jatékmad legsérilékenyebb profilja
ez.

A demolitionist ujszerd, taposdak-
nahoz hasonlatos képzGdményekkel
van felszerelkezve, mely extra mell
a spawnoldst kévetd tizedik mésod-
percben egy tekintélyesetterito deto-
nator is tarsul.

Az Action Hero méd az Aliens
ta mar-mar alapve-
n6 Prey szisztéma
it koveti, igy az aktudlis
p 300 HP-val, illetve az
szes fellelhetd fegyverrel nyit, leva-
ddszasa esetén pedig 5 frag Gtia
markunkat— ja, és a felel6sség:
mostantél miénk az Action Hero
szerepe. Jopofa, kelléen debil méd
ahhoz, hogy dltala még szinesebb-

‘szerz6k igen

A — Utdlom a Perwollt. HGhG...

nek mondhassuk a palettat.

Disintegration: minden jatékos egy
amodhoz tartozd specialitassal, a
Compression Rifle-lelnéz a menetek
elébe, mely egyetlen taldlat esetén
szétszaggatja a célpontot — igy
a darab tovabbra is kendézetlen
hasonlésdgokat mutat a Quake
mitosz Railgunjdval, minek révén
mdr a Star Trek-féle FPS kultura is
sajatjaénak vallhatja a pontos célzé
készségetigényld, specifikusan vete-
ranoknak javallott médot.

Az Assimilation méd, merében
Ujtapasztaldsokat igér: ez kérem
ugyancsak csapatjaték, melyben az
egyik oldalon a human, mig a masi-
kon Borg jelentkezdk alinak csata-
sorba. Mitis kell tudni a Borgokrol?
Nos, targyak felvételére nem képe-
sek, am tiz-tizendt taldlat benyelése
utdn immunissa valnak az Gket kds-
tolgaté fegyvertélteteire. Mozgdsuk
borzaszto lomha, am képesek tele-
portaini éppen tgy, mint lathatatlan
alakban replilve az altaluk kivént
helyszinen tjramanifesztalodni. A
maddhoz tartozik ket uj, Borgok altal
hasznalt fegyver is, ezek koziil
egyik a cimado Assimilator: energiat
sziv ela human jatékosoktol, hogy
azok exitalasuk utan mar mint
a Borgok szovet-
ségeseitérjenek

g
<

magas fantdzid-
jatfinom médon
satirozgatd, Borg
Weapon
elnevezesli stuk-
ker. A Borg
csapatok igen
fontos szerepldi
a Borg Queenek,
melyeket szintén
valamely jatékos-

i
|
|
|
!
|
|
|

tarsunk, avagy mi
magunk jatszha-
tunk ki, s akik

a kozonséges
Borgokhoz
viszonyitott
hasonlésaguk
ellenére is veszé-
lyesebb darabok,
koszonhetden az
dltaluk hasznalt
Assimilator fej-
lesztett prototipu-
sainak.

Ittvan még az
Elimination mad
is, mely gyakorla-
tilag annyiban tér el a klasszikus
Free for Allszabalyaitdl, hogy a szisz-
téma nem ismeria respawn fogalmat.
igy akimegborult, az végérvényesen
kiesett az aktudlis jatékbaol, mig a
gyézelmibabérokat sejthetéen az
utolsdnak talpon maradt felhasznalé
arathatja le — s rendszerintle is
aratja.

Akad itt még 22 uj, hivatalos
multiplayer térkép is, melyek mind-
egyike hozza a készitktdl elvarhato
magas szinvonalat, s6t: extra figyel-
mességképpen a rajongok altal
készitett, legsikeriiltebb térképekbdl
is izelitot kapunk.

Minden rendben van
A Star Trek Voyager — Elit Force
Expansion Pack nem csupan folyd
évink eddigi leghosszabb cimet
viseld fejlesztése — a hatdrozottan
Gtletes Virtual Voyager szisztéma,
s az érdemi Ujitdsok tucatjaival
jellemezhetd multiplayer mddoknak
hala, az idei szezon legkulturaltabb
kiegészitdi kozé sorolhatjuk. Bizo-
nyos fejlesztések mogott lathatoan,
sdt érezhetGen rengeteg munka all
— a bemutatott Specialities mod
Gsszetettségébdladddo varidlhato-
sag, s 6sszehangolt csapatmunka

4. A Skin-fejlesztés egy lehetséges irdnya: az lirparaszt
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Star Trek — Uregerek. Most, és Mindorokke!

Gene Roddenberry tehetaz egészrél.

Az G fejében vetodott fel a gondolat, vajon a kdzonség tetszését elnyerné-e
valamiféle sci-fi alapokon nyugvo szappanopera, mely egy az uj vildagokat
kutato emberiség altal itjara bocsatott kis felfedezéhajo legénységének
mindennapjait, oromeit s banatait varazsolja a képernydkre. Elgondoldsat
tettek kovették, igy 1966-ban bemutattak a sorozat elsé széridjat— az
azota eltelt 35 év pedig nem csupan Ujabb sorozatokat, sot egész estét
betdlté mozifilmeket, rajongoik millidit szilte vilagszerte — a Star Trek
mitosz napjainkban a tarsadalmi élet bizonyos szintezodéseit sem hagyvan
hidegen, mar egyfajta kulturalis jelenségnek is felfoghaté.

Tegyiik hozza: noha a Star Trek mondakér kis hazankban is jelentds
rajongobazisnak drvend, a Tengerentalon szamos tényez6 gondoskodik

a felvevékozonseég folyamatos kielégitésérdl temérdek Star Trek kontosbe
bujtatotttermek révén, kezdve a képregenyektol, akciofiguraktol at egészen
azigazi Star Trek fanatikusok szamaéra késziilt miszaki konyvekig, (!)
melyek a sorozatokbol s mozifimekbél megismert (irhajok szerkezeti felépi-
tesét targyaljak. Hogy a mondakor valoban az Amerikai kulturélet szerves
részetképezi, az alabbi, nem egy esetben meglepden érdekes adatok
alapjan is vilagossa valik: a ,trekkie”, avagy ,irekker” kifejezés Amerikai
keltezését s elterjedését kovetden ma mdr a mitosz rajongoit, ha ugy tet-
szik: hivoit jeloli vilagszerte, mindazonaéltal ez az egyetlen rajongoi csoport,
melynek neve s definiciéja az Oxford English Dictionary-ben is megtalal-
hato.

A Pocket Books nevi kiadé havirendszerességgel publikal egy-egy tekin-
télyes vastagsdgu konyvet Star Trek témaban, s teszi ezt a Tengerentilon
fellelhetd, tehetségesebbnek tartott sci-fi szerzok foglalkoztatasaval.
Becslések s eladasi statisztikak szerint, az ezen iras pillanatéban fellelhetd
Star Trek kiadvanyok szama eléria 63 milliot, s6t: az eleddig tizendt nyel-
ven publikalt konyvek kozott megtalalhatoak a norvég, héber, kinai — sét
jeeé, magyar — forditasok is.

lehetdsége, s6t sziikségszerilisége
mar dnmagaban tilmutatni latszik a
Tribes 2 taktikai elemein, holott ez
csupan egy mezei kis kiegészitd,
vagy mifene. Egydltalan nem tartom
kizartnak, hogy a késziték maraz
eredetimi keltezésekor is megal-

kottak ezen kifejezetten (téképes,
eldremutatd szisztémat, majd a kiado
nyomadsdra ,hatdroztak” ugy, hogy
aztegy kulon csomag formajaban
tarjdk a kdzonség elé. A szisztéma
ugyanis meglepden kiforrott,
kiegyenstulyozott képet mutat ahhoz
képest, hogy elvi
sikon parhdnap
leforgasa alatt
dobtdk 6ssze —
majd biztos
elhissziik, bleee!
Nem egy esetben
tapasztalhattuk,
hogy a kiaddk
hajlamosak a
lehetd legrovi-
debb id6n beldl
miel6bbi ,fejlesz-
téseket” kisajtolni
az alkotokbal,
mely politika ter-

A . Feddk Sdri! mészetesen a

Minden év minden hdnapjanak minden hétvégéjén megrendezésre keril
tobb Star Trek konferencia tobb fliggetlen varosban is, ahol a rajongok
gondolataikat, tapasztalataikat 6sszegzik a mitosz id6kozben megismert
sajatossagairdl, sot vetélkeddket, arveréseket szerveznek s tartanak —
ahol ritkasagszamba mend Star Trek relikviak cserélnek gazdakat.

Egy 1993-as felmérés adataimegdébbenté mddon azt mutatjdk, az Ameri-
kaicsemeték a tudomany joval tobb teriletérél kapnak atfogo képet a soro-
zatok, mozifilmek megtekintése utan, mint akar az oktatasiintézmények
tandrdin.

Az elsé Amerikai (irhajo, az Enterpise a Star Trek hasonld nevii cirkaldja
utdn neveztetett el, miutan a NASA, engedven a 400000 rajongo alairasa-
val szignozott keérvénynek, fejet hajtott a népakarat el6tt. S mig a legujabb
keltezés(i sorozat, a Voyager — mely egyuttal a kdzelmultban keltezett,
méltan sikereket aratott FPS vilaganak torténeti szalat is élteti — tovabb
oregbiti a mitosz hirnevét s népszer(iségét, a rajongok mar hosszu ideje
varjak egy uj mozifilm bemutatasat, lévén a filmszinhazak vasznain utoljara
1998-ban lathattak kedvenceik kalandozasait, a Star Trek — Insurrection
képében — ez voltaz (ireposz kilencedik darabja.

igy kis hazank rajongdiis minden bizonnyal 6rémmel értesiilnek majd:

az Uj epizod munkalatai mar gézerdvel folynak, s ha minden a tervek
szerinthalad — még 2002 folyaman sor is keriilhet a premierre. A sztori
min6ségéért s fordulataiért John Logan tehetd feleldssé, akit Hollywood
szerte elismert forgatokonyv iroként tartanak szamon — igy biztositottnak
latszik, hogy a Star Trek X munkacimet visel6 darab sem okoz majd
csalodast a rajongoknak, annalis inkabb, mivel az eldzetes infok s kisziva-
rogtatott hiresztelések szerinta nyomokban véltozott szereposztas sorai
kozott ott viritanak majd a legnagyobb népszeriiségnek 6rvendd, Next
Generation-0s sztarok is. Ezutan a felhajtds utan, frankdn nézem is meg...

Doktorszpokk

bovitések terén. A m(i tehat minden
Star Trek rajongd szamadra kotelezd
anyag, am akik eleddig idegenkedtek
volna az itt életre hivott univerzumban
valo létezéstdl, csak batran tegyenek
egy probat: csalodni csupan az igazi
— hess, faszeri! — krumplik fognak.

mindség, s a felhasznalok széra-
kozasanak rovasara megy. Ha azon-
ban a kozel s tavolijové is a

— na, még egyszer, plusz 38
karakter — Star Trek Voyager —

Elit Force Expansion Pack szinvo-
naldhoz mérhetd kiegeszitoket szl
az elkdvetkezendad fejlesztésekhez,

ugy sok okunk nem lehet panaszra Doktorszpokk
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102 DALMATIANS ACTION GAME 11,999

AGE OF EMPIRES 2 11,999
ALADDIN NASIRAS REVENGE 11,999
AMERICA 1,999
AMERIC AN BULL RIDING 1,999
B-17 THE MIGHTY EIGHTH 11999
BUGS BUNNY & TAZ: TIME BUSTERS 799

BALDUR'S GATLE D999

BALDUR'S GATE. 2 PREMICM PACK 14,999
BATTLE ISLE 4 1,999
BLACK & WHITE 12,999
BLAIR WITCH EFISODE. 2 1,999

BLOEWATER HUNTER

BUZZ LIGHTYEAR OF

CHIC I\LN f\UN
T

i Y J,OQO
TARCOMMAND & ? ¥ Hiv)

alala)
”,Lt.\.

Blrr o E

i R ?' 9!9:;‘?

; - f‘ ; y .
h{ \l‘ (i biagins 9
3 —— 8
CLIVE. BARKER'S CIN
CODENAME. EAGLE.
COMMANDOS: BEHI
COMMANDOS: BEYON THEQA[LOFDUTYé
COSSACKS: EUROME_ ANMNARS
EOVERT OPS - me)SMbe
CRUSADER OF MIGHT & MAGIG#
CURSE. OF MONKEY ISLAND

DELTA FORCE. LAND WARRIOR 11,999
DESIERADOS: WANTED DEAD OR ALIVE 27
DIABLO 2 EXLUSIVE GITT JET 17,999
DINO CRISIS 9999
DINOSACUR ACTION GAME 11,999
DONALD'S QUACK ATTACK 11,999
DRIVER (BEST OF) % 999
EQUESTRIAD 2001 9,999
EROTICA ISLAND 9,999
CUROMEAN SUER LE AGUE. 11,999
EVERQUEST DELUXE EDITION 1,999

EVIL ISLANDS: COURSE. OF THE. LOST SOUL 11999

EXTREME BIKER 2999
EXTREME WATER SPFORTS 1999
1 WORLD GP 11,999
FALLOUT 1 & 2 5999
FARE@CHEEAGTICS 11,999
GIANT S 1,999

GRIM FTANDANGO 5,999
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GUNMAN CHRONICLE S
HALF-LIFE. GENERATION

FIEAVY METAL FAKK?

ICEWIND DALE

ICEWIND DALE: HE ART OF WINTER
JAGGED ALLIANCE 2.5

JUNGLE. BOOK. THE GROOVE. PARTY
KINGDOM (INDER FIRE.

LITTLE MERMAID 2

METAL GEAR SOLID

NBA LIVE. 2001

| SEyERANCE

RAIDER

CHRONICLES

REDNECK DEER HUNT ING
RESIDENT EVIL 3
ROLLER COASTER TYCOON

TOMB

1,999
9,999
9,999
6,999
7,999
9,999
9,999

12,999

1,999
9,999
1,999
1,999
A0
1,999
2,999

297
1,999

10,999

ROLLER COASTER LOOMY LANDSCAFPL.S PACK 10,999

SACRIFICE & £
SCREAMER
SEGASONIC ACTION FACK

SETTEERS. 4

SEVERANCE: BLADE OF DARKNESS
SIMS: HOUSE. PARTY

SQUAD LEADER

STARSHIF TROOFERS

STAR WARS: BATTLE FOR NABOO
THE GRINCH

THEME PARK INC.

THE MOMMY

S

TIGGER'S HONLEY HUNT

TIMELINE.

TOMB RAIDER 2
TOMB RAIDER 3
TOMB RAIDER 4 THE LAST REVELATION
TOMB RAIDER CHRONICLES

TOTALLY UNREAL

RIBESE.

UNREAL TOURNAMENT (BEST OF)

GOLDEN MASK
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1,999
1,999
21992
1,999
1,999
6,999
2,999
1,299

12,999

1999
11,999
11,999
3,999
1,999
1,999
6,999
6,999
6,999
9,999
6,999

19,999
2,999
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Szaaallj velem...

z egyik
kedvenc
jatékom a

Transport
Tycoon. Az igaz,
hogy j6 régi jaték,
testvérek kozott
is mar vagy 6t
éves, de hatez

a jaték
élvezetébdl mit
sem von le.
Allomést oda
épitesz, ahova
akarsz; annyi
vaganyt fektetsz
le, amennyi jol
esik. RepulGtérbdl viszont csak két
méret van: kicsivagy nagy. Van, hogy
a nagy repil6tér is tul kicsi. Az egyet-
len kifutépalya és a hozza tartozd
terminal egyes helyeken mar nagyon
kevésnek bizonyult. De jo lett volna
az igények szerint kifutot és tovabbi
kiszolgdlo éplleteket épiteni...

At e The_ 20/4in/ 875 604

Ez az abrand j6 sokdig csak abrand
maradt. Utdna tavaly szép csende-
sen megjelent egy jaték, amit sehova
se lehetett tenni. Szakitotta gaz-
daségiszimuldciok eddigi lapossé-
gaval, a Trader 2D és a Transport
Tycoon izometrikus 2 1/2D megje-
lenitésével és teljes, kedv szerint
forgathatd és zoomolhatd, 3D kér-
nyezetet alakitott ki.Persze ennek a
stilusnak is megvoltak a szkeptiku-
sai: ,minek kell egy ilyen jatékhoz
3D?" Annyiigaz, hogy amig nem lat-
tad, el se tudod képzelni.

A 3D kornyezettel megjelentek a
kilénbozd kameraallasok és vellk
egyltta hangulat potolhatatlan
érzése. Hanyszor kivantam mar,
hogy egy jol sikeriilt, dimbes-dombos
SimCity varost az utcardl nézhessem
meg, esetleg egy toronyhaz tetejérdl
vagy éppen a buszmegallobol. A
SimCopter valamennyire kénnyitett
ezen a kinon, de az épiileteket vala-
hogy azértmégsem lehetett szépnek
vagy valésaghinek nevezni.

Na, az Airport ebbdl a szempontbdl
abszolut telitalalat. Rengeteg
nézépontkdzil lehet valogatni:
érkezd taxi, leszallé vagy induld jarat,
kilato, irdnyitdtorony... Akar a termi-
nalban téblabolé utas szemszogébdl
is megnézheted a repteredet.
Bizony, belllr6lis. Az Airportban nem
csak kiils6 épiileteket lehet emelni,
hanem neked kell berendezned a ter-
mindl belsejétis! Te dontdd el, hogy
hollegyen a biztonségi zéna az utle-
vélkezeléssel és a rontgengépekkel, a

@)

Check epub $2000(T 1 sard 1)

A A 4-es eldregydrtott termindl foldszintje, maddrnézetbdl

$LT 46076 =

csomagkezelés a kis csomagszallito
kocsikkal (melyekre j6 (zletember
Iétedre borsos dijakatis kivethetsz),
hogy hollegyenek a vdimmentes
boltok (akik persze rendes kis bérleti
dijatfizetnek, mert hatte se joté-
konysagbdl izemelteted a repiildteret).
Mindennek a helyétte dantod el, a
3500 méteres kifutopalyatdl kezdve a
fényképautomataig és a folyosoi porol-
t6ig (még vécétis épithetsz). Azt azért
aprogram nem engedi meg, hogy
pisszoart rakjal a check-in pult mellé.
Nem is értem miért.

Mikell egy utasnak? Az tulajdon-
képpen egy egyszer( allatfajta. Ete-
téssel most nem foglalkozunk, azért
kap majd a gépen enni, hogy addig

is csendben legyent. Az utas tehat
egyszer( lélek, egyszeri igényekkel.
Nem szereti, ha sokat kell maszkalnia:
nem szereti, ha a buszmegallék, a
taxiallasok vagy a vasutallomas tul
messze vannak a termindl bejaratatol,
mert olyankor a kényes kis kacsoiban
kellcipelnie a béréndjeit. Mivel a
parkoloktél helyes, piros minibuszok
viszik az utasokat a termindlhoz, a
parkolo lehet jo messze is.

Az utas nem szeret sokat csdmpazni
a terminalon kiviil de beliil se
nagyon. Egyes méretesebb termina-
lok épitésénél elkeriilhetetlen, hogy a
beszallokapuk viszonylag messze ne
legyenek a bejarattol. llyenkor a folyo-
sokba célszer(i mozgojardakat tenni.
Azigaz, hogy sokba keriiinek, de az
utasok elégedettsége minden pénzt
megér. Mozgdjardanként 5000 dollart
legalabbis biztosan.

Az utas nem szeretiazt se, ha gy
érzi, hogy atverték. Rendben van,
hogy itt meg ott rejtett dijakat szedsz
be (példaul a poggydszkocsiértvagy a
taxik utan a megalléban), de igazabal
aztszereti, ha a reptéritartdzkoddsat
olcs6n meguszhatja. Ez persze pont
szembenall azzal, amit te szeretnél.

© 16la, akkorleg-
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4 | épcsd, busz, csomaghordd kocsi, utasellato kamion. Kivonult az egész stab.

Ha maraz utolsé
bortis lenyuzod

alabb szépen és
igényesen ren-
dezdbea
terminaljaidat,
viragokkal,
fotéautomatakkal
(csing!),
ivokutakkal meg
miegymassal.

Azttisztaztuk
tehat, hogy az
Airport
repll6terekrdl szol (és a nép
amélkoda és I16n nagy csodélkozas,
hogy ez vajon akkor miért is vagyon).
De miis kell egy repulétérhez? Pénz,
pénz és pénz — minta habordhoz.

Nehézségi szinttdl fliggden valtozo
pénzdsszeggelindulsz. Mivel én
alapvet6en egy gerinctelen alak
vagyok, azonnal nekivagtam a leg-
kdénnyebb szintnek, ahol 20 millid
z6ldhasu vért arra, hogy minél hama-
rabb megszabaduljak téliik. A bank
(mertnem is lenne igazi gazdasdgi
jaték, ha nem lenne egy cstinya bank,
aki egy id6 utdn megtnja a hitelezge-
tést és bezarja a boltot), széval a bank
még tovabbi5 milliés addssdg felett
hajlandé szemethanyni. Ez azért mér
elég sok pénz, féleg abbdla szem-
pontbdl, hogy az 6sszes jaték 1970.

janudr 1-én indul. Ezen valtoztatni
nem lehet, csak a szcendridk indulnak
késdbb, és mivel bel6liik is 6sszesen
kettd van, az 1970. egy meglehetdsen
allandd induléév. Ez az induldév azért
is érdekes, mertilyen kordn még csak
nagyon kevés épiiletet és miegymast
lehetvenni— de azértannak a 25
milanak is hamar a fenekére lehet
verni.

Tehdt1970. janudr elseje van. Ott
allsz a puszta kdzepén egy aktataska
pénzzel, napszemivegben. Ejfélvan
és semmit se latsz. Napszemiiveg
nélkiil se.

A sok dontésre varo kérdés kozil
mindjartaz elsé az, hogy egyaltalan
hova is akarod épiteni a repildteredet.
Ez aztfeltételezi, hogy repilGteret
akarsz épiteni— az dsszes pénzt

A vilag legforgalmasabb reptilotere: 2000-ben az atlantai repiloter
atvette a vezetést Chicagotél. A Hartsfield Internationalon tavaly 80
millio utas fordult meg. A legforgalmasabb eurdpairepulotér a londoni
Heathrow volt, 64 és fél millié utassal, Chicago és Los Angelest kdvetve

a vilagranglista negyedik helyén.




[ MNyeeskge | -]
$104.371.772 $144,048,432 28
Oslo 1316M $381695,912 $118,457,.352 30
Tokid 16.04M $433,082.24 $112,280574 132 mn
Toronta 20.38M 4509547000 $101.309.400 -364 78
Péiizs_ 3487M_ $767195374 869745034 M 23
IMaor 4BM $199095441  seBZAZEA 8 Lm0
Atanta 328M $721810.320 $65,619,120 B5 7
Miand TI68M $291921575 $58,384.315 [ )|
Honoluiu B36M $422382.20 $55.093.320 286 7
Réma 2453M $540,956 152 $49.177.832 75 20
Sealtle BIM $370,558.520 $48,333.720 74 8
Johannesburg 945M $237,205,800 $47.441,360 13 38
Peking 034 $248,138,184 $41,356,364 244 2
Rio De Janeiro 404M $121173.600 $40,391200 2 4
& Delhi 443M $128,607 924 $39,912,804 91 2
 |sztenbul 39M $231.773.184 $39 628 864 U4 65
Frankfut 3868M $812.366.310 $36,684,110 38
$221971.248 $36.935.208

A Mdsfélmillid utas, 200 millios bevétel, 6. legjobb nyereség, 32. hely a reptéri

liga 6sszesitésében.
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MNépesség
BeFold stk
Killoh iratok.

is lehet szamitani.
Aztan van még
| egy hely a varos-
tol egy kicsit
tavolabb, ahol ala-
csonyabb a fold
ara de utasbol
is kevesebb van.
A kdvetkez6 hely-
szin sem fog
| meglepetést
okozni: messze
van a varostol és
még kevesebb
utastvonz,de a

3260000
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elkéltheted fakra és padokra, csak hat
az efféle befektetések jovedelmezd
keépessége elégge
megkérddjelezhetd. Persze azt épi-
tesz, amit akarsz; egy reptér gaz-
dasdgijatékban azértnem art
repiléteretis épiteni.

Hétkontinens rengeteg varosa kdzil
valaszthatsz (na jo, csak hat, az
Antarktiszra nem lehet épiteni, de
hat szammisztikai szempontbdl a hét
jobban hangzik). Mindegyik varosban
harom tovabbi helyszin van. Az egyik
hely a varoshoz kozeli, ahol nagyon
magas a féld ara de tobb utasra

A vilag legveszélyesebb, nagy forga

fold fillérekbe
keriil. Neked kell dontened arrél, hogy
hovd is tennéd a repteredet. A varos-
hoz kdzeli hely taldn egy kicsit tal kdzel
is van a varoshoz — magas épliletek
vagy hegyek lehetnek a kozelben,
amelyek veszélyeztethetik a replilés
biztonsdgdt. Egyes vdrosok legta-
volabbi helyszineire pedig a rossz
infrastruktdra miatt szinte reményte-
len dton eljutni— amiaztjelenti,

hogy sokkal kevesebb utas veszi
majd igénybe a repildtered. Mivel te
végsosorban mégiscsak az utasokbdl
élsz, ezt nem 4rt szem el6tt tartani.
Na és persze aztis, hogy mennyire

Imat lebonyolité replilétere a ma mar

bezart hong kongi Kai Tak volt. Az egyetlen kifutdpalya a tengerbe nyuilt.
Az egyik végen tehat tenger, a masikiél nem messze pedig olyan magas

hegyek voltak, hogy az egyenes vona

It stillyedéses megkozelités lehetetlen

volt. Ezért ott bevezettek azt a leszallasi eljarast, hogy a repiilogépek a
kifutopalyara merdlegesen repiiltek ra es a foldetérési pont el6tt gy masfél

(?) kilométerrel 90 fokos jobb forduldv.

sokkal a haztetok felett. Ezek a gepek
is lehetett latni, amint valaki az ablaka
Landau-szigeten harom éve megnyilt
legendaszamba mend hong kongirep

alkanyarodtak irdnyra és mindezt nem
annyira alacsonyan szalltak, hogy azt
bol teregetikia ruhakat szaradni. A
Chep Lap Kok felvaltotta ezt a ma mar
teret.

gépallasokkalis.
A gépallasokon
szolgaljdk kia
gépet, oda toljak
a lépcsat, ott
dobaljak le és
torik 6ssze az uta-
sok csomagjait,
oda gurulaz utas-
ellato kamion. A
ketté 6sszekd-
tésére taxiutat
érdemes hasz-
nalni. A taxiuton

a repiléknek van

4 Gyorsuldsiverseny az (ires parkoldban

jelentds a belfdldi és a kiilféldi forga-
lom mértéke.

Szdval kivédlasztottad, hogy melyik
varos mellett és milyen messze
legyen a reptered. En speciel Uj-Zé-
landot valasztottam, az (igy j6 messze
van kinn az dcedn kdzepén, j6 sokat
lehet majd kaszalni az izemanyag-
utadntdltésekkel... De ne szaladjuk
ennyire el6re. Ezutan foldparcellakat
kell venned. Ezekre a teriiletekre épit-
hetsz éplileteket. Nem érdemes indu-
laskor az 6sszeset megvenni, mert
egyrészttul sokba kerillne, masrészt
meg az elején ugyse foglalna a rep-
tered annyi helyet. Egy 4x4-es vagy
3x5-0s téglalap induldshoz elég. A
tobbi foldet érdemes tiz évre lefoglalni,
mertegy id6 utdn a szomszédok meg-
veszik azokat a féldeket is, és nincs
annélidegesitébb, hogy nem tudsz
egy Uj kifutépdlyat épiteni, mertazta
foldet, amit te ugyan kinéztél de nem
foglaltal le, mar megvette valakimas.
Es ittnem tudod a nyakara kiildenia
maffiézé ismerdseid, hogy ugyan tor-
jék mér 6ssze az ujjait. A foldfoglalas
nem keriil annyiba, minta vdsérlds.
Ja, és nem artlegaldbb egy féldteri- .
letet a térképen lathatd ut és vasat
mellé tenni— valahogy elis kell jutni
a repteredre...

Ez eddig egyszerii volt. Ennyikella
faliltetéshez is. Kés6bb lehet bokrot
is dltetni. Zéldet. Meg rézsaagyast.
Pirosat. Meg szép nagy betonépiile-
tet. Szlrkét.

Utdlom a nyilvanvaléval kezdeni, de
ha mégse a kertészkedés mellett dén-
tesz, akkor van egy pdr épitmény,
amire a repillétered megnyitdsa el6tt
szilkség lesz. Az elsé maga a termi-
nalépilet. Ez egy kilon dllataj, erre
még visszatérek. Kell egy kifutopdlya
is (kigondolta volna...). Kevésbé
nyilvanvalé, de a kifutopalyat 6ssze
kell kétni a terminal mellé helyezett

elsGbbségiik a
foldi jarmvekkel
szemben. Az egyéb foldijarm(ivek
szamara betonutat kell épiteni. Ezen a
kilvilagi halandoék jarmdveinem koz-
lekedhetnek, csak reptériek.

Az épitkezés fontos alapelve az, hogy
ne zsufoljmindent 6ssze, és kiléno-
sen ne a terlilet szélén, mertkésdbb a
fejedet fogod a falnak verni, ha nincs
helyed a névekedésre. Marpedig kell
majd a hely, mert novekedés lesz ren-
desen.

Kellmég ezenkiviil egy irdnyitéto-
rony, akilesegiti a gépeketa foldre.
Azigaz, hogy véletlen(il gép fonn még
nem maradt, de azért az se mindegy,
hogy hol és hogyan széll végiil is
le. Béregyes esetekben az ,irdnyitott
becsapddds” taldn kdzelebb all a valé-
saghoz.

llyenkor tehat kell egy tiizoltésag is. A
jaték elején az 1-es tlizoltésag rendel-
kezik egy darab tlzoltétiszttel és kettd
darab piros poroltéval. Nem valami
biztatd.

A ,P”gombbal a kurzor a ,Tulaj-
donsdgok” médba lép &t; ha ilyekor
klikkelsz az iranyitdtoronyra, akkor a
kévetkezd képerny6n bedllithatod az
iranyitétorony személyzetének visel-
kedését. Nem kellene a hanyagot
vélasztani, inkdbb a biztonsagosat.
llyenkor tobb a késés de javul a repi-
|ésbiztonsdg. Az altalad okozott késé-
sekért persze valamiféle blintetést kell
fizetni, viszont a jobb biztonsag miatt
nagyobb a kuncsaftok elégedettsége.

A termindl bejératat dssze kell
kétni a repaldtér hataran talalhato
bevezet6uttal. Valahova az Gt mellé
érdemes egy par aszfaltozott parkoldt
letenni. Innen mikrobuszok viszik az
utasokat a termindl bejératdhoz. Az
aszfaltozott, hosszutavu parkolé azért
jobb a sdderesnél, mertezért mar
lehet pénzt kérni <gonosz vigyor>.
Egyenlére még nem érdemes révid-
tava parkoldhézat épiteni, mertaz
az elején tul sokba kertilne és nincs
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is még rd igazan
sziikség.

Térjink hat vissza
aterminélhoz.
Elészértaldn
érdemes eqy
eléregyartott ter-
minalépulettel
kezdeni, ahola

Légtirsssg szercddds sibrisia[1/ 20kdal]

kiilonbozd zonak
mar kivannak ala-
kitva és

néminem beren-
dezés is van. Saj-
nos az
el6regyartott ter-
minalt valamilyen program bug miatt
nem lehetforgatni (amitegyébkénta
jobb-gombballehet).

A képen a szdgletes gémkapocs for-
méju épiletaz egyik eléregyartott,
emeletes termindl. A termindl bejarata
a kapocs belsd részénél taldlhato két
sziirke zéna. A képen egyébkénta
foldszintlathato. A bejarat melletti zold
teriilet a check-in zona. Itt helyez-
kednek ela check-in pultok, aholaz
utasok feladjak csomagjaikat és meg-
kapjak a beszallokartyajukat. A beja-
rattdl balra és jobbra a két kis fehér
terlileta vécé. Az egyik egyenesen
a bejarattol nyilik, a masik pedig mar
egy belsé folyosordl.

A zéndkat hatalmas atjardk kotik
dssze. A check-in zonabdl csak a
sdrga biztonsdgiznan atleheta
repilGtér tobbirészébe atjutni. A
zonak 6sszekotésénél leginkabb arre
kell figyelni, hogy a kilvildgbdl ne
lehessen a repildtér belsd részeibe
atjutni anélkl, hogy atne kellene
menniegy biztonsagizénan.

Ezértnyilnak a vécék vagy csak a
kiilvilag, vagy csak a belsd teriletek
felé. Rossz az iizletmenet szempont-
jabdl az olyan, ha mindenfélle szakal-
las tenoristak a vécen keresztil csak
ugy felsétalhatnak egy gépre. Az ilyen
biztonsagirésekre a személyhivon at
figyelmeztetnek.

A biztonsagi zdna utan az utas egy
Ujabb sziirke folyoson talalja magat,
ahol mozgojardak konnyitik meg a
haladasat. Ez a terminal tejlesen
szimmetrikus, két ugyanolyan L alak-
bolall 6ssze. A kék varéteremben
telefonok, hangosbemondodk és sza-
mitégépes kijelz6k informaljdk az uta-
sokat. Padokat azért nem raktam be,
mert ha annyira le akarnak dlni, akkor
ilienek inkdbb a nagy teriletd barna
lizletizéna egyik éttermébe <Ujabb
gonosz vigyor, leszek még szemetebb
is>. Az L als6 végében vana VIP
Varo (insert szokdsos rossz vicc a
hasonnevii zenészekrdl). Egyenlére
még nincsnek VIP-k, csak a helyet

®
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foglalja, de lisse kavics.

A terminal kiilsé szélén vannak a
beszallokapuk. Az utasok itt szallnak
fela buszokra, amelyek az 6t méterre
taldlhato gépallasokhoz viszik Gket.
Persze lehet még tovabbi gépalldso-
kat épiteni az épilettdl tavolabb.

Kifutépalya-fronton elég silany a fel-
hozatal. 1970-ben 1500 és 2000
méteres kifutokat épithetsz csak.
Ezekre csak igen kis gépek tudnak
leszaéllni. Na itt szivia meg az,

aki Hawaiin épitkezik (mint én egy-
szer). Az a szigetcsoport annyira
kinntvan a semmikézepén, hogy
csak nagy izemanyag-kapacitassal
rendelkezd, sugarhajtasu gépek tud-
nak ott leszallni. Ezeknek viszont még
a 2000 méteres kifuto is tal révid.
Nincs mas valasztas, valahogy a helyi
forgalommal kell kibekkelni azokat az
éveket, mert csak tizen-akarhany év
mulva lehet hosszabb kifutét épiteni. A
reptered inditdsahoz ennyi egyenlére
elégis lesz.

Elég hamar kell majd reptérkarban-
tartdtis épiteni, bar elsé nekifutdsra
az ember ugy gondolja, hogy kella
francnak. Viszont sajnos az a helyzet,
hogy a leszallé (becsapddd) gépek
igen jelentds mértékben amortizéljak
a kifutopalyat. A reptérkarbantarto
ingyen megjavitja az épilleteket és a
kifutékat. En mdrjartam (gy, hogy
annyit kellett fizetni a kifutopalya folto-
zasaért, amennyibdl egy kisebb kifu-
tot tokkal-vondéval meg lehetett volna
venni. Ha a kifuté tilsagosan lerob-
ban, akkor térténhetnek olyanok, hogy
defektet kap egy felszallo gép vagy
berogy egy leszall jarat futomdve...
Aminem tesz j6taz (izletmenetnek.
Nyilvanvalo okokbdl a kifutopalyakat
egy idében csak egy gép foglalhatja
el. Az Airportban mindegyik gép kap
ot perc kifutopdlya-hasznalatiid6t.
Egy dra alatt tehat egy kifutopalyat
maximum 12 gép hasznalhatja. Val-
lalatstratégiai kérdés, hogy egy jarat
esetében mikoris van ez azid6. A
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reggeliés a dél-
utanicsucsiddt
nagyon szeretik
acégek,
nagyobb a
kereslet, minta

A Habalra néznek, ldthatjik a gépkarbantartd, a rendérség, atiizoltdsag és‘a reptérkar-
bantartds éplletéttovabbd azirdnyitotornyot. Ha jobbra néznek, akkor minderréllemaradnak

kindlat, ezért

aztis be lehet
allitani, hogy
mennyitovabbi
dsszeget fizes-
senek a cégek
acslcsidds

jaratok utdn.

Mivela
replil6terek
dltalaban este kilenc és reggel hat
kozottzarva vannak, a mas idézonaba
induld jaratoknak fontos lehet, hogy
olyan idépontban indulhassanak a
repteredrél, hogy az érkezéskor a
repiil6tér mdr vagy még nyitva legyen.
Valamennyire lehet tologatniaz indu-
lasiés az érkezésiidopontokat— elég
arés tartalmat megragadni és mas-
hova tenni. llyenkor az OK pipéaja egy
telefonra valtozik, jelezvén, hogy az j
résidd targyalds alattvan.

Nem biztos, hogy a Iégitarsasdg elé-
gedettlesz az Ujiddvel; elképzelhetd,
hogy lemondja a jaratot...

Eddig csak koltotted a pénzt, ittaz
ideje ezen véltoztatni. Miel6tt egyetlen
gép is leszallhatna nalad, egy légi-
tarsasdagnak alapszerzddést kell veled
kétnie, amiben megegyeztek az arak-
ban. Minden gép kiilén stlykate-
goriaba sorolhaté és ezek utdn a
kategdridk utdn kell leszallasi és par-
koldsi dijat fizetni. El kell tovabba
déntenia cslcsidds tobblet mértékét,
hogy minden egyes utas és liter
lizemanyag utdn mennyit fizessen,
hogy a szerz6dés alairdsakor mennyi
bonuszt adjon, széval kismillié dolgot.
Az alapszerzddéssen is lehet alku-

dozni, de nem érdemes tulfeszitenia

hurt, mert akkor a légitdrsasdg fogja
magat és mashova megy. Az elsé
alapszerz6dés egyébkeént ligy két-hd-
rom hénappal a reptér megnyitasa
utan szokott érkezni.

A légitdrsasdggal kotott
alapszerzédés utdn minden egyes
jaratra is sajat szerzdést kell kotni. It
tudod a gépet egy masik (hosszabb
vagy rovidebb) kifutéra atirdnyitani és
ilyenkor tudod csak az érkezésiés az
induldsi id6t megvaltoztatni. Minden
szerzddés egy évig érvényes; aztbe
lehet dllitani, hogy a szerzédéseket
automatikusan megujitsak vagy pedig
mindegyiket kézzel kelljen feldjitani
(vagy t6rdlini). Az Gzenetek egyébkent
egy személyhivon érkeznek; a
szerzodésekkel kapcsolatos Gzenete-
ket z6ld-piros villogd fény jelzi.

A repilétered indulo eréforrasai
csupan nehany szerzédes
nyomonkovetésére elegenddek és
oOt-tiz szerz6dés utan egy kilon csak
szerzédésekkel foglalkozé épiiletet
kell épiteni, mert egyébként a reptered
nem tud ujszerzédéseket fogadni.

Az adminisztracids épiileteket tulaj-
donképpen barhova teheted, nem
is kell it mellett lennilik. Ezek az
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épiiletek foglalkoznak a repiilérered
szerzddéseivel. Szerzddés nélkal
nincs semmi. Nincsenek légitarsa-
sagok, jaratok, zletek, benzinkutak
vagy széllodak.

Amennyire az utasok finnyasak,
annyira a légitarsasagok is azok.
Egy id6 utdn mindegyik akar valamit.
A légitarsasdgok mindségéta
szerzédéseken lathatd jelvényik alatti
csillagok szama mutatja. Minél tobb,
annaltobb pénzt lehet t6lik kaszalni,
de ugyanakkor a cégek annéligé-
nyesebbek is. Van, amelyik csak
akkor inditja be a jératait, ha sajat
check-in pultot kap. Van, amelyiknek
sajatteherraktdr kell. Van, hogy kilon-
féle reptéri épiletekre van szlikségik:
rovidtavu parkoldhaz, vasutallomas,
VIP vdrd, helikopterleszallg, ilyen
meg olyan utasellato, gépkarbantar-
tas vagy reptérkarbantartds. Ha van
adminisztracios épiileted, akkor aztis
megtudhatod, hogy miértnem ajénlott
neked szerzodeést egy légitarsasag.
Erdemes az elején a légitarsasagok
igényei szerit épitkezni — ha jol csi-
nalod, utdna mér tgyis annyi pénzed
lesz, hogy az Uj cuccokat mar akkor
meg tudod venni, amikor megje-

lennek. Ugyanis az id6 mulasaval
jobb épiiletek lesznek elérhetdek:
jobb minéségli izemanyag-beszalli-
tok, olcsobb vagy jobb utasellatok,
nagyobb kapacitasu karbantartdegy-
ségek...

Az utasforgalom mellettlehet teherfor-
galommalis foglalkozni. A teherforga-
lomhoz igazabdl nem is kell terminal,
csak egy par teherraktar, hiitéhaz
meg él6dllat-raktdr. Tapasztalataim
szerinta teherszdllitdsban hatalmas
pénzek vannak — s6t, a feljebb emli-
tett hawaii esetnél a teherszéllitdasnak
hala nem mentem csédbe. Szdval
érdemes a teherszallitassal is foglal-
kozni; csupan arra kell figyelni, hogy uj
raktarakat épits, ha a régiek beteltek.

Az Airportnak annyilehetdsége van,
hogy szinte még alig frtam valamit
jatékrél. Vannak bombariadok, ahol
dontened kell, hogy bezarod-e a rep-
teret vagy vallalod egy bombarobba-
nas esélyét. llyen meg olyan okokbdl
vannak balesetek; ha igyes voltak,
kaphatsz kitlintetéseket; az id6 mula-
saval mas repilégépek jelennek
meg, a vildg minden téjérdl; j6 szeren-
csével annyipén-
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A vilag legdragabb repildtere a malajziai Kuala Lumpur International
Airport (KLIA). Eddig 2,6 millidrd dollarba kerlt, ami nagyjabol 600

milliard forint.

nagyok eldl
elfoglaljdk a kifu-
tot; épithetsz

Kdutopalya rések beslilasa

szallodakat és
benzinkutakat...
Mindig tértenik
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repllGtipusokat,
annak ellenére,
hogy a kiadok
gondolom mindenféle copyright
megkotésektdl hajtva atnevezték a
gyartokat— igy letta Boeingbol
Bowing, a deHavillandbdl pedig de
Havillund... Még a Tu-144-es
.Konkordszkij” ellilsé kacsaszarnyaiis
kivehetdk (tovabba kiilon kitlintetést
kapsz az elsd hangsebesség feletti
gép leszélldsakor).

A zene egyenesen csodas. A CD-n
majdnem 50 percnyi zene van és dob-
benetes, hogy mennyire adja vissza
egy adott tdj vagy kontinens atmosz-
férdjata zene. Ausztrélidban példdul
tipikus bennsz(ilétt hangszeres zene
van. Asszem, hogy azta hosszUl csé-
vetdungaree-nak hivjak, de lehet,
hogy ez a révidnadrédgjuknak a
neve vagy annak a kalapnak, amirél
spargan ldgnak a parafadugdk. Mind-
egy,nem ez a lényeg — a zene
egyszeriien csodalatos.

A jatéknak vannak hianyossagaiis, ez
nem vitas. Az elGregyartott termind-
lokat nem lehet forgatni, débbenetes
mennyiségl check-in pultot kell allan-
ddan épiteni, nem leheta gépekre
klikkelve megtudni, hogy honnan jon,
mennyibeveételt hoz, késik-e, szdval
semmit, a fel- és leszallasoknak
semmikdzuk nincsen ahhoz, hogy a
jaték ideje szerint éppen hany dra

van. Az viszontigaz, hogy olyan
gépek szallnak le, amilyeneknek a
szerzGdések szerint le kellene szallni.
Szoval a jaték nem fenékig tejfel,

de mintaz ilyen épitds-pénzkeresds
jatékoknal altalaban, jo sokat lehet
vele jatszanianélkil, hogy az ember-
nek elege ne lenne. Ha meg mar

tal egyszerlinek tiinik minden, akkor
lehet egy nehezebb szinten tjrakez-
deni, példdul egy féldrengésveszélyes
orszagban.

Amikor én annd egy éve tizezerért
megvettem ezt a jatékot, még ennél

is tobb baja volt. Egy id6 utan dllan-
doan beszaggatott, hiaba épitettem (0j
termindlokat, az 6sszes gép az elsd,
régi terminalt hasznédlta tovabbra is,

a gépek eltiintek vagy dsszeakadtak
a foldén... Azota viszont kihoztak egy
patch-et, amirengeteget javitott a jaté-
kon. Most még raadasul 6tédannyiba
is ker(il és az egész magyarul van.
Tavaly téptem a hajamat, hogy miért
is adtam kiennyilét egy ilyen bugzos
jatékert. Most azoknak van igaza, akik
egy olcsobb, jobb és nem utolsdsor-
ban magyar nyelvii jaték mellett teszik
le a voksukat.

Szélldsi-Nagy Ddniel
Dunee @ freemail.hu
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megeré-
sodott

Galaktikus Biro-
dalom sorra
szerzimega
szomszédos
bolygérendsze-
rek vezetdinek
bizalmat, igy a
csatlakozas
lehetdségének
fejében a mar
kolonizalt boly-
goka
kereskedelmi
utak feligyeletét
s mikodtetését a Birodalomra biz-
zak. Ennek révén a szévetseg rovid
idén beliil vezetd poziciéba keril
mind gazdasdgi, mind financidlis
szempontbdl, am a
megkérddjelezhetetlen teljhatalom-
nak érvendé Galaktikus Birodalom
uralkodasa s vezetése a j6l meg-
fontolt politikanak, s minden csoport
érdekeinek megfeleld intézkedések-
nek készénhetden haboriskodastél,
zavargasoktdl mentes periodust
teremtaz emberiség szdmara. A
megerdsodott Birodalom névekvd
befolydsa lattan a kornyezé boly-
gorendszerek is igényt formalnak a
szovetség tdmogatdsara, mig a mar
hatalmas (rteriileteket lefedd Biroda-
lom fennhatésaga meginognilatszik
— mintaz egy tavolitagbolygé felszi-
nén kirobbant forradalom mar kezdeti
periodusaban kikristalyosodik, a sz6-
vetség gyakorlatilag képtelen érvé-
nyesiteniakaratat a centralizaltabb
régickon kivil. A felismerés egyet
jelent az érdekek elkilonilésével,
sGt bizonyos tagbolygok fliggetlen-
séginyilatkozataival is — a Biro-
dalom altal megteremtett rend, mint
bebizonyosodik: meglehetdsen toré-
keny. Az irkor torténelmének legso-
tétebb id6szaka veszi kezdetét, mikor
a szovetség mar katonai fenyegetett-
séggel szembesill a magukat fligget-
lennek kikialtott bolygok részérél —
kolonizalt égitestek tucatjainak lakos-
saga semmis(l meg a kirobband,
évtizedeken &t tartd habortkban, mig
2150 derekan a Burodalom elsopré

4 Egysima,egy forditott- egy taldlt, egy orditott

mér a flggetlenekre. A szétzizott,
koncentralt érdekcsoportok a lakat-
lanna tett, habordk altal stjtott boly-
gok ujboli kolonizalasaval kénytelen
kacérkodni, mely kényszerit6 koril-
mények az eddigiekig szovetséges
fuggetlenek kozott kirobband pol-
garhdbortkhoz vezetnek. A béke s
a rend csupan évtizedek maltén
kdszant be ujra, mikor a presztizsét
s statuszatvesztett Galaktikus Biro-
dalom feloszlattatik, s a valamikori
tag égitestek megalapitjak a Szabad
Bolygdk Galaktikus Foderacidjat,
mely csatlakozasi feltételeia flgget-
lenek bizalmat is megnyerik. Béke
kdszont be, mely 2320-ban jelentds
talalkozast tartogat az emberiség
szamara: a Vanguard kédnevi cir-
kald ismeretlen eredetl hajéra lesz
figyelmes, mely legénységétintelli-
gens, humanoid lények alkotjak —

a jovevények békét ajanlanak az
emberiségnek, egyuttal kérvényezve
a kereskedelmikapcsolatok kiépité-
sét a két faj k6zott — miutan
megkottetik a szerzddés, az idege-
nek engedélyt kapnak a gyors s
hatékony szallitmanyozast lehetdvé
tevé portalok felemelésére. S aztan
vala nagy csodalkozds az emberiség
sorai kdzott, midén a portdl nem
nyolcszaz hektoliter UFO-kdlat,
hanem hadité idegen vaddszok
ezreitkezdi kopkédni magébdl— a
helyzetegyértelmi: ujabb haboru var
az (ir gyermekeire.

Szintén szimulans?

Az Echelon el6torténete nem mutat

fel sem tébbet, sem kevesebbet
ahhoz, hogy az egyszerivadasz-
pilota elétt vilagossa valhasson,
miképpen is keveredhetett
leamortizalt, egykoron
kolonizalt statusznak
Orvendd bolygok
felszinére,
melyeket

4 EgygdzvanezzelaVampyre-al:aszivargyijto extra

most csupédn a
még létezod
atmoszféra, a
minapok
melege, s persze
a gyors ltembe
felnizott katonai
bézisok vigasz-
talnak. A
kampanymad kiil-
detésekre bontva
mutatja be az ide-
gen hoditdk elleni
hadmiveleteket,
melyek [égi
vonatkozasu
akcidinak sikereiért mi magunk is
feleldsek leszlink, minta Szabad
Bolygdék Foderdcidjanak pilétaja.
Tegyiik hozza: zoldfhld, tapaszta-
latlan piltéja. igy elsé s egyben
legfontosabb teenddnk a gépek ira-
nyitdsanak elsajatitdsa, képességeik
feltérképezése lesz.

Mar most megjegyezhet6 — ezértis
jegyzem meg — hogy az Echelonban
szerepeltetett gépek mindegyike iga-
zodik az egyetemes modellhez, igy
miutan elboldogultunk barmelyi-
kiikkel, a tobbivel sem adddhat
killondsebb gondunk, csupén a tipu-
sok eltérd jellemzdivel — mint
pl. a kisebb-nagyobb végsebesség
— kell szamolnunk. Akkor most
felszallunk...

»L" i9azitas

A felszéllas, mintaz egy high-tech
robotpilétaval spékelt vadasztol
elvarhato, automatikusan tarténik
— abetdplalt magassdg szerinti
szintbehozdst kdvetden azonban
mar miénk a vas, lehet mintegy:
Jkancépcionalni.” Eléljaréban annyit,
hogy a jatékhoz erGsen javallotta
joystick hasznalata, végso esetben
pedig a csak billenty(izetr6l torténd
irdnyitds — az egér egyértelmien
alkalmatlan a hatékony jatékra,
valdszinileg nem véletlendl helyez-
ték el az alkotdk az opciok kozott
nevezett eszkoz letiltasanak
lehetGségét.

Vadaszrepul6nk els6
feltérképezendd periféridja a mar

Az anyag eredetileg Storm néven futott volna, ha: ez a cim nem lett
volna mar lefoglalva egy masik project kapcsan. Pete Hines, Bethesda
marketing menedzser tuddsitotta Brent Ericksont, programfejlesztotaz
eléallt korilményekrél, egyattal javasolvan az Echelon cimet. Erickson
valasza: ,Remek! Mar tigyis dolgoztam egy hasonlo nevi projecten!” S
lam, miket produkala Sors: Mr. Ericson 13 év tavlatabdl ujra az Echelont
kodolja— még ha egy efféle csavar okan is.




.. ?

emlitett autdpilota: alapkiosztas sze-
rintaz ,a” gomb nyomkoddséval biz-
hatjuk a fedélzeti szamitégépre a
gép irdnyitasat, illetve szélithatjuk
aztujra magunkhoz. Vitalis eszkéz,
lévén az egyes kildetések mind-
egyike a klasszikus kalandjatékokbdl
ismert trigger-metdéduson alapszik —
azaz adottaz objektiva, teszem fel

a szovetséges foldi mobil nehéz-
tlizérség lekisérése a célteriiletre.
Az autépiléta pontosan ismeria
nehéztizérség pozicidjat, igy mikor
az éterbdl megkapjuk a feladatot,

a fedélzeti szamitdgép informacioi
automatikusan frissiinek, s aktivdlva
azt, marrepitiis a gépeta légi védel-
metigényld objektumok aktudlis tar-
tozkoddsi helyére. Miutan hajonkat
sikerrel poziciondlta az autépildta,
életbe |ép a trigger-metddus, s pilla-
natokon beldl Uj objektivdval friss(l

a fedélzetiszamitogép. Erc? igy az
autopildta nem csupan a fel-s leszal-
lasndl jon jol — mert mint latni
fogjuk, akkoris j6l jon — dlddsos
Iétének koszonhetben rendelkeziink
egy fix tamponttalis, mely minden
esetben ramutat, holis van a légi
kozremiikédésre a legégetdbb szik-
ség, amennyiben a helyzet komp-
lexitdsa mdr tdlmutatna bizonyos

4 — Embertelen elem!Nem szenvedhetlek, szedlek le!
— Engem le nem szed ember felcseperedett gyermeke!

pilétak fiiggetlenitésikészségén. A
jaték gigantikus méreti térképeken
zajlik, igy eléfordulhat, hogy két fiig-
getlen objektiva kdzott még maxi-
mélis sebesség mellettis perceken
atlennénk kénytelenek a vidéket
szelni, ennek orvosldsdra szolgal
a modfelett kultdrélt idégyorsitd
szakberendezés, mely a Ctrl-x
billenty(izetkombindcid hatdrozott
lenyomasdval aktivalhatd. Nem kell
izgulni: kozeli ellenseges elemek
esetén az autépiléta leszabdlyozza
a gyorsitot. A mar emlitett, ,m”
billentyiin keresztdl elérhet6 teljes
képernyds térkép egyébiranta
kézel/s tavoli malt harcaszati
progijainak legkultiraltabban kivite-
lezett darabja, a sors fintora: Mr.
Robotpilétanak héla, a térkép ezen
kivitelét nem sokat fogjuk bamulni,
hiszen a cockpitbdlis hozzéférhetd
verzid akdr tobb szaz kilométeres
tavolsagokra leledzé elemek pozicid-
irdl is tdjékoztatast nydjt. Felvetddik a
kérdés: hogyan? ,Z" gomb — ennek
segitsegevel zoomolhatjuk ki-be a
fedélzetitérképet, izlés valamint
szlikseg szerintis. Most mar el
lehetne kezdeninavigainia gépet,
melyhez a kovetkezd billenty( leosz-
tast javaslom: kurzor fel: mélyre
S 7] hajlas, kurzor le:
emelkedés, kur-
zor balra: dugo-
hizé balra,
kurzorjobbra:
dugéhuzé talald
ki, w: orr balra,
r:orrjobbra.
Ezzel még nincs
vége, a sebesség
noveléséhez
célszer(ia ,d"
gombot hasz-
nélni, mig a
fékezés jo lesz
nekiink ,s"-re. A
sebesség

Mint azt a veteranok mar sejteni vélik, ez az Echelon nem az elsd
Echelon. S valdban: az eredetim( Bruce Carver 6tletei alapjan alkottatik
meg 1988-ban, raadasul az akkoriban viragkorat é16 J6 Oregre. Akkori
szemmel hihetetlennek tiint a program kezdetleges hang-felismerd
képessége, csaklgy, mintaz igen korlatozott hardware lehetGségekhez
mért 6sszetettség, illetve meglepden szép grafikus kivitelezés. A

jaték azonban végso soron a ,design-tulmutat-a-technoldgidn” nevezetd
jelenség iskolapéldajaként vonult be a kdztudatba - mint arra tobb forum is
ramutat, magas foku €leslatasrol téve tanubizonysagot.

megvalaszidsa-
nak létezik egy
még kényelme-
sebb madja, mely
tapasztalataim
szerintaz esetek
90%-aban siman
vallalhato, ez
pedig a
Backpsace: maxi
gdz, illetve a ,0":
azonnali, teljes
satufék. Mar
mozogni is
tudunk, jujde jo
— ittazideje a
fegyverhasznalat elsajatitasanak.

Arzenal Kultdra
Bevetéseink eldtt a Faderacid hata-
rozza meg a m(ivelethez felhasz-
nélhato géptipust, illetve annak
fegyverzetétis — utébbiak szintjén
rendszerint lehetdségiink adodik
két-harom fegyvertipus kozil szelek-
talni. Elsédleges, mésodlagos, illetve
rakéta osztalyu darabokat kilonbdz-
tetmeg a program, melyek koziil a
légtérben a TAB-bal valogathatunk,
szlikség szerint. Mindenki nehezed-
jena t"gombra, feltérképezendd
a kdzelebbi/tavolabbikdrzetében tar-
tozkodd elemeket. A szdvetségese-
ket zdld, a semlegeseket fehér,
mig az ellenséges elemeket vords
szinkdd jelzi— ha tobb, egyazon
szinkdddal rendelkezd darabot észle-
link — marpedig az esetek tobbsé-

A Ezeketatankokatlehet hiilyének nézni-de nem érdemes

gében tobbetfogunk — a [, és,]"
billentyiikkel tudunk szelektalni azok
kozott. Ha réleltink a nekiink legel-
lenszenvesebb célpontra, igy érde-
mes tovabbiinfokat bekérni arrdl,
erre szolgdla ,g" billentyd: a

funkeié megjeleniti a célpont téliink
szamitott pontos tavolsagat, valamint
amortizaltsagi fokdnak szazalékos
értékétis. Egyszerre csak egy elemet
tudunk befogni ezen metddus szerint,
mely kérilmény hatraltaténak tiné
volta ellenére is aprobb kdnnyitésnek
foghato fel — elvégre igy pontosan
nyomon kovethetd a timadott szak-
szerkezet Utja, hidba is vegyill

bele a tomegbe egy sikkes csavart-
orso utan. A célpontot persze ked-
viink szerint valtogathatjuk, igy ha
valakinem rest nagyon kozel merész-
kedni hozzank, ajanlatos azt mintegy
szlroprdbaszerien befogni, ki tudja
— lehetséges, hogy mér csak
20%-0s adllapotban prébalitt nekiink
szigoritani — az pedig hét-nyolcli-
ternyiplazma csupan, és: nyekk. Itt
jon a pek be, illetve itt jon a képbe a -
, billenty(i lenyoméasdval aktivalhato
dialégus, mely segitségével a bizo-
nyos kildetésekben aldank rendelt
wingmenekkel kommunikélhatunk —
Attack my target: tdmadd a célpon-
tomat! Cover me: fedezz! Amennyi-
ben wingmenek nincsenek, ugy ez a
billenty(i a bazisra torténd visszaté-
résnél, javitasi munkalatoknal, illetve
a landolasnal jon jol. Ezen miveletek

z0kkendmentességéértazonban az

autépilota felel, igy azt nyugodt sziv-



akarazellen
szemszogeibdlis
— ennek, illetve

Plazmaagyuk .
A jelen haditechnikéjanak leggyilkosabb darabjait jelentd tipusok négy csoportra

A — Figyumd'! Tutijo irdnyba megyink?

— ??? Mdrmegyiink?!
velra is bizhatjuk. (Megjegyzendé
hogy triikkdsebb helyszineken, mint
pl. egy-egy poszt nukledris hidma-
radék kozelében kockazatos dolog
a fedélzeti szamitégépre bizni
replldink iranyitasat — legalabbis
velem eléfordult, hogy a robotpildta
maxi sebességen és pokerarccal
vezette a gépet egy tobbtonnas vas-
memento boltozatdba.)

Ide tartozik még a nézelddés is,
ehhez azonban csak annyit: mindenki
nyomkodija nagy vehemencidval a
numerikus billenty(izet komponenseit
— igy biztos a siker, illetve a felfede-
zés 6rome is megmarad.

Kiemelendd az anyag kamera fel-
hozatala is: a funkcid billenty(ikon
keresztil beallitdsok, fix és mobil
kamerak valdsdgos tarhdza hull
az 6llinkbe, melyeket belatdsunk
szerintiranyithatunk, finom hangol-
hatunk izlésinknek megfelelden. Az
opciok kozott érdemes befigyelniaz
ezek kontrollalasdhoz hasznalatos
billentylikombinaciokat, sét: rendki-
villelegans huzds, hogy még esetle-
ges exitalasunk utan is lehetdségink
van figyelemmelkisérnia harctéri
eseményeket, szdvetségeseink, sét

a széles korben
parametrizélhaté
beallitasoknak
hdla, tulzés nél-
kiil elmondhatd,
hogy filmszer(
élményanyagban
lehet résziink
mind a
pilotafiilkebdl,
mind a nézotérrdl
kévetve a
miveleteket.

Dogfight
Mimas is lehetne egy szimuldtor
legsarkalatosabb pontja, mint a légi
vadaszok marakodasainak lendiile-
tes, tortenésekben s fordulatokban
gazdag prezentéldsa. Hogy ezen
kitételek mennyire is jellemzik az
Echelon egy-egy dogfightjat, az
sejthetéen a jatékos teljesitményétdl
is figg, tanacsokat adni pedig — vall-
juk meg — lehet, de nem érdemes
— elvegre abban a pillanatban, hogy
.benézi" egymdst a két, avagy tébb
ellenséges vaddsz, improvizélni kez-
denek, szabdlyok s kétottségek nél-
kil. Az egyetlen érdemitényezd
s motivacio igy az Echelonban
dogfightjaiban is az, hogy elébb
szaggassuk darabokra az ellen b6sz
gyermekeit, mint 6k minket. Ami érzé-
sem szerint mindenképpen a stuff
javara valik, am bizonyos jatékosok-
nak kedvét szegheti, a kiméletlen
életszeriség: minden gépnek létez-
nek kritikus pontjai, mintpl. a
szarnyszerkezet— ha még csak
kisebb mértékben is leamortizéljak
azt, vaddszrepildnk kormanyzasa
meglehetdsen kérilményessé valik,
mig a szérnyak tobbszintl degrada-

Rakétak

Kétcsoportot killonboztetiink meg, ezek: vezérelt — guided, illetve vak —

unguided rakétak.

Unguided Missile:

Foldicélpontok ellen hasznélatos, sorozatban jelentds destrukeiot

eredményezo toltet.

Guided Missile:

A specifikusan tavolilégi elemek ellen hasznalt rakétatipus a célpontot
torténd befogast kovetéen kész utjara indulni, mely egyetjelenta 90%-o0s
talalati valdszinliséggel. !

A csoport exkluzivitasaiaz elsopré detondciokkal jard torpeddk, melyek csak
a nehézvadaszok szamadra hozzaférhetéek, ezen tipusokra is csupan egy

-egy szerelhetd bevetésenként.

oszthatoak:

Pulse Plazma Cannon - PPC:

Egyfajta kompromisszum ez funkcionalitas és tlizerd kozott. A toltetek
villamgyors sebességik révén tavolilégi célpontok eliminaldséra javallottak.

Medium Plasma Cannon - MPC:

o YT
L Y

Erdsebb tlizerd, am lomhabb toltetek teszik ezt a tipust kitlind valasztassa mind a
kozelilegicelpontok, mind a kisebb foldiegységek ellenében.

Advanced Plasma Cannon-APC:

e,

Ujoncok s veteranok altal egyarant preferalt tipus - a jelentékeny tlizerhoz
viszonylag hosszas feltoltddésiiddperiddus tarsul, minek révén a piléta bizonyos
szituaciokban gyakorlatilag fegyvertelenné valhat - a statisztikak szerint évente
atlag 16 APC ujonc exital elsé éles bevetése soran.

Heavy Plasma Cannon - HPC:

A helyi ritkdnitdenagyot” egyetlen toltete képes szétamortizalni egy jelentdsebb
meéretli pancélos dteget, am a toltetlomhasaga elvisikon kizrja a légi célpontok

ellenihasznélhatésagot.

cidja mar egyet jelent a tuti pihe-
néssel. S még csak nem is ez

az Echelon legmokasabb hozadéka:
mig a vadaszrepiilék teste tobb,
hosszabb sorozat benyelésére is
szavatolt — készonhetden a folya-

matosan toltédé pajzsoknak — létez-

nek azonnali exitalassal jard talalati
zondk. Nagy durvan megyek, hogy
rendet vagjak a szdvetséges bazisok
felé tarto ellenséges légi kotelékek
soraiban, majd vehemencidmat egy
szempillantds alatt beérkezg,
extrasunyivadész tori derékba, aki
egyetlen flegma, am pofatlanul pon-
tos lovés segedelmével szaggatja
ripityara a cockpitet, s szegény pil6-

tam fejszerkezetétis. Ne tessék félni:

ilyet miis tudunk.

A gépekrdl
Nem kevesebb,
mint19 (!)
valaszthato,
reptlhetd darab
keriilta végleges
verziéba, melyek
mindegyike
atgondolt, kifor-
rott képet mutat.
Akadnak itt vil-
lamgyors elfogd
vadaszok, minta
Vampyre csak-
ugy, akéra
szajtatasra
ingerld tizerdvel

rendelkezé Apocalypse, kétiranyitott
rakétaval, valamint extra durva plaz-
madagyukkal. A sorhosszu, igy csak
annyit: a killdetéssorozat — mint

mar targyaltuk — elére meghataro-
zottprogram szerint osztja a hasznal-
hatd gépeket, am a stuff kifejezetten
kultaralt multiplayer tdimogatottsaga
révén nincs akadalya, hogy szaba-
don valogathassunk a hozzaférhetd
darabok koziil, s6t: fegyvereinket

is mivalaszthatjuk meg a vaddsz
képességeiszerint. A jatékmddokat
illetéen van ittaz FPS-eketidézd,
frag alapu Free for All Deatchmatch,
s egy helyi specialitds, a Team
Capture: a térkép minden egyes sar-
kaban adott egy-egy bézis, szovet-
ségesek s ellenségesek egyarant.
Feladatunk az ellenséges bazisok




Golyo alapu fegyverek és Gépagyuk
A haditechnika fejlettségi foka revén immar kilonleges fémaotvozetek kepezik
ezen tipust fegyverek tolteteit, mely fegyverek kovetkezd fébb csoportjai
ismeretesek s hasznalatosak a Foderacio légierejénél:

Basic Gun-BG:

—

Viszonylag kis tiizerd, am igen magas ismétlésszam: kitlinG vélasztas gyorsan

mozqo légicélpontok ellenében.

Heavy Gun-HG:

Fokozotttiizerd, fokozottismétiésiszam - a fegyvercsoportlegeffektivebb

darabja.

Basic Cannon -BC:

Mérsékelt, am a gépfegyverekénéljelentdsebb sebzés, illetve magas ismétlési
szam tesziezta tipustsok pilota kedvenc darabjava.

Advanced Cannon-AC:

{

Lassu ismétlésiszama, am a toltetek jelentds sebzése révén ez a tipus alkalmas
pancélozott foldi elemek megsemmisitésére is.

Heavy Cannon-HC:

ha

Pusztito tlizerd, am a csoportlegalacsonyabb ismétiési szama teszia
tipusta legjelentdsebb pancélzatial szerelt ellenséges egységek, struktirak

eliminalasara alkalmas eszkozzé.

elfoglaldsa, mely a célobjektum
rendkivillassd, rendkivil alacsony
vonalban torténé megkozelitésével
lehetséges. Az elfoglalt bazis
visszafoglaldsdra ot perc id6 alla
tamadott fél rendelkezésére, mig ha
eréfeszitései kudarcot vallanak, tgy
a tdmaddk megnyertnek tekinthetik
a jatékot. Otletes, jol jatszhaté szisz-
tema.

Pozitiv
Az Echelon latvanyvilaga hata-

_ rozottan hangulatosnak mondhatd.

A dimbes-dombos, leirtott vidéket

modellezé tajépitkezés kell6 rész-
letességgel s gondosan megvaloga-
tott textirazassal érkezik, s6t: kiilén
kiemelendé utdbbijelenségek dina-
mikus mivolta — azaz ahogy egyre
koézelebb keriliink bizonyos objek-
tumokhoz, annal részletesebb raj-
zolatok bontakoznak ki a tavolbol
egyseégesnek érzékelhetd felszini
jellegzetességekbdl. S noha ez a
megoldds manapsdg mdr alapkove-
telménynek szamit, tébb szimulator
is elhatdrolédik annak alkalmazéasa-
tol, mondvan: ,akiitt a fold részletes-
ségétvizsgalja, az nem igazan vagja
a jaték lényegét,
kérem..." Az
Echelon fejlesztdi
ennek ellenére
sem voltak restek
dinamikus tex-
turakat alkal-
mazni, minek
révén a tdj meg-
jelenités kifeje-
zetten tetszetos.
A lens falre
effektek, illetve a
szintén dinami-
kus kivitelnek
drvendd fény-
viszonyok is

élményszeriivé
varazsoljak az
6sszhatast, mig
a robbandsok,
illetve az ezekkel
jard specidlis
effektusok is
nagyon ulnek.
Egészen apro,
niiansznyidolgo-
katis megvalosi-
tottak az alkotok,
jo példa erre a
kiilsé kamera-
nézetekbdl
megfigyelhetd
toltényhively-
szoras — mdramennyiben gép-
agyubdl osztandnk az alddst. A
kildetéseket egyszerre tekinthetjik
valtozatosnak illetve kihivasszeriinek
is, igy a stuff minden f6bb szempont
tekintetében kitlinéen muzsikal.

Negativ
A menirendszer kultdralt esztétikai
felépitése s a poszt-nuklear design
ellenére is meglehetdsen kovetkezet-
len darab — s noha belesapadok,
mikor valaki a ment hianyossagai,
gyermekbetegségeiokan kezd gya-
lazni egy stuffot, ezuttal meg kell
hajolnom a megkdzelités létjogosult-
saga el6tt: az Echelonnak tudniillik,
meglehetésen idiota dolgai vannak.
Egy kudarccal befejez6d6 kildetés
utén vagy négy-6t ECS-et és Entert
vagyunk kénytelenek bepriintyogni
a klaviaturan az ujrakezdéshez —
raadasul a stuff a komplett missziot
Gjratélti, nem vagom, mé’ nem lehe-
tett besuvasztania memdridba —
de ez még a kisebbik gond: tortént,
hogy az igen tréfas hetedik kil-
detésben nyjtott performanszomat
medallal jutalmazta a progi. Jujjde
j0, néztem is meg a csecsebecseét,
majd gyanutlan, j6hiszem( hasznald
madjdra nyomtam egy back-et, hogy
nekiugorhassak a kovetkezd feladat-
nak. Erre a back funkcio visszadob
a teljesitett killdetés eligazitasara,
mintha bizony ujra akartam volna
kezdeniaz imént elvégzett kiildetést.
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menirendszerének tobb szintd ere-
detieskedése az alapvet6 funkciok
kuszasdgat eredményezte. Eztper-
sze még kilehet javitani egy patchel,
jollehetigen sajatos korilmény, hogy
egy alapvet6en finom anyag pont
ezen a teriileten mutat fel hidnyossé-
gokat.

Overall
Noha az Echelon valéban szimulator-
nak foghato fel, viszonylag egyszeri
iranyithatésaga, konnyen elsajatit-
hatd kezelése révén azok szamara
is kitlind vélasztas lehet, akiketa
mifaj darabjainak altaldnos dssze-
tettsége, bonyolultsaga riasztelaz
efféle stuffoktdl. Ez természetesen
nem jelenti, hogy a jaték eszmeisége
valamiféle arcade csodat sejtetne,
csupan sokkal kevesebb dolgot kell
kézben tartania s feliigyelnie az egy-
szeri Echelon pildtanak, mint egy
a napjaink vadaszrepildit szimulalo
stuffban aktiv szerepet vallalo harc-
edzettveterannak — ezértisira
fészeri 8 oldalt az Eurofighterrdl.
Szegény... Akiazonban lendiletes,
mindvegig akcioban s fordulatokban
bévelkedd vaddsz szimuldcidra &hi-
tozik, annak szamara siman fel-
vallalhatd, sét ajanlhatd is ez az
alapvetden kellemes, esztétikus
anyag. Mintolyan.

[-DeadmeaT -]
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jhénap, 4jRTS — kell kons-
U tatdlnia a stratégia szerelme-

seinek, s noha manapsag
mar banalitdsszamba megy a sti-
lusra jellemzd, az esetek zdmében
kdlcsdnvett megolddsokra tdmasz-
kodd RTS klisék dcsarldsa, ezen
tjabb keletl probalkozasok szeren-
csés esetben azért nem &tallanak
kisebb — na jo, elvétve nagyobb
— ujitasok felvonultatdséval piacot,
s dllandd rajongébazist szerezni
magunknak, de legaldbbis kisérletet
tenniarra. Az igazan ,leleményes”
fejlesztok persze a régmultderekan
keltezett kedvencek legsikeriiltebb
megolddsait veszik alapul, majd
tovabbilecsértidedkkal s egyéni
fliszerezésseltarjak reformer-gya-
ntsnak deklaralt miviket a fogyasz-
tok elé. A Ubi Soft legfrissebb
RTS-ldvoskéjét a koncepcid iskola-
példajanak tekinthetjiik — amimég
egyaltalan nem lenne probléma,
hiszen ez még nem jelentegyeta

torvényszerien alacsonyabb szinvo-

nallal. A rutinos méérték ennek elle-
nére is igen révid id6 alatt képesek
megneveznia darab ihletd szemel-
vényeit, melyek kétségteleniligen
sajatos — am vajon fogyasztasra
ingerlé darabot alkotnak-e?

RTS. Militarista RTS
A UbiSofta napjaink RTS-eire

jellemzé sci-fi, fantasy hagyoma-
nyokkal s alapkovekkel vald szaki-
tasban latta a biztos sikerhez vezetd
utat, igy a Conflict Zone egy a napja-
ink aktudlpolitikdjabdl eredeztethetd,
alternativ jovoképet tar elénk, s kinal

* életszer( hadviselés modellt igérd

RTS-ezésre. igy a kéttorténeti szal-
lalrendelkez6 kampany felhozatal
egymassal konkuralo elemeikdzaott
zwei stihhe, meglehetdsen fantazi-
atlan szervezetet, valamint egy-egy
milliok sorsait érint6, am ezzel szem-
ben fullra kopaszitott helyszineken
bonyolddé kiildetéssorozatot lelhet a
félelmetnem ismerd felhasznald.

Az ligyeletes Jok személyében igy
az ICP nevi szervezetet koszonthet-
juk, mely a soraiban fellelhetd tagal-
lamok koncentralt haderejének hala,
gyakorlatilag elsopré szuperhatalom-
kénthabortiskodik a — miné érdekes
kép — békeért. Mely ahitott béke
utjiaban egyedila Ghost fedénevet
viseld, vilaghatalomra toré terrorszer-
vezet all. Anti-fogékony elemek ked-
véert: 6k a Rosszak. A két kiilonbozd
kampény minden egyes kildetése
logikus, kdvetkezetes kidolgozott-
sdagnak drvend torténetiség szintjén,
amimindenképpen az anyag javara
valik — am, hogy érémink ezen
tekintetben se lehessen akkora, mint
amekkorat egy 2001-ben befutd RTS
nyistolésétdl képink lenne elvarni
— mindkeétoldalon akadnak érzésem
szerint full minimalista, semmiféle

stratégiai felkészlltségetnem
B, igenylé missziok. Huauy,
meg kell semmisiteni
az ICP helikopter pad-
jait, mert kilénben
jonnek, és leszallnak!”
Atompara, lassuk csak:
jaték indul, legyart hisz tank,
megsemmisit helipad, 6ril.
Mindennek tetejében, az eliga-
zitasok alkalmaval hallhaté szink-
ronszinészek kacagtato
m(vehemencidja szinte mér kihagy-
hatatlanna tesziaz anyagot —
kedvencem a Ghost szinekben
versenyzo, szemlveges, kattant
terrorista néni, aki olyan foku
hozzaertésréltesz tanubizonysédgot
minden eligazitds alkalmaval, hogy
az embernek kedve tdmad a kezébe
nyomniegy csuzlit: ,Akkor csinald
te, babal” (Az sem vildgos tovabba,
miértkell neki haromszor akkora
hangerdvel magyarazni, mintamek-
kordvala Teremt6 alapkiosztds sze-
rint megdldotta...)

Ezzel egyltt elmondhaté, hogy tor-
ténetiség szintjen — noha egész
estét betdlté mozifilmet aligha készi-

Nyi csevo! BUMMBUMMBUMM’

tenek majd beléle
— a Conflict
Zone hozzaa
kotelezd szinvo-
nalat.

Iranyitas —

helyett...
A programmal
érkezd tutorial
végigtolasa koz-
ben —melynek
hasznalhatésaga,
Iévén nem mutat
tul a jatékter
navigdldsanak
alapjain, sajna
igencsak mérsékelt— azonmod rank
is kdszdnt a hamisitatlan Myth érok-
ség: a térképen valo tajékozddas,
illetve egységeink alapveté mozgéds-
kultdraja is az egyes szamu —
tegylk hozzd, harom-négy éve kel-
tezett — ihletd darab megoldasait
igyekszik felvonultatni, &m méar ezen
fronton is komoly hidnyosségok :
mutatkoznak. Amita nyo-
mokban hasonlo térképkeze-
lést alkalmazd Black&White,
flexibilitdsénak s rugalmasan
parametrizdlhaté jellemzdinek hala
tokéletesen megoldott, a Conflict
Zone alkotéinak sajnos nemesak
hogy nem sikerilt, de alaposan elis
toltak az egészet — ne tessék hinni,
hogy a merd rosszmajlisdg ihletett-
ségére fogom az itt alkalmazott tér- .
képkezelési metddust a porig alazni tobb iddt s
— nem vagyok olyan. Szdval a tény- energiat. Elfogadhatat-
alladék az, hogy a mér alapkiosztas lan.
szerintis meglehetdsen instabil laba-
kon all6 modell érdemifinomhan-
golasara nincs lehetéségiink — a
késziték igy alighanem maig is
meg vannak rola gy6zédve, hogy
tdmadhatatlan, kitlinden hasznélhaté
kontroll szisztéma letéteményesei.
A borzasztd kévetkezetlen, billenty i
kombinaciokon alapulo forgato,
zoomold rutinok
ezzelszemben
olyan szinten
degradaljak az
egyébként
abszolit korrekt
jatekélményt,
mely mér az
anyaggal torténd
behatdbb ismer-
kedés elején a
felhasznalo ked-
vét szegheti.
Egyszer(ien nem
létezik a stuffban
valamiféle
konnyedén elsa-

4 |gor€és a Bazooka nyele - soha nem értették meg egymadst

jatithato, minden kérulmenyek kdzott
jol hasznalhaté metddus a jatéktér
kontrollaldsdra, igy ennek révén a
kamera megfeleld poziciondlasaval
jaro folyamatos veszédség s
kényszer( korliményeskedés veszi
elaleg- Wi,

A Szisztéma

Az eltérd érdekcsoportok létesit-
ményeinek neve esetenként eltér,
am profiljukat tekintve azonosak.
Legalapvetébb Iétesitménylink a
Command Center. Mar ezen éplilet
kapcsan is megfigyelhetiink egy
apro, am annal jelentésebb keényel-

A Conflict Zone screenshot...




metlenséget: a
Conflict Zone nél-
kalozia
konstans, avagy
szilkség szerint
hozzaférhetd
kezelGfellileteket,
igy minden
tovabbi létesit-
mény felhlzasa-
hoz kénytelenek
vagyunk elészor
aCommand
Centerre kattin-
tani, hogy a kiza-
rolag itt
hozzéférhetd
interface-en keresztiilmeghataroz-
hassuk a kovetkezd épiilet profiljat.
Koszoneti juttatas: az uj létesit-
ményeket sem pakolhatjuk le a
nekink legszimpatikusabb terile-
tekre, a program rendszerintharom-
negy alternativatkindl ezek pontos

. poziciona-
lasara.
Gratula

4. Dr.Birkmann megjétt végre, ilyen arccal ne menjfényre!

R volumend kod
allhat a stuff ez irdnyu
~ _készségeskedése mogott.
Bazisunk egyre csak bGvild
energia szikségleteitmara
kezdetekkor érdemes lehet szem
eldtt tartani, igy erésen javasolt rog-
tén két generator lepakolasa — ezek
termelik az energiat. :
Jonnek a barakkok: azitt
hozzaférhet6 kinalat folyamatosan
bévilni fog majd, :

kek profiljai a kévetkezéképp alakul-
nak: Marine: mezei
tengerészgyalogos, mezei
géppuskaval. Mezei hullakupacok
elédllitdsanak egyes szdmu alap-
anyagai. Grenadier: granatokat
hajigalo emberke, akiezen
mindségében kitinéen hasznalhaté
ellenséges jeepek roppalyara alli-
tasdra éppen ugy, mint az alkal-
matlankodd gyalogos elemek
tucatnyi kisebb darabra
P torténd, mintegy: feloszta-

F* sdra. Bazooka: a pancéléklos
csokak kozvetett modon gya-
logsagunk leglitéképesebb magjat
alkotjak, s6t: képesek légicél-
pontokat tdmadni, mely minden
komolyabbnak igérkez6
hadmiivelethez nélkilozhetetlenné
teszi— lehetdség szerint nagy szam-
ban torténd — szerepeltetésiiket.

A Refugee Campek egyet jelente-
nek a stuff egyik kedvesnek mond-
hato Ujitasdval — azitt izembe
helyezhetd helikopterek segedelmé-
vel ugyanis kimenekithetjlik a konf-
liktus zéndban rekedt/tartézkodé civil
elemeket, hogy aztan a taborba
torténd dtcsoportositasuk utan kiviv-

2 - hassuk a kdzvélemény bizalmét s
 megbecsdlését. Nem lebecsiilendd

hala a kilonbozd
jellegi kiegészitd
létesitmények-
nek. Példa: egy
kérhaz feleme-
|ését kdvetGen
mar doktorokat is
kikérhetlink a
barakkokbol. A
kindlat minden
darabjat megem-

szempont: a
média révén, mint
latni fogjuk,
jelentds tokere
tehetiink szert
ezaltal.

A Hospital,
kérem:a helyi
korhdz. Alaposan
lestrapdlodott,
emberszer(
képzodményeink
javitasi munkala-
tait ellato intéz-
mény, melynek
munkatempdja s
igy hasznélhato-
sagais igen magas.

Vehicle Factory: a kétfokozatu fej-
lettségi szintnek 6rvendd Iétesitmény
alap-repertodrjdul a kévetkezd
szakberendezések szolgalnak:
Artillery: lassu ismétlésszammal, &m
nagy tlizerével rendelkezé védelmi
Uteg. Troop Transport: a viszonylag
gyors, teherautdszert, pancélozott
gépjarmdi kitlind valasztas gyalogos
egységeink zokkendmentes atszallit-
ményozasahoz. Mint olyanhoz. Jeep:
gépagyuval szerelt terepjaro, mely

~ érzésem szerint méltatlanul lomha
mivolta nem teszi nélkillozhetetlenné
nagy szamban torténd szerepelteté-
sét. Tank: tandem kerékpdr — is
lehetne, de nem az: ehelyett féldi
nehéztiizérséglink legalapvetébb, s
‘egyben leghaszndlhatébb eleme is.

- Logistic Center: ezen épiilet felnud-

A Ezegy fight

A Azértjo hogy terepszind minden épiilet, mert szdz méteres korzetben hatfa van...

zasdval szamos Uj lehetdség hull az
6liinkbe, igy ajanlatos a lehetd leg-
hamarabb lefektetni annak alapjait,
nézzik csak: egyes szamu hozadék
a Repair Center, mely szakberende-
zéseink javitdsi munkalatait végzi. A
két masik hozadék pedig mar kilén
bekezdések targyait képezik, nyo-
mom is az Entert, erésen!
Advanced Vehicle Factory: itt
férhetGek hozza a program
erdteliesebb szarazfoldi darabjai.
Mobile Anti-Aircraft: kifejezetten légi
célpontok megfékezésére hasznala-
tos, mobil védelmi szerkezet. Gyors
ismétlésének kdszénhetden hasznal-
hatdsaga is kitlin6. Radar Jammer:
ellenséges radarok mikédését meg-
zavaré szakszerkezet — a radarok,
mint latni fogjuk, a Iégi egységek kike-
résének lehetdségétis biztositjak.

litjik majd —
kellé id6ben a
kellg csapas —
mig a maralapbdl

ittfigyel§ ember-  “ KétAWAC segy Lens Flare egy screenshoton - igaziritkasdg

Erdekesség, hogy a project eredetileg a Peace Keepers — Békedrzik
cimetviselte volna, am a kiadd s az alkotok jobbnak lattak valtoztatni azon,
miel6tt a fejlesztés soran még dulo Koszovoi valsag okan barmely politikai
erd celzatossagot sejtett volna a cim mogott.




A _ Mosteztmiértis csindltuk?
-~ —Télleg...

A Egy jeep utolso pillanatai

Advanced Tank:a maralapbalis
hozzaférhetd tank fejlesztett valto-
zata, kisebb sebességnévekedéssel,
am jovaljelent6sebb tuzerovel.

Missile Launcher: egy a ,gudold”
Katyusahoz — jééé, nem hizta ald a
Word! — hasonlatos {iteg, mely egyet-
len téltetrévén is igen jelentékeny
pusztitasteredményezhet. J6 cuce.

A radaron keresztil férhetiink hozza
a légieré komponenseihez. A Conflict
Zone a State of Warhoz hasonlo
maédon jelenitimeq a légierdt, igy

0e%5%8 00 78%

A _ 4dd, csak nem tankolni jdttek?!
— Deee bizony: tankolni jottink!

&)

A A Flintstones-metddus ittis kitiinden bevalik

az aktualis gépet

kikérve meghata-

rozzuk a tdmadni
kivant teriiletet,
majd a radaron
ekkor feltling
szamlalot vizs-

latva bevarjuk a

vasdogdket. Mig

a szamlalo nem

ériela nullat,

tjlégi csapast
kérninincs
lehetGséglink.
AWAC: avagy
sok-kicsi-sokra-
megy:jonnek,
szoérnak, majd tépnek el. Tactical
Fighter: nagyobbat teritd, am rend-
szerint csupdn egy-két Ioketet fel-
vallalo madarka. Strategic Bomber:
.Bombaddzé dzsekit tessék!” —
copyright by CoVboy.

A Logistic Center a fentebb targyalt
éplletek mellett harom djgyalogos
egységgel béviti ki hozzaférhetd
repertodrunkat. Spy: a helyikém
a Starcraft Ghostjahoz hasonlatos
gyermek, kinek segitségével
felderithetéek az ellenséges bazisok

vonalai. Mine Expert: az aknaszok
egyarantképesek az akndk érzéke-
lésre, valamint azok eltdvolitasara is
— az utolsé darab pedig: marad meg-
lepetés.

Az ICP érdekeit szolgdlva nyomok-
ban eltéré kinalattal talalkozhatunk,
melyek jelentdsebb darabjait a fix és
mobil nehéztiizérség, s a szervezet
specialitasanak felfoghato, Anti-tank
helikopterek jelentik.

A csak kampény moédban hozzaférhetd
média épiletek rejtik a stuff leg-
otletesebb huzasat: eleddig nem
esettszd az RTS-ektdl elvarhatd,
helyesebben: megszokott nyersanyag-
menedzselésrél— s nem is véletlendl.
A Conflict Zone szisztémaija szerint,
egyetlen felhasznalhato, fel-
hasznélandd nyersanyagunk a pénz

— elvégre mimas is kellene a habo-
rihoz. A minkettamogato tarsadalmi
rétegz6déseken keresztil juthatunk
tetemes dsszegekhez, amennyiben
helyszini tuddsitasaink révén sikerrel
nyerjlik el tovabbi szimpatidjukat s

igy tovébbitdmogatasukatis. igy a

mar érintélegesen targyalt dvotdborok
jelentdsége is joval érthetébb lesz —
kénnyen belthatd, hogy az egyszeri
TV nézé szivesebben nyul bukszaja
mélyére tdimogatas — ha lgy tetszik,
hadiadd — cimén egy olyan katonai
szervezetténykedéseilattan, mely
szivén viseliaz artatlan, alapvetéen
torvénytiszteld alaphangoltsagnak
orvendé emberek biztonsagat. Hogy

is néz ez kia gyakorlatban? Nos,

nem kiilénésebben bonyolult az gy

— ameédia kézpontokon keresztil mar
hozzéférhetiink az itt Cameraman-ként
aposztrofalt médiagyikokhoz, akik gya-

korlatilag minden jelentsebb harctéri
eseménytegyenes addsban kozveti-
tenek a nézdk szamara. igy persze
célszer(i 6ket a hadaszati szempontbdl
legmozgalmasabb teriileteken dlloma-
soztatni, hogy szilkség esetén azon-
nalikozvetitésbe kezdhessenek —
akkor vagyunk jok, mikor a bal alsé
sarokban feltiinnek a helyszini tuddsi-
tasokat szign6z6 kis animéciok. Egye-
diiliszomoru kdriilmény, hogy ezekbdl
csupan harom-négy féle, darabonkeént
maximum két mondatbdl allé snitt elké-
szitését tartottak felvéllalhaténak az
alkotok — igy azértnémileg megmo-
solyogtatd, mikor egy szerencsétlen
géppuskas fickd korzetinkbe keve-
redését, majd annak félmasodperc
alatt torténd, tankkal valo kivasalasat
kovetden az els6 arra vet6do média-
gyik kozli, hogy: , Semmmmminem
allithat meg minkeeeet!” Fogadjunk —
Ctrl-Alt-Del.

Esetleg :-
Noha az ittabrazolt, eleddig példa 'f
nélkil allé média-szitudcio min-
denképpen megdobja a Conflict
Zone eszmei értéket, a szisztéma
étletszer(isége nem latszik megkapd
kidolgozottsaggal parosulni. Az
anyag grafikai
szinvonala saja-
tos elegyet

alkot sikeriiltebb,

kevésbé sikeriilt, illetve kdnnyfa-
kaszto elemekbdl &llé mivoltanak
hala: a terep kidolgozottsaga meég
teliesen OK, az egyes emelkeddk,
domborulatok, ormok részlet gazdag
felépitése szinte mar fotorealisztikus
hatast kelt, am dinamikus texturdkra,
teszem fel: mar nem tellett. lgy

nagy hatasfoku zoom tiikrében bam-
bulhatjuk a ma mar kifejezetten
illizierombold, szétkent pixelhegye-
ket. Egységek: hidba a harom
szinten parametrizalhaté modellrész-
letesség, a legfelsd fokozat mellettis
olyba tiinik, hogy tengerészgyalogo-
saink két bevetés kozott hasdb-alkar-
izomzatuk esztergalasaval mulatjak
az idét, mig a Conflict Zone-ban
fellelhetd polygon-illesztési kévetke-
zetlenségek szinte mdr kiméletlen
hatékonysdggal hozzak le az anyag-
rol a szemlélot: ott figyel a kozeli

Hogy mire is képes napjainkban a profi elmék s kezek altal életre hivott
mesterséges intelligencia, hiven tikrozik a Conflict Zone parancsnokai —
ezek gyakorlatilag nem masok, mint Al Scriptek, akikre belatasunk s sziikség
szerint bizhatjuk ra bizonyos egységeink iranyitasat, hogy azokat eltérd,
folyamatosan fejlédd képességekkel, sét személyiséggelis rendelkezd

mesterséges intelligenciak vezéreljék a hullaterhes tovabbiakban.




screenshot Igor-
rol, akijobbnak
latja a Bazooka
kozepébe furni
kockakezet,
hidba is rendel-
kezik a szak-
szerkezetegy
méretes fogd-al-
kalmatossaggal.
A katondk anima-
ciéja ezzel szem-
ben még
elviselhetd rész- e *
letességgel s i N2
életh(iséggel
alkottatott meg,
s6t— a figyelmes szemlél6
otletszerii elemekre is felfigyelhet: az
dllomdasoztatott katonak
folyamatosan szkennelik a vidéket,
konnyed stressz levezetés cimén
fekvGtamaszokat nyomnak — szdval
valamiazértvan. Még a harcdszati
egységekkel sem lenne semmi
komoly gond, legalébbis esztétikum
szintjén — alegnagyobb gaza

grafikus motor
meglehetdsen instabilmivolta. Hidba
is rendelkezunk a javasolt konfigu-
racié képessegein tulmutato vassal,
30-40 karakter egyideju kezelésekor
mar nylszita motor, szaggata
darab. Egységeink ennek tetejében
hajlamosak csak a masodik clickre
magukhoz térni, — ez a nonszensz-
nek nevezhetd jelenség drvendetes
modon a kezel6feliiletek masszi-
rozgatdsakor is meg-meglep ben-
ninket— mig az abszollt alapveté
RTS-fogasok tetemes része is

4lcazott felsza-

A Atyavildg - mégis napszirdstkaptam...

it
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hasznalhatatlan, példa kovetkezik:
adott egységre dupla click, az

ugye minden jobb érzes(i darabban
kijeldli az aktualis egység fajtajaval
megegyezd, kdzelben tartézkodo tér-
sait. Namost ezitt Ggy megy, hogy

a program kijeléliazokat s, akikkel a
vildgon semmibiznisziink nem lenne
— Igy az el6z6ekben gondosan
pozicionalt Bazookas véddink birka-
mad nekiindulnak a tajnak, hiaba is
leleddzenek az iratlan szabalyoknak
megfeleld tdvolsdgon kivil. Sehol
egy bacon-lepakold rutin, igy két
avagy tobb, gyakorta hasznalt pozi-
cid kozott szerencsétlenkedhetlink
oda-vissza — ez borzasztoan kéril-

\5 ményessé tesziaz 6sszetettebb szi-
e

tudciok kezelését.
Lehetséges, hogy maguk az

_,:}h,—alkotdk sem voltak megelégedve

aveég-
eredménnyel? Ez
aztan igen saja-
tos képzet, de
megsem tudom
massal magya-
razniaz atvezetd
animaciokban
fellelhetd, raada-
sul abszolut rend-
ben lévé humort.
A terrorista kam-
pény tevének

A Conflict Zone legnagyobb erénye a meglehetdsen fejlett mesterséges
intelligencia — a stuffot fejlesztd MASA mindez idaig ismeretlen név volt
a jatékfejlesztés berkeiben, igy jogosan merlil fel a kérdés: honnan is
tehettek szertily volumeni Al megkddoldsahoz szikséges szakértelemre

minden tapasztalat nélkil? Nos, a MASA professzionalis szint(i mesterséges
intelligenciakat fejleszt mind gyarak, (!) mind hélézat karbantartok szamara
— igy tapasztalatlansdgrol esetiikben aligha beszélhetlink, egyuttal az is
vildgossa valik, miértis képesek ezek a polygonfickék annyi kellemetlen
meglepetést okoznia felhasznaloknak.

A |ttpontnem én nyerek...

séértis érdemes hosszasabb nyiistd-
Iés targyava tennia jatékot.

Noha a Conflict Zone-nak jelen
forméjaban nem sok esélye van
a Legkirrottabb RTS-ek klubjéhoz
csatlakozni, megkerddjelezhetetlendl
fellelnet6 benne a csak ré jellemzd,
hamisitatlan Conflict Zone életérzés.
Mindez bdven elég is lenne az
Udvésséghez, ha nem a kozel, s6t

agyahagyott

banis — de
frankon, a vided-
kat a jo értelem-
ben vett Amerikai
humor debil baja

ezek megtekinté-

Amerikai vigjaték-

lengibe, marcsak

Ubi'Soft/MASA

tavolimdltleg-
szerencsétlenebb
maddon megalko-
tott fejlesztés-mo-
dellje szolgdltatna
az anyag alapjait.
Mertjon a leg-
jobb: a mar
ismerietett szisz-
téma olyan szintl
felhasznald-
ellenességral
tesz tanubizony-
sagot, mely révén
azegyszeri RTS-
rajongék.egy
szempillantas
alatt messzire szaladnak majd. Ennek
megtapasztalasahoz'1atni, de
legféképpen: éreznikell a programot.
A helyzetaz Al rengeteg szintd fej-
lettsége révén.ugyanakkorkorantsem
olyan vészes, — bdvebbinfoért tes-
sék a targykdrt boncolgatd boxokhoz
fordulni, egy allati j6 fej fické irkélgatja
Gket— hiszen a Conflict Zone ebben
a tekintetben jelen korunk abszolut
etalonjanak mindsil — igy erds a gya-
num, hogy lesz még ennek a meg-
alkotott Al-hoz mélto folytatasa. A
megolddast joval letisztultabb, jéval biz-
tosabb labakon &ll6 szisztémaban, s
egy az alapjaitol ujra felhuzott, de
legalabbis joval erételjesebb grafikus
motor elkészitésében latom — utana
minden militarista s minden RTS nérd
garantaltan rdkattan a stuffra. Addig
pedig azok, akik hajlandoak megbir-
kézni a stuff gyermekbetegségeivel —
am aztis be kelllatnunk: nem ez a
vilag legrosszabb befektetése.

Piotr Mjikorsodroczky

www.conflictzone-thegame.com i

PII1500 (P11300), 128 MBJRAM (128 MB RAM), D3D!
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drjatszottam jo partenisz
M programmal és nyugodtan

allithatom, hogy ismerem a
legalapvetdbb elvarasokat egy ilyen ira-
nyu program kezelhetdségével. Még-
sem tudom mar nektek az elsé korben
elddnteni, hogy vajon pozitiv vagy nega-
tiv értékelést kéne irnia programral.
Egyszer(ien azértnem, mertlegaldbb
annyibaklvés van a jatékban, mint
amennyizsenidlis 6tlet és megoldas.
Kezdjlik az egészetott, hogy dllitélag
a teniszjatékok manapsag marnem
annyira népszer(iek, mintmondjuk 6-7
éve voltak. Ezt egy sportjatékokkal fog-
lalkozd portalon olvastam, ahol még azt
is allitottak, hogy id6velsenkisem fog
a piacra dobniezzela sportdggal kap-
csolatos programot. Mi?!? Ha méar pont
én tesztelem a Roland Garros 2001-et,
akkorannyithozzédszéinék a dologhoz,
hogy az elmultharom évben sok sport-
jatékot teszteltem mér és még ennél
is tobbet probaltunk kia haverokkal
kilénb6z6 bulikon, de mindig is a tenisz-
programok voltak a legélvezetesebb
jatékok. Marrég untak a sracok a szoba-
ban a PSX-en a focit, amikor mimég
mindig a PC el6ttteniszeztiink. Tobbek
kozott ezért fura kicsit, hogy temetik
azilyen jellegli jatékokat, baraz is
tény, hogy mindenkia sportprogramo-
kat kritizalja a leginkébb. No, mindegy.
Még miel6tt elragadtatnam még jobban
magam, lassan térjiink rd magdra a
jatékra.

A Roland Garros 2001 az azonos nevi
bajnoksag szamitégépes jatékkal egy-
bekdtétt bibliaja. Akarmennyire is szoc-
redla hangzdsa eme mondatnak, ez
nem vicc. A lemez, amit vasaroltok sok-
kal tobb dolgottartalmaz, mintegy szo-
kdsos jatékprogram. Akad példdul egy
ENCYCLOPEDIA-nevii kis program,
ami a francidk nyilt teniszbajnoksagaré|
majdnem mindenttud a kezdetekig
visszamendleg. Ez teljesen fiiggetlen
a jatéktol, és tulajdonképpen j6 is
lenne, de tartalmilag kicsitirracionalis.

HAMILTON DAVIS
b mueeer warcow
.
A

Példaul megnézhetjik visszamendleg
az 6sszes dontd végeredmeényét,
viszont nem kapunk tajékoztatasta ver-
senysorozat kialakulasarel,
torténelmérdl. Rakereshetiink jatéko-
sokra, s6tmég a hiresebbek élettjat

" is vegigkavethetjiik, de nem talaljuk pél-

daulaz idei év versenykiirasat. Ett6l fiig-
getlendl dicséretes, hogy adnak egy ilyet
is a jatékhoz.

Nézzilk akkormagata programot. A
Roland Garros 2001-eta legjobban
taldn az iranyitasok egyszeriisége
kllénboztetimeg a tobbijatéktél. Ha
valakiegy teniszprogramot szeretne ird-
nyitani, ahhoz kell egy tenyeres iités,
kellegy fondk, kell egy lecsapas és az
ehhez szilkséges mozgasokat iranyité
gombkiosztas. No, eztitt minddssze 6
(1) gombbal megoldottdk. A nyilakkal
futkarozunk, mig a jobb shift-el Gittink
tenyerest, a ballal fondkot. Akiegy
kicsitis érta teniszjatékokhoz, abban
rogton fogalmazodik a kérdés: akkor
hogy a fenében lehet a jatékban rovi-
diteni, lecsapni, csavami...stb.? Na, ez
az!Nem lehet. Nekem legalabb is
nem sikerilt és innentél kezdve mar
sokkalnehezebb dolgom van, mert
egyszerlenarrdlvan szo, hogy ittjat-
szadozom egy szép, latvanyos, jolmeg-
szerkesztett sporiprogrammal, aminek
alegnagyobb hétranya, hogy nem lehet
rendesen irdnyitani. Most, akkor mit
kezdjek a szép meniirendszerekkel, a
sok valaszthatd jatékossal? Haat... ha
méastnem, egy par szoban leirom,
hogy mégis mitdl jok ezek a részek
aprogramban. Errélbeszéltem a
bevezetdben, amikor a késziték erdsen
kétoldald munkajardl értekeztem. Jojje-
nek akkora pozitivumok!

Mindenben széles a valaszték, akar
versenyzoket, akar palyakat, akar
magukataz Gt6ket nézziik. Persze itt
is van boven olyan rész, amit csak
egy bizonyos szinvonal megutése
utan valaszthatunk, de szerencsére
nem hérom jatékos és két palya
kozil valasztha-
tunk az els6
mérkozésunknel.
A Training-mdd jo
és nagyon fontos,
mertnehézkes a
jaték irdnyitdsa.
Mindenképp gya-
koroljatok az ele-
jén, mertnem
tudjatok majd
visszalitnia szer-
vakat. Komolyan
beszélek! Nem
sikeriil, ha nem
gyakoroltok eleget.

A A sdrgapéttyre kéne dtnia labdét (kéthét gyakorlds ajénlott) \indenféle képiés

d 2001
arros

Mi van, ideges vagy? Uss!

Tenisztorténelem

igy vagy.igy a tenisz marveliink van 500 éve. Még a XII. szézadban kezdGdotta
dolog, lzgalabbis a korabeli leirasok szerint, melyek arrél szoltak hogyan jatszottak
Italidban eztaz akkormég furcsa sportot. IdGvela fura Jabdadobald” sport atutazott
Franciaorszdgba, ahol,Jeu de Paume”-néven emlegették. Persze hamarmegta-
lalta az utataz oreg kontinensrélkifelg, igy a XIV. szézadra, mar Nagy Britanniaban
is (togettek a labdat.

Ottkapta elsé nevét: ,The Real Tennis”. A kezdetekben kézzel itottek a labdat,
aminem voltmas, mintrongyokbdl 6sszevarrt apro golyo. Idével persze raébredtek
a jatékosok, hogy bottal itnikénnyebb, igy egy bérdarabba tekerték a botokatés

azzal hajszoltak a kis golyot.

Ez az (it6 inditotta el azt a forradalmat, ami elvezetetta X V1. szazadban mar
megszokottnak szamitd (it6ig. Bar ezen az (itén mar hirok voltak, mégsem hason-
litotta maitestvéreire. 1555-bolmartalalunk olyan irasokat, melyek pontosan
meghatarozzak a teniszlabda formajatés méretét.

A pélya is ndttaz évszazadok sordn. Persze a kommunikdcio erés hidnyanak
kdszonhetden tobb orszagban, tobb méreten jatszottak a sportot. Angliaban
10x29-es volta palya, mig Pdrizsban 40x12-es volta szabvény. Ekkor elit sportnak
szamitotta tenisz, hiszen csak vagyonos emberek, kiralyok s nemesek jatszhattak.
Fontos tudni, hogy a jaték ekkoriban még kizérolag fedett teriileteken zajlott. Nem
nagyon jarkaltak kia szabad ég ala, am ez az 1850-es években megvaltozott.
Mivela szabadban tobb fajta talajlehetséges, kikelletttaldlniegy olyan gumival
boritott labdat, amisok felliletrdl (akar fiirdlis) vissza tud pattanni. Parhonapi
prébalkozas utan, kezdtek megjelenniaz akkor még tomor gumilabdak.

Ekkor még mindig csak Eurdpaban hédoltak a sportnak, am csak idé kérdése volt,
hogy valakiatvigye eztaz oriileteta nagy vizeken tilra.

Mary Outerbridge egy szép napon fogta magat, bevasarolt egy halom teniszitot,
majd 1874-ben athajokazott New York-ba és megalapitotta a sajatkis tenisz
szovetségét, egy akkori kiszuperalt krikett palyan. Am voltegy komoly probléma:

a jaték szabalyaikaotikusan szertedgazdak voltak, igy 1875-ben a marylebonei
krikett klub kiadta az elsé szabalykdnyvet, amia torténelmijatékbol vegre sportta
|éptette eld a teniszt, meghatarozva végleges nevétis.

Ettdl kezdve a sporthamarosan nagy népszerliségre tettszert, az GtGk formaja
megvaltozott, és a labdat bevontak flanellel és megtéltottek levegévela még jobb

pattogas eérdekeben.

Mivelsokan jatszottak, csak id6 kérdése volt, hogy meginduljanak a nemzeti
bajnoksagok, eldszor Amerikaban, majd Eurépaban.

Wimbledonban akkoriban nagyon kellettpénz egy krikett mérkozesre, igy az egyik
lepattant palyat lenyirtak és kiirtak egy teniszbajnoksagota fiatal versenyzGknek
abban reménykedve, hogy a nézkbdl szarmazo bevételt tijra visszaforgathatjak a
krikettklubba. Az a klub tobbé nem allttalpra, am a flives teniszpalyatlemasoltak
a kornyéken vagy 15-szor és megszilletetta vilag egyik legelitebb bajnokséaga. Ami
ez utan kovetkezik, aztmar mindenkitudija. A tenisz a vildg egyik legkedveltebb
sportja. Milliokatvonz a képernyok elé és a palyak lelatoira.

Amikor Italiaban az els6 nemesek elkezdtek kézzel csapkodniegy aprd rongy-
babat, aligha gondoltak, hogy parszaz év mulva a vilag egyik legjobban fizetet
sportjaként fogjak az akkor még ,értelmetlen csapkodést” szamon tartani.

hangibeéllitds van még, de ezekrélnem
érdemes beszélni. A meniiket tartalmi-
lag zarjuk is le. Minden van, amifontos
lehet, igy nézziik magat a jaték grafikd-
jat.

Jd, de nem a legjobb, amitvalaha lat-
tam. Szépek a palyék, a hatterek a
nézdk, de maguk a jatékosok és a moz-
gasuk olykor-olykor nem igazan Gtimeg
egy mai PC-vizudlis képességeinek a
szinvonalat. Mindenhol azt hallom, hogy
a konzolok grafikai szempontbdl sokkal
gyengébbek, mintegy jobb PC. Ez igy
van, abszolit egyetértek, de ennéla
jatéknal én mdr lattam szebb tenisztegy
sima PS1-en, sét! Voltolyan Dreamcast
program a kezemben, amiklasszisokkal

jobb volt, mintez a tenisz. Pedig az mar
jo haromnegyed éve jelentmeg (ha jol
emlékszem) és bizony ennyiidé alatt
tényleg fejlddhettek volna a jatékosok.
A latvanyosabb mozdulatok, mint egy
vetddés vagy a labak kozétt eliitott lab-
dak, szépen kivannak dolgozva, de
ettdl eltekintve idejétmuilt kicsit a grafika.
Nem érdemes errél tébbet irni, ettdl fig-
getlentilhangsulyoznam, hogy kizaro-
lag a jatékosokrdl beszéliink, igy a jaték
egészeében béven rendben van. Engem
személy szerintkicsit zavartak azok az
animaciok, atvezetd képek, melyeketa
program a labdamenetek kozott muto-
gat. Ezeken a Shiftvagy a CTRL-
gombokkal at tudtok lépni.




ATP Vilagranglista
2001. méjus 20.

1. Andre Agassi
2.Juan Carlos
3. Gustavo Kuerten
4.Sebastien Grosjean
5. Lleyton Hewitt
6. Jan Michael Gambill
7.Arnaud Clement
8. Yevgeny Kafelnikov
9. Roger Federer
10. Albert Portas
11. Patrick Rafter
12. Carlos Moya
13. Guillermo Coria
14.Tim Henman
15. Dominik Hrbaty
16. Nicolas Escude
17. Tommy Haas
18. Alberto Martin
19. Andreas Vinciguerra
20. Magnus Norman
21.Hicham Arazi
22.Greg Rusedski
22.Bohdan Ulihrach
24, Thomas Johansson
24.Pete Sampras

434 pont
361 pont
290 pont
233 pont
231 pont
190 pont
184 pont
183 pont
175 pont
175 pont
173 pont
164 pont
149 pont
145 pont
139 pont
133 pont
127 pont
126 pont
126 pont
120 pont
119 pont
112 pont
112 pont
111 pont
111 pont

Térjlink akkor szépen rd a jatéknak
arra a komponensére, amia legna-
gyobb visszahizd erd leheta sikerben,
ez pedig az erésen megkérddjelezhetd
jatszhatésag.

Az egész a szervanal kezdddik. Van
egy kis sérga pont, ami megjelenik az
ellenfél oldalan, amikor miszervalunk és
azt hivatott mutatni, hogy hova csapddik
be az altalunk Gttt labda. Azt viszont,
hogy miként kéne aztiranyitani, sajnos
még nem sikeriltkitalalnom. Persze
nem ugy kell ezt elképzelni, mintmond-
juk egy kis X-etaz ellenféInél, sokkal
inkabb, mint egy kis indikatort, ami
megkozelitéleg megjeldli, hogy hova is
kéne annak a franya labdanak pattanni
sikeres szerva utan. Eztvalahogy lehet
irdnyitani, de eddig képtelen voltam ra.

Ez mind EASY-Gizemmddban volt,
ennek ellenére alig sikeriilt egy par lab-
dat atdtnia tuloldalra, mondanom sem
kell, hogy amikor végre sikerlt, aztaz
ellenfél gy visszavagta, hogy mire fel-
emeltem az (témet, mar dlhettem is a
kispadra pihenni.

A labdak fogadésa és a szervak
visszalitése a masik gigantikus prob-
Iéma a jatékban. Sajnos, ez nem vicc.
Az els6 alkalommal, amikor jatszottam
vagy 3 jatszmat ugy veszitettem el, hogy
egyszeriien nem tudtam visszaiitnia
labdata szervak utan. Pedig én probdl-
tam mindent. Voltam elél, voltam héatul,
mindenfelé rohangdltam, prébalitam a
shift-el itni, probaltam a CTRL-al Gitni,

HAMILTON DAVIS
MUELLER MARCON]

A Atiszteletaz ellenfelek irdnydba azért megvan

de sehogy sem sikeriilt eltaldlnom azta
franya szervat.

Ez negativum, marpedig nagyon nagy!
Mindentténkretehet, kiildndsen azoknal
a jatékosoknal, akik nem fogékonyan az
Ujabb és nehezebb, gyorsabb reflexet
igényld iranyitasokra. Egyébkéntaleg-
élvezetesebb mérkézéseket parosban
lehetettvivni, mertottketten vagyunk a
palyan, igy kevesebbet kellett befutnunk
és valamelyikiink biztos igy vagy. Ggy
belecsap majd a labdaba.

Igy utélag visszagondolva jotnevetek a
dolgon, de emlékszem, hogy kétkézzel
vertem a billenty(izetet, amikor minden
probélkozdsom ellenére, egyszeriien
nem (t6tte meg a labdét a jatékosom.
Aztan késdbb rajottem, hogy sokkal
korabban kell ditni, mint gondoltam, igy
mostmar mindent vissza tudok végni,
persze még mindig nem tudom, hogy
miként lehet esetleg aztirdnyitani, hogy
hova csapddjanak be azok az istenverte
labdék.

Aztmondanom sem kell, hogy az
ellenfelek nem képesek egy pillanatig
sem emberségesek lenni, igy hideg-
vérrel csapkodjék a labdédkat azokra a
szinte elérhetetlen pontokra, ahol mar
csak gumikezekkel tudnank megmen-
tenia jatszmakat. Nem tudom, hogy
miértsikeriltilyenre a jatszhatésdg,
de mindenképp bakot I6ttek vele a
készitok. Mivel ez is egy reflexjaték,
hat bizony nagyon idegesitd, amikor
vagy tilkésén litsz, vagy tilhamar.
Egyszeriien voltak pillanatok a tesztelés
alatt, amikor komoly kételyeim voltak azt
iletéen, hogy valaha vissza tudom e ditni
ezeketa labdakat. Aztan valahogy sike-
rilt,de ha engem kérdezet, még mindig
nem tudom megmondani, hogy mit val-
toztattam. Azt mindenesetre mindenki-
nek ajdnlom, hogy a CTRL-al lissdn,
mertotttizb6l legaldbb 5-szérvissza-
megy a labda. Ha a shift-et probaljatok
be, nem lesz ennyire biztaté az arany.

Probalnam 6sszegezni, hogy mikéntis
lehetne egy ilyen jatékot értékelni, ami-

hez azérthiz az
emberszive, mert
6 és szép, de
fontos komponen-
sek a béka feneke
alattvannak min-
den tekintetben.
Taldn aztmonda-
nam, hogy azok
vegyék meg min-
denkeépp, akik
otthonosan
mozognak a tenisz
vildgaban, és
képesnek érzik
magukatarra,
hogy beletanulja-
nak egy mds ritmikaiju jatékba. Ja, igen!
Amia legfontosabb: akia valdsagban
is teniszezettmar, az felejtse elahogy
és amit ottcsinalt. Ha ,valds”-teniszes
gondolkodassaléllsz (lilsz) a jaték elé
nem tudod majd élvezniegy pillanatra
sem, mertannyira mas ritmusban kell
mozogni. Valdszin(leg e Roland Garros
2001 pontosan olyan jaték, amita
PC-jatékosok egy kevés gyakorlds utan
remekill tudnak majd hasznalni, de ha
egy igaziteniszez6t iltetnek a gépek
elé, O rovid uton kinevetia programot.
Mintészrevettétek, megint csak Griédni
sikerilta benyoméasok és a vélemé-
nyeim kozott. Nem tudom, hogy mostj6
a jaték, vagy teljesen rossz. Ez tényleg

HAMILTON DAVIS
RCONI
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A Azutolsd viddm percek...a meérkozes eldtt

mindenkinél masként fog lecsapaddni,
am aztén marugye nem tudom

meg. Eme sorok az én els6 benyo-
masaim lennének, barmég hatravan
anap legnehezebb része, amikor eze-
keta zagyva mondatokat és értelmetlien
gondolatmenteket pontokba és szaza-
Iékokba kellkonvertalni. Ennek ellenére
aztmondhatom, hogy tulajdonképpen
élveztem a jatékot és kellemes perceket
toltottem el mellette, még akkor s, ha
sokatanyaztam és karomkodtam az
elején. Prbaljatok ki, és mindenki dont-
s6n magénak. En mosom kezeimet, és
ratok bizom a dontést.

-Adam’-
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gy foci programon nagyon
Enehéz véltoztatni. Egyszeriien

abbdladdddan, hogy annyira
kialakul egy megszokott mozgasso-
rozat a jaték alatt, hogy ha aztvalaki
megbuherdlja nem tudunk soha tob-
bet gy jatszanivele, ahogy azt
régen tettiik, vagy ha esetleg mégis
sikeriilne, az biztos, hogy kell vagy
3 nap, mire megkozelitjik régi
onmagunkat. Talan én voltam az
egyik legfafejlibb teszteld ilyen téren,
mert évekig hangoztattam, hogy
igenis csak a Fifa-sorozat jatszhato
annyira, hogy azt gy igazan élvezni
is lehessen. Persze ez nem azt
jelenti, hogy nem akadtak hasznélha-
tatlan jatékok béven, mertabbdl min-
dig van, de id6vel meglepd médon
kezdek megjelenniazok a fociprogra-
mok, melyek minden eddigi tradicid-
val szakitottak. :

El6szoraz UEFA Champions

League voltasszem’ 99-ben, ami
marottvolta szeren és annak elle-
nére, hogy alapjaiban kilénbozott az
addig megszokott fociprogramoktol,
teljesen jatszhato volt. Aztan jottaz
F.A.Premiere League, majd a Fifa
2001, ahol a javulasok mellett némi
tjitastis lattunk és nemcsaka gra-
fika, hanem a teljes jatszhatdsag val-
tozott pozitiv irdnyba.

c__-Sca:cn

Aztan megint csend volt egy ideig,
legalabbis én nem hallottam sok
atitoéenforradalmijatékrol. Mostmeg
a kezembe kapok egy ujabb foci-
programot UEFA Challenge cimmel,
és megint aztlatom, amit jo egy
éve: megvaltozott minden, javulta
jaték, mind kepileg, mintjatszhatésag
szempontjabal. Ezért szerencsésebb
dolog PC-re gyartani jatékot, mint
konzolra. Nem kell a konzoltechnika
tudasanak a limitjei kozott maradni,
merta szamitogépek folyamatosan
javulnak, igy id6vel azon kapjuk
magunkat, hogy lassan mdr téveé-
szer(i a latvanyvilag.

Persze nem kell feltétlendl jatékokrol
beszélniink. Ha

mendrendszerr6l
is,de az irds
hatralévé része
kizérélag a
mérkozes koz-
beni mozgésok,
grafikai megol-
désok és a
latvanyt érinté
fejlesztésekral
szol majd.

A menirendszer
tartalmilag szinte
teliesen a szo-
kasos pontokat
tartalmazza, min-
denféle védlaszt-

csak az uj
Dreamworks-
csodat nézitek
meg, kdpni,
nyelninem tudtok
majd. :
Ahogy
egyéb-

tudtam,
amikor
el6szor

lattam a

4 jatékosokat
kifutnia
pélyara.

Az eddigileglat-
vanyosabb grafi-
kai megoldasok
jellemzik a jaté-
kot, nemcsak az
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hanem a
mérkdzéseket
nézve is.
Talén pér szot
érdemes azért
emlitenia

ok '@ Tournament

Challenge :

Load

LT

@ setect @ our

4. Mintmadrirtam:amenipontokkal semmigaz.

& Practice Mode

atvezetd képeket,

hatd bajnoksdggal (magyar csapatok
nélkiil természetesen) és az 6sszes
létezd opcid bedllitassal a bird han-
gulatatéla lampak fénydrsségéig.
Egy kicsit fura volt szdmomra,

hogy a jaték a mérkdzések elég
nagy szamat kezdireggel, magyarul
10-6rakor. Fura, de igazabol nem
zavar.

Szoval, beszéljink méra
mérk6zésrdl, mert ott aztdn annyi
ujdonsdg van, hogy csak kapkodom
afejem. Az elsd (nem tul pozitiv)
tjitas a nézdk szdmanak drasztikus
csokkenése! Hat elnézést kivanok,
de egy Real-Bayern meccsen (mert-

Bayern Minchen
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4 Fztaképetarajongdknak...

A Van akimelegit, van akiimadkozik

hogy teljesen magamtdl épp ezt a két
csapatot pdrositottam 0ssze magam-
nak) miaz, hogy lézeng parrészeg
szurkold a lelatdkon. Jokat nevettiink
a barataimmal, amikor meglattuk az
erosen foghijas széksorokat. Nem
tudom, ez hogyan illik bele a rongy-
razo jatékimidzsbe, de érdekes volt.

A legnyilvanvaldbb véltozds a jatsz-
hatésagot nézve a focistak labda-
kezelésében van. Az ilyen tipust
jatékoknal mar megszoktuk, hogy a
passzok pontosak, hiszen egy gép
irdnyitja 6ket, igy gondolom sokan
kéziletek (velem egyitt) sokszor gy
passzolnak, hogy nem is nézik hova
megy a labda, mert a gép tgyis egy
megfeleld jatékoshoz rigja. Ebben
a programban sokkal légiesebben
fociznak a fiuk. Ez azt jelenti, hogy
nem elég egy labdat tpasszolni, kell
érte lépniis. Sokkal stilusosabb, sok-
kal valésaghibb lett minden, mivel
nem annyira hibatlan alabdakeze-
Iése a srdcoknak. Eletszer(ibbé valt,
mert a kapusok sem fogjak meg
kdénnyedén a tavoli lovéseket, és
bizony a szereléseknél sem megy
olyan ,egygombos” konnyedséggel a
becsuszds.

Még nem akadtolyan fociprogram,
ahol ennyire éreznilehetett volna
a jatékosok elGremozgasat. Amikor
csak mdd van rd, megeldznek min-
ket, és helyezkedni probalnak, hogy
jobb helyre adhassuk nekik a labdat,
persze sajnos ennek megvan az
a hatulitéje, hogy az ellenfél is
piszkosul helyezkedik, igy igencsak
sok biztosnak tlind passzt kellett
odaajandékoznom a
lesipuskasveddoknek.

A pélyak rendben vannak, e-mellett
a jaték elég okosan valogatja a hely-
szineketis, természetesen csapattol
fliggen, igy nemcsak a megszokott
hazai-pdlyakon jatszhatunk, hanem
a gép megajanl egy alternativ palyat.

A bird viselkedése elég kovetke-




zetes, bar kicsit
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elészor odahiv
magahoz a bird (amit egy szép
atvezetd kepsorban megnézhetiink)
és figyelmeztet, hogy kidllitasve-
szélyben vagyunk. Ha ezt sem értjik,
csak akkorfog kidllitania spori.

Azt, hogy mennyire tartjdk a csapa-
fok a taktikai felalldsokat mindenki
daontse el maganak;ugy eérzem, hogy
ez az a rész, amit meg mindig nem
tudnak megfeleléen szimuldlni. Ha
egy ilyen formaciot megadunk a gép-
nek, talan annyielonylink szarmazik
bel6le, hogy tudjuk egy helyzetben
merre is kéne passzolnia labdat,
merta fejiinkben van, hogy elvileg
hol dlinak a tébbiek, de igazabdl ez
nem gydzéttmeg engem semmir6l.

Kicsit nehézkes meg a szereléseket
kivitelezni minden probléma nélkiil,
mivel akadozva lépnek oda a
veddink. Nem azonnal reagainak —
bartény, hogy ha elkezdik-a sze-
relést, akkor nagyon ritkdn rignak
mellé. Ha nem a mérk6zésrél, hanem
az egész jatékrol beszéllnk, ittis
talalunk par tjitast, példaul az engem
zavard képatusztatast. A képekilyen
forgo-porg6 modon valtoznak, ami
egy kicsitszemély szerintaz én reti-
namatingerelte, barlehet, hogy eme
véleményemmel egyediil vagyok.

Az intro kicsit tilsagosan divatos

@ Elber
Asaistod Ry
Paule Sergio 1

Distanca

16,00 m

Caaly In Game

Real Madrid CF

s Casilas —ry—
ar 0

Weather
Tactics
Squad

Control Type

oK

lett, a sok aktudlis sztarjatékossal
olyannyira, hogy felfordulta gyom-
rom t6le. Kicsittalanfuran jon 4t

a cikkben, hogy elkezdtem dicsérni
és aradozni az elején, majd lassan
de biztosan felsoroltam az dsszes
hibat, amit csak embertaldlhat, de

ne értsetek félre: az UEFA Challenge
nagyon jo, merem éllitani, hogy a leg-
jobb, amivel valaha taldlkoztam és
meglepé médon nem Fifa-sorozat-
termék az EA-Sports-tol.

Az Infogrames dobta piacra, és
bizony nem nagyon van elképzelé-
sem, hogy ezutan milyen lesz a Fifa
2002, mert alapveto reformokra lesz
szukség ilyen j6 jatszhatosag utan.

En pusztan
kivancsisagbol T
felraktam Ujra a
gépemre a
2001-etés
nekialltam ossze-
hasonlitani.
Rajottem, hogy
nem is a jatszha-
tosdg mas a ket
jatéknal, hanem
az aprd anima-
ciok, melyekkel a
focistaink ira-
nyitjak a

Madrid

labdakat. Itt sok-
kal életszerlibbek
a mozdulatok,
ahogy a bogyot
tovabbpasszoljak
a csapattar-
suknak. Ett6l
érezni sokkal
életszerlibbnek
az egészet.
Viszont zards
képp egy fontos
dologra felhiv-
nam mindenki
figyelmét: a
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dobozon feltiintetett gépigény azt
dllitia, hogy 233-t6l felfelé 32
Megédval, egy sima 3D kartyaval mar
remekil futkdrozik a program. Na, a
nagy biidds tardst!!! En egy 433-as
géppel 64 Megédval teszteltem egy
32 megds videokartydval, de valahol
anagyapan hosszutavfutds sebes-
sége kozelében mozgott a jatékosok
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A Akkorezmostkinek a labddja volt?!
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ujitdsokkal

dinamikaja, magyarul:
gy akadozott, hogy majd i
szétvertem a monitort, sét néhol-ne-
hol még le is fagyott.

Erdgép kell ehhez a jatékhoz saj-
nos, vagy brutélisan sok RAM. (Itt
azigazsag,nem art,ha 128 Mega
RAM csiicsiila gépedben! —
Sz.JVC.). Persze az is lehet, hogy
csak az én gépem nem birta, de pon-
tosan ennek kikiiszobdlésére, atvit-
tem egyik ujsagird ismerésomhoz,
ahol ugyanugy szaggatott.

Ettol figgetleniilajaték minden
tekintetben jo.

Remélhetdleg a kovetkezd részben,
médr ezeket az apro hibakat is kijavit-
jak és sziletik az EA-Sports-nak egy
nyilvanvaléan versenyképes part-
nere is. Mindig azt hiszem, amikor
egy ilyen programot tesztelek, hogy
ennél mar nehéz jobbat csindlini, de
szerencsére mindig akad egy kiado,
akiramcafol (még szép...).

-Adam’-

-néha
eszetlenekkelis



osem tudom eldénteni, vajon
Smelyik arosszabb. Turelmetle-

nilvédrnird, hogy végre vala-
héara megjelenjen egy program, vagy
inkabb az a csalédas, amikor meglat-
juk miis az, aminem a szank ize
szerintvald. Ezek a dolgok persze
inkabb az olyan projectekre kellene
hogy igazak legyenek, mint példaul
a tobb éve hizddozo jatékfejleszté-
sek (inkabb nem emlitek példakat).
Egy-eqgy igazén vart programot sok-
kalel6bb megel6z a hire. Még nem
is tudjuk igazan, vajon mi tjat is
varhatunk majd a (lehetséges) Uj
kedvenctél, mégis mindenkibeleéli
magat abba a bizonyos jéba. Pedig
a nagy filozéfusok monddsa szerint
.a buta ember mindig biztos a dol-
gdban, mig az okos csak bizakodik,
eqgy csipetnyi egészséges pesszimiz-
mussal megaldva”. Nos, ha szabad
ilyetmondanom, akkor én magam
is beleestem a fentebb emlitett
hibédba. Marhénapokkal ezel6tt meg-
ismerkedtem a g6zerdvel készil6dd
Leadfoot-al, melyeta j6 par évvel
ezeldtt megjelent Dirt Truck Racing

mintajara szerettek volna megfor-
malni. Bevallom az autds programok
tavolabb allnak télem, mint a tébbi
egyeb mifaj, de néha ellenallhatatlan
késztetést érzek egy jo kis verseny-
zésre. Eztugyebar kétféleképp is
megtehetiaz ember. Belil a kocsijéba
és agyamentidiota maodijara, leradi-
roz néhény kerékparost az uttestrél.
Mindaddig, amig bele nem botlik

a rendteremtd egységek valamelyi-
kébe. Aztan ledlheta szamitdgépe
elé is (mar ha van neki), hogy ott
tombolja ki a felgyilemlett alantas
Gsztondket. A Leadfoot minden téren
alkalmas eme tevékenységre. Egy-
szerre tartalmazza a kdnnyed szdra-
kozds és az izgalmas versengéssel
jaré hajtépés minden elényét és hat-
ranyat. De, miel6tt még tul sokat arul-
nék el a jatékrol, nézzik a legelejérdl
az egészet.

Ha szegénv velsenvtarsunk
kocsija leroha
nosza toliuk meg finoman

Mar régen meglanullam, hogy
barmennyire is jo
egy autos jaték,
™ legalabb annyira
gagyi(sétbor-
zasztd) az introja.
Mostsincs ez
mdsképp, csak
azzal tetézték
meg a késziték

a dolgot, hogy
véletlenil sem
lehet elléptetni.
Az elég rémité
sokkhatas utan
mar mindenki
valamiennélis
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nagyobb disznésédgra gon-
dolhatna, mégis kellemes
meglepetésként szolgél a
folytatas. A Leadfoot sze-
mélyében, egy a kisebb
hibai ellenére egész kel-
lemesnek mondhaté Off-
Road verseny szimulatort
Gdvézolhetlnk. Picit taldn
tulzas a szimulator kifeje-
zés, ugyanis pontez az,
ahola leggyengébb a jaték.
Tulsdgosan arkad jellegiiek
az egyes részek. Megerésitik az
emberben aztaz érzést, miszerint
ezta programotis hamarabb adtak
kia kelleténél. A jatékot kétféle
madban jatszhatjuk. Ezek a mar jol
ismert Quick Race (azaz egyszerii
verseny), és a Career (karrier) mo
ahol egymas utén kell legyir
aveszélyesebbnélveszé
senytarsakat és az egy.
palydkat. Az elsd €s egys
jatékmddot inkabb gyal
felfogni, mig a jéval &
rier médban mar leh
egy kis mocorgdsra i
lehetd legegyszeriib
kapjuk majd meg, ah
kell mandverezésituda
tatni. Ellenfeleink tudas
ittis azt mutatja, hogy a kés
bizony még meggy(ilheta b

velik. Nem a leny(ig6zd mesterséges

intelligencia az, amitol félntink kell,
hanem az agresszivitési tényez.
Ebbdlelég nagy szeddkanallal
osztogattak bardtainknak. Aztterme-
szetesen mondanom sem kell, hogy
barmiaron megakadalyozhatjuk a
tobbieket abban, hogy a babérjainkra
torjenek. Ez alatt a kapitalis itkozé-
seket és a motor végletekig torténd
hajszolasat értem. Mindennek csak
akkorlesz hatédsa, ha a jaték kezde-
tekor beallitjuk a fomeniben a gép-

kocsink sériiléseinek engedélyezését.

Ezzelelég nagymeértékben né a rea-
litds, bar a térések grafikaimegva-
|6sitasan azérttuningolhattak volna

~ hogy kicsi masinank

egy kicsit. Erdekes, hogy néha mar
negyed oraja pusztitja az embera
gépet, de az még csak nem is
lassul. Maskor meg elég egy-két

nagyobb ,koccanas” ahhoz,

kilehelje a lelket és

e

szen-
deriljon.
llyenkor sem
kimélnek minket a versenytarsa-

ink, néha akkor lattam a legszebb
csattanasokat, amikor mar rég alulrgl
szagoltam az ibolyat. Ahogyan felfelé
t6rink a ranglistan, mindig jobb és
jobb gépekkel rendelkezd ellenfe-
lekkel keriilink szembe. Egyediil

m ajarmivek kiva-
lasztasdn nem tud-
tam eligazodni. A
frappans fanta-
zianevek magé
bujtatott gépekrol
minddssze a motor
hengerdrtartalmat,
loerejét, végsebes-
ségét, valamintaz
osztalybélibeso-
rolasat tudhatjuk
meg. Azt, hogy
melyik pélyara
milyen géppelis




kellene mennink, mar teljes egészé-
ben rank van bizva. Ha egy kis poga-
csaszaggatovalindulunk is nekia
versenynek, akkoris taldlkozhatunk a
mi gépinknél joval, keményebbekkel.
Magyaran szélva néha 6ssze-vissza
vannak keveredve az ergviszonyok.
Hatkérdem én, hogyan szallhatnék
szembe egy 500 cm®-es kocsival, a
2700-as 500 l6erds szornyszilottek
ellen. A masik, hogy szamomra nem
tisztazottak melyik palyatipusra, milyen
jarmdi is valaszthaté. Néhany dranyi
jaték utan azértkitapasztalhatdak ezek
a dolgok, mégis szerintem egyszeriibb
lettvolna, ha minden palya mellé beil-
lesztik az oda szant gépeket is.
Jomagam a fedett palyak-
hoz a kis ,duduka”
tipusokatjavas-
lom. Ennek
nagyon

egyszer(
- okavan. A nagy és erds

r motorral felszerelt kocsik elég nehe-
zen irdnyithatoak (legalébbis a tapasz-
talataim alapjan). Ittigen s(r(i és
nagyon éles kanyarok kovetik egy-
mast, ezérttobbet kell fékezgetniés a
kisodrodds veszélye is igen nagy.

A kicsigépek elég jol vezethetdk,

Slas b g L gl Jhmat Mol b L

ezértnagyobb eséllyelindulhatunk az
ilyen palydkon. Az erés gépeketa
tagas, nagy ugratdkkal és dombokkal
megpakolt versenypalyakon érdemes
valasztani. Egynéhany jél eltalalt gaz-
froces segitségével, akar két-harom
helyezésselis eldrébb keriilhetiink,
latvanyos replléseket produkalva
ellenfeleink masinadifelett. Azértnem
artvigyazni. Ezen repilések alkal-
mazasakor igencsak leamortizalodik
gépjarmiviink allapota. Azt mondjuk
nem egészen értem, hogy ez miért

a motorteljesitményen kezd el6szor
megmutatkozni. Ha mondjuk kemé-
nyebben, beleszallnak a hatsonkba,

. maris 5-10 mérfolddel lassul a sebes-

seglnk. Mintmar emlitettem, a
mesterséges intelligencidra rafért

“ _..volna még eqy kis tuning. Eszteleniil

belénk rontanak, taszigalnak az
- utrol, sajat magukat és egymast
is ténkretéve prébainak elérébb
jutni, mialatt maga a verseny szinte
mindig ugyanazon gépek kdzott dél
el. Ot-hat futambdl, legaldbb négyet
vagy tébbet mindig ugyanaz a gép-
tipus nyert meg. Mintha elére el
lenne déntve a sorrend, csak a val-
tozatossag kedvéért térténik néha
valamikilonlegesség. A kocsik fizikai
tényezdiazért megérdemelnek néhany
dicsérd szét. Ha nem is az Insane-t
vagy a Screamer 4x4-et latjuk magunk
el6tt, mégis megemlitendd, hogy a
rugozas nagyon életh(i. Az ugratéknal

re;

és a domboknal is
szépen viselkednek
ajarmivek. Latva-

nyosan animaltak az
| elsé és hatsé ten-
gelyek, valaminta
karosszéria mozga-
sat. Ez nem csak
élethii, hanem szép
is.

En jémagam beval-
lom ennéltobbet
reméltem, hiszen
2001-ben mar

lehetnek elva-
rasaiszegeny
jatékosoknak. A
proginak azért
vannak elonyeiis.
Példaul elsének itt
van a kultaralt
maddon megirt
grafikai motor,
mely mind sebes-
ségre, mind opti-
malizéltsédgra is
nagyon elfogad-
haté. Kicsitmeg-
lepett, hogy kiilén
készilt glide-os
(3dfx) opcid is az inditdmendben.
Maga a voodoo megsz(inGben van,
de mégis gondoltak azokra, akik ezzel
a képkartyaval rendelkeznek. Egyéb-
ként 3dfx-en futtatni csak a legtjabb
driverekkel érdemes a jatékot, mert

a régebbiekkel néha sikeresen kifa-
gyogat. Az optimalizaltsagra jellemzd,
hogy nagyon szépen futtathatd a
jaték a kisebb géptipusokon is. Egy
aranylag lassunak mondhato Celeron
procival és 64 Mega RAM-mal,

madr béven teljesitettiik a minimalis
konfiguracio kévetelményeit. A ver-
senyzés lazaban azért ne feled-
kezzink meg réla, hogy a jelen
gépigényeket figyelembe véve, nem
kis teljesitmény egy az ésszes konfi-
guracion megfeleléen miikddo prog-
ram megirasa. A szamomra megélt
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nagy csalddas, hogy az egész prog-
ram kisértetiesen hasonlita Dirt
Truck Racing-re. Talan nem is csoda,
hogy a program inditdsakor rogtdn a
DTR Il reklamjaval kerilink szembe.
Nagy kilonlegességet se keresges-
siink, hiszen ittinkdbb egy régi jaték
Ujruhaba bujtatasardl beszélhetiink,
amiegyféle ,optikai tuningnak” is
nevezhetd. Ez a tényezé minden-
esetre megerdsitibennem a feltétele-
zést, miszerint sosincs (ja nap alatt.
Ha nem is egy hdnapig vagy évig,

de néhany hétig biztosan el lehet szd-
rakoznia Leadfoot-al. Remélem a
kévetkezd nagy dobasnak beharan-
gozottDTR I, martébbet tartogata
szamunkra.

-Uriel-

www.ratbag.com



| ] |
lj be egy képzeletbeliidigépbe
U és dllitsd a mutatét 1917-re!
Nem kell sokatvarnod, és pilla-

natokon belllaz |. vildghdboru nyugati
frontjan Franciaorszagban, esetleg Bel-
giumban, vagy Eszak Afrikdban taldlod
magad. Négy torténelmivadaszgep
(Airco DH2, Bristol Scout, Spad
Vlllvagy a Shppwith Camel) vala-
melyike mog6tt 3. személy-, vagyis
kilsénézetben fogod latni gépedet.
Ebbdla megjegyzésbdlimar aztis
tudhatod, hogy az ismertetésre keriild
programnak csekély koze van a szi-
mulatorokhoz. Na nem minthaez a
megjegyzésem barmiéltis tartalmazna,
illetve levonna valamit egy izig-vérig
arkad I6voldozds jaték érdemeibdl.

Utoljara a novemberi szédmban tesz-
teltem egy hasonlé — bar . vilagha-
bortis —programot, ha nem rémlene:
,0"volta Pacific Warriors. Bdr (han-
gulatat tekintve) nagy, sét nagyon nagy
ahasonlatosség a két program kozétt,
azerta legrosszabb indulattal sem
lehetne plagizdldssalvadolnia Red Ace
fejlesztit, mert szo nincs masolasrol
vagy az alapdtietkoppintésarol!
3 gyakorlé killdetéstis valaszthatsz, és
csak javasolnitudom, hogy mindenki
ezzel kezdje, mieldtt ,élesre” venné a
figurat. (,Goodies” menipont, Demo
Levels: Training1, Training2 és Demo
Missions. A szintén ,Goodies” alatt
fellelheté Replays Levels pontban a
mdr teljesitett kldetéseket ismételhe-
ted). De visszatérve a gyakorlashoz: itt
még tébbnyire keresztben repkednek
elétted ellenfeleid, s a légvédelem

sem dlla helyzetmagaslatén, de a kbz-

mondds ittis érvényes miszerint: ,Vak-
tyukis talal szemet”. Nem is baj, mert
amitindulasnalfeltétlen el kell saja-
titanod, az a replilégép szokvanytdl
eltérg iranyitasa! Mikozben meg-
probalod a berdgziilt
madon viselkedésére
kényszeriteni akara-
tod, tapasztalni fogod,
hogy olyan a
magassagikor-
many, mintha
huzna felfelé,
irdnyitas nélkal
nem vizszintesen,
hanem az orrat
megemelve,
folyamatosan
emelkedve
repil. Ez egy-
altalan nem
baj, (figye-

VEve az
egykori

_helyettilyen

Onfeledt 16gyakoriat, vissza ne

motorok tel-
jesitményét
még jolis
esik, hogy
bukdacsolas

kdnnyii a
magassagi
félény meg-
szerzese)
raadasula
jatékkal tol-
tott2. draban ezt mar észre sem veszed,
természetesnek taldlod, illetve megszo-
kod. Az éles forduléba dontott gép
(szilkséged lesz erre az életre-halalra
52010 légiharcok kozben) iranyitasanal
tapasztalod a legnagyobb furcsasa-
gokat. A botkormanytamikor hasra
hizod nem a fordulét fogod szkiteni,
hanem ugyantgy, mintha egyenesen
repiinél, (és alabkorményt hasznélnad
ha lenne) magassagi kormanyként
miikodik tovabb. (Mivel nem szimuldtor-
rélvan sz, eztblin lenne negativum-
ként elkdnyvelni)! Ugyanakkor nagyon
fontos, hogy tudd, mertbizonyos fel-
adatokatcsakaféldhoz lapulva tudsz
végrehajtani, amikozben a legbosszan-
tobb dolgok egyike a ,repiilégép-vezetd
hibajabal” bekovetkezett katasztrofa,

. vagyis az 6sszekevertkormanymozdu-

latnak "kdszonhetd” foldnek tkdzés.
Az alap tehdt, amire épitkezel: a
géped tokeletes iranyitasanak képes-
sége legyen ebben a jatékban!

Miutan azt hiszed, hogy a legnehezebb-
jén mértul vagy, beléphetsz végre a

,Play” menipontba. Nem te fogod meg-
vélasztania kildetéseket, hanem a gép

" adja 6ketsorban, de csak akkor, ha

marsikeresen tiljutottl az el6z6 fel-
adaton. A feladatok nehézségiszintje
linearisan emelkedik. A briefingben koz-
lik, hogy mitkellmegsemmisitened, te
pedig ahogy a nagykényvben megirtak
és elvarjak téled végrehajtod a felada-
tot. Tobbnyire a levegébélindulhatsz, de
azis el6fordul, hogy neked kell elvégez-
ned a felszalldstis (nem egy egetverden
nehéz mivelet!). Hol az ellenség ipari
hatterét (gyarait), hol reptereinek han-
garjait, a kifutdn allo gépet, tankokat,
Iégvédelmidgyukat, hidakat vagy hajé-
katkell lebombaznod, hol pedig a légi-
erejétritkitanod.

A hetedik misszidig viszonylag siman
klarinétoztam, aztan elindult az atképze-
sem (maradjunk a fafuvés hangszerek-
nél!) obodra...

Mire a juniusiszam megjelenik,
remélhetleg kdzelebb leszek a 25.
zaro kiildetésihez, mintmost, ahol pilla-
natnyilag sarba ragadva er6lkddoém (mit
erélkodom — szégyenszemre szen-

vedek!) a tovabb-
jutasért. Mar-mar
kivilrélismerem a

forgatékonyvet: a
toltés végén balrol
egy légvédelmiagyu, amiaz ellenséget
(ild6z6 tarsamra irdnyul éppen, ezért
ha az elsé racsapasbol le tudom
bombazni, marnem fog tizelni ram.
Balrdl két fricc kdzeledik, (a képernyd
jobb fels6 sarkaban talalhato ,radar’rol
tajékozddom) ha aziranytés magassa-
gotjol valasztom meg, akkor azonnal,
szembdlleszedhetd az elsé, de a
mésodikatis ellehet kapniviszonylag
konnyedén némiriszalds utan. Miutan
fiistdt dob, és dugéhtizéban elindul —
engedve a gravitacio hivo szavanak

— lefelé, jobbrol alattam atanya sar-
kaban elrejtve egy légvedelmiagyu!
Egy éles beddntést kvetéen, ha izom-
bolracsapsz Gtis ,almaban” érhetia
halal— ellenkezé esetben veszettl
tizelutanad, csokkentve az életeréd”
(a képernyd balfelsosarkaban lathatod,
amotorfordulat-, és feqyverzetkijelzé
alatt!). Innentdl kezdve aztén elindul a
vesszofutds... Némiszerencse és ren-
geteg baklovés utan kiismerhetd, hogy
milyen iranyokbdl kell megkozeliteniaz
igyesen telepitett légvédelmi dgyukat.
Rendkivil hatasos, ha a fak takarasa-
ban kdzelitesz és vakon dobod le gyil-
kos bombaidat, igaz ebben az esetben
aritkan lesz elég beldle egyetlen

egy darab (pedig véges szamuk miatt
illik takarékoskodnod veliik). Soha ne
feledkezz meg azonban arrdl, hogy

az ellenség barmikor betilhetmégéd,

Global StarSoftware /Small Rockets

A Aztdn ,filistbe borult, mitemberkéz alkotott”!

ésmikézben bombazokéntoperdlsz, 6
réhégve szitava lyuggathatja gépedet!

Egy masik lehetséges taktika, hogy
nagy magassagbol felderited a légvé-
‘delmidgyukat (nem csak a térkepet
figyeled) és miutan atiatod mely 180
fokos iranytfogja le, csak azutan probal-
kozol a holtterébdl a tdmadassal. (Igy
sem lesz konny(i a dolgod)!

A szimulator inséges idék utan kénnyed
bemelegitésnek hittem ezta ,kis
replilos|6voldozos jaték’-ot,aztan ala-

“posan ram piritott— végdlelérte, hogy
komolyan vegyem. Semmikilénleges-
ségetnem tartalmazo, mégis tetszetds
grafikdja, a jaték hangulata kellemes
perceket okozott, (a kor szinvonalan)
tudta felidézniazta varazst, amitrégen
éreztiink, amikor ledltiink a ma mér
,kbkorszaki"™-nak szamité gépek moge
jatszani.

Sz.JVC.

www.smallrockets.com§

PI1I333 (PI1233),64 MB.RAM (32 V
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Azt mondjdk, a magyar demoscene meghalt.
De ez nem igaz.

FL.aGo =200

— 3 e e m— om— — — _-——c——-———-—--—-—— —————-——-

2001. j¢lius 6. - 20071 . jGlius 8.
Csokonai Mivel6dési Haz
http://flag2001.demoscene.hu

Szeretettel varjuk mindazokat, akiket érdekelnek a demok, intrék,
grafikdk és zenék, azokat akik szeretnének ilyesmiket csindlni, azokat,
akik ilyesmiket csindlnak, illetve akik régebben esindltak.

A rendezvény keretében [Ulius 6.-&n orszdgos 3D grafikai taldlkozét
szervezUnk, melynek révén mindazok, akikekedvet éreznek ahhoz,
hogy 3D grafikaval, animéciéval foglalkezzanak, avagy mdaris ezt teszik,
megismerhetik egymdst, illetve egymds szakmai fogdsait, médszereit.

EZ NEM LAN PARTY 1!

MegkérjUk azokat, akiket csakis a hélézati jGtékprogramok érdekelnek,
ne nagyon akarjanak j&nni, mert ez a rendezvény nem nekik szél.
Ide senki sem jatszani [6n. Ez deméparty.

LEONARI, . - 5




Q azidd, egyedalikrité-

ki otthonosan mozog a kon-
zolok vilagaban, azok sza-

méra nem lehetismeretlen Mr.

Driller, avagy Susumu Horineve.
Hogy kiis 67 Mr. Driller egy jopofa
kis figura, Kennys kapucnival és egy
bazikus méretli légkalapacssal.
Amolyan Lolka és Bolka jellegdi

fazon, igaziszeretnivalo ficko.

Tortént pedig egyszer, hogy
a vilagot elarasztottak a
killonbozo szini kockak

Mivan??? Ez meg miféle hiilyeség?

Hatnagyjabdl ez lenne a Mr.

Driller térténete. Kis hésiink szak-

avatott kockazlzoként vetibele

magat a vildig megmentésébe, hogy
keziinkbe nyomva az iranyitdst
végigkiizdhessik oldalan a jatékot.

Maga ajaték igen egyszeri:adott
egy figgélegesen hosszu palya,
melyet feltdltenek a kilonbdzd szindi
kockak. A mifeladatunk adott mély-
ségre (vagy adottidé alatt, de ez
mdr egy masik jatékmad) vald elju-
tés, lehetéleg gy, hogy egy kocka
se hulljon a fejiinkre, és hogy
lehetségeinkhez mérten ne fullad-
junk'meg — ezta menetkdzben
felszedhet6 air-kapszuldk megszer-
zésével tudjuk kikiszobaélni. Furha-
tunk balra, jobbra, le, fel illetéleg

a kockakat nem csak kifarhatjuk,

de elis tintethetjik, amennyiben

4, vagy anndl tdbb azonas szin(
kocka dsszeér.
Mozgasunk kb. ennyire
korldtozodik, egyeduli val-
tozatossdgot a kilénboz0
jatékmaodok jelentenek.

Elsé kdrben rogtén
valaszthatunk, hogy 2500
ill. 5000 lab mélyre sze-

retnénk farni. llyen- O
kor nem kot minket

‘kelltudnunk a

rium életeink szdma, illetve a leveg®,
amelynek fogydsat rendszeresen
patolni kell. Ez nem mindig olyan
egyszer(, hiszen minél mélyebbre
jutunk, annal rafinaltabban vannak
elhelyezve az air-kapszuldk, igy a
kezdeti maszkalasbol igen hamar
dtmegyiink a logikai feladatok szint-
jére. Es ez — ugyebar— jo.

Van itt még egy ugy nevezett
Survivalmad is, amikor a jatékmenet
az el6bb emlitetthez hasonld, azzal
a kilonbséggel, hogy nem bizonyos
mélység elérése a cél, hanem
hogy olyan sokaig tudjunk életben
maradni, amig csak lehet.

A Time Attack mod az idé elleni
kizdelem, ilyenkor a leveg6vel nem
kell foglalkoznunk, helyette kis érakat
kell kibanydsznia kockak kozal,
melyek més és
mas idgértéket
jelentenekyigy
hozzdadddva -
hatralévo
idénkhoz.

Nagyjabal ennyit

den aktudlis informaciot.

Tekken Tag Tournament.

kilonbség a két verzio kozott.

Mr.Briller
jatékmenetérdl;:
és pontezaz,
amia jatek leg-
nagyobb negati-
vuma is. AMr.

Driller ugyanis
hihetetlendl rovid.
Pér ora alatt min-

pontgydijtogetéses modszer oft
bejott, igyhogy eltudom képzelni,
hogy van, akinek ez kihivast jelent —
bérnémileg azért van killonbség egy
1000 forintos Tetris, és egy PC jaték
dra kozott. Japanban mindenesetre a
jatéknak igazi kultusza van, a Namco
japan szajtjan ,Susumu szobajaban”
helye van a rekordereknek is.

A kiilsdségek
A Mr. Driller latvdnyvilaga furcsa
kettGsséget hordoz magan. Egyrészt
nagyon szép, és aprolékos, masrészt
den pélyat végig lehetjatszani, és
akiket nem izgat a minél maga-
sabb pontszam elérése,

. A

Képoszta turoval, jévc‘)'a farévall

CYBERLEAD

A Cyberlead a Namco 1996-ban késziilt jatéktermi automataja. A japan
techniktsok gy készitették el a gépet, hogy mind a JAMMA, mind a JVS
szabvéanyokkal kompatibilis legyen. Dual audio kimenettel, és S-Video meg-
jelenitéssel lattak el. A Cyberlead designja az akkori japan szabvanyokhoz
képestigen merészre sikerilt. A fels6 LED kijelz6 folyamatosan ontotta
magabdl az aktualis jatékos pontszamat, és min-

A Cyberlead igen hamar kedvelté valt a fejlesztok
és a jatékosok koreiben, hiszen olyan aprd, de
lényeges extrakatis magaban hordozott, mint pél-
daul a specialis mozgasok neveinek kiirdsa olyan
jatékok esetében, minta Soul Calibur, vagy a

Susumu Hori PC-s kalandjaiegy az egyben a
Cyberlead-es Mr. Drillerre épiilnek — elméletileg
sem megjelenitésében, sem jatékmenetében nincs

igencsak idejét mult. A progirol
messzirél leri, hogy konzolos atirat
— aminem feltétlenilrossz, hiszen
ennél a miifajnal és jatekmenetnél
nem a latvany adja el a jatékot,
hanem a jatszhatosdg. Ettdl fligget-
lendl a grafikaval kiilénosebb gon-
dom nem volt, Mr. Driller halalakor
a testébél tavozd angyalka példaul
kifejezetten jopofa volt.

Hanghatasokrél nagyon nem tudok
beszélni, Iévén nem sok van belblik,
a zenék viszontigazi profizmusral
tesznek tanabizonysdgot. Nagyon
jok, nagyon japanok, és néha igen-
csak kemények — nekem nagyon
bejéttek.

Ha marunod a Tetrist, és Gj kihi-
vésra vagysz, prébald ki!

VargaB.

Midas Interactive/Namco

azoknak a program
ezen a ponton végetis
ért.

Van azonban az
éremnek egy masik
oldalais. Eléga
Tetris nevezeti jaték
vildgsikerére gondolni

— ez nem csak
miifajdban hasonld,
hanem tartalmilag
is. Ez afajta

P11300,(P366)464MB RAM (64 MB RAM)
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isney apuéktél mar megszokhat-
Dtuk, hogy minden ismert figu-

rajukat atlltetik a szamitégépes
jatékok valamely miifajara. Es persze
aztis megszokhattuk, hogy ez a bizo-
nyos miifaja maszka, vagy mas néven
igyességiplatform jaték. Azérthogy ne
legyen ilyen egysiku a paletta, néha
elbdvéinek minket egy-két racerrel,
RPG-jellegli anyaggalis, de az étletek
hidnya sajnos ennéla cégnélis egyre

inkabb ranyomja bélyegéta termékekre.

Jomagam egyre inkabb aztvettem
észre, hogy Ok is elkezdik kdvetniaztaz
lzletpolitikat, miszerint az eladhatosa-
gotjobban befolydsolja a népszeriiség,
minta mingség. Eppen ezértis
lepédtem meg annyira, amikor elészér
kiprabdltam a Groove Party-t. Ez a jaték
ugyanis igazandibélnem céloz meg
semmilyen kozénséget, ésnemisa
mostanaban népszer(i Disney karakte-
rekre épit. Hoseia Dzsungel konyvének
ismert figurai: Maugli, Bagira, Balu, K&,
Shir-kan, LajesiKiraly és a tobbiek—
ennek ellenére nem kell lianokon len-
diilni, fadgrél fadgra ugrdndozni, sem
gyumadlcsokkel hajigalni az ellent.

A Groove Party valamimas — ilyen
szerintem még soha nem is volt PC-re
(legaldbbis én nem tudok réla), és mds
platformokon is csak egy, nyomaiban
hasonlo jatékot tudnék mondani, a Vib
Ribbont.

Ha valakiesetleg nem ismerné a
sztorit, annak didhéjban (ez a Disney
fele Dzsungel Kényve torténete, amely
valéjaban csak nyo-
mokban hason-
litaz eredeti,
Kipling féle

Buli van a dzsungelben!

Dzsungel Konyvé-
hez): Mauglit, a kis
embergyereket elve-
szejtik az erddben,
aholBagira, a feke-
teparduc bukkan ra.
Mivel 6 maga nem
tulapas tipus, ezért
elvisziMauglita
farkasok vezéréhez,

Akeldhoz, akia jambor sziv(i Rémat
jeldlikiaz emberkélydk neveldjének.
Telnek-mulnak az évek, Maugliszépen
cseperedik, mignem egy szép napon
ijeszt6 hirek kélnek a dzsungel fai kozt:
Shir-Kan, a tigris, akigylléliaz embere-
ket, visszatértaz erdd e szegletébe. A
farkasok tanacsa sszedl, és ugy don-
tenek, Mauglitll nagy veszelytjelent
néplik szamara. Igy hat Mauglinak men-
nie kell— Bagirdra vér a hélatlan fel-
adat, hogy visszavezesse a filit oda,
ahova vald: az emberek kdzé.

A Groove Party-ban itt csatlakozunk a
sztorihoz. Maugliugyanis nem igazéan
szeretné elhagynia dzsungelt...

Hogy igazabél mi is
d feladatunk?

Téncolni! Persze nem nekiink kell ropni,
karakterlink automatikusan tancol, ha
mijol végezz(ik feladatunkat— aminem
mas, minthogy a lepotyogo, nyillal jeldlt
gomboketa megfeleld iddben ,kildjik”.

Ezigen egyszerd, épp ezértnémi
nehezitéstjelent, hogy a képernyd tete-
jénidérélidare feltinnek kiilénbozé
billentyiizet-kombinaciék, amelyeket
gyorsan beltve extrakra tehetlink szert:
pontdupldzo, tizfal (ilyenkor egy langold
vonal révid ideig automatikusan kilévia
gombdket, ezaltal nekiink nem kell),
viragesd (lehulld viragok takarjak el
anyilakat, igy nehezitve a dol-
gunkat), és még egy csomo
minden, felsorolniis nehéz
lenne. .
Terme-

-minél
eldrébb
jutunk a

jatékban,

illetéleg minél erGsebb
fokozatot valasztunk,

annal bonyolultabb a
megjelend nyilak, és
exirak kombindcioja,

¥ crazy szinten példaul

| mar-mdra lehetetlennel

hatéros kdvetni Gket —
de azértnem lehetetlen
(ittnémileg

elényben vol-
tam, mivel j6 magam

tobb minttiz éve zenélek,

igy nem voltolyan
nehéz kdvetnia rit-
must)

{row just Who | am?

A Groove Party
latvanyvilaga telje-
sena helyén van. Nincsenek grafikai
bugok sem, egyetlen negativum, hogy
némely figura a jaték soran nincs olyan
aprolékosan kidolgozva, minta tbbi,
eztkicsitfurcsallottam. A karakterek
mind egyedi mozgaskultiraval birnak,
amiket hellyel-kdzzel Maugliis megpro-
balleutdnozni, szintén nagyon latvanyo-
san— a meniiben van is egy olyan
opcio, ahol a karakterek mozgasatkalon
megtekinthetjik, érdemes. Amikilon
emlitésre méltd, az az atvezetd anima-
ciok minésége: a készitok ugyanis ujra
megcsinalték a rajzfilm kulcsfontossagu
jeleneteit, 3D-ben renderelve. Eszmé-
letlendl jol néz ki, profimunka — le a
kalappal.

A zenék? Ezen a ponton a Groove
Party verhetetlen! A Dzsungelkényvé-
nek sldgereialapbdlis j6 nétak voltak,
de igy, Ujra keverve és hangszerelve
még jobbak lettek, nem egy kozilik
akar a slagerlistakon is megélina a
helyét. Egy negativum azértittis akad:
ha megesinaljuk Lajcsikiraly kihivasat,
bonuszkéntmegnézhetjlik Lou Bega
vadidj, Dzsungel knyvés klipjét. Piha!

A jaték minden primitivsége ellenére’is
eszméletleniil j6 hangulatd, olyannyira;
hogy még az‘asszonykdmatis alig bir-

| tam levakamnirdla, legalabb annyiidd

szetesen.~ erejéig, hogy emetesztmegszilethes-

sen (kész szerencse, hogyvan kétjaté-
kos méd is). Olyan szintii

A Szééépcicus... jodd cicus...

Filggdséget okoz
minta gylimolcsos gép a sarkikrimé-
ban. Az elmult hetekben nem egyszer
csak hajnaltajan jutottam agyba, mert
kételezé jelleggel vupiddu™znom kellett
kedvesemmel©...

A legjobb dolog az egészben, hogy bar
azemberazt hihetné, hogy ezta gamét
gyerekeknek szantdk, én igazabol sok-
kalinkébb el tudom aztképzelni, ahogy
apuciamonitor eléttizzadva csapkodja
a kurzorbillenty(iket, mikézben lurkéia
screenen bugizo figurékat lesik.

Még egy kellemetlen dolog utoljara: a
tancszényeget a jaték mellé kiildn meg
kellvenni, jolleheta PS2 verzioban ezt
egyittadjak vele=- barazisigaz, hogy
egy PS2.game kétszerannyiba kerill, de
akkoris! g

Eshogy mirefolez a 99%77? Ha még
nem jottetek volna rd, EZ a jaték tényleg
EGYEDULALLO!

VargaB.

Ubisoft/Disney/Interactive

PII300(P2

LATVANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

64 MB RAME(32iM B'RIAM) D3 D!




PC tobbek kozétta CD-ROM
Atérhdditéséval nyert bebocsa-

tast napjaink vezet@ jatékplat-
formjai kdzé, elvégre ama mar
alapkiszerelésnek szamito hardware
révén horribilis mennyiségd adat
fért fel az akkoriban még tjszerd
hordozékra. A napjainkban értel-
mezett multimédia szintén egyidds
a CD-ROM koézonséghdditasaval:
a jelentdsen megnovekedett taro-
I6kapacitds lehetove fette az ezen
eszkoz nélkil megvaldsithatatlan
kiadvanyok elkészitésétis. Beszéld
Angol-Magyar, 3D-s Vilagatlasz, se
szeri, se szama a multimédia
lehetéségeit kihasznalé
ismeretterjesztd, oktatd programok-
nak. Akdr a jatékok teriiletén, ezek
kozottis akadnak igazan tetszetds,
hasznos s csapnivalo darabok is.
S hogy/mifele gyongyszemeket is
tartogat szamunkra az utobbigag,
annak ekes bizonysagaulittvaneza
Genesys nevii Csoda — egyanyag,
melyet kihagynidldds, am latnis
érezni:valami egészen mas.

A Big Bang!
Az igaziBig Bang akkor kezdddik,
mikor Miss Konferanciének annak
ellenére is lelke van belekezdenia
projectet felvezetd Koszontébe, hogy
ezzelaz alakitassal maximum valami
kétséges multimédia CD-n kaphatna
teret. Csakazeértis: Ottis csak akkor,
ha 6 fizet— s lonigazsdga
a teszternek, ahhh. Hogy nem emli-
tem a Holgyetnév szerint, csupan
a puszta n6i mivolta irant érzett
kotelezd tiszteletnek tudhato be,
egyebkeént: reszkessenek azok a
szerencsétlen Tengerentuliak, akik
ezen — dllitdlagosan hazéjaban elis-

A . .leeeegnagyobb alakitdsa!

mert— musorvezetd néni mun-
kassaganak gyimolcsét kénytelenek
élveznia tévéképernyGkon. Sebaj:
legalabb ebben sem vagyunk egye-
dill. Lassan azért mar kideriilhetne,
mitis akarnak itt ezekkel a dilettans

‘modon dsszeolldzott, maxigagyiblue

box jelenetekkel és Rozsikaval —
mert tekintettel minden jo izlést
nélkiilozd, heppirdzsaszin
kosztimeére, igy nevezzik 6t mos-
tantél — s lam, csakhamar kikris-
talyosodik a Valasz: a Genesys az
emberiség torténelmét mutatja be a
multimédia eszkdzeivel. Micsoda?!
Semmiextra?! Dehogynem — az
anyag ugyanis a Torténelem elsd
s mindez iddig
egyetlen —
Zolika eldveszia
puskat— 6666...
Multimedia
Adventure-je.

Pozitivumok
A program
viszonylag sok
térténelmiinfor-
maciot s ezekhez
kapcsolodo
szemléltetd anya-
gottartalmaz,
melyeket inyen-
cek akarkiis
nyomtathatnak.

Negativumok
Az adventure elemek egyetlen eset-
ben sem mutatnak tul bizonyos
targyak, irdsos emlékek bizonyos
helyszineken vald 0sszegydjtésén,
igy célszerlibb lett volna az anyagot
.Szétpattintandé—oldalakbdl-llo-
interaktiv-képeskényv’-ként publi-

A . Merteldrulom: ez lesz életem....

Kudlik Julit nem adjuk!

kalni, tuti tobb
vevl. A maremli-
tett blue box
jelenetek zéme
640"480-ban fut,
melyeketilyen
eszmeis
gyakorlati
minéségilkben a
delilaikus még
gyanutlanul meg
is kajol,am az
atvezetd anima-
ciokon edz6dott
simmarigényes
szemlélé
egyszeriien csak

4 _.Ahhhh!lde nézzenek,rddam,ram!

nészek elszomorito jatékdban, csak-
ligy, minta minden esetben egyetlen
nyamvadt kamerara szoritkozo ren-
dezésben. Még ennélis jelentésebb,
s az anyag ismeretterjeszté jellegé-
nek ismeretében marmegbocsajtha-
tatlan hiba a feliratozas hidnya. A
viszonylag sok bedllitdssal parositott
szbveges kommentarok megértése
igy joval nehezebb lehet annak, aki
ugyan rendelkezik némi angol nyelv-
ismerettel, de kifejezetten rommel
veszi, ha olvashatja is a kimondott
sz0t. (Lattunk marilyet, igaz,
Foszeri...?) A stuffot jellemzd alta-
lanos igénytelenség s 0sszecsa-
pottsdg azonban nem

is szolgaltat kell6 inspira-
cidta Genesys tényanya-
gainak felkutatasara —
hiszen biztosak lehetlnk
benne, hogy rovid uta-
najarast kévetden ennél
jovalmagasabb szinvo-
nali multimédias prog-
ramokat taldlhatunk az
tizletek polcain, hasonlé
témaban.

Igy kinek is ajanlhato a
Genesys? Rézsikdnak
— de nekiaztdn napsitésben,
hoesésben.

szembekacag. A tébbnyire 150-200
frame-bol allo, loopolt animaciok sza-
vatossdgiideje kb. hét masodperc —

ennek oka egyarant keresheto a szi- by Haggya' Bekibe!

Wanadoo /Galilea




576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiilddd a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korahbi szamat
(576 Ft/db),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Kovetkezd szamunk
tartalmabol:

Alone in the Dark (PS)

576 Konzolira, 5760 y=Fi-ért,
ua m}m 6 éitalad kivilaeztott

Roland Gaross (PS)
Metal Slug (PS)
Police Chases (PS)
Gran Turismo 3 (PS2)
Fur Fighters (PS2)
Quake 3 (PS2)
Crazy Taxi (PS2)
Spider Man (DC)
Confidental Mission (DC)

| Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cim, i
i havonta megjelend folydiratot ........ példanyban, |
TR honaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. i
i Az eldfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott i
' 6 korabbi szam atvételekor fizetem ki. !

i E-Mailee e s !
! Ajandékba a ........... T s T T e
e szamokat kérem. Ha pedig valamelylk mar nem

. lenne meg, akkor a ........... T by szamok egyikét.

. A kitdltott szelvényt a kivetkezd cimre
| kérjiik visszakiildeni:

§ 576 KByte (Comgame Kft.)

| 1389 Budapest Pf. 132




Ha most egy évre
elofizetsz az

¥ mindosze (301
Ft-ert tied lehet a
W._.kovetkezo evfolyam,

tovabba 6 At Al nsztott korabbi szamunk
€z mar barkinek megeri. Neked is?
Akkor toltsd ki és Kiildd vissza!

. El6fizetéssel megrendelem az 576 kByte cim(, havonta megjelené folydiratot :

...... példanyban, ..........ccc e evver vnn vnn nn vnneennn._ NONApPLol, egy évre, 6999 Ft-ért.

Az el6fizetés dijat postai utanvétellel, az ajdandékba kapott 6 korabbi szam
| atvételekor fizetem ki.
A TR SN, Ao e N R N S L ROOE

M B s s e R
AJANAEKDA @ ...vvvvin g civiiiiiny crviiees  srrereees g ey e SZaMokat kérem,

Ha pedig valamelyik mar nem lenne meg, akkora ......, ..... szamok egyikét.
A Kit6ltott szelvényt a kovetkezo cimre kérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132



YED?

HEZAGOS A GYUJTEMEN

Akcionk a : Az D76 KDte |
készletek || lggq-lggqfe-
i erejéig tart! -~ régi szamai
\ - ~" akcids aron, egységesen
estncl srad trom (spaobaeta) | 1) (0)(0),, [F1L/(0)[D

megrendslheidk illstve megvasarolhaidlc (+ postakiltség*) boltjainkban megvasarolhatdk vagy a
‘ csomagkiildd-szolgalatunktdl megrendelhetdk.

00/0 l;‘ 398,- | 00/10 796,
00/02 796, | 00/11 796,-
00/03 796,- | 00/12 796, Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cmiinkre (1389 Bp. Pf:132)
00/04 796, | 01/01 . 796, onnyiszor 100,-Ft-ot, chany ijsagot rendelni szeretnél + a postakiltseget és ax
a5 08 736 | oviea” 79& || taivany bétoldlin tlahaté megjegyzés rovtba id be  kirt lopok megielensi
00/08 796,- | 01/04 796, szamat, Fontos] Ho o postokiltséget nem adod hozzd o rendelésedhe:
00/09 ~ 796~ | 01/05 796, || PIBER T a kért disaqokal, -

S ' ; : >

. s

/

7



gy honap telt el azota, hogy
Enekiléttunk felgéngydlitenia

vonatrablasok rejtélyét. Remé-
lem ez az id6szak mindenkinek elég
voltarra, hogy megtudja, kiis rejtézik
El Diablo maszkja mégott. Akinek
esetleg még nem, annak kdvetkez-
zen a végigjatszas masodik része
négy oldalban. Két észrevételem
azeértlenne, miel6tt belevagnék. Az
egyik: jelen dokumentum nem szent-
irds. A palyakat— talan az utolsét
leszamitva — tobbféleképpen is meg
lehet oldani. A masik: eléfordulhat,
hogy amikor a tanacsaimat kdvetve
prébaltok tuljarnia gazemberek
eszén, azok esetleg masképpen rea-
galnak, mint ahogy irtam. Igye-
keztem olyan megoldasokat taldlni,
amelyekkel ez elkertlhetd. Ha eset-
leg mégis lennének eltérések, kérlek
benneteket, ne szidjatok nagyon.

9. Hezei

— Like a thiet in the night
Jackson marsalltél megtudjuk, hogy
a vonatrablasok mogott egy Sanchez
nevii bandita all. Azt ugyan Cooper
sem tudja, holtdborozhata haramia,
azzal azonban tisztdban van, hogy
holtalalja az egyik alvezér tabor-
helyét. A kdvetkezd tervet eszeliki:
az éjszaka leple alatt egy kivételével
elkoti az 6sszes lovat. Ha bejon a
szamitdsa, az alvezér el fogja vezetni
6ket Sanchez rejtekhelyére, lelep-
lezve ezzel fonoket.

Mar az els6 tamadasunkat észszeri
osszehangolni. Kate a patakon
atvezet( gazlora allva csalja el az
elsé ort. Gyorsan kell cselekedniink,
hiszen az 6rék régton észreveszik
tarsuk elttintét. A lefuté masodik férfit
Cooperdobja mellbe. Kapjuk fel és
cipeljik a tisztds kozepére. Hamaro-
san érkezik a harmadik fegyveres is.
Kés a jutalma nekiis. Most végre
lesz egy kis nyugtunk. JC leszlrja
az alvot. A fent strazsalo kétbiin6z6
egyikét (a fehéringest) Kate csalja el,
a masikkal pedig John végez. Ismét
a holgyeké az els6bbség. Kate kar-
tydkatdob a patak tulpartjara, a gaz-
lora és a patak innensd partjat 6vezd
szikla mellé is. Ha minden joI megy,
harman is meg fogjak kisérelnifel-
godngydliteni a rejtélyt. John a szikla
maogul nem tud hibazni. Atfut a tal-
partra és az észak-nyugaton &llé
dagit - latémezejét kikeriilve —
hidegre teszi. Testét a térképen kék-
kel jeldlt arnyékba rejtiel. Innen
végez a rézsaszin inges és a
félszigetrél érkezd strazsavalis. A
torony kvézitovében alld két 6rt
a Doki a fiolajaval teszi artalmat-

®

lanna, a toronybél lemdszé gazem-

bert pedig John az dklével. Ha John
elintézia karam és az észak-nyugati
kijard kozott jar6rozo joembert, mar

csak taktikaznunk kell.

- John elvédgja a kardmot lezard kote-

let és felnyergeli a lovakat. Ezalatt

a tobbiek atfutnak a kis kanyonba.
Cooper észreveétlentl feltl egy [ora és
magahoz lassz6z egy masikat, majd
csendben elporoszkal a tobbiekhez.
Ezthdromszor megismétli. Ha mar
nincs 16 a karamban, kiszabaditja a
katonat. Megvérja a megfeleld pilla-
natot, elvagja a katelét, ledti, majd
elcipelia kanyonba. Aztan hatradé|
és élvezi a fejetlenséget, amit oko-
zott.

10. fejezet

— Lullaby for four aces
Cooper terve bevéll. A panikba esett
alvezérelvezette a kis csapatot
Sanchez buvéhelyére. Az
erdditmény elsé pillanatra megkd-
zelithetetlennek ldtszik. Szerencsére
Cooper észreveszi, hogy a keleti
falon fel tud maszni. Az 6rok lato-
mezején kivil maradva jut at a tal-
oldalra. Hamarosan egy kétszintes
épulet folott all. A dél-keleti sarokban
016 érrelfentrdl végez, majd lemaszik
és az alvot teszi artalmatlanna. A
harom, egy csoportban 4llé6 gazem-
berkozila ladan l6be dobja kését,
amaésik kettét gyors dkolcsapasokkal
teritile. A tequila-vedelé sombrerds
és pihend tarsa sem jelent gondot.

Ahogy kiéraz udvarra, feltiinik egy
rozsaszin inges mexikéi. Ha gyorsak
vagyunk, most sok id6t nyerhetiink.
Késdobéssal végezziink a kis torony
elétt &ll6 sombrerdssal, kéllel pedig
a horddkon Gl6vel. Majd vegyik
magunkhoz késiinket és rohanjunk
be a toronyba. Az idefuté haramiaval
innen kilépve végezziink. Ezutan
csaljuk el a felvezetd 6svény aljdn
all6 rt és kiildjik 6tis a masvilagra.
Csendben tisztitsuk meg az udvar
déli részét és hivjuk Dokit, aki el6szor
pontos célzassal végez a kapu mel-
lettitoronyban dll6 6rszemmel, majd
a fal nyugatirészének tovében dllva
elsiti fegyverét. Amikor mar min-
denkia tetén van, utanuk dob egy
fiolat. Eztjatsszuk el a tiloldalon is.
A kifelé bamuld 6rok kozott fellopozd
John kése a fal mellett all6 fegyve-
resselvégez, a masik kettot okallel
csapjale.

Nyissuk ki bentrdl az erdd kapujat
és csoportosan vonuljunk a torony
elé. Alljunk szorosan egymas mellé
és a jolismert mddszerrel csaljunk
annyi ellenfelet fegyvereink csove

Desperados: Wanted Dead or Alive (ll. rész)

elé, amennyit csak lehet. A leggya-
vabb, hatulmaradd drre Kate combjai
lesznek végzetes hatassal.

John a nyugatioldalon kapaszkodik
fel és eljutSanchez tornyanak a
tovébe. Ha mar arra jdr, végez a
pihend és a jar6rozé banditaval is.
Az Ujabb rézsaszin ingesnek Doki
pontos lovése jelenti a végdllomést.
John ezutan mellbe dobja a nadfede-
les teraszon és a lépcson allo ortis,
majd a maradék harom ember mdgé
lopdzik. Doki a kis létrdn nyugatrol
kozelitimeg Gket. Egyszerre siitik el
fegyvereiket. A siker nem marad
el. A'toronybdl kifuté Grrel akkor
végez Cooper, amikoraz a létran
maszik lefele. Doki kinyitja az ajtot,
majd atadja a terepet John éklének,
akihatulrél hatastalanitja Sanchezt.
Sam dsszekdtdzi, majd...

Eznem lehetigaz, visszatértaz
alvezér és banddja! A kis csapat
az 6sszecsomagolt Sanchezzel
elrejtdzik a szoba alatt taldlhato
bavohelyen. A visszamaradt 6rt John
késelimeg, csakigy, minta tornyot
6rzé embert. Gyorsan visszahuzédik
és atadja a terepet Dokinak, akia
golyézaporban is biztosan céloz és
leszediaz északipallon allo 6rt. A kis
csapat Kate kivételével berohan az
itt talalhato hazba. Sam dinamitradjai
most aranyat fognak érni. Pontos
dobasokkal tisztitia meg a terepet.

A toronyhoz vezeté lépcsé alatt és

a kis torony tetején allé emberrel a
Doki, a dinamittal elérhetetlen helye-
ken dllokkal pedig Cooper végez. A
déli oldalon maradt par szerencsét-
lentizlés szerintkapjuk el, vegyik a
hatunkra Sanchezt és irany a kapu.

11. fejezet

— Ambush at Snake Pass
Ezta palyatnem nagyon szeretem.
A megolddsa is elég 'ramboid’, de
azért ejtek parszotréla. Tehataz El
Pasoba tarté kis csapat érdekes dol-
gokat tud meg. Sanchez azt dllitja,
r]ogy artatlan, a rablasok mégott
Uj-Mexiké legbefolyasosabb bandi-
tdja, egy maszkos férfi, El Diablo all,
akit allitélag egy tégla lat el informa-
cidkkal a vonatokkal kapcsolatban.
Az 6rdogigazember csatlésa, egy
Carlos nevi bandita rogton csapdat
is allitneklink.

A pélya elején John pontos lovése-
ire van sziikség. A nyugati oldalon
bokldaszo 6rlesz az elsé dldozat, de
a zajra rengeteg bandita odasereglik
majd. Végezziink velik tirelemmel,
majd a kanyon fele nézd két érrelis.
Ujabb emberek fognak érkezni, 6ket
se kiméljik. Ezutan keressiik meg

a nyugatioldalon fellelhetd nagy
sziklat. Fontos pont lesz. Bujjunk
elmogeé JC-vel és hivjuk a Dokit,
akihangos és pontos fegyverével
ujabb és ujabb szerencsétleneket
csal csapddba. Ha eljutunk a gép-
fegyverrel ellatott torony kérnyékére,
elpazarolhatunk egy dinamitrudat az
ott maradottakra.

Oljiik meg az északi kiemelkedésen
allo strazsat, majd vegyiik birto-
kunkba a géppuskat. Szedjlik le a tul-
oldalon még I6tavolban allokat, majd
rohanjunk at és szerezzilk meg a tél-
tényeket és a TNT-s hordat.

A kapu mogott guggold drrel Cooper
kése, a dombon all6 strazsaval Doki
preciz Iovése, mig az odafutd Grrel
ismét csak a fejvaddsz pengéje
végez. A két, még a kanyon fele
bamulé embert John két gyors lovése
killdi a mésvildgra. A sziklatorony
tetején dllokkal Dokivégez, majd
Sam felrobbantja a kijératot és irdny
ElPaso.

12. fejezet

— Escape from El Paso
Cooper dtadja Sanchezt a hatd-
sagoknak, de hiaba domborodik a
zsebében 15,000 dollar, tudja: az
igazsag odadtvan. Eppen vallatni
kezdené a vasuttarsasag alkalma-
zottjat, amikor valaki 6rokre elnémitja
a szerencsétlent. Kés végez vele.
Persze a marsallis pontebben a pil-
lanatban lép be a szobaba, igy egy
csapadsra gyanusitottd valunk. John
az ablakon dtmenekiil.

Mdsszunk le a tetérdl és rejtézziink
el az utcara nyilé hazban. Ha j6 rit-
musban lépink elé, meg tudjuk lepni
a seriffet. Aztdn fussunk ataz uton
a masik kijaratothaszndlva és végez-
ziink a szalon mellett (ilG emberrel és
a délre jar6rozo katonaval is. Ertesit-
siik Samet.

Ezutdn induljunk délnek, ahol a
lovak pihennek. Az elsd Grrel konny i
végezni, csaklgy, mint a hdz tetejérdl
érkezd masikkal. Okosan és csend-
ben tisztitsuk meg az udvart, majd
hasznaljuk ki a forgalmas utcét és
egy lovaskocsimogeé rejtézve fus-
sunk végig eszakiiranyban a féutcan.

A templom elétti teret, ha (igyesek
és flirgék vagyunk, teliesen meg tud-
juk tisztitani JC késével és dklével.

A testeket példaul a templom melletti
kalyibaba lehet elrejteni. Keressik
meg Dokit, akit a temetdben talalunk.
Az 6 segitségével bejuthatunk a
templomba, amelynek a tornya rejte-
geteqy kis ajandékot. A frissen szer-
zetttoltények szamara keressiink is
egy célpontot. A sinpdron tul talal-




haté szalonnal szemben levé épiilet
tetején 4ll6 katona példdul idealis.
Aztan Cooperel fussunk ata sineken
és intézzlk el a szalon mellett allo
két férfit. Akkor érdemes tdmadnunk,
amikor a cowboy bemegy a WC-be.
Kétkésdobas bdven elég lesz. A
testeket elrejthetjik a mellékhelység-
ben.

Hozzuk at a lovaskocsis modszerrel
a kotnyeles civilek megkotozéséhez
lesz szilkség. A fiolakat rejté haz
el6tt all6 harom emberre Doki dobjon
a megfeleld pillanatban egy veget.
Rejtsiik el az aldozatokat. A hotel
mellett allo két embertis kabitsuk
el, de vellik tovabb ne foglalkozzunk,
csak rohanjunk Kate-ért. Aztan futas
vissza mindenkivel egészen a temp-
lomig.

Az utolsé 16 megszerzéséhez csel-
hez kell folyamodni. Nagyon j6 tippet
olvastam, ezt meg is osztom veletek.
Felkellmaszni Sammel a vasutal-
lomastol északra talalhato viztorony
tetejére, I6ni egyet és az utdnatok
maszo katondk kockézat nélkil leva-
daszhatdk. Ha minden jél megy, nem
maradhatnak tul sokan a helyGrség
kérnyékeén, 6ket Dokimérgével és
John késévellehet artalmatlanna
tenni. Ha pedig megvan az utolsé
10 is, irdny Sanchez bortdne, a
Fortrezza.

13. fejezet

— The Walls of Fortrezza
Ha rosszul latunk neki, ez az egyik
legnehezebb és legiddigényesebb
palya a jatékban. Sanchezt csak
akkor van esélyiink kiszabaditani, ha
elébb drtalmatlanna tudjuk tenniaz
erGdben tartdzkodo harom tisztet.
Kozilik az egyik egy haz el6tt all
a keleti oldalon, mig a masik ketté
driaratokat vezet. Nélkilik a katonak
sokkal kevésbé tudnak majd szerve-
zetten fellépnielleniink.

A csoportkdzelében jarérozd ket
fegyveressel John végez kihasz-
nélva, hogy a sotétben ellenfelei sok-
kalrosszabbul latnak. A bodé mellett
dllomasozo két 6r egyikét Cooper
oraja csalja el Grhelyérdl. A masiknak
eqgy centitnem kellahhoz mozdulnia,
hogy meghaljon. A Dokiés Sam fel-
szerelkezik. A palya megolddsanak
kulcsa Doki. Nézziik meg, hogy hol
tud Cooper felkapaszkodnia falon
és dlljunk oda a fejvaddsszal és a
kuruzsléval. Hajitsunk fel egy fiolat,
kapaszkodjunk fel és végezziink a
kabultakkal. Aztan I6jink a levegdbe,
ésvillamgyorsan mdsszunk le a csa-
poajton. Az érkezd katondkat Doki

fiolditeszik folyamatosan artalmat-
lanna. Az ajult katonakat modsze-
resen szlrjuk le. Ezek utéan a hdz
el6tt allo tiszt mar koénnyd préda. A
kils6 udvaron vezetett Griarat ndlam
haromfésre olvadt, az 6 létszamukat
a lépcsd aldl kéronként csokkentet-
tem. Persze a tiszttel kezdtem.

Ha végeztiink, kozelitsiik meg a
belsé és a kils6 udvart elvdlaszto
keritést és kiildjik a masvilagra
eldbb a dagadékot, majd a harmadik
tisztet. Arra vigydzzunk, hogy a
toronybdl ne ldssanak meg...

Cooper ezutan dél-nyugati bastyan
talalhatd ellendllast szamolja fel takti-
kus Iépésekkel. Az udvar szépen las-
san elnéptelenedett. Itt az ideje Sam
belépgjének...

Tegylik a TNT-s horddt a kapu elé
és robbantsuk be. A kirohan kato-
nak viselkedését valoban nem a ter-
vezettség fogja jellemezni. Kénnyen
csapdaba lehet csalni 6ket példaul
Doki kabatjaval. Amig a bolondok azt
l6vik, a hatukba lehet keriilni és egy
ujabb fioldval hatastalanitani lehet
Gket. Esetleg Sam kigydjat is bevet-
hetjik.

Dokipontos lovésekkel végez a két
Grrela toronyban. Azzal a pér ellen-
féllel, akimég rank var, mar gyerek-
jaték elbanni. Arra figyeljink, hogy a
keritést és Sanchez zarkajat csak a
Doki képes kinyitni, igy 6 j6, ha min-
dig kéznélvan. A csapat a falrél ugrik
a lovak nyergébe és elvagtat.

14, l?'e;et ;

— They called him grizzly
Mire Sanchez visszatér egykori ott-
honaba, erdédjét romokban talalja.
Bosszlra szomjas. Lehelyez eqy kis
tequilata kapuban és ugy tesz,
mintha aludna. A két érdekl6da6t
villdmgyors mozdulattal teritile. A
kapuban taldl egy kévet. A Gatling
kezeldjét a tavolsag dacdra is ponto-
san homlokon dobja. Magahoz veszi
a géppuskat, és kiméletlendl leka-
szalja az ellenfeleket. Eszreveszi,
hogy harom fegyveres bemenekilt
egy hazba eldle. Szegények. Ok nem
tudtak, hogy a mexikdi a térség egyik
legnagyobb kézelharc-specialistéja.

15. f_e||e1et
— Dance with the devil
A kovetkezé két palyan Socorro varo-
saban kell tevékenykednnk. Itt €l
ugyanis Carlos, El Diablo egyik legfGbb
szovetségese. Meg kell tudnunk mitfor-
ral ez az ,6rdégi” blindzd, ezért Cooper
a kovetkezd tervvel dll el6. Kate ruhat
valtés besétél Carlos hazéaba, aholfor-
méas combjaival hosszu 6rékra lekotia

banditat és sleppjét. A tdbbiek ezalatt
észrevetlendl megkozelitik a hazat és
atnézik a Carlos irodajaban taldlhaté
széftartalmat.

Az els6 percek Sanchezrdl szdlnak.
A mexikoi el6bb fejbe dobja a kis haz
el6tt allo 6rt, majd a levegébe 6 és a
katondk el6l bemenekiil az épiiletbe.
Vesztiikre utdnamennek. Ha meg-
nyugszanak a kedélyek, a Doki atfut
a toltényekért és kinyitja a kertbe
vezetd ajto zarjat. Indigo mester kove
ismét hatékony fegyver... Kate &tdl-
tozik és meglatogatja Carlost, ahol
megkezditancos misorat.

Hogy mivan Cooperrel? A fejva-
dész ezalatt megszabadult a rejtek-
helye koril 6lalkodo fegyverestdl és
a keletre lévo haz verandajat 6rz6tél
is. A erddtdl keletre allo haz eldtt stra-
zsdalot Sanchez dobja fejbe, mig az
utolso katonaval John kése végez.

Szabaditsuk ki Willy helyett Samet!
Az éplletcsoport legnyugatibb haza
el6tt allé 6rrel nincs nagy gond,
csak igyekezziink gyorsan elrejteni.
A masik harom &rkozé akkor kell
a Dokival gazfiolat dobni, amikor
elég kézel dlinak egyméshoz és mind
megérzik a hatdsat. Rejtsiik el ketis
gyorsan. Ezutan Sanchez szdmolja
fel a nyugatra esé hazban taldlhato
ellenallast. Néhanyan talan szeret-
nék kideriteni, hova tint mindenki.
Velik tanitassuk meg, hogy bizonyos
esetekben akikivancsi, egyaltalan
nem Oregszik meg.

Marcsak Carlos haza maradt. It
két részre oszthatjuk az ellenallast.
A terasz alatt és a teraszon dllokra.
Nagyon 6vatosan kell kézelednink,
merta teraszon allok nagyon éberek.
En az egyik 6rt Doki mesterldvész-
puskajaval, a masikat pedig John
késévelintéztem el. A teraszra dob-
junk fel annyi gazzal teli fiolat,
amennyia teljes csendhez sziiksé-
ges, majd lopdézzunk fel a csapat
0sszes elérhetd tagjaval. Amig Coo-
pervégez az elalélt banditakkal, a
Dokikinyitja az iroda ajtajat. Bent
négy haramia var JC-re. Ujjgyakor-
lat...

16. fejezet
— A Fistful of Dollars

A széf tartalmat vizsgalgatva 6rdagi
terv fogalmazddik meg Cooper fejé-
ben. Arra készill ugyanis, hogy egy-
masnak ugrasztja Carlost és El
Diablot, méghozza ugy, hogy elra-
bolja a bankbdl a fégonosznak jard
pénzt. EI6bb azonban ki kell sza-
baditanunk Kate-et, akia szalon
mellett néhdny gazember tarsasagat
JElvezi”.

Tanulmdnyozzuk a kézeliinkben
Iév6 harom 6r mozgésat és akkor
Iépjink akciéba, amikor a délen allo
egyedil marad. Cooper végez vele,
csakugy, minta méasik 6rrel, majd a
rozsaszin ingesselis. Rejtsiik el a
testeket. A templombadl kilépd Doki
pontiddben tud gdzzal teli fiolat haji-
taniaz egymassal szemben &ll6 két
katonai 6rjarat kozé. Ha sietiink, min-
den testetel tudunk rejteni.

Induljunk északnak. Az els6 haz
eldttalvo ember artalmatlanna tétele
utdn pakoljuk kia épiletet, majd buj-
junk el a kertre nyild haz sarkaban.
Csaljunk oda annyi katonat, amennyit
csak tudunk, majd végezziink velik.
Cooperrel vegyiik kezelésbe a kert-
kapu 6rétis. Egyeldre itt végeztlnk.

A banktdl dél-nyugatra allé hazak
egyikének tetején 6r all. Ha Sanchez
fejbedobja 6t, a zajra egy fegyveres
kivételével mindenkibeszalad az
eplletbe. Cooperveégezzen ezzel az
emberrel, majd 6kdlcsapasokkal a
tébbiekkel is.

Mar csak egy utca valaszt el minket
Kate-tdl. A szalmakalapos jarért hall-
gattassuk el Johnnal. A Kate-etcso-
dalo csoport kozelébe el6bb a Doki
hajitson egy fiolat, majd rohanjon at
és téritse magédhoz a lanyt. T(inés!

Ha teljes a csapat, j6het a bank-
rablds. Cooper felmaszik a hacienda
falan, és taktikus késdobasokkal
végez a kertet 6rzé trigval. Kinyitja
a kaputés mosolyogva nézi, ahogy
Sanchez pontosan homlokon taldlja
kévével a tuloldalon tartozkoda férfit.
Cooper felmaszik a tetdre és els(ti
fegyverét. Az odasietd haramiakat
Sanchez varja a hazban.

A szobor kdrnyékén maradt két
rosszfiival Cooper végez. Sanchez
eltolja a miemléket és a kis tarsasag
atlatogat a bankba. Ittnem lehet és
felesleges is taktikazni. A katonak-
nak meg kell halniuk. Ha elnéptelene-
detta széf kornyéke, a Dokikinyitja
aracsot és a csapat er6s emberei
magukhoz veszik a harom pénzes-
zsakot.

11. fejezet
~ To the last Bullet

A Carlos haragja el6l menekill6 csa-
patCooper egy régiismerdsénél, egy
kinai férfinal keres és taldl mene-
déket éjszakdra. Azonban itt sincs
nyugtuk, Jackson emberei megtalal-
jak dket és rajuk gyuijtjak a hazat. A
meleg helyzetbél csak a hazigazda
lanyanak, Mianak a segitségével jut-
nak ki.

Jackson nem kegyelmez Cooper
kinai joakardjanak és

®



lelkiismeretfurdalas nélkil agyonlévi.
JC nem hisz a szemének. Bosszura
szomjazik...

Ha okosan latunk nekia kill-
detésnek, nem kell sok idé a
teljesitéséhez. A sotétben allva sis-
sik el kozosen fegyvereinket. Az
odaérkezdé embereket tiirelemesen
(némiszerencse is kell hozza) 16jik
halomra. Aztan Sammellop6zzunk
kicsitelérébb és durrantsunk ismét
alevegébe, majd fussunk vissza a
tobbiekhez. Ha az uj jelentkezdkkel
is végeztlink, nem maradhatnak tul
sokan a terepen. A kis hidnal lévé
seriffhelyettes késtkap a szivébe,
csakugy, minta nagy fenyd mellett
allo és a kicsit feliebb szemIél6d6
ferfiis. Az 0 halala nem marad
sokaig titok, az odafutd haramidval
és a kés6bb feltlind seriffhelyettessel
Cooper Coltja végez. JC felméaszik
annak a haznak a tetejére, amely
mellett két ,deputy” is all. Villimgyors
késdobassal vegez az egyikkel, mig
a masikata hazbdl kilépve 6kal-
csapassal tesziartalmatlanna. A viz-
esés mellett allo seriffhelyettessel
Sanchez kove és kedvenc
fejvadasunk kése végez.

18. fejezet

— The magnificent Six
A kis csapat megérkezik Grants varo-
saba. Amig a még mindig félénk
Mia elrejtézik Kate-tel, a tdbbiek
a fogadébizottsaggal szemeznek.
Hdseinkenk nincs sok idejiik a vég-
zetes lovések leadasdra. Sam a bal-
oldali, John a harom kézépsd, Doki
az els6 emeleten allo, mig Sanchez
a jobboldali fegyverest veszicélba.
Egyszerre tizelnek, majd az élette-
len testeket kikeriilve bemenekilnek
a pdlyaudvar épliletébe. Ezutan Coo-
perkéssel hatbadobja a hdz tetején
allo férfit. A feladat adott: minél tobb-
szorkikellhaszndlnunk Sanchez
erejét. A felallas szerint Sam a tetén
hasal, Sanchez a hazban vérakozik,
JC pedig a palyaudvar peron felé
felé esd oldalan 4ll a bal oldali ajté
el6tt. Sam és John a legvaltozato-
sabb modszerekkel csalja az ellenfe-
leket a haz kdzelébe.

Ha ezt a jatékot mar meguntuk,
illetve ha marnem tudunk uj klien-
seket” szerezni Sancheznek, kezd-
jink uj hadmiveletbe. Sam elbujik a
nyugatra lévé fészer mogott, a Doki
pedig a palyaudvar tetejérdl veszi
célba el6bb a fészerhez kapcsolt
épllettetején allo, majd a Gatlinget
kezel6 férfit. Az elsé tetem latvanyara
odagy(l6 csoport figyelmét Sam pus-
kdjanak a hangja keltifel. Néger
bardtunk a fészermogott végez is
veliik. Aztan a fa ala lopdzik és ismét
elsttifegyverét. A harom érkezd ban-
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ditat kdnnyedén elcsalja a Sanchez-
féle fogaddbizottsag karjaiba.

Ha ezzel végeztiink, vessiink egy
pillantdst az északra esé haz udva-
rara. Sam a pdlyaudvar tetejérdl
pontos lovéssel hergelifel a kitnal
pihend 6rt. Maris dll a bal. Ha meg-
tisztitottuk az udvart és kérnyékét,

- vegylk magunkhoz a Gatlinget es

végezzink a seriff iroddjatol nyugatra
eso ellenfelekkel. Azt a két ort, aki
kozvetlenil az iroda el6tt all, Doki fio-
laja kabitja el.

Cooper és Sanchez ezutdn lassan
megkdzeliti a civilt tdncoltato csopor-
tot és gyors sorozattal végez a hara-
miakkal. A mexikoi ezutan végez a
masik Gatlinget kezeld kis csapattal
és a lovések hangjara érkezé fegy-
veresekkel. Mdr csak lovakra van
szikseégunk és indulhatunk is az
ezlstbanyahoz.

19. fejezet
— Blood money
Ezena palyan nem egyszerii a fel-
adatunk. Ugy kell feljutnunk a hegy-
csucson talalhato kunyho tetejére,
hogy a bent |évdk ne sejtsék, kihall-
gatjuk beszélgetésiket.

Elso lépéskeént tisztitsuk meg a
satortabor kornyékét. Sorakozzunk
fel embereinkkel és |6jlink a
levegdbe. Az odaseregld Grokkel
modszeresen végezzink, majd dob-
juk fejbe a sator el6tt allo rosszfilt és
rejtézzink el.

A kévetkezd célpont a kis hegy
alatttaldlhatd hdzacska lesz. Az
odavezetd uton két 6r all. Csaljuk
elelébb a rézsaszin, majd a
barna inges strazsat. Arra Ggyeljink,
hogy a hid tuloldalan 1évék ne sejt-
senek meg semmit. Fussunk be
a fahazba, majd Sammy-vel dur-
rantsunk a levegdbe. A rovidesen
megeérkezd kopasz drrelis végez-
ziink valahogy. Mialatt Sanchez
fejbedobja a tisztdson maradt utolsd
haramiat, JC a hegy tetején posztoldt
teszi hatastalanna. Cooper visszatér
és eldbb az elalélt blindzdvel, majd
a ladakon Glével végez. Sanchez
ellentmondést nem tiiréen pakolja ki
a hazban lévoket, majd fejpedobja a
Gatlingek kézelében &ll6 barna inges
mékvirdgot. A két géppuskdssal JC
kése végez.

Az 6rtorony tévében allé kopasz és
az allvanyzat also részen sétalo ket
szalmakalapos dr eldtt John tiinik fel.
A kivancsifilik a haz eldtt kapnak
kést a borddik kozé. A fejvadasz kése
ezutdn a toronyban all6t teszibol-
dogtalanna. A lerohand barna inges
ferfit okolcsapas fogadija a lépcsd
aljan. Mdsszunk fel a késert, a rozsa-
szin inges észre fog vennibennin-
ket. Eles szeméért nekiis az életével

kell fizetnie. A géppuskast Sanchez
dobja fejbe, majd JC tarsasdgdban
elbujik a bodéban. Igyekezziink meg-
lattatni magunkat az észak-keleten
jardrézd kopasz haramidval, mert ha
siker(il, a karjaink kozé fog szaladni.
Ha a bodétodl balra léve létra tdvében
dobjuk hatba késsel, lesz még két
hasonld ,tipusu” strazsa, aki kdvetni
fogja. Ha minden rendben ment,
négy ellen maradt. Hangoljuk 6ssze
tamadasunk. Sanchez a bode eldl
dobja fejbe a rozsaszin inges ban-
ditat, mialatt JC felkapaszkodik a
sziklafalon és hatbadobja a barna
inges 6rt. Cooper ezutan atlopozik a
kunyh6 alatt és felmészik a sziklafa-
lon, ahol végez az utolsd halalraitélt-
tel, ugyanis a hdaziko el6tt all6 embert
életben hagyjuk. Mar csak annyi dol-
gunk marad, hogy leereszkedjiink a
kunyho tetejére.

20. fejezet

— Little china girl
A visszatér6 csapat elhdlve hallgatja
Mia szavait, aki elmeséli, hogy
a Dokit és Kate-et elfogtak. Jol
jonne most eqgy kis segitség... Mia
bemutatja, miértis lenne érdemes
magunkkal vinni. Elrejtozik a felt(ind
banditék el6l, majd a horddbaél
elébujva megfujja sipjat. Amikor a
kozelébe érd 6r elfordul, mérgezett
nyilat6 ki fivocsdvébdl, amely
megdrjiti dldozatét. Az dntudatlan
haramidt tarsai téritik magahoz. Mia
ekkor leszar egy kis mogyordt Mr.
Leone-nak, aki fantasztikus tanccal
kapraztatja el az 6roket. A kis kinai
lany a gyllekezetet petdrdaval teszi
hallds- és lataskarosultta.

. 21. fejezet

— Piggies in the middle
Grants-ben dll a bal. A banditak
egy csoportja és a lovassag egy-
masnak esett. Ha azt akarjuk, hogy
a vonat elinduljon (és azt akarjuk),
hozzé kell segiteniink a rosszfilkata
gybzelemhez.

JC els6ként a szalon el6tt kiizdé
katonakra ad le pontos I6véseket,
majd a tavolbdl figyeli, ahogy a hara-
miak birtokukba veszik az épiletet. A
kis csoport idealis célpont Sam szd-
mara, akidinamitrudat hajita haz elé.
Az djulttulél6kkel John kése végez.
Csapatunk tagjaival fussunk be az
ligyvédiiroda mellettihdzba. Coo-
perrel akkor fussunk kiaz erkélyre,
amikor a fekete ruhas or a tulso sar-
kon &ll, igy kialtasa el fog csalni ket
tovdbbiembert. A hazban természe-
tesen Sanchez vérja dket. A templom
mellett okvetlenkedd katonat JC kése
hallgattatja el.

Az igyvédiiroda sarkanal maradt
ort Sanchez l6vile, majd az érkezdk

elélberohan a hdzba. Ha végzett
velik, Sammel dlljunk ki a nyugatra
nézé erkélyre és hangos puskajaval
csaljunk még ide annyi embert,
amennyit csak tudunk.

A mostanra lényegesen néptele-
nebb nyugati hazcsoportot védd
banditakat Cooper cserkészibe. Ella-
togatabba a kertbe is, ahonnan har-
man is figyelik az utat. A fekete
ruhds jardrt és a haz sarkanal gug-
golo makviragot késdobassal, tarsait
pedig pontos lovésekkel hatastala-
nitja, majd Sanchez tarsasagaban
elrejtézik a hazban. Az épiletbdl
kilepé mexikoi agyonldvi a szemkozti
héz tetején &llé 6rt, majd a panikba
esetttarsak szeme lattdra vissza-
bujik rejtekhelyére. Vesztiikre néha-
nyan kovetik.

Sam is csatlakozik a dudhoz és
pontos lovésekkel hergeli haldlra
a tormelékhalomtdl délre dlloma-
sozokat. Ha maronnan nem fenye-
get minket veszély, megmutathatjuk
magunkat az udvaron lévknek. A
butdk megint beddinek... A kapu mel-
lettallé 6r mar komolyabb feladat,
nehéz elmozditania helyérél. Egy
madszer mégis van: masszunk fel
JC-vel a létran és rogton hasaljunk
le. Ha szerencsénk volt, nem talalt
el minket. Amikor utdnunk maszik,
gondoskodjunk arrél, hogy nekine
legyen szerencséje. A dél-keleti
haztetdn taldlhato utolsé mohikant
barki eltehetilab alol.

A lovassdg hamarosan birtokba
vesziaz udvart. A tiszt vesztére
pontabban a hazban szeretne kor-
benézni, ahova Sanchezt kiildtik. A
kapuban all6 kékkabatossal JC kése,
a tetdn lévokkel pedig Coltja végez.

Csapatunk tagjaival vegyk fel a kor-
nyéken talalhato felszerelést, majd
siessink vissza a templomhoz. Mia
észrevétlenil kézelitimeg a szakasz-
nak parancsolo tisztet, akia szer-
vezetébe juttatott méreg hatasara
amokfutast rendez. Sanchez ezalatt
a tuloldalon egy kédobdassal két kato-
natis artalmatlanna tesz. Mia a mara-
dek két baka kdzill az északit veszi
célba, majd visszavonul.

Coopermost mar észrevétlenl
kapaszkodhat fel a falon és kiilé-
nosebb nehézség nélkil teheti el
lab aldla harom katonat, valamint
lovon (6 tarsukat. Felhuzott pisz-
tollyal a kezében rejtdzik el az
istédllo mogott. Sam ezalatt elkuszik
a dinamitrudakat tartalmazo ladaig
és azta hidon allok kdzé hajitja.
Tdlnagy pusztitast nem visz végbe,
viszont azok, akik ki szeretnék deri-
teni, honnan is jott a csapds, JC kar-
jaiba futnak. A kertben maradtakat
Sam teszi artalmatlanna.

Mialatt Sanchez és Cooper felszall-




nak a vonatra, Sam és Mia megkézeli-
tik a palyaudvaron harcold katonédkat.
A hid kézelében all6 lovast Sam veszi
kezelésbe, mig a harcoldk egyikét Mia
drjitimeg. Sam végez az utolso fegy-
veresselis, majd a dud anélkil, hogy
észrevennék dket, csatlakozik a tobbi-
ekhez a vagonban.

22. fejezet

— Showdown in Deadstone
Nem elég, hogy Doki és Kate fog-
sagba esett, még az esé is zuhog,
igy Sam nem hasznélhatja dinamit-
rudjait. Ezek a tények igencsak inge-
riiltté teszik a mi Cooperiinket, aki tigy
dont, nem valogat az eszkdzdkben.
A délre es6 haz fala mellett dllva 16
alevegdbe. Rendesen melegszik a
Colt, ahogy sorra kdpia golydkata
feltlind 6rok testébe.

Ezutdn Sanchez siiti el flintajata
petardakkal telilada mellett dllva. A
tetemek egyre névekvo szama jelzi: a
madszernem elegdns, de kilonlege-
sen eredményes. A mexikai ellatja a
mozdony el6tti bodét 6rz6 gazember
bajatis, majd bebujik a kalyibaba és
megmutatja, miértis nevezik a kozel-
harc mesterének. Az id6kézben fel-
bukkand Cooper segitaz ellenfelek
végleges hatastalanitdsaban. Sam is
kovetitarsaita bodéba és pontos
l6vésekkel vonja magara példaula
toranyban allé 6r figyelmét. Ha elég
tirelmesek vagyunk, mindenfajta koc-
kdzat nélkil megszabadulhatunk a
haramidk nagy részétél. Ezutan az
alacsony népsirliséget kihaszndlva
Sanchez kézelebb lopdzik a jobb
oldali Gatlinget kezel6 emberhez és
fejbe dobja egy kével. Ugye nem kell
részleteznem, mikévetkezik...

A tereprendezés” utan Sanchez és
John a Dokit fogva tartd tarsasag
kozelébe huzodik, a romos tetejii pajta
bal oldaldhoz. Ugyan nem kis mutat-
vany, de meg lehet csindlni, amit
most leirok. Akkor kell el6ugranunk
Sanchezzel, amikor a kék ruhds
éppen bevittegy jobbegyenest Doki-
nak és hatat fordit nekiink. O kapja az
elsé sorozatot, a két masik verélegény
a masodikat, a vajszin( ruhds a har-
madikat, mig a délen &ll6 barna inges
anegyediket. Ha veliik sikeriilt végez-
nink, akkor mar csak a kifelé igyekvo
kopaszra kell, hogy gondunk legyen.
Ha a Dokiis tilélte a tamadast, a
térkép segitségével keressiink lovakat
és hagyjuk el a palyat észak-nyugati
iranyban.

23. fejezet
— At the Gates of Hell
Van eqy j6 és egy rossz hirem.
Kate szabad, viszonta csapat harom
részre szakadva dllaz El Diablo
rejtekhelyére vezetd barlangrendszer

bejarata el6tt. A célegyértelmiiu:
egyesitsiik erdinket!

Mialatt Kate beszalad a szabadon
allé hdzba, Doki hajitson gazzal teli
fiolata bejaratelé. A két dntudatlan drt
Cooperrel véllvetve szabaditjak meg
szenvedéseiktdl. A lovések zajdra
odafutd harom gazemberis erre a
sorsra jut. Ezutan fussunk ata Dokival
a bejarat el6tt és keltsik fel a gép-
puska kezeldjének figyelmét. A jutal-
munk négy ujabb hulla.

John és a Doki a fal takarasaban
futel a keleti bejdratig. JC el6bb
a levegdbe 16, majd Coltja segitségé-
velmegszabadulaz ,érdeklGddktol”.
A kétjobarat taktikusan szamolja fel
az ellendllast. Hol John kése, hola
pisztolya, hol pedig a Doki mérge jut
fészerephez. Ha a dinamitrudakat tar-
talmazo lada mellett strazsdld és az
eqyik kozeli haz tetejen allé Grrelis
végeztlnk, rejtdzzlink el és adjuk ata
stafétabotot Samnek.

Miutan Sanchez biztonsdgba helyezi
Miat a hazban, Sam felmaszik a
tetére, lehasal és elsiti fegyverét.

A hatas leirhatatlan. Ha végeztlink
az 6rok elsé hullamaval, fussunk
Sammel kicsit kozelebb az épiletek-
hez, I6jink isméta levegdbe, majd
masszunk vissza a haz tetejére és
folytassuk a mészarlast.

A felzadulast kihasznalva Kate is
eldbukkan, és haldlra rugdossa a rej-
tekhelyéll szolgalo haz el6tt allo 6rt.
Sanchez és John a géppuskanélad
egymasnak randevut. A mexikdi kidriti
a hazakat, Cooper pedig, mint mindig,
mostis gondjat viseliaz djultaknak.
Indigo barétunk ezutdn magéhoz veszi
a Gatlinget és végez mindenkivel a
barlang bejaratdhoz vezet6 uton. Sze-
mélyesen gydzddik meg arrdl, hogy
a barlangban mar nincs senki. Tarsai
csak ezutédn kovetik.

24, fejezet

— Death’s overture
Kis csapatunk csapdaba esett.
Amikor hdseink magukhoz térnek,
megdébbenten konstataljdk, hogy
bezarték ket és elvették a felsze-
reléstiket. Raadasul ezen a pélyan
a kivalo harcos, Sanchez szolgala-
taira sem szamithatunk, 6 ugyanis
ElDiablo el6tt van személyes kihall-
gatdson. JC-tazonban nem olyan
fabdl faragtak, hogy feladja, ezérta
kovetkezd nagyratord tervvel all eld:
nemcsak hogy szeretné ép bérrel
megusznia kalandot, de ki akarja sza-
baditani Sanchezt és le akarja leplezni
ElDiablo-tis. Lassuk, van-e esélye.

Felszereléslinket egy, a cellatol

nem messze talalhatd ladaba rejtet-
ték. Ahhoz, hogy megszerezhessiik,
el6szoris kikell jutnunk. Alljunk
Cooperrel fedezékbe az ajté mellé,

majd szérjunk egy kis mogyorota

racs elé. Mr. Leone tanca leny(igozi
az rt. Cooper 0kélcsapdsa mar

nem annyira. A fejvadasz visszaszerzi
fegyvereit és elcipelia magatehetet-
len testet a cella hatso részébe. A
t6llink jobbra allé 6rrel késsel végez-
zink, tetemét pedig helyezzik nagyja-
béla cella elé. John ezutdn ismétaz
ajto mellé bujik, mialatt a tébbiek hatul
keresnek menedéket. JC a levegdbe
16 és végez az odarohand csoporttal.

Mindenki szerelkezzen fel és indul-
junk Sanchez keresésére. Az elsd
utunkba akadé - kopasz — Grrel akkor
végezzen John kése, amikor hattal
all. Cooper ezutén a falhoz simulva
l6vi halomra a holttest latvanyéra
odasereglé 6roket. Amikor mar senkit
sem hoz lazba IGvéseink zaja, Mia
mérgezett nyila okoz egy kis felfordu-
last. Ha az amokfutds utan esetleg
maradna még 6r a rdcson — amelyet
egyébkeént a kis szobaban taldlhatd
kélap nyit-innen, azzal John torédjon.
Az elénk taruldé teremben kilén figyel-
met érdemelnek a fliggdnnyel lezart
kis szobak, itt rejtéznek ugyanis El
Diablo késdobaldi. Rajuk kiiléndsen
figyeljiink, mert méregbe martott pen-
géjik gyorsan 6l. Mutassuk be John-
nala jélismert trikkot! Bukkanjunk
fel az 6rok eldtt, majd rohanjunk fede-
zékbe és egy sarok magil 16juk le
az odafutokat. Ezzela mddszerrel
konnyedén megtisztithatjuk a termet
és kornyékét. Csak egy cél lebegjen
a szemink el6tt: meg kell szerezniink
az észak-keleti sarokban talalhato
géppuskat.

Ha Samnek sikeriilt birtokba vennie
a Gatlinget, I6jink at vele a taloldalra.
Az &tfutd 6roket a nagy teremben
varja John és a Doki. Ha méar senkit
sem tudunk atcsalni ezzela modszer-
rel, viseljik gondjat annak a par hara-
mianak, akik még a td innensd partjan
tartézkodnak.

Ha tiszta a terep, Dokimagahoz veszi
specidlis toltényeit és pontos lovések-
kelteszi szabadda az utat. Az utolso,
kopasz Grrel John végez. Médr az el6tt
aterem eldtt allunk, ahol Sanchezt
tartjak fogva. Cooper feltlinésekor El
Diablo kereket old, a tobbieknek erre
nincs ideje. A mar szabad mexikdi
flintdja vag rendet az &tjaré moégott
talalhaté banditék kdzott. El Diablo
ismét elmenekiil és berobbantja maga
mogott az alagutat. Ha kovetni akar-
juk, atkelljutnunk azon a szoban,
ahol a mozaikszertien lerakott padlo-
kovek eqy csillagot formalnak. Talal-
juk meg aztaz utvonalata forré
kovek kozott, amelyen biztonsaggal
eljuthatunk elébb az elsé, majd a
masodik racsot nyitd padlokoig. Csak
Mia képes olyan gyorsan atfutnia
folyoson, hogy ne égessék meg a

langnyelvek. A kislany rdall a talolda-
lon talalhato kélapra, igy John sér-
tetlentil kvetheti. A fejvaddsz pontos
lovésekkel végez a faépitmény el6tt
alld két 6rrel. El Diablo futdsnak ered.
A leomlé allvanyzat helyett JC a falon
felmaszva koveti rejtekhelyére.

25. fejezet

- Inferno
A végsé leszamolas. Véssik jol az
esziinkbe az el6zd palya végén kapott
tippet. ,John csak villamgyors reflexei
segitségével gydzhetile el Diablét.”

Legnagyobb sajnalatunkra ezen a
szinten Cooper csak a pisztolyat hasz-
ndlhatja. El Diablo ezzel szemben
négy haldlos csapdavalis varja derék
fejvaddszunkat, amelyeket a gyertya-
tartok elforgatésaval aktival. Tehat
amellett, hogy lehetdség szerint el
kell kerdIniink a nekink szént golyd-
kat, arra is igyelnink kell, hogy se
a langnyelvek, se a géppuskak, se
a firészlapok, se a mérges gdz ne
tegyen kartbenniink. Ha El Diablo az
elsd vagy a negyedik gyertyatarto felé
nyul, menekiiljetek a bal oldalon talal-
hato kis mélyedésbe. A géppuskak
el6l a kozéps6 szék mage rohanjatok.
Ha a gazember a harmadik gyertya-
tarto felé nyul, figeljétek a padlon talal-
hatd csikokat, segiteni fognak.

A bivalyerés f6gonosz ellen 6sszes
toltényed sem elég. Szerencsédre El
Diablo szeretne jol szérakozni, ezért
gy dant, hogy puszta kézzel vesz
elégtételtaz 6t ért sérelmekeért. Esé-
lyed sincs... Miel6tt végleg feladnad
areményt, vess egy utolso alapos pil-
lantésta haramia széktamlajara. Téb-
betnem segitek. ©

Bazska

Ha még hianyzik a
gyljtemeényedbdla

DEJPERADOJS

nincs mas teenddd, mint
valaszolni az alabbi kérdésre:

Kialakitotta Charles Bronson
ellenfeleta klasszikus Voltegyszer
egy vadnyugatcimii filmben?

A megfejtéseiteket nyilt levelezo-
lapon kiildjétek el a szerkesztdség
cimére 2001. julius 1-ig.

A helyes megfejtdk kozott egy darab
Desperados jatekot sorsolunk ki.

Ha mégsem te leszela szerencsés
nyertes, akkor se cstigged;:
vigaszdijkéntegy darab
Desperados szajharmonika
is kisorsoldsra kerl!




The Guardian Stones
Hogy Nemesis hosszu ideje egyike
az Eden leghatalmasabb Isteneinek,
akar megnyugtatd is lehetne az egy-
szeri Edenlaké szamara — csakhogy
nem az. Nevezett Hatalmassag égi
arzendljanak 6sszetevdit ugyanis a
kovetkezd fogalmak jellemzik: pusz-
titds, megfélemlités, no és persze:
Jritldsszeffisiinszi”. igy elmondhats,
hogy Nemesis nem csupan az
Eden Isteneinek aktualis Leghatal-
masabbika, személyében kdszont-
hetjiik a sotét 6svény kovetdinek
legilluszirisabb, legkiemelkedGbb, s
értelemszeriien leges-leggonoszabb
alakjatis. Féktelen romlottsagéra s
hatalomvagyara misem jellemzdbb,
mint legujabb kelet( elhatarozasa: 6
szeretne lenniaz Egy Isten, hogy
ezen mingségében egyetemes sotét-
ségetbocsathasson az Eden, majd
a komplett Univerzum egészére is.

S noha maig is intenziven foglalkoz-
tatengem, mitis kezdene magaval
egyedil a sotétben, jobb lesz ezt
majd téle egyszerlen csak
megtudakolni, miutan az Isteni
Black&W hite hatékony nyiistolése
révén elejét vesszik rettentd izelme-
inek. Ez persze — meglepd fordulat

A Mostmegnyomok egy gombot, €s a Black& White

megjelenitia karakterek neveit!

4 Megmondtam.

®)

— nem megy
egyik percréla
masikra.
Nemesis egy
hatdsosabb égi
monoldgjat
illetve
rutinszerd
er6demon-
stracidjatugye-
barméraz elsd
palyan is szerencsénk van tébb
szintl tapasztaldsként megélni,
mikor a Hatalmassag vigydzd sze-
meink elétt nyuvasztja kiréges-rég
szam(zott, gigantikus Teremtmeé-
nyét, akimég idében fedifel
Nemesis hatalmanak jelentésebb
alappilléreit, az Orz6 Koveket—
melyek mieldbbi elpusztitasara buz-
ditminket. Nemesis még heccbdl
felégeti proszperalo félben leledzd
kis telep(lésiinket, mely ellen Isten-
lelenc minéségiinkben nem sokat
tehetiink, egyetlen esélylink popu-
lacionk megmentésére, ha dara-
bonként dtcsoportositjuk Gketa

falu kérzetébdl egy érdemben sem-
leges teriiletre. Nem szabad am
idegeskedni: hamarosan érkezik
Lethis, fajtajara nézve az Igazsag

s Joakarat Osvé-
nyének Oszlopos
Hatalmassdga,
akimég idében
nyit egy portalt
ahhoz, hogy
abba beledo-
balva gyerme-
keinket s
fellelhetd javain-
kat, megmene-
kiilhessiink
Nemesis harag-
jatol. Ez tehataz
Orzé Kovek
el6térténete.
Nemesisnek
azonban van

humorérzéke:
mintaz
hamarosan kide-
riil, az Orzé
Kdveket éppen
ide, az elsé tér-
képre fogja atcsoportositani, lévén itt
egészen biztosan nem keresi ket az

elpusztitasukra szomjazo GodeateR.

Akérhogy is, menekilésiinket, majd
felemelkedésiinket kovetden Ujra itta
helyiink — az Orzé Koveketimmar
semmisem mentimeg. Holgyeim

és Uraim: a Black&White elsd tréfa-
sabb térképének hasznalati utmuta-
toja kovetkezik, mely a ,Hogyan kell
elpusztitani az Orz6 Kdveket?” alci-
metviseli. De télleg...

Hogva%kell einusztltam az
rzo Koveket?
Visszatérésiinket kovetéen azonmad
arcunkba mésznak Nemesis (igyko-
désének csalhatatlan jegyei: a par
dekaddal ezel6tt napfényes, zoldellé

sziget felszinét mostjeges viharok kor-

bécsoljdk, s hogy legyen valamiextra
is a dologban: a szakado esé termeé-
szetihozadékaiitt nem mézsas jég-
darabok, hanem tekintélyes méret(i
tlizlabdak formajaban képviseltetik
magukat. llyen kériiimények kozott
kihivasszeri feladat lehet kezdetben
csupan maroknyilélekszamnak
6rvendd telepllésink felvirdgozta-
tasa — a szomoru igazsag azonban
az, hogy a jelenlegiéllapotok kizarjak
emberkéink huzamosabb ideig is

4 Cseretekndsre? Addd nem, kdszi...

4 Azegydolog, hogy kitolod a kdbelt...

eltartd Iétezését. Es az nekiink nem
j6. Megoldas: kénytelenek lesziink
meghajolni kedvenc tudatdémonunk
kikezdhetetlen érvei eldtt: ,Nézd, ezek
igy mindenképpen meghalnak itt. Azt
mondom, elészor probaljuk rendbe
kapnia klimat, dldozatok ide-oda. Ha
nem tessz(k, révid idén bellil meghal
mindenki. Az pedig — nos — korai
meég. Te is IGY latod... igaz?” Lassuk
csak: az atlag négy-otpercenként
razendit6, szorvanyos tizgolyd zuha-
tag ellen id6leges védelmet biztosit
gyermekeink s éplleteink szamara
egy a kdzelben tartézkodd Miracle
Dispenser. Mik is ezek? Ezek Csoda-
feltéltdk, melyek egy meghatdrozott
Csoda izlés szerintiidében torténd
felnasznalasatteszik lehetdvé. Ami
ezen a dispenseren van, az kérem

a Magnifikans, Para-és Fenomenalis
Spiritual Shield nevii spell, melynek
hasznalata a kovetkezéképpen torté-
nik: keziinkkel szabdlyos kor alakzatot
leirva deklaraljuk a pajzs manifesz-
talodasi zénajat mint olyat, szem
el6tttartva s mérlegelve a blvigére
jellemzd méret-energetikai szempon-
tokatis. Egyszer( a képlet: minél
nagyobb burkot képeziink, annal rovi-
debb a pajzs hatdideje. Természete-
sen ennek forditottja is igaz. (Csak
Neked, VargaB: minél kisebb a pajzs,
anndliddt alldbb is egyben.) Hidba
azonban ezen aprdbb figyelmesség,
— nevezhetnénk persze beetetésnek
is — Mr. Molyneux pontosan tudta,
hogy ez a pajzs édes kevés a tlizes
esd ellen valé hatékony védekezésre.
igy ki-ki, érzése szerint. Kezdjiik hata
Kovek felkutatasat!

Egyeske
Az els6 szamt Orzd Koveta
kornyezd, befolyasunkon kiviil esd,
leamortizalt kis falu rejti. Ha szert
6hajtunk tennird — mar pedig 6haj-
tunk — kénytelenek lesziink elnyernia
rezidens emberkék imadatat, igy mar




4. De hogy meg is nézed...

elsd érdemiintézkedéseinket célszerd
ennek hasznara forditani. Mar csak
azeértis, mivel Moszkva térnyibefo-
lyasunk, s alig-létez6 Csoda reper-
todrunk révén igen korlatozottak a
lehetdségeink. Els6 szamu trikk: kos-
sik a Spanoltatd Pordzra a dogot,

és zavarjuk be haverkodnia reziden-
sekhez. Mdsodik szamd trikk: kon-
centraljuk figyelminket a falu terdletét
6vezd dombség befolydsunk feldli
ormaira, aholis egy joképd kiserdd
vetitiel6re a tovabbiakat— kény-
telenek lesziink holmiféle vasari
blvészmutatvanyokkal szérakoztatni
a hitetleneket, értsd: kitép fa, behajit
fa falu f6tere. Ha esetleg
véletlenszer(ien agyonvagunk valakit,
akkor sem kell panikba esni—

ez rendszerint jelentésebb mértékben
novelia Hit Pontok szamat, minta
gyepetfogottdarabok. (Arra, hogy
eldre megfontolt szandékkal hajitsa
embercsoportok kdzepébe valakia
tonnas tolgyeket, mééég csak gon-
dolnisem merek.) Ha Déncike
szocializacios készsége, valaminta
fadobalas révén sikeriil megszerez-
niink a konkuraldshoz szitkséges 500
Hit Pontot— szemléltetés vegett:
Déncike tricepszre torténé befeszi-
tése felérhet akdr 50 Hit Ponttalis

— végre magunkhoz szdlithatjuk a
Kaovet. Elhittétek? Kis naivak: el6tte
még meg kell torniink a relikviat ovezo
védémdgia hatderejét. Vannak itt ezek
a harangok, melyek érintésre —
tokjo — kiilonb6z6 magassdgu han-
gokat hallatnak. Feladatunk a scroll
révén hangonként lejatszott dalla-
mocska folyamatos — értsd:a

hallott ritmussalis, nem csupan
ahangjegyekkel egyezé — leko-
vetése. Lehet dallamkodni erdsen.

Ha sikerrel jértunk, a harangok
egyszeriien szétrobbannak, jelezvén
Nemesis védémagiajanak megtoré-
sét. (Stilusa mindenesetre van neki,
ez mar biztosnak latszik.) Még szem-

revételezhetjik
azels6 Orzé K6
SzentMegsemmisiilését, majd indul-
hatunk a kdvetkezé nyomaba. Van

itt valami extra is, mely hiven tikrozi
Mr.Molyneux j0 izlését: a tiizes esO
immar multido.

Ketteske

Az imént meghdditott telepiilés lakait
természetesen a lehetd leggyor-
sabban célszerii egy zarandokhely
felemelésére Gsztondzni, majd kon-
centraljuk figyelminket a f6tért6l nem
messze esd arany scrollra. Egy hely-
béli gyermek panaszolja el nekiink

a térség egy szivszoritd legendajat,
melynek foszerepldi Keiko, s Adam.
Az egykoron folddntuli boldogsagtdl
sem mentes szerelmikapcsolatnak
orvendd parocskat Nemesis galad
mddon szétszakitotta — a szegény
Adamata szigetegy ismeretlen pont-
jara szamlizte, hogy a két szerelmes
sziv soha ne taldlhasson egymasra.
Ronda dolog. Mikdziink nekiink
mindehhez? Nos, Adamnélvan a
masodik ké. Két lehetéséglink adott,
am mindkett6hoz szlikségilnk lesz
Keikora. Holis van 6? Keiko a

még semlegesnek statusszal ldott/
vert Azték falucska egyetlen lakoja
— Nemesis humordra jellemzd, hogy
a komplett falut leirtotta az utolsé

A _ ..6smégmindig semmi!

pardig, mig Keikonak 6rok életet ado-
manyozott, biztositva a jobb sorsra

érdemes ndilélek 6rokkon attarté faj-

dalmat. (Az ongyilkossag gondolata
nem ismeretes az Eden foldjén.)
Eldszéris kildjink a térségbe egy
misszionariust— csak pakoljunk
le valakita Kézpont elé — majd
héditasunkat— mely nem-érintetlen
telepiilésrdl Iévén szo, percek alatt
megtdrténhet— kovetéen nyomjunk
egy ,s"-t, s keressik meg Keikot: itt

Actor névre hallgat, jelezvén quest ori-

entalt lényiségének ddvozlendd vol-
tat. Kapjuk marokra — s még
véletlendl se engedijtik, hogy az
esetlegesen iddleges bekattant-
sagnak 6rvendd
Teremtmeény(ink
benyelje, mint
ahogy tette azt
els alkalommal
az idiéta Dénci

is — majd kutas-
suk fel Adamet.
Kénny( azt mon-
dani, mi? Las-
satok Csodat:
ezuttal gyakorlati
segitségre is
szerttehettek egy
kép behatobb
tanulményozdsa
révén:az lttvan

Adam hédere.” képaldirassal szigno-
zott srceenshotazt mutatja, hogy —
nos — holis van Adam hédere.
Keikotide csoportositva a szerel-
mesek végre egymasra taldinak,
bényalas, meg minden — s héldjuk
jelédl megkapjuk a masodik Kovet,
mely sejthetéen a médsodperc tort
része alatt valik baljos mementova.
Ez volta mosolygds alternativa— a
masikhoz legyen elég annyi: bizzuk
az el6zéekben felhergelt Doncire a
nyuszko atszallitmanyozdsat.

Harmaska
Nem messze templomunktdl, egy
elnyuld félszigeten éli mindennapjait
améarmegismert Sleg, akiaz elmalt
iddok sordn jelentésen megerdsodott.
Nemesis ré bizta a harmadik Kovet,
igy feladatunk roppant egyszer(: kre-
atdrdnknak gy6zedelmeskednie kella
Roppant Sleg felett egy fight keretein
beliil, s méris miénk az utolsé Orz6 K.
Marcsak az lehetkérdéses, Nemesis
miféle titkotis zart el a harom relikvia
segitségével. Mindez kideril, ha nem
atalljuk az utols6, Nemesis dtkatol suj-
tott telepiléstis megnyerni Ggylinknek
— ehhez kivanok sok sikert s koffeint!

by The GodeateR

4. _ Reggel dta nézem a horizontot...

A _ fiid, tesd! Van egy cigid?



zelmultidészakban
Arobbanasszerﬁen megnétta

kiilonbozd hangkartydk és
hangszoérdérendszerek elterjedése.
Ezttermészetesen a pénztarcank
banja, de emellett megemlitend6 egy
Iényeges eldny is. A piacon lévd
gyartdk ugyanis, megszamldlhatat-
lan mennyiségd (valamint mindségd)
termékkel bombazzak a vasarlokat.
A vélasztas bizony igen nehéz, és ez
nem csak a néhaigen borsos drt
termékekre értendd.

ElsGsorban a chipek tamogatott-
saganak kérdése ejti gondolkoddba
a hétkdznapi vasarlokat. Mindenki
megnyugtatasdra, a manapsag kap-
haté hangkartydk mar (szinte) kifo-
gastalan hangminéséggel
drvendeztetik meg a tulajdonosaikat.
A gyartok, ma mar szinte kivétel nél-
kiila PCl slot-os kartyakat forgal-
maznak.

Természetesen elGfordulnak a
régebbilSA slot-os kértyak is, melye-
ket akdr hasznaltan vagy (ritkdbban)
Ujonnan is beszerezhetiink. Ez
utdbbiaknak viszontvan egy elég
nagy hatranyuk. A probléma a
kovetkezd: vasdarolunk egy alapjaban
modernnek szamité masinat. Tegyik
fela memdria mennyisége, a
videdvezérl6, CPU, alaplap és az
eqgyéb kiegészitdk is jok. Viszont
hangkéartyara nem akarunk kélteni,
ezértegy hasznalt ISA slot-0s
SB mellett dontink. Ennek dra
1000-1500 Ftkéril mozog, ami alap-
jaban nagyon baratinak mondhaté.
Mégis a 3D-s programoknal azt
tapasztaljuk, hogy némely pillanat-
ban, amikor egy hang van a jatékban,
a gépiink megtorpan egy pillanatra
(furcsa, de a sajat tapasztalatok sze-
rintez altaldban a D3D-thasznalé
programoknal fordul el6 a leggyak-
rabban). Ezutdn viszonta program

futdsa, mintha misem tértént volna,
ujra egyenletessé valik.

Ez a hibajelenség elég gyakoriazok-
néla gépeknél, ahola P Il-es CPU
és az AGP-s vided-vezérl mellé egy
ISA-as kartya van behelyezve. Saj-
nos ennek a slotnak sokkal lassubb
az adatatviteli sebessége, ezértegy
nagyobb processzormunkatigényld
miveletnélaz egész gépet lefoghatja
egy-eqy pillanatra.

Ugyanez a bosszanté aprésag
nélunk is eléfordult, amikora P I-r6I P
II-re véltas utan a régebbihangkartyat
hagytuk a gépiinkben. Itt
a legjobb megoldés, ha
amasinabdl szamizzik
az 6reg hangkartyat és
felvaltjuk aztegy PCl-os
olcsdbb tipusra. A félre-
ertések elkertlése végett
megjegyeznénk, hogy
eme hibajelenség szinte
csak a hangkartydkra
igaz, tehata jo dreg
ISA-as modeminket
vagy halézati kartydnkat
nem kell kiebrudalni.
(Azok csak a modem,
vagy a halézatikartya
hasznélata kozben las-

Az olcs6bb kategdridk
képviseldi kozott
elsésorban a
FORTEMEDIA,ESS,
ALS,CRYSTAL,
chipekkel szerelt kar-
tyak a leggyakoribbak.
Ezek ara és teljesit-
ménye teljesen egy
szinten mozog, azaz
a3000-3500 Ft-os
arukért egy nagyon
egyszer(, alap kdrtyat
kapunk.3D-s

sitjdk rendsze-

riinket ©.)

A kovetkezd
dolog a kértyak
és az azokra
integrélt chipek
kozotti eltérések
nagyité alatti
vizsgalata. Ren-
geteg félével
talalkozhatunk,
ahola
hangmindség, a
specialis tulaj-
donsagok és a
driverezés
kozott vannak a
legnagyobbelté-
rések.

hangzdstnem nagyon
d tdmogatjak (azért akad
kivétel), valamintaz
egyszerd beallitasi
lehetéségek mellett
sem kapunk sok érde-
kességet. A
driverezésiiknél
ellendrizziik le, hogy a
hasznalnikivantopera-
cios rendszeriink mellé
biztosan kapunk-e meg-
hajté programot.

Ebben a kategdridban
eléfordulhat, hogy Win-
dows 2000 vagy spe-
cialisan NT mellé mar nem adnak
drivert, esetleg az nem mikodik
megfelelden. J6 hir, hogy majdnem
minden chiphez léteznek update-ek,
melyek a netrdl letélthetéek. Ha a
kértydnk nem a névtelen (noname)
kategodridbol szarmazik, akkor a
gyartd honlapjéra is érdemes elld-
togatni. Az ilyenkor leggyakrabban
visszatérd hiba példaul, hogy a kar-
tya kifogastalanul mikédik DirectX
6.-7 alatt, mig a 8-as verziéhoz mar
lehet, hogy szilkségiink lesz egy fris-
sitésre. Szerencsére ez igen ritka, de
azért néha eldfordulhat.

A kdzépsé szinten kivétel nélkl
a markasabb kartyak fordulnak eld.
Ezek marmind PCl-os foglalatba
helyezhetéek, és a tamogatottsa-

gukra sem lehetpanasz. A Sound
Blaster PCI64-128 szerintiink a
lehetd legjobb valasztas. Korilbeliil
6000-7000 Ft-os arértegy igazan
tokeéletes hangmindségi eszkozt
mondhatunk a magunkénak. llyen
arértmar 3D-s hangzast és tébbféle
kiegészit6t is kapunk Ezek kozott
épplgy megtalalhato az ajandék
mp3 lejatszé szoftver, mint
hangrégzit6 és editalé programok is.
Ha lehet, akkor ugy valasszunk, hogy
a kartyank elsé és hatsé (azaz négy)
hangszérora is rakéthetd legyen. Ezt
a boltban is megkérdezhetjiik, vagy a
kartya szerelvény paneléna FRONT
és REAR csatlakozok meglétével

is ellendrizhetjiik. A Sound Blaster
64-128 kartyakon CREATIVE és
ENSONIQ chipkészletek taldlhatdak,
melyekre a gyarto neve is garancia,
tehdt jo valasztas.

Az elmaltidében itt el6fordult viszont
egy kis hiba is, mégpedig az
ENSONIQ chipek egyik generécidja-
hoz hibasan késziltel a driver. A tele-
pités utén a kdrtya ugyan mikodott,
de MIDI hangképzésre nem volt
képes és ezt jelezte is minden gépin-
ditdskor. A gyartd cég (CREATIVE)
visszarendelte ezt a széllitményt, és
ingyenesen kicserélte azokat, ezért
akinek hasonlé hibdja van, az vigye
vissza a vasarlds helyére.

Egy koztes kategdriat képviselnek
a GENIUS SOUND MAKER LIVE
és az ABIT hangkartyak. Ezek kicsi-
vel dragabbak, de teljes mértékben
tdmogatjak az 5.1-es Dolby szab-
vanyt. Aruk 8-12000 Ftkozott
mozog. Mindkett6héz rengeteg
kiegészitét (DVD-Mp3 lejatszo prog-
ramot, editalokat, jatékprogramokat)
is adnak, nem is beszélve a
kitlind hangmindséglkrél. Eqy jo
hangszoré vagy HI-Fl szettel, akar
hazimozi rendszerként is felfog-
hatéak. A GENIUS példdul sajat
Dolby-s hangszérdcsalddot is készi-
tett a fentebb emlitett kartya mellé,
melynek dra 32000 Ft. Ugyanez a
hangszordcsaldd, igaz joval dragab-
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ban,a CREATIVE-nalis megtaldl-
haté. A Cambridge Soundworks-al
kdzdsen készitett nagy teljesitményli
.Zajladak” ara 30000-80000 Ft-ig
terjed, de ezért mar csicsmindségl
hangzéast kapunk.

Ha mar a hangszoroknal tartunk,
akkor mindenképp megemlitendé a
LABTEC név is. Itta Cambridge
Soundworks dranak feléért, ugyan-
aztaminGséget és teljesitményt kap-
juk meg. Egyarant valogathatunk, a
kisebb két hangszdrds és a nagyobb,
mélynyomavalis ellatott LABTEC
rendszerek kozott.

A ma gyartott hangkartydk kozétt az
abszolut csucskategéridba a Sound
Blaster LIVE, LIVE 1024, LIVE
5.1 és LIVE Platinum kartyak tar-
toznak. (A csucskategoriat csakis
a jatékra és az dltalanos felhasz-
nalasra szant szamitdgépekbe sze-
relt hangkartydkra értjik, mivela
professzionalis hangtechnikdban az
emlitetteknél sokkal specialisabb és
mindségibb termékek fordulnak eld.)
Megemlitend6 azonban, hogy a
Cretaive Live 100 decibel kordli
jel-zajviszonya igencsak kirdly.
Valdszinileg senkinek sem kell kilon
bemutatniaz EAX-et, amely meg-
jelenésekor egy Uj kort hozotta
szamitégépes hangzas torténelmé-
ben. A LIVE-ba integrélt hatalmas
teljesitmény(i DSP processzorés a
jatékok dltal egyre inkdbb kihasznalt
specialis 3D szabvanydval (EAX)
méltan kerillt a tronra. J6 néhény
tipusa jelent meg az id6k folyaman,
melyek koz6tt elsésorban a fel-
épitésik kozott vannak eltérések.
Némelyikiikrél lehagytak egy-két
alkatrészt, mely nélkil egyes tulaj-
donsagai nem m(ikddnek a kértya-
nak. A sima LIVE - LIVE 1024, az
egyszeri OEM kategdridban keriilta
piacra. A legegyszer(ibb alap felépi-
téssel és tulajdonsagokkal, 14-16000
Ft-os dron. Az (jabb verzid az 5.1-es,
amely a nevében is benne rejlé Dolby
hangzéstis tdmogatja. Ennek ara Kb.
18000 Ft.

Végiil a legnagyobb és csak dobo-
zos kivitelben kaphatd Platinum cso-
mag, ahol a kdrtyara raintegraltdk a
digitalis ki és bemenetetis (SPDIF)
valaminta gép elejébe épithetd
.LIVE DRIVE" is helyet kapott. Ez az
6sszes kimenetet tartalmazd felépit-
mény, amivel kartydnk akar stidio
minéségl hangkeverésre is alkalmas
lehet.

Araigen borsos, 50000 Ftkordl
mozog.

KeFe™ - Uriel

A szamitdgépes hangkeltés rovid torténelme

Az alabbikis fejezetben csakis

a személyiszamitégépekben
hasznalt hangkelté eszkdzok
fejlédésérdl tesziink emlitést. Ter-
mészetesen ezekkel egy idében,
vagy mar sokkal el6bb folytak
fejlesztések a professzionalis
hangrogzitd és lejatszo rendsze-
rek terén, de ezek nem keriltek ki
a ,kdznép” kezébe.

A legelsé és egyben
legegyszeriibb hangrendszerrel
rendelkezd gépek a ZX81 ésa
Spectrum masinak voltak,
ezekkel egy idében jelentek

meg az aktualis orszég rivalis
masinai Atari, HT1080Z, Primo,
C16... Természetesen az utob-
biak mind az elsd kettd technikai
lehetdségeibdl meritettek.

A legegyszer(ibb elsé generécids
gépekben egy maximum két
hangfrekvencias oszcillator
kapott helyet, amelyek frekven-
ciaja egymastol fliggetlendl volt
allithatd. Ez a pitty-putty zenének
nem igazan volt nevezhetd, csak
kalimpalasnak. (Barannak idején
milyen kiraly volt az exorcist
zenéje.)

Eme gépek életciklusa vége felé
jelentek meg az un. digitalizalt
zenék, amelyek egy valddianaldg
forras digitalis masakent szolgal-
tak. A kivéld hangzas mellett
sajnos volt egy nagy hatranyuk,
mégpedig az, hogy 6ridsimema-
ria tartomdnyokat zabaltak le.
Marpedig egy igazan élethii
hangszer csak akkor fog jol
szolni, ha az eredeti hangjat
digitalizaljuk.

A listabol kihagytam a PC
speakert, amely a kezdetleges
IBM gépekben mint hangkelté
szerepelt, aki hallott mar szérny(
hangokat az ne hallgassa meg,
de akimeg nem, az nyugodtan
fiilelie meg a wolfeinstein3D-t, és
amuljon a hallottakon.

A kovetkezd nagy lépcsdfok

a Commodore 64 megjelenése
volt, amely hangprocesszora
(SID) akkor minden létezé szami-
togépetlepipalt.

A titok az igen fejlett hangszinté-
zisének volt koszonhetd, hiszem
ebben az esetben a két osz-
cillator mellett, megtalalhatunk
még un. burkoldgdrbe genera-
torokatis, amelyekkel kdnnyen
és elég rugalmasan végezhettiink

amplitudo és frekvenciamodula-
ciét. Ezekre a dolgokra a hang-
szerek életh(i utdnzaséhoz volt
szlkség.

A C64-nél kezdhetiink el beszélni
hangszerekrol, mivel ez a masina
maér képes volt killonféle komplex
hulldmformadk eldallitdsara, ezzel
ellentétben az ezt megeldzo
gépek meég csak kilonféle frek-
venciakat voltak képesek kibo-
csatani, amelyetigencsak nehéz
lenne hangszernek nevezni.

A kovetkezd nagy lépés az
AMIGA megjelenése volt, amely-
nél mar mellozték a kiilonféle
burkoldgorbék hasznéalatat, mivel
raébredtek, hogy az élethl hango-
kat csakis a digitalizalasos mod-
szerrel lehet alkotni.

Ennél a géptipusnal a memaria
mérete 512k, mar megengedte a
digitalizélt hangszerek hasznala-
tat. Itta sample-ek felbontdsa mar
8-bit volt és a maximalis mintavé-
teli frekvencia 44kHz, amely egy
CD audio CD mindségének felelt
meg. De mivel nincs olyan memo-
ria, amely ne telne meg, a maxi-
malis mintavétel mellett még a fel
megabyte memdria is kevésnek
bizonyult.

A 386/486 PC ruler-ek a beépitett
speaker kivalo mindségétol fel-
toltekezve kilonféle D/A atalaki-
tokat gydrtottak, amelyeket atfogo
néven COVOX-nak neveztek.
Ennek két f6 tipusa létezett,

az eqyik az aktiv (Altaldban
ZN426-otalkalmaztak.), ahol egy
digital-analég atalakito IC-vel ala-
kitottak a szamitogep digitalis
jeleitanaldgga.

A masik verzio a passziv atalakito,
amely nyolc darab ellenallast tar-
talmazott, amely ugyanazt a sze-
repetjatszotta, mintaz el6z6 D/A
IC.

Az utobbitigen sok jaték tamo-
gatta és kevés pénzértigen

jo min6ségd hangot biztositott.

(A legelsé és egyben utolso

sajat épitésu ellenalldas D/A-mata
wolfeinstein-en teszteltem, amely
hangja az Ujeszkozzelmaga a
mennyorszag volt a speakerhez
kepest.)

Ahogy telt mult az id6 megjelentek
a PC-s hangkartyak, amelyeket
az ISA slotba helyezve aktivalhat-
tunk.

Ezek az eszkozOk mar képesek

voltak mind felvételi, mind pedig
lejatszasifunkciokat ellatni.
Ezekbe a kartydkba implemen-
taltak eldszora MIDI protokollt.
Ebben az id6ben két cég terem-
tette szabvany uralta a piacot,

az egyik a Creative Labs —
/Sound Blaster/, a masik a Mic-
rosoft/Windows Sound System/
volt.

Sajnos a kezdetleges hang-
kartyak hangmindsége messze
elmaradt a jotél, amely kategoriat
az Amiga képviselte.

A rossz mindség nalam alacsony
mintavételezésifrekvenciat és
igen rossz jel/zajviszonyt jelent.
Az utobbi5-6 évben a kartyak
alapvetden megvaltoztak, amely
koszonhetd volt az uj buszrend-
szerbevezetésének (PCl) és a
tobbcsatornds, vagy éppen tér-
belihanghatasok a szamitoge-
pes jatékokba valo betorésének.
Az Ujbuszrendszer sokkal gyor-
sabb kommunikaciot tett lehetdvé
a kartya és a memoria kozott.
Igen érdekes folyamat jatszodott
le a hangkartyak memédria fel-
hasznaldsa ter(iletén.

A Blaster kompatibilis kartyak
mindvégig a konvencionalis
memoridt haszndltak. Amely
technoldgia egyeduralmat a
Gravis torte meg, amely el6szor
pakoltkiilénalld memdriat a kar-
tyara.

A Gravis utan szabadon a
Creative is megspékelte az AWE
32/64-es kartyait egy kis
on-board memariaval.

A pionir cég ténkretételével a
memoriak ezen hasznalata ismét
a feledésbe borult.

Ennek oka lehetett a memariak
aranak igen erételjes zuhanasa,
a masik tényezd a processzorok
teljesitményének novekedése.
Még régen a lassu processzor-
nak csak azigen halovany
mintavétell hangokat kellett
pakolgatnia, amelyek nem foglal-
tak sok helyet, tehat nem terhel-
ték le a processzort.

Az 0jgépekben a sokkal jobb
minoségu hullamformakat a sok-
kal nagyobb méreti tarbol mar
egy nagysdgrendekkel gyorsabb
processzor pakolgatja, amelyet
ez ugyanolyan mértékben terheli
le, mintlassu elddjet az elébb
emlitett foglalatossag.




Master of the Skies: Red Ace

Cheatméd aktivdlasahoz piléta névnek
ird be: Test

Lépjkia jatékbol, nyisd meg egy
szovegszerkesztdvel a “character.ini”
fajités keresd meg a kdvetkezd sort:
mission = xx

Az [xx] helyére beirhatod, hogy hanyas
szint(i a pilota, azaz mennyikildetést
teljesitett.

WW2: Normandy

Jaték kdzben nyomd meg a [~] gombot,
és a consol ablakba beirhatod a
kovetkezd kodokat:

noclip

Nincs 6sszecsapas

[Targy neve][1-100]

A beirttargy megkapasa [db]

Targyak:

machete
colt45
machinegun
rifle

bazooka
coltd5ammo
machinegunammo
rifleammo
bazookaammo
backpack
grenade
landmine

Tropico

A [CTRL]billentyd lenyomasa kézben
beirhatod a kodokat:

pesos

Kapsz 20.000 pesot
contento

10-zelndvelia boldogsagot
rapido

Gyors épités

Oni
Néhany tjabban ismertté vélt koddal
kiegésziiltek az ONI cheat kodjai.
Akédok hasznalatahoz a februdri
szamban leirtaknak megfelelGen at
kellirni a jaték kdnyvtaraban lévo
“presist.dat” fajtt.

shapeshifter

[F8)megnyomasara cserélia karaktert
liveforever

Sérthetetlenség

touchofdeath

Egy “hitkills”

canttouchthis

Nem tudnak kittni

fatloot

Lészer és életerd

glassworld

Torékeny targyak

winlevel

Szintmegnyerése

loselevel

Szintelvesztése

superammo

SzuperlGszer

reservoirdogs

Mesterséges intelligencia névelése
roughjustice

Gatling géppuska maod
chenille

Erds energia pajzsod lesz
behemoth

A karaktered orisa méret( lesz
fistsoflegend

Akkorat tudsz Gtni, hogy akit eltalalsz
messzire repul

killmequick

Nagyon erdsek lesznek az ellenfelek
carousel

Lassan mozog mindenki
bighead

Nagy feje lesz mindenkinek
minime

Kicsilesz mindenki

ederrune

Eleterd ujratéliése
moonshadow

Lathatatlan leszel
munitionfrenzy

Minden I6szer célba taldl
thedayismine

Fejlesztd mod engedélyezése

Afejleszté mod:

[F7]

Minden elérheté fegyver véltogatdsa
[F8]

Karakter cseréje

[F9]

Felvételinditasa

[F10]

Felvételmegallitasa

[F11]

Felvételvisszajatszasa

[Ctrl] + [Shift] + G

Lasst mozgas bekapcsolasa
[Ctrl] + [Shift] + S

Textardk valtasa

[Ctrl] + [Shift] + B

Az ellenfelek gondolkodésa lathatd
[Crtl] + [Shift] + [Y]

“Frame rate"kiirasa
door_ignore_locks =1

Minden ajto kinyitdsa

ai2_kill

Minden kézelben lévé mesterséges
intelligencidjanak a kikapcsolasa
chr_nocollision 1

Nincs dsszecsapds

disabled chr_nocollision 0
Nincs 6sszecsapas

Insane

A [Main Menu]-ben, ird be a kdvetkezd
kddok valamelyikét:

GOKARTZ

Kis kerekek az auton
BIGFOOTZ

Nagy kerekek az auton
BIGHEADZ

A vezet6nek nagy feje lesz
BOXERZ

A vezetének nagy feje és laba lesz
INEEDMORECARS
Felszabadulminden auté
TERRAFORMERS
Pélyakészités
INEEDMOREMAPS
Minden pélya elérhetd
FONEKART

Titkos szint
SPEEDRACER

Gyors verseny

Desperados:
Wanted Dead or Alive

Jaték kdzben nyomd meg a [BAL
SHIFT-F11]gombokat, és beirhatod a
kddokat.

timeless

Megdllaz idd

zeus

Istenméd

hollow man
Sérthetetlenség

jackal

Laszer

clint

Az aktudlis szint megnyerése
schneider

Az aktualis szintbefejezése
show me all

Minden térgy és éplilet lathatd
powerman

Ujfegyver

fidel castro

Dialégus megnézése

medic

Késziték megnézése

Hivd eld a konzolta [~] billenty(ivel, és
beirhatod a kdvetkez6 kddokat.

CHEATPLEASE
Cheatkddok engedélyezése

GOD

Istenméd

GHOST

Nincs Gsszecsapas

FLY

Repiilé maod

WALK

A“Ghost"és a “Fly" mad kikapcsolasa

SUMMON [ITEM]

Targyak megkapasa
OPEN[MAPNAME]

Ugras az adott palyara
SWITCHCOOPLEVEL [MAPNAME]
Ugras a beirt palyara, minden
megszerzetttarggyal

BEHINDVIEW 0

“First Person” nézet

PLAYERSONLY

Minden nem jatszd karakter megall
KILLPAWNS

Minden ellenség megdlése

TOGGLEFULLSCREEN

Teljes képernyds mad ki/bekapcsolasa
PREFERENCES

Kilénleges beallitdsok

STATFPS

“FPS"kiirasa

A megszerezhetd targyak:

VikingShortSword
VikingBroadSword
VikingShield
VikingShieldCross
GoblinAxe
GoblinShield
DwarfBattleSword
DwarfBattleAxe
DwarfBattleHammer
DwarfWorkSword
DwarfWorkHammer
DwarfBattleShield
RuneOfPower
RuneOfPowerRefill
RuneOfHealth
RuneOfStrength
MagicShield
DarkShield
RustyMace
RomanSword
SigurdAxe
HandAxe

Torch

Térkép nevek:

intro (bevezetd mozi)
ragnarvillage (kdvetkezd mozi)
ragnarvillage2
sailingship (szintvaltas)
sinkingship
sinkingship2
deepunderiodin
deepunderiodinbv
deepunder3
deepunder4

hell

hella

hella2

heltb

hell2zend

hel3a

hel3b

hellift

goblini

goblin2

trialpit




beetlefly (Szintvaltas)
thorapproach

thort

thormap3

thormap4a
thormapdb
thormap5a
thormap5b
thormap6loki
mountaini

mountain2
dwarftrans
dwarfiwwheel
dwarfmap2
dwarfmap3a
dwarfmap3b
dwarfmap5a
dwarfmap5b
dwarfmap6darkdwarf
lokil

lokila

lokimaze

loki2

loki3a

loki3b

villageruin

asgard (befejezé mozi)

Star Trek Voyager:
Elite Force

Jaték kbzben nyomd meg a [~] gombot
és a konzolba ird be “sv_cheats 1”
ezzel engedélyezed a cheatkédok
hasznalatat, melyek a kévetkezok
lehetnek:

god

Istenméd

noclip

Atjards a falakon
givex

X targy megkapasa
undying 999

Péncél és 999 életerd
cg_thirdperson 1
“Third Person” nézet
notarget

Ldathatatlan az ellenség
map x

x térkép betdltése

Targyak:

Phaser
Compression Rifle
Scavenger Rifle
IMOD

Tricorder

Health

Ammo

All

Tetryon Disruptor
Weapons

Stasis Weapon
Grenade Launcher
Photon Burst
Dreadnought Weapon

Armor

Paladin Weapon
Desperado Weapon
Klingon Blade
Botwelder
Botlaser
Botrocket
Forge proj
Forge psych
Parasite

Borg weapon
Map Names

Térképek:

BORG1-The Rescue
BORG2 -Incursion
HOLODECK -Tactical Decision
VOY1 - Condition
VOY2-Unavoidable Delays
VOY3-Hazard Duty

VOY4 -Defense
VOY5-Hazard Ops
STASIS1 - Data Retrieval
STASIS2-Deep Echoes
STASIS3-Encounters
VOY6 - Renewal
VOY7-Union
VOY8-Departure

SCAV1 -The Visit
SCAV2-Dangerous Ground
SCAV3-Conflicting Views
SCAV3b-Conflicting Views (pt2)
SCAV4-Disorder

SCAVS -Infiltration
SCAVBOSS -The Hunter
VOY9 - Fallout
BORG3-Proving Ground
BORG4 -Information
BORG5-Covenant
BORGG6 - Infestation
VOY13-RandR
VOY14-Visual Confirmation
VOY15-0ffense

DN1-The Breach
DN2-Command
DN3-Primary Encounter
DN4-The Skirmish

DN5 - Defensive Measures
TRAIN -Transit

DN6 - Attunement

DN8 -Array
VOY16-Invasion
VOY17-Decisions

FORGE1 - External Stimuli
FORGE2 - Matrix

FORGE3 -Onslaught
FORGEA4 - Visual Magnitude
FORGES5 - Dissolution
FORGEBOSS -Command Decision
VOY20-Epilogue

Carmageddon 2

Minden auté és szint:

Azon a képernydn, aholcseréled
az autot, vagy a palyat, ird be:
KEVWOZEAR

ST e S

Ha a kodot helyesen irtad be, hallasz
egy csengd hangot. Ezutén elérsz
minden autdt, és a cheat kodokkal
tuningolnitudod az autod.

Minden auté halézatimddban:

Azon a képernydn, aholcseréled az
autdt, vagy a palyat, ird be: JOYRIDER
Ezutan a szerveren minden auto
vélaszthatd lesz, de a kliens gépeken
nem.

A Cheat kodok

ICECREAMHOLE

5 helyredllito ban
WEHATEMARIO
Sériilések felnagyitasa
HAMSTERSEX

Vak sétalok
CHICKENFODDER
Ugralj, ugralj!
SEXWITHFISH

16 letiltdsa
INTHELOFT
Kébitdszer
RUSSFORMARIO
Elektromos kisiilések
SUPERHOOPS
Robbané gyalogosok
YUMMYLARD

Gyors ellenfelek
YAKATTACK

Gyors rend6rok
MRCURSORSCOOL
Utolsd kor
SPAMFRITTERS
Szabad helyredllitds
SPAMACCIDENTS
Megdermedt ellenfelek
NASALSMEAR
Megdermedt renddrok
SMALLUDDERS
Orias gyalogosok
BENFORMARIO
Csuszos gumik
BOYSFROMTHEBUSH
Joltapadd gumik
IGLOOFUN

Forrd bot
SPAMFORREST
Azonnalikézifék
INTHEWAR
Azonnalihelyredllitas
SPOONREASON
Sérthetetlenség
BUYOURNEXTGAME
Ugras a kovetkezd jatékra
RABBITDREAMER
Hold gravitacio
SOAPYTITWANKS
Mega Turbo
BILLANDBEN

Akna

GIVEMELARD
Bonusz pénz
BIGBOTTOM
Osszetortkarosszéria
TRAMSARESUPER
Gyalogos aratas

ILOVENOBBY

Gyalogosok latszanak a térképen
SPAMSPAMSPAMSPAM
Gyalogosok odaragadnak a foldhéz
NAUGHTYTORTY

A gyalogosok ujbél szaporodnak
KEEPITHAPPINESS
Granitkeménység( autd
IHAVESOMESPAM

Erds gravitacio

MILKYSMILES

Id6 Bonusz

FUNNYJAM

Turbo gyalogosok
GOOGLEPLEX

Viz alatti képesség
ISLANDRULES

Vulkanihullak

SECRETCOWS

Falmaszas

Egy hatborzongaté cheat

Azon a képernydn, ahol cseréled az
autot, vagy a palyat, ird be:
IWANTTOFIDDLE

Ha a kédot helyesen irtad be, hallasz
egy csengd hangot.

Prébald ki, de a hatasa legyen
meglepetés

CIA Operative: Solo Missions

Inditsd el a jatékot a “Solomission.exe
-console” parancs sorral, igy jaték
kozben a [~] gomb megnyomasara
eléhivhatod a konzolt, a cheat kddok
beirdsahoz.

GOD

Istenmad

FLY

Repiilé mod

NOTARGET

Az ellenség nem taldl el

NOCLIP

Atjaras a falakon

MAP X?

A [?] helyére beirhatod a szint szamat
1-6-ig

Endgame

A jaték megnyerése

timescale #

A jaték sebesség bedllitasa. (a normal
sebesség 1)

Bugdom
[~]+[F1]

Szintugras
[~1+[F2]
Azonnaligy6zelem
[~]+[F3]

Teljes életerd
[-]1+[F4]

Teljes labda id6
[~]+[F5]

Teljes inventory



Midta vellink van a net,
egyre nehezebb olyan
oldalt talaini, ami megfeleld
elmebetegséggel van meg-
dldva.Ha azt mondom,
hogy itt még jatszaniis
leheta hilyeségekkel,
akkor meg igazén
valdszindtlen, hogy hin-
nétek nekem. Pedig az
E4.com egy olyan hely,

ahol hetente nyomnak fel

a késziték uj Shockwave-
jatékokat. Persze ez még
nem lenne meglepd, de az,
hogy er6sen humoros és
morbid jatékokrdl van szg,
jobb barmilyen
webkampdnynal. Két ked-
vencem is van az oldalrol,
az elsd a gigantikus
nagyitd. Ebben a jatékban
New York felett kell brilli- &
roznunk egy nagyitoval, és T LIS ) s i
minél tébb embert halélra égetni. Nem humanus, de mlndenkepp hasizom-
prébélé (kildndsen, amikor a benzinszallité tartélykocsit robbantjuk fel). A
masik erdsen anti-emberbarat jatékban a részeg hajléktalanokat kell pia-
csalival ravenniarra, hogy énként beleugorjanak egy daraléba, amia szebb
utcakép érdekében miikddik. Van még vagy 10 mdsik jaték a multiplayeres
tankhaborutdl a sztar-rablasig. Mindenkitalal az izlésének megfelel6t és
garantdlom, hogy betegre nevetitek magatokat.

www.naturart.hu

== Akik azért nyavognak,
mertszerintik az Internet
semmiszépetnem tud
mutatni és tulajdonkép-
pen eredendden rossz,
azoknak ajanlanam a
Magyar Természetfotésok
Szovetségének a honlap-
jat, ahol egy kis szin-
vonalat és mivészetet
toltdgethetlink le a gépe-
inkre. Ajdnlatos hangkar-
tyaval rendelkezni, mert
csak ezzel egylittjon dtaz oldal hangulata, amierés nyugtatd jelleggel bir és
nagyon komoly. Latvanyban annyira meg van szerkesztve, hogy az els6 alka-
lommal, amikor megnéztem, olyan érzés fogott el, amit csak a planetariumban
éreztem eddig. Csendben figyeltem a hangokra és a képekre és egyaltaldn
baromira élveztem az egészet. 1993-ig megnézhetjiik az év természetfotosat
és természetesen mindenféle képet letélthetlink. Ha egy farasztd vagy sze-
rencsétlen nap utan dogfaradtan hazaestetek és nincs kedvetek semmihez,
viszontvan egy gyors Internet-kapcsolatotok, a legjobb kira ez az oldal.

www.hannibalmovie.com

Amikor kb. 13 évesen volt
szerencsém megneéznia
Béranyok Hallgatnak c. fil-
met, hatjé 5 napig nem
aludtam. Aztan megnéztem
18 évesen Ujra, és akkor
mar kezdtem megértenia
dialdgusokatis, amirél az
dreg Hannibal beszélt, na
akkor attol dobtam egy
hatast. Most mar tiikén
ilok, mertennek a lapnaka |= 53y e s |es | et fomns » i
megjelenésekor mar nagyon kuzel Iesz a Hannibal bemutatéja, és blzony
dllitdlag legaldbb annyira j6 a film, mint Oscar-dijas elédje volt. A filmhez
készilt oldal, szinte tokéletesen athozza azt a feszilt, sétét hangulatot, amit
mindannyian annyira szeretiink végigrettegni. A szokdsos stabinformacion
és mindenféle irason kivil, van itt egy aprosag, ami kékeményen probara
tehet mindenkit, aki egy kevés angoltudédssal rendelkezik. Nyomozhatunk
egy Hannibal-lelkileti sorozatgyilkos utan, és ha Gigyesek vagyunk, az
oldal extrakkal jutalmazza az erbfeszitéseinket. Tobb forrasbél kapunk nyo-
mokal meiyeket VEgigko etve remelhetoleg eljutunk a célszemélyhez. Az,
= & hogy szep az oldal, az, hogy
gyors és konnyen kezelhetd,
eltérpil a kacifantos nyomo-
zas mellet, amit mar harmadik
napja nyomok, de még g6zoém
sincs, hogy hol bujkal az a
kretén. Most épp Mexico City-
ben prébalom ésszeszednia
nyomait. Ajdnlom mindenki-
nek, mertjo nyelvgyakorlds és
még jobb kikapcsolddas.

www.formal.hu g —
e Qs fedeudd Sgb
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Megvallom dszintén nem
tudom, hogy ez az oldal
midta van fenn a haldn,
azttudom, hogy kb. egy
éve, amikor kerestem,
még nem volt magyar
F1-es site. Marvan, és
bar még erdsen kialaku-
|6ban van, mindenképp
dicséretet érdemel a pon-
tossdg és a részletesség,
amivel a készitok 6sszeraktak az oldalt. Minden F1-rajongd talal maganak
érdekességet és a versenyeket megel6z6 napokon, tényleg a leheté leggyor-
sabban véltoznak az infok. Taldn egy magyar nyelvd hirlevél kicsit dobna

az oldalon, de mivel még kialakuléban van, nem igazan jartatom a szamat,
hatha eleve tervbe van véve. Ebbdl végre egy nagyon komoly F1-portél lehet
magyarul! Eddig viszont csak kisebb rajongdi oldalakat taldltam, igy tényleg
frissitd jelleggel hatott ram a dolog, mér csak azértis, mert pontosak az infok
mindenfeldl, nem kell harom helyrél visszaellendrizni a szamokat, képben
vannak a késziték, igy az igazi F1-rajongok végre diskuralhatnak kedvikre
hasonlo arcokkal... — magyarul!

www.hotornot.com
T Az idiota kritikai oldalakbdl
;k 22235 EFFDELPE] 4 ws| vanbdven,de az atlagosnal
_HOT or NOT 7 3 kevesebb az annyira idétlen
v s képeket felvonultatd, mint
a hotornot. Azok kedvéért,
akik még nem voltak ilyen
“| oldalon elmondanam, hogy
ide fényképeket kiildenek
emberkék, melyeketaz
Internetes tarsadalomnak
- kell osztalyozni. Ennyi. Elsé
laliGeryss ol g iiwss] kirben nem biztos, hogy
annyira felemeld, de ha siker(il user-nevet és jelszét kapnunk az oldalhoz,
akkor bizony béven akad olyan fénykép is az oldalon, amin er6sen meg-
roggyanhat a hasizmunk. Kilon twist még az oldalban, hogy ez tulajdonkép-
pen tarskeresdnek indulna, de akiitt keres tarsat maganak, az vagy nagyon
egyedillvan, vagy teljesen elvesztette a kapcsolatot a vald vildggal odakint.




www.banthatracks.com

== Csillagok Haboruja. A ,sex”
és az ,ingyen"-szd utdn a
harmadik legtobbet keresett
fogalom a vilaghaldn. Szinte
biztos, hogy tobb millié oldal
van, amikizdrdlag a ,szent

vannak a neten Star Wars
tigyben, de pontosan ebbdl
<= kifolydlag az egyik legnehe-
2 zebb feladatilyen tartalmu
oldalakatbongészni. Ha mondjuk egy meghatdrozott karakterrél szeretnénk
képerny6kimélGt letélteni, annyitaldlatunk lesz, pusztdn a nevére, hogy
napokig kutatgathatunk, mire parszdzra leszikitjik a taldlatokat. No de,
mostmar ez mind a multé! Itt van a Banthatarcks.com, amiegy teljes
SW-search engine. Magyarul: egy olyan kereséprogram, amikizardlag a
Csillagok Héboruja témakdrben nézegeti a szervereket. Minden van itt
amicsak az Interneten megtalélhato szigoruan SW-kapcsolattal. Képes-
lapok, filmek, Windows-témak, ikonok, dolgozatok, cikkek, jatékok, szoftver,
hardver...minden. Es mind- e
egyik Star Wars-os. A keresd
az oldalakat egyébként tobb
szempontbdlis osztalyozza,
igy mara megnyitas elétt
latni, hogy érdemes e
belemélyedniaz aktualis
weblapba. Ezen az oldalon,
tényleg minden SW-info
keresztil fut, az egyik leg-
jobb a témaban, amia neten §
talalhato. o HEEN %

F—Tn
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trildgiaért” lett alkotva. A leg-
kilonfélébb cimek és dolgok

Az alegjobb a Rap-
kultdraban, hogy mér
annyiszor eltemették és
annyiszor sikerilt erre
racafolni. Amilejatszodott
mér az dllamokban,
ugyanazt a forgatokdny-
vetkellittis bejarni ennek
a mifajnak, még ugy

is, hogy komoly tamoga-
tast élvez a fiatalok nagy
részétdl. A Rap mindigis 12 -
nehéz helyzetben volt a tobbi zenével 6sszevetve, mert (par kivételt
kivéve) dltaldban elhajtjak a rappereket, mert ,nem tudnak énekelni” és

az sajnos ,nem zene". No, amikor ezeket hallom kicsit felmegy a vérnyo-
masom és felkeresek olyan oldalakt, minta hiphop.hu. Ez a site ottvan

a szeren! Minden megtaldlhaté itt, amia raprél valaha szolt, raadasul sze-
pen kialakitva, szigorian magyar vonatkozasban. Letdlthetd fajlok dogi-
vel, ismertetdk a m(ifaj Gsszes tartozékarol a tanctol kezdve a falfirkaig, és
amia legjobb: eqgy teljes lista az sszes jegyzett magyar zenekarrdl, ami
valaha prébdlt vagy probélilyen muzsikat nyomni. Itt a legnagyobbaktdl
egészen a kétszamos (6sszesen) eldaddig mindenkifel van sorolva. Le a
kalappal, illetve a sapkéval! Az elhivatottsdg valahol azt jelentiszamomra,
amit ez az oldal mutat.
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Aztnem kell senkinek sem
bizonyitgatnom, hogy a
Depeche Mode hatéséta vilag
popzenéjére egész zeneistilu-
sok jellemzik, de azt viszonylag
kevesen tudjék, hogy a remix-
fogalmétis az elsdk kozott
.honositottak” a ,rohané diva-
tos”filk. Az elsd remixeket ugy
86-ban készitette a zenekar és
nagyon nem sejtették, hogy idével ez is eqy kiilén zenei dgazatlesz. Am a j6 6reg
Depeche-remixek napjainkban mar-mar csillagaszati 6sszegekért szerezhetiek
be, persze ez sosem akadalyozta meg a rajongdkat, abban, hogy kisebb vagyo-
nokat fektessenek ezeknek a felkutatésaba. Midta megjelenta net, ezek a mixek
elvileg kdnnyen beszerezhetdek, sét kismillio rajongd is csinal sajat atiratot,
amitugyanugy letélthettek, mint a hivatalos mixeket. Ettél fiiggetlenil nagyon
kevés olyan oldal van, ahol rendszerezetten, nagy szamu DM-remix talélhatd,

és letélthetd. A Modesite-on tobb mint 500 (!) kllénbdz6 koncertfelvétel és érde-
kesség toltheté le, és tapasztalatbél mondom, hogy két hetes ,tesztelésem” alatt
egy halottlinketsem taldltam,
pedig a fél DM-térténelmet
letdltéttem mér. Mivel rajongdi
oldalrélvan sz6, igy nem

[ Pharmamy 1505 g st S it
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hanem mindenféle extra
nyalanksdg, amicsak
DM-témaban elképzelhetd.
Az ilyen oldalak hamar lehal-
nak a letéltheté zenék miatt,
igy siessetek, mert szerintem
ketyeg az dra.
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Megvallom Gszintén, errdl az oldalrol
azthittem, hogy nem szél masrol,
mint ngi mellekrdl. Mivelnem én
taldltam, hanem egy haverom ajan-
lotta, teliesen elfogultan azt hittem,
hogy minddssze egy didiman-oldal
lesz a végeredmény, am szeren-
csére tévedtem. A portal (ha lehet
igy hivni) sokkal tébb irdnyba dgazik
szét, mintegy sima erotikus weblap.
Van itthumor szekcid és zenileg is
keresgélhetiink mindenfelé. Nem is
kell sokat irnirdla, mertigazabdl tel-
jesen igény szerint kell bongészni,
és mindenkinyugodtan elid6zhet
akdr drakig is. Szinte biztos, hogy
taldl érdekes dolgot, persze legin-
kabb a hélgyeket mutogaté szekcidt
ajanlanam, mar csak azértis, mertvan erotikus 18 éven alulirészleg is, igy ha
becsiletesebb sracok jarkalnak erre, és nem akarjdk maguknak idG el6tt feltarni
a nditest szépségeit, akkoris béven lesz néznivaldjuk.
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csak mp3-ak akadnak dégivel,

www.headbone.com/friends/chat/

Merthogy mindig a
rinyalds, hogy a gyerekek
nem chatelhetnek! Hogy
az Internettilrossz és
kilénben sem lehet
cenzurazni. Hatkérem,

a szomszéd folyamatos
noszogatasanak
kdszénhetéen végre talal-
tam egy olyan chatoldalt,
ahol gyerekeknek vannak

megfogalmazva a szaba- 12 :
lyok, gyerekeknek vannak megvalasztva a témak...stb. Err6ltalan nem is
irnék tobbet... gyerekek.

-adam’-



em valészind, hogy a kereskedé
N és szolgaltaté szakman kivil van

még egy olyan teriilete az élet-
nek, ahol naponta annyiféle emberti-
pussaltaldlkozunk 6ssze, akar égen
acsillag. Ez alél azértkivételt jelent
néhany egyéb foglalkozds, de sze-
rintem a fentebb emlitett ,workpléjsz”
adja igazdn vissza a hangulatataz
érzésnek, — Miértis érdemes élni?
Az én elgondoldsom szerintigen
egyszer(i a valasz, hogy minéltébb
embernek segithessiink a szaktuda-
sunkkal. Természetesen mindezt anél-
kiil, hogy lenéznénk vagy a sajat
tudasunkbdl fakado elénnyel, f6léjik
helyeznénk magunkat. Sosem szabad
elfeledni, hogy a szamitogépes tar-
sadalomban sosem létezik végtelen
tuddsu szakember. Ez kétdologbdlis
fakad. Az elsG, hogy mindannyian vol-
tunk kezdGk és nem egérrel a keziink-
ben szilettiink, mindenkinek kellett
egy vagy tobb tanitomester, akimeg-
mutatta az elsé lépéseket. Aztan a
masik, a szerintem legnagyobb igaz-
sdg, miszerintmég az istenitudasu
programozd zseninek is tud tjatmon-
daniegy kdzépiskolds nebulé.Ez a
szakma ugyanis allanddan, a nap min-
den médsodpercében fejlddik, atalakul,
0j és tjabb programok és hardver-
elemek millidi arasztjak el a piacot.
Egyetlen ember sem képes napraké-
szen odaallni az esetlegesen felmer(ilé
problémak elé.

Kereskeddkéntillik védenia vasarld
nagykdzonséget, azonban akadnak
olyan kirivo esetek, ahol a leg-
pihentebb aggyal és tudatallapottal
megaldott szervizesbdl is kitérnek a
faradtsagra utald jelek. Itt most vélet-
lendl sem a tudatlansagbdl fakada,
bugyuta kérdéseket felteva laikusokral
van sz6 (segiteni kell 6ket, senkisem
tudhat mindent), mint emlitettem min-
denkivolt egyszer kezdd. Van azonban
néhany annyira égbekidltdan kirivo
eset, ahola tiirelem és jozanész felett
gydzedelmeskednilatszik a faradtsag-
bolés a ,mostmarmindegy” érzésbdl
fakado beletorddés. Kévetkezzék hat
egy csokor ezekbdl és az ehhez
hasonlé torténetek gydjteményébdl.

Februar.

Egy igazan szép latyakos esds nap.
Korgd gyomorral dliink a nagy sem-
mittevés kellds kozepén, mivela 10
lépésre lévd csemege (zlet éppen
leltdroz. Mitagadds, azért szivesen
atugranank Katahoz egy Rudira (nem
kellsemmicstnyara gondolni). Az
Ujévifaradtsag miatt senkinek nincsen
kedve még csak megmozdulnisem,
ahhoz is faradtnak érezziik magunkat,
hogy elkezdjiink szorfdlgetni (a vilag-
haldn természetesen). Aztan feltinik
a szemem sarkaban valamiapro érde-
kesséq. Egy kb. 65-70 év korilisza-
kadt pasialla boltkirakata el6tt, nagy
érdeklodéssel kemlelve a kihelyezett
cégtablat és a reklamokat. Mararra
gondolok, betér hozzank a szemerkélo
es6rél, (ha masértnem is, hat mele-

gedni) de nem, szépen odébball.

Alig telik bele harom perc, latom
emberemetamint nagy borviragos
orrataz (veghez lapitja. Prébal bete-
kintést nyerni, vajon miis térténhet
odabent. Hatrébblép, szép kdvér zsir-
foltot hagyva maga utan, majd hataro-
zott mozdulattal leszakitva a kilincset
beront a boltba. Az elsé débbentbél
még fel sem ocsudunk, mikor kiszakad
beldlem a kérdés:

— Tessék, miben segithetek?

Mintha misem tértént volna, méris
szankazik rd a kielégitd valasz.

— Egy sort!

Komolyan mondom, ragadés a hiilye-
ség. Még mieldtt utbaigazithatnank a
joembert, szinte egyszerre kérdezlink
vissza:

— Vilagosat vagy barnat parancsol?

De ha mdr az eltévelyedett egyéneknél
tartunk, akkorittvan egy Gjabb példa.
Egy példas csaladapa tér be hozzéank
a karacsonyitumultus eldtt, valamikor
November végén. El6adja, hogy a gye-
rekek altal eddig nydazott Pentium I-es
gépét szeretné lecserélni egy Ujabb
modelire, természetesen a hasznalt
cuccok beszamitasaval egyetemben.
Az altala behozott masinara valoban
référt egy kicsi upgrade, ugyanis a 8
MB rammal és a 210-es winchesterrel
felszerelt cucc talan csak szévegszer-
kesztgetésre hasznalhato (legalabbis
a jatékok maiigényeit szem eldtt
tartva). Egy sz6, mint szaz létrejon

a gépatépités és a régialkatrészek
beszamitdsa is. Megjelenik az egész
csaldd, és mi6rommel adjuk at

az (jgépet. Bekapcsoljuk, és a
szabalyszerlien bemutatjuk, hogy
miikoddképes allapotban van, a gyere-
kek még kiis probaljiak minden rend-
ben van-e. Mivel nem vettek operacids
rendszer, ezért azta gépkiadas elgtt
eltavolitjuk rola. A csaladfo a tdvozasa
el6ttmég megq is jegyzi, milyen udva-
rias a kiszolgdlds. Alig telik bele masfél
ora, maris jon az ilyenkor idészer( tele-
fonhivas. Az el6z6ekhez képest, egy
drnyalatnyival idegesebb hang véltézi
a kagyldba, miszerint at lett verve és
azonnalaz illetékes hatésaghoz fog
fordulni, hacsak kinem megyiink a
fennallé hibat kikiszébdIni. Néhany
perces aktiv rabeszélés utan sikeril

a kedves vevdt lenyugtatni és meg-
kérniarra, hogy hozza vissza a gépet,
a kérilmények ugyanis itt adottak a
szakszerd javitashoz. Megérkezés, a
gép foldre t6rténd ledobdsa, szitokara-
dat. De mia probléma??? — Hata
gép nem csinal semmit, hiaba kapcsol-
juk be. Meg a billenty(izet sem akar
miikédni, pedig be van dugva. Miutéan
megtdrténik a felvilagositas az opera-
cios rendszer Gigyében, valamennyire
csillapodnak a felkorbdcsolt kedélyek.
Megigérjiik, hogy a behozott Win-
dows-tingyen feltelepitjik (tisztadzandd
afélreértést). A kovetkezd részben
viszont megkérjiik a tisztelt urat, ugyan
rakja mar 6ssze a gépet és mutassa
meg mia baja billentyizettel. Az

Osszerakas rendben is megy, csak a
PS2-es keyboard csatlakozoja kerill az
egeér helyére, ergo mikodninem fog.
Es hogy miitta poén? Mindezta hattér-
ben egy 6ltdnyés kézépkord tr végig-
nézte, majd a tdvozaskor dvatosan a
kisietd ember mellé Iépett és jol hall-
hatdan a kévetkez6t mondta neki. —
Jo napot kedves uram. Engedje meg,
hogy felajénljam 6nnek cégiink kitind
termékeit. Elsé osztalyu, Roman gyart-
manyu harmas ekéket forgalmazunk...

Es ha mindezek utdn még valaki azt
gondolnd, csupa mdka és 6rém a
miszakmank. Kozépkoru hélgy baktat
befelé az ajton, hona alatt egy minimum
tiz éves matrixnyomtato pihen. Hozza
kell tenni, hogy az eseta legnagyobb
nyari kdnikula kdzben tortént. Mar

a készilek atvételekor éreztik, hogy
valaminagyon nem stimmel. Talan az
afurcsa szag zavarta az orrunkat,

nem is beszélve a nyomtatébol szivargd
zselészer(i anyagrol. Nincs mit tenni,

ha elvallaltuk, meg kell javitani. Kisor-
soltuk, kinek juta szerencsés feladat,
majd rdzartuk a halalraitéltre a szerviz
ajtajat, mivel a szag ekkorra mar elvi-
selhetetlenné valt. Nos a szétszedés
utdn (ehhez igénybe vettiink egy vegy-
védelmigumikesztyiitis) a kdvetkezo
latvany tarulta szemink elé. A hibat
nem mas okozta, mint egy hivelykujjnyi
egér, amely a fejtoldmotorja és az
elektronika k6zott szender(lt jobb létre.
Ettél még ugyan a printer miikodott,
csak az id6kozben megjelend nylivek
és csontkukacok okoztak némifenn-
akaddst. Utébbiak félig elfogyasztottak
az egeret, majd Ujabb taplalékra leltek

a nyomtato elektronikajat tartalmazo
panel képében. Sajnos szegény ezt mar
nem birta el, igaz csak néhany forrasz-
tas és dsszekotés sérilt meg. Minket
viszont mindenért karpotolt a kriptaszag
és a cseppfolyds egér kitakaritasa a gép
belsejébdl. Nem kitolasbal, de az egeret
egy zacskoba csomagolva mellékeltiik
a holgynek, minta hiba okaért felelgs
walkatrészt™.

Mivan akkor, ha mindig beddglik egy és
ugyanazon alkatrész? Féleg akkor mi
van, ha ez az alkatrész nem mas, mint
egy egyszer( billenty(izet.

— Hello. Megintitt vagyok ezzela
vacakkal. Nem elég, hogy nem reagal
a pifdlésre sem, de még a feliratok is
lekoptak réla.

Na itt tényleg valaminagy bajlehet.
Alig két hete cseréltiik ki nekik és megint
kipurcant. Es valdban, szinte az 6sszes
bet lekopottréla. Ez hihetetlen.

— Arulja el, mitortént ezzel a vacak-
kal? Az még rendben van, hogy nem
miikddik, de hogyan tudta levakarni réla
a bet(iket. Neklnk ez tiz év alatt sem
sikertlne.

— Hatén nem csinaltam vele semmi
kiilondset. Ugyanlgy hasznaltuk, minta
mésik régebbi darabot. Nagyon vigyéz-
tunk ra, mindig le van takarva, ha nem
hasznaljuk. Igaz néha igy is bepo-
rolodik, de akkor nagyon szépen le

szoktuk takaritania stroldkefével, meg
egy kis narancsos suroloporral. Azért
arra dgyeliink, hogy ne folyjon tul sok
viz bele. Az biztos artana neki (NO
COMMENT) ®.

Madskor, egy elég z(irds nap végén mar
éppen a zarashoz készilbdink, amikor
belép az ajtén egy 16-17 év kdrilifiatal
srac. Legalabb négy dioptrids szem-
ivege mogott elég nehéz eldonteni
vajon éppen melyikiinkre is néz. Sze-
génynélmarcsak azértis lehet valami
gond, mert akkora csdkélomot kdszont,
maijd leestiink a pult mégé. Meg aztan
még ottvan az is, hogy a potom har-
minckét fok ellenére is térdig érd fekete
posztokabat volt rajta.

— Tessék mondani, mennyibe kerl
egy darab kis lemez (floppy)?

— 100 Ft, plusz AFA, de olcsébban
kijossz, ha megveszel egy dobozzal
860 Ft-ért.

— Nekem csak egy darab kellene, ha
lehetséges.

— Rendben, egy darab kis floppy.

— szépen megkérdezzik ohajt-e szam-
lata kedves vevd, majd elkezdjlik kial-
litania nevére az egészet. Mar éppen
végzetta nyomtato és a fizetésen volna
a sor,amikor jon egy gyors és minden
bizonnyal célszer( kérdés.

— Megkeérdezhetném, hogy van rajta
valamilyen jaték?

— Nem, sajnos nincsen. Ez csak egy
lres kislemez. A jatékokat manapsag
mar CD-ken adjak ki.

— Tényleg nincsen? — kérdezi siri
hangon. — Akkor sajnalom, de nem
kérem.Majd azon nyomban kisiet a
boltbdl, én pedig nekifoghatok megirni
aminuszos szamlat. lgy az egész
mizéria tobbe kerlilt az egész lemez
dranal.

Végil pedig mittegyen az ember amugy
is pihentagyu kollégaja, a legnagyobb
karacsonyihajtas kozepette? Az egyik
kezével éppen szamlatir, mikdzben
megprabal egy vevot is kiszolgdini és
az éppen aktudlis Internet szerzédés
megkotésétis szeretné lebonyolitani,
mindezt egyszerre és (gy, hogy nikotin-
éhsége mar fél éraval ezel6tt is himala-
jaiméreteket 6It6tt. Aztan varazsszora
megszolal a telefon. Megszolal és nem
is hallgat el. Senkinem hajlando fel-
venni, kénytelen tehataz, akia leg-
kézelebb van hozza. Szerzdéskotés
félbehagy, vevotdl einézést kér, szamla
irasat félretesz, telefont felvesz. A kagy-
Iéban siricsénd, majd egy szuszogas és ‘
le is teszik. Mindez még kétszer torténik
meg egymas utdn, mire az agyviz eléri
a forraspontot, hogy a negyedik telefon-
csorgéskormarmajdnem kibuggyan a
fllon keresztiil.

— Tessék szamitogépes szakizlet,
miben segithetek?

— Jo napot, Kovacs vagyok, Kovacs
Béla. — mitis mondhatna erre egy
humorénal lévé faradtember?

— Enmeg Bond, James Bond.

Nyugalom Laci, veled vagyunk...

-Uriel-
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* Intel Pentium Ill processzoral Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitményi, de még elérheto
= ABIT BX133 RAID alaplap arfekvésii alkatrészeit tartalmazza. Jelenleg ABIT BX133 RAID alaplapot, 256MB
« Ultra DMA100 memoriat, 40GB-os mereviemez kapacitast, a hangkartyak legjobbjat a
« 256MB SDRAM SoundBlaster Live!-ot, DVD meghajtot és FaxModem kartyat épitettiink bele. Két,
* 40GB mereviemez részben eltéré kiépitést ajanlunk:

* 1.44MB Floppy Disk Drive Az elsében Intel Pentium Il 850MHz-es processzor és egy kivalé videdkartya a
= 12x DVD meghajté GeForce2 MX, a masikban Intel Pentium Ill 1000MHz-es processzor és a vlllég
» SoundBlaster Live! Value hangkartya egyik leggyorsabb TV ki- és bemene_les videdkartyaja az ATl Radeon talalhato.

« Fax modem 56kbps V90 Ha komprom{sszumoklél n:mntes igényeid vannak, ég az Intel processzorokban
« ATX miditorony jobban megbizol ez az a gép amiben mindent megtalalsz!

» Genius 3 gombos gorgds egér

« Angol vagy Magyar * Intel Pentium Il 850MHz * Intel Pentium [II 1000MHz

billentydzet tf \‘, « GeForce2 MX 32MB TV-OUT| |+ ATl Radeon 64MB TV-OUT
‘Ra ord
o 189.900 Ft 239.900 Ft

- i X
Intel Pentium 11l vagy Celeron ACOMP XPLORER egy atgondoltan kialakitott j4- [ iR e
processzor ték- és munkagép Intel Celeron 733 vagy Intel R 30'23 memv::mu

¢ Ultra DMA100 Pentium 1ll 850MHz-es processzorral. A 128MB RN T T 0o

128MB SDRAM memoria és a 40GB-os mereviemez minden
1.44MB Flo Disk Drive program zokkenomentes futtatasat lehetové te- 1 1 4.900 Ft
= o'n Board A':g)’gT hangkértya szi. Az egyik leggyorsabb videdkartyat és DVD

e meghajtot épitettiink bele. Ezzel a géppel minden IRl iaribb o
» Fax Modem 56kbps V90 beépitett B QTR LEEruE IR RN EIERC OIS f;gg':‘e:::‘e:zga

¢ ATX miditorony ménnyel futtathato. Barmely konfiguraciot va- [ IRENEy umrs

« Genius 3 gombos gérgé’:s egér lasztja, meglatja, hogy a gép hosszu idon at min- 1 59 900 Ft

o Angoi vagy Magyar biIIentyl'izet den igényét méltanyos aron kielegiti.

XPLORER

Intel Celeron processzorral
18GB mereviemez

52x CD-ROM meghaijté
1.44MB Floppy Disk Drive

A gepet azoknak ajanlom,
akik egy olcso, de bar-
mely Windows-os irodai
alkalmazas futtatasara al-
CI LT ENTLL T MG © Fax modem 56kbps V90
resnek. A gép 128MB me- On-Board AC’97 hangkartya
UG R e Rl o * ATX miditorony
(CVCICrCRGICE LU M CE  » Genius 3 gombos gorgos eger
L IEETRE WG] - 1. B » Angol vagy Magyar billentytizet
ram szamara. A CD-ROM
meghajté, a hangkartya * Intel Celeron 633MHz

és a Fax Modem * Riva TNT 2 Vanta VGA sMB

segitségével az ~ |* 54MB SDRAM

z 2 ‘ I
N e o I 89.900 Ft

mazésq!( “fﬂatés,a' celeron- |+ Intel Celeron 700MHz
GCESRL UG LEL RN -~ |+ Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB
fogadasa azonnal + 128MB SDRAM

lehetséges. 1 04.900 Ft

s & & @

GERILOM

m o bl e worl d

* Intel Pentium Iil vagy Celeron

* 3.5"floppy disk meghajtd

* FaxModem 56kbps V90 beépitve

* Ethernet 10/100Mbit halozati kartya B 17
« 128bit 2D&3D SiS Engine videokartya pentiume,/]
* 3D Positional Stereo hangkartya
* Beépitett sztered hangszorok

* 1x PCMCIA (Type | vagy Type II)
+ Audio ki- és bemenetek

.= Mikrofon, PS/2, USB csatlakozé * 15GB mereviemez * 20GB mereviemez
=« Infrared Port IrDA 1.1 * % GO * 8k SAE e

+ Lion akkumulator 399.900 Ft § 459.900 Ft

* 315mm x 256mm x 39,5mm, 2.95kg

* 14.1* XGA-TFT

* Intel Celeron 733MHz
* 64MB SDRAM

* 10GB mereviemez

* 24x CD-ROM

349.900 Ft

* 14.1“ XGA-TFT
« Intel Pentium [Il 850MHz
* 128MB SDRAM

* 14.1" XGA-TFT
* Intel Pentium Il 1000MHz
= 256MB SDRAM
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Az adrenalin szintem kicsitmagasabb

az atlagosnal. A kezemen a fehéren
csillogd izzadsageseppek csorgedeznek,
a kicsitmegviseltkezemen, lefelé.

Az ljbegyeken dsszeqy(ilik és ugy

allott, mintha arra varna, hogy jon

érte valaki. Ugy dllott, mintegy
figgeszkedd tornasz, vagy valami majom-
ember. S hirtelen lecsoppen, ugyancsak
ugy, mintegy torndsz (akkor, ha

kevés dnbizalom kapszulatvettbe,

vagy kevesetkentabbdla sz*rbdla
kezére). Lassan nyllok, csak kimértmoz-
dulatokat teszek, nehogy feltiinjon vala-
kinek is. Elforditom a kis kallantyit és
kiveszem a sziirke, mar-mar unalmas,
egyhangu boritékot.

Szép folyamatosan lépek (jobb labat a bal
utan), addig, mignem beérek ledobok min-
dent. Marnem vagyok kimért, st - kap-
kodok. A boriték (mely ugyebdrunalmas)
egy szinekben pompéazd gyényoriiséget
kapok ki, persze a lehetd legnagyobb
vigydzattal, s megkezdddika.................
...Csevegd. Mely kicsitugyan rendha-
gy6 leszebben a hénapban, de leg-
alabb lesz. Ugyanis — mintarrdltalan
értesiiltetek a bevezet6ben — a lap
belsé valtozasokon probal keresztiil
menni,azaz a januari designvaltast
kovetve, remélhetSleg majus nem
csak az aranyat érd esdjérdlfog
elhiresiilni, hanem arrél is, hogy
az576 KByte izgalmasabb és tar-
talmasabb lett, mintvalaha.Leg-
alabbis ez volta célazon a kis
megbeszélésen,amit heveny 3 hete
tartottunk itt, a szerkesztGségben. A
szerkesztdségben,amimarannyimin-
dentmegért. Nem is tagadom, hogy
nem kis izgalommal vartam azta
péntek délutant,amire 6ssze is lett

iméadat, amivel én birtam lenniaz

576 KByte irant. Aztan fordulta
kocka, mert jo ideje mdra mdsik olda-
larol szemlélem a dolgokat, és tanulga-
tom azt,hogyan is kell, illetdlegesen,
hogyan is lehet Gijsdgot késziteni.
Ma.Magyarorszdgon. Kétszo, mely
igen fontos és meghatarozé. Nem
védbbeszédre késziilok, mieldtt meg-
ijednétek, és nem is szandékozok
szentbeszédet sem tartani, de igen-
csak elmerengtem,amikorazona
bizonyos péntekinapon arrél volt
sz0,hogyan lehetne a KByte-ot
eléremozditani. Mertahol mosttart,
aznem olyan, mintrégen volt.
Esalevelekbdlis ez sziirGdott
ki-egyhangilag.Ugyhogy amig a
sracok azon dolgoznak, hogy minél
jobb legyen, gyorsan megvalaszolom
itta felmeriilt problémakéréket...

Es miértirom eztle? Oszintém megmon-
dom: fogalmam sincsen. Talan egy kis
unalom(zd neked (Ugye milyen kedves
vagyok?). Ugyis tudom, hogy nem csi-
ndlsz semmit, nincs semmidolgod, persze
alevélirason kiviila Csevibe.

Szépen is néznénk ki, ha csupan
ennyilenne egy foszerkesztd feladata.
Tudod ez a titulus nem csak a pozicié
nevétés mellé jaré anyagijuttatasokat
jelenti,hanem aztafelelosségteljes
munkatis, hogy amitkiadsza
kezedbdl,azttobb tizezren olvassak.
De konkretizdlom Neked, hogy mitis
kell csindlnia egy fészerkesztdnek:
1.,Alapvetéen ugye,amikor beérkezik
egy Ujjaték a szerkesztdségbe,azé
feladata tudniréla, hogy egyaltalan
ittvan, és egyaltaldn az mekkora
horder6tképvisel. A maiPC-s jaték-
felhozatalt elnézve néha bizony igen

,Az adott szazalek nem egy
atlagolt erteke a grafikanak es
jatszhatosagnak, hanem egy
osszertekelese a jateknak!”

toborozva a garda apraja-nagyja. Pont
azért, mertvoltidé, mikormég én is
ugy vartam a KByte-otrejtd boritékot,
minta fentebb elkezdett levélrészlet
irdja, és énis ugy tudtam beleéini
magam az Ujsdg olvasdsdba, mintmég
semmibe. Draga jo édesanyam beis
széltelég rendesen, hogy milenne,

ha atanuldssalfoglalkoznék a helyett,
hogy éppen fejp6lmemorizaltam egy,
ma mar muzedlisnak mondhatd pél-
danyt, vagy rendezgettem az akkor
kozel5 éves archivumomat. Hangulat.
Egy sz6, melyet GyZ cimboram szerint
nem szabadna leirni. Pediglen nem
tudom megalini, hogy ne tegyem meg,
mertez voltaz a megfoghatatlan, cso-
ddlatos érzés,amiakkor jartat, amikor
lapozgattam egy régebbiszamot.Es
teljességgel felfoghatatlan voltazaz

@

nagy gondban is van azember,

hogy az éppen aktudlis jdtékcsoda az
aznap érkezett 15 masik tarsa kozott
mennyire vész el, vagy mennyire adéd-
hatatazenyészetnek.

2.,Es bizony a vizualis teszt ezen sokat
tud segiteni, azaz elsé sziir6kénta
fészerkeszté szeme leszaz,amiosz-
talyozza az anyagot, melyetezutan a
jatéktesztelé karmaiba ad. MegfelelGt
amegfeleld helyre karakterszam, és
hatarido megjeldlésével.

3.,Minden egyes éppen késziilé
szamnak van egy ugynevezett
eldretervezetttartalma,amitegy spe-
cidlis A/4-es lapon vezetiink, hogy
melyik oldalon milyen cikk szerepel

— ezthivjuk kilovésnek. Szdvala
kilovés dsszeszerkesztése is komoly
odafigyeléstigényel, hiszen egyrészt

a jatékok megfeleld mértékben vald
elosztasa, és rendez6dése sem mind-
egy!

4.,Errerakontraz az a vicces helyzet,
amikor kdbé a nyomdaba adés el6tt

1 héttelmegérkezik egy olyan anyag,
mintpl.: a Black & White, és akkor
atesztel6 kolléga meg mehethaza,

és viharos sebességgel nekiiilhet jat-
szani3 nap és 3 éjjelen keresztiil,

hogy valamiérdemlegeset kiizzadjon a
jatékrol.

5.,Persze akadnak még béven
foszerkesztdifeladatok, melyek szin-
tén az ujsaghoz kétédnek: kapcsolatot
tartaniazokkal, akik a munkat adjak
nekiink, vagyis a cégekkel. Ahhoz,
hogy legyen valamia cimlapon és ne
csak egy fehér folt, tennikell 4m vala-
mit! Mégpedig meg kell szereznia
képet attol a cégtol, akiegyrészt foglal-
kozik vellink, masrészt minket is érde-
kel. Rengeteg dtlet dGlt mar dugéaba
azért,mertegy jaték fejlesztd cége
nem tudott értelmes anyagotbiztosi-
taniszdmunkra. Es ilyenkor legtébb-
szorszegény Balazs szivja a fogat,
hogy mitis rakjon az oldal paginajat
szolgdlo illusztracios csikba.

6.,Nem is beszélve anyomda és
terjesztdkkel térténd élményszamba
mend telefonalgatasokrol, melyek
kézilinkabb csak az utébbia hiizés,
hiszen terjesztésiink nem alléppen
ahelyzetlegmagasabb fokdn.Barén
aztan végképp nem értek hozza, de
nem tudom elképzelni, hogy Debrecen
fd terén az ujsagarus miért2 db 576-ot
kap havonta, amitszorgalmasan el is
ad, mig Budapestegy eldugott utca-
jaban 24-et,amibél 6 is elad szorgal-
masan,de ugyancsak kett6t... Szdval
ennek normalizalasa sem éppen gye-
rekjaték, mert ha tilzottan belenyu-
lunk, akkor féld, hogy felboritunk
valamiféle olyan egyenstulyt,amita
lapterjesztdk taldltak ki, és én csak
értetleniilnézek elébe... Addig meg
csak noszogatnilehet dket.

7.,Meg aztan biztos van egy csomé
méas dolgais, hiszen a Janos sem érra
soha, ha kérdezek téle valamit, és zilalt
dbrazatabal itélve annyira konnyed
mégsem lehetezamelg...

Talan a Hénap Duméja tiszteletére. Mar
korabban leirtam mia fé problémam (a
hatulja a lapnak, azaz a kovetkezd szam
bemutatdsat szolgald kis intermezzo. Most
marnincs vele problem).

Hatha éppen nem keverjilk 6ssze
kétjatéknak a képét, meg a szdvegeét,
illetve nem ugyanazta szoveget rakjuk
be egy mds jatékhoz, akkor mondhatni
tényleg azta céltszolgalja, amiért
kitaldltuk... ©

Csak egy kis Gtletem lenne. Tehat: Szuper
ez GLOBAL 100, meg minden, de mi
lenne, ha egy 576 listat allitandtok fel. A
tivéleményetekre is kivancsivagyok, de
esetleg, ha dsszejonne csinalhatnatok egy
felméréstis.

Kicsit problémas lenne itt kezelni
aszavazatokatahhoz, hogy ebbél
rendszeres olvasoivisszajelzéses top-
lista legyen,de mondjuk év vége

felé meg lehet ejteni egy afféle éves
visszatekintd szavazast.

A sajatlistameg megint csak problé-
mas lenne, mertminden egyes cikkiré
mas sorrended allitana fel, s azt korrek-
tiil 6sszegezni?! Haddat. Emberlegyen
atalpan... Azmeg amugy sem érdekel
senkitsem,hogy mia GyZ kedvenc
jatéka...©

Ezutdn a mélyrehato kifejtés utan, melyet
egy komoly agytevékenység el6z6tt meg
egy kérdés is jon: Mitortént a kis hable-
annyal (remélem nem veszisértésnek),
azaz Uriellel?

Volez Zoltan

Elés virulvalahol ott Cegléd kérnyé-
kén,aholdolgozik. Talan emiattnem

is tesztel mostanaban annyit, mintrég,
hisz van nekimunkéja béven. Meg
aztan ugy igazan a fogdra valo anyag
sem érkezetthozza.

Ittvaldsziniileg galad médon kicsén-
gettek, mertalevélnek vége szakadt.
De szia Zoli, Neked is. Evezziink hat mi
is tovdbb a masodik levélre!

Udv néked, nagybecsii Fiszerkeszts!
Kéthdnapja tjra veszem a lapot, elétte volt
egy 5 honapos sziinet. Nagyon jo a lap,
bér a papir lehetne kicsit strapabirébb, de
eztmadrsokan leirtak.

Ja, jottmég parilyen levélis ebben a
hénapban, mely utaltarra, hogy a sza-
kitoprobat nem igazan allta kiaz ujsdg,
és egy viseltesebb iskolatadskédba bur-
koldzva sem kotnétek ra nyugodt sziv-
vel életbiztositdst, de dolgozunk mar
azlgyoén.

Hmm. Ez az erotik gém kKicsit durva, nem?
Persze nem magamra gondolok, nekem
kifejezetten tetszett, de emlékezz, amikor
lgy 94 tajékan Martin azokata ,cstnya”
csajokatbetette a Manga Manidba... Elég
nagy felfordulas volt. Remélem, hogy most
nem lesz. De lesz. :) Pistike apukdja meg-
latja, és legyaldz titeket Pistike meg meg-
veszia masik lapot, mertez egy ferté. No
mind1.

Nem leszebbdlsemmigdz kérem.

A Janos épp mostjotta Gyorskocsi
utcdbol és mondta, hogy mégsem volt
sziiksége a fogkeféjére... A vilag foko-
zatosan véltozik az id6 haladtaval, és
mig a hatvanas években egy kivillané
boka is fel tudtaingerelnia férfiakat,
addig mamar a push up melltartok

és falattangdk divnak. Meg aztan,

ez egy kiadott jaték, amit micsak
johiszemien bemutattunk, hogy ilyen
is van,és azthiszem a cikk hangvétele
is erdsen visszafogottra sikeredett
ahhoz, hogy barkimegrokdnyddhes-
sen.

A cikkek jok, bar a nevekkel még gondban
vagyok, kiez a von derb6ze?

A hénap masik kérdés favoritja. Nos
akkor egy kis ravezetés kdvetkezik:
tavaly oktdber tajékan debiitalt nalunk
egy igen lelkes és tehetséges fiatal-
ember, kimonogramjatfelhasznélva
GyZ néven kezdett publikéini. A fogad-
tatds minden vdrakozastfeliilmult, a
Baldur's Gate licikkében tettemlitések
amainapra mar nyugodt szivvel allit-
hatom: szalléigévé valtak. Hiaba, igazi

(41282001 Il 576 Kbyte.



tehetség nem terem minden bokor-
ban.Ezen a pozitiv visszajelzésen a
Janos felbatorodva elkezdte viharos
vehemenciaval pumpadlnia stuffokata
Zolifelé, akiszépen lassan atvette az
ljsdg 50%-anak irasdt,amitészreis
vettetek és annak rendje és modja sze-
rintbelazadtatok, hogy miaz, hogy az
egész ljsdgot, csak a GyZ irja. Mert,
hidba j6 a stilusa, meg unikum, de egy
idd utdn mar uncsi, ha minden maso-
dik oldal ugyanazta hangulatot nydijtja.
Azoknak, akik ezt kritizaltak, mostitt
van Von der Bdze. Akiugyan teljesség-
gelmegegyezik GyZ kollégankkal, de
hatmégse lehessen rd azt mondani,
hogy aféllapota GyZ irja... ©

Az értékeld jo, de én odabiggyesztenék
még néhany webcimet.

Ittmost arra gondolsz, hogy lehetne
egy jatékhoz tobb kapcsolédd link is,
nem csak a hivatalos fejlesztéé, vagy
kiadoé? Hatelsdsorban ez is rajtatok
milik. Ha sokan akarjatok és ezt jelzi-
tek is nekiink, semmi akadalya kettdvel
tobb linket elhinteni valaholegy kiilon
boxban.

A jatékbol lehetne tobb sport, bar most
tudom, hogy szimulator-hdnap lesz.
Ahha. Valakimeg ponta ragbitél, meg
azilyenektdl kap hasmenést.

A honap dumaja mindkét részben tetszett,
féleg a tied, meg is lepédtem, hogy jobbat
irtala nagy Martinnal.

Ez azthiszem igencsak szubjektiv, de
mostbiztos dagad a Jdnos méja... ©
A CS rovatokat valoban ellehetne hanya-
golni, ha méar allandé rovatot szeretnétek,
szerintem legyen olyan amir6lmég nem
tudunk sokat, igy az sokakat érdekel. pl.
lehetne egy Warcraftel6zetes, a srac a
warcraft3.hu-rol elég jol csinalja, szerintem
akér 0 is megirhatna, bar személyesen
nem ismerem, csak a weblapot lattam, ami
tetszett.

Erdekes dolog eza CS rovatis. Amig
volt, a fél olvasotdbor azért anyazott.
Mosthogy nincs,a masik fél ezert
hdborodott fel. De 6riilok, hogy leg-
aldbb neked j6 igy © A Warcraft3
ligyében pedig megkezdtem azegyez-
tetést, ha barmi 6sszejon, azt gondo-
lom észre fogod venniaz el6zetesek
szekcional... ©

A hardwer rovathasznos, segit a vasarlok-
nak (mind azok vagyunk).

Pedig, mintmindenrdl, errélis meg-
oszlanak a vélemények. Komolyan
mondom nem tudok kiigazodni rajta-
tok.Na, mind1. Nekem végiiltok egal.
Hamar1embernek tudtunk vele segi-
teni, szerintem megérte!

A lappal kapcsolatos problémaim: Sok a
helyesirasihiba pl.: a mostani szamban:
.muszdlY”, ,mésztyer”, ilyetazérine!
Hmmm.Ha ez nem poénbdl maradt
benn, akkor azértterribly sorry, de
mivelegyelGre nem vagyunk gépek,
at-at siklik azember szeme egy-egy
hiban. Mertugye a megirt cikkeket
még atis kell olvasnivalakinek, ha
mar a cikkirdink nem tudnak helyesen
irni... ©

A papirtalvékony.

Mihez képest? Sohanem voltvasta-

gabb.Vagy a'94-es id6szakra gondolsz,
amikor szinte kartonlapbdl voltaz tijsag?
Kevés a reklam.

Héatezmég embernek nem okozott
problématsoha.De ezt mostfrankén
nem vagom!Mire kellNeked ponta rek-
ldm az 576 KByte-ban? Nem jatéktesz-
teket akarsz olvasninalunk?

Kevés a sportjaték (beszélja
fejlesztdkkel).

Viszontamikevéske van, elég magas
szinvonalat képvisel (tiszteletugye a
kivételnek).

Nem jelentmeg a Warcraft 3.

Udv: Kokas

Hataz bizony nem.Es még egy ideig
meg sem fog. De emiattnem érdemes
almatlanulforgolddniaz agyadban,
mertegyszer igyis meg fog, és akkor
aztdn jajlesz minden stratégia manias-
nak. Almatlan éjszakak rulez©®

Dear Szjve

LATA méra falon pékot?

Naez voltaza mondat, amitél dobtam
egy hatast! Akilatta az Airplane, vagy
az Airplane 2 cimii filmet és vevd
azltala nydjtott, hogy tigy mondjam
kissé debil humorra,az valdsziniileg
ugyanigy értékelnifogja, mintén tet-
tem.Joey... ©

Némikritika: 1. Az Gjsdg lehetne szine-
sebb (dregek, vakok, szintéveszték ugy-
sem olvassak a lapot, nem rad gondoltam
Loregek”).

Itt mostkonkrétan mire tetszik gon-
dolni? Nem vagom valahogy: mitakarsz
aszinekkel? A fehér hattérre gondolsz
esetleg? Vagy Te fekete-fehér ujsagot
kaptal? Mertha a hatteret cseszteted,
akkorelmondom: ez a design lényege,
hogy fentvan a szin,meg a pompa, lent
meg a széveg.Ha meg ez utébbi, kildd
vissza és kicseréljik ©

2.Poszterno azmostkirdly, csak aztaz
Gtvar zombisat kellet volna kihagyni.
Pediglen valakipontarra az 6tvaros
zombira gerjedt... De hatezértvan
egyszerre kétoldala egy poszternek,
hogy haazegyik esetlegesen nem
jénne be, még mindig otta masik.
Dicséret: En 99/12-6ta veszem a lapotés
nallam nagyon bejott. Most szamtek orank
van,a WORD-6t vessziik tok uncsi.

Es akkor ez most miért dicséret? Mind-
jarttovdbbitom a leveled a Microsoft-
nak...

Ul: Te figyelemmel kéveted a konkurencia
irdsait?

Ha éppen kiiid a konkurencia tiszte-
letpéldényt, mintahogyan miis kiil-
diink minden hénapban nekik, akkor
bele-bele szoktunk lapozgatninéha.
Mostzdrom soraimat BrvSz. (Bimbd
Roébertvagyok Szentesrdl) Ja és tudod,
hogy a neved copyright (JVC gyk: ez egy
japén cég)

Microsoft-os levéltovabbitas vissza-
vonva.Viszontakkor Te meg nem
szélsza JVC-nek! Allaz alku?

Helld SZJvC.

Miért:

— nem irtcikket (a hardver rovaton kiviil)
Uriel?

Mertmint mér kifejtettem: valdsziniileg
nem értra.

— hasznéldlnevet Gy.Z.?
Sajatbevallasa szerint akiszeretiaz 6
stilusdt, az igy is fel ismeri, és csak
még izgalmasabba teszi, hogy kifeje-
zetten a jatékokhoz kapcsolédd neve
szerepelegy-egy cikke alatt. Amugy
meg mar feljebb eztis kifejtettem...

— nincsenek pucérndk az 576-ban?
Mint mér feljebb kifejtettem... Hmmm.
Izé. Télleg. Miértis nincsenek pucér
nok az576-ban? Mindjart megyek és
beszélek is Janossal.576 Gyonyor.
Hogy hangzik? A,nem.Viccet félre-
téve: azért, mertolvasotaborunkban
bizony eléferdiilhetnek olyan életko-
ruak is, kik ezen latvanyra hivatalbol
még nem jogosultak.

Javaslat: a poszter oldalait ne szamoljatok
mer hiilyén néz kiamikor kiveszem az
Ujsdgbol és a szamozas szerint4

oldal hianyzik!

P4!Udv.General

katlegaldbb annyian ellenezték, mint
tamogattak.

Az Ujsdg tartalma egyébkeént jo és dssze-
fogottnekem a dizajn is tetszik jok az

Uj cikkirok (meq te is) az értékeld doboz
kiraly. A marciusi-aprilisiszamban (javits
ki, ha tévedek) egy barom jolle osztott, de
ez téged ne aggasszon :)))))))))))! Probalia
meg aztcsinalniamitaz 576 stab vagy
csak a felétrogton kilégna a bele az tuti.
2.A honap dumdja rovatnagyon j6 otlet!
GyZ-nek a multkori balatoni cikke nagyon
tetszett.

u.ilécitegyél be a csevibe tok jo lenne
Sok sikert!!! Discoveri

A dicséretet alapvetden Zolee batyd
érdemli, akianno ezt'94 tajékan elin-
ditotta. Meg én, amikor mostanaban
szdltam a Janosnak, hogy kéne ujra.
Ja,nem mondtam még, hogy amellett,
hogy zsenialis cikkiré vagyok, még
szerényis?

De miel6ttmég ittbelebonyolédunk
adolgokba jobban, azértugyan nézd

»EQy valami hianyzik beléle:
Az 576 Feeling...”

Mert par éles esz(i, sas szem{i olva-
sonk rogtén kiszurna, hogy egyik
honaprdla masikra 4 oldallal lett keve-
sebb az oldalszam...

SZIASZJVC!

Az 576-nak olyan '94 6ta olvasoja vagyok.
Néha megvettem mas Ujsdgotis, de az
576-nak mindig hliséges olvasdja voltam.
Ertem.De én nem a mikulas vagyok.
Télem nem kapsz virgacsotharossz
voltal, sem szaloncukrot, ha jo. Persze
azértjolesik,amitmondasz ©

A véleményem az Ujsagrol:

1.szerintem ez a fliz6tt formatum sokkal
jobb minta ragasztott, merta ragasztottool
eléfordult hogy kiestek a lapok féleg ami-
kor a we-n kiforditva olvastam vagy a (kdd-
ban).

Viszont szerintem meg sokkal mélté-
sagteljesebb volt ugy, hogy volt neki
egy elegdns kis ragasztott gerince.
Mind1. A posztereztaz aldozatot kove-
telte. igy mostmar akar azis szere-
pelhetne a cimlapon,hogy WC és kad
kompatibilis ©

A poszterkirdly de egyszer beletehetnétek
egy counter strike-os posztertis (a counter
strike rovatnak vége???)!

A Counter Strike poszter,mintminden
mads poszterazon milik, hogy van-e
hozza megfelel anyag? Olyan
artwork — azaz nagyfelbontasd kép,
aminyomdaielGallitasra is alkalmas.
Mivelazonban a térdel gyerek is

igen intenziven zuzza a gémet, hogy
ugy ne mondjam szerelmes a Counter
Strike-ba, azt hiszem nem rajta mulik,
hogy ne legyen CS poszter... A

rovat pediglen mindaddig sziinetel,
mig valami értelmes dolgotnem
lehetbeldle kihozni, mert tippézdn
marlementhozza, és a klan bemutaté-

marmeg, hogy kiis irta a balatoni
cikket. Na latjatok. Nem is igaz,
hogy minden cikketa GyZ ir! Aztaz
egyet példdul egészen biztosan nem
girta... ©

Hola belétek!

Elészoris nagyon sajnalom, hogy ennyire
beteg vagy. llletve mostnem egészen vila-
gos, hogy az eredményeid negativok, és
ez Neked pozitiv, vagy az eredmények
pozitivok, és ez Rad nézve negativ. Mert-
hogy orvosinyelven a pozitiv eredmény
Kb. annyitjelent - latinbdl magyarra for-
ditva, - hogy: ,Na, ennek a foszernek sincs
sok hatra.” Eztjo lenne tisztazni, miel6tt
elsiratlak. Azért ha a cigi fisttol meg-
rongalodotttidéd kiveszik, legaldbb lesz
helye az alkoholtd! felpuffadt majadnak.
Akkor majd atadod a fészeri,,nyugodt,
kényelmes” életét masnak, de az olva-
sékértne aggédj! 1-2 hénapig agyonvég-
jak, kdcsogdlik, majd a végén, ahogy kell
benyalnak neki. Na!! De miket irok én
itt!1?? llyen csunya egy szavakat!! Vagy
erre te is rd jottél? Na mindegy. Vagyis
nem mindegy, de mindegy. Eztinkabb
hagyjuk. Kezdek bele forgolédni. Vagy mi.
A Janos amikor még nem tudta, hogy
mik lesznek az eredményei, viharos
gyorsasdggal szokott le a cigarettardl,
amitelGtte napiféldoboz magassaga-
ban eltudott péfékelni.

Aztan amidta tudja, hogy leletei kdzil
csakaHIV tesztlett pozitiv, mar

ujra dohdnyzik... Nekigondolom az
volt pozitiv, hogy leletei pozitiv ered-
ménnyel zarultak szamara,amiorvo-
silag negativ, és neki pozitiv, viszont

& szerinte pozitiv és negativ. Vagy, mi
van? Teljesen megkavarsz. Azthiszem

megfogadom atandcsod, és:

Akkor evezz(ink!



El6széris kdszi,hogy a majusiszam a
szlilinapomon jelentmeg (16.-a), de leg-
kézelebb légyszikalkulald bele a postai
terjesztés miattfellépd idd kiilonbségetis!
Marhogy a torta mellé meg is kapjam!
:0)))) Koszielre is!!

Okvetlen! De a tortabol elGugro mezte-
len nénirél taktikusan hallgattal. Vajon
rajta is volt kifogasolnivalod?

Akkor evezzink!

Na, mivan? Tereljiik a sz6t fiatalem-
ber? ©

Irogattad itt, hogy az Ujsdgot dicséré
emilbdcsik hada rongélja a ladédat, és mi
mar eztnagyon unjuk. Te!! Most, hogy
mondod!! Tényleg feltiint, és tényleg unal-
mas. De azértszereted Gket, ugye!!?
Amugy is,ha méraz ember ir,- mar

ha emberaz dllatja, akkor iraz ujsagrol
is.Na! En mostnem fogok!! Mellesleg a
majusiszam az szerintem olyan,.........
(Mostesz a penész mi, hogy milyen is a
majusiszam??!) Na milyen is lehet?? Mint
a toébbi,amik ..........(Karcolod az arcod
ugye??!) Akkor evezziink!

Cseles embervagy Te.Beizzitod az
ember ingerencidjat, aztdn meg szé-
pen cserben hagyod. Milyen dolog az,
valaki kielégitetleniil hagyni?!

Voltam az Info 2001 elnevezés(i 6ssznépi
gyalogturan. Vagy min. Vagyis gyalogtu-
rara késziiltink, de mivel 1 pavilonban
voltak kiallitok a beigért harom helyett,
igy csak egy kényelmes kis séta lettaz
egeész.

Hatezek a hazai kidllitasok, altaldaban
élmény és vicc szdmba szoktak menni.

konfig. 5000-ért, monitorok 12000-t61.
Nem mondom, akcids &r, de kicsit olyan
ocskapiacos hangulatot varazsolt. Aztan
voltegy masik, ez torténetesen egy
Ujsag, akiknek a standjan nagy felirat
jelezte, hogy: 10 Cd 100 Ft-ért. Persze
j6 magyar szokds szerintiszonyu sor
eléttiik, mindenki Cd-t akart venni. Gon-
doltam, miel6tt én is kiprébdlom a sorban
dllds gyonydreit, felderitem a terepet, és
megfogtam egy fické vallat, akinek arca
foldontdli ragyogast drasztott. Persze! O
maér boldog tulajdonosa volt 10 Cd-nek
100 Ft-ért. Mondtam, hogy nézzik mar
ata Cd-ket, érdemes e sorba allnom.
Mitmondjak?! Persze, hogy az aktualis
ujsag mellékleteivoltak, a legfrissebb '98
marcius, vagy majus??? Kiis hagytam
asorban allast és el kolbdszoltam mas-
felé. A standtdl 5-6 méterre azért mar vol-
tak olyan hangok, hogy ,Mia sz*rnak ez
nekem?”De mindegy 100Ft-ért sérala-
tétnek is jok...

Hatahogy I6kéd! Jo magyar szokas,
hogy ottvagjuk ata kedves vevét,
aholtudjuk... Szerinted mi miértnem
veszlink résztilyeneken? Mertnem
igazan akarddzik leégetni magunkat
asarga foldig azzal, hogy egyaltalan
betessziik a labunkat oda...

Tényleg! Err6ljuteszembe, hogy titeket
mintha nem lattalak volna a kidllitison.
Pedig terveim kdztszerepelt, hogy meg
latogatom a standotokat, és kisirok
magamnak egy ,Sir Lajhar” feliratu ajan-
dék pélot. Ez mostnem j6ttbe. Majd taldn
legkézelebb!

»A Baldur’s Gate Il cikkeben
tett emlitések a mai napra mar
nyugodt szivvel allithatom:
szalloigeve valtak”

Eimény, mert latsz par j6 nét, és vice,
mertsemmimast... Még jo, hogy most
jottmeg a Martin az E3-rél, és djsa-
golta el, milyen is az, amit igy hiv-
hatunk,hogy Show. Vagy egyaltalan:
kiallitas...

Tudod, ha az ember - mér ha ember

az dllat-felutazik, egy fél orszagon keresz-
til, azértha valamivel tdbbetnem is, de
legalabb az igértdolgot szeretné meg-
kapni. De tgy kellnekem! Minek utazga-
tok! Maradhatnék a seggemen is, nem
hivott oda senki. De ha mar ott voltunk
szétis néztlink. Apam!! Azok a hostesek!!
Na de nem 6k voltak a Iényegek! (Dehogy
nem!)

Jaja.Nem egyszerii nydlcsorgatast
lehet folytatniefféle helyeken.Haverral
meg is diskuraltuk, hogy ezeket
andnemiieket valahol tenyészthetik,
mertilyen tokéletes alakkal sziiletni
nem lehet©

Voltegy céq, - illetve van most s - akik
kicsithasznalt cuccokkal jottek. 486-0s

Viszontadijnyertes pdlot aztadtam
volna mindenkinek! A multkoriban
bandukolok valahola Deak tér kdzelé-
ben,amikoris betévedtem egy ilyen
pliiss vackokkal foglalkozé boltba és
atvizualtam a polo részleget.

Hat mitne mondjak, egynél elkereke-
detta szemem, melyen az alabbifel-
iratallott:

http://www.nyazsgem.hu
EbbGImitnem értesz?

Akkor evezziink!

Most, hogy kérded: Kosz, j6l vagyok. Leg-
aldbbis jol érzem magam, de mibajom is
lehetne? Kezemben a majusi576 KByte,
olvasnitudok, a képeket felismerem, szin-
vak sem vagyok... Es amugy is! Koromndl
fogva nem kell vizsgalatokra jarnom. Majd
10 évmulva!? Holvan azmég? Azt meg
is kell éIni, de a kdvetkez6 vércsapoldsig
maradtam 576-os tisztelettel:

Séreg Istvan (Sir Lajhdr)

Koszonjik helyzetjelentésedetebben
ahdnapban is. Csak igy tovabb!

Szia Sz.JVC!

Marréges régen nem irtam neked, agy-
hogyismétbombaznifoglak egy-kétészre-
vétellel.

Directus irusz egyusz nehanyusz
cikkirdiusz nevelisz alnevusz, vagyusz
csakusz (jusz vagyonusz azonusz?
Direktusz, bizonyusz.

A B&W sorozatjélesne!

Parancsod maris téljesiilt! GyZ 6rom-
mel vététte béle magata jaték altal
nyéjtott dlvezetekbé.

Tudtad, hogy nekem is kb olyan konfigom
volt,mintneked csak marlecseréltem? No.
Most mivtorit kéllond tanulnom, de
mindig csak aza,...",banya miivtort.
tanartabléfotdja jut az eszembe, amitél
rohdgdgoresotlehet kapni. Tuti hogy retu-
salnikellett, mer rontotta a I6fog az 6ssz-
képet. Sebaj. Arra a nagy igazsagra
jottem ra, hogy ahova kerildk, ot nin-
csenek jo nék. Ha meg vannak, akkor
nem az enyimek. Ugye érted. Nem, ezzel
nem a perverzidmat (milyen szavak) aka-
rom kifejezni, egyszeriien ezek a szaraz
tények.

Ha!Boldog didkévek! LeskelGdés a
noizuhanyzo kifurt résén at, lanyok
poléjanak dudoroddsdnak vizslatasa,
rosszldbu tanar nénitél rosszul levés,
dolgozattdl pardzas, mertnem tanu-
Ias, aztdn persze ezerrel puskazas.
Logas orakrol,amiaz év végének
kozeledtével egyenes ardnyossdgban
novekedett... Anyu elélellendrzé
rejtegetés, mertbenne sziilGi érte-
kezletnek datuma benne levés...
Szamtechterembe beldgds, jatszas,
lebukas. Iskolatjsag kiadds, az betilta-
tds.Hjaj. Be szép is voltaz...

Node miértis baktatnalak téged ily
érdektelen dolgokkal? Azértkedves
fészerkesztd ur, mertnincsen semmiked-
vem mdivtorittanulni. Egyébirantha érde-
kelmosta félap enyhén j6 lett. Az ljsdg
marbenne van (no nem abban a gyorsvo-
natban, amely mar a kanyarban sipol, és
nem is a barnamacik tarsas életérdlvan
am itten szé)a...a...a mitudoménmibe,
de abba aztan nyakig. Ez csakis jotjelent-
het. Voltak még kérdéseim, de iras kézben
mar megvalaszoltam magamnak.pl.: miért
mosodik el a festék- azért mertizzad
atenyér, meg miértvan 4 lyuk a
poszteren...szévalilyesmik.

Ugyhogy j6 munkét, meg ilyesmiket!
Adios noches coimbras muchas, Amigo-
mio! FThom

Kdszonjik szépen 6nképzd korod
énmegtérgyald eléaddsat, és hogy
éppen nekiink vezetted le azt,
mennyire is unatkozol. Hmmm, de
mostmarazértcsak tanultdlegy
kevéske kis miivtorit?

Hali576 Kbyte!

Evek 6ta veszem az Ujsdgotokat, lelkes
olvasotok vagyok, de eddig még nem
irtam nektek. Legf6bb oka az volt,

hogy meg voltam elégedve a lappal,

még a szerkesztGcsapat-valtaskoris (bar
még mindig nem vagytok olyan szin-
vonalon, mintaz el6z6 csapat volt,

de KOZELEDTEK). Amimiattirok:

1. A jatékok %-os értékelésébdl szinte

semmitsem lehetmér levonni, kezdi1re
jobban elveszitenirealitdsat. 1re tbb a
90% feletti jaték, pedig a fele nem érde-
melné ki.

Ez ateszteld guy-ok faltja. Szerintem
azlehetabaj, hogy a nagy lelkese-
désben mindenki elfelejti higgadt fejjel
értékelnia kapott jatékot, és jol tele-
pumpdlja a szazalékdobozt.Ezellen én
speciel nem tudok mittenni, de hdtha
lesz valamifoganatja most, hogy mar
nem elészor meriil feleza probléma.
Anno ha 1 game 90% feletti értékelést
kapott (kevés volt), akkor az tényleg kirdly
voltés megérte a pénzét, most pedig?!(
Szoval The Grinch=Black&White??7? ).
Miért, volt mar olyan,amimost 90 felett
voltés nem érte meg a pénzét? Azért
ekkordtcsak nem bakiztunk mar?! A
Grincs meg azon kiviil, hogy tényleg
egy fantasztikus maszkalos program,
alegjobb, de nem egyenld a Black

& White-al, mertnem egy a stilusuk!
Hiszen hogyan is lehetne 6ssze-
hasonlitaniegy autés jatékotegy
verekeddssel?!

Az ij értékeld konig, de: ha a latvany 6,

a jatszhatdsdg 9, a szavatossag 10(?),
zene-hang 7, akkor ez kb. 80%os értéke-
|éstjelent. Ehelyett92%!!! Még sorolhat-
nék legalabb 10ilyen tulértékeléstcsaka
multhaviszambdl.

Ahha. Akkor tisztazzunk valamit. Az
adottszazalék nem egy atlagolt

értéke a grafikdnak és jatszhatésag-
nak, hanem egy 6sszértékelése a
jatéknak! Mertgondoljbele: ha egy
jaték biin ronda, am jol kezelhetd és
fantasztikus a hangulata, akkor az attdl
még lehetkilencven akarhény széza-
lék. Es persze vica versa is. Szoval ezt
tessék alapul vennilegkozelebb.
2.Tudom, hogy adottidé all rendelke-
zésre 1 jaték tesztelésére és az ismertetd
megirasara, de miértkell 12 képet betenni
az Ujsagba csak a jaték legelejérdl (Blade
Of Darkness). Maximum 5-0s szintii a
karakter a képeken, amikor 21-es szintig
lehet fejlédni. Sehol egy féellenség. Csak
az egyes ill. kettes palydkrél vannak
gyenge képek, mikor 14-18 jobbnél jobb
palya van. Igy az olvas6 abban a tudat-
ban van, hogy végig sem nyomtatok

a jatékot, ugy értékeltétek. En példaul

ha latom, hogy van egy kép, aminta
fdellenséggel kiizdotok, én is el akarok
odaig jutni (és elis jutok).

Szerencsére azértnem nevezhetd
tendencianak a fentijelenség! Mely
egyébirantazért fordulhatotteld, mert
a jaték béta verzioban érkezettcsak
meg, €s bizony a késébbipalyak még
hidnyoztak beldle. Viszonta kapott pél-
dany tokéletesen megfeleltarra,hogy
véleménytlehessen réla formainiés
irniegy pofas kis tesztet.

3.Mivoltez az 6sszefiliggd 7(!) oldal rek-
lam az aprilisiszamban? Ez azértdurva.
066.1gen. Ezt benéztiik. De ebben a
hénapban markorrigdltunk. Sorry érte.
4. A hardWARe rovatnagyon jo és hasz-
nos, lehetne +2 oldal.

Egyenldre ugy érezziik,hogy a
hardware-es oldalmarad 2 oldalon,
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inkdbb nem vennénk el a jatékok el61
még jobban a helyet. Esetleg taldn a
SzosszeNettel.

Sok sikert, maradok hii olvasétok.
SirGabe (23)

Danke.

Szervusz kolléga/rivalis!

Gondolom elsé kérdésed az, hogy: Mi
van? De aztan rdjossz, hogy valamelyik
hiilye szérakozik veled, hogy bekeriiljon
a Csevegdbe. Az egyik fele igaz
(vagyis, hogy be akarok keriilnia
Csevibe), de a masik fele nem, mert
amitmondtam annak van valésag
alapja. Tényleg fdszerkesztd vagyok
egy szamnal! Ne! Ne hajitsd szemétbe
a levelemet, mertnem egy oridsi Ujsag
(nem érdekel, hogy ez nem a reklam
helye) Gamestar vagy Pc Guru fdszerije
akar hiilyéskedniveled, hanem egy kis
.mezei” Ujsdgot szerkesztek, aminek a
hédité terdlete kb. négy vagy 6tiskola.
Ennek az Gjsagnak a neve pedig nem
méds mint-tadamm- JatékVilag! Ja, hogy
ez nem mond semmit? Nem baj, de az
afo, hogy énis dttudom éreznihogy
mennyigond egy Ujsagot megszerkesz-
teni. Ezért most beszéljiink, mintfdszeri
afbszerivel. Az Ujsdg kinézete nagyon
j6, de em a ruha tesziaz Ujsdgot. En
mostinkabb bels6 dolgokrdl szeretnék
beszélni, mint példaul a szerkesztok.
Mindenkinek megvan a kedvenc téma-
kore (ha lehet ezt mondani jatékoknal)
és eszerintkell ket odaadni. Pl. Adam-
sport, Uriel-horror stb.

Eznagyjabol és egészében eddig is
igy miikodott...

Aztan meg kell nézni a cikkirdkat is.
Urielt sokan szeretik, merttudja: elsé a
jaték, csak uténa a vice, ellenben Gyz-t
azert, mertjo vicceivannak. Ezért Te
hidba mondod, hogy ez nem vicclap ha
valaki mindig viccel. Ez magyaran annyit
jelent, hogy nem csipem Gyz-t. Tudom,
tudom ,Kinek a pap, kinek a papné”, de
akkoris.

Bér GyZ-tsok vad is érte mararen-
geteg dicséret mellett, de azt, hogy
nem a jatékrdlir,nem lehetra mon-
dani.lgenis tudnikell a sorok kdozott
olvasni,hogy a vice mégott megldsd a
rejtett mondanivalot. Barigazad van,
ezolykor nem mindenkinek jon be.
Bérszerencsére azértelég kevesen
vagytokilyenek...

Aztan példdul a cikkirdk jelleméhez
visszatérve Adam-nek nem megy az
Internetrovat. Ebben Bagé Petiaz asz.
Hmmm.Simogass még édes. Igen,
még... Jajj,nem. Abbahagyom mar.
Ne béntsd az Addmot, mertrendes
srac. O is ugyantgy vagja a netet,
mintén, még hanéha nem is sikeril
beletalalnia a kézizlésbe. En sajnos
idéless betegségben szenvedek, ami
meggatolja azt, hogy tovabb foglal-
kozzam arovattalegyel6re. De hidd
el, mostsincs avatatlan kezekben!
Lattam, hogy visszajott Credo aminek
nagyon oriltem.

0 meg biztosan nagyon ériiltannak,
hogy Te driilték neki! Sajnos 6 sem
nagyon érra teszteket fabrikalni,

pedig elég j6l nyomja a srdc!

Mas. Mindenki ir favagozik meg Yodazik
pedig az el6z6 fészeri se volt fiatalabb
nélad (98’ nyara) szdvaltobbet ne tataz-
zanak! Kérlek tegyélbe a Csevibe, vagy
ne tegyélbe (és akkor biztos betesztel-
hehe-rossz vicc volt). Tovabbieredmé-
nyes munkatés minden jot kivanok.
Udv! Szajké

Hatha sokkalnem is, de fiatalabbnak
fiatalabb volta CoVboy.

Szia Sz.JVC!

Mostolvastam ela honap duméjataz
Ujsdgban és latom nem nagyon rajongsz
a karhazakért. Nekem orvos a faterom
és most volt valamilyen tovdbbképzése,
aztan tudod elmegyiink az egyik baratjd-
hoz, aki szintén orvos, azt megbeszélik
az elhangzottakataz eldadason. Képze-
led milyen jé! Olyan kb. mintha kirgizil
dumadlnanak, csak hallgatom azta sok
érthetetlen izét és varom, hogy menjiink
ma’l

Akkor lenne k6zds tématok is a
Janossal. Jol kibeszélnétek kirgizéket
a hatuk mégott, aztan meg reszketve
mennétek hozzajuk kivizsgaldsra...
De azérteldnye is van annak, hogy orvos
a ,zapuci”. Nekem legaldbb nem kell sor-
ban dlinom, ha valamilyen bajom van
hehe!

Na puff. Nekem meg nem kell
megvennem minden honapban a
KByte-ot. Kijartjobban?!

Mas. Mellesleg az el6z6 Cseviben, aki
irta, hogy kevesebb idegen szavat hasz-
naljatok annak szerintem teljesen igaza
van!Bérengem az is zavar, hogy

az angol szavakat magyarul leirjatok
(kul,vebszajt,stb.).

Mivel ezen szavakat én is szoktam
volthasznalnirégton reagalnék is
Neked egy csoppet. A szdismétlés,
mintolyan kicsit cinkes dolog, nyom-
tatasban is,meg élgszoban is. Mivel
aszo elszaéll, az irds, meg olvashatat-
lan, igy azért muszaj kicsit vélasztéko-
san beszélni, és ha mar tizezredszerre
irod le, hogy website, kezd kicsit
eleged lennibeldle. Ekkor jonnek
azolyan pihentagyu étleteid, hogy
vebszajt pl. Széval hidd el,eznem
lamasdg, vagy ilyesmi. Persze lehet,
hogy perszonalisan a hatadon all fel
aszdrazolyantd, hogy kil, de szerin-
tem sokkal kifejezdbb és filingesebb,
pardon, ezer bocsanat: feelingesebb,
mintaz, hogy cool.

A design, amint mar egyszer leirtam jo
csak ne lenne minden oldal fehér! Ja és
még néha lehetne frissitenia honlapoto-
kat, meg normaélis dolgokat felraknira,
mertne haragudjde szerintem naddon
hurka. Na ennyi. Sok sikert és tovabbi jo
munkat!

En

Mivel személyes érintettség lépett fel,
asszem'reagdlnék akkorrd. Marmint
arra,hogy a website-unk hurka. En
szeretem a hurkat... De nem szurok
kiVeled, és elhintek Neked ide vala-
mit: pislogj vissza gyakrabban, mert
lassan olyat fogsz ott latni, mintmég
soha...

Es akkor kanyarodjunk visszaa

3 oldallal ezelgtt megejtett kis
bevezetémhoz annyiban, hogy egy
teljesen ra passzold iromanyt
helyezzek el a Csevegd mélté leza-
rasaként. Magunkba roskadtunk.Szé-
pen.Csdndben. De tényleg...

,Hazafelé baktatok suliutan. Talan a nap
legunalmasabb percei... Jolismerthdzak
a kornyéken semmizaj, teljesen csendes
minden. Erre beleturkalok a motydmba,
csak taldlok valami érdekeset mint pél-
déulazta zenesugarzo micsodata:
walkmant. Hmm, természetesen otthon

6 oldal rekldm van a mostani szamban.
Egyetaruljel: MIERT?

Hiaba fértvolna el benne tobb
jatékismertetd, mintahogyan, azt Te
is irod, a mai materialis vildigban van-
nak bizonyos kételezé dolgok, melyek
ugyan dldozatokat kovetelnek,de a
micélunkat szolgaljak.De nem gon-
dolom azt,hogy 100 oldalbélaza6
olyan nagy vérveszteség lettvolna.
Az,hogy egy jatékrol bdvebben olvas-
hass, az mostantdl meg fog valésulni,
hatényleg megéri, hiszen a gény
jatékok hanyagoldsavalnyertiink egy
csomoé helyet.

»,Nagy lelkesedesben minden-
ki elfelejti higgadt fejjel ertekel-
ni a kapott jatekot, €s jol tele-
pumpalja a szazalekdobozt”

felejtettem mitis csinaltam volna mast.
Namind1... Mikor mindennapiszenve-
désem vége felé kdzeledek, (beérek az
utcankba) kivancsian gondolkodom el
vajon az a z6ld sapkds palijélvégezte-e a
dolgat és bepottyantotta-e azta hatalmas
boritékota ladankba. Mikor kdzelebb érve
belepillantok a ladaba mar érzem egy-
hénapos szenvedésem véget ért: A
laddban egy nagy barna boriték van.”
Hella Sz.JVC.!Bocsesz a kbszonéstide
tartogattam, nehogy elrontsa az dsszha-
tast! Mostandban igen nagy érdeklodést
mutatok a régebbi576-ok irant. Igaz még
kozel sem mondhatom magam ,nagy
dregnek” akimara megalakuldsatol veszi
alapot, de azértha koriinézek a pol-
comon még 94-es Ujségot is megpillant-
hatok. Erdekes akkor még csak 7 éves
voltam. Hehe. Gyorsan milik az id6.
Szdvalaz tjsag tényleg kiraly szivesen
olvasom rongyosra mintahogy a méju-
sivalis tettem, de...Valahogy mar ugy
érzem mintha nem 576-otolvasnék. Egy
valamihiényzik beldle: Az 576 Feeling...
En nagyon bele tudom élnimagam a
komoly/vicces jelentekbe és emlékszem
jo parszor fordult elé hogy jolesé borzon-
gas futott végig rajtam Zolee apd egyik
csevegdje olvasasa kozben, vagy gor-
csokben fetrengtem CoV poénjai miatt...
De ez mostanaban teliesen megsziint.
Nem a poénokkalvan a legnagyobb baj.
Nem tudom beleélnimagam.Nem elég
576-0s az Ujsdg. Talan mivelilyen oridsi
a csevegd nem tudsz odafigyelniren-
desen az §sszes levélre. Ezek mellett
nagyon hianyolom azokata jopofa képe-
keta csevegdbdl, amitmég CoV teremtett
vagy talan a fehér hattér olyan unalmas.
Nem tudom. Ezen valahogy minden-
képpen valtoztatni kellene, mert nagyon
hidnyzik a régi 576. Te nem érzed ezt?
Olvasd el a 96 oktoberiszam csevegdjet
és meglatod hogy beleélimagat Zolee.
MAS: Varjdl: szdmolok... igen 6 azaz

Ebbe belefértvolna 2 komplett jatékleiras
ésmég kétoldal + rekldm! A régi szamok-
ban is elég voltennyireklam most mérlett
tobb? Idegesitd hogy a hillye Reklamok
miattnem olvashattam tobbet teszem azt
a Father Dalerdl. Pedig az biztos poén...
Na mindegy nem fikazlak titeket mert

IGY IS NAGYON JO AZ UJSAG
RONGGYA VERIAZ OSSZES LAPOT
CDSVAGY NEM CDS!Kik ezek az U
szerkeszt6k? Nem rosszak csak isme-
retlenek: The Observer, Von der Béze,
Dupont Camambert, Hetedik Orezred,
KlesK-Guestfrom Hell, Baal Enforcer
C-Tyu, Steve Hufnagel, Tintas Burnes stb?
Heh.Bédraztészrevetted, hogy az
wUjak” stilusais nagyon jo, mégsem
vetted észre, hogy annyira mégsem
tjak, hisz GyZ allmogottiik, mind.
Amugy meg ha azértrossz valaki,
mertismeretlen,azmérrégen rossz.
Gy.Z mértnem kapottcikket ebben
ahonapban? Az 6 irdsaitdl majdnem
hatastdobok a réhégéstdl. Nagyon
jo6!1 VargaB. @ is kiralyul ir és a
Desingje is jooo!!!!!

Kefe, Uriel, Clemi, Bazska SZINTEN

elmondanihella! Es sok szerencsét, sze-
rintem probaljmeg megint576-ot vara-

Ha dtlapozod ezt az ujsagot, akkor
el kellett dGInie annak, hogy vajh’
sikeriilt-e a varazslat? Amit tudtam
amagam részérélhozzaadtam,
remélem a fontosabb félreértéseket
tisztaztuk, a szintén kozérdekd
kérdéseket megvalaszoltuk, lehet
megint elkezdeni kérmadlnia levele-
ket,hogy legyen itt mit olvasnia jovd
hénapban is.

Legyetek jok, és vigyazzatok maga-
tokra! Sziasztok!

Bago Peter
576kbyte@576.hu



Train Simulator

A débbenetes életh(iséggel megalkotott vonat szimuldtorral kapcsolatos informacidk két ijabb adalékkal béviltek: nem
csupan masinisztaként lesz lehetdségink résztvennia jatékban, egy otletes jatéktipus révén utaskéntis létezhetiink majd
az életszer(iség jegyében modellezett vasttvonalakon. Némitolakodds a folyosdn, kérilményeskedés a bérondokkel —
majd pofatlan médon lehet helyet foglalni valami érdekfeszitd né kdzvetlen kérzetében, sosem lehet tudni. Mia masodik
info-morzsa, vetddik fel a kérdés. Nos, mint azt hazszabalyainkatismer6 Olvasdink megfigyelhették: rendszerint olyan
stuffokatismertetiink itt, melyek jové honapban esedékesek. igy orommel szamolhatok be: a juliusi vagényra szerelvény
érkezik. (Ezt hivjak felvallalhatatlan képzavarnak.)

Gangsters 2

,Justremember: respectis everything!” — hangoztatta a relativ kozelmult derekan a Grand Theft Auto 2 kommentatora,
mely bolcsességnek igen komoly hasznat lathatjuk majd a Gangsters 2-ben is. Az els6 rész — mintmar utaltunk

ra — meglehetds dsszetettsége illetve kérilményes kezelhetdsége révén nem véltotta be maradéktalanul a kiadd

s a fejleszték reménységeit, am lelkesedésilk — alighanem — tdretlen maradt. Ennek eredménye a jové szémban
bemutatott maffia-szimulator legfrissebb epizodja, mely rugalmasabb kezelhetdséggel, letisztult szisztémaval, s persze
megjelenités szintjén alkalmazott dominéns fejlesztések garmadajaval jon. Szintén a jévé hénapban, s mintilyen: a

jové szamban.

Alone in the Dark 4
Ha egy 6skorialapm djittatik meg/fel az id6kézben végbement technikailehetéségek mintegy: igénybe vételével, akkor
azérta becsiletes jatékosok mar hajlanddnak mutatkoznak személdokemelést produkalni— am, ha egy olyan volumen(i
fejlesztés munkalatai érkeznek a finisbe, minta H.P. Lovecraft legborzongatdbb rémlatomasainak ihletettségére fogant
— dlddsos mddon elsé — Alone in the Dark folytatdsa, Ggy még a kultirsznobok (dzsasztlajkmi) sem rejthetik véka ald
erdeklddésiik igen magas fokat. Az elsé epizodhoz képest meglehetdsen gyengécskére sikeredett masodik, harmadik
folytatds utdn az alkotok végre hajlandésagot mutatnak visszatérnia mitosz gydkereihez, mig a mar honapok ota duld
rekldamkampény egyes komponensei igérik: ebben csaldédni— nem fogunk. De ha mégis?! Aaaa, nem fogunk.

-~

Startopia
Virtudlis viddmparkok, allatkertek s szigetek utdn most alkalmunk nyilik hatalmas, intergalaktikus &llomésok felemelésére, 3
majd Gzemeltetésére is — eztigéria Startopia, mely tdbb tekintetben is szoros parhuzamot mutat a m(faj etalonjaival, dm
amer6ben Ujszeri, ezen szempontok szerint még teljesen kihasznalatlan teriilet alighanem ujabb etalon gyanus anyag-
nak szolgal majd otthonaul. Rengeteg ember, humanoid s idegen vérja, hogy lepakolhassak megfaradt (rszekereiket
Minden Galaxisok Legtaposabb Urkikétdjében, melynek megalkotasa a jovo honap egyik érdekesebb tapasztalasanak
foghatd fel. Mdr, ha optimista az ember.

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista

1. Cossacks ((DV) 1. Myst 1l (Ubisoft) 1. Independece War 2 (Partide System)
2. Half-life Generation (Siena) 2. The Sims House Party (EA) 2. Arcanum (Sierna)
3. Champ. Manager 00/01 (Eidos) 3. The Sims (EA) 3. Startopia (Eidos)
4. WWTB a Millionaire (Eidos) 4. Black & White (ER) 4. Diablo Hl (Havas)
5. Settlers 4 (Ubisoft) 5. The Sims Livin Large (ER) 5. Rail Across America (Strateay First)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate Ii (interplay) 6. Heroes of Might & Magic il (3D0)

2. Diablo 1l (Havas) 1. Deus Ex (Eidos)

3. leewind Dale (interplay) 8. The Longest Journey (Funcom)

4. Planescape: Torment (Interplay) 9. Age of Empires 2 (Microsoft)

5. Unreal Tournament (GT Interactive) 10. Givilization 2: Test of Time (Microprose)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: JULIUS 18-TOL!
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