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is, amimegelégedéssel tolt el akkor, amikor ledilék megirni az aktualis hona-

potmegel6zd események torténéseit. Mint ahogyan a mlthavi Cseviben
irtam: ,Termeszetesen a Bevezetdt sem (!) szeretnénk kotelezG olvasmannya
tenni...", de ha mar dolgozik valamivel az ember, akkor szeretilatni annak értelmét
is. Na! Akkor kezdjiik el sorba venni, hogy mik tarkitottdk belsé életiinket aprilis
végén és majus elején...

/A beérkezd visszajelzések alapjdn egyre tobben elolvassatok a Bevezetﬁt\

Bajban vagyok! Ahogy prébédlom szamba venni, masfelé kezdenek kalandozni

a gondolatok! Kiesett a szerkesztdségi életembdl majdnem kéthét. Ilgaz nem
egészen onszantambdl (ne irigykedj, nem a Bahamékon siittettem a hasam) és
— miket nem feltételezel!!! — még csak nem is a rend6rség vendégszeretetét
élveztem — kibdmulva a korainyarba egy racsos ablakon. Nem végeztem gyors-
talpald tanfolyamot, és nem sziiltem gyereket, nem alltam be a légidba és nem
raboltak elaz UFO-k. Sok mindent sorolhatnék még, hogy mimindent NEM csi-
ndltam, de nem akarok visszaélni a tirelmeddel, ezért ezek felsorolasat most nem
folytatom. Ha elolvasod a Honap dumajat, majd kozelebb jutsz az igazsaghoz, Hirek 4
hogy miért lettem — ellentmondast nem tiirve — kivonva a forgalombdl...

A fenti akadalyoztatas ellenére (melynek a szamotokra taldn egyetlen haszna, Fatehrdale 10
hogy oldalakra szdl6 sztori hegyekben volt részem egy kovetkez6 Hanap duma-
jdhoz) a KByte mégis id6ben megjelent! Sokszor hangsulyoztam méra Csevi Sigma 13

oldalain — féleg amikor személyre széléan kapom a ,mennybe emelést” — hogy
a KByte csapatmunkdban készil! Nem egy emberen mulik, hogy elkészil-e, és =
legféképp milyen minéségben készil el. Mindenkibeleadja a maga ,apaijat és Elﬂllal 03'3“0“3 1‘
anyaijat”, aminek végeredményét jelen pillanatban is a kezedben tartod. Kosz6- J
netteltartozom a kis csapatomnak és — kilén kiemelve — Varga Baldzsnak,
amiért alltak nélkilem is a sarat. A lap megjelenését tirelmetlentl varé olvasok
nevében is kdszénom, fidk!

Aprilis 13-i hatdridével lezarult nyereményjatékunk, mely nyertesének egy dedi-
kalt Invictus polot sorsoltunk ki. Mint mindennek, ennek a jatéknak is vannak
tanulsdgail Ha egyszer a megfejtéseketaz 576kbyte @ 576.hu cimre kértik, akkor

nem tudom, hogy miértaz szjve @ 576.hu-ra kiildtétek olyan sokan! Félre ne Evil Islands: Curse of the Lost Soul 16
értsetek, nem esettle az ujjamrol a karikagyirl — amig voltam, kildtem tovabb
a megadott cimre rendiiletlenil, de a ,kivonasomat” kovetéen megszakadtez a El.l"llla Universalis 22

folyamat, és maradtak paran, akik ugyan helyes megfejtést kiildtek, (nem volt tul
nehéz — de nem is ez volt a célunk vele) mégsem vehettek részt (az objektiv

okok miatt!) a sorsoldson. Outlive 26
Ez van, még mindig jobb, ha itt ,hibaztok” mint egy felvételi beszélgetés intelligen-

ciatesztjében! Majd legkdzelebb... cnssacks. E“'nnean w‘ar 28
Es akkor nem csigzom tovdbb a kedélyeket, a jaték gyéztese: ifj. Otvés Tibor :

dorogilakos lett, akinek azéta postan elkiildtiik az értékes poldt, és mindannyiunk Waterloo: Napoleon's Last Battle 32

nevében gratuldlok a nyereményéhez!

.Majd legkdzelebb"... — irtam néhany sorral fentebb. Jatszaninagyon j6, ezért
altalaban mindenki szeret és amint kider(ilt az el6zG jaték kapcsdn, ha még tétje

is van a dolognak, az kiilon izgalmakat gerjeszt mindenkiben. Soha sem akartunk
elrontéi lenni semmijonak, ezért ha figyelmesen lapozzatok végig a kovetkezd )’ i
oldalakat, akkor felfedezhettek egy jabb nyereményjatékot! i. \

Nagyon titokzatos hangulatban vagyok ma, ezért részletekbe bocsatkozni most 3

sem fogok, (keresgéljetek csak szorgalmasan!) de annyit eldrulhatok, hogy a
kitlizott dijakat latva sovar csillogdst véltem felfedeznia tekintetekben (igen! —
még a sajatomban is).

Sévar tekintetekkel mostanaban nemcsak a szerkesztGségben talalkozhatom!
Elébb a szeszélyes tavasz, most pedig a korai nydr, és az utcdn vigyazni kell,
hogy — idézem Martint: ,ne menjen az ember egy hirdetéoszlopnak™! A lenge
dltozékek mind gyakrabban vonjak el a férfinép figyelmét, és akinem vigydz, az
konnyen dsszetorhetiaz orrat a nagy-nagy bamészkodasok kozepette.

A testi épségiket féltd szemlegeltetoknek kedvezink ebben a szdmban, amikor
— batorsagunkat 6sszeszedve — helyet adtunk az Erotica Island nevii szigortan
nagykoruaknak sz6l6 program leirdséanak. KeFének nem voltkonnyi dolga a
fogalmazas terén, alaposan vissza kellet fognia magat, amikor drnyaltan leirta a
programban se szeri, se szama akciojeleneteket.

Ugy tiinik az aprilis a valds idej stratégiai jatékok megjelenésének kedvezett,

de a kalandjatékok kedveléinek sincs okuk a panaszra! Elkdprdztatéan szép
killemével hivja felmagara a figyelmet a Desperados, alig vdrom mar, hogy id6t
szakithassak ra, és atengedhessem magam az ,egymasba zuhanasnak”, mert
ahogy Bazska cikkébdl kiderdl, nemcsak szép, hanem legaldbb annyira élvezetes
is a jaték. Nem véletleniil kezdtik el a 82. oldalon kézdlnia végigjatszasat, melyet
még a kovetkez6 hénapban is folytatunk. A Black & White sikere is megkdvetelte,
hogy a részletes cikk utan még tovabbi tippeket és trilkkoket tegyiink réla koz-
kinccsé, de ha minden ugy alakul, ahogy azt elterveztiik, ebbdl még akar egy
sorozatis kikeveredhet. Hosszu id6 utan végre beesett egy aprocska szimulator
is, amelynek hangulata magavalragado, de a téma kedvelGinek biztatdsul: a
kovetkezd honap a mihénapunk!

Addig is: jo olvasgatast, és kellemes szorakozast kivanok az e haviszamunkhoz!
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ANARCHY ONLINE
(Funcom)
www.anarchyonline.com

A kifejezetten halo-
zati jatékra tervezett
RPG-k tilnyomé
része a Fantasy
hagyomanyit koveti,
aminem is csoda:
ez allandé
felvevdbazist,
allandé fogyaszto-
kat garantal az
Uzemeltetéknek.
Ultima Online,
Everquest, |
Asheron’s Call — |
hogy csak a legpo- . —
puldrisabb szemelvényeket emlit-
sik. Azonban a Funcom még
jelenleq is futd fejlesztésének
hala, hamarosan uj szinnel
béviilhet a klasszikus Fantasy
altaldomindlt MMORPG paletta.
Az Anarchy Online Totall Recall
szagu sci-fi kdrnyezete minden-
képpen az idei év egyik legna-
gyobb dobdsa lehet: az alkotdk
igérik, kikiisz6bdlik a miifajleg-
jellegzetesebb gyermekbetegsé-
geit, mint pl. a tulzottan is statikus alapokon nyugva vildgmodell, illetve
a jatékos karakterek kozotti 6sszetlizések dltalanos kiegyensulyozat-
lansaga. EI8, torténetiséggel s aprélékos kidolgozotisaggal rendelkezé
vilagot igérnek, mely dllitas megerdsitést is nyer, ha csak bepillantunk
a kulisszak mogé. Jottok? Szdval: mint minden becsiiletes Cyber-
Birodalomban, ittis a Corporationdk osztjak a lapokat, melyek hatalmas
banyasziizemek s persze a kornyezdé koloniak révén érvendhetnek pozici-
onak. A jaték egyik f6bb helyszinéll ezen koldnidk leghatalmasabbika, a
Rubi-Ka szolgdl majd. Indulasnal minden jatékos megalkotja sajat karak-
terét, jééé — am a dolog onnantdl vélik érdekessé, hogy karakteriink
alapveté beéllitottsdga szerint hatdrozza meg a program mar induld pozici-
6nkatis, s igy az élinkbe hulld, illetve felkutatandd lehetGségeket. Vehetjik
a figurdt ,csak lesz valami” alapon banyaszra, vagy csipébél bedllhatunk
rebellisnek is, akia kérnyezd koldniak berkein beliil ténykedd, titokban a
Szupervallalatok érdekei ellen munkalkodd szervezethez csatlakozva pro-
bélhat szerencsét. Ez csupan két példalehet6ség, s mindeddig csak az
induldsrél ejtettiink szot. igérik a folyamatosan apdételt, dinamikus quest-
generatort, mely gyakorlatilag korlatlan lehet6ségeket, kalandokat biztosit
a karakterek szamdra, am a vilag élo természetének hala, alkalmunk lesz egy
ndijatékost beinvitalni valamihelyi cyberpubba, hogy ott a csetvonalak diszkrét
bdjatidézd szocializacios gyakorlatokat végezhessiink vele, s pihentessiik a
kalandokat. A jatékosok kdzdtti kommunikécio korlatlan mivolta tehat szinte
mdrigéretes magaslatokba torndzza a stuffot: miakadalya lehet annak
ugye hogy egy italts némisaddert kévetden felkerekedjunk valamikozds

] uscws questre, amolyan klasszi-
kus, kooperativ mddban.
Szoval, ez rossz egészen
biztosan nem lehet, mert
™| alényegesen gyengébb
kidolgozottsagnak
drvendd virtualis sikok is
futnak ezerrel.
Mindennek tetejéeben: Az
Anarchy Online mar most
éllatijdl néz ki.

Megjelenés: 2001. Q2.

COMMANDOSII
(Eidos/Pyro)
www.eidos.com

A Spanyol
mihelyekben kel-
i tezett Commandos
mind esztétikuma-
nak, mind kiméletlen
nehézségének
kdszonhetden is
bebocsatastnyerta
relativ kézelmult leg-
71 jobban sikerilt stra-
| tégiaijatékaikoze.
Természetesen jott
a kiegészité, s lam,
immar bebizonyo-
sodnilatszik, hogy
az alkoték nem dhaj-
tanak a mér learatott
babérokon kotlani,
ehelyett magasabbra
emelik az dltaluk
bel6ttlécet. A
legszembet(indbb
ujitds az immar valos
idében szdmolt 3D-s
teriiletek megjeleni-
tése — ne tessék
megijedni: az origina-
lis darab jol bevalt,
=] izometrikus dbrdzo-
ldsa a masodik epi-
zédban is aktiv jelenlétnek 6rvend, a screenshotok tanusaga szerint
raadasul fejlesztett, finomhangolt formaban. Mikor kommanddnkat valami
zart terliletre vezényeljik, kezd6dik majd az jszer(i tapasztalds: teljes
szabadsagfokot s valds idejii megjelenitést kapunk, melyek kitlind alapot
szolgdltathatnak az igéretek szerintmég az elsé epizédon nevelkedett
lelkeket is megizzaszto akcidjelenetek szamara. A taktika, s stratégia ter-
mészetesen ezen fronton is nélkildzhetetlen lesz, akdrcsak az eddigiek
soran mar megkedvelt Bivos Hatosunk oszlopos tagjai.
Az eredeti karakterek tehat hidnytalanul megmaradnak, sét: tovabbiharom
taggal bévil mindenre elszdnt elit alakulatunk. Na j6, csak a kedvetekért:
itt lesz a biitiibajos Natasha, akit a Beyond the call of duty-bdlméar
megismerhettiink, s aki multjghoz hiien a mesterlovészpuska kezelésében
jeleskedik. Aztan van itt egy Toledo nevii fické, aki egész alakulatunk
legfiirgébb s egyben legnehezebben tetten, és/vagy utolérhetd eleme lesz,
am ennek fejében meg kell baratkoznunk a gondolattal, hogy emberiink
nem kiléndsebben harc-orientdlt gyermek. Na és itt van végil: Whisky.
0 a meglepi-komponens, noha annyit eldrultak a fejlesztdk: ez a Wisky
sz0ros, négy laba van, és fittyszdra hallgat. Nahat, vajon mi sil
kiebbdl?! Fanatikusok szemében aggodalomra adhat okot a beigért,
minddssze 12 killdetést szamldlé kampdnymadd, ami ugye jelentésen alul-
marad az eldd felho-
zataldval szemben.
Am ne csiligged-
jetek, Commandos
mexallottak: az alko-
tok allitidk, hogy mar
azelsé kildetés
sikeres teljesitése is
4-5 ¢rai jatékba telik
majd. S ha valakik-
nek, nekik elis hihet-
juk ezt.

Megjelenés: 2001.
Q2.




STEELSOLDIERS
(EON Digital/Bitmap Brothers)
www.zsteelsoldiers.com

A ,Z" nevezetli
stratégiai jaték
alkotdi masodik
epizod készité-
sére adtak feju-
ket. Az eredeti
m( hagyoma-
nyaihoz tobb

| fronton is hiinek
mutatkozo foly-

| tatds torténeti
szélanak ismer-
tetése jon, most:
a tavolijove két,
bolygékézi hyper
vallalatdnak gaz-
dasédginézetel-
téréseidlinak a
hattérben, akik
sajatos modon
minduntalan haj-
lamosak ugyan-
azon teriiletet
kinézni maguk-
nak a
kitermelésre. igy
sejthetden mes-
terséges intel-
ligencia altal
iranyitott robotok
valésagos gar-
madajat kiildik a
térségbe a konkurens felek, hogy a mdsik haderejének elsdprése révén
lefektethessék gazdasaguk Ujabb alappilléreit.

A jaték alapvetd szisztémaja valtozatlan marad: igy nem kényszerdilink
célzott nyersanyag kitermelésre, az elfoglalt teriiletek méretének, valamint
fekvésének figgvényében szamolja a gép az id6egység alatt akkumulalt
erdforrasokat. Igy elmondhatd, hogy az eredeti miivet, valaminta

State of Wart s jellemz6 hdborlorgiara szamithatunk majd, mely igen
megkapo esztétikummal ldtszik parosulni— hat mili6 adott a nézetelté-
rések rendezésére, ezek: erdds, sivatagos, vulkanikus, jeges, dzsungel
illetve egy meglepikdrnyezetet jelentenek, milinkét szamtalan specialis
effekttel, éldvilaggal, s dinamikusan véltakozo iddjarasijellemzdékkelis. A
kezeléfelilet egyes elemeit kedviink szerint pakolgathatjuk a nekiink legké-
nyelmesebb zéndkba, mig a kamerakezelés is szamos Ujitassal jelentkezik.
Ittvan példanak okaérta Leader Cam, mely automatikusan a legélesebb
konfliktus szinhelyére fékuszal.

Az originalis darab egységei hianytalan létszamban képviseltetik magukat,
természetesen finomhangolt, fejlesztett formaban — ezek mellé persze
szamos, eleddig sosem latott szakszerkezet is tarsul majd, nem is beszélve
a kdrnyezeti, avagy védelmielemekrdl: ilyen lesz pl. az energia pajzs,
avagy a hatékonyabb kozlekedést, s persze a meglepetésszeri tdmadast
is jelentd teleportok fel- ’
emelésének, s — csak-
nem? — haszndlatanak
lehetdsége is.

A mar bizonyitott,
rugalmas koncepcidnak s
a feltunningolt grafikus
motornak hala, aligha-
nem az idei év egyik
biztos befutdjaként tekint-
hetlink a stuffra.

Megjelenés: 2001.Q2.

PLANETSIDE
(Sony/VerantInteractive)
www_station.sony.com/planetside/

UjMultiplayer Biro-
dalom van
késziilében, melyet
a Sony vettszarnyai
ala. A Planetside
vildganak két leg-
fontosabb ismérve:
allandé, és hatal-
mas. A jatékosok
kezdetben leteszik
voksukat valamely
LZUpakorporésiin”
mellett — ugy lat-
szik, egyre nehe-
zebb ujatkitalalni —
s igy a tovabbiak sorén
mér a kivalasztott csoport
érdekei szerint
ténykednek. A harctért
jelenté vadonban, illetve
a meztelen bolygdfelszi-
nen vald létezés igy
egyet jelent a folyamatos
dzsungelhaboraval, ahol
az ellenséges vallalatok
rajongobazisai szakadat-
lanul pumpaljdk
egymasba az 6lmot. A
progi masodik ismérvébdl szarmaztathaté az egyszerre kezelt jatékosok
horribilis mennyisége — az alkotok igérik, a MMORPG-ket idézd szimultan
létszam jellemzimajd a Planetsideot. A technikai kivitelezés logikusnak,
atgondoltnak tlinik: a hatalmas kontinenseket rengeteg kisebb zéndra oszt-
jak fel, ily médon képezve mini-konfliktusok témegeit, melyek kimenetele
hatdst gyakorol a jétékvilagra is. Minden karaktert a kézponti szerver térol
majd, ily médon megelézhetd lesz a cheatelés, (mindenki ezt hiszi...) s6t: a
sikeresen lebonyolitott (itkdzetek, feladatok révén egyre magasabb rangra
tehetlink majd szert. A magasabb rang pedig mind ujabb fegyverekhez,
mind Ujabb feladatokhoz is hozzaférést biztosit. Utdbbiak szintjén folyama-
tosan bévild repertoart igérnek a fejleszték, melyeknek nekivaghatunk
kooperativ mddban is, avagy vehetjiik Rambdra a figurat, kinek-mi jon
be. No persze nem multiplayer birodalom a multiplayer birodalom valami
nyugodt, félreesd kis zug nélkiill — a Quake Ill is hemzseg az ilyenektdl,
ugyebar— mely zug itt dldasos mdédon hatalmas varosokat jelent. Ezekben
a kommunikacioé és a karaktermenedzselésé a fészerep, fightolniitt nem
lehet, s nem is kell. A vérosok kidolgozottsagdrdl, s hogy mekkora szerepetis
kapnak ezek az érdemijaték soran, hallgatnak az alkotok — igy valészintinek
latszik, hogy jéval nagyobb hangsdlyt fektetnek a szabadtéri halomra
I6vdlddzdsdire. A screenshotok ezzel egyittis gyonydrii képi megvaldsitast
sejtetnek, nem is beszélve az itt-ott feltling célzatos kis jarmivekrél. Igy nem
kizarthogy a Tribes-mitosz alapkoveivel meglehetds hasonlésagokat mutatd
Planetside-konszepsén rajongok tdmegeit buzditja majd az atigazolasra.
Mintahogy az sem kizdrt, hogy: nem teszi. A fejleszték igérete szerint

T : . T még ez év utolso harma-
: | daban lehetdségink nyi-
| lik megizlelniaz dltaluk
esszencidlisnak vélelme-
4 zettmultiplayer-filinget,
valamint az is reményke-
désre adhat okot, hogy
6k alkottak meg az
Everquestet— igy
annyira rossz azért aligha
lesz a Planetside.

Megjelenés: 2001.Q3.



WIZARDRY VI
(Sir-Tech)
www.wizardry8.com

Ultima, Mightand
Magic, Wizardry: a
90-es évek elején
haditd atjaikra
indulé RPG-k harom
legjelentdsebb
darabja ez. Mind
kozilla Wizardy
tekintvissza a
legnagyobb multra,
elég csak
felidéznink az eled-
dig hétepizddot
megért eposz leg-
utébbifolytatdsénak
keltezésidatumat. Hogy ne
maradjatok le semmirGl:
1992. A nyolcadik epizod
munkalatai gyakorlatilag a
finishbe érkeztek: érdekes
maédon mind a jatékvilag,
sOta questek is 99%-o0s
késziltségifoknak drven-
denek, egyetlen
szépséghiba, hogy a
fejlesztdcsapatjelen idé
szerintis a kiadokkal tar-
gyal, melyek kozott nem
kisebb jelentkezéket fedezhetlink fel, mintaz Interplay. Ezen fronton azonban
még semmisem biztos. Amiazonban az: a Wizardry Vlll alapvetéen (!) teljes
mértékben hagyomany hid, mondhatnok: ,old scholl" RPG lesz, megspékelve
a kor technikailehetéségeinek legjavat felvonultaté vizualis megjelenitéssel.
Hogy a hagyoményokhoz vald ragaszkodds valéban fontos szerepet kapott
a fejlesztés sordn, misem példdzza jobban, minthogy a hetedik epizédban
felcseperedett karakterek beimportalhatoak lesznek a folytatasba. Ez mar
valami, mi? A veteran Wizardry jatékosok tehat jol teszik, ha eldbanyasszék
megharcolt kislemezeiket s az azokon id6kdzben dlomba szenderiilt karak-
tereiket, Iévén a nyolcadik epizod kildn figyelmességeket igér a szamukra,
mint pl. bizonyos jutalom skillek, némiextra XP, s6t: az alkotdk igérete szerint
a Wizardry VIl hiven visszatikrozi majd az eredeti karakterek altal kialakitott
viszonyokat a jatékvilag szintjén. Szoéval, mind egy mitosz, mind egy hds
kalandozd csapat Ujjasziiletését igéria stuff. Am alighanem tébben vannak
azok, akik az id6k soran voltak oly gyarldk, s holmiféle érettségi matektéte-
leket passziroztak az egykoron héseiket 6rzé kislemezekre. Ejnye-bejnye!
Legkdzelebb majd gondolkoztok! Az djoncoknak, illetve ezek kényszerii
képviseldinek sincs miért csiggednie: a valaszthaté 11 faj, s 15 karakter-
osztaly mindenki szdmara lehet6vé tesziaz altala megélmodott karakterek
életre hivasat, s6t: akadnak kozéttiik eleddig sosem latott darabok is, szo
van pl. az ember és sarkany (kucckucc!) keresztez6désébdl szarmaztathatd
Draconokrdl, avagy a Sci-fiszer( miliéb6l kézénk pottyant Gadgeteerrélis.
H&7?! Sci-fiszerd milid?! Bizony, bizony: a fél vilag tért ki hitébdla
Might&Magic VIvégjatékanak lattan, aholis ugye mindenféle
sugarpisztolyokkal rohangaltak a mar-mar Félisteni spiritualis
magassagokban létezd jatékos karakterek. Tetszik, nem tetszik:
a Wizardy VIl sem lesz mentes az iranyitott sci-fi elemektdl, am
a kétmiifajelegyitése — a készitdk igérete szerint— csupén
a jaték szinesitését szolgédlja. Jé, ki gondolta volna? Kérdés
ugye, mennyire passzol pizzahoz a vodka. S noha megval-
lom, eleddig egyetlen embert sem hallottam meggy6z6
mértéki lelkesedéssel nyilatkoznia Might&Magic VI nyo-
morék végjatékatilletéen, azt tandcsolom, vérjuk kia végét:
ha nem jatsszak tul az Gsszetevik elegyitését, ugy még akar
valamiigazan érdekes f6zetis kisilhet tt. Minusz XP!

Megjelenés: 2001.Q2.

ECHELON
(Bethesda Softworks)
echelon.bethsoft.com

Emlékszik még
valakiaz Epic nevii
progira '92-b61? Ez
voltaz els6 olyan
szimulator, mely
kitinden muzsikalt
mind a vad(rben
bonyolédé, mind a
bolygéfelszinikl-
detések szintjén. A
jaték torténeti hat-
terét a haldokld,
supernovaval
fenyegeté Nap, s
egy velejéig romlott
idegen létforma
hodito szandékai
jelentették, melyek
révén az akkortajt
elérhetd legma-
gasabb szinvonal
jegyében rohattuk a
vektor(rt. Volta
sztorinak folytatdsa
is, mely azonban
mar relativ
sikertelenségre kar-
hoztatott — am a
Bethesda Sofworks
jovoltabdél hamaro-
san az ihletd alapmd legfdbb erényeit felvonultaté s éregbitd stuffot kapa-
rinthatunk keziinkbe, melynek neve: Echelon. Mind a sztori, mind az
alapkoncepci6 erGsen emlékeztet az ihletre, am jelen esetben drommel
fogadhatjuk ezt: a mellékelt screenshotok s elézetes infok alapjan a
készit6k meglehetdsen tetszetds kontdsbe bujtatjdk az Gskori alapvetést.
A repllheté Grhajokat harom csoportra osztjak az értelmi szerzdk: vannak
itt fixszdrnyas, forgdszdrnyas, illetve sikl6 osztalyd vaddszok, melyek
teljes darabszama mar most eléria 14-et, ami jo. Ha mindehhez hozza-
vessziik az alkotok allitasat, miszerint minden egyes modell eltéré fizikai
jellemzbkkel s persze: periféridkkal is bir, igy az Echelon mar tébb mint
figyelemfelkeltd. A fejlesztécsapat szerencsés médon hiinek mutatkozik
az Epic-nyomvonalhoz, igy ittis akciéban bévelkedd, sz616 alapt kiilde-
tésekre szamithatunk. A mar elkésziilt missziok véltozatos, szines képet
mutatnak: lesz itt kérem a minketigénylé légi elhdritastdl kezdve szbvetsé-
ges foldi egységek lekiséréséig minden, mi szem-szajnak ingere. Ja, és
nem is szoltunk a fegyverekrél — az eddigiek sordn 16 darabbal késziltek
elaz alkotdk, am lelkesedésikre misem jellemzébb, minthogy —

allitasuk szerint— vannak még tovabbi fegyver-dtleteik is. Oh — hat amit
eddig dsszehoztatok se rossz, de csak rajta, rajta: elbirunk mi minden
Gtletet, ha fegyverekrdl van sz6. Az Echelon futé éviink egyik legiz-
galmasabb darabjanak igérkezik, melynek minden esélye megvan ra,

; = hogy az aktualis elvé-
rasoknak megfelelGen
prezentalja az Epic-
életérzést. Egy dolog
azonban j6 ideje nem
hagy nyugodni: miért
van az, hogy egyetlen,
békebeli jatékokat
kinalo site-rol sem
lehet lerangatnia jo
dreg Epicet?!

Megjelenés: 2001.
Q3.




MECH COMMANDER Il
(Microsoft)
www.microsoft.com/Games/mechcommander2

& A Mech Warrior
sorozatrévén
immar négy alka-
lommalis
megtapasztalhat-
tuk egy kétlabon
jaré hadaszati iteg
belsejében valo
létezés kellemes,
illetve arnyoldalait,
majd a mitosz mel-
|ékvaganyaként
megérkezetta
Mech Commander:
fokozott stratégiai
felkésziltséget s
Osszetettebb
hadmiveleteket mint-
egy: lebonyolitani
hivatottm@ voltaz,
mely nagyfoku komp-
lexitdsa révén végs6
| soron rétegjatékként

| vonultbe a kdztu-
datba. A Microsoft
elszanta magéta foly-
tatasra, melyetaz
eredetimi gyermek-
betegségeinek teljes
korii hanyagoldsa, valamint tovdbb fejlesztett grafikus illetve szisztéma
szerinti kimunkaltsag is jellemez. A project vezetdje, Mr. Gitelman felhasz-
nalobarat mech terelgetésditigér: ,-Az elsd epizod elsé fejtor6je gyakorlati-
lag az volt, hogyan is lehet elkezdeni egy kildetést. Komoly erdfeszitéseket
teszlnk, hogy szamiizzik a Mech Commanderilyen jelleg(i gyengeségeit:
dolgozunk egy taktikai, valamint hadészati szaktandcsadaén is, akik folya-
matos észrevételeikkel segitik a jatékost.” A folytatas még az eddigieknél
is nagyobb hangsulyt fektet a pilétdkra. Ezek mindegyike két kezdeti
tulajdonsaggalindul: navigacios készség, illetve fegyverismeret. A sike-
resen végrehajtott kiildetések révén pildtank eldléptetés targyava valhat,
ennek nagyszer(i mivolta pedig egy altalunk valaszthaté bonusz-skillben
keresendd. igy embereink testi épségének megérzése legvitalisabb szem-
pontjaink egyike lesz, Iévén dilettansokat ltetve az elhalalozott veteranok
helyére, sok jora aligha szamithatunk majd.
Udvdzlendé ujitds mechjeink eltéré jellege is — mig az eredeti darabban
minden tipusegyezé magassédggal s hasonld karakterisztikdval rendelke-
zett, itt mar most széles a skala, kénny(i s gyors felderité mechektél at
egészen a monumentdlis harci darabokig.
Az egyes kildetések soran 12 mechet hasznalhatunk egyszerre, amde:
ez aszam is tovabb névelhetd, ha sikeriil elhdditanunk egy ellenséges
mech tulajdonjogat. A ,cockpiten-kapott” mech pilétaja ugyanis azon-
mad katapultdl, 4m a térségbe irdnyitott szerviz egységek
ujra mikodéképessé tehetik a leteritett vasszdornyet. Innentdl
pedig egyértelmi a teendd: sajat pildtaink valamelyikét
lltetjik bele.
Az ellenséges vonalak megkiilonbdztetésére hasz-
nalatos szinkdd ilyenkor plusz j6 szolgalatot
tesz — hogy miértis, annak mindenki gon- R
doljon uténa, ha kedve van hozza. A kiilde-
tések kdzéppontjaban tilnyoma részt bazisok
konkuraldsa allmajd, am ezen miiveletek soran stra-
tégiai szempontok tucatjait leszlink kénytelenek mér-
legelni.
Ja, mostlatom csak: éppen ettéllesz jo az egész.

Megjelenés: 2001. Q2.

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER
(Fox Interactive/Collective Release)
www.foxinteractive.com/games/buffy/

Sify

Volt ez a Sabrina nevi
nd, aki85-86 tajékan
robbantott Larat
megszégyenitd
mellbedobdssal és
.Bojszbojszbojsz”
cimii alapvetésével. O
persze nem azonos
azzal a Sabrinaval, ki
nappal a tinilanyok
mindennapijait éli, mig
éjszakankent atlé-
nyegiil boszorkannya,
aki aktualis kedélyalla-
pota fliggvényében ala-
kitgatja a kdrzetében $“Iﬁ9
leledzd elemek sorsat.  EETHLA HETTY
Az Amerikaikeltezesii y
tévésorozat
népszeriiségére mi
sem jellemzébb, mint-
hogy készitettek a szto-
ribol jatékotis, mely a
kozelmult egyik legszo-
morubb darabja volt.
Sabrina els6 szdmu
konkurense Buffy,a —
méltan hiressé valt—
Vampirgyilkos. Vauu. Buffy kolleganéjéhez hasonlé modon létezik a mate-
ridlis sikon, hogy aztan esténként vampirok levaddszasara kerekedjék.

A Fox Interactive fantdziat Iat Buffy kalandjainak informatikai értelmezé-
sében, igy ez év vége felé — nagy valdszinliséggel a karacsonyfa aldl

— magukhoz szdlithatjuk a kész mivet. A jaték adventure elemekkel is
flszerezett tordperszénekson” lesz, az eldzetes screenshotok lattan pedig
semmiképpen sem célszeri alapbdl keresztet vetni (hahaha) a jatékra.

A fejlesztok az Onikombdrendszeréhez hasonlatos fight-modellt igérnek,
s6tsz6 van a kor kdvetelményeinek legjavathozd kiilonleges effektekrdl

is, magia tekintetében. A tévésorozatbdl megismert rémségek komplett
felhozatala itt figyel majd, &m eleddig sosem latott rondasdgokra is szamit-
hatunk. A tévésorozat jellegébdl adéddan a fiatalabb gyermekek is elszéra-
kozhatnak majd az anyaggal — misem példazza ezt jobban, mint Buffy
egyik legalddsosabb tulajdonsdganak h( interpretacidja: hésnénk folyama-
tos regeneralodasnak Grvend majd. igy aligha kellene tilzottan bonyolult
ligyekre szamitanunk, noha a Hubokra tdmaszkodd pdlyaépitkezés az at,
illetve oda-vissza jarhatosag révén jelentésen bebonyolithatnd az esemé-
nyeket. A fejleszt6k ezzel kapcsolatban hajlamosak a titkolodzasra, s sokat
sejtetden csak annyit mondanak: ,Semmisem marad ki."

Hat reméljik is. Buffy kalandjai, noha megreformaini aligha fogjak a 3rd
person stil alapszabélyait, mindenképpen olyan anyagnak igérkezik, melybdl
manapség kevés van: egyrészt jol elszdrakozhatnak vele a gyerekek

is, s lehetbenne
ully

-
oy

—’oppd — vampi-
rokat éIni. Sajatos,
am nem érdekielen
koncepcid, hm?
Karacsonykor kide-
rilhet, hogyan is
ohaijtjak ezt beadni
a fejlesztdk oly
maddon, hogy a
szl6k dldasukat
adjak gyermekeik
Vampirvaddszként
torténd létezéseére.
Erre befizuzok...



UNREALII
(Infogrames/Legend Entertainment)
www.unreal2.com

Van egy ilyen
Unreal nev( jaték,
mely 98-as kelte-
zésekor bebizonyi-
totta, nem csak az
ID képes megkapo
FPS-eket, s ezek
éltetésére haszna-
latos grafikus moto-
rokat megalkotni. S
mig az alapmi
multiplayerre kihe-
gyezetttestvérkéjé-
nek tabora
napjainkban a
Quake hivok tomegeivel
vetekszik, az alkotok szép
csondben nekikezdtek a
folytatds elkészitésének.
Amittudnikell: az Unreal
Ilugyanazon univerzum-
ban jatszodik ugyan, &m
az alapmiben megismert
égitesttdl érzékeny bucsut
vehetlink: megy a levesbe,
de legalabbis a nosztal-
gia-szekcidba. Itta sztori:
szoval léteznek az (irben
békésnek vélelmezett teriiletek, békésnek vélelmezett bolygdokkal.
A jatékos, mint ezen égitestek zokkendmentes kolonizaldsaért
felelés elem kezdi meg kalandozasait Atlantis nevd drhajojan. Az
a bizonyos nap is gy indul, mint a tdbbi: féhdsiink egy

bagyadt fekete mellett regisztralja s igazitja el a beérkezo
kolonistékat, mikor is szdrnyra kap a hir: hét kérnyezé bolygon
Gsi eredetd relikvidkat fedeztek fel. S noha ennek akdr szivbdl
orlilhetnénk is, a térségbe érkez6, szamtalan idegen létforma
meglehetdsen agressziv fellépése egyértelmdisiti: ezen relikvidk
alighanem naaagy-nagy jelentdséggel birnak. Hogy ez pontosan
miis, azt sejthetden nem szivesen boncolgatjak az alkotok, am deli
féhdsiink egycsapasra elhatarozza: nem hagyja, hogy a Hét Relikvia
rossz kezekbe ker(iljén, s mintegy dnkéntes alapon azonnali felkutata-
sukra indul. Huuu, 6tidegen fajingerilt képviselGivel szemben all

fel, 6 csakis Duke, vagy Sam lehet!

A sztoritehdtmég az ,amerikaisziruphés” mellékiz ellenére is érde-
kesnek mondhatd, legaldbbis éreznivélem azt a fajta alapvetd tar-
talmisagot, mely meglepetésekben, fordulatokban gazdag jatékmenetet
biztosithat. (Félreértések elkeriilése végett: Duke-ot és Sam-et ezzel
egy(ttis imadjuk...) Akkor most ldssuk a lényeget: ami ugye az Unreal Il.
Az Unrealll, mint grafikus motor. Az alapjaitél Ujraalkotott engine ujszeri
modellezésieljdrasanak hala, eleddig sosem latott s tapasztalt részletes-
ségre szamithatunk mind a palyaépitkezés, mind a karaktermodellek tekin-
tetében.

A mellékelt screenshotok behatobb tanulményozasa révén minden tovabbi
nélkil kiis guvadnak a pléjer szemei, igy ezen targykért aligha sziikséges
tulfeszegetni. Meg kell varni, majd kildeninekijol, jol. Szinte mar 6romteli,
hogy ezuttal az alapm(ben is fellelhetd lesz az izmos multiplayer tdmo-
gatottsdg, minden klasszikus Unreal Tournament jatékmaoddal, s exkluziv
meglepetésekkel fliszerezve. Ezekrdl, lévén meglepetések, annyit kell
tudni, hogy: -hahha- meglepetések. g

A legérdekesebb kérdés azonban az marad, mit szél mindehhez az 1D. O,
egészen biztosak lehetiink benne: kdnnyekre fakadni nem fognak. Ehelyett
rajtuk lesz a valaszadas sora, igy elmondhatd: 2002-ben nem sokat fogunk
unatkozni.

Megjelenés: 2002. Q1.

COMMAND & CONQUER — YURI'S REVENGE
(Electronic Arts/Westwood)
westwood.ea.com/games/ccuniverse/redalert2

Nem csalds, nem
amitas, de még
csak nem is téve-
dés:a Red Alert
A univerzum hamaro-
san egy hivatalos

kiegészité csomag-
gal bdviil, melynek
cime — a mésodik
epizdd utani kelte-
zése ellenére is —
a’'96-ban érkezett
klasszikus alapmi
nevévelfémjelezte-
tik majd.
Akik végigtoltak a
Red Alert masodik
részét, bizonyara
emlékeznek erre a
Yurinevii arcra: az
G viselt dolgai koril
bonyolddik majd az
Ujegységekkel, s
Ujmultiplayer alapu
terképekkel is
megtamogatott
kiegészit6, mely a
Szdvetséges kam-
pany végétdl sza-
mitott masodik
honap mintegy: elejétdl kovetia Red Alert univerzum eseményeit. Az
Ujegységek jelentds részének arculata mar kérvonalazodnilatszik, igy
a teljesség igénye nélkil, alljon emitt par érdekesebb darab: Brute:

ez kérem egy ur, kinek testfelépitése egy kozkedveltképregényhds

roppant izomtdmegeit idézi — leszdmitva hogy az zéld volt, a Brute

pedig nem zdld. Robosztus felépitésének, valamint enyhén visszama-
radott mentalis jellemzdinek hala, immunis a tank-altal-valo-legyalulasra,
illetve a psi-alapu tdmadésokra is. Hasznélhatésagat tekintve az ellensé-
ges jarmivek megfékezésére javasolt — melyeket nemes egyszeriiséggel
felfordit majd, ily modon lehetetlenitve el azok tovabbi el6renyomulasat.
Mondjuk nem vildgos, miértis kéne megvarnia egy tanknak, mig felboro-
gatjak — majd kideril, hogy ki borulmeg: a tank, vagy a Brute. Boomer:
ez kérem egy modfelett igéretes tengeralattjaré modell. Multifunkcionalis
fegyverzetének készonhetden egyardnt alkalmas viz alatti— jééé —, vala-
mint szarazfoldi célpontok szétamortizélasara. A készitok igérete szerint
a Boomer egyike lesz a legfiirgébb vizi egységeknek, a legbrutalisabb
tapja pedig még hatravan: amennyiben nem visel hadat, értsd: nem 16,
észrevétlen(l szelhetia vizeket. Virus: mintha csak 6sszebeszéltek volna a
Commandos 2 és a Yurifejlesztdi, a helyi mesterlovész szerepétittis egy
ddglesztd testli ndanyag vallalta magéra. Virus szinte mar képtelen tavol-
sagokbdl szedegetile az ellen képviseldit jokép nyilpuskéjaval. (Frankd
konstrukcid lehet...) A célszemély sejthetden pillanatok alatt exital, majd

a nyil fejét bevona toxin T e " . &
i 5 .‘ "l

révén atlényegl zoldes
masszava, mely bomlas
kozben elvarhaté modon
mérges gazokat fejleszt.
A mérges gaz pedig:
sebzia benne allokat.
Szoval Virus alighanem
egy lesz azon nénik
kézil, akiknek van humor-
érzéke.

Megjelenés: 2001. Q4.




ARCANUM
(Sierra/Troika Games)
www.sierrastudios.com/games/arcanum/

Voltez a Fallout
nevi RPG, melynek
sikeréérts
keletkezéséértis
Timothy Cain a
felelds. Timot volt
annyira leleményes,
s Troika Games
néven
fejlesztdcsapatot
alapitott, melynek
bemutatkozo sze-
melvénye igazi
inyencségnek igér-
kezik az RPG stil-
ben, ez pedig az: Arcanum. Aki
a screenshotokra pillant, megfi-
gyelhetia Fallout, illetve Diablo
motorokra emlékeztetd, am latha-
téan feltupirozott grafikus motort,
mely egy eleddig sosem latott
fantasy vilag életre keltéséértlesz
felelds. Az Arcanum vilaga sajatos
otvozete a klasszikus fantasy s
techokrata elemeknek. Ne tessék
high-tech szeri dsszetevdkre gya- —
nakodni, a dolog sokkal inkabb emlékeztet a Thief-mitoszban latottakra s
tapasztaltakra. Igy egyik oldalon a technika, mig masikon a magia ll —
melyetaz Arcanumban ,magick” néven jeldinek. A végletekig hagyomany
hi, am szamos teriileten dtletszerl ujdonsagokkal is megtamogatott karak-
terrendszer idovel valasztas elé is allitja a jatékost, mely oldalon latja a
Megvildgosodas tjat. Errél tobbet azonban nem &rulnak el a készitok.
Mint ahogy a torténeti szalakat is jotékony homaly fedi. A Fallout 6rokség
mindenesetre szamos ponton képviseltetimagat, értsd: az eléd minden
sikeriiltebb megoldasatinterpretaltdak az Arcanumba, ilyenek pl. a Traitek,
melyek valdszinisithetden szintén 1j nevet, s persze: jelentdséget is kap-
nak majd. A fight a kor kévetelményeinek szellemében mind valds idében,
mind kdrokre osztott formdban is bonyolithatd lesz, sét: a készitdk minden
eddiginél gazdagabb mdgiarendszert igérnek. Q!
Tovabbi érdekes ujitds a vazlatok jelenléte — ezek egyfajta hasznalati utasitas-
kéntfoghatdak fel, miképpen is készithetjiik el a vazlat dltal targyalt alkalmatos-
sagot. Ittjon a képbe a hét szinten fejleszthetd, valamint hét darabot is szamlalo
készség-repertoar”: ndvényismeret, kémia, elekiromossag, robbandanyag-is-
meret (vagy mi...), terapeuta, fegyver-ill. mechanikus ismeretek.
Karakterink folyamatosan fejlddik az altala preferalt készség/készségek
szintjén, igy egyre bonyolultabb s egyre hasznosabb szerkezetek elké-
szitésében jeleskedhet. Ertelemszeriien a mechanikus ismeretek felhasz-
nalhatoak lesznek mindenféle alamuszi csapdék felhizasara, mig alapos
novényismeret segitségével ugy kavarhatjuk a healig potiondket, mint j6
hazidokia ,mikszturapektordliszt.” (inyencek kedvéért: ez egy kéhogeés
elleni gydgyszer.)
Ez persze sejthetden csak elenyészd toredéke, mintegy izelitéje annak
mimindentis igéraz
“*" " Arcanum vildga, mely
. meég ez évben
megmutathatja,
mitdlis RPG egy
RPG az tjévez-
red elsé —
noshat— évében.
. Tirelmetlensé-
. glink maximalis.

'I Megjelenés:
2001.Q4.

GOLEM — V.0.T.E.R.
(Leryx Longsoft)
www.leryxlongsoft.com/voter.html

Egy rosszul sikeriilt
atombombatesztet
(micsoda sajatos
kép...) kdvetden
megolvad az Eszaki
Sark, s a hatalmas
viztdmeg szinte az
anyabolygo egész
teriiletét eldrasztja.
Gazdasagnak
|6ttek, populdcid
jelentés részének
|6ttek, mitis lehet
tenni? Egy Lengyel
illetéségi
fejleszt6csapat
szerint célszerd
lehet RTS kontosbe
dgyazniavizala
ker(ilt bolygd gyer-
mekeinek hanyatta-
| tésait, igy
hamarosan
kezlinkbe is
kaparinthatjuk a
Golemet, melynek
legfontosabb
ismerve: 1.2D, és
a készitok erre lla-
tira biiszkék. 2. A
réginagy klasszikusokhoz is hi médon, az RTS elemeket turn based
szisztémadval elegyiti. Hallgassuk Mr. Marcinkiewicz, project vezetd s
designer Golemmel kapcsolatos gondolatait: ,A Golem nyersanyagbe-
szerzés, menedzselés, valamint hadviselés-orientalt tengeri stratégia. A
jatékosok komplexumaik kibdvitésén, s igy a hatékonyabb s gyorsabb
nyersanyag kitermelésen szorgoskodnak. A jatékban modellezett techno-
logia-fa szamtalan, gazdagon kombindlhatd lehetdséget ad a felek kezébe
hadviselés tekintetében, mely kifejlesztése sordn nagy hangsulyt fektet-
tink a taktikai elemekre.

A megjelenités valoban 2D-s lesz, ennek oka egyrészt az attekinthetoség,
valamint egyfajta tiszteletadds is ez részlinkrdl a mi kedvenceink irant,
minta Dune, vagy a Warcraft. Harom faj szerepel majd a jatékban, ezek:
Emberek, Genek (gens), valamint a Golem fitokzatos, ismeretlen jovevé-
nyei, a Cytexek. Az emberek birtokdban lesznek a mégidnak is, mig kezdeti
rohamos item(i termelésiik révén célszerii lehet vellk vilamhaborus szisz-
témadra alapozni. Hatranyuk kdnnyed sebezhetdségik, milétesitményeikre
éppen Ugy igaz, mint mobil egységeikre. A Genek hallatlan alkalmazko-
doképességgel rendelkeznek, 6k azok, akik a genetikai mutdcio soran
jelentésen megerdsodtek mind fizikdlisan, mind mentélisan. igy képesek a
telepétiara, termelésiik azonban jéval kériilményesebb, valamint kimértebb
Utemben is zajlik, mint az embereknél.” Maradtak még a Cytexek, akikrdl
azonban sokatnem hajlandd eldrulnia project vezet6je. A magia human
oldalon vald jelenléte éppen olyan meglepd, mint a csapat eltokélt szan-
déka, miszerint kizérdlag 2D-ben hajlandéak gondolkodniaz érdemi jaték
tekintetében. Mr. Marcinkiewicz egyenesen szemétnek tituldlja a napja-
inkra jellemz6 3D-s RTS-eket, minek révén az ember dnkéntelendlis igy
szola: ,Akkorlassuk a TI 2D medvéteket, Krisztof!” Csak nyugi: hamarosan
meg is mutatjak.

Ittvan néhany screenshot, lehet 6ket nézegetni— s noha a kezeléfelilet
jelenkori kidolgozottsaga valéban inkdbb a Dune bajatidézi, a Golemet
illet kivancsisagunk, mondhatnék: maximalis.

Megjelenés: Q2.2001.

by The Observer
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a valaki mar esetleg vette

H magénak a batorsagot, és elol-

vasta e havi kedvenciink, az
Evillslands ismertetdjét, az eszre-
vehette, hogy igen lelkesen nyilat-
koztam az orosz készit6krél. Nagyon
ugy festa dolog, hogy az egyre otlet-
szegényebb nyugatiteameknek fel
kellkétnie a gatyat, ugyanis a voros
veszedelem a szamitdgépes jatékok
piacan is egyre inkabb feliiti a fejét
— az orosz fejlesztd csapatok olyan
igéretes anyagokkal tornek be a koz-
tudatba, amelyek mellett nem lehet
sz6 nélkll elmenni.

A most bemutatdsra kerilé
Fatherdale: The Guardians of Asgard
a Snowball Interactive fejlesztése,
mely csapat szintén orosz — nem
kisebb vallalkozdsra szanték el
magukat, minthogy Iétrehozzanak
egy olyan RPG-t, amely nem egy
fantdzia-, vagy sci-fi univerzumra
épil, hanem valos torténelminkre —
legalabbis nagyrészben.

Aztazértnem édllitandm, hogy a tér-
ténetigen eredetire sikertlt volna,

hiszen ilyen ,hds, akimegmentia
vildgot” tipusu sztorit méar tobb tucat-
szor hallhattunk. A helyszin Eszak-
Eurdpa, Krisztus 1072. évében.

.Azigaz hdsok egyre kevesebben
vannak...

Az északi kirdlysagok ugy neveznek
minket: az Isten Nélkdli Hivék. Nyu-
gattanulturalkoddijobban kedvelik
a Kriegshunden nevet, mivel gy
hiszik, tavol tartjuk magunkata hébo-
ruktol. A balgak, ha csak sejtenék,
hogy mivagyunk azok, akik elsimitjak
afférjaikat...

Szibéria térzsei Deti Smerti-ként
illetnek minket, amiannyit tesz: A
Halal Szent Gyermekei — és kitudja,
talan 6k jarnak legkozelebb az igaz-
saghoz, barlétiink lényege dacola
haléllal.

Epp ezértvagyunk oly kevesen, és
misem jokedviinkben tesszik. Hisz
nem volt dromiink azon nap ota, ami-
korszeretett Isteneink eltdvoztak egy
masik univerzumba, a csillagok vég-
telenjébe.

Es ez mdr nagyon, nagyon rég
volt...

Nem szamit,
mivelis prébalko-
zunk, nem sza-
mit, kinek az
5 oldalan klizdiink,
egy dolog nem
valtozik: keresz-
til-kasul az
egész kontinen-
sen megvetés
targyaivagyunk,
és nincs nyugal-
munk, ha kilétlink
kitudadik.

Halanddk nem

ul

A magia koranak alkonya

érezhetik at faj-
dalmunkat, de
nem is varunk
szanakozdst
halhatatlan-
sagunkban.
Nem keressik
atarsasagukat,
hiszen oly
masok, mint
mi: képesek
felejteni. Felej-
teni— mig a mi
elménkbe min-
den egyes pil-
lanatbeleégett.
Bar mas fajvagyunk és mas nyelvet
beszéliink, miis emlékszink. Emlék-
szlnk minden szora, minden tettre,
minden arcra, minden cseppre az
életvizébdl.

Szamunkra nincs menekvés, csak a
krénikak, és a remény maradt. Egy
szép napon megtaldljuk Gjra istenein-
ket, hogy az 6 oldalukon harcoljunk
tovabb, ahogy az igaz h6sék mindig
is tették. Egy szép napon végre miis
elérjik a végs6 megvaltast. Az utolsd

-hdsok végsd megvaltédsat: a Halalt..."

A hGsok, bocsédnat, Hosok az
Istenek teremtmeényei: halhatatlanok,
de sebezhetdek — kozkatondk az
Istenek habordjaban, emberi érzé-
sekkel rendelkez6 lények. A fizikai
haldlt kévetoen egy masik testben
szlletnek Ujra, és fokozatosan nyerik
vissza emlekezetiiket és ébrednek ra
igaziidentitasukra.

Az utolsé emberfeletti haboru joval
a civilizacio kezdete el6tt zajlott, a
Médgia Kordnak alkonyan. A dimen-
ziok legjobbjai verédtek dssze, mig
a Mdgia forrdsa lassan el nem
kezdett apadni— majd végleg elfo-
gyott. Utolsé megmaradt darabkdia
.Rab Lelkek” — nagy hatalommal
bird eszkdzdk, melyeket az Istenek
sajat hasznalatukra alkottak. Amikor
a Mdgia elfogyott, az Istenek elhagy-

Herddle

tak a Foldet kovetve ellenségeik nyo-

méat egészen a csillagokig, maguk

mogott hagyva a Hésoket, és eszko-

zeiket szétszorva az ifju vilagban.

A Hésok, akik talélték a Magia

Koranak végnapjait és tanti voltak

mestereik kivonulasanak, magukra

maradtak, és életikben elészor don-

tés elé kényszeriiltek — kikellet

taldlniuk, milyen célt talaljanak léte-

zésiiknek. A Hésok kiilénallo cso-

portokba tomariltek érdekeik szerint,

és a kiilonb6zd csoportok a létezés

mas és mas Utjait valasztottak: vol-

tak,akik a bolcsességét, voltak, akik

a kardét, voltak, akik a pusztuldsét,

és voltak, akik a felfedezés utjat

tlizték ki maguk elé. Sokan tra kel-

tek a hatarvidékek felé, voltak, akik

beledriiltek a halal kérforgasaba,

és csak nagyon kevesek maradtak

érintetlenil a valtozasok idején. Ok

alkottdk meg az Orzék szovetségét.

Céljuk egyszeri volt: elrejtenia

Rab Lelkeketa vilag szemei eldl,

ameddig csak lehet, bar tudték, hogy

erdfeszitéseik hiabavalok. Az dsipro-

fécidk ugyanis megjésolték, hogy

egy borus napon a Rab Lelkek rossz }

kezekbe keriilnek, és a Magia ereje |

Ujra pusztuldsthoz a vilagra... F
i
|
{

A Fatherdale 6tvézniigyekszik a sze-
repjatékok, a Real Time stratégidk és
a kalandjatékok
legnépszeriibb
elemeit, mindezt
valésdgos torte-
nelmihattérrel
és alapokkal. A
késziték min-
denre kiterjed6
kutatdsokat
végeztek, hogy
megteremtsék a
X|.szdzadi
atmoszférdt— a
nevek, a hasz-
nalatitargyak, a
helyszinek, de




még a szocialis
struktira is
igyekszik a
lehetd legjob-
ban tikroznia
kor llapotait. A
Snowballos
sracok ugyanis
ligy gondoltak,
azeldz6 ezred-
fordulo éraja
idedlis egy
RPG hattere-
nek — ez pon-
tosanaza
korszaka torte-
nelminknek, amikor az emberek
héssé valhattak, a csatak szemtdl-
szembe zajlottak, és az emberek
altalismert vilag meg eéppoly kicsi
volt, akdr egy szerepjaték vilaga —
tokéletes keveréke az ismertnek és
azismeretlennek, éppen annyiismert
ténnyel, amielég megteremtenia
valdsdghliség érzetet, és annyirés-
sel ezeken, amennyit béven megtélt-
hetiink fantaziankkal.

A jatekban eléfordulo fegyverek
(kardok, baltak, buzogéanyok, dardak,
ijak) mind jellemzéek az adott kor-
szakra, sét, paramétereik (sdly, seb-
zes, stb.) is mind a valdsagot
tikrozik. Egy ldncos buzogany pel-
ddul beveria pancéltis, de' haszna-
latahoz igen komoly jartassagra van
szilkség, kilénben csak a sajat fejin-
ket verhetjik be vele.

Nagyon jellemzd még a j6 fegyver
értéke is: egy j6 kard értékesebb
egy haznalis, hiszen ritka fegyver,

a legjobb harcosok eszkdze, amely
aparol fiara szall. Nincsenek gyarak,
nincs tdmeggyartas, minden fegyver
egyedipéldény. Epp ezért nagyon
nehéz a jo fegyvert megtalalniegy
adott karakternek a karakter képes-
ségeihez mérten, de ez a miivelet
idedlis parositas esetén kiugro ered-
ményeket folyoméanyoz (akiesetleg
fogott marigazikardot életében, az

biztosan tudja, hogy avatatlan kezek-
ben mennyire bizonytalan eszkéz:
folyamatosan figyelnikell a stlypont-
janak helyzetére, hogy ne dilén-
géljen jobbra-balra a keziinkben —
realizmus rulez!).

A karaktereink alaptulajdonsagaia
mar megszokott intelligencia, firge-
ség, erd, teherbiras melletta bator-
sdggalis szaporodtak. Azonban e
mellett egy joval érdekesebb ujitassal
is talalkozhatunk: a készitdk ugyanis

ugy gondoljak, hogy a jo RPG az, ami-

ben beleképzeljik magunkat héseink
helyzetébe, és nem csak lgy kép-
zeljiik el 6ket, ahogy a monitoron lat-
juk, vagy a dialégusaikat olvassuk.

A lényeg az, hogy a szereplGinket
ugyanugy ,felderitsik”, mintaz 6ket
koriilvevé vilagot. Eppen ezértalkot-
tdk meg aztaz egészen eredeti
tényez6t, melyethozzaallds csopor-
toknak neveztek el. Ennek jelentését
egy példan keresztill lehetne a leg-
jobban érzékeltetni: adva van példéul
Nadei,az Or, aki Tévarosban sziile-
tett, és szerelmes egy Helga nev(i
lanyba — 6 egyszerre tartozik Tové-

ros Gslakosai, az Orék, és Helga bara-

tai kozé. Ha Nadei harcba keveredik,
bonuszt kap, mivel Or. Ha a harc
kivalté okanak koze van Tovaroshoz,
és Nadei a vdros érdekében harcol,
bonusztkap, hiszen @ is egy Tévdros
- - Oslakosaibdl.
Ha Helga bajba
keril, és Nadei
érte harcol,
bonusztkap,
hiszen Helga
8l baratja (ésigy
| ugyebarlelke-
sebben harcol).
Ugyanakkor
azok, akik
kdzémbosek
Helga, vagy a
Tovaros irant,
1 nem kapnak
bénuszt, ha

4 Hé, nem ldtom a fdtdl az erdot!

meg egyenesen
utaljak valamelyi-
ket, akkor levo-
nast kapnak,
raadasul, ha kidl-
lunk Tévaros
erdekei mellett, az
csokkenthetia
hirneviinket mds
telepiilésekben. E
rendszer éltal
nincs kétember,
akiegyforman
reagalna egy
adott helyzetre,
hiszen ezekbdla
hozzdallas tényez6kbdl minden egyes
szerepldnek jonéhany van.

Azthiszem, az orosz sracoknak
sikerilt egy igazan jol kiegyensulyo-
zott RPG rendszert kiagyalniuk: nin-
csenek jo, vagy rossz karakterek,
nincsenek helyes vagy helytelen
megoldasok, minden rajtunk, és
karaktereink hozzaallasan délvagy
bukik. Nincsenek a klasszikus érte-
lemben vett semleges karakterek
sem, hiszen 6k teljesen hasznalha-
tatlanok lennének, révén nem érde-
keltek semmiben. Ha joban akarsz
lennia gyogyitokkal és a bolcs ore-
gekkel, a harcosok nem nagyon
fognak orilni, Iévén szerintiik sok
beszédnek sok az alja, ha viszont
dicsd harcos mészarossd akarsz
valini, a gyogyitdk és a bélcsek fog-
nak elutasitani, hisz nem becsilik a
vérontast— igy minden egyes donté-
sk kihatassal van a jaték menetére.

Karaktereink hat féle fegyver hasz-
nélatat sajatithatjak el, valamint négy
egyéb, harccal kapcsolatos jartassa-
got, mint példaul a vezetdi képesse-
gek, vagy a becserkészés.

A harc teljesen valdsidej lesz,
legaldbbis a fejlesztés jelen sza-
kaszdaban nem terveznek Baldur's
Gate-hez, vagy Evil Islandshez
hasonlé pauzaldsra. Valami hasonlot
képzeljiink el, minta Summoner
lancmozdulatai: az Ml nem vagas-
ban és haritasban ,gondolkodik”,
hanem ,stamina helyreallasa-teljes
sebesség-szlré mozdulat-visszalé-
pes”vagy ,hatrdlas stamina helyreal-
lasdig-ités maximum erével-sorozas
amig csak lehet-visszavonulds” szin-
ten. Ez persze fugg az adott
karakier jartassagaitol és tulajdonsa-
gaitolis, valamint harcstilusatol is,
amit védekezotdl az agresszivig tobb
lépésben szabalyozhatunk. Ezen
kivila célpontot is megvalaszthatjuk,
illetve szabalyozhatjuk karakteriink
A késziték terveznek egy kis
.mortalos” szintis a jatékba, miszerint
fohdsiink harcdt a fentebb leirtak sze-
rintmég kilon, a billenty(izettel is
iranyithatjuk, bar ez a dolog még kiala-

kuldban van.

Egyébkeént a harci képességeket



elsgsorban a faradékonysag, az allo-
képesség és a teherbirds (!) hata-
rozzak meg és szokatlan médon
egy-egy csata kimenetele sem csu-
pan halal, vagy gy6zelem lehet

— totdlpanik menekilés, berzerker
felpérgés vagy akdr megadas is
el6fordulhat.

Kicsit elényben vagyok, mivel én
mar kdzelebbiismeretséget kotottem
az Evil Islands-szel, de valami
hasonld szabadsdgot képzeljetek

el: lehetlesbol
vagy hatulrol
tamadni,
lopakodni, de
akar meg fog-
lyokat ejteni s,
vagy hirtelen
tamadva a
fraszthozniaz
ellenre.

Nem beszél-
tem méga
magiarol — de
nem is fogok,
lévén a

= Fatherdale
valds torténelmikorszakban jatszo-
dik, és nincs benne magia. Nem lesz-
nek Potionok sem, igy a legyengiilt
hdsok életerejét csak sajat regene-
ralodasi képességik hivatott vissza-
allitani, illetve a sebkdtozéshez értd
karakterek. Azértannyira nem kell
elkeseredni, hiszen attél fliggetlenil,
hogy nincs méagia, az emberek hisz-
nek a boszorkanysdgban — igy
ha meg tudunk gyézni valakit arral,
hogy az dltala viselt pajzs legydz-
hetetlenné
teszi, sokkal
jobban helytfog
dllni a csataban

(és ha esetleg
raébred, hogy

hazudtunk neki, akkor mar tgyis
mindegy).

Felmer(il a kérdés, hogy képes e

az orosz csapat latvanyvildgaban is
olyatalkotni, amely versenyképes
leheta marmegjelent, és a még
varva vart RPG-kkel szemben. A kis
fejlesztécsapat azonban ezt a kér-
déstis egész érdekes modon kozeliti
meg, miszerinta latvdny van a jateé-
kért, és nem a jaték a latvanyért...
végilis van benne valami,nem? De
mint azt tudjuk, a joisten a részletek-
ben lakozik, tehdt vessink csak egy
parkeresetlen pillantast a jatek ezen
részere is.

A készitGk eredetielképzeléseik
szerintolyan, minden részletében
archaikus, mégis realisztikus vilagot
akartak alkotni, amimar eleve kizarta
a full 3D megjelenitést, Szivik sze-
rintinkébb a Bioware Infinity engine-
jénél hasznalatos izometrikus nézet
felé tendéltak, amely valéban nem
a legmodernebb megoldds, viszont
kétségtelenil sokkal nagyobb alkotdi
szabadsdgot biztosit. Megalkottak
hat sajat engine-jiiket, amely a
Baldur's Gate-hez hasonléan aprélé-
kos, @m 3D-vel megtamogatott vildg
létrahozdsara adott lehetéséget —
nem kevés munka ardn, hiszen a
jaték valojaban mar 97 ota készil...
de hat, ahogy a készit6k mondjak:

a céljuk az, hogy ha valakiranéz a
Fatherdale-re, az mondja azt, hogy
joInéz ki— de semmiképp sem azt,
hogy jéInéz ki... egy szamitogépes
jatékhoz képest.

Igy hat bevetettek
par modern trikkot
is: dinamikus tex-
turakat, amelyek
valds idds anti-
aliasingot hasznal-
nak — ez lehetdvé
teszi, hogy kozel
és tavol egyarant

szép sima tajat
lathassunk,
vagy a végte-
lenitett multi-

B texturazast,

8 amely példaul
lehetdve teszi,
hogy a vérfolt
valoéban vér-
foltnak lat-
szodjék, és ne
egy bibor paca-
nak a kdveze-
ten. Az ebben a
mifajban hasz-
naltegy vagy
kétlépcsds alfa csatorna helyett igy
akar 255 Iépésben is maszkolhatnak,
amiigen realisztikus t(iz, eso, flst,
kod effekteket eredményez, nem
beszélve az 6sszeadddo arnyéko-
lasrol — azaz amikor ket objektum
arnyékanak talalkozasanalmég soté-
tebb arnyék keletkezik —, ami
nagyon hatdsos atmoszférat teremt.
A pre-renderelt objektumokat
(hazak, sziklak, stb.) nyolc kiilonb6zd
kameraallasbol rogzitették, igy tel-
jesen kompatibilisik a jaték 3D-s
tajaval, ez a technoldgia mégis
sokkal nagyobb részletességre ad
lehetdséget, mint ha full 3D-ben
készitették volna.

A realizmus és a valtozatossag
oltaran minddssze 1 Kbyte-ot kell
aldoznunk — legalabbis objektumon-
ként, a készitdk ugyanis minden
egyes karakterhez és objektumhoz
sajat szinpalettdt rendeltek hozza,

1 Kbyte/koponya aron. Ez azt
eredmeényezi, hogy példaul egy
feny6erdében nem fogunk latni egy-
mds mellett négy egyforma szinar-
nyalatu feny6t. Jo, mi?

Aztugyebdr martudjuk, hogy a
szerepjatékok eltantorithatatlanula
modern technoldgia irdnyaba tendal-
nak — még maga a Black Isle is
el6rukkolta Torn-nal, pedig hat 6k a
miifaj koronazatlan kiralyai...

Csupan az a kérdés, hogy képes e
lehetebben a rohamos fejlédésben
egy kis orosz fejlesztdcsapat olyat
alkotni, ami megallja a helyét oly
nagy siker-varomanyosokkal szem-
ben, minta Morrowind, vagy a
Neverwinter Nights.

Akarmég meglepetések is érhetnek
minket — hiszen nem egyszer
tapasztaltuk mdr, hogy a megjeleni-
tés esetleges hianyossdagaiért karpod-
tolta lenyligbzd jatékélmény.

Na mindegy, én kivarom...




a valakiaztmondja: Real Time

H stratégia, én egybdl elfintoro-

dom.Nem mintha nem sze-

retném a mifajt, csak szdmomra az
etalonta Warcraft és az Age of Empi-
res jelenti. Néhany olyan befutd, mint
példaul az ezen szamban bemuta-
tasra kerild Cossacks persze az én
szivemetis megdobogtatja, de az én
problémdm nem is itt van. A baj ott
gyokerezik, hogy én egyszeriien nem
tudok megbaratkoznia 3D-s megje-
lenitéssel ebben a miifajban. Egy-két
kivételtdl eltekintve nekem egy 3D-s
RTS sem jottbe, de ez persze ettdl
még az én gondom marad, és ha
tetszik, ha nem, el kell fogadnom,
hogy a 3D ebben a miifajban is
dtvette a hatalmat. De azért én nap-
rdl-napra lelkesen kutatgatok, hatha
talalok valamiolyan RTS-t, amisza-
momra is figyelemfelkeltd, legyen
akdr 3D-s — és lehetdség szerint
lapunk hasabjain bemutatni nektek.

igy eshetett meg velem, hogy ami-
kor a Microsoft elézetesen bemutatta
ez évivarhato jatéktermését, egy mar
hangzdsaban is szokatlan cimre fel-
kaptam a fejem.

Amikor a Relic bejelentette, hogy
jatékot fejleszt a Microsoft égisze
alatt, mindenkiarra gyanakodott,
hogy a Sierra keze kozil kicstszik
a Homeworld jatékok licensze. Aztan
aHomeworld jatékok tovabbra is a
Sierra-ndl maradtak, és mindenkit
egyre jobban izgatni kezdett, mi
a fenén dolgozhat mar tobb mint
egy éve a Relic Mindenki Billje
szamara...

Dr. Moreau szigete (?)
A Sigma az 1930-as évekbe repit
minket, amikor is egy Rex Chance
nevezetii lirge (azaz mi) egy ismeret-
len szigeten probdlja felkutatniegy
eltlint biolégus professzor nyomait—
azonban a pilétaja dtdobja, mint Calis
Mergét a paldnkon. Es Rex ott taldlja
magat a lakatlan sziget partjan tok
egyedil.

i

. G. Wells utan szabadon

Azaz mégsem teljesen...

A biolégus ugyanis €l és virul, pont
ott, a szigeten. Az aktudlis rosszfiu
tartja a markaiban, és arra kénysze-
riti, hogy egy Ujtechnolégia, a Sigma
segitségével az dllatok génjeit 6ssze-
keverve remséges teremimenyeket
hozzon létre.

A mifeladatunk szembeszallnia
gonosszal, sajat technoldgiajat fel-
hasznalva ellene.

Hat, kicsit Dr. Moreau szigete van
a dolognak, de sebaj (biztos sokan
vannak koztetek, akik olvastak H. G.
Wells nagyszer(i regényét, esetleg
lattak a kevésbé nagyszer( filmadap-
taciot — de sok-sok évvel ezel6tta
Fllesben is futott b&w képregény-
sorozat formajaban)...

Elsodleges feladatunk
lesz begyijteni az dllatokat. A sziget
hatalmas, valtozatos teriiletein ren-
geteg féle dllatfajjal 6sszefuthatunk:
farkasok, zsirafok, hiénak, rinocéro-
szok, tigrisek, gorilldk, és még sorol-
hatndm. Ezeket kell becsalogatnunk
féhadiszallasunkra, de akar erével is
befoghatjuk dket.

Mivel a Sigma-ban nincsenek defi-
nialtegységek, mintmés RTS-
ekben, ezért csak rajtunk mulik,
milyen lényeket kivdnunk szolgdla-
tunkba allitani. A mar befogott allatok
genetikai kodjat kombindlva egymas-
sal teljesen egyedi hibrideket hozha-
tunk létre —teszem

azt, 6sszeparosit-
hatjuk a gorilla ere-
jét, és a gepérd
flirgeségét.

Ha egy szuperlényt
akarunk létrehozni,
osszekapcsolhatjuk
a kék bdlna méretét
és erejet a tigris
mozgékonysagéaval
és (igyességevel,
esetleg aggassunk
denevérszarnyakat
a piranjara... vagy

képzeljik el a
vizilovatés a
lovGhalat — ideéa-
lis vizitamadoerd.
Allatonként 8-9
testrészt keverhe-
tink dssze, ugy-
mint végtagok, fej,
test, farok, stb.
lly modon
megkdzelitdleg
SZAZEZER (1)
kombinaciot hoz-
hatunk létre... és
egy pusztitd ereju

sereget.
Minden teremtményiinknek megha-
tarozhatjuk elsédleges és masod-

‘lagos tdmadési eszkdzét (agyar,

karom, satébbi), illetve fajtél fliggden
specidlis képességeketis, mint pél-
déul a lopakodas, vagy a ,falkdzas”.

Persze nem lehet vég nélkil kom-
binalgatni, hiszen a sziget 6koldgiai
egyensulyat sziksegszerd megtar-
tani— ha nem vigyazunk, ez a
késébbiekben visszaithet rank. Ha
tul sok oroszlant fogunk be, nem lesz
elég ragadozd, akikordaban tartja
anovényevok létszamat — rdadasul
kevesebb lesz a sziiletendé orosz-
lankdlyok is, akiket esetleg késébb
szintén ,besorozhatunk™. :

Az épitkezésekrdl, az infrastruktira-
rél és az eréforrds-menedzselésrol
még sajnos nem sokat tudnia progi
jelenlegifejlesztésiszintjén, de az
mar biztos, hogy ezen nem lesz
akkora hangsuly. A készitdk sokkal
inkébb az akcidra és a génmixelésre
kivanjak kiélezni a jatékot.

Egyjatékos modban 15 killdetést
gyirhetiink majd végig, mig multiban
egy rakds jatékmaodot terveznek, koz-
tik olyanokat, minta ,Capture the
Llama” nevezet(i,amely a FPS-
ekben megszokott gyors, perg6
multi-jatékmenetet hivatott biztosi-
tani, de az 6sszes tabbijatékmadban
is a gyors, erGszakos jatékmenetre
térekednek.

A késziték Giants szintl latvanyt
igérnek még részletesebb grafikaval
és még nagyobb latémezdvel. A tere-
pek él6, Iélegzd, dinamikus helyszi-
nek, melyek jelentésen befolyasoljak
ajatékmenetet. Egyes egységek hata-
sosabbak a sivatagban, minta dzsun-
gelben, jobban birjak a meleget,
minta hideget, az éjszakai dllatok
értelemszer(ien nappal kevésbé haté-
konyak. De maguk a felhasznalt allat-
fajok is jelentdsen befolyasoljak a
teremtmények hatékonysagat: az ele-
fant-hangya kombindcid példdul igen
szivos a kitinpancél miatt, ugyanakkor
nagyon lassu.

A Sigma engine-je tdmogatja a muta-
ciétis, amijelentésen megdobnd a
jaték érdekességét, am a fejlesztés
jelen pillanatdban ez a lehetdség le
van tiltva, mivel a késziték nem akar-
nak semmivéletienszerd moédositot
integrélni a programba — inkabb arra
torekszenek, hogy a jatékosok egy
teliesen atlathato rendszert élvezhes-
senek, amelyben minden az 6 sza-
balyzédsuk szerintalakul... azértén
reménykedem, hogy ezta lehetéséget
nem zdrjak kivéglegesen.

Mitis mondhatnek...? Ez tényleg
valami teljesen tj. Osszel jon — allité-
lag (na persze, hahaha...)

VargaB.



lig teltel egy kis id6 azota,
Ahogy az Operation: Flaspoint

nevi készildben |éva jatékrol
irtam nektek. Azéta marmegjelent
egy publikus elézetes verzid is,
mely nem vart eredményeket értel.
A vérmesebb FPS rajongdk azon
nyomban a CS legydzdjének kialtot-
tak ki, a tradicionalis CS megszallot-
tak azonban kissé elhamarkodottnak
itélték meg az efféle negativ lel-
kesedést— mindazonaltal mindkét
fel kénytelen volt elismerni, hogy
az eddig alta-
lam is
méltatlanul
kiaknazatlan-
nak titulalt
miifaj, a
modern hadvi-
seléssel
foglalkozd
forsztperszon-
suterek min-
den bizonnyal
hamarosan
kiralyt koszont-
hetnek.

Ertelem-
szer(ien a szd-
mitogépes jatékiparra oly jellemzd
moédon mindenkiigyekszik minél
nagyobbat szakitani az aktualis
koncbdl, fgy mér csak id6 kérdése,
hogy melyik kiadé mikor fogja
megcsinalnia sajat kis Operation
Flashpoint klonjat — jollehet, a jaték
meég meg sem jelent.

Az elsd rivélis lehet a Barking Dog
Studios készul6 jatéka, a Global
Operations, mely mar cimében is
hasonlita fentebb emlitett anyagra.

A mindségre azonban garanciat
jelent, hogy a cég programozoi olyan
anyagokkal
valtak
ismertté,
minta

Homeworld: Cataclysm, vagy éppen
a — figyelem! — Counter-Strike Beta
5.0 (innen a cikk alcime, hiszen

ezek a sracok azértegyszer mar
bizonyitottak)... hoppa!

Hogy egyaltalan van e igény az
effajta programokra, az nem is kér-
dés. A Quake Ill a hivatalos adatok
szerinta legnépszerlbb FPS, dm
jelen pillanatban tébb szerveren tab-
ben nyomjak a CS-t, minta Quake-et

— megszam-
lalhatatlanul
sok bugja elle-
nére. Azilyen
jellegii prog-
ramok életké-
pessége tehat
egyaltalan
nem kérdéses
— a kérdés
sokkalinkabb
az, hogy
hogyan sikertl
a kivitelezeés.
Ha akad
egyaltalan
olyan

j olvasé, akinem tudja, mirdl
) van szd, azok kedvéért
eldrulom: az ilyen jatékok
__lényege, hogy a
» terroristdk

anti-terroristakat,
illetve vica
versa. ‘
Egyszerl, egyszerd,
de nem is ez a lényeg
— amiigazéan fontos,
aza jatékélmény. A
CS buggydjteménye
ellenére is olyan
§ peldatian jaték-

élményt nyuijt,
amit mindezidaig
egyetlen mas
programnak sem
siker(lt visszaad-
nia (gondoljunk
csak Martinra, aki
nap mintnap gy
pattanfelaCS
mellél, hogy torli
le az egészet—
aztan az emlitett
procedira még-
sem torténik

nincs jobb, amire
lecserelhetné® ).

A Global Operations — vald igaz,
nem kanyarodik el annyira a CS vila-
gatél, mint az Operation Flashpoint
— marmost, fejlesztése kozben is
igen j6 parameterekkel rendelkezik.
Lassuk csak!

Teljesen meglepd médon a Global
Ops készitdi foként napjainkban is
hdborus, illetve terrorista gdcokként
ismert teriileteket valasztottak a jaték
helyszinéil. Csecsenfold, Columbia,

Eszak-irorsza’g, Libanon, Uganda,
SriLanka, Spanyolorszdg, Peru, az
Eszaki-Sarkvidék, Japan, a Dél-Ki-
naitenger, Anglia, Mexikd, Kanada,
Afganisztan mind-mind fontos hely-
szinei lesznek a jatéknak. A valo-
sagban is létez6 helyek vardzsata
késziték meég azzal is megfejeltek,
hogy a killdetések a valésagban
is megtartént konfliktusokon alapul-
nak, igy mintegy 32 féle fegyveres
er6 tagjait alakithatjuk. Ha teszem
azt, a kiildetés a Dél-Kinaitengeren
zajlik, az egyik csapat az Indonéz
Katonai Erdket jatssza, a mésik pedig
az Ausztral Kilénleges Erdket.

A készitok a kezdetek dta igen nagy
hangsulyt fektetnek a realizmusra: ez
nem csak a fegyverekben, és azok-

A Szerintem beszéljik meg...

nak kiilsejében, hangjaban nyilvanul
meg, de a dinamikus idGjardsban is,
amely es6t, kddot, hoeséstis szi-
mulal majd — ezen a ponton biz-
tosan tillépve aCS-n—, ésa
katonakon megjelend vér és sar-
foltokban, valamintaz egyen-
ruhdk életh(iségében és a
csontvaz alapl modellezés-
benis. :
Minden realizmusa ellenére
a készit6k tgyelnek arra, hogy
anagy életh(iség ne menjena
pergd jatékmenet rovasdra.
Ennek kdszonhetéen minden
kildetés céljamas és mds 4
lesz. Lesznek olyanok,  ~ #
amelyeket mara -
Counter-Strike-ban ,
is megis- 4
merhettiink '
(tiszmentés, bom- ’ :
bahatastalanitas, VIP kisérés),
de lesznek egész ljak is (bazisfog-
lalds, bazispusztitas, merénylet) —
sét, lesznek olyanok is, amelyeket
marismerink, de itt némicsavarral
talalhatok meg: példaula VIP mentés
azon forméja, amikor a terroristaknak
is el kell vinnitik a VIP-t adott
helyre, az anti-terroristaknak pedig
ezt megakadalyozvan kikell szabadi-
tania azt, és egy egész mas helyre
kisérni...

A CS-tél eltérden a Global
Operations tn. karakterosztalyokkal
is rendelkezik.

Osszesen hét féle karakterosztdly
van, amelyek olyan specializdldodast
tesznek lehetéveé, mint példaul a
medikus, vagy a mesterlovész A
parancsnok (Intelligence Officer) pél-
daulnem feltétlenil vesz részta
harcban, inkabb a hattérbéliranyit,
ugyel a megfeleld taktikara, mikoz-
ben egy specialis térképen, és
csapattarsaivalldra helyezett kame- !




gatja—
ennek
ellenére

a motor
szinte min-
den f6bb
részét atkel-
lett irniuk a
jaték kedve-
ért).

A love-
dékek azon
tal, hogy a
keskenyebb
falakon
atmennek,

rakon keresztil figyeli az eseménye-
ket.
A jatékos karakterosztalya egy-
% ben az dltala megvdsérolhatd
\"l-" - fegyverek korét is behatarolja.
; Eqgy mesterlovész pél-
daulnem vehet
maganak golydszo-
- rot— ugyan-

F _akkor a féldon heverd
fegyvereket barki fel-
kaphatja, igy a mesterlo-

. vészis felvehetia féldrol
.y azemlitettfegyvert, de
ez jelentésen lelassitja,
és a céloznisem fog
tudni vele tul jol. lly

maddon sokkal haszno-
sabb, ha valasztott karak-
terosztdlyunknak megfelelGen
viselkediink, és egy mester-
Y |6vész nem akar Rambot

g jatszani...

Ha madr a vasarlasnal tar-
tunk érdemes megjegyezni, hogy
a készitok igyekeztek gyengiteni
a jaték frag-, és pénzgydijté
énvagyokajani aspektusat: az akciok
utdn elkéltheté pénz ugyanis kdzés
kasszéba kerlil — mondjuk a jobb
jatékosok ezt eddig is meg tudtak
oldani, a sikeresebb példdul vett egy
fegyvert a gyengébben szereplének
— de ez a megoldds sajnos nem tdl
siird.

Egy egész rakat cuccot 6ssze-
vasarolhatunk: tavcsdvet, éjjellato
szemiveget, h6laté szemiveget,
kilonb6z6 pancélzatokat, egészség-
(igyi csomagot, stb. Fegyverekbdl
sincs hiany, 6sszesen 36 féle fegy-
vertvasdrolhatunk, amelyek minden
tekintetben valésaghtiek. Osszesen
harmat hordhat maganal az ember,
és ezek jaték kozben a modelleken
is jollathatoak (a modellek egyéb-
ként 1200 poligonbol épiilnek fel, és
a keészitok altal hasznalt LithTech 2.5
engine még a szajmozgastis tdmo-

még akar

gellertis kaphatnak és az altaluk oko-
zott sériilés a modelleken vér, illetve
ki-, és bemeneti sebekben is megmu-
tatkozik!

Barazt mondhatnank, tulajdonkép-
pen a Global Operations minden
eleme lopott otlet, a j6 dolog az,
hogy talan pont ezértjo néhany
olyan megolddssal talalkozhatunk,
amik éppen a jatékosok érdekeit
figyelembe véve szilettek meg. llyen
példaul a respawn rendszer, amisem
a Quake-es, sem a CS-s megoldasra
nem hasonlit. A dolog ugy mikodik,

hogy adott percenként
egy jarmd elindul az akfu-

alis csatatér felé — ide kerdl

minden halott. Amig el nem érnek

a csatatérig, van idejiik vasarolni

és nyugodt
kordlmeények
kozott atbe-
szelnia
kovetendd
taktikat —
ezek utan ujra
visszaker(l-
nek a harc
kellgs koze-
pébe, ugyis
mint erésités,
nem egyeseé-
vel, hanem az
Osszes halott
egyszerre.
Ezutan 0j
jarm( indul a bazisrdl, az eztan elhul-
lottak mar erre kerlilnek. Hasonlé
adolog, minta CS-ben, azzala
killonbséggel, hogy nem kell meg-
varni, amig a maradék két jatékos
még jopdr percig keriilgeti egymas
blvdhelyét®...

A Global Operations (a single player
jatékmad jelenléte mellett) elsésorban
a multiplayer jatékra lesz kihegyezve
(gondolom, erre mar tiis rajottetek
az eddig leirtakbdl) — maximum
24-en gylrhetjiik, de minden szerepld
behelyettesitheté NPC-velis, ami
szintén egy idvozlendd lehetdség a
jatékban.

A modkeészitok is orulhet-
nek, a jatékhoz ugyanis pélya
és modellszerkeszt6 is tartozik majd.

Végezetil mdr csak annyit fliznék
mindehhez hozz4, hogy a Global
Operations talan éppen az innen-on-
nan dsszeszedett otletek miatt lesz
igazan jo0 jaték — hiszen a dolgok
jelenlegiallasa szerintbenne lesz
minden, amit eddigi kedvenceinkben
szerettiink, és mindent lecserélnek,
amitnem...

Az FPS megszallottak min-
denesetre mar eldre fenhetik a
fogukat, a CS rajongdk meg egye-
nesen ujjonghatnak, ugyanis a
Global Operations hamarosan meg-
jelenik (a jaték kiaddja a Crave
Entertainment, amely mostanaban
valamiért nagyon elhanyagolta a
PC-s piacot, és a konzolos megje-
lenésekre gyurt) — hamarabb, mint
a Team Fortress 2, vagy a nagyon
tetszet6s Doom 3...

Ha a Barking Dog Studios minden
hozza flizott reményt bevalt, és min-
den igéretet teljesit, valdszin(ileg jo
néhany uj rajongot szerezhet a takti-
kai FPS-ek megszallottjainak népes
tabora szamara.

Ha csak megkozelitdleg vissza tudja
adnia CS hangulatat, feleannyi
buggal — mar akkor elégedetten
ddlhetiink hatra...

VargaB.

A Fegyverszakértok elényben
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ényld ragyogdsra riadsz fel.
F Ahogy kinyitod a szemed, az

eléd taruld nagy fényesség
egyenesen az agyadba hasit, mint
egy penge, de még igy is latod,
ahogy egy apro, ragyogo sarkanyhoz
hasonlatos |ény — taldn szaggatott
mozdulataidtol megriadva — elrdp-
pen a kozeledbdl.

Ahogy lassan feltapaszkodsz, hir-
telen raébredsz, hogy a neveden
kivil semmire sem emlékszel — nem
tudod, hogyan keriiltél ezek kdzé az
Gsiromok kozé, és azt sem, kivagy.
Elotted az 6cedn tarja szélesre kar-
jait, mogotted a vadon zdldell6 lomb-
jaihivogatnak.

Valamiféle elhagyatott 6svény terdl
elaromok mellett, igy jobb Gtleted
nem lévén, arra indulsz el. Magad
sem tudod, merre tartasz, de hamar
ra kell ébredned: ez a taj egyaltalan
nem olyan idilli, mint amilyennek lat-
szik. Farkasok, vadkanok, mérges
varangyok tamadnak rad, mikdzben
az dsvenyt kdvetve a partifovényre
Ersz.

Lassan rad esteledik, és te mar kez-
ded aztgondolni, a vilignak eme
szegletéta civilizacio még nem kebe-
lezte be, amikor az &ji sotétben hirte-
len majdnem egy ogre karjaiba futsz.
Ovatosan elosonsz mogotte, mikoz-

4 |gen,ork...igen,ng...

,9z0val te vagy a kivalasztott... hmmm..."

ben biztos kézzel leakasztod pén-
zes-zacskojat az dvérdl. Mosolyogva
nyugtdzod, hogy bar azt sem tudod
még, kivagy, bizonyos, hogy a tol-
vajlas miveszeteben marvannak
tapasztalataid.

El6tted egy patak csordogal — kes-
keny hid ivel atrajta, melynek tilso
végen két gérnyedt hata goblin stra-
zsdl. Pisszenés nélkil mégéjik lopa-
kodsz, és hatulrdlintézed el dket,
egyetlen erés csapdssal.

Ahogy a pirkadat fényeibelopa-
kodnak a fak lombjai koze, észre-
veszed a colopkeritéssel kdrbevett
falucska kapuit. Nem sokat gondol-
kodsz, egyenesen besétdlsz a nyitott
kapukon.

A falu lakosai dlmélkodva bamuljak
furcsa dltézeted, és bronz fegyvered,
mely leginkdbb torétt nyelli landzsara
hasonlit.

— A Kivélasztott! — sugjak egy-
masnak a bérbe 6ltozott férfiak
és nok, felelemmel vegyes ahitattal
tekintetiikben.

Es barabban biztos vagy, hogy ez
csak valamifélreértés lehet, igy don-
tesz, belemész a jatékba — kitudja,
ezek a népek talan még segitsé-
gedre is lehetnek abban, hogy kide-
ritsd, kiis vagy te, és mia fészkes
fenét keresel ezen az isten hata
magétti helyen...

Egyszer volt
hol nem lett
Ha valakinek
ismerdsen cseng
a Nival
Interactive csa-
patéanak neve, az
minden bizonnyal
odsszefutott mar
valahol, valami-
kora Rage of
Mages valamely
epizodjaval, a par
éve alakult,
moszkvai
illet6ségli

AND

fejlesztégdrda ugyanis ezzel a két
miremekkel alapozta meg hirnevéta
szamitégépes jatékok vilagaban.

A kor kbvetelményeivel haladva, és
a kezdeti tapasztalatokbodl tanulva
készitették el legujabb szerepjatéku-
kat, mely a hangzatos Evil Islands:
Curse of the Lost Soul névre hallgat,
és dllitélag példatlan médon igyek-
szik 6tvozniaz RPG-k két nagy
kirdlya, a Diablo és a Baldur's
Gate minden elényét. Es hogy ez
mennyire siker(lt? Lassuk!

sZAKasztott Masa

e az Elafentebb emlitett elddoknek?
Hatezt éppenséggelnem monda-
nam. En inkdbb Ggy fogalmaznék,
hogy a legmegnyerdébb tulajdonsa-
gokat 6tvozi — innen egy kicsi,
onnan egy kicsi...

Baldur's Gate mindenképpen, a
Diablo-s dsszehasonlitast felejtsiik
el, sokkalinkébb emlithetném a
Commandos taktikdzo menetét —

ezen Otvozet egy igazdn egyedijaték-

menetet szilt, amelyet nem egyszerii
médon nevezzlink taktikai szerep-
jaték. Es hogy ez a megnevezés
mennyire taldlo, azttiis el fogjatok
ismerni, mire ennek az ismertetének
avégeére értek.

Adva vagyon tehat Zak, a szdszi kis
gizda gyerek, akit mindenki (kivéve
az a par fazon, akiazértrendesen
atlat a szitdn) a Kivalasztottnak hisz,
de mipersze tudjuk, hogy mint min-
den szerepjaték hdsének, nekiis
csak ugyanolyan tulajdonsagai, mint
a tébbihalanddnak. Vesslink hat egy
pillantastarra, mikéntis miikédik a

Karakter patyolgatas
az Evil Islandsban. A legfontosabb
paramétereket Attributes (jellemzdk)
cimszo alatt talalhatjuk: harom
elsddleges, és 6t médsodlagos
jellemzérélvan szo, melyeket az
elsddlegesek nagy mértékben befo-
lydsolnak.

Az elsddleges jellemz6k kozil az
elsd az erd (strength), mely a
karakter fizikumat, felépitést jelenti,
illetve kihatdssalvan az egészségre
(health), és a teherbirdsra
(encumbrance) is — azaz az erés
karakter jobban dllja az Gitést, és
nehezebb pancélokat is elbir.

A mésodik jellemzd az (igyesség
(dexterity), mely meghatérozza a
karakter teljesit6képességét
(stamina) és kihatassalvan a cse-
lekvésre (actions) is — azaz, hogy
milyen gyorsan tud dtni, vagy vara-
zsolni.

Utolso elsddleges jellemzénk az
intelligencia, mely meghatarozza,
hogy mennyitapasztalatot nyerhe-
tink egy-egy quest teljesitésével.
Minél magasabb ez az érték, annal
tobb tapasztalati pontot kapunk, igy
nagyobb tempdval tudjuk fejleszteni
karakteriinket. Emelletta magasabb
intelligencia csdkkentia vardzslas
altal elhasznalt teljesitéképesség
mértékét, valamint ndveli a vardzstu-
dasunkat is.

A masodlagos jellemzék kozil az
elsé a mar emlitett egészség, vagyis
hogy mennyia karakteriink életereje.
Az életerd a jaték soran folyamato-
san ndvekszik, sériilés esetén pedig
lassan, de biztosan visszadll eredeti
értékére.

Szintén emlitettem mara
teljesitéképességet, mely a vardzs-
latok idézéséhez, illetve a futdshoz
szilkséges, és az egészséghez
hasonléan, elhasznalddas esetén
automatikusan visszaall maximalis
értékére — persze csak iddvel.

Cselekvés — errdlis beszéltem mar
az (igyesség kapcsan.

A teherbirds hatarozza meg, hogy
karakterink mennyi 6sszsulyt cipel-
het.

Tapasztalat: igen sok jellemzére
hatdssal van, minél tébb a tapaszta-
lat, annalmagasabb az egészség és
az ligyesség mutatdja. A tapasztalati
pontokat befektethetjiik karakterink
jartassagainak (skills) és képessége-
inek (abilities) fejlesztésébe.

A jartassdagok hat paraméterbdl all-
nak: az elsd a kdzelharc (melee),

a masodik a I6fegyverek hasznalata
(archery). A harmadik a Use/Steal,
mely meghatarozza, hogy karakte-
riink mennyire tudja kezelnia szer-
kezeteket, kinyitni a zarakat, vagy
éppen lenyllni az ellenfeleket.

A maradék harom jartassdg hata-
rozza meg, hogy mennyire vagyunk
jartasak a magiaban, de errél majd
késébb.

Képességekbdlrengeteg van, ezek-
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A Csak nem te vagy az, Prométeusz???

regeneracio
(Regeneration —
egészséglink
hamarabb hely-
redll), Recovery
(teliesitoképességiink
hamarabb hely-
reéll), cselekvés
(Actions — gyor-
sabban tudunk
] itniés
varazsolni),
d teherbirds
(Encumbrance),

kel specializélhatjuk karakteriinket —
és joval tobb XP-be keriilnek, mint

a jartassdgok fejlesztése. Mind-
egyiknek harom fokozata van,
melyek egyre tobbet és tébbet kos-
télnak, viszont a képesség eredmé-
nyességétis jocskan megnovelik.
ElsGsorban vannak a kilonb6z6
fegyverek hasznalatanak
képességei, melyek névelik az adott
fegyver altal bevitt (itések hatdsat,
illetve bénuszokat adnak védelmiink-
héz is. Aztan vannak a mégikus
iskolak képességi, melyekkel maga-
sabb szint( vardzslatokat is véghez-
vihetlink. A tobbi képességetcsak
felsoroldsszertien emliteném: éjsza-
kai latas (Night Vision — jobban
latunk éjszaka), egészség (Health
— megndveli egészseginket...
nahat!), kitartas (Endurance —

erd (Strength),
lgyesség (Dexterity), intelligencia
(Inteligence) — megndvelik a hoz-
zdjuk tartozd értéket.

A'mér megszerzett és még fel
nem hasznalttapasztalati pontunkat
a zonak koztiutazasok alkalmaval,
illetve vasarlas kézben oszthatjuk el
a megfelel6 helyre, tetszésiink sze-
rint.

Mint az a fentiekb6lis kideriilhetett,
az Evil Islandsben nincsenek karak-
terosztalyok, sem szintlépések. Az,
hogy karakteriink miféle kalandozdva
fejlddik, csak rajtunk malik, ,nevel-
hetlink” példdul minden fegyvernem-
hez konyité harci gépezetet, vagy
amadgia minden iskoldjaban jartas
varazslomestert, de akar olyan hést
is (és ez sokkal inkdbb megtéril) aki
jartas a mdgidban és a harcban egy-
arant. Még aztis
megtehetjik; hogy
egy mar orientalo-
dottkarakterttel-
jesen atneveltink,
bér erre egyaltalan
nem lesz sziikség
— de megte-
hetnénk. Egyéb-
kéntaz egész
rendszer teljesen
atlathaté és logi-
kus felépitésd:
értelemszeriien
egy jo fizikai

felépitésd fickot harcosnak tépolunk,
akijol banik a kdzelharci fegyverek-
kel, mig egy térékeny lanykatinkabb
a magia rejtelmeibe avatunk be, némi
ijasz szaktudassal megtdmogatva —
mar csak azértis, mertegy ilyen
karakterre igysem lehet tul sok pan-
céltraaggatni...

A magia
igen egyszert, jol tlathaté rendszert
alkot. Harom iskolaja van, az elemi
magia, az érzékletimagia, és az
asztrdlis magia.

Az elemimagia tulajdonképpen min-
den harcivardzslatot magaba foglal.
Harom nagy csoportja a Tiiz, a Sav,
és a Villam, melyekbdl négy-négy
fajta varazslatidézheté. A Tiiz ese-
tén ezek a tizes nyil, mellyel egy
személyt kozvetlendl lehet tamadni, a
tiizgolyé, mellyel egy adott teriiletre
tamadhatunk, a tizfal, mellyel szin-
tén egy bizonyos tertletre tdmadunk,
am a hatasa nem egyszeri, hanem
rovid ideig fennmarad, és végllegy
védelem varazslat a tlizzel szemben
— ezek megfelel6ia masik két cso-
portban is megtaldlhatdk, példdul a
tizes nyil-villim-savsugar, vagy a
tizfal-villamserompé-savkod, s igy
tovébb.

Az érzékletimagia elemei érzéke-
Iéslink javitasara, illetdleg az ellen-
ség érzékeinek csokkentésére, vagy
pedig megtévesztésiikre szolgalnak
— éjszakailatas, némitas, lathatat-
lansdg, ilyesmi.

Utoljara maradt az asztralis magia,
mely elsdsorban gydgyitdsra szolgal,
de azért akad ittmég ezen kiviil
is egy par hasznos dolog, gymint
erdsités, regenerdcid, gyengites,
gyorsitas, lassitas, bénitas, telepor-
talas, stb.

Minden varazslatnak van egy
bonyolultségifoka, amiarra szolgal,
hogy az, akinek a jartassdga az adott
magikus iskola terén nem éri el ezt
a szintet, ne tudja hasznalni. llyenkor
ajanlatos a jartassagot gyorsan meg-
ndvelninémi XP-vel. A vardzslat
energiaja sem lehetmagasabb a

karakter teljesit6képességénél, és
ezek a kitételek igazak a targyakba
illesztett vardzslatok esetén is, de
errél majd késébb.

A varazslatok hatdsat meg is
novelhetjik — ilyenkor csupdn egy
megfeleld rindra van sziikség, amit
a varazslatba applikalunk. Rundkat
a levagott ellenfelektdl is szerezhe-
tink, de minden olyan boltban is
megvasarolhatjuk 6ket, ahol foglal-
koznak magia értékesitésével. Ren-
geteg féle runa van, melyek mind
mas eés masféle hatdst gyakorolnak
az adottvarazslatra: Range — segit-
ségével messzebbrdl is elindithatjuk
a varazslatot, Targets — a vardzslat
nem csak a célszemélyre, hanem a
kozvetlen kézelében tartozkodokra is
hat. Area — a varazslat nagyobb
teriiletre hat. Effect —
felerdsiti a varazslat
hatdsét. Duration
— meghosszab-
bitja a varazs-
lat hatasat.
Energy —
csOkkentia
vardzslat
altal fel-
hasznalt
Staminat,
azaz

teljesitoképességet.
Ezeknek a rinaknak két fokozatuk
létezik, extra és ultra.

A runak masodik csoportjanak tagjai
a célszemélyre vonatkoznak, ezek
afféle szlir6k — segitségikkel sza-
bélyozhatjuk, hogy a vardzslat csak
baratainkra (Friend Filter), vagy csak
ellenfeleinkre (Enemy Filter), illetéleg
kizérélag emberekre (Human Filter),
vagy goblinokra (Goblin Filter), vagy
orkokra (Ore Filter), vagy gyikembe-
rekre (Lizard Filter) hasson.

A legutolsé rina kategdridnak mind-
Gssze kéttagja van — ezek segit-
ségével applikalhatunk vardzslatokat
atargyakba. A Trigger segitségével
amagia akkor Iép mikddésbe, ami-
kor a targy haszndlatba keriil; példaul
egy gyogyitd vardzslata pancelban
,bekapcsol”, ha valakirank ver egyet
(persze csak akkor, ha az illet6 arra
a testtdjékra tdmad, ahola mdgikus
vértet viseljiik). A Continuous folya-
matos magidt biztosit, a varazslat
energidjanak mértékéig.
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Szovalottdllunk a boltba, zse-
binkben egy marék arany, és varazs-
latot akarunk gyartani: el6szor is
akasszunk le egyet a kivanatos magi-
kus iskolahoz tartozo keystone-ok
kézil. Ha alapszintii varazslatot
akarunk késziteni, akkor a pipara
kattintva méar kész is vagyunk,
helyezzilk a varazslatotaz
inventoryba, és adjuk oda a tulaj-
donosdnak. Ha bonyolultabb varazs-
latot szandékozunk eldallitani, akkor
jonnek a képbe a rindk. Ebben az
esetben még ne kattintsunk a pipéra,
hanem az inventorynkban Iévé, vagy
a boltkindlataban szerepl6 rinak
kozilvalasszunk ki egyet (vagy tob-
bet, de vigydzat, nem minden riina
applikalhaté mindegyik varazslatba).
Csak mostokézzuk le a miveletet, és
kész is. A Construct
ablak bal oldalan
mindig lathatjuk
a készilé
vardzslat
leendé

tulajdonsagait, és aratis. Ha
a varazslatot valamilyen targyba

akarjuk beilleszteni, akkor a Trigger,
illetve Continuous rinak egyikét
helyezzik bele, mertcsak igy appli-
kalhatjuk majd.

Hogy a varazslatok élesben miként
szuperalnak, azt hamarosan kitaglal-
juk.

Fegyverek, vértek, targyak
A shopokban rengeteg targyat meg-
vasarolhatunk, de mivel kalandoza-
saink sordn rengeteg jo mingségl
alapanyagot 6sszeszedink, igy az
egyedifelszerelések konstrukcidja
sokkal kedvezébb megoldds. A dolog
hasonléan miikédik, minta varazsla-
tok esetében: szikséglnk van egy
kéknyomatra, amely tartalmazza a
targy alaptulajdonségait. Ezt beil-
lesztve a megfeleld helyre eljutunk a
masodik lépéshez, az a targy anya-
gahoz: a kéknyomat meghatarozza,
hogy mennyi és milyen tipusu anya-
gothasznalhatunk fel — a mennyisé-

getnem &allmédunkban médositani,
a mindségetigen, ugyanis minden
anyagbol létezik silanyabb és stra-
pabirdbb (példaula bérbdl létezik
vékony, vastag és kemény bdr).

Az értékesebb nyersanyagokat tobb-
nyire a terepen fogjuk 6sszeszedni.
Szoval beillesztjiik az anyagot, majd
a varazslatot, ha akarjuk, és kész a
targy. igy készithetiink fegyvereket,
ruhdkat és vérteket. A mar meglévd
targyakat akarelemeikre is bonthat-
juk, hogy az anyagot valami mashoz
haszndljuk fel, vagy hogy a kéknyo-
matot jobb nyersanyaggal tamogas-
suk meg.

Karaktereink harom féle nehéz
(sisak, mellvért, labpéncél), és négy
féle konnyl (ing, gatya, csuklo-
szoritd, csizma) vértet viselhetnek.
Ezeknélaz egyetlen kritérium, hogy
osszsulyuknem haladhatja meg a
karakter teherbird képességét.

Fegyverekbdl és kiegészit6 targyak-
bél sszesen négyet hordhatunk
magunknal, mig vardzslatbél nyolcat.
A fegyvereket egyébként ugyanugy
érdemes a konstruktorban fejlesz-
teni, mivel igy nagyobb sebzésre
képesek, féleg, ha valamijoféle
varazslatotis beleapplikalunk.

Az iddig taglalt mdgiaval és felsze-
reléssel kapcsolatos dolgok egyéb-
kéntnagyon |0l atldthatd és konnyen
kezelhetd rendszert alkotnak, igy
a shop-ablakokban |athatd ikonok
kilon taglaldsara nem térek ki—
pihentessétek egy kicsit rajtuk az
egér mutatéjat, az majd segit.

Meost, hogy marmindent tudunk
arrél, hogyan menedzseljiik kis bri-
gadunkat, vesstk bele magunkata
kalandok sdriijébe...

Jatszunk? Jatszunk!

Miértis ne, hiszen questiink aztan
akad dogivel, legyunk akér egyedil,
akér két segitonk tarsasagaban. Szo-
val kintvagyunk a terepen, jonnek
mindenféle orkok, meg goblinok,
meg mansztrék, és le kell gyaknunk
Gket. A képernyd bal f6lsé sarkaban
lathatunk egy kis informé&cids abla-
kot, amely alapbdl a kivalasztott
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gyorsithatjuk,

(vagy a kurzorral
poziciondlt) karak-
tertvagy figurat
mutatja — ahogy
megy, vagy harcol,
szoval frankdn ani-
malva —, illetve
aktudlis egészségi
allapotat, és
staminajat; de tet-
szés szerint atvalt-
hatjuk a nézetet
serlltségimuta-
tora is, aktualis
tulajdonsagokra, £
vagy az érvényben lévd varazslatok
kijelzésére is. Ezek koziil a leg-
fontosabb az aktualis tulajdonsdagok
ablaka, itt ugyanis a kurzort egy-egy
szivosabb ellenfél folé mozditva
megtekinthetjlik annak tdmadasiés
védekezeési szintjét, illetve aztis,
hogy milyen tdimadasokkal és
vardzslatokkal szemben ellenélld.

Kozépen fontlathatd egy szveges
ablak, melyben az 6sszeszedett tar-
gyakat lathatjuk — kivalaszthato,
hogy 6sszesitve, vagy a megszerzés
sorrendjében mutassa a targyakat,
illetve itt kapunk révid dzeneteketa
questekkel kapcsolatban is.

Jobbra fent egy kis térkép lathato.

Balra lentlathato a lopas/hasznalat
ikonja, alatta a kdveté mod kap-
csoldja. Legalul kovethetjik figye-
lemmel, hogy hésiink milyen
testpozicioban
leledzik (errdl
mindjart), illetve
hogy tdmado,
vagy védekezd
moddban van e.
Kozépen lent
héseink arca,
stamindja, egész-
sége lathato, jobb
szélen pedig az
idé muldsat
kovethetjlk figye-
lemmel, illetve a
numerikus +, és
a numerikus —
segitségével

lassithatjuk is.

Tehatinduljunk kiabbdl az idealis
helyzetbdl, hogy partival vagyunk
— a sz0lo kalandozas esetén a keze-
1és tulajdonképpen ugyis ugyanez,
kilénben is tobbet lesziink tarsasag-
ban, mintmaganyosan.

Tehat a karakterek kdzott az
F1-F2-F3 billentylikkel
valogathatunk, illetve F4-gyel kijeldl-
hetjik mindent egyszerre. A terepen
négy mozgasiforma van hasz-
naltban, Ggymint futas (Y), séta
(X), guggolas (C), kuszas (V). A
futas értelemszerden a leggyorsabb,
viszont teljesitéképességiinketigen-
csak igénybe vesz. A séta az séta.

A guggolas kicsit lassabb a sétanal,
viszont igy jelentdsen csokkenthetjik
az eselyét annak, hogy az ellen ész-
revegyen. A kuszés a legnesztele-




nebb és észrevétlenebb kézlekedési
forma, segitségével egészen kozel
tudunk lopézniaz ellenhez, hogy
aztan orvul rahuzzunk egy nagyot,
ami j6 esetben egybdl le is teriti.

Ez a legjobb mddja az ellenfelek
becserkészésének.

Ha médr betamadtunk valakit, azt is
szabalyozhatjuk, hogy melyik testré-
szére tamadjunk. Célozhatunk fejre
(8), testre (5), kézre (4, 6), ldbra (1,
3) — a szambillentylik a numerikus
billenty(izeten értenddk, ha lenyom-
juk 6ket, a kurzorunknal megjelenik
eqgy kis fehér test, amin a célterdlet
pirosan latszik. A fej tbbnyire kri-
tikus pont, ugyanis nem konny
eltaldIni, viszont ha sikerl, igen
nagy sérilés okozhaté. Labra és
kézre értelemszer(ien nem érdemes
tdmadniolyan Iények estében, ame-
lyek nem rendelkeznek végtagokkal,
mint példdul a banshee-k.

Viszont ha latjuk, hogy valamely
testrész erdsen sérilt (a figura véres
lesz azon a ponton), akkor érdemes
aztcélba venni, ugyanis ilyenkor az is
kritikus pontta valik.

A fegyverek kézétta Q, W, E, R
billentyiikkel valogathatunk, de csak
akkor, ha egy karakter van kijelélve
— ugyanez igaz a varazslatokra
(1-8), és a masodlagos targyakra (P,
0,1, U).

Valdsidében mindez persze elég
nehezen koordinalhatd 6ssze — nem
Iévén elég keziink hozzd —, de
szerencsére a készitdk atvették a
Black Isle szerepjatékok ama jo szo-
kasat, miszerint a szokoz lenyomadsa-
val kimerevithetjiik az id6t — ilyenkor
kioszthatjuk a feladatokat mindenki-
nek.

Tetszblegesen bedllithatjuk, hogy
melyik karakteriink milyen pézban
nyomuljon, illetve hogy
tamadd, vagy védekez6
maodban -

legyen. A tdmado mod esetén
héseink egybdl betamadjék azt, aki
rajuk tdmad, illetve automatikusan
megtamadjak azt, akit a tbbiek is
betdmadnak. Védekezd mdd esetén
csak akkor tamadnak, ha utasitjuk
Oket. Ez az opcid fontosabb, mint
amilyennek elsére hisszlik, hiszen
eléggé gaz, amikor egy orvtamadast
elszurunk azzal, hogy valamelyik
ember(nk, akit ki sem jeldltink,
magatol ranyilaz a betamadando
ellenfélre — fuccs az orvtama-
dasnak. Szoval ne sajnaljuk kap-
csolgatnieztaz opcidtaz egérrel
vagy az A billenty(vel. Eleinte
még minden egyes goblint érdemes
orvulmegcsapdosni, kés6bb mar
megerdsodink annyira, hogy a
goblinokkal és orkokkal szemtdl
szembe is elbirjunk, de a nagyobb
ellenfelekkel szemben mindenkép-
pen taktikaznikell. Teszem azt, az
ogrék regeneracioja igen gyors, igy
nem tudunk nekik annyi sebzést
okozni, aminullra redukélna ezt
a szintet. Ezért az ellenlk bevalt
taktika a kovetkezd: a leger6sebb
és legjobban pancélozott karakterrel
(akit értelemszeriien minél tébb
harci képességgellattunk el, a
. fentebb leirtak szerint) mégé
{ lopozunk, kézben a tobbiekkel
elhelyezkediink minél koze-
4 lebb, de még latdhatéron
& kivill (egy jo kis Field of
Vision varazslatjdljon).
Egy gyors orvtdmadas,
mely levisziaz ogre
L életerejének nagy
§ részét, majd némi
tamado vardzslat,
amicsaka

staminabdl futja
— havan vala-
milyen magikus
targyunk, példaul
gyengité vardzs-
lattal, akkor azt

is rdereszthetjik,
legaldbb az nem
hasznalja a
staminankat. llye-
tén modon igen
alacsonyra lere-
dukalhatjuk a
monsztre egész-
ségét, deezaz
erték hamar
novekednikezd,
ilyenkor Ussik, vagjuk, majd amikor
a stamina egy kicsit helyreallt,

egy megsemmisité erejli varazslattal
teritsik le.

Minél el6rébb haladunk a jatékban,
annal kénnyebb elintézni egy ilyen
nagy barmot (egy idd utan maraz
orvidmadds sem muszaj, bar min-
denképp ajanlott), de a kezdetek kez-
detén ilyesmieszinkbe se jusson.

Egyébként, ha maritt tartunk, a
szabad karakterfejlesztésirendszert
kihaszndlva én még a legharciasabb
bedllitasu embereimnek is adtam
minimélis asztralis mégia ismeretet,
és felvérteztem egy gydgyité vardzs-
lattal — a legz(irésebb helyzetekben
mindig jol jott, ugyhogy cséppet sem
bantam meg...

Nagyjabdl ennyit érdemes tudni
a jatek menetérdl =
— készlljetek fel
ra, hogy rengeteg
questben lesz
részetek, de ezek
tobbnyire nem tul
bonyolultak, és a
Tab segitségével
el6hivhatd Quest
Screen isigen
hasznos segitsé-
getnydjt a feladat
pontos megérté-
sében, kis térkeép-
pel, meg minden.

A jaték sordn sokszorlesz
lehetdségiink a partink tagjaitideig-
lenesen, vagy végleg lecseréini, de
ez nem feltétleniil sziikséges (néha
viszont muszdj) — megtehetjiik azt
is, hogy csak egy-egy kilanleges
quest alkalmaval fogadunk fel Uj
embert, mint afféle specialistat, mig
a régit addig a faluban hagyjuk,
majd késdbb visszacseréljiik 6ket —
ebben is szabad kezilink van, mintoly
sok mas dologban.

Lesz olyan, hogy egy adott targyat
kell hasznalnivalahol, ilyenkor a
targyra iranyitva a kis kezes kurzort
— amia targyak felvételénél is lat-
haté — eztkdnnyedén megtehetjik,
de az is el6fordulhat, hogy egy meg-
szerzetttargyat kellhaszndlni egy
madsikon. llyen esetben, ha nem tud-
juk, mitkell tenni, csak probaljuk
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csak a szerver
= jatékos pauzal-

hatja a jatékot,
de ezebben az
esetben nem
zavaro. Multiban
lehetdség van
egymast kozt

tokat, de akar
még pénztis
1 adhatunk egy-
™ masnak, ha

{ valakinagyon

vy @ ’ megszorulna.

végig a nalunk Iévd targyakat, ha
meg ez sem mkédik, akkor nézziik
végig, hogy mit felejtettiink el teljesi-
teni.

Na ilyen egyszerd...

Persze van lehetoseégunk
multiplayerre is, akdr interneten,
akdr helyi halézaton, egyszerre max.
hatan. Ebben az esetben eldre meg-
hatarozhatjuk karakteriink kilsejét
(igen aprdlékosan és 6sszetetten:
példaula magassag és a stly erdsen
befolyasoljdk a kovetkezd Iépések-
ben az ligyesség és az erd mutatoit)
és tulajdonsagait (adott tapasztalati
pont alapjan), valamint ellathatjuk
fegyverrel, varazslattal és magikus
targgyal — aztanindulhatis a
jatek, ahol a single player mddhoz

hasonléan csapatmunkaban kell vég-

rehajtania kuldetéseket. llyenkor

A jaték ezen
lehetGsége is igen élvezetes, de az
egyjatékos mod vardzsat nem tudja
ugyanolyan mértékben visszadni.

Na és hogy fest?
— irnd most GyZ., és lévén nekem
sincs hirtelen jobb dtletem, hat
plagizalok. Tehata megjelenitésrél
ejtenék egy par szot. Mivel az
Evil Islands a legujabb generdcids
szerepjatékok képviseldje, ennek
megfelelen full 3D-ben pompazik.
A terep és a tereptargyak megjele-
nitése leny(igdz6, minden egyes
fa, hidacska, kunyhé gydnyord, az
allatok (merthogy azok is vannak)
teljesen korrektiil néznek ki. A
jatékban eldfordulo karakterek is
mind nagyon aprélékosan kidolgo-
zottak, kiilon egyéniség mindegyik.
Az orkok, gobllnok kidolgozasa
eszméletlen(l jo,

q kivitelezése pedig
{ teljesen Ujdesign,
amitén
egyszeriien csak
az ,orosz Ujhul-

hahaha...

Szdval a trollok
peldaul cseppet
sem hasonlitanak

abrazolashoz,
bdszém nagy,

gyakat, varazsla-

az egyeb szérnyek

lam”-nak nevezek,

a megszokott troll-

husos, zéldes-ragyas béri, nagy
szem(i fazonok (lasd valamelyik
képen), de baromijol festenek igy

is, vagy példdul az ogrék, akik nagy,
dagadt tetovalt fazonok, amolyan
Pokol Angyalaibeitéssel — de van-
nak unikornisok is, meg erdei mandk,
akik leginkabb pszichotikus marsla-
kokra hasonlitanak.

Volt, akinek ez az Ujfajta abrdzolas-
mod nem j6tt be, nekem viszont kife-
jezetten tetszett.

Ha ehhez hozzavesszilk még a
dinamikusan véltozo fény-drnyék

hatasokat, példdul ahogy a fak arnyé-

kai atfedik egymast, valamint a valds
idejdi idGjarast és a napszakok val-
tozasait— ha esik, beborulaz ég,
ha beesteledik, szért narancssargés
fény borit be mindent, miel6tt leszall
az éj, és hajnalban parés kéd dereng
a latohatar szélén —, valaminta
megjelenités olyan niiansznyiapro-
sdgait, miszerint a hosok sériilt test-
részeivéresek, szemik monoklis,
jogos a tiz pont, még akkor is,
ha akad egy két grafikai bug, mint
pelddul a kiszé emberek végtag-
jainak belemeriilése a dombokba,
vagy a nem mindig megfelel6 helyen
el6tliné karakter arnyékok.
Elkeseritd viszont a jaték gépigénye
— rogton szaggatni kezdett, ha pél-
daulerdébe értem, pedig egy Pll
400-as gépen nyomtam 256 mega

. RAMmal, és TNT2-vel, réaddsul még

a felbontdst sem vittem 1024x768
folé 16 biten. Szdaval kell hozza vas,

LATWARY

| IATSIHATOSAG
\SZAVATOSSAG
L\ ZENE-HANG

| - lenylgozd Idt-
i3 / yag

vany
- egyedijdtékmenet
-jd hosszu

az mar biztos, de ha beallitjuk pél-
daul, hogy a fak, vagy a tereptargyak
ne vessenek arnyékot, akkorigen jo
eredményeket érhetink el.

A hanghatasokkalis kevésbé vagyok
elégedett: az effektek alapjaban véve
jok, a zenék is remekelnek, de tl
kevés van bel6liik (ezeket egyébként
mp3 formatumban fel is pakolja a
vinyora), a szinkronhangok pedig iga-
zan vegyesek — vannak nagyon jok,
példaul a n6k tébbsége (kivéve a
vén banyat), de vannak igaziripacsok
is szép szammal, pedig hivatdsos
szinészek kdlcsonozték a hangjukat
a szerepl6knek. Mindeztigyekszik
némileg ellensulyozniaz a jonéhany
igen eltalalt beszdlds, amit hdseink
példaul hosszabb varakozas esetén,
vagy lapulaskor eleresztenek (,—
Sosem fogom tudnikimosniezta
mocskota ruhambal!” vagy ,— Arra
szamitottam, hogy jo néhény kaland-
banlesz részem,de ez...”)

Osszegezve
atapasztaltakat be kell valljam, hogy
az Evil Islands az egyik legjobban
sikeriilt szerepjaték, amivel valaha
is jatszottam. Nagyon szép, nagyon
élvezetes, és kelloképpen hosszu
(a készitok 100 dratigérnek; nem
tudom, én nem mértem, és még a
végén sem vagyok, de tényleg nem
rovid...) — és bar biztos vagyok
benne, hogy sokaknak nem fog
annyira bejonni, mégis ugy gondo-
lom, hogy megérdemliazta 97 sza-
zalékot, mégha ez elfogultsagnak is
tiinhet. Oszintén megmondom, par
nap jaték utan olyasmire vetemed-
tem, amire még soha — vettem a
batorsdgot, és irtam egy gratulalé
e-mailt a Nival Interactive-nak — akik
postafordultaval meg is készdntek.

Az Evil Islands tokéletes otvozete az
RPG-knek és a taktikai jatékoknak,
és mintilyen, teliesen egyedulallé
— épp ezért mindenkinek melegen
ajanlom. Szerepjaték megszallottak-
nak pedig legaldbb kiprobdlds szint-
jén kotelezd darab!

v -kevészene

- gyenge szink
ronhangok

-nagyon nagy gep-
igény




’smertétc'):

s j motivdciok kora ez Eurépa

szamara. A szazad elején habo-
ruk s jarvanyok altal sujtott, elnép-
telenedett teriiletek gyarmatositokért
s Ujraszervezett gazdasageért kidl-
tanak, mig a dominans szuperha-
talmak diplomaciai viszalykodasok
kozepette kacérkodnak a hoditas ter-
vével. Ezen év derekan alkottatik
meg a vilag elsd foldgdmb modellje
is, — made by Martin Behaim —
mintegy elérevetitven a Geocentri-
kus Vildgnézet kés6bbi megbukdsat,
illetve az egyhaz ezen ujeszme
iranti ellenszenvét, sét (ildoztetését
is.Meg voltez a Colombus nevii
csoka, akicsaknem egy évtizeden at
kilincselta Spanyol s Portugédlural-
koddknal bizonygatva, hogy nyugat
felé hajozva funkcionalisabb médon
kozelithetéek meg India partjai, mint
a bevett gyakorlat szerinti, Afrikai Gt
megtétele révén. 1491-ben a Spa-
nyol Izabella Kirdlynd végil bizalmat
szavazotta lelkes felfedezének s
kalandornak, az eredmény pedig

1 492: (j eszmek, Uj perspektivak

STATE RELIGION

TOLERANCE LEVELS

Teptember L 1510 Spain biche che £

el MU oS -

4 Eurdpa.1513. Mar jelen vagyok.

minden jollakott nebuld eldttisme-
retes: ezértaztnem is firtatjuk. Az
ujonnan feliedezett teriletek szinte
azonmod viszalykoddsokat szliltek

a Spanyol s Portugal érdekek olta-
ran, melyeket mondjuk pont elsimitot-
tak egy késébbi keltezési szerzddés
révén, Tandr Ur kérem, én késziiltem:
Tordesillas, 1494 — az uj foldrészek,
s Uj eszmék igérete révén azonban
elmondhatd, hogy Eurdpa torténel-
mének egyik legérdekfeszitdbb kor-
szaka ez. Ittvan ez a stuff, amely
ezen periddus kezdetétdl egészen
1792-ig kdveti s szimulalja a torté-
nelmieseményeket, s mely sikerrel
latszik bizonyitani: az uj évezred
elsd évében is kapds anyag lehet

a klasszikus stratégia. Hatnem
gyonyoridai? Holgyeim és Uraim:
Europa Universalis. —TAPS!-

Akatméz Kaphato!
A stuff alapkoncepciéja két 6reg —
de nem vén — nagysdg erényeire
tamaszkodik, mely klasszikusok:
Civilization, Risk. A
megszallottak-
nak mar ez is
kell6 motivacié
az Europa
Universalis azon-
nalibeszerzé-
sere, am ettol
fliggetlenil érde-
mes lehet letisz-
tdzni: ez a progi
nem kinal semmi
kilonlegeset sem
esztétika, sem
hanghatasok
tekintetében —
olyannyira nem,
hogy hasonldéan

<% 301628 ‘

GAME PAUSED:

a Riskhez, a
bazikus méretd
térképek felile-
tére szoritkozik
minden torténés,
minden megmoz-
dulds. Ertsd: a
végletekig hagyo-
many hi, a sz6
nemes értelmé-
ben vettold
school stuffal
fogunk egyez-
kedni— most.
Az anyag 11
eldre gyartott tor-
ténelmi scenariot kinal, am ezek
méreteiknek s az atlagos jatékidének
hala, kampdnyokként s felfoghatéak.
Ezen konfliktusok tlilnyomd része
sajatos modon fellelhet6 a
Cossacsben is, mintha csak 6ssze-
beszéltek volna a kiaddk, hogy
most bizony megismertetik a Ten-
gerentuliemberkékkel is Eurépa tor-
ténelmeének néhany érdekfeszitobb
mozzanatat. Vacesdisz: Harminc-
Habord, a Megvildgosodas, illetve a
Forradalmak Kora, a Kereskedelem
Kora, FliggetlenségiHaboru, s még
sokan masok — kilon kiemelendé a
Fantdzia, valaminta Nagy Kampany
is, igy most azokat: kiemeltiik. Min-
den konfliktus legalapvetébb elemei
a konfliktus résztvevdi. Ezen orsza-
gok, népcsoportok koziil szabadon
valaszthatjuk meg a nekiink leg-
inkabb fekvét, majd, ha sikerrel,
avagy csufosan szerepeltiink, érde-
mes lehet egy adott térképnek neki-
veselkedni egy mdsik, avagy akar
az Gsszes tobbioldalrdlis. Itt jon
képbe a stuff értékrendszere — ezek
atorténelemhiiség jegyében megha-
tarozott restrikciok, im egy példa, ala-
nyunk a Harmincéves Habord, mint
olyan: a konfliktus részvevdi Francia-
orszag, Ausztria, Dania, Spanyolor-

4 Tirolban egész kulturdlt réteseket mérnek

szdg, Svédorszdg. Nézzik sorjaban:
Franciaorszdg akkor j6, ha megbuk-
tatja a Habsburg Szévetséget. Auszt-
ria célja a Protestansok megtéritése
Katolikus hitre. A Danok Spanyolor-
szdgba szakadt honfitdrsaikat 6haijt-
jak felszabaditani, mig a Spanyolok
nemes egyszeriiuséggel be kivanjak
nyelni Daniat sz6rostil, b6rostil.

A Svédek Németorszdggal tennék:
ugyanezt. Ez csupén egy példa, hogy
érthet6bb legyen a jaték sziszte-
méjanak veleje. Minden scenariohoz
ezekhez hasonlatos motivaciok tar-
sulnak. Tessék csak rdnehezedniaz
F1-re, remek kis mutaté: itt az adott
scenarioban résztevo érdekek céljait,
illetve ezek ,teljesitési-fokanak” sza-
zalékos mértékét vizsgélhatjuk, ami
eleve jo kiindulasi alapot szolgaltat-
hat legfontosabb teenddink megva-
lasztasatilletoen.

Provincia Kultdra
A tartomanyokat varosok, illetve
koldnidk képezik. Hovatartozésukrol
tajékoztatdst nydjt a szinkod, vala-
mint azon kérilmény is, hogy nem az
igazgatdsunk ald es6 varosok ese-
tében képtelenek vagyunk belepillan-
taniaz ott folyd munkélatokba. lgy
aztjavallom, mindenkiillesse clickkel
valamely varosat, hogy megkezd-
hessik az atfogd
szemlét, mintegy:
frissen, Gdén,
fiatalosan. Kezd- !
jik a Province
Information pont-
tal, mely a bal
szélen lathato
grafikus ablak !
kozépst épii- i
letén keresztil :
érhet6 el. A kiva-
lasztott telepiilés i
elsé jellemzdje a
populdcié.
Népesseglnk
folyamatosan

(L. #122.2000 majus 576 KByte,



gyarapodik,
amennyiben
jelentds stabi-
litdsnak, illetve
nyugodt kérdl-
ményeknek is
orvendhetaz
otthonaul szol-
gald tartomany.
Magasabb popu-
lacid persze
nagyobb dtem
termelést, illetve
jelentdsebb
tékebearamlast
is biztositaz adok
révén.Jon a
Revolt Risk, mely mutaté egy
forradalom kitérésének szazalékos
valoszinliségét jelzi. Ezen értéket
legnagyobb mértékben a vallasi
nézetkilénbségek novelhetik: ha egy
alapvetden Katolikus hitet vallo tar-
tomanyba Reformatusok érkeznek,
majd — jo esetben — probalnak
egyitt [étezni, eldfordulhatnak
kisebb-nagyobb nézetkiilonbségek.
A Manpower mutatd jelzi, hany kato-
nank maradéktalan ellatasara képes
évente a telepllés. Az ittlathato sza-
mot kell beszorozniezerrel. Fortress:
az erdditményekkel spékelt véarosok
bevétele sejthetden jovaltdbb idét,

s katonai eréket kivetel meg —

a szintrendszer szerint fejlesztheto
erdditmeények réven igy bizonyos
létszdmU haderdk ellenében eleve
sérthetetlenné tehetjlik telepilé-
seinket. Supply Limit: a varos

altal kitermelhetd utanpdtlds mér-
téke, mely érték felett bizony szamol-
nunk kell egységeink felszerelésének
lassu, de biztos elhaszndlddasaval.
llyen esetekben célszerd lehet olyan
telepiilést valasztanunk haderénk
hatorszagdul, mely biztositani latszik
a maradeéktalan ellatast. Van akkor

a KereskedelmiKézpont — azitt
feltlintetett telepilés bonyolitja a
legjelentésebb kereskedelmiforgal-
mat vizsgalt varosunkkal, mig az

4. A fehérszin havas teriileteket jelez

ezalatt |évé mutatd varoskank éves
bevételének direkt mértékeét szig-
nézza, alacsonytdl nagyon magasig.
Az utolsé pont kereskedelmikapcso-
lataink szamat jelzi, hasonlé mdédon.
A grafikus ablak tetejét egy célzatos
pajzs ikon dominalja, rajta valamely
nyersanyag képével. Az ittfeltintetett
javak jelentik a varosunk éltal
legnagyobb mértékben kitermelt
erdforrasokat. A termelés dteme,
mintmaér sz6 esettréla, populdcidnk
noveltetésével tovabb fokozhatd, mig
a pajzs jobb oldali mutatéjara
clickelve bepillantast nyerhetiink a
folyd kereskedelem lelki életébe.
Nosza! Ittvan eldszoris az adott
nyersanyag nativ, eszmei alapara.
Alatta kindlatunk mértéke, mig
azalatt a piac kdvetelményei. Ezek
szdzalékos mutatok, melyek révén
megsaccolhatd temterviink szabd-
lyozésanak helyes utja. Aztén itt
van, mennyit is hajlando tejelnia
piac felkindlt javainkért, mely érték
értelemszer(ien anndl nagyobb,
minél magasabb a kereslet. igy ha
valami kritikus nyersanyagbdl ton-
nanyi alina rendelkezésiinkre, éhez-
tessiik csak ki a piacot, majd még
mieldtt valaki bevirithatna, sozzuk
ela komplett készletet csillagdszati
osszegekért. Mertaz [ové. A lové
pedig: jo. Termelésiink iteme tovabb
7T 5 3 névelhetd az adott
nyersanyag
eldallitasdra sza-
kosodott kolonidk,
1 vérosok révén is.
Az aktualis mérték
szamszer( alakja
az Our Production
pontban tekinthetd
meg. Alatta figyel
az infrastruktura,
mely a terme-
lésiink egészébdl
szarmaztathaté
nyereség altalunk

03 %755 0 )
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érdemben is
lef6lozhetd
szazalékat
mutatja. Az inf-
rastruktira per-
sze fejleszthetd,
ennek
mikéntjérdl érte-
keziink a
késdbbiekben.
Egy igen fontos
mutaté kévetke-
zik, mely piaci
jelenlétiink havi
forgalmat jelzi:
ekkora 6sszeget 4
tudtunk kifacsarni
a bizniszbél az elmulthénapban. Az
érték — ha komoly férfiemberhez
méltéan nyomjuk — névelhetd. A géc
utolsod pontjdban szemrevételezhet-
jik, kiaz abszolut egyeduralkodd
az adott nyersanyag tekintetében.
Annyit segitek: az, akia legtobbet
allitjia abbdl elé. Most néztek, mi?
A pajzs bal oldaldn leledz6 szam
is egy fontosabb gyermek, mely a
kévetkez6 értékek 6sszegébdl szar-
maztathatd: a tartomanyt jellemzé
adéztatds mértéke, az itt elGallitott
nyersanyagokbal befolyd fix téke,
illetve a kereskedelmi addk. igy ezen
szam 6sszegszerlsége gyakorlatilag
egyenes aranyban all varosunk
proszperdldsaval, avagy romldsaval.
Nézzlik tovabb az éplleteket: a
grafikus ablak bal fels6 sarkaban
figyelnek a gyarak. Altalanossagban
elmondhatd réluk, hogy technikai fej-
lettségiinkeért, valamint a piac nyers-
anyagaink irdnti érdeklddésének
novekedéséértis felelések. S lévén,
hogy a jol szervezett, biztonsagot
jelentd gazdasag megnyugtato kép-

Car

4 A fehérszinittis havas teriileteket jelez - €s ez igy is marad

Egy kédzeliaz objektivdkat targyald dialdgusablakral.

zetétis keltik az egyszerilelkekben,
dldasos mellékhatasként csokkentik
a forradalmak kitérésének esélyeit.
Nézziik csak: van itt eldszér is

a nem kifejezetten gyarszer(, am
érdekes modon szintén ebbe a
csoportba tartozé Miivészeti Akadé-
mia. A létesitmény ndveli stabilita-
sunkat, s amennyiben vagyunk oly
leleményesek, hogy tartomanyaink
févarosaiban is installalunk egy-egy
ilyet, igy még némitéke-bonusz

is alla hazhoz, jelezven az
dsszegszer(i Ivéra megvagott turis-
tak belépdjegyeinek arait— mads-
honnan aligha szarmaztathaté ez az
érték. A fegyvergyarak félditechnold-
giank szinvonalat doppingoljak, ezen
jellemzd természetét ldsd késGbb.
Bonuszra akkor szamithatunk, ha

a gydratolyan telepiilésen emeljik
fel, mely rendelkezik fém, avagy

réz leléhelyekkel. Van egy gyar,
mely a tengerészélethez sziikséges
eszkozoket s felszereléseket ontja
magabdl, igy ennek megfeleléen
Tengerészetiink technikai szinvo-
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nalatemeli. Jonnek a finomitok:
Gketis nagyon szeretjlik, hiszen
finomitonként szamszer(ien is novek-
szik kereskedelmink szinvonala. It
érkeztiink elinfrastruktirank novelé-
sének jelentds eszkézéhez, a Good
Manufactoryhoz. Ezek a finomitok
mintdjara novelik a kérdéses értéket,
azaz gyarankéntegyre komolyabb
befolydst szerezhetiink a piacon is,
ily médon akasztva le komolyabb
Gsszegeket a kereskedelembdl. Tes-
sék szem el6tt tartani: telepllésen-
ként csupan egy gyar felemelésére
van lehetdség. A kozigazgatdsért
felel6s elem kezdetben csupan egy
egyszer( végrehajto, akit— kellé
infrastrukturdlis hattér meglétét fel-
tételezve — kiis neveziink idovel
addztatonak. Az ado bevezetése nyil-
van névelia tékebedaramlast, am egy
esetleges forradalom kockazatat is.
No para: minden jobb érzésii tele-
pllés természetes tartozéka a pol-
garmester, akitnémiidé, s javak
raforditasa révén kinevezhetink kor-
manyzoénak. A kormdnyzo jelenléte
egyrészt csokkentia forradalom koc-
kdzatat, illetve egy adéhatésaggal
valamint egy kormédnyzdvalis spékelt
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varos esetében mérlehetdségink
nyilik kinevezni egy birat. ©, mint

a Torvény Elsé Szamu Szolgdja

s Végrehajtoja, blablabla... tovabb
erdsiti stabilitasunkat. S végalitt
figyel az elmaradhatatlan barakk,
helyesebben: sator. A haromféle
foldi egységbdl &llo repertodr a
kovetkezéképpen alakul: vannak itt
gyalogos, lovas, illetve tizérségi
egységek. Mozgatdsuk kényelmes
mederben zajlik: tessék clickkel illetni
az aktualis sereget szimbolizalo
karaktert, majd a célallomés felett
nehézkedjlnk a jobb egérgombra.
Lathatova valik a sereg s a gép

dltal leglogikusabbnak vélt atvonal,
melyet — ha aldasunkat adjuk

ra — szeépen le is gyalogolnak,
amugy rendkiviil nyugalmas tempg-
ban. Errél késébb bévebben is. Ha
egy ellenséges teriilet esik a célallo-
mas s aktudlis pozicionk kdze, ugy
persze érdemes akar kertldutakra

is ragadtatnunk magunkat, szikség
esetén érintve egy szovetséges
orszagotis, ahonnan utanpotlast ker-
hetlink. Valamely sereget kivalasztva
a grafikus ablak harom lehetdséget
kindl: Split: ennek segitségével bont-
hatjuk fel az ere-
deti strukturat. Ez
ugyebdra  két-
tliz-ko6z6tt” nevd
triikk alapvetd
szlikség-
szeriisége. A
Reorganise tabb,
az elézdekben
felbomlasztott
alosztaly izlés
szerinti Ujraegye-
sitésére szolgal,
valamint itt tekint-
hetjik meg a
sereget jellemzé
moraltis. Am
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4. Megmondtam a VargaB-nek, hogy ide nem irok semmit - de azt mondta, muszaly.

mivela program alapveto ismérve
mégiscsak a torténelemh(iség, alda-
sos modon egyetlen orszagnak
sincs modja otletszerd haborus-
kodasba fogni, legalabbis nem
minden el6zmény nélkil. Alapkiosz-
tas szerint igy csak tartomdanyaink
hatarvonalain belil mozoghatunk

s ténykedhetiink — majd, ha a
monopdliumok s Ujteriiletek meg-
szerzésének igéretében megfo-
galmazédna benniink valamely
szomszédunk megsanyargatasanak
sziikségszer(isége, a diplomdciat
hivjuk segitségil, mely kiemelten
fontos szerepet kapott a stuffban.

Diplomacia
Jobb clicketnyomva egy ,veliink nem
feltétlenil szovetséges” orszagra egy
menitkapunk az arcunkba, melyen
keresztiil lehetdséglnk nyilik meg-
tekinteni az adott telepilés publikus
periféridit — View Country pont.
Ezen célzatos jellemzdk szemléjét
kévetéen mar megsaccolhato, milyen
jellegi diplomaciai mandvereket is
érdemes meglépnink. A kétlegdirek-
tebb megmozdulds ugye a Declare
War, s Offer Peace topicok. El6bbi

" March 3, 1621

segitségevel jelezhetjiik, hogy mos-

tantdl haborut fogunk viselni a kérdé-

ses orszag ellenében, mig utobbia

béke megteremtésének lehetdségét

nyitja meg el6ttink. Baraz, hogy
felajanlottuk, sejthetéen még semmit

sem jelent. Mind a kénnyed egy-

mdasra acsarkodas, mind a kereske-

delmi stratégia szintjén is vitalis pont

az embargd meghirdetése. Ha érde-

keink gy kivanjak illetve ha képesek
vagyunk némileg elére gondolkodni,

egy jo idében meghirdetett restrik-

ciés csomag a gazdasagi 6sszeom-

las szélére, avagy annak kézepébe
taszithatja az embargoval sujtott tar-
tomanyokat. Ha pedig a gazdasag

inog, kedvetlen a nép, kedvetlen a

katona, lehet a hader6t elsoporni.

Mar, ha ez a cél. Persze

lehetdségink van feloldaniis az
embargot, mert ne feledjik: megle- !
petéseket nem csak mifogunk okozni |
a jatékban, ez szinte biztos. Ajanlha-
tunk kélesontis egy orszéagnak,

izlés szerintkamatra, avagy a l6vé
fejében bizonyos foku érdekeltségre
tarthatunk szamot a telepilés java-
ibdl, egészen a komplett 6sszeg
visszafizetésének iddtartamaig. A
haborus helyzet
kiprovokaldsénak
egyik dobogos |
eszkoze. A
diplomaciai
lehetGségek |
rdadasul meg ‘
csak most 1
kezdddnek iga- |
zdn: ottfigyel a |
Send Diplomat

pont, melyen

keresztill

manoverek tucat-
jaihoz férhetlink
hozza, a

teljesség igénye
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nélkilittvan
néhany érde-
kesebb darab:
Royal Marriage:
a klasszikus
konnyfakaszto
szituacid, mikor
szegény Lili
hercegnd nem
borulhat sze-
relme domboru
mellkasdra, mert
gonosz, szamito
papajanak volt
lelke a szomszéd
kiralysag
extradebil herce-
géhez ndil adni 6t.
Ronda dolog, am ne tessék
elfelejtkezniréla, hogy azilyen
mandverek mar nem egyszer sors-
forditonak bizonyultak a térténelem
soran. Lilikét pedig majd megszokteti
szerelme, miutdn Debilke Herceg
sajndlatos vaddszbalesetet szenved,
vagy mittudomén. Itt van tovabba
a Szdévetségek menedzselésének
lehetdsége. Létrehozhatunk j Sz6-
vetséget, s buzdithatjuk a diplomata
altal érvendeztetett orszdgot a csat-
lakozdsra, avagy felvételt kérhetiink
egy mar meglévé Szdvetségbe,
s persze kiis éphetiink. Es
persze adott a betdmadas is, mikor
valamely tagorszdg valamely meg-
ményezziik. Itt van ugyanakkor az
Exchange Discoveries pont, ahol
ugye biznyica targyava tehetnénk
a kiilénboz6 felfedezéseket, am
tapasztalataim azt mutatjdk, erre a
miifajra nem tal fogékonyak a népek.
Fontos mandveraz Annex is: ez
egyetjelenta habord-mentes, mond-
hatndk: békés bekebelezéssel. A
dolog arnyoldala: a megmozduldst
rendszerint haborlskodas elézi meg.
Mint a leleményes jatékosok mar
megsejthették: ily médon torténik
hatdrvonalaink kibovitése is. Ne tes-
sék feledni: az, hogy adott esetoen
legyaldztuk egy konkurens orszag
haderejét, még nem jelenti hogy

A 1617.Janudr 11 - és akkormivan?

annak kdzigazgatdsa is az 6linkbe
hullik. Csupan majd akkor, ha
mér hatdrvonalainkon belil leledzik.
Udvéskénk térténelem hii jellegébél
adddoan persze nem feltétlendl
kell folyamatos hadviselésre szami-
tanunk: hogy a katonai erék fel-
vonultatdsa majd azok egymaésnak
eresztése, avagy a jol megfontolt
diploméaciai mandverek, s szovet-
segek menedzselése domindlja az
aktudlis partyt, értelemszertiuen a
résztvevék motivacioitdl is fligg.

igy valéban komoly segitséget nydjt
az objektivakat targyalo dialogus,
hiszen azt szemrevételezve azért
konnyedén kisakkozhatd, kia
baranybdrbe bujt farkas, s kiaz, aki-
nek valoban érdeke flizédik ahhoz,
hogy tgymond: j6ba’ legyiink. Az igazi
inyencek ennek okan nem is nagyon
nézegetik az objektivakat, csupan éles
elméijlikre és a Save Game nevii
hypertap spellre hagyatkozva nyomjak
ajatékot. Kiemelendd az opcio panel
Game Speed pontja, valaminta
Pause is: egy nagyobb tartomany ese-
tében nyilvan temérdek szamu lépést
teszlink az dltalunk (dvézlendének
vélt attitiid jegyében — ilyenkor tessék
pause-tnyomnia billenty(izeten, hogy
aztan sajattemponk s vérmérsék-
letiink szerint kiadhassuk ukdzainkat
mindazon terileteken, ahol igykédni
6hajtunk. Ha ezzel kész vagyunk,
érdemes mintegy: unpause-alnia jaté-
kot.

Sulyos

Darab
ez, melyet
lehetetlenség
komplett kive-
sézés targyava
tenninégy
oldalon. Meg-
kockaztatom: a
dupldjan is.
Noha a fébb
iranyvonalakat
tisztaztuk, az
Europa

— NEIN!Kergemarha!
Universalis igy is
a kozel-sot tavoli

multlegbsszetet-
tebb, legkomp-
lexebb darabja.
Lehetoségek, s
kidolgozottsdg
szintjén leg-
aldbbis feltétle-
nil. A grafikara
leginkébb az
aranyos, illetve
hangulatos kité-
telek jellemzdek
Funkcionalitdsa
megkérddjelez-
hetetlen, s
felfedezhetd benne egyfajta béj s,
mely szintén az esztétikum javat
szolgdlja. Egyetlen fajdalmam a fix
felbontds, mely 800*600-as értéke
ellenére is 640*480-nak fest. ACD
kihasznéltsdga — komplexitds ide-
oda— kemény 91 mega, hja meg

a hangulatosnak szant, alomkért pro-
vokald trackek. Kikapcs. igy azért
béven beférhetett volna az egész tor-
ténet 1024-es felbontasban is, minek
hatdsdra a grafika abszolit megélind
a helyétbarmely konkurense ellené-
benis. (Nem, mintha olyan sok kon-
kurensre lelhetne manapsag...)

A Cigarettasziinet

Az Europa Universalis igy gyakorla-
tilag minden olyan egyednek kedvére
valo lehet, akifogékony a stratégi-
dzasra. Tobb hétbe is bele telhet
ugyan, mig elsajatitjuk az anyag
teljes kor( kezelésével kapcsolatos
tudnivalokat s lehetGségeket, am
egy old school stratégiai programot,
melynek 2001-ben van képe befutni,
pontosan ez tehet naggya. Az
Europa Universalis nem igen tdmad-
hatd, kérem: mindenttud, amitma
tudniillik. igy maradhat.

by Von der Boze
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XXI.szézad elejére az embe-
Ariség gyakorlatilag felélia féld

asvanyi készletét, ezérta nyers-
anyag arak az egekbe szdoknek, hatal-
mas méretd inflacio kezdddik, és
az ezzel jdrd blindzésihulldm is
eléntia nagyvarosokat. 2035-ben a
fold legersebb orszégailatva, hogy
a helyzet kezd kezelhetetlen lenni,
Osszehivnak egy kongresszust, ame-
lyen elddntik, hogy a megoldésta
vilagdrben illetve a tavoli bolygokon
kell keresni. Beinditjak az Outlive
programot, melynek sordn szondakat
kildenek szét a galaxisba, hogy feltér-
képezzék a bolygdk dsvany készletét.
A szondaktol kapottadatok elemzése

nyezetben a két kikildétt expedicio
tagjai 6nallésitjak magukat, és egy-
mastlegfébb ellenségnek tekintve,
elkezdenek harcolnia jobb dsvanyi
lel6helyekért. Ebbe a zavaros hely-
zetbe csoppentbele benniinket, a
,Continuum Entertainment” nevdi Bra-
zil fejlesztécsapat RTS vizsga darabja.
Ez az elsd stratégiaijaték, amit Bra-
ziliaban készitettek és khmm egy
kicsit érzddik is rajta, hogy a figyelé
szemek sok-sok étletet magukba sziv-
tak, miel6tt nekifogtak a program meg-
irasanak, és a fejlesztés kozben szép
sorban felhasznaltak azt, amitmas
hasonl¢ jatékokban érdekesnek taldl-
tak.

Titan(ic) expedicid brazil mddra

zoomolni, sem
forgatninem
lehet, és az
egységek kidol-
gozottsdga sem
rajzol débbenetet
az arcara annak,
akilatja oket.
Mivelénis RTS
rajongd vagyok,
nagy lelkesedes-
sel vetettem bele
magam a kiz-
delembe, és az
igazsag az, hogy
a szivem mélyén
igazat adok a filik-

A Estiizes veszedelem rohand le orszdagunk...

alapjan a Titanttalaljak a legalkalma-
sabbnak arra, hogy ott banyatelepet
hozzanak létre, mivel a foldnek legin-
kébb hidnyzo dsvanyokbdlazon van

Megnyugtato
dolog, hogy bar
2001-etirunk a
fejlesztkkel nem

alegnagyobb kibanyaszhatd készlet. szaladtelalo,
Egy probléma van csak, mégpedig és nem kell egy
az, hogy a bolygd légkdre nem alkal- erdmivetbelize-
mas az emberi életre. A megolddson melni, ahhoz,
kéttudos csoport kezd el dolgozni. hogy elinduljon a
Az egyik robotokat fejleszt ki, a masik gepeteken,

pedig génmanipuldcidval olyan emberi  ugyanis a mini-
fajthoz Iétre, amely képes elviselnia malis hardver
Titan légkorét. Mivel mindkét kutato- igénye meglepd
csoportsikerrel jar, igy elklldik a boly- mddon csak

P-166 és 32Mb
ram. lgaz viszont,
hogy ennek azért ara is van,

hiszen a manapsdg
megjelend
hasonszori jatékok
grafikai megjelenésé-
hez képestjocskan
alulmarad. El6széris
a 3D valahogy ugy
jelenik meg, mint két
évvelezeldtt, a
nagysikerd Total
Annihilation-ban,
vagyis olyan felil-
nézeti 3D, ahola
targyaknak épile-
teknek nem igazan
van térhatdsa, és
a jatékteretsem

gora az emberek és a robotok egy-egy
csoportjatis. Azonban a szamitdsokba
egy kis hiba csuszik, mertaz uj kor-

4. Avégtelen nyugalom ...vagy ez csak a ldtszat?

nak, mivel jaték kdzben mindenre volt
idém figyelni, csak arra nem, hogy

az éppen jaréroz6 egységnek milyen
bizgentydivannak. Egetverd ujitdsok
nincsenek a jatékban, de mégis igy
egyittazok, amiket egybegyurtak,
kicsit kiilonlegesse teszik. Mintaz a
torténetbdl elore sejthetd, két oldal

kozil valaszthattok, tehat vagy a robo-

tokat, vagy az embereket komman-
dirozhatjatok, egyedila gép ellen,
vagy egy masik jatékos ellen halo-
zatban, amilehetkozvetlen gép-gép
kapcsolat a soros porton, a hélézati
kdrtyan vagy modemen keresztill és
az Interneten a cég ingyenes jaték
szerverén, ahol viszont akar 16-an is
kiizdhetnek ugyanazon a pélyan egy-

mas ellen, vagy kooperativ modon
szovetséget kotve egymdssal. Ha
valakikoziletek, ugy érzi, hogy profi
stratéga, nyugodtan kihagyhatja a
tutorial-t, de én mindenesetre azt
ajanlom, csinaljatok végig, ugyanis a
jatékmenetben és az egységek funk-
cidiban van némi ujitas. Ami megle-
pettleginkabb, az a diplomacia, és
akémkedés. Ha egy palyan kettonél
tobb jatékos van, akkor jo pénzeért
meg lehet venni egy vagy tobb ellenfél
jdindulatat, és igy legalabb 6k nem
rohanjak le a készil6 bazistidd el6tt.
A kémkedéssel pedig az ellenfeleink
életéttudjatok megkeseriteni, féleg ha
ellopjatok valamelyik kutatasieredmé-
nyiket, vagy kiflrkészitek a gyenge
pontjukat, igy példaul ha nincs légve-
delme, akkor néhany repild eszkoz-
zelporrd zlzhatjatok a bazisat akar
egyetlen rohammalis. Persze ez igaz
forditva is, hiszen az ellenség szintén
felhasznalja a kémek altal szallitott
informacidkat. Eléfordult velem pél-
ddul, hogy szépen 6sszegy(jtéttem
eqy j6 kis tamadé csapatot, és amint
elinditottam Gket a célok felé, ha
elegendd védelem nélkil maradta
bazisom a gép altal irdnyitott ellenfél
rovid idén beldla semmibdl ott ter-
mett, és rendesen apritottak mire
visszaértek az én csapataim.

A jatékban talalhato kutatas és fej-
lesztés is elég érdekesen van kita-
lalva, mivel a kutatdsivonal logikus és
egymasra épuld, de a két oldal mégis
teljesen kilonbozé — az eszkozeik és
a fegyvereik is szinte teljesen eltéréek
egymastol. Az igaz ugyan, hogy mind-
ket félnek vannak hasonld kaliberd
spécijarmuvei, de példaul a robo-
toknak remek a leveg6-fold tamado
fegyvere, ugyanakkor teljesen védte-
len egy méasik repiilégép ellen. Az
.emberek” kis épitd kitydje felépiti
amire parancsot kapott, és le is tudja
szépen bontani (nem felrobbantani)
és varja a kovetkezd parancsot, amig




ugyanez a masik oldalon ugy néz ki,
hogy a szerkenty(juk 6nmagat cso-
magolja szét, akar a legnagyobb épii-
letté, és csomagolja magét 6ssze,
ha erre kap parancsot, de minden
egyes épulethez tjabb épitd robotot
kelllegyartani. Sorolhatndm persze
még sokaig a két oldal kilonféle
eszkozeit, de mivel a jatékmenet
linedrisan nehezedik és jelennek
meg ezzel egy idében az Ujfajta
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fegyverek, jaték
kdzben mindegyi-
ket remekiil ki
lehetismerni.
Osszesen egyéb-
kénthusz teljesen
kilonbozd guruld
masz0 és replild
szerkenty(vel
talalkozhattok.

A kiildetések
tehatlinedrisan
nehezednek és
eqgy torténetisza-

lanként hisz
palyan keresztil. Azért oldalanként,
merta torténetben van egy csavar,
és a robot oldalon a program nem
ajanlja elkezdenia jatékot, mivel az
ugy kezdddik, hogy a robotok gyéztek
a,Titan" bolygon, és mosta Foldet
készilnek elfoglalni. gy tehata robot
oldalon jatszva teljesen mds k-
detéseket és palyakat kapunk Az
alaptorténeten felil taldltok még 37
,custom” palyat, amiken 2-8 jatékos
is jatszhat egy-
szerre, ,single”
mddban a gép
ellen, ,multi
player” médban
egymashoz
kapcsolodo
gépeken pedig
tetszdlegesen
Osszeallitvaa
jatékosok és a
gép altal irdnyitott
csapatok aranyat.
A kiildetésekrél
sok minden
elmondhatd, csak
az nem hogy

lat kdvetnek, olda-

unalmasak. Az els6 palyak persze
nem jelentenek tdl nagy kihivast, de
késdbb bizony nagyon észen kell
lenni, és okosan gazdalkodnia ren-
delkezésre all6 erdforrassal, odafi-
gyelve a folyamatos kutatdsra, a bazis
bévitésére, a csapatok fejlesztésére,
merta gép rogton kihasznalja a legki-
sebb lazasdgotis, és kegyetlendl lero-
hanja a bazisod. A jaték erGssege
egyébként harom fokozatban allit-
haté, de a normal médban példaul a
wcustom” palyak rendesen megizzasz-
fottak.

A kezelésrél és a képernyd
felepitésérdl sok mindent elmondani
nem tudok, hiszen a klasszikus ,point
and clikk”, azaz bal gombbal kijeldl,
jobb gombbal utasit, sémat alkalmaz-
tak. A kezel6 panelis teljesen a meg-
szokottmodon épiil fel. A képerny6
also negyedét elfoglald irdnyité pane-
len megtaldlhatjatok a ment, a térké-
pet, az éppen kijelolt egységrdl vagy
epiiletrdl az alapvetd informdcidkat, a
gyartasra alkalmas épletek kijelolé-
sekor, itt lehet megadni, mi kesziiljon,
(egyszerre hatlegyartasara lehet uta-
sitastadni) az épité robotra kattintva
pedig itt valaszthatjatok ki, mit épit-
sen. Igaz hogy ez a panelelég
nagy helyetelfoglal a képernydbdl, de
szerencsere egy kattintassal le lehet
gorditeni, ha nincs ra szikség. Az
épiiletekre, vagy valamelyik egységre
mozditva az egeret, egy folyamat
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csik jelziannak
dllapotat, és ha
azegy termeld
epulet, vagy épitd
robot, akkor egy
masodik kék
szind csik jelzi

az éppen végzett
feladat, mennyire
van készen.

A hangokrol 6da-
katnem tudok
zengeni,
egyszerlien szol
egy nagyjabola
torténethez illé
zene, a kilonféle fegyvereknek mas-
mas a hangja, az egységek nyug-
tazzdk a kapott parancsot, és a gép
folyamatosan kommentalja a fonto-
sabb eseményeket. Tamadas érte a
bazist, elfogyottaz energia, elkészilt
egy kutatas, stb. Persze minden egy-
ség mas hangon szélalmeg, és itt
talaltam egy kis poéntis, amikor vala-
melyiknek stiriin egymas utan kat-
tintgattam mindig uj ati célt kijeldlve,
el6szor csak mérgelddatt (hrrrr) majd
szemtelenil megkérdezte (what do
you want?) mit akarok téle.

Végezetiil annyit tudok elmondani
az Outlive-rél, hogy igazan ujat vagy
tobbletet nem talaltam benne, de
mégis jo volt vele jatszani. Feszes
volta jatekmenet, ujfegyvereket, esz-
kozdketismertem meg, valtozatosnak
ugyan nem mondhatd, de mégis uj
és ismeretlen tajakat fedeztem fel
a csapataimmal, és az apro poéno-
kon, beszélasokon jokat kuncogtam,
maskor meg nagyokat mérgelédtem,
mikor néhany perc alatt foldig rom-
bolta a gép a nehezen felépitett bazi-
somat. Tehat akiRTS rajongd, az
mindenképpen prabalja ki, aki pedig
eddig nem jatszott még ilyen jatékkal
nyugodtan vagjon bele, mertjatszva
tanulja meg, hogyan kellegy ilyen
RTS-el j6t szdrakozni.
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OSSACKS

urcsa idéket éllink: jonnek az
FRTS-ek, majd mennek az

RTS-ek. Noha ma méarelmond-
hatd, hogy majd’ mindegyik direktklon
aprélékos grafikus kidolgozotisaggals
szerencsésebb esetben néhany emli-
tésre mélto ujitassalis rendelkezik
— arelativ kozelmilt mindennek
ellenére sem voltképes afféle prog-
ramot szlni, mely sanszos lett volna
szam(izetnia jatékosok orcajardlaz
ezen projectek szemléjétkiséré méla
pokerpofat. Bizonyos szinten érthetd,
hogy sem a fejlesztdk, a kiadék pedig
plane nem akarddznak elhatarolodnia
mér szamos esetben bizonyitott RTS-
modellektdl s algoritmusoktdl, melyek
szerepeltetése eleve garantalhatja a
sikert— elég csupdn az unalomig

ismeteltvazra applikalniaz alkotok altal

kigondolt kéritést: Endre és Jocika igy
fantasy RTS-tgyart, Tercsimeg Julcsi
az orkokat's roppant paladinokat kinai
hadurakra cseréli, mig egy harmadik
brigad sci-fiRTS-tnyomat, nagydurva
tankokkal, meg mechekkel.
Snohaafogyasztd alapvetéen
békés gyermek, (kucckucc) hillyének
azértnem nagyon illik nézni! A futé-
szalagon érkez6 direktklonok hamaro
san a teljes érdekielenség mocs:
siillyedhetnek, hiszen egyrészt
kérvonalazédni latszikegy ijRTS
generacio eljvetele — tessék csak
vizsgalnia legutébbiszamban prezen-

talt Kohant— masrészt pedig alant egy

afféle szemelvény atfogo ismertetése
jon, mely mindamellett hogy a klénok
altalis hasznalt, békebelimodellre
tamaszkodik, annak tartalmifel-
hozatala lattan mindenkon-
kurense elszégyellimagat
s bocsénatot
kér, hogy léte-
zik. Tes-

i szimuldlasa,
; elvégre manap-
. sdgminddssze
harom népcsoport
felvonultatasaval

sék megkapaszkodni: ittjon az az
RTS, melynek marrégen itt kellett
volna lennie, s mely utén egyetlen
direktklonnak sem lehet komoly hitele.
Ittjon — aaahhh — a Cossacks.

Eurdpa Felé...
Miel6tt belekezdenénk a Cossacks
érdemiboncolgataséba, feltérképez-
zlik fébb perifériait, illetve kampanyok
szintjén értelmezett kinalatatis. A
program valésdggal dagad az irott
torténelemtl — az egy dolog, hogy
a kampédnymad mintegy 85 torténelmi
konfliktustszimulala 16-odik szazadtol
egészen a 18-adik szdzadig, a jaték
soran hozzaférhetd, s a mind tobb s
16bb torténelmivonatkozdsu informa-
ciot feldleld enciklopédia lattan még
a szaktekintélyek szdja is dnkéntelen
,0"-tformalmajd. Természetesen alap-
kiszerelés a szamtalan, fiktiv scenario
is, akarcsak a random térképeket
generalé — sorry, tavaszifaradtség
— random térképgenerator. Az egyes
kampanyok a kévetkezd fébb torté-

- nelmikonfliktusokban vald részvételre

buzditanak minket:a Harmincéves
bord, Angol Forradalom, Német
Angol Habort, az Osztrak és
anyol Oi‘ﬁstﬁdési Haboruk, Hét-
es Haboru, EszakiHabort illetve
~ vanittmégaz Ukran Fliggetlenségi
Filmszeml... akarom mondani,
Haboru. Konfliktus konfliktus hatén,
rdadasula Cossacks dinamikusan
interpretdlja az irotttorténelem for-
dulatait a jaték soran is. igy bizony

a szemiink el6ttelevenedik meg
bohd ifjisagunk
torténelemdrdinak
tényanyaga.
Felvetddik a kér-
dés: hogyan is
lehetséges mind-
ezen események
s eltérd torténelmi
korok meggy6z6
hatdsfokon
torténd, mintegy:

is spillernek mindstil a deli direktklon
— am ez a szam roppant kevésnek
tiinik, ha a Cossacksnak teljes torténe-
lem hiiséget elélegeziink meg. Tessék
figyelmeznijol, jon a java: Algériaiak,
Osztrakok, Angolok, Francidk, Danok,

szok, Szészok, Spanyolok, Svédek,

Torokok, Olaszok, Ukranok. Nem csa-

las, nem dmitds: 6k mind itt vannak,
_valaszthatoak, kijatszhatdak, bukasra,

Lengyelek, Portugalok, Oroszok, Poro-

A Klonhaboruk végnapjai

avagy gyGzelemre |
vezethetGek. ¥
Onkéntelendlis
gyanutfog az
egyszerijuzer,
hogy 6t mostitten
atakarjak verni,
denem:tobbek
kozdttazért lesz
sansztalan ujat
mondania
Cossacks utan
egy ket-harom fajt
felvonultato stuff,
mivel idvoskénk
alkotdi voltak
annyira ,perver-

zek”, s bizony az 6sszes fellelhetd
népcsoporthoz szuverén
épitményeket, egységeket, illetve a
torténelemh(iség jegyében értelmezett
katonai jellemzdket alkottak. A prog-
ram dltal kinalt repertodr persze monu-
mentélis katonai er6k szerepeltetését
valdszin(sitiminden oldalon: aggoda-
lomra semmiokunk — a Cossacks
altalkezelt egység mennyiséqg fels6
hatdra 8000 f6. Amiugyebér a kozel-

A Jénnek a poroszok. Aztdn mennek is...

4. Hello, itt lehet paintballozni?

multban érkezett RTS-ek ez irdnyl
képességeihez mérten horribilis szam-
nak mondhato.

Szisztéma
A jaték alapvetd felépitése révén
elmondhatd, hogy minden népcsoport
épitményei, egységeiigazodnak az
Egyetemes Cossacks Modellhez,
melyet alant targyalunk — mig tal-
nyomadrészta hadaszati egységekben
latszanak kikristalyosodni— igen
helyesen — az egyes népcsoportokra
jellemzd érdemi eltérések, javadalmak,
hatranyok. Vannak elészoris a
Civil Epitmények, it van mindjarta
legalapvetdbb Town Hall: (jé de
érdekes, j6 ideje ez az egyetlen
program, mely nem ragadtatta magat
almositd eredetieskedésre oly mdédon,
hogy ,csakazértis" alapon elhataro-
l6dik a Warcraft altalmeghonositott
elnevezeéstdl.)

A Town Hall sejthetGen parasztok
munkéba allitdsat teszilehetdvé, akik
éppugy jeleskednek a nyersanyag
kitermelésben, mint preferalt Iétesit-
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meényeink felnizasaban. Kezdjik a
banyakkal: a Cossacks szén, arany,
illetve fém lelGhelyeketismer;melyek
viszonylag kdnnyen felismerhetéek a
jelenlétiket szignézo, jokora kraterek
vizudlis élmenyszeriisége révén: Ekkor
nincs més dolgunk, mint az aktudlis
krater, s igy persze lelShely profiljahoz
tartozd banyét épiteni a képzédmeény
folé, majd egy kedviink szerinti lét-
szamnak 6rvendd paraszt-brigadot
bezavarva,immar be is indulhat
atermelés. (Ehhez azértannyitérde-

mes lehet
hozzéfiizni, hogy a
termelés lteme
egyenes ardnyban
novekszik a banyak-
bandolgozok sz&-
maval. Még akkor
is, haeztJendke
nehezen hisziel.)
Bényainkategyéb-
irant mar a kezdetek
utdn lehetdségiink
van, helyesebben:
lehetdséglink lenne
kibéviteni, ezek az
upgrade-ek azonban rendszerint tete-
mes mennyiségl aranyat, s élelmet
emésztenek fel. Ett6l figgetlendlis
célszer(i azonban iddrél-iddre felfej-
lesztenidsszes lel6helylinket, [évén
hosszabb tdvon gyiimélcs6z6 tranzak-
ciérolvan szd. Parasztjaink feladatai
ezzelmég — szomor(, de — nem
értek véget, lévén 6k fogjak apritani
afét, s6t: az élelem elGallitdsa

is feladatkoriikbe tartozik. Ennek
legalapvetébb mddja a vetés, aratés,
majd 6rlés. Ehhez sejthetéen
szlikségink lesz
egy malomra,
mely rovid idén
beliil kérnyezd kis
buzamez6ket
Jteremt” a kér-

& zetébe.Ezen

. buzamezokre fog-
juk raszabaditani
alelkes parasz-
“tokat, akika -
jokép(i kaszakkal
vald ttemes l6ba-
|as révén learatjak
aterményt, majd
szallitjdk is le a

Town Hallba. Vagy,
a raktarépiletbe.
Ezen kényszeri
kanyar utan vissza
az alapokhoz: széval
a Town Hallmegléte
mér eleve biztosit
bizonyos szamd lehet-
séges lélekszamot, ez ugye-
bar az aktudlis szdzad figgvénye.

Ha belaktuk volna a komplett telepii-
lést, kell lakéhazakat (Dwelling) fel-
emelnlnk. Ezek, mintmar sejthetd,
populdcionk kibévitésétteszik
lehetévé. Szintén a civil épitmények
soraiba tartozik a kovdcsm(hely:
egységeink pancélzatanak, illetve a
mezdgazdasdg berkein beliil hasz-
nalatos eszkozok fejlesztésének
lehetdsége egyaréntittadott. A rak-
tarépilet termelésink Gtemét dop-
pingolja. Mdr, ha vagyunk annyira
leleményesek, s a kitermelés kozvetlen
kérzetében huzzuk fel ezeket: ilyenkor
parasztjaink nyilvan nem kénysze-
rilnek leszaladnia jelentds tavolsa-
gokatlelhely és Town Hall kézott,
hanem automatikusan ide hordjak min-
den portékdjukat, melyek azonméd fel
is hasznélhatdak. Az akadémia érde-
kesmaddon jelentés hasonléségokat

_mutata Fate of Dragonbdl megismert,

hasonlé nev(i létesitménnyel. Ennek
megfeleléen, mitis lelitta deli
Kozak?(Gy.K.: Cossac — miivelt
vagyok, minta j6 paraszt féggye...) A
program rengeteg féle, s szint fejlesz-

tésilehetdséget kindl, melyek mind-

mind itt férhetGek hozza. Ezek teljes

korlielemzésére nincs terink, lévén ~ *

a riszorcsolhetd ‘iier'rfe’riék darabszéma.

- eléria— s ezmarvalami—

haromszazat. A fejlesztések nélkiloz-
hetetlen mivolta nem csupén haderénk
erGsitésében, de mezdgazdasagunk,
s igy ertelemszer(ien kitermelésiink
hatékonysdgaban is kikristalyosodni
latszik. Latja mindenki?! A templomok
dldasos jelenléte csipébélndvelia

koteléke-
inkbe tartozé
katonak moréljat, ugyanakkor papok
témeges el6allitdsara is hasznalatos.
A papok pedig, mint olyanok: jelesked-
nek a gyogyitds tudoméanyaban is, ami
célszeriivé tesziakarharctéren valé
szerepeltetésiketis. Tudni kell tovabba
a papokrdl, hogy szerencsés mdodon
nem ijednek meg az arnyékuktdl, azaz
még célzott osszetlizések soran is
kiveszik résziiket a harcbol. Ezzel
egyittsem drta korzetiikben alloma-
soztaini hat-hét jokotés( dardas cso-
kat, mar csak az ,abbol bajnem lehet”
alapon is. Amennyiben még a 16-odik
szazadban kezdtik meg aktualis jaté-
kunkat, (azok csak dm azigaziRTS
akdrmik...) egy templom felemelése
nélkdlnem lesz lehet6ségiink belépni
a soron kdvetkezd szazadok torténelmi
mezejére. JOn a még szintén ezen
csoportba tartozé Diplomata Kozpont.
Mire is jo ez? Nos, zsoldosokat vasa-
rolhatunk, akik sejthetéen nem az
Anyafdld irdnti érzett szeretetiik s loja-
litdsuk okan ragadnak kardot, hanem
csilingeld aranypénzekértteszik ezt. A
dolog egyes szamu elénye: az egy-
szerizsoldos, megvasarlasat kovetéen
gyakorlatilag pillanatok alatt harcra
kész dllapotban varja parancsainkata
Kozpontbejaratanal. Masodik szamu

~ elény: a zsoldosok, lévén nem hazai
. szinekben jatszanak, rengeteg féle
- kiszerelésben férhetGek hozza. gy
~ természetesen fellelhetiink kzottik

olyan madarakatis, kik szerepel-
tetésére aktualis varosunk alapki-
osztés szerintnem lenne képes.
Azsoldosok alkal-
mazasanak elsd,
s egyben utolso
szamu hatranya
is: gazsijuk a
hazaiifjakénak
tobbszorose. A
csoportutolso, am
jelentds kompo-
nense a piac.
8 Legalapvet6bb
lehetGségek
tekintetében itta
javak eladésa,
megvasarlasa
adott, s szeren-
csés modon a



— Vaddo, ezegy RTS?!
— Nem, ezegy screenshot.

4 Affene — tiis afodrdszra vdrtok...?

cserekereskedelem fogalmatisismeri

a program. A dolog legérdekesebb
része azonban a Kereskedelmi Egyez-
mény, melyhez minden, a térképen
rezidens népcsoport kedve s belatasa
szerintszabadon csatlakozhat—
tigyes kis modellez, melynek mozga-
torugdia kereskedelem legalapvetdbb
szabdlyaiszerint mikddnek: ha a
kereslet mértéke tilmutata kindlaton,
az adott nyersanyag értéke felszokik.
Mig, ha a kindlat mutat
nagyobb mértéketa keres-
letnél, az ar nyilvan
csokken. Ezen drak

fixek, lévén az
Egyezmény
minden tagalla-
motazok
elfogadésdra
kotelez. Igy alele-
ményes jatékos-
nak lehetdsége
nyilik kozvetett
befolyast gyako-
rolni ellenfelei gaz-
dasagara, ami
ugye: guaat, gut.

Katona
Dolog

Ittfigyel rogton a
barakk. Minta barakkok éltalaban, ez
is gyalogsagunk sorainak erdsitésére
szolgal, mindjart tobb szinten is: itt tor-
ténik ugyanis embereink ki-és tovabb-
képzése egyarant. Itt mar eltérések
mutatkoznak az egyes népcsoportok
tekintetében, am altaldnossdgban
elmondhato hogy a gyalogos haderd
egy kozelharcra szakosodott, egy pus-
kdvalmegspékelt, tdbornok, valamint
egy hangulatfelelés egységbdl tevidik
ossze. llyenek példaul a dobosok, akik
az litemes dobsz6 segedelmével baj-
tarsaik harci moraljat hivatottak biztosi-
tani. A tabornokok vitélis jelentéségli
fickok: 6k felelnek a formaciokért. Ha
egy tabornokot nagyobb csoportosulds
kézelebe mozgatunk, aktivva valnak
az emberiink altalismert alakzatok.
Ezekrdl fontos tudni, hogy minimum
36, legfeliebb 192 egység alkothatja
6ket. Mig katondink mas parancsot
nem kapnak, nyilvan a valasztott
formdcidt tartva kozlekednek, illetve

harcolnak, az alakzat azonnalimeg-

bontaséra pedig a dismiss funkcio

zolgal. Az ily médon mozgdsitott

. haderék sejthetden joval koncent-

"! raltabb s hatékonyabb csapa-
\ sokat mérhetnek, am egy jo

.
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idében s j6 helyen torténd ,szétspricc”
is sorsforditd jelentdséggel birhat.

Az egyes fejlesztések egyébirant
vitalis jelentoséggel birnak a gyalog-
sdg tekintetében is: szdmos upgrade
lehetdség adettmind az akadémian,
mind a kovacsmiihelyekben,am a »
folyamat legalapvetdbb része ezzel
egylttis a barakkban foly6 tovabbkép-
zések hét szintnek érvendé felhoza-
tala. Az istdll6 sejthetéen a lovassag
képviselGinek elddllitasara hasznala-+
tos. Az alapbdl hozzéférhetd, két
darabbol 4l kinalat fejlesztéseink

‘'szinvonaldnak, s a torténelmiidének
megfelelGen is tovabbi darabokkal
béviilhet. A lovassag szintjén is
kdzelharcra, illetve bdsz durrogtatésra
szakosodott egységeket figyelhetlnk
meg, jelentéségik leginkabb relative
nagyobb életerejlikben, s természe-
tesen gyorsasagukban mutatkozik.
Fejlesztésiik a gyalogsag mintajdra tor-
ténik. A dokk, mint olyan, dokk: full
gdzon porg6 egyedek szorgoskodnak
tucatnyifajtaju s profili hajo megépité-
sén, kezdve a haldszladiktél a roppant
hadihajokig.

A Cossacks ezen iranyu
kidolgozottsaga kiilon méltatast érde-
mel: miden nép a rd jellemzé
modellekkel rendelkezik, ezek részle-
tessége, de legfGképpen: animdciés
kultiraja pedig egyenesenszemet
gyényorkodtets. A nagyvizek dltalis
tdmogatott térképeken torténd tengeri
Utkozetek élményszerlisége kivalo.

Maradtmég a ,Iovészség”™: ittaz aktu-
alis torténelmi
kor,valamint
fejlesztéseink
fliggvényeben
hozzaférhetd
agyu, valamint
dgyuszer( szak-
szerkezeteket
lelhetiink fel,
melyek kitiinéen
alkalmasak
lehetnek mind
tdmegoszla-
tasra, mind ost-
romra. A kéfalak
ovezte teleplilé-

" szerintalkalmazhat-

sek védelme pl.
csak agyuk sege-
delmével rombol-
hatd le, am
ugyanezen agyuk-
kal esélytelenek
lesziink megejteni
valamely jelentéke-
nyebb tereptargy,
épllettakarasaban
megbuvo csoportok
kiiktatasat.

Oda Howitzer kell,
melybdla jo stra-
téga rogton kettétis
visz magédval. gy elmondhatd, hogy
a lovészség” kotelékeibe tartozo egy-
ségek remek kiegyensulyozottsagnak
drvendhetnekmind hasznalhatdsag,
mind hasznélanddség tekintetében.

A katonai létesitmények utolso kom-
ponenseia varosfalak. Ezeket szintén
fejlettségi, valamint kro-
nolégiai szempontok

juk, jelentdséglik
pedig sejthetGen
telepliléseink
védelmének
hatékony
megerdsité-
sében
keresendd.

A Cossacks gaz- (‘

dagon kimunkalt terep
-

fizikdval érkezik kore-
inkbe, azaz eltérd
terepjellegze-
tességek eltérd
tdmado, illetve

védekezd értékeket @

is jelenthetnek. Fon-
tos tovabba, hogy egy-
ségeink nyersanyag i
s élelem kéltsége

nem egyenlé az elGallitas
arral, népességi

r

-

ink mindén tagja folya-
matos fenntartasi kbltségetiganyel, 4 rF
la Kohan.

Mér csak ennek révén is vildagossa
valik, hogy a Cossacks alkotéinem
dtallottak gondolkodniis a kélcsonvett
modell jobba tételétilletoen.

T o a——




zaja szinte mar
szomoru: egyrészt
egyetlenegy van
beléle, letisztultsagi
foka pedig tartegy
végnapjait taposd
Tesla lemezjatszo
utolse, két-
ségbeesett megnyi-
latkozdsaihoz. A
zene érezhetden
MIDI-bél gyartott
,cédéaudid”, barat-
sagos, am konny-
fakaszio szintetikus
gitérokkal, sGtsippal, dobbal, nadi
hegediivel — maguk a kompoziciék
azonban visszatérd, fiilbemdszo moti-
vumoktdl gazdagok, amiugyebar kelle-
mes dolog. Ezeknéljoval jelentésebb
hiba, hogy a Cossacks hajlamos tizbdl
haromszorjatékra érdemben hasznal-
hatatlan random térképeket generdlni
— ez a sajatos helyzet akkor éll elé
ugyebar, mikor megkapjuk az iranyi-
tast, majd peonjaink egy részétazon-
mdd elis szalajtjuk banyakat épiteni

a leldhelyek felé, mintegy megala-
pozva a nyersanyag-terhes tovabbi-
akat. Aztan csak néziink, hogy a
fellelhetd 6t lel6hely kozil négy arany-
banya, egy pedig szén. Haha. A mara-
dékért pedig tessék atgyalogolnia
térkép atellenes pontjdra. Ez ugye
eleve rossz, elvégre kéteset lehet-
séges: ellenfeliinknek vagy nagyobb
makija volt, s viganiszélitia magahoz az
Gsszes fellelnetd fajtaju nyersanyagot,

Fekete Leves. Ti is kértek?

Noha kétségteleniil rengeteg energiat

igényld feladat lett volna minden

nép minden egységéhez sajat
szinkronleosziast gyartani, az eset-

B legesen anyanyelviikon

kommunikalg, s kivanalmainkat

anyanyelviikdn nyugtdzo emberkek

jard veszddséget
azonban
sajnanem
vallaltak fel
az alkotok, s mivel
nem chajtottak
kovetkezetlen-
. ségeket
& sem

o

elkovetni, vagywvele is kitolta generator, igy lehet
gyakorlati- bohdckadni, meq ,banya visszafoglald
lag teljes kalénitményeket® ontania barakkok-
némasagra  bol. Ez a hiba igy médfelett fruszirald,
kdrhoztat-  hiszen a kampanyok — akartobbszor
tak az — végigtoldsa utdn mimasban is
Osszes kereshetnénk Ujszeriiséget, minta
s Cgysé- random térképekben. Széval vérjuk a
— {*® get.Nem _patchetolyan melegséggel, melyet

éllitom persze, hogy ezen allvagy
r bukik egy RTS sorsa, de ez akkor is
' faaajnekem. Hozzatartozik az
igazsaghoz, hogy az effekiek hang-
erejét maximumra hizva — mert

* agenerator programozdimegérdemel-
nek. Kisebb szépséghiba, ama
jatékélmény szinvonaldt szerencsés
médon nem degraddlja az: egységek
relativ lassusaga. Szamos sebesség-

kozila legfelsd is egyfajta erésen las-
sitott, szinte mar kellemetlen mérték-
ben kimért RTS tempét biztosit.

S noha ez a tempd kétségteleniil
kitlinéen muzsikal az attekinthetGség
oltardn, mikor kétavagy tobb,
jelentésebb létszamnak Grvendd
hadsereg ztidul egymas nyakdba,
békeidGben ennek, valaminta filléres
effekteknek kdszénhetden lényegé-
ben minden dinamizmustdl mentessé
valhat, s bizony esetenként vélik is a
stuff.

Cossacks — Kul.
A fentiszépséghibdk azonban — az
effektek csapnivalé mivoltatleszamitva
— mind-mind korrigdlhatdak lesznek
a késdébbiekben, am még ezen
gyermekbetegségek ellenére is az
utdbbiiddk legértékesebb, s leggazda-
gabban kidolgozott RTS-ének tekint-
hetjiik a Cossackset. A temérdek
szamu, szivmelengetd részletességgel
megalkotott épiletek sokasagaimin-
den népcsoport esetében valoban
|étez6, s vizualis szempontok szerint is
varosként,,megélhetd”, hatalmas tele-
pilléseket lattatnak, mig az anyag 8000
Iélekszdmot engedélyezé motorja s
kifinomult, formaciokra tamaszkodo
hadviselés-modellje oly volumend,

monumentalis itkdzetek lebonyolitasat
teszilehetdve, melyekre eleddig egyet-
len egyszer sem voltpéldaa HCRTS
birodalomban.

A népcsoportok ekkora szédmban vald
szerepeltetése, sily tetszetds szinvo-
nali megvaldsitdsa pedig csak tovabb
emelia program azsiéjat. igy fennall
az esélye, hogy mostantélhajlamosak
lesziink ehhez a progihoz mérnia jové
probalkozasainak tartalmifelhozatalat.
S hogy a kiaddk és a jobb érzési
fejleszidk eldttis komoly inspiracios
huzéerdkent tindokdlheta stuff, az a
havi: kilon 6rom.

by Von der Béze
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egyébkéntmashogy esélyiink nincs ra
— azegységek
zOme produkal
egy szanalmas,
sziretlen ,h6?"-t,
ez azonban
egyértelmien
.inkdbb ne lenne”
kategdria. Ezzel
még nincs vége:
egyszeriien ugy
gyengék az
effektek, ahogy
vannak. A
létesitmények
dsszeroskadasat
kisérd robbanas

fokotismera program, am ezek A _ Csd, mivagyunk a gyarmatositok!

— Aha. Otven évet késtetek, igyhogy a hajokat itthagyjatok, és usztok haza.
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aterloo: ez egyike azon
kevés helységneveknek,
melyek térténelmivonatko-

zdsuk révén fogalomma valiak. A
tokéletes harctérivereség, s sarba
tiport katonai moral tanuja volt e par
ezer lelket szaml4lo kis falu, midén
a gyakorlatilag 1792 6ta rendithe-
tetlen(il eléretdrd s hadité Napoleon
Bonaparte (az a fickd, kinek nem
mindennapimivolta mdr az alant
olvashatd kiszdlas alapjan is vila-
gossa valhat: ,- En még alsénadrag-
ban is Csdszdr vagyok.”) seregeire
megsemmisitd csapdst mértek a
Szovetségesek 1815 Junius 18-an.
S noha érdekes modon még csak
nem is a Waterlooi Gtkdzet kovetelte
alegtdbb dldozatot a hoditd hadak
soraibdl — hiszen a torténelemkony-
vek tantsdga szerintaz 1812-es
Moszkvai Visszavonulds, avagy a
még tobb életet kdveteld, egy évvel
késdbbi Liepzigi veszteségek nagy-
sdgrendekkel tilmutattak a Waterlo-
onal elesettek szdman, elmondhatd:
a csapas azon ido tajt erte
Napoleont, mikor a Csaszarnak
a lehetd legnagyobb sziiksége
lett volna a megsemmisité katonai
gy6zelemre. Am seregei—
valdszinisithetGen ezen nyomas
hatdsdra is — megtortek, szétzuzat-
tak. S noha Napolen Elbdra trténd
szamlizetése ugye nem feltétlendil a
legszerencsésebb madja egy ,siker-
torténet” lezdrasanak, a Csaszart
tovabbra is el kellismerniink az
Ujkoritorténelem — ha nem minden
idok — legzsenidlisabb stratéga-
janak. (A torténészek tobbsége
Nagy Sandorttartjaa
legNAGYobbnak,am a tiizér-
hadnagybdl csaszarré ,kindtte
magat” kisember teljesitménye
sem semmi! — $z.JVC.). Am
az ujtorténelmikorok sem felejtik
@ ©zennaaagy, nagy neveket:
oy megérkezetta Waterloo, mely
% sejthetden a Napoleon
vezette hadmiveletek
komplett sorat igyekszik
szimuldlni, a legvégén
természetesen a gigan-
tikus méretii cimado
Utkdzet igéretében.
Va66a60. Ide nekem,
< ide nekem mind!

Ami jo...
Kampény méd
nincs. Scenariok

-vannak. Amiegy-
dltalan nem baj, s6t
logikusnak mond-
hatd elvégre a tor-

A Tdjkép litkézet kézben a Waterloo c. programbdl

ténelem csatamezején megvivott
(itkézetek nem mutatnak parhuzamot
a stratégiai jatékok folyamatosan
nehezedd, s egyre nagyobb kihivast
jelentd misszidival. A nehézségi
szint megvalasztasara ettdl fig-
getleniligen széles skélan nyilik
lehetdségiink. S persze minden tko-
zetet a neklink tetsz6 szinekben
bonyolithatjuk le, értsd: Franciak,
avagy Szovetségesek. Lassuk csak,
miképpen is képzeli mindezta
Strategy First:

Mar elsd korben érdemes lehet
letisztazni, hogy az egyes scenariok
mellé alapkiszerelés a harctéri
haderd megléte mind a Franciak,
mind a Szdvetségesek oldalan.
Magyaran: seregeink menedzselé-
sével, ha gy tetszik: el6allitasaval
nem kell foglalkoznunk, ezek — az
alkotdk allitasa szerint legalabbis —
atorténelemhiiség jegyében fogant
létszam szerint mar az Gtkdzetek
megkezdésekor drvendeztetik kdre-
inket. Ebbdl addddan létezik a prog-
ramnak egyfajta terepasztalszerd
baja, amit semmiképpen sem lehet
elvitatni. Lassuk:

Vannak el6szoris a Szakaszok. Kiva-
lasztdsuk az éltaluk tartott zaszl6
clickkel vald illetésével lehetséges,
ilyenkor a bal alsé sarokban kapunk
tajekoztatast csapatunk
dsszetételérdl, az altaluk képviselt
rangrdl, illetve az ezen kotelékbe tar-
tozo katonak létszamarodlis. Ezek
pedig sejthetden igen jelentds
szempontok: a magasabb ranggal
rendelkezé Szakasz tapasztalata
révén (tbképesebb, mig az esetleges
|étszamfélény mar eleve kecsegtetd
lehetegy hasonld 6sszetétell csapat
ellenében. A Szakaszok mozgatdsa
némileg eltér a megszokottdl: tessék
nyomva tartaniaz egeret, majd még
a gomb felengedése el6tta célteri-
letre irdnyitani az ekkor megjelend nyil
alakzatot. Ha jol csinaltuk, embereink

az aktudlis forma-
ciot tartva nekiin-
dulnak a
vidéknek. For-
maciok: ezek az
info ablak félotti
kezeldfellletrdl
érhetdek el,
melyek kozil
természetesen
kedviink szerint
valtogathatunk —
mikor-melyik tdinik
a legmegfe-
lelébbnek. Egy
maérkivélasztott
Szakasz neve
mellett felfigyelhetiink a besoroldsra
is: ez jelzi, hogy az aktudlis csapat
mely Brigad része, illetve, kiis a
Brigad tdbornoka. Szoval haderdnk
legjelentdsebb része Brigadokbal
tevodik 0ssze, ezekhez jonnek az
egyes térképeken el-elszort kalonit-
mények. Hogyan is lehetséges egy
komplett Brigdd mozgésitasa? Erre
szolgalnak a Tabornokok: 6ket moz-
gositva felkerekedik az iranyitasuk
alatt &ll6 kompletthaderd, am megfi-
gyeléseim szerint ehhez elészor dek-
lardlnunk kell egy forméciodtis. S ez,
kérem:rossz. Mert mivan akkor, ha
az egyszeristra-
téga jénak latja

a balszdrnyataz
eldz6ekben dek-
larélt oszlop
formacidban, am
azugye
keényszer(ien elve-
szik, mikor meg-
adjuk a kdvetd
formdcidt. Apra,
am jelentds kavet-
kezetlenség:
—5%. A tamadas
gyakorlatilag
automatikusan
tarténik: aktualis

A Mosttivagytok afogdk...!

Szakaszunk, avagy koncentréltabb
hader6nk is bész puffogtatasba kezd,
ha zavaro elem kozelségére lesznek
figyelmesek, az ily modon keletkezett
Osszetiizésekbe érdemben mérnem
sok beleszolasunk lesz. (Ah! —
elkaptad a dolog lényegét)! A
megmérettetések javarésze rendsze-
rint valamely fél visszavonuldséval
végzddik, mikoris a még életben
maradottak biztonsdgot jelentd tavol-
sdgba hizddnak, helyesebben:
paraznak vissza, ilyenkora bélcs
tdbornok nyilvén elelmélkedik, vajon
miképpen is tudna a maradékota




&

4 Azottkozépen Napoleon: lehet 6riilni

lehetd leghatékonyabban mozgdsi-
tani. A jatékmenet fobb karakte-
risztikdja értelemszer(ien rengeteg,
kisebb-nagyobb gocokban s tomo-
rilésekben zajlo 6sszecsapdsban
mutatkozik, a dolog veleje persze
éppen abban keresendd, miképpen is
tudunk érvényt szereznizsenialisan
kifundalt stratégianknak a kaotikus
dllapotok kézott. lgy minden
hadmiivelet eldtt tessék nyomniegy
kévér pause-t, majd fél orat csak
azzaltolteni, hogy feltérképezzik a
vidéket, valamint egységeink s az
ellen megoszldsat. gy lehetdségiink
nyilik kidolgoznitamadasi terviinket,
majd annak egyes miveleteit mintegy:
végrehaijtani. A bohéckodas — kipré-
baltam — &lddsos modon sehova
sem vezet, igy megkérddjelez-
hetetleniil jelen van a progiban az,
amimiattmég arnyoldalaiellenére is
hosszutavd, ,ujra meg kell prébalnom,
igy tutijo lesz..." szer(i élmény-
anyagot igérnekiink. A kézéps6
ikonsor komponensei annak fligg-
vényeben aktivak, mily tipusu csapat-

4 Akiezen afotdn megtaldlja a vérds elefantot, forduljon orvoshoz

talis Ogykédink
aktualisan. Konk-
rételemzésiktdl
ez esetben elte-
kintink: egyrészt
rajuk mutatva
tajékoztatast
kapunk ezek funk-
cidirél, mig rajuk
clickelve eleve
vilagossa is valik,
mi-mire hasznal-
hato. Szkeptiku-
sok kedvéertitt
van példaképpen
alovas
osztagoknal aktiv
Charge: tokjo, a pacik fullg6zés
eldretortetése révén egy szempil-
lantds alatt szétkergethetd méga
legtapasztaltabb veteranokbdl allé
gyalogsdg is. A jaték gyakorlati keze-
lesétilletoen meg kellmég emliteniink
a jobb szélen létez6 panelrengeteget:
innen a LOS, azaz a Line of Sight

az egyik legfontosabb jellemzd. Kivé-
lasztott katondinkat csak olyan terii-
letre tudjuk célzottan elmozgatni, mely
cselekvesiinkkel egyidében a Line of
Sight hatéterdletére esik. Ez pedig
nyilvan a koriilményektél fligg6en val-
tozik: egy erd6 kdzepén dllomasoz-
tatott Szakasz pl. sansztalan kilatni
az erdébél, igy a hosszabb tavi
mandverek megkezdése el6tt min-
denképpen ki kell 6ket vezetnlink

a farengetegbdl. Itt van ugyanakkor

a zoom funkcio is, és persze az
idégyorsitd, lassutdl turbdig. Nos, a
lassu mod azért erdteljesen azta
képzetet kelti a jatékosban, mintha
egy szegény Spectrummal szeretné
elhitetni, hogy képes 6 futtatniezta
stuffot, mig a turbd egyet jelenta

4. A bordély ostrom alatt. De mar megszoktak

tobbé-kevésbé életszer(i iddléptékkel.
llyenkor persze mar nem kifejezetten
gyerekjaték a szitu karbantartasa,

de ne tessék feledni: Mr. Bonaparte
még csak egy nyamvadt pause-tsem
nyomhatott soha. (Noha aztnem tar-
tom kizértnak, hogy azértegy Save
Game-et szive szerint el6tt volna
Waterloondl...) (Mar csak azértis,
merta kozhiedelemmel ellentétben
még esélye is volta gy6zelemre, ha
az,Istenek” is ugy akarjak)!

S ami nem jo...
Az kérem a vizudlis prezentacio.
Az egységek gyakorlatilag majd’
minden animdcios kultirat nélkiloz-
nek, szemléltetés végett ott figyel
a screenshoton Mr. Akarki, aki
,A” pontbdl halad Eszak-Nyugati
irdnyba joképi pacijan, am az oldal-
iranyd utat mindvégig abban a hatul-
nézeti frame-ben van lelke megtenni,
melyet az emlitett fotdn is meg-
csodélhatnak a lelkes érdekldddk.
Mindennek tetejében a motor szinte
mar harmatgyenge: a scroll mdsod-
percenként frissit, noha az egységek
térben valé mozgdsa — nem
szamitva szinte nem is |étez6
animdcidikat— viszonylagosan,
mondom: viszonylagosan folyama-
tosnak mondhatd. A térképek is ron-
dak. Az egész jaték ronda. Rondak

az egységekis, a
szegény pacik is,
az epiletek meg
a ,hahaha” kate-
goriat ergsitik.
Ugy '92 ota mar
mindenképpen.
Ez azért nagyon
szomoru, s6t mi
t6bb: frusztralo.
Elvégre gondos,
hozzaértd kezek
egy egészen kel-
lemes stuffot hiiz-
hattak volna felaz
érdemben kimun-
kalt szisztémara.

The Maradék

Otletszerii ujitas a lebonyolitott csatak
visszanézésének lehetdsége. Egyet-
len szépseghiba, hogy ezeket csak

a legalacsonyabb hatasfoku zoom
mellett tekinthetjik meg, igy csupan
sematikus, eltéré szind, elfolyt mér-
taniidomok jelzik a csapatok mozga-
sat. gy sejthetéen nem okoz akkora
oromet a torténet, mint okozhatna —
ha, lehetne: zoomolni. De nem lehet.
Lehet viszont sajat csatakat krealni,
minek hatdsara a progi elvi sikon
ugye megunhatatlanna valik. S azt
kellmondanom: az Igazi Fanatikusok
meg is taldlhatjak a szamitdsukat. A
Waterloo nem hagy sajat szisztéma-
val, sajat megkozelitéssel elérukkolni,
s bizony nem létezik olyan scenario
benne, melynek tdbbszori tjrakez-
dése utdn marnem érhetnek
benniinket meglepetések. igy az
alapvet6 koncepcio kiagyaldi min-
denképpen barackot érdemelnek a
fejikre — na nem télem, hanem Mr.
Bonapartétdl... am a grafikusoknak
egy jotandcs: odaat probaljdk elkerdlni
a Csdszart, merthogy lenne néhany
keresetlen szava hozzajuk, az szinte
biztos...

by Dupont Camambert
Hetedik Orezred

T Strategy First/Breakaway Games
PI11:300(P233),128 MB RAM (64 MB RAM),D3D
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Is6 kérben bevallom, nekem
Evalamilyen oknélfogva a

Majesty tavaly kimaradt az
életembdl, igy amikor megkaptam
tesztelésre kiegészitd lemezét, az
alapjatékkal is meg kellettismer-
kednem. No persze nem mintha
bannam, a Majesty egy nagyon
élvezetes program, ami szimpatikus
madon kellemes sikeréiményeket
okoz (kezdetben) a vele ismerkedd,
de nemcsak Sim-fanatikus megszal-
lott gémereknek is.

Ismétlésként: ez az a valds idejd
stratégiai jaték (a készitdk szerint:
Fantasy Sim), amikor is a dolgunk
Iényegében nem &ll masbol, csak
épiiletek felhﬂzésébc’sl a hésﬁk

bol és nemlfe|lesztgetesbol hiszen
kézvetlendl nem irdnyithatjuk embe-
reinket. Mindezek alatt a birodal-
munkban él6 kalandozdk (tudjatok,

a szokvanyos nepseg: harcosok,
papok, folvajok, vardzsldk és a t6bbi
cseplirdgo) teszik a dolgat: kalan-
doznak. Az dltaldnos napielfog-
laltsdg szdrnyirtasbol,
fejvaddszkodasbal, kirdlylanyok
megmentésébdl, sarkdnytojasok lop-
koddsabdl all. Ja, és a szamunkra
legfontosabbat majdnem kihagytam:
a pénzkoltésbél. Mivel itt dltalaban
haboruzgatdsrél van szo, egyetlen és
legfontosabb nyersanyagforrasunk a
bevételekbdl szarmazd arany.

A |dén csontvdz 2 divat

annak nem kell tovdbb magyarazni,
akimeg nem, az a folytatds leirdsa-
bl ki fogja tudni kdvetkeztetni, hogy
milyen lehet.

Eszak titkai?!
Nagyszerd( és tehetséges vezetésed
jovoltabol a birodalomban béke
honol. A vdrosok ndvekednek, kap-
panhdjas parasztok lobaljdk a ldbu-
kat, a kereskeddk faradtak a sok
aranycipelésétdl, az arisztokracia
elunta az intrikalast, az id6 mindig jo
és még a kdposzta is megmaradt. Ez
igy nem mehettovdbb! A hdsoknek Uj
kalandokra van szlkséglk, hiszen ez
valasztott szakmajuk, egy kis ,kard
kikard izgalom”, egy kis rablds-fosz-
togatds. Jolvan fiam, jol van, ha ez
kell neked... takaritsd kiaz északi
foldeket, agy hallottam van ott még
néhany kébor ltonallé...

Kicsit kozérthetébben ez annyit

jelent, hogy kiralysagunk térképe

kinyilott felfelé, — csekély tiz Uj
alyaval — aminem hangzik tul sok-
(. Egyetlen kezdGknek fenntartott
készitettek csak a fejlesztdk,
le én ezt is csak sokszori
ekifutdsra voltam képes
nyernl némi professzi-
tmutatas

jtése utdn. Gon-

rogtén az elején!
Ugy egy-két perc
jatékidd utdn
megjelent és
.emberkedni”
kezdett. Harminc-
otddik szinten ez
mar egyeseknek
megengedett.

Szoval kossik fél
a gatyankat, a leg-
tobb palya komoly
feladatokat rejte-
get. A questeket
csak akkor nyer-
hetjik, ha a
palyafeladatoknak legmegfelel6bb
épitményeket huzzuk fel és fejlesztjik,
mégpedig pontosan a meghatarozott
idében, (!) kilénben gy learatnak
minket, mint gabonamezdét a kiehezett
saskahadak.

Ujdonsagok
Hogy a rettenetes tamado hordaknak
ellent tudjunk alini, a fejleszték meg-
leptek minket néhédny djdonsaggal,
ahogyan az szépen el is varhatd min-
den valamirevald bévitéstol.

Hosok képességei:

— Az Egyenslily Harcosai (Discord)
képesek alkalmaznia Diabldbal
ismerds kidltasos tamadast (Howl
Attack), ami menekilésre késztetia
ilez a legna-

A Gyertek kedveskeim, etetésiidd’!

gyobb tap, féleg multipléjerben!

— A papok és a paladinok mar
varazslatokkal is tamadhatjak az
él6holtakat; de a gyogyitok 6nmagu-
kon is serénykednek ezen til.

— A Solarii, (a tliz papjai) a
Tizkalapdcs vardzslatot kaptak, ami
kifejezetten egészségtelen az épile-
tek szémara.

— Az adeptusok most mar dupla
tamadast is tudnak alkalmazni és
egészen tavolihelyekre (azértcsak a
palyan bellil) képesek teleportalni.

— A barbarok nem halnak meg
(Conan lives!), csak bekabulnak.

— A gndmaok nyolcadik szinten
championokka valnak.

Uj szornyetegek:

A galad férgek! Késziiljetek fel,
sokkal er6szakosabban fogjak mos-
tantdltamadni az épiileteiteket, ezért
ajanlotta visszafogottabb, ugymond
biztonsdgijaték. Rengeteg tjrém
boklaszik majd a palydkon, némi
étvagygerjeszto:

— Patkanyember bajnok, és patkany
saman: el6szeretettel 6sszedolgoz-
nak!

— Ratapult: a patkanyok ostrom-
szerkezetei, ezek nem sokat zavarnak
szerencsere.




A Hidba otddik szintii, 6 most megfogja a bokajat

-— Shadowbeast: él6halott bestia, a
nagyobb hésdk ilyeneket reggeliznek.

— Gorgok: veliik az a baj, hogy nagy
csoportokban tamadnak és elég szi-
vosak, viszont ha jol elkapjak Gket baj-
nokaink, gyorsan kigytrjdk magukat
(méaramelyik taléli).

— Jégsarkany: erésebb, minta
sima, pedig azok is okoznak gondot
béven...

— Yeti: piszkosul nagy dég, turbozott
gdlem.

Viskok, tanyak, egyebek:

— Mauzdleum: a jobblétre szen-
derilt kedvenceik nyughelye, felta-
masztassal uj esélytkaphatnak az itt
taroltak.

— Varazsbazar: A legkalanfélébb
lottyok és egyéb hasznos portékék
gyljtéhelye, draga, de 6rom nézni,
hogy turbdzzék fel magukat a kis dra-
gdink az itt kaphatd a cuccokkal:

Speed Tonic: plusz 6t sebesség,
olcsé és mondanom sem kell,
mennyire hasznos!

Fire Balm: a tavolsagi fegyvereket
tapolja.

Dirgo Strenght: az erdtnem keve-
sebb, mintharminc ponttal emeli.

Regeneration: a hds gyogyulasanak
a sebességet emeliigen hatékonyan.

Invisibility:
0666... nem lat-
tam semmit, miu-
tan hasznélta
valaki.

Shapeshift: a
bajnok alakvalté
lesz, felvesziegy
szornyeteg alak-
jat, novekszenek
a harcértékei és
az életereje.

— Sorcerer's
Abode: hat U
vardzslat, kilon
nekink fenn-
tartva, nagggyon
ergs!

— Hall of Champions: gyurjuk-
gyurjuk-gyurjuk kimagunkat benne,
persze ha lesz ra id6nk és pénziink!

— Embassy: két véletlengeneralta
hdssel ajandékoz meg minket a nagy-
kovetség.

— Outpost: egy kis kastély
parasztokkal, addszeddkkel, rokkel,
miikodik még a palotank esetleges
leromboldsa utan is!

Varazslatok:

— Change of Hart: a menekiilok
érjiongeni kezdenek, és viszont.

— Frost Field: a kivalasztott ellenfe-
leket sebzikb. egy percen keresztiil.

— Earthquake: j0 sokdig és er6sen
rombolja az épileteket.

— Chain Lighting: a klasszikus meg-
bizhato tamado varazslat. .

— Gate: ez egy térkapu, mivalaszt-
juk ki hova is nyiljon, sokaig megma-
rad

— Dismiss: a kijelolt bajnokot haza
lehet kiildenivele.

Szabadjaték
A Majestyben kedviinkre alakithattuk
ki palyainkat, itt még tobb extrava-
gancidval vértezhetjiik fel ezt a jaték-
tipust. Az alap nem valtozott, de

A  .akkorviszontittaz ideje

legalabb huszféle beallitasa lehetsé-
ges most mar minden opciénak, és
nem utolsd sorban valaszthato mar

a ,huge” palyaméretis. De ezeken
kiviil uj jatszhato sajat és ellenséges
erdk, két véletlen esemény generator,
nem utolsé sorban pedig a beépitett
palyaszerkeszt6 var itt rank.

Egy Kis idegenvezetés
Mivel a palyak tényleg nehezek,
segitségként pdr j6 tanacs az elsé
harom palyéhoz:

Scions of Chaos: azonnal épitsiik meg
a harcosok éplletét és a mar meglévd
templombdlidézzik kia papokat, akik
teleszorjak a palyat csontikkal. Szik-
ség van a négy harcosra is, akik védik
atemplomot a 35. szint(i ellenséges
paptdl, ha 6t sikeril lenyomni (mar-
pedig ennyivel sikerilnie kell, csak
siessiink), kis genyok egész horddja
tamad. Minden elesett bajnokunkat
rogtén potoljuk. Ezek utan ajanlotta
Fervus Temple és a négy kultista, mas
nem is kell. Ajanlott befejezésiido:
kevesebb, minttiz nap.

Urban Renewal: ez maregészen
nehéz pdlya. A cél elpusztitani minden
ellenséges épiletet, azok kéziilis
lehetd leghamarabb az elf hazakat.
De vigydzva, mertha egy épiilet

LATWANY
JIATSZHATOSAG
SIAVATOSSAG
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megsemmisiil tetemes mennyiségi
ellenség szakad a nyakunkba, akik
eldszeretettel nyilazzak le draga har-
cosainkat. Szdval régton kezdjiink egy
kriptaval, és kérjlik ki a papokat, mialatt
a piacot harmadik szintig huzzuk fel.
Mig a masodik szintjét fejlesztjiik, rak-
junk le néhany kocsmatis, de még
nem kellmegaddztatni dket. Ha kint
van mind a négy pap, akkor egy-két
épletre kiadhatjuk a vérdijat, amig
azokat bantjék, épitstink varazslotor-
nyotés fejlesszlik fel masodik szintre
avarazslataiért, de a magusokatne
kérjik ki. Ha ez megvan szépen le tud-
juk gyengiteniaz ellenfeleket egy-egy
lancos villammal, a maradékot a bajno-
kaink markénnyen levadasszak.Ez a
kezdet, innen mér évatosan lehet mast
is fejleszteni... Ez kabé hisz nap.

Rise of the Ratman: ¢, a fejfajast
okozo... Cél: a legerésebb kdzel-
harcosok, a paladinok kifejlesztése.
Kezdjik a rangerek kihozatalaval (6k
csak dgyutéltelékek lesznek) és a
piac fejlesztésével. R6gton ezutan a
Dauros templom és a harcosok haza,
onnan is a mar emlitett paladinok. Ha
ez kész, essiink neki a tolvajcéh
felépitésének, de masodik szintig
meg se alljunk, mert kellenek a
meérgezett nyilvesszéik. Nagyjabol
ilyenkor érkezik a legnagyobb tama-
déhullam, védekezzink példaul a las-
sitas varazslattal. Ha ezt tuléljik
fejlessziik a palotat harmadik szintre,
épitsiik meg a Solariitemplomot. A
tiizpapok majd szépen dolgoznak, és
hogy kellemes emlékeink maradja-
nak,nem drt még négy paladin...

A tobbi hét palya még sok-sok extra
nyaldnksagot, specko foellenséget
tartogat. Van, amelyik tényleg nem
olyan nehéz, de pér elsé latasra
szinte teljesithetetlennek tlinik. J6 —
restartokkal fliszerezett— szdrako-

zast!

Balage
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ezdem a legfontosabbakkal.
KEgy: ez egy logikai fejtérdkkel

teliszort kalandjaték. Kettd: aki
elsékéntvégigcesindlja, nyer tizezer
dolldrt.

Hoppa! Ugye, hogy régtén izgal-
masabbnak tlinik? Mindenkitmeg-
nyugtatok, ez nem egy gatlastalan
ljsagiréifogds, A HIR IGAZ! Leg-
aldbb is e cikk irasanak az idején,
kértlbeliil az prilisi szdm megje-
lenése utan egy kicsivel (a napok
szamomra mindig 6sszemosod-
nak® ). Szoval ellatogatvan a hiva-
talos honlapra megbizonyosodtam
a hirdetményrél, csakugy, mint ezer-
nyi netbéngészé teszter, kik elséként
kapjak meg az aldozatokat bonco-
lasra. Kérem szépen, nagy a siras-
rivas, eddig mindenkinek beletort az
agyara a feladvanyokba. Voltak, akik
mar elvéreztek az elején, voltak, akik
iddt és kalandjaték-guruk tapaszta-
latait végsdkig kihaszndlva egészen
az utolsé feladvanyig elvergddtek, de
oft...

De ottlogikaprofesszorok véreznek
el, hackerek életmiveként aposzi-
rofalt kodfeltérd programok torlik
magukat szégyenikben, szamita-
saim szerint percenkét legalabb fél
tucat. Mészfehér csontok és tres
adathordozdk baljos mementdként
halmozddnak a képzeletbelilakat
el6tt. Olyan gordiuszicsomo ez, mire
még Nagy Sandor is hiaba suhog-
tatnd bokgjét.

Tessek figyelni, most jon egy kis
PR szoveg: Légy Te az elsd, aki
kihuzza a méregfogat ennek a rit-
sagnak. Mikellmindehhez? A jaték
regisztralt valtozata (természetesen
eredeti), Internet-kapcsolat, és az én
lebilincselden izgalmas ismertetém,
minek segitségével a kezdetiproblé-
mak egész armadajan segitelek at
benneteket. Mitkérek mindezért cse-
rébe? Szinte semmit. A lové felét
(bankszamlaszamom a cikk végén),

4 Nem,eznem a Civelsdrésze

otezer dollart, ami egészen barati
Osszeq, hiszen Neked is marad pont
ugyanennyi...

Beszélni gordg?
A CD behelyezése utdn indul a jaték.
Most sokan megint azt hiszik, maga-
tol értetédd, mondhatni alapvetd evi-
denciakat, s6t axiomakat sorolok,
amiketmég az egybites juzeris
tud. De az Opsys tényleg elindul ,in
medias res”, megkimélve minketaz
installalas kinosan megaldzo proce-
durditdl. Kérem szépen, ezt a gamét,
ha nem mentink, ugy jatszhatjuk
végig, hogy egy bitnem sok, annyi
sem maszik fel a vincseszterlinkre.
Szerencsére, mert, igy nem kell hoz-
zanyulnia Fallout Tactics full installalt
verzitjahoz®©. Ez egy jo pont. Men-
teni persze barmikor lehet, ilyenkor a
jatékot tolakodd maédon hattérbe szo-
ritja egy szép, szlirke Windows-ab-
lak.

Ezenkiviil az Opsys teljes mér-
tékben alkalmazkodik az operacids
rendszer beallitdsainkhoz (ez akér
lehet Machintos is, az Opsys azon
is fut), igy a felbontas mértékéhez
is. Ez 1024*768-ban azt jelenti,
hogy képernydnk nagy részét joté-
kony sététség fedi. Hogy a mellékelt
képekbdl lassatok is valamit, le kellett
lassitanom 800*600-ba, és kedvenc
analég monitoro-
mat ujrakalibralni
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(ezta szot most
sokszor egymas
utdn mondjatok
ki, ne csak én
szenvedjek a
leirasaval), hogy
ne csak a jobb
also sarokban
latszédjon par
koszos foton. Ez
egy rossz pont.
A jaték gorog
vidékrdl szarma-
zik, ezértdirekt
dité volt hall-
gatniaz egyesek
szamdra furcsén
hangzo nyelvet,
de mivel én perfektvagyok az 6sszes
indoeurdpai nyelvben, ez sem oko-
zott gondot.

Akinek viszontigen az valaszthatja
a brit valtozatot is.

Quicktime erd, gyere eld!
A kezeldfelllet igencsak egyszerd,
egymasbadl virdgsziromként nyilé
mentk nincsenek. Elég a kép teteje
felé boknikurzorunkkal, otta save és
testvérei. A szamok a hangerét jelzik,
jobb felé pedig az exit, de azon most
még ne matassunk.

A reklamszévegek szerinta game
a csodalatosan hiperrealisztikus,
haromdimenziés virtudlis valdsag
motort hasznal. EIméletileg
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4 Qlga, te! Legaldbb jo nd lehetnél!

fotomindségben jelenik meg a
kdrnyezet, gyakorlatitapasztalat
szerintazonban nem. A panoré-
maképek meglehetdsen korlatozot-
tak, figgdleges irdnyban alig-alig
lehetséges a nézelddés, zoomolasrol
pedig ne is almodjunk.

A hattérben priintydgé muzsika még
éppen elviselhetd, de kiilondsebb
hanghatasokat ne vérjunk, a legtobb,
amit a készitéknek siker(lt elhelyez-
nilik az Opsysben, nem haladja meg
az egymason gérd(lé kovek csende-
sen morzsolodo effektjét.

Unikum ez a jaték a maga nemé-
ben, igazimagdanyos farkasok lehe-
tink kalandjaink soran, ugyanis egy
él6 emberrel sem talalkozunk, akivel
akar a legcsekélyebb verbalis kom-
munikaciot is folytathatnank. Halottal
igen, csontvdz személyében, de az
atlagtol eltéréen 6 tényleg csak egy
nagy halom ropi.

S6tmég az anéhany szegény éllat
is, amifelbukkan, mozdulatlansagra
és szotlansagra van itélve. Inform4-
ciotol tulcsordulo vilagunkban akar
felidilést is jelenthet ez a sziirke,
ingerszegény vilag...

Szekrénybe zart idogép
Nos, mindenkikedvenc mizeumabdl
elloptak kereken széz darab érmét,




4. A hdrom drachmds fickd. Olyan, mintamilyennek kinéz...
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kézli panikkal kiiszkddve Olga
Papadakis, géréghon Erés Anténi-
dja.

- Tlrhetetlen! - kidlt fel minden
tisztaszivi elkotelezett, kdztik miis.
Mire végére ériink egyszavas mon-
datunknak, a tévéadds is igy tesz,
nem marad mas csak az Opsys
logoval biiszkélkedd szinkdd a TV
képernygjén. Nincs mit tenni, ha ma
marnem lesz meg a betevd estifilm,
oldjuk meg ezt az onként vallalt kiil-
detést, hatha a végére megjavul tru-
badurladank is.

A torténet szerintegy idémanipulalé
masinériat felhasznalva kell

X

bolyonganunk
torténelmi kor-
szakokon at,
hogy felleljiik az
elveszett aprokat.
Eznem
kevesebb, mint
tiz kilonboz6
helyszintjelent,
indulva az archa-
ikus idékbél egé-
szen a jelenig.

. Kérbepasztazva
a szobénkat kide-
ril, hogy mi
igencsak teljes
életet éliink,
érdeklodési kort
és izlésvilagot tekintve legaldbbis.
Van nekiink gitdrunk, kosarlabdénk,
bdszme sok szorakoztatéelektronikai
cuccosunk, antik divatot mésolé
butoraink és szobraink, Britney
Spears-posztereink és egy
idégéplnk is, aminek bejarata a ked-
venc szekrénytnkbdl nyilik. Beha-
tolva a hihetetlenil hideg-kéken
csillogd folyosdra mar lathatjuk is

a konyortelen cstcstechnoldgiai fel-
szereléseket, amik elinditanak min-
ketaz iddn és téren ativeld korokba.
Kicsit furcsa logikailag feldolgozni,
hogy is van ez, mertaz egyik
pillanatban id6gép, a masikban
virtudlisvilag-ge-
nerator.

Ha valahova
eljutunk, mindig
megjelenik a
kijelz6kon, melyik
virtudlis palyan
vagyunk, hogy
aztan gond nélkil
athozzuk a vald-
sagbaa
begydijtott érmé-
ket.

llletve at sem
kell hozni Gket,
minden palya
csak az utolso

-

-
|

-

pénzérme kézbevételéig tart. Ha

ez megtdrténik, azonnal jelentkezik
Olga, akifelkonferélja a mizeum
igazgatdjat. Szanalmas egy mukso,
akit hdrom drahmaért szerzddtettek,
mig eldadogja, mikor melyik korbdl
sikerilt visszaszerezniaz elveszett-
nek hitt kincseket.

A véago se dolgozott meg nagyon a
pénzéért, az egyik video bejatszas
elején hallhatd az izgatott kérdés -
English? - (angol vagy gordg vélto-
zatban mondja-e a sz6vegét), hogy
az dllando csapdcsattogdsrél marne
is beszéljek.

Ha belépiink az id6gépbe (rdkat-
tintva arra a szerkezetre, ami Darth
Vader fejérdl emelkedett fel a Biro-
dalom visszavag omindzus jelenté-
ben), zéldes pacakat lathatunk fekete
alapunk, a slirisédések jelentik az
idélukakat, magyardn az egyes hely-
szineket.

Kattintva rajuk mér ottis vagyunk az
adott helyen, minimal effekt, semmi
csiricsdré, mar jéhetis az agymunka
slird sohajtozdsokkal és a klasszikus
,Miafene marmegintez?" kérdések-
kel megtizdelve.

llyenkor a kezel6felilet jobb felsd
sarkaban megjelenik egy viragnak
csak joindulattal értelmezhetd ikon,
amit megnyitva némiplusz menihéz
jutunk. Ertelmezésiik szerencsére tri-
vialis, az egyetlen, amelyik igazan
lényeges, az az utolsd fiillecske. It

N

Hypermedia/Hypermedia

harom pici képerny6t cserélgethe-
tiink, az els6 egy holo-radar, vagy
mia szdsz, istenemre mondom, soha
nem hasznaltam.

A masodik az 6rank, amia sza-
mitégépinkon beallitottid6t mutatja.
Csak azértvan, hogy érezzik mennyi
ideje is tokdrészink mar egy-eqy fel-
advanyon.

Na jo, eldrulom, az egyik palyat nem
lehet megcsinalni, ha nem allitgatjuk
at. De nem &m a programon belll,
ahhoz kikell lépniteljesen jatékbol...

A harmadik meni infokatad a
helyszinekrdl, utaldsokat a megolda-
sokhoz, jobb esetben.

Elienek a belliink €6 hié-
nak!

A pélydk viszonylag révidek, alig
néhany helyszin jarhatd be bennilk,
igy soha nem eshetmeg, hogy az
elakadasjelzdt a tulbonyolitott labi-
rintusok miatt kellene kiraknunk.
Elég munka lesz réjonni a felad-
vanyokra, kisilabizalni a rajzokbal,
torténelmiutaldsokbdl, de legtébb
esetben, mikorra mar tehetetlen
diihlink aldbbhagyott, a kreativita-
sunkat kell felidézni magunkban.

Nekem nem tetszettaz Opsys,
igénytelen és kidolgozatlan, olcsd
jaték, amitobb fejfajast okoz, mint
sikerélményt, nem is csodalkozom a
felajanlott nyeremeénylovén.

Alkalmazhatdé motté : ,ha nem
tudunk jol szorakoztatni, adjuk el a
terméket eqgy kis felhajtassal”.

Ha mégis 6sszejdnne a vége, nincs
is més dolgunk, mint belemdsznia
tévébe (az a csatlakozas a netre) és
leadni a drétot: mivagyunk az elsék,
akik pénzéhségik miatt lekdroziék a
kdodtérésre szakosodott algoritmuso-
katis.

Nem is irom ezt tovabb, ugy is
mindjért kezdddik az Elsé Generacio,
nézem inkdbb azt, ottlegalabb nem a
lovérdl szol minden (de).

Balage
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'CHaTEAD

lultségét szabalyozhatjuk.), a mésik
opcié a Knowledge (a jatékban valo

" programban igen

Tour de France -

nehéz a tdjéko-

emélhet6leg mindenkiszeret
Rutazni‘ mivel most a franciaor-

szagi Chateau d'Or-ba fogunk
eqy kis kirandulast tenni. Termé-
szetesen az Chateau nevi épi-
letegyittes nem létezik, csak a
programozok képzeletében. Mégis
minden olyan elemet felhasznal,
amely a korabeli és jelenlegi francia
épitészetre jellemzd. Tehatle a
hatizsdkokkal és mindenféle kézi-
poggyasszal, most egy virtualis uta-
zastéliink majd at, amely befejezése
utan tobbet fogunk tudni Parizsrol,
mint az, akiott volt és személyesen
Wvizsgdlta” meg a latnivaldkat.
Ritka az a kalandjaték, amely oktato

elérehaladdshoz sziikséges tudas-
szint, amely teljes egészében a
Pdrizsra és Franciaorszag torténel-
mére hagyatkozik).

A jaték pre-renderelt hattereket hasz-
nal, amelyek megmozditdsédhoz nem
irtak grafikai motort, hanem elegan-
san Macromedia Flash-ben irtak meg
azt. A readme-ben a feltett kérdések
kozott szerepel a kérdés, hogy a prog-
ram miértnem hasznalrealtime 3D
grafikai motort, a készit6k valasza
igy hangzott: a kialakitott grafikai kor-
nyezetannyira sok poligonbdl &ll,
hogy aztegyetlen gép sem lenne

z6dés, mivel
egy-eqy forduld
utan nem is iga-
zan tudni, hogy
holis vagyunk.

A tajékozddas
elosegitése célja-
bola készitok egy
térképetis mel-
|Ekeltek, amelyet
az egér lefelé
toldsaval aktival-
hatunk. A hely-
szinek felépitése
igen szimmetri-

és ismeretterjesztd jelleggel mutat be
egy bizonyos témat. Kis kalandjaté-
kunk Parizs minden nevezetességét
és torténelmiiddszakat megprobalja
bemutatni, egy igen frappans keret-
torténet segitségével. Az introban
egy jellegzetesen francia holgy lat-
hatd, akiigen kemény akcentussal
prébal rébirni minket, arra hogy segit-
siink megkeresni a herceg szellemét,
amely jelenség majd elvezet minket

a nagy titok 6vezte kincshez. A jaték
nem mindennapi, mivel rogton az ele-
ién beallithatunk két nehézségifoko-
zatot, az egyik a Gameplay (ltta
jatékban szerepld rejtvények bonyo-

képes megmozdi-
tani. Haaaat, nem
tudom talén a fic-
kok még nem lat-
tak a Black and
White-ot. Szerin-
tem inkdbb a
karcsura szabott
programozo volt
az, akia Flash-t
vélasztotta, mivel
igy nem volt sok
munkaja és a
program is igen
gyorsan elkésziilt.

Most pedig kezd-
jikmeg
kalandjainkat,
amely Chateau
d'Orkozepén, a
sz6kdkutnal indul.
Elérehaladdsunk
az egér pointer
segitségével tor-
ténik. Ha megjele-
nik a szem ikon,
akkoraztmeg-
nyomva juthatunk
tovabb el6re. A
fordulast a kép két
oldalan el6tiiné
nyilakkal hajthat-
juk végre. A

A Nekikellene a kincs. :)

()

kus, a kert négy szélén, és kdzépen
hatulvannak olyan objektumok, ame-
lyek kalandunk szempontjabdl fonto-

sak lehetnek. A jaték alapkoncepciéja:

Oldd meg a puzzle-t,amely utdn a
Parizsrol szerzett tuddsszinted ndve-
kednifog. A jaték teljes id6tartama
alattnégy fd informdcid bazissal
kelltalalkoznunk, ezek: Laptop, tér-
képszoba, televizié és a konyvtar.
A laptopon szinte az egész francia
torténelem hozzaférhetd, igaz csak
igen elnagyolt épésekben. Az egyes
idészakok a kovetkezbk: Az Gsi
Parizs, Kozépkor, XIV Lajos a Napki-
raly, Marie Antoinette és természete-
sen a Francia forradalom.

Az egyes idészakhoz tartozé CD-t

A Minden tuddsok knyve, ettél lesziink okosak

vidaman helyezzilk a gépbe, és mar
élvezhetjiik is a mozit. De ne nagyon
kényelmesedjiink el, jegyezzik meg a
latottakat és hallottakat, merta megis-
mertinformacidkra késébb még
szlikségilink lesz. A térképszobdban
Parizs {6 nevezetességeivel ismer-
kedhetlink meg, pl.: Diadaliv, Eiffel
torony ... A televizioban koltGkral,
szinészekrdl, muzsikusokrdl lathatunk
egy-egy videot. Természetesen
mindegyikdjik sirhelye is bemuta-
tasra kertl. (Még az dreg Jim
Morrisontis helyet kapott.)

A konyvtarban talalhaté méretes
kényvbél az egyes épitészeti stiluso-
kat, és azok jegyeit figyelhetjik meg,
nagyon jolillusztralt interaktiv kivitel-
ben. Eme helyszinek kozil mindenféle
rejtvény nélkil a konyvtar és a laptop
kozelithetd csak meg, tehat érdemes
eme helyeken elkezdenia vizsgalo-
désainkat. Mostmegemlitek egy par
trikkot az egyes szobdkba vald
bejutashoz. Az altalam csak képszo-
badnak nevezettteremben kdzépen
egy falikép log, két oldalon pedig
kétvaza helyezkedik el. Kétoldalon
eqgy-egy ajto van, amelyek természe-
tesen zarva vannak. A kinyitasukhoz a
vazak szinétkell varialnunk.

A borospincébe vald bejutashoz az
egyik vazat kékre, a masikat pedig
lildra kell valtanunk. A térképszoba-
hoz, az egyiket barnara, a masikat
aranyra valtsuk at. Egy masik triikkés
hely a tiikérszoba, itt egy varazstikér
el6tt 6t lyuk taldlhato. A bemélyedé-
sekbe addig rakosgassuk a golydkat,
amig a méretiik meg nem ndvekszik.
Ha minden golyo a helyén van,
akkor azokon kilonféle abraknak kell
megjelenniik (kozépen egy semleges
golyonak kell lennie). Ha ezzel meg-
vagyunk, akkor nyomjuk meg a piros
gombot és jegyezziik le a tikron latot-
takat. Ugyanebben a szobéban talal-
hatd egy ajté, amely lathatéan egy
mechanikus szerkezettel van rete-




A |lyen szépen értem véget

szelve. Ennek kiolddséhoz piszkaljuk
meg a baloldali bardot. Ha ezen az
ajton belépiink, egy igen érdekes
szerkezetet lathatunk, amely legin-
kabb egy flekken siitéhéz hasonlit.
Alulnégy kapcsold taldlhatd, amelyek
négy szin éltal jelélt dllasba allithatd. A
helyes sorrend beéllitdsahoz hasznél-
juk a falra festett spektrumot.

Ha mindent j6l csindltunk, akkor
elétinik a herceg és felteszia kérdé-
seit. Ez konny(i fokozat esetén 5 kér-
dést, kdzepesnél 10-et, a maximum
nehézség mellett 15 kérdést jelent.
Természetesen csak akkor latogas-
suk meg Duke-ot, ha mar elég
tudasnak vagyunk a birtokaban.

A tuddsszintiinket a térkép mellett
megjelend indexbdl olvashatjuk ki.
Az egyik hatso részlegben talaljuk
aképzémiivészetilabort, vagyis a
festémhelyt. Itt kell aztdn bevetnlink
a logikat.

A poén lelovésének elkeriilése végett
nem is mondom el, hogy pontosan mit
is kell tenni. Annyitazonban elarulok,
hogy a spray-elfelfestett képre egy
megfeleld ecsettel kell egy bizonyos
abrat felfesteni. De még mieldtt elkez-
denénk a festegetést, szaladjunk le a
borospincébe, ott fogjuk meg az arany
kelyhet és részegedjlink le. Kijézano-

dasunk utan egy
cellaban taléljuk
magunkat, ahol
érdekes felfede-
zésekre tehetlink
szert. Tavolitsuk
ela priccset,
ezutan kezdjik el

I6t, s emeljlik ki
aziromanyt.
Most ejtsiink
néhany széta
jaték grafikajarol.
Mara
bevezetben is
emlitettem, hogy
a program nem hasznal realtime
3D motort, hanem
pre-renderelt
képekkel operal.
Az el6re szamolt
grafika mellett
letett voks nem
véletlen, hiszen
az a park, ahol
a kalandjaink
kezdGdnek tobb
mint 1.3millié
poligont tartal-
maz, amely egy
GeForce 3-nak
nem okozna
nehézséget, de

tydja van? Tehat
maradta

igényes &ll6 hat-
tér, némi
Macromedia
makroval
fliszerezve. Saj-
nos ennek a
laponkénti hala-
ddsnak nagyon

pl. egy-egy for-

dulds utén csak

kaparasznia pad-

akinek S3-as kar-

fotorealisztikusan

sok hatranya van,

igen nehezen tud-

juk azonositani,

hogy éppen most

merre is indul-
tunk. Néhany
nézetigencsak
furcsa, pl.a
m(termen belll

két kijarat lathato,

amelyet belllrdl
rendre kilehet
nyitni, de mivan,
ha ezt kivilrél
szeretnénk meg-

tenni? Akkor mar
csak az egyik ajtot

taldljuk, a masik
helyén egy ablak

o

A A grillparty kezdetét veszi

taldlhatd, amelyen keresztill éppen az

gothic Cathedrals

Oty

Gothic Stple

4K fagilinue Saint-Denis
Fotre-Dame-de -Paris
La Sainte -Chapelle

elébb sétaltunk ki.

A grafika maxi-
malis felbontasa
640480, mintazt
mérmegszokhat-
tuk a
pre-renderelt
jatékoknal. Az
el6re kiszamolt
képeket néhdny
animacio fizi
Ossze, amelyek
néholiszonyato-
san szaggatnak
Az engine-nek

tovabbihibaiis fel-

szinre keriiltek a jaték soran, amely

LATVANY
IATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

- kis gepigeny
- kis méret
- szep hatterek

a helyszinhez kotétt szamlalok. (A
festmiihelyben csak x-szer nyomhat-
juk meg a spray-t, mertaz kifog
fogyni). Ha viszont keriliink egyet,

és Ujbdlvisszatériink, a palackok
isméttele lesznek. Ugyanez vonat-
kozik a borozgatasra is,ha a
megfeleld pillanatban hagyjuk abba,
és utdna visszatérink, akkor barmed-
dig hdrpélgethetiink, sohasem fogunk
berdgni. A jatékban hallhatd zene még
csak elviselheté lenne, miveligen kel-
lemes és dallamos. De a minésége
olyan fortelmes, hogy régtén azt hit-
tem, hogy visszamentiink 1994-be,
ahol még eldszeretettel alkalmaztak

a széldigitalizalo késziiléket. Na azért
nem olyan szdrnyl a helyzet, az
egész jatékban kb. 4 hang teljesen
zajmentes. Eme csodat csak erds ide-
gekkelnem rendelkezG gamereknek
nyugodtan ajanlhatom, merta prog-
ram annyira unalmas, hogy leginkabb
aludnilehet rajta.

A készitdk tévesen hitték azt,
hogyha telerakjak rejtvényekkel a
jatékot az attdl jo lesz és élvezhetd.
Eppen csak a hangulat
szilkségesseégerdl feledkeztek meg.
A jatékot csak akkor kezdjiik el, ha
éppen nincs mas dolgunk, vagy még
nem jartunk Parizsban.

KeFe™

W - Zajos hangok
- unalmas

jatékmenet
- néhdny logikal hiba




em is tudom, hogy hogyan
N kezdjem az Erotica Island jel-

lemzését. Azt marmostaz ele-
jén leszdgezem, hogy ez a termék
felndtteknek késziilt, ezérta 18 éven
aluliak gyorsan lapozzanak tovabb.
Réhangolodasképpen, a program
nagyon hasonlita Sierra Leisure
Larry sorozatara, amely “mellesleg”
az eqyik kedvencem a kalandjatékok
kozott.

Most elarulok egy par dolgota Larry
sorozat mozgatérugdjardl, amieme
programot is megfertdzte. A Sierra
termékében egy foldonkivilifiguraval
(Larry) kell minél tobb nét elcsabi-
tanunk és természetesen végkifejlet-
ként agyba vinni 6ket.

A jaték elsé része még 16 szinli
CGA grafikdt hasznélt, de a poénok
és a jaték hangulata bdven karpotolt
a kezdetleges megjelenités miatt. Az
évek multaval a képi vildg is tovabb
tokéletesedett, de egyszer csak vége
lett. Ugyanerre a sorsra jutotta tébbi
kivald sorozat s, pl: Police, Space,
Kings Quest. Egyszer(ien eérthetet-
len, hogy miért nem kovették tovabbi
reszek ezeket a remek programokat.

Na mindegy, éljink a manak! A
Netetbongészve lattam meg az
Erotica Island hirdetését, hat tébb
se kellett, azonnal nyomultam a
Website-ra. A képekbdél és a jo
nagy “erectométerbdl” mar tudtam,
hogy ez valamiolyasmi, amire
marrégen vagytam (A Larry-hez
hasonlo kalandjaték.). Sajnos a
jatekmenetbdl és a torténetrél sem-
mitsem tudtam meg az oldalon,
tehat ki kellett varnom, amig a prog-
ram megjelenik.

A telepités utan egy mas jelzdvel
nem illethetd (allat) intré kdvetkezett.
A szitudciordl csak annyit, hogy
féhésiink Reggie Rich yachtjan uta-
zik, mikdzben élveziaz élet aprod 6ro-
meit: laza pipa, radidtelefon, pezsg6.
A nagy cummogas kézepette Reggie
egy hivast kap, miszerintnemsoka
egy taldlkozon kell részt vennie.
Reggie baratunk megigéri, hogy
aminta Dolly Buster mére- 4
tekkel megaldott kebelcsoda
befejezia kényes muveletet, azon-
nal helikopterbe szall és elindul a
talalkozohely felé.
Kb. 3 perc

4 Hajoljcsak le, ottaz dgy alatt mintha lenne egy kis kosz

mulva baratunk megkdnnyebbilve all
fel a székébél és elindul végzete felé.
Ugyanis, mintahogy az intrdbdl kide-
ril, Redzsi helikopterének hatso sta-
bilizatora beadja az unalmast, ami
eredmeényeképpen a repllé szerke-
zetveszett forgdsba kezd, majd egy
gyors zuhanassal ér véget.

Baratunk szerencsésen ér foldet,
de sajnos mindene a helikopterben,
és a yachton maradt. Néhany
perces kévalygas utan a tenger-
parton két ki, ahol a kovetkezd
felirat olvashato: Erotica Island.

Mdr az els6 képernydn is egy
tidbeteg szilikoncsoda figyelhetd
meg, akinek nem lenne ellenére egy
kis szantalolajos masszdzs, sajnos
a legatyasodott Reggie ponterre a
feladatra nem alkalmas (legaldbbis
most még nem).

Kis programunk kezeléfellilete nincs
tilbonyolitva. Az alsé sorban taldl-
haté meni bal oldaléan egy Gres keret
lathato, ez lesz a helye a térkép
ikonjanak. A mellette lévé Reggie's
Bits egyféle inventory-nak foghaté
fel, ahol a felszedett targyakat meg-
vizsgdlhatjuk, vagy éppen kombinal-
hatjuk. Az erectometer a jaték egyik
legfontosabb eleme,
minél magasabbra
emelkedik az dvszer,

annal biztosabbak
. lehetiink abban,
hogy jol végez-
zlk a dolgunkat.
Az options men(i-
ben végezhet-
jukela
mentést/tltést,
.. esakara

] program

website-jara is
raficcenhetink.
A program gra-
fikaja kifejezetten
Manga orientalt-
sagu, tehat aki
kedvelinormél és
a “keményebb”
Manga stilust
(Hentai), az biz-
tosan megtalalja
aszamitasat. A
pixelezett hat-
terek és a
trace-elt holgyek
teljesen vissza-
adjak az un.
Larry feelinget, amelyet mara
nagysiker(i Lula-ban is siker(lt elérni.
A hattérben hallhato zene igen jol
illeszkedik a hawaii jellegii sziget-
hangulathoz. Reggie Rich kiejtése
és megjegyzéseiegyszerien felejt-
hetetlenek, minden egyes felvett
targyrél megvan a sajat véleménye
természetesen, mint minden gondo-
lata, ezek is szex-el kapcsolatosak.
Sajnos Reggie igencsak szaftos
angolsaggal beszél. Ezért aki jat-
szaniakar a jatékkal, annak szik-
sége lesz egy kozépfokot meghaladd
angol szoértésre, mivel a prog-
ramocska nem
feliratoz semmit.
A szerepldk egy-
méssal valo
verbalis kommu-
nikaciéjan kivil,
néha belsd
monologokat is
lehet hallani,
amelyek tényleg
jellemzd rank,
emberekre.
(Mik6zben Lucy
orilaz ujdonsdlt
ezustgydrijének,
a hattérbél meg-
szolal egy hang:

4. A bdcsinak elromlotta zipzdrja, €s a néni segit nekifelhuzni

Egy kicsit bovlinak tlinik.)

A jatékkal vald foglalatoskodds
soran Isten altal teremtett mellekkel
egyaltalan nem lehet taldlkozni, a
szigeten mindenki tokéletes formaju
kebleket visel. Talan erre a féldda-
rabra a Szilikon Valgy név jobban
illettvolna. Most nézziik magéata
jatékmenetet! Kezdetben fogalmunk
sincs réla, hogy mit is keresiink Erotic
Island-on. Késdbb, amikor mar tisztul
a kép, Reggie raébred, hogy egy drva
dollarja sincs, €s olyan ¢soro, mint
alegszegényebb guberdld. Az egyet-
len ésszeri menekiilési eszkoznek

A | otta sajdtdiszeivel felszerelve




4 Fisosegélynyiijtds a strandon

a parton mar régéta rostokold bérka
tinik, amelyet a buckethead néger

csak igen borsds aron bocsatana a
rendelkezésiinkre.

A buras és Reggie kozott megéllapo-
das kottetik, miszerint ha féhdsink a
szigeten talalhaté hét lanyt elcsabitja
és kiprobalja, akkor mindenféle fizet-
ség nélkil hagyhatja el a paradi-
csomot. Tehat a killdetéstink: karcsu
dardzsderekak és orias dudak kozott
athaladva elhagynia szigetet. Kez-
detben még csak a parton tudunk
maszkalni, a kezdo képerny6tdljobbra
ill. balra. Késébb felszedhetiink egy

A Kukkolds a szoldriumban

nem megfeleld
deviansviselke-
désre is). Ellato-
gathatunk tovabba
egy zaloghdzba
és egy sex
shop-ba, részt
vehetiink iszapbir-
kdzasban, de ha
kedviink tartja,
akkor bukszankat
a kaszindban hiz-
lalhatjuk, vagy
éppen fogyoku-

A Egyvirdgszdl az oridsdidkok kézaott

térképetis, amely
segitségévela
kilonféle helyszi-
nek kdzott tudunk
teleportalni.

A bejérhatd
helyszinek kozil
néhany: szolarium
6s masszazssza-
lon (ittlehetdsé-
glink lesz egy
alapvetd perver-
zionk kiélésére,
vagyisa
kukkoldsra, de
alkalom nyilik
egyeb, a tarsa-
dalminormaknak

rara is itélhetjik.

Lényeg a lényeg,
ha tele a pénz-
tarcank, akkor
sokkal nagyobb
eséllyelindulha-
tunk a buksza-
vadasz hélgyek
meghdditasara.
Sajnos a karak-
terek nem igazan
mozognak, csak a
fejlik, ha éppen
szikséges(he-he-
he).

A kilonféle sztriptiz jeleneteket igé-
nyes animaciok kotik dssze. Ter-
mészetesen az egyes ruhadarabok
eltiintetését csak lépesekben tehet-
jik, de a végeredmény megéri a fara-
dozdst, merta jaték erectométerén
tul, sajat magunkon is észrevehetink
némitérfogat névekedést.

Sajnos a jaték menete tulzottan is
linedris, semmilyen alternativ meg-
oldds, vagy elindulasi utvonal nem
létezik, ez némileg leegyszer(sitia
dolgok menetét, mivel egyszeriien
méasfelé nem tudunk haladni. A prog-
ram nem ad tlzottan sok tdmpontot
a felvett objektumok hasznalatat és
kombindldsat illetéen, ezért csakis
sajat megérzéseinkre és perverz fan-

tazidnkra hagyatkozhatunk.

Tovabbi sajnalatos tényezd, hogy
a jaték nem kapott sajat egine-t,
hanem egy Mediator nev(i multimé-
dids szerkesztben készitették el. Ez
énmagdban még nem lenne prob-
Iéma, ha nem lenne olyan iszonya-
tosan lassu. Példdul egy inventory
megnyitas és visszazaras 20 masod-
percetvesz igénybe egy 1GHz-es
Plll-as gépen. En nem voltam rest és
kiprébaltam egy Pl 233-as masinan,
ahola program folyamatosan kiakadt
és az el6z6 m(velet tobb mint masfél
percet vettigénybe.

A storyline-ban felhasznalt poénok
egytol-egyig ujak, amelyek egysze-
rlien felejthetetlenné varazsoljak a
jaték feelingjét. Most adok egy kis
mankoét az elinduldshoz. A kezdé
képerny6tél jobbra vegyik felaz ola-
joskannat, amely késébb a sikositd
adagoldsahoz hasznalhatunk. Majd
balra haladva vegyuk fel szexcsirket,
amely késébb hasznos lehet, ezutan
a kezdd képernydn vegyik fela
1éggdmbat és fujjuk fel! (Errdl pilla-
natokon beliil kideril, hogy egy hasz-
naltdvszer). Most menjiink balra és
vegyik fel a térképet, amely segitsé-
gével szabadon maszkalhatunk a szi-
geten. Ha jol megvizsgaljuk, sokféle
célpontot azonosithatunk, de most
még csak kettd Uticélunk lehet, az
egyik a parta masik a sex shop.

Az lizlethdzba belépve gyorsan nyul-
juk le a mozijegyet, és irany vissza a
partra, ahol balra haladva taldlunk egy
kivalo lengyelpiacidrat. A képernyd
jobb oldalan a buckethead baratunkat
lathatjuk, akit éppen Zsanudria dpol-
gat.

Mara ennyit az izgalmakbal, talan
majd egy végigjatszdsban viszont-
lathatjuk Reggie baratunkat. A jaték
porias kinézete, és linedris jatekme-
nete ellenére nem tulzottan egyszerd,
hiszen az igen titokzatos és rejtelmes
néisziveket kell meghdditanunk.

KeFe™
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LATWANY
JATSZHATOSA
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- kivdld storyline %+ -nagyon lassu
- kissé zajos
hangok

-néha érthetetlen
szovegek

-szuperpoenok

- kis méret
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helyszin: El Paso, Uj-Mexiko.
AA végelathatatlan prériegy-

hanglsdgat csak itt-ott dobja
fel néhany magényos flicsomg,
melyek lattan David Attenborough
minden bizonnyal lenyelné a mikro-
fonjat. Misem tudjuk, mibél fedezik
ezek a ndvények tapanyagsziikség-
letiiket, hiszen es6t mar hetek 6ta
nem latotta kornyék. A kietlen tajat
kettészeld acél sinpar mérfoldekrél
latszik és a rajta kozlekedd vonat
sincs marmessze. Az élesebb
szem( prérikutydk mar taldn latjak is
a kozelg6 szerelvényt. Ha igy is van,
tl nagy érdeklddést nem tandsita-
nak a flistfelh6t okadé mozdony felé,
éles ellentétben azzal a néhdny fés
csoporttal, akik I6hdton vagtatnak
az utolso vagon mogatt. Az arcuk
elé kotott kend6 két dolgot jelenthet:
vagy nem birjak a port, vagy min-
denre elszant banditak, akik a vona-
ton széllitott pénzeszsédkok ligyében
vizitalnak.

Az elsd or, akit masodpercek alatt
szitava lyuggatnak a kocsifdjat poz-
dorjdva zlz6 golydk, j6 eséllyel a
masodik lehetéséget jelolné meg.
Ez nem kis teljesitmény, hiszen

nincs segitsége, tekintve, hogy tér-
ténetiink idején még se a telefont,
se a szamitdgépet nem taldltak fel
és a kdzonség is tlilnyomorészt
csorgdkigyokbal all.

A banditdk minden mozdulata
magabiztossdgrél tantskodik. Bizo-
nyara nem eldszorvalasztjiak a
tékekovacsolasnak ezta modijat. Per-
cek alatt lefegyverezik a személyze-
tet, magukhoz veszik a bankjegyeket,
majd angolosan tavoznak, feltéve ha
az angolos tavozas aztjelenti, hogy
dinamitrudakat hajitunk a vendéglaté
hézdba.

Ez médrnem az elsd és nem
is a masodik hasonld eset. A
Twinnings Vasuttarsasag menedzs-
mentje piacvesztéstol tart, igy sze-
retné minél hamarabb visszanyerni
tgyfélkore bizalmat. Mivel azonban
a helyi seriff nem réagja tovig a kor-
meit a kdz javaért aggodva, alternativ
megolddsokra van szlikség. Itt kerdl
a kepbe John Cooper, a Vadnyugat
legexkluzivabb nevii fejvaddsza. Fel-
adata egyszeri: veget kell vetnie a
tarsasdg profitjat veszélyeztet tdma-
dédsoknak.

Coopera 15,000 dolldros dijazas
remeényében
bsszegyljtirég
nem latott tarsait
és egy(ttindul-
nak a feltételezett
tettes, Sanchez
nyomaba.

KarlMay és
Gojko Mitic ota
tudjuk, hogy a
németeket valami
kiillonds vonzalom
flizia
Vadnyugathoz. A
+Winnetou” és az
,Eziist-td kincse”

Ujra sz6l a hatlévetd ...

olyan olvasmanyok,
amelyekbe idonként
mostis belelapozok
és meg kellmond-
jam, hogy az Old
Shatterhandrél sz616
torténeteket még
mindig legaldbb
annyira élvezem,
mintanno. Az
egykori Jugoszlavia-
ban szilletett Mitic
foszereplésével
készitett NDK wes-
ternfilmek pedig
valamiegészen sajatsagosan mutat-
tak be ezt a korszakot. Hogy miért
vetettem papirra ezta kis intermezz6t?
Csak merta Desperados is német fej-
lesztés, a Spellbound munkaja.

Elég egyetlen pillantdst vetnia
kepekre ahhoz, hogy rajdjjiink: a
fejlesztdk lehet hogy lattak a Pyro
,Commandos: Behind enemy lines”
cimi jatékat. Akiknek esetleg nem volt
szerencséjik ehheza maramar 8
anagy klasszikusok kozott
emlegetett programhoz, azok-
nak néhany széban vdzolnam
a zsenidlis jatékmenet alapjait. Adott
egy nem tulnagy létszamd csapat,
aholmindenki a hadviselés bizonyos
terilleteire specializalédott és adott
egy altalaban borzaszto szigoruan
Grz6tt célpont. A rank varé feladatokat
(behatolds, fogolyszabaditds,
merénylet, stb.) valés idGben kell
végrehajtanunk egy szigortan két
dimenzids, ugynevezett izometrikus
nézetethaszndlva. A kiildetéseket
csak gondos tervezés és pontos vég-
rehajtas utan lehetett teljesiteni, emel-
lett mindig szilkség volt egy nagy
adag szerencsére is. A Commandos
taldn egyetlen negativuma az volt,
hogy embertelentl nehéz lett. A kop-
pintdsokra mindig kaphatd jétékipar
persze ontani kezdte a klénokat.
Nekem ezek koz(ila Shadow
Company-hoz volt szerencsem,
amelyhez egy akkor hatalmas durra-
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nasnak szamité szabadon forgathatd-
déntheté-nagyithaté harom
dimenzids motort fejlesztettek. Nem

voltrossz probalkozés, de

\"'H. -

tobb idém ment
ela megfeleld
nézetek meg-
taldlasaval,
mint a tény-
leges akcidval. A
Commandos sike-
réteddig senki
nem tudta
megkdzeliteni, igy adott a kérdés:
a Desperadosnak vajon sikerlt-e?
Vajon egy Ujabb pofatlan mésolattal
allunk szemben vagy egy olyan prog-
rammal, amely kitagitja a stilus hata-
~ R 5 raités nem csak
SR anagy oreggel,
[ hanem a hama-
rosan megjelend
masodik résszel
is felveszia ver-
senyt? A cikk
végére kideril.
Annak ellenére,
hogya
Desperados torté-
nete a Vadnyu-
gaton jatszodik, a
Spellbound még-
sem Gltmeg két




lovat egy fenékkel. A jatékbol —
dacolva a trendekkel - teliesen kihagy-
tak a multiplayer részt. Biztos vagyok
abban, hogy néhanyan hianyolni fogjék
eztalehet6séget. Az 6 kedvikérta
cikk végén le fogok vonni egy pontot
aprogram ,Szavatossagabol”. Nekem
— talan a nagyszert jatékmenetés a
fordulatos torténet miatt— fel sem tiint.
A Desperados betdltése utan sze-
munk elé tarulé meni nem tartogat
meglepetéseket. Amellett, hogy toke-
letesen hasznélhato, olyan vadnyugati
motivumokat vonultat fel, amelyeket
védrunk és elvarunk egy ebben a
korszakban jatszodo programtol. A
meni egyik érdekessége, hogy
méria jatékkal eltoltott id6t.

Az ember
@ ilyenkor
ol
iR

csak meg
4/ igazan,

& __hogy miértis
érziugy,

mintha
napok elotta
monitor el6it
llne. Elaru-
lom a vélaszt:
merttényleg

Elég volt
™\ par percet
jatszania
jatékkal
ahhoz, hogy raérez-
zek a kezelGfelilet
hasznalatdra. Nega-
tiv tapasztalatokat
csak 640x480-as
felbontdsban szereztem, amikoris a
balfelsd sarokban taldlhatd panel
tulnagy részttakartkia jatéktérbdl.
Kis csapatunkat egyébként a bal alsd
sarokban taldlhatd ikoncsoport segit-
ségével menedzselhetjik. Iit lathatok
az adottkiildetésben hasznélhato

adott drszem és arrolis megbizonyo-
sodhatunk, hogy egy adott teriletet
figyel-e valaki. A bal fels6 sarokban
taldlhaté panel az aktiv szereplét,
valamint a képességeit elShivo nyo-
moégombokat mutatja. Oszegezve: a
kezeldfelllet egyszerii és jol hasz-
nalhaté. Ha valaki mégis nehézkes-
nek taldlja az ide-oda kattingatast,
az hasznélja a billentylparancsokat.
Amikor a gyorsasag is szamit majd,
ugyis rajuk fog szorulni.

Miel6tt szot ejtenék a Desperados
grafikdjarol, kikell térnem a be- és
dtvezetd animacidkra, ezek ugyanis
ddbbenetesen jok. A képek tliélesek
és roppantrészletesek, a ,rendezg”

.~ ésaz ,operatér” mindig
’ megtalalta a lehetd leg-
latvanyosabb kameraallast, a
szereplok arca pedig... Nos, a
szerepldk arcat pedig latni kell. Utol-
jdra a Diablo 2-ben lattam ennyire igé-
nyes animéacidkat.

Mint azt mér emlitettem, a
Spellbound nem ragaszkodotta
harom dimenziés megjelenitéshez. A
szemiink elé taruld latvanyra mégsem
lehet semmilyen panaszunk. A taj és
a tereptargyak kidolgozottsaga mar-
marmegkézeliti a tokéleteset. Legyen
sz0 mocsarrol vagy prérirdl, vadnyu-
gatikisvarosrél vagy voros salakkal
boritott kanyonrdl, templomrdl vagy
erddrél, a latvany roppant meggy6z6.
Egyediilaz emberek animdcidja dara-
bos egy kissé, de a jaték pergd
ritmusa Ugysem teszilehetdveé a
bamészkodast. A két dimenziés meg-
jelenitésnek koszonhetden azok is
jatszhatnak a jatékkal, akik nem ren-
delkeznek gyorsitokartyaval. A felbon-
tas harom lépésben valtoztathato, a

legnagyobbat (1024x768) vélasztva
hatalmas teriletet latunk be. A gép-
igény ennek koszdonhetden baratinak
mondhatd: egy 266-as processzor és
64 MB RAM a fejlesztdk szerint mar
elegendd a program elinditasahoz.

A német garda a hanghatdsok
teriiletén sem vallott szégyent. A prog-

szerepldk fény-
képei, amelyek
egyben hdseink
egeszségiallapo-
tatis jelezni hiva-
tottak. A jobb alsé
sarok a latasunkat
befolyasold esz-
kozok és
parancsikonok
gyljteménye. Az
it taldlhato
tavesdre kattintva
megtudhatjuk,
merre néz egy
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ram zenéje tokéletesen
illik a korszakhoz, emel-
lett dinamikusan val-
tozik a torténéseknek
megfelelGen. A szink-
ronszinészek is remek
munkat vegeztek,
héseink hanghordozédsa
abszolut hiteles.

A Desperados remek
kezelhetdségére roviden
mar kitértem. A felillet
jolmegtervezettésa
legtobb dolog kézre &ll
rajta. Emellett nagy segitségtinkre van-
nak a tetszés szerint Ojradefinidlhatd
billentyiiparancsok is, amelyekrél a
vérbeli jatékos nem tud lemondani. A
Desperados egyik legkomolyabb uji-
tasa is éppen a kezelhet6séget érinti.
Az dgynevezett ,Quick Action” segit-
ségével elére elmenthetlink bizonyos
cselekvéseket, amelyeket aztan egy
gomb lenyoméasédval hivhatunk el.

Ha kedviink tartja, minden csapatta-
gunk mas és mds feladatot kaphat. El
lehet képzelni, hogy ennek a funkcio-
nak a hasznalataval milyen 6sszehan-
golttdmadasokat tudunk végrehajtani.
Héseink emellett néhany kivételtdl
eltekintve rogtdn
engedelmesked-
nek parancsaink-
nak és okosan
valasztjdk meg a
célpontjukhoz
vezetd Utvonalat
is.

A Spellbound
méltan lehet
biiszke a jatékba
épitett mestersé-
ges intelligenci-
ara. A jatékban
feltlin6 6sszesen
25-30 kiildnbdzd

ellenfélmds és mds tulajdonsagokkal
rendelkezik. A rangsor aljan allé mexi-
kdibandita rettentéen bamba, min-
denféle kisértésnek enged, szinte
nem is dicséség eltavolitaniaz utbdl.
Ennek éles ellentéte a seriff, aki kifino-
mult érzékekkel rendelkezik és régtén
gyanut fog, ha valamiszokatlant ész-
lel. Ellene kilénleges megoldasokra
van szlkség. Ellenfeleink a gyanus
jelekre valo reagaldsukban is kiilon-
boznek. Akad olyan fegyveres, aki
miutan valamifurcsét észlel, szinte
azonnal visszatér érhelyére. Van, akit
nem hagy nyugodni a dolog és per-
cekig téblabol a helyszinen. Vegil




akad, akia legaprobb zajra riadoztatja
az egész kornyéket. Velik kiléndsen
ovatosan kell bannunk.

A mesterséges mellett persze ren-
geteg természetes intelligenciara is
szilkségink lesz, ha sikeresen aka-
runk szerepelnia Desperadosban. Itt
szerencsére nem csak egy lehetsé-
ges megoldas van egy adott kiil-
detésre, minta Commandosban, de
a helyes utmegtalalasa bizony bele-
telik egy kis idébe. Szerencsére mind-
6ssze egy gombnyomasunkba kerdl
a jaték gyorsmentése és visszatdl-
tése. Ezértegyébkéntegy hatalmas
piros pontjar az alkotoknak, merta
Commandos hosszadalmas toltége-
tése sokszoridegesito volt. Itt,
ha ugyanazon a palyan téltink
vissza dllast, kérdlbeldl
egy masodperc alat
visszajutunk a kivant
allapotba. Felhaszna-

l6-baratsdagbdl jeles!
b Ajatékban 6ssze-
sen hatembert
| iranyithatunk. A
kalandok elején
csak John Coo-
perallaren-
| delkezésiinkre,
| deid6vela téb-

biek is
\ felbukkannak.
1 llletve, kikell
| Oketszaba-
ditanunk
kilonboz6 szo-
rult helyzetekbdl.
# Mostkovetkezzen
egy kis bemutato.

John Cooper,
fejvaddsz és
pisztolyhds. A

csapatalapem-
bere egy revol-
verrelindul harcba.

Fegyvere hatékony,
amde nagy zajtcsap
és nagyobb tdvolsa-
gok esetén pontatlan.
Ha kdzelharcra keriil

a sor, hdsiink egy
j6lirdnyzott 6kél-
csapassal percekre
is ki tudja vonni

a rosszfiukat a for-
galombdl.Ez a
madszer egyébként
kotnyeleskedd civi-
lek ellen is remekdil
4 alkalmazhat6. Coo-
| perkésetaldna
legtdbbet hasznalt

{ fegyverazegész
jatékban. Kisebb
hadsereget tudunk
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a segitségével elnémitani, emellett el
tudjuk vagnivele a koteleket, illetve a
nyeregszijakat. Az elsd pdlydn nyert
zenéld ora a kevésbé intelligens
6rok elcsalasdra szolgal. Beépitett
id6zit6je révén sokszor hasznunkra
valik. John emellett elég erds ahhoz,
hogy szilkség esetén a hatara kapjon
magatehetetlen testeket és elég
ligyes ahhoz, hogy
bizonyos masok
szamara megmasz-
hatatlan falakon fel-
jusson. Ezeketa
pontokat zéld nyilak
jelzik a térkepen.
Samuel Williams,
afro-amerikai
dinamitszakeértd.
Winchestere
messzire hord,
idealis eszkéz a
tavol lévé ellenfelek
csapdaba csala-
sara. Din-
amitradijai, habdr nagy zajt csapnak,
iszonyatos pusztitast képesek vég-
hezvinni. A Samnél lév kotél a jaték
egyik leghasznosabb eszkdze. Az

azzal 6sszekotozott ontudatlan embe-

rek maguktolmérnem kelnek fel. Ha
a zsakjaban talalhato csérgdkigyot
okosan hasznaljuk, nagy felfordulast
tudunk vele okozni. A TNT-vel teli
hordo Uttorlaszok és kapuk felrob-
bantdsdra szolgal. Emellett Sam az,
akiképes az idénkéntaz Gtunkba

kerilé Gatling géppuskékat hasznélni.

Doc McCoy, doktor és kuruzsld. A

Doki Buntline revolvere elsdsorban
a kozelharcban hatékony. Ha azon-
ban raszerel egy tavcsdvet és
specildlis tltényeket haszndl, mes-
terlovész puskaként is hasznédlhato.
A kabito gazzal tltétt fiolakat tobb-
féleképpen juttathatjuk el rendeltetési
helytkre. Vagy a hagyomanyos utat
vélasztjuk és dobjuk vagy segitségil
hivjuk a fizikat és a természet erdit.
llyenkor a Dokiegy allatibérdarabot
levegénél konnyebb gdzzaltdlt meg
és erre a |ufira kotird a fiolat. A
csomagotaztdn a szélre bizza. A cél-
pontfelett egy pontos I6véssel kilyu-
kasztja a lufit, amely
kvazibombaként az
ellen fejére hull. A
kuruzsld azérta
valddigydgysze-
rekhez is ért.
Elsdsegély cso-
magjai aranyat
érnek. A kabat John
G6raja utdn vjabb
modszer arra, hogy
elcsalogassuk az
Groket. Emelletta
Dokiképes zart ajto-
kat kinyitni és fel-
éleszteni dntudatlan csapattarsait.
Kate O'Hara — Szerencsejdtékos
ésbomband. Derringer Coltja a
jaték talan leghatdstalanabb fegyvere.
Igyekezziink nem hasznalni. A ndla
Iévo kdrtyak segitségével elcsalhat-
juk az egy kis szerencsejatékra vagyo
fegyvereseket. A harisnyakoto
megvillantdsa a valamiegészen

masra vagyo ferfi-
aknal hatasos. Kate
piperetiikre tobb
dologra is alkalmas.
Egyrészt belevillant-
hatunk az 6rok
szemébe figyelem-
elterelés vagy
figyelemfelkeltés
céljdbadl. Masrészt
messzir6lis langra
lobbanthatjuk a
Sam dltal lehelye-
zett TNT-s hordod-

hoz vezetd puskapor-csikot. A tikér
természeteen csak nappal hasznal-
hatd. Kate csizmait az Isten is here-
zlzasra teremtette. Idedlis a felhevilt
Orok lecsillapitasara.

Kalandjaink soran még két
szereplével van médunk kdzelebbi
kapcsolatba kerilni. Az Indigo
Sancheznéltaldlhatd flinta a jaték
legjobb kézelharcban hasznalhaté
fegyvere. Atiitd erejének
koszénhetden egy l6vése akar tobb
embertis a masvildgra kild. A tequila
a gyengebb morallal rendelkez6
6rokkel szemben hasznalhatd, akik-
nek par pohdr utan megnd a
reakcididdejik és lecsokken a latéme-
zejuk. A szieszta a mexikdi nehézfiu
masik olyan eszkoze, amellyel elcsal-
hatja az 6roket. A békésen pihend
mexikdi latvanydban gyényork6dé
fegyveresek konny( prédanak sza-
mitanak. A puskatus John dkléhez
hasonloan hasznos fegyvernek
bizonyul abban az esetben, ha
nem 6Ini, csak kabitani kell.

A kédobasrél William Wallace s
ota tudjuk, hogy hasznos .
fegyver. Err6l Sanchez
bérébe bujva is P

megbizonyosod-

hatunk. Testi g
erejé- >

nek koszénhetéen
baratunk egyszerre
két magatehetetlen
emberitestet is
elbir és a Gatling
géppuskatis képes kéz-
ben vinni.

Az utols6 szerepld Mia, a
torékeny kinailany. A mérgezett nyi-

lakat kilové fuvocsd csendes, amde
haldlos fegyver. O a nala levé kis
majommalvagy furulyaszdvaltudja f
elterelni az ellenfelek figyelmét. A
petarddk erdsen beszikitik a hatosu-
garaba kerlt 6rok latomezejét, akik t
eztudn a tamadésokra lassan vagy
egyaltalan nem reagainak. Emellett

Mia - termetének kdszénhetden —
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mendekéketlelaz tres horddkban.
A jaték — mintazt mar emlitettem
— nem egyszer(. AkiRambo mdd-
jara szeretné végigjatszania
Desperadost, arra szerintem lehe-
W tetlen kildetés var. Az

otletesen
megtervezett
kildetések teljesi-
téséhez rengeteg
tirelemre, jo tak-
tikara és persze
szerencsére van
sziikség. Tanacsos a
palyék elején néhany
perceta terep és
az ellenfelek
tanulmanyoza-
savaltélteni. A
terkép segitségével
keressiik meg a
felvehetd csomagok pontos lelGhelyét
és vizsgaljuk meg, hogy az ott
talalt eszkdzok miképpen segit-
hetnének minket. Keressiik meg

azokat a helyeket, ahol John kamatoz-

tathatja falmészd képességeit. Ezek
mindig segitenek a kévetend6 taktika
megtaldlasaban.

Ameddig lehet, prébaljunk meg
csendben és észrevétlenil haladni.

John dkle és kése
valaminta Doki
kabitd gaza idedlis
eszkozok az ellen-
felek likviddldsara.
A legtdbb
fegyverest
azonban nem
tudjuk kdzvetlentil
az Grhelyén
hatdstalanitani,
ilyenkor eltereld
manovereket kell
8 alkalmaznunk.
Szerencsére ren-
geteg lehetdség
kozott valaszt-
hatunk. John
oraja, a Doki
kabatja, Kate kar-
tydiés combja,
Sanchez
tequildja és
sziesztaja vala-
mint Mia majma
mind-mind egy
lehetéség arra,
hogy elcsaljuk az
Groket. A
kilénbdzé ellen-
felek masképpen
reagalnak a kiilonbdzo csalikra. A
nyeré kombindcidkat nekiink kell meg-
talalnunk. Tartsuk észben, hogy vila-
gosban az emberek messzebbre
latnak, viszont rosszabbul hallnak,
mint éjjel, amikor a csend felerdsitia
legaprobb zajokat is.

A halottvagy kaba embereket
célszer( elrejteni m

a kivancsi
szemek el6tt.
Erre kivéléan
alkalmasak pél-
dédula hazak.Ha
meg akarunk
gydzdodniarrdl,
hogy biztonsa-
gos-e egy éplilet,
minddéssze annyit
kell tenniink,
hogy bekukucs-
kélunk a
kulcslyukon. Ha

z0ld fény fogad min-
ket, szabad a terep.
Ha piros, a hazban
fegyveresek tartéz-
kodnak.

Ha mérfelfedeztek
minket, drasztiku-
sabb médszerek-
hezis
folyamodhatunk.
Durrantsunk a
levegdbe és a terep
nyuijtotta fedezéke-
ket (sarkok, arnyék)

kihasznalva 16jlik halomra a
felbukkand Groket. Fegyve-
reinket gyakran kell ajratl-

tenlink, rdaddsul a hasznalat
sordn felis melegednek, vagyis a

Commandosban megismert egyedil

kivégzem a fél német hadsereget”

modszerittnem igazan alkalmazhatd.

Viszontha tobb ember(ink is varja a
l6vés zajara odarohand fegyverese-

ket, akar nyolc-tiz témaddt is a masvi-

lagra kuldhetiink mdsodpercek alatt.

A palyakatbenépesit6 — nem ellen-

séges - emberek és dllatok kilon
kategériat képeznek. Az el6bbiek

habitusuktol fliggden reagdlnak fel-
bukkanéasunkra. Van, akit nem klé-
ndsebben izgata dolog, amig a
szeme el6ttnem végziink ki valakit,
de akadnak olyan szerencsétlenek
is, akik rogtén a seriffhez rohannak,
ha megpillantanak minket. Na az
ilyen spicliket kell j6 alaposan
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orradalmi

ok
allito

szajonvagni
és megkotdzni,
minta sonkat. Az allatok altalaban
nem orliinek annak, ha kérilottik
sertepertélink. A madarijesztdrdl fel-
roppennek a varjak, a kutyak ugatni,
a tylukok meg kotkoddcsolni kezde-
nek. Ha van a kézelben egy gya-
nakvo 6r, masodpercek alatt vége
szakadhat az idilli dllapotoknak.

A Desperados roppant kellemes
meglepetésnek bizonyult. A német
filk igazan kitettek magukért, mun-
kajuk kreativitasrdl és aprélékossdg-
rol tanuskodik. Szerintem az ujitdsok
nagy része hamarosan szériafelsze-
reltség lesz a hasonlo jatékokban
és ennélnagyobb dicséretet egy
fejlesztGcsapat nem nagyon kaphat.
A program egyértelmden jobb a
Commandosndl és szerintem a
masodik résztis meg fogja szoritani,
féleg a kezelhet6ség terén.

A 25 kiildetés jo ideig a képernyd elé
fogja szegeznia jatékosokat. A stra-
tégdk Desperados-fliggéségének
fenntartdsara a Spellboundnak
nagyratord tervei vannak. Egyrészt
mar most szd van egy kildetéslemez
kiaddsdrodl, amelyben valészinileg
Ujabb jatszhato karakterrel béviil
kis csapatunk. Mdsrészt a nyartol
havonta szeretnének egy letdlthetd,
ugynevezett ,webizddot” elhelyeznia
honlapjukon.

Ha akarnék, kukacoskodhatnék,
mertazértakad egy-két apré logikai
bukfenc a jatékban. De nem akarok.
Bravo Spellbound!

A cikk végén szeretném meg-
koszonni paromnak, Eszternek azt
az angyalitiirelmet és megértést,
amellyel tlirte, hogy a majus 1-i
hosszu hétvégét a banditak kozott
toltottem, ahelyett, hogy vele foglal-
koztam volna.

Bazska

www.desperados-game.comji
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gye emlékeztek az X- Scooter
U nev(i jatékra?! Két hdnapja volt

szerencsém (vagy balszeren-
csém) tesztelni és amikor a Jdnos a
kezembe nyomta a Scooter Pro-t, hat
bizony elsd pillantasra lattam, hogy
most egy olyan teszt kdvetkezik, ami-
ben a semmibél kell csemegéznem,
amikor az irisomba vélogatom a
témakat.

Valésziniileg az torténhetett, hogy
a készitbk rajottek az elsé résznél
a hibdikra, és megkiséreltek kiadni
eqgy javitott verziét, amiben elvileg
sokkal jobb megoldasoknak kellett
volna szerepelni, mint az elsd rész-
ben.

Ezzel szemben a jaték egy nagy
atverés, amiminddssze arra az
egyszer( alapotletre épit, miszerint
mindent el lehet Gjra adni, csak a
megfelelGen Uj kontdst kell raadni.

De hajobban belegondolok, a
X-Scooter stdbja még ezt sem tetie
meg! A mindenségit neki, hat mit6l
lett hirtelen ez a borzasztéan gyenge
jatékprabalkozas PRO?!? Keresgél-
tem a mendpontokban, de nem lat-
tam egetverGen profi Ujitdst, pedig
mennyivel PRO-bb lenne a dolog, ha
mondjuk sikeriilt volna még 3 ver-
senytipust beiktatni, vagy legalabb
egy nyamvadt kétszemélyes parbaijt.
A4a..a fenéket!

Nincs itt semmi, csak az elsé rész-
ben megszokott opcidk, és 1 (1)
darab ujitds, amia Training modot
jelenti, ahol ugyanazt az unalmas
rollerezést mivelhetitek tovabb, amit
eddig csinéltatok, csak itt nehezebb
ésidére megy az egész.

A jatszhatdsdag nem valtozott. De
tudjatok mit, azok kedveéért, akik
esetleg lemaradtak az eldz6 Scooter-
csodérol leirndm, hogy annyira
egyszerl az iranyitas, mint egy
vonatfltty! Elére nyil: elére, hdtra
nyil: fék. Balra-balra, jobbra-jobbra.
Es ittmég nem is vagyok szatirikus,

ey

4 Haiigyesek vagyunk még pontotis éra béndzdsunk
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4 Plazaroller

mertjo szivem van, de lehet, hogy
nyomdafestéket nem tiré kifeje-
zésekkel kéne élnem, mert minél
tovabb nézem a jatékota monitoron,
annalinkabb megy fel a vérnyoma-
som.

Raadasul, ha elkezdek jatszani
vele, még idegesebb leszek, mivel
iranyitani gombok szempontjabdl
egyszerd, de a mozgads és a rollerezé
fiatal viselkedése korllbelll annyira
életszer(d, mint Michael Jackson orra.

Felgyorsulninagyon nehéz, viszont
lassulniannal kénnyebb!

A rolleriink nem kanyarodik rende-
sen, akkor sem, ha lassan megyink,
ha viszont esetleg gyorsan, akkor
szinte biztos, hogy nem tudunk majd
bekanyarodnisehol. Mar az elsd
jatéknal leirtam, hogy kizardlag a
menlhatterek tetszenek ésez a
Scooter Pro-ra is jellemz6.

Legaldbb azok a franya falfirkdk
szepek, s6tmég odadig is elmerész-
kedem, hogy egyik-mdsik palya is
szépen meg van rajzolva, gondolok
itta jatszotérre vagy a bevasarlokéz-
pontra, aholtényleg élethiien vannak
a texturak, a fényviszonyok és az
utvonalak kialakitva.

Persze ez édeskeves egy végsé
sikerhez, de azok kedvéért irtam
le, akik esetleg a
késdbbiekben a
szememre vet-
nék, hogy nem
| irtam pozitivu-
mot a jatékrol.

Azon gondol-
kodom, hogy
tulajdonképpen
nem is egy,
hanem ket val-
toztatas miatt
lettaz
X-Scooter, hir-
telen Scooter
Pro.Az egyika
training pont, a

masik a palyak
megvéltozasa.

Ja, igen!

Van még egy
harmadik pontis
amentiben, amit
az Extreme nevet
kapta, am sajnos
azzalaz a baj,
hogy nem tudok
rékattintani.

Mintha valami
ajandék pont
lenne, amit akkor
kapunk meg, ha
végigesinaljuk az
Gsszes palyat, de

i

L

oooose

mindig nem unod... (meg hogy legyen mit kérdezned)

lime
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tudjatok mit: aki végigesindlja ezta
jatékot, az meg is érdemli, hogy kap-
jon egy plusz mendpontot.

Remélem

nem erbltettem kilénésebben a
végigjatszast.

A véltozasok kozé sorolnam azt

is, hogy ebben a kiadasban sokkal
tébb ember kéziil valaszthatunk. Van
fekete, fehér, kinai, mulatt, kinek mi

tetszik.

A rollerek szama is megndtt, bar
ez sem nagyon befolydsolja magéta
jatszhatdsagot.

Ha jobban

bocsanatos biin, hogy

terek és a mozgasok dsszefligges.
Egyszerlien mosolyog az ember,
amikor azt latja, hogy a kiilonb6zé
arcok mellett kilonbozd sebesség,
ugyesseg van, mivel ezt nem érezni
a jatékban sehol. Hidba valasztunk
valakit, akinagyon-nagyon jol
mozog...elvileg.

A gyakorlatban nem fogjuk éreznia
kilénbséget, ahogy az egész jaték-

ban sem érezzilk, pedig ez allitdlag

PRO.

belegondolok az igazi

probléma a jatékkal az, hogy nem
érzddik rajta a mentpontok, karak-

Fusion! Digital /*Fusion Digital

P433 (P200), 128 MB'RAM’ (32 MBIRAM), D3D!

- buta
- unalmas

“ - nincs A%

- lr@nyithatatian

Ha ez PRO, akkor minddssze
egy kérdésem van: milyen az
AMATEUR?!?

-Adam’-
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vilag nem elég cimi 007-es
Amoziiilm latvanyos folyd jelenete

nagy hatdssallehetetta Davilex
kiadd otlet gyarosaira, ugyanis egy
hajoverseny program megalkotdséval
dlitak el6. Aki esetleg lemaradt volna
az emlitett ,oscar dijas” James Bond
kalandrdl, annak megemliteném, hogy
a széban forgd jelenetben Nagy-Bri-
tannia legkedvencebbik titkos tigyndke
motorcsdnakos lldozésbe keveredett
egy elonyds kilsejl bérgyilkos nével
a Temzén. A jatékkal kapcsolatban
az alkotok hihetetlenil valdsagos gra-
fikai kivitelezést és felismerhetd hely-
szineketigértek és aztis hozzatették,
hogy térténelmimiemlékeket (Tower
Bridge, Waterloo Hid, Marco Polo Tér
és egyeb nyaldnksagok) is felfedezhe-
tlink a csénakazas kozben.

Ezek utan

Belekukkantva homlokegyenest mas
megallapitasra jutottam a jatékkal kap-
csolatban.

Ez egy Arcade, konzolos jelleg(i ver-
senyprogram, aminek nem sok kdze
van a realitashoz és akkormég a
grafikardél nem is beszéltem. Az érté-
keléstmeghagyom a végére, most
lassuk mivelis allunk szemben.

Mind a men(k, mind a kezelés és

a hangulat konzolos megoldasokat
sugall. Egyszerti, de ebben az esetben
azértannyira nem nagyszeri.

A grafikai és kezelési kivansagaink
beallitdsa utan harom mdodban verse-
nyezhetiink.

A hajokazas mentiponta kezdGknek
adott, hogy elsajatithassak az iranyi-
tast és megszokjak a koriiményeket,
mikdzben barmerre barangolhatnak
egy kivélasztott vizirészen.

Egy gyors versennyel kiizdhetlink a
tobbiek ellen egy az altalunk preferalt
palyan, mig a bajnoksagban harom vizi
varos: London, Velence, Amszterdam
részekre felosztott szakaszaitnyom-
hatjuk végig. Harom napszakban lehet
versenyeznia valtozatossag kedvéért,
de ezt nem mibefolyasoljuk. Minden
varos kétnagyobb részre lett osztva és

ezeken beliil négy szakasz kiiléndl el
egymastdl. igy a hatvérosrész jelentia
végigjatszhatd bajnoksagok 0sszessé-
gét. Erre tiz karakter dllrendelkezésre,
de kezdetben nem vélaszthatd mind-
egyik. Ahogy sorra nyerjiik a bajnoksa-
gokat, ugy bovil a valaszthato hajosok
és palyak arzendlja. A hajokatharom
szempont: a sebességiik, a gyorsu-
lasuk és az irdnyithatésaguk kilon-
boztetik meg egymastdl, de aranylag
azonos jatékerdtképviselnek. Egy
térkép segita tdjekozodasban és_

egy sebességmérd, nehogy annyira
begyorsuljunk, hogy esetleg vissza-
menjlnk az idében.

A térkép mindig kijelzi, hogy milyen
pontotkellelérniink a tovabb hala-
déshoz, ez alatt két boja kozotti athajo-
zastkell érteni, de a képernyd tetején
megjelend nyilis figyelmezteta helyes
iranyra. Négy kameranézet koz(l sze-
lektédlhatunk, van egy a csonak orrardl
és harom hatulrél, belsé fiilkés nézet
nem keriilt a jatékba. Specialis segéd-
eszkozOk hasznalata teszikiélezet-
tebbé a kilzdelmet, ezek a felvehetd
bdnuszok mindig ujratermel6dnek az
adotthelylkon. Kézullik egyszerre csak
egy lehetnalunk és ilyenek: a turba,
rakéta, dupla rakéta, az Uszkalo bomba
és egy nagy ugratasteredményezé
ajandékcsomagok. Résen kelllenntink,
merta konkurencia is felszedia dop-
pingszereketés nem resthasznalni
azokat, Az iranyitds az
iranybillentydk mellett, a
bonusz hasznalatés a
kameranézetvalté gom-
bokban meriilki. Van
egy hatratekintd
lehetdségiink is, de
ennek kilonosebb hasz-
natnem vettem, inkdbb
latvanyossdg.

A megjelenités elég
ramatyra siker(lt, a viz
gyengeén van animalva,
nincsenek cseppek,

Rio di San Polo

A Kiajobb?-Magyarok!

lepeddként visel-
kedik az egész. A
hattér kidolgozdsa
elég egyszer(i,a
hires latvanyos-
sagokon kivila
tobbi épuletsiral-
mas, csak rajuk
van hizva egy tex-
tura fal és kész.
Hajok, kocsik és
szurkoldk is tar-
kitjiak a kilatst,
de a hajékon kivil
semmisem
mozog és minden
ember egydimen-
ziés. Kisebb hibdk is becstsztak:
egyes autok Iégnak a levegdben, és
néhany helyen dtlathatova valik a fal.
Emellettismétlddnek a fellelhetd ele-
mek és nem torik szétaz, amire
rakildiink egy rakétat (ez felettébb
bosszantott). A motorcsénakok kidol-
gozasat se vitték tllzésba, nem sériil-
nek és nem lesznek vizesek sem.
Viszont mégis taldn a mozgasuk a
legidegesitdbb: 6ssze-vissza borulnak
és legtobbszor fliggblegesen fordulnak
hatra, ez néha elég érdekes latvanyt
nyujt pl. amikor oldalrél jonnek belénk
vagy csak nekicsapdodunk egy falnak.
Ritkdn oldalra is megpardiilnek, de
abban biztosak lehetiink, hogy mindig

4 (Greg ladik nem vén ladik!

Ugy allnak Ujra talpra, hogy az a lehetd
legtdbb id6t vegye igénybe. A program
nem nyerte el a tetszésemet, par éra
alattkilehet jatszani, de nem hiszem,
hogy erre sokan vetemednének, mert
rovid iddén bellilmonotonna vélik az
egész és ebben a zene is ludas, amely
ismétlédé ritmusaival 6t perc utan unal-
mas lesz.

A fellelheté miemlékek feldobjak
ugyan a lapos hangulatot, de az
egyszer(ibb kidolgozas és a csdnakok
idegtépd boruldsaia gyenge jatékok
tabordba szamiizik a London Thames
Racing-et, pedig maga az dtlet jo volt.

Ago

Davilex/Xplosive™
P11450(P200),64.MB RAM (32 MB' RAM), D3D

LATVANY
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TOSSAG
ZENE-HANG
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-London, %/

Velence,
Amszterdam sok
-zene
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annak ezek a kifejezetten
Vmulliplayeralapu jatekra tervezett

FPS szemelvények, melyek jelen
idd szerint értelmezett etalonjaima
mar fix rajongdbazisnak drvendhetnek.
Réges-régen, am pontnem egy
tavoligalaxisban alkottatott meg a
Tribes, mely az akkori konkurenciatol
eltéré modon, lényegesen nagyobb
hangstlyt fektetett a taktikai elemekre
illetve az 6sszehangolt csapatmunkara.
ElGremutatd megoldasairévén névekvd
népszeriisége s rajongdbazisa sem
maradhatottel, &m mintaz sejthetd: a
konkurencia képvisel6iigen révid idén
bellillenyulték a Tribes altal nydijtott
tjdonségokat, hogy aztan sajat jaték-
vilagukon bell értelmezhessék azokat.
Jolpélddzza ezta manapsag ugyebar
abszolitalapvetd CTF jatékmod: ennek
igazan stabil, kiforrott verzidjatis a
Tribes-bolismerhettik meg elséként. Az
eredeti mu alkotéihosszu id6n &t kotlot-
tak a mitosz méltd folytatasan, melyet ez
évtavaszdn végre a kozosbe is tojta
nyuszi. (Ertsd: Hisvéti. Hisveti Nyuszi.)

Modok

A multiplayerre kihegyezett jaték elle-
nére is adotta kisebb tucatnyi
kiildetésbdlllo single player méd.
Ennek végigtoldsatmég a harcedzett
veteranoknak is ajanljak az alkotok,
lévén egyfajta kiképzésnek is felfoghatd
az. Elsajatithatjuk hostink trikkjeit,
atkonfiguralhatjuk a full gaz
billenty(izetkiosztast: az alkotok szerinti
legkényelmesebb mod a hatékony koz-
lekedésre az e,d,s,f gombokkal torténik.
Hasznaljak sokaig... lttmegis allunk

egy percre, triikkék: minden jatékos
alapfelszerelése a Jetpack, melyet

a jobb egérgombbalaktivalhatunk, s
mely igen gyors (itemben zabdlja az
elégethetd izemanyagot. Ne tessék
félni: ha nem kildjik neki, a Jetpack tjra
toltédik. Nagyobb magassagok megté-
teléhez célszer( lehet: 1. szépen lecd-
vekelniaz abszolut fligg6leges pélya
kedvéért— 2. egy ugrassal kezdeni
amiuveletet, melynek csucspontjan fog-
juk aktivalnia szakberendezést. Jon

A Ezegy havas térkép. Afféle “hidegen-hagy” havas térkép

asielés: hosszabb,
s feltin6en mere-
dek lejtdre érve
lehetdségiink van
azugras
folyamatos mint-
egy: nyomva
tartasa mellett
siel6 izemmadba
kapcsolni.Ez
gyorsabb,
zokkenémentes
haladast biztosit. A
fegyverek miben-
léte, valamintaz
azokkal kapcsola-
tos f6bb tudnivaldk
természetesen kiilon fejezet targyat
képezik, mostnézzilk a jatékma-
dokat: Capture and Hold:
arésztvevo csa-
patok

elére meghata-
rozott objektumok
elfoglalasan, majd
B szintén meghatdrozottideig

torténd védelmén szorgoskod-
nak. Ezek rendszerint toronyszer(i
képzédmények, a jaték végén megej-
P tettelszamolaskor pedig az a csapat
gydz, amely a legtébb, illetve leghuza-
mosabb ideig tarté foglalasokat tudhatja
magaénak. Siege: klasszikus ostrom.
Egyik csapata térképen fellelhetd
objektiva védelméértfelelds, mig a
masik oldalannak bevételére torekszik.
Ha a tamadok elérik célkitizésiket,

A Eldtte...

ugy megcserélddnek a szerepek: tama-
dokbol védok, védékbdl tamadok lesz-
nek. Az offenziv csapat hatékonyséaga
sejthetden az objektiva bevételéhez
szilkséges idd hossza szerint mérhetd,
mely nyilvéan minél révidebb, annaljobb

— mig a defenzivek akkor 6riilhetnek, ha

minéldbb ideig képesek féken tartania

rohamozokat. Deathmatch: deszmeccs.

Mindenkilé mindenkitakinem 6, de I6.
A legligyesebb mészaros az volt, kiaz
id6keret végéig a legtdbb skalpot tudta

az Explomanbdl
megismert King of
the Hill helyi
interpretacidja,
korona helyett
zaszldval.
Egyetlen zészlo
adotta
térke-
pen,
melyet
felvéve s
azzalfolytat-
van a jatékot, a
hordozd pontjaiaz
idével egyenes

aranyban névekednek. A tobbijatekos

a hordozd azonnalilevadaszasara indul,

hogy elkobozvan a zaszlot, sajat pontjai
szamat gyarapit-
hassa. Bounty:
jépofa maéd. Min-
denkikap egy
véletlenszer(i pré-
dat, mely
levadaszasa révén
szerezhetbek a
pontok. Am, ha
akijeléltpréda
helyett valakimast
radiroz le az egy-
szerifejvadasz,
minuszokkal kell
szamolnia. Kivételt
képez azon eset,
mikor a rank vada-

levaddszni. Rabbit:

Torzsalkodo Torzsek Torzsalkodnak 'MOST'

sz0 emberkét vonjuk kia forgalombdl.
Adottugye a ,gudold” CTF is, mikor
minden csapat rendelkezik egy bazissal,
iletve annak kdzepén egy zaszloval.

A csapatok ezen ellenséges zaszlok
eltulajdonitasaval, majd sajat bazisukra
térténd atcsoportositasaval
foglalatoskodnak, mikdzben igyekeznek
kiontaniaz Utjukba keveredd ellenséges
elemek bensdségeit. Szdval a klasszi-
kus modell.

Felépités
A Tribes 2 térkép koncepcidja a
hatalmas, nyitott teriiletekre koncentral,
minek révén nél-
kalézhetetlenné

vélik a
taktika s
az ossze-
hangolt
osa- [
pat-
mun-
ka.lgy
aprog-
ram
izombdl
tamogatjaaz
éldszoban § ~
torténd,
mikro- &
fon alapu
kommunikdcictis, ami
jo. Jétékmc‘)dléliﬂggﬁen
oszliaagépa ol
védelmezendd, avagy beveendd ob]ek-
tumokat, ezek pontos fldrajzi helyérél
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dozd pol-
cok, illetve
| aPén-
célvaltd
\ Spanyol-
) falak.
Utdbbiak egyetjelentenek a
Tribes-mitosz egyik
legizgalmasabb
lehetdségével, ez pedig
karakteriink profiljanak
. megvdlasztdsa. Hdrom
pancélosztalytismera
4 jaték, ezek: felderitd,
kénny(igyalogsagi, illetve
a Quake lll Keelje s Warhammer csokék
dltalis preferélttonnas
nehézpancélzatok. Mit6l
is jok ezek? Nos, pancé-
lonkéntvaltoznak karak-
terlink képességei. Mig
anehézpancélzat mellé
extrabrutdl fegyverek gar-
madaja dukal, a jelentés
sulyd védéfelszerelés s
mobiltizérség tomege
réven emberkénk
meglehetdsen kimért
tempdban kényszeriila
vidéket roni. Ja, és mind

amedium, mind a
heavy kiszerelésii
armorok visel6i
kepesek sentry
gunokatinstallaini
az altaluk preferalt
teriiletre. A
felderitépancél
ezzelszemben
gyors kozlekedést,
am magasabb
foku veszélyezte-
tettségetis jelent.
Fegyverek pedig
csupan jovalkor-
latozottabb szam-
ban lehetnek e
tipus viselginél. A felderitok leg-
fontosabb jellemzéje azonban a
jarmivezetés készség, mely jarmdvek
mibenlétérél hamarosan bévebben is
értekezlink. De mér lehet rlilni: ebben

a stuffban még jarmivek is

vannak, uuu... Fontos lehet,
==* hogy minden karakterosz-
taly mellé kilon fegyverkindlat, illetve
fegyverrestrikcid is tartozik. Magyaran:
felderitéként nem sokatfogunk a nehéz-
pancélosok méteres rakétavetdivel sza-
ladgalni.

Stukker Kultara

im, egy-két érdesebb darab: Aka Long-
rifle — a felderitk dltal hasznalhatd mes-
terlovész-lézerpuska hatarozottan Gigyes
konstrukcid. Holmiféle kis energiacellak
képezik a fegyver szivét, melyek maxi-
malis feltoltédése esetén gyakorlatilag
bombabizios pontossagot, s elvisikon

— alézemek héla, ugyebar— korlatlan
I6tavotis nyerink. Meg egy fraget. K.

A helyirakétavetd esetében két
lehetdség adott: vagy utjdra engedi az
ammatahogy-van, avagy légicélpontok
esetén automatice hékdvetd lizem-
modba kapcsol. Némi ,szemlél6dés”
utan persze meg is bardtkozik a célpont-
tal— egy ilyen szép jelenetettapasztal-
hatnak meg egyébirant mindazok, akik
az egyjatékos madd végigtoldsara ragad-
tattdk magukat— az alkotdk voltak
kedvesek elGrevetiteni, hogy itt bizony

ezisbenne van a pakliban.

sejthetd, egy granat. Tébb is van,

am ez az egyik legérdekesebb darab

— segitségével energiamez6t képez-
hetlink a térben, mely a becsapodas
kérzetében allokat egyrésztimpressziv
mértékben eltaszajtja, mig aldasos mel-
lékhatdsként jelentdsen elis széditi.
Ezen dllapot elsd szam szindromaja,
hogy az alany elejtia stukkerét. Es akiitt
elejtia stukkerét... Mortar: erre mondjdk
hogy ritkan Gt, de akkor nagyot. Ez

a darab sejthetéen csak a nehéztizér-
ség szamara hozzaférhetd, 4m a ton-
nanyistlyd municiérél mar nekink kell
gondoskodnunk. Leghatékonyabb fel-
hasznalasimodja duettben térténik: egy
felderité pontosan beméria célpontot

a célzolézer segitségével— mertvan
ilyen is, de 6 innentdl fogva egyértelmi
— mig a nehéztizér marképes az

igy meghatarozott teriilet pontos koor-
dinataitmegadnia mortarnak. Széval
karakteres, bdjos darab. Osszesen

11 féle fegyver, melyek mindegyike
érdekes, hasznalhato darabnak mond-
hato. Egyediilifajdalmam azinger(lt
irott CD-ketkdpkadd Ingeriiltirott CD
Kopkodd, mely tolteteilagymatag Utjukat
kévetden nagykegyesen belerobbannak
atajba amott, ahol 6t mésodperce még
egy unszimpatikus fickd allt. Tehataza
fegyverigenis rossz.

_ .. Ahozzaférhetd

gépjarmivek rovid attekin-
tése kovetkezik

Szoval, van itt minden, miszem-szajnak
ingere: akadnak itta Jedi Visszatérbdl
megismert Hoverbike-okhoz hasonld
gyorsasagijarmivek éppen ugy, mint
akara célzott hadviselésre is alkalmas-
nak bizonyuld kénny(i légivadaszok.
Sét, embereink csoportos atszallitma-
nyozasara is lehetdségiink nyilik egy
Transporter modellel. Kivald dtlet, hogy a
bonyolultabb lelkd jarmivek navigalasa-
hoz szinte mar legénységetkellalkotnunk
csapattagjainkkal. Jo példa erre a szin-
tén léginehézbombazd: egyik emberiink

LATVANY
JATSIHATOSAG
SIAVAT
ZENE-HANG

Concussion Grenade: ez, mint e

apiléta, a masik vadul teker-
getia gépagyut, mig minyugalmas

tempaban szorjuk kifelé a bombakat,
minek ez a tilsuly? Jaj, bocsika...dobd
vissza, ha nem kell. Foldi egységek szint-
jén is fantaziadus darabokat lelénk, ezek
kozottakadnak egy vezetét, s egy fegy-
verestmegkéveteld harckocsik, vagy itta
Jericho nevii madér: ez egy afféle mobil
bazis, melyet tetszés szerintinstallalha-
tunk az altalunk kedvezének véltterile-
ten. Tudnikellhogy nem minden térkép
szerepeltetjarm(iveket— bdrnem iga-
zan értem miért, elvégre gyakorlatilag
ateljes térképfelhozatal darabjaimonu-
mentdlis méreteket mutatnak — am ahol
fellelhetéek, ott jelentdsen kibdviinek a
harctéren létezdk lehetdségei.

Nem rossz
De nem is korszakalkoté. Mig a
jaték megkérddjelezhetetlentl rendelke-
zik egyfajta Total Recall szer(, aldasos
filinggel, a hatalmas méretd, dimbes-
dombos térképek vizualis monotonitasa
révén onkéntelendlis elfanyalodik az
immar elkényeztetett FPS jatékos, s leg-
szivesebben leszdgezné az alkotokat
egy monitor elé, melyen az Undying
duruzsol szééépen, alattomosan: ,llyet
is lehet, akkor timeg mit akartok itt
ezzel, he?!" Félreértés ne essék: a
kétjaték alapkoncepcidja a jozansag
keretein beliil aligha képezheti 6ssze-
hasonlitas targyat, am ezzel egyittis
tény:a Tribes 2 grafikdja ma mar
— kevés. A zene sajna hajlanddsagot
mutatidénként Kisvaros féle szirup-
metdlba fonnyadni, de aztan rendre
ljra magahoz tér, széval maradhat. A
Tribes 2 mindenképpen iide jelenség-
nek mondhato a multiplayer piacon,
készénhetGena nem csupdn az
alapvetd rutinokra tdmaszkodo taktikai
kovetelményeinek s okosan atgondolt
felépitésének. Esztétikum szintjén azon-
ban sansztalannak mutatkozik a tron-
fosztdsra, s6t: a karaktereknek nincs
sérilésmodellje. Es ez kérem: géz.

by Klesk — Guests from Hell
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inden az Ariosi tartomanyok-
M bélszdrmazo Bertrand Her-

ceg ndsilésével kezd6datt,
mikor is a deliifji, megkérvén
s elnyervén a SagrasiKiraly egy
szem lednyanak kezét, kancellari
mindségében megteremtette a két
figgetlen birodalom kdzétti harmoni-
kus, mindkét fél javara szolgald dip-
lomadciai, gazdasagi kapcsolatokat.
Akkor még senkisem sejtette, hogy a
Rettenté Démonistenség, Azogoraz
— félperces csend a rettenet jegyé-
ben — Ahivoges nev(i fépapja réja a
kornyez6 vidéket, hdna alatt egy
felcseperednivagyo sarkanykadlyok-
kel, melyet maga Azogoraz hivott
életre, s mely emberilelkek ezreinek
elfogyasztasa réven nyeri majd
el rettenetes kifejlett formajat. A
Démonisten terve nem mas, mint
a sarkany dltal kiszipolyozott lelkek
késdbbibekebelezése, minek révén
a szentségtelen Hatalmasséag
elegendd potencidlra tehet szert
ahhoz, hogy betdrvén a midimen-
zionkba, uralma ala hajthassa az
elsédleges anyagi sikokat. Siul
Paladinjai— micsoda drém — még
id6ben értesiilnek Azogoraz szérnyd
terveirél valamint a sarkdnyrdl, s
sikerrel leromboljak a még erdtlen
fenevad elsé fészkéiil szolgald temp-
lomot. Ahivoges, a f6pap azonban
csellel, fortéllyal: megmenekitia lel-
kek elpusztitdsara éhes sarkanykély-
kot, s a dicsé paladinok bizony — el
is tévesztik szem eldl a fépapot,
valamint kiséretét. Ahivoges Sagras
felé veszi Gtjat, hogy ajanlatot tehes-
sen a mitsem sejtd Kirdlynak:
az uralkodonak ajandékozzak az
altaluk “tradicionélis feketesérkany”
- ként aposztrofalt teremtményt,
amennyiben Sagras Kirdlya haj-
lando engedélyt adni egy, g
az Ahivoges éltal ima- 4
dott Hatalmassagot
dicsdité templom
felemelésére. Az
uralkodo nyitottnak
mutatkozik

A GT luft

az inditvanyra, s hamarosan be is
indulnak a munkalatok — senkisem
sejti Ahivoges rettentd tervét, mely
az egész Kiralysag lélekszamanak
teljes letlinésével fenyeget. Senki,
Bertrand Herceget kivéve — ¢ az,

ki mar kezdettdl fogva jelziaz ural-
kodo felé a fépap iranti bizalmat-
lansagat, ily modon veszélyeztetve
Azogoraz s megbizottja, Ahivoges
terveit. A Démonisten rettentd fattyat,
fépapjanak elsé szamu tanitvanyat,
Domenicust bizza meg a feladattal:
Bertrand Hercegnek halnia kell. Még-
hozzd csendes, a gyilkossdg gya-
nujatol teljes mértékben mentes
maédon. Domenicus fel is kerekedik,

s a torténet folytatasa immara mi
kezinkben van - va66006.

Elegans csavarok
A bevezetdben ismertetett, s egyben
a Resurrection alapjaul szolgalo
kis sztori — rezzenéstelen orcdval
mondhatjuk — a kdzelmult legér-
dekesebb darabjdnak tekinthetd. De
ez még semmi: a most debitald
kis fejlesztdcsapat bizony olyan étle-
tekkel rukkolt eld, melyek lattén a
3rd Person stil képviseléi — mert
a Resurrection is efféle,
hangstlyozom: efféle maddr—
Larastol, Tukaramostdl a fejiikhoz
kapnak erésen: “6h, hogy ez nekiink

Captain

‘

KESURRECTAL

Sarkanyarmany

4 Nem csak a hiszévesekééé a vilddddg...

nem jutott
eszinkbe...!”
Megerdsités Gav
kovetkezik, de
csak lassan,
szeeeépen, ahogy
a Martin megy
ajégen — itt

van tehatez a
Domenicus nevi
gyermek: mddfe-
lett kétes arc,
pupillamentes
szemekkel, s
Freddy bacsi
diszkrét bajat
idézd, kézfejre
szerelt késekkel. Az alkonyat joté-
kony takarasdban nekiis latunk

vele a grafikus motor, valamint

az eliminalandé herceg otthondul
szolgalo varkastély feltérképezésé-
nek. Pdar meter megtételét kovetden
maris kénytelenek lesziink az alkotok
egyik hatdrozottan elegans 6tletére,
illetve megvalositasara hagyatkoz-
nunk: stilyos vaskapu allja utunkat,
melyen lehetetlennek tinik az atju-
tas. Segitek: tessék a szemkozti
falkozvetlen kozelébe allni, hogy
Domenicus orrszerkezete strolja a
fal feliletét, majd nyomjuk le
egyszerre a bal,
illetve jobb egér-
gombot: kedvenc
démonfajzatunk
karmai segedel-
mével pokember
izemmaodba kap-
csol,s aderék
“pitérparkdr” min-
tajara szelia
mennyezetet. Ez
kérem igen jo
dtlet. Miutan
bejutottunk,
azonmad a nya-
kunkba is szakad
egy or. Fight

63:1

SOLJIER

A E2taMALACKAERT!

kdvetkezik: bal gomb tdmad, jobb
gomb: védekezik. Rune szisztéma.
Ittmegis allunk egy percre,
attekintendé a kalandmdd — mert
van masik is, bezony — alapkoncep-
ciojat. Ez pedig a doomra jellemzd
kulcsvadaszat, tetemes mennyiség
fighttal fliszerezve. Azaz megyink,
zart ajté. Megyink tovébb, lecsap-
kodjuk a kornyez6 fickdkat, fel-
vessziik a naluk lévé kulcsot. Aztan
carapp vissza az immar feltarhatd
ajtohoz, mely mogott szintén ezen
nyomvonal szellemében fogant teri-
leteket sejthetiink. Tehat a jatek-

Cartain




A _ Kiezajoképigyerek?

A Eztcsak EN tudom: fél masodperc alatt

— GyZ. Kétteszt kézdtt. De most alszik, pssszt!

A -FEKSZIK!

menet alapvetden hott egyszer(,

s nem is akar dsszetettebb képet
mutatni, mint amit felvéllal. Bonyoléd-
junk bele kissé a fightba: egy ESC-et
nyomva bekérhetjik a hdsink altal
kivitelezhetd kombok illetve speci-
alitdsok komplett listdjat, igy ezek
szemrevételezése illetve kigyakor-
lasa a hasznalGra var. Altald-
nossagban elmondhato, hogy a
Resurrectionben modellezett harc-
rendszera jo reflexekre, s a
villdmgyors, védhetetlen kombdk
alkalmazasdra tdmaszkodik. Ertsd:
nem jellemzé ra sem a Rune

O RS 1|
60

e o egyszerliusége,
BogsE N sc aBlade of
¥ RS Darkness dssze-
tetisége — a
kettd kozott
leledzik, s teszi
eztkellen
magas hatés-
fokon ahhoz,
hogy a fightokat
élményszer(inek
mondhassuk.
Fight pedig —
lesz béven. Az
eddig elhangzot-
tak ugyan méar
6nmagukban is
igéretesen hatnak, dm hatravan még
a legjobb moka: miutan az elsé palya
végén Domenicus sikerrel megmér-
gezia békésen szunyokalo herceget
egy extrabrutdl vegyilet segitségével
— mely lassu lefolydsu, kinokkal teli
s holt biztos halallal végzddé beteg-
séggel sujtja az igybuzgé csokat —
ugye elégedetten vizslatjuk a Mission
Accomplished feliratot, majd kivan-
csian varjuk, mitis hataroz meg
arettentdé Démonisten ugyancsak
rettento fattya kovetkezd feladatdul.
Ittjon a geschenk: a palya vége uténi
video bejatszdsban egy a Tukaram
méreteivel
birokra kel
paladin elmélke-
déseinek
vagyunk tanui,
figyulald: “Gau
vagyok, Airos
Legnemesb, s
Legerésebb
Lovagja. A Her-
cegetismeretlen
kor tamadta meg
— Kirdlyom s
Parancsolom
kivédnalma szerint
utra kélek, hogy
a Poklok

SOLAIER

legmélyérdlis felkutassam a haldlan
lévé Herceg betegségét orvoslo
gyogyirt.” Es t6kjo66: a kévetkezs
palyan Gautirdnyitjuk, akivel
sejthetéen Domenicus érdekei
ELLEN fogunk cselekedni. Ha
valami, ez a megoldas tapsot érde-
mel.

Tovabb is van, mondom meg:

van egy harmadik karakteris,

egy sapasztd keblekkel felvértezett
nyusszancs. Neve: Daiko. Tudnikell
réla, hogy a magia hasznalataban is
jeleskedik, dm van egy rossz szo-
kdsa: harmas kombdja lezardsakép-
pen olyan helyre van lelke tdmadni,
amiegy komoly férfiembert semmi-
képpen sem hagyhat az érdektelen-
ség luxusdban.

Hogy hogyan jon Daiko a képbe?
Majd 6 elmeséli...

___Round 1 - .
(Gadu, ez....) FAIT!

Van a jatékban egy a klasszikus egy-
mas elleniverekedds stuffokat idéz6
aréna mod is, mely soran két nyert,
avagy vesztett menet révén kell bizo-
nyitanunk ratermettségilinket avagy
felkésziletlenséginket a mestersé-
ges intelligencia ellenében. Es —
sajnos — csak annak ellenében. Mar
csak az egérrGl vezérelttdmadads-
funkcio okan sem valositottak meg a

LATVANY
JATSIHATOSAG
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ZENE-HANG

- kitunao torténeti

vonalvezeles

Dinamic Multimedia/iNebula Entertainment
PI1450(PI1I'300), 128 MB'RAM (64 MB RAM);D3D!!

tobbjatékos madot, am vigasztaljon
mindenkit a tudat: az itt értelmezett
aréna mad illetve a lényegében
modositatlan harcrendszer inkabb
jopofanak nevezhetd, a Mortal
Kombat IV-ben, avagy a Virtua
Fighterekben tapasztalhato 6ssze-
tettségnek, technikdzdsnak s elegan-
cianak nyoméat sem érezni.

Ezzel egylittis szeretjlik, mert j6
mdka. De hangsulyozom: méka csu-
pan.

Zard Gondolatok
Mig a Resurrection torténeti felhoza-
tala, s 6tletes karakterszerepeltetése
egyértelmiien maga mogé utasitja
még a Blade of Darknesstis — jél-
lehet sokkal konnyedebb a sztori,
csak éppen egyetlen pillanatig sem
érzddik a 3“ Person stilt —valljuk
meg — gyakorta jellemzd izzadsag-
ajer — a stuffot mégis egyfajta alta-
lanos kiforratlansdg jellemzi, mely
leginkabb az alapvetéen szegényes,
elnagyolt pdlyaépitkezésben, illetve
az esetenkéntbizony igen szeren-
csétlen kamerakezelésben mutatko-
zik.

Szdrnyen ronda megoldés tovabba,
hogy karaktereink egyszeriien nem
tudnak leugrani egy nyamvadt
lépcsdn, a zuhanas elétti ponton
inkabb lathatatlan falat emeltek elénk
az alkotok, csak mert lustak voltak
elkészitenia modellek aigymond:
“zuhands-animacios-kulcsait.” Sz6-
val, a multkor targyalt flipper esete
latszik fent forogni: a Resurrection
még szintén silhetett volna egy
kicsit.

Azonban ennek ellenére is azt kell
mondanunk: ez egy jo jaték.

Es ha a késziték a kovetkezd epizod
fejlesztésekor hajlanddak egy picivel
tobb energiat fektetni a grafikai meg-
valésitasba, akkor bizony etalon gya-
nus stuff szilethet.

Zene? Egggészen kivald!

Yy - ekielett grafikus

molor /



FORCER

z X-Com név ismerdsen
Acsenghet mindazok szamdra,

akik marmult évtizedink elsé
felében is stratégiai jatékok mellett
mulattak szabad draikat az akkoriban
feltorekvé PC platformon.

Ufo: Enemy Unknown — hirdette az
azon idd tajt leginkabb szimulatorai-
rolismert Microprose, hogy egy ele-
gans csavarral belevethesse magat a
stratégia bizniszbe. A koncepcid sze-
rintvaléra vélik az emberiség egyik
féltve dédelgetett dlma — idegen

civilizaciok csalhatatlan jelei buk-
kannak fel a Féldon installalt radarok
hatésugaraiban, am a felfedezést
kovetd drvendezést némileg bear-
nyékolja a jovevények hdditd szan-
déka, melyek

révén az altaluk viselt protokoll nem
igazan latszik parhuzamot mutatnia
Nulladik Tipus

Talalkozdsokban abrazoltidillel —
ehelyettinvazioval fenyegetik az
anyabolygot, melynek

vezetdimég idében cselekednek:
megalapitanak egy, a Fold teljes
terlletén képviseletekkel

rendelkezé kiilonleges szervezetet,
melynek szolgalatdban a bolygo
lakossagénak legkivédldbb

tuddsai, kutatoi, s kildnleges kikép-
zésselrendelkezé tengerészgyalo-
gosaidllnak,hogy atag-
allamok koncentralt
erébedobasa

A Azatomrakétamikddés eldtt...

révén felvehessék a harcota csinya
Idegenekkel. Ez a szervezet lenne
az X-Com, melynek viselt dolgaiért
a lelkes jatékosok tehetdek feleldssé
immar harom epizdd ota. A
mostanség hallgatasba burkolozé -
Microprose elérkezettnek latta az
id6t, hogy a tetemes jogdijak fejében
dlddsatadja az X-Com mitosz

ujabb fejezetére, mely kérilmény
egyértelmisiti: az Idegenek —
immar kézottiink vannak. Vuhuud...

Csak nyugi, gyerekek...!
Az X-Com egyik legnagyobb kopo-
nydja ugyanis ezen idG szerint mar
az utolso simitasokat végzivalami
madfelett elmés, grandiozus fejlesz-
tésén, melyet mint az Enforcert haj-
lamos emlegetni. Ez a tudés tudja,
amitmimég nem: az Idegenek nem-

b Csak hogy kozottink vannak,

i, egyik ujabb keletd technikai
.\ vivmanyuknak, a
F* transzportereknek
kbszénhetéen — melyek
az ldegenek altal megha-
tarozott térségben
. manifesztalddva kop-
kddik magukbdla
ronda ufonautdkat —
mar megszamilal-
hatatlan tertleten
garazdalkodnak,
megszamlalhatatlan
mennyiségben: s
mintaz elvarhatd

pusztulasthoznak a

vidékre. Am mikor mdr min-

denvesznilatszik — helyére
kerililaz utolso csavar is,

s tuddsunk felkialt: ,-Kéeééesz
vagyok!” A jatékos két marék

popcorn kdz6tt a monitoron

szegezivigydzoé szemeit,
hogy el6szér lathassa
AZT. Vizsgaljatok?! O az

tolik, rettegest, terrort,

Megjott C-Tyu, és nagyon pipa...

=

= {ivis

=TT

4 .éskozben.Mindenkimegborult-€nis

Utolsé Remény-
ség, a Megvalto,
a Széjber-
killerbég — min-
den ldegenek s
Uték rémdalma: az
Enforcer.

Az alaptorténet,
s a terminal
mellett posztolo
robosztus alakzat
3D-s mivolta is
jelezni latszik,
hogy ezuttalmas
oldalarélismerjik

megaz X-Com
mondakort— az
anyagot éltetd grafikus motor eszte-
tikai jellemzéiért nem kisebb infor-
matikai atomvillanas felelés, mintaz
Unreal engine. Nézziik csak: X-Com,
3D, Unreal Engine, Enforcer— ez
nem lehet annyira rossz.

Kill'em All!
Kozli Teremtdnk s alkotdnk, innen
pedig egyszerl, &m nagyszeri a fel-
allds: a méretes kiborg irdnyitasat
atvéve ledaraljuk a gonosz Idegene-
ket, els6tél az utolsoig. Az X-Com
Enforcer tehategy a szé nemes értel-
mében vettl6voldozds stuff, melyben
robotunk puszta tliuzerejére hagyat-
kozva vessziik elejétaz ellen
izelmeinek. S noha ez a megko-
zelités egyike a legGsibb jatéktipu-
soknak, az utébbihdnapok
tanusaga szerint Uj €letre
ébredtek a derék shoot'em
upok — s milyen jol
tették ezt. Ennyi, kidol-
gozotttorténetiséggel, s
jobbara dsszetett irdnyitas-
sal rendelkezé stuff kdzott,
melyek napjaink jatékait
jellemzik, kifejezetten idit6
szinfolt az Enforcer jelen-
Iéte, mely csupdn reflexein-
ket s tizgomb-nyomogaté

A Jlyeccol: ,platty...”

ujjunkat teszi probara. Nemhogy logi-
kai feladvanyokkal, de még csak kul-
csokkal nyitando, lezart ajtokkal sem
frusztralnak minket a készitok —
mondhatnd erre a magat magasan
kvalifikalt jatékosnak vallo

egyén, hogy ez nekikevés — am
az idegenek oly hatalmas szamban,
s oly agressziv kivitelben

képviseltetik magukat a temérdek
térképen, hogy egy szusszandasnyi
idénk nem marad majd

unatkozni: a szakadatlan, folyama-
tos irtas okan érzett felheviltség —
ezaz,amiaz X-Com

Enforcer legfébb vonzereje, a gyer-
mekeik egészséges lelkiiletét féltd
szlil6k aggodalmainak pedig elejét
vehetia puszta alapkoncepcio: a




gyermek csunya, rosszindulatu Ide-
genek, s nem emberek tucatjait
szaggafja darabokra. Nézzik a
szabalyokat: az egyes térképeken
harom fébb feladatunk van: 1.
megsemmisiteni a mar targyalt
transzportereket, 2. kiszabaditania
kritikus teriiletekre vet6détt emberke-
ket, illetve 3. minden utunkba vetédd
ellenséges létformat célszer( leka-
szdlni. Inspirdciéként az elhullt egye-
dek altal lepottyantott extrak, illetve a
vitalis jelentdségii Data Pointok szol-
galnak, melyek a stufflegérdekesebb
tartalmifelhozataldért feleldsek —

ez a Data Point rendszer. Minden
térkép teljesitését kovetden bekuk-
kanthatunk a tudds jelenlegi fej-
lesztéseibe, aki, kellé mennyiség(
adatpont meglétét feltételezve, szi-
vesen az Enforcerbe installdlja az
ezekért megvasarolhatd tunningokat.
A vélaszték dlddsos médon roppant
gazdag, otletes képet mutat: 750
adatpontért magasabbra ugorha-
tunk, a Blade Launcher masodik
fokozata egyet jelent a kil6tt pengék
altal is magunkhoz szdlithato egész-
ség csomagokkal, mig 1500 pontért
végérvényesen emelhetjlik maximé&-
lis életerépontjaink szaméatszazzal.
Ezek persze csak példak, a kinalat
rengeteg hasznos darabbdl all. Min-
den fejlesztéshez tobb — rendszerint
négy — fokozatt tunning dukal, sét:
a még kezdetben dres slotok a jaték
soran dsszeszedhetd, idegen tech-
nolégian alapulé fegyverek, extrak
hidnytalan begydijtésére buzditanak,
melyeket az aktualis térképet tel-
jesitve mar tetszés szerint fejleszt-
hetiink, felhasznalhatunk. lgy tulzas
nélkil elmondhatd, hogy a Data
Pointrendszerrévén a szerepjaté-
kokra jellemzé megolddsokkal alakit-
gathatjuk kiborgunk képességeit—
ennél elegansabb otletet, illetve tob-
betpedig aligha lehet elvarni egy
magat csak szerényen l6voldozds
jateknak vallo anyagtol.

A KétSectoid Burgerrendel, nyersen!

A te%werek

— mint olyanok
.Eqyszerre csak egyet!” — vélhették
az alkotdk, igy nem atallottak az egy-
szerre nalunk lehetd fegyverek sza-
mategyetlen darabban meghatérozni.
Noha elészér sokkolonak hat ezen fel-
ismerés, rovid idén belll rdébrediink
az elgondolas remek voltdra —

az esetek zomében ugyanis mindig
akad az Enforcer par méteres kérze-
tében egy mésik stukker— ezek a
Quake metddus szerint spawnolnak
a kijelolt helyeken, véletlenszerd for-
maban. Fontos tudni, hogy a ter-
képeken csak azok a fegyverek
hozzaférhetGek, melyeket mar meg-
vasaroltunk adatpontjainkért. igy a
jatékos atgondolhatja, érdemes-e
megragadnia a kdzelében fellelhetd
stukkerek valamelyiket, avagy irt
tovébb a kezében levdvel. Csak
ésszel am: ha athaladunk egy stukke-
ren, automatikusan felkapjuk azt —
Istennek s a készitéknek hala nem
villogtata program
.biztosvagybenne?!” feliratokat az
arcunkba. A fegyverek egyébirant
hatdrozottan kellemes, 6tletes dara-
bok: alap |ézerspityu, ldngszoro,
napalm, négycsovi shotgun — das
istmeine spézidlitét— plazma,
sétegyetlen tdltettel rendelkezd, am
orbitélisat teritd
atomrakéta —
errélcsinaltam
is egy
screenshotot
mikodes koz-
ben, tgyi
vagyok? Ez
csupdn izelitd,
mely alapjan
belathaté az
X-Com
Enforcer szines,
hasznélhatd
darabokbdl allo
kindlata.
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A — Trx'traxxatrr ‘ck-ck’'trakkartrkra?!

Nékém Téccik
Egyedilinega-
tivumkéntaz
elnagyolt palya-
épitkezés
tekinthetd,
melynek okait
nyilvan a gép
altal egy idében
megjelenittet
karaktermodellek
horribilis szdma-
ban kereshetjik.
Az Unreal motor
viszont elvérhatd
mddon szépen
muzsikal, s a
relative gyengébb kidolgozottsagu,
am ezen formdjukban is tetszetésnek
mondhato térképeken igy
zokkendmentesen folyhatnak a
hatalmas csetepaték. M(iérték oro-
mére érdemes megjegyezni hogy
minden, az eredeti X-Comokbal
megismertlény helyet kapotta
stuffban, igy ezek 3D-s interpretacio-
inak célzott leirtdsa a mitosz rajongo-
inak alighanem k(lon élményszamba
megy majd. A zene gyényoériien ele-
gyiti a nivés drum’n’base-re illetve

a lagyabb goara jellemz6 elemeket,
az 6sszhatas pedig simén hallgat-
haté X-Com nélkilis, mig X-Commal
egyitt— plane. igy max. pontszam.

" - szusszmentes

— Trc’k tre’k trakkartrkra!

A Bonuszpélya - sirdly!

Lehetdség van kooperativ médban
is nekiesni a haditd hadaknak, ter-
mészetesen multiplayer alapon, adott
tovabba a két, avagy tobb Enforcer
altal jatszhato deatchmacth. Mint
ahogy pdlyaeditortis mellékeltek a
fejleszték — igy semmiakadalya,
hogy extrabrutélis gépiink képessé-
geinek megfeleld térképeket alkos-
sunk meg, majd radirozzunk le.
Szdévalaz X-Com Enforcer egy
l6v6ldozos jaték. De hogy minden
id6k egyik legjobb 16v6ldoz6s jatéka,
ahhoz kétség sem férhet. S ezen id6
szerint— nem is fér.

Enforcer C-Tyu

W/ -durva

palyaépitkezes




a a nap tiiz, a tenger pedig
H — viz — kék, az emberek

tlinyomad része jo ideje haj-
lamosnak mutatkozik belegédzolnia
habokba, hogy az alany atlag fél-
oranyilubickolast kévetden lepa-
kolhassa csuromvizes testéta
kérnyezé partokon. Vald igaz: a viz-
cseppek révén fokuszdlt, igymond:
koncentralt napsugarak jotékony
simogatasa egyike azon tapasztala-
soknak, melyet az egyszerivaros-
lako azért évente parszor szinte mar
drommel él at, mar ha fellelhetd a
kozelben egy hordo eldrehiitéttkola,
jobb/rosszabb esetben — kivant
topic aldhizandé — egy hordd ,4aaa
— Sztellddrtoddd...” Kellmég egy
adag térdkocogtato testijellegze-
tességgel felvértezett, napbarnitott
néni, akik eldtt be lehet lazitani
hekilabda-kulturara, s a Tico Tico
szambatberregteté maroktelefonra.
Aztdn érdemes konstatalni: nyara-
lunk, méghozza erésen. Létezik egy
sziget, mely az 6rok nyar birodalma,
s melynek aktudlis lakoi akdr munka-

o )

tertiletiiket s rezidenciajukat is athe-
lyezik annak dlére, jelezvén a sziget
szellemisége irant érzett elragadta-
tasukat. Am a paradicsomi kériil-
mények, s intenziv parton heverés
hétterében sejthetéen szilard ala-
pokon nyugvo gazdasag, politikai
szervezettség illetve folyamatos
tékebearamlas kell, hogy dlljon. Ezen
idillmegteremtésének lehetdsége
egyetlen lizletembert sem hagyhat
hidegen — drvendjink hat, hogy

az alkotok megelGlegezték nekiink a
Sziget EInoki Székét, majd kidltsuk
bele az éterbe:

— Jovdk, Tropicooo!
Ezen hosszu iddn at érlelt jaték lelke
a Bullfrog vidamparkok altal megva-
lositott illetve megkedveltetett szisz-
témaéra tdmaszkodik, igy alapvet
célkitiizésink a lehetd legtébb turistat
— ha ugy tetszik, latogatét — ide
csabitani, majd lehetéség szerint oly
hatasfokon elkapraztatni Gket Tropico
grandidzus voltaval, hogy meg se for-
duljon fejikben a hazatérés gondo-

T = lata. Kezdeti, alap
populacionkként
amarrégota a
kdrnyez6 szigete-
ken €16 egyedek
szolgdlnak — az
irantuk viseltetett
gondos torddes,
| valamintigényeik
lehetd legszéle-
sebb kor( kiele-
gitése révén
csalogathatjuk
ide alelkes emig-
ransokat, akik
abban bizvan,
hogy hasonlé

4 Nézzenek oda!A jo 6reg Don Pedro Scanetti!

médon megtalal-
hatjak szamita-
saikat lletve
boldogulasukata
sziget 6lén, rend-
szerint hajlandé-
sagot mutatnak
munkat vallalni
Tropico valamely
gydraban, létesit-
ményében.
Lehetdségink
van valamely
beépitett
scenarionak neki-
rugaszkodni—
ezekrdltudni
érdemes, hogy.az altaluk felsora-
koztatott, merében eltérd jellemzok
és megkotések réven mesterimédon
adagoljak a stuff lehetdségeit: mig az
egyik térkép esetében szinte alig sza-
molhatunk bevandorlékkal, a masik

a hozzaférhetd temérdek nyersanyag
okan dkonomiai szuperhatalom fel-
épitésére buzditminket. A jaték
.megnyerése” sem feltétlendl kot6dik
egy determindlhatdé ponthoz: adotta
random térképgeneratoris, ahol szé-
les kdrben parametrizélhaté majdani
Tropicdnk 6sszes fébb jellemzéje, a
jatékiddt pedig szabadon meghaté-
rozhatjuk a pdr ciklus erejéig torténd
szolgalattol egészen a végtelenig —
mikor is ugye csak kedvink s idénk
szabhat hatart szigetiink felvirdgozta-
tasanak. EI6bbitdl azonban nem
kilondsebben kelltartanunk, hiszen
annyi mér eldljaréban megjegyezhetd:
ezek a szigetek igen tartalmas,
filinges szdrakozast igérnek. Ideje,
hogy érdemben is belebonyolddjunk a
Tropico-Koncepcio rejtelmeibe: nap-
szemUvegeket fel, gumimatracothén
ala!

A'Szisztéma
A klasszikus RTS-ekt6l eltérd, am
a Sim Theme Parkhoz hasonld T

Permanens Vakacio

A Ezegy haldsz (szerintem inkibb horgész... VargaB.)

mddon, a Tropicoban sem nyilik
lehetségilink kdzvetlen utasitdsokat
adnia szigetlakoknak — amimin-
denképpen (dvézlend6 megoldas,
elvégre célunk populdcionk maxima-
lis szabadsag- illetve boldogsagérze-
tének megteremtése. Hogy hogyan
fogjuk 6ket mindezek ellenére is

az altalunk dhajtott cselekmények
végrehajtasara 6sztondzni, igazolni
latszik egy ésikeletd rigmus alapve-
tésszdmba mené eszmei tartalmat:
pénz beszél, kutya ugat. Ertsd: a
szigetlakok villamgyorsan letamad-
jak azon létesitményeket, melyek
jutanyos dijazast kinalnak a jol vég-
zett munka ellenében. Elsé felada-
tunk azonban a populdcio hianytalan
belakoltatdsa lesz — a jobb alsd
szélen, a rendelkezés(inkre allo toke
mellet |athatjuk Tropice aktualis lélek-
szamat, mely lakosaink magdnélete,
s az emigransok réven is gyarapodo
mértéket mutathat, ha jol stlyozzuk
szigetlink gazdasagat, politikajat, s
persze arculatatis. Erdemiintéz-
kedéseink igy a mar kezdetben

is nélkiilozhetetlen létesitmények
felemelésével kezdGdnek. Epiiletek
szintjén a Tropico pdratlanul gazdag
repertodrnak 6rvend: mondhatni,

- etalon a kinalattekintetében. Az

elsé csoport—
housing — ele-
meirévén teremt-
hetjik meg
szigetlakdink
otthonait. Ezek
mindegyikének
kilon-kilon valo
ismertetése
folosleges,
hiszen az 6sszes,
itt fellelhetd épit-
mény a
lakoltatasra szol-
gél: csak az egyik
éppen kunyhd,
mig a masik a
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A Tutorial pdlya - maddrtéviat. Hurrd.

|étez6 dsszes extrdval felszerelt
luxus lakétémb. Az épitkezés mad-
felett kimért, szinte mar eletszer(
tempdban zajlik: egy bérhdzszer(
képzédmény felhlizdsa igy akar
nyolc hdnapba is beletelhet, termé-
szetesen a Tropico ltal értelmezett
jatékidé jegyében. Ittlehet célszerid
ramutatnia ,+", illetve ,-,billentydk
funkcioira: ezek segitségével sziik-
ség szerint szabdlyozhatjuk az id6
folyaménak gyorsasagat, a pause-tol
kezdve egészen a nagyon gyors
fokozatig — utdbbi tiikrében sacc
harom-négy masodperc alatt futle
egy hénap. Megfigyeléseim tovabba
azt mutatjk, egyszerre csak egy
épllet munkalatai folyhatnak. Marad-
juk imént felemelt lakdépiletinknél,
majd illessiik clickkel a dragat: az
elsé harom pont tanulmanyozasa-
nak, valamint a lakohaz szazalékos
kihasznéltsaganak — occupancy —
réven kell kitapintanunk azon értéket,
mikor is a bérleti dijakbdl szarmaztat-
hato profit tulmutat a fenntartasi kélt-
ségeken. Azaz:income: ennyi lovét

latunk az aktualis
létesitménybdl,
mondhatndk,
egyetemes
mutaté — csak-
nem minden
épliletesetében
aktiv. Kovetkezik
a maintenance,
azaz amar
emlitett fenntar-
tasikoltség. Mind
lakéhazak, mind
4 agydrakzomé-
nek esetében
lehetdségiink
van modositaso-
kat eszkozéIni ezen érték tekinteté-
ben. fgy pl. az itt tetszés szerint
bekérhetd, ,csotany-irtd-
kiilénitmény” kettébe végja a fenn-
tartasi koltséget, am harmadolja a
lakoltatasi szinvonalat— a meni
utols6 goca, mely minél nagyobb,
annal tobb érdeklédére tarthatunk
szamota hozzaférhetd lakasok irant.
Fontos tudni, hogy a szisztéma sze-
rint senki sem fog havi keresetének
harmadanal tobbet forditania bérleti

dijra, igy ha valamely egyed szamara

mar megfizethetetlen 6sszeget hata-
rozunk meg az ott tartézkodas
fejében, 6 — micsoda fordulat
— kikoltdzik, s keres magénak
masik placcot. A bérleti dijiranyi-
tott szabalyozdsa egyébiranta men(
jobb szélén virité ,rent” panel pontja-
inak b6sz nyomkodasaval torténik.
igy mar a szigetlakék otthona-
ibdlis 6sszegszer( lovéra
tehetiink szert havonta —
s noha a bérleti dijemelé-
séhez kénytelenek lesziink
emelnia munkadijakat is,

4 Tropico Screenshotegy Albdn siterdl

a magasabb munkadij lendiletesebb
munkaveégzést, s igy sejthetéen
hamarabb, valamint nagyobb szam-
ban értékesithetd javakat biztosit. Ha
ehhez hozz4jon a késdbbiek soran
felemelt bérleti dijakbdl szarmaztat-
haté dsszeg, ugy be kelllatnunk:
financialis szempontbdl jok vagyunk.
A meniiben soron kdvetkezd csoport
a gydrakat rejti, am ezek el6tta
farmokat és a banydkat vételezziik
szemUgyre, lévén megismerésiket
kovetéen a Tropico nehézipar szisz-
témaja joval érthetGbb lesz. Adottak
el6szoris mind a helyiek élelmezé-
sét, mind exportunk jelentds részétis
fedezd gylimdlcsfarmok. izlés, vala-
mint szilkség szerint termeszthetd
bandn, anandsz, illetve papaya.
Adotta kdvé, kukarica, és dohany-
lltetvény is, a sor végeét pedig

a cukor zérja. Mintazta
fogékony szemlélék meg-
figyelhették, minddssze
egyetlen kiszerelés(
farm allrendel-
kezésre. A
létesitmény profiljat
meghatérozhatjuk
afel-
emeléshez
hasznalt iko-
non lat-

haté nyil
segitségével, de
lehetdségiink
van egy mar aktiv
farm terményé-
nek szikség
szerintimegval-
toztatasara is.
Ebbe a cso-
portba tartoznak
tovabba a banyak
— ahozzaférhetd
nyersanyagok:
vas, bauxit, illetve
arany. Minden,
ide tartozo léte-
sitmény esetében
célszer(i szem elGtt tartani a talaj tar-
talmat, Iévén a progi— igen helyesen
— kiilonésebben nem nehezményezi,
ha érdemben kihasznalhatatlan tert-
letre pakolunk le egy aranybényat.
igy értelemszeriien a vorossel jelzett
teriiletek nem tartalmaznak a banya
profilianak megfelelé nyersanyagokat,
mig a sarga, zoldes régidk gazdag
lel6helyeket igérnek. A kitermelhetd
javak révén mar érthetd a nehézipar
mikddése is: a flrésziizem a leszal-
litott faronkokbél képez jokép(i desz-
kdkat, 4 12 Settlers IV. A szivargyar
az lltetvényeken kitermeltdohdnybol
készit— szivarokat. Van itt ékszer-
gyaris, mely sejthetéen a banyakbol
nyertaranyat konvertélja azonnali
megvasarlasra készteté csecsebe-
csékké. A cukor sem maradhat
pusztén nyers formajaban, jo befek-
tetés leheta termény legnagyobb



részétaicsopor-
tositania Rum-
gyarba — van
ilyenis. A
nehézipar utolso,
am nem
lebecsilendd
tagja a konzerv-
izem: hal,
ananasz,
valamintkave
alapu konzerv
készitmények
eldallitasara
hasznalatos
héder, mely ilyen
mindségében
alapvetd jelentéséggel bir exportunkat
illetéen. Itt meg is allunk egy perce,
|évén a gyarak zome elvdrhaté médon
iskoldzott munkdsemberekert kidlt,
akik nem feltétleniil hozzaférhetGek
aktualis populacionk soraiban. Egy
gyarra clickelve befigyel a képbe

a gyar altal foglalkoztatni kivant
munkaeré mértéke — haittnem
latunk mast, mintaz tres posztokat
szignéz6 sziluetteket, lehet oriini:
nincs més dolgunk;mint meghata-
rozni valami méltanyos munkadijat,
mely révén rovid idon belill be is fut-
nak a lelkes jelentkezdk, hogy azon-
mod munkéba dllhassanak. Ha a
posztok mellett egy a klasszicista
idéket idézd didksipka

A Vdlasztdsok eldtt. (Ez persze csak bldff.)

lathatd, ugy a gyar hatékony (izemel-
tetése szakembereket kdvetel meg:
igy, amennyiben nem alina még
rendelkezésiinkre a kivant szamu
okospalacsinta, illessik clickkel a
diaksipkat, majd a bejelentkezd dia-
I6gusban hagyjuk jéva a tanult
munkaerd irdnti, magas dijazast
igéré kérvénylinket— pay the fee.
Gyarak tekintetében tobb fokozatu, s
rendszerintigen borsos dru fejlesz-
téseket eszkozolhetiink, ilyen pl. a
szivargyar gépsorainak Gjabb, haté-

konyabb modellekre valé lecserélése.

igy az egy munkas altalid6egység
alatt készitett szivarok szama a
duplajarand, am azimmarnem kéz-
zel, hanem mechanikus eszkozékkel
sodortdohdnyaruk piaci dra tiz
szazalékkal csokken.
S Adotttovabba a
munkaidé menedzse-
Iése is: vagy kihajtjuk

mot, vagy idiltebb feltételeket
kindlunk, melyek révén a gyer-
mekek munkakedve nagyobb,
am sejthetéen a termelés
mértéke s (iteme joval
visszafogottabb. A turiz-
mussal kapcsolatos léte-

ezen épuletek nyilvan

ditésére, valaminta méar
itt tartdzkodo latogatok
Jwvamoltatdsdra” hasznalato-
sak. Hotelek tekintetében érdemes
lehet a szdllasdijakat az igazgatdra
bizni, akiigy az altalunk megkivant

{ szdzalékos kihasznaltsag szerint ala-

kitja az arakat. Most jon a mdka

8 java, a szorakoztatdsra kihegyezett

létesitmények sora. Van itt minden,

mdig, éttermekig — a kinalat igy
ezen szinten is b6 képet mutat, a

szorakoztatdsra kihegyezett épliletek
"'igazijelent6sége azonban aktualis

populécionk boldogségérzetére gya-
korolt rahatdsdban keresend6: minél
tébb s minél sokrétiibb mddja

embereinkbdla maximu-

sitmények kdvetkeznek —

idegenforgalmunk fellen-

nightklubtol kezdve kaszindig, kocs-

A Agép szerint sok lesz ez a bandn - 4m bandnbdl lehet sok, de elég - sosem

adottaz ,irdnyi-
tott” szérakozasi
lehetdségeknek,
annalinkabb ele-
mikben érzik
magukat a gyer-
mekek — errdl
késdbb még
értekezlink. Az
infrastruktdra
csoport kompo-
nenseijavarészt
a kiilvildggal vald
kapcsolataink
megerdsitésére,
kiépitésére szol-
galnak: egy dokk
felemelésével igy nagyobb yachtokat
is fogadhatunk Tropico partjainal,
melyek az alapkiosztés szerint érkez6
turisték s emigrénsok tobbszorosét
szallitjak le kezelésre, mig egy

reptér felemelésével
idecsalogathatjuk.az Igazan Sok
Pénzzel Rendelkezd Egyéneketis,
akik ilyen min6ségikben sejthetéen
jéval nagyobb mértékben illetve
hatdsfokon szdrjdk a dohanyt, ha mar
egyszer aktiv nyaraldsra ragadtattak
magukat. Vannak itt belligyeinket
érintd létesitmények is, mint az épite-
szeti hivatalok. Az ezekben rezidens
szakembereknek hala, jelentésen fel-
turbdzhatjuk épitkezési munkalataink
idétartamat— ezen csoportba tarto-
zik ugyanakkor a szintén megvaldsi-
tand¢ dramellatas is: a szérakoztaté
épitmények egy része képtelen lize-

melni elektromossag nélkil. Jén a kor-

manyzati épiletek csoportja, melyek
elemei alapvetéen populdcionk biz-
tonsagdnak megteremtésére szolgal-
nak: igy innen menedzseljik majd
arenddrséget, s a katonasagot
egyarant. Célszer( lehetméraz

elsé adandé alkalommal felemelni
egy bevéndorldsihivataltis, melyen

A Tényleg sok letta banan...

keresztil dtfogébb képetkapunk a
beérkezdkrdl — igényeikrdl, kor sze-
rinti megoszlasukral, hany hetes/
honapos/éves tartozkodasra ahitoz-
nak Tropicdn, blablabla... Furméanyos
madon ide tartozik a média is — Nagy
Testvér mindent lat— igy a létesithetd
TV csatornak, valamint tjsagok szint-
jén érdemes megtaldlniaz éssz-
hangot kdzizlés és profit kozott. Az
utolsd gdc a humdn szolgéltatasok
tarhdza, melynek legalapvetébb ele-
meiaz egészségligy, vallds, illetve az
oktatds. El6bbi kett6re minden szi-
getlakdnak, rezidensnek s turistanak
szilksége van, igy célszer(i az ezen
profili épitmények felhtizasat minél
korabbra belitemezni. Az utolso,

am szintén kiemelt jelentéségnek
6rvendd csoporta mar érintélegesen
targyalt oktatas — fGiskolak, illetve
kollégiumok szolgalnak a tanittatasra,
amodell egészen figyelemreméltd:
emberkéink annak fliggvényében
igénylik a fels6oktatast, hogy lak-
helyik kdrzetében hozzéférhetd-e
valamikilonleges képesitést
megkéveteld, s igy sejthetéen maga-
sabb dijazastigéré munkalehetdség.
Azaz viccbdl senkise fog belilniaz

(22,2000 mils 526, isBute.



orakra — am, ha a tanittatds révén
megnyilo kapuk sokasagat sejtetjik a
majdaninebuldkkal, oktatdsiintézmé-
nyeink elvarhaté médon hamarosan
teljes kihasznaltsagnak drvendhet-
nek. Fontos tudni hogy sem a vallas-
bél, sem az oktatasbolnem szokds
|évét csinalni Tropicon. ,-Oh, milyen
szép!”

Mondd: te kit

farasztanal...!
Noha emberkéink célzottirdnyitasa
nem fartozik feladatkérinkbe, a
hozzaférhetd veliik kapcsolatos infor-
méciok révén gyakorlatilag mindenkirdl
megtudhatunk mindent: click egy
egyedre, s maris lehetdségink nyilik
mazsolazni— itt, illetve a felépitett
birodalmunk létezd 6sszes jellemzdjet
statisztikai kimutatasok tucatjaival
megtamogatoé almanach képében
mutatkozik csak igazan a Tropico
dsszetettsége, illetve rendkiviil gazdag
kimunkaltsaga. Az emberek ,karakter-
lapjan”illetve az almanachban dus-
kdlva megsaccolhato, mely terilleteken
lehetcélszerliu azonnaliintézkedése-
kethoznunk — eredményességtinkrol
pedig célzott tajékoztatast nydjta jobb
alsé mutatd, mely populdciénk altala-
nos boldogsagérzetét szignézza. No
persze szabad sziget mellé szabad
vélasztdsok is dukdlnak — tandcs-
adonk még a ciklus utolso éve el6tt
kozli, ha népiink szivesen tenné meg-
meérettetés targydva csekélységlnket
egy az elndki székre palyazd oppo-
nensink ellenében. Vehetjiik a figurat
persze diktatorra is, s elzarkozhatunk
amegmeérettetéstol. Ez a fajta dema-
gdgia azonban rovid id6n belill csalé-
dottsagot sziilheta tarsadalom minden
szintjén, mely csalddottsag elége-
detlenségbe, majd egy csinos kis
puccsba torkollhat. Szoval tigy tessék
nyomulni, hogy felvallalhatéak legye-
nek a vélasztasok. Megjegyzendd,
hogy lehetdséglink van valasziasicsa-
Iastis elkdvetni: ezen alternativata
gép mindig felajénlja a szavazatok
szaménak meghirdetése elGtti utolso

4 Kétscreenshot, kétkilénbség

hénapban, fliggetlentil a kdzvélemény
kutatasok eredményeitdl. Aki akar
diktatorkodjon, aki akar, csaljon — s aki
j6l kavar, 6rvendjen magdnak ersen.

Ami rossz
A jaték kezelése, noha pillanatok alatt
elsajatithato, méltatlan modon korla-
toltkiszerelésben érkezik — a Tropico
el6tt érthetetlen mddon ismeretlen a
hotkey fogalma. No persze, ez legyen
a legnagyobb probléma, mondhat-
nank — am amikor minden beavat-
kozasunk el6ttkénytelenek vagyunk
par masodpercetkoérllményeskedni
a kezeldfelileten, kifejezetten kényel-
metlenné valik ezek hianya. Az ikonok
zome par pixel méretd csupdn, s bizo-
nyos kurzorok is borzasztd idétlenek
— ezek azok a klasszikus, sdpaddsra
késztetd mutaték, melyek oly szintii
eredetiséget mondhatnak magukénak
alakzat tekintetében, hogy az egyszeri
foldi halandonak els6 blikkre fogalma
sem lehet, annak melyik része is a
.nyil-hegye.”

A masik dolog csupan szubjektiv
vetlletd, mégis olyas valami, amivel
alighanem még tovabb emelhették
volna az alkotok a Tropico szin-
vonaldt. A Pizza Connection 2-ben
méarmeg tudtak oldani, hogy rank
esteledjen — hogy Tropicon folya-
matos, szakadatlan naps(tés van,
annak valészindleg nagyon driilnek
a szigetlakdk, am
pl. az éjszakan-
kéntdupla hatés-
fokon Gzemel6
nightklubok,
kaszinok s a
korzetikben
leledz6 forgatag
vizualis élmény-
szerlisége igy
lemaradt— pedig
az éjszakai
Tropico latvanya
egészen figye-
lemremélté lenne,
ez szinte biztos.
Es végiil: egyet-

A _ Affene:emelhettem volna ide nightklubot is.
— Ldtnd csak a hdtsd szekciot, Elnék Ur.

len épliletsem
L&l gyonyoriek,
részlet gazdagok,
aprdlékosak, de
csak léteznek —
seholegy
fustfeln6 a
gyarkéme-
nyekbdl, sehol
egy neonrend-
szera kaszinokon
— alatvany
élményszerlisége
azonban ezzel
egydttis hatal-
mas, eztcsak gy
— mondtam.

Grafika, Zene,

és egyaltalan
A Tropico 0sszetetiségéhez startalmi
felhozataldahoz csupan a sajatmaga
altalmegteremtett atmoszféra
mérhetd. Noha létezik par— fentebb
targyalt, s elhanyagolhaté — gyer-
mekbetegsége, mégis oly szinti
kiforrottsagrél s dtgondoltsagrol tesz
tantibizonysédgot, mely gyakorlatilag
minden szinten a konkurencia felé
emeli. A tobb fokozatl zoom legfelsé
fokan tapasztalhatd, szemet
gyonydrkodetd részletességgel meg-
alkotott épiiletek, karaktermodellek, s

alassanként varosba fordulo, tdmeény-

telen féle s fajtaju létesitménybdl
&llé grafikus megvaldsitas leny(igézd
Gsszhatast kelt. Zene tekintetében

g

A Tedd probdra megfigyelokeszsegedet, s taldld meg dket Te is!

a szerz6k nem atallottak vokéllal

is megtamogatni a kempozicidkat,
szemben a szamitégépes jatékok altal
hasznéltinstrumentalis nyomvonallal.
igy latinos ritmusokra s dallamvilagra
gajdold hélgyeket s urakat hallhatunk,
minek révén a notak olyan szintd pre-
cizitdssal ragadjak torkon a kérdést,
hogy kénytelenek vagyunk zene tekin-
tetében is maximalis pontszéammal
adoézni. A Tropico egyike azon jatékok-
nak, melyeket hajlamosak vagyunk az
JAzonnaliKlasszikus” jelzdvelilletni
— igy beszerzése minden olyan
egyednek javasolt, akik fogékonyak
az AzonnaliKlasszikusokra. Ja és
mondjatok meg Paulanak: még min-
dig szeretem.

by Steve Hufnagel

Take 2 Interactive / Top Pop Software
PlIF3004(P200), 128 MB RAM (32 MB RAM), D
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laj: kdrnyezeti h6mérsékleten
0 cseppfolyds halmazallapotd,

asvanyi, novényivagy allati
eredetli anyag. Az asvanyi olajokat
a nyers kdolaj desztillacidja és fino-
mitdsa utjan éllitidk el6. Az dsvanyi
olajokat kenhetdségiik miatt— e
jellemzé igen kiilénb6z6 az adott
olajat alkotd szénhidrogének fliggvé-
nyében — gépek és motorok kené-
sére alkalmazzék vagy szigeteld
tulajdonsagaik miatt egyes elektro-
mos berendezésekben, illetve anya-
gokban — traszforméatorokban —
kerlilnek felhasznalasra. Az dsvanyi
olajok tekintetében ezen sorokat
tartja emlitésre méltonak a Larousse
Enciklopédia. De nézzilk csak
Jockey Ewingot, ki hosszu éveken &t
determindlta szamtalan honfitéarsunk
péntek estéit: 6t valdszinileg érdem-
ben tok hidegen hagyta, ki mits miért
csindl a Tarsasdg altal kitermelt, fel-
vasdrolt olajjal, 6 csak lefdldzte a csil-
lagdszatilovékat, hogy aztdn ujabb
furasokat finanszirozhasson a pro-
fitbél. gy elmondhatd, hogy az olaj

& worker

Wi,

4 A gép bejott konkurdlni, de csak engem taldltitt. Kiis fagyotta cucc hirtelen...

&)

nem csupan kémiai elem, hanem
igen jol jovedelmezd Gzletag is. S
noha Jockey bacsimosolya, meg-
vallom: jémagam szamaéra szinte
mar jellemformélé hatassal birt,
némileg frusztralt, hogy Mr. Capice
— miiértdknek: az Executive Produ-
cer Philip Capice — nem igen
enged bepillantast egy olajtdrsasdg
mindennapos igymenetébe, leszd-
mitva a bizniszt elvarhatd mddon
jellemzé alatevdsdit, megfurdsdit,
kijatszosdit. Emlékezziink csak az
extraszerencsétlen Cliffre, akitizb6l
tizszer képes volt allé bérbe lyukat
rigni. Na ja: a lasztit az utolsd
pillanatokban elemelé Jockey bécsi
s Cliff efdlotti géresdlgetése —
micsoda drom — (gy szdz epizod
erejéig az alkotdk kifogyhatatlan for-
rasaul szolgaltak, sem a termelés
folyamata, sem a hattérben meghu-
20d06, meztelen Gzleti érdekek bemu-

tatdsa nem képezte az eposz targyat.

Ittvan mostaz Oil Tycoon nevii stuff,
mely a szép (?) emléki Dallasban
abrézoltolajtarsasédgokhoz hason-
latos konszernek
megalapitdsara,
illetve azok fel-
virdgoztatdsara
buzdit minket.
Hatlehet ennek
ellenalini?! Lehet
1 — akiakar,
lapozzon...

Furakodjunk
kiss

A jaték egyarant

jatszhato kdrdkre

osztott, illetve

valos ideji szisz-

téma szerintis.

El6bbimad
lehetdséget
biztositaz egyet-
len gépen bonyo-
litott multiplayer
partikra, sét izlés
szerint
fliszerezhetjiik a
résztvevik sza-
mata mestersé-
ges intelligencia
képviseldivelis.
Kezdetnek érde-
mes lehet egyet-
len gépiellenfél,
avagy csupan az
idé ellenében

"

4 Ezegytorony.d pontnem nyert— sem olajat, sem

: ) renovacios jogot
nekirugaszkodni —
a stuffnak,
mintegy

feltérképezendd
az alternativédkat,
hogyan is lehet-
séges egy jol
jovedelmezd
olajtarsasdg
beinditasa, lize-
meltetése. Az
érdemi jaték
megkezdésekor a
Vilagtérképre
jutunk — a mellé-
kelt nagyitd sege-
delmével kivalaszthatjuk a teriiletet,
ahol azonmad installaljuk is els6
tornyunkat, egyuttal lefektetve
vilagméret( konszerniink alappillé-
reit.

Indulétékénk mértéke révén tobb
prabafurast is finanszirozhatunk, am
szamoljunk vele: nem minden &llam
fog jogokat eladnia munkalatokhoz
egy induld tarsasagnak. Jo kiindulasi
alap lehet Maldjféld, Irak, avagy
Kuwait, teszem fel. Click valamelyik-
(ikre, minek révén a stuff bevillantja
a valasztott telepilés madartavlati
képét. Valasszuk a bal szélen figyel6
mobil ikonsor Apply for Drilling Rights

Market Prices
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kitételét, majd click a varosra. Ha
kegyesek hozzank a Fentiek és a
hatésagok, a feltintetett dsszeg fejé-
ben lehetdségink nyilik megkezdeni
amunkalatokat.

Egy, a vdros relativ kdrzetében
installalt torony értesit minket a
prébafiras megkezdésérdl, melynek
eredmeényeirdl révid idén belil —
korokre osztott szisztéma szerintez
rendszerint egyetlen kdr csupan —
tajékoztatastis kapunk. Optimalis
esetben embereink olajat taldInak:
lehet 6rvendeni, majd biztositania
banyaszott olaj utjat a finomitdkig,
felvasarloinkhoz, no és persze
kasszdnkhoz is.
Ehhez el6szér
szlkséglnk lesz
egy olajtankra,
mely a banya-
szott nyersanyag
nagytomeg(
begydjtésére
hasznalatos.
Nosza: alapit-
sunk leanyvalla-
latot a varosban
— Found branch
in city — majd
hatarozzuk meg

az altalunk prefe-
ralttartaj méretét.




Most, hogy tartajis, meg olajis van,
célszer(i lehet megteremtenia kettd
kézotti kapcsolatot: build pipeline
pont. Egy a farétoronytélindulé, s a
tartajba csatlakozd csdrendszer szol-
galaz olaj kiszipolyozasara illetve
begydjtésére, ezen ponton mar csu-
rogalé.

Egyetlen szépséghiba hogy nincs,
aki csurgassa. igy sejthetd médon
munkasokra, illetve a munkalatokat
kézvetlenil felligyeld, vezetd szak-
emberekre is sziikséglink lesz. Egy,
mar elvi sikon Gzemeld farétoronyra
clickelve uj ablak nyilik, melyen
keresztill elérhetjiik a szakma aktud-
lisan hozzaférhetd Nagydgyuit. Ezek
afféle csoportosuldsok, melyek szak-
értelme illetve hatékonysdga a
magasabb/alacsonyabb gazsik szint-
jén latszik korvonalazodni. igy aki
akar, alacsonyabb dijazés fejében
fizethet dilettdnsokat is, &m hosszu
tdvon — s ha valami, akkor az olaj
hosszu tdv — csak a profimunka
biztosit lendiiletes, folyamatos terme-
lést.

A bal szélrél leolvashatjuk, hdny
munkdsember is szlikséges a torony
Uzemeltetésére — Gketa paneljobb
oldalan virité ikonon keresztl allit-
hatjuk munkaba, dijazdsuk pedig
rendszerint a térség gazdasdgi szin-
vonaldnak fliggvényében alakul. Kell
még a brigadnak kaja, valamint szer-
szamok. Az élelmet izlés szerint ada-
golhatjuk embereinknek mi magunk
is, @m joval célszeriibb bekapcsolni
az itt dlddsos maédon fellelhetd auto-
matikus élelmez6t.

A szilkséges szerszamokrol,
berendezésekrdl folyamatosan vil-
log6, célzatos kis képek is tajé-
koztatast nydjtanak, jollehet, minden
fellelhetd katyl nélkilozhetetlen
lesz. Tekintettel bizonyos darabok
csillagaszati vételdrdra, donthetlink a
lizingelés mellettis, mely azonban
egy igaziolajcézarnak semmiképpen
sem lehetvégleges alternativa.

[&]waorker,

Wit

A termelés most mdr valéban bein-
dul, am még hatra maradt a kinyert
olajszallitmédnyozdasa. A védrostérkép
mobilikonsoran fellelhetiink egy
Charter Tanker pontot is: ezek a
bézikus méreti, teherhajo szer(i
képzédmeények fogjak atcsoportosi-
tania nyersolajat a finomitékig,
ahonnan mar egyenes utvezeta
felvasarlokig.

Nézziik csak: click Charterikon,
majd click azon varos, melybdl el
ohajtjuk szallittatni a rendelkezé-
siinkre &ll6 olajat. Egy a nyiltvizen
megjelend hajo tajékoztat minket
a mandver sikerességérdl, melyre
clickelve meghatarozhatjuk a charter
célallomasul szolgdld olajfinomitot.
Nyilvan célszerii lehet ezek kozl
atermelésigdchoz legkdzelebb esd
régiot valasztani.

Koce a Citybe!
Az Qil Tycoonban sajatos médon
helyet kapott egy a Sim Cityre
emlékeztetd, varos menedzseld
illetve véros-csinositgatd vezérfonal
is. Valamely telepilésre clickelve
bejelentkezik annak izometrikus,
valés id6ben szamolt képe, mely
nézetkidolgozottsédga s a rd jellemz6
esztétikum ugyan fényévekkel
elmarad pl. a Pizza Connection
2 —ben tapasz-
talhatd nivétol,
am a vdrosokat
jellemzé
lehetGségek
kétségtelendl
megdobjdk az
| Oil Tycoon dzsi-
6jat, jaték szint-
jén— az
alapkoncepcio
azonban nem
latszik
meggy6z6
parhuzamot
mutatniaz

4 Ahogy elnézem, Mexikdba elférne még Gtvenezer Tacco drus

életszeriiséggel.
Nézziik csak:
feladatunk, hogy
amar
jelenlétinktol
sem mentes tele-
pilések lakos-
sagatjélétben
tartsuk: foglal-
koztassuk a mun-
kanélkilieket,
emelgessink fel
iskolakat (1), épit-
gesslink auto-
utakat, mintha
bizony egy nyam-
vadtolajtarsasdg
munkakdrébe az ilyesmiis szervesen
beletartozna.

Az, hogy Tokydban egyetlen iskola
sincs, ugye elég érdekesen hangzik
— igy elmondhatd, hogy
életszerliség szintjén egyértelmd
bukds az Oil Tycoonban abrazolt
varos-fejlesztosdi.

Amiviszont mindenképpen emlitést
érdemel, a kutatélaboratérium: ezek
felemelésével, majd az itt
riszércsolhetd technoldgidk segedel-
mével 4j eszkdzok, Uj éplletek s
lehetéségek valdsagos tarhaza hull
az dlinkbe, melyek nélkilozhetetle-
nek lesznek a vilagméret( termelés
folyamatos bonyolitasahoz.

A EzittTadzsigisztdn.lde jdr a Béla sdtorozni

Noha az Oil Tycoon sem esztéti-
kum, sem nyomvonal tekintetében
nem hozza azta fajta 6sszetettséget
s megkapd harmaéniat, melyeknek
koszonhetéen magasan az atlag félé
kerekedhetne, ebbdl adddé viszony-
lagos egyszer(isége révén kénnyed
mokatigér azon embercsoportok
szamdra, akik a virtudlis sikon
Jockey bacsi nyomdokain haladva
sejtik a létezés egyik fens6bb
mindségifokat. Nekik jo valasztas
lehetaz Qil Tycoon.

De a tobbieknek sem rossz —
annyira.

by Tintds Burnes

Blackstar / Blacksta
Pll 300 (P233), 64 MB.RAM (32 MB RAM)
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Tegyl‘]nk egy ropke idéutazast
1995-be, amikor is megjelenta
Worms els6 epizddja, amelyet
az Amigas demo csapatokbol dssze-
verbuvélddott Team17 alkotott meg.
A jaték annyira nagy ujitasnak szami-
tott, hogy azéta tébb fanatikusokbél
allé klub is |étrej6tt, amelyek tagjai
azota is csak a Worms-re eskiisznek.

Az elsé még Amigan és a korai
PC-ken megjelent eredeti Worms
igen sok valtozdson ment ataz
idék folyaman. Fokozatosan lecse-
rélték a grafikai motort, hogy a VGA
felbontdsndl nagyobban is élvez-
hessiik a jatékot. A fegyverek kellék-
tarais
részrél-részre
bévilt. Mig végiil
megérkezetta
World Party
nevet visel6 epi-
z6d, aholimmér
halézatban, de
akdr Interneten
keresztiilis
dsszeenged-
hetjik kedvenc
csapatainkat.

Sokan gondol-
hatjak maguk-
ban, hogy minek
madr tébb Worms, meg hogy a
Team17 még az utolsd bortis le
akarja haznierrél a jatékrol. Mindenki
megnyugtatasara kdzolhetem, hogy
520 sincs ,utolsd bor” lehlzasarol,
sGta kukacok térténelmének leg-
kiforrottabb verzidjaval ismerkedhe-
tink meg, amelyet semmiképpen
sem sorolhatnék a kiegésziték
soraba, a World Party egy teljesen
6nallé epizéd és nem csak egy
szimpla expansion pack.

A jaték kiaddja a Titus sem min-
dennapi visszatérd. Eppen valame-
lyik nap beszélgettiink arrél, hogy
aréginagyok Ocean, Titus... hova
lettek, és most csoddk-csoddjdra a
Worms uj epizddjaval visszatért az
eqgyik 6reg. Ugyanis a Team17 meg-
maradt figgetlen fejleszid csapat-
nak, de a kukacok teljes jogat atadta
a Virginnek és az el6bb emlitett
Titusnak.
Most
atadok

néhany

informaciot a kukacok altalanos
jatékmodjardl és lehetdségeirdl (ezt
csak azok kedvéértteszem, akik

addig még nem taldlkoztak a Worms-

szel). Eme jdték az akcio, a puzzle
és a kdrokre osztott stratégia igen jol
Osszegylrt keveréke.

A jaték fo célja az ellenfél meg-
semmisitése, a lehetd legkisebb
kukacaldozat aran. Az ellenfelek
egy véletlenszer(en generalt, vagy
éppen szerkesztett terepre tele-
portaltatnak ki. Természetesen a
felnasznalt fegyverek végpozicidjat,
vagyis a varhato becsapodasi pontot
nagyban befolydsolja az id6jards

is, amelyeta cél-
zaskor be kell
kalkulalnunk. Ami
a fegyvereket
illeti, nem csak
egyszer( hét-
kdznapi jaték-
szerekkel”
hénthatjuk le az
ellenséges kuka-
cok bérét. Megta-
lalhatd a
kollekcidban
bazooka, lang-
520rd, robband
birka és még
nagyon sok ext-
rém és drilt fegyver. A kisebb hatds-
foku dn. lokéalis fegyverek mellett
megtalalhaték a globalis nagyobb
teriletet rombold aldasok is, pl.
Armageddon, természetesen ebben
az esetben Bruce nélkil.

Eme révid kis bevezetd utan térjink
rd az uj epizédban talalhaté ujita-
sokra.

A pélyék igen véltozatos képet
mutatnak, a készitok nagyon sok
dimbes-dombos terepet terveztek,

amely szerepe egy kicsitsem

k6zombds a rejtézkddés miatt. A

,normal” terepek mellett néhany
ériltlevelis bekeriilt a programba,
amelyek kézil talan a legjobb a

hajé, ahol a sze-
gény kukacoknak
még az emelkedd
vizszinttelis meg
kell kiizdeniiik.

A program egyik
legnagyobb ujitasa
a Wormpot, ame-
lyen kereszt(il 400
kulonféle jaték-
maodot érhetnek el
a jatékosok. Az
egyes elemek sor-
soldsa egy félkaru
rablé-szerii szer-
kezettel torténik. A sorsolds ter-
mészetesen az el6zdleg beallitott
paraméterek utan hajtédik végre.
Ahol a random generator hol egy
nagyobb, vagy kisebb weapon
damage-tad nekiink, de éppen a
jaték Mature szintjére is kihatdssal
lehet.

A Wormpot egyik kivalé és nagyon
hasznos kiegészitése a
Wormopaedia, amelyb6l megtudhat-
juk minden egyes fegyver rendel-
tetését, ésigen hasznos tippeket
is kapunk azok legjobb hasznalatat
illetéen.

Tovabbicsemege a minden eddi-
ginél tobb funkcidt tartalmazo palya

A KépazEgéraMarsoncimi mese blue box hatteréerdl

editor, amellyel
még a tréning
missziok terepeit
is atalakithatjuk.
Az eredetia
programban lévé
alapkildetéseket
mindenféle meg-
kotés nélkil
atalakithatjuk, és
ha kedviink
tartja, felis
rakhatjuk az
Internetre, ahon-
nan azt barki
letdltheti.

A program tré-

ning madja is szinte teljesen atala-
kult. Az aktualis méd minden
eddiginél szélesebb kategdridt dlel
at, egészen a kezdé kukacos-
kodoktol a feketedvesekig. A trénin-
gek soran egy altalunk valasztott
tetszéleges csapattal kezdhetjik
meg az edzeéseket.

A vélaszthatd
missziok ket
f6 eso-
portba
sorol-

hatok: Time Attack és
Training Missions, sajnos
mindkét esetben legnagyobb
ellenfelink az éra, de legaldbb
megtanuljuk a gyors célzds és tiize-
|és tudomanyat, amely egyaltalan
nem mellékes a csatarozasok ideje
alatt. A célzds elsajatitasat célzo
missziékban civil célpontokat kell
megtamadnunk, tehat nagyon figyel-
jink oda, hogy kit és miértloviink le.
Velem egyttigen sokan szerették




volna nem csak ketten jatszani egy-
szerre eme csodas jatékot. Most
megtort a jég, amely attérés a Worms
| torténetében taldn a legnagyobb.
! A Team17 Online-na valtoztatta a
| giliszta univerzumot. A party-ban
szerepl6 csiszo-maszok kon-.
zol (izeneteket is A
L valthatnak egy-

massal.
Az egy palyan lévo
pondrék barmikor kirtg-
hatdk és ujra cserélhetdk, mindez

a jaték kozben. Tovabbi extra a
specialist, na nem a zuhany alatt
Sharonnal vonaglo Sly-ra gondolok,
eme kukac egyed mondhatni uni-
verzalis, mivel tobbféle fegyverrelis
kepes banni, a fegyverei pedig dina-
mikusan cserélgethetbek.

Az ujrész 40 multiplayer kildetést
tartalmaz, amelyek kdzott vannak

 jatekot fogjak inkabb vélasztani.

egyedi és koopera-
tiv missziok is.
Természetesen
ezek mind a helyi
halézaton, mind
pedig az Interneten
is jatszhatdak. Az

szerre 18 jatékos
csatlakozhat be,
természetesen
érdemes a maxi-
mum jatékos-szam
limitet & kordl tar-
tani, mivel ez egy
kords jaték, és mikorra mind a 18-an
elvégzik a sajat lépéseiket, mi addig
szépen megdszilink. A jatek megje-
lent Dreamcast-ra is, de arrél semmi
hir, hogy a jaték tdmogatja-e a
multiplatform alapu halézati jatékot.
De azok se szomorkodjanak, akik

b nincsenek Net kozelben, hiszen rajuk

45 Single és 16 Time Attack misszi6
Var.

Most egy kicsit térjink ra tehat
a Single Player mddra, hiszen
koszénhetéen az ismert kiilsé okok-
nak, kis hazankban egyre siralma-
sabb az Internethez jutds és annak
fenntartasa. Emiatt sokan az egyéni

4. Egyigazideathmatch, mostazonban vér nélkil

Amugy normal
telefonos Gssze-
kottetés esetén
ne is nagyon jat-
szadozzunk egy
esetleges halo-
zati jaték gondo-
lataval.

Ebben a mad-
ban a kévetkezé
iranyzatok kézal
valaszthatunk:
Quick Game a
szamitdgép
ellen, Kiildnféle
missziok,
Deathmatch. Az

Online jatékba egy-

eldre
gene-

ralt, vagy éppen a szerkesztett
csapatunkhoz sajat zaszIot, és min-
denféle cicomas sirkdveket rendelhe-
tink.

A jaték grafikaja feljavulta 2001-es
szinthez. Kiilon pozitivum, hogy a
minden egyes felbontashoz atdolgo-
zott bitkép tartozik, amely kitolti a
monitor teljes felliletét, és nem olyan
otromba, mintaz ,atlagos program-
ban”, ahola maximum 640x480-as
grafikat kinyujtjak a kivant aktualis
méretre, vagy pedig a képernyd két

oldalan plusz a
tetejére és aljara
széles fekete csi-
kot csempész-
nek. (Ja, hogy
neked mar SVGA
monitorod van?)
A legnagyobb
atalakitas a
multiplayermeg-
oldas melletta
zeneirészt érin-
tette. Teljesen
lecserélték a
jaték muzsikajat,
a reformdcio a
hangbankokat is
érintette.

Sajnos a magyar, mar kissé uncsi”

kukac szinkron maradt a régi, sét
még egy kis hiba is becsuszott,
mivel a magyar versenyzGbélnéha
az angol ,Watch this” mondatocska
szakad ki.

A grafika nagyon is el6nyére valto-
zott, nagyon jot tetta programnak

a csomo uj grafikaielem, amelyek
sokkal jobban ki tudjak tolnia
jatékidét, mint barmilyen fejtérd,
hiszen egyszeriien nem valnak unal-
massa.

A fécim logoja kissé szdrds, ez

a Floyd elmosésnak kdszonhetd,
hiszen senkitdl sem varhatd el az,
hogy 6t fel-
bontasban
megrajzolja
ugyanazta
képet. A
betéltd rob-
band tortat
igazan lecse-
rélhették
volna valami
masra, mert
elGszor poén
volt, de két
éven keresz-
til ugyanazt
nézni? A
jatek iranyi-
tasa sokat javult, a scroll mér tényleg
kézben tarthatd, amiazteredmeé-
nyezi, hogy a kép pontosan ott fog
megalini, ahol mi szerettiik volna, és
nem el6bb és nem utébb.
Végezetiil, a jatek a Worms fanatiku-
soknak kifejezett éimény fog nydjtani,
féleg ha csapatokba verédve tudjak
egymas ,kukacait” irtani.
Akiszamara viszont nem jelent
felh6tlen 6romotaz ujrész megjele-
nése, az majd szépen eljutaddig a
szintig, ahol mar a szamitogep telje-
sen a féldbe dongéli, ennéla pontnél
fogja az illetd unalmasnak talalni a
programot— és innentdl nem lesz ez
mas, mint egy szimpla kiegészitd.

KeFe™
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ég gyerek voltam, amikor
M egy honvédelminapon az

egykoriMHSZ (Magyar Hon-
védelmi Szévetség) valogatottja
tartott a nagykozonség eldtt bemu-
tatét. Voltak ott ,rékavaddszok”,
radidamatérok, és a csuda tudja
még, hogy kik, de egy valami egé-
szen biztos! Eletre sz616 nyomot
hagytak bennem — a radié taviranyi-
tasu repilégépmodellek nagymeste-
rei. Ifjoncként akkora hatdssal voltak
ram, hogy marmdsnap be akartam
iratkozni kdzéjiik — szegény apam
alig tudott lebeszélni a korankelésrdl,
és taldn csak az, az érve hatott, hogy
.kisfiam vasarnap tgysem fogsz
otttaldini senkit”. Aztan mégiscsak
Gsszejott a taldlkozd, és azonnal be
is avattak a szakma szépségeibe:
.elmész Gesinégy vagy 6t (lehet,
hogy keveset mondtam!) nyari szi-
netben dolgozni és 6sszekeresed az
induldshoz sziikséges t6két — aztan
megveszed beldle a tdbbcsatornas
radidadot, a kormanyokat, a modell-
motort, a kiegészitd aprosagokat”
és a faanyagot, majd a tébbhdnapos
(de inkabb tobbféléves) modellépit-
getés utdn meg is prébdlhatod a
levegdbe emelni mivedet”. ,De nézd
csak ott azokata ronesokat a sarok-
ban! Azok mind az elsé felszallasnal
tortek 6ssze”. Mondanom sem kell
— lelkesedésem itt (tkézott frontali-
san egy betonfalnak! Kezdtem meg-
érteni, hogy a bemutaton miért dlelte
gazddja oly félt6 gonddal magahoz
azta kis csodamasinat, és miért

A Keletrdlfelhésodés vdrhato

Control: Elevator 2/3 Orientation: In front 2/4

4 Mester hiizzama'fo! Gyén a Fod!

fakadt sirva az egyik amatdr, amikor
az egyértelmien jobb gépét leka-
szdlta az égrél (léggdmb vadédszat
kozben) egy féallasu profi! Tudtam,
hogy halasztanom kell a témét, de
akkornem gondoltam volna, hogy
ilyen hosszu tdvon! Igaz azt sem,
hogy a mainapig nem fogok lemon-
daniréla, bar ma mérel6bb, mint
nyugdijasként el sem tudom képzelni
eztahobbyt. (Kérdés, hogy akkor
meg nem lesz-e mér életveszélyes
<agyvérzés, infarktus, harakiri> szd-
momra egy géptorés)...

Tény, hogy akiket vonz a repiilés,
azokat nem hagyja hidegen ezeknek
a zimmogé kis darazsaknak az égi
tanca, és az is tény, hogy ezta
sportotazok is lizhetik, akik alkal-
matlannak bizonyultak a reporvosin,
vagy kevésbé viselnék jol a nagy
terhelések kdzbeniszenvedést. Mert
repllégépet vezetninemcsak
,belilrél” élvezetes! — mely allitaso-
mat alatdmasztja az is, hogy eddig
valamennyireplldgép szimulator
tesztelése kozben maradt, sét szan-
tam arra id6t, hogy kilsénézetben
is megtépjem a madarat, mikdzben
gyonyorkédom a jol, vagy kevésbé jol
végrehajtott mlirepilé figurakban.

Nézd el nekem ezt a kis bevezet6t,
melybél szan-
dékom szerint
megtudhattad —
miért nagy 6rom,
amikor a Ripmax
modellgyarté cég

SIMULATOF

Hangulatteremtés GigaHerzes tartomanyban__

Control: Elevator 2/3 Orienlation: Below 3/4 X

altal szponzorélt
szimuldtora
kezembe keriilt!

Elsé latasra a
puritan
egyszeriiséq jel-
lemziezta prog-
ramot. Semmi
kecmec — az
elején azonnala
fémenibe jutsz,
és ahogyana
bevezetd torté-
netemben véazol-
tam, akdra
bevasarlassal
(Workshop) is kezdheted. Tiz féle
repilégép modell (ma mér készen
kaphato kitek kimélnek meg a ,tébb
féléves épitgetéstdl”) és tizenkét féle
modellmotor kézill valaszthatsz tet-
szesed szerint.

Emlitettem ugye a sarokban
gyllekezd ,elsébalos” roncshalmazt
is! Ez a hobby nem tartozik az ext-
rém sportok kéze, ritkan hallani olyat,
hogy gépének propellerével leka-
szdlta valaki a sajat fejét (veszteség-
listéra kerilt ujjakrél azért emlitést
tesznek a tibeti kolostorokban érzott
titkos tekercsek)! Ahhoz, hogy csa-
ladi allapotod ne menjen at elvalt”
statuszba, ill. ha nem akarod ujabb
és Ujabb KIT vésarldsara kéltenia
konyhapénzt, akkor alapos kiképzé-
sen kell atesned neked, a jovendd
modellpilétanak
(Flight School).
El kell sajati-
tanod az ira-
nyitas alapvetd

i fogdsait (Control
Familiarization)
kilénds tekin-
tettel a feléd
szembe replil§
modelled ,fordi-

4 Falnak megyek a zéld nyulaktol!

tott” kormdnyzasara! Ha ez mar

gy ahogy nem okoz problémat, #
akkor sort kerithetsz az elsé kirepii-

|ésre (First Flights) is. Haladoként az
(Advenced Flights) feladatait késtol-
gathatod, amitsorrendben a preci- W
ziés feladat (Precision Flights) kovet.
RepllGgép-vezetditudasod a féldon
torténd gurulé- (Taxiing), felszallasi-

(Take Offs) ill. megkozelitési- és

leszallasi (Approaches and Landing)
mandverekkel finomithatod.

Amennyiben ragyogdan teljesitesz

minden feladatot a ,repiil6 isko-

laban”, merészkedhetsz vallalkozni

arra, hogy a General Flying meni
feladatait is beiktasd kiképzésiter-

vedbe.

A tiz modellb6l &ll6 flottadat , Aircraft”-
nak, vagyis légierdnek nevezia prog-
ram. Ez, és hogy a repiilégépeiddel,
mint a vaddszgépekkel tizelni, st
festékbombat dobniis tudsz, valamint
— hab atortan(!) — a gép fedélzetén
is helyet foglalhatsz (m(iszerekkel és
bels6 nézetes ,kildtassal”) talan elsé
hallasra még komolytalanné is tehetik
szemedben az RC Simulatort. Pedig
ez a pdr (csak futdlag) megemlitett
aprésdg is (!) egyetlen cél érdekében
lett (feltehetden) beépitve, aminem

(L #122.2001 maus 5/ o nisuse.
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Learn to Fly Radio Control Aircraft

'

i

A A fdszerinem az, akia sajdt drnyékatol...

més, mint a varidcios lehetéségek (és

ezaltal a szavatossdg, id6tallosdg)

nalnom, most magya

Szoval:van egyszerugye atiz
gép. Mindegyik 6nallé egyéniség,
kilonboz6 repiilésitulajdonsaggal.
Aztan ottvan a mar emlitett 12
féle motor, a maguk eltérd teljesit-
meényével, fordulatszamaval stb. Még
a,nagy” (azértaz idézéjel, hogy ne
sértsem az RC Sim.-etazzal, hogy
Gkegyelme kicsi, hiszen mér most
eldrulhatom, hogy nagyon nem érde-

A A, eznem csicsa!-amerikaiizlés!

melné) szimula-
toroknal sem
szokas nagyon

- figyelembe venni

pl.a szarny alatti
fliggesztmények
okozta légellendl-
last, és az.ebbdl
szarmazo repl-
Iésitulajdonsagok
megvaltozasat.
Nosaz RC Sim.-
ban nem lehet
nem észrevenni
azolyan finomsa-
gokat, ahogy pl.

a sebesség kopa-

sdval elkezd lustulni, majd megszinni
a korményok hatékonysdga! Fantasz-
feltorndzasa a maximumig. (Hmmm tikusan val dlaszthato kor-
Kell nekem ilyen nagy szavakat hw juk végezni
razhatom)... a repiilési feladatot. Tiz helyszin kézil
véalaszthatsz: amik kéz6tt egy fan-

tasztikus, propel-
lerek altalaz égre
szegezett ,Aerial
Radar Dish" is
fellelhetd, amely
propellerek koze-
lében a model-
ltink (ahogy illik)
fogja, és megadja

elfogjuk végezni

lehetdségeket szaporitok sorabdl az
iddjaras ,Weather”, mely mentpont-
ban kapasbdl tizenkettd {6 tényez6t
szamlalok, a tiszta égtél a nyelvis-
kolaban sem tanitott extra turbu-
lencidkig. Ha még ez sem lenne elég,
akkor a képességeidhez finomithatod
a szél erejét, iranyat, I6késeit mini-
mum és maximum hatarokkal, ill.
véletlenszer( bedllitasban. Minden
egyes paraméter megvaltoztatasa
jelentds valtozast okoz, amely utan
ugy érezheted, hogy ,ez a jaték mar
nemisaz,a...".

Es akkor még nem is beszéltiink
a jaték lényegérdl, az , Activity”
kiilénbozd feladatairdl! A repGil6gép-
szimulatorokban kételezé ,Free Fly”
laza forditdsban ,szabadprogram”
méar megszokott kotottség nélkil csi-
nalhatsz, amitcsak akarsz" részét
nem kell kiilén bemutatnom. A
.Balloon Bopping”léggémbva-

magdta
|égdrvények aka-
ratdnak.De a
teljesség igénye
nélkil emlitést
érdemela ,Grand
Atrium”a maga
kilonleges szép-
ségével, vagy az
+Enchanted
Castle”ameg-
kézelithetetlendl
magas tornyaival.
Kine maradjon
avaridcios

daszathoz sem
kellkiillobnosebb
képzelderd. A
.Glide Time" mar
egy sokkal érde-
kesebb, és
legféképp
ujszer( feladatot
alliteléd. Adott
id6 alattemel-
kedja lehetd leg-

Ripmax/Inertia

magasabbra, majd a motor ledllasa
utdn maradj a levegében (siklasz,
witorldzol” lefelé) ameddig csak
tudsz!

Eszméletlen hangulata van!
Amennyiben a foldet érésed nem

lgy siker(lne, ahogyan az a nagy-
konyvben megiratott, a modelled ripi-
tydra torik, de itt a térés hangjanak
élethiisége is éiményszamba megy.

A Pitts Special S-18 kétfedeliitegy-
szersikerilta levegében darabokra
hullatnom, (nem vagyok benne biztos,
hogy mitdrtént pontosan) talén tulsa-
gosan felgyorsitottam, de mire észbe
kaptam'levaltak a szarnyai, majd kike-
rekedett szemem lattara egyenként
szabadult meg a kiilénbozé ,kidllo
feleslegektdl”, futdktol, vezérsikoktol.
Ismét mell6zve a teljesséq igényét
tovabbi érdekesség a feladatok kézott
a,Limbg” (bujjat egy kapu alatt), a
J1arget Drop” (talald el a festékbom-
baddal), és a ,Touch and Go", ahol
egy adott feliletet kell megérintened
a kerekeiddel, majd ujra elemelnia
gépedet.

Bédnatosan latom, hogy sziikre sza-
botthelyem elfogyott, ugyanakkor a
jatékban maradtak még bdségesen
tartalékok, de ez akkor maradjon most
marmeglepetés!

Akia torokos befejezést szereti, annak
ime, hozom a feketelevest: egyetlen
dolog voltaminem tetszetta program-
ban, és az az iranyitds, amely nem
engedte, hogy a kurzormozgatokkal
vezethessem repllégépemet.

Sz.JVC.

PII333'|F‘.JOU\ 64 MB RAM,(32 MB'RAM),D3D!
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aat...nem igazan tudok dén-
H teni! Arrdl, hogy most tulaj-

donképpen az E-racermilyen
programnak is késziilt, majd nektek
kella végs6 véleményt megalkotni,
bar ugy érzem ez nem lesz feltétlendl
nehéz. Oszinte leszek veletek: nem
tudom, hogy melyik oldala dominél a
jatéknak, a j6 vagy a rossz. Mertvan
mindkettd.

Mar atléptiink a XX|. szazadba, mar
lassan 20 éve jatszadozhatunk ilyen
vagy olyan jatékokkal és marannyi
mindent lattunk, hogy bizony ember
legyen a talpdn, aki Ujat tud mutatni.

Mar annyi autdversenyzds jatékot
teszteltem, hogy lassan anélkil navi-
gala kezem a mendpontok kozott,
hogy nézném a monitort vagy ismer-
ném a jatékot.

Persze ne értsetek félre, eztnem
azertirom, hogy fitogtassam a fene
nagy autéversenyes tapasztalatomat,
sokkalinkabb azért, hogy megmagya-
rdzzam miért ér minket, tesztelGket,
viszonylag kevés meglepetés. Nem
mintha nem szeretnénk a dolgot, de
egy sima autéverseny mar nem biztos,
hogy elég. Mint az dreg maffiozénak a
sexben, nekiink is kel egy kevés érde-
kesség, egy kis twist (nem a tanc...)
ahhoz, hogy felkapjuk a fejlinket egy
jatekra, és értékelnitudjuk.

A Ezlondon... ajdték szerintegy szeméttelep

Az E-racer esetében az a helyzet,
hogy tulajdonképpen mindennel ren-
delkezik, amiegy j6 kis autéver-
senyhez kell és csak apré hibak
jelentkeznek a jatékban, valahogy
azonban nem siker(lt egy csepp
adrenalint sem felszinre hoznia vér-
keringésemben. Valamit egyébként
sejthettek a készit6k is, mert a jaték-
ban azamugy MULTIPLAYER pont
alattlévé dolgokbdl kitettek mindent
a fémenibe. Eztis véres zaszloként
lobogtatva tették, hogy mindenkinek
eljusson az izenet: ne dobjatok ki, ha
méastnem, legaldbb héldzatban vagy
neten jatszhatjatok!

Esigazuk van,

LAP TIME

4 Szerintetek sikerilt megfognom a kocsit féldetérés utan?!

@

tényleg ha mast
nem, legalabb ezt
meg kéne pro-
balni.

Taldn akkor lesz
ezateszta
legtisztabb, ha
szépen lépésrdl-
|épésre végigme-
gylnk mindenen.
Az E-racer (leg-
furébb tulajdon-
saga, hogy a
nevéthdrom féle
modon irjak mar
a jatékon belil s,
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A Azegyik skin. A mdsik ugyanez, csak mds szinben...

igy ember legyen
atalpan, aki
kiismeri magat,
egyébként...) egy
autoverseny,
melyben a jol
megszokott
Jnyomd a gzt
és nyerj™-jellegi
versenyeket kell
produkalnunk,
lehetdleg minél
nagyobb sebes-
séggel.

A jaték kiala-
kitdsa nekem
bejott. A képi
vildga szép (barmég csak a menii-
pontokrol beszélek) és kellemes.
Nekem spec. kedvenc szineim kozé
tartozik a kék, igy a vilagoskékben
liszo hattérhamar a kedvemre tett.

A menipontok tartalmilag kicsit sab-
lonosak, bar ezzel tudom, hogy
sokan vitatkoznatok. Szamomra az
a legidegesitébb, amikor az Options
pont alatt talalhatdo mondjuk 3 atallit-
hatd paraméter, mint zene, hangerd
és mondjuk a kommentator hang-
ereje. Na, ittennélazértjobb a hely-
zet, de mindenképp vérszegeny.

A grafikai opciéknél érdemes a
gyengébb géppel rendelkezéknek
kikapcsolniaz arnyékokat és a flstét,

A |ttmég egylttvan a csapat. Még...

mert (igy belassul a jaték, hogy egy-
egy frame kozott elmehettek akar
kdvészinetre is. Ez a cimbordm
gépénéltortént meg ugy, hogy min-
den textarat és képikityita lehetd
legbutdbbra, legrondabbra, legki-
sebbre allitottunk. Szdvala lényeg,
hogy a jaték kicsit nagy gépigény,
vagy az is lehet, hogy a migépiink
volt kicsit masnapos (végilis... hajol
emlékszem vasarnap néztik).

A jatékban van Arcade-maod, amirdl
nem vagyok hajlandé irni, mindenki
ismeri, remélem. Forditsuk inkdabb a
figyelminket a Bajnokségra.

Ittaz elsé haromban ajanlott
végezni, és minél tobb pénzt gydjteni,
mivel a jatékban kreditért vessziik
a kocsikat, ahogy lépkediink felfelé
aranglétran. Erdekes, hogy alkatré-
szekre nem kolthetjik a lét, csakis
kizarolag autdkra, melyek viszont
sokkal dragabbak anndl, hogy par
nyertes verseny alatt 6sszekeressik
Gket.

Amimegmosolyogtatott, az a kocsi
Jestreszabasanal’ az a grafikusok
.Széleskorl” intelligencidja, az auté
mintazatatilletéen. Haat... alapbol
a kocsik agyon vannak toémkodve
szponzorokkal és matricakkal, am ha
ez nektek nem tetszik, akkor atfest-




A Ezazerddszép

4 Nem csak az €n kocsim instabil, latjatok?

hetitek a kocsit (asszem' raadasul
ingye’) és maris Uj szponzorok még
rondédbb matricdilesznek a kocsit
egészen mas elrendezésben, mint
ami eldtte volt. Hat kérem! Ennek mi
értelme?!

Nincsenek a jatékban technikai
bedllitasok sem. Nem tudjatok bel6ni
a kllénbdzd kerekeket, motorokat,
fékeket vagy netan sebességvalto-
kat.

Most, hogy szdba kerilt mintha
nem is talalkoztam volna a jatékban
sebességvaltdval, persze lehet, hogy
tévedek, de nem kérdezte meg a gép
télem sehol, hogy Manual vagy eset-

n
b
n
a
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része. Egyszeriien a

4. A lens flare is rendben van, még akkor is, ha itt kicsitegyoldalu

leg Automatic?
Ez legyen,
mondjuk a leg-

agyobb baj,

mert aki

illentyiizettel
yomja a dolgot,
nnak ugysem

kellnagyon

ebességvaltd,

mert csak bonyo-
lit és lassit.

érjunk lassan ra

magaéra a ver-
senyre! A jaték
legpozitivabb

rrél van szo,

hogy legalabb itt kreativkodtak a

srdcok. A kezdetek-
ben elérhetd 3 palya
is ottvan a szeren,
de leginkabb a tébbi
lassan megnyithatd
aszfaltcsik (marahol
aszfaltvan). Az én
kedvencem a ,kis-
gyerek jatékszo-
bdja", ahol a régi
matchbox, mianyag
pélyakon kell végig-
tekeregniink. A gra-
fika ittnagyon szép

az ellenfeleket.

Es akkor azonnal atis ugorhatunk
anegativ oldalra, ami a kocsik uttar-
tasa. Az a sz0, hogy kaotikus nem
feltétlendl fedi tokéletesen a valdsa-
got! Egyes versenyek alatt igy érez-
tem magam, mintha korcsolyékon
kisérelném meg a vezetést 250 km/h
sebességgel. Sajnos annyira patto-
gunk a kocsival egy iitkézésnél, hogy
szinte lehetetlen egy kisebb kocca-
nas utdn is ,megfogni” a jarmdivet.
Arrél, hogy majd egy nagyobb
karambol utan kdnnyedén vissza-
rantjatok a kocsi orrat a helyére vagy,
hogy egy laza kézifékes megoldéssal
versenyben maradhattok.

Azon gondolkodtam jaték kozben,
hogy a készit6k a drift-es stilust

és Otletes, mint
ahogy a palyak
vonalvezetése
is hibatlan.
Végre viszony-
lag tobb iranyba
is lehet menni
a kocsival, tobb
alternativa van,
rampak, kor-
latok, ugratok,
fékezdk, min-
den, amiegy

j6 versenyben
hatraltathatja

preferaltak volna, amikor nekialltak
bsszeraknia programot? De a drift
ennyire nem csuszik, kbnyérgém!

Az ellenfelek amolyan ,nem nézek
hatra, de megyek butan elére”-féle
figurdk, amiugye azt garantdlja, hogy
nehéz dolgunk lesz el6zésekkor.
Persze halézatban ez a probléma
nem jelentkezik majd, mivel nemes
egyszer(iséggel kilehetkapcsolniaz
ellenfeleket.

Mégis azok kedvérét, akik otthon
készilnek jatszani a progival, min-
denképp adnék egy tanacsot: ha azt
latjdtok, hogy 6sszetorlddtak a jarga-
nyok, vagy esetleg egy tdmeges bal-
esettortént: inkabb alljatok meg, és
nagyivben keriljétek ki a helyszint,
mivel ezek az istenverte ellenfelek
ilyenkor 6ssze-vissza nyomkodjak a
gézt, mindennek nekimennek, fiig-
getlendl attol, hogy egy kocsirdl, vagy
akar egy artatlan lampaoszloprél van
szo. Oket leszémitva egyébként nem
talaltam semmiolyan komponenst,
aminagyon eltérne a megszokott
autéverseny-kliséktdl.

Szerintem tiis érzitek, hogy igazabdl
nem emelkedik ki a jaték semmivel
sem az atlagbol. T

dbbszor is végigjatszottam a verse-
nyeket, végignéztem a menuponto-
kat, de egyszeriien elmaradtaza
kis extra, amitél egy program kilog
a tobbi kdziil. Es most ne értsetek
félre, nem a jaték minéségét vagy
szinvonalat kérdéjelezem meg, mert
az teljesen rendben van, még aztis
mondhatndm: j6. De rengeteg ilyen
van ezen kivil, és nem sokat ériink
30 j6, de atlagos autoversennyel.
Inkabb legyen 5 baromi 6, és 5
baromirossz.

Az E-racert mindenkinek ajanlom,
mert jol jatszhato, szép és latvanyos.
De ennélnem tobb és bizony ahhoz,
hogy egy program maradandd nyo-
mot hagyjon benniink, ennél kicsit
tobb kell, ugye?

-Adam’-

ww.rage.com

Rage Software /Rage Software
PIIl450 (P466),128 MB RAM (128 MB RAM), D3D!
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European Super League elsé
Arénézésre egy jo jaték. Ha

aztvesszik figyelembe, hogy
milyen komponensekkel bira
program, mindenképp kifogdstalan
tartalommal rendelkezik. Sajnos,
azonban a készitdk elkovettek egy
hatalmas hibat: teliesen megvaltoz-
tattak a program kezelését. Es most
nem a beéllithatd gombkiosztasrol
beszélek! Egy tradiciondlisan megirt
focijatékban, (mit focijatékban, bar-
milyen programban) kialakul egy
alap gombkiosztas, amit mar évek
o6ta haszndl a jatékos és egyaltalan
a programozd tarsadalom. Mindenki
tudja, hogy mir6l beszélek, de azért
hoznék egy par peldat: ha mondjuk
a jaték kozben megszomjazunk,
akkor mit nyomunk meg? lgen, az
Escape-et. Ha mondjuk léptetni sze-
retnénk az animaciokat, szintén ezt
a gombotvagy a Space-t hasznéljuk
majd.

Szdval, ezt nem kell senkinek ecse-
telnem, mindannyian mar reflexbdl
navigalunk a menipontok, az ani-
maciok és egyaltalan a programok
kozdtt. Ahhoz, hogy ezta rendszert

valakifelrigja, vajon milyen elképze-

lések kellenek? Mert itt bizony arrol
van szo, hogy a fejlesztéesapat egy
olyan gombkiosztdst kredlt a jaték-
hoz, amitazok tudnak kénnyen elsa-
jatitani, akik most kezdik megtanulni

a PC-hasznalatot és nincsenek kép-
ben még felhasznéloi kérdésekben.

Na, hagyjuk ezt az dlszakértd
dumat! A jaték gombkiosztasa egye-
nesen rossz! Ididtak lehettek, akik
megalkottak és semmimasra nem
j0, csak arra, hogy mara menlipon-
tok alatt agyvérzés kozelidllapotba
keriljetek, miutén cirka 4 percig
tart megtaldlnia gombot, amivel
az ENTER helyett nyomatékositani
lehet a valasztasunkat.

Persze, most ez ligyben segitenék
nektek:az S,D,A gombokkal lehet
belelépnia menipontokba, persze
minden menipontba masik gombbal.
Nem is érezni mennyire kaotikus az
egész egy ilyen irdson keresztil, de
ajanlom, hogy ha masértnem, ezért
nézzétek meg a programot. Széval,

1 a menlnavigalds nehéz-
kes és maceras, de ha
mar a legelején nekiall-
tam szidnia programot,
mindenképp szeretnék
még idében némiellen-
sulyozas is irni. Ez pedig
ameérkdzés kozben lat-
haté grafika. Szép. Még
aztis meg merem
reszkirozni, hogy Fifa-
versenyképes. Ha nem
lenne ennyire /mondjuk
Ugy/ forradalmian 0ja
gombkiosztas,

i FEEEREER
(HIREERPRS

MARCELINHO| 7

mérkozés telje-
sen profi és kifo-
gasolhatatlan T
lenne. 5 :\:’.;R(;?:Iu.h
Most, hogy a
kétlegfontosabb
adatrél mar szol-
tam, nézziik kicsit
a tartalmirészét
ajatéknak. A
programban
Eurdpa legjobb
klubcsapataival
focizhatunk.
Természetesen
jatszhatunk
bajnoksdgban,
bardtsdgos
mérk6zésben és az 6sszes létezd
torna rendszerben, ami csak meg-
taldlhaté a foci szabalykonyveében.
Grafikai szempontbola menirend-
szereléggé alapra sikerdlt, kicsit
nehezen érthetd, de ha ezt nem
veszitek figyelembe, akkor teljesen
rendben van minden. Egyszind
hatterek és eléggé alapszeri
betlitipusok dominalnak mindenhol,
amisemmiképp sem ronda, de min-
denképp egyszer(. Itt tényleg az izlé-
setek dont majd el mindent. A gép
toltdgetésiideje sem tal hosszu, s6t
ez alatt a jobb pillanatokban még azt
a bardtsagos tettetis elkoveti, hogy
kiirja nekiink a megfelelé gombki-
osztast, hatha ezzelis eldseqgitia

BLONDEAU, 2
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jobb jatékmenetet. Nem fogja, de

ha masra nem, arra mindenképp jo,
hogy legaldbb elképzelésiink legyen:
mitis kéne tulajdonképpen nyom-
kodni.

Sajnos az atvezetd animéaciokat
még nem sikerdlt éptetnem, igy
egyeldre arra vagyok karhoztatva,
hogy mindegyik jatékost végignéz-
zem a meccsek el6tt, megesodaljam,
ahogy kifutnak a palyara, majd
rovid bemelegités utan szétszorod-
nak. Ennek valészin(ileg van egy
lépteté gomb, de sem az Escape,
sem a Space, sem a harom
fent megadott gomb nem hasz-
nosithatd! A mérkdzés kozben a gra-
fika hibatlanségat atlépve tartalmilag
béven talalniolyan dolgokat, amik
bizony visszavesznek a jatszhato-
sagbolrendesen. S6t, nem is a jatsz-
hatésagbdl vesznek vissza, inkabb
aztmondanam, hogy megnehezitik a
labdajatékoknal oly fontos dinamikus
mozgast.

Kezdjik a tamaddsornal. A csatarok
tulajdonképpen jél mozognak, nincs
velik semmibaj, s6t még aztis
megreszkiroznam, hogy olykor-oly-
kor eléregondolkozva megel6zik a
labdat és eléfutnak a tdmadésnak,
amijo és programoknal szokatlan. A
kozéppalyasokndl kezd6dnek a prob-

k;




[émék. Ami a legfontosabb: a jaté-
kosok magé passzolnak. Persze ez
tulajdonképpen a program hibdja,
mégis a kdzéppdlyanal jon kia
leginkabb. Egy viszonylag j6 tama-
dast megszamlalhatatlan alkalommal
csak és kizarolag az utolso passz
rontott el, amit sikeresen a csatar bal
tamaszkodd laba mégeé adtam, jo két
méterrel. Na, ez hiba.

A véddknél jellemzé a totojazas, és
igy a sok és értelmetlen gél. Nem
jottem még ra arra sem, hogy miként
lehetne kezelnia jatékos valasztast
manudlisan. Nem a gép hatdrozza
meg a legkdzelebb allo jatékost, igy
nem tudunk automatikusan felsza-
baditaniegy tdmadds végén. Azt
viszont, hogy most fulajdonképpen
kitis iranyitunk, nagyon nehéz beal-
litani. Igy, mire sikerill valakivel oda-
érniink a tamada ldbahoz, mar rég
a kozépkezdéshez sorakoznak a tob-
biek.

A passzolasok is nehézkesek, bar
ha sikeriilnek az esetek magas sza-
zalékaban a biro nem fljja be a
faltot, még akkor sem, ha az adott
ellenfél akkorat esett, hogy kitort
harom foga. A bird alddsos tevé-
kenysége egyébként figyelemremél-
téan jo. Nem szdérésszivd, még akkor
sem, ha ,simulation” médban jat-

| IFK GOTEBOR
. A'MARSEILLE

[T E G
JLIFK GOTEBORG
MARSEILLE

szunk. Arcade mdédban a program
egyenesen nevetséges.

Na, menjink tovabb a pélyan és
nézzik a kapust. Nem rossz, de
leszdgezem, hogy nem volt olyan
jaték még a kezeim alatt, ahol akkora
potyagdlokat kaptam volna, mintitt.
Voltolyan, hogy a kapus egy kéze-
pes erdséggel guruld labdat fél tér-
den allva kotényként ,bekapott”.

A szbgletek leszedése sem a leg-
biztosabb pont a haléér tulajdonsagit
tekintve, de aztlegalabb 65%-o0s biz-
tonsaggal csindlja, szemben az erds
I6vések haritasat. Ott 10-bdl 7 be
is megy, persze csak nekiink! Mert-
hogy az ellenfél portasa mindent
megfog, lehlz, elokloz, kifejel stb.

Ettdl fiiggetlendl
ne higgyétek azt,
hogy teljesen
lehetetlen ez j6
mérkGzést jat-
szani, csak meg

kell baratkoznia .

gondolattal, hogy
kicsit bizony elle-
nlink dolgozik a
processzora
gépben, ésa
tobbi jatékkal
ellentétben ezt it
feketén-fehéren a
tudtunkra is adja
aprogram!

Még egy nagyon
fontos tényre
szeretném fel-
hivnia
figyelmeteket! Az
ellenfél jatékosait
ne becsiljétek le,
mert mindenhol
keresztbetesz-
nek, illetve
keresztbelépnek.
Ne nagyon sza-
mitsatok arra,
hogy mondjuk
egy félpalyas
passztminden

—

IFK GOTEBORG
MARSEILLE
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probléma nélkil
attudtok emelni
a védok felett,
mert leszedik szi-
gortian a labda-
kat, de maregy jo
4 méteres tovdb-
bitds is
reménytelen ha a
kozelben all egy
védd, raadasul a
fentemlitet
.hatamége-
passzolas”is
csak megneheziti
a helyzetet.
Osszerakva a
kis képet, amita
jaték kétnapos haszndlata utan

1FK - GOTEBORG
H{'MARSEILLE

kaptam, egy jo de kicsit hanyag
program ez az Euopean Super
League. A grafikailatvany mar
ottvan, aholkell, de sajnos

ilyen esztelenségekkel, mint
gombkiosztds, nehézkes sze-

relés és egyéb hasonld dolog-

gal szdval ezekkel elrontjak

a programot. Mindezek elle-

nére aztajanlanam, hogy ezt

a leirdst, minttdmpontot nézzé-

tek és mindenkitegyen egy probata
programmal, hdtha nektek jobb keze-
tek van az enyémnél és timegta-
laljatok azt a ritmikat, amivel lehet
haszndlhato tamaddsokat és [6vése-
ket (cselekrdl mar nem is beszélve)

kivitelezni. Addig és adok erre a
jatékra egy j6 71-es értékelést, aztdn
majd ti elddntitek, hogy kinek ez
mennyit ér, j6?

-Adam'-

Virgin Interactive /Virgin Interactive
P11460 (P233),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!
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iskoromban mindig is sze-
Kreuem volna egy drotnélkali

taviranyitos autdcsodat, de
valahogy dllanddan kdzbejott valami.
Kezdetben a sok matchbox itegy
radids autdt alapon a kézi lok-
hajtdsos modelleket részesitettem
elényben, késdbb jottek a trans-
formers-ek és a G.l.Joe-k, aztan
pedig a szamitdgépes és konzolos
jatékok vitték el a palmat.

Mikor mar nagyobb gyerek voltam
arra is rajéttem (tobbek kozott), hogy
eqy professziondlisabb radids auté
mér elég szép dsszegbe keril, agy-
hogy érdekl6désemet pdr kiallitds
jellegii utcai autdsverseny megtekin-
tésével csillapitottam, egészen mos-
tandig, ugyanis a Stunt GP éppen a
miniatiirizalt kisautok versenyét vette
alapul.

A jatékot megjelentetd Team 17 gdr-
déja 1995-ben a Worms-el tértbe
a szamitégépes jatékok piacara és
a kukachaboru dtlet zsenialitdsa min-
denkinek az agydba véste a csapat
nevet.

Azéta j6 par év eltelt és a horgasz
csalik most tjra felvették a katonai
szolgédlatot, de az is lehet, hogy a
Stunt GP fog nagyobbat robbantania
két jaték kozil a jatékosok kérében,
ugyanis erre minden esélye megvan.

4. Hdtvalahogy igy kell ezt csinalni

Ne szaladilan ennyire
elore

A legutdbbiilyen jellegi versenyau-
tds prébdlkozas a Re-Volt volt, ami
kellemes perceket szerzett nekem,
de néha iszonyatosan idegesité volt.
A Team 17-t6l nem nagyon emlék-
szem autos jaték kiaddsdra, csak a
Rally Fever-re, de az is még vagy
96-ban lehetett. Ezek utdn lassuk mit
is sikeriilt 6sszehozniuk. A jaték alap-
koncepcidja egyértelmiien a sz6-
rakoztatas, ez egy arcade jelleg(i
fun-game, nem egy szimulator. A
megjelenités, a kezelés és a menlk
mind egyszer(iséget sugalinak, ami
ez esetben tokéletesen passzola
hangulathoz, ami
nagyon jo.

A grafika rajzolt
formaban lett
kialakitva, sze-
rintem megfeleld
igényességgel,
de mindenkilat-
hatja a képeken
is. Gyonyoriiek a
szinek és a terep
is kelléen.val-
tozatos ahhoz,
hogy esztétikai-
lag se unatkoz-
zunk a kocsik
irdnyitdsa koz-
ben. A hattér
elemek Gtletesek,
normal méretd
autok, oszlopok,
tablak,
napernyok, jaté-
kok, kerékgumik,
forgd tablak és
szeélfujta zaszlok
tarkitjék a hori-
zontot, min-
denhola
palyahoz éppen
passzoldk per-
sze. Az effektek
is emelik a szin-
vonalat, féknyo-

mothuznak a
gumik, égnek az
izzok, a féklam-
pak is felvillannak
és fistdlnek a
gumik. A fény-
viszonyok is jol
érzékelhetdek,
vannak sdtétebb
alagsorirészek,
megvilagitott
fedett palyak,
vagy fénypom-
pésak a nyilt
terepen,dea
bevildgité vagy
felvilland sugarak

is szép latvanyt nydjtanak.

Még szintén a megjelenitéshez tar-
tozik a négykerekiiek szagulddsénak
a szemléltetése. Erezhetd a kocsik
sebessége és Uttartasa, kiis cslsz-
hatnak vagy elvesztve a stabilita-
sukat felis borulhatnak. Emelletta
rugdzasukra is odafigyelhetlink egy-
egy ugratds utdn, latszik, hogy kilén
mozog a karosszeéria a kerekektdl,
de az néz kia legjobban, amikor
elkezdenek kicstisznia kanyarokban,
kifarolnak, és féknyomokat rajzolnak
az aszfaltra, mikdzben flistolnek a
gumik. A képernyérdl az aktudlis
helyezés(ink és kariddnk melletta
sebességlink és a tobbiekhez vald
elényiink vagy hatranyunk olvashatd

Taviranyitos cirkusz
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4 Kdnnyebb dtugranimint megkerdini

le, de a legfontosabb dolog a

jobb alsd sarokban taldlhato: ez

az akkumulator fesziltség mérdje.
Csik formajaban szemlélteti az aktu-
alis energiaallapotot és erre érdemes
odafigyelni, mert ha idd el6tt elfogy,
onként kell befejezniink a versenyt.
Az utazo sebesség mellett lehet

még turbozniis, de taldan mondanom
sem kell, hogy ez tdbbletfogyasz-
tassal jar. Aggodalomra viszont
semmiok, mertminden palyan van
egy felt6lté alagut, amelyen atha-
ladva ismét maximum energidval
lehet nyomni. Ezek a rehabilitaciés
lehetéségek altaldban a rajtvonal
el6tt vannak - akdr minden kdrben
athaladhatunk rajtuk - hatranyuk,
hogy nem kozvetleniil a palyahoz tar-
toznak és lassan gurulhatunk keresz-
tilbennik. Széval nem kapjuk
ingyen a feltéltést, mert értékes
masodperceinkbe kerllnek, de sze-
rencsére a tébbikocsiis gyakran
latogatja ezeket a félreesd helyeket,
ugyhogy faira program ebben a
tekintetben.

A bal felsé sarokban szintén vonal
formajaban jelenik meg, hogy
mennyit teljesitettink a palyabdl és
a tobbi kocsihoz vald elhelyezkedé-
sink is itt lathato.

A képernyd tetején egy szamlald
talalhaté, amely a latvanyosabbra
sikerilt ugrasainkért szamol fel pon-
tokat, és ezeket a végelszamolasnal
hozzaadja a helyezésiinkért kapott
osszeghez.

A kezelés az irdnybillentylik mellett
a turbégombra van leegyszerisitve.
A turbo a sebességlinkdn lok egy
hatalmasat, hasznalhatjuk akar folya-
matosan is, de a kanyarok nagy
részét igy nem tudjuk bevenni, széval
csak ésszel hasznalva a leghatéko-
nyabb. Induldsnal akkor lehet a leg-
jobban kiléni, ha egy masodperccel
a visszaszamlalas el6tt radlink a
gyorsitégombra.

(L #122.200L malus 576 kbute,



Habar nem szimulatorrél van szo,
farolasokkal ittis lehetoperalni a

kanyarbevételeknél, a test-test elleni
harcban pedig ne legylink restek fel-

nyomnia tobbieket a palya szélére,
de azis jo modszer, ha ugratas
kdzben billentjik ki 6ket az egyen-
stlyukbol és igy vagy fejre allnak

vagy elhagyjak a terepet. Ha esetleg

miis lehajtanénk vagy kirepilnénk
a kijeldlt utrdl, a gép automatikusan

visszahelyez a ringre — természete-

sen ez idoveszteséq.

A kameranézetekbdl négy féle van,
mindegyik a kocsi hatuljatol tavolo-
dik, az automata valogat. Nincsen a
miszemszdglinkbdl, marmint a tav-
iranyitétél, pedig ez j6 poén lehetett
volna.

Jarganyok, pallak. jaték-
modo

Ha egyedil vagunk neki a kiizdel-
meknek, valaszthatunk az arcade,
egy sima kdrverseny, id6mérd kor,
stuntmad és a bajnokség kozil.
Az arcade esetén a pdlyakat szét-
szort pontok jelélik egy térképen, és
a versenyek utan middnthetjik el,
hogy a hozzank legkdzelebb lévék
kozll melyiken szeretnénk verse-
nyezni, igy mivalaszthatjuk meg a
megszerzésik sorrendjét.

A sima kdrverseny esetében kiva-
laszthatjuk a palyat, a jargényt, az
ellenfeleink szamat és a nehézségi
fokot.

Osszesen husz féle autd van a
jatékban, amibdl nyolc valaszthatd
alapbal, gyorsasaguk szerint kate-
goridkba osztottdk Gket, és harom
szempontbol vannak kiertékelve.

A kulénbségek ,vezetés" kézben
is észlelhetdek, vannak lassabbak
és erdsebbek, mig a gyorsabbak
kénnyebben borulnak, és a kisebb
sulyuk miatt hamarabb megpér-
diilnek. PI. ha meglokik 6ket. A
palyaknal kezdetben tizenharom all

Osszesen megszerezni, ezek négy-
féle helyszinen vannak felallitva.

Az idémérdn a legjobb koriddink
ellen versenyezhetiink szellemautok
forméajaban, gyakorlasnak érdemes
ezzel kezdeni.

A Stunt elnevezésii bajnokség egy-

fajta ugratdsi versenyt jelél, a magas-

sagot és a pérgéseket pontokkal
honoralja a gép, de ennek nem lat-
tam kiléndsebb értelmét.

A hagyomanyos bajnoksdg meg-
kezdésekor egy adott dsszeg all
arendelkezéslnkre, amibdl miutan
vettiink egy tavirdnyités masinat sor-
ban kell haladunk a pélyédkon, és a
helyezéseink szerint halmozzuk fel
a vagyonunkat. Ennek nagy része
forgotéke lesz, amib6l fejleszthetjik
majd a gépiinket. Ujakat is vehetiink,
de a fejlesztéssel valdszinileg job-
ban jarunk a kévetkezd tiz kate-
goridban. felfliggesztés, iranyitas,
akkumulator, motor, fék, karosszéria,
turborendszer,
gumik, kerékmeg-
hajtok és az
erdatvitelirend-
szer tekintetében.

Mindegyik kate-
goriaban ot féle
szintre lehet fej-
lesztenia kicsi

kocsit.
A rendelkezésre

és tuning
lehetdségekbdl
adoddan sokaig
ellehet szora-
kozni, amig az
0sszes variacio-
ban kivesézzik a
jatékot.

Az eléviilésiido
hosszlsdagaban
a tobbjatékos
modnak is nagy

rendelkezésre és huszonnégyel lehet

allo kocsi-, palya-

VAL
szerepe van. Egy
szamitégépen
osztott képernydn
lehet csatdznia
haverokkal, akar
négyenis.Erre a
normél palyava-
lasztas mellet egy
tournamentméd is
arendel-
kezésinkre all.

A programozok
valéban kitettek
magukért azert,
hogy mar-mar
megunhatatlanna
varazsoljidk ezta
programot.

4 In the Ghetto, hey ho!

Mario Cartbelitése az egész han-
gulatnak, talan nekem ezért j6tt be
ennyire.

Komolyabb negativumként talén
csak a palyatervez0 hianyat lehetne
felhozni, és még ha nagyon szdrszal
hasogatd lennék azt mondanam,
hogy jok lettek volna fegyverek is a
kocsikra.

A jatékmodokkal, a tuningoldsi
lehetéségekkel és a tébbjatékos
lizemmadddal hosszu jatékiddt biz-
tosit mindenkinek a StuntGP és a
megjelenités mellet az elfogadhato
gépigény is kellemes kdntdst ad egy
j0 kis szorakozashoz.

Az itélet

Azthiszem a fenti sorokbol mar
kitiint, hogy egyértelm(en pozitiva
kialakult véleményem.

Ez nem véletlen, hiszen nem a
poligonok vagy a digitalizalt elemek
szamat helyez-
ték elGtérbe a
készitok,
hanem a
puszta szora-
kozastés ezzel
valaminosztal-
giaérzest kol-
csondztek a
programnak.
Van egy kis Ago

. : A% o www.stuntgp.team17.com i
igital'interactive / Team,17 |
PII"QESJ‘ 128 MB RAM (64 MB'RAM),D3D
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DIAFILMGYARTO KFT.

SEGITSEG'!

e |

@ytjteményembe keresem az Itt Iéthaté
hérom 1984-85-ben gyértott Star Wars:
Power of the Force figurét.

Ha birtokedban vannak és megvéindl t6ldk,
hfvd a 3-49-48-47-08 szémot és kérd
Martintl

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitogépek, floppyk, nyomtatok,
V. monitorok, tapegységek olcso,

o ; gee ao e ' garancialis javitasa, ertékesitése. C-64
Tobb, mint 200 diafilm kozul valaszthat! turbokartydk, Amigas bovitések.

Kérje ingyenes katalogusunkat! Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

CHESE OF THE 1LE5T SETIL

JATEK

- - ] ” L] y £ - & 4
y n

melyik két részes jatékkal valt ismerté a Nival Interactive?®

A megiejtést nyilt levelezolapon kiildd el
szerkesztoségiink cimeére junius 1-ig.
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Ha most egy évre el

576 Konzolra, 5760,-Ft
tiéd lehet tovébbi 6 éltalad kivélasztott

576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késo
megrendelni!
Comgame “576" Kft 1389

BTl , szamokat kérem. Ha pedig valamelyik mar nem
lenne meg, akkor a ........... LT g, , szamok egyikét.

Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiildod a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korabbi szamat
(576 Ft/dh),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Kovetkezd szamunk
tartalmabol:

Submarine Commander (PS)
Lego Island 2 (PS)
Panzer Front (PS)

Star Wars Starfighter (PS2)

Wild Wild Racing (P$2)

Smugglers Run (PS2)

Kiss Circus (DC)
lilbleed (DC)
GTA 2 (DC)
Taxi 2 (DC)

Banjo Tooie (N64)

havonta megjelené f

Az eléfizetés dijat po

Ajandékba a ........... ;

Eldfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cimd,

6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.

olydiratot ........ példanyban,
hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért.
stai utanvétellel, az ajandékba kapott

....................... 3 tsesssasscay sesssssesas

A kitoltott szelvényt a kovetkezo cimre
keérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132



NEM MENEKULHETSZ!

MORTAL KOMBAT 4 toms raner RESIDENT EVIL 2 cranp mherr Auto COLIN MCRAE RALLY
HEROES OF MIGHT & MAGiC 2 HIDDEN & DANGEROUS ruicht unummed 2 BROKEN SWORD f/a 18 Korea
AIRPORT INC. vt GTA 2 roro racnG MIGHT & MAGIC VI rairoap tvcoon 2 SEGA RALLY 2 spec os 2
TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP wirtua cop 2 DEATHTRAP DUNGEON

Kkinaltunk folyamatosan béviil

¥ MEDIA MARKT www.evm.hu

VISZONTELADOK JELENTKEZESET VARJUK:06/309-541-771




Ha most egy evre

elofizetsz az

576 KByte-ra,

gl 955 Ft helyett
. t-ért tied lehet a

| ..:kovetkezo évfolyam,

tovabba 6 a alad»-klvalsztott korabbi szamunk
£z mar barkinek megeri. Neked is?
Akkor toltsd Ki és kuldd vissza!

Eléfizetéssel megrendelem az 576 kByte cim(i, havonta megjelend folydiratot
...... példanyban, ..........c.cceceevee er virveneee e hONAPLol, egy évre, 6999 Fi-ért. |
Az el6fizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott 6 korabbi szam
atvételekor fizetem Kki.

e S e s o s e R L
R B s e e SR T it
RIANABRDA A ... iy ot iiiiney mevamiien. g mnssinann sy nnuins oy s nnss SEAMOKAL KOO,

Ha pedig valamelyik mar nem lenne meg, akkora ......, ..... szamok egyikét.
A kit6ltott szelvényt a kovetkezo cimre kérjiik visszakiildeni:

576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132



T35 HIRFERTA

102 DALMATIANS ACTION GAME
ACE OF EMPIRES 2

AIKENS ARTIFACT

AIRFIX DOGFIGHTER

ALADDIN NASIRAS REVENGE
AMERICA

AMERICAN BULL RIDING

B-17 THE MIGHTY EIGHTH
BALDUR'S GATE
BALDUR'S GATE 2
BATTLE ISLE 4
BLACK & WHITE
BLAIR WITCH EPISODE. 1
bLAIR WITCH EFISOD

FREMICIM FPACK

-

BLUEWATER HUNTE
BUZZ LIGHTYEAR OF

ST ARCOMMAND

11,999
1,999
10,999
1,999
HivJr
1,999
1,999
1,999
01999
14,999
11999
HivJ

& S 11,999

yaloar
(H>ate]

Hiv O

CHICKEN RUN 1,999
CLIVE BARKER'S UINDYING 1,999
CODENAME EAGLE & 2,999
COMMANDOS AMMO PAEK 9,999
COMMANDOS: BEHIND THEE. NEMY-.-LINES 6,999
COMMANDOS: BEYOND THE CALL OF DUTY 6,999
COSSACKS: ELROPEAN WARS HivJr
COVERT OFS - RAINBOW SIX MISSION 9,999
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 4,999
CURSE. OF MONKEY ISLAND 5999
DELTA FORCE.: LAND WARRIOR 11,999
DESIERADOS: WANTED DEAD OR ALIVE Hiv!
DIABLO 2 EXLUSIVE GIFT JET 17,999
DINOSAUR ACTION GAME 11,999
DONALD'S QUACK ATTACK 11,999
EQUESTRIAD 200l 9,999
EVERQUEST DELUXE EDITION 1,999
EVIL ISLANDS: COURSE. OF THE. LOST SOUL 11999
EXTREME BIKER 2,999
EXTREME WATER SFORTS 1,999
FALLOUT 1 & 2 5,999
FALELOCIF TACTICS 11,999
GANGSTERS 4,999
GIANTS 1,999

Mz =
APl o LI%H—05 /‘"\-r'xﬁ\—t Eartalmazzalk!

;/ V2 rll“lrllEDLErlC.JJ J‘J»’_J: |r|(JU|fU]: :::_pr‘U

Ur’ [l a=il=51

GRIM FANDANGO 5,999
GUNMAN CHRONICLES 1,999
HALF-LIFE GENERATION HivJ!
HEAVY METAL FAKK.* 9,999
ICEWIND DALE: HEART OF WINTER 7,999
JAGGED ALLIANCE 2.5 Hiv1
JUNGLE. BOOK. THE. GROOVE. PARTY HivJr
KINGDOM UNDER FIRE. 12,999
K.O. BOXING 1,999
LITTLE MERMAID 2 11,999
MARTIAN GOTH 1,999
MIDTOWN M/ 17,999

. 1,999

alale)
11,999

B
RAIDERGES S
CHRONICLES

WHITE

o FEo S RN 0 o
OUTLAWS 21999
PIZZA CONNECTION 2 11,999
PRINCE. OF FERSIA 3D 2,999
QUAKE [l TEAM ARENA 9999
REDNECK. DEER HUNTING 999
RESIDENT | 3 1,999
ROLLERCOASTTR TYCOON 10,999
ROLLER COASTER LOORY LANDSC APES PACK. HivJ
SACRIFICE 11,999
SCOOBY DOO MYSTERY ADVENTURE 11999
SCREAMER 4x4 11,999
SEGA SONIC ACTION PACK 9999
SETTLERS 4 HivJ!
SEVERANCE: BLADE. OF DARKNESS 11,999
STARSHIF TROOFERS 11,999
STAR WARS: BATTLE FOR NABOO 12,999
THE. GRINCH 11,999
THEME. PARK. INC. 1,999
THE. MUMMY 1.999
ILHER 2 3999
TIGGER'S HONE.Y HUNT . 11,999
TIMELINE 1,999
TOMB RAIDER 2 GOLDEN MASK 6,999
TOMB RAIDER 3 6,999
TOMB RAIDER 4 THE LAST REVELATION 6,999

TOMB RAIDER CHRONICLES 9,999

3
i
v |
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REPORTING IN.
AZ ELITE FORCE FIGURAK
VEGRE KEZZEL FOGHATO KOZELSEGBE KERULTEK.
ROGER THAT.

A vildg - talan nem véletleniil - legkedveltebb 1/6-0s (12 inch-es) figurasorozata, az ELITE FORCE

végre megérkezett az 576 Shopokba! Az Elire Force figurdk jellemzdje az elképeszto reszletessegu

kidolgozottsdg €s a tokéletes mindseg. Fém fegyverek és sisakok, miianyag felszerelési targyak, az

. eredetivel teljesen megegyezo ruhazat - minden 1/6-os meretben lekicsinyitve. Az Elite Force sorozat a

legmagasabb mindségi elvdrasoknak is megfelel, jelenleg Amerikdban €s Nyugat-Europaban ez a
gyljtok kedvence!

Faabeiti o) TF

TR T R

. o o

Az Elite Force katondk a jelenleg
legtékéletesebben mozgathatd
figurdk a piacon. Szinfe minden

olyan testhelyzet bedllithato
velik, melyeket egy emberis
fel tud venni. Ezek az elsd
olyan figurak, melyeknek az
arckifejezésétis meg tudod
véltoztatnia ,Custom
Expression”rendszer
alkalmazdsdval. A mellekelt
valtozatos felszerelési targyak
segitségével elképesztd
élethiiség eérhetd el.

Az Elite Force figurdk
méretardnyai megegyeznek a
mads ceégek dltal gydrtott 1/6-0s
figurdkéval, igy a ruhdzat, a
fegyverek €s a felszerelések
tetszés szerint varidlhatok és
cserélhetdk!

Az ELITE FORCE sorozat sztarjai a British SAS és GSG-9 Polizei figurak,
melyek a nagy népszeriiségnek érvendé COUNTER-STRIKE cimd jatékban is szerepelnek.
Tovabbi figuraink:

N MINT-AVALOSAGBAN=CSAK KICSIBEN!



Az Istenek a fejiinkre
esnek

Kezdhetnénk elmélkedésiinket némi
filozéfiai eszmefuttatassal arra nézve,
miben is dll pontosan a josag, avagy

a gonoszsag természete. S noha

mar szamos kit(ind elme publikalt vas-
kos konyveket ezen targykdrben, egy
fens6bb hatalom létezésének beld-
tdsa révén eljuthatunk azon felismeré-
sig, hogy a vildg — s ez a fens6bb
hatalom — eredendden jo.

A gondok ott kezdddnek, mikor a
fizikai létezésiinket is lehetdve tevo
anyagi sikra vetddink, hogy — opti-
maélis esetben csupan kezdetben —
olyan javakat s élvezeteket legyiink
hajlamosak kergetni, melyek termé-
szetlk révén valéjaban csak illuzo-
rikus, idéleges 6romaokhoz juttatnak
minket.

Am, mivela ma embere — szomorti,
de — hajlandésagot mutat Gnmagat
fizikai valdjaval azonositani, s hagyja,
hogy a matéria kitakarja szeme
eldla lééényeget, torvényszerlien az
anyagban keresi dromeit, javait, s
innen maregyenes Ut vezeta gonosz-
sagkeént deklaralhato attitlidhoz is —
mig az anyagi javakban s élvezetek-
ben vald duskalds jelentiaz alany sza-
maéra a legjelentésebb dsztdnzé erét,

4 — Nagyon jo, Déncike... amig nem szdlok,

igy maradsz, vili?

e i e T

A MUSZALY neked pont ODA?!

sorra megtapaszialja, atéli, s6t akar
egyenesen élvezetesnek is taldlja a
gonoszsagbal, helyesebben: emberi
gyarldsagbdl szarmaztathatd képze-
teket és fogalmakat, melyek bizonyos

.személyek/koriimények ellen vald

gyakorlasa révén elore menetelét, s
igy nagyobb mértékben akkumulal-
hatd javait is sejti: féltékenység, irigy-
seg, gydldlet— merGben negativ
emdciék, melyek valéjaban sokkal
inkabb terhelik ezek hordozait, mint
azt, aki, avagy amifelé a hordozo az
érzelmet kozvetiti.

igy, mig az alany, s az életteréiil
szolgald tarsadalom is a matéria
dromeit (ld6zi, nincs is mitcso-
dalkoznunk azon,
hogy a vilag —
kezdeti vélekedé-
slinkkel ellentét-
ben— mégsem
jo.

Ettdl persze még
mindenki elhiheti,
hogy igenis az:
maximum érde-
mes a valaszokat
rejtd ajto kulcsat
magunkban, nem
pedig a szemunk
el6tt keresni.

,Sok sikert, var-
lak szeretettel...”
— monda a Jo
Isten.

Ao
A Black&W hite-
ban Jénak lenni
egyetjelenta
feleldséggel.

A feleldseggel,
mellyela benniink
hivé lelkek élete s
boldoguldsa irant
viseltetiink A

Black&White-ban
abrazolt Jo masik,
dobogds helye-
zésnek orvendd
ismérve igy az
életirantitisztelet
s megbecsiilés.
Ez a kijelentés
persze marezen
ponton is relativ
— elvégre addd-
hat gy, hogy a
Jo Isten is Glésre
kényszeredik,
kitind példa erre
a kampany méd
elso térképeinek

A A ddg kezd haszndlhatd formdt lteni— igen szép

egyike, mikor egy falka farkas rohanja
le proszperald kis telepiilésiinket.
llyenkor sejthetéen jobb befektetés a
gyors s hatékony 6lés mint végig-
nézni, amint a vérengzo fenevadak
szanaszét marcangoljak baranykain-
kat. igy elmondhato, hogy a Jé Isten
sem passziobol, sem érdekbdl— csu-
pan kényszeritd korilmények hata-
sdra ol.

Az 6timada lelkek hitét pozitiv
jellegl Csodakkal erdsiti, igy a véros-
totemek Hit Ertékét a raktarba elhe-
lyezett adomanyokkal, a termdfoldet
megontdzé esovel, s egyaltalan: a

4 pseudo Naplemente -a Klasszikus GodeateR Trikk

Black & White

A Afoldon ldthatd, S" egyike a Black & White ldtvdnyeffektjeinek

gondos térédés révén doppingolja.

A Jé Isten elényei kozé tartozik,

hogy populécidja joval fokozottabb
{itemben gyarapodik, kiszénhetéen
a birodalmat jellemzd harmadnianak,
melynek berkein beliligy idealis
itemben folyhatnak mind a munkala-
tok, mind a testkdzeli akciojelenetek
is.

Megjegyzendd, hogy hiveink gya-
korlatilag minden beavatkozasunkra
érzeékenyen reagalnak, meg olyan
aprosagok is emelhetik presztizsiinket
mint egy, a telepiilés vonala felett
athajitott méretes kdszikla. Az egyes
térképeken adott questek teljesitése
rendszerintvalamiigen hasznos
figyelmességgel kecsegtet, amennyi-
ben annak megoldasata Josag esz-
kozeivel sikerilt elérnink: ilyenek pl.
a folyamatosan Ujra tolt6d6, szlikség
s kedvink szerintiidében felhasznal-
hato bonusz Csodak, melyek bizo-
nyos térképeken mar 6nmagukban is
vitélis jelentéséggel birhatnak.

A Jo Isten Teremtménye apakiosztds
szerintugye — szintén Jo kéne, hogy
legyen: am ez nem feltétlendl van igy.

Kreaturank személyiségjegyeia kil-
vilaggal, az emberekkel, s persze a
vellnk vald interakcio fliggvényében
alakulnak, jollehet egy alapvetéen
pacifista berendezkedettségli
tehénbdl sokkal konnyebben farag-
hato embereink, a kornyezd telepl-
lések s a mi 6romunkre is nagy,
mafla hazikedvenc, mint vérszomjas
fenevad. Vitalis szempont persze a
jutalmazas, illetve a dorgalds: teremt-




A Egyrendkivilvészjoslo bedllitdis. Nemde?

ményiink cselekedeteit latva — mint
ahogy azt multkor mar targyaltuk —
miénk a felelésség: dicséretet, avagy
dadat érdemel-e a végrehajtott cse-
lekmény okan. Hogy egy Jé Isten
miért is dicsér, s miért fedd, aztazért
még némileg az atlag alattiempatikus
készséggelis meg lehet saccolni—
Daéncike pozol az embereknek: ,Jol
van Déncike, jo6dl..."

Déncike halaszik: ,Ugyes vagy Don-
cike, nadddon tigyes vagy!” Ddncike
vicebdl széttapossa a szomszédbol
hazatérd misszionariust: ,Egyenként
tépem kia bajszodat, és lenyeletem
veled az 6sszeset, teee!”

A program egyébirant esetenként
meghokkent6 produkciokra kepes:
volt, hogy egy szegény hivem végel-
gyengiilésben jobblétre szenderilta
tulfitottimadat soran — a kdzelben
mozgolédo Doncike felkapta a gyer-
meket, s mar éppen attol tartottam,
hogy maradék hiveim szeme lattdra
magaba szdlitja az ernyedt testet —
ehelyett nézte, nézte egy darabig,
majd nekiindult vele a vidéknek.
Kédorgott vele vagy négy percet, és
tokjo: eltemette.

A Rossz...

Rossznak lenni konnyebb, am ese-
tenként kockazatosabb mulatsag —
a Rossz Isten nem farasztja magat
holmiféle adomanyokkal a hittérités
soran, inkabb bekiild az akkumulalni
ohaijtott tertiletre két-harom fireballt,
amiegy pillanat alatt 50-60 Hit Pontot
jelentszamara.

Ez persze nem

ség eseténis
elhatérolddna az
adomanyoktdls a
gondviseléstol,
am alapveto
0sztonz6 erének
a hivek megfé-
lemlitését s ret-

tekinti.
vagnivalakitegy

spellel, majd el-el
flipperezgetnia

A Tudjdtok, miértiszik a Dénci? Mert szomjas

magatehetetlen testtela még aktiv
hivek tomegeiben: tuti siker, llati
szorgosak lesznek téle. Eppen ebbadl
adodik a Rossz Isten legjelentésebb
gyengesege is: lévén, hiveit feldl-
dozhato eréforrdsnak, nem pedig
éldlénynek tekinti, populdcidja a foly-
tonos rettegés okan ugyan rohamos
tempoban végzia megadott feladato-
kat, tartva ugyebar a szérny(i megtor-
lastél — gyarapodésra azonban igy
nem jutannyiidd.

A zarandokhelyeken bemutathato
aldozatok szintén olyas valamik,
melyeket ugyan tetszés szerint alkal-

jelenti, hogy sziik-

tegésben tartasat

Egyik legcélzato-
sabb trikk agyon-

mazhat minden Hatalmassag, am az
egyszeri Rossz Isten ebbdl aztan iga-
zan nem csindl lelkiismereti kérdést:
s mar egyetlen aldozat fejében is tete-
mes mennyiségl elégethetd energi-
ara tehet szert.

A Rossz Teremtmények kulcsa
a kiszamithatatlansag: ha képesek
vagyunk atlényeglnilabilis idegzetd,
kattant, szadista hajlamoktdl sem
mentes egyénné, gyakorlatilag egye-
nes ut dll Teremtmeényink, s egy
minden él6 organizmusra rettentd
veszedelmetjelentd szornyeteg
kozétt. It jon képbe a kiszamitha-
tatlansag: ha még kedviinkre valot
is cselekszik a kreattra, érdemes
— ne feledijik,
gonosz teremt-
ményt dhajtunk
faragnil — cirg-
gatni, majd oda-
csapni.

Ezen mddfelett
szadista, am
igenis
m(kodGképes
pedagdgiai metd-
dus réven kreatu-
rank egyszeriien
nem fogja tudni,
mihelyes s mi

nem — e feletti
zavarodottsaga
pedig — idd kér-
dése csupan —
torvényszerden
agresszivebb,
kiszamithatatlan
magatartast sziil:
ilyenkor mar haj-
lamos lesz ugy
viselkedni, hogy
értésere adhas-
suk: pontosan ez
az,amit elvarunk
téle.

Az |gazan Gonosz Teremimény fel-
nevelése igy abszolutlehetséges, am
az ehhez vezet6 helyes dtolyan
jelenségektdl s feladatoktol terhes,
melyeketaz egészséges lelkileti
ember nem szivesen csinal: hogy
teszteliem magam s a mesterséges
intelligenciat, egy save game utan
nekidllitam félholtra verni Déncikét —
de 15% sebzés utan mar én nem bir-
tam tovébb.

Hogy miért? Egyszer(: ezek a lények
tényleg éInek — gy tessék banni
veluk!

és a GodeateR

Ismétlés a tudds anyja, igy ujra azzal
zarjuk eszmefuttatasunkat, hogy a
Black&W hite-rdl eleget irni nem lehet
sem két, sem 6toldalon.

A fentebb elhintett, f6bb iranyvonalak
remélhetéleg kellé timpontot valamint
segitséget nyujtanak ahhoz, hogy
megérthessik a stuff altal értelmezett
Josag s Gonoszsdg természetét,
minek révén mindenki meglelhetia
szamara kijelolt 6svenyt.

Zérszokéntalljon itt Mr. Steiner alap-
vetése: ,Nem az a jo (t, melyetmonda-
nak — hanem az, melyetannak érzel.”

by the GodeateR
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1. fejezet

— An old friend
Kalandjaink Opelousas varosaban
kezdGdnek, ahova John vonattal
érkezik. A palyaudvaron legnagyobb
meglepetésére a becstelen lotol-
vajba, Billbe botlik bele. Kénytelen-
kelletlen beszedbe elegyedik vele és
megtudja, hogy elséként felkeresni
kivant barétja, Samueljelenleg egy
Clayton nevii gazdag foldbirtokos
farmjén dolgozik. Ugyan Coopernek
sietds a dolga, de azértelfogadja
Bill kihivasait néhany ligyessegi fel-
adatra. Némikuszds valamint Iétra-
és falmdszas utdn a szalonnal szem-
ben fekvd épllet tetejen taldlja
magat. Az ablakparkanyan talalhatd
viragcserepet gyerekjaték darabokra
I6ni, bar az ablakban feltlind Lola
nincs elragadtatva. Annélinkdbb
attol a ténytdl, hagy ujra lathatja
Johnt. A fegyver tjratéltése utdn a
rutinos fejvaddsz el6bb meggy6z6-
dik arrél, hogy nincs ellenség a hdz-
ban, amelynek a tetején all, majd
kovetiBilltaz 6kélvivé pédiumhoz.
A ringszpiker ajanlata a kovetkezd:
ha valakiegy Utésbdl megfektetia
Csonttorét, 25 dollar Gti a markat.
Ennek az ajanlatnak ki tudna ellen-
allni? Miutan John felnyalatja a
kopasz Uriemberrel a kiizdéteret,
elkiséri Billt az utolsd verseny hely-
szinére, a késdobald bédéhoz. Nem

el
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nagy kunsztlegyéznia szebb napo-
katis megéltotolvajt. Cooper egy-
kedviien huzza ki kését a fatdbla
kozepébdl, majd levagja j6l megér-
demeltnyereményét, a zenél6 6rat.
A vereséget rosszul t(ir§ gazember
Gkolcsapdsa varatlanul érihGsin-
ket...

A magéhoz tér6 Johnt a szalonbél
kifuté Lola tajékoztatja arrél, hogy Bill
kelet fele indult. A pancser raadasul
még zsakmanya egy részét, az orat
is elhagyta. Miutan Cooper leteszteli,
hogy mire is képes ez az elmés szer-
kezet, felklszik a kis 6svényen, és
egy Okolcsapdssalleteriti a banditat.
Aztan magahoz veszi Bill nyergét, fel-
nyergelilovat és észak felé tavozik a
Clayton farm irdnydba.

2, fejezet

— Southern comfort
Sam, az afro-amerikai dinamitszak-
ért6 megint bajban van. Clayton nem
nézijé szemmel, ha a munkdsaildza-
dasra buzditjak kollegdikat. Az pedig
kulondsen faj a foldbirtokosnak, hogy
Sam partnere ebben sajat meny-
asszonya, Az lltetvényes bosszira
szomjazik. Testérét kiildi Sam ellen,
akinek az 6kdlcsapasa nyomdn a
derék fekete azonnal eldjul. Ezt John
sem nézheti tétlendl, ledti a testdrt
és elrejtézik Sammel az lltetvény
észak-nyugati végében. Valahogy ki
kell jutniuk...

A farm északi
részétellendrzd
négy fegyveres-
sel pontos késdo-
bdsok végeznek.
John csak arra
figyel, hogy akkor
kozelitse meg
ellenfeleit, amikor
azok masfele
néznek. A pajta
el6tt allo ket
ember felett
hatalmas szalma-

>

béla l6g. Elég egy

apro nyisszantas és
arosszfilk maris
6ntudatlan &llapot-
ban fekszenek. Az
ajult testek elrejtése
utdn a gyapotmezd
északioldalan talal-
hato jarér a soros.
OtJohn dréja csalja
elahaldlba. A
madarijesztovel
diszitett mezé keleti
oldalat, valaminta
kerti épletet 6rz6
fickokat késsel
dobja hatba Clint Eastwood korai
hasonmésa. A mezd délnyugati sar-
kén {6 emberrel is késdobassal
végez, de az odaseregl6 fegyvere-
seket mar pisztolya kiildi a masvi-
lagra. A gyapotmezd nyugati oldaldn
allo két 6rta magas névényzetben
kuszva kozelitimeg. Két-harom pisz-
tolylévés nekik is elég lesz.

Mivel minden jél ment, méar csak
a hazat és kornyekét kell megtiszti-
tani. Cooper a lovakra vigyazo néger
orelmélazdsat, valaminta haz és
a bejarat biztonségaért felelds fegy-
veresek figyelmetlenségét egyarant
pontos késdobdsokkal blinteti. Tiszta
a terep. John visszarohan Samért,
akiaz itatonal magahoz tér. A péros
észak-keletiiranyban lovagol el.

3. fejezet

— Smoke signals
A kipihent Sam megmutatja, miért
is lesz a kis csapat hasznos tagja.
A dinamitrudat példaul gond nélkil
dobja at a foly6 tuloldaldra. A deto-
nécid hatdsara egy rézbdrd zuhan le
egy fardl, 6t meg jol megkotozi. Miu-
tan Cooper elrejti a testet, l6ra pat-
tannak. Nem jutnak messzire, mert
egy csorgdkigyo dllja az utukat.
Szerencsére Sam érti a maddjat,
hogyan fogja meg a veszélyes josza-
got. Zsdkba rejti, taldn j6 lesz még
valamire. Az elhagyatott lovaskocsi
mogott egy Gatling géppuskat taldl-

nak. A romos jarmi remek alkalom
arra, hogy kiprébalja a fegyvert. Az
atomjaira hullé kocsi maradvanyai
kozott egy TNT-s hordot talal. Mivel

a tovabbvezetd utat kéhalom zarja el,
ez sem marad sokaig felhasznalat-
lan. Mds dolguk mar nem is marad,
mint ellovagolni a tereprél.

4. fejezet

— Hang’m high!
Doc McCoy-t akasztjak. Hacsak
héseink nem mentik meg a félszemi
kuruzslot, a csapatnak nélkile kell
megoldania a vonatrablasok rejté-
lyét. A kivégzésre varé emberek mar
csak az utolsé kenetet feladd pap
megérkezésére varnak. Az elsé fel-
adataz 6 elkabitasa. Miutan John
leliti, Sam 6sszekotozi a szerencsét-
lent. Most mar van egy kis idd a
Dokikiszabaditdsdra. Az elsé Grrel
akkor végez John kése, amikor atéra
hidon. Az erkélyen all6 seriffet puszta
feltiinésével csalja el Grhelyérél. O
is megismeria Cooper-féle penge
élét. A fejvaddsz ezt kévetéen sietd-
sen megtisztitja a bitdtél északra esd
hazak kérnyékét a fegyveresektél.
Miutdn j6l végezte dolgat, visszatér
a foutcara és észrevétlenil belopd-
dzik a belsd udvarba. A lépcsd tetejé-
rél vegez az Grjaraton lévé emberrel.
A Doki ,boltja" mellett strazsald kato-
nat a fészer mogott teszi hidegre.
A bitdra néz6 bodé mellettinégert
késdobdssal, az erkélyrél leszaladd
holgyet 6kdlcsapdssal hatdstalanitja.
Sam el6bb megkétdzi a nét, majd
— miutdn John megtisztitja elGtte a
terepet— magahoz veszia TNT-s
horddt és felrobbantja Doki ,boltjat”.
A hirtelen kitiriilt teret John hatulrdl
ker(ilimeg és elvagja Doki kotelét.
McCoy egy lépést sem mozdula
kabatja nélkil, igy Johnnak egy hatd-
rozott 6kdlcsapdssal el kell kabitania
a seriffiroddjaban szunydkalé félng-
tast. Doki felvesziaz omindzus ruha-
darabot és a kis tdrsasag léra szall.
Irdny a dél-nyugatikijarat.




5. fejezet

— Doc McCoy’s cabin
Dokimér csak ilyen. Ha a helyzet
ugy hozza, hata sajathazaba is
betdr. Az onnan kihozott tdskaban
sok jatékszerlapul. A mar-mar szoka-
sosnak mondhatd fegyverbemutaté
mostsem maradhat el. Doki kiil6-
ndsen a tamaskodo Samet akarja
meggy6zniarrdl, hogy megérte 6t
kiszabaditani 6t a haldl karmai kozul.
El6bb a folyd tuloldalan kikotott hajo
kotelét 6vi el tdvesoves puskaja
segitségével, majd ket, kabité gdzzal
telilivegcsétvesz eld. Az elsé a
kdzelben fekvé aligatort kabitja el. A
masodikat pedig egy - allati borb ol
készitett - lufira kotozve a szélre
bizza a Doki. A léggdmbét megfeleld
pillanatban szétléve a gravitacionak
engedelmeskedd Uvegcse pontosan
a kis szigeten henyéld masik hillé
fejére zuhan. Aztan, hogy, hogy nem,
az elséként elkabitott aligator életre
kel és megharapja Samet. Szeren-
csére a Dokinak erre is van meg-
olddsa, gyogyitd széruma hamar
helyrebillenti a robbantasiszakem-
beregészségét. Aztan megtudhatjuk
még aztis, miértis volt annyira fontos
visszaszerezni Doki kabatjat. Csali-
nak hasznélhato.

6. fejezet

— High Stakes
Kate-et csaldson kaptak és mosta
hajo egy kabinjaban varja mélté bin-
tetését. Ezt kedvenc fejvadaszunk
nem nézhetitétlendl. Elsé feladata
a kozelben all6 6r hatba dobdsa.
A holttestet felfedezé emberek koziil
valakibiztosan a rejt6z6 csapat
latéterébe fog kerdlni. A harom
.desperado” az arnyékban maradva
nyit dssztizet. Ujabb emberek rohan-
nak feléjlik a zajra. A kis haz mogatti
teriilet kezd mészarszékre hasonli-
tani. Amikor mar nincs UGjabb érdek-
16dd, a tri6 a kévetkez6 haz nydjtotta
arnyékba vonul és megismételi a fent
emlitett gyakorlatot. A varos dél-nyu-

e 1 IR LG
gatirésze elnéptelenedik. John még
leditia kézelben téblabolé trogert,
majd késével a nyugatra nézé erké-
lyen tartozkodo feketét veszi keze-
lésbe. Ujabb fegyveresek tinnek fel,
Oket Sam és a Doki l6vései csaljak
el. A hullak szdma néttén nd. A
délre nézé6 erkélyen lévd fekete filval
a Dokitdvesdves puskdja végez,
amelyhez a nyugati erkélyen talal
municiot.

A keresztezGdéstdl keletre esd
Utszakaszon marcsak egy fel-ala jar-
kalo és egy alvd ember maradt.
Mindkettével John kése végez. A
Dokia létran felmdszik a fészer tete-
jére és ellévia mentécsonak kotelét,
haldlra zizva ezzel az alatta allokat.
A lovés zajara odafutokkal kozos
erével végeznek az arnyékbdl. Hose-
ink atfutnak a keresztezddésen és
amarjolismerthalomra lovds
mddszerrel végeznek a latvanyukra
odasereglé emberekkel. A varosban
maradt néhany embert mar rutin-
munka a masvildgra juttatni. A
hajdra csak a Doki megy fel, a tob-
biek elrejtéznek. McCoy alkulcsainak
koszénhetden feltarul Kate szobaja-
nak ajtaja, de legnagyobb elképe-
déstinkre ekkor drok arasztjak el a
hajé kérnyékét. Gond egy szél se!
Sam felmészik a fészer tetejére és
egy dinamitriddal elintézi a fegy-
veresek nagy részeét. A keresztez6-
déshez rohand par szerencsétlennel
John és Sam fegy-
vereivégeznek. Két
ember maradt. A
hajo el6tt guggolo
harcost elébb Doki
kabito gaza, majd
Cooper kése teszi
i taccsra. Az utolsg,
i atatndl all6 Grrel
tetszés szerint
végezzlink. John
ezek utén elvégja
Kate kotelékeit és
kiszabaditja a
bajba jutott sze-

rencsejatékost.
Tlinés a vdros-
baol!

1. fejezet
- A woman’s

weapons
Visszatértink
Opelousasba. A
blcstnak mar
vége, a vasarosok
helyétfegyvere-
sek foglaltak el.
Idedlis a helyszin
arra, hogy Kate is
megmutathassa,
mittud. El§szdris ruhdra van szik-
sége. A szaritokotél mellett allo 6rt
kértydival csalja Cooper karjaiba. A
kovetkezo fegyveres végzetéta lany
formds combja jelenti. A harmadik és
egyben utolso katonata piperetikdr
segitségével vakitja el, amig a tébbiek
atfutnak az utcan. A vasutallomason
allé seriff a félig megvakitott fekete
beszamoldja alapjan riadét fuj. Embe-
reimagadra hagyjak. Ezta rend Grének
Kate csizmaja altal péppé zlzott heréi
banjak. A vonatra ugy szallnak fel,
mintha misem térténtvolna.

8. fejezet

- Into the lions’ den
A csapat szeretne Jackson marsallal
talalkozni, a vendéglatas azonban nem
tul szivélyes. Annyit azért megtudnak,
hogy a marsall a dolgat intézi és csak
este térvissza. Cooperterve egyszerd.
Elakarja kabitaniaz dsszes 6rt és
bevarniJacksont, hogy kikérdezze a
rablasokrdl. Tiszta sor.

Az elsé két 6rt Kate combjai csaljak
alany kozelébe. Hamarosan 6ssze-
kétozve fekszenek a bejarat mellett
talalhaté bodéban. A lovast, a rancs
nyugati oldaldn taldlhaté haziké mellett
4llo négert és a hamarosan megérkez6
drtegyarant John dkle teritile. A domb
tetején 4ll6 kétembert Kate cserkészi
be. Csendes lépteivel megkozelitefi
Gket, majd egy rigassal mindkettejiket

il el ——

foldre kldi. Most mér tiszta a terep

a haz kéril. John megkeresiazta pon-
tot, ahol &t tud mésznia falon. A délnyu-
gatiudvartharom 016, egy jarkalo és
két kifelé nézd Grvédi. Az északiés

a keleti, valamint a jérkald 6rt 6kolcsa-
pasokkalteritile a derék John. A dél-
keleti sarokban (il6 négersracnédl mar
dsszehangolt munkara van szilkség. A
Doki kébitd gazt hajita kétkifelé néz6é
Gr kdzé, mikdzben John réronta sze-
rencsétlenre. Az északnyugati udvaron
talalhato 6t Grrel a Dokifalon athajitott
livegcséivégeznek. A ravasz McCoy
mindig azeldtt dobja ata kovetkezd
fioldt, hogy a fekvd testek latvanyara
feltlind fegyveres riadot fijna. Ha min-
den jélmegy, mdr csak az észak-keleti
udvaron maradt két or. Elintézésiikre
idealis modszera méreggel telilufi.
Megnyilik az it Sam el6tta TNT-s
hordd felé. Amint berobbantjuk a kaput,
megpezsdilaz élet. Dokia kaputdl
északra esé haz tetején helyezkedik el,
mig John sajat magat hasznélja csa-
linak. A kifutd két 6rt Doki kdbitja el,
csakugy, mintaz drkadok ald behu-
z0do két katonat. A marsall iroddjat
6rzd kétembert John drdja csalja

kia szobdbdl, aholismét csak Doki

és kébito fiolaja az ur. Mdrcsak a
Jacksont kell megvarni.

(Folytatds juniusban...)

Bazska




szamitogépeknek az egyik
Alegfontosabb része a memoria

vagy mas névena RAM. Ha ez
hidnyzik semmire sem j0 a gépink,
még el sem hajlandd indulni. Az
utdbbiidében igen nagy letta keres-
leta jo mindségi és fdleg nagy
méretd memadria modulok irant. Ezt
féleg az SD RAM arcsdkkenése és
a folyamatosan ,hizé" programok tet-
ték indokoltta. Ebben a hénapban a
kilonb6z6 memoriafajtakat es azok
jellemzdit fogjuk kitargyalni.

Elsésorban a vasarolni kivant

RAM-ok tipusairdl, mennyiségérél
ejtink néhdny szot, valamint arrdl,
hogy kinek mennyit érdemes a
gépébe beépiteni.

Tobbféle memoriatipust kilonbozte-
tink meg. Ezek sorrendben a SIMM
RAM,EDO RAM, SD RAM, SD
DDR RAM,RD RAM. A kapacitasuk
mérete mellett a legnagyobb fejlédés
a sebességikben volt tapasztalhato.
Mindegyik fajtajuk forgalomban van
a mainapig, csak éppen nem mind-
egy, hogy milyen gépbe pakoljuk
dket.

Alegelsé SIMM RAM-ok, az 6s
dregnek szamito 286/386-0s sza-
mitégépekbe voltak beépithetdk, de
ezeketinkabb mar csak pult alol
kaparhatjuk el6. Ezek még a kicsiny
8 és kilencbites memadriamodulokon
kerultek a piacra.

A 9. bit a paritas bit volt, amelyet
hibaellendrzési célokra hasznaltak
fel, manapsag ez mar teljesen eltiint.

Helyétaz ECC vette at, amelynek

araban mérik. Borzasztéan fontos
megjegyeznink, hogy a mainapig
eldfordul(hat) a laikus vasarlok atve-
rése (a memoriak terén).

Ha valakia régebbi (Pl-es, 486-0s)
gépébe szeretne EDO memoriat

-venni, inkabb vigyen magaval egy

hozzaértét, vagy egy megbizhato
helyen nézze meg a memdriatipu-
sokat. Az igyesebb zugdrusok és

a szamitégépek szétbuheraldsabol
él6 kontarok elGszeretettel aruljdk az
olcsd, kukds SD RAM-ot EDO-ként,
illetve forditva. Ebben a mar emlitett

De vannak a kevésbe ismert gyartok-
nak is kivald RAM-jai, példa erre az
EliteMT.

A kovetkezd kategdria az SD
DDR RAM. Ezeket mostanadig a
vided vezérldkdn alkalmaztak, de
elterjedében vannak az ilyen tipusu
memdriamodulokat tamogaté alap-
lapok is.

Az SD DDR RAM-ot nevezhetjiik az
SD tovabbfejlesztett utddjanak, ahol
az Ujitasta RAM sebességndvelése
jelenti.

Legvégulitta legujabb, még a

operdcios rendszertdl. Egy W3.11
vagy W95 béven elketyeg 16-32 MB
memoridval, még kisebb alkalmaza-
sokat és jatékokat is futtathatunk
vele. Internetezniis nagyszerden
lehet, akdr 16 MB memdridval is, tév-
hithogy a Netezés tébbet igényelne.
A gondok a W98-nél és a Millenium
Editionnal kezd6dnek. Sokszor hal-
lania vevdkt6l vagy az egyszerii ott-
honifelhasznaloktdl, hogy a program
ismertetdje csak 32-64 Megat kért,
mégsem futa program (vagy oltari
lassu, és allanddan swappel).

arkilonbség
kihasznaldsa
ajo uzlet.
Egy 32
MB-0s EDO
memdria
jovaldra-
gabban
(2500-4000
Ft) eladhato,
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hasonlo a feladata, mint elédjének. A
8/9 bites modulok ara szinte a 0-val
egyenld, ugyanis nagyon kis kapaci-
tastak és csak a 8-10 évvel ezel6tt
futott gépekben miikédéképesek.
Az EDO RAM mar a fiatalabb gene-
racidhoz tartozik. Ezeket az utolsd
486-0s gépekben kezdték el alkal-
mazni, de a Pl-es masinakban élték
azigazifénykorukat. Az EDO memo-
ria a mainapig is kaphatd keres-
kedelmiforgalomban, az egyetlen
gondotcsak az éra jelenti. Még
a joval fejlettebb SD RAM-nal
is dragabb, mondhatniaz arany

()

manapsag semminek szamitd 32
MB-os SD RAM (max.1500 Ft).

A kettd felcserélése és a szegény
vevé atverése jo lizlet, csak éppen a
géplnkbe nem lehet belerakni amita
pénzinkért megvettink.

Egy j6 tandcs a triikkés emberkék
ellen: sohase vasaroljunk dupla
magas SD RAM modult. Szintén
ne vegylnk mar PC66-0s memoriat,
mivela PC100-PC133 atrend, és
a 66-0s memdriat 100MHz-en csak
igen ritkén lehet Gzemeltetni. Probal-
junk min6ségi modulokat vasarolni:
Hitachi, Siemens, Hyundai, IBM ...

chipset-tel
rendelkezé alaplapok tamogatjék
eme memdriafajtat. Jobban mar csak
azértsem szeretnénk kitérnira, mivel
pokolian draga mind a RAM, mind
pedig az alaplap, amibe bele lehet
tenni. A lényeg a mennyiség. Ez
kivaltképpen igaz a memdridra, féleg
ha gyors és megbizhatd gépet sze-
retnénk a magunkénak tudni.

A RAM az ,agy”, itttarol és dolgoz fel
gépunk minden informaciot. Ide dol-

gozik a CPU is, és a winchesterrdl is

ide toltédnek be az adatok.

A RAM mérete mindig fiigg az

Sajna csak azt szoktuk elfelejteni,
hogy a jaték mellett ott van még az
operacios rendszeris. Lattunk mar
W98-at 16 MB memdridval futni, de
a gep kinlodasa mar-mar nevetsé-
gesnek tiint. Ha egy ilyen volumeni
oprendszert rakunk a gépinkre,
akkor ne a memarian spéroljunk,
tegyiink a gépbe legalabb 64 MB-of.
Ezen mar sokkal kényelmesebben
gurula Windows, és a jatékok futta-
tésa is konnyebb és biztonsédgosabb.

A méremlitett WIN ME, egy joval
,multimédidsabb” operaciés rend-
szer. Ha e mellett toriink landzsat,
mindenképp ajanlott a mai drak mel-
lett egészen olcsonak mondhatd 128
MB-os memdriamodul beszerzése.
Mar emlitettiik, hogy a Media Player
7.0, az inditdsakor 40-60 MB-ot
zabal fel az er6forrasokbal, és akkor
még hol vannak a jatékok vagy egy
izmosabb alkalmazas (mondjuk egy
jo kis CAD program). A legnagyobb
gyilkos azonban mégis csak a Win-
dows 2000 marad.

Mar a legaprobb dolgok futtatdsa-
hozis elkéla 256-512 MB!! memdria.
A Win 2000 ilyenkor érzi magat
alegjobban, legaldbbis ekkor mar
nem igényel kiilon swap teriletet
a vinyonkon. Ha a mostani arakat
vesszlik alapnak, akkora memariak
dra az egy negyedére csokkent
az elmult évihez képest. Tavaly
ilyenkor 128 MB-o0t 35000 Ft-ért
vesztegettek, mig ugyanez a mennyi-
ség most mindéssze 13000 Ft-ért
beszerezhetd.

Soha ne higgyink a jatékprogramok
dobozan feltiintetett értékeknek. it




szinte mindig a legkisebb értékeket
tintetik fel és el6fordulhat, hogy egy
adott konfigurdcion élvezhetetlen a
program a lassu téltdgetés és az
ebbdl kovetkezd szaggatds miatt.
Aztan ha méritttartunk, van egy
masik megemlitendG problémakor is.
Ezek a hardver elemek, memdriahoz
viszonyitott kapcsolatat jelentik.

Adotta géplink, mondjuk 64 MB
RAM-mal, de van egy TV-tuner
kdrtyank és egy Hollywood MPEG
dekoderlnk is.

Mindezek az atlagosnal joval tobb
tarhelyetigényelnek a HDD-n
(hiszen oda digitalizaljuk a filmeket),
de nem &rta nagyobb mennyiség(
RAM beszerzése sem.

A TV-tunerek mar alapbal
30-40%-ot csipnek le géplink
teliesitményébdl, és ha ehhez még
hozzdadjuk a digitalizalo és az
oprendszer igényeit is, akkor
valdsziniileg megint kifutottunk a
keretbél. Kévetkezd probléma, a kis
ikonok a system tray-ben (a Win-
dows kezeldfelliletén, az 6ra melletti
mez6).

Kevesen foglalkoznak a szami-
togeépik virtualis meméridjaba
befészkel6dott programocskak taka-
ritasaval, amely a rendszeriink
szabad kapacitdsanak folyamatos
csokkenesét eredményezheti. Azok a
programok, amelyek az oprendszer
inditdsaval megegyezd id6ben kez-
denek futni, mind-mind elvesznek
eqy kicsit a szabad tarkapacitasunk-
bol.

Ha tehat valakinek lassu a gépe,
és ezzel egy id6ben tizenot-husz
kicsiikonocska sorakozik az ST-ben,
mar tudhatja is mia probléma.

Elég csak egy pillantdst vetniink

a vezérldpulton beliil a
rendszereréforrasokra, hogy lassuk
vajon mennyihaszontalansdg gyi-
lemlett fel szegény géplink ,agya-
ban”. Ezek kitakaritgatdsat (marha
nem hasznaljuk Gket) egyszerlien
elvégezhetjiik a lefiltassal, vagy ha
igy nem megy, akkor a start mentiben
is blivészkedhetiink.

A futtatds ablakba, az msconfig
széval hozhatjuk el6 a Windowsunk
egyik lelekcsticsket. Itt valasszuk kia
startup men(t, és maris rugdoshatjuk
kia nemkivanatos elemeket.

Azértjo vigydzni, inkdbb olvassuk
el kétszer, hogy mitis szeretnénk
veghezvinni, nehogy valamiolyat
nullazzunk ki, amelybe szegény
Windows-unk azonnal belepusztul.

KeFe™ and - Uriel -

EGY KIS MEMORIA TORTENELEM

A szdmitogépes memdriacellak
alapvetden ketfele dllapotot tud-
nak felvenni. Ezek a logikai 0 €s 1.
Egy minimélisan egyszerti tdrolot
akdr relékbdl is kialakithatndnk, de
minden egyes bit taroldsahoz egy
darab relét kellene haszndinunk.

Kdnnyen beldthatd, hogy egy
1kbyte-0s memdriacellahoz pon-
tosan 1024 darab relét kellene fel-
haszndinunk. A relé haszndlata
nemcsak a nagy teljesitményfel-
vétel miatt nem praktikus, hanem
az elérhetd elérési sebesség miatt
sem. Elérésiidén a megeimzett
adatcelldban tarolt adat leggyor-
sabb hozzaférésiidejét értjik.
(Gondoljuk csak el, hogy egy
relékkel elldtott szamitogep milyen
iszonyatosan lassu lenne.)

A kdvetkezd lépcsdfok a
ferritgytrd's memdria volt, ahol a
biteket egy-egy ferritgylrd jeldlte.
Ez a megoldds mdr némileg gyor-
sabb volt, mint a relés megoldas,
de még ez sem voltaz igazi.

Az igazidttdrést a digitalis TTL
dramkdrdk elterjedése jelentette,
amikor is megalkottdk a bistabil
multivibratort, amely két tranzisz-
torbol dll. Eme dramkdrnek egy
beiro Idba és egy torld laba van.
Tehat, ha beirunk egy 1-est, az
addig tartja az dllapotat, amig a
torld labbal vissza nem dllitjuk
nulla dllapotba. Ezek a tranzisz-
torok médr sokkal jobban voltak
integralhatoak, igy mara nagyobb
kapacitds elérése sem jelentett
akadalyt.

A tranzisztorokat a technologia
fejlddésével a sokkal kisebb dram-
malvezérelhetd FET-re (Field
Effect Transistor) cserélték. Mivel
igy a celldk teljesitményfelvétele is
sokkal kisebb lett. A tdrolokat ezek
utan marcsak RAM-nak (Random
Access Memory) neveziek.

A RAM-oknak ket fo tipusa
alakultki, az egyik a Statikus

memoria, a masik a Dinamikus
memdria. A billend dramkdrék
nemcsak tranzisztorokat tartal-
maznak, hanem ellendlldsokat €s
kondenzatorokat is.

A Statikus RAM-ok kisebb tdrolo
kapacitdsuak, mivel nagyobb
kapacitdsu kondenzatorokat tar-
talmaztak, ezerta meretuk is
nagyobb, amiaz eldallitdsi kdltse-
getis megndveli.

A Dinamikus RAM-ok sokkal
nagyobb kapacitdsuak, mivel a
benniik alkalmazott kondenzato-
rok kapacitdsa is kisebb (Kisebb
helyet foglalnak). De a kisebb €s
gyengebb kondenzdtoroknak sok-
kalnagyobb a szivargdsidrama,
amely aztjelenti, hogy a kon-
denzdtorba pumpalt téltés nagyon
hamar elillan.

Eme szerencsétlen dolog miatt
kellett bevezetnia dinamikus
RAM-ok frissitését. Amely az elve-
szetttéltések potldsdul szolgdl,
és ha nem tdrténik meg, akkor
az elemicella elvesziti a tolteset,
tehat tarlodik.

Osszevetve mindkét memdriati-
pusnak van eldnye és hatranya
is. A Statikus memaridk nagyon
kis dramot igényelnek, viszontaz
elddllitasuk nagyon drdga. A drd-
gasdgot az integrdlt dramkdrdkdn
kialakitando kapacitdsok kialaki-
tdsdnak bonyolultsdga okozza.

A dinamikus memdridk sokkal
olcsobbak és nagyobb is a kapaci-
tdsuk, de bonyolult frissitési algo-
ritmusokat igényelnek.

A PC iparban a dinamikus
memdridkat elsésorban
rendszermemdriaként alkalmaz-
zdk, memdriamodulok
formdjdaban. Mig a statikus cel-
ldkat elsosorban videovezérldkre
pakoljdk a kivdlo sebességiik
miatt, és persze nem is kell 6ket
frissiteni. A PC-kben kezdetben
felhaszndlt memdridk 8bites adat-
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buszt hasznéltak, mivel i8086-0s
sorozat tébbre nem volt képes.
Aztdn a 486-0s iddkben jelentek
meg azok a bizonyos SIMM és
EDQO memdriak, amelyek mar 32
bites adatbuszra is képesek vol-
tak rakapcsolodni.

A maiPC-kben a sdvszélesség
feltorndzdsa lenne az igazikitit
a sebesség ndvelése felé. Az
eddigiprobalkozdsok az eredendd
PC architektira megtartdsa mel-
lett voksoltak. Ezért probéltdk az
SD RAM sdvszelesseget névelni,
de az igazimegolddsta RAMBUS
technoldgia jelentené, amivel mar
valdban kihasznélhatndank PC-nk
lehetdségeit.

Kicsit vizsgdljuk meg a most oly-
annyira divatos SODRAM modu-
lokat. Ugye mdr mindenki ldtott
Pentium I-ben SD foglalatot? Ez
helyén is vald, de Pl-be még igen
kezdetleges modulokat szereltek,
amelyeken csak a RAM-ok fog-
laltak helyet és nem volt rajtuk
soros Eeprom (Az a kis nyolcldbu
okossdg.). A régebbi modulok
hasonidan az EDO memaridkhoz
megfeleld helyre kellett, hogy
kertljenek. A kapacitdsukat meg
a BIOS probdlta megsaccolni.

Az djPlI-1ll-1V-be szerelt SD
memdridk mdr a soros memorid-
ban tdroljdk azt, hogy ki gydrtotta
Oket, hogy mekkora a kapacitd-
suk és elérésiidejik. Tehdta
BIOS mdrnem taldlgat, hanem
fogja €s kiolvassa az adatokat.
Nagyon fontos, hogy mindig a
megfeleld memdridt rakjuk a
megfeleld gépbe (ujSD régi SD!).
Néhdny szo a RAM-ok €letiar-
talmdrol. Kivilrdl nézve ezeket
a modulokat annyira sérthetet-
lennek tinnek, mintha az ordk-
kévaldsdgnak gydrtottdk volna.
Sajnos a memdridk is meghiba-
sodnak, na nem egyszerre az
egesz modul romlik el, hanem
csak egyes bitek, esetleg
byte-ok.

Ha viszont az operdcios rend-
szerezekre a hibds bitekre probal
irni, akkor kévetkezik a kék halal,
legaldbbis a windows esetében.
Elvileg a hibds celldkat le lehetne
zdrni egy adott RAM modulon
beliil, €s akkor a hibds részeket
a programok nem probalnak
meg haszndlni, de ez egyeldre
tovdbbra is a gydrtok titka marad.



Cossacks: European Wars

Jaték kézben nyomd meg az
[ENTER]billenty(it és beirhatod a
kovetkez6 kddokat:

www
Aktival minden kodot kivéve az
erbforrasokét

money

Pétbevétel

izmena

Az [1-9] megnyomadsara cserélia
jatékosokat

multitvar

A [P]megnyomadsa utdn minden egy-
ség elérhetd

supervizor

A teljes teriilet belathato (fog of war
kikapcsolasa)

Evil Islands

Jaték kdzben nyomd meg a [~]
billentyiit a konzol el6hivasahoz.
A konzolra beirhatod a kdvetkezd
kddokat. Ha a kédot helyesen irtad
be, a program nyugtaznifogja egy
lizenettel.

help

Kilistazza a konzol parancsokat
lootall

Az inventory-ban minden targy
elérhetd

give 0 money [6sszeq]

A rendelkezésre allo pénz beallitdsa
give 0 exp [érték]

A tapasztalati pont beallitasa
fpsOort

A frame rate kiirasanak ki/be kap-
csoldsa

exitvagy quit

Kilépés a jatékbdl

Valamint néhdny tovébbicheat kdd,
aminek a hatdsa nem ismert, de
azértkiprobalni érdemes:

localrate
rate

ban

kick
partyresend
days
generateacks
disconnect
net
memusage
server

join

fadeout
executeorexec
lastfps
loadvar
listvar

show

filter

history
console
debuginfo

Fate of the Dragon

Néhany tjabb kdd az el6z6 szamban

- megjelentekhez kiegészitésil.

Jaték kozben az [ENTER] megnyo-
mésa utdn beirhatod a kdvetkezé
kddokat:

lom+god!

Istenmaod

lom+speed!

A jaték sebesség ndvelése
lom+godblessovermax!
A tabornokok maximélis szintje
lom+win!

A jaték megnyerése
lom+fog!

Teljes térkep

lobj+gold!

Aranyat kapsz
lobj+timber!

Fatkapsz
lobj+rawmeat!
Hustkapsz

lobj+corn!

Gabonét kapsz
lobj+food!

Elelmet kapsz

lobj+iron!

Vasatkapsz

lobj+wine!

Bortkapsz

lobj+all!

Minden termékbdl kapsz

Heroes of Might & Magic 3:
Armageddon’s Blade

Jaték kézben a [TAB] megnyomadsa
utan beirhatod a kévetkez6 kodokat

nwcquigon

Szintlépés

Nwcpadme

A hds kap egy Arkangyalt
Nwcdarthmaul

A hés kap egy ,Black Knights”-t
Nwccoruscant

A hés megkap minden épiiletet
nwer2d2

A hds megkap minden csata gépet
nwcwatto

A hds kap pénzt és terméket
Nwcpodracer

A hds jobban mozoghat
Nwcprophecy

Lathato az ,Obelisk” térkép
Nwcrevealourselves

Léthatd a ,Terrain" térkép
Nwcmidichlorians

A hds megkap 999 Mana-t és minden
varazslatot

Nwcshrubbery

100 termék 100000 arany
nwconlyamodel

Az éplletek minden képessége hasz-
nalhatd

Kohan: Immortal Sovereigns

Jaték kozben az [ENER] megnyo-
masa utan beirhatod a kdvetkezd
kédokat:

free gold

Maximalis arany
hoody hoo

+10 minden termékbél
speeditup

Gyors épités
unpleasantdreams
Vildgkatasztrofa
yeahbam

Gydzelem

Outlive

Jaték kozben nyomd meg az
[ENTER] billenty(t, és mikor beirha-
tod a kévetkezo kodokat:

caniplay with madness
Istenmaod

fortunes of war

Extra pénz

fear of the dark

Teljes térkep

Star Wars: Battle for Naboo
Néhany tjabb kéd amiismertté valt.

Az Options/Passkodes képernyén
beirhatod a kovetkezd kodokat. Ha
aktivéltad valamelyiket, egy révid
hangot fogsz hallani.

JHGNRGAS
Minden szintelérése
FMRYLDAD

A Sotét oldal szintjei
EOWXZGAS
Csoportkép
DIWMZIAR

A készitdk névsora
HRDTOKIL
Tovébbfejlesztett pajzs
RQORACAQ

AAT elérése
LFZWKXAA
Végtelen életerd
XFIIYBAY
SwampSpeeder
JOBXXFAI
Mivészetigaléria
RECTVBAH
Koncert terem
CXSJMIAA

Minden ldvés egy ellenség

ABVUSEAY

Hdkereso funkcio (Elsddleges tize-
lés)

NASTYMDE

Keményebb mod

FRBPTDAY

Beszivargas az ellenség kozé

SWAT 3: Close Quarters Battle

Swatlord
sérthetetlenség
Biggerpockets
teljes 6szer

The Sims House Party

Ennél a jatéknal, a cheat kédok tébb-
féle variacioja ismert, és minden mad
valészindleg mikddik. A kédok hasz-
nalatanak itt egyetlen célja van,
mégpedig minél tobb pénz megjele-
nitése a bankszamlan. A cheat akti-
vizdlasahoz minden esetben a Cirl]
+ [Shift] + [C] megnyomasdra a
képernyd balfelsé részén megjelend
kis képernydbe torténd beirassal
keril sor.

rosebud

1000 Simoleons

Exclamation point

Az utolsé kdd megismétlése
Semi-colon

Tébb kod hasznalatdnak engedélye-
zése eqgy id6ben

LLLLELLELELE
minden felkidltdjel tovabbi 1000
simoleons

Az [F12] megnyomadsdra jaték koz-
ben el6jon a konzol ahovd beirhatod
a kovetkez6 kodokat:

richelieu

Minden katonai egység az
ellendrzésed ala keril

pappenheim

A teljes terlileten minden ellenség
lathato

columbus

Felfedezel minden teriiletet
gustavus

Noveled a foldi csapatok technoldgiai
szintjét

drake

Noveled a haditengerészet technold-
giai szintjét

cromwell

Ndveled az infrastruktura szintjét
polo

Néveled a kereskedelem szintjét
oranje

A stabilitas ndvelése +3-al




cortez

Az Gslakossag megsemmisitése
alba

Felkelés leverése

tilly

Al nem fogadja el a haborut
montezuma

+50000 Ducat a kincstarba
pocahontas

+10 telepes

dagama

+10 kereskedd

swift

10000-elnéveli a kizponti terilet
népességét

peterthegreat

Sereg létszamanak korlatozédsa
russianhordes

Tobb agyutéltelék

difrules

Istenmod

Vatican

+10 Diplomata

shogun

Japan elfoglalasa

event [#]

esemeny kivaltasa [#]

Esemény lista

1 = Lazadas szitdsa véletlenszer(
terileten

2 =lLazadas szitdsa véletlenszer
kolénidban

3 =Lazadas leverése
7=Vallas

8 = Varazslat

9 =Halal

10 = Kivélo

11 = Oriiltség

12 = Botrdny

13 = Ajdndék

14 = Arany elvesztés

15 = Bizonytalansag

16 = Az év figyelmen kivill hagydsa
17 = Telepes

18 = Kereslet, igény

20 =Bank

21 = Ard csere

22 = Kereskedd tdrsasag

23 =Kapuzaras

24 = Diplomacia

25=Nyomds

26 = Dyn tabornok

27 = Taldlmany

28 = Kereskeddk

29 = Tengeritérképlopés

30 = Pestis

31 =Tengeri szerencsétlenség
32 = Elsivatagosodds

33 = Félditechnologia

34 = Tengeritechnoldgia

35 = Lelkes féldi csapatok

36 = Lelkes tengerészek

37 = Pdtlas

38 = Mezdgazdasdgi kultira
39=Tiz

40 = Jo kormany

41 = Rossz kormany

42 = Boldogtalan papsdg

43 = Boldogtalan mivészek

44 = Boldogtalan féldmiivesek
45 = Boldogtalan kereskeddk
46 = Asvanyok

47 = Krizis

48 = Korrupcio

49 = Veszteség

50 = Arulas

51 = Elséség a kereskedd nemzet-
nek

52 = Iparifejlédés

53 = Uj kereskedelmi kdzpont
54 = Kereskedelmi korlatozasok
55 = Megerdsités

56 = Felfedezés

57 = Hadité

Moon project

Jéték kozben gépeld be ,cheater 1",

Ezzelengedélyezed a cheat kodokat.

Ezutan beirhatod a kdvetkezd kddo-
kat:

limit_up [number]

A szamlalé hatarérték beadllitdsa
moneyfornothing [number]
Megndvelia pénz értékét a magadott
Osszegig

mybrainisfaster [0 or 1]

Gyors kutatas be vagy ki kapcsolasa
beautifulmoon [0 or 1]

Teljes térkép be vagy kikapcsoldsa
hotground

Kapsz egy banyat

shower

Vildgossag és esd

byebye

Kildetés elvesztése

cheater 0

Cheatmad kikapcsolasa

Majesty: The Northern
Expansion

Az [ENTER] megynyomasa utén ird
be:

VICTORY IS MINE

En tudom milyen a gyézelem. A
gy6zelem édes!

I'M ALOSER BABY

En gy6znifogok valamelyik nap, de
nem mal

CHEEZY TOWERS

A vardzslok szdvetsége eldraszta
varazslataival.

RESTORATION

A csapatombdl mindenkimeggyogy-
ult!

REVELATION

Most én latok mindenkit. Az én kirdly-

sagom csoddlatos!

FILLTHIS BAG

Gazdag vagyok! 10,000 arany az
enyém.
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NOW YOU DIE

Haldla a balekokra! Halal halal halal!
GIVE ME POWER

Nekem van erém az 6sszes varazs-
latot rad zaditani!

BUILD ANYTHING

Hé ez az én kirdlysdgom, Ezen a
ter(ileten én mindent tudok!
FRAMEIT

Latniakarom a szamokat (FPS)

X-Com: Enforcer

Nyomd meg a [~] billenty(t, és az
el6jové konzolra beirhatod a kédo-
kat:

Xgod

Isten méd

xfly

Repilé mod

xghost

Atjaras a falakon

xwalk

/\tjaras a falakon/Repiilé mod kikap-
csolva

Killpawns :

Minden ellenség megélése
setjumpz #

Ugrds magassag beallitdsa (500 =
Normal)

setspeed #

Sebesség bedllitdsa (2 = Normal)
summon

Meglepetés

allammo

Minden I6szer

Cheatek hasznélata

A jaték konyvtaraban lévé SYSTEM
alkényvtarban egy
szovegszerkesztével nyisd meg a
USER.INI fajlt. A fajl végén keresd
mega
[XMenu.NewCharacterWindow]
szekciot és ha beirod a kdvetkezd
sorokat, akkor a kovetkez6 jaték indi-
taskormaximum életerdd, fegyvered,
ligyességed, erdd lesz, és minden
»okin" valaszthato lesz.

SavedEnforcers{0]=(Name="Player’ Difficuy=1,
CurrMap=0,MaxHealth=400,
speed=1.000000,Targeting=0.000000,
RepairRate=3.000000,Ammo=2.000000,
Jump=2.000000,Research
Points=9999 WeaponUpgrades[0]=4,
WeaponUpgrades[1]=4,Weapon
Upgrades(2]=4,WeaponUpgrades[3]=4,
WeaponUpgrades[4]=4,Weapon
Upgrades[5]=4,WeaponUpgrades[6]=4,
WeaponUpgrades[7]=4,Weapon
Upgrades[8]=4 WeaponUpgrades[9]=4,
WeaponUpgrades[10]=4 Weapon
Upgrades[11]=4 WeaponUpgrades[12]=4,
WeaponUpgrades[13]=4,Weapon
Upgrades[14]=4 WeaponUpgrades[15]=4,

WeaponUpgrades[16]=4,Weapon
Upgrades(17]=4, WeaponUpgrades[18]=4,
WeaponUpgrades[19]=4,Weapon
Upgrades[20]=4 WeaponUpgrades[21]=4,
WeaponUpgrades[22]=4,Weapon
Upgrades[23]=4,WeaponUpgrades[24]=4,
WeaponUpgrades[25]=4,Weapon
Upgrades[26]=4,WeaponUpgrades([27]=4,
WeaponUpgrades[28]=4,Weapon
Upgrades[29]=4,FinishedGame=1,
XBaseSkinName="EnforcerTrooper
BaseSkins.BlueDemon”)

A fentieket a fajlban egy sorba kell beirni!

0il Tycoon

Keresd mega CONFIG.TXT fdjlta
jaték kdnyvtaraban és nyisd meg.
Ebben a féjlban le tudod cserélni
minden termék arat (eldtte csindljegy
biztonsagi mdsolatot a fajlbal).

Ezen kiviil, keresd meg a kévetkezd
sorokat, és az induld tékéd nagy-
sagatilletve a kiilénbdz6 nehézségi
fokozatokkal kezdett jatékhoz tartozo
induld pénz ésszeget.

startkapital(1)=6000000
Kénnyd

startkapital(2) = 4000000
Kézepes
startkapital(3)=2000000
Nehéz

Airline Tycoon
Az alabicsiteket hasznald:

atmissall

Szintvalasztas

panic

Az emberek elhagyjak a repildteret
crowd

Tébb ember repiil a légitarsasdaggal
donaldtrump

Pénz

expander

A repilétér terjeszkedik

mentat

Minden segit6 dolgozik

nodebts

A tartozdsok megsziinnek
showall

Minden repiilé lathato

thinkpad

Jegyzet fiizet

winning

Szintugras

missioncrowd

A replilotér zsufolt

runningman

Gyorsabban sétélnak az emberek
famous

A legjobb hirnév

Clemi



Rengeteg kiilféldi weboldal van a vilaghaldn, de arrdl, hogy magyar
siteokbdl milyen a kindlat, még nem esett szd. Néhany alkalommal kiilon-
kilon mar emlitettiink oldalakat, de ebben a hdnapban a legjobb/legfurdbb
magyar zenei, rajongdi oldalakat nézziik meg, mert allitélag nincsenek! Hat
vannak, és ebbdl adéddéan remélhetéleg minden stilusban tudunk majd jét
mutatninektek. A legkilénfélébb el6addkat probaltam ésszeszedni, remé-
lem mindenki zenei izlésének jut egy kevés, igyhogy tessék csemegéznil

SAVAGE GARDEN
www.savagegarden.hu

Ezekrdla sracokrol sokan,
sok rosszat mondtak. Nem
tisztem elddnteni, hogy
ebbél miigaz, viszontez

a site szerintem sokkal
jobb, mint a hivatalos oldal.
Mér az intrd is nagyon

a helyén van. A legfon-
tosabb karrier dllomasokat
nézhetjik meg, persze ezt
elviekben mindenkiismeri,

de kezdd rajongoknak egy
egész kis tanmese ez a
masfélperc (mertkb. addig
tartaz intrg). Itt van a zene-
karral készilt szinte Gsszes
interju magyar forditasban,
a diszkografia és tomény-
telen mennyiségl winamp
skin is. Szép tapétdkat és
nagyon komoly szelekcio-
ban lebontott fényképeket
toltogethettek le az oldalrol. T

Ha valakipontosan tudja, D8 SR G oy WG T

METALLICA
www.extra.hu/metallica

Ezta 'tallica oldalt
mindenki megirigyelhetné!
Nem tulnagy, de ami

rajta van, az szépen és
dizajnosan lett
megrajzolva. A megszokott
menipontok taldlhatoak itt,
de felhivnam mindenkinek
a figyelmét a downloads
menupontra, ahol olyan
ritka és szinte fellelhetetlen
dolgokat lehettalalni, mint
példaulaz Oasis-es
Wonderwall atdolgozasat,
aminem feltétlendl jo, de
mindenképp érdekes. Igazi
rajongonak szinte kételezd,
de ezt nekik nem kellmon-
danom, mert maguktol is
tudjdk. A masik nagy pozi-
tivum az oldallal kapcso-
latban, hogy minden tagrol
talalniinfot, még azokrol is,
akik mar nem jatszanak a
zenekarban (Cliff Burton, Jason Newsted...stb.) A legjobb Metallica oldal a
halé magyar oldalan, persze ha szerintetek van jobb, akkor irjatok meg és
mimegnézziik és véleményezink mindent.
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hogy a zenekar az év egy bizonyos napjan épp merre volt és mit csinalt,
szinte biztos, hogy itt van kép arrél a naprdl (feltéve persze, hogy a sracok
épp felléptek, videdt fogattak, vagy sajtotdjékoztatot adtak). Ha nem tudja-
tok, hogy mikor és hol jelenik legkdzelebb meg a zenekar, ittarrdl is biztos
infét kaphattok. Elismerésem a készitdnek.

FRESHFABRIK
http://fabrik.mentha.hu/

FRESHFABRIK

Vannak kis orszagunkban
: olyan zenekarok, melyek
egyértelmien tulmutatnak
— mind tartalmilag, mind
hozzaallasban — a hata-
rokon. A Freshfabrik
egyértelm(en ilyen forma-
cid, mar par éve nyo-
mulnak, mégpedig nagyon
magasra allitott mércékkel. Nem
csoda, hogy megkaptak a zsirafot. A
weboldaluk egyszerii, viszont tartal-
mas és Osszetett. Egy virtualis labi-
rintus a lényege, persze csak azok
szamra, akik fogékonyak az ilyen
dolgokra. Minden oldalon meg van-
| nakjeldlve szavak, és akiezeketa
cuy peeeivee sgeen waivae] megfeleld sorrendben ollézza éssze,
tanulsagos és elgondolkodtaté mondatokat kap. Persze, akierre lusta, az
bdven csemegézheta “szokdsos” pontokban, mint vided, képek..stb. Ha
engem kérdeztek, hogy az emlitett oldal koz(l, melyik nyerte meg az én
tetszésemet a legjobban, egyértelmiien ez a fabrikacio viszia palmat!

A TS
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LED ZEPPELIN
http://www.geocities.com/SunsetStrip/Stage/5392/

Eltinddtem azon, hogy vajon
koziletek hanyan ismerik a jo
Greg ledzep ndtékat. Azok ked-
veert, akik nincsenek képben, 6k
a Led Zeppelin, akik bizony igen-
csak meghatédroztak a rockzene
iranyvonalait a hetvenes évek-
ben. Szinte minden mainagy
rock zenekar valamilyen szinten
peldaképiiknek tekintia zeppes
fiikat, igy nem csoda, hogy fel-
oszlasuk (vagy inkdabb nyugdijazasok) utan is béven akadnak rajongdi olda-
lak. Azok, akik azthiszik, hogy egyaltaldn nem ismernek zeppelin szamot,
eldrulnam, hogy pufpapa Come With Me cimi godezillaris felvételének az
tds gitaralapjat példaul a Zeppelin Kashmir c. szamébdl vette ki. Ez mondjuk
nem meglepd a fent emlitett rappertdl, merthogy nagy eldszeretettel lopkodja
a jo és (tds zenei megoldasokat mindenhonnan. Erre majd késdbb visszaté-
riink még, de most méar nézzik az oldalt. Latszik, hogy a sréc, akicsinalta

az oldalt, nem grafikus, de a tdle telhetd legjobb tudasat adta a készitésnél.
Nem tul szép, de jol rendszerezett €s mindenképp informaciddus oldalrél van
sz6, amit mindenkinek kételez6 megnézni, ha masértnem, hatazért, hogy
egy kis betekintést kapjon

a hetvenes évek hippi-rock-
zenész vilagaban, ha mara
Majdnem Hirest nem nézte
meg a mozikban. Mert volt
am idg, amikornem a
producerek irtak az albumo-
kat, hanem a zenekarok és
bizony sajat hangszereken
zenéltek, maguk a zené-
szek.

Azok a régiszép iddk...
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STING
http://stingbns.tripod.com/index.htm

Nem igazén tudom elddn-
teni, hogy ezt az oldalt ki
csinalta. Merthogy tul rend-
szerezett és til szép. Ez per-
sze nem vdltoztat a tényen,
hogy j6. Kiilondsen azon
nevettem hosszas drakat,
i oo d 4% | amikorelolvastam a dal-
Stng. T szévegek magyar forditasat.
i"ﬂ”—’j&‘!‘ e Hat, azok komolyak voliak!
SRR oL 4 Pedig én csak az albumci-
gremenls e e gele G a mekig jutottam el. Fura dolog
igy latnia hiresebb notakat.
A képek a fotéalbum rovat-
ban érdekesek, mert maga-
rola budapesti koncertrdl
is akad fotd béven! Ha
mar itttartunk, azért kiemel-
ném, hogy bizony hianyoz-
nak sok magyar oldalrélaz
adott zenekar budapesti fel-
lépéseivel kapcsolatos dol-
gok. Mindenkinek az jelenti
Al 9 alegtébbet, ha élében latja
|madot1 zenészeil, igyhogy egy ilyen Imk nagyon kéne am!Ja, igen
Sting is pufipapa aldozata lett, O szegény az Every breath you take c.
szamatvolt kénytelen feldolgozva hallani. Valahol olvastam, hogy az egyik
tévémiisorban valamisotét arc elkezdett vitatkozni vele, hogy “az I'llbe
missin you c. szamban puffy refrénje eredeti"és nem is Sting irta. Az amugy
is elég hisztis eléadd allitdlag nekiugrott a kérdezdnek és csak a reklam
mentette meg 6keta komplett kiizdelemtdl.

STNG'BRAND NEW SITE
AGYAR OLDAL

e st s sty b sm s s

RICKY MARTIN T —

S 203aucie

http://noimporta.tripod.com/ = = 3

Nesze nektek! En utalom (ahogy az oldal
fréimondjék) Rickyt! Lehet, hogy jél tan-
col, bar én nem feltétlendl értek egyet
ezzelsem, mégis szamomra egy fel-
pumpalt sztar. Ettél fuggetlentl j6tlehet . e
mosolyogniezen az oldalon, ahol minden |lesessera——sio——res mmrse
bizonnyal egy fiatal és valdszinileg még értelmileg kissé fejletlen lany rajonga-
sdnak a sziileményét latjatok. Ne értsetek félre, nem 6tbantom, de férfiember
ilyetnem visel el ép ésszel. A tipikus kislanyos dolgok mindenhol, a nyélas
fényképektdol kezdve egészen a cseppet sem elfogult életrajzig. Hehe. Vicces
a site, mert a hattérképek néholinkdbb emlékeztetnek egy travesztire, mint
anbk bélvanyéra, barvalakitél azt hallottam, hogy a n6k szeretik a néies
férfiakat. Hadat....ha ez igaz, akkor a j6 éreg Ricky tokéletesen beleillik a képbe,
kiilonésen ezen az oldalon keresztiil nézve, ami képileg és tartalmilag is inkdbb
konnyed kikapcsolddésnak, kdnnyen feledhetd csokifagyinak felel meg. Senki
nem mondta, hogy csak j6 és kiraly oldalakat lehetitt bemutatni, legyen ez tehat
az elsd ellenpélda. Lanyok, én hanyok.

BONANZA BANZAI
http://www.extra.hu/vecsybb/

Megvallom dszintén, hogy
személyes érintettségembdl
adddoan tobb BB oldaltis
végigbongésztem és véglil
e mellett dontéttem, mint

az orszag legjobb Banzai-
oldala. Talan kicsit negati-
vumkent hat, hogy az oldal dhoz
némileg le van maradva. h
Még a Keresem az utam

PUBLIC ENEMY
http://members.tripod.com/~arm97/pe.htm

Talan eme szentoldalakon
bemutatott weboldalak kozott
az egyik legjobb! A Public
Enemy az egyik elsé politikai PUBLIC .I NEMY
rapbanda volt, és azéta is az
élen nyomulnak, barmaraz
arcok kiilon-kiilén politikai pélya- *\Q)
futasba kezdtek. Nem is feltét- € N
leniilképileg és tartalmilag Gtés
az oldal, engem sokkalinkdbb

az informaciok mélysége fogott — -
meg. Azt, hogy ezeketa dolgokat honnan szedte a webmaster, nem tudom, de
ottvan a spiccen. A dalszévegek, melyeket it taldltok, felérnek egy angol nyelv-
leckével és illemtanfolyammalis. A zenekar arrdl volt hires, hogy kékemény
mondanivaldjukat nagyon miivészien és cenzlramentesen tudtak télalni, igy a
cenzorok keze alatt atmentaz anyag, de a tartalom, amibizony nagyon-nagyon
erds volt, mindenkihez eljutott, veszteség nélkil. Az oldalon minden lényege-
sebb dolgot megtaldltok, bér én kicsit hianyolom, hogy nincsenek letlthetd
dolgok, béarvannak ittlinkek a hivatalos oldalakra is. Akad egy par halott link,

de ezektdl eltekintve minden a helyén van, tartalmilag és latvanyilag is. Ja,
pufipapa t6lik is ellopott egy felvételt, ami (nem atlatszé modon) a P.E. No.1
cimetviselte. (Gyengébbek kedvéért: Public Enemy Number One).

c.dalndltart, de ha azt
vesszik, hogy tulajdonkép-
pen a f6téma mér par éve

nem létezik, e folott el lehet sik-
lani. Viszont minden egyéb dolog
nagyon-nagyon erésen pozitiv. A
zenekar térténelmérdl olyan infor-
macickat talalni, amit olykor-oly-
kor még maga Akos sem tudott.
Persze, elszomorodhat az, aki
szivvel-lélekkel bonanzas volt,

mertitt bizony arrélis tudomast
szerezhetlink, hogy az ex-tagok
épp mivel és kikkel foglalkoznak. Tény, hogy mostanaban Akost kivéve egyi-
kiik sem nagyon irminéségi szerzeményeket. Diszkografia, koncertek, torté-
nelem, tagok és inyencségek ddgivel. Példaul azok az Akos dalszévegek,
melyeket csak a turnén énekelt és sehol sem lelhetéek fel. Persze linkek

ittis vannak (nem tartalmilag), igy ha valaki nagyon hidnyolja régi kedves
Bonanzajat, hatitt utazhat az idében egy keveset.

NIRVANA
http://www.freeweb.hu/cobain/

En élében néztem az MTV-t, amikor megtalditak Cobain fejetlen testét. Haat...
nem voltjo este. Akkor még nem is igazan értette senki, hogy attéla naptél
kezdve a Nirvana torténelemmé valt. Most, 5-6 (vagy taldn t6bb) év taviatabol
mar egészen mas latni egy Nirvana oldalt. Ez a site az mp3-akban erds legin-
kébb, de itta multimédia tényleg multimédia. A létezd szinte 6sszes dolgot letdlt-
hetjiik, ha a gépiinket testre szeretnénk szabni, de ha a zenekar torténelmérél
érdeklddnénk, akkor is béven eltélthetlink akdr masfél érataz oldalon. Negati-
vum, hogy az infok kozil akad olyan, amitegy masik oldalrél emeletek ki, igy

az angolulmaradt. Pozitivum viszont,
hogy a hangszerlistatol egészen az
mp3-as interjlikig minden ittvan. Tob-
bek kdzétt elolvashatjatok a bucsu-
levelet, amitaz utolso l6vés eldott
hagyott Kurt Cobain. Erdekes, ijeszts,
fura és tulajdonképpen j6... marmint
az oldal, nem maga a bacsulevél.

NI e v [ e BTy R uwS, -Adam1i-



z emberek tobbsége nem szeret

Aorvoshozjérni— na nemcsak

azért, mert ha mennikell, akkor
mar biztos, hogy van ,VALAMI", hanem
(legalabb is a magam részérdl) — amig
nem tudok a ,rendellenes mikodésrél”,
addig egész tirhetéen megvagyok.
Aztan amikor pozitiv eredményekrél
kezdenek beszélni elGttem, az addig
rohogve megtiirt ,baljos érzések” ,tes-
tet 6ltenek”, és egyre betegebb leszek a
tudattdl, hogy valaminem stimmel tes-
tem rejtett szegleteinek miikodésében.
Ezértaz orvostudomany oldaldrdl
nézve én egy tokéletes strucc vagyok,
aki homokba dugott fejjel probal nem
tudomdst vennia korral jaré — és
az életvégességére utald — apro
figyelmeztetésekrdl.

Tortént, hogy a kdzelmultban egy
hosszas rabeszéléstkovetden (és az
ellenallasomat kilonb6z6 fenyegeté-
sek hatdsara megtérve) — beadtam a
derekam, és elkdteleztem magam egy
laborvizsgalat mellett. Mar a gondolata
is tekerintett egyeta gyomromon,
de megfogadtam, hogy rejtett agga-
lyaimatirdnidval fogom elfojtani, és
nyitott szemem valamint filem a
kovetkezd ,Honap duméjanak” meg-
alapozésa érdekében fogja rogziteniaz
otttapasztaltakat...

Még ot perce sincs, hogy a rendelét
kinyitottak reggel hét utan, maris
dsszezsufolttomeg gyilekezik egy
sziik folyosdn. A természetes fény
tokéletes kizdrdsa, nmagaban is hul-
lahazkedvre hangolja a klérszagtdl
ingerkedéket — csupén a neonfény
tiikrozddik a rendelé-fehér csempékral
vissza az amugy is sapadozo abraza-
tokra. Azonnal fel lehet mérni, hogy

kik a hozzam hasonld ,struccok”, a
kezddk, akik hacsak egy médjuk van rd,
kerilik a hasonlod ,szafari éiményeket”,
és kik a térzsvendég ,beavatottak”, akik
tudjak, hogy honnan kell sorszamot
huzni, és lathato elégedettséggel fog-
laljék el a ,legjobb” Gléhelyeket a labor
bejarati ajtajanak kozelében. Ok azok,
akik szemmel ldthatéan jol érzik magu-
kat, sz6 szerint doppingolja Gket a kér-
nyezet— az ismerdsdkkel élvezettel
targyaljak a betegségliket, ami miatt
ismét dsszehozta Gketa ,j6 sors”.

Ok tudjék, hogy a labordnsok még
most kezdik lefézni a reggeli kdvét,
(egyesek szerint) piritani a hagymata
vérald, amelyet frissen csapolva min-
dennap vampir reggeliként fogyaszta-
nak. Ok tudjdk, és a szem(ik sarkabél
maris probaljdk bemérni és kitaldlni,
hogy kik azok, akik sorszamtél figget-
lendl, protekciosként fognak pofatlanul
bedurakodni a sorukra tisztességesen
varok elé.

A kezdeti téged sem lattalak még
itt” terepfelmérd tekintetek utdn a kiala-
kult parok elkezdik legkedvesebb téma-
juk kitargyalasat: fekélyekrol, levedzd
kivezetd csévekrdl, vértdl atitatott
kotésekrdl, gyogyithatatlan daganatok-
rol, agyvérzésekrdl, emboliakrol és
.csak szakiskolat végzett egészség-
ligyidolgozdk tudnak hogy meg mikrél”
folyd kurzusukat. Erzem, ha nem tudok

azonnal atvaltani az el6re megtervezett
ironikus latdsmaodra, pillanatokon beliil
végigcsiszom hatammal a tamasztott
oszlopon, és eldjulok!

Kegyetlen helyzetemet latva egy
magam korabeli— bar luciferi kajan-
saggal mosolygé — Gra hoéna ala

_gyirtujsagjat ajanlja olvasgatasra, az

talan majd segit a komor gondolatok
elterelgetésében...

Magatdl nyilik az ujsdg, érezni, a
legkedvesebb irdsttébbszoris végig
olvastak mar, hat nézzik miaz: ,Az
FBI évenként, az elkovetett — tavaly
36.000 (!!!) — gyilkossdggal végzGdott
biinesetkivizsgaldsa utdn nyilvédnos-
sdgra hozza az adott év legbizarrabb
Ugyeit" — ezekbdl mazsolazik a cikk...
Csobérbdl vodorbe estem, de marnem
tudom megallni, hogy néhany esetbe
ne olvassak bele, és el ne képzelijem

a sajatverziomataz iggyel kapcsolat-
ban!

A 44 éves Megan Fry-t 14 rendd6r
I6tte le, amikor a szerencsétlen né
egy kiképzd IGtérre tévedt. Amikor
and észrevette, hogy az utcdn
néhdny renddr halad lassan, hirte-
len elGugrott és azt kidltotta ,Bu!”.
A rend6rok - azt gondolvan, hogy
egy eléugro céltablaval van dolguk
-azonnal tiizet nyitottak rd,és a
leadott 67 I6vésbdl 40 el is talaltaa
»Céltablat”. Az egyik renddr szerint
and ,nagyon valddinak” tiint.

Vajon miértpont,Bu"-tkidlthatotta
szerencsétlen? ,Bukécélnak ne nézze-
tek"! — mondatat torte taldn derékba
a gyorskez(i rend6rok sortize? Tel-
jesen mindegy, merta ,Budapestis
a beautiful city”. mondat befejezésére
sem maradt volna ideje!

Es 67 leadottI6vésbdla 40 taldlatnem
kevés egy kicsit?

A 26 éves Conrad Middletontiker-
testvére gyilkolta meg, miutan nem
tudtak megegyeznia sziileik halédla
utan rdjuk hagyott haz tulajdon-
jogén. Conrad léguti problémaval
kiiszkddott, nem érezte a szagokat,
ezt kihaszndlva Brian kinyitotta a
hazban taldlhatd 3 gdzcsapott, gaz-
zaleldrasztva azt. Kint hagyottaz
asztalon egy doboz szivart, egy
dngyujtot és egy cetlit, ,Bocsdss
meg"” felirattal. Conrad rdgyujtott,
egy mozdulattal elpusztitva a hazat
és sajat magat.

Conradnak tudnia kellett volna, hogy
a dohdnyzds kdros az egészségre!
Briannek pedig, hogy Colombo
felligyeld az ilyen esetek specialistaja,
tehat esélye sem volt!

A 17 éves David Danilt baratndje
olte meg, amikor a randevi utan a
fid tdbbet akart. Az udvarlé ajanla-
tara egy duplacsdvii vaddszpuska
adtameg a vélaszt. Charla (a
baratnd) édesapjatol kapta a fegy-
vert ,sziikség esetére”,

Meghalni azért, mert tobbszor is akart
volna talélkozni a baratnéjével valaki,
ez aztan az abszurd dolog! Eszembe
jutnak kisiskolas napkdzis repetdink,
melyek utdn Margit néni (a szakacsnd)

is tizelhetett volna a kis haspokokra,
akik mindig tébbet akartak... Ugye nem
értettem félre kevésbé az esetet, mint
Charla a ,sziikség esetére” szituaciot?

Javier Halos (27) végzetéta
fébérldje okozta. Kirk Weston
annyira feldiihdétt azon, hogy az
albérlé mar 8 éve nem fizetett
bérleti dijat,hogy egy vécédeszka-
val haldlra verte a szerencsétlent.

Kirk elmenta W.C.-re és dbrandos
tekintettel meredt az Glokére. Valaki
mar megint elfelejtette felhajtani azt
pisilés el6tt! Kimas kdvethette el ezt
amerényletet, mintaz albérldje, aki
raaddsul mdr a nyolcadik éve felejti
el a fertdtlenitészerekhez a hozzaja-
rulast! Kirk egyre jobban felporgette
magat, idegei pattandsig fesziiltek.
Aztén elszabadult a pokol! Kitépte
helyérdl az dl6két, majd berontott
albérléjéhez. Nézd meg te piszok
alak! Marmegint ezt hagytad magad
utan! Aztakarod, hogy erre iljek
ra?!Hat nem fogok! Es elkezdte
az (l6ke szennyét rakenni Javier
hajara. A hirekkel ellentétben Javiert az
undor élte meg...

John Joe Winter 6rmester a
felesége autéjat megpakolta
Trintynitrate

nevii robbandanyaggal (hasonlo a
C4-hez), és felrobbantotta. A hdlgy
Ford Taurusa 750 kg robbano-
anyagot tartalmazott, ami kozel
aduplédjaa

168 dldozatot kéveteld oklahomai
terrortdmadds soran hasznalt
robbandanyagnak. A robbanast 14
kilométer tavolsdgbélis lehetett
hallani. Az auté és az dldozat darab-
jaitsosem taldltdk meg, ellenben
egy 55 méter mély kratertigen. Az
utbol kb. 500 méter tiintel.

A temetéssel és a roncs elszallitasaval
legalabb nem volt gond!

Wanted! Akilat az égen repilni
500 méter utat, azt kérjik, jelentse a
renddrségi igyeletnek!

A hires amerikai atomtudés, Harold
Simms meggyilkolta feleségét, mert
azmegcsalta a szomszéddal. Az
asszony szemfestékét kicserélte
urdnium tartalmu keverékre,ami3
hénap alatt végzett Helena Simms-
szel.Bdraz dldozata sugdrbetegség
Osszes szimptomdjat mutatta (kihul-
lotta haja, megromlott a latdsa),
sosem kerillt orvoshoz.

O is ,strucc” lehetett! Na hat ezért kell
néha kihiznia homokbdl a fejet! En a
borotvahabomra gyanakszom...

Lassan abbahagyom az olvasgatast
és elmélkedést, tizesével nyomulnak
befelé a csoportok, plusz két beszolitas
kozben a pofatlan protekciosok. Fel-
valtva a n6k, majd a férfiak csoportja
koveti egymast. A levegd is kezd
elfogynia sz(ik folyosdn, el6bb-utébb itt
az is beteg kinézet(ivé valik, akicsak
apro bajjal érkezett. Aztan agy masfél,
kétdrai varakozas utan miis sorra keri-
link. Az éhgyomorral érkezett cukor-
betegek a bekomalas hataran, de aki
merészelte elkbvetni a reggeli taplal-
kozas biinét, az eleve kiejtette magat

bizonyos vizsgalatokbdl. Katonds a
rend, utoljdra a sorozébizottsdg el6tt
éreztem igy magam. Rovid, tomor,
Iényegre tord eligazitas kovetkezik.
Akia hdlyagjaban hozta a vizeletminta-
jat, az a folyosd tdmegén atvergédve
bemegy a nemének megfeleld
W.C.-be, megtélti a kis mianyag pohér-
kajat, majd visszavergddve letesziaz
asztalra. Mondanom sem kell talén,
hogy a miianyagpoharasok eldl csak-
gy rebben szét a témeg, senkisem
kockaztatja a ,cseppfertézest”! Aki
elére gondoskodott a mintavételezésrél
(ivegben hozta magaval) az atonti

az asztalon talalhato mianyag ibrikbe!
.Nem! A hozott lvegben nem lehet
letenni, ,most” kételezd az ontogetés™!
Eddig még nem dklendeztem, most
ram jon, legfeljebb a réka utan majd
fokazom is a végén egy nagyot. Sze-
rencsére meguszom, a mellettem lévé
bécsireszket6 kezén azonban latom,
hogy csorog a ,minta” — bevillan hirte-
len, hogy gyermekkoromban nem ilyen-
nek képzeltem a XX|.szdzadot. Végre
beillhetek a fliggony mogé, egy idés
laboranshélgy — idegesebbnek tinik,
mintén — akinek rovidesen a vérét
veszik — kacskaringds ivet leirva kezé-
velbokibelém a tliut. A szlrds nem

faj, végre ismét férfinak érezhetem
magam, de csak pillanatokig tarte
kéjes érzés, mert az livegcsék cseréje
kézben forgolodni kezd a holgy, (akar
egy hatrafelé is haladniképes motoros
kaszkador) és a tii fesziilni kezd

az érben. Hat persze, hogy faj, de

most széljak ra? — még a végeén ijed-
tében kihuzza, és kezdi eléirdl, hat
inkabb tirok. Masnapra kitartasomért
egy husz forintosnyi kék folt (valamint
egy tikarcolas nyoma !!! — ne kérdezd,
mikor kaptam, én sem tudom!) a jutal-
mam sebzettkaromon... Végre felall-
hatok és menekilhetek, bar az ajtoba
besorakozott ujabb turnus erdteljesen
lassitja a tempdm. Senki szemében
sem latom a részvétlegaprobb jelét
sem, ellenben a ,de j6 neked, te mar
végeztél” pillantasokat szinte mindenki
tekintetében felfedezhetem!

Médsnap délutan kettdre leletosztasra
vagyok hivatalos! Az el6z6 nap
szenvedd alanyait egyszerre szoélitjak,
hatilyetis csak habords filmekben Iat-
tam eddig, amikor az éhez6 hadifog-
lyokat raeresztik a pékek triciklijére.
Betddul vagy 100 ember egy
osztédlyteremnyi (de zsufoltan beren-
dezett) szobdba, gylirve, taposva az
életképtelenebbeket.

Névszerinti szdlitgatds, majd a fejek
folott kézrél-kézre jard leletek a hatul ‘
alloknak... Személyiségijogok és
egyebek most nem szamitanak, csak
legyink mar rajta tal!

Az utcan fellélegzem, egy csomo
dologbdl szuper vagyok, olyan szuper,
hogy akar szdzadosnak, vagy ezredes-
nek is eimehetnék, annyibdl kaptam
héarom csillagot! Negativumot sem
taldltak sokat, szinte mindenem pozitiv
— hatkellettitt elére 6rd6ggel megfes-
teni a falat?

Sz.JVC.
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* Intel Pentium |l processzoral
« ABIT BX133 RAID alaplap

* Ultra DMA100

+ 256MB SDRAM

Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitményl, de még elérhetd arfekvési alkatrészeit
tartalmazza. Jelenleg ABIT BX133 RAID alaplapot, 256 MB memériat, 40GB-os mereviemez kapa-
citast, a hangkartyak legjobbjat a SoundBlaster Live!-ot, DVD meghajtot és FaxModem kartyat
épitettiink bele. Két, részben eltérd kiépitést ajanlunk:

\

L o hegiasminss mésikban Inel Pentium Il 1000MHa.o8 processzor 5 a viia egyiK leggyorsabt TV k- 65 berme-
': * 1.44MB Floppy ':-"_5“ Drive netes videokartyaja az ATl Radeon talalhato.
z * 12x DVD megha']to g Ha kompromisszumoktol mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol
w * SoundBlaster Live! Value hangkartya ez az a gép amiben mindent megtalalsz!
N * Fax modem 56kbps V90
+ ATX miditorony * Intel Pentium Ill 850MHz * Intel Pentium Il 1000MHz
* Genius 3 gombos gérgés egér * GeForce2 MX 32MB TV-OUT| |+ ATI Radeon 64MB TV-OUT
« Angol vagy Magyar billenty(izet ~ADE 1 89 900 F 239 900 Ft
* Intel Pentium Il vagy Celeron proci el B CINe =0t Rt e R LB ™ [~ intel Pentium i1l 850MHz
+ Ultra DMAG6 ték- és munkagép Intel Celeron 733 vagy Intel JERSEEdasiil S
[*4 * 128MB SDRAM Pentium Il 850MHz-es processzorral. A 128MB :‘:gfg\;“ue:::;":;z
[TTH + 1.44MB Floppy Disk Drive memoria és a 40GB-os mereviemez minden prog-
"4 - On-Board AC’'97 hangkartya ram zékkenémentes futtatasat lehetové teszi. Az i 159.900 Ft
o o Fax Mod 56kbps V90 beépitett egyik legagyorsabb videdkartyat és DVD meghaj-
ar | i ° _em ps oopne tot épitettiink bele. Ezzel a géppel minden jatek NpyFrE =TS
oM ATx.m|d“°r°ny Rt i és felhasznaléi program maximalis teljesitmény- BRI RUIPARCE LR
% N Genius 3 gombos gorgos eger nyel futtathaté. Barmely konfiguraciot valasztja, [ REEELCEIEITE

* Angol vagy Magyar billenty(izet
nyét kielegiti.

meglatja, hogy a gép hossz( idén at minden ige-

AN

* 52x CD-ROM meghaijto

114.900 Ft
o,

\

| A gépet azoknak ajanlom,
akik egy olcsé, de bar-
mely Windows-os irodai

| alkalmazas futtatasara al-
kalmas szamitogépet ke-
resnek. A gép 128MB me-
moériadja és 18GB-os me-
reviemeze elegendo ka-
pacitast a legtobb prog-
ram szamara. A CD-ROM
meghajtd, a hangkartya
_ és a Fax Modem
W segitségével  az
InterNet elérése,
Muitimédias alkal-
mazasok futtatasa,

| 4 : : Fax kildése és o

i ; ; o TNy fogadasa azonnal
x o lehetséges.

* Intel Celeron processzorral

* 18GB merevlemez

* 52x CD-ROM meghaijté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* Fax modem 56kbps V90

* On-Board AC’97 hangkartya

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gbrgds egér
« Angol vagy Magyar billentylzet

* Intel Celeron 633MHz
* Riva TNT 2 Vanta VGA 8MB
* 64MB SDRAM

89.900 Ft

* Intel Celeron 700MHz
+ Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB
+ 128MB SDRAM

104.900 Ft

GERILOM

mob || e worlild
* Intel Pentium lll vagy Celeron
* 3.5"floppy disk meghaijté
* FaxModem 56kbps V90 beépitve
* Ethernet 10/100Mbit halozati kartya
+ 128bit 2D&3D SiS Engine videokartya
+ 3D Positional Stereo hangkartya

pentiume///

+ 14.1“ XGA-TFT

* Intel Celeron 733MHz
* 64MB SDRAM

* 10GB mereviemez

+ 24x CD-ROM

349.900 Ft

« Beépitett sztere6 hangszorok

* 1x PCMCIA (Type | vagy Type Il)
* Audio ki- és bemenetek

* Mikrofon, PS/2, USB csatlakozé

* 14.1" XGA-TFT

* 128MB SDRAM
* 20GB mereviemez
* 24x CDROM

399.900

* Li-lon akkumulator
* 315mm x 256mm x 39,5mm, 2.95kg

* Intel Pentium lIl 850MHz

* 141" XGA-TFT

* |ntel Pentium Ill 1000MHz
+ 256MB SDRAM

* 20GB mereviemez

* 8x DVD ROM

459.900 Ft

Ft
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Egy apro csalddés értaz e havi
Csevidsszeallitdsa kézben. A
mult haviszdmban a kdvetkezd
mondattal zartam: , Kiildjetek sok
e-mailt, és varazsoljatok a
mezdgazdasdgi Csevi-
kétfedellibGl egy korszeri
vaddszrepiildt, hogy a felhdk
felettis repkedhessiink vele!”.
Nos az e-mailek szamavalnem

is lenne baj, de a levelek tobb-
ségének tartalma tovabbra is

az ujsag minosége koriil koroz,
amitéla Csevi-olvasdk egy része
mar becsomorlott. Es ugye aztis
irtam, hogy: , A kapott levelekbdl
vagyok kénytelen valogatni,ame-
lyek olyanok, amilyenek. Rajtatok,
olvasokon mulik, hogy mit kiildtok
és én milyen anyagbdl tudok gaz-
dalkodni”. Az igazi attorés tehat
még nem kdvetkezett be,de az
apré, am biztatd jelek arra enged-
nek kdvetkeztetni, hogy azért lesz
idé, amikor teljesen j,és a
jelenleginél izgalmasabb témdk is
napirendre keriilnek majd!

Hello SzJVC! Most nincs kedvem
dicsérniaz ujsdgot (amigyiseza
legjobb!) Inkdbb egy-két kérdést ten-
nék fell Orém lenne szamomra, ha
véalaszolnal rajuk! 1. Miért lettél pont
Ujsagiré?

Merta szénportol fulladok, és
nem tudnék a féld alatt dolgozni
(banyéaszat kiesett)! A
lengGtrapézon soha nem ment
afejendllds — igaz afélddn

sem (a cirkusz miivészeteknek
tehat megint csak annyi). Amikor
tlizoltonak jelentkeztem, akkor
haviharomezer forintot kinaltak,
ha adott pillanatban berontok a
langok kdzé és ezt (egy életve-
szélyes mutatvanyért) mar akkor
is keveselltem. A lovakat nagyon
szeretem, de a teststilyom miatt
nem lennék idealis lovas (a zsoké
szakmais ugrott). (Mostegy
kicsit komolyabban)! Pilétanak
éppen nem kellettem (tdljelentke-
zés volt!), hat maradtak a szi-
muldtorok. Edesapam is irogatott
Ujsdgcikkeketannak idején (volt
eléttem egy példa),az 576 pedig
szimulatorhoz érté (jsdgirét kere-
sett (hat 6sszejott). Nagyon toméo-
ren taldn ennyi (a torténet).

2, Milyen gépen tesztelsz?

Eppen 4talakitds alattvan, igy-
hogy akdrmilyen réhejes is,
ebben a pillanatban tényleg csak
az Urieltudna erre a kérdésre
vdlasztadni! Aztviszonteldrul-
hatom, hogy egy AbitBH6-0s
alaplap, és egy Pentium-I1 (400
MHz-es) procilecserélése van
folyamatban. A memdria mérete

(192 MByte) most még nem fog
novekedni, és egyel6re a SB Live
hangkdrtya is kielégitia hang-
zasbéliigényeimet. A Riva TNT-I
16 Megds videokdrtyam taldn egy
kicsitbicegdsnek tlinhet rendsze-
remben, de annak cseréjét még
nem tartom indokoltnak, kivarom,
mire lesz majd alegérdemesebb
valtani.

3. Mennyit nyomnak az aktualis
szambdl havonta (ha nem akarsz
vélaszolni, akkor csak arra, hogy
4000 alatt vagy felett)?

Joval felette!

4. Kinek volt az tlete a Hénap
dumadja?

Még annak idején a Zolee
fészerkeszt6 urnak. Micsak
hagyomanykdveték vagyunk.

5. A tobbieknek milyen géplik van?
Ha jol tudom, akkor PC-jiik.

6. Kik igazaboljelenleg az 576 ir6i?
Adam’', Ago, Balage, Bazska,
Clemi, GyZ, KeFe™, Sz.JVC., Uriel
és VargaB.az dllandé mag.

7. Lesz a teljes stabrol fénykeép egy-
szer?

Nem.Vagy ha mégis, akkor az
legyen majd meglepetés.

8. Miértpontaz USAF a kedvenc
jatékod?

Osszhatasét tekintve jelen pil-
lanatban az egyik legjobb
replildgép-szimulator (csak azok
a kihalt reptereine lennének!).

9. Egyaltalan szimulatorokon kiviil
probaltal mar kimas stilusu jatékot?
(haigen, akkor mivolta neve?)
Természetesen! Commodore
64-en mindenevé voltam, mert
akkor még nagy éilményt jelentett
barmivel jatszani, és idém is sok-
kal tébb volt! Amigdn marnem
volt jellemzd a végigjatszas, de
azértkiprobdltam, amihez csak
hozzéajutottam.PC-n a szimula-
torokon kiviil (!) — mert otta
mainapig mindenevd vagyok —
mér ,csak” azRTS,FPS,némely
akcio-jaték, sport, és sakk prog-
ramokat szeretem. (Mivel neveket
is kértél, ezért parat azok kozil,
amikkel heteket, vagy akar héna-
pokatis képes voltam eltélteni
és kiilondsebb fejtorés nélkiil az
eszembe jutnak: Defender Of The
Crown, Sim City, Delta Force, 3D
Home (ez egy hdztervezé prog-
ram), Viper Racing). Mintahogy
afelsoroldsbol észrevehetted, a
szerep-és kalandjatékok nalam
nem jénnek be. Ettél fiiggetleniil
nagyon szivesen helyetadok
nekik az ujsagban, csak nekem ne
kelljen veliik jatszani!

Udv Bennsziilgtt! (Mar olyan régen
vagy az 576KByte-nal, hogy mar

szinte bent sziilettél. Nem? De.) (...)
Mar jo ideje olvasom az 576-ot (de
ez gondolom, nem érdekel senkit).
Mikor megjétt még tavaly elején a
csekk, hogy sajnos az egész evre
befizetett el6fizetésem méar csak 2
hénapig érvényes eqy kicsit (nagyon)
elszontyolodtam. Nem is hosszabbi-
tottam meg az eléfizetést.

Jo, hogy emlited! Barerrél nem
szivesen beszéltiink eddig (mert
a KByte torténetének talan legna-
gyobb bakija voltez a huzas), —
ugyanakkor illik végre tiszta vizet
onteniapoharbal Tény, hogy a
100 oldalra torténd valtas kdltség-
novekmeényét az eléfizetdink val-
larél nem vettiik le. Nem biztos,
hogy kételez6en vallalnunk kellett
volna a kévetkezményeket, de
nagyobb odafigyeléssel, jobb
marketing munkaval elkeriilhetd
lett volna, hogy egy résziik ezt
kovetGen bemondja nekiink az
unalmast. Amikor atvettem a
lapot, az egyik legnagyobb kérdés
az volt, hogy hogyan tudnam hely-
rehozniezta ballépést.,,Ezdm a
nagy szam 1 évmeg 6 szdm” akci-
onk ennek ,reményében” indult,
és amit taldn veszitettetek a réven,
azt nyertétek a vamon dltala!
Persze ez nem azt jelentette, hogy
nem kévettem volna a dolgokat, Az
elsé kommandirozasod alatt kijott
Ujsdgod is megvan (Julius). Nem
voltsemmi. Aztan legkozelebb csak
a szeptemberi-tvettem meg. Abban
meg mit latok? Egy nagy szajat. gy
mar nekem is megeérte volna, ha lett
volna annyilém. igy azértmég tolulta
dolog egészen idén mérciusig. Akkor
madr nem birtam tovébb (pénzigyileg
meg igen) és meg is rendeltem 1
évre az el6fizetést. Es a hat szamban
azokat tettem, amik kimaradtak a
kimaradasom alatt, széval a mostani
februdriszam kivételével végilis
megvannak az ujsagok.

Ezek szerint bejottek az elképzelé-
seink?!

S6t! A 6 szammal éppen egyszerre
jott meg a marciusi szam is,

szoval volt mit olvasnom. Nana.
Hiszen a 6 megrendelt régebbi
Ujsagok kozéttbenne voltaz

1998-as julius-augusztusiis. (...)
Amugy a 6 megrendelt szamban volt
benne a 2000. augusztusiis, szoval
egyszerre 2 stabfotot is kaptam. 43.
Ne izgulj én nem hasonlitalak semmi-
hez. Csak az a szdm gondolkoztatott
el.(...)Valészinileg majd én is 43
évesen nyomnifogom majd a jatéko-
kat (gondolom az asszony drémére.
Csak egy személyes kérdés: (ha nem
akarsz, nem kell valaszolni) van csa-
ladod? (Ez csak igy eszembe jutott,
mig révetegen tekingetek a jévébe.)

Igen, van. Feleség, és két fii-
gyermek (18,14) varnak otthon
esténként. Es ha mara chat-
interju kapcsan eldrultam ott,
akkor mostittis bejelentem iinne-
pélyesen, hogy az eddig ,titkosi-
tott”, Szocske aldirassal tesztelé
ujsagirdnk, (akifokénta (foci)
manager-programok kedveldje),a
nagyobbik fiam.

Mas: a marciusi szamban benne van,
hogy a ,KOVETKEZO SZAMUN-
KAT KERESD AZ UJSAGARUSOK-
NAL:4PRILIS 18-TOL!" Marnem
hozza kia postds, ha megrendel-
tem? Na j6 ez csak vicc volt. Nem
erre gondolta. Hanem arra, hogy mar
20-an meg is kaptam (18+posta)

az aprilisiszamot. Széval nagyon
pontosak vagytok. Hozzatok is alli-
tottam az id6t. Na de nézziik csak
eztaz tjsagot.

Szerintem jo 5let, hogy kiirjatok a
cimlapra felillre, hogy ugy milyen
jatékoknak az eléforduldsiesélye
kozelita 100%-hoz. De azérta kis
drddgnek mit keres a kis kezecskéje
a tehénke laba kdzott, aki még nyitott
szdjjal liheg is hozzd?

Tudod: ,,Rossz, akirosszra
gondol”... Barha egyre gondo-
lunk, abban semmirossz sincs!
Na de mind1. Menjiink beljebb.
Remélem, nem csak lgy elejtettétek
eztaképeta 0.oldalon a
Desperados-bdl, hanem tesztelniis
fogjatok. A els6 oldalon viszont mar
van egybél egy ujdonsag, amit nem
is rekldmoztok tdl: az 1990-1999-es
szamok 100Ft/db-ért lehet besze-
rezni. Ez szerintem nagyon j6. Ha én
ma nem eszek, akar Ujabb 6 szamot
is megvehetek. Akar szlogennek is jo
lenne, de akkor Etiépia utdn itt lenne
a legtdbb vékony emberke.

Azelsd kérdésedre ezdta biztosan
megkaptad a vdlaszt. Egy bdjt-
napba pedig még senki sem halt
bele, s6t! Csak ajanlani tudom
mindenkinek!

A 2.oldalon (azértnem elemzem
végig oldalanként) lathato is, hogy
azértvan mit

Gnnepelni! 10. szdm. De azért nem
csak ez. Szerintem az értékeld
nagyon jo lett. Zoldnak és nektek
készdnetérte. 3. oldal: az e-mail és
az internet cimetek kézétti vesszd
miértvan aldhuzva? (Csakhogy

had taldljak mar egy kis hibatis

az Ujsagban!Hirek, azaz nem is
hirek, hanem NEWS. En speciel
(egyénivelemény tudom) nem sze-
retem ezt az elamerikanizalddast.
Pl.: még tavaly Hirek volt. Persze
ezis csak egy aprosag. Amugy
dizéjnilag jo. (Ha én azt mondom,
hogy valami o, arra mérget lehet
venni, hogy jobb a jonal. A’la Matula.




A'la el6z6 csevi. Példaul az el6zetest
is ,El6zetes™-nek hivjatok, és ez igy
is van rendjén. Amugy nagyon oril-
tem, hogy éppen a The DreamLand
Chronicles: Freedom Ridge-rélirta-
tok, mert éppen mostandban fog
megjelenniegy X-Com Enforcer
nevi progi. Azt hittem, hogy ez lesz
az a jaték, amittalan a 2000-es feb-
rudri szamban dobtatok fel hirként,
és amirdl irtatok mostis. Amugy

mar azéta megtaldltam, hogy mi

is lesz az. Csak egy olyan Serius
Sam-es (nekem nagyon bejdtt), de
kilsdnézeti shooter. Mivel lattam
atartalomban, hogy két (!)
F1i-szimulatoris lesz az ujsagban

igy az olyan kis aprosdgokat, minta
Black&White, Fallout Tactics,
Settlers4 siman atugraltam. A 46.
oldalon viszont kéziféket vagtam be,
mertaz F1 utdn a Nagy Fehér Cdpa
trénol a masodik helyen. A Haborgé
mélység tényleg jo alcim. Kirdly volt
az afilm. (Azota nem merek bele-
mennia Balatonba. J6 a cikk (Ago).
Pedig hatudndd! Nem mindenki-
nél jott be, de 6riilok, hogy leg-
alabb neked tetszett!

Hdaata poszter egy kicsit lehangold,
de egyben mégis jo. Mostlegalabb
nem kell gondolkoznom, hogy melyik
oldallal tegyem ki a falra (mdr ha van
még egynek hely egyaltaldn. De mar
van, hiszen most kezdem a plafon
poszteresitését, hiszen a Summoner
poszter csak annyit ér, mint a jaték.
91%-ot. Ha azt a képeta jaték
engine-jébdl készitették, akkor min-
den elismerésem, de ha renderelték,
akkor minden nem elismerésem

az 6vék. (Szogletesek a dolgok.)
Viszont a Fallout Tactics poszter
kiraly. Szoval minden rendben. Végre
valahara elérkeztem az F1 Racing
Championship-hez. Név: Ago
(Maradjon a cdpdknal?). A stabfotén
nem lattam, mert érdekelt volna,
hogy hany éves. igy kezdédik az
ismertetés: ,A Ubi Soft gondolt egy jo
nagyot és felbatorodva az Electronic
Arts sportjatékainak sikerén ateve-
zett a szimulatorok vilagaba, ittis
egészen pontosan még kihasznalat-
lannak szamité Forma 1 teriiletére,
hogy sajat jatékdval probélkozzon
betdrnierre a piacra.” Ennyitidézek
a bevezetdbdl (pedig még lenne
mit). (A helyesirési hibdkat most
nem sorolom fel. En is szoktam
hibazni. Pl.: Ubisoftaz nem Ubi
Soft) 1. ,..atevezett a szimuldtorok
vildgaba.”: Monaco GP mivolt, ha
mar csak az F1-nél maradunk? 2.:
hogy mennyire kihasznélatlan az F1
a szamitégépes jatékok terén azt

a kovetkezd oldalon megtalalhatjuk
a bevezetdben. 3.: szerintem nem
kell betdrnie a piacra. Sem a szami-

togépes jatékok, sem az F1-es jaté-
kok piacara. Mivelmédr megtette. A
bevezetd utan rendben is lennénk
egészen a 3. hasab 1. bekezdéseéig.
Ottaz van, hogy nem lehet beallitani
atorést. Jolis néznénk ki, ha

egy 2001-es jatékban nem lennének
torés effekiek. Hogy hol lehet beal-
litani azt a pontosan kétféle hatds-
foku torést? Hatitt: Options/Car
Setup. Hogy ,nincsenek lathatd
nyomaiaz amortizacionak"? Az
elsd versenyem (gy kezd6dott,
hogy egy eléttem vergédé Sauber
Petronas-nak kigyulladt a motorja
és végigégette a kocsimat. En per-
sze (lanyos) zavaromban elpirulva

200km/h-val belebarmoltam hatulrél.

Ugy, hogy leszakadt a kocsim orra
és a kétkerekem, a Petronas-nak
meg a 2 hatso kereke a szarnyaval
egyetemben. Szerintem a romboldk-
nak béven elég, hogy egy langot és
fustét okado, fél hatsojat nélkilozé,
pérgé kocsikat latnak. Nem? Ennyit
err6l. Nekem annyira nem volt ziirds,
hogy 99-es piléték voltak (mivel nagy
Damon Hill rajongd voltam), noha én
is jobban oriltem volna, ha friss a
game. A teszt befejezése marrend-
ben van: 6sszegezve: szép, j0, csak
nem aktuédlis. (Most juteszembe,
hogy a box kidolgozotisdgat is figyel-
men kivil hagyta, hiszen az elkildott
képeken is lathatjatok, hogy milyen
jol meg van csindlva. A mozgasok is
elég realisztikusak lettek. Még egy
kérdés azért maradt. Az értékel6t
kiirja? Mert, mintirtam az el6bb

a tesztvégen dicséri a kinézetett,
csak az aktualitdssal van baj, erre

az értékel6ben 7-etad a Latvanyra.
Az egész jatékra meg a 78%-ot.

Amennyi%-kal jobb ez a jaték, annyi-

val gyengébb ez a teszt. Persze
lehet, hogy csak az én cséromnek
nem tetszik. Akkor bocsi. Kiildok pér
kepet ebbdl a jatékbdl egy kovetkezo
e-mail-ben.

A képeket megkaptam, valoban
ripitydra torted benne valamennyi
versenyautédat! Remélem, hogy
Ago til fogja élni a téréstesztjeid,
és legkozelebb jobban odafigyel
arra, mitirle a KByte lapjain!

Na de lapozzunk tovabb. A
Shebhesshég Dhémonha mar
mindjart mds.

Az alcim is mar azt sejteti, hogy

nem a hétvégén nézi majd elészor
az F1-et.

Errél a cikkrél csak annyit irnék, hogy
j6. S6tjobb a jonal, mertitt mar
latszik, érz6dik, hogy értiis azt amit
ira cikkiré. Nem ismerem S.D.-t.
Széval nem azértdicsérem.
Késdbb elarulom, bar a stilusabal
illett volna felismerned, hogy
kiaz, akinem atallotta

+~Shebesshég Dhémonha” dlnév
maogé rejtézni, s inkognitojat
elfedve a KByte-ban ficeregni.
Hoppa. Mameg mennyitirtam. Na
siesslink csak. A Counter Strike
nem allkézel hozzam, de azokat

a képregényeket ne hagyjatok mar
ki! Ha nem problem. Nagyon
kirdlyak. Jo otlet volta két magyar
fejlesztéesapatinterjija. A
HardWARe szerintem jo rovat, mert
roviden és tdmaren leirjatok a lénye-
get, mit miért, és mit miért nem
érdemes venni, azaz mindenkimeg-
taldlhatja a pici szivéhez (és pénztar-
cdjahoz) kozelallo konfigot. A Cinkelt
Lapokkal nincs bajom, de ma mar
mindenkinek van internete, széval
beszerezhetia Cheat-eket. De mi
van, ha nincs mondhatjatok ti. Es
ezzel meg is gy6ztetek.

A SzésszeNET kiraly, csak gy, mint
AHONAP DUMAJA. igy is van rend-
jén. A Cseveg6 hozta a szokdsos(nal
jobb) forméjat. Végre mar te sem
hiztad felmagad semmin. Nem
mintha nem értettem volna egyet
veled. Hiszen egy olyan mondatara,
hogy ,lapos a csevegd”, vagy
Jgyenge a cikk” (magyardzatok
nélkil) én sem tudnék mit irni.

A mostani CSeviszerintem han-
gulatos, kénnyed hangvételd volt,
tele finom humorral. Csak igy
tovabb. Azértaz ljsdg végére

is akad egy-két megjegyzésem.

A 97.oldalon ,www.576.hu" a

hatsd boritén meg

SWWW.576.HU". Szerintem ezzel
nem értek el figyelemfelkeltést. Mar
mastol is hallottam (a hugom
osztalyaban), hogy azon nevet-
géltek, hogy nagybetiivel van
awww. Azigaz, hogy igy is elfogadja
a legtébb béngészd, de szerintem
sokkal ,profibb” lenne, ha kiirnatok,
hogy: ,http://www.576.hu". Nem?
Persze ez a legkevesebb. Csak
megjegyeztem. Amugy az is sze-
rintem elérelépés, hogy a majusi
szam mar 16-an vdrhato. Végén még
a hdnap elsé napjaiban megkapjuk
az 576KByte-unkat. Vérjuk!! Orok
ldvézlettel (Ezt nem tudom honnan
vettem eztaz elkdszonést. De

j6 hangzik.): Wajk

Remek elemzés volt,
érdeklddéssel olvastam, és
készénom, hogy olyan hibakra
hivtad fel a figyelmem, amik fol6tt
atsiklottam eddig!

HiSz.JVC.!In medias res. Az
Ujség igényes csak egy-két észre-
vétel. Elhiszem, hogy GyZ szuper,
de azértnem kéne az ujsag negye-
dét 25 oldalt (2001 marc.) rabizni.
Ha egyszer szuper, akkor miért
ne? Ha aztirtad volna, hogy nem

is annyira szuper, vagy unalmas

a stilusa, esetleg szakszeriitlen
halandzsdkat ir, akkor megértem
akifogdsod, de igy... Miért irrital
aza25oldal? Gy.Z.azegyetlen
Lfodlldsu” ujsagironk, csakuigy,
mint annak idején (emlékszik még
ravalaki?)V.Z.volt. Nem vagy
egyébkéntegyediil! Martin nemré-
gen a vallat atélelve hozta elém

az altala ,Balazs”-nak nevezett
Lacit, (!) és mint médiaigazgatom
~megkért”, hogy legyek szives
tobb munkat adninekiGy.Z. rové-
sdra.(?!)Engedtem a nyomasnak,
adtam Lacinak irnivalot, mertegy
nagyon rendes srdc, és ha beérik,
biztosan a legjobbak kézé kiizdi
majd fel magat, de legutébbimun-
kdjatéppen azeldbbilevélis
keményen kritizdlja! Gy.Z. viszont
még dlnéven is a ,Shebesshég
Dhémonha”-ként befutd, vagyis a
KByte egyik favoritja! Akkor most
kérdezem, hogy mia bajod vele?
Az aprilisi poszter elég igénytelen.
Ha nincsen jobb, inkdabb ne legyen.
() LT,

Ismétegy sommas vélemény,
csak tudndm, hogy mit kezdjek
vele! A poszter ugye két oldalas,
elképzelhetd, hogy az egyik fele
kevéshé jén be! Ha tudni akarod,
én amarciusilyukas hasu, lesza-
kadt dlli zombitél hanyom el
magam,amikora szemem elé
keriil, ettdl fiiggetleniil VargaB.
kierészakolta, mert szerinte van-
nak, akik ha lefekvés el6tt nem
nézegethetik a falon legaldbb fél
orat, el sem tudnak aludni! Ked-
vezziink hat nekik is! — Amugy
biztos, hogy az dprilisi poszterrel
van bajod?

Mostegy régebbie-mail kdvet-
kezik, amit magam sem tudom,
hogy miért rizgettem eddig, de
azeldzd levél hatdsara hogy,
hogy nem, elékeriilta vinyd-fiok
meélyérdl:

Szia Sz.JVC.! Régiolvasdja vagyok
az 576Kbyte-nak, talan, ha 10 szam-
hoz nem volt szerencsém. Szépen
kévettem mindig az Gjsdg valto-
zasait, néha oriltem nekik, néha
meg bosszankodtam. Volt mar gy,
hogy elsirattam, meg olyan is, hogy
nem gydztem vele betelni. Mieldtt
CoVboy bevezette volna a 100 olda-
las 576-o0t, mar kezdtem lemondani
rola. Hiszen ottvolt az igen erds
konkurencia, full jaték, minden téma-
ban franké irdsok, ezzel szemben az
576 jo rovid volt (de legaldbb olcsé.
Az egyeddli, ami miatt megvettem a
lapot, az a stab miatt volt. Majd bero-
sdltam mar a képalairasoktdlis! Ezek
a sracok régi motorosok voltak, értet-



tek a dolgukhoz, volt stilusuk. A kon-
kurencianal pedig jottek, mentek az
emberek, még a nevilkket sem lehe-
tett megjegyezni. na, de ne kalan-
dozzunk el, j6tta 100 oldalas 576.
Oriiltem, de nagyon, ismét visszatért
aderilatdsom. Vettem is a lapot,
aztan bekdvetkezett egy kis pangds,
nem nagyon érdekeltek a jatékok. Ki
is hagytam parszamot. Aztan egy-
szer, mig a vonatra vartam, belela-

kiragtdk CoVboy-t, AAAAAAA leko-
szont Td meg VZ! Kész, gémover. Le
voltam débbenve. Eztaz ujsagot ez
a brancs éltette, nem csak szimpla
szaraz szovegek voltak, ,élt" az
jsdg. Milesz most? (...) Aztan
eljott a janudri szam! Mér a boritotol
is lehidaltam! Ehh, mondom, ez

mar nagybetiis DESIGN! Jémagam
is a szakmaban dolgozom, mond-
hatni (webdesigneri munkakédrben),
és nagyon tetszett! Tokéletes 6ssz-
hatds. Belelapoztam, és a belsd is
igencsak tetszett! Sokan kifogdsoltak
azota a majdnem fehér hattereket,
de szerintem nagyon jo! Elkezdtem
olvasgatni, de igazédbdl egyik cikk
sem érdekelt, ki sem jatszottam a
munkébdl, esélyem sem volt egy

jo kis jatékra, igy tehat nagyjabol
csak atlapoztam. Késébb a vonaton
el6vettem, ugy sem voltjobb dolgom.
Mivelis kezdjik? A hénap jatéka biz-
tos jo lesz elsdnek. Belekezdetem
tehdt a Giants leirds olvasdsaba.
Nem fogod elhinni, mi tértént!
Réhogtem! Az jszamok 6ta elGszor!
Gyorsan megnéztem, ki irta a cikket.
Gy.Z.No, ezt megjegyezzik. Azéta,
ha megveszem az 576-ot, mindig
Gy.Z. cikkeivel kezdem! Akkor is,

ha totdlnem érdekel a jaték, mert
nekivan stilusa, j6 olvasniaz irdsait!
(...) A Honap dumaja iszonyat bejott!
Hajra Gy.Z. meg Emil!(...) A hénap
dumdja rulz! Mas mostnem jutaz
eszembe, szoval befejezem. Jo mun-
kat, sok sikert, frankd leveleket és
minden jot kivanok! Shame

No comment.

HiSz.JVC.! Az Ujsag egyszerlien
kiraly, am eme levél nem dicsérd
levéllesz! Pontokba szedem
problémdimat. (1): - Az Ujsdg papir-
janak minésége kb.a WC papir
mindségével érfel! Bemegyek a
boltba, hogy megvegyem ez égi
aldast, és nem a feliratrélismerem
fel, hogy 576, hanem a harmoniku-
san hullamzo lapok 6sszhangjarol! A
régi 100 oldalas 576 papirminGsége
tokéletes volt. Az is lehet, hogy

e mindség abbol az oktdl szdrmaz-
hat, hogy 6ssze van kapcsolva, és
nem ragasztva. Ha ez igy van, akkor
Ujra Ugy kéne, hogy legyen, minta

@

régi 100 oldalas 576-ban. Pliz tegyél
ennek érdekében valamit! (Hozza-
szolds: a borito kisebb, mintaz elsd
lap!)

A WC papir minéséget nyilvan
enyhe koltditulzasnak szantad,
de értem a problémad! Uriel szo-
kottarrdl panaszkodni, (taldn mar
tudjatok, 6 egy szamtech. boltban
dolgozik) hogy nem egyszer kap-
jak meg kettébe hajtva, elszakitva,
osszegylirve a KByte legtjabb
szamait. Foglalkozunk a prob-
lémaval, tudunk rdla, keressiik
amegoldast, hogyan lehetne

a lapterjesztdket ravenniarra,
hogy azértanem kevés pénzért,
amit ,lekaszdlnak” szolgaltatas
cimszo alatt, legyenek szivesek
mindségi munkat nyujtani! A
ragasztott formatummal jelen
dllds szerint sszeegyeztethetet-
len a poszter,ami miatt végiil is
megtorténtez az egész valtozta-
tds, tehdt visszatérni mostandban
biztosan nem fogunk, de a problé-
mankat minden féleképpen jelez-
ziik a mar emlitett illetékesek

felé. Tovdbbi problémam, amirdl
ugyan te nem tudhatsz, de ha

mar szoba keriilt, akkor meg-
ragadom az alkalmat és kérem
asegitségeteket — amely a

lap elosztdsdval kapcsolatos.
Tobb vidékivarosban is tettem
mar szlrdprobaszerien
»probavasarlast”... Szinte hihetet-
len, de sajnos igaz, hogy nagyobb
védrosok fGterein (ahol azérta leg-
meghatarozobb a forgalom) az
Ujsagarusok 1,vagy 2 darab
KByte-ot kapnak, hidba is probal-
nak meg tébbetrendelni! Ugyan-
akkor tobb szaz eladatlan példany
jon vissza hozzénk hdnaprdl-hé-
napra. Segiteniabban tudtok,
hogy amennyiben a lakéhelye-
teken problémas a KByte-hoz
hozzéjutnotok, azt jelzitek felénk
e-mailben. Eldre is koszonjiik!
(2): -"Humort! Emberek! Humort! , -
kialtottam f6l-ald szaladgalva a halg-
szobaban. Egy évetkell, hogy olvas-
sak ahhoz, hogy taléljak egy jo poént.
(Tisztelet a kivételnek.) (Akinek nem
inge ne vegye magara.) Féleg rolad
van sz6 szjvc!

Minta nemecsek, csupa
kisbetiivel! Biztosan
megérdemlem...

Igen, a Csevirél beszélek. Néha
|6ksz egyet-kettdt, de messze nem
vagy olyan humoros, mint Covboy.
(lgen tudom, hogy ez mérnagyon
régitéma, de most mit csinaljak)?
Igaz azis, hogy amit 6 csinalt, az se
a tokéletes, mertnéha egy jolirdny-
zott poénnal kitért a valaszadas eldl.
Az se, ez se (itimeg a tokéletes szin-

vonalat. Viszont nemhiaba szoktak
mondani.

Amikor foszerilettem, millié jo- és
kevésbé jo tandcsot kaptam arra
nézve, hogy mit, és hogyan csi-
nédljak. Ma mér tudom, hogy
alegjobb étleteket azok adtak,
akik azt kérték, hogy senkire se
akarjak hasonlitani — természete-
sen onmagamon kivil. (Az elsé
Csevimben sajnos még nem ezt
azelvet kdvettem, és késébb

az ,alaphangon” valtoztatninehe-
zebb volt, mint azt eredetileg
gondoltam volna)! Tudom, hogy
hozzaszoktatok egy humoros sti-
lushoz,amelynek hangulatata
szakma nagyjai adtak, — tegyik
hozza: tobb éves rutinnala

hatuk mdgott. A csikdcsapatnak
a hatam mogott amikor elkezdte
a,szakmat”, millio — féleg a
rutintalansagbéleredé — prob-
lémaval kellett megkiizdenie, ami
sokszor begorcsolte a sracokat.
Az erdltetett, mosolyt fakasztani
képtelen humorndl pedig (ezt még
Dale Carnegie is tigy tanitotta,
hogy) nincs égébb a vilagon!

A ,humor stopot” azéta feloldot-
tuk, de az oncélu erdltetésétal
tovdbbra is tartézkodunk.

(3): -Ez egy révidebb kritizalds: En
elhiszem hogy a cikkek alkotdi nagy
okosak és miiveltek, de kevesebb
idegen szot hasznédljanak, mert van-
nak olyan analfabéték is, mint én!
Nem is egy! Es szerintem, nem lenne
olyan nehéz ezt megvaldsitani! , Az
arany kdzéput, Ezektdl eltekintve az
ujsag szuper!

Nagyon oriilok ennek a megjegy-
zésednek (is)! Kétvagy harom
hete talan, hogy hatalmas vitam
kerekedett az egyik tesztésszel
épp ez iigyben. Kifogdsoltam
ugyanis, hogy a cikkeihez egyre
sliriibben kellelévennem az Ide-
gen Szavak Es Kifejezések Szota-
rat— ellendrizendd, hogy valéban
a helyiikon vannak-e az dltala
eldszeretettel hasznalt,de a
kéznyelvben nem élG szavak.
(Raadasula ,toxikal” kifejezést,
mint,gyorsitast” akarta beadni
nekem). Szerinte kozérthetd volt
aziromanya, én pedig tudom,
hogy mar-mar gusztustalanul
sznob! A leveled olvasva talan
ezutan jobban fog hinninekem...
Es mostegy partandcs: (1): -Nagyon
fontos lenne, hogy az értékeld egyik sar-
kaba mindig rakjatok be, hogy aktualis
jaték hany CD-s! Szerintem ez se lenne
egy nehéz miivelet, és sok tinta! Akdra
gépigényhez be is lehetne biggyeszteni!
(2): -tobb, (nem csak 4) jaték elozetes
kéne a kovetkezd haviszdmunkban”
résznél! Written by Hezw

Ha-haaa! (1) Gondolkodtam, hogy
ez meg miértis birizgalhatjaa

te fantdzidd?! Aztdn leesett...

(2) Nekem még az a négy is
nagyon sok, azegyetlen része a
KByte-nak, amit kifejezetten nem
szeretek irogatni, de meg ne kér-
dezzétek, hogy miért!

Nagyon nagy bajvan! Nem lehet
Pécsen sehol, Hangstlyoznam
SEHOL nem lehet kapniaz 576-ot,
pedig ez (lenne)a kedvenc Ujsdgom.
Eléfizetninem tudok. Meg amugy is
kéne még vennem duplafenit, meg
Bye! HIPOWER!

Naerrdl beszéltem az elGbbilevél
elején!

Csd SzJVC! A véleményemet fejte-
ném kiaz uj576-rél. Hatigen. Eny-
hén szdlva kirdly lett. Az Uj értékeld
tényleg nagyon rulez, féleg, hogy
valtozik a hattere, és nem mindig
ugyanazta kékséget kell bamulni.

A cikkek tartalmilag nagyon kiralyak,
és humorosak. En példaul Egy-két
poén hatdsdra anyamat kezdtem rio-
gatni, mert nem tudta, miért rohdgok
a vécében. A poszter szintén allat
lett, és az Ujsag is igényes, és ezt
csak neked kdszonhetjik.

Van, aki egyszini hatteret sze-
retne, és van, akinél a valtozd jon
be.Azel6zd levélirdja szerint
egy évig kell olvasnia ,, (tiszteleta
kivételnek)”, amig talal egy poént,
te pedig a hangos nyeritéseddel
hoztat anyukadra a fraszt... Lehet
vajon olyat alkotni, ami mindenki-
nek megfelel? — Nincsen olyan,
hogy ,csak neked” — csapatmun-
kéban késziila KByte!

Mas. Romlatok. Az tjsag 1 napot
keésett.

Céfolom, még egy nappaleldbb is
jottkianyomdabdl, minta hatér-
ideje lett volna! Ha mégis késett,
azaPosta,ill. a terjesztd saral

A bevezetdt gondolom az ,Ugyse
olvassa el senki” megfontolasbal
szabtétok ilyen révidre, de szerintem
1 oldaltmegérne, mint régen.
Karakterszamra ugyanott van,
mint a régi,igaz az apro betliméret
miatt nehezebben olvashato, de
legaldbb kevesebb helyetveszela
leirasoktol!

A hardver rovat jé. Ja, és lenne még
a végere egy epito jelleg dtletem. A
3 gépigényt kéne haszndlni, a tényle-
ges minimumot, a gyari minimumot,
és az ajanlottat. Ez azért kell, mert

a Blairvol.2 és a Diabloll is fut
166Mhz-n 32 Mb-ram és 2 Mb

-0s S3inc Trio64 + kdrtydn. J6l. A
Carmageddon 2000 is elindult, de
azlassan ment. na csd Mr.Bush

En egyéb kategoridkat is beven-




nék, de akkor tesztelni sem
kellene, csak leirni a gépigénye-
ket. Az Uj gépigények: Fejlesztd
min., fejlesztd ajanlott, forgal-
mazé min., forgalmazé ajanlott,
teszteld min., teszteld ajanlott, a
legokoskoddbb olvasd ajanlata,
~aNASA szamitogépén hogyan
szdguld”, ,a szomszéd Pistike
gépén hogyan docdg”, ,a kozér-
tes Mancinéni pénztargépén elin-
dul-e” kategéria.

Szevasz Sz.JVC.! Kicsit til van mar
tervezve az 576! Nekem nem tetszik.
Mondjuk, nem ezértveszem hénap-
rél-hénapra, de azértfontos. A lap
masban klassz, de a design nem
klappol. Tul van mér erdltetve. Nem
értem minek kell ezzel nektek gor-
csolni. VEéleményem szerint nézzétek
meg az 576 Konzol-tés az 50 olda-
las CoVboy-féle KByte-ot és gydr-
jatok 6ssze 100 oldalban. Ennél
szebbet nem tudtok csinalni. Hidd el,
Isten lenne. Mondjuk, Ggysem csind-
lod meg, de azért leirtam. Hatha!?
Zalavari Peti
Az egyenes beszéd az, ami miatt
betettem a Csevibe ezta levelet!
Letisztult, nyilt, és tiszta gon-
dolatok! Tartsuk tiszteletben Peti
véleményét, és jatsszunkela gon-
dolattal: gyurjunk! S6t gydrjuk
Gssze 100 oldalban! Annal szeb-
bet igysem tudunk csinalni! De
szééép! De hiszen ez a januadri
KByte! En nem is értem, hogy
“minek gdresdliink! Balazs ne
tartsd vissza magad, nyugodtan
rohdghetsz hangosan!Igen,
kinodban is!

Szeva Sz.JVC.!

Te ugye az AERO-magazinra gon-
doltdl a Cseviben?! Udv.: Zak
Gondolhattam volna rajuk is, mert
dketis rendszeresen olvasom, de
én a Top Gun-ra gondoltam akkor
éppen!

Szia Sz.JVC.12001.4pr.19-én reggel
7 orakor célba vettem az Ujsdgost,
hogy megvegyem az 576 KByte-ot.
Az ujsagos amikor megldtott mar
tudta, hogy miértjottem. Szépen
rendre olvasom a cikkeket, amikhez
most gratuldlok, mert mindegyik
kifogdstalan volt! Elérkeztem a
Cseveg6hoz és elolvastam azta
hozzéaflizésed, amelyben egy bizo-
nyos repil6s szaklaprolirsz. Vélemé-
nylink megegyezik! Régéta veszem
az 576-ot és ittis voltak erds, nagyon
erds és néha kicsitgyengébb sza-
mok. De mégis, ha nem is meg-
szokasbal de mindig megvettem a
lapot. Es tudod tobbszdri elemzés
utdn mégis megtetszetta gyengébb

szam is! Talan azért, mert mar
ennyi év utan (5 éve) egy kicsit

a sziviinkhdz nétt (az enyémhez
biztos)! Nos csak ennyit szerettem
volna, tovabbi sok sikert Neked és
Csapatodnak! Gueso

Haldlra itéitaz a lap, amely nem
tudja kialakitani az dllando olva-
sotaborat. Koszonom neked,és a
térzsvasarldinknak is a bizalmat,
afolyamatos tamogatast, amely
életben tart benniinket, vagyis az
576 KByte-ot!

Hi All! El6szoris: BHU (Boldog Hus-
véti Unnepeket) mindenkinek és bol-
dog Ndnapot minden nének (nem
csak a szerkeszt@ség bélieknek)!
Gavallérnak sziiletni kell, mert az
ura pokolban is ar! Mi? Hogy? Ki?
BHU?

Tegylink egy 180-ast!

Egye fene, tegyiink! Akkor én is
kérek egy kapucsindt, cukor nél-
kiil!

A lap mostis nagyon cool, mint igy
kabé minden hdnapban! Most hizik a
majad, mi? Akkor leveheted az dve-
det, merttovabb fog hizni!

A kezeldorvosaim meg higgyék,
hogy alkoholista lett a betegiik!
Az @polo nénik pedig, hogy muto-
gatds bdcsi, merthogy az 6vnél-
kiili gatyom elkezdett lecstszni...
Franko kis poster-t slisszantatok be a
lapba, mér rég a falamon van! Eppen
nem lett volna rossz egy Black &
White-os poszter sem, de nem délt
Gssze a vilag nélkile sem! Ahogy
lapozgattam a lapok kézt, észre
vettem, hogy ardnylag hosszuak

a leirdsok, aminem baj, sét,
legalabb tébbet megtudunk az adott
gamérdl! No meg az uj értékeld!
Congratulation ,Zolinak
Szombathelyrdl” (lehet, hogy rosszul
emléxek, sorry!) a stramm Gtletért!

A tartalommal sincs semmigond.
Féleg az ujszdvegelGknek, pl.: The
GothetaR (kihagy a memory-m, Ugy-
hogy lehet, hogy ez is kiesett,
dettd!). A szévegét nagyon faltam!
Nem semmia foszer! Ennyita
dicséretekrdl. Majzsugoritds
kévetkezik!

Uj szévegel6k vannak? En faltam,
te faltad, 6 fa(u)lt! Biintetd rugds
kovetkezik! Csak ne adj kotényt!
Kdnydrgdom ne a labam kozé! OK,
amajamat lehet, annak mar tgyis
annyi!

Ugy kapcsibél a Sim’s House Party
képeithoznam fel vadként, ugyanis
nagyon fun képek azok (KACAJ
FOREVER!), meg jok is a szévegek
hozza, csak épp nem mutatjak

a jaték ujitdsait. Az 6sszes kép

koéziil csak eggyetlenien taldltam
egy ujdolgot: egy szép nagy

hangszorét! Semmimas! Nuku!
Arézfanfityilérézangyalatvagymiafene!
Amugy kedvelem a lapot (sét...), de
azilyetutdlom.(...) Asszem mds
nincs...azon kivil, hogy megirjam
még azt, hogy a site-on javitani kéne,
mivel az 0sszes betli egy sorba van
Gsszesiritve, magyaran ELOLVAS-
HATATLAN!Hatennyi! -by Diablo-

Hellé Jand! Mivoltaza dumaa
chaton, hogy ,a kévetkez6 szamban
majd errél irok bévebben...” . A
csevibe valo bekerilésrél beszélek.
En kérdeztem rd, hogy mialapjan
teszed be a Csevibe a leveleket és
erre te eztirtad. Mar csak az a gond,
hogy nincs benne. Tehét holvan.
Udv by: Csizman Andras=CARMAX
,Duma”!Meg atvagas! Meg nin-
csen is benne... Taldn haa 93.
oldalon a 2. hasabot figyelmeseb-
ben elolvasod, akkor megtalalod
avalaszta kérdésedre. De nézze-
nek csak oda, hiszen te még igy is
bekeriiltél a Csevibe!

Hello bardtom!innen mar ugyis
tudod. Azért irok, mertlenne egy j6
otletem az ujsaggal kapcsolatban.
Arra gondoltam, hogy az ljség cim-
lapjdra feltiintethetnétek egy szaza-
Iékos értéket, ami a havi jatékok
atlagat — szdzalékban adna meg.
igy az olvasd tudna, hogy mire
szamithat, hogy milyen volta havi
jatéktermés. Remélem meghallgatod
javaslatom, és tovabb adod pl.

a Csevgdbe, hogy tébben is
megerdsitsék azt. Sok sikert és
minden j6t, egy h( eléfizetdtok:
Malakai ui.:Az tjsag nagyon kiraly,

a javaslatomat ne ugy vedd, mintha
azértirndam mertnem jo a
fivesevensix.

Jo munkat!

Még most sem tudtam megszokni,
hogy mennyire fontos szamotokra
a szazalékosdi!

Nekem a leirds szovegébdl deriil
ki, hogy az ujsédgiré hogyan
viszonyult egy adott programhoz,
nem pedig abbdla nyamvadt
szdzalékos értékbdl, amita lap
aljara biggyesztett hajnali harom-
negyed négykor karikds szemek-
kel,agyon gydtorve, lizve a
vagytdl, hogy végre mar til legyen
mindenen, és buijhasson a meleg
agyikdba! Es akkor most még
tegyiik a cimlaprais...

Latom lelki szemeim eldtt, amint
megalltok az Gijsdgos el6tt, rdnéz-
tek a szazalékra, majd mentek
tovdbb, mertaz adott hénapban
csak 82% a tesztelt jatékok atlaga,
tehat ,nem is olyan jo a lap”...
Rémkép, felejtsiik el gyorsan ezta
wkorszakalkoto Gtletet”!

Szia Sz.JVC!Marha jo lett az aprilisi
576.(...) A Csevegbben lévé kis
Jorténetek” irtora tetszettek. Nincs
semmijavaslatom az Gjsdggal kap-
csolatban, én (szerintem) egyike
vagyok azon olvasdknak, akiknek
mindegy milyen az Gjsag, mert min-
dig jo! (Komoly) Hat kabé ennyi. Nem
igazan vagyok a szavak embere :P
szia Szalontai Jozsef, Tiszacsege
egy SzJVT

Szalontai Jozsef az idedlis olvaso
Tiszacsegérdl! G kell nekiink!
Ezutan csak az 6 igényeinek a
kielégitésére fogunk torekedni!
(Komoly)! Hat kb. ennyi. lgazabaol
én sem vagyok a szavak embere.

HiSz.JVC.!

Az Ujsag: Szerintem Magyarorsza-
gon a legjobb, amelyekben nincs
CD. Szerintem CD semmiképpen ne
legyen, mertamennyibe egy CD
Ujsdg keril, annyiért mar meg lehet
szerezni (nem legalisan). Tudom,
hogy rég volt meg minden, de sze-
rintem az Ujsag nem sinylette meg

a foszerivaltast! Az uj értékeld
dobozka nagyon bejon, csak dicsérni
lehet! A cikkek jok, bar talan meg-
lehetne ndvelnia Cinkelt lapokat 4
oldalra. Az 576 website-ra tobb csa-
last tehetnétek fél.

Elére is kdsz, varom vélaszod: Fluff
Szerintem, ha csak a CD nélkdli
Ujsdgok kozott a legjobb, akkor
mar nem is akkora a dicséret
ereje szerintem. Szerintem illega-
lisan ne szerezz meg semmit, mert
nagyon keményen biintetik, és ez
nem csak szerintem van igy. Tény-
leg régen volt, és szerintem csak
engem sinylett meg egy kicsita
fdszerivaltas, de lesz ez még igy
se.Szerintem ennyielég is lesz
Fluff, koszonjiik a hozzédszdlasod!
Szerintem.

CSé! Gratuldlok! Az 0] értékeld
remek! Nekem nagyon tetszik, és

a baratikérémben is mindenkiezt
mondja. Csak igy tovabb! Csé: Tewe
Szeretem atevéket! Mokds,
mosolygés allatkék, akik dacolva
széllel, homokviharral, akar étlen-
szomjan is képesek dtkelnia
sivatagokon csak azért, hogy a
legkdzelebbiljsdgdrusnalmegve-
hessék az aktualis 576-ot! A barati
koriik is tetszik! Csak igy tovabb
Tewe karavan!!!

Hatennyi!Haazégis gy

akarja, akkor ismét talalkozunk
egy hénap mulva! Addig is 576-0s
tdv.:

Sz.JvcC.
szjve@576.hu

)



Z: Steel Soldier
Az Acélkatondk mdsodik generdcidja éppen hogy csak tudomésunkra hozta majdanilétezéséta Hirek sorén, a vasszomyete-
gek ez id6 szerintmar bémbal6 motorjaikat csutkéra eresztve szelik a tajat, s egy honapon beliil— egészen biztosak lehetiink
benne — kis hazénk hatdrvonalaitis beérik. A klasszikus szamba men6 Z fejlesztdijo par év tavlatdbol tesznek kisérletet az
- Ujgeneracios RTS-ek megreformdlasara, illetve a miifajalaphangoltsagara jellemzé esztétikum megkapd kivitelezésére. Igy
minden esély megvan ré, hogy jov6 honapban uj alapké fektettetik a Sci-fiHCRTS-ek pantheonjaba — bévebb informéacidért
lesznek szivesek az Ujsag atellenes pontjdra lapozni, opciondl megoldas cimén pedig érdemes lehet egy tavesd tarsasagaban
kémlelni a horizontot, Iévén: az Acélszornyek mar felénk diborognek.

Rune: Halls of Valhalla

“Ragnart akaroook! Ragnartakaroook!” A Rune fejlesztialighanem megingathatatian hitben leleddzenek: ez utébbi mondat
hangosan torténd kéntaldsa jelentiaz egyetien reménységeta Zord Eszak szerelmeseinek, akik most 6ssze is tehetik

a balta forgatdsatol érdessé lett tenyereiket— Ragnar, s diszes kompénidja ott menetel az Acélsz6rnyek nyoméban,

hogy megérkezésiket kvetoen meghddithassak a multiplayer alapu jaték kedvelditis. Meroben ujszert jatekmodok, Uj
karaktermodellek, s tucatnyi, szintén Gjdonsag szamba mend fegyver, illetve nyomokban fejlesztett fight modell varhaté az
alapjatékhoz spékelendd kiegészit6tdl. Erdekesség, hogy az alkotok csomagukban mellékelik a legjobban sikeriilt amatér
térképeketis, melyeket a jaték fanatikusai készitettek el. Ezt igéria Rune — Halls of Valhalla, melyet: varunk.

| UEFA Challenge

Az Electronic Arts dltal publikélt, szezonalis sportjatékok kdzétt is kiemelt népszeriiségnek érvend a Fifa mitosz, melynek
gyakorlatilag 96 6ta nem akadt érdemikonkurrense. Hidba is szanta elmagat a tronfosztas kisérletére par batrabb kiadé s altaluk
pénzeltfejlesztécsapat— a Fifa sorozat tagjaitovabbra is a szamitdgépes foci ligyeletes etalonjainak mondhatdak. Lehetséges,
hogy az itt érkez6, Infogrames szinekben rajthoz alld6 UEFA Challenge veszielejéta Fifa egyeduralmanak? Ezt még korai

lenne megitéini, annyi mindenesetre biztos: a minden eurépai klubcsapatot s ezek minden leigazolt jatékosat felvonultatd stuff
olyan vizudlis megvaldsitissals prezentacioval érkezik mely tobb, mint igéretes. Ujdonsag az — alitdlagosan — élethi, illetve
roppant kdvetkezetes sériilésmodell, csakugy, minta jdtékosok kozéttikommunikdcié — mely szerepe sejthetéen nem mutattila
kénnyed filing-fokozason. A focirajongdk szamdra latatlanba is kételezd darab.

Eurofighter Typhoon

Egy az Egyesilt Kirdlység, Olaszorszag, Spanyolorszdg illetve Németorszég altal jovahagyott egyezmény révén alkottatik
meg az Eurofighter Typhoon nevet visel6 vasmaddr, melyet Eurépa gyakorlatilag az F22-re adott valaszmodellnek szant. g
S noha szakérték — s SzJVC szerintis — nyomokban elmarad a gép szinvonala az dltala “tamadott” etalontdl, a

modell nevéhez hasonld nev(i szimulator kiprébaldsénak a valamirevald militaristak s szimuldtorrajongok eleve sanszta-
lanok lesznek ellenallni. A kor esztétikailehetGségeinek legjavat hozo kép vildg, s a mintegy hat pilétabol dllo “katelék-
menedzseldsdi” — mélyebbre csak jové honapban hatolunk — méar most kivancsiva teszik a vaddszrepild rajongdkat,
gondolom én.

|

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltesi lista
1. Cossacks ((DV) 1. The Sims House Party (EA) 1. Arcanum (Sierra)
2. Half-Life Generation (Sierra) 2. Black & White (EA) 2. Redneck Racing (Interplay)

3. Champ. Manager 00/01 (Eidos) 3. The Sims (EA) 3. Diablo 1l (Havas)
4. WWTB a Millionaire (Eidos) 4. Tribes 2 (Sierra) 4. Steel Soldier (EON Digital)
5. Settlers 4 (Ubisoft) 5. The Sims Livin Large (EA) 5. Legends of M&M (3D0)

A legnepszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate H (Interplay) 6. Heroes of Might & Magic Il (3D0)

2. Diablo H (Havas) 1. Deus Ex (Eidos)

3. icewind Dale (interplay) 8. The Longest Journey (Funcom)

4. Planescape: Torment (Interplay) 9. Age of Empires 2 (Microsoft)

5. Unreal Tournament (GT Interactive) 10. Civilization 2: Test of Time (Microprose)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: JUNIUS 13-TOL!
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