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A 10.utdn
Elérkeztiink a foszerkeszté véltast kvetd tizedik szamhoz. Csak ilyen kerekszamos
.hénap” forduloknél tinik fel, hogy milyen gyorsan repiilaz id6. Amikor annak idején az
els6 szam megjelenésére vartunk, egyszermegszdlalta belsé hangom” és prébalta
oldaniszorongdsaim: ,nyugi, amikor a tizedikre késziilték, mar sokkal virgoncabbra fogod
vennia figurat!™...
Hatmegértik eztis — sokkal gyorsabban, mint azt gondoltam annak idején. Figyelem
magam, vajon mennyiben véltezott jelenlegikedélyallapotom az akkorihoz képest. Ha
gorcsotnem is érzek régen a gyomrom helyén, azért a virgonc Gramtanchoz sincs még
meg a felhétlen hangulatom. Ugyanaz a feleldsség nyomja az én és a csapatom vallat
— mint akkor, az elsénél. Semmivel sem kisebb a rank nehezedd ,teher”, legfeljebb
madr rutinosabban viseljiik azt. Minden hénap kihivdsa: hogyan fogunk megfelelninektek,
vagyis az olvasotaborunknak. Az elmulttiz honap egyik nagy eredménye, hogy ma mar
nem kelllépten-nyomon bizonygatnunk: ,miigen is akarjuk, higgyetek nekink: egyre
tartalmasabbak és szebbek lesziink"! Taldn csak most esik le neked is, hogy miértismé-
telgette ezt oly gyakran — amikor csak tehette — a fGszeri ugye? Persze ahhoz, hogy ezt
elhiggyétek, fejlddniink, és bizonyitanunk kellett folyamatosan az elmulttiz hdnap alatt.
Nagyon keményen megkiizdéttiink az elfogadtatdsunkért, amelynek szimpatia része tgy
tlnik mara mar sikerkéntkonyvelhetd el! Az életazonban a kedviinkért sem hajlandé
megalini, s6tmintha egyre gyorsabban haladna tovabb — késztetve benniinketis a gyor-
suld tempo atvételére. A hozzank irtleveleitek megvaltozott hangvétele miatt talén érez-
hetnénk (ERZUNK IS!) némi elégedettséget, de az eladott példanyszam kelld mértékii
novekedése még varatmagara. A Csevegdben irok egy repiilés szaklaphoz torténd
hozzaalldasomrdl. Szeretném, ha elolvasnad, elgondolkodnal rajta, és komolyan vennéd
az ott megfogalmazottgondolataimat!

Hibas példanyok
Sajnos a formatumvaltas ,melléktermékeként” egy sajnélatos hiba is bekdvetkezett! A
februdriszam (Oni-s cimlap) egyes példényaihibdsan kertiltek kia nyomdabdél az jsdg-
arusokhoz. (Hianyoznak lapok, esetleg dupldn is megtaldlhatok, de taldltam lakkréteg
nélkdlicimlapotis). EInézést kériink mindazon olvasdink!él, akik ,behuztak” a ,Fekete
Péter"-t! Amennyiben visszakiilditek, vagy behozzatok a szerkesztGségbe, természete-
sen kicseréljiik nektek hibatlanra!

Chat
Marcius 28-an 20 ora utan létrejott a kapcsolat, és kezdetét vette a kotetlen” kérdezz-
felelek. Természetesen kellett valamilyen hatart szabnia kérdésaradatnak, ezért lett
idéz6jelek kozé téve a kotetlen sz6. Akik résztvettlink benne, kifejezetten jol éreztik
magunkat. (Koszoneta szervezéknek)! KeFével és Uriellel Cegléden a Catcomp szami-
tastechnikai szakiizletben kaptunk lehetéséget (Agoston Jozsef cégvezetd r jovoltabol!)
arra, hogy harman egyiitt, szupergyors Internet elérésen fogadhassuk a kérdéseket.
Kozben az id6érzékem elhagyott, ,tiz korll” ram szdltak, hogy nem drtana indulnunk
haza, mert mar elmult negyedtizenkettd. Részinkrdl tehat minden rendben volt. Kaptam
olyan e-mailt az est utan, amely felhaboroddsanak adott hangot, amiért az 6 kérdései
nem keriiltek fel a kozds ablakba. Hatigen! Nem tudom, hogyan lehetne, lehetne-e
egyaltalan ebben a stilusu taldlkozéban mindenki kedvére tenni... Azok akik lemaradtak,
de szeretnék tudni, hogy mitértént, a http://www.gamekapocs.hu ,Egyéb cikkek: 576
KByte chat” alcimen olvashatjak a megfésilt széveget. J6 olvasgatast!

Azujértékeld
A régir6l tudtuk mar akkor, amikor megsziiletett, hogy ,nem az igazi”, de hidba probal-
gattuk, nem akarddzott beugrania megoldas. Csak tortiik, csak tortik a fejiink, de
nem tudtuk eldénteni, hogy a plasztikai sebésznek hogyan kellene dtszabnia dbrdzatat.
Egyre tébben kéveteltétek Tiis, hogy ,az Ujdesign egyetlen szépséghibéja az értékeld,
kezdjetek mar vele valamit!”. Aztan egy almos reggelen, amikor az olvasdi levelekkel
(legyezgetve arcom elétt) szoktam ébresztgetnimagam, az egyik boritékbdl egy rajzos
levélhullottelém: ,Hi Sz.JVC.! Nem tetszik a mostani értékeld doboz!" Jol kezddik (bar
ez nem Ujdonsdg) — gondoltam, de aztan a srac eléadta, hogy 6 nemcsak a szajét tépi,
hanem papirra is fektetett azonnal egy elképzelést. Hoppa! Szinte azonnal nyert; némi
tupirutdn jelenlegialakjdra formdztuk. Mindezért sajna halat rebegnicsak az aldirasban
szerepld ,név"-nek tudok: ,Zola Szombathelyrél", kdszonilk az otleted!

Husvét
A milthénapban szandékosan nem tettem emlitésta Nénaprol! Ez az egy Gnnep, amit
nem szeretek innepelni! Pedig tisztelem, becsilom a néinemet, de velem ellentétben
sajnos az is igaz, hogy nagyon sok férfi szeretimagat felsdbbrendinek érezniveliik
szemben! De! Amig kilon dnnepeljik 6ket (rdaddsul évente egyszer, egy nappala szili
napom el6tt), mér ezzelis megkulonboztetjik, kihangsulyozzuk, hogy 6k masok, mint
miférfiak! (Na! ezen biztosan lehet vitatkozni, — de én inkdbb egész évben Gnneplem
Gket)!
Egészen mas (nnepiink a Hisvét! Taldn a feltdmaddst most hagyjuk, a komoly részeit
nem akarom feszegetni! Mertvan komolytalan is? — kérdezed... Hathogyne lenne!
Minden évben jokedvem lesz, mikézben varom, hogy megjelennek Ausztraliabdl talan(?)
a csoki- vagy himes tojast tojé nyuszik! Kész dili, ahogy pacsulinal pacsulibb illatokkal
nyomjuk tele hdlgyismerdseink frizurdjat. Aranyos, ahogy hétfé délutanra a hazunkkal
szemben Iévé park lassan megtelik a részeg locsolkoddk félajult komaban fekvé, aztan
az estiszellore ébredez0 tetemeivel”. Szeretem a féldhoz vagott kemény tojdsok — csak
a Husvétra jellemzG — latvdnyat, sokkalinkdbb, minta XIII. ker. aldzatos szemlesiitésre
kényszeritd kutyagumihegyeit! Es szeretem azta hagyomanyt, amelyet akik Griznek —
szivbdljovoen vesznek komolyan: fiszteljmeg azzal, hogy ezen a napon felkeresed a
hazamat, mondj egy bugyuta versecskét, locsold meg lanyom és asszonyom, dicsérd az
utolsé vagasbol eléd kindlt sonkat, igyal a haziak egészségére, aztan eredjisten hirével,
hogy ha el6bb nem is, de jovére Husvétkor megint it taldlkozzunk! Sokan utaljgk ezta
.szomszédolast”, pedig nem lenne szabad elfelejteni, hogy nemzeti kultirdnk része. Ha
hagyjuk kihalni, vele minden bizonnyal valamielvész, szegényebbek lesziink.
Mintahogy mostén is kiveszek a Bevezetébdl, de csak azért, hogy hozza kezdhessetek
végre az ljsdg bongészéséhez.
Jo szorakozast!
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ZERO-G MARINES
(Strategy First)
www.strategyfirst.com

Vannak még bator
emberek. Misem
bizonyitja ezt job-
ban, minthogy a
Strategy Firstnevi
csapatolyan fej-
lesztésbe kezdett,
mely — alapvetéen
— FPS mivolta
ellenére is egy az
alkotok altal
készitett grafikus
motorra épll. Nap-
jainkban, mikor
még a nagyagyuk is
biztosra mennek, s készséggel letejelik a sulyos pénzekbe keriils Q3,
Unreal engine licenszdijait, hatdrozottan figyelemfelkeltd lehet a magabiz-
tossag ilyetén foka. Az alkotok azzal magyarazzak a sajat készitési motor
szilkségességét, hogy a jatékmenet eleddig sosem latott s tapasztalt meg-
oldasokat kinal. Nézziik csak: a Zero-G Marines tgyeletes fekete barany-
kaja egy Nihilo nevii ficke, aki muténsok alkotta serege élére dllva tucatnyi
trdllomastfoglalel, hogy aztédn az anyabolygd puszta [étét fenyegesse.
Csak a méltan hires Zero-G fiik menthetik meg a Féldet a biztos pusz-
tuldstol, kik a merd (ir jotékony takardsabol kozelitik meg ezen elfoglalt
létesitményeket, hogy megrendszabalyozzak a rettentd Nihilot s galad cin-
kosait. Mint lathatd, a sztorinem igérkezik valamibonyolult igynek, am
hogy mit hoznak kibeldle, még korailenne megsaccolni. A modelleket, s
az el6zetesen bemutatott helyszineket elnézve nem lehet okunk panaszra,
s6t: a grafikus kimunkaltsagon valoszin(sithetGen még ezekben a per-
cekben is dolgoznak az alkoték. Am sztoriide, igéretes grafika oda,

ezzel egylttis a technikai ujitasok azok, ami miatta program mar

most figyelemfelkeltd. Az alkotdk &llitjdk, hogy motorjuk képes lesz ele-
gyiteni a klasszikus sci-fiminden f6bb megkézelitését, értsd ezalatt: adod-
hat ugy, hogy egy bazist becserkészve, lrhajonkkal a Descentetidézd
dogfightokban lesziink kénytelenek részt venni, majd gy6zedelmeskedni,
hogy aztdn az dlloméasra bejutva, mar kézifegyvereinkkel vegyiik elejét

a betolakoddk tzelmeinek, értelemszerlien FPS nézetbdl. A motor tehat
valdban flexibilis, igyes jelenségnek igérkezik — hiszen az (irben jatszédo
jelenetek eleve 360 fokos szabadsagot kdvetelnek, mig az FPS nézdpont
merdben mas felépitést feltételez. Az, hogy ezen két jatéktipust — mely
valdszinisithetéen még tovabbi meglepetéseket is tartogat — ugyanazzal
a motorral valdsitottdk meg
az alkotdk, persze teliesen
hidegen hagyja a jatékost, s
az 6sszhatdst 6hajtja szem-
revételezni. Erre hamarosan
lehetdségiink is lesz, addig
itt van néhany screenshot
mutatéban, melyek lattan
létalapunk nyilhat bizakodd
allaspontra helyezkedni.

Megjelenés: 2001. Q3.

WORMS WORLD PARTY
(Titus/Team 17)
wwp.teami7.com

Kine ismerné ezeket

a kis pondrokat, akik

— immar jo par évvel
ezel6tt— egycsapdsra
felforgattak a stratégiai
és akcidjatékok vilagat,
hogy aztan a klasszikus
sikersztorik mintajara,
ljabb s Ujabb elj6-
vetellikkel drvendez-
tessék rajongoikat.
Legutdbbi, az
Armageddon nevet
viseld opuszuk ugyan
madr csupan a kukacmexallottak feltétlen lelkesedését s elragadtatasat volt
képes kivivni, e férgek életre hivoi — korai vélekedéseim ellenére — még-
sem képesek lenyugodni, s eszik agdban sincs egyszer s mindenkorra
lezarni ezt a kukacos-szituaciot, s6t: a két epizodot s tébb kiegészitd cso-
magot is megért mitosz nem dérémbél a 3D Birodalom kapujan, s korszak-
alkoto ujitasokat sem igér elddjeihez képest. Mégis szélasra emelkedik, ha
minden a tervek szerint halad, még idén. Marad minden a mar j6l bevalt
kukac-metddus szerint, am azért akadnak itt olyan jellemzék, melyek

még az egyszeri, alapvetden kukac-immunis felhasznalo érdeklédését is
felkelhetik. A grafika marad 2D, melyet — ez a minimum, gyerekek —
futtathatunk akdr 32 bites szinmélységben, 1024*768-as felbontds mellett
is. Ami igéretesnek tlinik: szamtalan ujjatékmaddon dolgoznak a készitok,
mind a tébbjatékos, mind a szdld alapu nylstolés tekintetében. Tucatnyi
deatchmatch, valamint multiplayerre kinegyezett palya és mad, idélimites
vérengzések, s egy bizonyos Worsmpot nevezetii elmés talalmany felelnek
majd az dllandé jelleg(i valtozatossdgért. Ez a Wormspot — nem terjesz-
teniam!— egy afféle félkard rablo, mely a kiforgatott eredmények fligg-
vényében parametrizalja az adott palya alapvetd jellemzéit, mintegy. Ha
értitek, j6. Ha nem, az se baj: én sem, de majd meglatjuk.

Sansz mutatkozik tovabba huszdnét-harminc szintet szamlalo, s
sejthetden kellGen debilkampanymaddra éppen (gy, minta kooperativ
jatékmodokra, avagy a ,mindenki-magaért” alapu témeghisztériakra: a
progi Internet kultiraja nem kevesebb, mint 18 kukac egyidejli kezelését
és/vagy cafatokra szaggatésat teszilehetévé. Az elézetes hiresztelések

s hivatalos informéacick alapjan igy elmondhato, hogy a kukacok visszate-
rése, ha korszakalkotonak nem is, de futd éviink egyik iide szinfoltjanak
igérkezik. Ja, végre érkezik
a Hivatalos Pélyaeditor is,
melyet mondjuk mar ezel6tt
négy évvel megcsinaltak a
lelkes amatérok — micsoda
6rom, hogy a kukac-mitosz
lecsengése el6tti utolsd pil-
lanatban raszénta magat
erre az eredetialkotécsapat
is. Szinte mar ligyes
stratégia...

Megjelenés: 2001. Majus

AZUJMAGYAR MINIPC

Ma méar minden olyan munkahelyen, ahol egynél tdbb szamitdgépet haszndlnak, azokat valamilyen szamitogép-halozatba kotik. Ezek a halézatok egy vagy tobb kézponti
szamitégépbdl (szerver) és a hélézatra csatlakoztatott (kliens) személyi szamitégépekbdl dlinak. Ezek a személyi szamitogépek szinte kivétel nélkil hagyomanyos, szirkésfehér
dobozos, mereviemezes, floppy-s, CD-olvasds késziilékek. A halézati munkahelyen hasznalthagyomanyos PC-k nagyok, sok helyet foglainak, csunyak, és sokszor zajosak. Az
egynéltobb szamitogépet hasznalo, a rendelkezésre allohelyet legoptimalisabban kihasznalni vagyo irodak kivanalmait felismerve elkészilt a vékony  kliens” szamitogép, a mini

PC. A mini PC-tnagy szériaban gyartott szabvanyos szamitogép alkatrészekbdl épitették fel, ez a konstrukcio biztositja a kedvezd arfekvést, mikozben a nagy szamitégépgyartok
hasonld gyartmdnyaival megegyezd teljesitményt nyujt. A vékony ,kliens” szamitégép minden olyan hélézatba jol beilleszthetd, amely szerverként Windows NT 4.0 Terminal Servert,
Windows 2000 Servert, vagy valamilyen Unix szerverttartaimaz. Egy mozgd alkatrész nélkili, mereviemezként mliukéd6 adattarolé eszkoz behelyezésével pedig barmely hélozatba
beilleszthetd vagy akar egyedi munkaallomasként s hasznalhatd. A mini PC méretei: 26x26x6,5 cm. A halk processzorventillatoron kiviil mas ventillator nincs a gépben, ezérta mini
PC zaja elenyészd, igy ergonomiai szempontbdlis kivald a termék. Hagyomanyos floppy és a CD-olvaso egyéltaldn nem, és merevlemez is csak opcionalisan talalhato meg benne. A
mini PC-kbe ezzel szemben szabvényos alaplap keriilt, ezért rugalmasan konfiguralhato rendszer jon létre, amelynek masik nagy elénye a kedvez( ara. Az alaplapok tartalmazzak a
hang- és videdvezérlétis, ezért a termék kivaloan alkalmas a hétkoznapiirodaifeladatok elvégzésére, és egyszeriibb tervezésifeladatokra is.




THE MOON PROJECT
(Topware/Game Studios)
www.moon-project.com

Az Earth 2150
egyike volt a kri-
tikusok altal is
elismertRTS-
eknek, mely
elbeszélte a
haldoklo anya-
| bolygd gyerme-
keinek végsé
kélvaridjat, s
mely csupan
finom célza-
tossaggal tett
utalasokatarra
nézve, hogy a
torténeti szalak
kdzott létezik egy extratitkos,
am sejthetéen roppant jelentds
projectis: a Hold Project.
(Gy.K:Moon Project.) Az ezen
utaldsok révén ,oldaltfurt”
Earth rajongdk hamarosan
megismerhetik végre ezen pro-
ject pontos mibenlétét valamint
komplett szerepldgardajat, s6t
tehetik ezt testkdzelbdl, léven
a sorozat befejez6(?) epizdd-
janak kdzéppontjaban éppen
ezen mivelet okai, kdrlilményei, s eredményei alinak.

Kedvesindlé Szekcié Laikusoknak: Széval, van ugye az UCS, (Egyesiilt
Civilizalt Allamok) ki a Hold felszinén latja az uj élet megteremtésének
igéretét, igen am: csakhogy a Holdon mar javaban éli mindennapjait a
Lunar Corporation, akik eredetileg még a Moon Project révén keriltek a
testvérégitest felszinére. A program alapvetGen ezen még nem targyalt
cselekményszal eseményeire s fobb konfliktusaira koncentral, s teszi

ezta kovetkezd ujitasok igéretében: tovabbfejlesztett grafikus megjeleni-
tés, amit a screenshotok lattan nyugodtan komolyan is vehetiink, mig a
legjelentésebb ujitas sejtheté modon a sztori egyenes kdvetkezménye —
megkapjuk a Lunar Corporation iranyitdsanak lehetdségét, akik eleddig
sosem latott technikai szinvonalnak érvendd egységekkel nyomulgatnak,
noha ezt kompenzalando, nincs nekik annyi, illetve: annyiféle.
Természetesen megmaradnak a tovabbi érdekcsoportok is, hogy

idénként egy-egy bevillanas erejéig szigndézhassak létezésiik
megkérddjelezhetetlen voltat, mig a multiplayer alapu, avagy skirmish
maddban lebonyolitott partyk tjszer(isége eleve garantéltleheta Lunar
Corporation révén. Kisebb aggodalomra adhat okot, hogy a fejleszt6k lép-
ten-nyomon kifejtik, hogy nem éhajtanak érdemivéltoztatasokat eszk6zéIni
a program lelkecskéjében, mintha bizony feddhetetlen, hibatlan koncepciot
alkottak volna meg mér az alapmiivetilletéen is.

Azonban az sem kizart, hogy ez csak valamiigen sajatos marketing fogas,
minek hatdsdra még nagyobbat szélhata a Moon Project. Ezt valdszinisitik
az elejtett téredék infok is, miszerint az optim allzalt kodnak kdszénhetden
immar 20%-al gyorsab-
ban végzia gép az
egyes térképek
betdltését, mig a belat-
hatd teriletis jelentésen
megnévekedett. Szdval
nagyon valdszind, hogy
humorizalnak a fitk.
Akarhogy is, j6jjon csak
az a Moon Project: elbir-
juk.

Megjelenés: 2001. Q2.
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LINEAGE: THE BLOODPLEDGE
(NClinteractive)

www.lineagethebloodpledge.com

Hamarosan
mind a
tengerentulon,
mind Eurépéban
bemutatkozik
egy eleddig csu-
pan Korea teri-
letén futé, am

ott méltan hatal-
mas sikert aratott
MMORPG. Ettél
a kifejezéstél
nem kell 4m
megijedni, a
kifejezetten
hald-orientalt
szerepjatékokat jelziezen
funkciondlis révidités,
mérték Gromére:
Massive Multiplayer
Online Role Playing
Game. Hogy hova lyu-
kadunkki...? A Lineage
Gshazajaban értelmezett
népszerliségére misem
jellemzdbb, minthogy egy
izben az ellenséges kla-
nok, miutan nézetelté-
résbe keveredtek egy —_— - S
virtudlis teriiletrész tulajdonjoga felett, az utcén probaltak érvényt szerezni
igazuknak. A randalirozé fiatalok megfékezésére jelentds renddri erket
voltkénytelen bevetni annak a szegény vérosnak a kormanyzata, mely
képes volt felnevelni ezeket a magabdl kifordult, eltévelyedett fiatalem-
bereket. Ez tehat a Lineage el6tdrténete. Maga a jaték egyébként egy
meglehetdsen direkt Diablo klénnak tlinik, s noha a méar javaban készild,
nyugatiasitott verzio valdban szamos ponton mutat letagadhatatlan hason-
|6sagokat az ihletd miivel, az alapvetéen haldzatra kihegyezett jatékot
gazdagon kimunkalt egy jatékos moddal fliszerezik az alkotok. Pontitt

jon a lényeg: az ily mddon felcseperedett, iibertdp karakterek idGvel
elnyerhetik valamely Bloodpedge szimpatidjat — ezek azok a klanszerd
képzédmények, melynek tagjai meghivasos alapon keriilnek a virtudlis
szervezet koreibe, s melyek ugye id6rél-id6re dsszemérik tudasukat az
ellenséges kldnokkal, akdrcsak a jo dreg, klasszicista FPS-ek esetében.
Adottlesz négy karakterosztaly, ezek a: Lovag, Mdgus, Elf illetve Herceg
— utdbbi kettét mondjuk igy 6nmagaban nem igen tudja mire vélniaz
ujitdsokra alapveten fogékony jatékos sem — s ami dtletszeri: minden
kaszthozzaférhetd lesz nd, s férfi kivitelben egyardnt. A hiresztelések
szerintaz lesz a nagyjo, hogy csupan a Hercegndknek, illetve Hercegeknek
lesz lehetdsége kldnokat alapitani, dm ez eleve f6loslegessé tenné a mas
karakterosztalyokba tartozé hésok felnevelését. Erdekes megoldast igéra
jellemek modellezése is: ha csunya lények tucatjait hanyjuk kardélre, akkor
hésiink sejthetden a Vilagossdg felé tenddl majd, mig ha a karakter

sajat klanjanak szdvetségeseit, avagy semlegesek tucatjait ',/--<
kuldihaldlba, jelleme is setét torzulasok targyava 4 .
valhat. Logikus, de megint csak kdvetkezetlen: @l - :
kiis akarnd a sajat csapattdrsat lenyirni, ha az
egyszer egyikiknek sem valik hasznara, ugye-
bar. Mindenképpen érdekes kezdeményezés ez,
s noha nem valdszini, hogy a Blizzard az azon-
nalics6dét jelentés gondolataval kacérkodik a
feltorekvd Bloodpledge lattén, kivédncsian varjuk,
érdemben mire is telik a Koreai konkurenciatdl.
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INDEPENDENCE WARII
(Infogrames/Paricle Systems)

www.independence-war2.com

Flux Engine. Most
néztek, mi? Nézhet-
tek is: az originalis
Independence War
alkotéinem atal-
lottak sutba vagni

a mar bizonyitott
grafikus Grmotort, s
kodolni kezdték az
ujat, mely az
Independence War
[I-ben debitalva
tesz kisérleteta
rajongok szivének
elhdditasara, a ter-
vek szerintmég
folyo év derekan.
Ma marnem lehet
spiller egy Grhajo
szimuldtor hatalmas
cirkalok, kaprazatos
robbanasok, s
szemguvaszté
effektek sokasaga
nélkdl. A Flux
Engine &ltal életre
hivott képi vilag
ennek megfelelen
eleddig sohasem
latott
(ircsatdrozasokat igér, s hogy ezen igéreteknek némialapja is lehet,
hiven tiikrozik ezek a csinos kis screenshotok. Lényeges Ujitdsokat
eszkdzdlnek a jatékmenetetilletéen is: megszokhattuk, helye-
sebben: kényszerlien megbaratkozhattunk a gondolattal, hogy
az utdbbiiddk drharcainak kampdany madja, s igy érdemi felhoza-
tala is rendszerint szamtalan, kilonallo kildetésbdl all. S mint
sejthetd, épp ezen kérdés tekintetében hajlamosak az alkotdk
rébuszokban beszélni, allitjiak: mindérdokre szamzik a linearis,
kiildetésekre épitkezd jatékmenetet a mifaj kelléktarabol. A
bebarangolhaté jatékvilag mar mostnem kevesebb, mint 16
naprendszertfed le, az alapvetd koncepcio igy szintén egy-
fajta Elit, illetve X-Beyond the Frontier szer(i képz6dményt
enged sejtetni, amigy az eredeti m{i nyomdokain. SzéInunk kell
még a hozzaférhetd (rhajokrdlis: ezen idé szerint négy hajécsoport
megalkotasan vannak til a készitdk, noha a kindlat nagy valdszinliséggel
még gyarapodnifog. Az elsé rész nem kis gyakorldstigénylé kezelését
amolyan finomhangolt, gatydba razott formaban igérik az alkoték, mig

az aprélékosan kimunkalt mesterséges intelligenciaval felvértezett robot-
piléta szintén ujszeri lehetdségeket latszik biztositani. Az pedig mar

csak kdszoneti juttatas, hogy az elsé epizod hatarozottan élményszeri
videobejatszdsainak szinvonaldhoz is hlinek mutatkoznak az alkotok. Sz¢-
val hamarosan lehetéségink nyilik belevetni magunkat a vadirbe, hogy az
altalunk legmegfelelébbnek vélt médon s attitiiddel probaljunk szerencsét
e meglehetdsen tagas vidéken.

Megjelenés: 2001. Q3.

Eukcio

Néven ujinternetes drverésihirdjsag indult. A lap igyekszik minél tébb és

részletes informéaciodt eljuttatni a felhasznaldknak, kapcsolatot tartva tébb

mér meglévd, és leendd aukcids site-al, illetve forumot biztositva vallalko-
zasoknak és a miitargy szakma képviselSinek. A kataldgus megjelenést,

és hirdetésilehetéségetis biztosit. Kiadja az Eukeié Kft. (1073 Bp. Erzsé-
betkrt. 36.1./19. Tel.: 1/321-3193) Ara 360 Forint/hdap.

DUNGEON SIEGE
(Microsoft/GPG)

www.dungeonsiege.com

Ittbizony valaminaaagy-nagy dolog van kész(il6ben.
Am, mivel az imént elfogyasztott babfézelék pont nem
tartozik a targyhoz, koncentraljuk figyelmiinket a mar
javdban készil6 Dungeon Siege nev(i projectre, melynek
vezetdje az a Chris Taylor, aki aktivan résztvetta
Ron Gilbert 4ltal kifundalt Totan Annihilation fejlesztésé-
benis. (Hogy kicsoda Ron Gilbert? Kérdezzétek meg
Guybrush Threepwoodot, itt 4ll a sarkon, bérkabatokat
tukmal...) Mr. Taylor nem mindennapi figura, ki most
a fejébe vette: egyszer s mindenkorra szam(izi az
akcid s fight orientalt szerepjatékok minden déreségét
s gyermekbetegségét, hogy megalkothasson egy olyan
RPG-t, mely gyakorlatilag teljesen mentes az unalomig
ismertkliséktdl, elcsépelt toposzoktdl. Hogy érthetdbb legyen, alljon emitt
Mr. Taylor egy hosszabb kinyilatkoztatasdanak vagott kivonata: ,- Nem
hiszek a mellékquestekben: kevés unalmasabb dolog van, mint felhajtani a
josagos papné elkdéborolt macskajat, hogy aztédn az erdd mélyén rélelve a
cicdra, visszabattyogjak ugyanazon dton, ugyanazon személyhez, s rend-
szerintugyanazon dijazasokért. Miolyan jatékot s vilagot készitiink, mely-
ben egyetlen karakter sem kényszeril visszafordulni, djra s Gjra bejarni
egy mér unalomig ismert teriiletet. A teljes szabadsagra koncentralunk,
nem keérink, s nem varunk el kompromisszumot a jatékostol, megy, amerre
akar. Nem hiszek a sz(ikre szabottinventoryban sem:,Oh, a csudaba, pont
rossz kardot hoztam fel, a médsiknak nem volt hely, nna, mehetek vissza
a Poklok mélyére az otthagyott Dragonslayerért..." Ha kell valami a jaté-
kosnak, hadd vegye fel! Hadd menjen, s harcoljon vele! Nem forszirozzuk
arra, hogy ezt megel6z6en a kereskeddkkel s hatizsakja kapacita-
saval egyezkedjen. Mint ahogy arra sem, hogy egyediil, avagy
csapatostol vdgjon nekia kalandoknak. A maximalis |étszam
valészin(sithetden nyolc lesz, am ez nem jelenti, hogy ne
boldogulhatna a jatékos akar egyetlen karakterrelis. Ittegy
szabad vilag kész(l, ahol mindenki sajat belatasa szerint
cselekedhet, donthet, szovetkezhet, avagy harcolhat.”
'Oppa. Ezigen. Mr.Taylor gondolatait 6sszegezve
elmondhatjuk, hogy érdektelen mi aligha szilethet
ezen elme iranyi-
tasa alatt. Mind-
ehhez hozzajon
minden id6k leg-
flexibilisebbnek
igért kezeldfelillete,
melynek
| Osszetevditszintén
sajat belatasunk
szerint varialhatjuk
majd a kényelmes
kezelhetdség olta-
ran, a grafikus
kidolgozottsag
pedig mar most,
afejlesztés
idétartama alatt is
szajtatasra ingerld.
A stuffot mint
Diablo-killert emle-
getik a férumok,
amibél két dolog
kovetkezik: 1. Nem
lehet kihagyni.
2.VargaB!
Eszedbe ne
jusson...
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RUNE:HALLS OF VALHALLA
(Take 2 Interactive/Human Head Studios)

www.runegame.com

Ugye, senkisem
gondolta komo-
lyan, hogy el6szér
s utoljara
talalkozott a dics6
Ragnarral, aki par
hdnapja kasza-
bolta halomra a
zord Eszak minden
jobb sorsa érde-
mes yetijét, patka-
nyat, meg minden
szembejovijét?
Akarkiakarmitis
hitt, Ragnar tjra
eljott, hogy az egyja-
tékos maédra tamasz-
kodé alapmiivet
kovetden a
multiplayer birodalom
bastyait is bevegye.
Nézzik, érdemes —e
komolyan venni
dicséretes méret(i
igybuzgalmat: 33 j
palya, s két vadi uj,
multiplayer alapu
jatékmad all rendel-
kezésre. Palyak szint-
jén azérthozzdtartozik az igazsdghoz, hogy ezek tetemes része a rajongok
keze munkajat dicséri.
Van itt ugyanakkor hdrom tjmodellis — miért nem tiz? Rdaddsul mind né.
Az még o is, ennyilirge utdn... A jaték képivildganak alapjat természete-
sen tovabbra is az Unreal engine fiiti, igy az alkotoknak lehetésége adddott
kihasznélni a platform idé kézben végbement fejlesztéseitis, amijo. A
beharangozott jatékmaodok viszont érdekes darabok. Az Arena nyilvan a
klasszikus, egy az egyben alapu dsszetiizéseknek, avagy a tobb résztvevd
altal, mintegy egymas sérelmére eldadott bélkiforgatdsdinak adnak helyet,
ez még teljesen sima Ggy, jdhet— am ez a headball szitu mar annyira
debil, hogy egyenesen érdektelennek igérkezik: széval a szintaz, hogy a
jatékosok szanaszét vagdaljdk valamely unszimpatikus partneriiket, majd
annak fejével, és/vagy végtagjaival probalnak home runt produkalni. Aha.
Ez marigen. S6t: kul. Nem kétlem, hogy jokat rohdgtek az alkotok mikor
eztkitalaltdk, de alighanem egy kiegészité esetében is célszer(ibb lehet
bohdckodas helyett egy mi érdemi jobba tételének alternativdit latolgatni.
Szo van arrolis, hogy az eredeti Rune térképek is hozzaférhetbek lesznek,
méghozzé kooperativmédban. Ez igéretesnek tlinik, csakugy, mintaz
allitélagos lehetdség, miszerint az ellenséges humanoid karakterek bdrébe
is belebujhatunk majd. Alighanem a Blade of
Darkness lattan produkalt heveny csuklds
hatasara jelezték az alkotok azt is, hogy
jelentds fejlesztéseket eszkozoltek a harc-
Elit rendszertekintetében. Miszerint:
immar kivédhetdek a felénk haji-
tott fegyverek. llletve: harom uj
¢\ ' tipusu pajzs is az igéretek kozott
l"‘ szerepel, am persze ez sem
,,L nevezhetd érdemifejlodésnek.
' Hogy mindez elég lesz-e arra,
hogy Tukaram s Sargon
elbdjdosson? A valasz: aligha. De
attol még eztis meg kell nézni.
Legalabb egy picit...

- Megjelenés: 2001.Q2.

SILENTHUNTERII
(UBI Soft/SSI)
www.silenthunterii.com

Szegény kis
SSl-unkat, akik
oly sok AD&D
jatékkals
remek szimu-
latorral leptek
meg minket,
keresztbe
nyelte a cstnya
UBISoft. §
noha ennek
értelmében 6k
marminta
Francia
szotver-izletdg
oszlopos
zaszlovivoje ténykednek tovabb, ez nem akadalyozta meg dket abban,
(s666t) hogy elkészitsék népszer( tengeralattjdré-szimulatoruk masodik
epizodjat. Mely, hamarosan meg is érkezik kdreinkbe.

Az elgondolds, melyre szimulatoruk alapjait helyezték le az alkotdk, kifeje-
zetten étletszerd, noha a vérbeli szimuldtor rajongdk alighanem belesapad-
nak a kimunkalt koncepcidba.

A Silent Hunter amolyan ,finomhangolhaté” szimulator lesz, ahol a jatékos
kedve s belatdsa szerint dontheti el, mennyiterhetis vallalmagara a ten-
geralattjaré irdnyitdsabdls menedzselésébdl, kezdve az ,.én mosom fela
padldtis”-tél egészen az ,ide nekem a periszkdpot, a tobbit meg csinad
te!™-ig. igy nem kizart, hogy azok is kedvet kapnak a dologhoz, akiknek
alapvet6en az utolsé gondolata lett volna a tengeralattjard szimulatorok
behatdbb vizsgalata, mig a vérbelirajongdk nyilvan minden szimuldcids
periféridt bekapcsolva néznek a dolgok elébe. Mely dolgok s események
az elézetes hiresztelések szerint rengeteg térténelmivonatkozassal birnak
majd.

A program jelentds része — a kampany kildetések tdmkelege minden-
esetre feltétlenil — determindlt lesz, s ez aligha szolgal majd a jaték javara,
legaldbbis hosszu tavon. Am szerencsés madon jol tudtak ezt a készitdk

is, igy igéreteik kdzott szerepel az intelligens, s persze véletlenszer(i kiilde-
téseket generdlo — bocs — kildetés generétoris.

No persze ma mér elsGrangl szempont a szimulatorokat jellemzé esz-
tétikum is, mely esetiinkben remélhetdleg még hosszas fejlédésen

megy keresztil, mig elnyeri végleges arculatat. Mert a hozzaférhetd
screenshotok lattdn pontnem esik le a székrdl a delilaikus.

A pdratlan részletességet igérd, s gazdagon parametrizélhaté szimulécio
azonban az igazirajongoknak mar Gnmagaban is elég inspirdcio, mig a
tébbiek — velem egyutt — varjak kia végét.

Hétha.
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RED FACTION
(THQ/Volition)
www.redfaction.com

Sem Pelikan Jozsef
géatdr, sem Jerry
Parker nem akart
hds lenni. O csak
szép lassan
magaba fordulta
Féldon, miutan
elveszejtette min-
den vilagba vetett
hitét. Majd, miutan
a teljes inspiracio-
hidny s altalanos
kidbrandultsag elle-
nére sem latszott
megfogalmazodni
az dngyilkossag gondolata elgyotort elméjében, elhatarozta: maga mégott
hagyja ezt a frusztrdlo bolygét minden banataval s 6romével, majd uj életet
kezd a Marson. Ahol, mint az kdztudott: kaprdazatos lovékat lehet leakasz-
tania banyaszatbal. Parker tehat felkerekedik, célhoz ér, és: révid idén
beliilannak az énkéntes szervezetnek az élére &ll, mely megkisérel rendet
teremtenia Mars felszinén uralkodd, anarchia-kézeli allapotok terhes pos-
vanyaban. Széval utja végén szegény Parker még nagyobb kupac tragydra
lel, mint ami elél alapkiosztas szerintcsupan menekilt, am élete, im Uj
értelmet nyerhet a békeés kolonistak épségének megbrzése révén. Di6héj-
ban ez lenne a Red Faction térténetiszalanak veleje. Ez kérem egy FPS
lesz, melyben Parker bérébe bujva vehetjik elejét a kolonidkat rettegésben
tarto (rzsivanyok kétes izelmeinek, s melyben végre kérvonalazédnilat-
szik parmdrigazan régota vart, am mindeddig megvaldsitas nélkal
maradtelgondolas. llyen pl. az interaktiv kérnyezet. J6l hangzik, mi?

Mitis jelentez? Nos, a készitok igérete szerint lehetdségiink lesz pl.
igénybevenni a térképeken fellelhetd jarmiveket, azaz szikség s kedviink
esetén atzotykolédhetink egyik épllettél a masikig valamijoképd kis
Marsjaron is. Ez persze a Battlezone 6ta mar nem lenne hirérték, am ne
feledjik: a Red Faction specifikusan FPS jaték, s mintilyen, elvarhato
modon inkabb kisebb, dam joval részletesebben kidolgozott teriileteket s
komplexumokat lelhetiink majd benne. Ebbél adéddan a kdzlekedés sem
feltétlentil csak a funkcionalitdssal, hanem a jatékélmény mindségével

is 0sszefliggésbe hozhatd. Tobbféle jarmi all majd rendelkezésiinkre,
kezdve a katonaijeeptdl (jo kis vdakuumkezelésnek igérkezik...), Grrepllotél
ategészen a tengeralattjardig. Mint az a felhozatalbol s ezek merében
eltérd jellegébdl kikristdlyosodhatott, a késziték valdban épitenek a
jarmivekre is, amiremek — de allitjdk, hogy nem fogjak a
jatékost azok hasznalatdra forszirozni: ha akarjuk, levet-
hetjilk magunkat 5 km magasbél drrepild nélkilis
— ezisremek... Komolyra forditva: ezen interaktiv
kis gépjarmiiveket bocsilettel kidolgozott formaban
igérik a fejleszt6k, szuverén belsé kiképzéssel,
s persze merdben eltérd fizikai modellezéssel
illetve jellemz6kkel. Meg hat ugye periféridkkal
is, mintegy. A jatékmenetetilletoen erdteljes
golydzéporra, s lendiiletes, szakadatlan akcidra
szamithatunk. Csak rajta, mintaz ismeretes: ennek is
léteznek fokozatai.

Me'elens-2001.02.

NEXAGON
(Strategy First)

www.strategyfirst.com

A tavolijovo kedvelt
technikai sport-
janak s egyik
legnagyobb
érdeklGdésre sza-
mot tarté latvanyos-
saganak is
nevezhetd egyben
a Nexagon. Mely
név egyébkénte
rendezvény abszo-
It bajnokcsapatat
is fémjelzi. Merta
Nexagon: csapatja-
ték. Feladatunk igy
egy minel
Utéképesebb bri-
gad létrehozasa,
mely indulotékénk
sovanysaganak
hdla, egyet fog
jelenteni alapvetd
célkitizéstinkkel is.
Eleddig négy faj-
osztalytismera
program, mely
talan tovabbi dara-
bokkal is béviilni
fog a megjelenésig
még fennmaradt
idd soran. Miutdn megvan a csapat, kivetkezik a Szentély felemelése:
ez afféle fohadiszallas lesz, mely otthonts megnyugvast ad dics6 csapat-
tagjainknak, s6t: a Szentély révén valik az dltalunk verbuvélt kompdnia
harcedzettkis kozosséggé is.
A jaték esszencidja elvégre mi mas is lehetne, minta megmérettetés:
sejthetéen nem a jatékos az egyetlen, aki csapatok s azok Szentélyeinek
menedzselésébdl tartja fent magat. igy a Nexagon legérdekesebb része az
lehet, mikor két ellenséges csapat egymassal szembe éllitja a Szentélyét
egy véletlenszer(ien generdlt aréna falai kdzétt, majd szépen szétlévoldo-
zik egymds fejszerkezetét. igy elvi sikon ahany jatékos, annyi 6sszedllitas,
bérmdr most hatalmas abbéli kivancsisagom, hogyan is dhajtjak a készitdk
biztositani a jatékegyensulyt — elvégre a kigondolt koncepcio eleve folés-
legessé teszi bizonyos mérkdzések lebonyolitasat.
Mert ha Ferike allitja, hogy tiz lovashuszarral és egy lampaoltogatdval
sanszos lehettiz golem és egy magus ellenében, attél a végkifejlet még
nem lehet kérdéses. Nagy hangsulyt fektetnek a kdzénség alapvetd érze-
lemvildgédnak modellezésére is: ennek értelmében a nagyobb, szebb, kidol-
gozottabb blablabla... Szentélyek szerepeltetése s megalkotasa tobb néz6t
s igy tdbb profitotis vonz mérkGzéseinkre no és konyhankra, 4 la
Sim Theme Park. J6, mi? Az elézetes informaciok alapjan tehat
annyimondhaté el, hogy igen szokatlan, s meglehetdsen kovet-
kezetlen dolgok ropkddnek itt a levegében. Annyi azonban
biztos: X T e 5. e |
kizép- | ﬁ-‘*z
szerl alkotas nem silhet -
kikét vérszomjas kato-
naktol terhes, virtualis
babahédz tartalmanak
egymasra eresztésébdl.
S hogy a mérleg nyelve
mely iranyba billen,
hamarosan kiis derdl
mar.
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ATALEINTHE DESERT
(eGenesis)
www.ataleinthedesert.com

Az Ultima Online
sikerén felbuzdulva
Ujabb kiadd hata-
rozta el, hogy
megalkotegy a
halén létezd, virtua-
lis sikot. A Tale in
the Desertaz okori
Egyiptomba kalau-
zol minket,
megkdzelitését
pedig az RPG,
illetve Adventure
elemek jellemzik.
Amimar elsé kor-
ben is meglepd fordulat: a jaték
el6ttismeretlen a konfliktusok ir-
nyitott agresszidval térténé meg-
olddsa, azaz a fight fogalma
egyszerlien nem létezik az itt
készild birodalomban. Na persze
konfliktusok ittis adodhatnak, sét
sejthetdé modon torvényszerien
adodnak is. Ezek feloldasara,
avagy tovdbbi elmérgesitésére itt

kérem a politika szolgal, mely
kiemelten jelentés szerepnek s kidolgozotisagnak érvend a stuffban. im,
egy példa: mint minden valamire valé birodalom lakéit, az itt él6ket

— helyesebben: Iétezbket is bizonyos térvények tiszteletben tartasa

illetve ,tartatdsa” hivatott szabélyozni. Ezen torvények letéteményesei nem
masok, mint az alkotdk, akik azonban nem dhajtanak jollakott despota
madjéra tinddkdlni az altaluk életre hivott vildagban — igy lehetéségiink
lesz példanak okdért peticiokat terjesztenia helyi Hatalmassdgok fele,
akik — kell6 alairas meglétét feltételezve a peticio végén — készséggel
madositjdk a siirgony altal kétségesnek vélt torvényt, avagy akar el is torlik
azt. Lesznek ugyanakkor Kihivasok is, melyek egyt6l-egyik telitalalatosnak
igérkeznek. Tudnikell réluk, hogy ezek az Egyiptomiak 49 szabalyzé elvén
alapulnak, megoszlasuk szerint 7 nagyobb csoportot alkotva, igymint:
Vezetés, Elme, Az emberitest, E'pitészet, Hit, Konfliktus, illetve Zene és
Mivészetek. Példdnak okaértitt van a Vezetés csoport Baratsag Kihivasa:
feladatunk a sivatag valamely részén elasnitiz aranyrudat. (Sejthetd, hogy
ezek megszerzése is kiilon mutatvanyszamba megy majd...) A cucc elfdl-
delését kovetben nincs is mas feladatunk, mint tiz, dltalunk baratunknak
véltjatékossal kdzdlni a kincs pontos koordinatait, majd egy nap elteltével
visszatérnia rejtekhelyre. Ha a bizalmunkba avatottak valéban a barataink
voltak, Ugy sértetlen foldhalmot lelénk, mely alatt hidnytalanul ott viritanak
arudacskdink. Ha azonban valamelyik gennyldda lenyllta a portékénkat,
az bizony azt valészinisiti, van még mit tanulnunk barataink megvélaszta-
satilletéen... a Miivészet Kihivds sorén tobb jelentkezé fog szorgoskodni
minél latvanyosabb tlzijaték eldallitasan. A szaktekintélyekbdl all6 biralobi-
zottsag pontozasos rendszerrel dontimajd el, kinek a showm(sora volta
legszdrakoztatobb, a nyertes pedig értelemszerien marminta Mivészetek
Kihivédsanak sikeres teljesitdje tavozik hajlékaba.

Széval, kedves kis virtualis
vildg van itt készilében, mely
hosszu tavd, ,idénként-el-el-
vonulok-ide” szeri jatékél-
menyt biztosithat mindazok
szamadra, akik fogékonyak
erre, avagy valamilyen kész-
| tetés révénigénylik ezt.
Mindenképpen érdekfeszité
szindréma.

Megjelenés: 2001. Q2.

MERCHANT PRINCE Il
(Take 2 Interctive/Talonsoft)
www.talonsoft.com

Régi klasszikus 0]
kdntésben. A
Merchant Prince
egyike volta méltan
hiressé valt, béke-
belistratégidknak.
Akiismerte, minden
bizonnyal rommel
értes(la folytatas
készilterdl,
melynek fejleszté-
.| sébenazonembe-
rek is aktivan
kozrem(ikddnek,

= akik az eredeti
jatékot is megalkot-
tak.92-ben még
meglehetdsen ritka
madarnak szamitott
ahaldzaton is
jatszhato stratégiai
jaték, olyannyira,
hogy gyakorlatilag a
Merchant Prince
voltaz egyetlen.

Az alkotok ennek
megfeleléen bom-
babiztos, s
széleskori halozati
tamogatottsagot, s
persze rengeteg Ujdonsdgotis igérnek, mig az eredeti, még DOS ala

irott program mar bizonyitott lelkecskéjét Iényegében valtozatlan formaban
lltetik ataz ujmdibe is.

Hogy a program nem a grafikdjaval fog aj hiveket toborozni maga kéré, a
hozzéférhetd sreenshotok szerintigen valdszind. A tradicionélis, tovdbbra
is korokre osztott jatékmenet , illetve ezen koncepcid fejlesztett mivolta
azonban feledtetheti ezen hidnyossagokat. Ma mar, mikor csupdan minden
otezredik jaték korokre osztott. Erdekesség, hogy adott a szimultan jaték
is: ilyenkor mindenki szakadatlanul tevékenykedik, mig a jaték a kdrokre
osztott modell ellenére is bdszen dpdételi a jatékvildgot. llyen megoldas
eleddig még nem latott napvildgot, most — fog.

A legérdekesebb lehetdségnek azonban az ugynevezett War File-ok
tlinnek: ezek mindenki éltal editalhatd text alloményok, melyek egyenként
mds-mds érdek, és/vagy népcsoportok jellemzdit s persze hozzaférhetd
javait definidljak, igy az inyencek batran elkisérletezgethetnek annak
lehetGségével, hogy pontositjak, avagy fenekestil felforgatjék a térténelmi
korilményeket. igy ahdny War File, annyi valésag a Merchant Prince
Il-ben abrazolt foldrészek esetében. A felhasznaldkat megkimélendd,
széleskorii magyardzatokat, példaleosztasokat igérnek az alkotok ezen
lehetGség tdmogatasa képpen. S6t: a kampany mddon kiviil sz6

van egy hosszabb
lélegzetd, fiktiv
scenariordl is, mely
aletlintvaros, a
Szépséges Kétsé-
ges Atlantis keres-
kedelmiviszonyait
modelleziilletve
buzdit minket aktiv
kozrem(ikddésre.

Megjelenés: 2001,
Q4.

by The Observer




a jolemlékszem, 1994-ben

H tortént, hogy a Mythos Games

a Microprose-zal karéltve
megjelentetett egy programot, amely
sci-fi torténetvezetésével, és csapat-
orientalt cselekményével megrefor-
malta a kdrokre osztott stratégiai (ez
mondjuk talan egy kicsikét erds) jate-
kok piacat.

Ezvoltaz X-Com: UFQ Defense,
amely stilusat tekintve rengeteg
kovetdre taldlt, és sokak szamara az
elmult évtized egyik legalapvetébb
jatékéva valt. Minden alapvetéen
eredendd pozitiv tulajdonsdga elle-
nére az X-Com igen kritikus fogadta-
tastkapott— hogy miértis, az mara
madr a mult, és a kritikusok szellemi
fertéjének homa-
lyaba veszett...

Ennek ellenére
— és épp ezek
miatt— a
Dreamland
Chronicles:
Freedom Ridge
egyenesagioro-
kose az
X-Comnak.
Ugyanaza
korokre osztott
jatékmenet,
ugyanaz a sci-fi
szféra, ugyanaz

a fejlesztd brigad — természetesen
ezuttal a kor kdvetelményeit figye-
lembe véve mindez full 3D-ben
pompdzik, ahogy azta rend megki-
vanja.

Jellemzd a fejlesztGkre, hogy mind-
eztnem is kivanjak véka ala rejteni:

nem titkolt reményik, hogy a DC:
Freedom Ridge elériazt, amitaz
X-Comnak egyszer mar sikerilt — uj
szinthoznia kérdkre osztott straté-
giak palettdjaba.

Azonban, mintannyi més alkalom-
mal, a sors kozbeszolt: az Interplay,
valamimindenkidltalismeretlen
oknalfogva nem sokkal ezel6tt
visszamondta a jaték kiaddsat. Mind-
annyiunk szerencséjére azonban a
Bethesda Softworks nemrég hivata-
losan is bejelentette, hogy védd szar-
nyaiala veszi eme nemes projektet
— mégha ezek a szdrnyak nem is oly
sokatprébaltak, mint a fentebb emli-
tett kiadde...

A Freedom Ridge
cselekménye
nem sokkal a
Nagy Idegen
Invazié utan jat-
szodik. 2003.
mércius 7-én
rendkiviliese-
mény keltette
fela Fold
lakdinak
figyelmét.
Hatalmas (irhajok armadaja

5 kozelitetta bolygo felé,

[ fedélzetikon ismeretlen ide-

létesitettek a foldi
kormanyokkal, és egy
vildgmeéretd nyilvdnos tévéadas
keretében felfedték onmagukat és

i céljaikat a bolygé lakosainak.

Gyikszerd, fejlett aggyal és az embe-
réhez hasonld kézzel rendelkezd
lények voltak ezek. A Szauranok —
mertigy hivtak 6ket— azonnalimeg-
addst kdveteltek.

Invézids flottdjuk ekdzben belebegett
a Faold légkorébe, és az emberi civi-

Az idegenek I;éztﬁnk vannak!

lizacio sorsa ezzel
megpecsételddotinek latszott...

Noha a Szauranok felajanlottak az
emberiségnek, hogy elhelyezik Gket
rezervatumokban, a foldi kormanyok a
harcot tekintették az egyetlen alterna-
tivanak — a rabszolgasdggal szem-
ben.

Aprilis 13-an, az igen heves, de
nagyon révid dsszecsapds utdn a
humdn ellenallas 6sszeomlott, a foldi
civilizacio romokba délt,a még
mindig dllhatatos maroknyirezisztens
magdra maradt.

A megadas feltételei kilenc izolalt
rezervatumot biztositottak az embe-
riségnek szerte a bolygdn. Ahogy a
menekiiltek aradtak ezekre a teri-
letekre, a Szauranok gy vették
ataziranyitasta Fold egész
fellletén. Hatalmas f6ld alatti bazi-
sokat kezdtek épiteni, amelyek segit-
ségével elkezdhették kitenyésztenia
sajat éldvilagukata bolygdn.

Ugy tint, mar csak idé kérdése, és a
bolygd teljesen kolonizélt lesz.

A foldihaderSk megaldzdsa ellenére
a maroknyi ellenallo folytatta geril-
lahdborujat a szauran dnkényurak
ellen. Egy bizonyos csoportjuk, a Foldi
Felszabadito Hadsereg (TLA) majus
4-én rakadat egy idegen eredeti
tudomanyos leletre egy titkos nevadai
kormanytelepen, amely segitségével

szembefordul-
hatnak a
Szauranokkal.
Ezta titkos tele-
petaz ott rej-
tegetettidegen
technoldgiak
miatt egyszerien
csak ,Alomféld-
nek” nevezték. A
leletet sikeresen
helyredllitottak,
majd visszatértek
vele a titkos TLA
bazisra.

Majus 15-én a

TLA befejezte fold alatti létesitmé-
nyének épitését, amelyet Szabadsdg
Oromnak neveztek el. Az idegen lele-
tetlaboratériumokban elemezték, de
(gy latszott, nem szauran eredet.
Egy olyan dsiidegen faj munkajanak
tint, amely jelen volta kékorszak
kezdetén a Foldon. A leletképes
volttdnkretennia szauran jarmivek
meghajtérendszerét. Ennek az esz-
koznek a segitségével végre fel
lehetett vennia harcota Szauran
zsarnokokkal...

Ujremény ébredt...

Mint azt mar kitaldlhattatok, a mi
feladatunk a maroknyi ellenallo

csapat kommandirozasa —
rank harul
azon

o Ly e
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FAeeDo

kevés

teriiletira-

nyitasa, amely

nem jutottellensé-

ges kézre, valamint dj

egységek toborzasa, és

a megfeleld mennyiségli ellat-
many 6sszegy(jtése egy nagyobb
hatéereji ellenallas kialakitasahoz.

T H E

Akarcsak az X-Comban, ittis
lehetdséglink van a keziinkre kerdlt

A Randaegy izé!...de mdrnem sokdig...:-)

(1212001 prilis 576 KByte..,




idegenek és felszerelésitargyaik,
fegyvereik tudomanyos vizsgélatéra,
és a felfedezett technoldgiak ellenik
forditdsdra. Ugyanakkor a nagy
eléddel szemben itt nem feltétlendl
sziikséges municid-utanpotlast gyar-
tania harcosoknak, ugyanis ezeket
az eldugott municio raktarakban is
megtalalhatjuk — igy az amugy is
igen szlikos anyagi keretlinketez a
procedura nem terhelimeg annyira...

Eleinte csak egy idegen faj miatt

kellaggddnunk, az igen agressziv,

\ dind kilseji Szauranok miatt, akik

4 bolygdnkat el6zonlétték és leigdztak.

Ezen lények lelketlenségére

jellemzé, hogy bizonyos terileteket

g

amolyan
vadaszte-
ruletként tar-
tanak fent, ahol
még impozivabb
lényeket spanolnak
embertarsaink ellen. Termé-
szetesen ahogy haladunk a jaték
sordn, a mélyben rejtézé sci-fi
fordulatis felszinre ker(l: tdbbek
koztaz idegenek menekilésérdl,
UFO ésszeeskivésekrdl, a titokza-
tos 51-es Ter(iletrdl, és a még
hatalmasabb, a hattérben megbuvé
szervezetekrdlis, mint egy mindez-
iddig ismeretlen idegen faj, és a rej-
télyes Fekete Ruhds Emberek — és
hogy kia barét, és kiaz ellenség?
Ennek kideritése is rank var...

A Freedom Ridge harcirendszere
is nagyban hasonlitaz X-Coméhoz
— minden egyes csapattagunknak
megvan a sajat koronkénti akcio-
pontja. Ezeket legfoképpen moz-
gasra, tamaddsra, a targyaink
kicserélésére haszndljuk majd. Amig
egységeink céloznak, a kamera
belsd nézetbe valt, amely testpozici-
dnkat koveti— ez lehet ll6, térdeld,
fekvd, de meg aztis kivalaszthatjuk,

hogy l6vésiink szaggatott vagy folya-
matos legyen, vagy akar egyszeri,

de sokkal biztosabb célzasu. Az oko-
zott sérilések a célzott testrésztél is
fuggenek, igy egy fejre leadott egy-
szerilovés sokkal tobb kart is okoz-
hat, mint egy testre leadott sorozat.

Minden egységiink nyolc kilonbozd
jellemvonéassal bir, kéztiik olya-
nokkal, mint batorsdg, erd, sebes-
ség, vezetdi-, szellemi képességek.
Egyéb képességeik, mint példaul
az elsGsegély-nyuijtds, vagy a harci
képességek fejleszthetdk, vezetdi
adottsagaik figgvényében pedig a
ranglétran is feljebb léphetnek.

A jaték kezdetén csapatunk meg-
hatarozott szamu fegyverrel és esz-
kézzelrendelkezik, melyek szdmata
késGbbiekben az ellenséggel lefoly-
tatott sikeres harcok utan gyara-
pithatunk, de elhagyatott katonai
bazisok felkutatasaval is beszerez-
hetjik 6ket. Ha embereink szamat
kivanjuk gyarapitani, az ellenség
fogolytaboraibdl kell kiszabaditanunk
Gket, de
lehetéségink
van arra is, hogy
tuddsokat és
katonakat tobo-
rozzunk.

Habdraz ide-
genek technolo-
giailag sokkal
fejlettebbek, és
tobb erdforrast
birtokolnak,
megfeleld takti-
kdval és kutatas-
salez a helyzet
megfordithatd. A

zsakmanyoltidegen eszkdzoket, fegy-
vereket, jarmiiveket a tuddsok altal
megvizsgalva sajatembereink kezébe
is adhatjuk, de a foglyul ejtettidege-
nek megvizsgalasaval azok gyenge
pontjaira is fényt derithetlink.

Akiannak idején jatszottaz
X-Commal, az pontosan tudja,
milyen lehetGségeket rejt magdban
ez a fajta jatékmenet.

A Freedom Ridge kezeléfelilete
kovetiaz X-Comban megismert

hatd, zoomolhatdglobalis nézépont,
amellyel jo ralatast kapunk a
kildnbézd varosokra, bazisokra,
I6szerraktarokra és egyéb létesitmé-
nyekre, mintegy vazlatakénta humén
ésidegen terlleteknek — 3D-s
izometrikus taktikai nézetben ira-
nyitjuk csapatunkat harc folyaman,
ésamaremlitett g
forsztperszon
nézet, amelyben
az egyéniegyseé-
gek célzasat fel-
tgyelhetjik.
Maga a jaték
azonban
értelemszer(en
sokkal jobban
néz kiaz
X-Comnal, sét, a
legtébb taktikai
jatéknalis!

Az engine fizikai
tulajdonsagainak
kdszénhetden a

full 3D-ben pompazé kérnyezet teljes
mértékben deformalhaté — a léve-
deékek és rakétak darabokra szag-
gathatjak a téglafalakat és a padldt,
az oszlopok és a tetdszerkezetek
6sszeomolhatnak, egész épliletek
hullhatnak porba, ha elég taldlat éri
Gket.

Ezigen szabad kezetad a
taktikai talentum megcsillantdsa-
hoz: a fal tuloldaldn Iévé ellenfeleket
a falon robbantott lyukon keresztl
fésztufész oszthatjuk, a hazakban
rejtezd ellenre pedig nemes
egyszeriséggelra is omlaszthajuk
az éplletet, vagy akar radénthetiink
egy kozeli fat, igy érve el az imént
emlitett hatast.

Ugyanigy hasznélhatjuk fel a rea-
lisztikus, forras-alapu fényeket: ha

éppen az szolgalja érdekeinket, kilo-

vethetjiik embereinkkel a fényeket
szolgaltato lampéakat, igy karhoz-
tatva az ellent a sotétben valo kiiz-

harom-lépcsés maodszert: egy forgat-

4 Valaminem stimmel ezzel az idillel...

S

delemre.

Habar a grafika valoban els6-
osztalyu, a kérokre osztott jaték-
menetnek készonhetben a lassabb
gépeken és a gyengébb videokar-
tydkon is jol fog zakatolni, jelentds
minGség vesztés nélkil — a késziték
altal ajanlott (tehat nem minimum!)
rendszerkdvetelmény TNT kértya
400 MHz-es procival.

Szintén ennek a jatékmenetnek
készénhetd, hogy a fejleszték
teletlizdelhették a jatékot moziszerd,
prerenderelt helyszinekkel, és még
arra is lehetség nyilt, hogy mar-méar
Matrix-szer(i specidlis effekteket
alkalmazzanak az akcio jelenetek-
ben. A rakétavet§ esetében példaul
a kamera az izometrikus, illetéleg
belsé nézetbdl atvalta maganak a
rakétanak nézetébe, majd a becsa-
podas pillanataban kiilsé nézetbe, a
robbanasra fokuszélva — valljuk be,
ez azértigencsak hathatds hangulati
elem.

Es persze minden egyes fegyverhez -
kildn hang és latvany effekt tartozik,
az M-16 gépkarabélytdl az idegen
csuzlikig, blablabla...

Hogy ne is szaporitsam tovabb a
sz6t, elég az hozza, hogy akiaz
X-Comot szerette (vagy akara Gorky
17-et), az ebben a progiban sem

fog csalddni, de a magam részérdl
biztos vagyok benne, hogy a stilust
Uj rajongokkal is szaporitani fogja a
Dreamland Chronicles. Amen!

VargaB.



00 év telt el Wesobis csatdja
56ta, amikor Adam kiraly elbu-

kott. Az Egy Isten Birodalmanak
szentkeresztes-hadjdrata révén a
szétzildlt kirdlysagok és hercegsé-
gek egyesiiltek a Szent Védelmez6
— asereg parancsnoka — ésa
Legfébb Papa — a spiritudlis vezetd
— szigora alatt.

Evszdzadokon keresztill a Szent
Védelmezd sikeresen tavoltartotta
az északibarbdr népeket és a poga-
nyokat, a Legf6bb Papa pedig gon-
dosan vigydzta, hogy az Egy Isten

Igaz Utja uralkodjon a hith(i nép koré-

ben.

Kisebb viszalyok és politikai bel-
harcok persze iddrél feliitotték feji-
ket, amikor mas védelmezG6k vagy
papak probaltak magukhoz ragadni
a vezetést, nem beszélve az egy-két
|4zadd provinciardl, akik igyekeztek
helyredllitani nemzetifiiggetlenségu-
ket, de 6sszességeben a hosszu
béke és stabilitds javara valta biro-
dalomnak.

Mostanra mindez megvaltozott...

Néhdny évvel ezel6tt, amikor az
idds Papa elhunyt, a Legfébb Bibo-
ros nkéntes szamizetésbe vonult,
hogy megtisztult Iélekkel kivdlaszt-

hassa az uj papat— ahogy az a Biro-

dalom fennélldsa 6ta szokas volt.

Ezuttal a Biboros meglepd dontést
hozott: Icthyus Granitas, egy elég
kétes hirti biboros lett a kivdlasztott.
Mindenféle pletykak keringtek rola,
de soha nem nyertek bizonyitést.

Mindeziddig az iranyitasa kdzpon-
tosultaz Egy Isten vérosdban,
Telamagnéban, @&m most a birodalom
darabokra szakadt.

Karlem Agnus, a Szent Védelmezd,
valaha dics6 és hatalmas harcos,
egyre inkabb eltavolodott az orszag
dolgaitdl, és mind jobban aldvetette
magat az Uj papa dontéseinek.

A biborosok, akik le akartak valtani,
nyomtalanul eltiintek, vagy athelyez-
ték 6keta birodalom tavoli pontjaiba.
Az ellene fordulé nemeseket letartoz-

Igazéan impo-
zans — ambar

4 Eqgyjoltapldlt warlord €s az 6 kis hdzidllata

szokvanyos —
hattér-torténet.
Persze ezek utan
egybdl mindenki
arra gondol (féleg
azén
eldzeteseim
ismeretében® ),
hogy a mifel-
adatunk lesz a
herceg b6rébe
bujva bosszit
allni és megtérni
a gonosz hatal-
mat, valami joféle
RPG keretében.

y e

(W | R | O |

tattdk hazadrulds vadjaval, és kivé-
gezték vagy szamizték 6ket. A nép
/ / félelemben és nyugtalansagban éit.
! ‘ A pédpdval szemben &ll6 tribin6k
és kapitanyok kivégzése minden-
napos esemeénnyé valt. A had-
‘3 seregnek a kilsé ellenségek
W\

visszaverése helyetta ,belsd
ellenseégek” felkutatasa valt
feladatava.
A birodalom kiils6 tartoma-
nyaibarbarok és rablok mar-
talékava véltak. Sosem latott
teremtmények bukkantak fel, pusz-
titva és tombolva.
. Azelégedetlenség egyre nott,
mig végiila nemesség a sze-
natus egyik nagy tiszteletben
« &llé tagjéhoz fordult, felkérve Gt
\ %, vezetésiikre: Cravantherce-
1 géhez, Adam kiraly egye-
| nes dgileszédrmazottjdhoz.
‘ Ezzelazonban csak ujabb cél-
R\ pontul szolgéltak a Papanak.
./ Hamarosan egyik bérence, egy
| plispok megtdmadta a herceget.
" Zsoldosaival maga mogétt hamis
vadakra hivatkozva letartéztatta
6t, és csaladjaval egytt a bitd
ala kildte.
% Legaldbbis azthitte...

LY

Am ezttalnem ez a helyzet!

A Warrior Kings ugyanis egyaltalan
nem szerepjaték, sokkalinkdbb real-
time stratégia, azon belil is a ritkabb
fajtabal.

Bizonyéra sokan koziletek emlé-
keznek még a Shogun: Total War
elnevezésl Electronic Arts prog-
ramra, amely alapjaiban megrefor-
malta az RTS piacot— ez volt
ugyanis az elsé stratégia, amely az
egységek helyett a hadtest-szint(i
gondolkodésra késztette a nyajas
jatékosokat.

Sikere természetesen elséprd volt,
nem véletlendl: és bar én kdztudot-
tan nem igazén vagyok nagy rajon-
gojaa,modern” RTS mifajnak, a
Shogun nekem is tudott par kellemes
orat szerezni.

A siker ellenére valahogy a klonok
elmaradtak, amitébb mintmeglepd,
hiszen mar a kiegészitd is készila
Shogunhoz, ezidaig mégsem talal-
koztunk egyetlen hozzd hasonlé
jatékkal sem. Ezidaig.

A Warrior Kings ugyanis egyenes
4gileszdrmazottja a Shogunnak —
akiesetleg nem érti a kiilonbséget
az egység-alapu és a hadtest-szint
hadvezetés kozétt, az vessen egy pil-
lantast a képeken lathato emberara-
datra (avagy turjon bele egy kicsit

576 gydjteményébe, és lapozza fel
Shogun ismertetonket) — és olvassa
tovdbb eme elGzetest.

Adotttehat egy kozépkori fantasy
vildg, amelyben szdrnyetegek és
lovagok habortznak a hatalomért —
egy hajdan volt birodalom, ahola
kdosz az ur. Miis lehetne embert
probalobb feladat, mint a birodalom
poraibdl egy dj kirdlysdg felviragozta-
tdsa — az ellenségeskedd kirdlysa-
gok egyesitése, akar erészakkal is,
a hatalom kézpontositédsa egyetlen
hadurkezében — és miértis ne mi
legylink azok?

Ehhez viszont elébb el kell dénte-
nink, hogy a sotét, illetéleg a fényes
oldal szineiben kivanunk ringbe
szallni, akaratunkat érvényesitendd.

A fény oldaldn szdmithatunk ré,
hogy igen erds, hithl tdimogatasban
részesilink, oldalunkon par politikai-
lag korrekt természetfeletti egyeddel
— angyalok, kerubok, miegymas.

Az arnyékos oldalon hathatos
segédtudoményunk a démonoldgia
lesz, valamint megidézhetiink jo
parigen szentségtelen lényt, hogy
kozrem(kodjenek kis perszonalis
vérontasunkban.

Ha eztaz utat valasztjuk, és hagyjuk,




hogy a benn(ink lakozé kegyetlen,
vérszomijas fellink vezesse keziinket,
széamithatunk rd, hogy szomszédaink,
a minket korilveva kis kiralysagok
veliink szemben elényben fogjak
részesitenia kardot a diplomécia

helyett, és ez katonainkra és alattvald-

ink hiiségére is befolydssallesz.

Mindezek ellenére nem meglepd, ha
valakimégis a s6tét oldalt valasztja:
kdszonhetd ez a Warrior Kings
helyszinéiil szolgalo vilagnak, amely
maga is igen zord.

Seregiink szdmaéra ot létfontossédgu
erbforrasra lesz sziikséglink. Ezek
mindegyike egyformdn fontos, de a
legfontosabb természetesen az étel.
Mivel az éhes katona fél katona,

igy minden egyes emberiinknek van

egy sajat mutatdja, amelyet
nevezzik egyszeriien —
éhségnek. lgen hasznos
kis mutato, Iévén, ha figyel-
men kivil hagyjuk, embere-
ink hamar lazadozni, lopni,
dezertalni kezdenek. Ezéltal
az élelmiszer stratégiai
kulcsfigurava lép eld, épp
ezértrengeteg olyan épilet
taldlhatd a jatékban, ame-
lyek az élelmiszer terme-
lésére, taroldsdra, szolgal:
malmok, sitddék, de a mifeladatunk
a gabonamezdkrdl, és az ételt szallito
karavanokrdlis gondoskodni.

Jollakott sereglink azonban még
nem nyer csatat fegyverek nélkil —
ebben van segitséglinkre a kévetkezd
kétforrds, a vas és az arany. Ez utdbbi
segitségével csalogathatjuk a férfiem-
bereketsereglnkbe, a vas szerepe
pedig a kovacsmiihelyekben, kardok,
szamszerijak, landzsak, agyuk készi-
tése kdzben nyilvdnulmeg.

Maradék két er6forrasunk a fa és a
ké: meglep6 mddon épitésre haszna-
latos.

egy RTS jétékmenetével
kapcsolatban...? Hatpersze, a harc!
Lassuk!

A Warrior Kings
a Shogunéhoz
hasonlo elveket
kévet: minden
egyes katonanak
sajat mestersé-

{ gesintelligencidja
van, és a ezres
tomegek dssze-
csapdsa a nagy
szamok ellenére
is ember-ember
elleni kiizdelem.
Azaz egy katona
leall egy katond-
€ valharcolni, és
vagy nyer, vagy
elbukik — csak

éppenegy-
szerre tobb szdz emberrdlvan
sz6. Epp ennek kdszdonhetden az
egységek (megtévesztd lehet az
egység szo haszndlata, de most
ne az RTS-eknél megszokott
dologra gondoljatok, mint pl. egy
darab tank, sokkalinkabb a sz6
katonaijelentésére, azaz szakasz,
szazad, zaszloalj, ilyenek) mordlja
dontd jelent6ségl lehet — akér
kétszeres tulerd is legy6zhet6 egy
megfelelden ellatott (tehdt elégedett),
tapasztalt, magabiztos, és természe-
tesen j0 vezetd irdnyitasa alatt allo
sereggel.

A killonbdz6 egységek igen rea-
lisztikus tulajdonsagokkal birnak: a
lovassag példaul kdnnyedén legyézi
a kénnyligyalogsdgot, azonban esé-
lye sincs a landzsaval felszerelt gyalo-
gosok ellen. De ugyanilyen [ényeges
a terep megfeleld kihasznaldsa is —
akik kelléképpen elmeriiltek a Shogun
vilagaban, azok tudjak, hogy milyen
jelentds szerepe lehet ennek a csatak
lefolydsa soran.

A legmegkapobb azonban a varost-
rom (készdnet érte a Defender of the
Crownnak). Képzeljiik csak el, ahogy
az ellen sorai ostromoljak kastélyunk
kapujat, hii véddink mindekézben lel-
kesen locsolgatjak Gket forrd olajjal a
varfalakrol. Hja, a k6zépkori hadvise-
Iés baja...

Természetesen nincs RTS az tn.
technoldgiaifa nélkil— ez nem
mas, minta kilonboz6 fejlesztések
egymasba kapcsolddo folyamata. A
Warrior Kings nem hagy til sok
alternativat ezen a téren, ugyanis a
fejlédések soran mindig valasztas el
keriilink, és dontésiinket ezutan mar
nem modosithatjuk. Ez azt jelenti,
hogy nem art elGreldtdan végiggon-
dolnunk, hogy a magunk elé kit(izott

stratégia kép- /éﬁ e
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viseléséhez mire lesz szlikségiink,
illetéleg milyen aldozatokat kell meg-
hoznunk. Még egy fliggvénye van
ezeknek az apgrédeknek, mégpedig
az, hogy melyik oldalon jatszunk.

A Sotét oldalon az istenek kegyét
ugyanis dldozatokkal nyerhetjik, a
vilagos oldalon pedig alattvalSink hité-
nek (és hiveink szamanak) novelésé-
vel.

a Warrior Kings latvanyvildga — tul
sok mondani valém ezzel kapcsolat-
ban nincs is, hiszen a screenshotok
magukértbeszélnek. Elég az hozza,
hogy van itt sériilékeny 3D-s kdrnye-
zet, forgathatd, zoomolhatd kamera,
realisztikus idGjaras, tobb mint 30 egy-
ség és éplletek tucatjai mindkét olda-
lon.

Azthiszem, a Sierra nem csindl majd
rossz boltota Warrior Kings-szel —
ez agame marelsé latasra is

nagyon sokat igérd, és biztos vagyok
benne, hogy ha majd nem is olyan
sokara megjelenik, még aprélékosab-
ban kilesz dolgozva. Természetesen
a kor kévetelményeihez igazodva a
multiplayer méd dominal majd, de
igazijo mokanak igérkezik single-ben
is végignyomnia stuffot, hiszen a
torténetet olyan szinten kidolgozték,
hogy nem csupén akkor terelédik més
mederbe a sztori, amikor kibillentjik a
mérleg nyelvét semlegesbdl jo, avagy
rossz irdanyba, hanem minden fon-
tosabb dontéstinknél. gy konnyen
el6fordulhat, hogy ujrajatszas esetén
egyetlen egy dontésiink kévetkezmé-
nyeként egész mas iranyba terelddik
a jatékmenet, mintahogy aztel6zetes
tapasztalataink alapjan varnank.

A Shogun Uj 6svényt nyitottaz
RTS-ekigencsak siri erdejében:
hogy képes e eztaz 6svényt kiszéle-
sitenia Warrior Kings, az hamarosan
kiderdl.

En bizom benne, hogy igen.

Na meg kivancsiis vagyok...

VargaB.

©)



indig is nagy rajongdja voltam
M a Black Isle szerepjatékainak

— ha valakiesetleg nem
tudna (van ilyen ember?!):az 6
nevikhoz fliz6dik a Baldur's Gate
1-2 és az Icewind Dale, nem
is beszélve az igazicsemegének
szamité Planescape: Tormentrdl.
Talan nem véletlen, hogy a globalis
népszeriiségiés eladasi listak élvo-
nalaban mindig ott talaljuk ezeket
a jatékokat, hiszen mindegyik
mérfoldkének szamitott a maga
miifajaban — ez aldl talan csak az
Icewind Dale voltkivétel, amia oly
mértékben a Baldur's Gate motorjara
és szerkezetére épilt, hogy minden
nagyszerlisége ellenére is csak egy
Ujabb — am igen lenyligdzé — bér
arrol a bizonyos rokardl.

Olyba tiinik, a Black Isle-os filk
lassan kezdik megunninépszerid
sémajukat, és valamiegészen ujba
kezdenek belevagni— aminem is
csoda, hiszen a Baldur’s Gate els6
részéhez annak idején elkészitettek
egy kiegészitdt, az Icewind Dale-hez
épp mostanaban jelentmeg a Heart
of Winter, és a Baldur's Gate kettéh6z
is készililgetmara Throne of Baal
hangzatos nevet viseld expansion
pack. Ez, akédrhogy is szdmolom,

a Planescape-pel egyitt mar hét
név ugyanarra a kaptafdra, és ebbe
valészinileg mar 6k is belefasultak.

Félreértés ne essék, eszem agaban
sincs szapulnia Black Isle RPG-ket,
hiszen jomagam is nagy rajongéjuk
vagyok, de sajnos a PC-s jatékpiac is
csak ugyanolyan Gzlet, mint barmely
masik — a pénz diktal, és mivelezek a
jatékok igencsak szép sikereket kony-
velhettek el, a kiadd ugy latta jonak,
hogy a legkevesebb befektetéssel a
legtdbb pénztkeresnilgy lehet, hogy
meglovagoljak a sikert, és ragasz-
kodnak a befutott médszerhez. Ez

4 A,
a jelenség nagyszer(ien kiszolgdlja a
kozizlést— csupan annyiprobléma
van vele, hogy megfosztja a jaté-
kosokataz Ujdonsdg élményét, a
fejlesztdkidl pedig az alkotds dromét
vesziel, aminek hosszu tavol a teljes
érdektelenség az eredménye, termé-
szetesen mindkét oldalon.

Azértvan egy par olyan fejlesztd
garda, akik nem hagyjak kiveszni
magukbdla lelkesedést, és minden
alkotdsukkal megprobalnak elGrelépni
valamilyen iranyba, de nekik sincs tul
konny( dolguk, hiszen a kiaddk a
fentebb emlitett dldatlan helyzet miatt
nem igazan vevik az tjra — tisztelet
a kivételnek, lasd GOD Games,
akik kivételes modon alinak hozza
a dolgokhoz, és igyekezenek minél
tobb segitséget nyijtania fliggetlen
fejlesztoknek (GOD = Gathering of
Developers, azaz fejleszt6k gytleke-
zete). Talan épp ezértnem véletlen,
hogy az elmultid6k jopar sikeres
jatéka az 6 védé szarnyuk alatt jelent
meg.

Na de hogy ne kalandozzak el
ennyire a targytal, olyba tiinik, hogy
a Black Isle végre megembereli

magat, és belevag valami
| Ujba — alkotokedv rulez
/ alapon...
/
Amikor elGszor lattam
kilonbdz6 internetes
€ magazinok oldalain a
/ Torn-t, még arra sem vet-
tem a faradtsagot, hogy
utdnanézzek, mirdlis van
sz0 — a Black Isle név
Ugyis garancia arra, hogy hal-
lok még errél a jatékrol
— gondoltam én, és arra
szamitottam, hogy igysem

. lesz semmieget-rengetd

a dologban.

Aztén valamelyik nap meg-
, lattam egy screenshotot, és
¥ egybdl felkaptam a fejem
— néha mar kezdem Ugy
éreznimagam, minta leg-

: Ujabb generécids

RPG-k hites pro-
fétdja, de tény és
valo, hogy annyi
igéretes darabot
rejta jovo e téren,
mint égen a csil-
lag.

A Torn sem mas,
minta Black Isle
legujabb készild
szerepjatéka,
amelyben szaki-
tanak az AD&D-
vel és az Infinity
engine-nel. Végre
(?)

nem mas, mint egy csatatér, egy
anyagisik a Kdosz és a Rend
mezsgyéjén. A kétisten évezredekkel
ezel6tt szamizetett ide, a vildg pere-
mére, melyet sajat kénylikre-kedviikre
formaltak. Bar maguk erejébdl kép-
telenek elhagynia Hasadékot,
képesek megjelenni azoknak az alma-
ikban és vizidikban, akik hisznek
benniik. Hangtalanul elsuttogott igé-
retekkel, tiltott titkokba valé beava-
tassal kecsegtetve avatkoznak bele
ahalandd népek lgyeibe, elvetve a
rend és a kdosz magjait a Hasadékon
kivl.

De létezik egy harmadik hatalom is,
mely arra hivatott, hogy drizze a vald-
sag kapuit, rejtve a vilag szemeiel6l.
Figyelia Hasadék egyensulyat és az
embereket, akik nincsenek tudatéaban
szerepilknek ebben a végtelen harc-
ban, mely egy napon romldsba donti
Oket, vallasaikat és birodalmaikat...

Minden szerepjaték legkényesebb
pontja a karaktergeneralas. A Torn
az eddig a Black Isle-t6l megszokott
AD&D szabalyrendszer helyetta
S.P.E.C.I.LA.L.rendszer mddosulatat
hasznélja (eztismerhettik meg a
Falloutelsé ket részében is). Ezaltal
a hangsuly sokkal inkabb a jartas-

4 Nem érdekel a szakszervezet, Buksi— vagy segitesz,
vagy mehetsz, amerre ldtsz!!!
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sagokon alapul, mint a karakterosz-
talyokon; jartassdgai, képességei, és
jellemvonasai— amelyek miallitha-
tunk be — hatarozzak meg a karakter
tipusat.

A S.P.E.C.I.LE.L. rovidités hétalap-
tulajdonsdg nevébdl tevddik dssze,
amelyek befolyasoljak a karakter fizi-
kai és szellemi sajatsagait:

Strength — Erdnlét: a karakter fizikai
ereje. Tul sok magyarazatra nem szo-
rul— akierdsebb, az nagyobbat iit,
tobbet birel, nehéz fegyvereket és
pancélokat is viselhet.

Perception — Erzékelés: akinek
magasabb ez a tulajdonsaga, az
példéul nagyobb eséllyeltud célzott
tamadasokat leadni.

Endurance — Alléképesség: a karak-
ter ellendlld képessége.

Charisma — Karizma: a karakter
személyes vonzereje, melyet szemé-
lyisége és megjelenése is befolydsol.

Intelligence — Intelligencia: a tanu-
las, megértés, és a logikus kovetkez-
tetések levondasanak képessége.

Agility — Gyorsasag: a karakter fizi-
kaisebességének és igyességének
mutatdja.

Luck — Szerencse: ez, azthiszem,
egyértelmi.

Ezeken kiviil természetesen vannak
még egyéb jarulékos tulajdonsagok,




mint a taldlati pont, manna pont, teher-
birds, stb., melyek nagy részben az
alaptulajdonsagok figgvényei. Akinek
példdul nagy a fizikai ereje, az tébbet
birel cipekedés kézben — és ez
ugyebarigen hasznos, hiszen valljuk
csak be, mikalandozok igencsak kap-
zsifajta vagyunk, és még egy faforgd-
csot sem hagyunk szivesen magunk
magott az it szélén heverni.

Es végiil vannak a nem alaptulajdon-
sagokon alapulé tulajdonsagok, ame-
lyeketrészben a jatékos hatéroz meg
(példaul a karakter fajanak kivalaszta-
saval) részben a jaték folyaman alakul-
nak ki, mint péidaul a Karma.

Igen fontos befolyasold tényezé maga
a karakter faja is, hiszen egy kézepes
erejli ogre erdsebb a legerdsebb
embernélis, egy torp pedig testalka-
tanalfogva nagyon magas teherbiras-
salrendelkezik. De ugyanigy hatassal
vannak a jartassdgokra is bonuszokkal
és levonasokkal: egy félszerzet példaul
lopakodds esetén bonuszt kap, mig
eqgy ogre levonast— ez az aktudlis
cselekedet sikerességét befolyésolja,
mintpl.az AD&D-ben, amikor a dobott
Osszeghez hozzajarula madositd, akar
pozitiv, akar negativ elgjelli — ez
most lehet, hogy egy kicsit kusza volt,
de gyakorlott szerepjatékosok tudjdk,
mirélbeszélek.

A készité még olyan tényezdkre is
odafigyeltek, hogy egy térp néhany
kors¢ jofajta gydmbérsor elfogyasz-
tasa utdn nagyobb eséllyelindul csa-
taba — hiszen megnd a harcikedve.

A jartassagok a megtanult és elsaja-
titott képessegeket foglaljak magukba
— a husz jartassagot négy kategoria
szerint csoportosithatjuk: harc, magia,
kalandozas és egyéb. Ezek hatéroz-
zak meg a karakter cselekedeteinek
sikerességét, és az olyan kiilonbozé
képességeinek mértékét, minta tdma-
das, zarfeltérés, stb.

A harcijartassdagok hatdrozzak meg,
hogy karakterlink milyen szinten jartas

a puszia kezes, vagofegyveres, zuzo-
fegyveres, szlrofegyveres,
|6fegyveres harcban, valamintide
tartozik az dllhatatossag is.
Ertetemszerlien az elsé 6thatarozza
meg, hogy milyen fegyverrel mekkorat
sebezhetlnk, illetve ha valamely cso-
portot elétérbe helyezziik a tobbivel
szemben, akkor kiildnleges tdamadaso-
kat és képességeket tanulhatunk meg
vele. Az dllhatatossag is sebzésiink
eredményességét noveli.

A magikus jartassagok ot fajtdja a
Rend, a Kdosz, az Alkimia, az Idézés,
és a koncentralas (mana focus).

Az elsé négy hatarozza meg, hogy
hésink mennyire érta mégia négy
kilonbozé vallfajahoz. Minél jarato-
sabb valamelyikben, annalnagyobb
és hatasosabb varazslatokat tud vég-
rehajtani. A koncentralas képessége
szintén befolydsolja a vardzslat mére-
tét, de elsddleges szerepe a varazs-
latok mennyiségének szabdlyzdsa —
azaz hany varazslatot siithetiink el,
miel6tt karakterink kifarad.

A kalandoz¢” jartassdgok kozeé tar-
toznak a lopakodas, tolvajlas, zarak
megpiszkaldsa-csapdék észlelése, és
az efféle gazemberségek.

Az egyéb kategdridba tartoznak
a mesterség, diplomdcia, alkudozas,
ilyesmi.

A jellemvonasok
jelentik a karakter
Osszes vele-
szliletett és
szerzettjellegze-
tességet, és alta-
laban kiilénb6z6
bonuszokkal,
levonasokkal és
specidlis képes-
ségekkel jarnak.
A jaték
kezdetekor max.
2 velesziiletett jel-
lemvondst haté-

rozhatunk meg.
Néhany példa a
jellemvonasokra:

Brutalitds: vele-
szlletettjelleg-
zetesség, amely
elsdprd ereji, de
technikatlan tama-
ddsra ad
lehetdséget. A
karakter +4 seb-
zésijarulékot kap,
viszontkritikus
kovetkezmények
esetén -30% levo-
nast.

Pénzsdvarsag:
szerzettjellem-
vonas, melynek
hatdsdra a karak-
tertobb pénztkap
aquestekért, azonban
karizmaja nem érvényesiil
pl. parbeszéde esetén.
Maganyos farkas szindroma: velesz-
letettjelleg, mely csata kzben +10%
sebzéstés +5% armor-bénuszt ered-
ményez, ha az illeté egyediil harcol.
Ugyanezek az értékek kompaniaval
vallvetve negativ eléjelet kapnak.

A jarulékos képességek olyan szerzett
tulajdonsagok, amelyek tobbek kozt
aszintlépéshez, illetve bizonyos jar-
tassagokban egy meghatarozott érték
eléréséhez, vagy egy bizonyos cse-
lekedethez vannak kétve. Egy magas
szerencse értéki karakter példaul
megtanulhat egy kartyastol kartyazni,
vagy egy magas intelligencidju és agi-
litdsi hés megtanulhat egy muzsikus-
tél zenélni. Ezek a tulajdonsagok néha
igazén hasznunkra lehetnek. Kb. min-
den harmadik szintlépéskor juthatunk
ilyen jarulékos képességhez, melyek
milyensége nagyban fligg a karakter
cselekedeteitdlis. Néhany példa:

+Aljas rohadék” szindroma: atvaghat-
juk valakinek a torkat, illet6leg nagyob-
bat sebezhetink hatulrél tdimadva.

Halottnak tettetés: ez a félszerzetek
privilégiuma — holtnak tettetik magu-
kat, mire az ellenség uj célpontotkeres.

Torn fajaitobbé-kevésbé a mar meg-
szokott RPG klisék szerint alakulnak:
térpék, félszerzetek, tindék, ogreék,
trollok, és tébbi jol bevalt lény mind sze-
repet kapott ebben a remek kis fantasy
vilagban.

Ujdonsdgnak szamit viszont— én
legalabbis nem emlékszem, hogy talal-
koztam volna veliik eddig barmiféle
RPG-ben— a Sidhe megjelenése.

A Tornban a Sidhe macskafiilti és

farkd lénye-
ketjelent,
akik jelle-
miikben és
képességeik-
ben ajolismert
erdeitindékhez hason-
latosak.

A valésagban azonban mas a helyzet:
a Sidhe ugyanis az 6ir mitoldgia népe
— eredetinevik Tuathade-Danaan, de
mivela név szent, a hétkdznapiembe-
rek a Shide kifejezést hasznaljak, amit
a ,shi"-nek kell ejteni.

Ez a nép egy parhuzamos dimenzi-
6ban él, amiTir-Na-Nog néven isme-
retes, és a Fold kilonbozd pontjain
titkos atjarokkal kapcsolddik vilagunk-
hoz. Tulajdonképpen halhatatlanok,
igy az irnép mitologiajaban valahol
az istenek szintjén foglalnak helyet.
Egyébként pedig ugyandgy néznek ki,
mintaz emberek, csak szebbek...

Remélem, hogy akad olyan olvasd,
akinek ez a kis folklor tiszteletkor
nem jelentett ujdonsagot, de talan
még nekik is meglepetés lehet, hogy
a témakarrel foglalkoz6 tudosok nem
atalinak egyre merészebben parhuza-
motvonniaz ir Shide és az irokéz(!)
Nunnehi (a sz6 jelentése egyesek sze-
rint ,halhatatlanok”, masok szerint,,az
emberek, akik minden(tt élnek”), a
Jholdszemi emberek” kozott, akik a
hegyekben és a viz alatt élnek — leg-
alabbis a irokéz folklor elmondasa sze-
rint.

Hogy oktalanség lenne e ilyesmit alli-
tani, nem tudom, de tény és vald, hogy
a foldrajzi és kulturalis tévolsdg elle-
nére igen sok hasonldssagot mutata
kétnép egymassal...

Lenne még mitirnom, és inék

is nagyon szivesen, hiszen barmely
RPG rajongd lelkes széjtatasra
ragadtathatna magat a mellékelt
képek hatdsara — de sajnos mar kifu-
tok a helybdl, igy csak azttudom
ajanlani, hogy akikedvet kapott

egy kis kiruccanasra a Hasadék
birodalmdban, az latogasson ela
torn.blackisle.com oldalra, ahol hasz-
nos informécidkat taldlhat a készlg
jatékkal kapcsolatban, sét, még
héarom, a karakterek mozgdsat bemu-
tato animécidtis megtekinthetd. Addig
is javaslom, hogy lapozzatok a

— szintén éltalam krealt (ez itt
areklam helye) — Summoner
ismertet6héz, ahol mar élesben is
betekinthetést nyerhettek az RPG for-
radalom legels6 darabjanak megme-
rettetésébe. Pont.

VargaB.
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étkeztem, Uram!
-Miate blindd, gyermekem?

- Kéromkodtam. Tébb... alka-
lommalis.

- Tovébb...

- Valétlan adatokat kdzoltem a malt
haviszam egyik elézetesében.

- 006066. Vajon mely informatikai
szemelvény érintett déreséged okdn,
gyermekem?

-A...aB...B.:

- Nincs erre id6m, gyermekem! Raj-
tad kiviil még tobb milliardan varnak
ram. Tehat?

- A Black&White, oh Uram, bocsass
meg, bocsdss meg! Féééreg vagyok!

- Balga Iélek! Csak nem karomldsra
vetemedtél az Isteni Black& W hite
serelmére?!

- Istenem Istenem, minek nézel
engem?! Arrél van sz6, hogy a
Bullirogot neveztem meg az Isteni
Black&White tarsfejlesztdjeként.

- Uaadgy.

-Igen, Uram.

- Nagy a te biindd, gyermekem.
Bizony, kétségkivil nagy a te blinod!
- Tudom, Uram. Szabaditsd meg e
kintdl, barmi arat is kelljen fizetnem

érte!

-Megbanasod nagy, s ez tetszik
nekem. Halld feladatod, mely egy, a
feloldozasodhoz vezetd dsvénnyel!

- Ahitattal iszom szavaid, Uram!

- Itta Black&White...fogd!

Egy csinos kis doboz hull ala az
égbdl...

-...657

- Esirjréla tesztet, gyermekem!

A Biinds Teszter harom csokot

dobott az ég felé, majd sietdsen tavo-

zott. Azota nem lattak.

Az Isteni...
Az Eden. Oh,az Eden: minG bamu-
latos hely. Mind bamulatos hely —
VOLT. Nem csupan zdldellé, napfé-
nyes mezeis héfodte hegyei hirdet-
ték ezen érintetlen, tiszta harmoniat.
Béke honoltitt. A tokéletes beéke s
szeretet. Az Edeni torzsek tucatjai
— Aztékok, Zuluk, Gérogok, Egyip-
tomiak, Afrikaik s kitudja még — a
megériés, a feltétel nélkili segitség-
nyujtds, s az egymas irdnti megbe-
csiilés jegyében éltek itt szamtalan
nemzedéken at, tokéletes harmadni-
4ban, zavartalan békében. Am egy
napon — mit hittetek, stablista? —
varazstudok érkeztek ezen érintet-
len, romlatlan birodalom dlére, s
felismerték az Edeniek kiszipolyoza-
saban rejl6 lehetdségeket. Hatalom-
éhes, romlott lelkek voltak 6k mas
vilagokbdl, kik az 6slakosok meg-
félemlitése s telepiiléseik elsoprése

4 . ligy nézd ezt a fickdt, hogy szeretnifogod!

révén tettek szert mind nagyobb

s nagyobb potencidlra, mely
potencial a koncentracio, s az
Edeniek novekvg félelmei révén
ujabb természeti magia, s egyre
jelentésebb hatalom kézelébe jut-
tatta 6ket. Ezen mas vilagok
Isteneinek kegyébdlidGvel ujabb
varazstudok érkeztek az Eden féld-
jére, kik az Gslakosok bizalmat
elnyerve, s javukat szolgdlva
erdsitették meg pozicioikat, s kik
vallvetve harcoltak az egykoron e
birodalmat jellemz6 harmonidért. Ok
voltak azok, kik az ily médon szerzett
magikus potencialt az Edeniek védel-
mére, s a vellik szemben allé hata-
lomhajhdsz varazstudok kilizetésére
haszngliék fel. Az egykoron érin-
tetlen Edent s lakéit megfertézte

a haboruskodas, mindennapjaikat
pedig az Istenekként dicsditett magu-
saikhoz zengettimadsagaik toltotték
ki. Nemzedékek sorai nézték vegig

e vardzstudék hosszas csatéroza-
sait, gyézelmeit s bukasait, mig egy
napon — slusszpoén szekcié — elfo-
gyottaz utolsé magus is. S noha nem
maradt tobb varazstudo, s az Eden
torvényeiszerint taldn tjra beko-
szontott volna az egykoron e féldet
jellemzé, zavartalan s tokéletes har-
monia: az Edeniek tobbé nem tudtak
feledniimddségaikat. S midén a
haland¢ testimadsagra kulcsolja
kezét— Isten sziletik. Mely Isten
azonmod meg is hozza elsé s egy-
ben legfontosabb déntését, mikora
mérleg serpenydjére szegezi tulvilagi
szemeit: Harmonia, és Kdosz. Béke,
és Haboru. Coca Cola, és Pepsi
Cola. Fekete, és Fehér. (Ferike ked-
véért: Black&White.)

UjIsten sziletett tehat, kinek
szerepét a jatékos fogja magara val-
lalni. A programot megel6z6 hisztéri-
kus varakozasokat figyelembe véve

pedig alighanem
azis megeldle-
gezhetd, hogy
készséggelis
tesz igy. Az
érdemijaték
megkezdése
egyetjelenta
beépitett kam-
pany megkez-
désével, mely
egy hosszabb,
adventure szeri
elemekkelis
fliszerezett uta-
zésra invital min-
ketaz Eden 6lén.
Unatkozni egy pillanatig sem fogunk,
hiszen mindvégig velink lesz a
jaték szisztémdjanak legalapvetébb
eleme, mely nem mas, mint sajat
tudatunk. Hogy elménk josagos,
avagy sotétebbik felére hallgatunk-e
majd az elénk tarulé  ©
feladatok megoldasa |
soran, csupan rajtunk
all. A 2
Black&White-ban
kétfamulusszeri
képzGdmény teste-
sitimeg ezen gon-
dolati kivetiiléseket,
akik alapvetéen eltérd
jellege, illetve az egy-
maséval szdges ellenté- |
tet mutaté vilagnézetiik
mar testet 61ttt formajuk
behatdbb szemrevételezése révén is
vilagossa valhat.

Széval Gonoszka egy tiizvords,
pohos démon, kinek legkedvesebb
barétja a mer6 agonia s kin.
llyen minéségében persze rendsze-
rint hatalmas fokd Ggybuzgalommal
igyekszik megddnthetetlennek vélt
érveket felsorakoztatni ezen fogal-
mak eszményi mivoltanak iga-
zolasdra. Még jo, hogy a jobb

A -Mitnezel?! Leriglak pérgobol!

A *.amerikaireklimmosoly -*

Természetesen hosszu, fehér sza-
kallal, s orcdjan szeretetteljes, atyai
mosollyal. O lenne a tudat josagos,
harménia s szeretetparti fele, ki
ennek értelmében a torédés, s gond-
viselés allandd jellegli gyakor-
lasdban latja a prosperélas
legkézenfekvdbb méd-
L jat. Ok tehét ketten
-"‘\a Tudat. Szerepik
,_nem més, mint
. utat mutatni
" amerg-
ben Uj

N

szélen tanyazik Mr. Keblemre, Fiam! — ) :




jatékosoknak mind alternativak, mind
lehetéségek tekintetében, s nem
utolsd sorban: humort csempésznek,
mitcsempésznek: hintenek a
jatékba, méghozza két kézzel. El
lehetképzelni, miféle szitkokat szor
egymas fejére a Démon és a Szent,
mikor valami roppant siirgds gy
kéribecses figyelminket, am annak
megolddsdra mind a tiszta josag,
mind a merd rosszakarat eszkozei is
alkalmasak lehetnek. Miutan famulu-
saink megtanitottdk nekink a jaték-
tér navigalasanak alapjait, célszeri
lehet belevetni magunkata dolgok
siirijébe. Mert egy Isten — sosem
tétlen.

Noje Konszepson
Oh! Sehol egy kezeldfelilet,
érdekes...
De...de...sehol
egy ikon. ,Mama,
most
micsinajjak?!"
Nem szabad am
idegeskedni: a
Black&White
korunk szami-
togépes jatéka-
inak elsé s
eleddig egyetlen
olyan darabja,
mely igen magas
foka komplexi-

vééeégtelen szeretetinkkel. Avagy,
végtelen gonoszsagunkkal, kinek mi
fekszik.. Szoval, gombok nincsenek.
Vannak azonban Edeniek. S mimas
is kellhet egy Istennek, mint par
kosza lélek, kik szives-6romestima-
datdra kelnek — mdr, ha sikerul
megnyernie Ohatalmassagdnak a
halanddk bizalméat. Nézziik csak:
mindenekel6it kellhet neki egy temp-
lom. Am a templom felemelése
munkaerét, s sejtheté médon nyers-
anyagot is kdvetel. Hogy Olvasdink
megérthessék a Black&White meg-
kozelitéset, elhintek egy tipikus
modelltarra nézve, miképpen is tor-
ténnek a dolgok az Edenben. A

jél nevelt Isten érdeminyitdsa az,
hogy befolydsa kérzetében felkutat
egy még érintetlen embercsoportot.

N

tasa ellenére is
teljesen ikon, s
kezeldfelllet-mentes. A jaték lelkile-
téttekintve akkor szerepeltlink siker-
rel, ha az altalunk jatszott attitid
révén szamuztiik az adott térképral
a konkurens Hatalmassdgokat, am
az ilyesmibonyolult igymenetet s
ésszetett mandvereket feltételez. lko-
nok azonban nincsenek, melyeket
oly szivesen s oly lelkesen nyomkod
adelipléjermér egy dekdd ota,

hogy csatasorba allitva hiveit, a
Jdmad!” ikonra tehénkedve nekiin-
duljon a vidéknek. Csupan egy
jokora méret(i kéz jelzi Csekély-
ségink vakito fényességét, am

ezen Isteni Jobb pontosan elég

lesz arra, hogy mindent Edenit
: elaraszt-
hassunk

legégetébbnek vélelmezett cse-

szamukra éppen olyan gyimdlcs6zd
lehet, mint nekiink. Midén manifesz-
talodunk egy még semleges ember-
csoportkdrzetében — semlegesek
azok, akik még nem tiszteltek Istent,
magyaran: érintetlenek — 6k mint-
egy automatice behddolnak, s meg-
kezdik a nélkilozhetetlen épiiletek
felemelését. Igen ém, de mivan
akkor, ha azért némileg hataro-
zottabb s céliranyosabb elképzelése-
ink vannak az alapveté igymenetet
illetéen. A jobb egérgomb folyamatos
nyomva tartasa mellettlehetdségiink
van barmely gyermekinket mar-
kunkba kapni— ha ily médon lepa-
koljuk 6t egy fa kézelében, teszem
fel, egy célzatos kis ikon (affene, egy
ikon...) jelzi, hogy 6 mostantdl, mint
favago fog tevékenykedni. Ha ugyan-
ezen emberkét egy még épll6 léte-
sitmény mellé pakoljuk le, akkor egy
lelkes épitészt kapunk eredmeénydl.
Az ily médon inspiralt emberek utolsé
percukig kitartanak a rdjuk rott fel-
adatok mellet, hacsak nem adunk
nekik Gjabb utasitdst. Oket nevezi

a program disciple-nek, s kdnnyen
felismerhetdek a testiiket 6vezd,
erételjes aurdrdl. Mar most jelzem:
ne tessék attdl tartani, hogy a nem
ezen metddus szerintkezelt emberek
lustalkodni fognak, sz nincs errél

— ugyantgy végzik a kdrnye-
zetlikben leglogikusabbnak avagy

Befolyas: ez egy
korszer( alakzat,
melynek mérete
folyamatosan nég,
avagy — Istenek
ne adjak! —
csdkken, attdl
figgden, hogy az
adott térkép aktu-
alis léleksza-
manak mekkora
hanyada imédja
— kucikuci—
Csekélységiin-
ket.

Fontos tudni,
hogy befolydsunkon kivil tevékeny-
kednicsak erGsen korldatozott mérték-
ben, illetve erésen korldtozott ideig
tudunk. Tegytk fel, hogy sikerrel
raleltiink baranykainkra. Kul. Az
emberkék igen logikusan még

% |sten-mentes, s6t Ateista (hahaha!)

minéségilkben is dnfenntarto élet-
madot élnek, ennek értelmében auto-
matikusan gyiijtik az élelmet s a fat,
hogy terjeszkedni, szaporodnitudja-
nak. Am az Edeniek szives-dromest
élvezik valamely Isten bizalmat, s
mivel az Isten a szd szoros értelmé-
ben is hizik az imadattdl, hamarosan
olyan (zletet Gtiink nyélbe, miaz 6

4. Déncike ingerdilt -
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ugyhogy mehet jatszikdlni
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lekvést, minta
.Megérintettek.”
Ez a lehetéség
valdban a funk-
cionalitast szol-
gélja csupdn. Az
,n"és ,s" gom-
bokkal egyébirant
minden hivénkrdl
részletes
informéacidkat
kérhetiink be,
kezdve neveiktdl
ategészen addig,
konkrétan min is
szorgoskodnak

vizsgalodasaink pillanataban. Las-
suk az éplleteket, ezeken belilis
kezdjik a raktarral: ide hordjak hive-
ink a fat, s a megszerzett éleimet.
Tovabba itt figyelhetjiik meg gyerme-
keink kivansdglistajatis. Vizsgaljatok
a raktarépiiletet 6vezd zdaszlokat?
Minden egyes zészl6 népiink vala-
mely sziikségletét szimbolizalja, a
sziikséglet mértéke pedig annal
nagyobb, minél magasabbra van
huzva a szimbodlum. A fan s
élelmen kivil adott még a ter-
jeszkedési mutatd is, mely popu-
lacionk ,terjeszkedni akaruuunk!”
féle kivanal-
mainak ad
hangot. Vala-
mely zaszléra
pakolva Isteni
Jobbunkat sz4-
zalékos ada-

tokat is
kapha-
tunk az
egyes
kivansag-
kvdciensek
népességi
megoszla-
sarol. Ha
id6vel fa,
avagy éle-
lem utan-
potldssal
szeretnénk
gyermekeink kedvében jarni,
s ezaltal természetesen pozicion-
katis erGsiteni, ide pakoljuk le Isteni
Adomanyainkatis. Kévetkezdnek
vegylk a Falu Kézpontot. (Ugye

ciki lett volna azzal kezdeni). A koz-
pontvaléban vitalis jelentdségli épit-
mény, lévén segitségével szdlithatjuk

A . Jovoltdla Tozsdecdpakban!




A -Mégegyilyen, és mész csizmanak, te *%/_*"!

imadatra hiveinket, s juthatunk
hozza a Csodakhoz.

Akikben az imént emlitett
Csodak mibenléte mar most
lekiizdhetetlen kivancsisdagot

ébresztett, azokat tiirelemre
intem: ezek a Csodék
nem harom napig
tartanak, s
nem sza-
ladnak
el—

természetesen késébb beha-
toan is targyaljuk dket, most
azonban elkerllhetetlentlis
hivatkoznunk kell rajuk.
Nézzilk csak: a Black&White
szamtalan népcsoportotismer, s
ezek mindegyike mas-mas Csoda

repertoart juttathat birtokunkba imad-

sagaik soran. Ezek automatikusan
megjelennek a kdzpontot jelentd
totem Gvezetében lévd, poklabszerii
nyulvanyokon, miutan emberkéink
sikeresen felhuztak az épitményt. A
totemre huzva jobbunkat valik latha-
tova a legjelentésebb mutatd, a Hit
Maradék. (jo voltal, Zolika...) Ez egy
meglehetdsen — a sz6 jo értel-
mében vett— direkt érték, mely
vildgosan jelzi, mekkora is néplnk
bizalma irdntunk. Hogy hogyan is

lehet ezt célzot-
tan névelni, arrél
szintén
bévebben érte-
kezink a
késébbiekben.
Aztan az Isten
csak lesé:itta
totem, de sehol
a Csoda. Naja:

a Csodat eszerint
még egy
Istennek sem
adjak ingyen, ki
kellimadkozni.
Helyesebben:
kiimadkoztatni.
Pontosan ezért emeliink fel egy
templomot, lévén annak felépilését
kdvetGen hiveink mar lesznek
annyira kezesek, hogy készséggel
felhiznak a monumentalis épitmény
korzetében egy, a totemmel kbz-
vetlen kapcsolatban &llé zardndok-
helyet. Kozvetlen kapcsolat értendd
attételesen, mintegy energetikai
szempontbol. Azaz a zarandokhely
lehet kilométerekre a totemtél, az ott
elhangzottimadsagok mindkét olda-
lon feltéltik a Csodakat. Ebb6l mar
kisakkozhatd, hogy a totem révén
hozzaférheté Csodék a zarandok-
helyen is manifesztalédnak. Hogy

is néz ki egy ilyen zarandokhely?
Minden faluhoz egy totem tartozik,
mely elkészilését kdvetden azon-
madd arra ins-
pirdlja hiveinket,
hogy felemelje-
nek egy
zaréndokhelyet.
Igy ahany falu,
optimdlis esetben
annyi totem,
ebbél
kovetkezGen
pedig: annyi
zardndokhely is.
Az imadsagra
hivds a totem
felemelésével tor-
ténik: csak tes-
sék— hateza
szint— marokra fogni a balvényt,
majd egyenletes fel-le mozdulatokat
végeznirajta. Nem kell rohdgni:
Molyneux taldlta ki, nem én... minél
magasabbra emeljik a totemet, az
aktualis telepilés anndl nagyobb
szdzaléka indulazonnaliimada-
tunkra. Az imadat gyakorldsa egyéb-
irdnt leginkdbb a szétcsliszds garden
partyk béjatidézi: mennek a hivek,
majd kitancoljak a lelkiiket, mikdzben
SzentNeveinket kantaljak, amugy
elvarhatdan teli torokbdl. Az ilyesmi
persze energiatigényel, igy minket
célzottan imadé hiveink idGvel élelem
elldtmanyra szorulhatnak. (S rend-

S——
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szerint szorulnak is!). Itt csak elhin-
tek egy Démoni Eszrevételt, hogy
érezzeétek a filinget: tortént, hogy

Osszetlizésbe keveredtem valami

nekem szigoritani, hogy hizzak
el a teriiletérdl, mert 6 bizony
nem sziveliaz alkalmatlankoddkat.
Tobb se kellett, hiveim 60%-at
azonnaliimddatra szélitottam, mint-
egy biztositandoé a hatékony s gyors
Csoda-utanpoétlast, minek révén a
konkurens Istenség birodalmanak
azonnalimegbolygatasat, illetve
rajongobazisanak elhoditasat 6haj-
tottam volt nyélbe itni. Elis bohdc-
kodtunk egy ideig, mig végsd soron
kikristdlyosodni latszott, hogy ez a
Hatalmassag jelen idd szerint
kdnnyedén elejét veszi hittéritd
akcidimnak. Taldn még most is
kdstolgatnam, hacsak a Démon
finom célzatossaggal ra nem mutat
id6kozben végelgyengilt hiveim alla-
potéra, ilyeccol: ,- Latom, kezded
érteni! A hiveid dolgoznak, s meghal-
nak érted! Ezaaaaaaaz!" Zarandok-
helyek szintjén meg kell még emliteni
a Prayer Power mutatot is, mely az
efféle szentséges teriiletek kézepén
leledzd oltdrokra mutatva valik lat-
hatéva. Minél nagyobb ezen érték,
nyilvan anndl gyorsabban téltédnek
fel az altalunk preferalt Csodak. Az
értéket persze sejthetéen alapvetéen
determindlja, hanyan is imadnak min-

4. Doncike elsd luftja...

ketegyszerre. Es
végszikseg ese-
tére: tessék meg-
fogni Endrisket,
majd letenni 6t
az oltar kdzepére.
S noha Endriske
pont Isteni Aldo-
zattargydva
valik, miazért
orilliink az
6linkbe hullo
tetemes Prayer
Power mennyi-
ségnek. Vagy
nem? Immaéra

—
m—

zardndokhelyek alapvetd
jelentGségévelis tisztaban vagyunk,
mehetiink tovdbb. Jon a gyar: id6vel
terjeszkedniink kell, a terjeszkedés-
hez pedig lakdhdzak szlikségesek.
Teendd: a legcélszeribb fat pakolni
a gyarudvardba, mely a sziikséges
mennyiség meglétét kovetden, s a
rezidens szakember munkassaga-
nak héla, hamarosan nekiis &ll
elemeket ontani magébol. Afféle fa
épitdelemeket. (Sorry.) Apropd, fat
pakolni: egy farakas felett jobb clicket
nyomva kedviink szerintimennyisé-
getemelhetiink el egy mar meglévé
stocbdl, arrél nem is beszélve, hogy
Csoda uatjan is hozzajuthatunk ezen
nélkilozhetetlen alapanyaghoz. Sz6-
val, id6t s fat nem kimélve sikeresen
legyartottunk harom fakockat. Tok
jo: lehet ket kombindlni. Minimum
— na ne mar! — kettd, maximum
hételemet kombinalhatunk 6ssze, az
eltéré szamu elembdl all6 kombi-
naciok pedig mas-mas tipusu éple-
tek felhizasat teszik lehetévé. Ertsd:
egy elem egyenld kunyho, két elem
egyenld lakoépiilet, 6t elem egyenld
Uj kdzpont, mig hételem egyenld
Csoda. Nem olyan Csoda, hanem
mds Csoda. Hogy miCsoda? Meg-
lepi Csoda. Fogjuk meg az elsd

4 Déncike elsd sallere...
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elemet, sillessziik azt dssze egy
marmeglévd elemmel — Combine
Scaffold — igy sejthetd médon egy-
kételembdl dllé kockat kapunk,
melyhez kedviink szerint hozzdad-
hatunk tovabbi elemeket, avagy a
mar meglévé kombot valamely, a
befolydsunk ald tartozd szabad teri-
letre mozgatva, mintegy: lepakolhat-
juk. Azonmdd meg is jelenik az
elemszambol szarmaztathato épilet-
kezdemény, melyet j6 kisdoboshoz
méltéan le is rohannak lelkes hiveink,
hogy felhtizhassék a létesitményt.
Eldfordulhat, hogy egy épllet mun-
kalataifélbe maradnak — ilyenkor
nem embereink lustulnak el, csupan
elfogy a fa. Megoldds: fa kell. Az
Ujonnan felemelt épliletek lakoltata-
satcélszer( lehet sajat magunknak
elvégezni: felemel emberke, majd
betesz emberke hdzikd. Valamely
éplet felettjobb clicket nyomva
egyébkeént az aktudlis falu vala-
mennyilakéhazéanak kihasznaltsdgat
szemrevételezhetjik. Van itt még

a bdlcsdde: itt gyerekeket tarolnak,
késdbbifelhaszndlds céljabol. Hogy
mib6lis lesz a gyerek, az kérem
szoros parhuzamot mutat populaci-
onk iranyitott ndveltetésével. Tessék
megfogni egy szemrevalo leanyzot,
majd valami olyan fické kdrzetébe
mozgatni 6t, akitél nem sajnaljuk ezt

ben csupén tradicional kistigris, egy-
fajta naiv racsodélkozas, kibékésen
meghuzza magat a templomkertben,
s kinek személyisége s alapvetd
attitidjei annak fliggvényében ala-
kulnak, mitis tanitunk neki, miként

is neveljik, jutalmazzuk, adott eset-
ben: miképpen s miért fenyitjik. Am
mindenekel6tt ejtsink meg egy atfo-

'g6bb szemlét: mire is j6 a Teremt-

mény? Nos, az idék soran Ddncike
folyamatosan ndvekszik, mig végil
hosszl-hosszu id6t kdvetden el
nem éria Kabuto-sulycsoportot,
az ehhez vezet utazonban az
RPG-kre jellemzé 6sszetettséggel
s amulatba ejté kidolgozottsaggal
parosul. Teremt-
ményink egy-
fajta tamagotchi,
egy valéban élé
organizmus, ki
unos-untalan
interaktola
vildggals a
benne éldkkel,
éhes, szomjas, -
vidam, kedves,
agressziv,
blablabla... ezen
személyiségje-
ayek formalasa-
érts
kialakitasaért

adraga terem-
tést. Egy
szivecske mutato
jelziaz elkerdl-
hetetlent, aztén
mennek is gyer-
meket gyartani.
Normadlis. Széval
igy lehet gerjesz-
tenia gyarapo-
dast.

Kelj fel és
lar! ...a
kedvembe...

Jonnek a Krea-
tardk. Tudniillik a
Black&W hite minden valamirevald
Istene rendelkezik egy Teremt-
meénnyel. A progi szamtalan fajtaju
Iénytismer s kinal felnevelésre,
értendd ez a sz6 szoros értelmében:
Doncikénk — mert f
‘~._ nevezziik 6tigy
— kezdet-

4. Nem én voltam...na jo, dehogynem...

pedig csakis mivagyunk felelések:
tessék jobb clicket nyomni Doncike
felett, s szemrevételeznialapvetd(!)
tulajdonsdgait, Ggymint: egészség,
éhség, faradtsdg, illetve legalula
jutalmazé/dorgaldé
mutaté. Hogy miért
alapveté tulajdon-
sdgok ezek? Az
interakcio kitétel itt
drvendetes madon
nem csak holmi lat-
T® vanyos reklamfogas: a
/ templomban — szamtalan
més inyencség, s temérdek, a
). Black&White vilagdval
kapcsolatos informéacidé mellett
— hozzaférhetd a Creature

Cave szoba, ahol
aztan olyan rész-
letes perifériakat
tudhatunk meg
kedvenckénkrél,
hogy az ember
tapssals
haromszoros hur-
ravaltiszteleg a
Lionhead mun-
kaja el6tt. Kre-
atdrank valdban
folyamatosan
figyel, tanul:
képessé valhat

elsajatitania
Csodakat, az

A A derék fanatikusok. Mdr azok is maradnak.

emberek viselkedését s munkdjat
figyelve kitanulhatja teszem fela
haldszat fortélyait, avagy ellesheti,
miképpen is kell hasznalnia Falu-
koveket — ezek szintén az imddsdg-
gal hozhatdak 6sszefliiggésbe — s
micselekedeteit kovetden jutalmaz-
hatjuk, avagy dorgalhatjuk, mintegy
iranyado célzattal. Jutalmazas cimén
cirdgatds jara nagy mafla dégnek:
jobb click nyomva tart, majd huzogat.
Mig dorgéalds cimén tessék gyors,
keresztiranyu mozdulatokat tenni
Déncike el6tt! Ennek hatasara
kisebb-nagyobb mafldsokat lehet
lekenni szegénykének, de hataz
iranyitott agresszio bizony nélkiloz-
hetetlen, ha a kis mocsok a dac-
korszak d6reségeitdl terhes korba
Iép, teszem fel a progi roppant intel-
ligens, eléfordult, hogy Ddncike rela-
tive megtépazva battyogott haza egy
ltkozetbdl, s kedvetlenségében fel-
kapott egy, az utjaban boklaszo
hazaihaldszlednyt, majd némi
szemlélédés utdn behajitotta sze-
gény teremtést a folyéba. S noha
kedvenc Démonunk Opohossaga
sejthetden elégedett kacajjal nyug-
tazta a jelenetet, kivancsivoltam,
produkdl-e valamit a mesterseges
intelligencia, ha ennek dromére
beverem Ddncike orrat, amugy izom-
bol. Bevertem. Doncike lekuporodott,
nylszitett, meg is szakajtotta piciny

4 Nyugi, tesd! Miveled vagyunk...ugye...?

szivem, am egy percen belll jottis az
Uzenet: Teremtményed megértette,
hogy felindultségaban sem szabad
elkdvetnie semmit a szévetségeseid
sérelmére. Ez j6,nem? Teremtmé-
nyiink egyébirant ndvelhetiaz embe-
rek belénk vetett hitének mértékét

is: egy még konkurens

foldre lépve, VA
mely felett ugye \
legaldbbis egy
opponensiinkkel
osztozunk, az
ott él6k hite

megerdsddhet
bennlink, ha ked-
venculnket bekdildjik
hozzajuk baratkozni.
Ekkor, s egyéb esetek-
ben is — lasd késébb

— afdldbéls a hivék
kérzetébdl fel-feltlind Hit értékek
jelzik pozicionk megerdsodését. Na
persze teremtménye minden becsi-
letes Istennek van. Ha dssze-
talalkoznak, akkor a klasszikus
beat’em upokatidézd fight kovetke-
zik: clickelgessiink az ellenfél test-
tajékdra, ha tamadni akarunk, mig
Ddncikére, ha blokkolni 6hajtjuk az
ellenfél Gtlegeit. Ertsd: a szisztéma
egyszeri, a hatékony, s dtgondolt
kiizdelem azonban sejtheté mddon
gyakorlast, s némitapasztalatot

is igényel. No persze faraghatunk -
vérszomjas fenevadatis
Teremtménylinkbél, ez csak rajtunk
all: az efféle hozzaallas jegyében
zajld faluvizitek azonban
értelemszeriien nem feltétleniil Don-




cike emberekkel valé szocializacios

készségét hivatottak fejleszteni.

Lehet6ségiink van kedvencinket cél-

zottan is irdnyitani, méghozza a

templom keritésén l6g6 porazok

segitségével. Van itt Sétéltato,

Csibészeltetd, s egy MeglepiPdraz

is, melyeket keziinkre hlizva —

jobb click — aktivalhatunk Doncikén.

Szintén jobb click szemiink fényén.

Ja, szlikség esetén pedig ki is kot-

hetjik 6t egy fix pont s a tér kozétt,

mig a pérdz méretét kedviink szerint

szabalyozhatjuk. A Teremtményekrél

52010 fejezet végszavakéntlegyen

elég annyi, hogy zsenialisan

kigondolt s megvalésitott

algoritmusok, s szisztémak tomke-

lege huzddik a hattérben, mely teljes
y kord ismerteté-

sére nagy

valdszi-

§ nliséggel

ezen irds

komplett

| terjedelme

% sem lenne

L elegendd,

| igy csak

i annyit

| mondhatok:

Diszizrilli... KUL.

(sodak pedig vannak!

5066066t itt aztan lehet guberalni! De
alljunk csak meg: mik is ezek a

A Ezsem aSoldierof Fortune-bélvan...

Csodak? Mondhatjuk, hogy spellek.
Bivigék. Varazslatok. Ezen Csoda-
kértimadkoznak neklnk hiveink a
zarandokhelyeken, s ezen Csodak
segedelmével nyerhetjlk el Gjember-
csoportok imadatat, avagy dorgalhat-
juk meg a veliink konkurdlé Egiek
fanatikusait s létesitményeit. Gondo-
lom, nem drulok el tdl nagy titkot,

ha aztmondom: a Black&White
Csoda-repertodrja nem kifejezetten
kicsi. S6t: mondhatni, kifejezetten
impressziv. Namost, ha nincsenek
ikonok, hogyan lehet elkasztolni

egy Csodéat? Alapvet6en harom
lehetdségilink adddik: vagy jobb click
a totemnélvagy a zarandokhelyen az
ahitott Csodara, avagy — ittjon egy
ujabb débbenetes huzéds — gesztu-
sokkal. Tetszik latni a fotékat? A jobb
alsd sarokban leledz6 ranak mind-
egyike egy Csodattakar. Ha valame-
lyiket el ohajtjuk 16ni, ugy az egérrelle
kell irnunk az adott alakzatot a moni-
torra. Hosszu évek 6ta nem talalkoz-
hattunk efféle eleganciaval. Ez egy
olyan 6tlet, ami miatt Mr. Molyneux
az, aki. Tobbet ehhez aligha lehet,
avagy kell hozzatenni: zsenia csoka.
Van itt mutatéban par darab, szi-
gordan a teliesség igénye nélkil:

Fa Csoda, Tizlabda, Hurrikan, Esé,
Kaja Csoda, Villam, Teleport, Pajzs,
mind fizikai, mind mentalis kivitelben,
Teremtményfagyaszté Csoda, Erdé
Csoda, blablabla. Alighanem tobb-
hetijaték is kevés ahhoz, hogy

az embert marne
érhessék meglepe-
tések s Ujszer(
tapasztalasok Cso-
dak szintjén. Per-
sze a Csodakat
nem szivesen
|6dézgetiorrba-
szajba a bolcs
Isten, lévén van
egy bizonyos
atfutasiidé, mig
hiveink a zarandok-
helyen kiimadkoz-
zak azt. Ez persze

csak abban

az esetben
tétel, ha éppen
azimént I6ttink
elpar
maximumra
imadkozott
bivigét. llyenkor
értelemszeriien
varnunk kell, mig
Ujabb dozist kan-
talnak 6ssze
emberkéink.
Sima igy,
nemde? Hogy

megontézzik a
&S, terményt, majd
hogy ne szen-
vedjenek hidnyta

természet jotékony

kozelségétdl sem, teremtlink nekik
egy Erdé Csodatis. Ezen figyelmes-
ségek elvarhatd madon jelentésen
novelik presztizsiinket az adott tér-
ségben — tessék figyelnia még
ellenséges totem mutatojat, mely
ilyen minGségében azt jelzi, hany Hit
Pontot kell szerezniink még ahhoz,
hogy a lakék tobbségiiméddatat, s
igy a véros s a totem kontrollalasat
is magunkénak tudhassuk. Persze
az ellenséges Istenek rogvest hisz-

& e 2

téridba csapnak,
ha levdgjdk, hogy
prébaljuk magun-
kat beajanlani
hén szeretett
népiknél. Hogy a
konkurens Hatal-
massag meg tud-
ja-e akadédlyozni
elhoditasi kisér-
- | leteinket, az mar
g ugye az 6, s
a mitehetségin-
kén malik.
Proba,

A .Hdghhhddd...'oppd: mondd Fiam,ez nem az én templomom?!

-Még egy pillanatig az, Uram....
ezen spellek miértis jok, mar eleve
megsaccolhatd volt bizonyos Csoddk
neveibdlis: a T(izlabda Csoda
pl. ldngba boritja a nem annyira
kivanatos telepiilések java részét.
Amiugye j6 mdka. Mig a pozitiv
jellegli Csodak, mint a Kaja, s Fa
Csoda, populdcionk s terjeszkedé-
slink javatis szolgdlja. Mert hogy
lehet— teszem fel jdsagos esz-
kozdkkel lenyomni egy konkurens
Istent? Nos, legkézenfekvébb meg-
oldds, ha addig igyeskediink, mig
befolydsunk alda nem keriil az ahitott
tertilet, majd az ott €16, még
az ellenfél tobbségiimadatat gya-
korlé népeket elkapraztatjuk valami
kis figyelmességgel: pl. berakunk
a raktarba tiz tonna fat. Aztan,

,van maaaasiiiiik” alapon szépen

cseresznye...

Black & White — !RULA!
A dolog alapvetden tgy all, hogy a
Black&White-rélirnilehetugyan, de
— havikézhelyparadénk kovetkezik
— elegetsemmiképpen sem, s6t:
ezen irds keretei csupan toredékét
adhatjak vissza annak a zsenidlisan
kigondolt s megalkotott szisztéméanak,
illetve paratlan szinvonalu esztétikai
megvaldsitasnak, mely ezen Isteni
Produktumotjellemzi. A Black&White
bizony az a progi, melynek eredeti,
pedigrés, najlonzacsis, extracrispy
verzioja egyetlen valamirevalé PC
nord gydjteményébdl sem hidnyozhat,
keriil, amibe keril. Mit mekex te ott?
Aztkérdi: ,-Miért kapott 99%-ot?" Fej-
jel lefelé tartod az Gjsdgot, hitetlen...

by The GodeateR

Electronic Arts /Lionhead Studios
P500(P350),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!

LATVANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG




eriilt égbél a villamcsapas,
Dvagy valami hasonlé. 2000

nyara, Netbongészés. Hirte-
len elém toppan egy sosem latott
jatékot hirdetd link, mely egy Kozép
Eurdpai orszag kicsiny programozd
gardajanak oldaldra kalauzolja a
latogatokat. Croteam, egy ismeretlen
név a sok-sok tobbi kézil. Egyetlen
aprosag azert megemlitend6. Még-
pedig, hogy a néhany feldobalt
screenshot lattan kicsinykét felakad-
tak a szemeim. Lehet egy jaték ilyen
szépen kivitelezett? Esetlegmég a
Q3-alis képes felvennia versenyt?
Nanem, aztazértnem, hiszen
a kettdnek csak a stilusa hasonlo
(FPS), minden egyébben eltérnek
egymastol. A grafikaban (és az opti-
malizaltsagban) azonban ki kell mon-
danom, holtverseny alakultki. A
képek helyettem beszélnek, amikor
dicsérem a programot. Hihetetlen,
hogy az Unreal hatalmas terepeit és
a Q3 szemet gyonyorkodtetd grafi-
kajat képesek voltak egyetlen prog-
ramba vegyiteni, majd mindezta
jatékos tarsadalom nyakaba zudi-
tani. Miel6tt azonban elaludnatok a
Jrizsatdl”, lassuk a lényeget!

Hova is tettem a
shotgunt!?

A 21.-ik szazad hajnalan az emberi-
ség hatalmas lépést tett a technikai
elérehaladds terén. A tudésok tobb
évtizednyi kutatdmunka utan, rajot-
tek a vilag egyik nagy misztikumanak
nyitjdra, melyet a parhuzamos vila-
gok (vagy univerzumok) rejtélyeként
emlegettek. Egy furcsa berendezés
segitségévelimmar képesek voltak
megtérni az igynevezett térvonalat,
amielvalasztja az egymés mellett
|évé dimenzidkat. Nagy meglepetés-
sel tapasztaltdk, miszerint a sajat
naprendszeriink mellett egy szinte
teliesen azonos létezik. Laki, furcsa
Oegyiptomi kultirdhoz hasonlatos
tarsadaimirendszerben éltek, ami
csak technologiai fejlettségében tért
el. Ez ugyanis majd-
hogynem magasabb
szinten volt, mint
az akkori
embe-

riségé. Sajnos baratsdgos fogad-
tatdsrol sz6 sem volt, pont
ellenkezdleg. A békés szandékkal
kozelito felderitok elsd csapatai
vissza sem tértek, vagy ha sikeriilt
is visszavergddni, igen elszomorito
hireket hoztak magukkal odaatrol. A
foldszerl bolygodt teljes egészében
sivatagok és félsivatagok szelték at,
amiket csak néholtortek meg a ros-
kadozoan gazdag oazisok. A lakdk
furcsa, egytél egyig ellenséges szan-
déku, torz mutdns lények voltak,
kikkel lehetetlen volt szot érteni.
Ennélnagyobb gondottalan csak a
megnyitott dimenzidkapu jelentette,
amit nem sikeriltidében bezarni.
2104-ben a két parhuzamos vildg
kozott hatalmas hdbord tért ki,

mely szépen lassan megpecsételni
latszott az emberiség sorsat. Az
atklldott csapatok eldszdr szép
gyézelmeket tudhattak maguk
mdgott, azonban az ellenfelek sz
szerint gy 6zonlottek, akdr a saskék.
Egyszerlien nem akartak elfogyni.
Az egyetlen mentsvarat egy véletlen
felfedezett dokumentacio jelentette.
Ebben egy tobb részbél alld mecha-
nikaiszerkezetet irtak le, ami elvileg
képes bezarnia dimenzidkapukat,
mikdzben szétvélasztja egymastdl a
kétuniverzumot. A ,Time Lock” meg-
épitéséhez néhdny igen kilonleges
cuccos beszerzését kellett megol-
dani, amihez egyetlen ember segit-
ségetkérték a vezetdk. A habord

h, héseként, szamos (tkdzet legendés

harcosakéntismert ,Serious” Sam,

5 voltez azember. Egy valésagos
% legenda, akit szaz golyé

\ lyuggatott at, ezer darabra

n@ szabdaltdk a z ellenseg har-

cosai, de 6 mindig
= , feldllt és péidat
% mutatatva ontott
lelket a kérotte
kiizd6 embe-
reknek. Igen

veszélyes kilde-
tésében meg kell
szereznie a gép
szétszedett
darabijait, amitaz
ellenség hatal-
mas szenté-
lyeiben Griznek,
azidegen vildg
kilonb6z6 pont-
jain. Csak akkor
terhetvissza, ha
mindezek birtoka-
ban van és addig
csak a fegyvere-
ire és sajat harci
tuddséra tdimasz-
kodhat.

Minden, ami Sam-szajnak
ingere...
A kicsit hdsies bevezetdji intré utan,
mindenki nyugodtan vegye eld a
Maléves zacsikat. Nem hiszem, hogy
manapsdg van még egy olyan progi,
amiilyen kidolgozottség és kinézet
mellett, hasonld framerate produka-
lasara lenne képes. Mindezt pedig
ugy kell elképzelni, hogy 20-tol
egészen 50-ig terjed a képernyén
lévé ellenfeleink szama! Ez azért
el kellismerni, nem kis teljesitmény
egy jatéktol. Mdr a jaték kompa-
tibilitasi problémait kikliszébodlendd
demé megjele-
nésekor lattam,
hogy itt valami
nagyon-nagy
dolog keészill
(taldn még emlé-
keztek, a malt
nyari hirekben
lekdzolt néhany
részletre).
Szoval. Egyigen
sivar helyen kez-
diink egyetlen
békdvel a keziink-
ben, amitnéhany
pillanat alatt
lecserélhetiink

A Kikéne hivniazta franya medencetisztitot...

egy jopofa katonai revolverre. Minden
kildetésinknek meghatarozott célja
lesz, de a palyak elég linedris
felépitéstek. Azaz senkine tartson

téle, hogy eltévedhet, vagy nem taldlja
meg ,azta nyamvadtrejtett kapcso- i
I6t". Mintmér leirtam, néhany specia-
lis alkatrész felkutatdsa lesz a célunk,
amiket egyfajta relikviaként 6riznek
ellenfeleink a szentélyek mélyén. Az
egyetlen gondottaldn csak az jelent-
heti, hogy néhol eszméletlenil hatal-
mas terliletek lesznek bejarandok.
Gigantikus udvarok és épiletegydtte-
sek kozott barangolhatunk keresztiil
kasul, melyeket gyonyori szobrok

A Tutialdnyok bikinije. Taldn Gucci?




g
“.’f‘i"{“ﬁ

.

tesznek még életh(ibbé. Naésaza
vakito napsugar, eskiiszom az élet-
ben sem latni szebbet nala. Fantaszti-
kusan szépek (és nagy felbontastak)
a targyakra és a falakra feszitett tex-
turak, amit a grafikai motor paratlan
feny-arnyék effektusaival egészitettek
ki. Az ellenség valamivel kevesebb
poligonbdl épiil fel, minta Q3 vagy

az Unreal karakterei, de ezek egyike
sem tlinik feligazdn a jaték kézben.
Ugyanez igaz a mozgasra is. A
Serious Sam-ben joval egyszeribb
(nem skeletal animation-t) alkalmaz-
tak a készitdk. Ez azonban nem

is csoda, hiszen a bonyolultabb moz-

\’5,_ -mm:

4 Remélem, van €letbiztositdsod, mert mostlesz egy koccands

gas kiszamitasa

eléggé megfekteti

aprocesszort és
a grafikai motort
is. A folyamatos
nyomulds soran
mindinkabb az
akciorészek fog-
nak dominalni,
amita helyenként
feloukkand apré
kapcsolova-
daszgatds vagy
kulcskeresés
szakithatmeg
néhény pillanat

| erejéig. Ennek

ellenére, mint

ahogyan maremlitettem, egy
egyszerd linearis jatekmenet a leg-
inkabb jellemz6. J6 kérdés, hogy
mindezt midobja fel gy isteniga-
zabol? Kérem, a valasz misem
lehet ennél egyszeriibb. Termé-
szetesen a hangulat. Nem tudom

megallni, hogy ne
térjek kinéhdny
mondat erejéig
arra, pontosan
mire is gondolok.
Itt van mindjart
egy régebben
ellétt poén, amit
aCroteam a

lehetd legjobban
érvényesitetta
jatékban. Sam,
szinte minden
egyes helyzetben
hozzaflizia maga
kis mondanivald-
jataz éppen aktu-
alis jelenetekhez.
Ugye ismerds ez
nektek is, Duke
Nukem-en feln6tt
szamitégépes
barétaim. Néhol
csak egyszeriien

: Y
rohejesek ezek a kijelentések, mig
madskor az igazi Duke-os tragdrsdg is
helyet kap bennik. Ezeketazonban
mostinkdbb nem firtatnam, akinek
bejon ez a (és mértne jonne be)
stilus az FPS kategarian beldl, biz-
tosan tudnifogja mire is gondolok.

Ha marilyen sok dicséretet soroltam
fel, ideje kitérni az altalam tapasztalt
hianyossagokra is. Ezek kézila
legszembet(indbb, az ellenség mes-
terséges intelligencidjanak fejletlen-
sége, illetve az egyes példaknal

mar szo szerinti bénasdgotis irhat-
nék. Elsd alkalommal mindig kzepes
fokozaton inditok egy programot,
Iévén ezen a szinten lehet leggyor-
sabban rahangolddnia programokra.
Nos, itt meglehetésen sivar tapasz-
talatokat gydjtdttem be, ugyanis a
Q3-on edzettidegzettel [égyvadészat-
nak tintek az els6 palyak. A legelszo-
moritébb dolgokat természetesen az
egyszeribb dégoknél vettem észre,

akik koziil egyetlen olyan sem akadt,

amimegszoron-
gasson (még ha
egyszerre 20-an
is rontottak ram).
A hatalmas harci
skorpick és
Iézeres droidok
kozott is akadt
olyan, hogy még
csak a koze-

1 lembe sem jutott

“ -lenyiigoza,

szupergyors
grafika

ela lévedékik. Csak alltak ott

béndn és én ementalit gyartottam a
pancélzatukbol a shotgunommal. A
foellenségek marmas kategdriaba
tartoznak, de t6liik sem kelligazan
tartani. Elég, ha van ndlunk egy
rakétavetd és egy tucatnyildszer. Ha
szeretnétek egy jo kis akciot, akkor
nyugodtan allitsatok médiumnal fen-
tebb a nehézséqgifokot vagy az igazi
kihivasként, valasszatok a ,custom
levels” opciét. Itt aztan minden megta-
lalhaté. Alig gydzikapkodnia fejétaz
ember, mikozben a jaték 6sszes szor-
nye 6t akarja leteperni.

Summarum
Ez a bizonyos nehézségifokozat
dolog rontaz egész dsszképen a leg-
tobbet. En egy kicsikét egyszeriinek
talalom néhol a jatékot, igazan lehe-
tett volna nehezitenirajta egy kicsit.
Mindenképpen karpotlast nyujt a lat-
vany és a csodalatosan eltaldlt zenei
alafestés, a kiemelked6en szép grafi-
kai effektek, humoros beszdlasok és
helyzetek keveréke. Természetesen
nem csak igy kellegy programot meg-
vizsgalni. Ha egy megszallott Quaker
szemével nézziik a dolgot, akkor
alegmegragaddbb részletekbe min-
denképp beletartozik a tiznél tébb
L,standard” és futurisztikus mintara
keszitett fegyverarzenalunk. Vagy
ugyanitt megemlitem még a hatalmas
mennyiségli titkos cuccot, kapcsol6t
és rejtekhelyet, ahol tucatnyi spéci
dolgot szerezhetliink meg. Végillis
minden adotta Serious Sam-ben
egy j6 FPS-programhoz, amita
progi multiplayeres jatékmadja is
csak tetéz. Szerintem nem titkoltan,
felfedezhet6ek azértbenne a Q3-hoz
vagy az UT-hez hasonlatos dolgok
(igaz mindezek csak kézvetve). Ha
jellemeznem kéne, én azt mondanam
a Serious Sam még a hibdiellenére
is megallja a helyét, korunk vezet6
shooterei mellett.

-Uriel-

v -ellenfeleink néha

kicsitbutdcskak

-tiilgyors a

-konnyU jdtszhatdsdg jatékmenet

-elfogadhato hangulat
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Imaimban... szarvasokat izé|
Aa Rockefeller Center romjai

koril... a fak kozott... Holtodig
elny(ihetetlen bérruha van rajtad...
Felkiszol a Sears toronyhaz oldalén
kigyozd inddkon... lenézve apro alako-
kat latsz, akik gabonat csépelnek és...
szarvashustszaritanak egy ires auto-
palya ledlldsavijan...

Tyler Durdan - Harcosok Klubja

Hosszas elméletitervezgetés utan,
kérilbellil két hénappal ezel6tt Ggy
dontéttem, nagy faba vagom a
fejszémet. Elkezdtem a tényleges
anyaggydjtést majdanihonlapomhoz,
melynek témaja, mimads lenne, mint

a globdlis katasztréfa sujtotta Féld
bemutatdsa. Szamos, atomfizikdrol és
a hideghabortrol sz616 kdnyv hever
szerteszéta szobamban. Videotékak-
ban kutatok a B-kategdrids sci-fik
utan. Antikvariumok mélyén bén-
gészem a Galaktikak gydrott pél-
danyait. Dokumentumfilmeket veszek
fela tévécsatornakrél, hogy minél
tobb gombafelhében gyonydrkddhes-
sek. Kedvenc zeném persze a
Kraftwerk. A tétlen szemlél6k (csa-
ladtagok, baratok) szerint viselkedé-
sem és kilsém megvaltozik, amiabbdl
a szempontbdligaz lehet, hogy gyak-
ran viselek dlomképenyt, kezemben az
elmaradhatatlan Geiger-Miller szam-
1419, frizurdm gubancos, szine sz,

mintha motyognék is néha... Mind-
ezen baljos jelek ellenére a felelGtlen
foszerkesztd kezembe nyom egy
csomd CD lemezt, tesztelésre. Egy
program terpeszkedik rajtuk, aminem
mas, mint (ha lehet igy mondani) a
legautentikusabb nukledris vizié mind
kézill, amivalaha késziilt. A legjobb
szerepjatékok koze tartozo Fallout
sorozat vildgaban jatszodo Tactics!
Remeg6 kezemmel csukom
magamra a ciklotronom ajtajat,
bekapcsolom a magfuzios energiaval
hajtott szamitégépemet, majd elindi-
tom a programot. Hisztérikus drom-
ujjongdasom napokig visszhangzik az
atomreaktor méteres falai kozott...

War, war, never changes...
Hdboru. A hédbord sosem valtozik.
Katonai és technologiaijartassagat
felhasznélva a Brotherhood of Steel
(Acélfivérek, Vastestvérek, Olomkato-
nak, Rozsdas Konzervdobozok, kinek
hogy tetszik) képes Ujra felemelkedni
a katasztrofa utan. Kikidltjak magukat
az emberiség megmentdinek, akik a
tudomany segitségével idvozitenek,
nagy kegyelmikben pedig megenge-
dik a legeldrelatdbbaknak, hogy csat-
lakozzanak hozzéjuk.

A Testvériségen bellilazonban nem
mindenki elégedett a lokalis politikai
uralommal. Ugy gondoljak, hogy
mindenkinek részesiilnie kella
védelembdl és a fejlddésbdl, amit
nyujtani tudnak, szerte e meggya-
lazott, elpusztitott vilagon. Néhany
magas rangu bajtars szerint eljott
azidd, amikor el kell szakadniuk
f atobbiektdl. Ok azok, akik
arra hivatot-
. tak, hogy tjra

=

felfedezzék az Osok régota rejtozé
technoldgiai hagyatékait, remény-
kedve: igy tjra megteremthetik az
orszag békéjét és egységét. Egy Ujés
jobb vilagot szeretnének.

Ez ajovd torténete, ezaz 6
torténetk...

A XXIl. szazad lovagjai
Torzsed vadaszatbol, haldszatbol és
gylijtogetésbdl (a nagyvarosok rom-
jainak fosztogatasabal) tartja fenn
magat. Kevesen vagytok, ritkan szi-
letik gyermek, koz(liik is sok a torz,
genetikai hibaval vilagra jovo csépp-
ség. Még kevesebben érik meg a
felndttkort: a betegségek, az éhezés
és a kdbor banditék portydzasai miatt.
Kevés élelmetek és a csoddval hata-
ros madon a kamaszkort eléro fiuk
nagy részétigy is elveszia Test-

vériség, de a torzs ezt nem bdnja,
s6t halasak is vagytok, mert
Zaaf)) szinte biztos, hogy még eddig
: sem maradtatok volna élet-
ben ezen a zord vilagon, ha
nem segitenek mar szam-
talanszor rajtatok. Es per-
sze nincs is annal nagyobb
bliszkeség egy anya sza-
maéra, ha fiat hGs kato-
nakent latja viszont, aki
pancélban és ldfegyverrel
harcola szérnyek és a
vademberek ellen.
Téged is kivalasztotta Test-
veriség. Magukkal vittek féld-
alatti bunkerjlikbe, tilélted a
kiképzést, aminek sordn az
Ujoncok négydtade elhullott,
de végre készen éllsz, hogy
katonaként szolgald éket. Fel-
adatod szamos lesz, nehezek
és veszélyesek, de ha tarsa-
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4 Quincy lélekszdma 38. Minusz kettg...

iddal képes vagy egyittmikddni: sike-
rilhet.

Maga a jatékmenet nagyon is hasonld
a szerepjaték-elddbdél megismerthez.
A Testvériség Alfa Bunkerjében
kezdink, ahol megadijak a kildeté-
stink részleteit. Kicsamborogva az
éplletbdl a jol ismert térképen talaljuk
magunkat, de nem kellismeretlen
messzeségekbe koborolnunk, mindig
megkapjuk a célpont teriilet koordina-
tait, ahonnan a jol végzett munka 6ro-
mével visszatérlink a bunkerbe egy

Az elsd harom kiildetés a portydzo
banditak leverésérdl szol, majd atvéan-
dorolva a Béta Bunkerbe mar tébb
missziotis kapunk, amit az altalunk
szimpatikusnak taldlat sorrendben
végezhetiink el, mikézben lassan
vandorolunk egyre Nyugatabbra a
Denver-Chicago 6vezetben, valami-
kora XXII. szazad legvégén, a Fallout
elsé és masodik része kozé esd
id6szakban...

Képezziik ki az ajoncot
A Fallout karaktergeneralasa mindig
is nagy oromet jelentett szamomra,
részletekben gazdag, de nem tudlbo-
nyolitott, jol kitalalt rendszerével oridsi
véltozatossagban lehet karaktereket
fiadzani. Tulajdonképpen nem sokat
valtoztattak a Fallout szabalyrendsze-
rén, de jobb ismét atismételni mi
micsoda, sét, akik még nem ismerik
a nagyszer( el6dot, most remélem,
kedvet kapnak hozzajuk.
Els6 kdrben a név, az életkor
és anem eldontése keril sorra,
jelentésége igazabdl nincs. Fajunk
csak emberlehet, nem ugy, minta
multiplayer jatékban, de errél majd




késdbb. Ezutan a fétulajdonsagaink
keriilnek sorra, alapbdl mind 6tos az
egytdl tizig terjedd skalan, és van még
szintén 6t pontunk, amit eloszthatunk,
de természetesen valamely tulajdon-
sag ertékébdl el is vehetiink, ha egy
masiknak akarunk kedvezni.

Stenght: er, azoknak ajanlott, akik a
kozelharcot, vagy a nehézfegyverze-
tetvalasztjdk, de vigyazzunk: 6t6s erd
kell legalabb egy sima puska haszna-
latédhoz is, amia mesterlévészeknek
nem rossz, ha van (marmint puska).
Ajanlottegy erds ember a csapatba
mindenképpen, legaldbb teherhordo-
nak, mertnagyon sok a felveendé
cuccos, amikbdl aztan nyerészkedhe-
tink.

Percepcion: az 6t érzékszerv kifino-
multsagat hivatott leképezni, a tavol-
sagi harcnal sziikséges.

Endurance: dlloképesség, sok
helyen szamit, igy az életpontok
szamdban, a kilénbéz6 ellenéllas-
okban, és a gydgyulas sebességét
is meghatdrozza. Rengeteget érhet,

a kilonbo6zo kabitoszerek, stimulalok
negativ hatdsaibél hamarabb
magunkhoz tériink, ha ez magas.

Charisma: megjelenés, mig a sze-
repjatékban sokat szamitott, hogyan
viszonyulnak hozzank a tébbiek, a
Testvériség berkein bellilnem sokat
adnak a kiilsGségekre.

Intelligence: a tudds, a bélcsesség,

a gyors észjaras megfeleldje. Ha szel-
lemifoglalkozasokban jartas karaktert
épitiink, sok képzettség szamara
szilkséges a magas intelligencia.
Ett61fliggden kapjuk szintlépéseink-
kor kapott, szétoszthato képzettség-
pontok szamat. Azért ne legyen tal
alacsony, csak a tartas miattis.

Agility: kondicio, talan a legfontosabb
tulajdonsag. Meghatarozza mozgas-
pontjaink szamat, védetiségi szintlin-
ket, a gyorsasagot (kirant hamarabb
fegyvert, nagyon lényeges lehet!), és
sok képzettségbe is beleszamit.

Luck: szerencse, mig a Falloutban
magas ,makkal” szinte a jaték elején
taldlhattunk egy sugarpisztolyt, itt én
még nem vettem sok hasznat, de
akia kritikus sebzésekre épit, annak
elengedhetetlen.

Szerény véleményem szerint egyik
tulajdonség se legyen harmasnal
alacsonyabb, de a heroikus tizes

sem feltétlendl szikséges, barnem
gy6zom hangsulyozni: példaul a sok
akciopont megfizethetetlendl sokat
jelenthet. Egyébként, ha minden igaz,
hon szeretett Testvériségiink a jaték
elérehaladtaval felajanl majd némi
testbe épithetd kityiket...

Térjlink ataz ugynevezett,Optional
Traits"-ekre, vagyis a jellemvondsokra.
Ezek kozil kettdt kell kivalasztanunk,
nem mondom, hogy kénny( helyzet-
ben lesziink, egyik vonzébb, minta
masik.

Fast Metabolism: gyors anyagcsere,
kevésbé vagyunk ellenalloak a radio-
aktivitdsra és a mérgekre, de kétszer
olyan gyorsan gydgyulunk. Nem biz-
tos, hogy feltétleniil szikséges, j6 az
az ellenallds, és hacsak nem vagyunk
eszeveszettek, van a csapatunkban
egy képzettorvos.

Bruiser: magyaran meldk. Bud
Spencer effektus: kevesebb mozgds-
pont, de nagy pofonok... plusz pontaz
erd tulajdonségra.

Small frame: cingar, kevesebbet birsz
cipelni, szaladsz, minta mérgezett
egeér!

One Hander: egykezes, érdemes
bevélasztani, ha négyes vagy keve-
sebb az erénk, merta nehezebb
fegyvereket ugysem tudjuk hasznalni,
viszonta kicsiket ezzel a jellemvonas-
salannal inkabb.

Finesse: ravaszsag, maniakusan pro-
balod eltaléini az ellenfél legérzéke-
nyebb pontjait (célzasok a kdzonséges
izlésére és az elhanyagoltkilsGjére),
meglehet kevesebb normal sebzést
okozol. Harcmivészeknek és mester-
lovészeknek elsérangu.

Kamikaze: nem is kell magyarazni, én
mindig is nyuszi voltam bevélasztani.

Heavy Handed: Keményen ltsz,
nincs apellata, durva vagy, mintegy
szumassal 6tvozott pankrator!

Fast Shot: nem sokatbibelddsz a cél-
zassal, durrbele a kozepébe (mar, ha
siker(l eltalalni). Vigyazat, ha ezzela
jellemvonéssal éliink, nem lehet majd
célzott Iovésekkel operalni, de minden
akcio eggyel kevesebb pontba keriil. J6
dolog, ha a nehézfegyvereket kedvel-
juk, minek is célozgatni a langszoroval,
ugye?

Bloody Mess: nagyon aranyos... khm,

akarom mondanisemmi
értelme tisztelt szlldk, a
karaktered koril mindenkia
lehetd legfdjdal-
masabban, leggusztus-
talanabb madon lehelikia lelkét.
Egyszer(ien csak szinesiti a jatékot. Jo
sok pirossal.

Jinxed: mindenkisokkal szerencsétle-
nebb korlilotted, ez j6 hir. A rossz az,
hogy ez jellemvonas rad is hat.

Good Natured: j6 kisfiti, harcolni
kevésbé, de gyogyitani és kapcsolato-
kat teremteniannal jobban tudsz.

Chemichal Reliant: nagyon érzékeny
vagy azokra a bizonyos anyagokra,
amiket azért vettek magukhoz a
haboru eléttinépek, hogy sokaig tan-
coljanak a diszkékban, vagy hogy
magvas gondolatok jussanak eszlikbe,
netan csak szép képeket akartak latni
még akkor is, ha éppen nem nézeget-
tek semmiféle képeket. Sokkal hama-
rabb elmulik a negativ hatasuk.

Chemical Resistant: ellenallébb vagy
afentemlitett anyagokra, csak fele
annyiideig hatnak, és a fliggdség
kialakuldsa is csekélyebb. Sem ez,
sem pedig ez el6bb emlitett jellem
nem elhanyagolhatd. Rengeteg kilon-
féle tapolds kdbitdszerrel taldlkozunk a
jaték soran, amik a tulajdonsagainkat,
képzettségeinket, életerdnket novelik
egy kis ideig, ami 3
egy-egy csataban
kivdléan hasz-
nosithato, de
ezutan ugrik a
majom a vizbe:
esetleg napokig
olyan minuszokat
kapunk, hogy
mozogni alig
birunk, nem is
beszélve némi
kényelmetlen
fliggdség kialaku-
lasardl. Ha viszont
bevélasztjuk ezen

jellemek vala-
melyikét, sok-
kal jobban (szinte csak igy tudjuk)
hasznosithatjuk 6ket. Ja és mellé-
kesen: az oly kozkedvelt ,stimpack”
gyogyito cucc igencsak ritka letta
jatékban.

Night Person: személyiségiink éjsza-
kaibagolyhoz hasonlatos, nehéz
kihasznélnia javait. Ejielente az érzé-
kelésink és intelligenciank kap plusz
egyet, nappal pedig kihinné, minusz
egyet.

Skilled: minden képzettségben sokkal
jaratosabb vagy, szintlépésekkor még
6t pontot oszthatsz szét, de a fajo
ebben, hogy csak minden negyedik
szinten kapunk ,perk”™-oket, extra jut-
tatasokat. Mivel igy is specializalodik
majd harom-harom képzetiségre min-
den csapattagunk, én egyaltalan nem
ajanlom.

Gifted: Sulyos tap a javabol, minden
tulajdonsdgunk né egyel! Az igaz, hogy
képzettségeink csdkkennek azonnal tiz
szdzalékkal, szintenként pedig 6ttel
kevesebb pontot oszthatunk szét.

Tehét a fentiek kozil kettét kell
kivalasztanunk, gondoljatok csak

4. Nem kellett mas, csak egy boxer
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bele, milyen aranyos kombinécidkat
lehet mar igy is kihozni szlletendd
hdsiinkbdl. Szaladjunk tovabb a

mar tdbbszor emlegetett képzettse-
gek ablakra. Azonnal feltiinhet, hogy
szazalékos eloszlasban keriil tala-
lasra mind a tizennyolc fajta. Ha

nem lenne az elég, hogy mind a
tulajdonsagaink, mind jellemvondasa-
ink befolyasoljak az értékeket, harmat
kozulik kivalaszthatunk, mint kedven-
ceket. Ezek azonnal névekednek
husz teljes szazalékkal, a szint-
|épésekkor raforditott pontok pedig
duplan szamitanak majd.
Minden képzett-
ségetkétszaz
szazalékig
fejleszthe-
tiink, de

A Megyiink Ozhoz: a kutya, az 6rddg, a zombi, az
elefantember, Darth Maul, meg Betsy, a kétfeji tehén

| ——

utan mér egyre
tobb képzettség-
pontkell egy-egy
Ujabb szazalék
elnyerésére.
Egyébkéntaz
adott karakter
kedvenc kép-
zettségétsem
szikseéges mar

nyolcvan f6lé
nyomni.

A harcikép-
zettségek sorban
a:,smallguns”,
pisztolyok, pus-
kak.,Big guns”, a tomegoszlato
felszerelések, langszoro, rakétavetd,
stb., de csak a jaték masodik felében
kapnak szerepet. ,Energy weapons”,
lézer és plazma szerszamok, szintén

elég késdn jelennek meg. ,Unarmed”,

pusztakezes, esetleg boxerrel, spéci

kesztyivel felszerelt harcosok sajétja.

En nem hasznalom, de marbdnom,
talaltam ugyanis egy keszty(it, ami-
nek az elejére eqy elsito szerkezet
van applikdlva. Sorétes patronnal
kell megtolteni, taldlatkor automati-
kusan elsill. Annyira, de annyira

szolgalo esz-

BAS

szazhetven-szaz-

gonosz... ,Melee Weapons”, ebbe
a kategoriaba a kéz meg-
&p hosszabbitaséra

4. Bocsi,még alacsony a pilot skillem...

k6zok tartoznak. ,Throwing”, vagyis

a dobds. Mindig is sajnéltam, hogy

a Falloutokban olyan keveset sebez-
tek a granatok, orommel jelentem be,
hogy most mar a dobhatd targyak is
elnyerték méltan megérdemelt hely-
ket a hasznos cuccok listdjan!

Nagyon ajénlottegy karakter, aki
orvosként Gizemel, j6 magasra tegy(ik
felnekia ,First Aid” és a ,Doktor” kép-
zettséget. Ha valakit elsdsegélyben
részesitlink, vigyazzunk, ,bandaged”
lesz, vagyis faslizotta valik, amimeg-
jelenik a karakterlapon és a képerny6
balfelsé sarkdban, csakigy, mint
a tobbi esetleges zavard tényezd,
mint rokkant, kifulladt, mérgezettés a
tobbi. Ezeket a ,feleslegeket” csak a
j6 magas doktor szakértelemmel és
persze a hozza tartozo orvosi tdskaval
(amitermészetesen méregdraga és
ritka) tudjuk eltavolitani.

A Fallout Tactics egyik legfontosabb
képzettsége a ,sneak” a lopakodas.
Szinte mindegyik harcihelyzetben
hasznalandd, ne is dimodjunk olyan
kozelharcosrdl, akinem tudja észrevét-
lentl megkézeliteni az ellenfeleket, de
a jo taktika altalanos része is.

LLockpick”, vagyis a zarnyitas szin-
tén kotelez6 magas szinten. A negye-
dik misszioban egy katonai terepjaré
(vagyis néhany generacioval ezelott,
az volt, most marinkabb egy mozgé
dcskavas) eldtt kell megtisztitania
terepet. Tébb kaput ki kell nyitni eltte,
némelyikhez taldltam kulcsot, de az
egyikhez nem. Mivel nekem a tol-
vajkészlettel egyitt negyvenot sza-
zalék volt a zarnyitasom, hidba
kiiszkodtem vele. Bevettem a csa-
patba hat egy olyan figurat, aki jo volt
ebben: Ugy szaz szdzalék koriil azon-
nalfeltdrte a lakatot, tehdt én itt mas-
hogyan nem is tudtam tovabbjutni.

Amimég szlikséges lehetaz a ,trap”,
a csapdafelfedezés, elméletileg allan-
déan miikddik, ha megallunk egy gya-
nus teriileten, par masodperc mulva
lathatéva valnak a galad kis szerke-
zetek (remélhetéleg mind), viszonta
szekrényekre, ajtokra sokszor direkt

érdemes ranyomnia skillt, jobb félni,
mint Gjratélteni.

A maradék skilleket egyéniizlés
szerint fejleszthetjik, mivel lesznek
jarmiveink a ,pilot” és a ,repair”
lehethasznos, ha pedig az Osok
gépezeteit akarjuk megismernijol
joheta ,science”. A ,barter"és a
,gambling”keves szerepet kap, szin-
tigy az ,outdoorman”, nemhidba keriilt
az utolsé sorba.

Szo voltmara ,perk™-okrélis, amiket
altalaban haromszintenként valasztha-
tunk, az ember ilyenkor, hogy ugy
mondjam: érdl, mint majom a banan-
nak. Szinte felsorolnisem lehet, olyan
sok van (a rengeteg Uj kiegészitd
jelentmeg itta Fallouthoz képest),
nem egy pedig csak akkor jelenik meg
alistan, ha tulajdonségaink,
vagy jellemvonasaink meg-
engedik. Némelyik nagyon
erds (majdnem egy jel-
lemvonds értékéhez .
hasonlithatd), féleg
amagasabb szin-
teken. Erdemes
egymasra épiteni
Gket, mert akkor
még hatdsosab-
bak, de
némelyiknélaz is
megengedett, hogy
tobbszor bevalasszuk.
Kezdésnek én minden
karakternélajanlom a
LSwiftlearener”-t, ami-
koris mindenért plusz
otszazaléknyitapasz-
talati pontot kapunk
(természete-
sen eztis
tobbszor fel lehet
venni, de akkor milesz a tobbivel?).

Miutan kalibraltuk arcvonésainkat és
szinezetiinket, még egy aprdsagra
hivnam fel a figyelmet, a ,tough gay”,
izé...guy opcidra. Ha ezt beklikkeljik,
akkor csak és kizardlag a Testvériség
bunkerjeiben menthetjik el a jatékot.
Ezekbdlindulunk és tériink vissza a
missziok kozott, és elég nagy bator-
sagra vallmar normal fokozaton is
bevallalni ezt. Jutalmunk persze nem
marad el: harminc szdzalékkal tobb
tapasztalati pontot kapunk minden
akcigért!

Hasonldan példaul a Baldur's Gate
rendszeréhez, miis csak egy
karaktert generalhatunk, de kezdet-
kor rogton kapunk két tarsat: az
egyik mesterlévész szeretne lenni,

a masikbdl j6 harctéri dokit lehet
faragni, ajanlok hat mas tipusu ked-
vencet. A kés6bbiekben még harom
arccal bdvithetjik a csapatunkat, aki-
ket a bunkerekben lehet toborozni.

A legkilonfélébb pofak, szedett-ve-




dett filk és lanyok versenyeznek a
kegyeinkert, de legtébbnek csak a
par soros bemutatkozo ,dnéletrajza”
érdemleges.

Beallitasok

A ,game options”-ben finomithatjuk
a jatékmenetet, a language filter”
legyen bekapcsolva dllandéan, még
csata kézben is nyomja mindenkia
like szbvegét, olyan dumék vannak,
hogy volt, amikor percekig déltem
a nevetéstdl! Violence level” jobbra
el, a ,run mode” szerintem leg-
hasznalhatobb beallitasa a ,smart”,
mertilyenkor csak akkor nincs futas,
ha rejtézkodink, amugy lehet trap-
polni. A [formations” beallitast nem
sokra ertékelem, annalinkabb a
harc menetét meghatarozo ,turn
based” potmétert. Az
,off" &lldsnédl minden
real-time, csak pauzal-
4 hatunk, az
A individual”a
klasszikus
Fallout szisz-
téma, aminél
nem is kell jobb,
a,squad”
B lehetGségnél
az egeészcsa-
patnak kiadhat-
juk a feladatokat.

A Tactics alapbealli-
§ taskénta800°600-as

felbontdast ajanlja fel,

A kiprébaltam
1024*768-ban is,
de méga 17"-0s
monitoron elég
kicsik lettek a

figurdk (mihez
képest, persze),
maradjunk az alapnal, ez a latvanyvi-
lag kérem szépen, erre a felbontasra
lett kitalalva.

A sound beallitdsoknal aktivizalhat-
juk az elGzetesen a /music/custom
konyvtarba masolt mp3 zenéinket.
Sosem art egy kis Strauss-keringd,
ha langszérézzuk a mutdnsokat!

A lalszhat(;séjirﬁl is egy
kicsi

! A Tactics harom plusz egy cédén
jelentmeg. Az els6 harom tartal-
mazza a teljes jatékot, a minimum
install valamivel t6bb, mint hétszdz
megat fogyaszt, a kézepes mar 1.2
giga, a teljes, mivel sok fajlbél all,
megeszik Ugy ezerhétszaz megat,
de sajnos, igy is kell az inditdshoz
az elsé lemez. Oszintén szdlva
még nem jottem ra, mifoglal ennyi
helyet, mert nem halmoznak el min-
ket animdcidkkal (de abban a kevés-
ben nincs hiba, az egyszer biztos!),
nagyon hianyolom azokat a figurakat

akiknek, ha beszéllink velik, meg-
jelenik az arca, sajna nem nagyon
vannak ilyenek. Viszont a texturak
ddobbenetes mennyiségérdl és kidol-
gozottsagardl 6dakat lehetne zen-
geni. Alaposan megrajzoltak teljes
romvarosokat, itt egy lezuhant heli-
kopter, ott egy rozsdaette vonat,
amottegy romjaiban heverd
felndkarcold: meseszép mind. A
kerekterek pedig természetesen attdl
figgden véltoznak, milyen pancélt
viselnek magukon.

A hanghatdsok és a szdvegelések
tuti hangulatot arasztanak, a finoman
susmogo zene pedig sohasem valik
unalmassa, talan éppen azért, mert
ilyen diszkrét, de mintirtam, mp3-kat
is be lehet I6niala.

A minimum konfigurdcid egy 266-o0s
MMX-et és 64 mega RAM-ot diktal,
hataz én procim tébb minta
kétszeresén potydg, de a RAM
mennyisége sajnos csak ennyi,
amit nagyon érzékenyen (sokszor
hosszasan morogva) visel szegény
vinyém, legaldbb a dupldjaval, de ha
lehet, akkor még tébbel futtassatok.

Egyébként mindenkinek javallom a
gyorsmentéseket a ki-be toltogetés-
hez, (ha csak nem akarunk ciga-
rettdznia kozbeesd idGszakokban)
amik az ALT-S és ALT+L nyomko-
ddssaltorténnek, de az amugy is
konnyii kezelhet6ség még pergbbbé
valik, ha elsajatitjuk a tobbi
billentylikombinécict is.

A jaték husz kildetést prezental, ami
elsére nem hangzik olyan soknak, de
mindenkit megnyugtatok, mar az els6
misszid is kb. két dramba telt, persze
ugy, hogy észre sem vettem a
szemcsék percegését homokdrdm-
ban, azt pedig, hogy a palyakra
forditottid0 szinte exponencialisan
novekszik, mikézben a game egyre
csak izgalmasabba vélik, bizton allit-
hatom.

Bonusz (D: eldobom az
agyamat!

Kérem szépen a negyedik lemez
majdnem fél giga videdt, animalt
gifet, kinyomtatasra varé harminc
megds tif-posztereket rejt magéban.
A Fallout univerzum vizuélis encik-
lopédiaja ez, én, aki az igényes
,wallpaper’-6k rajongéja vagyok,
elhalé hangon nydszdrégtem e
képek lattdn: mennnnyire j666!

De még csak mostjonahab a
tortdra: feltelepithetink még néhany
multiplayer palyat, egy bonusz kilde-
tést, ami akkor jelenik meg a sima
jatékban, ha megcsinaltuk a negye-
dik, 6tddik és a hatodik missziot.

Ha valakinek ez még mindig nem
lenne eléggé étvagygerjeszto, felrak-
haté a Pen & Paper Wargame nevii

tablas stratégiai
jaték. Ez egy
harminc oldalas
szabalykdnyvet
jelent és mind-
egyik, a Fallout
Tacticsban meg-
taldlhato faj
egy-eqy teljes
csapatat, szor-
nyét és jarmvét
abrazolo szines
oldalt, amit csak
ki kell nyomtatni,
a figurakat
kivagni, talpas
»A"betlformara
hajtani, és mar lehet s jatszani, igaz
csak huzatmentes dvezetben.

0, mamam mar igy is tilléptem a
keretet, pedig még nem is beszéltem
a multiplayer részrél. Csak cim-
szavakban! Ot vélaszhatd faj, mint
példaul szuper mutans, droid vagy
akdr kutya. Otféle jatéktipus, mind-
egyik személyre szabott palyakkal,
lehetséges a csapatok kozotti
egyittmiikddés is. Természetesen
megtaldlhatdk a jarmdvek is egyes
pdlyakon (pl.: tankok). A harc kdrékre
osztottsagat kilehet kapcsolni a gyor-

< " RecwITs R
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A Ezazarc biztos amajmok belygdjdrdl keveredettide...

sabb jatékmenet érdekében. Akar
tizennyolc jatékos egyszerre har-
minchat karaktert iranyithat. Kell
ennéliobb?!

Végezetiil megmondom az §szintét
gyerekek: ez az idei év eddigi egyik
legnagyobb durranasa, kivetnivalo

nem sok van benne, és olyan rugal-
masan &llithato a jatékmenet, hogy

akdr szamos mds miifaj kedvel6iis

megtaldlhatjak benne azt, amiérta

Fallout Tactics 6rokké rulez!

“Interplay/ 14°Dégrees East
P11300,(P266), 128 MB'RAM (64 MB RAM), DID
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\Fate,;

"DRAGO

jelek szerintmaximum egyet-
Alen hénap telhet el anélkiil,

hogy be ne mutatkozna valami
hosszu-hosszu id6n at érlelt, s tobb-
nyire forradalmi megolddsokat igéré
RTS. S noha a forradalom az esetek
tulnyomé részében — nem feltét-
leniil az érdeklddés hidnyaban, de.
— elmarad, azért a becsiiletesebb
direktklonokkalis el-elszdrakozik az
ember. (A szegény teszter meg ugye
mimastis tehetne...) A Kingdom
Under Fire altal hasznalt s méltatott,
klasszikus nyomvonal — micsoda
érom — Gjabb tojast kotlott a
kozdsbe, mely tojas fajtdjara nézve
marvany. Jo triikk, Tavolkeleti recept:
csak fozzenek puhara a kedves
jelentkez6k forraspont kozeli gyogy-
tedban pér tradicionalis

baromfialdast, majd a procedura

végén egy kiskandllal képezzenek
repedéseket a héj feliletén. Kihilést
kovetden joheta hamozas, aztan
a csodélkozds: ez lenne a Keleti
Marvanytojas? Mindennek azonban
viszonylag kevés koze van a Fate
of the Dragonhoz, illetve annyi
mégis, hogy elmélkedésiink targya
a Tavolkelethatorszédgaiba s vérdz-
tatta csatamezeire kalauzol benniin-
ket. Ahol mintaz tudvalevé: mindig
torténik valami.

A Birodalom Nyomdokain
A fogékony szemlélé a masodperc
tort része alatt befigyelia hami-

sitatlan Age of Empires hatast,

- am még mieldtt alkalma nyilna

a Pofétlan Lehlzas vét-
ségével meggyanusitania a
fejlesztoket, raébred: itt sze-
| rencsés modon tobbrdl van szd, mint
- egy atszinezett, ha Ugy tetszik:

% dthangszerelt Age of Empires
Y1 koppintasrdl. Kezdjiik
a legalapvetdbb
ujitasok, eltéré-
sek attekinte-

sével, hogy

behatdébb elemzéseketis végezhes-
sink a stuffon:

Na mostittaz a sajétos helyzet
van, hogy egy party soran tobb tér-
képen is zajlik a jaték egyszerre.

Ez ugye tipikusan egy olyan mondat
volt, amivel nem igen tud mit kezdeni
a beidegzédések révén rutinossa valt
RTS-fan. Arrolvan sz6, hogy adotta
jobb sarokban terpeszkedé vilagtér-
kép, illetve bal szélen azon telepiilés
térképe, melyben aktudlisan tényke-
dink. A vilagtérképen igy megfigyel-
hetjik ezen teriilet pontos helyét, am
lehetséges, hogy a feltérképezetlen
terlileteken egy még ismeretlen, el-
avagy meghdditasra varo telepilés is
akad. Igy idével tobb varos kontrolld-
lasara is lehet6ségunk nyilik, s mig

a vildgtérkép sejthetéen marad vildg-
térkép, addig a bal oldalon pillanatnyi
ténykedéseink szinhelyének térképét
vizslathatjuk. Ezen telepilések kozil
a térkép melletti, varakat abrazolo
ikonok masszirozgatasaval tudunk
szelektalni, mintegy.

Az érdemi jaték megkezdésekor
kapunk egy ingerilt hadurat, aki tel-
jes mellszélességgel domboritaz
udvarhaz el6tt. Udvézoljik 6t tiszte-
letteljes mélyhajlassal, majd zavarjuk
szépen ela kapubdl. Az Arch lenne
a helyi Town Hall, s mintilyen, a
munkdasosztély képviseldinek tome-
ges elGallitasara hasznalatos. Ok a
peonok: szorgos kis hangyacskak,
akik gy(jtogetik a nyersanyagokat, s
akik szlikség esetén kardot ragad-
nak, avagy akik bevetddnek egy
istalléba, hogy despotizmusunk altal
kényszeredetten l6gondozdvéd avan-
zsaljanak. Magyaran: a Fate of
the Dragon gyakorlatilag egyetlen
embertismer— a peont, kinek
itt neve labourer, minek itt neve mun-
kds — s mig ezen koriimény elsé
kérben meglehetésen aggasztonak
tlinik, rovid idén belil réébrediink
hogy mind az elgondolds, mind a
megvaldsitas remek. A részletekbe
mend elemzések eldtt példakkal
fogom szemléltetni a szintet:
= szovalanépnek ennikell,

'y mertkilonben nem dolgozik.
Persze mondhatndnk, hogy aki
nem dolgozik, ne is egyék,

;4 blablabla, de nem mondjuk.
Ehelyett felemellink egy far-
mot, mely ugyebar’93 dta
felelds az RTS emberkék
hatékony élelmezéséért,
majd dobbenten konstatal-
juk: hiaba a farm, kaja

nix. Azaz kaja van, csak
eld kell allitani. Képez-
ziink kiaz archban

A OTT maradsz!

ot jokotésl mun-
kasgyermeket, s
tamadjuk le az
imént felemelt
farmot. A beha-
tolast kévetéen
megfigyelhetjik,
ahogy a marok-
nyiléhité a
lehetd legna-
gyobb intenzi-
tassalhddola
szalmaban valo
semmittevés
paratlan dromei-
nek, mar addig,
mig parbuzgd
clickeléssel értéstikre nem adjuk, mik
is a konkrét elvarasaink a szalma-
melegitésen tul. Igy hdrom csokat
beosztunk kukoricatermelésre, mig
kett6 a sertésallomdny gyarapitdsan
fog szorgoskodni. Van ottaz a

pipa, tessék raclickelni, majd elé-
gedett mosollyal nyugtazni, aminta
biivos 6tds azonmad dologra is kap.
Ugyanezen tigymenethasznalatos a
tobbi épllet z6m-
mének esetében
is:ha
kardforgatokat
szeretnénk, csak
hazzunk fel egy
kardforgatd-ba-
rakkot, s
vendégkozonség
gyanantide is
kérjink be mun-
kasokat. Akik,
latogatasukats a
kemény tréninget
kovetden
sejtheté madon
mar mint harcra

=iEs

4 Ugye, ugye...

A Ezegyvdrostrom

kész szamuraj lelencek fognak
tavozni. Ha pedig borral s meleg étel-
lel 6hajtunk népiink kedvében jarni,
— Ohajtsunk csak — akkor egy
Waorkshopba kellleszerzddtetniink
par bortermeldt, s természetesen
szakacsotis.

A nyersanyagok kozvetett médon
ittmagasabb szamban képviseltetik
magukat, mig iranyitott nyersanyag

HAI! - csak egy egész pici...a pocakomon_____
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4. Beugratds kérdés: hany katapultot ldtsz ezen a screenshoton?

kitermelésrdl a fa, illetve a fém tekin-
tetében beszélhetiink.

Akik nyomulgattak a Settlers lll-al,
azoknak ismerds lehet a jaték
alapveto szisztémaja. Azt ugyan nem
tartom kizértnak, hogy a Blue Byte
heveny ataxiat produkal, latvan hogy
a negyedik Settlers el6tt lecsértdk az
otleteiket, de ez van.

(Alighanem rossz karmikus hataso-
kat eredményezhetett az olvasztaros
masolasvédelem triikkjik. Hja, hogy
kinek, azt mindenki dontse elmaga.)

Az egységek s épiiletek
ismertetese kivetkezik
Hatelszdris itt a mar targyalt farm,

igy vele kapcsolatban csupan egy
észrevétel maradt hatra: megfigyelé-
seim azt mutatjak, hogy a japcsik
szinte mdr sépaszté tempdban lapa-
toljak magukba a kukoricat, s6t:
rengeteg fejlesztéshez s egység
feltdpoldsahoz is nélkiilozhetetlen
alapanyag ez. Konkluzio: célszer(iu
lehetfarmonként legalabb harom
.cereal killert” foglalkoztatnunk.
Pikemen’s Barrack: dardas urak
kiképzésére szolgald éplet, akik
dardakkal bokodnek. A legerésebb
gyalogos harciegység — bar, mint
az hamarosan kideril, a gyalogos itt
csak relative értendd. A dérdardzok

kiképzése szintén a bemutatott meto-

dus szerint torténik: felemel dardais-
kola, bezavar paraszt, var, (idv6zol
dardas bacsi.

Archers’ Barrack: itt nyilas fickdk
teremnek.

Swordsmen's Barrack: kardos
emberek 6k, akik kardoznak. Ez per-
sze titkos.

Storehouse: raktarépletek, melyek
kellGen dtgondolt szérasaval

jelentésen meggyorsithaté a nyers-
anyagok szallitmanyozasa. Alapki-
osztas szerint munkasaink az archba
cipelik a javakat, am egy kellGen
tomaott storehouse, s par support
wagon segedelmével gyorsabban
menedzselhetjik hodité hadaink
energia utdnpotldsatis, mintegy.
National Academy: ebben az
epiletben olyan technoldgiakat
riszorcsolhetink, melyek kedvezd
hatast gyakorolnak valamely egysé-
glnkre, avagy kozvetlenil a biro-
dalomra. A felhozatal meglehetésen
impressziv, csak éppen nem nyilik
alkalmunk ezek gyakorlatimegta-
pasztaldsdra. Itt van példdula
kakasviadal. Na most a johiszem i
felhaszndld azt gondolnd, hogy
lehetosége lesz kakas-kolosszeumot
felemelni— yikes —, de nem: az
effekt mindéssze annyi, hogy mun-
kasaink gyorsabban fognak haladni.
S noha ezen megoldas ultragagyi,
a fejlesztések természetesen minden
szinten jol jonnek. Hogy az akadémia
megkezdije érdemi mikodését, szik-

séglink lesz egy Tudo-
manyos Hivatalnokra,
akiket a h6sok kdzil —

ldsd késdbb — nevezhetiink ki

erre a posztra. Hogy hol? Na jo6o:
jobb also sarok, Kingdom panel.
Ittlehet célszerd elhinteni, hogy a
progi tobb hivatalnoktipustis ismer,
igy pl. diplomaciai manévereket csak
egy kuligyminiszter kinevezése utdn
tehetlink, vagy itt van a belsé ligye-
kért felelés — el ne mondd senkinek
— beliigyminiszter.

House: haz. Az benne a tkjo, hogy
emberek lakoltatdsara hasznélatos.
Novekvé lélekszamunk idével tobb
haz felemelését teszi sziilkségesseé,
am aztremélhetéen folosleges kildn
hangsulyoznom, hogy a j6 hadur nem
varja meg, mig képtelenné valik az
aktualis populacio lakoltatasara.

Inn: the fogadd. Rendkiviil elényds
tulajdonsaga, hogy havonta egyszer
bevetddik ide valami helyi Gberhird,
akik egyrészt rendkivil brutélisak,
ugyanakkor bizonyos magikus
képességekkel is rendelkezhetnek,
mint pl. a gydgyitas, avagy valamely
egységunk fizikai erdnlétét felturbdzo
bivige. A héroszokat fogjuk kine-
vezni hivatalnokoknak — fontos
lehet, hogy dk ettdl figgetlenil
tovabbra is mozgdsithatoak, s6t moz-
gositandoak : -
hadigyiszem-
pontok szerint. A
sulyosabb gazsit
—3000,4000
arany — 6hajto
héroszok egyéb-
kéntborzasztéan
brutalok:
el6fordult, hogy a
meggyo6zo tulerd
oltaran érzett
Jferpléj” lelke-
sedésseltelt sziv-
vel rontottam az

hdsének Ugy hisz darab szamu-
rajjal, aztan végig kellett néznem,
ahogy Matata Kakiban (copyright

by Hahota, '83) nyugalmas tempo-
ban s elegéns kdnnyedséggel kiontja
szegény gyermekeim bensdségeit.
(Na, azértslusszpoén cimén persze
agyoncsaptam a szemetet két
meglepi-katapulttal, az mar nekiis
sok volta végére, hahh...)

Stable: istélld. Az istéllo s a 16
ugyebar dsszetartozo jelenségek, igy
az ittténykedd munkasok a l6te-
nyésztés dromeinek fognak hodolni.
Felvetédik a kérdés: mire j6 a 167
Nos, a gyogyitasban jeleskedd héro-
szokat leszamitva, gyakorlatilag bar-
mely egységiinket I6ra pakolhatjuk.
Ez tobbek kozott azért célszerd, mert

ellenfél valamely
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itt, meggyd6z6
izemtempdban.
A meleg étel
azertjo, mert
taplalo, a bor
pedig azért, mert
azember—
megfeleld dozis
szervezetbe
torténd bejutasat
feltételezve —
mosolygds lesz
téle.

Machine
Workshop: itt
késziilnek a hadi,
illetve taktikai

4. | .sszdlaaSzenilis Hadur: -Katondaak! EZT a fickot
keressiik, jol nézzétek meg!

alovas eqység — jééé — jelentGsen

gyorsabb, ugyanakkor er6sebb is.

Megjegyzendd, hogy az ijaszokat
mindenképpen célszerd I6hatra
Gltetni, hiszen 6k alapbdl tavolrdl
tdmadnak — ha ezt megfejeljik
a pacik gyorsasagaval, hatdrozottan
tapos osztagokat hozhatunk létre,
melyek jelentdsen megritkithatjdk az
ellen sorait még a kdzelharc megkez-
dése eldtt.

Market: piac. Ha felhtizunk egyet,
akkor idonként tiszteletét teszi nalunk
a kereskedd, és a szamara. llyenkor
lehetéségink van biznyicdzni.
Vasarolni, s eladniis tudunk —
némileg frusztrdld, hogy hidnyzik a

cserekereskedelem. Kevéshé

fogékony lelkek szamara min-

denesetre itt egy tipp: olyan

nyersanyagokat érdemes
elsdzninagy tételben, melyektdl
roskadoznak raktaréplileteink pol-
cai. Es egy tipp az élelmesebbeknek
is: a kereskeddt lenyirninem lehet —
kivan prdbélva.
Workshop: meleg étel, s bor késziil

B g prametey,
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gépezetek. Roppant jelentds szak-
szerkezetek, ezért most be is muta-
tom dket:

Kongming Wagon: feltérképezetlen
tertletek bevilagitasara hasznalatos
mobil berendezés. Egy csinos kis
papirlampast ereszt az égbe, mely
meglehetésen nagy terlileten
szamlizia Fog of War nev(i klasszi-
cista lehlzést. Bar, skirmish mdédban
lehetdségink van alapbdl kikap-
csolniazt. Ezzel egyitt mind
alampdsvagon, mind a merd

feketeség mellGzésének dtle-

téért gratula az alkotoknak.

Maletic Knife: Nna, ez egy

érdekes darab: valamibdzi-

kus méretli, nyilszeri penge
mered a szemlélé arcédba,
melyet kedviink szerintiidében
allithatunk orbitélis palyéra, hogy
aztan megcsodalhassuk a
tobbtucatnyi kettdbe nyesett ember-
két. Szoval guuut, guuut.

Megjegyzendd, hogy probakép-

pen érdemes Iéni egy luftot is,
hogy feltérképezhessiik a penge
utjanak hosszét s irdnyatis, persze
csak a hatékonyabb kettdbe vagda-
las érdekében, mintegy.

4 Csakazértis: A Judeai Nemzeti Népfront Elit Ongyilkos Kommanddja

Three Arrow Bow: egyszerre harom,
tekintélyes méreti s kiszerelési
nyilvessz6t 16 a célpontra, melyek
kell6 hatékonysaggal zuzzak meg a
szerencséltetett entitas HP értékét
ahhoz, hogy ezen szakszerkezetek
tomeges eléallitdsénak gondolataval
kezdjen kacérkodnia j6 haddr.

SupportWagon: ezek a szerkentylik
leginkdbb a hatorszagokbdl torténd
nyersanyagfelvételre, majd azok
atcsoportositdsdra haszndlatosak.
Hogy miértis kell dtcsoportositani?
Nos nem kell, &m roppant ajanlatos:
az RTS-ek térténelmében eldszér,
emberkéink féldi halanddk, akik a
hosszu-hosszUl idén attartd dlloma-
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sozastol bizony
elpunnyadnak, s
jelentés, avagy
kritikus mérték-
ben csdkken
litoképességik.
Ezen értéket
azonban kénnye-
dén feltornaz-
hatjuk, haa
hétorszagbol
utanpotlasokat
kildink gyerme-
keinknek.

Scaling Ladder:
az egyes varosok
— logikus médon
— hatalmas kéfalak mogott helyez-
kednek el, melyeken azért akad egy
varoskapu is, hogy a bentlakdk sziik-
ség esetén tavozhassanak.

A rutinos hadur persze nem feltétle-
niil ragaszkodik a kapun at torténd
bevonulasra, hanem egy Scaling
Ladder segedelmével becsempész
pdringerilt szamurdjt a vdrosfala-
kon. Szdval ez a szerkenty(i, s a
meglepetésszer( tdmadds szorosan
Osszetartozd fogalmak. Talan senkit
sem lep meg kiléndsebben, hogy

az ezen létrakon val kozlekedés
csak gyalogos egységekkel lehetsé-
ges. Bar, akinek sikerGlt atimadkoz-
nia a létran egy paripat, az feltétlentl
lesz szives jelezniezt...

Stone Launching Wagon: kéveket
hajigdlé vagon. Ami kdveket hajigal,
meg vagon is, az mar énmagaban jol
jon egy vérostromhoz, arrél nem is
beszélve, hogy az ellenséges vona-
lak képvisel6iis hajlamosak leilni,
ha hékon taldlja 6ket egy mazsds
kdszikla.

Thunder Wagon: fdjdalom, de: 6
marad havi meglepetésink.

Temple: dldozatok bemutatésara
alkalmas helység ez. Aldozatok
tekintetében beszélhetiink szemé-
lyes, illetve nemzeti aldozatokrdl is.
Ezek azért jok, mert elnyerhetjik a
Fentiek kegyeit, akik kell§ aldozat
felmutatdsanak fejében esetleg lesz-
nek oly kegyesek, s nem sujtanak
minket természeti katasztrofakkal.
(Legaldbbis nem annyival.) A termé-
szeti katasztréfak jelenléte szintén
tjszer(, s mintilyen, negativ jellegiik
ellenére is idvozlend6. Van itt min-
den, az arvizt6l s a pestisen keresztiil
a foldrengésig — lehet mazsolazni,
majd restauralni. J6 moka.

A Falaken Tal...
A Fate of Dragon minden egyes
szerepldje széles kor(i tulajdon-
sag-csomagokkal rendelkezik, igy
kénnyedén feltérképezhetiek
emberkeéink alapvetd kvalifikacioi.
Ezen értékekhez azonban javadal-

e

makat tarsithatunk, készénhetden
az akadémian végzett kutatasaink-
nak.Hadurunk az RPG-kre jellemz6
maddon fejlddik a harcok soran, azaz
egyre magasabb szinten riogathatja
az ellen képviseldit. Ez remek,

lévén egyrésztkildnleges képessé-
gekhez jutigy — pl. lehetdsége
nyilik csapdékkal fliszerezniaz ellen-
séges vonalak utjat— mig a maga-
sabb szint hadur dlddsos jelenléte
kedvezd hatast gyakorol a kotelé-
keibe tartozo hadosztalyok periféria-




ira is, amolyan Heroes of mightand
Magic szisztéma szerint. Ebbél ado-
ddéan nyilvan nem célszer( hadurun-
kat a biztonsagot jelentd udvarhaz
kozelében dllomasoztatni. Apropd,
udvarhaz: egy ellenséges varos
elfoglalasa ezen épiletcsaknem
teljes leamortizalasaval lehetséges:
ilyenkor par buzgdbb emberkénk
berohan a placcra, s ha ugy tetszik,
kitizi zaszlonkat. Ezen ponton mar
lehet 6rvendeni: a munkdsosztaly
ettol a pillanattol kezdve készséggel
behddol, &m tovabbra is szamolnunk
kella még a térségben ténykedd,
vezetdikhez haldlig hii haderdkkel.
Egyszerli a szint: le kell 6ket
csapkodni. Fontos kiemelni a tér-
képeken elszort, kisebb telepiilése-
ketis, melyek ,csak dgy vannak.”
Ezekbe bemenninem tudunk, &m
jelentdségiik nem lebecsilendd:
ezek a varosok kezdetben sem-
legesek, am némi State of War-
koncepcid szerint elfoglalhatdak. Az
elfoglalt telepilés pedig egyet jelent
a t6kebearamldssal. Ennek értelmé-
ben ajanlatos par jokétésd fickot allo-
masoztatnia héder mellett, nehogy
csalfa gondolatok fogalmazédjanak
meg az ellen fejszerkezetében. Az
adot egyébként csipdbdl érdemes
felemelninémileg — erre az udvar-
hazbdl nyilik lehetéséglink — dm ha
nagyon elszéllunk, az a populacio
moréaljanak csokkenését okozhatja.
Csokkend morél pedig csokkend
munkatempot, s6t szélsGséges eset-
ben, csdkkend populdcidtis eredmé-
nyezhet. Akkor pedig nem lesz kibdl
ingeriilt csokakat faragni. Hdseinket
tovabba mindenféle dijakkal, exkluziv
posztokkaltiintethetjik ki, am ezek
kozott szép szdmmal akadnak lénye-
gében hasznalhatatlan darabok is,
melyeket érzésem szerint csak azért
csempésztek a progiba az alkotok,
hogy kiprovokaljak a johiszem (i
juzerbéla ,huu de durvén kidolgozott
cucc eeez!” — felkidltast. Ezzel
egyittis rendkiviil halasak vagyunk
értik.

] .
4 — Timitcsinaltok it?
— Uraljuk a placcot. Bajod?

A FEzthivjdk, kérem:
Grafika, Zene, és ami még tankjainak van-
maradt szorgasat, s az
egyes épiletek
bsszeroskaddsa
is maxigdz, am
mdsba nem lehet
belekétni: a tébbi,
kérem mind a
helyén van. S ne
feledjiik: ezek
azertjovalmaga-
sabb szamban
képviseltetik
magukat. Méar
csak ennek isme-
retében is fruszt- -
rald az emlitett
hidnyossagok zavard jelenléte.

& o 41 A progi alapvetd
megkozelitésébdl
szarmaztathato a
legjelentdsebb
negativum, azaz:
mindodssze egyet-
len népcsoportot
vezethetiink
gydzelemre,
avagy bukdasra.
Ezta korilményt
azonban — egé-
szen kivételes
esetben — nem
tekintem negati-
vumnak. Az oke,
hogy az alkotdk

A zene kellemesnek mondhatd, de
semmirendkivili. A Tavolkeleti beha-
tas ugyan be-bekdszon bizonyos
id6kozénként, am a fightok alatt

is ugyanazt a figurat csirogeti

Mr. Sushi joképii szitarjan, minta
fémeniiben. Ez gdz. Az egységek
hangjaiugyan telitaldlatosak, de
minimalistak: egy-két ,hai!”, meg
ugye ,hai?!" no és persze:
JHmmmmm...HAI!". Elszalltam
volna a gydnyortdl, ha legaldbb egy
ici-picit erdltetik a Virtua Fighter
filinget, ahol ugye filet
gyonyorkodtetd kinyilatkoztatasokat
tettek a keményen bepipasodott
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A Avdros neve: Kuaiji. Csak ezért romboljuk porig

karakterek egy kétségtelenil a torténet kdnnyebb
meccs megnye- végétfogtdk meg, de végsé soron be
rését kovetden.

Ez sajna —

nagyon sajna —
lemaradt. A grafi-
kus kimunkaltsag
mindazonaltal
megnyerének
mondhato, sét: a
nagyobb épiile-
tek allatijél
néznek ki. A
vagonok anima-
cioja mondjuk
inkabb idézia
Vyruz nyomorék

FANY
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szisztéma

kell latnunk, hogy kimagyaraztak.

Kilon megemlitendd a korongon is
megtalalhatd kézikonyv minden rész-
letre kiterjedd, s rendkivil kultaralt
mivolta — kb. igy kéne kinéznie min-
den stuff tdjékoztatdjdnak, am erds
a gyanum, hogy erre még varhatunk
egy ideig...

Summazva a latottakat s hallottakat
elmondhato, hogy az utébbiiddk pro-
bélkozasainak egyik legjobban sike-
rilt darabja ez — elegans djitasok,
rugalmas, kénnyed kezelhetdség, s
nem utolso sorban, jo par elére
mutaté megoldds jellemzia Fate of the
Dragont. Csupan két kérdés maradt
hatra: 1. Miért nincs a jatékban egyet-
lennd sem? 2. Kiaza SzJVC?

by Magara Maraha

Eidos Interactive / Object Software
P11450 (P11300), 128 MB RAM (64 MB RAL




21.-ik szdzad kozepén a til-
Anépesedés és a globalizacié

iszonyu veszélybe sodorta a
foldet. Oriasi tomegnyomor, mun-
kanélkiliség, jarvanyok és a terro-
rizmus térhaditasa mellett hatalmas
politikai korrupcid itétte fel a fejét.
Eztaz amugy is torékeny ldbakon
allé tarsadalom mar nem volt
képes elviselni. A gigantikus méretd
megapoliszokba zsufolt emberekbdl
szinte pillanatok alatt tértek kiaz
indulatok, melyet zavargdsok és
a kormany ellenildzadas kovetett.
A hirtelenjében pusztulasra itélt
kormany, még egy utolsd
erdfeszitésként, megprobélta a lehe-
tetlent. Révid idd alatt megszervezett
és kiképzett egy elit katonai alakula-
tot, melynek feladata a rendteremtés
és a kormanyzatirendszer megszilar-
ditdsa melletta zavargasok elfojtdsa
lett. A tobb szaz fobdl allo egység
a ,Bérelt csapat” (Hired Team) nevet
kapta.”

Azt hiszem ennél bargyubb, agyon-
ismételt szdveget csak ritkdn lehet
hallanimanapség. Minden egyes
hasonlé témaju filmben és jatékban
feldolgoztak valamihasonlot, vagy
eppen ezt.

Szép probalkozas vords
tesvéreinktél”, hogy megprébdlnak
betérni a jatékpiacra egy a legna-
gyobb imadatnak 6rvendé haldzati
FPS (Q3) mintajara irt programmal.
Minden oke is volna, ha kihagyjak
aztanéhdny bddiletes hibat, amiket
valamirejtélyként becsempésztek a
programba. Na azért senkine gon-
dolja, hogy mar az elején fikazni aka-
rom a jatékot, ezért menjink szépen
sorjaban.

Hol vagy, draga Carmack
mester?
Mittesz minden jatékos a kezébe
kerild friss stuffal? Azt hiszem

egyszer(i a valasz, puffa tanyérra
osztan install. Minden rendben is
van, megtérténik aminek torténnie
kell, nosza setup. Uristen, aki fentrdl
az égbdlnézelle rank, kilatott

még ilyen ,olasz” intrét. A kovetkezd
avideo setup, ez maga a pokol.

Az elsG képernyG még elmegy,
hiszen ott csak néhany aprosag allit-
hatd, ugymint felbontds, szinmély-
ség, render, gamma korrekcié. De
amiazutan kovetkezik, nos ahhoz
nem art a felkésziltség, féleg ha van
kedviink percenként tjrainditania
jatékot minden egyes beallitas meg-
vdltoztatasa utdn. Mér persze csak
akkor, ha van olyan szerencsénk,
hogy hajlandd egyaltalan elindulni.
Jomagam a fenti procedura elvég-
zése utan szépen végigfigyeltem
amint a progi betdltia kilénb6z6
cuccokat, majd egy vidam ,awaiting
connection” felirat feltinése utan
elindultam a konyha iranyaba atom-
magot hasitani. A keletkezd kraterek
szdma gy a szdzas szam kérnyé-
kén jarhatott, amikor Ujra bementem
megnézni, vajon sikerilt-e kapcso-
l6dnom valahova. Hat nem!!! Semmi

jelzés, a masina nem fagyott ki, csak -

éppen varvalamire. De mia fenére
var? A vélaszt kedves barataim segit-
seégével, és a readme olvasgatdsaval
sikeresen megleltem, és mivelnem
vagyok irigy ezért
veletek is meg-
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osztom. Kérem
szépen, ezta
programot csak
akkor lehet elin-
ditani egyjatékos
modban, ha ren-
delkeziink egy
halézati csatold-
val (na meg egy
IP cimmel), vagy
Internet kapcso-
lattal. Végilis egy
jo éranyikinlodas
utdn rdvettiik az
ME-t, egy virtua-
lisan létezé halo-
kartya telepitésre,
amivel semmit
sem értlink el. A nagy tuti aztan

az Internet Explorer elinditasa volt,
automatikus halozat felépitéssel, ami
végll sikeresen adott egy nem létezé
IP cimet és igy a program is hajlando
volt futni.

Orosz bardtainknak igazan nincs
miért szégyenkezni, hiszen a kezdeti
nehézségek ellenére egész pofas
kis grafikai meghajtot hoztak 6ssze.
Persze volt azértittis egy kis
gubanc. Marhara sivar ez a palya
—gondoltam magamban, mikézben
az elsd kardket rottam le. Mintha
egy nagy rohadt csontvaz lenne az
egész, bdrés hus nélkil. Bizonyara
kitalaltatok, hidnyoztak a textarak.
Ezértirtam fentebb, hogy sziikséges
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némigyakorlds és tirelem a grafika
beallitasahoz, ugyanis az rettenten
érzékeny a driverekre. Ugy kismillié
specialis tulajdonsag kézil valo-
gathatunk, melyek bekapcsolgatasa
folyamatosan zabalja a procinkat és
a memoriat. Kdrpotlasként viszont a
létezd dsszes effektet dllitgathatjuk.
Mindenttud a program csak nem biz-
tos, hogy hajlandé is azt megmutatni.
Az nVidia tulajdonosoknak mondom,
hogy elsére kapcsoljak kia ,vertex
lighting” opcidt, mert ezzel nem fut

a jaték (attdl fliggden, hogy mikori

és milyen a VGA kdrtya drivere). Az
elsgsorban OpenGL-re kihegyezett
program T&L tdmogatottsdga megle-
pettegy kicsit, de sz0 se rola, e nélkal
is allati gyors és szép a grafika. Min-
den csillog-villog, tikrozddik, varazs-
latosan szépek a fenyeffektek és az
emberek kidolgozottsdga is f6lotte
van a kdzepes szintnek (a mozgasuk
azonban elég elnagyolt, semmi
skeletal animation). Az igazi gondok
inkdbb a jatékon belil jelentkeznek.
A Hired Team egy teljesen egyszer(
haldzati és csapatjatékra készitett
FPS, aminek az egyjdtékos madja
egy az egyben ugyanaz, minta
Q3-évagyaz UT-é.Csak aztnem
értem, miért kell ezért haldzattal ren-
delkezni. Miért nem lehetett megol-
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dani, hogy az is jatszhasson, aki csak
otthon egyediil szeretné kiprobaini.
Nem sok kilonlegességet tudok
megemliteni, hiszen mint mondtam,
akia Q3-atismeriannak ez a prog-
ram nyitott kdnyv. Inkébb a hidnyos-
sagokbdl és a hibakbdl van némi
felsorolnivald.

Elsdsorban a csapatjaték részt
emelem ki, mert a masik (Trial) telje-
sen hasznavehetetlennek bizonyult,
legalabbis a szamomra. Hisz palya
kézil valaszthatunk, aholminden
megtalalhato, a gétikus templomtdl a
nukledris bazisig és a futurisztikus
Girbéli ,ugralos” palyakig.

Egy kis tjdonsag, hogy az ismert
valaszthatd jatékmaddok
(deathmatch, team deathmatch,
domination, infiltration) jatszhatoak
arkad és taktikai modokban is. Ez
annyit jelent, hogy a taktikai modnal
jovaltobb fedezek és bavohely van
a pdlyakon elszdrva, valaminta
botok is a lesbéltamadast és a buj-
kalast részesitik elonyben. A fegyve-
rek kozlilis a tavcsdves puska és a
shotgun bizonyult a leghatasosabb-
nak ataktikairészben. Az arkad a
Jdurrbele, adjunk a szajdra” stilust
koveti, tehat csak a gyakorlastol fiigg
a szereplésiink eredményessége.

Botjaink, négy nehézségi szintet
kaptak. A legelsd sem kénnyd, de
tobbszér eléfordul a bargyt moz-
dulatlansag. A nehezebb fokozatnal
viszont nem j6tt be, amit vartam.
Elvérhatd, hogy a bot ilyenkor szisz-
tematikusan vdlassza meg az ttvo-
nalat, jobban célozzon (de azért
nem, mint Old Shatterhand), probal-
jon meglepni minket és folyamatosan
tapoljon, mar amennyire engedjik
neki.

Ezzel szemben a nehézségi fokozat
fels6 szintjein a botok villamként
rohangélnak. Egyszeriien lehetetlen
eltalalni 6ket, ugy cikaznak dssze-
vissza. Ha pedig tobbet is az aré-
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naba engediink, akkor mindannyian
a nyakunkra rontanak, és ez azért
nem tulfair. Néha egymast is abaj-
gatjak ugyan, de amint megjelentem
legalabb ketten a nyakamba ugrot-
tak. Tiz fegyveriink k6z6tt, a pisz-
tolytél a kihagyhatatlan shotgun-on
ata rakétaveton keresztil, a plaz-
mafegyver és a beazonosithatatlan
Jila gdmbdcske kopkodd” is megta-
ldlhaté. Ugy igazdbél mindegyik cool,
csak az eszméletlenil gagyihang ne
lenne ott. Sokat veszit a hangulatabél
aprogram, amikor a shotgun hangja
két 6sszecsapott kukafedére emlé-
keztet.

Kicsit sziven tétt, hogy dsszesen
tiz karakter valaszthato és ezek
kozott minddssze csak kétnorma-
lisabb talalhato. Ndi karakter csak
ketté van és azok
is fantdziatlanok,
igazilaza figura
(lasd Q3A, Uriel,
Sarge) sajna egy
sincsen. A prog-
ramban alig van
némisajat otlet,
minden a nagy
elgdoktdl lett
rippelve.

A dobbantdk és
teleportok, tlik-
rok, marrégen

eléfordult egy kis
grafikaibug s,
amita mar
elérhetd patch
allitélag javit. Min-
denesetre nem
értem akkor miért
voltaz a sok
demd meg teszt-
verzio a neten,

ha még mindig
akad buga benne.
Viszont minden-
képpen egy pozi-
tivumnak hozhaté
fela program gra-
fikai meghajtdja,
a Shine engine.
Egy kis pofozgatassal és csinositga-
tassal nagyon sok kihozhatd beldle.

elvannak léve.
Arrélnem is
beszélve, hogy
mindezek kialaki-
tdsa nagyon sze-
gényes és a mai
szemmel nézve
egy kicsit elavult-
nak tinik. A botok
parancskiosztdsa
meg sem
emlithetd,
ugyanis ilyet
egyaltalan nem
taldltam. Néhol
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Summarum
Egyértelm(, hogy ezzela programmal
ellehet szérakozni, s6t halozatban
valdszin(ileg meg is dllja a helyét.

A sok apro hidnyossag mind kija-
vithaté és orvosolhaté egy kis
iddraforditdssal,de a Q3 ésaz UT
szerelmeseinek minden bizonnyalkin-
szenvedeést fognak okozniaz elsé per-
cek.

Sajatbelatdsom szerinta jaték pont
egyforma aranyban tartalmazza a
hibakat és az elénydket, és ezértmeg
nem szabad feltétlenil elmarasztalni.
Ha unjatok a kiralyt, akkor csak pihe-
nésképpen érdemes kiprébalni.

-Uriel-

=/ -soka hidnyossdg
-nem elég kidolgo-
Zgltak a palyak
Csaklialozatban

mukaddik
/ \—_/



ézd ezen megfaradt, vérzé fal-
N deket, s tekintsd sorra e gaz-

datlan romokat, melyek rég
letiintid6k nagyjainak tetteit, s az
6 nemzetségik egykoron szikrazo
dicsfényét drzik a kies vidéken. Hajolj
e sird fold dlére, s tapintsd azt kezed-
del, szagold azt orroddal: érezd a
bizsergést, mely keblére vonja lénye-
det, s mely kérdések ezreit veti fel
elmédben, untalan. Erezd: otthon
vagy. Letiint 6seid s nemzetséged
foldjéttaposod. A Halhatatlanokét,
kik harmdniaban s bdlcsességben
uraltak s ovtédk e tajat hosszu-hosszl
id6kon at. Nézd s lasd e szérny(
sebeket: mélységes hasadékok,
meggyotort, szdaradt facsonkok, s e
fold segélyt kéré szava panaszolja
az Istenek haragjat, kik szamizték
innen népedet. Az okokat kérded,
Halhatatlan — de a valaszokat
nem leled. Ezen haragvd Istenek
kegyébdl vagy mostitt, ezen haragvé
Istenek szdlitanak most téged, hogy
tjra megteremtsd a békét, melyet
dseid oriztek. Talald meg a valaszo-
kat, Halhatatlan, s szoritsd markodba
6seid Szentséges Szimbolumat, a
nyakadban I6g6 amulettet. Hitednek
jelképe ez, mely biszkén hirdeti: te
egy vagy kozdlik. Te vagy a Kohan.

Elsé s legfontosabb teenddje minden
majdani Kohannek elfelejteni, hogy
valaha is jatszott RTS-ekkel. Mert itt
nem gy mennek a dogok, ahogy
azokat a klasszikusok, majd az azok-
hoz — nyilvdn nem véletlendl —

hd klénok nytistélése soran meg-
szokhattuk. Eppen ettdl valik a prog-
ram Gjszer(ivé, s6t: unikummad is.

Az utébbijelzd persze kelléen nagy
arcbadicsérés

ahhoz, hogy kénytelen legyek érv-
rendszereket feldllitani, mintegy ala-
tamasztando az allitast.

Ha valaminek, akkor a Kohannek
alegelejérdl kell nekirugaszkodnunk,
igy pontosan ezt fogjuk tenni. EI6I-
jaroban annyit, hogy mint a harci
stratégiai jatékok zomében, ittis
ellenfeleink térképrél valé leséprése
lesz legfontosabb célkitiizésink.
Nézzik csak: vannak eldszéris a
varosok. Ezek itt szuverén, sz6lo
épitmények, melyek kb. 5 cm-nyi
helyet foglalnak a monitoron, magya-
rdn mdr a varos kitétel alatt sem
a klasszikus koncencié értend6 —
gondolok ittarra, hogy egy klasszi-
kusban, avagy klénban rendszerinta
mar tobb, s eltérd fajtaju épiletekbdl,
létesitményekbdl dll6 csoportosuld-
sokat vagyunk hajlamosak varosok-
ként definidlni, ugyebdr. Széval, a
varos az varos, melynek vitélis tulaj-
donsdgai s hozadékaia kovetkezdk:
folyamatosan lovét tejel nekiink, ami
sejthetGen sziikséges is a katonas-
dihoz, tovabba tébb épiletetis fel-
huzhatunk benne, melyek vagy a
termelésinket, vagy a hozzaférhetd
katonai egységek listajat bovitik
ki. Tovabba belélik toborozhatunk
haderéketis, am ez természetesen
egy kalon fejezet tényanyaga lesz.

A varosoknak fejlettségi fokai van-
nak, azaz kezdetben csupdn egyet-
len kiegészité épiiletet huzhatunk fel
bennilk, ugyanis ennyitenged az
els6 fokozat. llyenkor kell upgradelni
a hédert, Iévén a procedura végén
tovabbi res slotokat kapunk a
kiegészitd épiletek részére, s6t szin-
tenként jelentdsen novekszik terme-
léslnk is. Az emlitett kiegészitd
létesitmények is tovabb
fejleszthetGek egy szinttel, igy pl.

- a piacot bankké alakithatjuk
at, mely tovabbi pluszokat
ad tékegyarapoddsunk
mértékéhez. Bal felsd
mutaté. A SzJVC
altal rdmrott szakra-

lis quest az, hogy
a lehetd legnagyobb
precizitassal s rész-
letességgel boncol-
gassam aprocska
darabokra a Kohant,
sigérem, igy is
teszek: ezen
kiegészitd
épliletek
L felsoro-
lasatal

Adj egy katonat, hadd kodstoljam! -be

Lo . &

A Négy Ié négy magus ellen? Nem lesz az jd, higgyétek el...

azérttekintek el,
mert a progi
mindegyikdjikral
szamszer(i ada-
tokat k6z6l, mit

is varhatunk t6lik
el. lgy nem dhaj-
tom ismételge-
tésseltelitenia
drddddga soro-
kat, blablabla...
Hogy minéltébb
varos essen ural-
munk ala mar
csak azértis
rendkivil fontos
szempont, mert
az egyes teleplilések természetes
hozadékai 6sszeadddnak, s mennek
a kozdsbe: igy el lehet képzelni,
mennyi finomsagot is tojik nekiink
harom bankkal spékelt varos. Hogy
folyton erre hivatkozok, senkit se
tévesszen meg: a feltélthetd
upgrade-ek kivétel nélkil rendkival
hasznos darabok, ujabb példaképp
ittvan a varazsldiskola, mely fel-
emelését kovetden varosunk csupan
50%-nyisériiléstszenved el a

hodité hadak ,nem méagikus eredeti”
ttlegeib6l. Mér, ha voltunk olyan
magasan kvalifikaltak, s ugy adadott,
hogy (tlegelik szegénykénket. igy az,
hogy ki-milyen upgrade-eket vélaszt
varosainak, mar dnmagaban is rend-
kivill elegéns, s gazdagon kombinal-
haté mddja a stratégiazasnak.
Tovabbra is az éplileteknél mara-
dunk, jonnek a banydk és az
allomdsok, azokon bellil pedig a
Roppant Jelentés Zondk, mely zénak
a készitk bevalldsa szerinta Kohan
savat-borsat jelentik.

S valdban!

A Nem hitték el...

e ’,‘_

Zona Kultara
Az elsd zéna, mellyel megismerke-
diink, a Supply Zone. Ez a teriilet
varosokat 6vez, s mintarra neve is
utal, tébbek kbzott haderénk utan-
potldsara szolgal. A zéna mérete
természetesen véarosunk fejlettségi
fokdval egyenes ardnyban novek-
szik. Kdzvetettmodon mar itt kény-
telenek vagyunk belekukkantania
hadiiparba, Iévén csak igy lesz
érthetd, mitis akarnak az alkotdk
ezekkel a zonakkal. Nos, miutan
Gsszedllitottunk egy partyt — mert
52016 egyseégekrdlitt szo nincs,
partyk vannak — azok szépen elkez-
denek gylilekezniaz aktuélis varos
kapujaban, majd elmennek leva-
daszni néhany kosza lelket, mig a
hétfds brigadbdl négyet lenyir valami
ellenséges monszirébagazs, akiket
végso soron sikerilt megtalalniuk.
Roppant héroszaink gyorsan vissza
is pardznak a hatorszég korzetébe,
értsd: supply zone-jdba, s 6rommel
konstatdljdk: az elveszett egységek
csakhamar tjratermelddnek, mig
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sérilt katonaink meggydzd tempaju
regeneralodast produkalnak. Magya-
ran: ellatja 6ket varosunk ellato
z6naja, tetszik érteni? igy gyakor-
latilag csak akkor kényszerdlink uj
partyk létrehozdsara, ha valamely
osztagunkataz utolsé emberig
leztzta az ellen, &m kilon
megemlitendd, hogy gyermekeink
igen intelligensen kezelik a szitukat,
azaz ha nagyon rosszul all a szé-
najuk, automatikusan elkotrodnak a
térségbdl, hogy a biztonsagot s utan-
3 potlastis jelentd ellato zdna koze-
lébe, jobb esetben bele dlljanak. It
jon a képbe az allomas: ezekkel
bévithetjiik az ellaté zona méretét,
s melyeket csak az aktudlis varos
Populacio Zonajan belil van
lehetdségink lepakolni.
Eldallitasukra settlerekbdl, s
engineerekbdl allé partyk haszna-
latosak, lIévén 6k gyors tempdban
felemelik a létesitményt, a mér-
nékemberek pedig a javitdsban is
jeleskednek. Sét: 6k fogjak nekink
a banydkat s felemelni. Ezekrdl

tudvalevé hogy
csak akkor
mikddnek, ha
valamely ellaté
zonank teriletére
esnek. A
megoldas ennek
értelmében vagy
kdrnyezd varo-
sunk s igy annak
zonajanak is
feltapoldsa,
avagy — s ez
sokkal
célszer(ibb, Iévén
plusz teriletet is
nyerlink — egy
dllomés létesitése a banya koze-
lében. A termelés automatikusan
megindul, noha a pixelparasztok
lemondtak a meghivast. Pont nem
k6tom felmagam. A Supply Zone
jelentésége az eddigiekbdl mar
kikristalyosodhatott: minél nagyobb
terdletet fednek le ezen tipust zéna-
ink, a kotelékeinkbe tartozo csapatok
gyakorlatilag annal (it6képesebbek s
szivosabbak lesznek, elvégre az egy-
eqgy visszavonulas s feltoltédés révén
elteltid6keret ugye annal révidebb,
minél kisebb utat kellmegtennia
konfliktus szinhelyéig. Hadi egysé-
geink jellemzdje a Zene of Controll,
azaz kontroll zéna. Természetesen
az ellenséges partyk is rendelkeznek
ilyennel, s sejtheté modon nem igen
kedvelik egymdst. Egyszéval akkor
lehet némi csetepatéra szamitani, ha
a két eltéré zona valamely pontja
érintkezik egymassal. llyenkor neki-
indul a két, avagy tobb brigad, s
addig dtik egymédst, mig be nem bizo-
nyosodik, kia nagyobb ibergulasch.
Ittvan ugyanakkor az Orzd Zéna:
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A .fightolni

ez szintén haddszati osztagaink
jellemzdje, melyet el kell csalogat-
nunk. Egyszer( a szint: kivalasztjuk
az 6rzd funkciot, majd deklardljuk a
célobjektumot. Embereink
odabattyognak, s a tovabbiakban

a létesitmény tulajdonjogaért felel-
nek. Mig mas parancsot nem
kapnak, addig minden fightot
kovetéen visszarendezddnek, mint-
eqy: 6rzéallasba. Mind a fébb, mind
a kiegészito zonakat ki-be kapcsol-
gathatjuk par hotkey segitségével,
mig ha valaki gy még kényelme-
sebbnek, attekinthetGbbnek érezné
a jatékot, az dsszes fellelheté zonat
aktivva (avagy inaktivva is) teheti.

Katona Dolog
Harciegységeket a varospanel Recruit
ikonjan keresztiiltoborozhatunk. A
progialapvetéen négy fébb varostipust
ismer, ezek nyilvan mas-mas haderd
felnozatalt kindlnak csatasorba alli-
tasra. Az egyes térképeken persze
szép szammal akadhatnak a
monsztrék altal lakott, avagy fuggetlen
telepiilések is, am ezek nem mind-
egyikétnyilik lehetdségiink a nagyobb
véarosok mintajara fullra fejleszteni.
Nézziik csak: széval minden party
hatfébélall, megoszlasuk szerint
egy kapitanybal,
egy frontvonalbal,
s kétkiegészitd
egysegbdl. Hogy
hova-kit
pakolhatunk, aza
jobb oldalipane-
len torténd
szemlélGdés utdn
kénnyedén meg-
saccolhatd,
elvégre vilagosan
felvannak
tlintetve a
hozzéférhetd egy-
ségek tipusok
szerintis. Ezek:

4 Gruppen helyettinkdbb zizhatndtok egymdst, hm?

gyalogsag, lovas-
sdg, specidlis
egységek, tamo-
gatok, illetve
hésdk. Egy mar
dsszedllitott
csapatelvarhatd
madon folyama-
tos fenntartasi
kdltséggeljar, igy
az egyszerre moz-
gosithatd lélek-
szamoteleve
determinélja a tér-
képen felhuzott,
avagy elhdditott
varosaink, létesit-
ményeink szama. Harom varos ese-
tében mar szamithatunk akar +80
aranyra percenként, am ha ennek 0r6-
mére kikérlink valami extrabrutal partyt
valahonnan, ez az érték nyilvan zuhan
egy koveretaz eldallitasi, s fenntartasi
kéltség révén. Nos, ha megvan a party,
lehet kisérletezni: ugye bal egérgomb
kivdlaszt, jobb egérgomb elszalajt, &m
kézben tesseék szemrevételeznia for-
mécid ikonokat is: a Kohan egyes o0sz-
lop, nytijtott oszlop, mészarszék és
harciformdciokatismer. Az oszlop
formacidkrol fontos tudni, hogy az
ellenséges vonalakon térténd ,akkor-
is-atmegylink” szerii hadm(veletek
lehetéségétbiztositjak, mikor stratégia-
ilag jo lenne amott, nem pedig emitt
lenni, de az ttban van valami jelenté-
keny sereg. Az oszlop formécio tagjai
igy minden igyekezetikkel azon lesz-
nek, hogy maguk mogott hagyjék az
ellent, fajdalom, de — azon tarsaikkal
egyetemben, akik nem szedték elég
gyorsan a labaikat. A mészarszék for-
mécio a klasszikus, kérszeri alakzat,
amikor mindenkia hozza legkdzelebb
allé elem testébe mértogatja a kezé-
ben tartott szlrd, és-vagy vago szerke-
zetet, mig a harcifeldllas a nagyobb
terlileteket lefedd partyk szétzlzasara
alkalmatos. Valamely formé&cid kiva-
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lasztdsat, majd a jobb egérgomb
folyamatos nyomva tartasat kovetéen
deklaralhatjuk az alakzat pontos ira-
nyatis. Jonnek a regimentek: ez a
jolbevélt, controll plusz szambillentyd
trikk helyiinterpretacioja, mikor is

az 0sszecsoportositott partykat
soroljuk be nagyobb szakaszokba.
Fontos tudni, hogy a kényelmesebb
kezelhetdség érdekében lehetdségiink
van a mar elvégzett szelekciohoz mind
hozzdadni— shift, mind abbél elvenni:
controll. Az igy kapott regimentek szu-
verén csapatait persze eltérg forméaci-
okban is felallithatjuk, ilyenkor tessék
a Lock Formation gombra tehénkedni,
hogy a regimentmegtartsa az alakza-
tota haladas megkezdésekor is. Mint-
egy. Az igazsaghoz azonban az is
hozzatartozik, hogy egy nagyobb fight
alkalmavalrendszerint olyan ereszd-el-
a-hajamatba fordul a szint, hogy nem-
hogy a katonaknak, de a jatékosnak is
az utolso gondolata a formécid, s csak
aztlesi, hogy saccra tobb-e a voros
hulla a téjon, minta kék.

Tovabb is van, mondom még: ha
kelld ideig allomasoztatunk egy partyt
valahol, mind moralisan, mind fizika-
lisan jelentésen megerdsédnek. Ha

y— lgy tetszik: fel-
pipésitjak magu-
kat. Ezen dllapotot
acsapataltal
kitlzott zaszlo, s
roppantmaga-
biztos ,gyere,
dcsisajt!” felal-
lasuk hivatott
jelezni. Ha egy
fight soran egy
party morélja
jelentésen lecsok-
kenne — ez
rendszerint akkor
torténik, mikor
valamely elhunyt
bajtarsuk karjaval csapkodjuk a még
életben maradottak fejecskéjét— lgy
varhatdak a mdr emlitett visszavonula-
sok. Tovabba rendkiviil fontos az is,
hogy hol haladunk, illetve, hogy hol har-
colunk. Sivatagos teriileten teszem fel,
nemcsak szamszer(en, hanem latha-
téan is lecsdkken embereink/szérnye-
ink menettempdja, s6t it6képességik
is. Utobbitaz AV mutato jelzi. Az eltérd
terepjellegzetességek tovabba kihat-
hatnak az egységeink dltal belathatd
terlletekre is. S6t: ezen periféria annak
fliggvényében is véltozik, hogy milyen
formacioban haladunk. No és persze
afejezetvégére maradt az esszencia,
a derék Kohanek: 6k a jaték hdsei,

kik egyenként mds-mds kilénleges
képességekkel rendelkeznek, s elvar-
haté modon joval taposabbak is,

mint az egyszeri foldi halandok. Oket

a kapitanyi posztokra jeldlhetjik ki

az egyes partykban, marha éppen
hozzaférhetd valamelyikik. Emlitett
kiilonleges képességeikre nem térek
ki, hiszen tébb tucatnyi Kohan van

a jatékban, s mindegyikiik periféridi
megtalalhatdak a Recruitpanelen. Mar
azok kéz(l, akik az aktudlis jatékban
amioldalunkat erésitik. Persze addd-
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hat gy, hogy vagy: egyaltalan nincs
Kohan, — betojnipersze ilyenkor sem
kell— vagy van Kohan, csak nem
maradtbel6le mas, mintaz amulettje.
llyenkor 50 arany fejében életre hivhat-
juk a szunnyadé Halhatatlant. Kivancsi
lennék, kinek is kell letejelni a sapot.
Merthogy a Fentieknek semmi sziik-
sége rd, az szinte biztos — tekintsiik
hataldozatnak.

The Oslakosok
A Kohanben rengeteg féle lény van.
Amijé. S bizony sokatkell ahhoz jat-
szanunk, hogy mindegyikiket megis-
merhessilk, lesoporhessiik, kebllinkre
élelhessik. Amiszintén jo. A némi
joindulattalmeggy6z6 szamu térkép-
készlethez szamtalan helyi jellegze-
tesség dukal lények szintjén, sét,
akimar kikapcsolt monitor mellettis
végigtolja az egyes palyakat, azoknak
adotta médfelett kultdralt s felhasznd-
l6barat editoris. A kampanyméd pedig
egyértelmd iskolapélda: gyényor( szé-
pen, fokozatosan, hogy ne mondjam:
elegancidval lazitbe a gép oly mddon,
hogy az ember tuti sansztalan legyen
lejonnia cuccrél. Gyors sikerélmények
utdn gyors lealazasok, minek hatasara
ugye gyors loadgame, majd bész gon-
dolkodés. A hattérben hizddo torténeti
szalkelléen bédjos a kampany mddban,
fokozatosan kapjuk meg a valaszokat,
no és persze az Ujabb kérdéseket
is, hogy mitortén-
hetettpontosan, s
hogy merre felé is
vezeta Kohanek
(tja, blablabla...
az alkotok min-
denesetre minden
szinten roppant
komolyan vették
atorténetiséget.
Ezmarabbdlis
latszik, hogy az
utolsa kis
monsztré-
fészekhez sem
atallottak valami
hangulatos kis

sztorit kerekiteni,
nem is beszélve
a Kohanek
glettorténeteirdl.
Rutinos pléjerek
egyébkéntrenge-
teg utalasttalal-
hatnak az alkotdk
kedvenceire: van
ittegy Sijansur
nevi Halhatatlan,
kinek egy dssze-
csapds soran oly
mértékben szét-
szedték a képét,
hogy az litkdzet
végeztévelmasz-
kot huzott az arcara, melyetezen

nap ota egyetlen egyszer sem vett

le. Ez bizony szdrol-széra Kabal szto-
rija a Mortal lll-bal. Aztan vannak

itt név-utaldsok, minta Dune
,mittudoménmitriddesze”, a Diablo
Lazarusa... lehetfelfedezniaz
Osszeflggéseket, vannak még.
Megjegyzendd, hogy multiplayer alapu
jaték soran egyszerre akér nyolcan
is kenhetik a Kohant. Egy
256°256-0s mezbnigy
mér el lehet jat- ‘
szogatni egy kis
ideig. Felvetddik
kérdés: negativu
mainincsenek
a jatéknak?
Hahha.
Micsoda naiv
kérdés — nesz-
tek, nesztek: itt
one mind!

Ronda Dolgok
Amia legrondabb, helye-
sebben: legszerencsétlenebb,
az a grafikus megvaldsitas. Mert néz-
z(ik csak: a progi 1024*768-ban fut, ‘
jelzem: fixen. Szoval mas értéket kérni
nem tudunk, de ez még sima (igy. Az
1024*768 az ugye mégiscsak joféle
érték. Aztan szemrevételezzik az egy-
ségeket: velik sincs semmikomolyabb
gdz. Szépen — most tessék kapasz- A




kodni— anima-
|6dnak, s fight
kulturajuk is meg-
felela klasszikus
RTS-ekben latot-
taknak, de azért
fel gyufaszalnyi
méretik nem
feltétlendl lesz
korunk esztétikai
szempontjait
alapvetden meg-
reformald informa-
tikaijelenség.De
oksa, ugorjunk:
mitmiveltetek ti
a méretaranyok-
kal, gyermekeim?! Egy lucfenyé kb. a
paladin térdéig ér, mig a végsdkig fel-
fejlesztett varosok jo esetben a lakosok
kéldokét csiklandozzédk. Az oké, hogy
rengeteq kis ficsor mozog,
. mintahogy mokusok sza-
=Y [adgdlnak egy kidontott fa
odvaiban, gratula, bejon!
* De pl.a Kohanben

\, dbrazoltvizfeliletma

e mar forinthisz”
i kategoria, mitma
mar:
B évek
; ota. Hott
merev kékség, aztan
Yo :

“viszon’ hallas. Egy-
 szévala
terepabrazolds a
Kohanleggyengébb

pontja. Hozzatar-

B, tozikazigazsaghoz,
hogy a jatékélmény
Ujszerlisége teljesen elfeledtetiezta
szomoru kériilmeényt, de ezzel egyutt
sem térek napirendre ezen bovli folott.
Az mar csak kdszdnetijuttatds, hogy.
azérta Kingdom Under Fire, avagy a

A Héééé! Hatvelink senkisem torddik?

Fate of the Dragon épiiletei utan mond-
juk siman leréhégiaz ember a Kohan
|étesitményeinek tetészerkezetét. A
kezeldfellletviszontszép is, jo is.
A zene semmi extra, maradhat kategd-
ria, am madfelett idétlen félmegoldést
alkalmaztak a f6h6sok szinkronizala-
sanal. Mivel szép szamban vannak,
nyilvan nem volt elegendd helyik —
azeérteztis nehéz elhinnem — a
hdésénkénti 7-8 dumara, &m nem akar-
tak minimalistak sem lenni. Félmegol-
das: csinaltak személyenkéntkettét. A
tutorial, s a kampany kiildetések elvég-
zése kdzben ennek megfeleléen kb.
hatszézotvenezerszer fogjuk azta két
felkialtast hallgatni, hogy , The Kohan
will return to their Glory!", meg | Won't
letmy people down!” ElGszdr j0. Aztan
idévelinkdbb kinyiratja az embera
hdsét, csak kussoljon ma’. Bugok is
akadnak, az elsd mindjart a tutorialban:
aprogia lelkemre kétotte, hogy menjek
Keletre. Mentem. Azt mondja: men;
TOVABB keletre. Mentem, de viz alita
elaz utamat, s a dél felé vezetd osvé-
nyen par sérthetetlen(!) csdka rendre
lecsapkodott. Aztan iddvel kiis nyirtak
az egeész osztagomat Kohanestiil, min-
denestiil, mentem hatvissza a varosba
ujhullajeloltekert. Erre ilyet szél a progi:
.ehhez a kildetéshez csak egyetlen
csapatod lehet, azt pedig mar megkap-
tad, nem kapsz tobbet, bleee!” Jé van
ocsem... nektek lesz rosszabb!
Eléfordulnak
tovabba a kel-
tezéskor értel-
mezett Starcraft
gyermekbetegsé-
geihez hasonlatos
frusztrald jelensé-
gek is, mint pl.
a hires Erdéjaras.
Megy a csapat,
aztan iranyvaltoz-
tatdsnala jobb
szélrél valaki
leszakad, s vida-
man bebdklaszik
valamifull érdek-
telen teriletre,

hogy aztan t6bb
szaz méteres
ker(ilot koveten
csatlakozhasson
a tobbiekhez. Az
efféle bugok meg-
létének luxusata
Blizzard mar
'98-ban sem
engedte meg
maganak, jott
ugye a patch.
Héarom év
tavlatabdl ugyan-
azta
nyajterelgetds
jatékot jatszani
pedig egyértelmien snassz.

Ezzelvége a negativumoknak.

A Kohan végre egy olyan jaték, mely
nem éatall szakitani minden RTS tradi-
ciéval, am éppen ennek révén nem is
nevezhetd a klasszikus értelembe vett
RTS-nek. Teljesen szuverén, zsenia-
lisan kigondolt s gérdiilékenyen jatsz-
hato szisztémajaval sokkal inkabb idézi
a Warhammer szert, tablas fantasy
stratégiai jatékokat, s a vilagon semmi
kodze a hosszi évek soran kialakult,
bevett, s elfogadotta valt RTS klisék-
hez. Melyekbélazértmar—uvalljuk meg
— mindentkihoztak, amitkilehetett.

4 | ehet, hogy titébben vagytok, de a milovaink gyorsabbak!

Persze, mi masnak is nevezhetnénk
(idvoskénketha nem RTS-nek,
elvégre mégiscsak az lenne. Legyen
elég annyia végére, hogy a Kohan
nem a hardcore, klasszikus nyomvo-
nal képviseldi altal kitaposott dsve-
nyen battyogo valos idejd stratégiai
cucc, hanem a Kohan az egyszeriien
csak: a Kohan. Ennélnagyobb dicsé-
retet pedig ilyen tdjmodellezéssel ne
is varjanak az egyébként zsenidlis
munkat végzett alkoto bacsik. Leg-
alabbis mdra ne.

by GyZ

www.kohan.net
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'sfnerteté’.

i

oseph, az egyarcu paraszigye-
Jrek egy g6 haz rejtekébdl

figyelte a fegyvereseket. Keres-
tek valakit. Valakit, akimagan hordja
ajelet.

A kezére pillantott, a jelre, melyet
szlletése ofa viselt. Az |dézés
jele... emlékezettra, hogy gyermek-
koraban nem tulajdonitott til sok
jelentésséget neki. Egészen addig a
szorny( napig.

Kilenc éves volt akkor.

A békés kis foldm(ives falut, ahol
édesanyjaval élt, varatlanul és ért-
hetetlen mddon harcosok rohantak
le. Osszeterelték az embereket a
falu kézepén, fosztogattak, kegyet-

lenkedtek a nékkel, langra lobbantot-

ték a kis parasztkunyhok tetejét. Az
emberek tehetetlendl sirdnkozva tér-
depeltek a katonak eldtt.

Joseph akkor is igy, lopva nézte
az értelmetlen erészakot. Szive telve
volt rettegéssel, félelme percrél-
percre ndvekedett. Aztan egyszer
csak mintha megpattant volna benne
valami.

Ismeretlen szavak hagytak el ajkat.
A vordsld égbolton sétét felhdk usz-
tak eld a semmibél. Aztan megjelent
az a valami.

Hatalmas volt. Hatalmasabb, mint
barmi, amit Joseph valaha is latott

— alakja a hazak fdlé tornyosult,
arnyéka a langolé szalmatetdk elle-
nére is elsotétitette a falut. Joseph a
falu fGterén lévé emberekre mutatott.
— Pusztitsd el 6ket!
A szdrny(i hangokat azéta is hallja

— a katonak meglepett kidltasait,

amelyek halalsikolyokba csaptak at,
a haldoklé parasztok horgéseit, a
lobogé langok ropogésat.

Ez voltaz elsé alkalom, hogy
Joseph |dézett.

A mégia veszélyes tudomany. A
hozza nem értéknek kénnyen
kicsuszhat az iranyitasa a keziikbal.

A Lény iszonyu pusztitdst végzett.
Nem valogatott — kiméletlentil a
haldlba kiildétt fegyverest és parasz-
totegyarant. Joseph csaladja, a
baratai, szomszédaia szeme ldttdra
lehelték ki lelkiket.

Aztan a jelenés, ahogy jott, el is
tiint. Nem maradt a nyoméban més,
csak a felperzseltfalu, és a rengeteg
halott. Joseph dermedten allt — az
egész nem tartott tovabb néhény
percnél.

Még most is emlékszik arra, mit érzett
akkor. A sajat erejét6l valo rettegés
azo6ta mindenhova elkiséri.

A falu maréknyitilél6je mindenért
6t hibaztatta.
Szémiiztek
maguk kézil.
Sokéig bolyon-
gott egyeddl, mig
vegil talalkozott
Yagoval, a
magussal. Yago
felismerte a fiu-
ban rejl6 erét,
és elkezdte beve-
zetnia
varazstudomany
rejtelmeibe.
Joseph jo
tanitvanynak

bizonyult, am
multjanak sotét

A Ne félj,nem fog fdjni — észre sem veszed...

‘kellemetlen. A mifaj, mint

A

Par tucat démon, néhany varazsgyir(i és Kalacskép( Joseph viszontagsagai

foltjia nem hagyta, hogy igazivarazs-
tuddva véljon — hamarosan meg-
készdnte Yagonak a segitséget, és
elkdszont tdle.

Cseppnyivarazstuddsaval keresett
egy a vilagtol eldugott haldszfalut, és
letelepedett.

amely évezredek ota 6roklddik a
kivdlasztottak kdzott. Persze, mivel
igen rossz tapasztalatokkal rendelke-
zik e tudas terén, igy a képesség
rejtelmeinek felfedezése a mifel-
adatunk lesz. A birodalomban, ahol
Joseph tengi életét, rossz napokat
élat, dula haborl és a nép kizsak-
méanyoldsa. A bajt csak tetézi, hogy
ebben az aldatlan helyzetben min-
denkinek hdsink képességére fdja
foga.

igy hét nincs mas lehetéségtink,
mint otthagyni csapot-papot, és utra
kelni, hogy utdnajarjunk, hogyan is
jutottunk kiilonos varazserénkhoz, és
miért akarja mindenkieme vész-
terhes képessé- :

Most kétszer annyiidds volt, mint
azon a napon — érettebb, tapasztal-
tabb, de még mindig szinte gyerek.
Hirtelen eltokéltséggel megragadta
rovid kardjat, és a hétdra szijazta.
Nem tudta, miért keresik, de mar
elddntdtte — barmidron kideriti.
Ekkor @
iottrd, NG
hogy a :
végzet,
amisza-
méraren- §
deltetett,
ennyiév
utan ujra
ratalalt.
Am ezittal nem fog
elmenekilnieldle...

Hosszi vrakozds ||
utan :

végre megjelentaz

Uj generdcios szerep-
jatékok elsd gyongy-
szeme, a Summoner.
Jomagam marnagyon
epedve vartam ezt

a jatékot, az eldzetes
képek és videok
nagyon sokat igértek.
Es hogy milyen is lett
végul? ...rengeteg kelle-
mes csalédas, és néhédny

mar emlitettem, RPG,
méghozza a legjobbak
hagyomaényait kévetve. A
jaték sordn ldngosképi
Josephetiranyitjuk, a
hetyke parasztlegény-
két, akirendelkezik az Idézés képes-
ségével — egy ritka varazserdvel,

glinket
megsze-
reznimaganak.

In Medias Res

— valljak a Summoner készitdi, igy a
jaték kezdetekor egybdl a cikk elején
ecseteltbalhé kellés kozepén talaljuk
magunkat. A program némitutorial
jellegdi feliratocskaval igyekszik segi-
teni nekiink, ezt tinyugodtan nyomja-
tok el, hiszeniitt vagyok nektek én!
Tehét a jatékot a j6l bevalt point

& click modszerrel irdnyithatjuk,
meglepd madon nagyon is hathatd-
san. Az egérbal gombjéval a terep
valamely pontjara klikkelve embe-
rink odaszalad. Ha valamilyen vil-




logo targyra kattintunk igy, akkor
felvessziik azt. Lehetéségink van
arra is, hogy az egérgomb folyama-
tos nyomva tartdsa mellett az egeret
huzva tereljik hosinket. Ha esetleg
nem szandékozunk szaladni, akkor
vezessik Josephet az orranalfogva
— azaz tartsuk a kurzort nagyon
kozelhozza, és ezzela modszerrel
terelgessuk, igy setalnifog. Az ellen-
feleta jobb egérgombbal tudjuk
kijeldIni, ebben az esetben hdsiink
kiizd6allast vesz fel, és bevarja
ellenfelét. Amennyiben le akarunk
tamadni valakit, a kijelolés utan
kattintsunk ra bal gombbalis, igy
Joseph odanyomul, és itni kezdi

az ellent— ez mar csak azértis

. ., ! ,
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o

hasz-
nos, mert
_havalakit
&4 hatulroltama-

dunk le, az
els6 sebzés

lényegesen
nagyobb lesz. Na
ennyire még a
! Diablo is képes, tgy-
hogy médsszunk bele
egy kicsit jobban.
Vannak ugyanis kuldnbéz6 harci
képességeink.

Amit a harchoz tudni kell
TehatJosephnek — és a
késGbbiekben minden egyéb karak-
teriinknek, akitarsunkul szegddik —
vannak kiilonb6z6 jartassagai. Ez all
a fegyverek hasznalatabdl, a hare
kézbeni bevethetd technikdkbdl, és
a magikus képességeinkbal, illetve
— bdr karakterosztalyok nincsenek
— a karakter tipusara jellemzo
képességekbdl.

Ldssunk egy példat: Joseph a jaték

kezik — a kardok hasznalata, a
gydgyitds képessége, harc kdzbeni
I6kdosddeés, és a tamadas eldli kite-
rés. Ezek mind a legalsé szinten
vannak. Ez azt jelenti, hogy hosink
csak a kardokat tudja
hasznalni— de azokat
is siralmasan —, csak
gyogyito varazslatokat tud
eldhivni (ide tartozik a betegsé-
gek eltavolitasa is) — nem tul hata-
sosan —, és harc kozben a fentebb
emlitett technikakat be tudja vetni—
tobbnyire kevés sikerrel. Szintlé-
_péskor kapunk kettd, illetve
% akésdbbiek sordn egyre
=1/ nagyobb széamu pontot,
amita jartassagok kézott
eloszthatunk. El6sz6r mindenképp
érdemes a kard hasznalatat, illetdleg
a gyogyitast fejleszteni — csak pél-
daképpen: elsd szinten Joseph egy
rovid karddal 3-4 érték(i sebzést
. tud bevinni, mig gyogyitdsa
6-8 pontnyit képes regene-
ralni; 6-7. Szinten ezek az
értékek sebzés esetén 11-12-re,
gydgyitasnal 30-40-re
névekednek. Hdrmas-négyes
szintl kardhasznalatnal, illetve
healingnél mar nyugodt lélekkel
fejlesztgethetjlik a tobbi jartassa-
gunkatis. Ahogy aztdn mind
%, magasabb szintre Iépiink,
fokozatosan elsajatithatunk (j
jartassagokat, uj fegyverek
hasznalatat, Ujvardzslatokat— eze-
kettetszés szerint fejleszthetjik vagy
elhanyagolhatjuk, izlés szerint, de
a magikus képessegek sokrétive
fejlesztése mindenképp fontosabb
szempont, mintaz, hogy minden
fegyvert baromijél tudjunk kezelni.
Egyszeriibb egy-keét fegyver alap-
tipusra koncentrélni, és a magiat
el6térbe helyezni — a késGbbiekben
meg kitérek arra, hogy miert.
Flece esetében ez a rendszer
annyiba modosul, hogy 6 tanult
szakmajat tekintve tolvaj, a tehetsé-

gesebb fajtabadl:
talalkozasunkkor
a kard haszné-
latan kivil kést,
ijat, szdmszerijat
is hasznalhat
(mindegyiket 2-2
pontos szinten)
valamint lopa-
kodni és zarakat
feltorniis tud,
viszonta varazs-
lasban nincs tul-
sagosan otthon.
Tehat minden-
kinek vannak
bizonyos alapjar-
tassdgai, amiket
aztan az adott kereteken beliil tetszé-
slink szerint mddosithatunk.
Amiviszont tényleg ujdonsag, az az
ugynevezett lancmozdulatok haszna-
lata: ez kiilonbdz6 harci mozdulatok
egymadsba flizése. Négy maédia léte-
zik: az elsd esetén az ellenség ttésé-
nek haritasa utan egyb6l visszaitiink
— eztharc kézben a capslock benyo-
madsdval érhetjik el. A mdsodik
esetén Utést itésre halmozva nyo-
mulunk ra a rosszakra, igy azonos
idé alatt tobbetis tlink, de ezek
nem feltétlenill sebeznek akkorat
— billentydije a shift. A harmadik
esetben figyelemelterel tamadas
segitségével sebziink, ezta ctrl
lenyomésaval applikalhatjuk. Az
utolsd a lokés, amely nem sebez,
viszont a segitségével lélegzetve-
telnyiid6hoz juthatunk, ami pont
elég példaul egy gyogyito varazslat
el6hivdsédra — billenty(je az alt.
Eztarendszerta sajat érdekiinkben
muszaly hasznalnunk, mivel nélkiile
sokkal kevésbé hatdsos barmilyen
ellenféllel valo kiizdelem — raadasul
e nélkill a csata az igen hamar unal-
massé vald ,egyetadok-egyetkapok”
szindroma hatésait kezdi mutatni
magan. Az egésszel csak akkor
kezdddnek a problémak, amikor mar
nem egyetlen emberlesz az iranyita-

A EGy ksivédelmidvintézkedés

sunk alatt. llyenkor szimplan lépjink
be az Options mentbe, és allitsuk

be a Chaining men(itautora— a
készitéknek koszonhetden ez a funk-
cid igen hasznalhatoan mikodik, és
leveszia véllunkrél ezt a terhet.

Kimerité haremivészeti
el6képzésiink utan prébaljuk ki fris-
sen szerzett tuddsunkata gya-
korlatban is. A legelsd palyan,

a kis halaszfaluban rengeteg kato-
naval 6sszefuthatunk, akik mind arra
varnak, hogy megmeritsiik bennik
kardunkat. Erdemes alaposan kdrbe-
jarni a helyszint (ez egyébként min-
den palydra fokozottan igaz), mert
értékes cuccokat szerezhetiink. Ha
ugy hozza a sziikseg, harc kdzben

is barmikor megallithatjuk a jatékot

a space-szel (Baldur's Gate rulez),
hogy némi gyégyité spellt magunkra
eresszink. Az ellenfelek jo esetben
halaluk utan elszérnak valami cuccot
maguk utdn, fegyvert, Iovét, pancélt,
ilyesmiket, J6 pont a fejlesztéknek,
hogy bér az ellenfelek mindig ugyan-
azon a helyen talalhatdk, a naluk lévé
cuccok nem mindig ugyanannal az
embernélvannak. A lényeg az, hogy
keressiik meg a palyan a keszty(it,
és azta katonatis o6ljik meg, akinél
a labpancél van (persze nem tudhat-



juk elére, de probalkozni kell) — igy
médr mindjart megnének az esélye-
ink. Igyekezziink minél tobb ellenfél-
lel végezni, igy igen hamar elérhetjik
a 3-as szintet— mint mar emlitettem,
érdemes eleinte a gyogyité mdgia,

és a kardforgatas fejlesztésére orien-

talodni. Mar csak azértis érdemes
magunkat erre a szintre tornazni,
mert a legelsd palya végén egy igen
szivos ellenfélbe fogunk futni. Mar itt
begydijthetlink két mellék-questet, és
az els6 komolyabb harcunk elétt fel-
ragadhatjuk f6-questiink fonalat is.

Intézzilk héatela harcikalapacsos
badibildert, és szdlljunk hajora — var
rank a kaland!

A Summonerigazilényege Lenele
varosaban mutatkozik meg — ez az
elsé allomasunk a jaték sordn. A
varos hatalmas! Olyannyira, hogy
az szinte mdr atlathatatlan. Szeren-
csére van automap (M), aminémileg
segit a tdjékozoddsban. Erdemes
mindenhol kérbemozgatni kurzorun-
kat, hiszen barholtalalhatunk valami
hasznosat — ezek a dolgok vil-
logasukkal hivjak fel magukra a
figyelmiinket. Azértnem kell semmi
nagy dologra szémitani, de egy-két
gyengeébb alkalmivarazslatot mindig
talalnifogunk, és néha még ezek is
igen hatasosak lehetnek.

ElGszér nagyon meglepddtem,
hiszen mar vagy két dréja bolyong-
tam fel ala a varosban céltalanul,
mikdzben szinte percrdl percre
ramsoztak valamimellékkildetést,
és hamarazon kaptam magam, hogy
majd tiz, nem a torténet fonalahoz
tartozo quest varram, amiket mar
fejpen sem lehetne tartani. Szeren-
csére egy igen egyszerd, de jol
atlathato questbook is a rendelke-
zés(lnkre &ll (Q). Bal oldalan talal-

hato f6 kildetésiink, a jobbon pedig
a sidequestek. Mindegyikrdl talalha-
tunk egy par mondatos informaciot: ki
a megbizo, és hol talalhato (nemcsak
avarosok neve lehet fontos, hiszen
egy-eqgy varos tobb ,kerliletbdl” all),
mia megbizatas, ilyesmi. Egy-két
kildetést rogton elis tudtam intézni,
de a tobbimég igy is ott tornyosult
el6ttem. Mindenestre szokatlan volt,
hogy két-harom szinttel feljebb
léptem anélkiil, hogy egyaltalan
eléhiztam volna a kardomat. A
Questek tarhaza igen széles, van
kdztik olyan, amelynek teljesitése
sokkal kés6bbre var, de van olyan
is, amifél perc alatt lerendezhetd.
A questek targya is igen-igen valto-
zatos; egyik kedvencem az volt, ami-
kor egy vérosipolgar felbérelt, hogy
deritsem ki, hova letta szomszédja.
Hosszas kutakodas utan ré is akad-
tam — éppen a borténben sinyl6dott,
az ott 6rk6do katona pedig kozdlte
velem, hogy innen ugyan kinem
juthat, amig nincs hivatalos papir
réla, hogy elereszthetik. Szaladtam
is gyorsan vissza a megbizomhoz,
hogy kdzéljem vele a jo hirt, miszerint
baratja él es virul. Nekivalahogy
mégsem tetszett, hogy azilleté a
bérténben pihenget, igy rdgton fel
is bérelt, hogy juttassam kionnan.
Nekem meg persze eszembe jutott
a félszem(i csoka a varos egyik fis-
tds szegletében, akiigen behizelgd
modorban invitalt nem sokkal ezeldtt,
miszerint 6 alkotja a legszebb hiva-
talos papirokat kdzel s tavol (tudni
kell hozza, hogy kivétel nélkil min-
denkit meg lehet szdlitani— a lénye-
gesek azonban azok, akiknek a
feje felett fel-
kialtojeles sz6-
vegbuborék
lathato. Ettél fig-
getlendl azonban
az emberek egy-
massalis beszélgetnek,
valamint rank is meg-
jegyzésekettesznek, ha
. éppen arra szottyan kedvik.
Még a hatunkon fityegd
kard sem riasztja el
3

Oket ettél a rossz
szokdsuktdl.)

Csak 25
aranyba kertlta
névre szolo
engedély, sza-
ladtam is vele
egybdla
bortonhéz. Es
akkor most tes-
sek figyelni:

Odaadtam a
bértondrnek a
papirokat, mire 6,
ahelyett, hogy
elengedte volna
jelen quest ala-
nyat, visszakér-
dezett, hogy honnan van a papir, a
palotabdl, illetéleg a parancsnoksag-
rol?

Mivel turpissagra gyanakodtam —
meg hatkdlonben is {6 a biztonsdg
—, gyorsan mentettem egyet, aztan
aztfeleltem, hogy a parancsnoksag-
r6l, mire az drge kirdhogott,és elza-
vart. Oké, akkor legyen a palota —
gondoltam én, de a fickd most mar
zordan megfenyegetett, hogy ha nem
huzom el a csikot, akkora végeén én
magam is bekeriilok a dutyiba. Patt-
helyzet — lett volna, ha nincs ott még
eqy lehetéség, miszerintigen sz(ikds
anyagi keretembdl kindljak fel némi
kis pénzmagot az allhatatos katona-
nak — és I6n, ez hatott: sz6 nélkal
zsebre vagta penzt, és a fogoly is,
meg én is mehettink isten hirével —
egy questtel kevesebb.

Mellesleg az egész jatékra jellemzo,
hogy nem szikséges, s6tnéha egy-
altaldn nem is célravezet6 ragasz-
kodnia becsiiletesség rogds utjahoz
— amiengem illet, ha egy hazug-
sdgon vagy némi megvesztegetésen
mulik a szintlépésem, vagy a beigért
jutalmam, hatnem csindlok lelkiis-
meretikérdést beldle.

Mas hasznos tudnivalok
KdszénhetGen az igen impozéns tor-
ténetivonalvezetésnek, Joseph igen
hamar tarsra akad a bajban, akiknek
céljai bar klilonbdznek a miénktdl,

A Armorvin elddd, olcsdér!

a szlikség 6sszekovacsolja veliink
Gket — legjobb példa erre Jekhar,
akiveligen hamar 6sszefutunk, és
igen hamar kozliis veliink, hogy leg-
szivesebben lekaszabolna benniin-
ket a kilenc évvel ezelGtti esetért
(foldi!) — joval kés6bb mégis
csatlakozik kicsiny partinkhoz. Mit
mondjak; legalabb jol helyezkedni
megtanulta seregnél©

A kezelés annyiban modosul ilyen-
kor, hogy az fentebb ismertetettek
kozé bejon még néhany aprosdg.

Ez els6sorban a szolé mod megje-
lenése: ilyenkor a kijelolt embert ird-
nyitva a tébbiek nem kévetik 6t.

Ez igen jol hasznalhatd, amikor pél-
ddul kapukat kell nyitogatnivala-
kinek. Példanak okdért taldlkoztam
olyan helyszinnel, ahol at kellett
jutnom egy harom kapuval lezért
folyoson,amelynek egyszerre csak
az egyik kapuja lehetett nyitva — ter-
mészetesen a kapcsolok egy eme-
lettel feljebb voltak. Szdval valaki
megy kinyitni a kapukat — emberiink
atmegy az elsdn (tdpos, mint az
allat, hatha 6sszefutunk valamiran-
dasdggal), a kapunyité kinyitja a
kovetkezdt neki, és igy tovabb, mig
atnem ér— szerencsés esetben az
utolso kapu utan talalunk olyan kap-
csolot, amely az dsszes kaput egy-
szerre nyitja.

A partitagja kozotta tab lenyomdsa-
val valogathatunk, ez team mddban




annyit jelent, hogy a tébbiek a kiva-
lasztott karaktert fogjak kévetni

Vessink egy pillantast a karakter-
lapokra is. Amennyiben kivancsiak
vagyunk kijeldlthésiink tulajdonsaga-
ira, batran tehénkedjlink az R gombra.
Kezemetaz ég felé emelve kdszdn-
tem meg a készitéknek, hogy az itt lat-
hato informaciok mennyisége se nem
t6bb, se nem kevesebb a kelleténél,
igy gyakorlatlan kalandozdk is elbol-
dogulnak vele, és a tapasztalt vén
rokaknak sincs okuk fanyalogni.

Bal oldalt lathatjuk hésiink nevet, és
arcat— ha valakiesetleg nem tudna,
miértis neveztem
Josephet
kaldcsképlinek,
azeldlittfellebben
a fatyol...

Akép alattlat-
hatjuk jelenlegi
szintlinket, alatta
XP-nket, ez alatt
pedig a kovetkezd
szinteléréseéhez
szukséges
tapasztalati pont
mennyiséget, szo-
veg és diagramm
formajaban.

A kovetkezd bal
oldaliinfo az egészségiallapotunk
és a maximélis HP-nk, piros szinnel.
Alatta kékkel a varazserdnk (AP) aktu-
alis dlldsa és teljes kapacitasa. A
kovetkezo a sebességlink, amitobb-
nyire a szdz szazalék alattvan,
barritkan folé is mehet. A Damage
az altalunk okozhato sériilés szintjét
mutatja, mig a Protection védelmi
szintlinket, ezeketa keziinkben tartott
fegyver és a viselt pancélzat egyarant
befolyasoljak, csakugy, mint sebessé-
gunket.

Legalul bedllithatjuk, hogy milyen
jellegli mesterséges intelligenciaval
birjon héstink. Jonehany koziil
valaszthatunk, az offenziv ,melee”-t6l
a hattérben marado varazslo/gyogyi-
tdig (caster/healer) — persze kinek-
kinek képességeiszerint.

Jobb oldalon taldlhatjuk a fentebb
mar bemutatott jartassagokat, alattuk
pedig a kilonbéz6 kills6 hatasokkal
szembeni ellenallasunkat
(Resistance). Ezek szintlépéskor
automatikusan fejlddnek — Joseph
példaula jaték elején csupan egyetlen
dolog ellen védett, ez pedig a magikus
tamadas, de olyan alacsony szinten,
hogy az annyit ér, mint halottnak a
csok... Persze késobb, amikor mar
miénk egy par magikus gylirii, ez a
helyzetis megvaltozik.

Alatta taldlhato a Status Effects,
amely karakteriink pillanatnyi helyze-
tét mutatja, amennyiben az a norma-
listol eltér.

Az Inventory (1) kapcsan tul sok
mondanivalém nincs: az eszkdzoket
szimpla drag & drop modszerrel appli-
kalhatjuk hoseink keze ligyébe, és bar-
mely targyrél szerezhetlink némiinfot
a jobb gomb lenyomasaval, és az
.info”menipontkivalasztdsdval. Ezt
ameniit kell hasznalnunk akkor is,

ha valamilyen magikus italt megki-
vanunk, illetéleg jonak latjuk elsttni
némely egyszerhasznalatos varazsla-
tunkat. Taldn még annyit, hogy az
inventory kozos, tehat ne szamitsunk
Baldur’s Gate-es ide-oda ramolga-
tasra.

Es hogy milﬁl_l,egﬂiabb
generacios:
Hat elsGsorban a latvanytol — a
Summoner ugyanis full 3D-ben pom-
pazik, a taj, a karakterek, minden. Es
valoban, a dolog tényleg igen mutatos.
Minden egyes figura teljesen jol kivan
dolgozva (na j0, a varoslakok esetében
ez nem igy van, de eztigyekezzlink
elénykent felfogni, hiszen igy legalabb
ranézésre meg lehetmondani, ki mivel
foglalkozik), a fészereplék is mind
igen karakteres, megnyerd fazonok,
fleg a lanyok — ha barmilyen cuccot
rajuk aggatunk, az a jaték kozbeni
modelleken is latszik, legyen szo akar
csak egy szimpla keszty(rél. Az egyet-
len fazon, akinagyon nem tetszett, az
sajna maga Joseph volt. Szegény épp
csak egy hajszallal szebb, mintegy
karambolozottboxerkutya, de nem baj,
mert igy legalabb GyZ. is konnyen tud
azonosulnivele. Hahaha...

A legmegkapobb azonban a karak-
terek dizéjnoldsa: olyan szinten japan
beltése van az egésznek (nem
manga!), hogy csak na! Nagyon
cool! Erdekes elnézni, ahogy a kato-
nak keleties viselete a varosokban
dsszekeveredik a polgarok tipikus
kozépkorikilsejével — érdekes kont-
rasztot teremt, amijot tesz a progi
hangulatanak.

A karakterek mozgasaiis nagyon jok,
|atszik, hogy megdolgoztak velik: nem
feltétlentl életszerliek, de legalabb egy
csoma fajta van bel6liik, és némelyik

igen latvanyos.

Mindezek ellenére
a grafika mégsem -
kap 10-est,
koszonhetden a sajatengine-nel
készllt gyatra atvezetd videdknak, és
annak, hogy a képi vildg szinharmoni-
aja egydltaldn nem volta helyén. Az
emberek bérszine példaulenyhén €
zbldes arnyalatu, de miért, kérdem én
(higgyetek nekem, értek a szinekhez,
és a monitorom is jol van kalibralva)
— azegésznek olyan az dsszhatdsa,
mintha — nyomdai kifejezéssel élve —
CMYK-ban lenne RGB helyett. A vildg-
térkép hanyinger, a szabadban pedig
a horizont megolddsa teljesen gyenge,
két évvel ezeldttlattunk ilyeneket,
kar érte. Bocs, lehet, hogy kukacos-
kodo vagyok, de ez nalam mar minusz-
nak szamit. Az viszont mindenképp
plusz pontot érdemel, hogy a jaték
soran tulajdonképpen egyetlen grafikai
buggal sem taldlkoztam, még csak tex-
tara illesztésihibaval SEM — kisér-
leteztem példaul azzal, hogy belenéz
e Joseph a parkold lovak fejébe, de
akdrhogy is prébaltam, nem hagyta
magat, és mindig a 16 valamelyik olda-
lara kerdilt, de sosem dugta 6ssze vele
afejét... hehe.

Ezigen ritka dolog manapsag, és min-

A zenék viszont
nagyon a helyi-
kon vannak, jo kis
! lebegds hangulattal,
egy kis gregorian, egy kis
techo belitéssel, és ugyanazt
a kellemes kontrasztot teremtik meg,
amirél mara latvanynalis beszéltem.

Mindent 6sszevetve csak annyit tudok
javasolni, hogy minden RPG fanatikus,
és barki, akinyitottnak érzimagaterre
amifajra, szerezze be ezta prog-
ramot, és nem fog csalodnibenne.
Engem ez a jaték megérintett, elva-
razsoltegy jo idére, a minap meg a
bardtnémmel megbeszélt talalkardlis
majdnem lekéstem miatta.

Kevés mostanaban az olyan program,

amia jo tortenettel,
a latvanyvilagaval, a
kezelhetdségével
olyan atmoszférikus
hangulatot tud terem-
teni, amimagaval
ragadja a jatékost. Ez
a jatek egyike ezek-
nek a ritkasagoknak.
M4drnagyon varom,
hogy a jové honap-
ban tesztelhessem az
EvilIslands-et.
Valoszintleg akkor

denképp dicséretet érdemel.

Kevésbé tetszettek a hanghatdsok —
barvan kardcsattogas, meg minden,
engem nagyon zavart, hogy egyetlen
karakter sem szdl egy mukkotsem,
csak az atvezetd animacidkban. Kar,
nagyot dobott volna a hangulaton.
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" Fhatalmas
helyszinek
-jo hosszd
-egyszerdirdnyilas

majd tényleg kiderdl,
hogy a Summoner csak véletlendl sike-
rilt ennyire jora, vagy tényleg ilyen
kitind cuccokat remélhetiink az RPG
forradalomtol.

=W SUMMONgECcCom

e

% -ARONDA VAGY
 JOSEPH!




ETTLERS

ettlerek nélkil nem életaz
Sélel— vélhetik a Blue Byte

menedzsment-osztalyén,
hiszen a viszonylagosan hosszabb
sziinetet kovetd masodik epizdd utan
bombaként robbant a gyarmatositok
harmadik eljovetele, hogy most —
immar gondosan szamitott Gtemter-
vetfeltételezhet6en — befuthasson
a soron kdvetkezé — GyZ szamol,
pssszt! — negyedik rész is. Am
a Settlerek esetében szerencsés
modon eleddig egyszer sem kelletta
rokabdér-huzigalds vadjavalilletnink
az alkotdkat, lévén: az étlap ugyan
kétségkiviil valtozatlan, am a talalds
rendre a kor kdvetelményeinek legja-
vathozza. S ennek: 6riliink.

Atyavilag
- megint itt vannak...

Van itt valaki, aki el6ttismeretlen a
Settlers mitosz természete? Bizto-
san. Ok figyelmezzenek: nos, ez itt
egy RTS. Am a Settlers féle meg-
kozelitésnek minden tovabbi nélkiil
megeldlegezhetd a legkomplexebb
mddon kidolgozott gazdasagmodell,

mely mér szamtalan programot csa-
bitott— na j6, mondjuk tigy —
pofatlan lecsérasokra, elég csak e
havi, egyébirdnt kifejezetten igéretes
hybridiinkre, a Fate of Dragonra
pillantani. A negyedik epizod is a
hagyomanyoknak megfeleléen ala-
kul: teremtsd meg vélasztott néped
6konomidjat, melybdlaztan finan--
szirozhatod-az ellenséges elemeket
izzé-porra zlizd hadiipart. S noha a
jaték velejét utdbbi mondatunk egy
csapasra 0sszegezte, - hidba, a rutin
az rutin, gyerekek — az elgondolds
részletekbe mend, gyakorlati ismer-
tetése természetesen nem tlirhet
halasztast. Mindenekeldtt azonban
tekintsik meg a népeket: vannak itt
Vikingek, Romaiak, s Mayék. Es a
meglepi-nép: a Sotétség Gyermekei.
Réluk aztkell tudni, hogy alapvetéen
a Settlers sztenderd népeinek gorbe
tikrei, akik jelenlétikkel romlast,
pusztulasthoznak a vidékre, am
mintaz sejthetd: éppen ettél érzik
jol magukat. Oket természetesen
kézelebbrdlis megismerjik a
késdbbiek soran — alant kdvetkezik
a jaték lelkének
ismertetese,
igyhogy tessék
kapaszkodni!

Alapoddzas,
avagy:
nekem ez

f aal- s
Vannak el6szoris
az éplletek,
melyeketaz
attekinthetdség
révén tobb cso-
portra oszta
program, kezdjik

——————
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4. A képen l4thatd virdgokat dekordcicknak nevezziik

-~

A Halak, ddd...
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-tizezer éve eszik meg ugyanazt a trikkot...

az alapvetd — basic — létesit-
ményekkel: Woodcutters’ Hut: a fa

sejthetéen legalapvetdbb nyersanya-

gaink kozé tartozik, igy érdemes
lehetazonnal biztositani annak szlin-
telen utanpotlasat. Enhez elészor is
szikségiink lesz arra az emberkére,
akionkéntes alapon be is kéltozik a
kunyhdba, hogy a tovabbiakban mint

Uj arcok a placcon. A

e

mellé 10, mig a felsd hatart jelentd,
Large kivitelhez 50 darab Ujemberke
dukal. S nyilvan minéltobb emberke,
annal nagyobb tempaju kitermelés. A
kovetkezd csoport — Metal Buildings
— jorészta banyakat rejtik. Hogy

is lehetbanyaszni? Hat kérem

par emberiinket kénytelenek lesziink
geoldgussa avanzsaltatni, — ennek

fanyiivé erdsitse sorainkat. Egy lel- - .mddja: térkép alatti felsd ikonsor bal-

‘kes, baltdval felszerelkezett — mert

hogy az is kell neki — fickd persze
rovid iddn beldl leirthatja a krnyezd
zoldet, itt jut szerephez fakiterme-
léslink masodik komponense, az
erdészhdz. Az ittténykedd emberke
folyamatosan iilteti a paldntakat,
melyek az idé soran persze fava
cseperednek, mintegy vigasztalvan
az elsé generacié szomoru, &m
szlkségszeri halala révén kelet-
kezett (irt. A lancnak.ezzel még
nincs vége: a favagok altal képezett

méretes fatonkok ugyanis épitkezési

célra érdemben hasznalhatatlanok
— megoldas: firésziizem kell, ahol
egy delivitéz nekirugaszkodhat a
leszallitott rénkdknek, hogy csinos
kis deszkakat képezhessen abbal. It
kellegy kis sziinetet tartanunk, s
megjegyezniink: a cselekvések java
része automatikusan torténik, azaz
settlereink igen intelligensen
magukhoz veszik pl. a favago por-
tajan heverd ronkoket, hogy i
atszallitmdnyozzak azokata
flirészlizembe. Innen pedig
egyenes, s szintén automatikus
Utvezettovabb az aktudlisan
folyd épitkezési munkalatok szinhe-
lyére. Ezen épiletcsoportot erdsitik
a kéfejtok szentélyeiis, dm az 6
esetikben nem kell lancokkal sza-
molnunk. Ezen csoportigen jelentds,
maradék darabjai a rezidenciak.
Ezek a tulajdonképpenilakohazak,
melyeket felemelve a rezidencia
méretének flilggvényében gyarapszik
populdcidnk, igy Small Residence

rél méasodik komponense — Iévén Gk
azok, akik szakértelmiknek hala a
kincseket rejté hegyvidékeken célza-
tos kis tablakat elhelyezve jelzik, ha
nyersanyagoktdl gazdag teriileteket
leltek. llyenkor nincs'is mas dolgunk,

mint a megfeleld profild banyat tarsi- -

taniaz egyes tablak felé, s a termelés

— nyilvén a létesitmények szakszerd(
felemelését feltételezve — hama-

rosan be is
indul. Van itt
szén, fém,
szulfur,
illetve
arany-
banya
is,
am

aztilletéen, mi mihez kell,
csak annyitmondhatok:
mindegyik kellvalahova, ™
ebbdl adéddan eleve nélkildzhetet-
lenek a fold nyersanyagtartalékai. A
szén s szulfurkivételével azonban
valamennyi finomitdsra szorul: arany
tekintetében csak
a sulyos
rudacskak nyer-
hetik el tetszé-
siinket, igy éppen
gy szitkséglink
lesz aranyfinomi-
tora, mintegy a
fémetis
megrendsza-
balyozé — nos
hat — fémfino-
mitdra. Az ily
modon kezelt
nyersanyagok
mar aktivan fel-
hasznalhatoak




ott, ahol szlikség
adodik rajuk.
Példa: a szintén
ezen éplletcso-
portba tartozo
fegyverkovacs
lizem sejthetéen
képtelen mit
kezdenia meg-
munkdlatlan
fémtomegekkel,
rudak kellenek
neki, melyeketa
mester kedvére
olvasztgathat,
deformalhat, mig
kardszeri alak-
zatotnem kap. No ésittvan a
szerszamokért felelds
_ szerszamkeészitd

| szakemberis, akiaz

egyes munkakhoz
s nélkilozhetetlen
eszkozoket
gyartjale, s
kinek mun-
katervéta
fegyver-

kovdcshoz hasonldan nekiink
kellmegadnunk, 4m ne tessék meg-
ijedni: csak click ezen éplletekre,
majd az igen célzatos ,készit" iko-
nokra — lehetetlen elvéteni. Van
itt még a szénkészitd mester, aki
fabél nyer szenet, — a kis hamis
— amennyiben mérsékeltebb utem{
termelést konstatdlunk. Jonnek az
élelmezésértfelelds épitmények, las-
suk eloszor az dllattenyésztést: nekik
— ronda dolog — id6vel meg kell
bardtkozniuk a levagatottsag gon-
dolataval, @am ehhez igen dsszetett
lancolatot lesziink kénytelenek lét-
rehozni. Szdval, az elfogyasztasra
varo joszagoknak sejthetéen enniik
s inniuk kell, igy csipdbél érdemes
lehet felemelni egy buzafarmot, vala-
mint egy garantaltan tiszta, kifo-
gastalan mingsegd vizettarold, s
attételesen szallitmanyozo viztornyot

A A hfycsapse‘k és a barrak kozott hamar valik
kitaposottd az dsvény

g

is. Ez persze még keves, lévén —
fajdalom, de — le is kell vagnia
joszagot, igy kénytelenek lesziink
felemelni egy vagdhidat. gy mar
beindulhat a mészar-biznisz. No per-
sze a szakadatlan husfalds kénnyen
elzsirosodashoz vezethet, nem is
beszélve katondink s dolgozoink
terheltségeirdl, igy felemeliink egy
pékiizemetis, ahol— nehezen
akartam elhinni, de — kenyér fog
készilni. Mikell a kenyérhez?
Nos liszt, s viz. Vizrél mar
. gondoskodtunk a torony fel-
emelésével, igy nem marad
mas, mint a lisztet elGallitani.
Erre vald kérem a Grain
Mill, mely a leszallitmanyozott
buzatliszté — 6rli? Orli. Itt
van tovabbé a haldsz és a
vadasz, @m hogy 6k mit csi-
nélnak, az meglehetésen
messzire vezetne, igy min-
denkilesz szives szabadjara
engedniamugy is nehezen
fékezhetd fantdziajat.
A Town Buildings elsé komponense
a raktar: remek, funkcionalis léte-
sitmények ezek, lévén segitségikkel
jelentésen meggyorsithaté mind az
épitkezés Gteme, mind a javak szik-
ség esetén torténd dtcsoportositasa.
Van itt piac, illetve egy teherhordo
dllatkak kitenyésztésére alkalmatos
farm is. Ok, mint azt fogékonyabb

‘olvasdink akdr meg is sejthették

volt, teherhordasra hasznélatosak. A
teherhordo dllat pedig egyet jelent
az azonnali hatdllyal mozgdsithaté
nyersanyag utanpotlassal. Itt lelhetd
fel tovdbba a kikotd, valaminta
shipyard is, elébbi értelemszeriien
hajoink vizre bocsatasanal, mig
utobbi ezek megkonstrudlasanal jut
f6bb szerephez. Megfigyeléseim
szerint minden adott, a szabvany,
light teherhajoktol ategészen az
impressziv méretl, csatahajoszer(
képzédményekig. igy a nyilt vizekkel

A Jénnek a kékek - buktam a partyt

fliszerezett
térképeken
lehetdséglink
nyilhat a Warcraft
II-tidéz6 tengeri
utkdzetekben
résztvenni, s
kisérletettennia
hegemdnia meg-
szerzésére mind
avizen, mind a
szarazfoldon. A
templom sege-
delmével papokat
szélithatunk
sorainkba, akik
idvézlendd -Ya.

modon minden eddigi Settlers epi-
zddnal gazdagabb repertoarral ren-
delkeznek magia tekintetében —
errdl kés6bb bévebben is — mig
akad itt egy kisebb templom is, mely
dldozatok bemutatdsara alkalmatos.
Aldozataink fejében nyilvan az Iste-
nek kegyétvarjuk el, mely a papjaink
dltal felnaszndlhaté mana mennyiség
jelentés gyarapodasdban képviselteti
magat. Itt vannak ugyanakkor az
Eyecathers alosztalyba tartozo léte-
sitmények: ezek afféle dekoraciok,
melyek zéme azonban érdemi hatast
is gyakorol néplinkre, elvérhatd
maddon pozitiv értelemben. Szamuk
temérdek, pontos mibenlétikrél s az
dltaluk eredményezett javakrol pedig
pontos 6sszegzést kaphatnak mind-
azok, akik nem hangok ezen ikonok
felett tartani a pointert ugy két-harom
masodperc erejéig. Csak hajra!

S végilittvannak a katonailéte-
sitmények. Ezek koziil is kiemelt
jelentéséggel birnak a tornyok,
melyek megoszlasuk szerint lehet-
nek: kicsi, avagy nagy méretiiek

A _Mikorérszrd?

Ma?

is. A Settlerekre mindmaig jellemzé
koncepcio szerintugyebdr egy
c6l6pdkb6l allo, kdrszerli alakzat
tajékoztat minket az altalunk domi-
nalt teriilet hatdrairdl, mely hatarokat
furmanyos mdédon ezen tornyok
bész lepakolgatdsaval bovithetjik
ki. Afféle kapaszkodok ezek mar
meglévd birodalmunk, s a még
meghdditando teriiletek kbzott. Ezek
csak akkor aktivak, ha dllomasoz-
tatunk bennik egy delikatonat,

s6t: a nagytorony esetében tébb
emberke is befér, igy kifejezetten

ajanlatos csurig témni a féréhelyeket.

Nyilvan annal sovanyabb sansza
lesz (igybuzgo ellenfeleinknek tor-
nyaink elfoglaldséra. A dolog tovébb
spirazhato, s6t spirazandd egy kas-
tély felnizasdval, melyet aztan csak-
ugyan teletdmkédhetiink mindenféle
ideges, kardos s nyilas urakkal, igy
az ezen létesitmények elfoglalasara
irdnyuld erdfeszitések rendszerint
igen nagy gabalyodést eredmeé-
nyeznek. Van ittmég a Vehicle

Hall, mely segitségévela Fate

®



A Erdekfeszité borotvatanc esztétikum s giccs kozott

of Dragon vagonjaihoz hasonlatos,
katapultszer(i takolmanyokat szakajt-
hatunk az ellen nyakaba. Elvarhato
mddon minden népcsoport sajat
repertodrral rendelkezik: a Mayak
egy hatalmas tizgolydkat kopkodo,
agyuszerl szerkezettel jonnek, mely
utantdltesére puska-
por szolgal — ez
szulfur, illetve szén
segitségével llit-
hat¢ elé a Puska-
» porgyarban,

§ migaRoma-
iak ittis

mar tor-
U ténel-
| miksoran
'/ bizonyitott
I katapultokat
részesitik
elényben. A

Vikingek Thort, a
Vihar Istenéthiv-
jak segitségdl, ki
bizonyos ideig
hajlandénak
mutatkozik kél-
csonadni Rop-
pantMjdlinirét,
mely egyetlen
csapas révén haj-
lamos porra zuzni
még a legstabi-
labbnak vélelme-
zett kastélyokat,
erdditményeket
is. Eztkompen-
zdlando, a Vikin-
gek elégethetd mandjuk tetemes
részévelfizetnek Thor kegyesseégé-
ért. S végiladott a harcok sordn hdsi
sebeket szenvedett katonaink gon-
dos patyolgatasaért valamint felgyd-
gyitasaertis felelos Healing Quarter.

Magikus Ta(h)(n)ok
A Settlers IV killénféle magiacsopor-
tokatismer, melyek minden nép ese-
tében megegyeznek, dm népenként
sigy csoportonkéntis zomében mas-
mas eredmény varhatd, ha blivés
szavak suttogdsdra vetemednénk.
Nana, majd nem! Hogy érthetébb
legyen: itt van rogtdn a Godly Gift
nevezetli magiagdc. Ez speciel pont
egy fix csoport, mely minden nép
szaméra azonnal hozzaférhetd, s
mintilyen, felhaszndlhaté javak tom-
kelegét eredményezi. A kovetkezd a
Transform Goods: valamely nyers-
anyagbazisunk jelentds része, avagy
egésze lenyegul at valamimassa —
a Mayak esetében igy pl. komplett

| fa-ellatmanyunk atfordul aranyru-

dakba. Ez pedig azért jol hangzik,
nem? Kévetkezik az Elelem csoport,
mely az eddig is targyalt nép ese-
tében a Gorgeous Growth nevii
spellt jelenti: mint arra neve is utal,
ez a blivige a termény novekedésé-
nek Gtemét noveli, ami szintén nem
lebecsiilendé kérilmény. A Terrain
csoport megint csak egy fix, minden

A gy zajlik az e’pﬂkezés. Madr, ha hagyjuk.

~ Rettenetest vall-

nép szintjén azonos goc, melybe a
Shortcut nevezet bivige tartozik:
segitségével dtkelhetink egy alap-
kiosztds szerint megmaszhatatlan
hegyvonulaton, mely a spell hatdsara
Osszetoporodik. A Defense csoport
sejthetden egyet jelent a védelmi
spellek leldhelyével. Ez a Romaiak-
nél a Protective Shield, melyet mind
asajat, mind a szovetségeseink csa-
patait erdsitd emberkékre is el tudunk

kasztolni, s mely jelentékeny mértékd

sebzéstnyelelaz ellen Gtlegeibdl.
Kovetkezik a szinte mar megsac-
colhatd Attack csoport: ez Viking-
éknéla Frenzy, minek hatasara
kozelharcra kihegyezett egységeink
berserker izemmadba kapcsolnak,
amiegyet jelenta tobbszorés seb-
zéssel, valamint kitartassal is. Itt van
tovabba a Soldiers csoport, mely a
Romaiaknal a Convert Barbarians
nevezetl spellt igéri: ennek hatasara
tiz ellenséges katona csatlakozik a
varazslat hasznélojanak Szent Ugyé-
hez.Van am egy uccso, Special
magikus gdc is, de ennek komponen-
sei meglepetések maradnak.

A Sotét Torzs
Létezhet—e nagyobb veszély a
Settlers IV-ben abrazolt népcso-
portok szamdra, mint 6nmaguk?

Hathogyne létezhetne: van itt
egy negyedik brigad is, kik a
mddfelett vész-
joslé Dark Tribe
névre hallgatnak,
s kik Mordukot, a

jak Istentknek.
Morduk érdekes
egy darab: nem
szenvedhetia
zOldet, nem
szenvedhetia
harmoniat, nem
szenvedhet 6
semmit, amihez
az egyszeri
halandé normalis
kérilmények

kozott pozitiv képzeteket tarsitana. A

gond ott kezdddik, hogy Setétkertész

nev(i szolgadémonija segitségével

Morduk sikerrel kifejlesztiaz Arny-

magot. Atompara: az ezen magbol

sarjado ndveny kiszipolyozza a

fold energiait, mig végil bdztél,

s merd posvanytol terhes, drékre
terméketlenségre kdrhoztatott terti- 3
letté degraddlja az egykoron viragzo

~termétalajt. A Dark Tribe tehdta

rivalis népcsoportok példajatol némi-

leg eltéré médon hirdetijelenlétét,

ertsd: nem létrehoz, hanem lerom-

bol. Nem felemeltépitmények soka-

sdga, csupan a nyomukban megulo,

sotét enyészet jelzi diadalukat. Eztan 1
kovetkezik csak a java: miutén |
sikerrel kidltek a féldb6l minden ener-

giat, képesek lesznek gombafarmo- |
katinstallalnia merd

posvany olén. Y d
Ezen gomba-
farmok pedig
manahoz jut-
tatjdk a

torzset,
mely
segitsé-
gével 4]
katona-
kat allit-
hatnak
csatasorba. S mint
az kisakkozhato: alli-

tanak is. A torzstagok egyetlen vagya
a pusztitas, az éldvilag lehetd legha-
tékonyabb elsoprése, blablabla: egy-

4 Egynappaliscreenshot




szévalcsak mennek bele a térbe, és
osztjdk a halalt. Ebbdl kdvetkezden
aligha beszélhetiink esetiikben a
konkurens népcsoportokat jellemzé
dkonomiai kidolgozottsagrol, csupan
egyetlen létesitménylik maradt hatra,
ez pedig a samanoknak is otthont
ado Sotét Templom. Ezek a samanok
+ tréfds egyedek: ha egy ellenséges
settlernek van szerencsétlensége
belebotlani egyikikbe, gy szegény
paranak bizony a tovabbiakban sza-
molnia kell a zombi-szer( létezés
viszontagsdgaival, melynek keretein
beliila marinstalldlt gombafarmok
gondozasdra kényszeredik, ezzel is
tovabb gyarapitva a Sotétség altal
felhaszndlhato mana, s igy persze
a Dark Tribe kovetdinek szdmat. A
torzs teljes eliminalasa a templom
elpusztitasaval lehetsé-
ges, ehhez azonban
eldszor el kell vagnunk
a kornyezé gomba-
farmokbol érkezé
__Mmana utanpaotlast.
@ Ekkor gyakor-
¥y latilag véd-
telenné valik
< ° csinos kis
posvanyszen-
/ tély, mely
._esetleges
lerom-
boldsat

csapa-
tunkba tud-
hatjuk az

= id6kozben
X .elbdjolt”
settlereket

is, figgetlenill azok tulajdonképpeni
hovatartozasatol.

Az btlet kétségkivil érdekes ugyan,
de nem vélem felfedeznibenne az
athatd eredetiség megkapo erejét.
Zavarni mindenesetre nem zavarnak

egysége: a Nyul
a Settlers IV fekete baranykai —
kivételt képez ugyebar a specifikusan
az 6 elsoprésikre buzditd, mintegy
12 missziot szamldlé kampany —
am az érdemijatékélményre dhitozd
felhasznald aligha fogja 6ket valasz-
tani igyeletes kedvenckéivé. Hogy
miért? Egyszer(: minden igyekeze-
tik ellenére sem akkora szamok 6k,
mint amekkorak szeretnének lenni.

Grafika, zene, és
egyalfalan...

Bizony nem artidénként minden
nélkilozhetetlen emberkénkre ra-
ranézni, ugyanis a haldsz, teszem
fel — nem farasztja magat azzal,
hogy lejjebb battyogjon a folyé men-
tén, mikor mér lerabolta a komplett
sekélyest, hanem ugyanazon ele-
gancidval lépdel vissza kunyhéjaba
egyetlen ebihal nélkal, mintha bizony
egy egész halpiac komplett felhoza-
talat

tudhatnd a hona alatt. Ugyanez
vonatkozik a favagora is: ha leirtotta
az eredetileg kijelolt munkatertletet,
puszta maganszorgalombélnem
kutat Gjabb kidonthetd fak utdn.
Ezérta jaték egészére nézve vitalis
jelentéséggel bira munkateriletek
menedzselése: épiletek, s egységek
esetében is a céltdbldhoz hasonlatos
ikonon keresztil nyilik lehetdségiink
ezek pontos meghatdrozdsara, igy
m|nd|g tessék tgyelni hogy jo id6ben
legylink, jo
helyen.

Az ellenséges
telepiilések
hatékony
elsdprésének
kulcsa
tovabbra sem
a konkurens
haderdkkel
i torténd bdsz
csatdrozas,
célszeribb
lehetcsipébéla
tornyok ledon-
tésére koncent-

4 |holfigyela Settlers IV egyik Iegmeghalﬁrzdbb

ralni, hiszen ezek
szétamortizdldsa
egyetjelentaz
azonnaliterilet-
vesztéssel, mely
az esetek tul-
nyomo részében
gazdatlanna valt,
mikodéskep-
telen ellenséges
épliletek tucatjait
hagyja hatra.

A grafikus motor
egyébirant kifeje-
zetten otletszeri
ujitasokkal érke-
zik kéreinkbe: dolgoznaaak
immar lehetdséglnk van ki, s
bezoomolnia térképet, s6t: méga
legnagyobb hatdsfoku nagyitas tiik-
rében sem degradalddik a latvany
jelentdsen. A kivetkezd lépcsdfok az
lehet, amita Diablo II-ben mar lat-
hattunk — gondolok itt a perspektivi-
kusan is torzuld térre. Az éplletek,

s egységek kidolgozottsaga rendkiviil
részletgazdag, az egyes cselekvé-
sek, a folyamatosan pergé s egy-
méasba kulcsolédd ldncolatok szinte
mar lebilincselé 6sszhatdst eredmé-
nyeznek. Aligha véletlen, hogy tobb,
teljesen ellenmentes s gigantikus
méreti térkép is tartozik a program
kinalatahoz, melyeken igy sajat
tempank, s elgondoldsaink szerint
alkothatjuk meg élmaink gigantikus

-~ karfokegy harmatgyengét? Jo: A fiuuuk a ba’nyaba -

A ADark Tnbe terjeszkedésipolitikdja: ,-Hogyan szereti?”
J-Sdtéééten!”

effektek voltak képesek relativ romlast
produkdlniaz elddhdz képest, értendd
ezalattrohejesen csekély szamuk,

s a kihagyott ,ziccerrengetegek™:
valdszinileg senkinek sem féjt volna
némimélabuis maddrcsicsergés,
teszem fel — hogy settlereink toké-
letes s kérlelhetetlen némaséagat mar
ne is emlitsiik. A zene tovabba

erdsen felejthetd, de legalabb hamar
elfelejtiaz ember.-) Mindent 6ssze-
gezve azonban elmondhatd, hogy a
Settlers IV kellé tjdonsagot valamint
tobb szinten is tapasztalhato fej-
lesztéseket képes felmutatniahhoz,
hogy alkotdit tovdbbra is kénytelenek
legyiink elismerni ezen miifaj kitalaloi-
nak, s elsd szdmu mestereinek.

by GyZ

www.settlersd.co
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abar évente emberek ezrei hall-
H nak meg haborukban, vonat

/autd balesetekben és beteg-
ségekben a WizardWorks illetékesei
mégis Ugy gondoltak, hogy a capék-
ezek a mara marnéhany helyen
veszélyeztetettnek mindsitett- dllatok is
hordoznak magukban annyiveszélyt
az emberiségre, hogy érdemes legyen
megjelentetnilik egy jatékot a levada-
szasuk gondolatébol. Egyes orszagok-
ban marannyira elharapodzotta capak
irtdsa, hogy bizonyos halfajtak emiatt
tulzottan elszaporodtak, és talan azt
varjak ettdl a jatéktol, hogy igy legalabb
csak a monitorok képernydin keresztil
fogjak irtania ragadozokat. Az ered-
ménytilletéen nem szeretnék josla-
tokba bocsatkozni, de nem hiszem,
hogy pontegy ilyen jaték miatt szeret-
nénk meg jobban a cépakat.

A jaték lényege, hogy kildetésekre
bontva kiillénbézé terileteken mindig
egy adott problémat - na nem bioldgiaira
kellitt gondolni— megoldjunk, amelyek-
nek torkos barataink az okozoi, tehat
likvidainunk kell 6ket. A legtébbszér
valamilyen balesetkapcsan kellalame-
riIniink, mert sz(ik latokérd embertarsa-
ink olyan vizekbe merészkedtek, ahol
az éles foguak is jardroznek és azt
maérjoltudjuk, hogy kezekkel és labak-
kallassabb Usznimintuszonyokkal és
pikkelybdrrel, a tobbit mar mindenki
kitaldlhatja...

Kétféle jatékmod és harom nehézség
koziil valaszthatunk, nekikezdhetiink a
karrier modnak vagy uszkalhatunk egy
adottkiildetés kapcsan is. A karrier
opcio esetén sorban kell teljesiteni a fel-
adatokat, de addig nem kapunk ujat,
amig az akiualisat nem csinaltuk meg.
Az egyes killdetéseknéla magadott
palyak kézil barmelyiket megoldhatjuk,
ezek nem fliggnek 6ssze egymassal.

Ahhoz, hogy az emberhosszabb ideig
aviz alatttudjon maradijon, buvarfelsze-
relésre van szliksége (tiszteleta kivétel-
nek, anno Patrick Duffy a 80-as évek
elején egy érdekfeszitd sorozatban).

Ezek elengedhetetlen tartozékaia

szemuveg, a ruha, a békalabak és az
oxigénpalack.

Persze a revolverfoguak elleni haté-
konyabb harchoz nem art egy-két fegy-
versem, és ha mindez megvan, mar
csak egy zavarodott elmeéllapotu, vagy
tudattdgitd szer befolyasa alatt &llo
egyeénre van szlikség, akibeugrik a
vizbe. Félretéve a viccet visszatérve
atartozékokra, tiz féle fegyvervan,
alegegyszer(ibb a kés és mivel ezt
akorllmények miatt dobassal nehéz
célba juttatni, hatranya, hogy kdzel kell
merészkedni vele az aldozathoz. A tobbi
fegyvernagy része szigony vagy kébito
puska, nagy sajnalatomra nincs se gezi
granat, se mobiltelefon (sugdrzassaldl).

‘Oxigénpalackbdl, brruhabdl és béka-

labbolharom tipus van, de ezekbdl csak
a valaszthatd kildetéseknél szelektal-
hatunk szabadon, a karriermédnal szép
sorjaban kapjuk oket a teljesitettfelada-
tok szamanak a novekedésével.

A fegyvereknek van egy ujratoltési
ideje, ezértallando bevetésselcsak a
késthasznalhatjuk, természetesen az
oxigén és a szigonyok szama is véges,
ezekre érdemes odafigyelni. Az irdnyti
és az aktudlis mélység segit a tdjékozd-
ddsban, a cdpa életcsikja pedig a még
szllkséges tdmadasok szdmara enged
kévetkeztetni.

Utaz6 vadas:z

A kildetések révén a vilag
legkilénb6zGbb tajaira juthatunk el,
akinek nem lesz
pénze nyaralniaz
legaldbb igy ella-
togathat Tahitira,
Hawaira, Afrikaba
vagy a Karib-tenger
térségébe.

A programozok egy
kis tudomanytis
csempésztek a
jatékba a
sharkopedia névre
kereszteltenciklopé-
dia alatt, de azért
nem kellnagyon

komoly dologra
gondolni, ez csak
nyolc capafajtara
korlatozddik, és
nem tartalmaz tul
sok informaciot
(parvideotbete-
hettek volna), de
az otletmaga azért
igéretes.

A megjelenités
élvezhetd, kelle-
mesen szimulalja
abuvarkodas han-
gulatat, a fényvi-
szonyok valtozdsa
és a napfény jol el
letttaldlva, de a hajoinkra (amikbdl
beugrottunk) fordithattak volna nagyobb
figyelmetis. A hangok kéziil a siralyé
tetszetta legjobban, ezt akkor hallhat-
juk, amikor feljéviink a mélybél. JoInéz
kia szemuveg a felszinen, amirdl folya-
matosan folynak le a vizcseppek és az
elrepiilé gépek is. Azértkibujt belGlem
a gyerek (barkise kellett bujnia...),
csak kalandoztam a viz alatt és bamul-
tam a k(ilonbéz6 halfajtakat: a rajakat,
adelfineket és az aranyhalakat, teliesen
magdaval ragadottez az éimény. Azon-
ban minden jo véget ér egyszer és
miutdn mér jelentésen csokkentettem
a cdpaallomanyt, monotonna véltaz
egeész. A jaték élvezhetd, de sajnos csak
rovidtavon, egy id6 utan marnem
jelent tjdonsagot a hidroszféra kiilon-

Haborgo mélység

4 Nem snecire megyek...

legessege és ebben a beuszhato teri-
letek nagysdga is ludas. Korlatozott
hatosugaron beliil vadaszhatjuk csak a
capdkat, egy kor alakban elhelyezkedd
Iathatatlan falon nem tudunk tovabb
haladni. Hiba még, hogy a capak, ami-
kor vérg6zos allapotba kerlinek - ez azt
jelenti, hogy elborul az agyuk és csak
az osztoneik mikédnek-a valdsagban
fiiggdleges irdnyu mozgastis végeznek,
de a programban ilyenkor ugyanugy viz-
szintesen Usznak.

Osszességhen j6 méka voltalame-
riilni, de egy id6 utan mar megszokjuk
a kornyezetet, és unalmassa vélnak a
vadaszatok. Valosziniileg nem ez lesz a
Green Peace kedvenc jatéka.

Ago

WizardWorks / Sunstorm Interactive
PIl 450 (PIl 300), 128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!

ATVANY
TOSAG
0SSAG
E-HANG

" - viz alatti élet
- hangulat és
almoszféra

W - unalmassd valhat
- kicsik a

kidolgozott bejdrmato
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he Sims

oUSE PART

ég egy év sem teltelaz eléz6
M kiegészité csomag (Livin'it

up — Livin' Large) megje-
lenése ota, és mérittis van a
kovetkezd rész. A Sims igen nagy
népszerliségnek drvend vilagszerte,
hiszen 2000-ben a legtdbbet ebbdl
a programbdl adtak el. Az eredeti
jaték utdn megjelend Livin' Large-
bél, csak Eszak Amerikaban féImillio
darab fogyott. Ezt a sikersorozatot
érdemes folytatni, vélekedhettek az
Maxis-nal és kiadtak a soron
kovetkezd és egyben a legdinamiku-
sabb kiegészitét, amely a Hazibuli
nevetkapta. Taldn a Sims torténe-
tének legbonyolultabb kiegészitdje
latott napvilagot a House Party
név alatt, amely nemcsak Sims-ék
egyszer( kis csaladon beliiliszocia-
lizaciojat hivatott szimulalni, hanem
anndl sokkal tobbet, itt mér egy-
szerre tobb ember lelki és testi
kildnbézdségeit alapul véve kell ket
a lehetd legjobb formédba ringatni,
természetesen emellett a magunk
szocialis szintjét emelve, vagy szin-
ten tartva.

Akimar rendezett hazibulit, az tudja
csak igazan, hogy ahany ember,
annyiféle kivansag és mizéria Gtheti
fel a fejéta mulatsag alatt, amelyek
mindegyikének eleget kelltennie a j&
hazigazdanak, ha aztakarja, hogy
az ottrésztvevé emberek emlé-
kezetébe pozitiv mddon irodjon
be a buli hangulata. Tovébbiaka-
délyozo tényezd a buli hevében
beitalozo egyedek rendbonto tevé-
kenysége, amely
eredményeképpen a

lakas altalaban leamortizalodik.
.Szerencsére’(!) 1étezik egy igen jol
bevalt ,szer” az emberek azonos
szintre silllyesztésére, ez pedig az
alkohol — mivel altalaban nincsen
bulialkohol nélkil. Eme ,csodaszer”
képes elmosniaz emberek kozotti
egyenlotlenségeket, amely altal min-
den egyes réteg jol fogja magat
éreznia bulin. (Miel6tt meég vad
érne amiatt, hogy alkohol fogyaszta-
sara serkenteném az ifjakat, 6szintén
bevallom, hogy absztinens vagyok
10éve.)
Eme rovid bevezetd utan ugorjunk

a jaték kozepébe. A kiegészitd futta-
tasahoz szilkséglnk lesz az eredeti
Sims-re. A kezdd teriletek és térké-
pek valtozatlanok maradtak, ugyan-
ugy hozhatunk létre egy hazat, abba
egy csalddot telepitve, vagy éppen
az eldre determinalt hazakat hasz-
nalhatjuk a benne Iévé csaladokkal.
Sims-ék élete ugyanolyan, mint az
ezt megel6zd részekben (semmi

) munka, vagy csorosag). Tehata

jaték altal nydijtott kiildetések
szdma nem névekedett, a
lényeg valtozatlan maradt,
pénztkeresni, és valahogy
talélni. A hazibulirész
nekem egy kicsit olyan-
nak tlinik, mintaz erés
kabitoszer fliggdk esete,
akik minden pénziiket és
vagyontargyukat pénzzé teszik,
csak hogy egy kis ,anyaghoz” jus-
sanak. Sims-ék sorsa kezdetben
kissé sanyaru, a par szaz dollarbol
kell tengetniiik kis életiket, amely
ahhoz vezet, hogy el kell mennitk
valahova dolgozni. De ez a rabszolga
dllapot nem fog 6rokké tartani!

Hazunk architekturalis tovabbfej-
lesztésére is modot ad az uj kiege-
szités, haromféle épitészeti stilust
alkalmazhatunk: Country, Tropical,
Underground (Techno/Rave), ame-
lyek haszndlatdvaligazan egyedivé

valtoztathatjuk
Sims-ék lakdsat,
nem kis megle-
petésére az oda
latogato bulizok-
nak. Kezdetben,
amig kevésa
pénz csak kisebb
osszeréffe-
néseket tartha-
tunk, ahol a kis
méretl konyha-
nak és étkezének
kdszdonhetden
csak felvaltva

lehet étkezni.
Kezdetben ven-
dégek nagyon is
lojalisak, hajlan-
doéak allva vacso-
razni, és ha
végeztek, akkor
segitenek a
mosogatdsban is.
(Eme folyamat
temérdek FUN
pontveszteséggel
jar.)

Mostnézzik a
bulilegfontosabb kellékeit. Minden
party esszencidlis eleme a megfeleld
ételbeszerzése. A frissen beszerzett
husok helyett elére csomagolt és
fagyasztott dolgokkal pakoljuk tele a
hitéladat, mivel ezek mindig kéznél
vannak, és igy nem kell feleslegesen
a boltba szaladgalnunk. Késébb
majd a Livin' Large-bdl mar jél
megszokott haztartasi robotokat is
bevehetjik, amig 6k takaritnak, mi
addig megszervezhetjik a kovetkezd
Osszejovetelt. Az ételeket szemé-
lyesen is elkészithetjlk, de ez
igen idGigényes folyamat, ennek
megelézésére bérelhetiink egy
caterert, aki csekély par szaz
dolldrért mindenféle csemegét elké-
szitnekiink. Az
elébb emlitett ur
meghivasa el6tt
szerezzik be a
kovetkezdket:
Puncs kelyhek és
zslrasztalok.
Ellenkezé eset-
ben a mester25
dolldrrala zsebé-
ben, igen idege-
sen tavozik majd
a helyszinrél.

Abulizengjét
egy univerzalis
DJ szolgdltatja,
akit DJ Booth-

A Egy kis homoki

Nemcsaka husszévesekéééé avvilaaaag...

nak hivnak, O aztdn mindenféle
stilusban otthon

van, legyen az
Rap, Disco,
Techno,
Beach
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ddan a jaték 20 Ujzenével bévilt,

amelyek igencsak (tik az eddig meg-
jelentrészek zeneihangulatat. Az

ujdonsiilt zenékhez Uj stilust vonag-

Ias is tartozik, a zenék ltemére ani-




malt fények csak tovabb fokozzdk a
bulihangulatat. Az éppen aktudlis
party, legyen az Country, vagy
Techno, a vendégek mindig a
megfeleld dltézékben robbannak be.
Az esetlegesesen nem az alka-
lomhoz illé ginydban érkezdk a
Costume Trunk-bol kdlcsondzhetnek
megfelelé szerkot. A hazon kiviil
akdrtabortiizes bulitis rendez-
hetiink, amely alkalmaval egy-egy
sodras mellett ijesztébbnél-ijesztébb
rémtorténeteket mesélhetiink a ven-
dégeknek. Néha spontan szellem
manifesztaciokat is atélhetnek egye-

sek.

Egy igazi Country
Gsszejévetel szer-

ves része a mechanikus bika, ame-
lyen a részeg cowboyok gyomra
igencsak felkavarodik, amely hasi
drvény keletkezése utdn mennek
kia hdz udvardra kénnyiteni magu-

kon. Egy igazi
techno/rave
bulin manap-
sag mar alap-
felszereltséget
képviselnek a
habfujé gépek,
amelyek igen-
csak megnehe-
zitik a
tancparketten
valo kozlekedést. Ugyanennek a buli-
nak egy igen kellemes tartozéka a
ketrecbe zarttancos hdlgy, amely
kdzelében a férfiak négyzetméterre
leosztott siirlisége igen magas szo-
kottlenni. A banzéjra rendelhetlink
még egzotikus tdncost, amely lehet
egy fekete vadmacska (Ur Isten
miket m(ivela ridon!), de lehet egy
rézsaszin bértangds srdc is, kinek-
kinek izlése szerint. (Ezek utan mar
csak Eltohn John hianyzik.)

Rendezhetiink szilinapibulikat is,
ahol a fényeremény a tortabal
el6bujé ,tid6beteg” Szilikon Szilvia
ugrik ki, az innepelt nem kis 6ré-
mére. Ha a misor nagyon j6, akkor a
koltségvetésbdl le is faraghatunk egy
keveset, mivelilyenkor elsGsorban a
produkcidkra figyelnek a vendégek,
és nem zabalnak féktelenil. Nekem
alegjobban a medencés bulik tet-
szenek, aholigen sok a mellbedo-
bdssal gy6z6 hdlgy. A program talén
legnagyobb hidnyosséga, hogy az
Eyes Wide Shut-hoz hasonld kultikus
bulikon nem vehetiink részt. (Pedig
milyen jé lenne.)

Maraz Livin' Large-ban is jelent-
kezettegy versenyzd, akit Tragic
Clown-nak hivtak, a mostanirészben
az el6z6 ur unokadccse szerepel, aki
a megtisztelé Psycho Mime nevet
viseli. O az, aki indikalja a buli
kimenetelét és a vendégek kedély-
dllapotat. A party dsszes kellekét
telefonon rendelhetjik meg. Ha
bajtorténik, akkor megint csak
a telefonhoz kell
fordulnunk, ahol
elérhetjik a
takaritondt, ker-
tészt, tlzoltot,
rendérséget vagy
éppen a szerelot.

Most beszéljink
egy kicsita
hazigazdasdagrol.
Egy j6 hdzigazda
mindig a
vendégek kedvé-
ben jar, és azok
minden kivansa-
gétlesi. Ezért mi

is tegylink meg
mindent annak
érdekében, hogy
az invitaltembe-
rek sohase unat-
kozzanak, és
mindig legyen
beszélgetd tar-
suk. SzélsGséges
esetben mi
magunk ugorjuk
be és lépjink ver-
bélis kapcsolatba
az illetével.
Lehetdleg egy
nagy hazzal indit-
sunk, ahol elég
alégarnitirat
tudunk felhal-
mozni, ugyanis a
vendégek az all-
dogélastkedvelik a legkevéshé. Az
undok kedvtelen vendégeket gyor-
san tessékeljik kiaz 6sszejovetelrdl,
miel6tt a rosszkedviket raragasztjak
a tobbiekre (,Ha nekem rossz a ked-
vem, akkor mindenkinek legyen az")!
A szomszédsdgunkbol 6sszesen 80
embert invitdlhatunk a happenin-
gekre. Sajnos Sims-éket még mindig
nem tudjuk kdvetnia munkahelyikre.
Ezértegy kicsit furcsa, hogy a bulibdl
hirtelen kilépé férfi egyik pillanatrol a
masikra ujra felt(inik a tarsasagban.
A jaték grafikai motorjat még
nem maddositottdk, ebbéladdddan a
karakterek teste még egy kicsit szog-
letes. Viszont a szereplGk intelligen-
cidja sokat javult, pl. nem végzik a
dolgaikat egymas el6tt (WC), hanem

szépen kitessékelik az aktudlisan
benntartézkodo egyedet (A kollektiv
mosogatés szindréma is nagyon tet-
szett.)

Azizometrikus jellegl nézet mar-
mar zavard, f6leg azokon a helyeken,
aholigazabdl zajlik az élet, pl. tanc-
parkett, amely csak részletekben lat-
hato.

Szumma szummarum, az eddig
megjelent Sims kiegészitések kozl
a legjobbal talalkoztam, beleértve az
eredetitis. Ittigazabdl a kifogyha-
tatlan dtletek és a lehetdségek tar-
héza sorakozik fel el6ttiink, amelybdl
sejthetd, hogy egy j6 darabig nem
fogjuk megunni eme remekmiivet.

KeFe™

Electronic Arts / Maxis
Pll 450 (P233), 64 MB RAM (32 MB RAM)
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ég a 80-as években ter-
M jengettnéhany késza hir

videdval rendeikezé méjerek
kozott egy filmrél, amiaz elégge
engedékenynek mondhatd amerikai
cenzoroknak is elinditotta kifelé a
gyomortarfalmat. Sam Raimineve
biztosan nem cseng idegenil azok
el6tt, akik figyelemmel kisérték Xena
vagy Hercules kalandjait a televizio
képernydjén. Kicsit meglepGdtem
mikor az Evil Dead készit6jének
és kiagyalojanak neve tlintfelaz
eldbb emlitett borzalmak mellett
(Hercules kedveldk, kérlek ne kovez-
zetek meg).

Nem értem hogyan jutottela
tv-marhasdgokig, a kkemény horror
megteremtdje. Egy kicsit koran, vala-
mikor 10-12 éves lehettem a horror
mérféldkovének szamitd ED meg-
tekintésekor. Oszintén mondhatom,
igen meély benyomast tett rdm eme
fileposz, hiszen attol kezdve csak
zsebldmpéval voltam hajlando €jsza-
kanként kificcennia természetes
szikségleteim kielégitése végett.

Az els6 rész még csak izelit6t
mutatott Raimi mester tuddsabal,
mig a masodik epizod mar egyfajta
koronaként tiindé-

) kolt. Azota is — bar
f j0parévieltel

— én még mindig
eléveszem

kora
filmeket.
Nyugodtan
allithatom, a
sajat
mifajukban
egyedulalidak
ezek az
alkotasok, még
hozzajuk hasonld
sem sziiletett

olykor-oly-

és valdsziniileg ebben egyet is érte-
tek velem. A folytatas azt hiszem
mindenki szamara ismeretes. Mig az
elsé részeket szo szerint betiltottak
Eurdépdban, és Amerika egyes alla-
maiban is csak cenzlrazott verzidkat
engediek levetiteni, addig a harma-
dik folytatds mar nagyizemimintara
és fogyasztasra készilt. Hozzd kell
tenni, nem is lettannyira j6. Aztan a
mult év kdzepe koril szarnyra kaptak
az elso hirek a filmbdl készild jaték-
rol, és megsasolhattuk az els6
képeketis. Nemrégen napvilagot
latott a Dreamcast-ra atirt verzio.
Allitélaga PC-s
rész csak a hard-
veres gondokbdl
fakadd problémak
miattkésett. Ami
késik, nem mulik,
hiszen a Februarelejére
kiirt megjelenés utan majd mas-
félhonappal azért mégiscsak sike-
rilt kiadni a régen vart programot.
Had ne legyek Gnneprontd, de inkdbb
liltek volna rajta még egy kis ideig...

Ash, a hénap dolgozoja. ..
Eléggé meg letta dolog keverve,
de mégis latszik, hogy a filmhez
is kéze van a jatéknak. Szoval.
Ash elindul Linddval (a baratngjével),
annak apucijdnak erdeihazaba, hogy
eltdltsenek egy békés hétvéget. A
holgyemény apja egy igen hires
régeszprofesszor, aki megszallottan
keresiaz évezredek ota elveszetinek
hitt Necronomicon Ex-Mortes-t, azaz
a halottak konyveét. Eztpersze

meg is taldlja,

majd a

hazban fellelhetd
oreg szalagos
magnora feldik-
talja a konyv min-
den egyes szavat
(vagy mégsem)
és annak fordi-
tasdtis. Minden
rendben is megy
egy ideig, mikor
feltlinik Ash bara-
tunk levagott
keze. Az marmas
kérdés, vajon
honnan keril el6
(azis lehet, hogy
ez egy masik
levagott kéz).
Miel6tt még barmitis tehetnénk, a
mocsok kis kriptaszokeveny bekap-
csolja a magnot, amelyrdl felhang-
zanak az atkozott szavak. Mindezek
hatasara, az erdé mélyén lakozo
Gsigonosz feléled évezredes szun-
dijabol és kiszabadulvan a rabsag-
bél, elindul megkeresni vajon ki is
verte ki szemébdl az almot. Pechijére,
éppen szegény Linddval fut 6ssze
a hdzban. A folytatds marmindenki
szamara ismerds lehet. A fogonosz
magaval hurcolja Lindat, mikézben
maga mogotthagyja sajatdémoni
seregenek csatldsait, akiknek Ash
elpusztitdsa lesz a feladata. Azért
nem vagyunk misem teljesen védte-
lenek, nalunk lesz a mddszer, mellyel
orokre eltiintethetjik a féld szinérdl a
gonoszt. Nem meglepd, apuka még-
sem mondott fel minden oldalt az
dreg magnadra. A kdnyv egyik feje-
zete tartalmaz egy specidlis varazs-
igét, aminek segitségével képesek
vagyunk id6alagutat képezni, és
azon keresztll visszarepitenia
mumust miltba. Mar csak
annyia dolgunk, hogy a
hdzban és a kérnyez6
helyszineken szanaszét
hever6 konyvlapokat
megkeresve és 6ssze-
szedegetve, elmondjuk a

A |ttsiitia hiskenyereta nagyi-az unokdibol

hokusz-pdkuszt.

Egy valamitmegigerhetek, nem lesz
kénny( dolgunk €s ezt nem csak az
ellenfelekre értem. A jaték igen sivar
kinézetet kapott €s megannal is bor-
zasztobb irdnyitdst, igy legalabb 2-3
orat el lehet bajlodni, mire megszokja
az ember. Jomagamnak sehogyan
sem sikerilt tokéletesen rédhango-
l6dniaz egeszre;mert nehol annyira
pixeles a grafika, hogy egyszerlien
nem latom hova is kell Gtni.

Mésik érdekesség. Az ellenfeleink a
padlobolvagy csak ugy a semmibdl
jonnek eld. Akarhogyan is prébaltam
folyamatosan csépelni ket, atlago-
san 3-4 alkalommal mindig siker(lt
belém tennilik egyet-egyet. Miutan
elpusztultak, hatrahagytak maguk
utan egy egészségugyi csomagot,
I6szert a pisztolyhoz, vagy a sérétes
puskahoz. Ha ez nincs, maraz
elsé nyamvadt pélyan sem lehet
atvergddi, annyira tilnehezitették az
elbrejutast. Az Ujabb szivfdjdalmam
az agybeteg konzolos mentési mizeé-
ria. Biztosan ismerosek ezek a
nagy ladikék, ahova bepakolhatunk
néhany hasznalaton kiviili aprosdgot.
Ha ilyen lada kézelében vagyunk,
akkor hasznélhatéva valik a mentési
opcio a kdvetkezé modszerrel. A
felszedhetd magnészalagok mind-




egyike egy kimentést jelent. A kinyi-
tott laddknal az addig inaktiv mentési
felirat, immar elérhetévé valik (ugye
ismerds ez, csak mashol valami irg-
gépis volta dologban). O jézus, miért
nem lehetett ezt normalisan kivite-
lezni és beépiteniegy ,save game”
menit. Taldn a tengerentdlon kevés
a vinyok kapacitdasa? Nem férel
rajtuk az a 200 Kbyte-os mentés.
Na;ha-martiljutottam az elsé meg-
razkodtatasokon, evezziink valami-
velbékésebb vizekre.

Egyszerre kétfegyvert hasznal-
hatunk-a kezeinkben. Egyik a
lancflirész, amivel kaszalhatunk is,

szétmetélhetjik a
démonokat.
Sajnaa
miikodéséhez
benzindréra lesz
sziikség, és
ebbélaz elsd
palyakon nem
lesz valami sok
(mondjuk, ez
fligg a nehézségi
fokozattdlis).
Raégtdn az elején
hozzdjuthatunk

&l egy jopofa

| tlzoltdbaltdhoz
is, amiszerintem
a leghatasosabb eszkdz. A flirész és
a balta valtogatott kombindcidjaval,
még tudunk is elére haladni. Kapunk
egy pisztolytis és 30 I6szert hozza,
de inkdbb hagyjuk bent a batyuban.
Mindenre jo, csak démonlovoldizest
nem kell vele végrehajtani.

A nagyobb
kaliber( jaték-
szerek valamivel
hatékonyabbak
és |6szeris van
hozzajuk. Aztan
leszittmég egy
asois,
zombihantolasi

célokra felké-
szitve. Nem
maradtak kia
specialis cuccok
sem, melyek
mindegyike
valamikilénle-
ges tovdbbjuiasi
célra hasznal-
hato fel. Akadnak
kozottuk kombi-
nélhaté targyak
is. Van, hogy
harom darabbol

vagy beinditva

all6ssze majd az egész. Néha ralel-
hetiink extra egészséglgyidobo-
zokra is, melyek fullra t6ltik az
energidnkat (a kicsi egy harmadot
teszra). Taldlhatd még valami
varazslotty is, amiidélegesen gyo-
gyités tolti az energiankat, megis a
leghasznosabbnak a toménytelendl
megszerezhetd kisebb kiszerelés(i
gyogy-dobozkak bizonyulnak.

Az abszolit pdlmatazonban a gyd-
gyité gombak viszik el (hogyan jon
a gomba az ED-hez, akkor mar
mért nem kecsketej). Tabb szinben
is fellelhetéek, mutatva a gyégyhata-
sukat.

Az els6 lapok megszerzése a hdz-
ban és annak kézvetlen kdrnyékén
torténik, ahol 6ssze-vissza 2-3 ellen-
félfajtaval keriilhetlink szembe. Meg-
nyugtataskéntkdzlom, ha egyszerre
hdrman jonnek rénk, akkor nekiink
reszeltek. Talan a pisztoly hasz-
nalatavalvalamennyire névelhetd
a tulélés esélye. Maga a jaték
a terkép atbon-
gészését meg-
i ejtve egy
tucatnyi hely-
szinen folyik le.
Semmisegit-
ségetnem
kapunk. Ha
rossz iranyba
kezdiink, azt
abbol lehet
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THQ /' Heavy Iron Studios b

észrevenni, hogy az ellenfeleink
ereje és mérete meghaladja a fegy-
vereink teljesitoképességét. llyenkor
kilépés és tjratdltés. J6 nem?

Az egészben a legidegesitébb az
dllandd ujrakezdés. Ez rontaz egé-
szen a legtobbet. Ha legaldbb ki
lehetne menteni, a hidnyossdgai
ellenére még nyugodtan jatszhato
lehetne. De igy inkabb kinszenvedés,
mint szorakozas és én ezt sajnalom
a legjobban.

Raimi latta ezt?

A program els6 képsorainak meg-
pillantasa utan, rogton a Resident
Eviljutottaz eszembe. Annak idején,
ugyanezta latvanyt (anno PSX)
foldbe gyokeredzett labakkal néztik
és el sem hittiik, hogy valésag

lehet. Amiaz ED-etilleti megint
zsebkenddért nyultam, csak nem az
oromkonnyek miatt. Elképzelni sem
tudom, hogyan lehet 2001-ben gy
kiadni egy jatékprogramot, hogy a
grafikai szinvonal gyengébb legyen
az eléz6 évben tapasztalt leg-
rosszabbnal. Most nem a szépségre,
inkabb a sebességre célzok. A fel-
bontds 512x384-ben' maximalizalt,
és mindezek mellett néhol olyannyira
beszaggat, hogy az mar egyenest
rohejes. Ash ugy fut, mintha lassitott
filmet néznénk. Pre-renderelt prog-
ramrél beszeéllink, ahol magédt a hat-
teretmeg sem kell mozditani, csak az
alakok és mozgasuknak 3D leképe-
zése a program feladata.
Valészinlileg az egész jaték egyet-
len konverzio, ahola kod minden
géptipusra ugyanaz, csak fogtak és
L~atbutitgattak” egyikrél a masikra.
Voltszerencsém latnia PSX és

a Dreamcast-os konverzidkat is €s
nyugodtan mondhatom, ott sem
tapasztaltam jobbat. Ime egy Ujabb
példard, hogy soha nem szabad az
embernek beleélnimagat valamibe,
mertannaljobban faja valosag.

y -Uriel-

www.evildeadgame.com |
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- koze van az
Evil Deadhez
- a zene és a hangef-
fektek tirhetoek

%+ - grafkai borzalom
- leld lassu

- dlati nehez fickmenet

- konzolos mentés

- Ujratermd ellenfelek




032-ben a féldlakok, rég elfe-
2Iej1ve az utolso habordtis,

bizonytalan, de békeés vilagban
élnek. Marnincsenek fegyvereik, el
akarjak felejteni a multat, és a szornyd
vildagégéseket. De a csodds békét
és az emberek felhGtlen boldogséagat
bedrnyékolja a rideg valdsag. A fold
pénziigyi hatalmasai, a legbefolya-
sosabb befekteték, a mar mell6zétt
tabornokok megalakitottak az “Old
World Cabal” nevii titkos szévetséget,
amely a békés jovének tzen hadat,
ennek az “eszményi” vilagnak a
romba dontésén faradozik, ismét
haborukat és gyulélkédést akarnak.
Az"0ld World Cabal” nevii szovetség
hisz mestersé-

TERS

Anteus visszatér, hogy rendet csinaljon__

amikeépes a roncsokbdl és a fémhul-
ladékbal, ragyogd ujfegyvereket épi-

teni.

Taldn valéban az “Anteus” lesz

az emberiség “bé
megmentdje?
Nos ez fog
kider(lni, ha
atveszitek az
Anteus
parancsnok-
agat. Haten
atvettem az ira-
nyitast és rog-
tén le is
mentem hidba.
Nanem egé-

kéjének"a

ges szigetbdl alld
megkozelithe-
tetlen birodalmat
epitett ki. Ezekrdl
a szigetekrdl
iranyitjak az
emberiség beéke-
jétésaFaéld
nyugalmét romba
ddnté “hadmiive-
leteket”. Az
emberek sza-
mara megkézelit-
hetetleneza
terlet, hiszen
mar nincsenek fegyvereik, de az
6cedn melyén van valami mar husz
éve eltemetve. A maroknyiellenalld
csapatnak ez ad csak némi reményt,
hiszen ha sikeriil épségben kiemelni
a tenger mélyérdl, akkor azzal akar
ahaboritis megnyerhetik. Ez a
valaminem mas, mintaz Anteus nevu
rombold, amelynek van egy kiilon-
legessége. A fedélzetén, egy nano-
technologidra épil6 gyartdsor van,

v

e

szen az Anteus
hidjaba, merta
fejlesztdk altal
ajanlott konfi-
guracio alapjan
ugyanis (P-11350
64M) azt
sejtettem, nem
lesz semmigond
a jaték futtata-
saval, de téved-
tem. A bevezet

mozi alatt ugyanis

akkorat szagga-
totta program

agépemen

Rage altal fejlesztett jatékok koziil az
elsé négy olyan jaték kozé tartozik,
amelyiknélaz S3 textura témaritést

is bevetették. Az Incomingos élmé-
nyem mindezek ellenére mégis meg-
maradt, mivel
bara GF-2MX
kdrtyam allitélag
mar kezeliaz

| S3TC-tde ebbdl
én semmitnem
vettem észre. A
grafika valoban
teliesen 3D,
ugyanis az eger
mozgatasaval
véltoztatnilehet
az iranyitott egység nézetét, lehet
kozeliteni, tavolitani, menet kdzben
nézhetjik oldalrél és szembdlis a
tdmado gépiinket. A tereprél semmi
extra vagy latvanyos dolog nem ugrik
a monitorréla szemiinkbe, de végilis
minden a helyén van. A harc kozben
lathato robbanasokral, effektekral,
csak azttudom mondani, alaposan
kidolgoztak mindent, kezdve onnan,
ahogy telik egy nap, ugy valtoznak

a fényviszonyok, a nap fénye és

az arnyékok vandorolnak, idénkeént
beborulaz ég, és elkezd esniaz

es0, s6tbe is sotétedik, és akkor

be lehet kapcsolni az éjjellatot (tud-

(C-600/900, GF-2MX

kiadott hivatalos i

128M) hogy iddnként
azthittem diavetitést

nézek. Erdekes madon
ezzela szaggatassal

csak az atvezetd

animéaciokban
talalkoztam,

“ jaték kozben

barmilyen zsufolt voltis
a monitor,

semmilyen fps las-

suldastnem éreztem.

A jaték grafikai
motorja elsé rane-

zésre az Incoming-ra hasonlit, de a

nformacidk szerinta

jatok, amit6l olyan

hangokrol semmikilondset nem
tudok elmondani, legfeljebb azt, hogy
az animaciok alatt a torténethez illé
zene sz0l, jaték kozben pedig az
éteraz Anteus szamitogépének (mar
megintnénem( a szamitdgép) és a
harcolo egységek parbeszédétdl han-
gos, harc kdzben pedig a lovések és a
robbanasok zajai, igazi csatatéri han-
gulatotkélcsonoznek a jatéknak.

A Hostile Waters abbéli megitélése,

hogy milyen kategdridba tartozik,

nem kdénnyi feladat, ugyanis
a fejlesztk szandéka
szerint, ez egy tel- i
jes 3D-s akcio-
stratégia.
Eqgy biztos,
akcio az van
benne ren-
desen,
ugyanis
unat-
kozni |

lesz id6tok
jaték kdzben.
Stratégiaijaték
is, hiszen nem eldre
gyartottegységeket kell
iranyitani, hanem nekiink
magunknak kell legydrtani és
felszerelnia kilonféle repllé, meg

randa foszforesz-
kald zéld lesz min-

den).

De nem untatlak
tovabb bennete-
ket a grafikaval,
hiszen ez a tertilet
az,amia
kiilénféle vided
kartyakkal
valészin(ileg
mas-mas benyo-
mast fog kelteni,
attol figgden ki

milyen vason
gyirkézik neki. A

A Kicsitrank esteledett...
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foldén jard alkalmatossagokat. Mind-
ehhez természetesen, a nyersanyagot
is neklink magunknak kell el6allitani,
mégpedig eqgy erre a feladatra speci-
alizalédott lanctalpas gépezettel, ami
a szarazféldon talalhaté vashulladé-

kot és a roncsokat szedi dssze,
J és valamiteleportalas szerii mddon
juttatja elazonnal az Anteusra. A

modszer egyszeri. Egy szallité heli-

__, kopterrel kikell vinni a szarazfdldre

q—J a kis aranyost, és az a hatétévolsa-
| ganbellllévo fémtargyakat begyiijti,

- amelyek azutan azonnal fel-
é hasznalhatd formaban
megjelennek az

Anteus gyarto
sordn.
Az

alapanyag-

gydjtéssel
kapcso-
latos
felada-
\ tunk

3 ennyiben kiis
</ merilne, csak
— az abokkend,
hogy el6szoris az
ellenség rogton kiszurja,
hogy mire kész(ilink, igy
nem art némivédelemmelis
ellatnia gyjtdgeté masinankat,
masodszor pedig énalléan sajnos

(&=

a begydjthetd roncsok pedig
meglehetdsen elszdrva talalhatok a
teriileteken, igy allandoan ujabb
helyekre kellirdnyitani. A kiilénféle
szerkenty(ket, amikkel felvehetjik a
harcotaz ellenséggel, a bazisként
szereplé Anteuson lehet “legyartani”.
Azthogy legyartani, nem véletleniil
tettem idézéjelbe, ugyanis ebben a
jatékban, ahogy a nyersanyag azonnal
rendelkezésre all, ugyanugy az egy-
ségek készitésénél sincs gyartasi

idd. Az Anteus-on egy “nanofactory”-
nak nevezett modszerrel késziilnek a
kilonféle harci gépezetek, amiabbdl
all, hogy a fedélzeten van j6 néhany
biochip, melyek egy-egy katona tudatat

tok “generalni” azt
anéhdny
egységet, amivel
nekifoghattok a
kildetésnek. Egy-
egy replld, vagy
harckocsi elké-
szitése utan, a
“terepasztalon’, (a
Rainbow Six-hez
hasonldan) elére
megszabhatjatok,
megtervezhetitek,
hogy melyik mit
tegyen, merre
menjen, és holmi
legyen a dolga, ott

tartalmazzak. Ha
valamelyik elké-
szitett jarmiibe
betesztek egy
ilyen chipet, akkor
az pont agy
miikédik, mintha
¢l6 katona ira-
nyitana. Ennek a
megoldasnak
koszonhetden a
katonék soha nem
halnak meg,
ugyanis ha meg-
semmisulegy
jarmd, a fedélze-
ten lévo chip masolatdbdl azonnal egy
ugyanolyat épithettek be a kovetkezd
legyartott gépezetbe. A jaték elején
csak négy ilyen chip éll rendelkezésre,
de a végére mar tiz “katona” kozll
valaszthattok majd.

Indulaskor a hajé adatbézisdban
Iévo alapgépeket gydrthatjatok, de
a kildetések soran el kell majd
lopni az ellenségtél néhanyat az 6
altaluk hasznaltak kéziilis, amiknek
arészegységeibdl egyre fejlettebb, és
tékepesebb lanctalpas, légparnds, és
replilé egységek gordilhetnek majd le
a gyarto sorrél, mindezeket kilonféle
hatéerejii fegyverekkel és pancélzattal
felspécizve.

nem keres maganak ujabb leléhelyet,

Akiildetések elején
részletes eligazitast
kaptok a feladatrol
egy terepasztalon,
aholminden célnak
megtudhatjatok a
pontas helyét, bar
azok védelmérdlegy
sz6 sem esik, igy
idénkéntkellemetlen
meglepetésben is
voltrészem. Az eliga-
zitds utan, a rendel-
kezésre allo kevéske
alapenergidbdltudja-

) #hy

tartsa a poziciojat, tamadjon, vegyen
fel, vagy tegyen le valamit, vagy egy
felderité korutan térjen vissza a bazis-
hoz. Erre a tervezgetds maddra, jaték
kozben barmikor atvalthattok, és addig
“pause” modba keriil minden. A kikal-
dottegysegek (egyszerre maximum 10
lehet) aztdn teszik a dolgukat, akar
magukra is hagyhatjatok 6ket, de a
monitoron allandéan figyelemmel kisér-
hetitek az allapotukat, radion pedig
folyamatosan jelentik, hogy mitdrténik,
de barmikor atis vehetitek barmelyiknek
aziranyitdsat, csak a sorszamanak
megfeleld szamotkellmegnyomnikét- -
szer, majd a [Ctr] billentydit, melynek
ismételtmegnyomasavaljra a gep
fogja aztiranyitani. A klldetések egy

Interplay /Rage Software

A Naezthaza kildjik fiuk

linedris szalon futnak, hiszen az ellen-
seg 20 szigetét kell megtisztitani, és

a feladatok is folyamatosan nehezed-
nek. Az elsd palya tulajdonképpen egy
oktatd kuldetés, amiben a program
gyorsan megtanita jaték kezelésére,
amendk és a billenty(ik hasznalatdra.
Ezutan a kiildetések egyre nehezed-
nek, és hosszabbak lesznek, egyre tobb
fegyver (6sszesen 20 féle) egyre tobb
elkészithet6 egység fog a rendelkezé-
setekre allni. A jaték vége felé lesz olyan
palya, aminek a teljesitése, akar négy-ot
orabais keriilhet, igy aztan arra bizto-
san nem lesz panasz, hogy gyorsan
végig lehetnyomulnia kiildetéseken.

Egy dolog sajnos teljesen kimaradta
jatékbdl, ez pedig a multiplayer. Pedig
igazan érdekes lettvolna a haverokkal
kotelékben repiilni a helikoptereken
vagy a vadaszgépeken, esetleg egy-
mas ellen nyomulni.

Eztaz egy hianyossagotleszamitva,
nyugodt szivvel tudom ajanlani barki-
nek, hogy kézelebbrdlis megismer-
kedjen a veszélyes vizekkel, hiszen a
pergd jatékmenetet, atgondolt stratégi-
aval parositva, igazan remek szdorako-
zasban lehet része a csaldd mindazon
tagjanak, aki érez valamilyen készte-
téstarra, hogy ledlion jatszaniegy ilyen
akcid-stratégia jatékkal.

Clemi

www
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jabb homélyos foltra deritettek
U fénytaz Activision-nél (min-

den ST rajongd legnagyobb
oromére). Megint gazdagabbak let-
tink egy olyan csapattal ebbdla
nagyszer(i sorozatbdl, melynek léte-
zése ugyan nem volt titok, de mégis
kilénésebben nem volt nagyobb
szerepik az eddigi torténetekben.
Pedig hdny és hany alkalommal
keriiltek a ,f6hGsdk” igen nehéz
helyzetekbe, ahol legtébbszor mar-
mar azt hittik mindennek vége,
lehuzhatjuk a rolét. Aztan egyszer
csak valamicsoda folytan, megjelent
néhany furcsa sétét ruhaba bujtatott
alak és néhany pillanat alatt rendet
vagott a nagyképd Romulanok vagy
a tulfiitott Klingonok kozott. Ha jol
emlékszem, akkor a filmekben az
el6bb emlitett tarsulat a biztonsagiak
égisze alatttevékenykedett. Sosem
voltak tul sokan, mégis egy kisebb
elitet képeztek a tobbi rendfenntartd
kozott. Mint ahogy az intrébdl is kide-
ril,az AWAY TEAM (a rettenthe-
tetlen vagy rendiiletlen csapat, ki
hogyan forditja) egy |gen konnyen

A Egy kis fézermunka...

kérbehatdrolhato feladattevékenysé-
getvégez a flotta keretein belil.
Specialitasuk, a gyors és szakszer(
mandverekkel végrehajtott tiszsza-
baditasiakciok és a kilénosen
veszélyes helyzetek megoldasaban
merdl ki. Példaul ahol egy oriilt
megprobalja felrobbantani a szuper-
marketet, azért mert 6t deka pari-
zsival atvagta a pultos lany, régton
hivjak a rendérség kilonleges alaku-
latat vagy a kommanddsokat. Valami
hasonlot képzeljink elittis, csak az
egészet atkell Gltetnia ST keretei és
szabalyaikozeé. Ha tortént valami rak,
akkor eddig j6ttaz ELITE FORCE

és rendet csapott a zugoldddk kozott
(persze, csak haa VOYAGER isa
kézelben volt). Taldn, hogy ne legyen
annyira egyhangu a torténet, most
megalkottak a rendteremtdk ujabb
generaciojat és mi tirszekeér falok,
tisztességesen ravethetjiik magunkat
a friss husra. Azt, hogy kinek milyen
mértékben jon be a program erdsen
a Commandos-ra emlékeztetd sti-
lusa, taldn az alant elteriil leirdsbdl
ki fog deriilni. Szészaporitas helyett
=== azonban ldssuk
a medvét, azaz
bocsi, a
TEAM-et.

Es akkor
felvillant a
veres

pilacs...
Nem véletlentl
emlitettem meg
a Commandos-t.
Az AWAY TEAM
személyében egy
kicsi szerepjaték-
kal fliszerezett,

igaz taktikai-stratégiai jatékot
kapunk, melynek kivitelezése
vetekszik barmely mas hasonld kvali-
tasu programéval. Kiildetéseink kivé-
tel nélkdl problémamegoldasokbdl,
veszélyes felderité munkabdl, felsza-
baditd és tiszmentd valamint likvi-
dalasifeladatokbdl dlinak. Az akcidk
végrehajtdsa azonban lépésrdl-
|épésre megtervezett Gtvonalon zaj-
lik, melyben a rendelkezésiinkre allé
mar-mar teljesen emberi (bocsanat,
kedves vulkéni és hirogen bajtdrsak)
tulajdonsagokkal felvértezett karak-
tereink és azok specidlis tulajdon-
sagai, fegyverei, eszkozeilesznek a
segitségiinkre. Lassuk mitis rejtenek
ezek a finomsagok, hogyan haszndl-
hatjuk 6keta legeredményesebben?
LegelGszoris ismerkedijink meg a
csapatunkkal és annak rangsorbéli
felépitésevel. Egyszerre négy taggal
fogunk operalni, ahol az elsé helyet
természetesen a parancsnok
(commander) tolti be. Utana kdvetke-
zik a masodik legfontosabb személy,
amérndk (engineer). Egyetlen csa-
patsem létezhet orvos nélkii
kapunk egy gydgyitotis(me
officer). Ha szeretnénk éle
maradnia kacifantos szamit
gépek és energiamezdk
egy tudoméanyos tisztis
(scientist). Legvégil, de
utolsdsorban pedig a ro
bantas és a fegyvermest
egy személyben osztag
elengedhetetlen tagja,a
biztonsagitiszt (security
officer). Minden killdetés eld
lehetGségiink van az 6tcsopi
jainak barmelyikét magunkkal vin
de egyszerre csak négy személlye
gazdalkodhatunk. Az akcid ismerte-
tése mellett kapunk egy kis segitse-
get, mely targyakra és szaktuddsra
van a leginkdbb sziikségiink a feladat
végrehajtasa kozben. Ha ezek kozil
hidnyzik valami, nem tudunk belefogni
a jatekba. A kivalasztasnal tébb
karaktert is kapunk, ahol eltérdek a

reagalasiido, alloképesseg, életerd,
sebesség, tehat elég véltozatos jaték-
menetet allithatunk 6ssze magunk-
nak.Nem is emlitettem még a speckd
tulajdonsagokat, melyek személyen-
ként ugyancsak eltérdek. Ha nem

is I6vom le az 6sszes poent, nem
birom megallni, hogy néhanyat meg-
emlitsek. Ottvan rogtén a legcoolabb
karakterek egyike Slovaak akia vul-
kanifajtagja és csapatunkban a
tudomanyos tiszt szerepét téltibe
(mérha valaszthatd). Mint a fil-
mekben. Kapunk trikordert, amivel
felderithetek a rejtett energiafor-
rasok, kapcsolék, de még a foldben
taldlhatd asvanyi anyagokat is meg-
nézhetjik vele. Természetesen az
életformak felkutatasa és beazo-
nositasa valamint az eldobalt,
felszedésre vagyo
targyak haszna-
latdnak miben-
léte is

A vulkdnifaj tagja I
Spock hires ,véllfogasat”, ha csak
elkabitani szeretnénk az ellenfelein-
ket. Az agykontroll segitségével atve-
hetjlik egy rovid idére a rosszfitk
irdnyitdsat, gondolataikba lathatunk
vagy megbénithat-
juk az
agymikodesiket.
A sima tudomanyos
tisztek az
elektronika és a
kompjuterek szerel-
mesei. Vellk artal-
matlanithatjuk az
erdtereket, atprog-
ramozhatjuk a sza-
mitogépeket vagy
ajtokat nyithatunk ki
és ugy egyebkent
kontrollalhatjuk az




dsszes elektromos cucc mikdodését.
Medikusok elsGsorban a gyogyitasi
feladatokat Iatjak el, de az 6 esz-
koztarukban is van néhany nyalank-
sag. Példaul a neutral distruptor, ami
csak harcképtelenné tesziaz ellenfe-
leket és nem 6limeg. Hatrénya, hogy
csak kozvetlen kozelrl mikodik igy
nagyobb a veszélye, hogy az alkalma-
zasa kozben miis kapunk a képlinkre.
Az automatikus gyogyitas bekapcso-
lasaval elkerllhetjik, hogy az ttko-
zetek kozben barkiis meghaljon.
llyenkor az orvos csak gydgyitja az
embereinket, amig azok harcolnak.
Hasonldan miikddik a dolog, minta
Starcraft Broodwar-nal. A biztonsagi
tisztnél szinte csak fegyverek és
robbandszerek kapnak helyet. Ha
nagyobb ellendl-
lasba (tkozink,

qai M‘u\l IEAM COM

nagyon pontosan kell eldobni, kilon-
ben egy fabatkdt sem ér. Ajdnlatos,
ha kimentegetjlik a jatékot a rdzdsabb
részek eldtt, ugyanis a precizen meg-
irt kédnak készonhetden szinte egyet-
len mésodperc alatt visszatdlthetd

az allas. A magas ,leshelyekre”
befészkelddott ellenfelek ellen kiva-
l6an bevalik a tdvesdves puska. A
fegyvertbeélesitése utan (F) érde-
™ mes szépen lekushadni(C) és

a vision pointert rdaggatnia lik-
£vidalandora (V). Ekkor lathatova
lik az altala ellencrzés alatt tar-
terletképe. Ennek szélére
6dzva mar kdnnyen becéloz-
és kinyiffanthatd barki. Ittis
atraltato tényezo. Az orv-
Z puska max harom-6t tol-
almaz, és ha elhibaztuk
po, ugyanis példanak
Romulanoknél mindig van
rendezés. A zajra rogton

kra oltik ezt, és lathatatlanna
naris riasztjak a tobbieket (per-
utana egybél minket vesznek
celba). A tuddsok az igazi poén
cuccok birtokosai. Nehol talalhatunk
élénk szini novényeket, amibél az
extractorok segitségével (az
inventoryban megtaldlhaté) gyogyito
nediitcsapolhatunk le. A gyogyitasrol
juteszembe, hogy a rendelkezésre
allé hypospray mennyisége is igen
szlikos, kb. nyolc-
tiz |ovésre”
elegendd. Ezt
taldn az elrejtett
helyeken
fellelhetd tolto -
berendezések
hasznalata
kénnyitimeg,
ahonnan egyszer
fullosra téltheté a
gyogyito palack
tartalma. Okosan
hasznaljuk fel,
mert akkor is tizre
tolti azt, ha harom
toltet hianyzik és

pusztito vakuumot hoz Iétre, igy leta-
rolva akar négy-ot ellenfeletis. Hat-
ranya ennek is van, mégpedig hogy

akkor is ha kilenc,
de csak egy alka-
lommal. Legvégil
a parancsnokunk
jon, a csapatesze
és vezetdje. Ha
konnyebb nehéz-
ségifokozatban
jatszunk, akkor
javaslatokat
kapunk téle a
legbiztonsdgo-
sabb ltvonalakat
illetéen. Paran-
csaiban néha
hatarozott utasita-
sok is szerepel-
hetnek, minta

fegyverkorlatozds vagy az egyéni,
szemeélyre szabottakciok vegrehajta-
sai. Ez el6bbiben a mindenkinél kéz-
nélléva fézerek atallitdsa a feladat,
gyilkosrél-kabitd fokozatra. A fézer
kivalasztdsanal megjelené meniiben
tehetjiik meg, ha a vordsen vilagitd
KILL felirtra kattintva, atallitjuk azt
STUN-ra (kabitas).

Summarum...
Ha lehet, mindenképp elmondok
néhany gyors imataz ST birodalom
megalkotdjanak tiszteletére (Gene
Roddenbery). Ennyijo tapasztala-
tom ritkdn van egyazon témakorre

STAR WARS-bél all a vildg, sét.

A szuperil megirt hangulatos zene,
szepen kivitelezett video bejatszasok
és a folyamatosan bévild izgalmas
jatékmenet minden apré bosszu-
sagot feledtet az emberrel jaték
kozben. Igen, akadnak aprébb hia-
nyossdagok melyek tényleg csak a
szorszalhasogatas szintjére vinnék
ezta kis ismertetot, ezért nem is fog-
lakozom vellik killonésebben. Elég,
ha csak annyit irok az emlitett ,hia-
nyossagokkal’ sem tudok kiszakadni
a jaték hatdsa aldl. Ezért megint
egyetlen széval bucstzok. Tovabbra
s... ENERGIAT!!!

épilé programnal. Megint beigazo-
l6dnilatszik, miszerintnem csak -Uriel-
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Star Wars, azaz a Csillagok
AHaborﬂia egy fantasztikus

vilag, amit George Lucas
almodott mozivdszonta a hetvenes
évek végeén. A dolog annyira jol sike-
riilt, hogy mar generdcidk ndttek fel
rajta, a vilageért és filmekért pedig
mindenki rajong, akivalamennyire
is kedveli a sci-fi-ket és a mozit.
A filmekbdl és torténetekbdl hamar
oriasiiparag lett, figurakat, konyve-
ket, képregényeket, matricdkat, fény-
képeket, vécépapirt, éttermi men(ket
és még tobbtizezer egyéb kilonféle
terméket drultak Star Wars logdéval az
elmiltmajdnem negyed évsza-
zadban. A Star Wars témaju
jatékprogramok is nagyon hamar
megjelentek és id6tlen id6k 6ta meg-
dllas nélkil 6zonlenek, ez méginkabb
felpdrgott, miota a ,birodalom”
vezetGje, George Lucas sajat jaték-
céget alapitott LucasArts néven.

Sokat kellett varnunk a film negyedik
részére (mivel jdmagam is, ha nem
is elvakult, de rajongd vagyok), ami
véglil 1999-ben elis késziilt, és az
eredeti harom film el6zményeihez,
az egész torténet kezdetéhez repitett
vissza minket. Latvényra és tritk-
kékre nagyon ott volt, mégis sz4-
momra, és azthiszem ezzelnem
vagyok egyedil, egy kis csalédastis
okozott, persze azértelégge bejott.
Talan az volt a baj, hogy tulsagosan
tokéletesre, a kozizlésre akarta iga-
zitaniLucas a filmet, hogy mindenki
aztkapja, amit elvdr, tovdbba a legfi-
atalabbak is megértsék és felh6tienal
élvezhessék (aztdn pedig rdszokja-
nak a filmrél elnevezett meniire a
kedvenc éttermikben és megve-
tessenek minden terméket, amin a
Star Wars: Episode | cimke sze-
repel), persze az is lehet, hogy
csak sokat 6regedtem az elsd
N s részek ota,
€s mar

i ' s e G
kicsitmds szemmelnézem a soroza-
tot. A film j6 alapul szolgalt arra, hogy
végre ne csak az elsé harom rész és
néhéany aprobb eldgazas legyen az
ujabb jatékprogramok témaja (hiszen
azokbol mar valészinileg tobb mint
szaz volt, féleg ha minden gépet,
konzolt és arcade masinat is vizsga-
lunk), de fejlesszenek minden gépre
minden stilusu jatékbdl egy rakas
Ujatis, amita legajabb film, a
Baljos Arnyak ad el, és ami e film
torténetébdl épitkezik.

Altalaban a LucasArts jatékok jol
szoktak sikerdini, de azért mindig
vannak erdltetett példanyok is,
amiken lehet érezni, csak azért
lettek 6sszerakva, hogy mégegy
jaték késziljon az adott filmbdl és
mégtobb pénzthozzon a cég kony-
hajdra. Sajnos egy kicsitilyen lett
a Battle for Naboo is. A jatékot a
nagy nevii (Amigan nekik kdszon-
hettik tobbek kdzott a Turrican-eket)
Factor 5 készitette, akik miota Néme-
torszaghol atkdltoztek az USA-ba,
szinte kizarolag a LucasArts-nak dol-
goznak (ez volt a kdltozés oka

is, hogy jobban egyitt tudjanak
mikodni). A cucc lényegében egy
I6voldozds jaték, leginkdbb a szintén
Factor 5 dltal két éve készitett Star
Wars: Rogue Squadron-ra hasonlit.
Oszintén szélva azt a jatékot mér
nagyon régen lattam utoljdra, min-
denesetre emlékeim szerint ez kikd-
péttolyan, a radartdl a célkereszten
ataziranyitasig, de a
latvdny sem sokat
fejlddétt, ha
egyalta-

Valészin(ileg a
Factor5 csak
kicsit dolgozott
azonaz
engine-en és (]
jatékot épitett ra.
A Battle for
Naboo egyébként
eredetileg Nin-
tendo 64-re jelent
meg, gondolom
parhuzamosan
fejlesztették
PC-re is (mas
verziorél nem
tudok), de mivel
aN64 marelég
elavultvasdarab a mai PC-khez
képest, ez tovabb szikitette a
jaték és a latvany lehetdségeit.
Nyilvan minden targyat, ellenfelet,
épiletet és egyebet csak egyszer
modelleztek le, ezt pedig olyan ala-

csony poligonszdmmal kellett megol-

daniuk, hogy a N64 is tokéletesen,
akadasmentesen futtassa a jatékot,
mindezek eredményeként a jaték
PC-n sajnos elég messze van mar
az élmezdnytdl vizualisan. Ez persze
nem feltétlendl baj, akinek gyengébb
gépe van, és nem akar GeForce3-at
venni, az jol elszérakozhat ezzel az
anyaggal.

i
5l

4. Droidtalanitds az utcdkon

hetetlen adékkal sanyargatja és egy
robothadsereggel tamadja a Trade
Federation, amely mégétt minézék
tudjuk, hogy a gonosz Palpatine sze-
nator (a késébbi Csészar) &ll, dm

a torténet szerepldi ezzel csak a
kovetkezd részekben szembesiinek.
Mia Naboo Kirdlyi Hadsereg egyik
tehetséges hadnagya, Gavyn Sykes
bérébe bujunk, akinem szerepelta
filmben, igy vele a Rogue Squadron-
hoz hasonléan a filmben nem
lathatd, &m abba tobbé-kevésbé
beleills kildetéseket kell végrehajta-
nunk. Mivel a torténet csak eldgazas,
igy nem vonultat fel sok (j tletet,

A torténet e
A jaték tehat az 1’ 6]
utolsé filmre, a
Star Wars:
Episode I-ra,

azaz a Baljos
Arnyakra épdl. A
békés, viragzo
bolygét, az izraeli
szarmazasu tiné-
dzser kirdlyng,
Amidala és az
afroamerikai
bedtésd Jar Jar
Binks otthonat, a
Naboo-t kifizet-

A ...pedig azidéjos napos idét mondott

()
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valis szdvetséget
kétink, akir6l
hamar kiderdl,

ugyanigy sajnos a palyak sem iga-
zan sokszinliek a 15 kiildetés (és

3 bonuszpalya) alatt. A jaték elején

a févarosbdl, Theed-b6l kell mene-
kulnink Kael kapitannyal egydtt, aki-
vel ezutan a bolygo felszinén (flives
dombok és hegyek kozatt, sziklaka-
nyonokban és folyomedrek felett) sok
kildetést kell végrehajtanunk. Ezek
tobbsége abbdl ll, hogy sz6-
vetségeseket és civileket kell véde-
nink, foglyokat kell szabaditanunk
és kisérniink, életben kellmaradnunk
és megsemmisiteniink az ellenség
droidjait, hajoit és tirhajoit. Par palya
utdn egy Hutt csempésszel, Borvo-

hogy arulé, meg-
dli a kapitanyt,
és sok bonyo-
dalmat okoz.
Néhany kildetést
az lirben kell vég-
rehajtanunk, otta
Trade Federation
kommunikacios
és droid iranyito
kézpontjait kell
megsemmisite-
nink (ahogy a
JediVisszatér és
a Baljos Arnyak
filmekben). A jaték végén pedig
elterelé tamadast kell intéznlink az
ellenség kezére jutott fovaros, Theed
ellen, amig Panaka kapitany és
Amidala kiralynd visszafoglaljak azt,
majd a végsd csatatis meg

kell vivnunk. Ezutan tovabbihdarom
kildetés kovet-
kezik, amennyi-
ben elnyerjik
azokat, az egyik-
benméga
Coruscant-rais
eljutunk, hogy
Darth Maul ellen
harcoljunk ott.

A motor és
technologia
A jatékban tehat,
akarcsak a
Rogue Squadron-
ban, palyanként
valtozo repilé
alkalmatossdgo-
kat kell korméd-
nyoznunk és nem
til komplex kilde-
téseket vegrehaj-
tanunk (palyakon
megadott ponto-
kat kell elérnink

egy darabban, vagy kijeldlt ellenfele-
ketkellmegsemmisitenink). A Battle
for Naboo elég egyszer( l6voldozés
darab, bar kis szabadsagunk van
ajarmlvink iranyitdsaban, féleg
alovaldozés és a lovedékek elkeri-
lése lesz a célunk, nincsenek ennél
bonyolultabb dolgok, még felszedhetd
fegyverek, kulcsok és kapcsolok sin-
csenek, igy sajnos az anyag elég
konnyen megunhato, rdadasul a lat-
vany sem karpotolja az embert. A rob-
bandsok és fények elég egyszeriiek,
idejétmultak, holott egy l6v6ldozos
jatéktél ezen a téren mindenki sokat
var. Az engine Factor 5 fejlesztés, a
jaték néhany programozdja irta, igy
ez messze elmarad a jelenlegi vezetd
engine-ektdl, de még a néhany évvel
ezel6ttiektdlis. Mindent nagyon ala-
csony poligonszdmmal modelleztek,
gyakran lathatunk papirembereketis.
A talajmég valamennyire latvanyos
és részletes, ahogy a févéros belseje
is, de a tobbi palyan nagyon

kevés a terep-
targy. Amyék
vetil a talajra, de
masra nem, nin-
csenek részecs-
kék (particles) és
lekerekitett for-
mak, amiket min-
den PC jatékos
elvarmar manap-
sdg, nagyon lat-

| &
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Binks-re raesik
a Star Wars logd a
jdlek elejen

szik, hogy a game N64-re lett
optimalizélva. Az irdnyitas rendben
van, leszamitva azt, hogy mozgas
kdzben nagyon nehéz fliggdlegesen
célozni. A lassan mozgo és allo
ellenfeleket lehetéleg fedezék mogil
el6bukkanva tdmadjuk (persze ez leg-
inkdbb az elsd palyakon valik be,
késdbb okosabbak lesznek az ellen-
felek, jobb reflexekkel és nagyobb
tlizerével rendelkeznek, tovabba alig
lesznek tereptdrgyak), a kordzo
lirhajokat, amiknek bizonyos tér kell

a fordulashoz, viszont érdemes gy
tamadni, hogy minimalisra vessziik
vissza a sebességet, és pontos célza-
sokkal leszedjiik dket. Talan a jaték
hangja a legkiemelked6bb, aminem
csoda, olyan veteranoktdl, mint Chris
Hlsbeck és Rudolf Stembernem is
var kevesebbetaz ember. Bar sajnos
ezek sem vonultatnak fel sok tjdonsa-
got, mind a zenék, mind a hanghata-
sok ismerdsek lesznek a filmbdél.

Az itélet
A Battle for Naboo-n sajnos minden
tekintetben latszik, hogy eredetileg
N64 jateknak késziilt, ebbdl
kdvetkezden legalabb 2-3 évvel el
van maradva amaiPC-s
akciojatékoktol. Sajnos a modellek
is poligonszegények, részecskék,
komolyabb fények, kidolgozottabb
robbanédsok, lens flare és hasonld
effektek sincsenek, pedig egy
l6vdld6zds anyagtol nagyon elvar-
nank ezeket. A jaték mindenképp
egy light-osabb Star Wars darab,
sok munka lett volna mai PC szintre
emelni, barN64-en valdsziniileg a
jobb jatékok kézott van. Akinek tet-
szetta Rogue Squadron, annak per-
sze ez is nagyon be fog jonni,
amennyiben nem var annal szebb
latvanyt két év elteltével. Rajtuk
kiviil csak a legnagyobb Star Wars
fanatikusoknak ajanlom a Battle for
Naboo-t.

Credo




éremszépen, a helyzeta
Kkﬁvetkezﬁ: amikor a honap

masik baseball jatékat tesztel-
gettem, még nem tudtam, hogy sze-
rencsém lészen majd Gjra ezt tenni,
parhéttel késébb, igy némileg meg-
lepett, amikor ismét egy palyan talal-

tam magam, a kezemben egy Gtdvel.

A High Heat 2002 torténelmi
hatterérél nem nagyon tudok és
nem is akarok beszélni, bar tény,
hogy a Sammy Sosa High Heat
Baseball, amit j6 8 honapja tesz-
teltem szinte tokéletesen megegye-
zik ezzel a kiaddssal. J¢ fejlemény,
hogy kdzben sz6 szerint rakattantam
a Triple Play 2002-re, mert igy mar
sokkal jobb rélatdsom van a sportra,
hiszen miota Sz.JVC. a kezembe
nyomta a fent emlitett jatékot, napi 2
mérk6zésnélnem adom
alabb.

Persze be kellismer-
nink, hogy a High Heat
fejlesztdinek, a
3D0-nak, bizony elég
kemény dolga van, mivel
akdrhol, akdrmikor kiad-
nak egy sportjatékot,
bedrnyékolja ket az
EA-Sports altal tamasz-
tott normarendszer, amit
valtozdsokkal, djitasok-

magasra tették a mércét.
Visszatérve a jelenleg aktudlis
jatékra, azt kellmondanom, hogy
nagyon kettds érzelmeket valtott ki
belélem. A pozitiv dolgok kdzé sorol-
hatom, hogy a program nagyon
szép és stilusos. Minden forma,
mendpont, latvanyi elem tokéletesen
athozza a baseballban megszokott
stilusjegyeket és tényleg szemet
gyonyorkddtetden latvanyosra sike-
riltek a palyak és hatterek. A jatéko-
sok mozgdsa és viselkedése tényleg
a spiccen van, igy a hangulatiele-
mekkel nem igazan lehet gondja sen-
kinek. Latvany szempontjabdl talén
az egyetlen hiba, a menirendszerek
Windows-szer(i része, ami szinte tel-
jesen felesleges és ronda. Persze,

kal megtamadni, bizony
nem feltétlendl tuti vallalkozas.
Réaddsul ugyebdr a Triple Play

mint mar mondtam az iranyithatosag
csticsa ebben

azidényben,
igya3DO-s
sracoknak
igen-

ban is kifogdsol-
tam. Ugy létszik,
egyedilvagyok a
véleményemmel.

A program profiz-
musa lenyligdzd.
Olyan mélysé-
gekig ashatja
bele magataz
embera
versenyekbe és
jatékosokba,
hogy nagyobb

A Kaman bébi, letszdi dé tviszt!

palyak latvanyanak a részletessé-
geéig. Ha valakinek birja a gépe, akkor
repkednek a felhék, és minden fliszal
kilonall a palyan, ha azonban egy
gyengébb masinatok van, akkor csak
kikapcsoljuk a felesleges dolgokat és
a jaték siman futmajd, akadozds nél-
kil. Ez a meniipont, mint jelenség
nem Ujdonsdg, rengeteg jaték van,
aholilyen pontossaggal adhatjuk
meg a grafikai felbontést, de

baseballrajongdk
mar csak azzalis 6rdkat dlhetnek
a gep eldtt, hogy végignézegetik a
statisztikakat és mindenféle eredmé-
nyeket. Szerencsére, amikor tartal-
massagrol és pontossagroél beszélek,
ezen a grafikai beallitdsokat is ért-
hetjik. Kevés sport program van,
amiennyire ad a gépek tuddsa-
nak figyelembevételére. Ennek
kovetkeztében ez a jaték jatsz-
haté gyakorlatilag minden 3D kar-
tyaval és barmelyik P 233-nal
erésebb procival rendelkezd
gépen.
A grafikai beallitasoknal mindent
bel6hetlink, szinmélységtél
kezdve a felbontdson dta

sportprogramban
viszonylag kevés
alkalommal
kapunk erre
lehetéséget. Ez
inkdbb az FPS-
programokra
jellemzé.

Ennéla sport-
agnal rdadésul
kilondsen sok
energiat kell for-
ditani a reflexekre
és a masodperc
tértrésze alatt
tovdbbitott lab-
dékra. Ha valaki

egy olyan szamitégépen jatszik, ahol
akadozik a mérkézés — szinte

semmi esélye nincs
egy lapasz —

I

MajorlL
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féllel vagy a
géppel szemben.

Osszegezve a tartalmi részeket, tény-
leg ottvan a spiccen a program.
Raadasulmég gyakorolniis lehet

a jatékban, amifontos lehet ennél

a sportnal, hiszen rengetegen nem
ismerik a szabélyokat. Ha médr a sza-
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balyokrol beszéliink, azért hozzaten-
ném, hogy kimarad a programbdl a
tokéletes szabalyleirds. Azértaz j6
lenne. Talan a készitok azt feltételez-
ték, hogy akiarra vetemedik, hogy egy
csoma pénzért megvesz egy baseball
jatékot, valdsziniileg ismeri a sportot.
De lassacskan térjink atazokra a
tulajdonsdgokra, melyek a program
madsik megitélésébe tartoznak és a
negativ tartomanyba sorolom dket.
Pontosan abbdladddéan, hogy a
jaték vérprofi, maga a jatszhatdsaga is
valamihasonlé mércét it meg. Kilo-
noésen azutdn, hogy sikeriilt végre a
Triple Play-el egy hihetetleniil jatsz-
hato programot a piacra dobni, kiilé-
ndsen oda kéne figyelnia dinamikus
és egyszer( irdnyitasra. Sajnos ez
ittteljesen kimaradt. Nem vitatom,
hogy hasznos kameraalldsok és
még hasznosabb labda ttvonalak
segitik a jatékunkat, de mit érlink
a gyonydrii latvannyal
és 35 kiilénbozé
taktikai fel-

alig tudjuk elttnia
labdat! Vagy ha sikeriilis eltalal-
nunk a labdat, azta legvadabb alma-
inkban sem remélhetjiik, hogy csont
nélkil elfuthatunk barmeddig. Pillana-
tok alatt kiejtenek minket kegyetlendil,
még a legegyszeriibb fokozaton is.
A mérk6zés kozben jelentkezd prob-
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lémak kozil talan a legzavarobb a
jatékosok ,lyukas keze". Nem sikerdilt
még rajonnom, hogy miként tudok biz-
tosra menni egy szdguldo labdéval
kapcsolatban. Rengeteg alkalommal
érezni, hogy mérrajta allunk a labda
feltételezett réppalyajan, dm valahogy
mégis elhiz az a franya goly6 a tenye-
reink kozott. Vetédni mar nem is pro-
baltam, azt meg, hogy esetleg egy
home run-kozeli labdat a keritésre fel-
madszva esetleg elkaphatok, mdr csak
utdpisztikus abrandjaim kdzé sorol-
hatnam be.
Sajnos, nem jobb a helyzet akkor
sem, amikor dobni készilink a
jatékban. Ha valahogy sikeriilt is
kivalasztanunk a dobas tipusat,
az esetek 75 szazalékaban elta-
lalja az (itd és ebbdl 70 szdzalék-
ban olyan helyre repiil, aholnem
tudjuk rogton megfogni.

Folytathatndm még a nehézségek
sorolasat, de legyen elég annyi, hogy
ha sikerdlvalahogy elkapnunk a lab-
dat, és eltudjuk dobnia megfeleld
iranyba, addigra marmindegyik bazi-
son 4ll6 ellenfél atfutott a célhoz. Saj-
nos, Ugy éreznia jatékban végig,
mintha kizarolag azoknak irddott
volna, akik esznek, isznak, basebal-
loznak. Azt marmeg sem emlitem,
hogy elészdr jo 45 percig tartott,

mire megtaldltam,
hogy miként lehet
bedllitani, hogy a
mérkdzésta
billenty(izetrél
kezelhessem.

Ha egészében
nézem a
programot, igaza-
bdlnem tudom,
hogy melyik tulaj-
donsagok domi-
nalnak. Azt, hogy
vajon a jo tulaj-
donsdgok vagy a
rossz tulajdon-
sagok ,sulyo-

sabbak” nektek
kelleldénteni.
Talan nem sze-
rencsés Magya-
rorszagon ilyen
programot forgal-
mazni, de ha mar
valaki igy dontétt,
hogy a hazaipia-
con is beprobal-
kozik ezzel az
alapvetGen ameri-
kaijatékkal, nem
feltétlenil a sport
profi szimulécio-
jara kéne toreked-
niink. Merta High

Heat2002 mar-
mar baseball szimuldtor. De vajon
mennyire lehet szimuldlni egy jatékot,
egy olyan ember szamara, aki alig
ismeria szabdlyokat?

En amondo vagyok, hogy elsé Iépés-
ben vegyetek egy sportlexikonta
kezetekbe és tanulmanyozzatok 4ta
dolgot. (Vagy vélaszthatjatok a jobb
verziot és felkereshetitek a Magyar
NGiBaseballvédlogatottat és kérhettek
eligazitast tlik. Ok biztosan jobban
bevezethetnek a dolgok mélységeibe)
Szdval, els6 lépésben (ljetek nekiés
tanuljatok meg a szabdlyokat. Utana
vegyétek meg a Triple Play Baseballt.
Ha mar ott végigvertetek mindenkit,
akkor mér vagytok annyira tapasztal-
tak, hogy belevessétek magatokata
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High Heat2002-be. Tény, hogy a jaték
egy egészen Ujdimenziot nyitmeg,
mint latvany, mint hangulat tekinteté-
ben, de akarhogy is probalom (még
magamat is) meggyd6znia sajat ird-
somban, egyszerien nem tudom azt
mondani, hogy feltétel nélkdl ajanlom.

Talan ha elvakult jatékosa lennék
ennek a sportnak! Taldn akkor meg-
talalnam azokat a pontokat, ahol
egyértelmien a tobbé félé maga-
sodik a program, de eddig csak a
kétszemem és a hianyos, de feltétle-
niil becsiletes tapasztalatom alapjan
ebben a sportagban.

128 MB'RAME([E32'MB




erthogy tulajdonképpen miért
M is nem baseballozik ebben

az orszagban senki?! Vajon
azért, merta sport tdl bonyolult?
Nem hiszem. Természetesen azt
mondhatom, hogy kulturélis okokbél
nem igazan valé a mikis ember-
fajtanknak a jaték, de ett6l fig-
getlenila nagy amerikanizalodas
ellenére, valahogy mégsem nyitot-
tunk az amerikaiak atégetds jatéka
felé. Mieldtt valakia torkomnak
ugrana, kézlém, hogy igenis tudok a
magyar Baseball-csapatrdl és gratu-
lalok nekik, hogy eddig életben tud-
tak maradni.

Szdval, magyar embernek kicsit
nehézkes megérteni, hogy mia jo
abban, ha csapkodjuk a labdat és
kergetjlk a tégla darabokat a palyan.
Tartalmilag sem latvanyos és tudds-
ban is igen fura iranyban kell fejlddni.
Ennek ellenére én baromira sze-
retem a jatékot és jatszottam mér
nagypalydn és szamitégépen is ren-
geteget. Az életben jatszani nem tul
nehéz, ugyanis a magamfajta kezdé
lgysem taldlja el a labdat.

Persze nekiink talaltak kia Softball-
nev( jatékot, ami minddssze a labda
és palya méretében kilonbozik a
Jrendes” baseballtél. Otta labda

nagyobb, mig a palya kisebb.

Az életben nehezen megy és sza-
mitégépen sem volt eddig egy
éromjaték baseballozni. Nem tudom,
hogy tielsé gondolatotokban tudna-
tok-e olyan jatékot mondani, ami jol
kezelhetd volt. Nem hiszem. Ennek a
sportagnak alapvetd hatranya, hogy
egyszerlien nem lehet gépre vinni.
Tavaly teszteltem egyet beldle, ha
még emlékeztek ra, de ottis csak
relativ volt j6lirdnyithato a jaték, bar
tény, hogy a Sammy Sosa-ban (mert
a jatékot igy hivtak) a profizmus volt
ajellemzé.

A Triple Play 2002 egy egészen mas
irdnyba viszi el a sportagrol készilt
programok tendenciajat (remélem).
Arrélvan ugyanis sz6l, hogy a jaték
piszkosul kénnyen kezelhetd! Esez
most a legfontosabb mondat taldn
ebben a cikkben. Mert kicsit vizsgal-
juk mar meg ezeket a jatékokat.
Kellegyet iitni. Nem mindegy, hogy
milyen iranyba, milyen erdvel és
milyen stilusban. Ha ez sikeriilt, rog-
ton irdnyitani kell az (16t és eseten-
ként 1-3-ig terjedd csapatarsatis. Hat
kigydziezt gombokkal és reflexekkel.
Persze kozben félszemmel figyelni
kella repld labdat, hogy el tudjuk
ddnteni: vajon érdemes-e elhagynia
bazist egy esetle-
ges pont
reményében. (It
hivnam fela
kedves olvaso
figyelmét, hogy
az irasban nem
fogom leirnia
szabalyokat, aki
ezeketnem
ismeri, ha mod-
| jaban alllapozza
fela sportlexiko-
nokatvagy mele-
.gen ajanlanam

az 576 2000.
szeptemberisza-
mat, amiben egy

4 8. Egyjopontotittis kilehet fekidni

rovid szabaly-
csokrot probal-
tam ésszedllitani
messze nem
tokéletes, de min-
denképp hasz-
nos baseball
szabalyismeretemrdl)
Ha esetleg nem
az uté helyén
vagyunk, akkor
még tébb dologra
kell figyelnink,
merta dobas ira-
nyatdl a tipusaig
mindenre gyel-
niink kell. Tegyik
fel, hogy a franya ellenfél mégis elta-
lalta a bérgolyot. Hat, akkor jon az
igazipokol, mert el kell kapni
majd villimgyorsan felmérmni,
épp melyik bazishoz kell dobnu

lengyel himnuszt viss
niink hozzd. Nem ok né
raznom, hogy ez billen
barominehéz, plane eu
mel, hiszen a mifejink
reflexbdl be a j6 megol
ilyen dobdlézasnal, am
esetleg pusztan megsz
bekattan.

Nem kell tovabb ecsetelnem, mié
is nem voltak eddig sikeresek a
baseball programok. A Triple Play
viszontlehetévé teszi, hogy mind-
dssze egy egeret kelljen nyom-
kodnunk az egész mérkGzés alatt.
Még id6ben leszdgezném, hogy nem
fogok a jaték menirendszerérél irni,
mert felesleges. Olyan, amilyennek
lennie kell. Megvan minden csapat,
minden palya, minden mez, (igy gon-
dolom, hogy manapsag mar nem
igazan mernének Ugy kiadnisportjd-
tékot, hogy nem programozzak be
hozza a megfeleld karitést. Vagy ha
esetleg akadna ilyen cég, az biztos
nem az EA Sports lenne.

Visszatérve a jatékhoz, akaregy

=

A Majdnem bentvan...de...KIESETT!!

darab egérrelis irdnyithato
minden Megmondom

on kivanjuk
niacsapa-
tot, kdzvetlen a
mérkdzeés elttkell
megadnunk, min-
denkilatnifogja,
mertkiszurja a szeme-
teket.

Kezdjiik az Gtésnél. Ha ti dlltok
az (itd helyen, négy (tulajdonkép-
pen 6) fajta tés kozil valaszthattok.
A bazis folott megjelennek kiilonbdzd
magassagban cellak, ahol majd itni
fogjatok a labdat. Az egérrel rdmen-
tek arra a magassagra, ahol meg
kivanjatok Gtnia labdat és vartok.

Ha a legfelsd tartomanyban taldljatok
elaz a Fly ball. Ez magasan repiil
majd, de nagy hatranya, hogy nagy
ive miatt kdnnyen elkapjék réptében
és akkor ugye, azonnal kiesett az Gt6.

A kdzépsd magasség a Line Drive.
Eztérdemes a legtobbet Gtni, mert
egy szerencsés lenditésnél barmerre
repiilhet a labda, de viszonylag lapo-
san repil ahhoz, hogy réptében
elkapja valaki. A harmadik magassag
mar a térdetek kdzelében van.

Ez a Grounder, a foldkozeli Gtés,
amipattognifog a foldén és nagyon
nehéz lesz elkapni. Azért irtam par
sorral feljebb, hogy 4, (6), mertvan
a jatékban az ugynevezett Bunt.

Ez egy darab Gtésfajta, de hdrom




irdnyba lehet megejteni. llyenkor nem
Utjilk meg a labdat, csak odadugjuk
az (tt elé és hagyjuk épphogy
lepattannirdla. Igy a labunk eldtt
pottyan le a labda, és a dobojatékos-
nak kell eléreszaladni érte. Ha elég
meglepden csinaljuk, most annyi
id6nk marad, hogy elfussunk az

elsd bazisig. Barmelyik dtéstvalaszt-
jatok az egérrel, az (tés helyére kell
mutatni és a megfeleld pillanatban
nyomni barmelyik gombot.

A bdzisokrél vald futdst a gép végzi,
nekink csak a stilusat kell beallitani,
névlegesen azt, hogy lopakodjunk,
agressziven rohanjunk, vagy bizton-
sagi maédon fussunk. Eztti dontitek

= el. Ettélfliggetlendl, ha az
=t embereketis irdnyitani
szeretnétek, nincs mas
dolgotok, mint lenyomni
- ajobbgombotésa
. megijelend kis térképen
' amegfelels zéld
- golyot, majd dtrohan-
tatnia kovetkezd
bazisra.
* Sajnos elsd latasra

: a X kicsit bonyo-
4 A— lultezt
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olvasni, de

ha a jatékot nézitek, azonnal érteni
fogjatok, hogy mirdl probalok itt irni.
Az itéseknél ez az iranyitas menete,

és megintleszbgezném, hogy ez
minddssze egy egér hasznalataval
torténik. Ha mivagyunk a dobok,
nem az ités celldijelennek meg a
bazis f6l6tt, hanem azok a pontok,
ahova meheta dobottlabdank. Az

egérrelmegjeldini a dobastipust, a
helyet, majd tessék dobni! Ha az t6
nem taldlja el, akkor Strike, ha igen,
akkor a gép megmutatja nekink,
hogy hol fog pontosan becsapddni
alabda, igy oda kell allitanunk egy
emberinket.

Ez ugy zajlik, hogy egy célkeresztet
kell a becsapddasihelyre allitani
ugyebaraz egérrel. Ha roptében
elkaptuk a labdat, akkor annyiaz
Utének, ha nem, akkor a jobbgomb
gyors nyomkodasaval az emberlink
automatikusan a legveszélyesebb
bézishoz dobja a labdat.

Van még egy fontos ponta doba-
soknal: az ellenfelek megprébainak
lopakodninéha. Ez azt jelenti, amikor
a midobasunk alatt méar elindul
a kdvetkezd bazis felé az ellenfél
jatékosa. Eztligy kiiszobdlhetjiik ki,
ha a dobdsunk elétt folyamatosan

sportban, ami
arra késztetett
volna, hogy
hajnali
kettdkor ledil-
jek jatszani.
Hat,eza
Triple Playnek
sikerdlt. Es
nem aludtam
el.

Barjol elvert
a géep, ettol
figgetlendl
élveztem a
jatékot, mert

lenyomva tartjuk a jobb gombot,
ilyenkor a gép mutatja a bazisokat
és az azokon dllo emberkék pontos
helyet. Ha az egyik zdld pont
elkezd totyogni a bézistdl el, akkor
csak elmozditjuk az egeret a bazis
irdnyaba és maris kiejtettiik a

kis ravaszt (mér ha elég gyorsak
vagyunk).

Még egyszer hangstlyozndam: eme
iromdny aligha

meghatdrozast,
sokkalinkabb
megprobalom
bemutatnia -
menetét a jaték-
nak, merta gra-
fikai és hangulati
megvalositasok
nagyon a spiccen
vannak.

Régota, vagy
talan egyaltalan
nem taldlkoztam
még olyan jaték-
kalebbena

viselhetia ,teszt"-

voltbenne kizdelem, szemben az
eddigi probalkozdsaimmal mas jaté-
koknal.

Raadasul a kommentatorok olyan jol
fogalmaznak, és hangulatosan flizik
hozza a véleményiiket a jatékhoz,
hogy azt sem tudtam, mire figyeljek.
A jaték porgott, viszonta ,jend” olyan
érdekes dologrél dumalt, hogy hir-
telen megzavarodtam, nem tudtam,
hogy mire figyeljek.

Egy mésik j0 ponta jatékban az
ajandékok megszerzése. Ha egy lat-

)
Electronic’Ar

P11433 (P300) {128 MB M, (

JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG e —
ZENE-HANG

s / - lokéletes

kezelheldség
-$2€p grafika
- egyszerd jdtékmenet

vanyos, profi, vagy akar csak nagyon
szerencsés mozdulatot teszlnk, a
gép ad eqgy apro ajandékot, amita
meccs utdn vehetiink fel.

Ezek tartalmi segitségek. Orids
kesztyik, gigantikusan magas jaté-
kosok, er6sebb (tdk. Aprésagok,
melyek tulajdonképpen idiotak,
mégis mosolyra fakasztanak!

Valahogy olyan lelkesedést éreztem
ezzel a jatékkal kapcsolatban, ami-
lyet mar nagyon rég nem.

Nehéz meghatarozni miért, de olyan
egyszerl kezelni, hogy pillanatok
alattrakap az ember és utdna mar
nem tudja ,letenni” az egeret. Per-
sze, ha alapbdl utéljatok a sportot
magat, ne varjatok, hogy megvaltd
erdvel hasson ratok a program, ha
viszonttiis ismeritek a baseball sza-
balyait és tetszik ez a sport, a Triple
Play 2002 kotelezd!

Na, ilyet sem szoktam sdr(n leirni,
de ez mostigaz! Ez a jaték nemcsak
a mércét rakja magasra, de a mikis
potméteriinket is.

-Adam’-

EA Sports & »
(64 MB RAM)ND3D!

s -sokatkellet varni

ra




Ubi Soft gondolt egy j6 nagyot
Aés felbatorodva az Electronic

Arts sportjatékainak sikerén
atevezetta szimulatorok vilagaba,
ittis egészen pontosan a még
kihasznalatlannak szamité Forma 1
tertiletére, hogy sajat jatékaval pro-
balkozzon betdrni erre a piacra.
Csakhogy ekkor kisértetta mult,
hiszen az EA mar elére tervezett
ésa 2000-es évtél kezdve meg-
szerezte a FIA-tdl a jatékhoz sziiksé-
ges jogokat —biztos, amibiztos- az
elkovetkezendd 3 esztendére.

Aztpedig ma mar mindenki tudja,

hogy akilabdaba akar rugnia sport-
jatékok teriletén annak minimum
naprakész szereplokkel és hatterek-
kel kell felvérteznie a jatékait. Az
Ubi Soft végsd (és egyben olcsdbb)
megoldédsként visszanylltaz idében
egészen 1999-ig és ennek az évnek
az adataival toltotte meg a projektét.
Talén ugy lett volna teljes a reklam-
kampénya a jatéknak, hogy gyere
és utazz a Forma 1 vilagaban és
azidében. Enyhité korilmény, hogy
Marty mar épp eleget utazottegy
autén az idében a vissza a jovébe
trilogiaban. Ettél fliggetlendl nem
értem, hogy miértilyen hattérrel
kisérletezik a kiadd a jatékaval,
viszont a kérdés is jogos, hogy mi
van akkor, ha igy is (sz6 szerint) fel
tudja vennia versenyta konkurens
céggel.

Nem ugyanaz
Ez az iras akarva akaratlanul is egy-
fajta 6sszehasonlitas lesz az EA féle
F1-el, hiszen azért mégiscsak ez a
stilus elsészami uralkodéja. Amia
legalapvetdbb kilonbség a két
program kozétt, hogy amig az

Electronic Arts féle ver-

seny egy realis szimulator,

addig az Ubi Soft jatéka
mar kicsit arcade-osabbra
sikeriilt. Viszont ami poziti-
vum, hogy ez nem ment
a kidolgozottsag rovasara,
még ha minden apro-
sagot tekintve nem is

Nosztalgia verseny?

RECORD LAP

annyira részletes, mint a konkurenci-
anal. A bevezetd digitalizélt jelenetek
helyett szamitogépes megoldasokat
alkalmaz, aminem sikeriilt tul Iatva-
nyosra, de azért még az elviselhetd
kategoridba tartozik.

A menik elsésorban az
egyszeriséget sugalljak, talan nem
véletlendl, hiszen a jaték minden
konzoltipusra meg fog jelenni. A
kezel6felillet talan éppen emiatt
nagyon baratsdgos hangulatot kol-
csonoz a jatéknak, nincsen talbo-
nyolitva a megjelenités, a meniket
ikonok jelélik, de az adott pontokra
kattintva mindent aprolékosan be
tudunk &llitani. A felbontédsta legap-
robb részletekig a gépiink tuddsahoz
igazithatjuk, de ez mar megszokott
dolog lehet, viszontaz nem, hogy
a jatéknak (mdrmint ennek, kivétele-
sen) nincsen nagy gépigenye és egy
atlagos gépen is elfogadhato sebes-
séget produkal. A grafika tetszetGs
és kellemes, megkockaztatom, hogy
majdnem olyan részletes, mintaz
EA jatékdban, de azért az effektek
tertiletén vannak lemaradasok. A fel-
bontastmax 1600"1200-ra allithatjuk
és ittis teliesen ra lehetismerni
a palyakra, minden tereptargy a
megfeleld helyen van, egyediila
palya birok szdmat keveselltem. A
nézék mostis a jol bevalt papir-
transzparens technikat kévetik és
habar nem csak rokonok iinek a lela-
tokon, szinte észrevehetetlen koztik
akullonbség . Az effektekkel kap-
csolatban szerencsére ittis tarkitjak
avezetéstolyan jelenetek, minta
tlizcsova kilobbandsa visszavaltas-
nal, vagy a féknyomaok hagydsa a
betonon és latszik, hogy emberiink
tényleg tekeri a kormanyt. A birok
lengetik a zaszlokat, ha sziikség

Racing
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vanra és a radion
keresztilittis
megkapjuk a
legfontosabb
informacidkat, de
akarcsak egy
kozvetitésen a
képernyén is
megjelennek az
elhanyagolha-
tatlan szam ada-
tok.

A romboldkkal
sajnalatosan kéz-
[6m, hogy nem
vélinak le elemek
a karosszéridrdl
és nincsenek lat-
haté nyomaiaz amortizdcionak, tigy-
hogy nem érdemes probalkozni.

Visszatérve a realitashoz, itt
konnyebb vezetnia jarganyokat,
minta mar emlitett eldd jatékaban.
Habarittis rendelkezésre all jo par
segitség, mint pl. a fékrdsegités vagy
a kiporgés gatlo, azértmég igy
is egyszer(ibb az aszfalton maradni
vagy egy komolyabb kanyarkombina-
cidt teljesiteni, mint a mar emlitett szi-
mulator esetében, viszont ha minden
segitséget kikapcsolunk ittis elég
konnyen flire csiszhatunk. A boksz
utcaban sem kell szerencsétlenked-
nink, mertitta gép veszidtaz
iranyitdst és beall
azidedlis sebes-
ségre is.
Természetesen
egy kiallas ese-
tén a tankolast és
kerékcserétis a
gép szimulalja.

A jaték elkezdé-
sétnem
bonyolitjdk vég-
ellathatatlan

opcidk, egy név és egy piléta kiva-
lasztasa utan, akarrogton megis
kezdhetjik szaguldozé hadjaratun-
kat. A versenytipusok koziil gya-
korolhatunk idémérd edzésen és
egy versenyen 4 vetélytarsunk ellen,
vagy megkuizdhetlink az ellenfeleink-
kela bajnoksagban vagy egy adott
palyan.

A pilotak valasztasanal mar-mar
nosztalgiaérzések keritettek a hatal-
mukba, a ,,bontd” Takagi vagy a ma
maér visszavonult Zanardi és Damon
Hill fényképére pillantva. Mint azt
eldre jeleztem, senkine keresse
Button-tvagy Montoyat. A fel-

RECOAD LAP  FASTEST LAP
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festésekis az
1999-es évnek
megfeleldek, el
lehet felejtenia
pottyds BAR
Hondéakat és
senkine
csodélkozzon
azon, hogy nem
Schumiviseliaz
egyes sorszamot.

A versenyek
el6tt mindig fel-
készilhetlnk az
aktudlis aszfalt-
csikbdl egy a palyan végigfuto
videod segitségével, viszontaz EA
azértennél tobb segitséget nyujtott
a kanyarok (sikeres) bevételéhez
szikseges idealis sebesség
elérejelzésével s a vezetésiiskola
lehetdséggel. Erdekes, hogy pl.
Playstation 2-re beigérték ezt a tan-
folyam opciétis, de a szamitégépes
verziébdl valahogy kimaradt. Veze-
tés kozben a kanyarok el6tt egy
ikon jelzi, hogy mikor kezdjiink el
fékezniés a szindrnyalat sotétedésé-
velfigyelmeztet a kell6 lassitas mér-
tékére.

A kocsiknak is nekilehet esnia ver-
senyek eldtt vagy alatt, de bevallom
teljesen varatlanul ért az a részletes-
ség, amellyel kidolgozték ezt a részt
a készitok. Aki ért hozz4, tényleg
mindent atallithat a sajat szajize sze-
rint: a gumikat, a felfliggesztések és
légtereldk szdgeit, a fékek eloszta-
sat, és amiujdonsag, hogy mennyi
benzin legyen a kocsiban, ennek
az idémerd edzésen van nagy
jelentdsége. Meg kell hagyniezta
lehetGséget tényleg maximalis prof-
izmussal liltette dtaz Ubi Softa
jatékba.

A kezelhetdség egyszeri, éna
gamepadot részesitettem elényben,
mertnem igényel sok gombot
az iranyitas elsajatitdsa. Vélasztha-

RECORD LAP  FASTEST

FASTEST LAP

tunk automata vagy manudlis méd
koz(l, utdbbit csak abszolut profiknak
vagy végtelenil nyugodt embereknek
ajanlom.

Nagyon sokféle kameranézetbdl
kereshetjiik kia szamunkra
legkedvezébbet, a kézvetlen filkebdl
kitekinténél joval konnyebb az orron
lévé kamera hasznalata, akia kils
nézettel van kibékilve, annak pedig
a kocsi mogotti tdvolabbi opciét
tandcsolnam, mertittjobban ra
lehetlatnia palyara. Tényleg meg-
lepetta fellelhetd nézetek szama,
amelyekbdl 20 all rendelkezésre,
plusz van még egy, amivel a
versenyz6k kozott valtogathatunk, de
ez hasznalhatatlan vezetés kdzben.

Az egyjatékos mdod mellett persze
a multyplayer is valaszthatd verseny-
zeésimod, kulon 6rom, hogy egy osz-
tott képernyds lehetdség is helyett
kapotta programbanaLan és az
Internet mellett. A replay méd mar
szinte kihagyhatatlan egy sportja-
tekbal, itt nézhetjik vissza a leg-

* elegansabb eldzéseinket vagy a

legnagyobb témeg karambolokat,
amiket eléidéztink.

Négyféle nehézségi szinten kéroz-
hetiink a palyakon, a nehezebbekre
dllitva automatikusan levesz a gép
afék és iv rasegitésbél és a legko-
molyabb fokozaton mér csak pusztén
az 6sztoneinkre
hagyatkozha-
tunk. Persze az
ellenfeleink is a
nehézségifokok
komolysdganak a

@SSR (iggvényében
[ gyorsulnak.

—L A bajnoksag

vagy egy adott

4. Ugyan mar, ittmég nem kell fékezni...

palya versenye
elttaz idomeérd
edzésen kell
kivivnunk a
lehet6 legjobb
helyezéstaz erre
rendelkezésre

2 )

2086 RPM

A Utolsokbdllesznek az elsék!

allé 12 kor alatt.
Eqgy teljes baj-
noksdg folyaman
az aszfaltesiko-
kon a két sza-
badedzés mellett
meg a verseny
eléttibemelegi-
tésenis
tesztelhetjik az uj
bedllitdsainkat
vagy memori-
zdlhatjuk az éle-
sebb kanyarok
elhelyezkedését.
A legnagyobb rej-
télyt szamomra az okozta, hogy az
aktudlis versenyek vagy edzéseken
pergd orak mellett miért mutatja az
Gsszes meni a pontos id6t?

Valahogy mégis
megnyerte a tetszésemet ez a jaték.
Jo a megjelenités, nincs nagy gép-
igénye, van benne osztott képernyd
is és amellett, hogy egyszer(i, mégis
profi tudott maradni. Habar tényleg
nem annyira életh(i és részletes, mint
az EA jatéka, megkockaztatom, hogy

=
=N AV f\
PII450LPH300|1.128MB RIATME(S

én jobban élveztem vele a vezetést.
Sajnédlom, hogy nem tudott aktuali-
tasokkal kész(lni, mertigazan akkor
lett volna iitéképes, igy csak egy
er6tlen Gtlet maradt egy nagyon jo
kontosbe bujtatva. Minden esetre
meg kell hagyni, hogy egy életképes
probalkozds ez az Ubi Soft részérdl,
és ha megszerezve a jogokat frissi-
tenék az adatokat, talan még ringbe
szallhatna az Electronic Arts-al.

Ago

www.ubisoft.co
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Szaguldo Cirkusz ma marnem

Acsupan a technikai sportok
' — alighanem nyugodt szivvel
mondhatjuk — jollakott tronbitorldja,
kicsiny kis bolygénk egyik leg-
nagyobb (zlete is egyben. Viszony-
lag kdnnyen belathato, mekkora
lovék répkodhetnek egy olyan sze-
zonalis rendezvénysorozat berkein
beliil, melynek minden egyes meg-
mozduldsat emberek milliéi kisérik
figyelemmel a vilag minden tajan.
A 3D-s gyorsitas szélesebb kérben
valo elterjedésekor kiadok témegei
ismerték fel a Forma1 informatikai
interpretaldsaban rejlé
lehetdségeket, s persze a széles
mosolyra ingerld eladasi statisztikak
igéretétis. Mertugye voltak a régi
nagy legendék, minta — gyengébb
gyomorral rendelkezék nyugodtan
ugorjanak — még a J6 Oregen
keltezett Grand Prix Circuit, majd
az elsé |gazan Eletszer(i Fizikaval
Rendelkez6 PC-s atomvillanés, a
mdr a Microprose nevével fémjelzett
Grand Prix sorozat — melybélaz
igazimegszallottak 6romére késziilt
egy tobb epizodot megért gazdasagi
szimuldcid is, mig az origindlis darab
esetében éppen a relativ kozelmult-
ban érettbe a harmadik folytatas.

PLAYER |
BAR HONDA

LAP TIME
FASTEST LAP.
§ LAPRECORD

1:33.121 § 208 KPH
0ces RN

4 FEzenakétscreenshoton 331 kiilénbséget fedezhetsz fel

Aziméntemlitett
viedotoxikus
eljaras révén
keletkezett
hisztéria persze
jobb s rosszabb
Formai-es jaté-
kok tomegeit
szllte a piacra,
mely démping —
nahat— bizony a
mai napig is tart. Minden tiszteletem
azon megszallottak felé, akik ma is
képesek névrélazonositani ezeket

a progikat, nem is beszélve egyes
kiadok ,csakazértis” alapon torténd
Uzletpolitikajardl: emlékezziink a
Psygnosisra (egy perces néma
csenddel) akik tigy 97-98 tajékan
gyakorlatilag két-haromhavirendsze-
rességgel dobtak be alapvetéen
gagyiinterpretacicik legaktudlisabb
verzioit. Szdval Formal démping
van, volt, s valészinisithetéen még
lesz is egy darabig. Ezen préfécia
(blehehe) igazolasaképpen érkezik
koreinkbe a legfrissebb Format-es
stuff, mely a rendkiviil
jelentdségteljes F1 World Grand
Prix 2000 nevet viseli, s mely
meghdékkentd mddon a 2000-es sze-
zon esemeny-naptarahoz, istalldihoz
s mezdnyéhez
igazodik. Nézzik
meg! Mibaj
lehet?

N1 HAKKINCN LAP 3
F] M SCHUMACHER 1811
E] BARRICHELLO 5707

Ha igazan
akarsz,
udvarolj!

Vagja a juzer
képibe a kis
beképzelt. Ertsd:
elmélkedésiink
targya
alapvetéen
arcade jelmez-
ben érkezik kdre-
| LAP I'I.HE

FASTEST LAP
§ LAP RECORD

TOTAL TIME
POSITION

HUAEITIME
FASTESTILAP.
AP RECORD,

inkbe, s6t: a
prezentacio
bizonyos jegyeit
elnézve — a
harom lehetsé-
ges betiibél allo
névvalaszto dialégus, vagy az elvi-
selhetetlen kommentator ideggyenge
s madfelettirritativ megnyilatkozasai
— egyértelmiisdodik a szemlélGben

a képzet, miszerint valamifilléres,
rutinszerlien dsszedobott rémlato-
massal hozta 6ssze a J6 sors. Az
elsd, arcade modban lebonyolitott
menet megerdsitenilatszik a feltéte-
lezést: nyomok mint llat, nem nézek,
nem hallok, beleszallok, thajtok,
majd nyomok, és nyomok, és megint
csak nyomok... aztdn lejévok a cucc-
rol, s middn értetlenségtdl terhes
elmével nyugtdzom, hogy az Eidos
képes volt nevétadniehhez a bohd-
zathoz, tizetesebben is szemugyre
veszem a fémen( komponenseit.
Ahhhaaa! Ottvan a kis dréddga,
aszongya: Grand Prix mdd. Hiaba

a lelkes igyekezet, a kezdetekkor
még csak hozza sem szagolhatunk

a stuff érdemifelhozatalahoz, el6szér
udvarolnunk kell, ha Ugy tetszik:
kénytelenek vagyunk bizonyitani
ratermettséginket. A Grand Prix

mod megnyitasahoz ugyanis le kell
raknunk a Forma1 licenszet, amolyan
Ducati World modra. Lehetséges,
hogy a fejleszték tradiciot teremtenek
ezen elgondoldsbdl? Csak tegyék,
elvégre modfelett kulturalt valamint

TOTAL TIME
POSITION

A Taldld meg az dsszeset!

-
OTALTIME £

LAP. 4

P POSITION |

1 06!91
17144

A Ezegyelozés.(Hogy nem én el6zdk, csupdn részletkérdés.)

inspirativ megoldas is ez egyben.
Mar az elsd tesztfeladat végrehajta-
sakor érezhetd, hogy ebben a mdd-
ban a fenekiink ala tolt vas bizony
joval szenzitivebb, karakteresebb, s
persze rakoncdtlanabb is egyben.
Mondhatndk, szinte mdr szimulacid
szaga van a dolognak. Ugyhogy az
arcade modot tessék nagyon gyor-
san elfelejteni— nem, mintha barmi
elviprobléménk lehetne az arcade
jatékstillel, am az itt egyszeriien
rossz, mig a Grand Prix mod
egyszerien jo, tetszik érteni. A
licensz megszerzése tobb, egyen-
kéntis igen vicces akadaly elé allit
benniinket, melyek sikeres teljesi-
tése esetén bebocsatast nyeriink a
bennfentes szekcioba. Ez lenne a
nevezett Grand Prix mad, csupa
olyan lehetéséggel s figyelmesség-
gel, melyek alighanem a legki-
finomultabb miértdk tetszésétis
elnyerik majd. Most feltérképezziik
az érdemikinalatot, majd behatdbb
elemzés targyava tessziik a prog-
ramot jellemzé grafikus megjeleni-
tést, s fizikai modellezéstis. Nem is
beszélve ugye a szimulacidrél, mint
olyanrol.

Elsé feladatunk az e-mailen
beérkez6 megkeresések elolvasdsa,
melyeket azon istallok juttatnak
el szamunkra, akik
licenszeredményeink lattan vélnek
benniink felfedezninémifantaziat.
Szoval: tessék leszerzdni valamely
szimpatikus, avagy akar unszimpi
istdllohoz, ez csak a kezdet: ha jol




teljesitlink, sejthetden finom kis lovék
s tovdbbi megkeresések allnak a haz-
hoz iddvel.

Kinalat
A Begin Next Round ponton keresz-
til fektdhetlink neki a teljes szezon
végiggylirésének, az igymenet ugye
ittis csak a tarsadalmilag értelmezett
megszokott: kdnnyed bemelegités,
majd kdvetkeznek az idémeéré futa-
mok, melyek révén rajtpozicionkat
javithatjuk, avagy felvéllalhatjuk ezek
kozil a legutolsdtis. Ennek megszer-
zéséhez persze elég csupdn atug-
rani a kvalifikaciot, s lass csodat:
automatice az uccso pozicioba keri-
link.

Utana jon az éles verseny, mely mar
nyilvan pontokért zajlik. A 2000-es
évad teljes mezénye itt villog hidanyta-
lanul, s megfigyeléseim azt mutatjak,
hogy a progi kell6 kovetkezetes-
séggel, ha lehet ilyet mondani:
életszerlien szimulalja konkurense-
inket. Azaz Mr. Mika hozza a biz-
tonsdgi, am meglepetésekre mindig
kész attitidét, mig Schumiveszélyt
nem ismerve vag ataz ellenen,

s hiizatja neki haromszazzal. Koz-
vetlenil a futam megkezdése eldtt
lehetdséglink van a verda peri-
féridinak finomhangoldsara, mely
ugye eleve nélkilozhetetlen, ha bedt
valami 6tletszer(i esd, teszem fel.

A Championship Standings az
eredménylista megtekintésére szol-
gal. Jo, mi? A soron kévetkezd
mendpontistallonk fejlesztési oszta-
lyara dob minket, ahol az dltalunk
hasznalt modell szamtalan periféri-
ajattunningolhatjuk tbb szinten is,
mig el nem érjik a technika, avagy
arendelkezésinkre alld mobil téke
hatdrait. Fanatikusok kedvéért, lehet
szeretgetnia: motort, a fékrendszert,
a sebességvaltot, az aerodinamikat,
illetve még szakképzettebb techniku-
sokatis vasarolhatunk boxunkba.

v
LAP.TIME L]
FASTEST LAP. (7%}

w ¥
9275 106 MPH IND GEAR

949

urnmxu;w‘u}i-g‘on._'_; - a nn romlqﬂ:

= |

«. HORNETS|
_‘ET/,ZE{
= -

T

LAP. TIME 122361 . 000 MPH ISTGEAR
FASTEST LAP. S
LAP. RECORD i11z308

4. Csaknyugi: ura vagyok a helyzetnek

Ok pedig sejthetden joval gyorsab-
ban s hatékonyabban végzik mun-
kajukat, amitermészetesen vitalis
szempontminden futam sordn, lévén
elébb-utobb ugye mindenkinek ki kell
menni. Meg a boxba is. Maradt

még a realisztika: az itt fellelhetd
perifériak dllitgatasdval egészen ele-
gansan egyensulyozhato a progi
lelke ,mar-mar szimulacid”, s arcade
kozott. Rengeteg, marjolbevdlts
elfogadott ficsdr kapcsolhaté be, mint
az ,uttartds-rdseqitd”, meg ugye ,fék-
rasegit6”, blablabla. En speciel azéta
nem csipem ezeket, midta a vice
kedvéért minden segitséget bekap-
csoltam a Microsoft Cart Precision
Racing nevezet(i jeles Indy Car szé-
guldasaban, aztan mikor gyanus lett,
hogy ugy bontom a teret mint

egy Isten, gyanut fogtam, s elen-
gedtem a kormanyt: elhilve kellett
tapasztalnom, hogy a verda hibatla-
nulroja a kdroket
a kozre-
miiukddésem
nélkilis.

Na EZ azérttalan
mégiscsak tul-
z4as, vagymi—
ezzelegylttezen
perifériak
allitgatasaval
kisziirhetéek s
ennek révén kor-
rigalhatoak veze-
tésikultirank
és/vagy kultura-
latlansagunk
fobb ismérvei
illetve hianyos-
sagai. A progi
zenéjének s kom-
mentatoranak
kikapcsolasat
mindenfélekép-
pen javaslom,

520306 & TOTALTIME
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4 Lehet,hogy momentdn eldttem vagy, Schumi— de
harmadszor mar nem kérozalle

mert mindkettd
azemberagyara
maszik mara
rajtvonalaknal.

Szinte mar
10...

Természetesen
ittvan a komplett
palyafelhozatal,
raadasul ezek
grafikus kimun-
kdltsaga is
megnyerdnek
mondhatd. Azt
ugyan azért még
karacsonykor
sem allitanam,
hogy nem lathattunk még ezen
autoknal kidolgozottabb modelleket,
s6ta belsd nézetis elég gagyi,
raadasul minden modell belsé
kiképzése azonos — amiviszont
2001-ben mar
egyenesen ciki
— asebesség-
érzetazonban
igen erételjesen
érvényesil, az
autok alapvetd
viselkedése
pedig rendkivil
elvan taldlva. A
megszallott szi-

LAP.TIME
FASTEST LAP.
LAP RECORD
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4 A Benson&Hedges dtlényegiltajogdijak oltdrdn.
Szemord dolgok ezek...

mulator megszallottak szamara kellé
kihivast jelenthet az ultrarealisztikus
mad: lehet lefutni a palyakon ere-
detileg is lefutott korszamot, sérilé
verdakkal, kidolgozott
bokszstratégidval, am a szélesen
parametrizalhato tulajdonsdgok s
segitségek révén meég az is
elképzelhetd, hogy a fixanyu is
szivesen lecsavar egy futamot. Szo-
val, ez egy amolyan baratsdgos,
kénnyen kezelhetd, s igen jol nevelt
F1 jaték. S mintilyen, feltétlendl ked-
viinkre valé.

by a Shebhesshég Dhémonha

_www.eidos.com

PII1450 (P11300),128 MB RAM (64 MB RAM)
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(i de cool grafika és milyen

: I atmoszférikus hangzés. Ezek a

szavak szakadtak kibelélem,
amikor elgszor lattam az Offroad
programot. A masik meglepetés
akkor ért, amikor magam el6tt lattam
a RAGE feliratot, mivel a skacok
az Incoming 6ta semmilyen érdemre
mélto produkcidval nem alltak eld,
ugyan voltegy RAGE Rally nevi
probédlkozas, de arrol most jobb, ha
nem beszéliink. Ugy latszik, hogy a
2001-es év a 4x4-es programok éve,
még egyetlen évben sem volt ekkora
tulkinalat a jobbnal-jobb terepjérés
jatékokbdl. Az Offroad elsésorban
a szorakoztatd és a jol jatszhatd
arcade kategdridt célozta meg, és
igencsak a 10-es kérbe talalt.

Beallitasok, jatékmodok

A program elsddleges grafikai para-
métereita Program files / Setup
Offroad menibél allithatjuk be.
Elinditasnal haromféle exe alla
rendelkezéslinkre, ezek: Matrox
(Kihangsulyozott Enviromental Bump
Mapping). Bump (Altalénos B.M.
tamogatds.) Normal (Itt nincs semmi
extra effekt.) Természetesen az exe-
keta Setup bedllitdsa utdn a jaték
automatikusan inditja. A jatékban
haromféle jatékmodot nyomhatunk
végig ezek: Drivers Championship
Challenge, Time Trial plusz a halozati
jaték. A halézati paraméterek beal-
litdsdra nincs lehetdség a program-
ban ezértlegjobb, ha beallitjuk a

két sziikséges protokolt (IPX/SPX,
TCP/IP) és természetesen ne felejt-
stink el IP cimet adni a masinanknak,
ha egyszer(i LAN jatékban sze-
retnénk résztvenni. A program
készénhetben a kitiiné Miles Sound
System-nek nagyon sokféle hang-
technikdt és API-ttdmogat. Vélaszt-
hatunk Fejhallgatd, 4 hangszdrd,
Surround és Stereo hangrendszerek
kozott. Az Advanced menlben bedl-
lithatjuk az aktualis 3D hanghatés
tamogatottsagat:
EAX 2.0,

FU%;TIDN
4q

Lap

Directsound 3D Miles Fast2D, Rad
Game Tool RSX 3D, Aureal A3D,
Dolby Sorround. Természetesen van
akitmegzavar ez a sok paraméter,

az nyugodtan hasznalhatja az Auto
Config gombot, amellyel a hardveré-
hez mérten a lehetd legjobb bealli-
tdsokat kapja. Programunk tdmogatja
a Force Feedback-et és az analdg
kormanyzastis. Most tekintsik at a
vélaszthato jatékmddokat. Az dltalam
talan a legjobban kedvelt kategdria

a Drivers Championship, ez egy
kicsit olyan, mint a régi arcade
jatékok, ahol minden egyes szint
teljesitése utan kaptunk valami
bonusztezzel elsegitve a konnyebb

“hosTion
™
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A Népszeriiez az dridsi iditdital automata

elérehaladasunkat. Az aktualis divi-
zidban mindig hatistallé talalhato.
Minden egyes istallonak egy meg-
hatédrozottautéja van. Az
istallok kozotti atjaras

divizid verseny

csak hatmegnyert

utdn lehetsé-
ges. A csa-

patok a
versenyzdiket
minden nyertes
futam utén kilon-
féle tuning cuc- gy
cokkallatiakel. [
Tehdt, ha jol .
versenyziink egy
igen j6 masinat
pakolhatunk
Ossze, és az istal-
|6k is konydrogni
fognak a kegyein-
kért. A negyedik
divizio istalloi a
kovetkezdk: Blue
Toads, Big Boar,

POSTION
™

TOTAL TIME

Merlin, Wolfpack,
Cassini, Joerges.
Az egyes csapa-
tok kozott mindig
kettesével lép-
delhetiink felfelé.
Az elsé verseny
megkezdésekor a
Blue Toads és a
Big Boar kozott

q valaszthatunk. Ha
jolvégezziik a
dolgunkat, és
rendre az
élmezdényben

kovetkez6 lépcséfok csapataifelfi-
gyelnek rank, és szerzddést ajanla-
nak, ugyanakkor a régi csapatunknal
is maradhatunk. Minden egyes sze-
zon hatversenybdl all, amelyet mindig
a honos istallonal kell lerénunk. Saj-
nos ebben a versenymodban az ellen-
felek igen kemények és agresszivek,
ezértnem minden alkalommal jeles-
kedhetiink az élbolyban. A Challenge
__ jatékmddban a sza-

mitogép vezérelte
jatékosok ellen,
vagy éppen egy
i masik jatékos
IR ellen kizdhe-

J tink. Kétjdtékos

végziink, akkora -

TOTAL TIME
04'34'883

LAp:
1.0434'883

A Valakire emlékeztetez a hdrom beti...

TOTAL TIME
05'41°343

LAPS
1.05'41943

esetén, a tuti osztott képernyds maod-
ban nyomhatjuk a jatékot. Az elsé
versenyek alkalmaval csak négy auto
kozilvélaszthatunk, de még 12
darab kinyitando auto var arra, hogy
minél elébb kiprébaljuk 6ket. Minden
egyes autohoz harom skin tartozik,
amelyeket tetszés szerint varialha-
tunk. A vélaszthato palydk (Ponto-
sabban helyszinek) szama hat, ezek:
Evergreen Forest, Czarny Jezjoro,
Vilner's Forge, Red Rock Canyon,
Dagoda Coast, Mount Dubon. A
verseny kezdetén minden egyes
helyszinbdl csak egy palya van
kinyitva. A tébbi harom fokozatosan
a futamok megnyerésével valik nyi-
tottd, tehat 6sszesen 24 kilonféle
utszakaszon nyomulhatunk. Tovabb-
Iépve a kovetkezd képernydre, itt

az egyes palydkhoz tartozo idGjarasi
viszonyokat allithatjuk be. Ezek lehet-
nek: szdraz, nedves és jeges.

A napszakokatharom lépésben
valtoztathatjuk (napnyugta, nappal,
éjszaka). A legalsé men(ben a lero-
vando korok szamat hatarozhatjuk
meg. Tovabblépve a meniiben a sza-
mitogép altal vezérelt auté szamat és
azok divizio skill-jét adhatjuk meg. A
Time Trial méd szinte teljesen meg-
egyezik az el6zo fokozattal, csak ott
az ellenfelink az id6.
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TOTAL TIME
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Grafika, hangok
A jaték megjelenése igen meggy6zé.
A nagyfelbontésu texturdk igen élessé
varazsoljak a képet, sehol sem
Iatni 1x1cm-es négyzetbdl kialakitott
faagakat. Sajnos a kdzelinézetbdl
szemléltbitképek elhomalyosodnak
(Nem hasznalnak Mip-Map-ot). A
talajra rahuzott texturak nagyon jél van-
nak illesztve, szinte alig latnia harom-
szogek csatlakozasat. Az autok altal
felvert por tényleq lerontja a kilatasun-
kat, és igy csak igen nehezen
tudunk tdjékozodni. Az effekt egyedil-
allé, ennyire jol kivitelezett por-effektel
még nem talalkoztam. Ugyanezt

esdrél, amely oly-
annyira terme-
szetes, mintha
valdban az adott
idGjarasiviszo-
nyok kozétt vezet-
nénk az auténkat
(De azértmég
nem egy MGS2.).
A tocsakbol fel-
csapodo viz, a fel-
kavartfalevelek és
az eléttink halado
autok altal felvert
sar mind-mind
nagyon egyedivé
varazsolja a latottakat. A fények szin-
tén nmagukértbeszélnek: A lemend
nap aranysdrga korongjai egyszer(ien
fantasztikus latvanyt nyujt, de a vihar-
ban a foldbe csapddo villamok és

a holdfény kivitele is utanozhatatlan.

A palyaknak van
egy olyan valds
mélysége, amely-
ben haladva
sokkal természe-
tesebb a
kornyezet, mint
eddig barmely
mas programban.
Az autdk kiilsé
kialakitdsa kissé
elnagyolt, de azért
minden lényeges
részletlathatova
van téve. Egy
kicsit hianyzik a

TOTAL TIME
00'53'448

LAPS
1.00'57'448

7 S 829 -
csillogds, amely szerintem méara mar
standard-é valtaz autds programok
korében. A palyan kivil esé objektu-
mok nagy gonddal lettek kivitelezve

és egydltalan nem elnagyoltak (Féleg
a Woodstock-bol menekiilt csapat tet-
szik a VW mikrobusszal). Mas jatékok-
kal 6sszehasonlitva, ebben a jatékban
a kornyezetre forditottak csak annyi
energiat, mint egy masik jaték teljes
egészére (Természetesen ez érzédik

a jaték gépigényénis.). A jaték zenéje
kifejezetten kellemes, az auték hangjait
kicsit gagyinak tartom. Viszont a ver-
senypalyat korilvevo kornyezet effek-
tusaiannal jobbak. Az autd és a kiilsé
hangok alkalmazkodnak az adott teri-
lettérbeli kialakitdsahoz, pl. barlang.

Jatékélmény, hibak

Végre egy igazan élvezetes arcade
jatek, ugy latszik, hogy a RAGE-es
fejleszték megtalaltak azta vékony
kis dsvényt, amely az élvezhetdség
és irdnyithatdsdg teriiletének ponta
kozepén helyezkedik el. Ebben a
programban az a jo, hogy fékezninem
nagyon kell, csak tdvig nyomod a gdz-
pedalt és hajra. Valamit jelenhet Colin
McRae aranyképése, miszerintaz a
jo vezetd, akia fék helyettis a gaz-
pedalt hasznalja. Igen idegesitd, de
mégis valésagh(, amikor az el6ttiink
lévé versenyzd egy nagy transzpa-
renstvagy éppen bojak témegét for-
ditja ki elénk az utra, amelybe mi

age] ' va;e'f‘?lage Software
PII1750:(PII-266),256 MB'RAM (64 MB RAM)7D3Bils

LATVANY
IATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

S
‘/ ‘lmafograﬂka
-jo
irdnyithatosdg
ylag sok palya

Bummmm belecsattanunk. Azonban
nagyon morcossa valtoztatta orcamat
a versenypalyan elhelyezkedd mun-
kagépek, farakdsok, bazalttombok
garmada, amely igaz, hogy jocskan
megnehezitik a pilétak életét, de hogy
egy lezart pdlydra hogyan kertilnek
ezek a dolgok? Az id6jaras adja meg
afliszeréta program hangulatanak,
pl. havas tajon vald éjszakaivezetés
kozben annyi fantasztikus fényt lathat
az ember, amelyhez foghatdval nap-
palnem igazan taldlkozni. Sajnos

a kérnyezet kilonbozé paraméterei
(es6, hé, széraz id6) mind-mind csak
illazié. Az auté menettulajdonsagaira
egyik paraméter sincs kihatassal. A
jeges vidéken ugyanugy tapad a
kerék, minta repedezett sivatagi tala-
jon és barmennyire is sajndlatos az
esonél sem torténik ez mashogyan.
Néhény Orai jaték utan raéreztem

a kilso nézet dromeire, pedig kife-
jezetten utdlom kivilrél nézniaz
autét. Ez az a tipusu jaték, amelyet
egyardnt lehet kiviilrél és beldlrél

is jatszani, ugyanolyan élvezetesen.
Néhany hibatis megemlitenék, igaz
ezekbdlnem igazan talalni sokat.

Az igazan nagy Ujitdsként berobband
Nitr6, amelyet négyszer siithetiink

el, néha kifejezetten iranyithatatlanna
varazsolja autonkat. Az dridsi
sebességbdl adddoan a grafika néha-
néha beszaggat. Ezt marcsak az
tetézi, ha egyszerre négy-otautd is
van a képernydn, és ha ilyenkor nyom-
juk be a Nitrot, akkor tuti biztos a
darabos mozgas. Ezértcsak végszik-
ség esetén alkalmazzuk és termé-
szetesen a rajindl (Ellenkezé esetben
még esélylink sem lesz bekertlniaz
élmezdnybe). Tovabbizavaro tényez6
a palyak roppant kaotikus kialakitasa,
néha-néha nem igazan taldlnird a
helyes irdnyra. Mindent 6sszevetve
egy igen kellemes id6toltés igérd és
izgalmakban gazdag jatékkalismer-
kedhettink meg.

KeFe™

WWw.rage.com/
offroad

-Zavaro lereplargyak
- kissé zavaros palya




Adventure

DTTEN

ekovetkezettaz
B Elkerilhetetlen: megérkezett

az Uj generacios jatékok elsd
3D-s flippere. Alighanem akadnak
okospalacsinték, akik hangosan hor-
dilnek fel ezen bejelentés hallatan,
s onkéntelen(lis a napjainkig kel-
tezett 3D-s flipperek szent, avagy
szentségtelen neveit kantaljak, mint-
egy a kérlelhetetlen s megddnthe-
tetlen bizonyossag tudataban: 3D-s
flipper marigenis VOLT. Am a
jelen idd szerint korszeri szinvo-
nalnak drvendd stuffok — mint pl.
az Abszolut Etalon Pro Pinball soro-
zat ultrarealisztikus asztalai— ugye
alapvetGen elére renderelt megjele-
nitést hasznalnak, illetve manipulal-
nak. Az Adventure Pinball azonban
valds idében szamol mindent — juj
de j6! Lehetne: csakhogy nem az. Na
persze nem is olyan rossz. (Mintha
kétszer olyan rossz lenne...) Nézziik
az elejétél: valészinlsithetéen egy
hosszabb sorozat nyitéepizddjaként
tekinthetlink az Adventure Pinballra
— eztatudat alatti mélységekbél
feltoré képzetet latszik kiprovokalnia
jaték megkezdésekor jelentkezo logo
is. Itt furcsa mod az a sajatos helyzet
van, hogy a stuff erényei, illetve
lelkes ujitdsai okozhatjak annak
vesztétis: alapvetden kilenc asztal
adott, dm ezek mindegyike t6bb
ledgazassal, illetve megoldandd fel-
adatok relativ sokasagaval rendel-
kezik, mely ledgazasok egy adott
palyardl kisebb alpalyakra vezethet-
nek. Magyaran asztal-az-asztalban
szitudcio. Remek, mondhatnank erre
mi, begyepesedett flipper ndrddk, ha
ez valamilyen formaban ésszeférne a
tradicionalis értékekkel. S noha nem
fér ssze, ett6l még minden esélye
meglehetne az Adventure Pinballnak
arra, hogy egy specifikusan infor-
matikaiflipper-alapvetést kdszdont-
hesslink becses személyében. Az
impressziv méret(, valds idoben sza-
molt asztalok nyistélése elsd pillan-
tasra bizony remek, ellenallhatatlan

i

{ SHOOT THE Lava PIT

10,349,280

200 B80NUS MULTIPLIER

maokatigér, a gondok ott kezdddnek,
hogy az alkotdk azt gondoltak, ezzel
az otlettel aztan egycsapasra meg-
reforméljak a flipperekrél alkotott
képiinket s elvarasainkat. Az asz-
talonkéntifeladatok széama sza-
nalmasan kevés, egy dldadsosabb
utéssorozat utan gyakorlatilag leva-
déasztuk az egész vidéket, tovabba
ennek tetejében meglehetdsen
kézépszerd fizikai modellezés tarsul
a szegény golydbisokhoz. Akik
egyébkéntis elég borzasztdan fes-
tenek: ma m:éralap, hogy az eziist
golyhdk szépen, illendden visszatlik-
rozzék az altaluk boldogitott feliiletet,
mintahogy alap az is, hogy sanszta-
lan legyen a deliflipper rajongo
ketoranyijaték soran szétgyalazni
kilenc asztalt. Ne tessék rossz-
majunak gondolni, mert most pont
nem:nem képzelem magam Terence
Hillnek, aki ugye haromnegyed éran
atnyomta egyetlen golydvalaz

,Es megint diihbe jéviink™-ben,
egyszeri tény 10900 280 g
csupdn, hogy az adh T}
egyes asztalokat
sokkal inkabb jel-
lemzi egyfajta
eréltetett modon
kiagyalt, hogy ne
mondjam: Kiiz-
zadts érdektelen
koncepcid, mint
az érezhetéen jol
atgondolt s kifun-
dalt palyaépitke-
zés.Meg aztan
az egeész cucc
sdpadasra buz-
dito élektdl,
elnagyolt,
kimunkalatlan
feliletektdl ter-
hes: mintha csak
festett kartonpa-
pirbél készitették
volna az asz-
talokat. Ehhez
hozzéjon kérem

PLaYER 1: HELaVvIBRI

T PLAYER 1 HeLavieR!

ISLAND

Mas... de csak egy kicsit

L)

minden id6k leg-
gyengébb flipper-
kommentatora, a
hattérben szdlo
zene semmilyen-
ségével pedig az
alkotok is tisz-
taban lehettek,
hiszen hangeré
tekintetében csu-
pan az alig
hallhaté duruzso-
las szintjén sza-
vaztak bizalmat
annak.

A texturak
viszont ti élesek
s gyonyoriiek:
leginkabb ezeknek, s a lendiiletes
grafikus motornak készénhetden el
lehet szdrakozniaz anyaggal. Eppen
ez a baj: mire amugy becsilettel
elszérakoznénk vele, a végére is
érlink, tetszik érteni.

Szoval az Adventure Pinball egy
meglehetdsen
bl tarka darab,

telményeinek
megfelelden
ugyan csillog
meg villog —
barmarjelez-
tem, hogy ezen
fronton sem
produkal akko-

mely a kor kéve-

A Mivel GyZ nem irt képaldirdsokat ehhez a jatékhoz, ezért
eldontéttem, hogy majd én irok egyet, csak mar nem fér ide...

rat, mintaz egy Adventure Pinballtél
elvarhaté lenne — a feliiletes
munkara vallo asztalok alapvetd
kozépszer(isége révén sajna hamar
unalomba fordulhat a szint.

Megszallott flipperrajongoknak igy
semmiesetre sem ajanlatos a meg-
tekintése, mert kdnnyen elveszithetik
a vildgba vetett hitiket — ém azok,
akik konnyed szorakozasra ahitoznak,
s akiknél nem feltétlendl elsérangu
szempont a hiperrealisztikus fizikai
modellezés s ehhez hasonlatos foldi
hivsdgok, csak batran csimpaszkodja-
nak a kildvokarba: mert valami azért
van,

by Pinball Wizard

Electronic Arts /Digital Extremes
P11300 (P233),64MB RAM (32 MB RAM), D3D

LA
IATSZHAT
SIAVATOS
ZENE-Hi

- [géretes darab, %+ -mégmaradhatott

mely..

volna a sutoben

-smely flipper lélére
sem ismeria Iokdoses
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102 DALMATIANS ACTION GAME. 11999
AGE OF EMPIRES 2 11,999
" AKENS ARTIFACT 10,999
AIRFIX DOGFIGHTER 11,999
ALADDIN NASIRAS REVENGE. 1,999
AMERICA : 11,999
AMERICAN BULL RIDING 1,999
B-17 THE MIGHTY EIGHTH 11,999
BALDUR'S GATE. 5,999
BALDUR'S GATE. 2 PREMIUIM PACK 11999
BATTLE ISLE 4 11,999
BLACK & WHITE Hiv
BLAIR WITCH EFISODE. 1 _g % 11999

Jalours
= Gatells

BLAIR WITCH EPISO

: 1999 8
BLOEWATER HUNTER

9,999 \ Y
CHICKEN RCUN 1,999 *§
CLIVE. BARKER'S UNDYING 11,999 4
CODENAME. EAGLE. : 2,999
COMMANDOS AMMO TACK : : 9999
COMMANDOS: BEHIND THE ENEMY EINES - 6,999
COMMANDQOS: BEYOND THE CALL OF DUTY 6,999
COVERT OFS - RAINBOW SIX MISSION 9,999
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 4,999
CURSE. OF MONKEY ISLAND 799
DELTA FORCE.: LAND WARRIOR 1,999
DIABLO 2 EXLUSIVE GIFT JET 17,999
DINOSAUR ACTION GAME 11,999
DONALD'S QUACK ATTACK 1,999
EQUESTRIAD 2001 9999
EVERQUEST DELUXE EDITION 11,999
EVIE [SEANDSIG@EIRSE OF THE LOSTE SOCL 11999
EXTREME BIKER 2,999
EXTREME WATER SPORTS 1,999
FALLOUT 1 & 2 5,999
FALLOUIE TACTICS 1999
FULL STRENGHT STRONG MAN COMPE TITION 1,999
GANGSTERS 45999
GIANTS 11999
GRIM FANDANGO 5,999

4 [
Az dral a L3%—05 AL At gartalmazzal!

e Tellg=iil=g]

A ; ot N ‘

/—\4 Arvaltoziatas joge’lt indololi esei

GUNMAN CHRONICLE S

HE AVY METAL FAKK ?

ICEWIND DALE: HEART OF WINTER
KINGDOM (INDER FIRE.

K.O. BOXING
LITTLE MERMAID 2 11,999 ¥
MARTIAN GOTHIC 1,999 ‘
MIDTOWN MADNESS 2 17,999
NBA LIVE 2001 1,999
ONI 11,999
OUTLAWS 5,999
PlzZA CONN 1,999

2,999

PRINCE O

TOMB
RAIDERS

CHRONICLES

BLACK
WHITE ||

- '7"-‘: :—--—"V i

R —
'Y RO RALLY 2001 ® 11,999
QUAKE Il TEAM ARENA 2,999

REDNECK DEER HUNTING 999
RESIDENT EVIL » 1,999
ROLLER CLOA\BTER TYCOON 10,999
ROLLER (LOﬁTER LOOPY LANDSCAFPES PACK. 9,999

SACRIFICE 11,999
SCOOBY DOO MYSTERY ADVENTURE 11,999
SCREAMER 4x4 11,999
SEGA SONIC ACTION PACK 9999
SETTLERS 4 HivJ1
SEVERANCE: BLADE. OF DARKNESS 11999

SFOT AND HIS FRIENDS A
STARSHIF TROOIERS 1,999
STAR WARS: BATTLE FOR NABOO 12,999

THE GRINCH
THEME PARK INC.
THE MUMMY

1,999
1,999
1,999

iFIER 2 31992
TIGGER'S HONEY HUNT 1,999 :
TIMELINE. 1,999

TOMB RAIDER 2 GOLDEN MASK
TOMB RAIDER 3

TOMB RAIDER 4 THE LAST REVELATION
TOMB RAIDER CHRONICLE S
ULTRA FIGHTERS

6,999
6,999
6,999
SR
1,999



576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kit 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiildod a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korabhi szamat
(576 Ft/dh),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Kovetkezd szamunk
tartalmaboél:

Fear Efect 2 (PS)
Moorhuhn 2 (PS)
China (PS)
Extermination (P$2)
The Bouncer (PS2)
SSX (PS2)

Surf Rocket Racers (DC)
Toy Racer (DC)
Record of Lodoss War (DC)
Unreal Tournament (DC)
Aero Dancing Sorozat (DC)

El6fizetéssel megrendelem az 576 Konzol cim(,
havonta megjelend folydiratot
honaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért.

Az eldfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott
6 korabbi szam atvetelekor fizetem ki.

példanyban,

AIANAEKDE B iy siesiion i iesnissenyinisssasiniy) siasanasy

, szamokat kérem. Ha pedig valamelylk mar nem
lenne meg akkor a

........................

576 Konzolra, 5760, -Fi.én,
tiéd lehet tovébbi O éltalad kivilasztott
kordbhi szimuan

A kitoltott szelvényt a kdvetkezd cimre
keérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132

szamok egyiket.
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1944 ACROSS THE RHINE 1999-  FLIGHT UNLIMITED 1999-  RAILROAD TYCOON H. 2001/apr

ADDICTION PINBALL 1999- HAV! 2001/apr  RESIDENT EVIL IL. 2001/apr
ADMIRAL SEA BATTLE 1999-  FLY FISHING 1999-  REQUIEM 1999-
AIRPORT INC. 2001/apr  FORD RACING 1999-  SEARCH AND RESCUE 1999-
APACHE LONGBOW 1999- GO KART CHALLENGE 1999-  SEGA RALLY IL 1999-
ARMY MEN 1. 1999-  GRAND THEFT AUTO 1999-  SCREAMER RALLY 1999
ARMY MEN IN SPACE 1999-  GRAND THEFT AUTO 2 2001/apr  SMALL SOLDIERS 1999-
ATOMIC BOMBERMAN 1999-  GRAND TOURING 1999-  SONIC RACER 1990-
BALLPARK 1999-  HEROES OF MIGHT & MAGIC II. 1999-  SPEC OPS 1999
BROKEN SWORD . 1999 HEROES OF MIGHT & MAGIC iil. 2001  SPEC OPS II. 200%/apr
BROKEN SWORD I1. 1999-  HIDDEN & DANGEROUS 2001/apr  TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 1999-
(ASTROL HONDA SUPERBIKE 1999-  HOUSE OF THE DEAD 1990-  TOMB RAIDER 1999-
CIVILIZATION 1999  INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 1999-  TOONSTRUCK 1999-
(AW 1999-  K.0. BOXING 1999-  TOUCHE 1999-
(OLONIZATION 1999-  MICRO MACHINES I 2001/apr  UFO ENEMY UNKNOWN 1999-
(OMMANCHE VS. HOCUM 1999-  MIG ALLEY 1999-  VEGAS GAMES 2000 1999-
DARK COLONY 1999-  MIGHT & MAGIC VI. 1999-  VIRTUA €OP II. 1990-
DEATHTRAP DUNGEON 1999-  MIGHT & MAGIC Vil. 2001/apr  VIVA FOOTBALL 1999-
EASTERN FRONT 1999-  MOBIL 1 RALLY 2999-  WARCRAFT 1999-
EF 2000 1999-  MONTEZUMAS RETURN 1999-  WESTERN FRONT 1999-
F22 AIR DOMINANCE & RED SEA OP. MISSION 2999-  MORTAL KOMBAT IV. 2001/apr  WORLD LEAGUE SOCCER 1999-
F/A-18 KOREA 1999 ~ MYTH: THE FALLEN LORDS 1999-  WORMS 1999-
FIGHTING FORCE 2001  PRO PINBALL TIMESHO(K & THE WEB 1999-  WORMS UNITED 1999-
KERESD ORSZAGSZERTE!
Fibb partnereink:

MAMMUT,POZSONYIUT,POLUS CENTER, WESTEND CITY CENTER
~' FOGARASIUT,MEGAPARK, POLUS CENTER, BUDAORS, DEBRECEN, EGER, KAPOSVAR, KECSKEMET,MISKOLC NYIREGYHAZA, PECS, SOPRON, SZEGED, SZEKESFEHERVAR, SZOMBATHELY, VESZPREM
MEDIA MARKT curoPARK,WESTEND CITY CENTER, DEBRECEN, SZEGED, SZEKESFEHERVAR

1, S &
TLEce b6 ysCENTER, GYOR, TORGKBALINT

s,

A LIBRIKONYVPALOTA,KELETIKONYVARUHAZ, FLORIAN KONYVESBOLT, DUNA PLAZA KONYVESBOLT,CSEPEL PLAZA KONYVESBOLT, CAMPONA KONYVESBOLT
ibri VISZONTELADOK JELENTKEZESET VARJUK: 06/309-541-771




ez Ami A NaGY SZAN
1 A eg@ szam

Ha most egy évre
elofizetsz az
576 KByte-ra,
B 9552 Ft helyett
S mindosze (31444
PFt-ért tied lehet a
Pkovetkezo évfolyam,

tovabba .6 altlad-kalsztott korabbi szamunk
€z mar barkinek megeéri. Neked is?
AkKor toltsd Ki és Kkiildd vissza!

. El6fizetéssel megrendelem az 576 kByte cimii, havonta megjelend folydiratot

...... példanyban, .............cccce e v vee ven v e hOnaptol, egy évre, 6999 Ft-ért.

Az el6fizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott 6 korabbi szam
+ atvételekor fizetem Kki. ‘
| [ RO S UL AU RO SONCNL: 1 ITIEI s S

1 0) || PR S T N ST o ST RL BTSNt Mk T X N

AJANAEKDA @ ...cvvvvey iy crriireee y rerreen gy sreeeene y oeeeene s SZAMOKat kérem,
szamok egyikét.

Ha pedig valamelyik mar nem lenne meg, akkora ......, .....
A kitoltott szelvényt a kévetkezd cimre kérjlk visszakiildeni:

576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132



@ytjteményembe keresem az itt Ifthaté
hérom 1984-85-ben gyédrtott Star Wars:
Power of the Foree figurét.

Ha birtokodban vannak és megvéinél t6ldk,
hivd a 3-49-48-47-¢8 szémot é¢ kérd
Martint!

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitogépek, floppyk, nyomtatok,
monitorok, tapegységek olcso,

_ : ' garancialis javitasa, értékesitése. C-64
Tébb, mint 200 diafilm koziil valaszthat! turb6kartyak, Amigas bovitések.

Kérje ingyenes katalégusunkat! Tel.: 418-8845,06-30-9-510-510

Ha az altalatl megvasarolt példany |Iven I(erlul(
nostal iiton juttasdel a szerkesztiséy cimére, és mi

= kiildiink neked egy hibatlan iisagot helyette.

Koszonjiik megeértésedet
a Szerkesztoseéy




REPORTING IN.
AZ ELITE FORCE FIGURAK
VEGRE KEZZEL FOGHATO KOZELSEGBE KERULTEK.
ROGER THAT.

A vildg - taldn nem véletlentil - legkedveltebb 1/6-0s (12 inch-es) figurasorozata,az ELITE FORCE
végre megérkezett az 576 Shopokba! Az Elire Force figurdk jellemzdéje az elképeszto részletessegu
kidolgozottsdg €s a tokéletes minéseg. Fém fegyverek és sisakok, mianyag felszerelesi targyak, az
eredetivel teljesen megegyezo ruhazat - minden 1/6-o0s méretben lekicsinyitve. Az Elite Force sorozat a
legmagasabb mindségi elvdrdsoknak is megfelel, jelenleg Amerikdban és Nyugat-Europdban ez a
gyljtok kedvence!

Az Elite Force katondk a jelenleg
legtékéletesebben mozgathato
figurdk a piacon. Szinte minden

olyan testhelyzet bedllithatd
veliik, melyeket egy ember is
fel tud venni. Ezek az elsd
olyan figurdk, melyeknek az
arckifejezésétis meg tudod
valtoztatnia ,Custom
Expression”rendszer
alkalmazdsdval. A mellékelt
véltozatos felszerelesi targyak
segitsegevel elképesztd
élethiiség érhetd el.

Az Elite Force figurdk
méretardnyai megegyeznek a
mads cégek dltal gydrtott 1/6-0s
figurakéval, igy a ruhdzat, a
fegyverek €s a felszerelések
tetszés szerint varidlhatdk és
cserélhetdk!

Az ELITE FORCE sorozat sztdrjai a British SAS és GSG-9 Polizei figurak,
melyek a nagy népszeridiségnek érvendé COUNTER-STRIKE cimdi jatékban is szerepelnek.
Tovabbi figuraink:

MINDEN UGYANOLYAN MINTAAVALOSAGBAN=GSAK KIGSIBEN!
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COUNTER&ST!

~ NegAsztok!
Avagy, Udvézlet Mindenkinek a Cso-

dalatos NegA Szerveren, Ugyanitt
MalaC Van ElaDé!

Az aldbbicikkben szeretnénk bemu-
tatni Nektek Magyarorszag egyik
legpatinasabb Counter-Strike klanjat,
azaz nem mast, minta NegA-
TeaM-et. A torténetmég a CS eldtt
kezdddott. Quake, illetve TFC jaté-
kosokbdl alakult 99 novembereben

a Negativ klan. A DE MFK Borsos
Jozsef kollégiuméaba 99. december
kornyékén tértbe a CS, és fertozte

meg a klant. Ekkor valtoztattuk neviin-

ket NegA-TeaM-re. Elsé szerver(ink,
aNegA1.2000.01.17.-én indult

CS beta 5.0-val. A gép egy P166
32Mb-os konfigurécio, ami 16 jatékos
esetén igen korrekten laggolt. 2000
aprilisaban allitottuk hadrendbe a
NegA Il. szervert, és ekkor viviuk az
elsd klanhdborutis az UNQL ellen.
Azota ellenfeleink voltak: ESS, KO,
C7P,ISF,E7, WWF, 187. Tavaly szep-
temberben nagyszabasu vérfrissités
voltndlunk. Tobben lediplomaztak és
kiléptek a kegyetlen valo vildgba. Ok
azota is bliszkén viselik az [exMFK]
titulust.

Szervereink jelenleg is gézerdvel dol-
goznak és méltan népszerliek a
magyar CS tarsadalom berkeiben.
Eztmisem jelzijobban, minta kétgép
dllando telitettsége. A NegA Wilco
szintén messze féldon hires hangula-
tardl, és mellesleg mindenkiszamara
nyitott (még klanwar alattis).

A NegA-nak jelenleg 25 tagja van,
nagyrészik ma is aktiv jatékos. A
tagok &ltalaban vagy debreceniek,
vagy Debrecenben tanulnak. Az
atlagéletkor 24.2 év, tobben mar tul

A SzerdaestiNegA buli

(89

vannak egy diploman és jelenleg a
masodikon, vagy harmadikon dolgoz-
nak. Nalunk céla csapatmunka: egy
mindenkiért, mindenki mindegy miért.
Réviden ennyia klan torténete és
most mitis jelenet NegA-nak lenni,
ahogy SatYR mondta volt: ,Tanitani
kéne a NegAsagot!”

Gihi 2), vagv nem Gihi :) Ez
itt a kérdés!

Akiazt hiszi, hogy a NegA csak egy
egyszeri CS klan, az téved: ez egy
életstilus, egy igazifeeling. A NegA
mar rég nem csak a jatekrol szol,
hanem az emberekrdl, és a kdztik
|éve bardtsagral. Az, akiismer minket,
érti, mir6l beszéliink, a tobbiek meg
reméljiik, majd most megértik.
A virtualis vilagbdl kilépve furcsan érzi
magataz ember, ha kddolatlan sz6-
veggeltaldlkozik. Ezért miis elrejtjik
az informaciot egy gyenge kis sztori
mdgé, mint a tébbiek tobb-kevesebb
sikerrel.
Az Operencian innen, a matrixon tul,
ahol a kurta farkt malac van eladé
(meg még zsakos vetd krumpliis kap-
hatd) valaha, lészen egy sotét dohos

kollégiumiszoba. A szoba félhomalya-

ban egy sdpadtarcu alak ilt asztala-
nal. Tekintete mereven bamultbele a
60 Hz-es képfrissités csodajaba, bal
keze a billenty(izeten remegett, jobb
keze géresosen szoritotta az egeret.

Minden figyelmét egy pontra 6sszpon-

tositva meredta képernyére, de azért
lopva egy gyors pillantast vetetta

monitor jobb alsé sarkaban futd szam-

sorra (net_graph): ,0-as loss, 70 fps,
és emellett 18-as ping, jol van, itt baj
nem lehet, az eré(m() velem van”.
Fulhallgatdjan keresztilismerds han-
gok érkeztek, a csapdat nem sejté

TERRORIST (6 pisyors)

[NegA]JKing Def :
FIRE1for Next Target FIRE2 for Prev Target JUMP to Change Mades
Your text messages can cnly be seen by other Spectators

Klanbemutato %

Frags Deaths Ping

100(Heaith)

A NegA vs.NegA kidnwar, nem kétséges, ki nyert

aldozat lépteinek monoton ritmusa. A
hang er6s6détt, a fesziiltség fokozo-
dott, és hirtelen egy arny jelent meg
arésnél. A megfesziltidegek csak
erre vartak. Egy pillanat miive volt az
egész: a torkolattiz a cs6 végén, a
fegyver fllsiketitd zakatolasa. Ez egy
sorozat volt. Forrd toltényhiively pat-
togtak a félddn, és a halott test elterdil
a hideg kovén, majd a felismerés...
VAZEEEEE!TK (TeamKill)! 1zé...
bocsi... Gihi:)

Ekkor a virtudlis valésag az atomjaira
hullott, a sapadt alak isméta szo-
baban talalta magat. Az els6 sokk
utan felfedezte az id6kozben érkezett
NegA jelenletét, ,Welcome to the real
world” készdntotte az, majd arcan
széles mosoly teriilt szét. Ez csak egy
dolgot jelenthetett: BULIIIIIII!

Alig tiz perc'mulva 0-as pinggel,
végtelen fps-el utazott egy autoban
csapattarsaifelé. Keze marnem
remegett, s6t hatarozottan jol érezte
magat a zéld iiveg nyakan. Elég jo!
Még par perc utazds és egyitta
.keménymag” (STICK TOGETHER
TEAM). NegAsztok! Gihi:)! Jd itt lenni
veletek, hisz ittmég a viz is meleg!”
Mentek a sztorik az aznapinagy csa-
takrol, gy6zelmekrol, vereségekrél.
Hdseink szemének csillogdsa lassan
elhomalyositotta latdsukat, és csak
egy dolog lebegett eléttiik... Gihi:),
vagy nem Gihi:) ez itta kérdés! A
céladott, mindenki tudja a feladatat
(I'M IN POSITION), akar indulhatunk
is tovabb (GOGOGO!). Egykéntindult
az ezerharcban dsszekovacsolodott
csapat. Bakancsok Gtemes csat-
togasa hallatszott, ahogy sarokrél
sarokra, méterrdl méterre kdzelitettek
a célfelé. Utjukat nem keresztezte
senki, sehol egy ellenség, sehol egy

tusz. Hamarosan fel is tlint el6ttiik a
targetarea, de az ajtéhoz érve kissé
megtorpantak: \Vazeee, ez fullon van
minta NegA server”. ,Nem baj" — jott
hatulrél a biztatas — ,Te csak rusholj
tovabb”. Elfojtott sikollyal nyilt az

ajto, mogotte kempes ,KOcsog” vart
bekapcsolt hand shot scripttel és min-
denkit kézfejen I6tt egy bélyegzével —
az elsd sériilés a bevetésen, de még
korantsem az utolso. Bentvillano és
fustgranatok repkedtek és robbantak
mindenfelé, de hdseinket nem lehetett
megallitani. Kénnyedén alkalmazkod-
tak barmilyen helyzethez, hisz olyan
sokoldaliak mindahanyan, hogy az
mar majdnem gomb.

Hamar felismerték, hogy itt senkisem
jelenthet veszélyt rajuk, megszaba-
dultak hat golyoallé mellényeiktdl, és
nekilattak utkozben megcsappant tar-
talékaik feltdltéséhez. Az elsé korben
csak gyengébb fegyvereket vasarol-
tak, de késdbb a nehézfegyverek

is el6kertiltek. A fegyverolaj szaga
erdsen vodkdra emlékeztetett, az
aldozatok pedig az artatlan agy és
méjsejtek kozil keriltek ki. A gigan-
tikus méreteket 6116 tomegpusztitas
utédn (a fragok szama szazbilliard
korll mozgott), a NegA-TeaM tovabb
nyomultaz éplilet belseje felé. A
hajdani hullahaz (akikitalalja, hogy
melyik ez a debreceni szdrakozdhely,
azttobbetnem rigjuk kia NegA
szerverr6l) most hatarozottan €l
emberekkelvolt tele, kiknek jo része
mar régiismerdsként kdszontotte a
csapattagjait: ,Itt vannak méaraz
elmebetegek”. Kezdddijék a szolid,
mértéktarto szdrakozas. Egy igazi
NegA kéztudottan szerény, és keriili

a feltiinést: az érkezéstél szamitott
kb. két és fél perc mulva az egész




4 NegA torony a NegA vs. NegA kldnwaron

pereputty a tanctér félé magasodo
szinpadon tombolt. Rdngatéztak a

hangfalakbol diibrgd zene ritmusara,

és igazinagyvadak madjéra dvaltot-
tek, biztosan tudva, hogy nincs mélto
ellenfeliik a nap alatt. Ha kellettigazi
terroristahoz méltdan csinéltak helyet

maguknak a tdmegben, hogy nyugod-

tan kiélhessék vagyaikat. Ha pedig
alkalom nyilott ra hésies CT-ként
beszélgettek a potencidlis (és termé-
szetesen ndnem() tliszokkal, hogy
menjenek veliik valami biztonsago-
sabb” helyre, mertittnem biztosithat-
jak a talélésiket. Eqgy ilyen kaliberd
killdetés kivitelezéséhez persze nem

elegendd az érkezéskor vasarolt fegy-

vermennyiség, ezért (ijbol és Gjbal
felkeresték a fegyverraktarakat, majd
Ujra, Ujra, ujra és Ujra... Meg még
egy parszor ezek utan is. Nem is
lehetkétséges, hogy a NegA ilyen
taktikdval, és ennyifegyverrelcsak
gyéztesen kerilhetett kia kiizdelem
e fazisabdl. Egyesek a gyilkolasban,
masok a tiszszabaditasban jelesked-
tek. De a neheze még csak ezutdn
kovetkezett. A Mission Impossible.
Sotét szobajabol indult hdsink kabult
agydban megsziletetta végso
gondolat: VETKOZZUNK!! Révid
idén beliil fénydrban és éhes tekin-
tetek kereszttiizében uszott meztelen
felsGteste. Tarsai ekkor sem hagytak
magara. Sorra bukkantak el6 a ruhak
takarasabdl az idedlisabbnal idea-
lisabb férfitestek, és igen... ismét
megtortént... NegA-Csippendéla

szerdai éjszakaban. Ezen kiildetésso-
rozatok sikeres teljesitése utdn embe-
reink visszaindultak a sziirke, dohos
szobak rejtekébe, hogy folytassdk a
harcukat azért, amiben hisznek. Gép
bekapcsol és kis id6 mulva ismétmeg-

jelenik a ,Welcome to the real world”
felirat. Mostlegyen ember a talpan, aki
eldonti, miis a valosag.

NegA CSIT!!
Mostpedig itt az ideje, hogy fenekestd|
felforgassuk a magyar CS tarsadalmat
azzal, hogy KITALALUNK... mindent.
Sokaknak biztosan fdjnifog, de
egyszerien NEM BIRJUK TOVABB!!
Iszonyatos ez a nyomas, nap-nap
utani kiizdelem sajat magunkkal, hogy
titokban tartsuk, hogy leplezziik vala-
melyestazt, hogy mi... kimondjuk
kereken... CSITELUNK! Hatittaz idg,
lehulla lepel, MINDENROL felleb-
bentjik a fatylat. Amiittleirva lészen
azmaga az igazsag, és az igazsag
maga lesz az, amititt leirunk. Ter-
meszetesen oka is van annak, hogy
mindeztleirjuk, de ezt az okotnem
aruljuk el. Ki-ki sajat lelkiismerete alap-
jan dontse el vajon miért? MIERT?

Az gy tortént, hogy még a 6.0 idején
meglehetdsen unnikezdtem, hogy
minden golyét, amithozzévetdlegesen
iranyba I6ttek iszonyu laggok koz-
epedte bamulatos rutinnal és ligyes-
séggel fejre vettem. Elég jol siker(lt.
Szinte mar el sem hittem hogy is
lehetek ilyen tgyes, aztan felvila-
gositottak hogy ez ,NEM F*SZA!"
Inkabb keriilgessem 6ket, ha lehet.
Rendben. Kerliltem, keriiltem de a
franya golydbis mindig eltalalt. Vajon
miért? Hosszu probalkozés utéan rajot-
tink milehetaz oka. Talan a 4-6

fps (frémperszekundum). Ahhoz hogy
folyamatosnak lassuk, kéne legaldabb
27.A 4-6 ehhez képest elég sovany,
mondhatniKEPREGENY. De miért
ennyi, mikoraz 5.2-velmég 30 fps
folottvoltam? A Pingemre meg panasz
nem lehet? Ki érti ezt? Ekkor jott

azisteniszikra... Csitteljiink, de nem
am lama modra vudu babéval, meg
tulméretes modellekkel, meg fehér
falakkal, meg csudatévé progszival,
meg mindenkit fejbe 16vok koddal. Kel-
lett valami egyedi... Megoldas a NegA
CSITT Es akkor j6tt az otlet: termel-
junk fps-t! De hogy? Mitlehet tenni
inveszt sok pizet, oszt vesziink j
gépet + ramot + Uj videdkartyat.
Eredmények: -100 ezer piz +50 fps
Komolyra forditva szot. Nesztek igy
kell csindlni. Nem mondjuk, hogy a
legolcsdbb, meg a legjobb (tul sok
benne még mindig az emberitényezd)
de m(ikddik!

Ez a titok pupéakok, NegA PuWeR!

[HUB]Jaz [PIC]safingatd [KO]csdgok
[ESS]etek [187]-szer [7 ReX keX]
[ME]IIé. t{AN KUL]tir [HEtF)6re
va[RS]z? [NegA]tyazz! [Wegyél
WalF]atec[Cer 7P]énzért [Super
L]ama.

Memberz:

BoDYMasTeR - Mobil szerver, mester,
kemper

Cindy - Gyors, rugamyos, akaregy
Guminyul. LAN-on edzddétt rutinos
motoros

Don— Haa ColtNG lenne, feleségiil
venne.

Gyurma — Csendestdrs, Még nem
biztos de lehethogy a C4 rokona
Hentes — Dr. NegA medic,
Véreskezli mészéros

Igor - Kedvenc taktikaja a meglepe-
tésszerl, szembdl hatba tdmadas, hir-
telen megfutamodassal.

JohnnY — HM4 Unmortal secret
weapon, Go Johnny Go Go! Johnny
Be Good!

King Def — NegA masodik szamu

i
ﬂ Smile *

e K

Vogdoo)

Mo
“Igar

anyazé embere, NegA hardware
szponzor

Mano —Torpének alcazott drias

Racs — HM1 Az ftp kirdlya, pina
szervermitéallat, NegA-MegA Kemper
AWP Koronazatlan kiralya

Snomag — Ha a de_train-en Sarga-
kabatos embertlatsz, az nem a pélya-
munkas, hanem O AWP-zik

Smile - Gosztméker, szdjlent hanter,
Scout Puwer, NegA PR manager
T.Fogasz — TiszteletbeliNegA,
Fdparty maker,a DoTe Casanovaja
és a legjobb Néje

Tom1st— Server mahinator, Linux
buherator, papucs orran pamutbolyt
Voodoo - Legifjabb NegA ezért mozog
olyan gyorsan, KicsiFénok megmond-
tam, ne szaladj, mert elesel©

Zotyo - Miskolc réme, a NegA nyere-
menye

Zuzu - A sréc aki mindig Gvolt a radi-
éban, minden NegA 6sapja, Tisztelet-
belikldnvezér

exMFKz:

Colin — Sniperkirdly, NegA tizérség
Csolee — Akiminden szituban
bevethetd, Fkemp-ész

HM3 — hdemhéarom télen, nyaron,
Kala 4 ever

IppY — A nyugodt erd, aki a szerepe-
ket leosztja

Krampusz - Slow motion (p133
32mb), de nem ezen muilik... :0)
Poki— Akinek szélesebb a csipdje,
minta vélla, ezért csipibdl tiizel
Zoli— HM férendtartd

VIPz: [Cs.NegA]Csiga,
[M.NegA]Gonzo, [P.NegA]PiCuR,
[rpc]Kopi

Ul: huje 7xx ugysem tudtok kiinni
minket a vagyonunkbol!
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Amikor kideriilt,hogy a Screamer

. 4x4-etfejleszto Clever's csapata-
hoz megyek vendégségbe, rogton
tudtam, hogy nem egy szokvanyos
bemutatkozd interjlit fogok készi-
teni. Akitaz érdekelt, hogy mikor
alakulta csapat és kik a tagjai,
bizonydra mar minden kérdésére
valaszt kapottaz Interneten. Sokkal
inkabb arra voltam kivancsi, hogy
asracok hogyan élték meg elsé
jatékuk elkésziiltét, a torvényszerii
— bar esetiikben kissé nagy
szamban elcsattand — pofonokat
és egyaltaldn, milyen ma Magya-
rorszagon jatékfejlesztdnek lenni.
Partnereim a beszélgetésben
Pdcza Zoltan (neutron), Ludas Zol-
tdn (Zwack) és Pozsgay Gyula
(Jupiter) voltak

Hogy mennek az eladdsok és milye
nek a visszajelzések?

Jelenleg még nincsenek pontos
adataink az eladdsokrol, rdaddsul
a jatek egyelore még csak Europa-
ban kaphatd, az amerikai premier
még vdrat magdra. A visszajelzések
elsdsorban a terepjards tdrsadalom
kérébdl pozitivak, a Need For Speed

rajongdk természetesen nincsenek
oda a programért.

Nagy volta kavarodas a jaték nevé-
vel kapcsolatban. Miis tortént?

Mieldszor a Pathfinder cimet szdn-
tuk a programnak, de a kiadd ezt
visszadobta. Ok ezutdn a 4x4 World
Trophy, majd az Off-Road Challange
cimmel élitak eld, de kiderdilt, hogy
azokat madr mds kiaddk lefoglaltdk.
Véglila Screamer 4x4 cim mellett
ddntdttek, amielég szerencsétlen
vdlasztds, merta Screamer jdtékok
teljesen mds stilust képviseltek, mint
a miprogramunk.

Hogyan néztek vissza a jaték fej-
lesztésére, elégedettek vagytok az
eredménnyel?

Vegyesek az érzelmeink. Egyrészt
természetesen nagy biszkeséggel
tdlt el minket, hogy a neviink ott lat-
hatd a program dobozédn. Emellett
benntink van persze az is, hogy a
program sikertlhetett volna jobban
is, de valamikor mégiscsak be
kellett fejezniink a fejlesztést. Azzal
vigasztaltuk magunkat, hogy a tech-
nika ugyis gyorsabban fejlddik, mint
ahogy a fejlesztés halad. Legaldbb

van miért folytatni és maradtak dtlete-

ink az esetleges

madsodik részre.
Mindazondltal
nagyon jo tanulo-
pénz volt, sokat
fanultunk a fej-
lesztés sordn.

Hogyan talalta-
tokraerreanem
tilsagosan meg-
szokott jatéksti-
lusra?

Bdrmilyen
meglepd, eldszor
FPS-tszerettlink
volna fejleszteni.

Késdbb a célegy WAX névre hall-
gatd arcade autdverseny elkészitése
volt. Aztdn egyszer kildtogattunk egy
off-road versenyre és végtink volt.
Megfertézddtink €s onnan kezdve
nem volt vita.

Miaz oka a mosttapasztalhato
nagy tomdariilésnek a terepjarés
jatékok piacan?

Egyrészt tébb csapat is egyszerre
ébredtrd arra, hogy ez a piac még
kiakndzatlan. Mdsrészt most jutot-
tunk el arra a technoldgiai szintre,
amikor egy dtlag felhaszndld gépe
is meg tud birkdzniazzal az adat-
mennyiséggel, amivel egy off-road
jdték megkivdn.

Hogyan zajlott az anyaggyijtés?

Ez volt a fejlesztés taldn legér-
dekesebb €s legizgalmasabb része.
Szerencsére mindenhol nagyon
segitdkészen fogadtak minkef. Csak
nektnk kinyitottak pelddul a
Rabaringet, hogy tanulmédnyozhas-
suk a H-18-ast. Aztdn egy szervizben
szd nélkul felemeltek a kedviinkért
egy Jeep Cherokee-t, mert sze-
rettiink volna részletes felvételeket
késziteniaz alvdzdrol. Egy mdrkake-
reskedés eladdjanak a fia meg elvitt
minket egy olyan jol sikertilt tesztve-
zetésre, hogy a vadiuj terepjard hirte-
len gy nézett ki, mintha mdr benne
lettvolna par tizezer kilométer. Rafért
egy kis polir... Ha pedig szakmai ker-
déstink volt, nyugodtan fordulhattunk
a hazaioff-road tdrsadalomhoz, akik
mindenre tudtdk a vdlaszt és nagyon
sokat segitettek a munka sordn.

Hogyan taléltatok ra kiaddtokra, a
Virginre?

A programota '99-es ECTS-en
mutattuk be, a Virgin is ott taldlt rank.
Milyen az élet egy ilyen multival —

sokat vdltoztattak a programon?

Voltak dsszetiizéseink. A prog-
ramba elvileg nem terveztink tébb-
jdtekos lizemmadot, ez kifejezetten
a Virgin kérésére kertlt bele a csak-
nem kesz jdtékba. Ez meg is ldtszik
a meglehetdsen bugyutdra sikerdlt

!

Beszélgetés az Scremer 4X4 fejlesztb-csapata val_

jatékmaddokon. A visszajelzések min-
ketigazolnak, a jdtékosok a prog-
ramot az egyjatékos lizemmddeért
szeretik.

A jdték emellett minimdlis mar-
keting- €s rekldmtdmogatds nélkul
kertilt piacra, aminek a névvaltozta-
tdsok utdn kiildndsen nem drdltink.
Kaptunk ugyan igéreteket, hogy itt-
ott promotdini fogjdk a programot, de
egyeldre nem nagyon tapasztalunk
ilyesmit.

Jelenleg ket égetd gondunk van.
Egyrésztaz amerikai kiadds €rthe-
tetlen okokbol késik, holotta master
lemez mar két hdnapja készen van.
Hallottunk ugyan olyan fanatikusok-
rdl, akik megrendelték maguknak a
jdtékot Anglidbdl, de attdl tartunk,
hogy a tébbség nem lesz ilyen lelkes
€s kis idd mulva inkdbb letdlti vala-
honnan a programot, ahelyett, hogy
megvarna és megvenne.

Hasonloan tehetetlenek vagyunk
a patch-csel kapcsolatban is. Mdr
régen készen vagyunk vele, a jdtéko-
sok lerdgjdk a fildink érte, de a kiadd
nem hajlandd hozzdjdrulnia kiaddsa-
hoz. Ezértvan az, hogy a letdlthetd
patch ugymond ‘beta’. Csak igy tud-
fuk megjelentetni.

Nem voltunk tilsdgosan elégedet-
fek a magyar verzio csomagoldsdval
és gepkdnyvevel sem. Az utdbbit
szerettiik volna mimagunk megcsi-
ndini, térképekkel kiegésziteni, de
az irdnyitds, mint annyiszor, akkor
is kikertlt a keziink kozdl. Ebbdl is
tanultunk €s legkdzelebb mar oko-
sabbak leszlink.

A demo megjelenése utan nagyon
sok timogatast kaptatok a
kiilénb6z6 jatékférumokon...

Es ezek nagyon sokat segitettek.
Mivel nem volt lehetdségiink minden
konfigurdcidval €s jatékvezéridvel
letesztelnia Screamer 4x4-et, az 6
segitséglk nagyon fontos volt. Emel-
lett sok olyan dtletet is kaptunk, ame-
lyek vagy bekertiltek a jdtékba, vagy
segitettek elddnteni a csapaton beldl

2 kialakult vitdkat.
A segitseéget uto-
lag is szeretnénk
megkdszaonni.

Ugyanitt olvas-
tam, hogy
»minek kiadnix
forintot érte,
amikor600-bol
is kijon".Ez
milyen érzés?

Persze hogy
nem jo. De
egeszen addig,
amig Magyaror-




szdgon ennyire
elrugaszkodnak a
szoftverdrak az
emberek pénztar-
cdjatol, addig
ezzel egylitt kell
élni. Az ellen
egyébkent nincs
kifogdsunk, ha
valakimagdnak
dtirja a jatékot,
mertnincs rd
pénze, és kiilén-
ben nem tudnd
megszerezni. Azt
azonban, hogy
valakiezzel egy vagyont keressen,
elitéljik.

Sokan hianyoltdk a programbéla
toréseket. Ezekkel mia helyzet?

Sajnos a gydrtdk nem szerették
volna darabokban latni az autoikat,
pldne amikor megtudtak, hogy mi
valds toréseket terveziink. Nézd meg
a Colin McRae Rally 2-6t! Nekimész
200-zal egy fanak és mitortenik?
Betdrik az ablakod és elkezd remegni
a hdtso légtereldd. A mitdréseink
valdsdghiek lettek volna. Nem eldre
letdrolt sérilésmodelleket haszndl-
tunk volna, hanem a jatek motorja
akkor és ott szamolta volna kia
kdrosoddst. A kedvezdtlen hatdrozat
ellenére a térest nem vettik kia prog-
rambdl. Erre akkor mar nem is let-
tink volna képesek €s a kiadd sem
szerette volna. Benne hagytuk, picit
eldugtuk, mostanra néhdny lgyes
felhaszndld mdreld is csalogatta.
Nem olyan igényes, mint a jaték tobbi
része, de a vele valo munkat abban
a pillanatban befejeztiik, amikor kide-
rilt, hogy a végleges verzioban nem
lehet benne.

Nehéz voltegyébkénta jogdijak
megszerzése?

Volt, ahol kénnyen ment, volt, ahol
nehezen vagy sehogy. A jatek meg-
jelenése példdul azert csuszott ket
hdnapot és azért maradtunk le a
kardcsonyipiacrdl, mert az egyik
autogydr nem volt hajlanda aldirni
a papirokat. Egyes tipusoknak meg
egyenesen a jogdij-problémak miatt
kellett kimaradniuk a programbdl. Az
Urallal sajnos nem tudtuk felvenni
a kapcsolatot. A Suzukinem akarta
adnia Samurai-t, csak egy ujabb
modellt, de az egy diszkd-terepjaro,
nem a jatékba vald. Ezt kiléndsen
sajndljuk, mert sokan keresik. Nem
rajtunk mulott. A Hummer pedig
azértmaradt ki, mert a jogai
felett az Infogrames rendelkezik.
Némielégtétel, hogy amikor egy
Infogrames-es srdc itt jdrt és meg-

nézte a mi Hummerinket, bizony
elismerte, hogy a mienk jobban sike-
ralt, mint az évek.

Hamarkinem adottautokrol van
sz0, terveztek kiegészitoket kozre-
adnia jatékhoz?

Bizonydra ujpalydkra, autdkra €s
editorokra gondolsz. Nem igazan.
Az idénket mar az uj feladatok
kdtik le. Egy auto teljes megterve-
zése pelddul 2-3 hetes munka
lenne, ennyiiddnk pedig nincsen.
Az editorokat szivesen kdzreadndnk,
hiszen neklink sincs ellendnkre,
hogy uj elemekkel boviilion a jdtek,
de ezek a sajat magunk dltal irt
fejlesztdprogramok annyira nem fel-
hasznalobaratok, hogy csak az tudja
haszndini, aki irta.

Milyen jatékok kotnek le egy
ilyen kiilonc csapat tagjait, minta
Clever's?

Minta Screamer 4x4 is mutatja,

a valds elet fizikajat hasznalo jateko-
kat kedveljliik. Zwack a Virtual Poolt
€s a Blockout-ot részesiti elonyben,
neutronnak az USAF tartozik a ked-
vencei kdzé, mig Jupiter a Fighter
Squadronnal télti kevés szabadide-
Jjét. Emellett mindenki tisztelettel ado-
zik a Grand Prix Legends eldtt, ami
realitdsdval pontosan azokat az elve-
ket kdveti, amelyeket miis nagyra
tartunk. Ha pedig kikapcsoldddsra
vagyunk, akkor johet egy kis Aliens
vs. Predator.

Emlitettétek kordbban az off-road
kozosség hathatés segitségét. Volt
alkalmatok latni, hogyan boldogul
egy profiajatékkal?

Igen €s az eredmény nagyon
meglepd volt. Annak ellenére, hogy
alapbedllitisokkal mentek €s nehe-
zen szoktak hozzd ahhoz, hogy egy
PC-s kormdny legfeljebb 180 fokig
tekerhetd, olyan mozdulatokat €s
trikkoket mutattak be, amelyekre az
engine tervezésekor nem is gondol-
tunk. De mukddtek. A fizikdt nem
lehet becsapni...

Amikor Zwack ldtta, hogy a ,profik”

mennyire szen-
vednek a kor-
many miatt,
tervbe vette egy
olyan vezerld
elkészitését,
amelyet akdr
tobbszdr is kor-
betekerhettink.
Rola egyebkent
aztkell tudni,
hogy 6 mdr akkor
is tervezett és
keszitett PC-s
kormanyt, amikor
azokrdél még hal-
lani sem lehetett. Fabol faragott test,
mikrokapcsoldk, minden ami kell.
Neutron a mainapig a Zwack-féle
modelittartja a legjobb kormdnynak,
amihez valaha szerencséje volt.

A Screamer 4x4 project lezarult. Mi
lesz most?

A tdrgyaldsok még folynak a kiadd-
val arrol, hogy lesz-e folytatds. Mi
szeretnénk, de ez sok dologtdl figg.
Ha Iétrejon egy médsodik rész, az biz-
tos, hogy még szebb €s még rész-
letesebb lesz. Szeretnénk a bargyu
multiplayer jétékmddok helyettiga-
zdn izgalmas kihivasok elé allitani
a tébben, egylitt jatszani kivandkat.
Emellett szeretnénk kitdrni a réteg-
jdtek kategdridbdl. Olyan program
a célunk, ahol az F1GP3 mintdjdra
mindenki megtaldlhatja magdnak a
megfeleld nehézségi fokozatot, és
annyi segitséget kérhet a geptal,
amennyit csak akar. Arra most
madr a kezdetektdl fogva tgyelni
fogunk, hogy emészthetébb eszkd-
zokkel dolgozzunk, mert szeretnénk
a kulénbdzo editorokat elérhetove
tenni.

Ha mégsem a Screamer 4x4-et foly-

tatjuk, az sem katasztrofa. A terve-
zés alatt dlld, lassan végleges format
dltd ujmotor szinte barmilyen jdték
fejlesztésére alkalmas, akdr FPS-ére
is. Annyibiztos, hogy az ujprogram is
megfelel majd azoknak az elveknek,
amelyeket eddig is kovettink.

Aztdn a sracok meginvitaltak a
monitorok elé, ahol bepillantast
nyerhettem a most folyd munkaba.
Nem vagyok felhatalmazva arra,
hogy tébbet eldruljak, de a latottak
meggyoztek arrol, hogy ebbe a
néhany fiatalemberbe tébb
fejlesztGgarddra elegendd kreativi-
tds szorult. A kérdés mar csak az,
hogy a piac hogyan reagal majd
azolyan formabonto prébalkoza-
sokra,mintamilyen a Screamer 4x4
is volt.

Annyibiztos, hogy a fiik nem kese-
redtek el a felmeriilt problémak
miatt. Kivinom nekik, hogy
kovetkezd jatékuk hozza meg sza-
mukra az attérést, mertigazan meg-
érdemlik.

Bazska
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gy gép megvasarlasanal,
Eszime alegnagyobb gondot

(legalabbis pénziigyileg) a pro-
cesszor kivalasztdsa jelenti. Nem is
" annyira az dr, hanem a teljesitmény
és amegbizhatésag az, melyek iga-
zan fontos szerepet jatszanak. Jelen
esetben két nagy gyartd képviselteti
magat a piacon. Ezek, a mindenki
altalismert Intel és az AMD.

Legtébben azt gondoljak, hogy az
olesobb processzorokkal jobban jar-
nak, csak azt felejtik el észrevenni,
hogy a specialisan markafliggd
kiegésziték megvasarldsaval fognak
majd nagy pénzeket kifizetni. Mire
is gondolunk? Nagyon j6 példa a
radiotelefonok esete, ahol bagdért
kapjuk a készlléket, hiszen a telefo-
nalassal szépen termeljik a nyere-
séget a telefontarsasdgoknak. Ezért
vannak a hatalmas akcidk, ahol a
céla lehet6 legtébb eldfizeté meg-
szerzése (nem is beszélve a hat-
térben megbuvo kapcsolatokrol, ahol
a telefontarsasag reklamért cserébe
olcsdbban kapja a készlékeket,
vagy lasd: AMD — VIA kapcsolata).
A szamitdgépeknélaz é&r— mingség
rata a kovetkezdképpen néz ki.

Az AMD processzorok ar/ teljesit-
mény viszonya igen kedvezd, viszont
a hozzajuk készitett alaplapok ara

a csillagos eget érinti. Elég sok
visszajelzés érkezett téletek, misze-
rinttdloztunk a VIA megbizhatatian-
sdgatilletéen, de sajnos akkor is
csak ismételnitudjuk magunkat. Egy
olyan alaplap melynek chip készleté-
hez driver kell, szerintiink soha nem
lesz tokéletes (ez csak foltozas és
nem méds). Tobb mint tiz éve foglal-
kozunk igen behatoan hardverekkel,
és a VIA szinte mindig csak a sajat,
kilon beszerezheté drivereivel volt
hajlandé megfelelden miikddni(néha
még akkor sem). A legnagyobb baj
akkorvan, ha ezek hidnyoznak,

vagy nem tudja a szegény felhasz-
nalo beszereznidket, és ilyenkor
csak a sorozatban jelentkezd hibak-
kal szembesil.

Ennek ellenére az AMD tékéletes
valasztds egy j6 multimédids gép-
hez, hiszen teljesitménye vetekszik
barmelyik Pentium Ill-as processzo-
réval. (Hmmm...)

Ha mar itt tartunk, akkor
megemlitend6 a redukalt méretd

cache-ttartalmazo Duron is. Ez tulaj-
donképpen ugyanaz, mintaz Intel
Celeron-ja. Egy teljes értéki AMD
Athlon-t kapunk, csak ugy kell elkép-
zelni, mintha szegénynek a fele sza-
jatbevarrtak volna. Hiaba van meg
anagy sebessége, a “mini” gyorsitd
memoria a nagyobb adatmozgatasok
alkalméval szépen szaggat a vas.

A gyorsitotarként szolgalo memao-
riaegysége (cache), csak negyed
akkora (64kByte) mintaz Athlon-é
(256kByte). Ebben a versenyben az
Intel Celeronja a tuti befutd, mivel

az alapbdl 128k cache-t tartalmaz.
Ittmég meg kell kilonbéztetniaz
elsddleges (level 1) és a masodlagos
(level 2) cache-t.

A régebbialaplapokon
486/Pentiumlaz L2 cache még
az alaplapon foglalt helyet, de a
processzorok sebességének nove-
kedésével a masodlagos gyorsito
memdariat rogton a processzorral
egybe tokozték. Erre a legjobb példa
az elsé Klamath / CeleronA pro-
cesszorok kivitele, ahol a Slot1-es
tok az SMD memdriak miatt lett
olyan nagy. Késdbb gondoltak egyet
az Intel-nél és beintegraltak a L2
cache-ta processzormagba. Igy a
sebesség is nvekedett mivela
Klamath memariaja a processzor-
mag frekvenciajanak a felével ize-
melt.

Az ujkivitelnéla L2 cache mar
a CPU orajelével szinkronban Gze-
mel és mivel egy magba lettinteg-
ralva a hiitése is sokat javult, amely
ugye a tuningolhatésdg szempont-
jabolegyaltalan nem kézdémbds. A
Plll-as magra épul6 processzorok
ara joval magasabb az Athlonénal.
Viszontitta megvasarolhato alap-
lapok, sokkal de sokkal olcsdbbak
és még a valaszték is nagyobb.

Kb. 17000 Ft-t6l, egészen 50000
Ft-ig terjednek az arak. Itta
legszerényebbtdl a legnagyobb
RAID vezérl8s csoddig barmit meg-
kaphatunk.

Egyetlen békkend, hogy az olcsébb
alaplapok csak 533Mhz-ig képesek
lekezelnia processzorokat, igy
ezekbe nagyobbat marnem tehe-
tink, még BIOS frissités dran sem
(csak ha lecseréljiik 6ket). lttis igaz,
miszerinta VIA chip szettel szerelt

miikodéshez min-
dig kell a driver.
Az Intel chipes
alaplapokhoz
nem szikségelte-
tik semmi kiilon
meghaijté prog-
ram, csak ha
valamikilonleges
plusz van rain-
tegralva (RAID
vezérld, integralt
hang vagy VGA
kartya). Mivel az
operacios rend-
szerek nem min-
dig fejlédnek egy
Utemben a hard-
verekkel, ezért
eléfordul hogy
kapunk ugyneve-
zettINF
drivereket. Ezek,
magata
Windowst hiva-
tottak az Uj
hardver szintjére
emelni, hiszen
eléfordulhat,
hogy az nem
ismer fel néhany
ujfajta er6forrast.
Az arversenyben
egyeértelmien az
Intel Celeron 2-es
processzorok
viszik el a palmat.
Nagyon olcsdak
(egy 600MHz-s
példany
21-23000 Ft-ért
megkaphatd) és -
amiazigazan lényeges kitlinGen
tuningolhatoak. A kivdlasztasnal a
leglényegesebb szemponta proci
alap orajele. Ez az drajel az, amit
késbébb a BIOS-bdl emelhetiink,

igy névelve CPU-nk sebességét. A
szorzdval mar nem trikkézhetiink,
ugyanis az Intel mar minden
processzorat fix szorzokkal gyartja.
Az 533-as,566-0s,600-as példa-
nyokat lehet a legjobban tovabb-
hizni.

Ezek alap orajele a legalacsonyabb
(66Mhz), valamint a hozzajuk rendelt
szorzd mértéke is tuningbarat. Az
4j100 és 133MHz-es ujCeleron
csodakkal (800, 833) jol odavagtak

celeron
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a tuningnak. A Duron processzorok
szinte kinaljak a lehetéséget a szor-
z6kkal valo jatszadozdsra, hiszen a
hordozo keramia lapon kivezetésre
keriiltek azok a jumper érintkez6k,
amellyel ezek a mokak elvégezhetdk.
(Nesze neked Intel, mi engedjik a
szorzds jatékot, csak vigyék méar

a procijainkat.) A fentebb emlitett
Celeron darabok kéziil azonban
zsakbamacska alapon kell valaszta-
nunk. Nincs semmigarancia arra,
hogy mindegyik egyforman tulhajt-
hatd. Van, amelyiket akar 500Mhz-el
is tulléhetjiik, de akad olyan is, ahol
mar 100Mhz-el tobb drajelen sem
hajlandé mikodni. A nagy atlagban,

alaplapok olcsobbak, de a tokéletes




all, akkor azonnal
jelezzen. Léteznek
olyan programok,
amelyek a
ventillator megal-
lasa esetén azon-
nal lekapcsoljak a
szamitogépet.
(Csak fordulatszam
szabalyozds ven-
tillatort alkalmaz-
zunk, mivel csak
ezta tipusttudja
nyomon kévetniaz
alaplap.) Sajnos az
Abit SL6-o0s alap-
lapjan elészeretettel
megy tonkre az
alaplapi ventilator

100 db 533-as és 600-as procibdl
legalabb 1-5 darab elindul, és
stabilan miikddik 1Ghz-en. 40-50
db, 800-900Mhz-en is elfut, mig

a maradék 45-bél hisz csak
700-750Mhz-ig huzhaté és a t6bbi
egyaltaldn nem tuningolhato.

A Pentium lll-as sorozatban valdsa-
gos csodanak szamit a tuningbarat
CPU. Ittnem nagyon érdemes a
keresgélés, hiszen az ar sokkal
nagyobb és csak kevesen enged-
hetik meg maguknak az ilyen
nagysagrendi processzorok vasar-
lasat. Nagyon fontos elmondani a
Duron atkanak is nevezett jelen-
séget. Ez nem mas, minta pro-
cesszor, sz0 szerinti szénné égése,
sajnos ebbe a tipusbha nem épitettek
tulmelegedés elleni védelmet, ezért
az inkdbb szétég, sem minthogy
resetelne (Természetesen az Intel Pl
és Plll processzorok sem rendel-
keznek hdmegfutds védelemmel). A
resetelés (un. szalté dobas.) nem a
CPU intelligencidjanak kdszénhetd.
Szerencsétlen a megfeleld hiités
nélkil nem képes eldisszipalnia
keletkezd hot, és vagy megall és
soha tébbé nem indul el, vagy pedig
folyamatosan resetelget.

Mindenkinek egy nagyon jo tanacs:
Szerezzlink be egy j6 programocskat
pl. Motherboard monitor, CPUCool
stb. vagy pedig az alaplaphoz mel-
lékelt szoftvert, amely folyamatosan
figyelia processzor hdmérsékletét.
Ezta nagyon jo elGjelet ne felejtsétek
el: Ha folyamatosan resetelget a gép,
akkor azonnal kapcsoljatok ki és vizs-
galjdtok meg a hiitést. Ha valamilyen
“régi” alaplapunk van, pl. Abit BH6,
amely még nem képes a processzor
mag hdmérsékletét mérni, két dolgot
tehetiink a Monitorozo szoftverta
processzor hiitéventillatoranak for-
dulatszam figyelésére allitsuk be,
mégpedig ugy, hogy ha a ventimeg-

meghajtoja.

Kivarjuk a telet. 2, Vasarolunk

egy légkondit. 3, Lekéltdziink a pin-
cébe 4, Vizhiités. Természetesen a
tuningoldssal a mag hémérséklete
rohamosan novekednifog, tehatez
plusz veszélyforras.

Egy 80-90%-al tulhajtott processzor
az Uzemiteljesitményének majdnem
a duplajat veszifel, ebb6l kénnyen
leszirhetd, hogy egy hiités nélkili
processzorban milyen oriasi kar
keletkezik, ha megszinik a hiitése.
Ventillatorként csakis Cooltium vagy
GlobalWIN ventillatorokat ajanlunk.
Ezek koziilis a legjobbak a FOB32
és 38-as tipusok. (Ezek a ventik
oriasi rugoerdvel rendelkeznek,
amellyel kénnyel eltérhetjik a pro-
cesszorunk sarkat, ezért legylink
koriltekintoek a szerelésnél és ne
kapkodjuk.)

A legjobb tandcsunk az, hogy aki
a Duron mellettdant, a lehetd leg-
nagyobb hiitést szerelje fel és pro-
balja meg ellendrizniis a mag
hémérsékletét. A BIOS-ban pedig
egy PC HEALTH STATUS-nak neve-
zettmeniben beadllithatjuk azta
hémérsékletet, ahol a gép automati-
kusan beriaszt, ha tulmelegedetta
proci. Az AMD-néla 38-47°C fok az
elfogadott atlag, e félé ne nagyon
engedjiik felmenni. Intel CPU esetén
a maximalis hémeérséklet 50C° fok.

Sajnos ahogy javul az id6, az egyre
novekvd kiilsé hémeérséklet hatdsara
kis gépiink is sokkal jobban fog
melegedni. Tehét a beéllitott periféria
paramétereket is névelniink kell.

Egy eddig max. 35°C-ontizemeld
processzor monitor értékét 45°C —rol
52°C —ra kellemelniink. A meleg
hatasara lehet, hogy gépiink mar
kdzel sem lesz annyira stabil, mint
a télihidegben. Végsd kovetkezte-
téskéntmegjegyezném, hogy a tél
a tuning mesterek kedvenc évszaka.
Miszerint, ha a gépink egyre tébbet
fagy, akkor ne emeljink tovabb a
fesziltségen, mertezzel csak meg-
Gljiik a processzort. A kévetkezd
alternativak kozil valaszthatunk: 1,

Ezekbdl kifo-
lydan a PlIl/
Duron tuning
legnagyobb
veszelyforrasa
a GlobalWIN
FOB ventillato-
rok fel-
helyezése.

Az utébbi
miveletelvég-
zéséta gyakor-
latlanabbak
mindig bizzak
szakemberre,
akiviszontelég
bator hozzd, mindig kérje egy
segité kdzremikodését. Sajna mi
mar tudunk mesélnirdla, milyen az,
amikor a ventillator talpa letéri a pro-
cesszor egyik sarkat (bye-bye 30000
Ft). Biztonsdgosabb, ha egy ember
szép dvatosan raszoritia a magra a
bordat, mig a masik beakasztja a
rogzit6 aceélfileket. A hiitéborda aljan
talalhaté gumi/grafit csodat kaparjuk
le, de ugy, hogy a borda feliilete ne
sérliljon. Ezutan acetonnal vagy ben-
zinnel mossuk tokéletesre a feliletet.
Sajnos a gyari borddk felilete igen
rlicskds, ez rontja a hGatadast,
mivel a processzormag és a borda
kozott légrés keletkezik, ezt mar csak
az eloxalt felllet
ronthatja tovabb.
A feliilet simitasat
egyszer( suro-
loporral végezhet-
juk ellegjobban
(Vigyazzunk arra,
hogy nehogy egy
kratert alakitsuk ki
abordaban.). Ha
elkésziilta csiszo-
las, mossuk le a
bordat és szerel-
juk ra vissza a

ventillatort, majd szaradas utan ken-
jik be hévezetd pasztaval (Pasztabol
lehetéleg olyat vasaroljunk, amely
nem parolog).

Sajnos a gyengébb mindségl zsirok
igen j0l parolognak ez altal késébb
kontakthibdt okozva. A kenécsot ne
kenjlk tul vastagon, mivel az 6ssze-
szoritas utan a két felllet kzott kito-
dulva egyenesen a CPU foglalataba
fog folyni, amelyet mar nem annyira
konnyd kitisztitani.

Az aktiv ventilldtoros hiités mellett
szoftveres hiitéstis igénybe lehet
venni. Ez tulajdonképpen egy olyan
program hasznalatat jelenti, ahol ha
nincs igénybe véve a processzor,
akkor a program ugynevezett Halt
madba kapcsolja azt, ezzel csdk-
kentve annak melegedését. Gates-ek
ezta funkciéta Windows NT-ben
ésa2000-be marbeépitették, a
kisebb verziokbal (Win95,98 Me) saj-
nos még a mainapig is hianyzik.
Természetesen ezzela modszerrel
nemcsak a CPU melegedését csok-
kenthetjik, hanem igen sok energiat
is megtakarithatunk. Az inaktiv Halt
allapotba helyezett processzor akar
10°C fokkalis hidegebb lehet. Néhany
programot megemlitenénk, amelyek
igen stabilak és jol bevaltak: Cpuidle
(Sajnos fizetds program, neéha érthe-
tetlen belassuldsokat okoz.) CpuCool
(Egy integralt alaplap monitorozo és
CPU cooler programocska.) Amn
Refrigerator V3.0 (Talén ez a legjobb
és kivaloan miikodik, semmilyen
belassulastnem okozva és még
freeware is). A kdvetkezd site-rol tolt-
hetitek le:www.amn.ru)

Akiidegenkedne eme kis segéd-
programok hasznalatatdl, azt meg-
nyugtathatom, hogy az utélag
emlitett Amn Refrigerator nagyon
megbizhato és semmilyen lassulast,
lefagyastnem okoz.

A cikkben emlitett dtalakitdsokbdl
eredd karokért nem vallalunk

feleldsséget, ezért mindenki csak
sajat felelésségére kisérletezzen.

KeFe™ /—Uriel
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Blade of Darkness

Nyisd meg a Blade\Scripts kdnyvta-
rat és keresd meg a ,menu.py” fajlt.
Készits rdla biztonsdgi mésolatot egy
madsik kényvtarba, majd nyisd meg
egy szovegszerkesztdvel (notepad)
és a fajl végére ird be a kdvetkezd
sorokat:

importcheats
cheats.ActivateMiscCheats()
cheats.ActivateLaserEyes()
cheats.ActivateWeaponGrow()
cheats.ActivateGoreCheatsCheats()
cheats.ActivateLevelCheats()

Mentsd el és zard be a kiegészitett
fajlt, igy mikor a jatékot elinditod

a cheatek aktivalédnak, melyeket
a kovetkezd billentyikkel lehet
el6hivni.

[F10]
Legyézhetetlenség bekapcsoldsa
F5]

Kamere mozgatasa balra
[F6]

Kamera mozgatasa jobbra
H

Mély alvds

M

Atvéltozds

X

Matrix

[F9]

Szintdtugras

[F8]

Egy szinttel feljebb

1

Kis kard

2

Nagy kard

3

Nagy pajzs

4

Kis pajzs

G

Vilagito szabja készités

K

Vilagité szabja hasznalata

Pharaoh Expansion:
Cleopatra

Jaték kdzben nyomd meg a Ctrl+
Alt + C billentyiiket és elérhetd lesz
a cheat meni

Ancient Astronauts

A piramis gyorsabban épill
Mummys Revenge

A mumidk eldjénnek az
emlékmivekbdl

Jail Break
Megjelennek a sirrablok
Hail to the Chief

Jégesd zldul a varosra

Crop Busters

Séskajards

Amphibious Assault

Békak tomege 6zonliel a varost

Ducati World Racing
Challenge

A jatékos nevének a helyére ird be a
kovetkezd kodokat:

BADDRIVER

Erdszakos mad

ITSALLOVER

Az dsszes ,quick race” palya elérhetd
TEAM

Csapat foto

THEDOGSNADS

,Fogarty Bike"-kal a Quick Race
palyan

TODDMCARTOR

,Todd 900 Superlite™-tal a Quick
Race palyan

GREEDYGIT

A pénzed novelése

Three Kingdoms: Fate of the
Dragon

Az enterlenyomadsa utan beirhatod a
kovetkezd kodokat:

lom+fps!

FPS kiirdsa
lom+godblessgreed!
100.000 minden termékbdl
lom+icanseeagain!
Teljes térkép
lom+smartbomb!
Minden egység megdlése

Néhdny tovabbikéd, melyeknek a
hatdsa meglepetés:
lobj+booze!
lobj+cheating!
lobj+chips!
lobj+greed!
lobj+ingboard!
lobj+moolah!
lobj+outofmyway!
lobj+piggy!
lobj+splinter!
lom+asifbymagic!
!lom+gonzales!
lom+imapuppet!
lom+superman!
lom+youreapuppet!

Settlers 4

Gépeld be vakon:

,lwgsa”.

Ezzel aktivalod a cheat madot.
Ezutan ird be:

,win”

és megnyered a pélyat.

Star Wars: Battle for Naboo

Menj éz ,Options/Passcodes” menii-
pontra és a kovetkezd kddokat hasz-
nalhatod:

JHGNRGAS

Minden szint elérhetd
FMRYLDAD

Sotét oldal szintje
EOWXZGAS
Csoportkép
DIWMZIAR

A készitdk listdja

Thandor

A cheat mdd aktivalasahoz nyomd
meg az entert és ird be:

Oh grosser Thomas, erlose mich!
Ezutdn nyomd meg Gjra az entert

és maris haszndlhatod a kévetkezd
kddokat :

[CTRL] + [ALT]+[V]
Teljes térkép
[CTRL] +[ALT] +[Z]
Gyors épitkezés
[CTRL] + [ALT] +[E]
1000 Energia
[CTRL] + [ALT] +[X]
1000 Xenit

Hostile Waters - Anteus
Rising

Inditsd el a jatékot igy, hogy a
parancsikon tulajdondgaindl a futtat
sorigy nézzen ki:
,HostileWaters.exe
—setusupthebomb”

Ezutan jaték kozben az [F8] megnyo-
mdsara elérhetd lesz a konzol ahova
beirhatod a kovetkezd kddokat:

enableallmovies 1

Minden atvezeté moziengedélye-
zése

filthylucre 1

Lesz 999999 hasznod
invulnerable 1

Minden egységed sérthetetlen
revealmap 1

Teljes kildetés térkép
Winlevel 1

Kildetés megnyerése

Kohan: Immortal Sovereigns

Az [ENTER] megnyomasa utan beir-
hatod a kdvetkezd kddokat:

free gold
Maximalis arany
hoody hoo

+10 Mindenbdl

speeditup

Gyors épitkezés
unpleasant dreams
Kataklizma
Yeahbam

Kildetés megnyerése
show fog

Teljes térkep

Serious Sam

Jaték kozben a [ ] megnyomdsaéval
hivd eld a konzolt és beirhatod a
kévetkez6 kodokat:

please god

Isten mdd

please giveall

Minden térgy megszerzése
please killall

Minden ellenség megélése
please open

Minden ajté kinyitasa
please fly

Repiilé mod

please ghost

Nincs nyiras

please invisible
Léthatatlansag

Age of Empires 2: Conquerors
Expansion

ime néhany uj cheat kéd az eqyik
kedvenc jatékhoz:

A marismert moédon az [ENTER]
megnyomasa utan lehet beirnia
kovetkezd kddokat:

WOOF WOOF

Repild kutyak

FURIOUS THE MONKEY BOY
Kapsz egy kicsimajmot
POLO

Minden ellenséges egység lathato
MARCO

Teljes térkép

AEGIS

Gyors épités

ROCKON

1000 Ké

LUMBERJACK

1000 Fa

ROBIN HOOD

1000 Arany

CHEESE STEAK JIMMY'S
1000 Kaja

NATURAL WONDERS
Ellendrzod a természetet
RESIGN

Minden ellenség megdlése
WIMPYWIMPYWIMPY
Minden ellenség megdlése
TO SMITHEREENS

Kapsz egy szabotdrt
TORPEDOSB
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#8 szamu ellenfél kiesése
TORPEDO7

#7 szamu ellenfél kiesése
TORPEDOG6

#6 szamu ellenfél kiesése
TORPEDOS

#5 szamu ellenfél kiesése
TORPEDO4

#4 szamu ellenfél kiesése
TORPEDO3

#3 szamu ellenfél kiesése
TORPEDO2

#2 szaml ellenfél kiesése
TORPEDO1

#1 szamu ellenfél kiesése
BLACK DEATH
Gyézelem

IR WINNER

Gydzelem

(armageddon TDR 2000

Jaték kdzben nyomd meg a [~] gom-
botés ird be

,hereComesTrouble”
ezzelengedélyezed a cheat kddokat.
A[~] ésaz [ENTER] megnyomasaval
aktivalod a beirt cheat kddokat:

Invincible
Sérthetetlenség

Cash

$10,000 bevétel
openLevelsGuv
Szintvalasztas

ai off

Al Kikapcsoldsa

aion

Al bekapcsolasa
setCar[carname]
Kocsivalasztas
Lastlap

Az utolsd palya
Lastcheckpoint
Minden ellenérz6 ponton athaladtal
WasteAll

Minden ellenfél vesztett
WinMission
Azonnaligy6zelem

Commandos: Beyond the Call
of Duty

Ismét egy régiismerds amelyhez
néhany ujabb kod valtismertté:

A cheat aktivalasahoz jaték kézben
ird be

.GONZO1982"

vagy

.1982GONZ0O”
ezzelengedélyezed a kddokat.

SHIFT+V

Nem lataz ellenség
SHIFT+X

Ahova az egérrel mutatsz oda
transzportalodik a csapat

CTRL+I
Sérthetetlenség
CTRL+SHIFT+N
Kildetés vége

STRG-I

Isten méd a katondidnak
STRG+SHIFT+N

A kiildetés megnyerése
F9

Informacio a teriiletrdl
SHIFT+F4

A kommandd nyomvonala
CTRL+F9

Megmutatja a hibakat
SHIFT+E/CTRL+E
Kildetés szerkesztése
SHIFT+F1/F2/F3
Videé Mdd

CTRL+L
Sebezhetetlenség
CTRL+SHIFT+X
Mindenki megsemmisiil
ALT+SHIFT+L

Mentés a MEMLIN.DAT féjlba

ALT+SHIFT+M

Mentés a MEMACT.DAT féjlba

Kildetés kodok

The Asphalt Jungle
8K21X

Dropped out of the Sky
9R291

THor's Hammer
44G9J

Guess who's coming tonight
4HSAB

Eagle's Nest

JBTSN

The Great Escape
LUK2L

Dangerous Friendships
DUsSLZ

Egyéb kildetés kddok
KXH7
Kildetés 2
GOH90
Kildetés 3
HCOAU
Kildetés 4
TF4A0
Kildetés 5
T8TSN
Kildetés 6
TLESF
Kildetés 7
TUSLV
Kildetés 8

GOKARTZ

Kis kerekek

BIGHEADZ

nagy feji vezetdk
BOXERZ

Nagy kez(i és labu vezet6k
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BIGFOOTZ

Nagy kerekek
INEEDMORECARS
Minden autd elérhetd

Billenty( parancsok

[CtrI][H]

Felhdk ki/be

[CtrI][F]

Kad ki/be

[CtrI][N]

Kilsd visszapillantd ki/be
[Ctrl][M]

Tikor ki/be

[Ctri][1]

Kapcsolodas ki/be
[CtrI][J]

Latotavolsag ndvelése
[CtrI][K]

Latotavolsag csokkentése
[Ctrl][Z]

FPS/ping

[Ctri][C]

Koordinatak

[Ctri][T]

A térkép masfajta nézete

Mechwarrior 4: Vengeance

Jaték kozben a [Ctrl] + [Alt] + [Shift]
megnyomasa kdzben ird be:

ly

Sérthetetlenség

Uo

Végtelen Idszer

Hf

Hdérzékelbk tiltasa

Ib

Megsemmisil minden ellenség
MI

Kildetés atugrasa

Star Trek: Away Team

Jéték kozben gépeld be a
.Cheater”

sz0t, igy elérhetdveé vélik a cheat
mod. Ezutan beirhatod a kdvetkezé
kodokat:

medic

A csapat meggyogyitdsa
iwin

Kildetés megnyerése

Messiah

Jaték kdzben nyomd meg az [Esc)
billenty(it és gépeld be a kovetkezd
kodokat:

Ucantkillme
Bob legy6zhetetlen
fleshnblood

Legydzhetetlenség kikapcsolasa
braindead

Al kikapcsolasa

einstein

Al bekapcsolasa

icantsee

Al el6relatds kikapcsolasa
icanseeu

Al elérelatas bekapcsolasa
freezecam

Kamera rogzitése

thawcam

Kamera feloldasa

charwireon

Karakter drotvaz bekapcsolasa
charwireoff

Karakter drotvaz kikapcsoldsa
worldwireon

Kérnyezet drotvdz bekapcsoldsa
worldwireoff

Kérnyezet drotvdz kikapcsoldsa
onpolycount

Polygon szdmlalds engedélyezése
offpolycount

Polygon szamlalas tiltdsa
toohardforme

Vége az aktualis jatéknak

Karakterek amelyek bérébe
belebujhat BOB:

mynightmare
Pancélos behemat
bestfriend
Csapos
voodooextreme
Rakétavetd
bigbang
Pancéltord
onsteroids
Behemot
letmein

Kidobd legény
buzzbuzz
Motoros flirészes
chotling

Torpe
bustamove
Tancosnd 1
cutarug
Tancosnd 2
mixalot

DJ

incharge
Domina
janeplain
Ngilakos 1
jillplain
Ndilakos 2
lightmeup
Léngszoro
fungirl
Oromlany
softwarebuys
Granatvetds
guncmndr
Lovész parancsnok
stickaround
Szigony fegyveres



Altavista — World / Translate
http://babelfish.altavista.com

Veletek is el6fordult mar, ‘
hogy valamelyik tenger-
parton erételjesen alkoho- n.‘m_lm_mi_t?“ W
los allapotban prébaltatok e

kicsabitania homokos ‘
partra egy csajszit, majd
radébbentetek, hogy nem
beszélangolul, tiviszont a
spanyolban vagytok hata-
rozottan gyengék. Vagy
megesheta mésik verzio,

CEEPIr e T T T

SC00MBSS  uiEiejaieisia) HMOIE un

amikor nyari tabor alatt sike-
rilbecserkészniegy latina-t am a sexualis kommunikacion kivil nem
nagyon akad olyan nyelv, amin meg tudnatok érteni egymast. Hat kérem
szépen! Itt barmit megirtok, angolul, vagy 5 kiilonbéz6 nyelvre leforditja a
site. Romantikusabb arcok nekiallhatnak, és legszebb mondatainkat lefor-
dithatjék francidra, hagy széljon! Persze a mindennapokban is hasznat
vehetjik az oldalnak, példaul egy Gzleti levél megirasahoz. En mar masfél
éve haszndlom, és mindig bejott. Aprébb hibakkal, ugyan, de dtmegy a
mondanivalo.

ThemeWorld.com
hitp://www.themeworld.com/

Benne van a Windows-ban
az a 8 vagy talan 10 fér-
telmes téma! Bar jol ki
vannak taldlva, mégis han-
gulatilag nekem egyik sem
jottbe. Mennyivel szive-
sebben nézném példaul
Jennifer Lopez popsijat egy
képernydkimélén! No, ez
a site, szinte minden
elképzelhet6 témdban kinal
Zages s zaneeie s Jgein o] 4-5kilonboz6 témat. De,
ha eselleg akadna olyan téma, amir6l nem tudlok hangokat, tapétat vagy
ikonokat szerezni, az oldal fejlesztéi kivalo fejek és minddssze egy e-mailt
kellkiildeni nekik. Csak par napot kell varni, és azonnal megcsindljak
nektek képestél, hangostdl, ikonostol. Emlékszem anno, amikor még senki
nem tudta, hogy mikéntis néz kia Playstation2, itt mar egy kompletttéma
volt fenn, hatterekkel, hangokkal, mindennel. Sokmindent ra lehet fognierre
az oldalra, de azt nem, hogy lassu vagy nem aktudlis. Nagyon jél le vannak
bontva a témak, igy pillanatok alatt megtalalni barmit.

Encyclopedia Metallica
hitp://www.encycmet.com

= Hamaradtunka

| rappereknek egy
tippet, nézzink at
atuloldalra, abbal
is a legjobb tar-
tomanyba. Manap-
sag nem nagyon
szeretik a
Metallica-t,
koszénhetéen a
Napster-
botranynak. Ettél
flggetleniil én még
mindig a legjobb
zenekarnak tartom dket, és
ha a weben keresgéltek
rajongdioldalakat, a leg-
jobb oldat csak is az
Encyclopedia Metallica
| lehet. Itt olyan mélységekig
ashatjuk bele magunkat
a zenekarba, hogy akar
egy szotarat is letdlthetiink,
melyben a sracok altal
| hasznaltleggyakoribb kife-
jezések vannak abc-rendbe
szedve. A dalszévegek, képek, gitar kottdk, mar azt kell mondanom, hogy
teliesen sablonosnak és szirkének szamitanak itt. Még a zenekar s elis-
merte, hogy ez az oldal a legatfogdbb gydjtemény roluk. Lehet képeslapot
(természetesen Metallica-sat) kiildeni, de van hirlevél, ami hetente tudatja
az arcokkal, hogy mitdrtént a zenekar haza-tajan. Tébb mint 100 link a
tobbioldalra, hangszerlista zenészekre lebontva, ritka demadk, egyszoval
minden van, amit egy rajongo kereshet. Ja, és persze van Napster-szekcio
is, a rosszmajuaknak.
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Allan Teger's Bodyscape Gallery of Nude Fine Art Photography
hitp://www.bodyscapes.com

Tegyik fel, hogy nem azért kerestek erotikus képeket a neten, hogy lihegve

tapadjatok a monitorra. Tegyik fel, hogy annyi pucér nt/férfit lattatok, vagy fog-

tatok mar, hogy semmisincs, amiigazan Gjat mutathataz Adém/Eva
kosztimokben. Raaddsul a festmények nem igazéan fognak meg, igy ez az
egséz erotikus mivészetnem jén be. Na, akkor tessék megnéznieztaz oldalt!
Semmiperverzid, semmi
pomd, viszont testek, és silif- | F52 el e v sunia o
tek, és vitorlashajok, pdlma-

fak, finyirok...stb. Zavaros,
ugye? A pali, akicsinalja

az oldal, biztos kicsitmeg
van zakkanva, viszonta fény-
képeidollar ezrekért kelnek el. St
Aztén, ha valakikedvet kap
hasonlohoz, csindlja meg,
kildje el és ha olyan, majd
bemutatjuk. Hajra!

BODYSCAPES ~
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The Beat100.3
hitp://www.thebeatla.com/

Sokan panaszkodunk, hogy nincs a rap muzsikdnak elég termétalaj kis
orszagunkban. Nos, amig mindenféle ex-hepigeng elkezdhet ritmusra
beszélgetni és ezt rapnek nevezni, addig tokéletesen egyetértek. Aki
viszont arra kivancsi, hogy ezt az életvitelt hogyan nyomjak odakint a
nyugati parton, azoknak ajanlandm a vildg leghiresebb rap radidjat, a

Los Angeles iThe BEAT-et. Real Player kell csak hozza, és napi 24
oraban hallgathatjatok a rap és R'n

B szamokat. Tényleg rengeteg jobbnal
jobb zene van, nem is beszélve a leg-
hiresebb arcokrdl, akik még misort is
vezetnek itt hetente. Ha eleget
hallgatjatok, még arra is rdjottok,

hogy melyik el6addktol lopnak a
magyar repperek”. Példaul Snoop
Doggy Dogg szamait szinte egy az
egyben visszahallhatja-
tok itthon, csak persze
magyarul.

Szdval, a radidban
folyamatos
webkamerak és min-
denféle interaktiv dol-
gok vannak, ugyhogy,
akijol beszélangolul, és
szereti ezt a fajta zenét,
fog eleget hahotaznia
kovér fekak eszement
msorain.




radio.bmotel.com
http://www.bmotel.com

Magyarorszagon sok
Internet radio van. Jobbnal
jobb misorokkal, rengeteg
misorvezetdvel és szép
weboldalakkal. Amia
bmotel-t megkilonboztetia
tébbiradiotol, az élettartama.
Mar 5 éve nyomulnak az
eimebeteg miisorvezetdk és
talan a leginteraktivabb
misort nyomjak, ami csak
megtalalhaté a weben. Van
itt sexualpszicholdgiaval
fogalakozo miisor, van
DJ-Party, de akimegmaradt
a jo 6reg zuzos metalnal,

az is nyugodtan tehet egy
probat, mertilyen misoris
van, bdven. A radié aztelsé
Internet radid volt az orszag-
ban, és aztkellmondanom,
stilusilag nem is nagyon val-
tozottinduldsa ota. Persze a
mindség jobb, de itt tényleg
ticsindlhatjatok a misort,
raadasul igy, hogy nem egy gépel kommunikaltok, hanem az élé
miusorvezetGkkel. Van IRC-szoba, ingyen SMS kildés (sét, még Web
Napsteris...). Szoval, hallgassatok bele, csiitortokon, pénteken és szomba-
ton este tuti, hogy €16 adas van. Nincs kizéarva, hogy egy szép napon az

Dialpad Communications, Inc.
http://www.dialpad.com/

A telefon nagyon
draga! Akarkiakarmit
mond, nagyon sokat
kell perkalnunk per-
cenként, kilénésen a
f6 szolgaltatonal. Per-
sze csak akkor, hogyha
itthon szeretnénk
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fordulhat el6, hogy ha
nagyanyamat felhivom a szomszédlakasban, korilbelilugyanannyiba keril
a hivas, mintha cimborammal beszéinék Los Angelesben. Ha akadnak
ismerdseitek, ivcimboraitok vagy ex-baratnditek, akik a lehetdség orszaga-
ban élnek és nagyon beszélgetniakarnatok velik, nehogy a rendes telefont
vélasszatok! It a dialpad! Ték ingyenes és kétetlen ideig cseveghetiink a vilag
barmely pontjan, barkivel. A regisztrécio konnyd, az oldal gyors, igy id6vel
olcsdbb lesz felhivni Alaszkat, mint rendelni egy pizzat délel6tt.

Free-Spy.com ,if it's free we’ll find it”
http://www.free-spy.com

Tegyiik fel, hogy valaki
semmimasértnem hasz-
nalja a netet, csak az
ingyen cuccok reményé-
ben! Felmegy estefelé
es megprobal mindenféle
posztert, nadragot, egér-
padot vagy barmimast
megszerezni. Na, nekik
jo nehéz a dolguk, mert
ilyen tekintetben a halo

Pedig dllitélag naponta
tobb millio ingyenes cuccot tesz-
nek fela webre, csak megtalalni
lehetetlen. A Freespy ezeketaz
oldalakat rendszerezi, talan a leg-
jobban a hasonlé témaju oldala
kozil. 14 kulonbdz6 kategoriaban
van lebontva a linkgyGjtemény,
és mindenféle kiildndsebb tagsag
nélkil, barhova eljutunk, ahol
ingyen aru van a neten. Keres-

" Hotmall hetlink zenét, szoftvertvagy akar
online Uzenetrdgzit6t. Eme utdbbiazért jo, mertha épp interneteziink van egy
okos kis szoftver, aminem foglaltvonalat ad ha épp keresnek az egyetlen
telefonvonalon, hanem bemondja, hogy ,XY épp a halon kéborol, ugyhogy
tessék izenetethagyni!”. Szoval, sokminden van itt, amiingyenes és talan a
legfontosabb ezekben, hogy mind jogtiszta dolog. Nem kell attol tartani, hogy
valamibuherélt szoftvertkapunk vagy illegalis oldalakra mutatnak a linkek.
Szoval, keresgélietek, mertitt tényleg minden ingyen van!

e Pt o

MessageMates.com
http://stuart. messagemates.com/

E-maileken keresztil kommu-
nikal a félvilag. Persze sokan
razzak a fejiket, hogy ,sze-
mélytelen”, meg ,rideg” és
mindenféle hasonld negativu-
mokat sikeril dsszegydjteni
azoknak, akik tdbbek kdzotta
szamitégépetis elvetik, mint
kommunikativ eszkdzt. Persze
vannak azért oldalak, melyek
kifejezetten azért készilltek,
hogy leveleink mellé aprobb ajandékokat tehessiink, személyes Gzenetek-
kel javithassuk fel” a tartalmat. A Messagemates ezek koziil taldn a leg-
jobb. Mindig aktudlis figurdkkal, kis hasizom masszirozasra kivald sztorikkal
van felszerelve, igy mindenkitaldl magdnak megfelel stilust, poént, karak-
tert. Méretben kicsik, igy letdlteniis kénnyd, és a csatolt fajllal sem lesz
sokkal nagyobb maga a levél. Vigyazat! Az oldal addiktiv! Elérkezik a nap,
amikor mér nem teljes a levélfogadds 6réme, ha nincs hozza csatolva egy
kis messagemate.
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igencsak rendszerezetlen.

Drew’s Script-O-Rama: Free Movie Scripts For Everybody!
http://www.script-o-rama.com/

A Hollywood-i filmeket gondolom szépszammal nézziik mindannyian. Aztan
vannak kéztiink olyanok is, akik sokkal mélyebbre szeretnének belemaszni

a film vilagaba, egy sima mozizasnal. Esetleg akadnak olyanok is, akiket
érdekli: vajon hogy néz kiegy igazi dlomgyari forgatékdnyv? A halén megta-
lalhato rengeteg forgatokényv-oldalkéziil, a legjobbak egyike a script-o-rama,
amitegy Drew nev(i csajszitart fenn, mar vagy 5 éve. Az oldalon nem

csak a legjobb filmek teljes forgatokdnyvei talalhatéak meg, hires sorozatok,
tévéjatékok, rajzfilmek és minden televizion megjelend misorfajtardl taldlni

itt forgatokonyvet. Nagyon nagy
pozitivuma az oldalnak, hogy
nem feltétlendl az aktualis flmek
dominalnak. Ittvan az Alien
sorozat, a Star Wars és egyéb
klasszikus filmnek egész hada.
Angolnyelvleckének, inspiraci-
ora, vagy akdr egyszeri szora-
kozasnak is tokjo!

Drews Geript-0-Rarta

-Adam’-



Valamikoraz ,atkos” '80-as évek elején
lehetett... Tudom, hogy mostvan, aki
bambaba hajlé, kérd6 abrazattal mered
maga elé: ,De pontosan mikor?". Haggya',
nem emlékszem. A rak tudja. Néha mar
aztsem vagom, hogy a mult héten
mia szésztcsindltam... Tulajdonképpen
lehet, hogy nem is egyszerre tortént
mindez, hanem dsszefolynak az emlékek
és sok év nosztalgia-masszdja adodik
alabb dssze...

Szal' nyolcvanakdrhdny volt, j6tta nydr,
mint Senna az utolsd nagy egyenesben (6
néhdny évvel késdbb jott), és én éppena
mindent elddntd Playmobil habordra treni-
roztam magam, amit Tofike haverommal
kivantam megvivni. Nagy dolog volt akkor
a Playmobil, nélunk a sarkitrafikokban
csak silany utanzatokat lehetettkapnia
rdzsapatronos stukker és cigirdgd mellett
— azta parszettet, aminekiink voltkiza-
rdlag Nyugatnémetbdllehetett beszerezni,
mar ha meg tudtuk massziroznia draga
szilloket, hogy vegyenek... Amikor haza-
vittem az elsd kettesemet és 4 napig nem
mutattam meg példaul mar tudtam, hogy
a Tofiegy ideig szdmbeli folényben lesz
hadseregétilletgen...

Szal'izombdl tombolta jinius eleje, végre
kimehettiink a telekre a Tofivel, hogy
én végre felallitsam spanyol zsoldosaim
erddjétnagyapam borospincéjének olda-
laba, a Tofi pedig megprébélja kaldzcsa-
patéval megszereznia nagy cseresznyefa
gyGkereialatt lapulé kincsesladdimat.

(Ha egyszer a tavoli jovében valaki ésa-
tasokat fog végeznia telkiink teriiletén,
valdsziniileg meg fogja taldlnia '80-as
évek Playmobil-kollekcidjanak legjavat,
ugyanis hajlamosak voltunk KIZAROLAG
a legjobb figurakat és felszereléseket
elveszteni.) Eszre sem vettem, hogy
joanyam egy nap a szokasosndlizga-
tottabban jotthaza (nem, nem azért,
mert a literes zacskds tej drat 3.60-rdl
4.20-ra emelték) és az sem tiintfel, hogy
apam a szokasosnal tébbet molyolta
pinydban (nem tudtam, hogy portalanitja
abdérondoket). A tantusz csak akkor esett
le, amikor a fater végiil felhozta a pincébdl
a hiitétaskat, a magyar kommunista szub-
kultdra legékesebb termékét (Made in
DDR, ha nem szakadt volna széta sok
hurcoldstél akara ,Vildgérokség része”is
lehetettvolna). Hurrd, beutalét kaptunk,
megylnk nyaralni Kenesére!

Mivel az Gidll6be nem volt érdemes
Playmobil katonakat vinni, ezért a nya-
ralasbdla ,csomagolds”rész engem
nem hozotttiizbe. Egy valtas piros KSI
melegitd (oldalt fehér csikkal, fehér zip-
zarral, ami marrégen nem mikadott),
eqy pérfehér TSZ Dorkd tornaskarpi, egy
pérkeék-fehér Tisza teniszcipd, gumipa-
pucs, egy pakli autés-kartya (Fiat-Fiat,
csata-csata, 1-2-3-4 lap letesz, a negye-
dik Matra Simca, minden szempontbdl
buké, 2 kiraly lap bennégett, az isten
verje meg) Utds lapok — z6ld Lola-T, kék
Jaguadr, sarga Merci— kiilon téve. Slussz.
A fater és a muter voltaz, akik a dolog
melegebb részét bevallaltak, 6k probaltak
a kettGésfél szobas kérdt 2 brondbe és
egy sporttaskaba belecsomagolni. Plusz
a hiitétaska, természetesen. Apam tele-
tomte a hiité mélyhiitd részét a pingvines

jégakkukkal, anydm meg mar hisztizett,
hogy hova tegye akkor a 23 és fél kilo
lefagyasztott cseresznyét? Mindegy, a jég-
akkuknak az indulds napjdra készen kellett
lenni, és eztanyam is tudoméasul vette,

igy kivagta a cserkot a kukdba, a kornyék
kobor kutydi és macskdiaz elkévetkezd 2
hétben torokfajassal kiizdottek...

Elj6tta nagy nap, az indulds napja!
Utolsc nagy ellendrzés, vajon minden
megvan-e? Ugy tiint, hiszen a lakds
pont gy festett, mintazon a napon,
MIELOTT bekéltoztiink. A nagyszobaban
csak eqgy villanykorte I6gotta dréton,
okeé, anyamnak mégis sikerdlt MINDENT
bepakolnia. Apdm odadllitotta a Vartyogot
(aka. kolbaszfiistold, vagy Wartburg, a
gyengébbek kedvéért) ahdz elé, és
elkezdddott a Mission Impossible: a bepa-
kolds. Ja, hata Varji sem voltegyszer(
torténet! Apam imadta kakadéroztatni:
nagy gaz, kis kuplung, repedtfazék
hang, partvisnyélvastagsagu (vékony-
sagu?) kidorrend. Korallpiros, kormany-
valtés. Vékony alu tetdcsomagtartd, max.
teherbirds 2 bérond, mert ha tovabb szu-
szakoltad, Lepsénynél konnyen elhagy-
hattad a pakkjaidat, kivéve, ha 13 méter
gumipdkot nyomattal fel — akkora
béréndok nem estek le, az egész cso-
magtarté szakadt veliik egyitt! Belil kagy-
I6iilés, juhdszbojtar-kormdny, hatul reluxa
diszkdracs. Beliila mianyag ,.b6rkdrpiton”
Michelin és Stomil matricak, taldn még
eqy Pirelliis, de az mar mallott lefelé.
Visszapillanton méteres mokusfarok (kila-
tas hatdsfoka -30%), esztergalt valto-
gomb, beledntve egy aprd autémodell.

A szélvédd also részen tokatdl-bokaig
(bocs, ajtétél-ajtdig) mini zaszIok, hurka-
palcéra hizva, tapaddkoronggal rogzitve
(a melegt6lkb. 5 percenként leesett vagy
2,de sohasem ugyanaza?2...).

Amikor teleletta tet6 és a hdtsé csomag-
tartd is, akkor ugye kdvetkezetta bal2
(ilés, de oda mdr csak a pokrocok, kispar-
nak és hasonlok keriiltek, mert jobb 2-n
ugye én dltem, és hosszu utakon hajlamos
voltam a csicsikdldsra. A Balcsira vezetd
3 6ras dzsdrni altalaban eseménymentes
volt, eltekintve néhény beszdlastol: ,Dra-
gam adjegy szendvicset”, ,Tudtam fiam,
hogy kiéntdd az O4zis idit6t!”, ,Azt nézd,
abelsGben jon egy baba Merciszéles
papucsokkal!”. Ennél a résznél én mar
konyékig Limds voltam — jobb kezem
sdrga a citromostdl, a balos meg piros a
mélnastél.

Kenese, északipart, Honvéd (idild.
Beutalé bemutatasa, szoba atvétele,
imadkozds, hogy a B épiiletben legyen és
ne a C-ben. C.Kipakolas. Anyam szentsé-
gel, mertrajétt, hogy apAmnak meginta
rosszabbik firdénadrégjat hozta el, apam
rohdg, hogy 6 akar meztelendlis megfir-
dik. Erre anyam vadul forgatja a szemeit
— igaza van, merta parton 2 évvel ezelGtt
is annyian voltak, hogy ha az ember
egy izmosabbat fréccsentett a bronzolaj-
bdl (Naptej? Az meg mi?), akkor koriilétte
2 méteres sugart korben senkinek sem
kellett Gjrakennie magat. Remek latvany
lenne apam egy szalbrében! En mérizgu-
lok, hogy lemehessek végre és felmér-
hessem a terepet, vajon akad-e hozzam
hasonlé koru jatszotérs az Gidilében, de

haaz nem is, legaldbb a jatékszobdban
ne legyen felszakitva a rexasztal posztdja.
Oké, mehetek, de jon apam is. Elsd uta
kertmozihoz vezet, a hetimisor megvizs-
galasa. Apam orill, lesz egy Pieddne (sze-
rinte Piddne) film, azt majd megnézziik a
Gézabdcsiékkal (akik még nem érkeztek
meg). Eldre félek a mozitdl, mert dllitélag a
kérnyéken 2 hete nem volt szinyogirtés.

Elsé vacsora. Elére izgul mindenki, hogy
kik lesznek az asztalszomszédok, akikkel
2 hétig egydtt kell flamozni. Hala istennek
a turnust nem szopjuk be, az elsében
vagyunk, mindig lesz mdglyarakds! Nagy-
pofdji — de a szememben irtd jo fej—
pincérek (ha nagy leszek, nekem is ilyen
kédvago skarpim lesz!), rhognek mintaz
allat, kocsanyon logo szemekkel kamillaz-
zak a 4-es aszalnal (il6 hazaspar 20-éves
forma lanyat. Alig értheté beszéldsok —
.Csicserézném a biberédet”, Kieveznék
vele a piros bojaig” — elfojtott réhdgcsé-
lés. Megjonnek az asztaltarsak, kozép-
kort par. Apam mar a leves végén orok
baratsagotfogad a csdvénak, mert kiderdl,
hogy nekiis kedvenc elfoglaltséga a sarki
Kozértben atvdlogatnicirka 12 rekesz
Kdbanyait, hogy kimazsolézza a zoldiive-
geseket, mertazok ALLITOLAG finomab-
bak.

Vacsivége, mindenkizudul a szobdjdba
késziilédni, mert révidesen kezdddik az
ismerkedési est! Nekem az egész nem
okoz killondsebb felforduldst a lelkemben.
Hangos zene bdmbdlaz AKAI deck-bél
— hajélemlékszem oroszul vonyita
csaj—, apam tapsol, pérgeti anyamat és
(vélti a fiilébe, hogy ez allitdlag az Alla
Pugacsova. En inkabb visszamentem a
szobaba alukalni...

Elsd nap a strandon! Lézas késziilodés
indulds el6tt. Fater mar tigy nézett ki, mint
amalhas 10: hona alatt 2 pokrdc, jobb
kezében a hiitdtaska, balban 2 darab kék-
faradtpiros Palma gumimatrac + ldbnyom-
kodés pumpa. Anydmnalis volt motyd
gazdagon, én hésiesen elvdllaltam a csa-
lad féltett kincsét, a felfujhaté szuper
gumimatrac-szigetet. Made in Olaszor-
szdg, kamionos havercsempészte be,
eszméletlen nagy rajsag a vizben azzal
mutatkozni, hiszen sokan még 5 barral fel-
durrantott Zil-belsékkel fiirddtek. Igyekez-
tink korén és gyorsan reggelizni (ezért
jo az els6 turnus) és a parton a straté-
giailag legjobb poziciét elfoglalni. A nap
mar sitott, de azért fél9 korll még nem
voltkdnikula, mégis az 5 tds placchol 3
MINDIG foglalt volt mar! Bifé melletti
rész ugrott, egy komoly pids kompénia
szublimalgataz drnyékban (vajon mikor
jottek le?), a zuhanyzd kozelében is lete-
lepedett mar egy brigad, apam gyors
taktikaimegbeszélésttartanydmmal és
Gézabdcsiékkal: miénk a vizbe vezetd
lépcsdvel szembenirész. Legaldbb nem
kell sokat gyalogolnia wasserhoz...

Apam elkezdte izzitani magat, hogy fel-
fujja a matracokat. Kettét telenyomotta
labpumpéval, akkora vadlija lett, hogy az
5 kilés medicinlabdat a 16-osrél folé rugta
volna. Elis avazkodott a biifébe egy
kis helyi érzéstelenitésre, ami 2 ampulla
Kdbanyait jelent. En gondoltam, hogy
meglepem, és tiidével teledurrantom a szi-
getet. Nekidurdlom magam, fujom-fijom,

tiz perc mulva mar ugy érzem, hogy ennyi
levegGvel egy hélégballon is felszdlina —
aszigetmég sehogy sem all, a palmafa
példaultok kokadt, maifejemmel félhatos”
allasnak nevezném. Gondolom meg kéne
allni kicsit pinenni, mikor is megszédilok
kicsit..."Kisfiam j6lvagy?” — visitja a
bifébéliddkozben visszatérd atydm (jobb
kezében az ampullak, hona alatt 5 csd
agyonsozott kukorica), én mosolyogva
térek magamhoz — akkor mdrhdrman
éleszigettek...

Na, innen mar gyorsan peregtek a 2
héteseményei. Elsé nap még fickdndozas
avizben, 3 labdank van, de én mégis
az Amerikabdl kapott 12 inch-es Big Jim
figurdammal dobdlézom — az egyik sta-
dioncsucs dobasom utdn természetesen
leesik a feje és orokre eltlinik a hindrmez6
kozepén (nem gond, csak potolhatatlan
darab, 4 ijhaverom letta suliban,
amikor megkaptam, annyira nagy szam
volt). Emlitésre mélté hepening a masodik
nap is torténik, amikor is megint meg-
csipjiik a Iépcsdvel szembeniplaccot. Egy
molettfingd asszony igyekszik be a vizbe,
alépesd utolso 3 foka kissé sikamlds, egy
alisasszé, oridsi seggre esés, fetreng az
egeész part.

Jah, majd elfelejtettem, a makett-kialli-
tast! Honvéd ddilében vagyunk, ,Elére a
hazaért, rendiletlendl!”, hat az étterembe
vezetd folyosdn volt egy nagyobbacska
vitrin, benne tankok és repcsik szupi
mddon 6sszecsapva, kifestve. Na, rogton
lattam magam, mintmodellezd, Gvéltés,
hogy nekem dsszerakos modell kell.
Nyolcvanakérhanyban a Balcsin ilyet
szerezni...Végulapam valahol Fiireden
szerzettegy MiG-et és egy tubus
Technokolt (azt mondta, dugds puska
madr Almadiban lett volna), én nekiis all-
tam, de valahola szarny magassagdban
ugy 6sszetaknyoltam mindent, hogy utana
sirva dobtuk kia repcsit. Most derdlt ki
egyébként, hogy az a I6kott huszonéves
kolydk, akiminden ebéd el6tt és utan ott
sasolta mellettem a repilketaz Sz.JVC.
volt, csak azt még akkor nem tudtam...

En élek és virulok, csdnakot bérlek, torok-
zuzok az evezivel, a kdlcsdnzds csoka
szdl, hogy holnap inkdbb ne egyediil jojiek,
mertnagy nekem az evez6. A molo koze-
lében pecadsok. Mindig ott hagynak par
szem kukoricét és kenyérgombdcot, ben-
nem feltamad a horgasz-hajlam. Hiszti,
apam megelégeli és vesz egy minihorgdsz-
felszerelést. Egy napig tart, nem fogok sem-
mit, elis hagyom valahol gyorsban. Inkdbb
beugrom a parti kévek kozé, ahol annyi kis-
halburvanylik, hogy ijedtikben kiugranak
a kovekre. Na, igy kellkézzel csalihalat
fogni! (Mdra markihaltak...) Hajokirandu-
las Tihanyba, minigolf, stilthekk, TV szoba,
+Fiam gyere kia vizb6Imarlila a szad!",
ésatdbbi, ésatobbi...Elis szaladta 2 hét.
Jovdre nem nyerjiik meg a beutaldtanyam
szerint, mertsok a dolgoz6 és kevés a hely,
erre apam rdkontrdz, hogy akkorjévére Bul-
gariaba megyuink! Ej, hogy is van a hires

non-stop hanyas a scsevapscsicsatdl...De
ez maregy masik torténet!

Martin

Neoposztszocrealagipropkommunista 6rténeL_




* |ntel Pentium lll processzoral

Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitmeényti, alkatrészeit tartalmazza. Jelenleg ABIT

* ABIT BX133 RAID alaplap BX133 RAID alaplapot, 256MB memériat, 40GB-os mereviemez kapacitast, a hangkartyak leg-

* Ultra DMA100 jobbjat a SoundBlaster Live!-ot, DVD meghajtét és FaxModem kartyat épitettiink bele.

* 40GB mereviemez Két, reszben eltéro kiépitést ajanlunk:

* 1.44MB Floppy Disk Drive Az elsoben Intel Peptium 1 BSDMijlz—es processzor és az egyik Ieggyc':»rrsat_ab videt")k:'lrtya a

« 12x DVD meghajté GeForce2 MX, a masikban ‘Inle_l.Pentlum Il 1000MHz-es processzor és a vilag jelenlegi leggyor-
5 P sabb TV kimenetes videokartyaja az ATI Radeon talalhato.

= SoundBlaster Live! Value hangkartya Ha kompromisszumokt6l mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol

* Fax modem 56kbps V90 ez az a gép amiben mindent megtalalsz!

* ATX miditorony
* Genius 3 gombos gbrgds egér
* Angol vagy Magyar billenty(zet

* Intel Pentium 11l B5S0MHz * Intel Pentium Il 1000MHz
= ATI Radeon 64MB TV-OUT

@ : ?;:;:;%::§2MB b = 256MB SDRAM
(SREEen? 209.900 Ft 289.900 Ft

Er Yy

A

* Intel Pentium |Il vagy Celeron processzor FNIIVIBHIRCI: TS WNPRPTINSSIIN PRSP [~ riiei Pentium 11 850MHz
* Ultra DMAG6 ték- és munkagép Intel Celeron 733 vagy Intel MRl
: :%&%BBSF?:‘AM Disk Drive Pentium Il 850MHz-es processzorral. A 128MB ::gfg%'m'h“;;g
5 0 Board A’gg h Ké memoria és a 40GB-os merevlemez minden prog-
S— 7 hangkartya ram zokkenomentes futtatasat lehetove teszi. Az 184.900 Ft
: ;%M?gﬁm 56kbps V90 beepitett egyik leggyorsabb TV kimenetes videokartyat és
R Im 30ron§ s DVD meghajtét épitettiink bele. Ezzel a géppel RO T REEI T
HUS 5 QOMDOS QOrgos eger GG ELNE G IR G LEEO BTN G [l B EV UGN |+ Riva TNT2 Pro 32MB VGA
* Angol vagy Magyar billentydzet teljesitménnyel futtathaté. Barmely konfiguraciot IRl

valasztja, meglatja, hogy a gép hossza idén at [ i

minden igényét kielégiti. 1 29_900 Ft
==,

AKCIO - SEGA DREAMCAST JATEKGEP 37.992FT + AFA !!! - AKCIO

XPLORER

GER'COM 5 I“t?l Pentium Il vagy Celeron DVD felar CD meghajtoval szerelt gépekhez
. * 3.5"floppy disk meghajté 30,000 Ft
German Industrie i
Computer * FaxModem 56kbps V90 beépitve TS 5 N T
« Ethernet 10/100Mbit hal6zati kartya : A s TF1

* 128bit 2D&3D SIS Engine videokartya |. fma soram = | |1 et i b SsoMHz

* USB csatlakozé * 10GB mereviemez + 20GB mereviemez
» 3D Positional Stereo hangkartya * 24x CDROM + 24x CDROM

* Beépitett sztereé hangszorok

+ 1x PCMCIA (Type | vagy Type i) 359.900 Ft § 419.900 Ft

* Audio ki- és bemenetek
* Mikrofon, PS/2 csatlakozé . |1 r‘.‘t:;'é?‘:;m" i
* Infrared Port IrDA 1.1 .

* Li-lon akkumulator > JNNES WA

el * 10GB mereviemez * 20GB mereviemez
lrﬂ\gﬁde in‘]’e' * 315mm x 256mm x 39,5mm, 2.95kg + 24x CDROM « 8x DVD ROM

V g inide
oo N N 429.900 Ft I 519.900 Ft

A gépet azoknak ajaniom, [ Intel Celeron processzorral
akik egy olcsd, de bar- i 20GB mereviemez
TR e ° 52x CD-ROM meghajto
e s - 1.44MB Floppy Disk Drive
R Ll ° Fax modem 56kbps V90
W RPLN S © On-Board AC'97 hangkartya
moriaja és 20GB-os me- JREARRUIEICIGTNY
(N CRECLELE MG © Microsoft kompatibilis egér
eI E RN 0 W e eel  * Angol vagy Magyar billentyizet
ram szamara. A CD-ROM

* 14.1" XGA-TFT
* Intel Pentium IIl 1000MHz
* 256MB SDRAM

AOg83IM

| meghajto, a hangkartya « Intel Celeron 633MHz
| és a Fax Modem * Riva TNT 2 Vanta VGA 8MB
"'  segitségével az * SAME SORAM
T InterNet elérése,
Multimédias alkal- 99-900 Ft
mazasok futtatasa, ~ Intel Celeron 733MHz
Fax kildése és * Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB
~ fogadasa azonnal * 128MB SDRAM

. = 9 lehetséges. 114.900 Ft

Nyitvatartas: Hétt6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
~ A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntart]

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi ut 131. Tel./Fax: 419-4091, 41

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477#1




A mostaniCsevibe kevesebb levelet
vdlogattam, de az eddig szokdsos-
hoz képesthosszabban fogok véla-
szolni. Iparkodtam kihagynia minket
dicséré mondatokat, mert volt, aki
mar besokallttdliik. Pedig miimadjuk
Gket! (He-he). Ett6l fiiggetleniil nincs
hidnyérzetem és remélhetdleg Tiis
tobb informacidhoz juttok igy a lap
belsd életétilleten.

Hello, Szia, Tisztelt Fészerkesztd Ur!
Csdvaz, J6 napot-forgalmit jogositvanyt
Bevallom, régen olvastam 576 KByte-ot
utoljara, de valamiinlettdl vezérelve
megvettem a janudriszamotokat, és
bongészve a Csevegb-t, elkapotta nosz-
talgia. Féleg, mikor egyik olvasétok

Rad vonatkozdan Télem idézett—

,Ugy néz ki, mintegy profibigamista”

—, ugyanis e sorokat én irtam egy
hosszabb lélegzetvételli levél keretében,
amitasszem 1994. szeptemberében
kézoltetek le teljes egészében.
Szovalte voltal! ,Kabatlopasiligybe”
kevertél akkor — azttudod? Min-
denkielkezdett olyan” szemmel
nézni:,Jé,ezmeg bigamista, csak én
nem vettem észre eddig?” Beiiltettél
azemberek fiilébe egy bogarat,

és ettél nehezen akarddzik nekik
megszabadulni— hidba az ,,ir
favago”,és a Yodakiilsd,, megbélye-
geztél” (pl. Martin el6tta mainapig
mentegetézndm kell, hogy én nem
is,meg mééé gondolod?). Amuigy
maérrégen nem haragszom rad, (nem
is haragudtam soha)a kévetkezd
torténetedbdl kideriil, helyettem az
ég biintetett:

Azifjisag — még normalis évei:
Azota torténtegy s mas, de nem felejtem
aztaziddszakot, amikor minden hdnap
veége felé elvonasitinetek kinoztak, nem
tudtam figyelni a suliban az drakon,
remegve lestem minden reggelaz
ljsdgosbadét, egyre vérdgasabb letta
szemem minden megjelenésetek eldit

a varakozastol, és amikor végre a
kezembe kaparintottam a legfrissebb
szamot, ugy vonultam félre vele, mint
éhes oroszlan a peches zebravala
bozotosba. Akkoriban még PC-m sem
volt, csak egy kardcsonyra kapott
SuperNintendo-m, meqg eltkélt szandé-
kom, hogy majd az elsé fizetésekbdl,
amitkeresek, lesz egy sajatgépem, és
nem a haverokét nyizom éjjel-nappal.
Es elkezdetttavolodnia vildgtol:
Végiileljttaz én aranykorszakom, ami-
korvégre az asztalomon pihegettegy
akkor csucs konfig, és emlékszem, az
elsé demo-pinball jatéknalis a plafonig
ugraltam 6romémben. A Quake megje-
lenésekor pedig visszavonultam szobam
maganydba, és fontolgattam, hogy ottis
maradok, - de csak 3 napig birtam kaja
nélkdl.

Betegsége egyre nyilvanvalobba
valt:

Teltmultaz idd, és mig més épeszi
ember élete fontosabb eseményeit
évszamokhoz kototte, én csak igy emlé-
keztem dolgokra: 98" Gsze? Amikor
majdnem megndsiitem? Ja, akkor jelent
meg a Commandos. Es 98" tele? Mikor
megkaptam a Half-Life-ot? Asszem
akkor mar valofélben voltunk. Hattérnek
pedig mindig ottvoltaz 576, aki csende-
sen asszisztalt mindehhez, és réhdgétta
markaba — na ez a csaj se hizta sokaig.
Akialkoholista, marad is... (legfel-
jebb remekiil alcazza)!

Késdbb stratégiat véltottam, és megjat-
szottam a normalis embert, akiminden
reggel munkaba indul, megsimogatja a
szomszéd macskdjat, segitkész a kol-
légdkkal, vasdrnap huslevest eszik vala-
melyik anyésnal, stb., de a valésagban
azértjdrok dolgozni, hogy Ujvideokartyat
és gyorsabb RAM-otvegyek a gépbe,

a szomszeéd macskajat meg mindig felri-
gom, mertaz a sumak dog 6sszevissza
nyivakoltegy éjjel, amikor Resident Evil
2-ben a zombikatamortizéltam. A parom
azthiszi, hogy éjielente a hataridés
munkak miatt gornyedek a gép el6tt,

és néha, amikor gyanakodva ram kuk-
kant, én azonnalnyomok egy Alt+Tab-ot,
hogy azt higgye, csak kaprazata Grim
Fandango egyik renderelt hatterének
dsszemosodasa egy sziz Word doku-
mentummal, és ez utdbbia zord valdsag:
— Baby eztmég mindenképpen meg kell
csindlnom, mertelemészta Pélyavégi
Monster, bocs, tudod a f6nokém, aza
Verszivo.

Kényszerzubbonyt neki!

Gyanakodva rdm néz, és eszébe jut

az az ominodzus hajnali félnégy, amikor

a Commandos mission CD-jének az
utolsé eldtti killdetéseében, egy faradt-
sagtél rossz idGben nyomott egérklikk
miatt save nélkil elbuktam az utolsé
pillanatban, és a hirtelen gejzirként
el6tord diindm lecsillapitaséra a sze-
rencsétlen mouse modszeres kivégzése
tlinta legkézenfekvébbnek, igy rajta-
kapott, amint szisztematikusan kivég-
zem a dogotaz irdasztal és egy
papirnehezék segitségével. Akkor meg-
ingotta bizalma bennem, hosszu ideig
gyanakodva nézegette a PC-met, és
probalt 6sszefiiggést keresniaz elmeal-
lapotom leépiilése, és a gép jelenléte
kézott. Természetesen egy friss példany
576 ottvigyorgotta polcon, és prébalt
befolydssallennia dolgokra: — Figyuzz
oreg! Hagyod, hogy egy mezeifdldlakd
mondja meg neked, mikor jatssz és
mivel? En amondd vagyok, ha sokat aka-
dékoskodik, transzportald 4t egy masik
galaxisba,és...

— Kuss, feleltem idegesen — muszaj
megjatszania normalis embert! Ha rajon,
hogy minden este valakimas bérébe
bujva irtom az ellent, vagy mentem

meg a Foldet, hangyasnak néz és O

is megpattanik. — Hah, Lara Croftjo
lesz neked? Vagy Alexis Sinclair, tudod a
piros fesz(ilds ruciban, akit Newport City-
ben dldoztél? Megszerezzem Oket?
Csak szdljbatran, én mindig... — Tény-
leg pofa be, mertegyenkénttépem kia
lapjaidat! — Kérlek, én meg sem szdlal-
tam, ahogy tetszik, nem kényszera tor-
taevés... Es ez igy ment o sokaig , ez

a sunnyogo lap lépten nyomon a biinbe
probalttaszitani, és dllanddan ott vissz-
hangzotta fejemben: — Figyuzz 6reg
harcos! Hallottad, hogy mar megjelent

a Hidden&Dangerous? Megszerezzem
neked? — Kuss! Nincs Iové! - probdltam
védekezni.— Akcids a draga , alig 40 liter
95-6s 6lommentes — susogott. Erez-
tem, hogy elvesztem, de megprobdltam
imadkozni: — és ne vigyél minket a kisér-
tésbe, de szabadits meg a gonosztdl...
— lttforduljbalra, ott lesz az (izlet-ujjon-
gotta magazin az anyosilésen. Teljes
anyagiés erkélcsileépiilésem kozepette
sikerilt egy idllt narkos, és egy szazéves
zombitokéletes keverékét megteremteni.
Es akkor j6ttaz Gjabb torés: — Kész,
nem birom tovébb, elhagylak! Vagy én,
vagy a géped, meg a zagyva Ujsagod!
Vélassz! Es az 576 valamititokzatos
oknalfogva nem szélaltmeg a polc
tetején. Adottegy esélyt. Nem sutyor-
gott, nem kacsintgatott, nem probalko-
zotta telepatikus trikkel sem. Déntottem.
— Baby, koss(ink kompromisszumot. A
munkamhoz tényleg kella gép, de eset-
leg az jsdgot tudom hanyagolni.— Egy
elhald sikoly hallatszott a polc tetejérdl,
ésnekem a szivem szakadtmeg. A ra
kévetkezd iddszak egyszerre volt szo-
mord, és vidam.

Gyogyultan tavozott — hitték, kik
nem lattak lelkének s6tét bugyrait...
Végre telies 3D-ben eljutottam a ten-
gerhez, magamra szedtem 10 kilot,

néha még a portis letorolgettem a
gazcsdvekrdla lakdsban, és martelje-
sen hozzdszoktam a napfényhez. Egy
veréfényes januarinapon azonban

nem birtam tovabb. — Dragdm, mi

az otta honod alatt? Csak nem vala-
milyen Ujsag? Mutiszépen! — Aaa,
semmi érdekes, ez csak ilyen mutatvany-
szam, valamibarkacsujsag féle, tudod
eszembe jutott, hogy csindlhatnék egy
polcotoda gép f6lé, tudod amire ra tud-
nam pakolniazokata csodas kaspdidat...
Ejjel kettékora WC-n.— Na végre! Hol
voltal eddig? Tudod, hogy mikr6l marad-
talle ostoba fajankd? Még egyszernem
leszek ilyen joszivi! Itta lista, tessék
beszerezni: Project|.G.I.,, Monkey 4. —
Dragam, holvagy? Csak nincs valami
baj? — Jaja gyomrom, hasmenésem
van, csikar a piszok, mindjart megyek...
Hat, ez a hiteles torténete az ujboliegy-
masra taldlasnak.

A projectneve: 576 Changes My Life
Again, roviden 576CMLA.

A kovetkezd feladataink kzé tartozik az
ujonnan beszerzett CD-k soralatétnek
valo dlcazasa, valamintaz ujvideokar-
tydm megvdséarlasdnak beadagoldsa, és
a pénzlgyihattér megteremtése.

— Figyuzz 6reg, kinek irkalsz itt dssze-
vissza? — pislog a magazin.— Hat

a fénokadnek kispajtds. Nem valami
szivderitd a tartalom, de hadd tudja

meg a teljes igazsagot, rélad, és piszkos
kis tigyeidrdl...— Ajaj, milesz most.
Figyuzz, nem dzenhetnék nekién is?
Megprébalom kimagyaraznimagam!—
rimankodotta polc tetejérdl. — Na, dik-
tald, te seggnyald, de ne tulhosszan
,mertnem fogunk beférnia ,Honap
Dumaja” rovatba.

Odatényleg nem!Ellenben a Csevibe
nagy 6rommel tettem be leveled.
Rdkapva a szamitogépes jatékokra

s fliggdvé vélva tdliik, magam is
megjartam a pokol eme kénkdves
zugait. Neked, nekem, és azoknak,
akik hasonlo ahitattal valtak , szémi-
togépes jatékdriiltekké”, (ezen beliil
pedig az 576 KByte rendszeres
olvasdiva)nem kellett, és nem is

kell bizonygatnisoha, hogy a lapot
kiknek, miért, és miért igy kompo-
néljuk, ahogy. Azoknak pedig, akik
azthiszik, hogy pusztan egy tzleti
véllalkozas részei, részeseivagyunk,
hidbais magyaraznam, igysem érte-
nék, hogy mi most mirél beszél-
getiink. Torténeted talan nyitottaz

d fejiikben is egy paranyiablakot:
,Dicsd fény! Utad szabad, hat tolulj!”

SalutSz.JVC! Mosta bemutatkozastol
eltekintenék, én is csak atlagos olvasd
vagyok, aki 6t éve veszimara lapot
(érted: veszia lapot- na mindegy ez
gyenge volt).

Mostaztvarod, hogy egyetértsek?
Na szdval, most hirtelen azértirok neked,
mertnem indulela CS =nincs mivel nyo-
mulnia neten, és amugy is felhalmozd-
dottegy-kétdolog, ami nagyon sok igy
Februarra. Eddig azértnem irtam, mert
ha valamizavart, tetszett, nem tetszett,
az sem zavartnagyon, egy-kétilyen szi-
tuttiléltem. De mostvalahogy igen sok
(azértnem is olyan sok) dolgot megfi-
gyeltem/észleltem, és ezeket megoszia-
nam veled. Legels6nek a Poszter
(...)— szoval: nagyon 6rilék neki, ez
tényleg kellett, nagyon kivoltam marra
éhezve.

Figyelem! A poszter étkezési
fogyasztasra alkalmatlan! Bar lapunk
illatat tobben ajzoszerként hasznal-
jak és ez csupan belégzés utjan
ajanlott (esetleg nylonzacskoba téve
fokozhaté a hatds)— azegyes olda-
lak étkezésicéllal torténd fogyasz-
tasdtol, ragdsatol, lenyelésétsl pedig
kéretik tartozkodni! (Bar gidafalvi
kecskék estek mar athasonld jellegii
teszten,— szdrzetiik kiilonlegesen




barsonyos fénytkapott— vigyazat,
(ne is kérdezze orvosat!)emberen
nem lettek még tesztelve az esetle-
ges mellékhatasok)...

(...)A kdvetkezd egy hianyossag lenne,
mely lehet, hogy pétolva lesz, de lehet,
hogy nem csak tinem akartatok.

Ez pedig az elmultévben megjelent
jatékokra vonatkozé 6sszefoglalo lista
(leiras, help, ismertetd, stb.) datummal
ellatva. Lehet, hogy ez is csak aprosag-
nak tlinik ,vagy nem is akartatok vele
veszddni, de nagyon kellene, mertmaga-
mon tapasztaltam, hogy felejtaz ember,
s par év mulva marnem fogok emlé-
kezniarra, hogy melyik szamban melyik
game van. Persze ha keresek egy
régebbi gamet, akkor ez igencsak jol
johet. Ha lehet, akkor ezt potoljatok -
eldre is koszike.

Ugy terveztiik,— nem jott 6ssze —
hogy a februariszamban mar benne
lesz az altalad is (!) hianyolt lista, de
nem egy évre visszamendleg, hanem
valamennyieddig megjelent szamun-
kat tartalmazva. A feldolgozas folya-
matban van,amintelkésziilt, észre
fogod (fogjatok) venni!
(...)Szikséges az a felirata lap elején,
hogy:,A PC JATEKORULTEK MAGA-
ZINJA"? — nem mintha bajlenne vele,
de nem hinném, hogy minden olvasé
jatekordltlenne. Esetleg egy atfogobb
tartalmu jelz6 jobban illene oda - de

ne ezen ddljon el a kévetkez6 576
sorsa, ez legyen a legkevesebb prob-
16ma, csupan megjegyeztem. Osszes-
ségében tehat: Fizottoldalak, poszter,
képalairasok, csevegd, jatékleirdsok, stb.
arégi576 feelingetadija vissza természe-
tesen igazodva a kor kdvetelményeihez -
és szerintem EZ a lényeg.

Az elsd vagy, akijelezte is,hogy sze-
rinte a ,jatékorilt” szo korilnem
stimmel valami. Ertem — nem pedig
félreértem az észrevételed. En (vizu-
alis tipus Iévén) marannyira meg-
szoktam, hogy ha nem lenne, akkor
bizonyéra hidnyozna eza mondat
acimlaprol. A szohasznalatoddal
€élve pedig: ahogy ,izlelgetem” a
<jatékorilt> szdt,egyre inkdbb a han-
gulata, minttényleges jelentése valik
szamban dominalo izzé. Nem érzek
rajta semmilyen iz ronté ,,aromat”,
amely miatt a talrol szamdizniink
kellene...

A végére kétkérdésttennék fel- Az elsd,
hogy a csevegd tartalmattényleg te irod,
hogy j6 témak legyenek, vagy mertnincs
mitbetenni. Legalabbis feltinGen sokan
dicsérték a lapot (martudom is a valaszt:
TENYLEG ENNYIEN DICSERIK A
LAPOT :-)))))),csak vicc).

Az utébbiidében tobben is ,,asi-
tottatok egyet” a Csevi,egyhangu-
saga” miatt. Szerencsére még most
sem tartok ott (és remélhetdleg

nem is fogok soha!),hogy én

irkljak magamnak leveleket. Atve-
résnek érezném ezta ,triikkot”

még akkor is, ha ezzel lehetne
emelnia Cseviszinvonaldn. A kapott
levelekbdlvagyok kénytelen valo-
gatni,amelyek olyanok,amilyenek.
Rajtatok, olvasokon miilik, hogy mit
kiildtok, és én milyen anyagboltudok
gazdalkodni.

Esazisigaz hogy csak azokatteszed be
a Csevibe akik eldfizetnek a lapra?

Nem minden levélbdlderiil ki, hogy
eldfizetdnk-e az irdja, mar csak ezért
sem igaz a feltételezés. Alapvetden
alevéltartalma hatdarozza meg, hogy
bekeriil-e a Csevibe. Rengetegen
irnak egy-két feliiletesen odavetett
mondatot, majd kérik, hogy tegyem
be Gket.(Hatazértennyinem elég

— ahhoz, hogy a Csevioldalain lat-
hassa viszontvalakiaz irdsdt—

azért meg kell dolgoznia, ki kell érde-
melnie azt)! Az eddigi valogatasaim
alapjaelsdsorban az ,egyediség”
(lasd érdekes, vagy humoros torténe-
tek),és a ,kozérdekii” (sokak altal fel-
vetett, mds levelekben is megjelend
észrevételek, problémak) voltak. Min-
dig is probalom megdrizniaz aranyo-
kat— ha szazbol 80-an elégedettek
az Ujsaggal,akkor nem fogom a

20 elégedetlenkedd levelet elGtérbe
helyezni, de eltitkolnisem — hogy
tlikrozzem a beérkezd levélaradat
osszkepét.

(...)Ha eztelolvastad akkor
megérdemled ,hogy megkdszdnjem
neked a faradsagodat - KOSZIKE :-)))
Addig is a viszontolvasasra,és sok
sikert: STAVROS

Tisztelt Sz.JVC.(...) Amidta rekldmok
vannak a filmek kdzben, marsemmisem
tud meglepni. Ja, csak egy megjegyzeés:
Mostakkor hogyan irjdk helyesen, hogy
KByte?

igy ahogy te is irtad!
(...)Mostjuteszembe, valakivalamikor
irta, hogy nem kellenek dedds jatékok az
ljsagba, mert hisz nem nekik késziila
lap. Erre én aztmondanam, hogy van
nekem otthon egy szép emlékem, egy
szép éjszakardl. Hat éves, s imad jat-
szania gépen. S igen is ,elolvassa”a cik-
keket. (raadasul legtobbszér elvonszolja
magdvalarra a bizonyos helyre is). En
meg szépen elmondom neki, hogy mirdl
sz0l. S6t, szerintem kifejezetten 6riine
egy 576 Junior Gjsagnak... vagy rovat-
nak...hm?

Kedves emlék lehet kar,hogy nem
kiildtélrola egy fényképet! A
»Kindertojas” rovatunkatigen erés
tamadasok érték ezért
megsz(intettiik, de a nivésabb ,gye-
rekjaték” kinézetl — ugyanakkor
afelnGttek szamdra is élvezetes
jatékélményt nyujto — programokrél
tovabbra is kotelességiinknek tart-
juk, hogy irjunk!

Ja, visszatérve a levélre. Aztirjaa
szerzdje, hogy minek pl. ecsetelni, hogy
milyen szép a viz hulldmzésa a jatékban,
meg hasonld esztétikai megnyilvanula-
sok. Hatigen, gondolom G is az a katego-
ria, akikimegy este a naplementétnézni
acsajaval, merthogy kellnekia roman-
tika, jot sziv a bagojabal, boffenta dobo-
zos sor aldott hatasaként, lenyom egy
smarta tyuknak, majd elvonszolja egy
dance-partyra. Bevallom, nem vagyok
megrogzott miértd s lehet, hogy nem
tudnék dsszehozni egy nyolc oldalas
esszéta doglegy barsonyosan z6ld pot-
rohanak szépségérdl, de azért szeretem
az esztétikus dolgokat, s igen is eltudok
abrandoznia szép lattan. Persze meg
kelltartaniaz egészséges egyensulyt.
Tizedik éve irok a KByte-ba jaték
leirasokat. Sokszor volt tehat mar
alkalmam atélni a tesztészek minden
oromét és kinjat-banatategyarant.
Van,amikor azembernek tgy kell
visszafognia magat, hogy meg tud-
jon alininégy oldalnal és van olyan
is,amikor kinkeservvel tud csak kiiz-
zadnimagébodl egy silany kis kétolda-
las leirastis.(Tobb 6sszetevdje is van
ennek, példanak okaért lehet, hogy
firkdszunknak az adott jaték nem jon
be valamimiatt — ez is gtizsba kot-
hetia kezét, de azis lehet, hogy csak
rossz passzban van, és képtelen a
programra hangolddni). Ezt persze
azolvasonak sohanem szabad ész-
revennie! A rutin sokat segitabban,
hogy az ,izzadsagszagbol” az utolso
simitasokkal kilehessen fiirdetni
egy leirast. Gondoljatok csak bele!
Valamirél, s6t altalaban mindenrdl
van azembereknek tébb-kevesebb
vélemeényiik, mondanivalojuk,amita
sajat stilusukban elis mondanak —
aztan kész, ezzel be is fejezik. A
tesztésznek viszont megadott karak-
terszamban kell gondolkodnia! Nem
lehetsem tébb, kevesebb meg aztén
féleg nem (mert meghuznia széveget
mindig kénnyebb, mint hozzaragasz-
tani)! Hajlamos ra azember, hogy
ilyenkorelkezd , rizsazni”, mindenrél
beszélni,csak a programrélnem,
merthataza két mondat, amit

kedve lenne elmondanirdla, mégis-
csak kevés! DE!!! Nemcsak ilyen ese-
tekben van rizsa a szévegbe keverve!
A rutinosabb, és a munkadjukra sokat
add kollégdk mar nem elégszenek
meg azzal,hogy szaraz, monoton
egykedviiséggel , ledaraljak” szakvé-
leményiiket, hanem — talan éppen
azértmertnagyon bejott naluk

az adott program, megproébaljak az
olvaso felé kozvetiteniannak han-
gulatat. llyenkor jelenik meg a leiras-
ban az ,irodalom” amitvannak
koztetek,akik igen nagyra értékelnek
és vannak, akik nagyon gyorsan
szeretnének az asztal ala s6paorni.

Meggyozddésem,hogy amennyiben a
jatékhoz szoros koze van a ,torténet-
nek”,akkor sokkal tobbet megtudha-
tunk réla, mintegy a hagyomanyokat
kovetd leirdsbol. Az én feleldsségem
tehatelddnteni,hogy mitengedek at,
ill. mitvagok kiaz adott szovegbdl, ugy
ahogyteisirtad: tartvaazegészsé-
ges egyenstlyt”.

Upsz, ahogy ittolvasom, amitirtam, ra kel-
lettjonném, hogy az elején megitélt, picit
igaza is van”, még annyira sem sulyos...
hm... hatigen, ha elnézd az ember, bizo-
nyara...remélem minden eléfizetotok, s
vasérldtok ilyen. Mert hat valljuk be, nem
biztos, hogy mindenki kiad havi 796 Ft-ot,
merd elnézésbal (jo tudom, eldfizetéssel
olcsébb). Elnézé olvasotok, Taky

Van egy repiilés szaklap, amit rend-
szeresen megveszek én is, fligget-
leniilaz adotthénapban megjelend
szam tartalmatdl. Naluk is vannak
(azengem érdekld témaktél fiiggden)
erds,nagyon ergs és hatviszonylag
gyengébb honapok is. A hullamzast
természetes folyamatkéntfogom fel,
ésmég sohanem jutotteszembe,
hogy barmimiattis, kihagyjak egyet-
len egy példanytis. (Kezdettdlfogva,
megjelenésiik 6ta vasarlojuk vagyok).
Ugy gondolom ahhoz, hogy az
erdsebb szamokhoz is hozza-
juthassak, sziikséglik van a folyama-
tos tamogatasomra. Természetesen
ehhez kell egyfajta tolerancia, de jozan
itél6képesség is talan. Ha szeretiink
valakit, vagy valamit,annak kénnyeb-
ben atnéziink a hianyossagaifelett...
Mindaddig persze, amig nem élezzel
vissza és ,t6bbé-kevéshé hozza elva-
rasainkat”, Térzsvasarloink leveleibdl,
— amita Csevegd oldalairélismer-
hettek — azért gy tiinik, sze-
rénytelenség nélkil kijelenthetem:
hosszutavon (és folyamatosan javitva
hibdinkon)raszolgalunk a bizalma-
tokra.

Szevasz Sz.JVC.!Ne haragudj, hogy igy
belevagok az elején, de mennyiaz egy
oldalra es6 karakterek szama? Mennyivel
emelkedett?

Egy atlagos, képekkel is ellatott cikk
esetében 7.000 karakter a két oldal, de
pl.aCsevegd (aholnincsenekilluszt-
raciok, értékeld) esetében 16.000
koriil. A régebbiformatumban kb.
6.000 karakter volt két oldal, tehat
akkora matematikai miiveletvégén
mostdurvédn egy ezresseltébb
marad...

Na, mostlassitok egy kicsit. A februdri
szamrdlannyit, hogy mar kezd kdzel allnia
tokéleteshez. Mar csak azértis, merthogy
most 6sszekapcsoltatok, és nem dsszera-
gasztottdtok, jobban 6ssze tudom hajtani
ugy, hogy kénnyebben lehet olvasniaz
orakon. A poszterelég jo lett (bar én

nem veszem semmihasznat). Viszont
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meglepddtem azon, hogy néhany 576
olvaso nem olvassa ela Bevezetdt, és
maregybdlirja is a levelet, hogy a januari
Csevimiértcsak 2 oldal volt. Emberek!
A Bevezet( az Ujsdg egyik legfontosabb
része. Célszerl azzal kezdeni. Tessék
elolvasni. J6, hogy van megint,,A hdnap
dumaéja”és ,hardWARe" rovat. Egyelére
ennyi.Csa. VL.

A szivembdl beszéltél, de eltte egy-
kétjo tandcs: A tokéletestéimég
nagyon messze vagyunk, de csak
azért, mertismereteink szerintolyan
nincs is! Az 6ran ne csak azért

ne olvass, mertha lebuksz, esetleg
elkobozzdk az ujsagod, hanem mert
egyes Ujsagirdink humoran hango-
san felis visithatsz, amiazért mar
kifejezetten zavarnifogja az érét...
— Mas. Roppant kellemetlen, amikor
egyszer mar leirt gondolatokat kell
nap, mintnap ismételgetnia vélasz
e-mailekben csak azért, mertnem
olvassak el az érdekeltek, a hozzajuk
intézett lizeneteket. Természetesen
aBevezet6tsem (!) szeretnénk
kotelezd olvasmannyd tenni, de ha
mar valakivesziafaradsagot és neki
fogirninekiink, akkor sokszor meg-
kimélhetné magatettéla ,borzalom-
t6l1”, ha eldtte elolvasnd a hozza (is)
intézett,,szozataimat”.

Sziijja Papi és fiai! Varj! Mieldtt felszivnad
magad, (vagy a fogad) elmagyardzom
ezta megszolitast! Ugye az ilyesmit,
amit levélnek hivnak, megszdlitassal kel-
lene kezdeni. De ezzelmindig is baj volt!
El6szor is voltél valamilyen (ir?) favagé,
de ez szamomra érthetetlen médon nem
jottbe neked. Aztan lettél Yoda, de ez
sem nagyon tetszett. Majd j6tt sheriff
ap6, akitsziven is IGttek. Sajna. Es
mostolvasom az e havit. Mitlatok? A
bevezetd egyre szelldsebb. Raadasul az
elsé része helyre igazitds. igy csak a
felétkelletmegirniigaz?! Ez marolyan
rutinos ,l0gds”, amit fiatalabbak nem tud-
nak elkévetni.

Hoppa! Ming feltételezés részedrdl...
Pedig ha tudnad, hogy mennyire ima-
dok Bevezetdtirni,nem vonnad két-
ségbe — nem mernéd ,az Ur hangja”
imadott szerepkérét
megkérddjelezni. De félre a tréfaval!
A Bevezetdnek nagyon fontos sze-
repe van féleg akkor, amikor
kozérdeki dolgokatkell az olvaso elé
tarni, marpedig a helyreigazitastis
annak tartottam.

Aztan jotta Csevi. Es amiottvolt! Vers
meg minden! Akkor fogalmazddott meg
bennem ez a megszolitas.Deahaba
tortan! Idézem: Legyetek jok, és vigyaz-
zatok magatokra! Ett6l konnyes letta
szemem! (hillye hagyma!)
Elérzékenyiilésed ne fogd a hagy-
mara! Bartéliink férfiaktol valoban
aztvarjdk,hogy soha ne ragadtassuk
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elannyira magunkat, hogy konnyekre
fakadunk. (Taldn csak akkor megen-
gedettezalazasag,amikora harsany
rohogéstdl csordulnak til konnycsa-
torndink — és tudom,hogy most Te
is ettdl aztattad ela csaldd papirzsepi
készletét)... Ha masért nem, mar
ezértis megérte!

Es ha maritttartunk még néhany dolog!
Az ujsaggal kapcsolatban. Ahogy elné-
zem, mostszegény GyZ-tfogom pisz-
kélni. (Es ezta hiisdarabota fogaim
kézétt.) Eldszoris ne kérjen bocsit, ha
valamivicceset ir! (Blade of Darkness)
Es miaz, hogy ez voltaz utols6? Hisz
ezt(is) elvarjuk a laptol. Masodszorez a
hénap dumadja nem az a hénap dumaja.
Van benne humor, meg fordulatis, de
mégsem az igazi. Rdaddsul hasonlét
akdrmelyik Chatoldalon is lehet olvas-
gatniakar mikor. Esaz sem baj, ha
ennek a dumdnak annyikéze van a sza-
mitdstechnikahoz, mint Erkel Ferinek a
vetdgéphez. Sebaj! Tébb hdnap, mint
teszter! Lehetmég javitani! Ja! Meg kicsi
abors, de hola fenében van? Es kikoran
kell, imos marad. Es ebéd utdn ne igyal
kolat, merta legjobbat hozza kibel6led!
Es tengerparton ne fekiidja hulldmra,
mertélve is utaltal!

A hénap dumdjanak a témaja kotet-
len! Barmirdlszdlhat,de legyen
humorralfliszerezve, és engedjen
betekintéstazirdjanak ,lelkivila-
gaba”, iréikvalitasaiba is. Erezze
magatjolaz olvasdja és (halehet)
ismerje meg jobban iréjanak jellem-
vonasait! Terveim szerintminden
hénapban mas fogja irniezta rovatot
(barvan, akimar jelezte, hogy 6 sze-
retne kimaradni). Az is lehet, hogy ha
nem jon 0ssze iras a megadottfelté-
telek szerint,vagy ha nagyobb prog-
ramdradatnak nem tudva ellendllni
kella hely, akkoriddnként kimarad és
nem is leszminden szamban...

Es egy bogar! Az értékeld elcsuszott
aNascarismerteténél! Legaldbbis gon-
dolom nem az a jo pontja a jatéknak,
hogy ,kormdny orientdlt, néhany gyenge
hang, és nincs zene”. Es nem az a rossz
benne, hogy ,szuper szimuldcid, kivald
és nagyon részletes grafika”. Tudom! A
nyomda 6rdoge. Meg is értem, mertaz
ordog sohasem alszik, és mar qrva faradt
lehet! A tobbiviszont Nagyon szinvona-
las, meg kirdly! De leginkabb nem is ezért
ragadtattam magam irdsra, hanem egy
térténet miatt.

Ultem az irodémban, épp az MS E (Mic-
rosoft Excel) nevii progival jatszottam.
Gyartottam az aktualis grafikonokataz
aktudlis beszamolohoz, amikor a monito-
rom egyik felérdl eltlint a kép, a masik
felén pedig élvezhetetlen mindségiivé
valta latvany. Rogton tudtam, hogy itt
foldontdlierék munkélkodnak. Nem is
tévedtem! Oldalra forditottam a fejem, és
lass csodat! A Nap vildgitotta monito-

romra! Hurra! Itta tavasz! Ahany flszal,
annyif*szalll Még a mellbimba is kivi-
ragzik! Kiis nyitottam az ablakot, hogy
beengedjem a tavaszinap elsd langyos
sugarait, és kia hathdnapos labszagot.
Aztan gondoltam egy nagyot, hagytam
csapot-papot, (mertkinek a pap, kinek
apapné, nekem alanya!) és terveztem
eqy kis setata napsitésben. Alibibol
magamhoz vettem néhdny ajanlottkilde-
ményt és a posta felé vettem az iranyt!
Hmmmm. Itta tavasz! Csicseregnek a
fak, zéldellnek a madarak. Az ég zéld, a
fii kék! Tobb Csernobilnem kék!Nem
tudom figyelted-e, hogy néhany lanynak
milyen hosszu letta laba ezen a télen.
Soknak még a combjaiis kilatszanak a
ruha alol. Na, sz6 mints6,bemegyek a
postdra. Oda dllok az ablakhoz, postés
néniram néz, és megkérdi: —,Eztfel
akarja adni"? Gyorsan korlilnéztem, és
megnyugodva lattam, hogy nem a sarki
fliszereshez tértem be, hanem valéban a
postan vagyok. Tudom mar! Itta tavasz,
postas néniés érzi! Viccelddik! Mondtam
is nekirogton, hogy: —,lIgen! Szeretném,
merttegnap megddglotta postagalam-
bom, és valahogy el kellene juttatnia cim-
zetthez. Ha nem nagy gond éndknek”.
Erre megsértodott. Hmmm. Nem baj! Itta
tavasz! De ha mérittvagyok, halmozom
az élvezeteket, és befizetem a csekkeket
is. Had drillienek a szolgdltatok! Oda bil-
legek a masik ablakhoz, és nyujtom be
nagy lelkesen a papirokat, mire ,postas-
cica”, (Mertcica volt! Mitvolt! Még ma is
az!) kézli, hogy:

—.,Csekk befizetés a masik ablaknal’! No
problem! Akarom mondani semmigond!
Atcammogok amellette lévé ablakhoz,
és akkor dobtam egy hatast! Mert postds-
cica is felallt, atsétalt, és elvette a csek-
keket! Eztvajon miértkellet? Talén a
postagép hianya? Ovatosan visszanéz-
tem, s mitlatok? Ottis van egy ugyan
ilyen! Akkor nem m(ikadik! De miért vila-
gitrajtaa LED? Ahhh!Nem fontos! Itta
tavasz!Melegen siita nap! Postardl ki!
Aztmiértnem irtad le,hogy az

elsd ablakban, ahol ilta cicamica,
akovetkezd felirat voltaz livegre
festve: ,Bagyadtkanok atiranyitdsa
amasik ablakhoz”? Merthogy igy
mar sokkal jobban érthetd a dolog!
Figyu! Mintirod felallt, és a rafinaltan
kigondolt csabitdsi hadmivelet kez-
detétvette, mertaz addigi ,csak deré-
kig létezem” ndnek hirtelen teremtek
ldbai, és alkalmat kaptal vizslatni
azokatmindaddig,amig ujrael

nem tilintek a pult takardsdban.
Mikdzben vizslattad, megdobbant
berozsdalt szived, és ismételten kap-
talegy figyelmeztetéstaz égiek piciny
nyilaskildéttétol: ,ITT A TAVASZ!
ESMELEGEN SUT ANAP™!
Keresztezdés. Fékesikorgas. Mithal-
lok? —,A hiilye grva anyadat, te biidés
paraszt”! Kétkocsi majdnem egymasba.

Nem baj! Itta tavasz! Melegen siita nap!
Igazad van, ilyen ragyogé idGben én
is elengedtem volna a filem mellett
ezta sértést!

Bemegyek egy boltba, hogy ebédpotlast
vegyek. Mitlatok? Ujhagyma apulton!
El6re csomagolt! llyen miianyag télca,
lefélidzva.

Szamomra a hagyma kivanatosabb-
nak tlinik, nalam nem jonnek be a
mianyag izek! Es akkor mar inkabb
egy ,munkaebéd-potlas”, hogy atdb-
biek is bliz6l6gjenek, ne csak én!
Ebbdl veszek. Hagyma kosdrba a tébbi
cucchoz, kosara pénztarhoz, pénztaros
dolgozik, egymas utan mutogatjaa
vonalkédot a leolvasdonak. Egyszer csak
belevagja a hagymamata kosarba és
elkezd vergddni, miszerint: —,Ezena
rohadthagyman megintnincs kod! Mar
tizedszer maszok kia pénztarbol”. No!
Megintén vagyok a hibas?! Nem elég,
hogy zaklatom itt 6ket holmivasarlassal,
még vonalkdd sincs nalam, hogy felra-
gasszam ha marvalamiréllemaradt!? Es
ha martizedszer maszott ki, akkor mel-
lesleg tudhatna, hogy mennyi, mivel egy-
segaras. Pontosan 85 magyar forint. En
egybdimegjegyeztem! Ahhh! Nem érde-
kes!Itta tavasz! Melegen sita nap.
Marmegint nem figyeltél! Kimaszott,
elhizottelétted egy csabito illatfelhdt,
majd a labait mutogatva elindulta
hagymak felé. Mélyen lehajolt,— na
nem azért, mintha rovidlatd lenne, és
nem tudnd leolvasnia hagyma arat

— sokkalinkabb azért,hogy a mini-
szoknyaja alél megyvillanthassa neked
(Ember! Nekednek!) héfehér bugyijat.
Te persze az elobbi postascica latva-
nyatél megmeredve erre az attrakei-
ora mar nem voltal nyitott, hat persze,
hogy kiakadta felesleges demonst-
raciotkdvetGen! De adott neked

még egy esélyt, hogy felfigyelhess

ra, visszafelé folyamatosan nyomta
asodert, hdtha végre észreveszed!
Nem is volteza hdlgy olyan ostoba,
nagyon is emlékezetta 85 Ft-ra.

Csak mikdzben elszédiiltél egy kis
napsiitéstol elfelejtetted, hogy megin-
dultanemek kozétti édes incselkedés,
melyhez hangulatot a Tavasz hozott,
hoz, és fog hozni,migemberélezen
aFaldon!

..... De mostmarinkabb vissza megyek
aziroddba, behizom a sotétitét, és
jatszom tovabb az MS E nevezeti
progival. Majd esetleg nyar kornyékén
ujra megyek egy kort! Esetleg! De lehet,
hogy inkabb nem kockaztatok.
Pontosan az ellenkezdjét ajaniom
neked! Mivel ,jelfelismerésbdl” még
nem allsz a helyzetmagaslatan,a
helyedben minden nap gyakorolnék,
megtenném ezta korutat! Aztan ami-
kor mérmindenkiveltisztaban vagy
— tudod, hogy milyen jellegii ize-
neteket kiildozgetnek feléd, akkor




kell csak eldontened, hogy szabad-e
wtanulmanyutad” nem felfliggesztve
kockaztatnod tovabb barmitis!
Megjegyzem, hogy a torténet valoban
megtortént. Velem! Ropke egy ora sem
kelletthozza. De hatitta tavasz! Alla
ravasz (roka a tyakol el6tt). Még a mell-
bimbd is kiviragzik! Csak az emberek?
nem tudnak? 6rilni manapsag semmi-
nek?! Ehh mindegy! Itta tavasz! Langyo-
san sita nap, és mivarjuk a kovetkezo
576-ot!

Addig is maradtam: (Sir Lajhar)

Ne dltalanosits! Inkdbb figyeljodaa
kdrnyezetedre jobban! Latnifogod,
hogy mindenki ériil, hiszen itta
tavasz,és melegen siitanap! Még
akkoris hama(03.21-én)az ablakon
kinézve hoeséshez hasonld rémsé-
getvélek felfedezni odakint...

El6re kérem a levéliréjat, hogy bein-
dult 6kérkodésem nézze elnekem,
nem Gt cikizem, csupan a mondatait
forgatta dtbennem a , relativ(e)-itas”
kisorddge!

Tisztelt Foszerkesztd Ur! Azt hiszem most
humortdl mentes, de talan épité jelleg(i
levelettartasz a kezedben. Ezzel az iras-
salnem az a célom, hogy bekertiliek

a kovetkezo Csevibe, hanem az hogy
kisebb-nagyobb észrevételekkel, tana-
csokkal segitsem a munkadat (munka-
tokat). Persze ettél még bekeriilheta
Csevibe, hatha masokatis érdekela
véleményem. Elérebocsatom, hogy most
eltekintek a lap agyondicsérésétdl, attol
fuggetlendl, hogy nagyon tetszik. Csak az
én véleményem szerintegy ilyen hozza-
szdlasnak nem csak az ,ilyen meg olyan
jo a lap™-rolkell szolInia. Tokéletesen meg
vagyok elégedve a munkéatokkal, s nagyra
ertékelem aztaz erofeszitést, amivel elér-
ted, hogy a lap ma olyan amilyen. Gratula-
lok! De nem irigyellek!

Es eztfigyelmébe ajanlom minden tisz-
teltolvasotarsamnak is. Nem konnyd és
eztvegyétek figyelembe, amikor a lapot
kezetekbe veszitek.

Gratulalsz? K6szonom!Nem iri-
gyelsz, és ne irigyeljenek az olva-
sotarsak se? De miértne? Eddig
folyamatosan csak dicsértél, jo
lenne, ha elkezdenél mar végre
~keményiteni”!

(...)Mas. (kritika, vagy észrevétel?) Az
elejétdl a végeéig értékelném a februari
szamot, megspékelve az én (remélem
szubjektiv) véleményemmel. Igyekszem
egy szotfigyelembe venniekdzben.
RELATIVE! Ezttekintse mindenkiszent-
irasnak a lap olvasasa kdzben.

Relative én is megprobalom figye-
lembe venni! Baramikoraz Gjsagot
kézbe veszem, minden eszembe jut,
csak az nem, hogy aztszentirdsnak
kellene tekinteni. De ha relativan sike-
rilegyszer kézbe vennem, akkor
talan még relative annak is tiinhet

majd talan? Mintha belekavarodtam
volna ebbe — relative...

Kotés: T. olvasotarsaim! Akifontosnak
tartja valami érték miatt a lapunkat, az
vigyaz a flizott valtozatra is, akipedig
nem annak mindegy ha ragasztjak is.
Célzas arra, hogy a poszterkivétele utan
szétesik a lap. (na neeeee)

Mostoha olvaso, aki kitéped szivét,
aztan szamon kéred, hogy lelkileg
szétesik szegény! Talald meg vala-
mely értékét azutdn vigyazz rea! Ha
masképpen nem is, legalabb ,rela-
tive”. Tudod!

Poszter: Személy szerintnem érinta
dolog, de a visszajelezések szerintkell!
Orillok azok nevében is, akik szerették
volna. A'llaittvan.

Lovagkortidézo megallapitas:
»Engem nem érintetta pestis, de orii-
16k, hogy legalabb timegkaptatok™!
Jaj!Eza ,relative” teljesen agyamba
férkozott, és lovamréla mélybe
lokve az idiota humornak mocsa-
réban fetrengek hatamon. Minél téb-
betmondogatom, annal jobban kiraz
gunyambdlaz alnok réhogés, ha
mashogyan nem is: hatrelative! A'la!
A cimlap. (92%) Az anyaga megfelelGen
tartds, elrendezése érthetd, megnyerd,
és késztetiaz olvaséthogy belelapozzon.
Maradva a lovagkornal: ,A nemes
szlizruhaja, ha kétes tisztasagu
is, de legalabb tartés — tgy

masfél évetis kibirt fel- és levétele
kozott. Fodraikozta gombok kénnye-
dén fellelhetdk, viselGjének alakja
megnyerd és készteti szemlélGjét,
hogy megfossza masodik jelzGjétél
tulajdonosat— majd angolos tavo-
zassal lovagoljon tovabb”.
Fészeribevezetd: (kivételesen én ezzel
kezdek, 90%) Részletes, megfeleld tajé-
koztatast nyuijto iras.

,Hiiséges alattvalokéntaz elsé sor-
bélhallgatom uram szavat, melyen
jokat hunyok, és bar belGle idézni
egyetlen szotsem tudok, nagyszeri
beszélniréla, merta falakon kiviil
rekedtpornép még ennyitsem mond-
hatréla el — taldn mondanom sem
kellmar: relative természetesen!
Tartalom(98%): Szokdsosan
attekinthetd, a régibevalt szokdsok meg-
tartasa mellett

No comment.

Hirek. (90%) No comment.

Na!Ne utdnozz!

Fejlécek(52%): Vélemeényem szerint
hanyagolhatéak lennének. Sok helyet
elfoglal. Szépek de nem praktikusak. Pél-
daul egy négy oldalas jatékleirasnal elég
lenne csak az elsd oldalon képes fejlécet
alkalmazni. Helyette mehetne széveg.
Eme megallapitds relative akar
lehetne igazis.A'la persze!

Egy kérdés. Miértvan minden oldal also
részén feltiintetve a hénap és az hogy
hanyadik szam?

Azééé,hogy haela'laznaalap,és
lapjaira hullana ,valamiértékét” nem
talalo gyalazatos kezek kozott, akkor
az utokor relative 6ssze tudja rakni
Gketsorrendben a'la!

Dicséret: Tetszenek a cikkek,

érezhetGen belelendiiinek a sracok. A
Druszam (VargaB.)stratégiai cikkei
nagyon tetszenek. Egy dicséretet kérlek,
utaljkinekia nevemben.

Nyalas puszikam elél VargaB.a mos-
doba menekiilt,és egy hatalmas

zold térélkozoveligyekszik szdrazra
torélni magat. Relative nem ram,
hanem a kérelmezdre neheztelve az
iméntiinzultusért! (Es kozben iizeni,
hogy A’la)!

Ertékeld (78%): Kicsit nagyra sikerilt,

de nagyjabdl attekinthetd. Fel lehetne
rajta tlintetni TI milyen gépen teszteltétek
a jatékot. Ebben valosziniileg jobban
biznanak az olvasok, mint a fejlesztd
ajanlasaban. A pozitiv/negativ vélemény
nagyon tetszik, csak figyeljetek, ne
legyen néha felcserélve. A kis potik mellé
is fellehetne tiintetniegy %-os értéket.

A 2001/2.szam Drakula 2. ismertetéje
felértegy végigjdtszdssalnem? Es a kis
potik értékeinem dlinak aranyban a nagy
poti értékével. (kérlek nézd meg) Ok-ok
ez is relative, csak emlitettem.

Minden relative — eztén is csak ugy
mellékesen bokom ide...

A Jetfighter IV leirasa (91%): Szuper volt!
Erezhetd, ha valakinek van fogalma arrél,
hogy mitis tesztel valdjaban. Es nem is
voltannyira "szakmai nyelvezetl, mintaz
egyik szim. irdsod. (azt hiszem novemberi
szam?)

Az ujHardWARe rovat (98%- gratulalok
Uriel & KeFe) jo dtlet volt. Bar varhatd
hogy sokan huzzak majd a szajukategy
darabig. Az én véleményem az, ha valaki
atlatjia hogy miértis jottlétre ez a rovat
(tomény HELP) szeretnifogja.

Jo afogadtatdsa, ligy tlinik a szandé-
kunk érthetd, szajhuzasrol tehat szo
sincs.

Cinkeltlapok (89%): Bevallom csak a
legvégsdbb esetben folyamodok erre az
oldalra , de j6 hogy van nekiink ilyen is.
Nem lehetne néhany régebbijaték kddjait
is k6z0Ini? Igazan régijatékokra gondolok.
Még valami. Szerintem ne abban a szam-
ban kdzéliétek a cinkeltkodot, amelyikben
maga a jaték leirdsa is van. Tegyétek
mondjuk a kév. szdmba. Ezzelis 6sztd-
ndzve a gamerthogy nerébélnyomuljon,
és ne egybdla Cinkeltoldalra lapozzon.

A mostani gyakorlaton nem all szan-
dékunkban valtoztatni. Akinem akar
csalni,az ne nézze meg, a ,csalok-
nak” pedig kénnyebb megtalalnia
konnyitést, ha ugyanabba a szamba
tessziik,mintamelyikben a leirds is
megtalalhato.

Szbsszenet (95%) Kedves a szivemnek
ez arovat. Atgondoltan 6sszevélogatott,
sok igénytkielégitd oldalak ismertetése.

Kivalo! Iskolapéldaja annak, amikor a tar-
talomé a vezetd szerep nem a latvanyé.
(kar, hogy a mostanijatékokban ez egyre
inkdbb masképp van).

Hénap dumaja(99%) Eddig!!! Remélem
hasonléan humoros, de masodszor elol-
vasva igen sok okossagot magaban hor-
dozo irasokat lathatunk itt tovabbra is. It
minden teszternek lehetdsége lesz?
Fentebb irtam marréla — lehetGsége
igen, més kérdés, hogy akar-e élni
vele.

Csevegd (nem értékelheté): Ezami
oldalunk (olvasdks). Oriilok(iink) a 4
oldalnak. Remélem hosszd tavon is
megmarad ez a terjedelem. Azthiszem
kellennyi, hogy kibontakozhasson a
véleményink. Megfeleléen szerkeszted,
szubjektiven, ahogy kell.

De a Masodik levélhez hasonlot kérlek,
tobbetne tegyél be a Csevibe.

Errélis esett mdr szé fentebb. A
nagyon szélsdséges, egyedivélemeé-
nyeketkilehet hagyni, de ha valamirgl
martdbben is 6sszecsengd tartalom-
malirnak,aztnem allszandékomban
cenzirazni.Még ha esetleg faj, akkor
is megkdvetelia becsiilet,hogy kézzé
tegyem ezeketa leveleket.
Osszefoglalva a fentieket arra a meg-
allapitasra jutottam, hogy tovabbra is
Erdemes eldfizetnia lapra. Bevallom
megveszek egy masik szamitdgépes
Ujsagotis. Az emlitett lapot kiértékelve
és veletek 6sszevetve megnyugtathatlak
benneteket, hogy jobbak vagytok. Eszté-
tikusabb, érthetébb az 576. Azthiszem
érdemes voltkiizdeninem?

Kérlek ne haragudj, ha egy kicsit hosszu
és komoly letta levelem. (valdszinileg
elvenném a fél Csevit) Szdval az a lényeg
hogy csak igy tovabb. Sok sikert, sok
elismerd levelet, és j6 munkat kivanok
neked (nektek) a tovabbi évekre.
Eskoszoném (kdszdnjik) az olvasok
nevében mindazt, amit értiink tettetek.
Csak egy olvaso. Varga Marton(26)
Kdszdnom, koszonjiik, és véletlentil
se vedd magadra, (ne adj’ Isten sér-
tésnek), amitleveled olvasdsa kdz-
ben elkévettem a kisdrdog nevében!
Képtelen voltam a ,relative” szo altal
kivaltottjokedvemnek gatat szabni...

Elfogyotta helyem, kis hijan lecsu-
szok a laprdl. Hogy sz6 ne érje leg-
kozelebb is a haz elejét, (tudjatok!

— apapirzsepik miatt) akkor most
(amugy is bolond hdnap ez az dprilis)
ne legyetek jok és senkise vigyazzon
magara, DE (!)egy hénap mulva min-
denkit itt akarok viszontlatni! Kiild-
jetek sok e-mailt, és varazsoljatok
amezdgazdasagi Csevi-kétfedeliibdl
egy korszerl(i vaddszrepiilét,hogy a
felnék folott is repkedhessiink vele!

Sz.JVC.
szjvc@576.hu



Evil Island: Course of the Lost Soul

Akarsz a harcosok kozt a f6(h)arcos lenni? Vigydzz, nem is olyan konnydi feladat! A kilénbézo egyéniségek kozatt mindig
i leszolyan, akiazt hiszimajd, hogy jobb tenalad, és hatulrél prébalja beléd csempésznifiird eszkozét! Ja, hogy most

8| ajatekrol: a Nival Entertainment egy teljes 3D-s vildgban jatszodd RP G-t alkotott. A szerepl6i 6nallo személyiségek,

7 Masan! melyetegy karakterformald-motorral® émek eligen Ujszerien és fondorlatosan! A millié helyszin, kaland, és meglepetés
> jellemezte jaték bizonydra meg fogja dobogtatni mindazok szivét, akik a hasonlé stilus megszallott szerelmesi, és

sziviik alkalmas arra, hogy a fokozottizgalmakat a dobbandsok periédusanak novekedésével ellenstlyozva, mellékesen
az adrenalin szintjét ndveld szandékkal hatdsosabb eszkdz hijan a szervezetbe pumpdljak a mondatom hatékonyabb
befejezése végett (is)!

Tribes 2
Megjelenta Sierra gondozasaban a Starsiege: Tribes folytatasa a Tribes 2. A nagyjabol 50, teljesen eltérd karakter
kasztottartalmazo program erdsen a multiplayer részre koncentral, azonban gondoltak a maganyosan gépik el6tt

senyvedd harcosokra is, mert hala a fejlesztéknek tartalmaz egy 1 jatékos maddot is. Lehet gépjarmiiveket hasznalni,
arégifegyverek is megmaradnak, plusz kiegésziiltek négy Ujjal. Az mar csak természetes, hogy a grafikai motor keni,
védgja a hullé héesést, a kodot, és egyéb hasonld szemet gyonydrkodtetd, valamint 2 valdsag érzetet nagyban ndveld
effektet. Mindenkinagyon varta, hatvégre elérhet6 kézelségbe kerdlt!

Cossacks: European Wars

A Csendes Don kozdkjai jutnak eszembe amikor csak erre a cimre nézek, pedig hol vannak 6k még, amikor ez a jaték
jatszddik?! A VII. szazadi Eurdpaban az Oszmén-birodalom bukddcsoldsainak kezdetén, a harmincéves haboru elkezdi
. bimbéjanak szirmait kibontakoztatni. Poroszok, az 6sgyiilolkddd francia és angol csapatok legnemesebb fiai hullanak,
csakhogy genetikai hianyukat késGbb egy degeneralddé vildg szenvedje meg. Bizonyitsd be, hogy te nem ezek kozé
tartozol! Ker(ilj a tbbiek folé, és légy a legjobb, a legjobbak kdzétt! Véltoztasd meg a torténelmet, tedd prébara stratégiai
érzéked a mintegy 8000 — térképen megjelend egység tarsasdgaban! Kosd fel a gatydd, és legyen legaldbb annyivér
a pucadban, mintamennyi egy dtlag kozak zsoldosban megvolt — sziikséged lesz ra, nekem aztén igazan elhiheted,
kis Pitlakold! —

Worms World Party

A Team 17 elkésziltaz 1995-ben indult kukac-driletének legujabb epizddjaval, melyben a megszokott mékasnal
mokasabb jelenetek fogjak nadragunkat és jatékkedviinketismételten a szamitogépasztal el6tti székhez szegezni.

A korokre osztott stratégia, az akcid és a puzzle elemeket 6tvéz6 jaték — melyben a pusztitas oly naiv béjjal lett
prezentdlva, — amelybdl az er6szak leghangosabb ellenzdi sem taldinak kivetnivalot— méltan lett népszerd az egészen
fiatal, és az id6sebb koroszialy kdrében egyardnt. Az elsd részhez képest a grafikdn szinte nem véltoztattak semmit,
szerencsés valasztasnak bizonyulta rajzfilmszer( kérnyezet annak idején, de tovabbi gegekkel gazdagitottak kukac
urasagék gyilokrepertoarjat. Aggodninem kell egy percig sem, a véres jelenetektél tovdbbra is megkiméltek benntinket,

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista
1. WWTB a Millionaire (Eidos) 1. The Sims (EA) 1. Serious Sam (Take 2)
2. Championship Mgr. 00/01 (Eidos) 2. The Sims: Livin Large (EA) 2. 4X4 Evolution (Take 2)
3. The Sims (EA) 3. Roller Coaster Tycoon (Hashro) 3. 03: Team Arena (Activision)
4. Half-Life Generation (Havas) 4. Diablo 2 {(Havas) 4. Adventure Pinball (EA)
5. The Sims: Livin it up (EA) 5. Nascar Racing 4 (Havas) 5. Rune (Take 2)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan |

1. Baldurs Gate I (interplay) 6. Unreal Tournament (GT Interactive)

2. Diablo 1l {(Havas) 1. The Longest Journey (Funcom)

3. Planescape: Torment (Interplay) 8. Deus Ex (Eidos)

4. leewind Dale (Interplay) 9. Civilization 2: Test of Time (Microprose)
5. Heroes of Might & Magic Il (3D0) 10. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UJSAGARUSOKNAL: MAIUS 16-TOL!



SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT
ANNAL TOKELETESEBB 30 ELMENYT, MINT AMIKOR
A TARTOD KEDVENC HOSEIDET!
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ELITE FORCE

FIGURAK ER Rl e Tl o ouae B S0 -Vk}'a‘ i, — Rl
SEAL TEAM, S.W.A.T. TEAM, DELTA FORCE, KULCSTART(')K, l“lGUl{flK
GSG-9, MARINE FORCE, SAS TEAM HATALMAS VALASZTEKBAN
999,- FT-TOL 2999,- FT-IG

- Cartman ___ Kenny

Teljes figura valasZtékunkat megtalalod boltjainkban és a

www.576.hu honlapunkon.
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Pélus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17

West End City Center
Jokai Moér sétany 47.
Tel.: 23-87-576

AKCIOFIGURAK

AKCIOFIGURAK

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Mammut Bev. Kozpont
Széna tér 2. emelet

[

|

PlayStation

Boltjainkrol és kinalatunkroél bovebb felvilagositist a 35-90-576-o0s telefonon vagy a
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