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hogy egy sem maradt megvalaszolatianul! Tobben is megirtatok, hogy

a fenyéfa alatt, — ahogy azt megel6legezve feltételeztem — ottvolta

- KByte, mint ajandék, és oriiltetek nekiink. A szilveszteri hangulat tetfokan pedig,
kérésem meghallgatasra talalt, vagyis tobb olvasénknak eszébe jutva elhangzottak
a nekiink szolo jokivansagok is.

/K 0sz0njlik a sok-sok karacsonyi- és Ujévitdvozletet, csak remélnitudom \

A decemberiBevezet6ben elore jelzett valtozas eredményéta kezetekben tartjatok,
a titkolézésnak vége, a designvaltds elsé lépcsdfokan tilvagyunk. A megtértént
modositasok feltételezem, hogy azonnal szembe tiintek, s6tismerve az olvasoi
szokasokat (a tobbség nem a Bevezetd olvasasaval kezdia lap birtokba vételét),
ezota egyfajta vélemény is kialakulhatott mar réla. A célunk az volt, hogy egysége-
sitsiik az Ismertetok megjelenését, attekinthetdbb formaban kapjatok meg minden
egyes leirdshoz a legsziikségesebb informacié-csokrot. Amennyiben feltételezé-
seink — kilépve az elméleti sikbol a gyakorlatban is megalljak a helyiket, akkor ezt
nemcsak a cikkek, hanem a lap egészére is atvetitve kellmajd éreznetek.

Az értékelében ezutan, a kiadd/fejlesztd cég neve utan lathatd vastag értekek
jelzik a hivatalosan ajanlott gépigényt, a vékonyabb (zadrdjelesek) pedig a minimum
konfiguréciét. A vided-kartya utdnifelkialtdjel (!) a kotelezé tamogatést (D3D, Open
GL stb.) jeldli. A latvany-, jatszhatdsag-, szavatossag- és zene-hang apro kockai
helyett attériink a tolé-potenciométerekre, nem mintha ettél alapvetéen megval-
tozna barmiis, de talan jobban kifejezia szubjektivitast, (“amennyiben eltéré az én
véleményem, akkor belenytlok és tolok rajta” — elméletilehetéségét). Konnyitve
ljsagirdink dolgat — ezutan néhany szavas mondatokban eltudjak mondania
pro/kontra érveiket (a zold “pipa™jel utan a pozitiv, a piros “iksz” utan pedig a
negativakat). Ezeketa rovid megjegyzés-szosszeneteket elolvasva, feltehetéen
érthet6bbé fogja tenni szamotokra, mimiattis alakult kiaz a szazalékban kifejezett
vélemény otta lap aljan, pontosabban a cikk végén — amitegyébként oly sokszor
szerettetek megkérddjelezni.

Mas.

Elsé lépcsdfokrdl tettem emlitést néhany mondattal fentebb, és mivel nem véletle-
nil, ezérterr6lis feltétlendl atkelladnom néhany gondolatot. Mar csak azértis,
mertaz 576 KByte életében egy viszonylag jelentds valtozast fog eredményeznia
masodik fokozat. Na nem kell megijedni, a kévetkezé szamtol egy tjabb meglepe-
téssel rukkolnak ki (a decemberihasonlatnal megmaradva) fejleszté mémakeink.
Hosszas kalkuldlasok, “milenne, ha” szimulaciok lefuttatasa, és atgondolkodott
éjszakék utan megtorténta dontés, a célnak szentesitenie kellaz eszkdzt, még ha
ez esetleg nélkilozniis fogja az elegansan finom megoldasokat...

Az el6zd szam 49. oldalan drommel kirtoltlk vilagga, hogy az utolsé pillanatban
tet6 ala hozva a szerzGdést, az eléfizetGink szamara mara februari szamtol posz-
terrelkedveskedhetlink. Nagyon boldogok voltunk, hogy az egyik leggyakrabban
hallatott kivansagotoknak eleget tudunk tenni, mindezt (ahogy kezdettdl fogva
szerettlik volna) egyetlen fillér aremelés nélkdl!

Aztéan elindulta levéldradat...

Miértcsak az eldfizetinket preferaljuk ilyen erdteljesen, hiszen dk az elfizetésiik
mellé igy is kapnak mar éppen elég kedvezményt (évente tébb mint2.500 Ft.,
és barmelyik el6z6 szamok hatdarab valamelyike). Megszdlalt a lelkiismeretiink,
hiszen tébben is leirtatok, hogy nem azértnem fizettek eld, mert..., hanem csupén
a terjesztés minGségével vagytok elégedetlenek. Ujabb kupaktanacs, tudjatok! —
barmelyik ujjunkatis harapjuk, mindegyik faj. Végil igy dontéttiink, hogy meg kell

hoznunk értetek a vezéraldozatot! Feldldozzuk a jelenlegiragasztott formatumot
(ha emlékeztek még, mindig is arra hivatkoztam, hogy ez nem engedimeg — ez
teszilehetetlenné a poszier visszacsempészéséta KByte-ba). Tehat! Kovetkezzék
a bejelentés, de elGtte a cirkuszizenekar dobosa elkezdia szokasos fesziiltségkeltd
dobpergés-effektet, mindenkiszeme a kupoldra szegezddik, most kdvetkezik a
vilagszam, a salto mortale... Holgyek, és Urak! Unnepélyesen bejelentem, hogy
februartél poszterrel, méghozzd nemcsak az eldfizetdinknek, hanem minden olva-
sonknak (!) és fiiztt formdaban fog megjelenniaz 576 KByte!

(Ahogy Gy.Z. irnd: most “hatdssziinet”, aztan mehetiink tovabb)!
Remélhetéleg ismétmegindulta légaramlas tiid6tokben, és akdr mar szavakatis
tudtok magatokbdlkipréselni, ha tobbet nem is, legalabb annyit, hogy “azannya!”...

Mas.

Ebben a szdmban és hangsulyozom, hogy csak ebben — a Csevegd csupan
kétoldalnyihelyetkapott. Alapvetden az oka abban keresendé, hogy decemberben
mintha kevesebben akartatok volna bekerinia Csevibe, — ugyanakkor rengeteg
jaték érkezett— és célszerlibbnek tiint jatékleirassal kitdlteniazt a két oldaltis. ..

A februdriszamban remélhetdleg ismétnégy oldalon fog jelentkeznia levelezéi
rovat, de ehhez nektek is 6ssze kelldm szednetek magatokat! Témaban nem
hiszem, hogy hianyt szenvednétek, hiszen mégéttink egy Kardacsony, és egy
évezredforduld dltalmeghatdrozott szilveszteri hangulat. Millié dologrél varom tehat
t6letek a humoros torténeteket! Es el/meg ne feledkezzetek az Gj design-rél sem,
amiszintén téma lehetmostakar honapokig is...
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ONI
(Bungie Software / Take 2 Interactive)
http://oni.bungie.com/

Démon, vagyis Oni.Ez lesz
acime a mar elég régota
kész(ild és igen hanyattatott
sorsu Bungie jatéknak. Hogy
miértis volt olyan hanyatatott
a sorsa? Mert jott a dicsé
Microsoft és sz6rostil bérostil
bekebelezte a céget, azzala
nem titkolt szandékkal, hogy
akkor majd egy Xbox only
fejlesztécsapatot faragnak —~ -
beldlik. A j6 nép viszontigen nagy haragra gerjedt, amikor kideriilt, hogy
az addig folyd fejlesztéseket teljes mértékben le szandékoztak dllitani.
Mindannyiunk szerencséjére azonban gy6zéttaz erd és ész pdrosa, igy az
utolso két jatékuk az Oniés Halo még a PC tulajokat is boldog percekhez
juttathatja. Maga a stilus akcid. Még pedig beat'em up. Ez most nem azt
jelentette, hogy nem szeretem az anyukatokat, és ezért valogatott karom-
koddsokat szérnék rajuk, hanem egy olyan verekedds jatékot, melyben
tgynevezett haladva kell péppé zlznunk a jobb sorsra szenderilt ellen-
feleket. Kdzben pedig kilénb6z6 akrobatamutatvanyokat kell végrehajta-
nunk, mint példaul az infrasugarak kozotti lavirozés, vagy a magaslatok
kozotti szokellés. Legutoljara taldn, ha jol emlékszem a Fighting Force volt
hasonszdrii probalkozds. De milyen lesz az Oni? A grafikaiinterfész lattan
nekem igencsak kénnybe labadt a labam, hisz a Japanok oly elhiresdilt
anime, vagy ha ugy tetszik manga stilusaban késziilt féhésnd, meg ugy
az egész jaték amikoré lett épitve, és rdadasul olyan hihetetlenil sima
a kép (magyarul megfogalmazva: gyényérii az egész), hogy ihaj.
@ llyet ritkén latni, de tényleg! Szoval 2032-ben jarunk, amikor is egy
s Konoko neviiu hoigyemennyel kellszembeszalinunk a megteste-
siilt gonoszsag, és sotetseg ellen. Es akkor kezdetét vesziaz
. ] 7 irtds... En még ilyen szépen ani-
maltmozgassortnem |attam. llyen
szépen brutalisat se. Szoval akcid
lesz itt a javabol kéremszépen,
meg hangulatis, meg szentjanos-
kenyér, meg csillagszdéré — csak
gy6zzik kivarniaz aprilist!

Megjelenés: 2001. aprilis

ATLANTICA
(Lonely Cat Games)
http://www.lonelycatgames.com/projects.html|

A Hidden & Dangerous
fejlesztésénél felhasz-
nélt Insanity Engine-re
és az lllusion
Softworks-6t otthagyd
Michal Bacik-re és
Radek Bouzek-re épit
az altaluk alapitott cég,
aLonely Cat Games.
Kitlizott céljuk, hogy egy
1¢¢s 3rd person shootert
készitsenek, melyben
szabadon valthatod a
nézetet. A jaték cime Atlantica, és Krisztus el6tt 3000-be kalauzolja a
jatékosokat. Mely szerint két rivalis civilizacio él egymds mellett: az Inkdk
és az-atlantisziak. Az Inkdk joval fejlettebbnek mondhatdk ebben a kor-
szakban, igy nem csoda, ha a naprendszeriinkbe érkez6 (rhajé pont 6ket
szemelikiarra, hogy technoldgidjukkal, fegyvereikkel tdimogatva tuddst,
illetve hatalmat adjanak a keziikbe. igy mar nem lesz nehéz feliilemelkedni
a rivdlisokon... Am nem szamolnak azon béator atlantisziakkal, akik azta
célttizték kimaguk elé, hogy magat az idegeneket fogjak betamadni, ezzel
elvdagva az Inkék forrasait. Nos ebben a partizdnakcidban lesziink miis
szereplGk, hisz milesziink azok, akik nekilatnak az UFO apritashoz. Mind
az mérilyenkor lenni szokott, egy offline és online része lesz a dolgoknak,
melyben a maitrendeknek megfelelden természetesen az Internetes és
hélézatos rész kapja a dominans szerepet. Egyeldre ennyitlehet tudni, meg
azt, hogy a fejlesztésre mdsfél évet szannak a fitk.

Megjelenés: 2002. Q1

GROM
(Rebelmind /CDV Software Entertainment)
http://www.rebelmind.com/games gr.him|

Egy, csak egy legény van talpon e vidéken — O pedig Grom,

az ultrahipermegacsaszartokismeretlensenkinemtudrélasemmitsemésmégiselin-
téziazegészndcihadsereget emberke. Asszem drilini fog nekem a Baldzs, hogy
igy egy szdba probéltam meg belepasszirozni Grom jellemzését. De kiis lenne &
tulajdonképpen? Elészor is egy jdték cime, mely jaték fszerepldjétis tisztelhetjlik
benne. Na, de milyen jatékét? Hatez az! Mert, hogy a Gorky 17 mogottis allé
Rebelmind egy érdekes egyveleg kikotyvasztasaba kezdett. Szévalvanezall.
Vilaghaboru. Tudjatok, biztos hallottatok mér réla, nagy harcok, sok halott—

de vajon minden dgy tortént, ahogy az a térténelemkdnyvekbe keriilt? lletve
mindentleirtak réla? Nos a Grom, a habort fel nem fedetttitkaiba enged majd
bepillantast nyerni. Anekdotikus jelleggel bira Németbirodalom és az O elveszett
varos keresésiik, mely ezen jaték torténetének alapjdt szolgalja oly médon, hogy
a szerencsétlen Német erGk egy ember
miattnem tudnak tovabb haladnia kuta-
tasban, akimintnem lesz nehéz kitaldlni
nem mast, mint Grom. 200 allig felfegy-
verkezett, kiképzett harcossal banik el,
amiazértmar elég elgondolkodtatd tud
lenni... Tehatvalahola stilus meghatdro-
zasanal vesztettiik ela fonalat utoljara azt

hiszem. Nos, magét a programot fejleszté

cég is Ugy nyilatkozott, hogy érdekes
egyvelege lesz az RPG-knek, az
akcidjatékoknak és a kalandjatékoknak.
Eztlgy tudtak elérni, hogy eldszér

is van a f6hdsiink, akinek RPG jaté-
kokat megszégyenitd tulajdonségaivan-
nak (meg a PR-eseket megszégyenitd
marketingjiik...), a torténet non linedris
mivolta és az (ditd sub quest-ek is ezen
jatékstilust juttathatjak eszinkbe (meg
esetleg egy angoltandr telefonszamat...). Csatlakoztathatunk magunkhoz tarsa-
kat, akikkel kommunativ 6sszhangban léve (ezta nyakatekert hirt...) érvénye-
sithetjiik a féndk-elvet: vagyis tedd, amit mondok! Es akkor azt teszik, amit
mondtal. Aztdn lehet harcolni, amivel atléptiink az akcidjaték kategdriaba. A csa-
tak kimenetele dllitélag nem csak a nyers er6tél fligg, hanem némistratégiat kell
kidolgoznunk, a mikéntekre és hogyanokra. Végiil pedig jon a kaland rész, aminél
arra verik a melliiket a késziték, hogy lecsdkkentették a bugyuta ikonlistat, az
ezer opciota dumaldsoknal, és, hogy sokkal pergdsebbé valtezzel a jatékmenet
(elakadds mentes interfész rulez). Széval ennyit ,roviden” Grom-rdl...

Megjelenés: 2002. tavasz
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ROBINHOOD — DEFENDER OF THE CROWN
(Cinemaware)
http://www.cinemaware.com/robinhood main.asp

Az, szamomra arej-
télyek rejtélyének rejté-
lye marad 6rokre, hogy
olyan fejlesztécégek,
mint példdul - jelen ese-
tink vizsgaléddsanak is
targya — a Cinemaware
hogy a rakfenébe tudott
fennmaradni, mint szer-
vezet, mint cég, akiknek
taldn a '90-es évek

eleje 6ta nem jelent

meg jatékuk. Morfondi-
rozasomon tallépve azonban 6rém-
mel konstataltam, hogy valahogy
mégiscsak él és virulaz a banda,
akiknek a '86 6ta szallGigévé valt
Defender of the Crown-tkészdénhet-

jiik. Az akkoriban 1 millié eladott
példdnyt csak a fehér hollé tudta
teljesiteni, igy tehat valamilehetett
abban a programban... Stilusilag
tablds stratégiai jaték volta lelkem,
és ez a régi-ujrészben sem lesz maskeépp, csak
kicsit kiegészitédik. Az ujmondakédr a
sheerwoodi erdd hires haramidjardl, a sze-
gények segit6jérdl, és egyéb eposzi jelzékkel
megaldott Robin Hood-rél szél. A hésrél, akit
neked kell irdnyitdsod ald vonnod, hogy a jol
ismert szereplok segitségével, mint példaul Little John
legydirjik a zsarnok uralkodét, és visszahelyezzlik jol
megérdemelt pozicidjaba Richard kirdlyt. Az ezittal
kaland és harci elemekkel frissitett jatékmenet var
minden régi és Uj koronavédelmezdt, de csak saj-
nos 2 év mulva.

Megjelenés: 2002. tavasz

TROPICO
(PopTop Games/Take 2 Interactive)
http://www.poptop.com/Tropico.htm

Gyerekkoromban, amikor megkérdezték télem, hogy miszeretnék lenni,
mint dltaldban mindenki, én is elalltam a standard szdveggel, hogy kolum-
biai drogbard, vagy Isten. Mivel utébbi kivansdgom mér teljesiilt egy par
jatékban, mér csak az elsé maradt bevaltatlanul, amire most mar nem is
kell olyan sokat varnom, hisz taldn PopTop-éknal is hasonld gondolatok
tamadhattak, mint nalam (ezekszerint arrafelé is sok az elmebeteg...). Az
1950-es évek hangulatdt visszadni probalé Tropico-ban egy Karib-szige-
teki diktator bérébe kell bljnunk, ahol ha nem is kdzvetleniil van beleszéla-
sunk a dolgokba, de dontéseink hozdsa sordn kbzvetlenil mindenképpen.
Az van ugyanis, hogy van vagy legaldbb 100 hdz, illetve olyan ipari egysé-
gek, mint példdul a bandndltetvény, vagy egy kaszinio. Miel6tt megépitésre
keriilne az elhatdrozott éplilet, megtudakolja télink a program, hogy milyen
stilust vezetésre kell szamitson. A nép nagypapajdra, aki ott segit, ahol tud,
felnézhetnek rd az emberek, vagy egy kdnydrtelen, szivtelen zsarnokra. A
Railroad Tycoon 2 engine-re éplld jopofa gonosztét-Iélek szimuldtor elég
fényes jové elé nézhet (mondjuk 20%-ra j6 lesz...).

Megjelenés: 2001. mdrcius

THEME PARKINC.
(Electronic Arts)
http://www.themepark.ea.com/

Mia jo a viddmparkban? Bemész, feliilsz egy csomo szerkezetre, amik csak
korbe-kérbe visznek, jobb esetben te is irdnyitasod ald vonhatsz egyet-egyet
beldlik, lézengsz egy rohadtnagy teriileten és csak gy vagy. Hat pont ez!
Mertviddmparkba jérnij6 (meg el6tte nyernia lottdn)... Szdéval'94 legnagyobb
dtletének az Electronic Arts viddmpark szimulatorat véltem tartani, mert nem-
csak hogy bejuthattal egy viddmparkba, hanem neked kellett kormanyoznod
azt. Szdval vérbeli stratégia volt. Aztan jott a folytatds, amia nagy témegek sz6-
rakoztatasa végettkicsit leegyszeriisodott viszont a hardcore manager jelSltek
sem maradnak hoppon, hisz jén a harmadik rész, melyben aztén lesz minden,
miszem szajnak ingere. Taldn a legfontosabb, az offline parkok kedveltje,

a hullamvasutdev kit, mely 18
elSre letarolt sémat tartalmaz,
1 éseztaztdn lehet fejlesztgetni
rogyasig. Persze ez csak egy
amolyan bonusz féle add on,
maga a jaték minden vidam-
parki sajatossagot tartalmazni
fog. Osszesen 3 vildgban épit-
hetiink parkot, mely tovabbi
5-5 alpédlyara lesz bontva.

Megjelenés: 2001. februar 8.
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STAR WARS SUPER BOMBAD RACING
(LucasArts)
http://www.lucasarts.com/products/bombad/

Barnem egy szép dolog
egy jatékrél mara meg-
jelenése el6tt itéletet hir-
o detni,azonban ezt most
ebben az esetben nem bir-
tam megallni— remélem
azértbocsdnatos blin. Szo-
val,van ittez a Sztar Warsz
juniverz, amir6l mostaztan
annyibért probalnak meg
lehuzni, hogy taldn még a
Forma 1-es pildtak sisakjan
— sincs ennyiletéphetd félia.
Szévalazttaldlta kia draga LucasArts, hogy milenne, ha versenyjaték adap-
taciotcsindindnak az Episode I-bél, viszont mivel a Racer mar megvolt, mas
alternativa utan kellett nézni, s maradt ez a semminek sem nevezhetd hibrid,
lebegd go kart szimuldcié.
Itten azzal probaltak fokoznia gaz jelzd elkertlését (amit szerintem taldn csak
igy érdemeltek kiigazén), hogy poénosra prébaltak vennia figurat, és kis
gorbe tikorrel kifigurdzva a szereplGket, Iufi fejeket vardzsoltak a nyakak
tetejére. Hatnem tudom... Szdval ez egy versenyjaték alapjaiban véve. Van
viszont 25 felveheté kis bigyusz,
amikkel jol meg lehet szorongatni
az ellenfeleket. Van 9 alap pélya,
és 4 dihongd, aholegy aréndba
zérva kell szaguldozni. Egyszerre
akar 4 ember is jatszhatja a jatékot,
bar komolyan csodélkoznék, ha
dsszesen ennyi példanyban kelne
elez a program...

Megjelenés: 2001. tavasz



Z— STEEL SOLIDERS
(EON Digital/ The Bitmap Brothers)
http://www.bitmap-brothers.co.uk/Z2.htm

A vilag legtébbet monda és leg-
hosszabb cimi jatékdnak ciméért
valészinileg a Bitmap Brothers
soha sem fog versenybe szallni,
hisz ha emlékszik még valakia
pdr évvel ezel6tt megjelent Z-re...
Ezzela cimmel tértvissza a szdra-
koztatoiparba a C64-es id6k egyik
csaszara, a Chaos Engine megal-
kotéja, a Bitmap Brothers. Es most
Ujra itt nyomulnak, hisz hamarosan
jon az egy ideig csak fantaziadu-
san Z2-re keresztelt opuszuk, ami
— kinem fogjatok taldini— a
Z folytatasakeént hivatott a vég-
zetére varni. Egymads kozott lehe-
tlink dszinték, és el kellismerniink,
hogy a Z nem éppen a latvanyos
grafikai elemek sokasaganak
felvonultatasaval lopta be
magéataz emberek szivébe, hanem odtletes stilusfrissitésével a stra-
| tégiaifronton belll. Nos, a folytatdsban ezt a csorbatigyekszenek
kikiiszobéIni Bitmap-ék, mindamellett, hogy a régi sti-
- lustigyekeztek belegyémdszéiniaz ajrészbe is.
-t Gyorsan a részleteket: A 30 kiildetés 6 nagyobb
) teriiletrésze, 30 egységgel, 20 épithetd épilet-
tel, és hél6zati és internetes jatékkal vérja idén a
robotokat irdnyitanivagydkat.

-
Megjelenés: 2001. méarcius

RED FACTION
(Volition/THQ)
http://www.redfaction.com/

AtavalyiE3-on leplezte le a THQ azta megéllapoddsdta Descent-etés a
Freespace-tkészité Volition-nal, hogy a tovabbi projectek mar az 6 szigndjuk
alattfognak napvilagot latni. Ebbél az alkalommal rogtdn két készild cimrdl
rantotték le a leplet, mely kdziil az egyik a Summoner volt, mig a masik

— amivel most kicsit részletesebben is foglalkozuk — Red Faction névre
hallgatott. A jaték stilusa First Person Shooter, vagyis belsd nézetbdl jatszoda
16v6ldozds jaték. Az engine-je (merthogy manapsag ez szokott az elsé lenni,
ami érdeklddésre tarthatszamotegy FPS hivé szemében) egy sajét fejlesztés,
amiGeo-Moda néven lettbejegyezve. Az egyik legnagyobb erdsségének
azttartjak, hogy immaron a fegyvereddel nemcsak az ellenfelekben tehetsz
kért, hanem akar a koril6tted lévd falakban is. Szétamortizélhatsz mindent...
Persze vannak egyébb nyaldnksagok is, mint példaul az, hogy akar 3 tipusu
jarmivet s irdnyitasod ald vonhatsz — legyen az szarazfdldi, vizi, vagy légi.
Osszesen 20 pélya dll rendelkezésre alapbél, amit persze tobb ezer fog
kdvetnia mellékelt palyaszerkesztének kdszénhetben. A taldlat becsapddasa-
nak megfelelen fog roncsolddni emberiink, minden targy frankén be lesz
arnyékolva, és egy izgalmas torténetetis kanyaritottak hozza a késziték. Allito-
lag igen csak meg fogja szorongatni a piacon lévdketa program, azonban erre
az elsé félév végeéig még varnunk kell.

Megjelenés: 2001. Nyar

PARADISE CRACKED
(BUKA Entertainment)
http://www.buka.com/games/paradise/index.htm

Meg nem mondanam
miért, de elsé latasra
heveny szimpatiat kezd-
tem éreznia Paradise
Cracked irdnt.
Egyszeriien a cim felett
atsuhané szemeim
megnyugvast talltak
azon szavakban, hogy
Paradicsom, meg, hogy
Feltorték... Eldszorarra
gondoltam, hogy valami
szakacsprogramrol lesz
sz0, ha holmi paradicsomkonzer-
veket kellitt bontogatni, aztan szél-
tak, hogy ne legyek mar ennyire
barom, igyhogy kicsit visszafogtam
magam képzeletileg.
Szoval a bizonyos paradicsom arra
az dllapotra akart utalni, amia tor-
ténet szerinta Foldon uralkodik.
Miutan az emberiség megalkotta

5 és rendszeres fogyaszlojava vallta
CyberBraln nevi komputernek, illetve az altala generalt képnek, ugy nézettki

soha nem voltmég ilyen nyugodtaz élet. Aztdn a mindent tekintetbe vevé com-

puter elkezdett gondolkozni. llletve analizalni. Rohamos mértékben csdkkenta
népstiriiség, viharos gyorsasaggal butultak az emberek. Igy a szuperagy egy
radikalis dontésre kellett, hogy elszanja magat.

Ekdzben valahola Cyberspace-ben egy hackertdrbe oda, ahova nem lenne
szabad (fene a hackerek ezen franya szokdsait, amimar csak igy szokott

lenni...), és miel6tt még megjelennének a rendérok a lakdsa eldtt, sikeril
néhany kulcsfontossdgi dokumentumot kimdsolni egy lemezre, hogy aztan
kamforra valtozva menekiljon, és jarjon utdna annak, hogy miis folyik tulaj-
donképpen a paradicsomban. Miutén el6z6 mondatommal felallitottam az
egy levegdvel kimondhatatlan mondatok rekordjat, nézzik talan a részlete-
ket. A jaték RPG kategorizalast kapott, amik kozétt azzal prébal meg kitiinni,
hogy kinézetre igen ragyurtak a készitdk, hisz valami eszméletlen(il szépen
néz ki.

Minden objektum és karakter telje-
sen 3D-s, a tdrténet nem linedris,

a fohds szénné fejleszthetd min-
denféle izgalmas cyber mutydrrel,
és az 6sszes objektum (legyen
akdr kuka, limpabura) szétlhetd,
megsemmisithetd. Bar nem tudom,
hogy ezt is tapasztalatbdl csinaltak
e, vagy sem, mindenesetre olyat

is allitanak, hogy egy
bekapott talalatutan
emberlink hatrahdkal,
és 0sszegornyed —
csakugy, minta vald-
sagban. Szimpatikusnak
tlnik, lehet majd neten is
nyomni és nem titkoltan
a Matrix, és Szarnyas
Fejvadasz féle szajber
vonalat koveti.

Megjelenés: 2001.Q2
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CLIVE BARKER'S UNDYING
(Electronic Arts)
http://www.eagames.com

Erdekes stratégiat
folytat mostansdg az
Electronic Arts, amit
abban lehet azono-
sitani, hogy a jaték
cime elé egyszeriien
odabiggyesztenek egy
valamirevalé nevet
(altalaban egy olyat,
amitazértugy ismera
jonép, és nem feltét-
leniila szamitogépek
. vilagabol). Legutoljara
ez az American McGee’s Alice kapcsan fordult elé, de nemsokara kéveti
majd 6t az Undying el6tagja is, Clive Barker. Na, de kiis 67 Hat
kéremszépen Kampdkéz. Hallottuk mar sokan ezta nevet, elég alapnak
szamit a horrorfilmek, vagy Iélektani horrorok terén. Nos, ezt teljes egészé-
ben Mr. Barker-nek kdszénhetjik. Kévetkez6 munkaja pedig méara PC-k
képernydjén fog megelevenedni és stilusilag marad a rettegtetésnél...

Mégpedig eddig eléggé egyediilalld médon, belsé nézetet haszndld, tehat
firszt perszon shuterre kell majd szamitanunk. Tényleg kijelenthetjik, hogy
ilyen még nem volt, mert bar az Unreal engine-jét hasznalja alapul a jaték,
azeért rettegnilehet majd benne rendesen a rengeteg, elére gondosan kikal-
kuldlt hangulati elemtdl. Es ugye nem csak kifejezetten irtdsrol lesz itt 26,
mely a par soros térténetvezetésbdlis kider(lt, hisz, mint Magnus Wolfram
- az okkultizmus mestereként - kell tetszelegniink, akinek a Covenant
csaldd misztikus lemészarldsanak korilményeit kell felderitenie. Es ugye
az okkultizmushoz szervesen
hozzatartozik a magia, meg

a varazslas. Ez pedig szépen
vissza is fog készdnnia moni-
torrdl a fegyvereink formaja-
ban, hiszen nem csak |6ddzni
tudunk majd, hanem szép kis
voodoo varazslatokkal kényez-
tethetjik az ellent.

Megjelenés: 2001. marcius 1.

GORE
(4D Rulers)
http://www.4drulers.com/index2.html|

Nem miulhatelhénap
anélkiil, hogy valaki
eld ne rukkolna valami
— lehetdség szerint
persze jo brutalis —
first person shooter-rel.
Jelen esetben most

a 4D Rulers fps-ére
esettvdlasztasom,
mely ugyan még kiado
nélkilall, am a
screenshotok alapos
atbéngészése utan
kijelenthetem: nem sokaig... A Slam Software AMP 3D Game engine-jére
épul6 Gore torténetét tekintve 3 id6zon4tis atfog dlelni. A helyszinek kozétt
idvozdlhetjiik a poszt-apokaliptikus Fdldet, a kdzépkori Fdldet, valamint az
igen cselesen elnevezett .idegenek hazdjaban”. Amire azonban nagyon
blszkék a rendszerrel kapcsolatban, az a mesterséges intelligencia mértéke,
és az, hogy nagyon fejlettaz NPC-k — azaz: Non Playable Characters

— szintje is. Merthogy azok el6fordulnak benne dégivel. Beérsz a faluba,
aholfolydogal az élet, emberek kdszélnak az utcakon, felmasznak létrakon,
gombokat nyomogatnak, és ehhez hasonlo, egyaltalan nem NPC jelensé-
geket mivelnek. Az ellenfeleink nyitott szemekkel jarnak a pdlyékon, amit
nem csak arra lehet érteni, hogy Iépten-nyomon legyilkolasznanak minket,
hanem, hogy tanulnak téliink. Nézik a stratégiat, a bejart teriiletek logikajat,
és ebbdl prébalnak messzemend kdvetkeztetéseket levonni. A masik nagy
bravura készitdk allitdsa alapjan az animalt mozgas. Merthogy a f6hés
egy-egy megmozduldsa nem kevesebb, mint 100 fazisbol tevodik dssze.

Es ezértez marnem

egy rossz szam. Mondjuk
ugy: eléggé folyékony ani-
méciot lehet igy elérni.
Természetesen lesz itt
minden mitydr a pajzstol
kezdve az ultrabatar fegy-
verig, meg nettamogatas,
meg multiplayer, csak
gybzzik kivarni!

BRI1JARK

Megjelenés: 2001.
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THE SETTLERS IV
(BlueByte)
http://www.bluebyte.net/settlers4/products/overview.asp?

Amikor megjelent
vilaghisztéria lett
beldle. Amikor meg-
jelent a kettd vilag-
hisztéria lett beldle.
Amikor megjelenta
harom vilaghisztéria
lett beléle. Es most tt
allunk a négy megje-
lenése eldtt. Vajon mi
lesz? Igen,
vilaghisztéria... De
tényleg. Komolyra for-
ditva a szot, nagyon
ritka az olyan esetek
szama, amikor egy
programot (igy lehetaz
évek soran tovabb gor-
getni, hogy mindig tud-
jon valami tjat hozni,
valamiolyat, ami miatt
ugy érziaz ember, ez
egy teljesen
tovabbfejlesztett prog-
ram, viszont a hangulat
arégi. Csodalkozom is c
rendesen, hogy egy piciny Német banda ennyire tudta tartania sajatmaga
altal feldllitott szinvonalat a hosszu évek soran. Nézzlk, idén mik lesznek

az ljitasok? A legszembetlindbb a grafika mégtovébb csiszolasa volt, hisz
alehet6 legrészletesebben lettek kidolgozva nemcsak a f6 elemek, mint

az éplletek, vagy a karakterek, hanem olyan aprésdgok is a figyelem
eléterében tudtak maradni, mint a nyuszik ugralasa, a medvék tvoltése,
vagy a hajok vizen siklésa. Ujjelenség a hdzakat csapddkkal kibiztositani,
vagy egy alruhds emberiinkkel a konkurencidhoz behatolni. Osszesen 3 fajjal
vaghatunk nekiaz élet szimuldlasdhoz, mégpedig a rémaiakkal, mayékkal és
vikingekkel. Plusz van egy rejtett sotét fajis, 6k lesznek az extra negyedikek.
A megjelenést méar egyszer eltoltak tavalyrélidénre, mondvan, hogy még
nem késziiltek el vele rendesen. Hat nehogy elkapkodjak itt nekem!

Megjelenés: 2001.Q1

@



0ZZY’'S BLACK SKIES
(iRock Interactive)
http://www.irock.com

Megvallom dszintén, hogy ehhez
a jatékhoz két mdsodperccel
ezel6tt még egy teljesen mas
szdveg tartozott, am azthiszem
mindenkijobban jartazzal, hogy
megcenzlirdztam magam, és
megkiméltelek benneteket tudo-
manyos fejtegetéseimtél a zene-
ipar mikodésétilletéen. Hogy

ez amugy miként kapcsolédhat
egy szamitogépes jatékhoz? Az
iRock néven, pontegy évvel ezel6tt alapitott jatékfejlesztdé cég, magéta
nagy Ozzy Osbourne-t kérte fel arra, hogy szerepeltethesse egy késziiléo
jatékukban. A kélcsdnds egyittmiikédés annyira sikeresnek bizonyult,
hogy Ozzie batyé nem csak, hogy mint egyfajta kelléke lesz a jatéknak,
hanem teljes mértékben ra is épit. Egyelére még nem sok informaciot
akartak kiszivarogtatni a tisztelt programozé urak, igy csak a jaték alapjéul
szolgdldo RFEngine-rél dradozhatok par sor erejéig. Szdval lesz benne
minden, amit csak el lehetne varni egy mai PC-s jatéktdl, amita képekre
pillantva bizonyitva is latok lenni. A legrészletesebb felhd kidolgozas,

ihatdé mindségli vizhatds, véltakozd napszakok, végtelen mennyiség(
tereptargy kirajzoldsa a szabadban, merthogy annyit azért mégiscsak lehet
tudni, hogy egy fantasy szer(i lepelbe burkolt akciorél van sz6, melyben
egy sarkanyon repkedve
kell dlddst osztanunk
anépre. A foszereplét
nemcsak hogy egy az
egyen lemodellezték, de
6 fogja a jaték zenéjét

is késziteni, és termé-
szetesen a hangja is 6
lesz a kartkernek. Meg-
jelenés még idén esedé-
kes a fejleszték szerint.

Megjelenés: 2001.

THE WORLDISNOTENOUGH
(Electronic Arts)
http://007.ea.com

Mondhatjuk akér ugy
is, hogy az EA nem
csinalt rossz lizletet
tavaly, amikor egy igen
zsiros szerz6désnek
kdszdnhetéen
megszerezte a James
Bond filmek
.megjatékositasanak”
licencét. Azéta
g6zerdvel nyomjak az
dsszes létezd platfor-
mon, de nekiink azt
hiszem a legérdekesebb
taldn a PC-s rész lesz. A legutolsé Bond film alapjan készilé first person
shooter a Quake 3 egy mddositott engine-jét fogja hasznalni, s bar eddig
nem sok képet lehetett I4tni a jatékbol, asszem ottfog mégis nyerniaz
egészen az EA, hogy ez James Bond. Es akkor mar tékmindegy, mit raknak
bele, a név marrég eladta. Mert gondoljunk csak bele: ki

ne szeretne egy titkos Ggyndk szerepébe bujni, akinek 40 kilonb6zd
kacifantos és igen bantd szuperfegyver és beépitett szerkentyd segiti

az elérehaladédsét az ellenséggel jocskan tarkitott teriileteken. A 10 -

mind a film ihlette - pdlyan valtozatossdagra nem lehet panasz, hisz
hollsztambul utcdin kell
rohangalnunk, holmeg
éppen egy havas lejtén
lecstszni. Egyelére
ennyit, hisz a cég sem
nagyon akarédzik tudo-
mastvennia PC-sekrél,
hisz a megjelenési
datum hivatalosan még
mindig 2000 volt... No
comment!

Megjelenés: 2001.

LASTNINJA: RETURN TO LIN FEN ISLAND
(Studio 3)
hitp://www.studio3.co.uk/html/games/game _nin.htm

Olyan buta arcot se lattatok még, mintamikor a haverokkal 6sszedltink,

és eldszor néztik végig a Last Ninja 3 intréjat— még Commodore

64-en. Akkor mindenkinek leesett az dlla, mert hiedelmeink megdé&ini lat-
szottak, hogy az akkori grafikai szintet messze fellilmuldé program létezik-e
egyaltalan? Nem akartunk hinni a szemiinknek. Kivettiik a lemezt, megfog-
tuk — ez tényleg onnan jétt. Haad. Szoval jollakott kisovodds fejjel vigyo-
rogtunk egymdsra, és dhitattal haltunk meg az elsé szembejové ellenféinél,
mert fingunk nem volt arrél, milyen is az a Ninja életérzés. Nos

azéta eltelt pr év. Es a jatékosok folytatas utdn kialiottak. Otlet

SZIﬂt]El'I sokaig a készitok fejében Iappangott egy amorfjellegi elképze-

5 lés-foszlany, de sosem
akarta megvildgosodds
szentmezejére lépni,
mertugy érezték nincs
benniik annyierd/otlet,
hogy a megfelelé pom-
paban talaljak fel ujra
a sorozatot. Azonban
most mar j6 két éve
egy almos reggelen
rendez§dott minden, és
most mar tutifix, hogy
lesz LastNinja 4. Na,

lehet drvendezni, kimenniaz udvarra, futni egy kort, addig mondom, hogy
milesz benne. Egy érdekes nyilatkozatot olvastam az egyik készit6tél,
miszerint: mindenki azt vérja el manapsdg egy jatéktol, hogy legyen 3D-s,
meg ennyipoligon, meg olyan engine.

De a LastNinja sosem errél szolt. Az emberek a Last Ninjatdl elsGsorban
a hangulatot varjak, és nem holmivizudlorgazmust. Persze azért ez utdbbi
sem maradhat majd el, de az mar a screenshot-ra pillantva is kidertlhet,
hogy az dbrdzolas modja maradt a régijo oreg 45 fokos felilrél ralatas

— a'la Crusader: No Remorse. Nos, hogy a szavatossag mértékeét

se lehessen a panaszkényvnek felemlegetni, 5 vilagot jarhatunk be,
melyek 20-20 palyara oszlanak, amik 100 képernydnyi teriiletet tesznek
ki. Persze majd nagy settenkedesekte és rettenetesen nagy Ninja

cselek bevetésére is szilkksé-

glnk lesz a gyézelem meg-
szerzése érdekében és nem
csak kifejezetten a puszta
erénkre. Mivel elsé publikus
megjelenése csak az idei
E3-on vérhaté a programnak,
nem fogjak elkapkodniezta
megjelenést...

Megjelenés: 2002. Q1
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EVILDEAD:HAILTO THE KING
(Heavy lron /THQ)
http://www.evildeadgame.com/

Ashkiiszém nektek, hogy nem értem miért kellett egészen pontosan

13 évetvarniarra, hogy a hires neves Erd6 Szelleme cimd kult film
a,megjatékosodds” utjara Iépjen. Merthogy az 1982-es Evil Dead
alapmiivé avanzsalt az évek sordn. Ash, az egyszer(i druhdzi eladd egy
Necronomicon nev(i kdnyv alddsos tevékenységének készdnhetéen egy
erdé kellos kozepén talalja magat, egy kunyho elétt, meg néhany, magat
meg nem neveznikivant zombi el6tt... Aztan elindula hadd el hadd,
eldkerillnek az olyan nem rendeltetésszer(ien felhasznélt eszk6zék, mint
példaul egy lancflirész, amiegy félkez(, feldiihodott ember kezében még
egy életbiztositds biztos tudatdban sem tartozik a legkellemesebb dolgok
kozé. Szdval horrorfilm
volt a javabadl, amit két
rész is kovetett, s végdl
2001-ben eljétt a folyta-
tds ideje, csak most mar
a PC-k képernydi el6tt
tlve raghatjuk a kérme-
inket.

A térténet 8 évvel az
utolsd rész utdn jat-
szodik, melyben megint
szerencsétlen Ash kertl
kényszerhelyzetbe, hisz

a komisz kényv,
miikodésbe lép és mar
nincs menekvés. A kiilsé
nézetbdl latszodoé régzitett
kameranézeteket alkal-
mazo akcio / horror jaték
megprébalja visszaadnia
film egyedien debil, és
béjosan erészakos hangu-
latdt, amit misem garan-
talhatna jobban, minthogy
sikerilt megnyerni szink-
ronhangnak az eredeti szinészt: Bruce Campbell-t. A kamera ugyan rog-
zitve van, néha azonban bemozdulhat, és a torténetek véletlenszeri
generdldsa is igencsak megneheziti,
hogy kétugyanolyan kiildetést jatssz
végig. Tdbb, mint 20 elvont/ sokkold
ellenfél, egy rakas tunningolhaté fegy-
ver, és bitang fekete humor var minden
érdekl6dét igy év elején az Evil Dead
opusz.

Megjelenés: 2001. Q1

BREED
(Brat Designs)
http://www.brat-designs.com/breed1.html|

Az emberiség talan
legnagyobb lépésének
szdmitott, amikor kilép-
hetetta vildgirbe. Es
ezzel elindithatott egy
vildagméret(i spekulacidt
arrél az orokérvény(i
kérdésr6l: vajon egye-
dilvagyunk-e? Ezen
kérdéskorre probalja
megkeresnia valasztaz
a felderitéhajé-csoport
amia naprendszeriinket
elhagyva, a Besalius
csillagrendszerben jar.
Es ekkor rabukkannak
arra, amit csak talan tit-
kon véltek remélni: egy
idegen létformara: Bar
izlés dolga, de nem egé-
szen bizonyos az, hogy
ennek oly nagyon kéne
orfilni, féleg, miutdn sza-
naszétzuztdk ezek a
Breed névre keresztelt
szornyek a foldiembere-
ket. Miutan a féldi erésitésként utanuk kildott masodik hullam szétzizza az
idegenek arcat, mindenki megnyugodva tér vissza a Fdldre, hogy legalabb
gy6zni sikerilt. Vagy mégsem? Az egyetlen tiléld USC Darwin legénysé-
gétis szomoru kép fogadja: dll a bala Féldon. A Breed-ek ugyanis nem
atallottak betdmadni piciny otthonunkat. Ez lesz kdbé az alapszituacidja a
Breed-nek, ennek a valds idejl stratégiai jatéknak. A jatékot egy teljesen
ismeretlen angol csapat, a Brat Designs fejleszti, és még egyeldre kiadot
sem sikerilt taldlniuk maguknak, bar a képek bizakodasra adhatnak okot!

Megjelenés: 2001. Kardcsony
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SERIOUS SAM
(Croteam / Take 2 Interactive)
http://www.croteam.com/game_overview.htm|

A végére pedig Sam-et
hagytam, akikomolyan
gondolja. Ez mdrnem
azelsé FPS idén, ami-
velfoglalkozunk, és bar
nem tudnam megma-
gyarazni, hogy miért,
de ugy érzem nem
is az utolsé... Tény,
hogy mostebbéla
stilusbdl kezd annyi
lenni, mint roman ven-
dégmunkésbdl a keleti
palyaudvaron... Szdvaltéknyikai
részletek kovetkeznek Sam-bdl, aki
tovabbra is komolyan gondolja: Az
engine sajat, és barnem a ,gyereide”
névre hallgat, de azért vegylk komo-
lyan. Legyiink Serious-6k... Mert-
hogy ez a neve! Hogy mittud?
Remekiil kezelia kinti és benti
helyszineket és azok valtakozasait

- egy palyan belil, fotérealisztikus, és
valés idejii lans flare effekt hasznalata, tébbiranyu gravitacio figyelembe
vétele, a természetes fény besziirddésének felismerése, ultrarealisztikus
viz, tliz flist és egyéb ilyen nyaldnksagok haszndlata, akar négyes osztott
képernyds mod, magas szamu ellenfél-mozgatds — amiannyit tesz, hogy
egyszerre akar 50-en is lehettek egy helyen, és mégsem lassul le a jaték.
Maga a jaték kacsingat egy kicsit a fantasy stilus felé, ezt megfliszerezve
egy kis cyberpunk-kal, mindazonéltal elészér még csak a csodds Egyip-
tomban kdvélygunk. A végére bezzeg, meg jon a szokasos szlrke fal,
meg idegen (rhajd, meg sablon... De, hogy miazigazsag? Még az elsé
negyedévben kiderdl.

Megjelenés: 2001. Q1
Bago Péter



E I6zetes

em is olyan régen
N olvashattatok az Artifact

Entertainment készild jatéka-
rél, a Horizonsrdl a hirek rovatunk
soraikozt. Az el6zetes (és a hirek
felépitésének készdnhetben eléggé
szlkre szabott) informdaciok nagyon
igéretesek voltak, és én ugy gon-
doltam, érdemes lenne egy kicsit
jobban utdnajdrnia dolognak. Ami-
kor aztan végre szakitottam egy
kis id6t, és elnavigaltam az Artifact
Entertainment szajtjara, az ott talalt
informdciéo mennyisége szinte leso-
pdrtalabamrdl...

A Tolkien altal kitaposott 6sveny itt
is j0 szolgalatot tett: Istaria vildga,
melyben a Horizons jatszadik, alapo-
san és részletesen kidolgozott uni-
verzum — természetesen a Fantasy
birodalman bell.

Ahogy az Internet egyre nagyobb
teret nyer (ugy értem, Magyaror-
szagon, mert amirél most fogok
beszélni, az kilféldon mar lejart
téma), ugy lesznek egyre népszeriib-
bek az online jatékok is. Ma mar egy-
altalan nem megy ritkasdg szamba,
ha valaki minden nap a neten kiizd,
legyen akdr a Quake széria megszal-
lottja, akar a Forgotten Realms misz-
tikus harcosa (hal' istennek a Matdv
mar-mar egészen emberbarat dijcso-
magokat kindl). Az igazi online jaté-
kok azonban még mindig ritkasagnak
szamitanak, mostigy hirtelenjében

( talan ha

.r> kettd

ismert nevet tudnék megemlitenia
Fantasy mifajban: Everquest, és
Ultima Online. Ezeknek a progra-
moknak a legfébb jellemzdje, hogy
kifejezetten a multiplayer jatékra
épilnek, egyjatékos mad tdbbnyire
nincs is — dltalaban havidijazasuak,
és rendszeresen letdlthetek hozza-
juk kilénbézd frissitések, amelyek ]
terileteket, karaktereket, kiegészité-
sekettartalmazhatnak.

Akik ilyen jatékokkal nyomulnak,
komoly felelésséget vesznek a nya-
kukba: szinte él6ként szeretik és
vigyazzak karakteriiket, egyengetik
annak életét. De mivel is lehetne
egy ilyen megszallottat elcsdbitani
dédelgetett hGsétdl? Jobb grafikaval,
netdn mélyreszantobb torténettel,
fejlettebb harcrendszerrel, esetleg
szabadabb karaktergeneralo-rend-
szerrel?

Valdszinileg ezek barmelyike ele-
gendd lehetahhoz, hogy felkeltse
egy MMORPG (merthogy neve is
van am a gyereknek) rajongo érdek-
I6dését. Aztan a jatékosok izlése
ugyis el6segiti a férgesének kihulla-
sat— ez mar csak igy megy a szami-
togépes jatékok piacan.

Nos, béra Horizons még javaban
a fejlesztés stadiumaban jar, minden
valdszin(iséggel a fentebb felsoroltak
mindegyikét konnylszerrel fogja
nyujtani a jatékosoknak — persze,
mimar sokszor hallhattunk ilyesféle
szép igéreteket: haladjunk hat csak
szépen sorban.

Hogy igazan mirdlis tud széIni egy
MMORPG jaték? Az 6sszetevik elég
egyszerlek: adva vagyon egy karak-
ter (azaz a jatékos), akijarva-kelve
a hatalmas fantasy-birodalomban

8 folyamatosan fejlédik, harcol, bara-

tokat és ellenségeket szerez.
Pont gy, mint egy szimpla
RPG-ben, a lényegi kiilénb-
§ ségpusztan az a semmihez
, sem foghaté plusz, amitaz
online jatékok nyujtanak —
(¥ vagyis hogy igazi él6 emberek
ellen (vagy veliik egyatt) jat-
szunk.
Na, ennéltébbet nem is lehet irni
a Horizons jatékmenetérdl (hiszen
még nagyon gyerekcipdben jar
— j6-jo, azérta cikk végén
még visszatérink ehhez a
témahoz® ), de nem is baj,
mert sokkal inkabb sze-
retnék par szot ejteni
a jaték helyszinérdl,
Istaria vilagarol.
Ha minden j6l megy,

akkor ezen cikk
illusztracidi kozott
lathattok egy igen
latvanyos tab-
lazatot Istaria
lényeirél. Ehhez
tal sokat nem is
tudok hozzatenni
— hiszakép
6nmagaért
beszél—, de
azértnéhany
mondattal leirom
az ittlathato fajok
jellemzdit.

A huménok a
normél emberi fajt jelentik: sokoldalu
nép, jartas tulajdonképpen minden
foglalkozasban — nem is érdemes ra
tobb szdt vesztegetni.

Az griasok 8-12 lab magas lények,

Az elfek (avagy tiindék, de ezen
mosttényleg nem szeretnék senkivel
vitat nyitni) karcsu, az embereknél

10 Compentive Height Study
of 1he roces of Isteria

25 & (S & X
kissé alacsonyabb lények, flirgék, és
nagyon intelligensek. Sziletésiktdl
fogva jo érzékik van a varazslas min-
den formdjahoz.

A dryad fajnagyon egyedulalld, 6k
alkotjak Istaria legkisebb tarsada-
lomban €16 népét. Nagyon gyengék
és torékenyek, viszont dridsi magikus

akik inkabb testi erejikrél hiresek,
mintsem esziikrél, vagy gyorsasa-
qukrol. Az dsszes faj kozil nekik

van szlikséglk a legtdbb élelemre.
A latasuk nem a legjobb, viszont
nagyon magas a tidékapacitasuk —
értsd: sokaig birjak pl. viz alatt.

A torpok alacsonyak és zoémdkek
(neméd’,
ténnleg???),
testalkatukhoz
képesterdsek és
szivosak. Alta-
laban nem tdl
gyorsak, és az
uszasban sem
jeleskednek.
Nagyon jé a
szaglasuk és a
latasuk, viszont
az ériasokkal
ellentétben nem
tudjak sokaig tar-
tania levegdt.
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erejlik van, és még repilniis képesek
fatyolszer(i szarnyaikkal. Eléggé ala-
csonyak, tavoli rokonaik az elfeknek.
A sarisok embermagasséagu, macs-
kaszer( lények, nagyon flirgék és
meglehetdsen intelligensek, ugyanak-
kor joval tobb pihenésre van sziik-
ségik a regeneralédashoz sebesiilés

: 5::'!-. A:g:l
esetén, minta humanoknak.

A goblin alacsony, gyors, de gyenge
faj, zoldes szint bdrrel.

Az orkok embernagysagu, cstnya
lények, nagyon erGsek és szivosak,
viszont tok hilyék — ez van.

A lamurian faj tagjai nagyon jo
Uszok, akik képesek lélegeznia
viz alatt. A vizen

lyan rovarszeri, négy kezd, négy
labu lényekbdl all: vastag bérik
(avagy kitinpancéljuk, ahogy tetszik)
miatt nagyon ellenalldak, és igen
intelligensek is — olyannyira, hogy
sajat magiarendszert is kifejlesztet-
tek.

A ssslik amolyan emberszabdsu, két
labon jard hillé faj, amely nagyon
kedvelia meleg klimat, mint pl. a siva-
tagok és a dzsungel.

A sarkanyok igen ritkak, aminek
az az oka, hogy fiatalon rettentéen
sebezhetéek — még nem tudnak
varazsolni, és kisebbek egy felnétt
humannal. Hosszu az ut, mig egy
sarkany felnd, de ha megéria feln6tt
kort, a jutalma nem marad el...

A démonok rosszindulaty és forté-

N lyos lények, mindeniik a pusztitas.

Fiatalon is elég veszélye-

Veampire
9 S

2 P :
sek, de a feln6tt démon egyenesen

halalos lehet — feltéve, ha megériazt
a kort, hiszen életviteliiknél fogva ez
egyaltalan nem garantalt: hisz mint
tudjuk, ki karddal él...©

Az angyalok az igazsdg és minden
jo védelmezdi, tokéletes ellentéteia
démonoknak. Képesek a gyogyi-

kivillcsupan két
oratbirnak ki,
aztdn meghal-
nak, de maregy
ora viz nelkil is
nagyon legyengiti
Gket. Sos és
édesviz sza-
mukra egyre
megy, és mintaz
ezekbdlis latszik,
csak viz kdzelé-
ben lehet taldl-
koznivellk.

A ku'lak fajamo-
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tasra, és az asztralsikokon valé
kozlekedésre is. Igazabdl nincs is
gyenge pontjuk, legaldbbis amig egy
démonnal, vagy vampirral 6ssze nem
akadnak, merttermészetiknél fogva
gytldlik egymast — jo, rossz, szoval
egyértelm(, assz'em.

A vampirok Istaridban meglepd
modon nem szaporodnak harapas-
sal: kdlén fajt alkotnak. Viszont a
bevalt médszer szerint véren élnek,
és gyakorlatilag halhatatlanok. Gyen-
gejik a tiz, és a napfény, ilyenkor
fele olyan erdsek, viszont nem ritka
koztlk a varazslo, vagy nekromanta
képességgel felruhdzott egyed.

Es akkor ehhez a kicsit hossztra
nyult felsorolashoz kdvetkezzék a
slusszpoén: az itt felsorolt faj mind-
egyike jatékos karakterkéntis vélaszt-
hato!

Istaria hatalmas birodalmdban tébb
nagy egységre tagolodik:

Az Eszakféldje az ogrék, goblinok,
orkok, dridsok, trollok, és egyéb sotét
teremtmények videke; kodds, esds
taj. Ezen a helyen a kdosz az ur,
alland¢ a viszalykodas és a haboru,
egyszovalnem egy biztonsagos hely
— ugyanakkor nagyon gazdag ter-
mészeti kincsekben, dsvanyokban.

A sarkanyok, és hegyiteremtmeé-
nyek kedvelt helye ez, idealis minden

dozoénak,
akinek lételeme a veszély és a harc.

A Nyugatféldje tulajdonképpen
egyetlen hatalmas erddség, teli
kiilonleges és ritka (sokszor vardzs-
erej) névényekkel, és a vilag
leges legnagyobb faival. Lakhelye az
elfeknek és a dryadoknak, valamint
a sok északfoldi menekiltnek, akik
nem birtdk a veszélyes életet.

A hatalmas erdésségekben elfele-
dettvarosok, ismeretlen dllat-, és
novényfajtak varjak a jatékost, aki
amagidra, atermészetés az
elemek megismerését tobbre tartja
az éllandd vérengzésnél.

A Kdzép-Birodalom nyizsgd varosa-
ival a kereskedelem, és az ipar koz-
pontja; ittdllandéan pezseg az élet
— az egyik pillanatban megkéthetlink
egy jo Uzletet, a kvetkez6ben pedig
akarmeggyllhet a bajunk valamely
sertdl bator helyi porkolabbal. Eszak
banyaszatijavai, nyugattermészeti
kincsei, és kelet farmjainak termése
mind itt cserélnek gazdat— akia
pezsgd életre, esetleg j6 (izleti érzéke-




ben reménykedve a gyors meggazda-
godédsra vagyik, annak itta helye.

A Keletfdldje a ku'lakok és a sarisok
hazdja, a végtelen ronasagok, és a
farmok vidéke. Ez Istaria legnyugod-
tabb, legkonzervativabb része.

A Délfdldje Istaria csdszaranak biro-
dalma: rengeteg fajnak ad otthont —
élnek itt ku'lakok, ssslikek, éridsok,
dryadok, de még vampirok is. Legalso
része még teljesen felderitetlen
dzsungel, telve értékes novényekkel,
dragakévekkel, s minden joval, mi
szem-szajnak ingere, ugyanakkor
elmondhatatlanul
sokittaz életve-
szélyes ragadozo,
csusz6-maszo,
s6t, még ember-
evé novények is
akadnak. A fel-
deritetlen vidék
ennek ellenére
rengeteg kiakna-
zatlan lehetdsé-
getrejtmagdban,
a bator kalandozo
bizony kénnyen
megteremthetiitt
a biztos megélhe-
tést— csak ra ne faragjon...

Ikeria a mennyorszag, az angyalok
vidéke. Flvek, fak, viragok, gyonyorii
hegyormok varjak a hivatlan latogatot
ezen a kilonleges szigeten. Aki
véletlenil erre vetddik, jobban teszi,
ha gyorsan begydjt néhényata
kilénleges dragakdvekbdl, és
amegal-

dott névényekbdl — miel6tt egy jol
felfegyverzett Grjarat kiteszi a sz(irét
innen.

Ha lkeria a foldi paradicsom, akkor
Ku'shak maga a pokol— a démonok
szigete, a legveszélyesebb hely a
birodalomban.

Es véglil Lamu, a viz alatti birodalom,
a lamurianok vidéke, telve minden
kilénlegességgel, amicsak a tenger
mélyén talalhaté meg.

... Es akkormég nem ejtettem széta
majd szaz varosrol, és a tajegységen-
ként 5-6 kisebb kiralysagrol... nem
semmi! Na, azért pottyantok valahova
erre egy térképet, tanulmanyozzatok!

interaktivitasban lehet résziink. A jaté-

kos karakterek (mostantélcsak PC,
azaz player character— hadd ne

kellien mindig kiirnom, naaa, lécci...)
szakmatis tanulnak, és fejlesztik is
szakmaitudasukat. A jaték soran
ennek komoly hasznatis vehetik.
Egy kémiives mester pl. képes olyan
épiileteket fel- ‘ .

hizni,ame-

lyek maradandéak: egy hazat,
amelyben aztan mas PC-k lakhatnak,
vagy egy kocsmat, amit aztan egy
véllalkozo kedvii PC elvezetgethet.
A kézmiives elkészithetegy csomd
olyan eszkdzt és targyat, amire

egy kalandozdnak sziiksége lehet. A
kisebb helyi uradalmakat egy jatékos
is elvezetheti, amiazt jelenti, hogy
akartorvényeketis alkothat, vagy
tiporhat sarba, rakiildheti az 6rséget

egy személyre, vagy akar egy egész
fajra is — akik kézt ottvan a tébbi PC
is! Akdr boltotis vezethetiink, Gzletel-
hetlink a szomszéd boltossal, aki szin-
tén egy é16 ember a monitorja el6tt —
mikézben Istaridban birodalmak szil-
letnek és buknak el, haboruk térnek

ki és békék kottetnek, és mindez a
jatékosok keze éltal...

A karaktergeneralds is sokkal
mélyebbrehatdbb, mint ahogy eddig
hasznaltuk: olyan alapveté dolgokat
is be kell dllitanunk, minthogy a
karakterink tudjon e f6zni (hiszen
lehet, hogy késdbb lesz egy sajat
kif6zdénk, és messze foldrél jarnak
majd hozzank a vampirok véres hur-
katenni), egészen olyan képessége-
kig, mint pl. a futds.

Végre a karakterlnk beallitottsa-
ganak is lesz valami kézzelfoghato
értelme: egy torvényes jo PC pl. nem
tdmadhat meg egy masik térvényes
jo PC-t, hiszen az ellentmondana a
bedllitottsdgdnak — vagy hogy ugy
mondjam, a ,hitének”.

Még egy ujdonsag, hogy a

generalt karakterek csaladba

h ,5z0-
letnek”

(persze
fajonként
eltéré a

csaladi
4 Osszetar-
2 tds, meg
ilyenek,
hiszen ha
marlid,

—

nehogyma’ sovény legyen!), azaz
vannak szilei, esetleg testvérei, van
egy otthona, ahovd hazatérhet, ahol
tamogatjak 6t, mind anyagilag, mind
felszerelés tekintetében — persze
csak rajtunk all, mikor alapitunk sajat
otthont.

A nagyobb tavolsagok megtételéhez
hasznalhatunk hatasokatis, persze
a hagyomanyos lovon és &kron kivil
befoghatunk tevét, unikornist, griffet
is, ha elég ligye-
sek vagyunk. Sét,
a sarkany PC-k
a cimborékat
hétukra kapva 6k
maguk valhatnak
hatassd!

A Horizons harc
és magia rend-
szerét sajnos
még nem hoztak
nyilvdnossdgra,
de David Allen,
az Artifact
Entertainment
vezetd fejlesztdje
aztigéri, hogy jocskan 6sszetettebb
(nem bonyolultabb!) lesz, mintaz
eddigiMMORPG-kben megismer-
tek.

Igaz lehet-e mindez? Elhihetjik-e,
hogy-amita képeken latunk, az még
csak egy kozepes stadiumban lévé
latvanymegvaldsitas? Tényleg lehet-
séges, hogy egy olyan vilagban jat-
szunk hdsilinkkel, ahol szinte minden
szerepld egy masik, monitor el6tt
gubbaszto figura (mondjuk a sarki
fliszeres, meg a korményzo, de akdr
még a porkolab is a sarkon)? Kicsit
hihetetleniil hangzik mindez, hiszen
sokszor halhattunk mar olyan igére-
teket, amiket elvitt a szél...

Mindenesetre, a Horizons megjele-
néséig, 2001 végéig még majd egy év
hatra van (mar ha id6ben megjelenik).

Kitudja? Még az is lehet, hogy
nem csak lres igéreteket kaptunk.
Enremélem, hogy nem, mert nagyon
szivesen lennék részese egy ilyen
veszélyekkel és csodakkal teli vilag-
nak — még ha csak virtualis Gnma-
gam bérében is.

Ha Te is igy érzel, latogass el a http:/
(www.artifact-entertainment.com/
horizons/horizons.htm weboldalra,
ahol megtalalod mindazta témény-
telen mennyiségi informéaciot, amit
én mdr hely sz(ikében nem tudtam
bepréselniide.

Aztan jévore ilyenkor taldlkozunk
Ujra — Istariaban.

VargaB.
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ég kéthonap is alig telt el azota,
M hogy a lenyligdzéen eredeti

H.P. Lovecraftrdl és Cthulhu
mitoszarol irtam nektek az Afrika Sotét
Titkai cimi jaték kapcsdn, és maris
Osszefutottam egy még csak csirdzé
fejlesztéssel, amely eme sotét és misz-
tikus legendakérre épil. Hadd elevenit-
sem fel, mir6lis szél Cthulhu mitosza:
a vilagot hajdanan hatalmas, ember-
feletti lények uraltak — a kdosz és
a sététebbik oldal teremtménye. Iste-
nek 6k — a pusztitas istenségei.
Mind felett all Cthulhu, a legfébb isten,
minden rémségek ura. Megszamlal-
hatatlan emberdltével ezelott ezek
a meghatdrozhatatlan lények hosszl
szunnyaddsba mer(ltek, és atenged-
ték helyiiket egy kevésbé hatalmas,
de legaldbb olyan drtalmas fajnak: az
emberiségnek. De az emberek néhany
kisebb, elkilénilt csoportja nem feled-
kezettmeg az Gsiistenségekrol, és
sajat kultuszt alapitva imadtéak Gket, és
vartak majdani eljoveteliiket... Eme kul-
tusz ,bibliaja"a Necronomicon, amely
leirja e rémséges istenségeket, szer-
tartasaikat, s minden veliik kapcsola-
tos informdcidt (egyébként pedig kdnyv
formdjaban elérhet6 hazankban is —
szintén Lovecraft szerzeménye) —
valahol ezen az oldalon talalhattok egy
képet magarol Cthulhurdl, Lovecraft
sajatvazlatat.

Lovecraft novelldi altalaban sajat kora-
ban,a szdzad elején jatszddnak , és leg-
inkabb a baljés, sétét hangulat jellemzé
rajuk; az emberek belsd, tudat alatti
félelmeire épitkeznek. Szerencsére a
jaték készitéi gondoskodnak arrdl, hogy
ahangulatittis megmaradjon: sotét
utcakat, eldugott féld alatti katakomba-
katvalasztottak helyszineknek fegyve-

Nincs menedék!

£ K '!""‘s‘

reink is ebbdla korszakbdlvald: a .45
revolver és a shotgun, valaminta dina-
mit és a molotov koktél. A fejlesztékrél
csupdn annyit kell tudni, hogy angolok,
és Headfirst Productionsnek hivjak 6ket
— nem ez az elsd fejlesztésiik, de igazi
atit6 sikereket még nem sikerilt elér-
nilik — eziddig.

A Call of Cthulhu: Dark Corners of
the World cim(i jatékban egy magan-
nyomozot alakitunk, aki egy eltlint sze-
mély utdn nyomozva keriil kapcsolatba
Cthulhu mitoszaval — és a dolgok ira-
nyitdsa ezzelkiis kerilla kezébdl. Rém-
ségek bukkannak fel a legkevésbé vart
helyeken is, és mar csak egy célja
marad: a tllélés.

Hatlehet, hogy ez igy nem hangzik
tdl eredetien, de ha sikertil visszaadni
az eredetinovellak hangulatat, az min-
denképpen kiemelia CoC-tfajtarsai
koziil. Igazsag szerint én mar lattam
egy eldzetes ,In Game” videot—
allithatom: sikeriil. Az ellenfelek is eltér-
nek a horror-jatékokban megszokottak-
tol. A zombik helyett— hiszen az
mar leragott csont (istenem, mekkora
poén: zombi=lerdgott csont... megsza-
kadok® ) — ezdttal Cthulhu teremt-
ményeivel és evildgi szolgdival kell
megbirkéznunk.

A CoC kllonlegessége mégsem a
vilag lesz, amiben jatszédik. Emlé-
keztek a Soldier of Fortune sért-
az emlékeiteket: abban a nagyszer(
jatékban megprobaltak az ellenfelek
testéttobb sérilésizonara felosztani
— eltérd hatdsa volt egy kar, esetleg
lab, vagy fejlévésnek. Valamihasonlét
keépzelietek el, de ezuttal a sajat teste-
teken.

A Headfirst programozoi az eddigi
legélethiibb FPS-t akarjak elkésziteni
— egy valésagos emberszimulatort,
aholigazdn az dltalunk jatszott karakter
bérében érezhetjiik magunkat. El6szér
is ottkezdédik a dolog, hogy nem
lesznek power-upok, sem egész-
ségligyi csomagok. S6t, egészségi
allapotunkat sem jelzi semmiféle ,kis-
piros-csikocska”. Ha tudni szeretnéd,
milyen az egész-
ségigyiallapotod,
nézz csak bele a
tikérbe! Kapis?
Minden egyes
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horzsolas, karmo-
|&s ottlathaté raj-
tad — ha mar
csurom veér és seb
vagy, nem hizod
sokaig...

Ha megsérilla
labad, lassabban
haladsz és santi-
kalsz.Ha a fejed
sérul, a monitoron
lathatod, ahogy a
szemedbe csorog
a vér (ne felejtsiik
el, hogy belsd
nézetes akcidja-
tékralvan szd!),
néha megtanto-
rodsz, vagy egy pillanatra
megszeédiilsz... de még a fegyvertsem
tarthatod egyfolytaban magad el6tt,
hiszen a karod elfarad egy id6 utan
a fegyversulyatél! Ezeknek a kilon-
legességeknek semmisem szabhat
hatart, hiszen a tervezett megjelenésig
(2001 vége) még bbven van idd, a
fejleszték fantazidja pedig kifogyhatat-
lannak latszik...

A Netimmerse motort tuddsat mar meg-
csodalhattuk a Prince of Persia 3D-ben
ésaWild Wild Westben is. Ezt, illetve
egész pontosan egy ehhez nagyon
hasonlo engine-thasznal a Headfirst
gardajais. A célaz, hogy minél
élethiibb, reaktiv kdrnyezetet alkothas-
sanak meg. Ha példaul eldobsz egy
rid dinamitot egy ladakkal teli szo-
baban, egy parlada szétrobban, egy
parcsak odébb repiil, az ablakok betér-
nek, a tavolabbiak megrepednek, és igy
tovabb.

A Callof Cthulhu nem csak a
jatékos reflexeitfogja prébara tenni.
Rengeteg rejtvénnyel taldlkozhatunk,
amelyek tébbféle médon is megold-
hatdk, igy mind-mind mas irdnyba
terelhetik nyomozasunkat. Négy féle
multiplayer lehetéséggelis taldlkoz-
hatunk majd, kooperativ, vagy akar
deathmatch médbanis.

A Nocturne-hoz hasonléan a CoC
torténete hatkilonboz6 killdetésre
tagolddik. Kiilénleges misztikus helye-
ket és teljesen hétkdznapikornye-
zeteket egyarant

mint Innsmouth,
a kis halaszfalu,
és az egyiptomi
faradk nyughelye.
Minden killdetés-
nek mas és mas
célia van — az
elsében példaul
az elébb emlitett

végigkutathatunk,

it

By
M Awe

A Molotov koktél mikédés kézben

Innsmouth-ban kellnyomoznunk egy
hétkodznapibolti eladd eltlinésének
(igyében. Ebbéla killonlegesnek
éppenséggelnem nevezhetd kezdetbdl
jutunk ela szornydi rejtélyek kellos
kézepébe. Felderithetjik a halaszfalu
lakoinak kilonos kapcsolatata ,mely-
ség lényeivel — ezekkela halszer,
démoniszornyekkel, amelyek a tenger-
ben élnek. A Mélység Lényei aranyat

és a tengermélyén heverd kincseket
adnak cserébe az embereknek génjei-
kért, és igy hozzak létre a hibrideket,
ezeketa giilledtszem(, széles sz4ju
humanoid lényeket, akik jocskén fognak
fennakadast okozninekiink. Minden tér-
ténet megolddsaval tobbet és tébbet
tudhatunk meg a mitoszrél— mig végil
eljutunk a végs6 megoldasig.

A horror-jatékok vilagaban megszokott
kliséket, azt hiszem, nem kell ecsetel-
nem: elhagyatott utcak, sejtelmes zajok,
néha egy-egy horgés a semmibdl.
Mindezta Call of Cthulhuban is meg-
talalhatjuk, én szivem szerintmégsem
venném ezta jatékotegy kalap ald a

Resident Evillel és tarsaival, sem a meg-

szokott FPS-ekkel.

Ittnyomoznunk kell, nem csupan
mészarolnunk, és a késziték mindent
megtesznek azért, hogy tényleg ugy
érezzik, mimagunk vagyunk ott, és a
sajatbdriinket vissziik a vasarra.

A lelkes fejlesztégarda, és a mester,
Lovecraft neve a garancia arra, hogy
a Call of Cthulhu nem mindennapi,
kivételesen hatborzongato FPS lesz,
amely talan magasan m(fajanak leg-
jobbijaifdlé fog magasodni.

VargaB.




a s(r(in jartok moziba, vagy
H videotékaba, lathattatok egy
filmet, amelyben George

Clooney és Nicole Kidman jatszottdk
a fészerepet. A story nagyjabal
valamiolyasmirél szdlt, hogy a
rossz és elvetemilt oroszok (uristen,
milyen lerdgott csont...) elrabolnak
egy atombombat, és egy ligyndk
csajszira, meg egy katonai
szakértdre harul a feladat, hogy min-
den dron visszaszerezzék a cuccot,
illetve meggatoljak a felrobbantédsat.
A story igencsak elcsépelt, de azért
megnéztem a filmet, mivel véle-
ményem szerint Cloony j6 szinész
(sarmos, laza és cinikus) Kidman
meg jo csaj (tul magas, tul vékony,
viszont vérds!). Ettél figgetlendl a
filmet tébbnyire nagyon nagy bukta-
ként szoktak emlegetni.
Hal'istennek a Ubisoft i jatékanak,
a Peacemakersnek semmikéze a
filmhez, csak a cimiik azonos.
Ezuattal a cimet szigoru forditassal
vehetjik (azaz mint békecsinaldk),
és nem lesz itt semmiféle atom-
bomba konfliktus, meg borostas
csako vords csajjal...

A 21.Szédzadban... ja,ez maraz...
khm... tehat: a kozeli jovében a vilag
6tlegnagyobb gazdasagitémbje
szdvetségre |ép egymdssal, és létre-
hozzak a Nemzetkdzi Békehadsereg
(ICP) nevezetii katonai szervezetet,
amely a viligbéke megdvasara hiva-
tott. Mindekdzben a vilag figgetlen
allamaiban dulnak a politikai, faji és
polgdrhéborik — éppugy, mintnap-

= 001008

jainkban.

A mifeladatunk, hogy az ICP

élén véget vessiink ennek az évsza-
zadok ota tarthatatlan helyzetnek,
és helyredllitsuk a vilag békéjét

— vagy akarépp
ellenkezéleg: egy
fuggetlen, lazadd
orszag katonai
vezetésének élén
megovjuk jogo-
san megérdemelt
teljhatalmu
diktatirankat
(sotét lelkliek
elényben!).

Habori és
béke!?
Azigazatmeg-
vallva, egy egész
rakat stratégiai programot taldlhatunk
a pécés jatékpiacon — még meg-
szamldlniis sok lenne. Az igazi
nagydgyuk diktaljak az irdnyvonalat,
mutatjak az utat, a tobbiek pedig
h kiskutya médjara kovetik 6ket
— természetesen csak messzirdl,
jocskan lemaradva, hiszen ,amimas-
nélbejon, bején majd nalunk is”.
Valdsziniileg ennek a tendencianak
kdszonhetd, hogy a szinvonalis
egyre gyengébb, ha eggyel mar jat-
szottal, ugy érzed, minddel jatszottal
— azigazan kiemelkedd jatékok rit-
kak, minta fehér holld... legyen
sz0 akar az Age of Empire és
Warcraft klonokrél, akar a modern
3D-s csiriviri csodékral.

Begydjtod a
nyersanyagokat,
épitkezel,
apgrédelsz, fej-
lesztesz, fejlddsz

Van mar neked pészmékered?

— és kiirtod az
ellent; esetleg 6
téged, ilyenkor
téltés, begylijtesz
még tébb nyers-
anyagot, tobbet
épitesz, tobbet
apgrédelsz, tob-
betfejlesztesz, és
igy tovabb...
AMASA, a
Peacemakers
fejlesztbje, ez az
1997-ben alakult
angol-francia
csapat mind-

annyiunk szerencséjére egészen Uj
irdnybdl kdzelitimeg a témat: ezdttal
a céla hén ahitott béke elhozatala.

Persze mint tudjuk, tébbnyire ez
sem sikerilhet harc nélkdl!

Az eddig m'eg—

gatast szedhetiink ssze, mig ha
lebombdzunk egy vdrost — persze
az sem mindegy, milyen varosrélvan
sz0 —, a tdmogatdsokbdl szdrmazd
anyagiforrdsaink elapadhatnak. Min-
dig szem el6tt kell tartanunk, hogy
az erGszak nem a legkifizet6dbb
modszer (na persze© )! A pénz,
mint szilkkséges rossz, elsédleges
tényezd, igy a destruktiv hozzadllast
eldnyben részesitéknek bizony meg
fog gy(lnia baja a médiaval...

A Peacemakers nem csak ebbdl
a szempontbdl lesz a legredlisabb
stratégiaijaték: a program mester-
séges intelligencidja is lenyligdzd!
Eddig nem sok beleszélasunk volt,
ha egy ellenséges jarm(i megkdzeli-
tette valamelyik tdvolabbiegységiin-
ket — hacsak nem siettlink gyorsan
oda, hogy atvegyiik az irdnyitasat. A
Peacemakers Ml-je képes meghozni
a leghelyénvalobb dontéstilyen hely-

szokott stratégiai
klisékkel szem-
bena
Peacemakersben
nem kell
nyersanyag-
lel6helyek utan
kutatni, sulyos
pénzekért
kitermeld és szdl-
lité gépeket épi-
teni, banyaszni
vagy termelni.
Pénzigyihely-
zetlinket joval
inkabb a kdzve-
leménnyel szem-
beni politikank
hatarozza meg:
ha egy éhezé

kis falut ellatunk
élelmiszerrel,
vagy felszabadi-
tunk egy leiga-
zott allamocskat,
egy rakattamo-

zetben is — ha kell, ellentamad, de
ha ugy szlikségszer, akar vissza is
vonul, ahogy a helyzet megkivanja —
és mindezt akdr a mibeleszolasunk
nélkilis!

Természetesen az ellenfeleknek is
csurrant-cseppent némikis géniusz:
egyazon taktikat alkalmazniugyan-
annal az ellenségnél mar eleve
halva sziiletett 6tlet, mivel a lazado
hadvezet6k idomulnak a stratégidnk-

(#118.2001. januar 5 765 Kby




hoz — tanulnak beléle és aszerint

fejlédnek.

Osszesen tizenhat kiildetésben
vehetiink részt két hadjaratban
(harminckettd, értem?), mire véglil
elhozzuk a varva vért vilagbéket.
Es mivela békéért kiizdiink, a
haborl csak a végs6 megoldas

lehet— a targyalds, esetleg az tzlet-

kétés a jaték soran mindenképpen
elénydsebb politika, mégha nem is
mindig m{ikddik.

De legalabb igy elmondhatjuk, hogy

miaztan tényleg megprobaltuk, de
hataminem megy, azt nem kell
eréltetni! Hiszen, mint mar tudjuk, a
média is egyfolytaban figyel minket
és a tetteinket — ami amugy nagyon
j6 hangulati tényezd, mivel a ripor-
terek id6rél idGre bejelentkeznek

és tuddsitanak a csatamez6rél (ezt
remélhetéleg a képeken is lathatja-
tok). Természetesen ez csak az egy-
jatékos médra igaz, multiplayerben

rovidke alkudo-
zas utan a harcon
lesz a hangsuly
— bdrerréla
jatékmodrol még
nincs tdl sok info, de tul nagy meg-
lepetés nem érhet (ha alkudozni
akarok, aztinkabb mas jatékban
teszem®© )...

Habora!

Természetesen, ha mar muszdj har-

...&s hogy
fest ez az
egész!

A jaték grafika-
jarolcsak szu-

lehet beszélni.
Annak idején,

amikoraz elsé full
3D-s gamék kijottek,
én teljesen le voltam
nyligozve a latvany-
tl. Igazicsoda volt
ez a maga nemében,
amir6lmég almodni
sem mertem, amikor
aLastNinjatnyomat-
tam C-64-en. Aztan
ahogy sorban jottek

perlativuszokban

A tajfull 3D-ben renderelve, dimbes-
dombos, totdl élethdi, teljes mérték-
ben reaktiv, réadasulmég az id6jards
is hatassal van ra.

A kamerakezelés is teliesen a
helyén van, szabadon mozgathato,
kdzelithetd, vagy forgathatd —
ugyebar, ha ez nem megfeleléen

a klonnal klonabb

colni, legalabb legyen mivel! A
Peacemakers készitdi gondoskod-
nak errdlis: tobb mint szaz irdnyit-
haté egységettaldlhatunk a jatékban,
helikoptereket, tankokat,
gyalogosokat (szdval nagyjabéla

mai hadviselés

eszkozeit), annyi
fegyverrel, ami
egy vildgégéshez
eléglenne!
Természetesen a
kdzvélemény
tamogatasa ittis
szikséges,
hiszen ha nincs
anyagi hozzaja-
rulds, nincsenek
eréforrasok, és
igy nincsenek Uj
egységeink sem.
Szivas.

-=

v 75 KByte #118.2001. janudr )

klonok, az egész valahogy elvesz-
tette a varazsat — valahogy
mindegyik ugyantgy néz ki, az egy-
ségek mintha egymds ikreilennének,
és én szinte marnem is latom
akilonbséget... igyhogy kezdeti
lelkesedésem

miikddik, azon kénnyen elcsuszhat
egy jatek!

Minden stratégia rajongonak (és a
nem rajongénak is) érdemes egy pil-
lantast vetni a Peacemakersre — ez
az Ujjatékszemlélet, és a gyonydri
3D engine valészin(ileg Uj utatnyita
miifaj berkein bell.

Szerintem ra is fér.

A vérfrissités sosem art, a 3D real-
time stratégianak pedig igazan szik-
sége van egy olyan I6késre, amely
képes kirdntania tespedtségbdl —
azthiszem, ez a m(ifajmég tul fiatal
ahhoz, hogy ne tudjon megujulni.
Hajra.

A Ubisoft mindig is j6 programokat
adott ki, mégis, valahogy sosem ér
el atit6 sikereket a jatékaival. Ez a
helyzeta Peacemakersnek (és a Stu-
pid Invadersnek) készonhetden talan
most megvaltozik — bizakodjunk...
hiszen mér csak egy-kéthénap, és
meg is jelenik.

VargaB.

hamar alabbha-
gyott.

lgazsdg szerint
a Peacemakersre
viszont ponta
latvéany hivta fel
a figyelmemet
elsGként. De
minek dumalok
annyit, elég csak
egy pillantast vet-
netek az alant
sorakozd
képekre: fantasz-
tikusak!







em sok jaték akad, melyrél
N annak fejleszt6is a kiadé ne
allitotta volna még a meg-
jelenés el6tt, hogy Udvdskéjiknek
l minden esélye megvan ra, hogy for-
radalmasitsa az adott mifajisagot.
Ezta szovegeta jo PC addict
' mar annyiszor hallotta, hogy az idék
folyaman immunissa is valt,
napjainkban pedig fokozottan ajan-
lott a reklamhadjaratoknak vald
beddlés hathatos elkeriilése, hogy
azigen kényelmes ,majd-hiszem-
ha-latom” alldspontra helyezkedhes-
stink. (Mely hozzaallas nyilvdn nem
kifizet6dd az élet minden teriiletén).
Annak azonban még ma is van némi
hirértéke, ha az alkotdk merében (]
mfajtigérnek a jatékosoknak. Eze-
ket a progikat rendszerintizgalmas
s nyilvdn kibirhatatlan varakozdsok
eldzik meg, mely varakozéasok utan
persze ataxia kozeli dllapotba ker(l
mindenki, akia kész mliveta
kezébe kaparintja. Hat akinem képes
kontrolldlni az érzelemvilagat, az
vergddje kimagét az aulaban, majd
faradjon vissza az el6adoba, mert: itt
a Giants!

A Torténelem
,El6tte vala az Ember — s annak
el6tte vala a Fold. Elpusztulanak
mindahanyan, majd j6 a Hold, mely
szintugy elpusztula, hogy lettIégyen
belsle a merg Ur setétségében
kdborlé Végsd Matéria, melynek
neve Sziget. Az Urszéla: lett Iégyen
emittis Vildgossag! S I6n Vildgos-
sdg. Majd széla az Urismét: lett
légyen emittis tiiz, viz, fauna. S 16n
emittis tliz, viz, fauna. Egi hangok
csendiiinek. Majd az Ur elvonula.”

Az UjEden

legszembedtlébb

alakja Kabuto, a

maganyos orias.

Amidta az eszét

tudja, ezt a foldet

neveziotthon4-

~ nak.Hogy hon-

} nan is johetett,

y 6 maga sem

| tudja— egyetlen
kapocs kozte s
amultkozott az
a,001" felirat,
amitvalamely
megfontolasbol
valakia pocakjara nyomtatott. Csak
.nélkildégél” szegényke naphosszat
aporodott magénydban, inspirdciora
s tdrsasdgra dhitozva. Am mind-
hidba: csak romlasts pusztuldst

- hoznak otthona szamédra a mulé

évezredek, igy idével Kabuto némi-
leg megkeseredik, s minden Utjdba
kerilé maszatot elfogyaszt reggeli
avagy estebéd gyanant. A korai
frusztraciok elhatalmasodasanak
réveén Kabuto létének legmagaszto-
sabb célja annak a valaminek az
Orzése lesz, mely — mint raébred —
mindvégig vele volt, csak észre sem
vette: ez pedig — TADAMM — a
Sziget.

S persze csip6bdl akad is par elem,
akik szivesen atvennék Kabuto biro-
dalmanak iranyitasat.

A kdrnyezd tengerek mélyén marok-
nyifurcsa létforma — valahol a selld,
a magus és a n6 kozoétt - kiizd a fenn-
maraddsért, akiket Sea Reapereknek
neveznek. Hosszu id6vel ezel6ttaz
egész Szigetet 6k uraltdk — igy
sejthetd, hogy beldlik eredeztethetd

am middn féktelen maganya diszk-
réten elkezdett az agydra maszni,
bekattant: a mar szdrazfdldeken
terjeszkedd Reapereket el§szor

milyen Gton — médon azonban nem
ott, hanem egy bazikus méretd hal
gyomraban kétnek ki, igy a rovidre
tervezett vakacio két honapnyi hal-

szépen megti-
zedelte, majd
visszalizte 6keta
tenger mélyére. A
kétségbeesett,
maroknyi talélé
orommel emelte
magasba a leg-
nagyobb szaju, -
s persze legkéte-
sebb — nyuszkat,
kit Sappho
Hercegndként
ismertek el
vezetdjliknek.

o

Lénya, Delphia
legkevésbé ter-

A Gizike...forduljon meg, legyen szives!

a 100% - os Isteni Szikra. Annal

is inkdbb, mivel Kabutotis a Sea
Reaperek alkottak meg, hogy a
monstrum védelmet biztositson az
esetleges idegen hoditokkal szem-
ben. Az drids kezdetben kezes volt,
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helta brigadbdl, aki nem feltétleniil
értegyeta tobbiek gonosz s
hatalomsovar praktikaival, am ettél
figgetlentl a kicsiny kézdsséqg dhito-
zdsitargya természetesen — a Szi-
get.

Van itt még 6t teljesen ididta
arc: Baz, Gordon, Bennett, Reg és
Tel. Gyiijténéven: 6k a Meccarynok.
Némilazitas végett hagyjak el az
anyagalaxist, hogy célba vegyék a
Majorca bolygot— lévén ottigen
intenziven lehet semmit tenni. Vala-

4 Hallod, hogy dibdrgtink...?

eledel-1étté lényegil 4t. Hosszas
elékészités utan ugyan sikeril meg-
Iépniik, am konstatalniuk kell, hogy
a szétroncsolddott hajoval nincs maod
a hazautra. Megallnak hataz elsé
helyen, ahol elvégezhetik a javitdso-
kat, vagy amennyiben alapanyagot
nem talalnanak — aholmegalapoz-
hatjék uj életiiket. Ez a hely pedig:

A Sziget
A Sziget, mely meglep6 mdédon
3D-s megjelenitést hasznal. A Giants
tehat allitja, hogy megreformélja az
informatikai alapvetésekrél alkotott
képiinket. Nézzik, miképpen muzsi-
kél koncepcio, majd vizualitas szint-
jén: a jaték sajdtos Otvozete az
akcid illetve RTS elemeknek — ém
utdbbiakbdl csak annyit csempész-
tek bele, hogy még ezek mellett
is folyamatosan pereghessen az
egyértelmiien domindns akcié jelleg.
Kabutot kivéve mindkét faj létrehoz-
hat egy bazist, mely addicionalis




fegyverekkel s bonuszokkal latja
elaz étletgazddkat. Minden ilyen

létesitményta Smartiek segedel- meghatarozott optimalis konfigrol is: legfébb tudniva-
mével épithetlink fel — 6k a szovalhogy 450 Mhz, 128 MB RAM, I6kat.

* progikilénlegességei kozé tartozo s 16 MB toxikdld. Hogy ezen perifé- Eléljaréban
.bonuszlények”, akik szivesen épi- riak mellett mit produkélna a Giants, annyit, hogy a
tenek nekink mindenféle szépets abba nem igen akarodzik belegon- jatékmenet

jot— fajunktdl fligg6en jarmiveket,
fegyvereket, avagy spelleket is kap-
hatunk t6lik — amennyiben fel-
huzunk velik egy Smartie —
csapszéket, mintegy jo kozérzetiik
megteremtésének szandékat jelezve
ezzel.

Eljottaz id6 hogy hiszezerrela
monitorra kocsanyoljunk, miképpen
is néz ki egy dllitélagos reformer.

kiemelkedd részletességet. Itt érde-
mes pdr szot ejteni a készitdk altal

dolnom, Iévén a tesztgép egy szinten
még felilis teljesitette a kivanalma-
kat 192 Mega Rammal, s bar a bealli-
tdsokat jobbdra csurig hiztam, a
képfrissités sebessége azértmuta-
tott némirokonségot a képregé-
nyekkel. Széval, ha valaki minimum
konfiggal rendelkezik, idGlegesen
felejtse el a progit, s szaladjon tapért.
Akia javasolttal, az butitsa le 6t jol,

vesszlik az azok-
kalkapcsolatos

legfdbb irdny-
vonalat jelentd
fightok bonyolg-
dasa kisérteti-
esen emlékeztet
a mar emlitett
MDK-ra, illetve
annak masodik
részére is — ami

természetesen -Hol,hol?!

4 .Odass,egy ddgléttsirdly!

I
(
I
1
A latvanyvilag valoban rendkivil mig aki GeForce rektahhoz, hogy komolyan kelljen }
erdteljesen abrézolja azta szlrredlis, varazskartydval venniink: roppant szomor( volta i
lélegzd s élettel teli vilagot, melyet megspékelt gép Rune-ban pl., hogy nagy bevallalg- €
a készit6k megalmodtak, majd beval-  eléttil, az san elkészitették az FPS nézetet, am }
laltak, s végiil meg is valdsitottak. A drvendezzen: a a f6hds fegyvereinek lemodellezé- :
dolog attél vélik igazan széppé, hogy  Giants és a kar- sére mar nem tellett az energidjuk- (
a térképek monumentalis méretliek tya meg fogjak bél. A Giants készitéinem kévették r
— s ezta palyatervez6k nem is egymast érteni. el ezt a hibat: minden fegyver, min- r
rejtik véka ald. Eleddig leginkdbb Szubjektiv véle- den kiityd hianytalanul s tetszetésen r
az MDK elsé epizddjaban nyilott mény, de almo- mutatkozik, igy a progi teljes joggal r
alkalmunk tobb szaz méteres tavol- sitonak vélem, tarthatigényta ,bécsiiletes FPS" titu- g
sagokba bambulni, &m a Giants mikor valaki egy lusra is egyszersmind. A
az a progi, ahol valami dombtetdre progi hardware (Az egy dolog, hogy kiilsé nézetbdl k
avagy hegycsucsra felcaplatva kilo- — kévetelme- a Meccarynok 6ssze-vissza forgatjak
méterekre beldthatjuk a vidéket. Igen  nyén pardzik, a fegyvereket, belsd nézetbdl pedig s
szép. Orominkh6z némidrém is igy nem teszem: g . g azok a jobb szélre ragadnak, am ez é
tarsul: idével raébrediink, hogy a tessék tudomasul SRR iy MG R AT talan senkinek sem okoz kiheverhe- h
latvany valéban a hatalmas venni, hogy ilyen volumendi jatékhoz pozitivumképp = = . S
tavolsagoknak készonheti | kellaz erd. A Giants Ujabb érva értendd. fe
esztétikaimindségét,s g legfrissebb gene-
a tajépitkezés bizony rciés kartyak Meccaryn i
meglehetdsen sittes. Might & akkumula- Technokrata n
Magic VI. szint: kockabucka, rom- \ lasa mel- beallitotisdgu A
buszorom, dobozhegy. Erzésem sze- 3 lett. Girutazok 6k, R
rinta texturak is jobban el vannak Udvés- kiknek legfébb e
mosva, minta jo izlés hatarain “ kénktehat  erdssége apusz- h
belil értelmezett megszokott, am alapvetéen tito tlizerd, vala- si
avilag dinamizmusa, karaktere akciojaték, s mint mintaz =
nagymértékben feledteti ez irdnyu ilyen, sokatfogunk  dsszeszokottsdg. hi
keser(iséglinket. A modellek is benne akciozni. Eqgy jatékos mod- ki
érdekes darabok: harom féle részle- Az egy jatékos ban a controll /
tességgel futnak, dm mig a legalsd modban iddvel nyomvatartasa - by
szint egyértelmii Gesztenye mindharom faj mellettaz egérrel  a Neeeem, nem lesz nyelvespuszi... fu
Marcitapasztalas, addig 4 iranyitasat ki kell clickelve adha- m
a legfels6 sem nyujt tanulnunk, igy tunk parancsokat tarsainknak — tetlen traumakat.) m

mostsorra

jollehet ezeldtt nem art felkutatni
Gket, 1évén a jaték elején sza-
naszétboklasznak a fidk, s

a tobbieket. Iranyitania

W, a, s, d” varazski-
\ osztassal tudjuk a
Meccarynokat, az

,&" gombbal pedig

a nagy hatasfoku
+ zoommal operalhatunk.
Roppant fontos funkcio, elvégre
zoom modbdl Kurt Hectic médjdra
szedhetéek kia magukat
ultrakétesnek vallé mesterlgvészek
is. Az ,r"gomb FPS nézetre valt,
mely nézet kelléen kidolgozott s kor-

Teltiranyitva kell felkutatnunk

A j6 Meccaryn alapvetd felszerelése
a Jetpack, melyet a jobb egérgomb-
bal aktival, illetve képesek magukat
bokornak alcazva kézlekedni, mely
szintén igen hasznos triikk lehet.
Multiplayerben egyenesen paratlan
moka.

A sracok fegyverfelhozatala kellGen
szines illetve sokréti, s6tha nem
mondjatok el senkinek, eldarulom: ha
nagyon elszalad veliik a 16, még
az extrabrutalis gyrocopteris a
repertodrjukba keril, mely termé-
szetesen egyet jelentaz unszimpa-
tikus teriiletek s az azokat csufitd
elemek barati alapon torténd
sz6nyegbombdzdasaval.

JHE MES

Rﬁ(p TEL- 8AZ- GORDONV - BENVIVET
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Sea Reaper

A jo oreg mégiaval s titkos tanokkal
kokettalo népek 6k, kik tengeriere-
detlknek kdszénhetden otthonosan
mozognak a vizben, vagy ha épp
ugy tartja kedviik, pusztité tornado-
kathivnak életre a Szigeten. Tucatnyi
igen meggydz6 spell tartozik az
egyszeri Sea Reaper repertodrjaba,
kezdve az idGlassitastol egészen
amég Kabutotis temporalisan
dsszetdporitd, ,hizd mar 6ssze
magad, lécci” kezdet( rigmusig. Ter-
mészetesen Ok is képesek fegyve-
reket hasznalni, am sejtheté médon
nem akkora hatédsfokkal teszik ezt,
minta kifejezetten erre szakosodott
Meccarynok. ,Magiafree” arzenalju-

. katmindenesetre kétigen impressziv

| darab jelenti: egy joképd villamokat
szor¢ kard, illetve egy ij. Az el6bbi
értelemszerden inkdbb csak kozel-
harcra ajanlott, noha az lgazan
Sikkes Sea Reaper nem szivesen
fanyalodik holmiféle vagdalkozdsra.

Tessék kiprobalniaz ,f” betiit

is, mely a Reaperek specialis
nézépontjara kapcsol — érdemes.
A jetpack megfeleldje itt egyfajta
Reaper turbd, melynek segedelmével
egész kellemes sebességre kapcsol-
hatunk — hij, de j6 lenne, ha lehetne
sikoltozniilyenkor, mint egy Banshee
— hatlehetis: az egyetlen szépség-
hiba, hogy azt a pléjernek kell produ-

| klnia.

| Ahatramaradt definiciok — értsd

| bels6 nézet, alapveté mozgas-

| funkcidk stb — természetesen
megegyeznek a Meccarynoknal
megismertekkel.

Kabuto petésszéamba
Az Gsoreg behemotigen méretes mennek.
egy darab, kinek kolosszélis termeté- N ey
hez csupan agresszivitdsa mérhetd. Akik mar jo
Harcmodora ennek megfeleléen leg- ideje itt van-
inkdbb a talppal avagy &kéllel torténd nak
széttrancsirozas szépségeiben lat- A Sziget
szik kikristalyosodni, am egy ekkora lakossdgahoz
adag lénynek sejthetd médon némi természetesen

hozzatartozik az
élévilag is. Ezen
lények
idvozlendd
madon
mas-méds
vérmeérsek-
lettel s
habitussal rendelkeznek, igy
nem feltétlentl kell mindenre
s mindenkire rarontanunk.
A lények fajtait mindazo-
naltal meglehetdsen kevés-
nek tartom.
Intelligenciajuk
azonban egészen
figyelemremélto:
prébélnak min-
ket bekeriteni,
vagy ha sulyo-

elemozsiara is sziilksége van: a sze-
gény kis Vimpeket nem atall a galad
Gigasz kettesévelaz arcdba
tologatni, s elészeretettel
fogyaszt Smartie-kat is.
Kell6 Smartie benyelé-
sétkovetden raadasul
képessé vélik meg-
idéznirettentd fattyat,
ki sejtheté modon
jokora lelkesedéssel
vag bele a Kabuto
altal preferalt 1ét-
formak hathatds
gybtrelmezésébe.
+X"gomb. Jobb
egérgombbal
kaphatjuk el
leendd aldo-
zatainkat, sét

lehetségiink % san sérlltek,
nyilik takarékos- menekilére
sagi megfonto- fogjak a dol-
lasbdlvalami got. A
kdvérebb megcsukott
cafat hust % egyedeket
Kabuto ~ mindig érde-
agya- mes vizs-
raira | galdédas

B, tdr-

!\ . gyava

~  tenni,
illeszteni, amit majd y
az alkalmasnak véltidében el is ) DA
fogyaszthatunk energia pétlas
cimén. Kabuto tovabba szivesen
jelzijelenlétét s aktualis kedély-
allapotat kiillonféle bombdlésekkel
is, melyeketaz Insert, Home és
Page Up billentyiikkel vezethetlink

hiszen azok gyakorta ejtenek el
haldluk pillanataban mindenféle
hasznos kis kityit, kezdve a
I6szeren ategészen az extrakként

A Kucc.

elé a Gigasz
roppant torkabal.
Space-re futas-
nak ered a kis
draga, mig-bal

deklaralhato granatokig, aknakig.

s

P111500 (P1130

magat az adre-
nalin képezte
jotékony homaly
intenziv élvezeté-
nek.

Az Altugrik, s
van itt még par
figyelemremélté
adottsag, melyek
ezennel termé-
szetesen megle-

LATVANY

\/ -nivés darab
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4 Nézd!Egy hdromfejii majom!

Bizonyos monsztrék leirtdsat mindig
ugyanazzal jutalmazza a jatek, igy
érdemes fontoldra venni, kit-mikor s
miért fosztunk meg életétél.

Oriasi?
Igen. En megadom neki, hogy az.
Annak ellenére is, hogy lattunk mar
hasonlé igényességgel megtervezett
vilagot — lasd Outcast — a Giants
minden elvarasunknak megfelelnilat-
szik. A grafika még a felsorolt hia-
nyossdgok ellenére is igen erdteljes,
a zene, s az effektek pedig egyarant
hibatlanok. A modellek szamos pot-
cselekvéstismernek, s temérdek
szitudcio érzékeny beszdlasuk van
— s ez jo. Ugyanakkoritt vannak
a dogunalmas kihagyott ziccerek,
mintpl: ,méééé’ nem esteledik ram
sohaaaa?”. S csak remélnitudom,
hogy nem az lenne a valasz, hogy:
WViccelsz?! Akkor hogy csindlunk
Lens Flare effektet?!”

by GyZ

Interplay /Planet Moon
128 MB RAM (64 MB RAM), D3D

Shiftre dtadja I ay.com/g

TENE-HANG

Y -gyenge tajmodellel




paricéggé nétt Dark Horse Comics
kiadasaban. F6hdsiink a Hellboy
névre hallgato, vords bérd félig ember,
félig 6rdog kreatura. Kilénés jelen-
ségnek szamitott az emberek kozott,
hiszen a pokol sziilotte évén mér-
hetetlen gonoszsdgot tételezhetnénk
felrdla. Ennek ellenére, nagyon

is emberi érzésekkel ruhaztak fel

a kiagyaldi. Visszataszitd kilseje
ellenére szembe-
széllta

evesen tudjak rolam, hogy
: K majd tizenkét éven keresztl,

valésagos megszallottja vol-
tam a képregényeknek és azoknak
a kalénbozo folydiratoknak, melyek
ezzela témavalfoglalkoztak. Mar-mar
vérre mend csatakat vivtunk a have-
rokkal, az Ujsagarusoknal minden
hénapban csak egy példényban fel-
bukkané PIF magazinokért. Eszmé-
letlen relikvidnak
szamitottak a f6ld
aldl el6kapart
vagy kiilfoldrél
becsempészett
SPIDERMAN,
SUPERMAN,
HULK, ASTERIX
& OBELIX,
LUCKY LUKE
(Talpraesett Tom)
képregények.

Az mar csak hab a tortan, hogy
ezek mindegyike, valami északinyel-
ven (kivéve Asterix & Obelix, Lucky
Luke, ezek ugyanis magyarul jelentek
meg) és véletlenil sem angolul irdéd-
tak, ezért ha akartuk sem birtuk
volna 6ket megérteni. Altalanos isko-
lasként sokszor dlmodoztam réla,
hogy egy hatalmas képregény
gydjtemeény tulajdonosaként fogom
leélnia hatralévé életemet. Aztdn
az id6 muldsaval betorthozzank a
Marvel képregény orids és elarasz-
totta a piacot a fentebb megemlitett
kiadvdanyok némelyikével és még j6
néhany masikkal is. A Marvel mellett
mdr nem volt ennyire ismerés Mike
Mignola neve. O ugyanis a Hellboy
szellemiés sz(ilGatyja is egy sze-
mélyben. Ezek a magazinok vala-
mikor (sajnos pontogeadatom nincs

gonosszal, ami-
ben tarsaiés

baratai mellett, a
fegyverek voltak
segitségeére. Az

elsGilyen, a
vildgegyetem
legkemeényebb
kézetébdl készilt
okle, amellyel bar-
kire halalos csa-
pasokat képes
mérni. A maga-
zinok mangas
belitése, elég
gyorsan megked-
veltette magataz
olvasdokozan-
séggel. Jelenleg a Hellboy, Amerika
egyik elég elokeld helyen allo képre-
gény sorozata, amibél tébb évkényv
mellett mar animécios film is készdlt.
Az utobbi két évben polok, sapkak,
poszterek, akcid figurak, és az
Internet segitségével, mar online
képregényt is kiadtak beldle. A
tavlati tervek

rola)a 90-es - kdzott2002
évek elején kérnyékén film-
jelentek meg forgatastis ter-
elészor, az vez a Dark Horse
azéta mar Studio. Bdvebb

informéaciota www.
hellboy.com
webcimen taldlhat-
tok.

- Elso
benyoma(SOK)k
Amikor el6szorlattam a
képeketa Hellboy-bdl, egy j6 kis
program képe bontakozott ki el6ttem,
amivel biztos eltdltok néhany jatékkal
telinapot. Soha nem mondok véle-
ményt egy programroél, amig kinem
probélhattam azt, ezért egyaltalan
nem adtam alapot azoknak a kilf6ldi
1elsé latasra” cikkeknek, melyeketa
legelsd béta verziokrol készitettek az
itészek. Plane béta verzi-

HELLBO

A pokol mind a kilenc bugyra..

4 Azthiszem rossz gombotnyomtam meg...

okrol. Lehet, hogy
teliesen mas jaték
latnapvildgota
végsd kiadaskor
(lasd, a har-
madszorra Ujrairt
Duke Nukem
Forever-t).

Aztan azido
mulasaval,
kezembe akadt
egy ECTS demd
és eqy kilopott
tesztverzio,
eléggé megtépa-
zottpéldéanya is.
Mitis mondhat-

A Rossz kisfiu voltdl, ezért Emma néni elfenekel

valamihasonl¢ elsd
szarnyrezdiléseirdl (vagy
halalhérgéseirdl) lehet sz6. Azt
egyikénk sem hajlandé ugyanis
elhinni, hogy mindeztkomolyan is
gondoltdk a programozdk és a Cryo
vezetdi.

Ha lehet, akkor kiilén részekbe szed-
ném a kifogasokat.

El6szor, az irdnyitas és a harc.

Elég hosszu idd kellheta meg-
szokdsahoz, nekem még harom nap
utan sem akart sikeriilni. Egyszeriien
nem tudom megérteni, minek alapjan
valtozik a kameranézet, a
TR-bélismeretes harmadik
személydirdl, rogzitettre
és ugyanigy vissza.
Emellettazértmég
néha meg is mozdul
a kamera, amiaztan
teliesen dssze-

nék? Elbizonytalanodtam.
A leirtak szerint, ezekben
a jaték gerince mar kész
volt, csak néhdny apré-
sdg és optimizalasifel-

adatvolt még hatra zavarta a
a kiadasig. Amintaz fejemet. Hol
egyik jo baratom meg- tokéletes
latta a végleges verziot, a volta kame-

kovetkezé mondat szakadt
kibel6le, minddssze fél-
oranyikinlodas utan. ,Ezt
tudta kiizzadni magéabadl,
egy olyan volumenii cég,
minta Cryo???" Sz6 miszd,
bizony hasonlé
kifakadasokra
ragadtatta el
magat KeFe mes-
teris, pedig 6
aztan tényleg
elkotelezettje a
fent emlitett Fran-
cia csapatnak.

A kiadd neve
mellé oda-
biggyesztett
North America
felirat, azért sej-
tetihogy
valészinileg egy
leanyvallalat vagy

. ranézetink, hol
pedig a siralma-
sabbnalis borzasztobb. Azt

hittem, kiilén Al-tirtak a
kamera mellé, hogyan lehet
elszurnia beallitasokat, igy

a A vardzsiatos célzds. Szemtengelyferdiilés rulez!!!
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A Gyere bébi, dleljat...

bosszantva a jatékost. Az alapbdl a
kezlnk igyében Iévé pisztoly azon-
ban minden téren elviszia palmat.
Amikor elévettem, ugy gondoltam,
taldn még haszndlniis tudom majd.
Nos, tévedtem. A nézetilyenkor a
embertink bal vélla mdgé kerul, de
gy mintha ralilnénk arra. A baj csak
az, hogy ha megmozditjuk az egeret,
akkor a nézet fix marad, a kéz viszont
mozog. Emberlegyen a talpdn, aki
képes igy célozni. Egyszer(ien hasz-
nalhatatlan. Hatvan golydtI6ttem el
anélkil, hogy csak egy is célba ért
volna.

Az elpusztithatatlanul erds kizetbdl
készilt 6klinkkel, még ennyire sem
jutottam. Nem tudom szavakkal leirni
azta borzalmas kinléddst, amivel
elértem harom-négy ellenfelem
megpurcantasat. Tisztara hiilye az
egész harcmodor, minden pont
ellenkezdleg miikédik, mintahogy azt
elvarnank.

Az aktivalhaté gombok, kapcsolok
megtalaldsa is kilén mivészet.
Semmisem jelzia jelenlétiiket, tala-
lomra kell probalkozni azokon a
helyeken, ahol sejtjiik Gket. Olyan
sététnéhany rész, hogy szinte
lehetetlen megtaldini 6ket. Természe-
tesen az opcidkban véletlenil sem

talaltam gamma
korrekciot.

Méasodszor, a
grafika. Maguk a
palydk viszonylag
elmennek, de a

mai jatékokhoz képest a kidol-
gozottsaguk egyenld a nullaval.

Semmikldnle-
gesség nincs, a
poligonok

szamaafelea

manapsag megszo-
kott mennyiségnek.
Ellenfeleink kinézetérdl is

csak ugyanezt
mondhatom el.

bt ™

Amikor kivélasztjuk a 3D-s szab-
vanyt, a jaték a rendelkezésre allo
legjobbat ajanlja nekiink. Ha valaki
rendelkezik GeForce-al, (vagy barmi-

A Sarah egy kicsit megilletédétt. Hatigen, a méretek...
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lyen mas GPU-s
kartyaval) akkor
futtathatja hard-
ware-s T&L-elisa
programot. Csak
aztnem értem,
hogy minek, ami-
koraz egész
program egy
voodoo egyes
szinvonalat (iti
meg grafikailag.
Az olyan jatékok
pedig, minta Q3A
RIVATNT-n
35-40 frame-mel
futtathatéak.

L

Harmadszor,
pedig a jatékme-
net. Az sszes
rosszindulatomat
félretéve,eza
leggyengébb
pontja a
programnak.
Egyszerl és tok-
egyforma palyak
témkelege éll
eléttink. Temetébe be, temetébdl ki,
kriptaba be, kriptakbol ki, és sorolhat-
nam a végtelenségig. Csak néhany
aprésagban térimeg az egyhangusa-
got, egy-egy templom vagy sotét udvar
és utcarészlet, halvany gazlampakkal
megvilagitott fénye. Direkt a legvégére
hagytam a szamomra egyik legfajobb
pontot,a men-

tést.

Nem
értem,
mia francért
kellettegy PC-s

jatékba beletenni, a
konzol-

{884 okra
o
o 4 )k"'

jellemzd,
. ,bolyaknal
mentegetink”
e koncepciot.
& Akkorinkabb ne
o is legyen mentés,
csak minden palya kozétt. Utala-
tos keresgélni ezeketa marhasagokat.
Ugyanezttapasztalhattak a konzolja-
tékosok a TR lll-nélis, szerencsére
a PC-s verziéban mindentt lehetett
menteni.

Békeésebb vizeken
A sok rossz mellett azért akad néhény
dicsérendd tény is. Az elsd ilyen pél-
ddul a zene, ami szép és hangulatos,
nagyon jolillik a jaték sotét és busko-
mor hangulatahoz.

Bar nem nagy durrands, de a
késziték egynéhanyszor megprobal-
koztak egy kis humorralis. Sajnos
ezek nagy része inkabb a szévegek-
ben hangzik el, ezértlehet hogy nem
mindenkifogja ket érteni.

Némely pélya tartalmaz egy kevés
agymozgatastigénylé feladatot,
viszont senkine gondoljon valami
észveszto rejtvényre. Mindezekkel
inkébb szinesiteniszerették volna a
jatékot, és nem neheziteni, azt meg-
tették az iranyitds és az emlitett
bosszant6 hidnyossdgokkalis.

Oszintén mondom, hogy dnként
jelentkeztem a Hellboy tesztelésére.
Sajnos azonban csalddést okozotta
jaték, beleestem a ,til sokat varsz, de
keveset kapsz” szindromaba.

Mindenesetre igy gondolom, hogy

a program egy ideig kikacsolodést
nyujthat a fiatalabb korosztaly
képviselGiszamra. Ha most 8-12 éves
lennék, talan masképpen latnam a
dolgokat. Viszont az id6sebb korosz-
taly azon tagjai, akik a keményebb
maszkalés és 3D akcidjatékokhoz
szoktak, jobban teszik ha kihagyjak
az életiikbél a Hellboy-t és inkabb
eléveszik a Blair Witch valamelyik
részet.

-Uriel-

Cryo Interactive /Cryo Studio North America
PI1300 (P233),64 MB RAM (32 MB RAM), D3D!
www.hellboy.com

LATVANY
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' £ "\,
smerteto

gy mese, ami mindnyajunk
Ezéméra ismerds, amitnem-
sak mi, de mar dédapaink
. is olvastak gyerekkorukban. Ha
| valaki mégis lemaradtvolna
err6l az egyik legismertebb
' gyermekmesérdl, az is lathatta
szamtalan film és rajzfilm feldol-
- gozasban, arrél nem is beszélve,
| hogy megszamlalhatatlan m( utalt
| az Aliz torténetre, vagy meritett
= beléle ihletet (ez a
Biblia és Shakes-
L peare miiveiutan
a harmadik leg-
. gyakrabban idé-
© zettiras). A mesét
: Lewis Carrollnéven
eqy zsenidlis feltalalé
és matematikus, Charles
Lutwidge Dodgson irta.
Noha ez a legismertebb
miive, nagyon sok talalma-
# nyatlatjuk és haszndljuk
nap, mintnap. A matemati-
kan belilleginkabb a logika
terén jeleskedett, a mivet
is a sok logikai fel-
advany tesziigazan
érdekessé a kissé
L bizarr, mégis
L ismerds képi
elemek mel-
_ lett. Mint
L minden
L zseni-
nek,

[\’!

’ Carroll-nak is voit
némibeutése, hasadt személyiség
@ volt, sokat foglalkozott az étkezés
ritualéjaval és szerette az ismerdsei
B kislanyait meztelendl fényképeznia
kertjében tedzés kdzben (ezek a moti-
vumok is mind fellelhetGk a miiveiben).
Az egyik kisldny, Alice Liddell, akiaz
oxfordi egyetem (ahol Carroll tanitott)
dékanjanak lanya volt, ihlette az Aliz
torténetet, nekiis irodotta mese. A
szemflilesebbek egyébként felfedez-
hetik Carrollképétaz Options meni-
ben Aliz mégétt.

A mi public domain,
azaz koztulajdon,
igy kilondsen jol
valasztott American
McGee, amikor ugy
dontott, hogy jatékot
csinalbeldle,
ugyanis nem kellett
jogdijat fizetnie
utdna. American,
akinek valéban ez a keresztneve,

egy atlagos lotifuti volt kiildnféle mun-
kahelyeken, a hires id Software-nél

is, amig ottlehetdséget nem kapott,
hogy belekdstoljon a palyatervezésbe,
programozasba és egyeb jatékgyartasi
munkafézisokba. Akkorindultela
karrierje, és kide-
rlilt, hogy Levelord
barétja mellett
alegjobb 3D-s
palyatervezd a
jatékiparban. Ter-
mészetesen, mint
alegtdbb id
alkalmazott,
idGvel lelépetta
cégtdl, sajatot ala-
pitott és sajat fej-
lesztésbe fogott,
ez letta szerényen
maga utan elne-
vezett American
McGee's Alice.
American, ahogy a legtobb sajat
cégetalapitott voltid dolgozd, szintén
John Carmack Quake 3 engine-jét
licenszelte a jatékhoz, tovabba olyan
embereket gyjtétt maga koré, mint
a palyatervezés kiralya, Levelord, és
Chris Vrenna, a Nine Inch Nails volt
dobosa.

A jaték
A sztori elég bizarr, ahogy aztel
is vértuk tdle az elbzetesek alap-

jan. Ugy kezdddik, hogy Aliz otthona
leég, elvesztia szilleit és kis hijan 6
maga is odavész. A biintudat, amit
amiatt érez, mert nem segitett a
szlleinek, és a sokk hatdsara mély
depresszidba esik, felvagja az ereit
és a Rutledge tébolydaban kotki. A
szemeélyisége is kettéhasad, a sotet
énje, mint Szivkiralynd felforgatja és
egy veszélyes, kegyetlen vilaggd teszi
az alomvildgat, Csodaorszagot. A jo
Aliz ekkor aldmer(il az dlomvilagaba,
hogy rendet rakjon ott és igy egy fist
alattaz elméjében is. Nagyjabdl ez
torténik a bevezetd ,vald vilagaban”,
aztdn Aliz atkerlil Csodaorszdgba,
ahol baratai— a fehér Nyul, aki
mindig siet valahova, és Cheshire, az
agyontetovélt, széles mosolyu, rébu-
szokban beszélé macska — mar

régiismerdsként
udvozlik, hiszen a
jaték Lewis Carroll
kétmeséjének
folytatasa.
Cheshire-tegyéb-
kéntbarmikor

4 Hide veéres egy kdrtyaparti...

segitségul hivhatjuk, ha elakadunk
egy-egy rejtvénynél — ha tal sokat
nem is seqit, a rébuszaiban mindig
elrejt par hasznos tanacsot.

A jatékban természetesen Aliztiranyit-
juk, Tomb Raider szerd kiils6 nézetben,
am a PlayStation-6s MediEvil-t és Tim
Burton Nightmare Before Christmas
cimi babfilmjétidézd pdlyakon. A jaték-
menetetis leginkdbb talan a Core jaté-
kahoz lehet hasonlitani, féleg az akcion,
harcon és el6rehaladason van a hang-
suly, de vannak kisebb kaland részek is
és nagyon sok logikaifeladvény, puzzle.
Utunk sordn, mikézben a Szivkirdlyn6
felé haladunk Csodaorszédgban, hogy
végezziink vele és rendet rakjunk, ren-
geteg, az eredetitorténetekbdlismert
ellenséggel és barattal talalkozunk. Az
emlitettek mellett még segitséglinkre
lesznek a fehér sakkfigurak, Gryphon,

4 Van kedve valakinek egy parti 3D sakkhoz?

a félig sas, félig oroszlan hadvezér,
egy 6reg térpe a repild szerkezetével,
Tekndsbéka (Turtle), akinekiink adja
apancéljat, miutan segitiink neki, és a
bélcs Hernyo (Caterpillar), aki mindig
vizipipat sziv. Természetesen az ellen-
felek is mind ismerdsek lesznek az ere-
detimesébdl. Nagy szdmban lesznek
kartyalap katonak, kisordogok, voros
sakkfigurdk, gyilkos viragok, kétéltd
sétald halak, robotok és rovarok. A
nagyobb palyafénokdkben pedig fel-
ismerhetjik a kegyetlen Hercegndt
(Duchess), a precizitdsra térekvé ora-
manids Ortiltkalapost (Mad hatter),
Jubberwock-ot a szdcskét, a két

kovér drillt testvért Tweedledee-t és
Tweedledum-ot (a készit6k szerint 6ket
volta legnehezebb megalkotni) és ter-
meészetesen minden gonoszok leggo-
noszabbikat, a szivtelen Szivkirdlynét.
Taldlkozhatunk még passzivabb
szerepldkkelis, minta vihogo 6riilt gye-
rekek, akik néha csirkeként viselked-
nek, és a buta, félig robotta atalakitott
patkanyok.

A fegyvertarunk is eléggé rendhagyd.
Alapban egy jokora véres konyhakeés-
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4 Kalpagos bardtunk szép nagyra ndtt

selaprithatjuk az ellent, ennek két
madja van, mint a legtébb fegyvernek,
szurhatunk vele és dobalhatjuk, am ez
utdbbi esetben nagyon lassan kapjuk
vissza, varnunk kell az ujabb dobas-
sal. A fegyverek tobbségét egyébként
fejleszteniis lehet. A kartyapakli
amolyan I6fegyverként funkciondl, a
haromfajta varazsbot egyikével jéggé
dermeszthetjiik az ellenséget és jég-
falathozhatunk létre, egy masikkal
nagyokat Gthetlink és krikettiito-
szerlien krikettlabdaval is megkuld-
hetjiik a tdimaddinkat, a harmadik

a szuperfegyver, amivel lézerszeriien
tuzelhetiink egy pontra, vagy robba-
nassorozatot indithatunk. Ezek mellett
van egy ,jack-in-the-box"-unk is, ami
egy dobozbél kiugré meglepetés
bohdc, természetesen ez, ha eldob-
juk, kis idé mulva felrobban. Eles
shuriken-szerdi csillagokkal is doba-
lozhatunk, és l6v6ld6zhetiink a mor-
déllyalis (blunderbuss). Tovdbba az
Oriiltkalapostdl szerezhetiink egy
olyan zsebdrat, amivel rovid id6re
megfagyaszthatjuk az id6t magunk
koriil. Végiil a dobdkocka is egy érde-
kes eszkoz, ez egy portalon keresztiil
démonokatidéz meg, amik, ha nem
vagyunk egyedl, helyettiink a tdma-
doinkra rontanak ra.

A jaték minden tekintetben kiraly
anyag, de talan American McGee

és Levelord, a palyatervezdk alkottak
alegnagyobbat. A legtdbb jatékban
manapsag megszokhattuk, hogy
ugyanazokat az elemeket masoljak

a tobbi jatékbol
és dnmagukbol,
tovabba a palyak
textlrakat és épi-
tészeti stilust
maximum zénan-
kéntvaltanak.
Ezzelszemben az_
American
McGee's Alice-
ben nagyon sok
eredetielem és
otlet van, semmi
sem ismétladik,
még palyan beldl
sem. Ahogy hala-
dunk elére, min-

1

4. Alice repiilnitanul...
den sarkon Uj latvannyal
és triikkos feladvénnyal
taldlkozunk, ez a két uri-
embertettrola, hogy a
jaték ne legyen unalmas,
mintaz atlag. Szamomra
talan ez a legfontosabb
— és gondolom ezzel
nem vagyok egyedil—,
hogy a pélyak sok felfe-
deznivaléttartogassanak
szamomra, ezértmeg-
emelem a kalapom eme
jaték eldtt. Egyébkéntaz
Alice 37 palyattartalmaz, 9 f6bb
zonat és Quake-szeriien tébb nehéz-
segifokozatot, igy tdbbszdri Ujrajatszas
utan sem valik unalmassa.

A motor és technoldgia
Noha az Alice a jatékipar jelenleqgi
vezetd motorjat, az id Software Quake

3 engine-jét
hasznalja, mégis
ez hlizza le picikét
az Gsszhatast. Az anyag
technikailag mintha a Heavy
Metal FAKK 2 testvére
lenne, hiszen ugyanugy
kilsé
szemszogl ¢
akcio-

kaland,

szintén

Q3

engine-

nel, és
ugyanugy

nagy gon-

vy
e ¢ e

dok vannak az
iranyitdssalis.
Mivel a motor
els6sorban elsé
nézetes (first

person) jatékra irodott, az iranyitas
nem allja meg a helyétannyira

[ A
/ i _‘“.% 3
\§aunnz /.

e/

ebben a killsé szemszdg-
ben. Az alapkiosztasban
egérrel és billentyizettel kell
jatszani, ez nagyon nehéz, maxi-
mum igazén profi Quake-eseknek
allkézre. Szerencsére at lehet defi-
nidlni szabadon, de még tgy sem
lehet elérniazt a tokéletesen opti-
malis irdnyitast, amit a kiilsd
szemszoq (third person) jatékok
kirdlya, a Tomb Raider beveze-
tett. Valdszin(leg a néhol kicsit
pontatlan (itkozésfigyelés, és az,
hogy figurdnk nem elég sok
fazisban lett animalva szintén
ilyen Quake betegség.De a
Quake 3 engine emellett arrél
is gondoskodik, hogy hatalmas,
nagyon részletes, bump
map-es (kitiremkedd texturas),
Y fantasztikusan latvdnyos palya-
katvarazsoljon a szemink elé,
igy az aprébb hibdi megbocsatha-
toak.

Osszevetve
Az American McGee's Alice az
aprobb iranyitasi gondok mellett
is szinte
tokéletes
i jaték,az
irdnyitast
pedig meg
kell szokni.
Minden
kezd6
Quake-es
is idegen-
kedik az
egeértdl,
parnap
alatt mégis belejon. A fantasztikus lat-
vanyrol, a megunhatatlan, trikkds és
tokéletes palyakrdl, tovabba a sotét
és bizarr hangulatrol csak felsGfokban
lehetnyilatkozni, ezek miatt a jaték
mindenképp a 2000-res év egyik leg-
nagyobb durrandsa.

Credo

Electronic Arts /Rogue Entertainment
PI11300 (P233),128 MB RAM (32 MB RAM), OpenGl!
www.alice.ea.com
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LATUANY  JATSZHATOSAG SIAVATOSSAG ZENE-HANG
-sotét hangulat -elég gyenge iranyitas
- gigészisave file-ok
- Alice animacidja nem

-cslics pélyatervezés elég részletes
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Freedom:

étezik egy angol szd, mely egy-
Lszerre fémjelez egy igen zsiros

posztnukledris szerepjatékot,
illetve annak magyar megfeleldjének
hallatdn nagy szérnyliségeket sejtaz
egyszerihumanoid — eza szé a
fallout.
Jelentése: atomcsapadék. Hid-
rogén, illetve atombombak pukkana-
satkovetd epikus = -
kisérbjelenség
ez, afféle Fekete
Esd, melynek
radioaktivitasa
sem igazan tarta
nulldhoz — per-
sze, a skorpidkon
kiviil ez mar kit
érdekel akkor...
A cim
mindenesetre telitalalés, csakigy
mint a mégétte allo RPG —
mely eddigi két epizédjanak beha-
tobb ismerete hozza is tartozik az
alapmiveltséghez — nem csoda
hat, ha a klasszikus m id6vel Gj
probalkozasok inspiraciojakéntis az
orcankba tekintget. Naja: mintegy.

A Fekete Esd elmarad
A Freedom készit6i bolcsen (?)
tartézkodtak az origindlis
Jfalléitmedmeksz” — féle nyomvo-
naltél, mely szerint ugyebar Har-
madik Vildaghdboru, Apokalipszis,
Mutansok, ,életed-egy-
kanna-benzinért”, s idegen hdditokat
szakajtanak a Fold nyakédba atom-
bombék helyett. A konklizié
mindenesetre hasonlatos: a lakos-
sag tetemes része
a tamadasok-
ban jobblétre
szenderil, a
varosok s a
bolygdfelszin
alapvetd képe
pedig
termé-

szetesen egy uthenger kezelte
méregpizzahoz hasonlit (az pedig
nem tul szép latvany...) mig a tulélék
a Fallout Vaultjaihoz hasonlé, féld
alatti karanténokba huzodnak vissza
— lévén a felszintmar az Idegenek,
illetve a veliik szentségtelen médon
lepaktdlé Békedrzik szerencséltetik
jelenlétiikkel. igy sejthetd, hogy

a felszinre
merészkedd ele-

kor s egyéb
innepnapokon
visszatessékelik

mig alapkiosztas

szerintazonnali
élettdl valo meg-
fosztdst helyez-
nek kilatasba.
Szoval naivan

kedves vilag ez
itt.

Pénikra semmi
ok: (tapsotaz
optimizmus ilye-
tén fokanak...)
minden diktatira
megsziliidévela
maga ellensé-
geit, hogy azok
aztan mindenféle
ultrakétes pak-
tumok jegyében
kezdjenek azon
elmélkedni, miképp
is lehetne
véltoztatnia szin-
ten. Nincs ez mas-
képp a
Freedomban abra-
zoltvilag esetén
sem: a helyi kéte-
sek az igen fan-
taziadus Ellendllas
nevezetli mozga-
lom kételékébe tartoznak, s elvar-
haté médon szemmel tartjak azon
talentumokat, kiket érdemesnek,

sétajanlatosnak vélnek beszer-
vezni. Fé6hdsndnk, Angelis felkelti
figyelmiket — az indok kifejezet-
ten koherencia-terhes,

ahogy viselkedsz.” Hoho. Mit
tehetett szegény lany? Fel-
fujta a falra, hogy ,Ripley
Rulez?” — Nna, mindegy
— lényeg a lényeg: legelsd
e, s legfébb

feladatunk egyal-
talan eljutniaz

meket karacsony-

szépen a féld ala,

hogyaszongya: ,Tetszik nekink,

RESISTANCEM

Pssszt...Viva la Revolucion!

Ellendllas
féhadiszalldsara,
hogy csatlakoz-
hassunk az Ugy-
hoz, ugyebar...

Ez one
Mintazta szem-
fllesebbek mara
képekbdl sejteni
vélik, a Freedom
kovetd nézetet
hasznal, s furma-
nyos modon a
Giants mintajara
.wasd"-al iranyit-
hatjuk a

4 |lyenkor persze sehol egy ellendr...

szereplét. Az
autorunts az
invert mouset
alapbdl érdemes
is bekapcsolni,
merta
jobbérzés
Ellenallé
FPS-hez szokott
egere csip6bdl
lelkibeteg lesz a
default beallitas-
tol.

A progi
alapvetGen izlé-
sesen elegyitiaz

A Te Géza...ezaKandiKamera!

akcid s adventure elemeket, jollehet
utébbiakat azért érezhetden ugy
sulyoztak, hogy a kevésbé tanult
tengerentuli kollégdk is viszonylag
frusztraciomentes kihivasokkal
szembesiilhessenek. Példa kovetke-
zik: gyanutlanul besétalunk egy sza-
naltmetrészerelvénybe, s az ajto
azonmad rdnk is esukddik. HU,
atompara: csapdaba estiink — az
objektivaink ujabb ponttal frissiilnek:
.menekiljmeg a scavengerek csap-
dajabol, ha tudsz!” Hat lassuk csak:
adott egy lemerillt ajtonyitépanel,
plusz harom |épésnyire van egy (lés,
rajta egy ajtonyitopanel-toltével. Szo-
val, kemény di6...

Az adventure elemeket ennek elle-
nére sem szivesen szapulnam,
hiszen tetemes szamuknak s szdrt-
saguknak készonhetéen elmond-
hatd, hogy valéban szinesitik a
jatékot, s mintilyen, sikerrel teljesitik
célkitlizésiket.

Legmeghatarozobb feladatunk az
egyes térképek hathatds felderitése,
lévén gyakorta kapunk ,talald-meg-
6t-vagy-ezt-meg-azt” szerii misszi-
okat A térképetaz ,m” gombbal
hivhatjuk meg, a szamos
kezeldfunkcidnak kdszonhetden
pedig hatékony modon tehetjik azt

4 -Akarod, hogy beszéljink rdla...?
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a use szisztéma
is: ha egy ajtot
akarunk kinyitni,
csak a megfeleld
kulcsot kell
elévenndink,
majd Space-t
nyomni.

Idével tébb
karakteris az
iranyitasunk ala
keriil, ilyenkor a
Tab-bal tudjuk
kiszelektalnia

*= | nekiink aktu-

b A Mdrpdedig €n elnem megyek a lakberendezdé nélkal!

| vizsgalddasok targyava, tovabba itt
futhatjuk ataktualis teenddinket is.

Az adventure jelleget erdsitiaz NPC-
kkelvalo konzultacio, melyek soran a
szambillenty(kkel hatarozhatjuk meg
az altalunk preferalt kinyilatkoztatast.
Persze célszerii az sszes topicot
elléni,amennyiben lehetéséglink van
erre. Beszélgetni s interaktolniis
akkor tudunk, ha az aktudlis sze-
mélyt, avagy targyat valamiolcsé
parajelenséghez hasonlatos
.glowgolyhd” 6vezi, a tobbiek csak a
békés statiszta szerepét vallaltak be.

A felszinre lIépve mar be kell kalku-
lalnunk az dsszetlizéseket is — hat,
eznem valaminagy 6rdéngdsség:
vagy én vagyok hatalmas Mortal
szaktekintély (még ma is tudom
Scorpion Brutalityjét, bleeee! © vagy
csak rosszul sulyoztak valamit a
fiik, de tény: egy szél gumibottal ver-
tem halomra hat-hét Békeérz6t mar
azelsd korutam alkalmaval. Csak
trikkdzni kell egy kicsit: razuzok,
szaladok, razuzok, szaladok...aztan
idével letil szegénykém.

A lecsititottakat természetesen
érdemes atkutatni, ha van ra
lehetéség. A ndlunk lévé targyakat
a,q" gombbal nézhetjiik meg, illetve
vehetjilk keziinkbe. Ezen alapszik

A Nem baj...a pitédet ligyis utdltam.

4. Mr. Satriani? Egy autogramot, lesz szives...

a tobbiek se
maradjanak le,
azoknak az ,r, f,”
illetve ,v" gomb-
bal adhatunk uta-
sitasta kovetd
izemmod bekap-
csoldsara. Vagy,
ha szélézni dhaj-
tanank, akkor
szakitsuk meg a
lancot: tessék
vizsgadlni a karak-
terképek aljat!
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alisan szimpati-
kus arcot, s hogy

Es mondd: jol néz ki?
A modellek alapveté megvalositasa
a legnagyobb jéindulattal is csak
kozépszeriinek mondhato - a
polygonokat valamiértigen
szlikmarkuan mérik errefelé: az uta-
kat szomorité autocsodak mind-mind
a helyi sajtolébdl szoktek meg, s
Angeldlelése is elég sztrds lehet.
Mozgasuk viszont tetszetds, kivételt
képez a ,bengaallat” modell Kingpin
szerl ,szojja’be!" diléngélése, amit
itt olyan szinten sikertilt tilspirazni,
hogy egyértelmive valik: az Ide-
genek nem dhaijtjak visszahoznia
szesztilalmat.
A dialogusok karakterkezelése

= e egyebkéntis

az egyik leg-
gyengebb
pont: a kon-
zultalo felek
mindenfelé
tekintgetnek,
csak éppen
egymasra
nem — gya-
korijelenség,
hogy Angel
még bliszkén
gesztikulalgat,
bizonygatva,
micsoda

A sikeres
missziét
kovetden ujabb
eligazitas kdvet-
kezik tjabb
misszio6 igéreté-
ben.Ittjon a
legjobb: a progi
rendszerint tébb
lehetéséget kinal,
merre szeretnénk
folytatni kalando-
zasainkat, s ez
orvendetes.
Nem?!

kidolgozott
szerepl6 6,

csak a szaja van
csukva mar jo 6t
masodperce.

A palyaépitkezés
fako, depressziv
mivolta azonban
mélté modon
tolmacsolja a
posztnuklear—
filinget, a
textarafelhozatal pedig
kelléen gazdag s
sokrétd.

(Noha akadnéhany bor-
zaszté megoldas ezen
fronton is — akimin-
dendron csuklaniszeretne,
vizsgalja meg a Vaultok
s a metré reklamfeliratait,
hehe...)

A szinkronhangokat nyilvan
helytakarékossagi megfon-
tolasbol alacsonyabb frek-
vencidkon vették fel minta
videokat, s szerencsés maddon elfe-
lejtették ezeket hangerd szintjén egy-
mashoz keverni. igy onnan sejthetd,
hogy video fog kovetkezni, hogy a
mélynyomo egy dvatlan pillanatban
lekildi a hajunkat, hogy aztan kap-
kodhassunk utéana, vagy a hangerd
szabalyzéhoz — vagy mindkettéhdz,
kinek mitetszik.

A zene korrekinek mondhato:
szitudcioérzékeny is, jol hangszerelt
is, szoval alapvetden rulezik.

Mint ahogy az egész progiis rulezik:
noha az altala abrazolt vilag elna-
gyolt, tlontul is fekete — fehérala-
pokon s viszonyokon nyugszik, s
azértigen nagy mértékben hidnyzik
egy olyan joféle Deus Exes forga-
tokényv — az éppen ebbdl adédo
atlathatésdga s emészthetdsége
révén kdnnyed, kellemes apokalipti-
kus amokfutas ez.

De a Fallout az mégiscsak Fallout
maradt.

by GyZ
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smerteto

; étezik egy korai Metallica nota,
Lmelyel H.P. Lovecraft Cthulhu
mitosza inspiralt, s melynek

cime: The Thing that should not

be, mely magyarul kb. annyittesz:
.minek nem szabadna léteznie...".
Kellett nekem mondanom, hogy
Cryoék 6sszeszedhetnék magukat:
alig hevertik kiaz Egypt Il okozta
extralight lelki sokkot, s 6k ugyan-
azon grafikus motorral bedobnak a
kozdsbe egy Ujabb adventuret. Ami
még nem is lenne baj, hiszen multkor
targyalt idvéskénk ugyan hidnyos-
sagai, valamint szemtelen révidsége
ellenére is szorakoztato darab volt.
Csakhogy — mert méar most sincsen
tul kordn elhinteni — a Cryo ezuttal
egy igazi,,The Thing that should not
be"-t produkalt.

Hat széval nézzik, miis a szint:

Egyétek s vegyétek. Ezt is.
Miutan rakattintottunk a ,New
Game” opcidra, bejelentkezik a mar
megismert habiszti-engine, am ezut-
tal a készitk nem kegyelmeznek:
immar ugyanis volt lelkiik az elGre
renderelt, ,miharomdeés” texturaikat
valds idében szamolt szereplékkel
kombinalni. Az ilyesmimar a kilenc-
venes évek derekan sem szamitott
forradalmimegolddsnak, miutdn a
zsenidlis Bioforge nev( cyber-
kalandozas lefektette ezen koncep-
cié alapjait. A Cryo tehat maximum
azzal Ginnepeltethetné magat, hogy
.de kérem, a mikamerank mozog”
— persze
a multkor
mar kiele-
meztik,
hogy nem
mozog itt
az égvi-
| lagon
semmi,
csupan

L7 b Q

RTUR’S:

OriGIN

kolosszdlis atverés dldozatai
vagyunk. De nézziik csak, mit
alkottak karakter modellezés, illetve
karakter — vilag illesztés szintjén.
Nos, tobbek kdzott ezért vagyok
kénytelen az emlitett Metallica

MAIN MENU

NEW n:%

OPIONS

" RETURN TOPLAYER MENU

CPEDITS

QUIT GAME

klasszikus cimére asszocialni: hat
tessék hosszas szemlélédés tar-
gyava tenni ezt a szerencsétlen,
torz, nyomorék polygonalazadvanyt,
mely a jaték kezdetekor vonszolja be
magata képbe, s melyet lathatéan két
perce hasitott ki valami téglatestbél
egy minden bizonnyal magasan kva-
lifikélt modellez6, s mely biiszkén
hirdeti az 6t mozgaté matematikai
algoritmusok szamunkra ugyebar
full érdektelen, am
megkérddjelezhetetlen jelenlétét, s
mely a kovetkezd
torténetet
beszéliel:

24/ Wit vétettem,
V. Uram?!

“ef Az Ur1428. évében
apam, Enguerran de
Coucy bacsikamhoz,

_ Champagne gréfjahoz kil-
&4 dott. Gyermek voltam még,
£ s a kastély hdlgyeinek inasa

képp tevékenykedtem.

Tirelmetlendl vartam 12. szii-

letésnapomat, middn tiszteletbeli

fegyverhordozdva avatnak, s
végre megismerhetem majd a
lovagok legfébb szabalyzé elveit.
Ezen aldott nap eljévetelét varva min-
den egyes
reggel tiszte-
letemet tettem
Foulque Mes-
ternél, kia
lovagsag min-
den torténetéts
legenddjat
ismerte, s sza-
mosat ezek
kozill papirra is

A Szent Gral? Mi nem Iattuk. (S tényleg nem Iattak )

vetett. Az 6 hangja beszélte el
nekem Arthur Kirdly nagyszer( tetteit
s a Kerekasztal Lovagjainak szamos
legendajat.”

Ezid6 alatt derék polygonrémiink
eltornazza magata Mesterhez, ki
ennek 6romére a
kovetkezd diald-
gustkezdemé-
nyeziaz ifjuval:

— Jer, gyerme-
kem!Mely tor-
ténetet szeretnéd
hallanima reg-
gel? Lancelot,
avagy Gawain
historiajat?

— En biz’ egyi-
ket sem!
Bradwenrdl, a
Véros Sarkany
lovagjarél szolj

A Csd!Teszeretszittlenni?

hozzam, Foulque Mester!

— Szerencséd, gyermekem, azon
torténeteket éppen ma este (lasd
késdbb!) fejeztem be. De melyiket
szeretnéd hallani?

— Csak Bradwenrél beszélj! Senki
masrol!

— Am Bradwennek tobb térténete
is van. Az emberidével valasztasok
elé keriil, s ezeken keresztiil Uj tor-
téneteiszilethet-
nek. Tudnod kell
aztis, hogy az
individum torté-
netei aszerintis
valtozhatnak, ha

egyazon historiat mas
szemsz0gébdls
el6adasdban ismerjik meg.

— Hiszen te magad mondtad, hogy
a lovag tettei egyértelmiiek, s hogy
valakinem cselekedhet valamit s
annak ellenkezgjét egy idében.

— Kitudhatja? Arthuridején a
vilag mer6ben mas volt, mint nap-
jainkban. Tindérek barangoltak a
kodos erdékben, sarkdnyok vadasz-
tak ismeretlen mocsarak mélyén,

s ogrék tuszkoltak szerencsétlendl
jart utazékat hatalmas kondérokba,
hogy puhéra f6zzék azokat (joérzési
fejlesztok itt jatszottak volna be
valamivideot, de legaldbbis zenét —
444, minek az?).

— Igen, igen! Ezt akarom hallani!
Ogrék és kondérok, ogrék és kondé-
rok! Hallgatlak.

— Azon id6kben a vilag két Hatal-

- —1 massdg imadata
kozéttvacillalt: a
régilstenndk
védelme, s az
ujid6k Istenének
jéindulata jelen-
tette a
lehetéségeket.

— Hagyd abba,
Foulque! Lova-
gokrdl, s ne
szerzetesekrdl
szalj!

— Mintramu-
tattam, egyazon
személynek tobb
torténete is létez-
het. Bradwen esetében két histdriat
tartunk szamon: a gdlans lovag
legendajat, ki kardjaval s szivével
6vta az Gsiid6k Istenndinek
dicsGségét, s Bradwen, a Paladin tor-
ténetét, ki szolgdlta s védelmezte a
Keresztet. Melyiket akarod hallani?

— Mindkettét, Foulque Mester!

— Egyszerre csak egyet, gyerme-
kem! Vélassz egyet most, a masikat

4. TudjaaMester, hogy dohdnyzol?!
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juk étinterakciora
vagy menete-
lésre birni, egyet-
len gombra sem
reagal, jolleheta
jaték lelke s
motorja vigan
duruzsol.Ez a
jelenség sejthetd
maédon
véletlenszerlien
képviselteti
magat, szét-
szorva a jaték
temérdek hely-
szinén — ha

A — Mester! A levegdbe irsz!
— Kuss, még beégiink!
pedig elbeszélem holnap. A voros
konyvben taldlod Bradwen, a Kelta
legendajat, mig a fehér Bradwen, a
Paladin legenddjat targyalja. Valassz
l egyet, s hozd ide nekem!”

Nesze...
Az otlet, miszerinta program a
kilonboz6 kényvek kivalasztdsaval
kétkalon torténetet kinal fel, egé-
szen elegdns és figyelemremélto.
Ottkezd6dnek az igazan stlyos gon-
dok, hogy a fehér kdnyvet kiva-
lasztaninem egyszer(i, mert— ne

egyi-
keta
masikra — mig ez

id6 alatt valamiidiota erdé madartav-
lati képét vizslathatjuk, alul olvasha-
tatlan helymeghatarozassal.

Bdlcs dolog volt az indigdkéket rikito
z4lddel kombinalni. Olyan kicsisé-
gekre sem tellett, minta kor szel-
lemiségétidézo fontokkal feliratozni
a jatékot. Miféle betiitipus ez itt?
Mintha csak egy mosdpor site-jara
sodortvolna minketa Josors.

A kezeldfelilet
(jobb egérgomb)
minden esztétikat
s attekint-
hetdséget nélki-
16z, mig
szerepldink par
polygonos
mivolta riasztd
modon itelaz

} _‘\.J.‘“ _. 'm/,. T

"= | nyomasat
Y " 2

=,/ koveten

mindenféle

hasonlatos
téglalapok vil-
\ lannak a jaték-

W aktudlisan futd
matematikais
informatikai algoritmusokkal.
Hehe.

Hat nem siil ki a szemetek?
Nagyon remélem, hogy a Cryo

nem az eladasilistak s felmérések
atbongészése utdn vélte tgy, hogy
harmatgyenge motorjuk Iétjogosult

tessék nevetni— a program haj-
lamos megfagyni ezen kdnyv kor-
zetében, s egyetlen megoldéds a
programbdl torténd kilépés majd
Ujrainditas. Persze elszant jatékosok
tobbszéri probalkozés utan eltalal-

4 Fss hasral(yeah, yeah)

valamire, erre kénytelen vagyok azt
mondani: nonszensz.

Mikor szakszerd modon kiva-
lasztottuk a preferalt konyvet,

hatjak aztaz egy pixelnyi
bedllitast, melynélaz ifju
leemeli a kdnyvet — am 6k se
feltétlendl jutnak messzire,
merta kovetkezd lehetséges
lefagyasipontaz, mikor
Foulque Mesternek atadjuk a
kotetet.

Hogy is néz kiegy ilyen
lefagyas — nos, aktualis
szereplénk lecovekel,
nézelddik, de hidba is probal-

megkezdddik
Bradwen legen-
dainak ismerte-
tése, melynek
keretein belil
Bradwen bérébe
bujva élhetjik &t
az eseményeket.
Maxigaz az
egesz: az egyes
textiragécok
kéz6tt hosszu
masodpercekig
tolta gép — jol-
lehetaz Egypt

Il csipdbdl kente

A Félre, Jo Lovag! Mdr a fejed sincs meg...
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Egyptll
szinvonalatmeg
sem kozelitd,
kozépszerl
renderelt textu-
raktol. :
Legnagyobb félelmem az, hogy a
Cryo elkezdi a habiszti-enginre valé
tomeges fejlesztést, hiszen ha emlé-
keim nem csalnak, lattam ebben a
rémalomban valami utalast, amely
tovabbi epizddokat enged sejtetni
a késdbbiekben Camelot monda-
kérben. Altalanosan gyenge pro-
duktum ez: mintha csak valami
tesztverzidval szerencsét-
lenkednénk, bizonyos gombok meg-

S

elem a pia-
con, hanem
csupan egy-
szerre koc-
kaztatnak
Tifettel és
Arthurékkal.
Hat Tifetet
még meg-
emésztettem.
o : Snohaa
b= ===l Gyaloggalop-

pot, és azta nyuszkot a vizirevibél

is nagyon kedvelem, de Cryo féle tol-
méacsoldsban egyszer s mindenkorra
tessék engem ezzel békén hagyni!
Adds vagyok egy aprosaggal: ha

az ifju reggelente latogatja a Mes-
tert, akkor miért mondja azt az
eredeti szdveg szerint, hogy ma

este fejezte be Bradwen histériajat?
Ujabb minusz 6t szazalék, hehe...

e

by GyZ
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any sziirrealista kell, hogy
; H becsavarjanak egy villanykér-

tét? Hat ugye kett6: egyikégjik
betekeri az izzot, mig a masik szines
karikédkat dobél a flird6kadba. Mint
az pillanatokon belil vildgossa valik,
a The Gift készit6iis ugy lattak
helyesnek, ha elvontra veszik a
figurat. Ennek fényében/drnyékdban
fogant mar a kerettérténetet bemu-
taté vided is: a progi kzponti alakja
egy j6 200 kilés dreglany, aki minden
bizonnyal valaminagy gonoszsagon
toria burajat— ennek természetére
természetesen nem deril fény —

de tudnod kell, hogy csékod tjnapr

koktélkeverGi minGségében érkezik
balrél, s akijelzi, hogy ideje j6ttaz
ivdszatnak. Szegény vorods kis parara
le is csap a vénlany, s valami madd-
felett eldnyds lizletet igérve neki,
atinvitdlja a gépterembe. Itt egy dikta-
fon vérja, hogy ,bekapcsolédhasson
atargyalasba”. Egy bizonyos Lolita
sz6l Gifthez a szalagrdl, aki fondorla-
tos, édes szavaival pillanatokon belil
magaba is bolonditja a vorés trottlit.
,OhHercegem! A jaték végén ram
taldlsz.

Mig ideérsz, dobok egy hatast,

am valamiprob-
lematika adddik
féluton: a gép-
terem eqyik ter-
minalja riasztast
jelez, minek lat-
tan a kdveér néni
mindenféle kétes
szavakat sug
maga elé:,-Oh
ne, 6tis elkaptak!
O volt az utolsd,
haud, most mi
lesz?" Vélta kép,
s egy igen saja-
tos kompania tar-
sasagiéletébe
nyerhetiink bepillantast: néhany
részeq idiéta egy sarokban
szkanderezik, mig a f6ldén egy
leéplltficko kockazik egy éléhalott
csontival. A harmoniat s vidamsagot
a kovér asszonysdg impressziv
belépdje térimeg — a tobbiek aldza-
tos viselkedése egyértelmisiti, hogy
anénilesz a kétes Uzelmek értelmi
szerzdje. Rovid
tavolsagbemérést s napi
zemlétkovetden a
vénlany jelzi, hogy
a kialakult helyzet
egy onkén-
tesért kialt,
akimajd
Lvissza-
megy

} Persze
. sejthetd, hogy
b onkéntesek
nemigen akadnak —
a viking harcos pl.
egyenesen kénydrgére
fogja, csakhogy ne
kelljen ujra ,ott
lennie.” A
terhes
hatasvada-
szatotromba
is déntia
Gift, aki

4. Ugye nem arra késziilsz, amire gondolok...?

ébreszti bagyadt
elmémet, 666h...
ha tiizes csokod
ajkaimat éri,
elnyered szerel-
memetis. Siess
hat, Hercegem,
siess...”

A Giftfurcsa
hangokat produ-
kalva ugral egy
kicsita széken,
majd: ...siet.

Virds Trottli
a Szerelem
nyomaban...

Hogy kideril-e, mitkavar a nénia
hattérben, s hogy a Gift végil elnye-
ri-e Lolita kegyeit, csak rajtunk malik.
A progi az alabbi perifériak felvonul-
tatasaval probal minket maradasra
birni:

Hatba bamulés kamerakezelés, mely
a régi megvalositas jegyében mind-
végig a f6hds alfelére tapad. Miel6tt
belelovalnank magunkat a gyakorlati
teendékbe, attekintjiik a Giftképessé-
geit: mint minden jol nevelt ,3™ person
hir6t”, gy a Giftetis a kurzorgombok
segedelmével birhatjuk menetelésre,
mig a numerikus 0-tis lenyomva
aktivalhatjuk az oldalazé izemmadot.
Controll ugrik, Shift megdorgél. Van

ez abota Gift
kezében.
Ezlenne elsé
szamu fenyitd-
eszkozink, mely-
nek egy-két
suhintdsatéla
legtdbb ellensé-
ges elem haj-
lamos is lesz
megborulni,
illetve segitsé-
gével Bubka
nyomdokaiba is
léphetink: ehhez
csak futds kdz-
ben kell ugrast
kezdeményezniink. A bot egyéb
képességekkelis bir: 6sszesen hat
féle és szind Power Markertismer
a jaték, melyeket viszonylag nehéz
eltéveszteni, lévén méretesek s
Power Marker formajuak. Egy efféle
képzddmény kozelében a botot meg-
széllja az aktualis szinhez illetve
Markerhez tartozé specidlis képes-
ség. Igy a sarga szin fényenergidval
t6lti fel botunkat, mig pl. a voros
hatdsdra 6sszetdporadink, s le is
lassulunk némileg. A zold Power
Markeret nem szeressiik, mert ezek
azonnali kioltast eredményeznek,

4. Tedd meg!Jobb lesz mindenkinek.

s elszivjdk az
esetleges képes-
ségeket. Erés a
gyanum, hogy ezt
a Power Marker
szisztémat
valamicsuda
nagy dolognak
szantdk a
fejlesztok, de saj-
nos fele annyira
sem nagy étlet,
mintamennyire
hitték, hogy az.
Az aktudlisan
hozzéférhetd
képességeta

Ki ez, és mit akar itt?!

4 0Oké,oké -megadjuk magunkat!

Space-szel hivhatjuk meg, a Tab
pedig belsd, rogzitett nézetre valt,
amolyan Grinch médra. Ez fontos
lehet a tajékozodas miatt, hiszen
a kdvetd nézetet sajnos nem all
mddunkban kellé szabadsaggal kont-
rolldinunk. Mar a masodik szinten
szerencsénk lesz a Shadow Gunhoz.
Ez egy fegyver, melyet szintén
belsé nézetbdl vehetiink haszné-
latba. Az egyetlen ronda dolog, hogy
nem érdemes, mert hasznalhatatlan.
(Lasd késdbb.) Hésiink alapveté fel-
adata nyilvan a szintrél-szintre valé
végigszaguldozds. Amolyan hi-tech
miliébél férhetlink hozza az egyes
szintekhez az itt fellelhetd lift segitsé-
gével, am a mar teljesitett szinteket
is érdemes lehet Ujra végigjarnunk,
ennek értelme pedig az elvesztett
életek potlasaban keresendd —
lévén ezek Ujratermelédnek. Akad-
nak a palyakon kilénleges
bonuszok, melyeket nem art szépen
Osszegyjtogetni. A szaturnusz
szerli bonuszokat pl. tizesével mérik
szintenként, egyuttes birtoklasuk
esetén pedig t6bb energidnk lesz.
A kilénféle szini bogydk pedig
értelemszer(ien a Gift botjdnak feltdl-
tésére hasznalatosak.

Fajdalom, de a pdlyaépitkezés olcsd

4 Nem fog sikeriilni, nem fog sikerdini!

A
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mivolta igen rovid id6 alatt kedviinket
szegi: a Giftben altalanos gyakorlat
a,nyomd meg a gombot majd menj
vissza az ajtéhoz” koncepcid, mig
az egyes akadalyok, nehezitések
kiegyensulyozatlansaga s dltalanos
izléstelensége bizony elGrevetithetia
CD térégetést, de legaldbbis a jaték-
kalval6 behatobb ismerkedés azon-
nalibeszintetését. A legnagyobb
gond mégis az, hogy a késziték
csak azértis mell6zték a tetszés
szerinti save lehetdségét, jolleheta
jaték szinvonala messze elmarad
attdl, hogy alapjuk lehessen azt fel-
tételezni: ,majd ujra megprébélja a
Gézuka..."

A progi kezességére jellemzd, hogy
— mint mar sejthetd — nem atall éle-
teket szamolni. Az ilyesmi manapsag
maxigaz, elvégre engedtessék mar
meg, hogy hdnapokatbéndzzak a

A ssedteis, dssed...

harmadik szinten,
ha nekem éppen
ahhoz van ked-
vem, s ha mar
eljutottam odaig.
(Annak ellenére
is, hogy szamta-
lan életet szedhe-
tink 6ssze extrak
formajaban.)

Grafika,
zene, meg

minden
Noha lathatéan
sok energiat fek-
tettek a grafi-
kaba, a kérnyezet mégis nyomaszté
modon egyhangu s eseménytelen.
Féhésiink ennek tetejében
meglehetdsen
szerencsétlen
eqgy trottli:
lassu, esetlen,
s moz-
dulatai

javarésze minden dinamizmust nél-
kiléz. Ugrasnal kifejezetten jol jon
aleérkezést szignozoé kereszt, lévén
igen nehéz megsaccolni, holis
6hajtja letennitottyadt fenekét a

Gift. Taldn érezhették a fiik, hogy
kevés lesz ez igy, hét sietésen
megspékelték kétséges alkotasukat
némiolcso humorral. A Vords Mes-
sids igen gyakran
mutat be spontan
beégéseket —
Jlasd, mikora
Shadow Gun fel-
vétele el6tt lefor-
dulaz allvanyrél
— hehehe, bele
is szakadok —
vagy mikor a kap-
csoloval szeren-
csétlenkedik:
nem megy fel-
felé, hat csalddot-
tan abbahagyja
— majd meg-
probalja lefelé is,
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s teljes a siker.
Ezmégjdis
— lehetne... De
a fejlesztok ugy
vélték, van ez
akkora poén,
hogy haromszor
egymas utan is
jokat lehet rajta
réhogni, hat
sietGsen elsitot-
ték ugyanezta
tovabbikapcso-
l6knalis. Szo-
mord.

lttkell értekez-
nem a Shadow
Gun hasznalhatatlansagardl: nem
szivesen esnék tilzasokba, de az
ellenséges elemek s a municio
litkzésvizsgalata-
nak szinvonala
tarta nullahoz.
Vannak ezek
a jopofa

lények, feltartott kézzel —
meglehetdsen agressziv tarsasag,
akik érintésre azonnal 6lnek. Nna, pl.
Gket lehetne temporalisan (!) kivonni
aforgalombdlezzela fegyverrel. Igen
am, de hiaba irdnyitjuk egyértelm(en
atestiikre a célkeresztet, a golyd
tizbél kilencszer artalmatlanul pattan
le, hiaba is szantam tobb drat a prob-
léma természetének feltardsara.

e i T -

4 Nos, kiette meg a Pildtakekszet? Csonti...?

Az martényleg csak a kukacoktol
hemzseg6 cseresznye a Gift j6féle
koktéljan, hogy rendszerint nemigen
kapunk haromnal tébb golyot, igy
ezek ellovése utdn caplathatunk
vissza municidért.

A zenének vannak jobb s rosszabb
pillanatai. A fécimzene mindenesetre
ultraciki, talan az dsrégi erotikus logi-
kaijaték, a Logo zenéjére emlékeztet
leginkdbb. Szinkronhangok szem-
pontjabodl egyediil Lolitatdl voltam
elragadtatva — téle viszont nagyon!

Osszességében a Giftegy igen
megkésettdarab, noha erés a gya-
nim, hogy ezel6tt egy évvel sem
tudta volna megreguldznia stilust.
Nem baj, merta Grinch ezt mar volt
szives megtenni. Eziton tolméacso-
lom hata Giftfelé a Zéldség véleke-
dését: ,Totyogjal szépen haza, pubi!”

by GyZ

Cryo Interactive /Ekosystem
P11300 (P233),64 MB RAM (32 MB RAM), D3D
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ilehet szérakoztaté abban,
M ha egy célkeresztetiranyitva

szorgoskodunk a minket zak-
laté elemek bensdségeinek kionta-
san? A leleményes fejleszt6 bacsik
mar hosszu évekkel ezel6tt raéb-
redtek, hogy ugyanezen kérdés
feltehetd oly médon is, ha az els6 sz6
utan beszurunk egy nemet. Megko-
zelitéslk helyességétigazolniis lat-
szik ezen eltelt évek tapasztalata,
hiszen a ,célkeresztterelgetosdi”
mdra mdr az egyik legnépszer(ibb s
egyben legrohejesebb mddja a jaték-

termekben valé hatékony létezésnek:

gondoljunk csak azokra, akik zsiraf-
terpeszben dllnak neki a durrogta-
tasnak. Az 6sifoffenetek nyomaban
— itt van kétcim, paratlan fel-
késziltségem bizonysagaként mint-
egy: Operation Wolf, Line of Fire

— szerencsés modon egyre (tdsebb
darabok érkeztek, mig a Sega

is felismerte a miifaj széleskord
lehetdségeit, s a Virtua Cop soro-
zattal gyorsan meg is alapoztak
sajdt,célkeresztmitoszukat.” Majd
jottek a PC-s véltozatok, s sokan
elvonulanak 16d6zni. Az arctalan
rosszfilk kilyuggatdsa azonban csak
bizonyos ideig jelent paratlan
Ujszer(iséget, igy a kilencvenes évek
végén a House of the Deadben

a gengsztereket zombikra, mig a
varosokat enyészetszagu, gotikus

> d
&
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kastélyokra cserélték. A koncepcio
ugyebar véltozatlan maradt, s nem
maradtela PC adaptacio sem.
(Nekem meg is van, bleee! @) Am
egy bocsiletes kiado legalabb két
bérthuz le a kdvér rékakrol, igy
nem meglepd, hogy a jatéktermek-
ben mar ott figyela ,még-szebb-
ERFECTHO

§

A Némmd'...ez stillel j6n kirdm!

jobb-brutalisabb” masodik epizod is.
Egy ideje marrettegtem a PC-s vél-
tozatot, s az most meg is érkezett —
am egy akkora, s modfelett elegans
csavarral tette ezt, hogy arra csak
annyit mondhatok: 6h!

»Derizno” stukker...
A Typing of the Dead — tessék
megkapaszkodni! — egy ugynevezett
készségfejleszid program. Mintaz a
cimbdlis sejthetd, a jatékkal csiszol-
hat6 készséglnk a gépelés lesz. A
b vonagld zombik s egyéb rémsé-
gek mindegyike egy tablaval
érkezik a képbe s tar éle-
tlinkre, a mifeladatunk
pedig az aktudlisan lathaté
tabldkon szerepl6 szavak
minél gyorsabban térténd begé-
pelése. Ha egy sz6t sikerrel

§ s bepétyérésztiink, annak tulaj-

4 donosa (dvozlendé modon at
+ is |ényegul huscafatkupacba, am
nem adddik sok id6nk ennek
e Orvendezni, hiszen a progi
csip6b6l két-harom ujabb
® gl6halottat dob be, termé-
szetesen meg alamuszibb
: szavakkal.
Tobben kép-
zelhetik
magukat—
hozzam
hasonlé
mdédon — a
billentyiizet
démonainak,
igyazé
szamukra
' kifejezett

jellemformald
hatdsa leheta
proginak: kezdet-
ben nem art
minden beallitast
a legkénnyebb
fokozatra venni,
merta Typing of

]

4 |m,az Emperor. Rendkiviil izgdga ficko...

the Dead altal
értelmezett
professzionalis
szint— igen
helyesen — valo-
ban a professzio-
nalis szint, melyet
alighanem csak a

helyezziik. (Mely billenty( mibenléte,
a keyboard nyelvezetének fliggvenye
ugyebadr). Minden ujjunknak meglesz
a maga kis munkakare, igy pl.

bal keziink kisujja felelés a ,Q, A,
Y,W, S, és X" betlikértis. Az

»lgazan Tdpos Tajpor” pedig nem

is mélto a nevére, hanem a

megadott model-
lel probal érveé-
nyes(lni— lévén
sejthetd modon
ez lenne a pro-
fesszionalis gya-
korlat, s mint
ilyen, az ehhez
valo ragaszkodas
nyithatja meg a tiz
ujjal valo gépelés
kapuit el6ttlnk.
Persze senkisem
sziiletik gépirovir-
tuéznak, s nem is
csak nekik készi-
tették a progit—
igy természetesen azok is paratlan
madkara szamithatnak — ugy két
percig, hehe — akik csak nagyon
nagy megerdltetéssel képesek
elszakadniaz egyujjas potypottytél,
hiszen a zombik egy része az elsé
betlikb6l adodo roncsolodasok révén

A A Giziszerintjo fejvagy...

tiz formas ujjacskaval klimpirozo
gépironénik Uthetnek meg. No és
azok, akik észrevétleniil is fejlddni fog-
nak a progi ny(stolése kézben, hogy
végulmar 6k is tgymond ,vérb6l
gépelienek.” A tutorial elvégzése itt
nemcsak hogy ajanlott, hanem szinte
mar kételezd
jellegi, amennyi-
ben érdemben
akarunk szere-
pelnia zombik
ellen. Itt
ismerhetjik meg
a legalapvetébb Kiss maniac
triikkot, dgyminta c
Home Position: : £ 5 —
ennek értelmé-
ben bal keziink
ujjaitaz A, S,D,

F, mig jobb keziin-
kétaJ, K, L,

saz L melletti
billentydire

005.19:95

A Ezegy MiniMorris.
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4 (ddd...Szintén Palpusztardl?!

oldalrél nyomuld haverjai mar tolon-
ganak egy nyelvespusziért. Es az
nem t6kj6. EImondhatd tehat, hogy
amennyiben egyenletes tempoban
klimpirozzuk a megcsipett él6halott
szavat,az mar nem jelenthet sok

utébb elkertlhetetlen életvesztéshez
mintfigyelmes megvalésitas, hogy a
lan produkciot: minél tébb szot gépe-
szokik a bal felsé sarok ,Perfect”
bonusz élet (itia markunkat. ,Mi?!
Megeszia progia hibds szavakat?!”
Dehogy eszi! Még csak az kéne. Ha

mellédtiink, egyszeriien csak gellert
kap a bet(ilovedék, s artalmatlanul

annak soron kdvetkezd karakterére.

latékmodok, Fomonsztrék
Adott a jatéktermi hagyomanyoknak
megfeleld, valamint az eredeti valtozat

Cheap tricks
cks

B

A A Moralista

CREDITSIS S
% F i

kényszeriien bevdrja, mig kivégezziik
6t— am mig vele béndzunk, addig az

veszélytszamunkra, s rovid id6n beldl
marnekiis kezdhetlink a spanja amor-
lizdlasanak. Am a béndskodés el6bb-
vezet. Egyszerre igen inspirativ, vala-

program életekkel jutalmazza a hibat-

link be hibatlanul, annél magasabbra

mutatdja, mely maximalis feltdltésével

pattan le a falrol, az aktudlis szd pedig
megmaradt formajaban tindokél egé-
szen addig, amig ra nem nehezediink

is. A 6 fejezetet
szamlalo cselek-
meény vegjatékat
csak a legtapo-
sabbak tekinthe-
tik majd meg —
hogy én
megtekintettem-e
mar, az marad-
hatna az én
titkom, de elaru-
lom: nem...®—
ugyanis sunyi
madon az utolso
fejezetcsak az
otodikbdl érhetd
el, mely mar

perrecT 00

4 Drdgam, megjottaz ujkertész!

dnmagéban is igen szigorura formdz-
tatott. Ugyan eljutottam az Ubertdp
Emperorig — csinaltam is rdla nektek
képet, hogy oriilietek — am addigra
rendszerint olyan allapotban voltam,
hogy a Csaszar legelsd dupla kinyi-
latkoztatdsa ramutatott, milyen hasz-
nos is a Drill jatékmad: itt nyilik
lehetéségink a technikank csiszola-
sara, szamtalan mod segitségével.
Vannak ittkifejezetten a gyorsasdgot,
a pontossagot, avagy a dontéshozast
fejleszté gyakorlatok is. Minden menet
végén szivmelengetben részletes
elemzest készita gép legutobbi
produkcionkral, s
lehetdségetkinal,
hogy a leggyen-
gébb betiinket
alkalmazé
gyakorlatokban
vehessunk részt.
A szamtalan
highscore tablén
pedig figyelem-
mel kisérhetjiik,
sikeriilt-e vala-
milyen szint(
fejlédést
demonstréalnunk a
menetek soran.
Szdvala progi

§75 KByte #118.2001. janudr )

lelke példaértéki moédon muzsikal:
szeressuk!

Ittvan a Boss mod is, ahola mar
elndspéngolt fémonszterekkel csap-
hatunk 6ssze ujra Viy®
s Ujra, hogy egyre
rovidebb id6 alatt
végezziink velik,
amennyiben ez
fontos nekiink.
Mindenesetre
gyakorlasra is
elsdrangu fogla-
latossag. E
fémonszterek
elmaradhatatlan
kellékeia Sega

shootereknek, kik
megdorgaldsa
emberts
billenty(izetet
prabald feladat:
az elso epizod
Magician nevii
rémsége, pl. itt
" is feltdinik, mint
a Csaszar
jobbkeze, a vele
valo 6sszetlizés
soran pedig
egyetlen hibdtsem engedhetiink meg
magunknak, mertaz rogton rank
is zUz egyet. A Kabuto méreteivel
vetekedd, lancfiirészes dridszombi
pedig méteres hosszusagu mon-
datokbdl dll6 anekdotakat, vicceket
.mesél” nekiink, mig a rendkivillinge-
rilt Cthulhu monsztre betit csak
akkor tudjuk begépelni, ha felnyilik
a mellkasa. Vagy ittvan a hydra,
akiegyértelmien perverz: kérdéseket
tesz fel, s nekiink a harom megadott
valaszbdl kell begépelniink a helye-
set, miel6tt még lecsapna rank. Hehe.
Legyen On is Milliomodik, aki bele-
tette a monitorba a kijbordot...

Hogy is néziink ki?
A progiaz eddigilegszebb s
legerételjesebb Sega shooter kon-
verzio, jollehet nem allmédunkban a

'
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A Onékis avdlogatdsra jottek...?

grafikat hangolni. A felbontds s szin-
mélység igy 640*480*16, magasab-
bats elénkebbet kérni sajna nem
tudunk.

A mai PC-ken marnem mulna, fut-
tatnak 6k ezt 1024-ben is, 32 bittel -
am a Sega nyilvdn nem 6hajtja maga
alattvagnia fat, s feleslegessé tenni
a jatéktermi gépekbe valo buzgo
pénzdobdlgatast. Ezzel egyiitt a lat-
vany mindsége tart a jatéktermi szin-
vonalhoz — elérni pedig nyilvan
a szandékos butitottsag okan nem
tudja azt.

A zene a szokdsos, Segds agyatlan
dongdlés, néhol a tudatalattinkra
haté izléses villandsokkal: ilyen pl.,
mikor ledll a zene, s par masodpercig
csak valamiirtd magas, kitartott han-
got hallunk, mint mikor haragszik
egymasra a gitdr és az erdsit6. Laza.
A kamerakezelés, a térképek dina-
mizmusa s kidolgozottsaga mind-
emellett felvetibennem a kérdést:
Segdék miért nem csindlnak valami
joféle FPS-t? Lathatoan lenne hozza
alapanyag. (Meg teszter is, hohho...)

by GyZ

Empire Interactive / Smilebit - Sega
P11300 (Pl 266),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D
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n még emlékszem arra a kora
’ Enyéri napra, amikor kezdd kon-

zolosként kezembe kaparintot-
tam a Resident Evil cim( jatékot,
melyrél valosdgos ddakat zengett
a PSX tulajdonosok apraja-nagyja.
Majd beledrilltem, amikor a sulyos
tizezrekért megvasarolt program az
elsé bejelentkezé képernydjén a
memoaria kartyat kezdte kdvetelni
télem. Eppen ezért nekifogtam a féld
mélységeibdl ujabb dtezer forintnyi
t6két elébanydszni, hogy hozzajus-
sak az ahitott adattarold egységhez
és elkezdhessem életem egyik
legnagyszer(bb jatékat. Széval, miu-
tan a batyam kolcsénadott (soha
nem adtam vissza neki) nem csak
jomagam, de még a jo éreg
PC-s haverok is nalam éjszakaztak,
és igencsak messzire hajitottak a
Doom-otés a Duke Nukem-et (leg-
alabbis egy id6re). Nem is csoda, de
a konzoltdl torténd elhatarolddasukat
kirekesztve még Gket is lenyligdzte
ez a csodalatos hangulatu program,
alig gy6zték kicsavargatni egymés
kezébdl a control padot. Aztan ahogy
a honapok teltek multak, én szépen
atlovagoltam a PC-re és Gszintém
mondom, hogy sz6 szerint sajndltam
az addigra mar tucatnyialkalommal
végiggy(rt Resident Evil-t6l térténd
elszakadasomat. Szerencsére a
jaték atirata néhany honappal
késdbb elkészilt, igy mindannyian
Ujra élvezhettiik a zombi gyilkolads és
éléhalott boncolas vardzsat, persze
csak a jaték keretein beliil. Az ezt
kovetd masodik rész tette fel a koro-
nataz egészre, aholegy, az elsé
részt nagyszerlien kdvetd jatékme-
netben, valamintaz elsd rész szinte
észrevehetetlen hianyossagait javi-
tottak kia Capcom programozai.

Nyugi! Lelovik!
Egy kicsit elbizonytalanodtam, ami-
kor a fécimet kellett papirra vetnem,

4 Dupladinamit”

ugyanis eme program éppen harom
egymadstdl eltéré megnevezése is
ismeretes (Last Escape, Biohazard
IIl, Nemesis). Késdbb aztan egyik jo
baratom felvildgositott, hogy a prog-
ram Amerikai, Japan és Eurdpaiver-
zidja mind kilénbdz6 cimmel jelent
meg, ezért van ez a kis kavarodas.
Azért senkise gondoljon arra, hogy
az eltérd cimek valamimas jatékme-
netetis takarnak, merttudomédsom

szerint mindegyik
jaték ugyanarrol
sz0l, és a tor-
ténetben sincs
eltérés. Na, de
ne szaporitsuk a
szot, hanem
ugorjunk a kéze-
pébe.

Csak ugy pattog-
nak az lres t6l-
tenyhivelyek a betonon, mikézben
testek zuhannak egymasra, fejek
pukkannak szét érett dinnye mod-
jara, a testrészek pedig falevelekként
hullnak a gyilkos goly6zdporban. Azt
hiszem ebbdl a kis bevezetb6l mar
kideriilt, hogy ezt a részt j6formén

az akciorészek teszik ki és joval
kevesebb alkalmunk lesz elménk
csillogtatdsdra a killénbézd logikai
részeknél. A jaték a marismert
Racoon City-ben jatszodik, ahol az
Umbrella vegyifegyver gyartd cégtél
kiszabadult halalos virus szedi az
dldozatait a békés lakossdg kdrében.
A cég megpro-
bélvén kijavitani
a szdrnyd hibat,
specialis alaku-
latokat kiild a
helyszinre, akik
meglehetésen

A zombikét I

drasztikus maddjat
valasztjak a rend-
tevésnek. Szé-
pen elkezdik
halomra I6nia
lakossdg marad-
vanyait és mikor
a hullahegy, mar
kezdieltakarnia
holdat, berobban
a jatékba egy régi
ismerds. Jill
Valentine. Ugye
ismerds a kis
holgy? 6 nem
mas, mintaz elsé
részbG6l mar

A Kétfejet, egy lovéssel

ismert S.T.A.R.S.kilonleges renddri
alakulat egyik tagja. Az elsé részben
ezeknek a férfiaknak és néknek volt
a feladata, hogy kideritsék mi tortént
az Umbrella egyik titkos bazisanak
kézelében (na és persze magan a
bézison). Az Ujrészben Jill, a talélé-
sértfog klizdeni és feladatai kime-
rilnek a folyamatos éléhalottakon
torténd I6gyakorlatok és a kulcsok,
biztonsagikartyak keresgetésében.
Nos szegény Jill kialakitasanal, még
mindig ,vegylk a PSX verziot

és siman nyomjuk at PC-re" kon-
cepcié domindlt. Szégyen, hogy
milyen kevés poligon-t hasznaltak
fel a karakterek kidolgozasénal, leg-
alabbis a manapsag forgalomban
lévé vided vezérlbk képességeit
ismerve. Egy valamiazonban sz6
szerint meglepett. Mégpedig, hogy a
Pre-Renderelt hatterek végre nagy
felbontasuak lettek
és végre eltintaz
a mocskos
320x200-as gagyi
felbontas, melyet
sajnos a FFVIII-nal
is ,megcsodalhat-
tunk”. A programot
ketféleképpen is
elkezdhetjik. Ezek

4. Hollehetaz amocsok pincér?

aHard, illetve az Easy mod. Mar
aneviikben is benne van, hogy

ezek a két nehézségi fokozatot jeld-
lik. A Hard mdd kéralbelil a sima
normal jdtékmenetnek felel meg, mig
az Easy inkabb egy kiranduldsnak
minéstheté a Resident Evil vilagban.
Eme utdbbi jatékmddot vélasztva,
szinte semminehézségbe nem (itko-
zink a jaték folyaman. Mar az elsé
pillanatban egy bazinagy gépfegy-
verrel kezdink, rogton egy szoba
mellett, ahol azonnal kiis menthetjlk
a jatékot. Természetesen ittis az ird-
gépet és a hozza tartozo szalagot kell

Will you take
the

i ] No

hasznalnunk. Nem kell félni, mert a
szalag soha sem fogy el, végtelen. A
fegyverink dugig van I6szerrel, vala-
mint a tarol6 ladankban régton

ott vigyorog két teljesen teli tar,

plusz egy Beretta a hozz4 tartozd
rakds |Gszerrel, Colt Python és jo
néhany spray, melyekkel gyogyit-
hatjuk magunkat. A késdbbiekben
lépten-nyomon I6szerbe és uj fegy-
verekbe botlunk. Nekem maraz ele-
jén annyijutott ezekbdl, hogy néhol
ott kellett 6ket hagynom, mert nem
voltelég helyem a cipeléshez. A Hard
fokozaton ezektél az elényoktél elbu-
cstzhatunk. Itt minden egyes golyo ki
van szamolva, joval kevesebb a meg-
talalhato IGszer és a gyogyito cucc. A
kilénbdzdé fegyverek sem hullnak az
6liinkbe, néhanyukat hosszu id6 alatt
kell darabokbdl 6sszeraknunk, vagy
még ha meg is taldltuk Gket, igen
kevés a I6szer hozzajuk. A jatékban
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A Egyesds vasdrnap délutan...

szép nagy bebarangolhato teriiletek
vannak. Az elsé kérben régtén kor-
bejdrhatjuk a varoska néhdny utcajat
és haztombjét. Néhol bezart ajtok
alljak utunkat, magatol értet6déen
azide tartozo kulcsok felkutatdsa
ésazinnen torténd tovabbjutds az
elsddleges célunk. Nem kell félni,
hogy eltévednénk vagy elakadnank a
jatékban. A térténet linedrisan felépi-
tett, azaz addig nem tudjuk elhagyni
az adott teriiletet, amig minden fel-
adatot el nem végeztiink. Az utcakon
ugyan tébbfelé is el lehet menni, de
nagyobb terlleteket nem kell bejar-
nunk, mert az uttorlaszok, (hullak)
roncsok lezarjdk elGttiink a nagy
terlileteket. A jaték 7 nagyobb hely-
szinen jatszddik (és azon belil

30 helyen), melyeket a torténet
elérehaladtaval folyamatosan bejar-
hatjuk. Az iranyitas egeszen
egyszer(, kilon gombokkal célzunk,
loviink és futunk. Az egyik nagy
negativum viszont pont itt fedezhetd
fel, ugyanis én képtelen voltam a
gombok ujra konfiguralasara, azon
egyszer( okbdl, hogy a jatékban

erre sehol sincs lehetdség (meg-
szoksz vagy megszoksz). Ugyan
kilehet kérni a gombok listajat,

de azokat atallitani sajna nem

4 ..dsakkorazorrommal megfejeltem a térdét...

lehet. A felsze-
reléseink kozott
azonban udvé-
zélhetlink néhany
ujtargyat. llyen
példaul a tél-
tények legyar-
tasara szolgalo
prés. Ehhez
I6port kell
gytjteniink, amit
aztan kombinalva
a préssel maris
hozzdjuthattunk
néhany uj
skulého
(ezekbdl tébb
fajta is gyarthatd, savas, dum-dum
stb). A szétl6hetd tereptargyak is
Ujdonsagként hatnak. A kiillénb6z6
ponton elhelyezett benzineshorddk
és gaztartalyok segitségével j6 par
téltényt megsporolhatunk, ha egy
csapat zombit elcsalva egy ilyen
hordéhoz szépen a szdjukba rob-
bantjuk azt. Azért vigydzzunk, mert
ha tulkézel vagyunk, miis éssze-
szedhetiink néhany koromfoltot (nem
is beszélve a hdlyagokrél). Es végiil
a dragalatos f6ellenség. A végso cél
6 arcdnak ,anatémiai dtrendezése”,
amiinkabb idegesitd, mint nehéz
feladat (de azttapasztaljatok meg
inkdbb él6ben).

Summarum:
Ha mindent dsszevetlnk, az én
szamomra nem hozta a jaték a
ketelsé rész varazsat. Jo jo,

de azértvalami
mégis hianyzik az
egészbdl. A han-
gulatra ugyan
panasz nem
lehet, de talan
egy idé mulva
kicsitunalmassa
valik az egész.
Sajnos minden
egyes fejtord és
logikai rész a két
el6z6 epizod min-
tajara késziilt és
szerintem ez egy
kicsitgaz. Egész

egyszerlien nincs

semmi ljitas a

programban; min-

den a kétel6z6

résztidézifel ben-

nem. Talan annyi

a killénbség, hogy

a kétjatékmadban

van egynéhany

eltérés (bizonyos
helyeken, ahol taldltunk valamit, a
masik modban semmi sincs vagy
mas cucc talalhatd). Ezen kiviila
torténetben néhol kapunk egy fel-
ajanlast arra vonatkozdlag, hogy mit
szeretnénk tenni az adott krizishely-

tulajdonosok ne
kapcsoljak be a
grafikai beal-
litasok meniiben

a texture
alignment-et, mert

4 A tizmarmegvan, csak egy kis hiis kell a siitégetéshez

zetben. Ez altalaban egy kdnnyebb
és egy nehezebb megoldast ajanl fel
a szamunkra, melynek a jaték végi
pontozésnal lathatjuk meg a kiilénb-
ségét. Minél tobbszor valasztjuk a
nehezebb utat, annal tébb pontot
kapunk. Végila gépigény és zenei
és hanghatdsok vannak hatra. Az
mindenképpen jo hir, hogy egy
Pentium prociés egy sima voodoo
I-esen tokéletesen fut a jaték.

Azért megemlitendd, hogy az Nvidia

valésziniileg senkinél sem jon be

a ,varazslatos kockds képernyd”
effekt. A hanghatasok jol eltaldltak
(mint minden Resident programnal),
de egyetlen 3D hangszabvénytsem
tamogata program. Ennek ellenére
a horror rajongoknak egy kételezd
darab a Biohazard, 6szintén meg-
vallva jomagam is elszdrakoztam
vele.

EIDOS Interactive /Capcom
PI11300 (P233),64 MB RAM (32 MB RAM), D3D!
www.residentevil.com
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Hallga csak, mikor
a tildabu démonok neszeznek.
Ereimben megfagy a ver,
félelem szorongatja testemet.
Tudom, hogy harcot kell vivnom,
felvértezettaz ur
életem célja szembeszallni velik.

Nem ismerem a gonosz arcat,
nem ldthatta senki.
Kiegyszer belenézett, a ldtvdnyt
nem voltképes elviselni.
Lehetharcom értelmetlen, hiszen
€n is ilyen mddon jdrok.

Egy halom porrd vélik testem,

s felette ottlebeg az dtok.

De d jdjj, haragvo angyal!

Fekete szived telve rettentd haraggal.

Kiterjesztett szdarnyadon
megcsilland fény szebb,
mintezer tizben égd hajnal.

Segits a harcot felvenni vellik,
segits szolgddnak
hogy legyen kitartasa megaéllitani
<:démoni erejlik.
Es ha 7.4 sebekkel tarkitott testem
megpihen a vérdziatta hoban,
tobbe méar nem kell félnem,

mindig velem leszel rosszban s joban.
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oshua Stone frater részére.
Baltimore, Maryland.
1786.Februar19.

,Drdga bardtom és mesterem!
Nagyon restellem, de ez év tavaszan
nem tudok elutazni meglatogatni ont
és a kedves csaladjat, mintahogy tet-
tem azt minden évben. Szivem tele
van reménnyel, hogy levelem j6 egész-
ségben és biztonsdgban taldlja 6noket.
Az ok, amiért tavol maradok, sok dlmat-
lan éjszakat okozott nekem az utdbbi
idében. Hogyan is kezdhetném elmon-
danidnnek, miként tévelyedtem elaz
6rddg zegzugos Gsvényein?

Reménykedem, miként rovid besza-
moldm atfutotta, képes lesz nekem a
tévolbdlis er6t sugdrozni, hogy djra
megleliem a helyes utat. Iszonyu hirek
jutottak el hozzam
egy aprd varosbdl,
ahol 6rdogi ese-
mények utottek fel
a fejiiket. Artatlan
gyermekek tiintek
el titokzatos koriil-
meények kozott,
melyek létezését
a helyieldljaro
és a varoska
papja sem képes
megmagyarazni.
A polgarok koziil
szinte mindegyik

Démonizo cserkészkalandok

reggel elutazom
Blairvarosaba, de
egyuttal kérem
ont, ha valami
torténne velem,
vagy nem jelent-
segitsen eltiporni
agonoszt.

Isten szentfénye
ragyogja be az
olyan éjszakat,
ahol démonok rej-
teznek dldoza-
tokra lesve.

4. Gyanitom, hogy magasrdlletojod a keresztet

Az 6n hii szol-
géja és tanitvanya:

Jonathan Prye”

elmenekiilt vagy
elrejt6zott, de
azok, akik maradtak sem jartak
tal jol. Mar harom asszonyszemélyt
is felakasztottak boszorkanysag vad-
javal, mire a kiillonds események
mibenléte egyetlen sze-
mélyre terelte a gya-
nut. A varoska kozeli
erdejébe szam(izott
nészemélyt Elly
Kedward-ot gyanusit-
jdk a mar fél éve tartd
borzalmakért. Allitdlag
and maregy évvel
ezelbttaz erdébe
veszetta kemény tél
miatt, mégis néhany
héttel ezel6tt tobben is
lattak amint gyermekru-
hékat hurcol, és killonds
¥ szavakat motyog maga
A ol
Az eldljard két levelet
is irt, amiben nyo-
matékosan megkert,
hogy utazzam elés
probaljak segitenia
démonieliizésében
szerzetttapasztalatom-
mal. Holnap koran

4 Gyors,vacsoraeldttimészdrlds

Meg sem szaradta vér a kezeimen,
miként eltiportam az utolsé démont, de
maris itta kovetkezé megmeérettetés.
Alig egy hénapija jelentmeg a Blair
Witch mésodik része, mely az Amerikai
polgarhaboriban edzddott nevesincs
katona kalandjaitidézte fel.

A Ritual Entertaintment-nek olyan
nagyszer( programokat kdszénhet-
tiink, minta Sin vagy a Heavy
Metal F.A.K.K.2. A fejlesztGcsapat alig
fél-haromnegyedévi munkaval alkotta
meg a torténet befejezéseként szolgdld
harmadik részt.

Jonathan Prye-t, a neves 6rdoglizét
és démonvadaszt személyesithetjik
meg, mikézben megismerkedink a
Blair boszorkany legendajanak kelet-
kezésével. A sztori, 1786 egyik kil6-

nésen kemény telének leghidegebb
havaban jatszddik, a mar jolismert
Blair varosdban. Akiknek volt szeren-
cséjik kiprabalni az elsé és a masodik
részt, valoszin(leg felfedezhették az
igen lényeges jatékmenetbeli kiilénb-
segeket.

Az els6 részben a nyomozéiés a
taktikai felkésziltségiinket tették pro-
bara, mig a masodik epizod inkabb
a kaland és akcié elemeket részesi-
tette elényben. Orémmel mondhatom,
hogy a harmadik epizdd sem marad
alula mésik két részhez képest. Mind
a nyomozoi, és az erésebb gyomrot
kivano démongyilkold képességiinkre
szlikségiink lesz, Elly Kedward kifiisto-
léséhez.

Bementem az erddbe...
Nyugodtan éllithatom, hogy ez a rész is
a horror rajongok egyik kedvence lesz
(mar akiknek bejon ez a stilus). A
jatékmenet pofon egyszerd, minden
végrehajtando feladatot kilon-kilén
irasban is megkapunk. Ezeketa targy-
listdnkban fellelhetd napldnk oldalain
tekinthetjiik meg, a térképek és a kiil-
detéseink végrehajtasa soran meglelt
informdciok jegyzéke mellett. HosszU

KA

szoveges részekben kapjuk meg az
informacidkat, amiket késGbb ele-
mezve jutunk elazokhoz a személyek-
hez, akik informéaciokat szolgaltatnak a
tovabbjutasunkatilletéen.

Amit ujnak taldltam az a jaték akcio
részeinek nehézsége és a fegyveres
harc. Az elsé éraban alig talalkozunk
elé emberrel, ellenségekkel pedig egy-
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A Melyiket vdlasszam? Taldn jobb lenne elbijnia horddba

altalan nem. Aztan miutén felderitettiik
avarost és elindulunk szétnézniaz
erddben, egyetlen pillanat alatt valdsa-
gos pokolla valtozik kériléttlink az élet.
Egyszerre hat-nyolc ellenfél tamad

rank a lehetd legnagyobb hévvel. Az
alapbal nalunk lévé egyldveti gyu-
tacsos pisztoly kdzelr6l nagyon jo
hatasfoku, de én a jaték elején a

joval masszivabb vaskereszt hasznéla-
tatjavaslom. Ezzelelég drasztikusan
bele lehet avatkoznia magabiztos
zombik lelki vilagaba. Kicsivel kés6bb

a birétd! lenyulhatjuk a puskajat,
ezzelgyorsabban és nagyobb
hatékonysaggal,
marmesszebbrélis
barkitleszedhetlink.
Azonban nem
minden ellenfellink-
keltudunk ilyen
kénnyen elbénni. A
harcmodorban
ugyanis megjelenik
akeresztény és az
indidn (Pagan)
mégia. Ezekkel, a
szabad szemmel
nem is lathatd
armyékdémonok és
egyeb
szornyliségek ellen vehetjik fela
harcot. Az egyik leghatasosabb fegy-
vert(szenttlizkereszt) a vdros
temet6jében szerezhetjiik meg, miutén
elpusztitjuk az elatkozott zombi szer-
zetest, (6 egyébként az elsd igazén
kemény ellenféla programban). Az
arnyékként mozgd szornyeketeme

eszkozzelegész
egyszeriien
langra lobbanthat-
juk, de csak 99
“loszert” kapunk
hozza, utana ujra
kell téltendnk.

ki. Barkésdébb szerezhetlink térképet,
mégis szépen megnehezitették azta
részta folyamatosan cserél6do hely-
szinekkel és, hogy szinte mindig a tér-
kép mas és mas pontjara ker(ilink a
kalandozésaink soran.

Erdemes az dsszes helyszint ala-

Neéhany helyen posan atkutatni, ugyanis barholtalal-
hozzajuthatunk hatunk olyan targyakat, melyekre a
egyéb roncsolé késdbbiekben feltétlen sziikséglink

lehet. JO példa erre az a mocsok
Whiskey-s (iveg, amitmajd hdromne-
gyed oranyikinlodds utan leltem meg
egy pajta legeldugottabb szegletében.
Az egyik kildetéslinkben ki kell kér-

eszkdzhoz, ugy
mint &sd, fejsze,
kasza stb.. Ener-
giank feltéltése és
aldszerutanpotlas

is Ujmodszerrel
torténik.

Miutan elpuszti-
tottunk egy ellen-
felet, annak foldi
maradvanyai
helyén életenergia
materializalodik,
amit hésiink
képes amagdhoz
venni(lévénd is
egyfajta varazslo).
Eqgy kicsivel érthe-

tetlenebbmddon, 4 1) 2 pudtdt drdgdm?
ugyanigy l6szeris
deznlink a varosban tomlocébe lév
zartkétembert. Eqyikik egy részeges
bolond, mig a masik egy akasztdsra
varé boszorkdnysaggal vadolt fiatal ng.
Amintbelépiink a sittre, lathatjuk amint
a holgy békésen szunydkal (felkelteni
nem tudjuk), az dreg krapek pedig
tilsagosan szdraznak érzia torkata

semmit sem tudunk kihtznia dutyiba
dugott vén szeszkazanbodl. Viszontha
megtaldljuk és atadjuk neki, egy rakas
érdekes dolgotmond el, valaminta
folyamatos kiabalasaval még a hélgyi-
kétis felébreszti.

A végcélunk a meg életben lévé gyer-
mekek felkutatdsa és a boszorkény
feltételezett hazanak felkutatasa lesz.

megjelenheta hulldk mellett. Eztegy
kicsit furcsallottam, mert szerintem az
ilyen FPS jatékokra jellemzé hizas
nem illik ehhez a stilushoz.
Maremlitettem, hogy a jaték torténete
nem til nehéz. A legtobb idénket,
a kisebb labirintusnak is felfoghato,
erdében vald bolyongés teszi majd

LATVANY
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beszédhez. Ha a butykos nincs nalunk,

= 1 sunmag <ot paan
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Ezta térkép hasznalata mellett Prye
megérzéseiis segiteni fogjak, melyeket
szoban kdzol majd vellink. Midontjik
el, hogy hallgatunk-e ra vagy figyelmen
kiviilhagyjuk és a sajat fejlink utdn
megyunk.

Nem hittem volna, hogy mindhdrom
rész ennyire jol sikertl majd.

Ittis nagyszer(i hangulatot kapunk,
szuper zenei alafestéssel és iGrténet-
tel fliszerezve.

A részek egytt és kiilon-kilén is
megalljdk a helylket, ezértnem sziik-
seges feltetlendl mindnek az ismerete
ahhoz, ha példaul valakia harmadik
részt kapja meg elsének.

igy viszont, hogy volt szerencsém
mindegyiket kiprobalni, azt gondolom
mindegyik egy kiilén kis mestermd,
melyeket egyszerien nem lehet
kihagyni.-

Aztnem tudom, hogy vajon lesz-e
folytatdsa ennek a sorozatnak, eset-
leg késziil-e ujabb rész a Nocturne-
bél. Azonban biztosnak vélem, hogy
mar akkor is sikeres lesz, ha csak a
fele annyi kreativitas és Ujdonsag szo-
rulbele, minta Blair Witch sorozatba
(azértén reménykedem, hogy jobb
lesz).

-Uriel-

Take 2 Interactive / Ritual Entertaintment
PI11500 (P11300),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!
blairwitch.godgames.com
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Semmihangos fegyvertnem hasz-
nalhatok, hiszen az feléregy
ongyilkossaggal. Tehat, el6 a kést.
Megvarom, amig az egyik 6r elindul
visszafelé, igy egyedil marad a
masik. Csondben, kikeriild
mandverrel elosonok a bal oldalara
és megvarom, amig elfordul. Itta
megfeleld pillanat, teljes sebesség-
gel odafutok és még fel sem ocsu-
dott, én mar at
is vagtam a tor-

; kommanddésélet elég kemény

Amunka. Aztsem tudtam hova
visznek, és egyaltalan vissza-

jovok-e onnan. Csak leszéllta nagy
gépmadar, én pedig felpattantam ra
és maris replltink az ismeretlenbe.
Mindent a gép fedélzetén tudtam
meg Aya-tél.

Mostanifeladatom sem lesz valami
kdnny( (de hatmelyik volt az).
Jelenleg itt allok
egyes-egyedul

A halal az arnyékbdl les rad!

vezérlgjet, és
mesterséges
Ontesztet kérek,
amely olyan
mintha
megsziinne az
aramellatas. gy
lesz kétteljes
percem, amig a
rendszer Ujratolt
és miikédnikezd.
Addig pedig lat-
hatatlan szel-
lemként szépen
beosonok a kdz-
pontiudvarra,
ahol az operéto-

egy barominagy kat. Nincs id6m
bazis mellett, lazitani, vissza
szakadd kell érnem mieldtt
esében, mikoz- a masik,

ben egy észrevenne min-
halovény nyomot

kdvetve kell

megkeresnem

valakit. Az is

lehet, hogy marnem is él. Az egész
egy oriasi kovasz, ahol egyetlen liszt-

ket. Meginta lada
halom mdagott,

szemcseként kell eljutnom a kenyér- immar tavesével
masszan ata keverdkanalig. Az figyelem az
egyetlen bejaratot két katona 6rzi. eseményeket.
Mindketten AK47-esel vannak fel- Nocsak, a pali

szerelve, valamint a hatuk mogott
lévé bédéban is dlegy Or, akiegyet-
len mozdulattal megbokheti a riaszté
gombijat.

megallttavolabb,
és esze agaban
sincs visszajonni.
He-he, csak az

Szép dvatosan kihaszndlom a sza- én dolgomat
kado es6 morajat, és lekushadva konnyited meg
elkiszom az egyik 6r hata mogétt, foszerkam!

egészen a baloldalon felhalmozott
apré lada halom mégé. lgaz, hogy
az egyik oldalon igy teljesen véd-
telen vagyok, de remélem errél

az oldalrél
nem jon
drjarat.

Id6k6zben megvizsgalom az Uj szer-
zeményemet, egy jo kis AK-t, amit
a halott 6rtél szervaltam. Kevés a
I6szer hozzd, de brutdlisan erés
fegyver, még hasznat vehetem. Ugy
latom, egyel6re nem jon vissza a
maésik pali, tehatirdny az 6rbodéban
(l6 csoka. Szépen el6veszem a
HKMP5-0st, és miel6tt barmi tor-
ténhetne, beleeresztek egy kis soro-
zatota fabddé azon részébe, ahol
atestének kell lennie. Mindezt
azértteszem, nehogy a
kitoré iveg hangja
idecsdditsen valakit.
A golydk, gond nélkdl
szaggatjak szétaz 6cska
pozdorjat (ismét a szovjet
technika), faforgaccsal
kevertvér froccsen
szerteszét.
Becserkészem az
immar veszélyte-
len posztot, és
figyelmesen meg-
vizsgalom a kis szami-
togépes konzolt, amely az egyetlen
asztalka kozepén terpeszkedik.
Ahd, Codeingen biztonsagirend-
szer. Gyerekjaték lesz betorni.
e Megkeresem a bizton-
sagikamerak

4 pdkemberakcioban

perc és kiérek a lezart teriiletre. O,

a tetves életbe! Két 6rtorony, egy-
massal szemben, egy-egy drrel és
amintlatom, fejenként megtoldottak
6ket egy Dragunovvalis. Nincs mas
vélasztasom, csak az es6ben bizom
és, hogy ez a két madar olyan rohadt
magasrdl nem vesz észre. Ha még
is, akkor nekem LOTTEK (méghozza
szo szerint). Az egyikilk csak ész-
revett, kaptam is egyeta vallamba,
félenergiam az égbe szallt. Viszont
sikerilt a felhalmozott horddk és sze-
mét kozétt megbujnom annyiidére,
amig elveszitett szem elél. Ova-
tosabban elértem a hatalmas

Grtorony tetejére vezetd létrat. Sza-

rok és radio- bad az ut fel-
sok barakkjan felé. Jo egy
keresztl percbe telik,
atjuthatok a amig felérek.
belsd bizton- El6 a Glock-ot
sdgizoénaba. és szo nélkil
Ha minden bumm, egye-
igaz, valahol nesen a mell-
ittkell lennie kas kdzepébe.
az dltalam Itt senkisem
keresett sze- hallhatott meg,

mélynek. Elég

konnyen jutok elére, kézben persze
kérbe is nézek mindenitt. Nem hasz-

talan, hiszen az egyik agy tetején
talalok is néhany I6szert, mindezt
megtoldva egy UZl-val. A méasik
helységben a szekrénybdl keriil elé
néhany aprdsag, medipack és fény-
grénat, valamint némi kézigranat for-
mdjaban. Innen mar csak néhany

nem is
beszélve arrdl, amivel béviilt a
kis repertodrom. Egy gyonydri
Dragunov, na gyere a papahoz.

Kiis 161t ram, te ott a masik torony-
ban? Eztvedd be haver. Gyors
toroklévés utan maris a kévetkezd
célpontokat kutatom. Még két 6rt
talalok az udvar egyik végében.
Valamirél diskuralgatnak, nem is sej-
tik mi fog térténni velik. Az egyiket
pontsziven lévém, azonnal ssze-
rogy. A méasik azonban elkezd
futni a kdzeli 6rbodé irdnyaba. Elhi-
bazom a lovést egyszer, kéiszer.

A francba, sikeriilt bejutnia. Semmi
pénik, bekapcsoljuk a hGérzékel6t és
voila, maris ott van a kisérddg az
egyik asztal mdgott lihegve. Nem
akaddly a fal és az asztallap sem,
egyetlen joliranyzott16vés a tarkodra,
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A Ndlam a Shotgun, benned a sérét

sajnos ilyen az élet. Gyorsan leeresz-
kedem, és maris futok a kézponti
épliletirdnyaba, kézben utamat éllja
egy nagy halomba rakott I6szer.
Hopp felugrom a tetejére, és mar
mennék is tovabb, ha nem dllitana
meg az a sorozat, amit a ladak
magott allé katona kild belém.
Eppen hogy csak élek, annyiidém
viszontmég van, hogy beleeresszek
féltarataz AK-bdl. Most pihenni
fogunk és gyégyulgatni. Ovatosan
eléveszem a dobozbdl a fecskenddt
ésa kétampullat. Megkeresem
acsukldmnal az Gtéeret, majd
magamba nyomom mindkettdnek a
tartalmat. Eltelik néhany pillanat,
amig kifejtik a hatasukat. Egy-két
percnyipihend és helyzetelemzés
utan ideje folytatniaz utamat. Az
ajto el6tt megint egy ficko, gyors
sorozat, szabad az ut. Bent tjabb
akadaly dllja az utamat. Legalabb
harom kamerat latok a falakra sze-
relve, engem pedig nem vehetnek
észre. Fél6 hogy megélik a pasit, ha
meglatjak, amint befelé
sasszézok. Inkabb
a paraszt
madszert kell
vélasztanom,
megvarom amig
| elfordula kamera,
aztan mellé oso-
nok és bele-
eresztek egy
golydbist. igy megyek
sarokrél sarokra,
végigkutatva az
utamba esd szo-
békat és megvizs-
galva a
szamitégépeket,
hatha hasznalha-
toak valamire.
Azthiszem meg-
érkeztem a kil-
detésem végsd
| szakaszahoz. Ori-

asipancélajto
dllja az utamat,
Grokkel koral-
véve. Gyors
fegyverre lesz
szlikségem a
likvidalashoz.
Elévarazsolom
azUZ|-tés
eléugorva a
sarok maogul,
végigsorozom a
szobat. Kapok.én
is egyet, de nem
valamivészes.
Az Grok
dsszecsuklanak,

hozzd, de latom nagyon mondani
akar valamit, igy letépem a széjarél
a kotést. —Vigyazz, ez csapdall
-tvélti felém, de nines idém
meglepddni. A hatamat egy sorozat
tépifel. Aya segits!!!!

A kiildetés dsszegzése
Hatigen, csak azt felejtettem el,
hogy kikapcsoljam a biztonsdgi rend-
szert, az ajto melletIévé konzolon,
még a robbantas elétt. Viszonta
kovetkezd alkalommal mar sikeralt,
€és még tizszer egymas utan is,
hiszen egyszeriien nem tudom meg-
unni ezt a fantasztikusan j6 jatékot.

Oriasiprogram sziiletett, az

4 Hanem megy aféldén, majd megy a levegdben

nekem pedig
csak tiz
masodperc kell,
amig felhelyezem
a C4-es pakkokat
a két zsanér folé.
Elbljok a sarkok
maogé, majd akti-
vélom a
detonatorokat.
Filsiketité robba-
nas toltibe a szo-
béat, az 6sszes
ablak csorém-
pélve robban kia
keretébdl. Az ajté
helyén fustdlgo

lyuk mélyérél halovany fény sz(irédik
elé. Bentegy rozoga agyat talalok,
amelyen egy megkotdzétt, betapasz-
tott szaju férfi fetreng. Odalépek
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Innerloop stidio-
jaban. Egy ujabb
meérfoldkd, a
szamtalan FPS
kézaott, ahonnan
mint vildgitéto-
rony meredezik a
Project IGI.
Minden tokélete-
sen kidolgozott,
akaraz életben is
ott volnank. Esz-
meletlen(l j6 a
fegyverek hang-
hatdsa és kiilso
hatasmechaniz-

musa. Minden

ugy viselkedik,
mintaz élet-
ben. Elég
egyetlen jol
leadott Iovés
gsmar  «=\(
fekszink

is (ugyan-
igy az ellen-
felek).

Nem csak akcio-

jatékkal van dolgunk. Komoly taktikai
és stratégiai részeket is felfedez-
hetiink benne, baraz igaz, hogy
mindezeketleginkdbb a nehezebb
fokozatoknaltapasztalhatjuk meg. A
biztonsagi kodok feltérése, kamerak
ki-be kapcsolgatasa, elérhetetlennek
tlind helyekre vald feljutds és meg-
annyi uj kaland var rank az akcioban
bévelkedd részek kdzott. Nagyon jol
eltalaltak a zenei hatasok, melyekkel
még izgalmasabba valt a program.

A hatrany, az ellenfelek olykor

buta viselkedésében fedezhetd fel,
barmindez, leginkabb lgy vettem
észre, az els6 néhany kiildetésiinkre
jellemzé. Eme pélyakat, egyfajta gya-
korlaskepp is felfoghatjuk. Mégis min-
den negativumra orvossagotjelenta
tuti hangulat.

A gépigényre sem lehetigazan pana-
szunk. A minimum konfiguracion, egy
kevés swappeléstdl eltekintve, jol fut-
tathaté a progi. Minden bizonnyal az
egyik legizgalmasabb jatékban lesz
része mindazoknak, akik (ezek utan
pldne) raszénjak magukat és kiprébal-
jak a Project 1GI-t.

-Uriel-

EIDOS Interactive /Innerloop Studios
P111500 (P11300),64 MB RAM (128 MB RAM), D3D!

www.eidos.com

LATUANY
-szuper hangulat

J -valosaghii részletek

- 0sszességében szinte
hibatlan

JIATSTHATOSAG SZAVATOSSAG  ZENE-HANG

-néha butan viselkednek
az ellenfelek

- rovidek a kuldetések

-nincs mentés a palyakon




ondolhatsz barmit baratom.
G Akkoris, csak egy kisérlet

maradsz. Egy babu a nagyok
asztalan, amit igy mozgatnak, ahogy
csak akarnak. A legtdbben azt hiszik
magukrél, hogy vildgmegvaltok, de
legalabbis szuperkatonakkent fogjak
leélni a rovid kis életiiket. En
viszont mar tudom, csak egy senki
vagy. Egy pétolhatd alkatrész a
gépezeten belil, amely miutan meg-
hibasodott, gyorsan és szakszerten
kicserélhetd. Legaldabb szazan van-
nak olyanok mint te, akik kiképzésére
és felkészitésére sulyos milliokat kél-
tottek azok, akik a tikorfalak magil
figyelik minden lélegzetvételed. Ami-
kor viszont ott fekszel egy koszos
betondarabon vagy egy piszkos sikd-
tor kévén, mikzben lassan de bizto-
san elfolyik beléled az élet, rajossz
te is baratom. Eletiink annyitsem ér,
mint egy galaxisban a kébor meteo-
rok pora.
(Részlet egy halottismeretlen zsebé-
ben talélt noteszbdél).

— Ebredj, ébredj! —visszhangzik a
szoba.

— llyenkor nem illik henyélni. Var a
feladat.

Ugy pislékolsz, mint aki eldszor lat
napvildgot. Szlr a szemed, és éles
fajdalom jarja at a halantékod, mintha
egy szdgetvernének a fejedbe.
Kivagy? Holvagy? Kérdések,
melyekre nem tudod a valaszt.

denédron végre kell
\ hajtanod a felada-

Egyetlen dologban azon-g
' ban biztos vagy. Min- \

tot, melyetkitliznek eléd. Ha kell akar
azéleted dranis.

igy tér magahoz nevesincs hdsiink
egy elmegydgyintézet (vagy valami
hasonlo) falai kézott. Semmitsem
tud magarol, azonban dszténként él
benne néhany kiilénds képesség.
Olyanok vagyunk,akaraz 6serd6
mélyén lapulo ragadozo fenevad. Min-
den nesztszazszor élesebben hal-

~lunk, az elénk terdld latvanyt pedig

ugy flirkésszik akara sélyom. Erde-
kes képességek ezek egy hétkdznapi
embernek, nem? Olyan ez, mintha
felfokozték volna az érzékszerveink
mikodését. El6szor egy kicsit furcsa,
de aztdn mar észre sem vesszilk,
hogy valaminincs rendben.
Egyszeriien beleszokik az elménk

s - -

ebbe a megvaltozott vilagba. A hang
tovabb invital minket, aztan miutan
ruhat valtottunk elkezdddik képessé-
geink fokozatos tesztelése, és ezek
némelyikén milepédiink meg a leg-
jobban. Az els6 szobaban szem-
besilink azzalaz
apro ténnyel, hogy
sebésziprecizitas-
\ salkezeljik a
1 késeketés, hogy
egy Thug szekta-
vezeéris
megirigyelné azt,
amilyen szépen

HITMAN

Codename 47

L is latjuk, hol kel-
i lene keresni. A

k.

megfojtunk egy
emberta
hajszélvékony
acélhurral. Na és
a fegyverek.
Elészdrcsaka
pisztolyok, min-
denféle tipus és
marka szerint
besorolva. Akara
kezinknek részei
lennének: Tized-
masodpercek
alatti toltésido, tiz
tolténybél leg-
alabb nyolc a cél-
tabla kdzepébe.
Kovetkezd helyiség, UZI, HKMP5-ds,
csak gy hullnak a céltablak, amint
golyok szazait pumpaljuk at rajtuk
mesteri precizitdssal. Megint tovébb-
lépink (immar egy felvonétis igénybe
véve), hogy egy csempézett beton-

szarkofdg kdzepére rakott asztalkarol,

hatalmas erej(i roham shotgun-t
vehessiink kezeink kozé. A tavolban
lévé céltablabol semmisem marad,
még a tartdoszlopként szolgalo fada-
rabnak is csak a hiilt helye marad a

gyilkos sérétzaporban. Mimas kovet-
kezhetne, AK-47. Csodélatos érzés
amint a nagy hatoerejli gépfegyver
itia vallunk. Es az a mennyeihang,
mintha egy harang belsejében len-
nénk, melyetkivilrél egy drids
doéngeta kalapdcsaval. Ezutdn egy
joval csendesebb eszkéz kertil elénk,
tdvcsdves orvvadaszpuska. A
céltabla iszo-
nylan messze
van. El§szor nem

taveso viszont
megmutatja a
tavolban rejtezd
apré céltargyat.
Egyszeres zoom,
aztan kétszeres,
ésvégllegy
haldlbiztos l6vés
a céltabla koze-
pébe. Keziinkben
felugrik a fegyver,
pedig alig hallhat-

4 Bevdltazdlruha — eddig még nem IGttek ram

4 |de beugrom egy kis ajandékért, Rozinak

tunk egy pici pukkanast. Az tjbdli
l6vés mar nehezebben megy, meg kell
varnunk, amig keziink megnyugszik,
ésremegese alabbhagy.

Na és most mittegylink? Egy folyo-
sora juthatunk, ahol se szo, se
beszéd, eqy apolonak nézett férfi
kezd felénk futni, kezében elektromos
sokkoloval. Nem is gondolunk bele,
de keziinkben méris ottcsillog a
néhany pillanattal ezel6tt magunkhoz
vettDesert Eagle.

Hatalmas durrands, koponyaszilan-
kok és agyveld teritibe a falat. Hang
nélkil esik 6ssze a test, és mimar
a ruhat huzzuk lefelé réla, hogy a
kévetkezd kis racsos szobaba érve
az ajté mogott (lé géppisztolyos alak,
kérdés nélkil nyissa ki nekiink az
ajtot. De vajon mosthova menjiink?
Elindulunk egy lépcsén felfelé, mikoz-
ben a biztonsagi kamera monitorja
moégott terpeszkedd alak, halkan kun-
cogva dorzsdlgeti 6ssze a kezét.

—Na, végre elindult.— sziszegia
fogai k6zott, és elégedetten nydla
kavésbogréért.

Kezdo bérgyilkos...
Elsd latasra azt hittem, ez egy
durr bele akcidjaték lesz. Ahol csak
megyek, és mindenkit ledurrantok.
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A Wow!Coolatetkod, haver!

Akimegprobal megallitani, az gyor-
san megszabadul az agyalloma-
nydnak jelentds részétdl. Nos, az
igazsag azonban sokkal de sokkal
jobb lett, mint amire szamitottam.

A Hitman ennél ezerszer jobb, az
ember taktikai képességeitis probara
tévé jaték. Legjobban taldn ugy jelle-
mezhetném, ez egy atmeneta Thief
és az FPS isten, a Half-Life kdzétt.
Ezaprogram szinte él. Minden
egyes mozzanatara csak elismerd és
méltato szavakat irhatok le nektek. A
kildetésekbdligazan nincsen tdl sok
(hatfébb helyszin), de tényleg meg
kelldolgoznunk a sikerért. Minden
egyes munka elvégzése el6itigen
komolyan fel kell deriteni a terepet.
Nem elég csak odaallitani, és fejbe
durrantania delikvenst (nem is
lehet), hanem nagyon pontos feltér-
képezés és tervezés utan kezdhe-
tink idealis pozitira(ka)t keresnia
feladatunk végrehajtdsahoz.

Szokott kisérleti patkanyként, abbal
kellmegélnink, amihez alegjobban
értlink, nevezetesen a bérgyilkos-
sdgokbdl. Egy kiterjedt hdlézatnal
fogunk munkakat kapni. Minden jol
elvégzett munka utan szép kis
zs0zs6 Utia markunkat, melyb6Imég
coolabb felszerelésitargyakat vehe-
tink meg. Meglepetésként ugyan
nem ért, de min-
den magunkkal vitt
cuccert csenget-
nink kell. A fegy-
verek kézill az
alapmodellek, mint

a katonai piszto-
lyért (hardballer)
vagy az egyszeri
késért és fojtohu-
rokért, még nem
kell tul sokat
tejelni. Az
tésebb darabok,
UZI, Shotgun,
AK, Beretta (akar
kettd is), viszont
jovaltébb pénzt
emésztenek fel.
Es akkor még
nem isbeszél-
tiink a golyoallo

4 Hm...én nem emlékszem ilyen utcdra a Lipdtvdrosban...

mellényrél vagy a kémtavesérél és
az éjjellato szemivegrdl, amelyek
dra az ezres nagysagrendbe tartozik.
Ugyanez a helyzeta municioval is,
eztis magunknak kell megvenni. Az
akciok soran azonban lehetéségink
van begy(jteni azokat a cumokat,
amiketaz igen szép szamu ellenfele-
ink hordanak magukndl. Maraz els6
kildetésink soran 6sszeszedhetlink
jo parUZI-tés Desert Eagle-t. Per-
sze ezekhez csak annyia municio,
amennyitaz el6z6 gazdaja benne
hagyott. En jo néhany alkalommal
vettem fel kilrult fegyvereket vagy
olyanokat, amelyekben csak 8-10
I6szer maradt. Ezeket a kilrilésiik
utan egész
egyszerien dob-
juk el, hiszen
semmire sem jok
és csak a helyet
foglaljak az
amugy is szlikre
szabott inventory-
ban. A kildetések
végén kaphatunk
még nehany levonastis. Ezt
altalaban azzal érhetjik el, ha
megseérilink, vagy tulsdgosan zajo-
san hajtjuk végre az akcidinkat
(lasd: egyszerre nagyon sok embert
cséditesz magadra). Az utébbit meg-
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akadélyozhatjuk azzalis, ha nem
AK47-essel rontunk be az étterem-
ben tapldlékfelvételt végzd kinai maf-
fiavezérre, hanem inkdbb szépen
megtoldjuk a liméjat egy jo kis
bombaval. Ezzel csak azt akarom
maondani, hogy tobbféleképpen is
végrehajthatdak a feladatok, a lényeg
a végkifejlet, azaz a teljesitett

misszio. Hogy
mindezt hogyan
hajtjuk végre, az
mar rajtunk mulik.
Pénzlevonassal
jarmégazis,

ha elveszitjlik
vagy-eldobjuk az
lgynoksegtol
kapott
alapfelszere-
lésiink egyes
darabjait. Példaul
kapunk egy HK-t, amiért nem kell
kiilén fizetni, aztdn ezt eldobjuk a
harc hevében, mert mondjuk kiardlt.
Az dsszesités végén ennek az ara
levonéasként, minuszban fog jelent-
kezni. Es most néhany széban a
tokéletes killdetésekrdl. A sikeresen
(és cséndben) megkéselt vagy meg-
fojtott 6roktél és testérokidl, egy
rakas fegyvert és I6szert gy(ijthetiink
dssze. Ha van ra lehet6ség, akkor
gyorsan felis vehetjitk a ruhaikat,
elvegyilend6 kézottik, barez nem
valamikdonny( a vonalkddosra teto-
valtbarankkal.Nagyon lényeges

a végtermékként felmerild hullak,
gyors eltiintetése egy cséndesebb

és féleg eldugottabb sarokban. Ha
megtaldljak 6ket a tobbiek, akkor
szinte azonnal éktelen larmat kapnak
és teljes lesz a riadokésziltség. A
helyes (it megtaldlasa, szépen kitolti
a jatékidénket.

Végiil...
Az egyetlen negativum az iranyitas.
Ez tényleg nem fehérembernek
vald. Az elején azonnal dllitsuk
ata billenty(izetkiosztasta neklnk
megfeleldre, ugyanis az alapbeallitas
szerintem teljesen értelmetlen.
Magat a karakter irdnyitdsatis eltart
egy ideig amig megszokjuk, de aztan
mar minden megy mint a karikacsa-
pas. A zene és a grafika nagyon jol
eltalalt, pont a kdzéputon van. Nincs
is tllcizellalva, de nem is cslnya,
egy kozepes konfigurdciéval egész
jol jatszhato. A memaria mennyisége
viszontnem art, ha haromjegy
(128). A jatékmenet, mintamint méar
leirtam nagyon realisztikus, ezért
szilkséges a kitartas. Maga az akcio
viszont felilmulhatatlan. John Woo
is megirigyelné, amint héslnk a
kétBerettdjaval osztja az aldast,
majd egy hanyag mozdulattal elha-
jitia amint kitiriiltek, de csak azért
merteld kell venni a kabdt aldl a kibiz-
tositott MP5-6st. Minden bizonnyal
egy Ujabb nagyszeri program kerlt
a kezembe, ugyanis ez idaig még
veéletlenil sem tudtam megunnia
jatékot. Akicsak teheti, prébalja ki,
biztos nem fog csaldédnibenne.

-Uriel-

EIDOS Interactive /10 Interactive

PI11500 (P11400),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!

www.hitman.com

- j0 jatszhatdsag
- okos ellenfelek
- realisztikus hatasok

- kicsitnehéz kiildetések
Y -kevésakilldetés
-neha kifagyott




osszl 0rak teltek el, amig mind elsérangu és
egyaltalan fel tudtunk alinia kifogdstalan,
székbdl. Szinte hozzatapadta egyszerien nem

szemink a monitorhoz a napokon at mondhatok ra
tartd Half-Life csatak kozben. Aztan egyetlen rossz szot
késdbb, mint egy messiast, vartuk a sem. A zeneiésa
kiegészitét (Opposing Force). Ebben  hanghatdsok terén

sem kellett csalddnunk, taldn még is csak ugyanezt

jobb is lett, minta nagy eléd. Na, mondhatom el, akar

de ne szalljunk el, mindketté egy- a moziban GInénk, -

arant szuper volt. Ez a jaték sze- vardzslatos interaktiv muzsikaban
rintem a lehetd legélettelibb, olyan, lehetrésziink. A hanghatdsok és a
mintha tényleg milennénk ott. Talan fegyverhangok pedig olyan élethiiek,
avalé életbdl vett szamos torténeti hogy két csomag zsebkend6t sirtunk
rész, és a csodalatos filmszer( fel- tele a haverokkal a meghatottsagtol.
épitése tesziilyen vonzéva. Oridsi Azértemellett van egy ici-pici hidny-
Otletnek tartottam (és tartom ma érzetem, ez pedig a poligonszamot
is), a Half-Life és az Opposing illeti. Mostansdg egy kicsivel t6bb
Force torténetének 6sszeolvasztd- haromszdégbdl épitik fel a karakte-
sat. AZ OPFOR kommanddsaként reket és a kdrnyezetet, ez pedig

méq taldlkozhattunk is a jo dreg valdszintleg nekiek is szemet szir-

Freeman dokival,
amintéppen a
teleportba ugrott,
vagy amikor a
katondk beszél-
gettek réla a
radion keresztill.
Altalam nem tal
ismerta Rewolf
programozo csa-
patneve, nem
vagyok biztos
benne, ezért ne
kovezzetek meg
ha tévednék, de

szerintem a " 4 Milyen volt hajad sz6kesége, sem tudom mar...”
Gunman az elsé

munkajuk. Mégpedig milyen munka- hat. Ehhez a részéhez nem értek, de
juk?! Egy olyan el6d arnyékaban, valoszmuleg maga a Quake Il grafi-

mint a Half-Life, egyszeriien nem
lehet rossz jatékot késziteni. A masik
fontos megemlitendé dolognak tar-
tom még a jatszhatosagot, amely
ennéla programnal, nyugodtan
allithatom, hogy a 100% kéze-
Iében van. Bar sokan elavultnak
tartjdk a Quake Il grafikai motor-
jat, azért még mindig j6 néhanyan
készitenek ezzel a meghajtoval
programokat (pl: Soldier of
Fortune). Ennek ellenére a
Valve olyan jol atdol-
gozott grafikai leirét
készitett, hogy
azota marbe is
jegyeztették a

kai motorja tud ennyit
kisajtolnimaga-
bél.

Lohetek a
szemed koze?

% Kezdjlk egy mésik lényeges

% pontndl, az irdnyithatésdggal.
% Szerencsére jo hir, hogy alap-
4 bedllitdsban meghagyla’k a

Tehat akiehhez mar
hozzaszokott, az teljesen
ugyanott taldl mindent,
természetesen atis
konfiguralhatjuk a gom-
& bokatés az esetlege-

sajat neviik sen eldre elkészitett
alatt. A .cfg fajlokatis
sebesség, a hasznalhatjuk minta-

ként. Egy-két
funkciobillenty(vel valtozott a kiosz-
tas, ezekr6l azonban kilén listat

kapunk a konfiguraciés men(-
Ba, ben. Karakterink felépitése
és fébb jellemzéinélis

jatszhatésdg, f
a jatéekme-
net, mind-

a HL-tvették

Es akkor a bécsi jol odacélzott a diné szeme koze.._

alapul. A szemé-
lyes menik jol
attekinthetéen
helyezkednek el
a képernydn, és
az ezekhez ren-
delt ,hotkey” gombok konfiguracidja
is kénnyen elsajatithato.

Energiank mellett, itt is felvehetlink
véddruhdzatot, barez mostnem
Freeman-féle kezeslabas lesz,
hanem a katondkra jellemzé kevlar
testpancélzat.

Eletenergiank feltéltésére alkalmaz-
hatunk a jaték sordn felbukkand
egészségigyi dobozokat, valamint

4. Namostvdlaszthatsz: vagy félredllsz, vagy megy a golyd

a nagy vords keresztrdl kénnyen Joval er6sebb l6vést ereszthetlink
felismerhetd konzolokat (ezek inkabb ~ meg, a hatranya viszont, hogy eltelik
egy Udité automatara emlékeztet- egy kis id6, amig a fegyver tjra
nek). Azthiszem a hasznalatukat miikddésre kész dllapotba kertil.
senkinek sem kell elmagyarazni, Ellenfele valogatja, hogy melyik ellen
inkdbb a meglelésiikkel lesznek milyen médot hasznélhatjuk a legjob-
problémak. ban. A géppisztolyndl a lovésisebes-
A legszembetiindbb ujitdsokata séget ndvelhetjik, viszont ennek is
fegyverek, és azok hasznalata koril van hatuliitéje. A gyorsabb lovés
taldlhatjuk. Az elsé palyategy kdzben a fegyver melegednikezd,
egyszer( késsel kell végigkiizde- melyet a képernyd kdzepén lévé
nink, de a kovetkez6 ,loading” skala jelez. Ha ez a kritikus értékhez
utdn mar gazdagabbak lehetlink egy érvagy tulis halad azon, igymond
kézifegyverrel. Az alternativ tizelési lizemzavar keletkezik, fegyveriink
opcié egy rakas érdekességgelszol-  tovabbra is folyamatosan I6nifog és
gdl. A gomb megnyomasa utan iranyithatatlanul rangatodzik a keze-
elétiné meniben minden fegyvernél  inkben. Ezzel egy rakas I6szer megy
mas és mas bedllitasilehetdség karba és még jol belénk is tesznek,
kozil valaszthatunk. Egy kis izelit6: mikézben a megbolondult fegyverrel
a pisztolynal a tiizelési modokat val- bajléddunk.
toztathatjuk meg, ugy, mint ,pulse” A sugarfegyvereknél még ennél
(pulzdlé), ,rapid” (gyors), ,charged” is tobb vélasztasilehetdség van.
(tltoltott).

Pulzalé Gzem-
modban gyors,
kézepes erejl
sebzést produ-
kalhatunk, a
gyors izemmad-
ban masodper-
cek alatt
kiléhetlink akar
széz lGszertis,
de csak nagyon
kicsisebzése van
a pisztolynak.
Végll a taltoltott
médban egyet-
len, a tdbbinél 4 Anyu mérges, mertfelébresztettem. Na aluggyd csak vissza!
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Bedllithaté a sugar ereje, hato-
tavolsaga, tipusa és a kilgvés

utdni specialis hatdsa is. Kivalaszt-
hatjuk, hogy kézelre vagy tavolra
akarunk-e 16ni és milyen hatékony-
saggal tesszik mindezt. A specidlis
hatasnal, valaszthato a sima
sugdrnyalab mellett, a nagyobb
erejl portalgdmb, ami a sebzés

utdn még gravitacios effektustis lét-
rehoz. Vagy a ,chain”, amely a kil6-
véskor még
néhany
masodper-
cig méaszik
a féldon és
nem csak
egy ellen-
félben tesz
kart, hanem
mindegyik-
ben akia @
kozelében = -

van. Sajnos, minél tovédbb ,kuszik”
aféldén, anndl gyengébb is lesz.
Kézelharc részeknél a tomegben
elég szép pusztitast végezhetiink
vele.

Egyetlen FPS-bdl sem maradhat ki
a Shotgun. Megvalaszthatjuk hany
toltényt szeretnénk egyszerre kil6ni,
ésaztis, hogy azok szétszorddjanak
vagy egy pontra irdnyulva nagyobb
sebzéstvigyenek be. A sdrétes pus-
kat akar robbandszer helyettis alkal-
mazhatjuk, hiszen hatdsa a tobb
toltényes lovésnél megegyezik a
granatokéval.

Ha mar itt tartunk, akkor nézzik a

B
=
g
?.‘
£
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robbandszereket. A hasznalatukhoz nem
elkél egy kis gyakorlas, kiillénben mi nagymeér-
jarunk rosszabbul. Tehat a kapcso- tékben), ha nekimegyiink valami-
lokkal szabalyozhatjuk az id6zitéstés  nek, ezért 6vatosan vezessiink.
igy elérhetiink azonnali robbanést, Legvégére hagytam az ellen-
hdrom masodperces robbandst, feleinket, és azok mesterséges

uj hangulatu
jatékban lehet
részlink. Nem hidba a
HL-ttartjak az egyik
legjobb multis jaték-
nak, és ez erre a prog-

vagy robbandst a becsapddéskor. intelligenciajat. A kdnnyebb foko- ramra is igaz.
Mozgdsérzékeltt is tartalmaznak a zaton semmi értelme a jaték- Amidta a HL megjelent,
robbandszerkezetek, ezt a kozépsd nak, minden ellenfellink a minden FPS-t

valamilyen médon hozza
hasonlitanak. Minden
tesztben ott olvashatd,
hogy mennyire térelaz
éppen tesztelt program
jatékmenete a Valve
mesterm(ivétdl. A
programot egyértelmien az
utanozhatatlanul eltalalt,
életszeri hangulata teszi
felejthetetlenné.
Ez a tény egy olyan jaték-

nél, amely teljesen a HL-re
épul, nem lehet kétséges,
a szaz szdzalékhoz kozeli
értéket itimeg.
Bér biztos taldlhatunk benne
néhany aprébb bosszantd hibat, de
Osszesseégében pontosan azt kapja
ajatékos, amita HL-t6lis. Azaz
nagyszerl jatékélményt, és ha meg-
teheti, akkor napokon at tarto halozati
csatakat.
Itt megemlitendd még az aranylag
alacsony gép-
igény is, amivel
a kisebb
geppel

meniben kell keresnink. Legvégila
.when placed” izemmddban, mag-
nesként helyez-
hetjilk ket a falra
vagy barmilyen
targyra. A felhe-
lyezés utdn hdrom
masodperccel,

leheté legbargyubb formajat
mutatja. Nem mozdulnak el
aldvések eldl, és alapja-
ban elég kénnyen elban-
hatunk velik.

A normal, és e feletti
fokozaton, viszont védik
egymast, elbajnak el6link,

. = - = rendelkezékre
~Fejvesztve” menekiilnek elélem®© is gondoltak.

vékony lézersugarat bocsdtanak ki fedezékekbdl Nem kis dolog
és eélesednek. Ha valamimegszakitja  I6nek rank és manapség,
asugarat, akkor— ez nem Ujdonsag  joval szivésab- hogy P1-es
— bekévetkezik a bumm. Birtokba bak is. Keve- géppelmég
vehetlink néhany jarmivetis, ugy sebb lGszert tokéletesen
mint terepjarokat, tankokat. Iranyita- talalunk, a fel- jatszhato

legyen egy program. Ha tetszetta
Half-Life, okvetlentl probaljatok ki a
Gunman-t, nem fogtok unatkozni.

suk kdnnyen elsajatithatd és a pan-
celkocsik tlizerejét jol hasznalhatjuk
egynéhany keményebb ellenféinél.
Egyetlen dologra kell vigydznunk.

A pancélzatésa
jarmi mikodését
két mutato fogja
jeleznia
képernyd bal alsd
sarkan. Ha ezek
a piros zénaba
érnek, jobb, ha
azonnal elhagy- =
juk a jarmdvet, ==
legaldbbis ha p—
nem szeretnénk
vele egyitta
levegdbe repilni.

szedett egészségligyi csomagok
pedig csak fél és negyed annyit télte-
nek, minta kdnnyebb fokozaton.

A multiplayer rész dridsi, az Ujabb

palyak és fegyverek mellett egészen -Uriel.

Sierra/RewolfIncorporated
P11450 (P233),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D
NWW.gunman

JATSIHATOSAG SIAVATOSSAG ZENE-HANG

LATVANY
. - Half-Life rajongdk para-

: : dicsoma
Sajna, akkoris - filmszer(i torténet

- konnyii fokozaton butak
az ellenfelek
-lehetne hosszabb is

wz

sériila gepek
pancélzata (igaz

y\ag klg};i gepigeny
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kik nehezebben jonnek bele
Aegy jatékba, bizonyara tobb

id6t szakitanak a programok
kitapasztaldsara, és szivesebben
kukkantgatnak bele a teljes verzi-
6hoz adott kézikdnyvbe (segitséget
remélve). Mindezt igy kdvetkeztet-
tem ki, hogy az utébbiidékben
a kezeim kozé kerilt tesztverziok
egyik-masik példanya csak a latottak
alapjan, elég nehézkes jatékmenetet
és joval hosszabb beletanuldsiid6t
igényelt. A Fallen is ebbe a kate-
gdridba tartozott, hiszen egy rakas
dologra nem voltam képes rajonni
a elézeteskent kiadott demoban. A
most kezembe kaparintott teljes ver-
zio viszont egymas utan ontotta a
jobbnél-jobb jatékmegvaldsitasi tle-
teket. A Star Trek sorozatebben az
évben a napnalis fényesebben bizo-
nyitotta a szamomra, hogy egyetlen
filmotletbdl is lehet tucatnyinal tébb
szuper jatékot késziteni. A New
Worlds egy stratégiai gyongyszem-
ként ragyogott fel és hatalmas
mennyiségl (elsGsorban a jatékme-
netre jellemzd) ujitast hozott maga-
val. Az Elite Force az akcidval és
a filmszer( megvaldsitasaval vett le
a labamrél, mig végiila DS9 Fallen
egy hamisithatalan Tomb Raider
hangultot drasztott magdbadl, melyet
nagyszerlien parositottak a Star Trek
univerzumaval. Az akcidjatékok egy

teni egy jatékot ugy, hogy a klénokra
jellemzd jegyek ellenére hozzdszo-
gezzen minket gamereket a masi-
nankhoz és ne is forduljon meg a
fejlinkben, hogy ,mintha taldlkoztam
volna mar ezzel”.

A Szeptemberieldzetesben mar
levizsgaztam a DS9 térténelembdl
(halovany kettesre), de 6szintén
bavallom ezen sorozat torténeti hat-
tere tényleg hidnyos volt egy kicsit

a szamomra (leg-
alabbis a kapott
mail-ek szerint).
Mindazok, akik
olvastak néhany
badarsagota
filmsorozat
torténetérdl, uto-
lagosan bocsas-
sanak meg
nekem és kegyel-

stint helye a tech

élélényt. llyenkor
a fajmeghataro-
zas mellett, a lény
jelenlegiegész-
ségidllapota és
az esetleges harci
besoroldsa is
leolvashatd. Ha a
kildetéseink
soran tuléldket
kell keresniink, j6
ha a gyengébb,
sebesiilt egye-
deket részesitjlik
eldszor segitség-
ben. Azilyen
kildetések alkal-

A Siscorohamgatydja alulnézetben

szabad szemmel nem lathato kisu-
gdrzasa is a tricorder-rel kereshetd
meg. Amikor egy folyoson haladva,
egyszer csak eltiinik a labunk aldla
talaj, joggal gyanakodhatunk a rejtett
robbandszerkezetek jelenlétére. A kis
készilekink ezeketis képes megke-
resni, majd a térképlinkon ,megfes-
teni” azokat egy vérds poéttyel. Ezek
utan mar csak a fézerrel szét kell
I6niink ket és maris szabad az ut.
Véglil az utolso részben, a pajzs-
rendszerek és a fézer rezgéshulla-

Jo néhany ellenfeliinkre csak egyszer

mezzenek az
aréna kozepén
fetrengd firkaszgladiator nyomorult

4 Hé,srdcok, Han Solo meg hogy a fenét keres itt???

tudunk raléni, ezek utdn mar pajzs
fogja védeni éket. Ekkor tavolodjunk

maval mindig nalunk lévé ,pattern ela lehetd legmesszebbre és a

Uj stilusat készonhettlk Lara kis-
asszonynak, melyet aztdn sokan
probaltak meg leutanoznitébb-
kevesebb sikerrel. A Fallen j6

életének. lgérem, ezek utdn meg-
prébéalok jobban utanamennia
hattérinformacioknak. Nos, azt
hiszem eme felemel§ pillanatok utan,

enhancer” segitségével, rogton a hajo
kdrhdzrészlegébe transzportalhatjuk
Gket. Ha egy olyan helységbe jutunk
ahonnan latszélag csak egyetlen kija-

tricorder-rel pasztazzuk végig az
elinfelet. A képernydn azonnal feltiinik
az ellenfél pajzsanak hullamfrek-
vencidja. Ha most el6vessziik a

példdja annak, hogyan kell elkészi-
-

mar nekieshetiink a programmal vald
ismerkedésnek.

A technika ordadge...
Az elsd és talan legfontosabb
hasznalati
oy targyunk, a
filmekbdl és az
el6z6 ST jatékokbdl mar
ismerttricorder lesz. Ennek
szamos Uj képessegevel
is megismerkedhetiink a jaték
soran. Els6ként, barmilyen targy
vagy él6lény letapogatasat elve-
gezhetjik vele. A jobb egérgomb
lenyomasara feltin6 képernyén
lathatjuk a vizsgalt targy anyag-
szerkezeteét, funkcidjat és tech-
nologiai jellemzdit. Ez akkor
lehet fontos, ha éppen egy
robbandszerkezetet vagy barmi-
lyen més, szamunkra veszélyt
jelentd eszkdzt tanulmanyo-
zunk.Ugyanezzela modszerrel
vizsgalhatjuk meg ellensége-
inket és barmilyen mas
* ajaték soran felbukkano

ratvan, de az semmiféleképpen

nem hajlanddé kinyilni, ugyancsak a
tricorder-tkell haszndlnunk. Eme okos
kis szerkenty( képes a leheté leg-
kisebb energiaforras érzékelésére is,
igy a falakat kérbekutatva nem is
egyszer talaltam rejtett kapcsoldkat.
Az energiaforrds bemérése utan

egy haromdimenzids térkép jelenik
meg, amely jelzi a kapcsoldk, gene-
ratorok pontos
helyét (ezek alta-
laban a falak bori-
tasa mogott, vagy
latszdlag elérhe-
tetlen helyeken
vannak). Ezutén
mar csak oda kell
lépnia jelzett
ponthoz és
emberink maris
miikddésbe
hozza azt. A
kiilonbézd fegy-
verrendszerek
vagy lathatatlan
aknak specialis,

A fdddd nem I6vik, csak ijeszgetiek!
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fézert, feltlinik egy aprad felirat, ,auté
modulation” figyelmeztetéssel, amely
afézer hullamait athangolja a pajzs
frekvenciajdra, igy a sugar akadaly-
talanul athatolhatazon. Néhol talal-
hatunk olyan ajtékat, ahol az dtjutast
erdtérakadélyozza, de a semlegesitd
kapcsold a sugar tuloldalan van.
Afentimédszerrel letapogatva az
eroteret, képesek lehetiink a fézerrel
atléni azt, és a kapcsolot ténkretéve
deaktivdlnia mezét. A fézeriinket
manualisan is atallithatjuk, ha a jobb
egérgombot lenyomva, jobbra-balra
huzzuk az egeret és igy valtoztatjuk
a hullamfrekvenciat. A tébbi fegyve-
rink nagyob hatasfoku és nem képes
amodulaciora ezért a fézer mindig
Ujratéltédik, mig a tdbbi csuzlihoz
meg kell keresniink a I6szerként szol-
ald energidt, plazméat vagy rakéta-
kat. Az F1 billentydivel élesithetjik

A Szuperjo ezaz uszoda, ide mdskor is eljévik

a szemelyihivon-
kat (crombadge).
Ezzel barmikor
felszélhatunk a
kint varakozé
irhajohoz vagy
az (réllomason
|év6 embereink-
hez.Ugyanezzel
kérhetiink segit-
ségetis. Ha
megseériltink és
nincs gyogyité
spray nalunk
(hypospray), elég
felszdlnunk az

4. Havalamigdz van, régtén elhizzdk a beliiket

allomason az tigyeletesnek, akirdg-
tén bemeér minket. Ezutan a tricorder
képernydjén feltiinik a legkbzelebbi
transzportalasra alkalmas pont, ami-
hez ha kdzel megyiink, elkezd vil-
logni a képernydn a transport jelzés,
és mar érkezik is a kért |dszer,
egeézségligyi csomag vagy mindkettd.
Az aprébb haszndlatitargy, minta
Jwristbacon” (lasd: flashlight) hasz-
nalatara gondolom tiis rajottok.

Még megemlitendé a nagyobb fegy-
vereknél bekapcsolhato tavesd (bal
ALT), amivel a tavoli rosszfiuk lik-
vidalasa valik egyszerlibbé. Ennek
hatranya, hogy nem mindegyik fegy-
vernél makodik.
Alkalmankénta
balfelsé sarok-
ban felbukkan a
Deep Space jele,
amijelzi, hogy
radidtizenetiink
érkezett. Az F1
lenyomadsa utan
lathatjuk, hogy ki
szeretne ben-
ninket elérni,
ekkor dltaldban
hasznos vagy
fontos tanacsokat
kapunk, de azis
lehet, hogy kiil-
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detésink ujabb
ponttal béviila
jelentés hata- )
sara.

A kildetéseink jel- )

lege elég széles
skaldban mozog.

A mentdakcioktol az
idegen teriiletek, hely-
szinek atkutatasan
keresztillaz akcioban
gazdag 6sszecsa-
pdsokig, mindennel
talalkozhatunk. Mindezt
a lehetd legjobban elta-

lalt zenei alafes-
tés és filmszer(
introk gazdag
vélasztéka kiséri.
A bevezetSben
mar emlitettem a
TR hatast, amely
a jaték bizonyos
részeinél szépen
kitinik. Szinte
minden palyan
részunk lesz egy
kis ugraldsban,

Néhol nagy szikségink lesz a j0
megfigyel6 és kombindcios kész-
séglnkre ahhoz, hogy észrevegylk
a mesterien eldugott kapaszkoddkat
vagy a mennyezetr6 és a falbol
kinyulo olyan szerelvényeket, melye-
ken keresztil elérhetjiik a tovabbju-

kapaszkodasban.

tadshoz szllkséges pontokatvagy
mas uton nem megkézelithetd
kapcsoldkat, ajtonyité mechaniz-
musokat. A jatékmenetre talan csak
aztaz egyetlen idegesito jellemz6t
talaltam, amikor megjelenik egy
ellenfél és nekem régtén hatra kell
futnom, hogy letapogassam a paj-
zsdt a tricorder-rel, addig persze 6
vidaman utolér és osztja az dldést
a fejemre. Nem tudom miért
nem lehetett valahogy egybeépi-
tenia tricorder-ta fegyverrel,
és akkornem kéne ezta
néha kicsitidegesitd ,elfutok,
szkennelek, modulalok, kilé-
vom” dolgot ezerszer eljat-
szani. A nagy ujdonséagot
a jaték elején valasztahato
harom karakter jelenti,
melyekkel kilén-kalon tudjuk
a jaték torténetét végig-
jatszani. Amig Sisco-vala
sérlilt hajo legénységét mentjliik meg,
addig a kinti ment6hajora betdrnek
azidegenek (ezt a radion keresztil
Worff jelentinekiink). Ha Worff-al
kezdjik a programot, akkor amig
Sisco a szerencseétlenil jartakat
mentegeti, Worff-al a hajén kiizdhe-
tiink az idegenekkel. Egyszdval a
harom karakterrel, haromszoros az
élvezet és a jatékidG is. Bar mar
ajaték vége felé jarok, mégsem
akarok leléniminden olyan apré
poént, amiket jomagan nagyon elta-
lalt és egyedidolognak tartok. Azt
hiszem egyszeriibb, ha mindezeket
sajat magatok tapasztaljatok meg, a
jatékkal eltdltott hoszu orak sordn.
Végezetll még megdicsérném a
jaték szépen optimizalt grafikai meg-
hajtéjat (Unreal Tournament), ami
gy répil, mint a szél. Egy biztos,
a DS9 minden ST kedveldnek kel-
lemes kikapcsolodast nydjthat, leg-
alabbis amig a kdvetkezd rész meg
nem jelenik.

3

-Uriel-

Simon & Schuster Interactive / The Collective Studios
P1I1500 (P11300),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!
www.ds9thefallen.com

LATVANY
- Star Trek feeling
- jol jatszhato
- SZUper zene

- sok aprd grafikaibug
%Y -kevés ellenfél
-anézetnem tokéletes
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étezik-e nagyobb drém egy
Lleszter szamara, mint mikor
nem kell holmiféle
kerettérténetekrdl papoinia? Nos,
remélhetéleg akad ilyen. Mintahogy
akadnak vilagrengetd tervekkel teli
fejlesztdk is, melyek egy
szélséséges csoportja nem atallott
a fejébe venni, hogy: ,Marpedig mi
most megmutatjuk, miben is rejlik
a multiplayer alapu vashiany potlas
esszencidjal” Csak rajta — lattunk
mimar olyanokat, hogy viszonylag
nehezen botrankozunk meg...

Eldszor jol beetetjiik...
A prezentaciot elnézve még jo nebu-
I6hoz méltéan fészkelddiink a nyitd
képsorok alatt, melyekbolugyan az
égadta vildgon semmi sem derdl
ki, am érezhetGen profi munka all
az intro mogott. A ,muvit” zard beal-
litds mindenesetre kérlelhetetlenl
egyértelmiisiti a riasztd korilményt:
— immar — Nincs Menekvés. A
jaték cime alighanem a késziték
tudattalanjdban létezd, terhelt lelki-
ismeret finomfizikai kivetiilése lehet,
hiszen ha valakiknek, nekik igazén
tudniuk kell: elenyészd azon
lelkek szdma, akik maviiket
latvan messzire hajitjak a .o
joféle ,kvékes” :

plazmavetdt.
Vagy ha komo-
lyan gondol-
tak — akkor
gy kell nekik.

e

Oszt’ majd lesz
valami...
Az eddigiekbdl
talan mar vilagos,
hogy jelen Gidvos-
kénk a Quake s
Half-Life altal domi-
nélt multiplayer
vérfirddk klubja-
nak ajtajan dérém-
bél, sikerét pedig tucatnyi, nyilvan
forradalminak szdnt djitasra illetve
madositasra alapozza. Nos tekintsiik
bele a kis lelkibe neki, hogy aztan
kiillemét s egyéb jellegzetességeit
is hosszas vizsgdloddsok targydva
tehessiik, mintegy.

A program kizdrdlag kovetd nézetet
hasznal, mely tényalladék akar javéra
is szolgalhatna, mint specialitds. Hja,
ha nem az elsére tetszetGsnek tling
grafikus motor hidnyossagait igye-
keznének ezzel paldstolni.

Ugyanis réhejes mddon gy 45
fokos szdgon belil fix a kameraallas.
Azaz fejforgatas, fel-le nézelédés
ezen szogon kivil nuku. Ehelyett
mozgathatjuk a célkeresztet, mintha
csak a kékori keltezés(i Chicken Il —
velnyomulnank, s persze igyekezhe-
tlink hozzaszokni ehhez a modfelett
soher megvalésitdshoz. Hogy azért
ne tudjam lebomb&zni egy magasla-

ton &ll6 kétes elem fejszerkezetét,

mertaz ididta karakterem a

leesett vérnyoméasat kutatja a fol-

don, elszomoritd. Az igazsaghoz
hozzatartozik, hogy rdvid idén beliil
megszokhato a reguldcio, am joval
elényésebb lehetne az 6sszhatas,
ha megkapnéank a lehetéségeta
nézépontizlés szerinti bedllitdsara.
A progicime valdjaban az
egyik jatekmad utan kapta a
nevét, mely jatékmaod

- motivdcidja kelléen
debilnek tlinik ahhoz,
hogy azonnali
hatdllyal felkeltse
érdeklddéslinket. A szinta
kdvetkezd: ha valakibe beleeresz-
tiink egy golyhét — mert ezeket
a z6ld pacsmagokat nehéz volna
golyéként deklaralnom — ugy a
bekdstolt egyed elejt egy pénzérmét.

Nos, ezen pénzérmeéket kell
§ szépen sszeszedegetniink,
' hogy aztan az id6limit letelte-
korkiderdljon, kiis volta leg-
~ szorgosabb a résztvevdk kozdl.
lgy célszeriibb kérbe — kérbe rohan-
galni, s mindenkitdl behajtani egy-két
tucat sapot, mint célzottan vadaszni
WX"-re, kinek megdorgalasa — a
SzentHagyomanyok értelmében leg-
alabbis — fix j6 pont lehetne. Ter-

L

- |
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mészetesen tébb
mod is létezik,
ezeketa
késdbbiekben
targyaljuk, s noha
nem fér kétség
ezen alapelgon-
dolds ujszer(iségéhez, mégis azt kell
mondanom: még mindig sokkal meg-
nyugtatobb atgyalogolnivalakin egy
duplacsdvivel, mint tapsikolva fel-
szedegetni hdrom pénzérmét. Ezzel
egylttvaléban m(ikédd, jol jatszhato
szisztéma. Eme ponton emelkedik
szoldsra a dics6 erkdlcscsdsz, s
torkollja le a permanens deformédci-
oktél terhes, vérszomjas tesztert: ,No
de fiatalember! Arra nem is gondol,
hogy talén a kisebb korosztalynak
szantak a programot?!” Nos, elél-
jaréban csak annyit, hogy egyes
karakterek olyan szintii szovegeket
nyomnak hangulatfestés cimén,
hogy abba még a Kingpines fitik is
belepirulndnak - igy ennek alapjén
alighanem kizarhaté a fiatalabb
kdzénség megcélzasanak szandéka.
Azon lelkiszegények, akik még ma

is oromiket lelik a ,gerappazasban”,
mindenesetre tegyék dssze tenyere-
iket: az egyik karakter ugyanis —
hatdssziinet— nem édtall gerdppéazni.
Jo, mi...?

Fegyverkezziink
Az alap ugye a bagyadt-
bandnzéldben tiind6kl6
pacsmag-spityu. Frekventalt darab
még a granatilletve rakétaveto, sze-
rencsénk lehet
tovdbba plazma-
agyuhoz, vala-
mint a jo 6reg
hajszéritéhoz
hasonlatos szak-
szerkezethez is,
stb. stb. Akadnak
inyencségek,
mintaz ugro-
bomba, taposé-
akna, s
klasszikus kézi-
granatis, hogy
azigen hatasos
atombombat
(nem vicc!) ne is

time left:
0i55

15‘.5 Ler Proi
ting

2nd,

4 Te Kravitz...itt maradt a csukdd

emlitsiik. Széval van itt minden, ami
szilkséges lehet egymas hatékony
szetamortizalasahoz.

A humor. S az
érzek.
A jaték gyengéit
ellensllyozandd, a
készitdk
meglehetésen poé-

4

nosra vették a
figurat: ezen ponton
kell kiemelniink az
egyes karaktereket
bemutaté videdkat,
hiszen alighanem
ezek kiagya-

A (jzenjvalamitanyddnak!
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A Najaaa,ddszisztméjnespézidlitét

Idinak s megalkotdinak lesz

kbszonhet, hogy némiidd tavlatabol

is emlékeznifogunk a progira. Mert
ezen videdk dllatiklasszul meg van-
nak csinalva — egyszersmind mél-
tatva eszmei mondanivaldjukat is.
Szbval tessék csak megnézegetni

az osszest, igazi gyéngyszemek.

A jaték képivilagdanak alapjat
érezhetéen bivalyerds motorok fiitik,
ezzel egyitt a latvany esztétikai
mindsége sajnos nem mondhatd
szajtatdsra ingerlének. A textirak,
noha lathatéan roppant tetszetdsek,
szamtalan helyen egyszeriien nin-
csenek bocsilettel odaapplikalva, s
szomortan panaszoljdk: ,Minket AZ
alusta ember rakottide, laddtod...?”
Csak tessék megvizsgalni a fotékon
atalajtextiraszerkezetetét.
Rémisztd. Kedves, ahogy a program
biszkén feszeng az opcidk oltardn,
hogy 6 akér négy layertis egymasra
pakol az égbolt megjelenitésére -
tajékoztatasul k6zlom, hogy a fotdk
ennek dromére ilyen beallitdsok mel-
lettkésziiltek. Négy layeride —

vagy oda: minden igyekezetem elle-
nére sem sikerillt két masodpercnél
tovdbb merednem a felhdkre az dhi-
tatjegyében. Sajnos rengeteg palya
arculata mutat hasonldsagokat mas

ehuck  (McHint Z4:

“ﬁ Hangember
2ridl Chuck miciknt
o

3 varn zou0
bl

L el

314

A Azneked stukker?! EZ a stukker!

palyakkal. Akad
persze egy-két ol
sikerilt, kotelezd
kivétel: szeren-
csés médon ezek
inkabb a
medium, illetve
big méreti palyak
— ide szdmitva
anehézség szint-
jén értelmezett
térképeketis.

bintetépontot, igy
ertelemszerien az gyéz, aki
a limit (itéséig ezekbdl a leg-
kevesebbet szedte dssze.
Egyszer(, nagyszer( dtlet.
Jo mulatsag. A
Countdown talan
még jobb
hecc, évén itt
valakinek kapds-
béla hatara pakol
a progivagy hisz

Tudniillik a progi kilé dinamitot,
kis, kdzepes, amirévid id6n
nagyméretd, nor- belil fel is

mal, kénny( s robban, persze.

nehéz térképeket  igy sejthetd,

hogy a
szerencseéltetett
egyed legh6bb
vagya a
szeretetcsomag
tulajdonjogédnak
atruhazasa lesz,
hogy a
robbandsig fenn-
maradtiddkeret
mar annak vallat
nyomja. A kindla-

1st ) vei ting
% o

2,“ ltrumw Leroi
HEanaunteT
>R
U bft:
4:19
4 0dddd...sheeep...

kilénbdztet meg, s kinal
érmegyljtégetésre. Avagy valami
masra. ,Mire?”

Modok
A cimadé érme-gydijtégetdsdin kivil
lehetéséglink van a frag — szisz-
téma jegyében zajlé Knockout alapu
mérkdézéseketis rendezni. Adotta

s122 ﬂ‘? totelnézve tehatnem lehetazzal
1/4 vadolni a fejlesztéket, hogy barmit
is rank akarnanak erdltetni, igy nem
vadolom 6ketazzal, hogy barmitis
rank akarnanak eréltetni.©

A legtébb modot természetesen

CTF is, tovabba
két helyi speciali-
tas: a Tag, illetve

~ aCountdown.
El6bbiben akkor
vagyunk jok, ha
nem kap el min-
keta ,hunyd”, akit
véras nyil jelol.

A Nyil Hordozdja
ugyanis minden
letelt masodperc
6romére kap egy

LATVANY

\/ -lelkes...
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Funcom /Funcom
PI1400 (P166),128 MB RAM (32 MB RAM), D3D

csapatjaték formajaban is
nyomhatjuk.

Zene, effektek
Zene szintjén nem
produkaltak til magukat

a készitdk, ugyanis
B az egy-kétpalyan
& elvétve hallhato

prattyprittydt, s a meni

alatt sz0lo tételt leszamitva

zene nix. (Oh, im egy

derék szdrszalhasogato...

jer, hadd sugok fiilledbe egy
titkot: a videok zenélnek, de
pssszt!)

Az effektek zéme a ,szép lassan az
agyadra maszom” koncepcio jegyé-
ben fogant. Bizonyos hanghatdasok
roppant idétlenek, a rakétavetd bete-
gesen hig galambkakihoz hasonlatos
puttyanasa pl. eleve komolytalanna
teszia fegyvert.

A karakterek megnyilatkozadsainak
obszcén mivolta engem speciel
nem sért, de hogy miértkell
ezeketa lehetd legrovidebb idé alatt
elhadarni, rejtély. Akad ugyanakkor
néhany apro, de almosité kévetkezet-
lenség is: miért kell a ninjacicanak
minden I6vés kdzben harci csatakial-
tasokat hallatnia? ,Hatazé' me’ aztis
felvettik...”

Fenta vinydn, ha valakinek van ra
800 Megdja — mert ennyit zabal

fel a kis draga. Alapvetden kellemes
darab, noha sokkal inkdbb érzédik
rajta a lelkesedés, minta profizmus
nyoma — leszamitva a fullextras
videdkat, ugyebar. Jaj és majdnem
elfelejtettem: a bal egérgombbal
lehet I6ni.

by GyZ

JATSIHATOSAG SIAVATOSSAG  ZENE-HANG
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LANDOSIAS

cim mara mar fogalomma valt:

Abétléj". A sorozatkezdd epi-
odja az elsd PC-s jatékaim

kozé tartozott és azonnal belopta
magat a szivembe. Azéta kilenc év,
plusz négy folyatds jelentmeg — mar
ha az Incubationtis kézéjlik soroljuk —,
de a rajongas nem mult, s6t! Mar jo
ideje csiripeltek a verebek az aktualis
folytatasrol, természetesen a kor kove-
telményinek megfelelé 3D-s latvany-
vilaggal meg egyebekkel. Kétkedve
fogadom ezeket a hireket, hiszen
nem egy jaték, a még realisztikusabb
forgatds-zoomolos latvanyvilagért, a
jatszhatosag rovasara adozik. Vannak
kitiind munkak is, mint példaul a
Ground Control— amiben szerintem
eddig a lehetd legjobban oldottak
meg ezt a probléméat—, de csufos
leégések is, gondolok ittazonnala
Force Commander nevezetii formed-
vényre. Ettélmég egy megrégzott Star
Wars rajongén is antigravitacids roha-
mok térnek ki, de a Starship Troopers
is gy ahogy van, nem ér egy fél par
dingdkutya-vesétsem, pedig sokat var-
tam a bogaras programozoktol.

Az Andosia elsé betdltése utan meg-
pillantva az uj jatékfelilletet, a csalddas
Gszinte tenyere csapottképen. Miez?
Hogyan? Hogy a macska rugja meg!
Holvannak a hatszogek, és a felliné-
zet? gy nem is olyan j6... De még-
iscsak irnom kellene valamitrola, hat
legaldbb prébdljuk meg! — gondoltam
magamban és vettem
egy nagy-nagy levegét

délutan 6t-k.or,'ﬁ1ajd
- kifujtam — hajnali

. harom évvel

vy ezeldtt, amikor

verseny-

' szerlien
gyurtam a

L Quake els6

-~

P
-

részét,
emlékszem
— vagyis nem
" emlékszem ©
— azidokiesésre.
' Az Andosia-nak siker(lt
magaval ragadnia
hosszu ordkra, mit
Orakra: napszakokra. A
varazsa alé kerlltem,
beszippantott a gravita-
cios kutja, és a rajongo-
java valtam.
Segitség, fliggd
vagyok!

-
‘\

A hattertorténet

szerint Chronos-on vagyunk, az Uj
idGszamitas 345. évétirjuk. Az ural-
kodé elleniharcok mara mar csak
atorténelemkonyvek lapjain élnek,
Scayra katasztrofaja ugy tiinik, fele-
désbe meriilt. Mostazonban egy titok-

Erd, intrika, korrupcio, haaaboraaa!

szalad a
kepernyd, egyszo-
vala véltoztatasa
pofonegyszeri. A
zoom mértéke
oriletes, ha valaki
akarja, akkora
felhdk kozil tekint
le csapataira
merdlegesen —
talan igy hasonlit
leginkabb az
eldzo részekre, de
eztnem ajanlom,
mert nehézke-
sebb az iranyitds
—, vagy akar

zatos figura altal
aMerth szigetén
alapitott szekta, a
,Haris gyermekei”
kezd jelentésebb
politikai erére szert
tenni. Mottdjuk:
JJeremisik mega
békétakarhabo-
ravalis!” Céljaik
kozott szerepela
chronosikorrupcio
felszamoldsa,a
jelenlegi hatalom
megddontése és a
vezetdjlk,
(lenyligbzé
papndjik) teljes hatalomra juttatasa a
bolygd felett. A szekta munkalkodasa
minden jel szerintegy ismeretlen biold-

giaianyag, az anddzia kinyerésére kon-

centralodik. Apranként sikeriilt nekik
egyre tobb és tébb kévetdt maguk
mageé allitaniuk, s6t egy egész katonai
arzenaltis megteremtenitik. Hallwa
vezetdsége képtelen voltidében felis-
mernia nyilvanvalo fenyegetést, mos-
tanra a haboru kiiszébén dlinak...
Egyébként a jatékban egyaltalan
nincs tulbd lére eresztve a sztorizas,
néhany, az amerikai képregények sti-
lusaban megrajzolt képkockaval indi-
tunk, majd minden harmadik palya
utdn meég egypar masodperc ilyesmi
atvezetd. Semmianimacio, csak a

kemény akcid, a palydk is ugy indulnak,

hogy madartavlatbol szemlélédiink a
leend6 csatamezd felett, és hadvezé-
rink par mondatban ismerteti a szitut
meg az objektivakat.

A jatékmenet
Madartavlat — elsé ranézésre igen, de
eztugy valtoztathatjuk, ahogyan csak
akarjuk. A numerikus billentyiizeten
lehet bugdcsigat csinalnia nézetbdl,
vagy akar a lenyomva tartott jobb
egérgombbalis. A nyilakkal, illetve
aképernyd szélére tolt egérkurzorral

4. Nem erbombazni,én csak a hamurgereket viszem a filknak...

lekushadhatunk a Comet mellé, hogy
mozizva végignézziik, amint kirdppen
csovébdl a tomott, fehér flistcsikot
huzo féld-levegd rakéta, és becsapo-
dik a fejink felett lebegd nehézbom-
bazéba...Havanrd id6, érdemes
beugranivalamilyen jo nézetbe a lat-
vany kedvéért, mertnem mindennapi
latvanyossdggal robbannak a lovedé-
kek. Apropo idé, ha kérokre osztott
hogyan is van ez?

Nagyjabol és telies egészében is el
lehet felejteniaz elézé részek sza-
balyrendszerét, merta legtdbb dolog
megvaltozott. Frankdn megoldott rend-
szervoltazis,
de ezzel, ha lehet
sikerlt még izgal-
masabba tenni,
féleg a tobbja-
tékos lizemmadd
szempontjabal.

Alapveto
kiilonbségek
- barmikor tudunk

épitkezni, a jaték
minden percében,
de csak a mitakti-
kai kérinkben tud-
juk mozgatniaz
egységeinket.

4. Azottnem fdjnekik, csak lgy latszik...

4. Hé, senkinem mondta, hogy ide esika MIR!

-az epitkezés olyan lett, minta
tobbi stratégiaban: kellenek banyak,
er6mi(vek, gydrak és a tobbi...

-minden egység ténylegesen egy
darab, nem pedig hat vagy harom,
akarmennyiis volt kordbban

-az egységek a lovésszamok utdn
fejlédnek, nem pedig taldlat szerint. Kb.
tiz I6vés utdn kap egy-egy csillagot,
szévalnem bujkdl majd vaskeresztes
Buggy minden bokorban

- az akadémiakon tudomanyos
fejlesztések folynak, az egységek
.apgrédelése” és az (jtechnoldgidk

- banyészni kell vasat, amibdl acélt

és ,nagyonprofi-acélt kovdcsolnak,
aldiniumot, amiaz energidhoz sziik-
séges, barkésébb lesznek nap- és
szélerémivek, majd pedig kell még viz
a 0sszes gyartasi folyamathoz

- a gyalogosok veszitettek a
jelentéségiikbdl, nincs mér épiiletbe

(#118.2001. januér 5 7 & KbL
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A Eppen csak fellottem egy jelzéraketat

begyaloglés: le kell rombolni Gket©.
-csak a néhany percig tarto taktikai kor-

ben lehetséges az egységek léptetése,

emiatt sokszor NAGYON sietnikell

Ez a néhany kritérium csak felvazolja,
érzeékeltetimiben is lett mas a jaték,

de kezdjik az elején. Alapesetben a
milépéskariink kezdddik. Ha rakattin-
tunk egy egységre, harom csik lathato
felette. A z6ld jelenti a pancélzatot,
akozépsd kék a mozgaspontot, az
also sarga az energiat, ez csak a
lovések kovetkeztében fogyhat. Meg a
z0ld is, de azt mikapjuk, hehe... Az
ezek alatt lathato esetleges paottydk,
az adott helyzetbdl leadhatd I6vések
szdmat adjdk meg. Lépés elbttaz
egység koril megjelenik az ismerds
Jépéslehetdség” utvonal, kékre szi-
nezetten bellil még képesek vagyunk
tamadast végrehajtani.

Az egységek javitasataz Ant, vagyis
ahangya teszilehetévé, elég a sériilt
vagy akksilag lemertilt egység koze-
lébe allni, és ha a kurzorta hangyan
hagyjuk, megjelenik az altalanos javi-
ias/lehetséges upgrade-elés ikon, amit
igénybe véve viszonylag nagy terile-
ten beliil, a hangyabdl kivagodo ener-
gia pofozza fel a sérilteket. Persze kiis
lehet valasztanimely egységet fontos

elséként tupirozni,
de vigydzva am,
mertaz 6 energi-
djais véges. Id6rdl
idére ,energiato-
vabbité péznakat”
kell felallitani, ami
megteremtia tulaj-
donképpeniutan-
potlast.

Masik érdekes
egységa
.Magpie”, vagyis
aroncsszedd. A
szeétlétt harckocsik
utan -legyen az
sajat, vagy ellen-

slink tébbet az azonos tipusu
gyarakbol. Ha legyartunk valamit,
kiadhatjuk, hogy példanak okaert
areplldtérre vagy a kikotébe kerdl-
jenek, mertegy ottallomasozd
szallitdjarmivel gyorsan a tiizvonalba
dobhatjuk Gket. Erdemes a Crux

A Mégzdldell anydrfa azablak elott...”

séges — roncsok maradnak amikben
tébbféle Gjra hasznosithatd nyers-
anyag rejtozik. A Magpie-tbegyfijtve
— hasonlé médon, mintahogyan a
hangya javit - régton tovabbitja a gya-
rakba.

A nyersanyagok kitermeléséhez a
fentebb mar emlitett kétiéle banya,
illetve ,szivattyuhaz" és eréma szlik-
séges. Majd vaskohd, és a konny(-,
anehéz- valamint a kisegité gépek
gydrai. A miikddGképesség masik
alapja, hogy ezek csovekkel egy-
mashoz legyenek kapcsolva. llyen
éplletekkeltalal-

A tolsd mondat: — A, egy raksival igysem szednek le!

kozunk elsdként,
de van ittaka-
démia, repiilGtér,
hajégyar és min-
den mas, amitéla
z6ldek szivinfark-
tustmeg agygor-
csotkaphatnak.
Ha okosak
vagyunk, az egy-
ségek lendi-
letesebb
eléallitdisahoz és
afejlesztések
gyorsabb befeje-
zése vegett, épit-
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szallitorepuil6t
hasznalni, mert
rengeteget Iép,
szinte barhol
leszéllhat, igaz a
hajokba katego-
riakkal tobb fér,
de anyahajobadlis
csak annyirepked
a hegyek felett,
mintahdny varju
uszik a viz alatt.

A bepakolds
kicsit bonyolultabb
mivelet (leg-
alabbis én elvesz-
tettem némi
hajmennyiséget
mire rajéttem, hogy hogyan kell). Szo-
val, ha bentvagyunk a repilGtéren,
kivalasztjuk a ,cargo” ikont, és a
Crux-ra kattintva az sargdva valik, és
mar tuszkolhatjuk is bele a cuccost.
Ezutan visszavaltunk az éplilet elha-
gyasara, majd megint a szallitéra
békve az kiugrik az épuletbdl, és mar
repiilhetiink is elfele.

Végszo
Az iranyitds elsajatitasa rendkivil
egyszerl, és a nézetek lehetdségei
is dridsivaltozatossagra adnak
lehetGséget. Eppen a grafika kidolgo-

zottsaga miatt, komoly gépigénye lett
ajatéknak — talan ez a legnagyobb
negativuma. Egy masodik generacios
grafikus kartya nélkiiligen nagy nehéz-
ségekbe fog Gtkdznia futds, emellett 128
Mega RAM is boségesen elmegy neki.

Minden hanghatas korrekt, a zenék az
el6z6 részekben is nagyon jdlillettek a
csatdrozasokhoz, itt sincs masképpen,
kedvencem a balnafiittyégds ambient
muzsika, de a tobbiszam szintén ked-
ves nekem.

Taldn amimiatt fanyalognom kell,

az a kevés fajta egység hasznélata.

Az 6sszes eddigi palyédhoz elég
voltnéhany nehézbombazo, egy-két
vaddsz, parfajta kisegité egység és
meggy6zé mennyiségi tank. Pedig ott
van még vagy huszféle egyseg, kdztlik
hat-hét féle gyalogos — kedvenc a
mesterldvészként|6voldozé komman-
dos —, de minek gyartsam Gket, haa
sztratoszférabol ledobott plazma ugy is
erdteljesebb, mert sterilizélja az adott
kornyéket. Mindezek ellenére nagyon
jo lettaz Andosia War, nevezhetjik a
kordkre osztott stratégidk uj generacios
nyitddarabjanak.

BlueByte /Cauldron
P11450 (PI1300),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!

LATVANY
-szinpompas latvanyvilag
-jéiranyithatosag és w

attekinthetdség
-kemény haborus stratégia
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- atvezetd animéaciok
hianya

-rendkiviilidéigényes

-llnagy gépigeny
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....ami igazan fontos, az a szemnek lathatatlan..."”

z F1jatékoknak a tesztelése

A:indig sokkal részletesebb és

prolékosabb munka, mint
mondjuk nekitilni egy teniszjatéknak,
vagy akar egy masik autéversenynek,
mertkdziudottan ez az az auté-
verseny, aholminden aprd bedllitds
szinte teliesen megvaltoztathatja a
kocsik mozgdsat, teljesitményét. Per-
sze ez a készitGket tekintve is komoly
felel6sség, mert bizony élethiien és
aprolékosan kellmegcsinalni mindent.
A Warm Up egy viszonylag j6
prébalkozdsnak mondhatd ebben a
mifajban, még akkor is, ha akad
azért hiba a jaték mentrendszerében
és maganala versenynélis. Nem
allitom, hogy jatszhatatlan és érthetet-
len, de akad dolog, amit bizony igen-
csak karcst megoldasokkal siker(ilta
fejlesztéknek athidalni, igy a jaték egy-
arant okoz majd 6romét és bosszisa-
gota mdfajrajongoinak.

Az intrévaligazabdl semmi bajom
nincs, szép és hangulatos, de ne
ddljetek be a grafikanak, mert a jaték
maga nem lesz ennyire szép és részle-
tes. Aztaz elsd pillanatban latni, hogy
az FIA hivatalosan nem fogadta el,
igy idegen szind, és idegen méarkéju
kocsikkal kell versenyezniink. A jarga-
nyok ett6l fliggetlendl formaban vagy
mozgdasban alapvetden nem térek el
a vilag altal mar megismert autoktol.

A programban alapbdl két valaszthato
mdd van — amintezt marmegszoktuk
— azARCADE ésa SIMULATION.
Nem kellmondanom, hogy el6bbiben
gyakorlatilag nevetségesen kénnyd
lesz a verseny, de ezta pontotnem
is igazabdl azoknak talaltak ki, akik a
szimuldcidban élik ki magukat. Raada-
sulitt még nevetséges mddon turbézni
is lehet! Kezd6knek az ARCADE j6
bevezetd, de nem nagyon van mas
funkcidja ebben a jatékban.

A meniirendszert tekintve tulajdonkép-
pen nem is tudok rosszat mondani.

4 Egyfinom kis ,lencse-effekt"”

Bartény, hogy egy-két megoldas, mint
mondjuk a neviink beirdsa, vagy csa-
patunk kivalasztasa kicsit bonyolult

és maceras, ezekidl eltekintve nem
nagyon gabalyodhatunk bele sem-
mibe. Eltart majd egy ideig, amig
kénnyedén jarkaltok a mentpontok-
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csak azoknak,
akik nem igazabol
jartasak autéver-
senyekben, mert
sajat arnyékunk
ellenikizdelem-
meimarmashol

is talalkozhattunk,
ha nem is pont
F1-es kdrnyezet-
ben. A bajnok-
sagotvalasztva
nekiallhatunk a
megszokott palya-
kon a versenynek,
a szokasos rend-
szerben, mint

| — e e
A Szevasztok,plakdtemberek!
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ban, de
megszokhatd.
Nekem sokkal
inkabb nem tet-
szettmagaa
szine a dolognak.
Erre mondhatja-
tok, hogy erésen
szubjektiv és
izlésfiggd, de
valahogy sza-
momra eztaz ,elit”
autéverseny kate-
goriatnem ezek a
szanaszeét pingalt
autok és
ezerszind mena-
pontok jellemzik. A késziték egyébként
probaltak minden tekintetben hasonli-
taniaz eredeti autokra, igy ha szinek-
ben nem is, de formakban és stilusban
messzirélakar még Ferraritis felfedez-

kocsiba. Mert bizony kezddk ne itt all-

Vrvir janak neki kapirgalnia hatsé légtereldt
e vagy véltogatnia gumikat, mertehhez

4 Pijllanatkép a nagykdriitrol péntek délutdn 4-kor

melegités, idomeéres, verseny. Talan
erre most részletesebben nem térek
ki, inkdbb menjiink bele magaba az
autdba és a technikai paraméterek
szinvonaldba.

nem ad a gép segitséget.

A program alapvetden elvar egy bizo-
nyos technikai tudast, igy nem nagyon
taldlunk Help vagy Tutorial pontokat
sehol. No, persze nem kell megijedni,
mertminden versenyhez és idomérés-
hez van egy alapbeallitds a pélyatdl
és az iddjarastdl fiiggben, amit teljesen
magatol 16 be a program.

Megbitykélni a kocsit, inkdbb azok-
nak érdemes, akik ismerik a palydkat
és tapasztalatbol tudjdk a legfontosabb
beéllitdsok eredményeit, hatdsait.
Megnézhetijik a kocsi kilonbozé
gyorsulasi gorbéit és mindenféle
motorerésségilistakat. Allitgathatunk,
majd tjra megnézhetjiik a dolgot, amig
elégedettek nem leszlink mindennel.
Figyelem! Ha &tallitotok egy légtereld

hetiink a palyan.

Ha nem az Arcade mddban utazunk,

és komolyabban
szeretnénk verse-
nyezni, a
Simulation-mad a
mimenipontunk,
barlegyetek fel-
késziilve, hogy
(mintez megszo-

kott), itt bizony
vértképlnk, kilo-
nosen az elején

a jatéknak. A
versenytipusok itt
gyakorlatilag a
szokasosak, mint
gyorsverseny, egy
hétvége, bajnok-

sag vagy akar kliz-

delem az érok
ellenféllel: az ora-
val. Talan a Ghost
Chase csaka
formabonto, de

A Warm Up pontosan az a program,
aholaz ember elsé rdnézésre nehezen
hisziel, hogy
bizony majd hasz-
nélhaté bedllitasok-
kaltalalkozik a
boxutcaban. Sok
jatéknal el6fordul,
hogy beallitunk
mindenféle kerék-
mintat, légtereld

— szarnyat, nem is
beszélve a felfiggesztésrél és vala-
hogy mégis ugyantgy mozog, mintha
hozza sem nydltunk volna. Megmon-
dom dszintén, nekem is ez voltaz
elsé benyomasom, de kellemesen csa-
lodtam. Minden véltoztatdst éreznia
kocsiban és ez nagyon élethiiuvé és
szimulacio-jelleglivé teszia versenye-
ket. A ,szerelésénél” nagyon szépen
és pontosan sikeriilt megoldani az &llit-
haté rendszerek elkllonitését. Kiilon
van az aerodinamika, kilon a fék-
rendszer, a diagnosztika, egyszoval
atlathato és érthetd...mindenkinek, aki
nem elGszor nyulbele a virtualis”

szarnyatvagy fékpuhasagot, az nem
jelentkezik azonnal a grafikonokban a
diagnosztikanal, el6tte kikell menniés
szaguldani minimum egy mértkort (ez
ugye 1 korki+1 mértkor, +1 kor |
be), hogy a fedélzeti szamitogép kap- |
jon adatokat és feldolgozhassa Gket!
Erdemes egyébkénta beadllitasokata
melegités és a szabad gyakorlds alatt
megejteni, mertidémérés és (monda-
nom sem kell) verseny kdzben, mér
elég maceras szerelgetni és pro-
bélkozni. A szabalyokat tekintve tel-
jesen rendben van a jaték, bar

egy dolog nagyon nem tetszett, ez
pedig a versenybirok szérosszivisége.
Pontosabban...menjenek a fenébe!
Olyan mértékben adjdk a 10 masod-
perces blntet6ket, hogy lassan maraz
eldzéstdlis elmenta kedvem, nehogy
véletlenill nekikoccanjak valakinek és
mehessek pihennia bokszutcaba.
Persze, az igazikreténségik akkor
bujik eld, ha elfékezziik magunkat

és esetleg ,van pofank” levagniegy
lassitot tévedésbdl. Rogtén kizarnak.
Nem figyelmeztetnek, nem kapunk 10
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raz palyan, néhol
120-alnem tudom
bevenniugyanazt
akanyart 5 korrel
késébb. Persze
erre ravag-
hatjatok, hogy
fogy a benzin,
meg kopik a gumi.
No,igen, de ha
fogy a benzin a
kocsikdonnyebb,
kénnyebb meg-
alini,nem? Es ha
kerekek kopnak,

4 A lakotelepiek biztos nagyon anydzzdk a versenyzdket...

masodpercet. Fogjak és belelobogtat-
jak a fekete zaszlot a pofankba, mehe-
tlink zuhanyozni.

Nem allitom, hogy jo érzés 16 kdr utan
az elsd helyrdl kidlini, mert mondjuk a
Németnagydijon a jol megszokott sza-
quldds, erdds résznélmég nem élltra
akezem a frissen bevezetett (j lassi-
tokra. Mire észrevettem mar keresztil
ismentem rajtuk és annyi. Monacordl
mdrnem is beszélek. Kijovok az alag-
utbal, kicsit késdn lépek és méris villog
a,gyaszlobogd” a jobb felsé sarokban.

Ha méra zaszIéknal tartunk, fura
modon a sargén (és 6romoémre a
feketén) kivil nem talalkoztam mas
szinlivel. Kdvetkezetesen elrontja a
program példaul a balesetek utani
sarga zdszlo feloldasat. Most szimuld-
lunk vagy nem? Ha igen, akkor szives-
kedjen a program bemutatninekem a
z0ld zdszlot, ha el6zhetek Ujra, mert
az lgy a szabalyos! Olajfoltot jel6l&
lobogéval meg egyaltaldn nem futot-
tam 6ssze, de tény, hogy magaval olaj-
folttal sem. Amikor elég latvanyosan
kipukkadt kozvetlen el6ttem egy motor
bizony vartam, hogy elveszitia tapada-
sata gumim a kollégabdl arado folya-
dékok miatt, de ez is elmaradt. Apro
élethliségi hiba. Mintahogy az is
fura, hogy a kocsiféktdvja ide-oda
ingadozik a kanyarokban. Néhol
150-r6l pillanatok alatt belassulok szd-

573

akkor sem a kocsi
vertikalis fékezé-
sében jelentkezik a tapadds hidnya,
hanem a kanyarokban! Jézusom!
Teliesen elmentem technikusba és
még egy szotsem irtam magardla
versenyrél.

Hétkérem szépen, a jargany
kezelhetdsége azérta fentipéldakat
elfeledve egészeén hasznélhaté. Nem
mondom, hogy egybdlkézre éll, de
erezhetd, még ugy is, hogy nem latni
az ajanlott sebesség fokozatot, amit
én nagyon szeretek és hasznélok
mindig. A segitségek egyébkent jok, bar
kicsit drasztikusak, olykor-olykor ha
bekapcsoltam a karmanyrasegitdt, ugy
berantotta kanyarban, hogy majdnem

—— k% ”
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4 AzEurosportnem sajndlta a pénzta jdték timogatdsdsra
— persze csak némirekldm fejében©
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megpord(ltem.
Aprop6, pordiilés!
Na, ez kicsitirrealis
ajatékban, mert
olyan pillanatok-
ban is megfog-
hatjuk a kocsit,
aholaz életben
mar hivhatnank a
mentdket. Jatek-
barat, de nem reé-
lis. Persze felmeril
a kérdés, hogy
melyik a fonto-
sabb?

LATUANY

i
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Fékrasegitét vétek hasznalni,
mertolyan buta, mintegy frissen
sulttok! Nevetségesen hamar
fékez, viszont akkor rosszul, igy
ha akarjuk sem tudjuk rendesen
bevennia kanyarokat.

Ha a jaték grafikdjat nézzik,
nem formabontdan jo, de
hasznalhaté. Lehetne jobb is,
de minden latszik, aminek lat-
szodnikell, a keréknyomoktdl

-Nagyon szép és
aprolékos
-tartalmilag profi

egeszen a
motorok felett vib-
ralo levegdig. A
kiléonb6z6 kame-
raéllasok sajnos
nem nagyon
hasznélhatdak,
kiilondsen a buko-
sisak ,vju",aminek
szerintem semmi
értelme, merta
sisak kitakarja a
latéteriink két-
harmadat. Sebaj;
azért Ujdonsag-
ként hatott, még
akkoris, ha telje-

Microids /Lankhor
PII1500 (P11433),128 MB RAM (64 MB RAM),D3D
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sen értelmetlen.

Osszegezve ajanlom mindenkinek a
Warm Up-ot, de csak akkor, ha tal
tud lépniazon a tényen, hogy a jaték
nem hivatalos F1-program. Ha ezt
elfelejtitek nagyon élethd és izgalmas
versenyeket vivhattok, az F1 minden
vardzsat és izgalmat megélve. A gép-
igénye kicsit magas, de ez mar meg-
szokottaz F1-progiknal, elvégre amikor
nyomjuk a gazt, a tajnak suhannikell
a szem(nk el6tt, hogy érezhessiik a
sebességet. Ezt éreznia jatékban, a
tébbi mar csak koret.

-Adam-

ZENE-HANG

- A kocsi kicsit ideges”

és kovetkezetlen




z EA Sports igazgatésagaban
Aegy hétkdznap két unott pofa
beszélget:
— Te, Jim! Melyik 0] jatékunk hozott
sok pénzta konyhara idén?
— Azthiszem a Forma 1 2000 volt
az, ugy aprilis kérnyékeén johetett ki.

fel, ugyanis egy olyan szimulatort
jelentettek meg, amiben csak a tava-
lyi szezont jatszhatjuk végig, pedig
eztmdr sokan dprilisban megtették.
Nincsenek se (] pilotak, se atigazola-
sok, se U] felfestések.

A jatek

— Nem
alakulnak tal jol
a dolgaink: az
NHL még megje-
lentidében, de a
FIFA méar késett
egy kicsités az
NBA kiaddsa
mar januarra
tolodott... Kel-
lene valamiami
potolja a kiesett év végi bevételt.

— Milenne ha felturb6znénk egy
kicsita F12000-et par ujdonsaggal
és még az idén kiadnank?

— Jo otlet, ha mar megvettik a
jogokat 3 évre legaldbb hasznéljuk
ki.

Valészinlleg ez a beszélgetes
nem jatszédott le, de a jaték kiada-
sanak az otlete akar ilyen kérilmé-
nyek kdzétt is megszilethetett volna.
2000-ben ugyanis az Electronic Arts
vette at a stafétabotot az Eidostdl
és 3 évre megszerezte a FIA-tol
a jogokat. Nem tétlenkedtek a fiuk
és erre milehetne ékesebb bizonyi-
ték, minta maso- —
dik idén készilt
Forma 1-es jaték.

Ujdonsagra
Varva

Oszintén be kell
vallanom kezdeti
ismerkedésemet
a programmal
csalddasok sora
dvezte és a
jatékkal eltdltott
orak utan sem
billent at
egyértelmiena
mérleg nyelve.
Nemsokara ujszezontkezd a sza-
guldd cirkusz, mér dsszedlltak az
Uj csapatok, és a tesztelések is
elkezdédtek. Erre az apré tényre az
EA programozdi nemigen figyeltek

maga
Ettél figgetlendl
a jaték profi, min-
den apro kis rész-
lettokéletesen ki
van dolgozva.
Kezdjik a legké-
nyesebb kérdés-
sel,a

gépigénnyel:
taldn egy kicsit
tul nagy arat kell
fizetniink a lat-
vanyértegy 450
MHZ-es Pentium
személyében,
amelyetnem art,
ha még egy ujge-
neracids vided
kartya is megta-
mogat.

Cserébe val-
tasnéltiznyaldb
csaphatkia
kocsibal, dupla

4 Indulhataroncsderbi!

A Erzem, hogy ma még akdr 6t6t is kildkhetek...

visszapillantéban csoddlhatjuk
lildozGinket és flstfeln6 kisérhet egy
kdkemény fékezést.

Emellettaz arnyékok és a fények
megtérnek a karosszérian és olvas-
hatéak a feliratok is.

Az atlag folé emelimég a jatékot
az élethi irdnyitds és a hangok.

A kezelhetdségetilletéen Need For
Speed-en nevelkedett szaguldozo-
kéntels6 probakorém megkezdé-
sénél, gondoltam turdztatom egy
kicsita motort iresben, aztan full
gdzzal kihuzatom a gépet a rajtkoc-
kabdl. Tervemnek azonban csak

azok a
segédmunkasok
orulhettek iga-
zan, akiknek meg
kellett volna nyir-
niuk a flivet.

Az irdnyitas
nagyon €lethd,
emiattazis
megtérténhet
veliink, hogy min-
den segitséget
kikapcsolva, akar
még egy
egyszerl kanyar
is kifoghat raj-
tunk. A kocsik

nagyon kdnnyen kisodrédnak és
amint lehajtunk az aszfaltcsikrol elve-
szitjik az iranyitast felettiik. J6
néhany kortigényel, amig teljesen
megszokhatova valik az érzékeny
kormanyzas és a realis kdrilmények.
A hangokrol csak a legjobbakat
tudom mondani: nagyon élethlen
szola motor és a fékezés is el van
taldlva, de taldn a radids informato-
runk tandcsaia legkellemesebbek a
jatékban. Kozliveliink a legjobb kdrdk
idejét, a lemaradasunkat, figyelmez-
tet, ha valaki utolér és még arra
is marad ideje, hogy gratuléljon

4. pedig hdnyszor megmondtam, ne zéldre Pali, pirosra!

kdnnyebb fokozatra allitani, a sza-
balyokat és a segitd tényezdket is
kedviink szerint allithatjuk be: pl.
szamitdgép vezérelte fékrasegités,
mandverezési tamogatas, de kijeldl-
hetjik az idealis ivetis.

Azirényitassal kapcsolatban a
billentylizet hasznalata a legajanla-
tosabb, persze akirendelkezik kor-
mannyal az vegye ugy, hogy meg
se szolaltam. Az iranyitas menlben
allithatjuk az érzékenység fokat s,
amit érdemes minél kisebbre tenni,
kiilonben nagyon kénnyen besokall-
hata gép egy hirtelen lenyomott
irdnygomb esetében, amitél kdze-
lebbiismeretséget kéthetiink (jobb
esetben) a kavicsdggyal, vagy
(rosszabb esetben) a gumifallal. A
video meniiben hozzaigazithatjuk a
gépink tiréshatarahoz a felbontas
nagysagat, minden fény és arnyék-
tipust be/ki kapcsolhatunk és meg-
valtoztathatjuk a felvilland elemek és
tereptargyak részletességétis.

A hangbedllitdsok és a visszajatsza-
sok is kiilon menipontként kaptak
helyeta jatékban.

A versenymodoknal fedezhetjik fel
a legnagyobb Ujitast: ez a vezetési
iskola. Ennek az a Iényege, hogy
minden palyan kilénb6z6 megol-

eqy szép eldzési
mandverhez.
Akarcsak a leg-
tébb Electronic
Arts jaték eseté-
ben, mostisigen
kellemes meni
fogadija a jatéko-
sokat. Feltiizelé
kis zene szdla
hattérben, mikéz-
ben miminden
apro részletet
beallithatunk
Legeldszéra
nehézségiszintet
érdemes a leg-




A Megintrossz gumikat tettek fel!

dando feladatok varnak rank és mivel
sorban kdvetik egymast, addig nem
léphetlink tovabb, amig az aktualis
probat kinem alltuk, amiket viszont
egy bizonyos idé alatt kell abszol-
valnunk (éljen Palik!). A kezdet egy
gyorsitasi feladat, majd egy reakcio
teszt. Ezutdn mar élesebb kanyarok
és ezek kombindcidiis varnak rank,
mig végil egy-egy egész pdlyatkella
kijeloltidé alatt teljesitentink. Ez nem
lesz olyan egyszerii feladat, mint
ahogy elsére hangzik, ugyanis amint
feldontiink egy a kanyar szélére alli-
tott bojat, vagy barmelyik kerekiink
letér a betonrol, kezdhetjlk is djra.

A pdlya megtekintése mellettmég a
feladat bemutatdsa és az idealis iv,
valamint fékezés és gyorsitds megje-
l6lése is segit benniinket.

Ha teljesitjlik a minimalis elvarasta
gép még harom kategdriaba sorol be
aszerint, hogy mennyire volt penge
aziddnk, igy lehetlink arany, eziist
vagy bronz érmesek.

A t6bbi jatekmadnal nincs nagy
valtozas, akdr csak a 2000-ben
kezdhetiink egy hirtelen versenyt,
gyakorolhatunk idémérd edzésen és
nekiugorhatunk egy teljes szezon-
nak, vagy versenyezhetlink akar egy
nagydijon is. Ez esetben ugyanugy

meg kell kiizde-
nink a pozici-
onkért, minta
bajnoksdg eseté-
ben, azaz produ-
kalnunk kell az
idoméré edzé-
sen.

A versenyek és
az edzések alatt
lehet atallitania
kocsik paramé-
tereitis, a
hozzaértok itt
aztan kiélhetik
magukat
(jov6beli Forma

4. Apiros pottyds azigazi!

1-es karosszériatervezdk figyelem!).

A palyak kidolgozasa nagyon preciz
munkat takar, minden a helyén van:
akarcsak a valdsagban ahol kell,
ott gumifal véd meg egy esetleges
sériiléstdl, de a kavicsagyak és a
flves teriiletek is korh{ médsaia
koréknek.

A kanyarok el6tt tabldk jelzik azok
élességét és az idedlis sebességet
és a késziték a kiilénbdzd zaszlok
elhelyezésérdl se feledkeztek meg.

Az ellenfeleink nem adjdk olyan
kénnyen a bériket és néha igen
agresszivan is tdmadnak, de ha
ez nem jelent tul

A Valakiazért még betehetné a kormanyt!

nagy kihivast,
akkor komolyabb
fokozatra is kap-
csolhatjuk az

Szerencsére
néha 6k is
hibaznak, meg-
esik, hogy tul
gyorsan szallnak
be egy kanyarba
és kicsusznak,
vagy akar csak
€pp annyira las-
sulnak le, hogy
egy el6zés utan
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intelligenciajukat.

mar csak a visszapillantébél kelljen
figyelemmel kisérnlink reménytelen
szenvedeésiket.

Mindenkia legszimpatikusabb pild-
tajaval kezdhetimeg az amokfutast,
de akar a valdsagban ittis a nagyobb
istallokkal kénnyebb jobb eredmé-
nyeket elérni, az
eziistnyilak és a
Ferrarik mennek
alegjobban.

Helyetkapotta
multyplayer opcio
is a programban,
de csupan
LAN-on keresztil
lehet jatszani,
nem gondoltak az
internettel

egy késébbifékezés akar masodper-
ceketis jelenthet.

Vegyes érzeimek
Tudom nagy kézhely, de egyik sze-
mem sir, a masik pedig nevet: maga a
jaték nagyon j6, egy profiauté szimu-
lator, redlis koriilményekkel és talan
éppen ettél olyan magdval ragado a

rendelkezdkre.
Egy parjd tandcs
hasznos lehet:
sose induljunk
nagy gazzal, mert
a kocsi kénnyen
elveszti a stabilitasat, amikor csak
tudunk menjiink a lehet6 leggyor-
sabban és a kanyar bevezetgjénél
egyszerre fékezzlink és forditsuk a
kormanyt, de a masodik részében mar
elkezdhetiink tjra gyorsulni. Erdemes
az idedlis iven haladni, a levdgasok
legtébbszdr csak lassitananak.

A hatdron val6 autézassal lehet
megcsipnia legjobb kéridéket, egy-

jatékélmény.

A kerékvetdn
valo lavirozas
ugyanolyan plusz,
mintaz, hogy
sériilésnél letor-
neka
karosszériaele-
mek vagy, hogy
minden egyes
pélyara ra lehet
ismerni, mertmég a daru is ottvan
aholannak lennie kell. Ellenben a
sima 2000-ez képest mindéssze csak
egy jatékmaddal lettiink gazdagab-
bak. Talan a grafikan is csiszoltak egy
keveset, de az ember mégiscsak tob-
betvarna a sportjatékok korondzatlan
kiralyatol. i

Ago




z ELITE, mint nagy multu cég,
Aaz akkoriban igen sikeres ZX

Spectrum-ra ontotta a jobb-
nél-jobb programokat. Az Amiga
megjelenésével a kiadott programok
szama némileg lecsokkent. Mire
azonban a PC ideje elj6tt a hires
kiad6 és szoftverfejleszté cég mar
csak néhany programmal rukkolt eld,
amelyek szdma manapsag egyre
jobban csékkend tendenciat mutat.

A legutobbi alkotas, a Ford Racing

nevet viselé autés programocska
volt, amelyet mindenki nagyon-na-

gyon vart (hasonldéan a Messiashoz).

Aztan jott az oriasi hidegzuhany,
a program tényleg a grafikai maxi-
mumot nyujtotta, de az autok iranyi-

velték a poligonok szamat és maga-
sabb bitszamu texturakat kezdtek el
hasznalni.

A program tdmogatja a manapsag
igen divatos Mip-map és multitexture
effekteket, amennyiben ezek annak
nevezhetdk. Az autok kilsé kivitele
mar-mar foto-realisztikusnak mond-
hatd. A keréktarcsak csillogasa,
az (ivegeken tiikroz6d6 terep, a
hatsoé lampék ,mélysége” mind-mind
annyira egyedi és nagyszer(, hogy
batran kijelenthetem, kiilsé modelle-
zés teriletén Gjkirdlyt avathatunk a
2001-es Ford Racing személyében.

A versenypalyak kicsit koparnak
tlinhetnek, de mindamellett kulturalt
maodon letisztultak. A lap emberkék

tdsa egyszerlien
szdrny( volt és
akkor a fizikai
modellezés tel-
jes hianyaral
még nem is
beszéltem.

Szerencsétlen
programozok,
ugy tiint, az
Elite-nél kiviirdl
ldttak mar ugyan autét, mivel a kivitel
elsGrangura sikerlt, de benne még
nem nagyon lltek. Nem igaz! Voltak
benne, igaz egy parkoléban alléban,
egy MaciLacis kosarbol kiszedett
szendvics majszolasa kdzben, igen
jol megfigyelhették az el6ttiik elha-
ladd Ford-ok kiilsé jegyeit. Az
1999-es verzio ,oriasi” sikerén fel-
buzdulva az advanced programozék
belevdgtak a 2001-es verzid fejlesz-
tésébe.

S2ép, szebb, legszebb...
A program grafikdja megdobbentéen
realisztikus. Mar ez elsé rész is
igen keményen maga mégé utasi-
totta a rivalis autds jatékokat, az
amugy is lenyligozd jaték grafikai
motorjattovabb csiszoltdk, megno-

4 Zuhandreplilés???

(52)

hasznédlatatez a
program sem

kerllhette el (az
emberkék minta
papirbél kivagott
Vi, RS .

A Mennyiegyforma szerelmespar...

figurak, tgy allnak egymés mellett),
mivel a klonok igen kézkedveltek az
autés szimulatorok kdrében. A talaj
textlrai és azok illesztése igen

jol kivitelezett, a
hattér, fak, terep-
targyak 6sszha-
tdsa a sebesség
novelésével valo-
ban aztaz érzést

nyujtja, mintha
valoban szagul-
dandnk az autd-
val.

A belsd nézet
kicsit nevetsé-
ges, legalabbis
elsé latasra, a
vezet6 fizikai
modellezésére
egy szerencseét-
len éhez6 etiopot
szerzddtettek. A
karjainagyon
vékonyak és vélla
szinte semmi,
visszajatszaskor
viszont egy markans férfiarc néz
rank az autd szélvéddje mogil. A
tolt6 képerny6 valtozatlanul kerilt At
az els6 verziobola 2001-es be,
amely maldrvaldszinileg a kezd6
képerny6t rajzold dolgozo elbocsata-

sanak kdszonhetd. Mivel a volt kol-
léga annyira jol és utdnozhatatlanul
digitalizalt, amely alkotdshoz hason-
6t még az iveg hegyen tdl sem talal-
tak, nem volt mit tennia kép maradt.
Nem program a program hiba nél-
kil, ebben a jatékban is fellelhetd
egy altalam csak ,Test Drive5
bugnak” nevezett mizéria, amitaz
erdteljes fékezés hatasara, az auto
eléttmegjelend
gumicsik okoz.
A kerékvetdk
miikédése
szinte megfejt-
hetetlen, néha
megdobja az
autot, néha
pedig ugy hajt-
hatunk &t rajra,
mintha csak egy

A szépség ala elkél a pelenka is

4. Befekszik a kanyarban, mintcica azdgyba!”

felfestett Gtburkolati jel lenne.

Sajnos az id6jards szimulacidja sem
lett olyan, mint amilyetilyen apro-
lékos kidolgozottsdag mellett elvar-
nank. A hopelyhek zuhanasa és
repllési utja valdban hasonlit az igazi
héesésre (csak ott nem kisebb-na-
gyobb ping-pong labdak hullanak ald
az égbdl). Sajnalatos, hogy a pely-
hek zuhanasa nem veszifigyelembe
az auto mozgasat. Sehol egy kis
szél, a ho laboratdriumi kértilmények
kozatt, légmentes térben hullik ala.
Az esé sem az igazi, mind kiils6 és
mind pedig belsé nézetbdl szemlélve
olyan hatast kelt, mintha egy karcolt,
régifilmben autékaznank.

Az éjszakaivezetés igen eredeti,
az igazi hangulatat az utszélilampék
sejtelmes fénye és a hattérben
Iévé borongds felhGk atmoszférikus
hatdsa adja. A sotétben valo auto-
kdzasba is becsuszott egy kis
hiba. Amely hibét a belsé nézetbdl
nem igazan venniészre. Miis torté-
nik valéjaban? Az auté fényszdérdja

ugyan be van kapcsolva, de ez csak
akils6 nézeten vehetd észre. Egy
turbo lampakkal felszerelt explorer
kb. 50 fokos sz6gben 5-6métert
vilagit maga elé. Ez a tavolsdg

eqy kerékpar szamara még kielégitd
lenne, de egy terepjarénak? A leg-
szebb az egészben, hogy a bekap-
csolt fényszoro semmit sem ér,
vezetés kdzben a pélyat csak az
Utszéli lampak vilagitjak meg, kisebb
nagyobb foltokban.
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4 Hovd lettaz a tangds ldny, akitegnap letérélte a szélvéddmet?

A jaték top bugaja a Knight Rider
mad, ahol is az autd vezetd nélkil

is képes a manéverezésre. Még
Michael a hajat bodoritja a fodrasznal
K.L.T.T. lazan megnyeria versenyt.

Beallitasok
A program meniije igen csunyacska
és minden designt mell6z6, a poén
az,hogy még ezis az el6z6

részb6l maradt vissza. A varazslatos
mend (ett) alatt hallhaté opusz szintén
... (A tobbi mar kdnnyedén kita-
lalhatd.) Ugyanezt mondhato el jaték-
ban hallhatd Gsszes tobbizenérdlis.
Emberi értelemmel felfoghatatlan a
programot alkotd zenészek és grafiku-
sok eme kitord kreativitasa.

A program két kilonallo részbdl all,
Az elsé a Quick Race madd, ahol négy
tipusu autd kézil valaszthatunk,
amelyek: KA(97,98), Escort(97,98),
F150(97,98), Explorer(97,98) ame-
lyekkel a kezdetben engedélyezett
palyakon versenyezhetiink, amelyek
id6jarasa és napszakaiis véltoztat-
hatéak. A mésik a Career madd, ahol
aversenyek folyamatos megnyeré-
sével keriilhetlink egyre magasabb
kategdridba. Ebben a versenyszam-
ban a Ford gyar szinte 6sszes
modellje kiprébalhatd a Mustangtdl

az Explorer-ig.
Az elsé szinti
versenyben a
kovetkezd kate-
goridk kozott
valogathatunk:
KA Class
championship,
Open
chanpionship,
Closed1,2 ver-
senyszamok. A
kétkalénallo
jatékmad Career
és Quick race,
miden beéllitisa
hang, grafika,
billentyiizet konfiguracié egymastol
fliggetlenil paraméterezhetd.

Szimulacié helyett
Az autok fizikai viselkedése sokat
javultaz elsé részhez képest. A

s - i &

palya Mondeo esetében érthetd
lenne, mivel a kanyar stabilitas
érdekében a futémduvét kikeményi-
tették, de az hogy egy terepjard
egyaltalan ne rugézzon, az mar
abszurd. A futdm( ,nem mozgasa” a
kils6 nézeteken figyelheté meg iga-
zan.

Tovabbi érdekesség, hogy az autok
csak kilsé kivitelben kiilénbdznek.
A belsé miszerfal minden tipusban
ugyanaz és a szerencseétlen vezetd

4 Remélem senkibe sem fogok beletolatni, most dukkdztattam a gépet!

kézépen lecsavarozott (méghozza
rozsdds csavarral) kaszni mozgasa
némileg megvaltozott.

Most a csavar az autd kdzepérdl
attolodott a hatso

haromnegyedbe.
Ennek hatasara
.amozgasa egy
zseblampa
pasztdzé moz-
gdsara hasonlit.
Remélhetdleg a
2002-es verzid-
ban a viselkedés
mér eléria mai
atlagos szintet.
Az autdkbal
hidanyzik a
futomi és a
rugozas éerzese,
amimég egy
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autéban il, az utat mindig ugyan-

olyan magassagbdl latja. Az egyes
masinak menettulajdonsdgai csak
végsebességben véltoznak. Belsd
nézetbdl szinte lehetetlen megalla-

pitani, hogy éppen a Ford melyik
modelljében dlink. Az ablak mind-
egyik jarmiiben piszkos, legaldbbis
azon a terlileten, ahol az ablaktord
nem érintette. Kiils6 nézetbdl szem-
lélve az autdt a szélvédd viszont
gydnyorien csillog. Lehetséges,
hogy az aktualis pilota lehelte be
kedvesévelaz autd utasterét, amely
hatdsara az ablak beparasodott?
Valoszinlleg ezt sohasem fogjuk
megtudni...

Az auték hangja igen gyatra és
komikus, mivel miden jarmdinek
ugyanazta hangot kdlcséndzték a
zsenidlis szerzdk.

A fentifelsorolds arra enged kdvet-
keztetni, hogy egy igencsak futtdban
osszedobott programot sikeriltaz
Empire-nak kiadnia. A koncepcio és
a kivitelezés egy nivds jatékot ered-
ményezhetett volna.

De afejlesztésiid6 rovidsége, vagy
a szerz0k nemtérédémsege egy
Ujabb bukas felé sodorta, az erede-
tileg nagy reményekkel kecsegtetd
Ford Racing széria eme U] tagjat.

KeFe™

Empire Interactive /ELITE

PIII600 (PI1333),128 MB RAM (

64 MB RAM),D3D
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JHAMPIONS

csoppet sem egyszerien
Akie]ihetb’ név mogott valami

mélyrél fakadd tradicio
rejtézik, amely a skandindv termékek
megbizhatdsagara és igen magas
technikai szintjére vezethetd vissza.
A svédek egyszer csak gondoltak
egyet és inditottak egy orszagon
belili turakocsi bajnoksagot, amelyet
mindenféle vilagszabadalom- és
védjegy nélkil csak 6k jatszanak.
Természetesen a versenyautok
kozott a hazaimarkak a
legnépszeriibbek pl. Volvo, Saab.
A honos autdcsodak mellett terme-
szetesen megtaldlhatok a legjobb
kilféldi autdgydrak csticsmodelljei
is. A programot az Ujhangzasu
nevet felvevd csapata DICE készi-
tette, amely egy mozaikszd a Digital
lllusions CE nevettakarja. Hogy hon-
nan lehetismerds a fent emlitett név?
Akinek volt Amigaja és szerette a
demdkat és egyben jaratos is volta
kilfoldiszéndn, az felfigyelhetett egy
igen kivalo produktumokat eldallito
csapatra a Silents-re. Ezek a skacok
miutdn csémért kaptak a demok
programozasatdl, olyan dolgon kezd-
ték el tornia fejiket, amivel egy kis
zsebpénz kereshetd. Nem is vartak
sokat, régtén belevetették magukata
jatékirasba és az els6 produkciojuk
a vilagon mindenholismert Pinball
lllusions volt, amely rogtén meghozta
avarva-vartsikert. Természetesen a
DICE mara martobb projectetis fut-
tat egymassal parhuzamosan. Eddigi
palyafutasuk alattilegnagyobb durra-
nasuk a STCC sorozat elsd darabja,
amelynek a vildgon egyetlen rivalisa
akadt, a Codemasters-ék TOCA-ja.
A masodik rész sokak szemében bér
lehuzésnak tlinhet, miveligen sok

"";s..j—["
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4 Hopp!Eztegy kicsitelnéztem

olyan program keriil a piacra, amely
régiverziéhoz egy Uj kerettorténetet
adva, néhany friss palydval meg-
spékelve, vadonatuj részként kerdl
eladasra, lasd Tomb Raider széria.
Az STCC masodik darabja, nem ezt
aziranyvonalat kévette (Héla isten-
nek.). A készit6k megprobaltak a
grafikai motort és a szimulaciot a
2001-es év elvarasaihoz igazitani,
amiugye nem dsszeegyeztethet§ az
elébb emlitett TR. sorozattal.

Beallitasok
A program a kdvetkez6 jatékmodokat
kinalja: Championship, Single Race,
Time Attack és Multlplayer A
tobbjatékos
lizemmod nagy
ujitasa az, hogy
egy un. Lobby
(dedicated) szer-
verttudunk léte-
siteni, amely a
halézatba kap-
csoltgépeket
szolgalja ki. Ez
aszerver nem
igényel oriasi
rendszererdfomasokat,
ellentétben azok-
kal a halozati
programokkal,
ahola szerveren
még egy igen komoly grafikat moz-
gatd jaték is fut. Ebbéladéddan
a mérleg a dedicated szerver olda-
léra dél el. (Osszehasonlitésiala-
punk ezuttal a stabilitds.) De mivel
minden éremnek két oldala van, a
stabilitds miatt a halézati jatékhoz
plusz egy gépetkell telepitentink,
amely a szerver feladatat fogja
betdlteni. A szerver programja csak

(AR
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Maximum szimulacio, totahs elvezet_

a TCP/IP pro-
tokollttdamogatja.
A jaték {6 setup-
jatkilséleg kell
elinditanunk. It
bedllithatjuk a
videokdrtyank
tipusat és néhany
specidlis beal-
litast (Trilinear
filtering, Mip-
maping, Multi
texturing...)
kinek-kinek
izlése és a gépe

™A ERICSSON 2

teljesitménye
szerint. Hangok

4 Egydramilva itt vagyok

tekintetében a Direct Sound 3D és
az EAX atamogatott API. A grafika
részletességet befolydsold opcidkat
mar a jatékon beliil, az options
meniben taldljuk. A program tdmo-
gatja a Force Feedback-et, amely

nivés korményok felsoroldsdt megta-

laljuk a Controllers
meniben. (A kinai
gyartmanyu
chungva-piszka
vezérléketne is
keresslik a felsoro-
lasban.) A
Database meni-
pontban informa-
ciét kérhetiink le
aversenyzékrdl, a
versenypélyakrol
és a 36! valaszt-
hato taraautorol. A
Championship és a

4 Ezijtta Ford homaly

Single player modban is kétféle
tipusti versenyzésre nyilik
lehetéségiink. Az egyik az STCC,
ahol tobbféle tipusu és teljesitményi
turakocsival mérhetjik dssze a tuda-
sunkat. A masik kategdria az SSR,
aholteljesitményben azonos széria-
autokkal folyik a verseny. A kategdria
kivalasztdsa utan kivdlaszthatjuk a
nekink szimpatikus gépet és a palyat
(Természetesen csak Single player
mddban.). A verseny megkezdése
eldtt bedllithatjuk a rajt tipusat, amely |
lehet repild vagy all6. Akar marindul-
hatnank is a palyara, de miel6tt ezt
megtennénk, nem drt ha felkészitjik
az auténkat az aktudlis pélya sajatos-
sdgaira.

Az allithatd opcidk négy kategéridra
oszthatok: General. lttazels6 ésa
hatso fékek balanszat allithatjuk. A
kerekek terpesztése is ugyanebben
amenipontban szabdlyozhatd. Az
antispin paraméter a gépkocsi

kanyarstabilitasat noveli. Elsésorban
kezd6knek javasolt, mertaz auté
végsebességét lényegesen leredu-
kalja. A Wheel meni a kerekekkel
foglakozik. Bedllithaté a gumitipusa:
Soft, Hard, Rain, ezen kiviil az

auté alulkormanyzésatis befolyasol-
hatjuk. A Gearbox-ban a sebesség-
valtd egyes fokozatait allithatjuk.

A Supension meniiben a felflig-
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A Zéldet! Zoldet!

gesztéssel és a rugézassal kap-
csolatos paraméterek allithatdk be.
Tobbek kozott az els6 és a hatso
lengéscsillapitok keménysége, de
lehetéséglink van a bal és jobboldali
astispin stabilizator minimalis szaba-
lyozasara is.

Grafika

A stilust nehéz szavakba dnteni,

egyszerlen skandinav. Eztcsak az
~ Ericsson telefonok design-jahoz tud-
~nam hasonlitani, amely egy kissé
. szogletes, nem hivalkodo, mind-
emellett formailag tokéletesen letisz-
tult, és amia lényeg bliszke. A
manapsag alkalmazott DX7 altal
kinalt effekteket a program maximaéli-
san kihaszndlja. A legszebb kivitel(i
autds programok sordban otta
helye. Néhany aprocska hiba azon-
ban becsuszott, a fivon autdkdzva
kedvenc autdnk kereke néhol ten-
gelyig sullyed. Nekem azt senki
se mondja, hogy egy 225-6s vagy
300-as gumiabroncs belesillyed a
flives talajba. Egy masik, nem
eget rengeto grafikai hiba akkor
kévetkezik be, amikora TV kame-
radllasbdl figyeljiik az autdt, annak
képe egy bizonyos tavolsagon tul
nagyon homalyossa valik.

4 Azotténvagyok afehérautdban. Bip-Bip

Erthetetlen
okbél a program
elejére egy
tulszinezett
giccses, még-
hozza nagyon
pixeles vided
kerilt, amely
lejatszasat jobb
az ESC gyors
és hatarozott
megnyomasaval
hatastalanitani.

- BESTEVER
005856
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Szimulacio,
Hangok
Maraz els6 rész
is elbiivdlta messzemendkig realisz-

sokan arkadnak
neveznének, én
nem.Azigaz,
hogy a
mesterséges intel-
ligencia altal sza-
mitott fizika ki és
bekapcsolhatd, de
eznem aztjelenti,
hogy a konzolokon
latott pitty-putty
autokas jatékok
szinvonalara deg-
radalédna a jaték.
Az Al-tkikap-
csolva valéban kénnyebben lehet
kanyarodni, és a fékut is [ényegesen
lecsdkken.

ijﬁ‘ 521
01725
G101

A Keményen beizzitottam a féktdrcsdkat, johetnek a szalonnds emberkék

tikus szimulacioja-
val, de ha lehet
ezt mondaniaz
elsé részt teljesit-
ményét, megsok-
szoroztdk.

Eme csoda
elsGsorban a
programozoknak

kdszdnhetd, akik
amegfelel6 sza-
mitd teljesitmény
hidnyaban igen-
csak tétlendl
tltek volna a
billentydzetik
el6tt. (A
szamitasi teljesit-
mény ugrasszerl
novekedéséért
az Intelt tessék
dicsérni.)

A jatek tartalmaz
egy kénnyités
mddotis, amelyet

r
\
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Mindezek elle-
nére 300km/h-val
nem tudjuk majd
bevennia kanyart,
amelybe normal
esetben csak
nyolcvannal hajta-
nank be.

A kavicsagy valo-
ban megfogja a

0058596

CURRENT I RZ

IASTLAVE

beléje nagy sebességgel csapédo
autot, tovdbba a kavicsagy elha-
gyasa is ugyanolyan nehézkes, mint
avald életben.

A kulénféle autokkal végzett tobb
6raiversenyzés utan érezhetd, hogy
az egyes tipusoknak hatdrozott egyé-
nisége (Telemetria, fékhatas, kipdr-
gés). Példaul egy Chevrolet Camaro
V8-as 6000-es motorja azokat a tipi-
kus paramétereket adja vissza, amit
egy igaziis produkalna. (Alacsony
fordulatszémon iszonyatos nyoma-
ték, kicsitlomhabb gyorsulas.)

Természetesen a szimulaciéta
nagyon élethl motorhangok és
egyeéb zorejek teszik teljessé. Emli-
tésre méltéd még a tarcsafékek beiz-
zésa, ha elég jol figyellink, akkor a
kills felnin attekintve meglathatjuk
a fékezés hatdsdra vérosen izzo fék-
tarcsat, amiigen egyedilatvany.

A jatékkal valé foglalatoskodas
sordn ré kellett ébrednem, hogy az
STCC2 amaiPC-k erejébdlaleg-
tobbet kihtzni tudé, legmagasabb
szinten allé palyaauté szimulator.
Csak azoknak ajanlom, akik az ilyen
jellegi vezetésirutint és logikat hasz-
nalé programok irant éreznek vonzal-
mat, azonban az Al-tkikapcsolva, az
onfeledt szagulddst kedveldk is kelle-
mesen fognak szdrakozni.

KeFe™

Electronic Arts /DICE
PIII500 (PI1333),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D

LATVANY
- kimérttokéle

/ - leirhatatlanul

tikus szimu

grafika

IATSIHRTOSAG SZAVATOSSAG

ZENE-HANG

- ronda intré



r.
’smerteté’

égre megérkezett! Az els6 rész
: vu'jrténelmet irta rallys jatékok

kozOtt, emiatt a masodik rész
felé mindenki egy kicsit megkdlon-
boztetett figyelemmel for-
dul.

A PSX-en még a nydron
megjelentetett szimuldtor,
most télre kiforrta magat
ugy, hogy hibak nélkl
kerdlhetetta PC-s jatéko-
sok kardcsonyfaja ala. A
kivéld szimulacidirdl hires
cég népszeri rally-s jatéka
immar a masodik epizédnal
tart,amely a tront eddig
elfoglald Vrally2-6t (arcade
mad) egy pillanat alatt taszitotta le
tronjarol.

Beallitasok, jatékmodok
A program meni designja ultra cool
és Otletes, sehol egy felesleges betii
vagy abra, ettél fliggetlenil egy kicsit
komplikéltabb a megszokottnal. A
kérben futé lancként 6sszekapcso-
16d6 betlik nagyon egyedi hatast kel-
tenek.

A valaszthaté nyelvek a kvetkezG6k:
angol, francia, spanyol, német és
olasz. Az ilyen és ehhez hasonld
kategdridju jatékok magyar nyelven
megjelentetett verzidjara, szerintem
csak az unids csatlakozas utdn sza-
mithatunk.

A program Arcade, Rally és
Network modban jatszhaté. A halo-
zatijatékban minden protokoll
tamogatott, baratainkkal jatszhatunk
TCP/IP, IPX, Nullmodem és Mode-
mes kapcsolodas dltal.

Az Arcade futamokon, kérpalyan
haladva kell a legjobb koridé6t fut-

nunk, ebben a
maodban termé-

g

MoviStar o L

szetesen mindegyik auté és mind-
egyik pélya vélaszthato. A kategdrian
beliiliversenymaddok a kévetkezdk:
Single Race, Chamiponship és Time

szezonba vald
sikeres nevezés-
hez az elsé hat
befuto kazott kell
lennink.

A verseny pon-
tozdsa a beér-
kezésisarrendtdl
fliggben a
kovetkez6:1.-12
pont, 2. - 8 pont,
3.-6 pont, 4.

-4 pont, 5. -
2pont,6.-1
pont. Ez a mod
jatszhato két jaté-
kos altal osztott

Trial. Sajnalatos,
hogy az Arcade
modbdla belsd

nézet kimaradt,
ugy latszik ennyit
kell aldoznia
jatékterem olta-
ran. Az igazirally
versenyen folya-
matos zart palyan
kell a lehetd leg-
jobb résziddket
elérniink, kezdeti
futamainkat
egyedila norvég
palyan kezdjlk.
Ebben a médban
a kovetkezd verseny kategariak
kozo6tt csemegézhetiink:
Championship, Single Rally, Single
Stage, Time Trial és Challenge.

Az arcade és a rally mddok kozott a
helyezésekhez viszonyitott pontozas
is valtozik. A bajnoksag opcio vélasz-
tasakor egy teljes szezont magéaba
foglald rally verseny részeseilehe-
tink, amely 8 orszagban jatszddik.
Ebben a szamban rajtunk kivil még
16 versenyz6 szall a ,ringbe”
a legjobb futamidd
eléréséért. A
kovetkezd

= A,

S N Vanoine - Ml

A Vigydzz, szakadék!!! Vigydzz, fallll!

képernydn, de 4 jatékos is jatszhatja,
mindig 2-2 felvéltva.

Single Rally médban szintén 8
palyan versenyezhetnénk, mivel alap
szinten csak a finn palya van
nyitva. A tébbiengedélyezéséhez
a Championship médban kell
gyozedelmeskedniink. A Single
Stage fokozaton mindegyik palyan
versenyezhetiink és még az iddjaras
alakulasatis meghatarozhatjuk.

A Time Trial verseny kivédlasztasa
utan célunk a leheté legjobb
szakaszid6 elérése. Ebben a maéd-
ban a gép automatikusan a lehetd
legkedvezdébb idGjarast varazsolja
elénk.

A Challenge mod csak akkor
aktivalhato, ha a

¢ %

Pillanatképek a kirdly masodik diadalttjarol

A Kicsitszomorkads....

Championship menetek soran meg-
szereztiik a Super Special Stage-t,
amelyen most két versenyz6 mérheti
dssze tudasat, fej-fej mellett.
Természetesen minden futam meg-
kezdése el6tt fel kell késziteniink az
auténkat. Bedllithatjuk a gumik tipu-
sata leendd terephez viszonyitva, a
sebességvalto fokozatait, a futomi

és a rugozas keménységét, a teljesit-

mény elosztastaz elsé és a hatso
kerekek kozott, tovabbd az els6 és a
hétsé fékerd szintjét és végil a szer-
vokormany néhany paraméterét. A
teljes konfiguralasra 1 dra all rendel-
kezésiinkre.

Egy adott palyan beliil négy utsza-
kasz valaszthato, amelyek idGjarasi
tényezdit miszabdlyozhatjuk, de
valasztasta gépre is rabizhatjuk, aki
(mi) majd véletlenszeriien kivédlaszt
egyet. A kivalasztott palyakhoz kiilén
adatlap jar, amelyen ellenérizhetjik
a hémérsékletet és a terep altalanos
topoldgiajat.

A versenyzeés alatt esetlegesen
megsérilt elemeket a szerviz meni-
ben javithatjuk ki, a javitasok

elvégzésére is 60 perc dll a rendelke-

zésiinkre.
A cserélheté alkatrészek (funkcio-

nalis egységek) a kovetkezdk: sebes-

ségvaltd, turbo, felfliggesztés, fékek,
a teljes kaszni, kormanymii, elekt-
ronika, kipufogo rendszer, ékszijak
stb...
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Grafika

A bevezetd intro ugyanaz, minta
PSX-es verzidban, sajnos a felbon-
tdsa mit sem valtozott. Véleményem
szerintnem igényelt volna olyan nagy
munkét egy kicsit nagyobb felbon-
tasba renderelni az animéaciot. Ezen
aprobléman kivil a grafikaban kivet-
nivalét nem taldlni. Az autok kivilrél
tokéletesen vannak modellezve, a
kerekek és a karosszéria mozgasa-
nak 6sszhangja mindvégig megma-
rad. A fényszordk valéban vilagitanak
és nem csak esztétikai célokat szol-
galnak.

A legnagyobb ujitds a torés/sériilés
szimuldcioja. Végre az auté nem egy
komplett egység, amely csak egyben
sériil, hanem a fizikai behatds irdnya-
tolfliggden az egyes részegyseégek
is sériilhetnek, amelyek kiilsérelmi
nyomaiigenis lathatéak. Egy rosszul
sikerilt tolatasnal a hatso lampak,
keményebb esetben a hatso ablak,
frontalis utkdzésnél pedig a szélvédd
séril, amividam autéversenyzdkkeé
valtoztat minket (rovarok a fogak
kozdott). Egyes kirivo esetekben a
meglazult felfliggesztési
motorhaztetd felnyilhat, ezzel aka-
dalyozva kilatdsunkat. De az auto
egyes esziétikai és lényeges elemei

4 Tdn csak nem csliszds egy kicsit...?

4 Egy kis kézifék, egy kormdnymozdulat és kész is az S kanyar

is elhagyhatok pl.
spoiler, visszapil-
lanté tikor.

Az eszmélet-
vesztden rea-
lisztikus grafika
mar szinte olyan,
mintha egy valadi
versenytszemlél-
nénka TV-ben.

Szimulacio,
Hangok

Az autdk és a

terep kivitelezése

tényleg nem

hagy kivannivalot

4 Kihiztameg a kéziféket?!

maga utdn, tehat a program grafikai-
lag tokéletes, de mivan a szimuldci-
oval?
A CMR2 az eddig dltalam latott
és tesztelt rally jatékok kozott, az
abszolut kirdly! Az autoba Ulve és
a belsé nézetre kapcsolva valdban
dtérezhetd egy 300 l6erds Fokusz
hizé ereje. Sajnos a legtobb prog-
ramban nem érezhetd ataz autd,
mint mozga fizikai egység.
Kézivaltdra atkapcsolva, a teljes
padldgédz hatdasdra az auto szinte
felgyliriaz aszfaltot. Az valéban
brutélis nyomaték a kanyarokbdl
— valo kijovetelkor

érezhetd igazan.
Az itkdzések
olyannyira reali-
sak, mintha a
SAAB (itkd-
zésteszt labor-
jaban késziilt
videofilmet néz-
nénk (itt
természetesen a
végsebesség
kozelében
bekdvetkezd
frontalis karam-

A belsé nézetbdl
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bolokrdlvan szg).

szemlélt kocsiszekrény mozgésa,
életet lehel az altalaban sivar belsé
nézetbe.

A gépjarmii sériilései nagy
altalanossagban egyes spoilerek
lebegésével és leesésével mutat-
koznak meg. Sajnos a karosszéria
- S nem tulsdgosan
gylrddik, még
egy igen nagy
csattands hata-
sdra sem. Az
egyes részegy-
ségek hibai elétt
viszontle a kalap-
pal.

Az elektronika
sérilésének
hatasara néha
elkezdenek vil-
lognia
helyzetjelz6 lam-
pék és voltolyan
eset,amikora

tiptronic valté 6ssze-vissza kapcsol-
gatott.
Az ablakok és lampaburkolatok

TS AP FRTRt A G o T

A L L e e

torése kivilréligen valésaghd lat-
vényt nyljt. Erdekessége a dolog-
nak, hogy a kiils6 nézetbdl
pokhdldsra tort atlathatatlan Gvegen
hogyan lat kia piléta, ugyanis az
beliilrél viztisztanak tdnik.

Az angol programozdk a sokszor
uncsiés tokéletes utakat eldobtak és
kisebb nagyobb katyukkal, felmara-
sokkal tették szinesebbé és nehe-
zebbé a vezetést, amelyek persze a
pilota rutinjat tovabb csiszoljak.

Az auték motor hangjait nagyon elta-
laltak. A meni és a verseny alatt
hallhaté zenék igen dinamikusak,
amelytdl pérgésebbé valik a jaték-
menet. Némelyek (velliik egyltt én
is) képesek, és nem forditanak elég
nagy figyelmet az utszéli bokrokra és
fakra, mikozben az autéban déng a
zene.

A Codemasters ismét brillirozott,

és szerény véleményem szerint

igen sok idének kell eltelnie
ahhoz, hogy valamelyik cég,
hasonld teljesitményd szi-
mulatorral tudjon
elGrukkolni.

Ha eddigi életedben még
nem (ltéligazirally autéban
ésilyen jellegl versenytis
csak TV-ben lattal, akkor
ideje elinditanod a progra-
mot és atélned azt, amit
életed legjobb vezetési
élményeként fogsz a tovéb-
biakban emlegetni.

KeFe™

Codemasters /Codemasters
PIII1500 (P233),128 MB RAM (32 MB RAM), D3D!
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gy latszik, hogy az év végi
U autos jatékdémpingbdlaz

UbiSoft sem akart kimaradni.
Az ECTS promé anyagban mar
lathattunk egy videdt, a készilé
Pro Rally-bdl. Mit mondjak, igen
meggy6z6 volt, legaldbbis a grafikat
tekintve. Egy killsé nézetbdl levetitett
videdrdligen nehéz elddnteni, hogy
az ott halado auto iranyitasa
mennyire egyszer( vagy nem. Ter-
mészetesen a jarmU viselkedésérdl
sem tudhattunk meg semmi fontosat.
Lényeg a lényeg, a program meger-
kezett, ittvan. Az ECTS vided lattan
aztvartam, hogy egy sulyos, a Colin
McRae Rally-t sarokba szorito, igé-
nyes produkcid kerlil a piacra. Saj-
nos nem lettigazam, az igazi

szimulacio elmaradt, de helyette kap-

tunk egy valoban élvezetes arkad
rally jatékot. A silanynak mondhato
Ya-ed képernyén felting vided tor-
ténete igen eredeti. A sztoria
kdvetkezé: Egy sivatagos terepen,
eqgy gyik becserkész egy zdld boga-
racskat, amit a szajaba is vesz, de
mi térténik ekkor. A mini-hill 6nfe-
ledt emésztését egy nagy porfelh6t
felveré Peugeot 206 zavarja meg,
amely szorny( impresszio hatasara
agyik szdjabol kiesik a bogdrka. Ter-
mészetesen a zsakmany elvesztésé-
ben, az ijedtségen kivil a kis allat
esetleges rally szeretete is kdzre-
jatszhatott. (Az auté lattén leesettaz
alla.)

Beallitasok, versenymodok
A grafika és a hangok beallitasat
kivilrél egy-egy segédprogrammal
tudjuk elvégezni. A jaték elsésorban
D3D rendert, de emelletta mara mar
csddbe jutott cég API-jat, a Glide-ot
is tdmogatja. Barmennyire is hihetet-
len a program nem hasznal egyetlen
3D-s hangzastsem (Direct Sound
3D,EAX, A3D) mind hidnyoznak.

A jaték egyik legfantasztikusabb

‘fa Hans, biztos , hogy erre kellett lefordulini fél drdja...?!

| Arany éremfé’l élmod b

ronzérmes Kkisfiu

beavatkozédsa
kis Windows-
unk életébe, a
wav/directsound
potméter folya-
matos elallitasa,
amelyeta jaték-
kal valo fogla-
latoskodas utan
mindig vissza
kell allitanunk a
kivant poziciéba. Jatszhatunk Single
és Multiplayer mddban. A tobbja-
tékos mad igen extra mivel mind

a kabeles (Nullmodem) mind pedig
azinternetes (TCP/IP, IPX) kapcso-
latokat tamogatja. A Single Player
men(pont kivalasztdsaval, egy ujabb
mentpontokhoz érkeziink, ahol
kilénféle versenymddok kozott
valaszthatunk. Amelyek a
kovetkezdk: School (itt sajatithatjuk
el az alapvetd rallys figurakat, és
ittvalunk beavatottpilétdva. Az
iskola egyetlen hatranya az, hogy
ide csak jo képességii profi palan-
takat vesznek fel.
A teljesitendd
rutin feladatok
sorrendben a
kovetkezdk: (1)
90 fokos forduldk
megtétele a
lehet6 legkisebb
iven és a legro-
videbb idd alatt.
(2) Egy nyolcas
alaku kérpalyan
alehetd leg-
gyorsabb ker(ilé
megtétele. (3)

maddot tokéle-

tesen sikerdlt
jatéktermive
vardzsolniuk a
készitéknek, az
idére megszabott
szakaszok nagyon idegesiték. A You
Have Failed, és a Try Again monda-
tok elhangzdsa hatasara a jatékos
vérnyomadsa a 220-at (itégeti. A
Championship modban csak akkor
kelhetiink versenyre, ha el6tte az
iskolaban minden ,mend” rally-s
figurat elsajétitottunk. Az ebben a
moédban indithaté versenykategdridk

Szlalom. (4) 90
fokos fordulé. (5)
90 és 180 fokos
kerillé megtétele. (6) Egy teljes kér
megtétele. (6) Aszfalt teszt. (7) Fol-
des utteszt. (8) Havas palyan
vezetés. (7) Ejszakai vezetéssel
kapcsolatos teszt. Time Trial mad-
ban az 6sszes
fellelnet6 palyan
versenyezhetlink,
amelyek 4x6
kategdriara osz-
tottak (Tarmac,
Gravel, Sand,
Wet), tehat min-
den terepvi-
szonyhoz 6
palyat rendelhe-
tink. Az dsszes
valaszthatd palya
melletta behoz-
haté autdk teljes
palettaja is sze-
repel. Az Arcade

4 Hans éppen egyesiil az autommal

a kévetkez6k: Kit Car, Wrc és
Legend. Autdnk verseny eldtti felké-
szitésére nem sok lehetdség kinalko-
zik. Lecserélhetjiik a gumiabroncsot
(Snow, Rain, Tarmac, Earth) tipusu-
akra. A

4. Hans éppen a napilevitdcidjdt végzi

mulatora. Most mar elmondhatom,
hogy nagyon szurkoltam, hogy a
rutinpélyék teljesitése utan, a
championship modban egy kicsiny
jelétlathatom a szimuldcidnak. Saj-
nos ez is csak egy a sok arcade
rallys program kézil, ahol az auto, és
a belsé nézetl kocsiszekrény élethii
mozgasat — ne nagyon keressik. A
fent emlitettek ellenére a kézifékes
kanyarok igen élethiiek és élveze-
tesek. A motor, a futdmdi sériilése
igen realisztikus, itt megtérténhet
azis,amia CMR2-ben nem. Egy

elélrél torténd (ités hatdsara a futom(

valéban karosodik, amiigencsak
kihataz autd végsebességére. Igen
élethiien oldottdk meg a gumiab-
roncshoz préselt karosszéria hang-
jat, amely idegesitd voltan kiviil a
gép menetteljesitményére is hatds-
salvan. A kaszni sériilése elég jél

sebességvalto
lehetautomata
vagy éppen
manualis. A rugo-
z4as keménységét
pedig harom
fokozatban allit-
hatjuk.

Vezetés
Maraz els6 arkad
kor utan éreztem,
hogy nem eme
jaték lesz a vilag
masodik, esetleg
az elsd rally szi-

A Ezazpajti, megcsindltuk!

—
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4 Hamadrerre jdrok, megldtogatom Uncle Matuldt

modellezett, a kisebb-nagyobb Gtkd-
zések hatdsdra a gépkocsiboritdsa
fokozatosan sérlil. A nagy sebesség-
gel bevett kanyarokban csak igen
kivételes esetben csikordulmeg a
gumi. Most az auté tapad fantasz-
tikusan, vagy pedig a programozok
nem figyeltek eléggé? A gépkocsi-
ban dl6k (mitfahrer+pilota) egyenes
gerinccel tirik még a legnagyobb
centrfugélis er6ket is. Ezt a biztonsé-
gotvaldsziniileg a négy ponton rog-
zitett biztonsagi évnek kdszonhetik.
De mivan a fejlikkel, mert bizony az
sem mozog? Két lehetéség adodik:
1. Body Builderek a pilotak, ennél
fogva igen erds nyakizomra tettek
szert, a napitréningjeik alatt. 2. este
igen érdekes pozicioban aludtak és
elfeklidték a nyakukat, ennek kdvet-
keztében a legkisebb mozditdsra
is iszonyu fajdalommalreagal az
izomzatuk, ezért a merev tartas.

Az autd viselkedése néha kozelit
avald élethez, nagy sebességnél
konnyen elveszithetjik uralmunkat a
gépjarmd iranyitasa felett.

A palydk igen triikkdsek, ha vélet-
lenil rossz irdnyba indulnéank el, a
program figyelmeztet minketazon-
nal, hanem var egy kicsit, amig
a tobbiauto a helyes iranyba

tovabb halad és

tablat.

A program egy
meglepd ujdon-
sagot szolgal,
amelyet eddig az
autos jatékok
térténetében
senkisem alkal-
mazott, a vilag-
raszold ujdonsag
az erdei zsak-
utca”. Ha csak
egy pillanatra is
mashova kon-
centralunk, kénnyen bekerilhetlink
abba az erddrészbe, ahol jobbrdl,
balrdl és el6lrél is fak keresztezik
utunkat.

A téves poziciébol csak tolatassal,
vagy a szamitogép segitségével jut-
hatunk vissza a helyes utra.

csak ezutan rakja
ki a behajtani tilos

4. |de-ide, Hans fibrilladl!!!

Hangok, grafika
A kdzeledd fak és egyéb tereptar-
gyak viszonyitott mozgédsa nagyon
élethii, igazén érezhetd a folyamato-
san novekvd sebesség.
Az arnyékok nagyon szépen
kivitelezettek, a program valdban
a napsités fényét hasznalja az

4 QOlasz tdjkép, kozépen egy audival

A sivatagipdlyan
kozlekedd auto
mogott keletkezd
porfelhd oly-
annyira realiszti-
kus, hogy csak a
valadiversenyen
eléforduléhoz
tudnam hasonli-
tani.

Sajnos a prog-
ram a fékkal és
bokrokkal valo
itk6zést nem
vizsgalja, oly-
annyira kdnnyen
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arnyékvetitéshez.

hatolhatunk at rajtuk, mint a Ghost
Car-on.

A terepet alkotd texturdk illesztése
nagyon csunydra sikerdlt. A négyze-
tek széleinem illeszkednek pontosan
(A rahdzott, végtelenitett bitmapral
van sz0.) ezért kdzelrél a négyzetek
pontosan kivehetdk, ezzel elcsufitva
atajegeszet.

A hétterek nagyon szépek és egyal-
talan nem pixelesek. A program altal
hasznalt texturak nagyon szinesek,
amelyek viddmma vardzsoljak a jaték
egeszét.

Ateljes
dsszhanghoz
nagyban hozza-
jarulnak a terepet
szinesitd elemek,
mintpl. siraly,
vilagitétorony,
helikopter.

A jaték iszonya-
tosan nagy tere-
pet mozgat, errdl
akilsé nézetbdl
lejatszott replay
fajlok megnézése
utdn jévink csak
ra.
Természetesen
ide is becsuszott egy kis buga:

A folydmederben csordogalo patak
szine nem kék, de nem is zéld, a
programozdk szakitva a tradicidval a
folydmeder textardjabdl alkottdk meg
avizet.

Az erd6 megvaldsitdsa igen érde-
kesre sikerdlt, a fakat éntéformaba
helyezve beéllitottak az erdébe.

P111600 (P11 266)

- bt

Ubi Soft /Ubi Soft

IATSTHATOSAG SZAVATOSSAG

@', Eaer F:
Akarmilyen kicsik is vagyunk, a fak
kdzé nem tudunk behatolni, mivel az
erGsen hézagolva van.

A program legtébb hibat tartalmazd
része a visszajatszas. Néhaa
kamera belemegy a hegy belsejébe,
és onnan probal fotozni minket.
Lejatszds kdézben tobbszér eléfordult,
hogy az el6ttem elhaladé auté tér-
ugrast végzett, amiugy jelentkezett,
hogy 3-4 autonyi tavolsagokban hol
megjelent, hol pedig eltlint.

Az autok hangjaiigen kellemesek,
atobbes szamotazérthasznalom,
mertmindegyiknek ugyanazt a hul-
lamformat kélcsonozték.

A palya jellemzéit sorolo férfi hangja
olyan, mintha tobb kilométer tavol-
sdgbdl kiabdlna felénk, csak nagyon
erds koncentracioval érthetjik meg,
hogy mitis akar valdjaban.

Végezetil, a jatszhatdsag és a gra-
fika szempontjdbadl a helyére rakva
a jatékot, a Vrally2 mogott végzett
(bronzérem).

ElsGsorban a szimulaciokat messze
elkeriild ifjaknak ajanlom.

KeFe™



ok kisgyerek szokdsa dlmo-
Sdozni arrdl, hogy milyen

szakma tudordva fog valni,
majd ha felnd. Van, akita
mozdonyvezetd, orvos, tlizoltd eset-
leg a mérndk szakma vonz, de
az aprosagok kozotti legnagyobb
népszerliségnek talan a kamion
soférék mestersége drvend. Miért is
ne, hiszen olyan izgalmas lehet elve-
zetni egy akkora hatalmas monst-
rumot?! Nagyobb korban persze
mindenkiraeszmél, hogy ez a foglal-
kozds joval keményebb anndl, mint
amire egy atlag ember végyik, féleg
mostansag, amikor ,divat lett” szal-
litményokat sz6rén-széldn eltintetni
vagy legaldbb a rakomany egy
részét kifosztani. A kamionok veze-

tése amugy sem egy egyszer(i dolog.

Gondoljunk bele egy a vontatma-
nyatdl megszabaditott, felturbdzott
Jeherauté” milyen elemi erét, kép-
visel. A Truck Racing-ben szerepld
vontaték 1360 Iderdsek, 5000kg
stlyuak és 12000 kébcentis 6 hen-
geres Twin turbds motorral vannak
felszerelve. llyen brutélis paraméte-
rekkel egyetlen ,autds versenyag”
jarmivei sem rendelkeznek. Egy
ideig itthon is voltak ilyen versenyek,
de az autdk sulya és a fékezd erdk
féleg a forré nyéri napokon rendkivil
megviselték a Hungaroringet. A

yMERceDES BENZ

2 TRUCK, ..o

Gyertnk Pista nézziik, mit tudsz a sertésrakomany nelkul’

hazaiversenyek sorsa ezen a ponton
meg is pecsételddott.

A programot a Kinetic Racing Line
készitette, amely cég, az akkoriNFS
nagy sikerén felbuzdulva elkészitette
amaga (Have a N.I.C.E. day) cimi
autos drilletét, amely nem is lett
annyira rossz. Visszatérve a Truck
Racing-hez, a programbdl legalabb
haromféle demo-verziét volt sze-
rencsém kiprobalni, természetesen
német nyelven. Még egy kisebb quick
race elinditdsa is legalabb negyed
éraba tellett, mivel a német tuddsom
két szoban kimeriil (Ja, natirlich.) Mit
mondjak a demdk szdmomra kiab-
randitoak voltak,
a program iszo-
nylan szaggatott
és a grafika is
tele volt hibakkal,
egyszer(ien
élvezhetetlen
volt. A teljes
verzié viszont
mar megnyugta-
tott és ez nem
csak a vélaszt-
hato angol-német
nyelvezetnek
koszonhetd.

A program altal megjelenitett grafika
2000-es, ezt teljes bizonyossdggal
mondhatom.

Ennyire kidolgozott és csillogé
jarmiveket ritkan latni. A szponzorok
logdi és betiijeleiigazan kontdrosak,
sehol egy paca, vagy egy elmosott
betl. A pélya szélén lévé gumiab-
roncsok és a nézéket védd korlat,
még kdzelrél nézve sem pixeles.

4 Na mostakkorho”s vagyok pontosan... bréko- bréka

Végre egy igazi
mip-map haszna-
lat! Ugyanis az
atlagos progra-
mokban a falhoz
kozelitve, az iszo-
nyuan pixelessé
vélik, ellentétben
a fent emlitett
technikat hasz-
nalékkal, ame-
lyek a texturakat
alatomezd val-
tozdséhoz mér-
ten folyamatosan
cserélik. Az autok
valodi csillogas-

A Ezmostvagy Anglia, vagy csak megint kifogtam a j idét...

salrendelkeznek, tehat a jarmivet
korllvevd tajat tiikrozik vissza. A
mezei programokban fix an.
reflection map-ok, (Ezek csillognak,
visszaverve az autok festésén.) talal-
hatok, amelyek hibdja, hogy nem
avalos kérnyezetet adjék vissza.
Neéhany viddm esetben elGfordult,
hogy egy alagutban autokaztam és
ennek ellenére a nyilt terep vissza-
vertmap-ja voltlathaté az auton. A
palyak szépen kivitelezettek, de saj-
nos itt-ott az uttest poligonhibaktal
szenved.

Az ut melletti ,plakatfii” nézdk a
tavolbol még mutatosak, kozelrél
viszont, olyan latvanyt nyujtanak,
mintha tarack agyuval lyuggattak

volna ki 6ket. A kavicsagybol kidobalt
darabkak repllése, a blokkolt gumik
altal huzott csikok és a szallo flst,
verseny kdzben igen életh( hatast
kelt, amibél sajnos a visszajatsza-
sokra mar semmi élvezhetd nem
marad. A bels6 nézetigazan kidol-
gozott, sehol egy pixeles bitmap. A
miszerfalon és a vezetdfillke tébbi
részében minden objektum 3D-s
kialakitdsu. Sajnos becsuszott egy
oriasi hiba, elindulds utan a visszapil-
lantéban végig a box utca képe lat-
hatd, és semmiegyéb. Lehet, hogy

a kamionban il vezetét tényleg egy
szimuldtorba (ltették, amely végig
egyhelyben marad? A mend igazan
letisztult és abszolit design-os.
Mindenféle hatsé szandék nélkil
mondva, egy kicsit NFS szagui. Az
iddjaras latvanyikivitelezése igen jol
siker(ilt, bar zuhano esGcseppeknél
mar lattam sokkal jobbat, de az autdk
altal felvert vizfliggény igazan eszté-
tikus. Az allitélag kodds palyan kod-

nek még nyoméatsem
latni, de legalabb a

villamok cikaznak, és
némileg sotétebb van,
mint egy atlagos napfe-
nyes verseny alkalma-
val.

Verseny
A programot jatszhatjuk
Championship, Single
és Multiplayer médban.
A németskacok a
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multiplayer médot szépen kiext-
raztdk, a jaték a legelterjedtebb hals-
zatimodokat tamogatja, ezek: IPX,
TCP/IP, Nullmodem és Modem. Az
utdbbilistabdl talan a modem és a
nullmodem az, ami tjat nydjthat. A
mai programozok mar el is felejtették
a kézvetlen nullmodem hasznalatat,
amely pedig igen praktikus és gyors,
mivel nem igényel kiilon telepitést.

A gépeket csak dssze kell kétni egy
darab soros kabellel, és marindulhat
is a jaték. A Practise mdd egyetlen
programbdl sem maradhat ki, de
ebben az esetben a gyakorlastegy
Ghost Car beépitésével konnyitették
meg. A verseny megkezdése eldtt
kivalaszthatjuk kedvenc csapatunkat
és annak legjobb pilotajat. Ha ezzel
megvoltunk, irdny a garazs, ahol

.kis sportautonkat” szerelhetjik fel
mindenféle foldi jéval. A technical

data almeniben
végignézhetjik a
Mercedes ver-
seny-kamion
jellemzé paramé-
tereit, amelyek a
kovetkezGk:
gyorsulds
0-100km/h-ra
(6s alatt),
elektronikusan
limitalt végse-
besség 160km/h,
1000kW
teljesitményd,
1360 léerds,

mennyi-
sége, az
elsé és
hatso kerék
guminyo-
masa, a
sebes-
ségvalto
fokozataiés
a fékek
kiegyensu-
lyozdsasza-
balyozhato.
A monstrumok vezetése igen nehéz,
a gépjarm( palyan tartasa csak ala-
csony sebesség mellettlehetséges,

wjin W

4. Bizony, bizony, miattam még az esdre is kidllnak! :P

V6-os, Twin turbdmotor, 12000ccm
lokettérfogattal, otsebességes auto-
matavaltd, levegos lengéscsillapitok
(32 fokozatu), elél-hatul vizhiitéses
tarcsafékek, végezetiil 314/70-es
gumiabroncsok, amelyekhez igényes
kiviteld alufelni tartozik.

A verseny megkezdése el6tt
beallithatjuk a vezetést konnyitd
opciokat. A sebessegvalto lehet
kézi és automata, bekapcsolhatjuk
az ABS-ESP-tés

A (jgy elhiztam, hogy csak a kondenzcsikom maradt...

az automatikus
fékezés rase-
gitést. Ugyan-
ebbena
menlben még az
auté sérilésének
megengedett
szintje és az
iddjaras jellege is
meghatdrozhaté.
Az autd
paramétereita
Setup meniiben
allithatjuk, ahol
tobbek kozt a tan-
kolt lzemanyag
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és ez esds id6ben még tovabb nehe-
zedik. A fékut iszonyatosan hosszu,
hiaba van leveg6s tarcsafek, egy
otezer kilés szerkezet lendiiletét nem
tul egyszeri megfogni. Tehat, ha

egy kanyarba nagy biztonsaggal aka-
runk behajtani(és kiis akarunk
beléle jutni), akkor nem &rt, ha elGtte
mar egy fél kilométerrel elkezdjik
nyomni a féket. Ellenkez6 esetben
igen hamar a kavicsagyban taldljuk
magunkat.

A jarmivek rugo-
zasat elsésorban
a kerékvet6kon
érezni, a kanyar-
ban Iévé elhajlas
pedig, csak killsé

A torések realisztikussagat tobb
fokozatban allithatjuk. Az igazsdg az,
hogy a pédlydan nem nagyon van

olyan tereptargy, amely komoly kart
tehetne a finom kis auténkban. A
sériilések inkabb a hajtdmre kon-
centralodtak, pl. leégethetjik a kup-
lungtdrcsat. Nekem egy szélséséges
esetben siker(lt elpukkasztanom egy
motort. De az olajpumpa, sebesseg-
valto, lengéscsillapito, turbofeltdlts,
olajtartdly esetleges sériilése sem
elképzelhetetlen.

A jaték alatt hallhato zene lapgitdros
jellegl.(Metal-techno keverék).

A kamionok hangja alapjaraton még
megjérja, de menetkdzben elég
gyatrava valik.

A lefulladé motor és a légfék hangja
viszont megint eltalalt, tehat a han-
gok terliletén a jaték elég rapszodi-
kus.

A program teljesen Uj utat nyitott
a szamitogépes szimuldciok terén,
viszontez az unikum csak annak
fog bejénni, aki a vezetési tudast
és a mandverezd képességet tobbre
tartja, az egyszer(i és értelmetlen
szaguldasnal.

THQ /Kinetic Racing Line
PIlI600 (PII 333),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D

-igazan formabonto

\/ -ragyogo grafika

- j6 fizikai modellezés

- kissé nehéz iranyitas
’ -néhény rosszul
sikertilthang




100-atirunk. A Forma 1-es futa-
2m0kalimméra Foldén ésa

Holdon egyarant megrendezik,
arésztvevék pedig 200 ezer lderdvel
bird, akdraz 1200 km/h-s, mdr-mar
Grilt sebességetis elérniképes
fantasztikus jarganyokkal szallnak
versenybe. A magnetikus palyak
felett lebegd Ujgeneracios masindik-
kal teszik prébdra sajat tuddsukat és
prébaljak legylirni vetélytdrsaikat.

igy képzelik el N-Side-ék a jové Forma
1-ét, de lassuk csak, milyen is lettaz
igéretes otlet megvaldsitasa. Nelson
Piguetis a nevétadta a programhoz

— ebbdlis latszik, hogy tébben is
latnak fantaziat ebben a projectben.

A Midnight Racing-ben debitalt, jol
ismert Twilight3D engine-tvalasztottak
a GPE motorjaul, melyrél sokan poziti-
van nyilatkoztak.

Az installacio sordn mindéssze
55MB-nyi adatot pakol fel a vinyonkra;
a késébbiekben a CD-rél csak a zenét
fogja olvasni. Miutan a meglehetdsen
igénytelen intro altal okozott sokkbdl
feleszméltiink, egy valamivel pofa-
sabb meni fogad minket.

Az elsé furcsasag mar ekkor feltiint:
640X480 felbontasban a kisebb
méretl szovegek olvashatatlanok.
Ugy latszik, ezt a készitdk is
észrevették, mivel errdl a kézi-
konyvben is emlitésttesznek, és
nagyvona-
lian aztjava-
soljak, hogy
lehetdleg
800X600-ra
vagy ennél
nagyobbra
allitsuk a gra-
fikaezenérté-
két.

A grafikai,
illetve audio
beallitasok terén maodfelett kevés
.beleszélasunk” van, j6formén csak

A jévé Schumijainak futurisztikus futama___

a felbonta-
son, a lato-
tavolsagon
ésazene
hangerején
finomitha-
tunk (a
billentyiizet-
kiosztast
egyaltalan
nem konfigu-
ralhatjuk).

A vélaszhato izemmaddok szama
igen csekely, bar ugy vélem, éppen
elegendd. Lehetdség van Single
Race és Championship inditasara;
elébbi egy sima versenyt jelent, mig
az utébbialatt egy teljes idény baj-
noksagat kell értentink (ki gondolta
volna). Mindenek elétt vdlasztanunk
kellmagunknak egy csapatot. A hét
istallo mindegyike kilénb6z6 géppel
rendelkezik, ezek gyorsuldsban és
témegben térnek
elegymastol. A
megadott felté-
telek teljesitése
utan még tjabb
kétversenyautd-
hoz juthatunk. Tiz
egyedien megter-
vezett, hangulat-
ban, killemben,
napszakban és
alafestd zenében

eltérd helyszinen
szaguldozhatunk
és ketbonusz
palyatis elnyer-
hetlink. A GPE
mindenki sza-
mara nagy kihi-
vast jelent, mivel hat nehézségi
fokozatot épitettek be, kezdve az
easy-t6l egészen
a piquet-ig. Utdb-
birél csak annyit,
hogy ekkor vald-
ban, mintha az
,oreggel” ven-
nénk fel a ver-
senyt, rettentéen
meg kell szenve-
diink a
gyGzelemért.

A Championship
esetében sorra
jonnek egymas
utan a palyak,
és minden egyes
futam végeztével

helyezésiinkhdz
mélté jutalomban
reszesilink: az
elsd helyezett
1500 credit tisz-
teletdijat kap elért eredménye meg-
becsiilése gyanant. Ebbdl nagyobb
teljesitmény( motort, vagy egyéb
felszerelést vasarolhatunk, de a
frankdbb cuccoknak természetesen
borsosabb az dra, melyre csak a

4 Mikoravdrosba beérek, 6tszdzeggyel tépek

sokadik futamgydzelem utén gydlik
Ossze a fedezet. lly mdédon
tuningolhatjuk tovabb ,lebegd
verdankat”.

A kilonds masinak kilénés vezetési
stilustigényelnek, barhamar hozza
lehet szokni. A force feedback tamo-
gatas elvileg adott, de sajnos ezt
nem tudtam kiprébalni.

A jatékmenet is roppant eredeti,

Brightstar Entertainment/N-Side Software

P11400 (P233) G4MB RAM

4 Tudom merre van az(Dr)5 ker., de holvan a szkdj vo ker.?

készdnhetGen a nagyon gyors tor- |
ténéseknek: egy kér megtétele sem
telik tobbe, mint masfél perc, de

ez 1200km/h-s sebességnél teljesen
evidens. Erdekes, hogy az utat 6vezd
lézerkordon atlépése utdn, ha hozza-
ériink a palya széléhez, egyszer(ien
felrobbanunk.

Es végllnéhény keresetlen szé a
grafikérdl: nos, a képivilag nagyon
tetszetds, killéndsen az effektek terén
mutat Ujat. A max. 16 bites textirdk
viszont életlenek és egyaltalan nem
részletgazdagok. T&L tamogatast ne
varjon senki (GPU-rélmeg ne is
dlmodijon).

A hangokat viszont nagyon elszurtak
a készit6k: az idegesit6 acid-os hang-
zasl filsértd dallamok és a hang-
hatasok (melybdl 6sszesen kettot
taldltam) mind-mind elszomoritéak. |

A Grand Prix Evolution elkésett
darab. Az alapkoncepcié 6nmagé-
ban elmegy, csak a koritéssel nem
vagyok elégedett. A hangulata a
régiidéketidézi, igy valamitelért:
eddig nem voltam oda a hasonlé
mili6jli autds programokért, viszont
ez a jaték megszerettette velem ezta
kategoriat is.

Tenshinhan

P

MB RAM),D3D
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576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rézsaszin
utalvanyon kiildod a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korabbi szamat

(576 Ft/db),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Kovetkezo szamunk
tartalmabol:
Breath of Fire 4 (PS)
Tom & Jerry (PS)

The Mummy (PS)

Evil Dead (PS)

FIFA 2001 (PS2)
Ridge Racer 5 (PS2)
Tekken T Tournament (PS2)
F1 World GP 2 (DC)
UEFA Striker (DC)
Prince of Persia 3D (DC)
Zelda: Majora’s Mask (N64)

Elsfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cimd, i
havonta megjelend folydiratot példanyban, i
hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. !
I
I
I
I

Az eléfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.

Ajandékba a

............................................................

szamokat kérem. Ha pedig valamelyik mar nem

lenne meg, akkor a

........................

szamok egyikét.

A kitdltott szelvényt a kivetkezo cimre
keérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132

tiéd lehet tovébbi © dltalad kivélasztott

576 Konzoira, 5760,-Ft.er,
korébbi szémunk!
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1999-
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F/A-18 KOREA

FLIGHT UNLIMITED

FORD RACING

GO KART RACNG

GRAND THEFT AUTO

GRAND TOURING

HEROES OF MIGHT & MAGIC IL.
INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP
JIMMY WHITE CUEBALL 1.

K.0. BOXING

MIG ALLEY

MIGHT & MAGIC V1.

MIGHT & MAGIC Vil
MONTEZUMAS RETURN

MYTH: THE FALLEN LORDS

KERESD ORSZAGSZERTE!

1999-
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1999-
1999-
1999-
1999-
2001/feb

1999,

2001/feh
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1999-
1999-
2999-
1999-
1999-

PRO PINBALL TIMESHOCK & THE WEB
REQUIEM

SEGA RALLY 11

SCREAMER

SCREAMER RALLY

SPEC 0PS

TERRACIDE

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP
TOMB RAIDER

TOONSTRUCK

TOUCHE

UFD ENEMY UNKNOWN

VIVA FOOTBALL

WARCRAFT
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ACOMP SZAMITOGEP KONFIGURACIOK

* SoundBlaster Live! Value hangkartya ez az a gép amiben mindent megtalalsz!
* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Microsoft kompatibilis egér

« Win95 Angol vagy Magyar billentytizet

. i i )
Intel Pentium il vagy Celeron procival Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitmény, alkatrészelt tartalmazza. Jelenleg ABIT
* ABIT BES6 Il RAID alaplap BES Il RAID alaplapot, 128MB memériat, 45GB-os mereviemez kapacitast, a hangkartyak leg-
* Ultra DMA100 Jobbjat a SoundBlaster Live!-ot, DVD meghajtét és FaxModem kartyat épitettiink bele.
[ « 128MB SDRAM Két, részben eltérd kiépitést ajanlunk: :
| * 45GB mereviemez Az els6ben Intel Pentium |l 800MHz-es processzor és az egyik leggyorsabb videdkartya a
| « 1.44MB FElo Disk Drive GeForce2 MX, a masikban Intel Pentium 1ll 850MHz-es processzor és a vilag Jelenlegi leggyor-
i . it e sabb TV kimenetes videokartyaja az ATI Radeon talalhato.
1 * 12x DVD meghajto Ha kompromisszumokt6l mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol

ZENITH

+ Intel Pentium Il 800MHz * Intel Pentium Ill 850MHz
t’ \ * GeForce2 MX 32MB TV-OUT * ATI Radeon 64MB TV-OUT

289.900 Ft

RaAGEOH

RamE! &7

229.900 Ft

Az ACOMP AMD egy ki- * AMD Duron vagy Thunderbird processzorral

magaslé teljesitményii, i ﬂg;ggﬁ?&m

AMD processzorra épii- s SRS e s

16 konfiguraciénk. O * 1.44MB Floppy Disk Drive

Bizton allithatom, hogy ] + On-Board AC’97 hangkartya
nem sporoltunk ki sem- = « ATX miditorony

mit, ami a mai jatékok e * Microsoft kompatibilis egér
maximalis élvezetéhez S A SRR » Win95 Angol vagy Magyar billentylizet
szilkséges. A gép nem-

csak a proci sebessége-

re lehet biiszke, de az egyik legjobb TV kimenetes videokartya a |EE I LRLLLLGE
GeForce2 MX, és egy hatalmas kapacitas( 30GB-os mereviemez is | MRS cu-dde
belekeriilt. Ha a cslicskategoria vételara kissé soknak tiinik, va- sl —
lassza a gépet a kedvezébb vételari Duron 700MHz-es procival. 1 44.900 Ft

* AMD Thunderbird 900MHz
* GeForce2 MX 32MB TV-OUT
= 12x DVD meghaijto

194.900 Ft

* Intel Pentium 1l vagy Celeron processzor {elelZB A e i< 8ET G LT W ELRAETEUG UL EI CUGCER T UET T4
« Ultra DMAG66 Intel Celeron 700 vagy Intel Pentium |1l 800MHz-es processzorral. A -
+ 128MB SDRAM 128MB memoria és a 30GB-os merevlemez minden program zokke- inTe"de

(<8 + 30GB merevilemez némentes futtatasat lehet6évé teszi. Az egyik leggyorsabb TV kime- ihs!
TN - 1.44MB Floppy Disk Drive netes videokartyat és DVD meghajtét épitettiink bele. Ezzel a gép- e aRaR
=8 « On-Board AC’'97 hangkartya pel minden jaték és felhasznaloi program maximalis teljesitménnyel e
e ) * Fax Modem 56kbps V90 beépitett futtathaté. Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gép

a8« ATX miditorony hosszi idén at minden igényét méltanyos aron kielégiti.

m s i kompatibilis eQér * Intel Celeron 700MHz * Intel Pentium IIl 800MHz

Ll © Win95 Angol vagy Magyar billentyizet - Riva TNT2 Pro 32MB VGA « GeForce2 MX TV-OUT 32MB I“;E'gide

* 48x CD-ROM meghajto + 12x DVD meghajto

144.900 Ft R 199.900 Ft [l

P i y—— Intel Celeron processzorral

TR R ' © 64MB SDRAM )
TG R e L E R - * 1.44MB Floppy Disk Drive
rECIR (THETEEETE M IDEN L EER < 3D sztered hangkartya
EFEIGNGLET SO R S« Fax Modem 56kbps VOO0
gép 64MB memodridja és QNN b miditorony
el cadbiegll  + Microsoft kompatibilis egér

endd kapacitasi barmel : o
grogram ';zéméra. r CD’f + Angol vagy Magyar billentytizet

ROM meghaijté, a hangkar- » Intel Celeron 600MHz
tya és a FaxModem segitsé- + 53 Trio3D VGA 4MB RAM
gével az InterNet elérése, * 13GB mereviemez !
MultiMédias alkalma- * Nincsen CD-ROM meghaijto
zasok fuftatdsa, Fax
killdése és fogadasa 99-900 Ft
azonnal lehetséges. e e
* Intel Celeron z
gz :lfgsg::ék'lfgi::? « Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB

TR * 18GB mereviemez
titkarndi feladatok 2 i ‘
| ellatasara. 48x CD-ROM meghajto

124.900 Ft
Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombnt- :

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan o  —
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatas: |5 —
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: L mw
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. Tel./Fax: 92/

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-33
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oretlen(il hodit az autd-,és
: motor szimulatorok
népszerlisége, és ezzel egyitt

a fejleszték versengése is. A most
megjelent Motocross
Mania a Microsoftnak
szantvalasz, amely a
Motocross Madness-szel
indul azonos kategdriaban.

Installécio utan altalaban
belekukkantok a progra-
mok exe-jébe, cheatek
utdn kutatva. Ahogy most
is vizsgdlodom, egy érde-
kes dologra lettem figyel-
mes: a jatékban kb. -
hiusszor taldltam meg a ,Please
insertthe Edgar Torronteras MotoX
2000 CD !" feliratot.

Furcsan érzem magam! Most akkor
mitis tesztelek valdjaban? Az egyik
feltételezésem, hogy a filk a Moto
X grafikai motorjat hasznalva, id6t
és faradsdgot nem kimélve uj palya-
kat terveztek, egy kicsit dtalakitottak
a mendit, és mar rohantak is piacra
dobni az ujjatékot, nem térédve a
benne maradt szemét eltakaritdsa-
val, hiszen normalis ember tgy sem
turkélilyen helyeken...

Altalanos jellemzok
A program jatszhato Quick Race,
Championship, Time Attack és
Multiplayer izemmddban. A
Multiplayer médban csak IPX
~ protokollt valasztha-
tunk, de a

1 >))-1H

A\

e

csatlakozdsi sebességilinkhdz mér-
ten a program optimizalt beallita-
sokattartalmaz, amelyek lehetnek
Modem, 1xISDN, 2xISDN, ADSL/

LAN/Cable. A

grafikai beallita-
sokata
programon kivil
az indité menubdl
konfiguralhatjuk.
A maximalis
felbontast
1280x1024-ig
allithatjuk, mind-
emellett minden,
manapsag a jo
megjelenést
segité effekt
helyetkapott. A
jaték tamogatja a
Bi/Trilinear
filtering-et, és a Mipmap-ot, és ha
van egy igazan jo videokartyank,
akkor még a fullscreen antialiasingot
is aktivalhatjuk.
A grafika részletességétés a
~ hangok beallitasat a programon
 beliil végezhetjiik el. Természe-
tesen ittis létre-
hozhatunk sajat
profilt, amely-

ben
beallit-
hatjuk a
versenyzére
és amotorra
huizhato skin-t, nor-
malvagy arcade
jatékstilustezen
kiviila grafikaiés a
hang bedllitasait.

Jaték

A program elsd
ranézésre erésen
arcade beltésd,
sajnos a palyarol
vald lehajtés és

a terepen valé
szabad kalan-
dozastteljesen
elfelejtették a
program készitdi,
legalabbis azok-
rél a palyékrol,
ahol korldtok van-
nak elhelyezve.
Torténtegy érde-
kes eseta

4 Valakiegy kdkuszdidt?

Coastal Park nevii
pélyan: motorozas
kozben letértem
az utrolés a ten-
ger felé hajtottam.
Amintviz érte a
motoromat rogtén
fejre alltam (!) és
motor nélkil ugral-
tam kia vizbél,
mintegy
gumiasztalon ugrélo
bohdc! Természete-
sen ebbdla madbal
csak exittel tudtam
kilepni.

Az aktualis ver-
senyen belil
kilonféle stilu-
sokban verse-
nyezhetlink:
Motocross,
Supercross, Baja,

Freestyle. A
versenymotorok
vélaszthatd Grtartalma
125cc-t61400cc-ig
emelhet6. A jaték izgalmat nagyban
fokozza a gardzs meni, ahol az

egyes gydztes futamokért jaré busés

mennyiségi nyereményiinket, fel-
dldozhatjuk motorunk oltaran. A

Reccsent valami? Ja, csak a tojasaim...

4. Tejo ég, melyik is a kuplung?!

motor tuningolhatd, amelynek elsé
upgrade-je 1500 creditbe kertil.
Lecserélhetjik a fékeket, amelyek
ara 400 credit. Javithatunk a felflig-
gesztés és arugdzas minGségén,
amely elsé szintje 500 credit.
Tovabba a motor vazat egyre
erGsebbé és egyre kénnyebbé is
véltoztathatjuk, az elsd csere ara
800 credit. Vigyazzunk az Uzlete-
Iéssel, merta sok pénzért megvasa-
rolt alkatrész eladasakor az eredeti
vételar felét kapjuk csak vissza. A
tuningolds nem csak a régi alkat-
részek Ujra cserélésében mer(l ki,
hanem a meglévék paramétereit is
széles hatarok kdzétt modosithatjuk.
Szabalyozhatjuk a
sebességvaltd
fokozatait
(nagyobb eré- és
gyorsulds, de
o kisebb végsebes-
ség), a fékezderd
kiegyensulyoza-
sat,arugozas
keménységét, a
gumiabroncs tipu-
sat, a Gas Gyro és a Brake Gyro-t.
A jaték két modban jatszhato, az
egyik az arcade, ahol egy esetleges
litkdzés utan a versenyzé visszakertl
a pélydra, és ott még egy néhdny
pillanatig villog, mik6zben a tébbi
versenyzdvel nem Gtkdzik. A pélydra
visszarakds Normdl modban is bekd-
vetkezik, de a sérthetetlenséget
jelentd villogas ezuttal elmarad. A
motor iranyitdsa nem igényel kiilé-
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sen, esés nelkila
foldre. A jaték
iranyitasa igen
nagy figyelmet
igényel, mivel a
pdlyak mindig
tartalmaznak
egy-egy érdekes
akadalyt, pl.
kidélt faoszlop,
az utra lehullott
szikladarabok. A
moto- és
Supercross
palydk tobbnyire
igen nehezek,
meredek

4. Fogom!Fogooooom!!!

nyuijt, tokéletesen visszaadva a terep
szinét és fellletét. A motor és a moto-

ros kifejezetten jol lett modellezve,
a motor kivitele majdnem tokéletes,
elsGsorban a kerék és a killék a
legjobbra, igaz, hogy a gumiegy
kicsit szogletes. (A készitdk szerint

nésebb Ggyességet, taldn egy kicsit
szokatlan, hogy az el6re kurzor ezut-
talnem a gaztadagolja, hanem

a motor elérebillentését. Ugratas
kdézben ugyanis valamilyen szinten
egyensulyoznunk kell a motort,
ellenkezd esetben driasibukds bekd-
vetkeztét kockaztatjuk. Az iranyitas
fé nehézségéta levegében bemu-
tatott akrobatikai mutatvanyokhoz
szlikséges gombok kezelése jelenti.
Példdul a leveg6ben tartozkodva

az X billenty(ivel oldalra fordulha-
tunk, vagy pedig akdr kérbe is. A
legnagyobb pontszdmotaz éppen
180 fokos fordulattal leérkezett
versenyz6 kapja meg. A levegSben
véghezvihetd triikkok megvaldsi-
tasahoz kulénféle combo-kat kell
bepdtydgniink, méghozzd a Stunt
gomb megnyomasa alatt. A ,gyen-
gébb” alkotdsok, még a foldon is
elvégezhet6k, de az igazifigurakat
csak repllés kozben tudjuk pro-
dukalni. (Az Introban bemutatott
eredeti felvételeken lélegzetelal-
lité hanyattfekvéseket, ,hidalaso-
kat” lathatunk, mikézben a motor
emeletnyi magassagokban repiil.
— S§z.JVC.) Azonban ne feledjiik a
legjobban kivitelezett figura sem ér
semmit, ha nem érkezlink tokélete-

emelkeddkkel tizdelve, amelyrél
lerepiilve nem art egy kicsit egyensu-
lyoznunk a tokéletes leérkezés érde-
kében. Az ,egykerekezés” ebben a
programban, csak a profik szdmara
elérhetd, mivel igen kifinomult gaz-
adagolas és ,hatrahlzas” kell hozza.
Az esések kivitelezése igen jo, (s6t,
néhamarBORZALMASAN jo)
végre figyelembe vették az emberi
test slyeloszlasat és csontozatat.

A test ott hajlik, ahol az életben

is. A zuhand, vagy éppen a foldet
éro test tehetetlensége valoban lat-
szik, a versenyz6 ugy esik-puffan,
mint egy hus-vér
ember, az esés
kdzben elhangzo
nydgésekrélnem
is beszélve.

Grafika, han-
gok
A jaték grafikaja
igen jo, a texturak
élesekésa
felbontasuk sem
szurja a sze-
minket. A terep
fraktal szerii
kialakitdsa ter-
mészetes hatast

A Fzasokfekvdrenddriigy raz, hogy mindjartvisszajon a lecso...
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4. Na,ittmdrcsak a célfoto fog dénteni...

ezvanaleg-
tobbet a féldon,
ezértnem kell
annyira foglal-
koznivele.) A
motorok hangjai
remekil vissza-
adjak egy kis
kobcentis
crossmotor
hangjat, de saj-
nos a 125-6s
gepnek is
ugyanaz a
hangja, mintegy
400-asnak! A
menlkben
elhangzo zenék inkabb rock-os, mint
metal stilust képviselnek, viszont
nagyon dallamosak, ami kifejezetten
kellemes versenyzés kdzben. (A
jaték CD-jén Mp3 formatumban
megtaldlhaté mind a 10, ezekbdl
ndlam a 3-as a favorit).
Végezetil, csak olyan versenyzdk
Uljenek a monitorok elé, akik rendel-
keznek a kdvetkezd ,verseny” konfi-
gurécidval. Legaldbb 300-as Pll-es
processzor 128Mega RAM és most
jon a meglepetés legaldbb 1Giga
swap tertlet! Ennek hijan a progra-
mocskank 15-20 percig is képes tol-
togetni, amely egy 2000-ben kiadott

programnél mérigen kinos, mind-
amellett, hogy a winchesteriinket is
roppantmod megviselia 20 perces
folyamatos kerregés. A verseny kez-
detekor a kamera végigmegy a pélya
egész hosszan, és valamiiszonyatos
szaggatas veszi kezdetét, de nem
értem miért, taldn a 256Mega memo-
ria elégitené ki csak a programocska
minden vagyat?

Végsa leltar
A Motocross Madness 2-6t csak egy
kicsivel sikertlt felilszarnyalnia, bar
fontosnak tartom megjegyezni, hogy
a grafikai motor nem annyira stabil
ésnehany ,betegsége” is akad. A
gy6ztes plusz a grafikaban rejlé némi
tobblet, a nagyobb szamu tereptdrgy
és a simdbb texturak. Az elkévethetd
akrobatikus elemek szama is tobb,
mita MM2-ben. Ezzel szemben a
pélyak szama kevés, az élvezhetd
és nem uncsika jatékhoz, a mostani
mennyiség duplaja kellett voina. Ettél
fliggetlenil a motorozds szerelmesei
biztosan sok kellemes orat fognak
eltoltenivele.

KeFe™

Take2 Interactive /Deibus Studios

P11450 (P11300),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D

ww.deibus.com

LATVANY  JATSIHATOSAG SZAVATOSSAG ZENE-HANG

-kellemes zene

‘/ - tokéletes modellezés

- Gtletes akrobatikai
‘mozdulatok

- orllten sokattolt
wr -kevés és sivarpélyak
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6rilbelil mastél éve jelentmeg
: Keme ultrarealisztikus motor

szimulator elsé része. Sajnos
arrol az epizédrol lemaradtam, de
most mindent be fogok pétolni
— mondogatom magamban egyre
siriibben, mikdzben installdlom a
program aktualis verzidjat. Mindig is
érdeklddéssel figyeltem a ZZ Top
jellegli szakallal felszerelt fazonokat,
akik bérgyatyéban, kendével a feji-
kon szelik a sivatagot, mindenféle
firdésilehetdség kikerilésével. A
motoron és a bérszerkdn kivill
a kiraly-szinti felszerelés termé-
szetes tartozéka egy darab, alta-
laban tidébetegségben szenvedd
holgy. Egyesek szerinteme ,igényte-
lenség” jelentiaz amerikai szabadsa-
got, amelyet a motor dllandd hibainak
javitgatasa csak tet6z.

A program alkotdja a ,vaddszos”
WizardWorks, tehét a fiuk eddigi
munkajuk sorén igen nagy rutintsze-
reztek a motoros szimuldcidk terén.
A jatékot mind egyszemélyes, mind
pedig tobbjatékos mddban jatszhat-
juk. A tébbjatékos méd egyediségére
jellemzd, hogy azt killén kell installal-
nunk, kilonben hiaba nyomogatjuk a
panelen a multiplayer menipontot,

a program fittyet fog hanyni hevenyé-
szett probalkozasainkra. A jatékmod
kivdlasztdsa utan, az aktudlis motor
és a versenyz{ karakter kivélasztasa
kovetkezik. A valaszthato motorok
palettdja igen széles, 6tdarab

4 Ezek askacok sem adupla kdvét rule-oljak...

kozilvalaszthatunk. A markakat
ismeréknek nem fognak idegendil
csengenia FatBoy és a Night Train
tipusok. De a jarm(, vezetd nélkil
semmitsem ér, ezért vdlasszunk
egy piloétatis. A kindlatban szere-
pelnek hdlgyek és urak, jobbnal-jobb
napszemivegekben és bér pantal-
lokban. A karakterek természetesen
egyedi spitznamét kaptak, amely
kiejtésétdl rogtdn coolabbak lesznek.
A vélaszthatd palyak spektruma is
igen széles, pontosan négy kildnféle

helyszin vararra,
hogy meghddit-
suk. Természe-
tesen kezdetben
ebbdlcsak egy
van nyitva. A
versenyszamok a
kdvetkezdk:
Open Road
Challenge,
Checkpoint Rally,
Poker Run. Kedves olvasd ez nem
csalds és nem is amitas, ezekkel
a motorokkal egy rally versenyre
fogunk benevezni.

Grafika, Hangok

Slll'lll.llﬂtlo (mitsod'a')
A pélya lekiizdése sordn egy sor
hihetetlen dologgal talalkozhatunk. A
nem éppen pehelystlyl motorunk-
kal, az utunkba véletlendl kertilé
szénabalakat kell keriilgetniink. De
a menetiranyban parkold tolélapos
munkagép sem ritka, amely mellett
folyamatosan legorgd szikladarabok
alljak az utunkat.
A cslcs azonban
avizesés alatt
vald athajtas,
amely akadélyt
csak a legke-
ményebb, siva-
tagban edzett
motorosok tudjak
teljesiteni.

A rallynak neve-
zettfutam soran
mimagunk, de
aversenytarsaink
is 5-10
métereseket
ugratunk, amely

még egy Cross,
vagy Enduro
motornakis a
becsiiletére
vélna. A
valésdgban egy
ilyen leérkezés
utdn a vagany
motorosra kérben
rahajolna a ked-
venc Harley-e. A
jarganyok irdnyi-
tdsaigen nehéz,
a kormanymozdu-
latokkal nagyon
csinjan kellbanni,
kilénben rogtan

4. Tessék mondani, bor tangat drulnak?

afalon taldljuk magunkat. A felspé-
cizett motorokkal képessé valunk az
egykerekezés mitikus tudomanyanak
megvaldsitdsara is, igaz ez csak néha
jon 6ssze. A beaktivdlashoz szaporan
nyomkodjuk a gdzaddsra konfiguralt
billentydit.

A palyak kialakitdsa annyira jol sike-
rilt, hogy a verseny alatt mindenhol
kellmotoroznunk, csak éppen az asz-
falton nem. A grafika trikkés, a moto-
rosok aranylag jol kidolgozottak, de
hattér megvaldsitdsa olyannyira elna-
gyolt, hogy a Voodool-en voltlathatd
szinvonalat éppen, hogy megdti. Ter-
mészetesen, ahogy varhatd volt, a

Infogrames /WizardWorks
PI11600 (P11333),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!

inf

LATVANY
-aranylag jo grafika
\/ - elviselhetd hangok

JATSTHATOSAG SZAVATOSSAG  ZENE-HANG
-lehetetlen torténések

" - értelmetlen kihivasok
-gyenge design

Szaguldas, Harley, szerel(het)em.._

motorok viselkedésének semmikdze
sincs egy igazi motoréhoz, ezérta
kilsé nézetb6lvalo jaték javallott,
mivel igy mdr joval elére kisziirhetjlik
az utunkba kerilé akadalyokat. A
program intréja egyszerden fortel-
mes, nem vicceltek a jaték egy vissza-
jatszasatbenyomtak 320*200-as a
felbontasu AVI-ba, amelyet néhany
frappansan belszo reklamszdoveggel
ekesitettek. A motorok hangjai ege-
szen jok és az atmoszférikus hang-
hatdsok mindsége is kielégit6. A
természetes 6sszhangot csak a primi-
tiv és csunya texturak bontjdk meg.

Csak a legerfsebb idegzetiieknek
ajanlhatom eme kivdldsagot, amely
nagy valdszin(iséggel az atlag jaté-
kosok start-men(jében csak néhany
percet, esetleg drat fog tartézkodni.

KeFe™
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dva vagyon egy ujvilag,
; Amelyetazembedség tobb

emberdltd alatt hoditott meg,
és tett a sajat napszeriinkhéz hason-
lova. Hat bolygo kering benn a
hatalmas témegii Napja kéril. A
Pandemia Star (ahogy a napot
neveziék), tokéletes feltételeket biz-
tositott a hatalmas szamban érkezd
telepeseknek, a megfeleld életkd-
rilmények megteremtéséhez. Sok-
sok évnek kellett azonban eltelnie
ahhoz, hogy a planétak mindegyikén
kialakulhasson a civilizacié néhany
vélfaja és létrejojjenek a kiilonboz6
kormanyok és hatalmirendszerek.
Ezek 6sszessége lettkésdbb, a
bolygdszdvetség, mely egyben a
legfébb hatalmirendszerkéntis ize-
melt. Az id6k folyaman, egyfajta mor-
bid szelektdldodds alapjan, minden
bolygéra (kriminoldgiai szempontbdl)
kilénb6z6 besorolast emberfajtdk
keriltek.

Hyperion
A naphoz legk6zelebbibolygd, a
Hyperion. Iszonyatos héség ural-
kodik rajta (helyzete a mi Vénu-
szunkéhoz hasonlatos), a jelenlegi
technoldgiai szinten csak néhény
szenzorral tudtak letapogatni a feli-
letét. A kutatéasok szerintaz ide
szamiizott telepesek vagy hajo-
téréttek, mind elpusztultak. Besoro-
lésistatusza szerint alkalmatlan az
emberi életre, ezérta bolygdszdvet-
ség szamara érdektelen.

Tavaroon
A kovetkezd égitest a banyatar-
sasagoknak és ércfeldolgozo tele-
peknek otthont ado Tavaroon. Ez
eqgy viszonylag bardtsagos lakéhely,
mivel meglehetdsen gazdag embe-
rek a lakoi. Nagy a kézbiztonsdg, és
az életszinvonal is elég magas. A
besorolédsaban az elsddleges fon-
tossagu, stratégiai szempontbdl fon-

A fidd. Nem hasonlita Blade Runnerre...

tos vilagnak szamit, melyen nagy
szamban vannak jelen a szvetség
rendfenntartd erdi és Gigynokei.
Alacsony a blinézés, legnagyobb
szamban addcsalék, csencseldk,
a feketekereskedelemben érdekelt
személyek lakjak. Oket a kormany
kilén ellendrzés alatt tartja.

Quarzon
A harmadik bolygé a Quarzon. Szinte
teljes egészében dcednok és tenge-
rek boritjak. A nap 38 ordjabol, majd
26-ban egyfolytdban esik az es6.
A naptdl szamitott tdvolsaga alapjén
elég hiivos bolygonak mindsiil. Az
életszinvonal alacsonyabb mivolta
és az allando
adoemelések
kévetkeztében,
jovalnagyobb a
b{inézés. A boly-
goszovetség
fennallasanak
100.-ik évfordu-
|6jan, hivatalosan
bérténkerileteket
hoztak létre a
bolygéfelszinen.
Ezekben sza-
badon jarhatnak
a kilénos
megfigyelés alatt
allé blinozék.
Elsésorban, a rendszer ellenségeit
szamiizték (és szaml(izik a mai napig
is) Quarzon-ra. Politikai blin6z6k és
lazadok laknak, az elszigetelt teri-
leteken. Besorolasi statusz szerint
harmadosztélyu vildgnak mindsdil,
melyen nincs jelen kiléndsebb fegy-
veres erd, inkdbb csak megfigyel6k
és kisebb rendfenntartd egységek
el6forduldsa lehetséges.

Blackloud

A negyedik bolygd a naptdl talan
legtavolabbi, de még az életko-
rilményeknek megfeleld Blackloud.
Nevében is benn
van, hogy egy
valdszin(Gtlendl
sotét és koszos
planétardlvan
sz0. Ittelég nagy

ITIES

Szarnyas Fejvadasz 3D-ben

A Hopp!Osszeiitkdztem a metrdval

az ipariszennye-
zettség, valamint
a lakossdg atlag-
életkora is csak
30-35év. Elég
magas a pusztité
betegségek
jelenléte, ezérta
szdvetség dén-
tése érdekében,
még az atmosz-
féraba is csak
kiilon engedéllyel
lehet belépni.
Hatalmas iparte-
lepeiés
feldolgozémidivei

miatt elsédleges besorolast élvez,
de lakéi marnem ennyire kedveltek.
Terroristak, bérgyilkosok, sorozat-
gyilkosok, megannyiaz emberiség
sOopredékének szamito csirhe lakja.
Természetesen mindegyiklket a
masik harom vilagbdl deportaltak
erre a szornyii helyre. Magas a
katonai erdk jelenléte és a torvény-
kezésimddszerek is inkabb hason-
litanak a stataridlis rendszerre. A

Besoroldsa szerint csak lajstromje-
lezve van, a szovetség szamara
érdektelen.

Annonim
Es végiil az utolsé bolygd, melyet
még fel sem deritette az emberifaj.
Egyes hiresztelések szerint a kato-
nasag legtitkosabb hightech laborjai
és kutatobdzisaivannak rajta. A rajta
uralkodo teljes sotétség és légiires
tér miatt, elsésorban kibernetikus
életformas élnek rajta, bar létezé-
siket hevesen tagadjak. Statusza
nincs, jelenleg a teljesen felderitetlen
vildgok kdzé soroljak.

Tiger hadnagy személyében kell
majd tevékenykedniink, akinek fel
kell kutatnia, egy Alvarez fedénevii
titkos igynok nyomét. Ebben a
Natasha nevi kormanydsszekétd
és a Cyberdog kodnévre hallgato
hackerlesz a segitségtinkre. A
feladatunk végrehajtasa érdekében,
mint egyszeri rendfenntartd egység
kezdjik a jatékot, Hyperionon.

bolygét elhagyni 2

nem lehet, ha gL
valaki bekeril
ide, akkor kény-
telen ittleélniaz
életét.

Icebolt
Az utolsé eldtti
bolygd az Icebolt

nevet kapta. Ez
egy hatalmas
jégkupak,

tol mért
hatalmas tavol-
saga miatt telje-
sen sotét, életre
nem alkalmas.

melyen alig taldl-
hatd élet. A nap-

A program, teljesen a ,Szarnyas

Fejvadasz” cimi
film vilagat
utanozzale,
kisebb-nagyobb
eltérésekkel. A
feladatok,
jarmivek, a

| iatékhangulat,
.| deméga
felhdkarcolok

oldalan

terpeszkedd fényreklamok is ezt
arasztjak magukbol. A cselekmény
és az akcio is a leveg6ben jatszodni.
Feladatainkat, mindig a halézaton
(vagy ha igy jobb, akkor a Neten)
keresztiil kapjuk meg. Ezta
képernydn megjelend levél ikon meg-
jelenése jelzi.

El6szér egymas utan mutatkoznak
be a f6bb szerepldk, és 6sszekdtok,

(1182001 janvir 5 7 6 KBy
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akikt6l a feladatainkat kaphatjuk
meg. Ha beérkezik egy 0j izenet,
akkor az elolvasdsa utan az Enter-rel
beléphetiink a halozatba, ahol a
kévetkez6 meniikbdl valogathatunk.
Az elsé a ,Flyer Status”, ahol
értelemszeriien a jelenlegi

jarmiviink allapotat tanulmanyozhat-

juk at. A pancélzat, fegyverzetés a
meghaijto egység allapota is kiirodik
eme képernydn, valamint a dokkolas
utdn a javitasok is itt végezhetéek el.
A masodik vélasztasilehetiség
a,GMC WEAPON SHOP”, ami
egy online-ban is m(ikddé fegy-
vergyar weblapjdra emlékeztetett a
legjobban. Ezen, tucatnyi fegyver
szerepel, melyek kézil kivalaszthat-
juk a neklnk (és a pénztarcanknak)
megfeleldt. Miutan az instrukciok
utan megvettiik valamelyiket, a tér-
kép segitségével keressik meg
a legkdzelebbidokkéllomast (egy
lila haromszag jelzi). Ezt
legegyszeriibben a tavolsdgjelzdvel
tehetjik meg. Bekapcsolasa utan
a megjelend menibdl valasszuk
ki, mit szeretnénk megtalélni, majd
a képernyén megjelend irdnyzékot
kdévetve egyszeriien eljuthatunk a
célhoz. Ugyanigy talalhatjuk meg,
a klildetéseink helyét, ellenfeleinket,
vagy barmit, amire sziikségiink van.

4 puffneki.Bontémunkds lettem

Csak kikell
vélasztania
listabol, és
kévetniaz
iranyzékot. E
nélkil elég
nehéz a
tdjékozodas,
ugyanis
eszméletlendl
nagy a bejar-
= hato terep.De
B térjiink vissza
a halézathoz.
A kovetkezd
meni,a GMC
FLYER GEAR SHOP". Ebben
vélaszthatoak ki
ajarmivinkre
szerelhetd beren-
dezések, és
ugyanitt tehetiink .I -E
szert Ujabb gép- "nae
csoddkra is.
Majdnem elfelej-
tettem, hogy a
javitas dijtalan,
csak be kell
dokkolnunk, és
ezt automatiku-
san elvégzik a
szereldk. A gear
shop-ban meg-
rendelt és kifize-

tett felszerelések is itt keriilnek fel a
vadaszunkra, tehat ne felejtsétek el,
nem elég megvenni, fel is kell szerel-
tetni a cuccokat.

Legvégiilitt van még a legfébb
alhaldzati pont,
azICNB.Ez
tulajdonképpen
nem mas, minta
hivatalosan ural-
mon lévé rend-
fenntarto erd
dllasajanlatait
tartalmazo
képernyé6. Ezen
keresztil érhetjik
el a felajanlott
munkakat,
melyekre ha ralé-
punk, bévebb fel-
vildgositasokat
kapunk réluk.
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Minden munka
mellett szerepel,
az elvégzeéséert
jaré honorarium,
amit folyamato-
san utalnak a
szamlankra. A
feladatok barme-

lyikét kivalaszt- el

hatjuk, hiszen
van ugy, hogy 10
kilonféle is a ren-
delkezésiinkre
all. J6 pontmég,
hogy az elfoga-
das utdn, ha tala-
lunk egy jobbat,

4. A mosolygds kishdlgy, egyenesen a fogpasztareklambdl

akkor le is mondhatjuk a régit. Sajnos
ez egy kicsipénzlevonastis eredmeé-
nyezhet, ezért nem artelolvasnia
feltételeket.

Summarum.
Eszméletleniil gyors grafikai motort
kapott ez a jaték. Ha egy kicsit gyor-
sabbra allitottam a mouse érzékeny-
ségét, akkor majdnem iranyithatatlan
a jaték. A grafika részletessége egy
kicsit elnagyolt, de azérta maga
maédjan szép. Feladataink hangulato-
sak, aztviszont megjegyzem, hogy
féleg a jaték elején elég sok barom
kildetésben lehet résziink. Példaul

il UK
|

4. Natasha Tyminsky, elég jo bor. Akdregy cyberbaba

ilyen a tdbbszér is eléforduld ,ne
engedd, hogy egymassal har-
coljanak a civilek”, ahol a béke-
teremtés eszkdze nem mas, mint
hogy mil6jiik szét a rakoncatlanko-
dok szajat. Ugyanitt megemlitendd
azis, hogy némely kiildetésink nem
tul egyértelmd és elsének egy kicsit
nehéznek is tiinhetnek. Ugyanez
jellemzé a fegyvereinkre is.

Az alap ,pulse laser” nem sok min-
denre j6, ajanlatos gyorsan lecserélni
egy (t6sebb minigunra, bar ez utdbbi
mocskos moédon zabélja a IGszert.
Egy masik bosszant6 tényezé még
a folyamatos levélaradat, amibdl van,
hogy 20 is érkezik néhany perc alatt,
és amig az elsd tizet olvasgatjuk,
addig a tizedik mail-ben megemlitik,
hogy jelenleg harom bérgyilkos kéze-
litfelénk. Azt hiszem, nem kell
kilon leirnom, mitérténik, ha nem
figyelgetjlk a radarunkon felbukkané
piros pontocskakat. Mivelitt egy
3D akcidjatékrol van sz6, ezért
ne gondoljatok a klasszikus Blade
Runner nyomozgatds jatékmenetére.
Ezta programotinkabb a cyber-akcid
kedveléinek ajénlom akikt(’ilnem

sem.

EON Digital Entertaintment/Techland
P11300 (P233),64 MB RAM (32 MB RAM), D3D!

www.crimecities.com
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alézok. E minden héjjal meg-
4 Kkem. féktelen tengeriraga-
dozdkat térténelmi eredetiik
ellenére is olyasfajta mitikus tisztelet

szomjas tengeri rémre - nem is
beszélve a két dllapot kozotti joté-
kony ingdzésrol. Aztdn hogy az dlta-
lunk preferdlt attitGddel meddig is

ovezi, melyet csak a veliik
valamilyen szinten eszmei
rokonsédgot mutatd vikingek
mondhatnak magukénak. A
mai napig is viszonylag
kevés azon szillGk szama,
akik kispolgari
felhaborodast produkélnak,
mikor az iskolai jelmez-
balban benézik maguknak
Pistikét, aki ,fekete-szakall-
szellemének, 6ltozott, s
ennek megfelelden riaszto

grimaszokat vagva vagdalkozik
plasztik-repirjével, mintegy bizonysé-
gulkozdnsége szdmara, hogy ndla
romlottabb lelket bizony nemigen lat-
tak még a tengerek. Persze mindenki
szembe is dicséri 6tjol, hogy ennek
kovetkeztében oly volumenii defor-
macidkat szenvedhessen szegény
para a késdbbiekben, melyek felett
most kdnnyedén elis siklunk, lévén
érdekfeszitébb témank is akad, akit
ugy hivnak: Sid Meier.
Mertugyebar Mr. Meier voltaz
a fickd, aki hosszu évekkel ezel6tt
raébredt, hogy a kalézok mindennapi
életének szamitogépen valo szimula-
lasa taldn kozonségre s rajongokra
is talalna. Mr. Meiernek ezen id6
szerint méar lehettek elképzelései,
y miképp is lehet s kellaz elgon-
doldast megvaldsitani, elvégre
Pirates! cimdi alapvetése
maig is az Ordk Klasszikusok
pantheonjaban boldogitja
\ az eqgyik méretesebb
| kanapét.
A jaték vonzereje
leginkabb abban volt
Meresendc’i, hogy az ltala
megteremtett vildg-
ban gyakorlatilag
\ teljes kord sza-
badkezet kaptunk,
l miképp is képzel-
jik a torténelem-

modellezett tenge-
h. reken valo érvé-
nyesiilést.
Epptigy vehet-
tiik békés
kereskeddre a
g figurat, mint
kevéske sza-
badidejében
az dldoza-
tainak fileit
szamolgatd,
vér s haszon-

sikerilt eljutnunk,
az — ,nna, hogy
felela csoda-
gyerek?" — mar
az érdemi jaték
soran derdlt ki,
ugyebar.

.Ez igen szép.
Mikézém nekem
mindehhez ?,
Bahhh, hallatlan
naivitdsra vallé
kérdés. A
sikersztorikat
ugyanis nem
atalljdk masok is
meglovagolni.
(Elrettentd pél-
daképp tessék
csak megnézni
Déankenmeklddot,
akiugyan sehogy
sem jon ide, de
jolesd érzés
bekdstolni.) A
Pirates! egyike
azon jatékoknak,
melyek marnem
egy ,generacion”
atihlettek jobb s
rosszabb nivéval
biré klénokat, am
ezek egyike sem
volt képes oly
szint( precizitdssal torkon ragadni

a kérdest (,Méghogy Angolpark?!”)
mint az originalis darab. A legutdbbi
probalkozas a kdzelmultra tehetd,
mely Cutthroats néven futott. Szép

is volt, meg jo is volt, meg el is felej-
tettik szépen csondben, hogy aztan
inletet kapva, esetlegesen sutyiban
el6kotorasszuk az eredetit. Am a ten-
gerek ez id6 szerint haragosabbak,
mint valaha, s valtig allitidk: a méte-
res hullamok derekan itt egy afféle
hajo érkezik, melynek lattan Sid apé
csak annyit mondott: ,Nna...ezek itt
végre vagjak a sztorit...”

Peepwood?! Ha' spanom az ember!

4 H4’csezma vdn élddd. Ké'?

»SNip
Ahooooy!”
- mondta,
majd lefor-

dult az arboc-
kosarbol
Hdsiink,
Nicholas a
klasszikus békés
kereskedd —
akit, mintaz egy
késdbbitengeri
medvétdl elvar-
hatéo — annak
rendje s médja
szerintjol meg is
tréfala Sors, s

[

— Uram! A Titanic jelent késdbb jén.
— Nem baj, Leot azértitt kirakjuk!

Egy valamirevald férfiember persze
tudja, hogy mindenkinek meg is

adatik ez a bizonyos mdsodik

esély: igy némi konspirdcié s

pdr torok elmetszését koveten
Nicholas maroknyi csapatdnak élére |
allva sikerrel szabadul ki fogvatartoi '
markabdl, majd gazdasdgimeg- ‘
fontolasokbdl ugy dént, hogy tavo- |
zas végettkdlcsonvesz egy hajota
kikotdbal. i

Mitis lehet tenni, mikor az emberfia
a tengeren hanykolddik képtelen
tavolsagokra otthonatdl — hat
elészor is célszerli megnézni, akad
-e nénem( egyed a jaraton, majd
bele is lehet fognia tengeri karrier
vakito fényességgel biré voltanak
megalapozdsaba, mintegy. ¥

Els6 kérben rovidebb, atfogébb,
majd behatdbb elemzés kovetkezik a
jaték perifériditilletéen.

Alapvet6en ket fronton léteziink a
Seadogsban: az egyes varosokban
féh6siinketiranyitva interkatolunk
mindennel s mindenkivel, akivel }‘
s amivellehetdségink van, mig a
masik frontmaga lenne a tengeren
vald létezés — ilyenkor nyilvén
aktudlis hajénkat navigaljuk, prédara
avagy — még tébb prédara lesve©.
Nos ldssuk, mia szinta varosokban:

mar elsé
kereskeddutjan
szanaszét szedi
szegeény kis hajo-
jataz akkori
kaléztarsadalom
pér oszlopos
tagja, miga
legénység java
része
értelemszeriien a
capdk emészt6-
rendszerébdl
kdnydrdg ujabb
esélyeért.

4 _ésaznap megtudtam, hogy Desdemona valdjdban férfi
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Move to the City
A kulturaltabb telepiiléseken
fellelhet6ek mindazon létesitmények,
melyek bevizsgalasat kovetden ujra
kaldéznak érezhetjilk magunkat, ezek
fontossagi sorrendben: 1. A helyi
csapszek. 2. Shipyard. 3. Vegyes-
bolt. 4. Town Hall.

A vérosokban valo kézlekedés tor-
ténhet kdvetd, illetve belsé nézetbdl
is. (,Q"billenty(.) Space —
eltudunk az utcan bokldszo népek-
kel smuzolni, melyet feltétlendl érde-
mes is megtenndnk, Iévén rengeteg
karakternek vannak érdemi mondani-
valdi, s6t: questekhez, avagy quest
itemekhez is juttathatnak minket.
Erdemes id6nként atfutni naplonkat,
valamint targylistankat is.

A taverndban nyilik alkalmunk feltér-
képeznia helyi kétes arcokat, s mint
ilyen, legénységet toborozni. Tessék
egy F1-et nyomni, majd b6szen kon-
templélni: a panel bal szélén latha-
toak az Igazan Kétes Arcokat jelz6
posztok, mely posztok szerepének
fontossaga egyértelmvé valik, ha
csak a megnevezésekre pillantunk:
hajéorvos, fegyvermester, masodka-
pitany, stb. — a nélkiilozhetetlen csé-
kak.lgen am, de az 6 havigazsijuk
lattan az egyszeri kalézlelenc inkdbb
magaba erdltet még két kupica gro-
got utolso petakjaibol, majd tengerre
szall s kozli a poffeszkedd specialis-
tékkal, hogy: ,visszatééérek, s meg-
veszem ezta pudvas hedert, veletek
egyatt!”

Az @ hianytalan betoborzésuk tehat
mindvégig dobogds helynek 6rvend-
jen fontossagilistankon. Az alap
legénység persze fillérekbe féj csu-
pén, hogy hdany ember alkothatja ezt
maximum, az aktualis hajonk tipu-
satol fiigg. Ezt jelziugyebara
Crew. Toborozniis ittlehet, de
pssszt! Jobb szélen figyelnek a
skilljeink, bizony — bizony: a
fejlesztd bacsik nem atallottak RPG

4 MaTE vagy a hordéban, Kapitdny!

elemekkel megfliszereznia Pirates!
filinget, hmmm, szeressik! A kép-
zettségek részletes ismertetésére
tér nix, igy diohéjban: XP-ta
megnyert seafightok, illetve questek
(lasd késdbb) teljesitése esetén is
kapunk. A sok finom XP idével
szintlépéshez vezet, ez pedig
elkdltendd skillpointokhoz juttat min-
ket. F6hdsiink perifériai alapvetéen
hatnak az irdnyitdsa alatt Iévé hajo
legénységére is, amolyan Heroes of
Might & Magic szisztéma szerint.

A specialistdk azért is nagyon zsi-
rosak, mert maroknyi skillt alapbél
feltorndznak magasabb szintre.

Teccik érteni? Kivan ez taldlva.

A skillek miben-
|éte kézenfekvd,
lévén a kevésbé
fogékony egye-
deknek még igen
konkrét ikonokat
is készitettek a
fejleszték. Szo-
val, ha szintlépés
esete forog fent,
csak tessék
tdpolddni két-
ezerrel, mertaz
j6,az jo.

A Shipyard lesz
az a hely, ahol
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megjavittatjuk
hajénkat, ha
szegénykének
valami baja esett
volna (miért, csi-
nél valaki olyas-
mit, ami drthat
neki?) illetve itt
vasarolhatunk uj
hajot, s adhatjuk
elarégit. A progi
nyilvan szdmos
tipustismer, mas-
mas jellemzdkkel
s teherbirdssal,
kezdve a két

arbocos sétaha-
jotol a
monumentalis
hadihajékig. Fon-
tos szempont,
hogy hany agyu-
nak s egyéb
blintetd-
eszkdznek van
helye a hajon.

A vegyesboltaz
kérem ittis csak
vegyesbolt: min-
den, mi
szem-szajnak
ingere, illetve itt
lehet elpasszolni

a sapotis, melyet
gazdasagimeg-
fontolasbol haj-
tottunk be az
utunkba
téveddktol, rako-
many formaja-
ban. A javak
listaja szintén
hosszas, kezdve
afilléres lentdl
acsokoladén at
egészen a dohd-
nyig. Persze itt
keresendd az
egyik
fegalapvetébb pénzszerzésiforras:
a higgadt kereskedés. Csak
Jelvasarol-export-cikk”, majd
.elhajozik-messzi-foldek,” s ott elad,
mintimport cikk. A Town Hallban
beszélhetiink a helyi hatalmassag-
gal. Ha akarunk, kérhetiink téle
partfogd levelet, s igy az adott
teriilet szineiben jatszunk tovabb.
Angol, Francia, avagy Spanyol. igy
questekhez juthatunk, am ellensé-
ges teriletre tévedve rovid id6n belil
bekdstolnak minket. Persze partfo-
gdinkat jo kalézhoz méltéan valtogat-
hatjuk, avagy vehetjik renegatra is a
figurat. Ahogy épp célszeriibb.

A Majd valamikor (itkézink, jo?

Ha a tenger szaga
megcsapott...

A nyilt vizen navigalni nemcsak
hogy élményszer(, de igen révid
id6n belll diszkrét himbélodzasba
is kezd veliink a teszthelység,
s onkéntelendlis meggydzddink
valami zacsko szer( objektum meg-
nyugtaté kézelségérdl. Szoval szinte
maér hihetd. Alapvetd fogds ugyebar
a vitorlak menedzselése: a w,, illetve
S, gombokkal szabdlyozhatjuk ezek
dllapotat, mig az ,a és ,d, gombokkal
tudunk iranyt valtani. Az ,r, gomb
igen elegdns funkcid: 6 lenne az
idégyorsit. igy a navigélas is
sokkal érezhetdbb, illetve nem fel-
tétlendl kell alomba szenderilnink,
mikor egy hajét vesziink (ldézébe,
teszem fel: elég csak id6t gyorsitani,
oszt’ majd kider(l, hogy sanszosak
vagyunk-e a kiszemelt hajo beéré-
sére. (Na persze az is eld fog for-
dulni, hogy minket kerget harom
inger(ilt Spanyol paradicsommadar,
akik valésagos dgyluszonatatadnak a
tiszteletlinkre.)

A nyiltvizen Entert nyomva fér-
hetlink hozzé a térképhez. Itt
lehetéségilink van céldllomast meg-
adnunk, s a térképen vizslatva
hajonk atjat azon izgulni, milyen
encounterrel is kedveskedik a progi.
Az encounterek egy részérdl alkal-
munk nyilik itélkezést hozni, miszerint
az felkelti-e érdekl6désiinket, avagy
tovabb allunk, mig més taldlkozdsok
alkalmaval — pl: ,Kapitany! A
nyakunkba szakadtegy négy arbo-
cos kalézladik...”— nem igen
adddik lehetségiink ,Ad4a, majd
elmennek..."” féle allaspontra helyez-
kedi, illetve adddik, csakhatnem tul
kifizet6da.

Sokkal inkabb célszerl nyomni
egy save-et, majd feltérképezni,
hogy van-e alapunk (iberkedni, vagy
jobb, ha szépen behajitunk tiz-hisz
emberta vizbe a gyorsabb kdzleke-



4. Odané’..kis karrierista...

dés érdekében, majd bo lére ereszt-
jlk a vitorlakat.

Lassuk, miképpen is zajlik egy
seafight: nos, az egyszerre egy-
massal csatdarozo hajok szama
helyzetfliggd, dm az egyszerliség
kedvéeért mi most egyetlen ellen-
séges hajot fogunk feltételezni: a
szambillentyiikkel hatdrozzuk meg,
hogy miféle biintetéeszkdzt 6hajtunk
igénybe venni. Az alap dgyugolyo
utén kovetkezik a grape, mely kisebb
teriiletet terit, de aztigen hatéko-
nyan. A chains érdekes darab: két
méretes dgylgolyd, melyeket egy
baratsdgosabb sulyu lanc két dssze.
Kitliné tomegoszlatd szakszerkezet
hirében all, hehh. Na és itta bomba,
mely hatalmasat terit, am csak egé-
szen kbzelréligazan hatasos. Léni
belsé nézetbdltudunk — szintén ,q"
billenyti. A célkeresztet kell moz-
gatni, jééé, majd alkalmasnak vélt pil-
lanatban a space-re tehénkedni. Ne
felejtsiik, hogy a célzas pontossaga
elsé kérben jartassagunkon alapszik,
majd csak ezutan azon, hogy hova
is I6ttink valdjaban. Ugyanez vonat-
kozik a fegyverek betdltésiidejére:

m Mmagas skillesetén a
\, fiuk sokkal gyorsabban
téltenek ujra, mig az
ellenkez6 végleteta lovések

kozotti egy-keét perces
- ra

sziinetek jel-
lemzik. Es az
nem tokjo. Belsé
nézetbdla
controllt hasz-
nalva aktival-
hatjuk fullextras

belekukkantani!
Tiszta durva, igy
felnagyitja a tar-
gyakat, meg ilye-
nek..©

Persze a legrit-
kabb esetben cél

4 _ Deeldtte tudnod kell: az APAD vagyok!”

janak silllyesztésig valé amortizé-
lasa. (Kivéve, ha mar financialis
szempontbdl extratdposak vagyunk,
s csak némi XP szerzés okdn néz-
tink ki a vizekre levadaszni valami
késza armadat.)

A bécsiletes seafight kérem gy
zajlik, hogy szépen egymas mellé
sorolnak a részvevék, majd minden
dics6 martaléc odaugrik a hozza leg-

kozelebb &llé ellenséges elemhez,
hogy lehetéleg annak mindkét vesé-

jébe beletegyen legaldbbis két kopot-

tas bugylibicskat. Kemény létam a
kaldzé... ilyenkor persze a kapita-
nyok sem tétlenkednek, s vigan
egymas torkanak is szegezik
repirjeiket — azaz a Pirates! hagyo-
manyainak értelmében, nekiink is
bizonyitanikell ratermettségiinket
némidiszkrét ,ha’ félnyitlak-tokatol-
bokéjig” performansz jegyében.

Nem kell kiiléndsebb fortélyoktdl tar-

tani: csupan jo idegekre s reflexekre

latcsoviinket— jo
cucc, tessék csak

lesz sziikséglink. Mikor rank akar
zlznia Feri, csak hizzuk abba az
iranyba a kardot, amely oldalrél kap-
nank az aldast, s igy azt garantaltan
kiis védtik.

Hagyjuk csak, mig kivagdalkozza
magata gyikarc, majd mikor kifulladt
kissé, a hajo navigdcids gombjait
hasznalva kezdjik be bérfellletét
az éltalunk preferdlt régidban.
Ertelemszeriien az birja tovabb, aki
kevesebbet hibazik, illetve az hal
meg elébb, akinek elfogy a legény-
sege. Ugyanis taldlat esetén a sértett
félembereinek szama csdkken. Ha
sikerilt Feritjomodorra tanitanunk,
ugy magunkhoz szélithatjuk zsakma-

=T nyat, s szamol-
gathatjuk a finom
XP-ket.

Falabat, én
is, én ls!
Egy igazan jol
sikerilt darab. Ki
hitte volna, hogy
éppen egy orosz
fejleszté-
csapatnak sikerdl
az,amieddig
csak nekik sike-
riilt. (Belefér...)
Nevezetesen:a
kor szellemének

megfeleld kontdsbe dltdztetni Sid
Meier klasszikusat.

A zene és a szinkronhangok is lazak,
jollehet 5rémom még nagyobb lenne,
ha nem egyetlen — egyébként teli-
taldlatos — néta szdIna a hattérben.
A rosszmajlsdag szintjén tudnék még
belekétni olyan dolgokba, minthogy:

Miért nincs egyetlen hajon egyetlen
arva lélek sem megjelenitve? Bele-
sapadok, ha elgondolom, mily
felemeld is lehetne a gyandtlan
kereskeddk arcszerkezetét vizslatni
a tavesdvel, hogy: ,hu, ez egy ritka
ellenszenves lrge... héhddd! Irany a
ladik, gyerekek! Ma is dtink!”

Megcsindlhattak volna a
shipyardokat is fogyaszthatobb
formaban: elég idétlen, hogy
leperkdlunk a Gézanak ennyit s
annyit, majd a kikotébe visszatérve
mar ott var minket a tip-topos (j
hajé a régihelyén. Kicsiség, de nem
lenne megnyugtatdbb szépen kiha-
joznivele a shipyard dokkjabdl hisz-
harminc hajé k6z6tt? Nnaugye...

Elég nagy cink, hogy a jaték eldtt
ismeretlen a multiplayer fogalma.
Ehhez mastnem igen tudok
hozzéf(izni, minthogy: h6666. Hat
tessék biznibenne, hogy el6bb-
utdbb jon a patch.

Azis elég ciki, hogy akarhany taver-
naban megfordultam, mindegyik tok
ugyanugy nézettki. S6t: a Highrock-i
csaposnak is lehet par ikertestvére.
Ezzelegyitteszem agaban sincs a
végére lehliznom a progit. Mert csak
elismerést éerdemel. Csupan jeleztem,
hogy ezen inkdabb programozdi taka-
rékossagnak, semmintigénytelenség-
nek nevezhetd huzasok — leszamitva
a multiplayer hianyanak nonszensz
mivoltdt— méltatlanok ahhoz a nivé-
hoz, amita progialapvetéen képvisel.
Konklizié? Szasa, Grisa, Nyinocska!
A Seadog Il — ben ezeket tessék am
kijavitani, és akkor aztan... hukk...got
any grog?

by GyZ

Bethesda Softworks / Akella
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A huskyk és a rénszarvasok kora Iealdozott'

motoros szan verseny nem tar-
Atozik hazank legnépszer(bb

sportagai kozé, ezért nagyon
érdekes lehet egy olyan program,
amelynek ez a témadja.

Magaval a sporttal kapcsolatban
egy baratom — aki mar kiis probalt
egy, az ilyen versenyeken hasznalt
masinat — felvilagositott, hogy az
iranyitasuknéal a leglényegesebb
feladat a test-
slly megfelelé
athelyezése.
Aztis tdle
tudtam meg,
hogy ez az
drileta
skandinav
dllamokon
kival
Eszak-Ame-
rikaban is igen
nagy népszerliségnek érvend.

Maga a jaték, a Sno Cross Extreme,
abban a szerencsés helyzetben van,
hogy nemigen vannak vetélytarsai,
tehat nincs mihez hasonlitani és vall-
juk meg, ez ma egy nagy eldny lehet
a jatékkészités és értékelés terile-
tén.

Az Gjsziilott

Leglényegesebb tulajdonsaga, hogy
az Ujdonsdg erejével hat. EIGszor

a gépek csuszkalasa ragadja maga-
valaz embertés az, hogy meg-
prébalunk a legjobban raérezniaz
iranyitasra, emellett pedig a magyar
szemnek talan kicsit szokatlan dllan-
ddan havas tajak képe.

A megjelenités igen tetszetds, a
palyak és a hatterek szépen és rész-
letesen vannak kidolgozva, a jég és
a ho tényleg élethlien hat és a jarga-
nyokra is kell6 figyelmet forditottak a
késziték.

A program azsidjat emelik még a
hoban maradt lanctalp nyomok, a
hattérben elrepild gépek és a befa-

4. Gyenge kezdés utdn erds visszaesés!

gyott tavak felbukkandsa. Talan az
iranyithatosag és a mozgds képezik a
jaték legjobban megvaldsitott részeit.

Emberink egyfolytaban mozgolddik
a szdnon, kénnyitve ezzela
kanyarbevételeinket.

A gép csuszkal a palydn, egy jol
irdnyzott fékezéssel, vagy gyorsitas-
sallehet csak a terepen tartani,
kilénben akar fel is borulhatunk.
Hegynek fel szé-
pen lelassul, de
lefelé hirtelen
begyorsul a sza-
nunk, és habar
kettesben nem

nem jelent tal
nagy kihivast.
Gyakorolhatunk
egy sima ver-
senyen vagy
idémérd edzé-
sen, de a valddi
bajnoksagban
csak 3 fokozaton
tudjuk dssze-
mérniaz
ligyességiinket
az ellenfeleink-
kel. Van még egy
hegyméaszé mod
is, deittcsak az

4. Azonositatlan repiild targy Svédorszagban

nyikkan, mint a

Lada, azértlehet
vele kaparniis.
Nem lehetele-
meire bontania
gépezetet, de
azértegyes dara-
bok letérhetnek
réla.

A valtozo
id6jarasiviszo-

nyok mellettaz
éjszakaivezetés

probalja a palyak
megunhatatlan-
sagat biztositani,
ugyanis ezekb6l
nincsen valami
tul sok, szam
szerint 7. Nyilvan
ezértis kapott
helyett a jatéekban

viszont igy is elég
kénnyen megun-
haté a program

a csekély szamu
helyszinek mel-
lettazértis, mert

3 7 6 KByte #118. 2001, januar )

egy pélyatervezd,

id6 az egyetlen

4. pedig a Szildrd aztmondta, hogy napsiitéses délutdn varhatg!!!

ellenfeliink, a fel-
adatunk annyiban
merdl ki, hogy a
lehetd leghama-
rabb érjink fel
a hegy csucsara
ésazerrea
lehetéségre
kialakitott 3 palya
se garantdlja a
végtelen jatékot.
Visszatérve a
bajnoksagra a 3
fokozatot a tel-
jesitmény szerint

beosztott katego-

ridk jelentik: igy fokozatosan véqgig-
jatszva el6széraz 500, majd a 600
és véglla 700 kébcentiméteres osz-
talyban bizonyithatunk. Az osztalyok-
ban valé végsé gydzelem nem allit
megoldatlan feladat elé, csak az
éjszakaiverseny lehet nehezebb, de
az ellenfelek olyan harmatgyengék,
hogy igy is nyerhetiink.

Pér éra alatt végig lehet nyomnia
jatekot és ezek utan marcsak a
sajat terep tervezése és a program
gyongyszeme, az osztott képernyds
verseny nyujthatigazi élményt.

A hangok nem cstucsmindségliek,
de illeszkednek a hangulathoz, és
a jégen vagy fagyott havon csiszo
sitalpak élethd benyomadst keltenek.
A men( a konzol verzidk
egyszeriisegét hozta magaval, de
kilon pozitivum, hogy a felbontést
320x200-t61 1920x1200-ig allithat-
juk. Ami szintén jo hir, hogy egy atla-
gos P11 300-as konfiguracion igen
kellemesen elfut.

Osszességében a jaték kellemes
szinfolt a sportjatékok palettajan,
viszont a kevés pdlya, és a
konnylisége miatt nem tartalmas,
csak ideiglenes szérakozast nyujt.

1Q Media/Unique Development Studios
PII300(P233),64 MB RAM (32 MB RAM), D3D
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os Burritos bankjabol egykor 6t
' Lbandita magaval vitte az arany-

rudakat. Bar nem dltek meg
senkit, tettiiknek elGszor a remény-
ség esett dldozatul, majd maga a
telepiilés is elnéptelenedett. Kisér-
tetvarosban nyomozni, ahol egyetlen
arva lélek, a rettegett arcnélkiili lovas
kisérti és riogatja kis csapatunkat,
bizony komoly kihivast jelent!

Kalandunk a varos kdzepén
kezdddik, ahonnan harom iranyba
tudunk indulni. A tablat (mely blsz-
kén kozli vellink, hogy a populdcié
minddssze 468 személy) vegyk fel.
Mivel Scooby reszket a félelemtél,
batoritsuk egy Scooby Snack-kel,
amitdl lenyugszik és hajlandé kévetni
a tobbieket. A csapat tagjainak
érdeklddését felkeltik a nydgesek, és
elindulunk megkeresni annak forra-
sat. A Saloon-ban egy lancra vert fér-
fit talalunk, harom kilénb6z6 lakattal
rabsdgra itélve. Felszabaditdséhoz
valtozzunk kulcsvadassza! Keresgélj
a szobaban és kukkants be a
zongora felsé részében taldlhatd

kis rekeszbe, nézd
meg, mivan a
bejarati ajto feletti
tabla mogott (eset-
leg a lépcsdsor
alatt), majd nézd
meg mit rejtettek

a hamiskartydsok
az asztalon heverd
kartya-paklikdzé.
A kiszabaditott férfi Artie Fact, aki
foiskolasokat hozott a misztikus
arcnélk(lilovas legen-

ddjanak
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kivizsgdlasdra.
Artie koszdnetkép-
pen egy térképet
ajandékoz nekink.
A hatso
helységben, mikoz-
ben Scooby megint
parazni kezd, hiv-
juk kiaz arcnélkali
lovast egy pite csa-
tara, amellyel Scooby snack pontjait
néveljik (jé, ha van legaldabb 20).

A hatso helységben négy kar vari-
dlasaval minden zsak felemelhetd.
Jenny kiszabaditasaért egy ott
hagyott szemorvos kdrtya a jutalom.
Menjink fel a szobaba, és az
agybol felvett
ermeével fizessiik
be Scooby-tegy
Bika-rider
menetre. Ezutan
a kutnal hasz-
néljuk a bikabol
szarmazo vasal-
katrészt. A vizet
addig pumpaljuk,
amig egy kulcsot

ﬂ e

felnem hoz a
mélyrél. A
vegyesboltnal a
kalapaccsal
feszits(ik le az érataz ajtérol, majd
szereljik fel a bank széfjének az
ajtajara. A vasutallomas el6tt alvd
papat felébresztenia horkolds koz-
ben elfitydlt dallamok visszajat-
szasaval lehet, a szamar nyakan

riasztott fater szvegelése érthe-
tetlen, mivel abrazatabdl hianyzik a
fogsora. A protézis a bankban, egy
laddban talalhaté. Ha megvan, instal-
laljuk a szajaba, mire az 6reg been-
ged az dllomasra és kapunk téle egy
tavcsdvet. Rohanjunk a vonathoz és
az elsé valtonal a szerelvényt, irdnyit-
suk jobbra, majd az egyik kanyarban
vegyik fel az olajos kannat. Az ujabb
menetnél, a valtot jobbra allitsuk.
Az dskalédo skacnal, I.C. Double-nal
alljunk meg és segitsiink neki
osszeraknia torott vazat. Resta-
uratori tehetséglinkért cserébe egy
A.F.monogrammal ellatott ecsetet
kapunk, majd vegyuk fel a kddokkal
teli papirlapot, melyet a jotékony
szélfujfelénk. Tovabbhaladva, a
Ranch-en patkét dobalhatunk egy
léval versenyezve, melyért értékes

A A mikulds-létszdmleépitésbdlvisszamaradt jegydrus

Scooby
Snacks-ek jar-
nak. Indulhatunk
a sheriff-hez, aki
miel6tt been-
gedne aziro-
daba, néhany

triikkds kérdéssel tesziprobara csa-
varos eszlinket. Amikor a véros popu-
lacidja feldl érdeklddik, nyomjuk a
kezébe a fatablat. A térvény 6re meg-
hatédottsdgaban beenged a dutyiba
és még egy szellemes meséskonyvet
is kapunk téle. A beszorult cellaajtot
olajozzuk meg és menjiink be. Itt
most egy kis akcio kdvetkezik, ahol az
arcnélkililovas Scooby-t és Bozontot
bezarja a cellaba. Az agyrol vegyuk
fela rongydarabot. Scooby-t fektes-
siik az 4gyba, amely az ugralds
hatasdra darabokra hullik szét, mi
pedig egy barlangban taléljuk magun-
kat. A ladakat toljuk egyméashoz és
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4 Megyagdzds, megy a gozds...

masszunk fel rajtuk. Ha siker(lt, irany
a bank és a kodok alapjan, nyissuk
kia széfet, amely egy titkos atjarot
rejta vegyesbolt udvaraba. Scooby-t
tomjik meg 4 db sdtivel, és menjlink
be a boltba. A foldon tekerg6 kigydkra
dobjuk ra a rongydarabot és vegyiik
fel a viharlampét. Ballagjunk a pos-
tara és a sotét nyilason (hasznaljuk

a lampat) masszunk le, mire ugyan-
abban az iregben taldljuk magunkat, |
amelybe a cellabdl jutottunk le. A
nagyobb vildgossagban most egy i
maésik kijarat is feltinik, amely a Boot
Hill-itemetdbe vezet, ahol az arcnél-
kililovas dskalodott. A temet6ben
Scooby sajtburgerek utan kutatva
egy barnara festett téglatestet talal.
Térjlink vissza a kuthoz, ahola
festéket lemoshatjuk. A festék alatt
(hoppa!) egy aranyrud lapul. Most raj-
tunk a sor, az 6t gyanusitott kozil
kellkivalasztanunk a tettest. Ebben
az esetben a blinds |.C.Double, akita
szinpad melletti szemvizsgalati papir
és a varos térképe arult el. Tolvajunk
az aranyrudakat, mint téglat épitette
be a falba, majd a titkos alaguton
keresztll a temetébe cipelte és eldsta
Gket. A zaro animécidban, a tettest az
6t megilletd helyre széllitjak...

KeFe™
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ég kéthétsem teltel
M a Scooby-Doo sorozat elsd

eleme a Showdown in Ghost
Town megjelenése ota és marittis
kovetkezd epizdd a Phantom of The
Knightcimmel. Az 0jrész kiadasa
nem a véletlennek kdszonhetd,
hiszen a rajzfilmsorozatigen nagy
népszeriiségen drvend vilagszerte.
Az aktualis rész egy lovag
szellemérdl szdl, akitermészetesen
elrabolta és fogsdgba ejtette a szép-
séges hercegndt. Az egész torténet
egy odon varkastélyban jatszddik,

. amely a turistak latogatasara lett
atalakitva. A kastélyon kivil egy
sovénylabirintus és egy kerti kit taldl-
hato. Kis csapatunk igen magasztos

| feladata a misztikus rablasi Ggy fel-

| deritése.

A grafika megjelenitése megmaradt
az elsd rész szintjén, csak a
bejelentkezd képernyd lett némileg
atalakitva. Sajndlatos médon a prog-
ram a DirectX 8-at még nem tudta
beazonositani. A telepités megint
csak az ,.exe” és néhdny kisebb file
bemasoldsaval folyt, tehat a jaték
1‘ isméta CD-rélfut teljes egészében.
A torténet megoldasa most egy
kicsit nehezebb és a sziikséges rész-
letek is eléggé eldugottak. A rejtve-
nyek bonyolitdsa és a cselekmény
szinesitése miatt, ismételten harom
| nehézségifokozat valaszthatd. Most
| nézziik a legkénnyebb fokozatot!

| Megérkezésiinkkor a kastély el6tt

talaljuk magunkat, amely figgdhidja
sajnos zarva van.

| A behatoldshoz figyeljiik meg a var-
falon elhelyezkedé zdszlok sorrend-
jétés a foldbe allitott zaszlokon,

| éllitsuk be ugyanazta kombinaciot.
| Avadrba belépés elétt Scooby-nak

| adjunk egy snack-et. A bejaraton

| atlépve menijiink jobbra és fel.

i A kdvetkezé teremben vélasszuk

A Hogyasszongya:,Lékd ide asort!”

a vassal kivert
fakaput, amelyen
athatolva egy
hélgyet talalunk,
méghozza a Just
for Fun részleg
vezetdjét, akinek a
legnagyobb sztar-
jatraboltaela
.ozellem Lovag”.
Megtudhatjuk hogy a Iovag szel-
leme, aki életében Sir Morton volt,
azota kisért miota megnyitottak a
varata nagykozonség el6tt. A
helyiségbdl jobbra haladva segitsiink
kiszabaditani Sir Lakselot-ot a radélt
pancélok aldl. Akisegitségiil egy
félig toltott varazsszeres butykost
ad nekiink és megkér minket,
hogy ha lehetséges szerez-
zlk vissza a pajzsat. Most
menjlnk vissza a ,szobak”
terembe és lépjink be a leg-
magasabb ajton, itt vegyik fel
az ecsetet és vigylk el Just for
Fun néninek, aki elmondja
a biztonsagirendszer titkat.
Majd menjiink vissza a
szobakhoz és nyis-
sunk be a bal
elsé ajton, ahol
Maria Henandez
panaszkodni kezd a
forgalom csokke-
nése miatt. (Nem
megy a pizzéria.)
Ne legy(ink res-
tek, segitstink
nekikiegyensu-
lyoznia tanyéro-
kat, amiért 6 egy
fémkesztylit ajan-
dékoz nekiink. (Nem
is merek belegondolni mitis csindlha-
tottvele ez iddig.) Ugyanakkor egy
a C64-rdlismerds Flash Bier szer(
jatékba is benevezhetjiik Scooby-t,
ahol értékes snack-eket gydjthet be.
Az asztalon lévé hamburgert hab-
zsoljuk be, és a
maradékot rakjuk
el. Most menjlnk
be a kdzépso
ajton, ahola
bohdc
el6adasanak
szbvegére jol
figyeljiink oda.
Majd menjiink at
a magikus tikrén,
ahol a biztonsagi
kamera dltal rog-
zitett felettébb
érdekes képeket
nézhetjik végig.
Ha ezzel
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Scooby Doo:
"™ KNIGHT

Ugyanaz a bor, de ez mar nem annyira kutya...

végeztlink, men-
junk vissza a
varosba és a
butik melletti szo-
ban haladjunk at,
ezzela sovény
labirintushoz
jutva. A legkdnnyebb fokozaton csak
a célpontra klikkelve, mdr a kivant
helyen is term(ink. Klikkeljink a
varfalra és ha megérkeztink,
masszunk fel rajta. A balkonrél
menjink be a vardzslohoz,
aki Scooby-t kilonféle magikus
szerek készitésébe avatja be,
mikézben Mc. Hammert
megszégyenité Rap betétéket
ad eld.
Ha ezzelvégeztiink
kevéske kis
aranypénzecsken-
ken, vasaroljunk
eqgy flakonta
butikban, amellyel a
foldan léve olajat
szippantsuk fel.
Ezutan menjink a
fegyverszobaba,
ahola nehezen
mozdithato szobor
talapzatat olajoz-
zuk meg, amit
eltolva egy tit-
kos atjarot nyitunk meg. Az utolso
helységben vegylik fel a kotelet
és menjink a kathoz. Ahol a
kotélen lemaszva megtalaljuk a tron-
bdl hianyzo rubint. A beillesztés
utan ismét egy titkos atjaro nyilik,
amely el6tt alld kis sarkanyt Scooby

A Szépséges hdzigazddnk és a ,terlilj-terilj-asztalkdm”

3 darab snack-ért likvidal. Tovabb-
haladva rataldlhatunk az elveszett
hercegndre és természetesen a
Fekete Lovag feltlinik a helyszinen,
akimellesleg igen porul jart. Most
mar minden bizonyiték birtokdban
kijeldlhetjik a tettest. Elarulom, a tet-
tes ebben az esetben a pizza sité
férfi, akia csalddi Uzletet szerette
volna sajatjava varazsolnieme elmeés
szellem historia altal.

Lathatdan ez a rész sem annyira
bonyolult, de mar a kdzepes foko-
zaton is tobbféle rejtélyt kellmeg-
oldanunk. Hangulatra mar nem volt
annyira élvezetes, minta Ghost
Town-é, de ez csak egy aprobb bot-
las eredménye lehet. Remélhetéleg
egyre tobb Scooby rész jelenik meg
ilyen feldolgozasban.
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levelet, emilt, amelyben azt kérik

(jobb esetben csak kérik® ),
hogy ne teszteljiink a fiatalabb kor-
osztaly szamdra készUlo jatékokataz
576 hasdbjain. Ezzeltulajdonképpen
magam is egyetériek, azzal a kitétellel,
hogy tudni kell kiillonbséget tennia
gyerekjatékok, és az elsGsorban kicsik
szdmara késziil§, de az idésebbeknek
éppoly élvezetes jatékok kozott. Ter-
mészetesen én sem szivesen foglal-
nam a helyeta vinyémon egy bugyuta,
kihivasmentes jaték szamara.

Epp a napokban pardzs vita zajlott le
kdztem és hén imddott f6szerkesztém
kézott, hogy holis hizzuk hatmeg
ama bizonyos hatért. Pontosan sajnos
nem tudtuk definidlni, hogy milyen
kovetelményeknek is kelljen megfe-
lelnie egy programnak ahhoz, hogy
ne mindsiljon gyerekjatéknak, igy hat
kapasbol kiprobaltunk harmataz alant
taldlhaté jatékok kdzdl.

Nos, a reakcionk még minketis meg-

J 6néhdany olvasdnktdlkaptunk

hehehe... hahaha... bruhahaha...©

Szdval egy biztos: ha egy jaték
rajzfilmszerd, vagy akar magéan egy
rajzfilmen alapulé (mint a Disney jaté-
kok majd mindegyike, ugyebar), még
nem jelentiazt, hogy csak gyerekek-
nek valé. Nekem speciel mar a tokom
tele van az utdpisztikus, vildgvégés
utaniagyrémekkel, amik még a kion"
kitintet6 cimetsem érdemlik meg,
hiszen bel6liik tizenkettd egy tucat (24
meg 2, és igy tovabb, igyis annyivan
beldlik)!

Szdvalamig egy jaték tobbet is képes
nyujtani, mintegy 6-9 éves gyerek
lekotését, amig apu meg anyu a moso-
gépen meg a konyhaasztalon... hm,
izé... széval addig az ilyenek progra-
moknak mindig lesz helye az 576-ban.

Korités, meliébeszélés,
tehat a bevezeto
Aztugyebdr tudjuk, hogy Walt Disney
miben volta legnagyobb csészar. Igen,
jollatjatok: a rajzfilmekben. De abban

aztén nagyon ottvan! Olyannyira, hogy
mintegy bé fél évszdzada senkisem
tudja 6t kititni a nyeregh6l— még a
Dreamworks sem, pedig hataz 6 rajz-
filmjeik is igen-igen jok. Szoval Walt
bécsi zsenije vitathatatlan (attol fiig-
getlendl, hogy menetkozben poszt-
humusz kiderilt, hogy legnépszeriibb
figurdja, ,mikimatz" allitdlag nyulas...
khm... hatilyetkérem!).

Az, hogy az 6 igéretes Grokségével
mit tudtak kezdeni szellemileszdrmaz-
tatottjai, az megint egy mas kérdés
(arégi, un. klasszikus ,egész estét
betdlté” rajzfilmek ugyebar leginkabb
naiv artatlansdgukkal, és leny(ig6zé
latvanyvilagukkal nyerték el a néz6k
szivét; ma inkdbb a humor, és az
enyhe irénia a jellemz6 — természete-
sen a latvanyossag megmaradt). Min-
denesetre a Birodalom él, s virul, sét,
hatalmasabb, mintvalaha — a Disney
név mar egy kilon ipardggd nétte ki
magat: van Disney figurds ruhdcska,
poharka, torlilkozécske, fogkefécske, s
talan még vécépapirocska is, hiszen,
mint azt mér j6l tudjuk, a pidrosoknak,
meg a médiaguruknak semmisem
szent(ittaz é16 példa: mi® ). Es jon-
nek a rajzfilmek is szépen sorban,
menetrendszeriien, és szerencsére
még mindig nagyon
jok.

Es persze jonnek a
jatékok is sorban: hol
jobbak, hol kevésbé
azok. Persze az
aranyos kis
hdsécskék termé-
szete alapvetéen
korlatok kdzé szoritja
a fejlesztéket —
hiszen nehéz lenne
Gket elképzelnipl.
egy belsd nézetes
akcio jatekban (csak
meg ne lepddjetek!) —, igy hatmarad a
kézenfekvd lehetdséq: a jo dreg ugra-
I6s, igyeskedds maszka. Ez a miifaj
sajnalatos és kevéssé értheté modon
tulajdonképpen szinte teljesen kihalt
a PC-kr6l, amimaér csak azértis fur-
csa, mertpontezek azok a jatékok,
amikkeligazén lazitani, kikapcso-
|6dnilehetne (most kép-
zeljétek el magatokat pl.
egy jo kis Counter-Strike
csata kell6s kdzepén:
adrenalin az egekben,
tenyérlucsog az izzadtsagtol, a szem
vords erecskéi szinte szétpattannak

...amikor én még kissrac voltam!

afesziiltségtdl —
dejoisaz® ).
Taldn pontez az
oka annak, hogy a
kiilonb6z6 konzo-
lokon eme nemes
és dics6 miifaj
még mindig sza-
kit. Es néha egy-
két csapat PC-re
is kijon valami
ilyen gaméval —
akkoris csak jol
leszéljak dket,
hogy ez marnem
mend. Nem is
lehet csodalkozni
azon, hogy tdbbnyire elég sildny a lat-

vanyvildguk — hiszen kinek lenne ilyen

lincselgetds fogadtatds utdn a kész
konzolos verzié PC-re alakitdsdba tul
sok munkat beledlni...

Pedig ezek a jatékok JOK! Es élveze-
tesek: egy csomét lehet réhégni, meg
minden, és ugyanolyan kitlinG jatékél-
ményt nyujtanak, mint barmely mas,
avildg gémereikdzttébbre értékelt

program — képesek lekdtniaz embert,

odaszegeznia képernyd elé; kihivast
nyuijtani.

Kedves Olvasg!

Ha méridaig eljutottal valahogy, most
mar ne hagyd abba az olvasast!
Otolyan Disney jatékot fogok bemu-
tatni Neked, amik a kardcsonyi jaték-

domping kérnyékén
jelentek meg, és
amelyek elnyerték
legmesszemendbb
tetszésemet. Nem
azeért, mert,,000lyan
aranyosak!”, hanem
mert jo Jatékok, igy,
nagybetivel...

Szdval csapjunk is
bele a kdzepibe,
vagyis —

ahogy Tigris koma
mondand —:

4. Repiilj, Tigris, repdlj!!!

I'm Tigger: that’s T-I-
double-guh-Er!

Az Gtjaték kozila Tigger's Honey Hunt
cimi miremek lett személyes kedven-
cem, igy sokat gondolkoztam, legelére,
vagy éppenséggel utolséként tegyem
be. Hogy végiilis miértkeriilt eldre,
annak igen egyszer(i az oka: mivelez a
legjobb mind kéz(l, taldn segitségemre
lesz megadniaz ismertetd (k) alaphan-
gulatat.

Nem is annyira régen (oké, oké,

nem is mostanaban) nyomulta mozik
misoran a legujabb micimackos rajz-
film — a jaték tulajdonképpen ennek a
sztorijat koveti, azaz:

Micimacké nagy partit készil csapni,
és persze meghivja a haverokat
is, mert hat milyen is egy buli
haverok nélkiil. Csakhogy gondok
akadnak ellatmany terén, mivel reg
csacsimedvénk mézallomanya igen-
csak megcsappano félben leledzik...

Hopsza, megkér hat minket— azaz
Tigrist— hogy ha mar ligyis csak ugré-
lunk itt 6ssze-vissza, segitsink neki
begydijteni par fellelhetd mézes csup-
rot. J6 tigrishez méltdan természete-
sen rogvest segitségére sietiink, hisz
ha nagy a szlikség, kozela segitség,
meg kilénben is, a tigrisek ehhez érte-
nek a legjobban.

A feladat nem til 6sszetett: elindulunk
apdlya egyik végébdl, a céla palya
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masik vége, kozte van egy csomo
csupor, ezeket érdemes dsszeszedni,
mar ha vagyunk olyan megatalkodot-
tak, hogy nyerni szandékozunk.

Persze vannak mindenféle terepaka-
délyok, billends sziklak, szakadékok,
tavak, folyok, tovises bokrok, még
orkan-leheletli elefantok is, és persze
egy csomo olyan tereptargy is, melyek
minket segitenek, igymint forgészél,
rugés pokhald, j6 fej tekndcdk, akik
segitenek athidalnia gazosabb tavol-
sagokat, de nem akarom leléniaz
Gsszes poént, mertaz aztan van
béven. Es persze
ellenfelek is vannak
rogyasig, de mivelaz
attack-billenty(it elfe-
lejtették a helyére
rakni, ezért ezeket is
csak ligyességlink-
kel és gyorsasagunk-
kal gyézhetjuk le.

llyen pl. a Nagyon
Gonosz Korhadt
Rémfa (ami, ha nem
vigydzunk, j6l oda-
csap), vagy a fel-ala
ropkodé denevérek
és madarak (csak sprint, a megfelel§
pillanatban meg leguggolni), az elma-
radhatatlan méhek (futas, de gyorsan),
na és persze vannak cuclik és vuclik
is©.

Menetkézben kapunk néhany
alkildetéstis, mint példaul Zsebibaba
sdlanak megkeresése, avagy Malacka
seprijének felkutatasa, és hasonld
embert (akarom mondani, tigrist) pro-
bald feladatok.

Tigristinknek vannak olyan rejtett
telekinetikus képességeiis, amik bara
vilag kutaté szeme el6l eddig leplezve
voltak, de az ligyes jatékos el6tt mara-
déktalanul feltérulnak.

llyen a lebegés, amikor is tigrisiink szo
szerintLEVITAL, azaz a levegében
karjaival hadondszva tulajdonképpen
repill, igaz nem tdlsokaig... ne tessék
rohdgni, a tigrisek tényleg nem igazan
tudnak répddsni, de letagadhatatlan,
hogy a lebegéshez 6k értenek a legjob-
ban®.

A tlil széles szakadékok athidaldsa
egy csapasra megoldhatd ezzela
parafenomén technoldgidval, alkal-
mazzuk hatelgszeretettel!

A masik titkolt tulajdonsagunk a
Lnagyon nagyotugras” képessége,
aminemcsak hogy baromilatvanyos,
de magaslatok megkozelitéséhez is
kivélé. Hésiink ilyenkor el6szér farkan
pattogva melegit egy rovidkeét, aztan
kil6, minta Pacher-rakéta, még csil-
lamld kondenzcsikotis hiiz maga
utan...

Nand, hogy ezekréla képességekrél
még misem tudunk, igy eme tudas
megszerzéséért meg kell kiizdentink
baratainkkal. Persze senkise gon-
doljon holmivérre mend kiizdelemre,
ez inkabb afféle jatékos vetélkedd.
El6sz6ris Nyuszival kell grimaszolosdit
jatszani, azaz utdnozniaz 6 grimaszait,
aztan Micimackovaljatszhatunk a ki
tudja messzebbre vetnia dakojat”
fantazianevd vetélkeddben, végil
Bagollyal nyomhatunk egy kis
ké-papir-ollét. Tulajdonképpen az
egész jaték soran egyedul itt vehetjlik

szerepl6k hangjaitugyebarnem kell
ecsetelni), de egy-kettd idegesitd azért
akadt kéztik...

Minddssze egy komolyabb gondom
akadta jatékkal, mégpedig az, hogy
nagyon révid: minddssze hat palya
van — mondjuk, ha végigcsinaltuk,
legaldbb megprébélhatjuk djra, ezattal
idére, ha valakinek erre szottyanna
kedve.

Nekem azért kedvem lettvolna egy
kicsit tobbet ugrandozni, hisz — mint
tudjuk — a tigrisek ehhez értenek a
legjobban...

A vilag legnépszeriibb
kacsaja
Disney legkoraibb — és
legnépszerlibb — hdseinek egyike
Donald, a hdzsartos kacsa, aki
valésziniileg szivesen légott a logo-
pédussalvalé randevukrél. A Donald
Duck: Quack Attack cim(i jatékban az 6
bérébe bujva keveredhetiink egy jo kis
kalamajkaba. Donald szivének meg-
dobogtatdja, Daisy — a vilag
legszexibb kacsahélgye — ezuttal
éppen riporterkéntigyekszik probara
tenni képességeit— am mintminden

észre, hogy a
jatékot mar hat
éves kortol ajanl-
jak, ezek a vetél-
kedések ugyanis
ledegradaloan
egyszerliek és
konnydek.

A fémeniiben
taldlhatunk még
eqy fotéalbumot
is, ahol a jaték koz-
ben Zsebibaba
képeknek dlcazott
cuccok
dsszeszedével
szaporithatunk,
valaminta vetélkeddket is kilon — itt
akaregymas ellen is jatszhatjuk 6ket.

Parszot ejtenék a jaték kiilsdségeirdl
is. Sajndlatos mddon, a videok szor-
nyen gyatra mindségliek lettek (egy az
egyben a rajzfilmbdl vannak kivagva),
de legaldbb j6 sok van bel6lik®©. Ezzel
szemben az atvezetd animacick, és
fékéntmaga a jaték valami hihetetlentil
j6l néz ki, én nem is értem, hogy tudtak
eztmegcsinalni640x480-ban (ugyanis
ez a csutka felbontas). A figurak tel-
jesen felismerhetdek, s6t, messzebb
megyek: szépek; a terep kidolgozdsa,
a targyak, a specidlis effektek mind-
mind marha j6l néznek ki. Tigris moz-
gasa eszméletlen, remélem a képekkel
nagyjabdltudom mindezt érzékeltetni.
A hanghatasok is nagyon jok (a
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belevald riporter, 6 is

— azzala nem titkolt szdndékkal
egyitt, hogy Daisy szi-
vétis elnyerje.
Ebbdlaz alapszitubol
indulunk a jatékban;
négy kilonbdzo hely-
szinen keresztl

(Sziklas Hegy- & & /
ség, Duckburg, \__—# PR
Mégika kisérteties kas- )

télya, valamint Merlock

osnemploma) helyszmenkent

négy palya +1 foellenség legydzésével
kell eljutnunk Daisy-ig.

Ugy gondolom, nem érdemes titkot
csinalnibeldle, hogy ez az eddigi
legszebb Disney jaték, amit valaha lat-
tam. A karakterek, legféképpen Donald
kidolgozésa egyszer(iuen gyonyord,
full3D-s, és teliesen olyan, mintahogy
arajzfilmekben lathattuk. Lenylig6z6!

A jaték menete nagyon egyszer(i, bal-
rol jobbra haladva tekeriink a palyan,
illetve hatulrdl elére, palydja vélogatja.
A céla terepen talalhaté targyak (tobb-
nyire csillagok) 6sszegyiijtése, vala-
minta féellenséghez vald jutdshoz
sziikséges pizzaszelethez hasonlitd
stufffelszedése — ebbdlmindenhol
Ossz-vissz egy db van, és minden
palyan ossze kell szedni, kiillonben
nem mehetiink a f6nokhoz. A sarga
csillagokbdlvan a legtébb, ezekbél
szdaz darab egyenlé egy plusz élettel,
anagy rozsaszinek, és a kékek tobb
sargdval érnek fel. A Donaldfej-érmék
+1 életetadnak, a lebegd konyvek
pedig arra valok, hogyha megiitjik
Gket, akkor van parmasodperciink, ami
alatt felvehetjilk a kis plissmacikat
is. A klilénbdzd ellenfeleket kitithetjik,
vagy az ebben a mifajban bevalt
maddszer szerint a fejikre ugorva
végezhetiink velik — de aminekem
igazan tetszett, az az volt, amikor
egy ellenség érintésétdl ,begerjedve”

a tlizkozelbdl szeret
tuddsitani. Jelen tor-
ténetiink konfliktusa
éppen ebbdla tart-
hatatlan helyzetbél
ered:a gonosz
varazsld, Merlock
elrabolja 6t. Mivel
eme szivszorito jele-
net éppen élé adds-
ban zajlik, Donald
online értesilrola, és
rogton ugy érzi, 6
vala kivélasztva ama

nemes feladatra, miszerint Daisy-t ki
kell szabaditania gonosz karmaibdl.
Am nem csak 6 lesz tanja a tragédi-
anak: Donald unokatesoja, Gladstone
szintén magaénak tekintia kildetést

Donald feltiirte az ingujjat— ilyenkor
aztsenkinem allhat az Gtjaba® !

A kis fagyiskelyheket felszedve fel-
turbézédunk, azaz egy darabig marha
gyorsan szaladunk, valaminta mozgd



ellenfeleketis gond nélkil elsodorjuk.

Csupan egy probléméam akadta
Quack Attackkal: hinetetlentl révid, és
alapbdl nagyon kdnny(d — ez aléltalan
csak a foellenségek jelentenek kivételt,
de igazan komoly kihivast 6k sem
jelentenek.

Ez a rovid id6 azonban tényleg tar-
talmas szdrakozdst nyujt, porgds jaték-
menettel — és aki szereti ezt a miifajt,
és persze Donaldot, annak mar csak a
latvany miattis kinagyhatatlan.

Rokonok és mas allatfajtak
Amikor el6szor lattam az Aladdin cim
rajzfilmet, teljesen le voltam d6ébbenve
a latvanytol. Szerintem ez voltaz

elsd olyan rajzfilm, amely (it6képesen
Gtvozte a szamitdgépes és a szabad
kézirajzot, rdaddsul a poénok is
nagyon jok voltak benne, meg karakte-
res szereplok, stb. — széval minden
egyuttvolta sikerhez. Aztan a Disney-
délutanos sorozat nekem annyira mar
nem jottbe, és az azdta megjelent (per-
sze méar csak video kiadésu) epizodok
sem tudtak azt az éiményt nydjtani.
Valahogy ez jellemz6 az Aladdin jaté-
kokrais: a legelsé szamitdgépes adap-
tacio még egész megnyerd volt— a
legujabb Aladdin progiazonban sajnos
mar a legkevésbé sem az.

A Nasira’s Revenge torténete szerint
Jafar gonosz névére, Nasira elrabolja
a szultant, és lanyat, Jazmint, Aladdin
kedvesét, hogy magahoz ragadja a
hatalmat Agrabdban. Az altalunk ird-
nyitott Aladdinra hdrul a feladat, hogy
meggatoljuk 6t gonosz tervében, és
kiszabaditsuk szeretteinketa démoni

ndszemely karjaibal.

Sajnos az itt felvo-
nultatott jatékok kozdl
aNasira's Revenge
sikerilta
leggyengébbre: a
grafika még a legma-
gasabb beallitasok-
kalis nagyon béna
(de legalabb tamo-
gatjaa D3D gyor-
sitdst— bareza
latvanyon mitsem
segit), az iranyitds
hasznalhatatlan, és
még a hanghatdsok is nagyon gyen-
geére sikerilltek...

lgaz, hogy a jatékban bizonyos helye-
ken akdr Abutvagy Jazmintis ira-
nyithatjuk, de még ez sem segithet
a lehetetlen kamerakezelésen — kb.
20 masodpercet kell varnunk, mire a
kamera hdsiink utan fordul!

Amugy a jaték amolyan Disneybe
oltott Tomb Raider, tehatkiilsé nézetes
akcio, amit sziikség esetén (pl. ha
pontos célzdsra van szlikség) atvaltha-
tunk first person nézetbe — mindenféle
szirt-szart dssze kell szedni, meg néha
egy-egy ellenfeletlekardozni. Nagyja-
bél ennyiben kiis merill a kihivas
— talan nem véletlen, hogy
Disney-€ék ezt a programot
inkdbb a 6-10 év kérili kor-
osztalynak szanjak...

Armany és (selszovés!?
Johet!

Nalunk még nem mutattak
be, de az Operencias
tenger tulolda-
lan mér decem-
ber8-a 6ta
jatsszak a
mozik a leg-
Ujabb egész estés Disney mesét, az
Emperor's New Groove-ot. lgazitan-
mese ez, a Herkules stilusédban: sok
poén, enyhén Gjhullamos karakterek,
feltupirozott sztori.

Torténtugyanis egyszer, hogy egy
inka uralkodé — név szerint Kuzco
— fiatal korandl fogva nem igazan
tudta, mitél is valik valakijo csaszarra,
és népével egyre kevesebbet torGdve
csak a maga jolétét
kezdte figyelni.
Kihasznalva eztaz
aldatlan helyzetet,
Yzna, a gonosz
varazslond, és aldza-
tos szolgaja, Kronk
€gy gyors
huszdarvagdssal
lamavd valtoztattak
6t. lly modon leta-
szitva a tronrol.
Kuzco csak magéra
szamithatna, ha nem
talalna hiiséges

tarsra Pacha-ban, az
egyszerl parasztlegény-
ben, akiodaadd hiveként
segitiota hatalom és
emberkillseje visszaszer-
zésében. A kaland
végére Kuzco természe-
tesen megtanulja tisztelni
az egyszerii emberek
életét, az igaz baratsagot,
blablabla...

Az azonos cim(i jaték
soran Kuzco lamava val-
tozasa utan kapcsolo-
dunk be a térténetbe, amikor is
Pacha, és parigen kifinomult humorér-
zékkelmegaldott helyi lurké segitségé-
vel elsajatithatjuk a lamank irdnyitasat.
Ebben a rajzfilmszer(, teliesen 3D-s
jatékban lamankkal ugralhatunk, rig-
hatunk, fejelhetiink, mikézben minden-
féle cuccokat dssze kell szedniink a
mintegy 30 palyan. Nagyjabdl ennyia
lényeg, és az, hogy a program valami
hihetetleniil jo! A karakterek tokélete-
sen kidolgozottak, a kihivas folyama-
tosan valik egyre komolyabba, és a
jaték sajatos humora Monkey Island-i
magassdgokba repitiaz Emperor's
New Groove-ot. Kuzco vérbeli egyéni-
ség: mozgaskulturaja teljesen jszer(,
csak ugy kdpi magabdl a jobbnal jobb
poénokat— ehhez jarulmég hozza
az a néhany hangulat-javité elem, mint
pl. amikor hésink kiilonb6z6 egyéb
dllatfajtéva alakulva visz végig egy-egy
palyat. Nem is beszélnék rdla tébbet
— probaljatok ki, megéri: nem fogtok
csalatkoznibenne!

- Hol hagytad
a pottyeid, pubi?!
Szintén mostanaban fogjak vetiteni
a 101 Kiskutya folytatdsat, 102
Kiskutya néven (és mostképzel-
jétek el, mennyi pénzt markolnak
fela kiilonboz6 marketing-, és Gtletem-
berek mindezérta leleményességért).
A torténet szerint Szornyella de
Frasz az el6z6 story kdzvetlen
folyoméanyaként a Lipéthegy amerikai
megfeleléjében leledzik, ahol éppen
akutbundamaniajaboligyekszenek
kigyogyitani 6t. A latszélag sikeres tera-
pia eredmeényeként Szérnyella hirtelen
szabad labon taldlja magat, a valaha
voltlegnagyobb dllatvédd és bundael-
lenes z6ld mozgalom vezetdjeként tet-
szelegve. Am a kutyabdlnem lesz
szalonna, minttudjuk, és Miss de Frasz
sem birja sokaig 6nndn gyégyult dlla-
potat: elég egy enyhe Ioket, hogy
ismét elGbujjon beldle az 6rddg (itt
érzem szlikségét, hogy a bennfentes
berkekben kevésbé jaratos olvasdkkal
megosszak egy kis infét, miszerint
Szornyella de Frasz = Cruella de Vil).
Ez aloket pedig nem mas, mintegy-
szerifészereplonk, a foltmentes kis
dalmata, Oddball — hogy miképp johe-

tettlétre a természet eme enyhén
bizarr teremtménye, az talan drokre
titok marad; talén Pervollal mosva...?

Persze elGkerilnek a 101 Kiskutyabdl
megismert gazfickok (Jasper és
Horace), és a barati szandékot sugallo
szereplok is.

Es természetesen ittvan mara jaték is
— hogy végre ratérjek a lényegre.

A miifajpontugyanaz, mintaz
Emperor's New Groove-nél, azzala
kilonbséggel, hogy ezt a kis programot
sokkal inkébb a fiatalabb korosztalynak
szénték, mintfentemlitettnemes tarsat.

Ett6l figgetlendl nagyon jol el lehet
vele szorakozni, csak éppen nem jelent
tul sok kihivast. A lényeg az, hogy minél
tobb csontocskat szedjlink 6ssze, meg
hogy minéltdbb tesénkat kiszaba-
ditsuk, mikdzben Oddball-lalmeg a
haverjaval, Dominoval szaladgalunk a
palyakon. Az ellenfeleink mindenféle
jatékok, akiket szétfejelhetiink (numeri-
kus 2) vagy leugathatunk (numerikus
1), illetve par keményebb fGellenség
is akad, mint pl. Horace, akiket nem
ilyen egyszeri elintézni (hiszen 6k ,A”
féellenségek), de azért Gket sem tul
bonyolult csapddba csalni.

A 102 Dalmatians: Puppies to the
Rescue latvanyvildga nagyon ,ara-
nyos”, de valahogy nem az igazi
— viszont az alap billenty(ikiosztds
nagyon jol kézre all.

Ja, egyébként az akcié billenty(iket
azértirtam oda, mert ha valaki
hozzam hasonléan nem az Options
meni Controls pontjdval szokta kez-
denia jatékokkal valo ismerkedést,
akkor elszivhat vele egy darabig, mire
rajon... van meég egy, a numerikus 0,
ezzelszagldszhatunk, meg ez az ,inter-
aktivitas” gomb is — beszélgetés, ajto-
nyitogatas, ilyesmi.

Szdval azértlassatok be, ha elnézitek
itt ezeket a screenshotokat, meg elol-
vassatok ezt a par rovidke ismertetdt,
nem fordul kimindjart a beletek...
esetleg még kedvetek is szottyan
valamelyik6jikhéz... Ha igy van,
ne habozzatok, probaljatok meg —
higgyétek el, csak nyerhettek rajta: ha
mastnem, legaldbb pér éra kellemes,
onfeledt szorakozdst.

VargaB.
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Qylijteményembe keresem az itt Iéthaté
hérom 1984-85-ben gyértott Star Wars:
Power of the Force figurét.

Ha birtokodban vannak és megvélnél t6llk,
hivd a 3-49-48-47-¢8 szémot és kérd
Martint!
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COUNTER#ST

szméletlen nyomads, levél és e-mail
Ehalom nehezedettrank az utdbbi

idGben. Kértétek, sit, koveteltétek,
hogy folytassuk Counter-Strike rovatunkat,
amimost ujfejezetéhez érkezett. Elhataroz-
tuk, hogy megprobaljuk bemutatni hazank
legismertebb CS klanjait! Ezta sorozatot
a patinds nevii ESS-el kezdjik. Ha tetszik
a dolog, nincs akadélya a folytatasnak! Ha
szeretnéd bemutatni a klanodata nagyko-
zonségnek, itta nagy alkalom. Kérem a
kldnok képviselGit, hogy keressenek meg a
martin@576.hu cimen, hogy egyeztethes-
sk a részleteket.

BEMUTATKOZIK
AZ [ESS] KLAN

A 2000-es év elején eqgy elittagokbdl &lld
csoport (a ,facility-massacre” néven elhire-
siiltterrorista tamadas elharitoi, akiketaz
eset utan ismeretlen okokbdl elbocsatottak
az Anti-terrorista kommandébol) tlint fela
.militia” kék ege alatt:az ESS. A harom
mindenre elszant férfifedoneve
Sapphire, Emerald, Diamond. Nem
sokkal késGbb egy akkor mar hires
tomeggyilkos csatlakozotthozza-
juk, Devla.

Mindeko6zben az iraki hadszin-
tereken egy szélsG-jobboldali
csoport,a HUB szedte aldo-
zatait. Erejlik egyre nétt, és
ez az aggaszio nyomds arra
késztette a még ,magén-
szektorban” tevékenykedd har-
cosokat, hogy egyesitsék
erdiket. Ez alélaz ESS sem
voltkivétel. Az els valogatds
alkalmaval egy kezd6, amde
gyors éstehetséges (gyk:
alacsony ping) kapta meg
az ESS el6tagot: Ravine
(pontos datum: marcius
7.).Nem sokkalkésdbb,
az AWF nevd, akkor
mar hires elitalakulat
egyik emberét sikerdlt
beszervezni: Huntert. A "
késébbitoborzasok

= P! = e ——.
mar-mar panikszertien

zajlottak, kdzben gombamad szaporodtak \ - R
bdl keriilnek ki. Egyre duhitab;\

az ,ellenséges” csapatokis. A feliegyzések
szerinta hallgatag Zaphod volta kovetkez6,
jelenleg is aktiv ESS-tag.

Persze az életnem habos torta. Jo parhar-
costarsunk ,életétvesztette" id6kozben, vagy
néha mas feddneveken tlinnek felitt-ott. A
toborzas végétaz FCR kldn és az ESS
egybeolvasziasa jelentette: kozos célunk a
HUB térdre kényszeritése volt. A szekcid tag-

4 ESS Vs.CS-SC kldnhaboru eredménytdbla

@

jai:NoMercy, MorD, Light, ApocalYpse. A
neviink azéta Extreme Security Sgadron.

Ezutan becéloztuk Irakot és nagy erkkel
megindultunk levernia HUB-ot. Az Utba
esé ellenséges csapatokat (NegA, UNQL)
legy6zve eqgy olajfuré-tornyon értiik be Gket.
Nagyobb ellenalldsba Gtkéztink, mintamire
szamitottunk! A tobb hadszinteres ésszet-
kozés sulyos veszteségeket okozott, a két
csapatsehogy sem birt egymassal. A scud-
rakétak csucsaifelettmarderengetta hajnal,
mikor mindkét csapat visszavonultazzal,
hogy majd legkézelebb.....amiazota is varat
magara.

A hideghaboru alattaz ESS atalakult.
NoMercy és csapata kivalta klanbal, helyére
Morte és kis szabadsagharcos brigadja
lepett: Pocok és Assault, meg az idézsaru
Ace. Ekkor kezdédottmeg egy hires tudds —
név szerint Einstein — harcikiképzése is, igy
mostmardis az ESS-terdsiti.

A zord id6k és a tétlenséggel toltott napok
mas klanokat is megviseltek. Regiellenfe-
liink, a HUB lassan eltlinik, mint sziirke sza-

maér a kodben, a tronkovetelok
pedigmaraz

ujgenerdcio-

tiltott harcaszati eszkdzdk (gyk. ,csitek”)
nehezitik életiinket, melyek mar sok nagy har-
cos kedvétszegték... de minem adjuk fel!

ESS NEVIEGYKARTYAK
Ravine: A neten 1999 szeptembere koril
kezdtem el jatszani. Kivancsivoltam, hogy
nézkia TFC, milyen
ahangulata. Amikor
megldttam, nem csa-
lédtam! Nem sokkal
késdbb csindltam
egy TFC szervert,
amin mar j6 paran
jatszottak magyarok
is. Akkoribana CS
koraibétdimentek,
megnéztem, de se
agépem, se én
nem birtam igazan,
tilnehéznek tiinta
TFC utén. A legtobb
TFC-sismerdsom
CS-re tértat, igy fel-
raktam és egy id6
utdn megtetszett.

Kldnbemutats

Tetszetta stilus, a
kockazat, tobbféle
cél, csapatmunka.
Kozben a klanok ala-
kultak, én meg mar-
cius elején beléptem
az ESS-be. Akkori-
ban meg kénnyd volt
klanba belepni, ma
mar kicsitnehezebb
jo csapatottalaini.
Ugyanekkor inditot-
tam Gjra a servertis,
amiazota is megy.

Szerintem, akisokan
jatszik Interneten,
mindenképp kikell
prébélnia, milyen egy
igaziklanban lenni.
Persze ehhez a tagok
jatékhoz kotodésének erdsnek kelllennie,
kilénben csak kdosz az egész. De nincs
izgalmasabb egy j6lmegszervezett
gyilkolaszasnal, mikora ,wilkobol” artikulatian
hangok iivoltenek a filledbe, mikézben golydk
csapodnak a falba melletted, mertaz ellenség
feljes csapata rad feniaz AK-jat...haatilyenkor
kellparazni ©

ASSault: Nagy
Géabornak hivnak, lassan egy éve
jatszom és CSAK kontersztrajkot, ezért saj-
nédlom, hogy egyre tébb a ,kezd6". Miért?
Egészen érdekes a jatékmenet, mikoraz
embert 3x meglovik a csapattarsai, 2x
legréndtozzak és még le is ugatjak...na
mindegy...széval ez a legjobb jaték amit
valaha irtak (szerintem). EI6sz6r egy igen
érdekes klanban jatszottam, amittébbek
kérésére nem emlitenék meg ©, aztan a
BBB klanban, amisajnos eltinedezett és
mostaz ESS-ben. Nagyon jok a tagok, jokat
lehetréhdgnia wilcon és nem utolsé sorban
veretlenek vagyunk! ©

Ace: 1998-ban prébaltam kielGsz6r magam
azonline jatékok terén, akkorindultbe a
Quakeworld mizéria. Ez eltartott 1-2 évig,
kdzben megnéztem a Quake 2-t, de mivela
gépem nem kiléndsebben birta, ezérthave-
rokkal csak ,fun” szinten nyomtam egy kozeli
klubban. Aztan hallottam a Counter-Strike-
rol, még Lanon mutattak meg, de elészor
nem érdekelt, legaldbbis nem nagyon figyel-

FIRE for best Targel FiRt
Your li messapes

Pres Daroet. JUNP Lo Change Modes
f tispen by olher Speetatars

4 meegy jo példaazESS kldn ,legendds” Gsszetartdsdra

tem oda. Majd lattam, hogy az Internetes
szerverek szinte mindig dugig vannak, gon-
doltam ebben lehetvalami, hogyha alig fér
be az ember, hogy jatszhasson. Megfogott
az elejétol fogva, buta ,quake-eskent” futot-
tam elére, de csak hullottam, mint akinek
kételezd. Szal' hamartudatosultbennem,
hogy ez mer6ben més, ide mas kell. Jatszo-
gattam vele, merttetszetta stilus, tjvoltaz
egész. Aztan megkeresettaz ESS
egy idd utan, hogy jat-
szanek-e veliik. Azota
az 6 szineikben pré-
bélom terjeszteniaz
igét. Kedvenc fegyve-
rem/pdlyam természe-
tesen nincs, majd taldn
egyszerkiismerem 6ket
@

Devla: Egy éve egy
Internetkavézoban probal-
tam kiel6szora CS-t,
és rogtdn megszerettem.
Kb. tavaly november korl
kezdtem komolyan foglal-
koznivele, nagyon megfogott,
hénapokig elé se vettem mas
jatékot. Addig nem nagyon von-
zottak a multiplayeres FPS-ek,
leginkabb TFC-tnyomtam.
El6szormaganyos farkaskeént
gyilkoltam, majd par napra
bedlitam az akkor meg csak
harom-négy tagot szamlald
UNQL-ba.(Arra marnem emlék-
szem, miértleptem ki) Ezutan
kovetkezett Sapphimeghivasa az ESS-be.
Kedvenc fegyvereim a Colt M4A1 (hangtom-
pitd nélkl) és az AK-47. Kedvenc mapem:
cs_sneak és as_tundra.

Einstein: A nevem Bozsd Albert, de még
miel6tt egyesekben téves elbitéletek alakul-
ndnak ki, leszogezem. hogy nem vagyok
egoista és az ,Einstein” csupan egy név,
nem pedig jelz6. Visszatérve a lényeghez,
a CS-belipalyafutdsom kb. 5 hénapja
kezd6dott. Ekkor léptem be a klanba, de
akkormég nagyon kezd6 voltam és a kldan
se szamlalt til sok tagot. A klan alapitéjanak
(Sapphire-nak) a kozelibaratjakéntismertem
meg a CS-tés azdéta nem jozanodtam ki
beldle. Az igazsdaghoz hozzatartozik, hogy
én egyaltalan nem kedvelem az FPS-eket,
inkdbb az RPG-ket, de elsGsorban a stra-
tégidt. Ezértis kelletegy FPS-nek nagyon
jonak lennie ahhoz, hogy elnyerje a tetszé-
semet és ez a CS-nek siker(ilt. Az6ta sokat

( #118.2001. januar 5 7 6 Kby




4. Van fejléves a haldl utdn!

fejlédtem, de a sok kihagydsomat még be kell
hoznom.

Emerald:Kiss Gergelynek hivnak. Mult
decemberben kezdtem CS-zniaz Interneten
keresztil. ElGtte AHL-oztam, szimulatorokkal
és természetesen real-time stratégidkkal
nyomultam Lan-on. Mindig is kommando
manids voltam, mert megragadottaz a légkor,
amitez azigen veszeélyes, de ugyanakkor
kalandos ,munka” teremtenitud. A neten valé
elsé barangoldsaim utan hallottam el6szér

a Half-Life CS mod-jarél. Az elsé igen
gyenge lépések utan kezdtem belejonni.
Aztan jotta sokk... Talalkoztam az akkori
adudszokkal, akik martermészetesen klé-
nokba szervezddtek. Mindenkifelnézett rajuk
(meg néha le) és mindenki hozzajuk akart
hasonlitani. Naluk lattam elészorigazitak-
tikézast, amia kommanddsok egyik alap-
kovetelménye bevetéskor. Legels palyam
ade_dustvoltés annak rendje és modja
szerinta filmekbdl létott RAMBO modszerrel
egy USP-vel rontottam a kérilbeliil 6tszoros
talerdben lévo ellenekre (az eredményt
kitaldlhatjdtok).

Elteltegy év... Ma mar Magyarorszag egyik
legjobb klanjanak © oszlopos és alapitd tag-
jaként munkalkodom. Kedvenc: fegyverem
az M4A1, de nagyon birom az MP5-6tis.
Kedvenc palydim ade_nuke,cs_assaultés
ade_prodigy.

Hunter: Régebben mindenféle jatékkal jat-
szottam, de fGleg a stratégiak kotottek

le hosszabb id6re.Quake1-tmég nyomtam
Lanon, de Q2 elvette a kedvem az FPS-
ektdl. Counter-Strike-oteldszdra béta
4-gyeljatszottam, mégpedig NetCafeban.
Interneten kb. 2000 év eleje 6ta jatszom,

4. A bajmindig csdstdljon, mostéppen Sapphire-nak hivjdk

eldszormég csak
mintszabaduszo, de
azértprébaltam egy
klanba belépni (pl.
UNQL). Egy pénteki
napon ez beis
keriiltem az AWF-be.
Szépen fejlGdtem,
majd egy focimeccs
kdzben dsszeismer-
kedtem Sapphire-ral,
akiatcsabitottaz
ESS-be.

A régiszép idékben
még fdleg snipereket
hasznéltam, de FPS
zuhanasom kdvet-
keztében kezdek
dttérnia kdzelharcra.

30| oL

és a jatszhatdsag.
Kedvenc fegyverem
aColt,palyam a
prodigy és az italy.
Eleinte PC
klubokban jatszot-
tam, amig meg nem
letta net hozzafé-
résem. A megfeleld
klan valasztasa
mindenkiszdamara
nagyon fontos szerin-
tem, mertnem mind-
egy, hogy milyen
csapatba keriilbe az
ember. En elGszéra
szolnoki [LG] klan-
ban jatszottam, innen
keriiltem az ESS-be

*DEADMCT) [ESSIRavine
*DEAD*(CT) [ESSIDevia

Eppen ezértkedvenc
fegyvereim: M4A1,
AK-47, MP5 (de
azérta Sigetés

az Augot se vetem
meg © ). Kedvenc
palyam a cs_italy

és ade_nuke (mivel
szépek és
kiegyenlitettek). Ja,
ésénvagyokaz ESS
Mailer-Daemonja ©

Morte: Rimoczi
Mihaly az igazi
nevem, jatékbeli:
Musiill. Morte. Az elsé
FPS jaték, amiveljat-
szottam az a Quake
volt,amita mainapig
versenyszeriien (zok (voltam 1-2 versenyen
is).

A Q1-etegy kicsit félretéve elkezdtem
Half-Life-ozni egy helybeliLan helyen. 2
évig jartam le Lan-on
nyomulnia HL-el,
amikor felkerdlt vala-
melyik gépreacs 2.0
ésazota
elvalaszthatatlanok
vagyunk egymastol
©.Netenkb. 1 éve
jatszom a CS-vel,
elGszora sajat
klanom (NAPALM),
majd az ESS szi-
neiben. A Quake-es
scene kihaldban van,
nincsen utdnpatlds,
lassan eltlnik a

A ESS Vs.C7P kldnhdborid eredménytabla

[ESEETE K [t DG @it~ Vaoad T

augusztus végen. A Counter-Strike mellett
most Fifazok, NHL-ezek, néha Red Alert-
ezek és lehet, hogy majd elkezdek Quake
3-azni.

gamerek vilagabol.
Igy hdtmaradta CS
ésaQuake 3 Arena,
amitmostkezdtem el
aneten jatszani.

PoCoK:Labancz
Gabornak hivnak, fél
éve kezdtem
Counter-Strike-ozni.
ElGtte Quake-eztem
és féleg Fifdztam.

A CS-ben nagyon
megtetszetta csa-
patjaték, a grafika
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Sapphire: Kiss Martonnak hivnak, mult
decemberben kezdtem Counter-Strike-ozni
aneten. El6tte AHL-oztam és féleg
Starcraftoztunk (Lanon). Mindig is vonzotta
csapatjaték, igy amikor meglattam az AHL-t,
letoltottem, mertnagyon tetszett a realitdsa.
Ezutédn, kb. decemberben letéltottem a CS-t
mertaztmondtak, hogy milyen k**** jo jaték,
igy én is elkezdtem m(velniaz ipart. Miutén
sikerdlta CS-tkiprobalnineten kialakulta
figgdség. Legelsd palyam a de_prodigy
volt, aholis baratunk [HUB]KeFe sorozottle
engem masik 4 ember mellett P90-nel ©.

Kedvenc: fegyverem az AK47, AW/M és
az M4A1,palydm ade_nuke, cs_tire és

_—

o
LA

anyas
Pulyer

[ESS]Pocok : O(Healt

FIRE1 {or Neat Target
Your text me

ade_scud. Eddig sikeresen szerepeltiink
a klanwarokon, ugyanis a NegA, Unq|,
HUB, KIO, ISF,CS-SC, C7P klanok felett
gy6zedelmetarattunk.

Zaphod: Q2-vel kezdtem a muitiplayeres
palyafutdasomat. Nagyon megtetszetta dolog
a singleplayer médhoz szokott szervezetem-
nek. Egy id6 utan meguntam, hogy folyton a
Q2DM1imegy.

A Half-Life single-ben nagyon tetszett,
igy adta magat, hogy mit kell kiprébalnom
multiban is. Az ESS-be egy jol sikérilt
hentelésem utdn keriiltem be. Nem bantam
meg! A CS-ben nincs kedvenc palyam.
Eppen aztszeretem benne, hogy mindig
valtoznak a pélyak. Kedvenc fegyverem az
AWP lenne, ha tudnék célozni ®. Magamrol
csak annyit, hogy a Szent Istvan Egyetemen
(voltKertészeti) dolgozom és koleszbdl Gzom
azipart®©.

THE HUNGARIAN

COUNTER-STRIKE LEAGUE
Mire ezt olvasnifogjatok, mar valészin(ileg
készen lesziink (mi,magyar CS-sek) a
magyar Counter-Strike-os klanok ligajaval.
Aligalényege a CS tarsadalom Gssze-
fogdsa, és a klanwarok rendszeres és
dsszefogottabb lebonyolitdsa. A verseny egy
mar masoknal j6l bevélt pontrendszerrel fog
mikddni, habdr amikor ezt a ligat megalkot-
tuk, nem a legjobb magyar klan kimutatdsa
voltaz elsédleges célpont, hanem a szerve-
zettség! A ligdba elvileg minden klén bene-
vezhet, amely rendelkezik min. 6 fovel, és
akinek a jelentkezéséta VB (értsd: Verseny-
birésag) jovahagyja.

Ha bévebb informéciétakartok errél a ligd-
rdl, akkor olvassétok az index férumon az
erre a célra nyitott topicot, vagy nézzétek
meg a www.counter-strike.hu-t. Végil pedig
oridsikoszonet Rebirth-nek (programozas)
és Tybalt-nak (design)!

HUNCSHQ
A HunCsHq Egy Internetoldal aprop6jabél
jottlétre. A klanba csak azok lehetnek bent,
akik az oldal készitésében is részt vesznek.
Nalunk nincsenek kivilallok, akiket alig isme-
riink és csak fentvannak a levelezé listan!
Nalunk mindenki hiper-haver”, hetente latjuk
egymast, eljdrunk bulizni, stb. ©

Készitette az ESS klan, [ESS]Hunter és
[MCM]Martin dtlete alapjan.
AzESSklantaz

ess.counter-strike.hu
cimen lehet elérni!



Mighty Pirate. No, de akkor meg

mia fészkes-fenét keresek meg-
kotdzve a sajathajomon? 066, ezt
mostinkabb hagyjuk, ha lehetne...
Szdval szép dolog a hazassdg, meg
szép dolog a naszut, de ha az ember,
hajozasra adja a fejét - a kalozokkal
legsiiriibben lakott teriileten -, akkor
bizony szamolnia kell azzala nem
éppen viddm ténnyel, hogy meg-
tdmadnak. Nos, mostis ez az
eset dllfenn, hisz 3 honap aktiv
mézeshetezés utan, azon kapjuk
magunkat, hogy emlékeinkbdl felesz-
mélvén draga Elaine-iink parancsol
rank, hogy mint— ha csak névlege-
sen is — férfi, tegylink mar valamit.

I 'm Guybrush Threepwood, a

Hatjo. Megnézziik, mittehetiink. Vizs-

galodjunk kérbe a latotavolsagunk-
ban.Hamar rdddbbenhetsz, hogy
egyetlen értelmes mozdulatod a para-
zsas kosar felrigasa lesz, téled balra.
Ezek utén labbal dekdzva egy kis
ideig Guybrush képes lesz a forré
parazsdarabbal lavirozni, amit akaraz
ellenséges kalézhoz is hozzavdghat-
nank, de csak egy késsel lesziink gaz-
dagabbak a jobb fiilink mellett. igy
talan gondolkozzunk elazon, hogy
mimasra hasznalhatnank egy ilyen
g6z0lgé kddarabot. Nos, jobbra van
eqy betdltétt gy, ugyhogy mar csak
mi, vagyis a tizink hianyzik ahhoz,
hogy egy csapdsra elsiillyessziik az
ellenséges hajot. Mivel otthonat vesz-
tette a rank tamadd banda, igy mi
lesziink az tinnepelthds, aki még hat-
rakotott kézzelis képes volt felszaba-
ditani hajéjat.

Nos, hajohid kicsap, Elaine hangulata
meg lecsap, mertegy csopp lélek, de
még annyi sem (idvozli 6t a kikétében.
Ez azértis fura, mertd lenneitta
helyiség ura, vagy mi. Széval, mint
Méleé Island™ kormadnyzdja, szerinte
azeért kicsit tobb dukalt volna neki. Hat
mér éppen azon kellett gondolkoddba
esnie szegény Guybrush-nak, hogy
egy ujabb 3 honapos kiruccanast kell
terveznie, de Timmy a majom maris
égetd problémara hivja fel a figyel-
minket. EIGsz6r csak értetlendl all
kéthdsiink a folyamatos makogasok
eldtt, de miutan hamar kil6tték

az afféle elvetemiilt 6tleteket, hogy
ingyen grogot osztogatnanak a
Scumm Bar-ban, leesik a k6 a hazuk
el6tt: valaki katapulttal szorakozik a
kormanyzdivilla el6tt! Nyomés tehat
oda, kideriteni, mia répa van. Egy
Freddie Krueger-re puldverileg igen

hasonlitd ipse nyomul egy kdhajito
gépezettel. Azon kérdésiinkre, hogy
mit is csinal 6 tulajdonképpen,

igen vildgos vélaszt ad: leamortizalni
készil a halott kormanyzé villajat.
Meghdkkenni sincs id6nk, Elaine
maris vdgja a vélaszt, hogy halotinak
néz 6 ki? De a fazonnak érvényes
szerzddése van a munka elvégzeé-
sére, és 6t aztan hidegen hagyja,
hogy kimitmagyaraz itt. Draga oldal-
borddnk kiis adja az ukdszt, mégpe-
dig két pontba szedve: amig 6 elmegy
feltamadni a polgarmesteri hivatalba,
allitsuk meg ezt az 6riiltet, és utana
menjlnk Lucre Island™-re, és beszél-
jink a csalad tigyvédeivel. Ellenke-
zésnek helye nincs, igy nézziik meg
mit tehetink.

Elegyedjlink beszédbe a kdhaijito
kezeldjével. Mint kideriil csak 1
mddon allithatjuk meg mostani tevé-
kenységében, ha ligyvédek altal fel-
mondatjuk mostaniszerzddését, de
némiropogtatnivalo fejében hajlando
egy kis sziinetet tartani. De, miért
tartennyiideig par k6 razuditasa
a hdzunkra? Hat, tulajdonképpen
fakez(i baratunknak csak a haz mellett
allé kaktusz koordinatait adtak meg, s
onnan szandékozik kikalkuldlnia haz
értékeit. lgy idénk, minta tenger...
Hagyjuk is magéra emberiinket, majd
miutan kiszérakoztuk magunkataz
igen érdekes formakra vagott bozo-
ton, és a szakadékon, a képernyd szé-
Ién, térjlink vissza a varosba.

Nos, egyeddliinformdciéhordozdként
|épjiink a jobb oldalon alldogald
,606" hazba. Bér elsd blikkre talédn
egy csomé hasznos voodoo targyat
vehetne fel a jobb létre szendertilt
kalandjatékos, azonban a LucasArts
valahogy nem szerette volna, hogy
miitt most kifosszuk eme szerény
hajlékot, igy nézziink el a kdzépen
arvalkodo kéz felé. Van itt minden
kérem szépen, minta vdsarban:
kisujj, nagyujj, vagy a legkommuni-
kativabb a kdzépséujj, de nekink
most egyelére szimpldn az ujjujj-ra
lesz szlikségiink. Ezt megnyomvan
a tikérbdl maris kipattan egy régi
ismergsink, a Voodoo Lady. 3 volt
az, akiaz eddigi részek soran azzal
borzolta az idegeinket, hogy rendre
tudta milesz a jaték tovabbi kimene-
tele és nem atallott rébuszokban némi
segitséget elhinteni a kicsit elakadozo
kalandoroknak. Nos, most, hogy tisz-
taztuk, hogy lesz otodik rész is, alljunk
nekikifaggatni. Kicsit lekezelé médon
megkapjuk a kérdéseinkre a valaszt,
miszerint hogy allithatjuk meg az driilt
kéhajigélot, és hogyan juthatunk el
Lucre Island™-re, igy nem csoda,

Escape from Monkey Island

ha Guybrush a mellett dént, hogy
sajat maga fogja majd megtalaini

a modjat ezen Ggyek elintézésének.
Nos, tovabbiinfok is napvilagra kertl-
nek, azon tigyben, hogy mitértént
ezzela szigettel? Mert, hogy igy
kong. Es ez nagyon nem king,

hiszen minden hazon errefelé jovet ott
fittyegetta Sold tédbla. Okormossaga
szerint egy titokzatos figura vasarol-
gatja fel a telkeket errefelé, akirdl
csak annyit tud, hogy Sydney-bdl
valé. Lényegiinformacidval marnem
szolgdlhat nekiink, igy csak elmés
csevegésbe kezdhetiink vele, holmi
tulajdonséagfejlesztd szerekrdl, meg
arrdl, hogy mar megint nem der(ilt

ki, hogy is hivjak 6t valéjaban. De,

sok még a dolgunk, ugyhogy ezen
raérink késdbb is eimélkedni. Kinta
téren forduljunk jobbra, és szélitsuk
meg a két, ott dlldogald ismerésnek
tiin6 személyt. Kik lehetnek 6k, hon-
nan olyan ismerések — morfondirozik
Guybrush? Se nem artistdk, se nem
rég latottismergsok a nyaraldsbol,

se nem egy metdl banda tagjai...
hanem: Carla és Otis, régi cimboraink
egy el6z6 kirandulasunkbdl a Monkey
Island™-en. Egy ,picit” most nehez-
telnek rank, amiota ottfelejtédtek
azon a bizonyos szigeten, és csak
nagy nehézségek aran sikerlt
megszoknilik a majmok bolygojardl.
Hogy ugy mondjam, egy életreszdld
leckét kaptak abbdl, hogy Guybrush
Threepwood neve garancia a kala-
majkara. igy nem csoda, ha hallani
nem akarnak arrol, hogy ujra felligye-
letlink ala vonjuk 6ket. Egyediil Carla
hajlik egy kis egyességre, feltéve, ha
sikerill talalnunk neki egy megbecsiilt
allast a kormanyzoi hivatalban. Mint-
hogy Elaine a kedvesiink — és bar
egyeldre még halottként kell 6t defi-
nialnunk sajnos — azérttalan ezta
kéréstnem lesz olyan nehéz teljesite-
nink. Szoval fél siker, mert igéretiink
mar van egy féllegénységre. Nem is
rossz, cirka 10 perc jaték utan... Most
akkortalan nem csak udvariassagbal
kikérdezhetjik 6ket, hogy mia dorgés
mostanaban. Carla szomortan ujsa-
golja, hogy az Ausztrdlfazon, akiszé-
pen vasarolgatja felfelé a telkeket,
egy hirtelen mozdulattal berontotta
hazaba, és méris legy6zte 6t Insult
Swordfighting-ban, vagyis a nagy sér-
tegetések kardjatékaban. Vagy nagy
kardjatékok sértegetésében? Mind-
egy, legy6zték, és mivel a haza volta
tét, igy mostaz utcén tengeti életét.
Otis sem nagyon taldlja a helyétaz
életben, bar elmonddsa szerintaz
emberek tok jokat szoktak szdrakozni
a 2 tagu szerencsétlen legénység és
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az ididta kapitdnyuk sztorin... Hatez
nem lehetettnem célzédsnak venni...
Minthogy anno még voltegy tag,
Meathook, evidens a kérdés, hogy
holvan 6? Hat kampokéz bardtunk
visszatértaz 6 j6 6reg hobbijahoz,
aminem az alkoholtartalmu folyadé-
kok egymas utani eltiintetésébdl all,
hanem a festegetésbél. Ez melléke-
sen csak azért tobb, mint fura, mert
ugye nekinincs is keze... De, ne
ragodjunk ilyen aprésagokon, van itt
még dolgunk rendesen.

Haladjunk tovabb, és ldtogassunk
el minden, magat kaléznak mondé
egyén torzshelyére,a Scumm Bar
:)-ba. Nos, mintha enyhe pangds
lenne tapasztalhatd a helyiségben,
amire mondijuk esetleges magyara-
zattal szolgdlhat az egyik tartégeren-
ddba allitott kard... Beszélgessiink
elakétdarts dobald egyénnel, akik
picikét bele vannak mélyedve a jaté-
kukba, igy mint hajdanilegénység
szoba sem johetnek. Azt azértnem
art megjegyeznink, hogy elég jol dob-
nak célba... Lépjink oda a pultos
elé. Erdeklédvén a nagy kriptakéhoz
hasonld hangulatrdl, egyszer( és
velds valaszt kapunk: az Ausztral
felvdsarldsildzédnak kdszonhetéen
eladott, vagy elnyert hazaik utan az
embereknek marnem maradt kotott-
séglik Mélée Island™ -on és elha-
joztak. igy a torzsvendégek szama
isigen er6sen megcsappant. Nos,
ennek 6romére talan akkor kérdezzik
meg, hogy milenne, ha beallina
a csapatunkba? Egy kevés ideig
reménysugarként lebeghet el6ttiink a
valaszként odavagott szivesen, de
miutan ezt a féndkével is megkon-
zultélta, tovabbra is csak maradtunk
egyediil. Panaszoljuk el, hogy éppen
minyomja lelklinket, mire érdemi
vélasz érkezik: hajot a kikétében
fogunk taldlni. Siti és grog szerzési
kisérelteink, azonban jarnak valami
nagy sikerrel, hisz mig utébbihoz leg-
alabb valamiszemélyi (i)gazolvany
szlikségeltetne, az elébbit meg csak
egy talkaba tudjdk nekiink prezentalni
— aztviszont magahoz szdlitotta
egy jobb sorsra szenderiiltegyén a
barhatsé sarkdban. Okszi, épjink
tehat oda hozza. Tulinformativ és
magasropt( dialégusokra nem kell
szamitanunk, hisz baratunk szajabal
a terjengd alkohol szagon kivilnem
sok lényegiinfd kerdl ki, igy miutan
a perecestdljdt sem tudtuk elkobozni,
Iépjlink tovabb. Es nem messzebb,
minta mésik oldalon ld6géld
fazonhoz. Ignatius Cheese-be, a
hires-neves Cheese familia legifjabb
leszarmazottjaba botlunk, aki mint
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tott sértegetésben nyerte gl abart Az uton remek otlet sziilethetett min- — Today, by myself, twelve people I've — From the size of your gut, I'd guess

Ron-tél, az el6z¢6 tulajtél. Es mostis
azert 0litt teljes harcikésziltségben,
mertaz a franya Ausztrédl 6tis meg-
prébalta bekebelezni, illetve magaéva
tenni (most természetesen magardl
abarrdlvoltszé...). Széval mar-mar
félve tette fel a szokdsos kérdést
Guybrush, hogy legénység, meg
hajout, meg szilkség, meg oriilne,
meg... Esigen. Egy feltétellel elval-
lalnd a navigdtori posztot, amiaz
lenne, ha legy6znénk 6t Insult Arm
Fighting-ban. Ez egy oda-visszava-
gos, szkanderes szdcsatat jelent.
Hétigazan nagy segitséget nem
tudok nyujtanihozz4, hogy mitkéne
Iépésrél-lépésre tenni— annyia
Iényeg, hogy sértéseinkre ne tudjon
rimet tartalmazo valaszt talalni. Mind-
Ossze 3 végzetes banté kérmondat
utdn méris a csapatunkban Gdvozél-
hetjiik 6t. Yipee! Nos, akkor mar csak
aztkéne megbosszulnunk, hogy a
részeg csdvo a sarokban oly ratul bant
vellink tdbb, mintlekezelébben, lép-
jink oda a darts dobalé guy-okhoz, és
szegezzink nekik egy olyan kereszt-
kérdést, hogy mik azok a lyukak ott
atabla kordl... Erre 6k becsiiletiik
megvédése gyandntbe is bizonyitjak
tistént, hogy barmit képesek eltalaini.
Még akar azta ballont s, a fickd
kezében... Nos tényleg. Menjiink oda
hozza, de itt mar bocsanatkérésre se
nagyon lesz szilkség, hisz baratunk-
nak annak rendje és madja szerint
bealudta szdja. Hopsza, akkor emel-
juk csak el a pereces talkajat... Nos,
mivel mas dolgunk mar csak egyediil
améretes nénipopdjanak nézegetése
lenne a pultos felett, haladjunk tovabb.
Mondjuk kifelé az épiletbél.

Jobbra menjiink kia képbdl, igy a szi-
gettérképén taldljuk magunkat. Men-
jink a kikdtébe, mivel ott még ligysem
jartunk idén. A grog masinériaval nem
tudunk mit kezdenia stirélésen kivdil,
lgyhogy inkabb valasszuk a gumi-
darab felvevésének opcidjat. Utana
fogjuk faggatéra a figurat, vagyis szo-
litsuk meg nagyseg.. 566, nagysagat.
Mint az kideriil: 6 lenne itta Harbor
Mistress, vagyis az a személy, akiitta
hajokat szolgaltatja a jonépnek. Mivel-
hogy esze agaban nincs nekieme
tevékenységét ellatni, vagy legalébbis
addig nem, amig nem hoznak neki
erre felsz6lité hivatalos papirost, kicsit
pihentetniink kell ezt a szalat. Még
akkor is, ha kisérteties hasonldsagot
véllnk felfedeznia Scumm Bar-ban
latott pucérnds festmény és 6 kozotte.
Szdval a zsarolds étlete is elvetve, igy

den kalandor fejében, mely talan
eképpen képezddhetettle: van egy
darab gumink. Van egy katapultunk,
aminek egyetlen biztos iranyzéka a
kaktuszra van kalibralva. Van egy
emberiink, akinem hajlandé elmoz-
dulnia a gép mell6l, csak némi sti
ellenében. Es nekiink az is van.

Nos, tehat akkor dologra! Lépjink

oda a kaktuszhoz, és rakjuk ra

a gumibelsénket, majd adjuk oda
Krueger cimbordnknak a perecestal
egyik jeles tartalmat. Ezzel elvonul
egy rovid idére emészteni. Ez alatt
kéne nekiink belebabrélniaz 6 masi-
nériajaba. Amioly annyira sikerdil,
hogy a nagy zabaldsbdl visszatérd
bardtunk régtdn felis figyel a kdros
elvaltozasokra. Na, most aztan kény-
telen lesz visszakalibrélniaz egészet
a kaktuszra... Hatigen, van ez igy.

A kaktuszra feszitett gumirél rugdként
pattan vissza a kédarab, amivégzetes
amortizacioba hajszolja a hajitdgépet.
Végszdra megérkezik Elaine is, akit
tovabbra is halottként tisztel a koz-
vélemény, s amitalan még rosszabb
az egész varoshdza is. S6t, hogy még
jobban tetézzik itt a dolgokat, hama-
rosan (] kormanyzoi valasztasokat
fognak kiirni, melyen be is mutatkozik
rivdlisunk, egy Charles L. Charles
nevi pasas személyében. Mivelhogy
nekiink — akarom mondani, Elaine-
nek -mar gy is befellegzett, akdr
nyugodt szivvel romma zuzhatnak
mindent, amicsak neviinkhéz kétodik,
a megmaradttargyakat meg szétoszt-
hatjdk. igy a kévetkez katapult gép
érkezése sem tehetd a messzi drakra.
Ha ez igy all, akkor viszont cselekedni
kell, de gyorsan!

Kévessik Elaine-ta hazba, ahol
racsodalkozhatunk, hogy itt minden
zdrva?! Nézzlnk jol szét, kapjunk
fraszt a porceldntdl, és vegyik fel
a két kormanyzéi munkardl szél6
szerzédést. irassuk ala mindkettt
Elaine-nel — hatha j6 lesz valamire
felkialtassal. Ha beszélliink vele, még
a kormanyzoijelképet, egy fa szob-
rocskat s eltulajdonithatunk téle. Nos,
itt bevégeztik a dolgunkat — térjink
vissza a varosba.

Ittis Carla-hoz, akinek igértlink
egy zsiros kis allast... Nos, van itt
a zsebiinkben holmiirat, melynek
a fejlécében alla, hogy zsiros, igy
aztatvélasztva vala, lesz nekiink egy
legénységiink vo ala. Bar jobb, ha
befejezem ezen ténykedéseimet, mert
féld, hogy tovabblapozas esete fog
vala fennforogni... A legénységink
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beaten.

— I've gotmuscles in places you've
nevereven heard of.

— Giveup now, orl'licrush you like
agrape!

— My ninety year old grandmother has
biggerarms than you!

— I'm going to putyourarm in a sling!

— My stupefying strength will shatter
you ulna into a million pieces!

— Hey, look over there!
— Your knuckles I'ligrind to a
splintery paste.

— Yourarms are no biggerthan fleas
thatl've met!

— People consider my fists lethal
weapons!

— You're the ugliest creature I've ever
seen in my life.

— My forearms have been mistaken
fortree trunks!

— I've out-wrestled Octopiwith these
arms!

they were eaten.

— It's too bad none of them are in your
arms.

— Iwould ifitwould stop your WINE-
ING.

— Yeah, butwe're both got better
bladdercontrolthan you do.

— Why, ya studying to be nurse?

— I'm impressed you can count that
high!

— Yes, yes, lknos: it's a three headed
monkey.

— Ithoughtthat the bean dip had a
strange taste.

— So THAT’S why you're scratching |
I'd go see a vet. |

— Sadly, your breath should be
equally reckoned.

— I'm shocked that you're never
goned at your wife.

— An over-the-counter defoliant could
help with that problem.

— I'm sure that spineless creatures
everywhere are humbled by your

might.
— Do Isee quivers ofagony dance on — It's laughter that’s caused by your
yourlip? feathery grip.

L1,1: Maj 2,2,3: Test
1,1,2: Mdj 2,3,1: Test
1,1,3: maj 2,3,2: Test
1,2,1: maj 2,3,3: Gyomor
1,.2.4; Maj 31,1 Gyomor
1, 2:3: Sziv - Gyomor
1,3,2; Sziv 3,1,3: Gyomor
1,3,3: Sziv 3,2,1: Lab
21,1 Fej 3,2,2: Lab
i L Fej 3,2,3: Ldb
2,1;8: Fej 3,31 Ldb
2,2,1: Fej 3,3,2: Fenek
FEAEC G Bar 3,3,3: Fenék

tehat ezen Ginnepélyes megmozdulds
utdn kipipalhato a bevasarlo listankrol,
most marcsak a szallitdeszkézt kéne
lefixalni valahogy.

Nézziink el tjra a kikotébe, ahol a
korméanyzoi ereklyét felmutatva két-
ség sem férhethozza, hogy jogos
azigénylnk egy hajé irdnt. E feletta
hajos néniis fejet kell, hogy hajtson,
tehat fateknénkhoz vezet minket,
aholmeglepve tapasztalhatjuk, hogy
ez bizony rézsaszinre sikeredett. A
hajomesterné mar azon feltételeket
sorolja, aminek meg kell felelniink,
ha el akarjuk vinni a hajot, de
szegény Guybrush-t agy kell felmosni,

* hisz nem akar realizadlédnibenne:

ez a hajo rozsaszin... Szerencsére
legénységlink is éles szemekkel lett
megaldva, igy elsé megéllapitdsuk
-azon tényallas észrevétele mellett,
hogy csapnivaldk lennénk mint kapi-
tany -, hogy a hajo biza' rozsaszin...
Na, inkdbb menjiink innen...

A hajoutigen kellemesre sikeredése
utan, mely telies egészében
kdszonhetd Ignatius-nak - a
hangulatfelelésnek és kormédnyosnak
egyarant— kicsit leamortizdlva
érkezik a hajonk Lucre Island™
kikotsjebe. igy a vétkes a hajot
szervizeli, legénységiink két tagja




pedig a kikotd két szélén strazsal.
Mivel Elaine draga a lelkiinkre kétotte,
hogy elsGsorban és teljes egészében
az (gyvedek miatt hajoztunk erre

- a szigetre nem drtana felkeresnia
varoska kozepén alldogald tgyvedi
irodat, hisz mashova addig nem is
juthatunk be. A nyajas Ggyvédek
el6szor vastag kis bankszamlat remél-
nek mogattink egy zsiros kis gyanant,
azonban hamar le kell hiiteniink kedé-
lyeiket, hogy csak egy egyszerii ingat-
lanvitdrdl van szd. Bar, hogy ismét
magunkra irdnyitsuk figyelmiket, nem
artmegjegyezni, hogy Mélée Island™
kormanyzdjanak férje vagyunk... Meg
is kapjuk a kedves nagypapialtal irt
levelet, melyet Elaine-nek kéne oda-
adnunk. Mivel 6 most jelen pillanatban
technikai okokbdl nem lehet jelen,
talan nem fog megharagudni, ha picit
beleolvasunk a levelébe... ... melyben
uzenetlettintézve a kedves unokahoz
az (igyben, hogy nagyapé meghalt, és
a kedves lednyzd megférjllt. Ehhez 3
dolgot tudott hozzafiizni a level. Nasz-
ajandék természetesen dukal a fiatal
aranak, igy ezt a varosi bank egyik
szefieben kell keresniink. Mindahogy
a kormanyzaivilla tulajdoni lapjat

is, végil pedig egyfajta nemvart
bdonuszként az Ultimate Insult egyik
kulcsa is abban a bizonyos rekeszben
lapul. Eléggé fel lettem csigdzva, ugy-
hogy gyorsan ruccanjunk is ata szom-
szédos bank épliletébe.

Itt kis kozjaték részeseivé léphetink
eld, vagy hogyismondjam, léphetiink
hatra, mert csak csekkoldilehetlink
egy beszélgetésnek, ahol holmi Ozzie
Mandrill nevi Ausztral fazontidegesit
haldlra a cérnavékony hangu el6add
kisasszony. Miutan az el6bbi sétapal-
cajan kitoltve minden diihét, tavozott,
ez utobbi csak heherészett tovabb
(szabadalmaztatas alatt allé sz6, nya-
las és életkorhoz egyaltaldn nem
kéthetd ndi jelenség, mely ok nélkali
vihogasban nyilvdnul meg). Lépjink
Brittany elé, majd jol szegezziink
nekiminden kérdést, amicsak
nalunk van. Miutan se kélcsont, se
semmit nem tudunk igénybe vennia
csak piacilag médsodik banknak elne-
vezett épiiletbdl a szigeten, nemes
egyszer(iséggeljelentsik be, hogy
H.T.Marley rekeszéértjottink.
Miutan igazoltuk magunkataz
igyvédektdl kapott papirossal és a
korményzdi bumszlival, bejuthatunk
az értékmegorzé terembe. Hattalan
még emberben nem csalédtam ekko-
rat, mintamikor Guybrush eléhalészta
a poros ladikabol a gumicsirkét. Ez
lenne a ndszajandék. Ennyitmegért
az arengeteg pénz, amibe a széf-
bérletkerilt? Nem voltkicsit gyogyds
az éreg? De, ezen kérdéseinkre mér
nem tud felelni a banktisztviseld, hisz

kint ujabb Ggyfél varta. Pontosabban
egy régi uj, hiszen megint csak Mr.
Threepwood &llt a pultndl, most azon-
ban joval konkrétabb elképzeléseivol-
tak: bankot akart rabolni. No, de

hogy lehetaz, hogy Kintis
Threepwood, meg bentis
Threepwood? A rejtély hamar megol-
daddik, hisz alteregdonk beldtogat hoz-
zank, hogy elzsakmanyolja elélink
nagyapd kincsesladikajat. Azon meg-
jegyzésiinkre, hogy 6 nem lehet mi,
lerantja magardla maszkot, és kidertil,
hogy igazunk van. Viszont ez nem télt-
het el sok boldogsaggal, hisz az ajto
rank lett zarva, mipedig ott arvalko-
dunk a teremben. No, de kalandjaté-
kost nem rémit el az efféle térténések
imigyen alakuldsa, hanem lazas kuta-
tasba kezd, taldlas reményét feltéte-
lezvén. Merthogy mivan ebben a
piciny teremben? RAgton a foldrél
vehetjiik fel a rabld altal elejtett P.

P. szignoju zsebkendét, aldla pedig

a kis tengeri matydirt. Még kettd lesz
bel6le a szobdban, egy a sarokban,
egy pedig az asztalon. Kellmég innen
a kard, valamint a nyitott széfbéla
zenedoboz, valamint a mogotte hun-
cutulmegbujo grogos flaska (talan
mégsem voltannyira 6kor az éreg...).
Mivel joszerivel mindent magunkhoz
sz6litottunk, amit csak tudtunk, megint
csak kombindcios készséglinket kell
eléhalasznunk a kijutas kiagyalasat
tekintéen. Mivel nem végigjatszas
lenne a végigjatszas, ha nem arulnam
el, mitkell cselekedni, igy Iépj

oda az ajtéhoz, és az Inventory-bol
el6halaszva dofd a kardot az egyik
pantba. Nos, félig markint vagy,
viszont a kard elég rendesen meg-
sinylette ezt az akciét... Széval

ott dllsz torott karddal. Torott kard,
nem vén kard — tartja a mondas

-, igy nincs més hatra, minta
mostkialakitott repedésbe martani

a harcifegyverre csak messzirél
emlékeztetd targyat. Tagitasi
hadmiveletiink ezzel kezdetét vette,
de még mindig elég karcsu a hely,
hogy itt kiférjlink. Nosza kapkodjuk
eld a sargan fényld kegytargyainkat
és dugdossuk szépen a kard koré.
Hat ezzeltulajdonképpen megis len-
nénk, és mostmar csak egy dolog van
hatra: fajo szivvel, de instant korro-
dalast elGidéznia grog segitségével.
A tagulasnak kdszénhetben az ajté
kifeszil, mi pedig megfeszilhetlnk,
mertbankrablas vadjaval a sitten talal-
juk magunkat. Hogy aztan mitettiik-e
vagy sem? Ez csoppet sem érdekli,

a picit sem nihilista detektiv urat.
Viszont, legaldbb a szigeten szaba-
don jarkalhatunk fel, s ald, amiidé
alatt talan megtisztithatjuk, mocsoktol
beszennyezett neviinket. Baraz
unkonfortabilis voodoo ldbbeli ebben

nagyban akadalyozniigyekszik, hisz
eleve |étezése nem egy dromielitény
Guybrush-unk szdmdra, és még a
sziget elhagyasat is teljes mértékben
lehetetlenné teszi.

Miutan megkaptuk az iranyitast, tisz-
tazzuk gyorsan a felligyel6vel, hogy
mik is azok a feltételek, amik a nem
blinds statusz kiérdemléséhez szik-
seégesek. El6szdris be kell bizonyita-
nunk, hogy tényleg az a diszndorr
Pegnose Pete rabolta kia bankot,
amire a felligyel6 vajmi kevés esélyt
ad, mondvan ez nem az 6 stilusa.
Aztan elé kell keriilnie az elrabolt tar-
gyaknak is. Szal' ez a feladat pont
olyan kaldznak lett teremtve, mint ami-
lyenek milennénk. Vegyiik fel a
csirketapot a kinzo berendezés eldl,
majd ha kedviink gy szottyantja,
akkor hatul beszédbe elegyedhetiink
Otis-szal. Szegénynek tilburjanzo
érzelmeivannak mindennemi v-vel
kezd6dé és iragra végz6do szoval
kapcsolatban, igy 6 mostazért pihen
Lucre Island™ bérténének szeretd
hivosében, mert egy kert hatuljaban
rajtakapték, hogy virdgot lopott. Per-
sze azértmilennénk a lelketlenek,
ha nem segitenénk rajta. Jelen koriil-
mények kozott ez azonban még lehe-
tetlen, igyhogy hagyjuk is eltalan a
hiivgs falakat, és menjiink ki a fényre!

Hah, de j6 is szabadnak lenni! Csi-
cseregnek a madarak, sita nap — mi
kellmég? Menjiink a sz6k6kut magotti
részre, ahol egészen pontosan a par-
fimeérids trra(?) lesz sziikségiink.
Nos, 6 Hugo a megtértkaldz, akibél
csak siker(l kihoznia Guybrush-nak
a benne szunnyadd érzéseketa
grok, hajok, és szell6k irant. Bar nyo-
mozatijelleggel s fel lett ruhdzva
kérdezdbiztosunk, hisz azért mimég-
iscsak a tettes utan, egy orrnélkili
ember utan kutatunk. Nos olyat 6 nem
latott, miviszontigen lelkesen befutot-
tunk az erdébe. Aha. Eztazértnem art
tudni. Koszonjlink el téle illemtuddan,
miutan megtudtuk, hogy a népek
mostanaban Eau de LeChuck-ot fuj-
nak magukra és a bodéjardl, valamint
az a melletti ires kéInisiiveg halombdl
markoljunk ki egyet-egyet a flaskak
kozul. A zéld domboldal végében rej-
tezik a sétapalcak boltja — ez legyen
a kovetkezd dllomasunk.

Epphogy csak betesszilk a labunkata
boltba maris az Ausziralfazon, Ozzie
tipeg be, mikdzben ragja a kefét, hogy
mar megint eltdrt a botja (amitponta
mitdrsasagunkban vitt véghez, még
abankban). Amikor kimarkol egy Ujab-
bata bottartd bodénbdl, némiforgdcs
keletkezik a f6ld6n, amit miutan tavo-
zott 6lilaséga, vegylink is fel, majd ép-
junk oda a pulthoz és beszélgesstink
Freddie-vel. O itta sétapdlcak ura a
szigeten, akit csak azért nem vasarolt

még fel Ozzie, mert sziiksége van a
palcdkra, hisz hetente eltdr négyet-
6tot. Valamint érdekes foszlanyokat
derithetiink ki Pegnose Pete multjaval
kapcsolatban. Hogy miértnincs neki
orra valdjaban? Hat a legenda szerint
egy kacsa harapta le valamikor. Ez
pedig azért tdbb mint érdekes, mert
mintkéztudomasu: egy kacsa nem
rendelkezik valami gigantikus alkap-
csokkal. A tartézkoddsi helyérél pedig
annyit sikerdlhet kideriteni, hogy vala-
merre a mocsarban rejtezik...

Menijlink el balra a f6térrdl, ahol akar
az ugyvedekhez is benézhetiink egy
barati csevelyre, de sok jéra ne sza-
mitsunk. Menjiink inkabb a bank elé.
Barittse... Miutan megtudtuk, hogy
a feligyeld, mint bintett helyszineként
szamon tartott teriiletet, bezdratta a
bankot, és bejutninem lehet, amig nem
lesz lezarva az gy, éles-szem(iek mar
felis fedezték a nyitott ablakot a bank
els6 emeletén. Hatigen, erre még
visszatériink... Mostazonban haladjuk
tovabb, és nézzlink be a kacatok bodé-
jaba.

A pulthoz Iépvén rogton egy érdekes
jelenségre lehetiink figyelmesek,
ugyanis az uriember tgy tlinik duplan
szeretiaz élvezeteket, merta kalozokra
oly jellemzd szempantbdl kettével is
rendelkezik. Nem csoda hat, hogy a
szagldsdra van itélve szegény. Dave
— mert, hogy ez a becsiiletes neve
-, mostszomort, hisz elhagyta 6t
az egyetlen tulajdona, ami értékes
voltszdméara: Pongo. Nemzetiségét
tekintve majom volt, és remekil tudta
kezelniaz az irattartd rendszert, ami-
ben a vasarlok neveivannak besora-
koztatva. Enélkiil most moccanisem
tudunk. Merthogy Pegnose Pete nevét
sem tudjuk kikeresniigy. Nézziink koril
a shop-ban, és tulajdonképpen egy tar-
gyatszurhatnank ki: a piros fakezet.
Marha be nem szdlina folyton a kedves
tulaj, hogy: ugyan ha kifizetnénk...
Mivelmomentdn nem nagyon vetifel
a zsé kedves Guybrush baratunkat,
igy a megszerzés érdekében cselhez
kell folyamodnia. Rakjuk a zenedobo-
zunkat a pultra, igy annak a hangja
elnyomja majd a milopdsi akciénkat.
Es maris eqy piros kézzellettink
gazdagabbak. Még elbeszélgethetiink
vele az ajandékozasrol, meg arrol,
hogy miminden kacatot lehet ittingyen
szerezni. Egyszer(ien csak kikell bon-
gészniaz itt elrejtett tablazatbol a
valaszok sorrendjétaz 6 tértenetében,
és mdris néhany hasznos targgyal
lesziink gazdagabbak. Egészen ponto-
san szornyszilottet tudunk generdlnia
kapott 6cskasagokbol. Miutan minde-
nen til vagyunk, tdvozzunk innen.

A kikotdben mustraljuk kicsit a sak-
kozd kalézokat, majd miutdn se nem
jatszhatunk veliik, se nem vehetjik
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magunkhoz az érajukat, mondjuk mi
lenne, ha... Elészor szoljunk az egyi-
kiikhoz. Beszéljik kiaz 6sszes-témat,
majd forduljunk a masikhoz. Vele is
vesézzlk kiaz 6sszes menlipontot,
majd igy felvaltva addig szorakoztas-
suk 6ket, mig elnem rontjak a lépé-
seiket. Ezek utan mar egyenes ut
vezetahhoz, hogy valogatott szitkokat
szorjanak egyméashoz, tobbek kdzott
elhangzik a kedvencem is: Majom
Molesztéld... Nos, ha mar igy fel-
paprikdztuk 6ket, akkor taldn Iépjink
innen. Bar el6tte az érat nyugodt
szivvel tegylik magunkéva (Ora
Molesztéld...). Nézzlink el a borton
el6tti parkba, annalis inkabb, mert

a csinos Brittany is ott dlldogal

a szokdkut eldtt. Lépjink oda, és
szolitsuk meg, hiszen az egyik sakko-
z6tdl ahhoz a taktikaiinformdciéhoz
juthattunk, hogy & bizony fiilig a
kisasszonyba... Régtén exkuzalhat-
juk magunkat az dllasdnak elvesz-
téséért okozott galadsagunkért, de
elmonddsa szerint sosem szeretett ott
dolgozni, és inkabb szinésznd lenne.
Majd akkor kegyetleniil tapintsunk a
hélgyemény intim zéndjaba (ja, még
nem adtak kiaz adult patch-et?), és
kérdezziink rd a baratjdra. Informativ
jellege nem lesz a dolgoknak, de

jot szarakozhatunk a kisasszony altal
kiadott hangokon... Menjiink jobbra

a halas arushoz, amieldttegy

kacsa kdvalyog. Mivel ellendllasba
nem Utkézink, nyugodt lelkiismerettel
pakoljuk el zsebeink mélyére, majd
|épjlink be a haleldrusité bédegdjaba.

Rdgtén megcsap minketa tudas
szele:ittakkora a biiz... Nézzlink
kérl, és jo kalandjatékoshoz méltéan
nyuljunk mindent, amit csak ériink.
El6szoris jobbra a dézsébdl egy halat.
Aztan vessiink egy pillantasta bolha-
cirkuszra is. Olyan édesek, Uigy elrak-
nam Gket... De ez, igy, ebben a
formaban nem lehetséges, ugyanis a
drdga jo tulajdonos bacsiezt nem tiiri.
Hat akkor aplikaljuk felmagunknak a
piros kis miikezet, és razzunk kezet
vele a bolhakkal. Nos, most méar van
sajat, killonbejdratu szérakoztaté egy-
ségiink is. Még lefuthatjuk a szokasos
tiszteletkdroket azzal, hogy kivesézziik
beszélgetésiink minden egyes szd-
szerkezetét, melybdl megint csak annyi
fog kider(ilni, hogy ez a Pegnose Pete
egy kisértet, mert soha, senkinem latta
még, nem lehet megtalalni, és a tobbi,
és a tobbi. Lépjlink tehat.

Most, hogy mindent bevizsgaltunk, a
térképre valtva menjlink Ozzie koszos
kis sufnijahoz. A miniatlirizalt szokdkut
el6ttegy viragocska arvalkodik — per-
sze csak addig, amig fel nem veszed.
Mivel a nyilt terepen méas hasznalhato
targy nem lesz, lépjbe a hazba. Itt
végre személyesen is kontaktusba lép-

hetsz a nagy Ozzie Mandrill-lel, aki

az egész Karib szigetvilag felvasar-
lasan dolgozik. Miutan jol kibeszéltiik
atervét, hogy turistaldtvéanyossdggd,
és mindenféle ilyen non-kaloz Gvezetté
alakitana szeretett otthonunkat, par-
bajra invitalhatjuk, amikb. egyenlé lesz
azzal, hogy kiteleportalodunk a hazbal,
mert igy nagyjabdl hozzd bofogni sem
tudunk a sértésekhez.

Mar csak egyetlen helyen nem jartunk
egész Lucre Island™-on, ez pedig a
nagy, és misztikus mocsar. Menjiink

Hatoda! Nos, kezdjink el atmenni
kicsit Roden-be. Van nekiink egy
blindzénk, akit el kéne kapnunk. Vagy,
hogy pontositsuk a tényallast: el kell
kapnunk, kilénben orokre itt ragadunk
— aztmeg mégsem lehet! Szoval 6
itt lapit valahol a mocsérban. De ponto-
san hol? Ha mostigy egy hangbdl neki-
allnank keresni 6t, megmondom elére:
nem sok eséllyelindulunk, igy minden-
képpen cselhez kell folyamodnunk. No,
de mitlehetne tenni. Nos, ha Roden-
bélvisszavaltottal, akkor arra johettél ra
tobbek kézétt, hogy van egy csak szag-
|&s alapjan itél6 embered, és egy lres
parfiimés lveged. Ez meg a mocsar,
ahola kiszemelt aldozat is lakozik.
Hatakkor nyomjunk egy kis adagot
amocsarbdl az livegcsébe! Ha ezzel
végeztlnk, térjink vissza a varosba.

A szokdkutnal meritstik bele a flas-
kdnkat a vizbe — ezzelis ujabb
dsszetevdvel gazdagszunk, majd a
haldrusnaltegylk meg ugyanezt, a
halakon hasznalva. Na mostjottelaz a
pillanat, amikor bele kell kukkantanunk
az inventory-nkba és ott garazdalkod-
nunk egy kicsit. Tegyik még hozza
az eddigiillatanyagokhoz a viragot,
és a faforgacsot — igy egy tényleg
egyedi és megismételhetetlen szag-
anyagot sikerl el6éllitanunk. Rohan-
junk vele gyorsan a kacatok boltjdba,
és permetezziik a stuffot Dave-re.

G maéris azonosit minket a legjobb
vevdjeként, és drommel (idvozol. Mond
egy nevetis, hogy kit vél benniink
felfedezni— ez lesz Pegnose Pete
valodineve. Azonban hala a LucasArts
leirds-gyilkos stratégiajanak, ez a név
véletlenszeriien generalddik, igy pon-
tos Utmutatast arra nézve adni, hogy kit
kell keresnia mappazo rendszerrel —
lehetetlen. Viszont, azért van itt egy kis
segitség...

Nyul= A-D, Pélmafa = E-H, Tokfej=
|1-M, Majom = N-S, Bandn=T-Z

A megoldas tehataz lenne, hogy a kis
aktakeresé rendszeren kukackodjunk.
Amintkijott a papirja, megkapjuk a pon-
tos koordinatakata hazéhoz. 066. De
miez? Hany 6ra van? Na, mind1. Men-
jink a mocsarhoz, mert sosem fogjuk
megtudnimik ezek a kriksz-krakszok

5 7 5 KByte #118.2001. januar )

kildnben. Haszndljuk az 6rat a tutajon,
igy némitér-id6 segédletiink mégis
lesz, hogy hol jarunk a nagy Mystes
O'Tyme Marshe-ban. Az aktén latott
iranyzék lesz az Utmutatd ahhoz, hogy
merre is menjink. Amit latunk lent idét,
az szerint kellugyanis kalauzolnunk a
tekndnket. Nos, rajta hat! Amikor egy
vaskapuhoz érkezel, fura események
veszik kezdetiiket. Megjelensz a tulol-
dalon. Azonban mosthal Istennek nem
sok kdze van a dolognak Pegnose-
hoz, egyszerlien csak 6sszefutottal
sajatmagaddal a jovGben. Eppen ezért
nagy jelentdssége lesz annak, hogy
mitcselekszel, és mit mondasz. Eppen
ezérttudom ajanlani, hogy szordl szora
jegyzeteljfelmindent, amit ti tesztek.

A végén hajozz tovabb. Kis bolyongas
utén magadba botlasz, de most mar
amultbélionmagaddaltalalkozol. lgy
nem kellmasttenned, mintlemodel-
lezned az elébbibeszélgetést szo-
rol-széra. Utana egyenes Gt vezet
Pegnose hazahoz. Ittegy érdekes
beszélgetés tanuilehetiink, hiszen
Pegnose és Ozzie a legeslegnagyobb
spanokka valtak. Széval ezek a

tetvek intézkedtek itt, hogy bérténben
sinylddjink. Hat akkorelé a
kombinatorikaval... Ottegy csapda,
ami nyitva talaltatik. Ott egy ember, aki
féla kacsaktol, és ottegy labtorld, amin
meg lehetcsuszni. Mdr, ha tele van
kenve csirkekajaval... Tehat: 6ntsd a
csirkés konzervet a labtorlére és dobd
be a kacsataz ablakon... Figyeld
avégeredményt... Hat, mostmar
ketten dliink a sitten Pegnose-zal,

de még mindig nincs bizonyitva az
artatlansagunk...

A bank nekem valahogy irritalta a fan-
taziamat. Olyan &hitattal néztem befelé
azon a nyitott ablakon... Valamit min-
denképpen kikellett funddlnom arra
nézve, hogy bejuthassak. Kapjuk el6
atérottkarddarabot, amivel a csatorna
tetejét siman le tudjuk piszkdlni. igy van
egy csatornatetdnk. Viszont lett egy
tatongo lyukunk, és az ablak is nyitva
allt... Helyezzlik a ruganyos bérdara-
botaz lires részre, s hasznaljuk is gyor-
san, igy egy ugréasra bent teremhetlink
abiintetthelyszinén.

Nos, masszunk le a léfran, és a lanc-
calteremtsiink vilagossagot. Hehe.
Mitlatnak szemeim? Fenta lampas
érdekes arnyékot vet. Olyan pinokkio
szerlit... Lenta kis asztalkardl vegyiik
fela miianyag dobozkat, majd fent néz-
zlik meg alaposabban aztaz arnyékot.
Maris egy orral lettlink gazdagabbalk,
amire tistént megjelenik a feligyeld és
elis kobozza. Taldn akkor szabadon
is engedhetnének. Azonban ez nem
ilyen egyszer(. Még nincs meg az elra-
boltkincs, és Pegnose az Istenért sem
akarja elarulni, hogy hova rejtette. Nos,
marmegint trilkkdzniink kell...

Ozzie hazdban permetezziik az

illatfelhdt az egyik kitomott dllatara,
mire az idegességében kettétoria pal-
cdjat. Nos ez azt fogja maga utan
vonna, hogy elmegy djat csinaltatni. Mi
meg menjink szépen utana... A bolt-
ban maéris ottvirulaz 6 egyetlen kis
sétapalcdja. Tegyuk kicsit érdekessé a
jatékot, és szdrjuk ra a bolhainkat a
botjara. Amia hatastilleti, az minden
képzeletet fellilmul. Kicsit olyan Jancsi
és Juliska szaga van az egésznek...
Térjlink be hozza az otthonaban és
pengessiik meg nekia Pegnose-zal
kialakult kis viszonyat. Dihddtében fel-
pattan, és a botjat megfogva elviharzik.
Kdvessik 6taz erd6be, a hagyott nyo-
mok altal.

Maris a kis szigeten és a domb
magdtti lejaratnal taldljuk magunkat.
Lentaz asztal alatt, nyomjuk meg a
nyomd meg gombot, mire feltarul a fig-
gony. Ha-ha! Otta kincs. Mar csak egy
ablakiivegnyia tavolsag kozte és koz-
tiink. Hata hevesebb vérmeérsekletiiek
azthiszem ugy vagtak hozza a csa-
torna fedelét, mint én — ez azonban
nem képezia megoldds részét. Men-
jink ki, és a mély vizbe vetve magun-
kat kombindljuk a dobozunkatés a
halunkat, igy mar eséllyel vadészha-
tunk néminem vilagitd halra. Menjink
be balra a barlangba, ahol 6rommel
konstatélhatjuk, hogy megvan a cucc!
Még Pegnose orranak egy fémcsavar-
jatis megleljik, tehat teljes a siker!
Irdny a bortdn, ahol tisztdzzuk mar,
hogy mia pélya... Mutassuk fela kin-
cset, és az orrocska csavarjat. Hamar
kideril— immaéron hivatalosan is —,
hogy lancra vertkomank a tettes. Mar
csak az a gaz, hogy még igy lancra
verve is meg tudott szokni...

Szdvalvisszakaptuk a szabadsagun-
kat! Ideje visszahajozniaz édeshez!
Nos, ennek csak a jaték legnagyobb
poénja all itjaban: miszerint nem all
még készen a hajo az utra...
Persze ez csak vicc volt, igy a
kovetkez6 képsorok méarmi
kis villankban jatszodnak.
Barsok jo vége nem lett
az egésznek, hisz egyrészt
Elaine-t sikerdl hallra untatni
adaz kaloz-toriénete-
inkkel, masrészt, meg
Charles L. Charles
bacsirdl kiderdl,
hogy & valdjaban
LeChuck bacsi...

Ezen a dob-
benetesen dra- U
maturgiai ponton
szakitjuk félbe a
végigjatszast, hogy a
jové honapban innen
folytathassuk.

Bago Péter



Metal Gear Solid
Szeretnéd, ha 6rok I6szered lenne a jaték-
ban? A kdvetkezdket tedd:
Amikor Ocelot megkinoz a jaték sordn, a
szomszédokat fel ne hergeld azzal, hogy
hangosan {ivoltozol, mertez az apro bak-
lovés azonnaliGame Overrel jar. Amennyi-
ben tudod tartania szad, és nem is torsz
meg, megmentheted Meryl életét! Haa
mazochista tantargybdl jelesre vizsgaztdl és
kibirtad a szenvedést, akkor a jaték végén
megjutalmaznak egy Ujmentéssel. Ha ezzel
kezded a jatékot, mar ndlad lesz a Bandana.
Amennyiben eztviseled, akkor sosem fogy
kifegyvereidbéla I6szer és az Ujonnan meg-
szerzettcuccokbdlis végtelen mennyiség(i
lesz. Egy kis kinzas elviselése ennyit bizto-
san meger!

Megszerezheted az 6rok lathatatlansagot

is, (gondoljcsak bele, mimindenre ad ez
lehetdségetneked!), de ennek sajnos sulyos
dravan. Ebben az esetben is Ocelota kulcs-
figura! Amikor megkinoz (ez egy szadista
6rilt!) add fel és aruld el Meryl-t. (Hmmm!
Tudom, most dridsia dilemma)! Az igaz, hogy
6 sajnos meghal, de a kapott save file betdl-
tése utan ndlad lesz a ,stealth camoulflage”,
amelynek viselése soran teljesen lathatatlan
leszel, és innentdl fogja senkisem latja majd
hullé kénnyeid Meryl-ért...

Ujtextirdkban és zenékben gyonydrkad-
hetsz, ha kdveted az alabbi utasitasokat:
jatszd végig teljesen a jatékot kétszer, ugy
hogy megszerzed a ,Bandanat” és a ,stealth
camoulflage-t”is. Harmadszor is kezd el és
menjarra a helyre, ahol elészér csaphatsz
Ossze a ninjaval. Ne hasznald, se a
.bandana”-atsem a stealth camoulflage™ot.
Ha jél csindltad, akkor a ninja mas ruhdban
fog felbukkanni, valamint Snake is tj ruhat
kap. A jaték végén pedig egy teliesen 4j
muzsikdthallhatsz. Ezértigazdn érdemes
ennyiid6t eltdltened a gép el6tt!

Szeretnélbelépnia ,Technical
Demonstration mode™-ba? Akkor jatszd
végigaa Training”, ,Time Trial", ,Gun
Shooting” és ,Survival” médokat. Ha jél csi-
néltad egy Ujmeni jelenik meg a ,Technical
Demonstration mode” felirattal. Hidd el, meg-
éri!

Inditsd a jétékot a kévetkezé paraméterrel
— cheatenable. Ezek utdn a jatékban a
kovetkezd csalasok élnek

F2 Isten mod ki-be.

F4 Orékl6szer

F5 Normélnézet

F6 Kozelinézet

F7 Gyors pdlya tjrakezdés

. Midtown Madness II

Ujabb kocsikathozhatsz el§ a kovetkezd
médszerrel. Valaszd kia Voltswagon Beetle
Rsi-tés a kocsiszinének kivalasztasakor,
lapozz felfelé addig, amig felnem tiinik a
legfelsd szin (MS Race Texture). Ha igy nye-
red meg a futamot, Ujabb kocsikkal gazdago-
dik a valasztek.

MTV Sports Skateboarding I
Valaszthatéva teheted az Gsszes deszkat,
parkot, jatékost és ruhdzatot, ha a Lifestyle
modban kezded a jatékot és a neved helyére
a,PASWRD" sz6tirod be.

Star Trek: New Worlds
Néhany hasznos csaldst hozhatsz el6, ha
megkeresed és atirod a kovetkezd sorokat

agame.inifajlon beldl. (Hasznos, ha elészor
biztonsagi masolatot készitesz)!
FedLevel=1 — FedLevel=100

Ha a fentebbi sorokat sikeresen atirtad, az
Osszes misszid kozil valaszthatsz, barmelyik
fajjalis jatszol.

Sanity Aiken’s Artifact
Inditsd el a jatékot, és mikdzben jatszola
kovetkez6 szavakat irhatod be csalasként.
(az ENTER lenyomasa utén felt(iné kon-
zolba)
mpjuiceme
maximum mana és életerd
mpshipit
valaszthatova valik az sszes szint
mptedthehead
istenmod ki/be

Star Trek Voyager Elite Force
Az Gsszes cheat-etkiprobdlhatod a jatékban
ha eléhivod a konzolta ~ gomb lenyo-
masdval, majd beirod a kdvetkezd sort
.sv_cheats 1'(ezzelaktivdlod a
cheateket).
cg_thi 1
harmadik személy( nézet
give #
cuccok megszerzése # (lasd lentebb)

Istenméd ki/be

map #

pélyaugras # (lasd lentebb)
notarget

nem lataz ellenség
noclip

falon étjaras

undying
999 testpancél, 999 életerd

A give # utan a kovetkez6 cuccokat szerezhe-

ted meg:

Scavenger Rifle

IMOD (infinity modulétor)
Tricorder

Health

Ammo

Weapons

All

Stasis Weapon

Grenade Launcher

Photon Burst
Dreadnought WeaponArmor

A map # utan a kovetkezék a palyak nevei
(sorrendben)

SCAV3 - Conflicting Views
SCAV3b- Conflicting Views(pt2)
SCAV4 — Disorder

SCAVS — Infiltration
SCAVBOSS — The Hunter
VOY9 = Fallout

BORG3 — Proving Ground
BORG4 — Information

BORGS — Covenant

BORG6 — Infestation

VOY13 - R and R

VOY14 — Visual Confirmation
VOY15 - Offense

DN1 — The Breach

DN2 — Command

DN3 - Primary Encounter
DN4 — The Skirmish

DNS — Defensive Measures
TRAIN — Transit

DN6 - Attunement

DNB — Array

VOY16 — Invasion

VOY17 — Decisions

WVOY20 — Epilogue

FORGELl — External Stimuli
FORGEZ2 - Matrix

FORGE3 - Onslaught

FORGE4 — Visual Magnitude
FORGES — Dissolution
FORGEBOSS — Command Decision

Wartorn
A jaték kezdete utdn nyomd mega C
billenty(t, hogy el6jdjjon a chatboksz és ird
be a kdvetkezd csaldsokat:
debugcheatshowenemy =
megmutatja az 6sszes ellenséges épiiletés
jarm( pontos helyéta térképen.
debugcheatfastbuild =
gyorsabban késziiinek le az épiileteid és a
jarmdveid

World War Il
ww2god
istenmod
ww2bloed
dsszes cucc
ww2level
pélyaugras
ww2rate
frame per sec kiirdsa
ww2matt
bolondtehén mdd bekapcsoldsa {@ ?)
ww2showmap

megmutatja az egész térképet
istenmdd +1 egység mindenbdl

falon atjaras
ww2debug
debug maéd ki/be

Blair Witch Project Vol. 1 Rustin Parr
A jaték soran nyomd megaz F10-etés
gépeld be a kdvetkezd kddokat (utdna
ENTER):
WORKFORGOD
Istenmad
GETINTOMYBELLY
Osszes fegyver
BIGHEAD
nagy fejek
T2000
Terminator skin
GIVEMEFATTH
Ujratdlti az életenergiat
NOD3D
lathatatlansag
HELLFREEZEOVER
lefagyasztja az ellenfeleket

megkapod a shotgunt
MEDIUMRARE

megkapod a Crossbow-t
GOODTIMESMAN

egy marék dinamit©
BURNYOURASSOFF
langszord
MEETMYPALTOMMY
Tommygun
SMILEYNOMORE
ElephantGun
SUNOEGOD

megkapod a Charge Radiance Emitter
IAMAWIMEFORTHIS

100db sima IGszer
RECHARGE

Ujratolti a zsebldmpa telepeit
THEDOGFARTED

gdzélarc

ICANSEE

éjjellato szemiveg
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WWEEWARE

eziist golyok (farkasemberek ellen)
VAMPEEWARE

Kénnyii golydk

DEMONBEWARE

mercury golyok (pancéltord)
ISUCK

nagyon konnyd a jaték
IRULE

nagyon nehéz a jaték
COMBATISSCARY

nagyon kénnyii a harc
PUZZLESARESCARY
konny(ek a rejtvények
INSTANTCRASH

dsszeomlik a jaték

THUNDERSTORM

ha nincs vihar, akkor lesz
SNOWSTORM

egy kis hoesés

FLAMEONASTICK

langold lovedékek

TIME

lelassul vagy felgyorsulaz

idd

OLDHAT

furcsa kalapot visel mindenki

BLANK

minden targy fekete, lila és szirke lesz
DARK

sotétebb lesz a jaték

STEP

dtvéltja a futast gyaloglasra és vissza

FIFA 2001
Menja fémeniben az opcidkhoz és ott
valaszd a cheats opcidkat, majd ide irhatod
acsalasokat.

burnaby
EAC kommentar
dizzy

Alien mod
hooligan
Bonusz csapatok

momoney
orok pénz és hitel

Glow mod

sizzle

Lightning méd

lightsout

glow méd 2

Vélassz két csapatota classic team meniben
és a jaték fekete-fehérben fog lezajlani.

Ha egy sima és egy classic csapatot valasz-
tasz, az egész jaték narancs szin( lesz.

y Hogs of War

Ird be a kévetkezd szavakata ,team name”
helyére. Ha jol csindltad, a kdvetkezd csala-
sok élnek:

MARDY PIGS

pélyavalasztas

PRYING PIGS

lathatod az 6sszes FMV videot

WATTA PORK

lathatod a bonusz FMV videot

letfighter 4
A kovetkezd csaldsokat simén a billentyiikkel
el6hozhatod:
[Shift] + F — ujratélti a tankot
[Shift] + M — Ujratltiaz 6sszes loszert
[Ctrl] + X or[Ctrl] + W — elpuszlitja a bemért
céltargyatvagy gépet

Earth 2150 / Moon project Challange
Miel6ttbeirnad a csaldsokat, engedélyez-
tesd a csalokddokat. Nyomd le az ENTER-
ésird be I_wanna_cheat, majd nyomd le
a SHIFT+0+ENTER billentydket. Ezek utén
egy hangothallhatsz, jelezvén a cheatek




miikddését. A kdvetkezdkben djra nyomd le
az ENTER-tés ide irhatod a kodokat.

x-mas_pack

javitja és feltoltiaz 6sszes I6szert
fireworks

akndkat kapsz

i _love_this game #

a csillag helyére irtmennyiséget creditben
megkapod

i _hate limits #

beéllithatod mennyibe kerilljén a kivlasztott
cucc gyartdsa

einstein 1

gyors felderités be (0 ki)

help me please!!! 1

gyors felderités be (Csak a jatékosnak)
the _hammer of thor

minden korilotted lévo kipurcan (max. 8 egy-
ség tavon)

massacre

minden kordlotted lévé épilet megsemmisil
(max.8 egység tavon)
see_you_next life

a kivalasztott egység elpusztul

hasta la vista enemigos

minden lathato egység és ellenfél kipurcan
bad time bad_ place

minden kozvetlen melletted lévé elpusztul.
eagle eye

mindent ldtsz

let_be_darkness

semmit sem latsz

no_one_hides

csak a unitokat latod

no_more_secrets

teljes térkép

armageddon

meteoresd

Pac Man Adventures in Time

Pacstats
belépés a bebug menibe
Getalife
egy extra élet
Missionimpossible
gyorsabban mozgd ellenfelek
upcloseandpersona Vagy

i ich

elsé személyd nézet
iaintscared
istenmdd ki/be
honeyiblewuppacman
nagy Pac Man

palyavalaszias
ineedthepoints vagy ineedanexit
palyaugras
killme
elveszted az dsszes életed
senselesswaste
elveszitesz egy életet

.on
nincs zene az aktudlis palyan
steveaustin
lassu mozgds
honeyishrunkpacman
kicsiPac Man
ihavenchonour
végtelen az életeid szama

Sudden Strike
A jaték kdzben siman nyomd meg az
ENTER-tés gépeld be a kévetkezd kddokat.
Hok,
A sajat csapataid nem sériilnek harc kdzben
**starcraft
99 darab sz6nyegbombazast kérhetsz
**nofog
Lathatd az egész térkép és az sszes egységis
**staticfog
kikapcsolja a ,nofog” opcidt.

No One Lives Forever
Jaték kozben nyomd meg a ,T" billentyiit és
gépeld be a cheateket.
i ther
Istenmad ki- be

Orékloszer
mpkingoftehmonstars
Osszes fegyverés max. Idszer

r_n;pmm:.m:.
Osszes fegyver és max. IGszer
le
Kldetés teljesitve
¥4
Feltéltiaz energiat

mpwonderbra

Feltdltia pancélzatot
mpyoulocklikeyouneedamonkey
Megkapod az dsszes armor opciot
mpgoattech

Megkapod az 6sszes fegyverfejlesztést

mpmiked
Kilépés

mpbuild

Jaték felépitése (debug)
mpasscam

Harmadik személyi nézet
mppos

Pozicio kijelzése be - ki

mprosebud
Kapsz egy homobilt
mpracerboy
Kapsz egy homobilt

Egy kis lista a nem azonositott csalasokrol
(prébalkozzatok):

mpexorbitantamounts, mphookmeup,
mpcampos, mpwhoami, mpbeenthere,
mpcam, mpbreach, mptriggers,
mpboyisuck, mppoly, mpfov, mplightadd,
mplightscale, mpcamera, mpwmpos,
mpwpos, mpsanta, mpteleport, mpclip

Deep Space Nine: The FALLEN.
A cheatmdd engedélyezéséhez a kovetkezd
konzolparancsotkell beirnunk.
~set plyr.ds9 sisko
bcheatconscle true”.
Ennek sz6vege mindig ugy maédosul, hogy
éppen melyik karakierrel jatszunk. A felsé
paranccsal Sisco csaldsait engedélyezhet-
jiik, de ha Worf-al kezdjik a jatékot, akkor mar
modositanunk kell a sort:
~set plyr.ds9 worff
bcheatconsole true”.
Ezek utdn a kovetkez6 csaldsok lesznek aktivak:
GOD
Isten mod
ALLAMMO
Osszes loszer
FLY
Repilés
WALK
Ujra jaras
GHOST
Falon étjaras
KILLPAWNS
elpusztitja az sszes ellenfeletaz aktudlis
palyan.

Az F8 lenyomasaval valtoztathatd a els és
harmadik személyii nézet.

Ha a jaték system kdnyvtarban megkeresitek
a user.ini” és a ,default.ini” fajlokat, ezek bel-
sejében is elkdvethetiink néhany turpissagot.
Ebben sajat kedvetek szerint atirogathatjatok
aClass=PLYR.DS9_Sisko,
Class=PLYR.DS9_Kira,
Class=PLYR.DS9_Worf, bejegyzéseket. A
fentiekkel Gjabb hangokat és karakter anima-
ciékat hivhattok eld.
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Gunman Chronicles
Inditsatok a jatékot a kovetkezé paraméter-
rel: -dev -console -game rewolf
Ezek utan a kdvetkezd csalasok élnek:
/God
isten mdd
/Noclip
falon dtjaras
/map x
palyaugras (x a palya neve)
/Impulse 101
osszes fegyverés ldszer
/Give x
targy megszerzése (x a targy neve)
/Notarget
lathatatlansag

Palya nevek
takeoff
rusted
meltdown
highnoon
frontier
cinematicl
cinematic2
cinematic3
cinematic4d
cityla
citylb
city2a
city2b
city3a
city3b
endl
end2
mayanOa
mayanOb
mayanl
mayan3a
mayand
mayané
mayan8
rebarQa
rebarOb
rebar2a
rebar2b
rebar2c
rebar2d
rebar2e
rebar2f
rebar2g
rebar2h
rebar2i
rebar2j
rebar2k
rebar2l
rebar3b
rebar3d
rebar3e
rustl
rust2a
rust2b
rust3a
rustda
rustdb
rustdc
rust5a
rust6a
rustéb
rustéc
rustéd
rust7a
rust7b
rustc
rust7d
rust7e
rust8a
rust9a
westl
west2
west3a
west3b

westda
westdb
west5Sb
west6a
west6b
westéc
west6d
west6e

Lehetséges targyak
weapon_fists
weapon_gausspistol
weapon_shotgun
weapon_minigun
weapon_beamgun
weapon_dml
weapon_SPchemicalgun
amme_gaussclip
ammo_buckshot
amme_minigunClip
amme_beamgunclip
amme_dmlclip
ammo_chemical
item_ healthkit
item_armor
player_armor
vehicle tank

Hitman: Codename 47.
Nyisd meg a hitman.ini” fajlt, majd ird be ide
az ,enableconsole 1" parancsot. Ezek utan
aprogramban a ~ billenty(i lenyomasaval
feltlinik a konzol, ahol a kévetkezd csaldsok
élnek:
Granted Wish
f6 cheatkod
God 1
isten mad
Giveall
minden fegyver és cucc
Infammo
orok l6szer
Invisible
lathatatlansag

Project 1G]
A kezdGképernydn a, ,NADA" sz6 beirdsa
utdn a kdvetkezd csalasok élnek:
Allgod
isten méd neked és a csapatod tagjainak
Allammo
végtelen I6szer
Easy
konnyd jatékmenet
Ewww
minden ellenfélmeghal

Cultures
Nyomd le az F2 billentyiit és ird be
~funspeedup”.
Kétfutd labacska jelenik meg a képernyén,
melynek hatdsara felgyorsul a jatékmenet.
Ha lenyomod a ,P” gombot, pauzalédik a
program és visszatéra normél sebesség.

Delta Force LAND WARRIOR
Nyomd le a ~ gombot és az el6bukkano kon-
zolban a kévetkezG csalasokathasznalhatod.
Drury
Osszes lGszer
Kariya
orok l6szer
Roy
isten mdd
Corbet
léthatatlanség
Domi
légitamogatdstkapsz
dualcpu
dudl processzor tdmogatdsa ki/be
fly up
repilés



Empty Web Site®
http://emptywebsite.com/

Nem is értem, hogy eddig
hogy nem jutott eszembe
felkeresni ezt a lelkiallapot-
nyugtato site-ot. Ittugyanis
minden megtaldlhaté ahhoz,
hogy kicsit ellazulj, és elen-
gedd magad a mindennapi
rohands kozepette.

-
oisgeny -

Legel6szoris nincs a
képernydn semmi, amizavarhatna, ugyanis — minttalan at URL-bél is
kider(ilt — ez egy tokires page (persze én meg vartam vagy fél 6rat, hogy
torténjen valami, mert azt hittem csak télt...).

Download the Internet
http://www.blacklung.org/features/download/download ie.html

Annyiinformacié hever mar szanaszéta Neten, hogy azt mind atlatni és
dsszefognilehetetlen. De e
mivan akkor, ha Neked
minden kell? Nem akarsz
kihagyniegy arva hirfosz-
lanyt, egy képmorzsatse?
Akkor ezt a webhelyet
Neked talaltak ki, hisz
nemes egyszeriiséggel a
nagy piros gombra kattintva
letéltheted az EGESZ
Internetet. Ugy, ahogy van.
Jo id6téltést hozza...

Rate My Picture.com
hitp://www.ratemypicture.com/

Megvallom dszintén, amikor
eldszor keriiltem ezen oldal
kozelébe, csak igen feliiletesen
siklottam el felette, és nem

is gondoltam ata benne

rejlé lehetGségeket. Viszont ma
mar... De mirélis van sz tulaj-

donképpen? Van ittegy nem-
zetkdzi adatbazis, ahol barki
ember fia / lanya bekildheti

a fényképét elbiralas céljabaol.
Ehhez csak ki kell tdlteni egy kis
kérddivet, meg néhdny adatot
megadnod magadrél, és méris
varhatod, miként itélkezik feletted a nép. De Te is tudod ugyanezt a kegyet
gyakorolni masok felett! Persze tovdabbibdnusz adalékok is szinesitik az
oldalt, mint példaul egy chat, vagy hangposta.

= s
assisszay Geooo o Rissoy o

MatrixNet
http://www.morpheus.hu/

A Matrix jott, latott és gydzott. Ezen nincs mit tagadni. Megreformalt egy
olyan piacot, amit mar szazszor eltemettek és felélesztettek otletek szintjén
(mert ugye pénz az mindig voltbenne). Es vildgszerte kitort a Matrix-ldz.
A film bemutatdsat kévetéen gombamadd szaporodtak a Neo, Morpheus,
Trinity nick-ek a neten, millidszamra jelentek meg a honlapok, s ez

. =1 csak tetdzott, amidta tudnilehet,
hogy 2 résszel fogjak folytatnia
mozifilmet. Nos, egészen mos-
tandig kellett varni arra, hogy
mddfelett moédszeres internetes
oldalak keres6é mechanizmusom
ratalaljon eme magyar gyéngy-
szemre. Bérazigazsagot meg-
vallva mas matrixos magyar
lapotnem is ismerek. De azért
szamomra megfelelé minGséget
rakott le az asztalra a lapot készité Csibuk™ (rarra vonatkozélag, hogy itt
is helyet adjunk neki. Mert miis van az 6 weblapjan? El6szor is egy rakds
dsszegylijtott cucc arrdl, hogy mitis kell tudni a filmrél, a hozza kapcsolodo
nevekrdl, utaldsokrdl. Vannak itt fejtegetések, forgatékényv részletek, cik-
kek, videok, zenék, képek — szdvalletdlteniis lehet elég rendesen. Bar
jomagam kifejezetten riihellem a Matrix jelenséget (ami megcéfolni Ialsz|k

o—
Riggsns =

My Own Email -- FREE Email with PERSONALITY!!
http://www.myownemail.com/

Mivelma marnem nagy kunszt
ingyenes levélladahoz jutni, egy
ideig ligy gondoltam, hogy itt,

a SzdsszeNet-ben is felesleges
foglalkoznunk vele, de aztan
szépen lassan radobbentem,
hogy ez rossz elgondolas. Itt van
példaul az a hely, ahol 200 fajta,
és nem is akarmilyen e-mail cim
koziil valogathatunk! Példanak
okaért egy rovid lista, amit kisze-
mezgettem a kindlatbol: @ pulp-fiction.com, @ dangerous-minds.com,
@imtoosexy.com, @ hehe.com, @ mystupidschool.com...

Esiaaasr Lomee o Aldsatn o

az orrom el6tt16go oridsi eredetifilm-
plakat— hallom a hattérbél, de vala-
mivel pukkasztani kell a polgérokat...),
ez eqgy jo szajt, amit ha értékelnem
kéne, egy j0 osztalyzatot kapna (jon a
félév ugyis... @).

(Majd én megpukkantalak hatulrél,
aztdan meg ellopom a plakdtod! —
Sz.JVC))

OMG!It's SKINtacular!
http://www.skinz.org/

Par éve van kialakuléban,
és egyre nagyobb iitem-
ben terjed el az az érven-
detes otlet, hogy szabjad
testre sajat programjaidat
oly médon, hogy kiilséleg
kicsit atvaltoztatod, vagyis
egy ugynevezett Skin-t
helyezel el ra. Nos, azt
hiszem, bemutathatom az
egyik legnagyobb skin
gylijteményt, melyben
Gsszesen 14166 darab
lelhetd fel a lehetd legk-
I6nfélébb kategdridkban.
Vanittbér FTP prog-
ramokhoz, ICQ-hoz, és
természetesen zenelejat-
szokhoz is. Béngéssz el
pardrat, mert hatalmas a
valaszték, és néha még jo
cuccokra is lelhetsz...

e . I
P DiCesny

e
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Andromeda.pmmf.hu
http://andromeda.pmmf{.hu/docs/EgysorosHulyesegekPalotaja/main.html

Kolbasz Online
hitp://www.kolbi.hu/

ime az oldal, melynek cime: Egy- [T =
soros Hilyeségek Palotdja. Nos .
ez a készit6k altal sajat magukra yaozos Hlyeadgek P Wokja
ragasztott bélyeg igen summa-
san dsszefoglalja azt, amire az
oldalon szamitanilehet. Barez
taldn sokatoknak semmit sem
jelent, én azértelmondom, hogy
amikor bejott az oldal és elkezd-
tem olvasgatniaz elsé sorokat,

— . —
P T T T A | Piksson .o

= o — & Elégrendesen rd vagyok allva
AR 22| azidiota otletekre, ha még nem
vettétek volna észre, és most
kivételesen elis magyarazom,
hogy miért. Eddig itt diszelgett
a Martin azon hangzatos kije-
lentése, hogy van 25 millié
weblap, amibél jo, ha megné-
zed az 1%-at egy emberdlté
alatt. Nos, tényleg annyivan

e
== .

kissé finoman szélva is kuncog-
tam. Aztan elkezdtem nevetgélni, kacagni, végil pedig mér a szomszéd
hazbdl széltak at, hogy mivan. Nagyon bejovés poénok vannak rajta. Bar
azis biztos, hogy egy j6 paratismersz mar, de nem hiszem, hogy mindazt

az 1000 darabot megkézelité egysoros marhasagot hallottad volna mar. Van
itt minden téméban: (izenetrdgzités szdvegek, utolsé mondatok, filmek, isko-
laibemondasok, érdekes nevek, és még rengeteg mas, amin garantéltan
szétkaparod magad az esztelen hahotazastol.

Szdoke Nds Viccek!
http://w3.swi.hu/sznv/

Miutan kifordult belGlem a him-
soviniszta allat, egybdl rajottem
milyen szajtokat is kell nektek
mutatnom... Azokrdl az drtatlan
kinézetd, olykorigen kihivéan
nézd, tindéri, igéz6 szépségl
=4 lanyokrol, akik ha fejben nincse-
=e=0i! nek mindig is ott egy kapcsolat-
ban, meg gy az életben — de mipont ezért szeretjiik ket... Hatigen.
A cim elmond mindent. Menj, azt kacagd kimagad Te is, a rendszeres
frissitésd oldalon.

DVD-Center
http://www.dvdcenter.hu/

Filmek, filmek, és filmek. Ha jel-
lemeznikéne az életemet, akkor
kb. igy tudnank definidlni. Sze-
retem a mozit, szeretem a
filmeket, igy nem csoda, ha mos-
tandban azzal szorakoztatom a
jobb sorsra szenderiilt kollégdi- ey
mat, hogy tiizforré teaser-eket, és  le=lueues s LI
trailer-eket mutogatok nekik tres perceikben. Aztan rajéttem, hogy a DVD
nev( talalmannyal mindezt a sajat szobamba is varazsolhatom, és ezzel egy
teliesen djvilag nyilt meg eléttem. Es taldn most mér tébbetek elétt is, és pont
nekiink fog kedvezni ez az inycsiklandozd site, ahol DVD van minden mennyi-
ségben. Eszrevételeim alapjan inkdbb a mélyebb ismeretekre, a felhasznéld
maximalis igényeinek kielégitésére mennek a fiik, amik megmutatkoznak a
remek lemez teszteken. Elérhetdk itt egy csomd mozifilmnek Vob-os forma-
tuma el6zetesei, a forumban kiélheted mindenfajta grafoman hajlamaidat, és
természetesen van ittonline ,bot" is. Szerintem be fog jonni nektek is!

e sizees =l pel§liik, mintégen a csillag, és
ha mar rutinos roka révén ,szdrfégecc”, akkor el6bb utdbb kialakul egy
megfelelé védekezésimechanizmus a kommersz szenny ellen. Senkit nincs
szandékomban megsérteni (per pillanat persze), de pont ezen megfontolas-
bdl gondoltam tgy, hogy esetleg lesz olyan valakiis, aki érdini fog annak,
hogy van példdul Kolbasz Online. En mar akkor vagtam egy érdekes fejet,
amikor meglattam az oldal cimét. Na, mondom ez nekem vald lesz! Es

nem csalddtam... Hogy mit kell vdrnunk a kolbi.hu cimen rejtezé tarsulat-
t61? Oridzsindl tajparaszt kolbdszt tesd! Mert, ahogy a site is irja, ha ma
mindségi hazi kolbaszhoz szeretnél jutni, akkor az biza, ma mar nem megy
olyan zokkendmentesen. A tomeges gyartas kidlte az izt, a hangulatota
valddikolbaszbdl. A multkor nyitok be dvatlanula konyhaba, és mit kellett
latnom? Hata kedves tordeld és fészerkesztd urakat ebédelni. De nem
akarmitdm! Finom dolog is az a szalonna skacok... @

(Ha ,ma kiacc” benniinket, tedd teljesen! Pirospaprikdval gazdagon
hintett abélt szalonna volt,amimellél csak a lila hagyma
hidnyzott...,de hatazt mar
tényleg nem mertiilk megkoc-
kaztatni, félve a konyhabdl
valé kilzettetésiinktdl... —
Sz.JVC.)

Elis hatdroztam gyorsan, hogy
legkdzelebb meglepem Gket egy
ilyen kolbasszal, amit online
fogok megrendelni. (Tamogat-
juk az étleted Peti!) Tovabbi b

részletek a weblapon. (e govan ey Eigsiog

Temetd
http://www.temeto.net

Nos, igen nehéz helyzetben voltam, amikor
a szokasomma valo hanap szajtja képzelet-
belicimétkellett volna odaadomanyozniaz
ehavitermés valamelyikének, mert egyrészt
voltak itt bitang jo 6tletek, masrészt, meg,
hogy Gszinte is legyek: majd vértizzadtam, hogy valamiszemetek elé érde-
mes honlapra leljek. Nos, j6n a totélbrutél, a Lola T (© by Méri¢), az Ultimate
Insult (© by Guybrush), az ajdija, ami mindent (it: temesd el szeretve utalt,

és utdlva szeretett felebaratodat, vagy munkatarsadat, esetleg fénokadet.

A beléptetésirendszer utdn pontgydujtés kezddik, mely Ugy gyarapithaté
részedrél, hogy gyakorta temetgetsz. Es j6 sokat. Ezekutén a buznyékjaidon
vehetsz szép siremlékeket holmi doglétt macskak és szines TV-k személyé-
ben. Szdval az dtletistencsaszar... Temess el barkit... Jové hdnapban meg-
prébalom el6banydsznimagam a fold alél a Monkey 4 cikkem miatt. Kdszi,
hogy velem vagytok... ©

Jimmy a kiraly
hitp://www.jimmyakiraly.hu/

Varj! Alljmeg egy pillanatra, még mielGtt a képre néznél, vagy tiisténtizzitanad klaviatirad, hogy bevésd eme szent
karaktereket a brozeredbe. Es bird kiréhdgés nélkil azt, hogy azon fantazidlsz, vajon milehetaz oldalon... Megmondom
az Gszintét: nekem nem ment. Egy drdga cimbordm e-mail-jében jotta cim, s ligy feldobta azt az aAlmos szombat
délel6ttomet, amikor meglattam. Amuigy maga szajt nem érsemmit, és a Jimmy-rél sz6l6 kényvet rekldmozza, de gy

éreztem ezta cimet nem lehetett kihagyni...
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»J6lkezdédik az év" — gondolhatja-
tok, és én megerdsitem, hogy a lat-
szatellenére valéban jol kezd6dik!
Rengeteg program érkezett (olvaséi
levél pedig decemberben a meg-

" szokottnal kevesebb)ezértideigle-

nesen a Csevegd mostkétoldalra
zsugorodott. A vdlaszokat Sheriff
torténeteibdl olloztam dssze, ha
tetszik: fogadjatok szeretettel, he
nem: kdvezzétek halalra az 6tlet
kiagyalojat...

Hil Latom, divat a térténetek mesélése
a Cseviben, szévalitt van kettd: Egyik
irodalom 6rdn a Buza nevii diak mokas
parbeszédet folytatott a tanarndvel. A
tanerdnek marvorés volta feje a
réhégéstdl, és utolsé, mindent elsépré
poénnal akarta lezérnia vitat. De
el6tte megszdlitotta: ,Buzikam!” Persze
becézniakarta, de nem éppen Ugy
siiltel a dolog, ahogy akarta. Legalabb
hdrom percig réhdgtiink folyamatosan!
A masik torténet: Egy fické mindig festett
hajjal jon be a suliba. Egyik nap sz6ke
volt, a mdsikon meg valamiundoritd izé.
Elektro 6ran a tandr a szokdsos jelentés
utdn végignéz az osztdlyon, majd ezt
mondja: ,Matyus! Hat eddig sem voltal
egy Adonisz!” Valaki hatulrél ordit:
LTanar ur, ez milyen szin?!" Mire
§: ,Hattaldn a hdromnapos cékla
és tejberizs hanyadékra hasonlit.” Ez
sem voltsemmil (...) Szevasz.D
»Imadja a mokas iskolaitorténeteket.
Nekiis van par. Gimnaziumba jért,
és abioldgia drdkat mindig nagyon
komolyan vette, merttudta, hogy
abbdlfog nemcsak érettségizni,
hanem felvételizniis. Egyszera leg-
nagyobb jegyzetelése kdzepette meg-
indultvele a vilag, szemei okadtak a
csillagokat, merta mdkds tanar Grnak
ugy tetszett, hogy egy embericomb-
csonttal mintegy golf-, vagy baseball
utdvelteljes erével hdtba vagta 6t. Bar
okle 6sszeszorult, a belé nevelt tisz-
telet megallitotta, nem torte 6ssze os
nasale-jat (latin: orrcsont). Ugyanez a
,nemzetnapszdmosa” megtette vele
aztis, hogy év végén, az utolso oran,
amikor mar mindenkitudta, hogy
milyen jegyet fog kapni (siman 6tsre
allt) kihivta felelni, és csupa év eleji
anyagbdlfaggatva lépre csalta. A nyil-
vanvalé jéindulat ellenére sem tudott
négyesnél rosszabb jegyetkapni—
még ma is emlékszik mivel hiztak
cs6be (a petefészekbdl a petesejt
nem kozvetleniil a petevezetékbe,
hanem ,kéztes dllomédsként” — mint
mondta mestere: a hasiiregbe keriil)
de az év végi 6tést marnem ,érde-
melte” emiatt. (A célkereszttisztdn dilt
a paraszthomlokdn, mégsem hizta
meg aravaszt...) Hogy miebben a két
torténetben a humoros? Annak ide-
jén 6 sem talalta annak, de most, hogy
nyomtatasban is megjelenik, nagyon
mulattatja, mert tanitdja biztosan nem
gondolta 26-27 évvelezelétt,hogy a
szadista joindulatat kitdrja majd egy-
szerorszag-vilag el6tt. (,Gyalazatos
tetteknek Wanted-tdblan a helylik —
mertirva vagyon, hogy lesuijt majd
az 6kal, és eldordiil a pokolnak fegy-
vere.") Sok pedagégus felejtiel, hogy

egyszer majd felné az ebadta nebuld,
és nem biztos, hogy addigra mindent
elfelejt — se jot, se rosszat. Orok sza-
bély, hogy akinek nem inge ne vegye
magdra, de ,azé": Reszkessenek az
idiota tanerék!”

Udv neked (és mindenkinek) Sz.JVC.!
Mostkapsz egy levelet sok értelmesség-
gel: 1.) Dontdttem: elegem van az Ujség-
arusombdl, ezentll nem veszem meg
az 576 KByte-ot. (Na most meglepddteél,
mi?)

~Rémiilten vette észre, hogy golyod-
dllo fakabatjarél ma reggel megfe-
ledkezett. IdGt kellett nyernie, hat
elengedte fiile melletta sértést...”

Na és miértis nem veszem meg? Mert
elbfizetd lettem!!!:)

»0,hatudta volna az a masik,
hogy hajszalnyira volt mar attél, hogy
elérantsa fegyverét...”

(...)2.)Mas: tudom szeretitek a mokds
torténeteket: 1-2 hete osztélykirandu-
lason voltunk. Szokdsomhoz hiven a
taskdm nagy részéta korabbi576-ok fog-
laltak el. Mivel el6tte nem voltidém elol-
vasni, a vonaton olvastam el a Csevit.
Nagyon tetszett. Otttartottam, hogy mas
letta szaga az ujsagnak. Nekialltam
szaglaszni(vesztemre), hatha meg-
érzem. Mivel nem éreztem nagyon,
j6 sokaig szaglasztam. Azt viszont
nem figyeltem, hogy hol szagolgatom.
Ponta képet(!!!) szagolgattam (ami
tudjuk milyen), amikor odalépett az
osztalyfénok. Eszrevette, és fél 6ran
keresztil ivoltdzott velem, hogy milyen
vagyok. (Kitaldlhatod a végeredményt.)

Azididta livoIt6zés kézben eszébe
jutottak indidn baratai, akik az orruk-
kal nemcsak olvasni tudtak...”

3.)Nagy gondom volt, hogy hogyan ejt-
sem kiazt,hogy 576. Mivel a haverok
miatt igy maradt meg bennem, hogy
othetvenhatigy mondtam az tjsagosnak
(csak allt és nézett, mitakarhatok?).
Szoval légyszi, valogasd ki: 6thetvenhat,
othéthat, tszazhetvenhat, vagy mas.
Igaz sok a ,hiile” Ujsagos, de mostmar
mindegy. 4.) Akdr hiszed, akarnem, de
eszembe jutottatok a karacsonyfa alatt.
Mostle is irom: Boldog Kardacsonyt!!!
(kicsit megkeésve ugyan), Boldog Uj Evet
Kivanok!!! Vago Zoltan

»Nem szerette a logikai feladvényo-
kat.O nem a szamok, hanem a
tettek embere volt. Miért ne hivhatna
Ulébolény egysziilott fiat, csak ahogy
kiszalad a szdjan: KByte-nak?”

Szia Sz.JVC.!Egy nagy-nagy 576
rajongd/vasarlo vagyok. Megmondom
Gszintén borzasztéan érintett az el6z6
foszerkeszt6 tdvozasa. Magamban
hébérogtem, hogy soha tébbé nem
veszek 576-ot, ugyanis féltem, hogy
tobbé nem fogom aztkapnia pénzemért,
amit szeretnék. Kellemesen csalddtam!
Ugyanolyan jo az ljsdg, mintvolt és
ez sajatmagam szegénységibizonyit-
vénya, ugyanis totdlisan tele voltam
negativ elGitéletekkel, minden ok nélkil.
Szerintem sokan voltunk (!) igy ezzel.
Végezetlilszeretném Neked és az egész
kialakuléban lévd csapatnak kivanni,
hogy valésitsatok meg azt, amit akartok,

tarsuljon még mindehhez lelkes
munkakedyv, szerencse, rengeteg Uj
eldfizetd, és a lehet6 legkevesebb
fennakadds. Egyébként rohadtul nem
gondoltam ezelétt 2 hdnappal, hogy

igy fogom dicsérniaz 4j576-ot,

de hat megérdemli. Udv.: Stop1975
+Avarosbaidegenként érkeztek. Ami-
kora Saloonba beléptek, mindenki
azonnal nekik esett. Utotték vagtak
egymast,néhanyszor Coltjaik is fel-
ugattak az éjszakaban. Maramara
varratokat kiszedték sebeibél, s6ta
jaromcsontja is 6sszeforrt— a halot-
tak sirjan gazcsomok éktelenkednek.
A kocsmaba amikor belép, a tisztelet
jelekénttobben a kalapjuk kariméja
ald boknek, (ugyanazok, akik régen
csak koptek)... Megmutatta nekik,
hogy tokds gyerek, baramikorerre
gondol, még mindig sajognak az elsd
csata szorongato emlékképei...”

Szia Sz.JVC!Mar elég régota vevéje
vagyok a szamitégépes Ujsagok kiralya-
nak (nem, nem a...-nak hanem nektek
0, fejpél most nem tudom miéta. Igazan
bliszke vagyok rdd, hiszen mikor te vet-
ted ataz Ujsdg iranyitdsat, mar-marazt
terveztem, nem veszem meg tobbet...
De adtam neked esélyt, és nagyon-na-
gyon kellemeset csalodtam benned. Az
Ujsag a régi fényében tiindokal, ha nem
jobban. Kedvenceim a sportprogramok,
igy elészér mindig aztolvasom el. Az
én véleményem szerinta legjobb tagja
az 576 teamnek Adam. Lehet, hogy ez
azértvan, mertjél irja a sportprogra-
mokat. Mds: A boriték egyre jobbak, a
decemberibaromijélnéz ki. A decemberi
bevezetében aztirtad, senkiirdsaba nem
€érz6dott a karacsony. Szerintem meg
igen. Eléggé nagy pontszamokat osz-
togattatok. Leginkdbb GyZ véleményét
kérddjelezném meg. J6-j6 jaték Grinch,
de azért, hogy minden idGk legjobb jatéka
lenne, aztkétlem. Legalabbis a képek
alapjan. Egyébkénténis ak.a.v (kép ala-
irasok vissza) csoportba tartozom. Sze-
rintem ez adta az Ujsag pikantériajat.

De végiilis a tibelatasaitok szerint kell
dontenetek, nekem, mintlaikus olvasd-
nak, nem sok beleszélasom lehet. Oriil-
jek, hogy ennyipénzértegy ilyen j6
Ujsagot kapok... Mindannyiunk sajna-
latdra itt most elfogyott az e havileve-
lem... Ne szomorkodjatok, Januarban
Ujra irok. Mélységes tisztelettel: Shev
»,Odamennek az asztalukhoz, és elé-
jik tolnak egy poharat, ,nesze haver
igyal"... O tudta, hogy egyszer jo
ivocimborakka vdlnak, csak a korso
utan nehezen szokjak meg a whiskys
poharat... J6,hogy hozta magaval
eztaz Adam gyereket? Bar hozhatott
volna egy Evatis, de majdcsak rata-
ldlnak! GyZ kid még sokat szerte-
lenkedik, a zongorista kalapjatis
atlévirendszeresen... de haté mar
csak ilyen, — tobbek kozott ezértis
szeretik...”

HajSz.JVC.!En egy dolgotnem szere-
tek! Ha valakibeszél valamit és k6zben
mds témdra valt— eztutdlom! Az ljsag
kiraly, képzeld hozott a Miki csokit, kara-
csonyra citromot kértem.

A Cseveg6t mindig elolvasom, képzeld
megdoglott a kutyam. Hi olvasod
Krisano1
.A pultndl megallva, a tiikorbé6lfigye-
led éberségét! Ingerelnia sheriffet jo
moka ugye? Megpérgeted a lasszod,
kézben bemutatod 6sszes kartyatriik-
kédet, feldobsz egy érmét, és atlévod.
Nyugikispaijtas, latott mar 6 ilyet, s6t
kilonbetis! Duplacsoviijével az asz-
talalatt,mar amikor bedlltdl a képbe,
megcélozta a hii dog tojasait...”

Hathelo didr Janos! Tegnap megvettem
adecemberilapot, és buzgd olvasasa
utdn csomdminden eszembe jutott, amit
meg akartam osztaniVeled. (...)

,Pdrbajra hivod, vagy csak inni
akarsz vele egy j6 nagyot?”

95/5-ban eléfizettem. Mondhatnimegél-
tem egyets mastaz ujsaggal. Anno Zolee
tavozasa nagyon lelombozott, utdnna
CoVboy az elsé néhany alkalommal még
nagyon répa volt, de aztan belelendiilt.
AmiaztilletiOtmar soha nem tudtam
annyira megkedvelni, de azértszines és
jopofa alak volt. (...)

»Zolee apd még tudta az indian
varazslatokat, a tehenészfit pedig: az
volt, barholis lebeg most a prérifolott
szelleme...”

De aztén jottek a gondok, és ugye tudjuk
miletta vége. Sajnalom. Oszinte leszek:
99-ben maregyre sz@r@bb@k lettek az
ljsagok, a 2000-eseknél ez kiteljesedett.
Akkoriban mar nem voltam eléfizetd, és a
2000/2-est méar csak azért vettem meg,
hogy meglegyen egy példany a 100 olda-
las verziébdlis. (...)

,Azidésebb majnagyobboddsban
szenved6k ezt nem igy lattdk,arézsa-
szin kodben nekik minden szép, és j0
volt— aztan nagyon nehezen menta
kijozanodas...”

Na, tehatjott a valtas, (kdzben a
00/04-etmég megvettem), legkdzelebb
a00/08-at szereztem be. Hej hajj! Total
mélypont. Mar ne is haragudj, de... széval
természetesen a csevegdvel kezdtem és
valamiborzalom volt. Halalhangulat, ész-
bontéan sz@r, idegesitd poénok, ugatas
és veszettvédekezés. Ahogy minden
masodik sz6 moge beszurtal valami
egyszavas marhasagot, hataz teliesen
kiboritott. Akkor temettem a lapot, azt
gondoltam, innen mar nincs visszadt.

»Fentebb marmegiratott, hogy a
kezdd ismerkedésben repkedtek a
kékemény pofonok. Okdllel zuztak,
be egymas lagy részeit, voroslott
azingiink, és iszaposan ragadta
sanguine terra rubet (véraztatta féld)
csizmajuk alatt...”

Mostansdg ilyen 576 hidnyom volt, és
hétkaracsonykor ugyis j6 szokottlenni
aleosztas, hatcsak megvettem. Mar
megint mik deriiltek ki?... Elment TJ, VZ,
széval az utolsd hirmondok is.

»Nem kéroznek médr tetemeik felett
az orids madarak, a feketeruhas,
levette a méretetrolukis...”

Es lass csodat, mégis tetszik! A Csevej
jopofa, normalis levelekkel és valaszok-
kal, a cikkek pedig hatarozottan jok!
Ugyan még csak paratolvastam el, de
ez nagyon igéretes. Tény hogy més lett
alap éraja, de az Ujak ujszinthoztak,
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és jolcsindljdk. Nalam a kéttop Uriel és
GyZ. (bdraztnem értem, hogy kaphatott
a Grincs 99-et... te j6 ég!) Uriel hangu-
latos cikkeket ir, GyZ pedig szérakozta-
téakat. Mindketté élvezet. (...) Hat-hat,
lehethogy tudnék még irni, de egyelére
asszem ennyielég lesz. Minden jot, meg
persze BUEK!:) _under_

L,Hmmm. Hintaszéke nem hintazik,
és kalapja orrdra cstiszva imitdlja,
legfébb elfoglaltsdga a tespedt sem-
mittevés. Parkolédrahoz kotozott lova
horkant, majd toppantva jelzi: Hé!
Egy sheriff nem alhat tétleniil hivatala
el6tt. Nyughass fehérsérény! Sarkan-
tyuja maralig varja, hogy békédhesse
oldalad.”

ui.: ,SZJVC: igy néz kimint egy profi
bigdmista, ugyhogy dva intem a jelenlegi
feleségét.” emléxel? hhhjjaaaaahhh azok
arégiszep iddk! Es még azota se lattam
azta stabfotot! Tegyél marlégyszifélre
nekem egy 94/7-8-as szamot mert egy-
szer ugyis eljovok érte! ui2.: tudjak egyal-
taldan a maiemberek, hogy mitis jelent:
SzJVC?:-)

Mar meginta nosztalgiaillatat hozza
felé a szél! Hogy miért hihették az
akkoriképérél, hogy profi??? © Most
meg irfavago... ,0Osszegylirve élesz-
tette az a plakat— taldan egy kandallo
tiizét. Senkisem tudja mivolt rajta,
madra csak legendaja él.” — Azt hiszi,
tdbortiizek fényénél néha-néha, még
felidézik jelentésétabeavatottold
man-ek...

Udbv kis fehérfénok és stabja!

Vagyis Sheriff, és a segéd-sheriffek
— maradjunk ennyiben!

Tegnap kaptam néhdny mailt barata-
imtdl, miszerint mindenképpen vegyem
meg az 576-ot.

Mivel barataim ismerik érdeklGdési
korém, gondoltam az ujsag tele van puc-
cos nénikkel.(Hhhhrr....)

Tovabbolvasgatva a leveleket kideriilt,
hogy nem nénikr6lvan szé lezser sem-
miben, hanem mostvagy En vagyok a
Cseviben, vagy valakivisszaél a neveim-
mel. Na mond mar! 32 évesen bekeriil-
tem a Csevegdbe. Nagydolog? (Azota
mér bekereteztettem az oldalt. Ittl6g a
falon.-:)) ) A munkaidé ment tovabb, tul-
éltiink egy Polgarmesterildtogatdst, meg-
volta protokoll, elkattintottam néhany
tucat fényképet, a digitalissal is készitet-
tem néhany jpg-t, aztédn idultam haza.
Utkdzben véletleniil betértem egy djsa-
goshoz, (tdbb mint egy rohadt 6rat masz-
kaltam 4 pavilonon keresztiil, mire az
5.-ben kaptam végre!) és megvettem a
lapot. Csak azért, merta boritéja meg-
tetszett. Haza érve lediltem, és olvasgat-
tam a bevezetdt. Nahat! llyen emelkedett
hangulatd irdst mar régen nem olvastam!
llyetis tudsz??! (Oregszel).

"A tdvolba mered, és régiemlékek
képét pergeti szeme el6tt. Megidézi
ifjisdganak féktelen hevét,
—mosolya szdja szélén jelzi, 6 még
nem érzi,hogy elérte volnaa
delelét...”

Mindig meglepsz valamivel! Innen nyo-
mas a csevegd. Na ezért szeretem ezt
az ujsagot! Mindig megtudok valami tjat!
Most Pl. a gilisztdkrél tudtam meg renge-

teg fontos infét! (Mar elkezdtem gydjteni
.Oket”, marmint a gilisztakat!) Es igen!
Valdban az En leveleim vannak ott! Majd’
4 hasab!Majd egy egész oldal! (Igen,
igen,igen! Ez az!) Es vannak puccos
nénik is! Koszike! Gondolom igy volt

Neked egyszeriibb. Nem kellett annyit
imod. (Karacsony el6ttlogunk egy kicsit
mi?!) Na j6! Ha gondolod, irhatjuk egyutt
a csevit.-:)) Bara kommentarod megle-
pettegy kicsit. :-))) Elis kiildtem az Ggy-
védemet. A fenébe!l Es amikor kérdezte,
hogy mibajom van vele, megmutattam
neki, amitirtal. Mégpedig, hogy rongyos
20%-érteldrulja az tgyfelét, akivalahol
a barétja is volt. Erre megsértddott és
aztmondta, hogy ugy beperel Téged,
hogy 620 évig ingyen dolgozhatsz majd
a lapnak, mire kifizeted a kamatokat.
Aztan kezdheted a torlesztést. Igyekez-
tem megnyugtatni! Mondtam, hogy van
elég bajod, mivel f6szerivagy, meg a
Csevitis Te irod, és néha rep.szimekrél
is irnod kell, ugyhogy van elég bajod igy
is! Es killonben is beraktdla Csevibe 4
hasabon. Annyit sikerilt elérnem, hogy
hajlandé peren kiviil megegyezniVeled.
Mondanam a feltételeket!

1.Te és a stab hozzajarultok, hogy
eldfizessek a lapra!

2. Tovabbra is igy, vagy még jobban
szerkesztitek a lapot!

»Manem voltkedve dtkiildenia mas-
vilagra tarsalgo felét. Kopottegyet
félre a porba, aztdn elfogadta annak,
feléje nyujtott kezét. Kemény szorita-
sdban ottvoltaz tizenet: ne alkudoz-
zon az, ki még egy perce haldlkodott!
Es haezek utdn,nem dllnd szavat:
csizméja orrdval riigja szétv@|@ gat.”

Ha ezeket teljesited, akkor elvan felejtve
ez a kis maldr. Na isméthosszura nyul-
tam.Be is fejezem. Még csak annyit ugy
komolyan: elég régdta nem iszom alko-
holt, de a szokasos kdlyokpezsgé ada-
gombol 1-2 poharral Rad, Ratok, és
Akik kozel dlinak a szivetekhez egész-
ségére fogok felhajtani, azon a szil-
veszteri éjszakan. (Ha igy is megfelel).
Tovabba Kellemes Kardcsonyi Unnepe-
ket, és kiemelkedd eredményekben gaz-
dag boldog uj évezredetkivanok az 576
stabjanak, és csaladotok dsszes tagjai-
nak! Maradok 4 hasabos tengermély tisz-
telettel: Sdreg Istvan (Sir Lajhdr)

»Azindidnok tudjak, a tizes-vizet
szeretik a segitd szellemek.
Kélyokpezsgd, és szalmaszdl, ehhh!
Whisky-csatdaban szerzett sebekre
jelentgyogyirta jokivansag!”

Szia Szjve!(...) Most, hogy jobb
kezekbe keriilt az iranyitas, ra mertem
szannimagam, hogy Geronimo néven
kildjelek ideggyogyintézetbe, igy vivva
kimagamnak a vilag legidegesitdbb
embere cimet... Namarmost: szegény
CoV-otzaklattam mindig havonta kb.
10-20 levéllel igy, hogy feltettem neki
kérdéseket, 6 meg azthitte, hogy ha
megvélaszolja 6ket, akkor egyszer csak
kifogyok a kérdésekbdl, és nemsokara
abbahagyom... Hat tévedett, és szerin-
tem én idegeltem kiannyira, hogy végul
nem birta tovabb, és inkabb kieszkozélte
alevaltasat. Hat akkor mostelis érkez-
tiink ahhoz a pillanathoz, mikor Te kévet-
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kezelebben a kiképzésben, de remélem
Te sokkal jobban fogod birni, és téged
nem kell levéltaniegy ideig. Ezt mar csak
azértis mondom, mert most kezdelek/
kezdink csak igazan megszokni/meg-
szeretni. Hat akkor kévetkezhetnek is a
keérdések:-Hogy késziilaz ujsag? (nem
kellannyira részletesen, elég cimszavak-
ban felvazolnia helyzetet. Erre a kérdé-
semre a Cov nem valaszolt, igyhogy Te
probald meg, légyszi!)

»Utonallok és indianok csapdain
atvergGdve,az ijprogramokat meg-
hozza a postakocsi, mely szallit-
manyt,avélogatas és elosztds utdn
kiadja szakértGinek elemzésre. Miu-
tan 6k megdllapitjak, hogy mia dér-
gés, papirra vetik a megadott szamu
karaktert,I6nek hozzd képeket, és
eztvisszaviszik. A sheriff nekiall, és
elkezdikijavitania férmedvényeket,
olykor-olykor eléfordult mar, hogy
majdnem ujra is irta azokat, (mert
ha,vacakot” engedne ki kezei koziil,
akkor is rajta vernék el a port)...

Ha gy gondolja, hogy készen van,
akkor dtkeriil az egész a grafikus asz-
taldra, akia firkdlmanyok kéré rajzolja
rémalmait. Amikor mar 6 is végzett,
akkor kovetkezik a levilagitd, majd
anyomda. Ezek utan egyszercsak
azon kapjak magukat, hogy: ,jé,a
coyotok mar megintaz alkotasuk
kottafiizetébdl daloinak éjszaka a
Hold felé”!

(...)Na,a Gy.Z. megin’ nagyot alakitott!
llyen nagy marhét (nem szdszerint) még
életemben nem lattam (csak multkor
atikdrben...). Na, ha eddig hidnyoltuk
a humort néhdny cikkird iromanyabdl,
akkor &, meg az Uriel és a KeFe (nem
tudok WordPad-del téemmet irni, mint
mar mondtam) biztos pétoljak. Egyébként
most szolta tesom (itt Gl mellettem, és
tanulja a fizikat. Tudvalevéleg a tesém
legjobb elfoglaltsagai kozé tartozik, hogy
akkor jon le hangosan tanulnia nappa-
liba, mikor egy fontos ,lzleti" levelet irok
a kedvenc Ujsdgom foszerkesztdjének,
és altaldban mikor éppen kitaldltam egy
marha j6 mondatot, akkor kérdez télem
valamibaromséagot.

Ez az érzés,ismerds nekiis, csak
nekinem atesdja szokta megkavarni
a gondolatait!

»El6szor, még tétovazott, hogy mit
csindljon a gondolatkevergvel...
Aztan a lehetd legegyszeriibb megol-
ddstvalasztotta: lelgtte!” ©

(...)HU, most jutotteszembe, hogy
nemtom’ mennyire vagytok beleesve
alegendas szeptemberi szdmba, de
azértjo lenne, ha belekukkantanatok a
novemberiszdm ,elkdszondjebe”, mer’
korilbeliil ez all benne: ,Mindannyiunk
sajndlatara most elfogyotta SZEPTEM-
BERI576..."- idézet vége. Lehet, hogy
én nem értem meg zsenidlis gondola-
taitokat, s csak igy probaljatok az
idé mulasatlelassitani, de nem
novembert kellett volna irni szeptember
helyett? Ez csak egy kis gonoszkodas
volttdlem, de ti igyis sziikében
vagytok a gonoszkoddsoknak, gondol-
tam ne legyen ma’ hianyérzetetek!
,Tesztnek szdnta, hogy megtudja,az
olvasék mennyire kapjak fel fejiiket

egy ekkora ,minibakira”! Szerencsé-
jikre kevesen,— mar kdzel sem olyan
égbekialté biin, minta juliusi szdm-
ban voltbarmiis! —, mert akik felkap-
tak, azok iiveges szemmel meredtek a
vordsben jatszé naplementére...”

Haaaat, igy nézem, megin’ dél beldlem
a karakter, de nem baj, kibirjuk... Hehe,
tok jo, hogy visszaraktatok a CS képre-
gényt, nagyotdob a hangulaton. Ezeket
egyébkéntkirajzolja? Taldn Martin? Vagy
Te? Esetleg a Net-rdl szeditek le?

»A prérisziilétteként, semmit sem
gy(iléltjobban a felesleges
szészaporitasndl... Martin,az arany-
mosdék gyongyfény-szemd tudds pro-
katora,unalmas estéiegyikén marirta
képregény torténetérdl... Meg kellene
keresni, visszalapozniaz elsé képre-
gényhez, és elolvasniujra!”

(...) Nagyon szerencsés, hogy minden
hénapban kétnappal el6bb jelentek meg,
mer' nem kell egy egész hénapot varni
a kovetkezd szam megjelenéséig. Mi
lesz a végsd megjelenésidatum? Engem
abszolitnem zavar, ha a Csaviben csak
a,mi"utdn irod le arrél a véleményedet,
de azisigaz, hogy akkor nem kell keres-
gélnia levélben, hogy mire is céloztal
utdna, hanem egyszerre elolvashatjuk
réla a kommentarodat.

Azértsem fogja kiradirozni, amit
eddigirt! ,Azelsd Csevije utan
a csip6bdltiizeld technikajat sokan
kifogasoltak, igaz, akkor szerteleniil
tiizelt mindenre, ami élt és mozgott,
(fentebb irédott, neki estek, nem tehe-
tett mdst), és ezt sokan (még 6 is, mert
egyébként mds ,harcmodorhoz” szo-
kott!) nehezen viselték. (...)

Jaigen:ittén most 6ssze-vissza fecseg-
tem mindent, de a sck marhasag mogott
ottlapulazigazsdg, azazhogy én teljes
mértékben mellettetek dllok és tdmogat-
lak benneteket! Bar ebben a levelemben
megproébaltam ravilagitaninéhany apré
bakira, ezek mégsem annyira égok,
hogy vérben forgé szemekkel ratok
rontsunk néhany baltaval/lancflrésszel.
De azértjé, hogy lehullott réluk a
lepel, és most ki tudjatok javitani 6ket.
Oket? Nem is volt olyan sok! @ )
»Kevesen tudtak réla, hogy kébor

indidnok, egyszer még tomahawkot

(vagy csdkanyt?)is akartak a fejébe
allitani! Aztan az 6sok intelmének
ellenére, skalpjat is kockdztatva meg-
latogatta a Topic-tavak vidékétis.
Szétnézett és latta, hogy nincs
értelme keresgélnie ott barmitis. Mér-
gezett szellemek halott vidéke az!
Hagynikell 6ket, tomboljanak, ha
akarnak, (,bolondlyukbdl bolondszél
fuj”). Kozben megtapasztalhatta azt
is,hogy a kevés hiba is nagyok sok,
ha azokat szandékosan keresik!”

Na Szia! Geronimo U.i.: Sok szerencsét!

Kdszonia tébbiek nevében is!

Ennyifért Sheriff torténeteibélaze
havicsevegdbe. Ha tetszett, akar foly-
tathatjuk, ha nem, akkor a feledés
homalyaba meriil— mintminden, ez
is csak rajtatok mulik...

Sz.JVC.
szjve@576.hu



. Erdekes ellentéteket vonultat fel az Acclaim minden platformra megjelend jatéka a Fur Fighters. Hiszen a féhsok
i cukikis sz6rmok babak, akik nem altallanak fegyvert ragadni, és lehetnek 6k barmennyire is cukik, de kegyetleniil

i meg fogjak adnia vilagnak, amit érdemelnek. llletve a vildg azon részének, akik kotézkddni mernek, mert 6 féhdsink
eqgy kiképz6eenter szerves tagsordba tartozik. Innen rabolja el a gonosz Viggo tabornok a csemete korban lévé
allatkakat, hogy gigantikus méretii zsaroldsba kezdjen. Nekiink meg végig kell ugrdlni és [6véld6zni ezt az amugy
nem éppen komoly hangvételre vett (igyességi/ akcid jatékot.

STUPID INVADERS

Franciaorszdg bard hely. Ezt mér sikerillt a fejembe vésnem az évek sordn, hiszen az igazan emlékezetes

cimek, formabontd dtletek, és rendhagyé megvaldsitdsu jatékok sziil6hazaja is egyben. Jelen pillanatban a Xilam
fejlesztécsapatardl targyalunk, akik mondhatni egy az egyben lemésoltak az azonos cimmel szerepld rajzfilmsoro-
zatot, és egy 4 CD hosszasdgu kalandjatékot pakoltak le az Ubi Soft segitségével az asztalra. Van egy bajosan
debil, sajatos, és tipikusan (rajz)filmes gegekre épitd hangulata, hisz rengeteg benne a j6 mindségi dtvezetémozi. A
térténet pedig azokrdl a Féldre szakadtidegenekrdl szdl, akik végre szeretnének hazajutni, am az utolsé pillanatban
: mindig kézbejon valami (szokas szerint)...

QUAKE i - TEAM ARENA

A csak internetes jatékra tervezett Quake 3 is megkapta az elsd hivatalos kiegészit6lemezét Team Arena cimmel,
melyben meglepé médon az original valtozat vélelmezett hibait, hidnyossdgait szandékoztak javitania készitdk.
Mivel mindenki mésban tiszteli az 6 first person shooter Istenét, igy nem akarok olyan hangzatos szavakkal éIni,
hogy ezzel a kis pakkal az id ujra a csucsra repiti a jatékat, mert fél6, hogy a CS, vagy UT fanok hada sépérel. Az
biztos, hogy lesz benne 3 0j jatékmad és felvehetd extra, 1 jfegyver, 12 palya — amiknek a kiilén érdekessége,
hogy bitang nagy nyilt teriileten jatszédnak, igy akar 64-en is lehet egyszerre nyomni— és a legnagyobb Ujitas

a fragok pontokra valé cserélése.

KINGDOM UNDER FIRE

Egészen 2001-ig kellett vérni a pillanatra, hogy egy koreaicsapat — nevezetesen a Phantagram — feltudja kavarni §&

a jatékok allovizet, és a Kingdom Under Fire-rel egy hibrid programot elGallitva, ellopkodja mindenkiallat. Mert
mirdlis van sz6? Hat kéremszépen, nem kevesebbre tessék felkészilni, minthogy valdsidejii stratégiai programot
teccenek majd jatszani, méghozza RPG kdntdsben. Igen, igen. Valahogy ugy kéne elképzelni ezt az egész mokat,
hogy adva vagyon a piciny bazisunk, ahol épitkezink, fejlesztgetiink, majd elindulunk a karaktereinkkel. Betériink egy
barlangba, ahol mar nem épitkezlink, nem is fejlesztgetiink, hanem harcolgatunk. A’'l4 Diablo, vagy Baldur’s Gate.

-

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista

1. WWTB A Millionaire (Eidos) 1. The Sims (EA) 1. Diablo 2 (Havas)

2. Champ. Manager 00/01 (Eidos) 2. Roller Coaster Tycoon (Hashro) 2. Oni (Take 2)

3. (&C: Red Alert 2 (EA) 3. WWTB A Millionaire 2nd (Disney) 3. Serious Sam (TBA)

4. The Sims (EA) 4. The Sims: Livin Large (EA) 4. 03: Team Arena (Activision)
5. The Sims: Livin it up (EA) 5. (&C: Red Alert 2 (EA) 5. Fallout: Tactics (Interplay)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate H (interplay) 6. Unreal Tournament (GT Interactive)
2. Diablo 1 (Havas) 1. Age of Empires H (Microsoft)

3. Planescape: Torment (interplay) 8. Deus Ex (Eidos)

4. icewind Dale (Interplay) 9. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)
5. Heroes of Might & Magic i (3D0) 10. The Longest Journey (Funcom)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UJISAGARUSOKNAL: FEBRUAR 14-TOL!



SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!

The Green Vapor After Burner

Cranky Kong
Diddy Kong < 13;‘

== Sonic

Cammy

i

Ll

Abbey Chase Natalia Kassle

-

Vega Ken Ryu

Teljes figura valasztékunkat
megtalilod boltjainkban és a

www.576.hu honlapunkon.

Major Maxim Sydney Savage
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