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22 A tirpemechek visszatérmek

Lehet, hogy egy mindéssze par méter magas gear
eltérpiil még a legkisebb mech mel is, de az biz-
tos, hogy a Heavy Gear Il mélté veté ‘a Mech-
Warrior 3-nak. —

6 Gantik drime

ehet, hogy a Kingpin csak egy Qﬁake-klén, de
bajos vérfiirdo, a pajkos nyelvezet és az arcok
gy rapzenekar eszmevilagaba is beillenének
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ECTS HIREK

APROSAG

B Carmageddon-méni-
#kusok nyilvan eltor-
zult arccal értesilinek
réla, hogy a harmadik
rész nem lesz fizemké-
pes karacsonyra (pe-
dig a jardak akkor kil-
léndsen népes he-
Iyek!): a Death Race
2000 megjelenése va-
losziniileg atcsiszik
Jovi tavaszra.

B J6 hir a MechWarri-
or-rajongdknak (mar
azon kiviil, hogy meg-
jelent a Heavy Gear Ii):
a Microprose két ij
kiegészitdt is kidob a
3. részhez, amelyek
koziil az elsd még ka-
racsny eldtt megjele-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

nik, és ij mecheket 6s |

fegyvereket is fog tar-
talmazni.

M Az Electronic Arts
miden eddigi mennyi-
séget meghaladd Tibe-
tian Sunt széllitott az
eurdpai iizletekhe a
jaték terjesztdsének
megkezdésekor. Tibi
Anglidban meg is ha-
llta a bizalmat: a ja-
ték ugyanis elsd neki-
futésra megdintitte
az Eidos Championship
Manager 3-anak heti
eladési rekordjat,
amit a szakemberek
elozetesen teljesen el-
képzelhetetlennek tar-
tottak. Tortént ez an-
nak ellenére, hogy a
hivatalos hemutato
eldtt négy nappal, au-
gusztus 23-an mar le-
tolthetd volt egy ka-
I6zverzié német és an-
gol nyelven is. lyaz
ebben nem voltak mo-
zik és nem miikddtek
a multiplayer opcidk -
valamire tehat csak jo
volt a jatékon levd
védelem.

M A roppant gyenge
South Park utan egy
mésik South Park-ja-
ték is készil, amely-
ben dilis hdseink au-
toversenyeznl fognak.
A South Park Rally ka-
rdcsonyra keriil a bol-
tokba.

W Veszélyben a Lem-
mings vezetd szerepe
a maga egyszemélyes
kategériajaban (tere-
|6-szimulétor): az Em-
pire ki
haté j
hirkat
a rajuk leselkedd
sziirnyii berzalmak ki-
ziitt 16 szinten. Mi
mas lehetne a cime:
Sheep.

16i nyilvan megdobbané szivvel halljak,

hogy hamarosan ismét viszontlathatjuk
monitorainkon Simont, az ifji, enyhén iitd-
ddtt, de azért jolelkii kezdd varazslét, akibe
eldszor valamikor ‘93 tajékan botolhattunk
hele, amint az akkor igen népszerii korai Lu-
casArts-stilusi kalandjatékban, amelyben
egy kotyagos varazskonyv egy parhuzamos
univerzumba teleportalja, ahol a j6 varazs-
ldk jo szokdsa szerint kénytelen volt a vi-
lag, s benne egy Galypso nevil varazsldé Sor-
didtol valdo megmentésével foglalatoskodni.
A zajos sikert hamarosan kivette a fantazi-
adiis Az Oroszlan, a Vardzsld és a Szekrény
alcimet viseld folytatas, ahol Gjra taldlkoz-
tunk az eldzd rész szerepldivel, és itt Calyp-
so elrabolt lanyunokajan probaltunk segite-
ni. A kaland némi maldrrel végzodott, Simon
lelke ugyanis csapdaba esett a testén kiviil.
Mint a cime is mutatja, a késziilgetd folyta-
tas mar az ezredforduld kalandjatékosainak

Az enyhén kretén kalandjatékok kedve-

jatékfejlesztoket rendszerint nemigen kell félte-
Ani, ha egy keésziild jatékuknak valami kiilindsen

idiota nevet kell adniuk, de a Big Bang elkeresz-
teloi a Project 2-nél még talan koziliik is kiemelked-
nek. Pedig a jatek elég kellemesnek igérkezik, mar
aki kedveli a Wing Commander- és a Conflict Frees-
pace-stilusi iirhajd-szimulatorokat. A jatékos a Seki-
anok ifjil piltainak az egyike, akik momentan a
Chakkamok és harci robotjaikkal éppen élethalal-
harcban élinak a vildguk elpusztitsara tord Ittitsek-
kel. Tillsagosan bonyolut torténetszavésre senkinek

az elvarasai alapjan épiil fel: teljes 3D ben
fogunk bolyongani az amatdr magusok rogds
iitjain, amihez természetesen nem art majd
valami combosabb videdkartya is. A torté-
net az elozo két rész eseményein alapul, te-
hét korabbi rajongdi sok ismerdsre fognak
bukkani a tibb mint 50 karakter kozdtt, vi-
szont akad majd néhany ij is. A kommuni-
kacids rendszer szintén a régire épiil, né-
hany modositassal, amibdl igen érdekes
prébalkozas, hogy mivel a karakterek nem-
csak Simonnal, hanem egymassal is érint-
kezhetnek, az informacidk kizvetett madon
is eljuthatnak a jatékoshoz. Mindehhez
még van egy igéret a tobbféleképpen végig-
jatszhatd, és ebbdl adéddan nyilvan kiilon-
hiizé befejezésekkel kecsegtetd jatékme-
netre. A mai kalandjaték-szegény iddkben
nyilvan minden jatékos két kézzel kapna
utana, de a Simon the Sorcerer 3D megjele-
néséig sajnos a jovd év elejéig varnunk
kell.

nem kell szamitania, mert a fo hangstily
a harcokra, és mindenekeldtt az djgene-
racios 3D-kartyak latvanyeffektjeire te-
vodatt. A hatalmas hordozohajokbol eld-
rajzo, plazma és ionlézerekkel feldiszitett
csapasmeérd hajokhol vagy 16 kisebb-na-
gyobb kiilonféle tipus fog eaymasra ron-
tani. Meglehetdsen méretes hullamok-
ban, ugyanis az engine-t gy készitettek
fel, hogy minden tovabbi nélkiil lekezel-
jen a képernydn 40 villamgyorsan mozgo
vadaszgeépet. (Az még titok, hogy ezt mi-
Iyen konfigurdcid végzi majd.) A jatékra
december elsd napjaiban vethetik ra ma-
qukat a stilus kedveldi.

ben bemutatni a Risk nevii tarsasjatékot,

amelyet nalunk Riziko néven ismernek a
tahlas jatékok komalosai, de ha valaki nem is-
merne: a jatékosok csapatokat épitgetnek,
hadjaratokat inditanak a semleges és az ellen-
séges tartomanyok leigazasara, amelyekben a
csatak kimenetelét a létszamon kiviil a szeren-
cse (kockadobas) donti el. Lévén a Hasbro ja-
tekhirodalom egyik legsikeriiltebh tarsasjate-
ka, PG-n mar tobb megvaldsitast lathattunk be-
lole. Legutdbb vagy két éve, ami igen sokat
tett az alapjatékhoz, de kinézetét tekintve mar
igencsak megérett a modernizalasra. Az uj Risk

Nyilvén nem kell senkinek sem kiilandseb-

N

természetesen uj grafikai kontdshe oltozik és
eqy eqyszeriisitett kezeldi feliiletet kap. A vi-
laghan 48 tartomany varja, hogy meghoditsuk.
A hagyomanyos 2D “tablan” kiviil lesz egy 3D
miiholdnézetiink is, és természetesen a csata-
téren masirozo hadaink is 3D csatatereken mé-
rik ossze kardjaikat, illetve dobokockaikat. Er-
dekes madon esziikbe jutott a programozoknak,
hogy ez tulajdonképpen egy tarsasjaték, amit
nem kimondottan szamitdgép ellen élvetzetes

o |
jatszani: most mar lesz multiplayer-jaték is,
amelyben nyolc dnjeldlt Napaleon probélhatja
ki a tibbiek taktikai érzékét. Kiilon figyelmet
erdemel azonban a szimitogépes ellenfelek el-
leni (szoval a szold) jaték is: a gépi jatékosok-
nak kiilonféle személyiségprofilokat készithe-
tiink, ami meghatarozza a jatékstilusukat, to-
vabba képesek lesznek tanulni, azaz a kudar-
cokhaol le fogjak vonni a megfeleld konzekven-
cidkat. Varhato megjelenés novemberhen.
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TRl 1 TITANIUM ANGELS

COMBAT | ===

amirdl a vilag mar jol ismerheti oket: ki-

vald mindségii repiilogépszimulatorokat
fejlesztenek. A polgari repiiloket felvonultatd
Flight Unlimited 3. része mellett egy igen kel-
lemesnek igérkezd harci szimulator is iton
van toliik. A Thunder over Europe alcimet vi-
seld Flight Combatban a I1. vilaghabora légte-
rébe rappeniink, ahol az USAF, a RAF vagy a
Luftwaffe pilotdjaként fogunk részt venni a
torténelem alakitasaban. A 22 repiilhetd gép-
tipus kozott megtalaljuk a mar jol ismerteket
a Me-109-estdl a Mustangig, és bar van ne-
hany érdekesebb csemege is (Me-163 Komet
vagy Focke-Wulf 190D), a legnagyobb megle-
petés az lesz, hogy a tipusok kizott boven
szerepelnek homhazo gépek is - amelyeket
eddig nem igazan erdltettek a katonai szimu-
latorok fejlesztdi. Német részrol repiilhetiink
példaul Stukaval, Junkers 88-assal vagy Hein-
kel 111-essel, az angolszaszoknal pedig a
Mosquiton kiviil beugorhatunk Liberator,

~——

ALnuking Glass mostanaban is végzi azt,

Flying Fortress vagy Lancaster nehézbomba-
zokba is. Ez nemcsak azt jelenti, hogy a szo-
kasos elfogd vagy kisérd vadasz és vadasz-
bombazo kiildetések kiegésziilnek zuhano-
hombazo bevetésekkel, stratégiai hombaza-
sokkal és haditengerészeti célpontok elleni
csapasokkal, hanem egy uj jatékélményt is: a
tabbfanyi legénységgel rendelkezo gépeknel
ugyanis kirbekocoghatunk a személyzet
egyes tagjai kozott, szoval akar toronygép-
puskaskent is kaszalhatjuk a 109-eseket. A
latvanyhoz a Flight Unlimited atalakitott mo-
torjat hasznaltak fel, ami most is hozza a for-
majat: valtozo idojarasi koriilmények, az
osszes alkatrész valdsaghiien mozog és sériil,
tobbszaz kiilonféle képessegii gepi pilota
(vagy 8 multiplayer), terepnek pedig tobb
mint egymillio négyzetmeérfoldnyi teriiletet
modelleztek le Eurdpahol. A jaték tehat igen
impozansnak igérkezik, és nem is kell ra til
soka varnunk: mar a karacsonyi vasar elott
meuojelenik.

mageddon kivetke-

zd részével tiltik az

idejiiket az embe-

rek, hanem egyéb

érdekes terveket is

forgatnak a fejiik-

ben. A Titanium An-

gels cimének halla-

tan nyilvan minden

Carma-rajongé sze-

me azonnal felcsil-

lan - de tévednek:

ez nem egy (jabb

apokaliptikus ver-

seny, sokkal inkabb

egy cyberpunk ak-

cid/kalandjaték, valahogy olyanforman,
mint mondjuk az Qutcast. A sci-fi tirténet a
fold jovdjéhen jatszodik, ahol négy kiildon-
bizd faj kiizd az életbenmaradasért. Car-
men nevii hdsndnk a Kinderekhez tartozik
és egy elég érdekes munkabdl tengeti nap-
jait: akkor jut munkahoz, ha olyan probléma
meriil fel, amibe a hatdsagok nem akarnak
(vagy nem mernek) beavatkozni. Vagyis fej-
vadész az illetd. Legidjabb munkéaja egy ki-
csi, de gazdag szigetorszdg diktatoranak
likvidalasa. A dolog elég nehéznek indul,
ugyanis rigton érkezése utan a légvédelem

leldvi az ot hozo szallitogépet, és d egyediil
marad a diktator hadserege ellen. llletve
nem egészen egyediil, “tarsa” is akad: a Ti-
tan. A jaték folyaman mindig a helyzetnek
megfelelden kell valtogatnunk az iranyita-
suk koziitt. Carment Tomb Raider-féle kive-
td nézethdl, mig a Titant sajat szemszoghdl
iranyithatjuk. Némi RPG-elem, hogy a torté-
net soran mindketten fejleszthetik képessé-
geiket és ijakat sajatithatnak el. Mire
sziikségiik is lesz, hiszen a jaték kaland-ré-
szén kiviil néha legaldbb olyan forrd lesz a
talaj alattunk, mint mondjuk egy Quake-de-
athmatchben. A latvanyrél a di-
rekt a jatékhoz fejlesztett engine
gondoskodik, ami a valtozatos
fény/arnyeffektek mellett girbe
feliiletekkel, voxelekre alapo-
zott, a jatékos laba kiriil go-
molygd kiddel és azzal az apro-
saggal kedveskedik majd ne-
kiink, hogy a program igyekszik
mindig az adott PC képességei-
hez igazitani a modellezendd te-
repet és textirdit. Az elsd infok
szerint tehat igencsak igéretes
Outcast-utanzattal lesz dolgunk a
jovd év tavaszira tervezett meg-
jelenéskor.

SPIRIT OF SPEEII 1937

nyek irdnt, azt talan az mutatja a legjobban,

hogy a timegével megjelend Forma-1-, rally-
és egyéb versenyek mellett a Grand Prix Legends-
hen mar az autdversenyzes miltjaba is kirandu-
last tehettiink. A Microprose-nal megint valami
hasonldval dhajtjak meglovagolni ezt a divathul-
lamot, de most a GPL-nél sokkal messzebb me-
gyiink vissza a miltba - egészen a cimben jelzett
iddpontig, amikor aztan tényley hihetetlen jarga-
nyok hasitottak az utakon, és egy vezetdi hiba
szinte biztosan a sofdr halalahoz vezetett. Ez él-
ményhez elsd kezbdl itt szerencsére nem lesz sze-
rencsénk, de az ozonviz elotti masinakhoz (Bugat-
tikhoz, Alfa Romeokhoz, az Audi elddjeként emle-
kezetes Auto Union C-khez) hoven lesz szeren-
csénk. Szam szerint 12-be iilhetiink bele, amelyek
mozgasat még meglévo modellek tapasztalatai
alapjan modellezték. Osszesen nyolc korabeli
eurdpai és eqy USA-béli palya varja, hogy felsivit-
sanak rajta a gumik. Egy-egy verseny egyébként a

Hugy osztatlan az érdeklodés az autoverse-

1

modern versenyekhez hasonld stilushan zajlik: a
hajnoksag mellett, indithatunk edzéseket és ido-
mérd futamokat is, sot, a palyakon beparkolha-
tunk a boxba is. A jatékbdl természetesen nem hi-
anyozhat a multiplayer-opcio is, amelyhen ssze-
sen nyolc jatékos szallhat ringbe. 3D-kartyara
ugyan mindenképpen sziikség lesz hozza, de a
szerzok azt igerik, hogy egy P200-on is korrekien
fut majd. Varhato megjelenés oktober végeén.

ECTS HIREK

APROSAG
B Az Acclaim az
ECTS-en egy igen kel-
lemes i licencérdi
tajékoztatta az dssze-
gyiilt népeket. Meg-
szerezték ugyanis a
Ferrari-jogot az egész
vilagra, amelynek el-
s0 gyiimilcse talan
egy jiivd tavasszal
mﬂqlami Ferrari-ja-

B Mostansag kezd tiil-
tengeni a jatékpiac a
i hdsiktdl. Hamaro-
san egy i, de azért
kiizismert lanyka fel-
zérkodzik mellajiik: Xe-
na, a harcos herceg-
nd. Beldle a Titus
gyért jatékot, aminek
Nintendo-véltozata
még az idén megjele-
nik, a PC-srdl még
nincs feltételezett
iddpont sem.
M Nem pihent sokdig
a Hidden and Dangero-
us altal szerzett ba-
bérjain az IHusion
Softworks. A cseh
garda méris gzertvel
dolgozik egy ij jété-
kén, ami a Star Wars
elsd részében lathatd
verseny egyfajta fan-
tasy-reinkarnacidja,
sarkanyokkal, varazs:
Iokkal, sth. Munka-
cim: Flying Heroes.
M A Cryo folytatja az
utobbi években szoka-
sos stilusanak, a 30
renderelt kalandjaté-
koknak a futészalagon
val6 gyartasat. A so-
ron kivetlezd darab a
‘96-0s Atlantis c. jaté-
kuk mésodik része
lesz.
B Kiilinféle Madnes-
sek rajongdi elégedet-
ten konstatalhatjak,
hogy késziil a Micro-
soft Madness 2. része,
amit a Microsoft a J&-
v tavasz végén szan-
dékozik piacra dobni.
B A Microsoft egyéb
jatékokat is forgat a
fejében: a MechWarri-
or jogait is birtokld
FASA egy djabb tar-
sagjitéka keriil meg-
szamitdgépesitésre,
de a Crimson Skies a
jivd év masodik fele
eltt biztos nem ké-
sziil el.
B A Monolith mindig
hires volt féltve orzitt
fiiggetienségérdl.
Most a Fox Interactive
kiitiitt kiadoi szerzd-
dést - de csak a k-
vetkezd ket jatékara,
Aztdn mennek tovahb,
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W Bér a Settlers lll-
hoz megjelent mission
disk augusztusban az
eurdpai listak tetején
trénolt, nem pihennek
a fiiik a Blue Byte-nal.
Az ECTS-en két uj fej-
lesztést is hivatalosan
bejelentettek: a jovd
év végére varhatd a
Settlers IV része, to-
véabba jon a negyedik
része egy masik nagy
sikerii stratégiai ja-
ték-sorozatuknak, a
Battle Isle-nak is.

M Diablo 2 utan epe-
kedd RPG-fanok meg-
nyugtatasara kizlink
egy antihirt: a Sierra
&és a Blizzard az ECTS-
en SEM ]elantatln be,
hogy csiiszna a jaték
megjelenésével - igy
az EGYELORE még
mindig december. Be-
jelentettek viszont va-
lami roppant fontos
dolgot, amit dgy hiv-
nak, hogy Warcraft
1. A ml time straté-
glik nagypapéjénak
egykorl és jelenlegi
rajongéi azért megle-
hetdsen elképedtek,
amikor meghallottak,
hogy nem a Com-
mand&Conquer-soro-
zat tronjat akarjak a
toyabhiakban megpa-
lyazni: a harmadik
Warcraftbél ugyanis
szerepjatszo stratégi-
at fognak gyartani. Ha
ez sokdig igy megy,
akkor eldbb-utdbb
nyilvan mar ork-szi-
mulator is lesz.

B Az eldzd szamunk-
ban mér hirt adtunk
arrdl, hogy az Electro-
nic Arts iigynokei, a
Chicago Bulls vissza-
vonult sztarjat, Air
Jordant keriilgetik egy
reklamszerzodéssel. A
szerencsés frigy au-
gusztus végén meg is
szilletett. Hogy Mi-
chael isten ezzel men-
nyi pénzt akaszt le, az
titok, az viszont nem,
hogy o lesz az NBA
2000 rekldmhadjara-
tanak elsd szami fi-
guraja.

W Szinte éppen hogy
csak megjelent a He-
avy Gear Il az Activi-
sion maris kozilte a
tisztelt vasarlokkal,
hogy mér dolgoznak a
harmadik részen, és
varhatdan jovd év vé-
gére ismét fémpancélt
hiizhatnak a gearek
rajongoi.
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1918

gy idoben a repiildgépszimulatorokat
Egya’rtﬁ cégek kozdtt igen divatos té-

méanak szamitottak az I. vilaghabori
ketfedelii gépeit felvonultato jatékok.
Normalis ember az életben persze nem
iilne bele egy ilyen bizonytalan madarba,
de virtudlisan azért elég jo moka volt.
Mostansag azonban megint pihen a téma
(ki tudja, miért), és prabalja kihasznalni
az ACM 1918. A titokzatos cim az Aerial
Combat Manoeuvers (légiharc mandve-
rek) valamint az évszamot jeldli. A hely-
szin a nyugati front, ahol Remarque sze-
rint a helyzet valtozatlan, a jatékos(ok)
majd tesz{nek) valamit a mieldhbi valto-
zas érdekében. A jatékban angol, fran-
cia, amerikai vagy német szolgalatha
|épve fogjuk berepiilni a korszak leghire-
sehb repiildgépeit: példaul Fokker D. VII-
es vagy a haromfedelii Fokker Dr. l-est a
német oldalon, vagy a Sopwith Camelt,
Nmuport 17-et vagy Spad Xlll-at az an-
ianten és lalan mar magatol értetodik,

LY

hogy mindegyik gép egyéni karakteriszti-
kaval fog repkedni. A cél természetesen
az, hogy az Aszok Aszava nijitk ki ma-
gunkat. Nyolc kiilonhozo kiildetéssel né-
ziink majd szembe, amelyben a szabad
vadaszaton kiviil olyanok is szerepelnek,
mint példaul lovészarkok géppuskazasa
vagy Zeppelin leghajok elleni légitama-
das. Ha valaki egy kdkemény szimulator-
ra szamitana, az azért egy kicsit téved: a
szerzik elsddlegesen azokat a jatékoso-
kat céloztak meg, akik nem dhajtanak
otkilos kézikonyveket olvasgatni, mieldtt
az éghe reppennének, sokkal inkabb az
akcion lesz a hangsuly, azaz az ACM
1918 inkabb lesz livildozds jaték, mint
szimulator. Ettdl fiiggetleniil a renderelt
foldfelszinnel, a real time fényeffektek-
kel és egyéb latvanytriikkokkel a szerzdk
igyekeztek a minél nagyohh élethiiségre
tarekedni. Hogy ez hogy sikeriilt, az igen
hamar kideriil, mert a jaték még az ds-
szel a holtokba keriil.

R

Ki hitte voIna?! Ki hitte

voina, hogy egy stilus meg-
teremtdje, egy sajatosan femi-
nin image kialakitdja és az Ei-
dos pénztdrcajanak legnagyobh
gyarapitdja még visszatér kire-
inkbe? Senki. Mindenki BIZT0S
volt henne, hogy a kis bigyds
kalandornd a két pisztolyaval
idén decemberben is ugyanigy
ott fog kotlani a kardcsonyfa
alatt, mint az elmalt harom év-
ben eddig mindig. A Last Reve-
lation alcimet viseld negyedik
részhez egy viszonylag ij csapat
allt dssze, ami hatalmas valto-
zdsokat igérget. Abbal kiindul-
va, hogy ez is “csak” egy Tomb
Raider, elég jo helyszint valasztottak: Miss Lara Croft
legiijabb kalandjainak (leszdmitva az elsd, bevezetd
kiildetést) ugyanis Egyiptom ad otthont, ami a tombok
raidelésére tudvalevdleg a legkézenfekvdbb orszag.
Jelesebb helyszinek: Kaird, Alexandria, Luxor, szikla-
templom Karnaknal és persze az elmaradhatatian pira-
misok Gizehnél. Nem véletleniil emlitiink helyszint,
szintekrdl ugyanis mar nemigen lehet beszélni: a torté-
net iigy lesz kialakitva, hogy az egyes szintekre tiibb-
szir is vissza kell majd térni. A tirténetben Lara ellen-
fele a német szarmazasi von Groy, aki egy roppant go-
nosz kis archaeldgus, és beduinok vad csapataval ka-
ricél a faraok foldjén. Az ij Ieﬂesztest azzal kezdték a
Gore-nél, hogy eldobtak a TR 3 engme vagv haromne-

Nahét, micsoda meglepetés!

gyed részét, hogy teljesen djjaalakithassak a jatékot.
Kezdték az egészet a grafikai résszel, amelynek kame-
rakezeléséhez a Resident Evilt vették alapul, és bd-
szen igérik, hogy nyoma se lesz a TR3 dllandd “map-
ping”-jének (villogd textirainak). Szintén sokat csi-
szoltak a fényeffekteken, amelynek legszebh példaja
az lesz, amint Lara magéhoz vesz egy égd faklyat és
annak fénye bevilagitja a kiryezetét. Lara mozgdsa
varhatdan sokkal szebb lesz, tovabba ij mozdulatokat
tanul, amiknek fontos szerepe lesz a tirténet folya-
man. Valamennyivel kisebb hordakhan tormek majd ba-
ratndnkre az ellenfelek, lesznek viszont olyanok, ame-
Iyeket csak triikkosen lehet elpusztitani (a csontvaz-
harcosokat példaul dgy, ha leldkjiik dket a mélybe). A
szokasos pisztolypar mellé bevonul az ar-
zenalba egy nyilpuska, tovahbé Lara egy
messzelatot is visz magaval, amellyel ta-
volabbi helyeket fiirkészhet. A legnagyobb
véltozds azonban a jatékmenethen lesz:
kezdenek kizeledni a kalandjatékokhoz,
aminek biztos jele a teljesen ij inventory.
Ebben a targyakat Lara hasznélhatja,
isszekombinalhatja vagy akar el is dob-
hatja, bar fontosabb térgyak tobbszdr is
kelleni fognak. Sokkal tdbb lesz az NPC,
vagyis a tobbi karakter, amelyekkel az
engine-nel készilt kis jelenetekben kom-
munikalhatunk és természetesen nem
maradnak el a videdk sem. Megjelenés
november végen,

SINISTAR IIIII.EASIIEII

anddan el akarjak foglalni az egész univer-

umot. Mostanaban abban mesterkednek,
hogy megépitik a mindent it biometal fegyvert
a Sinistart, amely elkésziilte utan mindent letarol
maga eltt. Ahol a legnagyohb a sziikség, legko-

Ajunusz irlények sosem hirnak magukkai al-

zelebb a segitség... — ennyi éppen elég egy sci-fi
lovoldozds jaték kerettorténetének. A THQ kiada-
sahan megjelend j jatékot a nem tul ismert Ga-
me FX késziti, amelynek tagjai egyébkent olyan
jatekokban miikodtek kdzre, mint a Flight Unlimi-
ted vagy a System Shock. A feladat “egyszerii”:
le kell rombolni a Sinistart, ami a torténet folya-
man egyre nagyohb és erdsehb lesz. A jatékos
kezdetben egy gyengébb hajoval indul utjara, de
mivel az eltakaritott UF0-kért fejpénz jar, iddvel
uj fegyvereket és uj hajat is vasarolhat maganak.
Osszesen 6 kiilanbizo sajat hajétipus kxziil va-
laszthatunk, melyek mindegyike kilenc, egyéni
fegyverrel és nyolc egyéh berendezéssel szerel-
hetd fel. Az ellenséges hajok kiziil viszont tiibb
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mint 25 tipus kepwselleu magal amelyek 24
kiildetéshen és 6 banuszpalyan varjak, hogy fel-
szeletelhessenek benniinket. lgen combos mini-
mum konfiguracio varhatd, ugyanis elsidleges
szempont a latvany: a sajat szemsziighdl vagy ko-
vetd nézethdl iranyithato iitkozetekben a zaporo-
76 meteorokon kiviil akar 20 ellenség is ronthat
rank egyszerre. Soka élienek a shoot’em upok!
Megjelenés oktoberben.
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INVICTUS

pet sem virtualis istallot. Akhilleusz-

nak inhiivelygyulladasa van. Prométhe-
uszt elsdfokii égési sebekkel szallitottak
kdrhazba. De a Diablo él! Ha masért nem,
hat azért, mert hatalmas sikere egyre tobb
fejlesztot dsztonoz hasonld stilusd akcid
RPG-k gyartasara. Az Interplay Invictus (la-
tinul Meghdditatlan) cimii jatéka az Oliim-
posz arnyékaban alcimet viseli, és a gordg
mitoldgiat zatyulja dssze a fantasy vilaga-
val. Hosik kicsiny csoportja indul dtjara,
hogy némi kalandozas és egy jo adag hirig
révén elfoglalja az ket megilletd helyet az
Oliimposz csiicsan. A kalandok sordn az
NPC-kkel kommunikalva ijabb hdstkre te-
hetiink szert, igy iddvel tiz fore duzzadhat a
rettenetes drméadia. Ettdl fiiggetleniil csata-
ha csak maximum négyet kiildhetiink -

Herkules elment kitakaritani egy csep-

Team 17 most egy idore fiokba rakta a
AWnrms-iit és egy tiliik kissé szokatlan

teriiletre tévedt: tirhahorit csinalnak,
valahogy olyanféleképpen, mint mondjuk az
Elite. A foszerepld egy Beck nevii figura, aki
kicsit felszivta magat egy baratja halala mi-
att, bekati a cipofiizojét és elindul meghodi-
tani a vilagegyetemet. A jaték egyfajta ka-
land is, amelynek cselekménye ténykedésiink
fiiggvényében eltérd végkimenetellel kecseg-
tet, és egyébként tdbb mint 60 kiildetés var

nyilvan a jatékos feladata lesz eldiinteni,
hogy melyik arcok feleinek meg a legjobban
egy adott dsszecsapas kivetelményeinek. A
tirténet ott folytatodik, ahol Homérosz ab-
bahagyta az Odiisszeuszt. Athéné marha
hiiszke, hogy partfogoltja végiil is sikeresen
atvergdddtt a kalamajkak seregén, Poszei-
dént meg a guta keriilgeti és az a vélemé-
nye, hogy Odiisszeusznak csak rettentd ma-
laca volt - ha iijabb kihivas elé keriilne, ak-
kor biztos, hogy bukna az iigyet. Athéné
holdogan elfogadja az djabb parbajt. lgy
kezdddik az a menetelés, amelynek a végén
félistenné fogunk valni. Latvanyat tekintve
a jaték igencsak “diabloid”, bar némi mé-
dositasokkal. A grafikai engine egyfajta ke-
veréke a 3D és a voxeles technoldgiaknak.
A jatekteret szabadon forgathatjuk, hogy
lassuk kik rejtdznek az épiiletek magbtt, il-
letve teiszilegesen zoomolhatunk, hatha
meglatjuk, milyen szinii bugyit viselnek az
amazonok. Csatak kozben fontos a hadrend:
gyémant, ék vagy vonal alakzathan allha-
tunk fel tdmadasra vagy védelemre. Ossze-
sen 30 kiilinbdzd fantasy-fajjal fogunk ta-
lalkozni, amelyeknek természetesen mind-
nek megvan a fajukra jellemzd harcmodo-
ruk. Diabld-rajongdknak tehat kitelezd tan-
anyag lesz a Quicksilver ij jatéka, amely-
nek megjelenését az Interplay az év végére
igéri.

rank (kisérés, felderités, vadaszat,
sth.) A jatékban dsszesen 40 eltérd
karakterisztikaji, belsd felépitésii

és egyedileg sériild hajoba széllha-
tunk be, amelyeket egyenként 12
kiilonbozd fegyverrel tehetiink mar-
conabba. A maximum 8 fore mére-
tezett multiplayer-jaték érdekessé-
ge, hogy nemcsak deathmatcheket
jatszhatunk, hanem elddnthetjiik,
hogy egy adott hajén pildtaként

vagy lovészkent dhajtunk-e szere-
pelni. A pontos megjelenés egyel-
ore még bizonytalan, valdsziniileg
jovd tavaszra varhato.

FIFA 2000

gy djabh jaték, ami nem hat a meglepetés ere-
Eiéuel: mivel az Electronic Arts 2006-ig megva-

sarolta a FIFA-jogokat, a kivetkezd hat évben
is rendiiletleniil érkezni fognak a FIFA-jatékok az éy
végére (illetve addig még lesz 2 VB és 3 EB - talan
azok sem maradnak ki). Ez a hosszadalmas sorozat
mashol talan mar idegesito lenne, de aki figyelem-
mel kiséri a FIFA-sorozatot, az jol tudja, hogy az EA
Sports minden egyes résszel allandoan egyre jobban
feliilmitlja dnmagét (a konkurenciardl mar nem is
beszélve). Uj év, ij FIFA, G engine - hangozhatna a
helyzetjelentés, ugyanis megint teljesen ij (ponto-
sahban: legalabb fele részhen atalakitott) motor ke-
tyega jaték alatt. Ez vonatkozik a grafikara, az ani-
macidra, az Al-ra, a hangra mindenre. Kezdjiik

ott, hogy az irdnyitas maradt a régi, de a jatékosok

néhany dj mozdulatot kaptak. Itt van példaul a
“hessegetés”, amikor is a jatekos (akarcsak az
eletben) kiteszi a kezét, hogy tavol tartsa az ellen-
felét a labdatol. Egy masik mozdulat a labda fede-
26se, példaul azért, hogy egy hatvéd kikisérhesse a
lahdat. Pontriigasoknal is bviilt a paletta, amit a
szerzik DirectAttack/Defence-nek hivnak. lyenkor
harom ikon jelenik meg, amivel pontosan kivalaszt-
hatjuk a célba vett jatékost, avagy a védd jobban
figyelhet bizonyos részre. A Linekerrel felvonuld
narratortrio szokincse mar meghaladja a 85.000-et,
de a legelkepesztabh az lesz, hogy a lelatokrdl el-
tiinnek a textdrak: EGYENILEG animalt kozonség
lesz, amelyek izgalmas pillanatokban felugralnak a
helyiikrdl és hullamzanak! Az EA SPorts nagy
batran mar napra pontosan bejelentette a megje-
lenést: november 1.
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B Mostanség (igy tiinik,
hogy a média egyéb
sztérjai (nevezetesen a
regényirok) is szivesen
kalandoznak a szamito-
gépes jatékok teriileté-
re: Terry Pratchett csak
feliigyeli az adaptacid-
kat, Douglas adams a
Digital Viltage-nél koz-
re is miikddik, most pe-
dig az Androméda tiirzs
€s a Jurassic Park vi-
laghirii irojat, Michael
Crichtont is a szoritd-
ban iidvizilhetjiik. 0 a
Timeline nevii cégével
egy kalandjéatékon dol-
gozik.

M Tovabb bdviil a Com-
mand&Conquer-biroda-
lom. Egyrészt knyv
alakban megjelent egy
hivatalos stratégiai it-
mutatd a Tiberian Sun-
hoz (érdekes olvasmany
lehet...), masrészt a
Westwood augusztus-
ban bejelentette, hogy
C&C: Renegade cim
alatt egy dj jatékon dol-
goznak. Az Igazi megle-
petés azonban az, hogy
a Renegade nem a meg-
szokott stilust hozza: a
GDI és a NOD komman-
tl6i ugyanis taktikai
szinten, egy 3D akcidja-
tékban fognak Gssze-
csapni, valahogy ligy,
mint a Rainbow Sixben.
B Gari Kaszparov, a

sakk vildgbajnoka min-
dig is iigyes pénzkere-
sdnek bizonyult: nem-
rég az Intel egyik rek-
|amhadjaratdn nézhette
a vilag, amint profi szi-
nészeket meghazudtolo
alakitasokkal vivott a
szamitdgép ellen, a
nyarat viszont azzal til-
totte, hogy a vilag eflen
sakkozik. Az MSN Ga-
ming Zone tamogatasa-
val rendezett “Kaszpa-
rov vs Vildg” sakkjatsz-
ma az Interneten ke-
resztiil zajlik, és Kasz-
parov Iépései utdn a vi-
lagnak 48 draja van
egy-eqy (j Iépés megté-
telére. A jatszma irant
érdekligdok ennyi idelg
szavazhatnak, és a par-
tiban a legtibb szava-
zatot elért Iépést fogja
megtenni a vilag. Au-
guszius végén a 40. lé-
pés kariil tartottak, és
a szakertdk szerint 60-
ig is elmehetnek és
egyeldre még nem lat-
ni, hogy vajon ki lesz a
gydztes. Ahogy az élel-
mes oroszt elnéziik, 6
biztos nem fog veszite-
ni. Maximum egy partit.
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a kiallitok szegényes névsorat
meglepve tapasztaltam, hogy a
nagyagyik - az Electronic Aris, a
GT, a Virgin, és az Eidos ~ vagy
nem vesz részt a show-n, vagy
csak zart ajtok mogott fogadja a
kivalasztottakat. Na, mondom, te-
metik az ECTS-t.

Amikor a fdnik, Balogh Zsolti be-
jelentette, hogy az idén harman
megyiink Anglidba - veliink jott a
Pdlus Centerben levd boltunk veze-
tdje is — mar tudtam, hogy a vélhe-
toen gyengécske kiallitasért karpo-
tol majd a buli, amit ott csapunk.

Amikor a taxi a kiallitas elsd napja-
nak reggelén fékezett a hataimas
csarnok eldtt, egyhdl lattam, hogy a
kigyozo sor ugyanakkora, mint eddig
minden évben volt. Ugyaniigy nem
volt kedvem végigallni, mint eddig
egyik évben sem, igy ugyaniigy eld-
refurakodtam, mint rendszerint. Ki-
vételesen most ennek semmi értel-
me sem volt, mert pillanatok alatt
bejutott mindenki — hiaba, az ango-
lok értenek a “kigyozo sorok” keze-
léséhez, nem igy, mint mi.

Schumacher [iba nuar! a Fer.rarma

t két felesleges kocsija
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Amiker beléptem a teremt
ugyaniigy a mega Acclaim ?
fogadaott, mint tavaly. Ugyanolyan
izgalmas diszleteik voltak, mint ta-
valy, és ugyaniigy nem volt semmi
jo jatékuk — a Shadow Manen kiviil
(ld. kovetkezd szamunkban) — mint
minden évben. Volt ott viszont 5-6
hombazo tancosnd (ugyanigy, mint
tavaly), izgi cicikidobds szerelés-
ben. Hala istennek a standépitd
értette e dolgat, mert a “tanctér”
elé egy kopott, tejiiveg-szerii ple-
xit szerelt fel, amin keresztiil lehe-
tett ugyan latni a lanykak bajait,
de fotozni nem nagyon tudiam.
Szomorodjon meg, ha tudta volna,
hogy én gyiijtom az ECTS bébiket,
nem csinalt volna ilyen merényle-
tet! Mentem is tovahb.

Amikor feltiint, hogy bizonyos
egyének nagy kartondobozokkal,
tablakkal, monitorokkal, PC-kkel
és pillanatragasztos flakonokkal
rohangalnak, mint pék a falon, ki-
kivetkeztettem, hogy azért itt sem
mennek zikkenémentesen a dol-
gok, és bizony ‘éhany stand nem
lett kész a 10 dras nyitasra. (Em-
Iékszem, amikor még zdldfiilii ko-

romban 10 drdra
beszéltem meg
egy-egy talalko-
zot, aztan negyed
11-kor deriilt ki,
hogy a neg PR-es
miivészndje még
MEG SEM ERKE-
ZETT a kiallitas-
ra. En meg alltam
ott fehér ingben,
i fekete puldver-
= ben, kivajazva,
mint aki élete
legjobb randijara
késziil, folyt ra-
lam a viz, és at-
koztam magam.
Na, most idén
ilyen hibat nem
o vétettem, rivid,
katonai gatya,
pold, horgaszka-
lap - izzadjon,
akinek hat anyja
van — és csak a
| legfontosahb ta-
lalkozdk a leg-
jobb arcokkal.
d§ Amikor meglat-
tam az Eidosos
| haverom egy kis
o bigével csacsog-
ni, rogtin tud-
tam, hogy az idén

tetcsomag 0Iyanngira Vé-

kony, hogy Andy (a PR-es,

akirol szo van) kedélyesen

kezet razott velem, meg-
kérdezte, hogy vagyok,
biztositott, hogy én vagyok a ked-
venc magyar foszerkesztdje, majd
sajnalkozva bemondta a frankot,
hogy nincs nala CD-csomag, de
majd kiild postan az ECTS utan.
Mar éppen mondtam velna neki,
hogy nekem aCD RBGTOH a shuw
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esetén”. Oké, te nyertél, leléptem.
Amikor a csarnok mértani kdzepén
allva kiriilnéztem — ripke két dras
felfedezés utan — realizalodott
bennem, hogy ez az ECTS inkdhb
hiiz a konzolok felé, mint a PC-s
jatékok felé. Mert a Nintendo és a
Sony veszett nagy placcal rukkolt

Internetes fantasy jatékosok kedvenc talalkozohelye: egy stand az Everquestnek

utan kéne, mert ugye a KByte ak-
kor jelenik meg, de a pali sarkon
fordult, és ellibegett a ndvel a bii-
fé iranyaba. lgaza van, ki a rakot
érdekel egy kis hiilye — rdadasul
magyar — foszerkesztd?! Azdta le-
sem a postast. Ja, a standjuk.
Pofas kis épitmény, kikdpott

Lara haza. Epp be akarok
slisszolni a ZART ajton, amikor
mondja a kislany, hogy “No-
no!”. Eldszor arra gondoltam,
hogy kifejtem neki, miért is
akarok bejutni, de aztan

eszembe jutott, hogy dreg va-
gyok én mar bohdcnak, igy az-
tan végleg dobtam az Eidost.
Amikor a Take 2 standjanak
bejaratanal elém allt a kétme-
teres néger kolydk, mar tud-

tam, hogy nehéz meccsem lesz.
Mondtam neki, hogy kéne egy

CD csomag, meg XY-nal is be-
szélnék, ha lehet. Erre bemond-
ja, hogy “Belépés csak talalko-
z0 esetén”. Mondom djra, hogy
mi kell, meg kit keresek, &

csak ismétel, mint a robhotzsa-
ru: “Belépés csak talalkozd
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eld, millid jobbnal-jobb jatékot fel-
vonultatva, mig PC-re rendesen va-
dasznom kellett, hogy valami iz-
galmasat talaljak. Gondoltam is
ra, hogy miként fogom a CoVboy-
nak iigy eldadni ezt az “élménytd-
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A Drakan-linyka ma a ruhatérban hagyta a sarkanyat




meget”, hogy a végén tudjon vala-
mit meriteni beldle? Alfitélag jo
szinész vagyok, de hat locitrombal
nem lehet varat épiteni, legfeljebb
locitromvarat. 2ol

Amikor mar a harmadik kiallitonal
is csak egy majdnem iires dossziét
nyomtak a kezembe - beliil par gé-
pelt lap, CD sehol, szines szérolap

Az Eidos ennyit azért mutatott. Vajon melyik jatékukhoz?

sehol - tudtam, hogy nemcsak irni
lesz nehéz az ECTS jatékairol, ha-
nem képet mutatni is. Mondtam is
az egyik kislanynak, hogy régen
lelkes papirgyiijtd voltam ugyan,
de most inkabb értékelnék egy ici-
pici fényes korongot, amin szép ja-
tékképek meg illusztraciok vannak
- mert ugyebar hetiiket én is tudok

]
A kidllitds legjobb anyaga: Grand Prix 3 a Microprose-tdl

irni, de képeket meg screenshoto-
kat sziilni azt nem. Ja, mondja, hat
€D az az idén nincs. Mondom ma-
gamban: “Nem baj, igyis gyenge
jatékaitok vannak, fogok én itt
kézcsokozni neked!”. Ez a rémisz-
td tendencia egyébként “alles glo-

‘bal” jellemzd volt a kidllitdsra —

nem elég, hogy csak a kis cégek
voltak kint, de még promdanya-
gokat sem hoztak magukkal.
Amikor kozeledtem a Virgines
taldlkozdra természetesen tud-
tam, hogy ismét nem engednek
szinte senkit a kdzeliikbe. Csak
jo kapcsolataimnak kiszonhet-
tem, hogy bejutottam. Duma,
duma, csomag, elkiszinés. Ek-
kor vettem észre, hogy a press
CD nincs séhol — anélkiil meg
nincs illusztracio! Ha masra
nem is, erre a Virgin CD-re na-
gyon vagytam, mert létfontos-
sagi anyagok vannak rajta —
még jo, hogy vissza tudtam jut-
ni és kaptam egyet! Halal jol
néz ki, mint egy dsszecsukott
Biblia, beliil lapul a lemez. A
Virginnek van stilusa, szé se
réla.

Amikor a Codemasters, a THQ,
Infogrames és az Ubisoft — dk
voltak a legnagyobbak — stand-
jan szinte csak N64, PSX és Dre-
amcast jatékokat lattam, az az ér-
zésem tamadt, hogy a PC a végét
jarja. Pontosabban a PC-s jatékfej-
lesztés. Persze ez nem igaz, hi%zen

egyre-masra jinnek a hires jatékok
PC-re, de azért FIGYELEMREMELTO
az a tendencia, ahogy a legtibb
cég heleerdsitett a konzolpiacon.
Amikor azt hittem, hogy a nagy
cégek tavolmaradasa eldrelé-
pési lehetdséget biztosit a ki-
csiknek, nagyot tévedtem. Be-
bizonyosodott, hogy hidba épit
| egy “masodik vonalas” kiadd
nagy standot maga kiré, akkor
is csak két hibanatos hostess
| kislanyra fog csak jutni, vagy
még arra sem. Es azt a par gé-
pelt lapos ismertetot akar egy
kempingasztalrdl is ki lehetett
volna osztani.
Amikor feltiint, hogy az idén
| szegényes lesz a fotdzhatd
csajvalaszték elszomorodtam.
Talan ha haromszor lettem sze-
relmes, sokat mondok. Szeme-
tek, még ezt az aprocska drd-
mot is elvették toliink. Sot,
amikor délutdn 5 6ra magassa-
gaban megpillantottam a szdke
bogyds tancosnit fekete kolle-

P /S

irt nyom
juk egy par koc-
kat, nehogy szo
érje a haz elejét.
Amikor vissza-
mentiink a szallo-
déaba és dsszerak-
tuk a begyiijtott
anyagokat — nem
okozott fejtirést,
hogy miként hoz-
zuk haza - eddig
mindig kellett
venni egy ij tas-
kat —, mar nem
volt kétséges,
hogy az ECTS hal-
doklik. Sajnos
idén az amerikai
E3-ra nem jutot-
tam el, de jovdre
elég valdszinii,
hogy, oda me-
gyiink inkabb.
Szinte alig hoz-
tunk CD-ket és il-
lusztracids anya-
gokat, pedig szin-
te egész évhen
(korabban) azokat
hasznalva szok-
tunk dolgozni.
Szégyen. A ha-
nyatlas okat nem
sikeriilt megfejteni. Nem tudom,
hogy a PC-s fejlesztések akadoz-
nak, vagy egyszeriien csak draga a
helybérlés, és a cégek inkabb
masra kiltik az amiigy is sziikds
forrasaikat. Mindenesetre figye-
lemremélitd, hogy még az Eidos

..
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Itt érdeklodtek a fejlesztok, hogy a min konfig karacsonykor Jegz-e 1 EH;

Egy angol kiallitasrol persze nem hianyozhat a ldverseny

sem villantott, aki pedig korabban
minden évben vitte a palmat a csa-
jaival és csiics standjaival. Most
mar igazan kivancsi vagyok, hogy
jovire mit talalnak ki!

Army Men Il - akarom mondani: két army man. Mintha ezek nem miianyaghal lennének
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képest, viszont a real-time stratégiai jatékok

evolicidjaban ez egy egész korszakot dlel fel.
Meglepden sokat kellett varni a Command&Conguer
alkotaira, hogy a Red Alert utan vegre ismét eqy va-
donatij dologyal jelenjenek meg. A Tiberian Sun
mostanaban valosziniileg az egyik legjobban vart ja-
ték volt. Noha mér a padias is tele van C&C-kldnnak
“cimkeézhetd” stratégiai jatekkal, a “nagy
treg” folytatasa azért valtozatlanul az ér-
deklodes kozéppontjahan all.

Nos, ha a nyajas olvasd is az emlitett ér-
deklodok kozé tartozik (ami mondjuk logi-
kus feltételezés, ha mar egyszer itt van
nyitva az jsag), akkor elorebocsathatom:
ha nem a folytatasrol lenne szd, valdszinii-
leg most is ““csak” egy C&C-klonnak ming-
siteném a dolgot. Persze ez nem feltétleniil
jelent rosszat. Aki azt vallja, hogy a jon mi-

Hémm év. Kis ido mondjuk a prekambriumhoz

nek valtoztatni, az egészen biztosan imadni fogja
a Tiberian Sunt.

Hogy a vesszdparipammal, a grafikaval kezdjem,
gyorsitd-kartyak ide vagy oda, a Tiberian Sunban
egyaltalan nincsenek poligonok - a készitok a voxe-
les grafikandl dllapodtak meg, ami gyakorlatilag
annyit jelent, hogy a jatéktér nagyjabol valtozatian
az elddikhoz kepest. lzometrikus nézethdl lathatjuk
a terepet, melyen apro katonak, tankok és egyeh
harcjarmiivek irtjak egymast. Szebh lett persze a
részletek kidolgozasa, ami nem meglepd, viszont
mig mas real-time stratégiaknal eyyre inkabh az
elethiisegre palyaznak, iigy ez a jaték sokkal inkabh
“rajzolt” kiilsovel rendelkezik. Az egyes csapatokat
élénk szinek kiilinbdztetik meq, az emberek pedig
elég konturosan vannak megrajzolva. Tény, hogy a
jelenlegi trendtdl ez egy kicsit eliit, am rovid jaték
utan rajohetiink, hogy ez nagyban ndveli az atte-

COWN

kinthetdséget. De tafan felesleges is tobb szot vesz-

tegetni a kiilsdségekre ~ a képek sokkal beszéde-
sebbek.

A C&C “torténelmi” hatteret ismerve nem nehéz dj-

ra “felvenniink a fonalat”. Gyakorlatilag minden

iigy folytato-
dik, mint anno. Az
egyik valaszthato felet
a vilaghékeert harcold GDI
tengerészgyalogosok testesitik
mey, a masik oldalt pedig az elvadult
terrorista szekta, a Brotherhood of Nod ka-
tonai. A harcok tovahbra is a tibérium-lelohe-
Iyek koriil folynak: valtozatianul ez a rejtélyes
anyag mikodteti mindket fél hadigepezetet.
Itt kell megemlitenem, hogy a jaték felettébh szin-
vonalas vided-betétekkel biiszkélkedhet, ami reme-
kil segit a kiildetések eseményszerii dsszelancolasa-
han. Nagyon szépen hoztak ssze a computer-grafika-

Jplions h

A taktikus almmsra -csoport tud egy / rivideb ufat a hegyeken keresztiil. Vagy ha nem, akkor csinal
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kat igazi szineszekkel. Amennyiben a Brotherhood ta-
boraban fogunk harcolni, a tarténet egy kivégzés TV-
kzvetitésével kezdddik. A Brotherhood rangos ese-
ménye nem vart fordulatot vesz: az elitélt ugyanis egy
csinos tipunernu segitségével megszokik. Hamarosan
fény deril ra, hogy a Brotherhood jelenlegi vezetdje
valojaban druld, s a szokevények az “igaz hivik”. Ok
seqitenek Kane-nek visszatérni, merthogy Kane, a

nArt

2 Brother-

- hood legen-
das hadvezére 3

hiresztelésekkel el-

Ientéthen nem halt meg. A

Brotherhood katondi mér alig

vérjak, hogy szolgalhassak dt. Haa

masik oldalt valasztjuk, a GDF-nal

természetesen kevéshé

foyadia kitdrg fel-

kesedés Kane

visszatérését - So-

lomon tabornok sze-

repéhen James Earl Jo-

nes jatssza a folyton mor-

tos, de mindig hatarozott

GDI parancsnokot. A vided-be-

jatszasokban az tetszett legin-

kabb, hogy nem csupan dumakat fat-

hatunk. A filmek szoros dsszefiiggéshen vannak a

kiildetesekkel. Példaul egyszer megesik, hogy Kane

jobb kezét, Slavik parancsnokot elfogjak a GDI ergk.

Utana a kiildetés: kiszabaditani Slaviket, és hiiseges

kollégandjét, Oxannat.

L —

A Red Alerthez hasonldan a jaték ket CD-n “teriil
el”: az egyiken az egyik, a masikon a masik fél kiil-
detései talalhatok. Az egyjatékos “hadjaratméd” va-
lasztdsa esetén harom nehézségi szint valaszthatd,
Egy dologhoz - azt el kel ismerni - nagyon értenek a
Westwoodnal: a kiildetések megtervezesehez. Az iz-
galom progresszivan novekszik, s az ij kihivasokat
olyan kiszamitottan adagoljak, hogy minden helyszi-
nen torténik valami érdekes: jfajta feladat var rank,
iij fegyver, esetleg éppen az ellenség ij fegyverével
kell kibabralnunk. A “kiszamitott adagolas” pedig
vonatkozik a fegyverekre is: nem a nullarol indulunk

_s;m hiagynak ;Inkét nyugton.

&s a legutolsd kiildetésben meg “Gmlesztve” lesz
minden!Mar rogton az elsd kiildetéshen kapunk pél-
daul Iepegetdket. § ha nem is termelhetiink mindent
mér a legelején, kiilsd segitségként barmikor keve-
redhet eqy rendkivil erds harcos, vagy egy specialis
eqyséq a csapatunkba. Az meg a legjobb moka, hogy
az ellenfél egységeit is gyarthatjuk, mar amennyiben
sikeriil elfoglalnunk egy gyarat.

Az, hogy milyen harcosokat tudunk kiképezni és mi-
Iyen harcjarmiiveket lehet eldallitani, természetesen
attol fiigy, hogy milyen épiileteket sikeriil fefhiznunk
a pénziinkbdl. A legmendbhb egységek Iétrehozasanak
példaul az az alapfeltétele, hogy legyen technikai
kazpontunk. Itt Iép be a képbe egy fontos momentum:
az idazités.

A palyak iigy vannak megalketva,
Iehessen gondtalanul fetfuttatni a

P

Rz épitkezésekné! mar a szokdsos di
(tibérium-feldolgozo, eromil, barakk, hadi
lizem) feldllitasa is eléq sok penﬂmtuﬂ, :
ha extra “nyalanksagok” fejlesztésébe fogunk,
knnyen a tibérium-készleteink vegére érhetiink,
ami pedig kivalo alkalom az ellenségnek, hogy raj-
tunk iisson. Még ha folyamatosan delgozik is a beta-
karitd kocsi, a kasszank akkor is csak lassan telik, s
igy megeshet, hogy csak tehetetieniil nezziik, amint
széthombazzak a bazisunkat. (Mondjuk annyit barmi-
kor megtehetiink, hogy mi magunk adogatjuk el az
épiileteket, s abbol a pénzhil képeziink ki Gjonco-
kat.) Az ilyen kényelmetien helyzeteket elkeriilendo
mindig alaposan meg kell fontolni, érdemes-e egy
dragabb beruhazasha pénzt dlni, s nem inkabb a mar
meglévd cuccok kihasznalasara torekedniink.

Noha egy vadonatdj jatekral van sz0, az dsszetevik
arégiek. Aki mar jatszott a Red Alerttel, annak az
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melbaﬁmiséhu van stiikségiink bil-
Ieutwhre {lyen példaul a csapatok kezelse (Gssze-
sen 10 csapat kezeléset teszi lehetSvé a program), és
anezetek beallitasa. Ha kelloen elsajatitjuk a keze-
lest, egyetien billentyiivel mindig a sziikséges ponthoz
vagy csapathoz allithatjuk a nezetet,

Az drzo-vedd parancsok kiaddsa és a semleges dol-
gok megtamaasa is a hillentyiizet segitségével tor-
ténik. Ez utobbi kapcsan a “semleges dolgokat” tu-
lajdonkeppen korlatozhatjuk is a hidakra: a hidak fel-
robbanthatasaga egy uj stratégiai adalek. Elhiheti-
tek: nagyon kellemetien tud lenni, amikor nagy nehe-
zen osszeverbuvalunk mondjuk egy 30-40 fds sereget,
majd mikor atkeliink egy hidon, szépen kirohbantjak
alolunk a talajt, s az egész menetoszlop a vizhe fil.

m aszéttapo-  lesz gydrtatni energiaturbindkat
a8 (a fegyvertelen [ar- az erdmivekre,
Lk miivek fegyvere), illetve A fejlesztési kizpont szintén é g
{ I az ez elleni védekezés,  fonios pontja a GO arzendlnak, o
i J" | az “oszolj!". Ezeket a rajta helyezhetd el ugyanis az
| | @ E parancsokatszinténa iondgy vezérld (egy dabbene-
i - 1] billentyizettel lehet fo- tes hatdsi drfegyverhez), 65 a
A kereso/vadaszdroidokat kildvo
1 “1| Majd elfelejtem: ey részepység. (A droidokat lasd
j ! || hasmos ijitis mégis-  alahb.)
A || sk akad az egértanyi- A Brotherhood tafin legféel-
b [0 i tashan. Amikor kijeld-  metesehb fegyvere az dlcazas.
i | | liink valakinek egy cél- Az alcazd generdtor segitsége-
' ot || nontot, néhany pillanatra  vel akar egy egész bazist is el
[ ||| ey sznes vekior ki  lehet rejteni a kivincsi tekin-
sl '] ossteazegységetacél- tetek eldl.
| | ponttal. Hanetan menet  Ahogy a GDI-nak ott van az ionauyii, a Brother-
i} kozben kattintunk vala-  hoodnak is vannak nagy hatdtavelsagi fegyverei.
kire, ez a vektor ijraki-  Torténetesen raketakral van szo, melyek kilovésé-

e aztm an kiszamolni,
hogy gyalogosaink elkeriljek a
kek tibériummezdket - meg ak-
kor sem, ha csak nehany me-
tert kéne odébbmenniik. Nos,
azt tudni kell, hogy a tibérium
kek és zdld formaban talalhatd
meg, s amennyiben kék mezin
gazolunk at, az igen karos ha-
tassal van a gyalogos katona-
ink egészsegére.

Ahogy mar megszoktuk, a bazi-
sunk letesitéset a termeld épit-

rajzolfdik ~ azaz mindig

hez silokat kell épiteni. Ketféle rakéta létezik: nya-

lost vagy nem a tikéletes szint valasziottam, vagy ez az ij UTE-palya

TIBERIAN SUN [

A hevetheto szarazfoldi eszkozok kozil Nod olda-
lon tankokat (koztik lopakodo tankot), motorokat,
buggykat tudunk dsszeszerelni, melyek agyakkal,

1ab- és vegyirakéta.

- Rvegyiraketak taltetét a tihérium hulladéktelepen
* Iehet elallitant. A hulladéktelep tibériumgydkerek
feldelgozasabal dliitja eld a vegyszert.

Ha igazan elit Nod harcosokat akarunk, nélkiilazhe-
tetien Nod templomanak a felépitése is - igy valik el-
erhetdve a kiborg kommandds és a mutans géprabld.
ez Azepitmeények koziil még talan az tburkolatot érde-

mlam mes megemlitent. Ez nem csak esztétikailag javitja a
ha vafahovd keriild  bazis latképét, de még meg is védi a fold aldli betola-
fs, ha aterillet az isme-  koddkkal szemben.

% A gyomevik lelkesen gyiijtik a vegyi fegyverek alapanyagat. A “gyom-
: ravezetd” jutalma pedig egy szép kirnyezetszennyezés
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larmadik tipusi taldlkozas. Lassan iij technika all a hazhoz 3

illetve géppuskakkal vannak felfegyverezve. A

- = [GDI-nl hasonlo fegyverzettel
| akétlahi lépegetok osztjak a
halalt, oket egesziti ki a gyil-
kos sugari disruptor tank. A
legkiralyabb GDI fegyver azon-
| ban vitathatatlanul a négylabi
Mamut Il lepegeto, ami a Star
Warshol ismert AT-AT-ra emig-
kezteti az embert, Kar, hogy
egyszerre csak egyet lehet be-
lole épiteni,

£ Erdekes, hony a jatek alkotoi
2| o a hagyomanyos hajzasrol tel-
z jesen megfeledkeztek. Helyet-
tiik repiilavel, helikopterrel,
legparnassal (GDI) vagy ala-
gitfiroval (Nod) lehet a vize-
ken atkelni.

A levegdhen egyérteimiien a GDI van folényhen.
Az orca vontatoval peldaul akarmilyen egységet
lehet szallitani. A Nod légierejének asza a csésze-
aljszerii banshee, ami idegen technologiaval ké-
sziilt. A Iégi jarmiivekkel kapcsolatban csak azt
nem értettem, miért nem lehet felderitéshez hasz-
nalni dket. Egyszeriien nem hajlanddk berepiiini
felderitetien teriilet folé - kivéve ha atutazdhan
vagnak at az ismeretlenen...

A bézisunk védelmére - a szokasos lézereken
kiviil - szintén szolgal néhany érdekesség. A Nod
eroknél a kullancs tank el tudja asni magat, s
onnantdl fogva gydkeént funkeional. A kilgtt va-
ddszdroid ratapad az ellensegre, s onfelaldozoan
vele eqyiitt robban fel. A GDI serege az alcazott
tankok kisziirésére mobil felderitdket is elhe-
Iyezhet. lgaz, ezek megsemmisitésére a Nod nagy
hatétavelsagu, mobil tiizérséget allithat csata-
sorba.

A felsoroltakon kiviil mindkét fél gyarthat mobil
javitomiihelyeket, melyekkel kinn a terepen lehet
megjavitani a gépeket, ami nem egy hatrany.

Nod sajatossag vegiil még a gyomevad is. Ez nem
véletleniil a Nod kivaltsaga: a gyomevd ugyanis a
titokzatos tibérium lyukak koriil burjanzo gydkere-
ket sziireteli, melyekbol aztan a hulladékfeldolgo-
z0ban halalos kort osztd rakeéta készil.
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vertelen mémok, akivelepite- | -~ = 20 .o g
feket foglathatunk el vagy ja-
vithatunk meg. A GDI sereghen
ezeken kiviil kikepezhetiink
granatosokat, [etpackes gyalo-
gosokat és orvosokat.

A Nod oldalon a rakétavetd
gyalogosok vegzik a rombold
munkat, az egyszerii katonak
ellen pedig a kiborg gyalogsag
hatésos. A kiborgok meglehetdsen elszant harco-
sok: tabak nélkiil, fél karral is tovabb tudnak kiiz-
deni. A kiborg kommandas igazi
kincs a sereghen, egyenesen ha-

Lalos. Még a lépegetdk sem bir- ﬁ

I

A Titanok errefelé igy készitenek titdnitvizetet

hennragadhat egy teljesen mellékes épiiletben!

Nem tettem emiitést még egy harmadik népcsoport-
ral, mely sem a Nodhoz, sem 2 GDI-hoz nem tartozik.
ik az dn, Eifeledettek, azok a muiansok, akiket a ti
bérium fertdzott m ra fket, kivéve

szemtelenebb figura talan a mutans géprablo. Bar-
melyik jarmiivet kepes etfoglaini, s ha kilavik alg-
la, hat atszall egy masikba. Jo mulatsag - persze

Stalker, akinek a robbantd szakértelmét aknazhatjuk
ki. Felhivom ra mindenki figyelmet, hogy a mutan-
sokra tibérium gyogyito hatassal van! Amigy a

csak ha mi vagyunk vele. Sajnos egyszerre csak szamiizott mutansok mindket
egy lehet beldle. félben csaladtak, ezért csak rit-
lddnkent - ha a kiildetés tgy kivanja - kémet is kan allnak valamelyik hadban

iranyithatunk. A kém igen kedvezo tulajdonsaga,
hogy hizonyos tavolsaghan {csakigy mint a lopako-  daul a Brotherhooddal csak

dd tank) lathatatian marad. Vigyazni kell, hogy min-  azért kell elfoglalnunk egy GDI
dig a megfeleld objektumba menijiink vele, kiilinben  gyarat, hogy a muténsokat GDI

alld szolgalataba. Egyszer pél-

im: egy mammut, kdzvetleniil a kihaldsa eldtti pillanatokban
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A Tiberian Sun itthon magyar nyelvii kezikonywvel
jelent meg, ezért a fenti ismertetdt csak bemutatd-
nak szantam. (Az elmésnek tiind “magyaritott” elne-
vezések is innen szarmaznak.) Aki pon-
tosan kivancsi az egységek képességei- wis g o %
re, az mindent megtalal a fiizetben. t !

Az RTS-rajongak szamara a Tiberian Sun
a kotelezden beszerzendd kategdriaba ,
tartozik, de ha engem kérdez valaki, 4 L e @
annyit mondhatok: nem reformltamega | Bs, i
miifajt, de akik a kitaposott utakat sze-
retik, azok halasak lesznek a Westwood-
nak. Engem elég szépen lekdtGtt a jaték
- a tiikarben a karikas szemeimet [atva
talédn tillsagosan is. Tovabbra is remek

letlenszeriien is generalhatunk, hogy még véletleniil se
legyen két azonos menet. Nekem tetszett a jatek, s bar

i

i
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2
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L

- o e
mér hallottam negativ visszhangokat is, szerintem a
G&C-mitosz becsiiletén nem esett folt. Szenzacid he-
Iyett ugyan csak kanszolidacioré! beszélhetiink - de
fayis jo.

kit, sth. Csak kisebb delgok “szirtak” a szememet,
gondolok itt néhany aranytalansagra. Olcsobb példaul
lerombolni és djraépiteni az egyszeriibb Epiileteket,

44
C&C - Tiberian Sun

MEGJELENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajaniott: P-ll 233, 64MB RAM
3D-gyorsité: -
Multiplayer: soros, Modem, LAN, Internet

mint kiképezni eqy mérnakat és vele elfoglalni
azokat. Az is elég érdekes, amikor egy vagyon aran
kiépitiink egy raketasilot és minddssze egy z1d pacat
tehetiink a térképre. A veqyi rakéta alig ér valamit:
csak nagyobh tomeghe verdadatt gyalogosok ellen ha-
tasos, de meég ugy sem hozza be az arat.

Hosszas jaték utan egy dologra rajdttem: sok lid
diszn6t gydz. Hidha fejlesztiink egy Mamut I1-est: ha
eqyszer lebénitjak, elveszik toliink és elleniink fordit-
jak. Ugy tiinik, inkabb a katonak “epitése” valik be.
Ha rombolni akarunk, egy halom rakétavetdvel kell
iitnak indulni. Mivel sokszor tobb vedelmi vonalat
kell attorniink, a fold alatti csapatszallitonak is nagy
hasznat vehetjiik. Atsuhanni az ellenséq alatt, késab-
bi nehézségekre tartalékolva az embert: nem egy kiil-
detésnél ilyen egyszerii a megoldas. Igaz a gyalog-

Summa sSuImmarum

Egy franko RTS jaték, kicsit mar
elavulo kontosben

vegitelet

0%
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A DISCWORLD NOIR

Valahal a Galaxis sitét melyén rendiiletieniil

uszik ismeretien célja felé a &amm'

in, az drigsi vilagteknic. Meteorlyuga
pancéljan négy eletantot hor ely
pihen minden eglt&ctek

fistat vonz - bar besta
dott 2 tatvaayedl, JEvEn a {
szintén lenidulnak fentt m. A Knmugu-
[ag szamas kisebb-nagyehb szigethol és koatl-
nensbal &il, Legnagyobb telepiilése Ankh-Mor-
pork tkervarsa, 6lén a Patriciussal. A helynek
ibh nevesetessege is van: igen gyakran ldtoga-
tott petdaul a varosi hullahaz, amely oly népsze-
10, hogy akit a Bergyilkosok igen haialmasng
dolgos céhe eayszer ide juttatott, tohbet mar
nem is igen akar innen tavozni. Ankh-Merpork-
ban talalhatd tovabba a Lathatatfan Egyetem,

amelynek tanszékein a magusok meglehetosen
kelekdtya kaszijat okitjk az alapyett hazmﬁ 3

(a lagﬁhhsm magil
detektiv), aki eayker
halalosan beleszeretett
egy asszonyba, aki ar-
1an a ndk jo szokdsa
szerint elhagyla ot A
mai machok e

Keriild nd szerelmes

A nikkel itt az az alapvetd probléma, hogy kicsit sok van beldliik

magiakiol [Sunlichi-varazsiat) kezdve a komo-
lyabh levitacias és nekromanta varazslatokig. A
Karongvilag ugyanis cserdultig van toltadve ok-
tarinban (ez.a kékeszld es a zoldeskek kozotti
&tnyalat tudvalevéleg a nyolcadik alapszin) iza
magiaval. A Koreng legismertebb = ha nem is
legnépszeriibb - szemelye egy fekete kamzsat vi-
seld Griember, kaszaval a vailan. Yele minden
helyi lakos életében agyszer mmdenképpen talal-
kozik. Az driember egycbkent hires szaraz humo-
rérl, és aredl, hogy meha szabadnapot vesz ki.
Halalnak hivjak az ifletot.

Ha valaki art hinng, hogy a fenti leiras egy uta-
zasi iroda prespektusabol, netan eqy pszichiatri-
ai kdinikara beutalt kenyszergyogykezelt naploja-
bol szarmazna, az mergben téved és valoszinileg
meg nem olvasott egyetien Terry Pratchett-re-
genyt sem. Mr. Pratchett igen jol kitalalta maga-
nak ezt a Korongwildg-hiilyesénet, mert vilaghirre
tett szert amal @2 egyszerii madszerrel, hogy fu-
toszalagen gyartja beldle a fantasy-parodiakat.
Tegyiik hozza, hogy megérdemelte, mert egy
Pratcheft-regényt csak az tud komolyabb karoso-
das nélkiil &tvgszelni, aki korabban hosszd hana-
jiokig gydrt & konditeremben rekeszizomra.

A PG-s jatekos ez ideig mar Gsszefuthatott a
Discworlddel, hiszen a Psygnosis mar ket jatékot
is megjelentetett Pratchett hisztérikus univerzy-
mahél, amelyben Rincewinddel, a Kerongvilag
legdilisebb vardzsidjaval csetlettiink-botlottunk.
A kiadd azita valtozott, a fejleszto nem - a Ie-
nyeg, hogy itt jin a harmadik Discworld-kaland-
jaték, amely az eldzo kettohdz hasonldan az ak-
tualis trendhez igazodik: most mar teljesen 3D.

Az ismerds helyszineken til el is fogy a hason-
latossag, a Perfect Entertainmentnel ugyanis azt
vették a fejiikbe, hogy a Discworld Noirban a
Pratcheft-univerzumot dsszehazasitjak a '30-as
€s ‘40-es evek jellegzetes hollywoodi stilusaval,
a film nairral, (Ugy atszik, £2 a szokds kezd el-
harapazni: a LucasArts ugyanezt talalta ki a Grim

,gglmm

'Mmm.m

dllanddan esik az esd,
és minden sikdtorban

megjelenik a végzetes
asszony, amitil hsiink
még tobbet cigarett-
zik. Szd szot kdvet,

Iehan megesokolja az
imadott holgyet, és az
cletébal kilépve bele-
sétal a kidbe. Kazben
szem nem marad szara-
zon. Ez a film noir ARJ-
ve. Na, a Diseworld
Noirban is valami ilyesmirgl lesz sz0, leszamitva
persze a cigarettazast, mert mostanaban killon-
fele egészseqvedelmi kampanyok vannak a Ko-
rongvifaghan is. (Inni még lehet.)

A'jatékban Lewton szerepét fojuk jatszani, aki
a Korangvilag elso magannyomozdja, Philip Mar-

lowe es Sam Spade helyi reinkarnacidja. Lewton-

nak kellemes kis alldsa volt az ankh-morporki
renddrseqnel (izé: varosi orségnel), mignem egy
szep napon Vimes kapitany ki nem rigta holmi
vesztegetési gy kapesan. loy tehat kénytelen
palyat modoesitani, ha e2 @ modositas csak abbol
is all, hogy hivatasos nysmozshol maganna val-
tozik. Az nemi gondot jelent az eletehen, hogy
elfelejtette elobb felmerni a piacot. Ankh-Mor-
porkban ugyanis a kutyanak nincs sziiksége ma-
gandetektive: ha egy polgar a Patriciusnal nem
tud elintézni valamit, akkor egyszeriien a Bér-
gyilkosok Céhéhez fordul, akik Korong-szerte hi-
resek amol, hogy megbizhatdan pontot teszek
barmilyen iigy végére. Lewton igy az ehhalal szé-
1ére keriilne, hacsak be nem masirozna hozzd a
végzet kettes szamii asszonya, egyfajta Greta
Pullover, feher garhdban. Bocsanat, asszem egy

kis képzavarom tamadt, a holgyet ugyanis Carlot-

tanak hivjak. Elso megbizasunk areol sz6l, hogy
meg kell talalnunk egy Mundy nevil arcot, aki
néhany napja eérkezett a Milkan, ami'esetiinkben
nem eay lila tehenet, hanem eqy lerobbant vitor-
fast takar. A torténet innen gy alakul, ahogy a
klasszikus krimik nagykdnyvében megvan irva:
fohasiink jon-megy, az esd allanddan esik, az ut-

cak sitetek, mindenki folyamatesan hazudik ne- °

ki és az iigy egyre banyalultabb lesz, egyre tobl’
szalat kell kovetniink benne. Kozben természete-
sen felbukkan a véqzet EGYES szami asszonya -
szintén természetesen - a barban. A Mundy nevi
statisztat a forgatokanyviro az elso felvonas vé-
gén termeszetesen elteszi 1ab alal, akit termé-
szetesen a mi eszmeletleniil heverd testiink tar-
sasagaban talal meg Vimes kapitany nyomozg-

kommantdaja, €s igy eayes szami gyansitotta
el6lépve mér a sajat boriink megmentése érdeké-

ﬁ&ﬁmw'ﬂma&- ben is muszaj lesz miné] gyorsabban kioldozni az

dsszekuszalodott szélakat, Mindez a Koronguildg
sajatos univerzumahan, ami teli van troll énekes-
nokkel, vampir zongoristakkal, hogy az egyéb ké-
{es elemeket mar ne is emlitsik.

A kezelofeliilet semmi djdonsagot nem tartogat
annak, aki jatszott mar point-and-click kalandja-

fiagyon stét van. Aztan  tekkal. A stilszerien zseblampakent jeldH poin-

ter mindig mutatja, ha egy helyszinen lehet vala-
mivel “interactolni” (felvenni, hasznalni, beszél-
getni), a jobb click a vizsgalat, a bal click az in-
teract, a nyilak pedig a kijaratokat mutatjak.

majd a grandiozus find-  Ami igazan figyelemremeéito, az a kommunikacios

rendszer. Eqy szereplore kattiniva mindig hossza-
tdalmas cseveaes veszi kezdetet, amely aztan
tijabh témakat felvetve jabb veptelen eszmecse-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

rékre ad alkalmat. Arma késziiljon fel mindenki,
hogy a jatékban minden szerepld annyit beszel,
hoay néha mar az az érzése tamad az embernek,
egy filmet néz, nem pedig eqy kalandjatekkal
jatszik. A magandetektiv szerves felszerelése
termeszetesen egy jegyzetfiizet, ahova iigyek
szerint elrendezve felirkalja vagy kihizgalja a
fontosabh személyek neveit, a gyanasitot-
takat, a nyomokat és igy tovabb. Jobb
kattintassal Lewton minden jegyzetrdl
elmondja a fontosabb tudnivalakat,
te valamelyik szereplavel csevegve
ezek témakent is szolgalnak. Egy-eqy
iigyben nem ritka a 8-10 téma is,
ami rendszerint a
mar megszokott
szoaradatot
valtja ki ala-
nyunkhol -
szoval az biz-
tos, hogy a
szoveget nem
sajnaltak a
szerzok! Ha
valamelyik
heszelgetes-
ben 6j téma
vagy sze-

mely neve
meriil fel,
akkor a kép-
ernyo hal felso
sarkaban latjuk
a sebesen jegy-
20 tollat, ami azt
{elenti, hogy az 4j

«
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KORONG VILAG

lehézfejii trollokkal tarsalogni kiiléndsen embert prbald feladat.
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DISCWORLD NOIR§

(o,

)E,l”-K@L!

nyommal tovahbjutot-
tunk a jatékban. A nyo-
mok raadasul néha
“targykeént” is iizemel-
nek: ugyanigy hasznal-
hatjuk ket valamelyik
herendezési targyon
vagy személyen, mintha
targyak lennenek. Az
egyes helyszinek kzdt-
ti kozlekedés Ankh-
Morpork folyamatosan
“béviil” terkepén tor-
ténik, és ugyancsak a
csevegesekkel tudunk
] helyszineket elérhe-
tavé tenni, amit a bal

Hag'm:i clz
AN 1,
‘-ff( ﬂﬂb
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= e A jegyzetekbe pillanatha teljesen vildgos, hogy a nyomozas gyorsan halad
fels sarokban megjelend " : b diind 1

terkep is jelez. A jatekban meghalni nem lehet,
és fulajdonkeppen a négy felvonasta oszlott tor-
ténet nagyjahél linearis is, azaz a torténetben az
1ij nyomok felbukkanasaval nagyjahol egyenes
vonalon fogunk végigmasirozni. Ebbal adodoan
béven el lehet akani, ha valahol nem vetettiink

kivald fényeffektek és foleg az elképesztoen
hangulatos alafestd jazz barzene kivalo atmosz-
férat teremt, A szinkron sem rossz, bar Lewton-
hoz talan jobban illene Bogart vontatott hanghar-
tlozasa, mint ez a hadards Rincewind-stilusi te-
nor, Szaval egy kicsit furcsa jatek lett a Disc-

Hegyes-dombos megbizdnknak néha kiiliniegesen jo kérdései vannak

fel egy témat/nyomot, nem talaltunk meg eqy
targyat avagy kihagytunk'egy helyszint, Az utdbbi
mondjuk elég kellemetien esemény, csak egy
példa: a rakpartnal horgonyzo Milkara az elsd
tiszt nem hajlanda felengedni; bizonyos beszets
getések lefolytatasa utan a parton rakoda tenge-
rész eltiinik, mi pedigeelrejtazhetiink ey ladaba,
amelyben hepakolnak minket a raktérbe; ha a
fedélzetre feljutva a folyot vagy a morcas elsd
tisztet kezdjiik el vizsgalgatni, akkor Lewton a
folydban, maji az irodajaban talalja magat, és
nem vehet fel a kabinhol egy targyat: a dokkha
visszaterve a matrGz ismét a [adanal dlldogal.

At is térhetnénk akkor az értékelésre. Meglehe-
tisen érdekes elkepzelés volt dsszehazasitani a
Korongvilagot a film noirral. Nem is sikeriilt. Ezt
a tiirténetet irhatta volna Raymond Chandler
vagy Dashiell Hammett ~ de semmi esetre sem
Terry Pratchett, (Rnnak ellenére, hogy személye-
sen “lektoralta” a forgatokonyvet.) Ami nem je-
lenti azt, hogy nem lenne kivaloan megkompa-
nalva, viszont sokkal kozelebb 4l a ket emiitett
krimiorias cinikus stilusahoz, mint mondjuk 2
Pratchett-reqényeket belengo felhdtien vidam-
saghoz. A parbeszédekben hatalmas beszolasok
hangzanak el, de ezek a fekete humor kategoria-
jaha tartoznak, hasonlgan, mint a Grim Fandan-
goban, Abban ez tokéletesen siilt el, de ez a sti-
lus a Korongilag univerzumaban annyira autenti-
kus, mint ha mondjuk a Laar pour Laar tarsulat
hirtelen dtlettdl vezérelve a Hamletet tiizne mi-
sorara, A film noir hangulatat viszont tokeélete-
sen adtak vissza: a folyamatosan zuhoga esd, a

world Noir, de annyi szent, hogy élvezetes, latva-
nyos s hosszil=wiszont semmi esetre sem rihe-
|es, ahogy azt az ember egy Pratchett-univerzum-
ban jatszodo torténettol elvarnd.

CoVhoy

Discworld Noir
Ketyere
Minimum: P200, 32MB RAM
Ajanlott: P266, 64MB RAM

3D-gyorsité: -

Multiplayer: -

SumMmma SUMMmarum

Onmagaban egy kivald 3D kalandjatek -

de ez nem Pratchett Korongvilagja

vegiteéelet

0%




16 STREETWARS

Acclaim szarnyai alatt megjelent a System

3 csapat Constructor cimii kis palyamun-
kéja. A fejlesztd nevétdl az aggok hazaban
nyilvan megdobbant az egykori C-64 tulajok
szive, hisz’ ok voltak az elkovetdi példaul az
International Karate- és a Last Ninja-sorozat-
nak is. Ha valaki nem emlékezne ra, a Const-
ructor egyfajta ‘zseb-Sim City’ volt, amely-
ben a t. jatékos egy ingatlaniigyndkit alaki-
tott: iires parcelldkat vasarolt az Gnkormany-

Idestuva mar tobb mint két éve, hogy az

zattdl, épiileteket hizott fel rajuk, amelyek-
be aztén bérliket kiltoztethetett. A bérld

hézszamot, és egy meglepett haztartashelit
apolnak le a szerszamaikkal.

KETES UZELMEK

Aki jatszott mar a Constructorral, a jaték-
meneten semmi kiilnds valtozast nem fog
észrevenni, mert csak a téma valtozott, a Ié-
nyeg nem: most nem albérldket fogunk befo-
gadni, hanem alkalmazottakat, tovabba nem
albérleteket épitiink-szépitiink, hanem az al-

vilag altal eldszeretettel futtatott boltokat.
Az épilkezésll_qz sziikség lesz  egy iiras par-

Well done, you managed to finish them of i

Now | need you to destroy sll that

family's bulldings. | don't want any trace

left. Howewer, Lhere ls now ancther gang

in town belonging to the Barbing family,
m L kit any af them

/ rea
you ll lu rmext. Yeu should also slartl
breeding al least one level 2 Tenant from
:\c ol your upgrided busieses ruady for

ter,

A Fdndknek az a véleménye, hogy inkabb ne hizzunk ujjat a Barbinokkal...

addig szorgoskodik, mig te-
le nem lesz a raktar.
Miutan a raktarban elegen-
do nyersanyag van, akkor
valamilyen iizletet felépitve
nekivaghatunk alvilagi kar=

- rieriinknek. Az iizletek két

. kategdriaha vannak osziva:
az elsdben a szerényebh jii-
vedelmet hozok (kajalda,
szeszfdiz, peepshow, mo-

tel, zugdoktor, temetkezési

véllalkozd), mig a masodik-
han a tisztesebb pénzforrd-
sok (mozi, lapkiadd, &jsza~
kai szorakozdhely, jatékte
rem) talalhatdk. A leendd
iizlet kivalasztdsa utdn
munkist kell hivaunk,

felépiti a boltot, majd ez-

utdn egy alkalmazottat kel
szerzodtetntink az i

téshez. A masodik kate

aba tartozd iizleteket ¢
magasabb szintii (siml
alkalmazoit futtathatja.
tegdridtol fiiggetieniil min-"
den iizletnek harom szintje
van, amelyeket az elozd

... kiilonhen egy szép betoncsizmaban végezziik a kikitd mélyén

tudtak a karbantartdink tavol tartani a “ter-
mészeti katasztrifakat” (a bérlok példaul ab-
szoliit nem rajongtak érte, ha néhany szel-
lemmel vagy egy népesebb csatanytamiliaval
kellett a bérlemeényen osztozniuk).

Azita fordult egyet a vilag: a System 3 vala-
milyen titokzatos okhol atkeresztelkedett
Studio 3-ra és keblére dlelte dket az Infogra-
mes. Kizben meg szépen eltiintyogtek a ja-
ték folytatasaval. Amikor az elsd hirek fel-
reppentek réla, kicsit meglepddhetett min-
denki: a masodik részben ugyanis az ingatla-
niigyndk atvedlik Keresztapavd, mert - idéz-
ve a kézikanyvet - a Streetwars egy “maffia
real time stratégiai jaték”. Hogy ezt mennyi-
re kell komolyan venni, arrdl az introban rog-
tin értesiiliink is. Egy haromfds “szakérto-
csoport” indul egy tiszteletlen gengszter
megrendszabalyozasara. Miutan magukhoz
vették a meggydzéshez szilkséges eszkizi-
ket (baseballiitdt, palacsintasiitdt, tollsepriit
— kinek mi akadt a keze iigyébe), a tetthe-
lyen egy fatélis véletlen folytén eltévesztik a

bekiildjiik dolgozni, akkor |

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Factoryban legyartott felszerelések kiszélli-
tasaval emelhetiink. Az alapszintii szeszfozd
példaul egy szimpla bagrecsarda, amit egy
leparlo kihelyezésével a munkasaink sdrfdzd-
vé, majd egy leparloiizemmeé fejleszthetnek a
Boss igen nagy drdmére. A Gadget Factory-
ban a felszereléseken kiviil még egyéh dol-
gok is készithetdk: a parkositas példaul nd-
veli a latogatok komfortérzetét, mig a parcel-
lak sarkanal elhelyezett metromegallok jelen-
tdsen meggyorsitjak derék alattvaldink kiizle-

kadését

luazépulet, menaldmrak
rii ﬂlttathatﬁ alkalmazm

0]

Ugy latom, enyhén tilbuzgo gerrgszferefm egy ideig a rendorség vendégszeretet faq;ak élvezni

mét is. 0j boltjaink mér alaphél rogtén lead-
nak 10-15%-ot a zsaruknak, de a hatdsdg nd-

. vekvi érdekidésével ezt kénytelenek le-

sziink ndvelni, kiilinben a boltvezetdnk pa-
nikba esik és elmenekiil. Az alkalmazottak-
nak van némi kihordasi ideje: minél régehb
ota dolgoznak, annal lassabh a szaporoda-
suk, és iddvel szépen el is hullanak. llyenkor
gyorsan kiildeni kell egy ij fiit, mieldtt egy
vidam csdtanycsalad
y  fészkeing be mauat a
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A Gadget Factoryn kiviil még harom kiszol-
gald épiilethez lesz szerencsénk. A napi ne-
héz munkaban megfaradt gengsztereink a
kdrhazainkban regeneralddhatnak, mig a te-

metdben a kemény iizleti versenyben Iétrejd-

vi hullakat tiintethetjiik el a zsernyékok
vizsla szeme eldl. Epithetiink méy teljesen
privat bortdnt is - talaljatok ki, mi célbal...

KETES ARCOK

A maffia tudvalevdleg igen hierarchikus
szervezet, @s nincs ez masképp most sem.

Mindenki marad a maga kaptafdjanal, a kap-

fafak kiosztdsa (azaz a munkakor kijeldlése)

pedig a fohadiszallasunkon torténik. Alattva-

Ioink négy munkakdrben ténykednek:
Munkaés: Egyrészt ok végeznek minden

munkat az ingathnk felht'!:ésénilﬁeileszlé-

mir csak a konkuren-
k maffidzdink sege-

A parcellainkra

egy-egy lango-

a HO-eldtt, Ha

iimél:e a aiai sziniinkre valt, és ext a te-
riiletet a gengsztereink igen aggressziven
fogjak védeni. Szintén “targyak” a kotyago-

alatt példaul a konkurencia teriiletérdl atvi-
hetjiik a mi varosrésziinkbe dket, hogy ott
folytassak a kiltekezést. Az ellenfél lepuf-
fantott emberei természetesen hulléva val-
toznak. Ez javitja a varosképet, viszont
eldbb-utdbb megjelenik a renddrség is hely-
szinelni. A taktikus maffiozo szépen atvon-
szolja a hullakat az ellenség teriiletére -
helyszineljenek a desztdk naluk! Helyszine-
Iést egyébként direkt madon is elérhetiink: a
HQ-n gyértott megvesztegeteési pénzt be kell
vinniink az drszobara, ahol cserébe egy bajat
kapunk. Ha ezt a renddrségen kiviil tessziik
le valahova, akkor hamarosan megjelenik
mellette a renddr, és vadul jardrdzni kezd
kiriilatte. llyenkor a fizetési listankra keriil,
viszont idealis megoldas egyrészt azon épii-
leteink megvédésére, amit timad egy ellen-

Viéhas _t;sapal, illetve a konlgnre!mia holtjai-

A maffidzdk és a varos épiiletein kiviil

még akad néhany “semleges” épiilet, ame-

Iyek furcsa lakdit felbérelve rau-
szithatjuk az ellenséges brigadok-
ra. A mészarszéken lakik a Bruto, a
pszichopata, aki vidam amokfutast
rendez az épiiletekben; a templom-
ban lakik Mac atya, aki gyiijtést
rendez az arvahaznak (a bilidrdsza-
lonban lézengd tolvajok-
fhoz hasonldan “elrabolja”
a pénzt az iizletekbdl); a
szeméttelepen tronol Ju-
nior, a szabotar, a folyé-
parti barban Fifi, a prosti,
mig az elhagyatott bortdn-
ben egy artatlanul villa-
mosszékbe kiilddtt elitélt
szokott szerény tiszielet-
dijazasért eljarni kisérteni
egy kicsit. Mivel ezek a
figurak alkalmasint ben-
niinket is meglatogathat-
nak, nem art a Gadget
Factoryben legyértani
azokat a cuccokat, ame-
Iyek megavnak taliik: a pancélszekrény és
ariasztocsengd ovja a pénziinket a rablok-

tél, a kutyadlban baratsagos pit bullok var-

jak a nemkivanatos ltogatdkat, a szellem-
csapda elnyeli a talvilagrdl ide tévedt ura-
kat, és igy tovahb.

- e
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tas 800*600-ra madosult, mindenesetre a lat-
vany akkor sem kiilandsebben nagy durrands.
A kezeldfeliilet tulajdonképpen elég egyszeri
(bar a jobb click-bal click’-miisorszamba azért

MONE Y
REPRO

STRESS 2
LIFE =
QAMAGEY

Al

Wit ezek kiziil az arcok kozil én inkabh egyikre sem biznék ra egy iizletet

o

BT

A lepusztult zugivéban kivald otthonra lelt egy népes csdtanycsaldd

KETES (ELYES)

Oszintén szlva igencsak
kétségeim vannak afeldl,

ll hogy mekkora sikere lesz a
Streetwarsnak. Kezdjiik ott,
hogy szerintem mar alapve-
tdoen a témaval is baj van: a
gengszterek ugyebar a leg-
kevéshé sem nevetségesek
(leszamitva Joe Pescit bar-
melyik szerepében) - de
még ez lenne a legkisebb
baj. Az mar nagyobb, hogy
Iényegét tekintve gyakorla-
tilag semmit nem valtozott a
jéték, olyan mintha csak

bele lehet honyolddni), épp ezért elég
borzasztd, hogy - az eldzd részhez
hasonldan - kitelezden végig kell
menni egyfajta Tutorialon, amelyben
a fokozatossag lenini elvén alapuld
campaignben szép sorban meg kell
oldanunk az aprocska részfeladato-
kat (példaul: épits egy Gj kocsmt,
amely pénzt termel, és egy konyhat,
ahol szaporitasz). Elég idegesitd,
hogy a kovetkezd feladatra a program
csak akkor enged, ha az eldzdt mar
megoldottuk, és ha eldre “dolgo-
zunk” valamelyik palyan, azt a prog-
ram nem veszi észre. Lehet, hogy a
jaték multiplayerben elég szdrakozta-
td, de az biztos, hogy egyjatékos iizemmddban
emiatt kicsit hajmeresztd. Mindent egybevet-
ve: a kissé debil hangulat és grafika miatt le-
het, hogy ideig-oraig szorakoztatd a jaték, de
szerintem nem a Streetwars lesz az, ami miatt
emlékezniink kell majd a ‘99-es évre.

CoVboy

Streetwars
Ketyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P266, 32MB RAM
3D-gyorsito: -
Muitiplayer: LAN (4 f6)

Summa SuIMmimarum

Tobb mint két év “fejlesztés” utan azéent
ennél kicsit tobbet vart volna az ember

vaegitelet

san tmolygd vasarldk is: a gengsztereinkkel E /a
durrantva dtmenetileg eldjulnak, ami

eny mission disk lenne. Jd,
persze a 320*200-as felbon-

Mihefyt'.megérkéz.ii'f a -s.ﬂtﬁ,ﬂ;nafey kaja is lesz a leveskonyhdn
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XIll. szazadi Skocia roppant vidam hely volt.
A(Ma is az, de akkor aztan kiilonosen.) Ez a sze-

gény orszag elméletileg az angol korona hiihér-

hirtoka volt, de a skot-angol viszony rendszerint ne-
uralgikusan afakult: a skot kiralyoknak ez csak ak-
kor jutott eszébe, ha érdekeik éppen azt diktaltak,
a skot hegyvidek klanvezérei pediy egyfajta vicces

nemzeti sportnak tekintették az angol kiraly adosze-

ddinek és seriffjeinek az elpaholasat. (Ez a s2ép ha-
gyomany ma is él, ha mas nem, hat az angol-skot
focimeccseken.) Ennél mér csak egy kedvesehh
hobhijuk volt: ha egymasnak fiithettek be, nemrit-
kan az angol kiraly segitségével. Kiilonosen vidam-
ma valt a helyzet 1290-ben, amikor a megiiresedett
skt tranra nem kevesehb mint 12 kianfonok tartott

A jatekban 10-16 klanfondk (meg persze az ango-
lok) kiizdenek a Skacia feletti hatalomért, és a cél
az, hoyy diplomaciai vagy katonai iton-modon meg-
szerezzilk az ellenorzést a skot tartomanyok leg-
alihh 70%-a felett. Bonuszként kiebrudalhatjuk az
orszaghol az angolokat, de Macchiavelli tanitvanyai
esetleg rauszithatjak dket a konkurens kianokra is.

A jaték magatol értetodaen egy stratégia, annak
viszont meglehetdsen érdekes turmix. A fd cselek-
ményeket Skacia térképén iranyitjuk, ami nem lesz
kiildndsehben djszerii senkinek, aki valaha is jat-
szott az immar 15 éves Defender of the Crownnal

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

gyobh csoportra oszlanak: az elso csoport (farmer,
favagd, kohanyasz, banyasz) nyersanyagokat ter-
mel, mig a masodik csoport (épitdk, pekek, feqyver-
mesterek, szahok és ékszerészek) pedig feldolgoz-
zak ezeket. (A harmadik csoport per pillanat munka-
nélkiili - heloliik lehet uj csapatokat felallitani.) Az
elsd csoport teljesitményét a Iétszamon kiviil meg-
hatarozzak a telepiilés vonzaskarzetének) nyers-
anyagforrisai és az évszak, az utobbit pedig a ren-
delkezésre all nyersanyay mennyisége. Utohbi
esetben tehat elafordulhat, hogy teljesen feleslege-
sen emeljiik a szakma létszamat, az eloallitott
mennyiséq nem novekszik. (A program jelzi, hogy
mennyi lesz a darabszam, de ez egy kicsit csaloka:
szerintem nem EVES, hanem HAVI termelest jelez).

nap egy himok zavarja meg ket kedvenc délutani
whiskyjiik szopogatasa kazben, masrészt a til sok
ajandékot iddvel a gyengeség jelének fogjak tarta-
ni. Ugyanilyen hirndkok természetesen a mi ajton-
kon is kopogtatni fognak, bar a gépi ellentél ellen
meglehetdsen egysikil iizenetekkel: a barati kianok
rendszerint informaciot akartak vagy pénzkdlcsont,
semlegesek pedig soha semmit. Ajandékot kizarolag
az ELLENSEGESEK kiildtek, dgymond a “haratsagun
keért cseréhe”. Ha 50 fontndl nagyobh volt az ajan-
dék, az mindig azt jelentette, hogy mar el is indult
az a tamadd sereg, amely reményeik szerint pontot
tesz palyafutasunk vegére. Az ellenségtal kapott
pénzzel nem art vigyazni: ha mindent elfogadunk,
akkor elképzelhetd, hogy egy szép napon az anya-

N DUHODT SZOKNYAPECEREK

igényt. Mivel nem tudtak egymas kazatt diilre jut-
ni, ki-ki a kisebb kianok és fdleg az angol kiraly té-
mogatasanak megszerzésével probalt nyerd helyzet-
be keriilni. A skotok altal csak “Nyakigldh”-nak ti-
tulalt I. Edward éppen akkortajt végzett Wales be-
kebelezesevel, é momentan raért a zabolatlan ska-
tok probiémdival foylalkozni. Na persze a maga sa-
jatos médjan: tgy gondolta, hogy a sajat fejébe
hizza a skot koronat. Ennek kivetkeztében a kivet-
kezo negyed évszazad egyfajta sajatos lur!enelml
deathmatchethozott e kies tajon. .

A Bravehearta Mgt Gibson fGszereplésével késziilt
hasoncimi filen alapul, amelyet itthon “A rettent-
hetetlen” cimmel vetitettek a mozik. Ha valaki nem
|atia eddig, annak ajaniom figyelmeébe. lgaz ugyan,
hogy a hallvﬂldr izlésvilag elgtt tisztelegve kicsit
szirupos, &s {@li van a tirténelmi alakok és tények
torzitésdval - de a gsatajelenctek aztn nagyon ott
vannak a sﬁ;ﬂ A fohdse William Wallace, az an-
golok ledlddssenek jeles hajnoka, aki errdl a ross2
szokasdrdl csak akkor szokik le, amikor a politikai-
lag kevéshé naiv klanfandkik egy csoportja kiadja
Nyakiglabnak, akia kor nemes szokasainak szelle-
mében felakasztatja, kibelezteti és felnégyetteti.
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A Bruce—k!annak ‘csak” a _mrasak és narancssargak az eﬂenséger
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vagy kianja {pardon: kidnja) valamelyikevel; hatal
munk gazdasagi alapjait varosaink gazdasagi mene-
dzselésével teremtjiik meg, egyfajta Sim Tartomany-
mddszerrel; ha pedig valami komolyahh nézetelte-
résre kerill sor, akkor pediy atvaltunk 30 real time
stratégiaba, mondjuk a la Battlezone. Az els Iépes
a kidnunk (egyben a kezdd tartomany) kivalasztasa.
Az igen iidvazlendd dolog, hogy a klanok polifik
katonai adottsagai igencsak
mivel a kezdo tartomany kianhoz kotott - 2 g :
sagiak nemkiilonben, igy minden kiannal teliesemii
helyzet elé keriiliink. Mivel szeretek nyerd ldra ten-
ni, a Bruce-kidnnal fekiidtem neki az iigynek, de - a
nagyobb népesség miatt - talan jobban jartam volna
valami nagyobh brigaddal (Buchanan, Stewar, sth).
Az elméletileg fohdsnek szamito Wallace ugyan ka-
tonailag elég jo, de kicsinysége és rossz fekvese
miatt inkabb mazochistaknak ajanlott.

Kiralyi ambicidinkhoz a varosaink lakossaga szol-
galtatja az alapokat: erdditményeket emelnek, fegy-
vereket gyartanak, s ok szolgaltatjak seregeinkhez
az “alapanyagot is”, Az adot
nem célszerd 10-15 szazaléknal
magasabbra emelni, mert ettol
idegesek lesznek, a penziigyi
hatteret célszeriibh a kereske-
delemre akapozni. A varosok
menedzselesenél a triikk a la-
kossag menfeleld elosztdsa a
killonbozd termelési agazatok-
ban. Ezt lehet automatizalni is
eqy adott iranyba (szaporodas,
katonai fefadatok avagy keres-
kedelem), de szerintem jobb fel-
automatikusan (fix |étszamot le-
het rendelni egy adott feladat-
ra} vagy még hatékonyabb lehet
a dolog teljesen manualisan pe-
pecselve, A szakmak ket na-

'xétszakm

bz, riatasul -

fontos a mesarek udih és a s
mert technolégia is: az épittk példaul nem allbat-
nak neki rogtin.egy lovagvdrnak, a fegyvermesterek
pedig nem készithetnek azonnal teljesen zart fém-
pancelt. ldovel persze szép lassan megtanuljak a
(ij dolgokat - a gond csak az, hogy egy Gjonnan el-

wlﬁg oda érkezik) szépen
atall valakihez. e

A politika masik eszkdze a kémkedés. Kémeink
otthon kemelharitok, idegen telepiilésre kiildve
oket katonai informaciokat fiirkészhetnek ki. Tok
paén, hogy az ellenséges varosndl allo kémre is at

foglalt tartomany:mestereinél

ez az idd mindlg’! indul. Al

Kezdethen vala a kezddtarto-
many néhany rossz szomszéd-
dal, azon til pedig a sotétséy.
Eldsziir tehat felderitoket kell
inditanunk az ismeretlen farte- |,
manyok tulajdonosanak és hoz-
zank vald viszonyanak kifiirke-
szésére, Uténa a diplomaciaa | &
masodik szakaszba [ép: hirnd-
kiiket és kémeket kifldhetiink a
vérosokba. Himdk dtjan beket
kothetiink, szdvetséget ajaniha-
tunk/felmondhatunk, segélycsa-
patokat kérhetiink, informaciot
cserélhetiink, satohbi. Hadat is
Iehet mondjuk iizenni, de sze-
rintem sokkal jobb, ha agresz-
sziv szandékainkat nem hirnok
dtjan, hanem valami nagyobb
csapasmerd alakulattal jelezziik
(meg a végen rank uszit valakit
a leendd aldozat!). Az enyhén
negativ izenetek (pénzt vagy
csapatokat keriink koleson) ter-
meszetesen hatassal vannak a
hozzank vald viszonyra, ugyan-
ugy a pozitivak is (kiildink 30

[T
2|13

Rinsa (o) ;1 < n-

fontot ajandékha). Utdbbit nem

érdemes tiilzasba vinni: egy-
részt még a harati klanfonokok
sem szeretik, ha minden dldott

A Bml:e Han aﬂhnnahan n'agns sareyek varm( a nemklvanatns latogatikat
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lehet valtani, és real 30-ben huncutkodni vele a te-
repen.

A magasabh diplomdcia két alaptétele: 1.
ha gyengeséget mutatsz, téged fognak
megtamadni; 2. ha erdsnek mutat-
kozol. Ez a latszolagos parado-
Xon egyben magat a jatékot
jelenti: nehezehb foko-
zathan mar nem ja-
vasolt minden

kinozhatjak némi informacioert.)

A hesorozott katonakat tiz alakulathol allo,
alakulatonkeént maximum 15 fonyi seregekbe
oszthatjuk. Eqy alakulatba csak tokeéletesen azonos
felszereléssel rendelkezo katona keriilhet. A “fel-
szerelés” kezdetben kicsit hazilagos, de ezt a felal-
litd varos raktarahol fegyverekkel és pancélokkal
modosithatjuk, illetve ha nem keétkezes a fegyver,
pajzsokat is kaphatnak. Fontos fogalom a “felallitd
varos”, amit az alakulat neve is jeldl: a katonak
2soldja innen lesz levonva (tréningezésnél harom:
szoros), ennek raktaraibol kajalnak, és egyre romlik
a hangulatuk, ha messze vannak tole. (Ezért van az
az eleinte bladségnek hato doleg, hogy egy masik
tartomanyunkhban levd seregiinket csak akkor tudjuk

tovahbi nélkil katonai erdvel meghdditgatni Skagi-
at: még ha elég erdsek is lennénk hozza, a il gyor-
san gyarapodo birodalom sorozates angol tamadaso-
kat fog kivaltani.

Katonainkat ket csoportra oszthatjuk: a nem dolge-
20 varosi lakossaghol hesorozott vitézekre s a ve-
zérekre (vagy “hasakre”, ha dgy jobb). A jaték kez-
detén minden kian ket fanatikusan lojalis vezérrel
indul, de a késabhiek folyaman djabbak is felajank-
jak szolyalataikat (vagy éppen lelépnek, ha rosszra
fordul 2 hangulatuk). Seregeink bizonyos feladate-
kat csak egy vezért hozajuk rendelve lathatnak el,
jelenlétik noveli a sereq itoképességet, kizelharc-
ban pedig a leggyengéhh is messze jobb, mint akar
eqy elit sorallomanyy. Masrészt mindegyik rendel-
kezik egyéni képességekkel, amelyeket hasanld,
csak sokkal szélesebb kord feladatokban kamatoz-
tathat, mint a hirdk vagy a kém. Alkalmasint fog-
sagha szoktak esni vagy meghalnak - ez szakmai
artalom, de az eldhbi esethen kiszabadithatjuk vagy
kivalthatjuk, a mi brtoniinkben levoket {mar
amennyiben van olyan a varoshan) pedig meg pro-
balhatjuk atallitani, (Dungeon Keeper rajongok meg-

lemesak Edua kiraly, angol kr'rél;r;;l; ;aﬁ fakd lova - a vagjainknak 35

egy vérbéli helyBrségi szolgilat-
ra vagy kiképzési feladatra ren-
delhetjiik, a tobhihez mar egy
v | vezért is kell adnunk az armadi-
.. | anak. llyenkor killdhetjiik diplo-
| maciai kiildetésre, amikor ha-
sonldan miikodhet, mint a hir-
nik csak sokkal tagabh lehetd-
segekkel - a kiséret ilyenkor
mintegy “nyomatekositja” a ve-
26t dhajat, Ugyancsak lehet mi-
kodtetni a vezéres sereqet kém-
kent (pl. pénzt, arut és fegyvert
rabolhatunk, felgydjthatunk egy
epilletet, vagy megilhetiink egy
vezert). Az drjarat/rablas kiilde-
tes mibenléte attdl fiigy, hogy sajat vagy idegen
tartomanyt jeloliink ki célnak: drjaratnal a sajat tar-
tomany teriletén mozgd idegen hadseregeket és ka-
ravanokat fogja a csapat feltartaztatni (utobbiakat
ki is lehet rabolni, de a kivetkezményeket tekintve
&2 nem holt), rablasnal ugyanez a feladat, csak kil-
honban. Ja, van meg egy kiildetestipus: a tamadas!
A harcokat lehet a harcmezord! irdnyitani vagy au-
tomatikusan megvivni. Melegen

& »_1

val: parancsokat adhatunk egy-egy emberkénknek,
egy vagy tobh egyiittesen kijeldlt alakulatnak, vagy
akar eqgy hox segitségével kijelalt csoportnak. Nem
art figyelni ra, hogy a varosokban beallitott felallas
egyben “hadrendként” is szolgal, tehat maximalis

létszamnal a bal felsd ablakban levd alakulat lesz a
halszarny. A skot harcmiivészet rendre a “Hegyibe,

BRAVEHEART

19

dsszetett, de mégsincs tilbonyolitva. Az ikonerdd
miatt a kezeldfeliilet elsare kicsit ijesztonek tiint,
de véqiil is gyorsan meg lehet baratkozni vele, har
ebben a tévedésekkel teli és hidnyos kézikanyv nem
sokat segit. (A Tutorial pedig egyszerre, kattinta-
sonkent akarja bemutatni tovirdl-hegyire az egész
jatékot - ember a talpan, aki ezt végigszenvedi!).

Obelix!"-taktikat koveti, de a

kijeldlt csapatokat alakzatokba mlamaEE
is allithatjuk: standard vonalba, &
tamadé haromszoghe, védekezd
kirbe vauy bameészkodd japan
turistacsoportha. Kisebb taval-
L

saghan mozgatva dket még tart-
ik is az alakzatot, de arra fi-

gyelni kell, hogy
tdbb csoportot
kijeldlve egyet-
en egységkent
kezdenek milkadni. A mozgata-
san kiviil adhatunk altalanos pa-
rancsat tamadasra (bar ha elég kozel
van az eflenség, akkor automatikusan is
tamadni fognak), kitdrésre, hatralasra
avagy menekiilésre, A csatak kimeneteléta
s a létszamon feliif nyilvan a fegy-
g el - na meg persze az, hogy az e korban
potencialis esatanyerd fjaszok hogyan tudjak seqi-
teni a kézitusat. Mangverezésre nings kiilonosebb
sziikség, maximum a pancélos angolok eflen lehet
operalni egy kis dtkarolassal,

A vezer nallo “alakulathént” izemel, es neki
plusz parancsai is vannak. Ujra alakzatba rendezhe-
ti a csapatokat, csata kozhen megegyezhet egy
fegyversziinethen, illetve megadhatja sajat magat.
llyenkor 6 rendszerint veszteséqlistara keriil, vi-
szont a csapatai elvonulhatnak. En ugyan ilyet Soha
nem tettem, de a vesztésre alla ellenfél gyakran él
exzel a madszerrel - néha nem rossz politika elfo-
gadni, es elkeriilni a felesleges tovabbi vérontast.

A varosok ostroma mindig nyilt terepen zajlik, erd-
ditményekhez és varakhoz viszant nem art ostrom-
uépeket (kaputdrd kocsi, ostromtorany, katapult) is
magunkkal vinni. Ha fovarost vettiink be, akkor az
egész tartomany a keziinkre keriil, raadasul az in-
nen élelmezett, de tavol levd seregek is minket gya-
rapitanak a tovabbiakban.

A filmbdl kiindulva sokat vartam a Bravehearttol
(marmint nem szirupot - azt, hogy ha tilélem az el-
so drat, akkor ez is nekilendul). Ami nagyon tet-
szett, az a kombinalt alapatiet, a kidnonként vélto-
20 indulds es az iddlimit nélkiili jatékmenet (vége
akkor van, ha valaki gyozatt, vagy elvesztettiik a
legutolsd tartomanyunkat is). Tovahba az, hogy a
dolog lehetdségeit tekintve ugyan meglehettsen

ajanlott az elohbi, ha ugyanis a
aép kezd el szamolgatni, akkor
meg masfélszeres tilerghen Ié-
v0 veteran csapatainknal sem
ritka a 75-85%-0s veszteséy, A
harc tenyleg teljes 30 élményt
atl: a sajat szemszoyi, kovetd
és csata kamerakat teljes 360
fokban forgathatjuk és tetszés
szerint nagyithatjuk/kicsinyit-
hetjiik, bar e modszer miatt al-
landa lesz az a bizonyos “map-
ping” (zavard fexturak villoga-
sa. ha a nézdpontot mondjuk
egy fa lombjaba vissziik). A ke-
zelés ismerds lesz, ha valaki
mér jatszott real time stratégia-

&

Stirlingi latkép kunyhokkal és munkanélkiiliekkel

A Stewart-klan bator rohama I_qy mér eleve halilra v f’re'Iv

Ami nem tetszett, az a prezentacio. Szoftveres ren-
deren kiviil a jatek megy Direct3D és Glide platfor-
mon, ami nagyon szép. Az mar kevéshé, hogy a har-
mat killon kell inditani, de tojik ra, hogy melyiket
fogom hasznalni, es feltelepiti mind a harmat, Full
installnal meg is szall majd’ 900 Megat és egy 150-
ben még swappelget eqy Kicsit, ami azért a mai
cluster-hianyos idokben elég nagy mérvii pofatian-
say. A masik csoda a Save-menil: tiz slotha lehet
menteni, ami a jaték hosszat tekintve azért nem tiil
sok. A kiilonbozd grafikus platformokon kimentett
allasok nem kompatibilisek egymassal (ki tudja, mi-
ert, hiszen csak adatokat kellene tarolni), de ha va-
laki megprabaina a Direct3D-s allast 3Dfx-eshe be-
talteni, akkor jon a nagy show, mert a save-menii
megholendul: nem hajlando tobbet feliilimi a kimen-
teft allasokat, ha pedig le szeretnéd tordini mond-
juk a masodikat, akkor o buzgdn eftakaritja a nyol-
cadikat... Nagyon kellemes a hosszas alafestd zene
is, de az azért kicsit idegesita, hogy alkalmasint fé-
lig tart (mi van Dezsd, berekedtél?!), és amikor
eszébe jut a programnak, hogy milyen régota tart a
szilencium, mindig Gjra és tjra betilti, A leghotra-
nyosahb az izembiztonsag. A jaték néha otletszeri-
en is kilepett a medréhdl (illetve magabal), de ha
angolok tamadtak meg a favarosomat, akkor 20-hol
19-szer. Nyilvan sirdmaim nagy részén egy patch
majd orvosolja, de azért most egy kicsit idegesito.
A jatek egyebként anmagatian nem rossz, és ha egy-
szer befejezik, akkor a tiirelmesebh stratéqak méy
hosszasan elszorakozhatnak vele.

CoVboy

Braveheart
FEILESZTO: Red Lemon Studios

Ketyere
Minimum: P233, 32MB RAM
Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN, Internet

Kivalo elképzelés, kellemes kivitel, kozepesen
vontatott jatékmenet, Patch Shop Boys




T AHIDDEN & DANGEROUS

semmibol elokeriilt cseh fejlesztdgardanak

‘lyan kommandas jatékot sikeril dsszehoznia,
ami nemcsakhogy versenykepes, de igencsak
“iitds" is, azt lmomban sem gondoltam. Nem aka-
rok nagy szavakat hasznalni, de igy érzem a kanku-
rencianak boven van mitdl tartania. Mert hat mit is
kapunk a Hidden & Dangerousban?! Olyan hihetetle-
niil életszerii hahoriis helyzeteket és elképesztoen
intelligens ellenfeleket, amilyeneket eddig csak a
Commandosban tapasztalhattunk, mindezt egy olyan
30-s engine-nel talalva, ami még a Rainbow Sixet is
lepipdlja. A kommandas jatékok legjava van ebben
az egy jatékban dsszeqyirva, sot, az egyes dsszete-
vilk méq tovabh is lettek finomitva.

Bevatlum. a fijidig leesett az allam. Hogy egy

A jatékot tulajdonképpen gy is lehetne definiaini,
hogy 30-s Commandos ~ ha nem lenne joval tibh
anndl. A |ényeg végiil itt is ugyanaz: a Harmadik Bi-
rodalom dsszeomlasahoz kell hozzajarulnunk néhdny
szahotazs-, illetve diverzansakcio vegrehajtasaval.
Negyfis kommandonkkal mélyen a németek altal
megszallt teriiletekre kell benyomulnunk,  stratégi-
ailag fontos objektumokat kell tropara vagnunk, il-
letve VIP mingsitésii embereket/foglyokat kell kime-
nekiteniink. A Hidden & Dangerous-ben azonban
minden eddigi jatéknal kozelebhrol “szagolhatunk
bele” a II. vilaghabori atmoszférajaba. Nem csupan
madartavlatbdl iranyitgathatunk néhany katonat,
hanem mi magunk jarunk ott példaul a kis jugosziav
varoskahan, fiityiilve a kijarasi tilalomra. A jatek
keszitdi - nyilvan a konkurencia tanulmanyozasaval
- kitingen ismerték fel a lehetdségeket, mikent le-
het egy ilyen jatékot maximalisan életszeriivé, és
ezzel egyetemben tikeletesen jatszhatova tenni.
Bolcs dontés volt, hogy a jatékos szabadon valaszt-
hat a Tomb Raider-féle kovetd nézet, és a katona
sajat perspektivaja kozott. Kiilsd nézethdl mintegy
filmet szemlélhetjuk az eseményeket, mig belsd né-
zethol érezhetjiik, ahogy a fiilink mellett fiityiilnek
a golyok.

Hihetetleniil komplex, s mégis nagyon eqyszeri: ez
jellemzi az elenk tornyosuld akadalyokat, illetve
azok megoldasat. Valadi harci feladatokat kapunk,
s nekiink gy kell gondolkodnunk, mintha a kézzel
foghata valosaghan jarnank. A Hidden & Dangerous
kzhen sosem kell attol tartani, hogy valamit nem
lehet, itt aztan tenyleg teljes cselekvési szabadsa-
got kapunk. Ha elfogyott a municiom, elvettem a
halottak fegyverét. Ha lattam egy iires drtornyot,
mar csak a hecc kedvéért is felmasztam kiprabalni,
hogyan “muzsikal” a német géppuska. Ha talaitam
eqgy horogkeresztekkel fellobogdzott kincstari ne-
met autdt, nem valtam rest ellopni. Ebben a jatek-
han az a leginkabb fantasztikus, hogy a
terepen mindent a

kiildetés szolgalataba allithatunk. A magaslatokrdl
tavesivel kemlelhetjiik ki az ellenség mozgdsat, a
tdombok és a fak mogatt rejtdzkadhetiink, a kivagott
farinkdk mogott fedezéket kereshetiink - szoval
nincs olyan tereptargy, ami csupan “diszletként”
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

tazkodik. Ha jol belegondalunk, ez végiilis logikus
is: semmi értelme egy térkep felett tervezgetni, hi-
szen képtelenség minden épest percre pontosan
egyeztetni, mert mindig kozbejohet valami. A Hid-
den & Dangeroushen csak alapvetd parancsokat fo-

%

funkcional. Az pedig méar csak a raadas, hogy az el-
lenségnek nem csak a fegyvereit, de a jarmiiveit is
elzsakmanyolhatjuk: a sajat pancélosuk csivét for-
dithatjuk elleniik, avagy német autokban, motorke-
rekparokon roboghatunk.

Sok jatékfejleszto szamara a sokrétiiség egyet je-
lent a honyolultsaggal, de sze-
rencsére az lllusion Softworks-
nél igy gondoltak, hogy ennek
nem feltétleniil kell igy lennie.
Az embereink kommandirozasa
felettehh egyszerii. Barmelyik
katona iranyitasat atvehetjiik,
és parancsolhatunk a tobhiek-
nek: a rangok ellenére nincs
kozdttiik fonok. Az aktualis em-
beriinket a first person shooter
jatékok mintajara az egérrel,
plusz a kurzorbillentyiikkel ira-
nyithatjuk, de természetesen
van kulon lopakodas- és futas-
billentyi is. Nagy szerepet kap ’
a rejtozkodes, aminek két fazi- =
sa van: le tudunk gormyedni
vagy kiszhatunk. Ezenkiviil még a “cselekvés-
gombra™ van sziiksegiink, ami univerzalis: maszas-
hoz, a jarmilvek hasznalatahoz, a targyak felvételé-
hez, a kutakodashoz egyarant ezt kell hasznalni.

Ami a parancsnoki teendoket illeti, az kozel sem

olyan bonyolult, mint a Rainbow
Sixben, ahol tovabb tartott a kiil-
detés megtervezese, mint maga
az akeio. Persze ez izlés kerde-
se: a tiirelmesebh jatekosok le-
het, hogy elonyben részesitik a
hosszas pepecselést a tervvel.
A Hidden & Dangerous eseie-
ben szemlatomast a jatszha-
tosag volt a fo szempont,
uigyhogy barmikor adhatunk
barmelyik emberiinknek
parancsot, akarhol is tar-

Az az elmosddott alak ot a tavolban egy német dr. Géppisztoliyal...

ganatosithatunk a barmikor be-
hivhato térképen: igymint
“Menj ide!”, “Kovesd!", “Hasz-
nald!”, “Hasznild a felszerelés-
bal!”, “Tamadd meg!”,“drizd!",
“Vérj egy jelre!”, “Allj fel!”,
“Ereszkedj térdre!”, “Fekiidj!”.
A parancsok ikonjait egy grafi-
konszerii tablan helyezhetjiik
el, melynek az Y-tengelyén
lathatok az egyes embere-
ink, az X pedig az idot
jelképezi, amellyel

igy szinkronha hoz-

hatjuk az emberein-

ket. Egyszeriibh

ukazokat a térkép
behivasa nél-

kiil is kiadhatunk. Egy kitlon

“billentyiiblokk™ nyomko-

dasaval ohégathatunk

parancsokat a tarsa-

inknak, akik - 15

méteren beliil tar-

tozkodva - teljesi-

tik is azokat. A

“Utanam!” fel-

Pancélvonat kizvetleniil a szomorid elmiilds pillanata eldtt

kidltasra mindenki kivetni fog minket. Az “Allj!"
nem tudom, mit csinalhat... A “Menj a dolgodra!”
hasonld az “Allj" parancshoz, csak ezzel eyyenként
koptathatjuk le a tarsainkat. A !'Kizardlag sziikséq
esetén tiizelj!"-re sokszor van sziikség, ugyanis buz-
g0 katonaink eloszeretettel lovoldoznek mindenre,
ami mozog. Végiil van meg a sokat mondo "!Iéf’ fel-
szolitas, ami bovebben annyit tesz, hogy “Ugyan ta-
karodj mar el a tiizvonalbol, baratom!”

A lehetiségek tehat adotiak: egészen szerteagazd
hadmiiveletekbe faghatunk. En személy.szerint még-
sem taktikaztam talsagosan. Pontosabban mindig
ugyanazt a taktikat alkalmaztam: egy mester|d-
vesszel megtisztitottam a terepet, s a tobbiekkel
csak utana nyomultam be a helyszinre. Ha jol sej-
tem, ez nem igazan az, amit

A milicia helyzete elég dangerous, de jobb, ha itt hidden maradunk

csapatmunkanak szoktak ne-
vezi... Csak magyon ritkan ke-
riiliink olyan tiilerdvel szembe,
hogy csapatunk osszes tagjara
egyszerre van sziikség. Persze a
sajat szorakoztatasunkra azért
alkalmazhatunk ossztiizet. Pel-
daul képzeljetek el egy vasital-
lomast veszteglo vonatokkal. A
vaganyok kozitt fegyveresekkel
orzott Iégvedelmi agyiik sora-
koznak. Az egyik szerelvény
mogiil egyszer csak eldrohan
ey anglius (szerény szeme-
Iyem); a német or usgyi utana.
Kisebb fogocska veszi kezdetét,
ami azonban nem tart sokaig:

B

amikor a német az utolsd vagonhoz ér, harom torko-
lattilz villan, s a kicsalt “vad” holtan teriil l...
Hogy miért nem adtam ennél bonyolultabh feladato-
kat az embereimnek? Mert a vége mindig ugyanaz
volt: néhany mélabis dallam — merthogy rovid
gyaszzene hicsiztatja a hsi halalt halt katondin-
kat. Ha nem mi iranyitjuk cket, egyszeriien nem
elég dvatosak. Tévedés ne essék: ezzel nem az Al-t
gyalazom. Ha rajuk tamadnak, az embereink szépen
maguktal visszalanek. Csakhogy: az ellenségnek is
vannak orvlovészei, akik ellen nem hiztos, hogy
megadatik a visszalovés lehetdsége. Szoval marad a
bevalt modszer: mindent sajat keziileg, a lehetd
legtavolabbrél, dvatosan, leshol elintézni.
A masik dolog, amiért hanyagoltam
az osszehangolt tamada-
sokat, hogy egy idd
utdn terhessé valt fe-
a gyelmezni a kato-
naimat. Sajnos
nem lehet dket
fix alakzatha

e o e

rendezni, Ggyhogy a rendszerességnek legkisebb je-
le nélkiil masiroznak az aktudlis parancsnokom
utdn. Teszem azt: ki akarok keriilni egy géppuska-
fészket, mire az egyik lemaradt katonam nyugodtan
atvag az ellenség orra eldtt... De emlithetném azt
is, amikor a mesterlavészemet iranyitva megkértem
valakit, hogy fedezzen. A kolléga dnkenyesen tiizet
nyitott, s igy hivta fel ram a figyelmet, vagy tilzot-
tan kidugta a fejét, s ezzel arulta el a hollétiinket.

. Azok jamak a legjobban, akiknek modjukban van

halézati jatékot jatszani. Ismerdseinkkel négyes
csapathan egyiitt kommandézni tenyleg nem semmi.

~
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Ugy aztan mar végleg nem lehet panaszkodni az Al-
1a. Mellesleg egyjatekos modban is sokat szamit,
hogy milyen emhereket visziink a bevetésre.

Negyven jelentkezohol valogathatunk a hadjaratok-

hoz, ezen beliil egy-egy akciohoz nyolc ember jar. A
karaktervalasztas is nagyon frappansan van kivite-
lezve - semmi folosleges sallang. A tiirelmetlenebb
{atekosoknak a fegyverek és az emberek kivalaszta-
sanl automatikus szelektalas is modjukban all.

A a

ijarasi tilalom ide vagy oda, a civilbe 6itozott kommandd nyugodtan
furikazik a varosban egy parancsnoki Mercedesen
i ]

Az ijoncozast megkonnyitendd, a katonak rvid
eletrajza mellett ot fobb adottsag van valamennyi
 jeldltnél felsorolva: lovészethen valo jartassag, re-

- akeididd, rejtdzkidd képesség, teherbiras, kitar-
_\ta’s. A teherbirast mindjart tesztelhetjiik is, hiszen

miutan dsszeallt a csapat, felszerelést kell véte-
lezni. Természetesen minden eszkoz teljesen
korhii: kézigranatokal, aknakat, puskakat,
éppisztolyokat vehetiink magunkhoz, sit ha
a kiildetés agy kivanja, dinamitot is. (Ha

A screenshotot akarunk késziteni, a fény-

képezdgéprol se feledkezziink meg.) A

T

teljes raktarkeszletiinket szintén a hadjaratok ele-
jén kell dsszeallitanunk, az egyes kiildetések eldtt
csakis abhol valogathatunk. It megjegyeznem,
hogy a felszerelésnél talan érdemes automatikus
valogatast nyomni: tgy ugyanis automatikusan a
mesterlvesz kapja a tavcsoves puskat, egy valla-
sabh fickora harul majd a géppuska hordozasa, sth.
Embereinkre Europa hat kiilonbozo pontjan varmak
feladatok, melyek tobb részkiildetésekre oszlanak.
Elsokent Olaszorszaghan kapunk négy missziot: egy
lezuhant angol bombazo pilotait kell kiszabadita-
nunk, akiket Piemonte kozelében tartanak fogva.

rakétategyver prototipusanak
megsemmisitése a cél, Norvégiaba a német atomku-
tatas miatt kel elutaznunk, ot kiildetéshdl ali ez a
“nrogram”, Ezutan egy rovid, amde annal izgaima-
sabb feladatot kapunk: egy megtorpedozott német
tengeralattjaro sodradik a2 Eszaki-tengeren, ami

HIDDEN & DANGEROUSY_ |

jmmel is, mire egy tarkdld-
am, hogy az egyik or felfe-
imenekiilt, de azt nem gon-
doltam, hogy egyenesen a létrahoz rohan, és felma-
stik az én biztonsagosnak hitt magaslatomhoz...
Azonhan a mersekeftebb képességil jatekosoknak
sem kell megijednitik. Noha még a jatek kézikiny-
véhen is azt irjak, hogy az akcidkon belil nincs al-
Iasmentés, megiscsak akad egy “Save” opcid a pa-
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furcsa
modon
még nem
siillyedt el
Mivel a le-
génységet mar
feltehetden evaku-
altak, kitiind alka-
lom ez megszerez-
ni a hajo deko-
told herende-
z6sét. A ha-
bori vége
felé ket
kiildetés-
hen Cseh-
szlovakiaba
visz utunk:
Pragabdl kell
elraholni egy né-
met rakétakutatot.

A kiildetések roppant valtozatosak, s raadasul na-
gyon izlésesen vannak bemutatva. Minden feladat
elott pontos tajékoztatast kapunk a varhato vesze-
Iyekrdl, pontrél pontra hemutatva a térképen min-
den fontos dolgot. Neha ezen feliil még moziszeri
jelenetek is tarkitjak a programot, melyek az eldre
he nem kalkulalt esemenyeket mutatjak be. Jugo-
szlaviahan példaul egyszeriinek igérkezik a dolgunk,
csakhogy a célhoz kozeledven leldvik a repiilage-
piinket, és ejtdernydseink szanaszét szordva egy
erddséghe érkeznek - igy lesz egy egyszerii szabo-
tazsakciohol vegil ot kiildetés.
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Aki idaig eljutott, az gondolom nem lepodik meg,
hogy a Hidden & Dangerous-t messze a legjobh ha-
boris jatéknak tartom. lyaz, ey kissé nehéz, de
hat (ha mar élethiiségrol van sz0) az élet is az, 5
mellesleg a Commandoshan mar megszokhattuk,
hogy a kommandosoknak soha nem szahad tévedni-
iik. Mert hat azt elorebocsathatom: a Wehrmacht
mélto nagy hiréhez. A fritzek figyelme eay pillanatra
sem lankad. Alvo vagy akar cigarettazo droknek
nyoma sincs, legyen szakado esd, vagy koromsitet,
mindenki tikeletesen latja el a feladatat. Elég kel-
Iemetien volt, amikor példaul egy félig lebombazott
olajfinomitd drtornyaibal “szedegettem le” az Gro-
ket (az egyik tartaly tetejen hasalva kitiing kilata-
som nyilt az egész komplexumra). Jokedviien végez-
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fint a mellékelt dbra is mutaija, nem célszerii csak iigy siman behajdzni egy német kézen levé kikotibe

S FEGYVER

use meniiben, lgaz, csak egy allast lehet menteni,
de az is sokat segit.

Egy ilyen kaliberii jatéknak méqg a hibdi is megho-
csathatoak. Mint példaul az, hogy sem a komman-
dds iskolahan, sem a Wehrmachtndl nem tanitottak
meg tikeletesen a Iétrakon vald lemaszast - a mie-
ink 6s az ellenfelek egyarant dnkeént és dalolva ve-
tik magukat a mélybe. Egy masik hibat az allasmen-
téseknél tapasztaltam. Néhany alkalommal, amikor
“sikeresen” felrobbantottam egyik-masik katona-
mat, a kiildetés végén mégis éltek és virultak, s vi-
hettem ket a kivetkezd bevetésre...

Grafikailag azt hiszem nem kell magasztalnom a ja-
tekot: a képeink nyilvin elég beszédesek. Viszont
ami leirhatatlan, azok a zajhatasok. Félelmetes,
ahogy a géppisztolygolydk fiityiilnek a fiiliink mel-
lett, vagy éppen a hisha csapodnak. A helyszinek
6s a targyak is sokkal valosahb szinezetet kapnak,
amikor példaul halljuk, hogy kotyog az olajtartaly, a
palyaudvar varoterméhen pedig diszkrét zene szdl.
Kivalo munka, csak gratulalni lehet hozza,
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Hidden & Dangerous
Ketyere
Minimum: P233MMX, 32VB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM
3D-gyorsito: D3D
Muitiplayer: modem, soros. LAN, Iinternet

Summa SuMmMearum

Atkozottul eltalalt kommandds jatek, remek
kiildetésekkel, kemeény ellenfelekkel

vegit

elet




szena kulunlele “|epegetn'!¢" mér jo ideje nagy
népszeriiségnek Grvendenek, dgy a kepregények-
hen, mint a szerepjatékokban és a videojatekok-
han. A PC-sek szamara az idei nyar igazan hoséges
termést hozott e témaban, hiszen a varva vart
Mechwarrior 3 mellett megérkezett a Heavy Gear 2
is. Es ami nagy dromiinkre szolgélhat: mindkét cim
hozta a tdle varhatd szinvonalat. Sot, a Heavy Gear
2 iigy érzem felil is miilta dnmagat. Hiszen a
Mechwarrior 3-nak - mint a stilus nagy nmgjmk

~ ligymond kiitelezt volt tartania a nivjat, ama
Heavy Gear 2l tatdn senki sem vrt olyan drasz-
tikus djitasekat, mint amilyeneket végil felmuta-
10118
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Hezdmtaﬁn ott, hogy a Heavy
szokvanyos

ponthol

engine

2 resen vertek vissza a Fildrdl

vannak az efféle “hatassziinetek”, melyeknél le-
hetoleg nyugton kell maradnunk. Szdvetséges egy-
ségeket kell bevarni, avagy egy ellenséges
orjaratot kell tavolrdl kavetni, sth.

Igen dicséretes, hogy az alkotok a
tirténet Iényegesebb eseményeinek be-
mutatasahoz pre-renderelt “mozikat”
keszitettek. A tdrténet természe-
tesen ezuttal is a jatek alapjaul ’
szolgald Dream Pod 9 licenc
alapjan van felépitve. (A Heavy
Gear ugyanis egy hagyomanyos
RPG-univerzumon alapszik.) A
tavoli jovben, a 62. szazadban
jarunk, az emberiség altal kolo-
nizatt Terra Nova nevii planétan.

A Terra Nova drokre beirta a nevét
a torténelembe: a bolygd lakdi
egyesitették erdiket, s sikerilt ki-
vivniuk a fﬁggetlenseguket Sike-

<

iranyitott invaziot. Legutobh

ugyebar ebben a veres habori-
ban vehettiink részt, méghozzé
a ket 1abon jaro gearek csatai-

[T

Az iirséta pulykaldvészef mindaddig, amig az emberekhez hafulrdl kozelitiink

ban, melye-

ket eredetileg

ugyan az épitdiparba ter-
veztek, de a harcmezdkon

is kivaloan megalltak a he-
lyiiket. A Fdld eroi végill is
meghatraltak, s a Caprice haly-
go vonalaig vonultak vissza -
errdl szolt az elso epizod. Az
elsd habori ota mar elég sok
év telt el, és a hajdani szdvet-
ség széthullott - eszak és dél
persze ismét eqymas torkanak
esett. A marakodast azonhan
egy nap varatian esemeny sza-
kitja félbe: egy teljes vares tii-
nik el Terra Nova térkeéperdl.
Peace River, benne az eqyik

haborijat: egyrészt grafikailag
lett kimagasloan szep a jaték,
mastészt - és ez még lenyege-
sebh - a jatékmenet valtozott

meg jelentosen. De a kettot

talédn nem Is lehet teljesen el-
valasztani. A szép dimbes-
dombos terep ugyanis nyilvan-
valoan kihatassal van a csa-
takra. Eddig ugyebar azt szok-
1tk meg, hogy a sfk terepen
leld tiizertvel, iltetve Gigyes- REE
seygel vegil gyozedelmeske-
dik valamelyik 181, A Heavy -
Gear 2 exzel szemben teljesen avagy elrugasz-
e S CS ORI Egyelire myugalmas csatamezd, maddrtdviatbdl - egyben taktikal térkép kodva onnan a
a jatékest. Az eddig fakent / rakétahajtassal
Tomb Raider-féle jatékokban rendszeresitett “lo- legnagyohb fegyver- "o mozoghatunk a
pakedas” jatekstilust honositottak meg a miifaj-  gyamal egy szem- A@‘“ . sillytalansaghan.
ban. Kiemelt szerepe van a reftizkodésnek, minek  pillantds alatt 5 Széval tény, hogy - e
m a készitik mar nem is tirekedtek megsemmisiil. i ilyen komplex tudasi “lé- e
3 Az anyagtalanito f pegetdvel” még nem nagyon talal-
herendezés félel- kozhattunk. A Heavy Gear 2 sokkal inkabb szi-
metes pusztitast végez, a mulacid, mintsem egy shoot’em up. Kiilon forgat-

ELIMENATE ANY-02TRELT M7 ENCOUNTER

fildiek esalyt sem adnak a varosnak. A tragikus
esemeny ismeét egyiittmiikidésre kényszeriti a
biolyga ket érdekcsoportjat. A szovetségesek gear-
jeinek parancsnokakent a kivetkezd feladatot
kapjuk: mindenaron meg kell talalnunk az anyagta-
1anitd berendezést, amihez ha kell, még a Caprice-
18 Is el kell utaznunk.

Az utazast a remekbeszabott ] engine tette lehe-
tivé, mellyel latvanyosabbnal atvdnyosahb helye-
ken barangolhatunk. Mocsarhan gazoihatunk, mi-

B
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kozhen zuhog az esd, hoeséshen eredhetiink az el-
lenség nyomaba, a Caprice-on pedig eleinte siva-
tagos kornyezet fogad minket. Egyes kiildetések-
nél még iirsétara is vallalkoznunk kell: geariinkkel
az iirhen lebead objektum kiilsejére tapadhatunk,

A PC-JIATEKORULTEK MAGAZINJA
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re ostromolhatunk meg - a Heavy Gear 2 ezzel
mar csaknem a Battlezbne-habérjaira palyazik.
Mieldtt azonban elriasztanama tiirelmetlenebh
mech-rajongokat, azt azert hozza kell tennem: a
gondosan kitervelt stratégia nem |étsziikseglet,

hatjuk a torzset, mikizben folyamatosan tarthat-
juk az iitiranyt, menet kozben oldalazhatunk, s az
iirben még foroghatunk is. Plusz mozgas meg a
“girkorizas”: a kibocsathato kerekekkel joval
yyorsabban kozlekedhetiink - persze a korcsolya-
zés kazhen kevéshé lehet hirtelen mandvereket
végrehajtani. S ha még nem zavarodnank bele
elégyé a gombok kereséséhe, még a rank bizott
tarsainkkal is foglalkozhatunk. Parancsokat ad-
hatunk ki siman a terepen jeldlve ki célpontokat,
vagy - ami meraben dj - behivhatunk egy iigyne-
vezett taktikai térkepet is, A taktikai térkép nem
més, mint a terep miiheldas nézete, melynek se-
gitségével egészen tavoli célpontokat is egyszer-

csak ajanlott. Az embereink az utasitasaink nél-
kiil is gondolkednak, azaz ha megtamadnak min-
ket, nem kell kiilon figyelmeztetni mindenkit a
veszélyre. Amennyiben hevesehh vérmérsékleti
pilatakat valasztottunk ki, még az is megeshet,
hogy mire felocsidunk, mar végeznek is a tima-
dainkkal.

A gearek hatékonysaga persze nem csak a pilo-
taktol fiigy, hanem a fegyverzetiiktdl is. Az elozo
részhez képest kissé leegyszeriisitették a gépek
dsszeszerelését, ami mondjuk nem biztos, hogy
mindenkinek tetszeni fog. Most nem lehet eltérd
testet egy masik tipusi lahbal dsszepasszintani,
csupan a fegyverzetet és a kiegeészitd egysegeket
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HEAVY GEAR IIF-k£]

ele lofegyvereket, lézereket, ra-
unk a gépiinkre, sot még kezi-
ertsd: pengéket a kizelharchoz,
avagy granatokat). A fegyverek mellé jonnek

lemhogy folddnfutd lettem, de sziikség esetén -csiszd is

ja a gepek harcképessegét: valamennyi alkatrész-
hez tartozik egy harci érték, s ezek dsszegéhal
jon ki vegiil az un. threat value. Kiilon van egy
hatar az egyes gearek felszereléséhez, és kiilon
az egész csapatéhoz. Ha tul jo geareket allitunk

hibai. Arrel van s26
ugyanis, hogy a
programot harom gé-
pen probaltam ki, és
harom gepen volt

A Heavy Gear 2 értékeléseként véuiil is egy
szubjektiv tapasztalatomat kell megosztanom ve-
letek: el kell ismerni, hogy eleinte

agyi a tavcsdnek kdszinhetden megvan, de a dombon diskurdld két

fickdnak taldn botorsdg volt magamra vonni a figyelmét

plusz alyan lehetdségek, mint vizhatianna tenni a
qgépet, avagy ellatni anti-gravitacios felszerelés-
sel - az ilyen dolyokat persze a varhatd terepi-
szonyokhoz kell igazitani. Erdekesség, hogy nem
csak fejleszteni lehet az egyes alkatrészeken, de
ha valamire nem tartunk igényt, gyengithetiink is
egyes vonatkozasokhan, példaul gyengébh pan-
célzatot szerefhetiink fel. Hogy ez ugyan mire is
j6? Hat arra, hony valami hasznosabbnak legyen
hely. A program minden killdetésné! maximalizal-

sik esd karikdra, Heavy Gearek kalapjdra... Az igazi paén az
lenne, ha a villim beléjiik is csapna. Nem belém - BELEJUK!

assze, értelemszeriien kénytelenek
lesziink kevesebhet kémi, mint
amennyi megengedett lenne. Vannak
/ egyebkent olyan kiildetések, ame-

i Iyekhez egyaltalan nem kérhetiink

f sepitséget - merthogy a csapat |ét-
; \ szama is korlatozva van.
/ Ami a gépek kivalasztasa kapcsan a

legkevéshé tetszett, az az, hogy a
hadjarat modnal a tabb mint 20 kiil-
detést egy gearrel kell végigkiizde-
niink. A keszitok ezt azzal magyaraz-
tak, hogy “letszeriibbe” akartak
tenni a torténetet (amit talan el is ér-
tek), de szerintem artott az élvezhe-
toségnek. Na mindegy. Szerencsére a
tohbi modnal, igy peldaul a halozati jatékoknal
kedviinkre valogathatunk. A hadjaraton kiviil
egyehként még harom eqyjatékos mod kdziil sze-
lektalhatunk: “torténelmi” csatakat vivhatunk
meghatarozott koriilmények kozott, tréningkiilde-
tésekben gyakorolhatjuk a gép kezeléset es az
alapvetd taktikakat, és végiil azonnali akcioba
foghatunk. Ez utohbi iigy néz ki, mintha botok el-
len jatszanank deathmatchet: maximum otfds csa-
patok kiizdenek egymassal tetszoleges helyszinen.

nehéz megszokni a honyolult iranyi-
tast és a szokatlan feladatokat, de
miutan mar nem nydlkalunk félre a
klaviattiran, és tudjuk, hogyan kell
hasznalni a gepiink kepességeit,
egyre inkabh élvezni kezdjiik a dol-
got. (A gyakorld kiildetésekkel
egyébként hamar bele lehet jonni
az iranyitasha.) A megszallott
mech-rajongoknak sem okoz csalg-
dast az anyay: a jaték kezikanyve-
ben “komoly” miiszaki leirasokat
hangészhetiink vegig, a kiildetések
soran pedig kismillio beallitast pro-
balhatunk ki.

A Dark Side engine grafikailag
rendkiviil megnyerd teljesitmenyt
nyujt: az életszerii domborzatot fe-
nyekkel boritjak be az elsuhand raketak, s a gea-
rek arnyeka is olyan, amilyennek lennie kell.
Csiics az animacio is. A durvabh talalatoktol
megesik, hogy a gearek feldolnek, am nem jdn-
nek zavarba: mayatol értetddd mozdulatokkal ta-
paszkodnak fel, sot, kozben még tiizelni sem fe-
lejtenek el!

Egyediil a hangok azok, amik kicsit szegénye-
sek. Nagyon kiraly, hogy van 3D surround, de hat
ahhoz az egy-két puffanashoz, durranashoz nincs
ra tulzoftan nagy szilkség. A radidadasok viszont
igencsak segitenek beleélni magunkat a csatak-
ba (a nem vért fejleményekrdl is mindig radidn ér-
tesiilhetiink).

Ha rangsorolni kell az osszetevoket, kétségtele-
niil a kiildetések felépitése vivja ki leginkabb az
elismerést. A részfeladatok megoldasa nem fel-
tétleniil kitelezd, noha annal nehezebh lesz a
tolgunk, minél inkabb ettériink a javasait menet-
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A multiplayer diszkrét baja: az uiantiltés rendszerint igen kockazatos
véllalkozds, ha a kirnyéken dlalkodik valamelyik gaz ellenfél

gondom az installa-
lassal. Ket izhen
képtelen voltam
hasznalni a hillentyii-
zetet: akarhogy is
definialtam at az ira-
nyitast, a numerikus
hillentyiizetet és még
néhany eqyeb billen-
tyiit egyszeriien nem
erzekelte a jatek.
Kdztiik a control bil-
lentydt sem, melynek
réven a kettds funkcidjil gombok is hasznalhatat-
lanné valtak, Szerény véleményem szerint a hiba
a magyar nyelvi Windowsnal keresendd, szoval
akik ilyennel rendelkeznek, azok szamithatnak
ta, hogy alaposan at kell varialniuk a billentyi-
zetkiosztast. (Ez pedig azért elegge kellemetlen,
mert maga a gép mozgatasa kifejezetten a nume-
rikus billentylzetre van optimalizalva.) De amint
emlitettem, harom gépen probalkoztam. Harmad-
jara egy angol Windowson siman ment a jatek,
bar ott meg a fajlok bemasoldsa ment eléggé
akadozva. A minimum gépkdvetelménynél ugyan
meg volt emlitve, hogy a jatek esetleg neha las-
san tdlt. Meg az is, hogy ez csak bizonyos '93
elott gyartott drive-oknal fordul eld. A gépem
még nincs 10 honapos sem, de majd” €l ordig
tartott az installalas. Persze full instalinal csak
egyszer kell tdlélni az gyet, szoval vegyiik gy,
hogy ez nem hiba.

v.Z

Heavy Gear 1I

FELESZTO: Target Games

N‘EGJELENES: megjelent

Ketyere

Minimum: P166, 64MB RAM, 3D-kartya
Ajanloti: P-ll 300, 128MB RAM
3D-gyorsito: 3Dfx, D3D
Multiplayer: LAN, Internet

A lépegetd monstrumok a regiek, minden egyéb
- foként a harcmodor - vadonatd)




AZ ORSZAG LEGJOBB ARFEKVESUOU
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Az ACOMP Zenlth-tel kialakitottunk egy tékéletes Intel® Pentium Ili
konfiguréciot, mely a szamitastechnika jelenleg elérhetd
legnagyobb teijesitményét nyujtja. Minden, amit On csak
elképzelhet belekeriilt a gépbe egy szenzacids arfekvés mellett.

A vilag egyetlen hardver DVD tamogatasu S-Video és kompozit
vided kimenetes 16MB-os VGA kartyaja az ATI Fury, a legljabb
technikat képviselé DVD meghaijto, a hangkartyak csicsa a
SoundBlaster Live!, minden feladatra elegendd gyors elérés(
128MB memoria, és nem utolsé sorban az ABIT legljabb
alaplapja, mely mar a szuper gyors Ultra DMA 66-0s
mereviemezeket is kezeli: a BE6. Az adatok mozgatasat a 120MB-
os kapacitas( a: drive segitségével kdnnyedén elvégezheti.

A gép atvételekor mar minden készen all az azonnali munkéra.

Telepitett magyar Windows 98, bedllitott DataNet Internetes
el6fizetés, regisztralt e-mail cim. Kiilén ajandékként valasszon
egyet a legijabb DVD filmek kéziil és csodalja meg a hibatlan
DVD kép és hangminéséget. A gép a kedvezdbb vételar
érdekében Celeron processzorral is megvasarolhato.

Az ACOMP Xplorer egy optimalisan kialakitott munkagép. Gyors
64MB meméridja és 8.4GB merevlemez kapacitasa
elengedhetetlen a jaték- és felnasznaldi programok futtatasahoz.
Kival6 Direct 3D teljesitmény(i Creative Riva TNT 16MB-os
videbkartyaja, éles és kifogéstalan képet biztosit minden
alkalmazasban. A gépet DVD meghajtéval szereljik, hogy On
hazavihesse otthonaba a mozi vardzsat. Kérje akér Celeron akar

e — — :
it
M—M
Pentium®lll processzorral és meglatja, hogy maximdlisan elégedett

lesz a sebességével. A gép alapjat az ABIT dijnyertes alaplapja: a
BX6 Rev2 képezi.

Az ACOMP Base egy dbbenetesen kedvezd arfekvést,
mindennel felszerelt konfiguraciénk. A gépet Intel® Celeron
processzorral ajanljuk, 366 vagy 400MHz-es valtozatban.

A beépitett dijnyertes Toshiba CD-ROM, az 56Kbps fax modem és
a hélézati kartya egy komplett rendszert alkot. A gép 6.4GB-o0s
mereviemeze elegendd kapacitdsi barmely program szamara.
Ezzel a géppel azonnal elérheti az Internetet vagy faxot kildhet és
fogadhat, de akar egy tdbbgépes halozat része is lehet!
Természetesen mindharom gépiink ,Year 2000" kompatibilis!
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ACOMP Zenith

Intel” Pentium® Ill processzorral

* ABIT BEG6 alaplap, Ultra DMAG6,

Intel® BX chipset, 153MHz

128MB SDRAM 100MHz

12.9GB EIDE Uitra DMA HDD
PANASONIC vagy SONY 5x / 32uax DVD
LS-120 PANASONIC a: drive

Intel® Pentium®Ill processzor

* ATI Fury TV-OUT videdkartya 16MB RAM
* SoundBlaster Live! value hangkartya

* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Microsoft kompatibilis egér

* Win95 Angol vagy Magyar billentylizet

* Windows®98 telepitve

= 3 hénap internet el6fizetés (Datanet Surf)
* Ajandék DVD film

PRTSTTIIN | Nett6 ar: 219.900 Ft
Pentium Il

450VHz
Pentium I

500MHz

Netto ar: 244.900 Ft

Netto6 ar: 259.900 Ft

ACOMP Xplorer

Intel” processzorral

= ABIT BX6 Rev. 2 alaplap,
Intel® BX chipset, 153MHz
* 64MB SDRAM 100 MHz
» 8.4GB EIDE Ultra DMA HDD
* PANASONIC vagy SONY 5x / 32uax DVD
* 1.44MB Floppy Disk Drive
* Intel® Celeron® / Pentium® |ll processzor
+ Creative Riva TNT videdkartya 16MB RAM
» SoundBlaster 64 PCI hangkartya
+ 80W aktiv hangfalak
* ATX miditorony
« Microsoft kompatibilis egér
* Win95 Angol vagy Magyar billenty(izet

Celeron
400MHz

Netté ar: 134.900 Ft

Pentium I}

MHz

Netté ar: 159.900 Ft

e @
®ARUHITEL

A tibbi csak részletkérdés

ACOMP Base

Intel® Celeron processzorral

* 32MB SDRAM 100 MHz

* 6.4GB EIDE Ultra DMA HDD

* 36max TOSHIBA CD-ROM

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* Intel® Celeron processzor

¢ On-Board videokartya max. SMB RAM
» SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
» Ethernet halézati kartya 10/100Mbit

* Fax modem 56kbps V90

* 80W aktiv hangfalak

* AT minitorony

* Microsoft kompatibilis egér

* Win95 Angol vagy Magyar billenty(izet

Celeron
Celer

Nettdé ar: 89.900 Ft

Netté ar: 94.900 Ft

pentiume///

celeron™

PROCESSOR

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éréaig, Vasarnap 10-18 6raig ey

Araink az AFA-t nem tartalmazzék. Az &rak valtoztatasanak jogat fenntartjuk. S
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 _—
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kirdlyhagd utca 2. Tel./Fax: 356-6790, 212-8963 Lnd

POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 w

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.
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kadt el a kedves Na Pali bolygotal - alig
hagyja el a holyga légteret kis iirhajoja,
megjelenik egy nagy sotet firkomp, €s beszip-
pantja a rakterébe. Az utas azonositasi proce-
diiraja utan hamar kisiitik, hogy pont eqy ilyen
emberre van sziikség a bolygon kenyszerleszal-
last végrehajtott Prometheus hajo felkutatasa-
hoz (az Unrealben arral szdktiink meg, mint ra-
bok), ahol nélkiilozhetetlen titkos
katonai tervek leledzenek - agy-
hogy oliinkbe hullott a szerencse-
malac. A hir hallatan virtualis hasiinket lehet,
hogy kiverte a viz, de a his-vér jatékosok vald-
szinii ezt masképp élik meg: lehet tisztitani az
egereket a nyaralas utan, s bevetni magunkat a
virtualis maganyba - amit sikeriil elfeledtetnie

Az Unreal hosének sorsa nem sokaig sza-

- —

keddnek. A jaték a legtibh grafikus feliiletet ta-
mogatja, nem kell feltétleniil a legijabh 30-s
kartyacsodakkal rendelkezniink, hogy élvezhes-
siik a jatékot. A motor tamogatja a Direct3D-t,
az OpenGL-t, a szoftveres rendelelést, kiilon az
uj $3-as kartyakhoz is keszitettek drivert, mely
kihasznalja a textdra tomdritést, ismeri a Po-
werVR-rt és természetesen a Glide feliiletet is. A
Return to Na Pali palyai nagyban kiilonbdznek

Ar

MISSION PACK i

LUNREAL: RETURN TO NA PALI

sakor rohban. A rakétaveto masodlagos funkei-
oja is elég hasznos, ekkor egy iranyithato rake-
tat loviink ki, melyet az egérrel vezethetiink a
célra. Az iirhajordl utanunk vagnak egy uj gép-
fegyvert, municiot is dobnak le mellé nagy do-
bozokban. A fegyverrel gyorsan lehet irtani, de
nem sokban kiilonbozik kristalylovotol vagy a
Miniguntol.

Az ellenségek javarészt az eldzo részhal valok,

>
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tacio, igy kiizdhetiink meg egymas ellen. A Clo-
ak matchben talalhato egy lathatatianna tévo
szerkezet a palyan, amit mindig csak egyvalaki
viselhet. Az kapja mey a szerkezetet, aki lelovi
az aktualis lathatatlant. A Terran weapon
matchet és a marine matchet kicsit tillzas mod-
nak hivni - eldbhiben csak a harom (j fegyver
jut szerephez, utobbiban az elit kommanda ellen
kell felvenni harcot.

Egyszaval egetverd ijitassal nem szolgal a Re-
turn to Na Pali - harmincegynéhany jobbara az
eredeti Unrealre emlékeztetd palya, keves ij

textiraval, harom uj fegyver,
harom ij szorny, feljavitott han-

gok. Ezek a jaték ravid jellemzai.
Akik az Unreal mellett tortek lan-
dzsat, azoknak mindenképp ajanlom,
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FOLYTASS

a gonosz Skaarj s egyéh harcosoknak.

Eqyszéval rovid es sablonos huszarvagassal kerii-
liink vissza a holygtra, ami tovabhra is hemzseg
az agressziv elemekidl, Teljes amnesztiat igér a
hajd parancsnoka, ha sikerrel teljesitjiik felada-
tunkat - de a dolgokat masok vezérlik a hattérbal:
hogy a katonai akcid teljes titokban torténjen,
minden rizikot ki akarnak zarni - igy minket is. Igy
veszi kezdetét egy ijabb lazas rahanas, melyet
megnehezit néhany régi és dj ellenség - és meg-
kannyit néhany régi es j fegyver. A cél maradt a
régi: elmenekiilni a holygoral.

A grafika jo masfél éve csiicsnak szamitott,
még a megatalkodott Quakerek koziil is Sokan
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egymastal, koszonhetden annak, hogy tabb pa-
lyakeészito dolgozott rajtuk. Némely palya kisér-
tetiesen hasonlit az eredeti Unreal pélyakra,
meq (j textirakkal sem igen talalkozunk, és
meg az otletek, feladatok is ismerdsek.

Hangok terén az Unreal nagyon el volt talalva,
surroundhan sugarozta a koryezeti hangokat, a
remek zenéket pedig a hangulathoz iliden ke-
verte - ez se valtozott sokat, de a hanghatdsok
mey dagasebbek, meq dinamikusabhak lettek, s

TO NA PALI

A UNREAL!
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lem szellemkép, amit ldttok, csak egy négykezii helyi pcés. Az
aszialon pedig a mai zsékmény

Plale

o~

harem (j arccal (mar amennyi-
re pl. egy poknak van arca)
taldlkozhatunk. Vegyiik elg-
szir a pokot - kicsi, mozge-
kony és kazelharchan rendki-
viil veszélyes, kiiszinhetoen a
mard savnak, mellyel lekdp-

F 4

diisi az tjaha alldkat. A pack [ Ao nappali Na Palira

hunterek a lehetd legaljasabh
fenevadak, akikkel dsszefutunk ~ amikor meg-

[ L B

fejet hajtottak az Unreal grafikus motorja elott.
De ez mar régen volt, masfél év alatt az FPS-ek
piacan sok minden tortént - igy az akkori csoda
yrafika inkabh atlagosnak szamit, mint kiemel-

alaphal kihasznalja a prog-
ram a 30-s hangkartyak
adottsagait,

A fegyverarzenalban azonhan
latvanyos valtozas kavetke-
zett be, megjelent harom uj
fegyvertipus. Kettdnek elég-
gé Quake szaga van - még a
neviik is onnan vald, Grenade launchernek és
Rocket launchernek hivjak dket. Eldzd érdekes-
sége, hogy a masodlagos funkcidhan iddzitett
bombat Iok ki, ami a tiizgomb masodik lenyoma-

i ynémtﬁ elsd osztlyd izeltiabii-elhdritd (de megteszi barmi ellen is)

T halljuk a veszettmacska-ver-
" nyogast, azonnal kapjunk
kézbe egy kozelharcra alkal-
mas fegyvert, s kezdjiink el
ugrdlni. A pack huntereknek
a1 a j6 szokasa, hogy csorda-
han tamadnak - gy dten-ha:
tan - de nem erosségiik az
ugrandozas, és ha folyamato-
san ugralunk, sok marastal

dik tj arc a hajo dr-tenge-
részgyalogsaga, veliik akkor
futunk ossze, mikor megsze-
reztiik a fontos katonai doku-
mentacict, és értiink kiildik
dket, hogy eliminaljanak.
Nem elveszett arcok, jo fegyverekkel.

Természetesen multiplayer mod is van a jaték-
han, amiben négy dj moddal talalkozhatunk.
Mar annyi modifikaciot készitettek az Unreal-
hez, hogy lassan képtelenség megjegyezni vagy
kiprobalni mindegyiket. Szerintem ez a négy (j
mod kicsit eroltetés, igazan nincsenek ij sza-
halyok henniik. A gravity matchben nincs gravi-

megmenekiilhetiink. A harma-

de atiitd ujdonsagot senki ne varjon tole.
Gdspar

Unreal Mission Pack 1

KIADO: GT Interactive
WEBSITE: www.unrealcom
HKetyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P-ll 300, 128MB RAM

3D-gyorsité: OpenGL, Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: soros, LAN, Internet

Summa summarum

Nemi nosztalgia Unreal-rajongoknak

vegitelet

iy
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A sziiveg ugyebér ismerds: nap mint nap  gyilkosok, stricheld szajhdk, és persze tomén-
lathatjuk filmek eldtt, kdnyvek boritdjan, telen erdszak: errdl szdl a Kingpin. A felsorol-
s — az utdbbi idokben immdr szdmitégépes  takhoz jon bdnuszként még a helyi nyelvjaras
jatékok dobozan is. Bizony elmiiltak mar azok  is, melynek a jellegzetessége az a bizonyos
az iddk, amikor még nyugodtan oda lehetett  ‘F’ betiivel kezdddd angol szdcska, mely igen
engedni a gyereket barmilyen jatékhoz: a nagy rendszeresséqgel fordul eld minden
képernydn manapség élethii emberek jarkal-  egyes mondathan - legaldbb kétszer. (Kar,
nak, akik - ha beléjiik ld-
viink - élethiien véreznek
és élethiien (vagy inkahb
halalhiien?) esnek dssze.
Meg is lett ennek az ered-
ménye: egy ideje masrél
sem hallani, mint hogy az
ifjii amerikai amokfutdkat a
Doom-féle jatékok teszik
képzett gyilkossa. A dolog
mar oft tart, hogy éllitdlag
be is perelték az emlitett
kategdria legjelentdsebb
forgalmazdit. Koztiik az In-
terplayt is, egy bizonyos
Redneck Rampage cimii
driikhecsii darabért - gon- [ R e e
dolom a legtibb olvasdnk
tudja mirdl van szé. Mindezek fényében most  hogy nem szinkronizéltak a jatékot magyarra.
mér csak arra leszek kivancsi, hogy a “feke-  Hiszen hol van a vilagon még olyan gydnydrii-
telistak” készitdi vajon mit fognak szdlni a en valtozatos argd, mint nalunk?!) Szdval egy
Kingpinhez... biztos: ez aztén tényleg egy korhataros jaték,
Na nem mintha kétségeim lennének feldle. marcsak a szivegek miatt is.

BON Es
BUONHODES

Az egyjatékos mod indi-
tasa utdn mindjart izeli-
tdt is kapunk az emlitett
zsargonhal. A bejelent-
kezd képsoron egy di-
Ez a hosszabb vasrid mar vereke- szes m)d?m nyeriink
e o e bepillantast, ahol a
megleszi ez a csa is, amit hosiink a W akar az olomesd - a ladak felnyita- BEETVA{T G T RFIEL S
szemét kiziil kotor eld. lgen rdvid, sdra és a szellozordcsok betirésé- va szirmazisat - “ékes-
ezért inkdbb keriiljiik vele a harcot. re is hasznalhatd. szldssal” érdeklddik a

napi bevétel feldl. A je-
lentett dsszeget megle-
hetdsen kevésnek talal-
ja, de ami még jobban
bosszantja, hogy vajon
miért nem Nicki (a kis-
tiinik) jott el hozzd
személyesen. “Az a
sz**hazi jobban tenné,
NI R A @ ha a sajat kib***ott
egyetlen verfirdobol sem. Kozel- iigyeit a sajat kib***ott
harcnal halslosan roncsol, de - idejébal intéznér” - fe-
mint koztudott - elég sokaig tart ' s o pi
R N el e A ezi be végiil veldsen.
Hamarosan kideriil,
hogy a siirgds “magén-
iigy” véletleniil éppen
leendd hdsiinkkel kap-
csolatos. Nicki ugyanis
azzal van nagyon elfog-
‘ lalva, hogy elagyabu-
gyaltassa emberiinket
valami aprd-cseprd iigy-
A HMG nehézgé, uskévarﬂnm 0 okl i Wetin
196 lihets ki eqyssorre. de azok - IR S
N e dolgoztak hisiinket, a
EETGL TR E R R P 2ol mi osztalyrésziink lesz a
ces “pihenoidot” egy tar erejeig. WERRCT A (LTI D

leennynln éven aluliaknak nem ajanlott!  Koszos hetondzsungel, elvadult bandak, bér-

Bar nem sokkal jobh, mint puszta
kézzel verekedni, de ha nincs mas,

G

A .45-0s pisztoly nélkiilizhetetlen az
elsa szinthez. Elég nagyot it vissza,
ezért kissé pontatian. Felszerelhetd ra
hangtompite, vagy magnum kiegészita
- utdbbival igen veszélyes tud lenni.

A gengszterhaboriik klasszikus
fegyvere, a .45-0s dobtaras Tommy
gitar. Rendkiviil szaporan tiizel,
szabalyosan hasitja az ellent -
igaz, tavolra nem annyira pontos.

A bazooka langold livedéke becsa-
podaskor ezernyi repeszre robban
szét. Ha pontosan célba taldlunk ve-
le, nemigen akad olyan éldlény, ami
tiiléli. Ha pontosan célba talalunk...

A granatvetavel a tomeggel telt szo-

bakhba érdemes “szeretetcsomago-
kat” potyogtatni, ha bardtok nincse-
nek abban a tomeghen... A granatok
iitddésre nem robbannak.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

hangulati elem a zeng. Aki

core-ért, az nyilvén dijazza,

tétszamokat nem kisebh

mint a Cypress Hill ko

pedig az engine-t illeti.

Redneckkel megkezdett

ményt folytatva ismét sajat

nolbgidra tamaszkodott,

sze egy ugyancsak tovabh-

fejlesztett motor “hajt-

ja” a atékot. A hat-

terekre eszméletien

mennyiségii textd-

rat hiztak fel.

Rengeteg tégla

és betonfeliile-

tet rajzoltak az

alkotdk, ugy-

houy egyaltalan

nem érezni,

hogy elemek-

bl épiil fel a

grafika, maxi-

malisan azt a

henyomést

keltik, hogy

eqy igazi

nagyvaros-

han jarunk.

A karakte-

rek kidolgo-

zdsa szerin-

tem még a

Half Life-ot is

iiti: hamisitat-

lan alvilagi ala-

kok és teljesen

egyértelmii fog-

lalkozast iizo

lanykak lézen-

genek az utca-

kon. A ruhdikat

teljesen szitava

Iyuggathatjuk,

de a shotgunnal

akar egy-egy

testrésziiktol

kiildn is megsza-

badithatjuk dket. A varost pedig

meglepd mddon nem csak agressziv

karakterek népesitik be. Vannak, akik

csak igy alldogalnak, s csak akkor han-

tanak minket, ha a kiizeliikben fegyvert

rantunk. (Mindig el kell tenniink a

pisztolytaskéba a fegyvert, ha ép-

pen nem kell.) Az ilyenekhez

mindig lehet egy-egy kedves

szavunk (de gorombaskodha-

tunk is veliik), s bér a legtdh-

ben csak valami ordenaré yd i y

laszt adnak, némelyik o VOLT L

hasznos tippel is LEOZNI...

A legtdbb first person g

egyjatékos mod. A Kingpin ; lekmé vﬂtmtnsségit ¥
nem csak multiplayerben kirdly! Az kﬁm\rmm mi sem példazza job
alapelven ugyebar nem szahad nagyon  jémagunk is bérelhetiink fel embereket, mw
valtoztatni: az szokasos, hogy kuless-  bedllhatunk egy bandaba. Alkalmazottakat
kat kell keresni, amik aztan megnyit-  azért érdemes fogadni, hogy fedezenek min-
jak a tovabbvezetd utat. Persze ezek a  ket, de néhol az is megesik, hogy speciélis fel-
“kulcsok” kiilinbiizd formakat dlte-  adatra kérhetiink meg valakit - mint mondjuk
nek. A Kingpinhen “kulcs” lehet pél-  egy zar kinyitdsara. A beszélgetés és a kommu-
daul egy akkumulator is, amit aztdn nikdcid roppant egyszerii modon tdrténik. Van

T o eqy motorhoz kell elcipelni, hogy at- ey billentyil a “nem” vélaszhoz, avagy az inzul-
PR L A L N hajthassunk egy masik varosrészhe. talashoz, és van egy billentyii “igent” mondani,
LGl O Ha pedig mégis “sima” kulcsokrdl van  avagy emberi modon kérdezGskddni. Ha a hoz-

nalva: amig sikoltozva rohangal az z Alald slaots z P 2 Z bt
dldozat, nyugodtan lidzhetiink rd, IS akkor azokat éltaldban kiildeté: zank szegiidott tarsainkhoz szélunk, e két bil

sek teljesitése dran kapjuk meg. lentyii jelentése a “kdvess/térj ki’ és az “itt
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Iilknztk. mlndanitlnak megvan a )
ma, fiiggden attdl, hogy milyen meghizhatd,
ds fidként hogy milyen feayverrel rendelkezik.
Persze attdl, hogy profi bérgyilkos valaki,
még nem halhatatian. Nem art, ha odafigye-
link az embereinkre: hamar beadjak a kul-
csot, ha mostohdn hanunk veliik. Legyiink hat
figyelmesek: amikor mar ezernyi sebhdl vérez-
nek, gyakran panaszkodnak: “Fandk!
Kib***ott sz**ul vagyoki” Nos, ilyenkor kell
példaul a “Parkolj le?’ parancsot kiadni,

ugyanis amig pihentetjiik ket, addig folyama-

gyon Ilalrahamf
mert sajnos maxi-
mélisan csak két
emberiink lehet, s
addig nem hérel-
hetiink fel mést
(hiaba van az
emberiink eset-
leg mér két pa-
Iyarésszel
odébb), amig a
régiek szépen
el nem hullottak.
Csak azutan kez-
diink “tiszta lap-
pal”, hogy egy telje-
sen ij virosrészhe ér-
keziink, ugyanis az al-
kalmazottak szerzodése
az akcio végéig tart,
vagy “mig a halal el nem
vélaszt”,

.u%m?!-*ji

ni.) Masrészt
szétnézni (Pawn-0- llath:)

Ha nem taldlunk meg minden fegyvert a csa-
tatereken (bdr eldbb-utdhb az ellenségtdl
mindenfélét lehet zsakmanyolni), nincs gond:
megvasarolhatjuk dket. Igaz, iigyesen dgy
van megtervezve a jaték,
hogy hidba spdrolunk akku-
ratusan, a legjobb eszkizi-
ket nem szerezhetjiik be

. mindjart az elején. (Ergo

csak azutdn vehetiink meg
egy dolgot, miutdn a jatek-
ban véletlenill otthagytuk
valahol - addig a fegyver-
arusndl is hidnycikk lesz.)
De még lényegesebh, hogy
fejleszthetjilk is az eszkiize-
inket: erre ugyanis csak az
drusoknal van mad. Szerez-
hetiink példaul hangtompi-
tot a pisztolyra, vagy hiitd-
bordat a géppuskara, sth.

Hopp, ez tarthatatlan! Ott mintha még mozogna valaki...

eqyetlen

kamnlem modszer akad: a

rahlds ~ de ezt szerintem mér
mindenki kitalalta. Akiket hi-
degre tettiink, azoknak mar dgysincs sziikségiik
pénzre, szoval nyugodtan kizsebelhetjiik dket.
(Le kell hajolni, majd a cselekvés gombbal ku-
takodhatunk.) Az embereink megfizetésén kiviil
a pénziinket két helyen kilthetjiik. Egyrészt a
pubokba kell belépdt fizetniink, mely helyeken
altalaban a leglényegesebb dgymond non player
karaktereket talalhatjuk. (Nyilvin azért pont
ott, hogy még véletleniil se tudjuk elintézni

Nahat, én is pont ezt akarfam mondami!

AZ ERTEKELES

Hisiink bosszija dsszesen hat varosrészen ke-
resztiil tart: a keriiletek mindegyike Kiilin ren-
delkezik mulatdval, és fegyverholttal. Persze
ahogy kizelediink a maffia fellegvarahoz, dgy
eqyre tokisebh fickdk egyre brutlisabh fegyve-
rekkel jonnek elleniink. Néhol - foként a kordb-
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bi szinteken - sziikség van lopakodasra, az el-
lenfél kicselezésére, 4m a jéték vége felé mar
csak a gyors reflex, és a tetemes tiizerd szmit.

Nekem személy szerint nagyon bejitt a Kingpin,
te szokdsomhoz hiven azért taldltam benne kifo-
gasolni valdt. Az zavart kissé, hogy vajon miért
olyan egyforma fizimiskdjiak gengszterek, ha
mar egyszer iigyis tdbb textirat dolgoztak ki.
Alig kiilonhdzik valamiben az dltdzékiik, az arc-
vonasaik pedig még kevesebbet. Egyforma a fi-
gurak hangja is, igy méq a fdellenségeket is ne-
héz felismemi. (Leginkabh onnan vessziik ket
észre, hogy atlagon feliil szivisak.) § ami a leg-
kellemetienebb: a kavarodésok kiizepette gyak-
ran a sajat embereinket vessziik célba. Ok pedig
ezt egydltalan nem dijazzak: egy-két karcoldst
még eltiirmek, de egy silyosahh sériilést kivetd-
en nagy morcosan elleniink forduinak.

A kisebb szépséghiba ellenére azonban tény,
hogy a Kingpin a meglévd technikat és a mér
meglévd dtleteket kiaknazva maximdlisan egyedi
darab. A jaték mar-mar zavarha ejtden mocskos
nyelvezete és az elképesztd britalitdsa egy j
szintre emeli a “felndtteknek vald jaték” fogal-
mét. Tényleg nem gyerekszemnekfiilnek vald.

Nint Jathato, a shotgun tobbek kozott elsdrangu kira a fejfajasra is. A kockazatok
és mellékhatasok tekintetében lehet erdeklodni orvosodnal, gyogyszerészednél...

Persze régi igazsaq: a tiltds a legnagyobb figye-
lemfelkeltés. Taldn ezért is talaltak ki, hogy a
Kingpint erdszakmentes verzidhan is lehessen
installalni. (Nem tudom mondjuk, hogy akad-e
olyan ember, aki ezt igénybe is veszi, de azért
lehet ilyen is.) En végiil is szerencsésnek tartom,
hogy a jaték cenziirazatianul jelenhetett meg,
mert ugyebar ahhoz senkinek semmi kize, hogy az
ofthonunkban, a sajat szamitdgépiinkkel mit mi-
veliink. A palyakon torténd “miiveletekhez” a
kiivetkezd oldalon még talaltok némi segitséget,
bar nem til stilszeriien csak egy nyomdafestéket
tird verzidt...

Klngpln- Life uf Crime

Minimum: P233, 64MB RAM, 3D-kartya
Ajaniott: PII300, 128MB RAM
3D-gyorsito: 3Dfx, OpenGL
Multiplayer: LAN, Internet

Summa SuUMImarum

Fantasztikus atmoszféraju akciojaték - bar egy
igen izmos PC és nemi gyomor kell hozza
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A koszos kiilvarosi sikétorbdl kifndulva hamarosan egy bandahabord kize-
pébe csippeniink a Csatornapatkdnyok és a Skorpidk kozitt. Az elsi
utunkba vetddd faszertd! vehetiink egy pajszert 1 doliarért - amig nincs
pénziink, marad az Glomesd. Pisztolyt a fegyverboithan kaphatunk annak
fejéhen, ha effapunk a “B” raktarhdl egy specidlis rugdt. A raktirha akkor
lopdzhatuni be, amikor az drok felhangositjk a rédio meccskizvetitését.
A “B” ajté migé egy szeliGzdesatorndn keresztiil lehet bejutnl, Ha megta-
[éltuk az italt, a részeq koldus cserébe eldrulja a rakidr széfjének a kdd-
Jét. A 1 teendon, hogy behatolva a Csatornapatkanyok teriiletére, tivoz-
zunk a keriilethdl a motorjukkal. A fihadiszilidsukchoz a csatornkon ke-
resztiil jutunk. A motor gardzsa eldtt Lamont iiviliozik, aki bekatiant, ami-
ért kilakoltatidk. Nyirjuk ki, vegyiik el az orajat. Ez valdjaban a hiziuré,
aki a kizeli bar klotydjahan bujkal. Az 6rért cserébe megkapjuk a Patké-
nyok HQ-janak a kulcsat, s dthaladhatunk az épiileten. Verjik le a kijérat-
16l a deszkékat, s a szomszédos romos hézon keresziiil irdny a roncsielep,
afol az egyik kocsihalmaz tetején reftdzik a motor akkumuldtora...

Steeltown egy hamisitatian gyfrvaros: a Moker Mivek birodalma. It
megint egy elrablésos digydn dolgozhatunk - eziittal reméthetéleg tibh
sikerrel. A mulatd pultos ldnys, Bambl hidnyolja az Gecsét: szerinte fog-
va tartjak. A gyaron beliil kehdk metlett lefelé van egy lift: az vezet ef
végiil Davidhez, aki még szerencsére él. David jdl bénik a sperhaknivai,
tigyhogy kinyittathatjuk vele a lezért rakidrt (Keep Out felirattal), s ott
magunkhoz vehetfik a HMG-t. Amikor majd tdvozn akarunk a gyérbél,
egy felhizhatd kadon keresztiil kell atugralnunk, mely teli van izj acél-
fal. Davidet ezalatt inkabb pihentessiik, s majd késibh vezessiik kbrbe!
David megmentéséért egy kulcs a jutalmunk (bdr Bambi akkor is odaad-
ja, ha idkdzben az desi fiibe harap), amivel a Moker irodaépillethe
nyithatunk be, A tovAbbiakhoz egy jd tanacs: amikor mér nem litunk
wiat, néziink fel, hétha lerobbanthatunk egy palldt. Na a dagi Krokert
életben hagyjuk, kinyitja nekiink a széfét. Mieldtt Mokerrel megkiizde-
nénk, nem Art megkeresni a bazookat, ugyanis & is azzal fogad minket.
Steeitownbdl vonaton uiazunk tovibh.

Poisonville-be tulajdonképpen visszatériink: innen ebrudaftak ki hésin-
ket. Nicki rivilisanak, Lowig-nak kell a kedvében jarnunk, akit a mulatd-
ban taléthatunk. Louie téjékoztat minket, hogy Nicki emberei elloptak
néhany fontos iratot thle, és [d lenne, ha visszaszereménk. Nicki széfjét
a raktarainal taldljuk. A barban két mackds fickd bérelhetd fel a pepecs
meléhoz, Ha iitkizhen beszélink kint Yolandaval, egy tizesért segit elte-
reini a lift dreinek figyelmét. A széfet egy elektromos rdcs brzi, s ugyan-
olt megtaldljuk az elektromos hdz kulesat Is, ahol azidn ramtalanitha-
tunk. A meghizds teljesitéséért Louie a rendeliezésiinkre bocsatja az
embereif, valamint eqy kulcsot Nicki vegyigyartelepéhez. A gyarban épp
eqy meghizhatatian fickot fojtanak savba, viszont véletleniil ndla hagy-
nak egy kulcsot. Le kel ereszieni rdla a savat, amihez be kel inditani a
szivattyit. A szivattyihoz biztositék kell, mely célbil egy szelldzbesator-
nén 4t juthatunk a ricesal lezdrt rakirhoz. A késgbbi savmedencén a
keverd karokon keresztiil kethefiink at. A palya végén Nicki egy langszd-
rdval vir minket, de hidba prébaljuk elintézni, végiil elmenekiil,

THE TRAINYARDS
Mieldtt beérnénk Radio Gity-be, a vasit hibajabil kényszerd “pi-

hendt” kell tartanunk. A szennyvizcsatorna bejaratdt a kizell teke-

ril elforgatisaval nyithatjuk meg. A csatorna tilsd oldala azonkan
zirva marad, ugyanis az azt nyito ziron nincs tekerd. Menjink ak-
kor hét az alagiithoz, és tintessik el a torlaszt: eressziik le a lsj-
tin az egyik vasiiti kocsit (szintén egy tekerds mechanizmussal).
lgy aztdn hamarosan rabukkanunk egy tekerdre, s a csafornan ke-
resztiil egy aktiv vasitvonalhoz jutunk. Menjiink végig a sinek
mentén, majd ugorjank a folyoba. lgy a vasutasok eqyik szolgalati
helyiségéhez jutunk, s a feszakadt lépesan felkaptatva végiil elér-
keziink a kapcsoldhoz, ami az alagt sorompdjat tartdsan felnyitja.
A palyaudvaron mér szokasos teenddk varnak rank: gépeket moz-
gatni a sziikséges it kialakitasdhoz, majd egy birtesitékot kell ke-
resniink egy létra lenyitasahoz. A biztositék ott van, ahol az ird-
nyithato kampdn mészhatunk feljelb egy szinttel. A firadsdgaink
eredményeként végiil Radio City metréllomasahoz jutunk.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

A kikitaben kazlekedhetiink a paidnkokon, de a viz alatt is. It
tulajdonképpen egy bizonyos Lizzy problémdjat kéne megolda-
nunk, minek érdekében menjlink eldszir is a hely! csehd mel-
Iékhelyiségébe, és kérfiik el a kikitd kulcsdt Lizzy kedvesétdl,
Big Willytol. A dokkban aztdn fathatjuk, hogy Lizzynek igen si-
lyos probiémdja van: egy Heilman nevii bandavezér jdvoltabal
tigy egy fejjel alacsonyabb lett. gy persze mér nem annyira tet-
szik a bardtjanak, idgyhogy szegény Big Willy nem is késlekedik
a segitségiinkre lenni Hellman kézre keritésében. Hellman ha-
Jjojan a bejutas a legnehezebh: a hidrdl egy csajszi lovaldoz: .
egyfolytaban rohangal, s dgy kéne eftalalnunk. Miutan fent vé-
geztiink a legénységgel, oldalt nyilik az ajta és jinne az utin-
potlas, am heiyette inkabh mi megyiink le. A géphaz (Engine
Room) ajtajat meg kell olajoznunk, csak uidna nyilik. Olajos-
kannat egy kis raktarban taldlhatunk — csakigy mint a granat-
veldl. A géphazhan végiil végezhetiink Hellmannal.

A maffia székhelyén eldszor is taldn szovetségeseket kéne ke-
resniink. Az alulfaréban a Jokerek két prominens képviseldje
megigéri nekiink, hogy beveszek a bandajukba, ha IGfegyver
haszndlata nélkiil, csak pajszerrel felfegyverkezve agyoniitjiik
a kdzell csatornaban meghtivé harom csdvest. A csatorndba a
metrd szolgélati szobajan keresztiil vezet az iit... A felszinen,
az utcdkon immar nincsenek gondolkodtatd feladatok: jo ideig
a tiizlétrakon keresztiil kell keresniink, hogy hogyan tovabb, A
varos kizpontjaka, ahol a Kristaly Palota all, a légi vasiton ke-
resztiil lehet eljutni. Ha a barban vesziink egy jegyet, felmelhe-
tiink a megalidhoz, ahol ugyan nem alinak meg a szerelvények, -
viszont felmaszhatunk az alagiitha, s onnan a csatorndba.

A Kristaly palota elsd emeletén régi ismerdsiink, Nicki Blanco
“vendégszeretetét” élvezhetfiik. Az & kinyirdsa utdn mehetiink
tovibh a masik lifttel, s ha mar Nickivel végeztiink, hat miért
ne foglalnank el a keresziapa, Kingpin helyét?
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is adtak ki utoljara valamilyen Su- -

perbike szimulaciot, nem kellene tdl
messzire visszamenni a miltha. Még 1él
éve sincs, hogy beszamoltunk az SBK Su-
perbike World Championshiprdl, ami ak-
kor rendkiviil megnyerte a tetszésemet -
és nyilvan a tietekét is. A Milestone min-

Ha vissza kellene gondolnunk, mikor

Bator eldzés - a rajtszamom szerint nekem mar igyis mindegy...

den extraval feltuningolt jatéka alaposan
megdrvendeztette a sportdg rajongdit:
nem csak hogy szép és élethil a szimula-
cid, de a jatéknak még a mellékes szol-
galtatasai is minden igényt kielégitettek.
Mindezt pedig csak azért hocsatottam
eldre, mert a Castrol Honda Supar-~"
bike 2000 tesztelésekor dohatat-
lanul is dsszehasonlitgattam

a ket jatékot, s - mintegy
feltaldlva a spanyolviaszt

- rajiottem: bizonyos dol=

gokat akkor tudunk Ig;

zan értékelni, amik

hidnyoznak. Az

ugyehar - a jot n

szokva ~ hajla

P

L -

A mend sportriporter kommentérja:"Kedves nézdink, azt hiszem, egy bal kanyar jiin!” 8% Az osztott képernyds multipiayer mindig is a kedvencem volt. Kiilindsen magam elfen

tor, illetve a motoros — amennyire lehet -
a valdsaghoz hiien viselkedik, hogy a pa-
lyan minden kdriilményt - beleérive az
iddjarast is - tetszdlegesen beallithatok,
van visszajatszas barmilyen vlaszthatd
nézethdl, és igy tovabb. A Castrol Honda
Superhike-t6l tehat ezeket vartam el - mi-
nimum.

No, akkor nézziik, veszélybe keriilt-e a
Milestone-féle szimuldcid pole pozicidja.
Eleinte iigy tiint szimomra: igen. Tényleg
pompézatos az a Honda, amit meg kell iil-
niink. A kétkerekii gépcsoda kidolgozasa
teljesen profi: még a fényezés is megesil-
lan rajta. A palyak dettd nagyon kimunkal-
tak. Az a kiiriilmény, hogy a palyak nem

kizardlag a hivatalos Su-
perbike idényhdl lettek
iisszevalogatva, szemlato-
mast a program eldnyére
valt. Motorozhatunk pél-
daul a Forma 1-bal jol is-
mert monacdi palyan is.
Ez a Monaco pedig nem
ugyanaz a Monaco, mint
amit a legutdbbi hivatalos
F1 szimulacidhan lathat-

tunk - a varos sokkal pon

tosabban és részlet
ben lett modellezve.

WSS ez az egyetien vérosi
helyszin. Osszesen 20 palya van,

mindig a sajat neveiket viselik), &s van
néhany extra helyszin, melyek tobbnyire
utcai versenyek. Mint az a cimbl is kitii-
nik, a jaték a Honda licencre épiilt, tehat
ami viszont a jarganyokat illeti, csupan
egy “valasztasunk” van: a 750 kbbcentis
l:x:ol Honda RC45, az 1997-es idény baj-
noka.

adésul a jatékban nem is

NEM AZ IGAZT

A kiilcsin megvizsgalasa utan most pedig
térjiink ra a belbecsre! Hat kérem a két
Superbike-jaték képzeletbeli versenyén ez
az a pont, melytdl fogva az SBK Superhike
World Championship (tovabbiakban csak
SBK) a Castrol Honda elé vag, majd tavo-
lodva egyre kisebb pontta zsugorodik. Bar
a Castrol Honda irdnyitasaval nincsenek
égbekialtd hibak, aki mar jatszott az SBK-
val, az hamar raérezhet az arnyalatnyi kii-
lonbségekre. Mig az SBK-han a motor gyi-
nyiriien siklott az aszfalton (ahogy kell),
addig a Castrol Hondaval olyan érzésiink
lehet, mintha a versenypalya csak vetitve
lenne a kerekek ala. (Ez a
jelenség foként a kiilsd

I[“'F“":'

mészetellenesen “fészkelddik” a nyereg-
ben. Nem a megfeleld iitemben, nem a
kelld gyorsasdggal ddnti be a motort.
Gyakran egészen furcsa dolgok tortén-
nek. Emberiink példaul véletleniil rahajt a
szegélykare, mire dssze-vissza tiri magat,
ugyanakkor frontalisan nekiitkdzik vala-
melyik paldnknak, és - mintha csak egybe

e

lenne ndve a motorral - peckesen lovagol
tovahb a nyereghen. Ahogy és amilyen
szigben nekiiitkozott a falnak, igy marad
ot - szd szerint - felragadva: ugyanis ha
til kdzel vagyunk palankhoz nem tudjuk
elforditani kellden a kormanyt. Es itt jon a
képbe az egyik legrohejesebb megoldas,
amit valaha egy motoros programnal lat-
tam: riikverche kell tenni a valtot. lgaz, ez
a riikverc annyit jelent, hogy labbal ldkjiik
hatrébb magunkat, de akkor is nagyon hii-
Iyén néz ki az az “R” betii a sebességek
kizott - nem tudom, mi sziikség volt ra.
No de térjiink vissza még egy kicsit az
esésekre! Ha az animacidra azt mondom,
hogy kritikan aluli, akkor tilsdgosan is el-
nézd voltam. Az SBK-ban az egyik
legjopofabb dolog volt szamom-
ra, amikor a pilota megprobal-
ta egyensiilyba hozni a bille-
ud gépet, It viszont pont az
ellenkezdjét tapasztalhat-
juk: a pildta mintha direkt
yetné le magat a kritikus
 pillanatban. Szanalmas.
Amikor meg tilsagosan be-

(% dontjilk a motort, nem az tir-
ténik @m, hogy csiszunk egy
hatalmasat az oldalunkon.

Nem, az ligy tdl logikus len-
ne. Inkabb minden ok nél-
* kil kilovadiink a levegd-
. he, s néhany akrobati-
kus mutatvany utan
nem ritkan a fejiinkkel
csapadunk a betonba.
A mér-mar kabaréba il-
o jelenetek csattandja
végill az a mozzanat,
amikor vissza kell siet-
ni @ motorhoz. Embe-
riink afféle korcsolyd-
0 mozgassal rohan-
gal, s ha véletleniil
§ rossz iranyba kezdiink
futni, diszkvalifikal-

MFH

56

¥4 —

nak a versenyhal. Vagy az is
elofordulhat, hogy sorozato-
san elgazoljak szerencsétlen
gyalogosunkat, s igy az egyre
messzebb keriil a motortdl. Mindez persze
siilyos iddveszteséget okoz - még szeren-
cse, hogy ezt a “realisztikus” rohangalast
ki lehet kapcsolni.

Az ellenfelekkel vald koccands is megle-
hetdsen érdekes eredménnyel jar. Azzal
kar is probalkozni, hogy egy kiesit fura-
kodva jutunk eldrébb: amint hozzaériink

{23458
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valakihez, az dgy taszit el minket magatél,

hogy mézlink van, ha nem a filben vagy va-

lamelyik palankon kitiink ki. A filvon ke-

resztiil lehet hajtani, csak arra kell vigyaz-

ni, nehogy gazt adjunk kozben...

9ép: amennyiben letértiink az idedlis
nyomvonalrdl, még az egyenesekben sem
gjorsithatunk.

A segitségeken kiviil persze allithatunk
nehézségi fokozaton is: a realisztikusabb

Kanyartechnikam oly csadélatés, my a fél nézdtér szeme felcsillan...

...65 bdr néhany gonosz ellenfél alattomos becsiiszd szereléssel

prdbalja biiszke vagtamnak elejét venni...

A BEALLITASI
LEHETOSEGEK

Végiil is ha jél és dvatosan versenyziink,
a fent emlitett hibdk természetszeriileg
nem fognak annyira szemet sziirni - szdval
azért annyira nem rossz a jaték. A baleset-
mentes versenyzéshez rengeteg segitséget

Lastrol
HONDA

hatas kedvéért fokozhat-
juk ellenfeleink tudasat.
A “realizmus” meniiben
ezen felill beallithatjuk a
versenyzdk és a kirdk
szamat, letilthatjuk az
egykerékre kapds lehetd-
ségét, hedllithatjuk, hogy
melegedjen-e a motor és
hasznalddjanak-e a gu-
mik, szabalyozhatjuk a
hatso kerék csiszasat,
valdsaghii versenyszaba-
Iyokat kapcsolhatunk be,
tibhféle sériilést engedé-
lyezhetiink, végiil bekap-
csolhatjuk az iddjarasi té-
nyezdt és a mar emlitett
futkosast. Taldlhatunk
egy olyan nevii meniipon-
tot is, hogy “lock on/off"”:
exzzel az dsszes egyéni he-
allitasunkat “lezarhat-

hézsépi szintet - csak a
P legprofibb szinten kiitele-
20 minden. (Magyarul:

igen kemény ellenfelek
ellen is versenyezhetiink
abszoliite nem realiszti-
kus kiriilmények kozitt.)
Magan a motoron is van
persze “birizglnivald”. A Bike Setup me-
niiben minden palyahoz mas-mas miiszaki
paramétereket rendszeresithetiink gy az
elsd villdra, mint a gumikra és az egyes
sebességfokozatokra vonatkozdan. A villa
dilésszigén mondjuk nem ajanlom a val-
toztatast: ha érzékenyebb kormanyzast
akarunk, csak azt érjiik el, hogy nem tud-
juk majd egyenesben tartani a gépet.

WORLD SUPERBIKE TEAM

ERBIKEZ2 000

lehet felhasznalni, melyekkel szinte gye-
rekjaték akar egy teljes bajnoksag meg-
nyerése is. A Help-opciok kdzdtt van féke-
26s-segitség, kormanyzas-segitség, mitia-
rerként miikddd itmutato jelek, valamint
guminyomok formajaban felfesthetd idea-
lis nyomvonal. Ha nincs analdy iranyitdnk,
a félautomata kormanyzdsra szinte min-
denképpen sziikség van, a fékezés-segit-
ség pedig a kezddknek lehet hasznos. Ez
utdbbi érdekessége, hogy nem csak a ka-
nyarok eldtt fékezadik le automatikusan a

Ahhoz képest egyébként, hogy a vilag
legfejlettebb négyiitemil motorjanak tart-
jak az RC45-os Hondat, eléggé meglepdd-
tem, hogy nem akart egyeshen felmenni
egy kisebb emelkeddn, csak miutan kipar-
gettem iireshen. Nem tudom, szerintem ez
nem tiilzottan realisztikus...

Jatékmadok pyanant a szokédsosakat
kapjuk: tréning, gyakorlas, kiilonallo heét-
vége, 14 mm ﬂé balm per-
sze netw egyes en
belil a kivetkezd a menetrend: gyakorlas,

juk®, s igy valthatunk ne-

kvalifikdcid, és verseny. A tréning abhan
kiilonbdzik a “sima” gyakorlastol, hogy
ott az egyik eredeti Honda-pildtatal vehe-
tiink drakat. No persze azért nem kell va-
lami nagy dologra gondolni: csak arrél
van szd, hogy eldttiink halad egy “mes-
ter”, aki megmutatja a fogasokat, s ne-

Végezetiil “bonuszként” akad egynéhany
esztétikai hiba is. Azt példaul tudtam,
hogy a nap sugarai hizonyos drakban rend-
kiviil erdsek, de hogy még egy tribiindn is
megesillannak?! A CD-rdl betditddd hat-
térzaj pedig magat a jatékot zavarja meg.
Amikor a track elejére ugrik a drive, a

... khum, hat tegyiik hozza, hogy néha sikerrel...

kiink iilddzniink kell ot.
Ja és “meghijva” a bike
setup-nal még van osztott
képernyds, kétjatékos
mad is - ez mindenkép-
pen pozitivumként kdny-
velhetd el.

AZ ESEIYTE-
LEN BEFUTO

ligy érzem, a Castrol
Hondaval egy hangyanyit
elkéstek az alkotdi. Kicsit
sajnalom dket, merthogy
tisztességes erdfeszitése-
ik ellenére egyértelmiien az SBK az a ja-
ték, amit a stilus rajongdinak tovabbra is
ajanlok. Ahhoz viszonyitva joval keveseb-
bet tud ez a pragram - s ezzel rd is témék
a bevezetdben emlitett hianyérzetem kifej-
tésére. Ott van eldszir is a visszajatszas.
Alaposan memorizalnunk kell a latottakat,
mert a “felvételt” nemhogy elmenteni nem
lehet, de még ijrajatszani sem. Vided-pa-
nelnek se hire, se hamva: mindissze a
versenyek utan nézhetjiik meg még egy-
szer (€s utoljara) a futamot, és legfeljebb
a kamerakat véltogathatjuk. A prezentéci-
on is van mit kifogasolni. Mindjart kezdet-
nek nincs semmi bejelentkezd intro. Aztan
nincs semmi info a palyakrdl. Nem kérhet-
jiik ki eldre a palydk vonalat, szdval arrdl

ne is almodjunk, hogy esetleg tippeket ka-
punk az egyes kanyarokhoz - sokszor még
az sincs a palyak mellé irva, hogy hol, me-
lyik orszaghan talalhatok. Nincs tovabba
véltozo iddjaras se. Csupan akkor esik az
esb egyes palyakon, ha megfeleld nehéz-
ségi szintet valasztunk. De talan a legel-
keseritibh a “csics” megnyerés. Ha vé-
gigizzadjuk a teljes idényt, a dobogd leg-
felsd fokan minddssze egy gratulacid a ju-

talmunk, miutan - ha van kedviink - egy iij

...azért két Iabon is enyém lesz az elikeld 15. hely! (mar csak 2 kir...)

program par masodpercre lefagy. Vajon
miért nem lehetett akkor mar hosszabb
zajt felvenni? Egy szonak is szaz a vége:
az SBK mellett a Castrol Honda csak a
futottak méy kategdriahan versenyezhet.

Vi
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Minimum: P166, 24MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsito: 3DFx, D3D
Muitiplayer: LAN, Internet

SumIma SUIMmarum

Nem rossz motoros szimulacio, de az
SBK World Championship azért lekorozi

vegitele t
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tem, hogy mélyen tisztelt foszerkesztdnk vé-
letleniil rossz jatékot adott tesztelésre. Kép-

Ez valami vicc? Komolyan mondom, azt hit-

telen voltam felfogni, hogy megjelenik 1399-ben
egy autds jaték, és nincs benne hardveres gyor-
sitds. Raadasul mindezt az EA Sports kvette el,

mely cég amiigy egyaltalin nem a gyenge jatéka-

irdl hires. (Igaz, a NASCAR-sorozatukdkal eddig
sem remekeltek.)

A NASCAR Road Racing valami elképesztden
anakronisztikus jelenség. Ha a grafikat néziik,
hérom évvel ezeldtt jelentek meg ilyen szintii ja-
tékok. Persze nem ls csoda, hogy nincs sziikség
gyorsitdkartyara, hiszen az engine nem mai da-
rah. Az autdkon nemhogy kromozasnak vagy at-

latszd iivegnek nincs nyoma, de még arnyékolast

sem alkalmaztak rajtuk. § ami rosszabb: a jaték
szolgaltatasai és opcidi még mgenyesehhek -
valdsziniileg még hrom évnél is
régebbre kell visszatekinte-
niink, hogy valami ha-
snnlﬁt talaljunk.
Nincs karrier
mdd, se bajnok-
sag. Nincs
két- vagy
tobbjatékos
iizemmad, s
tréninget vagy
iddmérd futamot is
hidba keresiink. Egy
dolget tehetiink csak: dnalld
futamot indithatunk egy adott palyan. A fomenii-
ben a verseny azonnali kezdésén kiviil csupan
kvalifikacids kardket lehet kémi — mar ha nem
az utolsd helyrdl akarunk startolni.

A |atek alkotdi — mint ahogy Road Racing alcim
is utal rd - nyilvan a rendhagyd palyakkal akartak

Balra lathata Pixelfalva nevezetés Ieirvér;y

a vasérldnak kedveskedni. A NASCAR-jatékokat
altalaban azért unja meg mindenki, mert csak
unalmas korkirds (azaz ovlis palyakon jatszd6)
futamokon lehet indulni. Ezért az alkotdk dgy vél-

ték, jobb lesz az eredeti NASCAR-palyakat kacska-
ringdsahb, amolyan kiziiti helyszinekre lecserélni.

Lelkesedésre azonban ettdl fiiggetlenil nincs
okunk. Mert milyen palyak is ezek!? Ismét csak

dcsarolni tudom a grafikat. Alig akad egy-két épi-

let az it mentén, de ha latunk is parat, abban
sines koszinet. Valami gond van a méretaranyok-
kal: az egyik helyen egy ablak akkora, mint két
kanyarral arrébb egy egész gyérépiilet...
Mondanom sem kell: ilyen palyakon nem valami
nagy élmény az autdkat vezetni. Mondjuk ha a ta-
jak szuperek lennének, aldcor se lenne il izgal-
mas a verseny. Merthogy van 26 eredeti NASCAR
versenyautd - csak hat minek?! A reklamokidl és
a matricaktdl eltekintve minden kocsi teljesen
egyforma, azaz tikmindegy, melyiket valasztjuk.

a: a Nagy Uveghegy

Ha egy jobb verdét akarunk, leg-
feljebb annyit tehetiink meg,
hogy biitykiliink a miiszaki dol-
gokon (a Car Setup meniipontral
meglepd médon nem feledkeztek
el). Ha példaul kevesehb kiirds
versenyt allitottunk be, nem art,
ha csak félig taltjiik fel a tankot.
Vagy ha ritkébban akarunk a de-
paba kialini, kérhetiink kemé-
nyebb gumikat.

A jaték kevés pozitiv tulajdon-
sagai kidziil talan a legfdhb,
hogy magyar nyelvii kézikinyv-
vel jelent meg. Ennek segitségével tibbek kiztt
megtudhatjuk, hogy mit jelent az a szép magyar

[vagy inkabb u]mawar]
szo, amit amigy valoszi-
® niileg csak Kibiiki tudna 8
B leforditani - nevezete- |
| sen a “draftolis”. Az
mar mas lapra tartozik,
hogy ezt a hizonyos
draftoldst (ami egy md-
sik autd széldmyekaban
vald haladast hivatott
jelenteni) a jatékban
nemigen tudjuk alkal-
mazni. A programozok
ugyanis meglehetdsen furcsan
oldottak meg a szélamyékot: az
ellenfeleink olyan vakuumot generalnak maguk
mdgtt, mint egy Boeing 747-es: a draftolasnak
rendszerint az a vége, hogy alaposan farba koc-
cintjuk az eldttiink haladot. Még szerencse, hogy
csak ritkdn van ra sziikség,
tobbnyire csak a hajrandl.
Merthogy az Al is igen gyenge
ldbakan dll. A teljes mezdnyt
végigeldzgethetjiik (nehézségi
szintet nem éllithatunk be), s
csak az élen jrdkkal gyilik
meg a bajunk. A gydzelem végiil
is azon millik, hogy ki tud be-
draftolni a célegyeneshe. (El-
hiizni a mezdnytdl képtelenség.)
A NASCAR Road Racinggel az a
legnagyobb baj, hogy nincs sem-
mi, ami Gsztdndzne minket a jo
eredményre. Ha nyeriink, nincs
semmi jutalom - az EA Sports

Ajnye, be szép is ez a varos...

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA
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eziittal még vided-bejatszdsokkal sem erdltette
meg magat. A program nem jegyzi meg az iddket,

NAS CARF;

A gyoztes jol meg‘erﬁ'emr:‘ff Jutalmf eqy felirat

nincs még highscore-lista sem. (A meniiben a
Load Game ne tévesszen meg senkit: ez csak egy
idétlen lehetdség, mellyel egy-eqy “lefagyasztott”
futamot lehet az adott ponttdl folytatni.)

Sz6val j6t nemigen tudok mondani. Persze ha a
fejlesztésnél az olcsdsag volt a fo szempont, ak-

Tartalomhoz a forma: ettdl a jatéktdl tényleg fejre kell allni

Ennyit a draftolas szépségeiral (de a guminyom se rossz)

kor elnézést kérek a lekicsinyld szavaimért. Mert
az hiztos: egy régi jaték “atfényezése” minden

AZ-ELBRETTENTO PELDA

BA GING |

s

szempontbol olcsé megoldés volt. A kiaddnak
ugyehar nem kellett “fdldslegesen” programozd-
kat fizetnie, a felhasznaldnak pedig nem kell
dragabh hardverbe beruhazni. Ha ez igy folytaté-
dik, az EA Sports-féle Nascar-szimuldcidkhoz
még tiz év milva is elég lesz egy P166-0s...

vz

NASCAR Road Racing
FEILESZTO: Farsight Studios/EA_Sports

KIADO: Electronic Ars

WEBSITE: www.easports.com

MEGIELENES: megjelent

Minimum: P133, 32MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsito: -
Multiplayer: -

Sumima SuUITIMarum

Ha autoversenyzesre vagysz, NE ezt a jatékot

vedd meg' (Csak vegsziikseg esetén..)

vegitelet
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Az EA Sports ij futhallszimulatort jelentet meg -
bevallom, ez a hir engem éppiigy nem ért a meg-
lepetés hirével, mint mondjuk az, hogy idén is
|esz iij FIFA, csak nem 00, hanem 2000 sorszam-
mal. Az Electronic Arisnal szinte mar tendencia,
hogy szép sorban felvasaroinak mindenféle
sportlicencet, ami csak egy csepp érdeklddésre
tarthat szamot a vilag barmely tajékan, aztan el-
kezdik ontani a jatékokat beldle. Tavaly igy jart
az angol, a német és a spanyol elsd osztalyi fo-
ciliga is, aminek mar be is értek elsd gyimdl-
csei. Az egyszeri szegény ember gyermeke azt
gondolnd, hogy nyilvan csak Gjabb bardket akar-
nak az éppen aktudlis FIFA-rdl lenyiizni ezekkel a
jitékokkal. S20 se réla, a latszat ellenére az EA
Sports sosem tett ilyet, de mar kezd nagyon gya-
nils lenni ez a sok focijaték.

Jelentem: most —
sem ver-

Aki sokat cselez, az gyorsan eltdri a labat

'e‘f o

" 'ﬁ i
A stadionok hihetetleniil jol meg vannak csinalva

tek 4t senkit. Mint a neve is mutatja, az FA Pre-
mier League Stars az angol elsd osztélyi ligaba
kalauzol benniinket, de merdhen téved, aki azt
hinné, hogy egy FIFA 99-et kap a Manchesterrel,
a Liverpoollal és tarsaikkal.

Kezdjiik azzal, hogy ez szemlatomést nem a FIFA
99 engine-je - vagy ha az, akkor igencsak feltu-
piroztak. Kiilandsen az érdekesebh események
utdn szokdsos kzeli kameradllasoknal Ithatd,
hogy a jatékosok sokkal tibh poligonbdl vannak
felépitve, s a textirak is sokkal részletesebbek.
(44, igaz, hogy még mindig iigy néznek ki, mint
ha egy Mr. Muscle-reklambol |éptek voina ki, a
tohbi focihoz képest még mindig a messze leg-

élethiibb latvanyt kapjuk, rdadasul mar kezdenek  a bajnoksagot és az FA kupat is megnyerték.)

feltiinedezni az arcvondsok is.) A masik nagyon
eltalalt dolog a stadionok kivitele: akik vala-
mennyire ismerik ezeket, azok biztosan sikitozni
fognak a gydnydrtdl, olyan csuda jol meg lettek
csinalva. Sikoltozds egyébkent is lesz, bar talan
itt mar nem az drimtdl. Nem
tudom ki hogy van vele, de
szerintem FIFA-t igazahal
billentyiizetrdl jd jatszani,
amelynek kiosztdsa mér a
94-es kiadds dta
véltozatlan,
Most is

Uténanéztem - tényleg! Nagy taps a szerzdknek.
Ha mar a kupaknal tartunk: manapsag mar iga-
zdn elvarhatd egy focitol, hogy a baratsagos és
hajnoki meccseken kivill kupameccseket is
jatszhassunk. Ugy latszik, az angol kupak és az

THE FA. PREMIER LEAGUE STARS 33

gii.) E mddszernek ugyan tibb kize van egy sze-
repjatékhoz, mint a vald élethez, mindenesetre
igen kellemes érzés, ha egy megturbdzott jatéko-
sunk a kivetkezd meccsen szinte szarnyakat
kap.

Gondolom a véleményem a fentiekhdl kiderilt:

MAGYAR EQCI HEBVETGTI®

THE F-ASPREMIER-LEAGUE

buzgén nyomtam a mar
megszokott ASDZXC-t - no
effekt. A kezeldhillentyiik
ugyanis beljebb kiltoztek
négy sorral, mely csods
véltozast tan senki nem
igényelte, [évén egyrészt
szokatlan, masrészt ké-
nyelmetlen. Ugyancsak el-
maradtak a FIFA pontriga-
saibdl ismerds nyilak,
amelyhdl a jatékosnak
legalabb némi halvany el-
képzelése lehetett réla,
hogy merre szl a labda (a
Gtrl és az Alt azért még
most is iizemel). Ennél jo-
val pozitivabb valtozas a
visszajdtszasoknal taldlha-
td: mig a FIFA-ndl a stan-
dard kameradllasokbol
nézhettiik vissza hatalmas
dugdinkat, addig most a
kamera mindig a legjobb
latdszdghdl mutatja az
eseményeket, akdrha egy
profi lassitd végna dssze a
Eurosporttdl. (El nem tu-
dom képzelni, hogy csinal-
tak, de nagyon j6.) Tok
poén, hogy nem véltozott
a FIFA-jatékok egyik jel-
lemzd hibéja: az ellenfél
kapusa néha rosszul dobja ki a labdét, amelyet
eqy szemfiiles jatékosunkkal kapashdl bebom-
bazhatunk a haldba (jo ez nem is hiba, inkabb
butasag - de nekem tetszik!) Szintén nem valto-
2ot a riporterek tevékenységének mindsége, ha-
csak nem abban, hogy mar nemesak azt regélik
ékes angolsaggal, amit amdgy is litok a monito-
ron (rdadsul tikéletes iddzitéssel - egyéh focik-

-y
-

~ nal a narrator néha 4-5 masodpercet is lemarad),

hanem mér sportijsagirdként is miikodnek: meg-
lehetdsen elképedtem, a Liverpool egyik mecc-
sén egy szabadrigds elotti sziinethen az egyik
bemondd csak igy mellékesen benydgte, hogy a
Viirds Ordgdk utoljara ‘76-ban duplaztak (vagyis

y
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eurdpai nemzetkdzi kupak licencét nem
vette meg az EA (pontosabban: most
még nem}, mert ezeknek nyomuk sincs.
Kupék azért akadnak bdven - csak ép-
pen fiktivek, még nem is emlékeztetnek
a valddiakra. A bajnoksaggal parhuza-
mosan indulhatunk az Eurdpa Kupaban
kiildnféle kontinentalis csapatok (né-
met, spanyol, sth.) ellen. Ennek meg-
nyerése utdn esedékes a World Club,
majd a World League, amelyekben mar
amerikai csapatok is szerepelnek (bra-
zilok, argentinok - bar az azért kicsit
meglepd volt, amikor valamelyik ddntdjében a
Washingtonnal hozott Gssze a sors...). A hab a
tortan az EA Dream, ahol egykori hires jétéko-
sokhol (Beckenbauer, Cruyff, Pelé, stb.) llg vé-
logatott ellen kell mérkdzniink. Ez tényleg nagy
poén (kiildndsen azért, mert még kinnyi fokoza-
ton is csak vért izzadva lehet leverni oket), két
dolog viszont nem tetszett: a holland van Basten
valdban jd kis jatékos volt a maga idejében, de
bal oldali éknek talan beférhetett volna helyette
az EA-csapatha egy hizonyos “Miszter Puszkasz”
nevil iir; masrészt pedig az alomdontd megnyeré-
se utdn a gép tgy dant, hogy mivel megnyertiink
mindent, nem is akarunk mér tovabb jatszani -
és jin a keszitdk listaja.

Egy mésik meglepd dolog a jatékban, hogy egy-

fajta “menedzsert” is jatszunk. Minden mérkdzés _

utén csillagok formjaban kapunk némi banuszt
a teljesitményiinkért (a gydzelemért pl. 25-t,
eqy-eqy golért 10-et, de bonusz jar a fair playért,
a mérkdzés legjobh jatékosaért és a klasszis go-
1ért is). Minden egyes jétékosunk tiz onlld tulaj-
donsaggal (cselezés, sebesség, livderd, sth.)
rendelkezik, és ezek értékét 0-5 csillag jelzi
bronz-eziist-arany kategdridban. A bonuszesilla-
gokkal ezeket az értékeket ndvelhetjiik. Egy
bronz csillag egy honuszba keriil, de ha mér it
van, akkor a kategdria eziistre valt, és ezt nivel-
ni mér tiibb bonuszha keriil. Ha egy jtékos mind
a tiz tulajdonsdga 5 arany csillagot szdmial, ak-
kor elérte a 100-as értéket. A csapatok mellett

jelilt szam mutatja a csapat tagjainak értékeébal

szamolt atlagot. (Viszonyitasképpen: a standard
Manchester 75-s, az EA dlomcsapat 92-es atla-

cmmammnan— |
END OF SEASON

LIVERFOOL

Egy Liverpool-menetelés statisztikiban elbeszélve

le a kalappal az EA Sports eldtt, hogy minden
egyes jatékaval tilllép sajat magén. Az azonban
nem vilagos, hogy az ugyanezt tartalmazd, de
csak németiil megjelend Bundesliga Stars és a
spanyol nyelvii “Spanyolito Staros” vajon miért
nem fért el egy pakettben egyiitt (angolul) az FA-

FA Premier League

Minimum: P233, 32MB RAM
Ajaniott: P-Il 300, 64MB RAM
3D-gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Muitiplayer: soros, modem, LAN

Summa SuIMMmarum

Az EA Sports megint remekelt, de tbb
bajnoksaggal tan meg jobb lett volna

vegitelet
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o) JAGGED ALLIANCE 2

anapsag a stratégiai jatékok ki-
Mréhen igencsak népszeriinek sza-

mitanak a kommandos temajiak:
hol a masodik vilaghaboruban fegyel-
mezziik a gonosz fritzeket, hol elit rend-
drségi alakulatokkal vessziik fel a har-
cot a terroristak, emberrablok es egyeb
kétes alakok ellen. A népszeriiségen
nincs mit kiilonosebben csodalkozni, hi-
szen harki szivesen képzeli magat az ak-
ciofilmek szuperhdseinek szerepebe,
akik rendszerint jonnek, latnak és gyoz-
nek - tekintet nélkiil az anyagi karokra

ujdonsiilt gazdai lelkesen nekilatnak el-
Ienzékiik, valamint a szkeptikus allam-
polgarok kiirtasanak. Egy-egy ilyen ha-
talomvaitas rendszerint hosszas polgar-
haboriiba torkollik, amelynek alkalma-
sint az ENSZ bekefenntartoinak (illetve
ha van olaj az orszaghan, akkor az USA
csapasmero legierejének) megjelenése
szokott atmenetileg véget vetni. Atme-
netileg. Enrico Chivaldori, Aruico hatal-
matol megfosztott egykori vezetije az
atmenetinel jobban szereti a végleges
megoldasokat, és ezért nem az ENSZ-hez

L

fordul, hanem egy ta-

AL, Members
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" [ Gus Tarbans
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] pasztalt zsoldosvezért
valaszt, hogy az egy
kommandos alakulat
élén hatoljon he az or-
szagha, szervezzen mili-
ciakat az ex-allamfdhiz
hiiséges polgarokhél, és
takaritsa el a tronbitorlo
Deirdanna kiralynot es
rjonga tarsulatat. A ki-
latasok nem tul jok,
ugyanis - mint az az int-
rohol kideriil - Deirdan-
! | na csapatai nemreg si-

A modern zsoldosvezér a Netrol szedi iissze embereit és a fegyvereket

lyos csapast mértek a

€s a nyomukban maradé B
fiistolgd romokra. A Sir= |7

tech Jagged Alliance 2
c. jatekaban is valami
hasonlorol lesz szo. Va- |«
lami hasonlorél és még-
is masrol, mert ugyan a

szuperhdsdk itt is szu- S

perek lesznek, meg hi-
sok is, csak nem maku-
latlan, fényes panceli
lovagok fogjak valami
eszmei vagy erkolcsi
ideoldgia szolgalataha
allitani fegyvereiket,
hanem kisse gatlastalan
iizletemberek. A jatek hdsei ugyanis
zsoldosok, akik a maguk médjan ugyan
nagyon tisztelik a jo iigyek megszallott-
jait - mindazonaltal kizarélag annak a
szolyalataba alinak, aki megfizeti oket.
A tirténet egy Arulco nevil, fiktiv kis
orszaghan jatszodik, ami egyébkent le-
hetne barhol Afrikahan, Dél-Amerikaban
vagy akar Kelet-Timoron is. Az ilyen el-
dugott helyeken levd “fejlodo™ orszagok
kozos sajatossaga, hogy a politikai hata-
lom elég siiriin cserél yazdat, és ennek

lem kell mindenkit azonnal fejbe IGni: vannak szdveiségeseink is

gerillak legfontosabh bazisara, Omerta-
ra, ahonnan tilélokrdl nem erkeztek hir-
adasok. Mindenesetre a pragai Petrins-
ka Kavarna nevii vendéglatoipari egyseg-
hen talalkozunk meghizénkkal, aki kezdd
kaltsegeinkre atnyijt nekiink 45.000
doliart és tovabhi sok szerencsét kivan
0rszaga visszaszerzéséhez. (Mondjuk a
Sirtechneél talan le vannak maradva egy-
ket brossiraval, mert igen komoly Lenin-
plakatok ékesitik a hazfalakat, de per-
sze kicsire nem néziink.)

~ Nézd mér a pimaszt: fészket rakott a fan!

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

A korral haladé zsoldos D
persze mar nem a kikotol csapszékében
szedi tissze rettenetes armadidjat. Nem,
felhasznalja a technika djabh keleti
vivmanyait, és az Interneten keresztiil
intézi iigyes-bajos dolgait. Egy ij iéték
utan rogton a : ]

polgari hirszerzo szervezettol}N
attachmentje egy altalanos leira$’
co fdldrajzi, gazdasagi, politikai
tonai vonatkozasairdl. Ezt a fil !
hen rigtin at is csemegézhetjiik. Ugya
eszerint a meghizonk honapokkal ez-
elott meghalt, de ez ne zavarjon senkit,
hiszen halott Iétére viszonylag sok
peénzt fizetett nekiink az imént. A kiilde-
tések vagy az egyes szektorok elfogla-
lasa utan nem art mindig Gekukkantani
elektronikus postaladankhba, ugyanis az
allitolag jobblétre szenderiilt megbizonk
folyamatos e-mailekkel fat majd el hen-
niinket.

A Web-meniiben kiilonféle bookmarkok
segitségevel minden honlapot meglato-
gathatunk, amire csak egy zsoldosve-
zérnek sziiksége lehet. Kezdjiik rogton
az AIM (a zsoldosok nemzetkozi szovet-
sége) site-javal, ahol a szivetseg torte-
netének es szahalyzatanak ismertetese

egyeh fontos s e-altra is. Kezdésnél
Bohby Ray virtualis fegyverkereskedése

meég kiépités alatt van, de hamaro-
san megnyitja kapuit, és itt az
egyre hoviilo valasztékbol

kedviinkre vasarolhatunk
majd fegyvert, Ioszert és
egyeh specialis felszerelése-
ket. Egy masik link a temet-

e

kezési vallalkozoé, ahol
csodalatos temetéseket ren-
delhetiink viragesovel, hamvasz-
tassal, toronyoraval-lanccal - kicsit
morbid, de poén. A biztositasi broke-
reknel természetesen hiztositast kothe-
tiink, ugyanis a zsoldosoknal fennall az
a szakmai artalom, hogy alkalmasint
belehalnak a munkajuk gyakorlasa-
bha. Ez nem élethiztositas (azt
kossek meg ok a fizetésiikhol!),

mellett feltalaljuk az éppen munkanél-
kiili zsoldosok listajat (az éppen elfog-
laltaknak pedig lizenetet lehet hagyni).
A listat bizonyos tulajdonsagok alapjan
(ar, tapasztalat, sth.) alapjan lehet
csokkend/novekvo sorba rendezni, a fo-
tojukra kattintva pedig megjelenik a
személyi kartotékjuk. Itt rovid életrajz
s az egyéni felszerelés listaja mellett
a zsoldos tulajdonsagait is szemiigyre
vételezhetjilk, harom csoportra vannak
osztva. Az elsd oszlopban talal-
juk az egyéni adottsagokat
(egészsen, iigyesséy, erd); a
masodik oszlop elsd oszlo-

pa a tapasztalati szint; a

tohbi pedig a specialis kép-
zettség. Utobhibol negy van,

és egyes felszerelések haszna-
latara vonatkozik. A neviik magu-
kért beszél: céllovés, szerelés, robban-
tas és elsdsegély. A tulajdonsagok a
zsoldos tapasztalatanak megfelelden
folyamatosan fejladni fognak, leszamit-
va a nulla értékiieket. Zsoldost hérelhe-
tiink egy napra, egy és ket hétre. A ja-
ték folyaman osszesen maximum 18 em-
beriink lehet, de mivel kezdésnél még
relative szegények vagyunk, egyeldre
elég lesz harom zsoldost a fotdjara kat-

Omerta megvolna, mar tamadhatjuk is a repteret

3
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hanem egyfajta

‘ kockazati: elo-

i fordulhat, hogy
mondijuk egy zsol-
dost egy hétre hére-
liink, de mar az elso
oraban a fiibe harap.
Mivel a penzt elore kifi-
zettiik neki, a zsold
tobbi része kidohott
pénz volt. llyen esetek-
ben a biztosito fizeti a
karunkat. Egy masik
fontos site még az IMP
ij szolgaltatasa, a sze-
mélyi profil, amely egy
egyfajta mokas 10-teszt alapjan profilo-
kat general az egyéniségiinknek legjoh-
ban megfeleld zsoldosrol.

A laptop kikapcsolasa utan megjelenik
a stratégiai kepernyd. Jobh oldalon lat-
juk Arulco 256 szektorra osztott térke-
pét, bal oldalon pedig zsoldosaink lista-

rlv
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jat. A szektorok kozott kedviinkre masz-
kalhatunk ide-oda (a legtohbje egy-egy
iij killdetésnek felel meg), és harc koz-
hen is barmikor visszaléphetiink ide.
Zsoldosainkat tohb csapatra is oszthat-
juk, amelyek kiilonhozo szektorokba is
mehetnek. (Elso célunk az omertai ge-
rillahazis lesz.) Miutan a kivant célpon-
tot a zsoldosoknal kivalasztottuk, csak
eqgyszeriien ra kell kattintanunk a jelen-

=



A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

nek valakivel, és igy tovabh
a végtelenségig. Ja, meg
harcolhatnak is. A fegyve-
reknek megvan a sajat hato-
tavolsaguk és a tiizvonaluk.
Egy ellenséges katonat cél-
ha véve latjuk, hogy hany
akciopontba fog keriilni egy
lovés, tovahbi akciopontokért pedig
pontosithatjuk a célzast. Az automata
fegyverekkel akar hatékonyabh sorozat-
tiizet is lohetiink, de persze ilyenkor
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leg pau-

se-han lévo ido-

gyorsitasra, és

maris megkezdddik

az utazas. Ha menet

kozben ellenseges ka-

tonakkal teli szektorha
b botlanank, akkor persze

~ csata kivetkezik, amit né-

ha lejatszathatunk a géppel

is, de sokkal célszeriibb szeme-

lyesen harcolni (elvégre ez a jatek le-

nyege).

A harc elején eldszir is el kell helyez-

niink zsoldosainkat a kivant érkezési

helyre, majd mindaddig korlatianul hok-

St

az adott feladatot képességei fingvé-. 7 ]
nyében fog elvégezni, és a kurzor min-~ .. benniik. A fofe Kiv
dig olyan cselekvésre valt, ami adott = 'hhsznélhatu%rﬁ_ atot, vagy egy
esethen célszerii (vagy szep yaddsztime : elharcha is
amilyen cselekvésta  elegyedhetiink a gaz eftennel’ Miutan
kezéhen levd targy le-  egy-egy szektorf teljesen kitakatitot-
hetdveé tesz). Hirtelen  tunk,'azt a csapat vezere azzal jelzi,
nem is tudok olyat hogy fetpattan a fildrol. llyenkor illik
mondani, amit ne tud- szépen bekotdzni a sehesiilteket (leg-
nank megtenni. Fut-  alabb egy medikus képzettségii zsoldos
hatnak, kiszhatnak- nem art minden csapathan), a hullaktol
maszhatnak, sot akar begyiijteni a hasznavehetd targyakat,
uszhatnak is, alkalmasint pedig jarmii-  és a szektor valamelyik oldalan kisétal-
vekbe is hezokkenhetnek. Feltorhetik a  va (vagy csak siman atvaltva) visszatér-
zart ajtokat (vagy akar be is righatjak,

ni a stratégiai térképhez.
de eldtte nem art megvizsgalni oket,
mert egyesek kirobband hangulatban W AT
vannak), az elhullott ellenségektal fel- i
szerelést zsakmanyolhatnak, elsose-

e

laszhatunk velik, mig meg nem pillant-

ja valamelyik az ellenséget. Ezentiil a

jaték kordkre osztott, és minden egyes

kirben a jatekosnak csak annyi paran-

csot (mozgas, testhelyzet valtoztatasa,

tiizelés, stb.) adhatunk, amennyire még
- futja a megléva akcidpontjaihol. A

ey

=]

) R N A csatinak vége, kiivetkezhet a vidim hullarablis

harcrendszer a jo dreg X-COM-okat idé-
zi, és nemcsakhogy halalosan egyszerii,
de egyben nagyszerii is. A zsoldosunk

gélyt adhatnak maguknak vagy egy tar-
suknak, atkutathatnak egy épiiletet,

kiilonhozo hangnemekben heszelgethet-

lgaz ugyan, hogy a Jagged Alliance 2
izometrikus al-3D nézete, kdrokre osz-
tott stilusa meglehetdsen elavultnak tii

JAGGED ALLIANCE 2 k5

nik, és mondjuk a latvany alapjan sem
keriil be '99 legszebb jatékainak csar-
nokaha - de attol meég jatéknak nagyon
jo! Kivalo dtlet volt az X-COM stilusii ja-
tekmenetet dtvozni egy kis gazdasagi
menedzsmenttel és a valtozo tulajdon-
sagok RPG-stilusaval. Az meg még jobb,
hogy a tulajdonképpen egyre nehezedd
campaignben az egyes scenariokat egy
torténethe agyaztak, igy akar egy ka-
landjatékba is élheti magat az ember.
Az omertai szektor kipucolasa utan pél-
daul talalkozunk egy Pacos nevii fiics-
kaval, aki ugyan nem heszélget idege-
nekkel, de a mamajahoz elkalauzol. Mi-
utan meggydztiik segitd szandékainkrdl
(odaadjuk neki Enrico levelét), elkalau-
zol minket a gerillak fahadiszallasara.
(Kdzhen egy bejatszashan lathatjuk De-
irdanna kiralynot, amint diihodten nas-
pangolja a hirnokét, aki holmi komman-
dos tamadasrdl hozott hirt.) Itt Miguelt
kell iijra meggyozniink, aki idovel mel-
Iénk adja segitséuiil Irat (d is zsoldos,
csak neki nem kell fizetni), és mar me-

e

hetiink is megtamadni Baessen repte-
rét. llletve csak mehetnénk, mert it-
kozhben a tronbitorlo csapataiba botlunk
az erdoben... A multiplayer hianya elég
meglepa, viszont az angol nyelvvel ke-
véshe bharatsagos viszonyban levo jate-
kosok szamara jo hir lehet, hogy a jaté-
kot a hazai forgalmazo magyar nyelvii
kézikonyvvel szallitja.

Colbhoy

Jagged Alliance 2
FEILESZTO: Sirtech
Ketyere
Minimum: P133, 16MB RAM
Ajaniott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsité: -
Multiplayer: -

Summa summarum

Egy nagyszer( stratégia egy
kisse odivatu csomagolasban

vegitele t

1.
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évvel ezelott megjelent a Looking

Glass remek “szerepjatéka”, a
System Shock. Volt, akiben a grafika
hagyott mély nyomokat - elvégre az el-
si teljesen 3D-s jatékok kozott jelent
meg - masok a torténettdl olvadtak el
és ragadtak a monitorra hosszii napok-
ra. Persze ezen nem lehet csodalkozni,
hisz a cyberpunk szerepjatékok kedve-
ldinek igen kevés jo jaték jelent meg
az elmult sok-sok évben - valamikor
réges-régen a Neuromancer nyitotta

Jél emlékszem még, amikor igy ot

UNN-nek persze nem tetszett, hogy
ekkora ellendrizetien hatalom keriil a
Tri0p kezébe, és a Von Braun-t elsd
itjara elkiserte a Rickenbacker rom-
holo. Itt Iépiink be mi, jatékosok a
tarténetbhe, amikor komahol ébrediink
a Von Braun fedélzetén, ahol valami
nagyon megvaltozott...

Amint a jatek folyaman kideriil, a
Von Braun nem csak a FTL hajtomii
miatt érdekes a Tri0p-nak, hanem ki-

sérletek miatt is. A Tau Ceti 5 holygo-

rol szarmazo szerves anyagot akartak

meg a sort, és azota a
szerepjaték-torténelem
viharaiban talan csak a
System Shock neve ma-
radt fent. Es most itt
van a masodik rész, a
kor hardvereit kihasz-
nald 3D-s grafikaval,
vérfagyaszto hangokkal
és hihetetlen atmoszie-
raval.

42 év telt el azota,
hogy SHODAN, a Tri0p-
timum vallalat Citadel

mégy nyugi van: a droidok nem rontanak rank, sit, az egyik maka-
rénat tancol az ablak migdtt (a szomszéd teremben)

s

iirbazisanak mesterse-
ges intelligenciaja ra-
ébredt arra, hogy 6
akar egy virtualis Isten
szerepét is betoltheti,
és modszeresen el-
kezdte az emberi faj
felszamolasat. Tervét
a hazison maradt utol-
so tuleld, egy hacker
(természetesen ez volt
a jatékos) hiizta ke-
resztiil, aki végigkiiz-
ditte magat a parancs-
noki hidig, ahol feltor-
te a SHODAN-t, és el-
pusztitotta a virtualis térben. Az eset
hallatan tohb emberjogi szervezet is
felkapta a fejét, kovetelték a nagyval-
lalatok miikodesenek korlatozasat, és
ennek érdekében megalakitottak az
UNN emberjoyi szervezetet. A UNN-nek
csak formalis hatalma volt, nemigen
tudott beleszolni a vallalatok milkddeé-
sébe. A TriOptimum vallalat 2112-ben
kifejlesztette FLT hajtomiivet, mellyel
tilleptek a fénysehesség hataran, és
felszereltek Von Braun iirhajot vele. A

gyszer lent, egyszer fent — most épp az utdbbi eldnyeit élvezem

goreso ala venni, de a dolog masképp
siilt el: az intelligenciaval rendelkezd
hakteriumok gyilkos mutansokka val-
toztattak azokat, aki csak kapcsolat-
ha keriilt az anyaggal. A fedélzetre
hozott 150 csimpanz szervezetébe is
bejutott valahogy a bakterium, amitdl
a majmok elképeszto pszionikus ener-
giahoz jutottak, elkezdtek egymassal
kommunikalni, megjegyeztek a cellak
kodjat es kiengedtek egymast. A ki-
serletek igy hamar kudarcha fullad-
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a, erre nincs ida! Harc kazben kinyitni a targylistt gyakorlatilag egyenld az ingyilkossdggal

tak, és a mutans emberek és majmok
kiirtottak a hajo legénységét.

Ugyhogy mindenki kesziiljon fel egy
kihalt iirhajora, ahol a szamitogépek
csipogasat olykor megtari egy-egy arti-
kulalatlan hang, melynek gazdaja csa-
varkulcsot vagy shotgunt Iobalva bo-
torkal felénk, ha épp nem mutans
csimpanzok vinnyogasa fagyasztja meg
ereinkben a vért. Ez a vérfagyasztosdi
nem vice, a jatek hangjaital olykor ki-
vert a viz, az elso alkalmakkor amikor
meghallottam a tavolban egy majom
hangjat, sokszorosara ment fel a pul-
zusom. (Tatan ennek koszonhetd, hogy
az elso System Shock 2 utani éjszakan
majmokkal és kihalt folyosokkal al-
modtam.) A jaték hasznalja az SBLive
EAX tamogatasat, igyhogy a helyszin-
nek megfelelo hangok fo-
gadnak mindenhol, ha
négy hangszorank
van, akkor teljes

3D-ben.

A hangokhoz melto grafikaval
taldlkozunk a jatekban, a Loo-
king Glass a Thiefhen hasznait
motort hasznalta fel, mely toke-
letesen bevalt. A helyszinek kel-
lden részletesek, szinte minden
falfeliileten villodzik valamilyen
monitor, dohozok, asztalok, beroh-
bant falak és rengeteg hasonlo
latvanyossag teszi valtozatossa a ja-
tékot. A grafika - és eqgy ici-picit az
egesz jaték is — kicsit a Half Life
hangulatat sugallja, ami persze di-
cSErd jelzo ebben a miifajban. A mo-
dellek azonban nem méltoak a kor-
nyezethez: elég kevés poligonbol
vannak osszerakva az ellenfelek.

A jaték indulasakor nem rigtdn a Von
Braunra Keriiliink, hanem kialakithat-
juk miiltunkat (nevezziik karakterge-
neralasnak), es megtanulhatjuk a ja-
tek iranyitasat. Nagyon hasznos vé-
gigjarni a jaték altal felkinalt tréning
palyakat, ahol megtanuljuk hasznalni
a pszionikus képesseégeinket, megta-
nulunk hackelni és harcolni. A karak-
tergeneralas egész interaktiv a jaték-
ban: ki kell valasztani, hogy melyik
“kaszthoz” tartozunk. A Marinesek
erdssége a fegyverhasznalat, minden
fegyver hasznalhato veliik. Hatranyuk,
hogy a veszélyes helyzetekbdl, csap-
dakbal nem tudnak ésszel, csak tiiz-
erovel kikeriilni, aminek sokszor
isszak meg a levet. A Navy kaszt erds-
sege a feltorés, ok remek hackerek -
a csapdakat, biztonsagi rendszereket
pillanat alatt szétverik. Ugyesen oson-
nak, de ha észreveszik oket, komoly
bhajba keriilhetnek, ha gyengék és
nincs jo fegyveriik. Special OPS/0SA a
legérdekesebb csoport, ok a pszioni-
kusok: pszi-energiajukkal tamadnak,

gy

gyogyitjak magukat, meghénitjak a
biztonsagi rendszert, pajzsot vonnak
maguk koré, és még sorolhatnam. Aki
a klasszikus szerepjatékokban a va-
razslokat vagy papokat szereti, annak
be fog jonni ez az osztaly. Ha kiva-
lasztottuk, hova keriiliink, kovetkez-
nek a gyakorlo kiildetések, szam sze-
rint harom, melyekben mas-mas tulaj-
donsagunkat novelhetjiik. Ha ezzel is
megvagyunk, akkor kezdodik a jatek.

Shock stilusah _-

nepi alkalmakkerju '
jén csak eay csal

A TOKELETE

mi
sze- %
ren-

csevel
hozzajut-
hatunk
pisztolyhoz

es shotgun-
hoz. A fegyve-
rek hasznalata-
hoz azonban sza-
kértelemre (nem

egy fegyvernél megfe-
lelfo testi tulajdonsagok-
ra is) sziikseg van, igy jol
meg kell gondolnunk, mely i
fegyvereket tartjuk magunknal,

és mely tulajdonsagainkat fejleszt-

jilk. A harcokra érdemes odafigyelni, a
loszeriink rendszerint kevés, az ujra-

tdltés sok ideig tart, a fegyver pedig

hamar kopik. Sokkal jobban jarunk, ha
kivalasztjuk a megfeleld loszertipust

(sok tegyverhez van normal, személy-

elleni és femfeliilet-elleni loszer), és
egy-keét célzott lavéssel teritjiik le az

ellent. Lovaseink pontossagat tovabb
javitja, ha magasahbb a szakértelmiink

az adott fegyvertipushoz, valamint az

is elonyt jelent, ha megvizsgaljuk a te-
temek szerveit, ugyanis ebhol rajo-

viink, hogy hova érdemes I6ni, s ez az
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ismeret 25%-al javitja a célzasunkat.

A fegyverek nagyon gyorsan kopnak,
de ez nem azt jelenti, hogy el kell dket
- hajigalni - megfeleld javitd és karban-
tarto tulajdonsag esetén kijavithatjuk

A jatek négy kategariaba sorolja ké-
pességeinket: fizikai, technikai, fegy-
veres és pszionikus csoportokba. A ja-

-
- $

tekmenet nagyon

fegyve-
reinket,
sot, ha
buheralo
kepesse-
giink is van,
akkor aprobb
madositasokat
végezhetiink raj-
tuk. Ez megndveli
a fegyver tiizerejét,
a tar méretét, vagy példaul gyorsab-
ban cserélhetd a tar. Az arzenal igen
széles, megtalalhatoak benne a
klasszikus fegyverek, mint példaul
pisztoly, shotgun, géppisztoly, granat-
vetd, és rengeteg fegyver-kiilonleges-
ség. Van a Csillagok Haborijaba illd
lézer pisztoly és lézerkard, nuklearis
agyu és mezd-generator, mely latha-
tatlan falat emel iildozdink eldtt. Ki-
csit deja vu-érzésem volt, amikor meg-
lattam az idegen bolygordl szarmaza
féreqg fegyvereket: ilyen bio-hibrid
cuccokkal a Half-Life-ban talalkoztunk
utoljara.

A XXII. szdzad mifvészete. A képen a festményt és alkotojat egyiitt Iathatjuk
-

kiegyensiilyozott,
szoval észnél kell
lenni mely tulaj-
donsagainkat fej-
lesztjiik. Nagyohb
erdvel kizelharc-
ban nagyobbat seb-
ziink, és tohb cuc-
cot birunk magunk-
kal vinni. Az élet-
erdnk szama allo-
képességiink fiigg-
venye, a kiberneti-
kus képesség a
hackelés, javitas,
karhantartas ese-
lyeit javitja.

RENBSZE RHIBA
BHOCK 2

Ugyanigy nehéz elddnte-
ni, hogy a hack-elés, kar-
hantartas, javitas, buhe-
ralas vagy a kutatas szak-
ertelem fog a jatek eldreha-
|adtaval nagyohb eldnyt biz-
tositani. Jomagam hosszi
perceket idoztem a konzolok
elott, hogy eldontsem, mire
kadltom a cyber moduljaimat, de
altalaban nem bantam meg a va-
lasztast, s minden valasztott tulaj-
donsagot ki tudtam aknazni a jaték-
ban. Apropo, fejlddés! Az iirhajo kiilon-
hdzo részein vannak konzolok melyek-
kel a fizikai, technikai, fegyveres és
pszionikus kepességeinket javithatjuk.
Ezeknek a hasznalata cyber modulokba
keriil, amiket egy-egy részkiildetés be-
fejeztével kapunk, vagy elrejtve tala-
lunk. Van egy otodik féle konzol is,
ahol oprendszer kiegészitéseket tilthe-
tiink fel az agyunkba, példaul javithat-
juk agyunk celzokozpontjat, navelhet-
jiik ellenallasunkat a sugarzas és savak
ellen, gyorsithatjuk lépteinket, néhany
ponttal javithatjuk életeronket. Ossze-
sen néoy 0S upgrade lehetdségiink van,
1igyhogy erdemes jol végiggondolni, mi-
hez ért karakteriink, mik a céljaink ve-
le, és ehhez milyen 0S-t valasszunk. Az
0S-eken kiviil egyéb szoftvercsomago-

ségiinkon mulik a si-
ker. Amikor egy bizton-
sagi konzolhoz vagy Ia-
dahoz nydlunk, elotii-
nik egy kis panel négy-
zetekkel, melyek koziil
néhany piros szegelyi.
A pirosak piszkalasa-
nak sikere képzettsé-
giinkdn mulik: ha nem
dobjuk meg a szazale-
kunkat, akkor a lada
felrobban, a biztonsagi
rendszer aktivalodik,

sth. A készitok minden |* ; i
aprésagra gondoltak: a
jatékban pi. megtalal-
hato egy aknakeresd és
egy maszkalas jatek,
amiket hatos szintii
hackelési kepességgel
feltdrhetiink.

A pszi képesség hasz-
nalata nagyon hasonlit
a varazslashoz - va-
razspalca helyett egy
pszi-kisiito bottal ro-
hangalunk, s “‘varazsla-
tokat” pedig az iment
emlitett konzolokbal
vehetjiik. Osszesen 35 |.-

fele “varazs” koziil va- hotgun ddrren, hiively rippen, a gonasz mutans pedig padidt fog

logathatunk, de egy-
egy uj szint elsajatitasa horzasztoan Rkik szeretik a RPG-ket, azon beliil is
a cyher beiitésiieket, azokra emléke-

sok cyber modulba keriil, dgyhogy jol
gondoljuk meg, mit fejlesztiink magun- zetes napok varnak. A mutansoktdl és

kon. A cyber modulokon kiviil van még  hullaktél hemzsegd iirhajoban kicsit

maganyosan érzi magat

az ember (nem igy,
mint a Half-Life-ban),
de a folyamatosan ér-
kezd hagos e-mail iize-
netek, a hajon talalha-
to logfile-ok vala-
mennyire feledtetik
maganyunkat. A jaték
hangulata dsszességé-
ben kivald, grafika,
hangok - minden a he-
lyén van. Aki szerette
az elso részt, annak
nem okoz csalodast!
Gaspar

lgy kezdddnek az invazidk - befog a biztonsdgi kamera, és riaddt fij

egy fizetdeszkoz, a nantines. Ezekhdl
akkor fogy, ha egy kiszolgalogepnél
vasarolunk (ldszert, italt, ételt), vagy
ha valamit javitunk, karbantartunk,
sot még hack-elésnel is fogy. Szeren-
csére ebbdl tdbh van, mint a cyber
modulokhdl. A jatékban rengeteg targy
fordul eld, ezek megismerése a jaték
igazi élvezete. Remek inplantatumokat
lehet példaul talaini, melyekkel ideig-

System Shock 2
[ MEGJELENES: megelent |
Ketyere

Minimum: P200, 32MB RAM
Ajaniott: P-ll 300, 64MB RAM
3D-gyorsito: D3D
Multiplayer: soros, LAN, Internet

kat is talalunk, melyek-
kel hackelesi, buhera-
I6i, karbantartoi képes-
ségiinkon javithatunk.

A hackelést - leg-
alabbis a jatékhan -
nem kell valami bonyo-
luit folyamatként el-
képzelni, foleg a kiber-
netikus tulajdonsagun-
kon, hackelési képes-

qyelire csind honol, de a falakat elboritd féregmasszik semmi joval
sem kecsegtetnek

lenesen javithatjuk képességeinket. EEEEEEEER
EEEEEEEEE

™ - EEEEEEEER
EEEEEEEEER

Summa SuImMImarum

Cyberpunkoknak kotelezo tananyag,

Quakereknek érdekes 0] tapasztalat

vegitelet
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e/ TARZAN

ne, akkor stilszeriien egy jelleg-

zetes iivoltéssel kezdeném a
mondandomat. Elég egyetlen artikula-
latlan (vagy legalahbis annak tiino)
hang, s maris mindenki tudja, hogy
Tarzan, az dserdd fia megérkezett. Az
osrégi hos, aki az utdbbi iddkben mar
csak egy mentolos cukorka reklamja-
ban bukkant fel, ismeét reflektorfény-
be keriilt. Persze immar nem a Johnny
Weissmiiller féle “fekete-fehér” Tar-
zanrol van sz0: a jol ismert figurat a

Ha ez most egy hangos ajsag len-

PILAT

A Disney-nél ugy tinik, nem tudnak
elszakadni a hagyomanyos “‘fuss és
ugralj” miifajtol, amde mentségiikre
legyen mondva, hogy a jol bevalt se-
mat mindig a lehetd legszehb kontds-
be dltoztetik. Tarzan kalandjai gyo-
nyirii, a kor kivetelményeinek megfe-
leld haromdimenzids kornyezethen
elevenednek meg, s

Disney valasztotta a legijabb szuper-
produkciojahoz.

Noha a mozi-hemutato meg egy kicsit

Lenge szelld lengedez. Papagaj keresi mamagajt. Tarzan tarzanozik.

torténik mindez dgy,
hogy a hatterek maxi-
malisan a film szinvi-
lagat tiikrozik. Mintha
csak henne maszkal-
nank a filmben.

Bar latszélag térben
barangolhatunk, tulaj-
donképpen ragzitve
vannak az atvonalak,
azaz a jatékmenet
megmaradt egy sik-
ban. Az dregebh jaté-
kosok valosziniileg
mar asszocialtak is: a
Pandemoniumban lat-
hattunk hasenld megoldast. Fuss fo-
lyamatosan jobbra, ugrald at az aka-

% O

rsasagat. Jelige: Pucolds!

odébb van, az eldzetesek alapjan ah-
han mar most hiztosak lehetiink, hogy
a cég jo szokasahoz hiven ismét a leg-
tejlettebb animacids technikakat hasz-
naltak. A Disney masik jo szokasa,
hogy minden filmjébdl valamilyen ja-
tékadaptacio is sziiletik, s ezek a jate-
kok majdhogynem vetekszenek a film-
mel — mar ami az adott hardver-kere-
tek kozott a latvanyossagukat illeti. Az
Aladdin, az Oroszlankiraly és a Herku-
les utan tehat megint egy szinvonalas
platformjatékot iidvozolhetiink.

fjii dzsungelfi abszoliit nem keresi molett elefanthilgyek
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dalyokat, gyiijtsd a banuszo-
kat, s érd el a célt: ennyi a
lényeq. A jatek egyszerii, ami
viszont nem hiba, hiszen gye-
rekeknek késziilt.

A film esemenyei rajzfilmbetétekkel
osszekotve 13 palyava lettek atfor-
malva. Tarzan iranyitasat eloszor
gyermekkorahan vehetjiik at, majd
atélhetjiik nehany ifjikori kalandjat,
mig végiil talalkozik majdani kedve-
sével, Jane-nel, illetve dsszetiizéshe
keriil a gonosz Claytonnal és vadorzo-
ival.

A dzsungelben valo kozlekedésre

Az orrszarvii orran szary van. A hatan pedig dgy tiinik, hogy egy dobbantd

igen bo repertoarbol
valogathatunk. Meg-
kapaszkodhatunk a
sziklak szelen, fel-
maszhatunk hizonyos
fakra vagy falakra,
egyes agakon vagy
koteleken fiiggeszked-
ve is haladhatunk, to-
vabba az ugrabugrala-
son kiviil természete-
sen “tarzanozhatunk”
is lianrol lianra, ahogy
kell. A kiiszdndvénye-
ken persze fel is lehet
kapaszkodni. Hosiink-
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gy komolyabb elenfél: az egyduc. (Ha ketten lennének, parducnak is hivhatnak okef)

szét a vadaszok tahorahan a ladak is.
Tarzan alapvetden bhékes figura, ma-
gyarul szo szoros értelemben vett
fegyvere nincs. A dzsungelben azon-
ban rengeteg vad mosomedve, veszé-
lyes sas és szemtelen pavian akar ne-
ki rosszat, sit, még a békak sem
hagynak neki hékét. Az ellenséges
allatokat gyiimdlcsokkel lehet meg-
dohalni - kozinséges sarga gyii-
milcsbil szerencsére teli van Tarzan
zsebe. Felszedhetiink tovabha hatha-
tosabb municiot, amit aztan kiilon

ok

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA
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osszes éppen lathaté ellenféltdl meg-
szahadulhatunk. A gyiimolcsoket ma-
gasan hajithatjuk, avagy alacsonyan
ejthetjiik. (Vannak egyébkeént na-
rancssarga gyiimalcsok is, melyek
azonban nem a tiizeronkre vannak ha-
tassal, hanem a maximalis energian-
kat nivelik.

A dobalazason kiviil akar kdzelhare-
ba is hocsatkozhatunk, de csak
azutan, hogy talaltunk egy kihegye-
zett kivet. A késsel szirhatunk és
vaghatunk is.
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Az alapveto szabalyokat Tarzan em-
herszabasi baratja, Terk, a gorilla is-
merteti az elso ket palyan, aki akkor
jon eld, amikor felvesziink egy majom-
tej ikont. Eloszir a banankidtegekre
hivja fel a figyelmiinket, melyekkel -
mily meglepd - az eronlétiinket frissit-
hetjiik fel. Kovetkezonek egy lepke
mellett talalkozunk vele: a lepkék
lesznek az ellendrzési pontok, amikhez
eletvesztés esetén visszakeriiliink.

e 4%

Mint élha!&, g;riﬂél} nemcsak a kidben vannak, hanem Iapu!ev'len is

iranyba gordiil a
[ hattér, hanem eld-
re vagy hatra ha-
ladhatunk, s tulaj-
donképpen sziik
hatarokon beliil
harom dimenzio-
ban mozoghatunk.
Idonként a normal
palyak kozott is
akad ilyen: elsd-
ként amikor meg-
vadult elefantok
eldl menekiiliink.
Minthogy a kame-
ra elolrol mutatja
Tarzant, a terep-
akadalyokat csak

mind a négy rajz, a kijarat megtalalasa
utan (amit egyébkent Jane napernydje
szimbolizal) bonuszpalyakra keriiliink,
s plusz pénzt gyiijthetiink. A jutalom-
szinteken a gyiimdlcsdk felvételével az
iddlimitet tolhatjuk ki. Majd’ elfelej-
tem a lényeget: az ér-
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Majd késobb sorra magyarazza a tdbbi
dolog jelentéseét is: a kiilonhozo betiik-
bol Tarzan nevét kell kiraknunk, a raj-
zokhol pedig minden palyan négy dara-
bot kell osszeszedniink. Ha megvan

la minden kitél szakad, akkor Tarzan mindjart lepottyan a fedélzetre

mekert — amiket aton-
¢ utfelen talalhatunk —
), . extra életeket kapunk.
Egy elet 100 tallérba
keriil.
A legtobb palyan tehat
oldalsé iranyba kell
haladni, s tulajdon-
- képpen csak a helyes
ut megtalalasa a fel-
adat, ami nem til ne-
héz. Elagazasokat
minddssze az olyan
részletek jelentenek,
mint hogy valasztha-
tunk: egy fatusko fo-
latt vagy alatt menjiink el - s ha van-
nak is rovid “zsakutcak”, azok altala-
ban egy-egy targyhoz vezetnek. A bo-
nuszpalyak ezzel ellentétben olyan
specialis helyszinek, ahol nem oldal-

S

int lathatd, gorillak nemcsak lapulevélen vannak, hanem a taborban is

az utolso pillanat-
ban vehetjiik észre
- a csorda meg ott
nyomul kozvetle-
niil hdsiink ma-
gott, szoval elég
izgis a helyzet.
Szinesiti az ese-
ménysort néhany
olyan jelenet is,
amikor hosiink
tigymond szdrfo-
zik. Minthogy a
dzsungelben nin-
csenek hullamok,
de még Internet
sem, ezért Tarzan
egyszeriien a fak kergeén szorfozik -
mit ne mondjak, eleg vastag har lehet
a talpan... Az dssze-vissza kigyozo fa-
torzsdn a sebesen kizeledd agak elol
kell lehajolni vagy elugrani. A végki-
fejlet felé nagyon szép az dceanon
hanykoladé hajé is — ez szintén egy
teljes 30-s palya. Nehany elszabadult
lada csiiszkal a fedélzeten, melyek
bar veszélyt jelentenek, a hasznukat
is vehetjiik. Amikor rivid ideig “meg-
nyugszanak”, elrugaszkodhatunk rg-
luk magasahbra. “Matrozként” az elsd
dolgunk a hajodaru beinditasa, ugyan-
is egy lada zarja el az egyik oldalon a
hajohidat. A Claytonnal vald kiizdelem
szintén egy kiilonleges palya: vele egy
kisebb torony tetején mérkoziink meg.
Arra kell vigyazni, hogy amikor celoz
a puskajaval, azonnal hajoljunk le.

S

Persze Tarzannak nem csak ellense-
gei vannak, egyes allatok mar kezde-
tektdl fogva segitenek: nagyobbat ug-
rani (mint egy gumiagyrol) nem csak
bizonyos viragokral lehet, hanem a

a jol Itom, a T betiit elfelejtettem felvenni, és az elefanton nincs riikverc
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A Tarzan-Jane paros titkos fegyvert vet be a pavianok ellen

négylabii novényevdok hatardl is. Tan-
tor, az elefant még tobb szerepet kap.
Eay izhen ot kell meglovagolnunk,
majd eltipornunk vele a vadaszok fel-
szerelését, illetve kikeriilniink a csap-
daikat. Tarzan legkozelebbi baratai
pedig kiilon palyakon vallaltak a fo-
szerepet. Terkkel, a gorillaval a vada-
szok tabhoraban garazdalkodhatunk,
Jane iranyitasat pedig akkor vehetjiik
at, amikor éppen a pavianok eldl me-
nekiil. lgaz, Tarzan hamarosan meg-
menti, s a palya masodik feléhen mar
ketteshen csiszkalnak egy hosszii fa-
ronkdn - ennek a csiszkalas helyszin-
nek az a kiilonlegessége, hogy Jane a
napernydjét kinyitva pajzsot vonhat a
szemhdl tamado pavianok ellen.

nikailag a jatek kifogastalan. Csodas,
ahogy fények sziirddnek be az oserdo
lombjai kozott, s mindeniitt felroppe-
no trépusi madarak tiltik meg élettel
az erddt — a program egy gyorsito kar-
tyaval siman hozza a konzolos plat-
formjatékok szinvonalat. Mindekozben
a hangszorok sem tétlenkednek: tipi-
kus erdei zajok hallatszanak, s a lep-
keket elhagyva Tarzan sosem felejti el
jellegzetes “szignojat” hallatni. Ne-
kem mindig is tetszettek a Disney-ja-
tékok, de meg kell mondjam, ennek
ellenére pénzt nemigen adnék ki ra-
juk. A Tarzannal ugyanaz a gond, mint
peldaul az emlékezetes Aladdin jaték-
kal: nagyon szép, de nem elég tartos.
Olyan problémank legalahbis biztosan
nem lesz, mint a néhai uszobajnok-
nak, aki a sok Tarzan szereptdl még
civilben is az oserdo fianak kepzelte
magat. Tapasztaltabb jatékos nagyja-
haol annyi ideig élheti at Tarzan szere-
pét, mint a moziban - marpedig egy
mozijegy es a jaték ara kozott igen-
csak erzekelhetd a kiilonbséq. A pa-
lyak tiil egyszeriiek és konnyiiek, mi-
nek eredményeképpen ezt a jatékot
csakis ifjabb korosztalyba tartozdknak
érdemes megvasarolni.

V.z

Tarzan

Ketyere

Minimum: P166, 24MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsité: 3Dfx, DID

Multiplayer: -
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Aranyos platformjatéek Disney minoségben,

de gyerekeknek valo nehézséggel
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CINKELT LAPOK

CsITT!

HEAVY GEAR 2

- Nyomjuk e a “~" billentyiit,
mire bejin a kommunikacids
panel, és azon vihetjiik be
az alabbi kddokat:

SET CAMTE: Isten mod
SET MISSION: Automatiku-
san telfjesitve lesz a szint

CSITT!

HIDDEN &
DANGEROUS

Barmikor csak siman gé-
peljik be: IAMCHEATER és
maris aktivalva lesz a csa-
Ias-méd. Utdna a jaték
kiizhen harmikor kiprébal-
hatjuk az alabbi kddokat.
Minden helyesen bevitt
kodot egy kis kattand
hang kivet.
{Figyelem: Ezek a cheatek
nem mitkddnek az 1.1.-es
patchelt verzidval, Ott az
IAMCHEATER helyett az
IWILLCHEAT kédra fognak
miikiidni, de akkor sem
mindegyik.)

NOHITS: isten mad
CANTDIE: isten méd
GOODHEALTH: 100% életerd
QOPENALLDOOR: minden ajtd

myitva
ALLITEMS: minden eszkiz
rendeliezésre al

ALLLOOT: minden eszkiiz

DEBUGDRAWVOLUMES: csak
a poligonok, textiira nélkiil
PLAYERCOORDS: 2 katonénk
jelenlegi pozicija
LARACROFT:

.

DEMO

A hadjaratok képerydién ir-
juk be: UNLOCKCHEATMODE
Egy rivid kattand hang
utan a kiivetkezd kodok
vélnak bevihetdvé (jaték
kizhen}:

20MBIE: meghalés utdn
‘Tombi-alak
GOODHEALTH: 100% Eleterd
OPENALLDOOR: minden it

nyitva
KILLTHEMALL: minden ellen-
161 kinyirésa

BIGHEAD: nagyfej-mad
ENEMYLOOKF: az ellenség

nézete
PLAYERCOORDS: a katonank

jelenlegi pozicigja
LARACROFT: ndi fizimiska
ALLAMMO: az dsszes fegyver
NOPLAYERHITS: semmi sem
et“:utaaia-

szakai kergetdizésiinkbl sajat magunk-
kal, és szomorian konstataljuk, hogy
ha az utdbbi iddben az emberi bizalom hidny3-
ban rosszul is ment az iizlet, még sohasem éb-
redtiink halottként, kezdddik az elsd felvonas:
egy veszélyesen festd hdlgy vonul be az iro-
dankba, és bar kicsit hsiesebb kinézetre sza-
mitott egy magandetektivtdl, az utan érdekld-
dik, hogy mennyiért vallalunk egy egyszeriibb
nyomozast. Lewton kizli, hogy egyszerii esete
még sohasem volt (sét: tulajdonképpen sem-
milyen esete sem volt), a hisiességért plusz
felar jar. Némi évodés a megnevezésekkel,
majd meg is egyeziink a hilggyel napi 20
ficcs+kiadasokban (tiz nap eldre). A feladat
egyszerii: egy Mundy nevii arcot kell megtalal-
nunk, akinek kék a szeme, barna a haja és fe-
kete a szive. Az iriember egyébként a hélgy
szeretdje (vagy legalabbis az volt), és ezért
roppantul csodalkozott, hogy amikor a Milka
fedélzetén visszatért Tsort varosabél, még
meg sem latogatta. Még egy rovid fldrt, majd
a hidlgy tavozta utan Lewton reménykedve
megjegyzi, hogy a 200 ficcs taldn elég lesz az
irodabérre ~ mar amennyiben marad a kocs-
mai tartozashél valami.

Az iroda berendezési targyai kdzott nincs kii-
lingsebben érdekes, igy tehat sétaljunk le az
egyeldre egyetlen vilaszthatd helyszinre: a ki-
kitdbe. A rakpart mellett parkold Milkanal fe-
szitett tempdjii munka folyik: egy rendkiviil
hallgatag matrdz pakolgatja a ladakat a rak-
térbe, igy kénytelenek lesziink Mr. Scopletiel
szoba elegyedni, aki néhany tengerészeti ve-
2ényszot harsog, majd magahoz térve azzal
folytatja, hogy most is hoztak utasokat ma-
gukkal. Ez jo bolt: egyrészt kifizetik az itju-
kat, masrészt meg nagyobb tengeri viharok
esetén fel lehet dldozni dket a haragé tenge-
ri isteneknek. (Bar ezt a kapitany nem nagyon
szereti, mert szerinte kiesit art az iizletnek.)
Most harom utast hoztak magukkal, amelyik
kiziil az egyik rendes iirge volt, a masik kettd
viszont nagyon kiilonds népségnek tiint. A
nyomok kiziil kérdezziink ra még egyszer az
utasokra, majd érdeklddjiink, hogy mond-e va-
lamit a Mundy név. A név ugyan mond valamit
a hianyos fogazati elsd tisztnek (Mundy volt a
rendben levd utas, bar a hollétérdl nem tud
semmit), tovabba mar jart itt egy dwarf, aki
szintén utana kérdezdskadatt. Amint a Milka
utén érdeklGdve megprobalunk a fedélzetre
keveredni, Scoplett morcosan visszautasit:
senki sem léphet a fedélzetre Jenkins kapi-
tany engedélye nélkiil, aki a berakodas idején
rendszerint a Cafe Ankh nevii barban szokta
kockasra inni a fejét.

Irany tehat a Café Ankh. A bejaraton belépve
jellegzetes Casablanca-diszlet (Rick kavézd-
ja), a zongoranal pedig Louis Armstrong. lllet-
ve mégsem: a zongoranal Samael, az érzelmes
vampir, aki borizii hangjan pont azt a lassii
szamot klimpirozza, ami oly mély sebeket sza-
kit fel Lewtonban... (“Megmondtam, hogy so-
ha tiibbet ne jatszd ezt a dait, nem?!”) Hup-
panjunk le a boxban kornyadozd Jenkins kapi-
tany mellé, aki mar igen jol all a tikéletes de-
lirium felé vezetd régds dton, és ez kellemet-
leniil mogorva hangulatha ringatta. Hosszas
csevegést folytathatunk egymas italozasi szo-
kasairdl (Jenkins: Tdbbet kéne innod, és ke-
vesebbet gondolkoznod. Lewton: Ha tibbet in-
nék, mint most, tibbé nem tudnék gondolkoz-
ni.), de legfeljebb annyit tudunk kiverni beld-
le, hogy a két kiilonds idegen egy nd volt és
egy férfi (legalabbis azt hiszi, hogy férfi...) A
hajora feljutésrél persze szd sem lehet. Hagy-
juk tehat magéra iivegeivel. Es telepedjiink 4t
a kiizépsd asztalhoz. Itt régi baratunk, Nobby
iildgél csendesen, akivel annak idején egyiitt
dolgoztunk a vérosi drségnél, mar ameddig Vi-
mes kapitany holmi homalyos megvesztegeté-
si iigy kapcsan ki nem tette a szfiriinket on-
nan. Az elmélkedés a régi szép iddkrdl és Vi-
mes kapitanyrdl az éjszakaba nyilik, majd
amikor a nyomok kapcsan kezdiink el kérdé-
seket feltenni, Nobby szabadkozik: hagyjuk

Miutén felébrediink igencsak széditd éj-

DISCWORLD NOIR

békén a marhasagainkkal, most nincs szolga-
lathan - majd ugorjunk be hozza a Pseudopo-
lis Yardra, ha dolgozik. A titokzates idegenek-
ril és a harom napja befutott Milkardl azért
mindenképpen érdeklddjiink tdle. Utobbit fel-
ettébb érdekesnek tartja: az utdbbi néhany
naphan ugyanis néhany szokatlan, titokzatos
gyilkessag adddott hozza a varoshan megszo-
kott parezer esethez. Na persze, ilyen titkos
iigyeket nem fecseghet ki nyilvanos helyen
egy civilnek...

Menjiink ki a barbél, ahol a jobbra nyild si-
katorban épp az italkészlet felfrissitése fo-
lyik: egy gdlem pakolja az Ankh Café pincéjé-
be a boreshordékat a kocsirdl. Golem alej-
kum! - elegyedhetnénk szoba vele, ha nem
tudnénk, hogy a golemek némak, igy - mivel a
boroshorddt Lewton nem tudja zsebre rakni -
inkabh vegyiik magunkhoz a feszitdvasat a ko-
csirdl, és sétaljunk vissza vele a kikitdbe. Ha
Nobbytd| érdeklddtiink az idegenekrdl, akkor
a parton allo matrdz most nincs itt (valami ti-
tokzatos logika alapjan ez tiinteti el innen), és
mi odasétilhatunk a ladakhoz. Feszitsiik fel a
pajszerrel, és Lewton kényelmesen elhelyez-
kedik benne. Amig a csigakon keresztiil a Ia-
da beereszkedik a hajé gyomraba, hdsiink is-
meretséget kit a Iada kicsiny lakdjaval, aki a
hajofenék egyik szegletében lakik. Ez kevéssé
érdekes, annal inkabb a tocsa mélyén heverd
cetli. Hogy mi van rairva azt per pillanat nem
tudjuk elolvasni, mindenesetre tegyiik zsebre.
Masszunk ki a fedélzetre, és Scoplett hata
mogatt osonjunk be a szemkizti kabinba. Itt
minddssze két dgyat taldlunk, az alsét meg-
vizsgalva pedig egy djabb papircetlit, amin
egy 6-os (vagy talan 9-es?) szam.van firkant-
va. Vissza a fedélzetre, ahol Scoplett egy ha-
talmas szablyéval probal hangot adni a fedél-
zetre lépési tilalom ily orcatlan megsértése-
nek, igy Lewton kénytelen az Ankh folyoba ug-
rani. Az Ankhrdl kiztudott, hogy olyan a sza-
ga, mintha mar tobb hadsereg haszndlta voina
- eldibb latrindnak, késGbb temetkezési hely-
nek. lgy tehat mieldtt visszakapnank az iro-
dénkban az iranyitast, némi tisztalkodas k-
vetkezik.

Nobby kizben bement dolgozni a Yardra, te-
hét tegyiik tiszteletiinket nala. Baratunk rop-
pant “keményen” dolgozik, mar amennyire ke-
ményen egy renddrségi kapus dolgozhat. Sok
mindent nem tudunk kiverni beldle, leszamit-
va azt az aprosagot, hogy kihallgatta a két ti-
tokzatos személy egyikét. A hdlgyet. Mi is
nyugodtan beszélhetiink vele: ott iil a Café
Ankhban. Ahogy elhagynank a Yardot, ijesztd
dolog magasodik elénk: egy éktelen méretii
troll. Lewton enyhén megijed, de a trolinak
minddssze a kdvetkezd mondanivaldja van:

- Taladad mig Thermat.

- Tessék? - érdeklddik udvariasan Lewton.

- Talaaad mog Thermat.

- 0o, nem értem.

- Talagad mog Thermét.

- Jo. Es mi az a Therma? Egy hely? Egy sze-
mély? Egy targy?

- Talaaad mdg Thermat.

A beszélgetés ebben az izgalmas mederben
folydogal egy darabig, de iddvel azért annyit
sikeriil kiverni a kissé nehézfejii trollbdl, hogy
6t Malachite-nak hivjak, a Therma nevi troll-
hiilgy az Oktarin Papagdj nevii lebujban éne-
kesnd.

Eldbb azért nézziik meg a titokzatos hilgyet
a Caféban, Adaaaaa! Samael mar megint
ugyanazt az érzelmes balladat nyiistili, de
amint ezt Lewton j6 szokéasa szerint nehezmé-
nyezné, a bar hatsd fertlyan elképedten pil-
lantja meg, hogy kinek is szl a dal. A hilgy
neve lisa, és d szomoril detektiviink drdk sze-
relme, aki nyolc évvel ezeldtt faképnél hagy-
ta. Megint egy visszafogott, amde igen hosszii
csevegés kivetkezik azokrdl a témakrdl, ami
ilyen szituacioban szokasos. Miutan hdsiink
kiontdtte fajdalmat, ratérhetiink a kérdezds-
kiidésre. lisa természetesen ismeri Mundyt,
hiszen egyiitt jittek vele a hajn, és a fickd
elég idegesnek latszott: mintha eldugott volna

The First #ate looked less than happy,
but | don’# think he saw who | was as|
dived inclegantly onto the Ankh.




e can probably elminate the Heroic
Decapitated War Veteran's Vault and

the Tharaughbied Pet Vault.
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valamit a poggyaszaban. lisa az élettarsa-
val érkezett, akinek nyilvan a neve lehet a
vonzereje: Két Vadgesztenyének hivjak az
illetdt. lisa mellesleg el tudja olvasni az
agateai nyelven irt cetlinket is, amin annyi
all: “Otds Malé”. Ennyit a nosztalgiabal,
ideje szedniink a satorfankat, és tovabb
keresni Mundyt, Thermat, meg a tibbi gya-
niis egyedet.

Irany az Oktarin Papagaj, amelynek szin-
padén jelenleg éppen Saphire szdrakoztat-
ja a nulla szamban megjelent nézdsereget
egy négymazsas troll minden bajaval. A
Mankin névre hallgatd sunyi tulaj egy fél-
elf, és senkirdl nem akar tudni semmit
sem, igy tehat iddvel a kecses trollhdlgy-
hiz fordulhatunk, aki egész életében hidba
vart a nagy attirésre: soha nem kapott le-
mezszerzadést, viszont mar elég régota
énekel ahhoz az Papagajhan, hogy valahol
teljesen méshol akarjon énekelni. A trol-
lokrdl sok érdekeset tud: Malachite-rdl
példaul azt, hogy Rhodan miihelyében ta-
lalhatjuk meg. Thermardl meg azt, hogy ot
a varosi hullahazban. A jeles kollegina
ugyanis elhunyt, midon néhany tanclépést
probalt hegyakorolni, és raomlott a haz.
(Ez is egy ok, amiért Saphire példaul SOHA
nem gyakorol.) Hogy eltemették-e, azt
ugyan nem tudja, de ha ez mar megtartént,
akkor valdsziniileg a miivésznevét (Mada-
me Loadstone) rottak a sirjara.

Nobbyhoz visszakocogva a Yardra annyit
megtudunk a silyos miivészndrdl, hogy mar
eltemették a Selachii Mauzéleumban. A
mauzdleum diszes sirjai kiizdtt azonban hi-
aba keresgéljiik a sirjat: valami csaladfa-
kutatd vagy genealogus kellene ahhoz,
hogy kiismerje magat az ember a rengeteg
siremlék kozott.

Mivel mashol nincs dolgunk, menjiink vis-
sza az irodaba, ahol némi meglepetés fo-
gad benniinket: egy dwarf, aki az ajtdn jott
be, hiszen csak siman zarva volt. Lewton
javasolja, hogy akkor most menjen is ki
rajta, mert nem fogad el iizeneteket idege-
nektdl. Erre a torp bemutatkozik Mr. Al-
Khali néven, de hiisiink most tigy gondolja,
hogy nem fogad el iizeneteket tavoli varo-
sokrdl elnevezett dwarfoktdl. Azért az iize-
net csak atadasra keriil: jobb lesz tavol
tartani magunkat a Mundy-iigytdl, kiilon-
ben kellemetlen dolgok fognak veliink tor-
ténni. Nocsak. Jeles detektiviink gy veéli,
hogy - ankh-morporki lakos Iévén - akkor
is tirténhetnek vele kellemetlen dolgok,
ha nem foglalkozik tovabb az iiggyel. En-
nek drdmére ki is hajitja a fenyegetdzd tor-
pét.

Neézziik meg az otds molat, ami nem mas,
mint egy raktarépiilet. Elftte egy szellemi-
ekhen igencsak Malachite-ra emlékeztetd
éjjelior alldogal, aki miutan megtudta,
hogy egy iigy felderitése érdekében vetet
erre benniinket jo sorsunk, de nem a varosi
drséghez tartozunk, le is vonja a kézenfek-
vl kivetkeztetést: biindzdk vagyunk. Lévén
az éjjeli or éjszakai szakma nem sok felvi-
lagositassal tud szolgalni a nyomainkat il-
letien, leszamitva kettdt: az egyik az,
hogy itt pakoltak le a Milka aruit, a masik
pedig az, hogy Mundy masnap éjszaka
megprdbalt betdrni ide, de @ elijesztette.
Ballagjunk vissza az irodaha, ahol a fil-
diin egy meghivd var beniinket Carlotta von
Uberwaldtdl, aki tudni akarja, hogy hogyan
haladunk a nyomozassal. (Ha még nem len-
ne az ajto eldtt a falddn, akkor egy kicsit
hiizni kell az iddt az egyes helyszinekre
maszkalassal.) A von Uberwaldok egyike
Ankh-Morpork leggazdagabb arisztokrata
csaladjainak, igy tehat nyilvanvald, hogy
miért fizet nekiink ilyen sokat a Mundyt
keresgéld csinos hilgy. (Az mar kevéshé,
hogy miért nem fizette ki az eddigieket.)
Irany tehat az Uberwaldok kastélya, mely-
nek hejaratanal egy igen nehézfejii komor-
nyik tartdztat fel benniinket, aki dgy néz
rank, mint valami csinya dologra, amit a
kutya hozott be a kerthdl egy ka aldl. Fo-
Iyamatosan el akarja venni a ballonunkat
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€s a kalapunkat, ami nélkiil Lewton mezte-
lennek érzi magat, és rendre a nehéz mun-
kéval felsuvickolt keményfa padidrdl zagy-
vél. Nem is hagyja abba, amig a kezéhe
nem nyomjuk Carlotta meghivojat: akkor
hajlandé végre elkotrddni, de bicsizoul
még felhivja a figyelmet arra, hogy ne
nyiljunk a felbecsiilhetetlen értékii biito-
rokhoz és egyéb berendezési targyakhoz.
Carlotta nem akar megkeriilni, tehat szem-
iigyre vehetjilk az asztalon heverd kinyvet
Ankh-Morpork arisztokratainak névsoraval,
vagy a falon fiiggd hatalmas festményt,
ami rendkiviil hasonlit az altalunk vart
hlgyre. Lewton azon elmélkedik, hogy mi-
Iyen kar, hogy nem tudja elvinni, pedig mi-
Iyen j6l is mutatna az irodaban, mire hirte-
len megjelenik szép meghizdnk. Hosszasan
heszélgethetiink vele a férjérdl, aki éppen
valami lazadas megrendszabdlyozasaval el-
foglalva, az érdekhazassagokrdl, a Mundy-
iigyrdl, aminek még mindig nem sikeriilt a
végére jarnunk (de mér jol halad), tovabha
a hercegnardl a festményen. Ebbdl kideriil,
hogy Carlotta keni-vagja a heraldikat, igy
kérjiik is meg, hogy segitsen nekiink a Se-
lachii Mauzdleumban Madame Lodestone
sirjanak megtalaldsaban. Ehhez a ndk jo
szokdasa szerint neki at kell Gltdznie, de
nem unatkozunk addig sem, amig a mez-
csere tart: a hdz ura, Hening von Uberwald
kivan hozzank szdlni, akit azért hivnak A
Grdfnak, mert @ grof. Vén trottyos dregem-
ber, hihetetlen beszélokével és borzalmas
német akcentussal, és azt akarja tdliink,
hogy tajékoztassuk a nyomozasunk ered-
ményérdl. Ettdl Lewtonnak erkilesi agga-
lyai tamadnak, amelyek gyorsan el is osz-
lanak, amikor az Gregiir kétszer annyi
pénzt igér.

Miutan befejeztiik vele a csevegést, Car-
lotta (természetesen ugyanabban a ruha-
ban) gyorsan megtalalja a Mauzoleumban
Madame Lodestone sirjat, amelyen egy fa-
ragott felirat tudatja a halott elmilasanak
szomori kdriilményeit. Kozben Carlotta el-
tiinik, mint az aranydra, és mi sajnos nem
tudjuk eltolni a kripta nenéz fedelét, igy
tehat legjohb lesz, ha elbaktatunk Rhodan
miihelyébe Malachite-nak megvinni a rossz
hirt.

Rhodan kdszobrasz és egy roppant furcsa
szerkezettel épp egy szobrot formaz. Mivel
Kissé szdrakozott is, és minden egyes sza-
vunknil Gjra és djra beinditja a gépet, igen
idegesitd heszélgetdpartner, tehat jobb
lesz, ha riigtin atmasirozunk a miihely til-
oldalan levd kis helységbe, ahol Malachite
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DUNGEON
KEEPER 2

Jaték kozhen nyomjuk
mey a CTRL+ALT+C bil-
lentyiikombindciot.
Szemlatomast semmi
mtﬂrtﬁnlk viszont
most begépelhetjiik az
alabbi kédokat (a sz6-
kiizok fontosak!):

SHOW ME THE MONEY:
némi pénz ll a hizhez,
illetve a kincseskamr-

hoz.

NOW THE RAIN HAS GONE:
megmutatja a teljes tér-
ki

épet
FEEL THE POWER: az bsz-
szes lénykénk 10-es
szinti lesz.
THIS IS MY CHURCH: az
Bsszes s20ba épithetd
FIT THE BEST az tsszes
mauminﬁ-

mmm_mmﬁm

Ugyamiigy, ahogy az elfzb
részhen, awm

dozva (hedovélva a meden-
cébe) az alativaldinkat,
egy ] 1-es szintii lénnyel
gazdagodunk helyettik.
(Idedlis cheat multiplay-
erre.) Bar itt pér csere nem
I;ll:iniﬁhnﬂ‘ a [dkat piros

2 Rogue = Salamander
2 Salamander = Mistress
2 Warlock = Boblin

2 Bile Demon = Rogue
2 Black Knight = Vampire
1 Salamander + 1 Dark
Elf =1 Dark Mistress

PAM Compiiday

Samsung $320 13.3" TFT/LCD

249900.-Ft+afa
Samsung $520 15" TFT/LCD
341900.-Ft+afa

Asus Booksize aktataskiaba rakhaté
asztali Pentium II szamitogép

Asus és Samsung notebookok

bevezetd kedvezményes arakon

Specialis DVD szaktanacsadas
és alkatrészvalaszték
Samsung DVD olvasd
15.900,- Ft+afa
Philips IDE ird 4x/4x/24x,
43.800,-Ft+afa
Panasonic SCSI ird 8x/20x,
64.800.-Ft+afa

Lexmark

Cherry

Samsung

Tel.: 882-85786
Pazx: 821-3022
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DUNGEON

KEEPER 2
(folytatas az eldzd oldalrdl)

2 Skeleton = 1 Dark EIif
2 Dark Elf = 1 Troll

2 Wizard = 1 Bile Demon
2 Vampires = 1 Bile Demon
2 Mistress = 1 Skeleton
2 Trolls = 1 Warlock

1 Skeleton + 1 Troll = 1
Bile Demon

1 Bile Demon + 1 Warlock
+ 1 Dark Eif = ugyanaz,
mint a Receive Imp bd-
nusz, azaz egy csoma
Impet kapunk

3 Monk = Ugyanaz,
mint a Mana Boost
hénusz, 50.000
plusz manét ad

2 Dwarf + 1 Mistress:
ugyanaz, mint a Make
Safe bonusz, az
tisszes falat megerdsiti

Ha a dk2.exe programot
-LEVEL SZINTNEV para-
méterrel inditjuk, akkor
tetszoleges szintet he-
tilthetiink (példaul:
DK2.EXE -LEVEL LEVEL19.
A szintek 1-tél 20-ig
vannak sorszamozva,
kivéve a tabhiranyi ela-
gazasokat (LEVELGA és
LEVELGB, LEVEL11A,
LEVEL11B és LEVEL11C,
valamint LEVEL15A és
LEVEL15B). A titkos (b6-
nusz)palyak SECRET1-
tdl SECRET5-ig vannak
sorszamozva
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KINGPIN

Ahhoz, hogy a cheatek
miikddjenek, eldszir is
az inditd parancssorba
(iobh kattintas a Start-
meniiben a cimen és a
Tulajdonséagok) a +DE-
VELOPER 1 kiegészi-
tést kell eszkdzdlniink.
Ezutdn menet kozben a
~ billentyiivel lehizhat-
Juk a konzolt a kddok
aktivalasahoz.
IMMORTAL: isten mod
NOCLIP: 4t lehet
mennl a falakon
EXTRACRISPY: langra
kapnak az ellenfelek
CL_REARVIEWMIRROR 1:
Visszapillantd tiikor
NOTARGET: Az ellen-
felek nem [atnak
A GIVE parancesal (pl.:
GIVE CASH, sth.) cuc-
cokat kérhetiink.
ALL: minden eszkiz,
kivéve pénz
CGASH xxx: xxx készpénz
COIL: rugd
WATCH: dra
BATTERY: elem
WHISKEY: whisky
CHEM_PLANT_KEY: a
vegyigyértelep kulcsa
FUSE: Biztositek
SHOP_KEY: shopkulcs

ormétian tomege emelkedik. A rutino-
sabbak tan figyelembe vennék Sapphi-
re figyelmeztetését (“Sose mondd meg
neki, hogy Therma meghalt, mert egy
ilyen hir hozéjat meg fogja enni!”),
Lewton pedig megprdhal vicceket me-
sélni, azért nagy gond nincs. Egyszerii
lelkiiletii troll baratunk latni akarja a
testet. Igy tehat kénytelenek vagyunk
vele visszaballagni a kriptaba. Amikor
a bidszme troll folyamatosan hajtogatja
legutobhi mondokajat, Lewton mar sej-
ti mi kivetkezik (“Nézd, nem lehet va-
lami szép latvany. Elvégre rdesett egy
haz, és azért a trollok sem sérthetetle-
nek”). A jo sz6 nem hat, Malachite egy
laza mozdulattal félrehajitja a szarko-
fag tetejét, aztan jelentdségteljesen
belebamul. Az eredmény: nem Therma.
Ettdl detektiviink ideges lesz: hogy-
hogy nem Therma? Saphire hazudott
nekiink? Kdzben egy jelentds barteriiz-
let is lezajlik: mivel épp betdrni szin-
dékozik, Lewton kdlcstnkeéri a troll
csaklyajat - cserébe vallalja, hogy to-
vabb keresi Thermat.

Menjiink az Pier Five-ra, amelynek a
hatso részén a csaklya segitségével
feljuthatunk a tetdre. A feszitdvassal
emeljiik le a tetdablakot, és ugorjunk
be a raktarba. Kicsit sotét van. A he-
lyiséget csak néha vilagitja meg egy-
egy villamlas, rdadasul Lewtonnak el-
képzelése sincs, hogy mit is keres.
Mindenesetre megtalalja: egy félbeté-
pett gyufaskatulyat, amellyel a targy-
listaban pontosan dsszeilleszthetd a
Milka kabinjaban talalt fecni, ami igy
egy cimet ad: Balnacsont u. 9. Ez az
Oktarin Papagaj cime.

Saphire valahova eltiint, de nekiink
igazabol Mankinnel, a csapossal van
dolgunk. Dugjuk az orra ala a gyufat,
és érdeklddjiink, hogy hogyan lehet az,
hogy & nem ismeri Mundyt, amikor 0 a
sajat kézirasaval ezt a cimet irta fel
erre a gyufara? Johet egy kis pszichi-
kai rahatas (“Hivhatjuk a vérosi drsé-
get is, ok is keresik Mundyt...”), ami-
nek a végén elszdlja magat. Mundy itt
van az emelet végén levd szobaban.
Sétaljunk fdl a lépcsdn, aminek a vé-
gén levd nyitott ajtdo mogott megpil-
lantjuk a régota keresett Griembert. Ha
egy krimiben a detektiv ilyenkor belép
egy szobaha, akkor rendszerint jol fej-
be szoktak verni hatulrdl. Erdekes. Itt
is pont ez torténik. Kezdddhet a maso-
dik felvonas.

2. FELVONAS

A klasszikus krimihagyoményok szel-
lemében, igen nagy pachan taldljuk
magunkat, amint magunkhoz tériink.
Magatehetetleniil feksziink Mundy
agyan és az ébredezésiinket érdekldd-
ve figyelgetd Vimes kapitany és Nobby
lelkesen kozli, hogy mi vagyunk az el-
sd szamil gyaniisitottja egy gyilkossag-
nak, és nagyon jol tessziik, ha nem
hagyjuk el a varost a nyomozas lezarta-
ig. Az agy tulajdonosat ugyanis igen-
csak megviselte az altalunk eszmélet-
leniil toltdtt iddszak: valaki a kiite-
liinkkel dsszekitizte a labait, fela-
kasztotta a mennyezetre, és halmazati
biintetés gyanant kitolta a szemét. A
szakszeriitlen miitéti beavatkozast
Mundy nem élte til, viszont valaki (a
gyilkos vagy Mundy) a falra a kivetke-
zii titokzatos dolgot irta Mundy véré-
vel: AZILE. Hogy ez mit jelenthet, azt
egyeldre homaly fedi (Vimes kapitany-
féle magyarazat: a LE Lewtonra utal,
csak mar nem tudta befejezni, az AZI
meg annyit tesz Mundy anyanyelvén,
hogy “volt”) Az szinte egészen bizo-
nyos, hogy Carlotta nem lesz til bol-
dog a nyomozas ilyetén végeredményé-
tal...

Mundy testét és cipdjét vizsgalgatva
nem taldlunk semmi kiilondset (lesza-
mitva azt, hogy mintha hianyozna vala-
mi), igy tehat nézziik fel a mennyezet
sarkaban logé kitélre. Errdl Lewton
feljegyzi a noteszébe, hogy valdszinii-
leg ide voit felkdtve a néhai, és ha ez-
utan ezzel a nyommal megvizsgaljuk
Mundy cipdit (bal kattintassal felve-
sziik a noteszbdl, mint egy targyat), az
is kideriil, hogy a két kitél passzol, te-
hat Mundy fejjel lefelé ldgott a kotélen
és valaki levagta onnan. Ez egy idjabb
nyom, és ha ezzel (szintén targyként
felvéve) megvizsgaljuk a falra irt véres
iizenetet, Lewton megcsillogtatja kivé-
teles szellemi képességeit: ha az lize-
netet Mundy irta, és fejjel lefelé logott
a falrél, akkor az iizenetnek is fejjel
lefelé kell lennie. Fantasztikus! Most
mar sokkal érthetdbb: 3712V...

Sétaljunk vissza a barba, és elegyed-
jiink szdba a gyaniis csapossal, aki ki-
hivta a varosi drséget az esethez.
Hasznaljuk rajta a “Mundy fejjel lefelé
I6gott” nyomot, aminek egy elég logi-
kus eszmefuttatds a kovetkezménye:
mivel Vimes kapitanyék a folddn leltek
Mundyra, d pedig fejjel lefelé Idgott a
tetdrdl, amikor meghalt, akkor nyilvan
valakinek le kellett vagnia. Mivel ez
nem a gyilkos volt (kiilonben nem
hagyta voina a falon az iizenetet), nem
Lewton, akkor csak az a személy lehe-
tett, aki felfedezte a biintényt és kihiv-
ta az drséget - vagyis Mankin, a csa-
pos. Ezt rividesen be is vallja, bar az
indoklastdl tartézkodik. Tovabb kérde-
zoskadve Mundy cipdje feldl, megkap-
juk azt az érmét, amit a csapos ello-
pott tdle. Ezzel a kir alaki, kizépen
négyzetesen atfirt kis érmével jatsza-
dozott Mundy, amint eldszir és utolja-
ra lattuk. Van egy masik gyaniis ala-
kunk is: Saphire ugyebar azt mondta
nekiink, hogy Madame LoadStone sirja-
ban Therma holtteste fekszik, de mint
Malachite megallapitotta, ez nem volt
igaz. Ha a hazugsagot rogzitd nyommal
Saphire utan tudakozddunk, akkor
Mankin azt mondja, hogy az dltdzdjé-
ben van - és ezzel egy ij ajtd nyilik
meg a Papagaj tiloldalan.

A kopogast melldzziik, ami egy kicsit
meg is lepi a miivészndt — egy halom
pénz hever eldtte. Lewton kellemetien
érdeklddésére zavartan azt hebegi,
hogy a Saturnalia kaszindéban nyerte.
Na ezt a helyet majd szemiigyre
vessziik, de eldtte ugorjuni be az
Ubervald Kastélyba. Carlotta pillanat-
nyilag nem tartézkodik otthon, igy
mindossze csak egy iizenetet hagyha-
tunk neki, viszont érdeklddhetiink az
idegesitd lakajtdl az dreg gréfrdl, aki
szerint valdsziniileg nem éri meg az év
végét. (Lewton: Az mar csak dt hénap!
Lakaj: Uram, elképeszt az on matemati-
kai zsenije.) A grof allapota akkor for-
dult igazan rosszra, amikor nemrégiben
elvesztette egy hiiséges tarsat. Kérjiik
a lakajt, hogy jelentsen be minket a
grothoz, majd kérdezziik meg az ore-
giirtdl, hogy a Mundy-iigyben tanisitott
érdeklddése ven-e valami dsszefiiggés-
ben ezzel a bizonyos barattal. Az dreg
elismerden csettint detektivi képessé-
geink ilyetén valé megnyilvanulasa
hallatan, aztan hosszas elbeszéléshe
fog. Mar régebb ota alkalmazott egy
Regin nevii dwarfot sofdrként, de miu-
tan mar nem volt sziiksége sofdrre, to-
vahbra is maga mellett tartotta, hogy
legyen kivel beszélgetnie. Regin harom
nappal ezeldtt tiint el (azon a napon,
amikor a Milka befutott a kikitdbe), és
az iireg azt hitte, hogy Carlotta az §_
felkutatasara bérelt fel benniinket. Igy
tehat kapunk egy djabb iigyet: meg kell
talalnunk Regint, akirdl az dreg egy fo-
tot a keziinkbe is nyom.

J"iQSS'ﬂQi’] Blood

There was something about the way the
other members of theatchlooked ot
me that let me know that no matter
how innocent | was | was stillstained
withsuspicion.




He kept insisting that the box proved
that Theima was dive, or at least, that's
my best inferpictation of what he wos tiying
tosay.

hitl told me how to play the game
- something to do with the Major Arcana and the Private Arcana.
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Irany a kikdtd, ahol Mr. Scoplett, a
szemfiiles elsd tiszt felismeri a fotén
lathaté torpét: aznap latta, amelyiken
a Milka befutott. Azt hitte, hogy a ra-
komany valamelyik részéért érkezett,
mindenesetre igen sietdsen tavozott a
kocsijaval a kikdtdhdl.

Ugorjunk be a Yardra, hogy Nobbytdl
felcsipegessiik az ij nyomokkal kap-
csolatos informaciokat. Regin kocsi-
jardl érdeklddve megtudjuk, hogy Co-
lon drmester azon az éjszakan iildoza-
be vett egy gyorshajtot, majd néhany
igazgatasrendészeti probléma kedé-
lyes megvitatasa utan (a gyorshajtas
megeldzésének kézenfekvd modszere,
hogy ha rendeletileg betiltjak a kocsi-
kat; a biindzés felszamolasahoz vezetd
legbiztosabb iit, ha Ankh-Morporkban
betiltjak az éldlényeket is) az is kide-
riil, hogy az amokfutd a Maudlin-hid-
nal tiint el a szeme eldl. Van tovabbi
fejlemény a titokzatos gyilkossagok
iigyében is: részletekkel Nobby ugyan
nem hajlandé szolgalni, de ennek az
iigynek kivételesen nem mi volnank a

f gyanisitottjai, hanem egy titokzatos

idegen iigyndk, aki sorban teszi el lab
alol Ankh-Morpork prominens szemé-
lyeit (egy fickot a Patricius palotaja-
ban, és egy masik szerencsétlent a
Lathatatlan Egyetemrdl).

A kikotobe visszatérve meglepve ta-
pasztaljuk, hogy a Milka elhajozott.
Valaki viszont a partra hajitott réla
egy kitelet. Ha fel akarjuk venni, ak-
kor Lewton elfilozofal azon, hogy az
emberek csak jo okkal szoktak ellopni
dolgokat. Ha a kitelet rakitjiik a
csaklyankra, akkor sikeriil is felvenni,
mert az eszmefuttatas azzal folytato-
dik, hogy persze par ember mindent
ellop, és szemlatomast ezek kizé tar-
tozik becses személyiink is.

A Maudlin-hid egyike az Ankhot és
Morporkot dsszekotd tiz hidnak, és
messze fdaldon nagy hirnévnek drvend.
Igaz e tény értekébadl kicsit levon,
hogy a hirnév a rajta torténd balesetek
elképesztd szamanak tudhatd be. Ha
megvizsgaljuk a racsokat, lathatjuk,
hogy megint valami hasonlé torténhe-
tett, ugyanis egy résziik teljesen be-
hajlott a folyd felé. Ha a csaklyaval
végigkotorjuk a folyomedret, Lewton
talal is valami siilyosat, de sajnos d
til gyenge ahhoz, hogy kirdngassa a
fogast. Van viszont egy a célnak éppen
megfeleld kuncsaftunk: Malachite.
Rhodan ugyan valami titokzatos helyre
tavozott a miihelybdl, de a siiket trolit
a szokott helyén talaljuk. A “valami a
folyéban” nyommal kérjiik a segitsé-
gét, mire megint egy hosszas és idege-
sitd tarsalgas kezdddik arrdl, hogy
megtalaltuk-e Thermat, meghalt-e
Therma és igy tovabb. A kissé ideges
Lewton végiil is djabb kompromisszu-
mot kit: ha Malachite segit neki ki-
hiizni a nehéz bigydt az Ankhhdl, akkor
tovahb folytatja a kutatast Therma
utan. Ehhez viszont a trolinak sziiksé-
ge lesz a csaklyajara, tehat adjuk oda
neki, és mar kezdddhet is a horgaszat.

Malachite természetesen Regin gyors-
hajtd batarjat pecazza ki a folydbal.
Ahogy Lewton a kocsiba pillant, egy
kis barsonydobozt pillant meg az iilés
alatt. Mieldtt azonban alaposabban
szemiigyre vehetné a tartalmat, Malac-
hite diihdsen kdvetelni kezdi, és mivel
jobb egy ekkora marhat nem felidege-
siteni, inkabb odaadja neki. A troll dii-
hisen elcsirtet. (Ugy tiinik, megvan
Therma. Mindenesetre érdekes felfi-
gyelni arra a lassan hagyomannya vald
dologra, hogy a Lewton altal keresett
személyek kivétel nélkiil holtan keriil-
nek eld...)

A bakon iild testet szemlélve két két-
séghevonhatatlan megallapitast te-

sziink: ez Regin és halott. A csukldjan
két aprd kis nyomot talalunk, ami gy
fest, mintha a torpét egy kigyo vagy
egy nagyon kis méretil vampir marta
voina meg. Regin fotdjat néhai testén
hasznalva valami kiilonos dolgot ve-
sziink észre: a fotdn a torpe teljesen
kopasz, most pedig diis hajzat disziti
kobakjat. Ahogy Lewton elkezdi hizni,
kideriil, hogy a pardka egy kis kulcsot
rejt.

Itt az ideje meglatogatni a varos egy
frekventaltabb helyét, ami szeretettel
var mindenkit, akinél nagyobb mennyi-
ségii készpénz taldlhato: a Saturnalia
kaszindt. Lewton elso pillantasa lisdra
esik, aki nincs egyediil: Két Vadgeszte-
nye nevii baratjaval varjak Remora Se-
lachiit. Lewton el nem tudja képzelni,
hogy ugyan mi az drdogdt akarnak egy
Remorahoz hasonld bérgyilkostdl, de
végszora megjelenik a nevezett driem-
ber és tdrt rantva lisira timad. A Bér-
gyilkosok Céhének tagjait nem igazan
ajanlatos munkajuk gyakorlasaban
akadalyozni, de Lewtonnak kdszinhe-
tden lisaéknak sikeriil meglépniiik. Mi
meg itt maradtunk egy diihds orgyilkos-
sal, akit llsa likvidalasara bérelt fel
valaki. Lewton érdeklddik, hogy Remo-
ra mi az Grddgdt akar. Egyszeri vagyai
vannak: hirtelen halal és olcsé teme-
tés. Ehhez még hozzateszi, hogy nagy
szerencsénk van, hogy a cégszabalyzat
szerint csak pénzért dlhetnek, mert
minket ingyen is hidegre tenne. Amint
eloldalog egy djabb ismerds Iép he a
fénykirbe: Garlotta. Diihdsen érdekid-
dik, hogy vajon ki az drddg volt llsa -
ah, nyilvan féltékeny a kis aranyos.

A jobb oldali pulthoz |épve a krupié
megismertet az altala vezetett jaték ér-
dekes szabalyaival, aminek alapvetd
tirvénye az, hogy mindig a vendég
veszt. Miutan Lewton elbukott egy dol-
lart, a kibiceld ficko idegesen kazli,
hogy igy nem lehet nyerni. (Mondjuk
azt nem tudja, hogy hogyan lehet nyer-
ni, van viszont egy nagyszerii médszere
arra, hogy hogyan lehet veszteni.) A
Whirl nevil krupiét ezek utan faggat-
hatjuk Saphire nyereményérdl, de — a
krupiék j6 szokasa szerint — nagyon hé-
zagos az emlékezete. Kénytelenek le-
sziink tehat megvesztegetni egy picit:
az erszényiinkre kattintva frissitsiik fel
az emlékezetét, és igy rogtin eszébe
jut, hogy Saphire az egyik legjobb ven-
dége. Készpénzzel fizet és allandéan
veszit. Ha nyerne, azt is azonnal el-
veszti. Ha nyert voina valami nagyobb
osszeget, akkor a krupiénak tudnia
kellene réla.

Nézziink vissza az irodankba, hatha
akad errefelé valami érdekes. Akad. Is-
mét itt horgonyoz kedvenc tirpiink, Al-
Khali, aki okulva a miltkori talalkoza-
sunk okozta ziizddasokhél, magaval ho-
zott egy éktelen méretii baltat is, amit
sajat bevalldsa szerint arra szokott
hasznalni, hogy eltavolitsa a kellemet-
lenkedd csevegidpartnerei bizonyos
végtagjait. Lewton udvariasan egy nyil-
vanos étterembe invitalja, amit a torp
szabadkozva elhdrit - & inkabb azt sze-
retné, ha vele mennénk egy masik
helyre, ahol var benniinket valaki. Per-
sze akad egyéb alternativank is: eset-
leg nem megyiink vele, viszont akkor le
kell mondanunk arrél, hogy a kezeink
és a labaink tovabbra is oda vannak il-
lezstve, ahova pillanatnyilag. A szives
invitalast igy tehat kénytelen-kelletlen
elfogadjuk, és a “meghivonkrél” hama-
rosan kideriil, hogy egy szokasosan ék-
telen méretii troll: Horst, a véros
gengszterfonoke. Ugy fest megint nagy
bajban vagyunk, de ha a talalkozast
valami csoda folytan taléljiik, akkor a
jovd honapban folytatjuk az egyre bo-
nyolultabb iigy szalainak kibogozasat.

CSITT!

WAREHOUSE_KEY: a
raktar kulcsa
LIZZY HEAD: Lizzy feje
SHIPYARD_KEY: a kik-
to kulcsa
OFFICE_KEY: Moker
irodajanak kulcsa
VALVE: csaptekerd
TICKET: Skytram jegy
FLASHLIGHT: lampa
WEAPONS: minden
fegyver
AMMO: max. ldszer
CROWBAR: pajszer
SMALL HEALTH: kis el-
stsegélycsomag
LARGE HEALTH: nagy
elsdsegélycsomag
ADRENALINE: adrenalin
HEALTH: teljes életerd
HELMET ARMOR: sisak
JACKET ARMOR: golyd-
Al mellény
LEGS ARMOR: golydalld
nadrag
ARMOR: panceél
PISTOL: pisztoly
SHOTGUN: shotgun
TOMMYGUN: tommy
géppisztoly
HEAVY MACHINEGUN:
nehézgéppuska
GRENADE LAUNCHER:
granatvetd
BAZOOKA: panceélokdl
FLAMETHROWER: lang-
sz6rd
SPISTOL: hangtompitd
a pisztolyhoz
PISTOL RELOAD: auto-
uténtoltés pisztolyhoz
BULLETS xxx: xxx golyd
SHELLS xxx: patron
308CAL xxx: 308cal
GRENADES xxx: granat
ROCKETS xxx: rakéta
GAS xxx: benzin
A palyaugrd kodokat a
MAP parancesal kell
bevinni (pl.: MAP SR1)
SR1: Skidrow
SEWER: Sewers
SR2: The Super
BAR_SR: Jax
SR3: Mean Streets
SR4: The Jesus
BIKE: Bike
PV_H: Poisonville
BAR_PV: Club Swank
PV_1: Louie's Errand
PV_B: Blanco Industries
PV_BOSS: Nikki Blanco
SY_H: Lizzie’s Problem
BAR_SY: Salty Dog
SY1: Pier Pressure
S$Y2: Das Boot
STEEL1: Steeltown
BAR_ST: Boiler Room
STEEL2: Steel Mill
STEEL3: Steel Process
STEEL4: Moker Shipping
KPCUT3: Consequences
TY1: Derailed
TY2: Dark Passage
TY3: Trainyards
TY4: Depot
KPCUT4: The Picnic
RC1: Radio City Station
RC2: Enter the Dragons
RC3: Streets of Fire
RC4: Skytram Station
BAR_RC: Typhoon
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iriildk, hogy sikeriilt mindenkinek
taléinie a nyarat, aki ismét idegyiilt
vidam kis postaladam kiré (a tévollé-
viokért pedig reménykediink). Epp ide-
je, hogy ismét vissza lehetett térni
dolgozni vagy az iskolaba, gondolom,
mar ti is kockdsra untatok a fejeteket
ebben a nagy holidayben. Aki a nyar
folyaman kicsit késve kapott volna
valaszt levélkéjére, annak most utdla-
gos bocsanataért esedezek, de sajnos
rendkiviil siirgds kiizdenivaldim ta-
madtak a Tiszan némi lanykakkal, si-
rikkel és a pontyokkal. (A pontyok
sajnos gydztek.) A hosszabb sziinet
mindenesetre biztositotta, hogy re-
kordtermés sziilessen, és néhany igen
jeles darab is volt kdzittiik, amelye-
ket dhitattal helyeztem el kicsiny hazi
miizeumomban. Na meg az alabbi so-
rokba.

A nyar legmekhokkentdbb levele
nemcsak hosszaval, hanem emelke-
dett stilusaval és mély mondanivaldjé-
val is a lelkem mélyéig megrazott. Igy
hangzik:

Hali CoVboy!

Elnézést kérek a mdltkori
levél miatt.

A cimet lefelejtetiem:

9721 Gencsapéti

K@szegi u.32

Polgér Bélint

Pofétlan Lovag

Meghocsatok, gyerme-
kem. Ugyan nem tudom pon-
tosan, hogy mirdl is lehet szd, de a
meghocsatas ingyen van. Penitencidul
mondj el par Miatyankot, és add fel
ezt a néhany eldfizetési csekket. Ald-
jon meg az ég.

Koztudomasiilag fényes pancélom az
az igazmondas (csak akkor hazudok,
ha hirtelen az latszik célszeriinek), és
egyszer mar megigértem, hogy nem
bolygatjuk a matamatika sekély allg-
vizét, most mégis visszatérek arra a
témara, ami — nem tilzas allitani — az
év elején honapokig lazban tartotta a
miivelt vildgot: nevezetesen 4 és a 6
kizitti labilis viszonyra. Teszem ezt
azért, mert faradozasaink mégsem bi-
zonyultak pusztaba kidltott szonak -
igéretes kisérleteinkre felfigyelt a tu-
domanyos vilag! Ime:

Hello-bello Covboy!

Netuddmeg! Megrantottak matekbdl, mert a
tandromnak bebizonyftottam (legaldbb is
prébaltam) a p6tvizsgén, hogy 4 nagyobb,
mint 6. Pedig bevetettemn mindent, még az
el6z6 Cseviben 1évG egyenletet is felirtam, de
azt mondta: “En 30 éve letettem a diplomémat
és ha valaki nekem akarja bebizonyitani, hogy
4 nagyobb mint 6, akkor azt NEM lehet &ten-
gedni.” Ezért most a csalddfam nevében kar-
pétidst kovetelek. Tegyél be a Csevibe, mer'
killonben olllyan , de OLLLYAN pert akasztok
a nyakadba, hogy visznek vissza téged is k-
zépiskolaba és megvonjak az érettségidet is!
Hehehe. Na akkor talalkozunk a 2.d-ben!
UizJa, és a hézi kész legyenl! )

Hagymdsi Tivadar/Pinkfire

Kedves kataszirdfa sijtotta dvezett-
nek mindsithetd baratom! dszinte
részvétem az iigy kapcsan, de figyel-
meztettelek ra titeket, hogy a vilag

kegyetlen, értetlen és egyébként isle

van... Ugy latom, nem olvasta
aprébetiis részt, hogy nem rendelte-
tésszerii hasznalat okabdl bekdvetke-
zett erkilcsi és anyagi kar miatt nem

all mbédunkban feleldsséget vallalni.
Marpedig teljesen abnormalis dolgot
miiveltél: mégis hogyan varhattad el
egy szerves életformatdl, ami sajat
bevallasa szerint is 30 éve matekta-
nar, hogy megértsen (mi tobb: elfo-
gadjon!) egy ilyen kézenfekvd mate-
matikai torvényszeriiséget?! Még a
végén mehetne vissza  is a 2. D-be!
(Bar lehet, hogy akkor elgondolkozna
rajta, hogy mégis inkabb olyan szak-
mat kellene valasztania, ami illik
szellemiségéhez, de a tarsadalom
egészének talan valamennyivel na-
gyobb hasznot hajt. Itt van példaul a
nagyon szép mezzddri vagy juhaszboj-
tari palya.)

Mellesleg felvettem a kapcsolatot az
iigyvédemmel, hogy lehet-e valami
esélyed egy OLLLYAN perben. A kivet-
keziket llapitotta meg.

1. Felperest ért anyagi és erkdlcsi
karért semmiképpen nem vagyok fele-
lds, mert nem rendeltetésszeriien
hasznilta az 576-féle® emelkedett©
matematikat™.

2. Felperes jelentds erkolcsi eld-
nydkhiz jutott alperes jovoltahdl: az

4 anndlesekbe ugyebar csak az keriil,

hogy milyen eredménnyel végezte el
a 2. osztalyt — az mar nem hogy
hanyadszorra. Az eredmé-

nyesség egyenesen ara-
nyos a belefekte-

tett iddvel, igy maso-
dik (illetve sokadik, attol
fiigy, milyen a fiitésszol-
galtatas az iskolaban) ne-
kifutasra nyilvan jobb
eredményeket fog elérni,
mint elsd probalkozésra.

3. Felperes jelentds gaz-
dasagi eldnydkhoz is ju-
tott alperes jovoltabél:
idén nem kell iij tankdny-
veket vasarolnia, tanulhat
a tavalyiakhdl. Nemhogy
megszabaditottam egy na-
gyobb pénzkiadastdl, de
ha iigy vessziik, hogy e
megtakaritasnak mar csak
a kamataibdl is megvasa-
rolhatja a jGvad évi tan-
konyveinek jelentds ré-
szét, jelentds anyagi eld-
nye is szarmazott beldle.
Arrdl mar nem is beszélve,
hogy ha jovore meg jovo
utanra is sikerill megbuk-
nia, ez az iisszeg hatva-
nyozodik, és eképp gya-
korlatilag pénziigyi bizton-
sagot teremthet maganak
egész
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életére. (Epp ezért az eljarast még a
nyomdaba menet szabadalmaztattam.)

Ebbdl kiindulva az a véleményem,
hogy nem én, hanem TE TARTOZOL NE-
KEM JELENT@S 0SS2EGD KARTERITES-
SEL, ahol a harom nulla eldtt 4 vagy 6
szam all fog alini (mert velem lehet
egyezkedni). A peres eljarast megindi-
tottam, vérlak a fiiggetien magyar bi-
rosag eldtt.

Jogi hercehurcaim eme sikerrel ke-
csegtetd rendezése
utén azonbhan mara-
dunk még a gyakor-
lati matematika bi-
zonytalan talajan.
Remélem, hogy a je-
lenség nem harapézik
el, és az 576 fejtegeté-
sei nyoman sem nivek-
szik jelentdsen azok
szama, akiknek a zug-
matematikuskodas a
perverzitasa:

Tul képp én csak olvasoja
vagyok az (jsagnak (ami
szerintem nektek pont elég).
(De azért mindenképp
érdemes lenne elgon-
dolkozni rajta, hogy
meg is veszed! ) Az elGfi-
zet6 az

PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

ticsém, én csak a nevében haborgok. A prob-

Iéma a jlliusi/augusziusi duplaszam. Ugyanis

ezt az elffizeték j6I mexivtak. Fejb6l nemtom

mennyi a kiilénbség anyagilag, ha az ember
eldfizet, vagy ha mindig megveszi, de a dupla
szdm miatt ez most Ggy néz ki, eléggé mate-
kosan kifejezve (pedig biokémes vagyok, he-
he).

egy normdl jdniusi szdm+jdl-aug duplaszam

tjsagosnél < eldfizetés hdrom hdnapra (jun-

jul-aug)

Azt hiszem, elég érthet6 a prob-
Iéma. Nem a dupla szam-
mal van a baj, hanem az-

zal, hogy ti azt két szdmnak

szamoltatok az el6fizetGknek.

(Tuti, hogy fgy van, hiszen mel-

|8keltetek csekket is, miszerint tessék befizet-

ni az (j eldfizetést szeptemberre, mert lejért a

jUniusban megkezdett régi.)

Széval ha egy sz6val kéne jellemeznem ezt a

Iépést: szemétség. (Tobb szinonimét

b nem frok, mert az mar flame, akkor

meg (gyis én haznam a rdvidebbet.)

Vhogyan kellene orvosolni a proble-

mat.

Més. Néha elég sz**ok a poszterek.

Pontosabban a témajuk nem teccik.
Példaul Heroes 3-poszter miért nem
volt? Tudom ez az egyik ‘most hated’ té-
mad, mert itt is az 'izIések és pofonok'-

dolog keriil eld, de egyszer(ien nem ér-

tem, hogy amikor van 2-3 sldgerjaték a

hénapban, akkor miért egy 4. kisebb ér-

deklGdést kivaltd progi posztere
van az (ijsdgban? Ja, most
azt fogod frni, hogy azért,
mert ezek a forgalmazo cé-
gek klldenek ilyen szep-
szines vackokat. Na ne
mér. Pont a legjobb (szub-
jektiv) jatékok cégei ne
killdenének vmi szép kis
promo-cuccost?

Na ennyi. Udv

El Diablo

Az elsé témdhoz any-

nyit fiiznék hozza,

hogy az egy LEHETO-

SEG, hogy negyedévre

is eld lehessen fizetni,

amit a népakarat
kényszeritett rank. Er-
re tényleg nem figyel-
tiink, de szerencsére
most van majd egy tel-
jes éviink, hogy meg-
oldjuk. A feldolgozas
mddszere miatt keve-
sebbet sajnos nem
kérhetiink az dssze-
vont szamot is maguk-
ba foglalé honapokert,
igy két lehetséges al-
ternativat latok:

1. Felemeljiik a dupla

- szdm 2000/7-8. szdm
{ utcai arat.

2. Nem lehet eldfizetni

a dupla szamokat is

tartalmazd harom ho-

napra.

EVES elifizetésnél ez

a probléma példaul

abszoliit nem all fenn.

Elmtndok egy tan-

mesét. CoVboy Tiszan

- _§ pecazik haverjaival,

az egyiknek az a

perverz dtlete tamadt,

hogy vegyiink napijegyet.
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(En inkébb a pidcat és a robbantatt kukori-
cat javasoltam, tavaly is arra jottek a leg-
jobban.) Mindegy, irdny a horgaszbolt. A
broker mondja, hogy a BUX-index igy all:
napijegy - 1.500, haromnapijegy - 3.500,
hetijegy - 7.000, éves engedély - 10.000.
Ha mind a 10 napra akart engedélyt, sze-
rinted haromnaponta kiugrott haromnapi
jegyet, az utolsdra pedig egynapit venni,
vagy vett egy éveset? (Nem mintha nem
lett volna mindegy, mert igy a tiltott he-
Iyen vald kempingért biintették meg dket -
rd volt irva az engedély hatuljara aprd be-
tiikkel... Az allatja meg nekiall vitatkozni
a Tisza kellds kizepén a desztokkal, hogy
“na de az is rd van irva, hogy motorcsona-
kazni s csak vizijartassagival lehet”, mi-
kor azok a miénkhez kiitotték ki az dvé-
ket!...)

A poszterek esetében azért igyekszem a
jobbféle game-ekhez nyomatni dket, de a
nyomdatechnikaban az a baj, hogy a nor-
malisan festd kimenet Iényegesen na-
gyohb felbontast igényel, mint screens-
hot, teht nem tgy miikddik a dolog, hogy
letiiltdk valamit a Netrdl, aztdn megyen a
vasdrba... Az meg egy masik gond, hogy
néha a nagyon cool jatékoknak van a leg-
fertelmesebb hirdetése. Szép példa a Half
Life, amit vagy szdzan hiztos kértek posz-
ternek. Kérem szépen, aki nem ismeri a
Half Life poszterét, annak most leirnam a
magam egyszeril szavaival: a logo (ami
gondolom kdzismert) csendesen liszkal
egy halom kihanyt zildbabfdzelékben.
(Pardon az enyhén naturalista stilusért, de
aki ismeri, nyilvan egyetért velem, hogy a
latvanyt igy tudtam a legjobban érzékel-
tetni.) Szdval a poszterral én iigy vagyok,
hogy inkabhb j6I nézzen ki - ha még a jaték
is jo, az csak honusz. Egyébként meg pont
a Heroes3-hoz nem lehetett se égen, se
fildon normdlis cuccot szerezni. (A cimlap
kissé hazilagos modszerrel késziilt beldle
- mondjuk olyan is lett...). Remélem most
megfelelnek a poszterek.

Most pedig hadd tarjam a tisztelt publi-
kum elé elektronikus postaladam egyik
legszebb nydri gydngyszemét:

Hi CoVboy!

Uzenj a chewibe, ha megkapod ezt az Emilt!
B@I4zs

Haliho!

Hi B@ldzs!

Megkaptam az iizeneted!

CoVboy

Hollariha!

Na ezt gyorsan leintéztiik. Szeretem, ha
valaki gyorsan a targyra tér, és kevéssel
is beéri. Evezziink at egyéb vizekre, neve-
zetesen egy olyan levélre, amitdl dgy meg-
hatddtam, hogy gyorsan ki kellett ugranom
két sdirre, mielott folytatni tudtam volna a
Cse-vegit:

Sorbusz CoVBoy!

A vidém megsz0litds ellenére szomorkas hangvéte-
|3 levél kivetkezik. Irdsom aprop6ja, hogy hosszd
id6 utén kénytelen vagyok lemondani - pontosab-
ban nem meghosszabbftani - a legjobb szdmitds-
technikai (jaték) Ujsdg elfizetését. (Nicsak, csak
nem te is PC Zone-eldfizetd vagy?!)

En még az os-szamitGgépesek koizé tartozom, 9
évesen 1985-ben szllleim a spérolt pénziikon
megleptek engem és az tesémet egy Commodore
64-gyel — talan mondanom sem kell, hogy Min-
chenben vésdroltuk és “elfelejtettilk” elvamoltatni
- (gen, ltaldban ez a polgar reakcidja,
ha a vdm a berendezés aranak sokszoro-
sa), ami kis falunkban még a csoda és a miszti-
kum kategdridba tartozott. Akkor még a boldog
éptulajdonosok nagyon tudtak orilini a legegy-

szeriibb jatékoknak is, hdnapokig nylztunk egyet-
eqyet, nem dobtuk flre réigtn egy Ujabb — mai
sz6val mendbb - progiért. No de nem nosztalgié-
zom, elvégre Te mindezt dtélted, réadésul ndlam
mar érettebb fejjel (he-he, milyen dreg is vagy).
Pér év mulva megjelent a CoV, azt rendszeresen
olvastuk a hasonszdr(i haverokkal, azok a CoVBoy
postak mig utolérhetetlenek.

Fakeént financidlis okokbol (kevés 16vé) nagyon
sokdig kitartottunk a C=64 mellett, mignem 1991
nyardn egy Amiga 500 vasdrldsat hatéroztuk el,
immér sajat zsebpénzbdil. Eppen Bpesten az akkor
még |étezG Novotrade druhdzban ismerkedtlink a
0éppel — persze végll ezt is Miinchenben vettilk
jéval kevesebb cashért —, amikor meglattam 6T.
Mérmint az 576KByte nyari duplaszdmét. Addig fo-
galmam sem volt a I&tezésérdl, kicsiny falunkba
nem igazén jutott el a hire, csupan a CoV-ot olvas-
galtuk boszen. Rogton megvetiem, majd annyira
megtetszett, hogy masnap megrendeltem vissza-
mendleg az 6sszes szamét és elfizettem egy évre.
Maijd azéta tovabbi hétre. Végigkovettem az Ujsdg
alakuldsat, a stab véltozdsait. Eqyik legnagysze-
r(ibb tulajdonsAga az Gjsgnak éppen az volt és
van (remélem magyartanarok nem olvassak), hogy
akér Zolee, akdr Te mint feiszerkesztok mindig az
adott idgben legkorszeriibb, informéciddus, formés
tartalomra és kulsdre torekedtelek.

Csak igy tovébb. En viszont most kénytelen vagyok
elbdcstzni Tdletek. Elszdlltak felettem a didkevek,
idegenforgalmi kozgazdész diplomét szereztem és
most (na j6, nem most, “csak” 23-an) mésfél évre
killfoldre tdvozom szakmai gyakorlatra. Floriddban
eqy Otesillagos szélloda lesz a munkaadém, alsé-
szint(i vezeltként fogok tevékenykedni. Persze
amint hazajgvok, mér a 3. évezredben, rigton
megveszem az pp aktudlis szamot. Kivéncsi le-
szek az akkori formatumra és fartalomra.

CoVBoy, ez volt az elsd levelem az 576-hoz, nézd
el nekem, hogy ilyen abszol(t kiizérdekielen téma-
val terhelem a postalddédat. Gondoltam ilyen
hosszd kapcsolat utén illendd a szakitésrol és oka-
irdl tajékoztatni a msik felet. Minden jot és ered-
meényes jovét kivinok Neked és az 576 egész stéb-
jdnak!

Steve Blond, az 1552-gs eldfizetd

Elnézést, hogy egy ilyen levéllel szora-
koztatom a tisztelt publikumot (vagy mas
szoval élve: “csokkentem a szinvonalat”,
ami mar egyébkeént is joval a Mariana-arok
alatt van), de utinanéztem a datumoknak,
és illendd egy ilyen hosszi kapcsolatot
azért szépen megkdszanni Szdke mester-
nek. (A torzsgardajelvény joval dragabb
lett volna.) Dear Istvan, nagy csocsesz,
sok szerencsét, keress egy kalap pénzt,
meg minden! Mellesleg meg add mér meg
a szilloda cimét, mert ha a Demszky eset-
leg kinyomja oddig a 4-es metrot, akkor
beugranék egy kis lejm kajara-pidra-1a-
nyokra - azok mindig gyengém voltak. (Az-
tan tényleg venni 576-ot, ha hazajittél!)

A nyaron elég sok felhds nap volt, aminek
kivetkeztében akadtak azért unatkozd ba-
rataink is a nyaron is. It jon az egyikiik:

Hello CoVboy!

Szeretném, ha ebbe a levélbe nem irkdlnl kozbe
(majd a végén elmondod a véleményed). Szerin-
tem réjottél, hogy ez nem egy dicsérd levél lesz. A
problém, és még Sok j6érzési olvasté a kivetke-
26:....nem is tudom elkezdeni annyi van (komoly).
Kezdjik az elejétdl. En egy nagyon régi 576 fan
vagyok szinte mindenhol nédlam volt az kedvenc la-
pom ahogy a suliban, gy akdr a nyaraldson is.
Nem is tudom mikor kezdGdott az a furcsa érzé-
sem, hogy valami nincs rendben veletek, egy
hosszd folyamat végkifejletéhez kiizeledink mely-
nek tlineteit az (jsdg belsején, kiilsején is észre le-
hetett venni. A kiilsején: nem tudom észrevettétek-
e, hogy az ujjsagon 1994/10 dta Iényeges valtozds
nem eseft

S576KBRIRISZ . HU

(ekkor lettetek teljesen szinesek), ugyan valami
megmozdult a 96/4-es szamndl, de eltdl nem let-
tek, jobbak csak mésok. Tehét lényeges valtozés 4
éve nem volt. A lényeges valiozds nem egyenl a
design véltéssal, legalabb is az én szememben.
Nem tudom, hogy mi lesz a kéivetkezd Iépésetek,
de ha tovabb haladtok ezen az (ton, nem sok jora
van kilatds. Az UjsAg belseje. A cikkek mindsége
nagyon lent van, olyan mintha csak kinjéban
kanyarintand oda azt a par sort. Hogy ki? Azt nem
tudom ugyanis nem nagyon szeretitek aldirni a cik-
keket. Megszémoltam a kezemben IévG lapban
(9974), 4 jaték leirdsa és 2 ismertetd alatt nem volt
aldirds, pedig szerintem ez a legalapvetdibb dolog.
En nem értem?! Tovabba nem tudni ki csindlja a
cinkelt lapok és a hirek rovatot (megintcsak nincs
alafrva) Lehetne a te stilusodrdl is vitatkozni, de itt
alapvetien nem veled van a gond. En nem tudom
mivel van a gond, de hogyha nem oldjatok meg
akkor... én nem is fudom mi fog téirténni, de azt
tudom, hogy innen csak 2 véglet étezik. Vagy
tisszekapjatok magatokat &s hataimas véltozdsokat
eszkdizdlttk pl: nagyobb oldalszém + sok-sok
eqgyéni Gtlet, esetleg az olvastk bevondséval, a régi
576 szinvonalan, értem ezalatt igényesen megirt
Cikkek, olvasd orientdlt profil kialakitdsa, izléses
poénok a cseviben stb.. még tudnék mit ajanfani.
Tudom, hogy ez sok pénzzel féradtsdgaal és koc-
kézattal jdr, de ugye elismered, hogy e hdrom do-
log nélkilltiznetetlen egy ilyen szakmdban. Ja, még
valami, én egy nagy quake, carmageddon gamer
vagyok, de azért van ami még nekem is sok pl: az
el6z6 csevi kizepén az a lerégott kar felszakadt k-
rommel, na és a mostani szmban a felvarrt sz4j(
myth2 figura undorftd (err6l beszéltem izléses poé-
nok kellenek). Ellenkezd esetben szép lassan, taldn
2 6y faldn 3, bekivetkezik az ami a legnagyobb
szégyen az 576-ra nézve. Csak a neve fogja eladni
a lapot, a régi 576 nagy egyéniségének a foszld-
nyait is mdr csak a neve fogja tartalmazni. En na-
gyon szeretném, ha a jd utat vélasztandtok és nem
a kdnny(it. Kénny( dilni a babérokon (ami naprol
napra eqyre kevesebbet ér) és a csevegtbdl leszir-
ni az olvasokat. Nagyon szeretném, ha tobbszor el-
olvasnad ezt a levelet és ha mar egy kis igazsdgot
taldlsz benne akkor nem gépeltem hidba. En téibb
mint 4 éve meg akartam imi ezt a levelet, persze
akkor més lett volna a fartaima és a cimzett. Zdrom
soraimat, driilnék ha betennél a kivetkezG szamba,
vagy Iegaldbb kiildenél visszajelzést. A legjobbakat
kivanom nektek és persze mindenkinek.

UI: Nem igaz, hogy nem tudjétok megoldani kor-
rektll ezt hirdetések a lapban dolgot. Utolsd kriti-
kém: az (jsdg dra ahoz képest, hogy mit nyajt nem
korrekt, ennyi pénzért minimum 80 oldalon kellene
megjelennetek. Srdcok, de most komolyan, ugye ti
sem gondoljatok komolyan, hogy ez fgy sokdig
mehet tovabb.

Szeretném ha a levelet betennéd a csevegGbe,
minden pozitiv szdndéka negativitdsa ellenére hisz
igy legaldbb a visszajelzésekbdl megtudnéd, hogy
mi a véleménye az elmondottakrol az olvasoknak.
Ha (gy alakul fejet hajtok a nép akarata elditt, de
szeretném ha ti is ezt tennétek.

Papp Gabor (GBI)

10987654321, jo, viszonylag tar-
gyaloképes vagyok. Jo nem szoltam kizhe
menet kizben (pedig lett volna mit), igy
nem biztos, hogy vilagos lesz mi mire vo-
natkozik - ezért pontokba szedem.

1. Az iijsag “kiilseje”: Rendben, hogy na-
lad a designvaltas nem jelent valtozast,
csak az, ha tobb a szin vagy nagyobh a
méret. Roppant sajnalom, de a nyomda-
technika jelenlegi alldsa mellett (négy
alapszin rozettas mintazatabal allitjak
dissze azt, amit aztan ti szinesnek lattok)
még egy 5-ik és 6-ik kisérdszinnel tudok
s2o0lgélni (mondjuk egy aranycsik feliilre
és par eziistpitty alulra), esetieg még le
lehet lakkozni az odalakat. Enszerintem
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pedig épp ez nem jelentene kiilindsebb
“yaltozast”, igy tehdt rajtunk kiviil 4116
okok miatt nem tudunk tovabb “szinesed-
ni”. Marad a méret (96/4-es szdm ugye-
bér). Jé hirem van szamodra: mér folynak
a fejlesztések a lepeddnyi méretii 576-on,
a poszteren fekete-fehér csikokkal, mert
igy kisebb utcékban hordozhatd gyalogét-
keldhelyekkeént is haszndlhatd lesz.

2. A belsd: Jo, tudom, ha lemarad vélet-
leniil az alairas, az tibbnyire az én hibdm
lehet (amig javitgatom a sziveget a tirde-
liben, addig ide-oda ugrélnak a sorok, és
néha kibombézom az alfélen a tett elkive-
tdjét). A hireket az Elet irja (felesleges
alairni), a Cinkelt Lapok piderét altaliban
ugyanaz, aki az ismertetdt, a cheateket
pedig az Internet, a jaték feleldse csak ki-
prébélja dket. Mellesleg szerintem nem az
a lenyeg, hogy Kl irta a cikket, hanem azt,
hogy MIT irt és HOGYAN. Ha tetszik a do-
log, csak utana kezd el érdekelni az elki-
vetd személye. Ha meg valaki folyamato-
san jol ir és esetleg még van is stilusa,
akkor mér a cikk olvasasa kiizben is tud-
tam, hogy kirdl van szd. Persze ilyen em-
ber szerintem eddig csak 1 és fél volt eb-
hen a szakmaban. Az 1-et Sorellnek hivtak
méy valamikor régebben, a fél pedig a
T.J. (stilusa van, csak nem mindig ir jol).

3. Az ar: rendkiviil figyelemremélté meg-
jegyzés “ahhoz képest, hogy mennyi az
ara, legaldbb 80 oldalnak lennie. Ehhez az
elmés megallapitishoz nem tudok semmit
hozzéfiizni, legfeljebb egy tdrténetet a ki-
zelmiiltbol. Tarténetesen dohanyzom, és
uigy tiz perce kimentem venni két doboz ci-
garettat a kiizérthe. Azt mondjak 416-ot
kérnek. Na, mondom, ahhoz képest, hogy
mennyi az 4ra, lehetne benne dobozonként
50 szal. Képzeld, kirdhigtek. Az arkérdés-
ril annyit, hogy ez itt egy iizleti vallalko-
zas, aminek a realitasokon beliil kell gon-
dolkodnia, ha a jdvd honapban is meg
ohajtunk jelenni. Epp most jelent meg két
magyar PC-s jatékiijsag utolsd szama,
hogy a kettibal egy legyen egy harmadik
néven. Ezzel a jiivd hdnapra az 576 és a
Konzol lesz az egyetlen olyan iijsag, amely
magdtt nem egy multinacionalis és -millio-
mos kiadocég all. A dolog ugyanis nem ak-
kora nagy bolt, mint azt paran képzelik.
Ennek az a titka, hogy az 576-ot nagyon
kevés ember hozza dssze nagyon kevés-
béil. Ezért va az, hogy az olvasdk vagyai
tényleg nagyon fontosak, a vagyALMAIK-
kal viszont mar nem nagyon tudunk foglal-
kozni. Pont.

4, Ugy altalaban: hogy dszinte legyek,
kibaszottul (igen: KIBASZOTTUL! - ez a
megfeleld szd, akar izléses, akar nem -
€z ugyanis nem poén) idegesitenek azok
a levelek, amik marhara kritizdlnak min-
dent, csak EGYETLEN konrétumot nem
tudnak mondani, mert sajat maguk is
azt mondjak, hogy “én nem is tudom,
hogy mi a gond”, nemde?! Szerintem te
azért irtal levelet, mert székrekedésed
lehet.

5. Végezetiil: az “ujjsag” annak a szinon-
imdja, ha valaki egy kar vagy egy lab
végen tengeti az életét - az dsszeszogelt
szines papirdarabok neve “djsag”. Lehet,
hogy két teljesen mas dologrél is beszé-
link?

Hopp, mér megint elfogytak a hasabok,
pedig még egy csomd remek levélke volt
teritéken. Sebaj, marad beldliik legkize-
lebbre is. Addig is pusszant mindenkit:

CoVboy
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Szamitdstechnika és Multimédia:

Erdeklédjon napi

14~ SVGA 3 év garancia

17" SVGA Philips monitor 52.000,-
Creative 48x IDE CD drive 9.920,-
1.7 Gb winchester 15.600,-
4.3 Gb Quantum winchester 20.400,-
6.4 Gb Quantum winchester 23.600,-
Pentium Il ACORP Celeronhoz 11.440,-
Pentium Il Abit BHG BX / ATX 20.400,-
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU 15.600,-
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU 17.600,-
Voodoo Il 2000 16 MB RAM 19.920,-
Sound Blaster 128 PCl oem 8.800,-
Turtle Beach Malibu dobozos 15.600,-

Trans-Am Devil PII Celeron: 107.200,-
Pentium Il #EX, Pll 333A Celeron, 32 SD, 4.3 Gb HDD, 1.44 FDD, Mini tor.,
$3 4Mb AGP, 48x CD drive, hangkartya, 14" SVGA, 105g klav.

hasznalt/3ho garancia

.T ALKATRESZEK ADAS - VETELE!
fpl tetszdleges osszeallitasban, 24 ords tesztelessel, 1+2 év garanciaval, raktarrol!
\ Teljeskoni szervizszolgaltatdssal vinuk minden Kedves visdronKat! %
NTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Hivjon, alkudjon és vdsdroljon!
Araink AFA nélkdliek, 1 év garanciét tartalmaznak és készpénztizetésre vonatkoznak

= UreA piv
A JERSE

¥ Kovetkezo szamunk tartalmabal:
Kingsley (PSX)
G-Police (PSX)
Dino Crisis (PSX)
Virus (PSX)
Command & Conquer (N64)
Re Volt (N64)

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

AMD, Intel CPU-k, Epox, Abit, Acorp,
GigaByte, Asus alaplapok, CD-ROM-
ok, hangkartyak, Winchesterek

Hasznalt, mikodo alkatrészeit
beszamitjuk!
Javitas, tanacsadas.

OTP reszletfizetesi lehetoseg!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507
Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
www.balati.hu
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

MIBEN, lpgm' MECTALAL
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EGYEB KERES

Magas aron veszek KINDERTOJAS jatékokat
es M&M figurékat, ha vannak megunt vagy fel-
esleges darabjaid kérlek hivj! Tel.:06-1/388-

AMIGA KiNAL

Amigés bovitések. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

Kérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni gy, hogy minden
egyes rubrikaba csak 1 bet(, irasjel, szamjegy, vagy székoz keruljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ez-
utan kaldott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés el6feltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadd fenn-
tartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget azok tartalmaért.

HIRDETESI ARAINK: [Frriimies

PC Ce4 CSERE

GEPTIPUS: ROVAT KERES

M E 6 R E N D E L O
[E L 0 F 1 2 & D

| Kedvezményes eldfizetési dij:
576 Konzol

renuelemaz v/ (/)|

| R e il an:
576 Kbyte :

- 576 Kbyte

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
20 szdig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz 40,- Ft

VASTAG BETU
INVERZ

(+50% FELAR)

OPCIOK (+50% FELAR)

$§ Z E L V
B g
Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szémitégépek, floppyk, nyomtatok, monitorck, tapegységek
olcsé, garancidlis javitasa, értékesitése. C-64 turbokartyak,



HEZAGOS A GYUJTEMENYED? TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

:.-’u‘..... - : ,.; ' g ST -l '“: Ty TR

| sxiuni akeids aron, egységesen

100 FT/BB

i(+.pbshk8|iség‘} boltjainkban megvasarolhaték vagy a
csomagkildé szolgalatunkiol megrendelheték.

“Rendeléskor rézsaszin postautalvényon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,-Ft-of, ahéany Ujsagot
rendelni szeretnél + a postakdliséget és az utalvany.
hétoldalan talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért
oz gy s g lapok megjéelenési szamat. -~
Fontos! Ha a postakdliséget nem adod hozzé a rendelésed-

e -

hez [¥] nem dall modunkban megkiildeni a kért Gjsagokat.

v = e ; : 574&,»'[-‘ ma-tm
Akcionk a készletek | oy o ek memie
erejéig tart! , 7o
98,
4
398,-
398,-
398,-
398,-
576,-




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

POSTAFIOK 132. TEL.: 35-90-576

1389 BUDAPEST,

PC CD ROM

1015t AIRBORNE IN NORMANDY .. ...

11th HOUR .

1944 ACROSS THE RHINE
2 GOOD 2 BE TRUE

30 DREAM HOUSE DESIGNER
7ih GUEST M

ACES COLLECTION
ACTUA POOL.

ACTUA SOCCER 2

AHX 1

ALIEN ¥S PREDATOR
ALPHA CENTAURY
ANDAETT| RAGING
ARGADE POOL Il . .
ARMOR GOMMAND
ARMYMENZ .
ASCENOANCY .. ..

ATOMIC BOMBERMAN
BALDURS GATE DATA

BALLS OF STEEL

BARBIE JEWELRY DESIGNER
BATTLE PACK

BATILE ZONE

BATTLEGROUND COLLECTION 2
BENEATH A STEEL SKY H
BETRAYAL IN ANTARA .

BIG GAME HUNTER

BIOFORGE /CLASSIC

BLAZE & BLADE

BRAVEHEART

BREAKNECK

BUGS LIFE

BURNOUT DRAG RACING

CAC TIBERIAN SUN

CAESARS PALAGE DOUBLE PACK
CGANNON FODDER 2 1+
CAPITALISM PLUS

CAPTAIN QUAZAR
CARMAGEDDON 2

CART PRECISION RACING
GASTROL HOND SUPERBIKE 2000
CIVILIZATION Il TEST OF TIME

CIVILIZATION . .. :
CIVILIZATION | MULTIPLAYER
CLOSE COMBAT It
COLD SHADOW
COMBAT FLIGHT SIMULATOR
COMMAND & CONQUER + CIV )
COMQUER THE SKIES
CREATURE SHOCK /H
DARK OMEN .
DARK REIGN
DARK REIGN EXPANSION
DARK VENGEANCE
DARKLIGHT CONFLICT
DAWN OF ACES
DAWN PATROL /H .
DAY OF TENTACLE / SAM & MAX
DEADLINE
DEATHKARZ :
DEATHTRAP DUNGEON
DEER HUNTER COMPANION
DESCENT 3 i
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN
DESTRUCTION DERBY
DIABLO .
DI( ¥

wonku NOIR
oAA
DREAM WEE
DRIVER
DUKE NUKEM 30
DUNE
DUNE Il / CANNON FODDER 2
DUNGEON KEEPER 2
DUNGEON KEEPER GOLD
EASTERN FRONT 2
ECSTATICA
EF2000
EF2000 TACTCOM
EGYPT 1156 ...
EUROPEAN AIR WAR
EXECUTIONER 11
EXPENDABLE
EXTREME G2 :
Fi RACING SIMULATION
F14 FLEET DEFENDER
F22 LIGHTNING 3
FA PREMIER LEAGUE MANAGER 83
FA PREMIER LEAGUE STARS.
FADE TO BLACK
FALLOUT 2
FIFA 58
FIFA SOCCER MANAGER

FIGHTER SQUADRON: DEMONS OVER

FIGHTING FORCE
FIGHTING STEEL

FLEET GOMMAND

FLIGHT UNLIMITED

FLUX

ELY

FLYING CORPS

FLYING CORPS + F18 KOREA
FLYING CORPS GOLD
FORGE 21

FRENCH OPEN 88
GANGSTERS

GET MEDIEVAL

GEX 3D

GLORIANA

GRAND PRIX 2 / MICROPROSE
GRAND PRIX LEGENDS
‘GRAND PRIX MANAGER 2
‘GRAND TOURING

‘GREAT BATTLES OF HANNIBAL
‘GREEN PORTAL

GULF WAR

GUTS & GARTERS

HAND OF FATE / KYRANDIA 2
HARDWAR

HARVEST OF SOUL

HEAVY GEAR 2

HELLCOPTER

HELLFIRE DIABLO DATA
HEROES OF MIGHT & MAGIC COMP.
HEROES OF MIGHT & MAGIC Il
HEXEN Il

HIDDEN & DANGEROUS

HIND

INSURREGTION - STARTCRAFT DATA

INTERSTATE 76 ARSENAL SPECIAL ED.

JAZZ JACK RABBIT 2
JAZZ JACK RABBIT MISSION CD
JEDI KNIGHT « MYSTERIES OF SITH
JOHNY BAZOKATONE

JUHNY HERBERT GP

JOINT STRIKE FIGHTER

KID SKIT4-7

KID S KIT 812

KINGS QUEST MASK OF ETERNITY
KUINGON HONOUR GUARD
KNIGHTS & MERCHANTS

LANDS OF LORE Il

LAST BRONX . .

LEGEND OF KYRANDIA

LEGO CHESS

LEGO RACERS

LEISURE SUIT LARRY COLLECTION
LODERUNNER 2

LONBBOW KOREAN MISSION
LOADS OF MAGIC

LOST EDEN

LUCKY LUKE

LUFTWAFFE COMMANDI
LULA DOUBLE PACK
M1 TANK PLATOON 2
MAGIC & MAYHEM
MAGIC CARPET

MAGIC THE GATHERING DOUBLE PACK

MASTERMIND
MAXIMUM ROAD RACE
MECHWARRIOR 3
MEGAIPACK

MIDTOWN MADNESS

MIGHT & MAGIC VIl

MISSING IN ACTION

MONKEY ISLAND COLLECTION
MONTEZUMA RETURNS
MORTAL KOMBAT 4

MOTO RACER 2 >

MYTH Il SOULBLIGHTER

NAM

NASCAR PINBALL b
NASGAR ROAD RACING

NATO FIGHTERS.

NAVY STRIKE H

NBA LIVE 99

NEED FOR SPEED Il

NEED FOR SPEED RO!DCHALLENGE
NEVERHOCD

NFLG9

NHL 97

NO RESPECT

NORTH V& SOUTH

OFFICIAL FORMULA 1 RACING
OUTCAST

OUTPOST 2

OVERLOAD

OVEALORD
PANDEMONIUM 2

>

1
2
E
:

PETE SAMPAAS TENNIS
PITFALL

POLICE QUEST SWAT
POLICE QUEST SWAT 2
POOL SHARK

POPULOUS 3-UNDISCOVERED LANDS

POPULOUS THE BEGINNING
POSTAL e

PRAY FOR DEATH e
PREMIER MANAGER 99

PRO FISHING 3D . .

PSYCHO PINBALL
PYROTECHNICA

asn

QUAKE RESURRECTION PACK
QUEEN THE EYE

QUEST FOR GLORY 5

RAGE OF MAGES

AAILAOAD TYCOON Il
RAILAOAD TYGOON /DELUXE /H
RAILROAD TYCOON (I / DATA DISK

RAINBOW Six MISSION PAK
AAYMAN DESIGNER

RE VOLT

RED BARON Il

RED JACK

REDGUARD

REDLINE RACER

RENT A HERO

RESIDENT EVIL 2

AETURN TO KRONDOR

RISE & RULE OF ANGIENT EMPIRES.
ROBORUMBLE

AOLLING STONES!

SGARS

SABRE ACE

SAM & MAX HIT THE ROAD
SCREAMER 2

SENSIBLE GOLF

SHADOW WARRIOR
SHADOWMAN

SHATTERED LIGHTS

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES
SHOGO MOBILE ARMOR DIVISION
SILVER

SIM CITY

SIM CITY 2000 SE .

SIM CITY 3000

SKULL CAPS

SMALL SOLDIERS.

SOLDIERS AT WAR

SOUL REAVER - LEGACY OF KAIN 2
SOUTH PARK

SPACE HULK . .

SPEC OPS

SPEED BUSTERS

SPEED HASTE

SPIROU

SPORTS CAR GT

STAR COMMAND REVOLUTION
STAR TREK GENERATIONS

STAR WARS BEHIND THE MAGIC .

STAR WARS EP. | PHANTOM MENACE

STAR WARS ROGUE SQUADRON .. .

STARSHOT ..

STEEL PANTHERS Il

STREET WARS

STRIKE COMMANDER

SUPER EF 2000 e
SUPERCARS INTERNATIONAL
SYSTEM SHOCK

SYSTEM SHOCK 2

SYYRAH

TAROT

TARZAN

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 4399
TEST DRIVE 5 « 11898
THE BIGGEST NAMES 9999 -
THOMAS THE TANK ENGINE 3999
wr 4998
TIMON & PUMBA . 7999,
TIKTIN IN TIBET B s 4y 9999
TOMB RAIDERS ...... ... x 11993+
TOMB RAIDER 11 + EJDLI]EN MMEK 5099 -
TOONSTRUCK

TOP GUN

TOP SHOT . 7995
TOTAL HN!HILATIDN BATTLE TACTICS 7999

TOTAL ANIHILATION KINGDOMS . 12999 -
TRIPLE CONFLIGT 5999

TUNNEL BY 8898 -
TUROK 3996 -
TURDK 2 - SEEDS OF EVIL 11999.-
UEFA CHAMPIONRS LEAGUE 1988 -
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC 4998 -
ULTIMATE RACE PRO 9999 -
ULTRA PINBALL B 4999 -
UNDER A KILLING MOON P N 4993 -
UNREAL RETURN TO NA PALI a 7999.-
UP WORLDS a 4999

URBAN ASSAULT . 12999 -
URBAN AUNNER 4999 -
V¥ RALLY . . 9995

VERSAILES 1885 . 2999 -
VIPER RACING ¥ 11999 -
WARBREEDS §984 -
WARGASM . 11998 -
WARHAMMER 40000 CHAOS GATE 11989 -
WARHAMMER DOUBLE PACK 11988

WARWIND It 11989 -
WARZONE 2100 7 11999 -
WE ALL NEED XTRA SPEED 5999

WETRIX 9999 -
WING COMMANDER il 4995

WIRTUAL WORLDS 4999 -
X COM APOCALYPSE 12909 -
X COM INTERCEFTOR 11999 -
X MEN APOCALYPSE FOR QUAKE 5999

X WING ALLIANGE 11986 -
X'WING VS TIE FIGHTER + DATA 9909 -
XENOCRACY i 11999 -
Z00L 2 29689 -
ZORK GRAND INQUrE‘TOR . . 11989.-

1 +5'_JiTEK’ cD
GYUJTEMENY

BLADE WARRIOR 1969 -
M1 TANK PLATOON 1989 -
WARBREEDS. 1908 -
AKASTELY 499
ACTION FIGHTER 490 .-
ALIEN 3 489
BAAL . 499
BBURAGO RALLY ) 489,
499
CAPTAIN FIZZ 489.-
CHUGK ROCK 499
COMMANDO Il 498 -
GRAZY CARS Il 489 -
CREATURES 499 -
CREATURES 2 489 -
DALEK ATTAGK * 480 -
DARKMAN i 499,
DIE HARD e
DOUBLE DRAGON 3 480 -
DYNASTY WARS 499.-
EMPIRE STRIKES BACK .. . 499 -
ENIGHA FORCE ¥ 499+
F16 COMBAT PILOT 439
FACE OFF HOCKEY 495
FERRARI F1 CHALL. 488
FINAL FIGHT 499
FOOTBAL MANAGER 3 499 -
FORT APOCALYPSE E 489

Az arak a 25%-os AFA-t tartalmazzak' Az arvaltozas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

FOXFIGHTS BACK .. ... . 499
GAZZAZ 489
GRAND PRIX CIRCUIT ee . 409,
HAMMERFIST it ceen. ABO-
HUDSON HAWK . 459
ITALY 50 SOCCER E 499
JAWS . 499.-
JUDGE DREDD 499
LAST NINJA 3 ¥ 499.-
LETHAL WEAPON 199
LICENCE TC KILL 499,
LONG LIFE . 499,
LOTUS ESPRIT 499
MG DONALD LAND 499
MICKEY MOUSE . 499
NARCO POLICE - PR - -}
NEW ZEALAND STORY s 4
NO LINIT 2 e 498
NORTH & SOUTH 490.-
OPERATION NEFTUN 499
PINK PANTHER 499~
POLE POSITION F1 499 -
PREDATOR 5 499 -
RAINBOW ISLAND 3 o i 499..
RAMBO 3 ooe. 498
RETURN UF THE JEDI . abg -
AOBOCO! 3 408
ROBOCOP'& 496
RODLAND = 490
AUNNING MAN . 499
SHADOW DANCER ; 499.-
SHADOW WARRIOR 498

C64 LEMEZES
GYUJTEMENYEK

POPEYE COLLECTION 498 -
-POEPEYE 1,23

POSTMAN PAT COLL 400
-POSTHMAN PAT 1,23

Cé64
CARTRIDGE-OK

BATTLE COMMAND. a8g-
3 450
b 460
SHINOBY 498 -
SKULL & CROSSBONES . . .. 498
STAR WARS 498
BTREET FIGHTER 2 wgeas 499
STREET ROD . 490
SUPER MARIO . 498
SWOHD OF HONOUR 499 -
TEENAGE M NIMJA TURT : 498
TERMINATOR 2
TESTDRIVE 2
TETRIS ES KIKUG
TIME MACHINE
TOM & JERRY 2
TOTAL RECALL
TURSO DUTRUN
TURRICAN II
USAGH YOUIMBO
VENDETTA
WATERPOLO
WEST BANK
WHO DARES WINS
ZORRO

C64 KAZETTAS
JATEKAINKROL
KERESRE
LISTAT
KULDUNK
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1999-ben hdrom olyan dolog is

torténik, amelyet sokdig emlegetnek
majd a torténészek. Lesz egy

| EZREDFORDULO, egy teljes
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