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8 Jabba-tomegu Star Wars! =

Hetet-vat 6sszehordunk az Episode | - Phantom \\% .‘;f
Menace-rol és a beldle késziilt két jatékrol. To-
vabba lek6zdljiik a teljes forgatokonyvet és min- 2 '

’ =~ den Olvasénk nyer egy ingyenjegyet Kalifornidba,
a filmre. (Elnézést, hazudés vagyok.)

- sikoltotta g
vontam, hogy
ugyanis mién|
benne, amernr

Ha uszik
“Hép!”, a
— v F val! (Egyé
wy - i Arts na

‘ltol az Egrthsiege- .
ég is'leszakall, amikor a Star- b4 g

ege hellemot robotjai betrappoin@k a kfizdétérre. \
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Nagy nap volt a vilag tirténetében 1999. majus 22. Ezen a kijelentésen Hérodo-
tosszal talan elvitatkozhatnank, de gondolom - Martinnal az élen - azért tibben
is egyetértenek velem. Ezen a napon volt ugyanis az USA-premierje a Csillagok
Haborija elsd részének, a The Phantom Menace-nek. Tdbb helyen tanitasi sziine-
tet rendeltek el, mondvén, igysem mennek a gyerekek az iskolaba, de ezzel az
erdvel munkasziinetet is elrendelhettek volna. A feketepiacot meghazudtold se-
hességyel érkezett a filmbdl késziilt elsd jaték is, st, rigtdn egyszerre kettd is.
lgy tehat vad Star Wars-lazban ég az amigyis igencsak melegedd kliman a vilag,
de az Erd Sdtét (=flegma) Oldalan allok sem igen panaszkodhatnak, mert ugyan
joval kisebb csinnadrattaval, de azért a Lucasarts altal is megirigyelhetd ming-
ségbe csendben beosont még CD-inkbe a Midtown Madness és a Fleet Command
is, amelyek emiékezetessé tehetik ezt a jiiniust. Ha masért nem, hat azért, hogy
akkor jelentek meg, amikor bemutattak az iij Star Warst... Egyébként is hurra:
itt a nyar!

CoVboy
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M Real-time stratégi-
dknak roppant kelle-
metlen hirrel tudunk
szolgalni: az eredeti-
leg tavaly szeptem-
berre, aztin kara-
csonyra, aztan marci-
usra, majd végiil jini-
usra heigért C&C2: Ti-
berian Sun megjelené-
se ismét csiszik. A
Westwood szerint a
hivatalos vilagpremier
legijahb (és egyben
“utolsd”) datuma au-
gusztus 27. A késeést
most esetleg az is in-
dokolhatja, hogy a ja-
ték vezetd designere
aprilisban hirtelen
otthagyta dket, de ha
ez igy megy tovabb,
akkor akar C&C 2000-
re is keresztelhetjilk a
jatékot — méar ha opti-
mistak akarunk lenni.
B Sokkal kellemesebh
hir, hogy a Squaresoft
a Final Fantasy VI si-
kerén felbuzdulva a
jatékaihoz méar nem a
PlayStationt tekinti
kizardlagos feliilet-
nek: késziil ugyanis a
PC-verzif az aktualis
Sony-szupersztarhél, a
Parasite Eve-bdl is
(id. a legutobbi 576
Konzolt), amely egy
Resident Evilre emlé-
keztetd horror ak-
cio/RPG.

M Lara lanyka nyaron
visszatér a monitora-
inkra (mar ahonnan
karacsony dta letiint),
ha nem is rigtdin egy
Tomb Raider IV-ben,
de egy “Gold” kiad-
vanyhan: akdrcsak az
elsd rész esetében az
Unfinished Business,
a megjelenésre vard
TR2: Golden Mask is
az eredeti jatékon ki-
viil 6t 4j palyat és 20
iij karaktert tartal-
maz, és Laraval a cim-
ben szerepld arany-
maszkot fogjuk hajku-
raszni. (Virtudlis)
Szexmanidkusoknak
viszont szomori hir le-
het, hogy a Core De-
sign jogi eljérassal fe-
nyegetdzve bezaratta
a Nude Raider site-ot
a Neten, ahol minden
iddk legvéltozatosabh
domborzati viszonyai-
val rendelkezd szami-
togépes sztdrja - né-
hény avatott kezii gra-
fikus segitségével -
abszoliit nem rejteget-
te, hogy mi van a sziik
pdld és a sort alatt.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA
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a valaha egyszer kategoriatdl, géptipustdl és

Hknrszaklﬁl fiiggetleniil valaki dsszeéllitana
Minden Iddk Legizgalmasabh Jatékainak top

listajat, akkor az biztos, hogy Sid Meier ‘87-es Pi-

rates! cimii C-64 jatéka ott szerepelne az elsd ot
hely valamelyikén. (Az ezt kivetd Amiga-, majd
PC-valtozatok a lehetdségekhez képest mar nem
sikeriiltek ilyen jol.) Ez a jaték egyszerre volt real
time stratégia (AKKOR!), izgalmas kalandjaték,

szerepjaték, gazdasagi szimulator, ja és még akci-

djaték is. Lehidalt tole az egész vildg, és bar
ugyan mar sokan megprobaltak egyes részeit leu-
tanozni (az egészet meg sem probalta senki), még
a kizelébe sem jutottak. Ez az dldatlan allapot
mér nem tart sokdig, mert az Eidos nydron megje-
lend Cutthroats cimii jatéka megprobalja a lehe-
tetlent: lemasolni a modern PC-k lehetdségeihez
igazitott Pirates!-t. A helyszin a Karib-tenger tér-
sége, az idd pedig 17. szdzad, a kaldzok aranyko-

ra, ahol a jatékos feladata harom dolog “begyiijté-

se”: a hirnéve, rangé és a vagyoné. Akar csak

30 Realms |ateka| mindig is kiemelkedtek a Qua-

A:e -kovetok népes mezonyéhol, egyrészt igényes
ivitelezésiikkel, masrészt az igencsak sajitos

karakterekkel, akiket minden jatékosnak muszaj volt

azonnal a szivébe zaria. (Elegend talan bizonyos Du-

ke Nukem nevii arcot emliteni.) Hasonld karier var a
Max Payne nevii fickdra is, aki olyasmi renddr, akit

Bruce Willis vagy Clint Eastwood jatszana egy filmben:

a kabitdszermaffiat iildozve rendszerint eldszor elereszt
egy sorozatot, majd posztumusz felolvassa a megholdo-
gult jogait. Mostanség rossz napokat él: a feleségét és

a gyermekét ledlte néhany benarkdzott huligan, meg-

nagy elddben, a térségben négy gyarmati hatalom
(az angolok, a spanyolok, a hollandok franci-
4k) verseng egymassal: szovetségeket kotnek, ha-
boriikat inditanak, a politikai helyzet allanddan
viltozik. A jatékos elddntheti, hogy valamelyik
(esetleg tibb) szolgalataba éll, esetleg fiiggetien
szabadkereskeddként avagy kizrettegésnek és -iil-
diizésnek drvendd kaldzkapitanyként csinilja meg
a szerencséjét. A meggazdagodas legegyszeriibb
(és leglassabb) médja a kereskedelem. A jatékban
a térség mintegy hatmillid négyzetmérfdldjét talal-
juk meg (képernydnként dgy fél mérfilddel szamol-
va), benne tobb mint hetven kikitdvel, amelyekkel
szép nyugodt kereskedelmet folytathatunk (lesza-
mitva persze az alkalmi kaldztimadasokat), illetve
a csapszékekben eldsott kincsekrdl és egyéh nya-
lanksagokrdl tudakozddhatunk. Igy viszont nem
sok hirneviink lesz a kdrnyéken. Jobb a publicitasa
a kaldzkapitanynak, aki elég jol keres is, viszont

vadul kergeti négy orszig hadiflottaja. Az “allami -

alkalmazottak” pedig lebutitott kaldzkapitanyok,
hiszen csak azon hatalmak varosait és hajait ta-
madjik meg, amelyekkel uralkoddjuk hadban &ll -
dket viszont elhalmozzak kitiintetésekkel. A jaték-
ban kétfajta iitkdzet lesz: tengeri és szdrazfildi
(kimarad a Pirates!-bdl a kapitanyi bajvivas a fed-
élzeten). A zsakményhdl természetesen dj és jobb
hajokat vehetiink, embereket bérelhetiink, illetve
feloszthatjuk morgolddo legénységiink kdzott,
hogy niiveljiik lojalitasukat. Szd, ami szd, a Gut-
throats igéretes vallalkozasnak indul - biztosak le-
hettek benne, hogy hamarosan viszontlathatjatok
ismertetdjét hasabjainkon.

gyanisitjak a fondke megayilkolasaval is.
Igy egyszerre kell menekiilnie a maffia és
a renddrséy eldl. Egy Raymond Chandlert
idézd thrillerhez lesz szerencsénk ebben az
erdsen tdrténetcentrikus akcid/kalandja-
tékban. Kis tilzaslenne Tomb Raider-kidn-
nak nevezni, marcsak azért, mert a kovetd
kameranézeten kiviil lesz egy akciokamera
is, ami mindig a leglatvanyosahb szoghal
mutatja az eseményeket. Ez a rividke eld-
zetes ugyan nem arult el sokat a jatékral,
de annyit elmondjhatunk, hogy valami
olyasmirdl lesz sz0, amiért érdemes volt a
Duke Nukem Forevert pihentetni. Varhato
megjelenés az év végen.

ulzas nélkiil allithatjuk, hogy amiker vagy

kei éve megjelent az MDK, akkor teljesen

u| jelentést adott a “latvany” és az “ak-
cio” szavaknak. A jatékosok eldszor elképed-
tek, majd a latottak alapjan valami hasonlot
kezdtek el kivetelni a tabbi kiadotal is. A ha-
rom titokzatos betii jelentése még a mai napig
is titok, az viszont biztos, hogy uton van a foly-
tatas. Az eredetit készito Shiny mostanaban a
PlayStationt kultivalja, ezért - ha a kiadai jog
marad is az Interplaynél - a Bioware viszi to-
vahb a nevet. Ok utoljara a kitiind Baldur’s Ga-
te-tel arattak zajos sikereket, de azért az utol-
sd akciohosdknek nem kell ijedezniiik: az MDK

2 nem RPG lesz, hanem ugyanazt a sajatos kon-
cepcio alapjan felépitett akciévonalat viszi to-
vabb, mint az elddje. A latvanyért a sajat fej-
lesztésii Omen engine gondoskodik, amelyrol
annyit mondhatunk, hogy vagy valami 3Dfx-dij-
ra palyaznak vele, vagy csak szimplan azoknak
az igényeknek akartak megfelelni, amelyet az
eldd allitott fel (diihdng a Voodoo-magia). A ja-
tékban ismét talalkozunk az eldzo rész fosze-
repldjével, az enyhén tojasfejii Kurttal és saja-
tos fegyvereivel: szerény kis kézi agyujaval,
tavesoves puskajaval és ernydjével, amellyel
botcsinalta Batmanként repked. Tovabbi két
karakter koziil is valaszthatunk. Az elso Dr.
Hawkins, egy meglehetdsen dilis tudas, aki
mellesleg robbantasi szakember is, és hol a Vi-
lag Legérdekesebb Bombajaval, hol pedig a
Hordozhatd Fekete Lyuk nevii talalmanyaval rit-
kitja a husz fajta ellent. A harmadik karakter
Max, a kutya. Ellenfelei is kutyaul fogjak ma-
gukat érezni, ennek az ebnek ugyanis hat karja
van, amelyekkel részint szivarozik, részint
Rambot idézo cuccokkal hadakozik. A jatékban
kilenc szint lesz, és bar az ugyan kicsit megle-
pd, hogy nem lesz multiplayer jaték, szavatos-
sagot tekintve az mar valamit jelenthet, hogy a
szintek kinézete, ellenfelei és a felveheto dol-
gok aszerint valtoznak, hooy mely karaktert va-
lasztjuk. Megjelenés az utolso negyedévben.
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STREET
WARS99

corsese-filmeken és a Keresztapan ne-
S\lelkedett jatékosoknak igen kellemes

meglepetést jelenthetett az Eidos kara-
csonykor megjelent Gangsters c. jatéka,
amelyben egy maffiafondk életének iigyes-ha-
jos dolgaiba élhették bele magukat. Valami
hasonld dologra szamithatunk a Street Wars
‘99-hen is, ami szintén a hiszas-harmincas
evek USA-janak hdjos kirnyezetébe, az alko-
holtilalom és a selyemdltonyds gengszterek
vildgaba visz benniinket - csak egészen mas
hangvételben. Varosszimulatorokban tajéko-
zottabbak a Constructor Underworld cimet
latvan talan mar ragtdn tudjak, mirdl is lesz
sz0: az Acclaimtdl vagy két éve megjelent
Constructorban mar igen kellemes és - a
meglehetdsen kretén humor miatt - igencsak
vidam perceket tdlthettiink el egy virtualis
varoska polgarmestereként. A kiadd most
ugyan valtozik, de a fejlesztd nem: a Studio 3
jatékaban most is valami hasonld var rank,
azzal a kiilonbséggel, hogy e jeles pozicioha
nem népszavazas utjan jutunk, hanem dnma-
gunkat nevezziik ki a kirnyék uranak. A jaték
az eredeti Constructor jelentdsen 1ei|awtnlt

) s ™

engine-jére épiil, és ugyanazt az izometrikus
(al)3D nézetet hasznalja, ami mar a C-64-es
Last Ninjak ota (“talan” még emlékszik valaki
rajuk) a fejleszto védjegye - természetesen
jelentds grafikai kiegészitésekkel. Az alapiit-
let ugyanaz, de a bevételi forrds cseppet
mas: a becsiiletes polgarokon és munkasokon
kiviil piti zsebtolvajok, utcai verekedok, pros-
tik, gengszterek és hasonld alvilagi népek neé-
pesitik be, mig az épiileteink (kaszinok, ha-
rok, és persze piros lampas hazak) is ugyan
igencsak kozhaszniak, de a megnyitojuk biz-
tos nem lesz benne a TV-hiraddban. Mindez
tele az eredeti részben tapasztaltnal joval fe-
ketébh humorral. Itt van példaul a Bruto nevii
figura, aki helyes kis konyhai kiténykéhen,
fején kilyukasztott papirzacskoval szokta
szétverni a neki (nekiink) nem tetszo helye-
ket... A jatékot az Infogrames elméletileg
majusra igérte, most jiinius elsd napjaihan
egyeldre még hire-hamva sincsen. Azeért re-
mélhetdleg még a nyar folyaman kitor az ut-
cai bandahabori a PC-ken.
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MAGEDDON 3

iilénféle mondvacsi-
Knéll okokbdl bevont

jogositvannyal rendel-
kezd olvasdink nemrég
csillogd (akarom mondani:
vérben forgd) szemekkel
olvashattak hirmorzsaink
kdzdtt, hogy azért a kény-
szeril pihend idejére sem
kell kijonniiik a gyakorlat-
hél, mert késziil a Carma-
geddon 3. része. (Csaszar
Eldd és a jogsival abszolit
nem rendelkezdk meg plé-
ne!). Az E3-on az SCI mar
némi konkrétummal is szol-
gélt az iigyben, hogy mire
is szamithatunk a biztosi-
tok legrosszahb napjait idézd jaték dj részé-
ben, és ezt most boldogan megosztjuk veletek.
Kezdjiik egy kis szamhaborival: a jatékban 19
kiimyezethen dsszesen 45 fliigos futam keriil
megrendezésre, a multiplayer zizasra vagyo-
kat pedig 20 deathmatch palya varja szeretet-
tel és szabad sirhelyekkel. Hogy pontosan
hény autd (kombdjn, targonca, sth.) var dssze-
tiirésre, még nem tisztazott, de figyelembe vé-
ve a Carma 2-ben latottak mennyiségét és azt
a tényt, hogy a folytatdsokban azért jobbara
Igyekszenek feliilmilni az eldddket, remélhe-
tdleg nem lesz okunk panaszra.
A Carma 3 teljesen ij engine-nel készil,

amelynek fejlesztésénél elsddleges szempont
az volt, hogy ugyanabban a kirnyezethen leg-
aldbb kétszeres sebességet produkaljon, mint
a 2. rész, és a minimalis P200 konfigun is ma-
sodpercenként legalabb 30 frame-es képfrissi-
tést produkaljon. Sokkal tbh lesz a palyan le-
vi “interaktiv” (értsd: széttorhetd) targy és a
horizont is joval messzebb keriil. Az engine in-
telligensen hozzdigazitja a megjelenitést a
gép teljesitményéhez, amely 320*400-t6l
1280*1024 felbontasig 16/24/32 bites szin-
mélységhen futhat. Minden autd szélvéddjén
visszatiikrozodik majd a kornyezet (mar
amennyiben nem til repedezett), és most méar
egy kidolgozott vezetdfiilkébe, vagy-
is belsd nézetbe is behuppanhatunk.
A jatékos a partik eldtt szabadon
konfiguralhatja majd az autok duk-
kdzasat, és nem utolsdsorban a gya-
logosokat is, akik most mar nem-
csak az aldozati barany szerepét jat-
szdk: atszaladnak az utcén, csoport-
ba verddnek, sdt, bossziira éhesen
iiztbe veszik a jatékost! Az elsd vér-
foltok a havon fognak megjelenni,
azaz a megjelenésre decemberig
= vamunk kell. (SC! kommentar: az
. elfizetes képek még csak egy nagyon
korai allapotot mutatnak, ennél sok-
kal kivldbb latvany varhatd!)

SOLDIER OF FORTUNE

tokhol és ki tudja még milyen first person
hooterekbdl adédoan valasziniileg mar
nem kell senkinek hemutatni a Ravent, s talan
az sem hat majd a meglepetés erejével, hogy ij
jatékuk is ehben a kategoriaban fog versenyez-

A:Ieretlcekbul Hexenekhdl, Quake-kiegészi-

ni. Nyilvan mondani sem kell, hogy a Szerencse-

vadasz is a Raven altal mar tdvirdl-hegyire is-
mert Quakell engine-re épiil, de ezt még feldi-
szitettek egy GHOUL névre keresztelt kis hazi
fejlesztésii cuccal, ugyanis elégedetlenek (1)
voltak az engine-bdl kihozhato latvanyeffektek-
kel. Az mar inkabh djdonsag lesz, hogy most
nem fantasy-kreatiirak és behemot szornyek
fognak diihgsen rank rontani: a jaték ugyanis
teljes mértékben a valodi maban jatszodik, ért-

ve ezalatt a kornyezetet, a torténetet, a fegyve-

reket - na és persze az altalunk alakithato ka-

raktereket is. Jatszhatunk ugyanis tuszokat sza-
hadito, onfelaldozo kommanddst, vagy akar gat-

lastalan, pénzéhes kalandort, aki tojik a politi-
kara. Akarcsak a Sinben vagy a Half Life-han,
az ellenfelek “teste” itt is kiildnféle tajakra (itt
25-re) lesz osztva, amelyeken a fegyverek olyan
seheket ejtenek, amilyen elvarhatd. Egy pontos
pisztolylovés utan példaul kirakhatjuk a “fiilbe-
lvest vallalok”-tablat, de azért a leendd kor-
honcnokok is megtalaljak majd a szamitasukat.
Varhatd megjelenés a nyar végén.

APROSAG

M Nem kell azért ag-
godni a Tomb Raider
folytatésa miatt sem:
az Eidos PlayStationre
mar hivatalosan is be-
jelentette a november
végén esedékes IV,
részt. PC-re még nem,
de kizért dolog, hogy
kedvenc masindnkon
ne taldlkozzunk hama-
rosan iijra Lardval.
B Még ki sem futotta
mapét az eredetl, az
Eidos maris tervezi a
nagyszerii Warzone
2100 folytatasat,
amely a frappdns War-
zone 2120 nevet fogja
viselni. Ha az igéretek
nem csalnak, akkor a
cimben szerepld év-
szimndl kicsit koréh-
ban, 2000 derekan mér
keziinkbe is kaparint-
hatjuk.
W Stratégia-rajongdk
vadul tapsikolni fognak
trdmilkben, amikor
meghalljik, hogy ké-
sziil a Civilization HI. A
Microprose-tulajdonos
Hasbro a jatékhoz kii-
ziis fejleszticéget ala-
kit Sid Meier sajat cé-
gével a Firaxis-szal,
igy az j Clv designeré-
nek személyében ismét
ugyanazt a zsenit fog-
juk kiiszonteni, mint az
elsd két részhen. Mivel
a munka gyakorlatilag
még el sem kezdddatt,
a Civ Il sajnos mar
csak a jov évezred ze-
néje lesz.
B Még ki sem adta, de
mér EL akarja adni az
Infogrames a mellesleg
igencsak kellemesnek
igérkezd Outcastot: jo-
par hollywoodi stiidid-
val is targyalnak a
megfilmesiiés jogairdl.
W Ha mér iigyis teli va-
gyunk az §j Star Wars-
tlolgokkal ebben a
szimhan, még két ap-
résdg a jovat illetden:
a nyilvan az Episode I-
bl késziilt két jaték
miatt “pihend” Force
Commander vﬂl:atﬁan
09
megjelenni (ez egy Star
Wars-kdrnyezethen jat-
s2idd C&C-szeri real
time stratégia); tovab-
bé fut még Obi Van
munkacimen egy masik
PC-fejlesztés is, ami a
Quake és tarsai minta-
jéra késziild akcidja-
ték, azaz egy “lézer-
kard” szimulator lesz.
Utdbbi megjelenése ji-
v0 Janudrra varhatd.




HIDDEN & DANGEROUS

Manapsag igen nagy keletje vagyon
azon jatékoknak, amelyben a jatékos
holmi hisies kommandads horébe hajt
végre olyan feladatokat, amilyeneket a
szombat esti mozi milliokat keresd
sztarjai szoktak volt miivelni, legalabh-
is a forgatokionyv altal kirdtt szerep
szerint. (Vagy lehet, hogy nincs keletje,
de a kiaddk igen erdltetik doket.) A ma-
sik kultuszmiifaj a Quake és népes fa-
milidja, azaz a first person shooterek.

tak - és mar készen is van a nagy fogas
4 la Hidden and Dangerous. A keziink
iigyébe esd dolgokbol dsszedobott ét-
kekbdl ugyan a konyhaban nem siilnek
ki kiilindsebben jd dolgok, de ez igy
latszik, jatékoknal nem igaz: a szerzok
ugyanis kihagytak a fent nevezett forra-
sokhan talalhatd idegesitd momentumo-
kat és valami nagyon nagyot alkottak.
Egy kommandds jatéknak a legideali-
sahb szintér természetesen a Il. vilagha-
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kizvetett madon is osztogathatunk pa-
rancsokat. (Utobbi esethen roppantul re-
méljiik, hogy az Al nem a Commandos-
féle tokkeliitott modszert fogja kovetni,
mar amennyiben nyugodtan szemléladik
a kirnyékbeli viragfaunaban, mikdzhen
szitava ldvik.) A jatékban egyébkeént lesz
egy kis szerepjaték heiités is: katondink
képességei ugyanis kiterjednek, amint
kiildetéseiket sikeresen teljesitve ta-
pasztalatot szereznek.

biijhatunk egy bokorban, egy fa mogbtt,
vagy akér egy gépkocsi alatt. Ha mér a
jarmiiveknél tartunk: nyilvan a Com-
mandoshél szirmazik dtlet, hogy a kii-
lonféle jarmiivek ne csak diszletként
szolgaljanak a terepen. Itt is hasznalat-
ba vehetjiik dket (de nem am csak
egyetlen karakter, mint a Commandos-
bhan!), és a kiildetések soran oldalko-
csis motorkerékparokon, dzsipeken, te-
herautdkon és tankokon robogunk.

Erthetetlen: Rambo
.. nem sérthetetlen?!

igy gondolhattdk a cseh illetdséy,
iijonnan alakult lllusion Softworksnél
is, mert a fejlesztdk jo szokasa szerint
szépen osszelopkodtak néhany dtletet.
Vettek egy rész jo nagy elgondolkoztatd
palyat Rainbow Six mddra; kiklopfoltak
hozza egy jo kis grafikus engine-t, ami
akkora figurakat kezel, mint a Spec Ops
vagy a Delta Force; az egészet a Com-
mandosbél vett nagyszerii lehetdségek-
kel kdritették; majd hirtelen otlettdl ve-
zérelve a mar szokasos Kiilsd kamera-
nézetet Quake-szerii salataval szerviroz-

Hallé, Hermann! Keine
I6véidézés! Ich bin ein turist!

A Ez a Lancaster még egy
2 replilégép szimulatorban

i,

M
.

hori. Nincs ez most sem mas-

képp: a jatékban a habord hat

kiilinhdzd campaignben (Nor-

végia, Olaszorszag, sth.) kell

szivetséges kommanddnkat

kommandirozni, dsszesen 23

bevetéshen. A kommanddnk

négy fibdl fog allni, amely-

nek dsszetételét szabadon hatarozzuk

meg a negyven (!) kiilonbdzd képessé-

gekkel és képzettséggel rendelkezd kar-

akter kiiziil. A kiildetések eldtt adottsa-

gainak megfeleld fegyvert és felszere-
lést aggathatunk rajuk,
amelyek kozott vannak
altalanos jellegiiek
(pisztoly vagy kézigra-
nat), illetve specialisak
is (példaul a mesterld-
vész puska). Szeren-
csére vége az elmebe-
teg Al vezérelte kollé-
gak korszakanak: min-
den kommanddsunkat
mi irdnyitjuk. Ez tortén-
het kdzvetleniil is, de
egy 3D taktikai térkép-
re atvaltva (vagy akar
parancsokat orditva)

is megalina a helyét

Magatal értetddik, hogy a kommandé-
sainknak mozognia is kell, és néha fe-
dezékbe hiizadni is igen iidvis lesz. A
séta és futas mellett, jobbra-balra
ugralhatunk, leguggolhatunk vagy leha-
salhatunk, de természetesen ezekben a
testhelyzetekben is lehet mozogni, csak
persze sokkal lassabban. Ezenkiviil tud-
nak még ugrani, maszni és fiiggeszked-
ni is, de utdbbi kettdt logikusan csak
akkor, ha kdzben nem lébélnak a ke-
ziikben mondjuk egy géppisztoly (a fiig-
geszkedni és kizben Idni eljards csak
B-kategdrias akcidfilmek fohdseinek
szokott sikeriilni).

Az akcidk mar csak szamukat tekintve
is roppant valtozatosak (foglyok kisza-
baditasa, szabotdzsok, és hasonld kom-
mandds tennivalok), amelyeket tovabb
szinesit, hogy a krnyezet minden ele-
mét felhasznalhatjuk rejtozkddésre: el-

“Este van, este van,
ki-ki nyugalomba...”

Mint az elozetes képek is mutatjak, a
grafikusok minden tekintethen rende-
sen megdolgoztak a pénziikért. Fentehb
mar volt sz0 a kétfajta kameranézetrdl,
amelybdl a kiilsd igen intelligens is: mi-
vel a kiildetések jo része zart terekben
(csatorna, épiilet, satobhi) zajlik, a ka-
mera mindig arra a pontra “lebeg”,
amelyhdl az aktualis katonank testhely-
zetének és mozgasanak fiiggvényében a
legjobban lathato.

A fejlesztiik és a kiadd cégek altala-
ban nagy csinnadrattaval reklamozzak
egy-egy fejlesztés alatt allo jatékukat:
a leendd bajos vasarld arrdl is azonnal
értesiilhet, ha begurult az agy ala egy
grafikai modul. Ehhez képest a Hidden
and Dangerous a nagy semmibl
pottyant eld: marciushan, a cannes-i
Milia’99-en hallott rdla eldszir a vildg,
és — elméletileg — majushan mar meg is
kellett volna jelennie. Ez még varat ma-
gara egy kicsit, egyeldre csak egy de-
mo boklaszik beldle kint. Abban viszont
hiztosak lehettek, hogy mihelyt megje-
lenik, azonnal kanyaritunk réla egy
helyre kis ismertetot, ugyanis a fent
emlitett jatékok legjobb tulajdonsagait
egyesiti, és talan a nyar egyik legna-
gyobb meglepetése lesz heldle.

Hidden and Dangerous
[ MEGIEIENESI'SS Knws |
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F&2 LIGHTING 111

A Novalogic szimulatorait rendsze-
rint a tikéletes precizitas, kivald
grafikai kivitelezés, tulajdonképpen
egyszeril kezeldfeliilet és persze min-
denekeldtt a vaérhd akcid jellemzi.
Rendszerint modern katonai repiild-
gépek szimulatoraiban utaznak, és -
mint a sorszam is mutatja - mostana-
ban egyik kedvenciikhoz tértek vis-
sza: Lockheed F22-eshez, a XXI. sza-
zad vadaszrepiildgépéhez. Ennek az
oka nyilvan kettds lehet: idestova
mér vagy harom éve, hogy megjelent
a Lightning ll, és azota mar lefolyt
egy-két processzor- és videdkartya
generacid a Dunan (épp ideje fejlesz-
teni egy kicsit); masrészt pedig a té-
ma nem csak az d kedvenciik, hanem
a kizonségé is, amit jol tiikrdz, hogy
1996-han és 19997-ben is ez a jaték
mondhatta magénak a legjobb elada-
si eredményeket vilagszerte.

Az F22 Lightning 1!l nagy vonalakba

tulajdonképpen azt hozza, amit a No-
valogic-jatékokt6l mér megszokhat-

tunk: tokéletes repiilési modelitéla
shoot’em upig a jatékos gy allitja be
a nehézségl fokozatot, ahogy tri ked-
ve tartja, képzettségének és pillanat-

nyi hangulatanak megfelelden. A bo-
nyolultabb repiilési mandverek (mint
példaul a leszéllds, vagy ne- ‘
tan a felszillas) pedig au-
tomatizélhatdk,
vagy akar e
egyetlen gomb-

Csak azt tudnam, hogy ekkora
szarnyakkal ez egyaltatan hogy ‘;

nyomasra miikddnek. A jatékban 50
egyéni kiildetést és 3 campaignt
jatszhatunk le. A kirnyezet is ugya-
nolyan valtozatos, mint a feladatok:
még kiildetésen beliil is valtoznak a
napszakok és az iddjarasi viszonyok.
A naplementét felvltja az éjszaka,
oldalba kapnak benniinket a széllo-
kések, szétfriccsennek a kabintetdn
Kirdnduldsra ugyan nem

egészen alkalmas az idd,
de repkedni még jo lesz

az esdcseppek, hull a hé és hozik,
Micimacko a pildtaruhaban viszont
nem fazik, arrél mar nem is beszélve,
hogy néhe akkora kid van, hogy nem
hallod az iddjarasjelentést. Ha ez
még nem elég a kornyezeti artalmak-
bél, akkor mindenki boldog lehet,
mert akarcsak a valddi gépeknél, itt
is jelentkezik a kiilonhdzé magassa-
gokban valtozo homérséklet hatdsa a
gépekre.

A fejlesztdk azért a légi tankoldsra a
leghiiszkébbek, amelyek egyes kiil-
detésekben mér eleve alfeladatnak
fognak szamitani. A fegyverek kiozitt
felvonul minden, ami csak szem-szaj-
nak és tiizgomnak ingere, de mar régi
ismerds a tibbi szimulatorbdl. Egy iij-
donség azért van, és az egyben az
adu dsz is: vivel az eredeti F22 is ké-
pes nukledris fegyverek célbajuttata-
B2 (mir a fa]lmlﬁsl versenykiirds-
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nak is sarkalatos pontja volt), itt is
elpottyanthatunk majd egy-két atom-
hombat.

A jaték egyarant tamogatja majd a
legmodernebb Direct3D és 3Dfx-kar-
tyakat, de - manapsag szimulatorok-
nal mar egészen meglepd mddon - el-
futogat még gyorsitd nélkiil is, per-
sze ilyenkor azért legalabb egy 233-

Aprajafalva, egyelore
még lakok nélkil

Uriember nem iz
ilyen sportot

as MMX kell hoz-
4.

Mivel csillogo-
villogd repiildgép
szimulatorokkal
tele van a pad-
las, és az sem
kiilondsebben
nagy durrandas,
hogy egy F22-es-
sel repiilhetiink
benne (mert ilye-
nekkel meg egy
szekrény van te-
le), az F22 Lightning lll-at igazabdl a
multiplayer, és azon beliil is az Inter-
netes jaték lehetdségei emelik majd
magasan a felhdk (és egyben a tibhi-
ek) filé, mert ott aztan teljesen meg-
vadultak a Novalogicos fickdk. Mar
1997 dta folyamatosan dolgoznak a
Nova World szerverén, ahol Integralt
Csatamezd (IBS) nevii tecxhnoldgia-
juknak kiszonhe-
tden, hatalmas
teriiletek felett
mérhetik dssze a
tudasukat a jaté-
kosok, és most
kapaszkodjatok:
egyszerre akar
120-an is. Az
tisszes moder-
nebb szimulato-
ruk kompatibilis
az IBS-szel (ter-
mészetesen az

Parosan szép az
élet! Gépparosan

F22 Lightning Il is az lesz), amelynek
esztdbb lehetdsége, hogy ja-

llkill
kinal:

fiiggetien kirnyezetet
azt jelenti, hogy ha Adolf

: llaliu oﬁ*ﬁﬂmmrral, Cecil Csa-

W Mig-29 Fulcrummal, mig Ma-
hﬁly a]y m l.lglltnlng 1il-mal

_itlat elképesztden jd.
Egyéhként a kivetkezd jaték,
ami kompatibilis lesz az
1BS-szel, a miltkori

szamunk hireiben

bemutatott Ma-

ximum Over-
kill lesz, és
Iévén ez egy
tankszimulator, a habo-
rii lehiizédik a foldre is. lgy tehat el-
képzelhetd, hogy a légiharcokban
megfaradt veteran pilatat egy fdlddn
boklaszo tankrél kildtt Stinger fogja
letakaritani az égril. Ha multiplayer-
oriilteknek ez még nem lenne elég a
jobél, akkor még akad valami a tar-
solyban: a Lightning lll-ban eldszir
keriil bevetésre a Voice-Over-Net
technoldgia, azaz a jatékosok kiildn-
féle kedvességeket lizenhetnek egy-
masnak. Mieldtt valaki félreértené:
nem arrél van szd, hogy adott billen-
tyiinyomasra egy eldre meghatarozott
kiildenek egymasnak vagy egy negye-
ddrat gépelgetnek egy chat-ablakba
- nem, egy géphez csatlakoztatott
mikrofon segitségével ugyaniigy radi-
6zhatnak, mint a rendes pilotak. Ez
azért korrekt, nem? Kiilondsen szdra-
koztatd tanulmany lesz majd az, ami-
kor mondjuk szaz pildta ordit az
égen, 100 tank a fdlddn, a kedves
mama pedig a konyhdban, hogy hal-
kitsd mér le...
A fentiekbdl talan kideriil, hogy a
Novalogic F22 Lightning lll-ja hii ma-
rad iigy a kiadé, mint maga a jaték
neve tdmasztotta elvarasokhoz. Nem
kizért, hogy megvan ‘99 legjobban fo-
gyd szimulatora. llletve még “nem
van meg”, de jinius kizepére mar
valdsziniileg a boltokban lesz.

FEJLESZTO: Novalogic
KIADO: Novalogic
WEBSITE: www.novalogic.com
MEGIELENES: '99. junius
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ELS( BENYOMASAIM
AZ UJ STAR WARS
EPIZODROL - MILTAN HE-
TEDSZERRE IS
MEGNEZTEM

Eldszir arra gondoltam, hogy majd a ma-
gyar szamitastechnikai lapok (és hason-
sziril “mozis” tarsaik) tobbségének jo
szokasa szerint - ugyebar elozetesek,
meg “hivatalos” Lucasfilm-hirek, meg
“Mi kérem még nem lattunk semmit” fo-
gadkozasok - elkezdek kdddsiteni, hogy
igy az ij Star Wars-epizdd, meg igy az ijj

képregényt - a meglepetés élményét ez-
zel szempillantas alatt agyonvagtam, hid-
ba, soha nem volt erdsségem az inmeg-
tartdztatas. Aztan még egy djabb nap le-
pergett, és végre megjdtt a film is - ez
volt az a nap, amikor koriilbeliil hisz cim-
bordm hivott fel Episode 1 iigyben: kizii-
liik tizen eladni akartak, tizen meg elkér-
ni. El is merengtem, hogy kéne nyitni egy
Star Wars kidzvetitd irodat, mar ha nem
lenne a dolog illeglis. Gondoltam a kép-
regény utan mar minek erdltessem az el-
lendllast, gyorsan meg is néztem vagy
haromszor. Ha hihetd forrasnak itélitek

szallitd jarmiivel, amellyel at tudnak kel-
ni a bolygd magjan - Amidala kiralynd va-
rosa ugyanis a Naboo bolygd atellenes
pontjan van.

Theed varosaban a Jedik megmentik a
14 éves kiralyndt, majd elindulnak Corus-
cantra, a “fovarosha”, ahol a szenatus
székel. Coruscant egy olyan holygd,
amely gyakorlatilag egy egybefiiggd dria-
si varost alkot. Menekiilés kiizben a hajd
talalatot kap, de az utolsd pillanathan
egy kis asztromechanikus robot megmenti
dket. A neve R2-D2.

A kis csapatnak le kell szallnia a Tatooi-

ne bolygdn, melyet a Huttok iranyitanak.
Itt, a Mos Espa nevii kikdtdben szeretné-
nek alkatrészeket venni a hajéhoz, azon-
ban kideriil, hogy nincs mivel fizetniiik a
boltosnak, Wattonak. Megismerkednek
viszont Watoo szolgdjaval, a 8 éves Ana-
kin Skywalkerrel, aki anyjaval él a varos-
ban. Anakin egy homokvihar eldl otthona-
ba invitdlja a Jediket és a kirdlynd szol-
gajat, Padmet, aki valdjaban az alruhdba
oltozatt kiralylany! A fiatalok - a korkii-
linbség ellenére is - élénk érdeklddést
mutatnak egymas irant. Anakin felajanlja
segitségét aziltal, hogy megnyeri a leg-

epizdd, de aztan dobtam ezt az eleve ne-
vetségességre itéltetett dtletet. Hiszen a
feketepiac drddgi gyorsasagat ismerve
taldn két héten beliil (ma éppen majus
28.-a van) mindenkihez eljut majd a The
Phantom Menace videds valtozata, opti-
malis esetben akar mar feliratozassal is
(a 2 lemezes vided CD verzid igy ment
s2ét két nap alatt, mint az AIDS a zdldha-
tid cerkdfmajmok és homoszexudlis “ho-
mo sapiens” partnereik kdzott).

Az elsd kritikakat a filmrdl egy nappal a
hivatalos amerikai hemutaté utan olvas-
tam. Mint mindig, a nagytudasii zabpe-
hely-zabalé amcsi kritikusok természete-
sen - jo szokasukhoz hiven - porig gya-
laztak a sci-fi filmtdrténelem legmonu-
mentélisabb trilogidjanak folytatasat,
akarom mondani eldzményeit. Aztan
ijabb egy nap elteltével megkaptam
ajandékba a film torténetét jelenetrdl-je-
lenetre feldolgozo, gydnydriien illusztralt

A Sm‘lek pdrban jarnak: a
Mester és a Tanitvany

Qui-Gon és Obi-Wan akciéban ©

meg egy elvakult Star Wars-rajongd - ter-
mészetesen jomagamat timjénezem itt
éppen - véleményét, akkor a kivetkezdk-
ben par mondatban eldadognam, hogy
mik is jutottak eszembe a film tiabbszori
megtekintése és mélyrehatd értelmezése
utan.

A The Phantom Menace tirténete 32 év-
vel a The New Hope eldtt jatszédik. A
meglehetdsen kapzsi alakokbdl allé Ke-
reskedelmi Szivetség altalanos blokad
ala vonja a Naboo nevii holygot. Se ki, se
be. Mikdzben a szendtus vég nélkiili iilé-
sezés sordn probalja feldolgozni az ese-
ményeket, titokban két Jedi lovag érke-
zik a helyszinre, hogy targyaldsos iiton
prdbalja rendezni az eseményeket. A Je-
dik a blokad parancsnoki hajojara dok-
kolnak, ahol rividesen kideriil, hogy az
egész iigyet a hattérhdl egy Sith lovag,
Darth Sidious irdnyitja, aki mindenaron
megadasra akarja kényszeriteni a bolygd
kiralyndjét. A pilla-
natok alatt kialaku-
16 meleg helyzetbdl
- a félelmetes Dest-
royer Droidok tiize-
rejével még ok sem
szallhatnak szembe
- a fiatal Obi-Wan
Kenobi és mestere,
Qui-Gon Jinn csak
egy mddon menekiil-
hetnek: ha elrejtdz-
nek az immaron in-
vazios erdkke avan-
zsalddott rohothad-
sereg egyik leszalld
iirhajéjaban.

A holygdra érkezvén
Qui-Gon véletlenil
kiizds kalandba ke-
riil egy helyi benn-
sziildttel, Jar Jar
Binks-szel, aki “ké-
rés nélkiil” ugyan,
de Qui-Gon szolgaja-
nak ajéanlkozik,
majd elvezeti dket
“sziilofdldjére”, egy
viz alatti vrosha.
Itt eldszir segitsé-
get probélnak sze-
rezni Boss Nasstdl,
a gungan nép veze-
tojetal, majd kesdbh
heérik egy egyszeril

* " y
| Jedik egymas kozt, kozépen [
| Anakin, a leendé Darth Vader
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kiizelehbi Pod Race nevii futurisztikus
“szekérversenyt”. Ez meglehetdsen prob-
|émas koriilmények kozott ugyan, de vé-
giil sikeriil is neki, sot, Qui-Gon fogada-
sanak kiszinhetden megszabadul a rab-
szolgasorbdl. A Jedi mester kizben egyre
erdsidd megérzése altal vezérelve kideri-
ti, hogy a fid sejtjeiben eddiy soha nem
tapasztalt mértékben van jelen az Erdvel
kommunikald “valami”. Vajon @ lenne az,
akirdl a proféciak beszélnek? O fogja
megteremteni az egyensiilyt az ErGben?
Mieldtt tavoznanak, Qui-Gon dsszetiizés-
be keriil Darth Sidious tanitvanyaval, egy
masik Sith lovaggal, Darth Maullal.

A fovarosban Amidala talalkozik a nagy-
ravagyd Palpatine szenatorral (a késdbbi
csaszarral), akit egyetlen cél vezérel: &
legyen a szendtus 0] vezetdje. Rividesen
vilagossa valik a kiralynd szamara, hogy
itt a favaroshan senkitdl sem kaphat se-

gitséget. Ugy hataroz, hogy a Jedikkel
visszaindul Naboora, hogy ott vivja meg
sajat csatdjat. Mielatt ez megtdrténne,
Qui-Gon bemutatia Anakint a Yoda vezet-
te Jedi-tanacsnak, akik elutasitjak a fii
Jedivé képzésének kérelmét.

Amidala Naboon felkeresi Boss Nasst,
akinek behddol, ezltal a gungan vezér
mellé ll. A csatamezdn felsorakozik a
robothadsereg és a Jar Jar “tahornok”
vezette csapat a nagy dsszecsapasra.
Kizhen a Jedik a kirdlyndvel és kiséreté-

vel kiegésziilve titokban behatolnak a va-

rosha, és csellel megprabaljak elfogni a
megszalld erdk vezetdit. Innen a torténet

harom szalon fut tovabb: Jar Jar a gunga-

nok élete aran feltartja a robotokat a
csatamezdn, Anakin egy véletlen folytan
helekeriil a parancsnoki iirhajo ellen vi-

vott iircsatdba, a Jedik pedig halalos par-

bajt vivnak Darth Maullal.

Watto, Anakin gazdaja. Kicsit [
nehéz vele boltot kétni, és nem
hatnak ra a Jedi triikkok

Es, hogy mi a film vége? Nem titok. Qui-
Gont megili Darth Maul, ot viszont a fia-
tal Obi-Wan Kenobi. Anakin megsemmisiti
a vezériirhajot, ezaltal Jar Jar hadserege
megmenekiil a teljes pusztulastol. Vépiil
Yoda megadja az engedélyt Obi-Wannak,
hogy tanitani kezdje a kisfiiit. Palpatine-t
a szenatus elndkévé valasztjak.

0keé, most jon a kérdés: tetszett-e a
film? Persze, hogy tetszett. Isteni volt.
Csak az a baj, hogy
ez nem volt az igazi,
eredeti Csillagok
Haborija! Ez egy
1999-es igények
szerint alakitott
Star Wars film volt.
E sorok l4ttan hiztos
egy csomdan kiat-
koznak majd a klub-
bél, de egyszeriien
nem venné be a
gyomrom, hogy csak
a rajongas kedvéért
tikéletesnek ming-
sitsem a filmet.

A triikkdk tokélete-
sek. Azt hiszem,
egyszer sem vettem
észre, hogy valami -
vagy valaki - szami-
togéppel lett volna
betéve a képbe, és
nem értem az ameri-
kai kritikusok azon
nyigdécseléseit
sem, hogy ez a film
nem emberkdzponti.
Szerintem nagyon is
emberséges. A szi-
vem majd kiugrott
az iircsata lattan, a
Jedik vivasa pedig
annyira tikeletes,
hogy majdnem meg-
tapsoltam a jelene-
tet. Allati a zene, jok a szerepldk, egyet
kivéve: @ pedig Jar Jar Binks. Azt hiszem,
hogy Lucas porig gyalazta az egész Csilla-
gok Haborija vilagot ezzel a néger mari-
huénas troger mddjara kizlekedd, visel-
kedd és beszéld Iénnyel. Ez a nyuszifiilii,
a vérbeli Star Wars rajongdknak sirdgor-
csit okozd mokamester a puffadt, vizagyi
amerikai kolykdk leendd kedvence, aki a
film dramaturgiailag és érzelmileg legjobh
jeleneteit gyalazza porré idiéta viselkedé-
sével és vékonyfosdsra ingerld beszoldsa-
ival. Hat kinydrgom, miért kellett ez? Mi-
ért kell a Star Wars-bol is Aladdint, Orosz-
lankiralyt meg Mulant csinalni? Van a
gyerekeknek elég mozi, hat még ezt is el-
veszik toliink? Halal rad, Jar Jar Binks!

A legnagyobb arc: Darth Maul,
Sith lovag - inkabb Jar Jart
kellene lecini helyette

(A hivatalos magyarorszdgi bemutatdra
egyébkeént eldre lathatdlag szeptemberig
kell varnunk. Mellesleg bocs a képek
rossz mindségéért, de az Interneten csak
ilyen agyontimaritett JPG-ket taldltam.)

Martin

Lehet, hogy Martin nem fog repesni az
dromtdl, de merészelem én is kifejteni a
véleményemet. (Hatha valakit érdekel,

A verseny, amelyen Anakin
Szabadsaga a tét

raadasul engem nem is tudnak kiiizni a
Star Wars-klubhdl.) Ha azt nézziik, hogy
ez “csak” egy mozi, aminek az a felada-
ta, hogy szdrakoztassa a nézdt, a Phan-
tom Menace szuper. Elképesztden latva-
nyos, tele technikai triikkdkkel, a Jo vé-
giil gydzedelmeskedik, a Gonosz - leg-
alabbis részben - elnyeri méltd hiinteté-
sét és az Elet szép. Ami nem tetszett az
az, hogy az egész forgatokdnyv dgy néz
ki, mintha a New Hope (vagyis az “els6”
Csillagok Hahorija) “engine’-jében ki-
cserélték volna a neveket. Minden egyes
fiibh karakternek megvan a parhuzama:
Amidala kirdlynd=Leia hercegnd, Qui-
Gon=0bi-Wan Kenobi, Obi-Wan Keno-
bi=Luke Skywalker, Darth Maul=Dart Va-
der és igy tovabh. A “makas” Jar Jar pe-
dig C-3P0 feladatat latja el, amely figura
tekintetében teljes mértékben egyetértek
Martinnal, de hat ugyebar sziikség volt
ra, hogy a hatéves kilykdknek legyen kin
sikongatnia a moziban, arrél meg nem is
beszélve, hogy nagyon kellemesen elad-
hatd kis pliissfigura lesz beldle. Nem cso-
déalkoznék, ha egy ij McDonalds-meni
névaddjat is lidvdzilhetnénk benne. Min-
denesetre a film szuper. Most mar csak
arra vagyok kivancsi, hogy - Iévén az el-
sii trildgia arrdl szél, hogy hogyan is lesz
Anakinbgl Darth Vader - hogy csinal majd
Lucas happy endet a 2001-re tervezett
masodik, és a 2004-re varhatd harmadik
részhen, Csak ne kellene addig varni!
CoVboy
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jellemzo a szerkesztoséy dsszes tagjara,

nem egyszerii dromiinnep volt hat a két ja-
ték megérkezése. Végre valami kézzelfoghato az
iij csodabal, amire mar oly régota varunk, Ezzel a
hangulattal fogtam neki a tesztelésnek, de azért
megprobaltam minél jobban odafigyelni a bugok-
ra is, hogy ne eqy dicshimnuszt irjak, hanem va-
lodi ismertetot.

Acsillagok Haborija-oriilet tohbe-keveshe

A Lucasarts programozdinak (pontosalihian a pe-

kik bedolgozo csapatoknak) a kezei aléhmindig
is nagyon jo fatékok keriiltek ki. N
nem tokéletesek - olj
messzementen

hosszi it vesz igénybe, joval tovibb tart végig-  kevert nyelven sadlnak hozzank, 2 ut6hbi miatt
mmrﬁsﬁanwamnﬁm mrmammmmMmm hevesen javasolt a sziiveg kifrésanak lehetdsége.
S20 ml‘lm! lﬂm‘mﬂ ﬂmmﬂim. Wm whn nagyon alkottak a mm. :
lehet panaszunk, jol sikeriilt tvenni a film képi  attol, mini kiildetéseket kell teljesiten, egyes a mmmm%mmw
vitégat, akér high-tech Grhajdbelsdrdl, akira  filmhen csak néhdny percig tartd jelenetek egész ' szereplnek
tattoine- fGvéros homokkoptatott-keszalt épiile- -

sorén: ithalé belsejében, nyilt terepen, hizak

egy adott palyat, az elére meghatérozott, A hasz-
nalt, hasznalhatd fegyverek tipusa az adoft karak-
tertdl fiigg, a Jedik elsddleges “szerszima” a B
fénykard, de azért hajlanddak a keziikbe venni
mast is. Ellenfelekbél is akad jo néhany, elsdsar-

ség, 6s a b ban a battle droidok, de feltinnek a pajzsos dest-
lantjuk meg. A  royer dridok, huckalakdk, emberi és egyéb ellenfe-
tés erejét, hiszi “lek is, még Darth Maullal is tibbszir dsszeakada  sé

hogy az ajtd mogiitt horénk, vagy leg-  jatékos. : e
utalatn:h @ az af _,"'w._, " A torténetet és a kiildnféle vilagokat az NPG-k te-

Az elscé szint akar bemelegités-
nek is felfoghaté, Qui-Gon igen
jelesen verekedik

e
tﬁm a tiﬁielswglﬁt nﬁud
azonhan néhdny apréhb hiba, amiegy rajon
szeméhen talan nem is tinik fel, de Rgy nem
ennyire kultusz jatéknal hevesen ostfraznam. * +
A jatek eqy kiilsd nézeti 3D akcio-kaland, vagy-
is a Tomb Raider-stilus, mikor az altalunk alaki-
tott karaktert egy kiilsd kameranézetbd! Iatjuk.
Ez a kamera it az aktualis foszerepld hata mo-
gott lebeg, vele egyiitt fordul, a nézet szdgét, ta-
volsagat elore meghatarozott, megvaltoztathat-
lan beallitasok szerint viltoztatja. Erds a gya-
niim, hogy a szintén hamarosan megjeleno Indi-
ana Jones grafikai engine-jéhez van szeren-
csenk. Valtozatos helyszineken jarhatunk a jaték

.Pm K csak olyankor jelentkeznek, mikor va-
dekesehb szoghal akarunk valahol eloson-

o platform alatt csapunk dssze a robotokkal: llyen-

vagy allas menl'es:ﬂ Hiltésrdl legyen szd.
Mieibtt belevagbitaz egyes szintek hemutatésa-

vahblénesh dhetetleniil szuks ba,még eqyseer figelmeztetem azokat, akik eld-

kat szerezhet be, dé'akar dsszetiizésbeds %ﬁﬂ sz6r-a mazivasznon-kivannak tatalkozni a Csillagok

Kor nem mindig fatjuk karakteriinket. het veliik, ha pem a megfelelo hangnembenbe Haborija'elsd részével: ne olvasd tovahb, mert a
Torténatiley a filmet jatszhatjuk djra, pontosab-  szél. Aka ikacio elore megirt mondatok koziil  torénet, hanem is szigorian, de koveti a film

ban, mi'szerencsétlen, tikon ilve varakozo euro-  valogatva zajlik, tibbségében ugyan az NPC-k s26-  eseményeit! (Nem baj, Martin mar efkotyoyta - C)

paiak eldre, mert ha minden igaz, a jatékok eldbb Iiljak le @ jatékost, de akar o is kezdemenyezhet,

lesznek a boftokban, mint a film a mozikban. Elg-  amire leginkabb ket palyan is Igen nagy szikseég

nye a dolognak, hoyy a szereploket, mint ismerd-  van. A kimnyedseg ellenesc nagyon is oda kell fi-

stket iidviizdlhetjik a vasznon, hitranya pedig, gyelni, hogy kinek, mit és hogyan mondunk, mert

hogy eldre tudjuk majd a fitm fordulapontjait megsérthetiink olyanokat is, akik a palya teljesité-  Obi-Wan Kenohit, az ifjil Jedi tanitvanyt alakitjuk,

véget, A tarténetbil teljesen kimaradtak az irbéli  séhez sziikséges informacidakt vagy targyakat ad-  aki egy alnok csapdahal tor ki mesterével a keres-

jelenetek és a pod race, ezeket ugyanis kiildn j&-  nak nekiink. A valaszokat tobbsegeben angolul kedelmi szovelseq invazios flottajanak zaszldsha-

tékok dolgozzak fei. A jatek ennek ellenére elég kapjuk, bar egyes idegen fajok sajat vagy éppen jojan. A megolésiikre kirendelt robotok megsemmis

m a mellett, vagy éppen valamilyen hid vagy
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OBI-WAN KENGBI
| Legtébbszér ot iranyitjuk a jatékban. Az alap

| fénykardon kiviil ismétiG blastert, thermal de-

; tonatort és granatokat hasznal, de a robotokat
az Erétékéssel is artalmatlannd tudja tenni

‘sitése vagy lerdzasa utan el kell jutni g“";_mm.
Iitd hajdig, amely majd a Naboora ereszkedik

oktats palya, ahol az alapyets
ard és a thermal detonator

GUI-GON JIVV
Obi-Wan tanitdja. Hasonl6an fénykarddal, blaster-
rel és thermal detonatorral van (lehet) felfegyver-
kezve, Az Erct hasznalva oridsiakat ugorhat és
befolyasolhatja beszélgetdpartnerei tudatat.

A Gunganok viz alatti varosdban tovahbra is Obi-
Wan Kenabi irdnyitisa marad a keziinkben. A film
tiirtenetétdl elrugaszkodva itt nem kapjuk meg
egyszeriien a rja-hajdt. A bortanben kivégzést va-
10 Jar Jart kiszabaditva kell efjutnunk hoza, lehe-
tiség szerint megkimélve az ezt megakadalyozni
kivand drok életét.

Kapcsold dllitgatos, logikai elemekkel szinesitett
palya, ahol végre mar komolyabb dialgusok is el-
hangzanak.

A megérkezés sem olyan felhdtlen, mint a film-
ben, a virosha vesetd hidat még Obi-Wan orra
eldtt robbantjdk darabokra, igy mehet keriild dton
Qui-Gon és Jar Jar utdn, akiket mar a tilparton ért

@ nagy durrands.

A mindeniitt nyiizsyd harci robotok mellett mar
egy tankkal is Gsszefutunk, de megsemmisitésére

|  esélyed sincsen, ezért inkabh hagyj fel a probiko-

Az ifjii Kenobi nagyon peches napja lehet ez, hi-
szen alig talalkozik

Egy destroyer droid. Igen
gonosz joszag, de egy
Jedi lenyeli reggelire

tissze mesterével, Ami-
dala kirdlyndve! és ng-
pes kiséretével, egy le-
omid folyosd méris elva-
lasztja dket. Qui-Gonnal
azért még sikeriil beszél-
ni, és indulhat a kiraly-
nével a hangdr felé.
Néhany iigyesséaf elem
mellett, it mar megje-
lenngk az fgazi kaland
elemek, igaz csak két,
minifeladatnak is alig
nevezheti kiildetés for-
majdban, A harci robo-
tok itt is hemzsegnek, és
nem elég a sajét épsé-

i

Csak azt ne: Jar lar jo helyen
van oft, ahol van!

Binks

We'll need a navigator Snw;‘\if_.im\ynumg'.{md and rescue Jar Jar

Qui-Gon néhany baratsagos :
buckalakot fegyelmez

NG

PANAKA KAPITANY
Amidala kirdlynd testdrparancsnoka, sajatos
borszerkoban. Alapfegyverzete a nehéz
blaster, de remekiil kiizd puszta kézzel és a
gyorstiizeld balsterrel is.

giinkre iigyelni, a kirdlynd épséghen valo kimene-
kitése meflékeél.

A Tattoine kereskedelmi kdzpontjaban Qui-Gon
Jinn probal egy hiperhajtamiivet beszerezni, de
eldbb pénzhez kell jutnia, kiilanben nem tudja
kifizetni a vételdrat. Viszont itt taldlkozhatunk
eldszir Anakinnal, akirdl hamar kideriil, hogy
birtokolja az Erdt, és pod racer versenyzo. Wat-
tonak, az alkatrész-kereskeddnek a rabszolgaja.
Harcha igazén csak a varosha vezetd dton, a
buckalakdkkal keverediink. Mos Espaban ugyan
j0 néhany kiitekedd atakba belefuthatunk, de
azokat taldn jobb leszerelni egy Jedi akarathefo-
Iydsold trilkkel. Mindenesetre segiteni kell Ana-
kinnak a pod racer-jéhez sziikséges alkatrészek
heszerzésénél.

Az arénaba Jabha csapdajén keresztiil juthatunk
be. De a dijat elnyerve mar nyugodtan fogadhatunk
Wattoval egy hiperhajtomiibe, sot, a fii szabadsé-
gaba is. Anakin talan egy kicsit tilzasha esett a
jarganya felspécizésénél, mindenesetre komoly
gondba keriil egy ellopott alkatrésze miatt, Ezt
mindenképpen vissza kell szerezniink.

Harchal csak minimélis mennyiségre van kildtds,
de az legaldbb fdellenséy.

Igen révid palya. A nyert verseny utdn mar csak
vissza kéne jutni a hajora, de a sivatagban megje-
Ienik Darth Maul, és Qui-Gon kénytelen megkiizde-
ni vele. A harchal a felszalld hajo menekiti ki.

A koztarsasag fovarosaban a Jedik a templomuk
£5 az ot iilésezd tandcs felé veszik az iranyl. A
kirdlyndt az orvtimadastol sajat testir fanoke,

AMIDALA KIRALYNVG

A ruhdja épsége miatt nyafogd kiralynobol
kénnyen vedlik harcos amazonnd. Alapfegyvere
a robot sokkold, de nehéz és ismétlo blasterrel,
és proton torpedd kilévovel is felszerelhetd.

Panaka kapitany menekiti ki. A nehézlézerrel fel-
fegyverzett katonat irdnyitva kell eljuttatnunk a
kiralynot a szenatusha, megjarva a felhokarcolok
csiicsat és coruscanti alvilag tiltott zonajat.

Az akcio és a logikai elemek kozel egyforma
aranyhan allnak a palyan, és érdemes mindenki-
vel beszélni, mert valohan életbevago informaci-
okat lehet szerezni.

Naboo fovarosanak visszafoglalasa erdekesen
osszetett palya, ugyanis két szalon fut a cselek-
meny, részben Obi-Wan irdnyitasa mellett a
Darth Maullal valo kiizdelembdl, részhen pedig
Amidala kiralynot iranyitva az utcai harcokhol
vehetjiik ki résziinket. A szereplok kozott a bizo-
nyos teriileteket elérve valt a program, a maguk-
ra hagyottak pedig szépen varnak, amig djra sor-
ra keriilnek.

A végkifejletben is a kiralynd és a fiatal Jedi
kozdtt ugralunk. Amidala a palotaban probalja a
megszallok vezetdjét elfogni, Obi-Wan pedig
megprahal visszajutni mestere mellé, akitdl egy
Ieszakado hid valasztotta el és éppen eletéért
kiizd Darth Maullal. A kiralyndvel teljesitendd
részekben a rohotok levadaszasa a feladat, de
Kenohival ugyesseégi feladatokat kell teljesiteni.

A végen pedig - hm, gy gondolom, talan mégsem
lovom le a poént. Tessék szépen végigjatszani!

Schuerue

The Phantom Menace

MEGIELENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P233
3D-gyorsito: Direct3D
Multiplayer:

Summa suMmimarum

Igen jo, de azéent a Lucasartshoz
viszonyitva ennél azert tobbet vartam
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torténelem megismétli bnmagat, s ez most

Ami:‘a filmtdriénelemre is igaz. A mindenki
oly nagyon vért iij Star Wars-mozi

egyik kulcsfontossagi jelenatével - ezt az alko-
tok sem tagadjak - a Ben Hur legendds szekérver-
senyét probatiak feleleveniteni modern véltozat-
ban. A pergd ritmusii verseny olyannyira rinyomja
a bélyegét a torténetre, hogy abhdl nem csoda,
hogy muszaj valt jatékot kesziteni. A LucasAris
nem is volt rest egy altala eddig még ki nem prd-
balt Gsvényre lépni, s megalkottak az elsd ver-
senyjatékukat!

A “HARCI SZTEKER”

Ahogy a filmben is megismerhetjiik (egyeldre
legalahhis azok, akik nincsenek hijn egy jd ka-
I6z-kapcsolatnak), a Racer hatteréhen egy veszé-
Iyes verseny hizodik, melyet az in. Kiilsd Perem-

A sajatos hangulati depé

vidékeken szoktak rendezni szedett-vedett hara-
midk, és droidok részvételével - a helyi lakossdg
legnagyobh dromére. A szabélyok elég kitetlenek
- j6ipofa mozzanat példaul, hogy a buckalakdk
puskéi elftt futdvadként hiznak el a versenyzok.
A torvényen kiviiliek legnagyobh észa Sebulba: a
minden héjjal megkent, undoritd teremtményt
még eddig senki sem fudta legydzni. Na persze
csak eddig. Az ifji Darth Vader, azaz Anakin
Skywalker szerepében az Erd természetesen ve-
liink van - mér csak tehetséq kérdése az egész.

A Racer a szintiszta sebesséqrdl, a nyers erordl
szdl. Elsd blikkre minddssze egy sima Wipeout
uténzatnak tiinik, de jobban megvizsydlva jol kit-
hatd, hogy eqy teljesen egyedi darah, A kiilonle-
gességét tulajdonképpen maguk a jarmivek ad-
jak. A harci szekerek modern uténzatai harom
részhil alinak: egy aprdhb és viszonylag toréke-
nyebb fiilkébdl, amit két hivalyerds, robosztus ra-
kétahajtomii vontat, melyeket csupan egy ertér
tart egymés mellett. Folyamatosan a hangsebes-
ség kiirnyéken szaguldva kevesebb, mint 2 perc
alatt teljesitik a sikidk a 40-50 km-es tévokat,

A program tervezfbrigadjanak tagjai olyan nevek
fejlesztésében vettek részt, mint a Shadows of
the Empire, az X-Wing sorozat és a Jedi Knight,
szival jo kezekbe keriilt a fejlesztés. A legna-
gyobb kihivést a hajd harom részének az dssze-
hangolt mozgatésa jelentette - 4m nem véletleniil
sikeriilt végill, hiszen tulajdonképpen ugyanazt az
engine-t hasznaltak, mint amivel a film jelenetei
is késziiltek. A fizika trvényeinek betartatasa
igen komplikalt feladat volt, de 2z eredmény
nagyszerii lett: a kanyarokban frankon csapddik a
kahin. A bukkandkra gyakran féloldalasan kaptat-
nak fel a hajtomiivek, s minthogy nincsenek szo-
rosan riigzitve egyméashoz, szabadon mozognak,
“rugznak”. Hasonld élményt eddig még nemigen
tapasztalhattunk. Gyakoriak az dridsi ugratok,

melyeknél mar nem is csak oldaliranyokba kell
fordulnunk, hanem iigy kell mandverezniink,
mintha egy iirhajot vezetnénk. A terep viszontag-
sagainak megfelelden ereszkedniink-emelked-
niink kell, avagy el kell csavarni a hajtomiivek
helyzetét, hogy elférjiink a szilkebb réseknél.

GALAKTIKUS KORUT

A palyak tervezésénél a legfdbb szempont az
volt, hogy a jatékost kiemeljék a bevett sémék-
bdl, hogy ne amolyan szokvanyos folyosdkbal és
alagutakhdl allo palyaszakaszokon folyjék a ver-
seny. A Racerben megprobaltak minél természe-
tesebb tajakat Iétrehozni, mindamellett hogy a
nagyobb kiterjedésii tereken jelzdnyilak nélkiil se
tévedjen el a jatékos. Mert ugye a menetiranyt
azért nem art tudatni a versenyzokkel - faleg ek-
kora sehességnél. A gyakorlathan mindez tgy néz

ki, ha példaul egy sziklafalhoz kozelediink, mar
messzirdl I4tni, hol van rajta egy barlanghejarat.
Szdval még ha nem is vezet oda kikdvezett it, ak-
kor is ratalalunk - mindig egyértelmii az itirany.

Amikor elsdkeént iratkozunk fel a versenyzok fis-
téjara, héirom versenyosztalyhan indulhatunk:
amatdrkent, fél-profiként, és galaktikus verseny-
zokent - mondanom sem kell, ezek a meghatéro-
zasok a nehézségi szintet szimbolizaljak. A ne-
hézségi szint eqyen palyavalasztas is, hiszen a
kiilonhdzo versenyosztalyokhoz 7-7 ijabh palyat
ad be a gép. A Star Wars viliganak nyolc bolygo-
jan keriilnek megrendezésre a versenyek - mind-
egyik planétan vagy harom pélya is talalhato.

Kezdésnek a jo dreg Tatooine-en tapasztalhatjuk
meg a szaguldas izét. A mér jol ismert sivatagos
planéta ad otthont a filmben lathatd versenynek
is: az itteni utolsd palya (ahovd azonban csak a
legprofibbak jutnak el), a Tatooine - The Boonta
Classic palya tulajdonképpen a masolata annak a
palyanak, ami a mozivasznon is szerepel - persze
arért akad néhany meglepetés.

A sarok utan vér egy Milka tehén. O

talan majd megmagyarazza, hogy miért
estszik a gép a jégen, amikor repiil |

A kis Anakin masindja a filmbdl.
Abban ugyan 6 gyozétt, de nekem
itt nem ez tetszett a legjobban

A Mon Gazza bolygdn egy hanyavidékre téve-
diink, kbrildttiink mindenféle gépezettel. Az elsd
verseny itt elég rivid és egyszeril, &m a hetedik
(az utols6) amatdr futam mar annél keményebb.
Képzeljiik el, amint befordulunk egy mélyitra,
majd hirtelen azt vessziik észre, hogy ket hatal-
mas lanctalp kozétt kéne tsurrannunk.

Az Ando Prime planétén a Hoth-hoz hasonld ha-
vas ta] fogad minket - furcsa, hogy bér lebegd
szerkezetekkel versenyziink, azért a tapadasndl
elégyé szémit, ha egy befagyott td jegére hajtunk
ra, Ez a helyszin amiigy olyan, mint egy alpesi si-
palya: zaszlok jelzik, merre kell menni.

Az Aquilaris - amint az mar a nevehdl is sejthetd
- egy dcednokban hovelkedd holygo. A palya
gyakran le is kanyarodik a viz ald, s acélszerke-
zetes iivegalagutakon keresztiil szaguld a me-
zony.

A Malastare nevil planétan ezzel szemben szik-
1akhdl van elég sok. Az amatdr szinten it lesz el-
stként sziikség a versenykabin térbeli iranyitasa-
nak. Van egy hatalmas ugratd, melynél azonnal
felfelé kell ivanyitani a hajtomiveket, mert a len-
diilet Gnmagaban csak a szakadék feléig elég...

Ha ki kellene osztani a leglatvanyosabb hely-
szinnek jard dijat, azt kinnyen lehet, hogy az Oo-
vo IV kapn meg. Ipari létesitmények kizgtt fo-
lyik a gyilkos hajsza, ahol a lokidsddd verseny-
zoknek kinnyen beteheti a kaput egy elforduld

&
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Vérfagyaszté kiizdelem
az értékes 10. helyért

élményben lehet résziink, raadasul a minden
iranyba kacskaringdzd folyosdn a reflexeinkbdl is
a maximumot kell kihozni, ugyanis imitt-amott

A MEZONY

az egyes figurakhoz mas-mds jargdnyok dukainak
- ki-ki a vérmérsékiete szerint gyorsabh, avagy
hiztonsagosahh jarmiivel rendelkezik. Az iigy-
mond rejtett karaktereket afféle nagyfinokok
személyesitik meg, akiket csak azutan kapunk
meg, hogy legydztiik Gket. Ez persze nem gyerek-
jéték, ugyanis az emlitett bajnokok mintha egy
kissé csalndnak... Ha azonhan eléq kitartéak va-
gyunk, végiil megmérkdzhetiink magaval, Sebul-
baval, aki - miutdn legyfztiik - allitdlag szintén
vélaszthatd karakterré valik.

Az imbolygd szekerek a kiilsG szemiélonek taldn
egy kissé labilisnak tiinnek, de az irdnyitasuk
egyaltalan nem drddngdsség. Ha csak kicsit csa-
podunk neki valaminek, minddssze annyi trté-
nik, hogy sériilnek a haj:
tomiivek, de hat nyomban
regeneralddnak is. A zasz-
Iknak és az aprobb k- LAE
veknek sem gond neki-
menni, legfeljebb széttdr-
jiik avagy kiddntjiik oket.

Akkor kezdddnek a problé-
mék, ha mér till sokat
koccantunk, Eleinte csak
diszkréten fiistologni kezd

5.
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STAR WARS RACER ' 3

kormanyozhatatianul, pirdgve csapddik a foldbe.
Minden megnyert verseny utan pénzt kapunk,
amit aztdn nyomban el is klthetiink a jarga-
nyunkra, Atvizsgalhatjuk, illetve vehetiink hozza
alkatrészeket Wattondl, egy meglehetdsen érde-
kes fickonal. Ha kevés a pénziink, akar a roncs-
teleprdl is valogathatunk - na persze olcsd hiis-
nak hig a leve: az ityen dolgok hamarabh bead-
hatjak a kulcsot. Az alkatrészekkel a jarmil hét
tulajdonsdgan javithatunk: az iittartdsan, a fordu-
lékonysdgén, a gyorsuldsan, a végsebességén, a
féken, a hiitdrendszeren, és végiil az dnregenerd-
lason, Elskent talan a hiitorendszer felfejleszté-
se ajanlott, ezzel ugyanis tobh turhozasra nyilik
lehetdség. Ha nincs megfeleld hiités, a til sok

A reaktor energiasugara kivaloan
mikédne parizsiszeleteloként is.
Repiilj csak bele...

hatalmas sziklatombik lebegnek a sillytalansdg-  Nos, ennyit izelitdiil a palyakrdl, most pedig néz-  a hajtomi, majd még egy
ban. ziik a versenyzdket! A jatékhan 20 karakter vé- iitkdzés, és maris langok
Amennyiben sikeriil tillépniink az amatfr ver- laszthatd, a versenyzdi kamieriink elején azonban ~ csapnak ki beldle. Ha pi-
senyosztalyon, ket ujabb helyszin is esedékessé  csak a kezdd “brigadot” kdtni, ami 12 tagot szém:  roshan van a sérilés kijel-
vilik: az Ord Ibanna holygdn a felhdk kozitt tép- i verhivd- | zéje, mér csupdn egy

nek a siklok, mig a Baroondan egy vulkanikus
planéta belsejében, lavafolyamok kizt kell

14l A galaxis legkiilnbGz8bh

—
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rossz mozdulat, és kész a
hukds.

A robbands - bér dj géppel folytathatjuk a ver-
senyt - silyos idoveszteséget jelent. A balesetek
azonban néha elkeriilhetetienek. Ha még nem
emlitetiem volna, példaul elagazdsok is vannak,
szoval eldfordul, hogy nyugodtan megyiink ma-
gunkban, mire hirtelen nekiink vagodik oldalrol
valaki oly nagy elénnal, hogy azonnal leszakad az
eqyik hajtomi. llyenkor nincs mit tenni: a gép

A film egyik legjobb karaktere, Watto,

|| szokasos ténykedése kozben: kiilonféle

' cuccokat s6z a raszorulokra - alkudni itt
sem lehet, tehat marad a hitésem a régi

Meleg a hangulat a Baroonda
bolygé lavabarlangjaban

turhdzassal hizony kinnyen gallyra vaghatjuk a
hajtomivet.

EGYEDI DARAB

A LucasArts iigy tiinik sikeresen fogja csilla-
pitani a Star Wars-oriiltek programéhségét.
Mig a Phantom Menace-szel az egész elsd epi-
zdot jatszhatjuk djra, addiy Racerrel a film 15
leggyorsabban pergd percét élhetjiik at iijra -
s mindezt gydnyarii grafikaval, remek audio
hangzassal, tgondolt jatékmenettel, Csiisz-
tatni a jarganyt, elengednl a gazt a kanyarhan,
likddsddni - mindent ugyandgy, ahogy az a
filmben is lathato. Tetszett, hogy nem erditet-
ték a felvehetd fegyvereket, és csindltak az
egészhdl egy Wipeout-klont. En teh&t meg vol-
tam elégedve az dsszképpel - remélem, Ti is
igy lesztek vele.

V..

Episode 1 - Racer
FEILESZTO: LucasArts
[ WMEGELENES: fois |
Ketyere

Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P200, 64MB RAM
3D-gyorsité:  3Dfx, D3D
Multiplayer: LAN (2-8 f6)

Summa SUIMIMmarum

A Star Wars-kornyezet és a LucasArts biztos védje-
gye a mindségnek - immar a versenyjatékok terén is

vegitelet

1.
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FLEET COMMAND

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

a, az egymast msold fejlesztdk jatékaiba mar

enyhén belefaradt jatékosok most valami egé-

szen iij dolgot fognak latni! A Jane's Combat Si-
mulations neve a harci stratégik komalésainak
rendszerint az igen korrekt mindséget szokta volt je-
lenteni, a Fleet Command cimii jatékkal viszont olyan
vizekre eveztek (a szd szoros értelméhen), amire PC-n
még nemigen volt példa. A név mér magéért heszél:
tengerre szallunk, és ott fogjuk elagyabugyalni a gaz
ellenségeket, ami talan nem jelent kiilindsebb dj-
tonsagot. liyen szimuldcid mér akadt néhany a hajg-
napldnkban, EGYES kiilonféle vizi alkalmatosagokkal
mér harcha szdllhattunk kisebb taktikai dsszetiizé-
sekben. Arra is volt mar példa (példaul az SSI 5th Fle-
etje), hogy stratégiailag irdnyithassunk egy tengeré-
szeti csapasmerd erdt. De olyan, hogy egyszerre le-
gyiink (stratégiai) parancsnokai egy flottakateléknek,
és azon belill (taktikai feladatokban) tengernagyai
kiilonféle hajoknak, aktiv parancsnokai légi
egységeknek, és fillzigassal kiizdd kapita-
nyai tengeralattjardknak - na ILYEN
még nem volt! Marpedig most va-
lami ilyesmirgl lesz sz6, és az
egyszeri tesz-
tész tulaj-

donképpen nem is tud semmihez viszonyitani,
Az egyetlen hasonld jellegii probélkezas egy év-
tizeddel ezeldtt sziiletett még C-64-en, ahol is a gya-
niitian jatékos a Strike Fleet nevezetii kis opuszban
eqy felszini csapasmérd erd parancsnoki posztjdn ta-
lalta magat. A torténet ot jobbara arrdl szélt, hogy
békésen dszkal egy szerény kis kitelék, aminek a ha-
titavolsagaba keriil egy ellenséges, ami néhany(szdz)
raketat 14 ki ré. A jatékos kildtt néhany(szz) rakétat
az ellenséges kitelék hajdi ellen, néhany(szdz) elha-
ritd rakétat a rd kilatt raketak ellen, és néhany(szaz)
rakétat a rakétaelharit rakétak ellen kilgtt rakétak
ellen - igy a kigyd bele is harapott a sajat farkaba,
€és mindenki boldog is volt, leszamitva azon szeren-

Pakkot kaptam, mint
a Nyilas Misi

csétieneket, akiknek a rakétaelharitd rakétakat el-
haritd rakétai nem talaltak célba, Lévén modern egy-
ségekril szd, agyik hasznalatara csak a legritkabb
esethen keriilt sor. Ez a maga idején egy igencsak
formabontd, mindamellett - és talan pont ezért -
rendkiviil izgalmas és élvezetes jaték volt. Azota se
volt hasonld precedens, egészen mostandig, amig a
fent emlitett mdkaval szemben a Jane's megprdbalja
megmutatni (és persze lejétszatni), hogy valdjaban
milyen is az IGAZI tengeri hadviselés, amelyben ha-
rom dimenzid (a viz alatt, a viz felszinén és a viz fe-
letti Iégtérben) miikadik egyiitt.

A KERETEK
Kezdjiik ott, hogy a Jane’s a vilag legnagyobb, leg-

hiresebb és minden tekintetben a legjobban informalt
kiadd cége, ami katonai instrumentumok publikéla-

\\:‘
i

séval foglalkozik. (Nevezhetjiik akdr polgari hirszerz
szervezetnek is, a katonai részlegiik nyilvan nem iga-
zin publikus.) Ez azért valamelyes garancia ara,
hogy az ember VALODI fegyverekkel keriil szembe, és
ezekrdl egy szerény kis technikai paraméterekkel,
fénykeéppel, valamint (a jatékbal visszakiiszing) hé-
romnézeti képpel megspékelt multimédia prezentaci-
dval (Jane’s Tutorial) szembesiilhet, Ez nemcsak a la-
ikusok okitdsdra szolgal, mert a military szemléletii
jatékosok is boldogan csamcsognak majd a technikai
adatok garmadai kazott. A Jane’s jtékokban ez tu-
lajdonképpen mér hagyoményossé valt modszer, amit

Princeton CG59: Heavy Damage
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az ember csak iidvozlni tud: kikeriili a 400 oldalas
kézikonyvek kérdését, mellesleq roppant melegen
ajanlott minden (amatdr és profi) jatékosnak, hiszen
a siker alapvetden “minddssze” annyibél all, hogy a
megfeleld fegyverzetet a megfeleld célpont ellen
vessiik be. A “minddssze” minddssze azért volt idéz6-
jelben, mert ez igy roppant egyszeriien és sablonosan
hangzik, de azért legyetek nyugodtak: egy komolyabh
kiildetéshen vagy egy campaignben a viz kiveri még a
legfrankdhh stratégakat is, ugyanis amikor 20-30 gép
van a leveg6ben (hogy a vizen iiszokrdl mér ne is be-
széljek), és 8-10 rakéta tart felénk, akkor az ember
nem is igazdn tudja, hogy - a szivén és a rutinosan a
gép mellé helyezett oxigénsatron kiviil - mihez is
kapjon. Persze azért ne szaladjunk ennyire eldre, ma-
radjunk egyeldre a lexikdlis résznél, amelyet - ismét-
lem - melegen ajaniott még a szakértdknek is atta-
nulmanyozni. Tibbek kizott azért is, ugyanis a jaték

az angol katonai szleng kifeje-
zéseit és NATO-kodneveit hasz-
nélja, és ugyan mondjuk a repiild-
gép szimulatorokban jartasabb jatékoes ugyan isme-
risként iidvozolheti a NATO repiilagépek AIM-9 Side-
vinder kis- és AIM-120 AMRAAM kdzéphatévolsagi
leveqi-levegd rakétait, de katve hinném, hogy aka-
démiai eldaddkon kiviil tudna valaki, hogy mi a kii-
linbség mondjuk egy ESSM és egy RAM SAM kozitt.
A Jane’s referenciaanyaga mel-
lesleg a fent nevezett professzor
uraknak is kellemes kis olvas-
many lesz, hiszen a jatékhan nem
kevesebb mint tizenhét orszag
teljes haditengerészeti arzendlja
(illetve 16, plusz a semleges, pol-
gari “célpontok”) szerepel, kezd-
ve az USA-tdl és Nagy-Britannidtol
egészen az olyan félelmetes ten-
geri armadéval rendelkezd nagy-
hatalmakig, mint mondjuk Libia
vagy Tajvan. Az orszagonkenti
csoportositason beliil talaljuk az
adott nemzet felszini-, légi- és viz
alatti egységeit, mig a fegyver-
rendszereknél feladatkdr szerinti
(levegd-levegd rakéta, mélységi bomba, és igy to-
vébb) bontast taldlunk. Miutén ezeket pdr nap lefor-
yasa alatt végiglapozgatjuk, kahé mér lesz némi el-
képzelésiink, hogy mivel is fogunk szemhe kerilni a
jatékban...

HATARTALAN
LEHETOSEGEK

Kez6 jatékosnak melegen javasoit a négy részre
osztott Tutorial, amelyben djdonsiitt Nelson admiré-

A libiai haditengerészet
fenyegeté kiilsejii ladikja

Iisok ékes angol nyelvi és megle
gis madszer alajdn me
naldi interface kezelésével,
mérd flotta egyes részeinek (Iég
gek, valamint a repiildgép hordozik) ha
zéséval. o
Az egyes kiildetésekhal (scenariokhdl) dsszesen 35
darabbal talalkozunk, amelyek nehézségi fokét a
konyakokhoz hasonldan csillagok jeldlik: ennek
megfelelden az egycsillagosok enyhe émelygést
okozhatnak, mig a harom-négycsillagos mindsitési-
eknél mér komolyabh masnapossaggal kel szimol-
ni. Melegen javallott ezek kiziitt is a lenini fokoza-
tossag elvével haladni, mert menet kizben mind-
egyik megtanit valamire. A legelsGben példaul az a
feladat, hogy a norvég vizeken iszkald kis kotelé-
kiinket néhany elfogd vadaszgéppel megvédelmez-
ziik a ratamadd Tu-22, nagy hatotavolsagi levegd-
felszin rakétakat eregetd bombazoktdl. E kiildetés
tanulsdgét akkor vonja le eldszir a kedves jatékos,
amikor a kiildetést maradéktalanul teljesiti (mind-
ket Backfire csobhan), a program mégis az én elsd
bevetésemhez hasonldan -757%-ra értékeli a

-

teljesitményt. A beveté-
sek szinhelyén ugyanis rendszerint élénk
polgari (azaz semleges) Iégi forgalom zajlik, mérpe-
dig ebhen a jatékban - eltérden a NATO jugoszidv
bevetéseitdl - teljes mértékhen elfogadhatatlanok a
polgéri Aldozatok, és minden egyes ilyen taldlat je-
lentdsen rontja az értékelésiinket. Az ELSG Iépés
ugyanis minden esethen az ismeretlen légi (és a ké-
stbbiekhen persze felszini) célpontok azonositésa,

mert ha csak egyetlen egységiinket is timadasi pa-
ranccsal kiildjiik egy ilyen ellen, akkor a timadés
megkezdése utén minden gépiink radarén ellensé-
ges gépként fog jelentkezni - még akkor is, ha
mondjuk a British Alrways menetrend szerint kbzle-
kedd Boeing 747-es Jératénél van szd. A masodik
kiildetéshen a tajvanon partraszalini igyekvd kinal
csapatszallitokat kell elhessegetniink a parttdl: két
szimpla helikopterrel minél nagyobb vizfeliiletet kell
dtkutatnunk. A negyedik kildetés tanulséga az, £
hogy mindig pontosan Kivetn kellaz eigazitistan %
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Gyerlek haza, libusi

repiilogépiiket is.

Mar ezek is elég kellemes kis
kiildetések lesznek, a tovabbiak
szépsége mér egy ldrigassal ve-
tekszik, mig az utolsdk mar egy
komplett lovashadosztaly paté-
sai dltal elidézett halmazati
rugdalozast idéznek.

Tapasztalathdl ajanlott, hogy
campaignbe csak az kezdjen a
Fleet Commandban, aki megcsi-
ndlta mar a hdromesillagos sce-
nariokat is. Hadjarathél dssze-
sen négyet talalunk, amelyek -
elméletileg - ugyan szintén ne-
hézségi szint szerint kivetik egymast (csak az elGzd
teljesitése utén johet a kivetkezd), de mar az elsd,
Bengal-dbilben zajl6tol is enyhe hidegrazast kap-
tam (nyilvan meghiiitem, amikor dicsd flottammal
kényszerfiirddt vettem az bl kelifs kizepén). A
torténet itt arrdl szél, hogy a gaz India partra akar
széllni Sri Lankan, Az ENSZ arra utasitja a két raké-
tacirkaldbal, két romboldbal és az Eisenhower repil-
16géphordozhdl 4116 kiteléket (ami nem piskéta
erd, ha figyelembe vessziik, hogy tabbek kzitt 8
Seahawk helikoptert, 12 F-14 Tomeat, 20 F-18 Hor-
net és 12 83 Viking repiilGgépet is visznek a put-
tonyban), hogy tibbek kzitt akadalyozza meg a
csapatszallitd hajok partraszallasat, Idjin ki egy
tengeralattjdrdt, evakudlja az amerikal nagykivetet
$ri Lankardl, tovabba takaritson el egy repteret, Egy
ilyen csapasmérd 16gi armadéval ez megmosolyog-
tatdan kinnyii dolognak I4tszott, mert azt hittem,
hogy én leszek a tamadd fé1. Ehhez képest hideg zu-
hanyként ért, hogy mihelyt elkezdBdGtt a kiildetés,
szinte hehorult az g, gy elsdtétitették a flottimra

ziiduld rakétak, és nemhogy nem
én voltam a témado, de foggal-
kummmel kellutt e

mit mivelhet 2 negyedikhen,
Akinek ez nem lenne elég, azt

egyrészt csoddlndm, masrészt
 programhoz e

rancs rendre csak egyszeri alka-

Egy szovjet tengaralatt-
Jarénak a torkan akadt
egy torpedo

popcornt majszolva szemléljiik a Tutorialokat, illet-
ve az F1-re eldburjanzo kezeldbillentyik végtelen
hadat. Aztan par perc utan rajon az ember, hogy
leginkabh az iddgyorsitishoz, illetve a térkép nagyi-
tasahoz/kicsinyitéséhez kell a billentyiizethez nyil-
nunk - minden mas pofonegyszeriien elvégezhetd az
egérrel. A képernyd négy ahlakra van osztva: a bal
alsd részen Iatjuk a hadmiiveleti térképet (a vilago-
sabb részeket I3tjak a radarjaink), a jobb alsdban
pedig az éppen kivalasztott (sajat vagy egyéb) egy-
ségre vonatkozd ismert adatokat (tipus, haladasi
Irény, sériilés, iizemanyay, kiildntéle fegyverek mu-
nicidja, és hasonldk). A maradék két rész a zoomol-
hatd taktikai térkép és az épp aktudlis egység ha-
romnézeti képe - a kettdt cseréihet]ilk az alsd kicsi
65 a felsd nagy ablak kiizitt, vagy akér teljes képer-
nyds megjelenitésre is kapcsolhatunk. Parancsokat
a 30-képen is kiadhatunk, de ezeket célszeri a tak-
tikai térképen intézni. Ezeken alapesethen a kato-
nal jeliiésekkel Iatjuk a killanféle ismert és hemért
egységeket, de 4t lehet kapcsolni képes és/vagy

smeges m A bal click mij
@ kookrét parancsnkat.m

{ |mnmnule ahol kiadhatjuk a
gt parancsokat:
~ Thmadbs: elgszir ki kell vélasztanunk a kivént
fegyvert, majd egy djabb jobb kattintassal a célt. A

. program eldszir megvizsgélja, hogy a fegyver hasz-

nélhaté-e a cél ellen, masodjara pedig azt, hogy ha-

'lilﬁm beliil van-e (ha nem, akkor teljes sebesség-

dzelitl). Szerintem kicsit butasag, de - az
MH a timadasi pa-

telszini eqységek elsidleges feladata a légi egy-
inditasa, valamint Gnmaguk és a kitelék vé-
a rajuk kildtt raketak ellen. A védelem elsdd-
leges fegyversi a légvédelmi- és a rakétaelhdritd ra-
kétak, a hagyomanyes agyik maximum akkor kap-
nak szerepet, amikor kétségheesetten [Gni kezde-
nek minden csdbal egy mar til kzel levd rakétakra.
Ez roppant muris, 4mde kevéssé hatdsos madszer. A
kisehb egységek feladata tehat, hogy a kistelékben
levd repiildgép-hordozd védelmét elldssak. Ettdl
fiiggetlenil rendelkeznek tamadd fegyverekkel is:
rendszerint viszonylag nagy hatotavolsagi Harpoo-
nokkal a felszini célpontok ellen, és torpeddkkal a

Ennyit a szovjet bom-
bazokrol, mehetiink haza! —

gyelmes gazdija
ismét tamadasi pa-
rancsot nem ad neki.

=~ Repiilbtedéizet: Ez nyilvn csak repiildgép hordo-
zdkon, illetve a ket helikoptert hurcold rakétacirkd-
lokon valaszthatd. Kivalaszthatjuk, hogy a fedélkdz-
ben levd tipusok hany perces késziltségben legye-
nek (az 5 perces fokozat mér a repiildfedélzet, itt
egyszerre 2 vagy 4 gép lehet), illetve a készen 4ll6-
kat indithatjuk is.

~ Azomosftlis: A kivalasziott egység teljes gbzzel
megindul egy ismeretlen cél azonositéséra (ha is-
mert, akkor nem), de azonositas utdn azonnal
visszafordul és drjdratha kezd.

- Seamzorolc Az egyséq aktiv radarja, 1égi- és viz-
felszini/szarazfdldi célpontok ellen, illetve a szonar
a tengeralattjardk ellen. Azt nem art megfigyelni,
hogy a bekapcsolt llapotot egy kis pipa jelzi.

= Visszatéinés a bizisra/filloméisra: Gondolom maga-
til értetddik. Loszerfogytdn kézenfekvd.

~ Menekiilés: Ez csak hajdknal van, ami torpedak
ellen probal dkori tipusi védel-
met nyiijtani, mar amennyihen a
hajd kitérd mandverekkel mene-
Kiilni probdl.

A kiilanféle egységeket csopor-
tos kijeldlésekkel vagy a hillen-
tyiizetrdl taktikai egységekben is
szervezhetjiik, és csoportosan is
irnyithatjuk. Maradjunk annyi-
ban, hogy még sok érdekeset le-
het mesélni az interface-ré, de a
Iényeg az, hogy a lehetd legké-
zenfekvohh, és tiz percen beliil
ofthonos lesz benne mindenki,
aki valaha is jatszott mér egy
C&C-kldnnal,

viz alattiak ellen. Ezenkiviil a raké-
tacirkaldkon még akad egy-két helikopter is.

A gydzelem kulcsa rendszerint a repiild-hordozd.
Ezen is vannak ugyan kis hatdtavolsagi rakétaelha-
rité-rakétak, de akkor mar igen nagy géz van, ha
erre fanyalodunk. Talan felesleges arrdl papolni,
hogy vigyazzunk rajuk: mivel 50% rongalodas utén
mar rendszerint nem indithatnak/fogadhatnak gépe-
ket, ilyenkor rendszerint meg is kapjuk az “ezt a
partit mar nem lehet teljesiten” giinyos iizenetet.

A LEVEGOBEN

... ddl el minden, tehat célszerii az ddivati vil-
|amhahoriis modszert kivetni: mig a rakétacirké-
16k fedezik a hordozdt, a vadaszgépek leszedege-
tik az ellenfél Iégi egységeit, utdna a csapasme-
rik leradirozzak a maradvanyokat, mig a vidéman
repkedd vadaszok csak azt nézik, hogy ki meri
még kidugni az orrat. Ez ilyen egyszerii - a gya-

A Bengali-obol déli része
meglehetésen ziirés hely
- hat még az északi!
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8 Jaj, bocs! De mint tudvalevé,
habordban néha akadnak civil
aldozatok is

korlathan azért honyolultabh. Mivel a legtdbbszir
amerikaiakkal lesziink, célszerii az 6 cuccaikon
keresztiil bemutatni a légi hadviselést. A vada-
szok kazdtt ket tipus szerepel (F-14 Tomcat és F-
18 Hornet), de kiilinhdzd feladattal: a Tomcat
csak kiizepes hatdtavolsagi AMRAAM |égiharc
raketakial rendelkezik (ami til kazeli gépek ellen
hasznélhatatian), ebbdl viszont ragtan hatot hur-

)

col magdval, tovabba visz magdval két Harpoont
is, ami idedlis fegyver vizfelszini célpontok meg-
dorgdldsdra - viszont fabatkat sem ér a szrazfil-
diek ellen; a Hornet csak két AMRAAM-ot visz, vi-
szont két Sidewindert is, ami idedlis rakéta légi
ellenfelek elleni kazelharchan, tovahba visz ma-
gaval két HARM-ot és két Mavericket is, amelyek
a kizepes (ez a HARM) és a kis tavolsagban levi
viztelszini és szarazfoldi ellenfeleket hirigelik de-
rekasan. A munkamegosztis egyértelmi: a Tom-
catek tavolrdl irtjak a léqi és vizi célokat, a Hor-
netek pedig kozelrdl fejezik be a nagy miivet. A
gépagyiira ritkan lesz sziikség, ha a rakétak el-
foaytak, célszerii letenni a gépet a dekkre.

Jiihet a masodik hultam, azaz a csapasmérdk, ahol
szintén munkamegosztas torténik: a Vikingek alkal-
masak Harpoonjaikkal és torpeddikkal a vizi cuccok
ellen, a Prowlerek pedig a szarazttlddn és vizen
egyarant takarithatnak. Mivel mindketid meglehetd-

A legszebb baba a belgra-
di éjszakakat megvilagité
Tomahawk

fegyverrel nem rendetkezik,
csak azutdn célszeri Gket elin-
inl, miutdn a vaddszok mér

iiltek (olyankor ugyanis méar
1 nagyon [6doznek legvedel-
mi raketakat).
Az eqész eldadas karmesterei
az E-2 és E-3 AEW-gépek, Ezek
azok a nagy polgdri szallitdgé-
pekhdl atalakitott masinak,
amelyek egy gomba alakil bazi
nagy radart cipelnek a hatu-
kon, és hatalmasra ndvelik a célpontok észlelésé-
nek tavolsdgat. Ezek is fegyvertelenek, és nem art
vigyazni rajuk, mert nélkiiliik “megvakulunk”, és
roppant csinya meglepetések érnek
benniinket. Az ellenfél hasonld jellegii
gépei természetesen elstdleges cél-
pontokka avan-
zsdlnak.

A segédmunkasok szerepét tiltik be a helikopte-
rek, amelyek tengeralattjarok felkutatasaban je-
leskednek, de azért a Hellfire rakétaikkal a felszi-
ni egységeket is megszurkalhatjak. A torpedéikkal
mér rugdoshatjak is dket, ezenkiviil néha specilis
feladatokat is kapnak (példéul “Bengaliahan”
nagykdvetet lopnak).

A ViZ ALATT

Tengeralattjarahol is akad egy rakas, de az ed-
dig jatszott kiildetésekben csak ritkan talalkoz-
tam veliik. Fd jellemzdjiik, hogy rendszerint “al-
szanak”, azaz csak bizonyos iddkazdnkeént (6ran-
ként) jelentkeznek parancsért, majd ismét vissza-
hiijnak a viz ala. Fd fegyveriik a torpedd és a rop-
pant bdjos Tomahawk cirkéld rakéta, ami igen jo
hatéssal van barmilyen felszini célpontra, mar
amennyiben azonnal milt iddbe teszi.

A tengeri hadviselés etsédleges fegyverel. A kiilgn-
biz6 feladathakhdl (leveg-leveyd, leveyt-felszin
vagy fold, felszin-felszin, légvédelmi és rakétaelhari-
10) egyardnt talalunk kis- és kizepes hatétévolsagia-
kat, és altalaban mindegyiknél egymasra visszahatd
paraméter a rohbandfe] timege, a sehesség, a hatd-
tav és a hatasfok. Mig egy helikopterrdl kildtt kis
Hellfire ellen gyakorlatilag nem lehet védekezni (le-
szamitva a helikopter iddbeni lelovését), egy-egy ta-
I4lata sziinyogesipéshez hasonlit a kényelmesen bal-
lagd Harpoonéhoz képest, amelyet 2-3 idejében indi-
tott elhdritd rakéta valdszi-
niileg le is szed - az egy
més kérdés, hogy ha vi-
szont tall, akkor nagyon
nagy rendet tesz a célban.
A kis hatdtavolsagd infra-
vords rakétak ellen gyakor-

latilag nem nagyon le-

e

Ezt a pazarlast: még
négy rakétaja van, és
mar haza akar jonni!

egy kivél

tést gyarthatunk pillanatok alatt ~ minden tekintet:

ben csak dicsérni tudom az igyet. Az 1024*768-igis
felnyomhatd grafika is igen kellemes: hangulatos vie
dedk a kildetések eltt (bdr nem egy adott killdetés-
hez szoinak, csak az 5-6 filmet varidlja dllanddana
jaték), kivalo hangok, és teljes forgathatd és zoomol-
hatd perspektivéval szerelt 30-nézet, akcidkamerdval
mey mifenével - akdr egy kardcsonyfal A 3D-nfzet-
hez azért tegyiik hozd, hogy azért a Jane's utdbhires
piildgép szimulatoraihoz (WWII Fighters vagy IAF) ké=

i it
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y egy-két
Miatyank segithet, rontani biztos nem fog a dolgon),
a nagyobh hatdtévolsagi radariranyitasiiak ellen a
legcélszeriibb védekezési mod, ha gyorsan kildjiik az
inditdjat: nincs radar - nincs irnyitas. Eqyébkent is
az a siker elsddleges titka, hogy mindig mi inditsuk
(itnak eldszir a rakétakat. Persze ezt igen kinny(
mondani - mas kérdés, hogy ez hogyan milkidik,
amikor 60-80 egységet kell iranyitanunk.

HAT APAM...I

Elgszor igencsak rettegtem, hogy egy ennyire bo-
nyolult jatékhoz milyen nyakatekert iranyitast fogunk
kapni - de roppant kellemesen csalddtam, a jaték
ugyanis majdnem tokéletes. Talalkozunk henne a vi-
lag haditengerészeti arzendljanak tilnyomo részével,
hetekre elegendd kiildetést és hadjaratot kapunk (a

" A hordozé fedélzete ziiros
hely. Kar, hogy a fedélkozbe
nem lehet benézni
"]

| thas oe3r s scas s

- '

pest azért elég takarékosan héntak a
poligonokkal, masrészt a 3 csak a latvanyossagot
szolgalja - a jaték dgyis a taktikai térképen fog el-
d6ini. Egy sz, mint szdz: biztos, hogy a Fleet Com-
manddal a Jane's ismét megmutatta, hogy a valdsé-
gon alapuld hahoris stratégiai jatékok egyik legna-
gyobb mestere. Ha nem a legnagyobh.

CoVhoy

Fleet Command
Ketyere
Minimum: P233 MMX, 32MB RAM
Ajénlott: P-Il, 64MB RAM
3D-gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet (8 o)
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gy tiinik, hogy a “robotszimulétorok” csillaga  nek meg korunk dinamikusan ndvekvd softver-pia=  prabalkoznak. lgen nagy hibanak tartom, hogy a ki-  a legjobb indulattal is csak a “kizepes” kategdrla-
Uumnmk magasan ragyog a PC-s jatékok ca egyre magasabh igényeinek. A atvany mindent csi, 4m gyors tipusok j6formn semmi elénnyel nem  ba sorolhatd. Azonban akad egy dolog, ami thbé-
egén. Elég, ha csak a hamarosan megjelend dsszevetve még igy Is dtlag fldtt, de a konkuren-  birnak a fegyverekkel telepakolt monstrumokkal kevéshé ellenpontozza a jaték eddig feszegetett
{bocsénat: a tervek szerint “hamarcsan” megjelend) cia eldzeteseit nézegetve aligha fogja sokaig dllnia  szemben. Még csak nem is mozgékonyabbak, mivel hiblt: ez pedig a hadjératok hangulata. A hatal-

L ad

Heavy Gear 2-t, illetve a Mechwarrior 3-at emlitem,
mint a legligéretesebb darahokat. Tan épp ezt a
nyiizsgést akarta kikeriilni a Sierra azzal, hogy még
a nagy vetélytarsak eldtt piacra dobta a Starsiege-
et, aml a hajdan egész szép sikert aratott Earthsie-
ge folytatasa. Ha mér az elédné| tartunk: az Earthsi-
ege megjelenése ota tirént egysmas a kiadd haza
téjan. Példanak okaért valamelyik sotét lelkii mar-
ketinges elhatirozta, hogy a faték alapjan megte-
remti a Battletech vilaganak (ehhez kapcsolddik a
Mechwarrior-sorozat) vetélytarsdt. A végeredmény
sejthetd: a piacot pillanatok alatt Starsiege-logo-
val elltott kinyvek, tablas jatékok, kartyak
egyéh gyands holmik sokasaga drasziotta el. Ma-
gyaran a [aték imméron sajat univerzummal és
részietesen kidolgozott torténelemmel biiszkél-

versenyt.

JARMUOVEK ES PILOTAK

Természetesen a Starsiege csataterein is a hdznyl
robotszimyek uraljak a csatatereket, csak most
6pp HERC-eknek hiv]ak dket. Tulajdonképpen meg-

egyeznek a Mechwarrior-sorozathol megismert
mechekkel - ket aprd eltéréstdl eltekintve.
Eldsziir is nem forgathatjuk a torzsiiket, csakis
a rajuk agatott fegyvereket. Ennek kiiszinhe-
tilen a legtdbh fegyver tiizelésl szige magle-
hetdsen behatarolt, az oldalrdl rohamozd ellen
még a leghataimasabb monnstrumokat is
Konnyedén legyiirheti. A mésodik érdekesség,
hogy jarmiveinket imm;iﬂu pajzsok is védik

a legerisebb reaktorokkal csakis a nagy tmeyil
HERG-eket szerelhetjiik fol. A Mechwarrior 2-ben
ezt példéul joval redlisahban oldotték meg: ott egy
20-30 tonnas géppel is szétszedhettiink egy 100
tonndsat, ha a megfeleld taktikat valasztottuk.
Szomoriian tapaszialtam azt is, hogy a Starsiege-
bil teljesen kimaradtak az ugrdrakeéték, holott ez
rengeteg variaciés és taktikai lenetdséget vitt vol-
na az iitkozetekbe.

A pildtakat illetden mar joval kevesebb az okom
panaszra; mindegyikiik sajt jellemmel és részletes
héttértdrténettel bir, s a hadjarat sordn folyamato-
san fejlddnek képességeik. Ez mondjuk rajulk s fér,
mivel taktika érzékiik megakadt a “Jon az ellen, I3-
jiink!”-szinten. Fegyvertdl, mechtdl, harci helyzet-
16 fiiggetleniil ugyanazon modszerek szerint har-

kedhet, Ujdonség az is, > . colnak. § ami a legkinosabb: ugyanez igaz
hogy a hirig immaron nem o 2 i ellenfeleinkre is, a gaz Cybridek (Il-
csak a Filddn, hanem az : Fern.d. letve emhberek) koriilbeliil
egész naprendszerben fo- annyi varatian hizdst és

Iyik. Mellesleg a jéték

i S

eqeszére igaz, hogy az
alkotdk valami monumentalisan ha-
talmas dolgot akartak dsszehozni. Ami
a torténet részletességét, a fegyverek és
jarmiivek szamét és a kisérd animacidkat il-
leti, ez nagyjabol sikeriilt is. Elég, ha csak a 180
oldalas szabélykonyvet s az ugyanekkora szines le-
xikont emlitem meg - ez Is fényesen bizonyitja,
hogy a Dynamixék mindent elkdvettek a megfe-
|eld hangulat megteremtéséért. A gond csak
annyi, hogy maga a Jaték viszont nem tudott fel-
niini ehhez a valoban szinvonalas kiritéshez.

A KELLEMETLENEBEB miivek tervezésekor az alkotdkon erfs megaloma-  megindulnak felénk és
RESZEK nia uralkodhatott el, mivel ezekbdl rengeteg akad.  Idnek - ennél azért illett
Ez magaban még igen kellemes dolog lenne, am az  volna ey kicsit nagyobb
Az 6isd kellemetlen élmény a jéték elinditésakor  egyensily nem sikeriilt a legtdkéletesebhre. A kil-  figyelmet forditani az Al-

ért, mikor Is a Jaték gynydriien dsszeakadt a video-
kértyimmal, s érdekesebbnél érdekesebh bugokkal
kezdte el borzolni idegeimet. Néhany cifra jelzis
szerkezet megfogalmazésa utdn réjkottem a gondok
legf6hb okéra: a Greative TNT-mel csak akkor haj-
landd egyiittmiiktdni a kis dréga, ha eldbb mind a
szinmélységet, mind pedig a felbontdst manualisan
hozéigazitom a jatékhoz. Hat, ez azért igen fapados
megoldés... Aztan felbukiant néhany kinos textira-
hibia is, iigyhogy révid kutatasok utan végill is letdl-
tittem egy patchet a programhoz. Ez az eddigi hib4-
kat ugyan kijavitotta, 4m a jaték gyorsasagat nem
igen nvelte. Marpedig a Starslege ndlam akadt.
Nem mindig, s nem is nagyon, de a nagyohb timeg-
Jeleneteknél hatdrozottan belassult. Gyanitom, hogy
a TNT-vel lehet vatami baja, mivel Voodoo2-vel tel-
jesen simén fut - ez mindenestre még igy is igen
nagyfoki llietienség.

§ mindennek tetejébe még azt sem mondhatnam,
hogy a Starsiege valami Iélegzetelallitoan szép len-
ne. A téj és fileg az ég mondjuk pofésra sikeriilt,

az ellenség tiizétdl, amit a megfeleld felszerelés
hirtokdban akdr csoportositgathatunk Is (4 la X-
Wing). Egyébként a fegyverek, felszeralések és jar-

linféle ketyerdk jorésze teljesen hasznalhatatian,
més résziikkel pedig csakis a hadjdratok sordn ér-
demes pribélkozni. Multiplayer jatékokban két-ha-
rom HERC-tipus és taldn féitucatnyl fegyver uralja a
csatatereket, a tibhivel csak a lelkes amatdrdk

Kissé egyoldalu

pancéloscsata

meglepetést tartogat-
nak, mint egy McDo-
nald’s menil, Altaliban

(]

HADJARATOK
Az eddigiek alapjan dgy tinhet, hogy a Starsiege

A gaz cybrid féldfoglalok
egy jeles képviseldje

Remek példa a gépi ellenfelek
intelligenciajara: mindent és min-
denkit nagy rossel megtamadnak

mas, és folyamatesan frigsitett torténelmi archi-
yum, a csatdk sziineteiben egyméasnak a halozaton
iizengetd pildtak, a szamtalan dtvezetd-animécid
6s a hangulatos eligazitdsok - ezek dsszesége hi-
hetetlen hangulatot ad a jatéknak. Nyugodtan &l-
lithatom: llyen szines és részletes hattérhez eddig
szamitdgépes |atékban még nem volt szerencsém.
A tiirténet kezdetén még egy fiiggetlenségért kiiz-

@ kis marsi kolonian kiizdiink a Csaszar rendérel
ellen, néhany kiildetéssel késdbb pedig mér a malt
kdénd! felbukkand Cybridek ellen vivunk elkese-
redett utévédharcokat. Mi tobh, a tapasztaitabh
Jatékosok akér a Cybridek oldalardl is nekivéghat-

mint ahogy a jarmiivek kidolgozottséga sem rossz,
hanem az épiiletek és a textirak tibbsége... Fogal-
mazzunk gy, hogy nem minden szemponthol felel-
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ezen feliil is bonyolult, szémtalan funkcidbillentyii-  portosfthatjuk s vilaszthatjuk szét, Hlstve tobb

nak a hadjratnak. A létszat ellenére egyébként ez
lesz a keményebh did.

A hadjératok sorén kelcsfontosségi lesz, hogy
szakaszunkbdl a megfeleld embereket a megfelelf
felszereléssel vessiik be. Folyamatosan kapjuk
majd az utdnpGtidst, dm az igazén erds jarmivek
és pildtak potiasa igen nehéz lesz, igy nem art
odaflgyelni szakaszunk tibbi tagjara. A silyosan
sériilt jarmiiveket céiszeril tavol tartan a harctdl,
mivel elvesztésiik a késdbbl kiildetéseknél igen
komoly hatranyt jelenthet.

Idee lenne néhény szit ejtenem magardl az ird-

vel kell a lelkes pilitaknak megkiizdenlik. Hal'ls-

tennek a tutorial kiildetések remekiil megszerkesz-

tettek, igy ezekbil tikhé-kevéshé el lehet tanulni
a legfontosabb mandvereket. Ugyanakkor viszont
akad néhany alapvetd funkcl6, ami egész egysze-
riien kimaradt a jatékbél. A célzdrendszer példdul

krimindlls: nemesak csinya, hanem igen pontatian  kesen jatszogattam a Starsiege-gel, s valiszinii még

Is. § mindenaek tetejében még csak nem is céloz-
hatjuk meg az ellenfél MERC-|ének testtajait kii-

lin-kiildn, A kiteldkiink tagjainak kiadhatd paran-  emiatt hajlandd voltam még a legordasabb bakidvé-

csok listdja szintén szilkds, ami a bonyolultabb

Modern Western egy
képben elbeszéive

nyftésrdl is, ami sajnos szintén nem tartozlk a
Starsiege legfdbb erényei kizé. Arra példdul min-
denki készilljtn fel lelkiekben, hogy a Jatékot
csakis billentyiizetrdl és egéerdl lehet irdnyitani,
Joystickkel esélyiink sem lesz. Az Irfnyitds még

A Nexus nevii cybrid szdrny-
szilottel hatdrozottan rossz
nexusba fogunk keveredni

L —

ilyen kombindcict is meghatdrozhatunk,

SUMMA

Kissé zavarhan vagyok, hisz az eddig leirtak nagy-
jéb6l a jéték gyengéit firtattak - én mégis igen lel-

fogok is (mondjuk dgy a Mechwarrior 3 megjelené-
séilg). Igazibél a program hangulata fogott meg, 5

sek felett is szemet hunyni. Sokszor nem is amiatt

! A jatékot természetesen

‘magasabb szempontok
szerint” Is vizsgalhatjuk

taktikal hizésokat eleve kivitelezhetetlennd tesz,
A taktikal térkép nagyjahol haszndlhatatian, bér a
gyorsan pergf akeld-részek kiizepette aligha lenne
Idénk effélével pepecseini. Az viszont tetszett,
hogy fegyvereink tiizét rendkiviil egyszerfien cso-

Mindenki kedvence:

szanvedtom végly egy-egy keményeb pélydt, mert
élveztem, hanem pusztén a tiriénet folytatésdra
voltam kivincsl. Ugyanakdor persze bosszantd is
dolog: egy jobb engine-nel és fajleszth csapattal

sokkal tébbet is fel Iehetett volna épiteni ezekre a2

STARSIEGE

alapokra. Jut is eszembe: a multiplayer Jtéknd| ed-
dig nem sok szot ejtettem, holott az eldzetesek
alapjn ez lenne a Starsiege egyik legfibb erjssé-
ge. Elvégre egyszeme akér 20 j&tékos Is gyllkolhat-
nd egymést a szimtalan csatatér egyikén, ami ezért
nem hangzik rosszul, Nos, jomagam megprobéltam
egyszer-kétszer beszillni efféle hatalmas hirigekhe,
dm részhen a Jéték, részben pediy az adatforgalom
lassiisdganak kiszonhetden nem hagyott bennem
maradandd élményt a dolog. Az Iyazat megvaliva
semmivel sem éreztem nagyobb izgalmat, mint egy
mezel Mechwarrior-parti sordn. Aztén a jénmiivek és

sqyverek iz, mir emlogetat Kogyonilyozation:
sfy Is sokat rontott az Gsszhatéson, Csupa hosszé-
téivii fegyverekkel telepakolt meldk rohangdilt fel

alé a pélydn, s pillanatok alatt romms IGtték a né-
luk kisebb HERC-eket. Ennyl.

Mindent Bsszevetve Elvezates és Grdekes jiték a

Starslege, &m ez csakis Is kizdrdlag a kiritésnek

kln!lhm.lhnmﬁmmib.nlntmkl-

Jobbak kiizé tartozik, 4m van agy olyan érzésem,
hogy ez az dllapot csak a Mechwarrior 3 és a Heavy
Gear 2 megjelenéséig fog tartani.

Ketyere
Minimum: P200, 32MB RAM
Ajanlott: P-N, 64MB RAM
3D-gyorsito: 3Dfx, Open GL
Multiplayer: 2-20 16

SUMIMa SUIMITTAarum

Erdekes torténet, fantasztikus hangulat -
csak az engine-t tudnam feledni...

vegitelet

£y

19




) mére dréga
gepcse aszlellk Igaz, a GT au-
tok iltaléban jocskan madositottak a
szériakivitelekhez képest, és persze
agyon vannak tuningolva, am egy
szabalyt mindegyikiiknek be kell tar-
tania: elméletileg a koziti hasznalat-
ra is alkalmasnak kell lenniiik.

Az Electronic Arts megint egy élethii
szimulacioval probal kedveskedni a
szaguldas szerelmeseinek, eziittal
GT versenyek atmoszférajaha kastol-
hatunk bele. A iatelms egyreszt we-

kajat, és
ez ligy érzem,
sikeriilt is.
Ahogy athaj-
tunk a padkan,
klasszul rugo-
zik a kasztni, a
fiives részeken
egybal kipdrdg a

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

csupan egy kor
z maradt elég idd, eld-
zdszld, s miutan atha-

- autd a rajtvo-
| gy kor erejéig tart a

v, €s utana leintik. Hogy men-
nyi ido van még hatra, és hogy mi-
lyen zaszl6 van érvénvben, azt a hal
felsd sarokban jelzi ki a jaték. S ha
mar a zaszloknal tartottunk, iigyel-
jiink arra, hogy a fekete zaszlot sose
kapjuk meg. Ezt akkor mutatjak be,
ha tillsagosan letériink a palyardl, s
csak azutan vonjak vissza, ha egy
teljes kir megtétele utan visszate-
riink a palyaelhagyas pontjahoz - a
kiizben elteld idd karba vész.

Minthogy ezek a meghizhatosagi
versenyek ket uraig vagy /
akaf tél e g -

e

T T TR

kerék — és még sorolhatnam a moz-
zanatokat, de azt hiszem elég annyi,
hogy minden nagyon természetesnek
hat.

A szahalyok szintén a valasaghol
lettek “kiollazva”. A GT versenyek az
un. meghizhatasagi versenyek kate-
goriajaba tartoznak: emher és gép
kiizd az idovel szemhen. Az ido a
kulcsszo: ezért is nem lathatunk hat-
ralévo koroket az eredménykijelzdn.
Nem a kordket szamolja a gép, ha-
nem egy visszaszamlalas kezdddik a
start utan. A fix hosszisagu futamok

pig is eltarthatnak, iszonyian igény-
be veszik a pilétat. Erdekes, hogy
meéy ez a faradékonysagi tényezd is
szimulalva van: amikor kiallunk a
hoxba, kérhetiink egy gép iranyitotta
pildtat, mintha csak atadnank a he-
lyiinket egy csapattarsnak. lgaz, ez-
utdn unalmas a varakozas, hogy ba-
ratunknak kedve legyen ismét kiallni
a boxba, szdval nincs olyan sok ér-
telme a dolognak - foként hogy
“csalhatunk” is, mivel a Pause
gombbal barmikor kipihenhetjiik ma-
gunkat.

A jatékos megnevezese, illetve kiva-
lasztasa utan harom mod koziil valo-
gathatunk. Eldszir is indithatunk
gyors menetet, szabadon valasztott
palyan, tetszdleges kiriilmények ko-
zott, melynél azok koziil az autok k-
ziil valogathatunk,
melyek mar a “ga-
razsunkban all-
nak”. A masodik
pont a karrier
mod, amit elindit-
va minden ered-
menyiink

s 03 vz
l GTQ 203 Porse

A bronzérem is szépen csil-
log, killbnésen, hogy nem 3
induld volt, hanem 8

he 1) 183

W
[Mpttwi-nﬁr emlitett Quick Ra-

- ¢e mad, ahol a roppant ravid menet-

idan kiviil még azt is at lehet allitani,
hogy a gép kirdket szamoljon.)

Az gondolom mindenki szamara vila-
gos, hogy csak az “éleshe” mend fu-
tamokkal kereshetiink pénzt, s — ma-
gatol értetddden - az igy szerzett pén-
ziinkkel gyarapithatjuk a gépkocsipar-

automatikusan a neviink mellé jegyzo-
dik. Kiilonbdzo nehézsegii hajnoksa-
gokon indulhatunk: a “futottak meg”
kategoriabal indulunk, majd az ered-
menyessegiinktdl fiiggden léphetiink
feljebb eloszor a GT3-as versenyosz-
talyba, majd onnan a ketteshe, és vé-
giil az egyeshe. A kategariakon beliil
meghatarozhatjuk, milyen hosszuak
legyenek a versenyek, milyen kemé-
nyek, és mennyi ellenfél induljon. A
bajnoksagokon a legrovidebh menet is
10 perc, szoval afféle jatéktermi
gyors menetekre ne szamitson senki.

kunkat. Figyelem: a keményebb ver-
senyosztalyok tulajdonképpen egyet
jelentenek a jobh kocsikkal, szoval
megfeleld kocsi nélkiil nem is |éphe-
tiink tovabh. A pénzjutalom harom
osszetevdhdl all: van az elért helye-
zéstol fiigyd alapdij, amire aztan rajin
még a kivalasztott nehézségi szintért
és a verseny hossziisagaert jaro “pot-
lék”.

Amikor (ij jatékosként neveziink he,
kezdetben csupan 100.000 dolcsival
rendelkeziink, de autéval még nem.
Az iij szezon megkezdése elatt tehat
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SPORTS CAR GT

érdemes rakattintani a kocsivasarlas
(Buy Vehicle) cimkére, kiilonben a
gép automatikusan kivalaszt egy jar-
ganyt a szamunkra. Ha megvan az au-
td, utdna még tovabh kilthetjiik a

=

-

pénziinket a miihelyben (Vehicle
Parts), ahol kiilonhdzo extrakat vehe-
tiink - csak pénziink legyen elég.
Osszesen 14 alkatrész van felsorolva.
Amennyiben az egyes dolgokat fej-
lesztettiik, piros csik mutatja az al-
katrész nevén az eld-
rehaladast. A kocsi
akkor van maximu-
mon, ha mar mind-
= egyik felirat teljesen
piros. A tovahbfej-

- lesztett kocsikat
egyébkeént jobb pén-
zért lehet majd eladni
is.

Az elokésziiletek utan
a Ready ikonnal akar
indithatjuk is a futa-
mot, de mieldtt ezt
megtennénk, nem art
egy kis figyeimet
szentelni a “felgordii-
16" meniinek is.
Ha levissziik a
pointert a kép-
ernyd aljahoz,
egy djabb
menii jon be:
ezzel valt-
hatunk az
opciok-
hoz, il-
letve a
ga-

razsha. Az opcidknal az iranyitassal, a
grafikaval, a hanggal, a visszajatsza-
sokkal és a nézetekkel kapcsolatos
dolgokat talalhatunk, mig a garazshan
miiszaki beallitasokat eszkidzilhetiink
a kovetkezo cimszavakon beliil: gumi,
aerodinamika, felfiiggesztés, valto,
egyeh. A visszajatszas igen érdekes
mddon van megoldva: csak akkor rig-
ziti a program az eseményeket, ha be
van nyomva a visszajatszas panelén a
felvétel gombja (Record Replays). A

”n

Ve - mandvereimet akar tanitani
NTERYAL is lehetne az iskolaban

juk a tehetségiinket. A palyak tipusa-
in kiviil a kiriilmények is valtozoak -
ha éppen Quick Race-en megyiink, a
vizes és éjszakai menetet mi magunk
kapcsolhatjuk be manualisan. Ha
nem is a legszebb autds jaték a
Sports Car GT, egy biztos: a vizes te-
rep benyomasat egész szépen vissza-
adja a vizpara vagy a tiikrozodo asz-
falt latvanyeffektusa, és ahogy az
éjszakai fények végigfutnak a kaszt-
nin, az rendkiviil hatasos. Itt mindjart

Zsenidlis kikeriilési

Engem nem hat meg a fény, a pompa
és a csillogas - de csak azért mert
még mindig csak harmadik vagyok

visszajatszast mindig a palya nevén
menti ki a gép, tehat ha meg akarunk
tartani egy felvételt, azt ne felejtsiik
el atnevezi!

Ahogy mar emlitettem, toy nagyja-
bol 50 kocsit hozhatunk he, melyek-
kel 16 versenypalyan kamatoztathat-

figyelmeztetnék azonban mindenkit,
hogy mindebbdl a szoftveres rendere-
Iés esetén nem sokat tapasztalunk.
3D-s gyorsitas nélkiil nincs se esd,
se éjszaka. A kocsikat illetoen még
egy dolgot hianyoltam igazan: hogy
nem nagyon akarnak dsszetorni. lgaz,
ha kiilsdre latszdlag sértetlenek is
maradtak, az iranyithatdosagra rém
kellemetlen hatassal vannak a ka-
ramholok (félrehiz a

kormany, az aszfaltot
radirozza az egyik ke-
rék, vagy nem veszi be
a valto a harmadik se-
hességet), szdval ez is
csak esztétikai hia-
nyossag.
A versenytarsaink intel-
ligenciajaral tobbnyire
csak jot mondhatok:
ahogy az elvarhatd, ok
is hibaznak rendesen,
amugy pedig nagyon jol
érezhetd, hogy milyen
nehézségi szintet alli-
tottunk be. Sajnos
azonhan e téren vannak
o problémak. Foként a
"%, | boxbol vald kiallas elég
| furcsa, amit pedig ak-
5| koris a gép végez el,
ha amiigy mi iranyitjuk

fogalmat

Egyesek teljesen sajatosan
értelmezik a “menetirany”

<

| sa—

S Ha valaki lemaradt volna a
2E: : napi idéjardsjelentésrdl, az a
S 10 videorol visszanézheti, hogy
igen nagy zuhé volt

az autét. A gép kiallasi technikaja
azért felettébb sajatsagos, mert nem
érdekli, ha valaki éppen eldtte parkol.
Nyugodtan nekimegy, tolja, tuszkolja -
nem is tudom, hogy a versenybirdsag
hogy nem diszkvalifikalja ot, de a vé-
gén a masikat teljesen kereszthefor-
ditva tor maganak utat.

Az iranyithatosaggal nem voltak
gondjaim, bar megjegyzem, a nagyobh
teljesitmenyii kocsikhoz nélkiilozhe-
tetlen egy analdg iranyita. (Kiilonben -

b 3 =l

egyfolytaban megkaparnak a kere-
kek.) Végiil még egy dolog: a jaték
kizbeni kilépés meniijét fenemdd ke-
veésnek talaltam. Tulajdonképpen
nincs is szo meniirdl, csupan a ver-
senyt megszakitani lehet. De akkor
hol van az ijrainditas? - tettem fel a
keérdést. Nos, csakis a fomeniibe
visszalépve indithatunk uj futamot,
ami a kissé hosszadalmas toltogetés
miatt kiildnosképpen bosszantd.
Amennyiben karrier madban szakitjuk
mey a versenyt, a program Szerencse-
re azért van annyira emherséges, hogy
ha még félidd elatt voltunk, az ered-
ményiinkbe nem szamit bele a félbe-
hagyott futam, azaz olyan, mintha
meg se tirtént volna. A Sports Car GT-
vel tehat végiil is jol ellesznek az élet-
hii szimulaciok kedveldi. Leszamitva
az emlitett aprabh hibakat nem talal-
tam semmit, ami rontana az elvezetet.
V.Z

Sports Car GT
WEBSITE: WWW.ea.com
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P233, 64MB RAM

3D-gyorsité: 3Dfx, D3D
Multiplayer: LAN (2-8 )

Summa summarum

Egészen élethu szimulacio,
igazan kellemes grafikaval

vegitelet
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MIDTOWN MADNESS

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

om tudom ki hogy van vele, de engem nem kit-
nek le killindsebben az autdversenyek. Egy fél
6rét el van velilk az ember, aztin valami tartal-
masabh szirakozés utin néz. Tell van velik a polc,
pedig e2 aztén tényleg egy olyan jitékkategéria,
amelyben eqy fejlesztinek egyszeme két alapvetd
probléméval kell szembendznie: ha til élethiire si-
keredik a szimulcid, az a Jiték rovisdra megy,
mert eiGbb-utdbb éivezhetetiennd valik (Id. példaul
Grand Prix Legends), ha pedig til egyszerd, aldkor a
mm:.&mkmmw
kerre legjobban szomjazd versenyzdnek is unaimas
lesz. A mésik bikkend az, hogy single playerben mi-
Iyenelk a gépl eflenfelek, mert ryilvin mindenkit a

guta keriilget, ha az ellenfelel sesem hibdznak. M-

vel jobb szeretek pancélosokkal és repiiligépekkel
ide-oda szaladgdlni, az autéversenyeket gyorsan

Véri Zoli kezéhe szoktam nyomn, aki egyéblcéat is
&l-hal értiik - de amikor a Midtown Madnesshen el-
kezitem nyomuini, akkor rdgtdn tudtam, hogy ez az
a jaték, amirGl majd |6 idelg senki nem fog tudni le-
vakamni engem. Mert ilyet én még nem léttam...

REMALDM AZ
ELM UTCABAN

Lévén a kategdridnak meglehettisen szfik keretel,

a fejlesztik rendszerint a létvannyal tudnak valami
iifat hozni. A Carmageddon és a Destruction Derby
volt eddig a két kivétel, amelyben hangulati ele-

Még mond hogy egy kerékkel
kevesebbern van - legalabb néggyel!

mekdkel kezdtek varidini, mér amennyiben a jiték
célja a tiibbiek leziizdsa, illetve a gyalogosok ek
csapkodésa voit. EDDIG voit ez igy, mert a Midtown
Madnessben valami hasonld hiszbérikus miligbe fo-
gunk csippenni, amelyben mindenki kedvére kiél-
heti a lelke mélyén bijiald rosszcsontot.

A versenyek helyszine Chicago. Senki ne szmitson
olyan fildhizragadt dologra, mint mondjuk 2 meg-
szahott verseaypélydk, a MM ugyanis a mostandban
divatha jivd stilusnak hodol: a jtékhan a beivdros
utcdin fogunk le-fel szaguidezni, és egyébként ama
mmwu&.lmnm

Studios programazdi egy-az-egyben lemodeliezték
mmuﬁmw

Kézifékes megallds a célban -
valamit még le kell ziuzni!

mindezt e s lebet zizni - és ez NAGYON J0606! A
kukakat felboritva bananhéjak repiiinek szanaszét, &z  szintén
ijsdgosstandokat dintiigetve a napl saft teritésében

utcajat, terdt, park]dt, stdnydt, lépcsGsordt, szob-
rait - meg minden egyehet, ami egy ilyen virosban
szokott lenni. Hogy ez mennyire sikeriilt j6i nekik,
csekély helylsmeretem miatt én nem tudom meg-
mendani nektek, de az biztes, hogy az Internet ame-
rika site-jain mér a previewrd is Griimddékat zeng-

nmmwuw-mu-
cora drel, akik ugyebdr azért vannak, hogy a veszé-

A furfangos rendor '] b 2l
tud egy rdvidebb utat |
a lépcsokén at

Szolgalunk és védiink, ha
kell, a jardan is. A lakossdg B
dolga pedig a rettegés '

Iyes utcal dmokfutdkat megtékezzik. Tirténik pedig
o2 a Jték héjos hangulatihoz passzeld stilusban:
traffipax képek és hoimi jogosftvinyok bevondsa
helyett a rendiirk megprabaljk testiiletileg lezizni
a kiiziitl vétségek elkvetdit. Nem tudom, hogy a
héta-verzid sajétossdga-e, de a renddrik csak hen-
niinket ldBznek, a thbbi verseny2t nem, rdaddsul
a Mustangjuk az egylk legjobb autd a jdtékban. Ez
nem til korrekt, de annyira nem nagy baj, hiszen a
Jinéhdny timegkaram-

szintén Allithato.
mm-uﬁmmw

yyexziik
nek tudnia kefl. Van Hilkniink, kezité-

virosrész tirképe a checkpointokkal, Az enyhe til

zhssal HUD-nak nevezstt “miszerfal” ugyan kizivdlag
2 fordulatszim és a mérfold/créban mért sebesség ki

|etzésére szoritkozik, de 2z bven eldg. Hérom kame-
randzethtl irdnyithatjuk az awtit: javasolt a két kive-
1 valamelylke, mert a belsf nézet irfnyftdsra szinte
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haszndlnatatian, Tak j6, hogy az engine intelligensen
kezali a kamerandzeteket: ha példul egy méretesebh
husszal vagy kamionnal besurranunk egy aluljardba,
automatikusan 4tvélt ama a kivetdl kameréra, amivel
lithatunk Is valamit, de amikor kijfviink az alagit-
bil, visszakapcsol az eredetire. Van egy szabadon
furgmmhmk,almmwu
lgghasznosabh dolgok kdzé (kiesit ugyanis nehéz gy
a2 autot, ha nem latjuk, mi van eldt-

han eszesen iz killinbdzd autdval indulhatunk fli-
gos futamra, hr gazdhol ezek kizill csak nyolcat
Iehet komolyan venni: a vérosi busz és a tralleres
kamion csak a torzult személyiségek lvezetét szol-
gélja. Kezdethen nem vd az fisszeset, a
tdgdisebh gépek csak bizonyos palyak teljesitése
utdn valnak hozférhetdvé. Kiilin kellemesség,
hogy akér thibb szin kdziil is valaszthatunk. Egyéb-
ként szerintem adottsdgaikat tekintve nagyon j6I
|ettek dsszevalogatva a gépek: egyrészt llithatd a
fizikal realizmusuk, tov&bha mindegyiknek egy-egy
eldnyds tulajdonséga magéhan hordoz egy hatranyt,

zés egy felhdkarcoléval vagy itszéli faval hizonyos
mértékben rongalni fogja a kocsit, logikusan olyan
mértékben, amennyire az elvirhatd. Nyilvin egy
KRESZ-téhla kidtntése nem annyira kéros, mint
mondjuk egy frontlis tallkozas egy busszal vagy
egy acéldllvannyal. A rongalodas ugyan meglatszik
az autdn és egyre sttétebb fiist gomolyog beldle, de
a gyorsuldsdra nincs hatdssal. Ha viszont teljesen
leziiztuk, akkor a verseny szémunkra véget ért. A
negyedik jellemzi a timeg, ami egyrészt arra van
hatdssal, hogy mekkora rongalddast okoz egy ka-
rambolnal, masrészt pedig meghatdrozza, hogy némi

MIDTOWN MADNESS

jin-megy a dolgéra: tejeskocsik, buszok, sérgéra és
ziild-fehérre festett taxik vegyiilnek a Mercikkel,
Lincolnokkal, Caddilacekkel vagy éppen a Fiatok-
kal. Tak poén, hogy a “civil” autdk viszonylag nor-
mlisan viselkednek: rendszerint megprabéljak el-
keriilni az iitkdzést, illetve ijedten dlldogalnak egy
karambolnal. Ettdl fiiggetleniil volt olyan Is, aki
ijedtében belém jdtt. (Nyilvn nd volt az illetd.) Vi-
dam kirutazasunkhoz fékcsikorgas, vad dudalds,
rémiilt ordibalds (“Vadallat!”, “Mit csindlsz?!) és a
varos berendezési targyainak recsegése-ropogasa
szolgaltatia a festdi alapokat. Egyébként melegen

hagyni. Még egy haztbmb sem
ellenfél neki, a legzizésabb darab.

PANOZ GTR-1

Messze a leggyorsabb gép, sajatos
vezetési technikdval. Az alacsony
kasztni viszont a legkisebb padka-
24stol is sérill, és gyorsan elhullik

FORD MUSTANG GT

Az egyik kedvencem, kezdetben
talan az egyik legjobb gép: joI
gyorsul, elég nagy a végsebessé-
ge és elég massziv is

FORD MUSTANG FASTBALK

Gyakorlatilag teljesen megegyezik

a Mustang GT-vel. Talidn a 67-es

évjarat kultusza miatt keriilt be a
Jjatékba

lgy tort félbe egy igéretes palyafutas a

« hatosagi kc:azegek rut tulkapasai miatt |

®

Game Over!

likdsidésné! ki fogja eltolni a mdsikat, Utdbbiban
persze a pehelysilyi gépek Is érhetnek ol sikert: ha
eqy autdnak a htsd részét IGkjiik meg, természete-
sen azonnal kifarol, Ez egyébként a kedvenc techni-
kam, ha nem az enyém a leggyorsahh autd: egyrészt
a kilikatt versenyzd nyllvan lemarad, mésraszt pe-
dig a migiittem jivdk rendszerint ol le s ziizzdk.
Olyan keflemes hallgatni a cstrmpdlést magat-
tem...

A VERSENYEK

A Crulse pont a gyakorlas, amelyben - idézve a
programot - a verseny fesziiltsége nélkill prohélha-
tunk ki egy-egy autdt. Emellett egy élmény is, hi-
szen ez a varos tényleg é1. Az utcdkon zajlik a ren-
tes napi forgalom (mér amekkordt heallitunk), és -
hédr megnevezve nincsenek - csupa ismerds jargdny

% “ N
Ly \}'

ajanlott a kirutazds azért is, mert a késtbbi verse-
nyeken igen nagy sziikséy lesz a kivald helyismeret-
18, hiszen minden tipushan arrdl lesz szd, hogy a
meghatarozott sorrendben kell érinteniink a check-
pointokat - a két pont kizitti it azonban mér a j&-
16kos szive-joga: ha szerinte a legrdvidebb it a par-
kon vagy egy sz26kdkiiton keresztiil vezet, akkor
csak tessék... Kis gonoszok egyéhként a Cruise-han
kedviikre kidiihdnghetik magukat, mert ugyan a ko-
osh it Is rongéladik, de leziizdsa utan azonnal meg
is jawul.

A Blitz Race 10 versenye hasonlit az autdverse-
nyekben megszokott checkpoint-versenyekhez:
egyediil versenyziink az idd ellen, csak itt nem plusz
masodperceket kapunk, hanem a megadott iddn be-
liif kell az ellendrzd pontok érintésével eljutni a cél-
ba, Azt talén mondanom sem kell, hogy a lehetd
legkreténebh palyak vannak, amit emberi elme csak

FORD F-350 PICKUP

r Kicsit nehézkesebb a tébbi For
nal, viszont nagyon massziv
lﬁ rab. A hosszabb, zuzbs versen,
rgazr sztarja :

FORD MUSTANG CRUISER

Mustang GT V1.2, azaz kb. 20%-kal
erdsebb a civil Mustangnal, Raa-
ddsul a renddrautét természete-

sen nem ild6zi a tobbi rendor

CADDILAC ELDORADO

A jo atlag: a civil Mustangoknal
kicsit fomhébb, de valamivel
masszivabb és lényegesen

kénnyebben vezetheté masina

CITY BUS

Nyilvan poénbdl keriilt be a jaték-
ba, mert a vezetési technikdjanak
és lomhasaganak készénhetden
semmilyen versenyt sem nyerhet

NEW VOLKSWAGEN BEETLE

Bizonyos sebességig elég jol
gyorsuld kis masina. Roppant ke-
zes a kanyarokban és keskeny
mivolta is néha jol kihasznalhato
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Alacsonyan replinek a
buszok. Tén esé lesz?

&
y

Go to the Finish Line!

2 textiirdi, de azért azok Is cslllognak. Avéros mo- Az autbd nem Jtékszer!”). Az Al-r6l annylt, hogy 2
sliittIs tényleg le a kalappal, a sebessé-  Circult Race-eknél ugyan mintka egy kicsit tdl j6l
an éraziet villdmgyors engine el6tt pedig  vezetné a masina a J&tékosait, de Checkpoint ver-

‘ senynél ez direkt |6l jiin - igy biztes Gsszetiirlk egy-
mést. Ami viszont a legjobban megfogja az embert,
az a Jéték hangulata. J6 péida erre példaul a verse-
nyek vége: a célba érkezve a jdték kézifékkel &llitja
meg az autdt (hogy valamit azért még leziizzunk), ha

! pedig menet kiizben lerombolddnank, akkor az ered-
.- d NI, e - 3 - . T - 2, ményhirdetés alatt is tovébh zajlik a dolog: a civilek
par s L P, - i B B e Sty ' dsatiibblek mé sorban belerongyoinak a roncsba.

r-, * : N e . : A hajmereszti dmokfutést ugyan belengl némi debil
# . a4 el Zabd el g == e " ] bé}, de attdl fiiggetienil a dolog még mindig meg-
ey -a-'.,--‘ﬂ‘-&-p S = R =t el 3 el X maradt versenynek, Ehhez jinnek még a kiilontéle

* -t . : I Pl 2 versenyek egyes pélydl: szinte mindegylk tartogat

7 p \ - .‘7

., e valami furcsa fordulatot, valaml meglepetést, ami
nem engedi el a jtékost a monitor eldl. Hérom na-
pig Jtszottam egyfolytiban vele, és egész egysze-
tlien képtelen voltam abbahagynl. Akkor is csak
azért sikeriilt, mert hélyag nétt azon az ujjamon,
amivel a gzt nyomtam. Szerintem mindenk igy lesz
veie, akl csak kiprébalja.

Mellesleg azt csiripelik a madarak, hogy a Micro-
softndl azt tervezik, hogy akércsak a Flight Simula-
TINLINTINTINEINY  torhoz, shhez Is készitensk scenariokat més nagy-
CHE CRBPaINT virosok (kiiztiik eurdpalakkal) helyszineivel. Az mér

3 . i maga lenne a Nirvina, ha lenne kiztilk egy Buda-
.

Szabélyos elzés - fellirdl

Ketyers
Minimum: P166, 32 MB RAM
Ajaniott: Pentium-N, 3D-kartya
3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx

Multiplayer: LAN, Internet (8 f6)

Sunmmuna s

Vétek lenne kihagyni

vegitelet

/s
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/
JAZZ JIACKRABBIT 2: THE SECRET FILES e"

! alakik csipik a stilust, valakik azon-
VIan ki nem allhatjak. Mint ahogy
egyesek szeretik a fekete-fehér fil-
meket, masok pedig elvhdl nem néznek
olyat, a videojatékok teren is vannak ha-

sonld trendek. Sokan gy gondoljak,
hiogy a 2D-s platformjatekok ideje mar
rég lejart, mig néhanyan a mai napig
odavannak a miifajért. Jomagam
inkabh ez utohbiak kozé tarto-
zom, ma is kedvelem a sti-
- lust. Ezért is értékeltem
olyan kedvezden egy ev-
vel ezelott a Jazz
Jackrabhit 2-t.

A két rettenthetet-
len nyil, Jazz és
Spazz egy olyan
jateknak voltak
a faszerepldi,

. melyben a

mar. megint
nincs:s

régi nagy nevek, a

Mario és a Sonic jellem-
vonasai voitak feflelhetd-

ek. Az alkotdk gyakorlatilag
mindent beraktak a jatékuk-
ba, amit ebben a 2D-s miifaj-
~ ban ki lehetett taldlni. Jaz
szerepét atvéve hagyoményos
“platform” palyakon lehet atugra-
bugralni, kapcsoldkat mikadtetni, fala-
kat attdrni, kozben pedig kiilonbozd (fel-
vehetd) Iofegyverekkel agressziv teknd-
coket, tigriseket porlaszthatunk el.
Tény, hogy a mai jatékesok - akik kalan-
dosabb jatékmenethez szoktak — mar
nem tudjak annyira értékelni a Jazz
Jackrabbit tradiciondlis palydit, de so-
kan akadnak, akik egyszeriien csak az
iigyességiiket akarjak tesztelni, és erre
ez a jaték kivaloan atkalmas.

Nem csak a jatékmenet, de a grafika is
hagyemanyos - csupan néhdny aprobb
fényeffektus tarkitja a szahvanyos, idgy-
mond elemekbdl felépitett hattereket. Az
egész tényleg olyan, mint a néhai konzo-
los (SNES-es €s Megadrive-os) jatékok.
Nem hasznal forradalimi 3D-s engine-t,

\(

vagy eldre renderelt hattereket, de azért
nagyszerii szorakozast biztosit. En leg-
alabbis igy voltam vele.

Nos, a Secret Files viszont mar kevéshé
tetszett. Kiadtak egy jatékot, mely nem
igazan nevezhetd Gnmagaban jatéknak.
10 4j palya, amik enyenkent aligha tobb

Le)

mint 10 percnyi akcidt biztesitanak, és
eqy iij szerepld - €s ezzel kész a leltar.
Igaz, a Secret Files csupan egy killdetes-
lemez, csakhogy szerintem meg annak is
keves. Egyszerii iizleti fogasnak tiinik a
dolog, hiszen a CD-hez mellékeltek az
eredeti Jazz Jackrahbit 2-t is, amibdl va-
lasziniiteg még nem adtak el eleget.

A Secret Files-szal azok jarnak jol, akik
tavaly elfelejtettek megvenni a masodik
részt. Az lij epizddhoz immaron harom
szerepld jar: a vagany Jazzen és a dili-
nyds Spazzon kiviil valaszthato egy “nds-
tény” nyuszi is. Lorinak - csakiigy mint

® |

A viz alatt is ugratot

rejt az egyik lada. A
tébbi meg bombat

6‘5

tarsainak - szintén van ket specialis
mozdulata. Hasonloan Jazzhez, Lori is
tud helikopterezni a fiileivel: ehhez egy
“dupla ugrassal” kell probalkozni. A ma-
sik mozgas egy eroteljes porgo-riigas: ha
lehajolunk, és gy nyomjuk le az ugras
gombjat, oldal iranyba righatunk egy na-
gyot.

A tiz palyan beliil elsokent az un. Hisve-
ti Vilagba tesziink kirandulast csoki nyu-

szik s cu-

korkak koze.
Ezutan egy ki-
sértetkastélyban
denevérek és csont-
vazak tarsasagaban rémiildazhetiink,
majd vegiil egy nagyvaroshan hadakozha-
tunk a cseppet sem vendegszeretd lakok-
kal. A banusztargyak (azaz a felszedhetd
édességek, érmek) és az értiik jaro jutal-
mak ugyanitgy “mitkddnek™ mint leg-
utahh, amiket tehat most sem feltétieniil
muszaj begyiijteniink. A legfohb cél min-
denhol csupan annyi, hogy keresztiilvag-
junk a palyan. Ehhez esetenkent ladakat
kell tologatnunk/széttdrniink, kiteleken
atmasznunk, trambulinokon felszokken-

- Tizenhat tonnat raksz és
mennyi a bér? Megmondom:
egy stoki a felfebbjutdshoz

niink, és még sorolhatnam tovahb a te-
reptargyakat. Felhivnam a figyelmet a
futas hasznalatara, amivel nagyobbakat
s hosszahbakat Iehet ugrani! Egyébkeént
annyiban fejlodott a jaték, hogy azoknal
a részeknél, ahol csak bi-
zonyos karakterrel lehet
4 eredmeényt elérni, a gép
; figyelmeztet minket -
&£ szoval ha nem az illetd-
& vel vagyunk, riigtdn tud-
juk, hogy felesleges ott
veszodniink.
A palyak nem okoznak kiild-
niasebb meglepetést - nekem
mindenesetre olyba tiint, hogy
kezd ellaposodni a dolog. Sok-sok
hasznalhatd tereptargy van, de eze-
ket mar mind lathattuk korabban is. Sze-
rintem nem elég minddssze “atépiteni”
a hattereket (még ha
csak egy kiildetésle-
mezrdl is van sz0),
mert hat azt magunk is
meg tudjuk csinalni a
palyaeditorral (amit
ugyebar korabban mar
liekeltek az alkotdk).
is “jo moka”, hogy
., 'még a Multiplayer jaték
hihait sem orvosoltak, ha-
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nem csak heirtak egy Readme file-ba,
hogy tudnak roluk, és hogy az igy kiala-
kulo “fiigno jatszmaknal” inditsuk ujra a
palyat. Mit is mondhatnék: kiszonjiik
szépen...

v.Z

LENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P90, 16MB RAM
Ajaniott: P133, 32MB RAM

3D-gyorsité: -
Muitiplayer: LAN, Internet

SuIImTTEa SUITHTGrLIET

Néhany Uj palya plusszal aligha

lehet eladni ismét az eredetit

vegitelet

h




y ]

gy kabe tavaly ilyenkor a Commandos cimii
tékaval igencsak meglepte a vilagot az Eidos.
Az eqyszeri stratégak a nyari uborkaszezonra
kesziilvén szépen beakasztottak marsallbotjaikat a
ruhésszekrényhe és elvermeltek valami viz mélyén,
hogy erdt gyijtsenek az oszi és téli hadmiiveletekre
- middn hirtelen megjelent ez a jatek, és kénytele-
nek voltak partra verqodni, hogy meglepett “Ejmia-
ka!" kialtasokkal vessék magukat hele. Eidos koma
idén se hagyja béken sziesztizni a megfaradt gene-
ralisokat, mert Beyond the Call of Duty cimmel ki-
dobott hozza eqy mission disket. A “mission disk™

ben értendd, ugyanis nincs

deti jatékra,
egyediil
fut.

meghatarozas mondjuk most csak képletes értelem-

hozza sziikség az ere-

i,
W 2l

Akinek nem volt szeren-
cséje az eredeti jaték-
hoz, annak ajanlom fi-
gyelmebe T.J. koma
98/7-8. szamunkhan
megjelent Kis ismertetd-
jét, amelyet - ha nem
mindsit komplett nyom-
dahibanak a kivald izlés-
sel megaldott Olvaso -
még egész hasznosnak is
tarthatunk. (Most alvas-
tam el megint..,) Akik

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Na igen: ha a teljes kommandd mester-

l6vészbdl alina, akkor egy kellemes kis

csOnakazas kézben le lehetne I6dézni
egy komplett szigetnyi németet

£ ” »
e

lustak lennének elsétal-
ni a konyvespolcig, azoknak most atismételjitk a
dolgot — marcsak azért is, hiszen a BTOC is tulaj-
donkeppen eqy ismétlés, vagy pontosabb megfogal-
mazassal élve: raads.

<GOMMANDO

A Commandos egy commandos (ejtsd: kommandas)

jatek. Ezt a rendkiviil holcs megallapitast kicsit bo-

vehben kifejtve, nevezhetjiik valds idoben zaj-

lo stratégiai- vagy taktikai-, de akar
akcio- vagy logikai jateknak is.

: Ez egy ujabb bolcs meghata-

. W rozas volt, de korrekt, hi-
szen - tobbek kozott -
pontosan a jaték eme fur-
csa hibrid mivolta okozta
hatalmas sikerét. A torté-
netben egy 3-5 fobol allo
szovetséges kommandot
fogunk harcba vezetni a
gonosz németek ellen a Il
vilaghabori killanféle ida-
pontjaiban és helyszinein,

Minden kiildetés alapvetd-
En ugyanarma a sémara epil:
atva yagyon egy rakasnyi
német katona altal védett
ohjektum, ahol csoportunkkal
valamilyen szabotdzsakciot
kell végrehajtanunk (felrob-
bantani pér dolgot, elraholni
valakit, satahbi). A kiriilme-
nyek roppant életszeriiek,
mar amennyiben a Rambo-
féle “mdrpedig én most
egyediil betamadom a
komplett Dé! Hadsereg-
csoportot” nem igazan
célravezetd modszer -
sokkal inkabh hatasos a

Ujabb Kommand

Haromnapi izzadds eredménye:
egy ornagyi vallap és egy pass-
word a masodik killdetéshez

“csak csendben, csak halkan, hogy senki meg ne
hallja/lassa” stilus. Egy brit lord ugyan ezt igen
fitymaloan méregetné, de egy brit kommandasnak
kicsit fontosabh az elethen maradas, mint mondjuk

a fair play. A fent emlitett rakasnyi német a kovet-
kezd megoszlashan talalhato a bevetés szinhelyén:
fix ponton felallitott orszemkent, egy meghataro-
zott dtvenalon mozgo fardrkent, illetve a horogke-
resztes zaszifkkal jelzett barakkokban, Utdbbiakhal
akkor dzonlik ki az erdsités, ha valamelyik dr-
szemyfrjarat riadot fij. Ez a kellemetien esemény
akkor esedékes, ha valamelyik német megpillantja

LRGN o ones drank nincsen, de
felfigyel valamilyen 2aj- robbantani azt mér tudunk!
ra, avagy felfedezi egy o

meggyilkolt bajtarsat. if ;
Egy riadd gyakorfatilag ¥

lehetetienné teszi a kiil- ’ .
detés sikeres kiviteleze- ‘ ¥

sét, tehat a cél az, hogy
a legkisehb feltiinés nel-
kil hajtsuk végre az ak-
cigt, Tarténik marpedig
ez azzal a médszerrel,
hoqy az enymast keresz-
teza, illetve latotavolsa-
gaha esd rszemeket/jar-
draket szép sorhan, a
megfeleld pillanat kiva-

i

korld kiildetéshen (amelyben raadasul sérthetetlen
is) kedvére hegyakorolhatja. Maradjunk tehat csak
az ujdonsagoknal, amelyekhol kettd van. Az elso
koedukalt, azaz az dsszes figurankra érvényes: a
halott németektdl barmelyik karakter elvehet egy
dohoz cigarettat. Ez logikailag hasonloképpen mii-
kidik, mint a mar ismert kavics: elhajitva letérithe-
tiink a megszokott itvonalarel egy jarort, és midan
az amyékba besietd katona ragydjt, a
nyakat elnyisszantva/fejbeverve/csapda-
ba ejtve szemléltethetjiik vele, hogy a
dohanyzas mily karos az egészségre. Az
egy mas kérdés, hogy ezzel van egy kis
probléma. Aki volt katona, az tudja, hogy
szolgalathan nem lehet dohanyozni (illet-
ve lehet, csak nem szahad), és ez a
Wehrmachtnal sincs maskepp. A cigit
megtalald or tehat olyan helyre megy ra-
gyujtani, ahol a tobbi or nem latja, es ez
nem feltétleniil az a hely, ahol jol fejbe
tudjuk verni... A masik ujdonsagot a zold-
sapkas felszereléséhen talaljuk. Ez a jég-
csakany, amelynek segitségé-
vel fiiggoleges falakon masz-
kalhat fel/le. Tdk jo, de ezzel
is van egy kis gond: neveze-
tesen az, hogy nem mindig
ott, ahol a jatékos ezt szilkségesnek
vélné, hanem ott, ahol ezt a szerzok
megengedik.

Az alapjatekban is talalkoztunk “kiil-
s0s” munkatarsakkal, és a BTOC-ban is
lesz szerencsénk kettohaz. A masodik
kiildetéshen példaul az a feladat, hogy kimenekit-
siik a Dragisa Skopje jugoszlav partizanvezért, akit
a belgradi allatkert hatso fertalyahan éppen egy
haromfos kivegzoosztag tisztoat etnikailag. Vele
nem ériink sokat, viszont a nyolcadik kiildetéshen
felbukkand holland ellenalld halgynek (aki a tipiku-
san holland Natasa névre hallgat) van egy csoda-
fegyvere: a szajriizs. Ezt alkalmazva barmelyik ne-

lasztasaval kiiktatjuk
(ezért merészeltem logi-
kai jatéknak nevezni az
imént az ugyet), az arul-
kodo nyomokat (teszem
art: a hullat) pedig eltiin-
tetjiik. A kiiktatasra le-
hetdségek valdsagos tar-
haza kinalkozik, ami em-
bereink kepzettségének
fiiggvenye. S . AF
Az eredeti jatékban hat 1
specialis képzettséggel
es felszereléssel rendel-
kezd karakterrel tall-
koztunk: a zdldsapkas
Ramhoval, a tavolrdl
gyilkold mesterlavesszel,
a kétéltil tengerészgyalo-

e

gossal, a robbantdmii-
vész utasszal, a német jarmilveket es fegyvereket
“megszalla” sofdrrel, &s a német egyenruhaha dlto-
20 kémmel. Felszerelésiiket és akcidikat ket okbol
sem kivanom most boncolgatni: egyrészt T.J. tahor-
nok az emlitett cikkéhen mar kifejtette egyszer,
masrészt az online helpben barmely anglius tudas-
sal rendelkezd kommandds-jelolt elolvashatja, il-
letve a Tutorialban akar egyenkent, akar a ket gya-

met katona figyelmét végtelen ideiy magara von-
hatja.

Ha mar itt tartunk, akkor at is térhetiink a kiilde-
tésekre, amelyekhdl nyolchoz lesz szerencsénk. Té-
majukat tekintve hasonlatosak az alapjatekhoz, és
tényleg le a kalappal (illetve rohamsisakkal) elot-
tuk: ilyen dolgok maximum csak Allistair Maclean-
nek vagy Ken Folletnek jutnak eszéhe eqy roppant

——r————
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viharos éjszakan! Az elso kiildetéshen a németek
altal megszallt Csatorna-szigeteken kell az angliai
csata elajatekakent felrobbantani egynemely vila-
aitotornyot, lokatorallomast és legvédelmi dgyut; a
mar emlitett masodikban egy jugd partizant men-
tiink meg; a harmadikhan egy HS 239 repiilohomha
navigacios berendezését kel ellopnunk Kréta szi-
getérdl; a negyedikben egy olasz frontra indulo va-

A belgradi allatkert elefantja kicsit
gyengélkedik, a struccok idegesek és a

partizanvezér jovoképe sem tul rézsds
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siiti szuperagyiitkell felrobbantanunk Bonn palya-
udvaran; az tadikben egy SS-ezredest kell elrabol-
nunk Hitlegrastenburgi fohadiszallasardl, aki le
akarja leplezni a diktator ellen késaiild ‘44, jillius
20-adikai merényletet (csak azt nem értem, hogy
miért nem rigton Hitlert raboljuk el, ha mar dgyis
itt vagyunk ?!); a hatodikban német sugarhajtasi
gépek prototipusait kell felrobbantanunk, majd egy
német pilotat foglyul ejtve elmenekiilniink egy He-
inkel-162-esen...); a hetedikben egy hadifogolyta-
horbol kell bajtarsainkat megszoktetniink; a nyol-
cadikban pedig Nijmegen holland varoskabol kell
egy nemet tiszttol elrabolnunk az Ardennekben el-
lentamadasha lendiilo Wehrmacht felvonulasi ter-
veit. Minden kiildetés elott részletesen tajékoztat-
nak henniinket az akcio elsodleges és masodlagos
célpontjairl, valamint a menekiilés modjarol.

A BTCD-rol minden jot el lehet mondani, amit az
elodjérol. Ezek kozott az elso mindenkeppen a
grafika, ami egesz egyszeriien csodaszep: szinte

hihetetlen, hogy milyen részletességgel, aprolé-
kos precizitassal rajzoltak meg a terepet! A kép-
ernyd akar ot ablakra is feloszthate, igy minden
emberkénket (vagy fontosabb célokat) kiilon-kii-
lon kavethetiink. Szintén kivald a Vangelist idézo
zene, és a hanghatasokra sem lehet panasz. A ja-
tek pedig valohan roppant élet-
hii: a német orszemek
azonnal riadot fijnak,
ha valami gyanisat
észlelnek a latoko-
riikben, és - ellen-
téthen a haboris
filmek faszereploi-
vel - embereink
abszoldt nem hal-
hatatlanok. Kicsit
mintha javitottak
volna az Al-n is:
csinjan kell banni a
fix pontra felallitott

\
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orak likvidalasaval, ugvanis amozga jarorok azt is
kiszunak ha em‘ i OF 8 elyerdl, a kato-
kb terhen is, to-

vahiba egy riado
vora az erositésngk
val minden nagyon s
lenne, csakhogy:

T.J. koma “kicsit neheznek” (illetve: “NEHEZ"-
nek nevezte) annak idején a Commandost, és ezt
nyilvan az Easy fokozatra érthette. Ez a megallapi-
tas a BTCD-ra is igaz, és jolneveltségem tart csak
vissza attol, hogy ezt egy vulgaris mindségjelzovel
megtoldjam, mert szerintem itt a szerzok ratettek
meég egy lapattal. Mikor példaul tahboranyi szen-
vedes utan vert izzadva tobbszor is MAJONEM
megesinaltam az elso kiildetest, a szerzok kap-
csan Jozsef Attila Mama cimii verse jutott eszem-
be: orditottam-toporzekoltam, és nemhogy a pad-
lasra kivantam oket, hanem valami igen-igen me-
leg éghajlatra. Na ezt elmondom. Csonakon érke-

ziink a szigetre, amelyet
mindkeét oldalon aknazar
ved. Elsd lépéshen rog-
ton lelottem tavcsoves o
puskaval a kesobb fel-
robbantando radarto-
ronyhan hoklaszo fritzet,
ugyanis az egyetlen le-
hetséges partraszallasi
helyhez vezetd iit tohb-
nyire a latotavjaba esik.
Nevezett hely szintén
mokas: a stégen van eqy
fix geppuskas, eqy ide-
oda maszkald jardr, aki-
ket szintén le kell szed-
ni, hogy egyaltalan ki-
jussunk a partra, tovab-

Ha jél latom, itt mindéssze a
komplett Luftwaffe lesz az ellenfél
- egyezziink ki inkabb egy X-ben!

ha a stégre lemaszkald jarort is, nehogy az elobbi

a ket holttest lattan riadot fijjon. Az objektumban
van egy torony, amelyen ket egymasnak hattal al-
16 drszem figyel, oket szinten muszaj a tavcsives
puskaval leszedni - és ez ugyebar ki is meritette a
mesterlovesznel levo hat toltényre rigo municiot.
Jo. Par oracska eltelik az ojratoltésekkel, mig le-

-k
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ha a masodik kiildetéshen nem sietiink, a kivégzo-
osztag likvidalja a partizant; ha a reptéren riadot
fijnak, a pilota hemegy a harakkba, és nem tud-
juk foglyul ejteni, hogy a megmaradt gépen kime-
nekitsen benniinket (egy egyiiléses vadaszgéphen
negyiinket...) - és ugyanez vonatkozik a menekii-
Iésre szolgalo jarmiivek (teherautd, vonat, tank,
satﬁhhi] megsemmisiile-

Ik /A Natasa nevii titokzatos holland JETIIITS
Y ‘ellendllé csodafegyvere a L'Oreal
A v szdjruzs. Mert megrdemii

A Commandos nagyszerii
jaték volt a maga nemeé-
| ben, és a folytatdsa is
g az - legalahbis ONMA-
GABAN véve. Az elodjé-
hez képest gyakorlatilag
ugyanazt kaptuk, és ez -
figyelembe véve a “nye-
ro csapaton ne valtoz-
tass”-alapelvet - nem is
lenne nagyon nagy baj.

érek a liften a partra. Az mellekes jopofasag volt,
hogy AZ nem tiint fel a katonaknak, amikor moz-
gott a lift, AZT viszont rogton kiszurtak, ha csak
siman benne alit egy emberem. Mindegy. Leérek,
némi hercehurca utan eltakaritom az itt allo ha-
rom németet, eszembe jut, hogy a stégnél felej-
tettem a csonakot, €s igy nehéz lesz elevezni a
talalkozasi pontig (sebaj, a tengerész visszaiszik
érte), az élet szép, mar csak egy aknat kell kidur-
rantani az aknazaron, hogy kievezhessiink az ohal-
bdl, trallala! Barmelyik katona térdig begazol a
vizhe és a pisztolyaval fel tudja robbantani az elso
aknat (csak csendben, csak halkan...), és mar vi-
daman evezhetiink is kifel a résen. llletve csak
evezhetnénk, ugyanis a rés nem elég nagy a cso-
naknak, és mar robhan is. A masodik aknaig pedig
nem 10 el a pisztoly, kizarolag a tengerész tud sz-

kh’vetkezésképp kellett volna még egy skulo a
ha egy jatek nehez merl nem ha], ha kihivast j |E
lent és a szerzok prohara teszik a jatékos kombi-
nacids keszseget- de azért ESSZEL! s ez csak az
elso kiildetes volt, konnyii fokozaton - késobb
romlik a helyzet.

Persze nem is a tulzott nehézség a legnagyobh
haj, azt mar megszokhattuk az alapjatekhal. Az
igazi baj az, hogy ha mar folytatast (vagy masfele-
dik részt) csinalnak, azért kijavithattak volna a lo-
gikai bukfenceket is, ha mar ugyis minden olyan
marhara élethii! Azt még megértem, hogy csak a
kém dlthet német egyenruhat es a sofor vezetheti
a jarmiiveket, de az mar kevéshe, hogy kizarolag
a tengerész tud evezni es dszni, csakis a zoldsap-
kas rejthet el egy holttestet, és csakis a sofor lo-
het egy német géppuskaval vagy agyival. Ezen
meg mind at lehetne siklani, ha nem lenne oft az
az okorseg, hogy adott egy kiildetes, de nem valo-
gathatjuk ossze, hogy milyen fickokkal indulunk
bevetésre, tovabha - ami mindennek a teteje! -
egyetlen emberiink halala is a kiildetes véget je-
lenti! A legjobb az egészhen az, hogy nemesak a
sajat embereink elhulltaval all be a konyec filma:

Az viszont érdekes, hogy
nem mission disk (azaz nem az eredeti jatek kiilde-
téseihez tesz hozza), és el nem tudom kepzelni,
hogy valaki miert valasztana a BTCD 8 kiildetéset
az eredeti 16-javal szemhen - hacsak nem azért,
mert az eredeti olyan jo volt, avagy a BTCD csok-
kentett aron keriilt forgalomba. Az biztos, hogy aki
az elso részt komazta, az ezt is nagyon csipni fog-
ja. A dobozban levo szorolap taniisaga szerint ka-
racsonyra jon a Commandos 2 - addig talan ezt a 8
kiildetést is vegigjatszhatja.

Colboy

Commandos: BTCOD
R T P
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM

Ajanlott: -
3D-gyorsito: -
Multiplayer: LAN, Internet

Sumima SuMMmaruimn

Unmagaban nagyon kellemes kis darab - az
alapjatékhoz képest: Commandos 0.66

vegitelet
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dést  int&click megolddssal most mér a grafikdn kivill ’ |
eriiltek a2 Is inkébb a C&C-hez &Il kizel, s ezt 1
zintén mondom, csak dijazni lehet. Kiildn &t-
vehetjiik kisebb csoportok irdnyitdsét, s ha mér
‘ kijelditiink nekik egy célpontot, méris foglalkoz-
hatunk egy mésik egységgel - a katondk vannak
annyira értelmesek, hogy nélkiiliink is megtaldl- s
jak a megadott helyet. Annak ellenére azonban,

' M ae Ar h Azt senki nem mond- Az akndk a mdanyag katondk 8
Kezdodikcaz Ay Men ~/
3 4 tia, hogy ez nem

oo atah egészségét is igencsak alaassak
egy aras - A - .

-

a lényeg: egy Sarge
nevii zild figura Irdnyi-
tésa a feladat, akivel
- meg még néhdny em-
herével - a gaz harndk
£illésalt kell felszamol-
nl, A jték kiasszikus
fél-feliilnézeti pers-
pektivét haszndl, mint
amilyet a Command
&Conguer-féle straté-
gldk, dm ennek ellend-
re egy akcldjatékedl
van sz6, Nem till o ak-
cijatékrdl, nem til
korszer] graflkdval.
fsszetirik, szétol-

COMMANDS

hogy megrongéitdk, s ezért meg kell javitani. A  jelentdsen feljavitott irdnyitas mit sem ér, ha

Javitashoz szerszdm kell, amit a Jétékban egy  szirnyen ostoba mesterséges intelligencidval

franciakulcs szimbelizal, Ezt a kizeli fahazhdl  pérosul. A legidegesitobh az, hogy az embere-

robbanthatjuk ki, majd miutdn megjavitottuk a  Ink csak a nyflégyenes utat ismerik. Képtelenek

szikrézd biztositékdobozt, irdny a vasitéllomas, maguktél kikerlilnt barmit is. Ha egy csapatot

ahol aztan vonatra szdllhatunk és Jin a kivet- irdnyitunk, ez killondsen bosszanto tud lenni.

kezi szint... . Szamtalanszor megtirtént velem, hogy nem tud-
Visszatérve a siratégial vondisok kereséséhez:  tam, miért nem engedelmeskedik a katondm,

s v vk Oy 1o, Kol noha a lehetdség megvan, killinvdlni még sem  majd rdjdttem, hogy a segititérsiakjndl van o

m'ly sa l:llﬁi( 26~ mazhatnank, h;;gy a sérgak COMMANDS siiriin kell. M'két gset ﬂlﬂ, amikor “komo- ’Ihﬂﬂ- Ha egy kisehb sarokban hﬂand(nﬂk},

pen felépftett tere- kékre-z&idre vernek minket Iyabh” elfkésziiletekre van sziikséy. Példdul azzal sem tutdok tovabbmenni, akivel nincs sem-

pasztalokon zajlanak. egyszer egy kémet kel az ellenséges teriiletrdl  mi probléma. Képzeljétek el ezt a saitudicidt ak-

Vagy legalébbis eddig oft folytak. Ugyanis - hogy most mér tobb egységet is irdnyithatunk kimenekiteniink, akire egy sereg légi-deszantos  kor, amikor éppen az ellenség aknavetdi eldl

hogy rogtdn rétérjek a folytatds djdonsdgaira—  egyszere, stratépial elem tovabbra sem tarkitja  vaddszik. It az a trilkk, hogy a csapat egyik fe-  szeretnék egérutat nyernl...

most id6r6l-ddre kiteleportélidnak hoseinka  a programot. Bér a készitdk azt Allitjak, hogy ez Iét eldre kell killdeni (az @ jelenlétilkre ugyanis  lgaz, hasoniGan hiilye az ellenség is, de ez azt

“val6 élethe” Is. A fenti bevezetd ~ barmilyen nem fgy van, én nemigen tapasztaitam, hogy oda se bagézik senkl), majd a grandtokkal fel-  hiszem, senkit nem vigasztal. Elég illizidrombo-
“4éielmetes” Is - nem egy UFO belsejében jat-  bérhol s taktikzni kellett volna, fegyverzett ejtoernydsiket ~ folyamatosan me- 16, amikor az ellenség aknavetdse példdul egy

szidott le, hanem agy teljesen hétkoznapl kony- A képlet egyszerii. Megérkezlink az adott pd-  nekillve - a mér elorekiildott egységiink puskai  falon keresatil akar utdnunk eredni, majd ami-
haasztalon. (Azt egyébként nem értem, hogy mi-  lyéira, ahol nyomban akad valami feladat. Ve- elé kel csalnl. Néhany llyen mozzanat miatt kor a falba ereszti az aknat, sajdt magét rob-

grt nem lehet felismerni egy vajas dobozt - még  gyiink egy példét: megszakad a radidkapcsolat  azonhan én méy nem nevezném stratégiai jaték-  bantja fel. De az Is “j6", amikor felgyijtanak

akkor sem, ha egy miianyagkatondrdl van s26 -,  a parancsnoksdg felé, s ezért fel kell kutatounk  nak az Army Men I1-t. egy erddt, majd nyugodtan besétélnak (nagyon
de mindegy.) Ki gondolnd, hogy egy konyha ls  a helyi addtornyot. Haditerv nem sziikséges: elszintan iildoznek minket) nem tirddve azzal,
megannyi veszélyt rejt: felizz6 platnlk, nagyra  csak oda kell menni a legrividebb dton a to- MINT HAT PAR hogy mér féliton el Is olvadnak. Al-rél egyik ol-
nitt svabhoparak, az asztal peremén titongd ronyhoz, s kiizhen eltakaritani a bama katond- RENDORCSIZMA. .. dalon sem lehet beszéini: a sajét katonéim is
mélység. A konyha tulajdonosa nagy dohdnyos  kat, Igaz, minden pélyén tiibb misszid is akad, csak iiviltenek, de nem mozdulnéinak odéhh a

lehet: az asztalon szanaszét hevernek az &n- avagy egyazon kiildetés bonyolddik tovdbb: ami-  Kitiind akcidjaték lehetett volna ebhdl a prog-  tiiztd! - a parancsomra vérnak.

gytjtok. A trahénysdgat azonban a sajét hasz-  kor példdul megérkeziink a toronyhoz, kideriil,  ramhél, csakhogy elkivettek jonéhany hibdt. A |
::ﬂnl:nnzml?nﬂuk- f;l;:wm ?::;ﬁ.k u; i v A HADIANYAG ‘
bogarat. Csak egyet sajndlhatunk: hogy az etfé- A kiildetéseken kétféle maden vallhatunk kudar- |
le helyszineket - ki tudja, miért - nem mérték cot: ha meghal Sarge, vagy ha a megvédendd ob- |

tiil bdkeziien az alkottk. jektumot/személyt megsemmisiti az ellen. A kato-
naink elvesztése nem végzetes, de persze nem Is |
AKCIO AVAGY J6. Ha sikeriil a tabbleknek is megdszniuk egy- ;
STRATEGIA? egy meleg helyzetet, tapasztaltahbak lesznek (ezt :
Mm"‘l_ csillagok jelzik a panelen), s sokkal hatékonyab-
A mnl::n elsd riufmzl bizony elég sok gond - ban fognak harcolni - nem beszélve amdl, hogy a |
volt. Az még hagyjdn 2 kersttirténetére hozzénk csapddd emberekkel nivekszik az egysé- '
#lég nehéz “belndulni” és a sima, egyszeri 20-s SR | ik (étszima Is. Sokat javit a fegyverzet . El-
grafika miatt sem Igazéin gerjed b a j&tékos, de A sosorban azt kell megemliteni, hogy a fegyverld-
a Jaték réaddsul tillzottan egyszerii volt, s ezzel . egyszeriibb lett. Ha

dék felvétele nagysagrendileg
fBként az irdnyftdsra célzok. A folytatésban ez -
utébbi dolgon csiszoltak sokat: az irdnyftdpanel
|6val nagyobh szerepet jétszik, és belktattak egy
sokkal célszeriibb point&click egériranyitast,
Legutdbb ugyebér Sarge-t csakis a billentyfizet-
tel lehetett (volna) Irdnyftani, ami rettentfen ne-

hézkes met6dus volt, réadésul a tibbi katondt \

pusztén néhény egyszerlibb paranccsal nem Iga- .
zén lehetett megfeleiden kontrollini. A po-

a2 eltz0 részhen

COMMAND S
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egy tell tari bazookat akartunk felvenni, a régit
el kellett dobni. Most inkabh lGszeresladéakként
miikidnek a felvehetd extrak: automatikusan ki-
vesziink beldliik annyi toltényt, amennyit elbi-
runk, a maradék pedig ott marad. Az extrakat
egyébként tovahbra is csak Sarge tudja felvenni,
a tiibbi katondnknak mindnek csupén egy fegyve-
re van. Sarge egyszere hat eszkizt tud birtokol-
ni; ha tehdt tell van a “hatizsakunk” de megkivé-
nunk valami djabbat, muszdj eldobnunk valamit.
Jobbnal jobb gyllkold eszkdzGket szedhetiink
dssze; grandtokat, aknavetdt, s hogy egy kiilonle-
geset Is emlitsek: egy nagyitét, amivel szétéget-
hetiink barmit és barkit,

A fegyverekkel vald célzés szintén kedvezd
irdnyban véltozott. A polnter intelligensen
megmutatja, mikor van az ellenség a kivé-
lasztott fegyver Idtévolsdgdban. Csak ak-
kor valt 4t célkereszire, ha a kurzor a cél-
ponton dll, és ha mér valdszinii a taldlat,
Ertelemszeriien példaul a mesterlivész-
puskdval joval tavolabbrdl, és joval
pontosabb livéseket lehet leadni, mint
agy géppisztollyal. Az intelligens cél-
kereszt azonban szintén nem hibat-

2ti

fanias

lan, Vannak ugyanis al-

céazott katonak, akikrdl

ugyan azonnal kideriil, hogy

az ellenség soraibdl valdk (hi-

szen Idnek rank), mégsem tudjuk

“hefogni” dket egyszeriien azért, mert
z0ldek. Jobb megoldast ilyenkor nem talal-
tam, minthogy atvéltottam a régi billentyizet-
iranyitasra.

Felvenni persze golydéllo mellényeket és elsd-
segélycsomagokat is lehet. Piros keresztes 13-
dahol két fajta van: az egyik 4ltalanosan ellétja
valamennyi emberiinket mindjdrt a felvétel pil-
tanatdban, mig a masik az inventorynkba kerill,
£s onnan mi gyogyithatjuk vele egy-eqy delik-
venst. Még mindig a Iadaknal maradva van to-
vibbé néhany killinleges funkeidj ikon is. A
fényképezdgéppel példaul [Egi felderitést ker-
hetiink, mire a térkeépiinkin az dsszes ellensé-
ges katona pozicidja meg lesz adva. Vagy felve-
hetd térgykent jelenik meg az dlcdzds is, amit -
mint mdr emlitettem - az ellenség is szivesen
alkalmaz.

A jaték elsd részének kevés pozitiv jellemvo-
nésai kiizé tartozott, hogy a katondkat jarmi-
vekbe is beiiltethettiik. Nos, tovihbra is be-
zsuppolhatjuk dket teherautokha, avagy tankok-
kal szerelkezhetiink fel, valamint ami j: vizre
is szallhatunk. A pancélozott csdnakban akar
hatan is elfémek, s ezéltal mostantdl mér a viz
sem akadaly.

ERTEKELES

Mieldtt ratémék az értékelésre, még egy utolsd
pozitivum: a kiildetéseket egy viszonylag értel-

| -
Jes

I
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mes tiirténethe Agyaztdk, melynek részleteit pé-
Iyak kiizti videdk mesélik el. Humoros (vagy leg-
aléhbis annak gondolt) animécid parosul tovibbd
minden egyes meghalashoz is: agymosason megy
it a katondnk, avagy egy diverzéns akcinal le-
marad az 6t kimenekiteni probald géprél, sth. En
egyébként logikusnak tartottam volna, ha a halél-
nemekhez tarsitottak volna ezeket a betéteket,
de hét nem igy tortént.

A kiilsdségeiben sokat nem véltozott a jaték: a
grafika tovébbra is 256 szint hasznél - legfeljebb
az animécid lett jobb. Viszont ami meglepett, az
a frankd komolyzene. Néha mondjuk furcsa volt,
amikor a Bécsi Keringd dallamaira fésiittem dt a
terepet, viszont a Valkiirdk Lovagldsa hatérozot-

A Duracellnyuszi taldn nyari
szabadsagra utazott »

fan sokat lendit a harc kedven. Az Gssz-élvezeti
érték megéllapitasanal persze mindenképp az
nyomja a lathan a legtiibbet (pontosabban sajnos
nem nyomja), hogy mennyire kinnyen kezelhetd a
program, és mennyire ki le az embert. E tekin-
tethen sajnos nem sok jot mondhatok: az irdnyi-
tés kellemetlenségei a szimpla jatékmenettel
egyetemben csekely szavatossagot biztosit. A ké-
szitok altal nagyra tartott multiplayer mod mond-
juk lehet, hogy tibb kellemes percet biztosit, de
amal kapcsolatban pedig azt nem értettem, ha
mér kitallak azt az Gjdonsagot, hogy valdsgos
targyak kozott harcoljunk, akkor miért nem tettek
be egyetlen olyan helyszint sem ehhez a madhoz.
Pedig kiraly lehetett volna “‘enyém a var” jatékot
jatszani mondjuk bogarak és konyhai eszkizdk
kdizott. Az Army Men Il tehét fejlGddtt ugyan, de
még mindig nincs benne semmi, ami az atlagos-
nél jobb keépet festene réla.

Minimum: P90, 16MB RAM
Ajanlott: P133, 32MB RAM
3D-gyorsité: -

Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet

Summa SuMmmarum

Jatszhatobb, mint az elso rész,
de ez meég édeskeves

vegitelet
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szik. Hogyan lehet ezt a képzavart feloldani?

Tessék csak figyelni, mert mindenre van ma-
gyardzat - fdleg, ha egy {ijabb Quake-kidnhoz kell
Kitaldlni egy “eredeti” torténetet...

Iz Gr végignézett mindazon, amit teremtett, majd
glismerden csettintett: “Ez igen!” Am hamarosan r4
kellett dibbennie, hogy a teremtményel még kizel
sem olyan tokéletesek, mint ahogy azt gondolta.
Iddvel minden elromlott - a csalddottségot le lehe-
tett olvasni a Teremtd arcérdl. Amikor az 6t kiriilve-
v angyalok lenéztek a
mennybél, azt kellett
latniuk, hogy a terem-
tésre tett kisérletet kap-
zsisdg 6s ostobasdg fer-
tozte meg. A “nemes
szirnyeteq”, akivel a
Mindenhatd a megako-
tott planétat bendpes-
tette, csillapithatatianul
mohd lett: az emberek
mindig valami olyasmit
akarnak, amit a teremti-
jiik nem adhat meg ne-
kik. Az angyalok Ggy
érezték, valamit tennilik
kell - hogy mit, arrdl
megoszlottak a vélamé-
nyek. Egyesek gy vél-
ték, hogy az (i biblcses-
ségére kell bizni a dol-
got, mésok viszont (igy
gondoltdk, a sajét méd-
Jukon avatkoznak be.

A Fildtin ekkortdjt 2
21, szhzadot fr)dk. Az
emberiséy mér oft tart,
hogy csak egy |6pés vé-
lasztja el attdl, hopy a
vildgiir maghuitdsdval
az egész palaxist feltér-
képeze, Az elsd cslllag-
hajé, a Leviathan mér
csaknem Induldsra kész.
Ha a start sikerll, az
embarlséy tovdbbterjesz-
kedhet, és ki tudja: eza msgéllflhatatlan fa] talén
egyszer méy a Mennyekre is rd akarja tenni a kezét,

Az Ur tudta nélkiil néhdny angyal dgy dtint, a sajst
keziikbe veszik az iigyet, és véget vetnek az emberl-
sty fejlddésének. Mindenre elszdnt vezérilk, Lilith
vezetésével hozz is fognak tervilk megvaldsitdsd-
hoz, kéizben észre sem véve, hogy maguk is ugyan-
olyan gonoszakka véltak, szadista, hatalomra 6hes
riittekks. Ok lettok a Bukott Angyalok, Leereszked-
tek a Genezishe, 6s emberi alakot Gitdttek. Habdr
ennek kiivetkeztéhen az erejilk mér nem a régl, de
még lgy Is természetfeletti hatalommal birmak, A
hatalmukat pedig arra hasznéljdk, hogy egy egész
fildi korményt és annak hadseregét az irdnyftésuk
ald vonjék. Mér neki Is kezdtek a terviik megvaldsf-

Egy fildre széllt angyal, aki embereket gyilkold-

Az effekt ugyan roppant litvanyos,
viszont ennyi pancél ellen mér t6bb-
szdri kezelés melegen ajaniott = §

tésénak, de azt senki nem i gyanftja, hogy dk all-
nak a héttérben, Kdzeledlk az Armageddon napja.
Gsakhogy a Bukott Angyaloknak azért még egy el-
lentéllel szimolniuk kell: természetesen szerény
személyiinkkel. Malachi szerepéhen az r kivélasz-
tott]dt alakitjuk. Nekiink is le kel wtaznunk a Fold-
16, hogy aztdn ott megéllitsuk a pusztitdst. Ha nem
sikerill gétat vetniink a Bukott Angyalok mesterke-
téseinek, az Ur kénytelen lesz maga meginditani az
Armageddont, s ezzel tulajdonképpen a renitens an-
gvalok kivansaginak tesz eleget. Az embert - aka:
Judith egyelére még gyen-
gélkedik. Lehet, hogy a mel

lékhatdsok tekintetében nem
olvasta el a tajékoztatot?

T Y

Chemotox meglétnd, biztos |

rom mondanl: angyalt pedbé4ld teladathoz minden tu-
tésunkra sziikségiink lesz. Rbgttn indulésnak a Pur-
gatdriumon kell &tvagnunk.

ELSO Es KESOBBI
BENYOMASODK

Meg kell mondjam, a Requieme5l elsaksnt néhdny
ismerSstimtdl hallottam, akik nem gybzték istenfte-
nl a Jitékot, Minthogy a sz6han forgd személyek Qu-
ake-rajongdk, Ggy gondoltam hihetek nekik, és
ezért nagy vérakozdsok kiizepette Installaltam fel a
Jétékot. Azonban mit ad isten, elsG nekifutésra
meglehetbsen abszirakt képet mutatott a program.
Ormdtlan alagutakon vezet &t az it, melysknek tala-

Ha ezt a saskafelhGt Szent |

nem dicsérne meg benninket =

ibél ember] testrészek kandikalnak ki. A Purgatér-
umba frissen érkezetteket vicsorgd sziirnyek, pat-

kény-démonok kinozzk, akik csupédn azért hagyjak
abba ldezatalk harapdéldsat, hegy veliink s tudja-
nak foglalkoznl. Ez persze nem rossz, siit rémisztd,

késtbb egy lnnyal ismerkedhetiick meg, akit rig-
tin mey Is kell mentenilnk a hadsereg egylk hirtd-
nébfl... Bér nem jitszottam véglg a jatékot, legjohb
tudomasom szerint hédrom fetvondshél 41l a teljes

tirténet, s ebbfl Judith megmentése tesz ki az el-

e kizel sem az, mint amire szémottam. A helyszin  sét.

Kidolgozottsdga legfeljebh a Quake 1-gysl dlijaa
versenyt, Szerencsére azonban méy nem kell rossz-

MWWMIW

hetGbb) t4] fogad minket, Sﬁm luif-
nykolt betondzsungel graffitikiel, rozsdés
kapukal, koszos csatorndkkal, Az ellenfelek
is mindjért “szimpatikusabbak”: az utcékon

rium van kihirdetve, amit a rendfenntartd erfk sza

vatolnak. A katondk viselkedése j6I kidolgo-
20tt, 6s az animdcl6juk Is nagyon kirdly.
Elleniik mér ésszel kell kiizdenlink: fe-
dezéket kell keresniink

mondjuk lidsk miigbtt, és a
lehetd legsériilékenyabb pont-
Jukra, vagyls a fejiikra kell cé-
foznunk. Az a helyzet ugyanis,
hogy a katonédk szemidtomést go-
mmm haa

, frankén

valamelyest, amikor
néha egyesek még fe] nélkil s orditanak
mmﬂamﬁﬂlm :

Malachl kﬂmﬁn Mm az, hogy a foldi
“gllgnzékiekhez” csapddjon, vagyls neki a lizaddk
pértjét kell fognia. Elsd dolgunk dvatosan pubato-
I6zni a helyi bérban, ahol aztdn kapunk hamis papk
rokat a kiizlekedéshez. Eleinte tehdt még nem Is
kel fegyvert haszndilnl: ha hékével akarunk kze-
lednl valakihez, mindig rakjuk el a stuldkert. A sze-
mélyeket ki lehet kikérdezni, de sokan addig nem Is
beszélnek, amig a fegyveriink eldl van, Na persze ez
a heszélgetds “sétamenet” nem tart sokdig. A gon-
dok akkor kezdddnek, amikor a kivetkezd jarGr mér
réjtin a turpiséigra, és azonnal rénk uszitja az embe-
relt. Innentdl aztén hulllk a férgess... A Iézaddktol

‘ .»%_.{1

MMM&‘WWN&I&-

A Requlemben szjnos m%@w
ritestészta mddjéra 8 tselek-
méayt. Az elején méy Ggy tuti
Jitéknak nézek elébe, 4m aztin hirtelen mintha el
fogytak volna az Gitietes megoldésok. Kezdetben

pblddul mép sokan odaszéinak nekiink az wtedn,

kiiztlik olyanok is, akikhez semmi kziink, Egy cso-
md fazonnal megprobdlhatunk széba elegyedni - bér
nem mindenki vélaszol. A véros sziirke hétkGznapja-
It pedig olyan jelenetek szemléitetik, mint hogy ka-
tondk gyepéinak valakit egy féireesd sikatorban.
Kér, hogy ahogy haladunk eldre, egyre kevesehb
liyen életszagli esemény fiiszerezi az akeidt. Csupdn
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a pélyak hossza niivekszik tetemesen, na meg az e  Jdratndl, Ha vannak is néha eldgazésok, azok csak AZ ERTEKELES
M"ﬂﬁm&" melyek legfeljebb extra mu-

Exorcist: Nem til erds lokések az aldo-
2atra, ami kisebb energiagbmbok formd-

niciét rejthetnek, Nos, azt hiszem ¢2 minden, amit errl a itk QRN doan ki meg. Csak nagy acagben
nm@mmm-mw tud kol mm it i e
nul elvirjdk hogy keskeay & kedviink Gjrakezdeni, valahdnyszor agy Pentecost: Kidhets o
o i a lorombol oo e, ugyanakor . 1on hoyhogynem ahurk g Kol s mir | Gason - ey z a2 s

| fagyverink. A gyengébb ellenfeleire ha-

Iélos. Ha pér mésodpercig “izzitjuk”, kén-
nyen szétrobbanthalja a célpontot.
Brimstone: Kénkéesd, En mondjuk
Inkabb szimpldn csak tizlabdanak
nevezném: egyszeruen szétégeti
az (itjaba kerlld delikvenst.

ﬂhﬂhlﬂ- csak késtn vettiik észre. (Ajénlott az F5, azaz a Qu-
Icksave haszndlata,) Huzamosabban megakatni

Hol er6szakkal nem érsz el
eredményt, ott jol joén a simo-

galis (persze ez nem az a hely) Bloodbolk Vi [ Sa5 shit

felforr az didozat vére, ami aztén sugér-
ban tor utat maganak szanaszét. Ertelem-
szerden robotok esetében inkabb hanya
goljuk ezt a trikkot!

Lightning: Az istenek jol bevalt fegyve-
re, a villam, Malachi nemes egyszeri-
séggel a tenyerébdl varazsol villdmo-
kat - ezt is lehet tovdbbgerjeszteni,

~ 8| Locust Undoritd egy haldinem: sds-

| kék falidk fel az didozat testét, Mint
Pépa az dldést, igy bocséthatjuk a
2zizegd felhGt a kiszemelt célpontra,

Yo Salt 5206 szerint sobélvannya val-
toztathatunk bérkit: eldszor megder-
med az dldozat, majd ha haldlos do-
2ist kapoti, szépen el is poriad,

-
alko- Apocalypse: Amint a neve is mutat-
minden egyos porclkaia 'llﬂ | éppen a kézelinkben tartézkodnak.
-nlum A karaktsrek mmiu ehhez képest
Igencsak primbr, az &myékoldsok megddbbentd-
on jok. Az dmyékok kontdrjal nem csak a padlra
vetbdnek, hanem a falakra és a targyakra Is “fol-
kisznak” ~ ahogy illik. Ha tehét nem Is CB-zget-
yiil a rallgun, ami mé mmm felel nek olyan kiasszul a katonk, mint a Half Life-
meg. Azt mandjuk meg kel hagynl, hogy a formater-  ban, viszont egy elGbukkand Amyék kinnyen
vezésiik iyencsak brutal - fiként a hérom csdbdl ti-  Arulkodhat, ha egy filreesd sarokhan meghiivé
el shotgun nagyon impresszfv. Hogy mennyl Ifszer  témaddra szAmithatunk. Kellemes vonds tovébba
van a kivélasalott fogyverhez, azt a bal als6 sarok- a szoftveres renderelés is, amit mostanéhan mér
ban léthatjuk. Er Ifiszer vald  egyre ritkébban tapasztaini az llyen |étékokndl.
mindegyik es Az padig még ritkabb, hogy 3D-gyorsitd nélkiil is
‘specid teljesen j6I szuperdl az anyag. Tulajdonképpen
azt Is mondhat]uk, hogy a Requiemet az alacso-
nyabb kategoridji PC-khez talditak ki, szval eb-
bl a szempenthdl a magyar piacra idedlls. Egy
évvel ezelftt esetieg minden tekintethen csics
jték Iehetett volna, de most mér til ers a first
person shooterek mezfnye ahhoz, hogy a legkivé-
mr egy sillycsoportba keriilhetne ~ persze
izlések, noimk és gépkonfiguréciok tudvalevd-
on kiljnbizik.

Heal Némi esszencia arén gyo6-
gyithatjuk magunkat. A jatéksti
lusbol adéddan felettébb hasz-
nos hékuszpokusz.

Deflect: Pajzs. Révid idelg sem-
mitél sem sérillink. A baj csak
az, hogy TENYLEG csak nagyon
révid idelg...

Holy Light: A Szent Fény foként a Jaték
elején j6n Jol, ahol néhdny sotét dtjdrot
szinte lehetetlen a fény nélkil dszreven-
i, Alig fogyasztja az esszenciat,

Banisfc A tulvildgrol dtjott démo-
nok elleni fegyver: visszaiizhetjik
Gket oda, ahonnan jbttek - a po-
kolba, avagy a mennyekbe.

Shockwave: Féldrengéssel terel-
hetjik el az ellenség figyelmét,
ami réaddsul a panikon kivi
még sérllést is okoz nekik.

vz Bl Haste: Ezzel a szdmyas cipdvel elké-

| pesztd sebességre kapcsolhatunk. Ha
- példdul tul tévol van egy kapcsolo atidl,
Requiem
A haromcsévi shotgun egy 5 ZT: amit mikddtel, ezzel kényelmesen

ilyen Mikrobinak mar csak
Jjelentds Ioszerfelhasznaldssal
okoz “négycséhurutot”

KIADO: Ubi Soft
WEiSE'Ei www.3D0.com
MEGJELENES: megjelent

Flight: Noha ez a vardzslat sz6 sze-
S rint ugyebdr repliést jelent és az
tkonja Is egy szérny, valdjdban csak
egy nagyobb ugrasnak felel meg.

Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P200, 64MB RAM
3D-gyorsito: 3Dfx, D3D
Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet

Warp Time: Csaknem teljesen le le-
het dlitani az idot. Nem csak a ki-
18nbdz6 kreatirdkat, hanem lifteket
Is, egyszoval mindent lelassithatunk.

Heal Other: Mésokat gyogyitha-
tunk vele. Persze a katondkat
- nem feltétlendl muszéj..

Sumima SUWITHTNAarum

Egy jo kozepes Quake-klon, m Bé;ma’;.':ylk ellenfelet ﬁm
a oldalunkra - Igaz,
egy kis magiaval megspeékelve BRIk korlétozolt ool 4

vegitelet
Resurrect: Hoslnk, mint egy Iga-

2I félisten, akdr még a halottakat
Is feltémaszthatja.

mnﬁammmumHmm
mélyt6 egy mésikhoz, csupén kapcsolgk mikddte-
tésére korldtoztdnak a teenddink. Az egyhangd kap-
csold keresgéléshez rdadasul eléggé egyhangi pd-  jobb egérgombbal is lehet haszndlnl, Egy dologra
lyék tartomak: majdnem mindig linedrisak a szin- felhivném a figyelmet: varfzsiatokkal nem lehet
tek, azaz elindulunk a palya egyik végéhil, majd széttiirni az iivegeket és a racsokat! Ha tehat vas-
kismillid gonosz lepuffantdsa utdn kityukadunk a ki-  déilkodnl akarunk, muszé] iifegyvert talélnunk,

Possess: Belektittzhetlnk barkinek
a testébe. (Mulatsdgos dolog a ka-
tondk kozt bennfentesként jérkdini)
Sajnos ez Is csak révid idelg tart.
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VOooDoo3 2000

A PC-JATEKOROLTEK MAGAZINJA

Idestova harom éve, hogy megjelent a
monster, Magyarorszagon az elsd karriert
hefutd 3D gyorsito kartya. Sokak szerint ez
volt a legnagyobb durranas a tranzisztor
feltalalasa ota, az mindenesetre biztos,
hogy félelmetesen gyorsan kitelezo tarto-
zeékava valt a jatékra hasznalt PC-kben. A
fejladés azonhan megallithatatian, a leg-
tibben méar a masodik generacios kartyak-
nal tartanak, és marcius ota a piacon van a
Voodoo3 is.

a4

Eddig tigy miikodott a dolog, hogy a 3Dfx
altal gyartott chipkészleteket holdog-bol-
dogtalan megvasarolta és jobh-rosszabh
mindségii alkatrészeket felhasznalva, sajat
kartyat eépitett. A Voodoo3-as szérianal a
3Dix szakitani akar ezzel a gyakorlattal, és
néhany kiemelt partneren kiviil senki mas-
nak nem akar adni. Ez az arak szempontja-
bol nem a legjobb hir, hiszen a no-name
Voodoo-k kozott is csak néhany hasznalha-
tatlant lehetett talalni, a tobbhség egész el-
viselhetoen miikadott és joval mérsekel-
tebh aron lehetett hozzajutni, mint a mar-
kas cuccokhoz. A fanyalgas utan inkabb
nézziik végig, hogy az uj ketyere mivel
tobb, mint elodei.

Marmint a kartya egy halom jellemzoje

Voodoo

legalabb a duplaja a 2-es sorozatnak.
Példaul, a kiilonféle verziok 6-7-8 millia
haromszoggel dolgoznak masodpercen-
ként szemben a Voodoo2 3 millio ha-
romszog/masodperces teljesitményével.
Elég szimpatikus ujitas, hogy a maxima-
lis sebesseéy elérésehez nem kell ket
kartyat megvenni és két slot-ot lefog-
lalni a géphen. A masik nagy valtozas
pedig, aminek elonyeivel esetleg lehet
vitatkozni, az a kartya tobhfunkcios mi-
volta, a Voodoo3 ugyanis szakit azzal a
hagyomannyal, hogy csak a 3D-t tamo-
gato kartya (is) legyen. Részben a Bans-
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hee, részhen a konkurencia sikerein
felbuzdulva mar csak 2D/3D feladatokat
egyszerre ellato verzioban keriil a bol-
tokba. Ennek koszonhetoen természete-
sen nem csak teljes képernyon, de ab-
lakban is futtathato 3D alkalmazas, ja-
tek.

A 2D rész maximalis felbontasa igen
tisztes, monitor legyen a talpan, ami el-
birja. A 3Dfx allitasa szerint ez a jelen-
legi leggyorsabb 128-bites processzora-
val parosul. lgazabal kihasznalni a ké-
pessegeit nem lehet a PCI slothan, bar a
legkisehhdl, a Voodoo3 2000-bdl, léte-
zik azért PCI busz-os verzio. Mindez
megtamogatva a 3Dfx specialis 16 bites
szinkezelésével, ami szebb HiColor pa-

lettat mutat.

. Csatlakozo a kartyahoz

‘\\ VGA-csatlakozo

A kartya tamo-
gatja a DVD
MPEG2-es tama-
ritését, ami nem
azt jelenti, hogy
tartalmazza a
célprocesszort,
de a Zoran féle
SoftDVD-vel ke-
pes a 30fps se-
bességii vissza-
jatszasra azért
elég jo. Azok
szamara, akik
nem kiilonoseh-
ben igénylik a di-
gitalis hangkime-

netet, feleslegesse teszi DVD dekoder
kartya beszerzéset.

A kartyak csak 16 MB memdriaval sze-
relt verzioban keriilnek forgalomba, és a
kasza hirekkel ellentétben a 3D pro-
cesszor is csak 16 bites iizemmddban
dolgozik. A 3Dfx fejlesztdinek allaspont-
ja szerint ugyanis a 16MB elég az
1280x1024-es, 16bites szinmélységii,
tripla bufferelt, egyszoval full-extras

’/"

fele kompatibilis, vagyis a korabbi
szoftverek gond nelkiil futnak, maximum
nem hasznaljak ki az dsszes lehetasé-
get, az ezutan irtaknal viszont mar kér-
déses lesz, hogy futnak-e az elozd hard-
vere-ken.

A 3D grafika annyira eldtérbe keriilt
manapsay, hogy mar a processzorok is
hevesen tamogatjak, erre azonban fel
kell késziteni a kezeld programokat is.
A Voodoo3 vezérlésébe nem csak a pia-
con léve AMD 3D-NOW! utasitaskeszle-
tet, de szinte parhuzamosan megjelend
Pentiumlll KNI-t is “heledolgoztak”.

P - —_—
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megjelenitéshez, de még az 1600x1200-
hoz sem létsziikséglet a 32 MB memg-
ria. Akkor meg minek fizessiik meg?
Egyébkent is a 3Dfx sajat textira tomd-
ritési eljarasat hasznalja a kartya, ami
igen tisztes méretii adathalom hezsiifo-
lasat teszi lehetdvé a fenntartott 6 MB-
ba. Azon viszont kicsit elgondolkodtam,
hogy nem tamogatja az AGP busz direkt
memoria kezelését, vagyis a Voodoo3
nem képes a tal nagy textirakat a rend-
szermemaria lefoglalt részében tarolni.
Ezzel az AGP legnagyobb ijitasat hagy-
tak figyelmen kiviil a fejlesztok.

A 32 hites renderelés ellen az szol,
hogy joval nagyohh adatatviteli sebes-
séget igényel, mint a 16 bpp, ami a je-
lenlegi technikai lehetoségek kizott
nem tarthato allandoan, az elégtelen
adatfolyam pediy a sehesség, vagyis a
masodpercenkénti képkockak szamanak
drasztikus eséséhez vezethet.

Elég érdekes, hogy a cikk irasanak
napjaig csak Windows 95, 98 és NT dri-
verek lattak napvilagot, a korabbi Voo-
doo-verziok jo Linuxos fogadtatasa el-
lenére, sot, hivatalosan be sem jelen-
tették annak készitését. A Maces verzi-
ora viszont lehet szamitani.

A driver mellett még igen fontos a pa-
rancsnyelv is, a DirectX 6.1 mellett az
OpenGL és a specialis 3Dfx Glide is ren-
delkezésre all mind a fejlesztok, mind a
felhasznaldk szamara. A Glide-bal ter-
mészetesen djabb verzidt irtak, ami le-

Ezek a Voodoo3 kartyak altipusai. Most
nem a rajtuk lévo memadria mennyisége-
ben térnek el, hanem a processzorok

belsid orajelében, és az esetleges kiegé-
szito szolgaltatasokban.

A legkisebb, 2000-es kartya, ami PCI
és AGP csatoloval keriil forgalomba,
143MHz-en ketyeg, ennek kiszinhetden
6millio tr/sec megjelenitésre képes.

A 3000-es, mar 166MHz-es processzorral
dolgozik, 7m tr/sec sebességgel és TV,
valamint S-Video kimenettel is ellattak.

A 3500-as “csak” annyiban kiilonbozik
tole, hogy 183MHz-en ketyeg és szora-
koztatd kizpontta alakitja a szamitoge-
pet, hiszen TV vevd, radio és video digi-
talizalo kartya is egyben. Csatlakozo
megoldasa igen egyedi, mert minddssze
egy port van a kartyan, a monitort és a
kiilonféle bemeneteket egy specialis ka-
belen keresztiil lehet hozzakapcsolni.

A legnagyobb darabrél, a Voodoo3 4000-
1ol még csak elozetes informaciok létez-
nek, hivatalosan annyit lehet tudni, hogy ez
is csak AGP verzioban lesz hozzaférhetd, de
az vadul tamogatni fogja az Intel 440JX
chipsetet, vagyis az AGP 4x szabvanyt.
Tovabbi fejleményekrdl a maga idején.
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PENTILUM 3

Hat forradalminak semmiképpen
nem nevezném az Intel iij processzor
csaladjat, amely idén marciushan
keriilt az iizletek polcaira. Nincs
masrodl sz6, mint eqy valaszrél, bar
nagyon csattangs valaszrél az AMD
K6-2 3DNOW! tamasztotta kihivasra.

A Pentium IIl, régebben Katmai
(utdlatos ez a kadnév-névka
mennyivel egyszeriibh volt a 486 SX-
DX elnevezés!), lényegeben ne
mas, mint egy PII Klamath, minek
egy kicsit feljebh piszkaltak az 6ra-
jelét, és heletetiek egy specialis
utasitaskészletet, legalabhis a soro-
zat elsd két darabja a 450-es és 500
MHz-es Plll-akat nézve. {

Olyannyira azonos a dolog, hogy a
belsd, marmint elsddleges cache
memdriaja maradt 32 KB, mindenfé-
le hiresztelésekkel ellentethen, és a
masodlagos gyorsitotar mérete szin-
tén valtozatlanul 512 KB. Kistestvé-
réhez hasonldan Slot1 foglalatot

|
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igényel és vitathatatlan pozitivuma,
hogy csak akkor kell alaplapot cse-
rélni, ha nem BX chipsetes, 5x szor-
26t tamogatd darabrél van szé. Ter-
mészetesen BIOS upgrade nem art a
régehbi darahok esetében, hiszen
azok képtelenek a processzor pon-
tos azonositasara, de ez nem okoz-
hat gondot azok szamara, akik a va-
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sarlaskor eldre gondolkodva, utolér-
hetd, Internet oldalakkal rendelkezd
gyarto termékeét valasztottak, a leg-
tohb esethen mar fenn van a honla-

pokon a frissités.

A kozos még a Pentium Probal szar-
mazd processzormag, ami még min-
dig 25 mikronos technoldgiaval ke-
sziil. Az iij utasitaskeszlethez sziik-
séges attervezés, hovités miatt
azonban vadul melegszik. Ventilator
nélkiil igen csak megkdzeliti a 100
fokot, vagyis minden eddiginél fon-
tosahb, hogy meghizhaté hiitést
hasznaljon a tulaj, kiildnben tényleg
telforralja magat a proci.

Sajnos személyesen tesztelni nem
volt szerencsem az Intel iij erdmii-
vét, de jo nehany eddig megbizhata-

nak megismert fiiggetlen teszteld,
nagyon is hasonlé eredményeit el-
nézve levonhato szamos tapasztalat.

Altalanos, Windows tesztprogramok
alatti teljesitménye t, maximum tiz
szézalékkal javult, azones drajelii
PII ath-al dsszehasonlitva, ami

ezés kapcsan vagtahajtott
essierusnésnek koszonhetd.

Nincs ez masképp a jétékoknii i
sem, pontosabban az olyan jatékok-
nal amelyek nem tamogatjak a KNI
(Katmai New Instruction), avagy
MMX2 utasitaskészletet, amit legii-

pentiume/J|
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jabban SSE-nek neveznek, csakhogy
teljes legyen a kaosz. A ndvekedés
mértéke természetesen nagyban
fiigg attol is, hogy milyen tipusq,
mennyire szamitasigényes program-
rol van szo. De még a végsdkig kihe-
gyezett 3D-jatékokban is inkahh
csak mérhetd, mint érezhetd a kii-
linbség.

Talan az Intel viszonylagos piac-
vesztésének is kaszonhetd, hogy
magukhoz képest egész jo aron ho-
csatottak atjara aj processzorjukat.
A Pentium 1ll 450-es modellje, mar a
megjelenéskor olcsobb volt, tibh
mint 30 dollarral, mint a megjelené-
se eldtt a Pll 450. Természetesen ez
a korabbi modellek drasztikus ar-
csokkenését is jelenti, bar még min-
dig magasabbak, mint a konkuren-
cia tohbe-kevésbé hasonld pro-
cesszorai. Azonban ahhoz talan elég
kizel keriiltek, hogy ne az ar legyen
az elsddleges szempont a vasarlas-
nal, a kiilanféle chipek tudasa-ké-
pességei legalahb ennyire szamitsa-
nak. Ezt az iizletpolitikat teljes szi-
vemhaol helyeselni tudom.

Azonban az is igaz, hogy ez az eldd-
nél alacsonyahb ar, csak a Pll Kla-
math-al dsszehasonlitva igaz, a ha-

zankban igazan népszerii Celeron-
oknal nagysagrendekkel keriil tib-
be, és nem is jelentették he “ki-
konnyitett” Plll-ak piacra dobdsat.

Egy kicsit elméleti vizekre evezve,

enképpen meg kell nézniink,

mi is az, amiben valdban ijat
PIil elodeihez képest. Ez pe-
as, mint a KNI vtasitas-

specialis, a le-
llatkuzu

gattak mimlan adattal, majd megje-
lent az. Mmtuchnnlugla, ami lehe-

tove tette eg tohh, de csak
egesz % i ,aitani ugyanazt
a miivele! 8 t egy rossz ot-
let, de eléggé leko ta alkal-

mazhatésagat, hogy a bonyolultabb
szamitasi miveleteket igényld prog-
ramok sokkal inkahb a lehegdpontos
szamitasokat hasznaljak, amit nem
tudott az MMX utasitaskészlettel
egyiitt Iekezelnl a processzor, ha-6
m -

CONGRATULATIONS!
IT'S A GAMER!

volt az AMD K6-2 latvanyos FPU
gyorsulasa, hiszen ott jocskan lero-
viditették a valtas idejét, igy kintrdl
ugy tiint, mintha sokkal gyorsabb
lenne a lebegopontos rész. Legin-
kabb ez az oka, hogy a “hizossab-
bak” kiziil oly kevés jatek tamogat-
ja az MMX technoldgiat.

A PNl iij utasitaskészletével azon-
ban mar mas a helyzet, hiszen ezek
éppen a lebegdpontos szamitasokra
vonatkoznak, hasonloan az MMX-
hez, parhuzamosan tobb adaton te-

szik lehetdvé azonos miivelet elvég-
zését. Sot, megsziint az egyes utasi-
taskészletek kidzotti valtasnal sziik-
séges, szamitasi szempontbol elve-
szettnek tekintheto ido, hiszen par-
huzamosan hasznalhatja a hagyoma-
nyos lebeydpontos, az MMX és a
KNI parancsokat az adott program.
A poén az egészhen, hogy a KNI
gyakorlatilag csak valasz az AMD,
3D-NOW! utasitaskeészletére, amivel
alaposan lehagyta az eddig mindig
mindent elsoként hemutato Intelt a
legnagyobb konkurenciaja.

Az mind szép, hogy tomegével egy-
szerre végzi a milveleteket a pro-
cesszor, és harmilyen parancsot
azonnal teljesit, de ezek csak a
hardware lehetdségek, amik a haji-
tofat sem érnek, ha a programok
nem hasznaljak ki dket. A 3D-NOW!
esetében mar lathatta mindenki,
hogy sorra jelentek meg a kiegeészi-
tések és javitasok a kiilonféle prog-
ramokhoz, hogy azok képesek legye-
nek kihasznalni a processzor kiilon-
leges, éppen a szamukra tartogatoit
utasitasait. Azoknal a programok-
nal, amelyek ilyesmivel nem lettek
megfoltozva, nincs érzékelhetd kii-
lanhséy a 3D-NOW! és a nem 3D-
NOW! processzoros gépeken futtat-
va.

Nincs ez masképp az Intel esetében
sem, nem csoda hat, hogy gozerdvel
nyomijak ij processzorukat, gépei-
ket és technikai
segitségiiket az
| Osszes nagyobb

fejlesztd cég fe-
lé. Ugy tiinik,
hogy tobbségiik
kap a dolgon és
felkesziti prog-
ramjat a KNI ta-
mogatasara. Azt
azonhan, hogy
tényleg domleni
fognak-e a KNI-
Ready progra-
mok, vagy csak
sovanykan csor-
dogalni, csak az
idd dontheti el.

Nehéz kérdés,
mert azért mégis-
csak egy szakaj-
tonyi pénzt kér-
nek a prociért, és
valadi képessé-
geit csak az ij utasitasokat tamoga-
to programokkal tudja megmutatni.
De figyelembe kell venni, hogy az
Intelrdl van szo, akinek elég nagy
befolyasa van az egész PC piacra,
koztiik a jatékfejlesztokre is. Amint
bizonyessa valik az iij technoldgia
elfogadottsaga, mindenképpen er-
demes lesz elgondolkodni a beruha-
zason, s az arak is szinte hétrol-
hétre csokkennek.

Schuerue
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

jatékakeént latott napvilagot az

Expendable, amelynél a katega-
ria meghatarozasaval: aki még em-
lékszik a C-64-es Commandos jaték-
ra, az el tudja képzelni, hogy melyik
stilus jegyében sziiletett meg az Ex-
pendable. Azota természetesen sokat
fejlodatt a szamitastechnika, igy ko-
runkhoz hiven, a jatékban minden
csillog, villog, fiistdl és robban.
Nemhiaba, ezt a programot nevezték
ki az év legszebh 3Dfx-es jatékanak,
és mégmla_nl kicsdgit is nyertek

vele, ami mondjuk til sokat nem je-

nt Mlk nem éppen a

Az angol székhelyii Rage Software

indult utnak, sorha haladt az idege-
nek altal elfoglalt bolygdkon és kato-
nakat rakott le. De nem akarmilyen
katonakat! Az dgy nevezett "Expen-
dable” (felaldozohatd) osztag embe-
rei egytol-egyig klonozott tengerész-
gyalogosok, akiknek nincsenek érzé-
seik, nincsenek félelmeik, csak egy-
valami okoz szamukra drimet: a va-
daszat izgalma és a gyilkolas dicso-
sége. Ezek a katonak tokéletes gyil-
koldgépek. A mi feladatunk az lesz,
hegy az osztagot iranyitva visszafog-
lajuk az dsszes bazist és elpusztitsuk
a Charvakat.

A harcha indulas elott nem art koriil-
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minden fontosabb beallitast, igy a
hangok, a grafika és a kezelohillen-
tyiik konfiguralasat is. En iigy vettem
észre, hogy nem érdemes atallitgatni
a default heallitasokat, mert az a né-
hany gomb, amit hasznal a program,
tiakéletesen jo helyen van alaphal is.
Ha az Arcade game-re kattintunk, le-
hetdségiink lesz kivalasztani a meg-
feleld nehézségi fokozatot és a men-
tett allasainkat is innen tdlthetjiik
vissza. i

o

Remélem felkésziiltetek a végtelen

3Dfx cég adta volna. A tirténet is kii-
lan fejezetet érdemel, mert erre kiila-
nisen odafigyeltek a tervezik.

ms-at irunk. Az elmiilt 500 évhen
messze eljutott a vég-
Inlmoh tiind galaxishan. Sotét, ki-
etlen és terméketlen vilagokat fede-
zett fel a tavoli iirben. A johb &lla-
potban Iévd bolygdkat és holdakat,
megprabaltak lakhatdva tenni. A Iég-
kiirt az ember sn:lim belélegezheto

egyediil ualtaﬂik.a
bukkant a chma Ez az iij faj leszalt

nézniink az opcidk
piink teljesitményéhe
tékot. Ez a feladat nem is lesz nlvan
egyszerii, hacsak nem rendelkeziink
egy olyan szupermasinaval, mint ami-
Iyen a szerkesztaségben figyel. A ja-
ték hardware igénye ugyanis valami
brutalis. Mar a dohozon figyelmezte-
tik a vasarlat, hogy software render-
re véletleniil se szamitson. Sot a fo-
lyékony jatekmenethez bizony néha
egy Voodoo2-es is kew hizonyul
8MB RAM-mal. Szoval 3 j01-es
kartyak tulajdonosai, talan'
lami slide show-ra szamithaty
meszetesen a Pentium
processzor az ilyen stilus
mar-mar alapktvetelmény
Amin kiakadtam, az a progran
ria igénye. Ugyanis a kézikdny
rint az akadozasmentes futashi
elég a 64MB ram! Ez azt "
ha "csak™ 64MB-al rendelkeziink,
kor bizany a jaték sok kis funk

rdl le kell mondanuk (ilyenek peldaul™

a 3D-s hanghatasok vagy a nagyfel-
bontasi videdk).

No, de gondolom, koziiletek mar
mindenkinek ott apul az asztalan a -

Mint az eligazitas is mutatja, fela-
dataink nem tartoznak a térénelem
legbonyolultabb kérdései kozé

megfeleld konfiguracio, ugyhog
suk részietesebhen az opcid
options almeniiben tudunk el
-
>
-

>

- -
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raknak ki az
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' % osz Charva-k ellen,
ntrabal kideriil, a
plitett torténet egy toredé-
etiink, miként kldnoznak
|2 csatamezire.
csak egy embert
iyahajohol, ezzel is
megkonnyitve a dolgunkat az iranyi-
s terén. Ha az egyik katonaval
altunkgesak akkor jon a kivet-
zmm tipikus a jatékmenet. A
ik sajnos kimaradt a
zont jatszhatunk ket-

minket @
E re

sorba teliasl'lsnk az dsszes alank ra-
' harcaos iranyitasa, mint
i polnnegyszeru A nyi-
az embert és ezen
kell rak"

verre valtottam at. Ha jobban odafi-
gyelek, biztosan észreveszem, csak
addigra mar meg is haltam. Szoval az
energian, fegyvereken, felszedheto
targyakon, kulcsokon és granatokon
kiviil még egy nagyon fontos dolog
talalhato itt, és ez pedig nem mas
mint azido. Igen, az ido lesz a legna-
gyobb ellenségiink, mégpedig azért,
mert eléy szikosre szabtak, foleg a
késobhipalyak teljesitéséhez. Ezért
nagyon fontos, hogy menet kozhen fi-
gyeljiink oda a kiilonbozd ladakra,
csomagokra és hullakra, mert néha
felbukkan @z.a bizonyos kis vekker,
amit felszedve ertéekes masodpercek-
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EXPEVDABLE

* hez juthatunk. Ezen kiviil sok érdekes cannon, részecskegyorsitd, shotgun,

~ kis aprésag talalhato még ezekben a

* ladakban (példaul energia, kiilanbdzd

 fegyverek, pajzsok és nem utolsd
sorban: kulcsok). St, vannak még
kiilonbdzo drogok is, melyeket ma-
gunkba fecskendezve megfeledkez-
hetiink a fajdalomrol és erds ellenal-

- |6 képességiink pajzsként szolgal

majd egy korlatozott ideig.

A jaték egyik legnagyobh erdssége,

ami miatt vonzéva valhat a gyilkolas-

i
3

datlan mennyiségi felszedhetd fegy-
kiilonfegességet az étlaprol: pulse

E B

ra kiéhezett jatékosok szamara, az ir-

ver. izelitként megemlitenék néhany

(g

vulcan gépagyi, phantom technold-
gia, kiilinbdzo ceél és hokdvetds ra-
kétavetdk, lézercélzos gépfegyver,
langszérd, aknak és végiil az idege-
nek altal kifejlesztett csodafegyver.
Ezzel az arzenallal minden szerintem
még a legmesszemendbh aggressziv
igényt is kielégiti a program. AZ egy
mas kérdes, hogy csak gydzziik dket
felszedni...

vedéke mashogyan robban, és mas-
hogy végez az ellensegekkel is.
Amit viszont a legszebbnek talaltam
a jatékban, az a rank zidulé gépko-
csik és oszlopok latvanya. Miutan
mindenkit agyoncsaptak, a jatekte-
ret is teljesen szétziizzak, heszakad
a fold, és persze az utak is tonkre-
mennek. A szakadékokba meg god-
rokbe természetesen belesétalha-
tunk és onnan is tiizelhetiink az el-

Ték jo ez a hely: minden TIVE
sarkon all egy Charva...

h
T

e "

b

Kifogyott a fegyver? Kar. ®
Pedig milyen jol rendet

tett a kornyéken!

nal inkabb. Egy kissé hianyosnak
talaltam az effektek palettajat. A
digitalizalt beszédeket és a kedves
nii hangokat is hianyoltam. Az atla-
gos geppisztolydurranasokon, fegy-
verhangokon, rohbanasokon és or-
ditasokon kiviil nem sok mindent
hallottam. Ezen a téren lehetett vol-
na csiszolni egy kicsit a programon.
Egyébként minden rendben volt.

A jatek kétség kiviil szorakoztatd,

WEAPTIN W7

Mas téren is kiemelkedd a program
teljesitménye, nemhiaba vélte gy a
3Dfx cég, hogy ez a jaték hasznalja
ki a legjobban a kartyajukban rejld

lenfelekre, mintegy fede-zékbe bij-
va. A palyak alatt folyamatosan ta-
lalkozhatunk a jszemlatomast a ja-
ték grafikus engine-jével késziilt at-
vezetd képsorokkal, az egyes szin-
tek kizott pedig teljes képernyds
videdkat szemlélhet az arra érde-
mes kommandds.

Korlatolt feleldsségi e
tarsasag

Palyak alatti ani-
macickra a leg-
jobb példa, az el-
s0 misszidban ta-
ges iirhajd, ami
idanként megje-
lenik és egy szé-
pen kidolgozott
mozgaskultiraval
annak a rendje-s-
modja szerint
péppe livi az
eldttiink allo te-
repet. Ezzel
ugyan megnehe-

lehetdségeket. A robbanasok soha-
nemiatott mindsége olyan hatassal
volt ram, hogy az allam azéta is az
agy alatt van. A tiiz, fiist és robba-

- nas effekiek dsszevegyitése tokeéle-

gsre sikeredett. A detondcio utan
okszor még egy fiistcsdva is fel-

S p a levegdhe és felettiink kava-

rog egy darabig. Minden fegyver o~

Ha az adok-kapokot nem TIME
nyerném meg, a sarokban

még mindig tuningolhatok

Cégiink rekldmja: minden
villog, robban és fiistol

2iti a tovahbjuta-
st, mindenesetre szdrakoztatd lat-
vany.

A hanghatésok és a zene sem ma-
rad el kiilondsebben a grafika mind-
ségétdl, bar igaz ez mar nem annyi-
ra tokéletes. A zenével nem voit
semmi problamam - azonkiviil, ho
egy idd utan enyhén monotonna
lik - de a hanghatasokkal mar

TIVIE

mar csak azért is, mert Iépten nyo-
men a régi Commando motivumait
vélem felfedezni benne. Ezenkiviil
természetesen szép is, meg jo is,
szoval tényleg le a kalappal, de azt
g 0zza, hogy mivel kii-
lindsehb szellemi tevékenységet
nem igazén igényel, nem tartozik
azok a ja (ozé, melyek hona-

k lekitni a jatékos fi-

gyelmét. Csodalatos 3D-s latvanyef-

fektek ide vagy oda, egy par dranyi
re ‘M'

lefarad a megallas nélkiili monoton
olddkléshe és a kikapcs gomb utan
nyil a keze. Az Expendable-t én leg-
inkabb a pattogatott kukoricaként
fogyaszthatd, vagy maximum az
egyszer végigjatszhatd kategdriaba
sorolnam, amely azért ettdl fiigget-
leniil remek kikapcsoladast nyiijt
majd a stilus szerelmeseinek.

jaték utan az ember azért

ET

Expendable
b s MADO age: SolWAteL, . 1o i)
HKetyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P-il, 64MB RAM
3D-gyorsito: 3Dfx
Multiplayer: -

Sumima SuUmimarum

Egy szabvany hollywoodi akciofilm, hinetetlen

latvanyeffektekkel és jo sok huliaval

vegitelet

7
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utca
tok sza-
a $20-
utatta. Am
dratlan dolog
g orgalmat. Egy
rayék vetddott az iittestre,

ajd egy gigantikus kb ereszkedett
he a képhe. A beton megrepedezett a
lﬂihllenetes siily alatt, s pillanatokon
beliil 15-20 kocsi rohant egymasha.
Egy irtozatos acélmonstrum hontako-
-zott ki a magashan, mely szemlato-
mést nem hékés szandékkal érkezett.
; Es akkor megjelent a katnna g 8s.p
szabadult a pokol... Bewajo

az a megalomdn @

sziirnyeteggel rémis

garokat? Bevallom: én. .

Ha valaki net&mkovetni akarja a pél-

2 ekés pol-

damat, eldrulhatom: az Accelade leg-".

{ijabb iétékéhan a szoban forgo 180 .
méter magas biomechanikus robotnak
az iranyitasa a feladatunk. Kedviinkre
tombolhatunk, raadasul mindezt egy
nagyvaros kellos kizepén tehetjiik.

Mi IS AZ A SLAVE?

A sztori a kivetkezdképpen alakul.
Természetesen valamikor a jovoben
* jarunk, méghozza egy erdsen urhani-

zaladott vilaghan, A Fétdet urald
nagyvallalatok keziil az ASIA Co. egy
kisebb birodalmat epitett ki a Tavol-

Keleten, mely mammutcéget a Sov-
Khan dinasztia iranyitja egy hatalmas
metropolisz szivébdl a néhai Kina te-
rifletén. A varos félmilliard lakdja
majdnem kiveétel nélkiil mind a cégnek
Hadondssz csak, fiam,

azzal a bunkoval — mind-
jart rad is sort keritek!

dolgozik, mely nem kis mértékben
fegyvergyartasban, és nuklearis kuta-
tasokban érdekelt. A SovKhan kutata-
sok kozpontjaban jelen pillanatban
egy rendkiviili fegyver kifejlesztése
all: biomechanikus katonakat, mas
néven SLAVE-eket akarnak Iétrehozni,
melyek gyakorlatilag megsemmisithe-
tetlenek egy kéziinséges halandd
szdméara. Amennyiben a még

Ram lottetek, kutyak?!
Majd mindjart hozza-
tok vagok egy autot!

" tibh hatalomra szomjazé dinasztidnak

egy ilyen egyedekbdl allé hadsereg all

- majd a rendelkezésére, semmi sem
fogja megallitani - mindenki kényte-

len lenne behddolni neki.
gy Csakhogy akadnak, akik
tudnak a titokban folyo
- 1 kisérletekedl. A viros
csatornahaldzatainak
mélyén egy titkos bazis
hiizodik, ahonnan az el-
(S lenallokat.egy elit harco-

nek mostanaban na
== 3 gondban fd a fejiik: az
\I lenélldknak sikeriilt el-
— lopniuk a SLAVE elsd pro-
— totipusat. Noha a SLAVE
L mar onmagaban is egy
"1 pusztitd fegyver, igazin
\ akkor hatisos, ha egye-
i .I siil egy emberi Iénnyel.
-1 Minthogy a szimbidzis
= /= ) véaleges, csak kevesen
b | képesek elviselni a trau-
mat, de gt Guardianok
1 ezen kivételek kozé
% Ny tartoznak. Nem egy
===y ellenslld halt meg a
prototipus megszer-

I

)
=
)

zéséért, igyhogy nagy
bizalmat eldlegeztek
meg szerény szemé-
lyiinknek — mert ugye-
bar rank harul a fel-
adat, hogy a nullas
sorozatszamii gépet,
a “SLAVE Zérot” elve-
zessiik.
A kiildetesiink fd cél-
ja, hogy megszerez-
ziik a tobbi SLAVE embriot is - egy
SLAVE-vel ugyanis még nem lehet
megallitani\a SovKhan erdket, &m egy
egész hadsereggel mar igen. Elke-
pesztoen veszélyes kiildetésral

&g yan sz0, mondhatni tngyilkos

akcidrdl. A legutobhi incidens

ota a SovKhan Iétesitményekben meg-
erfisitették a biztonsagi rendszereket,,
szoval most méy nehezebb behatolni a
laboratdriumokba. Raadasul hogy meg
komplikéltabb legyen a dolog, a SLA-
VE-ek dsszetevdit — az embriot, a fém-
vazat, és az iin. sitét matériat - im-
maron harom kiildnb@izd szektorban
taroljak!

AMIRE SZAMITHATUNK
Nos, azt hiszem most mar érthetd,

miért egy nagyvarost kell valasztani a
tomboldshoz. A tobhemeletnyi magas-

gii robottal a diktatorikus rendszer
ontjat kell felszamolnunk ~ mely

'cnak igy persze nehany vétien ja-
rokeld is aldozatul fog esni.
Persze a civil forgalom
csak a kirités az ak=

cidhoz,

varos “or-
szemei-
re!l

kell kon-
central-
nunk. Az
ellensé-
geink -
tipusilag
és nagysagi-
lag egyarant — szé-
les skdlan mozog-
nak: kezdve a hoz-
zank TQpest hangya
méretii tankoktdl a
behemot acélszor-
nyetegekig szamos veszély leselkedik
rank. A foldrdl és a levegdihdl egya-
rant jon az aldas: a magasban példaul
helikopterek kirdznek felettiink.
Noha a robotunk hatalmas, meglehe-
tdsen fiirge és mozgékony. A ja-
tékmenet - némi tilzassal
ugyan, de — Tomb Raider ti-
pusinak mondhato: a tibb
tonnas acéltest kdnnye-
dén atszokken a kisebb
épiiletek felett, ha
kell, siman felugrik
mondjuk egy autd-
palya feliiljargja-
ra, sot, ugras
kiizben néha
még meg is
kapaszkodik.
Az elsd kiil-

“W, akaszthatjuk le a megfeleldt. (Amikor _

- detesunknn a Smrl(han erdk kizti

kommunikacidt kel meghénitarunk,
aminek érdekében harom generatort”

sziikséges megsemmisiteniink. Annyit - -

eldrebocsathatok, hogy az utolsBt egy”
szivisahh fdellenséy Girzi - s hasonld
fidgonoszokkal még majd a tobbi pa-
lyakon is osszefutunk.

A harcokban bevethetd eszkdztarunk
kiilonbdzd erdsségii Iofegyverekbil,
helyesebhen kifejezve agyikbol ll, az-
tan van a vallunkra szerelhetd kisehb-
kildvo allas, ahonnan rakétakat indit- .
hatunk. Célozni az egérrel lehet: a bal -
gombbal az elsddieges fegyveriinket
szdlaltathatjuk meg, a johb gombbat -

pedig a rakétainkat ereszthetjiik el. Ha *

mar tobh “puska” is van nalunk, a
fegyvercsere gomjaval a vallunkrol

Valami ziimmdg itt koriilot-
N tem.. Ja, csak egy helikopter!

mar keliden felsze K, hiisiink
“hatizsakjanak” | ﬁﬁ; a nehai
NDK-s turistakat is lepipalja.) Roppant

ésszeril megoldas, hogy ha kifogyunk a

Idszerhdl, nem muW’ .
csatkoznunk (bar , hanem barmit

hajigalhatunk, ami a keziink iigyébe
akad - még az emhereket is. Ha ahhoz
van gusztusunk, megélihatunk az autd-
palya kiozepén, s a lefékezd kocsikat
felmarkolva dobalhatjuk az ellent. Egy
masik megoldas, ha széttorjiik a ki-
sehb hazakat, mire a romok kdzdtt nem
egyszer ott marad egy-egy vaskos ge-
renda, amit aztan furkdshotként hasz-
nalhatunk. Tulajdonképpen fegyver
maga a labunk is! A taposé tamada-
sunkkal (amit a felvétel gombjaval ak-
tivalhatunk, ha a foldre néziink) siman
agyontiporhatjuk a tankokat és a ha-

AR
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- SLAVE ZERO

- = e s A -

. sonld-kisebb ellenfeleket - a municid  akar ki is ldvildazhetijiik ezeket a fé-  akadalyoko) etjikahe-  szd, sokkal valtozatosabb és tdbb pa-

. . dartdlékolasa érdekében ez ajanlott is. nyeket. Az utcak felépitése rendkiviil  lyes ird | meg- lya illett volna. Mostanahan egyre in-

r tetszetds — szerintem legalabbis jé m_r_mal egy'mas kér-  kabb az az érzésem, hogy mikizben a

o R A TECHNIKAI fa, hogy mindvégig szépen paldstoljak.~dés, hogy ha nem rendelkeziink megfe- jatékgyartok jobbnal jobb engine-ek

e E a linedris jatékmenetet. Ha egy ke- leld tiizerdvel (marpedig ez siiriin eld-  fejlesztésén faradoznak, egy dologrdl
KJ’V’TELEZ 5 I e F (1174 TRl ] a iata

B - resztezodéshez ériink, nincsenek le-  fordul), akkor a “joakardink” hamar ki- szépen megfeledkeznek: hogy a jatéka-

“A-jaték szivét, az Ecstasy névre ke-
~ -~ ~resatelt engine-t az Accolade maga
< fejfesetette ki, s ehhez olyan neves
_ rereket-alkalmazott, akik koz-
 _ismert és elismert jitekok létrejitté-
= hen jatStattak mar-eddig is szerepet.
.. (Kozéjiik tartoaik példawl azinterstate
164 M?ﬁm\ga{Mr 2, a.Duke Nukem -
"« TimedoKill,-vagi.a TesLlIﬁurj'). A
ﬁkﬁ'ﬂkﬁﬁm i mindenkBppen fi-
‘Byelemfd méitd..hogy a varoshan
tényleg-néiseg az élgt. Nem elég,
B =

Voo

.

hogy féltucatnyi ellenfél leselkedik
rank minden sarkon, még a villogé ne-
onreklamok, és a civilforgalom “sza-
molasat” sem hanyagolja a program.
A csatak kisebb “fennakadasokat”
okoznak a kocsiforgalomban, a jardan
pedig mindeniitt panikba esett gyalo-
gosok rohangalnak. A felhdkarcoldk
oldalardl levilagito reflektorok fran-
kdn megerdsitik benniink a hitet, hogy
most mi jatsszuk King-Kongot - ha
szanunk ra egy kis iddt meg loszert,
Azésszegoryedt robot fején nem

fognak a golyok. Tan fejbe kellene
verni a komplett belvarossal?

zart utak, vagy természetellenesen
beépitett sarkok: mindig vagy eay
keskeny utcaba vezet a sziikségtelen
mellékiit, vagy egy alagitha, amik
persze sziiknek bizonyulnak egy olyan
jol megtermett legénynek, mint embe-
riink. Az épiiletek tehat tényleg igy
vannak elrendezve, mint az egy nagy-
varoshan elvarhatd, de mégis mindig
rd vagyunk kényszeritve a palyaterve-
zok altal elore kijelolt dsvényre. Kar
hogy a sablones, hianyesan arnyekolt

textirak miatt maguk a hazak
nem tiil életszeriiek. Inkabb hol-
mi dobozok benyomasat keltik,
szoval remek engine ide vagy
oda, a latvanytdl mégsem voltam
elajulva. (Azt azért tegyiik hozzd.
hogy ez nem a végleges verzid.)

A MINOSITES

Hogy végiil is milyen jaték a Slave Ze-
ro, azt igen tomdren meg tudom fogal-
mazni: nekem kicsit unalmas. Kicsit
bovebben: nekem kicsit lehangoldan
unalmas. Az egyik helyen generatoro-
kat ltviink halomra, az azt kivetkezd-
nél meg liftajtokat, és igy tovabb... At-
szokdécseliink az elénk haruld terep-

Karnyujftasnyira a gyézelem. Bar
lehet, hogy ehhez még azért ennek
a robotnak is lesz egy-két szava

készitenek minket, s ezért csak las-
san, dva-
tosan le-
het halad-
ni. Minden
Iovést
meg kell
fontolni,
mert az
okosabh
robotok
védekezd-
allast

Szaporodnak a roncsok
a generator koriil

vesznek
fel, mikor
is szinte sérthetetlenek. Az ilyen
intelligens ellenfelek képzelhe-
titek, hogy milyen

“klasszak”, szoval ami a vé-
leményemet illeti: szeriniem
inkahb a palyak bonyolita-
séval kellett volna szavatolni
a cselekmény hosszat. Az utolso pa-
lyaknal egyébként mar annyi anahmk
nagyohb silycsoptrtli robot, hogy el is
felejtjiik, hogy egyaltaldn mi egy dridst

iranyitunk - teljesen hétkiznapi shoat.=+|

*em uppa silanyul a csihi-puhi. Szam-
szakilag dsszesitve: 13 palyan mehe-
tiink végig, ekozhen 15 fajta ellenfél-

bol kell dcskavasat csinalnunk, plusz 5
foellenséget vaghatunk haza. Ez bizony
elég kevésnek tiinik — mert hat az is.
Minthogy szintiszta akciéjatékrdl van

A hatunkon fiiggd Sztalin-orgona
csodaszép gyaszhimnuszokat
Jjatszik barmelyik ellenségnek

ik szoljanak is valamirdl. Ebben a Sla-

ve Zeroban nincs semmi koncepcio;
tdbb gondot forditottak a hattérelem-
ként funkcionald varosra, mint a cse-
lekményre. Egymasnak eresztettek né-
hény robotot és egyéb gépezetet, kita-
laltak hozzajuk egy torténetet, és mar
keész is volt a jaték. Pedig talan nem
artott volna megforditani a dolgot, s
eldbb egy jo torténeten gondolkodni...

vz
Slave Zero
FEILESZTO: Accolade o
KIADO: Electronic Arts =
WEBSITE: www.slavezero.com jpan_-
MEGIELENES: augusztus | ol

Minimum: P200, 32MB RAM
Ajanlott: P-H300, 64MB RAM
3D-gyorsitd: 3Dfx, D3D
Multiplayer: modem, LAN, Internet

Oriasi robotok, nem olyan oriasi élvezet

I
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lantottam, gunyos mosolyra hizo-

dott a szam: ha épp nem egy Belg-
rad felé tarto Apache-on tartézkodik,
akkor SzJVC komanak egy masik heli-
kopterre kell szallnia. Ugyan én is rop-
pantul komalom azokat a szimulatoro-
kat, amelyekben repkedni kell, de heli-
kopterben szédiilik, és ha mar egyalta-
lan fel tudok szallni, akkor is nekime-
gyek mindennek. Ezért szoktam at-

Amikor a Hellcopter dobozat megpil-

gi tirténet, mostanaban ilyesmi nem
fordulhat eld velem, kiilonosen hogy
T.J. kilcsdnmonitorat hasznalom, midta
az enyémnek valamilyen titokzatos ok-
bal kifolyolag herepedt a képernydje.
(Nicsak, most latom, hogy az dvé is! Mi-
csoda véletlen...)

A fejlesztoknek rendszerint jo szokasuk
kerettorténeteket fabrikalniuk a jate-
kokhoz. Nincs ez most sem masképp.
Egy évtizeddel ezeldtt még kézenfekvd
alapot szolgaltatott

Hah! A gaz ellen meg-
tamadta a bazisunkat!

a kommunista ve-
szély, ami megfer-
tozi a demokratikus
fertdt. Mivel eza
téma mar divatjat
milta, mostanaban
uij teriileteket kell
keresni: gonosz ko-
kainbarok, vérmes
zokniarus kinaiak,
zavargo aljanépek,
illetve az égholton
bicikliz ET-k lesel-
kednek a mit sem
sejtd jatékosra.
Esetiinkben a har-

madik verzid él, mi-
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-. de tadmadasa csufos

kudarcba, és nagy mennyi-
ségii fémhulladékba fult

szerint egy szal he-
likopteriinkhe dl-
tozve a gonosz ‘‘va-
lakik” haza tajan
fogunk rendet (il-
letve: romokat) te-
remteni.
Az introbol kideriilo
“kerettirténet”
 részletezésétdl
ajo
izlésii olvasat ~ le-
gyen elég annyi,
hogy az amerikai
mitosz heteljesedé-
seképpen meg fog-
juk menteni a vi-

passzolni neki, akinek nyilvan egy da-
razs is volt felmendi kozdtt, és itt nem
feltétleniil csikos palojara gondolok.
Azért tettem egy prohat a dologgal, ami-
bél rdgvest kideriilt, hogy itt azért nem
lesz szakavatott pilotara sziikseg: a
Hellcopter ugyanis nem egy szi-
mulator, hanem egy modern ige-
nyekhez igazitott 3D shoot’em

up, amiben egy helikopter
fogja shootolni a dolgokat
(vagyis ‘em) up. Ez meg Va-
ri Zoli szakmaja, de
neki se passzoltam
at a dolgot, mert
egy par percnyi ja-
ték utan kitort raj-
tam a nosztalgia-
hullam. Az egész
ugyanis a holdogult
emlékezetii Cobra
Mission nevii pénzbedohos automatat™

lagot minden-
féle rossztdl. Ehhez minddssze
egy szerény helikopter

all a rendelkeze-

siinkre, de

azért az ott

lesza

(illetve C-64 jatékot) juttatta eszemhg,ﬁ,,,mL ;

amivel holdogult ifjisdgomban igen kel-

lemes pen:eket tlltnttem el. Melleslel

plexi - arrdl én mar nem tel
picit betdrt), a jatékterem tulZjpamnsz
fent nevezett alkatrészemnel fogvals
sitott ki a helyiségbal. B

il

spiccen. Minden
kiildetésre harom
kiilonbozo tipus
valaszthatd (ame-
lyek természetesen
ugyanolyan fiktiv -
modellek, mint ma- -
ga a jaték torténe- g
te, de attél fiigget-
leniil valos masinak
szolgaltak nekik
mintaul), amelyek
koziil kedviinkre
valaszthatunk: a
Scorpio olyan, akar
a névadoja (vagy
mint mondjuk egy

A j6 kis 30 mm-es agyu. Mi
szerencsére a baratsagosabb
felén szoktunk lenni

Huey Cobra) - ki-

csi, gyors, és diihds, de lévén meglehe-

jsiily versenyzo, a sok
hepciaskodas elabb-utdbb megsinyli az
egészséget; a Dragon eyy kizepes
pancélzattal és fegyverzettel felszerelt
modell (a la Apache), viszonylag nagy
mandverezo képességgel - valahol egy
atmenet a Scorpio és a legnehezebb mo-
dell kdzott; mig a Vulture egy igazi repii-
16 erdd (a ruszki Hind mintajara), ami
ugyan elég nehézkes, viszont pancélzata
és fegyverzete egy igen-igen diihds bd-
Iénnyé teszi hasonlatossa. Maradjon ki-
zottiink, de nekem az a szerény véleme-
nyem, hogy ugyan nagyon kellemes,
hogy minden kiildetéshen kedviinkre va-
logathatunk a harom tipus koziil, de
azert a feladatok jellegébdl adddoan a
legcélszeriibh valasztas mindenképpen
a Vulture lesz, ami ugyan nagy hamha

tosen kannyir

-

-

-
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barem, viszont igen jol birja a gyiird-
dést.

Helikoptereinket mindenféle mokas
fegyverekkel diszithetjiik fel az ellenfél
legnagyobb megrokonyodéseére. Az
osszes fegyverrendszerrel egyediil a Vul-
ture rendelkezik, a masik kettonél up-
grade modszerével valaszthatjuk ki a
cuccokat, alkalmasint valamely mas fel-
szerelés rovasara (egy tjabb szempont a
nagy bamba holény mellett). A kiildeté-
sek mindig a kedviinkre vald gép vala-
mint felszerelés beallitasa utan inditha-
tok. A védelmi felszerelés kizardlagos
letéteményese a pancélzat, a tahbi cuce
tamadad feladatokat Iat el. Minden tipus
alapfegyverzete a “hdkeresds” gépagyi.
Roppant hasznos joszag (ha valdhan le-
tezne ilyen, a Pentagon biztos vevd len-

1é): az automatikus célkeresdben be-
fagatl ellenfélre tiizel, a pozicidnktol
filggetleniil, raadasul - a tobhi fegyver-
tol eltérden - végtelen mennyiségii 16-
szerrel hir. Az egy mas kérdés, hogy a
leggyengébb hatasfoki fegyver: még
egy mezei csapatszallitonak is 8-10 ta-
lalatra van sziiksége tdle, hogy
jobbletre szenderiiljon.
 Joval hatékenyabh a
. 30 mm-es agyi,
amihez viszont
mar til-

¥
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tenyre lesz sziikség, tovahba arra tiizel,

amerre a helikopter frontja néz. Raketa-
bal harom tipussal talalkozunk. A Stin-

- gerek infravirds célkiovetdk, tehat a be-

e v

fogott célpontot azonnal milt iddbe te-
szik - mind kar, hogy oly kevés van be-
loliik! A normdl rakétak tulajdonképpen

* ugyanigy mikodnek, mint a 30-as dgyq,
- vagyis a szemkazt levd ellenfelet vagjak

jol kupan, Ennél sokkal kellemesehben
funkciondlnak a mikro-rakétak: egyet-
len ldvéssel rigtdn négyet inditunk a
hefogott célpontra, raadasul ha a négy
kiiziil valamelyik egyéb célpontot is ta-
Ial, akkor azt is nyakon vagja - idedlis
fegyverek nagyohb csoporthan kizleke-
dd ellenfelek ellen. Bombakbal két ti-

kiildetésekben egy adott bonuszt csak
egy adott célpont kilovésével kaphatunk
meg, azaz = mondjuk -~ mindig csak
ugyanannak a tanknak a kildvésével jut-
hatunk egy repair kithez vagy egy adag
rakétahoz.

Az ellenfelek valtozatossagaban nincs
hiany: kiilonféle pancélozott szallitok
eregetnek felénk barati géppuska soro-
zatokat, foldi SAM-ek (fold-levegd rake-
tainditok) durrogtatnak felénk nem ira-
nyitott rakétakat (ezek eldl gyors tola-
tassal vagy “félreugrassal” térhetiink
ki), és raadasul a légtér sem iires: min-
den kiildetéshen lesz egy ket (ot-tiz-
$ZA2Z) harci helikopter is, akik agyikkal
s rakétakkal tamadnak rank. Az min-

A sajat repiiléteriinket is le lehet bom-
bazni, csak nem biztos. hogy célszeri

I
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pushoz lesz szerencsénk: az egyik a ha-
gyomanyos (pancéltord) bomba, ami a
fix célpontok megdorgalasara vald, mig
a clusterbomhok a fedezék és pancélzat
nélkiili célpontok eliminalasaban jeles-
kednek.

A minden helikopternél rendszeresitett
infravords agyiik kivételével, minden
egyes fegyvernél liszerutanpotlasra is
van sziikség. Ezt az egyes kiildetések-
ben a sajat repterekre torténd leszallas-
sal, illetve az egyes célpontok kilovése
utin megjelend bonuszok felvételével
potolhatjuk (par cucc felkapasahoz
azért modositanunk kell a magassagot
is). Az egyes municiok mennyisége limi-

h talt, de azért legyetek nyugodtak, hogy

a kiildetesek ugy vannak megtervezve,

. hogy ezt a limitet meg véletleniil se ér-

jetek el. A bonuszok kizdtt szerepel
meég a repair kit, ami magatol értetodo-
en a helikopter “egészséget” javitja. Ki-
csit butasagnak tartom, hogy az egyes

denesetre kellemes, hogy gy a radar,
mint az online hivhatd hadmiiveleti tér-
kép is elég egyértelmi jelzésekkel mu-
tatja a célpontok pozicidjat és tipusat.
Minden egyes bevetés eldtt részletes
eligazitast kérhetiink a kiildetés célja-
rél. Ez jobhdra a “szép sorban nyirj ki
mindenkit”-sémat koveti, de azért lesz-
nek bizonyos s egyéb fel-
adatok is, amik elég kellemesen vannak
varidlva. Minden egyes kiildetés teljesi-
téséhez egy helikopter all rendelkezés-
re, és a kovetkezdt (marmint a kiilde-
tést) csak a sikeres hefejezés utan kap-
juk meg. Az elso kiildetés tulajdonkeép-
pen csak hemelegités, amit barmelyik
géppel, félkézzel is teljesit egy foldi ha-
lando. A masodik mar egy kicsit huzo-
sabb, mert nagyon sok az ellenfél, nem
is heszélve a feladatokrol, de az ovato-
sabh duhajok ezen is kinnyen tallépnek,
ha nem tévesztik dssze a hatorsagot a
hotorsagyal. Mivel a térkép és a radar

mutatja a célponto-
kat (valamint tipu-
sukat), tovahba a p—
cinkesebb helyekre o
a foldi iranyitas is
felhivja a figyel-
met, a kelloképpen
megfontolt jatékos-
nak ez sem jelent-
het akadalyt, maxi-
mum némi idat. Az
igazi kihivas a har-
madik kiildetestal
kezdddik, ahol mar
helép az iddtényezd
is: el kell csipni
(megsemmisiteni) a

Egy leldtt helikopter és némi
bonusz toltény tarsasagaban

-

fekete limuzinon

menekiild diktatort, aki sajat (és igen
jol védett) teriileten pucol egy légi ta-
maszpont felé, ahonnan egy helikopte-
ren a biztonsagba tavozhat. Mivel mar a
kiildetés elején is mokas alfeladatokat
muszaj megoldanunk, ez igen szérakoz-

mensch legyalaz mindenkit - akit tud.
Az igencsak szimpla alapokat roppantul
megdobja, hogy a kiildetések kib** ne-
hezek. (Azért irtam csak két *-ot, ne-
hogy valaki téves asszociaciokra ragad-
tassa magat. A mindségjelzd tudvalevd-

A konkurencia egy Huey
Cobranak latszo Huey Cobraval
tér a Vulture-ra. Botorsag tole

tato parti lesz. Nemkiilonben a tovabbi-
ak, amelyekben mar foldi csapatok moz-
gésat is iranyitanunk kell...

Na, akkor térjiink ra az értékelésre. Az
hiztos, hogy a szerzok nem talaitak fel a
spanyolviaszt: a jatékes agyanak sziir-
keallomanya nem fog vért izzadni, de ha
azt vessziik, hogy ez a jaték egy szimpla
shoot’em up (mert az), akkor - szerin-
tem - a szerzok tulajdonképpen kihoztak
mindent ebbd! a kategoriahol, amit csak
lehetett. A 3D-gyorsitaval rendelkezok
kiilon driilhetnek, mert a grafikus effek-
tek és a textirak naluk igen kellemesen
festenek, és az éjszakai kiildetések fé-
nyeffektusai is igen jol el vannak talal-

va. A hangok rend-

Minden Uncle SAM-nél nagy népsze-
riségnek orvendiink: zold rakétakat
i6nek oromiikben, mihelyt meglatnak

L]

szerint a lovoldo-
zésre korlatozod-
nak, a hattérben
hallhatd radiofor-
galmazas csak
szimpla dekoracio.
A kiildetések sike-
res teljesitése utan
elég jo minosegii
videdkat lathatunk,
har ez meglehetd-
sen oncéld mulat-
sy, hiszen ossze-
fiiggo torténetrdl
s20 sincs, a dolog
arrol szdl, hogy az
angolszasz iiher-
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leg csak hatasfokozo elem, és esetiink-
hen példaul a “kibernetikus”-t is takar-
hatja...) Szoval a maga neméhen ez egy
igen jo kis jaték. Mondom: a maga ne-
méhen.

CoVboy

Hell-Copter

MEGIELENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P233, 32 MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D
Multiplayer: nincs

SuMmma sSuMmmarum

Mar ezerszer lattunk ilyet, da ezert
jol el lehet szorakozni vele
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tavalyi karacsony egyik legkellemesebb meg-
Alepetése volt, hogy a fenydfa ala hezakatolt a

Railroad Tycoon Il. Télapd bakterruhdt ditdtt,
és némi géz, fiist, valamint a krampdcsoldk karu-
sanak kiséretében djra énekeltiik az ipari forrada-
lom hdskorat. Meg eqy Sid Meier nevi irét és a
Microprose-ét is, akik a kilencvenes évek elején
elhoztak nekiink a Railroad Tycoon elsd részét. Ez
akkor még extrém feliilnézeti 20 VGA-ban “tiindd-
kiilt”, de az idosebbek még emlékezhetnek rd,
hogy a vérbe borult szemii jatékosok hany éjszakat
tiltattek el az iigyes-hajos dolgokkal, amik kitditik
egy vasiti pénzmogul iires perceit. (Fiatalabbak
kedvéért: sokat!) A vilagszerte igen nagy kozisme-
retlenségnek drvendd Pop Top Software teljesen ij

TycoonIl

forméba dntitte a jaték folytatdsat: 1024*768-as
felbontdshan, 16 hites szimmélységben és 30-ben
szabhattunk i utat vasparipéinknak.

Tidadi-dampadi-dam. Szolgalati kizlemény kivet-
kezik: személyvonat és mission disk érkezik a CD
vaganyra. A vdgany s a monitorok mellett kéretik
vigyézni! Khm. Elnézést, kitrt rajtam a MAV-kér.
A Iényeg az, hogy a vonatoktdl megszokott kés(lel-
tet)éssel megérkezett a kiegészitd, ami valdszini-
leg igen boldogga tesz mindenkit, aki a jivéjét a
“bakteriologiai” kutatasoknak Ghajtja szentelni.

Részemrd] enyhe szkepszissel szemlélem a missi-
on diskeket, hisz rendszerint nem djat, max tobhet
adnak az eredeti jatékhoz. Na, esetiinkben errdl
artén szd sincs, hiszen nemcsak - joval - (ohbet,
hanem ijat is kapunk, Amig az elsd rész a vasit
1830-1930 kizatti elsd évszdzadat dolgozta fel
(ezért is valasztottuk annak idején Moldova mester
nagyszeri riportregényének cimét facimnek), ad-
dig a kiildetéslemez a vasiit kivetkez évszdzadéra
koncentrél, jelen évszamunkhdl adGddlag némi
sci-fi beiitésekkel. A villanyvasutak feltinésével a
gizmozdonyok kora lejér, és a jatékosokat nem a
mozdony filstje fogja megcsapni, hanem néhény ki-
lovoli. A mission disk az eredeti Jatékra telepil ra.
A harom, egyenként 6 kiildetéshdl &Il 4j campa-
Ignt egy kiilén meniibl, a 18 d] killdetést a régi
scenariok kozill Indithatjuk.

A fent emiitett szimok mér Gnmagukban is igen
impozénsak, de még inkdbb azzd vélnak, amiker
elkezdiink jatszani veliik (marmint az j kiildeté-
sekkel), hiszen egy alapvetd szemléletvittdst is

megfigyelhetiink benniik. Mig az eredeti jatékban
egy palyan rendszerint az volt a feladat, hogy mi-
nél nagyobh profitot érjiink el, addig az djaknal
egyéh szempontok meriilnek fel. Itt van példaul a
Mother Russia kiildetés, amely a Il. vildghabori
idején jatszodik, és a szovjet vasit haboris prob-
|émdival kell benne szembenézniink. Lévén ez ak-
kor teljes mértékben allami tulajdon, a részvénye-
sek nem fognak az osztalékuk miatt kukorékolni,
mércsak azért sem, mert alapvetGen nem is a gaz-
tasagossagrol lesz szd. A feladat az, hogy a tim-
add német Wehrmacht éltal fenyegetett teriiletek-
re csapatokat, fegyvert és Igszert jutassunk el a
hatorszaghdl (vagy onnan, ahonnan erre mdd nyi-
lik). Ha egy ellenséy altal fenyegetett teriileten az

ellenség ereje (ami egyéhként egy fiktiv szam, és
az atott teriilet varosainak szallitési igényein ala-
pul) eléri vagy meghaladja a sajatunkat, akkor a
teriilet elvész. Eqy mésik kiildetés kizvetleniil a
haheri utani Berlinben jatszddik. Adott mennyisé-
gii éleimet, acélt, csapatokat és hasonld nyaldnk-
sagokat kel két szerelvénnyel néhany nap alatt
Berlinbe juttatnunk, a nyugati hatalmak altal meg-
széllt teriiletrdl, azaz a leendd NSZK-bal. Az iménti
keét példhan gyakorlatilag kizdrdlag arra lesz
sziikséy, hogy a rendelkezésre ll6 szerelvények
menetrendiével végezziink kiildnféle bivészmutat-
vanyokat, de az ] kiildetésekben azért taldlkozha-
tunk a modern knr mm'r sziiz terepeivel (a mediter-
ran térség vagy “

Amerika az drviz utin”},
ahol a sziiz terepen kell
az i kivetelmények
alapjdn kiépfteni vasiti
birodalmunkat, illetve
lesz néhdny “metra”-
kiildetés is, amelyhen
viszont egy metropoli-
szon heliil kell gyorsva-
siithalozatet kiépite-
niink. Utdbbi esetben az
igazi problsmat az fogja
jelentani, hogy az ij hd-
I6zathoz MIT és HOL dd-
zeroljunk el.

Az i feladatokhoz iga-
zodnak az iij cuccok is.

2 és fél milkoért mar egy ilyen
helyes kis TT-modell vontatjia a
cuccainkat majd 300-zal

Az eddig megismerteken Kiviil szerencsénk lesz 5
{ij szuperlokomotivhoz (négy villamos, és egy gfz-
mozdony, az eldbbiek nyilvan csak villanyvezeték-
kel ellatott palyan kiziekedhetnek), ot rakomanyt
széllitd vagonhoz (Ioszer/fegyver/csapatszallitd a
hahoris kiildetésekhez, valamint alkohol és "com-
muter” vagonok a tdbbiben), tovabha tiz “gyarhoz”
(barakk, ldszer, piafdzd, reptér, satdbbi).

A jaték nemcsak dj kiildetésekkel gazdagodott,
hanem némi modositdssal is a kezeldfeliilethen.
Ezek kiziil két kisehb jelen-
tdséqii az, hogy egy pozicid-
ndl hosszabb vasiti hidat is
épithetiink viz felett (horribi-
lis kiiltségekkel, valamint i
pélya lefektetésénél két ij
madszert is alkalmazhatunk
(eay pozicionyl, valamint
egyenes palya). Sokkal fon-
tosabh, hogy megadhatjuk a
rakomany értékesitésének
modozatait. Az eredeti RT2-
ben iigy zajlott a dolog, hogy

ha a szerelvény megdllt egy dlloméson, és a rako-
ményra helyben nem volt igény, akkor tovabh uta-
20ft (ha egy késabbi alloméson sziikség volt rd), il-
letve - jelentékielen, rendszerint nulla tisszegért -
értékesitésre keriilt (ha késbb sem volt ra igény).
A probléma abhan allt, hogy adott helyrdl muszdj
elszillitani a kutyanak sem kelld arut, de a tobb
koesi nyilvén lassitja a szerelvényt. Most viszont
mér lehetdségiink van ~ a csomdpontokban - takti-
kézni: az eddigi mddszeren kivill megadhatjuk,
hogy a nem kivant drut taroljak el egy dlloméson,
amit egy mésik szerelvény felvehet, Egyebként
mod van arra is, hogy a nem kivant cuccot akkor is
eladjék, ha késdbh lenne rd lgény (nyilvén nem ez

Berlin éhezik, de mar a
célegyenesben a felmen-
té6 sereg (illetve vonat)

az évezred boltja, de sziikség tarvényt bont), vagy
addig a szerelvényen maradjon, amig valamelyik ij
alloméson szilkséglet nem mutatkozik irnta.
Fentiek alapjan majdnem teljes mértékben meg
vagyok elégedve ezzel a mission diskkel: nemesak
egy rakasnyi (j (és 4j szemlélet alapjan jatszandd)
campaignt és kiildetést kaptunk 4j cuccokkal, ha-
nem még egy kicsit javitottak a kezeldfeliileten is.
Tapsikolnék Gromdmben, ha nem maradt volna
meg az eredeti jaték azon butasaga, hogy nem le-

Hoppa! A Vityebszk felé kdz-
. lekedo csapatszallito, mintha
egy kicsit legyengiilt volna

'!JE‘IE! -

alagutat épiteni, valamint az a logikai buk-
, hogy felesleges “kétsdvos” palyat épiteni:
egysévoson is elmegy a szembejovd forgalom,
a2 egyik szerelvény valtozik addig “szellem-

_ vonatta”, amig a masik athalad “rajta”). Ez a jaték

szempontjahal kellemes, de akkor is butasdg - a
Microprose-os elsd részhen ilyenkor vasiti ka-

- taszirdfa volt, ami ellen szemaforokkal ésfvagy ki-

térokkel lehetett védekezni. Ezeket az aprdsagokat

leszamitva az a szerény véleményem, hogy minden

cégnek ILYEN mission CD-t kellene csinalnia.
CoVhay

FEILESZTO: Pop Top Software

KIADO: GOD/Take 2 Interactive

WEBSITE: www.lake2games.com
MEGJELENES: megjelent

Minimum: P133, 16MB RAM, eredeti RT2
Ajaniott: P200, 32VIB RAM
3D-gyorsitd: nincs
Multiplayer: LAN, Internet (4 16)

lgazan korrekt kis kiegészito
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sok sikert kivantam a fénykapu-
hoz tarténd visszakecmergés
iigyében. Ha valaki eltévedt volna a
szelldzarendszerben vagy késdbb: Ja-
nous irodajaban masszunk be a ra-
cson; eldre a nagy sotétségbe a falig,
majd megint eldre; itt megint csak a
nagy feketeséget latjuk, de ha telje-
sen megfordulunk, akkor valaszthatd-
va valik a felfelé nézet, amerre a lét-
ran kijuthatunk a kizponti aknéhoz.
{iv fel a kitélre, megfordulds, lég-
pisztollyal tiiz a szelldzéracsra. Lebe-
gés utan a vasvaz felé fordulva olda-
lazzunk odébb a kiugrdn, majd dv fel

Leguléhb azzal valtunk el, hogy

g8 a masik kitélre, megfordulas, tiiz a

szines savokkal diszitett oszlopra és
huss! - mar ott is vagyunk Jake bacsi
halalanak helyszinével szomszédos
Iétrdn, a masik oldalon pedig ott mo-
solyog a banyéaszblokk A szintjére ve-
zetd fénykapu eldtt. Lengedezés kiiz-
ben egyébként néha kellemetlen ese-
mény is tirténhet: az alattunk levd
kerengdn szemfiilesen észreveheti

hiiszke repiilésiinket, és egy jol irany-

zott sorozattal megtori, mi pedig szé-
pen elhaldlozunk. Nagy baj ilyenkor
sincs: nem tudom, hogy programhiba-
e, de ebben az esetben feltamada-
sunk utan a program nem a halalun-
kat MEGELOZ0 helyszinre tesz le ben-
niinket, hanem a kivetkezire -
vagyis a létrahoz.)
A betiis mellékszintekre
majd késdhb latoga-
tunk, most menjiink
vissza a folyosd ma-
sik kijaratan a ba-
nyasszint kerengdjé-
re. Jobbra egy ela-
gazashoz ériink. Ha
valaki megnézi a tér-
képet, az lathatja,
hogy ez a kerengd egy
banéanra hasonlit, amelynek
egyik végpontjan van az ABC
alszintekre vezetd lifthez nyild folyo-
s6 bejarata (ahonnan most jottiink), a
masikon pedig egy masik folyosd be-
jarata és a masik melléklift. Az ela-
gazasnal balra fordulva a masik vég-
pontot rovidebb iiton kizelithetjiik
meg (mivel most majd gyakran me-

gyiink a két lift kozott, ajanlott ennek

az utnak a haszndlata), a hosszabb
Giton elindulva hamarosan a radidzga-
td 0’Keale-t pillantjuk meg, aki most
éppen egy kis mellékest iz, és az
éterbe kiabalja, hogy tojik rd, mit
akar tole Grice fondk. Aztan hirtelen
kitir rajta régi szenvedélye, és elro-
han cepheidekre vadaszni.
Valamelyik iton baktassunk at a ti-
loldali lifthez, menjiink le vele az al-
s0 szintre, és ott kocogjunk be a bal-
ra nyild ajtdn. A folyosdt egy drotajté
zarja le, amit a pakaval majd nemso-
kara kinyitunk, de arrafelé csak ké-

sobb lesz dolgunk. Forduljunk meg in-

kébb az ajtonal, mert itt a falon egy
iijabb fénykaput fogunk taldlni, ami a
banyaszati részleg kizponti vezérld-
termébe (azaz Whistler halalanak
helyszinére) vezet. (Valaki mar eset-
leg sejtheti azt is, hogy vajon hogyan

keriilt ide a bajos Kit, amikor mindkeét

szilipkaput beliilrdl lezartuk...) A

fénykaputdl baira fordulva hamarosan
néhany dohozt taldlunk balra, ame-
lyen egy iijabb szinben pompazo as-
vany hivogat benniinket: miutan a
Sziklazsaruval bevizsgaltuk, kideriil
réla, hogy ez Veniris. Megvan tehat
minden dsszetevd a Horr-2 kabitd-
szerhez: a Ratmat (fejfajascsillapitd
Janous irodajabol), a “szintetikus”
fiirészpor (a vardcsarnokban levd fii-
részhdl a bigrében), tovabba a Fou-
neme (a zold hordok migiil a banyasz-
szint kerengdjéral) és végiil a Veniris.
Az utobbi két asvanyra poritott forma-
ban lesz sziikség, tehat még némi be-
avatkozast igényelnek. A folyosé vé-
gén jobbra fordulva hamarosan meg
is taldljuk a zizégépet, amelynek
hasznalata roppant egyszerii: nyissuk
ki a tetején levd fedelet, tegyiik bele
a Founemet, majd a Crush gombbal
ziizzuk le. Az alul kinyilé kis réshe te-
gyiik be a fiirészporos hiigrét, az Ext-
ract gombbal iiritsiik bele a Veniris-
ziizalékot, majd az eljarast ismételjiik
meg a Founeme-mel is. Most mér
csak bele kell dnteniink a fejfajas-
csillapitot, hogy készen dlljon a Horr-
2, ami valami kékes szinii, bugyboré-
kold ldtty. A bizonytalan kinézetil 16t
toltsiik bele a “fiizids spraybe” (vagy-
is a festékszordha), és maris készen
all az elsd osztalyi dnvédelmi fegyver
sziklaparazita tmadas esetére. Mar
csak egy sziklaparazitat kell keres-
niink hozza (mintha nemrég lattunk
voina valahol egyet), ennek drimére
sétaljunk vissza a fénykapuhoz. A re-
piilés utan ki a lifthez, fel a kerengd-
re, majd at a tiloldali folyoséra, és
az ABC-szint liftjén utazzunk le a B-
szintre. A lifttdl nem messze talaljuk
a B1 jelzésii acélajtot, amirdl kopog-
tatas (csengetés) utan kideriil, hogy
Gilly parcellaja. Mint mindig, az dreg-
lany most is vidaman fogad benniin-
ket: d nem hiszi el, hogy barkit is
megdltiink volna - & a rendes embe-
reket mar messzirdl megismeri. It

TFT LCD
TFT LCD |
Seagate Medialist Pro 9140
9GB IDE HDD
CyberDrive ird 4x/2x/6x,

IDE feliilet

IDE feliilet

Wesselényi utca 21,
Telefon: 352-8576
H.-P.:10-18, 520.:10-14

Esa Varoskapu Uizlethaz
(Kalvin tér 7.) 1. emeletén

P.a.M. 2(,.¢

Samsung SyncMaster $S320 TFT 13.3”
249900.-Ft+afa
Samsung SyxncMaster S520TFT 15"
341900.-Ft+afa

3év garanciaval 44000.-Ft+afa

34000,-Ft+afa
Aopen CRW-9420 ird 4x/4x/20x
64700.-Ft+afa

DARK SIDE OF THE MOON (3. RESZ)

REQUIEM:
AVENGING
ANGEL

Az Enterrel hozhat-

juk be a szokdsos

konzol-ablakot:

CSMILTON - csald
billentyiik enged-
é

lyezése
CSSHROUD - teljes
pajzs és életerd
CSHEALTH - teljes
életerd
CSROSARY - vala-
varézslde-

mennyl
aktivaldsa
0 - municid
- vala-

mennyi fegyver he-
kapcsoldsa

CSYHWH - Isten
mod

CSESSENCE - végte-
len mennyiségii
esszencia

CSHALT - Az idd
megallitasa

CSVANISH - Az el-
Ienfelek eltiinnek

CSHOST - Nincs

gravitcid

CSITT!

COMMANDOS
BEYOND...

Pélyak6dok, amiket
a password pontnal
kell dni:

2.
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egyébkeént meglehetdsen vilagvége
hangulathan van: siratja hazdja jo-
vendd végét, de mar igyis til késd
mindenre. Jacob felajanlja, hogy
tudna segiteni a cepheideken. Jano-
us iroddjaban olvastunk egy titkos
dokumentumot a cepheidek oxigé-
nérzékenységérdl, amit most érde-
mes a VDA-ban ismét attanulmanyoz-
ni. A Luna Crystan “valakik” folya-
matosan joval tiladagoljak az embe-
rek altal igényelt oxigént, amely a
cepheidekre horzasztd hatassal van:
olyan letargikus allapotha keriilnek,
mint a Horr-2 kabitdszer élvezdi, és
engedelmes harmokként halalra le-
het ket dolgoztatni a hanyakban -
nagyobh tiladagolasnal pedig termé-
szetesen szép lassan meghalnak. Ja-
ke iigy véli, hogy ha hatastalanitani
tudna az oxigéngeneratorokat, akkor
megsziintethetné a cepheidek kaba-
sagat. Erre Londie felhivja a figyel-
mét egy kozelben levd romos genera-
torra, amellyel ugyan nem tudunk
semmit hatastalanitani, viszont tala-
lunk mellette egy szép csavarkul-
csot. A VDA-n levd jelentéshen
egyébként megtalaljuk a Luna Crysta
szelldzdrendszerének tervrajzdt is,
amibdl kideriil, hogy milyen sorrend-
ben kell majd hatastalanitanunk a
generatorokat.

(Mellesleg a romos generator mellett
van egy ij fénykapu is, amelyet most
momentan nem latunk, mert a derék
programozdk iigy intézték, hogy pont
mostanra milt el a legutébbi adag It-
haca hatéasa. Ezen keresztiil egy ha-
talmas sziklabarlangha jutunk, majd
onnan némi ténfergés és egy ijabh
Ithaca fogyasztasaval egy masik
fénykapun meglatogathatjuk a cep-
heidek kiralyndjét.)

Az elsd generator a masodik szinten
van, abban a beugrdban, ahol Jacob
papa megmurdelt. Ezt mar hasznaltuk
parszor, az A-szintre vivo lift melletti
fénykapu vezet oda. Sétaljunk tehat
vissza a megjavitott lifthez, végig a
sitét folyosdn, majd a kerengd végé-
re. Az A-lift ajtaja mellett természe-
tesen most mar nem latjuk a fényka-
put, igy eldbb meg kell enniink a Ja-
cob papa rejtekhelyén levd Ithacat.
A fénykapuhaél kilépve Iépjiink koze-
lebb a masindhoz, majd amikor be-
jitt a kezeldpanelje, a csavar-
kulcesal forditsuk el az oxigén felira-
tii piros anyat. Azonnal megszélal az
oxigénszint csokkenését jelzd vésari-
adé. Utazzunk vissza a fénykapun az
A-lifthez.

A kivetkezd generator viszonylag ko-
zel van. Menjiink ki a folyosdn a ke-
rengdre, és az elsd elagazashan mar
meg is talaljuk (oxigéncsap elzar).
Menjiink at a til oldali lifthez, és a
vele a szemkozti falon nyild fényka-
pun atlépve mar meg is talaltuk a
harmadik generatort. (Ez egyébként a
D-szint, a sajat banyank alatt, szdval
johettiink volna lifttel is, csak erre
rividebb volt.) Az oxigén elzarasa
utan, azért még érdemes kiriilnézni:
a generatorral szemben egy érdekes
alaki fehér asvanyra (Monosoa) le-
liink, amire a késdbbiekhen még
sziikség lesz. Szabadon valasztott,
hogy a fénykapun lIépiink-e vissza,
vapy lifteziink. Javasolt az eldhbi,

mert kizvetleniil mellette, a kerengd
végében nyild ajtonal lesz dolgunk.
Itt ugye a folyosot egy acélajto zarja
el, de ezt az akadalyt a pakaval vil-
lamgyorsan elharithatjuk, a folyosd
végében pedig mar var benniinket az
utolsd generator. Miutén ezt is ha-
tastalanitottuk, a folyoson visszafelé
sétalva egy résen lepillanthatunk egy
banyaba, ahol néhény cepheid dolgo-
zik egykedviien egy hiztonsagi drize-
te alatt. Az egyikiikiin gyorsan kitir-
nek az oxigénelvonas tiinetei: eldob-
ja a banyaszbigyiijat, és az dr unszo-
lasara sem hajlandd visszatémi a
munkahoz, mire az minden teketdria-
zas nelkiil leldvi. Az drt meg a szom-
szédos cepheid piritja meg a kvet-
kezd pillanatban, a csapat elveszi td-
le a fegyverét, és gyorsan elszelel-
nek. Hurra, kitdrt a dicsdséges forra-
dalom!

Kocogjunk ki a folyosérdl, majd be a
lifthe, és liftezziink le arra a szintre,
ahol az imént latott események lezaj-
lottak. A fdldon taldlunk némi dj as-
vanyt, amit a Sziklazsaru Rhesamite-
ként azonosit, megfordulva pedig egy
folddn heverd banyasz szemiiveget.
Ahogy visszafelé sétalunk az ajto fe-
1€, 0’Keale koma kiszir minket az
utolsé generator melletti hasadék-
hél, és vad orditassal riad6t filj.
Vissza a lifthez, fel a kerengdre,
majd at az A-lifthez.

Liftezziink le a B-szintre, ahol a Gilly
parcelldja utani helyszinen egy tjabb
kristalyallatha botlunk, de erre is
igen jo hatassal van a sziréna. To-
vahb baktatva egy lavafolyam zarja
el az utat, de a csizmat viselve nyu-
godtan atsétalhatunk rajta, mert
szemlatomast hallé. Nemsokara egy
alant elteriild fémépiilethez érke-
ziink, amelyhez a sziklafal jobb olda-
lan tudunk leereszkedni...

Na és most kivetkezik a tavolrdl sem
happy end. A miltkori szamban ugye-
bar megigértem, hogy most kiderit-
jiik mennyit ér Jake apu banyéja, és
ez majdnem sikeriilt is: Ggy kabé
még hiisz percnyi jaték van eldttiink
(rdadasul természetesen a legizgal-
masabhb rész), de itt kdzbeszdlt a
technika drddge: amint a fémepiilet
oldalan levd hasitékon bepillantunk,
a megkotizott Kitet kellene latnunk,
akit 0’Keale tart itt fogva, és majd a
késdbbiekben ki kellene szahadita-
nunk - azért csak “kellene”, mert itt
kiizbeszolt a technika drddge: a CD
igy latszik elfaradt a masodik végig-
jatszésra, és amikor a videot kellene
toltenie, egyszeriien lefagy (ez nem
programhiba, mert egyszer mér lead-
ta). Kiprohaltam harom kiilanbdzd
gépen, lemasoltam és vidam dalokat
énekeltem neki - de mindig ugyanezt
produkalta. A CD-t visszakiildtem a
Southpeaknek kicserélésre, de igy
nem tudom folytatni a leirdst, mert
kéthavi emlékezetem mér egy kicsit
hézagos és hiztos kifelejtenék vala-
mit. Annyit tudok igérni, hogy ha a
csere idohen megérkezik, akkor leg-
kizelebb befejezziik a dolgot, ha
nem - hét akkor sok sikert kivanok a
végjatékhoz. Ha valaki esetleg el-
akadna, akkor levélben vagy e-mail-
ben szivesen segitek neki, ha éppen
tudok.

CSITT!

SPORTS
CAR GT

A fomeniiben irjuk
be:

ISI-CHEESEMAN
Ezzel kapcsoljuk he
a csalasi lehetdsé-
get. Ha ezt megtet-
tiik, utana az aldb-
hiakkal pidrgethet-
jiik fel az esemé-
nyeket:

ISI-PLAGUE - GT3
versenyosztaly
ISI-TBONE - az
sszes palya va-
laszthaté és az
kocsi meg-
vasarolhatd
ISI-AARDVARK -
pénz gyiijtése
ISI-CORSICA - a ko-
csi valamennyi al-
katrésze maxi-
mumra fesz tunin-
golva
ISI-DELICATE -
“me“ md

CSITT!

JAZZ JALCK-

RABBIT 2:

THE SECRET
FILES

A csaldkddokat ja-

ték kiizben lehet

bevinni:

JJGOD - isten mod

JJINV - isten méd

JJGUNS - az dsszes
fegyver

JJAMMO - maxima-
lis ldszer

JUJRUSH - sérthetet-
lenség)

JJFLY - Helikopte-
rezd fiilek

JJK - inmegsemmi-
sités

JUSHIELD - energla-
pajzs

JINEXT - szintugras

JULIGHT - teljes fé-
nyesség

JJBIRD - madar se-
gitsagiil hivasa

JJCOINS - érmék
szerzése

JJGEMS - drdgaki-
vek szerzése

JJENDING - vissza-
térés a fdmeniibe
JJQ - kilépés a ja-
tékbol

JIMORPH - Spazzd
véltozas, Gjholl
heiraskor madérra
véltozas, aztdn bé-
kéva valtozas, és
végil visszatérés
Jazzhez

JUNXT - Szintugrds



CSEVEGL

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Azzal akartam kezdeni a mostani Cse-
vegdt, hogy “Hurrd, itt a nyar!”, de
most mondta a Rena itt a migittem
levd székrdl, hogy mér aprilis dta fo-
Ilyamatosan ezt irom. Akkor a valtoza-
tossag kedvéért maradjunk a kizonsé-
ges “Csél” megszdlitasnal, fiiggetle-
niil attél, hogy itt van-e a nyar vagy
sem. Ez egyébként is stilszerlibb lesz
a mostani Csevegdhiz.

Midta jeles felfedezok megtaldltak e-
mail cimiinket az (ijsag titkos helyein
(nevezetesen az impresszumban — ez
kiozeli rokona az Eszak-Amerikdban ds-
honos oposszumnak, csak nem annyi-
ra biidds), a tizedére csdkkent az ana-
16g leveleslddankba érkezd levélkék
szama - az e-mail viszont felrobbant.
Onis fapasztalatbél tudom, hogy ez a
lustasdg fiiggvénye: kapirgalni kell a
tollal, boritékba kell tenni, bélyeget
kell ra venni, el kell vinni a postalada-
ig, hogy egyéb ziirdkrdl ne is beszél-
jiink. Mennyivel egyszeriibb egy lyu-
kas ora, vagy egy szamtech, amelyi-
ken fildrajz-szakos tanar helyettesit:
hejhd, irunk e-mailt mindenkinek,
mindegy minek. Ez eleinte igen szdra-
koztatott, jo sok levél volt, lehetett
szelektdlni témakat a Csevegdbe.
Mondom eleinte. Az altalanos e-mail
stilust azt most hagyjuk, mert parasz-
tokkal mindig is tele volt ez az orszag
- hiztos szbrakoztatd lehet név nélkiil
mindenféle tragarsagot valakinek a fe-
jéhez vagni. Egy tokisebb gyerek nyil-
van mér eleve nem hasznilna ezt a
médiat negativ érzelmei kifejtésére,
de én most nem is errdl akarok be-
szélni. Egy rossz percemben valamikor
betettem egy levelet, amelyben vala-
mi olyasmi megjegyzés voli, hogy “la-
posodik a csevegd szinvonala”. En ba-
rom, ahelyett, hogy egy j6l irdnyzott
Ctrl-X martalékanak veteitem volna ezt
a sort, nekidlltam szép virdgnyelven
megmagyarazni, hogy a “kocsma
olyan, amilyenné a vendégek teszik”.
Erre azéta divat lett minden levélben
ezt megjegyezni. Valaki kolompolt
egyet, kolompoljon mindenki! Ezen el-
fiszor rGhdgtem, de mostanaban mar
kezd bosszantani. Gondoltam, a nydri
tisszevont szimban csinédlok négyolda-
las levelezést (iigyis ezren kértek mér,
hogy legyen hosszabb) — de amikor
isszeszedtem az elmilt hdnap dsszes
levelét, csak vért izzadva tudtam anny-
it dsszekapirgalni, amivel érdemes
volt egyéltalan foglalkozni. Ha lenne
CD-mellékletiink vagy honlapunk,
mostanaban biztes azzal szérakoznék,
hogy szépen felrakndm a teljes havi
termésemet kozszemlére. Vélasz taldn
nem is kellene hozzdjuk, a legtdbb le-
vél magdaért beszélne. Hopp! Ez nem
Is rossz ditlet, lehet, hogy mégis lesz
négyoldalas Csevegd legkdzelebb! En
meg sem szdlalok, csak kitapétazok
négy oldalt az ide érkezd levelek
krémjével. Aztdn el lehet gondolkozni,
hogy mitdl “laposodnak” a dolgok.

Ennyit eldljaréban, most jdhetnek a
jobbik fajtaba tartozé levelek. Elszér
is egy kritika, ami az “lgy irtok ti”
mintajdra vagésai stilusomat méltatja,
és az “lgy nyirsz te” alcimet viseli:

H4j Kaboj!!!

Most éppen egy Tizenkétmegds Féjlt t6-
tok le, oszt csak azé irok, mer nem igen
tudok kézbe mast csinani. ElGszér is

egy kis izelit6t adok abbdl, hogy mit
gondolok rélad, hogy miképpen szoktal
tordelni.

Az eredeti levél:

Szerbusz CoVboy!

Az lijsag kirly, de van még benne né-
hény hiba. Probalok tomdren fogalmaz-
ni. Tehét az elsd hiba a Csevegd kis mé-
rete. Lehetne mondjuk harom oldal.
Meg még valami: Taldn ha egy kicsikét
kevesebb lenne a kép, akkor tdbb jutna
a szovegnek. Ugyanis volt olyan szém
(hirtelen nem tom melyik) amelyben
majd a két oldal felét elfoglalta a kép.
Tehat a kétoldalas Csevegl egy nagy
KAMU!!

De egyébként batran kimondhatom: A
Csevegd kiraly!! Mas hirtelen nem jut
eszembe. Talan egy kis dicséret:

A cikkeitek messze a legjobbak a tobbi
Osszes (jsdghoz képest.Es az egész (j-
sdg (gy, ahogy van.Na sok szerencsét:
XY

S ebbdl te ennyit csindlnal:

Szerbusz CoVboy!
Az (jsag kiraly[...] Probélok témdren fo-
galmazni.[...] egyébként batran kimond-
hatom: A Csevegd kirdly!! Mas hirtelen
nem jut eszembe.Taldn egy kis dicséret:
A cikkeitek messze a legjobbak a tobbi
(Osszes ljsaghoz képest.Es az egész (j-
séag (gy, ahogy van. Na sok szerencsét:
XY

$z6 se rdla, fajlagos Del billentyii
haszndlatom sokszorosan meghaladja
az atlag felhaszndldét, de azért mu-
tass nekem egy olyan szentet, ame-
lyiknek nem maga felé hajlik a keze.
(Innen a tévhit, hogy a szentek parali-
zishen szenvednek.) Meg én egyéb-
ként sem allitottam magamrél, hogy
szent lennék. Na ennyi idd alatt le is
jihetett a 12 megéd, széval ugorha-
tunk a kdvetkezd kuncsaftra, akinek
szemlatomdast agyara ment a Quake és
a Carmageddon:

HEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE!111INI
CoWnboy én vagyok megint CARMAX!
Lehetne brutkébb poszter, mondjuk egy
QUAKE-poszter, amin épp egy AGYVE-
LO LOCCSAN APRO GUSZTUSOS DA-
RABKAKRA. ES amikor majd a CARMA-
GEDDON3 megjelenik egy olyan poszter
legyen,hogy egy ember kenddik sz***a
a SZELVEDON!1!! Ugyanis EN imadom
a BRUTALITAS-t, mert anélkiil KIB**UL
UNCSI lenne AZ a mar igy is nagy PlIII-
Ip ELET!!! Mert az életem értelme igy
csak az 576(66)KBYTE! (NA MEG A
BRUTALITAS) HIHIHIHIHI!

CSIZMAN ANDRAS

(LEGNAGYOBB UTALATOMMAL)

Jo, majd igyeksziink jobban attérni a
sokktaktikara. Ha minden igaz, a ki-
vetkezt szamunkban lesz Kingpin (na,
az marhdra tetszeni fog urasagodnak),
addig meg csak tessék olvasgatni a
renddrségi kizidnydket, vagy belato-
gatni egy boncmesteri dllds iigyében a
Klinikakra.

Most pedig egy vesztegetési iigy ku-
lisszatitkairdl lebbentem fel a fatylat.
Az adatokat szigorian titkosnak ming-
sitettem, széval ha mas is kukorékol
réla, azt megmondom Urbénus Vi-
tydnknak:

A ....-ba CoVboy!!!!!!

A rajztandr elcsdrta az 576-ot, ezért
minden tantirgyhoz csindljatok kiilén
borit6t, vagy ha nem, akkor pereljétek
be.

Rendben. Csak nem tudom, hogy ta-
ldlok-e olyan iigyvédet, aki felvallalja
az iigyet egy boritd ellen. Bar hogyne
talainék: elvallalnak ezek mindent,
maximum vesztenek.)

Otletek(pontokba szedem):

1:A tobbi (jsdg félévente valtoztatja a
borit6jat 4 la PC-X, ZED stb.,gyakran
véltoztatja(félévente)a boritét ergo ti is

Nagy otlet. Ugy szép a csorda, ha
minden tehén ugyanigy bfig. Persze
mi messze megeldztiik a tibbi (jsa-
got, mert mi havonta véltoziatjuk a bo-
ritet.

2:(ez egy kérdés lesz) MI kell ahhoz,
hogy az (jsdgnél dolgozhassak,
természetesen irdként + mennyi a fize-
tés + lehetek azonnal fGszerkesztd +
nyaron dolgozhatok az 576 shopban
(Pozsonyi (ti) + ingyen kapom a jatéko-
kat, mert ha igen, akkor minden nap
kapsz egy, AZAZ 1 tonna sort (ez mar
megéri)??7?22111111

Ha kicsiny abaku-
szom nem csal, akkor
ez nem egy kérdés.
Ahhoz, hogy az iijsag-
nél dolgozhass ird-
ként, egy penna sziik-
ségeltetik. Meg egy
lijség. Ha konkrétan
erre az lijsdgra gon-
doltél, akkor vildgvége
is. A fizetés megall-
apodés kérdése. (Enn-
él az djsagnal: “most
nem kapsz két pofont”)
Barhol lehetsz azonnal
fiszerkesztd, amennyi-
ben a kérdéses ijsag
szerkesztdségének lét-
szdma nem haladja
meg az egy f6t. (Ennél
az ljsagnal ennek van
egy kis akadalya: egyel-
fire elég egy fiszerkesz-
td, és amig ez az iir nem
tavozik valami bank
vagy biztositd igazgat-
dtandcsédba, addig tdn
elég lesz d egyediil is.)
Hogyne dolgozhatnal
nyaron a Pozsonyi ati
576 Shopban: csodaszép
vidrok és nyeles szersza-
mok vérjak, hogy avatott
miivészek betamadijak ve-
liik a kiilonféle fertdzési gécokat. Min-
den vasarnap partnap! Miért kéne a
jatékokat ingyen kapnod? Itt csak cse-
réini szoktunk. Vannak neked otthon
szép piros bankdid, azokat szépen el-
hozod nekiink és elcseréljiik dket jaté-
kokra.

3:(szintén kérdés) Megkaptad a poszte-
res ajanlatomat? :

(Hat azt ez egyet sajnos nem. Nyilvn
elnyelte egy Interneten tatongd fekete
lyuk.) Feladé: suli514
Hopp, ezzel mar készen is vagyunk! A
masik téma az Ultimate 4 vs 6-téma
volt, amirdl mar egyszer eredményt
hirdettiink és lezértuk, de mivel a pos-
talada jelentds részébe a matamatika
éretiségire késziild ifjoncok nevetsé-
ges kis koniraakcioi keriilek, futunk
még egy kort vele. Ezt vehetitek egy 4
vs 6 Limited Gold Editionnak, ami egy
iij palyat tesz hozzd a mar lefutott ere-
detihez.

Kedves GoVboy, kedves olvasé, kedves
Zsombor!

Csak azt szeretném tudatni, hogy pilla-
natnyilag nincs megoldas. Hogy mire? A
4 vs 6 Ogyre. Mar-mar Oriiltem, mikor
meglattam a szdmomra is elfogadhatd
magyardzatot, mert nem holmi hiilye-
ség, hanem igen kifinomult matematikai
magyarézat volt. DE sajnos NEM JO!
Ugyanis a végkifejlettnél, ahol a kdvet-
kezd az dllds: 6(a + b -c)=4(a+b-c)
ott azt irja Zsombor, hogy egyszerdsitek
(a + b - c)-vel. De kérem szépen! Az
egyszer(sités az valojiban osztast je-
lent, és ha a + b=c, akkor (a + b - c) ér-
téke 0, és a matematika a nulldval valé
osztast nem értelmezi. (Ezt

lassan kell olvasni...)

Ez a cudar igazsag... sajnos.
Udvdzlettel: Csorba Lérant

u.i.: feltétleniil rakd be a csevegdbe,
mert fontos, hogy legyen megoldas!!!

Jo jartam én is gimnaziumba meg
egyetemekre évekig (kellett az éjjeli-
@r), széval én is ismerem hallomashél
ezt a nullds dolgot. NA DE: mint az a
levezetésbdl is kideriilt, a levezetés
teljesen ij keretek alapjén felallitott
matematikai rendszerben igaz, ami
mellesleg teljesen elutasitja a mai
Obadovics-kidnok megesontosodott
dogmdit. Az iij rendszer példaul felté-
telezi, hogy nulldval is oszthatunk. Mi-
ért, ki az a nulla, hogy nem oszthatunk
vele?! Majd jol rdverek egyet, ha nem
megy be azonnal a tértvonal ald! Eins-
teint is eldszor tokéletesen hiilyének
nézték, csak d jo sokat magyardzta a
dolgait, és inkdbb rahagytak az egé-
szet, csak hagyja mar abba. Egyébként
is kikérem magamnak, hogy amig én
itt egy kis dj Bélyait menedzselgetek
(aki egyszer talan majd egy-két Nobel-
dijért jard szerény dsszeggel megha-
llja egykori mentora ténykedését),
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addig ilyen begyepesedett dolgokkal
kelljen bibelddi, mint holmi nulla.
Egyébkeént is: ha sokat szivdzik, majd jol
eltordljiik, aztdn megnézheti magat. De
most mar aztdn ne halljak tohbet a 4-rl
meg a 6-rél!

Nézziink valami més, izgalmas témét! A
hénap legérdekesebb kérdését minden
hizonnyal az aldhbi levélirdnk tette fel.
Akik nem déltek be a Csevegd elején ék-

telenkedd vadaskoddsoknak, azok elhihe-

tik nekem, hogy a nagy miivet TELJES
terjedelmében bocsatom a kifinomult iz-
lésii olvasé elé:

Hi CoVboy! Nagyon franké az (jsag, csak
kevés dolog van réla Martina Hingisrdl. Ez
miért van?:)

Udv: cad

Kdsz, hogy felhiviad erre az égbekialtd
hidnyosségra a figyelmet, ez tényleg kdz-
érdekii téma. Szerintem ez Martin re-
szortja lenne (elvégre az & druszéja), de

sét dgy hisz oldalban. Valaszom tehat:
028-26 N / 049-42 E. Igaz, hogy ezt a ko-
ordinatat most néztem le egy Fleet Com-
mand-képrdl - de hatha van ott valami az
Ultima 7-ben is! A jészdndék megvolt.
Felhivndm a tisztelt publikum figyelmét
arra, hogy jeles eldddm, Zolee apd a
‘96/12 szamban csinalt egy dsszevont al-
fabetikus listat az addigi 576-okban meg-
jelent cuccokrdl. Jeltelen utdda ezt évrél-
évre megijuld hagyomannya tette, csak
janudri datummal, hogy az eldzd év
iisszes visell dolga megtalalhato legyen
benne. Fent nevezett két Gr nem azért ko-
vette el ezeket, mert iires perceikben
imadjak begépelni a “Habori és békét”
- sokkal inkabb azért, hogy az informéci-
déhianyban senyvedd olvasd, azonnal,
hogynemondjam: “ineraktivice” értesiil-
hessen hogy mit hol talal. Volt pedig
ezen cselekedet hatterében azon hatsé
gondolat, hogy ne dket
szirakoztassdk hasonld
kivansdgokkal, hisz az
@i dolguk az, hogy az 4j
éves listakba keriildk
eldallitisan munkal-
kodjanak.

Most pedig johet a
TESZT DRIVE 6. ismer-
tetdje

Helld TehenESZ!!!

A sablonszdvegeket,
Ggymint “mdr régbta
akartam irni, de még
csak most vettem rd
magam..., j0 az (jsag...,
kell/nem kell CD..., ol-
dalszam..., blabla” most
gondold ide.

Olvasom a Csevegd-
ben, hogy mindenki
tesztekért rinyal. Gon-
dolom azért nem
csindltad még ezt meg,
mert nincs Otleted,
hogy miként fogj hoz-
z4. Gondoltam, meg-
g szdnlak és irok neked

2 egy mintapéldanyt,

2 P hogy milyen kérdése-
. a ‘ " & ket kellene feltenni,
e i f’" szerintem a kérdésekre
e . Av-‘ H‘( s TE magad is vdlaszol-
o Wy a hatnal a nyilvinossdg

a mostani Kon-
zolban mar irt Anna Kurnyikovérél. Sz6
se rola, az sem rossz, kiilondsen a neve.
(Méarmint az Anna). Igyekszem megem-
berelni magam én is, és a nyari szimban
kanyaritok pér oldalt a zsdneremhez kd-
zelebb 4ll6 Gabriela Szabadinnirdl.

De azért volt helytelen kérdés is:

(sé tehenész legény!

Help!!!! Most nem fogom kikeresni az ij-
saghdl, hogy melyikGtok szokott szerepja-
tékokkal foglalkozni. Ezt, Iégyszives, intézd
el te! Na, szoval a kérdésem: mit kell az
Ultima VII-ben mondani Trinsic polgér--
mesterének, hogy megadia a jelsz0t?
Csak a foldrajzi értékek kellenek, a tobbit
maér kideritettem. Elre is thanks!
Adios, Varga Akos

Dear muchacho! Ezt a jatékot Ggy négy
évvel ezeldtt lattam utoljara, mikor is
egy masik djsagnal voltam postamadar,
meg még ami kellett. Akkor se én jai-
szottam vele, hanem valami fanatikus,
aki dgy fél év alatt le is irta a megolda-

S

(Csevi) eldtt, de légy
szives ne probald ma-
gad jobb szinben feltiintetni, mint amilyen
vagy!

1. kérdés: Kedvenc sorod markaja (ha be-
teszel a Csevibe, kiildok neked belle

eqy rekesszel)

(Nicsak, ez egy enész érdekes teszt. Be-
szallok. Gosser. DAB. Lowenbrau. Kro-
nenbourg. Kaiser. Most igy hirtelen nem
tudtam elddnteni, kiildjél mindeqgyikbdl
egy-egy rekesszel és akkor egy végs
kdstold keretében elddntom. Ha mast
nem, hat magamat.)

2. kérdés: Kedvenc cigid markéja (ha bete-
szel a Csevibe, killdok neked egy
kartonnal)

(A masé. Kiildjél mindenki maséhal
egy-egy kartonnal. Maximum atmegyek
dohdnynagykerhe, ha kicsit nagy lesz a
kuckuc.)

3. kérdés: Kedvenc focicsapatod (ha NEM
TESZEL BE A CSEVIBE, elkillddm hozzdd a
legkeményebb ellendrukkert.)

(FC Barcelona. A magyart nyilvan nem
kell mondani.)

4. kérdés: Kedvenc ndi szerepldd az ES-
MERALDADOI (ha beteszel a Csevibe,
akkor elkiildom neked)

(Lady Pampers, a reklambél. Kicsit
ugyan még fiatalka, de én tudok varni.)
5. kérdés: Miért nem jut eszembe tGbb
kérdés??? (most mar remélem beteszel a
Csevibe)

(Ez kérdéses.)

Remélem j6l fogsz szbrakozni a valasz-
addsnél, nézzél sok eszmeraldat éljen
liszid malaver és végiil, de nem utolsd
sorban az 576, és végill, de utolsésorban
TEN)

Udv.: Letiszia Kalderon alias Matthew P.
(gyk: Mettyd Pi)

Legalabb valami értékeldt vagy valamit
azért nyomhattal volna! Most honnan
tudjam, hogy holnap vagy holnaputan ki-
vetkezik be véltozas a szerelmi életem-
ben, illetve a Mars avagy a Jupiter az
uralkodd bolygém?! Mindegy. Jok ezek a
tesztek, de ha valaki még egy ilyet meré-
szel kiildeni a Baywaichbal, Melrose Pla-
ce-hdl vagy a Dinasztidbél, annak lenyo-
mom a torkan a komplett Esmeralda for-
patokdnyvet. Vagy rauszitom Lenke né-
nit. Evezziink egy kicsit normalisabb vi-
zekre.

Csumi Covboy !

Na mér régdta veszem a lapotokat, s6t
szerintem az dsszes szam megvan. Na-
gyon érdekes valtozasokon estiink tdl , de
valahogy mindig a ti Gjsdgotokat vettem.
(nem tom miért?:)) Ez most tokmindegy,
csak az a Iényeg , hogy csomd embernek
elege van a sok panaszkodo horcsdg leve-
leibdl, hogy ez kell, meg az kell, de inkdbb
a tobbség szerint legyen az (jség 170olda-
las 70cd, amibol 20 eredeti, és mindezt
persz tok ingyen — ez nevetséges.

Szerintem amit felraknatok a cd-re az in-
ternetes anyag lenne, és mostanaban mar
szinte mindenki szabadon vandorolhat a
hdlon.

Ja, még valamikor azt irtatok, hogy a
199x -es FORMULA 1-gs idény jogait az
EA vette meg. Es most pedig azt [atom,
hogy az EIDOS fog kiadni valami hasonld
cuccott. Mert ugyebdr tok régota jelent
meg normalis F1-es jaték PC-n.

(A licencjogok ugyanigy -tél -ig szdl-
nak, mint mondjuk az albérlet vagy a te-
lefonszdmla. Idén nyarig még az Eidosé
volt a jog, széval nem tortént tévedés. A
hivatalos kiegészitd ismertetdjét egyéb-
ként a kivetkezd szamunkban mar olvas-
hatod.)

Végiil, de nemutosd sorban lenne egy
kérdésem avval kapcsolatban , hogy ha va-
laki{EN)nyomul egy mezei Voodoo 1-es
(Monster) kartydval , és szeretne venni
(apa nem szeretne—:( ) egy Voodoo2-est
vagy Voodoo 3-ast, az gyorsasagbeli kii-
I6nbséget fog észrevenni vagy a kép szebb
is lesz. Mert eddig nem szaggatott jaték a
gépen (majd fog) és feleslegesen venni
egy 3dfx-es masodig vagy harmadik gene-
récios kartyat az luxus.

Ezt a kérdést nem értem, ugyanis rig-
tdn magaban foglalja a vélaszt is.

Es uccs6 : Azt vettem észre hogy més (j-
sagnal dolgozok is RIVA TNT krtyaval
nyomulnak, miért ?

Nézz ra ugyanarra jétékra, ami tdmogat-
ja mindkettdt, és rogton latni fogod.

Szerinted ez jobb? Ja. Csak a RIVA-ért
nem rajong minden jaték.

GLOBe (eldfizetd)

Ul: J6 lenne egy kérddiv.

Itt volt egy, kicsivel odébb.Ujabb érde-

kes taldlds kerdés jon:

Szia 576KByte Szerkesztdség!

Azt szeretném tdletek aldsan megkérdezni,
hogy mennyi kb. havonta az dlvaséitok
szdma . Egyébkeént tok j6 az.

Faradozasaitokat eldre is kiszéndm.
U.i.:Nem kell CD! Peti =

Na most az attdl fiigg, hogy ki kérdezi:
ha egy marketinges, mert hirdetni akar,
akkor gy kdbé 15 milliéra saccolom. Ha
csak iigy valaki, akkor viszont fogalmam
nincs, lévén egy eladott példanyt nyilvan
nem csak egy ember olvas el.

Most megint az Internet egyik bajos vo-
ndsat taglald levélke kivetkezik, amely-
bl kideriil, hogy fénymasolatok késziil-
tek belglem:

Udvdzlom :)))

Na szoval: ezt a cimet, ha megkukkanta-
néd: «IV HYPERLINK “http://in»

(J6 ez igy, nem reklamozunk a vice ked-
véért Internetes site-ot sem.)

Ezen a cimen egy dllitélagos CoVboy iré-
sait taldlod. Kérdésem: az a CoVboy te
vagy-e? NEEEEM!! Te nem lehetsz!!! Te
normalis vagy! (kivéve, hogy Fradi-drukker
vagy). bye BlckAdder

Oh, nem tudom, hogy hogyan sikeriilt
ennyire félreismerned, de a Fradival ne
szrakozz, mert megmondalak a “tarsa-
dalmi elndk uranak”! Mindenesetre el-
ballagtam az adott helyre, ami tényleg
igen mokas sild. Aki nem tudnd, hogy
mirdl van szd, annak réviden vazolnam.
Adva volt egy Internetes djsag (ne emlit-
siink neveket), ahonnan elhallagott par
figura, és azt taldltak ki az j “nyerd” ot-
letnek, hogy csindlnak egy olyan site-ot,
ami (gy miikddik, mint az IRC, csak e-
maillel. Fel van dobva egy rakas téma,
és akinek van kedve, az hozzdszdl egy e-
mailben. Minden hozzaszélas fennmarad
az oldalon, és barki elolvashatja az
iisszeset, és ahhoz is hozzaszolhat. Egy
téma megvitatdsanak roppant célszeri és
demokratikus mddja — LENNE, ha az em-
ber megvalogathatna a vitapartnereit.
Ebben a forméban kébé dgy fest, mint
egy viking falu fdtere, ahol mindenki a
maga igazat orditozza (illetve a vikingek-
nél sokkal demokratikusabb volt a hely-
zet, mert ott fennallt annak a veszélye,
hogy a til csinydkat ordibald egyedeket
alkalmasint j6l fejbeverik valami siilyos
csatabérddal). A kérdésedre vélaszolva:
nem, nem én irogatok ide. Mellesleg az
itteni egyedek nagy tobbsége CoVboynak
nevezi egymdst. Igen szérakoztatd tar-
sasdg. Az egyik meg is magyarazia, hogy
amikor én eljdttem a CoV cimil djségtél,
a CoVboy név “copyrightja” kizds meg-
egyezéssel ottmaradt és azt most barki
hasznélhatja. Na hiszen! A polgéri ne-
vem sem vildgszabadalom, de azért nem
rajonganék érte, ha mondjuk a T.J. igy
szigndzna valamely hitelkérelmét. Valaki
egyébként tényleq jart oft, aki ismerhe-
tett engem, mert volt egy ilyen beszdlas,
hogy “Hat Lakusz azért nem hittem vol-
na, hogy te tok ingyen nekidllsz csindlni
egy ilyen asztalt!” Ezen a néven csak na-
gyon kevesen szdlitanak, és valami azt
siigja, hogy egyébirant is ismerhet az
illetd. Mindegy érezzék j6l magukat,
tigyse tudok veliik mit csinalni, akkor
meg minek foglalkozzak veliik. Hopp, -
viszont elfogyott a hasab: csdkol min-
denkit CoVboy von Lapos, akinek most
szaladnia kell, mert kész van az iijsag,
csindlnia kell a nyari szdmot, és egyéb-
ként is varjak a pontyok!



Y TRANS-AM

Szamitdstechnika és Multimédia

147 LICOM SVGA 3 év garancia

17° LICOM SVGA 3 év garancia
Creative 36x IDE CD drive

1.7 Gb Seagate winchester

4.3 Gb Quantum winchester

6.4 Gb Quantum winchester
Pentium Il ACORP Celeronhoz
Pentium Il Abit BHG BX / ATX
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM
Sound Blaster 128 PCI oem

Pentium Il alaplap, PIl 333A Celeron, 32 SD, 4.3 Gb Q HDD,
1.44 FDD, Mini tor., $3 4Mb AGP, 36x CD drive, hangkartya, 14” SVGA, 105g klav.

Pentium/100, 8MB, 270 HDD, 1.44 FDD, baby haz, ZMB PCI VGA,
14" digitalis monitor
hasznalt/3hé garancia

K JELENTKEZESE T IS VARJUK! :
anon alkudjon és vasaroljon!  SEGITSETEK!
- Nogy bajban vagyunk! |
| mindig hianyzik néhany
bombasztikus Star

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokaly ot 88. B i)

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap, e ggg?:g:;:g;: |

AMD K62-350MHz, 64MB/100SDRAM,
1.44MB FDD, Q4.3GB CR-A HDD, ATI
RAGE PRO II-C 8MB AGP VGA kér;ycl,
Belinea 15” monitor /3 év gar./,
32xCD-ROM, SB64PCI hangkartya, 105
gombos bill., eger

129.900,- +25% Afa

Hasznalt, mikodo
alkatrészeit beszamitjuk!

Javitas, tandacsadas.

OTP részletfizetési lehetoség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507

Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
www.balati.hu

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




A P R O H

Diafilmek nagy valasztékban
kaphatok. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetitét vennék.
Tel.: 200-80-16

AMIGA KINAL

Commodore 64 - Amiga Gyors-

|

monitorok, tapegységek olcso,
garanciélis javitasa, értékesitése.
C-64 turbokartyak, Amigas bévi-
tések. Tel.. 418-8845, 06-30-9-
510-510

EGYEB KERES

Magas aron veszek vagy cseré-

gényfiizeteket, érdekiGdni lehet
08-20 H-ig, Tel.:06-20-9465-718

EGYEB KiNAL

3 playstation program eladé: Crash
Bandicoot 3, Resident Evil 2, Tekken
3, 8000Ft/db Tel.:62/482-002

R D E T E § E K

Elado elsékézbol SNES + 2joy + 5
kazetta (WC94,FIFA96,Sim City,Ma-
rio World Mariokart) 25e. Ft-ért. A
kazettak kulon is megvasarolhatdak
3-6e Ft.-ért. Tel..06-23-451-481

PC KiNAL

Eladom megunt Tomb Raider 3

szerviz és Kereskedelem. Szami- REISEHIMAECEETRLE SRS Eladd  PSX-re  Rogue  Trip. cimii szadmitégépes jatékomat.
togépek, floppyk, nyomtatok, REARZV.SN=Igumuye] BICHIEA  Ari10000Ft. Tel.: 4075205 Irdnyar:8000 Ft. Tel.:258-86-96
e S G R e R R R o b LA L L L EES et LR CELE Lt e = -coecitoc PE-- e o S L LR R LRt s~

A PR O HIRDETE S I § Z E LV ENY

Kérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beirni tigy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 betii,
irdsjel, szamjegy, vagy szokoz kerlljon. A kivagott hirdetési szelvényt az ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eléfeltétele, hogy a befizetés lapzdrta el6tt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitisara és nem véllal felelésséget
azok tartalmaért.

HIRDETESI ARAINK:

20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szénak szamit)

Maganszemélyeknek:
20 szoig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

Kizilleteknek:

PC C64 CSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
AMIGA EGYEB KIiNAL KERET (+50% FELAR)

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Konzol

576 Konzol

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Kbyte

576 Kbyte

-

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!



HEZAGOS A GYU.ITEMENYED" TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT'

1999 Apﬂhs 'Ié.-toi az 576 KByte
akcios 6ron, egysegesen

(+ posfukoltse bolt;mnkban megvclsurolhutok vagy a
csomagk 6 szolgalatunktél megrendelhetok.

"Rendeléskor rézsaszin postautalvanyon fizess be ciminkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100 -Ff—-ot, any ujsagot
rendelni szeretnél + a postqkoltsegqi és az utalvany .
hutoldclnn talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért

lapok megjéelenési szédmaéat. -
I-'onlos! Ha a postaksltséget nem adod hozza a rendelesed-
hez, Ugy nem éall médunkban megkiildeni a kért bjsagokat.

" Akciénk a készletek erejéig tart! ek 576 KByte 1998-1999-85
Az Aprilis 16. elétti rendelésekkel i mm“”m“m
! kapcsolatban arreklamaciot
nem all médunkban elfogadni!--




Mint lathatd, megembereltiik magunkat, és

majusi értékesitési adatok alapjan.

‘ ANGOL ELADASI LISTA
-§ 1 CHAMPIONSHIP MANAGER 3

FORROK ES LANGYOSAK

1 CIV: CALL TO POWER

OLDIE, BUT GOLDIE

1 CIVILIZATION 1-2.

2 MIDTOWN MADNESS

2 QUAKE I-I1.

3 HALF LIFE

3 PANZER GENERAL 1-2.

2BALDUR’S GATE:TALES OF...

4 TOCA 2

4 DUNGEON KEEPER

5 HEROES OF MIGHT... I

5 DIABLO

FJROLLERCOASTER TYCOON

6 ALPHA CENTAURI

6 POPULOUS

4X-WING ALLIANCE

7 FLEET COMMAND

7 MONKEY ISLAND I-1Il.

5CIv: CALL TO POWER

8 SILVER

8 STARCRAFT

66GTA: LONDON 1969

9 ROLLERCOASTER TYCOON

9 FiFA-sorozat

Z7TOCA 2 TOURING CARS

TOWARZONE 2100

10C&C: RED ALERT

A ot
¥ URA RIVAT
£ IERSEY!

)
|t ”{7 s ‘e
ZECY’ UISAC)

7 Nicro Machines 64 (N64) .
Amxsngyupfur MECTADALSE

Kovetkez6 szamunk tartalmabol:
Monkey Hero (PSX)
Syphon Filter (PSX)

Rolicage (PSX)
Constructor (PSX)
Star Wars Racer (N64)

e 30
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