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APROSAG

M Még be sem fejez-
ték a Zippernél a
Mechwarrior 3-at,
maris azt igérgetik,
hogy legalabb két
kiildetéslemezt fog-
nak hozza késziteni,
amelyekbol az egyi-
ken kizarflag a mul-
tiplayerre koncentral-
nak.

M A Microsoft egyre
fokozza részvételét
jatékpiacon: rakasnyi
kellemes kis metoros
Madnessiik utan most
a sport egy mésik te-
rilletére merészked-
nek: taldljatok ki,
hogy melyik lehet az,
ha a fejlesztés mun-
kacime Microsoft
Football! Nem, nem
talalt. A FIFA-soroza-
tot nem kell hogy ki-
verje a viz, mert az
amerikal piacra ké-
sziild jatékban ameri-
kai futhalirél lesz
sz0.

B A Southpeak Inte-
ractive egy Hanna-
Barbera-licenccel
szrakoztatja magat.
A figurakkal biztos
nyerdre tett, lévén a
kikorszaki szakikrdl
van sz6. A stilussal
talan kevésbé,
ugyanis Frédiékkel
kokorszaki sportjaté-
kokat fogunk fizni.

M A Jane’s vilag leg-
fontosabb legierdit
bemutatd szimulator-
sorozatanak kivetke-
z0 tagja az IAF utdn
mi is lehetne mds,
mint az USAF. A jaték
még a nyar Mvamin
alkéﬂlll

amlyhen I(icslnv ﬂr-
tudlis apukak, anyu-
kak és gyermekek
életét fogjuk atyai
gondoskodassal ira-
nyltanl. A Bullfroggal
ellentétben ok rend-
szerint tartjak is a
hatariddiket.
M Az isteni Peter
Molyneux méga
Black&White munka-
latainak a kellds ka-
zepén van, de mar ki-
taldlta, hogy mit fog
csinélni az elkésziilte
utén: egy Dojo nevil
jatékot.

amikor a Lucasarts bejelentette, hogy egy-

szerre két, az iij Star Wars-filmen alapulo ja-
tékon is dolgoznak. Rendszerint mindig fejlesztés
alatt all egy-két(szaz) SW-jaték, és ahogy a Phan-
tom Menace kariili felhajtast elnézem, nem is
csoda, hogy a kedvéért félretették a mar régdta
igért Force Commandert. Az elsd jaték egy kiilsd
nézdpontbdl jatszddé akcid/kaland, és nemcsak a
cime egyezik meg a filmmel, de a lehetd legszoro-
sabban kiveti is annak cselekményét: pontosan
ott kezdddik és ott végzddik, ahol a film is. A ja-
tékban a film négy fobb hdsét fogjuk irdnyitani,
de ez sajatos modon nem jelent opcionalisan va-
laszthatd karaktert: mivelhogy igyekeztek a ka-

Bevallnm nem lepddtem meg kiilondsebben,

6t, egész hivatalosan Official Formula One Ra-
Scing lesz az Eidos ] versenyszimulatoranak a

cime, léveén ‘99-ben ez az egyetlen jaték, ami
hivatalosan haszndlhatja a Forma 1-cirkuszban
szerepld versenyistallok és pilotak neveit. Ezenki-
viil természetesen megtalalhatjuk mind a 16 ver-
senypalyét is, amelyeket verseny eldtt egy heli-
kopterrel végig is repiilhetiink. A palyakon nyom-
hatunk bajnoksagot, egyedi versenyeket, jatszha-
tunk szimulator és arcade iizemmodban - szdval a
jaték tud mindent, amit egy autdversenynek kell. A
kocsik persze a valdsag alapjan rangsorolhatok,

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

STAR WARS: [J177/4;
EPISODE |

landelemekre is hangsilyt fekietni, a mintegy 400
sornyi sziveg mellett a 11 fd szinten mindig azt
szerepldt iranyitjuk, amelyik a tirténet szempont-
jabal kulcsszerepe van. Miutan egy jedi lovag
(Qui-Gon) és fiatal tanitvanya (Obi-wan Kenobi)
megérkeztek a csillaghajora, az elsd, leginkabh
akciddis palyan Obi-wané lesz a faszerep, ahol
Iézerkardjaval kell védenie, illetve visszairanyita-
nia a csillaghajon cirkald robotok livedékeit. Ez
egy gyakorldszint, ahol egyébként a mestere mu-
tatja is a teenddket. A két jedin kiviil egyes kiil-
detésekben Amidala kiralyndt, illetve Panaka ka-
pitanyt is iranyithatjuk. A helyszinek Coruscant, a
Naboo holygd varosai és mocsarai, illetve a Tato-
oine-on levd Mos Espa varosa lesznek.

Kicsit egyszeriibb darab lesz a nemes egyszerii-
séggel Racer névre keresztelt jaték, amelynek fg-
hdse a bemutatoban is latott sikia lesz, amellyel a
Tatooine-on rendezett pénzdijas versenyen sza-
guld Jabba dijaért Obi-wan és 15 faldankiviili. A
jaték elsdsorban a N64-piacra késziil, és a Wipeo-
ut-szerii versenyjatékokat idézi, amelyben a cél
megnyerni a futamokat, hogy a gép fejlesztésével
a kivetkezdket is meg tudjuk.

A Lucasarts azt igéri, hogy a film majusi premiere
utan maximum egy honappal mindket ij jatéka a
boltokba keriil.

de a szerzok gondoltak a miiszaki meg-
szallottakra is, és egy rakasnyi opcid-
val kedviinkre véltoztathatjuk az autd
paramétereit: cserélhetjiik a kerek ti-
pusat, a valtét, a fékeket, allithatjuk a
tereloszarnyak allasat, illetve a lokeés-
gatlokat, amelyek szimulator madban
mindig eltérd menettulajdonsagokat
fognak eredményezni: az autd gyorsabb
lesz az egyenesekhben, de kevéshé sta-
hil a kanyarokhan és hasonlok. Kiilon
meglepd, hogy elég lesz hozza egy
P166 is, és nem feltétleniil sziikséges
hozza 3D-kartya. A jaték még a nyar
elején megjelenik.

GENERAL 3

j mérfoldkohoz érkezik hamarosan
Ummden iddk egyik legjohb és legsike-

resebb haboris stratégiai jatéka. Az
SSI-nal talan feltiint, hogy a kiilonféle Ge-
neralokkal mar elég sok hort lehuztak a té-
mardl (ami mondjuk ez esethen nem volt
baj), igy az Assault alcimet viseld jatékhoz
teljesen ij engine-t fejlesztettek ki. Nem,
szerencsere nem ment az agyukra a real ti-
me mania, és a PG3 marad ugyaniigy k-
rokre osztott lesz, mint elddei, viszont a
sorozatszam most mar akar a dimenzidk

szamat jeldli: a PG2-vel szemben a terep
nem pszeudo-3D, hanem teljes (mellesleg
igen érdekes, hogy a Prince of Persia 3D
“kissé” atalakitott engine-jére épiil), ami
egeszen iij megvilagitasha helyezi az olyan
titokzatos fogalmakat, mint a Line-of-Sight
€s a Fog-of-War. Amiy az eloddkben a
hangsiily a beosztott csapatok mindségén
volt, most athelyezodik a parancsnokokra:

mindegyik egy adott tipusi csapatot ira-
nyithat, és a gyengébb képességii példaul
csak kevesehh parancsot adhatnak ki egy
korben. Hogy ebhdl és a tibbi uj dtletbdl
vajon mi siil ki, valamikor az dsz folyaman
kideriil.
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HIREK

Battlezone-jarol eloszir hallott az

ember, onkénteleniil is az ozonviz
eldtti vektorgrafikas Atari-gep jutott
eszébe (lévén annak a licence), ami a
maga idején ugyan klasszikusnak sza-
mitott, de manapsag inkabb csak a hi-
degrazast hozza a PC-jatékosokra. Mas
kérdés, hogy mit hoztak ki beldle vé-
giil, amikor dsszehazasitottak a C&C-
klonokra jellemzd nyersanyagmene-
dzseléssel és épitéssel — az eredmény
kizismert: a PC-s Battlezone ij iranyt
mutatott a 3D real stratégiaknak és
akar nyugodtan nevezhetjiik modern
klasszikusnak is. A nagy vonalak ter-
mészetesen most sem valtoznak, le-
szamitva a folytatasokban mar joggal
elvart grafikai csiszolgatasokat, ij
egységeket és tarsait. A fo hangsily
azonhan azon volt, hogy egyarant meg-
nyerjék az akcio- és a stratégia jaté-
kosokat is, akik merdhen mas stilust

Amikur a Pandemic Studio késziilo

birnak: mig az elobbi minél elébb loni
akar, az utobbi szivesebhben pepecsel
az aprésagokkal és nagyobb vonalak-
ban gondolkozik. Az ehhez vezetd elsd
lépcsi az volt, hogy a jatek fokozato-
san terjed ki: a kezdoszinteken a csak
egy-két jarmiivet parancsnokolunk,
mig késohb egyre bdviil a harcha vonu-
16 erd. Ahogy a csapatok és a termelés
kezd egyre atlathatatlanabba valni,
iijabb parancsnoki szinteket tudunk
beiktatni az iranyitasha, tehat nem
egyes tankokat iranyitunk, hanem osz-
tagokat szerveziink beldliik, a terme-
léshen nem foglalkozunk minden apro-
saggal, hanem altalanos iranyelveket
adunk meg. Hogy ez megvalésitashan
hogyan fog miikidni, arra garancia a
jaték elsd része, a probléma mar csak
az, hogy a kiprébalasahoz még varnunk
kell egy darabig.

hotdogos biiféket telepi-
tiink az driaskerék beja-
rata mellé 1994-ben meg-
lehetdsen abszurdnak
tiint, de mint a Bulifrog
sok mas egyéb hiizasa, a
Theme Parkban bevalt. A
jaték azdta tdbb mint 4
millié példanyban talalt
gazdara (félreértés ne es-
sék: ez azoknak a létsza-
ma akik megvasaroltak!),
és egy csomo mas fej-
lesztdnek is kivald otlet-
forrasként szolgalt. A
Rollercoaster Tycoon utan idén masodszor
is Vidamparkba megyiink, mert hamarosan
jin a Theme Park 2. A kor igényeinek meg-
felelden, a teljes jaték atkeriilt 3D-be, és a
varhatd latvanyrdl sokat elmond az a tény,
hogy a Populous: The Beginning kissé at-
dolgozott grafikai engine-je lesz felelds ér-
te. Sajatos vonasa lesz, hogy intelligensen
viszonyul a hardver-koriilményekhez (tehat
gyengébb gépeken, 3D-kértya nélkiil is jol
jatszhatd lesz), és ez nem azt jelenti, hogy
egyszeriien leveszi a felbontast és eltiinteti
a textirakat, hanem azt, hogy ugyanannak
az objektumnak a lattatasara tobbféle mo-

Tyt THEME PARK 2
ZONE 2Jt=5

delit tud haszndlni. A cél maradt a régi: mi-
nél népszeriibb vidampark felépitése. Ebben
megtalalhatok a szokasos tartozékok, ami-
ket a Rollercoaster Tycoonhdl csak isme-
riink, leszamitva azt az aprdsagot, hogy a
parkot kiilonhozd stilusokban (sci-fi, fan-
tasy, horror és hasonldk) stilusaban alakit-
hatjuk ki. Az RT-hez hasonldan itt is szaba-
don tervezhetjiik majd meg a hullimvasuta-
kat, de itt raadasul a direkt erre a célra ter-
vezet first person iizemméd segitségével
még full 3D-ben ki is probalhatjuk, hogy mi-
lyen érzés rajta egy menet. Ugyancsak ma-
radtak a haklis latogatok is, amelyek kdzér-
zetérdl az elddben megismert fel-
hdkhbdl értesiilhetiink (ez a stilus-
teremtd megoldas mar szamos
Bullfrog- és egyéb jatékban nagy-
szeriien bevilt), csak most sok-
kal tiibb paraméter hatarozza
meg vendégeink lelkiallapotat.
Gyenge Bullfrog-jatékhoz idaig
még nem igazan volt szeren-
csénk, és a Theme Park 2-t mar
csak az elddje is feljogositja ar-
ra, hogy az ember alig varja,
hogy nekifekiidjon. Ez az igen vi-
dam esemény a dolgok pillanat-
nyi allasa szerint karacsony eldit
lesz esedékes.

MAXIMUM OVERKILL

anapsag elég rendesen tele vagyunk
Mhéhorﬁs jatékokkal, marpedig ha az

ember egy ij Novalogic-jatékrol hall,

abban aztan biztos lehet, hogy sok béke
nem lesz benne. Nincs ez masképpen a Ma-
ximum Overkill esetében sem, amely tirté-

netében ugyan elméletileg a jovoben jatszo-

dik — a gyakorlatha azonnal a ma haditech-

nikaja vonul fel benne: a kiildetésekben sza-

razfoldi-,
tudja milyen fegyvernemek fognak ossze-
csapni egymassal, és természetesen lassan
mar magatol ertetodik, hogy egy sikeres
kiildetés titka a kiilonbozd fegyvernemek
kozotti tevékenység dsszehangoldsa. Szere-
pet kapnak az épiiletek is, amelyek mind
egy-egy specialis feladatot szolgalnak: egy
radartorony kildvese peldaul lathatatlanna
teheti a légieronket, de ugyanakkor a rake-
tak iranyitasaban is zavart okozhat. Straté-

Iégi-, pancélos-, rakéta- és még Ki

jatéknak meglehetdsen szokatlan lesz,
kiilondsen a jobbara teljesen nyilt 3D terep
miatt, amelyet a Delta Force-bol mar megis-
mert voxelekre épitd Voxel Space technolo-
gia hivatott életre kelteni. A jatékban
osszesen 40 kiildetéshen vehetiink részt,
valtozo helyszineken (sivatag, dzsungel,
sth.). A megjelenés jiliusban varhato.

APROSAG

B Az SCI-nél nemcsak
a Garmageddon 3-on
ténykednek a fiik: Ti-
tanium Angels néven
egy akcid/kalandjaték
fejlesztésébe s bele-
fogtak, amely elsd fel-
Iépése lesz az djonnan
licencelt Revelation-
engine-nek, amelyre
szamos tovabbi fejlesz-
tést is terveznek.

M Ha az isszes lema-
radt konkurensnek mar
van, akkor nem igazdn
meglepd, hogy hivata-
los mission CD késziil
a Half Life-hoz is. Az
Opposing Forces nevil
kiegészitd varhatdan
karacsonyra keriil a
vasarlok keze ligyébe.
m Ujabb multimédia ki-
advannyal gazdagod-
nak hamarosan a Star
Wars-rajongdk: a The
Insider's Guide a Phan-
tom Menace-ben sze-
repld karaktereket,
jarmiiveket, mithelytit-
kokat fogja a nagykd-
zonség elé tarni a Be-
hid the Magichez ha-
sonléan.

M A Hasbro iijabb ti-
zenegy “karaktert” vé-
sarolt meg a Namco
dsrégi, a nyolcvanas
évek elejérdl szarmazd
licenceibdl. Ezek k-
ztt van Pacman is, igy
a Frogger és a Centi-
pede utan eldbb-utdhb
3D-kartyas rémisztd
sajtok meresztgetik
rank rettenetes allkap-
csukat a monitorrél.

W Ha mér dsrégi kar-
aktereknél tartunk: a
hasonld koni Rampage
szerepldi is ujjaéled-
nek a Monstroban,
amelyben a diihongd
sziirnyek immaron tel-
jes 3D-ben verik szét
az arra részoruld varo-
sokat.

M Tovéhb terjeszkedik
az Infogrames: leg-
utohbi szerzeményiik
az ausztral Beam, ame-
Iyet a KKND-k révén is-
mer a vildg. Minddssze
7 és fél millié dolldrba
keriiltek, tehat alkalmi
vétel volt.

B Uj rész késziil a ré-
gebben nagy sikereket
aratott Dr. Brain-soro-
zatbol is, akinek kas-
télyahan iigyességi és
logikai feladvanyok
tették probara tiirel-
miinket. Az mar elég
érdekes, hogy erre a
célra is az Unreal-engi-
ne keriil bevetésre.
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“Rettenthetetien” c. filmet, a foszerep-

ben Mel Gibsonnal. Akik nem, azoknak
melegen ajanlom figyelméhe, mert ha ugyan
az emlitett dr nem is tartozik a kedvenc szi-
nészeim kizé, az erdsen naturalista alkotds
egyardnt nagyszerii volt tirténelmi filmnek
is, a litvanyos csatajeleneteket és az opera-
tdr munkajat pedig Spielberg vagy Lucas iir

valiszim':leg sokan lattak a mozikban a

is megirigyelhette volna. A tirténet a 12-13.
szézad forduldjan jatszodik az igen kevéssé
napiényes skét felvidéken, amely ekkor a ti-
kéletes anarchia allapotiban éldegél, és az
angol csapatok I. Edward vezetése alatt eld-
szir probaljak meg meghdditani a vad vidé-
ket. Féhdse William Wallace, egy kisebb
klan sarja, aki hol jozan ésszel, hol eri
kal probal szovetséget teremteni az
sal allandd viszalyban é15 kidnok ki
fenyegetd angol veszéllyel szemben. B
skatok legalabb olyan tragikus nemzeti
tisztelnek, mint mondjuk mi Zrinyi Miklds-
han, mert ugyan mér nem élte me

kian vezérének

2ére keriilt, akik te
keretek kozott felné:

lag az § tevékenységének
hogy az 1315-iis bannoc!
Edward ki ol kirdly,

kd lovan, és utodai a kovetkezo n

zadban nem is nagyon akardztak a Felfdld fe-
Ié hadat vezet

A bétor skotok megtamadtik a
hatlabu fovon Ul6 angol lovagot

Amikor a Red Lemon elkezdte fejleszteni a
jatékat, eleinte még Tartan Army névre hall-
gatott, hiszen még nem volt tisztazva, hogy
egyaltalan hasznalhatjak-e a film cimét. Kd-
szionhetien taldn a kiadd Eidos pénztarcaji-
nak, ez a kérdés gyorsan megoldddott, és a
jaték szdrdlapjain az MTK-szinekre sminkelt
arcii Mel Gibson riogatja a reményheli vevd-
ket. Szégyenkezni valdja valdsziniileg nem
lesz, mert amit az eldzetesek alapjan el le-

Mondjatok meg Odon-
nek, hogy itt van az
Erste Edward kiraly!

het mondani, a Braveheart a ‘99-es év egyik
legnagyratiirabb stratégiai jatéka lesz,
amelyben a szerzok nem kisebb feladatot
tiiztek maguk elé, mint hogy egy kalap ala
hozzak a Givilization-szerii életjatékok
mélységeit a Command&Conguer pergd sti-
lusdval, azaz keresztezzék a kirdkre osztott
stratégiai jatékokat a valds idejiiekkel
(vagy egyszeriibben: a stratégiai szintiieket
a taktikaiakkal), és mindezt
olyan 3D grafikai kivitelezés-
ben, hogy a stilus névaddjanak
szamitd Myth ijedtében beme-
nekiiljdn az asztal ala.

Kezdjiik mondjuk a Civilization
részzel. A jatékban a 16 lege-
risebb kian egyikének vezérét
alakitjuk, amely szdm melles-
leg a multiplayer jatéko-
sok szamara is kiivet-
keztetni enged. A domindns
kianok egyméshoz vald viszo-
nya meglehetdsen neuroti-
kus, és talan csak az a kér-

dés, hogy I!]mﬁst utéljak-

mennyi is, a:t
majd a meg-
jelenéskor
tisztazhat-

juk: volt mar szd 60-rél és 200-ndl is tdbbrdl
- szival sokan lesznek). Minden kiannak
megvannak a maga sajat kis jellemzdi, ve-
zére és annak {iz vezetdi tulajdonséga, de
természetesen a politikai erdviszonyokat
minden ij jatéknal jra fogja sorsolni a
program, teht biztos nyerd nincs. A gydze-
lemhez harom iton juthatunk el: a tdbbi do-
mindns kidn meghdditasaval; a kisebb-na-
gyobb klanok kozdtt annyi politikai szivet-

ségest taldlva, hogy minket jeldljenek az
orszag trdnjara; illetve kiverjiik az angolo-
kat az orszaghdl, és igy a legerdsebb és
egyben felszabaditd jogan lesz miénk a ko-
rona. A gydzelemhez tobb dolgot is iigyesen
kell iranyitanunk: a nyersanyagok termelé-
sét (és persze felhasznaldsat), a felderitést,
a politikai mandvereket (kiztiik a gyilkos-
saggal), és persze nem utolsd sorban a had-
miiveleteket (amelyek sordba a rahltdma-
dasok is beletartoznak). A négy dolog ra-
adésul szorosan vissza Is hat egymasra: so-
se |ehetiink biztosak,
hogy egy sziivetsége-
siink azért fog-e
megtamadni, mert tiil
gyengévé valtunk,

A Felféld is a brit
szigeteken fekszik - ter-
p mészetesen megint esik

vagy azért mert til erdssé. Stratégiai paran-
csainkat a Felfdld valdsaghii domborzati
térképén adhatjuk ki, amely ha a 13. szdza-
di viszonyokat nem is tiikrizheti pontosan,
a maiakat azért “eléggé” - elég legyen
annyi, hogy csak a felszin kialakitasahoz
tibb mint 650 millid poligont hasznéltak fel.
A varosokban irdnyithatjuk kizvetleniil is a
termelést, de lehetdség van az Alpha Centa-
urihoz hasonld “polgarmesterre” is. A va-

rosmenedzserek kedveldi valdsziniileg el
fognak olvadni attdl a lehetdségtdl, hogy az
épitkezések tényleg valds iddben folynak: a
3D nézetre valtva akar sajat szemmel is el-
lendrizhetik parancsaik végrehajtasat. Sze-
miink eldtt emelkednek magasha a varfalak,
templomok és persze a hirtinik - kevéshé
lesz szivderitd latvany, amint egy ellensé-
ges klan majd porig rombolja.

A 3D-nézeti kép természetesen le sem ta-
gadhatja, hogy a Myth-féle modszer szolgélt
alapjaul, de természetesen csak alapjaiban

A kldnok kézotti nézeteltérés a
film legvidamabb jeleneteit idézi

nlékeztet az eredetire, egy atlagos hely-
inen csak a felszin, az épiiletek és a ni-
vényzet rendszerint 50 ezer koriili poligont

igényel, és akkor még meg sem jelentek a
csapatok (nyilvin merdben mas lesz a
gépigénye is). A lebegdpontos
kameranézetek kizott talalha-

tunk kivetd kamerat, izo-
metrikus képet, illetve in-

telligens kamerat, ami
mindig az eseményeket

kdveti. Mivel a cél a

maximalis valdsaghii-
ség volt, természete-
sen a taj mindig az
évszaknak mepfeleld
képet mutat, vélto-
zik az iddjaras és
napszakok is.

A katonai hadmiivele-
“tek a szimpla kis gyil-
lmsségl kommanddak-
¢l I(lil a hadseregek
sszecsapasaig terjed-
k, az engine elméletileg

04 mllyen képfrissitéssel).
hisz kiltintéle csapat-

felfilditdl az angol
persze az ostromgépe-
‘bevételéhez az is kelleni

. A leglatvanyosabh részei nyil-
van a csatajelenetek lesznek, amirdl elég
annyit elmondani, hogy egy egység legalahh
700 poligonbdl épiil fel és mozgasukat moti-
on captured technikdval rogzitették.

Tobbet még mondhatnank, de mast nem,
maradjunk annyiban, hogy - a véletleniil
szintén skot illetdségil - Red Lemon Brave-
heartja az év egyik legjobb stratégiai jaté-
kanak igérkezik. Eredetileg ‘99 elsd negye-
dévere igérték, de most gy 4ll a helyzet,
hogy a nyar végére keriil a boltokba.

Braveheart
FEILESZTO: Red Lemon

KIADO: Eidos Interactive

WEBSITE: www redlemon.com

MEGIELENES: ‘99, augusztus
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OUTCAST-ELOZETES

nak a szamitdgépes jatékok

“Driikos Coming Soon”-kategd-
ridjaban, akkor biztos, hogy a belga
Appeal dltal fejlesztett Outcast igen
nagy eséllyel palyazna ra. Idestova
mar négy éve, hogy roppant kemé-
nyen dolgoznak rajta, bar egyébként
az sem teljesen kizart, hogy az 576
jubileumi 1. szama alkalmahél is a
hamarosan megjelend jatékek
kozott szamoltunk be réla. J6
munkahoz idd kell, tehat
most, hogy az Infogrames
majdnem egy évvel ez-
eldtt némi tokeinjekeid-
val iij lendiiletet adott a
fejlesztésnek, és ligy
fest, hogy a Szor
dok c. népszerii
sorozat utolso ré
drimére megjele:
ték, joggal var|
hogy tényleg v
zan ot kapju

Ha valaha egyszer dijat osztané-

elég egyedi darah lesz a maga ne-
mében, de tulajdonképpen egy kom-
bindlt, kiilsd nézethdl zajlé 3D ak-
cid/kalandjatek, amelynek torténete
a nem is oly tavoli jovoben jatszo-
dik. Egy dr. Kaufmann nevii okos tu-
dds, aki minden nap lekvaros kvan-
tummechanikat reggelizik, egy ma-
tematikai képlettel bebizonyitja ma-
ganak, hogy a mi fildhdzragadt kis
harom dimenzidnkkal parhuzamosan
még végtelen szamil parhuzamos vi-
lag létezik. Ez a jeles felfedezés a
kutyat nem érdekli, mindaddig,
amig a jeles elme el nem hatarozza,
hogy egy szondat kiild a legkizeleb-

bi parhuzamos vilagha, hogy onnan
adatokat, képeket, illetve a keze
iigyébe akadad targyakat hozzon. Er-
re mar a politikusok is felfigy elnek,
és egy szupertitkos tamaszpontrol
iitnak is inditjak. A start eldtt hirte-
len egy ismeretien humanoid bukkan
fel, és egy fegyvernek latszd
targgyal ralo a szondéra,
ami

Cutter, egy dind-potiék, kbzot-
tiik pedig Arabiai Lawrence

Ez mar egy
dogésebb cuce

egy hirtelen tamadt fekete Ilyukban
szépen el is tiinik. Szondakeresd-
kommandd indul tehat a parhuzamos
vilagba, amely két professzorhdl,
egy tkobioldgushdl és egy kiszolgalt
elit tengerészgyalogoshal, hizonyos
Cutter Slade-bdl all. Utdbbi szerepé-
ben fogunk tiinddkdini a jatékban,
ami meglehetdsen kellemetleniil in-
dul: a teleportalds utén a tobbiek
eltiinnek, mi pedig egyediil talaljuk
magunkat az Adelpha bolygdn, ami
majdnem teljesen ugyanolyan mint a
Fild, csak kicsivel tobb Napja és
Holdja van - a bennsziildtteirdl mar
nem Is beszélve. A feladat termé-

szetesen a tibbiek megkeresése
lesz, illetve iires perceinkben azo-
nosulhatunk a Adelpha Messidsaval,
aki megszabaditja a bennsziildtteket
a Mester elnyomésa aldl.

A jatékban hat, egymassal porta-
lokkal dsszekotott régiot kell felfe-
dezniink, amelyek mindegyike a fd-

A vizes effekt talan a legszebb lesz,
ami PC-n eddig napviligot latott

‘-mmnslmt
‘tes demobdl
geén kiviil), az a;
egyszer végre Kisz
azokhdl a barlang
ratokbdl, ahova a
Quake és a tihbi klausztro-
fobias jaték juttatott ben-
niinket. A jatékban ugyanis
legalabh akkora terek lesz-
nek, mint mondjuk a Ninten-
dos Zeldaban, és mivel a ja-
tékot nem a VoodooG-os
technoldgiara alapoztak, ha-
nem a kombhinalt voxel/poli-
gon megoldasokra, ugyan-
csak hatalmas méretiiek
lesznek a jaték szerepldi is.
Mindez tirténik 3D-gyorsitds
nélkiil, ami a képeket szem-
Iélve elég meghikkentd. A
méret vonatkozik a szerep-
lok populacidjara is: a szer-
2ok tibb, mint 1000 NPC-t
igérnek, akik nemcsak dnalld tulaj-
donsagokkal, hanem egyenesen on-
allo személyiséggel rendelkeznek.
Ez az engine mellett az Appeal ma-
sik taldlmanya: a GAIA névre keresz-
telt mesterséges intelligencian ke-
resztiil kiilonféle, akar valtozd para-
méterekkel le lehet irni egy alapsze-
mélyiséget, amelyek a bejovd inpu-
tokra (nevezetesen a jatékos tettei-
re) reagdlni fog. Ez egyfajta RPG-fe-
elinget is killcsiindz a dolognak:
kiozvetlen akcidk kozvetlen reakcio-
kat eredményeznek, és cselekedete-
inkre mindig emlékezni fognak, és
hasonléképpen reagainak. A benn-

sziildttek lehetnek kedvesek és se-
githetnek a kiildetésiinkben (illetve
alkiildetéseket adhatnak), ellenben
ha kitir beldliink Rambo, és a dél-
utani zsiir alatt fejbe I8jiik a kedves
mamat, akkor nyilvan senki nem fog
legkidzelebbi talalkozasunkkor zild
rakétakat lddozni dromében (vagy
ha igen, akkor felénk Id-
dozi azokat, és tavolrdl
sem drimében). Loddzni
ugyanis fogunk, mert a
fentebb emlitett ezernyi
bennsziildtt koziil nem
mindenkinek lesziink
szimpatikusak, még ha
nem is tettiink ennek ér-
dekében semmit. Ezenki-
viil haztetdkin ugralunk,
dinoszauruszhéton lovag-
lunk, iiszkdlunk, és min-
den hasonld, amivel ki-
szolgélt tengerészgyalo-
gosok és Bruce Willis
szokta miilatni az idejét.
Az akcidjatékok j6 szoka-
sa szerint a jatékot egy
meglehetdsen gagyi fegy-
verrel kezdjiik, amelybdl
mellesieg soha nem fogy ki
~ a tiltény sem, a tihbi fegy-
ver, ldszer, orvossag, illetve
egyéb holmi azonban nemcsak a
fiilldiin hever, mint holmi Quake-
ben: az NPC-ktdl kapott kiilde-
tések teljesitésével érdemeljiik
ki oket, illetve a modern gazdasag
hinnas médszerével jutunk hozza-
vesszilk, elvesszilk, illetd-
juk dket. Gydgyitd cucco-
| a nem til biz-

_ta_u]alt - ké-
benniinket dn(el-

iil igen nagy marha-
siu lenno ogy egyszerii Tomb Rai-
der-kldnnak gondolni az Outcastot,
attél kabé olyan messze van, mint
Maké Jeruzsalemtdl. Nagyszerii lesz
a grafikal motorja (bar ennyi idd
utan mér lehet is), ami a demoja
szerint hihetetlen latvanyeffektekre
képes (az liszas és a dinohatrél 15-
vilddzés példaul mindennek a tete-
je), arrél nem is beszélve, hogy a
grafikusok is rendesen megdolgoz-
tak a pénziikért, mert olyat miivel-
tek, amit idaig még nemigen Iathat-
tunk. A zenét egyébként egy mére-
tes szimfonikus zenekar fogja szol-
galtatni.

Ki van zarva, hogy az elozmények
tudataban allast foglaljunk benne,
hogy mikor fog megjelenni, minden-
esetre az Infogrames azt igéri, hogy
még a nyar folyaman. Igyekezniiik
viszont nem art vele, hiszen az év
végéig még egy nagy kalap hasonld,
kiugréan egyedi grafikaval rendel-
kezo jatékkal (Messiah, Galleon, In-
diana Jones, sth.) kell felvennie a
versenyt.

KIADO: Infogrames.
WEBSITE: www.outcast-game.com
1 '99, nyar
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megdobogtatja a szivét. Egy jaték, amelynek két

részét a ket Quake-kel egyetemben minden idok
legjobbjanak valasztotta a legtdbb nyugati szamitoge-
pes djsag. Ami nem jelent sokat, de az mar annal in-
kabb, hogy a kizdnséq is: a ket Civ ugyanis majd’ 3
millio példanyban kelt el szerte a vilagon, és a maso-
dik része, ami mar négy éves, méq a mai napig is elg-
keld helyen szerepel a budget-listakon. Szoval sz0 se
rola igen nagy faba vagta a fejszéjét az Activision,
amikor ezzel a néwvel jelentette meg a Call to Powert,
A név kariili jogi hercehurcak kiilan megémeének egy
misét: a Civ eredetileg egy tablas jatek volt, az elsd
szamitogépes feldolgozast a Microprose kovette el,
akiket az idok folyaman felvasarolt a Hasbro, de kiz-
ben az Avalon Hill is megjelentetett egy Advanced Ci-
vilization nevi jatékot a tarsasjaték alapjan, minde-
zek tetejére még ramaszott az Activision - ha mashan

cmlmtmn Egy név, ami minden stratéganak

nem, ht a jogaszok beldle huzott tiszteletdijaban biz-

tos rekorder lesz a CTP! Nehogy valaki kiismerje ma-
gat, még a nyar eldtt jon egy jaték a Microprose-tol
Civilization 2 Test of Times cimmel. A CTP-hez ennek
ugyan elméletileg semmi kze, gyakorlatilag viszont

nagyon is sok, hiszen mindekettének az isteni Sid Me-

ier Civilization 2-je szolgalt alapul (aki egyébkent lat-
hatoan azt a luxust is megengedhette maganak, hogy
alcim nélkiili jatékok producere legyen).

A CTP szerzdi nagyon egyszerii modszert va
lasztottak a sikerhez: vették a majdnem to-
kéletes Civ2-t, a nagy részét (ami mﬁa §
is jo volt) jelentasen kibavitették és itt-
ott lenyesegették a kényelmetiennek
tiind részeit, illetve uj dolgokat pa-"
kolgattak bele. A “jelentds” b6~
vités itt csupa nagy betiivel ér- ~
tendd, mert bar az eloddel is
20-25 dran keresztiil tartott
egy parti, a CTP akkora lett,
hogy hirtelen nem is tudom
honnan kezdjek hozza. Leg-

egyszeriibh lesz takin az elejérgl [ -'- -

Ha valaki nem ismerné a Civ2-t (Ietezik vajon olyan
jatékos?), annak a legtomarebben igy lehetne dssze-
foglalni a dolgot, hogy ez eay roppant egyszeri kis
jaték, amelyben az emberiség torténelmet lehet vé-
gigjatszani. A Civ2-ben ez az idoszamitas eldtti 3000.
évtdl 2100-ig tartott, avagy addig, amig valamelyik
jatékos el nem érte a végsd celt, azaz eljuttatott egy
kolonidt az Alpha Centauri csillagrendszerbe. A CTP-
ben az iddskala ehhez képest kissé kiterjedt: i.e.
4000-ben kezdiink és a jatek i.sz.

Csoda sziiletett. Csak a
nevét nehéz kimondani

3000-ig tarthat. Az éveket ugyan a
Civ2-hoz hasonloan szamolja (az
okorhan 50-100-asaval, és csak a
modern korban vlt at az egy kir-egy
€v modszerre), de a +2000 év sze-
1ény szamitasaim szerint mintegy 15-
A végso cél itt nem a csillagkazi uta-
24 lesz (a jaték vegere annal mar
joval viccesebb triikkoket is ismerni
fogunk), hanem az, hogy valamelyik
fekete Iyukbal (ez igy nem egészen
pontos, de hirtelen nem jut eszembe
johb s2d a “wormhole” megfelelgje-
ként) megszerezziik egy idegen [ény
DNS-£t, akibol kitenyészthetjiik hazi

Osakara rossz idok jarnak: az elébb egy
Slaver vagott rendet kézéttik, most meg
a Clericem probalja megtériteni oket

fog tetszeni, ]
mert termeszete-

sen az is a gydze-

Iem egy modja, ha ki-
nyirjuk az sszes tobbi
jatékost.

A jatékban minden nacio
kedveld megtalalhatjak a
kedvilkre valot, hiszen
tsszesen 41 nemzet koziil va-
laszthatjuk ki azt a szeren-
csés népet, akinek az élére al-
lunk. Van itt mindenki a romai-
aktol az angolokig, vagy a jamai-
caiaktdl a thaifoldiekig. A szam
ugyan impozans, de szd sincs itt olyan
egyedi tulajdonsagokkal, pléne egysé-
gekkel rendelkezd népekrdl, mint mondjuk az Alpha
Centauriban - minden néppel ugyanazt a fejlodési
Incot fogjuk kovetni és ugyanazokkal a tudomanyok-
kal kezdiink - tehat gyakorlatilag édesmindegy, hogy
kit valasztunk. (Mellesleg eléq idétleniil is nezett ki,
amint a romaiaknal a kezdéskor épitheto Warrior ké-
pében egy dél-amerikai indian harcos mosolygott
ram.) Ugyanez vonatkozik arra is, hogy nd vagy férfi
lesz-e a leendd vezer.

A nehézsegi fokozatok kiizott ugyanazt a hatot talal-
juk, mint a Civ2-hen, amelyek egyébkent ugyanigy
mitkadnek is. A legkonnyebb Chiettainben hosszi ta-
von (és ebhen a jatékban csak ilyen van) nagyon
iigyesnek kell lenni, hogy vessziink, a Warlord és a
Prince lesz megfeleld az ligyesehb jitékosoknak (vi-
szonylag realis sebesseqiek a kutatasok és az épité-
sek), Kingtd! felfelé pediy ugyanigy csal, mint n t.
elddje, amely rendszerint azt jatszotta, hogy az Gkori
falan legydzte a tengerészgyalogosokat és a lopako-

1 bombazot lel6tték az ijaszok. Az megint més kér-
és, hogy a szereplésiinket a faték végén pontozza a
program, és a pontozds elsiidieges paramétere a ne-
hézségi fokozat...

Neégy kiilonbizd méreti vilagot (24*48-161 70*140
pozicid méretiiig) generalhatunk, amelyeknél most Is
szabadon allithatjuk a jellemzket (klima, szigetek
nagysaga, specialis termények mennyisége, stb.), vi-
szont logikus Gjdonsdg az Earth/Doughnut World op-

cid: az elobbingl a térkepnek csak a jobb és bal széle
6r dssze (azaz johbra kilépve bal oldalt joviink vis-
sza), az utdbbinal viszont az alsd és feisi is.

A jatékban 3-8 nép versenyezh
egyben a maximalis muttiplayer Iét
ja. Lévén korbkre osztott stratégi
ben egy-egy kr akér fel 6rat is tart

gil tndnminv elérésekor (qimsd? megépitésekor)




—

AL ,J_,‘

GLTEK MAGAZINIA™N ,‘,b

CIVILIZATION CALL TO POWER

aﬂelet«lmﬂa Tarsas-
_ | Civ2 ilyenkor szépen efadta
‘meglévaket (Ietve egy csodival az i
technoldgidra fejlesztette Gket), de itt ilyesmirdl
nincs sz6: mindssze az épitési listahal toriddnek, de
attdl fiiggetieniil a meglévd alabardosokkal megta-
madhatunk egy drallomast is. Hogy ez mennyire volt
| atlet, ki-ki dantse el maga ~ szetintem j, hogy
nem cstkkenti a haderd létszimat a jaték, minden-
esetre egy upgrade-fehetdséq azért nem artott voina.
A jaték ot korszakaban dsszesen 112 féle tudomanyt
fedezhetiink fel (ez majdnem keétszer annyi, mint a

kar Sldl |e

' miaz eldfeltétele, illetve a ki-

) T

Pompeii nevii metro-
poliszom minden arut
magahoz szolit

Civ2-ben), amelyek egyes téma-
kirdkon beliil eqy fejladési fat
. Persze rengeteg atfe-
van kazattiik, tehat nyil-
em foguak tudni atombom-
artani, ha nem fedeztiik
el mondjuk a munamhlat

vetkezménye, de nagyon birtam
voina egy Alpha Centaurihoz Ina-
sonld “polgdrmestert”, vagy

Impetialism2-nél latott mﬁﬂ-

Ez egy nagyon ji jopota figura:
dsszefertozi az

varost

A grafikon szerint csak a -
pimasz Nicaraguaiak probaltak SEES
lépést tartani a dicsoséges b |

rémaiakkal — nekik se sikeriilt

szert, ahol a program megadta
az adott technologiahoz sziikséges legrovidebb utat,
Tudomanyokat persze nemcsak a kutatds pénzelésé.
vel tudunk elérni, hanem egyéh madszerekkel is. A
Civ2 tekercseihez hasonidan itt is talalunk a felfede-
2inek jard bonuszokat: a monolitokat tartalmazo me-
ziire [épve alkalmasint ] tudoméanyokat vagy o] egy-
séqet kapunk ajandékba, A méasik mddszer tudoma-
nyok szerzésére a diplomacia: a finomabb mdszer
az, amikor egy kivetséq létesitése utan a térképek-
hez hasonldan csereberélhetjiik, vagy akar adoma-
nyozhatjuk dket; a durvabh madszer pedig az, hogy
egy ellenséges varos elfoglalasa utan elvessziik, Az
eqyebkent eléq rossz jel, ha az utabbi milkodik, mert

az azt jelenti, hogy valaki bizonyos témakarben leeld-
z0tt benniinket.

Godziliatd) mér tudjuk, hogy a meret a lényeg: minel
nagyobh véresaink vannak, annal tibh emberiink ter-
mel, tehat anndl jobban mikodik a gazdasagunk. Uj
varosokat a telepesekkel tudunk Iétrehozni, amelyek-
b1 kezdésnek rigtan kétszer annyit kapunk, mint a
Civ2-hen, Tehat nem egyet, hanem kettdt... A letefe-
pedéshez idealis az a hely, ahol mind élelemterme-
léshez (fiives siksagok, tenger), mind nyersanyagfor-

r is csinalhatta volna!

rasokhoz (hegyek, domhok, erdd) kannyen hozzéju-
tunk, Altalaban javasolt a folydk vidéke (ilyen pozici-
oban mindkettdt jol lehet termelni), illetve nem art,
ha valamilyen kiilonleges lelet (rak, gyémant, olaj,
sth.) is van a kazelben.

A vérosok menedzselésének az a titka, hogy az épii-
letek felhizasaval és a vonzaskorzethez tartozd pozi-
ciok fejlesztésével kellemes szinten tartsuk a jonép
hangulatat és kazben a miikadéshez szikséges pénzt,
elelmet és nyersanyagot is biztositsuk.

Egy varosta kattintva megjelenik a varos képe, ahol
a serényen dolgozd munkasainkat a Civ2-hiz hasonlo-
an ide-oda rakosgathatjuk a vonzaskarzet 20 pozicid-
jan. Minden egyes pozicio harom dolgot termelhet:

1. Elelmet. Erre a varoshan lakd embereknek van
sziiksége. Az elsd épitmenyiink mindig egy magtar le-
gyen, ahol a felesleq elraktarozodik. A varos automa-
tikusan fog novekedni (+1 munkas), ameddig megfe-
leld mennyiséqii felesleq termelddik élelmiszerbdl.
Iddvel persze tilnépesedik, de addigra a magtarak-
han annyi felesleg halmozadik fel, hogy baven van
it a tabblettermelés kérdését megoldani;

2. Penzt. Ebbol fizetjiik a kutatasokat, a dolgozok
hérét, illetve a mar meglevo épiiletek fenntartasi kolt-
segeit. Szintén lehetdség van egy epités alatt allo
epiilet vagy egység azonnali megvasarlasara is a
kincstarbol.

3. Nyersanyagot. Erre van sziikséq az dj épiiletek és
egységek megépitésehez.

Hogy mibal es mennyit lehet termelni egy mezon, az
fiigy egyrészt az allamforma lehetdségeitdl, a felszin
tipusatal, tovabba attol, hogy milyen fejleszteseket
végeztiink rajta. Ezt a feladatot a Civ2-ben szintén a
telepesek végezték, itt mas modszer divik. Megad-
hatjuk, hogy allamunk minden egyes polgara évente
hany ora kozmunkat (PW) koteles végezni. Ezek az
orak minden kor végén egy kozponti alapha keriilnek,
amelyhdl az egyes varosok kariil sziikséges fejleszté-
seket “fizethetjiik": banyakat nyithatunk, szantofil-
deket epithetiink, halokat vethetiink ki a tengerre,
utakat és vasutat épithetiink. A tudomany eldreha-
ladtaval ugyaninnen finanszirozhatjuk az irbeli vagy
viz alatti varosok hasonld fejlesztéseit, vagy akar a
terraformalast is (szantofdldeket at lehet alakitani
példaul heggye es viszont).

Termelés termeszetesen csak akkor zajlik ha a mun-
kasok hangulata jo. (Ha nem jo, akkor fellazadnak,
es nem dolgoznak. Rossz esethen at is allnak a kon-
kurenciahoz.) A jonép hangulatét ket fobb csoport
hatarozza meq: a munkakariilményeik, illetve a varos
altal keltett hatasok. Az elghbieket mi adhatjuk meg
az allamforma altal megengedett kereteken beliil, és
€2 a napi munkaidd, a hérek és az élelmezés mennyi-
seqe. Ezek gondolom magatol értetodd jellemzok:
nyilvan mindenki boldogahb, ha ugyanannyi pénzért
kevesehbet kell dolgoznia, vagy tahbet ehet. A nega-
tiv hatasok is éppen ilyen nyilvanvalok: ha példaul
csokkentjiik a munkaidot, csokken a teljes termelés
is. A varosi hatasok bonyolultabbak, ilyenek peldaul:
a favarostol levd tavolsag, a habors allapot miatti
elégedetlenséy, és foleg a tulnépesedés.

A varosokhan épithetd epilletek (dsszesen 43 van} a
lakossagra s termelésre kiilanhozd hatasokat fejte-
nek ki. Az elsd csoportjuk a varos mitkodeset hivatott
tamogatni: magtar a kaja raktarozasahoz, varosfal a
kiilsd tamadasok ellen, birosag és helydrséq a biing-
26s ellen (mert lopkodnak am szépen!), wjrafeldolgo-
20 és kiilonféle okocuccok a karmyezetszennyezés
csokkentésére - s igy tovabb. A masodik csoportba
tartoza épiiletek a termelt harom cucchoz (pénz, ka-
ja, nyersanyag) adnak kiilonféle bonuszokat: egy gyar
példaul 50%-kal ndveli a nyersanyagok szintjét, a
bank pl, a termelda pénzét, a konzervayér pedig az
élelemét. A harmadik csoportba tartoznak a lakossag
hangulatat javito épiiletek, amelyekkel a negativ ha-
tasokat ellensalyozhatjuk: ilyenek a templomak, a
kolosszeum, a szinhaz és tarsai.

Van még ket specialis “épitmény” is: a Cive-hdl is-
merds Capitalization a teljes termeléshdl pénzt gyart,
mig az infrastruktira PW-t, azaz kozmunkat.

Leéven 20 pozicio a vonzaskorzet, 20 munkas is dol-
gozhat eqy varos foldjein. Ennél persze sokkal tabben
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is lehetnek (a rekordom 143-as volt), a fefesleg ilyen-
kor specialis szakmakba oszthatd, A plusz emberek
automatikusan a szrakoztatok kozé keriilnek, ezek
javitiak a lakossag hangulatt, a tdbbi szakmakba at-
iranyitva ket pedig létfontossagd bonuszokat ka-

- punk: a tudosok a tudomanyt, a kereskeddk a pénzt, a

~ szakmunkasok pedig a termetés kimeneti értékét fog-

-~ jik emelni,

~ Kellemes tolog, ha a varos vonzaskdrzetéhen van

- valamilyen specialis aru lelahelye, amelyeket a tér-

- kepen kis figurk jeldinek. Ezekkel lehet bel- &5 kill-

| kereskedni: karavinok segitségével 4t lehet kiildeni

- dket egy mésik varosba (nyilvan oda, ahol a legna-

~ gyobh profit igérkezik), s6t, ha a birodalom Gsszes
arujat egyetien varosha szallitjuk, akkor ott monopd-
lium (azaz nagyon nagy haszon) keletkezik. A keres-

- kedelmi utvonalakat el is lehet allni, azaz kalozkod-
hatunk is. Mint ahogy az ellenfél eloszeretettel csap
{e ami drvinkra is.

" Mint afentiekbd! iderilt, 2 egységek a CTP-hen ki-

-‘0-.._

ty
"

A 3
védelmét, illetve a tobbiekkel vald
k. Ha jol szamolom 72 van beldlik, de
k 60-70% a d!rekt léfnadé egys_ég.

otawval ren-
k, hogy tévolrdl
yiszont a terep-

feltétlenidl egyesével timadnak, hanem
9-es méretil seregeket szervezhetiink belolik.
A maradék 30-40% szallitd, illetve spéci egység. Az
utdbhiak Iathatatianok, és talalunk koztik példaul
diplomatat, és egy csoma kemet és terraristat, akik
szokas szerint azaddsokat szithatnak, ellophatnak va-
famit és kiilonféle szabofazscselekményeket kovet-
hetnek el (példaul megmérgezhetik az eqész varast).
Az iigyvédek kiilanféle jooi hercehurcakkal leallithat-
jak egy korre egy varos termelését, a Corporeate
Branch pedig McDonalds-szeri franchise-ok efadasa-
val csapothatja meg a vros jovedelmét, A legnagyobh
allatsag a Subneural Ad nevil IEghajd, amely franchi-

se-okat ad el, tovahba roppant kivanatos, amde nem
I6tez6 arukat hirdet az ellenfél varosaban, amitdl a la-
kosai roppant mod idegesek lesznek. A szabotérdk el-
len varostallal, illetve modernebb korokban erdtérrel
lehet vedekezni. A legtabb spéci karakter egyebkent
csak bizonyos dllamformaban valaszthato. A teokraci-
ak sajatja a Cleric, aki az egyedil idvzitd hitre (a
miénkre) tériti a konkurencia lakait, illetve viligveget
jovenddl nekik (amiben vegiil is igaza is van). Modern
kori valtozata a Televangelist, a tv-prédikator, aki az
okos késtziilekekhdl kikukkantva szorakoztatja a meg-
rettent nezot a Cleric okorségeivel. Masik kivalo iirge
a Slaver, azaz a rabszolgakereskedo: 0 egy nem-sajat
varosbol ellopkodja a populacidt, akik a legkizelebbi
helydrseéggel ellatott varosunkban kezdenek dolgozni.
Kivalo modja a gyors népszaporitasnak, de a gépi el-
lenfelek is eldszeretettel hasznaljak. Ugyan Fithatat-
lanok, de a program jel2i, hogy ha valahol yészesen
fogy a népesség - ott ideje egy varosfalat felhizni,
mieldtt teljesen etfogyunk! A Slaver ellentéte az aho-
licionista, aki viszont a rabszolgakat lopkodija el. Mint
a fentiekbdl lathatd, nem mindig a katonai megoldd-
sok lesznek a legjobbak...

tunk (plusz a

N
kormanyval-

W taskor ese-
\ dékes anar-
\ chiat).

A Civ2-bol ismerds
hat allamforma mel-
¢ meg otdt kap-

Az Ero(tér) velem van!

J ’ Meg a japan biintetchad-
g oy~ %
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Minden allamforma kulonbozik a
tobbitol az ot alapvetd parame-
terében (novekedes, termeles,
kutatas, pénz és katonak), ezért
pozitiv és negativ honuszokat je-
lent, figyelembe véve azt is,
hogy egyes csapatok csak adott
allamformaban hasznalhatok,
egyes fizetesek (pl. kutatas) ma-
Ximalva vannak, raadasul egyes
épiiletek hatasai is masok (pél-
daul egy katedralis a kommuniz-
musban csak 1 boldog embert je-
lent, teokraciaban viszont 5 lesz
tile vidam.) Hogy éppen melyi-
ket hasznaljuk, az az adott hely-
zettl fiigg. T. J. koma szerint a
legjobb a fasizmus, de ez csak
azért van, mert egyedil csak eb-
ben az allamformaban kivald a
katonasag. Részemrdl jobban
kedvelem mondjuk a technokra-
ciat, ahol ugyan csak kizepesek e e
a katondk, de a kivald termelés miatt tomegével lehet
gyartani a bajos War Walkereket, akik majd gyis el-
sopamek mindenkit. Egyebkent sajatos, hogy ha a
gép olyan ellenfelet sorsl, akinek vannak bizonyos
hagyoményai, a jatek vége felé fel is veszi a rd jel-
lemzd allamformat: a németek fasizmushan, az oro-
sz20k és a kinaiak kemunizmushan, a héberek teokra-
cidban, az amerikaiak pedig demokraciaban éinek

kutrica épitésével tiszteleg

Népem egy ilyen kis designos
vezére nagysaga elott 2

A War Walkerek idedlis eszkézei
barmilyen biintetShadjdratnak

(utobbi egyébként nagyon gyenge).

Csodak pedig leteznek, és kiilondsen igaz a CTP-
re. Az dkorndl nem rosszabb a tobbi sem, mert min-

den kornak 7-7 csodaja van. A Civ2-ben volt néhany

igen kivanatos darah és egynéhany hasznavehetet-
len - itt mindegyik nagyon kivanatos. lgaz ugyan,

hogy mindegyik nagyon draga még a maga idején is,
de mindegyik olyan jé kis bonuszokkal szolgal, hogy

a guta megitatt, amikor a gaz ellen elottem epitett

meg valamit. Akarcsak a tudomanyoknak, a csodak-

nak is teljesen mas neviik van, és valami nagyon

keilemes kis ajandékot jelentenek a gazdasag, a jo-

nép hangutata, illetve a védelem terén. Kifdn poé-
nok a jelenkor, illetve a sci-fi regényekhdl mar jol
ismert kdzeljovo tudoményai és a hozzdjuk tartezd
csodak. Az Internet megépitése utan példaul a cso-
da tulajdonosa a kavetkezd koronkent 10-10 tudo-

manyt ellophat a tabbiektol. A televiziohoz tartozo
csoda Hollywood: mivel a televizio egy adott varos-
ban +5 aranyat jelent fejenkent, a csoda megepitoje
az ellenfél osszes varosa jovedelmeének a felét ma-
gahoz szolithatja. Vannak fegyverkent is hasznalha-
to csodak: peldaul az Eden Project az okogerillak
segitseégevel elpusztitja a harom legfiistosebb va-
rost. Ha ezelott mar megépitettiik a Sensoriumot
(ami azonnal megsziinteti a kornyezetszennyezést és
a tulnepesedesi problémakat), akkor ez csak jol siil-
het el... A Nanite Defuser pedig megoldast jelent a
nuklearis veszélyre, mert azonnal megsemmisiti az
osszeset,

- azaz a név kotelez. llyen cimmel nem lehetett
rossz jatekot irni. llletve lehetett, de szerencsére ez

_ % azActivisionnél nem sikeriilt., Az ember koriil mindig

ott van az a bizonyos kis deja vu-érzés, de attol fiig-
getleniil a jatek teljesen mas, mint a Civ2. Hosszahb,

A - nagyobb, latvanyosabb - meg azt is meg merem koc-

 kartatni, hogy jobb is. Meg azt is sikeriilt megoldani,
hogy a hatterben szolo zene ne menjen az ember ide-
geire eqy 30-40 oras parti alatt. Ugyan elég sok iji-
tast tettek bele, es elég rendesen atrendeztek a jate-
kot, nyugodtan viselhetné a Civ3 sorszamot is. Egy
valamit hianyoltam belole, de azt nagyon: a varosok
latkepet. Meg az autosave-et, amikor bator War Wal-
kereimmel egy kicsit tulsagosan megeroditett varos-
ba botiottam. Egy szo, mint szdz: egy stratéganak ve-
tek lenne kihagyni, meg akkor is, ha real time-hoz
szokott.

Civilization Call To Power

HKetyyers
Minimum: P133, 32MB RAM
Ajanlott: P166, 64MB RAM

3D-gyorsito: nincs

Multiplayer: modem, LAN, Internet

Legalabb annyi almatlan ejszakat

fog okozni nekiink, mint a Civ2

vegitelet
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SILVER

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

kor az Eidos piacra dobta a Final Fantasy
Vil-et. Amikor minden jatékfejlesztd egy-
mést masolja és alig tad valami djdonsagot eld-
vardzsolni a kalapjabdl, egész egyszeriien érthe-
tetlen, hogy a konzolokon millids példanyszam-
ban fogyd sajatos jatékstilust (Martin-féle defini-
cidval: akcio RPG-t) addig senki sem probalta
PC-re atilltetni. Az FFVII annak rendje-s-mddja
szerint le is tarolta a piacot, és igen remélem,
hogy a sikere még sok hasonld jatékot eredmé-
nyez majd PC-n is. Valami hasonld stilussal ope-
rél az Infogrames vadonatdj iidviiskéje, a Silver
is, aminek mér az introjatol is hanyatt estem.
Igaz ugyan, hogy nem teljes képernyds (széles-
vésznil), de iszonyd jol meg van kompondlva és
nagyszerii hangulatot teremt. Amikor mér vagy
tiz perce ment, igencsak pislogni kezdtem,
hogy vajon még meddig fog tartani...
A torténet Jarrah faldjén jatszodik, ame-
Iyet egy félelmetes varazsld (nevezetesen a
cimszerepld, ami névnek meglehetds csir-
kefogés) keritett hatalmaba. A nép retteg,
de nemesak Silver irtdl, hanem tisztelt
csalddtagjaitdl is: Glass nevil boszorkany-
feleségétdl, és Fuge nevil fiatdl, akit kerek
e vildgon a legadazabb harcosként félnek,
Utdbbi driember az intro utani kiizjatékban
épp azal van elfoglalva, hogy az egyik
szigetrdl a gardistdival hajora rakassa az

Taua!y aAmult &m a PC-s vilag rendesen, ami-

Ebben a jatékban mindenki
rengeteget jartatja a szajat.
A Herceg meg kiilondsen

s from the advance

D a large presence of
Silver's troops in the city of Rain

tisszes Ianyt és asszonyt. Mig ez zajlik, megis-
merkedhetiink a jaték fohdsével, Daviddel, aki
egy erdd kizepén 4lld kis hazikdban éldegél
nagyapjaval és szeretd feleségével, Jenniferrel.
Nagyapa szerint épp ideje, hogy eldhozzuk a kar-
dot a ladafiabol és megtanuljunk vivni - ha ma-
sért nem, hat azért, mert megkezdddatt a jaték.
A vivélecke utdn megjelenik Fuge is a gardistdi-
val, mert a mi asszonykankra is f4] a foga, és a
nagyapd csitityatasa mellett végignézhetjiik,
amint elterelgeti - aztan a nyoméaha erediink. A
jatékban az lesz a feladat, hogy megkeressiik
Jennifert, legydziik Silvert, megmentsiik a vila-
got s a szokasos hasonld marhasagok. Meg-
jegyzem, nem volt egy nagy dtlet, hogy a jaté-
kosnak egy hdzas emberrel kell azonosulnia.
liyen nyilvan kevés lesz kizdttiik, masrészt pedig
riigtdn az elsd karakter, aki belép majd a csapat-
ba, egy Larét megszégyenitd idomokkal (illetve
poligonokkal) rendelkezd, igen lenge ru-
hézati hiilgy, akibe egyébként egy
komplett lazaddtabor szerelmes. (Bér
igaz d el is hullhat menet kdzben.)
Figyelembe véve a jitékkategoridt is, a
jaték kezeldfeliilete az egyik legszelle-
mesebb megoldds, amit fenndlldsom
alatt lattam; minden az egérre van ala-
pozva (kiilan dicséretes, hogy van bal-
kezeseknek fekv opcid is), és max egy
gombot kell a billentyiizetrdl hasznal-
nunk. Szép példa erre a kezdetben ka-
pott vivdlecke, ahol a nagyapd az alap-
vetd mozdulatokat oktatja. Kézitegyver-

Az egykori kényvtar tele
van impekkel, de azért a
Mission nem Impossible

rel tiirténd tamadashoz (per pillanat a kardhoz)
nyomnunk kell a harci billentyit (Ctrl), és a bal
gomb lenyomva tartdsa mellett mozgatnunk az
egeret (a sima kattintds a késgbbiekben célpont-
kijelilésre szolgal a csapat tavolsagi fegyverek-
kel rendelkezd tagjainak). Balra vagy jobbra
mozgatva az adott irdnyba vagunk, felfelé szi-
runk, lefelé pedig eqgy 180 fokos kirivben kasza-
lunk (utdbbi népesebh tamaddbrigéd esetén rop-
pant kellemes eredményeket hoz). Jobh kattin-
tasra a fegyverrel blokkoljuk a szembél jdvd tam-
adast (ha van a masik keziinkben egy pajzs,
akkor természetesen azzal), illetve
ha a Ctrl-t nem nyomjuk, akkor
elugrunk. Ugyanilyen egy-
szerii a jték kezelése is.
Sima kattintdssal moz-

gqunk,
duplaval
futunk. A pointer
egyébként mindig mu-
tatja, ha valamivel “in-
teractolhatunk” (kija-
rat, fel lehet venni, le-
het piszkalni, stb.), a
hasznos cuccokat rejtd
ormotlan ladak mar
messzirdl vilagitanak,
raadasul a ledlt ellensé-
gek altal elejtett tar-
gyak is igen szép ivil re-
piilés utan érnek fildet.
Jobh kattintasra megje-
lenik az aktudlis karakter inventoryja a naluk le-
vl cuccokkal, amelyeket tdbbféle madon szerez-
hetiink be: siman talaljuk dket, egy ellenségtdl
elvessziik, egy masik karaktertdl kapjuk vagy ta-
nuljuk, illetve valakitdl vasaroljuk. A vasarlas
egyéhkent adott esethen csak akkor miikddik, ha
a cucchol menet kizben mér talltunk egyet. Az
dramutatd jardsanak megfeleld irdnyba haladva
az alabbi dolgokat taldljuk az inventoryban:
Eloimiszer: Itt vannak a karakternél levd élelmi-
szerek, amelyekkel a hare sordn elvesztegetett
Hit Pointjait tdlthetjiik vissza. Navekvd sorrend-
ben egyre nagyobba tapérték, mint ahogy a tohbi
almeniiben is a sorrend jeldli a hatasfokot: az al-
ma 20, a répa 40, a kenyér 60, mig egy sillt pat-
kany-szintii csemege mar 130 HP-t jelent. Elelmi-
szereket vésdrolhatunk a barakkokndl levd ke-
reskedétl is. Erre egyéhkent nem feltétienill
lesz sziikség, mert a jaték igen jol van silyozva:

az ellenfelek rendszerint elhullajtanak annyi
kajét, amennyire egy kizepes iigyességii jate-
kosnak (ide sorolvan magamat is) sziiksége lesz.
Méglius gdmbdkc: Silver legydzéséhez mindenek
eldtt nyole méagikus gombit kell dsszegyiijte-
niink, amelyek egyben alkiildetéseknek Is felfog-
hatdk. A gdmbdk mellesleg a szintjiiktdl fiigget-
leniil is nagyon erds tamadd- és védGvarazslato-
kat tartalmaznak, amelyek energiaja automatiku-
san (jra toltodik. Ha nem hagyjuk teljesen feltdl-
tadni, egyre gyengébb hatasfokkal miikddnek.
Tévolsfigl fegyvereic A név magdért beszél,
ilyenek példaul a csizli, a tdr, a nyil,
sth. Kizds jellemzdjiik, hogy - a
csiizli kivételével - mindegyik-
hez liszer is szilkséges. Ld-
szert lehet venni a barakkok-

varézskard hasznalatéval nyithatjuk csak ki,
mert egy akna felett lebeg, és nem fériink hozza.
Nézifegyversic Kiilinféle szird és vagdfegyve-
rek, elsdsorban kardok.
Specléilis mozgdsolc: A karakterek a kézifegyve-
rekhez szolgald specialis mozgasokat (combokat)

nél is, a kajakereskeddvel
szemkizti figuratdl. E fegyverek-
nél fontos, hogy mindig pontosan oda
Iinek, ahova kattintottunk (mar amenny-
iben a tiizvonalat nem blokkolja a terep). Néhany
tavolabbi (illetve fiirgébh) ddg eldszeretettel el-
ugrél a skuldk eldl, ilyenek ellen célkeresésel
lehet akdr teriilettiizet is I6ni, sot, takarékossagi
intézkedéskent a funkcidgombokra azt is heprog-
ramozhatjuk, hogy hanyat ldjon a figura.

Méglkus tfrgyalc Ezek magikus energidval mi-
kodd védd és tamadad fegyverek. Példaul rdgton
a jaték elején kapunk egy vardzskardot, amellyel
egyarant lehet tavolrdl IGdtzni és kbzelrdl vivni.
A liddzéshez azonban meg kell varni, amig az

Hftizsfl: Elsd rekeszében talaljuk a tulajdon-
képpeni inventoryt, amelyben megnézhetjiik a
nélunk levd targyak
teljes listajat (a
fegyvereknél és a
varazslatoknal a
szintjiiket is), meg-
talaljuk az adott fi-
gura karakterlapjat
a tulajdonségaival
és szintjével, a pén-
ziinket, itt van a ta-
volsdgi fegyverek-
hez szolgald tolté-
nyek listdja, vala-
mint ide keriil majd
a dr. Buzukitdl szer-
zett térkép is, ami-
vel a mar ismert
helyszinek kizott tu-
dunk majd gyorsan
teleportalgatni. A masodik rekeszben vannak a
kiildnhdzd magikus- és gydgyitalok, ezeket
egyébkent Buzuki mestertdl meg is vasarolhatjuk
az ordkulum eldtti kertben. A harmadikba keriil-
nek a kulcsok (ha megvan a megfeleld, akkor eld
sem kell venni, automatikusan nyitja a hoza tar-
tozd ajtdt), a tabbibe pedig a kiildetés tirténeté-
ben szerepet kapd egyéb targyak (teddy mackad,
kiirt, sth.) keriilnek majd alkalomadtan.

Pajzsolc A pajzsok listéja. Ha a karakter egyik
kezében kézifegyver van, akkor a mésikban egy
pajzs is lehet. llletve kell is lennie - a masodik
nagyobb ellenséget mar eleve csak a pajzs és a

Mi a teleporttal megyiink, a
nagyapo tud egy rovidebb
utat a lépcsbhazon at




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

talalhatnak, illetve tanulhatnak egy karaktertdl,
amiket kivalasztva a szimpla vagdalkozdsnél [é-
nyegesen nagyobb sehzést vihetnek be. Ezek
szintén magikus cuccok tehat taltddniiik kell.
Parti nélkill nem is RPG az RPG, itt is az iddnk

Sekunaval nagyon népszeriiek
vagyunk a varosi orok kézott:
mindegyik rohanva siet hozzank

nagy részében tibh karakterbdl alld drmadiakat
fogunk kommandirozni, A grandidzus hadsereg 1-
3 fiibdl allhat. Lehet, hogy ez egy RPG-fanatikus-
nak taldn kissé kevésnek tiinik, de egészséges
mennyiség, ha figyelembe vesszilk hozzd azt a
tényt, hogy a harcok bi-
zony valds iddben foly-
nak. Ettdl egy FF7-ra-
jongot természetesen
azonnal kiver a viz, de
jelentem, az iranyitas
olyan franka, hogy még
az én akeidjatékokhoz
nem igazdn szokott ke-
zem alatt is tokéletesen
muzsikélt a dolog. Egy
kattintéssal ki lehet vé-
lasztani, hogy melyik
karaktert akarjuk ird-
nyitani. ot a tihbi min-
dig komdtosan kveti,
de ha C&C-stilushan

imal
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egy négyzettel kijeldljiik dket, akkor szoro-
san eyiitt is mozognak vele. A kulcssze-
repld David, ha @ meghal, akkor rendsze-
rint bukta lesz a dologhdl. Harchan tehat
célszeril t iranyitani, a masik (két) ka-
rakternek pedig olyat behozni, aki(k)
majd biztonsagos tavolbdl durrogtat-
nak. Harc kozben természetesen

akérmikor 4t lehet véltani egy masik

figurara, illetve barmikor megnyit-

A kezemre mar kicsit
odakozmalt a tiizvarazs, épp
ideje, hogy atcseréljem jégre

Ha elmondjuk neki dicsc tettein-
ket, a kronikas feljegyzi cket az
utdkornak (réviden: save game)

o

wou wiay lonow thes always!
sy

Your adventures have been mwany, 1
lwdl record thems im iy book so that

Valami azt sigja, hogy
ezzel a nagy Piroskaval
még sok bajom lesz

hatjuk az inventoryjukat, hogy elemdzsiaval vagy
varazsnediikkel potoljak a HP-t, avagy dtvilisa-
nak egy masik fegyverre. Arra azért nem art
iigyelni, hogy ugyan a kulcsok és a torténet tar-
gyai kijzos hasznélatiiak, a tdbbi cucc egyéni,
raadasul targyat nem lehet étadni egy mésik ka-
rakternek. lgy tehat figyeljiink ra, hogy nyilakat
azzal vasaroljunk, akinél a legddgdsebb ij van,
tovébba a talalt élelmet is az a figura szedeges-
se fel, akinél a legkevesebh van. A csapatha be-

lehet hoklaszni - a szamukrdl mar nem is beszél-
ve! Az egyes helyszineken beliil a kameradllds
ugyan mindig fix, de a konzolos akcid RPG-k leg-
jobb hagyoményai alapjn minden egyes helyszi-
nen valtozik a perspektiva és a zoom. Nagyszeri-
ek a harcok kizhen léthatd fényeffektek és teszi
ezt a program (igy, hogy nem kell hozzd 3D-kar-
tya (igaz, nem is tamogatja dket). Nagyon el van-
nak taldlva a hangok és a zene, bér jo lett volna,
ha mondjuk a kiilgn sziveges és hangos kommu-

antasy

hozhatd karakterek ugyan csak a neviikin szere-

pelnek, de mér a ruhajukrdl, illetve a tulajdonsa-
gaikrdl is felismerhetdk benniik a klasszikus osz-
talyok: David tipikus lovag, Sekuna elf, és igy to-

véabb. Az RPG-szabélyok egyébkent csak megle-
hetdsen tég értelemnben élnek: ugyan van egy
rakdsnyi tulajdonsg a karakterlapon, de ezek
nem akkor fejladnek, amikor a karakier hasznél-
ja dket, hanem akkor és egydntetiien, amikor
szintet ugrik (rendszerint valami nagyobb
szimy leverése utan). llyenkor jobbara a
fegyverek is fejlddnek, ami maximum
csak az dllandd kisehb ellenfeleknél lesz
nagyobb hatassal, hiszen ezutan egyre
méretesebb dagtk fognak belénk kdtni.
Na, térjiink 4t az értékelésre. Kezdjiik a
latvannyal: ha az introtd| hanyatt estem,

akkor a grafikatdl egyszeriien lefontam a
Iabam. Elképesztd, hogy milyen gydnyd-
ri, aprdlékosan megrajzolt helyszineken

nikdciot egyszere is tudja. Elég jo a torténet is
(leszamitva azt, hogy én hagytam voina az drddg-
be a vilagot és Jennifert, ha a Sekuna nevii elf
leanyzd hajlandd velem eljdnni egy lombos erdd-
be), amelybe egy jo adag humort is becsempeész-
tek. Tehat minden Gsszetevd nagyszeri, és min-
dezek tetejébe még jon a tikéletes kezeldfelii-
let. A Silver egyszeriien ultrapopuldris jiték: én
el nem tudok képzelni olyan embert, akinek ez
nem tetszene. Elég legyen annyi réla, hogy két
ismerdstmet, akik kizardlag focikkal, illetve
stratégiakkal hajlandoak jatszani, alig tudtam
leszllitani réla.

CoVboy

Silver
Ketyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajaniott: P266, 32MB RAM
3D-gyorsitd: nincs
Multiplayer: nincs

Summa Summarum

Eqgy jaték, aminek minden esélye megvan
arra, hogy ot év milva is emlekezziink ra

vegitelet



IMPERIALISM 2

ugyan mar roppant szépen definialtak e fo-
galom mibenlétét. de mivel definicidikat
egyeb eszméikkel egyetemben lehizta a klo-

Imperializmus. ﬁgyes marxista gondolkodok

tyon a tarténelem, inkabb tekintsiink el a “tu-

domanyos” ismertetéstal, és maradjunk a szo
szerinti magyarazatnal: birodalmi torekvesek.
Ezzel a ket szoval tulajdonképpen mar min-
dent el is mondtunk az SSI uj jatékaral. Azert
kicsit hovehben is kifejtjiik az ligyet.

Mint a sorszamhal is kideriil. mar volt az SSI-

nak egy hasoncimi probalkozasa ugy ket év-
vel ezelott, amely viszonylag keves port vert
fel - ha masért nem, hat azért, mert a Panzer
General 2-vel eqy iddben jelent meg. Az elsd
részhen az ipari forradalom és a XIX. szazad
zlrzavaros éveit jatszhattuk végig szazadunk
elejéig, amely idoszak a masodik részre kissé
kitagult: most 1502-ben kezdiink, és tart a ja-
ték a véatelenségig, illetve addig, amig vala-
melyik jatékos meg nem szerzi az ovilag felet-
ti dominanciat.

Témajat tekintve az Imperialism gy fest,
mint egy kissé megnyirbalgatott Civilization,
habir teljesen mas filozofiat kivet: az elsdd-
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leges hangsily a minél jobhan miikidd gazda-
sag- es iizletpolitikan van, mint inkabhb a had-
miiveleteken, a populacion vagy akar a vagyo-
non. A jatékban hat eurdpai nagyhatalom ver-
senyez egymassal az Ovilag feletti dominanci-
aert, a torténelembdl ismert forgatokanyv
alapjan: {

- Elsd fazis: Az Ujvilag értékesebb gyarmatai
es az Ovilag kisehb hatalmai feletti ellendrzes
megszerzése, egyreszt a létfontossagu nyers-
anyagforrasok okaért, masrészt pedig az Ovi-
laghan fel nem lelhetd gyarmataruk miatt,
amelyek egyrészt lehetdséget hiztositanak a
tarsadalom “mindségének” emeléséhez, to-
vabba direkt vagy indirekt modon jelentds be-
vetelhez juttatnak benniinket:

- Masodik fazis: technoldgiai fejladés és pia-

cok keresese a kesz termekeknek. A gyarma-

és a kegyelemdoféssel
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Parizs végnapjai blokaddal B

tok és ala-

rendeH orsza-

nyil-
van a
konkurencianal
is van kereslet, de persze csak
eqy igen sziik latokrii imperialista szponzo-
rétw]a versenytarsai |

umu
mwmummﬁum
ek fognak. A Jéték célja ugyanis 31 Ovi-
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| mammmpelm s
ﬁmeﬂmmaﬂa. nmi-
mmmum Franciaorszag

abban nﬂhilml meg, hogy abszolit nem kell
foglalkoznunk a virosok menedzselésével:
minden tartomanyhan csak egyetien varos
van, amelyeknek pusztdn védelmi szerepe
lesz. A birodalom legfontosabhb tartomanya az,
ahol a favarosunk fekszik: minden
% . eoyes arucikk ide lesz szallitva,
ey tovabbé ha elvesztjiik, a ja-
Ny ték is véget ér (a tohbi
% nagyhatalom ilyen
. esethen csak a
diplomaciabél
esik ki), Az
\ aruszallitds
tirténhet
szaraz-

foldi
b
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és vizi iiton. A szérazfildi szallitds automati-
kus, mar amennyiben a megfeleld Gthaldzat a
rendelkezésre 4ll. Az elsd részben mindunta-

szeriisdgtt: minden olyan arucikk automati-
kusan a févaros raktdraba keriil, ami olyan
pozicidban termelddik, ami mellett olyan Gt
vezet, ami kapcsolddik a -
varoshoz vezetd hildzatha, Ha
ez nem lehetséges, akkor ma-
rad a vizi szdllitas, hiszen a
fdvaros mindig rendelkezik

- egy kikatdvel Is. Hajdinkat itt

- lehorgonyozva lehet a vizi

szillitist megkezdeni, de Ié-
vén ez a hajotér fiiggvénye,
Itt nekiink kell beallitani,

. hogy milyen cikkek ke-
riiljenek széllitésra.
Nyilvan ehhez sziik-
8y van arra is, hogy
termelés hulm is

zeril a termelés is, mar amennyi-
ben bizaftlddn kizdrdlag bizat
ghet termelni, és a szénlelghe-

Iyen sem lehet aranybanyét nyltni. A termelés
mennyisége attdl fiigg, hogy milyen szintii
épiilet végzi a termelést, amelyet egyébként a
pozicidban levd abra is mutat (max 4), a szél-
litdsé pedig attdl, hogy milyen mindségii it

kiitk és vrosok kdrnyékeén).

A termények a fdvarosha keriilés utén keriil-
nek feldolgozdsra (ha van ehhez sziikséges
munkaerd), illetve a raktdrakba. Felhasznala-
suk mddjat illetden négy nagyobh csoportha
oszthatok:

Elelmiszorek: A polgarok élelmezését szolgd-
16 cikkek, azaz biiza a szantdfildrdl, szarvas-
marha a farmrdl és hal a kikGtdkbal. Ugyan

cikkek: vennl nem lehet dket, teh&t minden-
képpen termeléssel lehet csak hozzajuk jutni.
A hiishdl fontos mindkettdt termelnl, és mivel
halbdl rendszerint kevesebb van, nyilvan azt
komélja jobban a jonép Is. Az éleimezés el-
sidleges szempont a gazdaség szempontjéhdl,
mert ha a fivarosha nem érkezlk elegendd ka-
Ja, akkor az éhezd polgarok megbetegszenek
(munkaere]lik kiesik a cikkek feldolgozdsa-
bol), és iddvel elhullanak.
A termeldépiiletek, erddiik,
k épitését szolgalo
C gymin pgziru), réz és on
vasére s szén (vas és acél). llyon -
ulamlm szintén “6pitdanyag” a juhbol
5; ' s:dm (6] munka-
atd Im}ﬂ:lloi

lan raktarakat kellett épitgetni, ami most egy-

mellett fekszik a hely (ez is max 4, vasutak ki-

kissé nevetséges, de az éleimiszerek nem dru-

- = egy készterméket is
..~nya példéul egy nyers-

munkaerejiiket lehet a feldolgozas szolgalata-
ba dllitani. A gyarmatéruk behezatala utén
azonban lehet emelni a szinvonalukat: a gya-
kornokok 4, az utazék 6, a mesterek pedig 8
egységnyi munkaerdt jelentenek, de ennek fe-
jében luxuscikkekre Is vagynak: az elsd a cu-
kornddhél késziild cukorra, a masodik dohény-

A jol dekoralt itéletvégrehajto ZEE=—=ms

hol késziild szivarra, mig a harmadik prémsap-
kara. Mivel ezek is csak egy egységnyi élel-
met fogyasztanak, iddvel mindenképpen érde-

mes lesz fejleszteni a parasztokat, figyelembe
véve azért azt is, hogy ha a magasahb szintii
munkas nem kapja meg az ahitott cikket, ak-
kor természetesen megbetegszik.

Készpénare vélthatd clidcelc A gyarmatokon
egy csomo olyan cikket termelhetiink, ame-
Iyek a fdvarosha széllitva egységdron azonnal
automatikusan készpénzre véltadnak. llyenek
az arany, az eziist, a gyéméantok, a dragak-
vek és a fiiszer. Habar a pénz a gazdasaghan
nem jatszik szerepet, a szakmunkasok felalli-
tasdhan, a kutats finanszirozasaban és a
tamadé hadmiiveletek pénzeléséhen igencsak
sziikség lesz rd.

SZAKMUNKASOK

A jatékban némi készpénz és papir fejében
hat kiilinbiizd szakmunkast hivhatunk életre.
Ennl szerencsére nem kérnek, mindissze az
épitdmunkajukhoz sziikséges nyersanyagokat
(vagy pénzt) kell rak-
téron tartanunk sza-
mukra,

Epftl: A mezGgazda-
ségl parcellakon és a
felfedezd 4ltal talalt
leldhelyeken a tech-

A BUX-index fellendiilé
gazdasagot jésol

vasat is). Ugyszintén
fejleszthetjiik vele a
vérosokat, aminek az
a haszna, hogy tobb
katonai egység Is allo-
mésozhat benne. lilet-
ve ez igy nem pontos:
akérmennyi llomasoz-
hat, de timadés ese-
tén csak a méretnek
megfeleld csapat vé-
dekezhet.

Mémik: Elsodleges
feladatuk az ithaldzat
kiépitése, de veliik le-
het megerdditeni a vé-
rosokat (az erod szint-
jének megfelelden 1-3
nehéztiizérség adddik
hozzé a véros védelméhez), illetve ok épitik a
vizi szillitashoz és a haltermeléshez sziiksé-
ges kikotdket a tengerparton.

Pélyamunkés: A gGzmozdony feltaldldsa utdn
vasutat épithet a mémik altal épitett iitra,
ami emeli a széllitds mindségét. Ha van ele-
gendd nyersanyag, akkor a kivetkezf vérosig
automatikusan dalgozik.

Felfedezé: A hegyekben, mocsarakban és si-
vatagokban nyersanyaglelghelyek utén kutat-
hatunk veliik, tovibba az Ujvildg felfedezése
utdn feltarhatjuk annak fehér (illetve a jaték-
ban: fekete) foltjait, kiilands tekintettel a bi-
rodalmak fdvéarosaira. Sajnos csak olyan terii-
letre Iéphet, amely nem tartozik egy mésik
nagyhatalomhoz.

¥ém: Egy nem sajét tartomanyban levi kato-
nai erfrdl csak akkor kapunk tajékoztatast,
ha az egy sajéttal szomszédos vagy a szom-
szédos tengeren himbéldzik egy flottank. A
kém viszont bekukkanthat a tavolabh levokbe
is.

Nereskedd: Az Ujvil4g torzseltdl nem feltétle-
niil erdszakos madon tudjuk megszerezni a te-
riileteket - a kereskeddvel meg Is lehet vasa-
rolni azokat, mig nem keriiltek fiiggéshe vala-
melyik nagyhatalomtdl. Ugyancsak lehetdség
van egy foldteriilet bérletére is. Persze ez
pénzbe keriil, a legtobbszor egyszeriibhek a
katonai megoldasok.

noldgial szintnek meg-
feleld termeldépiilete-

ket emelhetiink vele.

A négyes szintii nyers-

anyag termeldknek

kiilon haszna, hogy

mér nemcsak négy

alapanyagot, hanem

hoznak (egy vasércha-

KUTATAS

A siker egyik titka a minél gyorsabb iitemii
technoldgiai fejlesztés, amelynek kivetkezté-
ben egyre magasabh szintii termeldépiilete-
ket, katonal egységeket, hajokat, varosokat
és utakat épithetiink. A Civilizationhoz hason-
16 fejlodési fa meglehetsen bonyolult és
hosszadalmas, de téma szerint csoportositha-
td, sdt, meg lehet adni egy kivant
célt, és ilyenkor a program mindig
a kivansaglista elejére rendezi az
ehhez vezetd felfedezéseket. Gaz-
tagabb imperialistak egyszerre
négy tudoményt is fejleszthetnek.
Minél magasabh szintil egy tech-
noldgia, nyilvén annal tobb pénz-
be és Iddbe keriil a kifejlesztése.
Az idd mondjuk lerdvidithetd, de
ez ardnytalanul nagyobb kiltséget
is jelent kirdnként, szbval ezt
csak a kivdld gyarmati kereskede-
lemmel (illetve trainerrel) rendel-
kezik engedhetik meg maguknak,

KATONASDI

A birodalom biztonséga, nemkiilonben vildg-
uralmi terveink természetesen megkivénjék a
megfeleld fegyveres erd valamint flotta fel-
épitését is. Mindkettdhiz egy szabad “munka-
erdre” (ha més nem, ki lehet vonni valakit a
termeléshdl), sziivetre és a megfeleld épitda-
nyagokra van sziikség. Az elsd paraméterbdl
kideriil, hogy egy paraszthdl két katonét lehet
csindlni, de militarista hajlami jatékosoknak
nem ért figyelembe venni, hogy a katonakat
nem lehet “lebontani”, kajét viszont tovébbra
is fogyasztanak. A katonasdg és a flotta ndve-
lésével bénuszokat is kapunk: bizonyos lét-
szdm utdn a katondkndl egy-egy djabb tabor-
nok, a flottanal pedig egy iij zaszldshajo (a
technikai szintnek megfeleld nagy hadihajd)
keriil ingyen a leltdrba. A technolgial fejlett-
ség eldrehaladtéval egyre jobb mindségii (és
persze dragabh) csapatokat hozhatunk létre,
de lehetdség van a mér megleviket upgrade-
elni is. Ezen persze nem ért eldbb elmélkedni,
mivel - a munkaerdt leszamitva - a fejlesziés
nyersanyagsziikséglete pont ugyanakkora,
mintha djat hozndnk létre, és tapasztalataim
szerint a mindség egyediil a nagy hadihajok
tekintetéhen milja feliil a mennyliséget. Nyil-
van ez csak rivid tdvon értendd: az alabérdo-
sok természetesen nem ellenfelei a gérdistak-
nak.

Kezdjiik a szérazfildi csapatokkal, amelyek
harom nagyobb csoportba (gyalogsdg, lovas-
4y és tiizérséy) oszthatdak, azon beliil pe-
dig kiinnyi és nehéz kategdridkba (illetve
gyalogsagnal van még milicia is). A technika
fejlddésével mindig valtozik az adott kategd-
ria ereje, tipusa, fegyverzete és persze a
nyersanyagsziikséglete Is. Az egyes tipusok
kiilonbdzd jellemzdkkel (tiizerd, timad4s,
védelem, stb.) izemelnek. Védelmi célokra
tikéletesen megfelelnek példaul az olcsd,
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de viszonylag jo védekezéssel rendelkezd
miliciak, mig tmadasra a nehézgyalogsag
és a lovassag lesz idedlis. A tiizérség ese-
tiinkben kicsit érdekesen alakul: mivel a ne-
héztiizérség til lassd, célszeriibb a kannyiit
erdltetni timadashan. Az egy mas kérdés,
hogy ehhez egy csomd lira lesz sziikség,
amelyeknek tenyészeteit nem lehet 1-nél na-
gyobbra ndvelni.

A katonikat korlatozas nélkiil mozgathatjuk
a sajat tartoményaink kozott (akér a tenge-
ren tilra is), megtamadni viszont csak szom-
szédos tartomanyt lehet (deszant hadmiivele-
teknél szilkség lesz a hajokra is). A véddk
maximlis Iétszama fiigg a varos nagysagatél
és az erddités szintjétdl (bdnusz agyik). A
tamaddkeé latszolag semmitdl, de ez csak lat-
szlag van igy: még a nacionalizmus feltald-
lasa utan is csak maximum 12 alakulat ti-
madhat egyszerre (illetve ha egy tabornok is
van veliik, akkor 16). Ez igen nagy dkdrség,
két okhol is:

1. A tamadé hadmiiveletek NAGYON sok
pénzbe keriilnek (ha iires a kincstar, eleve
nem is tudunk tamadni). A koltségeket a
program akkor is gatliastalanul levonja, ha
100 csapattal tamadunk és csak a lista ele-
jén szerepldket (a gyalogsagot) fogja figye-
lembe venni az értékelésnél.

2. A maximum Iétszambél adéddan a harmas
szintii erdddkhen (+ 3 nehéztiizérség) iildoge-
I6 10-12 tiizérség gyakorlati-
lag bevehetetlenné tesz egy
varost.

A harmadik dkorség abbol
adddik, hogy a csata csak
azutan torténik meg, miutan
az ellenfél is lépett. Ez véde-
lemben mondjuk elég jol jon:
a hirekben mindig tajékoz-
tatnak benniinket, hogy az
ellenség hol akar partra
széllni, illetve hol vont dssze
csapatokat - timadasban
mar kicsit ciki, mert rend-
szerint nem annyi védd var
minket szeretettel, mint
amennyit a tamadasi parancs
kiadasakor a varoshan lattunk. Persze ezt
meg lehet keriilni tobb tartomany egy iddben
torténd megtamadasaval.

Ha a csatakat automatikus értékelésnél
hagyjuk, akkor az utdbbi esethen a csapata-

A gydzelem véres
volt és kegyetien

ink azonnal vissza is vonulnak veszteség nél-
kiil, de at lehet kapcsolni manualis vezérlés-

re is, és akkor személyesen vezethietjiik a va-
géhidra dket. A korokee osztott gsata kivite-

lezése olyasmi, mint amit a Heroes3-ban I4t-
hattunk (e dlallllls iméletileg ~ grafikailag
mér ). Sok sz0f nem grdemes 1@ vesz-
t enliaenelén szeril: egy-egy csapat
af fresh gkefe, csak nem
né-

[ ntlm
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A portugal Trafalgar jelentos B
mennyiségii 6cskavassal
gazdagitotta a tengerfeneket

4ll a hatalom anyagilag), megszerezhetiink
egy eddig még ismeretlen technoldgiat, illet-
ve elkobozhatunk némi terményt.

FLOTTA

A flotta kezdethen egyszerre tilt be keres-
kedelmi és hadi feladatokat, de az iddk fo-
lyamén egyre jobban elkiiloniilnek a feladat-
kirdk: a hadihajoknak szépen elfogy a rakte-
re, a kereskedelmieknek pedig a tiizereje. A
jaték elején a hajk felderitd szerepkdrben
tiinddkdlnek, feltérképezhetjiik veliik az Ujvi-
lag hatarait, illetve ha szerencsénk van, még

DonPedrodefaCoVbayaﬂe-
2031-bol

egy-két indian fovarosra is rabukkanhatunk.
A tengerek szektorokra vannak osztva, ahol
hajozhatunk harom morcossagi szinten, drja-
ratozhatunk, vagy a tenger feldl szarazfdldi
csapatokat dobhatunk tamadasba. Tengeri
csata rendszerint akkor ala-
kul ki, ha nagyon mérgesen
drjaratozunk (“ha dszik, és
nem hapog, akkor tiiz!”), il-
letve blokad ala vessziik az
ellenfél fovarosanak kikoto-
jét. Legegyszeriibb a brit
maddszert kdvetni: legyen erd-
sehb (hadi)flottank, mint az
utdnunk kovetkezd két allam-
nak egyiittvéve. Ha valaki po-
fatlanul hadat iizenne ne-
kiink, akkor vegyiik azonnal a
lehetd legnagyohb erdvel blo-
kd ald a fiivarosa kikotgjét
(a tobbit nem erdemes) lgy
egyrészt egy csomd kereske-
delmi hajdjat elsullveszliuk (vagy ami még
jobb: sériilten elkapjuk, és besorozzuk a sa-
jatjaink koz€), masrészt ha eleve erdsebbek
vagyunk nala, akkor is eldbb-utdbb ddntd
sszecsapasra keriil sor, és ha ezt megnyer-
jiik mér eleve vesztes helyzetben van - a to-
vibbi blokad elkeriilése végett békét fog kér-
ni. Mellesleg a gép ugyanezt a taktikat kive-
ti, tehat egy nagyobb flottat hagyjunk a sajét
fivarosunk biztositasara is. Elegendd csak

“.qzl az egy tengerszektort biztositani, és ak-

kor-a gyarmataruk hiztonsaghan eljutnak a
rendeltetési helyiikre.
Deszant hadmiiveletnél a hajok raktere ha-

iig ‘V ~ tarozza meg, hogy mennyi csapatot tudnak

partra tenni. Ezt legcélsze-
riibb kereskedelmi hajokkal
végezni, amelyeket néhany
hadihajo fedez.

POLITIKA

Lehetdségeit tekintve ez a ja-
ték egyik legjobban sikeriilt
része, politika alatt értve itt
a diploméciat és a gazdasdg-
politikat, Iévén a kettd szoro-
san egybefonddik és vissza is
hat egymasra. Az allamok ko-
zitti kapcsolatban van hizo-
nyos fokozatossag: eldszir a
kereskedelmi kapcsolatokat
kell felvenni, aztdn kivetségeket épiteni,
megnemtamadasi egyezményt kitni és csak
azutan kovetkezhet szovetségi ajanlat vagy
meghddoltatas. A kisebb hatalmakat nem-
csak katonai, hanem gazdaségi uton is meg-
szerezhetiink. Kereskedelmi képviselet meg-
épitése utdn megadhatjuk az
orszdg kereskedelmi tamoga-
tasanak mértékét (azaz
mennyivel olcsdbban adunk
el, és mennyivel dragabhan
vasarolunk az adott néppel
katatt dzletekben). Ez rivid
tavon ugyan rafizetés, de
minden egyes sikeres iizlet
egyre jobban javitja a kdlcsd-
nas viszonyt. Ha egy orszdg
kedvenc kereskedelmi part-
nerévé valunk, kizardlag ne-
kiink adja el a cikkeit (még
ha a konkurencia nagyobb ta-
mogatast is kindl), és kizard-
lag tdliink is vasarol. Kiilin
jo, ha az adott cikk termdhelyét a kereskedd-
vel kibéreljiik tdle (vagy akar meg is vehetjiik
az indidnoktol). Még jobb, ha a tartoméanya
fovarosa alatti folddarabot csaklizzuk el,
mert igy mindenképpen profitaini fogunk az
iigyhdl. Elobb-utdbb ra lehet venni, hogy vél-
jon a birodalmunk részévé, ha mas nem, hét
azzal a modszerrel, hogy a kereskeddnkkel
egyszeriien kivaséroljuk aldla a féldet. Masik
médszer a kapcsolatok javitasara az ajandék:
alkalomszeriien, vagy akar kdronként is 1-3-
5-10.000 arannyal kedveskedhetiink a kisze-
melt aldozatnak (10*1.000 mindig tbbet ér,
mint 1*10.000.) Ez persze mér csak akkor
megy, ha a gyarmatokrdl elég nagy jovede-
lemre tesziink szert.

A nagyhatalmi politikaban a fenti modszer
nem jarhatd, egyetlen hatalom sem fog beho-
dolni nekiink. Szahaly, hogy tAmadni csak
hadiizenet utan lehet. Ez elég baj, de van egy
jo oldala is: minket sem lehet meglepni. Had-
iizenet utan rendszerint hadbalépnek a két
féllel szovetséges orszagok is (nalunk mindig
rakérdeznek) — ha nem teszik, akkor a szo-
vetség azonnal felbomlik. Ugyancsak ez tor-
ténik, ha az ellenséggel valaki kiilonbékét
kot. Mondjuk az elég nagy Gkirség, hogy a
szivetségeseink nem kozlik veliink eldre,
hogy ki dhajtanak ugrani a bulibdl - mint
ahogy mi sem szdlhatunk nekik, igy tehat ha
hékére kényszeriiliink, akkor rendszerint a
szovetségesiinket is elvesztjiik. Az persze

nyilvanvalé, hogy békeajanlatot egylk gépi .

ellenfél sem fugad el addlg, amig jol meg
nem vertiik szarazon vagy vizen.

HUMM-HUMM....

diinnydgi az egyszeri teszteld, amiko
rekt, objektiv véleményt kellene mo
a jatékral. Az elsd benyomésok.nem v
tiil vidamak. Kigsit mar olivati 6z a Ri
szerii stilus, bar szd se rdla, ezt Gz
részhez képest elég rendesen kib
a grafika 800*600 hi-colorban

csomd iij lehetdséggel is megspékelték -
attdl fiiggetleniil nem csodalkoznék, ha egy
real time stratégidn neveldddtt jatékos eny-
hén szdlva vontatottnak tartana, mert pél-
ddul az elsd partim tdbb mint két napig tar-
tott (ez volt a halal 50 draja). Az viszont
mindenképpen az elényére valik, hogy még
a legkdnnyebb fokozaton is kdriilbeliil
annyira kedves, mint egy lérigas: kiilindsen
a jatek elején a gazdasag rendszerint pen-
geélen tancol, és elég egyetlen rossz din-
tés, hogy végérvényesen elassuk igéretesen
induld birodalmunkat. Részemrdl négyszer
kezdtem djra, mire olyan épkézldb allas ala-
kult ki, amivel méar érdemes volt folytatni a
dolgot. Grafikailag ugyan nem kiilindsebben
nagy szém az Imperialism Il ellenben a vi-
dém barokk aldfestd zene és a hangok igen-
csak el vannak taldlva. Nemkiilinben a ke-
zeldfeliilet: a poinfer mozgatasaval azonnal
latjuk a pozicidjara vonatkozd legfontosabb
adatokat, jobb clickkel részletes infokat ka-
punk, minden meniiben azonnal kérhetiink
Aprébb logisztikai problémak
. adddtak, de a legfontosabb
] gyarmataruk a helyiikre keriilnek

helpet, a Tutorial pedig a lehetd legalapo-
sahban a szankba ragja a jaték alapjait A
legnagyobb erényét pedig csak akkor haj-
landé megmutatni, ha a kissé monoton jé-
tékmenetet megszoko jatékos atvergodik a
kezdeti szakaszon, ugyanis - ha eléggé le-
egyszeriisitve is, de - hihetetlenil jél szi-
mulilja egy orszdg gazdasdganak a mikddé-
sét. Mindennek tetejébe a gépi ellenfelek
piszok jdl jatszanak még kdnnyii fokozaton
is. Szoval maga a jaték nagyon jo, ha valaki
kedveli ezt a kissé avitt stilust és hozzaszo-
kik néhany gyermekbetegségéhez. Stratégia
fanoknak mindenképpen muszaj egy probat
tenniiik vele,

CoVboy

Imperialism 2

FEILESZTO: Frog City
KIADO: SSI/Mindscape
WEBSITE: www impenalism2.com
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsito: nincs
Multiplayer: modem, LAN

Mini Civilization, sajatos jatekfilozofiaval
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ALTUA ICE HOCKEY 2

ostanaban egyre tibb cég pré-
Mhélia felvenni a versenyt a

sportjatékok teriiletén mar-mar
egyeduralkodénak mondhaté Electro-
nic Arts-al. Talan a legesélyesebb ki-
ziiliik a Gremlin Actua-sorozata, mely
az EA jatékaihoz hasonléan minden
évbhen megjelenik folytatasaival. El
kell ismerniink, nehéz dolguk van,
mert az eldbb emlitett mammutvalla-
Iat rendelkezik a legtobh szabadalom-
mal, a nevek és cimek terén. Ezek el-
lenére a Gremlin mégis megprobal el-
héditani, néhany jatékost az NHL-so-
rozat eldl. Viszont az Actua Ice Hoc-

elé keriiliink, hogy miként akarunk
meghirkozni az ellenséges csapattal. A
vélasztdképernyd szép, igényesen
megtervezett és még azt is rafoghat-
juk, hogy attekinthetd.

Miutén kivalasztettuk a csapatunkat
(sajnos a jogok miatt csak kamu né-
ven szerepelnek) mar toltddik is a sta-
dion. A naiv jatékos még reményked-
het, hatha az & kis szamitdgépén is jot
tud majd jatszani, de miutdn megpil-
lantja a kamera és a jatékosok sebes-
ségét a palyan, hamar ra kell hogy joj-
jon: nem ra méretezte a Gremlin eme
alkotasat. A jaték engine-je alaphol

verddik a reflektorok fénye, és megle-
po modon még atlatsza is. A jatéko-
sok kidolgozasat azért nevezném jo-
nak, mert altalaban, helyiikdn vannak
végtagjaik és a mozgasuk is elég élet-
szeril. Példaul: amikor kiallitanak va-

lakit szabalytalansagért, a kamera k-

veti a kispadig, és lathatjuk, hogy
bosszankodik az ipse, és rangatja a
fejét. A fejrdl jut eszembe: az arcok
kidolgozasa mar nem annyira mesés,
mert nem igazan tudtam megallapita-
ni, hogy valéban az a fej van-e a jaté-
kosok nyakan aminek ott kellene len-
nie, vagy csak randomize médon be-

kegv 2 sikerét tekintve, vannak kétsé-
eim.

g‘ komolyabh jatékok elmaradhatatian
indité animdcidja természetesen itt is
megtaldlhatd, ienmsﬁ alégué_ mn

_ uéem gigﬁigﬁm

sokkal lassabb, mint az
NHL 99-é volt (a kiilonleges
fény és és iiveghatasokrél

_m islnmélve). knﬂﬁﬂ

lgy fest a vitig a ko-

ul passzolds, cselezések, csapatjaték.
A gép is a leirtaknak megfelelden vi-
selkedik: ha valami véletlen folytan
megszerzed a korongot, nem prabal
meg lecselezni, inkabb nekedfut és
agyoniit (persze még ilyenkor is te ka-
pod a piros lapot). Egyetlen segitség a
kezelésben, az apré nyilacskak, amik
akkor jelennek meg, ha megszerzed a
korongot (szdval elég ritkan) és ezek
jelzik, hogy merre tudsz a jelen pilla-
natban passzolni. Mondanom sem kell,
erre sem iddd, sem sziikséged nem
lesz... Csak akkor lesz esélyed a gyd-
zelemre, hogy ha a gép modszerét ko-
vetve te is verekedni kezdesz. A végén
persze az egész jaték egy brutalis vé-
rengzéshe torkollik, és libasorban allit
ki mindenkit a bird (de csak addig,

nem iitik ot is).
100. jubileumi szamunk
szines palettajan egy kisebb foltot
okoz ez a program. Higyétek el, a tesz-
telonek is szégyen egy olyan program-
mal foglalkozni, melyet még a készitok
sem vettek komolyan és csak iizleti
okokbdl jelentettek meg. Nem is tudom
kinek ajanlhatnam ezt a jatékot, hi-
szen az NHL 99 kiasszisokkal jobb. A
hoki rajongdk legtobbje is, a kedvenc
csapataval szeretne jatszani, itt vi-
szont annak is csak egy lebutitott,
nem eredeti néven szerepld valtozata-
val fog talalkozni (pl: "San Jose Rap-
tors™). Arra a kérdésre, hogy melyikre
adjon ki valaki egy kalap pénzt, én
minden képpen az NHL-t ajanlandm.
: ET

Al:tua Ice Huckeg E

FERESZTO: Gremiin interactive
_KIADO: Gremiin Interactive
WEBSITE: wwwi.gremiinCoLik

 Minimum: P133, 16MB RAM
oy Ajanlott: P200, 32MB RAM
i 3D-gyorsité: D3D, 3Dfx

J Multiplayer: LAN, Internet

Az NHL mellett az Ice Hockey 2
korongba sem tthet



7B

" M ALIENS VS PREODATOR

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

nek jutott ez eszébe? A keérdés akar le-

hetne kiltdi is, csakhogy torténetesen
tudom a valaszt. A °80-as évek ket legfélel-
metesebb sci-fijét elsoként képregény for-
majaban gyirtak dssze. Az tlet nem is
rossz: H.R. Giger megformazta nyaladzd ide-
geneket, akiknek az emberiség til kicsi el-
lenfélnek hizonyult; kell hat egy hasonld ka-
liberii szérny, s maris képhe jin a Predator,
hiszen a fenevad a legydzéséhez még majd-
nem Schwarzenegger is kevés volt. A képre-
gény utan nem varatott magara a jaték valto-
zat sem: Gt évvel ezeldtt megjelent az Aliens
vs Predator. Ez persze még nem azonos a
most teritékre keriild PC-s programmal —
egyeldre a Jaguarra (az azdta siillyesztohe
Keriilt Atari-konzolra) késziilt anyagrdl van
szd. A brit illetdségii Rebellion Doom-szerii
lovbldizds jatéka szép sikereket kinyvelhe-
tett el az amiigy nem till népszerii platfor-
mon, kar, hogy egy olyan gépre késziilt a ja-
ték, ami halalra volt itélve. A PC-s Alien vs
Predator fejlesztése nagyjabol harom évvel
ezeldtt kezdodtt meg. Hasonldan a Jaguar
jatékhoz ez is egy shoot’em up-nak kesziilt,
csakhogy a szinvonal szemlatomast emelke-
dett “egy csoppet”.

Az Alien és a Predator egyiitt? Vajon ki-

Az Alien kitatott szaja
kozelgo vacsoraidot sejtet

HAROM FAJ,
HAROM SZEM-
PONT

Az alapkoncepcid az volt, hogy
tetszdlegesesen valaszthas-
sunk, melyik résztvevd szemszo-
géhdl kivanunk az eseményekbe be-
kapcsoladni, ami merdben ifj szinezetet ad a
dolognak - vagy legalabbis kitiinik a szoka-
sos Quake-klonok kizil. Még a végén kide-
riil, hogy nem is az embereknek van félniva-
I6juk az idegenektdl, hanem forditva?!
Tarténik ugyanis, hogy telepesek ér-
keznek az egyik Alien fészekhez,
ahonnan tojasokat visznek el ta-
nuiméanyozni. A kiralynd ezek
utdn kiadja az ukazt: el-
pusztitani a behatoldk
bolygéjat és visszahozni az
utddokat. Hogy ne legyen elég a jo-
bél, ez idd alatt egy harmadik galaxis sziilit-
te is megjelenik a szektorhan. O lesz a hab a
tortan, a Predator, aki kitind alkalomnak
tartja a kialakult kdoszt egy izgalmas vada-
szathoz.

Nos, az alapelgondolas kitiinden érvényesiil
a jatékmenetben: a hérom szerepld nemecsak
hogy harom eltérd palyasorozatot jelent, ha-
nem harom teljesen mas jatékstilust - alkal-
mazkodnunk kell az adott figura harcmodora-
hoz. Az egész pedig attdl még élvezetesebh,
hogy valamennyi mozzanat, avagy fegyver
mér ismerds Iehet a filmvaszonrél. Nem is tu-

dom, hol kezdjem a

Hja, a Predatornak sem konnyii az

giankat. Az energia folyamatosan toliddik,

karakterek ismerte-  élete! Metve most éppen a haldl, feltéve, ha nem haszndlunk energiafegyvert

TSNS st “SY2s kit Allen tzte 2z étlopra vagy alcazast. Ezen kiviil gyijthetiink is

a Predatornil fo- energiat: e célbol az elektromos szekrénye-

gom, mert (érthetd ket érdemes széttirni.

okokbdl) 6 a ked- A Predator eszkiztarabal nem hidnyzik sem-

vencem. mi, igy természetesen specidlis Iatasmodokat
is bekapcsolhatunk (ami a filmbal mar ismert

PREDATOR sajatos zajjal jar). A kiilonbtzo szinii 1atasmo-
dokkal hoképeket kapunk a kdrnyezetiinkrdl,

A nevéhez méltdan vagyis az egyes ellenfelek megkiilinbdztetve

a Predator valdban fognak vilagitani. A specialis latismodban az

ragadozé; eszelds dgyiink is atkapcsol hokdvetds madba!

mészarlasokat ren-

tezhetiink vele. Ha - ALIENS

bekapcsoljuk az al- S

cézast (amitdl szin- R masik idegen fajt iranyitani szintén nem

te teljesen lathatat- rossz moka - kiprobalhatjuk, milyen az, ami- '

lannd valunk), viszonylag kdzel mehetiink az
aldozatainkhoz, s ha mar kamyijtasnyira va-
gyunk, belendithetjiik a borotvaéles csukld-
pengénket. Ha jol célzunk, nyakban metsziik
el a delikvenst és még nyikkanni sincs lehe-
tosége. Am ha csak az egyik végtagjat sza-
kitjuk le, vagy mellbeszirjuk, az orditozasra
hamaresan még tobben jinnek. A kozelhare
tehat kockazatos. Az Al-rol annyit el kell
mondani, hogy a fénytarést elég kinnyen fel-
fedezik a katondk, ha
pedig mér lattak, mi-
Iyen rendkiviili dolog-
gal van dolguk, fran-
kdn bepanikolnak és
disszevissza [ovildoz- 3
nek. Ez persze elég

kor tdliink rettegnek. Me-
gint csak méltatni tu-
dom a mesterséges in-

Akarmennyire is latvanyos azonban
a kozelharc, inkabh kifizetodo 16-
fegyvert hasznélni. Szornyetegiink
alapvetien egy szigonypuskéval
detkezik, tovéhﬁ egy plamﬁm@a

szerszamok: a szlgnnvukkal
gezhetiink a falakra, az gyl
dalt hiist csinalhatunk az ald
tiirténet szerint a Predato
kell megkeresni. Miutin

_ ):"\__
: P —

Il | l

veszélyes, de a panik hangulatot ki is lehet
hasznalni. Fedezékbe hiizddva megvarjuk,
amig elpuffogtatjak az dsszes golydjukat,
majd amikor tarat cserélnek, szép nyugisan
odamegyiink és elvégezziik a dolgunkat.

(Igaz - hogy azért ne csak aradozzak —, az Al-
rol azt is el tudom mondani, hogy példaul
amikor egyszer lelifteztem egy magaslat al-
jaba, az utanam sietd katonak tomegesen
vetették le magukat a mélybe - bar tegyiik
hozzd, hogy egyeldre csak a tesztverziohoz
volt szerencsém.)

tollyal, és egy filrészkoronggal, ami bume-
rangként miikadik.

Nagyon klassz, ahogy a filmben latott ide-
gen technikat hilen reprodukaltak. Az agyit
€s az alcazast a karunkra csatolt kis szami-
togéppel lehet aktivalni, s ugyanott van az
elsdsegélynyijtas is: a billentyiizet fedelén
két tii talalhatd, amivel energiat fecskendez-
hetiink magunkba.

A képernyd két oldalan kicsit furcsa
krikszkrakszokat Iathatunk: a pirosak jelkeé-
pezik az életerdnket, a kékek pedig az ener-

telligenciat: amikor tudgsok tornek
en templomba, nﬁkkel is taldlkozh

mechanizmusukckal meg nem vagyunk kise-
gitve, hiszen ha meghalunk, mar dgysem
vessziik

Az idegenek maslk legfontosabb tulajdonsd-
ga, hogy barhova képesek felméaszni, és ettdl
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lesz igazdn més az élmény, mint a Predator-
ral vald mészarlas. Tobb a kaland elem:

mindjért azzal kezdiink, hogy egy sugrhajto-

miivet kell leblokkolnunk két hatalmas tomb
leomlasztasaval. A technikai
eszkozok hidnya itt megint csak
érezhetd: miiszerek hijdn roppant
nehéz tajékozodni. Le-fel mé-
szunk a falak és a plafon kiugrd
részein, és a végén mar azt

tudjuk, hogy a talpun-

. kon dllunk-e, avagy a

A kézelebbi baratunk elképedve szem-
1éli az éppen lathatatlan Predatort, a
tavolabbi mar megtalalta az egyediili
helyes - bar ideiglenes - megoldast

csapasaik halalosak, szoval az emberek csak
csekély veszélyt jelentenek. Igazabdl nem is
az emberektdl kell dvakodni, hanem az alta-
luk hatrahagyott automata agyiktol.

Az Alien kicsit érdekes médon
szemléli a vidgot, mindenesetre a
sotétben is kivaloan tdjékozodik

helyzethen kell nagyra tita-

Ha tovabbra is ennyit ugralsz, frankon
megmondalak a Sigourney Weavernek!

aztan ez az az iizemmad, amit legutolja-
valasztani, hiszen az idegen civili-
harcaban az ember tobbnyire csak
: epizodszerephez jut.
Még attdl is sériiliink,
ha egy magasabb |ép-
csdrdl leugrunk! Egy
kihalt bazisral indu-
lunk, ahol video-képer-
nydkan kapjuk a féng-
keinktdl az utasitaso-
kat. A katondsdinal -
ahogy a Predatornal is
- foként a fegyverek
izgalmasak. Megvan a
filmben Iatott géppus-
ka, a langs20r6, aztdn
haszndlhatunk rakétat,
célkvetds fegyvert,
s granatokat is. Ter-

Tiikrom, tikrom, mondd meg nékem,
mi a j6 a tengerészben...

mészetesen nalunk van a mozgasdetekto-
runk, ami azonban nem is olyan hasznos,
mint ahogy gondolndnk. A késziilék hullamai
tiil ritkan adnak jelentést az ellenfelek hollé-

. térdl, raadasul harmit (példaul egy mozgd lif-

tet is) kijeleznek. Tovabhi felszerelési targy
méy az éjjellato szemiiveg, es a vilagitd lang
- a szinte allandd a sdtétséy ellenére a
szemiiveget sajnos képtelenség folyamato-

_Heaith
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Pulse grenade Pulse Ammo

Magazines Magazines

Rounds Rounds

san hasznalni, mert az éles fények tilsago-
san felerdsddnek.

CSAK KEMENY FIUKNAKI

Azt hiszem az senki szimara sem kérdéses,
hogy a harom Iénybdl melyik a legesélyesebh
“hefutd”, tehat kivel a legkonnyebb. A sze-
repld megvalasztasan kiviil (pontosabban azon
beliil) azonban szintén kell nehézségi szintet
valasztani. A Tréner jelenti a kezdd szintet, a
“Rendezdi valtozat” pedig a legkeményebbet.
A legkellemetlenebb arcul csapast akkor
kinyvelhetjiik el, amikor raeszméliink, hogy
nincs menet kozhen allasmentés (csak a telje-
sitett szinteket jegyzi meg a gép). Ezt allitdlag
direkt alakitottak igy a fejlesztdk, hogy a pé-
Iya vége felé tizszerte veszélyesebbnek érez-
ziink minden egyes szornyet. Ami azt illeti, a
céljukat elérték, de az is biztos, hogy az “au-

ALIENS VS PREDATOR
Fealth

Armer

Pulse grenade Pulse Ammo
Magazires Magazires

Reunds Reurds

tosave” gombhoz szokott kényelmes PC-sek
nem fogjak végigjatszani ezt a jaiekot. A men-
tés hianya a véletlenszeriien timado ellenfe-
lekkel kiegészitve halalos elegyet jelent, amit
csak a legprofibbak képesek tilélni.

Nem ajanlom tovabba a jatékot olyanoknak
sem, akiket bizonyos villogd fények idegesite-
nek. A programban igen gazdagon alkalmaz-
tak fenyeffektusokat - talan egy kicsit tilzas-

ek!

ba is estek. A riaddztatott Marine bazison az
élénk piros fények folyamatosan csapnak at
koromsdtétségbe, s mindez egy teljes palyan
keresztiil ismétladik. Aki eddig nem mutatott
epilepszias tiineteket, az ezutdn biztosan fog!

Na persze egy nylongyerek ne is fogjon neki
egy ilyen jétéknak. Aki egy Predatorral akar
megviwni, illetve Alienekkel randeviizni, az
késziiljon fel a kellemetlen helyzetekre. Mert
az tény, hogy az utobbi idok egyik legerede-
tibh alkotasa az Aliens vs Predator, még
akkor is, ha grafikailag ennél mér jobb lovdl-
dizds anyagot is ldhattunk!

Aliens vs Predator

Minimum: P200, 32MB RAM
Ajanlott; P-ll 266, 64MB RAM
3D-gyorsitd: DD, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN

Summa sSumimarum

Az biztos, hogy ez a jatek nem
egy hagyomanyos Quake-klon!

vegitelet

1%
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arcsak minden sport-licenc a legmegfe-

Ble!ﬁbh jatékfejleszt kezébe Keriilne,

mint ahogy az a Touring Car esetében is
tartént! Amikor megjelent a TOCA elsd része,
emlékszem, sokdig nem tudtam felallni a sza-
mitdgép mellol. Kideriilt, hogy a Codemasters
nem csupan “mikro-masinériak” modelleze-
séhez ért remekiil, hanem a szimulatorokhoz

valaki, diihdsen razza az dklét. A szélvédd
élettartamat megndvelték: most mar nem tg-
rik ki minden aprd-cseprd iitkdzésnél, a ki-

sebh koccanasoktdl csupan elkezd repedezni.

Ja és mellesleg némi kosz lerakddasaval is
niveltek a valosagérzetiinket.

Minthogy a nyolc hivatalos Touring Car-pa-
lya maradt a régi, ezekben természetesen
nincs valtozas

A palyakhoz hasonldan a kocsik szamat is
nivelhetjiik, a jutalomautdkhoz a Support Car
hajnoksagokon kell jol szerepelniink. A hét
megnyerhetd tipus kzott olyan nevek is sze-
repelnek, mint TVR Speed 12 vagy Jaguar
XJ220. Amiigy a hivatalos autok valasztéka
szintén nem valtozott '98-han, tehat az alabhi
markak indulnak: Audi A4, Honda Accord,
Ford Mondeo, Nissan Primera, Peugeot 406,

" meneteknél pedig 25%:kal tibb. da,fnieliift

elfelejteném: a fo versenyhez tartozik egy fon-
tos iij szahaly is, miszerint a megtett kdrik 15-
75%-a kozott minden versenyzonek kotelezo
egy kerékcsere, ergo legalabb egyszer muszaj-
kivonulni a boxba. Annyi segitséget persze ka-
punk, hogy nem kell szazalékokat szamolnunk:
ha eljitt a kerékcsere ideje, szerelaink mlndly
iizennek GB-n, és flgyelm e

Marka haziverseny, avagy | 3
sok Fiesta szieszta utan i
EuEs

Renault Laguna, Vauxhall Vectra és Volvo
$40, Ezeken beliil - vagy mondhatni: a kocsi-
kon beliil = pediy az igazi pilatak talalhatok.

(Brands Hatch, Sil-
verstone, Knockhill,
Donington, Croft,

tiil sokdig hiznank az
szitjiik a hirt, egyszm
minket. A box utl:g!l

Bl

B0:27.51
00.00.00
00-00.08

o
= ,
- :-:‘ ,}‘ .“‘- '\4
L osz2
is konyit, méghozza nem is keveset! A brit ti-  Snetterton, Thruxton,

raauto bajnoksagot hatalmas érzékkel yara-

zsoltdk at a szamitdgeép képernybjére: csak-

nem rlpityara !nrheln autuk mieillgens AI S
ih (i

Oulton Park). Marmint
ez akkor igaz, ha nem
szamﬂwk az nlyan
» mmt
A gyakorlopalyan is
“szellemes" feladatok
5 varnak rank
Bl
| A biztositonak holnap
rossz napja lesz

lenc hunuszpalyat is: peldaul kanyanghatunk te i K _‘
skat videkeken egy td mentén, vagy-varosi vi- [e

szonyok kozt jmnrikah

Ha az ember négy kezet néveszt, —
akkor ilyen képet is tud iopnr ﬂ E&
— e .
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A bajnoksag pontverseny szerint zajlik - ha lalkozobol alinak, melyek utan végiil a pont-
jol szerepeliink az egyes palyakon, kiilonbdzd szamok dontik el, hogy ki lesz a g‘ﬁztes és
cheat-kadokat kapunk, melyeket neviinknek  melyik jutalomautot kapjuk meg. «
kell heirni. Remek dtlet, hogy a csapattar- Az egyszeri futam (Single Race) persze en-
sunkat nem feltétleniil a gépnek kell iranyita- nek a jatéknak is elengedhetetien kelleke.
nia, hanem kétjatékos madban is indulha- Egyazon gépen akar négyen is ringbe lehet
tunk, minek eredményekeéppen a konstruktd-  szalini, s barmelyik palyan (beleérive a meg-
rik versenyén sem csak a gépen mulik az nyitott hanuszpalyakat is) rendezhetiink egy-
eredmeny. Hogy dsszesen mennyi futamot ey fitamot. A valaszthatd opciok kozitt na-
kell végigmenniink, az a kivl  nehéz- : ak az iddjaras ti-
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Az autok “torékenysége” is igazan jo hatassal
van a versenyhangulatra. Fiistdl és zakatol a
gumira rahajlott lemez, majd ahogy egyre na-
gyohh sebesséabe kapcsolunk, hirtelen lelokd-
dik az egész. A frontalis iitkdzésekkor még na-
gyobh sériilések keletkezhetnek: eldszor csak
az elso spoiler fityeg, majd egy djabh malor

egyes szakaszok, a 2Player Pursuitnél pedig

odik meg kettdvel. A hatodik figyelmez- ket jatékos versenyezhet, s az veszit, aki le-

Magamban fiistolgok afelett,
hogy fiist gomolyog a fa felett
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jatéktermi hagyomanyokhoz iga-
zodnak. Mindig leghatulral indul-
. va két kirds versenyeket kell le-

folytatnunk, melyek soran az

" egyes palyaszakaszokat iddre — R

» kel teljesiteni. Ha a visszaszam- m ;

: as nullahoz ér, autozhatunk akar a maso-  marad. A “lemaradast ' Hulzoft eletszeriseéget most hanyagolt
k helyen, a karrieriink ott véget ér. Nehéz-  alapjan donti el a gep: amike - a likddsddések most mar kzel se

segi szinttdl fiiggden a Challenge Mod 4, 5 %y egy ellendrzési ponton, onnantl fog-

Ez idaig sok mindent elmondtam a
jatekrdl, am egy fontos dolgot még
nem; sokkal jatszhatdbb lett. A
ak, s igy
an
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Szebb, jatszhatébb, jobb, mint a

megoly tokeletes elso resz

- ~ vegitele t
vagy 6 futambol all. eallitotthataridon{maximalis “lemara-  pardilliink ki azonnal, és a tabbiek sem allnak
A Support Car Championship iizemméd az beliil. a masodik jatékosnak is at kell olyan kiinnyen kereszthe. Sot, mintha mégy

igazi Touring-Car hétvégéken megrendezésre ot haladnia. hagynak'is magukat meglokni - alig lassulunk

keriilo “markabajnoksagokat® hivatott mo- Network opcio mar volt az elso részhen is, 6 le. A fil sem olyan horzaszto: amennyiben nem

dellezni: kiilonhozo valds és a programozdk persze most is van - ez nem Gjdonsag. Amivi-  tesziink semmilyen kormanymozdulatot, nyil-

altal kitalalt versenyeket indithatunk. Ezeken szont iij, az a Test Track. (Pontosabban ez sem  egyenesen szanthatjuk vegig a gyepet. A gépi

a 3 koris futamokon (a kvalifikacids kort egészen (ij, hiszen a Codemasters-féle Colin versenyzdk pediy intelligensebbek lettek: tuda-

nem szamitva) 10 azonos kocsi indul azonos ~ McRae Rallyban mar volt valami hasonld.) Ez suk €s hibazasaik a nehézséqi szinttdl fiiggnek,

feltételekkel. Az ilyen bajnoksagok négy ta-  egy tesztpalya, ahol szabadon lehet gyakorolni  amigy minden veszélyes helyzetet keriilnek.
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cids hirt tar!ouat. egy autd
laciot, ami megrengette a
Egy iétékﬂt, melynek PlayStation-
verzidjahol tobb mint 2.5 millic pél-
dany kelt el... (Itt egy rdvid ha-
tassziinetet kell elképzelni.) Az 576
Kbyte mai exkluziv “vendége”: a V-
Rally. (Es ebben a pillanatban -
mint a Friderikusznal - felvillan a
“Kerem tapsolni!” tabla.)

AV 4

képpen mar a jaték dobozan is lat-
hata. A Multiplayer Championship
Edition alcim pontosan annyit je-
lent, mint amennyit ki lehet
heldle: az osztott képernyds ke
tékos madon Kiviil a PC-verzidban
van haldzati és modemes megoldas
is maximum negy jatékos

-
"
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En nem tudom, hogyan gondolko-
dik az Infogrames, de kissé homa-
lyos szamomra, miért mindig a PC-
sek részesiilnek utoljara abban a
kegyben, hogy Infogrames-jatékok-
kal jatszhatnak. Most fanfarokkal
kéne iidvozolniink a V-Rally-t csak
azért, mert jokora siker volt Play-
Stationon? Ez tényleg nagyon szép,
de van egy bokkend: mindez '97-
ben tortént. A torzsolvasdinknak
nyilvan még rémlik is valami, hi-
szen a feledés homalyahal felsejld
régmiltban - anno, amikor még a
konzolos anyagok is a Khyte hasab-
jain kaptak helyet — mar irtunk rg-
la. Na mindegy. Ahogy a csoki-rek-
Iam is mondja: ne itélj elsdre! Hogy
ne vadolhassatok minket elfogult-
saggal, egyeldre felejtsiik el a
megjelenési datumot, és hagyjuk a
kritikat a végeére.

Ha mar ennyit kellett a PC-s V-
Rallyra varni, az elsd felvetodd kér-
dés nyilvan az, mivel tud tobbet,
mint a PlayStationds tarsa. A va-
lasz egyszerii és rovid, s tulajdon-

Szellemképes verseny az
utolsé eredményem ellen
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Nos, miutan igy kive-
séztiik az ujdonsagek

- arengeteg palya

sziinhette a népszeriiséget: e

ram PlayStatmnnn, ma

I;el

szerintem cseppet sem eredeti a vi-

selkedésiik. Hihetetlen, de ezek az

auték dgy kanyarodnak, mintha si-
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“tarhazat”, lassuk mi az, ami ma-

radt a régi.

Az eredeti V-Rally két dolognak ko-

Bocsanat, biztos ur, a kovetkezo frame-
ben mar vilagitani fog a bal oldali

fényszorom is! (De lehet, hogy csak az..)

GAP
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tiink bajnoksagokat: Indenézia-
ban, Angliaban, Spanyolorszag-
ban, Afrikaban, Korzikan, Uj-Zélan-
don, a Francia Alpokhan, és végiil
Svedorszaghan. Mint az a felsoro-
lasbal is kitiinik, résziink lehet min-
den foldi “johol”: esohdl, hohal,
forrésaghaol és fagyhal, bitumenhbdl
és foldutbal egyarant. Plusz még azt
hozza kell tenni, hogy hébe-hdba éj-
szakai vezetés is be lesz iktatva,
ami valoban éjszakat jelent: olyan
koromsotétség boritja be a tajat,
hogy a fényszoronk csovajan kiviil
esd dolgok csak egészen halvanyan
sejlenek fel.

A V-Rally masik vonzereje talan az
volt, hogy valadi automarkak koziil
valogathatunk. A rally autok legja-
vat vonultattak fel: Toyota Corolla,
Subaru Impreza, Ford Escort, Mitsu-
bishi Lancer, Renault Mégane, Peu-
geot 106, Peugeot 306, Citroen Sa-
xo0, Nissan Almera, Skoda Felicia,
Seat Ibiza. Az mar mas kérdes,
hogy ezeknek az eredeti markaknak

akkor

ageép

egyszeriien

nem enged

minket a megfele-

16 ivre. Rallyverseny

kipidrgd kerekek nélkiil -

ez meglehetdsen fura. Az

igazat megvallva mondjuk van

egy sajatsagos madszer a csiiszta-
tasra: joval a kanyar eldtt be kell
rantani a kormanyt, és elengedni a
gazt. Ekkor az autd egyet rangato-
zik, majd “masodik nekifutasra”
végre elkezd csiszni. Hat mit ne
mondjak: ez valahogy nem egyezik
azzal, amit eddig én az autdveze-
tésrol tudtam, és nem tartom vala-
sziniinek, hogy bennem van a hiba.
A jatek mostani, PC-s valtozataban
kiilindsen szembetiind, hogy
mennyire hirtelen reagalnak a ko-
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V-RALLY

csik a kormanymozdulatokra, ra-

adasul az a szornyil, hogy ezen még
~ egy analog iranyité sem segit. Az

. alacsonyabb kategoridji autdkkal
(melyek lassabbak és forduléko-
nyabbak, mint a komolyabb gépek)
majdnem képtelenség versenyezni.
- Az egészen apro iranyvaltoztataso-
- kat igényld eldzéseknél alig tudtam
gy lenyomni a meyfeleld billen-
iit, hogy ne csapddjak neki vagy
z it szélének, vagy a masik kocsi-
. A csapodasrél pedig annyit

udni, hogy ebben a jatékban
g rugalmasak az autdk.
iitkziink neki, dgy
a, mintha gumibdl

y lenne
" a kasztni,

a
helyzet a bukka-
noknal is. Ha vélet-
leniil rahajtunk a pa-
lya szélén egy kisehh
fildkupacra, az ugy

dobja fel és porgeti meg
a jarganyt, mint ahogy az
az olcso akciofilmek hatas-
/ vadasz jeleneteiben szokas.

Raadasul a tobbiek nemigen
kivetnek el effele hibakat, szoval
egy-egy ilyen bukfenc, és mar arra
sincs esélyiink, hogy valamennyire
utolérjiik dket. Persze nem kétlem,
hogy sok-sok gyakorlassal el lehet
sajatitani olyan vezetesi stilust,
ami ezeknek az autoknak megfele-
18, de nekem valahogy nincs ked-
vem djratanulni a fizikat az Infogra-
mes szdjize szerint.

A jatékmddok tekintetében a Net-
work opciot leszamitva ugyanazt
tudja a jaték, mint PlayStationdn.
Az Arcade modhol harom nehézségi

~szint van, melyeket sorban kell tel-
'i jesiteni, tehat eloszor csak a leg-
- konnyebb szint valaszthato. Ahogy
a jatektermekben szokas, érmék el-
lenében versenyezhetiink. Harom

érmét kapunk, azaz ennyiszer hi-

bazhatunk. A tovahbjutashoz vi-
szont nem fontos a helyezés: csak
az a lényeg, hogy iddben athalad-
junk az ellendrzési pontokon. Per-
sze azert nem baj, ha elsokeént
ériink célba, a jutalmunk ugyanis
ez esethen egy idjabb érme. A kezdo
szint négy kiilonbhozd helyszinbdl
all, a kiizepes hathol, a nehéz pe-
dig mar nyolchal.

Az Arcade moddal ellentéthen a
bajnoksagok (Championship) hely-
hez vannak kotve. Valaszthatunk,
melyik helyszinen akarunk benevez-
ni, majd azon beliil harom futamban
kell j6l szerepelniink. Az elért he-
lyezéseinkért pontokat kapunk, az-
az a legvégén a pontverseny donti
el, ki all a dohogo legfelsd fokara.
Az egyes menetek utan az eredmeé-
nyek elmenthetdk, igy szerencsére
nem kell idegosszeomlast kapnunk,

Amig az ut egyenes minden nagyon szép
és jo. A gondok a kanyarban kezdddnek.
Ebbél is a legfébb gond maga a kanyar

egénr;t' iima-
namraa b

met, hogy a i
helyszineken be-
liil az iddjaras
valtozhat, széval
az autonk mii-
szaki parameéte-
reire is szanha-
tunk ey kis fi-
gyeimet. A futa-
mok elott az au-
ton eitérd bealli-
tasokat eszki-

Hajmeresztd ildozéses verseny
graffiti-szerii kbzonség eldtt

zolhetiink, amivel az adott palya
korillményeihez igazithatjuk a jar-
mii menettulajdonsagat. (Car Set-
tings) Allithatunk a felfiigyesztések
keménysegén, a valtd attételeinek
mindségen és a valto tipusan, to-
vabha meghata-
rozhatjuk, hogy
alul- vagy feliil-
kormanyozott
autot kivanunk
vezetni.

A jatek harma-
dik es egyhen
utolso iizem-
madja a Time
Trial. Kétféle

i metodussal ver-
senyezhetiink az
ido ellen: vagy
o teljesen maga-
GE *1 nyosan, vagy
egy szellem el-

Az, hogy a nyil jobb kanyart jelez, =
és kozben az ut balra kanyarodik,
senkit ne zavarjon — a korlatrol
majd ugyis lepattanunk!

lenéhen. A szel-
lemautd a ko-
rabban elért leg-
jobb eredmé-
nyiinkhoz hiien
megy végig a
palyan, s mintha
egy ellenfél len-
ne, a gép még
azt is kijelzi,
hogy mennyi a
kiilinhség az
“8” és a sajat
részeredménye-
ink kozott.

A felsorolt
izemmodokhban

Na most vagy az én kanyartech-
nikam nem tékéletes, vagy a

Jjatéke! (Esetleg mindkettd)

LAE i
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(egyazon gépen)
egyediil vagy ketten, osztott képer-
nybvel lehet jatszani. Hogy ki mi-
lyen kocsival akar nyomulni, azt
vagy a menetek eldtt, vagy a Player
Settings opcic Car Selection pont-
janal kell elddnteni.

Mint ahogy azt az alcim is mutatja,
a mondandom végehez kozeledek. A
jatszhatosagot azt hiszem mar nem
kell kiilon ecsetelnem, hiszen a
kormanyzas kapcsan tamadt gondo-
lataim mar képet adtak a vélemé-
nyemrdl — az iranyithatatlansag
alaposan ranyomja a hélyeget az
osszképre. De azért maradjunk a
tradicionalis ertékelésnel, azaz ve-
gyiik sorhan a dolgokat. A kiilcsin
nem csinya: a viszonylag realiszti-
kus palyak még a mostani csics ja-
tékokhoz képest is elmennek. Igaz,

a kocsik kidolgozasa ezzel szemben
mai szemmel nézve csak a minima-
lis szinvonalat iiti meg — semmi
extra. A fényszoro effektusa kifeje-
zetten héna: ugyanolyan darabosan
vilagosodnak ki a poligonok, mint a
ket evvel korahhi konzolos verzio-
ban. Ez mondjuk nem meglepd, hi-
szen veégiil is miért pont ezen javi-
tottak voina...
Akarhogy is nézziik: meglatszik,
hogy a V-Rally mar nem egy mai ja-
ték. Az egészben pedig az a bosz-
szanto, hogy ez a tobb éves késlel-
tetés nem egy elszigetelt jelenséy.
Csak emlékeztetdiil: nem is olyan
rég az Infogrames még a SNES-es
maszkalos anyagaival “‘kényeztet-
te” a PC-s tahort. Talan valamiféle
iizletpolitikai fogas van e mogott?
Nem tudom, de dszintén szdlva nem
is érdekel a dolognak ez a része.
Egy biztos: egy olyan miifajban,
ahol havonta jelennek mey egyre
tikeletesebh és egyre szehb alko-
tasok, '99-ig tartalékolni egy '97-
es anyagot szerintem feleldtlenség.
Ha az autds szimulaciokon beliil
most csak a rallyversenyeket
vessziik alapul, a V-Rally kapashol
eltorpiil. A Colin McRae Rally leg-
alahbhis hiztosan K.0.-val gyoz fo-
lotte, vagy emlithetném a Screamer
Rallyt is, amit én szintén nagyohh
becshen tartok.

vz

V-Rally
Ketyere
Minimum: P166MMX, 16MB RAM
Ajanlott: P-ll 266, 32MB RAM
3D-gyorsito: D3D, 3Dfx
Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet

Sumima SuUrMmmarum

16 kis autoverseny - volt valamikor '97-ben

vegitelet
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TAVASZI ARPARADE!

Az ACOMP harom kilénbozé szdmitdégépet kindl, melyeket Az ACOMP Xplorer egy tokéletesen kialakitott munka- és jatékgép.

kifejezetten otthoni haszndlatra - az egész csaldd szaméra - 64MB SDRAM memoridja elengedhetetlen a jaték- és felhasznaloi

ajanlunk. Minden szamitégépiink ,,Year2000“ kompatibilis. programok optimalis futtataséhoz. Az AGP szabvanynak

Az ACOMP Base szamitdgépet atalakitottuk, hogy megfeleljen a kdszonhetden a kivald mindségli 8MB-os videokdrtyaja, DVD filmek

'99-es év minden elvarasanak, egy igen kedvezd arfekvés mellett. A megjelenitésére nagy felbontasban is alkalmas. A rendszer

gép Intel® CeleronA processzorral valaszthato, 333MHz vagy kiépitettsége megfelel a legljabb jatékok kdvetelményeinek is.

400MHz-es valtozatban. Kialakitasa idealis a kezd6

felhasznaloknak, mert nagy kapacitas( winchester elegendd helyet Az ACOMP Zenith - Intel* Pentium®ll processzorral kiépitve - egy . .
biztosit a felhasznaléi programok és a jatékok szamara. Az AGP igazi nagyagyu, mellyel lehetség nyflik grafikus-, animaciés-,

szabvanynak koszénhetéen a videokartya a multimédias CD-k tervezGi-, DTP- és zenei munkak elvégzésére. Teljesitménye eléri a -
megjelenitésére nagy felbontasban is alkalmas. A dijnyertes mai PC-s rendszerek felsG hatérait, beépitett hatalmas winchester, ARU H ITE L
TOSHIBA CD-ROM-nak sem az irott, sem a nyomott CD lemezek minden szabvanyt timogaté kivalé mindségl hang és videokartyaja

olvasésa nem jelent gondot. miatt. A gép ,alapjit’ az 1998-as év legjobb alaplapja az ABIT BH6- Semern i s
A gép sebessége a Pentium®ll rendszerekkel vetekedik. os képezi. A tObbi CSGI( reszletkerdes

PPOLOPPOIPODIPOPCDIPOOPOPOOPORIVDDOOVOVDPPODPODOPOPOVDOPPIOIOPOPRPOVPOPPRPRPOVIOOOPORPOVOODOORPOVODPDS

ACOMP Zenith ACOMP Xplorer ACOMP Base

Intel” Pentium® Il processzorral Intel* CeleronA processzorral Intel” CeleronA processzorral

* ABIT BH6 alaplap,

* Pentium Il alaplap, * Pentium Il alaplap, '
Intel* BX chipset, 133MHz rﬁ AliPro chipset, 133MHz ﬂi’d AliPro chipset, 133MHz ',all |
* 64MB SDRAM 100MHz p‘ﬂ! « 64MB SDRAM 100 MHz mi“" * 32MB SDRAM 100 MHz m"‘s !

» 8.4GB EIDE Ultra DMA HDD * 6.4GB EIDE Ultra DMA HDD celeron~ * 4.3GB EIDE Ultra DMA HDD celeron~
* 36uax TOSHIBA CD-ROM ool * 36w TOSHIBA CD-ROM memonE T * 36ma TOSHIBA CD-ROM et
* 1,44MB Floppy Disk Drive * 1.44MB Floppy Disk Drive * 1.44MB Floppy Disk Drive

* Intel® Pentium®ll processzor + Intel® Celeron processzor * Intel® Celeron processzor

» ATI Charger 3D AGP videdkartya 8MB RAM + ATI Charger 3D AGP videdkartya 8MB RAM * S3 TRIO3D AGP videdkartya 4MB RAM

* SoundBlaster PClI 64 OEM hangkartya + SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya * SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya

* 50W aktiv hangfalak * 50W aktiv hangfalak * 50W aktiv hangfalak

» ATX miditorony + AT minitorony * AT minitorony

* Microsoft kompatibilis egér + Microsoft kompatibilis egér * Microsoft kompatibilis egér

= Win95 Angol vagy Magyar billenty(izet » Win95 Angol vagy Magyar billenty(izet * Win95 Angol vagy Magyar billenty(izet

EXETVITPR | Netto ar: 129.900 Ft FLYIVIOHE | Netto ar: 104.900 Ft ISl [ Netts r: 89.900 Ft
EYTINIEPY | Netto r: 154.900 Ft PRIYIPH | Nett6 4r: 119.900 Ft Il | Nett6 ar: 104.900 Ft
PSSVl | Nett6 ar: 174.900 Ft

=

'576KByte olvasé!

Ha elhozod hozzank ezt a
~ hirdetést, akkor minden

“meghirdetett arbol tovabbi
5% arkedvezményt kapsz.

| Ervényes: 1999, Junius 15-Ig.

GERICOM Notebook szamitogepek

¢ Intel® Celeron processzor, 400MHz ¢ Intel® Celeron processzor, 400MHz
1 128
o

* 64MB SDRAM * 128MB SDRAM

* 4.3GB EIDE HDD  6.4GB EIDE HDD

* 1.44MB Floppy Disk Drive * 1.44MB Floppy Disk Drive

* 32max sebességli CD-ROM meghaijto * 32max sebességli CD-ROM meghajté
* SoundBlaster 16 hangkartya » SoundBlaster 16 hangkartya

» ATi RAGE LT PRO AGP videokartya 4MB SGRAM » ATi RAGE LT PRO AGP videokartya 4MB SGRAM 1
¢ Infra port ‘ * Infra port
* TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely, Audio bemenet, *= * TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely, Audio bemenet,

beépitett sztereé hangszordk, kiilsé monitor, nyomtato, q
PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakoz6, b6r hordtaska

» 38mm vékony, eziistmetal szinben!

« DVD/CD iré, dupla akku opcidval -3H%§ * DVD/CD iré, dupla akku opciéval 6_-4§,§
* Made in Germany == : * Made in Germany =

LR RC | S ICYALER G- AT | Netto ar: 399.900 Ft| ERERCEE NS WYL EIN (T FAITIM | Netto ar: 439.900 Ft

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éraig, Vasarnap 10-18 6railg s
Araink az AFA-t nem tartalmazzék. Az érak véltoztatasanak jogéat fenntartjuk. ey

beépitett sztereé hangszorok, kiilsé monitor,

nyomtatd, PS/2, soros port, USB,

hangfal és mikrofon csatlakozd, bér hordtaska
¢ 38mm vékony, eziistmetal szinben!
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6s a nagy eseményen felbuzdulva el is hatdroz-

tam, hogy a gépen Is focizom egy joiziit, és
péppé verem az angolokat. No néziik csak: FIFA99 -
rulez, de mér ezerszer megnyertem. World Cup 98 -
majdnem ugyanaz, raaddsul nincsenek benne ma-
gyarok. Actua3 - nem rossz, de most nincs kedvem

Nemrég tértem vissza a magyar-angol derhirdl,

Az igencsak kigyurt
B magyar fiik goléréme

felinstallaini. VIVA
Football - mi ez?
Csapjunk bele!

eqy kis idére -4
orszig zdszlaja eltt.

lgy is van, a program

ilyen szemponthél egy
valodi unikum: az iré-
nyithatd csapatok csak

és kizardlag nemzeti valoga-
tottak, de mind

jétszhatjuk az éppen
vilaghajnoksagot a sele

orszagi vilagbajnoksag dantdje az dltalam iranyitott
magyar valogatott (ez még rendben is volna) és a
nagyhirii Costa Rica nemzeti tizenegyének vérfa-
gyasztd isszecsapasét hozta. No ez mér egy érdeke-
sebh dolog, illett volna egy kicsit az erdsorrend
alapjan kialakitani a csapatokat.

Térjiink a Iényegre. A grafika szerintem nem éri el a
FIFA 99 szinvonalat, de olyan nagyon sokkal nem is
marad el tdle. Leginkahh talan az Actua 3-éhoz tud-
nam hasonlitani, némi eltéréssel. Aprdhbb bugok ter-
mészetesen vannak henne (sajnos ez manapség tel-

A madartaviat enyhén
széiva hasznalhatatlan
kameranézet

jesen megszokott dolog), de akad djdonsag is. A kiil-
50 komyezetre semmi panaszunk sem lehet: a stadi-
onok, a kizinséy és a gyepsznyey kidolgozdsa Is
kellemesnek mondhatd. Talan a fényeffektusok tin-
nek kissé szegényesnek, mert ha mar 30-kértyat
haszndl a progi, tegye azt teljes mértékben. Az Ac-
tua3-han ez azért jobban sikeriilt.

Az animécidval mar akadnak
problémak. Tulajdonképpen ami
igy 99-ben elvarhatd, azt kor-
rektiil megkapjuk. Az egyik dj-
donséggal éppen a gltrémnél
taldlkoztam - illetve egy ideig
nem is ismertem fel. Ugyanis ha
golt rigunk, a gélorim

formaja toliink fiigg.

Az elsd pillanathan

hogy nem til vltozatosak. A nagyon kiizeli és na-
gyon tavoli kiizti ttfokozatd skéldn valtoztathatunk,
ez egy kicsit kevésnek tiinik. Mas kérdés, hogy valé-
ban ezek a legjatszhatdbh kamerapozicidk, de csak
a vice kedvéért megnéztem volna feliilrdl, vagy a ka-
pu migiil is, azonkiviil lehet, hogy valaki teszem azt
a Sensible dta ilyen pozicidbdl szeret jétszani.

A visszajéitszds ugyanakkor mdr joval szabadabh te-
ret enged: nem egy par darab fix kameradllas kizt
kell valtogatnunk, hanem az irdnybilletyik segitsé-
gével olyan helyzetbdl néziik vissza az akcidt, ami-
Iyenbdl csak akarjuk.

A grafika legnagyohb pozitivuma, hogy egész nagy
felbontdsokha Is feltorndzhatd, ndlam a Pil 300-on

Riva TNT-vel zikkenésmentesen futott 1024*768-

ban (minden effekt és résalet bekapesoldsa
mellett), de nem hiszem, hogy bar-

néha mozdulatian testtel, taldn
egy vizisizghoz illg pazban sikdik
mellettem a fiivin. Mondjuk
megtapsolandd mozdulat, de
ilyet azért igen-igen ritkan I4t
az ember focipalyan. A masik,

Az 1958-as magyar keret y
bevetésre készen. Akkor |
még futballistaink is voltak 3

hogy egy idd utan megunja az ember, mar Iatott min-  mely masodik generaciés 30-kartydval kiilandsebh

denféle figurat, atlépni meg nem igazan lehet.

A jatékosok kinézete megiiti a FIFA szintjét, kiilon-
hizd arctipusok, hajstilusok és hérszinek valtogat-
jak egymast, ahogyan ez illik. A kameradllasokial
kapcsolathan annyi negativumot tudok felhozni,

“A kér kozepén aliok,
korbevesznek jobaratok...”

akadozist mutatna.
Az iranybillentyiikrdl jut eszembe: az irdnyitas bil-

lentyiizetrdl meglehetdsen kirilményes, rdaddsul ha

mér van az elre megadottakon kiviil custom bedlli-
tas is, nem értem, hogy ezt a program miért nem

menti el. Nem egy szivderitd

tolog minden egyes betil-
tésnél djrakonfigurdlni. Az
irénybillentyiikiin kiviil

nyolc () mésikra lesz sziik-

ségiink a jaték komplett ke-

zeléséhez, ami egész egy-
szeriien sok. Egy gamepad

vagy tiibb napos kitartd gya-

korlas (polipoknak) ugyan
segithet a promlémén, de
nagy gond, hogy a speckd
mozdulatok nagy részét

csak akkor tudjuk eldhozni,

576
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VIVA FOOTBALL E 5

ha mér otthon vagyunk az irdnyitéshan,

Kifejezetten tetszett, hogy a jaték mutatja az éppen
aktudlis 4tékoson kiviil a passz irdnyat, a lovés
erdsségét, valamint azt is, hogy hova fog
lepattanni a levegdben lévd labda (igaz,
ezt csak elriigds utén). Ez korrekt megol-
dés, nemesak vaktaban Igvildgziink. Ke- .
véshé (illetve egyaltalan nem) volt az \ i
inyemre a pontrigasoknal lév célzb-

nyil. Magassg, irdny - rend-
ben, Csavardsndl mér Wy
iigyeskedniink kell
{nehéz),

mert ha lenyom]uk a lGvés gom-
hot, ameddig nyomvatartjuk az az
erfsséget (ez oké), de mép egy-
szer mér Igen kis tartoményon beliil
kell a legjobb pillanathan megnyomni a csavardshoz.
No mindegy, fetfoghatjuk digy s, hogy valoséghiiek
e 'sem sokkal nehezebb egy |6
riigni.
A hangrél semmi killdngset nem tudok elmondani,
teljesen atlagos, egyediil az zavart, hogy nalam gél-

. g ordibdldsa.

ennyl elég s a Jatékrdl, egy |6, de
foclprogram, ami azonban mégis az
az a tirténelem megvéltoztatass-

Jiitszhatunk rengeteg “mi lett vol-

Viva Footba
710 Wi

Minimum: P133, 32MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D
Muitiplayer: modem, soros, LAN

SumIma SUMIMmMarue

Rakasnyi érdekesség, sok csapat -
de nem ez a best

vegitele t

4
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ténete kétségkiviil a Bajnokok Ligajahoz

BL) fiizddik. A Bajnokcsapatok Eurdpa Ku-
péjanak (BEK) jogutddja immar a nagy eldd fejére
ndtt, mind fontossdnat, nézetiségét, mind esz-
mei értéket tekintve. Fantasztikus kirités, rek-
lémhadjérat, iizleti let veszi koriil és valami el-
képesztd mennyiségil pénz van benne. Nem lebe-
csiilendd az ott szerepld csapatok jatékiudasa
sem - azal, hogy az igazén nivds nyugat-eurdpai
bajnoksagokbdl immar nemcsak a bajnok, hanem
a bajnoksdgban kizvetlen magdtte végzettek is
indulhatnak a tréfedért, hihetetleniil erds me-
ziinyt hozott dssze, amelynek minden egyes mér-
kdzésén garantalt a magas szinten iizitt, XXI.
szazadi labdanigds. Ennek megvan a hatuliitdje
is - ebbe a szuperelithe egy kelet-eurdpai kis-
csapatnak (pl. egy magyar bajnoknak) bejutnia
szinte lehetetlen, mert mar a selejtezdk sordn
olyan ellenfeleket kaphat, amelyek egy laza ha-
tossal kiildik haza dket, ha éppen tudnak futni a
rihdgéstdl a negyedik gél utdn.

Tulajdonképpen mar vértam is, mikor csapnak

A‘z eurdpai futball egyik legnagyobb sikertdr-

N

Ay b S

le a szoftverfejlesztdk erre
a lehetdségre, amelyik
szinte talcan kinlja ma-
gat. Talan eddig jogi aka-
dalya lehetett, hogy nem B veLLow
készillt adaptdcio, taldn Ezt a lapot k
valami mas - mindegy,
most a Silicon Dreams fejlesztésében és az Eidos
kiadasaban megjelent a BL legutébbi, 98/99-es
szezonjdnak tirata. Ugyan egy par napja tudjuk,
hogy a Bayern Miinchen és a Manchester United

volna megkontrazni

Rotterdam, Not-
tingham Forest,
Borussia Dort-
mund - taldn
nem is érdemes
folytatni a felsorolast.

Maga a jaték mar kevésbé nydijt élvezetes idd-
tiltést, mint a nevek kiizti csemegézés. Mindent
a legnagyohb részletességre felrakva nagyon
s26p a jaték, koriilbeliil a FIFA99-el egyszintii. A
kizinség hulldmzik, vakuk villannak a nézété-
ren. A jatékosok kidolgozdsa nagyszeri, az ani-
mécidjuk is jo. Mind a négy sarkon Iévd reflektor
miatt vetett arnyékukat Iatjuk, melyek ugyanigy

pén nyiilni a cigimért), de dgy mar bosszantd,
hogyha egy csatér réldvi a labdét, akkor az kez-
dethen lassan vénszorog &t a képernydn, majd
miutdn csak a kapus van a képen rigtin atall
normélis sebességre. Innen adok egy dridsi pi-
roslapot a programozdknak - talén egy patchben
lehet reménykedni. A VIVA nyugodt Iélekkel fut
ugyanezen konfigon 1024*768-ban, és azért nem
ENNYIVEL jobb a Champions League grafikdja.

animéalnak, akar maguk Na akkor kdvetkezzen ami taldn a leg-
focistak. Sokfé- jobban tetszett: a kommentér az
le cselt egyik legjobh, amit eddig
bemu- : focijatékban hallot-

tat-

\ S

AR IRUL OV X Ahogy igy elnézem a
Celtic védelme ennél sem
all a helyzet magaslatan

hatunk, az olldzds sem megoldhatatlan feladat a
kapu eldtt. Minden jatékosnak van specialis
mozdulata, ami éltalaban egy trilkkds csel. A ka-
meradllasok jk, pont annyi van amennyi kell,

fogja a dintdt vivni, de nyilvén akad olyan is, aki Jatszhatjuk a mérkdzést harom kiilonbozd nézd-

szivesebben Iitna masvalakit a dont6ben. A le-
hetfiség adott, csak le kell iilni a gép elé.
Azonban nem csak a ma, hanem a kizel és a
régmillt sztarcsapataival is jatszhatunk, ha ép-
pen (gy tartja kedviink. A programban a Real
Madrid 1960-as BEK-gydzelmétdl kezdddden sze-
repel az tisszes gydztes, és akar a jelen csapata-
it is kihivhatjuk egy jo kis mérkdzésre. Olyan
fantasztikus nevek szerepelnek itt, mint a Liver-
pool, Real Madrid, Celtic Glasgow, Feyenoord

ponthol (oldalvonal melletti, izometrikus és a ka-
pu mgiitti) és ezeken beliil olyan dit-hat magas-
sagszintrdl. A visszajitszasok szintén nagyszerii-
en sikeriiltek, végre egy olyan fociprogram,
ahonnan nemesak egy kameradllashdl latni tisz-
tan a helyzetet.

Ez eddig gydnydrilen hangzik, most jon azonban
a feketeleves: ugyan grafikailag a végletekig
konfiguralhatd, de elfogadhatatiannak tartom,
hogy egy Rivaval felszerelt Pll-esen, 64 mega
RAM melett, 640*480-ban lassi le-
gyen. Mindent a legnagyobh részletes-
ségre felrakva egész egyszeriien EL-
VEZHETETLEN. Ez borzasztd. Addig
nincs nagy baj, amig 2-3 jétékos van
egyszerre a képernydn, de ha a fél
mezdny |atszik, ott mér nagy géz van.
Tulajdonképpen nem is elkezd szag-
gatni, hanem lelassul, de olyan szint-
re, mintha nem is focistak, hanem
nagyonnagyoniregfiik csoszognanak
afiivdn. Bar még azt mondom, szj-
hilzva még ez is elmegy (legalabb nyu-
godt szivvel oda tudok egy akcid kize-

tam. Tudja majd’
minden jatékos
neveét, nincs
elcsiiszva,
véltoza-

tos és j6l érthetd, st még mintha a szokasos an-
golszisz artikulicidja is kevéshé lenne zavard.
Erdemes is megemliteni a két hires angol kom-
mentator, Roy Atkinson és Bryan Moore nevét.
Egyéhirant a dicséret az egész jaték audio-részét
megilleti, mind a zene, mind a hanghatasok te-
1én jo mindségii és szinvonalii effekteket hallha-
tunk. A kzinség a szimpla és szokasos orditds
és felhirdiilés mellett dobol, trombital, ahogyan
az eqy nagycsapat stadionjaban immar egyre
mindenapibba valik,

Ami a jatszhatdsagot illet, erre is all, amit a VI-
VA Footballnél irtam: szinte elegendhetelen egy
jobb (min. hat-nyolc gombos) gamepad hasznala-
ta, mert amellett, hogy a billentyiizés kényelmet-
len és nehéz, nalam a konfiguralasnal rejtélyes
mddon rendre le is fagyott. Hogy ez egyedi prob-
Iémam-e, azt nem tudom, de utalatos dolog egy
windows restart, a maga dt perces unalmaval. A
jaték nem kdnnyil, de az eldhb emlitett modszer-
rel élve nem is kezelhetetieniil nehéz, tulajdon-
képpen mér az elsd meccsemen is sikerilt gdlt
IGini, ami azért altalaban nem jiin dssze egy va-
donatiij programnél.

Erdekes, és szdmomra eddig jatékban soha nem
tapasztalt dolog, hogy amennyiben szabdlytalan-
kodunk az ellenféllel egy olyan poziciéban, hogy
onnan kapura is kiildheti a labdat, a felalld sor-
falat mi helyezhetjiik és allithatjuk be a megfele-

A labda a pipaban. A kapus
a reflektorok miatt nyilvan
csak arnyékra vetédott

A Bajnokok Ligaja

I8 helyre. Ez egy nagyon szimpatikus dolog, re-
mélem a jivabeni focijatékok tovabb viszik, il-
letve tovabbfejlesztik ezt a fogast.

Egyszoval igen felemas véleményem van a prog-
ramral. Ez egy kirly foci lenne, ha az egészet
nem végnd haza a borzasztd gépigény. Nem hi-
szem, hogy Magyarorszagon a dual Pll-esek len-
nének tilsilyban, 256mega RAMmal, mérpedig
ahogy elnézem ezt a cuccot itt, ennek az kell.
Adott egy jo grafikaval és hanggal megéldott ja-
ték, amely még jétszhatd is lenne és tessék:
most meg nem fut. Nalam még mindig a FIFA39 a
kiraly, egy-masfél év milva pedig, amikor mar az
atlaggépeken is jatszhatd lesz a Champions Lea-
gue, biztosan kint lesz a FIFAQO vagy valami ha-
sonld - az pedig, hogy ezt megiiti majd, szinte
hiztos. Félreériések elkeriilése végett: a minin-
mum és az ajanlott konfigot a kézikonyvbl ma-

soltam 4t a cikk végére!

Ja, és még egy érdekes adalék: A jaték feltesz
jo par internetes linket a gépre, azonban emli-
tést a jatékrdl sem a kiadd, sem a fejlesztd (!)
site-jan nem talaltam. Hmmm... roppant kiild-

nis.
K2

Champions League

FEJLESZTO: Silicon Dreams
KIADO: Eidos Interactive
WEBSITE: www.eidos.com
MEGJELENES: majus

Minimum: P166, 16MB RAM
Ajaniott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, soros

Tok szep, tok jO - csak szaggat. Talan az
ujdonsiilt P-ll/Voodoo3 tulajoknak |6 lesz

W
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CHAMPIONSHIP MANAGER 3

és a Ligak Bajnoka

focimanager programok kiralya a Champi-
onship Manager (illetve egész pontosan a
sorozat). Népszeriiségére csupdn egyetlen pél-
dat emlitenék: az Interneten tdbb tucat hiva-
talos (és hivatlan) site foglalkezik a
jatékkal, dgymint taktikak, fan-
clubok, must-buy jatékosok és

igy tovahb a végtelenségig.
A program nekem is évek
6ta sziinet nélkiil fenn

Azt hiszem tilzas nélkiil allithatom, hogy a

Sheff Wed

A Manchester kicsit tobbet
birtokolta a labdat, de ez tan
az eredménybdl is kideriil

van a gépemen - jo-

hetett kizben barmely
més hasonld témaji tron-
kiveteld - és talan nem

is millt el olyan hét, ami-
kor nem jétszottam vele.

A masodik rész megjele-
nése dta azonhan méar

elég sok id eltelt, és
éppen ideje volt, hogy ki-

Egy kicsit magardl a ja-
tékrol annak, aki nem is-
merné: a végletekig rész-
letes és komplex, valdsaghil statisztikai ada-
tokkal alatimasztott managerprogramrél van
sz0. Elsd pillantsra rendkiviil bonyolultnak tii-
nik, de a nagyszerii meniirendszer és a HTML
dokumentum-szerii (szinte mindenre kattintva
egy Gjabh részlet jelenik meg) képernydk mégis
atlathatdva (és nem utolsdsorban kezelhetdvé)
teszik.

Mik az djdonsagok? Eldszor is immar 15 kii-
lonféle bajnoksdghan edzGskidhetiink, taldn
érdemes dket felsorolni; Eurépabél Anglia, Bel-
gium, Dania, Franciaorszag, Hollandia, Német-
orszag, Spanyolorszag, Portugdlia, Skdcia,
Olaszorszdg, Norvégia és Svédorszag képvisel-
teti magat, Dél-Amerikahdl a két orids (Argen-
tina és Brazilia), és végiil egy igazi kuridzum-
ként a japan ligat is lejatszhatjuk. Egy paran

Na, ez itt egy elég
érdekesen festd keret! 5

taldn felkapjak a fejiiket és azt mondjak: a
miiltkoriban elemzett Football World Manager-
hen Gsszesen 54 orszag ligdi voltak iranyithatd-
ak. Ezigaz,
de

n Man Utd

Hungary

aki eqy kicsit is ismeri a CM-et, az tudja, hogy
ez a feljebh felsorolt ligak szinte teljesen valo-
saghii és realisztikus kivesézését foglalja ma-
géhan, hajszélpontos jatékoskeretekkel és va-
lami olyan mennyiségil statisztikai adattal,
hogy az mar-mar hihetetlen. Ennek tiikrében
azért mér korantsem olyan fanyalognivald a 15
liga, arrél meg végkeépp nem heszélve, hogy
ezenkiviil rengeteg olyan csapat is szerepel a
jétékban, amik ezen a (valljuk be nyugodtan)
szupereliten kiviil leledzenek. Jé példa erre,
hogy a magyar csapatok koziil is minimum tiz
Képviselteti magat, pedig ha valaki nem igazdn
jétszik kulcsszerepet az eurdpai labdarigas-
ban, hat mi vagyunk azok.

Még egy fontos dolog: a 97/98-as kiadashan
(ez a masodik rész legutdbbi verzidja, még

DO0S-alapi) 16 mega

Amit tudni akarsz Roberto
Carlosrol (de idaig nem
merted megkérdezni)

Roberto Carlos (Real Madrid)

RAM kellett ahhoz,
hogy egyiddben 3 liga
eseményeit kitiintetett
figyelemmel kisérjiik és
akar egyikbdl a mésik-
ba ateveziink egy jaté-
kon beliil. Nos, itt akar
mindegyiket bekapcsol-
hatjuk egyszerre, de fi-
gyelembe kell venniink,
hogy a jéatszott ligak
szdmaval egyenes
aranyban nd a jaték
idd- és gépgénye.

Ami nemzetkizi szinten
szerepel a fociéletben,

Az EB-selejtezé ebben a cso- §
portban elég érdekesen alakul

az szinte kivétel nélkiil megtaldlhatd itt is. Ed-
dig is benne volt az dsszes eurdpai kupa, VB,
EB, most pluszként van Gopa America, Interto-
td-kupa (ezt még sehol mashol nem littam),
kezeli az olimpiai jatékok tornait (ez meg plane
nem volt) és a nemzeti valogatottak haratsagos
mérkdzéseit, az egyes orszagokhan megren-
dezendd helyi kiirasokon kiviil. Még nem
irdnyitottam dél-amerikai csapatot, de
egyaltaldn nem lennék meglepve, ha
a Libertadores-kupa is szereplene.
Még FIFA-ranglista is van, szé-
val nagyszerii, minden fanati-
kus elégedetten csettinthet.

akar a jatékosokat. A jatékosok adasvétele az
egyik legizgalmasabb, illetve legjobban kidol-
gozott része a jatéknak: kdlcsingzhetiink, ve-
hetiink, probajatékra hivhatunk, mindezt a leg-
ijabb nemzeti és eurdpai szabalyrendszer vald-
saghil keretei kizt.

Megjelent a multiplayer lehetdséy is, ami nem
eqy rossz dolog, de némi fenntartassal kezelem
- mér egy kirdkre osztott stratégiénal is sokat
kell varni a tibbi playerre, de hogy itt milyen
lehet, azt még elgondolni sem igen merem.

Oldalakat lehetne imi a jatékrdl, hogy min-
dent kivesézziink, de a sziikis keretek nem biz-
tositanak elegendd helyet. Kivetkezzenek hat
azok a dolgok amik nem tetszettek, nehogy el-
fogultsdggal vadoljatok:

Ha mindent bekapcsolunk, a program rendki-
viil iddigényes. Kdsziinhetd ez ugyan a hatal-
mas és részletes adatbézisnak, de akkor is le-

Az els@ csapaton kiviil atvehetjiik a tartalékok
iranyitdsdt, megtaldlhatdak a nemzeti valoga-
tottak 21 éven aluli keretei... folytassam to-
vébh?

Ujdonséy a kezeldfeliilet valtozisa is. Oldalt
vannak a legfontosabb meniik, amelyek immar
pull-down szisztémaval miikddnek, ami jval
attekinthetdhbé teszi a jatékot. A képemyd na-
gyobhik részét az informacids ablak foglalja el,
de szinte innen is megtudhatunk és elérhetiink
mindent, ami kell, csak kattintsunk egy csapat
vagy egy jatékos nevére, de akar egy meces
eredmeényére is (ilyenkor igen részletes statisz-
tikat kapunk a mérkdzésrdl),

A legnagyohb valtozast ezenkiviil a taktikai
rész kapta. Itt mér aztdn tényleg azt csindlha-
tunk, amit a sziviink diktal: megadhatjuk az
alapfeldlldson kiviil méy azt is, hogy labdéval
illetve labda nélkiil merre mozogjanak a jaté-
kosok, meg még egy rahedli ms dolgot. Az
alapfelallasokndl sok eldre megtervezett szisz-
téma koziil valaszthatunk, de ha valaki a jol
bevélt médszerek helyeit egy teljesen egyedi
elgondoldssal kivanna eldélini, azt is megtehe-
i. Minden egyes taktikank kiildn rdgzithetd a

vinydn, ami igen j6 dolog, mert példaul megter-

vezziik az otthon és az idegenben alkalmazan-
dét, szépen eltaroljuk, igy ezt nem kell minden
meccs eldtt tiz perc sziszmitdléssel megolda-
ni, Valtozott, illetve teljesen djdonsdg az
edzésterv dsszedllitasa is: minden egyes jaté-
kosunkat akér egyéni modszerekkel is edzhet-
jiik. Ebben kiilonféle segédedzdk lesznek segit-
ségiinkre, melyeket szintén adni-venni lehet,

fonja a ldbat az ember, ha minden ligét bekap-
csol. llyenkor még a load-save miiveletek is
iszonyian megnyilnak - és hat nem mindenki
iddmilliomos, vagy annyira tiirelmes, hogy féld-
rat varjon egy mecesre (amit még lehet, hogy
el is veszit). Full install esetén valamivel tdhb,
mint fél gigat lenyil a vinydrél és erre még
pluszban jonnek a jatékallasok (azok sem pis-
kotak). Mai szemmel nézve egyaltalan nem egy
latvényos program, ugyanakkor azt is el kell is-
merni, hogy ebben a miifajban ez nem hétrany.
Minddssze ennyi negativumot tudok felhozni e
csodalatos program ellenében, amelyet minden
managerfanatikusnak (fGleg a sok szabadiddvel
rendelkezoknek) tiszta szivembil ajanlok.

Kz

Championship Manager 3
FEILESZTO: Eidos
WEBSITE: eidosinteract ) |
i MEGIELENES: megielent

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajaniott: P233, 64MB RAM
3D-gyorsito: -
Multiplayer: soros, modem, LAN

Kitlcsin/belbacs

SunMnma SUMmarum

Az orokos bajnokaspirans
mar megint az élen

veaegitelet
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FIGHTER SOUADRON

Vadaszat

Ezt latja egy Junkers 88
pilétaja a ldba kézott.
Mérmint lepillantva..

mér megszokhattuk, hogy a processzo-
Arak s a videokartyak minden egyes ij
generécidfandl a nagyobb jatékkiaddk ij-
fa elarasztidk a piacot repildgép szi-
irekvés elég nyilvanvald: a

raési
Jpulitore

nagyobb proclsehmél 65 a gyorsabb vided-
kéirtyak sokkal kifinomultabb grafikai kivitele-
265t tesznek lehetdvé. A Pentium-Il és Voo-

FIGHTER

A megriigziitt szimulatorrajongd rogtin elme-

riil az Options-meniiben, és elsosorban csutka-

ra llitja a grafikai megjelenitést (mar ameny-
nyiben hitja a gyiirGdést a masindja), masod-
sorban pedig kedvére kapcsolgatja a szokésos
konnyitéseket/nehezitéseket (végtelen iizem-
anyag és loszer, sérthetetlenség, stb.). Itt fel-
tiinik egy érdekes, eddig még sosem |étott op-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

SZzezon

Apré hibakkal kivitelezett fel-
szdllé manéver végeredménye

kezdje meg az ismerkedést a kezeléssel. Ez
most elmarad, lévén ez az elmaradhatatlan
meniipont most elmaradt. Sebaj, lehet tovabb
nézelddni a fomeniiben, ahol példaul a Squad-
rons pontban megismerkedhetiink azoknak a
szézadoknak a rivid torténetével, amelyeknek
kotelékében a jatékban szerepelhetiink. Akad
néhény targyi tévedés, de ezeket most inkéhb

A méret a lényeg

S(UADRON

'THE SCREAMIN' DEMONS OVER EUROPE

doo? osztélyra alapmtt Jétékok krilbeliil

tavaly kardcsonyra értek be, lshmﬁnm

megint jGtt az j dradat.

Ennek a Mustangnak hama-
rosan tengernyi baja lesz

. e

maém” }elent. Hm ét"

gére vonatkozik, azt szémom-

rja, de az llzlm; ‘hogy nem a

szemldtomést nem a repiilési
. Maradjunk annyiban, hogy ez a

1ég szoros értelmében |

|tor, amit egyszeriien 3
az a tény is, hogy killon-kiilo
kell kezelniink a magassagi kor-
ményokat, az oldalkorményokat
és a trimmiapokat - a szimpla
kurzorral tirténd irdnyitast el le-
het felejteni! Tehat aki egy
szimpta ldvildazds jatékra va-
gyik, inkahh nézzen egy mésik
program utdn,
Az opcidk hedllitgatdsa utdn a
fent emlitett megrogzdtt SZR ter-
mészetesen azonnal az Instant
Action meniipontha veti magat,
hogy meleg kdriilmények kozott

hagy-
juk, mert a fotdk-
1ol és a sziiveghol is valami
igen komoly meglepetés igérkezik, ami rog-
ton testet Is Git, mihelyt atballagunk a hangér-
ba, Hogy me tekintsiik a repiilhetd gépek vé-

sziékat,
| \u_ (Atéstdl most eltekintek, mert
iig ikusunk ezt mar megtette he-
Iye ittatds eszkiizével. A tibbi
szimulz azt a md kiive-
tik, hogy akat repilhet-
jiik, illetfleg g t esziikhe
jutat. Az eldbk S e-
vesli, az utobbiban ped
kor az meg nem”-tip
rozik. It viszont teljesen ﬂli oncepeid:
a leghiresebh amerikai, angol & -
sokbil kivdlasztottak egy-egy kiassz

v

dész, rombold (briteknél itt kettd is van) és
egy bombazdgépet. Bombazd! Ezer éve nem re-
piiltem bombazdval! (Ha jol szamolom, a Szt.
Istvan vs Koppany mérkdzés 6ta.) Mivel rend-
szerint az kezelhetd egy személy altal, a fej-
Iesztuk az egyiiléses vadaszgepeket emltellk

(engedjil
szapen ré kell fordul-
ami mdr maga is felér egy
yal. A felszallas ezutdn mér




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

FIGHTER SOUADRON

AVRO Lancaster Mk |

Hawker Typhoon

Messerschmitt Me-262

menni fog, de ahhoz, hogy az elemelkedés utdn
ne essen at a yép mar egy David Copperfield
gyakorlds szilkséges. Egyeldre azon-
a fiildon, mert a felszallas kelle-
gyéh dolgok tasztufisére is. Azon

1 , hogy nem muszdj a

nk a vildg végezetéig
is igy van), azon vi-
az autopliota, mie-
verte a gépet, Ezt nu!éllkuntir-
dentes megnézni - szerintem total részeq! Az vi-
szont tkre tetszett, hogy ha elemelkedés utan
a fildhiz verjiik valamalylk szamnyat, a gép fej-
reall, de ilyen kis sebességnél nem rohban fel,
csak elgbrhiil{nek) a I8gcsavarja(i). Mielgtt &t-
A gép még replil, de ezt mar nem
nagyon nevezhetnok szarnyalasnak.
Maximum ha az elsé a-rol egy nyom-
dahiba folytan lemarad az ékezet

i, mert a fiiviin is kényiink-

North American P-51D Mustang

Boeing B-17G Flying Fortress

tast feltettem a maximumra, semmiféle sebes-
ségesokkenést nem tapasztaltam. Persze en-
nek értékehl sokat levon, hogy ezt iigy érte el
a program, hogy maradt ugyaniigy 640*480-
ban, ahogy volf...

A scenariok hérom hadszinteret foglainak ma-
gukba (az angliai Dover kirzetét, Eszak-Afrikat
és a németorszdgi Rajna-vidéket), egyenként
10-10 kiildetéssel. Eldszir azt hittem, hogy
csak amerikaiakkal lehet repiilni, de ez az
(alap)éllapot csak addig tar, amig a New Pi-
Iotndl egy masik nemzetiséggel be nem jelent-

Supermarine Spitfire Mk V

Focke Wulf FW-190A

‘x

V-3 csodafegyver

témeénk a grafikéra, még annyit a kezelésrdl,
hogy ugyan nincs killandsebben sok billentyi
(itt a gép fizikai iranyitaséra gondolok!) és tu-
lajdonképpen billentyiizetrdl is egész tiirhetden
jatszhatd, a kormany- és trimmiapok fentebb
mér emlitett milkddtetése miatt melegen ajan-
lott egy Force Feedback (ezt timogatja a jaték
1s) vagy ey profi, kalibralhatd szimuldtor joy.
Elsid latasra a kabin belsd tere szamomra ki-
csit egyszeriinek tiint (masodikra is), bar
SzIVG koma hiztos nagyon driilne a rengeteg
milszernek. Az viszont nagyon kellemes, hogy
nemcsak 45 vagy 90 fokos szdgekben lehet
korhefordulni, hanem teljes 360 fokban, to-
vabba nemcsak oldaliranyban, hanem fel- és
le is. A kimyezetrdl annyit lehet elmondani,

De Havifland Mosquito

keziink a szolgélati listaha: a kiildetések ilyen-
kor sem valtoznak, csak a géptipus és a fel-
adat. Marhaségok azért itt is talalhatdk: egyes
kiildetésekhen akar két alakulat kizdtt is va-
laszthatunk, és migy az amerikaiaknél ez
mindig egy vadasz és egy homhazd
szazad, azért igen csodal-
koztam rajta, amikor
anémet JG 2
Richt-

Junkers Ju-88

mint 4ltalaban a tdbbi hasonld jatékrdl: a fel-
szin textiirai valoban nagyon szépek - mindad-
dig, amig foldkdzelbe nem ereszkediink, mert
akkor szokds szerint bedll a “falrahdnyt bor-
s6"-effektus. (Normélis felszin nyllvan a Penti-
um-VI/Voodoo10 konfigek megjelenéséig varat
magara.) Amire biztos nem lehet panasz, azok
a kiilsd kameradllasok, amelyekhdl van sima
kiilsd-, kivetd-, fegyver-, kivetkezo gép- és
iranyitdtorony-nézet. A nézetek természetesen
szabadon forgathatok és zoomolhatdk, és ami
a legszebh, ugyanez vonatkozik a bombazdk
személyzetének dsszes tagjara is. Mellesleg
igen jo otlet, hogy a kiilso nézeti képeknél is
be lehet kapesoini a HUD-of a legfontosabh re-
piilési informaciokkal (sehesség, magassdg,
miihorizont, stb.). A zoomnal maradva: a ve-
télytarsaktdl eltéroen egészen extrém kizeli
nagyitést is engedélyez, ami roppant ltvinyos
~ lenne, amennyiben igy nem I4tszana, hogy
mennyire sporoltak a poligonokkal, Az olyan
tokeéletesen ovélis keresztmetszetii gépeknél,
mint mondjuk a Messerschmitt 262 vagy a
Spitfire, kifejezetten illizidrombold a nagyon
kizeli kép, nemkiilonben a géphal kiugro ejtd-
ernydsnél. Viszont nem szaggat. Az is minden-
képpen a dicséretére valik, hogy amikor az
512*480 és 1024*768 kziitt allithatd felbon-

Na j6, nekem ennyi elég

is volt mara!

hofen vadaszezred Jun-
kers 88-asokkal repiilt bevetésre.

Akinek egyébként kevés lenne a 3*30 kiilde-
tés, egy kiilsd editorral kedvére fahrikalhal
magéanak ijakat.

A campaignekkel sokkal egyszeriibh a hely-
zet: nincsenek campaignek. Olyat mar hallot-
tam az utdbbi idGben, hogy nem voltak scena-
riok, de hogy nem lehet a jatékban karriert
jétszani, ez egyszeriien nevetséges. Hacsak
nem vessziik karriernek azt, hogy a pilotalista-
ban megmarad a neviink és sorban behivogat-
juk a scenariokat. Ez azért kissé nyakatekert
megoldasnak tiinik, és - ismervén a kiad6k iiz-
letpolitikdjat - egy jovdbeni mission disket
sejtek mogotte.

Mindent dsszevetve: minden szinten némine-
mil kettdség jellemzi a Fighter Squadront. Ke-
vés gép - viszont vannak hombazdk is. Rakas-
nyi scenario - campaign nane. Csomd nézeti
kép, hatalmas nagyitasokkal - spdrolds a poli-
gonokkal. Nekem személy szerint tetszett, de
figyelembe véve a fentebb elmondottakat, nem
azoknak ajanlom, akik a European Air War mi-
nimalis repiilési modell/maximalis grafikai
megjelenités konfigjahoz szoktak hozza.

CoVboy

Fighter Sguadron
FEILESZTO: Parsoft Interactive
KIADO: Activision

T TEGIELENES: megielent

Minimum: P200, 32MB RAM
Ajanlott: P266
3D-gyorsito: DirectdD, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN, Internet

SumiIma SUMmMImarum

Elsésorban tirelmes profiknak

vegitélet
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WARZONE 2100

A PL-JATEKOGRILTEK MAGAZINJA

Féldet érés utan még bizakodo a Fradi-
tabor, de a kanyon masik végén mar
gyiilekezik a lovasrendorség

© 00:28:30

kartyak dsszfegyvernemi tamadasanak

egyetlen miifaj sem tud ellenallni. Eleinte
meéq csak a first person shooterek s akcigjate-
kok szerelmesei kényszeriiltek a D3D-driverek

Y 4
ugy tiinik, hogy a poligonok és 3D-s video-

igen demokratikus mddon magat is porra hom-
bazza. 15 év miiltan a tuléld Chicago Bulls-ra-
jongék elomerészkednek bunkereikhal, s neki-
latnak az Ojjaépitésnek. Az “Gjjaépités” alatt az
elveszett technoldgiak felkutatdsa s a lehetd
legtibb nyersanyaglelahely be-

Mint az a képen is lathato,

tizérségi-alakulatom kirob-
bané sikert szokott aratni .

wun | gyiljtése ertendd. Ja, és akad-
nak egyéh talélok is, akik
ugyanezen mesterkednek - rajuk
sajnos rit sors var.

A fenti megjegyzés csakis és ki-
zardlag a grafikara vonatkozik,
az engine ugyanis tikeéletes. Jo-
magam egy Riva TNT-n tesztel-
tem, s ezen a kartyan 800x600-
as felbontas mellett is tokelete-

és API-k csodalatos vilagaval megismerkedni,
am mostansag mar senki nincs biztonsagban. A
Warzone 2100 alkotoi példanak okaért egy
klasszikus C&C-klonnal rukkoltak elo - csak
eppen teljes 3D-ben. Nocsak. Akadtak ugyan
mar efféle probalkozasok (példaul az Armor
Command), am ezen nem igazan valtottak be a
hozzajuk fiizitt remenyeket. Hogy ez a régebhi
videokartyak szerényebh képességeinek, vagy
az alkotok melléfogasainak tudhato be - ki-ki
dantse el maga. A Populous3 mindenesetre be-
bizonyitotta, hony van fantdzia a dologhan, s a
dobozon diszelgd Eidos logot is kedvezo elojel-
nek mingsitettem.

A bevezetd animacio megtekintese aztan kissé
lelohasztotta lelkesedésemet, mivel ennek al-
kotai... hat mondjuk dgy, hogy nem mesterei
szakmajuknak. Az még rendben volna, hogy ma-
ga a torténet a W-kategoriaju olasz Mad Max-
utanérzetek szintjét sem éri el, de hogy egy
normalis fém-textirat nem tudott eloallitani a
grafikus - hat ez elég blama. Véiil az ESC-
gomb viszonylag hamar kimentett ebhil a vizua-
lis rémalombol, s inkabb a kézikonyvhol ismer-
tem meg a hattértorténetet. A Ienyen: eqy
iizemzavar kivetkeztéhen az USA nuklearis csa-
past mér a Fold dsszes nagyobb varosara, majd

sen sima scrollt produkalt. Is-
merdseim szerint egyébként a régehbi kartya-
kon is igen szépen fut a draga, bar egy erdsebb
processzor (értsd: 233MMX) igencsak elkél mel-
Ié. Mindegy, a gépigény méq igy is korrektnek
mondhato. Maguk az effektek, a domhorzat
megvaldsitasa, s nem utolsé sorban a perspek-
tivavaltasok is remekre sikeredtek, s ez a fel-
ala szaguldo lovedékekre és robbanasokra hat-
vanyozottan igaz. Természetesen nem hianyoz-
nak a fiist, kod és fenyeffelktek sem, ezek kii-
londsen a D3D-s ketyeréken
festenek szépen. Hanem a
textirakat (mar megint a
grafikusok!) nehany percig
azért szoknom kellett! El-
szor is sok egység hataro-
zottan lego-szeriire sikere-
dett, mint ahogy némelyik
tereptipus sem az igazi. A
havas taj peldaul tavol all a
tokeletestol, bar el kell is-
mernem: nehany iitkozet
utan mar egyaltalan nem
bantottak a szememet az ef- “
féle aprosagok. A dolog
csak annyibol bosszantd,
hogy néhany iigyesebb kezii

-~
oy
~

Meglehetésen zord idék
elé néz az ellenfél
immaron védtelen bazisa

X
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grafikussal a Warzone 2100 jo
eséllyel palydzhatna a “legszebh
PC-s jaték” cimre, igy viszont
“gsak” igen pofas. A palyak kiiz-
ti animaciok viszont meglehetd-
sen kiizépszeriiek, bar az intro-

ndl azért méy igy emeszthetah-
bek. Hala Istennek...

Kéretik nem nevetni: a Warzone készitdi nem
erték be eqy mezei, 3D-szdsszal nyakonlattyin-
tett C&C-klonnal, hanem megprébaltak néhany
uj otletet es megoldast is belecsempészni jate-
kukba. Efféle vakmerd kijelentéseket persze
nem egy jaték dobozan lehetett eddig is olvas-
ni, am jelen esetben - igen meglepd madon - ez
nagyjabal fedi is a valosagot. Az alapok ugye-
bar adottak: fel kell épiteni egy bazist, egyre
erosebb és fejlettebb egységeket termelve meg-
haditani a nyersanyagforrasokat - s mindezt va-
I6s idoben. Tan a legnagyobb djitas a jatékban,
hogy a mar emlegetett egységeket magunk rak-
hatjuk dssze: a rengete karosszéria, fegyver és
extra felszerelésnek koszonhetden tdhb ezernyi
Iehetséges kombinacio koziil valaszthatunk.
Természetesen az igazan hasznalhato jarmiivek
szama ennel joval szerényebb, de még igy sem
lehet panasz a valtozatossagra. Egyébkent leg-
utoljara az Alpha Centauriban talalkoztam ehhez

ban szintén nem volt egy gyenge darab...

A jobb fegyverek és egyéh felszerelések ter-
meészetesen nem dllnak kezdetben rendelkezeé-
siinkre, ezeket az ellenséges taborokbol zsak-
manyolt adat-lemezek feldolgozasa utan kapjuk
meg. Magyaran sziikségiink lesz kutatohazisok-
ra a késohbi fejlesztésekre, megfeleld gyarakra
a komolyabhb egységek legyartasahoz és genera-
torokra illetve olajkutakra. Aztan a késbbiek-
ben jonnek a kiborg-iizemek és repterek, agyi-
tornyok, bunkerek, falak, javitdiizemek és a
tiibhiek. Ezekrdl csak annyit, hogy minden ed-
dig megjelent C&C-klon kiziil tan ebben a leg-
nehezebb és legélvezetesebb eqy komolyahb
bézis felépitése. Ez egyrészt érthetd, hisz a 3D-
s megvaldsitasnak hala, sokkal jobban kell fi-
gyelni a terep adottsagaira, masrészt viszont a
tervezoket dicséri, hisz valosagos erddlancokat
épithetiink ki ellenfeleink legnagyobb dromere.
pancéloscsapatainak felkutatasa és kifiistolése
lesz, hanem a bazisokat koriilvevd védmivek
gyenge pontjainak kifiirkészése. Epp ezért még
a jaték vége felé sem valnak hasznalhatatlanna
a kannyii felderitoegységek - ha masnak nem,
hat agyitalteléknek jok lesznek. A harcedzett
egységekre egyébkent erdemes nagyon vigyaz-
ni, mivel a legényseég folyamatosan fejlodik.
Osszesen kilenc fokozat Iétezik, s veterantol
felfelé ez a rang bizony igen sokat szdmit a
harchan, Epp ezért a tapasztalt katonakat érde-
mes mihamarabb atiiltetni a lehetd legerosebb
jarmiivekbe. Ez a kiovetkezoképp torténik: a
Recycle paranccsal kiildjiik vissza a delikvenst
a gyarba, ahol is szétszedik a jarmiivet. A kd-
vetkezd itt legyartott egység viszont ezen a ta-
pasztalati szinten fog legdrdiilni a futdszalag-
rdl, érdemes tehat az efféle iddigényes mivele-
teket mér a kiildetés legelején megejteni.

Ami magat az iranyitast illeti, ez meglepden
dsszetettre sikeredett. Természetesen a szaba-
don definialhato csapatok, navigacios pontok a
Warzone-bol sem hianyozhatnak, am ezeken ki-
viil még rengeteg madon szabalyozhatjuk a ki-
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valasztott egysegek mozgasat illetve viselkede-
sét. Megadhatjuk, hogy milyen tavolsaghol ta-
madjak a kivalasztott célpontot, hogy eqy meg-
hatarozott silyossagil sériilésnél visszavonulja-
nak-e a legkdzelehhi javitd-dokkba, hogy mikor
tiizeljenek, illetve hogy mennyire agresszivan
iildozzék az ellent. Ebben a miifajban tan ez az

stratégiai-jtékok miifajaban, mi-
vel e miifaj legtdbh bosszanta hi-
bajat sikeresen kikeriilték. Mond-
juk néhany ora jaték méy igy is
kell, mire az ember teljesen bele-
szokik az iranyitasha, de aztan mar
egész jol el lehet vele boldogulni.

A hadjaratok tabbe-kevéshé megfelelnek a mi-
faj iratlan szabalyainak: fokozatosan kapjuk
meg (helyesehben szolva: megszerezhetjiik) a

Egy békés délutan Belgrad
kormanyzati negyedében -
J6 ebédhez szdl a NATO
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elso jaték, ahol a taktikan (s persze a gyors
reflexeken) kiviil a strategia is komoly szerepet
kap. Kiilon nyalanksag, hogy a parancsnoki to-
ronnyal felszerelt egységek karé szervezett cso-
portok sokkal pontosabban céloznak, s automa-
tikusan ey célpontot tamadnak - tehat a meg-
feleld modul kifejlesztése utan joval egyszeriib-
bé valik seregeink iranyitasa. Ehhez hasonlo
kannyités az is, hogy a javitd-jarmivek végre-
valahara automatikusan végzik a dolgukat, igy
ezzel is rengeteq idot és energait sporolhatunk
meg. Egyébkent az egész jatékon erzodik, hogy
az alkotok igencsak otthon vannak a vald-idos

fejlettebh technoldgiakat, s egyre nagyobh pa-
lyakon egyre baratsagtalanabh méreti ellensé-
ges hazisokat kell porig rombolnunk. Akad vi-
szont egy igen |ényeges (jitas a Warzone-ban: a
kezdetben felhuzott alaphazist és egységeket
nem veszitjiik el, a tovabbiakhan is ezeket kell
tovahbfejlszteniink. Magyaran egy hadjarat
nagy része ugyanazon a térképen zajlik, csak
epp annak eqyre nagyobb része valik bejarhato-
va. Akadnak persze rajtaiités-jellegii kiildetések
is, ilyenkor a honi gyarakbol hataimas széllitd-
hajokal hozhatjuk az utanpotlast, ami par per-
cen beliil be is fut a leszallopalyakra. Ezeken a

A tornyon az orat a kor
kihivasainak megfelelve
agyura cseréltem

“kommandos”-palyakon
nem is igazan kell a bazisg-
pitéssel foglalkoznunk, a
cél altalaban néhany adat-
lemez felkutatasa lesz. o
Amigy igen sportszeriitlen
dolog az alkotok részérdl,
hogy sokszor az ellenfél

csapatai mellett a szoros
idolimittel is meg kell kiiz-
deni. Mindezen megoldasok-
nak hala a hadjaratok egy-
séges egészt alkotnak, a
korabban elkdvetetett hibak "
éppiigy éreztetik hatasukat
a vegjatekban, mint a nyerd
megoldasok. Mindezen iji-
tasoknak héla a Warzone
mind grafikajat, mind iranyi-
tasat, mind pedig a hadjéra-
tok felepiteset illetden a
C&C-klonok legjobbjai koze -
tartozik. Osszesen egyeb- ¢ Vi,
ként harom hadjarat har- 5
mincharom kiildetésében je-

Es a véltozatossag kedvéért
kovetkezzen egy békés
tajkép is. Most még békés...
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leskedhetiink, s ezek némelyikén meg a legruti-
nosabh Brood Wars-veteranok is vert fognak iz-
zadni. Az Al amiigy meglehetdsen jo, bér az el-

lenfél tankjai itt is hajlamosak arra, hogy kiilo-
nosehb ok nélkiil elhagyjak jol kiépitett allasai-
kat - ez mar-mar tipushiba a real-time stratégi-
ak karehen.

Az igazi inyencek szamara termeszetesen itt is
a multiplayer-iitkozetek jelentik a legfobb
vonzerdt, Kisse meglepodtem a rendelkezésre
allo térképek szerény szaman, am ezek nagy
része oridsi, s a teljes 3D-s megjelenitésnek
kdszinhetden senki nem fogja egykdnnnyen
megunni és kiismerni dket, Mégis: az egységek
részenkeént tdrténd dsszerakasa az, ami a mul-
tiplayer-iitkozetek igazi izét megadja. Ezittal
nemesak a jatékstilus valtozik jatékosral-jaté-
kosra, hanem maguk az egységek is - tan nem
is kell hosszasan bizonygatnom, hogy ez igen
jot tesz a program hosszi tavi élvezhetosége-
nek.

A Warzone azon jatékok kozé tartozik, melyek
meg hosszu hetek elmiltaval sem vesztik el va-
razsukat. Sot, a program igazi erényei csak az
elso nehany kiildetés utan domborodnak ki. Az
dtletes hadjarat-rendszer, az egységek megter-
vezése, s nem utolsd sorban a csodalatos lat-
vany mindenféleképp elismerést érdemel, mint
ahogy az alafestd zene is remekiil illeszkedik a
vilagvége-hangulathoz. Azt mindenesetre még
a dicséret-félora kozepette is megemlitem,
hogy a grafikusok nem alkottak feledhetetient
- igen nagy szerencse, hogy maga az engine
kikoszoriili ezt a csorbat. Egy sz6 mint széz: a
Warzone 2100 kotelez darah, s nem csak a

C&C-megszallottak szamara. Zarszoként csak
annyit, hogy a szokasos patch-mizeria ezt a ja-
tékot sem keriilhette el. Az alkotok szerint
ugyanis erosen ajanlott a sziik 1 Mb-os file le-
toltése a gyarto site-jarol, mivel ez nem csak
az Al néhany hosszanta hibajat orvosolja, ha-
nem (allitodlag) a grafikan is javit egy keveset.
Tul sok kiilanbseget én mondjuk nem vettem
eszre, de hat dk tudjak...

TJ.

Warzone 2100
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P233
3D-gyorsitd: D3D, 3Dfx
Multiplayer: soros, modem, LAN (815)
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tékok kozott. Annak idején 1994-ben a

- kissé elcsépelt - mérfaldkd jelzdt is
ra-ra aggattak. Nem sokkal késohb heha-
rangoztak a 2. részt, csodalatos képeket
kizoltek beldle, am a jaték éveket csiisz-
va végiil 1997-ben jelent csak meg. A leg-
tohb jatékoshal nem valtotta ki a hozza fii-

Lands of Lore. Patinas név a szerepja-

e

zott reményeket, raadasul
komoly hianyossaganak
rottak fel, hogy a 3D-s mo-
torja nem tamogat semmi-
fele 3D gyorsitokartyat.
Nekem azert sikeriilt jo par
almatlan éjszakat okoznia,
mert kalandos jatékmenete
rogton megfogott. A har-
madik részt nem elozte
meg semmiféle csinnadrat-
ta. A megjelenés datumat
nem jelentették he felelot-

s

Ml Hiippogs sérkény a
4 lavafolyéban - hova
4 keriiftern?!
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alakul a karaktere, ennek fiiggvényében
kap feladatokat. Természetesen lassahban
fejlodik a karakter, ha tobb céh tagja is
egyszerre. A Westwoodnal nagyon biiszkek
arra, hogy szakitottak a linearis jatékme-
nettel, am nekem nem tiint elég kiforrott-
nak a jaték, nem igazan ragadott magaval
egy-egy tirténet. A fotarténet maga pedig

csoppen a jatékos a torténethe, s miutan
megteszi az elso [épéseket - magahoz ve-
szi a hatizsakot, azaz a targylistat, a va-
razskonyvet és az iranytit - raakadnak
Gladstone katonai. Dawn néhany napig ke-
zel, s felépiilésiink utan megtudjuk, hogy
nincs sok idonk hatra, mivel Iélek hijan
hamar odavész a testiink is. Dawn egy ide-

Onmagunk arnye
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leniil, s ehhez tartani is
tudtak magukat. Szép csondhben keriilt a
holtok polcaira a LOL3, feltiinden hamar,
alig masfél eves fejlesztés utan.

Reészemrol nosztalgiaval teli orommel
csaptam le az anyagra, am a mai napig
nem valtotta he vérmes remenyeimet. A
Westwood allitasa szerint megprobaltak
visszatérni a Lands of Lore elso részének
felepitesehez, de ennek nyomat sem [at-
tam. Egy szemelyt iranyitunk az egész ja-
ték alatt, egyedili tarsunk egy familiaris,
mely haziallatkent kovet minket és kama-
toztatja kepessegeit, am nekunk nincs sok
beleszolasunk ténykedéseibe. A karakter-
generalas oromei sem varnak rank, bar ot-
letes modon oldottak meg, hogy miként
szakosodjunk: Gladstone-ban négy céh
miikodik, a harcosok, varazslok, papok és
tolvajok céhe. A jatékos szabadon donthe-
ti el, melyik céhhez csatlakozik - akar
tabbhoz is lehet - s ennek megfeleloen

csak-csak linearis maradt
(en egyebkent ki vagyok
hekiilve a linearis ja-
tékmenettel, mert al-
talaban hosszahb, tel- o
jesebh, kidolgozot- ;
tabb tirtenet része-
sei lehetiink ilyen-
kor), ami nem li-
nearis, az a mel-
lette megoldha-
to, céhektol ka-
pott feladatok.

A jatékban
Copper LeGret 7
iranyitjuk, aki - S
Richard kiraly R =
batyjanak,
Ericnek a gyer-
meke. lgaz szerelemgyerek, s ereiben fé-
lig egy dracoid nd vére folyik, azért mégis
csak csorgedez benne kiralyi vér. Kamasz-
kora derekan ellatogat Gladstone-ba, ahol
vegyes érzelmekkel fogadjak. Apja nem
kivételez vele, am batyjai, mostohaanyja
€s a kiralyi tanacsos rossz szemmel nézik
feltineset, Apjaval

@

Sdrkany ellen sarkanyfi,
tizsarkany ellen lehetdleg
azbesztkesztyld

és ket testvérevel
epp a csaladi hagyo-
manyorzd vaddiszno-
vadaszatra kesziil-
nek, amikor feltarul
egy dimenziokapu, s
néhany pokolfarkas
ugrik eld egy masik
Iétsikrol. Természe-
tesen csak Copper
menekiil meg a ta-
madas eldl, de o is
csak fizikalisan, mi-
—1 vel a lelket kiszakit-
jak és magukkal hur-
coljak a farkasok. Itt

ig-oraig hato &
varazslattal po- F
tolja lelkiinket,

de ha meg akarjuk

éini a nagypapa-

kort, akkor érdemes
lelkiink nyomara buk- -
kanni. Hat igy kezdddik a 2
Land of Lore III. )

Természetesen a grafikara értem a fenti
mondatot, mely elsd blikkre sokat valto-
zott. Am jobban szemiigyre véve rajonni,
hogy ez a régi motor. A térkezelése vala-
hogy mas ennek a grafikus motornak,
mint a ma piacon levoknek (Quake, Unre-
al): meg nem tudom mondani miért, de
sokszor hajba voltam a térbeliséggel, va-
lahogy nem volt az igazi (fdleg a mélység-

erzessel vannak bajok). A textirak megva-

lasztasa is sokszor zavard, az erddben

sokszor hittem azt a 2D-s csapasra, hogy
jarhato 3D-s. A 3D-s technikakat azonban
szépen kihasznalja a motor, gyonyorii szi-
nes fények vilagitanak, villddznak, olykor
még egy-egy arnyékeffekt is bekeriil. A
jaték D3D-n keresztiil vagy 3Dfx kartyaval
iizemel, elobbit a legtobh kartya ismeri,
de ha nem tudjuk egyik modban sem fut-

kaban

- - 4) & u

' gsony kepkocka/masodp :
“igencsak megtépazza a jaték han-
gulatat.

Aki emlekszik a LOL2 grafikajara, abban
hizton megmaradtak a 2D-s figurak. No,
most ezeket kicserélték 3D-s voxel tech-
nologiaval késziilt modellekre, ezzel a
technologiaval talalkozhattunk példaul a
Blade Runnerben is. Szerintem nem val-
totta be a hozza fiizott reményeket. Ha
kozel megyiink egy modellhez, azt ossze
se |ehet hasonlitani egy Quake-modellel.
Raadasul a mozgo voxel-modellek néha
elég erdekesen viselkednek a 3D-s kir-
nyezethen - mind megjelenésiikben, mind
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mozgasukban. Persze az Al orok para a
3D-s jatékokban, s itt is talalkozhatunk a
fallal kilzdd katonakkal, egymason at-
nyargald szornyekkel, sth. Egyébkent
nem minden 2D-s dolog lett lecserélve 3D-
sre, pl. a horddk tovabhra is 2D-sek.

Amit igencsak hianyolok, s valamennyire
a grafikahoz tartozik, az az aktualis fegy-
ver képe. A LOL2-ben is csak egy fehér
mancsszerii valami suhant at a képernydn

L

‘ harc kdzben, $ ez semmit nem valtozott.
3 lgazan megrajzolhattak volna nehany
fegyvert.

Hargokterén ~ faleg a Sin kiildetéscso-
magjanak tesztelése utdn — nagy hianyos-
sagnak rovom fel, hogy nem kezeli a 30-s
hangokat, semmi 4 hangszdrd kezelgs,

~ semmi kdrnyezetfiigyo hang. Egy ilyen
valtozo kiirnyezethen jatszodo szerepja-
tekhoz legalahh annyira fontos a 30-s
hang, mint egy akcidjatékhoz. Bar még
nem biingesztem utana, de komoly esélyt
Iah_k arra, hogy feltiinik egy 3D hang

'a jatekhoz.

kezelése, konfigolhatosaga, ira-
6540a teljesen megfelel a 3D-s
ktol elvartnak, maximalisan

Wt

l
‘\ n!
- prog a
*konfigolhatd a billentyfizet kiosztds, akar
* az..inj file<ba is beleturhatunk. Minden
mas kozel azonos a LOL2-vel. A jatékban
azslat talalhatd, ebbdl Gt mindig
HHehet. Targyakbal maximum 30
Iehet nalunk, ami borzasztdan
mar a |aték legelején ritki-
szurulunk MUL3 han is kl
rhet",

ak jocskan a taroylista-
). A jatek egyebkent na-
gyon felhasznalobarat, a
varazskinyviinkben min-
den eddig megismert
targyral és ellenségral rész-

hangzott beszélgetések sziveges formaja
- igy harmikor visszakereshetiink, illetve
a felig értett beszélgetéseket elolvashat-
juk. Olykor Gopper is tesz hasznos meg-
jeayzéseket, melyek szintén lejegyzésre
keriilnek. Ismereteink, céhtagsagaink és
elért szintjeink is helyet kaptak a varazs-
konyvben.

Miutan a katonak hetamogattak Gladsto-
ne falai kozé Dawn tanacsat megfogadva
Draracle felkutatasa a feladat - am ot
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lajdonsagokkal bir, s kibérlésiikhoz nem
sziikséges a céh tagjanak lenni. lgy egy
varazslonak jo tars lehet a tolvajképesse-
gekkel megaldott Syruss, vagy Lig, a
harchan jaratos vasdémon. A familiarisok
megvaldsitasa egyébkent kicsit fura, fo-
lyamatosan elottiink lebegnek, ami
mondjuk a homunculus vagy démon ese-
tén érthetd, de a menyét példaul mit ke-
res a levegoben? Kommentarjaikkal, otle-
teikkel egyébkent
sokat szinesitenek a
jatekon, kedvencem
a minden hajjal

A pénzt sajnos nem a lanyért
szurkoltuk le, hanem azért,
hogy a céh tagjai lehessiink

szik, a hordok nem jutottak esziikbe. Saj-
nos ilyen logikatlansaggal az erddben is
talalkozhatunk: a faodikba ismeretlen jo-
tevok szintén hecses cuccokat rejtettek,
hogy Copper megtalalja azokat. Masik er-
dei furcsasag a megvadult vaddisznok
csapata: ok allandoan Glandstone koriil
olalkodnak, s a gyaniitlan kalandorokat
tamadjak. Egyediil a kocak (akik koriil 5-6
siildo forgoladik) nem tamadnak rank, ho-
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megkent Syruss, aki igen-
csak ddrzsolt ficke, s sok-
szor felnyitja a jatékos sze-

met. Raadasul mergezi fegyvereinket,

rank méregvédelmet vagy lathatatlansa-
got varazsol, s sepédkezik a zarak felto-
réseben is. Akik hallgatag tarsra vagy-
nak, azoknak ajanlom Liget, a vasdé-
mont, aki azonositja fegyvereinket, pan-
céljainkat és ellensegeinket. Emellett

Kedves vaddiszné or! On nem engem

keres, Zrinyi Miklos amarra szaladt!
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mekiil hasznalhato, sajat be-
is irhatunk bele. Ami jol jon

_ mar nem talaljuk a helyén, csak Jakel az,

aki a helyettesitésével probalkozik. Dra-
racle egy masik sikon tartozkodik, mely-
he a kis vulkannal |évo portalon keresztiil

%

1he

Draracle bucstja mindenkit .
a konnyekig meghathat s

vezet az ut. A vilag-
raszolo utazas elott
erdemes valamelyik
(vagy tohh) céhhez
csapodni. Akik sze-
retnék kicsit elhizni
az egyéhkent rovid
jatekot, azok allja-
nak be mind a négy
céhhez, hisz ez
plusz 12 kis kiilde-
test jelent a jatek
folyaman. A familia-

’h' sy . A Fi %
3 ','-, risok a ceheknél he-
%y relhetdek, és terme-

e szetesen mindegyik
a céhre jellemzd tu-

feltiri az ajtokat, élelmet keres, s harc-
han sem hagy cserben henniinket. Aki
egy szarkasztikus humori tarsra vagyik,
az valassza Griseldat, a homunculust, aki
mannat, gyogyndvényeket gyiijt szamunk-
ra, s azonositja ismeretlen targyainkat,
valamint véddvarazst mormol olykor-oly-
kor. Aki hatékony védelemre vagyik, az
hérelje ki Goldyt a papoktal, o gydgyit,
gyogynavenyt keres, méregtelenit, fényt
varazsol - egyszoval csupa hasznos dol-
got miivel, csak stilusa kicsit gyermeteg.
Gladstone-hen holyongva hamar szemhe
otlik a toméntelen hordd, melyeket szaba-
don szétverhetiink. Nem zavarja a vandal-
kodasunk az oroket, oda se bagdznak
rank. Raadasul a hordok olykor pénzt,
fegyvert és egyéb értekes dolgokat tartal-
maznak, melyek oft vannak a varoska ut-
cain szabad prédara hagyva. lyaz az utcé-
kon hemzsegnek a zsehesek, de tigy Iat-

lott a valosaghan pont dk a legveszélye-
sehbek. Ezek az értelmetlenségek kicsit
elvettek a kedvemet a jatéktal, nagyon
nem illenek bele egy kisvarosha a hiintet-
leniil széttorheto hordok, a kutha rejtett
ertékes fegyverek. A jatékban elofordulo
palyak valami furcsa véletlen soran kozel
azonosak a KO8 palyaival. Bolyonghatunk
a jegmezokon, a halottak hirodalmaban, a
magmatol gozolgo vulkanikus palyan, va-
lamint van egy tipikus Westwood palya: a
sivatag. Azeért tipikus, mert feltiinik benne
a C&C NOD templomanak maradvanya -
egy kis bijtatott Tiberian Sun reklam?

A LOL3 a megoldando feladatokat tekint-
ve arnyéka a masodik résznek, foleg sab-
lonokhaél épitkezik, a tobbféle befejezés
es jatekmenet is hianyzik beldle. Kicsit
tohbet vartam, s arra gondolni sem merek
mi lesz a kovetkezo részhen - mert allito-
lag tervbe vették. A nagy Lands of Lore-
rajongok azert merengve csamesogjanak
el ezen a részen, s reménykedjenek agy,
mint én.

Gaspar

Lands of Lore 111

Ketyere

Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P-Il, 64MB RAM
3D-gyorsité: D3D, 3Dfx
Multiplayer: -

SuMImMa SUummarum

Annak a klasszikus esete, amikor az ember

joval kevesebbet kap, mint amit vart

egitelet

e
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ben emlitjiik, uj értelmet kapnak - legalabbis

azok szamara, akik nem hianyoztak til sokat a
tortenelemérakrol. Amerika miltjanak legvéresebb
epizodjardl van ugyebar szo, egy legendas, amde
qyaszos korszakrdl, mely tohb amerikai életét kdve-
telte, mint a Il. vilaghahoru. (Nem hiaha: az amcsik
leginkahb egymast szeretik gyilkolaszni.) 1861 be-
kiszontével a déli Konfaderacio rabszolgatartd alla-
mai dnkenyesen kivaltak az Unioél és ezzel kezde-
tét vette a polgarhabora. Lelkes dnkéntesekhdl to-
horozta mindkét oldal a hadseregét, akiket iinnepld
timeg fogadott valamennyi nagyvaroshan. Akkori-
ban még almaban sem gondolta senki, hogy az ol-
doklés egészen 1865-ig fog tombolni...

”
Eszak és dél. Ha e ket égtajat ebben a sorrend-

van elrendezve, ahogy az anno a valasagban is lehe-
tett - de azt hiszem ezt a régi vagasi stratégaknak
nem is kell magyarazni. Szoval akkor ratémek in-
kabb a részletekre.

Meg kell mondjam, eloszor csak dgy neki-
estem a jatéknak, mint tot az anyjanak,
mire egészen furcsa dolgok torténtek.
A katonaimmal példaul atgazoltam
egy sziklahasadékon, mire azt kel-
lett konstatalnom, hogy a baka-
imnak nem fiillik a foga az efféle
tirahoz, és ok ugy gondoltak,

hogy akkor nekik
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Osszecsap a gyalogsag - bar
%k lehet, hogy elobb az agydimat
is igénybe kellett volna vennem

eléq is a katonds-
dihol - holott még
egy puskalovés
sem dordilt el.

Az elsd menetem
gyakorlatilag ligy
festett, hogy mire
az ellenséq kozelé-
be értem, mar ar-

Hiaba bujkal a bozotosban a
_lovassagom, a végén csak SRIEINL
elér hozzajuk a parancsom

Nem titl szép korszak volt, az hiztos, de egy straté-
giai jatéknak keresve sem lehet kedvezdbb taptalajt
talalni. A North vs South a lehetd legdsibh stilushan
dolgozza fel a polydrhaborit: sorra vehetjiik a hire-
sebb csatakat, és a sajat belatasunk szerjnl (nersze
szerint alakithatjuk a torténelmet. Minden szem-
pontbdl klasszikus az anyag, hiszen a mostani
trenddel ellentétben nyoma sincs poligonos, realisz-
tikus grafikanak: megmaradtak a jo dreg hatszogle-
tii mezoknél, meg a fordulonkénti jatékmenetnél.
Eqy szimbolikus Kidolgozasi 20-s terepet lathatunk
fél-feliilnézethdl, s azon kell a csapatainkat gydze-
lemhez segiteniink. Mintha csak egy terepasztalon
modelleznénk djra az eseményeket: adott szamii ka-
tonaval kell gazdalkodnunk, és minden ugyanigy

55 s mow ghdng commands. Please 4|

kon-hokron tul jart vala-
mennyi emberem. Hamar ra
kellett jonndm, hogy ebben a
jatékhan az atlagosnal is job-
han kell iigyelni a katonak
lelki nyugalméra. Szdval el-
kezdtem tanulmanyozni az ap-
rd szamokat a képernyo aljan,
elvégre - mily meglepd - nem
véletleniil vannak ott. Amikor
ramutatunk egy egységre, a
kvetkezd informaciokat tud-
hatjuk meg: az egység nevet
és tipusat, a harci kedvének a
hesorolasat (MR), hogy men-
nyit vesztett mar a harci ked-
véhdl (Hits), az egyséy iitoke-
pességét (SP), hogy milyen alakzatot vett fel, és
hogy ha van, akkor a tiizerd tipusat, a municio
mennyiséget, és tiizerd hatotavolsagat.

A legfontosabb tehat az, hogy a Hits mellett ne-
hogy ugyanaz a szam élljon, mint a moralis besoro-
las mellett! A katondink rosszkedve - amint mar
utaltam ra - minden aprésagtol nd: ha kedveztien
a terep, ha korabhan vereséget szenvedtek egy iit-
kazetben, s leggyakrabban attdl, ha kétszer vessziik
oket igénybe egyazon forduld alatt. A “rendes”
mennyiség elméletileg minden egységnél egy moz-
dulat egy korre, amiben latszdlag nincs is semmi ki-
vetni valo. A svedcsavar azonban ott van a dolog-
han, hogy a “kdrt” nem teljesen szokvanyos modon
szamolja a gep. A korokon beliil an. impulzusok
vannak, melyek szama az éppen megszemélyesitett

-"hnlmrllehnunmd.j
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fomufti tehetsegétdl fiigy. Az impulzusokon heliil
oszthatjuk szét aztan a parancsnokaink mozgas-
pontjait, pontosahban fogalmazva a parancspontjai-
kat az egységeink kdzott. Egy impulzuson beliil pél-
daul megtesziink mondjuk négy egységyel egy-eqy
lépést, utana az ellenfél jon, majd ez igy ismétigdik
— a tahornokunk tudoma-
nyatol fiiggden - négy-
szer-dtszr, s csak utana
jon a kir véget jelzd rvid
helyzetértékelés. igy gon-
dolom mar vilagos, miért
olyan nehéz egy egységet
csupdn egyszer hasznalni
— kiilondsen a kialakult
gocpontoknl. De gy lat-
szik, ezel az alkotdk is i
tisztaban voltak, mert van v
egy gyogyir a problémara, "
Ha romlik a harci kedv,
egy kis kiirtszdval javitha-
tunk a dolgon. Kicsit fur-

£sa, hngy allandoan ne- ' _ g H’m’, 1:’1 =
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de tetszik, nem tetszik:
igy kell csinalni és kész.

Lényeges momentum, hogy milyen parancsnokokat
kapunk - tulajdonképpen taliik fiigg, hogy mennyit
Iéphetiink. Most tehat a veliik kapcsolatos teenddk-

rdl ejtenék par szot. Minthogy a miilt szazadhan
meég nemigen voltak mobiltelefonok (de még az MH-
nal manapsan is fellelhetd tabori konnyu vezetek
sem), a kommunikéacionak egyetlen mddja volt: vagy
karjelzéseket hasznalni, vagy jol kiereszteni a han-
got. Ez annyiban latszik meg a jatékhan, hogy a pa-

Mint lathato, a programot nemigen
zavarja, ha valamelyik agyomat
véletleniil egy haztetore telepitem

rancsnokoknak mindig a legjobb magaslatokat kell
kivalasztani a terepen. A tisztek a kivetkezo hierar-
chia szerint oszlanak meg.

Amennyiben hadseregparancsnokkal rendelkeziink
(tehér lovon), mint amilyen példaul Lee tabornok is,
konnyii a dolgunk, hiszen egyetlen személlyel az
egész seregiink felett rendelkezhetiink, s az embe-
riink jokora terepet belat. Azonkiviil azonhan, hogy




kozvetleniil vegeztethetiink vele csapat-
mozgasokat, egy parancspont fejéhe atadhat-
juk az iranyitast egy alarendelt parancsnoknak is,
aki szintén kiilin parancspontokkal rendelkezik! (Ha
az alparancsnok végzett, nem keriil vissza az irnyi-
tds a hadseregparancsnokhoz!)

A szazadparancsnokok (sziirke lovon iilnek) hason-
16 hatalommal hirnak, leszamitva azt, hogy ha egy
szdzadparancsnok nem a sajit alegyséqet regulaz-
za, két parancspont vonddik le tdle. (A sajat szaka-
szait zaszlok jelolik.) A szazadparancsnokok elonye,
hogy a kdriildttiik Iévo dsszes emberiiket egyszerre
mozgdsithatjak adott feladat érdekében - kiilon
vannak csoportos utasitasok, melyek az dsszes pa-
rancspontjukat igénybe veszik. A szazadparancsno-
kok a szakaszparancsnokoknak adhatjak it a kezde-
ményezést.

A rangsorban az utolsok a szakaszparancsnokok
(fekete lovon iilnek), akik értelemszeriien kisebb
egységekkel rendelkeznek, s kisebb terepet latnak
be. Igaz, parancsolhatnak ok is mashova tartozd sza-
kaszoknak, de taliik is olyankor két pont vonédik le.

e Ha ilyen zoomolhaté ablakok mar
: 8 annak idején is lettek voina, a déliek
ik ezt a csatat
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Hogy melyik parancsnok van éppen kivalasztva, és
hogy hanyadik impulzusnal, illetve mozgaspontnal
tartunk, azt az info-ablak mellett, a kizépso hoxban
irjaki a gép. $ ha mar a hoxoknal tartunk: a harma-
dik kerethen a kivalasztott egység tulajdonsagai
lathatok. Ezt - amennyiben a jaték inditasakor ki-
kapesoltuk a Fog of War - dssze lehet hasonlitani
az ellenséges csapatok hasonld jellemzdivel. (Vagy-
is ha az info-ablakban egy ellenséges egységet alli-
tunk e, lathatjuk, milyenek az esélyeink.)

Hat akkor iddszeril, hogy ratérjek, milyen parancso-
kat osztogathatunk. Eldljaraban annyit, hogy hérom
harci egyséy |étezik a terepen: gyalogsag, lo-
vassay, és tiizérség. Hasznos dolog tovahba |-
szer-utanpatl kacsi, amit ha ot hatszignyi ta-
volsagon belil helyeziink el a harcold egysége-
inktdl, impulzusonként véletlenszer mennyisé-
gu municioval latja el az embereinket.

A gyalogsaggal ket lépcsdben tamadhatunk
(egyetien mozgaspont felhasznalasaval): eldszor
dssztiizet nyithatunk az ellenség soraira, majd
rohamot indithatunk. (A roham iranyat eldszor
csupan piros nyilak jelzik, mert az dsszecsapas
valojaban az impulzus befejezése utdn kezdd-

dik.)
A lovassaggal hathatdsabb timadasokat indit-

hatunk, és nagyobb tavolsago-
kat hidalhatunk at. Amigy van
“Le a nyereghdl!” utasitas, ami
utén a gyalogsaghoz hasonloan
hasznalhatjuk dket.

A legértékesebb egységeink ketségtele-
niil az agyiik. Tavolral, kockazat nélkil
tépazhatjuk meg az ellenséq harci morl-
jat - de persze ok is ugyanezt teszik ve-
liink...

A parancsainkat a képernyd tetején so-
rakozo ikonokkal lehet kiadni, melyek
az alabbiak szerint alakulnak. Az elso-
vel bezirhatjuk az aktudlis csatat. A
masodikkal hefejezhetjiik az impul-
zust (ha mar nem tudunk tibb értel-
mes utasitast kiadni), a harmadik-
kal pedig a kozéppontba helyezhet-
jiik a parancsnokunkat. Az utana
kiivetkezo ket abraval egyszerre
adhatunk ki parancsot az dsszes al-
egységnek, ami az adott

Az egyéb opcidkat tartalmazo legdrdiilo meniikre
most inkabb nem térek ki, csak azt emelném ki, hogy
menet kzben is barmikor menthetiink allast!

A jatek tiz scenariot tartalmaz (kdztiik van természe-
tesen Gettyshurg is), s mindamellett, hogy nehézségi
szint is valaszthato, mindenhol tdbb eldre beallitott
variacio Iétezik. Legalabbis ha kiilon-kiilan (Battle)
teljesitjiik a csatakat, De probalkozhatunk rajtuk sor-
ban egy képzeletbeli hadjarat kiépitésével (Campa-
ign), tovabba halozati jatek is lehetséges. Ja, és nem
utolsd sorban mellékeltek a programhoz egy scenario
editort is.

A leirtak alapjan a North vs South-ot magatol érte-
tadden a régi tipusii stratégiak kedveldinek ajan-
lom, de oszintén szolva nem minden fenntartas nél-
kiil. A programnak vannak hibai. Nalam példaul al-
landdan lefagyott, amikor hadjarat kozben vesztet-
tem csatat. Azt pedig nagy idétlenségnek tartom,

tiszt iranyitasa ald tarto- s
zik: rendezhetjiik a sora-
inkat, ifletve tamadaso-
kat hajthatunk végre.
Igaz, én ehelyett inkahb
ra szoktam kattintani a 3
jobb gombbal a parancs-  f+,
nokra: gy ugyanis tabb  f
csoportos mozgas koziil
valaszthatunk. Az ez-
utan kiivetkezd gorbe

<t (M rout through him
1 (AT} takes 1 moraie hitfor movin
down 1 level.

§ | having i
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nyilakkal elforgathatjuk, illetve - ha dupla egységrol
van szd - teljesen megfordithatjuk az alakzatha ren-
dezodott katonakat. Aztan jon a hatralas, a tiizelés,
és amorél feljavitasa. A trombita ikon a végsd esetre
vonatkozik: ezzel lehet a megfutamodott katonakba
lelket dnteni. A trombitaszonak két hatdsa lehet: a
dezertdrdk vagy még jobban felhizzak a nydlcipat,
jobbik esethen viszont htraarcot csindlnak és to-
vabbharcolnak. Amennyiben az aktualis egységre
részletesebben is kivancsiak vagyunk, a szem-ikont
hasznalhatjuk. A két kiildnbzo irinyba nézd pofa a
szokdsos katonai parancsokat szimbolizalja: “Balra
at!", “Jobbra 4t!” - s mindezzel oszlopba, illetve so-
rokha fejlodnek az embereink. A lovas dbra - monda-
nom sem kel - a lovassagra vonatkozik. Ezzel lehet a
orol leszallni, vagy nyergelni. Az agyii ikonnal az
dgyik elé fogathatunk lovakat, s ekképpen gurithat-
juk ket a megfeleld pozicidba. Ezutdn a térkép
gombjai jonnek: tohh ablakot is kinyithatunk ugya-
narrol a jatektérrdl, illetve egy kisebb térképet kap-
csolhatjuk kifhe, melyen elég egyetlen kattintas, és
maris a megfeleld helyre ugrik a nézet. A hatszogek,
pontosabhan a racs bekapcsoldsa szintén segithet a
tajékozodashan. Néha azonhan dgy el tudnak biijni az
embereink, hogy meg a racsok sem elegendak: ilyen-
ko jin jol a nézet megforditdsanak gombja. Ezutdn
mar csak a nagyitas/kicsinyités abrdi vannak hatra,
végiil pedig az Undo ikon, amivel az utoljara tett moz-
dulatunkat tordlhetjiik.

hogy ha ket egyforma rangi foparancsnok van a se-
regiinkben, a gép véletlenszeriien valasztja ki, me-
Iyikiik iranyitsa az adott kort. Hiaba van két pa-
rancsnokunk, nem nagyon tavolodhatnak el egymas-
tal, hiszen ha mondjuk négyszer adja be ugyanazt a
parancsnokot a gép, akkor a til tavol esd katonak
ennyiszer maradnak ki a korbl. A hatszoges, 4l-30
megoldas sem tokeletes. Ha fak vagy egy masik
egyseg takarja valamelyik szakaszunkat, nagyon ki-
riilményes rakattintani, s ugyanez elafordul a cél-
pont megvalasztasanal is. A CD-trackrol sz010 piku-
laszd is lehetne valtozatosabb. Percenkeént ugyana-
zokat az indulokat hallani - léven, hogy ey csata
tiibb oraig tarthat - nem biztos, hogy iidito élmény.
Véniil maga a jatékmenet sem alyan hii, de nagysze-
rii. A mordl szerepét eltiloztak: nem igaz, hogy egy
katona csak azért fog dezertalni, mert a felettesei
parancsara horzsolasokat szerzett be egy sziklas te-
repen, vagy mert eroltetett menethen kellett halad-
nia...

vz

North vs South
Ketyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32VMB RAM
3D-gyorsito: -
Multiplayer: modem, LAN, Internet
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Kicsit tulbonyolitott anyag, meglehetésen

sokat kell pesztraini a katonakat

vegitele t
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

donképpen nem szamit kiilandsebben nagy

ujdonsagnak, hiszen még tavaly jelentek
meg. Annak idején a szokdsos helyhiany miatt
nem sikeriilt rjuk sort keriteniink, de most ezt

A:mst Kovetkezd ket jaték Gnmagaban tulaj-

a hazai disztribitor jovoltabol ugyanis most je-
lentek meq a magyaritott verziok. {

Kicsit megdobhentem, amikor eldszir meglat-
tam a Get Medieval
reklamjat, amely sze-
rint az akcid a régi C-
64 jatékok stilusa-
ban zajlik; Az hiztos,
hogy ezt a Gaunt-
let-szerii sti-
lust, mar

s

kany, akinek kedvenc szorakozasa, hogy elrep-
ked a kozeléhen levo falvak fole, és forra lehel-
letével szépen gyujtost csinal heldliik. Egy szép
napon azonban citromba harap: az egyik faluban
a pirityatast meglehetdsen zokon veszi négy fi-

potoljuk, mert némi iijdonsaguk azért csak akad:

vagy masfél évtizede nem Iattam. A torténet rop-
pant egyszerii: adva vagyon egy Darimil nevi sar-

gura és elindulnak, hogy lenyomjanak egy poral-
tof a tréfas sarkany torkan. Darimil nemesak az
energiaipar, hanem az ingatlaniizlet teriiletén is
igen jelentds érdekeltségekkel rendelkezik, mar
amennyiben a vara 40 szintbdl all. Ezen kell vé-
gigverekedniink magunkat, hogy véniil egyszer-s-
mindenkorra nyakon vaghassuk a méretes hiillat.
A jatekot jatszhatjuk killdetés izemmddban, il-
Ietve veletienszeriien generalt tornyokkal, ezen
beliil harom nehézségi fokozathan. A jaték elején

négy karakter kozdtt valaszthatunk (elf, lovag,

varazsld-harhar), amelyek harom eltérd tulajdon-
sagoal rendelkeznek: gyorsasag, a feqyver ereje,
valamint a fegyver tiizgyorsasaga. A feladat rop-
pant egyszerii: minden egyes szinten mey kell

keresni a kiivetkezd szintre vezetd atjarot, ame-
Iyeket aranyszinii orvények jelképeznek. Minden

Ahova lépek, ott
i nem terem

Fod

=

szint (“torony”) egy-egy onallo
[abirintus, amelynek termeit ka-
puk kotik dssze. Egyes kapukat
* kinyithatunk gy, hogy csak si-
. “ 1 man nekikballagunk, masokhoz
bronz-, eziist-, arany-, vagy al-
kules sziikséges. Egyes ajtdkral
azt az informéciot kapjuk, hogy
csak bizonyos tavolsaghal nyit-
hatdk, ezeket a labirintus egy
mas részén levd csapdajtdra ra-
sétalva tarhatjuk fel. Arra na-
gyon vigyaztak a keszitok, hogy
minden egyes szinten a lehetd

legnagyohb részt be kelljen jar-
ni a tovabhjutashoz. Mivel mar
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a kez-doszintek is igen mérete-
sek, nem artott volna egy auto-
map, ennek hidnyaban viszont a
kedves jatékos vagy megtanul
benniik tajékozodni, vagy elve-
szik, mint az aranydra.

(KEvBOARD 2 A tornyokban népes populacio is

eldegel kiilanféle szornyekhal,
akik nem rajonganak a ltogatd-
kért. Osszesen 20 kisehb
szirnytipussal talalkozhatunk,
akik egyrészt vidaman hozzénk
sietve prabialjak meg csdkken-
teni az energiankat, néhanyuk

pedig még sdlyos targyakat is hajigal felénk.
ket természetesen halomra fogjuk I6ni némi
pont fejében, bar a lovildazésre azért nem art vi-
gyazni, mert egyes felvehetd targyakat {ladak,
vardzsitalok, sth.) szintén szétlghetiink, amely
pocsékolastol karakteriink roppant szomorii lesz.
Egyes termekben adott szami szdrnyecske van,
masokhan viszont akad fészkiik is, ahonnan ad-
dig folyamatosan ujak bijnak eld, amiy szét nem
Iojiik. Ez mér csak azért is egészséges, mert

.

.

példaul nem felénk sietnek a szornyek, hanem
ellenkezdleg; ha “védve vagyunk a naptdl”, tiiz-
kor képztdik figurank koriil, amely elemésztia
hozzé érd szornyeket; a hirndk cipdjét viselve pe-
dig kideriil, hogy ez a himdk nyil lehetett.

A termekben taldlunk még arany szinii kdrakkel
jeldlt teleportokat, amelyek atdobnak egy eddig
megkazelithetetien részre vagy titkos termekbe
juthatunk veliik, amik tele vannak gyogyitd ita-
lokkal, kulcsokkal és hasonld nyalanksagokkal,

Kiildetés modban jatszva minden dtadik szint
utan egy-egy bonuszpalya kavetkezik. Vagy in-
kahb manusz, mert ezeken mindig valami benga
nagy szdrny var benniinket, akit igen nehéz lesz
lecsapkodni, & viszont mar csak méreteingl fog-
va is konnyen sarokba szorithat és vidam vacso-
rat csaphat csekélységiinkbadl. Lévén 40 szint, ez

", tsszesen 8 faellenséget jelent. Kiildn galddsag a
‘o  Programtdl, hogy a szintek kzot atiépve meg-

sziinik a turbok hatasa, igy maximum csak gy
tudunk ezekre felkésziilni, hooy teleportdlds

V elott maximumra toltjiik életeronket, valamint

ezekre tartalékoljuk a vardzslatokat.

Igaz, hooy a Get Medievalhoz nem sziikséges
kiilanosebb sziirkedllomany, mindenesetre elég
jol el lehet szorakozni vele két Civilization-parti
koztt. A 2D-grafika nem nagy varazslat (bar
tibbet nem is nagyon lehetett volna kihozni be-

Mindig is utéltam a pékokat.
Ez a ddég meg raadasul
megette a lovaglanykamat!

nemritkdn egy-eqy kulcsot zsak-

manyofhatunk beldliik. Kiilandsen
yiccesek a szornyek kziil azok a
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villamgyors fickdk, akikbdl egy-
egy szinten csak eqy darah van, viszont amig fej-
he nem kalintjuk dket, rendszeresen kirabolnak
benniinket.

A szarnyeken kiviil egy rakas felvehetd targy is
akad a termekben, amelyek kellemes dolgokat
jelentenek. Targyakat talalhatunk csak siman el-
sz0rva, az aranykulcsokkal nyithatd ladakban és
fészkekhen elrejtve. A legkdzanségesebbek a
pénzhalmok és brossok, amelyek csak pontsza-
mot jelentenek, a tibbi pedig valamilyen tulaj-
donsagunkat turhdza.

Gyogyitalok: Ezekkel az elvesztegetett energi-
ankat tolthetjiik vissza. A kek lotty 100, a zold
300, a piros pedig 500 pontnyi energiat tilt.

Fegyverek: A kardokkal és pajzsokkal a fegyve-
reink szintjét navelhetjiik. Az eldbbiek a lgvese-
ink erejét fokozak (pl. dupla lovés), mig az utdh-
hiak a pancelunkat nivelik.

Varazslatok: Minden karakteriink varazslatokat
tanulhat a tekercsek felszedegetésével. A va-
razslatot ellove egy kék energianyalab indul el a
fickanktdl, és azt az igen kellemes hatast ered-
ményezi, hogy az adott képernydn gyava pat-
kannya valtoztatja az dsszes kis szdrnyet, akik
ijedten menekiilnek, és par masodperc miilva el
is pusztulnak. Néhany kapu mdgatt igen népes
sereglet var benniinket, és ilyen helyeken akar
40-50 szornyet is kinyirhatunk egy varazsiattal.
Mivel kevés van beldlikk, érdemes a varazsiato-
kat a méretesebb rosszcsontokra tartalekolni.

Turhdk: A jatékban nyolc kiildnhdzd power-up
talalhatd, amit felvéve rovid ideig valamilyen
spéci bonuszt kapunk. Az drddg alarcat viselve

Iile), két dolog viszont figyelemremélto: halozati
vagy netes multiplayeren kiviil egy gépen akdr
négy jatékos is nyomhatja az ipart kooperativ
madban; tovéhba a jaték teljes mértékben ma-
ayar nyelvii.

Get Medieval
Ketyere
Minimum: P30, 16MB RAM
Ajanlott: P133
3D-gyorsité: nincs
Muiltiplayer: egy gép, LAN, Internet

SuMIMma SUIMMmarum

Egy régmult stilus kései reinkarnacicja,

sajatos magyar beszolasokkal
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RAGE OF MAGES

helyiink, amelyet mar legalabb annyiszor

siitattiink el, mint mondjuk az ellenkezfjét.
Az orosz illetdségii Buka Entertainment ugyanis a
Rage of Magesben valami egészen kellemes do-
loggal prabélkozott meg: dsszeditvizni a Com-
mand&Conguer-stilusi real time stratégia-
kat a hagyomanyos RPG-kkel. Eisd hang-
zdsra rémes turmixnak hangzik, de le-
gyen szabad eldre bocsajtani, hogy
egész jo kis jaték siilt ki beldle.
A tirténet Uimor szigetén jatszadik,
ahol a jatékos kahé azt a feladatot fogja /£

van iij a nap alatt! - hangzik kiasszikus koz-

donsagot nem fog jelenteni az iranyitas: kijeldl-
hetiink egy adott karaktert, négyzet rajzoldséval
egy csapatot, az aktiv csapatokat pedig eltarol-
hatjuk, és egy gombnyomassal ismét aktivilhat-
juk Gket. A jobb felsd sarokhan
I&tjuk a miniatiir térképet:
a fel nem deritett része-

eldadni, mint mondjuk a NATO békefenn- 3
tartd erdi: josagosan segit a bajba jutot-

takon (tekintet nélkiil a bajba jutottak vesz-
teségeire), és mellesleg péppé ver mindenkit,
aki meg meri tdmadni dicsd csapatat. A tﬁrtenel

amelyekhbdl a késdbbiekben sem lesz hidny.

Az intro utdn kovetkezik a nehézségi szint be-
allitasa (a kannyii is épp elég nehéz egy kez-
ddnek) és a faszerepld osztalyanak kivalaszta-
sa: ez lehet harcos és magus, azon beliil férfi
6s nd. Ezt mondjuk nem nevezném a bdség za-
varanak, az viszont dmsereles, hogy az ezutan

knmkez karaklerlapon ajo n;eg klasszikus

A rettenetes emberevd
teknds péppé ver minket is

16 iartasségat, mig magusoknal az ut
alapvetd természeti elembe sorolt vardzslatok
koziil eqy ismeretet. E ket fdbh csoport heallita-
sai meg is adjak még a karakter egyéh fontosabh
tulajdonsagait: az egészséget és a manat (utobbi
csak vardzsloknal), a sebzést, a timadast, a vé-
dekezést, és a hekapott talalatok elnyelésének
képességét. A jaték folyaman természetesen
ezek a tulajdonségok folyamatosan fejlgdni fog-
nak, ahogy karaktereink hasznaljak dket, de ter-
meészetesen mod lesz tanulassal, illetve a vasar-
lds és hullarahlas iitjn beszerzett cuccok karak-
teriinkre aggatdsaval is fejleszteni dket. Kezdés-
nek természetesen eléy gagyl karakterrel rendel-
keziink, tehat melegen ajanlott egy harcos va-
lasztasa, azon megfontolashal, hogy d legalabb
kezdetben meg tudja védeni magat. A kezdethen
valasztott karakter a kulcsszerepld, és ha vala-
melyik kiildetés folyamén elhaldlozna, akkor a
kiildetés véget ér. A késdhbiekben tovabbi allan-
o karakterek is csatlakoznak a csapathoz, az 6
haldluk szintén a kiildetés végét jelzi. A gutaiité-
sek elkeriilése végett a szerziik igen jdsziviien
oldottak meg ezt a kérdést: van autosave, tehat
a bukott kiildetés elejérdl azonnal djraindithatd,
tovihba a kiildetésen beliil is akirmikor lehet al-
lst menteni.

Az elsd ket kiildetés egyfajta gyakorlds, amely-
ben roppant hasznos dolgokat fogunk tanulni.
Aki jatszott mar C&C-kldnnal, annak semmi ij-

Az orkoknak erre a sok
cuccra mar nincs sziik-
ségiik. Nyugodjanak békében

kel eljutni, mint ahonnan
indultunk. A térkep alatt talaljuk az aktiv egysé-
gek aktudlis parancsat (mozgds, timadas, véde-
kezés, meghatralds, sth.), alatta pedig az aktua-
lis karakter infoi kizott kapcsolgathatunk. Egy-
részt harci diszhen [atjuk a rajta levd cuccokkal,
masrészt tvélthatunk a karakterlapjra. Az alsd
részen megnyithatjuk a leltdrt, amelyben a nd-

lunk levd targyakra kattintva riadhatjuk a karak-

terre (nyilvan mindig a legddgdsebbeket), illetve
vardzsloknal megnyithatjuk a vardzslatok listé-
jat.

Az elsd hasznos dolog, amit a gyakorld kiilde-
téshen tanulhatunk, hogy mindig vegyiik
magunkhoz a fiildon levd
batyukat, amelyekben
pénz illetve felszerelési
targyak vannak. Figurd-
ink nyugodtan hurcolhat-
nak magukkal 30 buzo-
ganyt és 40 nyilat - nem
il logikus, de a hétizsak
feneketlen, és a zsdk-
ményt j6 pénzért el lehet
majd adni, Ha rossz na-
punk van, akkor a zsak
csapda is lehet, és mond-
juk egy roppant morcos
troll kezd el hajkurdszni 8
benniinket. A masodik ta- §
nulsg az erddben kivet-

kezik: nem kell mindenkit megtamadni, mert le-
het, hogy csak magunkkal tolunk ki: ellenséges
karakter az, ami [attunkra azonnal felénk szalad

(ez a két fickd mondjuk éppen igy tesz), viszont a

békésen bamészkodokat nem érdemes megt-

madni. Egyrészt lehet, hogy bevehetjiik a csapat-
ba ket, masrészt meg nem kizart, hogy olyan la-
vinat zéiditunk a nyakunkba, hogy még. A mocsar

kiizepén egy eltévedt boszorkényt taldlunk, akit
haza kell kisémiink a kedves papahoz, a jobb

6y egy par - ha a kisérendd személy meghal,
akkor buktuk is a killdetést. Hosiink tehdt lehe-

ezt a killdetést, de érdemes minden palyat telje-
sen felderiteni (it a bal felsd sarokban talalunk
még egy elég jo karpancelt). A masodik gyakorld
killdetéshen Plagat vérosaba kell kisérniink egy
kereskedgt és kiséretét. Ennek a tanulsdga az,
hogy ugyan a bal felsd sarokbél a jobb alsdha
kell eljutnunk, és ket pont kdzitt ugyan a legrd-
videhb (it az egyenes ~ de nem a leghiztonsago-
sabb. Az utat rabldk 4litak el, és ha nem kelet
felé keriilve sétalunk a célba, akkor le lesziink
mészarolva, Ez jellemzd a tobbi kiildetésre is: ha
eleve olyan figuraval keriiliink szembe, aki sok-
kal ersebb ndlunk, jobb keriilni egyet - valahol

Alacsonyan repiilnek a
sarkanyok, nyilvan esd lesz

felsd részen levd faluba. llyen kisérd feladat lesz

Kivetkezik: a Victory valasctdsaval hefejezhietik

a pilyan megvan a megoldds. Példa: az egyik
kiildetéshen a rettenetes emberevd tekndst kell
elimindlnunk. Ez csapatunknak nem nagyon fog
menni, mert olyan gazokat filj, amelyek 2-3 kir
alatt leverik az egész brigddot. Megoldés: az er-
ddben laké ogre bedll a csapatha, mi kicsalogat-
juk, d pedig agyonveri. A faj egyébként nem min-
dig baratsagos: egy masik kiildetéshen pont az
ogrekat kell megrendszabélyoznunk.

A vérosha érve kezdddik a tulajdonképpeni ja-
ték. Itt hdrom épiilet van: a kocsma, az iskola és
ashop. A jaték f§ 25 kiildetését ezekben kaphat-
juk meg. A kocsmaban felbérelhetiink kiilinféle
Iétszami csapatokat a kivetkezd kiildetésre (né-
hanyan végleg be is allnak hozzank), az iskola-
ban pedig a harcosok és a varazslok skilljeit tré-
ningezhetjiik. A shopban adhatjul/vehetjiik a kii-
linbdzo holmikat (fegyverek, pancélok, magikus
targyak, vardzslatok), bér az diszndsag, hogy

dupla annyi pénzért vesziink,

mint amennyiért eladunk.

Kicsit gyorsan végigrobogtunk

ezen az ismertetdn, pedig nagyon
dogids kis “real time RPG” a Rage of
Mages. Leszdmitva a videdkat, a gra-
fika ugyan nem til l&tvnyos (de ide
elég), viszont hangulatos a zens, és
nagyszeriiek a knllletesek |

lent, nem tokéletesen magyar nyelvi jétékot is
mint a Get Medievalban vagy a Shogoban.
CoVhoy

Rage of Mages

FELESZTO: Buka Entertainment

KIADO: Monolith/Topware

WEBSITE: wwwilithcom
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P100, 16MB RAM
Ajaniott: P166, 32VIB RAM
3D-gyorsito: nincs
Multiplayer: soros, LAN, Internet

Suminma SUIMmmarum

A sajatos elkepzelesbol egész
frankd kis jaték kerekedett
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maltiplayeres FPS jd

eltelni. A mar megjelent j

ra jonnek a kiegészitik, dj palyak, skinek, s
jokora listat lehetne dsszedllitani a megjele-
nésre varé nevekbdl is. Mostani gyiijtemé-
nyiinkbe hérom olyan kiegészitd keriilt, me-
Iyek mar megjelent jatékokon alapuinak. Az

Hopp. testvér, azt hiszem a
rosszabbik végén vagy!

Unreal: Tournament az eredeti Unreal multi-
playeres hianyossagait hivatott potoini.

Akik nyomon kivetik a FPS-eket, azokndl ta-
Ian jelentds llomast jelentett az Unreal. Las-
san eqy éve, hogy megjelent, s megjelenése-
kor rogvest mint potencidlis Quake-killert
méregették. Hogy grafikdjaban feliilmilja a
Quake 2-t, az szamomra sose volt vita targya,
elképesztd a 16 vagy 32 bit szinmélységii tex-
tirak hasznélata, a “verhetetlen” folyadék és
tiiz effektek. Am egy Quake killernek az ereje
nemcsak a kiilsdségekben rejlik, hanem a ha-
lozati kddban Is. Az pedig igencsak gyen-
gécskére sikeredett, interneten gyakorlatilag
|atszhatatian volt. Ez meg is latszik, ha valaki
szervereket akar keresni hozza - itthon fix
Unreal szerverrdl nem tudok, 4m Quake szer-
vert taldlni a pillanat miive.

Az Unreal: Tournament kizdrdlag a hald és
botjétékra épit. A motor verzidszama felki-
szott 2.21-ig, a meniik kezeldfeliilete kicsit
véltozott (amolyan Windows beiitésre), beke-
riilt 35 ij aréna, néhany ] muttiplayer mod,
i} fgurak, skinek, ij fegyverek és a botok
atestek egy A-IQ tanfolyamon Is.

Kétségteleniil a legérdekesehb djdonsag a
hérom ijdonsiilt mod, azaz csapatjatékiorma.
Ezek kiziil az egyik a Capture the flag, mely a
régril ismert csapatjaték, (sajnos a harom
személyes CTF-et kihagytak). Am van két ere-
deti mod, melyekkel még nem talalkoztam. Az

ol d_ by Blue

tamadék feladata bevenni a v fzisét, s
ott megsemmisiteni egy vagy tobb célpontot.
Ezek a célpontok a legkiilintélébbek lehet-
nek tuszszabaditastdl kezdve vonateltéritésen
it terminalok megsemmisitéséig. A feladatra
eldre meghatarozott idd van, s ha ez lejar,
vagy a timadok telje-
sitették a feladatot, a
jaték véget ér és sze-
repesere utan folyta-
tadik.
A Dominationben két
vagy tobb csapat jat-
szik, a célja a straté-
gial pontok elfoglal-
ésa. llyen tobb is van
a palyan, s akkor far-
tozik a fennhatdsa-
gunk ala, ha legaldbb
négy masodpercig raj-
ta tartézkodunk. Ha
épp elhdditottuk vala-
kitdl, akkor nyolc ma-
sodpercig kell rajta
maradni. Ha sok ideig
iiresen hagyjuk a helyet, statusza atvaltozik
semlegessé.

Fegyverhdl is akad harom djdonsdg: a Trans-
locator egy igazi unikum, még hasonldt se
|attam FPS-ben. Ez egy mozgd teleport, mely
két részbdl 4ll: a célmodulbél és a kezelGmo-
dulbdl. Eldszor a célmodult el kell dobni vala-
hova, ahové a késdbbiekben teleportalni aka-
runk. A nalunk Iévd modult aktivalva barmi-
kor teleportalhatunk. A kiityii nem csak me-
nekiilésre szolgal, hanem jo moka vele elten-
ni 1ah alél az ellent. Igaz ez nem konnyi, de
ha valakire rateleportalunk, akkor az “tele-
frag™, azaz gyors halél. Persze forditva is el-
siilhet a dolog, ha a célmodulnal var rank va-
laki. Aki arra gondol, hogy CTF-nél remekiil
ki lehet hasznéini ezt a cuccot, azt le kell hil-
tenem azzal, hogy teleportalaskor a zdszlit
eldobjuk.

A Redeemer egy lassii, de erds rakétavetd,
melyet becsapodaskor irtozatos I5késhulldm
kiivet. Masodlagos funkcidja remek moka,
ugyanis ekkor mi irdnyitjuk a rakétat. Egye-
diili hatrénya, hogy amig mi a rakétat irdnyit-
juk, emberiinknek kinayen baja eshet.

A Pulse biaster zild energiagimboket szor,
masodlagos funkcidként irtdzates sebesség-
gel.

Impact hammer — mar a név is hordoz valami
hiivas kegyetlenséget, mely egy hidraulikus
gozkalapacs képében jelenik meg monitorun-

va

sjarok haszmaltak, de mos
s Jétékosai kiprobélhatjak egymason

Aki sokat szeretne gyirni, vagy ritkén jatszik
neten, azokra Is gondoltak a készitok. Bar
mér az eredeti Unrealben is voltak botok, de
most tovdbbfejlesztették Gket, minden jaték-
format Ismemek, borzaszid okosak lettek.
Tényleg élvezetes veliik a jaték, a meccsek
alatt folyamatosan szél valami iitemes zene,
s a botok hangosan kommunikéinak egymés-
sal és veliink. Nagyon részletesen konfigural-
hatak, a kinézettdl kezdve a harcmodorig
szinte minden Allithatd.

A grafikus driverek terén is jelentos valtozds
tortént, tamogatja a D3D-t, van kiilon $3-as
kértyakhoz drivere, és eqy ij OpenGL kdd is
keriilt hele. Persze a jaték ettdl fiiggetieniil
erdmiivet kivetel, hidba alkalmas mar a ne-
tes jatékra még mindig efkél egy Pll-es 64
rammal és valami korrekt gyorsitd kartyaval,
hogy akadozasmentes legyen a jaték,

En megértem, hogy a 6T prébalkezik megha-
tdrozova valni a netes FPS-ek kirében, de ré-
szemrGl maradok a Quake-nél, ha kikapcsolé-
dasként egy kis DM-re vagy CTF-re fa] a fo-
gam. Ha Unreal, akkor inkabh varom a Il. ré-
szét.

Unreal Tournament
Ketyere
Minimum: P200, 32 MB RAM (+Unreal)
Ajanlott: P-ll, 64 MB RAM
3D-gyorsité: DirectdD, OpenGL
Multiplayer: so

Sumima surmmarum

Ha mindez esetleg az eredetiben is benne
lett volna, mar mindjart jobban festett volna
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tett, sokkal ink torténet tov:

vezette a készitdket. Persze megtaldl-
hat6ak multiplayeres péalyak is és ij modok a jé-
tekban, de ezek nem szamottevoek. A “sztoris”
rész kizvetien a Blood2: The Chosen vége utdn
jatszadik. Caleb, Ophelia, Ishamel és Gabriella
miutén legydzték Gideont a dsdk fdldjén lilddgél-
nek a tiiz koriil, valami poligon kajat siitdget-
nek, s egymds tirténeteivel szorakoztatjak egy-
mést. Ezek a tirténetek aztan megelevenednek
a képernydnkin, s ezek alkotjak a Nightmare pa-
lyait. Példaul megtudhatjuk (pontosabban: le-
jétszhatjuk), hogy mieldtt Ophelia a szektahoz
allt, megsemmisitette a miltjara emlékeztetd
fotdalbumot. Ennek a kiildetésnek kicsit Resi-
dent Evil-beiitése van, ey kiriaban kel felku-
tatni az albumot. Megismerkedhetiink Ishmael
tirténetével is, aki egy cirkuszhdl szikitt el,
hogy beallhasson a szekta kitelékébe. Szival a
tarténetek nem hazudtoljik meg a Blood2-t, bo-
nyolultsagukbol és szellemességiikhdl mit sem
vesztettek. Aki épp FPS elvondsi tiinetekkel
kiizd, s anno szerette a Blood2-t, annak véresen
ajanlom.

Azért torténtek pozitiv valtozisok is, példaul ez
engine verzidszama jocskan feljebb kiszott, s ez
meglétszik a thltési iddn. Grafikus hibak elég si-
riin eldfordulnak, am a térképkeszitdk iigy latszik
hallgattak a kritikakra, s megprobaltak szakitani
a kis zegzugos pélyakkal. Az elsd palya rogton
egy hatalmas nyilt téri, oly nagy, hogy egy mezei
Pentiumon nagyon megszenved a motor a mozga-
téssal, s egyszamjegyiivé lassul a framerate.
Egészben véve sajnos még mindig sotét, zord,
zegzugos palyak domindlnak.

Ellenségek terén a régi ismerdsak fogadnak szin-
te mindenhol (fdleg a zombi bacsi), de egy-két je-
lentéktelen dj szorny is keriilt a repertoarha.
Fegyverek terén hasonld a helyzet, harom ij meg-

A Resident Evilbdl atigazolt
a teljes statisziéria
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szert, mert a Nightmares csak iigy hajlandd tele-
pillni, ha az eredeti mér fent van a gépen - bér egy
kis triikkel ez s kivédhetd, valojaban egy teljes
Blood2 rejlik a Nightmares csomagban.

nevezhetetlen varazseffektet produkald szuperva-
lami keriilt a fegyvertarunkba. A hangok terén
azonban jelentds eldrelépést tettek: akiknek van
SBLive! vagy A3D-t tmogatd hangkartydja és négy
hangszordja az immér 3D-hen hallhatja a hango-
kat, a kimyezetnek megfeleld torzulassal.

A fejlesztdk gondoltak a hélgjatékosokra s, be-
szereltek egy CTF modot a jatékba 4 térképpel.
Amikor megnéztem ezeket a térképeket, s felidéz-
tem magamban a késziil 03A térképeit vagy a Qu-
ake2 CTF térképeit, hamar dgy ddntdttem, hogy
jobb nem erdltetni. Zavaros palyak, hosszi folyo-
sokkal, jellegtelen palyarészek, egy kezemen meg
tudom szimolni hényféle textiirat hasznaltak fel
egy-egy CTF palyahoz. Egyszdval kiabrandito. A
DM (a jétékban Bloodbath) és a teamgame nem

viltozott semmit, ] térképek se keriiltek
F a jatékba. Am bekeriilt egy dj mod, ami
S annyira bldd, hogy mar jo. Méghozzé a
foci-mod, amiben a két csapat egy foci-
pélyan méri dssze az erejét. Cé| a labda
kapuba juttatdsa, de sokszor elcsdbul az
emhber, s az ellenfélre fogja a shotgunt...
Csak két palya van ehhez a modhoz, de
érdemes kiprobalni. (Egyébként az Gtlet
nem teljesen eredeti, hisz a Quake2-hiz
késziilt Kick! mod is |ényegében ugyan-
ez.). A haldjaték konfiguraldsa egyéb-
ként pératianul felhasznald barat, min-
den fontos dolog paraméterezhetd, egye-

Blood II: Nightmares
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM (+Blood II)
Ajanlott: P233
3D-gyorsité: Direct3D

Pont clyan, mint az eredeti program: csak
onmagahoz viszonyitva élvezhete

diil a botok hidnyoznak beldle.

Akinek mér megvan a Blood2, s kedvelte,
az feltétleniil szerezze be. Akinek még
nincs Blood2-je, az eldhb arra tegyen
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Jjatékos lesbdl tamad

mepszabadult Elexistl .

soktdl. Epp egy autds iildzés koz-

ben kapja lencsevégre az intro, aml-

kor JC valami érdekeset mondard-
didha: 3 haloft egy épitkezésen, s -

allitélag - az elkovetdk mutinsok

voltak. ltt csppeniink bele a jaték-

ba, elsd helyszin az épitkezés, ami

tiil kiizel van a csatorndkban és régi
metrivonalakban még mindig él6

muténsokhoz. Errdl még nem tudnak

semmit Blade-ék, de valakingk ko- =
moly érdeke, hogy a muténsok tovabh éljenek.
RAkeidjatékhoz nem is kell bonyolultabb torténet,
a hangsily a kisebh feladatokon, helyszineken ,
grafikan és a hangokon van. A grafika maradt a
régi, am a hangok terén a program tmogatja a
3D-s hangkartyakat, s ezzel valami egészen kiilon-
legeset nyijt. Négy hangszdrdval tokéletes a tér-
hats, a hangképzés pedig kimyezetfiiggd, azaz
mashogy hallatszik a livés a csatornaban, mint a
szabad éqg alatt. Hatalmasat dob a jétékon.

A helyszinek kellden véltozatosak, bér az elején
kicsit sokat kell sziik, sotét alagutakban maszkal-
ni, de mégls sikeriilt eléy véltozatossa tenni j4-
tékmenetet. Valszinii ez annak kiiszonhetd, hogy
van hangulata a palyaknak, és sokszor talalko-
zunk eredeti feladatokkal.

Uj fegyverek is akadnak, ilyen példaul az energia
nyil, mely valtoztathatd erdsséyll nyatébokat 15
ki. Erdekes darab a Goncussion gun, mely legin-
kahb a Quake2 Chaos modjaban fellelhetd fdjo
géphez hasonlit: igaz ez nem levegdt, hanem ala-
csony frekvenciajii hangot bocsat ki, mely a kize-
liinkben lévd rakétakat, grantokat és természe-
tesen éllényeket loki el. Kedves darab a lingszd-
16 - melyhez nem kell kommentar - és a stringer
pack, mely egy mini rakétadllds, s helyettiink
végzi el a piszkos munkat. A DM-esek talalkoznak
még irdnyitott rakeétaval, am amig irdnyitjak a
raksit, a jatékosuk védtelen.

A jatékhan sok sotét palya van, ezért is vezet-
hették be az elemlampat és a IR szemiiveget. To-

“Este van, este van,
ki-ki nyugalomba...”

L3
vabbi jdonsdg a kitél, melyekre felmaszhatunk,
helenghetiink rajtuk s igy dj helyekre juthatunk
fel. A jatékban motor helyett egy kis légpamas
jarmii tiinik fel, melyhez kiilon DM palyalkat is ké-
szitettek, ahol versenyezhetiink. Természetesen
vannak iij DM palyak, és két dj MOD is: egyikben
(tynch mob) egy informatorra vadaszik mindenki,
aki a jaték végéig az is marad. A masik (marked
for death) egy fogoeska, akit leld az aktudlis in-
formétor, abbd! lesz az informator. Aki a CTF-et
hidnyolja, a2 a Wages of Sinnel ne prébélkozzon,
de a Netrdl mar letdithetd a SINCTF. Hogy akad e
hozzd magyar server, az kétséges... ;

Géspdr

Wages of Sin
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM (+Sin)
Ajaniott: P200, 64MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D
Multiplayer:

Suminma SUMmMmarum

Dogos baba, legalabb olyan jo,
mint az eredeti

vegitele t



JIMIMY WHITE'S 2 CUEBALL

A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJA

Boldoguit didkkoromban még volt idom eljar-
ni biliardozni, €s ennek kovetkeztében rendki-
viili érdekigdéssel kivettem a EuroSporton
kozvetitett snooker hajnoksagokat. Az egyik
kedvencem Jimmy White volt. Félelmetes,
hogy par év alatt mennyit valtozik a vilag, én
nem jarok biliardozni a haverokkal, Jimmyn
pedig megjelent a menedzser design (szépen
kigémbalyodott), a nevével fémjelzett program
azonban valamit visszahoz a zold asztal mel-
lett toltott, atsorozott-rohogatt éjszakak han-
gulatahbol.

A program valdjaban nem egy
jaték, hiszen hat kiilanbdzd
“sportaghan” probalhatjuk

ki magunkat. A legfontosabh
természetesen a biliard ket leg-
kedveltebb valfaja, a tradicio-
nalis snooker és annak ameri-
kanizalt valtozata a pool, de
mindkettd mellett megtalalunk
a kornyezetbe, hangulathoz il
tovabbi ket jatékot. Jimmy Whi- §
{e hizahan a dicsség csarnok-
ha! - ahoya eredményeink fel-
jegyzésre keriilnek - indulva, P
jobbra a XiX, szazadi ango! ja- § /
tékszobaba Iéphetiink, ahol a
hatalmas snooker asztal all,
egy damasztal s eqy darts tah-
a tarsasagahan, Balra lépve vi- § T

vel nézhetjiik vissza korabbi eredményeinket. Rész-

letes, latvanyos kidolgozasii ez a harom szohahol al-

16 virtudlis vilag, hires kepek reprodukcidival a fa-
lakon, lobogd tiizzel a kandallohan €s még hossza-
san lehetne sorolni azokat az aprosagokat, amik

tényleg hangulatot adnak a jatéknak, de ha valaki-

nek siirgds a jaték megkezdése, akkor ikonok segit-

séqével par pilianat alatt belevaghat. Végteleniil
szimpatikus a hattérzene megoldasa is, a menii-vir-
tualis séta alatt ugyan kdtstt zene sz61, de mindkeét
jatekszobaban szabadon valaszthatjuk meg, a har-
ban jukeboxnak, az angol szalonhan pedig radiokeé-
sziileknek dlcazva tald-
lunk CD vezérigt,
Az abszoliit
szahad-

helyi vagy Internet haldzaton keresztiil is dsszemér-
hetik iigyességiiket, de csak akkor, ha mindketten
rendelkeznek a jaték CD-jével.

Hat igen, a kiasszikus angol biliard, akkora asztal-

A darts szekrényt kinyitva kellemes meglepetéshen
€s némi csalddasban volt egyszerre részem, A meg-
valdsitas dnallo jatékkent is megalind a helyét, az
egeres dohas nagyon |6l szimulalja a valodi tishaji-
galast, a tablan ott maradnak a lyukak, €s ha sike-
riil pont a mezbket elvalasztd femszalat telibe kap-
ni, akkor a foldre hull mini nyilunk. A gépi jatékos

lal, hogy elég az egyik végé- azonban tilsagosan
bél atnézni a masikba, nem- szerencses es iigyes
hogy a golydt pontosan atig- § e ——- még a leggyengéhb
ni. Két jatékmod vatasztha- fokozathan is, gy
10, a triikkos lovés és a sno- szfrja a tripla hi-
oker. Az utobbiban, az el- szast, mint légios
lenfelet egy pér fehér kesz- drmester a szitko-
tyii és a dak kat, és halalos pon-
jelképe- tossaggal szl ki a
- 301 végén,

My

A szoba kazepén allo hatlyuki
asztalon mind 9 golyos, mind
8 golyds poolt jatszhatunk,
kiilonféle opcionalis s2aba-
Iyokat ki és bekapcsolva.
Kezelés teljesen megegyezik
a snookernél leirtakkal, a
néha létfontossagu ugratast
ittis csak a direkt lokés ma-
dot hasznalva érhetjiik el, de
azon kiviil minden lehetséges
lovéstorma megoldhato a kii-
lonféle kapcsolok gondes he-
allitasaval.
Az iddkitoltd, fesziiltség le-
vezetd szerep itt a félkani
rabldra harul, ami egy igen
csinos mechanikus pénznye:
Iot mintaz, néha megjelend
hold és forgatés lehetdse-
gekkel némileg befolyasotha-
10 a szerencsenk, 6s a gép
elég sokszor enged nyeni is.
Szintén ebben a teremben fa-

[

Ah! Virtudlis
milliomos lettemn!

szont Jimmy sajat, driitt 50-es

évek stilusahan berendezett amerikai pool barjaha
jutunk, aho! a bitiardasztal meliett mechanikus féi-
karil rabld és az elsd elektronikus jatékok egyike,
eqgy Dropzone masina taldlhatd, Ezzel a megoldassal
az ikonos, szdveges fomenii helyett egy szelet virtu-
alis valdsaghan valaszthatjuk ki a jatszani kivant j3-
téket, vagy a talapzatokon ati6 kiinyvek segitségé-

sago! az adja, hogy nem
csak a program CD-jén Jévo audiotrack-ek koziil va-
Ingathatunk, mert a jaték elinditasa utan Kivehetd a
lemez és barmilyen zenei CO-t hallgathatunk. Az ez-
redvég elvarasainak megfelelden természetesen
nem csak 2 gep ellen jatszhatunk, és nem is kotele-
20 gy gép elott iilnie a két jatékosnak, modemen,

A Lithatalan Ember torétt csukloval és
fehér kesztyiiben triikkos IGvésre késziil

2i, igen szeliemesen, sgt néha

|én, lovésinkre varva, és “mit ad’ is-
ten”, eppen ott ahova loni szeretnenk.
$6t a végjatékban néha satani kacaj kise-
retéhen eldugja a soron kivetkezo golyot va-
fami elérhetetlen helyre, pl.; masik golyo migé. A
jaték sordn szabadon véltegathatunk a 30 és a fe-
liilnézet kizott, ami Bridsi segitség eay-eay bonyo-
lultabb szituacid attekintésében, a kiilon gombbal
bekapesalhatd nyomvonal jelzdrdl nem is beszélve.
A gondos ¢élzdssal azonban még korant sem ért vé-
get az dllitgatas, ha szikséges adhatunk némi csa-
varodast a fehér golydnak, attdl fiiggen, hogy hova
4liitjuk a daka becsapddasanak jelét, és az sem
mindegy, hogy milyen erdvel Iajiik mey. Az igazi bi-
liard mestereknek azonban ott a kizvetlen jatak le-
hetdsége is, amikor az egér mozgatdsaval szabalyo-
2unk mindent, egyetlen lendiiletes mozdulattal dtja-
ra bocsatva a feher golyat.

szemteleniil, mert dobol az asztal szé-

5

A dama asztalnal egyszeril, de annal szorakorta-
16bb tablds jaték var, éppen j0 arra, hogy egy vere-
ség hosszisagardl. vagy gydzeiem Grimérdi elters!-
jiik a figyelmiinket, mielott djabb meccsbe kezde-
nénk.

Ialjuk a Dropzone vided jaté-
kot, ami “hiztosan” szamizi mindenki monitorarél a
Half-Life-ot és az Alfa Centaurit, Van beane minden
ami egy akciojatékhoz kell, elore-hatra és fel-le
mozyés, lovés, bomba vetés és dlcazd kispeny, és
kilenc ellentél tipus, valamint rusztikusan primitiv
16 szinii grafika, Ez egyaltalan nem hiba, a jaték va-
Iohan hiien masolja az eredetit, mai szemmel nézve
refienetes, de megjelenésekor a vagyak és lehetd-
ségek netovabbja volt.

Schugrue

Jimmy White’s 2 Cueball
Ketyere
Minimum: P166MMX, 32MB RAM
Ajanlott: P200MMX, 32MB RAM
3D-gyorsito: nincs
Multiplayer: soros, modem LAN, Internet

Nagyon szep, jol kezelheto, csak kicsit
“csalafinta” nemely jatékban
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DARK SIDE OF THE MOON

abba, hogy sajnalatos médon

megvaltunk a kivald Oliver
Whistler detektivtdl (akit csak akkor
iilnek meg, ha eldbh a bejaratnal
mindkét zsilip ajtajat lezartuk). Az
ezutan kezdddd kis kdzjatékban a
masik szemtanii, azaz a csinos Kit
utén vetjiik magunkat. 0 viszont
gyorsabb nalunk: kinyitja a bejara-
tot, majd rejtélyes mddon eltiinik a
kiilsd folyosdn. Kdzben a biztonsagi
riado felverte az egész bazist is, és
a monitorokon latjuk, amint a zord
0’Keale és Grice findk a két bejarat
felé trappol, kdzben radidzgatnak
(érdemes megfigyelni, hogy Grice
hogy letolja a beosztottjat, amikor
nyilt adashan valami olyasmit kér-
dez, amit nem kellett volna). Lehe-
toleg ne menjiink ki beszélgetni
egyikkel sem, sot, sokkal inkabb
zérjuk vissza a kapukat, ugyanis
elég egyértelmii, hogy kit fognak
gyaniisitani Whistler legyilkolasa-
val, ha bejonnek. Mivel ezzel nem-
csak dket zarjuk ki, hanem magun-
kat is be, ideje tenni valamit a kiju-
tas érdekében.

Az egyik beugréhan egy nagy iranyi-
topultot Iatunk, amelynek feddleme-
zét félrecsiisztatva egy milkddési
sémat latunk. Innen iranyitjak a ki-

termelt asvanyok utjat a csillé-
ken a kiilénbdzd feldolgo-
24si folyamatokig, és
mellesleg erre vezet a
menekiilés egyetien
itja is. Az asva-
nyokkal igen kelle-
metien dolgok tir-
ténik errefelé:
sszezizzak, elége-
tik, feldaraholjak
oket, és csupa olyan
dolog, ami a mi egész-
ségiinkre meglehetdsen ar-
talmas - a legnyugisabbnak
még a szemétlerakd latszik. A kap-
csoldk nyomkodasaval kissiik dssze
a zild vonallal az iranyité pult pozi-
cidjat vele (Id. az abrat) majd a bal-
ra levd ajtot nyissuk ki az dvvel
egyiitt felvett kulccsal. Fontos: mi-
vel az utat kénytelenek vagyunk at-
vezetni ott, ahol a csilléket felborit-
jak, beszallas eldtt viseljiik az an-
tigravitacios ovet, kiilonben kihul-
lunk a kocsibél és game over.
Hosszii és idegtépd utazas utan lan-

Amﬁlikuri szamban ott hagytuk

gint beall a szomori game over, Mi-
elott a kapu visszazarddna, gyorsan
szaladjunk at rajta, és a szemkozti
falon levd zdld gombot megnyomva
kijutunk a veszélyes z6nabél.

A szomszédban ismét taldlkozunk
Londie-val, a fiatal cepheid sraccal.
Helyes gyerek, & nem hiszi el, hogy
mi barkit is képesek volnank megil-
ni. Mivel viszont a kirizés miatt ki-
csit kiriilményessé valt a szinteken
beliili mozgés, a keziinkbe nyom egy
narancssarga szinil kivet, egy itha-
cat. Az ithaca egy puha asvany,
amely atalakitja a “fényfolydkon”
aradd energiat, és igencsak meg-
kannyiti a helyi kizlekedést: mi is
“aradhatunk” rajta, mert ha ettiink
ilyet, akkor lathatjuk a dimenzidka-
puk helyét. (Londie azt is megmond-
ja, hogy hol van az egyik bejarata.)
Miikddését mar lattuk folyamatban,
amikor hirtelen eltiint a semmiben
Jake bécsi halalanak szinhelyén, a
hasznélata pedig roppant egyszerii:
meg kell enni, azaz a bal oldalon le-
v figuran a fejlinkre kell hiizni.

Miutéan Londie eltiint, forduljunk
jobbra, ahol a folyosd végén néhany
ziild hordat talalunk. Az egyiket fél-
retolva egy vilagoskék szinii asvany-
ra bukkanunk. Az innen balra levd
helyszinen egy rakds dcskavas he-
ver. llletve hever itt mindenfelé, de
itt egy hossziikas darahot fel is tu-
dunk venni beldliik. Tovabbhaladva a
kerengdn egy fali telefonra bukka-
nunk. Pénzéhesebb jatékosok itt egy
ijfajta felhasznalasi madjaval ismer-
kedhetnek meg: miutan behelyeztiik
a hitelkartyat és az ID-t, az Open
gomb megnyomasa utan a Senddel
elkiildhetik az asvanyaikat a barba
(az ithacat ne!), ahol Hunter majd
tilad rajta, és a jovedelmet folyama-
tosan utalgatja. Ez a késohbiekben
is allandd pénzhevételi forrasul szol-
gal majd mindazoknak, akik nem
nyertek elég pénzt blackjacken.

GET
MEDIEVAL

Az elsd 3-4 szint
még csak hagyjan,
de azutan igy be-
keményit ez a fran-
ké kis Gauntlet-
kidn, hogy minden-
képpen sziikség
lesz az alabbi csa-
lasakra:
MPKFA - isten méd
engedélyezése
MPBODYGUARD -
nincs sériilés
MPHIGHLANDER -
99 élet
MPSHOES - 99 lé-
lek
MPTHEWOLF - ug-
ras a kovetkezd
szintre
MPBADMOJO - ug-
ras az elzo szint-

re
MPBRINGTHEGIMP
- ugras a szinthez
tartozd fGellenség
palyajara
MPPETROL - maxi-
mum egészséy
MPARMORALL -
maximum pancél
MPGLOVEBOX -
maximélis fegyver
MPIGNITION - Kul-
csok
MPTURBOCHARGER
- varazslatok MPI-
RONPOCKETS -
nem lop téliink a
tolvaj
MPBANDAID - sért-
hetetlenség
MPPOS - koordina-
tak szerinti helyzet
MPFPS - framrate

Pioneer DVD Recorder DRV-5201 SCSI kiilso.

Szallitas jaliustol!

DVD, DVD kit vasar!!

Pioneer 6xDVD + kértya 48.000,-Ft+afa
Creativ 5xDVD + kartya 47.000,-Ft+dfa
Hitachi 5zxDVD olvaso 19.900,-Ft+afa
Aopen 6xDVD olvasé 29.800,-Fi+ifa

dolunk egy nagy halom szemét kize-
pén. It a terem keét sarkaban tala-
lunk két asvanyt (siillyessziik dket a
hatizsakba), majd sétaljunk ki a biz-
tonsagi keritésen. Ez persze nem
olyan egyszerii dolog. A zsilipszerii-
en milkddd kerités tiloldalan a biz-
tonsagi rendszer kéri a kilépéshez a
banyaszati jogok igazoldsat, az ID
kartyat, valamint a hozzaférési en-
gedélyt (azaz a nyaklancot). Rakos-
gassuk mindegyiket a mikrofon ala,
és itt nem art menteni egyet, mert
miutan a géphang megkiszonte az
igazolvanyainkat, és mi szép nyu-
godtan kinyitjuk a keritést, azonnal
kitor a riadd - iddkdzben ugyanis
gyilkossag miatt kirdzési parancsot
adtak ki elleniink. Hamarosan me-

Uj VGA kartya!
Aopen PA3010/N, 32MB SDRAM,
TV out. 2év gar.; 54.900,-Ft+afa

Wesselényi utca 21.
Telefon: 352-8576
H.-P.:10-18, 5z0.:10-14

Es a Véiroskapu Uzlethaz
(Kalvin tér 7.) I. emeletén
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zet. Kezdjiik a kutatast az irdasztal
kizépso fidkjaban, ahol két papi-
rusz vonja magara a figyelmiinket
egy jo scannelés erejéig. Az elsd
egy jelentés, amelyben Toni Rich (a
iirreptéren taldlhatd mogorva biz-
tonsagi hilgy) jelenti a féntkének,
hogy a Hirr-2 nevil kabitdszer, ami-
nek a receptjét az utaskisérd az
utazasi szabalyzatban elrejtve pré-
bélta becsempészni, olyan folya-
dék, amely hallos hatdssal van a
sziklaparazitakra - mar amennyiben
valaki olyan kozel keriil hozzajuk,
hogy réajuk tinthesse. A receptet az
iirallomas komputerében tarolja. A
misik fecnin 0’Keal jelenti, hogy a
fondk utasitasai szerint lecserélte
az ajto biztonsagi kodjat - Janous
most mér nem juthat be ide. Az irg-
asztal melletti termindllal egyeldre
nem tudunk mit kezdeni (négybetiis
kulesszot kér), a biztonsagi kame-
rak egyikén viszont érdekes dolog
zajlik: két hiztonsagi dr egy tetemet
varr éppen zsakba.

Sétaljunk at az drszobara. Az ajtd-
tol jobbra egy szekrényt taldlunk,
amelyben elsd pillantdsra semmi
érdekeset nem leliink, a masodik
pillantas viszont a jobb oldali ajtd-
szarnyra vetddik, amirdl leakasz-
tunk egy kulcsot. Az iroda hatsd
fertalyaban egy asztalt latunk a ki-
rozott személyek fotdival. Az egyik
kordzést megsziintették, viszont
egy biztonsagi a kivetkezoket fir-
kantotta ra: “Ez az arc az iirkom-
pon valami MIRU nevii dolog utan
kérdezoskddott. Nem vicces, hogy
a fondk is pont ezt valasztotta kdd-
nak?” Az elsd irdasztalon levd
kinyvek kizdtt taldlunk még egy
fecnit az adminisztracio kodjaval
(Janous irodaja - 1117), a hatsé
iroasztal feletti fogasrdl pedig lea-
kaszthatjuk a fogda kulcsat. A
szemkizti oldalon levd fogdaban a
falon jelentdis szamii graffiti tar-
sasagahan egy bilincset is tala-
lunk, amelynek zarjat a faliszek-
rény ajtajan talalt kulcs nyitja. En-
nek per pillanat még nincs kiilond-
sebb jelentdsége, tehat sétaljunk
vissza Grice iroddjaba, a terminal-
hoz. Forgassuk ki a hetiikdn a Mi-
RU jelszdt, és maris beléphetiink az
dllomas adatbazisaba, ahol ABC-
sorrendbe rendezve megtalaljuk a
személyi nyilvantartast. A legtobb
adat ugyan olvashatatlan, de min-
ket igazabdl az érdekel, hogy a
frekventaltabb személyeknek a te-
nyérlenyomatat is megtalaljuk. Aki
kizben sajat szakallara is bokla-
szott a jatékban, az mér észreve-
hette, hogy az iirdllomas varéter-
méhdl a biztonsagi részlegbe veze-
td részét idokozhen egy pancélajtd
zarta le, amely tenyérlenyomatra
nyilik. Nyilvan egy ott dolgozd hiz-
tonsagi tenyerérdl lehet szd, tehat
keressiik ki az adatbhazishél Toni
Rich kisasszonyét, scanneljiik be,
de NE tiltsiik at a VDA-ba, mert
ilyenkor a lézerceruza elveszti a
tartalmat.

Sétaljunk ki az ajton, mert ebbdl az

=== iranybdl nyugodtan méaszkalhatunk
. a folyosdkon a biztonsagi fényekig.

Menjiink at a shopba, ahol komo-

lyabb bevasarlasokat fogunk végez-
ni. A prébafiilkében levé masinan
véasaroljunk egy par Syn-Skin kesz-
tyiit a Survival Outwear meniipont-
bol. Ennek sajatos jellegzetessége,
hogy hd hatasara kiilonféle bdrmin-
takat képes szintetizalni. A leltar-
ban tehét adjunk neki egy kis hit
(melegitsiik meg a pakaval), mire
elkezd izzani, és mi letdlthetijiik ra
a lézerceruzahdl Rich kisasszony te-
nyerének mintajat.

A bevasarlast a hatul kbzépen el-
helyezkedd gépnél folytatjuk. Min-
denekeldtt vasarolunk egy “Szikla-
zsarut” (Mineral Analysis/Rock
Cop). Ez egy banyaszati segédesz-
kiz, ami megadja a vizsgalt kdzet
tipusat, illetve keménységet. Akar
rogtdn ki is probalhatjuk a nalunk
levokin. Vasarlasunk masodik kiz-
ponti téméja a festékszord pisztoly
(Fusion Handheld Generator), amire
azért lesz sziikség, mert ha egyszer
lesz Hirr-2 kabszeriink, mi alkalma-
sint NEM akarunk olyan szerencsé-
sek lenni hogy kizel keriiljiink egy
sziklaparazitahoz (a banyankban
tirténtekbdl mar tudjuk, hogy ez
mit jelent). Aki nem szereti a feles
faradalmakat, esetleg vasarolhat
egy milkodd banyaszlampat illetve
kirtéket is, de ezt késohb majd
Gillytdl is kaphatunk.

Vissza a Janous szobaja melletti
lifthez, amin emelkedjiink a termi-
nél szintjére, és irany a pancélajtd.
Ha még rajtunk van, akkor hiizzuk le
az azhesztkesztyiiket, és vegyiik fel
helyette a Rich kisasszony tenyérle-
nyomatat hordozo Syn-Skineket, és
egy mozdulattal mar benn is terem-
hetiink a biztonsagi dvezethen. A
pultnal eldperdiild szamitogép kép-
ernydon megjelenik az utazasi sza-
balyzat. Kattintsunk az alul lathatd
neviinkre, majd a Mask opcié kiva-
logatja a megfeleld betiiket, az Ext-
ract pedig sorba rendezi dket, és
maris eldttiink a Horr-2 receptje: “
Veniris por, Founeme kristalyszem-
csék, Flatmat folyadék (Janous fej-
fajas csillapitdja), kilences finom-
saga szintetikus-farink (azaz a fii-
részpor a bigréhen).” Aki végigvizs-
galgatta a nala levd asvanyokat a
Sziklazsaruval, az mar tudja, hogy a
vilagoskék asvany a Founeme, de
ezt még eldtte poritani kell a ba-
nyaszinten.

Itt viszont van egy igen rossz hir:
a vasarlashal eddigre a biztonsagi
rendszer észrevette, hogy valahogy
bejutottunk az adminisztracids
szintre, igy tehat nem tudjuk elérni
a folyosdk végén talalhatd lifteket.
Kénytelenek vagyunk tehat dgy ta-
vozni, ahogy jottiink: a szellozo-
csatornan keresztiil. A biztonsagi
iroda kddjat megvaltoztattak (a
2256 mar nem miikddik), igy tehat
az egyetlen it Janous iroddjan ke-
resztiil vezet, mert csak ennek tud-
juk a kodjat.

Kellemes ténfergést a szelldz-
drendszerben, lengedezést a kite-
leken és utazast a fényfolydkon - a
kiivetkezd szamban talalkozunk a
teleport kijaratanal, és végre meg-
tudjuk mennyit ér Jake bécsi rok-
sége!

CcsIiTT!

REDLINE

Kicsit elsiettiik en-
nek a nemrég meg-
jelent jatéknak a
tavalyi tesztelését,
mindenesetre az iij-
donsiilt jatékosok-
nak jdl johet hozd
par kod. Menet
kiizben nyomjuk
meg egyszerre a G-
0-D billentyiiket,
hogy begépelhes-
siik a csaldsokat:

IMMORTAL - isten
mod he

MORTAL - Isten
méd ki

CAMERA - kiilsd
kamera gyalog

ALLAMMO - minden
gyalogos fegyver
max municidval

TARGETS - célzds a
gyalogos fegyve-
rekhez

RADAR - gyalogo-
san is van radar

CW - az iisszes
fegyver az autdhan

CA - az autd Gsszes
fegyvere maxima-
lis municidval

STONEAGE - az au-
to helyén egy futd
figura

CARFLIP - megtiik-
rozi az autét
CARREVERSE -
megforditja az au-
tot

WHEELSOFF -
ki/bekapcsolja az
autd kerekeit.

CSITT!

WARZONE
2100

A jaték kozben
nyomjuk mega T
gombot a cheatek
hegépeléséhez:

HALLO MEIN SCHATZ
- kivetkezd kiilde-
tés

WORK HARDER - az
tisszes aktiv kuta-
tas elkésziil

DOUBLE UP - Min-
den egység két-
szer olyan erds
GET OFF MY LAND
- a fdldiinkdn allé
ellenséges csapa-
tok elpusztulnak

KILL SELECTED - a
kivalasztott csapa-
tok kiirtdsa

SHOW ME THE PO-
WER - 1000 extra
power

TIME TOGGLE - ki-
kapcsolja az drat



7B

YTE

CSEVEGO

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Hjaj, de dregek vagyunk! Harom
szdmmal irjadk mar az 576 sorozatsza-
mat, amivel azért kevés szamitogépes
lijsag dicsekedhet! (Ha a cimlaprdl és
a bevezetdbdl még nem deriilt volna
ki, ez a 100. szamunk — én most mar
mindent elkdvettem, aki nem tudja,
hogy milyen kellemes kis jubileumunk
van, az magara vessen!) Az utdbbi le-
velekbdl azért kideriilt, hogy nemesak
én kivetem nyomon ezeket a szdmo-
kat, hanem szdmos olvasénk is, akik
érdeklddtek, hogy terveziink-e valami
meglepetést a jeles alkalomra. Hogy-
ne terveznénk! Aprilistdl leértékeltiik
a legtibb régebbi szamunkat 100 Fi-
ra! Igen stilszerii nemde? (A megren-
deléssel kéretik sietni, mert lehet,
hogy a kivetkezd szamtdl mar minden
szazegy Ft lesz, és az 100 példany
esetén mar 100 Ft veszteség a késle-
keddknek!). En ezt viragos (100*szép)
jokedvemben még annyiban gondol-
tam megfejelni, hogy esetleg meg-
emeljiik 100 Ft-tal az iijsdg arat, de
aztan nyugton maradtam. 100 szonak
is egy a vége: a jovoben az ide cimzett
leveleket kéretik a szokasos “Csa Te-
hénpésztor!” megszolitas helyett
“Tisztelt 100ados ir!” kitételre kez-
deni. Ezzel 4t is térhetnénk a levelek-
re. A jubileumot én egy nagyszabasii
e-maillel iinnepeltem, amit az alabbi-
akban teljes terjedelméhen meg is
osztanék a tisztelt egybegyiiltekkel:
Szia CoVboy!

Egy szazasba, hogy ezt nem rakod
be a csevegdbe!

Maté Kornél

Ennyi. Valdban iinnepi levél. Nem
piszkal holmi fdldhiz ragadt CD-kkel,
honlapokkal, elmaradt képaldirasok-
kal, és hasonlé marhasdgokkal — meg-
tesz egy egyértelmii kinyilatkozast, és
méar megy is a dolgara. Fény az éjsza-
kaban. Nekem azért is kiilon Gromom-
re szolgal a dolog, mert még soha nem
kerestem egyetlen Ctrl-C és Ctrl-V
komhinaciommal sem 100 Ft-ot, pedig
egyszeriien istenien csinalom. Ennyit
méra a szazasokrol, de azért még ma-
radjunk a szimok csodélatos vilaga-
nal, hiszen iijabb és iijjabb amatdr ma-
tematikusok tomegeit mozgatja meg a
“hogy ardnylik egymashoz a 4 és 6”
problémakir. Ennél pedig méar kisebb
timegeket is megtalalt a rohamrend-
orség, szdval jobh lesz, ha szép csen-
desen szétoszlunk. Mar csak azért is
mert megvan a Végsd Valasz is:

Hali CoVboy!

Itt a végsd megoldds a problémara.
Ez tényleg a végsd, az utolérhetet-
len, az utanozhatatlan! (Tudom,
hogy mindenki ilyeneket ir, de ne
higgy nekik, az igazsag nalam van,
és hamarosan megosztom veled,
és az olvasdkkal.) Tehat a bizonyi-
tas (amely nagyon magas szintii
matematikat hasznal):

Tegylk fel, hogy:a+b=c

(kdnnyedén taldlhatunk harom ilyen
szamot)

Szorozzuk meg kettével:
2a+2b=2c
Ebbél nyilvanvaléan kovetkezik:
(6a-4a) + (6b-4b) = (6c-4c)

(ennek belatasat az olvaséra biz-
zuk)

Atrendezéssel:
6a+6b-6c=4a+4b-4c

Kiemeléssel:
6(a+b-c)=4(a+b-c)

Ekkor (a + b - c)-vel egyszer(sithe-
tlnk:

Mme=41

Tehat befejezetthetnek tekinthetjik
a vitat, itt a végsd bizonyiték a
probléméra, azaz:

HAT EQYENLO NEQQYELIN
Megjegyzés: ez barmely két szam-
mal mikadik (pl. 6ttel és kilenccel),
azaz a végsd kdvetkeztetés: a ma-
tematika, mint tudomany, a tovabbi-
akban érdektelen, haszontalan, ér-
telmetlen, szam(izendd.

Kdészbndm a megtisztels figyelmet,
kérdésekkel batran forduljanak hoz-
zéam. Nagy Zsombor

Gratulalok. A felfedezés valéban
alapjaiban rengeti meg a jelenleg is-
mert matematikai tudomanyt, amely
most ijedtében nyilvan lehiizza magat
a slotyin. Ha esetleg megélhetési
gondjaid lennének, akkor keress meg
nyugodtan: ilyen hattérrel talan be
tudlak ajanlani az Intelhez ko-pro-
cesszornak. Ha mas nem, hat lebegd
pontnak.

(Az orszdgos matematika versenynek
tehat vége, a zsiiri jelzi, hogy az ez-
utan leadott palyamiivek nemhogy el-
biralas ala mar nem esnek, hanem a
papirkosarba vagy a virtualis recirku-
latorba, ahonnan VALOBAN torilni
akarom az elemeket.)

Kedves CoVboy!

A legyen poszter-ne legyen poszter
vitdban én az utébbi oldalon allok.
Teljesen felesleges mindenféle
zombival és szérnnyel meg hason-
I6kkal elfoglalni 4 oldalt, amikor igy
is rovid az Ujsag. Elkelne az oldal-
szamemelés, még némi aremelke-
dés esetén is. CD nem kell, az
egyeéb Ujsagok CD-i is kb. 95%-ban
szeméttel vannak tele. Bar azon el-
gondolkozhatnatok, hogy nem len-
ne-e érdemes néha egy-egy kilén
CD-t megjelentetni, ami tele lenne
patch-ekkel és driverekkel. Sok ol-
vasoénak nincs Internet-hozzaféré-
se, problémas lehet szamukra a
frissitések megszerzése.

Erdekes dtlet. Bar nem hiszem, hogy
nagy durranast tudnank csindlni félé-
ves patchek gyiijteményével. Inkabb
hanyagoljuk ezt a dolgot.

Nagyon hasznos Ujitdsnak tartom,
hogy a gépigénynél a korabbi “3d
kartya” helyett most mar odairjatok,
hogy milyen API-kat tamogat a ja-
ték. Ennek ellenére néhol még van-
nak pontatlanségok, a 3dfx nem
egyenld a 3d-vel. Hianyolom az ala-
irdsokat a cikkek végérdl: oda kelle-
ne irni mindig.

Egyszer azt irtatok, hogy az 576
Kbyte csak jatékokkal foglalkozik.
Ez igy van rendjén, de a témat sze-
rintem nem lehet kllénvalasztani a
hardverkérdésektdl, és ezért ennek
is kellene figyelmet szentelni. Ku-
I6nben kész réhej, hogy az 576-nak
még most sincs honlapja.

Béres Andor

Ez egy tik jo levél volt, mert ugyan
egyszer sem irta, hogy “tiibb ismerdse
véleménye szerint vagy “kdzérdeki
téma”, mégis par sorban dsszefoglal-
ta azokat az aitalanos problémakat,

amelyek a levélirok 80-90%-at foglal-
koztatja. Amit lehet, iddvel megoldjuk
(pl. a honlap kesziilget, az oldalszam-
emelésen is elmélkediink, de egyeldre
marad ez), amit kevésbé, azzal nem
nagyon tudunk mit kezdeni. Ez elsd-
sorban arra vonatkozik, hogy felesle-
ges olyan célt kitiizni magunk elé,
hogy mindenkinek tetszd iijsagot csi-
néljunk, mert az dgyis lehetetlen. A
cél a JOBBARA tetszd iijsay. Az 576
jatékijsag volt, amikor két és fél év-
vel ezeldtt ide keriiltem, és mivel tel-
jesen felesleges lett volna egy kiala-
kult arculathoz hozzanyiilni, az is ma-
radt. Meglehet, hogy a hardverkérdés
nehezen elvalaszthatd a jatékoktdl, és
péran driilnének is egy-két tesztnek,
de ha ebbdl rendszert csinalnék, ak-
kor engem elsdpdrne a népharag,
mert azért a mi olvasdinkat abbol a
két kérdésbal, hogy mondjuk me-
lyik autd a legjobb a TOCA-ban,
illetve milyen teszteredményeket
hoztak a Voodoo3-alapii vided-
kartyak, JOBBARA az eldbbi ér-
dekli. Hat ennyi.

Szicsu CoV-
boy!

Hat latod
ebben a
hénap-
ban sem
hagylak
békén, de
megint
eszembe 6t-

I6tt 1-2 do-
log, amit
szeretnék
megkerdez-
ni. Ime tehat:
Mondd csak,
Te elolvasol
minden levelet,
ami Neked ér-
kezik, vagy
csak egy parat, és
azokbdl szelektalsz? A kérdés lé-
nyege arra iranyul, hogy ha egy le-
vél nem kerll be a Csevegdbe, at-
tél még azt elolvasod-e, magyarul
érdemes-e egyaltaldn imi? Avagy a
be nem kerult iromany elvész a
slllyeszt6be, és mindenki sz***k ra,
hogy mi volt benne.

(Természetesen minden nekem érke-
zii levelet elolvasok. Az egy mas kér-
dés, hogy nem tudok mindegyikre va-
laszolni a Csevegdben, még akkor
sem, ha méar eleve Csevegd felirattal
érkezik. Meg egyébként is hadd dint-
sem mar el én, hogy kinek akarok az
iijsaghan valaszolni, és kinek nem.)
NAGYON érdekes dologra lehetett
az az 576 olvaso figyelmes, aki
sasszemil, meg az is, aki olvasgat-
ja a Hungarian Gamer Page-et! En
az utébbi vagyok, de igy is besz***s
ez az Ugy. Biztos tudod, a Heroes
Il képeirdl van szé. Merthogy azo-
kat nem Ti csinaltatok, hanem bug-
gantva vannak valahonnan, ami
meglepd modon nem latszik a ké-
peken... Hmmmm..., ez egy nagyon
érdekes dolgot vet fel: kiprébaljatok
egyaltalan a jatékokat, vagy csak
szervéltok egy-két képet, aztan
hasbdl 16ktk egy cikket hozza. A
részleteket meg kinézitek valami

kulfoldi lapbdl. Tiszta illziérombold!
Persze van 1-2 jaték, amit nyilvan
teszteltetek is, pl. amelyeknek a ké-
pein olyanok vannak, hogy “Com-
mander TJ” vagy “CoVboy” vagy
ilyesmi. De ez azért akkor is iszo-
nyatosan gagyi dolog! Méas jatékok-
nél is észre lehetett venni, hogy
azok a képek vannak hozza, ame-
lyeket az Interneten fellelheté
el6zetesekben mutogat-
nak a fejleszték.
Még a végén kide-
ril, hogy van egy
kiilféldi 576 amit
csak leforditotok,

odabiggyesztitek a neveteket, aztan
kalap.

Végll valami jo: remélem a 100.
szamhoz 100 oldalas Csevegé
lesz! A nép sikoltozna...!l! :-)))

(Enis.)

Maradok hii eléfizetd (dllitélag azok
bekerlinek a csevibe 3))

Magyar Csaba

Na, ez utdbbi gondolatsor aztan igen
érdekes, ideje, hogy néhany tévhitet
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eloszlassunk vele kapcsolathan. Nem
tudom, hogy most igazibél a screens-
hotokra gondolsz vagy a dekoriciora,
de végiil is ez tulajdonképpen ese-
tiinkben teljesen Iényegtelen is. Kezd-

jiik azzal, hogy a Hungarian Gamer Pa-
ge szimomra nem mond semmit, mel-
lesleg TJ szamara sem, aki a Heroes
3-at elkiivette, tehat fogalmunk sincs,
hogy ott vajon konkrétan melyik kép-
pel is taldlkoztal. Ha az ugyanolyan
volt, mint az egyik 576-kép, az nem
azért van, mert “buggantottuk” dket
(egyébként sem mi buggantottuk, ha-
nem &k), hanem azért, mert a képek
forrdsa valahol a tavolban dsszeért.

Ez a forras pedig nem mas, mint a ki-
add vagy a fejlesztd, akik nem is tit-
kolt reklamcélzattal felpakolgattak a
site-jukra. Hozzank hasonlé “analdg”
iijsagoknak, valamint a nagyobh inter-
netes jatéksite-oknak (akik kozott a
fent nevezet HGP tan nem szerepel)
pedig a kiadok eleve kiildenek iin.
presskiteket, screenshotokkal,
nagyfelbontasii deko-
raciokkal és

infor-
macios
anya-
gokkal -
nekik in-
gyen rek-
1am, nekiink
komoly segit-
\ ség a munkank-
ban. (Remélem sen-
ki sem gondolta komo-
lyan, hogy példaul a
posztereket iires perceimben
rajzolgatom otthon két Civilization-
parti kizott.) Részemrdl a jatékokhoz
jobb szeretek én képet menteni (egy-
hez szoktam vagy 40-50 darabot, de
ezzel még sehol nem vagyok a Vari Zo-
lihoz képest), mert tudom, hogy mit
akarok lattatni rajta. Néha ez nem
megy, olyankor marad a presskit, vég-
sziikség esetén az Internet (a nagy to-
olyan képek vannak, amelyek nyomdai
alkalmazasra mar nem til egészsége-
sek — de ha 16 nincs, jo a szamar is.)
Erre a legjobb példa az utdbbi iddben
a Redguard volt, amibdl egyszeriien
nem lehetett képet lopni, igy ugyanazt
a 8 képet lathattad az isszes magyar-
isztdni ijsagban, mint az angolokban
vagy a kenyaiakban, és a Net dsszes
jatéksite-jan. Igy tehét azon nincs mit
csodalkozni, hogy ha egy Gjsagban
olyan képet latsz, amivel mashol is
taldlkoztél (eldzetesekhen fileg), to-
vahba sem a Hungarian Gamer Page-
nak, sem senki masnak nem valik
személyes tulajdonava egy kép, csak
azért mert o letdltdtte valahonnan és
feltette a sajat honlapjara. Mindamel-
lett persze nem kizart, hogy létezik
egy kiilfdldi 576, amelynek forditasai
ala odabiggyesztjiik a neviinket. A te
leveledet és az én valaszomat is most
forditotta beldle valaki. Biggggy!

Szasz 576kb/CoVboy!!!!

Az Ujsag kirdly,&m most nem ezért
irok. Ez most nagyon komoly, kdzér-
dek(i dolog.Gondolom mér tudjétok,
hogy betiltottdk a DragonBallZ-t (ki
nem tudja?) A rajongok félhdboroda-
sa miatt valosziniileg hamarosan Ujra
l&thatjuk. Annyit kérnék, hogy a betil-
tas miatti gyasz miatt a

kovetkezd szam boritéja legyen feke-
te. Kosz: Trunks =

Ez tényleg kizérdekii lehet, bar én
csak annyit tudok errdl a rajz-
filmrdl, hogy van ilyen, meg egy
csomdan rajonganak érte. En
leragadtam a Vuknal. Azon a
koron azért mar til vagyunk,
hogy csak iigy be lehessen til-
tani valamit; én annyit hallot-

. ‘tam az iigyrdl, hogy valami
okostojds piszmoldgus kitalal-
ta, hogy rossz hatassal van a fi-
atal gyerekek lelkivilagara. (Ki-
vancsi volnék, hogy a Rambo, a
Quake, vagy akar a TV-hirado
NATO-légicsapasokkal vajon mi-
lyen hatassal lehet?) Persze az is
mindegy, hogy betiltanak-e valamit,
vagy kikiildenek a kamerak elé egy mo-
solygo miisorigazgatat, aki karjait szét-
tarva kizli, hogy megvaltozott a keres-
kedelmi csatorna marketing koncepcidja
az ifjisagi sugarzasokkal kapcsolathan.
En egyiittérzek veled, de mivel a Dragon-
ballZ-hiany igazabdl Martinban okozott
komolyabh lelki tirést, nem a kivetkezd
576 fog fekete boritoval megjelenni, ha-
nem az 576 Konzol.

Csétészta CoVboy!

Hogy vagy??? Azért kezdem ezzel a
kérdéssel, mert én nem tdl jol a
legutébbi Csevegd utan. Kicsit tdl sok
volt benne a vastagitott széveg. (Ezt
értsem gy, hony til sokat pofazok?) De
nem is ez az igazi gond. Meg gondo-
lom ez nem is a te hibad (nehogy azt
mond, hogy nem volt elég jaték amirél
frhattdl volna, és a szokas hatalma
miivelte ezt(et)). Az igazi gond sza-
momra abban rejlett, hogy majdnem
elaludtam rajta mikdzben maskor
épphogy nem igy szokott volt alakulni,
meg nahdt mert azért mert. Széval ér-
ted. Most ezt hot komolyan gondolom,
még ha prébalok poénkodni is, csak
azért, hogy ne legyek pont
olyan, mint azok, akik miatt jelenleg
ilyen a Csewi. Most komolyan:
szerinted kit érdekel az, hogy az
egyik krapeknek egy fél év utan
sikeriilt becserkésznie a nécit. (Hat
gondolom dt. Meg remélhetden a lanyt.
Ez mér kettd. Azokat meg nem is szdmol-
tuk, akik boldogak lehetnek, hogy nem
az o baratndjiiket cserkészte be. Ezek
pedig mdr timegek.) Hat nagyon izgal-
mas téma. Egybél
elkezdett lankadni a figyelmem. Aztdn
az elmaradhatatlan otletek: legyen
ilyen rovat, legyen olyan rovat (végre
a CD-t mintha elfelejtették
volna), (Nem felejtették el, csak hanya-
golom ezeket a leveleket.) mert ez en-
gem érdekelne. Hat képzeld el, hogy
az senkit nem érdekel, hogy téged mi
érdekel (na ezt most nem neked ir-
tam, CoVboy). Viszont abban biztos
vagyok, ha valaki elalszik a Csewin,
akkor ott van valami gond. (Lehet,
hogy orvosi jellegii a probléma: tén meg-

csipte egy cecelégy.) Szerintem (csak-
hogy a mult szamot emlitsem) az is
nagyon érdekes téma, hogy a Chip
megel6zte az 576-ot, mar csak azért
is, mert, mint értesiiltem réla a CHIP
kiilon allit fel sorrendet a szakmai il-
letve jatékos lapokrél. Hat ez érdekes.
Miért nem koz6lsz inkabb még egy
péar 4 vs. 6 bizonyitast? PI. itt egy. A
4=6, mivelhogy mindkett§ szam,
mindkett§ dbrazolhaté egyetlen béj-
ton, mindkettd tizes szdmrendszerben
van, és lemehetnek hetesig is, sét,
csakhogy fokozzam az élvezeteket,
mindkett§ természetes szam, de bele-
tartoznak az egész szamok kozé is,
raciondlisok, valésak, komplexek, va-
lamint beletartoznak a 4-6 halmazba
is, oszthatéak 2-vel, nem relativ pri-
mek, és ez még nem minden. Hirtelen
kifogytunk az 6tletekbdl (nem csak én
bizonyitottam).

Hol is tartottam? Ja igen. Az eltévedt
levélrdl inkabb nem beszélek. Azt
meg aztén végképp nem értettem,
hogy miért kerlilt be az a levél, ami-
ben leirtdk, hogy nem tetszik nekik az
elbirdlds (fod valami Halflalyf meg
Blaadtu). Hat széval na. Meg hat ak-
ko' mé&’ igenis meg nem is. Ez meg
mind a véleményem volt.

Az elkdvetkezendd levéliréknak meg
javaslom, hogy ne csak a régebbi
576-ok Csevegdjét olvassék el, ha-
nem a régi CoVboy postékat is. Azon
legalabb nem aludtam el majdnem.
Ha mar nincsenek épkézlab levélotle-
teik, akkor inkdabb masoljanak valakit.
Most végre megszabadulhatsz t6lem.
Mar latom a megkonnyebilt
arckifejezésedet. Ja, de ne legyél
olyan nyugodt. Mert ha nem lesz jobb
a csevi (most én is masolok par IQ
teltebb agyd emberkétél) MEG-
HALSZ)NMMNNNNND). Vili?
Vagy mondjuk Otté. Vagy mi van. P&-

Wildhemp

Erdekes, minden honapban akad valaki,
akinek nem tetszik a Csevegd. Te leg-
aldbb nem ilyen rébuszokkal jottél, hogy
“csikken a szinvonal”, meg “laposo-
dik”, meg hasonldk. Az az allaspont
ugyan kicsit érdekes, hogy “az senkit
sem érdekel, hogy téged mi érdekel”, de
tiszteletben tartandd, mert végiil is egy
allaspont. Kérdés, hogy érdemes-e cse-
vegdt, ajsagot vagy egyaltalan barmit is
ilyen alapaliashél csinalni. Mondjuk a
titkot a hatariddn til leadott 4vs6-palya-
zatoddal te is megfejtetted: minden csak
nézdpont kérdése. Valaki azért taldl meg
engem, hogy mindent elhiilyiilok; van aki
azért, hogy nem foglalkozom a prob-
Iémajahoz méltd sillyal; van aki pedig
azért, mert nem egy Rejtd-novellat talalt
ezen a két oldalon. Mivel tudom, hogy
mindenkinek Ggysem tudok egyszerre
megfelelni, igy azt a taktikus médszert
szoktam valasztani, hogy nem is nagyon
akarok, kivilasztom a nekem valamiért
(un)szimpatikus leveleket és pillanatnyi
hangulatom alapjan vélaszolok neki a
magam mddjan. Persze lehet, hogy nem
mindig a legjobb leveleket valasztom:
pér embert az nem érdekel, ha élcelddni
akarok; parat hosszas magyarazataim;
pérat meg tulajdonképpen semmi, csak
rosszul akarjak érezni magukat. Ugy lat-
szik igy kerek a vildg. Meg a Csevegd is.

ColVboy



W TRANS-AM

Szamitastechnika és Multimédia

Diikoknak 2% kedvezmeér

14~ LICOM SVGA 3 év garancia

17 LICOM SVGA 3 év garancia
Creative 36x IDE CD drive

1.7 Gb Seagate winchester

3.2 Gb Quantum winchester

6.4 Gb Quantum winchester
Pentium Il ACORP Celeronhoz
Pentium Il Abit BHG BX / ATX
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM
Sound Blaster 128 PCI oem

Pentium Il alaplap, Pll 333A Celeron, 32 SD, 3.2 Gb Q HDD,
1.44 FDD, Mini tor., $3 4Mb AGP, 36x CD drive, hangkartya, 14" SVGA, 105g klav.

Pentium/100, S8MB, 270 HDD, i.44 FDD, baby haz, ZMB PCI VGA,

14" digitalis monitor
hasznalit/3ho garancia

roizszofgaliatdssal virjuk minden Kedves isdrlonkat! .
L JELENTKEZESET IS VARJUKY

COMPUTERS

READY COMPKER KFT.
SZAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET
BEMUTAZOTEREM ES SZERVIZ
Bp. V. ker. Vadasz u. 36. ( Vadasz-Bathory sarok)
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671
Hétidtdl-Péntekig: 9.30-18.00 Szombaton: 9.00-13.00

SZAMITOGEPEK

Igény szerint dsszeallithaté konfiguracidval
142 év garancia
ajandékszoftverekkel

Alkatrészek, tartozékok széles
valasztéka

Abit, Gigabyte, Asus, Acorp, Intel, Soyo alaplapok,
Quantum, Seagate, WD, Maxtor winchesterek,
§3, Asus, Diamond, Trident VGA kartyak,
Creative, Sony, Panasonic, Asus, Plextor CD ROM-ok
Soundblaster, Diamond, Aristo, Yamaha hangkartyak
Canon, HP, Epson nyomtatdk, Mustek scannerek
Adaptec, Initio, Tecram SCSI, Internet szolgaltatasok

Részletes arlista a faxhankbol: 2-333-666/1310#
Napi arainkat megtalélja az Interneten:
www.ready.hu  E-mail: ready@alarmix.net

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokoly ot 88.

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap,
AMD 6K2-300/100, 64MB/100SDRAM,
1.44MB FDD, Q4.3GB CR-A HDD, ATI
RAGE PRO Il. 8MB AGP VGA kartya,
Belinea 15” monitor /3 év gar./,
32xCD-ROM, SB16 hangkartya, 105
gombos bill., egér

139.900,- +25% Afa

Hasznalt, mikodo
alkatrészeit beszamitjuk!

tékra elcseréljil

kiddni hétkézn:

Javitas, tandacsadas.

OTP részletfizetesi Iehetﬁség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507

Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
www.balati.hu

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




Diafilmek nagy valasztékban kap-
hatdk. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetitot vennék.

Tel.: 200-80-16

AMIGA KiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyorsszer-
viz és Kereskedelem. Szamitégé-
pek, floppyk, nyomtatdk, monitorok,
tapegysegek olcsé, garancialis javi-
tasa, értékesitése. C-64 turbokar-

tydk, Amigéas bdvitések.Tel.: 418-
8845, 06-30-9-510-510

EGYEB KERES

Magas 4ron veszek KINDERTOJAS jaté-
kokat vagy régi PEZ cukoradogatokat.
Ha vannak megunt vagy felesleges da-
rabjaid kérlek hivj! Tel.:388-55-34

Keresem gameboyhoz a kovetkezd két j&-
tékot:DR. MARIO, PAPERBQY. Tel.:
3592208

Magas dron veszek vagy cserélek régi
kiaddsu ASTERIX és TALPRA ESETT
TOM képregényfizeteket, érdeklddni
lehet 08-20 H-ig, Tel.:06-20-9465-718

EGYEB KINAL

Elado CD32 + 8 db CD Pl.: Legacy of
Sorasil, Cannon Fodder, Pinball Fan-
tasies Tel.:06-23-416-086

Elado N64 + 2 joy + Rumble pak
+ 3 jaték. Ar megegyezés sze-

A P R O H I R D E T E § E K

rint. Tel.:228-55-50(17 6ra utan)

576 KBytejaimat csak egyben el-
adom,mind megvan.U.|.:NFS3-at X
FILES-ra cserélném. Tel.:33-441-101

C64 KINAL

Eladd egy C64-es gép , 1541-es disk dri-
ve , 60 lemez j6 jatékokkal , programok-
kal , lemeztarté , 2 turbd joy , legtdbb le-
mezen gyorstoltd . Ar:15000 Ft. Er-
deklGdni: 4882605

A PR O HI RDETE S I § Z E LV EN Y

Keérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelolt helyre beirni Ugy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 bet(i,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerlljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés elGfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsara és nem vallal feleldsséget

azok tartalmaért.

HIRDETESI ARAINK:

PC
GEPTIPUS:
AMIGA

Maganszemélyeknek:
Kiziileteknek:

C64 CSERE
ROVAT KERES OPCIOK INVERZ
EGYEB KINAL KERET

M E 66 R E N D E L O

E-CL @ F o

I CEVE TSRS

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Konzol

576 Konzol

£

VASTAG BETU

20 szbig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
20 széig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

0 N S A G

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Kbyte

576 Kbyte




1999 Aprilis 16.:to| az' 576 KByte 19
< clkclos aron, egysegesen

kban megvasa‘rolhaiék vagy a

A+ postakoll-se J jain
csomagk (-3 szojgalul'unktol megrendelheték.

"Rendeléskor rézsaszin pdsiuul‘ulvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,- -Ft-ot, any Ujsagot
rendelni szeretnél + a posmkoll'segef és az utalvany.
hatoldulan talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért

lapok megjelenési szamat.
‘Eonml Ha a taksltséget nem adod hozza a rendelésed-
hez nem all médunkban megkiildeni a kért Gjsa

- Akcionk a készletek erejéig tart!
Az Aprilis 16. elétti rendelésekkel

. kapesolatban urreklumacuot
nem &ll médunkban elfogadnil~




A, 1. emelet
§ 06-309-514-053
:10-13 oraig _
e —— } Gépatépités, hasznalt

o - I alkatrész beszamitas!
Diakoknak 2% kedvezmény!

BX alaplap 100 MHz, Pentium-Il 350 MHz ecc, hiitd, 64 MB

100 MHz SDRAM, Quantum 6.4 GB UDMA 33 HDD, 1.44 MB FDD, i
SoundBlaster hangkartya, MIDI ATX haz, Riva TNT 16MB SD

vided vezérld, 17” SVGA monitor, Microsoft egér,

105 gombos magyar billentyiizet, 50x CD ROM

209,990 Ft + AFA

P-1l alaplap, Celeron 300 MHz apga, Celeron hiitd,
32 MB SDRAM, Quantum 3.2 GB UDMA33 HDD, 1.44 MB FDD,
SB kompatibilis hangkartya, mini ATX haz, $3 Virge
4 MB videdkartya, 14” SUGA monitor, egér,
. 105 gombos magyar billentyiizet, 50x CD ROM

105,000 Ft + AFA

VOODOO3 3000-es kartydk mér 34.000 Ft + AFA-tol!
Egyedi igény szerinti konfiguracidk kiépitése is!
Tovéabbi informécidért kérjilk telefonéljon!
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LKovetkezo szamunk lartalmabol:
- -
Final Fanlasy 8 elozetes (PSX)

Pool Hustler (PSX)
Music (PSX)
Oh No, More Lemmings {PSX)
KKND Krossfire (PSX)
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576 KByte a
Mammuthban is!?

Budapest, ll.kerdlet, Széna ter
2. emelet, a Libri kinyvesbolt mellett
TEL.: 345-80-76

usban is?

mter, Center Court 237

Polus
(A szokdkutnal)

TEL.: 41E




