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A Lucasarts legelvontabb, Lﬁﬂzarrab‘ és Ieg'obf kalandjatéka a Grim Fandango, teli hul-
lajo fejekkel - amint megpi od ezeket a GflMaszokat, te is azonnal DANGO-FAN leszel!

~ L A . WE . AL
—~RKViftualis szexbomba legujabb torténetében

mifiden dHdiginél tobb kaland, ellenfél és in
g t|m ruhadarab szerepel. Ismertetonkbol kl
/' / Sriil az is, fhogy Vérl Zoll a jatek kozben
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HIREK

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

THE REAL NEVERENDING STORY

B Késziil az MDK 2.
része. Lévén oriasi
siker voit, ez nem
csoda, az mar joval
inkabb, hogy nem az
elsot elkdvetd Shiny,
hanem a Baldur’s Ga-
te-et éppen csak he-
fejezd Bioware nyer-
te meg az elkészités
jogat az Interplaytal.
A jaték ugyanazt az
engine-t hasznalja
majd, mint a BG, és
varhatoan ‘99 kize-
pére keésziil el.

m Uj tiz éves licenc-
szerzddést irt ald az
Activision a Paramo-
unt Pictures mozival-
lalattal, amely alap-
jan Star Trek-logo

alatt megjelend jaté-

kokat gyarthat. Az
elsd Activision szar-
nyai alatt megjelend
jaték valdsziniileg a
Star Trek: insurrecti-
on lesz.

M Quake [I: Extreme-
ties névvel iij kiilde-
téslemez jelenik meg
a Quake lI-hdz az In-

“ ternetrdl Gsszeszede-
getett palyakbal.
Ezekkel ugyan mér
tele van a padlds, vi-
szont a jatektorténe-
lemben ez az elsd
eset, hogy amatdrdk
altal krealt palyakat
hivatalos cimkével
jelentetnek meg - a
gyiijteményt ugyanis
az id Software vélo-

gatta.
B Uj kardcsony, aj
Tomb Raider, ij La-
ra-Oriilet. Az Eidos
legijabhan azt talal-
ta ki, hogy kedvenc
aval he-
szélla divatvilagba:
Lara© markanéven
hozzatérhetd mar La-
ra-péld, Lara-dzseki,
Lara-kabat, Lara-ha-
tizsdk, és természe-
tesen Lara-toriilkd-
zii, mert azzal sokkal
tisztahb, szirazabh
érzés. Erdekes mé-
don a szerké egyet-

len darabja sem kap- :

hato butikokban:
csak az Eidos-terme-
kek kataldgushil
rendelhetd, kozvetle-
niil a cégtal.

B A tiil nagy csiiszas-
ra hivatkozva az Ac-
colade PlayStationdn
és PG-nis vigleg ledl-
litotta a mar vagy két
éve hiizodd Star Cont-
rol 4 (illetve StarCon)
fejlesztéseét.

sziild iij programjahan a német illetdsé-

gii discreet monsters (igen, haklisak ar-
ra, hogy csupa kis betiikkel irjak a nevii-
ket). A vilagsikeril kiinyv alapjan késziilt
jatékban megprabaljak dtvizni az Unreal-
féle lovildozds 3D-akcidjatékok és a 3D-
kalandjatékok jellegzetességeit. A jatékos
egy Atreyu nevii hos szerepéhen Fantasia
misztikus foldjén taldlja magat, ahol ép-
pen lecsuktdk egy értékes amulett ellopa-
sa miatt. Az elsd dolga lesz, hogy meg-
szikjon, tisztazza a nevét, és kiilonbdzd kala-
majkak utan megmentse a Csaszarnd életét.
Fantasia ot foldrészre tagoladik, és mind-
egyik kontinens més éghajlattal, nemkiildn-
ben més lakossaggal is rendelkezik, és a ka-
land végére a fold minden zegét-zugat bejar-
juk. Természetesen a harci részekben sziikség
lesz a gyors reflexekre, de a torténetben ab-
szoliit nem a Quakerek “én most ledldk min-

Igen érdekes dologgal kisérletezik ké-

YSTEM

annak a sci-fi jateknak a folytatasardl van

sz0, ami 1994-hen igen nagy sikereket ara-
tott a Doom-kidnok piacan, egyrészt a grafika-
javal, masrészt a sehességével, harmadrészt
pedig azzal, hogy erds RPG-elemek keriiltek a
szokésos esztelen lovoldozéshe. A Looking
Glass karacsonyra épphogy csak befejezte a

Ismerns a cim? Az taldn nem véletlen, hiszen

Thief: The Dark Project c. 3D-jatékat, és a Thi-

denkit”-mddszere lesz a célravezetd. Anndl is
inkabh, hogy nagyon erds kalandelem szorult
a jatékba: a lakdkkal, NPC-kkel és a kiilonbd-
zi lényekkel torténd kapcsolatteremtésnek

nem biztos, hogy az a kizdrdlagosan jo megol-

dés, ha betamadjuk dket. A kalandoroknak is
érdekes sajatossag lesz, az “emociondlis dia-
légusok” rendszere, mely elmés megfogalma-
zas azt takarja, hogy a beszélyetdpartneriink
pillanatnyi hangulata alapjan fog reagalni. A
megoldasok tehat igéretesen hangzanak,
nemkiilinben az, hogy a jatékhoz készitett
Monster Engine grafikai megvaldsitasaban is
itviizték a belsd (pl. Unreal) és killsd (pl.
Myth) 3D megjelenitési mddszerek sajatossa-
gait, hogy tényleg teljes mozgdsi szabadsag-
fokot biztositsanak a jatékosnak. Egyeéhirant
azt igérik, hogy mindez hi-color szinmélység-
ben egy szimpla 3D-kartyaval tikéletes se-
bességet produkal majd egy P166-on is. A
Diszkrét Szornyek még nem talaltak megfele-
16 kiad6t a jatékra, viszont igéretiik szerint a
jaték mar hisvét kirnyékén megjelenik.

hamarosan koveti egy masik poszt-apokalipti-
us szerepjaték, marpedig valosziniileg az

RPG-rajongok legnagyobb Gromére, mert az elizetes
keépei igencsak baratsagosan festenek. A torténet
szinhelye egy egész bolygét hefedd varos, amelyet
korrupt politikusok s garazdalkodd gengszterban-
dak iranyitanak. A jatékban egy dtfos csapatot fo-
gunk iranyitani, amelynek tagjai ot kiilonbozo faj
képviseldihdl valogathatjuk dssze. Természetesen
mindegyik egyéni tulajdonsagokkal és statisztikak-
kal rendelkezik, fajanak és osztalyanak fiiggvényé-
hen. A karakterek kiilonhozo fegyvereket, pajzso-
kat, bltiizetet, tovabba bionikus energiakat hasznal-
hatnak, valamint egyes idegen fajok olyan képessé-

n Fallout 2 még csak épp kiugrott a piacra, de

ef-engine-re alapozva mar keményen dolgoznak
az $82-n. Amit mar biztosan tudni lehet a 16 bi-
tes grafikan és a 3D-kartyan kiviil, az az, hogy

sokkal tibb RPG-vondsa lesz, egy csomad felve-

. hetd targgyal, aprélékos karaktergeneralassal

és fejlddéssel. A tekintélyes méretii fegyverar-
zendl szintén varidlhatd lesz: a fegyvereket fej-
leszthetjiik, javithatjuk (mert meg is sériilhet-
nek) és a loszert is cserélhetjilk. A feladat
egyébként hasonld az eldzd részhez: a futurisz-
tikus kdrnyezethen kiilinféle adathazisokba és
hiztonsagi rendszerekbe toriink be, és melléke-
sen lemeészarolunk mindenkit, aki megprébal
benniinket ebben az dld4sos tevékenységhen
akadalyozni. Mindez kiegésziil még a kooperativ
iizemmadot is tartalmazé multiplayer-opcidval.
Az Eidos-tulajdonban levd Looking Glass a jovd
év kzepére mar szeretne elkésziilni a jatékkal.

gekkel is rendelkezhetnek, mint példaul az alakval-
toztatas, a szuperintelligencia vagy a természetfe-
letti erd. A varos kulcsfontossagu épiileteinek és
teriileteinek ellendrzés alatt tartasaval csapatunk
tagjai valamilyen jovedelem, illetve fegyverek és
létfontossagi targyak birtokaba juthatnak. Kiildn
érdekesség lesz a kirnyezet megjelenitése, ugyanis
a program a varosrol véletlenszerii képeket fog ge-
neralni, és az aktulis helyszint real time-ban ren-
dereli le, amivel tetszdleges nézopontot hiztosit a
jatékos szmara. Az “elso programos” Redline nevii
csapat bemutatkozasa tehat igen nagy siker lehet,
amit az is bizonyit, hogy az Activision azonnal le-
csapott a kiadoi jogokra. Varhato megjelenés: jovd
&v masodik negyedéve.




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

CASINO

kiilonféle jatekfejlesztdk idordl-iddre rend- -

szeresen eldhizzak a tarsolyukhol a gazdasa-

gi szimulaciokat, mert ezek egy kis humorral
megspékelve mindig is szinte hiztos receptet je-
lentenek a sikerre (Id. Theme Park, Theme Hospi-
tal, Monopoly-sorozat, és még sorolhatnank).
Pont ilyesmit forgat a fejéhen a brit illetdségii Cre-
ative Edge csapata is. Casino Kit cimil programjuk-
ban ugyanis egy jatékkaszind tulajdonosanak dol-
gos hétkdznapjai elevenednek meg. Kicsiny kaszi-
nonkat kiilinféle hlackjack asztalokkal, félkari
rablokkal, pokergépekkel és mindennemii szeren-
csejatékkal telepitjiik be. Nemsokara nagy szdm-
ban meujelennek az iigyfelek is, hogy elvesszék
minden pénziiket, mi pedig minden taliink telhetot
elkdvetiink, hogy ez minél jobban sikeriiljon nekik.

Nemcsak a gépek felallitasa, hanem a kaszing iize-

meltetésének minden iigyes-hajos dolga a mi nya-
kunkba szakad kezdve a mellékhelyiségektol egé-
szen a kedves latogatok altal szétvert masinakig.
Addig mig egy latogatd veri szét azt a masinat,
amin a gep aranak a tizszereset elvesztette, addig
még nincs is nagyobb gond - az igazi bajok akkor
kezdddnek, amikor a maffia is kezdi rossz szemmel
nézni, hogy belepofatlankodtunk kedvenc iizlet-
agaha... Mind a grafika, mind a felfogas NAGYON
erdsen emlékeztet a Theme Hospitalra vagy a
Constructorra, igy igen kellemes percek elé né-
ziink gy marcius magassagaban, amennyiben a
Ubisoft prognozisa helyesnek bizonyul.

megjelenik a Resident Evil 2 PC-s verzidja

M ost mar igy tiinik, hogy végre-valahdra
is. A Capcom stilusteremtd kalandjatéka-

nak folytatasa természetesen sokkal tibb zombival,

sokkal brutalisabb fegyverekkel és rengeteg vérrel
vérja a kedves jatékosokat. PlayStationdn mdr a
nyaron megjelent, és elég “tiirhetden” muzsikalt,
hisz olyan 5-6 millid kiriil tarthat az eladasa a vila-
gon. Teljeskirii 3D-tdmogatas, hihetetien mennyi-

ségii vided és két rettegd fdszerepld vérja a kedves |

jatékosokat februarban, Meg par zombi.

Sl

konzolokon dridsi népszeriiség-

nek drvendd sajatos jatékstilus,

az “akcio-RPG” eddig érthetetlen
mddon szinte teljesen elkeriilte a PC-
ket, pedig aztan minden egyben van
benniik, amire csak egy jatékos lélek
vagyhat: izgalmas cselekmény, logikai
feladvanyok, akciddis csatajelenetek,
€és persze szép hosszi jatékmenet. A
Final Fantasy VII sikere iigy tiinik, ta-
lan megtdri ezt a jeget — vagy ha az
nem, hat akkor az Infogrames Silver
cimii jatéka fogja. Elsd pillantasra
FFVIll-nak nézné az ember, pedig ha a
stilus, a grafika és a kamerakezelés
hasonld is, azért jelentds kiilinbségek van-
nak. A torténetben hét fobal allo csapa-
tunkkal indulunk a jaték cimét add varazslé
megsemmisitésére. Renderelt hattereken
folyik a séta, amelyek ugyan nem teljesen
interaktivak (példaul nem lehet szétverni
oket), viszont a berendezési targyak alkalo-
madtan kivald fedezékként szolgainak, il-
letve akar eldnyds pozicidként hasznalhat-
juk egy-egy magasabb részét. Csapatunk-
nak koedukalt inventoryja van, tehat az
NPC-kkel tartott beszélgetés utan megszer-
zett targyakat egyes specialis karakterek
cipelik magukkal, hanem egy nagy kalap-
ban tarolhatjuk, és sziikség esetén gyorsan
kioszthatjuk dket. Az egyes fegyverkategd-
riakon (kézifegyver, pancél, lofegyver, sth.)
beliil nyolc kiilonbdzd kategdria van, mig a
varazsld karakterek dsszesen negyven fajta

varazslatot siithetnek el. A legnagyobb kii-
lonbségek az FFVII-tdl a csatajelenetekben
fognak jelentkezni. Mindenekeldtt a csata
itt TELJESEN real time-ban folyik, mig ugye-
bar az FF Gsszecsapdasai inkabb egy kirdkre
osztott stratégiai jatékra emlékeztettek.
Masodik driasi kiilonbség, hogy az FF-stilu-
sii jatékok csatarészeinek koriilményes ke-
zelését teljesen elhagytak, helyette pedig
egy olyan madszert alkalmaztak, ami teljes
mértékben az egérre és maximum csak egy-
egy billentyiire hagyatkozik: példaul ha ak-
tuélis emberkénk egy méretes pallost tart a
kezében, akkor elég megnyomni egy billen-
tyiit, egy rivid oldaliranyd mozdulat az
egérrel, és maris oldalrdl kaszal ellenfele
felé, mig mondjuk egy jobb clickkel hatra-
bukfencet csinal, hogy kitérjen egy tama-
das eldl. Egyébként minden egyes karakter-
nek hat tamado és nynlc specialis mozdulat
surakozuk iel az egyem repeﬂnanahan

jaték minden tekintetben komoly vetély-
tarsa lehet a Final Fantasy Vil-nek, bar
kétségkiviil egy hatranya is van vele
szemben, marpedig az, hogy elég linea-
ris jatékmenetre épiil. A megjelenés jovd
tavaszra varhatd, és biztos, hogy tesztjé-
vel méyg talalkoztok oldalainkon.

KBYTE
HIREK 5

APROSAG

M Jé hir a Douglas
Adams-rajongdknak,
hogy hivatalesan is
bejelentették, hogy
film készil a Galaxis
Utikalauzhél. A for-
galmazo a Disney
lesz, ami azért egy
kicsit ijesztd. Miként
az is, hogy a Mester
cége, a The Digital
Village a nagyszeril
Starship Titanic utdn
dolgozik egy Utikala-
uzon alapuld jaté-
kon, amelynek fdsze-
repldje természete-
sen Arthur Dent. Ez a
harmadik részben
(“Az Elet, a Vilag-
mindenség, meg
Minden”), a Krikkit
Haboriik idejében
jatszddik. A Titanic-
tdl eltéréen ez nem
egy kaland, hanem
egy 3D akcid/kaland-
jaték lesz, a készitd-
ket elsdsorban a Nin-
tendos Zelda 64 ins-
piralta. Mind a film,
mind pedig a jaték
megjelenését 2000
nyarara tervezik.

M Talén a Dungeon
Keeper elhalasztasi
rekordjat akarja meg-
dinteni a Sierra ezer
éve kesziild Quake-
klonja, a Prey. Nyil-
e
megjelend konkuren-
sek is okai a késés-
nek, és a megjelenés
most mér ‘99 végére,
vagy akar az ezred-
forduldra is elcsiisz-
hat.

W Nagyszemii man-
ga-lanyok elsdrangi
zsdkmanya lesz egy
ij japén stilusi ak-
cio/RPG jaték, az
Evenstar. A normal
részeknél Lara-, az
akcidrészeknél pedig
(Quake-nézetet hasz-
néld jaték egyeldre
még kiadot keres
maganak, de a nyar
kiizepén taldn mar
jatszhatunk vele.

W Elsd izben jeldltek
Oscar-dijra szamito-
gépes figurat Abe, az
Oddworld fohdsének -
személyében. Részle-
tek a kovetkezd sza-
munk tesztjében.




SHADOWMAN-ELOZETES

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Eltalaban egyetlen fejlesztdnek sem
jelent kiilandsehben nagy rafizetest,
ha egy képregényfigurara alapoz egy
jatékot. A comics-miifaj fogyasztéi a
legszélesebb rétegeket olelik fel, és
nyilvan egyetlen olvaso sem tiltakozik
az otlet ellen, ha egy altala jol ismert
képregényhds életre kell monitoran.
Szintén nem utolsd szempont, hogy -
1évén a comicsok legtohbje rendsze-
rint folytatasos - folyamatosan ingye-
nes reklamot biztositanak, és fenn-
tartjak az érdekiddest a jaték irdnt. -
Témajat, szellemiséget és sti-
lusat tekintve a képrege-
nyek vilaga ma mar annyi-
ra szivevényesse valt,
hogy az egy T.J.-t lesza-
mitva mar szinte senki
nem ismeri ki magat
kizottiik; a Hupikék
Torpikéktol

{

rilen minden stilus kedveldje megta-
lalhatja az izlésének megfelelot.
Valosziniileg az lguana sem tettgossz
lora, amikor belekezdett Shadowman
cimii jatékanak ieilesﬁ “Ala-
sonnevii figura altal femjelzett képre-

gények egyébkent kifejezetten a fel-
nott olvasakozonseget célozzak meg:
természetfeletti erdk, gengszterek és
bérgyilkosok, sitét voodoo magia -
idealis kulisszak egy jo kis pszicho-
horrorhoz.

A torténet fohdse Mike Leroi, angol
irodalom-szakos tandr, aki jelenleg
egy valamivel jobban fizetett allashan
(bergyilkosként) ténykedik New Orle-
ans sotét negyedeiben. A jaték egy
vaodoo varazsiond, Nettie borzalmas
~latomaséval kezdddik, aki megjdven-

i 3 n‘a&n, amikor a holtak ujra
nek és elozanlik az élok vi-
agat. Egyetlen fegyverként Netti
gy Osi afrikai kultikus targy, a
Shadowmask segitségével megi-
dézi az Arnyembert (Shadowman),
egy hatalmas magikus erdk felett
odo voodoo harcos szelle-
, aki Mike Leroiban kél ij
gletre. A harccos Mike-ként jarkal
az élok faldjén, kénytelen engedel-
meskedni a tarsadalmi és a his-vér
let korlatainak - de a Shadowmask
segitségeével barmikor képes eqy-
szeriien atsetalni a Holtak Fild-
jére és Shadowmanne ala-
kulni.

A jaték tulajdonképpen
egy kiilsa (allithatd) nézd-
pontbol jatszodo ak-

cio/kalandjatek, de azeért
Tomb Raider-klonnak
nevezni enyhe tilzas
lenne (valami olyasmi,
mint asszekeverni Clai-
re Kennethet Stephen
Kinggel azon az ala-
pon, hogy mindketto
regényeket ir). Téma-
jan kiviil abban is
igencsak eltér a popu-
laris Lara-vonaltol,
hogy a kommunikacio-
ban a kalandjatékokhoz

- hasonlo modszerrel ta-

SHADDWMA

lalkozunk, azonkiviil néhany RPG-elem
is belekeriilt ebbe a fura mixtiraba.
Ahogy a jatek folyaman megfejti a vo-
odoo proféciakat, lapozgatja az FBI
sorozatgyilkosokrél késziilt fotéalbu-
mait karakteriink folyamatosan fejla-
dik. Megtanulja,
hogy a Shadow-
mask segitségé-
vel hogyan sza-
bhaditsa fel és
iranyitsa az on-
magahan rejlo
talvilagi energia-
kat, egyre ijabb
targyakat és
fegyvereket sze-
rez — s igy to-
vahbh.

Mint mar emli-
tettiik, az alapul
szolgalo képre-
geny kifejezetiten
felnotteknek keé-

Tavolban egy
fehér vitorla

sziilt - tehat nyugodtan felkesziilhe-
tiink ra, hogy a szo szoros értelmében
is vérho akcidnak néziink elébe. (A
jatékot egyébként csak 15 éves kor
felett ajanljak.) Alapallapotban Mike
egy 50-es Magnum Desert Eagle-t,
Shadowman pedig természetesen egy
Shadowgunt hord maga-
val. (Kedvenc egyiittese
pedig nyilvan a Sha-
dows...) Néhany fegyver
az Elok és a Holtak Fald-
jén egyarant miikddik,
néhany csak az élo hér-
gyilkosok kezében kel
életre, mig néhany esz-
koz miikodtetéséhez
Shadowman természet
feletti erejére lesz sziik-
ség.

A készitok teljesen non-
linearis, elagazasokkal
teli cselekmeényt és ja-

Gyorsasag fél egészség

igéretes probalkozasnak tiinik a Sha-
dowman. lgaz ugyan, hogy a screen-
shotok nem gydztek meg kiilondseb-
ben arrdl, hogy azok a figurak tény-
leg olyan elképesztien részletesen
vannak megjelenitve, meg arrdl sem,
hogy ez a VISTA 3D-engine valami hi-

=

tékmenetet igérnek - az
ilyen igéreteket persze
nem art fenntartasokkal
kezelni, mig meg nem
latjuk, mit tud a vége-
redmeény. (Elvégre azt
mégsem hirdethetik a
késziilo miirdl, hogy me-
netkozhen rajottek,
mennyire egysiku és la-
pos, de ha egyszer hele-
fogtak, most mar befeje-
zik.)

Térjiink at inkabb a
technikai részletekre. A
jaték motorja a sajat fej-
lesztesii VISTA 3D engi-

Ah! Friss teaval fogadjak
erre a vendéget

ANNYIRA még nem tartom kidolgozot-

tnak ezeket a figurakat — bar mondjuk

a bal alsé sarokban heverdt be tudnam
ajaniani valahova madarijesztonek

ne-t, amelyet elsosorban nagy teriile-
tek megjelenitésére terveztek, ame-
lyen a jatékos ellathat egészen a hori-
zontig. Egy kiilonleges technika Keriilt
bevetésre a figurak minél részlete-
sebb abrazolasanak érdekéeben, tovab-
ba igencsak érdekes és remenyteljes
elképzelés, hogy az embereket minél
élethiibb fizioldgiai adatok alapjan
probaljak megjeleniteni (peldaul ész-
revehetd ez az izomzat reprodukalasa-
nal). Mieldtt azonban ezekrol véle-
meényt mondanank, jobb lesz a jatékot
menet kozben megnézni — pont valami
hasonlo dolgot igértek a fejlesztik a
Queen the Eye esetéhen is, és elég
horzalmas dolog kerekedett ki belole.
Mindent dsszevetve elso ranézésre

hetetlen mérfdldkd a nagy teriiletek
megjelenitésében (ugyanis az eddig
nyilvanossagra hozott jatékképeken
szinte kizarolag sziik helyek voltak) —
mindegy, mar régen leszoktam rala,
hogy alloképen itéljek meg jatéko-
kat. A torténet viszont igencsak érde-
kesnek igérkezik, tehat a Shadow-
manhol még barmi lehet is: vagy ka-
laposinas, vagy egyeh dolog.
Reméljiik a legjobbakat, tavasszal
pedig tigyis meglatjuk.

Shadowman
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" X-WiNllz ALETA

X-Wing. Tie Fighter. Lucas‘}r@“ﬁgy
ROPPANT kiildno 1920 szo. (Mar
ha az X-Wing: égy olyan
s20, a tigy a Star Wars-rajongok-
nak, mint az egyszeri PC-jatékosok-
nak felbi odik a hatan a szor, nyel-
viik-kork@ros mozdulatokat végez aj-
kaikon, s vjjaik szorosan egy képze-
ioleKarjara fonodnak. Hat
ing/Tie Fighter-sorozat
0sszil pro-

cesszorgeneraciok
ota sokak kedven-
ce, ami nem fel-
tétleniil csak a

zetnek Koszinhetd

= annak, hogy a ma-
guk idején mindig
a legjobbat igye-
keztek kihozni a
masinakhél. Tabh-
nyire sikerrel. A
sorozat legutohbi T a
darabjaban (X- .’ b
Wing vs Tie Figh-
ter) szerencsésen
majdnem frigyre is
Iépett a két gép,
bar azt tegyiik hoz-
za, hogy azért ez a
rész nem aratott

olyan osztatlan sikert, mint mondjuk
elddjei: sokan biraltak a szerziket,
hogy tilsagosan multiplayer kizpontd
lett az egész jatek (hja, akkor kérem
maniakusan az volt a divat), és ezen a
kiildetéslemez sem segitett kiilond-
sebben - igy a kivetkezd részben ezt
a kritikat igyekeztek maximalisan
szem eldtt tartani. A fejlesztd Totally
Games ugyan mindezidaig szerényen
meghizodott a Lucasarts arnyékaban,
de azért elég jol csengd neviik van a
szakmaban: tohbek kozdtt ok csinal-
tak a Lucasartsnak a Tie Fighter és X-
Wing-sorozatok korabbi darabjait is,
tovabba olyan patinas neveket, mint
mondjuk a Secret Weapons of Luft-
waffe vagy a Battlehawks 1942.

Az X-Wing sorozat az Alliance-szel a
technikai fejlodésnek koszonhetden
egy itj lepcsofokara érkezett, hiszen a

jelentdsen atalakitott engine teljes
mértékben tamogatni fogja a kiilonhd-
20 tipusi, barmely generacidhoz tarto-

A jatéekban _hevqte:_srg indu

gi és ij ismerdsokan is (X-

Wing, A-Wing, B-Wir
ai széllitﬁ},%
lepe_tég az lesz-a:

7|

ket, egymassal rivalizalo csalad kiiz-
delmét koveti egy csillagkozi iizlet
feletti ellendrzés megszerzéséert. Az
egyik ilyen csalad tagjaként csatlako-
zik a jatékos a Lazadokhoz, szaval

- nemcsak a Birodalom katonaival, ha-

nem iizleti ellenlabasaval is fel kell
vennie a harcot.

Kezdo pilatak
gbbszintii

Az eligazitasok szem-
latomast blue box-

technikaval zajlanak =

i
I
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N-WINE ALLIA

veégre a Millenium Falcon
is feliratkozott a repiilhe-
td gépek listajara: he-
szallhatunk rajta a maso-
dik Halalcsillag elleni
kiizdelembe az Endor haly-
ga melletti dsszecsapas-
ban, és végre személye-
sen kezelhetjiik azokat a
jopofa négycsovii Iézera-
gyikat, amivel Luke és
Han takaritotta a Tie-va-

ismerdsdk természetesen
kinézetiikhen mar csak nyomaiban
emlékeztetnek egykori onmagukra, hi-
szen minden egyes gép teljesen ijra
lett modellezve, és csodaszép rende-
relt textirakkal oltoztették fel dket.
Az X-Wing vs. Tie Fightert kommenta-
16 negativ kritikak miatt, most kiild-
nos hangsily

16 estét, Leia herceg-
né rendelte a taxit?

volt az egyéni
kiildetéseken,
es foleg azok
tdrténetén. A
cselekmény
egyhdl két sza-
lon is honyolo-
dik: a fo vonal a
Lazaddk talélé-
sert folytatott
kiizdelmét mu-
tatja be a Hoth
bolygon elszen-
vedett kataszt-
rofalis vereseg
utan, mig a mel-
lekcselekmeny

. : A Az ember lelke oriil
CERTOLE &R N CLTR hogy mindeniitt ennyi
“kovetore” akad...

detéshen részt ve-
vo hajok tipusat
| és szamat, a cél-
pontok fajtajat,
valamint a Secret
Weapons of the
Empire opcidit.
Annyit tehat mar
eldre elvarhatunk
az X-Wing Allian-
ce-tol, hogy az
elddeinél lényege-
sen szehh latvany-
nyal és joval komp-
lexebh tdrténettel
kecsegteti a leen-
do jatéekosokat, de talan egyeseknek
hianyozni fog a mattfeketén csillogo
Tie Fighterek pilotakabinja. Valahogy
nem igazan fér a fejembe, hogy miért
nem lehet végre egyszer egy olyan
Star Wars repiilo szimulatort csinalni,
amelyben szépen felsorakozik mindkeét
fél dsszes tipusa (vagy legalabbis az

gyakorld palyan
sajatithatjak el a
géppel valo ma- | =
ndverezés és a
fegyverek kezelé-
sének tudoma-
nyat, majd ket
gyakorld kiilde-
tést teljesitve
nyerhetnek felve-
telt a Lazadok

A Millennium Flakon csendesen
pihen egy csillagkozi iivegvissza-
valté mélyén. Voila: az Alliance-
ban végre te is meglovagolhatod

erdinek soraiba,
hogy beharangoljak veliik az egész
univerzumot. Természetesen az eddi-
giekhez kepest novekedtek a méretek
is: nemcsak hogy joval tobb résztve-
vije van a kiildeteseknek, de egy-eqy
bevetés tobb szektorra is kiterjedhet.
Minden egyes gép fel van szerelve hi-
perhajtomiivel, tehat a torténet egyes
esemeényei kozotti nagyebb tavolsago-
kat hiperugrassal fogjuk lekiizdeni.
Az dtven singleplayer kiildetésen ki-
viil természetesen talalunk multiplay-
erre tervezett palyakat is, szam sze-

ismertebhek], és a kedves jatékos
kedvére csemegézhet harmelyikbol,
mint mondjuk a Red Baronban. llletve
értem én: nyilvan elobh-utdbb a Biro-
dalom irant rajonge lelkek is varhat-
nak valami hasonlot, mondjuk “Tie
Fighter Alliance” fantazianéven.

X-Wing Alliance

MEGIELENES: '99. marcius
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a pok lennék,
Hakkur hét sze-
mem nevetne a

karacsonyi jatéekdom-

ping lattan, hiszen a ki-

addk soha nem latott

mennyiségii 0j jatékot dobtak

be az iinnepek eldtt mar amigy

is pezsgo jatékpiacra. A kis pok
fennmarado szeme azonban kese-
rii krokodilkdnnyeket hullat, mert
néhany nagy igéret a jovo kodds
tavolaba veszett: a C&C2: Tiberian
Sun és a Heroes of Might and Ma-
gic Il hianyaval még csak-csak
megbirkdzott acélos immun-
rendszerem - de hogy a Bull- £
frog miatt nem tudtam ana- /
gyital mit kérni a karacsony-

fam ala, azt mar nem! Hat

hol van a Dungeon Keeper

2, hogy csdkolna meg hen-
neteket egy Bile Demon! (Csak és ki-
zardlag a Populous miatt iiszta meg

guN

rezidenciajuk azonnali
atomcsapasomat.)

Pedig olyan szépen indult
minden; tavaly végén jottek

rola az elsd hirek, az év elején
az elsd screenshotok, meg a kara-
csonyi megjelenés igérete. Utobhit
tapasztaltabb oreg rokak ginyos mo-
sollyal nyugtaztak, mert az elso részt
négy éven keresztiil igérgették “ha-
marosan” (ami a Bullfrog-féle idoska-
lan egy egészen mas fogalom, mint
normal embereknél). Az 576 hazi
szkeptikusai (koztiik en) azonban
igencsak meglepadtek, amikor nyaron
havi rendszerességgel takaros kis CD-

daszép dungeonunk, valamint dicsd
szornyeink most mar gonoszsaguknak

megfeleld, moderniil rat
kinézetet kapnak.
Ugyancsak lecserélték a

= .. - kezelofeliiletet is, ami
= talan nem volt egészen

A legvidamabb hely most — 2 =M r
is a temeld. Persze csak DUNGECN KEERER™H Q, i0 dtlet, tekintve, hogy

a kinzokamran kiviil

az alapjai a Populous-

k kezdtek erkezni, screenshotokkal,
videokkal, és egyeh, pavlovi reflexe-
ket kivalto dolgokkal: jé! ezek tényleg
csinaljak! Es szemlatomast haladnak
is... s most tessék: nincs mit kérnem
nagyital...

Azert él a remeny, és mivel foldi kiil-
detésem jelentos részének tekintem a
DK2 iranti érdeklodés fenntartasat,
most dsszefoglaljuk, hogy mit varha-
tunk a csintalan jaték folytatasatol.
(Kozhen imadkozom, hogy jovo kara-
csonykor nehogy ugyanezt kelljen ten-
niink.)

Hat mindenekelott alapkovetelmény
lesz a 3D-kartya, mert teljesen lecse-
reltek az elso rész engine-jét, és cso-

ban is megfeleltek cél-
juknak. Szintén megvaltozik a harci
rendszer egy része: az
elso részhen igen ké-
nyelmes megoldas volt,
amint lényeinket a ke-
ziinkbe véve szépen le-
szortuk oket a sziiksé-
ges helyre - itt mar nem
lesz ilyesmi. A “taktika-
ra és stratégiai véde-
lemre sokkal jobban
koncentralo rendszer”
megfogalmazashol nem
tudtam kisilabizalni,
hogy mit talaltak ki he-
lyette - majd meglat-
juk.

Lesz néhany ij karakter is. Kezdjiik
mondjuk a tolvajjal, ami hasonld fog-

jara sitéthen
settenkedik, és
elemeli a keze
iigyébe akado dolgo-
kat. Példaul egy kincses-
kamra tartalmat. Azonki-
viil képes eltavolitani a
csapdakat is. lgen ke-
meény ellenfél lesz a kazel-
harchan a Fekete Lovag,
vele ellentéthen viszont a
Sotét Elf jobb szereti biz-
tonsagos tavolbol eregetni
a nyilait. Akad egy uj hiil-
loféleséq is, nevezete-
sen a szalamandra.
Uj ajtok és csap-
dak is érkez-
nek. Az
elobbi ka-
tegdriaban
a Portcullis a plafonrol le-
csapo villamokkal fogadja
a hivatlan vendégeket,
mig az utobhiaknal a Fear-
tdl fraszt kapnak a Jo lé-
nyei, a Sentry viszont
azonnal tiizet nyit, ha el-

4 hajos vas-
tiiskekkel veri
at a gyanutlan
vandorokat. A Popu-
loushol is erkeztek ot-
letek: a jaték egy telje-
sen iij vonasként szamolni
fogja a kovetdinkbdl szivott
manat, és példaul a magikus
ajtok is ehbol szerzik a milko-
désiikhoz sziikséges energiat.
Uj varazslat lesz a Tremor, ami
peldaul hatalmas foldrengeést
(illetve képernydrengést) és
sziklaomlast okoz, mig az
igen sok manat elhasznalo
Turncoat, amivel egy ellen-
séges lenyt atallithatunk
az oldalunkra. Szoronga-
tott helyzethen levo te-
remtményeink segitsé-
gére siethetiink az In-
fernoval, ami igen latvanyos pirotechni-
kai bemutatot rendez majd.

Berendezéset illetden teljesen ijszerii
lesz a Training Room, és iij szoba a Casi-
negs, ahol alattvaldinktol Gonoszsagunk
visszanyerheti fizetesiiket és jutalmukat.

Csupa finomsag, amit Bullfrog bacsi nem
akar odaadni nekiink, és még csak egy
kis részével foglalkoztunk... Na mindegy.

Oftt van, ott van,
ott van! Ot van a
nagyon nagy kiraly!

lenség érkezik a kozelébe. Szintén ij
csapda a padioba épitett Spike Trap, ami

Egy varazslo, amint épp
kiszall a hattérben elsiivité
négyes metrobol

NCEN KEED

Momentan éppen marciusra igérik a mi
Gyula ex-vezériinkrdl elnevezett Reaper
és diszes kompaniajanak visszatértét. Jo.
Rendben van. Azt még hajlandd vagyok
kivarni, akar kenyéren-vizen-Carmaged-
donll-n. Viszont a lehetd legkomolyabban
megfenyegettem az Electronic Artsot, a
Bullfrogot és a hazmesteriinket (szdval
mindenkit, aki szamit), hogy ha hiisvétkor
sem lesz DK2-m, akkor hirtelen felindu- -
lashol frankon a kaszamba délok!
CoVhoy

Dungeon Keeper 2
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STAR WARS: BEHI,

s

THE MAGIC

daban George Lucas megkezdte a

Star Wars elomunkala-
tait, talan nem is tudta,
hogy mit mivelt: megfogta
az isten labat, kerti zuhany
madjara magara nyitotta
Fortuna hoségszarujat - és
mellesleg létrehozott egy
teljesen onallo univerzumot.
Egy olyan univerzumot, ami
az emberek eqgy része sza-
mara talan ismertebb, mint
az, amiben él. A film ‘77-es
bemutatoja ota pedig ez az
univerzum egy virgoncabh
rakos daganat sebességevel
kezdett el burjanzani, és ez
mar idestova ket evtizede
tiretlen lendiilettel tart: a filmtrilogian Kiviil
is se szeri, se szama a media kiilanhozo terii-
leteit elboritd feldolgozasoknak. Talan Lu-
kacs drék iigyes iizletpolitikajanak kovetkez-
menye, hogy - egyéb hasonld vilagokkal el-
dentéthen - a Star Wars-univerzum a mai na-
pig ugyan igencsak komplex, de mindamel-
lett teljesen zart maradt: az SW-logoval meg-
jelent (“hivatalos”) regénykitegek, képre-
genvhegyek es persze jateksorozatok szerep-
Ioinek és torténéseinek pontosan megvm

Amiknr a hetvenes évek elso harma-
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-

i
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Ajjajt Vagy kitortek az eime-
betegek az intézetbdl, vagy
valahol erre forgat a Lucas ¥
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Az elsa CO-t Wuudy Allen-féle pa-
rafrazissal akar igy is nevezhet-
kL nénk, hogy “Amit tudni akarsza
Star Warsrol (csak idaig nem mer-
/| ted megkérdezni)”. Ezen talalunk
ugyanis minden adatot Karakte-
rek-Technologia-Helyszinek-Ese-
> menyek témakor szerinti felosz-

y| tashan. A Karakterek cimszo alatt
természetesen nemesak a fosze-
replok adatait talaljuk meg, ha-
nem az osszes mellékszereplat,
fajt, 1et- és szervezeti format,
mindezt olyan szinten, hogy olyan

helye térhen és idoben egyarant. Ebben az
univerzumban viszont mar avatottahb szoba-
jedik is csak igen talanyosan ismerik ki ma-
gukat, tehat nem csoda, hogy a Lucasartsnal
sziikseget lattak, hooy egy (pontosabban:
kettd) szolid multimédia CD-vel rendet tegye-
nek benne. llyeneket ugyan sziikds kereteink
miatt nem szoktunk tesztelgetni, de ezzel
azért kivételt tesziink, mert egy “kicsit” jo
lett.

A bajos install (csak 3 mega') utan felcsen-
diil a jol ismert focimzene, amitol mar kelle-
mes horzongas araszthat el mindenkit, es
megkezdhetjiik a bivarkodast a Star Wars-
adatok tengerében. Ha valaki komolyan gon-
dolja a vallalkozast, azt eldre figyelmezte-
tem, hogy vigyen magaval tilelo felszerelest
és tohbnapi hideg élelmet, mert ez a tenger
joval melyebh lesz, mint mondjuk a Maria-
na-arok.

Hiiliéfélben levé békésjabbai
lakos - a legjobb fazon az
egész filmben

figurak életrajzi adatai is henne

vannak, akiknek annyi szerepe volt mondjuk
egy képregényben, hogy az egyik snitthen
jol feje I6ttek. Megtudtam példaul, hogy
mit visel Boba Fett a jobh
vallan. Te tudtad? Persze,
mert eddig nem is merted
megkerdezni. Megmon-
dom: egy vuki skalpot. Le-
het, hogy bekiildom kér-
désnek a “Mindent vagy
Semmit”-be... A Techno-
I6gia focim alatt a kiilan-
fele cuccokat (fegyvert,
jarmiivet, iirhajot, fogpisz- 2 b
kalot - mindent) talaljuk '
meg, hasonlo részletes-
séggel. A keszités kozben
talan a Monkey Island
stahjabol is betévedt vala-
ki a szobaba, mert par
fegyvert ki is
probalhatunk egy rohamosztago-
son, aki hol sztepptanceal, hol
Gyalog galopp-effektussal szem-
Ielteti a hatast. A Helyszinek és
az Esemeények cimszavak teremte-
nek rendet térben es idoben. Az
iddskalahol példaul kideriil, hogy
Star Wars szerint 4-hen Boha Fett
meglog Sarlacc barlangjabol (hur-
ra! Boba rulez!), 10-ben pedig az
\ ikrek utan djabb bebit general So-

“ =1 loés Leia (mi tartott eddig?), és
Palpatine csaszar is viszatar (még
hurrahh! Palpatine meég rulezebb!)

Ha! Még a Lucasék sem tudjak,
megmondani, hogy honnan szér- B8
mazik Dormogé Dorth Vodor!

Orow  @pevions @ ret

Ezt~ ﬁT\'/]ak multimedianak

r ar a “Mindent vagy Semmit”
ba keriilt: igen nagy poén,

hogy a megszerzett ismereteket a
Trivia pontnal egy vetélkedo kere-
teben ki is kerdezi taliink a Pal-
patine, Mon Mothma és hasonla
gyanus elemekbol allo zsiiri - a
Trivia pontnal mindig egy kérdést
tesznek fel az eppen aktualis al-
menii almeniiinek almeniiiben ol-
vashata adatokrol. Hihetetlen
nagy kiraly vagyok: a 600 kérdés-
bal 117-re valaszoltam 14%-o0s ta-
Ialati ardnnyal. (Nyertem is egy

Ez a szészi kisgyerek a |
0. részb6l nem nagyon
hasonlit arra a bacsira, |

aki egykoron lesz beldle

AT-ST-t, itt parkol a szerkeszto-

ség elott.) Kis kivancsiak ugyancsak az elsg
CD-rol értesiilhetnek a most forgatott 0. rész
(maradjunk ennél a szamnal) aprosagairol =

arth Yader
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mar legalabbis annyit, amennyit Lucas haj-
landd volt elarulni. A hemutatot egyebkent
‘09 majusara tervezik.

A masodik CD-tdl kezdtem igazan csukiani.
A Behind the Scenes cimszo alatt ugyanis
példaul rajta van az eddigi harom mozifilm
teljes forgatokonyve (sot, az elso részhdl ki-
vagott jelenetek videdja is!), jelenetel-jele-
netre, beallitasrol-beallitasra, apro adatok-
kal megspékelve. Minden snitthez van egy
kép is, amely egyben egy interaktiv index is:
ide-oda kattingatva megnézhetjiik, hogy mi
micsoda, ki kicsoda - csoda... A Behind the
Scenes meniiponthol reménybeli rendezok

megtudhatjak, hogy késziilt a hamburger (il-
letve Hamsolo}, ez ugyanis a filmkeszités ku-
lisszatitkairol lebbenti fel a fatylat - es itt
artan tényleg nem tikoloztak! Az Expanded
Universe-ben az SW-fanok csamesoghatnak
egy jot, itt ugyanis megtalalhatd minden,
ami csak Star Wars kapcsan megjelent, az
elmilt ket évtizedben: az Gsszes film, konyv,
kepregeny, artbook, figura, bogre, jatek -
meg Lucas dr minden vallalkozasa, kizte a
LucasArts torténetével és eddigi ténykedése-
vel.

Hat én nem vagyok egy kiilonosebben nagy
Star Wars-rajongo, de megemelem a kalapom
a Lucasarts elott: kahe ez az. amit multime-
dianak nevezek. Talan tobb tizezer oldalnyi
hipertextes szaveg, egyszerii kezelofeliilet,
kivaldan atgondolt logikai felosztas, vala-
mint a latvany, a hang és az adatok tokele-
tes osszhangja. Egy kulturalis és vizualis ka-
tarzis. (Leszamitva néha a sarga alapra fe-
hémel irt szaveget - hagy azért ne legyek
mar olyan boldog...) Ezek utan kicsit banalis
lenne Star Wars-rajongoknak ajanlani (ok
tigyis hazi Bibliaként fogjak forgatni) - ajan-
lom inkahb kovetendd etalonnak azon fej-
lesztoknek, akik valamilyen témakorben ha-
sonld vallalkozasha kezdenének. Meg ajan-
lom azoknak, akik kivancsiak ra, hogy mire
képes a multimédia, ha igazi mesterek csi-
naljak. Meg ajanlom magamat is, mert azért
valahogy be kell fejezni ezt a cikket, ugyanis
dolgom van: megyek csinalok egy ilyet a
Pirxhol...

CoVboy




TOoOMB RAIDER Il

ugye még oké, ha valaki egy hires filmesilla-
gért vagy popsztarért van oda, de hogy milliok
bélvanyozzanak egy csinos poligonlanykat, az mar

H[leetlen, mennyire meghiilyiilt ez a vildg. Az

egy kissé beteges. Rdaddsul ez a betegség ragadds:

az Eidos altal gerjesztett Lara-griilet mar stabunkat
is megfertdzte. De Ti sem isszdtok meg! Nyilvén
mér meg is csodaltatok az e havi cimlapunkat - ami
mér rossz eldjel -, ha pedig e cikk olvasdsdba mér
idaig mélyedtetek, akkor végkep elvesztetek. Lara

B [ ALYN@‘VISSZATE‘*‘ RT

imméron harmadik kalandja el nincs menekvés:
gzt a jatékot nem szabad kihagyni.

A “visszaesd hetegeknek”, vagyis azoknak, akik-
nek mdr volt szerencséjiik valamelyik Tomb Rai-
tlerhez, gondofom nem jelent djat, hogy hsndnk
ismét misztikus kincsek utdn kutat. A torténet na-
ayon régen kezdodik. TobbmiHid évvel ezeldtt eqy
hatalmas meteor csapddoft be a Fold Iégkdrébe,
nagy pusztitast végezve a2 akkor méy tropusi ég-
hajlati fdldrészen, az Antarktiszon. Az emberiség
- torténelmében eqy-pelinéziai tirzs volt az elsd,
akik felfedezték a becsapddds helyét. A dermeszti
hideg ellenére azon a teriileten érthetetien médon
... hiségesen volt élat, ezért a tiirzs letelopedett, és

tisztelte a krdtert, ahonnan azélu

sordn az deriilt ki, hogy a masodik rész egyesek
szerint tilsagosan akciddis lett, tilsagosan lined-
ris, és taldn tabh logikai feladvany kellett volna
bele. Akik kezdetektdl fogva elkisérték Larat az
(itjaira, azok j6I tudjak, hogy az elsd részben sok-
kal sziivevényesebbek voltak a palyak, a jatéknak
ligy kb. 70%-a logikai feladatokbél 4lit. A masodik
rész ezzel szemben pergdbb lett: a jatékidd 60%-at
az akcidrészek tették ki. A Core most a békés ki-
zéputat probélta megtalaini, vagyls az 50-50%-0s

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

hiizhatunk eld. Persze még més targyakra is sziik-

ségiink lesz: ha mondjuk elsdsegélycsomagot aka-

runk hasznalni, a targylistat az Esc-pel hozhatjuk

be. A kezddk szdméra egy fontos észrevétel: ha fo-
Iyamatosan nyomva tartjuk a tizgombot, Lara min-

dig ugyanarra a célpontra fog tiizelni. (Még akkor
is, ha az illetd mar kimillt.) Ez az automata célzds
leginkabb a foellenségeknél van hasznunkra, hi-
szen Lara futds kdzben is - amennyire csak tud -
rajta marad a célon. Az alapvetd mozdulatokat

pérositést célozta meg.
A jatékmenet ettdl még ter-
mészetesen maradt a régl: "mm ell
hizni egy kart, mire ot kinyilik egy ajtd”. A kul-
csok keresésén, és a csapdék kijatszésan van a {6
hangsily. Ujdonsag, hogy akad néhdny rendkiviil
szemét csapda, ahol nem csupén elfutni, hanem
sprintelni kell. Van mondjuk egy hosszi folyosd,
melynek mindket oldaldrdl hegyes kardk mered-
nek, és a két fal egyre kozeledik egymashoz. It
mar a sima futds nem elég: nyomni kel a “?” hil-
lentyfjét is, miire Lara méy johban belehiz, Sprin-
tefni persze csak rovid ideigdehet - mint a viz
alan a levegd fogydsat, az erdtartalékol fel-

m eqy csik fogyasa sumleltetl Ra meniben
miékszem, k-

FOLD KORULI UTAZAS
LARAVAL

A jaték linedris torténetét az alkotdk egy egysze-
rii csellel bontottak mey: az indiai, vagyis az elsd
kiildetés utan harom helyre is mehetiink. Indizban
Lara egy elhagyatott, csupdn mérges kigydk és tig-
risek altal lakott dsi templomot kutat at. Ennek
soran dsszetalalkozik egy kutatdval, aki elég fur-
csan viselkedik. Az iirge hamarosan teljesen he-

v" *' '
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ként

eziittal =

is Lara
ofthondban:

syakaralhatek b
- a kiképzdpélya
alig viltozotta

legutdbhi rész ota
(Lara’s Home a fé-

Ez a koma most még félig-

meddig normadlis, de késébb

teljesen megzakkan, és
kénytelenek lesziink kinyirni
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Indidban a szobrok elég
rossz szokasa, hogy néha
megelevenednek

csavarodik: mint kideriil, nala van a
kd, amit ketesiink, s ennek energidi
kerftették a hatalmukba. Nincs mit
tenni: ki kell nyirnunk. A jaték eld-
A 26 részéhez hasonldan most is
‘yannak igénybe vehetd jarmiivek,
50t, méq tohb is, mint legutdbb.
Az indiai helyszin harmadik pa-
Yyijan szinte végig egy klassz,
‘négykerekil crossmotoron
éphetiink, dtugrathatjuk
* vele a folyokat és a szaka-
fékokat. Az ellenfelek
iiziit érdekesek a maj-
ok, akik eleinte
-~ még nem bantjak

esomagot is hurcolasznak,
~ szoval ezért s érde Aszni Gket. Mi-
 utdn Indiaban vgeztiink, talalkozunk egy ijab tu-
. dssal, Dr Willarddal, aki elmondja, mibe is nyil-
. tunk bele (l4sd a bevezetdt). Az driilt figurdtél el-
"~ vett készobrunk valamilyen ismeretien anyaghdl
dsziilt, valamiil, ami nem fGldi eredetii. A mar
emlitett matrdz naplja alapjén tobb ilyen szohor
Iitezdse gyanithats, amiket annak idején a babo-

% A Szent Pal katedralisban a
. tiszteletet parancsolo kornyezet
= ellenére is kilog a lolab

nds tengerész a vildg kiilanbdzd pontjain adott el.
Ettdl a ponttdl tehét tdbb irdnyba lehet menni.
Hogy melyik helyszint valasztjuk eldszir, az persze
kihatassal lesz a tibbire. Nevadaban példaul nem
art, ha nalunk van az a rakétavetd, amit az dcedni-
al pélyan vehetiink fel.

Oceania egyik szigetén nem szivesen [atott ven-
dégek vagyunk: néhany kannibal akarja megkastol-
ni Larat, majd épphogy csak megmenekiil, méris T-
Rexek és egyéh dsdllatok iildozik ot
tovabh. Ezen a helyszinen Lardval ka-
jakozni lehet. A masodik vélaszthatd
helyszin Nevada. A sziklds sivataghan
a hirhedt 51-es kirzetben tehetiink
litoatést - a vendégszeretd katona-
sy el se akarja ereszteni Larat. Meg
kell szBkniink a bortinbdl, s melles-
leg e kell hoznunk a harmadik szob-
rot. A sivataghan dzsipen is utazha-
tunk. Ezek utdn még az esds London
van hétra, ahol hasndnk amolyan fe-
s2es batbrfruhat 5t magara. A hazte-
{6kin és a csatornalian kizlekedik,
$ ligy futdlag még a Szent Pdl Szé-
kesegyhazat is meglatogatja, Itt érte-
lemszeriien fiként emberi ellenfelek
vannak: biztansagi drdk, zsoldosok,
vagy egyszeri munkdsok alinak az
utunkba. Ha megvan az disszes szobor, Lara eluta-
ik Dr. Willard antarktiszi bézisdra, aho! azonban
meglepetésére mutdns tuddsok vamak ré - nem
igazin békés szandéickal. A hiban motoros szén
Jesz Lara segitségére. A véyjatikban s Willard ki-
mutatja a foga
menekiil egy banyaba - a legvé-
gén még egy kis Indiana Jones-
n hényacsillés szguldis is

fehérét: eliopja a kiveket, s ¢f:

AZ OsszKEP

A jaték grafikaja nagyon szép, s ezért fel is ve-

tidik a kérdés: hogyan tudtak az egészet
alig egy év alatt kivitelezni. Nos, min-
den az j editornak kiszonhetd. Mig

az eddigi két résznél

minden poligont ma-

nudlisan, egyenként

tettek a helyiikre, addig

az ij palyaszerkesztovel egy

kattintds egy kisebb helyiség
kialakitasahoz elég, amiknek

a kinézetét aztan mér csak fino-

mitani kell. Ami eddig 2-3 éréig
eltartott, immar csak par masod-
percres meld. Mi jatékosok azonban in-
kahb az iij, haromsziig alaki poligonokat
vehetjiik észre az iij szerkesztd tudasa-
bél. Az eddigi Tomb Raiderekben az
egész terep csakis négyszigletes poli-
gonokbal volt dsszerakva, ezért is volt
olyan tilzottan szabalyos minden.

Most azonban jol megfigyelhetjiik -
példaul a fak gydkereingl -, mennyivel
hatasosabb és természetesebb, ha ha-
romszogeket is haszndlnak. Igaz, ami
igaz, a dzsungeles helyszin ennek el-
lenére sem nyerte meg a tetszésemet:
még mindig til mesterkéltek a fak, és a
20-s “papir” bokrok sem tiil meggydzd-
ek. De sebaj: a tiibbi helyszin anndl
szebh. Az esds, sziirke London pél-

Nicsak! Egy jatékos, aki egy-
szerre akarta végigjatszani
Lara mindharom kalandjat!

daulmnﬂeﬂmuﬁetesnmﬂuhﬂ'a,

‘re méltd méy a szines megvildgitds is. Ezt az at-

lagember talén észre sem veszi, pedig ht ettél
valik lehetGvé, hogy Lara masképp siitkérezik a

ualn:ln nap alatt, mint mondjuk egy jelzdlang fé-

R A nevadai MP-k igen
- meleg fogadtatasban
S részesitik Larat

—

576

KBYTE

11

jo szemmel is kell rendelkezni. Ezittal is vannak
ugyanis “kockatologatds” feladatok,
. csakhogy a kockék most szinte min-
dig be vannak épitve a falakba -
csaknem lathatatianul. Ha egy
ilyen hely mellett véletleniil siman
elmegyiink, késdbb csak a logi-
kankra hagyatkozhatunk. EI kell
majd gondolkodnunk, hol is volt
olyan elagazas, ahol még nem
tettiink semmi Iényegeset, és ott
kell keresni a megoldast. (A tolo-
gathatd kockdkat csak abbdl le-
het észrevenni, hogy a feliiletiik
iltalaban kisebb, négyzetes tex-
tiirdkbol van kirakva.) Vannak ka-
landos kihivasok is, mint mondjuk ami-
kor at kell kelniink egy mocsaron, de
csak a helybéliek tudjak, melyik
kdvekre lehet raugrani...Az iigyes-
ségi részek roppant pontos, cen-
tire kimért ugrasokat kivinnak
- igaz, ezt mar megszokhat-
tuk. Végiil még jo is, hogy
harmikor lehet menteni,
mert amikor 100 métert
zuhanunk vissza egy “fel-
kapaszkodds™ jelenet-
nél, gyorsabb, ha alldst
tiltiink. De ha mar a tl-
tésnél tartunk, egy aprd
negativum: nem értem,
hogy az install program
minek hagyja szinte az
egész jatékot a CD-n, minek
wr kivetkeztéhen ugyanannyit
F toltdget a gépiink, mint
mondjuk egy PlayStation.
Na persze harmennyit is tol-
toget, mindig jra fogunk
prébalkozni, hiszen a har-
madik

TOMEB RAIDER Il

)

éjszakainkat is elveszi; a kialyat-
lan, sapadt are tipikus tiinete a
Tomb Raider-laznak. Es még azzal

majd’ két napomba
tén sajnalok mindenkit, aki komelyan gondoija,
hmtégi; akarja jatszani. .

74
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Tomb Raider 111
'
!
X
:
Ketyere 4
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsito: D3D
Multiplayer: nincs

=

i

Summa SuUNMIMmarum £

5ol
A rola elnevezett akciojatékok kategornajaban | a'?
meég mindig a Tomb Raider a legjobb !

vegitelet
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jatszhato lovoldozos jatékokat

— mint mar megszokhattuk —
fdleg két felmendre lehet visszave-
zetni: vagy a remek grafikaji Quake-
re, vagy a szuper interaktiv Duke
Nukemre. A Sin esetében viszont az
az orvendetes meglepetés éri a jaté-

Az elsd személy perspektivahol

ként a biinnel allunk hadban.
Elexisnek pedig meg kell fi-
zetnie a biineiért.

No de elég a kiritéshadl, las-
suk in-

A tavcsoves puska segitségeé-
vel a tavolbdl is meleg iidvdz-
letet kiildhetiink a banditaknak

£l |5

kabb, mi-
tdl olyan
baromi jo
ez a ja-
ték. A
program 5

N es SiINhodes

Ajjajaj! A Diana hercegnonek

alcazott taszholgy mindjart
beballag a tizvonalba..

0 s

3% P56

biztonsagos helyre.
Neéhol akadnak rend-
orok is, akik megle-
pd mddon valéban a
handitak irtasan fa-
radoznak, vagyis a
mesterséges intelli-
gencia is egész po-
fas. A legfdhb segit-
ség azonban keétség-
» | teleniil J.C., a

p= | diszpécser:

B TELED

avele le-

folytatott

grafikaja

a Quake Il engi-
ne-jét hasznalja,
ez tehat mar ele-
ve hiztositék,
hogy nem valami
hévlival van dol-
gunk. Raadasul
az engine-t né-
hany specialis

fenyeffektussal

kost, hogy mind
a kettot egyfor-
man nevezhetni

Az igen bajos vonalakkal rendelkezé
Sinclaire ZX Elexis kissé mérges az
egyik beosztottjara

elddnek. Egy
olyan jatékrol
van szd, ami lat-
vanyosahb a
Quake ll-nél, s
mindemellett
tdbb tereptargy
hasznalhato
henne, mint a
Duke Nukemben.
Az események -
szinhelye egy NP
Freeport nevii I
nagyvaros a nem

BUT ELEFLS

is olyan tavoli

jovdben. Egy diskeblii kisasszony
(bar inkabb a boszorkany jelzd illene
ra), Elexis Sinclaire egy biokémiai
vallalat drokdseként valami drdagi
tervet forral az emberiség ellen.
Hogy mit, azt még pontosan nem
tudni, de a varoshan az utobbi idd-
ben kdsza hirek keringenek kiilonfé-
le mutansok felbukkanasarol, akiket
allitolag bizonyos dltdnyds fickok
meég a hatosag megérkezte eldtt el-
tiintettek... Barmilyen csinos is te-
hat a doktornd, nekiink John R. Bla-
de ezredes szerepében halalos el-
lenséget jelent, hiszen a Hardcorps
nevii specialis rendori egység tagja-

feljavitottak, és az objektumok ki-
dolgozasan is szépitettek. Remek az
dsszkép, sokkal realisabb minden. A
falakra felhiizott, nagyon eltalalt
textiirak maximalisan egy koszos va-
ros benyomdsat keltik, s minden
pompasan van arnyékolva,

az

egyes helyszinek pedig hihetetleniil

valdsagosak. Tisztara mintha egy

igazi bankban jarnank az elso kiilde-
tésben, majd késdbb a

Hanyan babam, ha szeretsz!

lepusztult hérhazak is a
megszdlalasig olyanok,
mint a valadi romok.
Ehhez még hozzajon a
mar emlitett nagy fokd
interakcid: a cselekvés
billentyiivel gyakorlati-
lag mindent megpisz-
kalhatunk, ami csak a
keziink iigyébe akad.
Ahogy a Duke Nukem-
ben, itt is meg lehet
ereszteni a csapokat,
lehiizogathatjuk a klo-
tyokat, telefonalha-

tunk, miikodtethetjiik a kdlaautoma-
takat, egyes monitoroknal megneéz-
hetjiik a biztonsagi kamerak képeit
- még a szemeteskukak fedelét is
megbillenthetjiik. Ha nincs is ezek-
nek sok értelmiik, akkor is nagyot
dobnak a jaték hangulatan. A Duke
Nukemtdl eltérden raadasul itt még
komolyahb eszkozoket is igényhe
vehetiink, mint példaul az épitkezé-
sen, ahol beiilhetiink egy daruba,
hogy aztan annak lengdsiilyaval
dontsiink el egy nagy gerendat. Nem
sokkal késobb motorozhatunk is, ha
kedviink van hozza. A Kiildetések
egyaltalan nem szokvanyosak, mivel
az egész akcid egy jél kigondolt,
fordulatos tirténetre alapozodik.

A jaték elején csupan egy sima
bankrablashoz riasztanak minket, am
aztan hamarosan kideriil, hogy a
bankrablast valdsziniileg valaki meg-
rendelte. Az alarcos rabldk egytdl-
egyig jol kiképzett katonak, és olyan

> raketakilovokkel fogadjak a helikop-

teriinket, amilyen a sarki trafikban
aligha kaphatd. Elkezdjiik tehat
iildozni a rab-

las értelmi

szerzojét,

a maffié-

z0 Man-

cinit, és

mire a

gyanink tgy négy-ot kiildetés utan
beigazoladik, a szerencsétlen nyo-
morultat valaki szornyeteggé valtoz-
tatja, és ugy fogunk végezni vele. In-
nen indulnak el a szalak a SinTek
vallalat iranyaba, és igy meriiliink el
egyre mélyebben — 38 palyan keresz-
tiil - Freeport alvilagaban. Az alvila-
got akar szo szerint is lehet érteni,
hiszen koszos sikatorokban, metro-
alagutakban folyik a gyilkos kiizde-
lem, és a mutansok latvanya sem
emlékeztet a Hotel Ritz lakadira.

Jo dolog, hogy nem pusztan ellensé-
get Iatni a képernyon. A bankrahldok
irodistakat ejtenek tiszul, az alulja-
rokban csovesek melegednek — min-
denhol van néhany civil. Még heszél-
hetiink is veliik: a tiiszok nem gydz-
nek halalkodni, ha elkiildjiik dket

beszélge-
téseink teszik
igazan kalan-
dossa és atélhetdvé a ja-
tékot. J.C. — azonkiviil,
hogy tanacsokat osz-
togat és megjegyze-
seket tesz az éter-
ben — magas fokii
kaloztudomanyaval
van segitségiinkre:

megnyitja eléttiink a k-
komputerek altal blok- o

kolt ajtokat. Hasiinkhoz
hasonléan d is egy kiilon
szemeélyiséq, példaul ha \
céltalanul toriink-zuzunk,
odaszdl nekiink: “Akkor et-
tol most boldogahbb vagy?”
A jatek egyedi megol-
dasai nagyon meg-

nyerték a tetszése-

met. Az, hogy a

bank biztonsagi

rendszerét egy
szamitogépen ke-

resztiil lehet ki-

kapcsolni,

még csak az

egyszeriihb

feladvanyok koze

tartozik, de amikor az épitkezés
godrébol egy magasan kiallé
csdhoz kell feljutni, az mar ér-
dekesebb kihivas. Meg kell
mondjam, sokszor a hangok
vezetnek nyomra, mint ez
utobbi esetben is. Nyikorgas-
ra figyeliink fel, és a magas-
ban egy acélgerendat pil-
lantunk meg egy daru hor-

gan himbalézva. A megol-

das innentdl mar pofonegy-
szerii: leloni onnan a ge-
rendat, ami leérkezve el-

tir egy vizcsivet, mi pe-

dig az emelkedo arral
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feljutunk a csatornanyilashoz. A kiil-
\ detések soksziniiségét bizonyitja az
a misszio is, ahol rejtozkddve kell
maradnunk. Amikor elérkeziink a Sin-
Tek lahoratdériumahoz, ugy kell beo-
sonnunk, hogy a recepcigsno nehogy
) észrevegyen minket.
A jatékban hasznalatos fegyverekre
szintén nem lehet egy rossz szavunk

)

se. A
Magnum

gaban is ko-
moly eszkoz,
nemhogy hangtom-
1 pitoval, a shotgun
pedig irtézatosan bruta- \
lis, kozvetlen kizelrdl szo
szerint szaggat. Az ellenfe-
1 leinktdl franka géppisztolyo-
1 kat orozhatunk el, van aztan
még nehézgéppuska, és na-
gyon szdrakoztatd a mesterld-
vészpuska is. Ez utabbi két fegy-
vernek az a kiilonlegessége, hogy
két iizemmadjuk van, melyek ko-
zott a “fegyver hasznalata” gomb-

mar onma- o \

bal lehet valtani. A hillentyii lenyo-
masaval a tavcsdves puska esetében
orvldvészkedhetiink, mig a géppus-
kanal granatvetd iizemmaddba kap-
csolhatunk. A granatokon kiviil per-
sze van mas robbanaszer is: a leg-
gyakrahban taviranyithato pok-akna-
kat talalhatunk, az egyik legfélelme-
tesebb eszkiz pedig a rakétaveto. A
Sin - mint a fentiekbdl sejthetd - a
vérho jatékok taborat gyarapitja, sot
mondhatni ragtin az élbolyba soro-
lando. A vér a falra spriccel, s min-
den egyes seriiles meglatszik az el-
lenfeleken, méghozza ott, ahol elta-
laljuk dket - e tekintethen is sokat
javitottak az engine-en. Ugyanez a
helyzet a hekapott talalatokkal is,
hisiinket ugyanis kiviilrél is néz-
hetjiik. lgy tehat nem art szépen
feldltoztetniink emberiinket:
kiilon talalhatunk sisakokat,
golyoallo mellényeket, és
nadragokat. Visszatérve
azonban a brutalitasra: a
hullak tokéletesen Ggy
teriilnek el, ahogy a
ldvés erejétdl az el-
varhato, és a ma-
radvanyaik is
nagyon ere-
detiek. Ha
megfi-
gye-
liink

i
N “T

pél-
daul egy
fejlavest
_ kapott fickot,
o lathatjuk, ahogy
) a koponyaja hatul
| kiszakadt. Jd, tudom,
v az ilyen részletek mar
szinte az izléstelenséy ha-
tarat suroljak, igyhogy lép-
jiink is inkabb tovabh.
Mielott éles kiildetésre indulnank,
nem art a fegyverek hasznalataval
tisztaba jonni. Erre valé a fomenii

HeadQuarters ikonja, amit
aktivalva a fohadiszalla-
sunkon kezdhetiink kého-
rolni — mondhatni ez is
egy kiilon palya. Az ajto-
kon belépve gyakorld-
szinteken probalkozha-
tunk: az igazi helyzetek
szimulalasan kiviil
meg agyaggalamblo-
veszettel is szdrakoz-
hatunk.
A jaték deathmatch
madja olyan, ami-
lyen egy Quake Il
utodtal elvarhata.
A 14 specialis
palya ugyano-
lyan klassz ki-
dolgozasu,

mint a normal
szintek, nagysze-
rii arénakat biz-
tositva ezzel
akar 32 jatékos
szamara is.

is viselhetné

Sajnos a legjobb
dolgokat altala-
ban el szoktak
rontani, s ez az
iratlan szabaly a ) e
Sin esetében is jazi

A szaguldas a kétkerekin
a Motrogeddon 2 alcimet

ervenyesiil. A le-

geslegidegesitdbb dolog a toltési
idd. Amikor elkezdtem jatszani a
Sinnel, tobhszor is a reset gombhoz
nyialtam, mert teljesen ugy tiint,
hogy toltés kidzben lefagyott. Joné-
hany prabalkozas utan jottem ra,
hogy egyszeriien csak varni kell
(hogy mire, azt nem tudom). Akar 3-
4 percig is tiirelmetlenkedhetiink -
valami bug van a dologban. Azt
egyéhként az alkotok sem tagadjak,
hogy nagyon “nyers” kddot dobtak
piacra, hiszen amint megjelent a ja-

tegyiik at az egészet mindjart egér-
iranyitasra. Azt is erosen javasiom,
hogy a Game Options meniipontnal a
Free Lookot kapcsoljuk be, kiilon-
hen az egeres célzas aktivalasahoz
kénytelenek lesziink még egy plusz
billentyiit nyomni.

Hogy mennyire tudjuk élvezni a
Sint, az végiil is attal fiigy, men-
nyire nyeljiik le a felsorolt hibakat
(az Activision vagy a Ritual site-jarol
egyéhként mar letdlthetd a patch,
ami korrigalja a legtdbbet). Ha eze-
— ket a bosszantd

Elexis anyo mar elég ren-
desen atrendezte Mancini

génstruktardjat - mi még
ratesziink egy lapattal

jelenségeket
mar eleve ki-
sziirték volna,
most minden to-
vabbhi nélkiil a
legjobb ldvoldd-
20s anyagnak ki-
altanam ki a
Sint, igy azon-
ban kicsit vissza
kell fognom ma-
gam. Valahogy
nincs az inyemre
ez az “eldhb ki-
adni, majd ke-
sobb javitgatni”

(k]

ték, maris heigértek egy patchet
hozza. Hibak tehat boven akadnak,
példanak okaért az Al. Nagyon szu-
per, ahogy az ellenfelek elbijnak a
falak és a tereptargyak mogé, de a
rendszer néha teljesen leblokkol. Az
elso foellenseéget, a mutans maffio-
z6t példaul minden nehézség nélkiil
gyoztem le, ugyanis lemerevedett,
mint egy kdszohor.

A jatek meniije is enyhén szdlva
féercmii, amit jo! példaz az, hogyan
lehet egy egyszeri hardveres gyorsi-
tast bekapcsolni. Nem elég beallita-
ni a Video Options-meniiben, hogy
mondjuk egy 3Dfx kartyank van, uta-
na egy masik pontnal is ki kell va-
lasztani a hardveres gyorsitast,
pusztan azert, hogy rabikjiink a
konfiguracionk képessegeire. (Ezt
mellesleg automatikusan is felis-
merhetné a program.) Raadasul ez-
utan még mindig nem aktivaladik a
kartya, csak akkor, ha az egész mii-
veletet az Apply-jal hagyjuk jova...
Azt is a keszitdk figyelmetlensége-
vel tudom csak magyarazni, hogy az
iranyitas a leheto legrosszabbul van
beallitva — szerencseére ezt kedviink-
re madosithatjuk. Alapheallitasnal
erthetetlen madon bizenyos hillen-

tyiik ki sincsenek jeldlve. Egyéhként

megoldas. Elsé-

sorhan azok jarnak jél, akik rendel-

keznek Internet hozzaféréssel, s igy

“elpatchelgethetnek” vele.

V.Z.

Sin

Ketyere

Minimum: P166, 32VB RAM
Ajanlott: P200, 64MB RAM
3D-gyorsitd: OpenGL
Multiplayer: 8/halézat, 32/Internet

A programhibaktol eltekintve zsenialis

lovoldozos oriilet

vegitelet

Cy
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: rendszernt szent dhitattal

¥ il érkemek kellemes hirek, amelyek fel-
menil & maguk idején sajat stilust teremtettek. gy
volt e2:a Populousszal, a Sim Cityvel, és persze nincs
£z maskeént a Settlers Il részével sem. A kis telepe-

* sel-valamikor ‘92 magassagaban gyalogoltak be elg-

+- 708 3 'monitorainkra, ‘94-hen jiitt a masodik hulld-

- muk, és a harmadik felvonds az idei karacsonyi piac
. eayik legnagyobb sikervaromdnyosaként jelent meg.
““Nem hinném, hogy kulannsehhn he kellene mutat-

on @ stilust, de'ka megis, akkor valahogy eképpen
Smmmézhatnam; sok-sok kis tesze-tosza ugribugri I6-
tifuti flyen-olyan cokmékjaval jon-megy ide-oda. (Ezt
amondatot egyébkent akdr be is rakhatjatok a kard-
csonyfa ald.)
atols I‘Notammnellaurmﬁummm
esszorgeneracid fefolft a Micrasoft s az -

Irében; szdval a trilagiaj darabja mar csak

elég tavalrol emiekeztet elddeire ~ &5 ez nemcsak a

Iatvammﬂkmk A jaték sziogenje szerint “Egy
u| éjszaka a kis gsokakkal sosem lesz ugyanolyan!”,

. s ez nemcsak a safates kategdriajanak kiszonhetd,

hanem annak is, hogy - taldn‘a C&C-kidnok dldasos

“hatdsanak kiiszonhetfen = héfom kiliabazs népet dl-
*'Jitottak szembe egymassal, akiknek gaziasagi alap-
_Jjaik ugyan emlékeztetnek eqymésra, de technolégid-

f.jnk, kultunjuk &s szoksaik ienyegﬁeb kuliim y

',wml Csak egy példa: miga pémaiak Epiileteik-
| eayenld ardnyban haszndinak dmﬂt &

: m;: eqyiptomiak sokical nagyobb eldny- -~
X a kiivet, atmalakpéﬂgulismreleﬂel ¥

“Hasmalnak inkahb fat. Kiilon miisorszama Jauitarlis
(vagy inkabh valtasi) kiilonbdzdség, ami egyben a j&
¢ legnagyobh ijitasat is jelenti: Iévén a Settlers tu-
’ “istenszimulator”, a szerzknek szinte
: Wﬂanﬂg&immu hogy a yarli s fildhiz-
ragadt emberi ténykedéseken kivil 2 jatékos kilon-
hizb dess ex machinéickal fs (dews ex) machindihas-
son. Hat ki is haszoaltak ezt a lehetaséget. Az eny

s kindés, hogy a hagyomanyos felfogéstsl egy 11s-
" SE eitérd szerepben talalkozmk majd az ismert mito-
W

stene wmnm mift andla

eyt iz introbol is ertesiliink ~ egyben

. Kerettorténetet is szolgaltatnak a jatékmak (vagy leg-

. alabbis a eampaign részek); Minden istenek istene,
akit nemes egyszeriiséggel csak “6™ néven emleget-

Kozepesen idealis hely
a favago kunyhojanak

nek, megelégeli, hogy alarendeltjei egész napjukat
lumpolassal tiiltik felhdk kozotti palotéjukban, Az
tregedd Jupiter hatalmas pocakot eresztett a mér-
tektelen borfogyasztastdl; Horusz, az egyiptomiak so-
Iyomfejii istene kizdrlag azzal foglalkezik, hogy a
Gisser vagy a Liwenbrau sormarka nevét lehet-e
egyszeriibben leimi egy hieroglifdval; mig Ch'ih-Yu, a
kinaiak sarkanyistene mar csak akkor képes lango-
kat fiijni, ha egy Gngyijtdval belobbantja rizspalinid-
tal bizld lehelletét. Mivel ez igy nem éllapot, § eqy
Benetton szinekben pompazd kigyd alakjaban leszall
kizebilk, és a létszamstop jegyében ultimatumot ad
neldk: mindegyikiiknek ki kell jelinie egy-egy veze-
1t 2 népéhal, aki - természetesen a tobhi nép rové-
sara - megmutatja, hogy az Gvé a legtalpraesettebb.

* Vesttesekre nines szikség, az isteneiket pedig még 2
. szakszervezet'sem menti meg a munkanélkiili istenek

keserii - és egyben alkoholmentes - kenyerétil...
gat, azaz hadjaratot jatszva a nehézségi fo-
ghatdrozza, hogy melyik nép élére allunk,
#s a sikeres kiildetések utan tovibh bonyolddik a tiie-
tenet; amelyhen katyagos isteniink is lassacskan
megembereli mayat. Tenuészetesen mod van gyakor-
Hﬂa valamint inalld scenariok megvivasara, Utdh-

biakhan szerencsére nem a hadjarat kiildetései ko-
szonnek vissza: van egy par eldre definidlt plya is,
de gyarthatunk magunknak egyedit is, ha dgy tartja
{iri kedviink,

IPARI E5 GAZDASAGI
KAMARA

A feladat nagy vonalakban nem valtozott: a sok kis
csdkaval meg kel hoditanunk az egész palyat. Mivel
tobben is vagyunk, az ehhez vezetd legegyszeriibb -
és mellesleg egyetlen - madszer a2, hogy viddmabb
focimeccsek mintaja alapjan nagyokat veriink azok
hatara, akik més szinii paiot viselnek, mint a mieink.
Ehhez sziikség lesz katondkra, a katondkat ellatd ne-

héziparra, az ezt taplald mezigazdasagra, z
na és fileg ezek megfeleld mikadtetésé-
re. Barmilyen épiiletet most is csak sajat terile-
tiinkdn tudunk épiteni, amit szokds szerint a péznak
mirtatnak, Sziz teriiletek birtokbavételének két mdd-
ja van: eqgyrészt az, hogy Grtornyot épitiink a hatarra,
ami hatdtévolsaganak megfeleld mértékhen kitolja a
hatért; masrészt pedig ey telepesiinket pionirrd ala-
kitjuk, aki szép komdtosan birtokha veszi majd a ki-
jeliit teriiletet, Ha ket nép kizis hataral rendelke-
zlk, akkor tovabhi teriiletszerzés mér csak bétor ha-
daink bevetésével Ielllméges Az épiiletek - rendel-
tetésiik szerint - négy csoportra vannak osztva: ipari,
gazdasagi, katonai és polgari létesitményekre. Egy
épiilet kivilasztasa utén a program jelzl, hogy hova
lehetne felhizni, a pontok szine € siiriisége pedig az
épitési iddt, illetve hasznossagot mutat]a.

A nem szakmunkit végz telepesek harom alapvetd
csoportha oszthatdk, A lapathuszarok kigssdk az (j

Az istenek épiiletes
tarsasaga az introbol

épiiletek alapjait, mig a komiivesek felhizdk a hé-
zat, ha van a helyszinen megfeleld mennyiségil épitd-
anyag. A szillitomunkasok hurcoljak a rendeltetési
helyiikre a kiilonboz0 arukat. Ez nyilvan iddbe keriil,
tehat az egyazon termelési lancha tartozd épiileteket
célszerii egymas kizeléhe telepiteni, hogy a nyers-
anyag mieldbb eljusson fethasznaldsi helyére. A ma-
sodik részhen tapasztalt forgalmi dugdk ritkas hajd
ismerdinek nagyon kellemes iijdonsag, hogy mest
méar nem nekiink kell az utakat megépiteni: kialakul-
nak maguktdl, ha sok a jardkeld, de egyébirint a
szallités arkon-bokron keresztiil is milkddik. A pilla-
natnyi helyzetnek megfelelen a Telepesek-meniiben
szabélyozhatjuk, hogy a populdcidnk meldcora széza- |
Iéka dolgozzon a fenti harom alapvetd foglalkozis- |
ban, a maradékbal valhatnak szakmunkasok, tibbek
kozott katonak. Ehhez egyrészt sziikség van az épii-
letre, ahol dolgoznak, msrészt a legtohb esethen va-
lamilyen szerszamra. Szintén iij vonds, hogy a telepe-
sek most nem ndnek ki a fdldbal, ezért iddrdl-iddre bj
lakdhazakat kel épitentink (most abba! ndnek ki...).

s Mivel az iij épiiletekhez kdre és deszkdra
lesz sziikség, minden parti elején gondoskodni kell a
megfeleld utanpétiasukrdl. Az eldhbi nem nagy igy:
telepitsiink a faldbdl kialld szikiak mellé egy kiba-
nyszt. A desziagyartas mér tibbfazisi milvelet: az
erddszéli kis tanyakhan 616 favagok elltjak rinkdk-

kel a fii-
résziizemet, de nem art melléjiik
egy erdész sem, aki csemeték il-
tetésével biztositja a fautanpot-
last. Mivel a fik joval gyorsabhan
ndnek, mint ahogy kivagjak dket,
néha azért nem art leallitani a “ter-
melést”, mert iddvel dgy fog kinézni a kir-
nyék, mint a Robin Hood egyik viharosabh
forgatasi napja. Ha az épitdanyag utdnpotia- |
sa nem elegendd, akkor ugyanigy le lehet 4- =

litani egyes épitkezéseket (atiranyitva ezel ; ‘
a szillitasta legszilkségesehb helyre), kréni- .
kus esetben pedig egy épiilet lebontisaval ’
visszanyerhetjiik épitoanyaga felét.

Mezgadashy: Ez az dgazat termeli a kajat a nehéz-
iparban dolgozd hanyaszoknak. (Igen,
csak ok kajalnak a jatékban, a tabbi te-
Iepes és katona hozott otthonrdl uzson-
nat.) A legegyszeriibb kajaforrds a hal,
amit a tengerparton szorgoskodd hala-
szunk pecazik ki a vizhol. A tobbi kaja-
hoz mar sziikség lesz gabonafarmokra
is, ezek ntdzéséhez pedig a folyd mellé
épitett vizmiire. A biiza aztan szolgdlhat
kajdul a vagdhidra szént malacoknak, a
csacsiknak a szamarfarmon, vagy me-
het a malomba, ahol a molndr lisztet
iiril beldle a péknek.

Nobéizipar: Ennek alapjit a hegyekben
folyd banydszat fogja szolgaltatni. Egy
iij banya telepitéséhez persze nem art

»’f" ,.' 
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SETTLERS Iij

Az egyiptomi épite-
szet a piramis-jellegi =
formakat kedveli

eldhb egy kis fildtani kutatds: az egyik telepesiinket
geoldgussd valtoztatva kizavarhatjuk a hegyekhe,
ahol kis tablacskakkal jelzi a kiilonhdz8 ércleldhelye-
ket. Mindharom nép ismeri a vasércet, a szenet és az
aranyat. A vasércet a vasolvaszidr rudakba dnti,
amelybdl a szerszdmkovdcs a szakmunkéasoknak
stiikséges szerszdmokat, a fegyverkovécs pedig kar-
fot, landzsat és ijat keszithet. Mivel minden munka-
folyamathoz szén is szilkségeltetik, igen sok szénba-
nyara lesz sziikség. A romaiaknal egyébként szénha-
nyak hidnyaban a faszénkészitd is gyarthat szenet
deszkahol, de ez kissé kevéshé hatékony megoldas,
mint egy frankon termeld banya. Az aranyolvasztdr az
aranyat szintén szén segitségével nti rudakba. Pénz-
e ugyan nincs sziikséy a jatékhan, viszont katondink

moralja annl magasabb, minél nagyobb
aranykészletet halmoztunk fel. A kinaiak
bényédszhatnak ként is, ami a Igporkészitéshez sziik-
séges alapanyag, mig az egyiptomiak dragakdvet,
ami hasonld hatdssal van a sereg lelkiallapotara,
mint az aranyrudak. A banyaszok haklis eqy népség:
nem elég, hogy csak akkor dolgoznak, ha van kajé-
juk, de az sem mindegy, hogy milyen az a kaja: a vas-
bényész példaul a diszndhiist komélja, a szénhanydsz
a kenyérért lelkesedik, az aranybanysz halon él, mig
a kis kinai kénbanyasz nyilvan rizst akar. Ha nem
kapjak meg a kivant kajat, akkor csak komdtosan

dolgoznak (vagy sehogy}, mig teli
benddvel akar Gtszir gyorsabhan is
termelnek, mint rendesen.
8uiliftés és keraskedelenx: Fontos,
hogy minden épiilet lakdja, addiy
termel, amig van nyersanyaga és
amig a szdllitdink el is viszik 2
kész cikket, Ha mar nyolc kész
cikk hever a kiisztihén, sztréjkba
1ép, és - mivel megsziint a felhasz-
nalds - elihb-utdbb a nyersanyag
termeldje is kiveti példajat, mig
egy szép napon beddglik az egész
gazdasag. llyenkor segithet, ha
raktarakat épitiink, amibe hat ra-
kds (vagyis nyolc) cikket lehet té-
rolni. Az druk meniijében megad-
hatjuk egyes druk szillitisi prioritasat, a tarolt cuc-
cal pedig kereskedhetiink. Mivel a birodalmunk nem
feltétleniil Gsszefiigyd teriilet (jopér kildetéshen pél-
daul tobb szigeten vannak emberkeéink, de a pionirok-
kal akdr ugyanazon kontinens mésik végében is Iétre-
hozhatunk egy ij populacict), a helkereskedelemre
mindenképpen sziikséy lesz. Ezt szarazfoldi iiton a pi-
actérre inditott szamérkaravanokkal oldhatjuk meg,
de’hasznalhatd vizi Gt is: a hajdépitd mihelyben
gyérthatunk kereskedelmi hajokat, amelyek a dok-
kokba széllitjak a cuccainkat. Mivel a szamitdgép
iranyitotta jatékossal nem lehet kereskedni, a kiilke-
reskedelemnek fdleg multiplayer jatéknal lesz szere-
pe: kisegithetjiik példaul valamely szivetségesiinket,
de gatlastalanahb iizletemberek akér az ellenséggel
is kiithetnek iizletet.

KATONADOLO&

Egy hozzank hasonld derék imperi-
alistanak a jol miikddd gazdasag
természetesen csak a hatteret
szolgaltatja a hadsereghez, de
egyébként pacifista poszthippik is
eldbb-utdhb kénytelenek lesz-
nek katonai eszkizdkhdz nyil-
i, ha nyemi akarnak. A kato-
nai épiiletek kizil mar volt sz

fmyokrdl, amelyhél harom
hijz§ méret van. Ezeknek ket-
05 a feladata: egyrészt sziiz fil-
dekre kitoljak a hatari, masrészt
oltalmazzak a hatdkdriikben levd épilleteket. Eqy or-
forony “miikiidéséhez” szilkséges az Is, hogy egy
karddal felfegyverzett katona beszalldsolja magat,
épitéskor tehat kildjiink legalabh egyet a kiizelébe.
(Merettill fiiggden egyébkeént tibbet is elhelyezhe-
tiink a helydrségben.) Hasonld épiilet a kilatdtorony:
ehbe nem kell katona, viszont a hatar mellé felhizva
jo messzire bekukucskalhatunk vele az ellenség fel-
deritetlen teriiletére. A felderités masik modja az, ha
az egyik telepesiinkhdl kémet csinalunk, és bekilld-

A fiuk a banyaban
dolgoznak

o e

jiik az ellenséges vonalak migé. lyenkor azonban
nem art figyelni rd, mert ugyan a civilek iigyet sem
vetnek r4, de az ellenséges katonak legalabb olyan
eldszeretettel szoktak nyakon vagni, mint mondjuk a
fold mélyének titkaiba feledkezett geoldgusunkat.

A jaték logikdja alapjén katonai épiilet lett a fegy-
verkovacs héza is, ahol vasrudakbol és s2énbdl kard,
landzsa és ij kesziil automatikusan, de it is meg le-
het adni prioritasokat. A fegyvereket hordaraink a
barakkba szallitjak at, ahol a még munkanélkiili tele-
peseinket hesorozhatjuk katonanak. A fegyverekhdl
mar kideriilhetett, hogy harom fegyvernemiink lesz: a

Iemmgﬁek

kardosok és kindzsasok alkotjak majd a ta-
maddéket, mig az fjaszok - nem kimondot-
tan rajongvén a kézitusaért - kicsit tavo-
labbrdl nyilzaporral timogatjdk Gket. A ka-
tondkat mozgathatjuk egyenként, vagy a
han megszokott madszerrel tibbet kijeldl-
; is, akir Iﬁhh dllomashél alld dtvon-

mgynhh mdulﬂhﬂl Shifttel kivdlaszthatjuk az azo-
nos fegyverzetiieket, illetve a kijeliitekhez Alttal
hozi lehet rendelni egy szambillentyit is, és igy
csapattestekkeént is azonnal kijeldlhetdk. A hadmiive-
Ietek természetesen nem csak a szarazfaldre korlato-
z6dnak: a nagyszabasi deszanthadmiiveletek végre-
hajtdsahoz a hajdépitd miihelyben hat 13t befogadd
csapatszallitd hajékat tudunk majd gyértani.
Mindharom nép rendelkezhet “tiizérséggel” is, ame-
Iyek igen kellemes folytonossagi hidnyokat okozhat-
nak az ellenfelek épiileteiben: a rimaiak katapulttal
bombazzak a gaz ellent, az egyiptomiak hallisztakial
lisvik, mig a kinaiak agyikkal durrogtatnak a konku-
rencidra, Mindharom “agyd” épitésére egy spéci
épiilet szolgal, és bevetds eltt nem 4rt ldszert is
gyartani/feltankoini. Sajnos ezeket a kellemes kis
eszkiiziket nem lehet hajon szllitani (vagy legaldbb-
is nekem nem sikeriilt meggyGzni ket, hogy szallja-

Iyek az elsédleges célpontok. En példdul eldszeretet-

nak mar be), és ha nem tokéletesen nyilt a terep, ak-
kor kicsit koriilményes a mozgatasuk is.

Mint tudjuk, katondink lelkivildgdra igen pozitiv ha-
tassal van a minél tobb aranyriid (vagy egyiptomiak-
nél a dragaka). Ez elsdsorban a tamadd hadmiivele-
tekre Brvényes, hiszen védelemben mindig oroszlén-
ként kiizdenek. Hoditd hadjaratokat tehat lehetdség
szerint nagy tilervel, vagy nagy aranytartalékoldal
(esetleg mindkettdvel) inditsunk. Elméletileg lehet
tamadni egyes épiileteket is, de az eisddleges cél-
ként inkahb az épiletet védd drtorony lebegjen eldt-
tiink. Ha ugyanis elfoglaljuk, akkor igen kellemes
események kovetkemek: az drtorony hatdkire
csatlakozik birodalmunkhoz; a kimyékén
lev Gsszes épiilet dsszeomlik, és épi-
tdanyaguk fele, illetve az ott tarolt

cikkek hadizsakmanykeént hozzank
keriilnek; az ellenfél telepesel pedig gyor-
san az (ij hatar mdgé pucoinak (ha nem tudnak, ak-
kor csendes sikoltassal eldbh-utdbb megtémek is-

~_tenilkhdz). Mondjuk jobban festene, ha atallnd-

epiiletek nekiink dolgozndnak tovabh,

" a teljes gydzelem, de azonos
viszonyok esetén a sajt gazdasagahol kilndulva
y dtlagos stratéga eldtt is eqyértelmii, hugv me-

tel szoktam tamadni a barakkot vagy a fegyvergyartd
miihelyt, és persze az aranyraktarakat, Utdbbit
egyébkent a szamitdgép is komélja, mert eddig min-
dig varacskos diszndként rontott a hatér kiizeléhen
épitett raktaramban tormyosuld csillogd rudak felé -
a kimyéken felsorakoztatott fogaddbizotisagom
azonban hamar |ehiitdtte ezt a nagy vehemenciat...
Mivel a csapatok kiinnyen és gyorsan mozgathatok
akar vizen is, szintén nagyon jol lehet operdlni az el-
tereld hadmiiveletekkel is: néhany tisztaldozat kele-
ten magdra vonja az ellenség fderdit, mire nyugaton
megindulnak az enyémek - trallala! Mésik kedves
médszer a megelGzés: egy-eqy drtornyot adcor is ér-
temes elfoglalni, ha szinte biztos, hogy egy ellenté-
madéssal szemben nem fogjuk tudni megtartani: mi-
vel a kimyekén levd piiletek dsszeddinek, az ellen-
16l egyrészt termelési kapacitast, masrészt pedig
pétidsukig egy csomd iddt veszit.

Ha pedig egyetien triikk sem valik be, még mindig
huzgdn fohaszkodhatunk isteniinkhoz...

ISTENUCCSE!

Az istenek szereplése a jaték legnagyobb poénja:
nemcsak egy enyhén debil kerettorténetet szolgattat-
nak, hanem egy j6 adag segélyt is hii kivetdiknek.
Mint az az intrdbél kideriil, mindharom isten gyakorld
alkoholista, ity tehdt mi sem természetesebh, ha k-
vetdjiik siiri italaldozatokkal biztositja dket hithuz-
galmardl. A rdmai vincellér bort termel a szfldben, az
egvlptnm sz TENYLEG isteni nediit gyart a gabo-
nahol, mig a kis kinai pélinkaf6zd elsGosztalyd szakét
parol a rizshdl. Az elkésziilt pidt a hordarok a kis
templomokba (illetve az egyiptomiaknal a szfinxbe)




ULTEK MAGAZINJIA

A tudas istenasszonya
a sok keresztreivénytol
kicsit mar megfaradt -
hivhatiuk Enervanak is

A masodik kiildetés utan
Q'ngiira mas tollaival
ékeskedik, de Jupiter ettol
meég jol érzi magat

Egyiptom solyomfeji
istene, aki igen kifino-
mult izléssel rendelke-
zik: él-hal a sorért

A romaiak féistene,
aki mara pocakos,
lottyedt vénemberkent
lép elénk

pionirra valtoztatja. A tiizes ajki Ch'ih-Yu
alapvetd vardzslata, hogy megolvasztja a
jégmezket, de tud sziklakat noveszten,
halla valtoztatni diszndhist, és persze
ajandékesdt szorni az égbil. A kivet csak
ritkan hasznald kinaiaknak jol johet, ha
mondjuk vassa viltoztatja a felesleget, de
az sem baj, amikor az ellenfelek csak fele-
részt sebezhetik katondinkat. Egy vardzs-
lattal megkétszerezheti a katonak tamadd-
erejét, sit, ha olyan drtornyunkat érte
tamadés, amit nem tudunk felmenteni, egy
csapatunkat a szelek szarnyan ropitheti a
varazslatot alkalmazd paphoz.

SETTLERS Il VS.

szillitjak, ahol azok manava alakulnak. A nagy temp- KNIGHTS AND MER-

lom (vagy piramis) megépitése utén papok kezdenek
eldbukkanni a mélyérdl, akikkel a
mant isteni vardzsiatokra cserél-
hetjik. Mind a hdrom isten
nyolc, egymaséitdl telje- g
sen kiilonhizd ldds-
sal szolgal alatt-
valginak (vagy éppen atok-
kal az ellenségnek). Jupiter
példaul betekinthet az ellen-
ség teriiletének egy ismeret-
len részébe, iiditd est bo-
csathat a fdldre, meggyorsit-
hatja a termés heérését, felé-
re cstkkenti a timadd ellenség
mordljat, esetleg hasznos dolgokat
hajigal az égbél. Szintén nem jon
rosszul, amikor arany hidnyaban
atvéltoztatja a vasat, vagy amikor a

A rémai “tengerészgya-
Iogsag beha;ozasra var

nak kapacitésat, de a legjobb varazslata mindenkép-
pen a civilizdlds, ami atéllitja az oldalunkra az eflen-
fél alattvaldit. Horusz két mezjnazdasigi varizslata
sivataggd valtoztatja a tajat (ami elég egészségtelen
a kinaiak mocsaras vidéket kedveld rizsféldjeinek),
vagy épp ellenkezdleg: “kicsit” megniveli a belviz
szintjét. Képes diszohissd valtoztatni a halat, ré-
gyijtani az ellenfeleidre az erddt, és persze & is sz0-
kott par dolgot a fildre hullajtani. Harom legkemé-
nyebh varazslatval megkeétszerezheti a katondid té-
madsat, egy tomaddval a megjeldlt helyre ripitheti
az ellenséges katonakat, illetve a timadd fjiszokat

CHANTS

goridt képvi-
sel a maga ne-
mében, sajit magan (illetve eldde-
in) kiviil maximum az okt6beri szé-
munkban tesztelt Knights and Mer-
chants szolgalhat dssze-
hasonlitsi alapul. A ko-
ritésben, Ggymint grafi-
ka és hangok maximum
izlés kerdese dinthet, mert a grafikusok
mindkettdnél mindent elkdvettek, hogy a
jatékos az elsd fél drajat a kis fickadin vi-
gyorogva tiltse a jatékkal - bar azt azért
tegyiik hozzd, hogy a K&M hi-color szin-
mélységhen 1024*768-ban is kivéldan fu-
tott egy szimpla 16 megds P133-on, mig
jelen elmélkedésiink targya mér 800*600-
ban is erdsen berzenkedett. Az audidrdl
sz6l6 zenéje viszont elsGrangii: minden
néphez négy dnalld kompozicid tartozik,
s szerencsére a jeles szerzd kompondlas-

A D-napi invazio
romai rendezésben

‘O’ csinos ugynoke, hol
hattyu, hol furia alakja-
ban. Titkon mindharom
foisten szerelmes belé

ndl szem eldtt tartotta azt az aprésagot is,
hogy szegény jatékos drakon keresztill
fogja hallgatni zingeményeit. A K&M-ban
inkabb térekedtek a minél nagyobb reali-
tésra, akdr a jatszhatdsaggal szemben is,
a Settlers lll-ndl viszont épp forditva zaj-
lott az iigy: példaul nyilvan biddli, hogy az
egész kolniabdl kizardlag a banyaszok
¢hesek - viszont ahszoliit nem baj, én le-
szek az utolsd, aki ezért rekdamal! Jupiter-
nek (vagy Blue Byte-nak) héla, hogy az eld-
26 részek tapasztalatai alapjdn a forgalmi
dugék gordiuszi csomdjét atvagtak azal,
hogy kiiktattak az utak kérdését: igaz
ugyan, hogy igy kicsit nehézkesebh a tele-
piiléstervezés, de legaldbb nem az ididta
hordérok feletti idegeskedéssel tiltjiik a jaték nagy
részét, Szintén nagy dtlet, hogy az eladdktdl (ésa
K&M-tdl) eltérden a telepesek munkajat nem teljes
mértékben az Al iranyitja: kiilonféle prioritasokkal
szabélyozhatjuk a
dolgokat, és - fo-
leg! - minden
egyes épiilet lakd-
_janak dthelyezhet-
% jiik a mitkddesi teriile-
tét. A K&M-ban egy-
szeriien sikoltoznom
kellett, amikor a kretén
erdészem oda telepitett
egy facsemetét, ahova
épiteni akartam, és azon kel-
lett imadkoznom, hogy a nem-
kiilinben kretén favagd pont
art a fat szemelje ki kivet-
kezi dldozatanak, It vi-
nak elég élhelreml

|ir masodpercen beliil mar lehet
is épiteni. Szintén a Settlers Il

selt dolgai, és faleg a campaign
terén. A Il. rész legnagyobb hibéja az volt, hogy szin-
te minden egyes kiildetése ugyanolyan volt, igy idd-
vel kicsit leiilt a dolog, Most errdl szo sincs: minden
egyes palyén teljesen & kdrnyezeti és politikai kir-
nyezethe keriiliink. A harom kiilanhdzd néphen rejld
kombinacids lehetdségek és a szabadon definidlhatd
palyak révén pedig multiplayerben egyszeriien verhe-

f‘:-%

Veénusz beképzelt fia,
aki egész nap képes
gyonyorkodm protein-
duzzasztotta izmaiban

A kinaiak reftegéesiste:
ne, aki a maga otrom-
ba modjan csak Qnqu-
ranak akar impondini

Horusz szive megdob-

ban, amikor bator hadai |

tamadasba lendiilnek a
gaz romaiak ellen

tetlen. Vannak ugyan aprébb marhasagai (ha mér ki-
irta, hogy nyertem, igazén tovébbléphetne magétdl is
a kiivetkezd killdetésre; nem artana, ha elfelejtené
arokat az iizeneteket, amelyek mar rég nem aktuali-
sak, sth), és még lehetett volna disziteni egy két do-
loggal (valtozatosabb katonai egységek, netén egy
kis diplomécia), de még igy is vilaghajnok jaték!

... lenne, ha nem lett volna az a kis problémém az
ilzembiztonsaggal. Nekem ugyanis rendszeresen
kifagyott. Jd, ez esetleg még hetudhatd annak (nem
tudhatd be, de tudjuk be!), hogy nem pont azokkal a
paraméterekkel jatszottam, mint amit az igen fel-
hasznéldbarat setup javasolt szerény kis konfiguréci-
Gmhoz. Az viszont mar nem, hogy az ot jatékallasom-
bél harmat nem tudott visszatilteni. Erds a gyanim,
hogy - a Sinhez hasonldan - egy enyhén bugos verzio
sétalt ki a piacra, amit majd egy patch fog orvesolni.
Ez egyébkent valahol szerencse is: ha nem igy leane,
az élethen ahba nem tudtam volna hagyni, és sosem
szilletett volna meg ez az ismertetd.

Minimum: P100, 32MB RAM
Ajanlott: P166
3D-gyorsité: nincs
Muitiplayer: 8/halozat, 20/Internet

SOK U] éjszaka lesz még ezekkel a
kis fickokkal sohasem ugyanolyan
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lentett, amikor meghalt. Ez a sajnalatos,

amde elobb-utobb bekdvetkezo esemény
rendszerint mindenki életében egy vadonatilj for-
dulatot jelent, de megholdogulasa utan Manny
olyan pacha keveredett, amilyenre legrosszabh
almaiban sem szamitott: a Halalszolgalat utazasi
iigynokekent kellett munkaba allnia.

Nemnem, a kedves olvas most téved: nem raj-
tam hatalmasodott el az orikalt terheltség -
tényleg ez a megfeleld bevezetd a Lucasarts ij
jatékahoz. Tim Schafer, a Day of the Tentacle és
a Full Throttle utan ugyanis eqy igencsak bizarr,
sziirrealista kirnyezetben jatszodo kalandjatek-
kal kapraztatja el a tisztelt publikumot. Ezt a vi-
lagot sajat hevallasa szerint a maja és az azték
indidnok hitvilaga, a mexikoi folklor, az art deco
milvészeti iranyzat és a negyvenes-dtvenes évek
“film noir” stilusi filmjei inspiraltak. Ahelyett,
hogy egyszeriien hejelentették volna, hogy
klasszikus film noir példaul a Casablanca vagy a
Maltai solyom Humphrey Bogarttal, a kézikanyv-
ben szépen elmagyarazzak nekiink, hogy mirdl is
van szo: a film noirokban tokds detektivek, d-

Manny Calavera életében jelentds torést je-

gos és veszélyes ndk, villamgyors autok és olajo-

san csilloga pisztolyok szerepelnek. Ja, és min-
denki allanddan dohanyzik. A szerzok kiilin
hangsiilyozzak, hogy a jatékban is azért dohany-
zik mindenki, mert a fiist adja meg az igazi film
noir hangulatot. Akit pedig zavar a sok cigaretta,
az csak gondoljon bele, hogy a jaték dsszes sze-
repldje halott... Bledeh!

brush Threepwoodra. A Hallszolgalat utazasi -
ligyndkeként az a feladata, hogy az éldk foldjerdl
begyiijtse a frissen elhullottakat, és Halalftldjén
olyan utazast biztositson szdmukra, amilyet az
életiikkel kiérdemeltek. Egy BKV-ellendr vagy

eqy adaszedd nyilvan gyalogosan fog kizlekedni, |

szimpatikusabb figurak hajon vagy auton is utaz-
hatnak, mig egy erényes apaca példaul akar a
Kilencesen is kaphat elhelyezést (ez egy olyan
luxusexpressz, ami talan csak a Railroad Tycoon
lll-ban jelenik majd meg.)
A minél jobb kuncsafto-
kért az iigynokak eldlépte-
tést kaphatnak, és Man-
nynek teljesitenie kell az
eladasi kvotajat, hogy ki-
juthasson El Marrow varo-
sahdl, és folytathassa a
SAJAT utazdsat. Ezzel
azonban van egy kis gond:
az elsd osztalyi iigyfele-
ket llanddan egy mésik
iinyndk, Domino Hurley
kaparintja meg, aki nyil-
van valakitdl allando fiile- g
seket kap. Nekiink pedig
mindig csak az aljanép
marad, kivetkezéskeppen
Don Copal, a Halalszolgalat fondkének allandd
letolasa. Az introban Manny legutolsé iizletét
szemlélhetjiik, amelyhen az irodai szamitogép

(Ez eqy szakkifejezés a
kiilandsen elmés kézi-
konyvek méltatasara.) Ez
még csak a kézikanyv el-
s0 bekezdése volt, de mar
sejtheto. hogy mire s2a-
mithatunk a jatékban...
Szoval az eldbb az azték
indianoknal tartottunk,
akiknek hite szerint az
ember a halala utan a Ha-
|al foldjere keriil, ame-
Iyen négy éven keresztiil
kell utaznia, hogy elérje a
kilencedik alvildgot, azaz
a veqso nyughelyét. A me-

AP

Az Gngyijtés jelenet Eve
ekiadasabaﬂ. Karédy_ vagy

o

Szép kis csapat: Manny teljes
harci diszben és Glottis a kissé
atalakitott kocsi nyergében

Az iménti brigad uj
bevetésre indul a mar

JELENTOSEN atépitett
Bone Wagonnal

sevmes’

természetesen a gyalogti-
rat javasolja hdsiink iigy-
felének. Ennek kedelyét az
sem deriti fel, hogy Manny
egy csodaszép sétapalca-
val ajandékozza meg,
gombjaban egy kivalo
iranytivel. Az iizlet utan
Manny szomordan leveti
munkaruhajat, valamint a
golyalabakat, amit az el-
varasoknak megfelelo
testmagassag biztositasa
erdekeben kenytelen visel-
ni, 6s...

...beletelik egy idabe,

xikoiak késobb eqy furcsa népszokassal toldot-
tak meg ezt a hiedelmet: minden évben megren-
dezik a Halottak Napja fesztivalt, amikor hititk
szerint a halottak visszaternek az elok foldjere,
hogy szeretteik kareben toltsek el az iinnepet.
Ezt jelképezendo papirmasé alarcokkal diszitett
csontvazakat (un. “calaverakat”) dltoztetnek kii-
lonfele ruhakba. Nna, ezzel meg is beszéltiik,
hogy hol is vagyunk és miert visel ilyen sajatos
szerkot a jatek osszes szereploje, Isten nyugosz-
talja oket.

Manny, a jatek foszereploje egyebkent abszolit
nem az a macho, akirol a film noirok detektivjei
jutnanak esziinkbe - sokkal inkabb emlékeztet
eqy masik Lucasarts-balfacanra, hizonyos Guy-

amig a jatékos észreveszi,
hogy mar nem a vided megy, hanem @ van vonal-
ban. Az elso csodalkozas az engine-nek szdl. A
csodaszep renderelt hatterek egyszeriien tokéle-
tes 3D-vilagot teremtenek, amelyeknek minden
2ugat kedviinkre bebarangolhatjuk. A Resident
Evilt idézi, de annal sokkal jobb a kamerakeze-
Iés: a lényeges dolgokat (és kozte hsiinket)
mindig a lehetd legjobb szoghdl Iatjuk, és ne-
hany beallitas olyan, hogy azt akar profi filmren-
dezok is megirigyelhetnék. A mozgatast érdekes
modon kettds modszerrel oldottak meg: a hagyo-
manyos karakter-relativ mozgatas helyett (for-
gas, és Mannyhez viszonyitva eldre/hatra) kérhe-
tiink kamera-relativ iranyitast is (a numerikus
billentyiizettel a kivant iranyba) - mindenki el-

S =

dontheti, melyik kényelmesebb. A kezelés tobbi
része a leheto legegyszeriibb: van egy felvesz/el-
tesz, egy vizsgal és egy miikddtet gomb (ember-
nél ez természetesen beszéd). A kezelést eqy ki-
csit szokni kell, de aztan egyértelmii lesz. Ossze-
sen tiz targy lehet nalunk, amibdl az elsd mindig
mesterségiink cimere: a bugylibicska madjara
nyithatd/csukhato kasza. A tobhi targy kozott
“nyitott inventorynal” a nyilakkal, egyébként a
szambillentyiikkel valtogathatunk, Manny kezé-
hen pedig mindiy csak egy targy lehet. Arra nem
art figyelni, hogy ha a keziinkben van valami, ak-
kor a vizsyalat illetve a haszndlat gombok mindig
arra a targyra fognak vonatkozni - kovetkezés-
képp eldbh zsebre kell vagni, ha valami egyebet
akarunk szemrevételezni. lgen felhasznalobarat
funkcid, és egyben hatalmas poén, hogy ha
Manny valami érdekes dolog kizelében van, ak-
kor azonnal arra forditja a fejét.

A kommunikacio a kissé mar dsdi, de attal fiig-
getleniil kivaloan miikidd hagyomanyos Lucas-
arts-modszer alapjan zajlik: ha Manny egy sze-
repld felé forditotta a fejét, akkor a miikodtetés
gombbal valaszthatunk néhany mondat koziil. Az
utolsd rendszerint a hiicsiizas, a tobhi viszont
egy-eqy témaha torkollo hosszas csevelyt ered-
ményez. A Lucasarts-jatekok jo szokasa szerint
itt aztan rendesen kiéltek magukat a szerzok: a
tibb mint 8000 sornyi szoveg a Rejtd-életmiivel
vetekedo poénhegyeket tartalmaz, igen stilsze-

Hat El Marrow litképe inkabb idézi New §

Yorkot, mint az azték piramisokat vagy az |

art deco stilust. Leszamitva persze az
éktelen méretij lovat: az tok azték deco

riien természetesen a fekete humor kategoriabol.
Raadasul igen intelligensen miikddik a dolog: ha
egy témat kimeritettiink, akkor eltiinik a va-

laszthatd mondatok kiziil, illetve
ijabb probalkozésra
“Hadd kerdezzem meg
méq egyszer...”-frazissal
lehet belemélyedni. Nem
perfekt angoloknak segit,
hogy a parbeszédeket a
videdk kivételével szdve-
gesen is ki lehet iratni a
képernydre. Ha mér a
parheszédeknél tartunk,
a szinkronhangok is meg-
ernek egy misét: till
azon, hogy minden figu-
randl elképesztden el
vannak talalva, a szink-
ronizalok nem csak
mondjak, hanem teljes
beleéléssel JATSZAK is a
szerepiiket, ami igen-
csak megdobja az amiigy
is kivalo hangulatot.

Kiildn szam a jatékban
feltinedezd tobb mint ot-
ven kiilonbozd figura,
amelyek teljesen dnallo,
jellegzetes karakterrel ren-
telkeznek. Eldszor Eve-vel,
a titkarnok gydngyszemevel
talalkozunk a folyosd végen.
Elsd és legfontosabb kozlen-
doje, hogy nem a MI titkar-
nonk, hanem a fondke, Don
Copalé. A szive mélyén ugyan
kedveli a kéthalkezes Mannyt,
te minden udvarlasunk ellené-
re igencsak tartozkodoan visel-
kedik. (lgaz ugyan, hogy csak
futo flortat remélhet toliink, hi-
szen - tekintve a szereplok
allapotat - a holto-
miglan-hol-
to-
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diglan kapcsolat mér eleve ki van zarva...) Don
Copal, a Haldlszolgalat findke a klasszikus fd-
nok: mondokajat kizardlag orditva tudja kdzdlni
veliink, €s valami titokzatos ok folytan folyama-

o

tosan pikkel rank. Nem gy, mint Domino
Hurley-re, kedvenc beosztottjara, aki

mindig elsd osztalyi kuncsaftokat
hoz. Domino természetesen minden

- alkalmat megragad, hogy kereszthe

tegyen nekiink: hazakiildi a sofdriin-
ket, aki nélkiil elég nehézkes a gas-
pacho-mérgezés helyérdl kuncsafto-
kat hoznunk, baratsagosan integet,

amikor o ey apacaval tér vissza, de

" a legszdrakeztatdhb elcsevegni vele

az irodajaban. (Kérdés: “Milyen érzés
a fondk s***ét nyalni, amikor nincse-
nek is ajkaid?”) Bar Eve nem vevo

Kasza Nosztra, avaqgy egy brilhans csor

ferfidi hajainkra (mint késahb kiderill, fiilig sze-
relmes Salvador Limoneshe, a Halalfoldjei Ellen-
allasi Mozgalom vezetdjébe, egy sajatos Che Gu-

evara-utanzatha), azért nem maradunk part-
ner nélkiil. A hilgyet Mercedes “Meche”
Colomarnak hivjak, és Domino orra eldl
fogjuk majd elcsaklizni, mint kuncsaftot.
(Az ugyan egyéni megitélés kérdése, hogy
mennyivel szebb, mint Eve, de a [a-

bai biztos, hogy jobbak.

Iletve a lah-

szar-

csont-

jai.) Kicsit problémas a halgy: egy-

L2

részt némi gond akad a tokéletesen
szepldtelen életéért jard tilvilagi ju-
talommal, masrészt miutan minket be-
kasztliztak, szépen el is tiinik. Egy

»

.

Leftie barja valahol Kasza Blankaban: a
lépcson Manny Bogart, a zongoranal
pedig Glottis Armstrong

#

“legjobh mellékszerepld” dijat kétségkiviil Glot-

tisnak kellene odaitélni. & a tobbi fahb szerepld-

vel ellentétben nem halott, mert nem is élt soha:
a hozd hasonld démonokat egy-eqy specidlis

)

o

tadémon, de mivel méretei miatt nem en-
gedik vezetni, szervizfeladatokat Iat el a
Halalszolgalat garazsaban.
Jellegzetes ka-
rakter: nagy da-
rab bamba me-
lak, aki rendkiviil osto-
ba, de egyhen rendkiviil joszi-
vii is, és egyetlen dologért
él-hal (bar ez itt nem ege-

et

szen pontos kifejezes): a ve-

zetésért, (Na meg a szeren-
csaejatekokert.) Miutan

szereztiink neki egy alairt
munkalapot, és a neki kis-
sé kompakt autot atalakit-
hatja kicsit (aztn na-
gyon), teljesiilhet is ez a
vagya, és eldszor sofdr-
ként, majd elvalaszthatat-
lan, Amde kissé farasztd
baratként szegddik mel-
lénk az egész kalandra.
Mit lehet még mondani a
Grim Fandangorol? A jaték
tulajdonképpen nem ne-
hez, mert a fabb lepesek-
ben linearis a menete, és
elobb-utdbb ra lehet janni

feladatra idézik meg Halalfdldjén. Glottis au-

debil humor. Két dolog miatt nem adtam a jték-
nak 100%-ot: eqyrészt az nem fér ki az értékeld-
be (ez egy igen fontos gyakorlati momentum);
masrészt mey - mivel nagyon-nagyon kerestem
- talaltam ket hibat, hogy azért boldog legyek. A
videdkhan nem irja szdvegesen is a parbeszéde-
ket (pedig az néha jol jtt volna, mert a hangkar-
tyam drivere nem volt igazan barati viszonyban a
DirectX6-tal); tovahba ha nagyon sokat probalko-
2unk vele, egyes ajtakban meg lehet holonditani
az engine-t: ha hizonyos szighdl, és ide-oda for-
golodva érkeziink, Manny nem meay ki az ajtan,
akkor sem, ha nyitva van. Ha! Micsoda szdrnyil-
ség! Egyébkent meg pukkadjon meg az egész Lu-

Bruno mar megint
elégedetlen. Pedig milyen §
kivalo elhelyezést kapott!

casArts Tim Schaferrel egyetemhen, hogy mar
megint egy olyan zsenialis kalandjatékkal alltak
eld, hogy ket oramba tellett, amig egy hibat ta-
laltam benne! Meg azért is, hogy ez a Schafer

a megoldasra. Az viszont
hiztos, hogy valami elképesztoen hossza. A po-
enokat nem lavdldazom most el, mert a Cinkelt
Lapokban természetesen vegig fogjuk jatszani -

nyozhat a tokeéletesen negativ fohos
is, akit itt Hector Lemansnak hiv-
nak, és foglalkozasara nézve

sagai is vannak, de hogy miféle
ordogi tervet forgat a fejében,
csak a jatek végen deriilhet ki.
Ha Iétezne Oscar-dij a szamito-

gepes jatekok kozott, akkor a

klasszikus film noirbol persze nem hia-

gengszterfandk. Egyéh foglalatos-

bér ahogy igy elnézem, nincs kizarva, hogy ez
valds iddben is egy négy évig tarto utazas lesz...
Az értekeldben mosolygd szamhoz nincsen kiild-
nisebb hozafiiznivalom. Ez a jaték kalandjaték-
nak egyszeriien tokeletes. A grafika elkepeszto-
en jo, és mellesleg - a hagyomanyos kalandjaté-
kok koziil talan elsoként - tamogat 3D-kartyat is
(de egyébkent anelkiil is gydnydrd, és kivaldan
ment az otthoni P133-asomon is). Hangok kap-
csan mar emlitettem a remekiil eltalalt szinkro-

nokat, de ugyanez vonatkozik az alkalomhoz min-

Nini! Egy rozsaszin csap a
Day of the Tentacle-bol!

dig tokeletesen igazodo

lemesen andalito jazz

\ # szol, miutan viszont Glot-
tis komaval jarmire patta-
» nunk, az egesz atcsap
-~

psychobillybe, és a jate-
kosnak azonnal eszehe jut
a rettenetesen belove ve-
zeto Travolta a Ponyvare-
génybol... A hab a tortan
a fokozatosan kibontakozo
torténet (ami T.J. koma
meghatarozasaval elve:
"kissé™ elvont) és a re-

M keszizmokra allando po-
tencialis veszelyt jelentd

alafestd zenére is: hol kel-

gyerek csak harom-négy evente jan egy jatékkal
- johetne példaul négy havonta is...

CoVhoy

Grim Fandango
T T v e o |
Ketyere
Minimum: P133, 32MB RAM

Ajaniott: P166

3D-gyorsito: Direct3D
Multiplayer: nincs

Summa sunImarum

Halali. Hallatlan. Halhatatlan.

vegitelet
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CARMAGEDDON I

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

o

ka kétségkiviil a Carmageddon

volt. Egy hiztos: nem egy szokva-
nyos autdverseny, hiszen jo izlésii auto-
sok nemigen szoktak gyalogosokat ha-
lomra gazolni. A Carmageddon tokéletes
utmutatot adott arrol, hogyan nem sza-

A!avalyi év eqyik legvitatottabh jate-

bad egy kocsit hasznalni. Még hivatalo-

san is megkapta az “elismerést”, 1évén hogy volt
olyan orszag, ahol egyszeriien hetiltottak a forgal-
mazasat. Nos, a masodik résznek még nagyobb
esélye van az efféle szankciokra; még az sincs ki-
2arva, hogy ezittal az allatvédik is panaszt tesz-
nek. Most mar ugyanis nem csak embereket lehet
kivasalni, hanem kutyakat, teheneket, és eayéb
vadallatokat is felkenhetiink a motorhaztetare.

egyben a legunalmasabh - megoldas, ha dgy
vessziik, mintha egy szokvanyos versenyen lennénk,
azaz levezetjiik a kiirt koroket. llyenkor csak az idd-
limittel kell szamolnunk, amit a verseny teljesitésé-
hez kapunk - igaz, ezt kiterjeszthetjiik, mivel a ga-
zolasokért s az ellenfelek kiiitéséért tibbek kozitt
idd is jar. (A helyezésiinket még csak nem is mutat-
ja a gep - az egyszerien nem szamit.) Sokkal in-
kabb artdl szol ez a ji-

Forradalmian uj francia
taldlmany, szintén forra-
dalmian dj kiszerelésben

ték, hogy totalkarosra
autdit, s igy aztan egye-
diil maradva a mezony-
ben kizarasos alapon
kapjuk meg a gyozelmi
palmat. Végiil van a har-
madik lehetdséy: ha a
palya dsszes gyalogosat
hidegre tessziik - a
mennyiségiikre valo te-
kintettel talan ez a leg-
nehezebben kivitelezhe-
to gyozelem.

A Carmageddon Il attol
valik igazan izgalmassa,
hogy a kocsik viszony-

lag realisan viselked-
nek: csusznak, borul-

CF 3N LAP 146
1720330 neu -

E0 W7 nak, sériilnek, megfa-
rolnak, beszorulnak. A

&

A verseny lenyege valtozatlan maradt, de mivel va-

losziniileg nem mindenki jatszott az elso résszel,

ezért ismételjiink egy kicsit. A Carmageddonban a
legfobh szabaly, hogy minden megengedett. Harom
kiilanbdzo madon lehet gydzni. A legkonnyebb - és

Alacsonyan repilinek a
gyalogosok — tan esé

lesz? A szélvédé minde-
nesetre mar elég felhés

jarganyok 100%-os fizi-
kai kapcsolatban van-
nak a tereppel; példaul
ha egy bukkandra fenn-
akadva a levegoben log
a kerék, akkor nem is
tudunk onnan elmozdul-
ni - csak segitseggel. A
= megujult grafika most
mar a kiilcsint is tokele-
tessé tette: mar nem
csak horpadnak, hanem
s20 szerint szetszakad-
nak a kocsik. A spoile-
rek letornek, es szana-
szét lelognak a koesi-
rdl, majd ahogy kell, levalnak. Az egyetien nem re-
dlis dolog, hogy mindezek a sériilések alig hefolyd-
soljak a kocsik menettulajdonsagait, és menet kaz-
hen mindent ki lehet javittatni, csak meg kell
nyomni a Backspace-t. Pusztan pénz kérdése, hogy
minden horpadast *kikalapalhassunk”, sat: most
mar pancelt, loerdt, és tamadderdt (a tobbiek el-
len) is eképpen vehetiink. El lett hagyva tehdt az

Carmageddon i -
tovabbi kommentar
taldn nem szikséges

elsd rész “shoppingolasa”, s most mindent menet
kiizben lehet heszerezni. Ezt a harom dolgot hirom
kijelzd mutatja a HUD-on: kek pontok jelzik azta
mennyiséget, amennyi
a pillanatnyi allas-

nal beszerezhe-

10, és ezek a

pontok sargara
valtanak, amint
kihasznaljuk

dket. (Pancélt a
Delete-tel, telje-
sitményt az End-

del, tamadoerot

pedig a Page

Downnal lehet

venni.) A kocsi
visszahelyezése

a palyara (ha

mondjuk vizhe

esiink, vagy beszorulunk valahova) szintén pénzhe
keriil (Insert). Pénzt egyrészt menet kdzhen lehet

felvenni a kiilonféle ladakhal és hordokhal, de juta-

lom iiti a markunkat az utkozesekert, és a gyalogo-
sok elgazolasaert is. lgen heteges eqy jaték ez ha
extra stilushan (mondjuk az autonk faraval) csa-
punk el valakit, akkor még bonuszt is kapunk, s azt
is ertekelik, ha egymas utan sikeriil gazolnunk, az-
az “kombdznunk”. Nagyon megnyerd, hogy a prog-
ram az akrobata mutatvanyokat sem hagyja figyel-
men kiviil, tehat azt is honorélja, ha iszonyian
megpardiiliink, vagy néhany bukfenc utan talpra ér-
keziink.

Ami az autokat illeti, ezittal nem elnyerjiik, ha-
nem szintén megvehetjiik oket. Az egyes menetek
utan valamennyi kiesett autd megjelenik eladasra,
tehat ha futja ra a pénziink, akar tobhet is vasarol-
hatunk egyszerre. Ha jol tudom, tibb mint 50 kocsi
szerepel a jatékban, kezdve az eldzd részhdl mar
ismert extrém jarganyoktal, egészen a guillotine-
os targoncaig vay a baham nagy domperig. A te-
herauto igazan remek eszkoz: ot méterrel az asz-

falt felett zotykolddiink, és gy tiporhat-
juk el az ellenfeleket, mint holmi han-
gyakat. A megszerzett kocsik elmenté-
sével egyebkeént nem kell foglalkoznunk,

mivel minden nyert menet utan a gép au-
tomatikusan ment.

Ahogy mar a Carmageddon 1-ben is,
most is vannak extra bénuszok, azaz
powerupok, amik szintén ladak-
hol/kukakbol keriilnek eld. Ezek
koziil jonéhany csak holmi
idiotasagot jelent (példaul
palcikaemberek lesznek a
jarokelakhal, vagy a mér -
ismert pattogos “flip-
per” mod), de van né-
hany nagyon haszros
dolog is, mint mond-

Yy

Nicsak! Ez a ronda sérga £ 1T A Ve K
ddg is sebezheté? A
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vel. Ezutan ijra gyalogosokat likvidalunk:
egy 23 tagil bohoc-brigaddal kel lesza-
molnunk. A hetedik kiildetés szinhelye a
repiilotér, ahova ugy tinik, négy fertdzo
hetegnek sikeriilt bejutnia - oket kell ke-
£ / ‘ -4 resniink. Nyolcadszorra egy hajon garaz-
RRZOREB IEG dalkodhatunk: 19 agyit kel elpusztita-
4 nunk a fedélzeten,
T - & i majd azutan a gépha-
AY Flugos Futam folytatodik i
2 kezelgshe kell ven-
niink. A kilencedik al-
kalommal olajkutakat robban-
tunk a sivataghan, szdm sze-
rint hetet. Befejezésiil pedig
jon a Carpocalypsis: egy nukle-
aris silonal ténykediink, ahol
eldszir a csapdajto-nyito trafo-
kat (15-0t) kell hazavagnunk,
majd athaladva a Iétesitme-
nyen el kell érniink a kilavo
termet. Ott persze aktivalnunk

A Clinton eindk képkédds
baratndjérdl einevezett anya-
hajon igen vidam élet folyik

[— - ol : kell az inditast, majd minél
| ) gyorsahban el kell tiinniink...
- ey .
(’« 13
juk a 30 masodpercig tartd sért-  aminél dtugorhatunk ezt-azt. Egyes ) ' ! A jatek grafikaja rengeteget

hetetlenség, a langszdrd, a powerupok azonnal miikidéshe Iép- fejladatt. Minden kocsiban

magunk utan vonszol-  nek, mig masokat kiildn kel akti- ! S Iatni a sofdrt, és ki is lehet
hatd buzogany,  valni az Alttal - mint mondjuk az ug- nyitni a jarganyok ajtajat.
vagyaken-  ralds esetében is . (Ha tibb ilyen dolog van ndlunk  csolathan még ket dolgot emlitenék meg. Az éle- (Amiket aztan le is szakithatunk.) Az iivegek pok-

egyszerre, a | és | hillentyiikkel valogathatunk kozii-

liik.) Van egyébkent olyan palya, ahol csakis a po-
werupokkal lehet boldogulni.

Mivel a Carmageddon II-ben - csakigy mint az elod-

ben - nem fix dtvonalak vannak (arra mehetiink,

amerre csak akarunk), nem art, ha megtanulunk tajé-

kozodni. Ebben a legnagyobb segitség a kis térkép,
amit a Tabbal teljes kepernyare is hozhatunk. A kis
térképen két vektort lathatunk az aktualis pozicionk-
bal kiindulni: a vilagoskek csik a kovetkezd ellendr-
zési pontot mutatja, a sarga pedig a legkozelehbi el-
lenfelet. Ha a teljes HUD be van kapcsolva, az ellen-
fél tulajdonsagait is kiitja a gép. Ha dgy akarjuk, ra-

ragadhatunk egy ellenfelre: a T-t lenyomva rogzithet-

jiik a kijelzdt egy adott kocsin. Ha esetleg nem jot

sebb fordulatoknal nagy szolgalatot tud tenni a ke-
zifék (Space), vagy még inkabh a Z-billentyii, amivel
johban alaszedhetjiik a kormanyt. A masik észreve-
tel pedig az, hogy ha mar kevés az idank, méy az
aprabh kicsiszasoknal se sajnaljunk penzt a kocsi
visszahelyezésére a palyara - akkor se, ha netan
vissza tudnank térni.

A keszitok igen bolcsen eszrevetiek az elozo rész
legnagyohb hibajat: az egyhangusagot. Minden pa-
lyan ugyanaz volt a ndta: megkeresni a masikat, és
tropara vagni. Persze elegendd osztonzo erd volt az,
hogy dj kocsikat lehetett

Az euthanazia diszkrét baja. Nem értern,

haldsodnak és kitornek, a kasztni horpad, a mo-
tor kigyullad - a rombolas illizioja maradéktalan.
A hattérgrafikaban raadasul még nagyobb a fejld-
dés: teljesen kidolgozott varosokban szaguldoz-
hatunk, attorhetiink az iivegfalakon, elsodorhat-
juk a keritéseket, kiddnthetjiik a lampaoszlopo-
kat - €s a gyalogosok mellett civil autdforgalom
is van. Masik példanak emlithetném a téli sipara-
dicsomot is, ahol leugrathatunk a siugrosancon,
vagy akar a hohpalyan is leereszkedhetiink. Per-
sze a jaték verességet is fokoztak: az elitott al-
dozatok most mar nem csak vériocsava esnek
ossze, hanem athukfenceznek a motorhazteton,
extrabb esethen leszakad az eqyik véatagjuk. sth.
Annyit tehat elmondhatunk, hogy a Carmageddon
Il ismet brutalis lett. Persze iigy is mondhatjuk:

» ; ek fb nyerni, de azért a végére  brutalisan jo. A dirr-durr akciohoz kemeény metal
- ;"g',,gg',",; ;’La:ﬁ'n:;,:a"ff,ﬁk,m; - mégis egy kicsitunal-  zenék dukalnak az Iron Maidental - jomagam
' - e . massa valt az egész. mondjuk nem annyira csipem a stilust, de a nagy
i ‘ 3 /f Most viszont iigy festa  pusztitas hevében még én is heindultam rajuk. Na
1 F J | dolog, hogy vantizver-  és persze még egy fontos pozitivum: most is lehet
. ' senyesoport, s azok haldzathan gyilkolni egymast - méghozza vadidj
: mindegyiken helill négy  iizemmadokhan.

palya. A négy palyabol
csak harom a szokva-
nyos verseny; negyedik-
nek mindig valami kiil-
detes var rank. A ver-
senypalyak koziil szaba-
don valaszthatunk, am
kiildetésre csak azutdn
'3 indulhatunk, hogy a pa-
oy Iyakat teljesitettiik. Uj

fogtunk be, az Y-nal tovabbpargethetjiik a tobbiekre.
Bizonyara sokszor fogjuk gy érezni, hogy valami
fergetegeset alkottunk: ilyenkor vissza is jatszhat-
juk az eseményeket. Miutan a numerikus Entert leii-
Rittiik, egy szokvanyos video-panel jon be, mellyel
megfeleld iranyokba porgethetjiik, leallithatjuk, ki-
merevithetjiik a “filmet”. Valaszthatunk persze
nézeteket is, melyek koziil kivételesen nagy
otlet az “action tracking”, amivel az aldoza-
taink legeslegutolsd masodperceinek lehe-
tiink tanii. Tovabhi érdekesség, hogy
a rogzitett anyagot ki is ment-
hetjiik, méghozza .mov
fajlokba!
Az iranyitas-
sal kap-

csoportba pedig akkor
keriiliink, amikor megvagyunk a kiildetéssel is. Leg-
inkabh egyebkent a kiildetéseknél szamit, hogy mi-
Iyen nehézségi szintet valasztottunk (harom van), mi-
vel ettol filgy mennyi iddt kapunk.

Az elso kiildetés még csak egy sima idd elleni
verseny - dt korrel kell végezniink. Vigyazat: a kiil-
detéseken a gyalogosokert nem jar plusz ido! A
masodik bevetésen 11 tetdantennat kel elpuszti-
tanunk, termeszetesen igy, hogy keresztiilhajtunk
rajtuk. A harmadik versenycsoporthan egy gazolds
feladatot kapunk: a helyi kdrhazhol 22 fertdzd he-
teg szokitt meg, s nekiink kell megakadalyoznunk
a fertdzés terjedéset. A negyedik misszional egy
nagy dimperrel kell megmérkdzniink - mivel a ho-
daly szinte sérthetetlen, mindjart indulas utan va-
lami powerup keresése javasolt. Az otodik kiilde-
tés megint egy idore mend verseny, csakhogy ezit-
tal csiiszs, havas tajon, tobbek kozt szik szer-
pentinnel, nagy ugratokkal, s nagyon keves idd-

V..

Carmageddon Il
MEGIELENES: meggelent
Ketyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32VB RAM
3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: 6/hal6zat

Summa summarum

Ajanlom a gyakorlo pszichopataknak, és min-

denkinek, aki szeret “'sportosan” autot vezetni

vegitelet
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vasiit talan az ipari forrada-
Alnm legesodalatosabb vivma-

nya, és egyben az emberiség
egyik legnagyobb kalandja volt.
Eppen ezért nem csoda, hogy
ugyan nem til siiriin, de azért ido-
rdl-iddre megihleti a szamitogépes
jatékok fejlesztdit is, kiild-
nds tekintettel a XIX. sza-
zadban zajlo haskorara,
amikor is a vasparipa meg-
hdditotta a foldkerekséget.
Sajatossdgaihodl addddan
ugyan elsoserban gazdasa-
gl stratégidk dolgoztak fel
a torténetét, és ezek kiziil
a legnagyobb sikert a Rail-
road Tycoon aratta ezidaig.
Ez még valamikor ‘90 tdjé-
kén jelent meg a Micropro-
se égisze alatt, és amikor
meghallottam, hogy jdn a
mésodik része, igen erés
csuklas fogott el: hohd if-
jisagomban ugyanis szam-
talan almatlan éjszakat

A felkésziilt uzletember a
szaksajtobol értesiil az or- !:!l"" 43 1]
vendetes gazdasagi hirekrol

tiitottem el Sid Meier és elvete-
miilt tarsainak jatékaval. lgaz,
y a folytatas mar nem Microp-
mii (a vilagszerte kiizismeret-
gnek Grvendd PopTop nevil
kiivette el), de mihelyt elkezd-
jatszani a jatékkal, mar el is
arcom: sziizmériam!

induld vasittimsim kom
rozunk, és az a feladatunk,
kiépitsiink és minél gazds )
ban (azaz minél nagyohh profitta
iizemeltessiink egy vasiiti haldza-
tot. A profitot aztan visszaforgat-
hatjuk modernizaslasha, illetve

Szépnevii vasutallomas
teljes felszereltséggel

Igaz, hogy ez a falu még
épphogy csak rafért az Europa
térképre, de legalabb rajta van! . W

kiilonféle mékas gazdasagi bii-
vészmutatvanyokat vegezhetunk
vele a tozsdén, avagy az ipar
egyéh teriiletén. Elesen elkiiloniil
egyébként egymastol karakteriink
személyes vagyona, valamint a va-
siittarsasag pénze. Tozsdei mand-

" /l’i. "

BUDAPEST
g

verekkel ugyan ide-
oda tologathatjuk
egymas kizitt, de a
karakteriink pénzét
példaul akar egy
kapcsoldda iizletbe
{példaul egyik allo-
masunkon egy jol el-
Iatott gyarba), vagy
akar a konkurencia-
ha is befektethetiink.
Az i tarsasag neve-
nek megaddsa és lo-
gdjanak kivalasztasa
utén azonnal meg is
kezdhetjiik leendd
vasiiti birodalmunk kiépitését. Ez
egy allomasépiilettel kezdddik
(pontosabban kettdvel, ugyanis
vonatok rendszerint téhb allomas
kiizitt kiozlekednek). Azonkiviil,
hogy tibbfajta épitészeti stilus és
fekvés kiziil valaszthatunk, az 4l-
. lomasokbdl harom kiilinh&z6 mé-
ret is létezik. A nagyohbak termé-
 szetesen dragabbak, viszont jdval
‘nagyobb a vonziskbrzetiik
~ nagyohb teriiletrdl gyGjthetik
: hatd arukat. Az &

at; raktérakat, hiitdhaza-
hasonldkat épithetiink az
taroldséra; tovabba az éllo-
- mésok adnak helyet a vonatok
karbantarto dpiileteinek. A vona-
toknak ugyanis dllan-
do karbantartdsra és
utanpétiasra lesz
sziikségiik, amelye-
ket azokon az dllo-
méasokon végezhet
el, amelyen 4thalad.
Ehhez az aldhbi épii-
letekre van sziikség:
forditéra (Roundhou-
se), ami egyben
szerviz is; homokrak-
tarra, ugyanis homok
nélkiil az dsdibb moz-
donyok kiinnyen meg-
csiisznak az emelke-

is, azaz

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

ddkin; valamint — amig gézmozdo-
nyaink iizemben alinak - egy vizto-
ronyra s, anélkiil ugyanis nem na-
gyon lesz gbz. (Mondjuk szén nél-
kiil se, de azt ligy latszik vizzel
egyiitt szdlitja magahoz a derék
masiniszta.) Ha nem is kell minden
egyes allomasra,
azért vonataink le-
robbanéasat meg-
elozendd legalibb
vonalanként (vagy
nagyobb csomé-
pontokban) min-
denképpen sziik-
ség lesz ezekre a
szervizépiiletekre.
Miutén van két al-
loméasunk, kivet-
kezhet az épiiletek
elotti vaganydara-
bok dsszekdtése
vasiti palyaval. A
domborzati viszo-
nyok rendszerint
elmés valaszts
elé allitanak benniinket: hegyen-
vilgyiin épiteni ugyan révidebb
péalyat, azaz alacsonyahb
fenntartasi kiltséget jelent —
viszont emelkeddn a vonatok
lényegesen lassabhan halad-
nak, és-a régebbi tipusok ho-
mok hijan hajlamosak csiisz-
kélni Is. Ki tudja miért, ala-
gutat nem lehet firni a jatek-
ban. Carmageddon-rajongak
Gszintén sajnalni fogjak, de a

szerelvényeinket nem tudjuk egy-
masnak ereszteni: ha szembejivi
forgalom van, akkor a vonatok az
alloméasokon varakoznak mindad-
dig, amig az ellenszerelvény el
nem halad. Forgalmasabb szaka-
szokra épp ezért érdemes dupla
sinparat fektetni, mert ez jelenti-
sen felgyorsitja a forgalmat. A
technikai fejladés egy 1dd utén el-
jut a villanymozdonyokig, amelyek
lassan kiszoritjak a goziosoket.
Ezek iizemeltetéséhez

azonban ij tipusi vasiti

palyédra is lesz szitkség.
Egyébkeént tok peén, hogy

az elozd részhez hasonlé-

an nem lehet merdleges
keresztezidéseket épite-

ni, csak csiicssziighen
csatlakozét, és — tel-

jesen logiku-

san —

a

/4

[gaRmezdony fustje

Hegyek kézott, voigyek
kdézott zakatol a vonat...
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szerelvények csak olyan palyara
valtanak at, ami eredeti menetira-
nyuktal +45 fokkal tér el. “135 fo-
koes” forduléra példaul csak egy
atellenes kitérdvel tudjuk ravezet-
ni, ahol megfordulhat.

Mar vannak éllomésaink, van pa-
lyank — mar csak vonatra van
sziikség. Minden egyes Gj jarat
megnyitasahoz egy ij mozdonyt
kell vasarolnunk. Ezek a kezdeti
iddkben ugyan elég gyengécskék
és lassiiak (bar sebességiikon ja-
vithatunk, ha kisebb Girméreti ko-
csikkal kizlekedtetjiik oket), de a
rohamos technoldgiai fejlddéssel
villamgyorsan modernebb, gyor-
sabb (és természetesen: dragabb)
tipusok jelennek meg. A vonat
megvasarldsa utan kovetkezik a
menetrend meghatarozésa: a tér-

vocky
Sharer  Shar
Uniow #acific R 0
Aew Yk Crsteal {50 2,000 $100,000
o

Demand oszlopok jetilik, hogy mit
kellene onnan elszallitanunk, illet-

ve mire van sziiksége a kirnyék-
nek. Ha egy adott helyen leakasz-
tunk egy olyan kogsit, illlrl hely-
ben nincs sziikség, akkor termé-
szetesen egy hiiisnﬁmt sem
jivedelmez a fuvar, amelynek dija
egyébként anm yos
szallitasi tavo

netrendek dssz

sagos milkadés (tehd
°'m'”ﬁ|ﬁ ;
:::e:%'w,

ay :
de ha valaki azt lllﬂi. _
egyszeri is, mint elmondvz
roppantul téved. A tirsasa
Iyamatosan béviteni ki
nagy profitot csak nagy céggel le-
het elérni. Ehhez iijabb és ijabbh
vérosokat kell bekotniink a hald-
zatunkba, iij arufréleségeket kell
szillitanunk a foldbhal kindvd Gj
gyaraknak, és egyre tibb ]
szallitasi igénynek kell
eleget tenniink. Min-
dehhez jon még a
konkurencia is,
hiszen joné-
héany pa-

kulhat ki egy-egy va-
‘' ros szillitasi mono-

8 pdliuméaért, kiilanféle

pélyazatok megnye-

réséhez széllhatunk

versenyhe, és kizhen

5 Morden actic 100

olyan kellemetien

‘ Ballimers and Ois 131

eseményekkel kell

A BUX-index ugyan megint a
vakond alatt egy, szinttel zart, de
legalibb a NYC jol tartja magat

képen ki kell Jeldlg
mely 4llomé
a szerelvény, az allomésok
tintva pedig meghatarozha

5 = B szembenézniink,
2 mmhnu alkaimaslnt

f Iletva egyes
rosok latni sem

" Kiilgn pénzcsindlasi

: a tozsde, ahol
rgathatjuk a tarsa-
. mint a személyes
unkat. Egy tapasztaltabb

lgy fest egy korrekt iparral ren- §
delkezé varos - miutan az editor-
ral segitettiink rajta egy kicsit

% agi fegyverekkel kény-
térdre versenytarsait...
. Ugyan némi fenntartasokkal fo-
ualltam egy ilyen patinis név ma-

- sodik részét.a sosem hallott fej-

lesztdtdl, de teljes mértékben meg
vagyok elégedve a Railroad Tyco-
on li-vel, mert pontosan azt kap-
tam, amit vartam. A szerzok kiva-
l6an megérezték, hogy az elsd rész
alapvetden dgy j6, ahogy van - igy
tehat csak azokhoz a részekhez

Zagrab felé tartva
elképeszio sebességi
vilagrekord sziiletett

RO OO

nyiiltak hozza, amihez valéban
sziikséges is volt: a grafikdhoz és
a hanghoz. Az 1024*768-as felbon-
tas, a hi-color szinmélység, az izo-
metrikus 3D-nézet és a vonatok
zakatolasat alafestd stilusos blu-
es-zene Kivalo upgrade-nek bizo-
nyult, mint ahogy az Is, hogy az
eredeti opcidkat jelentdsen kibd-
vitették: a hat gnt és a
tobbnyire kuﬂgurillmﬁ scenario-
kat immér a vilag osszes pontjan
ja Kinatol Dél-Amerikdig,
az 18; 2020-ig tarté iddszak-
ban; a hihetetien mennyiségii ve-
nattipussal és gyarépiilettel (kd-
vetkezésképpen aruféleséggel és
vagonnal is) tényleg kedviinkre
kombinélhatunk; a tarsasdghoz
szerzodtetett elnidktkkel és mene-
dzserekkel kiilonféle pozitiv és ne-
gativ bonuszokat nyerhetiink — és
még sorolhatnam a végtelenségig
a sok kis aprasagot, amivel feldi-

gutat). Teljesen kimaradtak a sze-
maforok, amelyekkel pedig az elsd
részben remekiil lehetett kombi-
nalni, mert olyan idazitéseket
tudtunk a szerelvények varakozta-
tasaval elérni, amiket a menetren-
dekben nem tudtunk beéllitani. A
masik idegesitd momentum pedig

* az in. “tiltott teriiletek”. A jaték-

ban van néhany olyan viros, vagy
teriilet, ahova be sem tehetjiik a
libulkat Az még rendben volna,

fanddk egy jétékkgl

CoVhoy

Railroad Tycoon |1

FEILESZTO: Pop Top
KIADO: GOD/Take 2 Interactive
WEBSITE: wwwi.lake2games.com

MEGIELENES: megjelent

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsité: nincs
Multiplayer: 4/halozat és Internet

Egy csodalatos jaték kitund modernizalasa.
Akar Sid Meier is csinalhatta volna

szitették a jatékot. Két dolog vi- ,

szont nagyon nem tetszett (lesza-
mitva a fentebb mar emlitett ala-

akasszanak rd illetve le réla. Min- kodése alapelveinek ismeretében

I hogy az dllomdson milyen ko . ‘Iﬁzsdenipﬁnak pedig a tozsde mii-
den egyes dllomason a Supply és a nem jelent kiilindsebb gondot,




Microsoft eddigi legjobb hizisa a gardzskorszak

(gar-age) dta kétségkiviil az Age of Empires volt.

Nem keriilhettiik hat el a kiegészitd megjelené-
sét sem, s hdr mér volt egy-két probalkozis, de a tir-
ténelem siillyesztdjében ezek igy eltiintek, mint az itt
irényithatd népek nagy tibbsége. Nem véletleniil: egy
sima palyagyiijtemény nem igazan szamit korszakalko-
16 munkanak. Most itt az Ensemble Studios (az eredeti
program készitdi) kiegészitd CD-je, és ez j hir, mert a
program mésodik része még jd ideig vérat magéra.

Az alapprogramhoz képest tortént egy-két valtozds a
jatékmenethen, de ezek nem hoztak kiildndsebb pali
fordulatot (arrdl nem beszélve, hogy ezek csak a Rise
0f Rome-mal jatszva jannek eld, az eredeti program-
hoz nem nyilkal). Egy-két hotkey véltozott meg, vagy
szivetségeseink véroskdzpontjat is Iathatjuk jatékkez-
désnél - nem részletezem tovabh. A kiegészités és az
eredeti program is futtathato (természetesen mindket-
18 telepitése utdn) barmelyik CO-vel a meghajtankban,

0t ij csapat tiinik fel a szinen, haladjunk iddrend-
ben! A kakorszakban nincs iij a nap alatt, a tool age-
ben is csak egy: a Slinger (parittyas). Leghiresehb
keépviseldjiik David volt (igaz nem ebben a korban).
Konnyiigyalogsag, tivolsagi fegyverrel, a barakkokban
képezhetd ki. Specialitdsa, hogy +2 tdmadasponttal
rendelkezik az ijészok ellen és +2 pancélzatial a 13-
volsagi fegyverek (ballista, helepolis) ellenében. Fa-
lak és tornyok tdmaddsanal is megnivelt tamaddereje
van (kivéncsi lennék rd, hogy hogyan bont le egy vér-
falat, de mindegy). A bronzkor is csak egy egysaget
kapott, @ a Camel Rider (tevelovas). Meglepd madon a
sivatagi és nem az eszkimd népek kedvelt fegyverne-
me volt, néhol gyakoribb elfordulzssal, mint a lova-
sok. A stable-ben képezhetd ki, mindenféle lovasség
ellen hatésos, a szimpla lovasoktdl a harci kocsikig.

Az igazi valtozés a vaskorhan jiin el, 3 ij csapat ké-
pében. A harci elefant tovbbfejlesztett valtozata az
Armored Elephant (pancélozott elefant). Egy tehetsé-
ges pun hadvezér, Hannibal kergette vele a rimai pol-
gérokat (az Griilethe), Specidlisan falak és véddtor-
nyok ellen hatdsos, a [6fegyverek ellen +1 péncélzat-
tal rendelkezik, és taposashan sem ulolsd. Az lron
Shield technoldgia kell hozzd. A Fire Balley (gérdgtii-

Hah! Gaz arulok! Octavianus
szerepében betamadom Marcus _
Antoniust és kedves nejét

zes galleon) a war galley egy val-
tozata, természetesen a dockban
gyértjak. Killinlegessége, hogy a
hajéink kétszeres ellendllist ta-
nisitanak az ellenséges téritdk-
kel (priest) szemben. Vigyami
kell vele, mert bér erds, de kin-
nyen meglephetd, amennyiben a
sajét tiize a fedélzetén eiterjed
(et lavlddzéssel érhetjiik el).
Végiil a Scythe Chariot (szkita
harci kocsi) - szkiték frankd ki-
sézsiai, fdleg lovassagi harcmo-
dorral &1 nép voltak, az egység
hil a tirténelmiikhdz is. Sziiksé-
ges a kerékgyartds és a nobility
ismerete. Dupla timadas a pa-
pok ellen (és ketszer akkora ellendllds a téritéssel
szemben), és a kerekekkel is lehet apritani a plebset.
Technoldgiak iddrendben: A bronzkorban a Logistics
(logisztika) jelenik meg, a government centerben ku-

tathatd. Akkor hatdsos, ha a populdcid szima limitit,

mert a barrackban eldallitott
egységeink a kifejlesztése utdn
csak feleannyit szamitanak, A
vaskorban jelenik meg a Martyr-
dom (mértirképzés) és a Medici-
ne (gydgyitds) tudomanya. Mind-
kettd a papokra van hatassal (a
templomban kutathatdak), az el-
sd segitségével egy papunkat
feldldozva dtéllithatunk egy egy-
séget a mi oldalunkra (kivétel
papot) a Del billentyiivel, a ma-
sik a pap gydgyitd tudomanyat
niveli (naht!). A Tower Shield
(embernagysdg( pajzs) a storage
pitben fejlesztendd delog, +1 ar-
mor a tévolsagi fegyverek ellen,
Pér s26 a birodaimakrdl is. Négy
iij civilizaciot kapunk, és aho-
gyan az eddig is tortént, mind-
egyiknek megvannak a maga
erdsségei és gyengéi egyarant.
Elsd versenyzdink a karthagdiak
(Carthaginians), masnéven pu-
nok: ik a punkokkal ellentétben
mér deadek (ebben meglehetds

szerepet jatszott egy masik civili-

zdcid, bizonyos rimaiak), még-
hozzd igen régéta, Ez azonban ne
zavarjon minket abban, hogy
riiljiink transportjaink 30%-0s
sebességnivekedésének, a Fire
galley-eink +25% tamadderejé-
nek, és az academy valamint az
elefantok +25% életerejének.

&‘H *,g *
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A Trrreme ugyan rnosl‘
csak "monoreme”, wszon!
az osszes csobol tiizel

A makedénok (Macedonian) sem voltak piskita gye-
rekek, vezetdjiik Nagy Sandor (aki nem volt szakszer-
vezetis) orszgldsa alatt az akkori ismert vilégot gy
ahogy volt, meghdditottak. A nép felemelkedése és
ragyogasa rivid ideig tartott, de mi valtoztathatunk

Balszezon van Romaban.
Hannibal szezonalisan ide-
latogat néhany elefanttal

ezen, amiben segitségiinkre lesz az academy egysé-
gek +2-es pajzsa a |6fegyverekkel szemben, 4-szeres
ellendllds a hittérités ellenében, egy +2-es line of
sight és az ostromfegyverek fele dron gyértdsa.
Bizonyos szemponthél kakukktojasok a palmiraiak

(Palmyrans): a szenzécids négyes kaziil 6k a legkevés-
bé ismertek. Ez nem csoda, mert jdrészt rémai koldni-

aként milkidtek. Viszonylag békés kereskeddnép volt
(ha alckoriban lehet valakire ezt a jelzdt haszndlni),
bér a perzsdkkal Gsszeugrottak egy parszor, lévén
szomszédok. A végiiket az okozta, hogy nem tetszett
neklk az idegen uralom, lizaddsukat a rgmaiak sz0-

kott madszeriikkel, a kiirtissal honoraltdk. A kereske-

delembil befolyd arany duplazédik, a villager 50%-al
tiibbe keriil, de van pancélja és 20%-kal gyorsabban
dolgozik. A camel rider is gyorsabb 25%-kal.

Nagyon remélem, hogy a romaiakat (Romans) senki-

nek sem kell kiilindsebben bemutatni, Az akkori vllag
legerdsebb és legszervezetiebh tarsadalma volt, kései
(és meglehetGsen elkorcsosult) utddaik mara mér csak
egy bizonyos futball nevil jatékban tudtak megdrizni a
mindenkin atgazold hagyomanyokat. Erejiik teljében a
Fildkizi-tengernek nem volt olyan partvidéke, amit ne
@k tartottak volna az iranyitasuk alatt - az pedig nem
egy zsebkenddnyi teriilet. Veliik jatszva sem nyerhe-
tiink konnyen, bar az épiiletek (a tornyok, falak és
csoddk kivételével) 15%-al olcsdbbak. A tornyok
minddssze feleannyiba kistalnak, a swordsmen eqy-
harmaddal gyorsabban timad. A taktika nyilvénvalg,

26 mi szd, ez a kiegészités megéri a pénzét, batran
ajanlom mindenkinek, aki holondult az eredeti progra-
mért. A grafika nagyszerii, a jaték élvezetes - mi kell
méy? Egyetien negativumkeént taldn azt hozhatndm
fel, hogy bér az ij egységek jol hasznalhaték, de alap-
jaiban nem valtoztatjik meg a kiivetendd taktikdt, s
eziiltal a jatékmenetet sem. Az ij lehetdségek mellett
{ermészetesen ij hadjaratok is helyt kaptak: a rimai-
ak képviseletében és ellenchen is vezethetjiik a csa-
patokat, mondhatnank lesz itt Hanni-bal, st Marcus
Antonius is elkaphatja Kleopatrat egy menetre (sajnos
csak a csatatéren) - itt van tehat az idd, hogy djfent
kredljunk magunknak egy birodaimat...

KL

Rise of ane

WEBSITE: wvmcrosontomlga'nes

Ketgere

Minimum: P133, 16MB RAM,
eredeti Age of Empires
3D-gyorsité: nincs
Multiplayer: 4

Egy csodalatos jatek melto utodja, kilono-
sebben falrengetd Ujdonsagok nélkil

vegitelet

b’




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

MOTO RACER 2 Es

nic Arts a DSI-vel kardltve a Moto

Racer cimii programot, mely eled-
dig a legkdzelebb allt a valadi motoro-
zas élményéhez. Az éiményt meg fo-
kozta az a lehetdség is, hogy leheto-
séqg volt a normal versenymotorok tiil-
hajtasa mellett valodi crossmotorokat
is nyustolni. A masodik részben nem
sokat valtoztattak az alapkoncepcion,
viszont a jatékot megspékelték egy
editorral, melyben kedviinkre kre-
alhatunk a salakpalyaktol kezd-
ve a poros utakon at rendes ki-
ziiti szakaszokat is egyarant.
Ezen til a készitdk szemmel lat-
hatoan a grafikara dszpontosi-
tottak leginkabh: az elso rész-
hez képest rengeteget fejlo-
dott a program, és ha rendel-
keziink egy 3D-kartyaval, akkor par
perc utan igencsak kedvet kaphatunk

Tavaly jelentette meg az Electro-

tot teszteltem). A kameranézetek sza-
ma valtozatlan, de a “helsd nézeti”
opcion jelentosen sokat csiszoltak: a
motorunk zotykdlodik és jol lathatok a
miiszerfalon a kiilonféle fényeffektek
alkalmazasa is egyarant.

Kedvesebh

jatéko-
sok

-

a valadi motorozashoz.. A mo-

torok kidolgozasa fe

lis és a pélyélmn talalhat g
tereptargyakrol és latvany-

effektekrdl is csak felsd-
fokban tudok beszeélni,
hiszen a jaték teljes
mértékben kihasz-

nalja a 30 gyorsi-
tok minden lehe- L
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Hoppa! Ez egy kicsit
razoés szakasz lesz

termeszetesen
hangsilyt fek-
tetnek arra,

hogy alkalma-

elsd részbdl hianyzo idojaras effekiet
is: beallithatjuk, hogy napsiitdtésben,
zuhogo esdben vagy netan szakado
hoban dhajtjuk széthajtani kétkerekii
baratunkat. Az iddjaras tehat valtozo,
de ennek ellenére a jarganyok nem

Két keréken

rdl, megvaltoztathatjuk a jatek bealli-

tasait is, és végiil — de nem utolsdsor-
ban - beallithatjuk, hogy milyen foko-
zaton kivanunk jatszani. (Azt azért
meugjegyezném, hogy a gép mar Easy
fokozaton is tud produkalni egy-két
dolgot, tehat nem lesz konnyii dol-
gunk.)

A Moto Racer 2 legnagyobb tjitasa
kétségkiviil a palyakeészito editor,
ahol sajat magunk krealhatunk palya-
kat ugratokkal és tereptargyakkal
megspékelve. Az viszont mar elég kel-
lemetlen, hogy csak a meglévo palya-
kat alakithatjuk at.

Az iranyitas — magunk kozott szolva -
igencsak brutalisra sikeredett, hiszen
300 km/h-as sehességgel haladva
nemhogy kanyarodni nem tudunk, de
még a palyat
sem latjuk
rendesen. Ez

szep, szerényen

Ugy hirlik, idén motori-
zalt Mikulas fog jonni

sint rendesen
leamortizaljak
motorosukat.
Nekik egy ta-
nacs: az esések
véghezviteléhez
elég nagy se-
bességre van
szilkség, mert a
motorosok fog-

toséget (lens flare, hilinear filtering
és tarsai). Az ut mentén elsuhano
sziklak és tajak kidolgozottsaga mind
a valosag hatarat siroljak, és a moto-
rosok teljes realtime arnyékolassal is
fel vannak tuningolva. Az animaciok
€s a mozgasfazisok is kozel tokelete-
sek. Egy-egy érdekesebb eseménynél
meg figuraznak is: kanyarban ellensi-
lyoznak, nagyobb ugra-
taskor elengedik a kor-
manyt (azért a valosag- T
ban ehhez mar elég nagy
hatorsag sziikségelte-
tik), felalinak a nyereg-
bal — és még sorolhat-
nam. Nagyon jol néz ki
tovabba a motor kipufo-
gojabol felcsapo fiistfel-
ho is, viszont a kerekek
mozgasan meg lehetett
volna finomitani (bar azt
azert tegyiik hozza, hogy
nem a végleges valtoza-

Ejszakai csend(?)élet
valahol a Szaharaban

gal-korommel
kapaszkodnak a kormany-
ba...

A jatékban dsszesen 16 mo-
tor koziil valogathatjuk ki a nekiink
leginkabb tetszo darabot (8 speed és
8 cross motor) amelyek gyorsulasban,
vegsebességhen, tehetetlenséghen és
fékrendszeriikben kiilonhoznek egy-
mastol. A programba beleépitették az

sarazddnak dssze, pediy ez azért még

(Fowvar s

Ehhez a latvanyhoz nyilvan
egy Pentium 133-as lesz
az idealis konfiguracio

igazan belefért volna. A leglényege-
sebb ujitas, hogy amig az elsd részben
8 palya volt, addig a masodikban mar
akar 30 helyen is szaguldozhatunk. A
jatékban gyakorias (Practice) mellett
jatszhatunk szimpla versenyeket
(Single Race), lehetdségiink van baj-
noksagon (Championship) szerepelni,
és alkalmasint kikemény hajszakon
részt venni az idd ellenében (Time at-
tack), ahol sajat magunk legjobb ideje
ellen versenyezhetiink.Talan monda-
nom sem kell, hogy lehetdség van ha-
lozati jatékra is, ahol barataink ellen
versenyezhetiink maximum négyen
(Link) és egy gépen jatszhatunk akar
négyfelé osztott kepernyon is. Az Op-
tions meniipontban kedviinkre allit-
gathatjuk a grafikat, zenét, tajekozta-
tast kaphatunk gépiink paraméterei-

persze azt is eredmeényezi,

i hogy a fentebh emlitett
~ . sebesség elérése utan

r minduntalan koccanni

. fogunk az ut mentén
\9 terpeszkedd korlattal.
: A negativumok kozott
mindenképpen mey
= kell emliteni, hogy a
- N matorok nem sériil-
oriasi borulas utan to-
vabbra is ugyanolyan élvezettel
markolja a kormanyt. Tovabbi hiba,
miszerint a kanyarban a kamera az el-
s részhez hasonloan itt is lemarad és
igy azert kissé nehézkesse valik az
iranyitas. A hangok gyakorlatilag val-

tozatlanok, de a crossmotorok “berre-

gése” és a tabbszaz loerds versenygeé-
pek diihorgése még mindig kivalo ala-
festésként szolgal.

Osszességében: a Motocross Mad-
ness mellett kategoriajanak jelenlegi
legjobb darabja a Moto Racer 2.

Szakacs P.

Moto Racer 2

Ketyere

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: 4/gép, 4/halozat

Summa SuMmnarum

Igaz mostanaban nincs valami sok vetély-

tarsa, de igy is elhizott a mezonytol

veaegitelet

e




FUTURE COP LAPD

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

cainak nagy részet semmital sem

visszariadd bandak tartjak retteges-
hen. Mint a los angelesi renddrkapitany-
sag egyik tisztjének, a Te feladatod ki-
vonni dket a forgalombol. Hagyomanyos
tipusu fegyverekkel mar nem meész sokra.
A tilélésed attol fiigy, mekkora tizerdvel
rendelkezel. Szerencsére azonban a bir-
tokodban van a vilag legtikéletesebb
harci jarmiivének a kisérleti prototipusa,
mely egy fiirge 1égparnas hajobol egy pil-
lanat alatt tud egy lepkedo acélmonst-
rumma atalakulni. Forradalmian dj plaz-
marakétakkal van felszerelve, a védel-
mét keramikus pancél biztositja - mar
csak a gép kiilseje is elrettentdleg hat. A
feladat: szolgalni, védeni, és tilélni.

Mar évek 6ta valogatott gazemberek, ...
high-tech gengszterek, kiszuperalt t:ylmr
gok, és mutans maffiozok lepték el a va-
rost, és intézik a maguk kis illegalis iizle-
teiket. Zsarolas, rablas, kahitaszercsem-
pészés mind megtalalhato a repertoarjuk-
han. Kdlcsonos megallapodasok alapjan a
varost tohb befolyasi dvezetre osztottak,
ugy mint a Venice Beach, a Griffith Park,
es a LAX “Urkdzpont”. A legtdbb banda
megerdsitett bunkerekbe hiizodott, allig
fel fegyverzett harcosokkal védik magu-
kat, és ezert fokozottan veszélyesek.

Az Electronic Arts dj “mech-jatékaban”
mindissze ennyi a dolgunk: hehatolni a
bandak altal kézben tartott teriiletekre,
megkeresni és likvidalni a fonokoket, és
megvedeni L.A. polgarait. lgazi haboris
ovezette formalhatjuk at a varost: amerre
elhaladunk, égo emberek, nagy robhana-
sok jelzik érkeztiinket, nem hagyunk ma-

x)(ll. szazad, Los Angeles. A varos ut-

A Future Cop legnagyobh pozitivuma,
hogy tulajdonkeppen két jatékot kapunk
egyben. A fomeniihen két merdhen mas
uzemmod koziil valaszthatunk (map ikon),
s mindkettdn beliil egy vagy tohb jatékos
lehetaséq is aktivalhato (mode ikon).

A biindzdk elleni habori, a Crime War
alkotja az egyik iizemmaddot. Ez az, ami-
rdl a bevezetd is szolt: megkapjuk tehat
a varos térkepét, rajta a nyolc dvezettel,
ami az aldasos tevékenysegiinkre var.
Keriiletrdl keriiletre haladva kell meg-
tisztitanunk a varost, de a mar teljesitett
kiildetésekhez is visszatérhetiink. A Brie-

fingoel rovid eligazitast kérhetiink a var-
hato ellenallasrol, majd a Starttal indit-
hatjuk a kiildetést. Az indulas elott azon-
ban még a fegyvereink dsszeallitasara
is érdemes idot szakitani — harom
felfiiggesztésre pakolhatjuk
fel a nyalanksagokat. A ja-
ték elején egy sima
geppuskaval, rakétave-
tavel és mozsaragyival
kezdiink, am a tabbi kiilde-
téseknél majd ijabb eszko-
zokkel cserethetjiik le ezeket.
Hogy csak neéhanyat emlitsiink,
a géppuska helyett lesz példaul
lézer vagy langszord, a rakétak he-
Iyett fuizios tor-
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g5 .| npeddvagy K3-es
robotkutya, az
agyi helyett pedig
energiahullam-ge-
nerator vagy granat-
vetd. A felsoroftak
kiziil nyilvan a ro-
botkutya keltette
fel legtobbek erdek-
lodéset; ez valoban
nem egy szokvanyos
eszkoz: egy vérebet
uszithatunk ra a ki-
_ | szemelt célpontra.
- | Ugyanitt, a fegyver-
- | valasztasnal, leg-
alul allithatjuk he

/

gunk utan mast, csak lerombolt eradit-
ményeket és kiégett roncsokat. A jatek a
mar jol ismert Strike sorozat hagyoma-
nyaira épiil, tehat tobbfajta kiilso pers-
pektivabol kovethetjiik a jarmiviinket,
ami viszont most
tehat nem egy heli-
kopter, hanem egy
lépegeto. Jarmii-
viink lebegve rop-
pant gyorsan el tud
jutni a kiszemelt
helyekre, valamint
at lehet kelni meg
a vizzel teli esator-
nakon is, ket labra
ereszkedve pedig
fel lehet maszni
vagy ugralni mana- 2
sabb platfor -
és kinnyedén e fB :
het lepni az ellen-
seges raketak elol.

Ez a delikvens is

elteriilé sorséra jut

24500

hamarosan az eléttem

mellesleg a nehéz-
ségi szintet.

Az akcio kozben (a jarmii iranyitasan ki-
viil) hét gomhot kell hasznalnunk. A ha-
rom fegyverhez ugyebar mindjart sziikse-
giink van harom gombra (Alt, Space, C),

\
\.(///’

és kell egy az ugrashoz is (X). A terepen
nem elég mindent szétldni; a varosi labi-
rintusok gy vannak kialakitva, hogy
eldbh vagy utobb mindig beleiitkoziink
egy aktiv Iézerracsha vagy egy zart ajtd-
ba. Arra kell tehat minden esetben rajdn-
niink, hogyan nyithatjuk fel ezeket. Néha
elég pusztan magat az ajtot, vagy az azt
zarva tarto generatort felrobbantani, de
a legtdbh esetben muszaj kikapcsol-
nunk/kinyitnunk dket. Az ilyen kapcsolo-
kat az akciogomhbal (Ctrl) dllithatjuk at,
s szintén ezzel vehetjiik igénybe a meg-
kizelitésiikhoz, illetve a tovabbjutashoz
sziikséges lifteket. Mellesleg ha ezt a
gombot folyamatosan nyomva tartjuk,
lassabhan fogunk Iépkedni. Mivel a jaték

2100

AD %
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au- I

toma- LAY
ta cel- / \ )
zassal mii- v .
kidik, kell '

egy gomh a cél-

pont megvalasztasa-
hoz is (Z). Hogy ki van
éppen hefogva, azt
mindig a gépiinkbol
kiindulé piros vektor
mutatja. A célbefogas
gombjanak van még
egy masik funkcioja | -
is: ha az akciogomhb-
bal egyiitt nyomijuk le,
gy tudunk atvaltozni | = ., ..

1995 GO

tunk, vagy visszaallithatjuk a pajzsunkat.
Mindezek valtozasat, illetve fogyasat a
bal alsé kijelzon kdvethetjiik nyomon.

A kiildetések lefolyasat tehat mar tisz-
taztuk, mar csak egy aprobb dologra tér-
nék ki ezzel kapcsolatban. Néhol tiszo-
kat menthetiink meg, amit csak azért
emlitek igy kiilon, nehogy valaki dket is
elienségnek nézze. (A kiszabaditasuk
utan szirénaza renddrfurgon érkezik ér-
tiik.)

Amennyiben ketten kivanunk nekifogni a

Crime Warnak, a jatéktér ketté osztodik,
de amigy minden véltozatlan mederben
folyik. Persze egy percre se gontolja
senki, hogy ilyen konnyen meg lehet
duplazni a tiizerot, és igy szépen koope-

Miért boklasznék korbe?
Lelévém inkabb innen!

Q008

légparnassa, majd ke- s
sobh vissza.w

nyeges gomh az M: ezt lenyomva a
miihold-térkephez és egyiittal Iélegzetve-
telnyi sziinethez jutunk. A térkepen zol-
den villog az a teriilet, ahova éppen el
kene jutnunk.

A célpontok felkutatasahoz nem feltét-
leniil sziikséges azonhan a térkeép. Elég
ha csak rapillantunk a radarra, ahol egy
zold négysziget kell keresniink. A radar
persze sok mast is mutat: zold pontokkal
vannak jeldlve a kapcsolok meg a liftek,
piros pontokkal az ellenséges jarmiivek,
sarga haromszagekkel pedig a toltaallo-
masok, A toltdallomasokat szintén az ak-
ciogomhbal lehet aktivélm s a segitse-

rélva‘;ynrsan vegig lehet rohanni a jate-
kon! Hogyisne! Az alkotok gondoskodtak
a megfelelo szabalyral: “ha te sériilsz,
en is sériilok”, azaz csak egy energia
van a két jatékoshoz.

A Future Cop masik, Precinct Assault
iizemmodja mar nem csupan egy szimpla
akciojaték, hanem némi tilzassal straté-
giai jatek is. it mar szo sincs a bandak
elleni haborirél: arénak vannak, melyek-
ben két ellenf@! all egymassal szemben.
Nem egymas elpusztitasa a cél, hanem el-
foglalni a masik bazisat, amihez legalahb

-}
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agyuk, amelyek a
hazisokon helyez-
kednek el - ezek
nyilvanvaléan az
adott 16l szinéhen
termelddnek djra.
Ugyanez jellemzi
azokat az agyikat,
amelyek a kiilso eld-
drstkon kaptak he-
Iyet. Minden palyan
néqy ilyen tabor
van, melyek elfogla-
lasa szinte nélkiiloz-
hetetlen a gyozelem-
- | hez. Mar csak azért
Lo1 is, mert az elodrso-

" kon szintén lehet
harceszkdzoket gyartani, minek kivetkez-
téhen jelentdsen lecsdkken az az ut, amit
a tankoknak meg kell tenniiik, s ezzel
csokken a rajuk leselkedd veszély is. A
taborok elfoglalasahoz azonhan nem elég
odafutni, sajnos a dolog nem ennyire egy-
szeril. Egy-eqy tahor elfoglalasahoz har-
minc pont sziikséges! A pontok gyiljtése
és felhasznalasa tehat az a dolog, @
den egyes kildtt ellenfél vagy elfoglalt

agyu utan pontot
kapunk, ami-
ket aztan a
jarmiiveink
gyartasara
fordithatunk.
Egy egyséy
eldallitasa
egy pontha
keriil, de csak
a bazison.
Ugyanezért az eld-
orsikon két pontot
szamlaznak. Ha mar nagyon
sok pontot osszegyiijtottiink,
uijabb kapcsolok is megjelennek,

Huncut megtéveszté mandver:
amig mechiinkkel efterelfik az

agyu figyelmét, tankunk csend-
ben elosonhat a kertek alatt

amikkel hatalmas
hadihajot, illetve
tankot kiildhetiink
az ellenfél nyakara -
ezek mar 50 pontba
keriilnek! A sajat le-
pegetink megsem-
misiilesének latszo-
lag csak az a kivet-
kezmenye, hogy is-
met a hazisunkra ke-
riiliink, de nem art
= | tudni, hogy az efféle

s * | hénaskodasunk 10
pontot emeszt fel!

- | Amennyiben a Pre-
Lol cinct Assaultot a

egy tank bejuttatasa szilkséges a teriile-
tére. Tankokat a hazisunkon talalhato
kapcsoloval tudunk termelni, s hasonlo-
képpen hozhatunk letre repiiloket is. A
tankok utja persze kozel sem lesz sima az
ellenség taboraig, a legyartott jarmilvek
nagy részét még a cél megkizelitése elott
elpusztitjak az ellenség altal bitorolt au-
tomata agyuk. Az egyetien megoldas, ha
ezeket az agyikat mi foglaljuk el az ellen-
feliink eldtt. Amikor még semlegesek,
egyszeriien az akciogombhal valtjuk at
aket a sajat sziniinkre. Amikor egy agyi
megsemmisiil, rovid idgn beliil Gjraterme-
Iadik, s olyankor mindig semlegeskeént jiin
Ietre; ezert van az tehat, hogy az elfoglalt
agyikat birtokoljak
j peznek azok az

gep ellen jatsszuk,

Sky Captain lesz az
ellenfeliink, aki nem
Iépegetdvel, hanem
repiilovel kozlekedik
a csatatéren. Rop-
pant fiirge és fifikas
jatékos. A humora
sem akarmilyen: db-
lds hangjan iddn-
ként megjegyzése-
ket fiiz a parti alla-
sahoz: “Merre
vagy?” - kérdi fe-
nyegetileg, esetleg
hergelni prabal min-

SRy 1 A péros jaték diszkrét bdja:a
kgt’ hggv E‘l “:!, kék sarok versenyzdje éppen
kinnyi lesz igy!” knockoutolva
Osszesen négy kerii-

lethen rendezhetiink parbajokat, mind-
egyiken beliil 10 szinten kell megverniink
Sky Captaint. Ha pedig mindez még sike-
riil is, bonuszkeént eay dtddik keriilet is el-
eérhetove valik, ahol fura modon hernyok
és lepkek fognak egymassal haborizni...

o
A Future Cop a felsorolt iizemmadokon

feliil még halozati modot is tartalmaz,

szoval a jatékban tényleg minden megta-

letii iirhajo, egy nagy generator - hogy
csak az elsd kettot emlitsem. Kiilondsen
klasszak, ahogy a fémes/iiveges feliilete-
iken tiikrozodik a fény - egyébként még
a mechiink utasfiilkéje is hasonld kivite-
lezésii, csak ott nem annyira feltiing. A
pusztitas elményet pedig széttirheto hor-
dok és mas kisebh tereptargyak fokoz-
zak, no meg a nagyon eltalalt in. specia-
lis effektusok. A nagyobh rohbanasoknal
fénnyalabok csapnak ki a detonacio
magvabél, majd azutan apro lemezdara-
hok és mas roncsok

* F
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lalhatd, amit el lehet varni egy PC-s ak-
ciojatektol. Két nagyon eltéro lizemmod,
osszesen 12+1 jol megtervezett, jokora
palya - végso mérlegnek egyaltalan nem
rossz. A grafika ugyan egy Kicsit tilzot-
tan negyzetes-racsos felépitésii, de a
szogletesseg ellenére a palyak mégis egy
varos henyomasat keltik, koszonhetden a
jol el talalt textiraknak és a mozgalmas
utcaknak. Mindenfelé emberek rohangal-
nak, tankok allnak az utunkba, repiilok
tamadnak rank. Ezek kidolgozasara jel-
lemzo, hogy a gyalogos katonak — bar
olyan aprok, hogy kis hangyaknak tiinnek
- mégis teljesen to-

Ennyi égi és f5ldi dldas
kozott igencsak hazidldas-
nak érzi magat az ember

kéletes emberi moz-
dulatokkal vannak
animalva, talalatot
kapva peldaul igy
teriilnek ki, ahogy
eppen éri oket a lo-
vesiink. A foellen-
ségekrol pedig még
nem is széltam! A
Crime War palyai-
nak mindegyiken
van valami fogo-
nosz, sot meg a pa-
- | lyak felenél is akad
: egy-egy nagyohb
termetii fonok. Ha-

La talmas, fémes felii-

Eme helikopter renovaldsat
mér csak valami combosabb
puzzle-bajnok vallalhatja

hullanak szanaszét.
Minden palyarol a
jol eso gyozelem
mamoraval tavezha-
tunk, a teljesitmeé-
nyiinket raadasul
mindig valamilyen
humoros animacio-
val is honoraljak.
Az EA korabbi Stri-
ke jatekait eddig is
szivesen ajanlottam
a kedves olvasoink
figyelmébe, igy azt
hiszem nem megle-
po, hogy most a Fu-
ture Coppal is
ugyanezt teszem.
Egy nagy adag akcio és egy kisebb adag
gondolkodas: aki kedveli ezt a mixet, az
bhatran vagjon bele.

V.2

Future Cop LAPD
Ketyere
Minimum: P133, 16MB RAM

Ajanlott: P166, 32VMB RAM

3D-gyorsitd: DirectdD, 3Dfx
Multiplayer: 2/gép, 8/halozat

SuUETIEIMa SUrmrmaruemn




.
i 4

AutoReplay

Asszem ezt a jatékot
éppen erre jatszak

elvagtat az ablak
elott, elhullajt a
puttonyahal egy-
egy uj részt.

e Ami magat a prog-
ramot illeti, az
alapvetd valtozas
mindenképpen a
valaszhthato csa-
patok skalajahan
rejlik: itt ugyanis
foleg nemzeti baj-
noksagokat és az
europai kupakat
jatszhatjuk végig
- ergo valogatot-

it mondjak, az EA Sportsnal
Mdulgozﬂ emherkék nem éppen

a lustasag mintapeldanyai -
még alig nyertiik meg a franciaor-
szagi VB-t a World Cup 98-ban ked-
venc csapatainkkal, maris kapjuk az
ujabb dozist a FIFA 99 személyéhen.
Nem mintha a meglepetés erejével
hatott volna ram, hiszen 93 vagy 94
ota toretleniil folyik a fejlesztés, és
azota minden esztendoben, amikor a
hosszii, fehér szakalli dregember 6
avagy 8 “szarvaseros” szekerével

Hurra! Még mindig (mar megint)
mi vagyunk a legjobbak!

tak utan csak a
tetszdleges bhajnoksagot/kupat va-
lasztva kutakodjunk.

Azért igen szép a valaszték: aki sza-
mit, benne van — most kivételesen
nem a Szagnévsorral (vagy valami
ilyesmiral) van szd, hanem az angol,
belga, holland, francia, német,
olasz, portugal, spanyol és hogy ne
csak az dreg kontinens legyen képvi-
selve, a brazil és az USA-héli pontva-
daszat elsoosztalyu csapatai koziil
valaszthatunk. Az utohbiak szerepel-
tetese valdosziniileg annak okan tor-
ténhetett, hogy az
USA-ban is szeret-
nének egy parat
eladni a program-
hal, mert az otta-
ni bajnoksag még
nem igazan jat-
szik meghatarozo
szerepet a vilag-
ban. Mindegy, ad-
dig oriiljiink, amig
a jenkik ra nem
ereznek a foci
izére, mert kiilon-
ben mindenkit
megvesznek ma-
guknak és az lesz,

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA
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mint a kosarlab-
daval vagy a hoki-
val: Eurépaban
csak masodoszta- v
lyii amatorok lé-
zengenek majd a
palyakon, mi meg
nézhetjiik a nagy
ritkan képre kerii-
16 (hajnalban kez-
dodo) élo kozveti-
téseket, ha igazi .
jatékot szeret-
nénk latni.
Kicsit elkalan-
doztam, most te-

-

Hoppa! Csak nem BRCAECEEE =
elhagytal valamit?

hat vissza az ere-
deti témahoz: indithatunk altalunk
valogatott csapatokbal is kupat és
bajnoksagot, ez igy is van rendjén.
Szerepel az European Dream League
is, ami ugye mostanaban nagy vihart
kavart focista herkekhen (iizleti ko-
rokben pedig méginkabb). Egy Euro-
pa szupercsapatait tomorito verseny-
kiirasrol van szo, amit az UEFA meg-
torpedozott, mondvan igy méginkabh
megnone a (pénziigyi) szakadék a ti-
tanok és a kisehb csapatok kozt. Ez
igy igaz, azt azonban senki és semmi
nem akadalyozhatja meg, hogy eze-
ket fiktiven lejatszhassuk az otthoni
PC-nken.

A csapatok természetesen nem
csak sziniikben, hanem jatéktuda-
sukban is kiilonboznek, bar ez iga-
zandibol csak a durvabb nehézségi
fokozatokban fog elojonni. A killanb-
ség leginkabb a jatékosok sebessé-
gén, passzaik pontossagan, lovéseik
erején latszik (kapusoknal a reflexen
s a haritasokon termeészetesen).
Mindazonaltal ez nem jelenti azt,
hogy egy gyengehbb képességii gar-
daval teljesithetetlen lenne a fel-
adat, csak sokkal nagyobb koncent-
racidra van szilkseg.

Meglepetés! (Nem noknek szél...)
Ha jol emlékszem az eldzo részekre,
akkor most elso izben koszonthetiink
magyar Klubcsapatokat is a sorozat-
han. Az Ujpest a Bajnokok Ligajaban
(természetesen eldselejtezdvel), az
MTK pedig a KEK-ben indul. A Fe-
rencvaros “‘nagyszerii”’ athéni ven-
dégjatékanak koszonhetden ugye el-
hullott a selejtezdok folyaman, igy az
AEK Athent talaljuk a helyén az UEFA
kupa elso forduldjaban, ami a zold-
fehér hiveknek nem éppen jo hir. Az
emlitett két magyar csapat “‘termeé-
szetesen™ a legszerényebb tulajdon-
sagokkal hiro egyiittesek kaze tarto-
zik - ennek ellenére Professional
szinten sem hiszem, hogy nagyohh
gondot okozna eny gyakorlott FIFA-
nyuzonak, hogy elhaditsa veliik az
emlitett két trofeat. Dicséretet erde-
mel, hogy az osszeallitasok 95%-ban
stimmelnek, és néha egy-egy magyar
nevet is hallunk a kozvetités folya-
man. (Par hettel ezelott egy “na-
gyon” héta verziot teszteltem, ott az
ujpestiek mind négerek voltak, ilyen
nevekkel, mint Mbwamba és hason-
1ok — azt hittem, a guta iit meg hirte-
len, mert mar az osszes tobhi BL-
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csapat névsora
stimmelt, de sze-
rencsére az esetle-
ges jatékos kedvii Viola Warriors
tagjai igy megmenekiiltek egy sziv-
rohamtal.)

Grafikai szempontbol (joggal) felme-
riil a kérdés, mi a joistent lehet ezen
még csiszolni? Sz se rdla, a csiszo-
|as pontosan a megfeleld kifejezés,
mert “djrafaragni” mar nem kellett a
mar-mar tokéletes engine-t. A leglat-
vanyosahh észreveheto kiilonbség, az
a kovetkezo: immar a jatékosok arca
is animalt, tehat amikor kiabalnak a
hirdval vagy egymassal, lehet latni a
szajmozgasukat. Az igazi persze az
lesz (FIFA 2005 kariil), ha a mikrofon-
ba behallatszanak a szurkolok bajos
bekiahalasai, és mindez mar le is ol-
vashaté az arcukrol... Az EA Sports
hiiszkén hirdeti, hogy a jatékosok
ugyanolyan magasak a jatékban is
mint a valdsaghan - ez a jaték heve-
ben azért nem annyira fontos, azonki-
viil kotve hiszem, hogy mind a 220
csapat osszes tagjat megtamadtak
volna egy vonalzoval. Bekeriilt egy-
két 4j csel is az oldalrahuzas mellé.
Amennyiben szazszazalékos galhely-

»

] A szldv hazirangadd kara-
-‘ csonyi hangulatban zajlik

Oynamokyir O

zetet hagy ki a jatékes, itt is kapunk
egy rivid animaciot - meglehetdsen
életszerii. A durva szabalyalansag (Q
gomh) akkor is hasznalhatd, ha nem
vagyunk akciokozelben,
mert a jatékosunk
odamegy a legkoze-
lehbi ellenfélhez és

nemes egyszeriseg-
gel lefejeli. Ez mar-
hara tetszett, bar
azért berakhattak vol-
na mondjuk egy kis
bokszot vagy kopkodést
(copyright by Rijkaard),
hogy még életszeriibb le-
gyen a dolog... Azért ezzel vi-
gyazzunk, mert gyakran kiallitas a
vége. A stadionok Eurdpa legismer-
tebh labdarugoszentélyeinek tikéle-
tes masai - az olyan hires helyszinek,
mint az 0ld Trafford, a Nou Camp, a
lisszaboni Estadio De La Luz vagy a
San Siro mellé bekeriilt egy par erde-
kesség is, mint a

az oldalsdval
szemben. Elsdre
egy kicsit furcsa " -
volt, de 3-4
meccs utan mar
hozza lehet szok-
ni. Nem til nagy
gaz, és nem is
ment a jatszhato-
sag rovasara.
Ami a grafikaban
nem tetszett,
hogy szerintem a

-

Valami szoglet SRS
itott a fejembe SRS

o
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a

meniik kicsit egy-
szeriibbek és fa-
kohbak lettek,

} Amenal

B | erndby

—

mint a World Cup-
ban. A videohetétek természetesen a
jol megszokott kivalo mindséget hoz-
zak, minden meccs elott van egy
szép, am rivid hejatszas a stadion-
rol, és az intro ismét hangulatos.
Magarol a jatekmenetrdl is ejtsiink
egy par szot! Ami legeldszor szembe-
tiinik, hogy joval gyorsabb és per-
gdbb lett a jaték. Nehezehb fokoza-
ton allanddan passzelgatnunk kell,
mert szinte rigton ott terem az el-
lenfél és el is veszi a lahdat. Javi-
tottak a kapusok teljesitményén is,
a tizenhatoson kiviilrél mar nagyon
nehéz golt elérni (megjegyzem, ez a
foci fejlodésével egyre inkabb igy
van a valdsaghan is, bar szerintem a
legszebhek a hatalmas tavoli bom-
bhak). Ezt a ket szempontot figyelem-
be véve, magatol adodik a megol-
das: a hangsulyt mindenképpen az
osszjatékra kell helyezni — ami egy
gsapatsportnal nem meglepa. Mivel
javitottak a passzok pontossagan is,

trondheimi (Ro- caFrond,
senhorg), vagy
példaul egy isz-
tambuli stadion
(asszem a Galata-
szeraj palyaja) és
még sorolhatnam.
Osszessegeben
kh. hisz palya all
rendelkezésre.
Megvaltozott a 4
kozonseég textira-
ja is — nem elmo-
sodott sziirkés
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maszat, hanem
szines kavalkad,

\ R e
Fejberugdalni az ellenfél kapusat
kiilénésen szbrakozitaté mulatsag, de
alkalmasint kévetkezményei is vannak -

>

Mivel Fradi nincs, igy kényte-
len voltam a Dézsaval meg-
nyerni a Bajnokok Ligajat

ami igy szohan

nem tiinik tul hiztatanak, de azért
latvanyhan joval élethiibbnek tetszik.
Ide tartozik méy az az ijitas, hogy a
Tower nézdpont helyzete egy kissé
megvaltozott. En mindeddig ebben
jatszottam, mert
szerintem igy volt
igazan atlathato a
palya. lgaz, hogy
a jatékosok ki-
sebhek voltak, de
igy nemcsak vak-
taban passzolgat-
hattunk eldre, ha-
nem lattuk is a
tarsakat. Most
annyiban valto-
zott a helyzet,
hogy kicsit meg-
novelték a ralatas
szdget, a felso
nézopont javara

azert konnyehb lesz a dolgunk. Egy
szabvanyos tamadas a kovetkezd-
képpen néz ki, mondjuk 4-4-2-es fe-
lallasnal: hatulrol inditja valaki a
csatarokat, majd a két ék elkezd
egymassal kényszeritozni, amig nem
ér fel a tamadassal a legelso kdzép-
palyas. Ekkor ennek az egyik csatar
visszapasszolja a labdat, akire ra-
mozdulnak az ellenfél védai. Mielott
még odaérnének, mar szall is vissza
a lahda az egyik csatar fele, aki a
védelem nagy részét mar maga mao-
gott hagyta. Futas, esetleg egy
gyors csel (itt mintha konnyebb len-
ne lefordulni a védaradl), és maris a
kapussal szemhen allunk. Ha addiy
tudjuk hazni a dolgot, amig kimoz-
dul, és csak akkor loviink, 90%,
hogy gol, de az esetek jo részéhen a
kapus hevédi az eros lovest (hmm,
ez azért a valasaghan nem mindig

igy van...). Sajnos ezzel el is érkez-
tiink egy sarkallatos ponthoz, még-
pedig ahhoz, hogy konnyen sahlo-
nossa valhat a jaték. Ez azonban (ha
gepi az ellenfeliink) sajnos tigy fest,
hogy mig a vilag vilag és a szamito-
gépes adoptaciok szamitogépes ad-
potaciok maradnak, mar igy lesz.

Az audio rész sok valtozason nem
ment keresztiil, igy erre nem is tér-
nék ki részletesebben. Annak megite-
lése, hogy milyen egyiittes jatsza a
focimzenét és ez kinek hogy tetszik,
az abszolite szubjektiv dolog, a tel-
jesseg igénye azonban megkivanja,
hogy elaruljam, most a FatBoy Slim
(mostanaban a Gangster trippin’ cimii
meladiaval nyomulnak, de itt nem az
szerepel) szolgaltatja a hangulatot.

Nos a jaték jobb és élvezetesehb lett
(a WC98-hoz képest is), de korszakal-
koto valtozasokat azért ne varjunk. Ha
azonhan a sorozatok rabja vagy (jo ér-
telemben, tehat nem a tu-s szappan-
operakra gondolok), mindenkeppen jol
fogsz jarni a programmal. lgazi arcat
természetesen csak egy 3D kartya se-
gitségével ismerhetjiikk meg, de ma-
napsag ez mar alapkovetelmény. Foci-
kedvelgknek a sorozat legijahb tagja
garantalt szarakozast nyujt, tovahb
folytatva a nemes hagyomanyokat.
(Ha valakinek kedve van esténként mo-
demen kiizdeni, hivia fel napkozhen az
576 Shopaot (3590-576) és kérje Gabort!)

FIFA 99
Ketyere
Minimum: P133, 16MB RAM
Ajaniott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsité: Direct3D, 3Dfx

Multiplayer: 2/gép

SUNMIMa SUITITarum

A vilagbajnok megnyerte az 6szi szezont is

vegitelet
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iigy is szinte tokéletes volt. Inkébb a kiilala-
kon probaltak javitani egy kicsit. Miutan a
szerkesztdséghdl hazaérkeztem, az elsd dol-

gom a gépem atomjaibdl vald dsszerakdsa és a
tesztelésre valo felkésziilés volt. Miutan mind-

ezel megvoltam, magamea zértam az ajtot és
egy iiveg kéla Mgéhmm a
w@u ogram telepitésének. A jaték termé-
zetesen a 98-as elodjéhez hasonloan,
csak Win95/98-as komyezet alol haj-
landd elindulni és mindemellett J
igényli az ij DirectX6-ot is. Indulas-
kor az Electronic Arts-tdl megszo-
kott mmﬁségﬁ intrd tarult elém.
Szép mindség, pergd akcid, diibor-
gd rock zene - mi kell még?

Viszont amint megjelent a menil,
nem igazén tudtam mit is gondoljak.
Ez lenne az iij menii? Kicsit bonyolult-
nak, til designoltnak és zavarosnak ta-
laltam. Minden ikon pdrig, forog, zenél,
videot jatszik, sth. Széval nem mindig tud-
tam hova is kell kattintanom. Az opcidk meg-
értéséhez pedig egy szdtarat is mellékelhet-
tek voina, mert egy magamfajta, a hokihoz
nem nagyon értd laikus ember, nem hiszem,
hogy elsdre rajon, mi mire vald. Iddvel persze
sikeriilt kitapasztalnom.

Az igazi jatékhoz hasonldan lehetdségiink van

kiilnbdz20 taktikai utasitasokat adni csapatunk-
" nak, mint példaul jatékosaink felallasa, timada-

si stratégiak, védekezés sth. Ezenkiviil jatszha-
tunk bajnoksagot, részt vehetiink baratsagos

LTI GEZA

SPORTS.
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a legszebb hatast a tiikrdzd-
dés és a reklamok keltik.
Marhara tetszett, hogy a jég
allapota folyamatosan rom-
lik, karcolddik a korcsolyak-

tan a Quick game-re kattintottam,
a gép egybdl a mélyvizbe dobott,
egy altala valasztott csapattal. Ez
az, ami leginkabh csak arra vald,
hogy gyors betekintést nyerjiink
magaba az akcidba. Villimgyors

Idltam magam, ahol a riporterek
folyamatos kommentarja mellett,

siire a szemembe otldtt,
az a grafikai kidolgozds
mindsége volt, mert ez

meérkdzéseken, vagy akar gyakorolhatunk is. A
halézati madrél csak annyit, hogy modemen, in-
terneten vagy networkdn akar tizenketten is
jatszhatunk egyszerre. (Viszont hatrany, hogy
minden géphez kiildn kel a teljes CD-s jaték.)
Az Optionsban a grafika részietességén kivil
méy a jatékszabalyokat is madosithatjuk, kezd-
ve példaul a jatékiddtal epészen a bird szigord-
sdgdig. Ezek mellett megtalalhatok a hasonld
sportjatékokhal mar jol ismert opcidk.

tavaly ota driasit fejlo-
diitt. A csapatok legnevesebh sze-
repldit sorra bemutatjak, sot még
a nézotéren vihoraszd idétlen td-
meg is tikéletesen latszik. (Péld4-
ul egy kis kildk, ahogy oft iil és
majszolja a popcornt, vagy a bird,
ahogy "iigyetlenkedik” a jégen.) A
jatéktér kidolgozasan is csiszoltak
a tavalyihoz képest. A jég annyira
¢lethi, hogy szinte megszdlal, de

Lassuk, milyen maga a jaték! Miu-

tiltés utdn, méris a stadionban ta-

elhelyezkedtek a csapatok. Ami el-

netekben behajtd traktor,
amely elsimitja és rendbe hozza a palyat. Per-
sze a tokéletes latvanyhoz elkél egy 3D-kirtya
is (a jaték alapbdl ismeri a legelterjedtebb
kartyakat). Ennek elonyeit azt hiszem nem
kell ismertetnem. Szdval a grafikéval teljes
mértékben meg voltam elégedve.

A “himnusz” meghallgatsa utdn, azonnal in-
dult az akcid. Valami csoda folytan elsdre
megtalaltam a kezelogombokat, amibél hal’

istennek nincs til sok. A mozgason kiviil, csu-

pén egy iités (amelynek az erdsségét a gomb

is valasztottam (San Jose Shark’s). Végiil
minden igyekezetem ellenére 3-0-ra ki-
kaptam holmi svajci valogatottdl. Szdval
a konnyi irdnyitas megtévesztd lehet - én
nem vagyok egy “"mindenem a hoki”-ember,
és az igazi hevetésen mér nem igen boldogul-
tam. Ezzel arra akarok célozni, hogy aki nem
jaratos a miifajban és nem egy NHL fanatikus,
az lehet, hogy nehéznek fogja talalni a jaté-
kot. Hiszen az igazi élvezet nem abbal all,
hogy péppé verem a debilre dllitott gépet...
Végsd véleményem, hogy az évente megje-
lend NHL sorozat Iegﬁiahb tagja, ha jatszha-
tosaghan nem is szarnyalja tiil a tavalyit, a

< (BlD-al

grafikai ujitasok miatt mindenképpen érde-
mes megnézni. Hoki rajongoknak természete-
sen kitelezd!

ET

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32VMB RAM
3D-gyorsitd: DirectdD, 3Dfx, ATl Rage 3D
Multiplayer: 2/gép, 12/halézat és Internet

SumnmIma SuUImmarum

Az iranyitas kicsit nehezkes, de a latvanytol
meg Wayne Gretzky is otthon érzi magat
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meniit. Egyrészt kissé almatagon toltd-
diitt be, masrészt becsuktam a sze-
mem olyan csiinya volt, bar sz6
se rdla mindent a helyén talal-
tam. Nem a valaszthatd me-
niik hianyossaga okozott
lelki sokkot, hanem min-
dezeknek a megoldasa.
Mig az NHL99-nél a tiil-
2ot pompdra figyeliink
fel, itt a fejlesztok ates-
tek a Id tilsd oldalara.
Az egész kezeldfeliilet
sz0 szerint kopar és ki-
dolgozatian. Szdrnyiilka-
désemben elvesztve jozan
itéldképességemet, gyorsan
a Startra kattintottam. It ter-
mészetesen a szokasos bedllita-
sok kivetkeztek: csapatvilasztis,
kezeld billentyilk, stb. Nem tétovdztam
sokdig, gyorsan a Playre mentem. Elinduit
az iijabb hosszii varakozs a tltésre. De
ekkor valami csoda tirtént, megkezdodott
a kommentar és megjelent a jaték. Itt lat-
hatjuk a készitdk dltal beharangozott dridsi
djitast, a valddi arc-textirakat és az igazi
NBA jatékosok altal digitalizalt mozgaso-
kat. Az Electronic Arts egy ijfajta grafikai
elem kikisérletezésével prébalkozott, ami
nem a tavalyi jaték idétlen fényképes meg-
oldasat haszndlja, hanem egy régebbi mad-
szeriiket tokeéletesitették. Ez pedig az em-
berek teljesen virtualis abrazolasa. Ez
annyit jelent, hogy minden jatékosnak el-
készitették a 3D-s mésat, vagyis a progra-
mozdk igy rengeteg arckifejezéssel ruhdz-
hatték fel az adott embert. Példaul, amikor
az ellenfél pontot szerez, embereink min-

Bostonban a nem kero
ellenfél is kosarat kap

‘=
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NBA LIVE 99

is gondoskodnak a megfeleld

kezik és ennek

A Féreg es a tobbjlek

megfelelden lélegzetelallito mu-
tatvanyokra képesek. Ha csak
az intrdt nézziik, maris betekin-
tést nyerhetiink ebbe a sajatos
vilagha.

A tavalyi jatékhoz hasonldan itt
is négy nehézségi fokozat van, a
nehéz fokozaton til egy Super-
Star lehetdség is van azoknak,
akiknek a mar szinte lehetetlen
"All Star” is kevés. A jatékmo-
dok kdzdtt szokds szerint jatsz-
hatunk bajnoksdgot, réjatszast,

pom-pom g
Nicholson... Persze a jatékosok

hangulatrdl, hiszen mindegyikiik
erds karaktervonasokkal rendel-

guralasa. Nem mon-
dom, elég sok van
beldliik! Kiildn bil-
lentyiik vannak a

nekiink elég lesz ti-
rodniink kivalasztott
emberiink iranyita-
sdval, a tiibbi stratégiai dolog altalaban
megfelelden van bedllitva. Elég megje-
gyezniink hol talalhatd a passz, az ember-
valtas, a szerelés és a dobas gomb. A do-
has erdsségét és pontossagat a billentyii
nyomva tartasaval tudjuk szabalyozni.

A Chicago Bulls biin-
tiben van - legalabbis
egy kétpontos erejéig

hiaba a 30-s fejek, az odailld hangok, meg
a csiicsszuper grafika, hogy ha a hangulat
nem az igazi. Ez nem azt jelenti, hogy nem
tudod beleélni magadat a jatékba, hanem
egyszeriien ez nem adja vissza a valddi TV-
s kiizvetitések hangulatat. Az intrd alatt

De jo is lenne, ha a
center mar a helyén
lenne!

barati mérkdzéseket és ezeken
feliil még van mod a 3 pontos dobasok
gyakorlaséra is. A kosarlabda fanatiku-
h 26bb opcid lehet a
7y statisztikdk szobaja.
It visszanézhetjiik a
mérkdzések eredme-
nyeit 1980-t6l egé-
szen napjainkig,
emellett itt talalha-
tok a jatékosok
egyéni eredményei

hasonlitd adatai is.
A bevetés eldtt még
természetesen hétra
van a csapatunk ki-
valasztasa és a ke-
zeldbillentyiik konfi-

soknak talan legvon-

és a csapatok dssze-

Elsd probalkozasomra nem tiint tiil nehéz-
nek a jaték, még kozepes fokozaton sem.
Megfeleldnek talaltam, ugyanis 115/114-
re nyertem a Chicago Bullsszal a Utah Jazz
ellen. Nem mondom kemény egy meccs
volt, az utolsd fél perchen szereztem pon-
tot és a gépnek mar nem volt ideje kie-
gyenliteni.

A jaték kozbeni kommentar atlagosnak
mondhaté, az iirge folyamatosan ldki a sd-
dert, de valahogyan nem igazén éli bele
magat az eseményekbe. A hangok egyéb-
ként jok, az izgalmasabb pillanatokban
felcsendiil a zene, meg a timeg morajla-
sa, és a cipdk is nyikorognak a parkettan,
szdval nem ezzel volt a probléma. Nem tu-
dom is tudom megfogalmazni, mi zavart
igazan. Megprobalom szavakba dnteni ér-
zéseimet a jatékkal kapcsolathan. Szdval:

még reménykedtem,
hatha az iij megoldassal sikeriil igazi éle-
tet lehelni a sportoldkba és ezéltal tikéle-
tesen életszeriivé valik a jaték. Sebaj, ta-
ldn majd jovdre...

ET

NBA Live 99
FEJLESZTO: EA Sports
KIADO: Electronic Arts
Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: 2

Mufajaban termeszetesen a legszebb és a leg-
jobb - de a cél a tokély, és ez még nem az
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~gtichton megalmodta, Spielberg

J

cmega!kntta, tobbmillié nézd pe- '

dig megcsodalta: a Jurassic Park
elsd és masodik része igy kinyv alak-
ban, mint a filmvasznon elképesztd si-
kereket ért el. A vilagon kész ménia
lett irrd, hirtelen mindenki nagy ér-
deklddéssel fordult az dslénytan felé.
Az mar mara bebizonyosodott, hogy az
onjeldlt paleontolégusok tabora min-
den vacakra vevd, ami a Jurassic
Parkkal kapcsolatos. Hat még ha egy
olyan “vacakrél” beszélhetnénk, ami-
vel virtualisan he lehet hatolni ebbe a
képzeletheli vilagba. A Trespasser al-
kotdi — nem véletleniil - ezt tiizték ki
célul. Immér hénapok éta ezt igérge-
tik: “a Trespasser az elsd olyan jaték,
melynek engine-je teljes mértékben a
valds fizika torvényeire alapszik. A
targyak realisztikusan viselkednek,
kilcsdnhatashan van-
nak a kiirnyezettel,
csakiigy mint a valds
vilagban. Barmit lehet
példaul fegyverként
hasznélni. A valdsag-
tdl elrugaszkodott, la-
hirintusos elrendezésii
jatékmenetnek ezzel
végleg bealkonyult.”
- allitjak. Na persze
egy jaték promdcids

" anyagéatdl nem is le-

het mast varni, hiszen
- mint tudjuk - min-
den szentnek maga
felé hajlik a keze.

Jaj! Hova ejtettem a
Trespasser CD-met?

-

Szerény véleményem szerint példaul ,
méyg véarat magéra az az alkonyat...

A KORNYEZET

A Trespasser sztorija valamikor né-
hany évvel a Lost World eseményei
Jutén jatszédik. A fdhds egy belevald

Alloképnek tényleg nem
rossz. “Mozgasban" mar
kevesbe épuletes latvany

17

nﬁs;emély a la Tomb
Raider. Anne éppen

Costa Ricaba tart, am- ~

de repiildje varatlanul \%

meghibésodik - éppen
a hirhedt d@slénypark
B. telepe fildtt. A sze-
rencsétienséy utan
Anne-nek nincs mas
vélasztasa: at kell
véagnia a vérengzd di-
néktdl hemzsegd szi-
geten, és valami kiu-
tat kell keresnie a
jobb napokat latott
kutatékdzpont romjai
kizott.

Miutan a rivid intro lepergett a fenti
eseményekkel, ott taldljuk magunkat
a sziget partjan - kiriilttiink a repiilé
roncsai. A jaték szemlatomast a film

Hess innen, te rondasag, mert
megmondalak a Spielbergnek!

eseményein alapszik,
hiszen ahogy elindu-
lunk a sziget belseje
« felé, a vadaszok altal
hatrahagyott dzsipek
maradvanyaiba bot-
lunk. (A kdnyvhen
ugyebar nem Is voltak
vadaszok.)
Hosndnket a sajat
szemszogéhdl irdnyit-
hatjuk, nézelddni az
egérrel lehet. A Lara-
féle poligonbabakért
rajongd jatékosok
mindjart eliddzhetnek a
lefelé lathaté dolgok-
nél (egészen pontosan
két dolognal), ami mint kideriil nem is
olyan perverz dolog, lévén, hogy a ja-
ték alkotdi egészen rendhagyd energia-
kijelzordl gondoskodtak.-Anne bal dom-
borulatdn egy diszkrét tetké lathato,
ami egy szivet formal. Ez a sziv igy szi-
nezddik ki virdsre, ahogy sériiliink.
Eredeti megoldés az tény, mellesieg
pedig nagy-nagy hiilye-
ség, hiszen a kiizdel-
mek kiizben nem en-
gedhetjiik meg ma-
gunknak azt a luxust,
hogy lefelé tekintges-
siink - marpedig aitala-

g |
8 ban ilyenkor nem art
tudni, hogyan is allunk.

« MINT VAK A
POHARAT...

Szdval ott tartottunk,
hogy elindultunk a szi-
get belseje felé. Az elsd
kellemetlenség, hogy

Az igen combos kalan-
dorlany csuklobol viszi
az olajoshordokat

= RN . P Y

nem talaljuk a futds gombjat. A masodik
kellemetlenség, hogy megtalaljuk
ugyan, de ennek hatdsara is csak van-
szorog a hdsndnk. Nos, akkor boncol-
gassuk inkabh az allitélag “forradalmi”
jatékmenetet. A Trespasser valoban
nem egy Turok-kldn: itt a dindk jofor- |
mén csak epizddszerephez jutnak. Az
ipazi szenzacl6 maga a terep, ami - ezt
el kell ismerni - valdban minden eddigi
jatéknal “interaktivabb”. Elddntdget-
hetjiik az olajoshorddkat, pakolgathat-
juk a faladakat. Talan egy kicsit tilsa-
gosan is interaktiv minden. A dolog a
kivetkezdképpen néz ki: barmit tesziink
a jatekban, mindent a szd szoros értel-
mében manualisan kell elvégezniink. A
hal egérgombbal kinyiijthatjuk hdsndnk
jobb karjat, majd a jobb egérgombot le-
nyomva foghatjuk meg a targyakat.
Mindent igy foghatunk a keziinkbe, be-
leértve a fegyvereket is. Egyszerre két
dolog lehet nalunk: egy targy hisndonk
vére felakasztva, egy targy pedig a ke-
zéhen. Eleinte ez a "karos” megoldas
nagyon mulatsdgosnak és szdrakoztatfe=.,
nak tiinik, &m amikor méar valami ko-
moly feladatot akarunk elvégezni, mint
mondjuk megfeleld helyre betdmasztani
egy tuskot, akkor észrevessziik, hogy
mennyire iranyithatatlan ez a jaték.
Hésndnk kinyijtja a kezét, megfogja
egy hossz( fariink végét, és kinnyedén
a magasha emeli - a Toldi Miklds-
versenyen Anne to-

ronymagas esélyes

lenne. Az irdnyitha-

tatlansag szemlélte-

tésére pedig talan a

legjellemzébb mozzanat az,

amikor az asztalon hever néhany
pisztoly. Odanyilok az egyikért,

&m ahelyett, hogy elvenném,

leldkdm a foldre — mintha vala-

mi mozgassériiltet alakitanék. Sok gya-
korlas kell ahhoz, hogy a tavolsagot jol
fel tudjuk becsiilni, és hogy mindig a
megfeleld szbgben nydljunk a targya-
kért, de szerintem egy jaték nem egé-
szen ettdl lesz interaktiv. De az

volt a “legnagyobh” éimé-

nyem, amikor hatraltam

egy Velociraptor eldl és

beiitottem valamibe a ki-

nybkomet. Hat nem elejti

ez az dtkozott ndszemély a
pisztolyomat!? Elismerem, ez a

jaték aztén nagyon élethii! Csakyazt
nem tudem, mi ilyenkor a teend@? Taldn
keljek birakra a dindval? Minden
targgyal lehet mondjuk csapkodni, de
ezekkel inkabb gsak hergeljiik, sem-
mint megdljiik démaddinkat. A targyak
elejtésénél vagy| lerakasandl még ré-

&l o
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feyen tolfakkal gkeskegd-
“\pi, de valahol azt a nagyon tafélé kife-
< t olvastam a Trespassey jatékme-
61, hogy ez egy “kar-szimuliter”.;
hian: 2 feladataink abbsl meriil-
gy lagakat kell pakolgat- <
aztan azokon felmasszank, |
g pallokat kel kitamaszta-
amelyek mérldghinta médjéra
kednek. Es hogy mit ériink mindez-
re jd az, hogy felmaszunk egy
I3 gjére? Nos kérem: felve-
i ujabb fegyvert, és tovabb-
ehetiink.

¥

o

' “BONYOLULT”
FELADATOK

alkotok 15 négyzetkilométernyi

Csendélet a volgyben.
Sebaj, mindjart felddljuk

ES¥ abejarhato teriiletet igértek, tovabba a
nyilt, szabadtéri helyszinek miatt az
in. labirintusos rendszer felszamo-
lasat. Nos, ez majdnem igaz, de
van a dologban egy kis triikk! A ja-
tékban ugyaniigy vannak falak, csak
azok lathatatlanok: hasndonk a mere-
dekebb lejtdkdn egyszeriien nem haj-
landd felkaptatni. Az dssz-
képet tehat egyalta-
lan nem ne-
vezném
forradalmian ij-
nak, sokkal inkabb sivar-
nak. Eldszir vannak a ha-
sadékok és a sziklak, ami-
ken ladak segitségével
kell atkelniink; aztan van-
nak kapuk, amikhez kul-
csokat kell keresniink -
i-a valtozatossag.
Van ugyan néhany kitérd
(néhany plusz ladas fel-
adat), de azok csak
iijabb pisztolyhoz vagy
puskahoz vezetnek, szoval
nem muszaj dket bejarni. A ja-
, tékmenet masik dridsi hibaja, hogy
$zinte zavartalanul végiggyalogolha-
tunk a helyszineken. A dindk koziil
tdbbnyire csak a Velociraptorok ta-
madnak meg minket, akikre azonban
egy-egy fejlovés kelld hatast gyako-
rol. Esgtleg csapdat is allithatunk -

(L

de'minek, ha
dnhyebhen

Sosab

ciraptotol

lgunn_'ai
ani a prob-
alunk fegyver,

- a Velo-

roppant la

# s

i R e

ligencia bizonyos szempanthdl tényleg
elég jo: példaul a ragadozdk ratamad-
nak a ndvényevdkre, s igy lerazhatjuk
dket magunkrdl (mellesleg megesik,
hogy a csataban ezutan a novényevok
gyoznek); de ugyanakkor néha ostoba-
nak tiinnek az allatok: beleltviink
mondjuk egy lakmarezé dindba, mire
az rank sem hederit.

SOK HUHO SEMMIERT

A grafika nem rossz, de tavol all a ki-
tiindtdl. Mellesleg nem tudom, hogy
az elozetes screenshotokat milyen
konfigurdcidrdl készitették, de egy
Voodoo 1-es kartyaval a latvany nem
éppen frenetikus. Alaktalan ponthal-
mazokhdl alakulnak ki a tereptargyak,

- @s a metamorfdzis sajnos csak akkor

fejezidik be, amikor mér teljesen ko-
zel van hozzank az adott dolog. Hany-
szor hittem azt példaul, hogy egy tar-
gyat latok a tavelban, mire kizelebb
lépve csak egy ko bontakozott ki. A
tavoli kontiirokhdl egyszeriien nem le-
het kivenni semmit: nem lehet tudni,
hogy mondjuk egy legelészd Tricera-
topsot latunk, vagy egy rozsdas kocsi-
roncsot. A grafika sebessége sem lé-
legzetelallitd. Bar a jatékimar hasz-
nalja az AMD K6-2-es processzorok
3DNow! utasitaskészletét; ez annyira
nem latszik meg rajta. Ha egy dino-
szaurusz is bent van a képben, még a
legerdsebh konfiguraciokon sem lesz
sima a képfrissités. (Két dindrol pedig
mar ne is beszéljiink...) A rdhej} pedig
az az egészben, hogy még a belsd
helyszineknél sem valtozik a helyzet,
noha azt hinné az ember, hogy egy-két
falat kiinnyebhb kirajzolni, mint tbb
tucat palmafat. Egyebként két igazi
hiresség szinkronizalta a jatékot: Ri-
chard Attenborough (az eredeti Ham-

livekie

-TRESPASSER

mond prof) és Minnie Driver. A'szlive-~
gek azonban nem egészen passzoinak

a cselekményhez. Hammond pro-
fesszor visszaemlékezései hizonyos
pontokon athaladva jutnak hdsndnk
eszébe, de sokszor nem érteni, mi
alapjén. Vannak egyébként még mas

Ideje lesz meggyozni ezt a T-Rexet,
hogy sokkal kevésbé vagyounk fino-
mak, mint az elso latasra tdnik

hangok is, olyanok, amiket egy az
egyben a filmb@l vagtak ki. Az egyik
partszakaszra példaul abbdl kéne rais-
merniink, hogy a filmben latott kis-
lany (akit a kis Gompyk tdmadtak
meg) monoldgjat hallhatjuk. Ugy ér-
zem, egy kicsit hatasvadaszok lettek
.ezek a betétek. Szanalmas, ahogy
mondjuk a Brontoszauruszok megjele-
nésekor a “poligonhegyek” ellenére
hosndnk ugyanolyan csodalkozast vag
le, mint Sam Neill a Jurassic Park ele-
jén - raadasul ugyanaz a zene is festi
ala a jelenetet. A dindk hangja viszont
elég jo, kar, hogy ugyaniigy hallani
dket ot méterrdl, mint szazrol.

, A nagy varakozas utdn a Trespasser

szinfe semmiben sem feleit meg a ki-
vanalmaimnak: akcidjatéknak gyenge,
kalandjatéknak pedig kevés. Levon-
hatjuk a tanulsagot: interakcidbdl is
megart a sok.

Trespasser
- HKetyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P266, 64MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D, Power VR
Multiplayer: nincs

Summa suMmmarum

Interaktiv ladarakosgatas, ami 300-as procival ;
és Voodoo2-vel is szaggat. Raadasul unalmas is ':!

vegitélet)p

h5%i
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FIFTH ELEMENT

fdld, a levego, a tiiz és aviz: a
Aletﬁnt korokban ezeket tartot-

tak a vilagot alkotd néqgy elem-
nek. De vajon létezik még egy oto-
dik elem is? Luc Besson, a kitiind
francia filmrendezo szerint igen. Az
Otddik Elemet mar tébh mint egy
éve jatsszak a mozik, ugyhogy alig-
ha hiszem, hogy akadna olyan olva-
sank, aki még nem hallott volna ré-
la. Besson - jo szokasahoz hiven —

dolgot, ezt a tomeny sitétséget nem
érdekli se pénz, se hatalom - csakis
a vilagossag kioltasa és az élet kiir-
tasa foglalkoztatja. Az dsi idegenek,
a Mondoshawanok azonban mar rég-
dta tudjak a titkat, mikent lehet a
gonoszt megfekezni. Négy kiilonle-
ges kovet oriznek, és egy tokéletes
lényt: ezeknek az egyesitésével le-
het a gonosz terjeszkedését megalli-
tani. Az it elemet 1912-ig itt a Fdl-
don, egy egyip-

A tréjai pallo segit-

ségével alcsempészem
magam a tetokon

tomi szentély-
hen driztek, de
mivel féld volt,
hogy az akkor
kiiszobon allo
vilaghaboriban
esetley meg-
semmisiilnek, a
Mondoshawanok
magukkal vitték
dket. 2259-hen
az emberiség a
szokasos het-
kdznapjait éli,
amikor ismét
hekdvetkezik,

ismét valami
egyedit alko-
tott: megmutat-
ta, hogy nem
csak Hollywo-
odban lehet lat-
vanyos filmet
késziteni, és
hogy még egy
akciofilm is
rendelkezhet
mondanivala- &
val.

Ugyan csuf bacsik I6doznek
ram, de “pajzsmirigyeim"
még elég jol tartjak magukat

Elég meglepd,
de Besson — sajat bevallasa szerint
- még csak 16 éves volt, amikor
megalmodta az Otodik Elem torté-
netét. A film nem éppen egy szokva-
nyos sci-fi, mert bar a jovdben jat-
szodik és faldonkiviiliek is vannak
benne, azért mégis inkabh bizonyos
misztikus erdk harcarol szol, a Ja és
a Gonosz dsszecsapasarol. A torte-
net szerint minden dtezredik évhen a
szintiszta gonosz kepesse valik arra,
hogy attorjon a mi vilagunkba. Ezt a

aminek be kell kivetkeznie. A veze-
to politikusok eleinte nem hallgat-
nak Vito Corneliusra, a Mondosha-
wanok foldi papjara, de aztan belat-
jak, hogy csakis az o segitségével
lehet megmenteni a Foldet. A Mon-
doshawanok hajéja hamarosan meg
is érkezik a fedélzetén az értékes
rakomannyal, csakhogy valami koz-
bejon. Mangalore zsoldosok tamad-
jak meg a hajot, ami csaknem telje-
sen megsemmisiil. Még szerencse,

Mint Leeloo példaja is mutatja: aki
robotokkal focizik, annak eltorik a
labfeje (legalabbis ugy fest a dolog)

s -
- S [ e revee—

hogy a kivek nei ‘%

voltak rajta. A toke-
letes Iénynek viszont
csupan az egyik keze
meg: ennek DNS-szerke
probaljak a foldi Nucleolab fabo-
ratériumban a testet regeneralni.
Szerencsére a lény DNS-e egyediilal-
16, még az emlékezetet is megaorzi:
igy végiil djra tudjak alkotni Leeloot
— Besson forgatokdnyve szerint ez a
virds haji lany testesiti meg a toke-
letes lényt, vagyis a{ﬁidic Elemet.
A Mangalore-ok meghizi

dogi Zorg viszont ne
ben a dolgot. A pszi

dulgouk s mi :-w
kaparintani az it |
huniizut mar csd!

ezen torténeten
igazan szorasan, mi
litdlag nem akartak tilz
korlatok kozé terelni a es
ményt. A filmben példa
Leeloo csak véletieniilis
ssze, mig a jatek min
kezdddik, hagy Leeloo regen
sata Manga!nre-st:thg

és nekiink Korbent irﬁn; a vissza
kell foglalnunk a lah Fiumg
ahol el kell inditanunk a gépeket.
A jaték 15 kiildetéseben - a lel-

LARA BABA NIs

et sajnos kozel
sem olyan hdsé-

4 PC-JATEKORULTEK MA

jatékmenet otletet, ok m.
mezték eképpen a miiviike!

ges, mint Lara ese-
tében. Példaul nem
nagyon lehet megka-
paszkodni a rovidre sike-
riilt ugrasoknal (bar ig:
hogy Leeloo legalabh
csimpaszkodni tud). A
diink amigy elég szokva-
nyosak: hosszii folyosd!
kell bejarnunk, jaratokat
felfedezniink, Iézerracs
csoldit kell megkeresniin|
persze platformos, ugra
szek is vannak szép szam-
mal. A két szerepld kozitt
legnagyobb kiilonhség az,
hogy mig Korben a ldfegy-
vereket részesiti elony-
ben, addig Leeloo inkabb
egy kiadds verésnek a

hive. Korbennek kifogy-
hatatlan municidval

A klaviatira birizgalasa a

lengokaron keresztiil mindjart
végso racstalanitashoz vezet

rendelkezd ’
sztolya van, s

késobb még

enib fegyvere-

ket is felvehet

mellé — ez utob-

bihoz azonban

korlatozva van

a loszer. Tiizel-

ni a Gtri-lal le-

het, a fegyve-

rek kozott val-

tani pedig az

1,2 gombokkal.

A tiizparbajok-

adatoktdl fiiggoen - vagy Korbent,
vagy Leeloot iranyithatjuk, illetve
vannak olyan missziok IS, ahol sza-
badon valaszthatunk szerepi@t. A
cél: osszeszedni az ot el , és el-
kiildeni a gonoszt meg évlg

szunydkalni. A készitak nem fejtet-
tek véka ala, hunnaw:ﬁantﬁﬁék a

nal ugy vettem
észre, hogy az a lényeq, minél tavo-
fabbrol vegyiik észre az ellenfelet, s
onnan kezdjiink el tiizelni — kazelrdl
alig par lovéssel végeznek veliink.
Néha ezért nem art dvatosabhban
maszkalni: a lopakodashoz az S-bil-
lentyiit hasznaljuk. Ezenkiviil hasz-
nos dolog, ha le tudunk biijni mond-
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ficko var rank — hasz-
nos lehet még Leeloo
specialis mozdulata is
(Elore+Shift+Ctrl). A spéci
mozdulatnal Leeloo a pszi-
chotikus energiajat mozgosit-
ja, ezért ezt csak akkor vehet-
jiik igénybe, ha fel vagyunk tol-
todve ilyen energiaval.

A palyakon elakadni szinte lehetet-
len: mindig felfedezhetiink egy el-
tolhato falat, vagy egy kitorhetd ra-
csot. A Fifth Element tehat egyalta-
lan nem tartozik a bonyolult kihiva-

A sokkolo nem tul kemény fegyver

- Leeloo okle mar sokkal inkabb

azon- sok kizé, de ez nem jelenti azt,
ban nem hogy nincs benne néhany tetszetds
jelenti azt, megoldas. Tdbb helyen gépeket kell
hogy vele hasznalnunk, mint amikor mondjuk
esélyiink egy robotkarral kell kitorniink egy
sincs a tovabb- racsot. Vagy emlithetném a lézerra-
jutasra, st - ép- csokat is: nem mindig sziikséges
" pen ellenkezéleg!  megkeresni a kapcsolojukat, eldbb
ikor vele vagyunk,
igen tamadnak Mikrobi tavoll rokonat Fhloston lu-  helyszineknél pedig jo messzire el-
ank lofegyverekkel: a DO Shiora. o xushajon ke- latni. A jaték harom nehézségi

juk a lézerkapu ellen

odik palyan a rend- resztiil az szintje korrekt, bar engem egy ici-
néldaul csak elektro- egyiptomi picit zavart, hogy nem lehet menet
. a A templomig kdzben allast menteni. Azért csak
p— - valamennyi icipicit, mert amiigy van bdven
P— e — i Iényeg'esebb é’I’el, és meghalasnal nem kell eldl-
helyszin rdl kezdeniink mindent. Mar csak
n olyanokat, mint a megtalalhato azért sem nehéz a jaték, mert az el-
Fighterben. A Space- a jatékban.  lenfelek sokszor nagyon hiilyén vi-
| mellesleg védekezni is Egyes 3D-s  selkednek. Bizony az Al nem a leg-
2t. Gyakran a hatunk modelleket  fényesehh: ha példaul nagyon tavol-
il ér minket a tama- mondhatni a ral, leshdl sikeriil eltalalnunk vala-
filmhol emel- kit, az illetd egy helyben megvarja,
# tek ki, hi- mig szépen lemészaroljuk. De azok
! % ~ fordulas billentyiijét is! szen a Kalis- a figurak is “okosak”, akik még a
; 3 ~ (numerikus 5) Nagy- to a Digital  lépteiket sem gyorsitjak meg, ami-
, nagy hasznat vehetjiik Domainnel, a kor beléjiik eresztiink néhany go-

Wl SZELYBEN

meg a granatoknal amibaol tobb-
felet talalhatunk. E28K kiizott ugy
valthatunk, mint Korbennél fegy-

vert, és ezutan a Tabbal hajithatjuk

nézziink szét, hatha talalunk vala-

mit a kozelben, amivel bezavarjuk a
sugarakat. Amigy egy jétanacs: ha
valamit szét lehet torni, az torjiik is

film specialis effektusaiért felelos
céggel is kapcsolatban allt. Raada-
sul — mivel tényleg minden grafikai
tervet megkaptak, olyan helyszinek
is szerepelnek a jatékban — ami a
filmbe végiil nem is keriilt be (ilyen
allitolag az a rendorallomas is,
ahonnan Leelooval kell kiszabadita-
nunk Korbent). Egyes hirek szerint
meéy a szinteket osszekioto videok-
ban is vannak olyan jelenetek, amik
csak itt Iathatdk, bar az igazat
megvallva, én nem vettem észre ef-
felet. Az viszont feltiint, hogy Bruce
Willis meg véletleniil sem bukkan
fel a kiollozott jeleneteken: 6 ugya-
nis 10%-ot kért volna az eladas
nyereségéhdl... Bruce-t egyébként
nem csak a videdkbol hagytak ki: a

lyot. A 5th Element tehat kizel sem
iiti ki a Tomb Raidert a nyereghdl —
nem is igazan mérheto hozza. Le-
het, hogy ha a filmmel egyiitt jott
volna ki, tobb lelkesedéssel szal-
tam volna rola, de egy év elmiilta-
val mar a cim sem hat ram annyira,
hogy egy jo kizepes “érdemjegy-
nél” sokkal johbra tartsam ezt a ja-
tékot.

v.Z

The Fifth Element

Ketyere

Minimum: P166, 16MB RAM

poligonos szereplo sem hasonlit ra.
Az igazat megvallva amiigy nem iga-
zan tetszettek a filmbetétek, sze-
rintem tillzottan erdltetettek. Erze-

szet! Sosem lehet tudni, honnan ke-
riil elo egy elsdsegélycsomag, vagy
barmilyen mas targy.

el oket. A kiilanlegesen kényes
helyzeteknél — mint amikor mondjuk
- egy lézersugar alatt kell atkiisz-
~ nunk, és a tiloldalon egy rakds gaz-

Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsité: DirectaD, Power VR 3D
Multiplayer: nincs

g sem szerint vagy jobban kellett vol- EEEEEEER
f;;;rrrw:é :z ;ﬁ’;‘;"ﬁ f;;’:: na a filmhez igazodni, vagy a rende- EEEEEER
minden 3 Danublus radiot nézi relt jeleneteket kellett volna kifeje- T

zetten a jatékhoz késziteni. lgy vi-
szont csak dssze-vissza vagdostak
az eredeti mozit, és sokszor nem is

e . SumIma Summarum
A jatekot fej-
leszto Kalisto

Egy kiraly film szerényebb jatékvaltozata

E 9 . E1q munkatarsai érteni, hogyan kapcsolodik a video-
mindent meg- film a cselekményhez. vegitélet
kaptak a film

készitoital, iny

a helyszinek va-
loban olyan sti-
lusiiak, amilye-
- neket a filmben
is lathattunk. A
1 Zorg fohadiszal-
} lastol kezdve a

A palyak grafikailag nem rosszak,
de nincs rajtuk semmi kiilonleges.
Pontosan olyan az dsszkép, amilyen
az egy gyorsité kartyaval minimum
elvarhato: a belso tereknél szépen
arnyekoltak a folyosok, a kiilso

b7
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ve az volt, hogy kifejleszt egy szabadon hasz-
nalhato 3D-s fejlesztii kirnyezetet, mellyel
aztan boldoy-holdoy készithet programokat, s
licencdij nélkiil terjesztheti. Az egészet a Di-
rectX csomag részének szantak. Ez vegiil nem
tartent meg - a Microsoft a magas koltségek
miatt elvetette az ingyenes variaciot, s igy
folyt tovahh a fejlesztés. A magas kiltségek
XY véllalat szempontjabal teljesen hihetdek,

eqyik kirbenéz a 3D-s motorok piacan,

kivalasztja a neki legjohban megfeleldt,
majd mélyen a zsebéhe nyul (érts itt szazez-
reket, dollarban), licenceli a motort, majd
fejlesztgeti, kalapalja, s jo esethen eldbb-
utdbh megsziiletik a nagy mii.

A masik féle inkahh a szellemi tikéhe fek-
tet, mint egy mar meglévd motorba: néhany
programozo vad kddolasha kezd, s ha minden  de a Micro-
jol meqy nehany év alatt dsszejin egy kornak  soft esete-
meyfeleld kinézetii, sebesséqi jatek. =7

A Shogo készitdi az utéhhit valasztottak. Ez
mindenképp elismerést érdemel, s jelen ¢
esethen dicséretet is. @ ;

- I

Ké!féle 3D-jatek keszitd cég letezik: az

> 1

T

Eldljaraban annyit,
hogy a grafika
mindsége az
Unrealt nyal-

ANI

Talait. SurIyed't -

/ 1 ~
- -

B - :. »
hen? Hmmm... Lehet hogy nem
akart még egy pert a nyakaha
venni a szoftverorias. Erdekes
helyzet lett volna, ha ez megtorte-
nik - kicsit Netscape-Explorer he-
iitése lett volna az esetnek, s a

IR TT
-

AR Sengt 3D-s piacnak nem feltétleniil tett
il volna jcit (hisz miért fejlesztene
= - GBRCH /. 5, hooy ez cqy NN 30-s motort - ha mar van in-
ww o, ,, . gyen, lehet azt pofozgatni). Per-
m 5 sze nehany per rogton indult vol-
s : na (pl. Id software vs Microstt...),
L Ha s a piacot - fiként a neten ke-

resztiil - elérasztottak volna a
jobb-rosszahb 3D-s anyayok. Er-
dekes helyzet lenne... S a tenden-
ciat elnézve, s ismerve a Micro-
soft agressziv iizleti politikajat ez
elobb-utabb meg foy térténni. Re-
mélem utohb.

A motort fejlesztd tarsasag nem
sokkal kesdhhb kivalt a Microsoft-
hol, és sajat kenyeriiket kezdték
siitdgetni - eldszor Riot néven akartak kihoz-
ni az anyagot, de a név kiriili jogi bonyodal-
mak elkeriilese (védett név volt) miatt inkahh
a Shogot valasztottak, s gozerdvel folytattak
a fejlesztést.

o270 1h 41

tlossa, a sokrétii beallitdsnak kiszonhetoen
a sehesség mar egy P166-oson is klassz.

A motor fejlesztésének viszontagsagos itja
volt, mire a Shogonak életet adott. Ugyanis a
hires-hirhedt Microsoft szarnyai alatt kezdod-
tek a fejlesztoi munkak, s a szoftverdrias ter-

Na de hagyjuk a miiltat, a ...lehetett vol-
na...” mondatokat, lassuk mit ad a Shogo! A

jateknak kiilonds han-
Vajon melyik szobaban lehet gulatut kilcsdnoz az
: kesztosége? Lo] ; :
a Pléhboy szerkesztdsége 36 ) animesmechwari-
; or+tuake stilusok ke-
e veredése. Az biztos,

hogy eredeti progra-
e B mot kapunk - a tirte-
. ol net egy anime rajzfil-
o B e =« mé is lehetne, s a sze-
2 i i 4 reploket is ehben a
stilushan rajzoltak
meg: nagy szemek,
nyilank figurak - tud-
jatok. A jatékban fel-
valtva iranyithatjuk a
fahdst és eqy mech-
szerii drias rohotot.

B ay |

¥

\J

Kedviinkre valaszthatjuk meg jaték kozben,
hogy sajat szemszaghal kovetjiik az eseme-
nyeket, vagy Kiilsd nézethdl. Utohhi esethen
kétségteleniil Iatvanyosahh a jaték, de egy-
hen nehezebben is kezelhetd, har a célke-
reszt ilyenkor is hasznalhato. A torténet tahb
oldalt is megtolt a kézikanyvhen, a lényege
rividen az, hogy a UCA tarsasag a Croinan
holygon egy tj energiaforrast fedezett fel, s
ezzel megkezdddik ennek a kiaknazasa. Ezzel
eyyidejiileg a belygo is szép lassan benépe-
siil. A lakossag iddvel fellazad kizsakmanyo-
lasuk ellen, s kisebh hahorik tornek ki. W

». hatok a palyakon, fo-

Akkaraju admiralis felesége is egy n&
=, lyamatosan érintke-

ilyen haboriban veszti
eletét. Akkaraju, en-
& gedelmeskedve a . “ ziink feletteseinkkel
w_felettesei paran- hY radion, és kommuni-
csanak, meg se ,, ) \ kalunk a tobbi szerep-
B livel. Ha valakivel be-
széliink, vagy valami
fontosat csinalunk,
akkor a kamera
kiilsd nézetre
valt, s iigy néz-
hetjiik végig a
- ‘ beszelge-
- test/cselek-

jelentenek a UCA érdekeire. Ekkor dont gy a
vezetiiséy, hogy Gabrielt és tarsait minden

aron likvidalni kell. Akkaraju admiralis min- I
ket - Sanjurot - valaszt erre a feladatra. Kiil-
detésiink a UCASF Leviathan hajon kezdddik,

ahol megkapjuk feladatunkat az admiralistol.

Tényleg hihetetlen, de igaz: nem csak men-
ni es loni kell a jatek-
han: az ellenfeleken
kiviil civilek is talal-

prabalja kimenteni feleségét a holy-
goral. Az admiralis Kathryn
nevii lanya megérti, de Ku-
ra, a masik lanygyermek
gyilkosnak nevezi, s
viszonyuk megromlik.
Iddvel egyre jobhan
megerdsddnek a holygon
a szakadarok, jelentds
hatalomra és hefo-
lyasra tesznek
szert, sot,

mar kiildn

varost is

alapi-

' ol
Haho, fidk, megjott
a Télapo!
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tanak Avernus néven. Ekkor kiildik Sanjurot,
testveret Toshirot, Bakut, es Kurat Avernus-
ha. Cél a szakadar vezér likvidalasa. Az akcid
csufosan ér veget: Sanjuron kiviil
mindenki eltinik, s halott-
nak is nyilvanitjak dket.
Nem sokkal késdhb
feltiinik egy Gabriel
nevii ember a sza-
kadérok vezére-

kent, akik vezeté-

sevel mey ero-
sehbekke val-

nak, s mar ko-

moly veszélyt
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vést mint egy filmben. Ez szamomra sokkal
Elvezetesehhé teszi a jatékot, mint pl. a

Quake “I5j le mindenkit, aki mozog” stilusa.
Borzasztd idegesitd volt mind a Quake-hen,
mind az Unrealben, hogy gyakorlatilag min-
denkit le kellett szedni akivel taldlkoztunk -
kész depresszids lettem a jatékok végére. A
Shogo az utolsé percig szdrakoztato, valto-
zatos, megvalaszthatjuk melyik oldalon al-
lunk, olykor tarsakat kapunk magunk mellé.
Szerintem egyszemélyes jatékban veri a Qua-
ke-et. (Multiplayerhen mér nem hi-
szem.) Részemrdl nem is probél-

a multiplayert és bar nem tu-
milyen sebességre képes -
em hiszem, hogy fogom. Az a Qu-
e-ben profi, kihegyezett, s szer-
ferhdl is van elég.

A jaték elején négyféle dridsro-
bot (MCA, Mobile Combat Armor)
koziil valaszthatunk, melyek mind-
~ egyike mas és més tulajdonsagok-
~ kal rendelkezik. A Shogo Akuma
Series 12 kinnyii, gyors és jol ma-
niverezd tipus, gyenge pancélial.
Az Armacham Ordog Advanced Se-
ries 7 tipusi MCA kdzepes robot,
gyors jarmiirésszel (ami irdnyitha-
tatlan...). Az Andra 25 Predator a
legerdsebb és egyben leglassiibh
robot. Az UCA Enforcer Mark VIl
pedig az etalon, mindenbdl
egy kicsi - csak ajanlani
tudom. Az imént emleget-
tem a jarmii részt: ezek

MOBILEE ARMER DIVISION

Itt majd azt allitjuk
magunkrol, hogy Moha-
\' med kuldott bennunket

a robotok leginkabb egy Transformerre ha-
sonlitanak, mert a V gombbal barmikor jér-
miivé alakulhatunk, s igy kdzlekedhetiink.
Dtletes, bar én nem hasznaltam sose.

Sanjuro hdrébe biljva kellemes fegyvereket
hasznalhatunk. Van példaul egy remek ké-
siink, amit sose fogunk hasznalni. Lehet két
pisztolyunk, melyek kezdetben még elmen-
nek, de késbbiekben inkabb a shotgunt
hasznéljuk, melynek ugyan nagy a tiizereje,
de lassi az djratiltése. A géppisztoly az

Nini! Egy kolléga Lo

gyik kedvencem, gyors és
pntos munka végezhetd vele.
mezdny nyertese a tavcsdves
ppisztoly, mely alig lassahb kis-
stvérénél, s a tavesdvel nagy tavol-
jghol szedhetjiik le vele az ellent. A
kétavetd természetesen itt is megtaldl-
hatd, s még két nagyerejii fegyver van az ar-

SHOGO MOBILE ARMOR DIVISION

zendlunkban: a kato agyd egy
pattogd bombat 15 ki, s van még
egy nagy erejil, kozelre hasznal-
hatd plazmaagyi. Az igazi ked-
vencem a macskabab - igaz nem
sebez, de allatul néz ki, s jol
nyomja az “itt van az anyuci”
sziiveget. Ez egyébkent akkor
kell, amikor a villanykeritést ke-
zeld nd megkér, hogy keressiik
meg az elveszett macskajat...

- - Az MCA fegyverei
kdzitt nincs
macskahab, csak
futurisztikus ori-
asfegyverek - aknaldvd, bom-
hézd, lézeragyi, tavesdves
fegyver sth. Szépek, hatdso-
sak, nagyot szdlnak, de egyik
sem hagyott bennem mara-
dandd nyomot (szemben az el-
lenféllel).

ZARSZO

Tekintve, hogy a Lithtech mo-
tort a Microsoftnak kezdték
el fejlesztgetni, nem meglepd
hogy eriteljes D3D tamoga-

tast élvez. Sot, csak azt (eltekintve a softwa-

re rendereléstdl, de azt senkinek sem ajén-
lom). lgy az dsszes D3D-t timogatd kartyaval
tikéletesen fut a program, s hasznlja a
3Dfx kartyat is. Ez nagyon kellemes, hisz
nem kell Gsszevaddsznunk a videokdrtyahoz
vald drivereket, hogy teljes pompaban és se-
bességhen élvezziik a jatékot. Némely kar-

tyanal ezt-azt ki kell kapcsolni, hogy tokéle-
tesen miikddjon, ezeket a tippeket megtalal-
juk a kézikonyvhen vagy online.

A motor képességei kozé tartozik az arnyé-
plds, mellyel a modellek arnyékait “fél di-
mikusan” jeleniti meg. Azért nem teljesen
inamikus, mert az arnyek mérete nem fiigg

enyforrds erejétdl, szamatdl, szogétdl és
em veszi figyelembe a tereptdrgyakat. De a
uake2 “arnyékaihoz” képest igy is nagy
eldrelépés. A 16 bites textirak nagyon meg-
dobjak a jatékot, s a dinamikus fényviszo-
nyok teljes pompajahoz kell is ez a sokszinii-
s8g.

A motor tovébbi erssége a Quake-hez ké-
pest a hatalmas palydk megjelenitése. Oridsi
termek vannak a jatékban, illetve amikor
MCA-val a varosokban holyongunk, szintén
irdatian méretii objektumok kozott mozgunk,
kelld sebességgel. A készitdk allitasa szerint
az engine képes egyszerre akar 110 (!) mo-
dellt is mozgatni a képernydn - persze ez
mér erdsen a hardver fiiggvénye is. A készi-
tdk kiilon biiszkék a “portal” megoldasra,
mely segitségével nem sziikséges egyhefiig-
g0 pélyakat késziteni, hanem megadjak,
hogy pl. X ajtdn til legyen egy portdl, mely
atviszi az embert “masik” palyarészre, ami
persze az elfz palyarész folytatasanak lat-
stik, de technikailag egy ij palyarész, s a
motornak igy nem kell egy egybefiiggd hatal-

Mi tortent? Feirobbant
a toltott paprika?

mas palydra figyelni, hanem csak egy részle-
tére. Kiilondsen megfogjak az embert a fény
tiiz és fiisteffektek — a komolyabb fegyverek-
kel tiizelve nem mindennapi latvanyban lesz
résziink. Taldn az Unreal tudott ilyesmit, de
ez azon is tiilmutat.

A jatékhoz természetesen letdlthetd a pa-
Iyaszerkesztd, s az ijak egyszeriien integral-
hatdak a jatékba. A Monolith versenyt is
szervezett a hézi palyaszerkesztk kizott.

Fegyvernyomok. Néhany - nem szamitdgeé-
pes - cimboram kiziil tobben is hianyoltak
par jaték kapcsén, hogy nem lehet I4thatd
romboldst végezni a palyakon (szolid sra-
cok). Talan az d igényeik kielégitésére szol-
gélnak a golyonyomok a falakon, valamint
az, hogy néhany tereptargy a levegdbe kiild-
hetd (szamitogépek, dobozok, bitorok, ké-
pek, sth.) Egyszdval lehet Grjingeni.

Vér? Van. Sok. Fricskal, felkenddik a falra,
ahonnan szép lassan csurog le, és iddvel le-
szarad. Silyos latvany, amikor MCA-ként be-

hombazunk egy emberekkel teli utcara
- tiz emelet magassagig maszatoljdk a
hulldk a kirnyezd hazakat. A hullak is
gyalazhatéak, kisajtolhatjuk beldliik a
piros pixeleket az utolsdkig. Egyediili
probléma a szétldtt modellekkel, hogy a
darabjaik olykor a talajszint felett ma-
radnak, vagy beleolvadnak a falba.
Lehetne még jocskan irni a Shogordl, de
valahol megalljt kell parancsolni, s végszot
krealni. Taldn elhagyhato a végsd ajanld,
hisz a cikkbdl kideriil: ha valaki szereti a
“3D first person shooter” stilust, s kicsit mar
depresszids az eddigi anyagok személytelen-
ségétdl, az csapjon le ré.
Gaspar

Shogo: Mobile Armor Division

Minimum: P166, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P233MMX, 64MB RAM
3D-gyorsito: DirectdD, 3Dfx
Multiplayer: -8/hal6zat, ?/Internet

Kellemesen egyedi, bar kissé veres darab a
szamtalan szurke klon kozott
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B MONALCO GRAND PRIX RACIN SIMULATION

eqyik legjobb PC-s szimuldcid, s ezt igazol-

ja is az a tény, hogy vilagszerte 400.000
darabot adtak el beldle. Az alkotdk azonban gy
tiinik, nem voltak 100%-ig elégedettek az ered-
ménnyel, hiszen kilenc hinap utdn mar is itt
van a még szebb, még intelligensebb, még jobb

mésodik rész.
de a Ubi Soft ezittal nem tudta (vagy

sokak szerint az F1 Racing Simulation az

iﬁ&lm 5
egyetlen igazi pilota sem szerepel név szerint,
es a csapatokat is csak fantazianevekkel he-

rvettesltettek Szerencsere a palyakkal mar mas

- részletesebb lett minden. A 22 kiilanbzo ka-
meranézet amigy mar onmagaban is elegendo
garancia arra, hogy az asszkép vegiil szinte

ugyanazt nyiijtsa, mint egy igazi F1-kdzvetités.

A jaték ket dj jatékmadot is felkindl, de elgbb
- emiékeztetdiil az “djonnan érkezetteknek” -
vegyiik at a régieket. Harom Kiilonbdzo madon
lehet tréningezni: a sima “traininggel” megis-
merkedhetiink a kivalasztott palyaval, a de-
manstracioval okulhatunk egy elore felvett
visszajatszas megtekintésevel (kitapasztalhat-
juk, miként, s milyen iveken veszi a “gép" a ka-
nyarokat), Driving Schoolra kattintva pedig ot-
viizhetjiik ezt a kettdl: az oktatonk egy szellem-

A rajt utani izgalmas
pillanatok...

kocsit fog iranyitani,
nekiink pedig - lehe-
toseg szerint - minél
jobban tartanunk kell
vele a tempot. Ha mar
eleg felkesziltek va-
gyunk, tetszdleges pa-
lyan, tetszoleges ido-
jaras mellett a Single
Race-szel allhatunk
neki versenyezni. Eh-
| hezakiilanallo futam-
hoz hasonlo a Grand
Prix mad, melynél
csupan az a kiilonb-
ség, hogy az idomeérd
edzéseket, és a beme-

.. altalaban arrol hiresek,
hogy par versenyzé par
dolgot lehagy a gépérdl

legitd kort is lefuthat-
juk. Egy teljes idénybe
a Championshipre kat-
tintva foghatunk, ezen
beliil két lehetdség
van: vehetjiik a palya-
kat sorban, normalis
madon, gy, ahogy
igazahal kove!keznek
aﬂﬁ
tjuk uket te

racing sin

deti nevek iilnek az autokban, ez cseppet sem
latszik meg a mesterséges intelligencian, sot!
Sokat fejlesztettek az Al-n, minek eredménye-
képpen az ellenfelek jdval emberibb logikaval
reagalnak az adott helyzetekre, és minden pild-
ta mas személyiséggel vezet, Még azt is megol-
dottak, hogy az egyéni stilusuk alkalmazkodjon
az aktualis palyahoz!

A szimulaciok terén szinte fehér hollonak sza-
mit, de csak dijazni tudom azt a torekvest, hogy
a Ubi Soft nem a legdragabb konfiguracicra fej-
lesztette a jatekat, hanem leginkabb elterjedt-
re. A Monaco GP RS2-t kifejezetten a négy me-
gahyte-os 3D-kartyakhoz optimalizaltak, bar
hozza kell tenni, hogy azért tamogatja a Voo-
doo2 technoldgiat is. A szerényebb gépkdvetel-
mény azonban nem azt jelenti, hogy sparoltak
voina az effektusokkal, éppen ellenkezdleg: el-
képesztden jok mondjuk a kicsiszasokat kovetd
fiistfelhdk, és az eldz részhez képest most mar
fénylenek is a kocsik. Mellesleg az autdk fel-
epitésen és a palyak kidolgozasan is javitottak

" 1'54°122 A miiszerfal talan mar sejteti,
: ) i i akkur kapuﬂk ul autat, 0/15 Laps hogy most nem Hakkinen I:ﬂé;;—
si “régi isme © @z i szemddést egy masik bajnok Mercijében iildogéliink
Time Attack, amwel csapathoz, ha jol szerepliink
kizérdlag az idd ellen,  az idényben. Mondanom sem
egy szabadon vilasz-  kell, hogy egy vildghajnoki
tott palyén versenyez-  cim elérése nem két-perces |
hetiink. Ennek szintén  feladat. {
: két verzibja van: vagy A masik ijdonsag, a Scena- : o '
siman csak egyre johb kareredményekre foreke-  rio mod, melynél egy eldre |
diink, vagy bekapcsolhatjuk egy korabban elért  megadott céllal (példaul bizo- |
eredményiink szellemkoesijat, és azt prabalhat-  nyos pontszamot kell a verse- |
juk megeldzni. nyen elérniink), eldre megha-
A ket j mdd kiiziil a Career ketségteleniilaz  térozott futamon, eldre kiva-
érdekesehh: ennél - mint egy igazi pilitanak -  lasztott kocsival kell indul-

nunk - dsszegezve tehat egy
eldre megadott helyzetben
kell az elvarasoknak megfelelniink. Tiz flyen

a karrieriink egyengetésén kell faradoznunk.
Nem mi valasztjuk meg a csapatunkat, hanem
az eqyik leggyengehb autdval kezdiink, magya-

majd uialm is le lehet tditeni a Uhi Soft websi-

rul a ranglétra legaljardl startolunk. A lényeq:  helyzet koziil valaszthatunk, de allitdlag még te-jaral.
= ‘u\ -
P . 7 i
- - 4 .
W
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D PRIX

Ulatio

Az iij iizemmodokon kiviil van még egy igen
kellemes meglepetés: mieldtt még egyaltalan
betiltodne a famenii, rakattinthatunk egy olyan
versenyautora is, amilyent ma mar csak miizeu-
mokban [atni. A Grand Prix Legendshez hasonld-
an visszautazhatunk a miltha, egészen ponto-
san 1950-he. Négy csapat kozil valaszthatunk,
s egy olyan palyan furikzhatunk, amit ma mar
nem is neveznénk versenypalyanak: egy kisebb
telepiiléshol indulva hegyen-vdlgyon at, kozuta-
kon rojak a versenyzok a koroket.

Visszatérve azonhan a mostani Forma 1-hez: a
jatéknak mar az elozd része is tartalmazta a
leglényegesebh szabdlyokat, de most még ija-

is heiktattak. Most mar példaul alkalmazva

W aly is, miszerint csak az a ver-

egy nagydijon, akinek az edzo-

meg a pole poziciohol rajtold
ek a 107%-at.

Iépve szintén djdonsagokat

. Bar most nem valodi motorok

- ha lehet - most még komolyabb,
b szaktudast igényel. A valto at-

yakat, a gumik tipusat modositgathatjuk, s a
felfiiggesztés alkatrészein kiilon-kiilon is allit-
yathatunk. Ha mar lefutottunk minimum egy

kort, telemetrikus adatokat tanulmanyozhatunk,
vagyis megnézhetjiik hogyan viselkedett az autd

az adott palya bizonyos szakaszain.
Na persze mindezekre nem feltétleniil van

-—

sziikség, hiszen a jaték ezittal is két nehézségi
szinten tud futni: egyrészt realisztikusan, mas-
részt easy modban. Easy modban nem kell sem-
mivel sem torodniink, a jaték nagyban seqit az
auto iton tartasaban is, illetve méy a fékezé-
seknél is. A realisztikus madnal hérom fokozat
van: az amator szint alig tobb, mint az easy
mod, viszont az expertnél mar teljesen realisak
a koriilmények. Az options meniiben ezeknek
megfelelden valnak ki/bekapcsolhatdva hizo-
nyos tényezok, ugymint az igénybe veheto se-
gitségek, a meghibasodasok valdsziniisége, a
versenyre vonatkozo koriilmények (koztiik a sé-
riilékenység), és az alkatmazandd szabalyok.

A jaték easy fokozatanal peldaul még a boxba
sem kel kiallni soha, hiszen a sériilések csak a
komolyabb szinteken jelentkeznek. Ha azonban
realisztikusan jatszunk, konnyen defektesse

ek lettek modellezve, az auto

ormanyzast, a fékeket, a terelgszar-

- ez elég is egy mélto folytatashoz. Mondjuk

valhat egy kerék, vagy [
leszakadhat egy 65:un 25"
szarny. A kialldsnak "’, f?‘

megvan a maga proce-

diiraja: kiilon ki kell
“szolnunk” a boxnak,
mikor akarunk kivo-
nulni (Enter), majd a
szerelokhiz bedllva a
Backspace-szel hiv-
hatjuk be az iizem-
anyagfeltoltés és a
kerékcsere meniijét.
(Ezen beliil lépkedni
az Inserttel és a Dele-
te-tel lehet.) A sériilé-
seket a szerelok auto-
matikusan javitjak,

Az észveszejlé sebesség
és az erdteljes design most
az otvenes évek bajat idézi

ehhez tehat nem kell
semmilyen parancsot kiadnunk. (A jaték teljes
billentyiizetkiosztasat egyébkent barmikor le-
hivhatjuk az F1-gyel.)

Ami a tihb jatékos (multiplayer) modokat ille-
i, van osztott képernyds ket jatékos mad, amit
ha két gép osszekotésével kombinalunk, akar

tilzasokba sem szeretnék esni: lehet, hogy
egyes szempontokhdl kiilon-kiildn vizsgalva nem
a legélethiibh, vagy nem a legszebb F1-szimula-
ci ez a jaték, de dgy érzem, hogy mindenkép-
pen az egyik legjobban jatszhatd anyag. Ko-

sziinhetden a nagyon eltérd nehézségi szintek-
nek az is el tud vele szdrakozni, aki a jatékter-

négyen is lehet jatszani. Persze van halozati ja-

- —
145 2%
B 4oL
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= s Herr Pech Vogel fotériporter
Pulitzer-dijas sportfoldja. A dijat
sajnos mar csak az elhunyt
csaladtagjai vehelték a

A
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tek is, amelynel mar nyolc jatékos kapcsolod-
hat dssze, és allitolag a Ubi Soft mar munkalko-
dik az Internetes lehetoségen is.

Legvégiil azok szamara van eqy jo hirem, akik
semmiképpen nem akarnak lemondani arrdl,
hogy az aktualis kedvenciik, mint mondjuk
Schumacher autojat iranyitsak. Amikor a Dri-
ver/Team-nel bejelentkeziink, atirhatjuk ugye-
har a versenyzank nevet, de ettdl még nem lesz
persze Ferrarink. Az igazi megoldas az, ha egy
kicsit konyitunk a festés-mazolashoz, mivel a
texture editor programmal az dsszes textira-bo-
ritast ki lehet cserélni. Az editor kezelése rop-
pant egyszerii: az extract ikonnal kimasolhatjuk
a kivalasztott autd boritast (Cars Textures),
amit aztdn barmilyen rajzoloprogramba betlt-
hetiink. Késobb a kész a miivet majd az insert
ikonnal Iehet behelyezni. Ugyanezt eljatszhat-
juk mellesleg a palyakkal (Tracks), vagy akar az
auto belsd kiképzésével is (Cockpits). Mellékel-
tek tovabba még egy “sound editor” programot
is, amivel pedig a hanghatasokat lehet kivan-
sag szerint cserélgetni.

Mindent dsszevetve nekem tetszett a Monaco
GP. Igaz, az F1 Racing Simulation mar eleve egy
jd jatek volt, tigyhogy egy masodik resz esete-
ben tulajdonképpen ez igy is van rendjén. Uj
iizemmodok, szebb grafika, lerdvidiilt toltési ida

mi automatakat kedveli, és az is, aki a Papyrus
féle, szuper-komoly szimulaciokra indul be. Va-
lahol pedig ez a titka annak, hogy egy jatekhol
tobbszazezres példanyszamot is el lehet majd
adni.

vz

Monaco GP Racing Simulation 2

FEILESZTO: UbiSoft

Ketyere
Minimum: P133, 24MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM

3D-gyorsito: Direct3D, Glide
Multiplayer: 2/gép, 8/halo

Nagyon szinvonalas Fl-szimulacio, raadasul
egy atlagos konfiguraciora tervezve
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ACINKELT LAPOK

GRIM FANDANGO

KNIGHTS AND
MERCHANTS

A cheat csak azokon
a palyakon miikodik,
amelyen nem csak
csata van, azaz van
legalabb egy raktar-
épiilet. Kattintsunk a
raktdrra, és a holmik
meniijében valasszuk
ki sorban az alabbia-
kat (az egyszeriiség
kedvéért nem a cikk
neve, hanem a sor/
oszlop szerepel.

113’ m; ZI“; 3-,19
3/5, 4/1, 4/5, 51,
5/2, 5/3, 5/4, 5/5.

Ha mindent j6! csi-
néltunk, akkor a ha-
todik sorban maradd
ket targgyal tudjuk
aktivaini a csalast: a
szamszerijra kattint-
va az dsszes cikkhol
tizzel tohb lesz, a 16-
ra kattintva pedig a
kivetkezd palyara
ugrunk.

CsITT!

SIN

A ~ hillentyii megnyo-
masa utan megjelend
panelon az alabbi
csalasokat hasznal-
hatjuk:
HEALTH 999 - csutka
energia
WUSS - az dsszes
fegyver
SUPERFUZZ - isten
mod
NOCOLLISION - no-
clip, at lehet menni
a falakon
SPAWN fegyvernév - a
kivalasztott fegyver
(illetve targy) hirtelen
az orrunk elé pottyan
(a fegyvernév eldtt
space!), ami lehet:
magnum, shotgun, as-
saultrifle (egybeirva!},
rocketlauncher, sni-
perrifle, heligun, re-
activeshields, rac-
kets, coin

e

mar online vagyunk (illetve ha ez elvald igekd-

td, akkor on vagyunk line), nézziik meg, hogy
ugyan mit is rejt a csdposta, Copal fandk leiratat,
amelyben kitird lelkesedéssel kizli a beosztottai-
val, hogy egy csodaszép tiimeges mérgezés tirtént
az Eldk Fldjén, igy tehat minden iigyndk azonnal
pattanjon az autdjaba, €s szaguldjon a helyszinre,
mert a hullahegyek kizitt elsdrangii kuncsaftok var-
nak rjuk. A szamitdgépbe bekukkantva az utolsd
kuncsattunk aktajabal kideriil, hogy még a sétapal-
céval is tiil nagy kedvezményt adtunk utolsé kun-
csaftunknak... Jobb lesz teht, ha dtballagunk a
masik sarokban levd asztalhoz, és a kinyvekbe fojt-
juk banatunkat. Ez nem segit (Manny mar tobhszor
olvasta mindet), tehat inkahb szdlitsuk magunkhoz a
pakli kartyat, amelybdl Manny félre is teszi a pikk
aszt, Ez nem jelenti feltétleniil azt, hogy Motdrhead-
rajongd, minddssze arra gondol, hogy jol jihet, ha
esetleg pikkelni akar valakire... A folyoson levd
szomszéd iroda ajtaja zarva van, igy tehdt sétljunk
le a végére, ahol Copal fondk bajos (?) titkamije,
Eve tronol irdasztala mdgitt. Igen hossza s és elmés
csevely bontakozik ki, amelybdl sokminden kideriil:
példaul rajtunk kiviil minden iigyniik a gaspacho-
mérgezés helyszinén van, kiilndsen Domino, aki
épp elhappolja eldliink a legjobh iigyfeleket. A tib-
biek pedig nem azért nem mutatkoznak, mert mar
megint szombaton jittiink dolgozni, hanem azért,
mert ma van az Eldk Napja (ez valami inverz Halottak
Napja): ilyenkor minden halott visszalatogat az Elik
Fildjére, hogy meghitt csaladi kirnyezetben tiltse
az iinnepet. Hogy Eve miért nem latogat haza, azt
siiril homaly fedi... Az iizeneteink utan tudakozddva
fontos informacidt kapunk: a fondk munkaparancsin
kiviil az az iizenetiink van, hogy Eve Don Copal tit-
karndje és nem a miénk ~ szdval nem vesz at semmi-
Iyen iizenetiinket! Probalkozhatunk még udvarldssal
(“A szivem mélyén Te az én titkdmdm vagy”), nyom-
kodhatjuk az Eve asztaldnak tilfelén levd tizogépet
(ez tudvalevdleg levezeti az agressziv dsztindket),
de mivel mér igy is erGs késésben vagyunk, sokkal
jobban tessziik, ha inkdbh megkeressiik a soffiin-
ket, azaz magunkat vezetjiik le a bal oldali liften a
garazsha,

It még éppen létjuk kirobogni a mérgezésre igyek-
vl utolsd kollégéat. Mivel az Eldk Faldjére csak au-
ton lehet kijutni, és a - nyilvan parkolasi probléma-
kat megoldandd - takarosan felaggatott jarmivek-
kel nem tudunk zdld agra vergddni, sétaljunk a ga-
rizs hatsd részébe. A szekrény zarjat megzorgetve
hamarosan elghamozza magat a badéhal Glottis, aki
a hemutatkozds ceremdniaja utan drommel djsagol-
ja, hogy ilzenetiink van Dominotdl: derék pélyatar-
sunk hazakiildte sofdriinket, mondvan, hogy dgysem
lesz ma szilkségiink a szolgalataira. A kis aranyos...
Mivel sofdr nélkiil nem tudunk dolgozni, gondoskod-
nunk kell a helyettesitésérdl. A kézenfekvé megol-
das termeszetesen Glottis, aki természetesen erd-
sen hiizddozik ajnlatunktdl: ez a szahélyok szdmyi
megseértése lenne, mey egyébként sem engedik ve-
zetni, mondvan, hogy il nagy. Ha erdteljesen gydz-
kidjiik réla, hogy nem @ a nagy, hanem az autdk ki-
csik, akkor szégyenldsen raall az ajanlatra: kicsit
atalakitja majd az autdt, viszont ezt csak aldkor te-
heti meg, ha alairatunk neki egy munkalapot a fd-
nikkel. Eve-nél be is jelentkezhetiink Copalhoz, de
az interkomhl harsogd ismerds hang gyorsan lehiiti
lelkesedésiinket: “Nem megmondiam, hogy senki se
zavarjon!?” Jobb hijan menjiink le a masik liften az
épiilet halljaba. Az eldtérben minddssze egy zart aj-
tot talalunk, tehat ballagjunk ki az utcara, amelynek
végehen szines karnevali forgatag vonja magara fi-
gyeld szemeinket. Ridi tancosndk (illetve csontvéza-
ik) helyett minddssze egy hohdcra akadunk, aki

sz:'wal miutan az intro utan felfedeztiik, hogy

azonkiviil, hogy nem hajlandd &tengedni benniinket

a satran, kiilonféle alaki lufik fijasaval mi-
latja idejét. Ezek ugyan par szammal ki-
sebbek, mint a paradé utcaja felett lenge-
dezd, irgalmatlan méretil sérga |9, de mégiscsak lu-
fik - s valamirevald iigyniik egy Iépést sem tesz
Halalfdldjén egy nagyobb készlet lufi nélkiil. lgy te-
hat fijassunk vele mindenekeldtt egy macskit,
majd miutan zsebrevagtuk, szdljunk neki, hogy a
gyermekiink szeretne még egy lufiallatot. Most kér-
jiink tdle egy dogldtt kukacot. Meg még egyet. Még
van egy par nala raktaron, de egyeldre ennyi elég
lesz kicsapongasnak. A parddéra bejutni ugyan a

szomszéd sétron keresztiil sem tudunk, viszont ma-
gunkhoz sz6lithatunk egy méretes franciakenyeret.

Ballagjunk be a siktorba, amelynek a végén ey
kitél vezet a Haldlszolgdlat irodahdzénak széditd
magassagaiba. A mésik vége Don Copal ablakpérka-
nyén végzddik, és mivel a fndk igen dvatlanul nyit-
va hagyta az ablakot, be is huppanhatunk a szobaja-
ba. Egy csomd dolog hever szanaszét, de a legérde-
kesebh a fiingk szamitdgépe, ami a titkarnd csenge-
tésére kiilinféle frazisokat jtszik az interkomba.
Allitsuk be az dtddiket (“Irja aléd maga...”), nézziink
méy szét a parkanyon (az utolsd ablak Dominoé, de
be van zArva, mert derék vetélytarsunk nyilvén fél a
galamboktal), aztdn mésszunk vissza a sikdtorba. Ha
most jelentkeziink Eve-nél, akkor az interkombsl
mar az ij iizenet harsog, és sziviink hdlgye ala is fir-
kantja a munkalapot. Kdvetkezik egy bandlis film
noir-jelenet: a halgy cigarettara gyijtana, de nem
gyullad meg az Gngydjtdja. A galans f6hds azonnal
eldrantja Zippojat, és megmelengeti a spanglija vé-
gét - mi ez, ha nem eqy kezdddd szerelem? Hat nem
az, viszont jin egy fergeteges vided: hasiink teljes
harci diszben, élesre fent kaszval lép ki a gardzs-
ban a felvondbal, az addig vadul hegesztd Glottis
nagy nehezen bepréseli magét az autdba (pontosab-
ban maga ald préseli valahogy az autdt), és megkez-
ddik az arcokhan és stilushan egyarént a Carma-
geddont idézd utazés az Elok Foldjére. Kis iirim az
tirbmben, hogy dtkdzhen latjuk a mar visszatérdben
lévd domindt, utasanak fehér fityuldja pedig azt jel-
2i, hogy megint egy elsérendii kuncsattot fogott ma-
ganak: egy apacat. A rohadt mézlista! Az Eldk Fild-
jén eléq érdekes arcokkal taldlkozunk (szo szerint),
a gaspacho-mérgezést elterjesztd kocsmaban pedig
senki nem Ghajtja észrevenni a fekete csuklyds ala-
kot. Mi viszont észrevessziik a falddn
rangatdzo szanyeget. Profi nem dolgozik
szabad kézzel - nyissuk ki a kaszit, és
egy suhintassal nyissuk ki a csomagot.

Egy Bruno nevil tpdrddatt figura kecme-

reg eld beldle. Maszkja alapjan iigy ti-

nik @ lesz a kuncsaft, és @ |at is benniin-

ket - meg s jegyzi, hogy milyen szép a
fiird6kdntdsiink. Na megallj, te kis fiiles

tejtartd alkalmatossag - adok én neked

olyan utazast, hogy holtodig megemlege-

ted! (llletve még anndl is jobbat, lévén a neves da-
tum ma.) A gardzsha visszatérve Manny lemondoan
megengedi a lelkes Glottisnak, hogy tovabbi aprd
atalakitasokat végezzen a jargényon, és enyhe mé-
labival elmélkedik tovabb, hogy miért pont neki jut-
nak a legrosszabh iigylelek. Ennek még sétapalca
se Jar: riigton vissziik is a hall elsd fertalyaban levd
miihelybe, ahol az osztalyon aluli igyfelek kapnak
egy koporsdt, amit két komponenshél &llé trutymo-
val bélel ki az az igyndk, aki elfuserlt iigyfelet
szerzett. A kissé kényelmetieniil fekvd Bruno kiizben
igencsak nehezményezi az eljardst, és még az sem
viditja jobb kedvre, amikor Manny meg akarja ajan-
dékozni egy “Ma van a halilod elsd napja” felirati
higrével. lyy tehdt a feleldsséget a vadallat fdnd-
kiinkre haritjuk, aki természetesen azonnal beront
az ajton, és szokasos tarsalgdsi hangjan kazli, hogy
o tényleg egy vadallat, mert annak is kel lennie, ha
ilyen beosztottai vannak. Nekiink viszont Bruno volt
az utolsd hiizisunk - még egy ilyen hiizds, és mehe-
tiink a levesbe. Durr! (Az ajtdt szinkronizaitam.) Kz-
ben Bruno megint mocorogni kezd, szbval Manny
gyorsan visszanyomja a szmityihe és Bruno rivide-
sen a szd szoros értelmében is az elfekvtbe keriil.

A folyosdra visszatérve Manny azon morfondirozik,
hogy el képne csipni az egyik fiilest, amit Domino
kap, amikor hirtelen Glottis egy igen diihds kolléga-
jéval talljuk szemben magunkat. Szintén bazi nagy,
szintén démon, de G nem autdkat szerel, hanem csd-
postét. Végérvényesen felhaboritja, hogy a hozzénk
hasonld emeleti ficsirok viccesnek talaljak, hogy
iires sdrdsiivegeket kiilddzgetnek ezen a hihetetle-
niil érzékeny telekommunikacis berendezésen. Mi-
eldtt még tettlegességre keriilne sor, Manny gyor-
san szahadkozik, és démon duzzogva el is kullog. A
csbposta kiizponti elosztdja a hall végében nyild aj-
16 mdgdtt van (a piros Domindé). Egyeldre nem tu-
dimk hozzéférni az elosztdhoz, mert vasrics magitt
van, de majd mindjart tesziink rdla. Sétaljunk vissza
Bruno végs nyughelyére, tiltsiik fel a leeresztett
Iufikat (azaz a diiglott kukacokat) a szmityi két
komponensével és liftezziink fel az emeletre.
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well, at least you're not hitting the BOTTLE
afiyiare.

5

Eve asrtalanal megdllhatunk megint csevegni
egy kicsit mondjuk Domino legiijabb fogdsaral,
a furcsa nyikorgd zajrdl, amit a trutyival meg-
tiltatt lufik keltenek (“Uj cipdt vettem...”),
vagy esetleg levezetni az idegességet a lyu-
kasztd csapkoddsdval. A valtozatossag kedvé-
ért most iigy is csapkodhatjuk, hogy eldtte eld-
hiizzuk a zsebiinkhdl a pikk aszt. Ezt ugyan Eve
nem tudja mire vélni, de Manny megnyugtatja:
csak lapokat cinkel. (Haha! ERTED?! Cinkelt
Lapok!) Domino irodaja most nyitva van, és
szeretett konkurenciank épp lazitd edzést foly-
tat egy bokszlabdéval (néha a hokszlabda is
visszaiithet, mert fogvédat is visel). Hozza min-
denképpen érdemes betérni, mert hosszas és
igen elmés tarsalgast folytathatunk vele a vi-
lag dolgairdl kezdve onnan, hogy mi is egy
apacat hoztunk a mérgezésrdl (“A Bruno igen-
csak szokatlan név egy apacanak...”) egészen
odaig, hogy Domino nagyon csodélkozna sajat
magan, ha hajlandd lenne tarsulni veliink. Miu-
tan nem engedi semmilyen holmijat piszkalni,
kortyintsunk egyet a whiskyjébal, majd ballag-
junk at a sajat irodankba, és kiildjiik le a csd-
postan a két feltditott lufit. A csomagold ket
komponense megteszi hatasat: mihelyt kil-
csdnhatasha lépnek, az egész rendszer eldugul.

Liftezziink le a hallba, és miutan megcsodal-

tuk a dicsdségtablat, a Kilen-
ces fotdjat (amelyre egyszer
talan mi is felpattanhatunk),
és kiszintittiik a sarokban
dlldogald azték halalistent,
ballagjunk be az elesztdhoz,
ahol az eldhbi démon mar va-
dul dolgozik a miiszaki hiba
elharitasan. A beszélgetéshal
kideriil, hogy @ tulajdonkép-
pen nem is csdposta-démon:
liftdémonnak idézték meg, de
egy aprd meghibasodas miatt kirigtak az alld-
sahdl, és azért kénytelen jelenlegi munkakiré-
ben ténykedni. Azonkiviil a csdposta elosztdja
szigord biztonsagi zéna, és rajta kiviil senki
nem Iéphet be ide. A beszélgetés végeztével
iigy tiinik, hogy még nem egészen stabil a be-
rendezés: egy kicsapd szikra Iangra lobbantja
rézsaszin ismerdsiinket, és a derék Manny
azonnal a falon fiiggd poroltdért rohan. Mire
azonban akcidba Iéphetne, a démon eloltja
magat, és halat ad megidézdjének, hogy nem
helyeztiik rajta haszndlatba a magnéziummal
toltott késziileket, Manny pedig szomoriian a
zakdjaba siillyeszti a poroltdt. Mieldtt elmen-
nénk, “jelképes cselekedetként csukjunk be
egy kinyitott zarat” (piszkaljuk meg az ajté zar-
jat). Miutan elhagytuk a helyiséget, a démon is
végez a munkdval, és szokdsa szerint hanyagul
bevigja maga mdgdtt az ajtot, majd eltiinik a
szereloaknaban. A kiakasztott zarnyelv miatt
viszont az ajtd most nem csukadik be, és mi
besettenkedhetiink az elosztdba. Sajnos a Do-
mino irodajaba vezetd csd zarva van, viszont
ha a pikk aszt becsiisztatjuk a réshe, elcsip-
hetjiik a kivetkezd kiildeményét. Marpedig ez
igencsak nagy fogds, ami Dominot egy ij, osz-
talyon feliili kuncsafthoz szdlitja: az iigyfél egy
Mercedes Colomar nevil hilgy, aki egész életét
jotékonykodassal toltdtte, legutoljara éppen
meséket olvasott a gyerekeknek. HA! Megvan
az elsd “prémium iizletiink”: Gopal nem rig ki
az allasunkbol, nem fogunk itt ragadni EI Mar-
rowban, és egyszer végre mi is eljutunk végsd
nyughelyiinkre - trallala, az élet szép!

Mar csak meg kell elozniink Dominot. Ez pe-
dig nem lesz nehéz, mert mihelyt szokasos
munkakosztiimiinkben kilépiink a garazs liftjé-
bil, elképesztd latvany tarul a szemiink elé:
Glottisra ugyebar legutdbh rahagytuk, hogy
kedves szerint ijabb “aprobb” atalakitasokat
végezzen szolgalati gépjarmiiviink menetsebes-
ségének fokozasa érdekében - de ez esethen

. talan kicsit tallgtt a célon. Az ij jarmii mar ta-

volrdl sem emlékeztet a disztingvélt és mélts-
sagteljes autdra, ami egykoron volt, viszont
barmelyik motoroshanda vezetdje az életét is
odaadna érte (masokérdl mar nem is szlva).
Persze vannak elGnyei is: egyrészt Glottis elfér
rajta, masrészt a sebessége is “tiirhetd”. Do-
mino elképedve bamul ki furgonja ablakan,
amint ezerrel elfiistdliink mellette.

Miénk tehat a holtaiban is ellenallhatatianul
bajos Mercedes, akit baratai csak Mechenek
szolitanak. Az irodaban Manny csillogd sze-
mekkel varja, hogy a szamitdgép kiadja az ar-
tatlan hdlgynek nyilvanvaldan jard jegyet a Ki-
lencesre, de valami gubanc tdmad: nemhogy a
vonatjegy nincs meg, de semmi egyéh sem. It
valami biizlik. Manny ki is kérdezi a most méar
gyaniissa valo hdlgyet, aki valtig allitja maga-
rdl, hogy 6 Mercedes Golomar. Soha életében
nem it meg senkit (még egyet-kettdt sem).
Soha életében nem emelt el semmit egy iizlet-
bdl sem, leszamitva egy esetet (Ez az!), amikor
az a szegény kis drva dllat magatal kovette.
(Mégse ez az.) Soha Eletéhen nem csalta meg a
férjét, mert - mint Iathatd - nincs is az vjjén
gyiiril. (Igaz ujja sincs, de ez most mellékes.)
Soha életében nem fizetett addt (Megvan, ez a
hiine!), mert egész életét jotékonykodassal til-
tiitte, és soha nem keresett annyi pénzt, hogy
az adokteles lett volna... (A franchal) Itt vala-
mi nagyon nagy gaz van, aminek mieldbb a vé-
gére kell jarnunk.

A végére jaras azonban csak a folyosd végéig
tart, mert mihelyt megprabalunk elosonni fond-
kiink irodaja eldtt, Copal kiront és cseppet
sem hizelgd hangnemben az irodajaba invital
benniinket. Mar itt van a kardrvendd Domino
is, és ginyos mosollyal figyeli, amint megkap-
juk életiink (illetve: holtunk) legnagyobb leto-
lasat: nem elég, hogy meghamisittatunk egy
munkalapot, amire Glottis tonkretett egy cég-
autdt; nem elég az sem, hogy nem a szamunkra
kijeldlt sofiirrel megyiink dolgozni, hanem egy
olyannal, aki le van tiltva a vezetésrdl - min-
dezek tetejébe elhappolunk egy olyan iigyfelet
is, akinek a “gondozasaval” Domino volt sze-
mélyesen meghizva! (Az fel sem meriil henne,
hogy milyen bunkdsag, hogy mindig Domino
kapja a jo kuncsaftokat.) A baj egyébként szo-
kas szerint csdstiil jon: amikor Copal az inter-
komon kiszdl Eve-nek, hogy kiildje be Miss Co-
lomart, a titkarnd ijedten kazli, hogy a hdlgy
banataban kiszokdtt az épiiletbdl, mert nem
birta elviselni, hogy ilyen kellemetlen helyzet-
be hozott benniinket. Copalt majdnem megiiti a
guta: Mechenek mar nala van a jegye a Kilen-
cesre, és most nekiink kdszinhetden nemhogy
nem kaphatja meg a tisztességes életéért jard
driikkévald jutalmat, de teljesen egyediil bo-
lyong odakint, ahol ezernyi veszély fenyegeti.
Ezt az iigyet siirgdsen helyre kell hozni, de
hogy tovabbi baklovéseinket megeldzze, addig
is talonba tesz benniinket: bezar a garazshan
Glottis miihelyébe.

Mivel a gumiragaszid gép nyomkodasa egy idd
utdn unalmassa valik, kopogtassunk ki az aj-
ton: * Haho, van ott kint valaki?” Van bizony.
Egy arny kirvonalai jelennek meg az ablakon
tiil.

Manny: Ki az ot kint?

Az ott kint: Te vagyok. Vagy legalabbis te vol-
tam még egy pér éve.

Manny: Jd, de én most én vagyok, szival ne
szorakozzunk.

A poénos “Az ott kint” nem hajlandd kienged-
ni benniinket mindaddig, amig Manny meg nem
gydzi réla, hogy abszoliit NEM hiiséges a Hall-
szolgélathoz, és minden vagya, hogy feltirja
azokat a sotét iigyeket, amelyek a hattérben
folynak. Ekkor feltarul az ajtd, és megjelenik
Salvador Limones, az ELSZ (Elveszett Lelkek
Sziivetsége), azaz a fild alatti ellendllési moz-
galom vezetdje. iidviizol a “klubjukban”, és el-
vezett benniinket a szervezet fahadiszalldsara.
A fihadiszélldst a Szolgélat épiilete melletti si-
kator csatornafedele alatt levd liften kizelit-
jiik meg, szdval ez tényleg egy “fdld alatti
mozgalom”. A mozgalom lassan kezd tdmeges
méreteket dlteni, ugyanis a vezetdn kiviil mar
egy halgytagot is szamlal. Nini, Eve! Hivatali
drakban titkarnd, munkaidd utan forradalmar.
Korrekt a baba. Limones kifejti, hogy a mozga-
lom célja a Haldlszolgdlat korrupcids iizelmei-
nek leleplezése, ugyanis azt gyanitjak, hogy a
szolgalatnal eltiintetik a becsiiletes lelkeknek
jard jegyeket, és silyos summékeért elpasszol-
jak olyanoknak, akiknek a négyéves gyalogtii-
ra is csak frissen aszfaltozott dttesten jarna.
Manny szahadkozik, hogy 6 most nem ér rd el-
lendllni, mert siirgdsen teljesitenie kell az el-
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AGE OF EMPIRES:
RISE OF ROME

A kiegészitdben is hasznl-
hatdk az alapjaték csala-
sai, amelyek kaziil egyko-
ron atvettiink mar egy pa-
rat, de “Ismétlés a utudas
anyja™-alapon most jréz-
2uk Gket, mert az mér elég
rég volt. A kidokat siman,
az Enterrel lekérheto chat-
ablakban adhatjuk meg, a
szokiiztk fontosak. Elfszir
2 hasznosabhak:
NO FOG - kikapcsolja a
fog-of-wart, azaz elveszi
a sitétséget az ismeret-
len teriletrdl
REVEAL MAP - megmutatja
az ismeretlen teriileten
Iévd egységeket és Epii-
leteket
PEPPERONI PIZZA - 1000
egységnyi kaja
COINAGE - 1000 egységayi
arany
wnmmcu 1000 egy-

ségnyi fa
ﬂllkllll\' IIIII egységnyi

SI!BIIIBS azonnal kész
épiilet
HOME RUN - a scenario

megnyerése
Most johet pér kreténség:
DIEDIEDIE - mindenki meg-
hal
PHOTON MAN - Nuke Troo-
per nevii egység, ami |é-
zeragyiival lovoldoz
E=MC2 TROOPER - hasonld
az elGzbhiz, aki dtlvi

ICBM Kalmlt Brutal de
Luxe, 100 pozicidnyira is
ellinek

GAIA - ezentiil az dllatokat
fogjuk irdnyitani

JACK BE NIMBLE - a kata-
pultok parasziokkal és
tehenekkel tiizelnek

A Rise of Rome specifikus

csalésai:

KING ARTHUR - az dsszes
madarat 999-es sér-
kannya valktoztatja

GRANTLINKSPENCE - a2
isszes 4llat King lesz,
£s sokkal gyorsabban

mozog

POW BIG MAMMA - j
egységként egy kisgye-
rek, aki haromkereki bi-
clklin vadul odzva gép-
puskaval lovoldGz

CONVERT THIS! - egy Salnt
Francls nevii pap, amely
villimmal tamad ellen-
feleire

STORMBILLY - Zug 209 ro-
bot, hasonld a Nuke
Trooperhez
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A csalasokat a Tab hil-
lentyii megnyomasa
utdn a chat-ablakba
tudjuk begépelni:
BIGFOOT - a scenariot
aranyéremmel meg-
nyerjiik
BIGFOOTSILVER - a sce-
nariot eziistéremmel
megnyerjiik
BIGFOOT BROMNZE - a
scenariot bronzérem-
mel megnyerjiik
BOBO - elvesztjiik a par-

tit

KING OF THE HILL - +100
ezer dollar az egyéni
vagyonhoz

SLUSH FUND - +1 millié
dollér a tarsasag va-
gyonahoz

POWERBALL - +100 mil-
lid dollar a tarsasdg
vagyonahoz

SPEED RACER - a dupla-
jéra nveli az Gsszes
vonat végsebességét

AMD103 - AMD103 moz-
donyra cseréli az
osszes vonatot

SHOW ME THE TRAINS -
minden mozdony va-
laszthatd

VIAGRA - egy csomd iij
gyar, és minden vares
lakossdga harom-négy-

CAESAR Il

A kivéld dkori Sim City-
klénhoz mér jonéhany
trainer letdlthetd az In-
ternet kiilonféle zegzuga-
ihdl, amelyek kinyebhé
teszik a reményteli cé-
zér-jeliltek dolgat - a
net-hozaféréssel nem
rendelkezok pedig az
alabbi kis csalast hasz-
nélhatjak:

Kattintsunk jobb gombbal
eqy miikddd (vizzel teli)
kiitra. (Wellre - szdkokat
(Fountain) nem j6!) Miu-
tan megjelent a kit in-
formacios panelje, az
Alt+C megnyomasaval
1000 dénarral nivelhet-
jiik a kincstarunkat,
Alt+V-vel pedig a prog-
ram azonnal eldléptetést,
ajanl, azaz mar mehetiink
is a kiivetkezd palyara.

adasi kvotajat, hogy kijuthasson a varoshdl, de
Salvador ehhez csak annyi kommentart fiiz,
hogy Calavera “iigynik” csakis az o segitségé-
vel Iéphet le innen - de egyébkent sok sikert
kivén egyéni kezdeményezéseinkhez. Eve a sa-
rokban épp egy radiot probal életre tériteni,
hogy a mozgalom tovabbi elképesztd méretil
béviilése esetén a plusz fovel terepen is birjak
tartani a kapcsolatot. Copal fondk nyilvan most
nem hianyolja, mert Dominoval bezarkézott az
iroddjaba. Egyébként most van iizenetiink Eve-
nél: “Csatlakozz vagy halj meg!” (Még eqy-
szer.) Tovabbi csevegés utan arra is fény deriil,
hogy mi a joistent akarnak tdliink: sikeriilt
megnyilniuk egy szamitogépet a Szolgalattal
(ott all a sarokban), és ha iizembe tudjak he-
lyezni, akkor talan sikeriil bettrniiik a haldza-
tukba, és ellopni néhény bizonyitékot a korrup-
cidra. A terminalokat azonban hiztonsagi kdd
védi: a passworddkdn ugyebar a kizismert
szervizkodokkal harki atjuthat, az ujjakkal még
véletleniil sem rendelkezd iigyndkok miatt szin-
tén hasznalhatatlan az ujjlenyomat médszer -
igy tehat a hiztonsagi rendszer a fogsor nyo-
mén azonositja a belépésre jogosultakat. Eve
tehat szivesen segit kijutni a varosbél, lesza-
mitva a fogainkat. Mivel ez egyeldre szerves
(pontosabban: szervetlen) részét képezi Manny
struktirajanak, és a jaték célja nem “otthagyni
a fogunkat EI Marrowban”, ezt a dolgot egyéb
modszerrel kell majd alkalmasint orvosolnunk.
Limones néptribunnal hosszas okfejtéshe ho-
csatkozhatunk a Szolgalatndl elsikkasztott je-
gyekrdl (aminek szegény kicsi Meche is dldo-
zatul esett), valamint a mozgalom kommunika-
cids nehézségeirdl, amelyek egyediili megolda-
sat csakis a székhaz tetején fészkeld galambok
jelenthetik. Manny ugyan felveti a léggdmbds
iizenettovabbitas lehetoségeét (ismer ugyanis
egy kivald lufidrust a kdmyéken), de Salvador
szerint biztonsagosabh a galamb. Annyit pedig
elizd életéhtl még 6 is tud, hogy a postaga-
lamb a fészkére szél vissza, tehat fonyeremény
lenne a tojasaikat megszerezni.

Miutan visszalifteztiink a sikdtorba, masszunk
fel megint a kdtélen. A tetdre vald feljutdshoz
kézenfekvd modszernek latszik, ha a kotél ma-
sik végeét felhizva atdobjuk a tiizlétrra - eh-

hez azonban még némi nehezék is sziikségel-

tetik majd, igy tehat a masik iranyban keres-

. siik a megoldast. A parkany tilsé végében

Domino ugyanis nyitva hagyta az iroddja ab-
lakat, Az iroda egykor a miénk volt (illetve
Domino szerint lesz is, lévén drdkre itt
. maradunk), tehét érezziik magunkat ott-
|\ honosan benne. Kotorjunk bele példaul az

. ~asztalfiokba, ahonnan egy csillogd zild ko-
rall keriil eld. Nyilvan valami ajandék lehet,
mint azt a véset is mutatja: “Gratuldlok az ij
munkéadhoz! - Hector” Nocsak. Szintén az ott-
honos feelinget erdsiti, ha kortyolunk egyet a
whiskybdl (erre ugyan nincs sziikség, de ha in-
gyen van, akkor miért ne?), illetve lazitunk egy
kicsit a bokszlahdaval. A harmadik pofonnal si-
keresen le is verjiik a polcrdl Domino fogvédd-
jét.

A parkanyon sétaljunk vissza a kotélhez, ame-
Iyen kivald nehezékként szolgal majd a korall-
darah. A kitelet atdobva dtmaszhatunk a tiiz-
|étrdhoz, onnan pedig a tetdre, ahol a galam-
bok fészkelnek. A galamb ugyan tudvalévden
félénk joszag, viszont digldtten is szirti sas-
ként védelmezi fészkét — akarcsak ezek, igy te-
hat valahogy el kell csalogatnunk dket. Kivalo
megoldas példaul, ha belemorzsoljuk a francia-
kenyeret a szelldzokiirtdbe. A galambok kiszd-
nik szépen az ehédet, és visszatelepednek a
fészkiikhdz. Igy tehat egy iij vendéget is kell
hivnunk a lakomara: morzsolds eldtt tegyiik be-
le a kiirtdbe a macskat formazd lufit (de egyéb-
ként jo barmelyik, amelyik fel van fiijva), ami a
csipkedésre kidurran, és a galambok ijedten
felrebbennek. Mieldtt visszatérnének, gyorsan
szaladjunk oda fészkiikhdz, és szdlitsuk ma-
gunkhoz két tojasukat. Miutan visszamasztunk
a sikatorba, ballagjunk vissza a gardzsha, ahol
a sufniban a gumiragaszto masinaval kidnthet-
jiik Domino fogvéddjét. Ezt a képiinkbe nyomva
némi fura utdiz aran kivalo masolatot készithe-
tiink a fogsorunkrél. (Ehhez eldszir persze el
kell fordulni a masinatél, kiilinben Manny nem

magan hasznalja a fogvédat.) A sikatorban
“csdingessiink be” a falon levd szobornal a -
hadiszélldsra, és jelentsiik, hogy Calavera iigy-
niik két vendéy kiséretében visszatért. Salva-
dor roppant boldog a tojasoktdl: kommunikaci-
ds problémak letudva, a kitenyésztett csontga-
lambok pedig Halalfdldje minden részébe elre-
pitik majd a Szabadség iizenetét. Viva la Revo-
lucidn! - de mi nem megyiink sehova, mert a
fogsorunkra még mindig sziikség van. (Hja, a
szabadsagnak dra van! - mondja Limones. Kér-
dés, hogy az Ovéket miért nekiink kell megfi-
zetni, de ez egy olyan dolog, amire még se €I,
se holt forradalmar nem tudott idaig valaszol-
ni...) Kénytelenek lesziink tehat a fogvédat is
eldhiizni, amivel Limones nem tud mit kezdeni,
Eve viszont anndl inkabb. Szolgélatainkért cse-
rébe hedltozhetiink a mozgalom terepszinii
egyenruhajaba, és mellesleg a vezér a titkos
alagiiton kikisér benniinket a varoshdl. Séta
kiizhen elmés csevegés zajlik arrdl, hogy
Manny szerelmes-e Mechebe vagy tényleg csak
a megérdemelt talvilagi jutalmahoz akarja hoz-
zasegiteni.

A titkos alagit kijarata a Dermesztd Erddhe
vezet. It a facsoport nevéhez hiien dermesztd
Iatvany fogad benniinket: a V2.0 verzidszami
hullaszallitonk tarsasdgaban orditva zokogd
Glottis. Kirdgtak az allisabol szegénykémet.
Marpedig egy démont csak az a feladat tesz
boldogga, amelyre megidézték. Olyan ez, mint-
ha kitépték volna a szivemet! — mondja a mar-
haja, és tényleg kitépi a szivét, majd elhajitja.
Bamba baratunk ugyan nem hal bele, de azért
eléggé megviseli az bn-
csonkitas: hanyatt
esik, és rettentden hor-
tyogni kezd. Mivel nél-
kiile nem jutunk to-
vabb, egy “szivessé-
get” tesziink neki: meg-
keressiik a hianyzd al-
katrészét, amelyet az
erddben lakd néhdny
pok apoka magaval hur-
colt. Til sokaig nem
tart a nagy nyomozas: a
Glottis migdtti benyild-
ban lengedezik egy bazi nagy pokhéldba jo erd-
sen belefonva. A hald mellett taldlunk egy ha-
lom csontot, amelybdl egyet magunkhoz ve-
sziink (mér csak azért is, mert potalkatrész
harmikor jol johet), és ragtdn bele is hajitjuk a
haldha. Semmi nem tirténik. Legaldbbis addig,
amig a kaszaval meg nem hiizzuk a csontot,
mert igy a halé hatalmas csizli madjara vissza-
livi Glottis szivét egykori tulajdonosahoz. Miu-
tdn démon baratunkat megjavitottuk vele, és
Glottis viszatért az éldk (illetve a holtak) sora-
ba, mr fel is pattanhatunk a jarganyra és...

.. eqy kis intermezzo kivetkezik, amelyik Co-
pal ex-fanokiink irodajat mutatja, ahol az igen
mordzus hangulatban lévd Hector Lemans, a
helyi maffiaf6ndk interjivolja Dominot és Co-
palt a Mercedes-iigyrdl. Vajon hogyan lehetsé-
ges az, hogy Domino kapja a legjobb hullékat,
0 hasznilhatja a leggyorsabb autdt, és mégis
Calavera iigyniik ért el@sziir a halotthoz, aki rd-
adésul szrén-szalan (illetve ami egy csontvd-
zon ndhet) el is tiint?! A gengszter haragjanak
szenvedd alanya Copal lesz, middn Lemans egy
méretes stukkerrel mellbe Igvi. (A “megili” ki-
fejezés itt nem egészen lenne pontos, ugyanis
a Copal mellébd! kikandikélo nyilacskak virdg-
0 mezfvé valtoztatjak egykori fdndkiinket.)
Domino pedig megigéri, hogy személyesen ve-
szi kezébe az iigyet.

Amikor visszakapjuk az iranyitast, Glottis egy
Y-kanyarral épp kifarol a parkoldhelyrdl. Bar
elsdrangii sofdrdémon, de rutinbdl sohasem
volt kiilangsebben nagy: most is nekimegy a
Rubacava irdnyat jelzd poznanak. (Ez eddig
stabilan dllt, mostantdl ki lehet hiizni). A va-
laszthatd iranyok ugyan szép szdmban szere-
pelnek, de a pillanatnyilag megfeleld elég
egyesélyes lesz: lefelé El Marrow van,
ami ugye eleve kizarva; balra egy tisz-
tasra vezet az Gsvény, ami zsakutca;
jobbra felfelé a sziklak miatt kicsit
til hepehupas az it, és Glottis jelzi,
hogy mivel nem terepjarénak épi-
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tette a Csontvagont, erre most nem tudunk
menni - marad tehat a jobbra. Itt egy igen sa-
jatos, roppant madon csdrdmpald eszkdzt tala-
lunk, ami Glottis felvildgositasa szerint az El
Marrow felhdkarcoldihoz sziikséges cementet
késziti a fakbdl. (A technikai részletektdl
megkimélem az olvasdt.) Ha sikeriilne a pum-

gatlokat épithetne beldliik a Bone Wagonhoz.
Ehhez persze eldhb le kell dllitani. Szdljunk
Glottisnak, aki rivid elmélkedés utdn kitalal-
ja, hogy sajat testsilyat haszndlja fel a szét-
szereléshez. Mint kideriil, ez nem elég, vi-
szont segitségiil hivhatjuk a centrifugdlis erdt,
azaz inditsuk el megint a gépet. Glottisnak
ugyan abszolit nem tetszik, hogy ringlispilt
csindltunk beldle, de most mér jo iiton va-
gyunk. A sikerhez minddssze mar csak arra
van sziikség, hogy a talicska segitségével a
herkentyii két oldaldn csapkodd karok mozga-
sit szinkronba hozzuk. Ha a talicskét ratoljuk
a kompresszor négy vezetékének valamelyiké-
re, akkor az egyik kar leall. A talicskat gy
kell tologatni, hogy az egy oldalon levd karok
egyszerre csapjanak. Egy kis iitemérzék kér-
dése az egész. Siker esetén Glottis a sziiksé-
ges alkatrésszel a kezében lehullik a géprdl,
es rivid idon beliil “terepesiti” jarmiviinket.
A Rubacava iranyat jelzd tab-
la egészen sajatosan miikd-
dik: miutan Glottis kidontot-
te, ki lehet hiizni, és egy méa-
sik helyen iijra lesziimi. Az
érdekes pedig az benne,
hogy mindig mas irdnyba mu-
tat. Vajon merre? A feladat:
mindig vigyiik a jelzett irdny-
ba, és djabb tippért sziirjuk
le megint. Iddvel dtkevere-
diink az elagazastal a bal fel-
0 részen levd tisztasra (a kozepétal kicsit lej-
jebh), ahol egyszercsak a fild felé fog mutat-
ni.. Itt egy hatalmas csapdajtd tarul fel. A lép-
csdn 4t egy barlangba jutunk, amelynek a vé-
gében levd hatalmas allvanyrdl egy roppant
tanulsdgos versike kiséretében lerdzhatunk
eqy rozsdas kulcsot.
Glottishoz visszatérve az off-road jarmivel
mar nekivaghatunk a sziklas dsvénynek. Az it

* nem tart til sokaig: egy diiledezd deszkakeri-

tés dllja utunkat, rajta ormétian lakattal. Er-
dekes madon egy ajtd is van a keritésen, ami
viszont minden tovabbi nélkiil nyilik - amhar
az ijedt Glottis mér eldre figyelmeztet minket,
a magdtte levd veszélyre. Tiizes hoddémonok
varjak az erre jarokat, akikbdl csodaszép ga-
takat épitenek. Manny ugyan megnyugtatja
Gepetto-Glottist, hogy nem fahdl van, de azon-
nal kideriil, hogy bartunk nem hidba dvott: itt
a folydbol kihalaszott csontokbél épiil a hdd-
vér, A rettenetes tiizes hddok mindig elzavar-
nak a hidrél, igy tehdt kézenfekvd megoldas-
nak kindlkozik a poroltd késziilék. Az is lesz,
de nem a hidon, mert ott a hodok mindig elza-
varjak Mannyt, mire lefiijnd Gket. Vegyiink
magunkhoz a hidbél harom csontot, majd sé-
taljunk el balra, ahol a szikia pereme alatt
biztonsdghan vagyunk a tiizhddoktdl. Ha bele-
hajitunk egy csontot, a vizbe akkor a szikla
tetején nemsokdra megjelenik az egyik tiiz-
héd, és gyorsan utdnaugrik az értékes épitda-
nyagnak. Addigra viszont Mannyvel iizembe
helyeziik a villimgyorsan eldhiizott poroltat,
£s a magnéziumos toltdanyag szépen milt idd-
be teszi a piroman vadéllatot. Harom héd utén
szabaddd valik az iit a hidat képezd hddvaron
at Rubacava felé, ahova természetesen nem
gyalog, és kiilinisen nem Glottis nélkiil fo-
gunk menni. Menjiink tehat vissza a kerités
elé, és a kulccsal nyissuk ki a lakatot.

A lassan mar megszokotta vald szaguldas
utan Glottis szerényen leparkol egy magassag-
ba veszd granittomb mellett, és jelzi, hogy &
majd itt varakozik rank. A lépcsdn felsétalva
egy teraszon taldljuk magunkat, amelynek vé-
gében hivogatd kidfelhd gomolyog, a tilvégén
pedig valami ajtdféleséq, ami ugyancsak hivo-
gatd, viszont nem gomolyog. Maradjunk az
utdbbi hivogatasnal, és az ajton keresztiil Ru-
hacava kiilvarosanak elsd szami éttermében
egy régi, kedves (illetve régi, de nem kedves)

ismerdsre bukkanunk: Celso Flores, az intro-
ban lathatd iigyfél, akit azzal a csodalatos
irdnytiivel felszerelt sétapalcaval ajandékoz-
tunk meg! Milyen szép messze eljutott mar!
Most éppen rendkiviil hasznos foglalatossagha
van elmeriilve: a padidrol probélja eltévolitani
a fertdzési gdcokat egy foka segitsénével. A
kedves ismerdssel szdba elegyedve megtud-
juk, hogy Rubacava kikgtdjén halad at minden
egyes gyalogkakukk a végsd nyughely felé
utazashan. Sajnos Mercedest nem latta, de
véletleniil @ is hozzank hasonld cipdben jar:
még El Marrowban hallotta, hogy nem sokkal
az o megholdogulta utén hdn szeretett felesé-
ge is jobblétre szenderiilt, és - egész véletle-
niil - @ is gyalogtirat kapott a Szolgalattél.
Igy tenat iigy dantott, hogy munkat vallal Ru-
bacavaban és itt bevarja hitvesét. Biztos
benne, hogy a felesége is pont igy tett volna.

- Hatalmas szerelem lehetett - mondja elho-
malyosuld szemgddarrel Manny.

= Oh, hogyne! Azonkiviil ndla maradt az
iisszes pénzem is!

Kénytelenek lesziink tehat mi is varakozni
Mechere. Celso ugyan nem tud képzettsé-
giinknek megfeleld munkahelyet javasolni
(csak egy felmosdrongy van, és azt & milkdd-
teti), szaval vallaljuk inkabb, hogy segitiink
megkeresni a feleségét. Kapunk rdla egy fény-
képet. Kocogjunk vissza a teraszra, és nézziik
meg, hogy mit rejt a kidfelhd. Aaaaaaaaaa...

Ploces! Megtalaltuk a kikatat és a tengert.
Az utéhbbit a terasz szintjénél pérszéz méterrel
lejjebb. Fenséges szarnyalasunkat egykedvil-
en szemléli a molon alldogald révkalauz, és
valamit mormog az orra alatt a hiilye turistak-
rol, akik mindig arra hamészkodnak, amerre
nem kellene - mindenesetre kihaldsza a ten-
gerbdl a bdrig (sot, annal még jobban) dzott
Mannyt, és komodtosan visszaballag vele a te-
raszra. Lepillantva hirtelen észreveszi az alant
parkold Glottist: ha “ij ha-
jo érkezik a kikdtdbe”, azt
neki kizelebbradl is meg
kell vizsgalnia. Meg-
szdraddsunk iinne-
pi alkalménak
elmiltaval sé-
taljunk le
mi is hoz-
2ajuk, ahol
elmelyiilt
szakmai
beszélgetés
folyik a kii-
lonbizd jarmii-
vekrdl és alkatré-
szeikrdl, amit kény-
telenek lesziink félbe-
szakitani. A rév mindent
tudd kapitanya nem tud
semmiféle Mercedes Colo-
marrdl - hacsak nem az a
kis tetovalt valli (vall-
csontii) vihogd baba volt, aki a' miilt héten
szillt hajora egy nagydarab pasival. Nem, ez
nem Meche lesz... Viszont ha eldhiizzuk a fo-
tdjat, azonnal rdismer a néhai Mrs. Floresre.
Manny nem akar hinni a fiilének: hiszen oda-
fent véarja egykori férje! A kapitany bizonysa-
gul a kezébe nyomja a hajojegyek eladsi nap-
I6jat, ahol feketén-fehéren ott all, hogy a nd
ket teljes ari jegyet vett, és azonnal fizetett
is. Menjiink fel Celsoval és miutdn tovéabh fag-
gattuk a halds éllas- és szallaslehetdségekrdl,
a kiinyvet odaadva tudassuk vele a rossz hirt.
Celsot majd megiiti a guta, hogy az a nyava-
Iyds hoszorkany lelépett a lovéval, és hirtelen
neki is mehetnékje tamad. Bicsiizoul a ke-
ziinkbe nyomja a felmosdrongyot, hogy a to-
vabbiakban miikddtessiik sok sikerrel, felhivja
a figyelmet a foka nyelébe épitett iranytii rop-
pant hasznosségéra, és elrohan. Mannynek az
utolsd megjegyzéstdl enyhe déja vu-érzése ta-
mad, de aztdn nekilat a padlomosasnak, és
csak mossa, csak mossa, csak mossa...

Exzzel vége is az elsd résznek, gy a jatékban,
mint a végigjatszasaban. Szusszanjatok egyet
- a kivetkezd szamban folytatjuk az utazast a
kilencedik alvildg felé. Ha valaki addig odata-
léIna, az pedig nyugodjék békében!

CSITT!
MAX2

Az Interplay remek jaté-
ka egyarant megirven-
deztette a hagyoményos
(kdrikre osztott) straté-
giak és a Red Alert-klo-
nok rajongdit is. Kiilo-
nosen ha az alabbi ko-
dokkal megkimélhették
magukat néhany tjabb
sz hajszaltdl:
[MAXSPY] - miiholdas
felderités be/kikap-
csoldsa, a nem latha-
16 ellenséges egysé-
geket is észleljiik
[MAXSTORAGE] - maxi-
mumra feltdlti az Gsz-
szes egységiinket és
épiiletiinket
[MAXSUPER] - az éppen
kijelolt egység azon-
nal a sajat maximalis
fejlettségi szintjére
ugrik, nagyon durva
jargany lesz beldle
[MAXSURVEY] - az dsz-
$76s nyersanyag- és
aranyleldhely kijelzé-
se (be/ki)
Trainer hijan a campaign
dsszes kiildetéséhez hoz-
zijuthat, aki egy editor-
ral a max2.ini file-ban a
megfeleld sorokat az
alabbiakra modositja:
current campaign 1
mission=1
current_campaign_
mission=49
last campaign played=49

Az EA Sports legijabb
bulijaban szokas szerint
egy rakasnyi cheatet
talalhatunk. Hasznosa-
kat és kreténeket egya-
rant (szintén szokas
szerint). A kddokat
csak siman, mérkizés
kozhen kell begépel-
niink:

HOMEGOAL - egy gél
elony a hazai csapat-
nak

AWAYGOAL - egy g6l
eldny a vendégcsa-
patnak -

INJURY - egy jatékos le-
sériil

PENALTY - hiintetd

MANTIS - HC Guliiver.
“Kicsit” megnd a ja-
tékosok keze és laha

NHLKIDS: Bébihoki. Az
fisszes jatékos dssze-
megy tirpe méretire
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Kellemes karacsonyi iinnepeket kivanok min-
denkinek, mert szeretem a bandlis bevezetdket.
{Kellemes epzotikumként még egy Télapot is
szerettem volna a cimlapra, de aztén gy don-
tittem, hogy ez a mostani tan mégiscsak kelle-
mesebh perspektivdt nyijt.) Ezeket a dolgokat
ugyan eddig a tartalomnal terpeszkedd Aktud-
lishan osztettam meg veletek, de most oft eldl
épp nem tartottam bevezetd szednszot, szdval
maradt a héztaji a hatsd fertalyban. (Ez egész
{1 hangzik. Lehet, hogy ét is keresztelem erre 2
Csevegdt. Mar nem héztajira, hanem Hatsé Fer-
télyra.) Félreériés ne essek: az Aktudlis nem
azért maradt el, mert elfelejtetiem. Nalunk ntin-
tlen egyes oldal preciz mémaki tervezés vége-
redménye! Most példaul két hétig terveztem,
hogy mennyire nem fogok Aktudlist irni, 0550..
Na jd, evezziink mas vizekre, mert ez elég drvé-

nyes.
Levelezziink példul egy Kicsit:
FIFA 99 RULEZI

Hello CoVboy!

Gsak annyit szeretnék kérdezni, hogy lehet az,
hogy a novemberi szimban egy sz6t sem olvas-
hattam a FIFA 99-rdl, holott legjobb tudomésom
szerint a hivatalos megijelenése november 25.
Gondolom, ha tudtatok voina, irtatok volna vala-
mit, de ezek szerint még hozzatok sem jutott el
semmilyen verzié (hogy mién, azt eldrulhatnad).
Eddig {igy tdnik, hogy az EA SPORT-os fitk me-
gint nagyot alkottak, csak ht ugye 6k meg nem
tudhattak, hogy Ujpestiink milyen remekil hefyt all
a BL selejtezdkon (ahogy az MTK is csillogott) és
naivan betették a programba (legaldbbis az elgze-
tes infok alapjén). Vérom mieldbbi vélaszodat!

nacz Péter
es talalds kérdés, hogy miért nem volt a

FiFﬂ-rﬂ semmi a novemberi szimban, holoft a
jaték novemhber 25-én jelent meg. Taldn az le-
hetett a prozai ok, hogy a novemberi szAmunk
valamikor a honap kizepén jelent meg, kivet-
kezésképp nyilvin oktéberben csindlbattuk.
Chloe anyd, az Efectronic Arts PR-se ugyan
rendesen ki szokett timni benniinket héta-ver-
zidkkal, és természetesen volt a FIFA-bil is
mér szeptemberben, de az még olyan dllapot-
ban volt, hogy talan nem lett volna iidvds, ha
arrol frunk tesztet - a gyakorlathol mar tibb-
s2fir kiderillt, hogy talan jobb, ha nem félkész
miivekrdl irunk kritikat. Egyébként a most ol-
vashatd ismertetd Is egy hétdrdl késziilt, vi-
szont az mér 99.9%-o0s volt, szival majdnem

* vigleges. Egy megjegyzés még a nullszériak-
1ok rendszerint meg szoktuk
emiiteni, ha nem végleges verziot tesztelink,
és ilyen megfontoldshal keriiit bele az ériskeld
részbe a “megjelenés” is. Néha a kiaddk kii-

. [nféle iizleti megfontoldsokhol mar kész prog-
-mm s visszatartanak. Ha viszont ﬁa haz-

egy majdnen-kész tesztpéldny, akkor
-mmﬂb,mmegnaam
szmunkban igyeksziink iri réla. gy vgyan
mmm“ﬁfmwm:mu

j mmiﬁmmum
MWMW

SETTLERS II-UTOZONGE

Valahol a mostani szamunk 25. oldalanak tajé-
kan jarhattam, Laokoonként kiizdve a leaddsi
hatériddik karém tekeredd kigydival, amikor ki-
csiny kuekdm viszonylagos nyugalmét feldilta a
Szektorfelszabaditasi Mozgalom helyi kikiildot-
te (most epp igy nevezem Martint) és vigyorogva
érdeklodatt, hogy kész van-e mér a Settlers Il
mert most kaptam eqy e-mailt Kozma Davidtol,
henne egy képpel, amin EZREN &lik egymast.
{01! Ezt 2 mondatomat ajaniom nyelvtani elem-
zéste ereltségi tételként.) Sajnos addigra mér a
nyomdaban mosolygott az az oldal, de azért a
képet iktatom, mert igen bajos:

Két aktualitdsa is van annak, hogy itt a

Csevegdhen is foglalkozunk még
Settlers lll-mal:

1. Tartozom egy helyreigazi-
téssal: a cikkben probléméz-
tam egy kicsit azzal, hogy
kifagyogat. Az esethez
némi utotanulmanyokat
végeztem, és kideriilt,
hogy ofthon azért adta
meg magat allanddan, mert
csak egy par mega hely volt a vinyomon, és
nem volt helye a jatéknak swappelgetni. Szoval
a cikkben tett ezirdnyi megjegyzéseimet eziton
visszaszivnam, mert ott mér nem tudtam javita-
nl. (Egyébként igazén sz6ihattak volna - ha mar
a dohozon nem, akkor az installban -, hogy a
jaték nem szereti, ha kevés a hely vinydn.)

2. A masik aktualitds szintén a jaték eqyik
“hibaja”, miszerint: az olvasztar vas helyet ma-
lacokat termel (vagyis elég nehéz lesz fegyvert
&s katondt gyartani), és majd egy Blue Byte-tol
letalthetd patch hivatott ezt a hibét kikiiszdbil-
ni. (Ezt olvastam mér ide killddtt e-mailekben
is, s egyéh, az Interneten taldlhatd ziirds he-
Iyeken.) Erdekes. Nalam példiul sosem esinalt
ilyet az olvasztar: figy dntitte a vasrudakat,
hogy még! Szival ez iigyben is végeztem némi
oknyomozast, és arra a tudoményos megallapi-
tdsra jutottam, hogy ez nem egészen biztosan
progranthiba, inkabb a CD korongjén levd ké-
pecske és feliratok “okozzdk” a gondot. Azon a
£0-n, amelyen azt a Settiers Hl-logot és ember-
keket Iatod, mint a 14-15. oldalunkon, az ol
vasztdr figy Iki a vasat, mint a kisangyal. Azo-
kon a CD-ken levii Settiers Hi-kal kezd el gond
tamadni, amelyeken olyan feliratokat litsz,
hogy Maxell, TDK, vagy Phillips... Nem kizart,
hogy ezt 2 “hibat” eqy Internetrdl letdlthetd

patch kijavithatja ~ de hogy azt nem a Blue
MI Iehet majd letdlteni, az szinte hiztos!

CYBERMAIL

Tiikre birom az e-maileket. Nincs veliik az a
hercehurca, mint a hagyomanyos postai
érintkezessel, és a legtibbszir el is tudom
olvasni dket, ami néhdny analdy levéinél nem
mindig megy z8kkendmentesen. Masik nagy
eldnyiik, Imyamﬂklmkmnﬂkmi-

5 mtﬁm el elfadni a

UGYANOLYAH I.EISTRK,

-mrfmépmmmmm, hogy
most egy-az-egyhen kozzéteszek egy pér ilyen
 kis gydngyszemet:

Hi tehenész!
Udv.Veszprémbd!
ift dlunk a szimtek Gran.
Epp nincs tanar, ugyhogy
gppen szexxxet nézink.

Nagyon |6 az djsag.
A kedvencem.

Mést nem is veszek.

nem kell cd.

CoVboy, emlékszem am a commodore vildgra!

¥ 2x 06 volt!
valahogy jelezd a cseviben hogy irtam kiilonben
nem hiszik ell!!

PLIZN

csak egy szoval.

hi :Derrick s Gémesi

Tessék. Akdr stilustanulmanynak is felfoghatd:
egyszerii, a tomdrség inényével megfogalma-
zott, Ienyegre tird mondatok, amelyek mogiil
azért atsejlik a mérhetetlen szahadsagvagy! (Ha
masé nem, hat a nyelviani kotottségek rabiga-
jabol vald szahadulase.) Csak egy szoval sajnos
nem tudek vilaszoini, mert elég szoszatyarul fo-
galmazok, legyen elég mondjuk ennyi:

Ezennel tudatom orszag-vilaggal, hogy kildatt
egy e-mailt a Derrick meg a Gémesi!
{Boldog Kardcsonyt!)
Naluk tomdrebben mar csak az aldbhi zseni
fogalmazett:

sere

Hi Covboy!

Az (jsdg kirdly!
Quaker N

Korrekt. Ksz. BUEK.

Persze vannak bovebben fogalmazo kuncsaftok
is, mint a mellékelt abra is mutatja:

Hi(gh) CoVboy!!!

(YOUR HIGHNESS - gy a pontes!)

Hirtelen nem is tudom, mit akarok, de kozben
eszembe jutott, hogy mit akarok. (Hurrd. Jobh keé-
s, mint soha.) Szoval azt irtad, hogy valami
meglepivel készulsz az olvasoknak karacsonyra.
Ezt kér volt, mert mar irtdl a dizdjnvaltasrol... (A
francha. lgazad van. Pedig megint egy csomot
irtam a bevezetdiben rdla ~ most hizhatom ki az
egészet!)

Apropd, kardcsony!!!

Melyik jatékot vdrod kardcsonyra?

Toplista: (amit még mindig nem inditottdl el...)

1 Tiberian Sun®

2 Tomb Raider 3

3 Dungeon Keeper 2
4 Carmageddon 2

5 Gangsters

6 FIFA 99

7 NBA 99

8 Quake 3

9 NHL 99

10 Windows NT 5.0

(A kérdésre nem _
vélaszolok. Lapozza n et
oldalra, ott klfe;tem a dnigst.)

Még valami: “...igérem, hogy majd a nyari duplé-
208 576-ban bept’niam." Ezt a mérciusi Csevegd-
lamaradasrdl irtad. Ami mellesleg nem tortént
meg... Kdvetelem azonnali bepdtfasat!!! (Termé-
szetesen he fogom pétolni, ha egyszer mér meg-
igértem, Azt viszont nem mondtam, hogy ME-
LYIK évhen megjelend nyari dupiaban, mert mar
fireg roka vagyok. Majd valamelyikben.) Ja, a
szeptemberi cseviben meg benne volt a levelem
eqy része, DE A NEVEMET NEM iRTAD ODA!!!
Kerjél bocsanatot!!! Ha nem, bemegyek a szer-

keszifségbe, és kiontom az dsszes sérodet!!! (Jd.
Bocsénat van? Kérek egy kildval. Latod milyen
rendes gyerek vagyok? Igy nem kell elkivetned
a szirnyil inzultust, amivel fenyegettél, és ami-
re jogos felhdborodasomban olyan dolgokat tet-
tem volna, hogy oldalakon keresztiil kellett vol-
na a hocsanatokat kérni.)

Méra ennyi!!! Csa!!!

Szervusz. Fényes pancélom a kiivetkezetesség,
tehat megint nem irom ide a neved, hogy jivére
is legyen mirdl beszélgetniink.

Egy mésik kivald e-mail tihbek kozott
néhany iij szempontot vetett fel az dj-
sag méretét illetden:

Szeva CoVboy!

Az én nevem is CovBoy!(De
én mar azelott kitalltam, mie-
|6tt Te az 576-hoz keriiltel.)

(Ehben is ketten va-
gyunk, de igy litom, 0
hogy csak akkor le-
sziink dsszekeverve,
ha az ufok beragaszt-
jak a Shiftet. Nem baj,
hogy ki tudjanak vélogatni henniin- |
ket, én akkor majd gy irom, hogy
COVBOY™, Vagy tudod mit: ird te
igy. Miért én irnék mindig egy ka-

rakterrel tibbet...)
y

Na de most térjunk at a é-

nyegesebb dol-
gokra!
1: Mintha oktdberben
azt irad volna ,hogy lesz

top-lista. En speciel nem igazan
Iatom.
(En Iattam egyet itt egy par sorral %
feljebh. Egy 576 top-listat nem le- Y
het csak igy “gyere-cipo-hamm-be- ¢ f
kaplak”-modszerrel dsszecsapni-az ¢
IGEN komoly tervezést igényld fel-

adat... Amig az folyik, addig érd be ¢
az eldbbivel.) s 8

2: Szerintem nem kell CD. Haegy ¥,
jatek jo, az nem (csak) abbal derdl ki, L .
hogy egy demoval jtszik valaki fél ’ \ |

percet. Inkébb elolvassa rola a cikket.
3: Azzal egyetértek Mr.Okostojassal
(lasd:november Csevi), hogy a lapok na-
gyobbak fem-rel mint az Ad-es. Ez elég baj,
mert mondjuk focin kész vagyok minden feladat-
tal, de nem tudok olvasni, mert a focikonyv
pont Ad-gs, és az 576 kitog a tetején. Es ha
a tandr észreveszi..."Maid egy hét milva
visszakapod”

T .
"-‘-‘\’ '

(Ennyi |dﬁ
Aha, erre tényley nem gondoltam luérem
hogy a kivetkezd minisztertanacson egyeztetem
a felelds miniszterrel a jovd évi kizépiskolai ki-
advanyok varhatd méretét, és ennek megfeleld-
en mas méretii 576-ot adunk ki fici-, magyar és
testnevelés drakon torténd olvasasra. (Az utdb-
hi verziondl még nem tudom, hogy bordasfaira
vagy medicinlabdara optimalizaljam a dolgot,
de majd erre is kidolgozok egy akeidtervet.)
4:Niiért szidjatok annyit a Martint és a Véri Zolit?
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(A kutya nem szidja Martint és Véri Zolit. Leg-
feljebb ugratjik Gket. Meg azért, mert jol esik.)

Na ezzel zdrom is soraimat. Bodndr Csaba.

Hopp, most latom, hogy menef kizben minden-
re valaszoltam, szoval ugorjunk!

Pér matematika-szakos levelezinknek példaul
komoly probléméi akadnak a billentyiizetkiosz-
tasokkal:

Dir 24x24 Kilobajt! Kedves marhapasztor! Lecci
varazsolj nekem ekezeteket. Tok koszi.

No, szoval. Nagyon yo az 576! 94/9 ota olvasom
rendszeresen, es nem tul szereny velemenyem
szerint egyre csak javul a szinvonal. Csak igy to-
vabb! De! Most mar kezd unalmas lenni ez az ar-
culat. Let's change it! Jo lenne, ha a valtoztatasrol
(amennyiben lesz), csinalnatok kerdoivet.

Kedves baratom! Minden kivansagod ilyen
gyorsan teljesiiljin, mert mar most valtoztat-
tunk néhany aprésagon. Kérddivet most nem
csinlok, mert ha nem tetszik igy, akkor akar-
csak eddig, mest is ugyaniigy meg lehet i |rn|,
 hagy hogyan tetszene. (Felhivnam a t. jovo-
beni kritikusok figyelmet, hogy csak azokat

a pélyamiiveket tudom figyelembe venni,
amelyek nem kizérélag az “ez sz**” kitételt
rtalmazzék, hanem kifejtik a HOGYAN kerdé-
sét is.) Ekezetek ligyéhen pedig szerintem ke-
resd fel egy e-maillel Sunlicht varazsiat, aki
egy 2ild dobozhan lakik. En most csak ennyit
tudok adni ("' ** ' "**), mert még nekem is
kell egy csomd az oldal végeig.

A virtualis levéllada végére még hagytam
ket kritikus levélkeét. Az elsd pozi-
tiv, gondoltam egyszer van ka-
récsony, meglepem ma-
. gam.

/ jelezted (jelezté-
ay Ievelem nem a masvildgha
at, hanem a foldi paradicsomba (hozza-
) Mar nem emiékszem mit iriam, de most azt
fom: az (jsag megint kirdly, akinek meg nem tet-
szik, az is vegye meg, hogy Ti gazdagok legyetek!
(IGENIGENIGEN! Ez egy fontes szempont!) Méas
(ijs&got nem veszek, mert szerintem Ti vagytok a
legjobbak. Nalatok észre lehet venni az letet. Nem
kamuztok (csak néha) (Annyi meg kel is...), szi-

’ tés tok jo. A jovGben is ugyaniigy NEM lesz

vesen {nem szivesen!) beteszitek a gdnyold leve-
leket is, és néha X%-ot adtok jatékokra. Jokat pidl-
tok (CoVboy), csajoztok (Martin)... Roviden: hidba
az dremelés, hidba a sztrajk, hiaba jonnek a szer-
bek széthombdzni, én akkor is rétok szavazok.
Tényleg: Ti miért nem pélyaztok a miniszterelngki
sz8kbe? (Nem is rossz dtlet! Focizni én is szere-
tek és nagy a szam is - szdval fulajdonképpen
minden fontos tulajdonsaggal rendelkezek,
hogy miniszterelndk lehessek. Na, majd 2002-
ben...) Egyéb otleteket is adhatok, de nektek is
van, 80rt és csajokat is hozhatok a szerkeszidség-
be... Taldlkozunk decemberben, persze papiron!
Addig is, jo irdst, és jatszdst:Mocyz Andrds

Nagyszeril, hozd a sort és a csajokat, Bar igy
litom, hogy a szerepeinket szépen elosztottad
Martin koméval, neki nem is muszdj szolnunk,
mert nagyon elfoglalt. Megyek multitaskban is,
szval meghirkdzok egyszerre két feladattal is.
(Vagy legalathbis megprdbalok.)

Vizsgaljuk meg magunkat a masik oldalrdl is.

Egy emil a miltkori pistike védelmében:

. Szerintem a Pistikének igaza volt. Le-
" het, hogy az a x (ijsdg lapja sokkal vé-
konyabb, de ha olyan vastag lenne,

mint a tiétek, akkor szinte egy kinyvet
kapnank készhez. Ha neketek viszont
olyan lenng a lapvastagsagotok mint az x
(jséé akkor nem lenne mit dszzeflizni.
Bocs,de most mér csak akkor fogom meg-
venni a lapotokat, ha lesz
B henne poszter bar emi-

Bogcs de a rekld-
mokkal kapcsolat-
ban szerintem
nines igazad mert
lehet, hogy vannak
benne teljes oldalas rekld-
mok, de a 576-ban meg nincs
is 526 pl.: a Microsaftrdl. Ugyanis
én Microsoft im&d6 vagyok, de te és szerintem
gokan masok ellenzik. Egyeldre ennyi. Csok. szgy-
0rgy@neus.hu
Nedves Levélird! Eldszir gondoltam, hogy nyl-
tok egy s2ép sdrga boxot értékes levelé-
“nek, hogy Lipdtmezd néven elkiilinitsem
a tobbiektdl, de a szeretet kizelgd iinnepe

okin elélltam ettdl az enyhén szarkasztikus

megmozdulastdl. Az alahbi futd gondolatokat
azért kizlném becses szemeélyével:

1. Abszolit nem ellenzem, hogy bérki barmit is
imadjon, mert az mindenkinek maganiigye, le-
gyen szd a Ferencvarosrdl, a Spice Girlsrdl,
vagy akar a Microsoftrdl.

2. Lehet, hogy pistikének igaza volt szerinted,
de @ nem az oldalszamral beszélt, te igen sze-
rencsétlen, hanem a papir mindségérdl! Marpe-
dig ha valaki nekem azt akarja hemesélni, hogy
4 tihb mint 6, nyilvén kételyeim tamadnak ép-
elméjiiségét illetden.

3. Megint csak egyéni meg-

mit nev
malis jateknak”. Az

|m A poszleres fenyege-

poszter az 576-ban, mint eddig. (Sajnos a tabbi
lijsag ebben is iberel benniinket...)

4. Az meg nem igaz, hogy az ijsagban nem
foglalkozunk a Microsofttal (lapozz mondjuk a
24. oldalra). Més kérdés, hogy csak akkar, ha
az a témankba vdg. A tiz év alatt mar elég sok-
szor és elég egyértelmiien deklaraltuk, hogy az
576 kizdrdlag a jatékokkal dhajt foglalkozni.
Egyébkent sem arultunk zsakbamacskat: rd is
van irva a cimlapra szép nagy betiilckel, hogy ha

itélés kérdése, hogy

valaki esetleg a strukturdlt programozas irant
érdeklfdik, Iathassa, hogy nem ez a lap lesz
szamara az idealis valasztas.

E havi utolsd leveliinktdl igencsak meglepdd-
tem: ez elssorban a méretének szdlt, masrészt
meg annak, hogy - tibbek megfogalmazasa
szerint - az egyik konkurencia csapatabal
érkezett. (Igaz azt nem mondta, hogy szeretné
nyomtatashan is viszontlatni, de vilagéletemben
bunkd voltam...)

Udv marha! ;)

A tehenész-kultusz régi hive vagyok, valamikor
meég a CoV idejében kezdtem, habar most, hogy
felidéztem a régi emlékeket, volt ott még valami
kis Spectrum Vildg is el6tie, sz6val igen. Ez vels
mondat volt & legaldbb nem volt semmi értelme,
de a kozléselemek tobzodtak benne, nem?

Szdval eldszor is a térgya a levélnek az az
576KByte (jsag, meg a novemberi csevegd lenne
(vagy majusi? :))...

Elfszor is bemutatkoznék, hogy tudjad, kivel le-
velezel éppen. A nevem Ghilly, jelenleg a PC-X Ma-
gazin Onli(n)e részét készitem, hirszerkesztdi mi-
voltomban rentom a virtudlis leveqdt. ErdekiGdési
korom nem csak a jatékokban merdl ki, hanem
minden érdekel a szamitastechnikaval kapcsolat-
ban (pl: Dreameast is, 2 Windows CE miatt :)), igy
az dsszes(!) szamtech jségot megrendelem, ami
kis hazankban megjelenik. lgy tobbek kzott a Jo-
kert is olvastam, de €n szerencsére az eredetit is
[4ttam, archivumomban az is megtaléihatd. (hej,
azok a régi szép iddk... na mind1, folytassuk)

Igazahol 2 téma lenne, amirdl karaktereket ejte-
nék. Az els6 az az (jsagoal kapcsolatos dolgok.
(tt van a Csevegtiben ez a Kabal gyerek, aki me-
gemliti a 16bbi djségot példaként. Nos - mivel
mondom, hogy @z dsszeset ismerem €s a legtobh
helyen vannak ismerdseim - van egy kis dsszeha-
sonlitasi alapom, amit azt hiszem Te is elmond-
hatsz magadrol. Mindenben egyetértek Veled, és
csak buzditani fudlak arra, hogy ne gandold meg
magad. Ez kissé furcsdnak tiinhet egy olyan em-
berketdl, aki az egyik ilyen CD-vel csillogd-villogd
(ijsagnak dolgozik. Pedig nem az, ugyanis tényleg
remélem, hogy meg tudjdtok drizni a szinvonalat
éis azt a tényt, hogy csak jatékokkal foglalkoztok.
gy még nagyon i helyen lehettek a piacon, nem
{igy mint mas részein, ahol a tlltelitettség miatt az
(jsagok megprabélnak viaskodni egyméssal.

Szerintem sincs CD-re semmi szikség, az érve-
ket Te is jol megfogalmaztad, no comment... A
rekldmdologgal kapcsolatban viszont hozzéten-
nem, hogy nem biztos, hogy olyan jd a viszonyla-
gos rekldmmentesség, mert szerintem egy kis
oldalszamemeléssel (pl: 4oldalas Csevegd :)) le-
hetne fokozni a dolgon. Ennek eflenére ebben is
igazad van, habar én mar megszoktam a rek-
[am/cikk/rekidm/reklam/reklam/cikk felosztdst...

***figyelem! dicséret kovetkezik!***

Szfval az sszes Ujsag kozil az 576 az egyetlen,
ahol vegigolvasom & cikkeket (nomeg a PC-X,
mert hagy is nézne ki, ha nem olvasndm ki :)),
még ha nem is érdekel a téma, vagy a jaték,
Lgyanis olyan magas szintfiek a leirésok. ES ezt
komolyan mondom! Méshol 10 perc alat végigla-
pozom az (jsdgot, de nem igy az 576-tal. (persze
az els6 mindig a f6szerkesztdi el6sz6 utdn a Cse-
veg6) (Hehe. Akkar most jol kitoltam veled,
hogy ném irtam eldszdt - nem tudod, hol kezd-
jél hozza.) Ha valaha is egyst kérhetek, az az,
hogy ne véltoztassatok ezen j6 szokésotokon. Bar-
mi méssal (CD, www, mas rovatok) csak ronta-
natok ezen a szinvonalon, vagy legaldbbis javitani
szerintem ilyen irdnyban nem lehetne.

Nos, végil még a WWW kapcsan mondanék pér
sz6t. Szerintem ebbe sem érdemes belefogni, hi-
szen tényleg csak gy lehet megoldani, mint nd-
lunk, hogy egy teliesen més garda dolgozik az on-
line részen (és még gy is vannak fennakadésok a
gépezet makadésében), Ez a piaci rész is til van
telftve, hiszen hazdnkhan nincs erre akkora igény,

mint kiilfoldan, hiszen ez nem lenne kifizet6dd ro-
videbb tdvon az djsdqnak, mert hazankban az onlj-
ne hirdetdk még nem tolonganak a legldtogatot-
tabb lapokra sem (lasd Gautier Tamas produkcio-
jat, az EXTRAT Bt.-t, ami éppen eqy fél éve kezdatt
igazan felfutni &s akkor jottek az els6 igazi latoga-
10k, de a klfoldi site-okhoz képest potom pénze-
kért). Nnna, ezzel asszem letudtam ezt is...

A masik dolog pedig, hogy szerintem valamit
tényleg vissza kéne hozni & CoV-0s korszakhdl, de
nem tgy értem, hogy régi cikkek Gjrafelhasznald-
sdval, mint azt a Jokerék teszik (szerintem eleve
bukds...), hanem kicsit a hangulaton kéne emelni.
Ugye régen oft voltak a |0 dreg C64-es, 286-0s,
386-0s idGszakban a Computer Kardcsonyak,
amik mostanaban a béka s***e alatt vannak szin-
vonalban... Esetleg lehetne egy ilyen rendezvényt
0sszehozni kozos erdfeszitésekkel, mondjuk a ré-
giek besegitésével, hogy a jo kis bulizdst djra feli-
dézhessilk (a kaldzkodastol, lemezmasolastol
esetlegesen eltekintve — bdr az is sokat adott a
hangulathoz :))... Taldn egy ilyen rendezvény
mondjuk a Matdv, meg ilyen nagy cégek tdmoga-
tésa nélkiil sokkal jobb lenne, de mindd...

Széval a lapban is kéne a jo kis cikkek mellett va-
lami komolytalansagot bevinni. (Piha! Hat azt
meg hogy képzeled?! Ez egy roppant kemaly
szakmai lap! Olyan, mint a tietek...) Példaul
Miller grafikéi a CoV-ban nagyban novelték ezt,
de nincs valaki, aki legalabb ilyen marha? (Hogyne
lenne! Egy CoVhoy kiirnyékén rendszerint nagy
szémban tartozkodnak ilyen négylabdak. Van
nekem példaul egy hdzi TJ-m. lgaz 6 nem tud
rajzolni. Bar ha jdl belegondolok egyéh mast
sem, szdval ilyen alapon akér rajzolhat is. Ko-
molyra forditva a szét: nem nagyon tudom, hogy
hogyan Iehetne beilleszteni a jelenlegi designba
rajzolt képeket.) Szerintem a PC-X-ben is jol jon-
nek ki azok az ididta rajzok a reklampoénokial...
Sz6val valami ilyesmit lehetne csindlni, nem?

A megalevél utén lelovom magamat, még egyben
fogadjunk: mondjuk egy sor... de gydmbérsor
(kedvelem az egzotikumokat)-ben. Fogadjunk, va-
laki meg fogja kérdezni, hogy miért egyezik meg a
novemberi 576KByte és PC-ZED cimlapja... ;)

Talalt, siillyedt. (De egyébkeént driember biz-
tosra nem fogad...) Egyébkent nem egyezik: az
egyiken balra néz a séman, a mésikon jobbra...
{Haha.) Meg mds a logo is rajtuk. (Hahaha.)
Egyébként meg te is nagyon jo! tuded, hogy
minden iijsdg ugyanazt a presskitet kapja, és
ilyen maldrdk eldfordulhatnak. Egyszerii a meg-
oldés: Hancu koma felhivott a Zedtdl, hogy dk a
Trespasseres dindt szeretnék, a fintkod mond-
ta, hogy nélatok Carma2 lesz - igy ebben a hé-
napban nem lesz ugyanolyan boritd, Részemrdl
megtarthatjuk jo szokasnak.

Nnna, tényleg shutdownolok. Sort, Bizdt, Egdsz-
séget s tovabbi jd lapirdst.

Udvozlettel: Chilly (alias polgdri néven: Paczona
Zoltdn, az 576KByte eldfizetdje)

ui: hocs a leveltelen ekezetekert (vagy forditva?),
de annyira megszoktam az [RC-elest, ahol min-
denki Linux-ot hasznal (#kanizsa rules, habar BP-i
vagyok :)), hogy elfelejtkeztem az ekezetekrol..

Létod milyen kis eldreldtd vagyok, hogy nem
adtam oda mindet az oldal kizepén a kollégd-
nak! Igy maradt még neked is néhény! A leveled
egyébkent kijszi, gondolatéhresztokent haszno-
sitasra keriilhet. (Remélem nemcsak nalam.) A
tiz évvel ezeldtti Compd Karcsik tényleg kicsit
kevéshé voltak ilyen “vegyél-valamit-gs-hizzd'
haza"-hangulatiak, de hét istenem: mostansag
lyen kiesit iizletorientalt vildgot éliink. Ha meg
nincs Matav, akkor ki fizeti a révészt?

Ajjaj! Mégsem vagyok annyira eldrelatd: még
volt egy levél, amire valaszolni akartam, de kifu-
tottam a helyhdl. Sebaj, majd jovére. Addig néz-
26tek meg, hogy kisiilt-e mér a kalacsotok, meg
behiilt-e mér a pezsgd. Jovdre ugyanitt.

CoVhoy
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Szamitastechnika és Multimédia

14° LICOM SVGA 3 év garancia
17" Adlas SVGA digitalis monitor
Creative 32x-es IDE CD drive
1.08 Gb Samsung winchester

2.1 Gb Segate winchester

5.1 Gb Quantum winchester
Pentium Il Aristo EX alaplap
Pentium Il Abit Bho BX / ATX
Pentium Il ASUS L97-B LX ATX
Pentium Il 266 Intel Celeron CPU
Pentium Il 300 Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP 8MD SD RAM
Sound Blaster 128 PCI oem

Pentium Il alaplap, PIl 266 Celeron, 32 SD, 2.1 Gb S HDD,
1.44 FDD, Mini tor., $3 AGP 4Mb, 32x CD drive, SB 16, 14" SVGA, 105g klav.

4865X/25 -DX2/606, 8-16MB RAM, 210-340 HDD, FDD,

Baby haz, PCI VGA, 15" digitalis monitor

Hasznalt szamitogép és alkatrész kiarusitasa!

szervizszolgaltatdssal viruk minden Redves visdrlénkat!
ENTKEZESET IS VARJUK!

falmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
/!l Kénje viszonteladdi drjegyzékinket!!!

COMPUTERS

READY COMPKER KFT.
| SIAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET & SZERVIZ
Bp. V. ker. Vadasz u. 36. [ Vadasz-Bathory sarok)
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671
Hétfdtol-Péntekig: 9.30-18.00 SZombaton: 9.00-13.00

SZAMITOGEPEK
lgény szerint 6sszeallithat6é konfiguraciévak
1+2 év garancia
ajandékszoftverekkel

térités ellenében hazhozszéllitassal
helyszini izembehelyezéssel

Alkatrészek teljes valasztéka

winchesterek, processzorok, alaplapok, monitorok:
Western Digital, Seagate UDMA, Quantum EX/EL AMD K-2,

3D, IP-2 266-400, Celeron, Celéron”A” P-2 Abit,
Acorp, Aristo, Asus, Gigabyte EX/EBX
Licom, Axion, Daewoo, Mag, Samsung
és egyebek, példéul egerek:
Ad, Genius, Logitech, Microsoft

Kedvezd arak viszonteladéknak:
06-30-9413-453

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

JATEKBOX

talalkozhatsz
valasztekaval:

5

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

]

PL CD-ROM

“l,

Libri
DUNA PLAZA

ADAS - VETELE! kényvesbolt

20l Pentium 11-1g, 24 ords teszteléssel,

helyeken

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1017

-

u j

b b
576 KByte

s
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Gyilijteménycm
gpamarn

vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnek regi kimyve-

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

a

kért, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
levelezalapokert.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 oraig)

4

1191 Bp. UlIgi at 201.
Tel./fax: 347-1534

al

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

1IGEPATEPITES!!!
AMD 6K2-300 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz
35.900,- Ft-tol

A HIRDETES bemutatéja konfiguracio vasarlasa esetén
5%
kedvezmenyt kap!

Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk! Javitas, tanacsadas.
OTP reszletfizetési lehetoség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507
Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Diafilmek nagy valasztékban kaphatok.

Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetitét vennék. Tel.: 200-80-16

AMIGA KiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és
Kereskedelem. Szamitogépek, floppyk,
nyomtatok, monitorok, tapegységek ol-
cs0, garancialis javitasa, értékesitése

C-64 turbdkartydk, Amigas bévité-
sek.Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

Eladé CD32, 1 joy, 7 db jaték. Tel.: 06-23-
416-086

PC KiNAL

Eladé: Tunnel B1, WipeOut, Nuclear Stri-
ke. Iranyar: 4000 Ft/db. Tel.: 93/316-233
(4 6ratol)

Eredeti jatékaimat eladom: KKND, Des-
cent, Settlers, C&C95, C&C, C&C: Covert
Operations. Erd.: Horvath Zoltan 9022
Gy6r, Szent Istvan Ut 49. Tel.: (96) 328-
612

Eladnam vagy elcseréiném a Resident
Evil és Balance of Power jatékaimat.
Ara: 5000Ft. Tel.: 76/494-134 Erdélyi
Laszlo

EGYEB KiNAL

Elad6 6 allapotban lévs, hasznalt
SNES, 2 joy, valamint 6 db jatékprog-
ram (pl.: Roadrunner, WWF Royal
Rumble) 22000Ft. Tel.: 257-51-54 Papp
Adam

Eladd SNES, 1 joy, 5 db kazetta (Doom,

R D E T E § E K

FIFA 97, Judge Dredd, MK2, UMK3). Ar:
35.000Ft. Tel.: 407-52-05

Elad6 az 6sszes PC Guru 93/1-t61 98/6-
ig (CD melléklettel) 8000 Ft-ért. Csak
egyben! Tel.: 88/422-171 Bakos Attila

Eladé SEGA MD2, 2 joy, 7 jatéek. Le-
hetéleg egyben. Iranyar: 45.000Ft. Tel.:
06-69-322-612

Eladé PSX-re Duke Nukem 3D - 7000Ft,
Red Alert 1 - 8000Ft, Alien Trilogy - 5000Ft,
WipeQut - 5000Ft, demo CD 1000Ft. Er-
deklédhetsz: 239-7167 (18 6ra utén)

A PR OHIRDETETS.|I § Z ELVENY

Kérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatéan, nyomtatott nagybetlkkel a kijelolt helyre beimi ugy, hogy minden egyes rubrikéba csak 1 beti,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz keruljon. A kivagott hirdetési szelvényt az (jsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget
azok tartalmaént.

HIRDETES! ARAINK:

Maganszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afdval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)

Koziileteknek: 20 szdig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz¢ 40,- Ft
PC Cé64 CSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
AMIGA EGYEB KIiNAL KERET (+50% FELAR)

Kedvezmeényes elofizetési dij:
576 Konzol

576 Konzol

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Kbyte

576 Kbyte

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!
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6-309-514-053

sznalt{alkatresz]beszamitas!!
Vo kartyakiteljesvalaszteka!}™ =
ENvidiaRivajTNTgkartyak|akcios aron! -
: 2% kedvezmeny! |

3 Abit bh6440 Bx, Celeron 300a-+h(its,
64mb100Mhz SDRAM¥3'2/Gb Quantum UDMA'33 winchester,
1%44'FDDXSb16 3d, mini ATX torony, e R
" Virge 3d"4mb 51 4} Daewoo Ir/ni 0.28
monitor, Shutle 'egér {1 059. billentyuzet WAsus 34x cd.f =
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FIFA 99 [PSX)
Crash Bandicoot: Warped (PSX),
Body Harvest (N64),
Tomb Raider 11l (PSX),
Silicon Valley (N64),
Apocalypse (PSX),
- Nascar 99 (N64),
Cool Boarders 3 (PSX)
F-Zero X (N64)
B-Movie (PSX),
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1137 BUD. _.Esf POZSONYI U. 1<.
L. - 35-90-576

. b KByte a
Mammutban is! “Polusban is!

Budapest, . keridlet, Szena ter Polus ‘er, Lenter Court 237
TEL.: 345-80-76



