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100 AIRBORNE ACTION
100 FIGHTING ACTION
100 RACING ACTION
100 SPORTS ACTION

101ST AIRBORNE IN NORMANDY

11TH HOUR

3 KOPONYA TOLTEC KINCS TITKA

3 MEGAGAMES

3D ULTRA PINBALL - LOST CONTINENT

7TH GUEST H

ABE ‘'S EXODUS
ABSOLUTE PINBALL
ACTUA TENNIS
ADDICTION PINBALL

ADV.TACT.MISS.X WING VS TIE FIGHT.

AFTERLIFE

AGENT ARMSTRONG
AHB4D LONGBOW /CLASSIC
AHX 1

AIRBORNE RANGER H
ALIEN INCIDENT

APACHE LONGBOW
ARCADE EXPLOSION
ARMOR COMMAND
ARMORED FIST /CLASSIC
ARMY MEN

ASCENDANCY

ASSAULT RIGS

ATF / CLASSIC

ATLANTIS

BACK TO BAGHDAD

BALLS OF STEEL

BANZAI BUG

BATTLE ZONE
BATTLEGROUND COLLECTION
BATTLEGROUND COLLECTION 2
BENEATH A STEEL SKY /H
BETRAYAL AT ANTARA
BIOFORGE /CLASSIC
BLASTER

BLOOD

BLOOD 2

BROKEN SWORD Il

BUST A MOVE 2 ARCADE
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPAGE
CAESAR Il

CAESAR Il

CANNON FODDER 2 /H

CAR & DRIVER
CARMAGEDDON 2

CART PRECISION RACING
CHAMPIONSHIP MANAGER 2
CHAQS CONTROL
CHESSMASTER 5500 DELUXE
CHESSMASTER 6000

CITY OF LOST CHILDREN
CIVILIZATION 1 +C & C
CIVL WAR

CIVL WAR GENERALS Il
COLIN MCRAE RALLY
COMMAND & CONQUER
COMMANDER BLOOD
COMMANDOS

CONQUER THE SKIES
CONQUER THE WORLD
CONQUEST EARTH
CONQUEST OF EMPIRE
COUNTER ACTION
CREATURE SHOCK /H-
CRICKET 97

CRUSADER NO REMORSE /CLASSIC

CYBERIA -

DARK EARTH

DARK OMEN

DARK REIGN EXPANSION
DAWN PATROL H

DAY OF TENTACLE / SAM & MAX
DAYTONA USA

DEATH RALLY

DEATHTRAP DUNGEON
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN
DESECRATED LANDS

DIG

DISNEY CLASSIC VIDEO GAMES
DRAGON HEART

DREAMS TO REALITY

DUKE NUKEM 3D

DUKE NUKEM 3D KILL A TON COLL.

DUNE

DUNE 2000

DUNE 11 / CANNON FODDER 2
EARTH 2140

ECSTATICA /ARGENTUM /H
EF2000 TACTCOM

ELF

ERASER TURNABOUT
EUROPEAN AIR WAR
EXECUTIONER 11

EXTREME ASSAULT
EXTREME RISE OF TRIAD
F.A.P.L. FOOTBALL MANAGER 99
FI17A

F14 FLEET DEFENDER + SCENARIO
F16 - MIG 29

F16 FIGHTING FALGON

F22 AIR DOMINANCE FIGHTER
FADE TO BLACK /CLASSIC
FALLOUT

FALLOUT 2

FEEBLE FILES

FIELDS OF GLORY

FIFA 99

FIFTH ELEMENT

FINAL FANTASY VII

FLIGHT UNLIMITED

FLYING CORPS

FORMULA 1

FORMULA KARTS
FRANKENSTEIN

FULL THROTTLE

FULL THROTTLE / DIG

FUN PACK

FUN PACK 3

GAME MANIA 1

GAME MANIA 3

GAME MANIA 4

GAME MANIA 5

GAME NET & MATCH
GAMERS JACKPOT 30
GANGSTERS

GLORIANA

GOLD GAMES 2

GRAND PRIX LEGENDS
GREAT BATTLES OF HANNIBAL
GUTS & GARTERS

HARDWAR

HEART OF DARKNESS

HEAVY GEAR 2

HELICOPS

HELLFIRE - DIABLO DATA
HELLFIRE ZONE

HERCULES

HERETIC I

HEXPLORE

HOOK & LEGEND OF KYRANDIA
HUNTER HUNTED

1 WAR

INCUBATION + HIDDEN WORLDS
INDEPENDENCE DAY
INTERNATIONAL ATHLETICS /H
INTERNATIONAL SOCCER H
INTERNATIONAL TENNIS /H

INTERSTATE 76 ARSENAL SPECIAL ED.

ISRAELI AIR FORCE

JACK ORLANDO

JOINT STRIKE FIGHTER

KID 'S KIT 4-7

KID ‘S KIT 8-12

KKND KROSSFIRE
KNIGHTS & MERCHANTS
LAND,SEA & AIR PACK
LEGEND OF KYRANDIA 2 /H
LEGEND OF KYRANDIA 3
LEISURE SUIT LARRY COLLECTION
LEMMINGS 3D /ARGENTUM
LODE RUNNER 2

LOST EDEN /H

LUCAS ARTS ARCHIVES Il
LUCKY LUKE

M1 TANK PLATOON 1l
MAGESLAYER

MAGIC THE GATHERING LIMITED ED.
MANIC KARTS

MAX 2

MAXIMUM ROAD RACE
MEGA3PACK

MEGAPAK 8

MEGARAGE

MIGHT & MAGIC VI
MISSING IN ACTION
MONACO GRAND PRIX
MONKEY ISLAND 182 H
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4999 -
9949 -
5999 -
9999 -
4999 -
5999 -
1999.-
11999.-
HivJ
5999.-
7999.-
3999.-
11999.-
2999.-
4999 -
HIVJ
2999.-
11999.-
9999.-
11999.-
HIVJ
11999.-
4999.-
HIVJ
11999.-
9999.-
4999 -
4999 -
12999 -
11999.-
1899.-
4999.-
4999 -
2999 -
2999.-
9999.-
9999.-
9999.-
9999 .-
9999.-
12999.-
HIVJ
12999.-

9999.-
11999~
11989~
12999.-

5999
11999.-

3999
11999~
11999.-

1999.-

9999.-
11999.-

HIVJ

5999-

MONTEZUMA RETURN

MORE EMPIRES
MORTAL KOMBAT 3
MORTAL KOMBAT 4
MOTO RACER 2
MOTOCROSS MADNESS
MYSTERIES OF SYTH
MYTH FALLEN LORDS
NAM

NASCAR 2

NATO FIGHTERS

NAVY STRIKE /H

NBA JAM

NEED FOR SPEED Il
NEWMAN HAAS RACING
NHL 99

NHL POWERPLAY 98

NIGEL MANSELL WORLD CHAMPION
NIGHTLONG UNION CITY CONSPIRACY

NO RESPECT

ODDWORLD ABE 'S ODDISEY
]

OFF LIGHT & DARKNESS
OUTPOST 2

OVERLORD

PANDEMONIUM

PANZER COMMANDER

PANZER GENERAL II

PEOPLE ‘'S GENERAL

PERFECT ASSASIN

PETE SAMPRAS TENNIS 97
PGA TOUR GOLF 486 /CLASSIC
PINBALL CONSTRUCTION KIT
PITFALL

POLICE QUEST COLLECTION
POLICE QUEST SWAT 2
POSTAL

POWER CHESS

POWER DRIVE

POWERBOAT

POWERSLIDE

PREMIER MANAGER 98
PRIVATEER 2 CLASSIC

PRO PINBALL TIME SHOCK
PUSH OVER

QAD

QUAKE

QUAKE 2 DATA /GROUND ZERQ
QUAKE 2 DATA /THE RECKONING
QUEEN THE EYE

RAILROAD TYCOON If
RAILROAD TYCOON

RAILROAD TYCOON /DELUXE H
REBEL ASSAULT

REBEL ASSAULT -REBEL ASSAULT Il
REBEL ASSAULT -X WING

RED BARON Il

RED JACK

REDLINE RACER

REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN
RETRIBUTION

RIDDLE OF MASTER LU

RISE & RULE OF ANGIENT EMPIRES
ROAD RASH /CLASSIC

SAM & MAX HIT THE ROAD H
SCARAB

SCORCHED PLANET
SCREAMER 2

SENSIBLE SOCCER 98
SETTLERS 3

SETTLERS I

SHADOW WARRIOR

SHANGHAI DYNASTY
SHOCKWAVE ASSAULT

SHOGO MOBILE ARMOR DIVISION
SIERRA SKI RACING

SILVER GAMES

SIM PARK

SIN
SMALL SOLDIERS-SQUAD COMMANDER

SONIC R

SPACE HULK 2 /CLASSIC

SPEC OPS

SPECTRE VR

SPEED HASTE

SPIROU

STAR COMMAND REVOLUTION

STAR CRAFT DATA - INSURRECTION

STAR TREK GENERATIONS
STAR TREK TNG FINAL UNITY
STARLORD

STARTCRAFT

STORM

STREETS OF SIM CITY

CSOMAGKULDO SZOLGALAT
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HIVJ
5999.-
4999.-

11999.-
HIVJ
12999.-
6999.-
9999.-
11999.-
3999.-
5999.-
4999 -
2999.-
11999.-
HIVJ
11999.-
9999.-
1999.-
11999.-
9999.-
4999 -
HIVJ
11999.-
3999.-
4999 -
9999 -
9999 -
9999 -
11999.-
9999.-
9999 -
4999
9999.-
4999 -
5999-
11989.-
4999 -
4999 -
6999 -
9999 -

HIvJ
7999.-
4999 -
4989 -
1999.-
9999 -
4999 -
7999-

11999.-
6999.-
4999.-
9999.-

11999.-
7999.-

12999.-
4999 -
3999.-
9999.-
9999.-

11999.-

S ——
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STRIKE COMMANDER 4999 -
SUB CULTURE 3999 -
SUBWAR 2050 & SCENARIO 4999 -
SUPER BUBSY 9999 -
SUPER GARS INTERNATIONAL /H 2999.-
SUPER EF2000 4999.-
SYNDICATE /CLASSIC 2999
SYNDICATE PLUS /CLASSIC 4999 -
SYNDICATE WARS 3999- .
SYSTEM SHOCK 4999 -
SYYRAH 9999 -
TAKERU 9999.-
TAROT 4999.-
TEX MURPHY OVERSEER 4999 -
TEX 1999.-
THEME PARK 4999 -
THIS MEANS WAR 4999 -
THOMAS THE TANK ENGINE 3999.-
TIGER WOODS 99 11999.-
TIGERSHARK 11999.- 7999
TILT 4999 -
TIME WARRIORS 4999 -
TINTIN IN TIBET 9999.-
TOMB RAIDER |1 11999.-
TONKA 2 SEARCH & RESCUE 9999.-
TOONSTRUCK 4999 -

TOTAL ANNIHILATION BATTLE TACTICS ~ 7999.-
TOUGHE ADV. OF 5TH MUSKETEER 9999.- 4999.-

TRESPASSER HIVJ
TUNNEL B1 9999.- 4999.-
TUROK 2 HIVJ
UFD ENEMY UNKNOWN 4999,
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC 4999.-
ULTIMA COLLECTION 11999.-
ULT!MATE DOOM 4999 -
ULTIMATE RACE PRO 9999.-
ULTIMATE WAR PACK 11999.-
UNDER A KILLING MOON 4999.-
URBAN ASSAULT 12999.-
URBAN RUNNER 4999.-
US NAVY FIGHTERS 4999.-
VESZHELYZET 3999.-
VIRTUAL CHESS 2 4999 -
VIRTUAL KARTS 4999 -
WAR COMMAND EXPLOSION 1999.-
WARCRAFT Il DELUXE 9999.-
WARLORDS 11 4999.-
WARWIND I 11999.-
WE ALL NEEDS EXTRA SPEED 5999.-
WESTERN FRONT HIVJ
WETRIX 9999.-
WING COMMANDER 1l 4899.-
WIPEQUT /ARGENTUM /H 4999 -
WIZKID H 1999.-
WORLD RALLY FEVER 4899 -
WORMS 2 9999 -
WORMS ARMAGEDDON HIVJ
X COM INTERCEPTOR 9999.-
X FILES THE GAME 11999~
XWING COLLECTOR CD 4999 -
X WING VS TIE FIGHTER 11999~
XENOCRACY 11999.-

1+5 JATEK
Fogy. ar Akcids dr

BLADE WARRIOR 1999.-
BLUES BROTHERS 1999 -
GRAND PRIX MASTER 1999.-
INT ATHLETICS 1999.-
MILE MIGLIA 1999.-

PC 3.5”LEMEZES

JATEKOK
Fogy. ar Akcids dr

BATTLE ISLE DATA 3999.- 2999-
BREAKTHRU 3999.- 2999-
COMANCHE MISSION DISK 1 2999.-
DARKER 6999 -
DIZZY GOLECTION 2999.-
FREE DC 4499.-  2999.-
IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA 4999.- 2999
PARAGLIDING 2999.-
PEPPER S ADVENTURE 2999 -
PINBALL DREAMS 2 3999.- 2999-
PIZZA TYCOON 4999.- 2999.-
PYROTECHNICA 3499.- 2999-
QUEST FOR GLORY 1 2999 -
SPEGTRE VR 5999.- 2999.-
STARLORD 3999.- 2999
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GAME MANIA 1 FALLOUT SCREAMER 2 +  X-WING VS. TIE FIGHTER

,- helyett ,- helyett ,- helyett 1999,- helyett
9999 1 11999,- hel 4999,- hel 1199 y

PREMIER
MANAGE R wd

GAME MANIA 3 GUTS’N’GARTERS PREMIER MANAGER 98

9999,- helyett CEEED 9999, helyett €EEED  9999-helyert @D  7999- helyett €D

GAME MANIA 4 SENSIBLE SOCCER 98 DEATHTRAP DUNGEON TIME WARRIORS ULTIMATE RACE PRO

9999,- helyett €EEED 9999, helyett EEED  9999,- helyett @EED 9999, helyett EED 9999 helyett IR

MIDWAY

GAME MANIA 5 PINK PANTHER 2 MORTAL KOMBAT 4 SPEC OPS PRIVATEER 2

9999,- helyett €EEED 9999 helyett €EED 11999, helyett @EED 11999, helyett GED 9999 helyett LD
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Grand Prix

Legends

A Papyrus iszonyuan nehéz szimulatoraban

Missing
in Action

y 3
|

A S§imis ugyan uj kiadohoz
partolt, de a Team Apache-
bol mar ismert engine meg
mindig csodalatos.

megelevenedik a Forma 1 haskora.

e
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The Creed

Elsi pillantasra egy igen meg- |

lepi sci-fi akcigjaték, amit az “\ '

Electronic Arts tul erdszakosnak N \

talalt arra, hogy kiadja. ' AN
N

\

N

|

- e
‘ ;"_;'i’,

> Populous:
The Beginning

Hat évet vartunk. Hat hosz-

-

.

szi Bvet, hogy megsziiles-
sen a Jatekok Jateka-
nak kovetkezo resze.
| Megsziiletett.

\
3

Laesar I

Nehez kenyér a romai helytartoe: egy-

A . szerre kell tetszenie a plebsnek, a
csaszarnak es az isteneknek.

KByte

576

n o v e m b e r

AKTUALIS

Ahogy az év vége felé kozeledve
egyre inkabb elborul az ég, dgy
kezd egyre inkdabb kivirulni az
egyszeri PC-jatekos hangulata,
hiszen a kardcsonyi nagylizemre
késziilve egyre slrisodnek a
polcokon a megjelend (j-
donsdgok, és lassan
§ R\ megérkeznek az iga-
\ zdan nagy nevek is.
» . "Hdrom a magyar igaz-
sdgl" - tartja a koz-
mondds (és egy a
rdadds, mint tud-
\ juk, de ez csak
az AFA beve-
zetése ota
* van), de Ugy
\ , ldtszik nem
' csak a
magyar,
hiszen
ket
[ N ViCHE
N g
% W trilo-
W gidvd
¥ bévult
WA
).) -

:]

ebben a
héonapban. (A
Settlers IIT
csak azért nem |\

kerdlt teritékre, \e

mert akkor aztdn

tényleg teljesen be-
legabalyodtunk volna

ezekbe a harmasok-

ba. (Sebaj, majd a jo-

vé honapban! Vagy a 3*33. szd-
munkban.)

A Hirekben folytatjuk végelatha-
tatlan ECTS-beszdmoldnkat,
amely elére lathatdlag a kovetke-
z6 ECTS-ig, illetve a Vildgvégéig
tart (majd megldtjuk, melyiket
rendezik meg elébb).

Nem is hldzom tovabb az idét:
meriljetek bele szépen Populous:
The Beginning cimi 4j-
sdgunkba, amely 98/11
sorszdmul 576 mellék
lettel jelenik meg.

Ja, egyébként mar
elére jelzem, hogy ka-
rdcsonyra nemi megle-
petést készitink nek-
tek, szoval késziljetek
fel testben és lélek
ben egyaradnt.
(Hogyisne! Dehogy
mondom meg! Akkor
mdr nem lesz megle-
petes...

CoVboy




Aﬁena {illetve tul nosa, a cuc
Sﬁ!tware)vﬁl bk mber

a sportig
d 3-4 djdon-
ezb. liaadaﬁll régi patinas
en ) szimos nagy nevet is mond-
gﬁenak Szerencsére a Sierra is.
6 vendége volt idei hireinknek,

" Brood War

zott) klralya,
ablo Il. része,a
masik pedig uni- .
si hivatalos 5
Starcraft kiegészi- %
td, a Brood '_-

(him §
gel hnviil az msﬁge!'( hsﬁla is{ﬂln-
den hizonnyal elégedettek lesznek a
multiplayer-jatékosok is, hiszen 100
vadenatiij harcmezd varja, hogy isme-
 riseikkel ratdduljanak.

A szimulstorok kozott is akadnak régi
ismerdsik. Egyrészt jon djraa fod Do
1w, csak most mér teljes 3Dfx-tamo-
gatassal (mindkét Voodachoz), és az
iij Iehetdségekhez illesztett kbrnye-

Pro Pilot 99

zettel és effektekkel, tovahba pnlgarn

repiildgépeken is djra magasha rop-
penhetiink a Pro Pilot 99-hen. Ez ter-
mészetesen szintén teljes 3D-tamoga-
tast kapott, és jelentdsen kiboviilt a
légteér is: a jatékban végigrepiilhetiink
az Egyesiilt Allamok, Kanada és Nyu-
gat-Europa foldrajzi adatok alapjan
teljesen élethiien reprodukalt felszine
felett, lepillanthatunk 35 részletesen
kidolgozott metropoliszra, mikdzben

3500 repiilatér kifutopalyai hivogat-
nak, hogy futomiiveinket rajuk bo-
csassuk.

A Sierra-autoversenyek szintén egy-
fajta mindséget jelentettek mindig is.
Ezt hiien alatamasztja a Garand Prix
Legends (lasd ismertetdnket), de igen
kellemes mulatsagnak igérkezik a Vi-

por Bacing is. Mint a neve is mutatja,

ebben sportautdk (szam szerint nyolc

tipus) jatszak a faszerepet, de elsd-
sorban a legendas Dodge Viper. A

csillogé-villogd 3D-effektek, a harom-

féle realitasfokozat, a tuningolhatd

(vagy akdr at is
festhetd) autd mar
rég nem szamita-

| rakasnyi autbver-
seny kizott - az
B viszont mar annal
inkabb, hogy a
szerzok azt igérik,
hogy a jatékosnak
nem kell egy fix,

| eldre megszahott
iitvonalat kdvetnie
a verseny soran:
sajatos madon ar-
ra mehet amerre
csak éppen kedve
szottyan!

. az altaluk kepvlselt
| épphqalknnyull

"ast még azért el-

‘zatahoz a King’s Qu-
- esthez, amelynek
VIl () része, a

nak djdonsagnak a

A Sierra egykoron a hihetetien sebes-
séggel gyartott kalandjatékairdl hire-
siilt el: kiilonféle “Questjei” stilust
teremtettek, foszerepldik pedig a sza-
mitdgépes jatékosok kedvenc kabala-
figurai lettek. Ki ne emlékeznék Larry-
re, a lezser ruhas botcsindlta ndcsa-
baszra vagy Roger Wilcora, az elsd
osztalyii iirhazmes-
terre? Sajnos ezek-
nek a fickdknak, és

Viper Racing

stilusnak mar vég-
e azért néhany Qu-

csbppen a Sierratdl.
Roberta Williams a
két Phantasmagoria
utan példaul vissza-
tért kedvenc soro-

Mask of Eternity
mar vagy két esz-

tendeje hizadik (szdval talan megint

visszatériink ra a hirekben), de most
beszéljiink inkabb arrdl a sorozatral,
amelyben Sierraék elkezdték otvozni
hagyomanyos stilusukat szerepjaték
elemekkel. A Quest for Glory V: Dra-
gon Fire-ra talan mar rd sem ismerné-
nek azok, akik a sorozat sziiletésénél
jelen voltak, mert a kinézet most mar
sokkal inkabb idéz egy Might&Magi-
cet, mint egy Sierra-Questet. A torté-
netben harom karakterosztaly (tolvaj,
varazslé és harcos) valamely tagjat
fogjuk irdnyitani egy fantasy elemek
alapjan felépitett kiralysagban medi-
terran. Ugyan izgalmas kalandszal is
csatlakozik a torténethez, a hangsily
mér a skilleken
van. Sajatos ij-
donsaga a jaték-
nak némi akcide-
lem, ugyanis a
harci részeket egy
teljesen dnallé 3D
engine tamogatja.
Szintén a fantasy
RPG-k kedveldi
nyiijtogatjak majd
boldogan csapjai-
kat a Return to
Krondor fele
ban ugyan meg-
egyezik az eldbbi-
vel, de grafikai

megvaldsitasaban
mar igen tavol all teld.
A teljesen 3D helyszine-
ken hdsdk dt fobdl allé
csapatat iranyitjuk Krondor
kastelyanak széditd magassagaitol a
varosi csatornak sitét alagitrendsze-
réig. A poligonokra épiild szerepldk

ugyanolyan teljes 3D-ben pompaznak,
mint mondjuk egy akcidjatékban, to-
vabba a kornyezd taj felépitésénél be-
vetésre keriil a 3D-kartyak latvanyta-
ranak nagy része. Az egyébként mar
kiildn is elég jol hangzik, hogy a tir-
ténet soran tibb mint 150 dnalld sze-
repldvel (NPC) probalhatunk kommuni-
kalni valamilyen formaban. Ha ez kar-
dzirgés lesz, mar jon is a direkt erre a
célra kifejlesztett engine modul, ami
a legalabb ot fdre tervezett harci
rendszert fogja tamogatni. Kategoria-
jahol adédik, hogy fontos szerepe
lesz a varazslatoknak is, amelyekbdl a
kiildetés soran 60-nal is tdbb keriilhet
bevetésre.

Quest for Glory: Dragon Fire



Szegény Acclaimrdl egy idoben sokat
cikkeztek a kiilonbdzo nyugati ijsa-
gok, hogy a tilsagosan dinamikus ter-
jeszkedés, és a rengeteg fejlesztéshe
beledlt pénz elobb-utdbb a torkuken
fog akadni, és egy iddben tényleg dgy
voit, hogy szépen csddbe is mennek,
és ugyaniigy feldaraboljak oket, mint
mostanaban a Virgint. A teljesen le-
cserélt menedzsment azonban gyorsan
rendet teremtett azzal, hogy leallitot-
ta a futd jatékoknak tdbb mint a felet
(talan ennek a sepriinek esett aldoza-
tul a Constructor 2. is, mert errdl mé-
lyen hallgattak az ECTS-en).

Annal nagyobb csinnadratta volt a
Turok 2: The Seeds of Evil kariil, ami
valdsziniileg karacsonyi zaszldshajo-
juk lesz a bevétel/kiadas egyenlegé-
nek haborgd tengerén. Turok apd
ugyehar az elso rész végén a Ghrono-
septor nevii csodafegyverrel hidegre
tette a Campaignert, de — mint az a
folytatasokban mar csak lenni szokott
- leszarmazottjanak most sokkal ha-
talmasabb és gonoszabb ellenféllel
kell szembenéznie: Primagennel, aki
pszionikus erejét felhasznalva sotét
hordakat bocsatott az Elveszett fild-
re. Talan a decemberi megjelenésnek
kiszinhetd, hogy a készitdk gy feldi-
szitették az elsd részhdl megismert
igen kellemes kis engine-t, mint holmi
elektronikus karacsonyfat. Tabb mint
harminc, egyéni fajtajellegzetesseé-

@ machins @

gekkel (intelligencia, erd, sth.)
szornytipus varhatd, a dinoszauruszo-
kon kiviil még Hiisevok és Vakok, va-
lamint ot faellenséy, koztiik természe-
tesen a jaték végén békésen varakozo
Primagannel (mire megérkeziink, mar
nem lesz olyan békés). Az arzenal
most mar 25 kiilinbdzd fegyvert szam-
lal. Kellemetlen kdriilmény, hogy
egyes lenyek teljesen immunisak hizo-
nyos fegyverekre, viszunt a derék Tu-
rok két fegyverrel most mar akar a viz
alatt is tamadhat. Kategdridjahol ado-
ddan szinte természetes a multiplayer
jaték, amely egy gépnél lehet négyfe-
1é osztott képernyon deathmatch
(csak gydzzed géppel!) és 16 halozati
jatékos szamara team vagy death-
match, illetve egy ij tipusi jaték, a
Frag Tag deathmatch.

Turok II: The Seeds of Evil

Egy “enyhén” Robocop-utanérzetii
torténethe csdppen a jatékos a Blood-
shothan, amelyben egy szuperiigynd-
kit alakitunk, aki sajnalatos mddon
egyszer mar elhalalozott. A DOA nevii
céy ijraglesztette
és elképesztd har-
ci képességekkel
szerelte fel, hogy
képesseé valjon
barmilyen erdsza-
kos heavatkozast
igényld akcid vég-
rehajtasara. Az
iigyndk azonban
fellazad djraélesz-
toi ellen, és egy
MDK-szerii 3D ak-
cidjatékban meg-
kezdi 20 palyan at
tartd menetelését
a gonosz szervezet
ellen. A kiildeté-

Néhdany gyaloge-

sek kizott akad
mindenfele, ami
csak egy komman-
dds feladatkirébe
befér: mészarlas-
sal egybekotitt
amokfutds vagy
csendes lopako-
das az ellenség
eldl rejtozve, kiil-
si és helsd hely-
szineken egyarant.

Bloodshot

san elérhetetlen
vagy til messze
levd helyszin meg-
kiizelitését szol-
gélja hat kiilonb&zo jarmil ( motor, au-
to, tank vagy helikopter), amelyeknek
a nyergéhen iilve is harcolhatunk a
; worg Tegyverekkel,

AN | amelyek kiziil
egyesek akar tobb
célpontra is céloz-
hatnak.

Témajat tekintve
szintén nem hat
kiilondsebben az
ijdonsay erejével
a Machines, ahol
“szilikon-bazisii
életformakat”
(szdval tankokat)
vezetiink real time
hadito iitra a holy-
go felszinén. 18
| Kiilinhdzo tankti-
pus kiziil valaszt-
hatunk, és a felszerelés és a fegyver-
zet kiilonbdzo kombinacidival hozza
kell igazitanunk dket a mindig valtozo
iddjarasi, kirnyezeti és persze harci
kiiriilményekhez. Tankjaink a kizvet-
len harcon kiviil
természetesen
szahotazsakcid
keretéhen aknakat
is telepitenek, ki-
kémlelik és ellop-
hatjak az ellenség
technoldgiait, il-
letve fontos kato-
nai informacidkat
szerezhetnek.

Az Acclaim sport-
gyarto részlege
vadul fejleszti ja-
tékait Nintendo
64-re, de PC-n
csak gy fejleszt-
get, mert a kizel-

NFL Quarterhack Club 99

jivoben csak egyetlen ij jatékuk jele-
nik meg PC-re is, az NFL Quarterback
Cleb. Mint a neve is mutatja, ez az
amerikai fociliga, az NFL hivatalos li-
cence alapjan késziilt rogbiszimula-
tor, ennek megfelelden felvonul ben-
ne az amerikai bajnoksag 30 stadion-
ja, 31 amerikai és 6 eurdpai csapata-
nak mintegy 1.500 jatékosa. Mind-
egyik természetesen sajat, egyéni tu-
lajdonsagaival. Mint az egy top sport-
programtol elvarhato, a jatékos nem-
csak a mérkozéseket iranyitja, hanem
a csapat egyéb gazdasagi iigyeit is,
kiildnds tekintettel a jatékosok szer-
ziidtetésére vagy akar eladasara. A ja-
tékosok tgbb mint 250 féle animaciot
tudnak bemutatni, kdztiik néhany hu-
morosat is touchdownnal, de az ilyen
apré poénokat nyilvanvaloan csak
azok tudjak élvezni, akik ismerik az
amerikai foci bajnoksagat. Kivitelezé-
sét és lehetdségeit tekintve akar a
csiicsra is juthatna, de itt Magyaror-
szdgon a valasztott téma miatt nem
varhatd nagy sikernek.
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; in Int
- illetve egyet
I tebh @nallé f

kintve mi
a szerzok o

olyasmi filoz6fiat takar, mintha
valaki megprabalta volna dtvizni
a Wormsiit (vagy éppen a Lem-
mingset) a Red Alerttel. A jaté-
kos egy hatalmas mobil darut
iranyit, amellyel éllig felfegyve-
rezett tankok hordait tudja meg-

Hogs of War

épiteni, osszeszerelni - és per’ &
sze iranyitani, hiszen a jaték c
ja az ellenfél bazisanak elfogla- |
lasa, és persze nem utolso sor-
ban a sajatunk megvédése lesz.
A tankok teljesen egyedi alkatré-
szekhil épiilnek fel, és az igére-
tek szerint az egyes cuccokbol

ja, azaz légi és foldi csapataival
tamadast intézzen kilenc alapve-
| 1 szektofukeellen.

" A Gremlin nevével mar szinte
teljesen @sszeforrt az Actua
Sports sorozata, amelynek kiilin-
huzo tagjaival komoly konkurren=

iat jelentenek az EA Sports jate-
ira. Termeszetesen
k is arosan
fﬂlytatn k, illetve -
rtetunkhnl is
riil = kiegésziil-

Az angol valoga-
‘ ) “va- Al_a“
A §hcarenditl

tibb mint kétmillié le- '

hetséges kombinacid
hozhato létre egy-egy
torténelmi iddszakba
A bohém hangulato

ugyanis az is biztosit-
ja, hogy a jaték négy
kiilonbozd idosikot
dlel fel: az osirt, a
kozepkort a modern

a Wild Metal B8

ami szintén egyfaji

stratégia, csak
kevesebb humorral — inké@hb a
Battlezone kategoridjaba tarto-

. A Jaték tirténete abban a vi-
dam jovoben jatszddik, amikor a
gépek megunjak az emberek ural-
mat, és iigy dintenek, hogy lét-
rehozzak sajat civilizacidjukat.

Egy ideig ugyan sziik-
ségiik van alapvetd
energiaforrasok im-
portjara az é18lények-
tdl, de amikor mar &n-
alléan is eld tudjak al-
litani ezeket,arra a
nagy dtletre jutnak,
hogy teljesen megsem-
misitik a biolégiai
életformékat. A Jaté-
kos feladata, hogy a
gépi életformak altal
hatalomba keritett
bolygdkat visszafeglal-

: flkalét és sehességét termé-
izétesen tovabb csiszolgattak,
tov4bba beépitettek egy edzés
op a jatékos az
¢ eldtt begyako-

' Ikika! Szintén a harmadik
fész jon az Aftua Golfbol, amely-
ben vetélytarsaihoz képest érde-
kesnek szamithatnak
majd az dllanddan val-
tozo iddjarasi koriilmé-
nyek, a jatékos altal
kezelhetd kamera a
labda repiilése kiz-
ben, és az egyéni ké-
pességek valtozasa a
pénzdijas versenye-
ken. Az Actua Ice Hoc-
key 2. részében is sza-
badon épitheti fel a ja-
tékos a bajnoksagait,
illetve kupakiizdelme-
it, és a szerzok igye-
keztek a jatékot egy
tv-kiozvetités stilusaban megal-
kotni. Ez elsdsorban az akcidki-
zeli kamerakezelésben és az ér-
dekesebb pillanatok folyamatos
vluyﬁtsﬂséban hivatott meg-
nyil¥énulni — reménykedjiink,
fnem megy majd a jatsz-
ig rovasara.
Kissé rendhagyéan kretén pro-

Lo s

Actua Ice Hockey 2 |

ijonc diszndval rendelkezik, de
ahogy egyes kiildetésekbhen sike-
resen szalonnava apritja ellenfe-
leit, egyre emelkedik majd a
ranglétran. A “nyllvanvaléan”
motien captured-technikéaval ké-
sziilt rbfik felszerelését az I. vi-
laghabord idoszaka inspiralta, igy
a vérszomjas malacok puskakkal,
tankokkal és repiildgépekkel kiil-
dik vagdhidra ellenfeleiket. Ku-
tyabdl ugyan nem lesz szalonna,

Actua Soccer 3
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a sertésekbal azonban barmi le-
het a hadseregben: kém, tiizér,
mesterlovész utdsz, de a legke-
ményebh a kommandds sertés. A
negyven kiildetés mellett tabb-
millié véletlenszeriien generalt
harcmezd varja azokat, akik mul-
tiplayerben akarnak diszndlkodni.
Ui: Roff!




A Ubi Soft a kedvenc kiaddim egyi-
ke, mert ugyan nem omlesztik kiilo-
nisebben a jatékaikat, de vagy
masfél évtizede a repiiligép szimu-
Itorokon és a Red Alert-kio

ic HI, ami-
n és ‘96-

Speed Busters

oztu

a hirek kiiziitt, inkdbb

egyéh djdonségail
szemezgetiink ki egy-

egy darabot, mivel még

egy csomd spenllﬂ's do-

log késziil kenyhajuk-

ban.

Uj autoversenyeik ko-

zitt mar megjelent a

§.C.A.R.S. és a Monaco

Grand Prix (lasd ismer-

tetdnket a decemberi

576-ban), de az igazi csemegének a
szintén célegyeneshen levd Spead
Busters igérkezik, amelyben val6ra
valik minden autds amokfuté legtit-
kosabh vagya: a jatékban nyolc au-
tdba iilhetiink bele, amelyek kizott
egyarant fellelhetd az dtvenes éve-
ket idézd jargany és az ultramodern
szupercsoda, és ezekkel gyorsan
kell hajtani. NAGYON gyorsan! Any-
nyira gyorsan, hogy minél jobban
tillepjilk a megengedett sebessé-
get, mert itt a Need for Speeddel el-
lentéthen a renddrdk nem elleniink

vannak, hanem tulajdonképpen ve-
liink: azon maniakus gyorshajtok,
akiktdl még a legedzettebh trafipa-
xok is kiakadnak ugyanis pénzjuta-
lomban részesiilnek, amibal kijavit-
hatjak seériilt alkatrészeiket, illetve
tovabb turhdzhatjak jarganyukat —
és igy nyilvan megdinthetik sajat
rekordjukat. A verseny helye termé-
szetesen hat koziti “palya” Las Ve-
gashan, Hollywoodhan vagy éppen a
mexikdi azték templomok kizott.

A latvanyos, MDK-szerii 3D-akcio-
jitélmk kedveldit célozza meg a jo-
Vil marciusban megielenn Kanaan.
Ehhn egy maganyes iigynokdt ala-

kitunk, akinek a bolygdjat megszall-
ta egy farl:asszar'u’ idegen faj, és a
20 kiildetéshen nyilvan az lesz a fel-
adat, hogy kitakaritsuk dket fil-
diinkrdl. A waypointok alapjan eld-
zetesen megtervezhetd killdetések a
lopéstél a rabbantasig és szabotézs-
akcidkig terjedhetnek, amelyben
igénybe vehetiink egy rakasnyi
fegyvert, tobb mint 15 féle jarmii-
vet, illetve jonéhany felvehetd tar-
gyat az épiileteken heliil és a nyilt
terepen egyarant.

Ugyan a Solart real time stratégia-
ként harangozzak be, a
jaték témajaban és kiné-
zetében sokkal, de sok-
kal kézelebb all mondjuk
a Populoushoz, mint a
Red Alerthez. A térténet
egy tavoli holygdn jat-
szodik, ahol az azt bené-
pesitd torzsek a Napis-
ten torvényeit kivetik.
Egy ilyen, kezdethen
igen primitiv torzset fo-
gunk iranyitani, és a fel-
adat természetesen az,

hogy népiinket mindent
meghdditd szupercivili-
zaciova fejlessziik. Eh-
hez egyrészt iranyita-
nunk kell a gazdasagot
(élelem, épitdanyag és
asvanyok), masrészt
meg persze hator kato-
nainkat. Utdbbiak kez-
dethen csak karddal és
pajzzsal vonulnak had-
ba, de a technoloagiai
fejlodés eredményekép-
pen idovel agyiik és
egyéb népritkitasra szol-
galo eszkozok is hevetésre keriil-
hetnek. Szintén fontos dolog lesz
meég a vallas, mar csak azert is,
mert az ellenfeleink lelkének fog-
Iyul ejtésével pusztito varazsiatok-
hoz juthatunk.

Tulajdonképpen hasonlé témaji
“istenszimulator” a

Skullcaps, bar — mint

mar a mottdja (Vigya-

zat, rohbané tehén!”) is

mutatja - lényegesen
kiinnyedebb hangvétel-

lel, és az ahhoz igazodd
grafikaval. A kedves és

kissé idétlen Csontkopa-

szok foldjét megtamad-

tak a haltolvaj Szérmd-

kok rettenetes hordai. A

mi feladatunk fesz, hogy
munkasaink, mémm-

ink, tudésaink és persze
katondink szedeti-vedett

Kanaan

csapatat iranyitva \lisszaverlit m :

armadiajukat, mielétt még hajnd-
vesztivel fiijnanak be mindent. A
hatorszag altal biztositott fegyve-
rekkel katondink puskakkal, grana-
tokkal, agyiikkal és aknakkal tart-
hatjak fel a gonosz Szdr Kan csapa-
tait, de a tuddsaink olyan tomeg-

Rayman 2: The Great Escape

pusztité fegyvereket is feltalalhat-
mint mondjuk a biizbomba,
jkér az imént emlitett robband

tehén...,

A humoros i iigyességi jatékok kedve-

Idinek mar sok kellemes percet szer-

zett Hnymal, aki a Ilayman 2: The

‘Breat Escape-ben; Igun nagy probléma-
“ba keriil. Egy titokzatos csoport ritka

fajokat fog he, hogy intergalaktikus

allatkertjéhen mutogassa dket, és ter-

mészetesen szemet vetnek Raymanre

is, hiszen beldle csak egy van. Hasiin-

ket rettenetes kal6zrobotok veszik iil-

dizdbe... A 3D-kartydkra alapozott,
akdr 32 bites szinmély-
séghen is futd jatékban
telvonultattak minden
grafikai effektet, ami
csak népszeriivé tehet
egy iigyességi jatékot, ra-
adasul a 13 palya 25 hely-
szinén Rayman makas ka-
landok kdzitt menekiil el-
lenségei eldl: ugrabugral,
vizisiel, hegyet maszik -
hogy a tavolsaglekiizdés
egyéh sajates médozata-
it mar ne is emlitsiik.




Még bdven lett volna ismerte
ujdonsag az ECTS-en felvonu
tetlen mennyiségii jaték kaziil, de
egyszer illik mar véget vetni ennek a
beszamoldnak. A hircsokor(ka) végére
nem egy nagyobb nevet valasztottunk,
hanem egy kicsi halat, és tobb okhol
is: egyrészt azért, mert az Incoming-
gal elég rendesen letették a névjegyii-
ket az asztalra, masrészt pedig azért,
hogy megmutathassak a vilagnak,
hogy a fiiggetien kis cégek is képesek
am kellemes, és néha még eredeti ja-
tékkal is eldrukkolni.

A Rage legigérete-
sehb fejlesztésének
jelen pillanatban
nekem mindenkép-
pen a Hostlls
Waters tiinik.
Egyébként megszé-
lalasig hasonlit
(mar a grafikat le-
szamitva, persze)
egy dsrégi Amigas
jatékra ugy ‘90 kir-
nyékeérdl (Battle
Command, vagy
Battle Island, vagy
valami hasonld ci-
me volt, és késdbb
megjelent 386-0s
PC-re meg C64-re is). Mivel ez viszo-
nyitasi alapnak taldn egy kicsit tul ta-
voli miilt, megpréhalom valahogy le-
festeni a jatékot. Képzeljétek el, hogy

Expendable |

Hostile Waters
. =] N

egy ambicidzus prejekt manager kir-
beszimatol a piacon, hogy melyek a
mostandhan divatos jatékstilusok, és
amikor tobbet is talal, igy dont, hogy
mérpedig 0 az egészet egybegyiirja.
Valami ilyesmi hibrid a Hostile Waters
is: egyszerre real time stratégia, akci-

tai vald  Gj4ték, és habords stratégiai j-
hihe-

ték. A jatékos tirzshelye egy
anyahajd, amely egyszerre szol-
gal gyartasi kozpontkent és ba-
zisként is kiilonbdzd harci egysé-
geinek. Az anyahajon felhalmo-
zott nyersanyaghdl 12 kiilanbo-
z0 tipusii (és ebbdl addddan:
funkcidji) legi-, vizi-vagy -
szarazfilldi egységet Ié:it-
hetiink: tankokat, felderitd- és
tamadd helikoptereket, vaddszhomba-
zokat sth. Ezeket kiildjiik majd tam-
adésra az iddrdl-iddre valtozd iddjara-

Savage Arena [0

na-

gyobb!

Az Expendable-t a -
szerzoi bevallasa
alapjan a C64-es

"% |kari Warriors és a Commando ihlette.
¥ Valami hasonld tipusii gyors akcidja-

tékot szerettek volna atiiltetni a 30-

B kirtyds PC-k grafikai lehetdségeinek

si korillmények kozott, a szintén fo-
lyamatosan véltozé napszakokban. A
jaték 20 kiildetése is igen valtozatos-
nak igérkezik: hol el kell pusztitani
_néhény ellenséges
. objektumot, hol
fedezetet kell biz-
tositani csapata-
inknak, hol pedig
egy drjaraton kell
felderiteni a kon-
kurrencia allasait.
Csapataink mozga-
tasahoz és a gyar-
tas menedzselésé-
hez nyilvan némi
stratégiai érzékre
lesz sziikség, de
amikor elkezdddik
a haddelhadd, ter-
mészetesen némi
iigyességre is
sziikség lesz. Tarténik marpedig ez az
egész az Incomingban mar megcsodalt
szinte tikéletes 3D terepen, felvonul-
tatva a 3D-kartyak teljes fegyvertarat.
Ha a fejlesztés utalsd szakaszaban
nem rontanak rajta, legalabb akkora
siker lesz, mint az Incoming. Ha nem

megfeleld kornyezethe. A tirténet
meglehetdsen sablonos: jonnek az
idegenek, megszalinak par bolygdt, és
mieldtt még komolyabh bajt okozna-
nak, megjelenik az iir-tengerészgya-
logsag — aztin hejhd, ereszd el a ha-
jam! A cél nem til bonyolult: langszé-
roval vagy napalmmal, Iézerrel vagy
granatokkal ki kell takaritanunk min-
denkit a hat holygdrendszer kdzponti
bolygéjardl, és a kiriildtte keringd
holdakrél.

Ruud Gullit ugyan mar befejezte aktiv
futballpalyafutasat, de neve még min-
dig elég jol cseng a focirajongdk ka-
zott. A Ruud Gullit Strikerhez azonban
nemcsak a nevét adta, hanem aktivan
is részt vett a kidolgozdsaban: G dol-
gozta ki a jaték taktikai vonatkozasa-
it, melynek klasszikus vonasai alapjan
azonnal felismerhetd a német vagy az
angol valogatott (vagy legaldbbis ezt
igérik a szerzdk).
Igérnek még to-
vabha olyasmit,
hogy ez lesz az el-
s program, ami-
ben a gépi Al ép-
kézlab modon fog-
ja iranyitani a ka-
pust. (Ez mondjuk
mér tényleg rafér-
ne.) A tiz fajta ja-
tékmodban jatsz-
hatunk Eurdpa- il-
letve Vilagbajnok-
sagot, illetve hat,
az eurdpai élvona-
lat képviseld fut-
ballbajnoksag (an-

gol, olasz, német, spanyol, holland és
franci) elso két osztalyaban is szere-
pelhetiink.

A jatékfejlesztok idonként megunjak
a focl és hasonld foldhdzragadt sport-
dgak szimulatorainak fejlesztését és
valami roppant modernet akarnak al-
kotni. Az ilyen futurisztikus sportok
témajukat tekintve rendszerint olyan-
ra sikerlilnek, mint a Savage Arena,
amelyben nemesak a gydzelem a fon-
tos, hanem a részvét. A tilélok rész-
véte mindazon csapattéarsaiknak, akik
életiiket dldoztak a gydzelemért. A ja-
ték ugyanis egy modern futball,
amelyben a cél, hogy az ellenfél ka-
pujaba jutassuk a lahdat barmi dron.
A harmi aron itt szo szerint értendd,
ugyanis a palyan 2*8, bombdkkal,
dgyiikkal és lancfiirészekkel felszerelt
sportember irtja egymast, de kegyet-
leniil. Miutan a csapatkapitany fel-
épiilt az utdbbi mérkdzésen szerzett
sebesiiléseihdl, még a csapat gazda-
sagi ligyeit is intéznie kell az atigazo-
lastdl kezdve a WC-szamlakig.

Ruud Gullit Striker T nesh M G




VISZONTELADOK
JELENTKEZESET VARJUK!




Pnpnlnns elsd két része mind a
mai napig szerepel a Top2 lis-
tamon. Széval hozsanna Chloé-
nek, hozsanna a Bullfrognak,
meg gy altalaban mindenki-
nek, akinek barmiféle kdze le-
hetett a Populous-legenda ijja-
szilletéséhez. Mivel - har ezt
eddigi TV-Shop han-
gulati Gmlengéseim-
bl is sejteni lehe-
tett — a Popsi 3 (©
by CoVhoy) minden
szempotbél méltd
utdd. Az egyetien ne-
gativum, ami igy hir-
telen eszembe jut,
hogy ilyen kibirhatat-
lanul sokat kellett ra
varni.

YIKES!

Nagyjabél ez volt az

elsd szd, ami a jaté-

kot megpillantva aj-

kamra tolult. Nem

mondom, az eldzete-

sekben kizdlt keépek és AVI-k is
nagy dolgot sejtettek, azonban a
monitoromrdl rammosolygd textiira,
poligon és effektparadé még ezek
utdn is valdsaggal letaglozott. A
Populous 3 ugyanis gydnyiril. Nyu-
godt szivvel allithatom, hogy grafi-
kajaban ver minden eddigi PC-s
anyagot Unrealestdl, Incomingos-
tol, mindenestiil. Tan mondanom
se kell, hogy a taj teljes 3D-ben
pompazik. S a “teljes” jelzd eziittal
a sz6 legszorosabb értelmében ér-
tendd - tehat nem csak a nézdpon-
tokat, hanem az aranyokat is sza-
badon valtogathatjuk. Kissé konk-
rétabban: a meghdditandd bolygét
kezdethen az firbdl szemlélhetjilk,
innen atvalthatunk egy C&C-re em-

Robbantds (Biast): Nem kiilindsebben effektiv
varazslat, a detonacid kornyékérdl ugyan szétre-
piilnek az emberek, am til komoly sebzést senki

nem szenved el. Persze ha épp a tengerparton
gyiilekeza ellenséges sereq kizepébe durranfunk
hele, akkor IGEN nagy pusztitast vihetiink véghe

Hm. Ext a két tornadot elnézve
egyre inkabb megérlelddik ben-
nem a gyanii, hogy az ellenséges
saman valahol a kizelben Idfral...

Néhany kdsza prédikator épp a
tiizes tiizharcosaimmal bardtkozik

Persze azt is meg kell jegyeznem,
hogy mindezen braviros megolda-
soknak azért akad egy arnyoldala
is — mégpedig az attekinthetdség.
Helyesebben szdlva az attekinthe-
toség hianya, ugyanis a kiilonféle
nézetek kdzott ugralva, folyamato-
san jobbra-baira forgatva a palyat
elég kiriilményes dolog a kulcsfon-
tossagii épiiletekhez és pozicidk-
hoz vezetd legrividebb utat megta-
lalni. Szerencsére az alkotok is ra-
éreztek erre a problémara, ugyanis
beallithatunk négy barmikor lehiv-
hatd, “fix” perspektivat, ami némi-
leg egyszeriibbé teszi az iranyitast.
Nekem mindenesetre még az ehhez
hasonld kényelmi funkciék mellett
is beletelt par napha, mig hozza-

Térités (Convert): Ezzel a vadembereket allithatjuk at
az oldalunkra. Manaigénye igen alacsony, ugyhogy ma-
ganyos célpontok ellen is hasznalhatd (amigy teriiletre

hat). Egy népesebb palya elején érdemes minden mas

varazslatot “kikapcsolni”, s folyamatosan téritve mar
kezdetben népesebb hivisereget dsszegyijteni

kicsit a dolg \
ebben a jatékban
nem holmi istent
alakitunk, ha-

nem egy hata-

lomva-

gyo sa-

mant (il-

letve

saman-

nét, mint

az az introban

felbukkandé domborula-

tokbél egyértelmiien Ki-

deriil), aki éppen hogy

istenné szeretne valni.

Magyaran a Populous 3.

akar az elso két rész
eldzményének tekinthetd, ami sze-
rintem nem egy rossz dtlet. A sa-
man értelemszeriien a jaték koz-
ponti figuraja, mivel csakis & ké-
pes a kdznép termelte manat va-
razslatok formajaban az ellenre zii-
ditani - tehat igyekezziink életben
tartani a dragat. Persze a jaték ak-
kor sem ér véget, ha samanunk ne-
adj’Isten mégis visszaadna lelkét a
teremtdnek, mivel hdsndnk kb. egy
percen beliil feltamad egy kdkir
kiozepén. Pontosabban feltamad,
ha maradtak még hivei, ellenkezd
esethen sajnos kénytelenek le-
sziink a Load Game nevezetii hata-
lamas varazslathoz folyamodni. Az
esetleges elhalalozasok masik ne-
gativuma, hogy ilyenker manank

Vardzspajzs (Magical Shield): Kisebb csoportayi ké-
vetanket immunissd tehetjiik vele varazslatokra és
tizharcosok tamadasaira. Ellenséges ortornyok el-
leni timadasok eldtt érdemes a rohamozok tulélési
esélyeit e varazslattal nivelni. Szépséghibaja, hogy
samanunk magan nem hasznalhatja

S
£

nd \rarimlatu;llt agyen-
en tiltddik fel a mana-

ﬁhetunk ki. Ez annyit

gendd

mandval

(nem kell ag-

godni, ez annyi-

ra siiriin azért

nem fog eléfordul-

ni..), gyors egymas-

utanban maximum négyet
siithetiink el. Ezutan meg

kell varnunk, amig szép las-

san megint feltoltddik a sar- 3
ga csik, s csak aztan hasznal- =
hatjuk ismét (a toltetek szamat
az ikon alatt lévé piros pontok = |
jeldlik). A jobb gombbal egyéh- &
ként barmelyik varazslatot kikap-
csolhatjuk, ily mddon alaposan
meggyorsithatjuk egy vagy két

Rajzas (Swarm): lgazi tdmegoszlato, a megidézett §
rovarfeifid elkezd véletlenszeriien mozogni s panik-
ba kergeti az iitjaha keriild embereket. A kizvetlen |
sebzése ugyan nem til komoly, 4m harom-négy ro- §

varfelhdt egyszerre az ellenfél varasaha engedve

mar Igen komely pusztitast okozhatunk




Id

faterét, akkor n :
mas varazslatot klkapnsuh ]
csak nem készitettiink ki h
éleimet, olvasnivalot és h:
is a gép mellé.
Ideje néhany szt ejtenem a va-
donban fellelhetd épitményekril is,

“f =

to ro- ¢
et. A totemosz-  okaért a doiny_talanul 161r416 pa-

n r -
szemelt épitményhez fohaszkod- har
!npoklmz alo imadkozas hatdsa ki- rasztokat néhdny gombnyomassal

nunk, tehat nem art az einstand-

i

!
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Lathatatlansag (Invisibility): A Varazspajzshoz ha-
sonldan mukadik, csak épp lathatatlanna leszi a
célponto(ka)t. Igen brutalis vardzslat, csak rovid
ideig tart. Az ellenfél védelmi vonalai magé kerii-
lésre még igy is idealis - csak azt ne feledjiik,
hogy az ellenfél samanjaira nem hat a varazsiat

}

A

brigad mellé némi ve-
dédrizetet kirendelni,
mivel az ellenséges

samanok meglehetd-

sen haklisak az efféle

\"s"’ w

N 1 nyai, melyekbil dj va-

razslatokat és épiilete-
' “imadkozhatunk eld”.
os a legtdbb torony az el-
' nséges varosok kizelében
szokott felbukkani, igy a lat-
hatatlanna tévo varazslat el-
anuldsaig elég koriilményes
[6s véres) feladat lesz hatal-
munk ala vonni ezeket. A
_ ‘ bologaté kifejek annyi-
ban kiilonboznek a tor-
nyoktdl, hogy beldliik
kellemesebbnél-kel-
lemesebb varazsla-
tokat tudunk
szerezni —

Tornado: A hasonnevii repiildgéphez hasonldan
az épiiletek elpusztitasara tikéletes, de az itja-
ba keriild embereket sem kiméli, A gond csak
az, hogy teljesen kiszamithatatlanul mozog, igy
az dvatlan samanok akar sajat kavetdiket is
barmikor megreptethetik

Hoppd, hdt ez a papirhajo kollekcid
szerintem valami nagyon csinya dol-
got akar a sdmanommal mivelni

mithatatlan,

eredményeképp a

legvaratlanabh ese-
mények torténhetnek
meg. Az egyik palyan
példaul foldhidat
emelt két, ellensé-
ges tirzsek altal bir-
tokolt foldnyelv ki-
z@, igy azok rigton
egymasnak is ugrot-
tak. Tan mondanom
se kell, hogy ki is
volt a nevetd harma-
dik...

AZ ISTENADTA NEP

Hat igen, nélkiiliik aligha bol-
dogulnank az istenné valas
rigos (tjan. Az ds-Populo-
ushan legfeljebb kizve-
tett madon egyenget-
hettiik hiveink atjat,
am mostanra ez mar
a milté: minden ka-
tonat illetve parasz-
tot kiilon iranyitha-
tunk. A csapatok kiva-
lasztasa, elmentése tulaj-
donképpen a Command&Con-
quer hagyomanyait kiveti, am

Villam (Lightning): A legjebl “séman-elhdritd”
vardzsiat, mar eggyel is kivonhatjuk a forgalom-
bél az ellenség vezérét. A gép miért nem hasz-
nalja gyakran, pedig manaigénye szolid és a ha-
totavolsiga nagy. Egy jdl irdnyzott villimcsapds-
sal langra gyijthatiuk az ellenfél épiileteit is

beparancsolhntluk egy
iires hazba, hogy
oit...khm, eleget te-
-gyenek a fajfenntartas
szigori torvényeinek.
De az ellenséges ha-
dak felbukkanasakor
is ezzel a mddszerrel
szedhetjiik ossze leg-
konnyebben harcosa-
inkat - szoval senkit
ne rettentsen el lat-
szdlagos bonyolultsa-
ga. Egyszerre egyéh-
ként tobb embert is ki-
jeliilhetiink: a Gtrl le-
nyomva tartdsa mellett
otot, meg a Shifttel az
iisszeset az adott ka-
tegdriaban. Altalanos-
Tiiz van, viz van, mar csak
néhany repiild ballon hidnyzik

sagbhan ennyi hiségesen elég a fi-
iikrél/lanyokrél, dgyhogy kivetkez-
zen egy tételes lista a rendelkezé-
siinkre allo kasztokral.
Vademberek: A vademberek hihe-
tetlen barbarsagat az a tény is re-
mekiil példazza, hogy nem hisznek
az istenekben, igy nem is vesznek
részt a samanok kozott ddlé vad
haboriban. Leginkdbb hangos
csamcsogassal teszik magukéva a
fak termését, s céltalanul léfralnak
a puszta széltében-hosszaban. Sen-
kit nem tamadnak meg, s dket sem
tamadja meg senki — am ennek el-
Ilenére nem teljesen haszontalanok,

Erdzid (Erode): A partmenti telepiilések réme, mivel
a tengerhez kizel esd teriileteket a vizhe omlasztja.
Samanunknak nem is kell mast tennie, minthogy be-
iil egy csdnakba, és nekilat az Atlantisz-hadmiivelet-
nek. Elobi-utdbh persze csak kilovi majd alola az el-
lenfél a csdnakot, de még igy is megéri a dolog




sot! Egy jol iranyzott varazsiattal
ugyanis attérithetjiik ket az Egy
lgaz Hitre, s ezzel rigtdn parasztta
avanzsalnak eld. A késobbi palya-
kon mar valésagos hordakban k-
szalnak aluldltozitt barataink, igy
nem art még a konkurens saméanok
érkezte eldtt megkdrnyékezni a
bennsziilotteket.

Parasztok: Hat igen, eziittal is 6k
alkotjak hiveink gerincét. Két igen
kellemes tulajdon-
saggal is birnak: a)
csak dk jartasak
az épitkezés ne-
mes tudomanya-
ban, b) szaporod-
nak. Ez utdhbi cse-
lekedethez persze
be kell kiildeniink
legalabb két fot
egy hazba (ha tob-
ben vannak, az se
baj — elvégre sza-
bad holygon
éliink...), s rovid
idé milva megjele-
nik egy harmadik
paraszt a haz elitt.
A hazak befogadd-
képessége termé-
szetesen véges, am telthaz esetén
a lakdk elkezdik bavitgetni az épii-
letet. Persze hosszii tdvon ez sem
megoldas, igy a hajléktalan pa-
rasztokat szépen fogdossuk Gssze,
s tovabbi varoshdvités keretéhen
telepitsiik le dket. A gond csak
annyi, hogy uj hazakat csak a mar
meglévd épiileteink mellé tudunk
épiteni, ami eléggé behatarolja le-
hetdségeinket. Persze ha felhi-
zunk egy drtornyot a benépesiten-
dd teriilet kdzepén, a gond mar
mey is oldddott...

Harcosok: Gondolom elég egyér-
telmii, hogy minek is a mesterei,
amiigy a barakokkban képezhetjiik
at raérd parasztainkat eme exkiu-
ziv kasztba. A harcosok sem az
épitkezés, sem a sokasodas tude-
manyaban nem jartasak, viszont

Faldhid (Land Bridge): Kapcsolatot teremt ket fald-
nyelv kizott - s ez akar két hegy is lehet! Ja sok

manabdl gazdalkedd simanok megprobdlhatnak a §

| foldhid sorozatos hasznalataval az dceanbal sik te-

riileteket kikanyaritani. Idegdic munka, de sok pa- §

Iydn ez a leghiztosabb mod a terjeszkedésre
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barmikor felveszik a harcot akat 3-4 Tiizharcos: A tiizer- f N

kiizonséges paraszttal is. Marmint
egyszerre. Legjobban egy tabortiiz
kiriil ugralva vagy egy drtoronyban
gubbasztva érzik magukat — mar
amennyiben nem az ellent kaszabol-
jak. Nemezisiik a prédikator, igy a
nagyubh csapaihan Iofralu harcusok

nunkat, vagy egy tiizharcost, vagy
pedig egy sajat hittéritot.

Azt hiszem erre szoktdk
mondani, hogy vérfiirdd...

Prédikétor: A prédikatorok nagyon
sunyi joszagok, mivel igen rovid
idd alatt atallitjak az elienfél hive-
it a mi oldalunkra (sajna a dolog
forditva is miikddik). A harcosok-
nak, parasztoknak esélyiik sincs
egy prédikator ellen: az szépen el-
kezd szonokolni, mire a felé sietd
ellenfelek letelepednek a labahoz
is figyelmesen elkezdik hallgatni.
A varazs csak akkor torik meg, ha
valaki megsebzi a langlelkii férfi-
iit, ekkor eddigi hallgatdsaga
azonnal vérét ontja. A kizelébe
csak a saman vagy egy masik pré-
dikator tud jutni, de a tiizharcosok
messzirdl is lelivoldozhetik. Ter-
mészetesen a templomban képez-
hetjiik ki dket, s érdemes minden-
felé tartani egy-kettdt heldliik az
ellenfél deszant-prédikatorai ellen.

Mocsar (Swamp): A fald kis darabkdja iddlegesen

§ mocsarrd viltozik, s minden kizelébe merészkedit

| elnyel. A zért alakzathan meneteld (a samant védd) §

§ csoportok megtréfaldsdra alkalmas, bar a varosok |
forgalmasabb pontjaira (példaul a barakk elé) elhe- §

Iyezve is riit meglepetéseket okozhat

ség helyi megfeleld- * 4"
je, tiizgolydival mar
tavolrél is ritkithatja az el-
lent. Kizelharchan ugyan nem na-
gyon vitézkedik, am nagyobb to-+
megben, egy magasiati poziciéba *
beallitva igen jél alljak a sarat.
Ja, és remekiil hele tudjak loval-
diizni az ellenfél harcosait a ten-
gerbe, ami egyet jelent az azonnali
halallal - ezt a képes
giiket remekiil ki Iellet
hasznalni a nyirkosabh
palyakon. Harcosok és
prédikatorok nélkiil min-
denesetre ne nagyon
mozgolddjunk veliik, mi-
vel magukra maradva
konnyii prédai egy mére-
tesebb harcos-hordanak.
Kém: Ritka bunko egy fa-
zon, az ellenfél paraszt-
janak adja ki magat, s
szabadon jarkalhat ki-he
az ellen-
fel taho-
raba. Mi
tobb,
akar be-
liilrdl is
rombolhatja az el-
lenfél épiileteit,
szabotalhatja az
épitkezéseket. Til
nagy szamban
mindazonaltal nem
érdemes dket hasz-
nalni, mivel ma-
gukhban aligha al-
litjak majd meg az
elleniink vonuld seregeket. Néha-
nyat azért mindig kiildjiink at az
ellenfél varosaba, mivel ténykedé-
siik drasztikusan Ielassithatja an-
nak terjeszkedését.

EPULETEK ES
JARMUOVEK

Az épiiletekkel eleddig nem foglal-
koztam til részletesen, mivel til

Vulkan {Valcano): A jaték leggonoszabh és az Arma-
geddon utan leglatvanyosabb varazslata. A kijeldlt po-
ziciahol méretes vulkan emelkedik ki, eléget minden-

| kit a kzelben, majd minden épitkezést meggatol. Két-
{ harom vulkannal barmely varos gyorsan lerendezhetd,

de a nagy manaigény miatt ezt nehéz dsszehozni

sok érde-

kes info nem jut eszembe

welilk kapcsolatosan. A legtdbb L

epiilet egyetlen funkcidja, hogy

képezhetjiik benniik pa ﬂainkat

“egy masik kasztba. Udita szinfolt vi-
ont az drtorony, ez ugyani -

mos remek kumhhpcmra ad lehetd-

séget. “hmammk nis csak egy

s tavolsagea tudja elldni va-

Ezek a prédikatorok csak
nem hagyjak békében sza-
porodni a parasztjaimat -
lehet, hogy nekem is fel kéne
hiiznom egy templomot?

egy pillanatra is veszélyben forog-
na. Ha pedig e toronybél még az el-
lenfél varosat is be lehet loni, mar
eleve nyert iigyiink van. Az drtorony
a tibbi kasztra is dldasos hatassal
van: a harcosok messzebbre latnak,
a prédikatorok tavolabbra és gyor-
sabban téritenek, a tiizharcosok
messzebbre lonek, a kémek pedig
lefiilelik kollégdikat. Egy toronyban
egyszerre sajnos csak egy hiviink

Tiizesd (Firestorm): Akar a villam, csak egy fok-
kal erosebb kivitelben. Az ellenfél samanja és
egyéh kismérelii célpontok ellen nem igazan
hasznalhato, viszont egyetlen dsszefiiggd lang-
tengerré valtoztatja az ellenfél varosat. Egy-két
rajzassal kombinalva kiilondsen hatdsos
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A halal angyala (Angel of Death): Engem inkabb eqy
szdrnyas kigydra emiékeztet. Egy igen falank szar-
nyas kigydra. Elghelye az ellenfél varosanak éqbolt-
ja, ahonnan gyakran ugrik le a kissé ideges lakdkhoz
eqy ropke uzsonndra. Amigy igen halds darab, kar,
hogy csak a jaték masodik felében hasznalhatjuk
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Armageddon: Egy hatalmas aréna emelkedik ki a fild-
bal, és a bolygo sszes lakdja eqyetien véres kézitu-
saban dinti el, ki a legény a gaton. A palya megnye-

résének leggyorsabh mddja, de mire hasznalhatjuk
mar eleve akkora filénybe keriiliink, hogy nincs étel-
me efféle iiri szeszélyekre pazarolni a manat.

Hipndzis (Hypnotise): IdGlegesen atalit néhdny
ellenfelet az oldalunkra. Jdmagam az Otesta-
mentum szelleméhen eljirva inkahb az azonnal
dld vardzslatokat részesitem eldnyben, de a ke-
| ményebh iitkizetek idején azért jol jin, ha féltu-
cat ellenséges harces atall a mi oldalunkra
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Minimumn: PI33, IEMB RAM, 4xCD
Ajdnlott: P200, 38MB RAM, 5B-kompatibilis
hangkartya
Ugyan mit tudnék meg a
96%-hoz hozzdfizni?
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Gondolom, sokan vannak, akik szivesen cseréltek vol-
na Caesar komaval. Nem a szomszéd kutyajara gondo-
lok, az esGben a bokor alatt (szomszéd kutyajanak lenni
nem nagy karrier), hanem arra az enyhén kopaszodo la-
tin iriemberre, aki igy kétezer évvel ezeldtt meghodi-
totta a fél vilagot Romanak, majd fogadott fia iinnep-
élyes keretek kiizott a nyilt szinen hatha sziirta... Hm.
Ha jél belegondolok, tulajdonképpen ez sem kiilintseh-
ben nagy karrier - szdval ezt most hagyjuk. A lényeg
az, hogy az Impressions a harmadik felvonassal folytat-
ta a Caesar-sorozatat, amelynek mar épp ideje volt: az
elz rész mér j6 harom éve jelent meg. Kategdridjat
tekintve a Sim City-kdvetdk kozé tartozik, amelyben
polgarmester urat jatszunk kiilonhdzd romai tariomd-
nyokban: meg kell teremteniink a bevandorldk alap-
vetd |tfeltételeit, munkdra kell fognunk dket,
majd minél jobb szorakozasi és oktatasi lehetdsé-
geket kell biztositanunk szamukra. Egyes la-
z20ngd tartomanyokban mindez kiegésziil az-
zal, hogy katonai védelmet is biztosit- -~
sunk a vérosnak. Ez igy elég egy-
szeriien hangzik, de
azért meglehetdsen
kemény szorakozas
lesz, mert a sikerhez
egyszerre hérom kii-
linleges éllatfaj igé-
nyeinek is eleget kell
tenniink: a polgéarok-
nak, a Csaszamak és
az isteneknek.

A PLEBS

Mindig veliik van a baj, és a szokasos “Panem et
circenses!” (Kenyeret és cirkuszt, kiilinhen marha
nagy cirkusz lesz!) népi kivinalom alapjan ez itt sem
lesz masként, Elsd Iépés a lakdhely biztositdsa. Az els
lakonegyed felhiizdsa utin megindul a bevandorlds: a
palya nyugati részérl kis motyojukat szekéren vonszol-
va megjelennek az elsd telepesek, és sétrat vernek a
lakdsnak kinevezett parcelldkon. A migracid folyamato-
san tart addig, amig elegendd lakas éll rendelkezésre.
A lakdsok maguktal fejladnek egyre nagyobb kategdri-
akba (tent, casa, insulae, villa, stb., mindegyikbal van
harom kiilanbdzd méret), aszerint, hogy a kiilnhdzd
kidrnyékbeli épitményekkel mennyire sikeriil kivinatos-
sd tenniink dket. A nagyobb méret nagyobb befogadd-
képességet is jelent, a nagyobb kategdria pedig na-
gyobb addt. Az elsd és legalapvetdbb sziikséglet a viz,
amelyet kutakbdl is nyerhetnek a t. polgarok, de sokkal
jobban szeretik a szokdkutakat, igy tehat mar eleve azt
érdemes épiteni. A szokdkutak vizellatdsat viztdrozk

Lassan tetdzik a bevandorlasi
hulidm. Gyertek, csak gyertek,
libuskdim!

hiztositjdk, egy-egy darab 10 pozicidnyi kirzetben. Az
elsdt mindig vizpartra kel telepiteni, ha a sziikség gy
kivinja, a szdrazfild belsejében épitett Gjabbakhoz pe-
dig akvadukton vezethetjiik a vizet. (A vizrendszer
egyebkent a Ceasar Il-nek eqy igen idegesitd vonatko-
zasa volt. Most franka, bar az a marhasag megmaradt,
hogy nem lehet kanyart épiteni a viz-
vezetékbe, ha az it is
Kanyarodik alatta.) A

ma-

sodik

alapvetd

sziikséglet egy ki-

zelben levd piac, ahonnan a

lakok beszerzik eleinte az élelmet

(iiza, gyiimdlcs, zoldségek és his),

késabhiekben pedig a tovabbi fejlddéshez szikséges

luxuscikkeket (edények, hiitor, olaj és persze bor). A

hevasarlasnal a piacon fellelhetd keszletek atkeriilnek

a hdzéba, j bevsarlas pedig akkor aktudlis, ha a

készleteket felélték. Az elég ciki, ha a kifogyott drubdl

nines a kirnyékbeli piacon, ilyenkor ugyanis a haz egy-

részt visszafelé fejladik, masrészt néhany lako szedi a

cokmakjat és kikdltazik (ritkabb esetben egy masik

iires lakdsha, gyakorta egy teljesen més tartomanyha).
A vizvezetéken és a piacon til mar a kiirnyékbeli épii-

leteken van a hangsily.

Vannak olyan épiiletek

amelyek szomszédsaga-

ban kifejezetten szeret-

nek lakni (templomok és

korményzati épiiletek),

nek csak a kizelségét
igénylik, a kiizvetlen

jonganak (gyakorlatilag
ilyen az dsszes tibbi
épilet). Nyilvan lesz
ilyen lakdhelyiink is, de
ilyenkor a kiimyéket
sokkal kellemesebbé le-
het vardzsolni egy-egy
szoborral, parkkal vagy
azzal, ha a hazak mellet-
ti utat plazéva alakitjuk

illetve olyanok, amelyek-

szomszédsagaért nem ra-
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at (ez egyébként eldbb-utohb minden lakdnegyedre ra-
fiér). Abbol a sajatossaghal adaddan, hogy a lakdk a la-
kasuk kategdridjanak megfelelf adét fizetnek, tovabba
nagyobb kategdridjd épilletben tobben élhetnek, a po-
pulacid (és egyben a bevételeink) nivelésének modja
nem feftétleniil az djabb és ijabb lakasparcelldk kijeld-
lése - sokkal inkabb a mar meglévik fej-

lesziése a j6l ellatott piac-

cal és a kiirnyékre telepi-

tett
épiiletek-
kel. Példa: egy Grand
Insulaban és az eggyel na-
gyobb kategdridha tartoz
Grand Villaban kabé azonos szamii lakos (84 és 90) él-
het - viszont az utébbiak héromszor annyi addt fizet-
nek. A rekordom egyébként a Grand Villa volt, ami az-
tén tikéletes hozzaféréssel szolgélt szdrakozdshoz,
egészségiigyhiz, templomhoz, oktatashoz, meg minden-
hez, ami csak elképzelhetd, tovabbd volt a keszletei
kiizott négyfajta luxuscikk ~ akkor akart patricius la-
kassd eldlépni, ha a négyfajta élelmiszer kizil egy har-
madik is keriil... A nénikéteket!

EPITMIE-
NYEK

Minden tovabbi épiilet
a lakdnegyedek kiszol-
galdsat hivatott birtosi-
tani, egyben munkahely-
ként is szolgél a polgd-
rainknak. Az alap-
vetdkdn kiviil az dsszes
lehetséges épiiletet so-
sem kapjuk meg (vagy

Rég jart erre a szanitéc, ez a sok
marha meg pesti lencsét vacsordzott

Barmely épiiletiink milkodésének ket alapvetd feltéte-
le van: egyrészt vezessen hozz it (elég egyetlen pozi-
cid is, de idedlis ha korbeveszi), masrészt legyen, aki
oft dolgozik (vagyis lakdnegyed a kiizelben). Az elégte-
len munkaerd nyilvan azt eredményezi, hogy az épilet
nem igazan iizemel. A bekiltiizd polgarokat munkaiigyi
biztosunk automatikusan munkaba allitja. Kezdetben a
munkaerdhiany lesz a probléma, ilyenkor a munkaiigyi
tanacsadén keresztiil megadhatunk bizonyos prioritaso-

kat, vagyis hogy mely teriiletekre akarunk elsddlege-
sen embereket irdnyitani, Vannak fontos teriiletek,
meg még azoknal is fontosabbak - szdval fabol
vaskarika az egész addig, amig annyira felfej-
lesztjiik a lakdnegyedeinket, hogy tiibb a lake,
mint amennyi munkahely van. Az idealis mun-
kanélkiiliség kabeé 5% kiriil van, ennél na-
gyobb mér elvandorlast fog eredményezni.

EpiilG-sz8piild virosunkhan elsGsorhan nem drt gon-
doskodni polgéraink biztonsagardl, hiszen jonéhany ka-
taszirifa fenyegeti Gket. Sziikség van mindenekeldtt
eqy prefektirdra, amely egyszerre litja el a renddrség
65 a tiizoltdsdg szerepét: a prefekiusok kirbe-kirbe
mészkdlnak a kirzetiikben (illetve néha a vilag végén),
és az egyes Epiiletekbe betérve csdkkentik a tiizve-
szélyt, valamint kiizdenek a hiinGzés ellen. Lazadds
vagy ellenséges timadas esetén egyébként hotcsindlta
katonaként is kiizdenek (nem til sok sikerrel). Mésik
fontos épitmény az Engineer's Post: az itt dolgozok arra
iigyelnek, hogy a kiirnyékbeli épiiletek ne omoljanak
ssze, az ugyanis erdsen rontja egyrészt a varosképet,
masrészt a hasznalhatdsagukat. A harmadik potencialis
veszély, ami a sok kis bunkdra... izé: becsiiletes allam-
polgérra leselkedik, azok a kiilonbdz6 betegségek. Me-
gelizésiikre elsosorban a karhaz szolgal, melynek hid-

legaldhbis én még nem
voltam olyanon, ahol
mindegyik vilaszthatd
lett volna), mindig a tar-
tomany fekvése, illetve
a koriilmények hataroz-
zak meg, hogy mi épit-
hetd.




nyaban kitdrd jarvanyok egész lakdnegyedek |étszimét
redukalhatjak erdsen. Egy-egy szimpla doktor ugyan a
jarvanyok megeldzésében segithet némileg, de a lak-
sok fejlddésének alapvetd feltétele a kizeli korhaz.
Van még egy kataszirdfa, ami azért jobb, ha nem keriili
el derék alattvaldinkat, és ezt szendtus (ebbdl elég
eqy, amiigy is marha draga) és forumok telepitésével
drhetjil el: itt dolgoznak ugyanis az addszeddk, akik
minden hdnaphan kopogtatnak az ajtdkon, hogy be-
szedjék a kategdridnak és a lakdk szimdnak megfeleld
déndrokat. Amerre viszont nem jar adészedd, ott nem is
fizetnek adét, ami igen komoly jellemhiba a polgarok
részérdl! Az add mértékeét természetesen itt is emelhet-
jiik a kezdeti 7-8%-dl (a szimot egyébként ajanlanam
kormanyunk figyelméhe) - csak nem érdemes. Az add-
emelés ugyanis egyrészt elvndorldst okoz, masrészt
meg elégedetlenséget a varosban, ami abban nyilvanul
meg, hogy ismeretlen tettesek kiraboljak az add-

szeddinket. Természetesen mindig joval tobb pénzt lop-
nak el, mint amekkora plusz bevételre tesziink szert az
addemeléssel. (Rosszabb esetben pedig fellazadnak
egyes negyedek, és nem fizetnek egy biidds petakot
sem.) A varost itt nem tarthatjak el kizérdlag az adék,
jelentds jovedelem a kiilkereskedelembdl szirmazik.
Alapvetd fontossagi tehdt a gazdasag kiépitése,

amely egyrészt a belsd sziikségleteket fedezi, tovabba
a kereskedelmiink alapja. Itt két dga van: a mezogazda-
sdg 6s az ipar, Az elGhbit kiszolgdld farmok (bilza, gyii-
milcs, olaj, zildség, sz0ld) csak termdfoldekre telepit-
hetok. A megtermelt élelmiszer a magtarakban keriil
larnlasra, tehal a mungazﬂasag kirnyeékeére ilyet sem

egyik nh]elmlm nyersanyagot termel, a masik pedig fel-
dolgozza (példaul Clay Pit/Pottery, Iron Mine/Weapon

Smithy, satibbi). A Workshopokban mmemen kész

Igen korrekt belvérosi kép, kizépen §
sajat fejlesziésii Grand Villaval

terméket a munkésok a legktzelebbi druhdzba széllit-
jk térolasra - mar amennyiben van benniik szabad ka-
pacitas (egyébként bamban alldogdlnak az it kizepén a
kész cuccal). Minél messzebb van szabad Warehouse,
anndl tovabb tart a szallitas is. Itt jon a belkereskede-
lem igen csdnya bokkendje: a varos piacainak dolgozéi
ugyebér a magtarakbdl szerzik be a piacrdl a lakdne-
gyedekbe tovabbitott kajét, és az druhazakba jarnak
kész termékekert. Namarmost, ha ezekhez til hosszi it
vezet, akkor esetleg a piac kimyéki lakinegyedek ad-
dig visszafejladnek egy-két fokozatot, mire a derék ko-
fak megjnnek a nagybanirdl... Nyumm! Megoldas:
nincs, de annyil azért lehet varidini, hogy tdbb raktarat
telepitiink a varos killonbdzd pontjaira. Ezeknél ugyanis
meg lehet adni, hogy bizonyos arut ne fogadjanak, di-
rekt ide szillitsanak, avagy a munkésok iiritsék ki a
raktarat (vigyék a cuccot més raktarba).

A munka utan jihet a pihenés, vagy még inkabb a szo-

rakozis, amit a provinciakban négy épiilet tamogathat,
méret és befogaddképesség szerinti ndvekvd sorrend-
ben: szinhdz, amfiteatrum, kolosszeum és a hippodrom.
Mindegyikhez tartozik kiszolgald létesitmény, ami a
milkidéséhez sziikséges: a szinhdzhoz/amfiteatrumhoz
szinészkoldnia, a kolosszeumhoz gladitoriskola és/
vagy oroszlanidomar, a hippodromhoz szekérkészitd.

Miutdn a szrakozas megvolt, esetleg a kultirara is
gondol a plebs: nagyobb kategdriaji epiiletek lakoi mar
igénylik egy kiinyvtér kizelségét, tovéhba a serdilf
gyermekeik okitasara szolgald iskolat, akadémidt vis-
2ont mar csak a villak lakéi.

Bérmely épiiletre jobbal kattintva infot kapunk rola.
Lakénegyednél példaul a lakasok/lakok szamat, az alta-
luk fizetett adét, a kﬁm)ékheli biindzést, a lakhaz éle-
lem- és luxuscikk készleteit, és fileg azt, hogy miért

nem Iip mw szintre a haz. Az egyéh épiileteknél

az oft dolgozok szamat,
illetve alkalmasint az
adott munkafolyamat ké-
siiltségi fokat, az itt ta-
rolt nyers- és készanya-
gokat - szdval mindent,
ami csak érdekes lehet.
Minden informécids pa-
nelrdl hivhatd a kivald
online help, amely hiper-
textes multimédia encik-
lopédiaként nemesak
hogy tokéletesen eligazit
benniinket, de a jonép
okulésdra még toriénel-
mi adalékokat is tartal-
maz. Ez igen korrekt, igy
a jaték frankd toritanar-
kent is felfoghatd.

CSASZARBOL NEM LESZ
SZALONNA

A Csészar a campaign dsszes pélyaja eldtt hosszas el-
igazitds tart elvirt tény-
kedésiinkrdl, tovabba
elégedettségének szintje
egy pilya megnyerésé-
nek egyik sarkalatos
pontja. Egy ideig hitel-
bankkent is izemel: a
kezdéskor kapott 6-8
ezer déndrt ugyebar
gyorsan elkiltik még a
takarékosahb helytartdk
is, és ilyenkor gyorsan
kiild még 5-6 rongyot.
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utan kifejezi azon kivinsdgat, hogy egy éven belil fi-
zessiik ki a “tartozasunkat” (ami azt jelenti, hogy hoz-
zuk mér pozitivha a készpénzt). Ha ez nem sikeril, ak-
kor a hangulata 0-ra esik, és kikiild valakit a2 elfogé-
sunkra, hacsak nem emeljiik a megbecsiilést 35-re az

Ebhdl viszont mar illik egy tiirhetden miikddd kereske-
delmet dsszedobnunk, ugyanis a Csészir bevételt Ghajt
latni egy tartomanybél, nem kiadast. Kegyének einye-
résének elsddleges mddja a minél jobban prosperald
varos, azaz az éves mérleg (a bevételek és a kiadasok
kiilinbdzete) minél nagyobb pozitivuma. Helytartoként
havonta némi magénfizetés is dukal nekiink, amit a v-
ros pénzéhal utalnak ki, és rendszerint a sikeres kiilde-
tésekkel elért rangunk fiiggvénye (kérhetiink nagyobbat
is, de hosszahb tévon Gesdszéri fensége nem dijazza az
ilyetén kicsapongasokat). A magankasszét nekiajandé-
kozhatjuk a varosnak is, de sokkal célszeriihb idordl-
iddre kiilnféle ajandékolkal kedveskedni romai fno-
kiinknek, amit egyébként el is var. Ha nincs egyéh sird-
sa, akkor ez 2z ajandék kiiltségeitdl filggGen aldr 10
pontot is javithat az elégedettségén. Egyéb sirds alatt
art értem, hogy alkalmasint kiilonféle aruk leszallitisat
kéri egy megadott hata-
riddn beliil (ingyen, per-
sze). Mondjuk 20 kdcsd-
gt 12 hdnapra. liyenkor

A véros ugyan méar megint fizetéskép-
telenné vélt, de lulius CoVboius hely- %
tartdt ez cseppet sem zavarja: lehajt =
még agy poharkaval. In vina varlras!

ijabb esztenddben. Ez usque lehetetlen, szdval egy év
millva megjelenik 2-3 romai légid, hogy megdorgaljon
benniinket. (Ha egyltakin tudunk katonasagot Gpiteni,
megprobélhatjuk megvédeni a varost - de mindenki le-
gyen nyugodt: a Csdszdmak SOKKAL tibb légidja van,
mint nekiink valaha is lesz...) Ez a dorgalds egy ROP-
PANT Ilunkn r&e a jateknak: végig kell nézniink,
amint a csapatok szisztematikusan szétverik
orék dta éuﬂgelm Kkis vrosunk (SSZES ﬁulml. le-
gyilkoljak az itjukba akadd derék polgarainkat, és
csak e kinos procedira befejeztével értesiiliink arrdl,
hogy a Csészar egy ij, roppant fontos pozicidba helye-
zett benniinket, ahol valdsziniileg sokkal nagyobb elé-
gedettségére fogunk szolgéini, mint helytartoként. G4-
Iyarabnak hivjak ij beosztasunkat, ahol minden reggel
iiditd korbcsoldsban lesz résziink, ami tudvalevileg
serkenti a vérkeringést...

azonnal le kell dllitani a
kocsdgik kereskedelmét
helyi felhaszilasat,
és bespéjzolni beldliik
(Stockpile), mert ha nem
elégitjiik ki az dhajat,
akkor a hangulata iigy
lezuhan, mint a BUX-in-

dex. Az meg nem lesz jd,
ha haragszik. A legjob-
ban akkor gurul be, ha
az elsd pénzsegély utdn
kivetkezd két évet is ne-
gativ kasszival zirjuk:
ilyenkor némi orditozas
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Az isteneket marhdra birom. A rimaiaknal voltak szép
szammal, de-a jatékban csak dttel kell torddniink -
azokdal viszont nagyen: ha elégedettek veliink, kiiln-
féle kellemes dolgokkal lepnek benniinket, de ha meg-
haragszanak rank, csif dolgokat miivelnek.

Cores: a termékenység istenndje. Ha haragszik rank,
akkor elpusztitja a termés nagy részét, jokedvében vi-
szont megduplizza a kaja beérésének sebességét.

Hannibal ante portas! liletve ha B
nem is a kapuk elgtt, de mira [
véros hatdrdban all az ellenség

Vérfagyasztd viadal haldokld
girigikkel és legelészi birkakkal. A

Prima (elsa) l.igié pnmin wuwl

Neptme: a tenger istene. Eleinte nem til fontos, vi-
szont rijgtn azzd valik, mihelyt tengeri kereskedelmet
inditunk: ha haragszik, elsiillyeszti a kereskeddhajokat,
és egy darabig nem litjuk dket, kedélyes hangulatban
viszont j6 szelet ad, és siriibben Iitogatnak benniinket.

Mercary: a kereskeddk istene (és mellesleg a tolvajo-
ké Is, de lopni ebben a jatékban nem sziikséges). Ret-
tentd haragja a raktdrakban levd drukészletek egy ré-
szének lenyilasaban nyilvinul meg, elégedetisége pe-
dig iigy, hogy hirtelen ij készletek jelennek meg.

Mars: a haboril istene. Na, 6 a kedvencem: természe-
tesen a légiok moréljdra is jelentds hatést gyakorol, de
vannak jobh hiizisai is. Asszem a campaign negyedik
palydjin egy gdrogok dltal fenyegetett tartomanyhan
szerepeltem, ahol is elgbb-utébb marcona hellén harco-
szoszok trappoinak épilld véreskam felé, hogy ezt az
igéretes folyamatot meggétoljak. Az eqyik nekifutisra
Mars igencsak megorrolt ram, és a ronda gdrdgak mér
akkor megjelentek, amikor még nemhogy egy |égiét, de
eqy kaszdmyt sem épitettem még (egyébként ha ha-
ragszik, akkor a nyugodt tartomanyokban is csinélhat
lazadékat); a kivetkezd prabalkozisndl viszont ersen
kerestem kegyeit (annyira delighted volt, hogy utolsd
telefonbeszélgetésiinikor érdekiddatt, hogy hogyan
nisiilhetne be a csaladomba), aminek igen kellemes
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eredménye lett: a girdg hordik egyrészt jdval késobb
jelentek meg, de hds Iégidimnak ki sem kellett vonulni-
uk a kaszarnyabél - mihelyt a gdrdgok hadrendbe all-
tak, Mars azonnal kupan végta ket az emre a célra
rendszeresitett villdmjval. Jo csdvd ez a Mars!

Venus: a szerelem szeszélyes istenndie. A jatékban
pillanatnyi hangulatétél fiiggden a kizhangulat javitd-
sival/rontasaval van elfoglalva, ami a biingzés (liza-
das) emelkedd/cstkkend tendencidit befolydsolja.

Az istenek rokonszenvének Kivivasara két mddszer ki-
nalkozik: templomokat
épitiink nekik, illetve
fesztivalokat rendeziink

is kindlkozik. Nagyobb
populacicknal (2-3000
fil) mar nem igazan ele-
gendd djabb kis templo-
mokat felhiizni nekik: ki-
fejezetten nagyobbra
méar marvany is sziksé-
geltetik, amit kénytele-
nek lesziink banyaszni,
illetve - ha maskent nem
megy - importalni.
Ugyancsak mérvany :
sziikségeltetik az ordku-
lumok felhizésahoz,
amik esetiinkben koedu-
kilt templomokként mii-
kadnek: egy ilyen min-
den istennél hangulatja-
vitd intézkedést jelent. A
fesztivélok rendezése
nem ptolja a templomo-
kat, de egy hajnalig tar-
1 ivaszat mindig jél jan
ligy az adott isten, mint
a jonép hangulatanak ja-
vitasaban.

KERESKE-
DELEM

_ A belkereskedelemrdl

Al mar volt sz0 fentebb, de
igen fontos lesz a mas tartomanyokdkal vald cserebere
is, ugyanis csak az ebbdl szarmazd bevételekhil profi-
talhat a viros. Ehhez elfszir is a térképre kattintva
meg kell nyitnunk egy-két kereskedelmi iitvonalat, ami
mar inmagéban is szép pénz lesz. Szarazfildi itvonal-
nal nemsokdra harmaséval érkezd karavanok jelennek
meg hatarainkon, és elssorhan afelé az druhdz felé ve-
szik az irdnyt, amit kereskedelmi kiizpontnak kijeldl-
tiink. Bdr néha azért eltotyognak a tobhihez is, célszeri
ide @sszpontositani az exporira szant cikkeket. Tengeri
kereskedelmi iitvonal megnyitdsa utdn még sziikségiink
lesz egy vizparton &lld dolckra is, ahol a kereskeddha-
jk leparkothatnak. A kereskedelmi tanacsaddn keresz-
il szabhatunk utat az drucserének. Ha van kereskedel-
mi itvanal, akkor importalhatunk egy hidnycikket, illet-
ve exportalhatunk valamit, Mivel cuccaink belsd fel-
hasmiléséra is szilkség van, exportndl megadhatjuk,
hogy mekkora készlet felettl mennyiséget lehet eladni.
Egy cikk kereskedelmét természetesen barmikor le le-
het dllitani, sat, tiltermelésnél - a raktarak bedugula-
sat megelazendd - akér a cikket el§allitd ipart is.
Ugyancsak itt lehet megadni a spajzolds parancsot, ha
a Csédszdr valamilyen széllitményt dhajt taliink: ilyenkor
a raktdrakba keril cikkeket még a piacra sem viszi a
Kofakamara.

KATONASAG

Pir tartoményban kissé ziirds kiriilmények uralkod-
nak, mar amennyiben a szomszédsdg marcona katona-
kat kiild elleniink. Ezekben a tartomanyokban minde-
nekeldtt meg kell teremteniink a fegyveripart (vasbé-
nyak és fegyverkovicsok). A fegyvereket jelképezd paj-
zsok a barakkokba keriilnek, ahol egy fegyverbdl
egy “munkasbél” djonc kerekedik, aki dtvonul a ka-
szimyaba gyakorlatozni, Egy kaszdmya egy légionak ad
szllst a harom kiilGnféle tipus valamelyikébdl, a Iégié
teljes létszima 16 figura. A katonai akadémia épitésé-
vel gyakorlatozd |égidink veterdn statuszba keriilnek.
Amikor felharsannak a harci kiirtik (illetve itt dobok) a
légidinkkal gyorsan el kell vgni a vres hatéraban fel-
sorakozd ellenség itjat az épiileteinkhez. A katonak
irdnyitasa igen idegesitd: a zaszlajukat letiizve adjuk
meg, hova menjenek, aztdn ki-ki tile telhetden igyek-
szik arrafelé. Néha-néha eitévednek az utcakon, tehdt
a vonuld sereg igen szérakoztatd litviny. Megadhatunk
kiilonféle hadrendeket is, de ennek nincs sok jelentd-
sége, ugyanis ellensé-
ges katonaba botolva ut-
cai verekedés szintii
csetepaté alakul ki. Az
egyes kalonaknal érde-
kes paraméter az egész-
ség és a moral: az eldbbi
romoltdval a derék hadfi
hajlamos meghalni, az
utdbbi csdkkentével pe-
dig visszapucolni a lak-
tanyéba, ahol csak
hosszas idd utén heveri
ki a simyii ljedséget.

zepes viddr popcorn mar nem biztos, hogy elég, de ja-
ték kazben is minden aprd eseményrdl egy-egy videdbe-
jatszas is megemlékezik. Az online help elitt teljes
mértékben le a kalappal, és ugyanez vonatkozik a keze-
Iofeliiletre is. A logikai egységekbe rendezett ikonokkal
minden parancs azonnal elérhetd, a tandcsaddk pedig
tokéletesen informalnak, hogy mi is lenne teriiletiikin
a teendd (de az Overlays ikonnal vizualisan is meggyd-
zodhetiink, hogy milyen eredményességgel ténykediink
az élet birmely teriiletén). A kezelésnek egyetlen hat-
ranya, hogy mindig csak tiszia terepre lehet épiteni, te-
hét beépitett helyen eldbb takaritanunk kell az dsdval
(ez lehetett volna automatikus). Az 1024*768 felbon-
tasi hi-color Iatvarrm pedig igazan nem lehet panasz:
talan a Settlers és térsai jtékony hatdsa, hogy az
egész varos EL. A kolosszeumban latjuk a gladidtoro-
kat, a szinhdzban a szinészeket, raadasul az utcikon
nemcsak azok maszkalnak, akiknek ott dolguk is van,
hanem mindenki (példaul az oroszlanidomdr is kihozza
néha Ledt megjaratni). Minden pnlqamal sajdt szemé-
lyisége (legalabbis nm] nn, és ]nhh clickre lMIg

Tulajdonképpen mar lli vagyok,
most mar csak egy par plusz
polgérra lenne sziikség

Lényeg a lényeq: nem a
harc a program legna-
gyobb erdssége.

&YOZELEM

A téibbi Sim City-kidnhoz hasonlGan ezt a jatékot is
elején tokéletesen el lehet rontani, igy tehdt
nem art eldre megtervezni a leendd varosképet. Elsod-
leges timpont a termiféldek elhelyezkedése - kényte-
lenek lesziink ezek filggvényében kialakitani vérosunk
elsd negyedeit. Eleinte elegendd csak kevéske lakdne-
gyed, artdn a hangsiilyt arra célszerii helyezni, hogy a
lakéhdzakat a kimyezd épiiletekkel minél magasabb
statuszha juttassuk. Elméletileg az lenne az idedlis,
hogy a hézakhoz minden kazel legyen. Ez persze gya-
kortiathan nem miikiidhet, a cél egy lehetséges optimu-
mat kialakitani. A Csdszirtdl érkezd kilcsanbal pedig
mindenképpen muszéj lesz kereskedelmi iitvonalakat
nyitni, és egy lehetséges exportcikkhez kapesolddd
ipart kiépiteni. Ha iddig milkadik a delog, akkor gond
mér nem lehet - ha meg nem, akkor jobb evezdslecks-
ket venni i beosztasunkhoz.

A jitékot jatszhatjuk egy-eqy adott véroshan, vagy
“campaign”-ben. Az eldbbi verzidhan nincs killongsebb
cél: a kiilonbizi természeti és politikai kimyezethen
lev tartomdnyokat a végtelenségig kommandirozhat-
juk, az utdbbiban viszont folyamatosan haladunk elére
2 tartoményokban és a ranglétran. A tovabbjutashoz el
kell émiink egy bizonyos lélekszimot, tovabba megfe-
leld szintre kell hoznunk a kultiirit (templomok, oktatd-
si és szdrakoztatdsi intézmények), az import/export mé-
retébdl addda prosperitast, a visszavert timadasokkal
a békét, és a biiséges ajndékokkal a csészéri kegyet,

SUMMA CUM LAUDE

Kellemes kis j4ték ez a Caesar IIl, méghozzi szinte
minden vonatkozdsaban. Az intro video alatt egy ki-

valami itlettel szolgainak, hogy mit kéne miivelniink.
Kiiltin dicséret jér a zenének, amibl nincs sok, viszont
a szerzii gondoltak arra, hogy mivel egy parti drikig
tart, szegény jatékost ne kergessék ki a vilaghdl a
hangokkal. Egyetlen gyengébb pont a harc, de a sok
jépont mellett ezt hajlandd vagyok elnézni. .

caesar 11
Impressions/Sierra

http://wWww.SIierra.com

npatibilis hangkartya, Winds
Ajanlore: P33, 32MB RAM, 8xtD

Klasszikus darab

Ly
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BARRAGE

nek hozzatérhetok. Szelektalni magya-
rul csak azok kozil lehet, melyekre
(az adett nehézsegi szinten) mar egy-
szer eljutottunk. A palyak killon-kiilon
kivalasztasa mellett van bajnoksag is,
melynél a bevetések sorban jinnek,
és a gép continue-kat szamol. Ezen
feliil a Barrage-et halozatban is lehet
jatszani, tehat van deathmatch lehe-

meg kell semmisiteni. A portal az utol-
so célpont utan jelenik meg. A negye-
dik futam Chicagéban zajlik: itt szél-
hamos rendordkre kell vadasznunk.
Végiil az otodik palyan egy sziget kriil
kell rendet tenniink: eldszor dssze kell
szedniink a nuklearis fegyveriink al-
katrészeit, majd azzal megsemmisite-
niink az ellenség szuper-fegyverét.

nak, milyen tikeéletesen gyors és

élethil képet tud megjeleniteni a
3Dfx Voodoo Graphics és a Voodoo?2
technoldgia - jelentette ki Greg Bal-
lard, a 3Dfx Interactive elnoke. Ha pe-
dig 6 mondta, akkor az biztosan gy is
van. Lassuk akkor, hogyan is néz ki ez
az dllitolagos etalon, aminek példat
kellene statualnia.

A Barrage elso nekifutasra egy
szimpla lovdlddzds anyagnak tiinik:
egy lebegni és viz ala meriilni is keé-
pes ultramodern repiiloben iiliink, s
mindenféle tankokat, repiiloket, heli-
koptereket kell kiloniink. A helyszin-
ként szolgald hegyes-dombos vidék
valdban nagyon szép, olyannyira, hogy
aki az 5-os szintii grafikai részletessé-
get keéri, annak mindenképpen egy
Pll/400-as processzorral kell rendel-
keznie... No sebaj, azért még a 2-es
részletesség is egészen pofas — tulaj-
donképpen csak fakhdl és egyéb te-
reptargyakbdl van kevesebb - és igy
még egy P133-ason (persze 3Dfx kar-
tyaval) is élvezhetd a dolog. Szdval
Ilagyml frankul( az eﬁ

Aﬂarrage egy tipikus példaja an-

‘Bdja, bdja, bilice” - de nem
lesz véres a Iabunk, ha az dssze-
set felvessziik, mert megjelenik
a portdl és mi mar megyiink is a
kdvetkezd palyara

Ezt a hazat nyilvan nem
Fundamenta alapra épitették...

plazmafegyvert szerezhetiink be.
Lehet, hogy ez az ismertetd most egy
kicsit szaraznak tiinik, de ezittal ez
nem az én hibam. A Barrage alkotdi
még azzal sem farasztottak magukat,
hogy valahogy nevesitsék az ellensé-
get, nemhogy kerettirténettel. Es saj-
nos nem csak ez az egy gond van vele.
Legfdoképpen az iranyitas nem tet-

Légiharc a klasszikus westernek
mintajara: vajon ki kap eldoszor a
rakétaihoz?

a hiba. A Barraﬁt ugyanis nem egy
shoot’em up, hanem egy versenyjaték.  is.
A legfiibb ellenségiink nem a felénk  De most Xl
loviildizd tank vagy helikopter, hanem nézziik inkabh
az id8! Tulajdonkeéppen nincs is olyan, a kiildetések
hogy felrobban a repiilnk; ha az ener-
giank nulldra esiikken, csak annyi tor-
ténik, hogy pér masodpercre visszahd-
kiliink, és elveszitjiik az uralmunkat a
gép felett, de utdna ismét minden
rendben. A pajzsunk egyébként folya-
matosan regeneralddik, igy ez az eset R
jonkon alapban két fajta fegyver

is csak akker fordul eld, ha folyama-
tosan talalatok érik a gépiinket. ezek mellé még vehetiink fel
Egyetien cél van tehat: az adett kiil- t - sbt, sziikséges fis, hiszen a
ést hatariddn beliil hefejezni. kat példaul csak a lézerrel
jta kirnyezetben induthatunk - k meglékelni. A golyészord he-
pontosabban eldszor csak egyben, it lesz tehat a lézer vagy az atom, a
mertapalvakmkegymésﬂinhsz 3 vetds rakétaink mellé pedig
atsurrannunk a fe- :
Az ementli sajttal ellentétben csukodd w A homokdra természetesen
a vasajtdnak kifejezetien art, alaﬂ, €5 i igy nem eyg_eﬂen Win!&app{ik{ciribql sem
ha egyre lyukacsosabb lesz hidnyozhat: a szokastol eltéraen
kell oket S2BHGNNAK ;752 2 jdst, és nom veszi
a lézerrel. Vigyazat:
az energiafalak ro-
w idanket! A
az
plisz it add ho-
leg vegyiik fel! Har-
madszorra egy ka-
nyonba Idtegatunk,
ahol egyszeriien

egér bealli-
tasa mar ele-
ve nagyon ki-
riilményes: mu-
‘- szaj mellé sajat
billentyiizet-ki-
osztast késziteni,
az érzékenységre
vonatkozo adatokat
pedig a programon
kiviilrdl, indité para-
méterként kell megad-
ni. De akarhogy is
iigyeskediink — mivel a gép ugyaniigy
reagal a mozdulatainkra, mintha bil-
lentyiiket nyomkodnank - az egér td-
kéletesen hasznalhatatlan. Marpedig
egy ilyen jatékhoz mindenképpen egér
kellene.

A Barrage tehat egy szép jaték, de
semmi tobb. Akhoz til egyszerii, és
til kevés az 6t palyaja, hogy ennél
tobbet is meg tudjak réla allapitani.
Felejthetd darab.

vz
barrage

Activision'Mango Grits
http: www.activision.com

VANYOSSAG
S§SZHATOSAG

Minimum: PIB6 (P133-30fx}. 32MB RAM, IxL0,
Win95 hompatibilis hanghartya
Ajaniott: PE00. joystick
Egy szép shoot’em upnak indul, de
csak egy kdzepes versenyjdtek

il
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tirténetii csapatteste a 101, “Screa-

ming Eagles” Iégideszant hadosztaly.
1942-hen alakult meg, ra egy évre atdobtak
Angliaba, és tihbek kdzt ok nyerték a nemes
feladatot, hogy a D-napon négy draval a
partraszallas megindulasa eldtt egy ejtoer-
nyds hadmiivelettel megkezdjék az invaziot.
Egy olyan hadmiivelettel, amit katonai szak-
értdk eldzetesen kh. 80-90%-0s veszteséggel
kalkulaltak... A késdbbiekben sorsdontd sze-
repet kaptak Montgomery félresikeriilt Mar-
ket-Garden hadmiiveletében, amikor egy hid
egy kicsit til messze volt - és természetesen
kaptak a nyakukba akkor is, amikor a halal
dtven orajaban utoljara nekiduralta magat a
Wehrmacht az Ardennekben. Ez csak a Il. vi-
laghahors listajuk, elit alakulatként az USA
késdbbiekben viselt csinya dolgaiban is ba-
ven kaptak szerepet. Az Empire legiijabb

Az USA hadseregének talan legziirasebb

Nevezetesen az, hogy a multiplayer jate-
kon kiviil csak kiildetéseket lehet jatszani

- campaign nane! Scenariokbdl is azeért lé-

nyegesen tibbhdz van szokva az avatett
stratéga - de ezt csak addig keveselli,
amig meg nem tudja, hogy meddig tart
egy. Utana mar sok is lesz...

KELL EGY CLSAPAT!

A jatékban kicsiny, szakasz méretii egy-
ségeket (max. 18 fd) fogunk kommandiroz-
ni, de pont ebhdl adddoan minden egyes
tagjanak teljesen tnalld személyisége is
lesz. Az elsd feladatunk, hogy a legenyse-
gi és a tiszti barakkokban vidamkodd ne-
pekhdl Gsszetrombitaljuk a csapatot. A
sarga névvel jelzetteket lehet elhappolni,
a zoldek mar benne vannak a csapathan, a
feketéknek pedig mas bevetésen akad

Nem Ace a legnagyobb dsz, de |
azért még d is befér a pakiiba

Nickname
Home Tovm
Height (in):

Agi. Veight (1b)
S B Age
LV e Rank 2:
Mov: 16 Years of Service ¢
Inic 79
§| cE i Bio Ace 1
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Tgh: 2
s
e TS
T
Lan
E = o
-
- .
&
3
s 1
k k k? Rt
o i
— Fommeal W - —
-1 it
" A

‘nesében fog megnyilvas
nulnis Az ejtoernyos rop

stratégiai jatékaban a Vijjogo Sasok D-napon

végrehajtott akcidi elevenednek meg, olyas-
féle feldolgozashan, mint mondjuk az Eidos
Commandosa, vagy az $SI Soldiers at Warja.
Az egykord visszaemlékezések szerint nem
volt kimondottan szorakoztato dolog ejtder-
nyosnek lenni a D-napon, mert az éjjel fél
eqykor kezdodd hadmiivelet mar a ledobas-
nal totalis kaoszha fulladt: a katonak a vak-
sotéthe ugrottak, és fogalmuk sem volt,
hogy ugyan hova is fognak érkezni - raada-

‘dolga. Egy katonara kattintva megjelen-
mk:alapve?llaidunségai (tapasztalat,

intelligencia, erd, satohbi), az ezekhdl
kalkulalt harci jellemzdi, valamint kiildn-
leges skilljei. A WS és TS a fegyver- illet-
ve kézigranat igyekben vald jartassagot
mutatja, de ezeknél joval fontosabb a WT
altal mutatott kiilonleges képzettsége. Ez
haromféle lehet: aéppuska, pancélokol és
rohbandanyagok. A specialis képzettség
igen hasznos lesz hevetés kozhen: egy rob-
bhantasi szakértd

“Szuper csapat”. Marcsak egy mohawk-
frizurds néger hianyzik beldle, de azt
esetleg még betdmom az egyik tartalyba

: példaul harmad-

< =| annyi toltettel taka-
o] rit el egy ohjektu-
mot, mint mondjuk
egy amatadr. Fontos
szerep jut a német
vagy francia nyelv-
tudasnak, mert tol-
macsolasukkal al-
kalomadtan kiker-
dezhetjiik a hadi-
foglyokat, elolvas-
hatjuk az elesett
németeknél levd
iratokat, illetve

Yy fontos informacic-
kat szerezhetiink

sul roppant kellemetlen lehet az ismeretlen
tavolsaghan levo fold felé lebegni, amint a
foldi fogaddbizottsag nyomijelzoi repkednek a
kivalo célpontot nyijto ernydk koriil. Ennek
megfeleloen az - elég gagyira sikeredett -
intro is eqy sebesiilt normandiai rémalmat
mutatja be, majd a fameniibe csoppeniink,
ahol igen kellemetlen meglepetés fogad.

francia partizanok-
tol vagy helyhéliektdl.

HETVEGI BEVASARLAS

Ha a csapat megvan, nekiallhatunk feldi-
sziteni dket kiilonbdzd cuccokkal, igymint
fegyverekkel és kiilonbozo felszerelések-
kel. Az idealis dsszeallitas kivalasztasa né-
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siilyt elpelhetnek amibal ug
ve lejon az ejtoernyd 6 pontja. Az dsszte-
herbirasnal azért tohb cuceet is elvihetiink
a bevetésre, ugyanis ket 50-es iirméretii
tartalyba is pakolhatunk, amit majd szépen
utdnunk szornak a gépen marado fiuk -
csak gydzziik majd megkeresni... A problé-
ma mar csak az, hogy a bevasarlast csak
elégye otletszeriien vegezhetjilk, ugyanis a
cuccok raaggatasa az embereinkre egy ma-
sik épiilethen tarténik = hogy
vajon miért nem lehet a fel-
tankolt targyakat azonnala A=
kezéhe nyomni a filiknak, =
csak a joisten tudja...

A szallasmesternél szerel-

hetjiik fel fiainkat mindenféle
holmival, ami nem fegyver. Né-
hény alapveto dolog mar eleve
rajuk van aggatva (példaul igen ki-
nos lenne, ha valamelyik harci laz-
han égd deszantosunkrol ugrds
kizben deriilne ki, hogy elfelejtett
ejtdernydt hozni magaval), de
tulajdonképpen szinte min-
denre sziikséqg lesz, mert
hianyuk egy csoma har-
gi tulajdonséag csakke-

LML LA LR Ak ba bl

msomuru ha nincs nala

sen nem baj,
is. Atapvetd f
gyiink magu a biz
tonsag kedveert Iﬁhhglﬁ}, ugyan-
is ennek hijan nem tudjuk behivni
az eligazitason latott stratégiai
terképet, és tgy Kicsit kd-
rillményes lesz meglaldlnia =
célpontot.

Fegyverek koziil lehetaség
szerint minden katona-
nak legyen pisztolya,
valamilyen kézifegyve-
re (karabély vagy gép-
pisztoly), és kezigra-
natja, a nagyohh hatasfokii fegyvereket pe-
dig értelemszeriien a specialis képzettség-
gel rendelkez0 fickdkra aggassuk ra. Nem
art elolvasni az eligazitasnal, hogy mi is a
bevetés elsddleges és masadliagos célja, és
aszerint Gsszeallitani a kiilanleges felszere-
lést: nehéz lesz ugyanis felrobhantani vala-
mit, ha példaul nem vittiink magunkkal -
elegendd - robhandanyagot. Kellemetlen
meglepetések elkeriilése végett jelezném,
hogy minden egyes ldfegyverhez kiilan mu-
niciot is kell vetelezni...

lecsapna

MINDENKI A HELYERE!

hunuuuumuuuu

%

A fegyverraktar melleti teherautd az As-
sembly Area, ahol a fegyvereket és cuc-
cokat szétoszthatjuk az emhereink ki-
zott. Ahogy az eldhbhiekben, ezt is lehet
automatizalni, de azért jobb, ha nem a
gép taldlja ki, hogy az iitdsebb fegyverek
kinél legyenek.

Talan a szerzoknek is feltiint, hogy
ugyan csapatunk osszevalogatasanak es
felszerelésének megvan a maga kis csa-

l
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ladias hangulata, de talan mégsem ohaj-
tanak til sokan minden kiildetés eldtt
masfel orat szorakozni ezzel: akarcsak a
tohorzasnal és a felszerelésnél, itt is el
lehet menteni és az ujabb kiildetésekre
vissza |ehet tilteni egy-egy beallitast,
sot, itt mar alapban el van mentve harom
specidlis célra osszevalogatott osztag.
Miutan ilyen szépen megvagyunk, kita-
lathatjuk, hogy elzavarjuk a fiikat a gya-
korlotérre, azaz “hadgyakorlatot” indi-
tunk (ami nem biztos, hogy jo otlet, mert
néhanyan mar eleve sehesiilten térnek
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101st Airbocr

nakia Vijjo

vissza), vagy kihajtjuk dket a reptérre,
mert mér varja oket a napfényes (illetve
kezdetben holdfényes) Normandia.

HOPP!

Felszallas elgtt meghatarozhatjuk az
ilésrendet. Ez “roppant fontos” dolog, a
kézikdnyv szerint ugyanis “a légelharitas
megrongalhatja a gépet, és a tilélésre an-
nal nagyohh esélye van az ejtoernyosnek,
minél kizelebh iil az ajtéhoz.”

Meglehet,
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hogy ez fedi a valdsagot, de abszolut nem
ez lesz a legnagyohh gond.

Az ugras roppant szorakoztato dolog lesz,
de véyeredmenyét tekintve sokkal inkahh
idegesito. Az emberkeéink az iiltetesi sor-
rend alapjan egyenként ugranak és eqgy
mokas filmbejatszas tudatja veliink, hogy
hogyan sikeriilt a foldet érésiik. A “hizton-
saghan leérkezett” iizenet példaul nem
igazan siiriin szerepel. Annal gyakrabban
seriilnek meg leérkezéskor. Néhany ejtder-
nyds elszakadhat az egységtal, ezeket a
kirnyéket behoklaszva a késabbiekben dj-
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ra hevehetjiik az egységhe. Azokat mar ke-
vésheé, akik végérvényesen eltévedtek,
nem nyilt ki az ejtoernyojiik, vagy mar rop-
tiikben lelotték oket a fritzek. Ugyan a sé-
rillesek rendszerint nem tal silyosak (azaz
az akcioban még hasznalhaté a ficko), de
azért igen sajatos hizas a jatéktél, hogy
rendszerint a csapat egyharmada érkezik
meg épen a célteriiletre. Ugyanez vonat-
kozik a plusz cuccot tartalmazo tartalyok-
ra is: hat eddig még egyet nem talaltam
meg - mindet elfijta a szél...

|
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n Normandy

TAMADAS A BOZOT ELLEN

Fildet érés utan mindig szép sorban fog-
nak lépni embereink (mar amelyik még
megvan). Minden egyes parancs bizonyos
szémii akcidpontot fog fogyasztani, minél
bonyolultabh annal tdbbet. A parancsokat
a jobb gombbal elérhetd ikonmeniivel ad-
hatjuk ki. Az elsd dolga minden fickdnknak
az, hogy kikecmeregjen az ejtdernyobdl. Ez
a miivelet tabb mint 40 AP-ba keriil, tehat
vagy harom kirin keresztiil fog tartani
(késsel felszerelt embereinknek feleannyi
ideig). A parancsot nem kell minden
kor elején kiadni (ilyenkor mindig
ujra kezdi), a zold szinii folyamatos
akcid gombot kell hasznalnunk. Ej-
= tdernydseink haromféle mozgasra
= képesek: futnak, sétalnak vagy
= kisznak. Nyilvan nyilt terepen egy
karben az elsdvel lehet a leg-
messzehbre jutni, de ilyenkor
emberiink nem ér ra figyelni olyan
aprdsagokra, mint az aknék, amit a
vendégszeretd germanok igen sii-
riin szortak szét, Aknara lépni nem
egeészséges, raadasul az aknak-
nak megvan az a kellemetlen
szokasa, hagy nem csak
azt amortizaljak, aki ra-

juk Iépett, hanem a hatd-
tavolsagukban levd min-
den emberiinket is (és per-
sze németeket is). Az alld cel-
pont nyilvan johban lat, mint
mondjuk a guggold, vagy fekvd -
de természetesen nagyohh célfelii-
letet is nyujt az ellenfél lesipuska-
sainak és az arra jard aknaszilan-
koknak. Sebesiilt tarsaikat az ejtd-
ernydsik a szomszéd pozicihan
E dllva elsdsegélyben részesithe-
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tik, mar amennyiben van na-
luk kitszer. A sebesiiltek-
nek egyébkeént csokkennek
az akciopontjaik, rosszahb
esethen pedig tel-
jesen cselekves-
keéptelenné valnak.
Az eqyik legfonto-

-
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... mert ezek azért
a Commandos mel-
lett nem igazan sa-
sok. Ja, hogy a
szerzok a Close
Combatok mintaja-
ra probaltak meg
imitalni, hogy a
harcmezdn nem
személytelen csa-
pattestek, hanem
A dnalld, egyes em-
herek harcolnak,

he keriil, de nyilvan pontatianahb is. Az
persze gond, ha elfogyott a taltény, illetve
eltdrt vagy elakadt fegyver, de mondjuk az
utdbbi esethen meg lehet javitani néhany
AP fejéhen. Kellemes mdka a hullarahlas
lehetdsége: az elhullott fritzeket atkutatva
fontos katonai iratokra lelhetiink, de a
cserebere ikonnal a cuccaikat is hadizsak-
mannya nyilvanithatjuk. Ugyanezzel az
ikonnal lehet egyébként cserélni két kato-
nank, illetve katona és egy tartdly kozdtt,
vagy egyszeriien csak lepakolni a foldre. A
tiiz alatt levd embereink hajlamosak megi-
jedni, panikba esni (néha megadni magu-
kat), illetve amokfutast rendezni. llyenkor

de a végeredmény
nem ostromolja az egeket. Az emberek és
a cuccok dsszevalogatasa igencsak
hosszadalmas és koriilményes feladat (mar
amennyiben érdekel, hogy ki mit visz ma-
gaval) - igazan nem artott volna valahogy
dsszevonni, raadasul minden egyes ember-
re/targyra kattintas utan mindig egy exitet
is kell kiilan nyomnunk (egy jobb click
nem lett volna egyszeriihb?). Valé igaz,
hogy egy légideszant hadmiiveletben tény-
leg vannak veszteségek mar az ugrasnal
is, de azért kicsit idegesitd, hogy rendsze-
resen az embereim fele érkezik célba, és
rendszeresen azokat fiijja el a szél, akinél
a robbandanyag vagy a térkép van. Amikor
meg az akcioha

Jd a csapat: az egyik gyengél-

kedik eqgy kicsit, a masik meg
megadia magat a bozétnak...

csippeniink, ez
csak idézojelben
értendd, mert az
biztos, hogy nem ez
a legpdrgdsebb ja-
ic ték, amit ezidig
|attam. Nem hiztos,
hougy rossz dtlet
volt a Close Com-
hatokkal szemben
kirokre osztani a
jatékot, de a moz-
gés a kevés AP mi-
att nagyon korlato-
zo0tt, és az nevetsé-
ges, hogy mindig
ugyanahban a sor-

Tdjkép csata utdn: mar csak Campbell
kizlegény fosziogatja a hulldkat

| v

PEC Campbell

MIAL Carhine

! 12 »

sabb parancsikon a szem, amire az ejtder-
nyos hirtelen kiegyenesedik, és gyorsan
korbepillant. Ezzel még azelott kiszirhat
egy orvlovészt, mieldott az egy baratsagos
sorozatot intézne hozna (mozgas eldtt te-
hat nem art siiriin hasznalni). Tiizelni az
aktualis fegyverrel célzott lavéssel és te-
riilettiizzel is lehet, az utobhi kevesebh AP-

nem tudjuk iranyitani oket, de a panikot a
Motivate paranccsal csillapithatjuk. A kis
terképen csak a terep egy szektorat latjuk,
ami csak toredéke a teljes harctérnek. Egy
szektort hizonyos szélein el lehet hagyni,
viszont uj szektorra csak akkor valt a ma-
sina, ha az osszes életben levo emberkénk
kigaloppozott a képernydral.

rendben kell Iépni az emhereinkkel. Egyéb
apro marhasagokat kar is sorolni, marad-
junk annyiban, hogy a tényleg nagyon jo
zenét leszamitva igen kozepes egy jaték
2, killonosen ha a piacon Iévd konkuren-
ciaihoz hasonlitjuk. Sajnos csak tiirelmes
fanatikusoknak ajanlhato, pedig a téma-
ban lényegesen tohb volt.

101Ist aijirborne

18] Simulations Empire Interactive
http: wwhw.empirestrategy.com

Minimum: P90, 16 MB RAM, 4xL0. DirectX-
khomp. hanghartya, 2MB videohartya, Win95
Ajanlott: P133. 32MB RAM, 8xL0
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egy kisseé sem szép - de _jo hosszu
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heln mulatsag Ez kideriilhetett
mondjuk gyermekkori olvasmanyaink-
bal (Tom Sawyer és Huckleberry Finn
Mark Twaintal), gyermekkori C64-es
jatékainkhol (Pirates! Sid Meiertdl),
vagy akar a PC-s kalandjatékok (h)ds-
korahél (The Secret of Monkey Island
a Lucasartstol) — vagy akar a jelenbal
is, hiszen Guybrush Threepwood ka-
landjainak harmadik felvonasat nem
is oly rég kaparinthattak keziikbe a
szerencsés PC-kalandorok. Beszivni a
nyilt tenger sés illatat, kincset ke-
resni a Karib-tenger feltérképezetien
szigetein, vagy egy iide maganvallal-

(a 18. sza-
zad eleje)
mar nem
igazan ked-
vez a leendd
kalozoknak, de a munkanélkiiliségi
hullam és a nehéz gazdasagi helyzet
azert nem zarja ki, hogy Nick koma
naphosszat a “ tengeri maganvailal-
kozas” fentebb emlitett diszkrét ha-
jairdl abrandozzon. Talan vajmi valo-
sagalapot nyuijt ezeknek az almoknak
az a legenda, amelyrol az intro mozi-
ban feltiing csiinya néger josnotol er-
tesiiliink. Kezdethen (vagy legalabbis
e torténet kezdetében) vala Redjack
kapitany és az o vidam Brethren név-

Az még rendben van, hngy a kapi-

| tany térdéig ér a pulf, és kibé a
' derekdig a csapos, de az mar nem,
' | hogy egy stokit ndvesztett a ldbdn »
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kozas (“privateering”) keretéhen ado-
mentes jovedelemre szert tenni kii-
linféle kereskeddhajok rakomanya-
nak atvallalasaval - mi is az,
ami jobban bearanyozhatja
ezt a szomorkas novem-

bert?! Talan nem is
\ csoda, hogy

Ay L,
jatékfej- y
lesztok idd-
rol-iddre 4
visszatérnek !
ehhez az o
ﬁrﬁkml:
hoz, mi e 1 e -
az a Redjack:
the Brethren esetében is

A jatékban Nicholas Dove-ot, a ti-

zenhetedik életévét éppen csak be-
tiltott remenyteljes ifjoncot alak
juk, aki csendes unal
egy nlhagvatott Sz
nevii varosaban. Ig

A zord kiilsg érzd szivet takar, még
akkor is ha bardtunkat nem vennék
fel a Signal labdratériumaba

;-8

re hallgato testvéri legénysége, akik
elsidleges feladatuknak tekintették,
hogy Iépéseket tegyenek azon spa-
nyol galyak menetsebességének fo-
kozasa erdekéhen, amelyek a dél-
amerikai gyarmatokrol dsszehara-
ecsolt kincseket szallitottak az Ohaza-
ba. Barmely ilyen galya ugyanis re-
kordsebességgel hasitotta az ocean
hah]all mihelyt a horizonton meg-

e pillantotta Red-

jack

kapitany és vidam

kompani jojat. A Brethren tar-
sasag azonban nemcsak a tengeren,

arazfoldon is felettébb ké-
orvendett, hiszen nem-
vizen, hanem a kikadtdk-
ben is megprabalta
levenni a terhet a
spanyol logisztiku-
sok vallarol. Az
egyik ilyen vallalko-
zasuk azonban kissé
kellemetleniil siilt

mek mar Cartagena
kikdtojehol sikere-

I . « sen a Brethren hajd-
4 . jara vandoroltak, a
o kalozhajo mar nem

W« tudott iddhen olajra

1épni: a leshen alla

el: ugyan a nemesfe-

spanyol hadihajok koziil ugyan az el-
soként feltiindt még sikeriilt a tenger
fenekere kiildenie, de a tovabbiakban
rarontokkal szemben mar alulmaradt,
és legénységebol csak néhanyan él-
ték tal a vereséget. Kiztiik az arulo
is, aki befiijta a spanyoloknak a
Brethrent...

meretlen joak:
gyilkost kiildatt
A jaték kezde
iildogelve tal
mint fohosiinkki
va nézeget eqgy |
modellt. Mive
nem tiil épiiletes
visszatér a varg
események ka
koznapok allaviz
l6zhajo kotott ki az
dholben. Ahogy
visszaindul az
erddn keresz-
tiil, észreveszi,
hogy egy mére-
tes szahlyaval
felszerelkezett
fekete csuk-
lyas alak oson
utana. Mint ké-
sdhb kideriil,
abbal a célhal,
hogy a szahlya-
val jelentds td-
rést okozzon éle-
tatjaban.

A varos szélén allo
hazban kedves ba-
tyank azzal fogadja
csekélységiinket,
hogy épp ideje len-
ne munkaba all-
nunk: az egyetlen

RE————

munkalehetoség
per pillanat a kikotdhen horgonyzd
kaldzhajaban nyilvanul meg. Hasonlo
tleteket tar elénk a varoska foterén
grasszald Elizabeth nevii hilgy is,
akit a megholdogult
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alkalmazottak felvételére - mar
amennyiben azok elég képzettek a
harchan, tovabba kézzelfoghatd tani-
hizonysagat teszik batorsaguknak. Az
elso feladatunk tehat az, hogy meg-
felelo jartassagra tegyiink szert a
kardvivasbhan (ebbe beletartozik az is,
hogy észbonto sebességgel ugraljunk
el a hozzank vagott rumosiivegek
elnl) lnvabha megoljiik az dbdlben
pszali pat Miutan

capa egyik fogat,
mar fedélzetre
p is szallha-
\ tunk, hogy
: = végére
' jarjunk a
Brethren

r,
e
“

legendajanak, a kincs hollétének, to-
vahba az arulé és a lemészarolasunk-
ra torekvd driember kilétének. Ez

vagy harom CD-t vesz J;‘gd igénybe...

kedves papa hitele-
z0i szorongatnak, és
anyagi boldogulasat
csekelységiink ka-
lozkarrierjétol remé-
li. A kalozhajo par-
ton talalhaté sze-
mélyzetének egy ré-
sze ugyan kissé ba-
ratsagtalan hangu-
latban van, viszont a
sintéshen horgonyzd
kapitany hajlando-
nak mutatkozik dj

fN .

Egész tiirhetden telik az idd djdon-
siilt munkahelyiink fedélzetén —
csoda, hogy volt iiresedés!

k is felmutatjuka o

!
§
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21 REDJACK
¥ jaték nyoldgiai problémak akadnak az en-  kedni, mint LeChuck - e
i ’ jutott, az gine-nel: addig nincs is baj, amig szellemkaloz komo-
inkabb: csak egy sima hattért kell megjele-  lyabb mennyiségii
voualku- niteni, de amikor ezen a hattéren grog elfogyasztasa
mar egy-két szerepld vagy targy is utan. Otletes vi-
rban a megjelenik, akkor mar komoly prob-  szont a targylista,
S : ig a kivi-  Iémak akadnak, mert a a sprite-ok amit a képernyd bal
~ telezésre, hiszen az a 3n-kalandlale— legalabb olyan foghijasak, mint a also sarkaban levo
~ kok mostanaban divo sémajan ala- szereplok tilnyomo része - az ara- ladiko jelképez: ren-
pul: jaték kizben a terepet sajat nyokrdl meg talan jobb nem is be- desen csak a szel- -
szelni. lemkeépét latjuk, .
fl;igitﬁlfggf :g::::af:ﬁr"a':; A kezelﬁieliiletre Csak a PDE“!BTI ré- Fergeteges kardpérbaj eqy
és a rumosiivey mesterévé vaik, nem lehet panas n!uzgatas_ava! I.EIB- Ardbidban dshonos nindzsafaj, és
hanem az agyiéva is mert az egyszerilhb  nik meg és valik Aes Feri egyik virdsingese kizitt
T—— mar nem is lehetne. aktivva. A kinyitott
“| A nyilak iranyaba ladaval egymason is
oy foroghatunk, a tal-  “hasznalhatunk”
$ - i pas nyilak iranyaba  targyakat.
ballaghatunk, a kéz A péarbeszédek a T~
pedig azt mutatja, Monkey Islandek- -
hogy “interactolha- hen megszokott
tunk” egy jot (felve- modszerrel zajla-
B, hetiink/miikddtethe- nak, vagyis egy
= OK1 3§ tiink valamit, be- szerepldre kattintva
e 5.?" L @@ Lot szélhetiink egy sze- kapunk egy par le-
replovel, hetséges mondatot. <
Alkalmasint akad SO “Lam a cdpa szdja ttva, barki Iitja
egy par poén is, de \ fogsordt...” - csak meg ne tudja
- y Cousteau kapitany, mert lenyom a
a OSB\_IBQ_BS torkotokon egy Calypso-zoknit!
végkimene-

tele rendszerint ugyan-

séggel, mint itt! Ha mar a hangnal

tartunk: elég illuziorombolé a szo-
vegek alatt hallhato sistergés.
Mindent osszevetve azért a mostana-
ban dulo kalandhianyos idokben nem
rossz csemege a Redjack. A tirténet
ugyan egyes apizﬁdiaiban eléggé li-
nearis, de viszont igen kellemes a

_ "+ az, tehat ha egy sze-

P replotdl varhatunk

valamit, akkor tulaj-
donképpen eldbb-
utobh - a kivalasz-
tott mondattél fiig-
getleniil - el is ér-

maban szerep

ezért enyhe tilzas, mert ez

egy triikk révén csak egyes
poziciokra vonatkozik. Ra-
adasul kezdethen kisse ide-
gesntn, hngy a neznpnnt az egér

szemszog-
bdl latjuk 640*480-

360 fokos szahadsagfok”

az, hogy a szerep-

l6k beszélnek. II-

letve AHOGY be-
szélnek. Cyberflix-
- nél nyilvan perfekt

ango miudenkl tehat

vagy vacmlm En viszont nem
tartozom a Cyherflix kotelékébe (és
valdsziniileg rajtam kiviil vannak

leg sznvegesen
veqd partneriink

még hozzam hasonlak

e Fold kere-

nem ezzel a fertelmes |zlestelen-

. azért mindenképpen Sl

han, az egyes Ilely mak kb-
zotti mozgast pedig de
nk pmhaljak szei

Lizard Point halkupece, akirdl §
mindenki azt allitja, hogy nem
teljesen normalis. Vajon mire
alapozhatjak ezen allitasukat?
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- o Minimum: P133, 1I6MB RAM, 4xLD,
- v DirectX-kompatibilis hangkartya, Win95
¥ / Ajaniatt: P166, 32MB RAM, 8xC0
=4 Ha Id nincs, jo az Gszver is
|
-‘ /
. /
L
N

ty wtd ety

»

jiikk a célunkat. Ez lmlnkmﬁw amt egy szép nagy ra-
mondjuk nem is kas vided (Ehhez mundluk
akkora haj, mint

skbetegségei ¢

megkukkantania minden
nak, mert van egy egyéni
{Ja, egy megjegyzés DTF
dolgozdknak: megy Macin

-
redjack

Cyberflix THO -
http:/www.thg.com
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FA. PREMIER LEAGUE Fwvi

jutan kelloképpen kigyinyor-
Mkﬁdtiik magunkat a magyar

nemzeti “professzionalis” haj-
noksag most éppen nem lathato
meccseiben, vagy abban, hogy ezek a
vérbeli profizmust sugalld egyiittesek
hogy is hullanak ki vérlazitd gélkii-
linbségii meccseken a nemzetkozi ku-
pakbél egy-egy (éppencsakhogy) eurd-
pai kiozépesapatnak nevezhetd ellen-
féllel szemben, éppen itt az ideje,
hogy egy kicsit az igazi futball vilaga-
val is foglalkozzunk. Erre kitiind lehe-
toséget szolgaltat az EA Sports fedd-
nevil “noname” cég legijabb iidvds-

Gondolom az Arsenal nem tiftakoma,

a Premier league bajnoki tabellija
™4 T J
EnNGLAND
PREMIERSHIP

ENGLAND
PREMIERSHIP
DIsIoN 1
oivision 2
oIIsion 3

SORT BY
LEAGUE POSITION
CURRENT FORM

kéje, amely most kivételesen nem a
FIFA és soron kivetkezd évszamat,
hanem a meglehetdsen kacifantos ne-
vet viseld F.A. Premier League Foot-
ball Manager 99. (Bar ez a masik is
erdsen itt van a kanyarban, és az sem
kizart, hogy decemberi szamunkban at
is gordiil a célegyenesen.)

Mi a fenét takarhat ez a jo hosszii
név? Nem kell hozza nagy ész, hogy
annak, aki csak egy kicsit is tajéko-
zott a focivilagban, rogton beugorjon
a manapsag reneszanszat €16 angol
bajnoksag. lgen, az itteni csapatokat
menedzselhetjiik, akar a negyedik di-
vizidig, iiditd pluszként megspékelve
a skat bajnoksag kiilinbdzd kockas
mezeket viseld résztvevdivel. Talan
biven elég annyit elore bocsatani,
hogy mindezt a szokasos EA Sports
mindségben kapjuk. Hidba, 6k mar
egy szinte verhetetlen markanévvé

A csinos Kis lepedd megvédia

gyepet ferlfagydstdl - de vajon ZeZt-bg¥ -N¥hg=R a0 =87} A . —

ki a sziisz lehet a szponzor?

| PITCH COVERS
L pocwcovess
UND(H&I’A j
5”!"'{;“

ORAINAGE

GEnERAL INFO
wil

COMPLETED

valtak a szamitdgépes programok és
adaptaciok vilagaban.

Miutan a program meglehetdsen bo-
nyolult (taldn ez nem is olyan jd szé,
maradjunk inkabb az “dsszetett™-nél),
mar elore szdlok, hogy mindenki dupla
adag szotyolat és egy valtas mezt is
készitsen a gép mellé. Amig ezzel szé-
pen elkésziiltok, engedjétek meg,
hogy egy kicsit elkanyarodjak magatél
a programtél, és kitorjon beldlem a
csak igen kevéssé lappangd focidriilt
- vagyis a mai angol labdarigas hely-
zetérdl ejtsek egy-két rivid, kereset-
len szot .

ANALYSIS

EAMAL

A jaték kitalaldi bizony alaposan el-
maradtak egy idoben az eurdpai lab-
dariigas altalanos szinvonalatadl - és
ezt nemsokara érzékelték is, mert az
eredmények nemzetkizi szinten nem
akartak érkezni. Hol volt ekkor mar a
Liverpool fantasztikus BEK-sorozata,
vagy akar a 66-0s VB aranyérem! Az
angol foci hirnevét ekkortajt szinte ki-
zarolag a fanatikus drukkerek szolgal-
tattak, méghozza azzal, hogy jartuk-
ban-keltiikben lebontottak egy-két
stadiont (néha az azt kariilvevd varost
is), valamint bedaraltak (igaz, kilcsi-
ndsen) egy par tucat ellendrukkert.
Ezt a tarthatatlan allapotot probaita
az F.A. (az angol fociszivetség) meg-
sziintetni a Premier League bevezeté-
sével. A lahdarigasha rengeteg pénzt
feccoltek, a stadionokat korszeriisi-
tették, a drukkereket alaposan meg-
sziirték, hihetetlen reklamhadjarato-

PREMIERSHIP 30 SEP 2000
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kat inditottak a médiaban, és megprd-
baltak az angol stilusi jaték (megle-
hetdsen poshadt) alldvizét mas felfo-
gashan jatszd kiilfoldi jatekosokkal
(és edzikkel) felkavarni, illetve - stil-
szerii hasonlattal éive - az enyhén be-
gydpdsdditt angol stiluson csiszolni.
Nos, a kisérlet sikeriilt, a PL ma Eurd-
pa (és ezaltal a vilag) talan legerd-
sebb bajnoksaga, melyet telthazas,
racs nélkiili (') gydnyorii és hipermo-
dern stadionok elfitt jatsz6dd, nagyon
magas szinvonalii mérkdzések alkot-
nak. Az emberek csaladostul,
gyerekekkel jarnak a meccsre,
mely utan dromiikben vagy ba-
natukban jot kajalhatnak/pial-
hatnak vagy szdorakozhatnak a
stadionokhoz kapcsolada sport-
és szdrakoztatd centrumokban (ter-
mészetesen nem egy Manchester
Plaza nevii marhasagra gondolok).
Egy sz6, mint szaz: a foci hatalmas
iizlet lett és mindenki jol jart vele

- a drukkerek, a klubok, a TV-csa-
tornak, és allam bacsi is nagyon so-
kat kassziroz beldle. Azért a bennem
bujkald kisdrddg elmondatja velem,
hogy a drukkerek egy (kis) része nem
nagyon valtozott meg, csak annyi a
kiildnbség, hogy manapsag a konti-
nensre jarnak at torni-zizni. Otthon
nem engedik be dket a palydkra...

Miért mondtam mindezt el? Nos
azért, mert ha sikeresen szeretnénk
tevékenykedni a programban, ezt a
mai felfogast kell egy kicsit magunké-
va tenniink, méghozza minden érte-
lemben. Alapvetd feladatunk termé-
szetesen a csapat minél sikeresebb
szereplése, de ez egy modern mened-
zser esetében mara mar szinte egybe-
fonddik a klub gazdasagi helyzetének
feliigyelésével is. A jatékban is ket
részre oszthatjuk a teenddinket: az
egyik a szakmai munka, a masik a
bhiznisz.

Kezdjiik az edzdi tevékenységgel.
A programban tulajdonképpen
minden helyt kapott, ami csak er-
re az dgazatra vonatkozhat, ligy-
mint: taktika, felallas, atigazolasok
és szerzidéskitések, a csikdcsapat
feliigyelése, az ellenfelek megfigyelé-
se, a bajnoksagok és kupak alldsanak
szemmel tartasa és analizise. lgen
részletes és kimeritd - tulajdonkép-
pen szinte tiikéletes. Ami a piszkos
anyagiakat illeti, itt a (természetsze-
rilleg) naprakész anyagi helyzet mel-
lett a szpozorokkal kititt szerzddések
feliigyelete, a jegyarak megszabésa, a
stadionok és a kiszolgalo létesitmé-
nyek karhantartasa, javitasa, korsza-
rilsitése lesz a feladat. Olyan részle-
tességgel mentek bele az EA-s sra-
cok, hogy példaul mi
hatérozhatjuk meg a
gyartdktdl rendelhetd
sapkak, salak és kii-
lonbizd kiubrelikvidk
mennyliséyét, az éves
hérletek szdmat és
arat, vagy egy nagyobb
trofea begyiijtésekor az
““Ut a csiicsra” video-
kazetta illetve kiinyv
ellenértékét. Ez sem
kis feladat, bar tény és
vald, hogy a legtdbbjé-
re csak akkor lesz red-

THE

A tikéletes dsszképhez mdr csak
egy elil zold, hatul csikos lelatd
hidnyzik a stadionbombdl

lis lehetdségiink, ha maga a csapat
egyenlege mar méretesen pozitiv fel-
hangokkal rendelkezik, és iigy is sze-
repel, mint aki ezt megengedheti ma-
ganak. A bevételi oldalon a nézok, a
klubhoz kapesolddé profitorientalt te-
vékenységek (biifé, klubshop, sth), a
szponzorok, a TV-dijak, a PL-ben, il-
letve a nemzetkizi kupakban vald
részvétel all - de ezektdl fiiggetleniil
példaul mar olyan is eldfordult, hogy
egy helyi bank a jo szereplésemre va-
10 tekintettel hozzamvagott 3 millié

fontot (elképesztd ez a pénzmennyiséq
magyar szemmel, raadasul egy “kis-
csapattal” (28 ezres stadion...) jutot-
tam fel a Premier League-he), azzal a
kis iizenettel, hogy j6! nézzem meg,
mire verem el. Hmmm, ez derék — bar
csak Ronaldo 23 millié fontba keriil...
Tulajdonképpen a feladatunk azért
érdekes, mert ha anyagilag jok va-
gyunk, szakmai gond sem lehet til
sok, lévén vesziink egy par nagy spi-
lert, és riigtin megy a dolog. Ellen-
ben, ha rosszul szerepliink, nem akar-
nak sem a nézdk, sem a szponzorok
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jonni, és nézheti tiz részeges fanati-
kus a negyedosztalyi meccset a kon-
g6 stadionban. Tevékenységiink nagy
része a ket oldal kozti lavirozassal fog
eltelni, tehat nemcsak sport, hanem
gazdasagi szimulacidval is meg kell
birkéznunk. Jo dtletnek tartom, hogy
a készitdk azokra is gondoltak, akik-
nek mindegy, hogy kivel, hol és mi-
Iyen kiriilmények kozott, csak az sza-
mit, hogy porba aldzzak teszem azt a
Tottenham Hotspurst, vagy megnyer-
jék a KEK-et. Eppen ezért szép sorban

jes teve nnységek ira-
nyitisét (nemcsak a gazda-
sagiakat — harmit). Azt saj-
nos nem tudom megmondani,
hagy mindezt hogy végzi, mert
én személy szerint nagyon nem
szeretem, ha beleszdInak akér a
taktikamba vagy belenyiilkdlnak a
bukszdmba - ergo teljes irdnyitassal
jatszottam. A jaték meglehstdsen ne-
héz, és iddigényes, de egy manager-
program emiékezetem szerint az eddi-
giekben sem arrdl volt hires, hogy
ehédsziinetben nyom vele az emher
egy ripke menetet.

Amiigy szerepel még a német, olasz,
spanyol hajnoksag Is, kér, hogy innen
nem irdnyithatunk csapatokat. Erthe-
tetlen modon kimaradt a francia, por-
tugdl, holland és belga bajnoksag, bar
halvényan remélem, hogy a végleges
verziGban benne lesznek. Ha nem, hat
akkor az vigasztalhat mindenkit, hogy
a nemzetkdzi kupakban megtalalunk
minden ismertebb csapatot (még ma-
gyarok Is vannak, sajnos elég realisz-
tikus jatékerdvel), bar az nem volt va-

lami szép hizas, hogy hidnyoznak a
valogatott meccsek. Talan ez a két
aprdsdg a jatek egyetlen hianyossaga.
Na meg az, hogy Kiraly Gabor és Dar-
dai Pali a Hertha Berlinbdl ugandai
nemzetiségiinek vannak feltiintetve -
ez azért egy susztermatt volt...

Ami sokkal érdekesehb az a meccsek
figyelemmel kisérése. A program (tud-
tommal elsdként a managerek kizidtt)
kihasznélja a 3D-s kartyak képessége-
it, bar nem kotelezd a meglétiik. Ez
nem is csoda, hiszen mar elsd pillan-
tasra latszott, hogy egy lebuti-
tott World Cup 98 engine-t
hasznal (masodik pillantasra
mar NAGYON lebutitottnak tiint)
mind a grafikat, mind a riporter
hangjat illetden. Akinek nem
birja a gépe a grafikai megjeleni-
tést, vagy az idegei a toltdgetéssel
elteld (meglehetdsen sok) idot, az
akar ki is kapcsolhatja ezt az opci-
6t. Akad ezenkiviil 2D-s nézet is,

ami marha jopofa: feliilrdl latjuk a pa-
lyat, a jatékosokat pedig kis karikak
helyettesitik. Ebben a nézetben a
Space megnyomasaval fel is porget-
hetjilk a meccset, ha nagyon unjuk
mér a banant. A jaték tehat minden-

A Farkasok kirandultak
a karpatokon tiilra

Furo Tup 78 Sep 1999, tecsnd lag
WOLVES
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MATCH INFO

Na most ez itt vagy 2D-nézet,
vagy valami nagyon komoly
gnmbfnc:maf:cs van kialakulgban
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ATTACK

TAKE RISKS
N

S
SPREAD WIDE

o
DEFENCE
PLAY SAFE

- sTAND OFF

T.-Hmﬂ THE MIOOLE

LONG BALL PASSING GAME |

PLAY ON THE BREAK

PLAY OFFSIDE TRAP

Iyenek: kiilondsebb kivetnivald igaza-
bél nincs rajtuk, talan a kizonség le-
hetne egy kicsit jobban akcidkdzel-

ben. Hogy dszinte legyek, a jaték ze-
néje abszolit nem tetszett — nem hi-
szem, hogy az operadridk hangulata
egy focimeccsét akar a legkisebb
mértékben is tiikrdzheti. Mindeneset-
re az EA Sports igen eklektikus zenei

Attendal

20

STEAUA BUCH.
TEAM INFO

POSSESSION

képpen az eddigi leglatva-
nyosabbh megvaldsitast hoz-
za, de - akarcsak a vald élet-
ben Is sokszor - sajnos a jaté-
kosokat irdnyitd Al itt is nagyon rossz,
vagy legalabhis nagyon vigyaz arra,
hogy ajté-ablak helyzetek is rendre ki-
hasznélatianul maradjanak. En nem is
szoktam nézni (na jo: csak ritkdn, a
poén kedvéért, meg
azért, mert néha va-
csorazni is szoktam):
nagyon belémvagja az
ideget, ha fiaim hirte-
len felindulashél ki-
hagynak egy tizene-
gyest, vagy orditd hely-
zetbdl mellénigjak a
lasztit. (Mellesleg most
mér értem, hogy miért
dsziilnek az edzdk mar
negyven évesen).

A hangszorébdl dradd
hangok olyanok, ami-

izlésrol tesz taniibizonysagot: nem is
olyan rég még a Chumbawamba szere-
pelt az introban naluk, most pedig ez
a vernyogés... Ha mar mindenképpen
valami komolyabb zenei témat ker-
estek, taldn testhezallobb lett voina a
“Walkiirok szarnyalasa”.

A zenével ellentéthen a nagyszeriien
montazsolt videdk a szokdsos kivald

Ez a ldtvany mintha valahon-
nan ismerds lenne nekem...

FA. PREMIER LEAGUE FM

PLESBROUIGH V WOLVES

PREMIERSHIP 25 SEP 1399 .
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EA Sports-mindséget hozzak. Mas kér-

dés, hogy itt sajnos nem teljes képer-
nydsek, ami talan ronthat az élvezeti

egyerek menecdzserek

értékiikon, de azért az is igaz, hogy ha
kiriignak a csapattol, igy legalabb
nem riigom be a monitorom képernyd-
jét (vagy legalabbis nem biztosan).

A meniik egészen csodalatosan feste-
nek egytol-egyig: animalnak, szine-
sek, trillarom, sth., - és ennek tetejé-
be még atlathatdak is, ami egy csic-
sas feliilettdl igen meglepd eredmény.
Még mindig igen j6 designerei vannak
az EA SPorts-nak, le a kalappal eldt-
tiik!

Stilszeriien most azt mondhatnam,
hogy az EA megint teli riiszttel vagta a
léc ala a labdat, nemcsak amolyan
paraszispiccel fel a lelatdra, mint
mondjuk a Gremlin a PM98-al. (Ha igy
J6l belegandolok, akkor meg is érde-
meltek volna egy sargalapot érte.

Az a F.A. Premier League Football
Manager egy nagyon kellemes kis ma-
nagerprogram, és jo szivvel ajanlom
minden leendd edzdonek, mert biztos
vagyok benne, hogy még annal is
hosszabh ideig fogjak nyiistiilni, mint
amennyi idd alatt a nevét kimond-
jak...

K.Z

f.a. premier leégue m

EA Sports/Electronic Arts
http:/www.ea.com

Minimum: P133. 16 MB RAM, IxC0. DirectX-
kompatibilis hanghartya, Win95

Ajanlott: 32MB RAM. 30-kartya

Jelenleg a leglatvanyosabb
focimenedzser

0%



DUAKE II:

megallas. Az internetet elarasztd ingyen le-

tilthetd térképek, modok €s total conversi-
ondk kozott ember legyen a talpan. aki még ki-
igazodik. A hivatalos kiegészitok terén nem ural-
kodik ekkora kaosz - a Ground Zero eddig még
csak a masodik kiildetéslemez, elkdvetdje a Ro-
uge Entertainment. A Rouge nem zgldfiilii a szak-
mahan: a Quake elsd részéhez szintén keészitet-
tek kiildetéslemezt, s az egész pofdsra sikere-
dett. Persze ez még nem garancia arra, hogy a

l 4
ugy latszik, Quake-iigyhen mar soha nem lesz

U

GROUND ZERO

24
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a helyszint tekintve. Eppen a Stroggok bolygdjé-
tol iszkolna el a flotta, amikor fura delgok tor-
ténnek veliik. Eldszor a radidadas valik zavaros-
sa, majd a gravitacios mezo fokozatos ergsodé-
sére lesznek figyelmesek a katonak. Az eset egy:
re komolyabba valik, a hajtomiiveket csiicsra
kell jaratni, hogy a hajok egy helyben maradja-
nak. A felerdsodott gravitacid lathatatlan csap-
dakent fonja kiriil a flottat. A remény néhany
harcedzett katonaban van, nekik kellene elpusz-
titani az iddkazben lokalizalt gravitacios kutat,
mely a felszin alatt taldlhato. A katondk kis ha-
jokba szallnak, s megkozelitik a gravi-
tacids kut feltételezett helyét.
Hogy mi torténik a sok
hajval, azt a ja-
tekos fan-

k<

Nu llasgcpc Nujlafolcgjcn

A sracok elugranak

OUND

darabig. Van négy j kezifegy-
ver, ket ij aknatipus, és fél tu-
cat kiegészitd. Az egyik fegyver
ETF rifle névre hallgat, s legin-
kabb a kristalyldvo fegyverre
hasonlit az Unreathdl, erejében
£s gyorsasagaban pedig a gép-
pisztoly és a helikopteragyi ki-
zott van. Igazi inyencség a plas-
ma beam, ami cellakrol iizemel
(zabalja oket), és folyamatos
plazmasugarat lavell ki, mely
pillanatok alatt atéget minden-
kit. Hasznos darah, de gyorsan
lefogyasztia a cellakat. Egy régi
klasszikust is visszahoztak, egy

Tankdnyv illusziracio leendd
karboncnokoknak

kozelharci fegyvert - termesze-
tesen a lancfiirészral van s20. Ha kozel jutunk ve-
le valakihez, igen aprélékos munkat végezhetiink.
A hagyomanyos granatvetdhal alakitottak ki a
prox launchert, amivel amolyan taposdak-
nakat szorhatunk el. A
masik aknatipus a
testa mine,
melyek suga-
rakat eresz-
tenek a k-
zeliikbe

. |

akarjatok fedezni talan plusz még ey nap. Egy
komplett kiildetéslemeztdl én tibb palyat varok.
J0 pont viszont, hogy a Ground zero nem csak az
egyszemélyes jatékot tamogatja - készitdi be-
csiilettel belepakoltak 14 deathmatch palyét is.
Az sszeset meg nem volt iddm kiprabalni, de
egyik-masik eléq jo. Bar kicsit az a nézet uralko-
dik naluk, hogy “ha deathmatch, akkor kissiink
dissze mindent mindennel”, s ezért olykor elve-
szik a palyak attekinthetdsége, és stilusrdl vagy
egyediséqrdl csak ritkan heszélhetiink. Amit ki-
csit hidnyolok, azok a botok - ha mér hajlandg-
ak voltak DM palyakat gyartani, igazdn besze-
relhettek volna egy hotmeniit a jatékba.
Gaspar

A CK

f/

"oy

taziajara bizza a program, egy hajo

: 5% utjat azonban nyomon kaveti az intro:
ogyIRca QREkE Mg LA | azilletd hajd rakétaja egy lyukat it a
- felszinen, s a hajd a hataimas iireghe
P zuhan. Ami most jon, az mar a jate-
kus_t_’e.
P A kornyezet - igaz persze, hogy

ugyanazon a bolygon jarunk - Kisér-
tetiesen Quake 2. A falak textirai
nagyrészt mind-mind ismerosként kd-
szontenek vissza, nem latni til sok
ujat: ami van annak is nagy resze at-
dolgozott. Az uralkodo textirak mind-
mind a Quake 2-bol lettek atemelve,
§ az Ujdonsag varazsa igy nem az iga-

Ground Zero is fennmarad a Quakerek emlékeze-
tében, de mindenesetre biztato jel. Lassuk mivel
lesziink gazdagabbak, ha szert tesziink ra.

A tirténet tokeletesen illeszkedik a Quake 2-
hdz. mind bonyolultsagat, mind szerepldit, mind

2i. Sebaj.

A szirnyek modellezése, elkeszitése nem kis fel-
adat. Mindezt meg animaini is kell, ami szdmyen-
kent 200-300 fazist jelent. Emellé még jon az “I0”
programozasa is, ami megint nem a legegyszeriibh
feladat. lgy valamennyire érthetd, hogy csak ot ij
szirnyet tettek a jatékha (melyek kd-

Kezemben az egyik idj fegyver,
eldttem friss dldozatai

z0tt ketto atdolgozott régi szorny, egy
pedig nem is szorny, hanem eqy szét-
Iohetd, falra szerelt kis gépagyd).
Szoval ne szamitsunk sok ij figurdra,
csupa régi jo ismerds fog visszaki-
szonni (és visszaloni) rank, Az djak
kiziil egyediil a cyborg-pok az emli-
tésre méltd, aki maszik a plafonon, a
padldn, raadasul mindezt gyorsan, §
kizben zild sugarakat ereszt meg fe-
Iénk. Kar, hogy a “szép, i, eredeti”
szrnyek tarhaza ki is meriil benne.
Sehaj.

A fegyverekkel el lehet hibelodni egy

merészkedikre. Erdekes cuce az \
utdbbi ketts, de leginkabb death- |
machben szorakozik ilyenekkel az
ember. Egyébkent aki szereti az ak-
nakat, s szeretne megismerni né-
hany igazan atleteset és meglepat,
annak ajantom a Chaos modot (mo-
difikacio a quake2-hoz, uj fegyve-
rek), mely ingyen letolthetd a net-
rol. A kiegeszitok keszitése kizhen
a Rouge-os fiik rakattanhattak a
gombdkre - harom gombit is betet-
tek a jatekba. Ezek koziil az eqyik

Amig ezek gyepaljak egymast,
én csendben elslisszolok

t RO

az orgomb, mely a fejiink folott or-

kadik, s visszalo a tamaddinkra, valamint a seb-
zddesiinket felezi. Masik a bosszd gombje, ami
gyengélkedésiink esetén (25 €.p.) elrohan elintéz-
ni aktualis piszkos iigyeinket helyettiink. Csak
deathmatchben van. Harmadik a vadaszgamb,
amivel jobh vigyaznia az ellenségnek - ugyanis
aki ilyenkor megdln annak a nyomaba ered a va-
taszeb, s levadassza, Szintén csak deathmatch,
Deathmatchben ket dj cucc is seqit még: egyik a
antianyag bomba, melyet érdemes behajitani egy
kiizddtérre, ahol jo sokan vannak, majd rohanni.
Masik a doppelganger, ami mellénk vetiti holog-
rafikus képiinket, s ezzel megtéveszti az ellensé-
get. Ujdonsagként fog hatni még az IR szemiiveg,
amivel a szomyek és targyak pirosan vilagitanak
sitéthen, és a sehzésduplazo, ami egy fél quad-
dal ér fel.

Nem tudom hoay hényan jatszanak csak egyja-
tékos madban vagy coopban, de akik ilyenek,
azok szidni fogjak a jatékot a rividsége miatt:
csak 15 palyat kell bejami, s ez hard fokozaton
is megy egy nap alatt. Ha az dsszes titkot fel

quake II: ground zerg
Rogue/Activision
http:/vwww.activision.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xC0, Wind5s,
installalt Quake 11
Ajanlott: PI33, 32MB RAM, 3D-kartya/OpenGL
Kellemes, de eqy hivatalos
kiegészitotil azért tabbet varnék

0/
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”
ay latszik, a miltkori szam-

Uhan a Virtual Chess 2 ismer-

tetdjében a falra festettem
az ordogot: valami olyasmit me-
részeltem allitani, hogy a
Chessmaster 5500-zal a sakk-
programok elérték maximalis
fejlettségi szintiiket, utana mar
nem is érdemes tohb sakkprogra-
mot csindlni. Ugy latszik, egyediil
maradtam a véleményemmel, mert a
Mindsacape mar itt lobogtatja a - szoka-
s0s novekmennyel 6000-es sorszamot vi-
seld - folytatast. Na megalljanak, ha itt
kostolgatnak engem, akkor majd jol le-
szedem a keresztvizet rolal...

Na jo. Belatom, hogy ez nem fog menni.
Akarhogy kutattam henne, nem sikeriilt
semmi olyat taldlni, amit hosz pennam
hegyere tiizhetnék. Hacsak azt nem,

A gép sitéttel Napoleon TSR
szerepében. En igyekszem &
Wellingtont alakitani

hogy most mar nem volt elég egy CD a ja-
tékhoz, kiterjedtek kettore. Bar egyes
opcidkat figyelembe véve, ez nem is kii-
londsebben nagy csoda.

Mar a kezdet is elég ijeszto: intro video-
ja van egy sakkprogramnak! Na jo, senki
se szamitson renderelt bastyakra, amint
vadul tiizelnek a hatran eldretord futok-
ra, mikozhen a vezér atombiztos bunker-
hol radion iranyitja az offenzivat - mind-
ossze Josh Waitzkin, az elozo részhol
mar ismert ifji amerikai sakktehetség in-
vitalja beljebb a jatékost. A masodik
ijesztd dolog az az, hogy a szerzok nem
atallottak vagy 150 oldalas keézikionyvet
mellékelni a jatékhoz. Ettdl egy kicsit
megrettentem (mi van, iij szabalyok van-
nak?), de aztan megnyugodva konstatal-
tam, hogy minddssze csak a lehetséges
opciokat és a sakk torténelmét probaltak
sziikszaviian ismertetni.

Mit is tud a CM6000? Tomondathan:
mindent. Lehet vele példaul sakkozni. Ez
ugyehar tulajdonképpen mar minden egy

Helycserés tamadds az introban: T
a fekete vezeti a fehér babukat, |
a fehér meg a feketét...

25)

CHESSMASTER 6000

HESSMASTER

sakkprogramtal, a Iényey a HﬂGYA}oh
van - mert az biztos, hogy ennél gazda-
yabban felszerelt sakkjaték még nem
sziiletett e fdld kerekén!

Az ugyehar még hagyjan, hogy valaszt-
hatunk 24 kiilonbdzd 2D és 3D tabla ko-
zott, amelyeken még eqy rakasnyi babu-
készlettel tovabb kombinalhatjuk a szet-
tet (az kiilon tetszik, hogy a program nem
enged izléstelennek lenni: az Old Staun-
ton tahlara példaul nem rakharunk fel
kromzild modern szettet). Az is hagyjan,
hogy megtalalhatunk mindent, ami egy
normal sakkjatéktol elvarhato (ora, idozi-
tett jaték, visszalépés, lejobb lépés
megkeresése, egy adott helyzet kialaki-
tasa sth.) Az mar nem hagyjan, hogy
nemcsak nehézségi fokozatokat allitga-
tunk, hanem akar valamelyik nevesebb
sakkozo egyéniségére szabhatjuk a ja-
tékstilust - de ez a meglepd funkcié mar
megvolt a CM5500-ban is. Az igazi erds-
sége a jatéknak a tovabbfejlesztett okta-
tas, analizis és a mar eddig is hatalmas
adathazis.

Az “oktatas” kifejezés alatt
természetesen itt nem az
értendd, hogy a masina
megmutatja, hogy példaul a
futo atlosan Iéphet. Valami
sokkal melyebb dologrol
van szé, ugyanis a MiTen
kiviil a masina irashan (és
szoban) elmagyarazza a Ml-
ERTet is. Ezt egyébkeént az
elsajatitott tudast teszteld
gyakorlati feladvanyok ki-
valoan szemléltetik. Mar az
elozd részhen is tanulhat-

méletet és kiildnbii 5
20 tamadd vagy ve-
dekezd jatekokat -
ezek most tovahb
egyrészt tovabb bo-
viiltek, tovabba a
Tutorial részletesen
foglalkozik a vila-
yos és a sotét elsd
négy lépésevel, az alapvetd stratégiak-
kal és természetesen a végjatékkal is.

Az analizis rész a masik kedvencem:
egyrészt azért, mert egy kivald magyara-
20 szovegertelmezot irtak hozza, mas-
részt pedig azért, mert ugyanarrol a
programblokkral tobb bért is lenyaztak,
és kényelmi funkcidkent talaljak a jaté-
kos elé. Megkeresi ugyebar a legjobb le-
pést; kivant lépésmélységhen a lehetse-
ges mattot; ha az “Edz6” be van kapcsol-
va, nala lathatd az osszes lehetséges |é-
pés, hasznosabhak szoveges kommentar-
ral is; €s mindezt még elemzi is. Hat ez
cool.

Az elozd részekhdl mar ismerdsek lehet-
nek a klasszikus sakkpartik. Természete-
sen itt is talalunk egy szép nagy csoma-
got 1790-tol napjainkig, de akad a CD-n
eqy adathazis is, amely a doboz szerint
tobb mint 300.000 mesterek kozotti par-
tit tartalmaz! Nem tudom, hogy ez a hor-
ribilis szam igaz-e (de a Vari Zolit mar
meghiztam, hogy szamolja meg dket), de
azért igen tekintélyes iddt vehet igényhe
a kielemzésiik...

Még lehetne sorolgatni a kiilonféle ap-
rosagokat, de csak tdbbet mondhatnék,
mast mar nem. A program a lehetd leg-

I ~"uL ila
;ug;éi.-
PHULUREE

Egy kis megnyitds elmélet: ilyet

valami hasonldt mintha mér jatszot-
c tam voina, de nem tudiam, hogy ezt
magyar védelemnek hivjak

jobb, leglatvanyosabh és opciokkal a
leggazdagabban feldiszitett sakkprogram
a PC-s jatékok kozott. Kezdonek, ama-
tdrnek, profinak és mesternek egyarant
melegen ajaniom.

CoVboy

chessmaster 6000

Mindscape
hitp:/mww.chessmaster.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xC0,
Wings. thilis h, kartya, Win9s

Ennél tiibbet mla'r abszolut nem
kell tuddnia eqgy sakkprogramnak

b’




MONTEZUMA’S RETURN

jatékok hoseire kiilonosképp igaz. A sza-

mitogépeknek és a konzoloknak ijabb
és ujabb generacioi jelennek meg, s ez min-
dig jo alkalom ahhoz, hoay eldvegyenek egy
régehbi sztart. De vajon honnan tért vissza

Avisszalérések korat éljiik, és ez a video-

O

£ gr . ’&;:r PRV e
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Max Montezu-
ma? Valdszinileg
nem csak az én 8 bi-
tes korszakomhdl ma- |\
radt ki a Montezuma’s
Revenge cimi jatek,
ugyanis a Take 2 egy
kedves gesztus réven fel-
tette a Montezuma’s Re-
turn CD-jere ezt a *83-as
keltezesii Atari jatekot is.
Montezuma esete egyéhként ;
nagyon hasonlo Duke Nukeme- ¢
hez. Valaha 6" is egy egyszerii
platformjatek volt, akit most egy
remek 3D-s kontdshe hijtattak. Du-
ke-kal ellentethen azonban o ettdl
az “aprosagtol” eltekintve maradt
a regi, magyarul megmaradt plat-
formjatéknak! Ugyanabban az
elatkozott azték templomban
jdrunk, mint anno '83-
han, s ugyanigy ugrald
“koponyak, s veszé-
lyes csapdak all-
jak el az

s

'_ , = , \l ‘} |
ey
e

«
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egyenes agi leszarmazottja a legendas Monte-
zuma csaszamak, igy 6 mondhatni, az dsei
foldjere tér vissza, s igy a jogos tulajdonosa-
hoz keriilnek vissza az elrejtett kincsek. Per-
sze azért az 0 Utja sem zokkenomentes...

A jaték inditdsa utan az elsd lényeges dolog a
palyavalasztas. A palyak ikonjai piramis-szerii
elrendezéshen jelennek meg - ahogy haladunk

lejjebb, egyre tibb palya lesz

valaszthato. A palyavalasz-
tason heliil még tovahbi
harom lehetdség van: a
L normal palya inditasan
kiviil kezdhetiink a palya
fonokeénél vagy a honusz-
o palyanal is - legalabbis
ﬂl' ahban az esethen ha
€ mar korabban eljutot-

—

. tunk hozzajuk. (Azaz

L
P

mar aktivaltuk a fondk sa-
v ve-pontjat, il- y
3 letve elozo-
| - . ‘.2
7 -'-'\tx Y.
e ) i
ay y

Gdlem aleikum! Ebredés
utdn mindig morcos a

kicsike, és olyankor rug-
dossa az arra jardkat

A
v

ndszabal
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veli a jatszhatosagot is, hiszen igy
példaul mennyivel kinnyebb a gu-
miagyakon pattogni.

Bajos kilatasok: vagy megfulladok,
vagy a vizszint felett kirizd

moszkitdk ebédelnek beldlem

Egy sajatos éldlény, valdsziniileg

egy kardfogii tigris és Quasimodo g

A helyszinek és fokent az ellensé-
ues teremtmények grafikaja nagyon
egyszerii, de a fényhatasok, és az
utunkat kiséro zajok igen feldobjak
a hangulatot. A kisérteties folyosd-
kon viz csepegése hallatszik, re-
cseg a katél a silyunk alatt, idétle- L1
niil vihorasznak a samanok, a kive-
zeten pedig diszkréten kopog a sur-
ranonk. A jaték 3D-kartyaval az = N
igazi, amivel tulajdonképpen egy e
bemutatot ka-

punk a hardver képes-
segeirol. Szinte mind-
egyik teremben dina-
mikusan valtoznak
a fényhatasok: rog-
tin az elsd helyen
faklyakkal rohangal
ket alak, késabb pedig gyak-
", ran mozgo platformokon
® vannak elhelyezve a
fenyforrasok, ami el-

el gasrol esiink le, csillagok koroznek a
szemiink elott és kakukkolast hal-

lunk. Ha pedig meghalunk, gyakran
humoros hetétek szemléltetik a sanya-

ri sorsunkat: mondjuk egy driaspatkany
majszolgatja el a kalapunkat. A foellense-
gek is amolyan bargyu gonoszo, elsdnek
példaul egy dlmossagtdl morcos golem néz
minket focilabdanak. Allati klassz, ahogy
az orias bevilagitja maga elott a terepet, igy
még neki hattal is tudjuk, ha a nyomunkban

képesztien hatasos  van.
tud lenni. Aztan Osszességében tehat a Montezuma’s Return
beszélhetnek els pillantasra ugyan egy Duke Nukem-klon-
méy a fémes nak tiinik, de sokkal kozelebb all mondjuk a
feliiletii 6ri-  Grochoz. Alapveld “platformos” elem mar csak

askalapa-  azis, hogy a jaték életeket szamol, és hogy

csokrdl,  kincseket kell gyiijtdgetni. Tulajdonképpen a
vagyaz  Tomb Raiderhez is lehetne hasonlitani

atlat-  (ugyaniigy kapcsoldkat kell keresni, gé-
pezeteket kell miikddtetni, viz alatt
kell iiszni), csak ahhoz tilsagosan li-
nearis. Egy-egy rovid elagazast le-
" szamitva mindig csak egy it van, s
) N  hanetan bele is iitkaziink egy meg-
&\'-k oldandd rejtvényhe, a megoldas

mindig helyben van, s

(N

nem igazan kell a fefiinket torni. Ha az egysze-
riibb jatekokat szereted, nagy élmény lesz sza-
modra, ha viszont bonyolultabh kihivasokra
vagysz, talan inkabh vard meg a Tomb Raider
J-at!

Vari Zoltan

montezuma’s return

Take 2/Utopia Technologies
http:/www.utopiatech.com

LATVANYDOD
JATSZHATEGO

Minimum: P133, 16MB RAM, 2xL0. Win95

utunkat - csak épp most a hosiink sajat
szemszogehal latjuk az eseményeket.

A kerettdrténet szintén gy lett kitalalva,
hogy a cimhez hii maradjon. 1348-ban, az az-
tek habori idején Montezuma csaszar mesés
kincseket rejtett el egy hatalmas templomban,
amit aztan a varazsloi atokkal pecsételtek le.
Mostanaig nem is élte til egyetlen kalandor
sem a templom csapdait, leszamitva egy 1932-
es expedicidt, melynek egyetlen tdléloje fél-
oriilt allapothan keriilt eld. Max Montezuma
(egy '98-as kiadasi Indiana Jones) azonban

leg mar az dsszes kincset dsszeszedtiik a
szintrol.) Legeloszir tehat csak az elsd palya
normal startja lesz aktiv, amire rakattintva rg-
vid intro kivetkezik, majd lathatjuk a hosiin-
ket, pontosahban csak a labait, amint épp ka-
palozva zuhan egy hosszii jaratha. Az elsd kel-
lemes meglepetés a franko a kamerakezelés.
Max mindig automatikusan arra forditja a fe-
jét, amerre éppen tart, vagyis ha egy kitélre
maszunk, akkor felfelé néz, ha viszont zuha-
nunk, akkor lefelé. Ez - azon kiviil, hogy tel-
jessé teszi a 3D-s érzetet - jelentdsen megno-

Ajanlort: PI66, 32MB RAM, 30-kartya

s20 vizeffektusral és sok eqyébrdl, amit még
egy gyorsitd kartya nyijtani tud. De inkabb
térjiink at az akeid boncolgatasara.

A Montezuma’s Returnben az ellenfelek ab-
szoliite masodlagosak, inkabh az ugrilds
“platform” részeken van a hangsiily. Maxnek
nincs is fegyvere - leszamitva a kemény oklét
s a hathatos riigasait. Verekedni csak ott mu-
szdj, ahol valamelyik ellenfél haldla utan tarul
fel eqy ajtd. Nem hidba ajanljak a jatékot az
egész csaladnak, tényleg olyan hangulata van,
mint egy vasarnapi rajzfilmnek. Ha példaul ma-

Nagyon szép, de nagyon egyszeri
anyag - kezdd jatékosoknak ajanlott

b
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jatéklehetdség ez alkalommal
kimaradt. Az viszont nem,
hogy a mar meglévd személyek
mellé krealhatunk “virtualis”
teniszeziket, természetesen
sajat névvel és dltozékkel el-
latva.
A programot a kurzorbillen-
tyiikkel és a space-szel ira-
nyithatjuk, de persze
lehetdség van -
kiilonféle
= e——  JOYStickok
hasznéla-
AGremlin Interactive a mar kozis-  tara is. A jaté-

Hat a hilgy kétkezes fondk-
Ja kozelrd] azért egy kicsit
szigletesen fest

mert Actua Soccer, Actua Golf és  kosok igen

Actua Hockey sorozatai mellett sok mozgas-
most az Actua Sports-sorozathan meg- kombinaci-
probalkozott egy manapsag igen diva- ot alkal-
tos sporttal, a tenisszel is. A program
az eddigi Actua-jatékokhoz hasonléan
teljes mértékben valds adatokkal és
jatékosokkal szolgal.

A sorozat tdbbi tagjahoz hasonldan a
palyak valdsak, és a kidolgozott-
saguk is megfele-

16 részletes- o
ségil. e o

EmE' L
niirend- .
szer stil-
szeriien
alkalmaz-
kodik a ja-
ték kirnye-
zetéhez, és
konnyedén
konfiguralhatjuk a
szamunkra legmegfe-
leldbb opcidkat. Jatszha-
tunk gyors meccseket (Quick
Match); szimpla mérkdzéseket,
ahol kivalaszthatjuk a helyszint és a
jatékost is (Single Match) illetve ta-
lalkozhatunk a bajnoksagon (Tourna-

Nna. Amig megtaliljik a
labdat, én kiugrok a biifébe

:

e

maz-
hatnak,
iithetiink veliik
erosebb és gyengéhb
labdakat, a szervak
eldtt pedig nyilvan le-
hetdségiink van meg-
hatarozni az iités erds-
ségét illetve iranyat

is.

A program grafikaja -
eltekintve a sorozat
tdbbi tagjatdl - sajna-
ment) kiviil halézati opcidval is (Net-  latos mddon azért hagy némi
work Match), ahol modemen keresztiil kivannivalot maga utan. A ja-
mérkozhetiink meg baratainkkal. Saj-  tékosok mozgasa ugyanis néha
nos a hasonlo stilusii programokkal kissé megmosolyogtaté lat-
ellentéthen az Interneten folytathaté  vanyt nyijt, mert a palyan valé moz-
gasuk néha igy

(Y}
Frankfurter Py
A4

Pérosan szép az élet. Reolay

Kiilindsen vegyesparosan §33 FF IR AN T[él ki, mintha a
5 18 LR AT A o figura korcsolyan
csiszkalna. Az
— animaciok ennek

R B ellenére azért elég
,1,-,-.}.,1‘ 1 ‘ 4 ¢/ jora sikeriiltek:
SR Sy lathatjuk, amikor
jatékosunk egy
nagyobb ugras kd-
vetkeztéhen ha-
nyattesik a palyan
és minden erejét
dsszeszedve pro-
bal mihamarabb
feltapaszkodni a
kivetkezd labda

Ha rivid az iitdd, toldd meg
egy lépéssel! Az jobb, mint
egy hasraesés

ALTUA TENNIS

utan, és van szerencsénk latni azt is,
amikor egy-egy iités elhibazasa ese-
tén a fejét csovalva csiigged. Az iité-
sek kiozotti animacidk sem maradtak
el, és olyan is eldfordulhat, hogy vé-
letleniil a lahdaszeddben akad mey az
iitdnk. A palya ugyanis “él”: a palyak
szélen természetesen ott vannak a

labdaszeddk, és a tereptargyakon

_ kiviil lathatjuk a palya

mellett iild birdt
is, aki alkalman-
keént igencsak

.

szords sziviien vezet egy-egy dontd
fontossdgi mérkdzést. Ha mar a
“nézokizinségnél” tartottunk, azért
még megemlithetjiik, hogy a szokdsos
illiziorombold mddon ez nem mas,
mint egyetien, néhany szines foltbél
allé textira. A jatékot két kommenta-
tor kiséri, névszerint Barry Davies (az
angol sportkommentatorok nagy dreg-
je) és Pat Cash (aki viszont a profi
teniszezok kizott tdlti be ugyanezt a
statust.)

Par kiegészitd funkciérdl még nem
esett szo. Itt vannak példaul a valtoz-
tathatd kameranézetek, amelyek a
szokottnal nagyobb szamban fordul-
nak eld. A hanghatasok tulajdonkeép-
pen kellemesek (tdbb ennél nem is

kell), és a fomenii zenéje is eltéra
megszokottaktdl. Egy-egy érdekesebb
akcio utan lehetdsegiink van vissza-
nézni az iigykodésiinket, és egyébként
elmenthetjiik a legjobb meccseinket
is.

A program természetesen tamogatja
a 3D-kartyakat (Glide, D3D), de nem
kiveteli meg dket. Mondjuk az is
Igaz, hogy tulajdonképpen egyetlen
3D-kartyatdl megszokott effektet sem

alkalmaz, de legalabh kihasz-
nalja a gyorsitokar-

_ tyak altal eler-
hetd sebes-
séget. Egy
ilyen ketye-
re nélkiil a

program
még egy
tulajdonkép-
pen erdsnek
szamitd gépen
is erdsen szag-
gathat. A mini-
malis gépigény
' ugyan csak egy
P133-as, de ezt
szokas szerint
nem kell
komolyan
venni, mert
ezen nem igazén
hozza ki az igazi

formajat - nem
art legalabb
egy P166 és
egy 3D-kar-
tyaa
majdnem

felhdtlen élvezethez.

Az Actua Tennis ugyan semmi
killindsebben nagy csodaval nem
emelkjedik ki a tdbbi teniszprogram
sorabél, de amire sziikség van, azt
azert hozza. Szdval egy jo kiizepes.

Szakdcs P.

actua tennis

Gremlin Interactive

http: waww.gremlin.co.uk

Semmi kiilénds, de ami
benne van, az elég jo

7




KILINGON HOVOR GLUARD

klingonok mondjak, azaz nem a bruta-
¥ lis erd a legfontosabb a kiizdelemben.
Am hiaba a mondas, mert még a kiztiik is
akad, aki erdvel, becstelen mddon akar ma-
ganak hatalmat szerezni. A klingonok biro-
dalmaban Qo’nosban ismét alyan idok jar-
nak, amikor felélednek a belso viszalyok.
Valaki a legfelsdhb tanacs és a kancellar
életére probal tdrni, és jelentds erdket
mozgdsitott ez iigyben. Mar csak a Becsiilet
Védelmezdire lehet szamitani, mely rendet
pontosan azért hozta Iétre valaha a nemzeti
his, a Felejthetetien Kahless, nehogy vala-
ki megprabalja visszaallitani a csaszarsa-
got. Ebbe a rendbe csakis a legjobb harco-
sok keriilhetnek be, a haremiivészetek ha-
rom leghiresebb iskolajabdl évente csupan
néhany novendék kapja meg a megtiszteld
cimet. Egy ilyen nivendéket alakithatsz Te
is, tisztelt jatékos - és alighogy bekeriiltél
a kivalasztottak kozé, maris éles bevetésen
talalod magad...

smu’ taHviS yapbe’ HoS neH - ahogy a

=8)
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Az andoridnok csempészha-
Jjdjan nem vagyok szivesen

latott vendég. Ott sem...

magam sem vagyok amolyan maniakus, aki
csak tgy poénbol megtanulja a klingon nyel-
vet (a bevezetoben a jaték kézikonyvebol
idéztem). Mégis nagyon tetszett a jatek. lgaz
ugyan, hogy csak egy Quake-klonrol van szd,
am azon beliil a legjobb fajtabol. Ez mondjuk
természetes is, hiszen a jatek az Unreal engi-
ne-jét hasznalja, ami

Freddy Krueger tavoli
leszarmazottjaban
tiilteng az energia

¥
*f‘\.‘»,N‘ j"

pedig - azt hiszem, eb-
ben mindenki egyetért -
a ma fellelhetd legtoke-
letesebh 3D-s grafikat
produkalja PC-n. Csoda-
latos kiid és fiisteffek-
tusok parosulnak a re-
mek fényhatasokkal:

az ellenség vakito
reflektorokat vil-
lant rank, a kod-
hdl éles fénnyel
valnak ki a lé-
zerek, €s még
sorolhatnam to-
vahh a latvanyossa-
gokat. A helyszinek ki-

- S

UNREAL UTAN
SZABADON

A Star Trek-rajongok mostanaban igazan el
vannak kényeztetve. Mivel az Interplay jogai
(az eredeti sorozathoz) lejarnak hamarosan,
egy kaland és egy stratégiai jatek is varhato
e témaban a kozeljovohen, ugyanakkor a Mic-
roprose sem hanyagolja el a megszerzett Next
Generation-licencet. Bar a legutobbi mozi-
film, az Elsd Kapesolat alapjan kesziilt akcid-
jatekot gy tiinik, végleg tarolték, viszont he-
Iyette itt van most a Klingon Honor Guard. Ez
a jatek tobb okbol is egy killonleges darab -
legalabbis a Star Trek-jatékok sorahan. Egy-
részt ugyebar nincs benne sem Kirk, sem Pi-
card kapitany, sot, még az Enterprise sem;
csakis klingonokral szol a torténet, masrészt
pedig végre ez eqy olyan jaték, amit nem
csak a sorozat rajongdinak lehet ajaniani.

Ezt elfogultsag nélkidl allithatom, hiszen jo-

dolgozottsaga mellett a
valtozatossaguk sem semmi. Hogy csak néha-
nyat emlitsek a 20 kiildetés kozil: nagyon
klassz példaul a jeges bolygo, a Rure Penthe,
vagy Bird-of-Prey hadihajo, és persze a rész-
letesen felépitett klingon varos sem pite. A
program hihetetleniil komplex grafikat vara-
zsol elénk: vannak olyan folyosok és termek,
ahol a fényesre suvickolt kovezeten minden
tiikrozadik. Az ilyen fantasztikus megoldasok
persze meg is latszanak a gépkovetelményen
- ezzel kapcsolathan most csak azért nem
kezdek hegyibeszédbe, mert T.J. koma ezt az
Unrealnal mar megtette.

A GONOSZOK

Az Unreal engine-jének a grafikan kiviil az
Al is nagy erdssége, s ez most ismét kitiinik.
Az ellenségeink példaul szintén valtogatjak a
fegyvereiket: mast hasznalnak kozelharcnal,
és mast tavolrdl. Ezen kiviil nekik is ugyan-

ligy tarat kell cserélniiik, mint nekiink, szo-

A kiasszikus lovagi harcmodor itt is jdl
bevilik: csendben, késsel, hatulrdl

. .

KLINGONBINGYO!

val mondjuk mikozhen a puskajukkal matat- A FELSZERELES

nak, konnyen heléjiik hajithatunk egy kést. A
kiilonbozo rangd klingon harcosokat mar
csak ranézeésre is teljesen jol meg lehet kii-
lonboztetni, de a viselkedésiik is teljesen
mas. A tehetségtelenehb fajankok nyugodtan
heleszaladnak a loveseinkbe, ellenben a jol
képzett tisztek fedezékbe bijnak, le-
guggolnak, raadasul még el is vetad-
nek a loveseink elol. De persze nem
csak klingonokat kell irtani; mar rog-
tin a kezdetekkor skorpioszerii le-
nyek szurkdljak a labunkat, egyes
gazfickok pedig harcra kiképzett vad-
kanokat, pontosahban targokat uszi-
tanak rank. Lesznek még mas feneva-
dak is, tovabha mas bolygokrol jott
emberszabasii lények is. Az efféle
csempeészek és zsoldosok termeészete- *
sen azt segitik, aki megfizeti oket - 0/ une
egyszoval nem minket.

Ha mar egy klingon mondassal kezdtem, most
megint idéznék eqyet: “Szanalmas az a harcos,
aki az osszes ellenséget kardelre hanyja"”.
(Sokkal egyszeriibb inkabb a spendtot, ugye
Zolikam? - KlinGhoy} Ebben bizony sok igazsag

Ennek a fegyvernek az
energidjat csak kevesen élik

tiil - utdlag elmondhatom: ez a
klingon nem tartozott kizéjiik
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van, ugyanis nem érdemes mindenkivel harcha
hocsatkozni, sokszor jobhb keriilni a feltiinést.
A D’k Tahg, a klingon vadaszkés ehhez egy ki-
valo eszkoz: hatulrdl megkozelitve a figyelmet-
len droket csendben gyilkolhatunk vele, a ta-
volahbi célpontok esetén pedig el is hajithat-
juk. Hosiink ilyenkor klasszul atporditi a kést,
maijd a pengéjét szoritva célozza be az ellenfe-
let - kar, hogy ez a latvanyos mozdulat némi
iddveszteséggel jar. A késdohalasnal csak egy-
re kell vigyaznunk: mivel nincs minden sarkon
egy elhagyott tor, csak olyan helyre érdemes
dobni, ahonnan késobb tjra felvehetjiik. A pen-
ge heleall a falakha is, és persze onnan is ki-
hiizhatjuk. Az alkotok részerol nagyon rendes
megoldas, hogy az elérhetetlen magassaghan
beszorult keést egy jol iranyzott puskalovessel
is kipattinthatjuk.

A D’k Tahgon kiviil hosiink alapfegyvere a dis-
ruptor pisztoly. Ez fokent azert jobb a kesnél,
mert mindig kéznél van, és sosem fogy ki belo-

KLINGON HONOR GUARD

Ie a municid - pontosab-
ban folyamatesan utén-
toltodik. Ezt is kétféle
madon hasznalhatjuk: a
sima lovéseken kiviil
tizszeres energiaval is tii-
zelhetiink. llyen energia-
fegyverbdl még kettd
van: egy gyorstiizeld pus-
ka, és egy méqg nagyohb
teljesitményii eszkoz, a
Bach'Hich. A tovabbi
fegyvereinket illetaen a
Ding-Pach nevii szerke-
zettel egy pattoge, foga-
zott sz6lii disket lehet ki-
Ioni, melyet - ha nem
robbantunk fel dtkdzben
- vissza is lehet hivni.
Elég meglepd szerszam
eqy Star Trek-jatéktol. Aztan van két kotelezd
‘Quake-es” fegyver: a granatvetd, illetve a ra-
ketaindito - ezekhe egyforma municio vald,
csak epp a granatvetd nem kapcsolja be a rob-
handfej lokhajtasat. Persze ezeknek is van ma-
sodik iizemmodjuk: vakitd granatokkal, illetve
célkiovetds rakétakkal kedveskedhetiink az el-
lenfeleinknek. A legerosebh energiafegyver a
Sith Har lezerpuska; ez egy nem-klingon erede-
tii, de igen hatékony eszkoz. A diszperzids agyi
minden tekintethen a legveszélyesebb: aki he-
lekeriil a hatosugaraba, elemi részecskéire
homlik. Még egy fegyverrdl nem szoltam, a
Bat'lethrol. Ez a kard talan a leghecsesebb
eszkoze a klingon harcosnak: ugyaniigy hasz-
nalhato, mint a tor, csak epp hosszabb és ne-
hezebh. Egyébként ha mar az ilyen a *huma-
nus” eszkozoknél tartunk, itt jegyzem meg,
hogy a Microprose-tol meglepd modon a KHG
elég véres jaték - persze meglehet, hogy ezt a

szimpla lovdldozéshal all.
Mikdzben keresgéljiik a
kapcsolokat a tovabbi ka-

Az egyik kedvenc eszkdzim,

amibdl épp az imént repitet-
tem ki egy kdrfiirészlapot

pukhoz, sokszor varatlan
esemenyek torténnek -
ilyen példaul rdgton az elso
palyan, hogy beomlik eldt-
tiink az ut. Persze azért ezt
a kalandos jelzot tilzottan
komolyan sem kell venni:
csak annyira bonyolult a ja-
ték, amennyire egy Quake-
klon lehet. Meg cselekvés-
billentyii sincs - az ajtok
nyitasahoz és a kapcsolok
miikddtetéséhez csak a ko-

zeliikbe kell menniink. Vi-
szont van néhany érdekes targy, mint példaul a
lerakhato kemlelo kamerak, vagy a kommuni-
kator, amivel segitséget hivhatunk. (Ebben a
jatékban sem vagyunk teljesen egyediil.) Erde-
kes helyzetek is akadnak szép szammal, mint
példaul amikor a vilagiirhen a silytalansag al-
lapotaba keriiliink. Hogy ilyenkor ne csak sod-
rodjunk az eseményekkel, nem art megkeresni
egy magneses csizmat. A sorozat
kedveldi szamara a tricorder nevii
targy mar ismerds lehet. Bar az En-
terprise legénységének ez volt a min-
denttudd, univerzalis eszkize, ezittal
csak egyetlen dologra jo: letapogatni
a terepet, s igy észrevenni a meghivo
ellenfeleket. Az éppen hasznalathan
lévd targyat a kijelzd jobb felsd sar-
kahan lathatjuk. (Persze csak ha a
teljes HUD be van kapcsolva.) A bal
felsd sarokhan az idot mutatja a gép
- néhany esethen itt visszaszamlalas
jelenik meg. Alul lathatjuk a mar bir-

Ha iirsétara indulunk,
nélkiilizhetetlen a szkafander

deathmatcheket. Egészen pontosan nem is
csak deathmatcheket, mert van csapat-jaték is
keét kiilon teammel, és van kooperativ méd,
melynek misszidin az dsszes “bot” nekiink fog
segiteni. Van persze halozati (multiplayer) ja-
ték is, melynél ugyanazok az iizemmaodok van-
nak mint a Botmatchnél, csak ott a tobhieket
értelemszeriien a tobhi jatékos fogja iranyitani.

tokunkban Iévd fegyvereket; a listan

Az efféle effektusok miatt kell
erdmii az ilyen jatékokhoz

miifaj rajongdi meq is kovetelik. Frocsog tehat
a zold és vords trutymo, ahogy az kell, és meg
a hullakban is meg lehet forgatni a késiinket.

EGYBOL A KOZEPEBE

Nos, akkor lassuk, hogyan is néz ki egy kiilde-
tes! A jatekot ijonc harcoskent kezdjiik, de
mar az elsd misszional valami varatian dolog
tirténik: a harci szimulaciot féliton
megszakitjak, és rogton egy éles be-
vetésre keriiliink. Az efféle kiilonle-
ges esemenyeknél altalaban pre-ren-
derelt szerepldokkel megalkotott vi-
deo-hejatszasokat és a jatek engine-
jével megjelenitett kozjatékokat
egyarant lathatunk - szoval elég jol
tissze vannak dolgozva a tulajdonkep-
peni akcioval. Logikus és jol kidolgo-
z0tt a kerettorténet, ami az altalunk
iranyitott akciorészekkel igy egy ho-
mogén egészet alkot. Ahogy az Unreal
is elég kalandos cselekménnyel biisz-
kélkedhetett, gy a KHG sem csak a

lehet

az éppen aktualis fegyver ki van vilagitva.
Emellett balrdl a pajzsunk allapotat lathatjuk,
jobbra pedig az adott fegyverhez rendelkezé-
siinkre allo municiot.

Az iizemmodokat illetden a KHG ugyanazt tud-
ja, mint az Unreal: az egyjatékos modon (Game)
beliil van egyrészt az eddig kitargyalt hadjarat,
masrészt pedig a Botmatch lehetdséq, amivel
ép iranyitotta jatékosok ellen rendezhetiink

CSAK EGY KLON,
ES MAS seEmMvi?

Most hizonyéra sokan azt kérdezitek, hogy
akkor ez a jatek vepiil is jobb-e, mint az Unre-
al, avagy sem? A kérdésre azonhan nem tudok
egyértelmii valaszt adni, mert példaul az egy-
szeriihb texturaknak kdszonhetden szerintem
egyhangiibbak a helyszinek, mint az Unreal-
ban, és az emberi (vagy klingoni?) mozgasok
sem a legtokéletesebhek. Ugyanakkor klassz
dolog, hogy az egész tarténet frankdn bele
van agyazva a Star Trek vilagaba, s igy egy ki-
csit talan jobban atélhetd, mint a vetélytarsa.
A Star Trek-feldolgozasok kaziil tehat minden-
képpen a legjobb a KHG, dm az in. emberszi-
mulatorok kazott nem vagyok benne biztos,
hogy az. Egy viszont biztos: a filmzenéknek is
beilld lelkesitd muzsikak nagyon bardk.

klingon honor guard

Microprose
http:/Avww.microprose.com

Ugy tifnik, hely

hijdn a kard

nyelével is jol

verekedni

: PI66, 32MB RAM, 4xC0,
DirectX-kampatibilis hangkartya, Win95
Ajanlott: PI/233, 64VIB RAM, 30-kdrtya

Bar Picard kapitany meég csak fel sem tinik,
mégis talan az eddigi legjobb Star Trek-jatek
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kosok, a rabldk és a korrupt politikusok va-

osaban. Sokan iigy tartjak, ez a galaxis
legsdtétebb zuga; itt a satanimadd szektak tag-
jaitol kezdve a legjelentéktelenebb biindzdkig
mindenki allig felfegyverkezve jarkal. Totalis a
kéosz, méy a rend Greiben sem lehet megbizni -
aki beléjiik kdt, halal fia. Epeszii ember mene-
kiilne ebbdl a varoshdl, de Guy Wolfe és Gene
Matrix mégis most érkezik. Nem hibbantak
meg, csak épp igy alakult. Szerencsétlenségiik-
re épp ennek a bolygdnak a kzeléhen jartak,
amikor a bortdnhajojuk hajtomiive felmondta a

L’agy iidvdzdlve a Cerberus koldnidn, a gyil-

A struccpolitika itt nem igazan
kifizetada: attol, hogy nem latom,
még ott van az a ronda z6ld mutins
azzal a bazi nagy kézidgyival

szolgalatot, és annak az atkozott mentdkabin-
nak pont ide kellett becsapddnia. A cim kap-
csan stilszeriien azt is mondhatnank: agy keriil-
tek ide, mint Pildtus a krédaba. Guy, a fejva-
dasz igy hamarosan bicsit mondhat holgytar-
sasaganak: Matrix - kihasznalva a halesetet -
persze mindjart szikni akar. Sebaj - gondolja
Guy - hiszen méris kiizelednek a helyi renddrdk,
szival csak el kell magyarazni nekik, mi tdr-
tént... De varjunk csak! Ezek a Judge Dredd
uténzatok nem is renddrok, hanem rogtdnitéld
birdk! Raadasul elég furcsén értelmezik a tor-
vényt: mint illeglis behatoldkat, nyomban go-
Iyd altali halalra itélik mindkeét jovevényt. Nincs
mas hatra, olajra kell Iépni - a fejvaddsz és a
bérgyilkes egyarant iilddzitté valik.

liyen az, amikor egy
piroménids kezébe
langszord keriil

Aki azt gondolja, hogy ennek a furcsa parnak
valamiféle romantikus kalandjaban fogunk
résztvenni, az téved. A Creed csupén egy dolog-
rdl szdl: a mértéktelen erdszakrdl. (Az mar jo
eldjel lehet, hogy az eredeti kiaddkent szerepld
Electronic Arts le is mondott réla “tilzott bruta-
litdsa” miatt.) A fenti torténet tehat a kivetke-
z6képp alakul: hseink szétvdlnak, azaz nekiink
vélasztanunk kell kzilik. Amint ez megtdrtént,
miris ott taldljuk magunkat a lezuhant kabin
mellett, és futhatunk az életiinkért. Alig te-
sziink meg egy par épést, ey vén csavargd
bukkan fel. Valamiféle vilagvégérdl kezd el ha-
dovalni, meg hogy
jobh lesz, ha azonnal
menekiiliink. A futdho-
lond joslata akdr igaz
is lehet, hiszen egyet-
len barat nélkiil, hala-
los ellenséggel a nyo-
munkban egy ilyen he-
Iyen szamunkra leg-
aldbbis majdnem biz-
tos a vég. Csak egy
madon fordithatunk a
sorsunkon: ha munkat
keresiink. No nem
péknek, vagy postas-
nak kell beallnunk:

egy efféle varoshan természetesen akadnak
testhezallobb munkak is. Csak arrdl kell dnte-
ni, hogy a harom helybéli hatalom kiziil melyi-
ket akarjuk szolgélni. Taldn a fennll rend-
szert mindendron védelmezd Kormanyt? Vagy a
Testvériséget, melynek tagjai igen sajatos er-
kiilesi normak szerint élnek? Vagy netén az ok-
kultista, Grdgimadd Szervezetet? Rajtunk all a
dintés. Szabadiszdként barmelyik felet szolgal-
hatjuk, de persze ha az egyik csoport bizalmét
megnyerjiik, azzal a mésik kettdt magunkra ha-
ragitjuk.

EGY EGESZEN
EGYEDI JATEK

Hét kérem, ilyen ja-
ték ez a Creed: egy
meglehetdsen dssze-
tett akcidjaték. Bar
a rigzitett kamera-
nézetek és a 3D-s
grafika miatt talan
az Alone in the Dark-
hoz vagy a Resident

sonlitani, azért még-
sem kalandjaték; an-
nal joval egyszeriibb.
Eldszir is tehdt adva
van a varos, melyben
kdszalva néhany he-

Iyen érdekes termi-

Evilhez is lehetne ha-

576 KBYTE

nalokra lehetiink figyelmesek. Ezeknek a ter-
mindloknak a segitségével jelentkezhetiink
munkara (T-billentyii). Valasztanunk kell, ki-
nek a megbizasat fogadjuk el, majd hogy me-
lyik kiildetést akarjuk. Egyszerre két-harom
kiildetést kinalnak fel, de ez nem azt jelenti,
hogy majd az egyiket a masik kiveti - egy-
fajta kronoldgia szerint zajlanak az esemé-
nyek. Mintha csak telne az idd, egy-egy kiil-
detéscsomaghél csak egyszer lehet valaszta-
ni, s ha elvégeztiik a dolgunkat, mindig ma-
sik, jabb “csokrot” kapunk. Ha egyszer mar
dolgoztunk valakinek, az persze nem jelenti
azt, hogy mindvégig
néla kell maradnunk
- miutdn végeztiink
példaul az elsé meg-
hizatassal, ismét
barhol jelentkezhe-
tiink. Mellesleg elhi-
bazva egy megbizast,
muszaj is lesz valta-
nunk, mert a korabbi
munkaadonk tibbé
mér nem szamit
rank. Hogy az egyes
csoportoknal milyen
népszeriiek vagyunk,
art a kiildetés betil-

tésekor - a feladatok ismételt elmagyaraza-
sandl - harom kijelzd mutatja. (Ez az F1-gyel
jaték kiizhen is behivhatd.) Mig elériink a ja-
ték végéig, nagyjabal harminc munkat kell
elvallalnunk - ennek megfelelden (mindha-
rom oldalt dsszeadva) kb. 150 lehetséges
kiildetés van. A kiildetések célja tibbféle
lehet: el kell hozni valamit valahonnan,

el kell kisérni valakit, vagy ki kell nyirni
valakit/valakiket - esetleg mindezek kom-
hindlva.

Eleinte leginkabb a tajékozodas
lesz a legnagyobb gond, ugyanis
a varos valdban varos nagysa-
gii. Az eltévedés masik oka
sajnos a ka-
merakezelés
- az alkotdk
tigy helyezték el a
fix nézeteket, mintha
direkt arra torekedtek volna, hogy
megkeverjenek minket. A lényeg-
telen, jol belathatd helyszine-
ken néha nagyon siiriin valt a
nézet, néhol pedig az istennek
sem akar perspektivat valtani,
igy egyes ajtokat alig lehet
észrevenni. Szerencsére van
térkep (F2), ami azért segit
valamit. A kiszamithatatlan
nézetvaltas miatt az egér-

Gyorsitott iigymenet: a bankban nem
kell betétkdnyv, elég a késemet fel-
mutatni és mar fizetnek is

atvaltjuk a point&click tipusid adventure
médra.

A varos - a fentiektdl eltekintve - amiigy
fantasztikusan jol van megcsinalva: latva-
nyos arnyékhatasok, gizilgd csatornard-
csok, a diszkahol kisziirddd zene - és még
sorolhatnam az aprd részleteket. A szd szo-
ros értelmében pezseq az utcakon az élet.
Kiraboljék a bankot, lovildGznek mindenfelé
- normlis jarokeldket nem is nagyon latni.
A tiizharcok beindulasaval a civilek rohanni
kezdenek, aztan a helyszinre érkezik
néhany renddr, akik néhany

szival oszlatjdk a tomeget, de ettdl fiigget-
leniil siiriin megesik, hogy véletleniil artatla-
nokat is lepuffantanak. Az ilyen utcai csete-
paték alkalmaval nem ritka, hogy 20-30 em-
ber rohangél a képernydn. Ehhez még hozza-
jon a gyér autdforgalom: néha egy-egy taxi,
vagy egy civil kocsi bukkan fel. Ha ked-

viink szottyan hozza, el is orozhatunk
egy autot, de nem sok értelme van - ki-

s P *¥ véve, ha ez a kiildetéshez sziikséges. A

varos teljesen interaktiv: barkihez szol-
hatunk néhany “kedves” szét, ha pe-
dig mondjuk kiallunk egy autd elé,
a sofir hasonldképp fog cseleked-
ni. (Nem kiall elénk, hanem ked-
» , Ves szozatot intéz.)
/ Természetesen bér-
kit megil-
hetiink, és




Az utca egyik oldaldn az
élvezet, a masikon az iizlet -
most az utdbbival van dolgunk

\ |

nyebb lesz. Ezen az eszkdizon a ki-
valasztott célpont tavolsagat egy
_ szamlalé mutatja, tehat mindig dgy
Y, kell fordulnunk, hogy a leolvasott
erték csokkenjen. Hasznos dolog
méyg az elsdsegély csomag is, de
ameddig eljutottam, ilyennel csak
nagyon ritkan talalkoztam,
A Creed alkotdi nem titkoltan ar-
ra torekedtek, hogy hadat iizenjenek
azoknak, akik csak a szép tiszta erkdlcsi,
neveld céli programokat tartjik megenged-
hetonek. Annyit megallapithatunk: ez sike-
riilt. A langszord hatasara példaul iivoltve
égnek az emberek, a
hullakat pedig villam-
gyorsan patkanyok
habzsoljak fel. Ennek
megfelelden a jaték
nyelvezete sem olyan,
amit kisiskolasoknak
ajanlanak, szdval ha
a szobdban tartdzko-
do nagymami vagy
kisdicsi esetleg erti
az angol nyelvet,
jobb ha lehalkitjuk

-
v
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A munkanélkiiliek elsa itja itt ne
az Gnkormanyzathoz, hanem egy
terminalhoz vezessen

- szintén természetesen - felrobbanthatjuk a
koesikat - csak megfeleld fegyver kell hoz-
za. Fegyvereket majd a megbizoinktdl ka-
punk, de az utcai arusoktdl is vehetiink vagy
az dldozatainktal is szerezhetiink
(nagyritkan talalni is lehet). A
fegyverekkel vald célzashoz min-
denkeépp a pointert (vagyis az
egeret) hasznaljuk, mert a bil-
lentyiizettel szinte hiztos, hogy
elvétjiik. A kurzorgombok-
kal amolyan “Residen-
tes” effektus lesz az
eredmény, azaz min-
denhova loviink, csak oda
nem, ahova kell. A jatékban
persze kiilinféle targyak is
vannak. Mindjart az elsd kiil-
detéseknél kapunk egy érde-
kes radart, igy a célpontok
felkutatasa jelentdsen kdn-

V4

a hangokat. (Vagy
tegyiik be nekik a
videdha a Ponyva-
regényt vagy a Szii-
letett gyilkosokat.)
En azonban mégsem

a program eriszakos-

sagat, hanem az in-
telligencijat emel-
ném ki. Ha kiprobal-
jatok a jaték palya-
szerkeszidjét, maris
meglatjatok, miért is mondom ezt. A varos-
ban lézengd kulcsfontossagi figurdknak (45
féle pofa Iétezik) teljes mozgassorozatokat
lehet megadni, sit, még arra is szimtalan
lehetdség van, hogy
az illetd hogyan rea-
géljon a kirnyezeté-
ben tirténd dolgokra
(példaul ha puskaro-
pogast hall). Azt is
meghatérozhatjuk,
milyen sériilékeny
legyen, vagy hogy
legyen-e nala fegy-
ver, s ha legyen, ak-
kor hasznélja-e és
mikor. Es ez még
csak egyetlen figura
volt! A jatékhoz mel-
Iékelt AGOS prog-
rammal tehat min-

Wilrvvegi [vierie
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denki sajat kiildetést dolgozhat ki, sét bele-
nyiilhat az alapkiildetésekbe is. Mondanom
sem kell, hogy ez figyelemre méltd sansz a
csaldsra - elhalmozhatjuk magunkat fegyve-
rekkel vagy elsdsegély csomagokkal, és még
a kiildetés céljait is meg-
kurtithatjuk. A sajat
kiildetéseket a fome-

nii Custom op-
cidjaval lehet
inditani.

Meglepd
médon a
Creedet mul-
tiplayerben is
lehet jat-
szani

A

| [
!
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nyolc jatékos kooperativ madban, és van de-
athmatch mad is. llyen stilusi jatéknal még
nem nagyon talalkoztam hasonld lehetdséggel.

AZ ERTEKELES

Nos, igen, az értékelés...Az altalam tesztelt -
még nem végleges - verzidhan még volt néhany
turcsa dolog, melyek kiziil most csak két pél-
dat emlitenék. Az elsd a beszélgetések menete.
A gép nem veszi el az irdnyitast, de nem is en-
gedi tovabbnyomni a szivegeket. Nyugodtan
odébb lehet &llni mikizben dumélunk valakivel
(amigy a C-gombbal lehet szoba elegyedni), mi-
re a partneriink csak mondja a magaét, és mire
hasiink valaszol, mér lehet, hogy egy kilométer-

Hidba jelentkezek be a Szervezet-
hez - taldn megsértadtek, hogy a
pénziiket erre a csodaszép
mordalyra kdltittem?

STTav,
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re lesz toliink. lgaz, csak ritkan taldlkozunk bd-
beszédii fazonokkal, igy ez szerencsére csak
néhany esethen tiinik fel. Persze még mindig
jobb ez a megoldds, mintha minden hozzénk
s2610 embernél elvenné az irdnyitast a gép,
mert akkor elég idegesitdek lennének azok a
helyek, ahol tiz méterre allnak egyméstol az an-
magukat felajanid éjszakai pillangdk. Ez tehat
még a kisebbik baj, viszont a2 mér igazi problé-
ma, hogy teljesen mindegy, melyik szerepldt
valasztjuk, az elsd kiildetés kivételével mind-
kettdjiik esetében ugyanazok a meghizatasok
- ergo nincs gyakorlati értelme a szerepld-
4 valasztasnak.
Noha meglehet, hogy ezeken az aprasago-
kon még csiszolgatnak, ettdl fiiggetlenil
mér most batorkodom kimondani a véle-
ményemet - nem hiszem, hogy nagyot té-
vednék . Azt mar az eldzetes példany
alapjan is meg tudom allapitani, hogy a
Creed nem emelkedik ki a kbzépszerii jate-
{ kok taborahgl. Fantasztikusan meg van csi-
ndlva a varos, am mégis csupan EGY varosrol

| van sz, s ez kevés. Hidnyzik a mozgalmassdg:

hidba vannak a kiildetések egy viszonylag rész-

Il letesen kidolgozott tirténethe beleillesztve, ha

minddssze annyi torténik, hogy megérkeziink a
varosha, ott elszabadul a pokel, s valahogy
tavoznunk kell onnan. Egymas utdn jonnek
csak a feladatok: eldszir ide menj ezért,

artan amoda azért - csak az extra
események hatnak serkenten (példaul
amikor megzavarjak a fegyveriizletiinket),
de hat ilyesmi nem mindegyik kiildetésnél tor-
ténik. Néhany animéciot igazan beékelhetiek
volna az esemeények kiizé, bar a Iényegen az
sem sokat valtoztatna. Egyszeriien tobh véros,
véltozatosabh cselekmény, és ésszeriibb néze-
tek kellettek volna.
¥4

the creed

Dreamtime Interactive/?
http:/www.thecreed.com

Minimum: Pl1b6b, 16MB RAM, 4xLO,
Wing5-kampatibilis hangkartya, Win9s
Ajanilott: PEOOMMX, 32MB RAM, 30fx kartya
Elsd nekifutasra nagyon izgalmas,
de aztan iddvel ellaposodik
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] elfes h:agyar nyelvd verzi
(Magyar nyelv(i szoftver)

e 20 egyéni kiildetés, 10 csoportos misszio

* 1024*768-as felbontas

e 25-nél toébb éplilettipus

e Tizféle katonai egység

e Tébb mint 10 mesterség

* Realisztikus tajak komplex Goraud-drnyékoldssal

* Részletesen animalt termelési
folyamatok és hadmliveletek

» Egyéni jaték a szamitogép ellen

» Tobbszemélyes jaték max. 6 jatékosjg
IPX, TCP-IP hdldzaton, modem-modem

'

ravelioXEHungaria Kit.
3201 Gvﬁa"@és, Pf. 310.
Tel./Fax: (87) 315-905

E-mail: thh@jntesinet. hu
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S5MALL SOLDIERS

Vidém csetepaté egy jéték-
bolt mélyén - hol mashol?

helyszinrol, ami egyben a nézet moz

hoz s jo, és van egy panel, amin az

san iranyitott katondink, illetve azok tar-
gyaik kaptak helyet. Ha eqy felvett targyat
hasznlni akarunk, errdl a panelrol kell el-
venni. (Egy katonanal csak egy targy lehet.)
Ugyanitt lathatok a fegyver-ikonok is; ha

“ vl valaki fejleszti a fegyverét (a csillagos

yombok felvételével), az adott abran megje-
lenik egy szorzoszam. Ezzel mindent el is
mondtam az iranyitasrél - nemhiaba beszél-
tem lebutitott kignrol.

A kiildetéseken a kiinduldpont mindig a ja-

erkezésiiket pedig mar a TV-reklamok is jo eld-

re hiriil adtak, szoval azt hiszem, ma mar min-
denki tudja, kik azok a Small Soldierek, vagy ha igy
tetszik: Chip Katonak. Két évvel a Toy Story utdn - a
szamitogépek segitségével - ismét életre kelnek a
jatékok, am ezittal valodi szinészekkel szerepelnek
egyiitt. Meglepd madon hozzank hamarabb jutott el
a produkcid jatékvaltozata, mint maga a film.

A tiirténet eqy New Bedford nevi varoskaban jat-
szodik, ahova - a gyerekek nagy dromére - elsoként
erkeznek meg a Globotech jatékgyar altal kifejlesz-
fett Commando Elite katonak és Gorgonite harco-
sok. Akad azonban egy kis probl
ma: egy baleset folytan .
minden egyes milanyag-
figura a szuper-intelli-
gens X-1000-es mikrop-
rocesszorral keriil forga-
lomba, minek ered-
meényeként
egyes .

Amnzikhan nemrégiben tiiztek dket misorra, az

jatékok kimasznak a dobozukhaol, sot kimasznak az
utcara! Raadasul a kommanddsok
€5 a gorgonite-ok egymas es-
kiidt ellenségeinek lettek meg-
tervezve - szoval a bekes kisva-
ros hamarosan csatatérre valto-
zik.

A hemutatkozo képkockak utan
az elsi dolgunk, hogy megva-
lasszuk, milyen nehézséqi szin-
ten akarunk jatszani, illetve :
hogy melyik felet akarjuk iranyitani. Erdekes, hogy
ezuttal az emberek (pontosabban a roluk formazott
kommandosok) kepviselik az agresszorokat. Ha si-
keriilt donteniink, eqgy vazlatos latkepet kapunk a
varosrol; ezen jelennek meg a kiildetések - kezdet-
ben csupan egy.

A tulajdonképpeni akcio egy erasen lehutitott
C&C-klonnak felel meg. Van egy gorditheto, feliil-
nézeti jatéktér, ezen jelolhetjik ki, majd iranyithat-
juk a katonainkat. Az elso dolgunk mindig a terep
felderitése, azaz a rajta uralkodo sotétseg szétosz-
latasa. A jatektér mellett van egy teljes térkép a

tékosladank, ebbil vehetjiik ki (dupla kat-
tintassal) a katondinkat. A tetején lévo szam mutat-
ja, mennyi harcos van meg a ladaban, de sajnos
nem lehet kivenni egyszerre mindet, mert a csapat
I6tszama is korlatozva van - ez a szam mindig a tér-
kep alatt lathato. A lada tartalmat menet kizhen to-
vabb gyarapithatjuk, ehhez ajandékdobozokat kell
keresniink a terepen. Ennél is hasznosabi azonban
az a jatékfigura, ami helyben kldnozza le az egyi
harcosunkat; ennek begyifjtésekor ugyanis eqgy
megnivekszik a keretlétszam is.
Mindket fél hatfajta Ilm tud
erds karakterek I

h

nyomnunk - muszdj megkeresniink
a kodokat is. Ha esetleg nincs
‘kéznél katona egy kapcsold lenyo-
masahoz, hasznalhatunk silyt is.
Eldfordulhat, hogy zsakutcaha ér-
kezik a csapat, am gond egy szl
se: a TNT-s hordokkal a falakat is
at lehet robbantani, a hordok rob-
hantasahoz pedig granatokat hasz-
nalhatunk. Szoltam mar a fegyver
upgrade-ekrdl, am a legjobb fegy-
verrdl még nem: a nyithato/zarhata
ajtorol. Gsak oda kell csalogatni
az ellenfelet, és racsapni az orrd-
ra... Akad nehany egészen specia-
lis targy is: ilyen példaul a mikro- sov

Anndl a bunkdnal bunkd
van, rajtam viszont
Hétmérfaldes Csizma!

- wwan

hullami siito, amit elektromos al-
katrészek elpusztitasara hasznalhatunk.

Ha mindezek segitségével sikeriilt a harcosainkat
gyozelemhez segiteniink, oriilhetiink egy darahig,

i %:‘m jihet a masik fél tiz kiildetése és kész - ennyi

a jaték, ami hizony nem sok. De sajnos nem is a
hesszitsaga legkifogasolhatobb része a programnak!

‘ sok a primitiy megoldas: példaul miért csak
‘ : Legyszerre kivenni a ladabal, s mi-
n jdk, mig a mindan : ni a tetdt. Aztan

COMMANDER

gyengéhhek tavolrdl tudnak lovdldozni. Ha-
rom-harom figurat a jatekban kell kiszabaditani
(vagy mas madon elohozni), az o ikonjuk tehat kez-
detben meg nem aktiv. Ebbol kovetkezik, hogy az
elso kiildetések erre iranyulnak: érde-

D & BATTLE

jiik lottek. Igaz, akkor hirtelen nagyon elszantak
lesznek, s az se zavarja dket, ha az ellenfeliik egy
halalos lézerracs migiil ropogtatja a puskajat - ok
nyugodtan belesétalnak. A Small Soldiers alkotdi
ugy tiinik, csak a film hirnevére apellaltak. Kevés a
kiildetés, a mesterséges intelligencia az iranyitas-
sal egyetemben szorayen pocsék, és még multipla-
yer lehetdség sincs. Legfeljebh a grafika és a video-
I:ﬁziéléknk mondhatok eredetinek; habar a filmbete-

Mint lathatd, nem a méret a lényeg:
azzal a baratsagtalan eszkizzel is elég
gyatra a timaddsa ennek a fickdnak

o=

g

ott vannak a hasznalhatatlan karakterek:

micsoda marhasag, hogy a leggyengebh kar-
akterek a leggyorsabbak. lgy a csapathol mindig

ok émnek a leghamarahh az ellenséghez, marpedig

kes példaul a gorgonite oldalon Frea-
kenstein esete, akit a szanaszét hor-
dott darabjaibol kell a “mitoasztalon”
usszerakni. Egy-egy epiilethen dgy 2-3
misszio var rank - de sajnos nincs sok
helyszin, egy hadjarat osszesen 10 ak-
ciobal all.

Az ellenség ladainak

legveszélyesebb KIT, aki valaho! e
ethagyta a Riderét

0 .
J‘ =
t

Eletveszélyes matchboxok tipor-
Jjék az dvatlan jardkeldket, a

A T

a megsemmisitése
minden esethen -
by kiildetestal fiigaetle-
i niil - a legfontosabh
= feladatunk. Hogy a -
: harcokban ne kelljen e

b - .m -
[4 L s
. o
ool 7 .

masabb helyisége...

mindig utanpatiasert
folyamodnunk, energiapotlo ele-

. meket kereshetiink, amiket per-
- sze a leginkahhb raszorulokkal kell
felvetetniink. A “harcmezokon”
akadnak kodos zarak - ezeket
eleinte még konnyen ki lehet jat-
szani, de hizonyos helyzetekben -
ahol példaul egy sakktahla meg-
feleld mezoit kell egyszerre le-

az ellenséy mindig az elsonek megpillantott figurara
ragad ra. Errol a “raragadasral” pedig egy idegesitd
sztori jut az eszembe: éppen nagy menekiilesben va-
gyok, s ekizben hat masik katonam mellett megyek
el, de az ellenfél csakis az éppen irdnyitott figura-
mat tartja kiirtasra érdemesnek. Hogy miért, azt
nem tudom, de azt sem tudom, hogy a katondim mi-
ért nézik tétleniil a hajtarsuk lemészarlasat, s miert
csak akkor tamadnak automatikusan, ha mar bele-

tek minosége is elég gyatra. A
hangeffektek dettd elég
rosszak: a gorgonite-ok idegesi-
ti rikacsolassal, avagy dormo-
geéssel nyugtazzak a parancsain-
kat, az emberek pedig halovany
poénokat siitnek el meghalas
elott... Hogy ehhez miert kell 16
bites hangkartya? Jobh, ha le is
halkitjuk az egészet. Nem értem, a DreamWorks va-
jon miert ilyen ocska PC-s jatekhoz adta a nevet, s
miért nem lehetett egy ugyanolyan akcio Small Sol-
dierst kesziteni, mint PlayStationgn?!

Vari Zoltdn

small soldiers

Hasbro Interactive/Oreamworks
http://vwww.dreamworksGames.com

ANYODSSAG
ZHATOSAG

Minimum: PI00, 16MB RAM, 3xCD, Win95, 16
bites DirectX kompatibilis hangkartya
Ajantott: PI133, 3I2MB RAM

L&C kion apro katonakkal, gyatra
szabalyokkal és irdanyitdassal
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maja mar rég nem az igazi; eliizletiesedett

cirkussza valt az egesz, ahol pusztan a
technika erejét fitogtatjak. Hiaba veszi meg pél-
daul egy csapat a legjobb és legdragabb pilotat,
esélye sincs a gyozelemre, ha a konstruktorei
nem a legjobb autaval rukkolnak eld. A legjobb
autohoz viszont a legjobb mérndkoket kell alkal-
mazni, vagyis oda lyukadunk ki, hogy mindezek
elérésehez a legjobban fizetd szponzorokat kell
megtalalni. A versenypalyak tervezésénél pedig
nem az emberi teljesitoképesség végsa hatara-
nak a tesztelése a cél, hanem a hiztonsag. Ez
utabbit mi magyarok idén a sajat boriinkon is
érezhettiik. 1dd eldtt rohantak be a nézok a pa-
Iyara? A rendezdség valasza: semmi gond, 250
rugot kérjiik az F1A kasszajaba befizetni, és ak-
kor még tessek driilni, ha jovdre is rendeziink
maguknal versenyt. (Bar a hivatalos nyilatkoza-
tok szerint ezt az dsszeget a palya tulajdonosa
fogja “kigazdalkodni”, de azért félo, hogy végiil
az adofizetok hatan csattan az ostor.) Na mind-
egy, inkabb ne mélyedjiink bele ennyire az F1

sukak szerint a Formula 1 versenyek mai for-

Epp eldzni kivan engem vala-
ki - ismervén a jitékot, nyil-
van sikeriilni is fog neki

Mar megint repiilik, mint a §§
gydzelmi ziszld, és még az
sem vigasztal, hogy most
hatulrol jottek belém
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Apuka a rajtnal, a kicsi Damon
pedig nyilvan a lelatdn izgul

volt aztan az igazi erdproba, és az igazi verseny!
Persze nem mindenkinek tetszett ez egyforman -
gondolok itt a versenyzok sziikebh csaladi kiré-
re. A jaték készitdinek sok pilota esetében ma
mar csak a csaladtagoktal volt alkalmuk besze-
rezni a nevek hasznélatahoz
sziikséges jogokat... A ver-
senyzok azonban tisztdban vol-
tak azzal, mire vallalkoznak.
Akkoriban még nem a pénz
vagy a hirnév hajtotta oket,
hanem egyszeriien csak a
sport szeretete — a csapatokat
= tdmogato szponzorok melles-

1 leg csak 1968-ban jelentek
meg.

jelenlegi helyzetéhe, ugyanis most meroben
MASROL lesz sz0.

A Papyrus jovoltabdl egy idoutazasra indulunk
1967-he. Hogy miért pont ez a datum? Nos, tobb
okbol is. Eldszdr is mert ez volt az elsd olyan év,
amikor mar 3000 kobcentis motorok duruzsoltak
a versenyautdkban (ami duplaja volt a korabbi
években megszokottaknak), és ez volt az utolso
olyan év, ahol még nem hasznaltak légtereld
szarnyakat a tapadas megndveléséhez. Képzel-
hetitek, mennyivel gyorsabbak lettek ezek a
“szaguldd koporsok”, raadasul ezek még nem is
amolyan széttarhetetlen koporsok voltak, mint a
mai tarsaik. A keskeny kerekiiknek kdszanhetd-
en az autok konnyen bukfencezni kezdtek, s a

A mai Ferrarik azért egy kicsit
mar masképp festenek beliilral

Nos, szamitagépes jatékban most elsoként iil-
hetiink be a formajuk miatt szivarokkent is em-
legetett autdk volanja magé. A GP Legendshen
olyan élmeényhen lesz résziink, amilyenben az
igazi pilotaknak is résziik volt - leszamitva per-
sze a borda és nyaktareseket. A maximalis élet-
hiiségre négy év fejlesztdi munka a garancia - a
Papyrus nem egyszeriien csak a mar hevalt Nas-
car 2 engine-jét alakitotta at, hanem az alapok-
tol kezdte felepiteni a programot. Allitasuk sze-
rint ha mér az elején tudtdk voina, mibe vagjak
a fejszejiiket, talan nem is kezdenek neki - de
szerencsére megtették, és a végaredmg
nyiigdzd. Egy olyan szimulaciot hoztak 08sz8
ami csak a GP2-vel
emlithetd egy lapon.
Az auta viselkedése
€5 rugozasa a legap-
robh semmiségekre is
reagal - méghozza
minden porcikdjaval
kiilon-kiilon. A gumik,
a lengéscsillapitok, a
felfiiggesztések, min-

pilota fejét akkoriban még - a sisakon kiviil -
alig védte valami. Az is teljesen természetes
volt, hogy a varosi palyakon példaul nem gom-
bélyitették le a jardaszegélyeket és a limpaosz-
lopokat sem helyezték at a verseny kedveért -
az ezekhdl adoda kellemetlenségeket a pilotak
csak (gy tartottak szamon, hogy a “foglalko-
zassal jaro kockazat”. A nézdk tehat sokkal toh-
bet kaptak a pénziikért: nem csak az egymas
utan elhiizo autokban gyanyorkddhettek, hanem
iszonyu bukasokat is lathattak szép szammal.
Olyan idok voltak ezek, amikor még a verseny-
20 sokkal tobhet szamitott, mint maga az autdja.
A megnavelt loerdk tulajdonképpen inkabb csak
kihivast jelentettek a pilotak szamara semmint
eldnyt: mar nem csak a rivalisokra kellett igyel-
ni, hanem a motorban a tombolo loerok megsze-
liditésére is, s ezaltal az autd dton tartasara. Ez

i pedig egy kilomé
. %zinélﬁl. A durvabh szeren-
c

Al

den tigy funkcional az adott helyzethen, ahogy
azt a fizika torvenyei megkivanjak, azaz a motor
altal leadott forgatonyomaték, a megtett kor-
manymozdulat és az aktualis itviszonyok sze-
rint. Aki mindezt nem hiszi, konnyen utana jar-
hat! Elég csak megnézni egy visszajatszast a
kozkedvelt “kerék-nézethdl” - jl
megfigyelhetd, ahogy a legaprobb
gazfroccsoknél, minden egyes
valtasnal, és persze a fékeze-
seknél is a megfelelo iranyba
billen a kasztni. A karambolok
szintén digy zajlanak, mint a
valdsaghiang ha példaul neki-

?ﬂunk apalanknak,.re-
pillnek szanaszét a fell é 6528i, a

enségeknél még
az autok

Szdzmyolcvannal ebbe a kanyarba
be lehet szallni, de kifelé mar
tényleg szillni is fogunk

motorja is kigyulladhat. Ez a nagyfokil élethiiség
persze azt is jelenti, hogy majdnem akkora a

nak kell lenniink, mint az eredeti p
is meriil a kérdés: vajon az egysz
mennyire fogjak ezt dijazni? A Pap]

V.2 (illetve Z. V.) minden &8
triikkdt megprdbal - most

éppen feliilrdl akar eldzni

dnd
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csak azért, mert a jatékaink nehezek. Az a cé-
lunk, hogy a jatekaink annyira legyenek realisz-
tikusak, amennyire csak lehet, és a jovdben is
ezen fogunk dolgozni - legalabbis amig lesznek
emberek, akik megvasaroljak a programjain-
kat.”

A jaték természetesen hasznalja a 3D-kartya-
kat, melynek hatasa nem is marad el. Megfelelo
processzorral akar 1024x768-as felbontashan,
16 bites szinpalettaval jatszhatjuk a versenye-
ket. A felhontas talan a visszapillanto tiikrokben
latott képeknél a leglényegesehh, melyek mel-
lesleg 100%-ig ugyanazt tudjak nyujtani, mint a
rendes latkép, tehat nincs “lefelejtve” raluk
semmi. A grafikat persze szamos effektus teszi
realisztikussd, van fiist, porfelhd, guminyom -
meg minden, ami csak kell. Az dsszkép szépsé-
yét talan a legalapvetdbb dologgal lehet a leg-
jobban érzek ¢
seny, ahol 3

nak arnyékolva, a kocsik tobbi részével egye-
atékban dsszesen hét csapat szere-
klasszikus GP autok, mint a
is-Ford 49, és a Gurney Eagle
mindegyik tipus onallo belso

helseje szintén 3D-s kialakitast,
s mivel beliil minden dra miikadik, nincs is
séq kiilon kijelzopanelre; az alkotok ebben is a
valosaghoz ragaszkodtak. A motorhangok szin-
ten eredetiek, bar ha mar itt tartunk, a hangef-
fektek koziil az iitkozéseket kiséro zaj lehetne

+amjobbig,

TT——
Ry e, s

A neviink heirasa, majd a sisakunk szinének
meghatarozasa utan autot kell valasztanunk, s

maris a fomeniiben talaljuk magunkat. A me-
niikben ide-oda Iépkedni stilszeriien a zld és a
piros jelzésekkel lehet. A fomeniiben négy ja-
téktipus valaszthato. A Training pusztan a pa-
lyak begyakorlasdra valo: megvalaszthatjuk a
helyszint, s nehézségi szinttal fiiggetleniil allit-
hatjuk be a kocsink sériilékenységét. A Single
Race-nél (egyszeri versenynél) ezzel ellentét-
ben csak a nehézségi szintet hatarozhatjuk
meg, s ehhez igazodik a sériilékenység. A ver-
senyeken az idomeérd edzés utani futamon mar
persze vannak ellenfelek is - a rivalisok sza-
mat a verseny elott allithatjuk be. Az egyszeri
futamok megnyerésének persze nincs semmi
gyakorlati jutalma, ellentéthen a Champion-
shippel (a bajnoksaggal), ahol mar vilaghajnoki
pontokért folyik a kiizdelem. Az 1967-es ideny
tizenegy palyajat egymas utan adja be a gép,
tehat itt kroneldgiai sorrendben kivetkeznek a
nagydijak = eloszor mindenképpen Dél-Afrika-
olni. A palyak megalkotasa

em Kis gondot jelentett a jaték keé-
¥én, hogy a legtibb palya ma mar
k; ami pedig esetleg Iétezik, azon

55

iddben zajlik, még az idomérd
futam is. Az un. “verseny hét-
vege-meniiben” egy kisebb
ablakban lathatjuk az €l koz-
vetitést, azaz edzes (practice)
esetén - ha jomagunk nem is
csinalunk semmit - lathatjuk,
ahogy a tibbiek kimennek a
hoxbol lefutni a koreiket. Ha
meg akarjuk varni, hogyan re-
mekelnek, az Accelerated Ti-
me opcioval felgyorsithatjuk
az idot. Az Event Info melletti
nyilakra kattintva megnézhet-
jiik az eredményeket, és mar- -t
is tudhatjuk, hogy mi az az

A monacoi varosi palya nem
hidnyozhat egyetlen valamire-
vald Forma I-jatékbdl sem

GRAND PRIX LEGENDS

idd, aminél jobbat kéne fut-

nunk. (Egyébkent a practice-ablakban lathatd
nyillal tovabbnyomhatjuk az egész idomérést,
csak hat iigy az utolso poziciobal fogunk rajtol-
ni.) Ha tgy latjuk jonak, biitykdlhetiink még a
kocsin (Car Setup), s hogy ekdzben ne fogyjon
az értékes ido, lefagyaszthatjuk az idd milasat
a pause ikonnal. A kocsi felkészitésénél a tank
feltoltésén kiviil a felfiiggesztés alkatrészein
modosithatunk, illetve a valto és a differenci-
almii attételein allitgathatunk.

A negyedik jatékmad - talan mar ki is talalta-
tok - a tobb jatékos multiplayer mod; halozaton
vagy Interneten keresztiil hiisz jatékos kapcso-
lodhat dssze, de persze van modemes, vagy koz-
vetlen dsszekottetésii ket jatékos iizemmad is.

akkora segitség, mint a GP2 hasonlo lehetdsége
- inkabh blokkolasgatlonak nevezném dket.

Nos, mivel a jatékban hasznalatos billentyiiket
mindenki maga alakithatja ki, most csak néhany
extra billentyiire hivnam fel a figyelmet. A kez-
dok szamara lett kitalalva a Shift+R, ami a felbo-
rult kocsit visszaallitja a palyara. Na persze ha
mar letdrt egy kerék, akkor ez sem segit. Kilépni
a jatékbol az Esc lenyomasa utan az Enterrel le-
het, ilyenkor visszakeriiliink a hoxba, és még to-
vahbi modositasokat hajthatunk végre a kocsin -
az ido kozhen tovabh fut. Az F2-vel automatiku-
san a visszajatszashoz keriiliink, a jaték “video-
rendszere” mellesleg nagyon klassz. A “vago-
pult” segitségével 10 kameraallashdl nézhetjiik
a versenyzoket, s persze mind-

eqyik versenyzot kiilon-kiilon,
Az egeszet rogzithetjiik is az
utokor szamara, s arra is van
lehetdség, hogy kivagjuk a
legizgalmasabh eseménysort,
s csak azt mentsilk el. Az el-
mentett visszajatszasokat a
fomenii View Replay pontjaval
nézhetjiik majd meg - néhany
kepsor egyébként mar alapban
is el van mentve, melyek az al-
kotok jatekat mutatjak be.

A szokdsos impressziv kiilsd
nézeti kép. Sajnos csak visszajat-
szisban hasznilhatd - pedig
} milyen jo lenne jaték kizben is!

Egyszer legalahb az Options meniihe is minden-
képp be kell ugranunk, mar csak azért is, hogy
kialakitsuk a szemé-

&V i
o —

A niirburgringi boxutca az P
iddmérd edzés alatt (G50

nagy atalakitasokat
helyszit

lett begyujteni. A kutatomunka eredményeként
a tizenegy leghiresehb versenypalya késziilt el,
igy mint a 14 merfoldes Niirburgring, vagy a
Belga Nagydij helyszine (Spa), és persze az el-
maradhatatlan varosi palya, Monaco.

A versenyek elott maximalisan 19 ellenfelet
allithatunk be - a korabeli nagy nevek mind ott
lesznek a mezonyben, tdbbek kozott Jack Brab-
ham, Jim Clark, Graham Hill és Bruce McLaren.
A jaték eqyik erdekessege, hogy minden valds

8/6 /67
SiaTus: In PrOGRE:
Timt REMANING: 0:14:41

lyiinkre szabott iranyi-
tast. Amint mar emlitet-
tem, nagyohb sebesség-
nél mar csak az iiton
maradni sem konnyii;
tehat a kifinomult kor-
manymozdulatokhoz és
gazadasokhoz nélkiiloz-
hetetlen egy analdg ira-
nyito. A program becsii-
letére legyen mondva,
hogy a jaték onallo hot-
kormany-vezétld prog-
s rammal rendelkezik (Ge-
neric driver), minek ko-
szonhetden még azokat
a joystickokat is felis-
meri, amiket nehezen avagy sehogy sem lehet
Windows ald felinstallalni, A tovabblapozhatd
options menii egy masik oldalan talaljuk a grafi-
kai heallitasokat; a gyengébb processzorral ren-
delkezok itt vehetnek le a grafika részletessége-
hol - kiztiik kiilon csokkenthetjiik a tiikrok ki-
dolgozottsagat. Az opcios menii harmadik olda-
lan a jatékmenettel kapcsolatos dolgokat talal-
juk - példaul, hogy az eredményiinket jelzo tahla
megjelenjen-e a kdrdk végén “kép a képben”
megoldassal. Ugyanebben a meniiben még auto-
mata valtot, valamint fék- és gazsegitséget kap-
csolhatunk ki/be, de ez utdbbi ketto kozel sem

Ezeket a mar rogzitett meneteket nem véletle-
niil emlitettem itt az ismertetd végén; feltétleniil
erdemes oket attanulmanyozni, mert a jaték
iszonyiian nehéz. Valdsziniileg még a gyakorlott
GP2 jatekosok is azzal fogjak kezdeni a jatekot,
hogy az elso kanyarban keresztbe allnak. Ezeket
figyelembe véve mondanom sem kell, hogy a ja-
tékot csak azok fonjak élvezni, akik a szintiszta
szimulaciokeért rajonganak; azok, akik elég tiire-
lemmel rendelkeznek ahhoz, hogy kitapasztaljak
ezeknek a veteran autoknak a szeszélyeit.

Vari Zoltan

grand prix legends

Sierra/Papyrus
http:/vwww.sierra-online.co.uk

Minimum: PI66, 32MB RAM, 2xC0, Win95
Ajaniott: PlI-266, 6BIVMEB RAM, 30-kartya,
_joy vagy Kormany
Egy rendkiviil igenyes idiutazds a
Forma I hiskoraba - de csak profiknak

%




M.I.A.

1A, azaz iitkozethen eltiint. Nem til
M\ridém cim, de hat mit lehet tenni:

1965 és 75 kozott Vietnam cseppet
sem volt egy vidam komyek; marpedig a GT ij
jatékanak hoset, Mann kapitanyt pontosan ez
idotajt veti a halsors ebbe az eqzotikus or-
szagba. 1965 oktaberében még mint zdldfiili
helikopter-pilota erkezik Vietnamba, s ne-
kiink kell gondoskodnunk réla, hogy ne lab-
bal eldre tavozzon onnan, avagy - amint a
cim is utal ra - nehogy hadifogsaghan tiltse
el hatralévd éveit.

Elkepeszin hggy ezek" a amerikaiak meg ]
meghozza kemeny dollarokban mérheto toket:
itt van most példaul ez az M.1.A., ami minden
bizonnyal jol fog hozni a GT-nek a konyhara.
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egy M-60-as géppuska, igy csapatszallita heli-

jatek javara legyen A kunyhd eddig vietektdl Yo
kongott - alda: &delméhez idealis. mia a ke-

mogtssints R o A [t
P133-on is élvezetes 2 “i i Loach sokkal fiirgéhb és for-
a sebesség. dulékonyabb, és ezért

Az M.1.A. a vietnami inkabh fdleg felderitd
hahorinak mind a tiz feladatokra alkalmas.
evet feldleli. Pilo- A kesobbi kiildete-
il e 60,

admiiveletbdl vehet- ® repiilhetiink még
jilkkia résziin'ke!. ” Chinookkal, illet've
Egy-egy hadmiivele- az AH-1-gs Cobraval
ten beliil igy 67 kiil- is. :
detést kapunk, vagyis
mig djonchol leszere- 3
16 katonakka valunk
tisszesen 26 bevetest

kell ép borrel atvészelniink. A jatéknak tulaj-
donképpen fix torténete van, és minden kiilde-
tés eldtt video-bejatszasokrdl tudhatjuk mey,

A csapatszallitd helikopter

mar most fiistdl - mi lesz {']
itt a kiildetés végén?!

mi az éppen aktualis

feladat. Egyébirant

™ ezek a videok is a

. “négy csillagos” ka-
tegariaba tartoznak;
elég ha csak azt em-
litjiik, hogy Glenn
Wrage - a faszerepld
- nemrégiben Tom

- Hanks oldalan Ryan

: kozlegény megmenteé-

sén faradozott. Miu-

met” megnéztiik, ko-
vetkezik egy konkret
sziveges tajekoztatd

Kepzeljétek el a Nuclear Strike-ot vagy a Soviet
Strike-ot csodas vietnami helyszinekkel, esz-
méletlen szep grafikaval - nos mindez egyenlo
a M.1.A.-vel. A Simis-féle Icarus engine képes-
ségeit mar a Team Apache-ban is megcsodal-
hattuk, szdval a fiist- és fényeffektusok, vala-
mint a finoman kimunkalt objektumok mar nem
szamitanak akkora meglepetésnek - ennek el-
lenére alig tudtam betelni a latvannyal. Végte-
len, fiives-fas dombvidékek, aprd kunyhok, va-

is, melyben részlete-
sebben le vannak irva a feladatok (néhol hasz-

nos tanacsokkal megspekelve), és aris men ”

van emlitve, milyen fegy-
verzetre szamitha-
tunk. A helikopte- |
riinket és annak fel-
szereleset tehat
nem mi valasztjuk
meg, ami mondjuk
logikus is, hiszen

A balra Idthatd bazisom a rusnya iddjards
ellenére is roppant népszeriiségnek drvend az

ellenség pancélosai kizott, de én derekasan
igyekszem ezt a nagy lelkesedést lelohasztani

fla
{241

*N

rosok, folyok, hidak - csodaszépek a tajak, az
meg csak a raadas, hogy harci kedviinket ta-
vol-keleti hangszerelésii zenék fokozzak, Grafi-
kailag kiilongsen tetszettek a tavak, amelyek-
hen tiikrozodik az egbolt, vagy nem semmi az
esti, esds kiildetes, ahol villamok cikaznak at
az egen par pillanatra fenybe boritva a tajat, az
esdcseppek pedig szemiatomast olyan szoghen
hullanak ala, ahogy azt a menetiranyunk és a
sebesseqiink megkivanja. A magashol a fegy-
veres vietkongok és az egyszerii parasztok
csak aprd kis hangyaknak tiinnek, am ha lej-
jebb ereszkediink, még a szalmakalapjuk for-
maja is jol kivehetd. Egy Sz0 mint szdz; a
M.1.A.-nél még nemigen lattam szebb helikop-
teres jatékot. Természetesen mondjuk ehhez
igazodik a minimum gépkovetelmény is, de a

tan az aktualis “kisfil-

egyrészt ugyebar egy pilota csak parancsokat

teljesit, masrészt pedig adott tipusi kiildetés-

hez adott tipusa helikopter dukal,
Maga az akcid is viszonylag realis, nem iigy,
mint mondjuk a Nuclear Strike-han, ahol sza-
mos célpontot kaptunk - itt egy kiildetés egy
feladatbol all. (Leszamitva azt a ritka esetet,
ha valamilyen esemény kozbeszol, azaz még
valami plusz munkat is vallalnunk kell.) A ma-
sik nagy eltérés a Strike féle jatékokhoz ke-
pest, hogy a M.1.A.-ben a magassagot is
szabalyozhatjuk, sot, ez az egyik legfon-
tosabb mozzanat! Az ellenseges raketa-
kat és lavedekeket ilyen iranyii moz- r
gassal tudjuk a leggyorsahban elke-
riiini. A helikopterek fegyverzete és
mozgékonysaga fajtankent mas, és
ezt nagyon is érezni. A legtobbszor
hasznalt UH-1-es Huey Gobranak
példaul mindket oldalan ott “fi-

oyel"egy-

Dicsd tridnk végzett a
CoVboy... izé: konvej
utolsd tagjaval is

L

-

A helikopterek ira-
nyitasa nem egy
“szimulator” bo-
nyolultsagu:
csak
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lenyomijuk az iranyt, és mar megyiink is. Ara-  az elért eredme-
ketak elkeriilésehez hasznalhatunk oldalazast nytink all. (Az aktu-
is, de - mint mar emlitettem - a magassag alisan soron kovet-
valtoztatasa sokkal gyorsabb és hateko- kezo kiildetésnél
nyabh. Talan a leginkahb szokatlan do-  természetesen
log, hogy eqyszerre 2-3 célkereszt is ilyen szam meg
van: mikizben az oldalso géppuskak-  nincs.) Ha kiva- \
~ kalirtjuk a vietkongokat, a helikop-  lasztottunk egy kiildetést, a Mission Brielmu—
 ter orrabol granatokat szorhatunk a el indithatjuk. Osszesen négy allds hozhatd
.+ hazaikra avagy az aufdikra. A cél-  [étre, ezek kiziil a felsd cimkeékkel valaszthia- Raga
zasnal sokat segithet, hogy az F5-  tunk. Erdekes még az alsd cimke, pontosab- &
tel egy kozelebhi nézetet is hehoz-  han a digcédula is: ezzel a
Ilatunk az F6-F8-cal pedig kipil-  cheat-meniibe jutunk. A ja-
*" lanthatunk az oldalso iranyokba. 18k cheat-rendszere egészen
;. Tobbféle billentyiizetkiosztas kiiziil sajétsagos: a csalds-lehetd-
| Vilaszthatunk, de lehet sajat ki-  ségeket az elért eredménye-
* osztast is letrehozni. Ez utobbit inkért kapjuk. Amikor vége
en erosen megfontolandonak tar-  egy kiildetésnek, legalul
tom, mert példaul az “A” kiosz-  latjuk kiirva, hogy milyen
tasnal valahogy ugyanarra bil-  nehézségi fokozaton milyen eredményt kéne tisztitani a terepet,

x ~ lentyiire tetiék azemelke-  elémiink; ha ezt teljesitjiik, megkapjuk az egyes pontoknal a
tést és a jobb oldali  adott kiildetésért a csalast. Ertelemszeriien semmihol jelen-
géppuskat. tehat minden kiildetéshez eqy-egy csalds tar-  nek meg tamado

A jatek fd- tozik, s ezeknek a meniije hivhatd le a digcé-  szandékd konvo-
dulaval. Csak az a haj, hogy ezek a csalasoka  jok. Ha pedig
R e méy nem teljesitett ilyenkor nem L
”’Z,:Z;’,‘Li’;";;’;ﬁ!: 4 a",’,':,s:f” kiildetéseknél nem vagyunk a
szellem jelentdsen javult P hasznalhatdk... megfeleld he-
Iyen a megfeleld
iddben, mar csak ra-
- didcsenddel felel a
/ Fontos tudnivald, vedenciink a bézisunk
\ houy a jaték elején  keresésere, mi pedig '
= még nemigen kapunk  mehetiink vissza fej-
9 célkvetts rakétd-  mosdsta ASAP. Miis
kat, ezért mozgd jar-  az a “megfeleld
mii esetén mindig hely”? Mindig a meg- .
eléje célozzunk - s védendd objektum és 4

ez vonatkozik a gra-  az ellenség kozé kell i W
natokra is. A rakétak egyebkent a leghaté-  helyezkedniink, az el- atd
konyabbak, tartogassuk dket a tankokra.  lenséq ugyanis min-
Ha a célpont kozelebh van hozzank,  dig a legkazelebhi L

<=+ lejjebh ereszkedve gyorsabhan tud-  célpontra I, A tovah-
5 juk becélozni, minthogy elkezde- biakat illetden min-
nénk mondjuk hatralni. den kiildetés mas és
Az elsd kiildetés még roppant egy-  mas, am az iranytii
szerii: teljes karii tisztogatast segitségével nem ne-
kell vegezni eay viszonylag héz megtalalni az aktualis feladatot, szdval helyén van. Végiil a mesterséges intelli-
beékes térséaben. A radar-  méy ha el is felejtettiik elolvasni az eligazitist  genciara is kitérnék ezzel a peldaval: el-
ernyd térkepen citrom-  (vagy esetleg hadilabon allunk az angol nyelv-  Gszor a konvoj tohhbi tagja dsszetorladik,
sargaval vannak je-  vel), akkor is rajohetiink, mit kell csinalni. de aztan az elso meglepetésiikbdl felo-
lolve az észak-vi-  Ahol peldaul egy szovetséges katondra mutata  cstidva elkezdik szepen kikeriilgetni a
etnami hadse-  nyil, aki raadasul meg jelzdfényt is gyijt, ott  roncsokat. En egyébként az egyszeriihh
req egysé-  logikus, hogy azt fel kell venni. Ha a kiildetés  kiildetésrendszert sem sajnalom, mert
elején egy csapat tengerészoyalogos szall kia  nem rajongok azért, ha egy meghalas
yépiinkbdl, ott értelemszeriien azd  utan 30 dolgot kell ijra csindlnom.

munkajukat kel segiteni. A
4 gyalogos katonaknak jelzo- V.Z
3 ; . . fényekkel jeldlhetjiik ki a
; e _ " sriikséges célpontokat, m.i.a.
[ G r ’.@ e ) b PNy s hasonld eljarast kell &T Interactive/Simis
- L M’ J - L alkalmazni akkor http:/www.simis.co.uk
e g ey : o 3 Fiw bid " is, ha helikopteres
*‘.‘ i i ¥ ‘dﬂ vagy lési tamoga-
i i i eaE e g tast kapunk. Vigyazat: a
e . jelzilangok szama is korfatozott.
‘ e R e @T\.
— e e
Minimum: P133, 3eMB RAM, 4xC0, Win95
mentije voltaképpen maga a bunker, ahol  gei, narancssargaval a vietkong, kekkel pedig Ajaniott: P00, DirectX-kompatibitis

hanghkartya, 30-kartya

A t hiszem, az mar a Ielrés hangvetele-
m az M.

eleinte a videdk is jatszédnak. A szekrény. te-
:E|en hevern mhnsztus radmva] ]ulunk az op-

az amerikai erdk. A keresgélést tala
kannyiti, ha a térkepet atvaltjuk |

| Szuper helikopteres jaték - komoly |
vetélytdrsa a Nuclear Strike-nak

31

gy men W -a’mmn dugraﬂkauagk -
; amutaté  ségtelenill ez a jaték a esinosahb. Kigyul-
a ﬁil!lmptm fogja mta!nl Lényeges, hogy ne  fadnak és csikorogva kifarolnak példaul
itkdzziink dssze, mivel ha beakad a retor, az eltalalt teherautak, majd a robhanasok
azonnal lezuhanunk, A kiseérés mar sokkal ko-  nyoman apro darahok szdrddnak szét, a
molyabh feladat: hiaba megyiink eldre meg- fi pedig elszenesedik - minden részlet a

mappaban Ilaﬂﬁlmkm hmtva Iﬂlai]uk a
kiildetéseket, pontosabban csak azokat, ame-
Iyeket mar teljesitettiink, illetve épp teljesi-

s' tiink - mellettik pedig szazalékhan megadva




PEOPILE'S GENERAL

“Vajon hany jelzot tudnak még az SSI
fejesei a General elé kifundalni?” -
nagyjahol ez a kérdés otlatt fel ben-
nem, mikor megpillantottam eme orok-
becsii sorozat legujabh darahjat. Sz6 mi
s20, kezd ugyancsak hossziira nyilni a
névsor: Panzer, Allied, Pacific, Panzer
masodszorra, s végezetiil
a nemrég megjelent Peop-
les General. Na, ez utobbi
darah tob szemponthdl is
kilag a sorhol: példanak
okaért nem a Il. vilagha-
hori vérho torténéseit dol-
gozza fel, hanem egy fik-
tiv, jovoben jatszodo ha-
horuban tabornokoskodha-
tunk. Mondjuk a realpoli-
tika az utohbi idében nem
kényeztette el a software-
fejlesztiket, hisz egy

Az egész azzal a mikas eseménnyel
kezddddtt, amikor Kina betamadta
Szibériat. Mindenesetre szokatlan,
hogy valaki énként kivankozik oda...

csunya dolog. Persze a szigoril hangii
jegyzékek hadaszati értéke relative ele-
nyészd, s mikor a kinai pancélosékek
mar az Uralban jarnak, a dél-kinai ten-
geren pedig vidaman lovilddznek egy-
masra a felvonult flottak, a NATO kisse
drasztikusahb eszkozokhoz folyamodik.

G8)

esetleges fegyveres konf-

Nos, valahol itt keriil kép-

Erds szél az Uralban -
de a frizuram tartdsa
takéletes! Koszinhetd
taldn a Schwarzkopfnak

be a kedves jatékos, mint
a Koreaba delegalt héeke-
misszio vezetoje. No nem
kell megijedni, a hangsuly
a “misszion” van, a “be-
ke” néma, mint Psmithben
aP...

AZ URALTOL
THAIFOLDIG

Az elsd igen kellemes meg-
lepetés akkor ért, mikor

liktusnak mindossze egyik résztvevije
adott. llletve rosszfiuk manapsag is
akadnak, de a Jugoszlav Néphadsereg
vagy az Afganisztanban hujkalo terroris-
tavezérek “lekiizdése” nem til halas
téma - bar ki tudja, tan egy efféle Sla-
ughter Generalnak is meglenne a pia-
ca... Mindegy, az SSI programozoi azért
csak raakadtak egy potencialis hajke-
verdre a komoly demokratikus hagyo-
manyokkal aligha biiszkélkedhetd Kina
személyében. A torténet meglehetsden
egyszerii: az ezredforduld utan egy ag-
ressziv, expanzionista kormany keriil
Kindban hatalomra, s a gazdasagi, poli-
tikai, etnikai valsagoktol gyatort Orosz-
orszag mar képtelen utjat alini terjesz-
kedésének. A Nyugat természetesen a
ra jellemzd hatarozottsaggal és éber-
séggel reagal a fenyegetd veszélyre, s
szigori hangi jegyzekekben tudatja a
Kinai Néphadsereggel, hogy a hahori

megpillantottam a valaszt-
hato hadjaratok listajat. Nem kevesebb,
mint kilenc killonféle kiildetés-sorozat-
nak vaghatunk neki, ami — a Readme fi-
le alapjan legalabbis — 84 kiilonbozo iit-
kozetet jelent. Na, ezt mar szeretem! IlI-
letve szeretném, ha a szerzok vették
volna a faradtsagot, hogy a kiilonféle
iitkdzetekhez kiilonféle térképeket kre-
aljanak... Mikor mar a harmadik hadja-
rathan koszon vissza Szingapir jol is-
mert latképe, az ember onkénteleniil is
jelzos szerkezeteket kezd farigcsalni az
SSI-managment felmendirdl. Mondjuk a
jatek az effele apro kellemetlenségek
dacara is kellemes, de ezekre azért il-
lett volna figyelni. Vissza a hadjaratok-
hoz: itt a szokasos USA vs. Kina viada-
lokon kiviil akad néhany igazi nyalank-
sag is, ugymint az ENSZ hékefenntartok
vidam sziberiai barangolasa vagy a vi-
laghodito atra indulé vietnami horda.
Aztan vannak rovid hadjaratok, hosszi

Szijul nemzetkdzi dsszefogds 8
(taln a IV. Internaciondlé) ered-
ményeképpen megmenekiilt az
észak-koreai hadsereqg tovabbi
élelembeszerzd akciditdl
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hadjaratok, kizepes hadjaratok...egy-
valami viszont nincs: kdnnyii hadjarat.
Nehézség szempantjabol a Peoples Ge-
neral valahol ott folytatadik, ahol a
Panzer General Il. véget ért. Kiilonosen
a Kinai Nephadsereg oldalaral idegesitd
a jaték, mivel a jenkik és csatolt peri-
fériaik ezattal is a totalis légifolény bir-
tokahan haboruzgatnak, ami igen kinos
tud lenni. Persze a masik oldalon sem
teljesen rozsas a helyzet, mivel a sus-
nyakhbaél varatlanul eldbukkana, 18-ra
feltoltott, elit gyalogoshadosztalyok
méy a legnyugodtabb NATO-tabornokot
is pillanatok alatt az amokfutas szélére
sodorjak. lgazabol nem is a gyozelmek
kivivasa jelent a Peoples Generalhan
problémat, hanem egységeink életben
tartasa. Elég
egy pillanatra
légvedelem
nélkiil hagyni a
diadalmasan
eldretord pan-
celosekeket, s
pillanatokon
beliil elobuk-
kan nehany he-
likopter és va-
daszhomhazo.
Szintén undori-
to tud lenni,
mikor az ellen-
fél konnyiigya-
logsaga szépen
“atcsorog”
arcvonalunkon
(esetiikben
nem szamit,
hogy all-e el-
lenfél a szomszédos mezon), s lerohanja
a békeésen ladozo tabori tiizérséget.
Igaz ugyan, hogy a kivetkezd korben
rut sorsra jutnak Ramboek, de a veszte-
ség ettdl még igen fajo... Természete-
sen a Peoples Generalra is igaz, hogy a
brillians gyozelmeket extra presztizs-
pontokkal és (sajna nem tiil gyakran)
ingyenes kisérleti egységekkel honoral-
ja a fohadiszallas. Mi tohb, egy-egy
strategiai célpont kiilondsen gyors el-
foglalasaért egyéb jutalmakat is kiutal-
nak szerény szemelyiinknek, dgymint
extra légitamadasokat és fejlettebh
egysegeket. A gond csak annyi, hogy a
brillians gyozelmek kivivasa ugyancsak
embert probalo feladat, mivel a gep
ezital joval iigyesebben mozgatja csa-
patait, mint a General-sorozat eddigi
részeihen. A szorongatott varosokhol a
gaz A.l. sokszor kivonja csapatait, hogy
a csatatér egy masik pontjan ellenliké-
sekkel kedveskedjen az eloretoro ékek-
nek. Egy emberi ellenféllel persze meg
mindig nem ér fel a gép, de azért a fej-
lodés hatarozottan érezhetd. Egyébkeént
a yep gyakori csapatmozgatasai miatt
érdemes a forgalmas utvonalak kornye-
keén allomasoztatni egy-két gyalogos il-
letve felderito egységet, mivel ezek ki-
rohano meglepetéshen részesithetik a
gyanutlanul utazgato eflent.

DICS0 HADAINK

Ami a fobb kategoriakat illeti, tal sok

valtozasra senki ne szamitson - annyira

sokat azért nem valtozott a hadviselés
ropke 50 év alatt. A pancélosvadasz
egysegek teljes hasznalhatatlansaga
ugyan kellemetien meglepetés volt, vi-
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szont a légvédelem és tiizérség fonto-
sahh a végso gyozelemhez, mint vala-
ha. A légvédelem eredendoen ket rész-
re oszthato (sajna a jaték nem oszt,
ugyhogy érdemes alaposan attanulma-
nyozni a statisztikakat, hogy megtud-
juk, épp mit is szandékszunk venni),
ugymint hagyomanyos és tabori légve-
delemre. Az elobbi gy 7-10 mezd ta-
volsagra is eldurrogtat, viszont mozgas
utan nem igazan cselekvoképes - oket
tehat szépen pakoljuk szét az arcvonal
teljes hosszaban és idonként tologas-
suk eldre. A tabori lIégvédelem joval
szerényebb lotavval és tamadaerovel
hiiszkélkedhet, viszont menethdl is ke-
pes tamadni - igy a magara valamit is
adé pancélosékek nélkiilozhetetien

PEIPL
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- résztvevdje. Kis szerencsével egy kir
alatt maltiddbe teheti az ovatlan heli-
koptereket (10 egyet az ellenfél kiré-
hen, 16 egyet a sajat korében, az esetl-
ges fileloket pedig kivégzi egy jol
iranyzott légicsapas).

Hasonlo a felbontas a tiizérségnél is,

1 bér itt a kiilonbség csak a lotavolsag-
han és a pancélzatban jelentkezik. Ez
utdbhi amiigy ahszolat nem mellékes,
mivel az ellenséges arcvonalak migdtt
sunnyogd nehézlovegek kiilinds eldsze-

] retettel ritkitjak tiizérségiinket, a légi-

erdrdl nem is szolva. A gyalogsagnak

viszont ugyancsak elkél némi tizkise-
ret, igy a tavolbdl durrogato tiizérségen
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kiviil néhany onjaré loveget sem art
osszeszedni.

Ami a légierdt illeti, itt mar komolyahb
valtozasok torténtek: ugyanis meg-
sziint. llletve nem sziint meg, csak épp
nem mi iranyitjuk kozvetleniil - a Pan-
zer General Iégimarsalljai kénytelenek
beérni néhany harci helikopterrel. Légi-
tamogatast persze barmikor kérhetiink,
ilyenkor egy meghatarozott mennyiségii
(s korril-korre csikkend) légitamadas-
ponthol gazdalkodhatunk. Osszesen

tiink: felderitd-repiilést, léyelharitas-el-
leni hevetést, kizvetlen Iégifedezetet
eqy hexa kdrnyékére valamint Iégicsa-
past. Az elsd opcid alighanem magaért
heszél, har az ellenfél Iégvédelme ter-
meszetesen a felderito-repiiloket sem
kiméli, iigyhogy nem art némi ovatos-
sag. A legelharitas-elleni tamadas
igazi “visszanyal a fagyi” lehetd-
ség, mivel az ellenfél légvédel-
mi egysége ilyenkor erejének
csak tioredékével harcol,
mig vadaszhombazaink
aratnak. A gond csak
az, hogy a kornyéken
allamasozo egyéh
légvédelmi egyse-
gek épp oly ered-
ményesen lovik
repiildinket, mint
eddig. A rutinos
tabornok urak épp

ezért mindig egymas hatdtavolsagan
heliil hagyjak a kiildnféle légelharito 1o-
veget/jarmiiveket, mivel iddnkent a gép
is meyprobalkozik efféle sportszeriitien
akciokkal. A kizvetlen légifedezet
a lehetd legveszelye-
sehb akcio: ilyenkor lé-
gierank allando feliigye-
let alatt tart egy mezot, s min-
den kizelbe merészkedd (2 mezd)
tamadora csapast mér. Ez eddig jol
hangozhat, am: a) az ellenfél ta-
hori légvédelme kiilonds
eliszeretettel va-
dassza le az egy
helyben rostokld
gépeket, b) mi-
vel a legtdbbszor
mi vagyunk a
tamada fel, a do-
log ahszolit nem
éri mey a kockaza-
tot. S végezetiil ott
van a légitamadas so-

PEOPLE’S GENERAL

Dicsd hadaimnak valdban ékessége ez a
pancélosék. A kizépen figyeld Leopard
személyzetének nagypapdja pedig mar
jart is erre a Panzer Generalban

[

]

ha vissza nem térd lehetd-
sége - ehhez aligha sziik-
séges kiilindsebb kom-
mentar. Egyébként nem art
Iegierdnket féltd gonddal
ovni az ellentdl, mivel az
elvesztett gépek igen kar-
tékony hatassal vannak lé-
gitamadas-pontjainkra -
szoval a kamikaze beveté-
sekeért hosszu tavon igen
nagy arat fizethetiink.

A |égierd kapcsan még
érdemes megemliteni az
“Rir Superiority” mutatét, ahol is meg-
szemlélhetjiik, épp ki birtokolja a légi-
fdlényt (s természetesen azt is, hogy
mekkora ez a légifolény). Mondjuk leg-

- WRRF S No Iam! Egyszer még a
’q " &« kinaiak is eifogynak!

tdbbszor csak az a kérdés, hogy az
amik épp 80 vagy 90%-o0s faleényhen
vannak, mindazonaltal a kelloképp pa-
ranoias lelkek az itkdzet elott akar
“vehetnek” is egy keveset presztizs-
pontjaikhol. Erdekes lehetdség, de én
figyelo szemeimet valahogy mindig in-
kahb a pancelosokra vetettem... A lé-
gifilény igen nagymértékhen hefolya-
solja, hogy mennyi légitamadas-pont-
hol gazdalkodhatunk, de meghatarozza
a helikopterek gyorsasagat is. Magya-
ran az ellenfél vadaszgépei eldl lapos-
kiiszashan bujkald Hokumok kevéshé
gyorsan kozlekednek a csatater felett,
Apache-ok.

Hopp, nem szoltam még az utanpotias-
ral, holott ez agyszintén valtozott a
Panzer ll-hoz képest. Harc kizben pél-
daul csapataink feltoltése teljesen in-
gyenes, am az ujonnan jottek rendkiviil
leapasztjak az egység tapasztalatat.
Elit utanpotlast “természetesen” nem

kérhetiink, vi-
szont egy ij
csapat megvéte-
lekor meghata-
rozhatjuk, hogy
mennyire legye-
nek “elitek” a
fiilk. Az elit csa-
patok utanpotla-
sa mindig vete-
ran katonakhol
all, iny nem
vesztik el a vé-
res harcokhan
szerzett tapasz-
talati pontjaikat

Gh, a napfényes Szibéria!
Pancélosaim bundabugyit
vételeznek, és indulunk is!

- csak épp az aruk is joval magasabh.
Zarszokent megemliteném még a kie-
geészitdo kepessegeket is, amiket epp
iigy vasarolhatunk meg csapatainknak,
mint az eldzo részekben a jarmiiveket a
gyalogsag szamara. A helikopteres ki-
segitd csapatoktol az extra légvédel-
men at egészen az utdszokig terjed a
skala, az efféle kiegészitdkkel alapo-
san megtuningolhatjuk dicso seregiink
iitoerejét.

MELTO UTOD

Alig hiszem, hogy a fenti kijelentéshez
tal sokat hozza lehetne fiizni: aki a Pan-
zer General és népes kompaniaja elott
kellemes drakat toltdtt el, az aligha fog
a Peoples Generalban csalatkozni.
Egetrengeto ujdonsagokra ugyan ehhen
a jatekhan sem leltem, am a maga mii-
fajaban még igy is a legjobbak kozé tar-
tozik. Kar is tovahb ragozni a témat: a
megszalott stratégak szamara katelezo
darab, am a mezei halandék inkabb a
Populous 3. felé kacsingassanak...

T.J.

people’s general
Mindscape/S5i

hittp:

LATVANYOD
JATSZHATO

Minimuwn: PI66, 32MB RAM, BxC0,
DirectX-kompatibilis hanghartya,
EMB videokdrtya, Winds
A Panzer General még Tigrisek
nélkil is élvezetes darab

iy




em tudom, egyesek mihdl gon-
doljak, hogy aki radié iranyitasi
! kocsival akar jatszani, az egy
PC eldtt fog iicsirdgni — de mindegy,
ezt most inkabb ne firtassuk. Tegyiik
fel, hogy vannak ilyen emberek; méar-
pedig ha ebbdl indulunk ki, akkor
] biztosan lesznek, akik le-
Gr

Egy rejtett atjard, mosolygds
gumilabdaval, aki vidaman
kilapitja az arra gordiiloket

Ez a jaték elég tavol esik attal,
amit hagyomanyos értelemben au-
| toversenynek szoktunk nevezni:
' sem az autdk, sem a palyak nem
' olyanck, mint egy komoly ver-
senynél. Eziittal jatékautdkat fo-
gunk irdnyitani, és ez nem csak
abbdl deriil ki, hogy egy anten-
yeq mmden egyes kocsi
atul|an a jarganyok teljesen
masképp viselkednek, mint az
igazi tarsaik. Fiirgén bukda-
csolnak, eszeveszettiil rugdz-
nak, iszonyatosakat ugratnak,
és persze sosem tirnek dssze.

Bonus Area!!!
Phantom Dash

BONUS AREAIl
PHANTOM DASH

A versenyek tengerparton, mezon,
vagy eépp egy modern varoshan zajla-
nak — mint az a felsorolasbaél is érez-
Im‘lﬁ a palyak is mesterséges hangu-
latot drasztanak.
gniije” szintén nem
zokvanyosnak. Miutan ki-
k a buggynkat, rogton egy
keriiliink, s a kocsit ird-
lngathatunk az lizemmddok
sirdl teleportok repitik
ggfeleld iizemmaodok-

Egészen sajatos “menii” a
palyavalasztas labirintusa

03’02766_

hoz: a két kiillonb626 nehézségii Chal-
lenge mddnal harom masik buggyval
vehetjilk fel a versenyt, az in. Track
Attack méd pedig egy egészen érde-
kes lehetdség a palyak felderitésére.
A palyak bejaratai egy gyiiriis elren-
dezeésii labirintushan helyezkednek
el: kozépen van az allasmentés ka-
binja, s ekdriil helyezkednek el - ki-
felé haladva — az egyre ne-
hezebb helyszinek. (A ki-
mentett allast visszatilteni
a fomenii Load parancsaval
lehet.) A jaték 17 palyaja
tiibb csoportra van tagolva,
mely csopor-
tok ko-
zitt

§

gnsnhatunk A kiilinbdzd extrakhoz
megfeleld sorrendben kell osszelan-
colni az ikonokat, a megfeleld
kapukon kell sorban athaladnunk.
Példaul ha egy narancssarga, majd
egy piros kapun megyiink keresztiil,
néhany masodpercig tarto turbo lesz
a jutalmunk, mig ha egy zold, majd
egy narancssarga kapun megyiink at,
rivid ideig félreldkhetiink barkit az
utunkbdl. Ezen a két dolgon kiviil van
még idokimerevi-
tés, aminél el-
hiizhatunk a tib-
biektdl; vasta-

4

Az extra méretii pacskerokkal
ingavanyos talajra tévedve sem
csokken az észvesztd sebesség

akkor nyilnak
meg, ha a korab-
bi szinteken mar
mindenhol meg-
szereztiik az aranyérmet. Mikdzben
nyitogatjuk a palyakat, mellesleg ij
buggykat is kapunk. (Menet kdzben
barmikor valthatunk kocsit — ehhez
is van egy kiildn teleport.)

Az elsd dolgunk tehat, hogy feltar-
juk az atjarokat. Ahhoz azonban,
hogy mindenhol elsdnek érjiink cél-

palyak vonalat
kell megtanul-
nunk, hanem a
futamok kizben
felbukkano ka-
puk hasznalatat
is. Minden egyes
szines kapu - ha

- egy adott szinii
| jatéktér aljanal,

oknak a segit-
g sepevel extra

Terglékat moz-

ba, nem csupan a

athaladunk rajtuk
. ikont villant fel a

8 ezeknek az iko-

gabb kerékabroncs, ami niveli az it-
tartast; szellem méd, melynél atme-
hetiink az iivegeken; és végiil kopter
mod, minek hatdsara az autdnk a
magasha emelkedik. Az utbbi ext-
rakhoz mar tibb szin sziikséges, am
a sorrendet nem nehéz megfejteni,
ugyanis az elsd szin aktivilasa utan
a gép mindig egy villogd ikonnal jel-
zi, milyen kapun kéne kivetkezdnek
atmenniink. (Gyakorlatilag tehat
csak annyi kodsor van, amennyi szin,
vagyis - az egyszeriiség kedvéért — a
kezdd szinekhez lehet tarsitani az
extrakat.) Ha egy ij kddsort akarunk
kezdeni, és a régit tordini akarjuk,
az Altot lenyomva (egyes jatékos
esetén) tordlhetjiik a mar aktivalt
szineket.

Uj jaték inditasakor (New Game) a
Track Attack mad teleportja még
zarva van , s majd csak az elsd ha-
rom palya tel]as:tese uté i’llk ki.
A kettes szamii Challe

késobb tarul mg; r :

Tengerparti csendélet:
balrol Hepe, jobbrdl Hupa

= 576 KBYTE
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sdvel mar teljesen végeztiink. A kii-
linbdzd modokban a szines kapuk
mas-mas elrendezésben lesznek —
mellesleg a nehezebb Challenge
médban még néhany uj palya is
akad. A Track Attacknél e
nincsenek ellenfelek, pi
idot méri a gép. Azonban
annyira az idd a lényeg, mive
a modnal inkabb a titkos atjarék
deritése a cél. Uj atjarokat, mellék-

Hat kérem ilyen ]ﬁtﬁk eza
Buggy. Nem mondhal
cattermék, de azt sem
mi kiemelkedd al
ugyan felhaszmi!ja
dasat, és tulaido ke
minden, ami kell = osztott kép-
ernyds és haldzati (n ork) jaték is
-, de mindezek eflenére mégsem all
szandeknmhan ddékat zengeni rola.
A mesterkelt helyumek €és a szill-
pompds autdk valahogy nem nyerték
meg a tetszésemet, az ijfajta iizem-
médnak meg végiil is nem sok értel-
mét Iitom. Mivel durva negativumot
tehat nem tudok megemliteni, egyet-
len szdéval fogalmazom meg a véle-
ményemet: unalmas.”

Véri Zoltdn

buggy

Gremlin Interactive
http:/www.gremlin.co.uk

Minimum: PI66, I6MB RAM, 3x
Kompatibilis hangkartya,

Ajanlott: P200, 32MB RAM,

Egy atlagos autaverseny nehdany

erdekes, de értelmetien ujitdssal

7
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REDJACK

fészkel a tengerparti szikldn, és dimodozva mereng
kezéhen tartott palackban levd hajdra. Amig a

készitdk listéja lepereg, vegyiik utunkat a falu Irdnys-
ba, és térjiink be az elsd, jobh kéz feldl esd hzikba, a
Dove csaldd rezidencidjara. A bokrok kizitt a derék
arab nindzsa hiiséges amyként kiiveti Iépteinket, és ha
elég sokat tekergiink az erddben, méretes szablydjaval
szépen fel is arabol, akarom mondani: darabol. Nickék
hazéhan a belsd szobébdl hamarosan elfkecmereg a mi
kedvenc batyuskank, és rivid csevely veszi kezdetét
némi csaladi problémékrdl: mig mi nyugodtan I6frélunk
Ide-oda, & keményen dolgozik a hiz kariil. Ettdl fiigget-
leniil asszonypajtds lelépett a kovéccsal. Szerinte épp
Itt az ideje, hogy bedlljunk valahova dolgozni. Idedlis
munkahely lesz példaul az Ghdlben horgonyzd kaldzhajé,
amelynek kapitanya viszont a stntéshen horgonyzott le.
Bér nem vilagos az dsszefiiggés, hogy ugyan mitél jnne
vissza az asszonykdla, ha mi felcsapunk kaldznak, de
mindegy - ebbdl nem csindlunk csalédi botrényt,

A falu fiterén (Iévén ez az egyetlen tere) talaljuk UllG
iir, azaz a kovdcs mihelyst, Szerinte ugyan a tikéletes
karrier nem a kaldzé, hanem a kovdcsé (mér csak azért
is, mert a tanyok a nagydarab, biidds fickokat kedvelik
a legjobban), mindenesetre annyit megtudunk tdle, hogy
a barban vidamkodd kapitany megrendelt tile pér komp-
lett fegyvergeneralt, valamint enyhe féltékenységpel a
hangjaban azt s kzli, hogy Elizabeth beszélni szeretne
veliink. Volt sogorndnk kicsit arrébb dlidogél. Termé-
szetesen G Is a csalddi szennyest hiizza elf: kedves pa-
pédja nagyobb pénzisszeget vett kilcsdn, majd a vissza-
{lzetés helyett inkabb gy dBntiitt, hogy megtér Terem-
tijéhez. A gonosz hitelezdk most tdle akarjak vissza-
kapni a pénziiket, raadasul adémentesen. Sajnos egyet-
len vagyontérgya a héz, ahol Idalg lakott. A MI hézunk.
iigy tehat egyetien reménye mér csak abban van, hogy
bedllunk kaléznak és vagyonos emberkeént visszatérve
kisegitjilk némi Gsszeggel. (Korrekt baba: vagy adjunk
neki pénzt, vagy eldrverezteti a hizunkat.) Egészen “vé-
letleniil” ziirds eldéletéhdl valahonnan ismeri a kalfzka-
pitényt, aki momentan munkaerhidnyban szenved,
utols iitjén ugyanis munkahelyi baleset érte a legény-
sége néhany tagjat.

A tér tiloldaldn az enyhén féIndtas halkupeccel cse-
veghetiink egy sort a halfejek lecsapkoddsénak szépsé-
geirdl, a mdlon pedig tallkozhatunk a hajdra rakodd le-
génységgel. Bo-
ne Igen kitbzkd-
dd hangulatban
van (“biidds kis
szemétliddanak”
tituldl benniin-
ket), ami egya-
rént kiszinhetd
annak, hogy mér
vagy két hete
nem rabolt ki
senkit, valamint
Elizabeth sdgor-

A:iirlénel elején tehdt hdsiink szirti sas mdjara

na benniinket, kiizelehb Iép Cross, a tetovalt néger ido-
Jds, és figyelmezteti, hogy a kapitany le fogja csukatni,
ha brit polgérokat inzultél. Crossnak szimpatikusak va-
gyunk, és szeretné, ha beallndnk hozzdjuk, de ehhez
csak annyi tandcesal szolgdl, hogy ne soha ne fordit-
sunk hétat Bone-nak.

Maost mér épp Itt ideje, hogy meglatogassuk a falu végi
kurta kocsmét, illetve benne a kal6zok fGndket. Justice
kapitény sajétos szirzete alapjén mdr ismerds lehet az
Introbél: egykoron a Brethren tisztjeként szolgélt Red-
Jack kapitany alatt, Justice kapitanynak elsd szimi
probléméja az, hogy Lyle nevii tengerésze valahol eltiint
a szigeten. A méasodikrdl mér értesilitiink, és ezen segit-
hetiink Is. Kaléznak viszont nem vesznek fel akarkit:
szakmunkds bizonyitvany ugyan nem sziikséges, kard és
a vivashan vald jértassdg viszont igen. A kaldzmester-
ség legalabb olyan veszélyes, mint az dbdlben dszkald
cépa, tehdt némi kurdzsirdl is tanibizonysagot kel ten-
niink. Az erkdlcsi bizonyitvény helyl véltozata dgy fest,
hogy miilt iddbe tesszilk a fentebb emlitett capat és er-
161 valami targyi bizonyftékot is bemutatunk. Mindezt
napszalltiig, mert a kiizelgd vihar eldl a kapitany sze-
retne mieldhb elhajdzni.

Mieldtt visszatéménk a faluba, vegyiik magunkhoz a
sintés mogdtti sufnibdl a patkanyméreggel tell iiveget.
Bolondos halkupec baratunk szerint a kard beszerzésé-
nek idedlis helye a kovcs, de pacifista Iévén nem tud
segiteni henniinket a vivis
miivészetének elsajatita-
sahan. Capaligyben vi-
szont otthon van, mert
rendkiviil utélja dket: min-
dig a legjobb halakat za-
baljak fel. Kaphatunk tdle
egy vodor halfejet, ami
Idedlls eszkiiz egy cépa fi-
gyelmének felkeltésére. A
kovicsndl lehangold infok
vérnak: egy (] kardot egy
hét alatt szdllit le, mra mér egy élesitést sem tud be-
véllaln. Capavaddsznak sem tud Gtletekkel szolgalni:
egyszer ugyan lebirkdzott egy krokodilt, de az azért
egészen ms miifaj... Kard beszerzésének helyéiil vi-
szont melegen ajdnlja a vildgititorony alatti egykori ka-
ldztanyat. Irény tehat a torony, a mdlé mellett.

A sarokban levd csapdajtdn ereszkedjiink le az alag-
sorba, ahol egy ddon lidaban egy
komplett tiléld felszerelés vir ben-
niinket: egy kard, egy pisztoly, vala-
mint egy levél a tavoli miltbol. Szer-
z0je bizonyos Jack Redding, aki ak-
kor épp 11 éves volt, telve tervekkel
miszerint § lesz a tengerek legrette-
gettebb kaléza, aki kirabol mindenki,
megil mindenkit és levigott fejekkel
disziti haj6j4t - ez kiilandsen vonat-
kozik azokra, akik betGrnek a tanyé-
jéra. Az utdirathan még kifejti, hogy
ne piszkaljuk a cuccait, valamint

ndnk nem volt fogékony férfiil bajaira. (Ezzel egyébként  jobb keriilni a ndket. Kaldztanyahoz kaloz is dukal: mi-
nyilvén egyediil van a jitékban.) Bone apoval akdr Gssze  helyt lecsukjuk a lada fedelét, meg is jelenik egy szim-
Is akaszthatjuk a bajszot, mert mieldtt miszlikhe aprita-  patikus darabjuk. Gt Is munkahelyi baleset érte, és mar
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A cheateket a Tab megnyomasa utan adhatjuk meg:

ALLAMMO
BEHINDVIEW 1

- maximalis ldszer
- kiilsd nézet be (0-val ki)

FLY - repiilés (kikapcsolas: WALK)

GHOST
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INVISIBLE 1

- 4t lehet menni a falakon

GOD - isten mad

- eltiinteti az dsszes szirnyet, fegyvert és targyat
- lathatatlansag (kikapcsolas 0-val)

KILLALL <szorny> - kiirtja az dsszes <szorny> nevii szirnyet

KILL PAWNS
SLOMO <szam>

egy jo ideje itt “Iabatiankodik”. Egykoron a Brethren
tagja volt és hosszi tarténetbe kezd Redjack kapitiny-
rol, ami némileg kiegésziti az introban latottakat. Miu-
tén vidaman magukhoz szdlitottak Cartagena vérosdban
a kincset, csapddba ejtették dket a spanyol galydk. A

sza|rét ugyan sikeriilt meg-
mentenl, de a legénységhdl
csak tizen tudtak partra
evickélni egy lakatlan szi-
geten, a sillyosan sebesilt
Redjackkel. Mieldtt vég-
képp lehunyta a szemét,
elatkozta a kincset, és gy
végrendelkezett, hogy te-
messék el a szigeten, hogy
drokke lathassa félig el
siillyedt hajojat, és taldljk
meg az aruldt. Tizeanyolc év elteltével a Testvériség dj-
ra egyesiilni fog. A Brethrenbdl viszont mér csak nagyon
kevesen maradtak, hogy ezt megtegyék. Ennyi a torté-
net, mehetiink capdra vaddszni.

Erre tokéletes hely a félreesd kis obdl, pont szemben
Nicholasék hézéval. (Tovabbmenni az erdGben még min-
dig nem tiilzottan egéméps foglalatossdg.) A parton
talalkozunk az éhes, szom-
|as, valamint mezitidbas
Lyle alkaldzzal, akit mar
szintén lattunk egy vided-
ban - akkor még tiizérként.
Elsdre d is meglehetdsen
gorombanak tiinik az erre
settenkedakdel: eldszir
szét is akarfa riigni megfe-
leld testtdjunkat, de artin
a siitétség miatt gy dont,
hogy elnapolja ezt az inzul-
tust. Szomoriian hallja, hogy nincs nélunk kaja, azt vi-
szont Grdmmel, hogy a kapitany mér csak ra vir, hogy
kifuthasson. Capavaddszathoz kilcsin fogjuk venni Lyle
koma csdnak]at. Az Ghdl kizepére evezve felfedezhet-
Jiik, hogy a halfejeken kivill egy csénak is kivléan al-
kalmas a cpa figyelmének felkeltésére, aki igen viddm
ebédet rendez a csdnak egykori utasaibdl. Miutan
visszatiltiittiik az utolsd dlldst, célszeriibb lesz eldbb
izesitett csalit készfteni (a lddat kilj‘ﬂ‘rl intsiik a mér-
get a halfejes viidarbe), majd \
mihelyt csonakha szélltunk, ha-
Jitsuk is be a vizhe. Ez a menii
kicsit megfekszi a cépa gyom-
rét, mert mire visszaeveziink a
partra, addigra mér a fivenyen
pihen. Sajnos fotéapparét mo-
mentdn nincs ndlunk, igy tehdt
a sikeres capavaddszatot egyik
fogéval kell majd a kapiténynak
bizonyitanunk. Ahogy visszasé-
télnank az obolbdl az erdei it-
ra, hirtelen elénk pottyan morcos kavetdnk, hogy fdnd-
ke parancsa szerint felszabdaljon benniinket. Kardja
végsd csapdsra lendil...

... e szerencsére megjelenik a derdk Lyle, és héritja
a vagdst. A fekete burnuszba csavart bérgyilkos ezen
igen meglepddik, majd a nindzsék jd szokdsa szerint el-
tiinik egy fiistfelhdben. Lyle igen szérakoztatonak taldl-
Ja, hogy az utdhbi iddben egészen dtnedvesedett a ga-
ty6nk, mindazondltal fogaima nincs, hogy vajon miért
mészkalnak utanunk is azok a hérgylikosok, akik Black-
beard nevii koméja wtdn szaglésztak. Taldn célszerii
lenne szerezni egy kardot, és megtanulni megvédeni
magunkat... Ures perceiben § szokott vivéleckéket ad-
ni, csak az 2 baj, hogy & most roppant szomjas, mérpe-
dig jézanul 3] a feje és nem szeret vivni. Ha viszont ho-
zunk neki egy korsd sirt a kocsmahdl, akkor esetleg ki-
kupdl benniinket. Uccu neki, vegyiink a barban egy pint
ale-t. Miutan odaadtuk neki, mehetiink a mdléra tanulni
tile. Jin egy kis ligyességl rész.

A harc harom elemét kell megtanuini. Elsd a hiritds.
Lyle szerint az ellenfél szemét kell figyelni, mert abban

- kiirtja az osszes szirnyet
- sebesséq beallitisa (normal: 1)

benne van minden - lévén ebben a jatékban mindenki
nemesak foghias, de kancsal Is, én inkdbb azt javasol-
ném, hogy azt figyeljiik, honnan akar vigni, és az ege-
ret gy mozgassuk, hogy a pengénk keresztezze az el-
lenfélét. A masodik lecke a tamadas: az egérrel mozgat-
juk a kardat, és a kattin-
tdssal oda vigunk, ahova
a pointer mutat. A harma-
dik lecke igen elmés da-
rab: Lyle rumosiivegeket
hajigal felénk, és a kur-
zorgombokkal kel ide-oda
hajolgatni eldliik. Ha nem
nyomjuk egylk gombot se,
Nick visszaugrik kizépre.
(Egyébkeént ez a legidege-
sitdbb lecke.) Ha valame-
lyik leckét a vizhen végeziik, akkor mér eleve elrontot-
tuk, de célszeri lesz addig gyakoroini mindegyiket,
amig Lyle “atkozottul jinak” nem mindsiti a teljesitmé-
nyiinket. Ezek utan a Let's Fight ponttal “éles” harcra
hivhatjuk ki, ami egyben vizsgaként szolgdl. Ha Lyle
elégedett az eredménnyel, azt dgy jelzi, hogy a kapi-
tényhoz kiild benniinket felvételre. A barban mondjuk a
kapiténynak, hogy elhoztuk a cdpa fogat és megkiizdiit-
tiink kardunkkal a vitéz Lyle koméval. Maris a legény-
ség tagjai kizé tartozunk, és a hajd azonnal felszedi a

A fedélzeten elsd dolgunk egy aprd formaség: hiiséget
kell eskiidniink a kapitanynak, artdn kirbesétalhatunk.
Gross kollégaval, a néger meteoroldgussal elmés be-
szélgetést folytathatunk a kiilnféle magikus torténé-
sekrill, példéul arrl a ronda felhdrdl, ami minden bi-
zonnyal csekélységiinket kavetl. Kiiln felhivja a figyel-
met fdldijére, az Ezaile nevil |Gsndre, aki rokon szak-
méban dolgozik: § nem az iddt jésolja, hanem a jdvit.
Hamarosan talalkozhatunk vele Port Royal kikitdjében.
A tatfedélzet aljdban posztold Bone még mindig nem ra-
jong értiink killinGsebben, vele szemkizt viszont megis-
merkedhetiink a legénység uj tagjaval, “Sullivannel”.
Az idézijel természetesen annak szél, hogy Sullivan
nem is annyira Sullivan, mint inkébb Anne - vagyis egy
iffit holgy, dlruhaban (csodlkoztam s voina, ha a jaték
szenziii nem Intéznek nekiink egy partnert valahonnan).
Mivel a Iin] rnppant Hllipink talal benniinket, fol is
fod| a titkdt, meg azt,
hogy Bone nem szeret
benniinket, Ez eddlg
sem volt kiildndsebben
nagy titok, az viszont
i} fejlemény, hogy |6-
akardnk a kifutés eldtt
felcsempészett a ha|d-
ra Blackbeard hérgyll-
kosaibdl kettdt, tovéb-
béi Bone a kapltényt Is
meg akar]a Gini, nem-
csak benniinket. (Ilietve - mint hamarosan kideril -
mindenkit meg akar dini. Korrekt firge: minek annylt la-
cafacdzn?) Mint a ndla levd levél Is hizonyltja, szegény
Anndnak szintén nehéz gyermeldcora volt, mert maméja
nem tiil o1 vélasztott tér]et magénak, Taldn ennek ki-
szinhetd, hogy beleszeretett egy méslk drlemberbe,
aminek Anna lett a kiivetkezménye, Sajnos a kedves
mama egy balesetben elhunyt, igy Anna most az Igazl
aplét keresl, és a |ivedelmezség mellett ezért Is dlit
be diruhdban kaldznak. A tibblek ugyan felkdtnék a
legmagasabb drhocra, ha megtudnék, hogy nd, de ez
nem zavarfa. ElsBsorban bossziit Ghajt 4lini, ha pedig
ekdzhen marad szabad Ideje, segiten! Is fog nekiink. Az
elsd fedélzeten Lyle-lal szintén érdemes hosszan (tGbb-
sziir) heszélgetnl, I6vén a Brethren egykori tag|aként
hosszii tirténeket tud mesélni Redjackrdl és viddm
kompdnid)rdl. Igaz, ezek az utéhbl [dGben jelentdsen
megfogyatkoztak (néhény bérgylikes eltakaritotta Gket,
€s levigta az egylk karjukat) - a mér eddlg megismerte-
ken kiviil mér csak Blackbeard kapitdnyt lsmerl.  a pél-
daképe, és minden vigya egyszer a parancsnoksdga alatt
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szolglni. Miutan mindenkivel kicsevegtilk magunkat,
ijahb leckét vesziink a kalozélethdl, ezittal tiizérségit. A
Lyle melletti dgyiival el kell siillyeszteniink négy célha-
jot, valahogy hasonldképpen, mint a Monkey Islandben.
Minden hajot kétszer kell eltaldlnunk. A tréning végezté-
vel menjiink a kapitanyhoz, akit ekkor mar a kabinjaban
taldlunk. Justice fondk szintén mesél méy egy-két sort a
Brethrenrdl, kifejezi aggodalmat az utdna maszkald bér-
gyilkosok iigyében, tovabba jelzi, hogy a navigaciotdl
kezdve még egy csomd dolgot meg kell tanulnunk. Erre
most még nem lesz szilkség, mert az it tovabbi részérdl
65 a kaldzélet szépségeirdl a videdhol értesiliink, és a
hajo nemsokara befut Jamaica fdvarosaba, Port Royal ki-
kitdjébe.

A CD-csere utén a kapitany masnap reggelig mindenki-
nek kimendt engedélyez, s6t, még odaadja nekiink az
orajat is, hogy pontosan visszaérjiink tizre. Hat ez rendes
gyerek. A legénység tabbi tagja némi mulatasra biztat,
leszamitva természetesen Bone komét, aki megsigja,
hogy @ is ismeri am “Sullivan” titkat, és be fogja kipni a
tobhieknek. Alkalmasint mar tényleg fejbe kéne iitni ezt
a fickdt. Mivel ennek még nincs itt az ideje, néziink szét
a viroshan. Talalunk egy csomd angol katondt, egy mér-
ges kis embert a bortn eldtt, aki nem szereti a kalézo-
kat, és természetesen Ezraile, a néger jdsnd irodajat a si-
kétor végéhen. Az iveggdmbjén keresztiil kiildnféle josla-
tokat kapunk a nem til rdzsas jdvnket illeten: ha nem
latnd, hogy vele szemben iilddgéliink, azt hinné, hogy
mar halottak vagyunk. Egyébként meg ha meg akarjuk
tirni a minket sijto atkot, akkor legcélszeriibb megke-
resni azt, aki az dtkot kimondta rank - valamelyikiink
szépen meghal. Es az iigy el is van intézve. A “hasznos”
tandcsok utdn még megnézhetjiik a jovot (vagy a miltat?
ez nem vilagos még a josndnek sem) az iiveggimben: né-
hény spanyol hadihajd horgonyoz le Lizard Point kikatdjé-
ben, és Iatjuk, amint Elizabethet és Jake bacsikankat el-
hurcoljdk a katonak, mikiizhen a varos szép csendesen
porig ég... Ezraile azért valami jot is tesz veliink: atnyijt
egy zild és egy lila kotyvalékot tartalmazé ivegesét,
amelyben életadd orvossag van: ha hare kizhen Nick ere-
jénél az iivegekre kattintunk, a lila gydgyitja a sebeit, a
2ild pedig erdt dnt bele a kardforgatashoz. (Egy-egy
harchan ugyan csak 2-3 toltet van henniik, de szerencsé-
re minden wjabb dsszecsapésra feltitadnek.) A josng
még egy kérdést engedelyez, aztan eltinik egy filstfelng-
ben (ez egyébként tobbek érdekes szokdsa a jatékban).

Visszatérve a sikatorba Justice kapitanyba botlunk, aki
gyorsan elhesseget benniinket, mert személyes talalkoz-
ja van egy régi jobardtjaval. A “jobarat” nemsokara meg
Is érkezik a légtérhdl két bérgyilkos kepebun A Kapitany
beldki Nicket a sarokban alld horddk kizé, és megprobal-
ja puszta kézel
felvenni a har-
cot, de az egyik
janicsar a hata
migé keriil és
keresztiildofi a
kardjaval. A kd-
vetkezd csapas
utén pedig dia-
dalmasan emeli
magasha a levd-
gott kezet... Eme
Nick ijedtében felborit egy hordot, és igy kénytelen lesz 6
is megkiizdeni mindkettdvel. Szerencsére kiilon-kiiln,
raadasul nem nagyon hirjak a kiképzést, és eldbb-utdbb
eltiinnek egy filstfelhdben. Némi kellemetienség kbvetke-
zik: két strazsa és a gonosz kis prefekius ratalinak a
megesonkitott tetemre, és minket is felfedeznek a sika-
torban. Kérhetjiik mondjuk az iigyvédiinket, vagy elmond-
hatjuk az igazsagot is, egyikkel sem mossuk ki magun-
kat. Kiilondsen azért nem, mert Bone személyéhen megje-
lenik egy “szemtani”, és mint Lanton Justice kapitény
elsd tisztje tanisitja, hogy mi ditilk meg a kapitanyt. A
morcos prefektus rdadasul megtaldlja ndlunk a kapitany
dréjat is, amit mint targyi bizonyitékot azonnal le is fog-
lal, minket pedig bekisértet a birtinbe.

A cellahdl elmés csevegést folytathatunk vele az eldt-
tiink alld fényes jvdrdl: csodaszép akaszids lesz mésnap
reggel a polgérok Gromére, ami teljesen hiztos - midta a
részeges elddjét kinigtak, azota még senki nem szokdtt
meg ebbdl a birtinbdl. ddvel elborul a kedve, és azzal
fenyegetdzik, hogy ha nem fogjuk e végre a szankat, ak-
kor véletieniil rank fogja az egylk muskétat, amikor vé-

letleniil éppen elsiiti. Forduljunk tehdt a szomszéd zirka
lakoja felé, akit Jézusnak hivnak, és Jézus fia. (Patinds
eqy csalad.) Ezenkiviil Cartagendhdl szarmazo spanyol
katona, aki az alkirély hajojan volt egykoron tengerész,
és az alkiraly parancsara részt vett Lizard Point feldiild-
sdban. A legtdbb lakd bennégett a varosban, de a muta-
tésabbakat magukkal vitték, hogy eladjak rabszolganak.
Szegény Jézust ugyancsak artatlanul csuktak ide, minden
bizonnyal azért, mert valamilyen okbal a spanyol katonak
mostandban igen népszeriitienek a brit gyarmatokon, Ha
megigérjiik neki, hogy kiszabadulasunk esetén magunk-
kal vissziik, akkor még kiszedhetiink beldle par informa-
ciot, és mellesleg megjegyzi azt is, hogy a korsdnkkal
zirgetve az ablakracson jelezhetiink az utcdra. A korsot
az asztallapot felhajtva taldljuk meg egyéb evoeszkazik
térsasagaban, és valdhan: mihelyt megkongatjuk vele a
racsot, megjelenik a felmentd sereg Anna személyében.
Hozta magéval a menekiild keszletet is. Egy iiveg rumot.
Egy piszioly ugyan jobb lett voina, de Anna szerint nem
art, ha az ember részeg, amikor akasztani viszik. Nagy-
szerii. Kér, hogy a rumot az éles szemii prefekius azonnal
elkobozza téliink: az elitélteknek nem engedélyezett a pi-
Oka. Szoljunk neki, hogy szomjasak vagyunk, és méris
filjja a valaszt, hogy Port Royal BTK-janak mely paragra-
fusanak mely cikkelye mondja ki, hogy ez most mér az
rumja. Ettal
egyébként otle-
tei is tamadnal:
letelepedik az
asztalhoz, ma-
gaha szolit je-
lentds szamii
kortyot, aztin
edesdeden hor-
tyog. Hajtsuk fel
megint az asz-
tallapot, a ka-
néllal lazitsuk ki a falban az egrlk Imvet majd miutan
felvettiik, hajitsuk a muskeétasallvany felé. Egészen vé-
letleniil az egyik muskeéta leveri a fogldr asztaldra akasz-
tott sziiget, és - szintén egészen véletleniil - az pont a
zarkank elé hullik. Nem egészen véletieniil magunkhoz
vessziik, és kiengedjiik magunkat. Eldszor is vegyiik ma-
gunkhoz a holminkat tartalmazo |adat a sarokbél, majd
szerezziink valami fegyvert: példaul a pisztolyt a prefek-
tus asztalarol. Hm, ez utabbi nem is olyan jo dtlet, mert
hirtelen felrezen részeg almabal, és ijedtében mellbe i
benniinket. Lépjiink le inkabh az ajion. Hm, djabb rossz
dtlet: most az ajtd eldtt alld strazsa I6 mellbe minket.
Egyéhként is megigértiik szegény spanyolnak, hogy ma-
gunklkal vissziik, ha sikeriil meglognunk. Mieldtt kimen-
nénk tehat beszéljiink vele, és enged-
jiik ki a zarkahdl. Az or igy ot fogja
mellbeldni (bocs, Jézus, igazuan nem
is gondoltam voina...), mi pedig meg-
kezdjiik a kitdrést a varoshél. Nicholas
kardot és pisztolyt rant (mondtam,
hogy hozd a ladét is!), és egy ijabb
akciorész kivetkezik: az itt-ott felbuk-
kané katonakat kell lepuffogtatnunk
hérom felvonashan. A golydval nem
kell takarékoskodni, ellenben nem art
nemesak jobbra-balra, hanem néha
felfelé is nézni. (Egyébként ennél a résznél nincs kinn a
sériilésjelzd, szdval lehet, hogy nem is lehet meghalni -
mindenesetre nem drt még a bartonben menteni egyet.) A
menekiilési mangver harom felvonashél 4ll, és mihelyt
tiilvagyunk rajta, Justice kapitany morcos legénységébe
botlunk. Bone egy akkora jobbhorgot ver a képiinkbe,
hogy rdgtin elsatétedik elgttiink a vilag...

A nyilt tengeren tériink magunkhoz, a fddrbochoz kitdz-
ve. Justice kapitany jobblétre szenderiiltével az elsd
tiszthdl kapitannya avanzsdlt Bone bejelenti, hogy a rig-
tanitéld birdsdg azért gyilt dssze, hogy katél altali ha-
lalra itéljen benniinket, és egybdl ki is nevezi magat bi-
ranak. Crossnak nem tetszik a jogszolgaltatasnak ez a
kissé egysiki volta: ha Bone egyben vadia is, akkor in-
kabb 6, az avatott meteoroldgus lesz a bird. Bone felso-
rolja biineinket: lopas, dezertalds, és szeretett kapitd-
nyunk meggyitkoldsa. A kedves kis Anne megprobél vé-
deimébe venni benniinket, de Bone a biinlajstromunkhoz
még azt is hozziteszi, hogy tudtunk Anne titkardl. Lyle
ezen nagyon rohig: mindig is tetszettek neki “Sullivan”
Iabai, és ez kissé olyan furcsa érzés volt neki... Minden-
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esetre nem hiszi, hogy megdltiik volna a kapitanyt, és
egyébként sem hajlandd Bone parancsnoksdga alatt
szolgalni. Bone koma ragaszkodik az akasztashoz, de
Lyle és Cross dgy dant, hogy megkdnybriilnek rajtunk:
Anne tarsasagaban vizbe hajitanak benniinket egy lakat-
lan sziget kiizelében. (Kicsit ugyan
sovinyka, de azért csak eltelik
majd az idd...)

Miutdn Annuskaval kidrvendeztiik
magunkat, hogy ezt is megisztuk
(a szd szores értelmében is), ugor-
junk el a fovenyen odébb alldogald
deszkaladahoz. Igaz ugyan, hogy a
lakat zérva van, de valaki eldzéke-
nyen nekitdmasztott egy pajszert,
A ladabol egy hatalmas fivika
(most még nem latszik, hogy az, de
majd késdbh kideriil rdla), valamint egy levél keriil eld,
miszerint a lada tulajdunosa egy muzeoldgus, aki vélet-
leniil tévedt hajojaval erre a lakatlan szigetre. Megddh-
bentd felfedezést tett: a szigetet egyszer valamikor az-
ték indidnok lakhattak, rajuk utal a parton emelkedd
templomerdd, ahol egy igen vérszomjas, a gorag mitold-
gia és a tengerészmesék Krakjahoz (hatalmas polipszerii
allat, rengeteq karral) hasonld istennek emelt oltért ta-
laltak. A fellegvérhoz valésziniileg a
vulkanon keresztiil lehet eljutni, de
oda még robbantassal sem lehetett be-
hatolni. Vajon hova lett az expedi-
cid?...

Az emlitett templomerdd ajtaja még
2arva van, igy tehat vagjunk keresztiil
az erddn a vulkanhoz. Most atme-
gyiink egy Kicsit Indiana Jonesba. Az
elsd akadaly egy kis khid lesz, ame-
Iyen atsétalva elsd lépé-
siinknél egy nyilhegy sii-
vit el az orrunk eldtt, A masodik lépésnél
érkezd mar szépen megpihenne a nyakunk-
han, tehat eldhb ki kell kapcsolnunk ezt az
analdg biztonsdgi herendezést. A feladat
roppant bonyolult: a hid elején levd tote-
moszlopon tgy kel forgatnunk a két fejet,
hogy a csukott szajiiak legyenek rajta. A i
bejaratot ey hataimas granitdarab torla-
szolja el, kinyitasanak a mddja a mindket
oldalan megtaldlhatd elmés logikai felad-
vany lesz. Nick a sziklafal bal oldaléra ll, Anne pedig a
johbra, és gyémantokat pakolgatnak ki (kattintds a sze-
mélyre), illetve be (kattintds a panelre) a sziklafalon le-
vd, ot emelet magassaghan elhelyezkedd Iyukakha.
Minden egyes kiszedés/heraks a gyémant szinének
megfeleld szinttel emeli fel a sziklaplatot, amelyiken
dllnak, abba az iranyba, amerre utoljara haladt (a zild
eqyet, a kék kettot, a vords harmat). Ha a platd az also
vagy felsd szintre ér, a haladasi irdny megfordul. Kicsit
honyolultan fogalmaztam, de a gyakorlatban elég egy-
szerii a dolog (nem a kirakds, a miikddes). Ha Annanal
érdeklddiink, akkor felhivja a figyelmet a kahid felett
levd tahldra - ott van rajta a helyes kombinacio. itt is
van egy:

Miutan hosszas liftezéssel kiraktuk a nyitokddot, be-
mehetiink a vulkdn belsejébe. Anna inkabb nem jon: &
tud egy rovidebh utat az erddn keresztiil, majd a csi-
cson fog vami benniinket. A vulkanban megint egy akci-
orész jon, a Frogger utdn szabadon: a le-fel mozgd szik-
Iatmhbdkn dt kell ugralni a tiloldalra. Egyes szikla-
tambdk nem mozognak, azokon nyugodtan meg lehet pi-
henni. Kis kellemetlenség, hogy eldszdr meg kell csi-
nalni az utat a szemkizti ajtdhoz. Ez gy torténik, hogy
balra indulva elszokdécseliink a jobb oldali fal melletti
(kahe a lava kazepén) fix katdmbig, amelyre rélépve egy
vided mutatja, hogy a szikla eqy része besiillyed, azaz
egy kapesold. Erre a tiloldali falnal is megjelenik egy
par plusz szikladarab, és ot is r kell Iépniink egy kap-
csoldra, hogy megjelenjen az a tomb, amirdl a kijérat-
hoz kiugorhatunk. A kijarat migdtt egy harmas elaga-
zashoz ériink. A felfelé vezetd szemkdzti folyosd végét
egyeldre még egy zért kikapu blokkolja, igy eldszir a
bal oldali folyosd végében levd kapcsoldval ki kell nyit-
ni. A falon levd kdsarkanyok ugyan iddnként tiizet fij-
kélnak, de kényelmesen lehet haladni eldre, ha valame-
lyik sarkany épp az imént fijt egyet. Az elagazastol
jobbra esd folyos elsd részében egy plafonrdl 19gd vas-
Ianc lengedezik ide-oda, amit megfeleld iitemben elkap-

va dtlendiithetiink a tiloldalra. Itt egy ijabb oltar fogad
benniinket, rajta egy maszkkal, és azzal a keflemetlen
meglepetéssel, hogy mihelyt magunkhoz vessziik, meg-
elevenedik a csontvazharcos, és kardot rént. d sem kii-
lindsehben nagy vivd, de allapotanak kiszanhetden van
egy rossz tulajdon-
saga: nem hal meg.
Leverhetjiik akar-
hanyszor, mindig dj-
raéled. Ha az oltar
elotti helyen meg-
piszkaljuk az indat,
akkor lathatjuk,
hogy a plafonon az
egyik hataimas kd-
darab igen rozoga
dllapothan van. Ez
!esz a megoldas kulcsa: a csontvazharcost harc kiizben
szoritsuk hatrabb addig, amig a bal oldalon kozel nem
keriil hozzank a kovet rogzittin egyik inda - aztén
nyisszantsuk el. A kd szépen belesepri a csontvazat a
lavaba, mi pedig visszalengedezhetiink az eldgazashoz,
és felkocoghatunk a kijarathoz. A szabadban Anne vér
benniinket, és érdeklddik, hogy vajon mi tartott ilyen
sokdig.

Az arték erdd felsd szintje kicsit romos allapothan van,
de elég jol festhetett egykoron. A bal hatsd részén ha-
talmas kahajitdgépek sorakoznak a mellvéden. A jobb
oldali kdlépcsan szintén a mellvédre jutunk, de itt csak
egyetlen dolog sorakozik: egy kotrdnus, amirdl néhai
Redjack kapitény (illetve ami maradt heldle majd ket év-
tized eltelte utan) pillant le az dbilben félig elsiillyedt
hajdjara. A kabétja hajtdkaja alatt egy kulcs vérja, hogy
elorozzuk, de mihelyt magunkhoz szdlitanank, hirtelen
furcsa |atomas széll rank. A gomolygo kidbal eldtiinik
eqy szel-
lemhajd,
melynek
fedélzetén
néhai Justi-
ce kapitany
lesz a fog-
addbizott-
= sag, 6s ke
délyesen
invital a
kapitany
kajiitjéhe, ahol egy masik néhai var benniinket - Red-
jack. Roppant szomori, hogy mar csak par hét van a
Brethren tjraegyesiiléséig és még mindig nincs meg az
aruld, bar most mar kizarasos alapon nem lesz nehéz el-
donteni, hogy ki lehet az, mivel mar csak ketten élnek:
Blackbeard és Rockfish, Hirtelen fordulattal viszont az-
zal &l eld, hogy vigyazzunk a lanya, Anne életére. No-
csak. Redjack a kedves papéja a bajos, dmde igen so-
vany hdlgynek? Bicsiizoul még kapunk egy lemoshatat-
lan Brethren-tetovaldst (Made in Taiwan) a jobb alka-
runkra, aztan Anne razogatdsara magunkhoz tériink al-
munkhdl. Redjack Iinya megcsodalja dj tetkdnkat (pedig
ez nem valami j6 Gmen - mostandhan elég sok ilyen kart
vagtak le), és igencsak elszontyolodik, amikor megtud-
ja, hogy atyai agon kitdl szarmazik; igy aztan tényleg ke-
reshette mindenhol.

Redjack kulcsa a hajitogépek mellett a1l kunyhd hatsd
részén szomorkodd ladat nyitja, A laddban a kapitany
napldjat talalhatjuk, a végzetes akcid és utolsd napjai-
nak leirasaval. Arra is fény deriil, hogy nem a spanyo-
loktol szerzett sériilések miatt siillyedt el félig a hajo: a
kincesel egyiitt lehizta az Ghdlben lako Krak. (Megvan
hova tiintek a Redjack kincsét kutatd expediciok: Krak-
saldta lett belglilk!) Itt egyeldre végeztilnk, menjiink vis-
sza a partra, és onnan a templomerddbe. (Anne persze
megint a rdvidebh iton, mi meg ugralhatunk vissza a Ia-
van at...)

Anne az erdd kapujanal var henniinket, amelynek “kul-
tsa” a maszk. Sétaljunk le a Iépcstn, majd a szemkdztin
fel, ahol a kilatdhan egy érdekes eszkozt talalunk. Ez
Anne szerint egy bazi nagy kiirt. Hat ha kiirt, akkor te-
gyiik ra a fiivokat, és dudaljunk vele egy fickdsat. Kicsit
mar beporosodott a cucc, de azért hangja még van. Fel
is ébreszt valami rettenetes méretii rozsaszin fenevadat
2 hajd gyomraban, mi pedig egy csomd csapot latunk,
ami kicsapddik a vizhe nyiild oltérkdre - Krak bacsi tap-
lélkozni dhajt, de mivel nem taldlja az emberéldozatot,
korgd gyomorral ismét nyugodni tér. Sétaljunk le a lép-
csdn és nyissuk ki az oltarhoz vezetd kaput, ami magdtt
egy faklydra leliink. Mivel mar épp itt az ideje, hogy el-
tiinjiink errfl a szigetrdl, sétéljunk vissza a partra, és
gyljtsuk meg a tahortiizet a faklydval.

Az eddig meglehetdsen szabvanyos kaldztdrténet most
kicsit atmegy Monkey Island-szerii marhasagha. A jelzd-
tilzre ugyanis nem a horizonton, hanem az égbolton jele-
nik meg egy roppant kiilonds hajé. Természetesen kaldz,
és mint épitdje késobb elmondja, ez a forradalmian ij
jarmil teljesen ij utakra terelheti a tengeri “szabadke-
reskedelmet”. A hajo még csak hagyjan, a kapitany a
legnagyobb szam: jobb keze helyén egy mozséragyi,
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DARKSIDE
BACKAGAIN

FREEWAY
WHITEOUT
PRESSFAST
ROCKETMAN
BIGGUNs

- gazfriccs
- turhd

hemlokan orvosi fejlampa (a lampa helyén gyertyéval),
orra hegyén pedig ott il minden kaldz legbecsesebh
kincse: egy szemiiveg. 3 Rockfish, egykori Brethren-
tag. Szolidan érdeklddik, hogy mi a fenét keresiink ezen

szlgeten ami maganteriilet. Amikor elmondjuk szomo-

ril torténetiinket,
gyanakodva vé-
gigmeér benniin-
ket: d is hallott a
Port Royalbal
szikitt elitélt-
ril, aki megiite
Justice kapi-
tényt. Viszont
mihelyt megmu-
tatjuk neki tet-
kénkat, azonnal
a fedélzetre invi-
tal: ezt Blackbeard kapitanynak I4tnia kell!

Hozza viszont kicsit nehéz bejutni, mert hangulatem-
ber: attl fiigg a hangulata, hogy mit és mennyit ivoit.
Egyfajta mokas tesztként szeret kiilonféle italokat ké-
szittetni azokkal, ekiket egyaltalan beenged az eradje-
be. A horddhdl vegyiink magunkhoz némi szenet, majd
szélljunk be a felvondba. A
nyomdgomhas iranyitds meg
a jiivd zenéje, igy tehat a
kart hiizzuk a bar szintjére
(il ki kell akasztani). Ami-
kor a kaitél elkezd tekeregni,
rakkattintva felliftezhetiink.
Fent néhany ismerdsbe bot-
lunk, nevezetesen Lyle-ba és
Crossha. Cross elmondja,
hogy a brit haditengerészet
eldl menekiiltek ide Blackhe-
ard segitségét kérni. Bone “kapitany” ugyanis tiizet nyi-
tott egy brit lobogd alatt haladd kereskedelmi hajdra,
ennek drimére Port Royalban mar meg s desaltak
nekik az akasztdtdjukat (kKozvetieniil a miénk szomszéd-
sagaban). Kiilindsehb reményt nem fiiz ahhoz, hogy el-
nyerik a kapitany kegyeit, amig Bone a szdszdlojuk -
mér csak abban van minden reménye, hogy Lyle “ver-
senyteljesitménye” elnyeri a kapitany tiszteletét. Lyle
per pillanat is Blackbeard kedvenc hazi sportjara trénin-
gez. A verseny abbdl &ll, hogy megaydjtanak egy hordd
Keént, beszivjak a fiistjét, és aki tovabh hent tudja tarta-
ni a leveg®t, az a gydztes. Még senki sem hirta hossz-
ahh ideig Blackbeardnél. Kivéve egy embert, de az kiz-
ben meghalt, és ezért diszkvalifikaltak. Lyle igy érzi,
hogy van esélye - kivanjunk neki sok sikert a nemes
versengéshez, de keérjiink tole annyi ként, amennyit nél-
kiildzni tud a felkésziilési iddszakhan. A kén ugyanis
fontos Gsszetevdje lesz a specidlis italnak, amit mind-
jart dsszemixeliink. Receptje és hasznalati utasitdsa
megtalalhatd Redjack konyvének utolsd lapjan. A mix
elkészitésének helye természetesen a harpult belseje,
ahol megtaléljuk a tovébbi szilkséges dsszetevaket,
amiket a korsdba kell dntdgetniink. Alloiogadasuk
inyenceinek azért iktatndm a receptet: egy rész Démon
rum; két rész fehérbors; egy rész kén; egy méretes szén-
darab; egy rész szirup (az asztal hal oldalan); egy rész
borsszdsz; és mindenek tetejéhe ket csapolds ale sir.
(A hasznélati utasitést nem forditom, de elképzelhetd.)
A koktélt adjuk oda Rockfishnek, aki elfiszr helekds-
tol, majd ha elégedett az eredménnyel, szervirozza is a
findkének. Blackheard el van &julva a hajitattal: évek
dta nem ivott ilyen rosszat, és Redjack kedvenc italahoz
hasonlitotta, aminek receptje valdsziniileg egy latrina
mélyérdl keriilt eld. Azonnal latni akarja a mixert. Akad
ugyan egy akadékoskodd, aki mér hdrom napja vir,
hogy bejuthasson hozzd, és felhdborodottan koveteli,
hogy kérjiink sorszamot - de 6t gyorsan hatha-lovik,
szival nyugodtan beszélgethetiink a kapitdnnyal, Black-
beardben az italtél feltolulnak az emlékek, rumot rendel
mindenkinek, és a szobd]aba invital minket egy kis be-
szélgetésre (bar az elég ijesztd, hogy a koktélt is meg
akarja osztani veliink). A kapitany szolgal még bizonyos
adatokkal a Cartagena elleni tAmadds kapcsan: Marqu-
ez, Redjack egykori jobb keze és legjobb baratja vezette
at dket a varos alatti csatornarendszeren, és d (marmint
Blackbeard) és Marquez alkotta az utovédet, de utobbi
egy szerencsétien mozdulat utdn belepottyant a vizbe és

- minden palyan éjszakai vezetés lesz

~ visszafelé versenyziink a palyakon (a célol a rajtig)
- minden palya elérhetd

- allandoan kid lesz

- dupla motorteljesitmény

elmeriilt. Biztos, hogy megfulladt, igy Redjack egyetlen
€jszaka alatt elvesztette mindenét: a legjobh baratjat, a
hajdjat, a kincsét, valamint az életét. Az aruldt illetden
nem til Imnyulult a képlet, hiszen mar csak két egykori
Brethren -tag él: jomaga és Rockfish, akiért kezeskedik.
Eképp szemezgetve a milt eseme-
nyel kizdtt az italtol egy kiesit elal-
mosodik, és mar koppan is a feje az
asztalon. Eddigre mar a legénység is
az igazak almat alussza. Kivéve Bo-
ne-t (aki mér jellemébdl fakaddan
sem tud ilyen almot aludni) és Rock-
fisht, aki nyilvan absztinens. Az
eldhbi ezt a pillanatot valasztja,
hogy egy tiikarrel jelt adjon néhany-
szaz bérgyilkosnak a tamadasra -
utdbbi pedig riaszt benniinket, hogy
szokkenjiink az agyiikocsiba.

Megint egy mdkds akciorész kovetkezik: Blackbeard
yédelmi rendszere egy hatalmas hullamvasit, amelynek
egyetlen kocsija egy kicsit felfelé hordd agyival van
felszerelve, Ezzel fogunk IGvolddzni a janicsarokra: el-
oszor a barlangnyilasokhdl eldbukkanokra (it sem art
néha 1elne:m), utana a iadak migatt rejtozkdddkre, vé

5 3{‘ gill pedig a bokrok kozul
tamaddkra. A janicsarok
késeket és flaskakat ha-
jigalnak felénk, mi pedig
nem takarékoskodunk a
“ldszerrel”, azaz a silyos
tévcsdvekkel... Miutn a
harmadik palyardl is ki-
pucoltuk az dsszeset, ki-
hullunk a kocsibol a fo-
venyre, ahol egy régi
kedves ismerds varja,
hogy elrendeziik egymast kdzt a szimlat - Bone. & mar
elég jol viv és gyorsan is tdmad, szdval nem art néha
egy-kst korty a gyogyitalokbél. Mire felszabdafjuk, ad-
digra felébredeznek a tibhiek is, és haldsan veregetik a
vallunkat, hogy megmentettiik az életilket, Ennek -
mére a kapitany kitalalja, hogy mentdexpedicidt indit
csalddtagjaink kiszabaditasara Cartagendba, Az expedi-
ci tagjai: csekelységiink, Anne és Rockfish, aki mar
uigyls Ismeri a titkos csatornarendszert a halvégzetii
tamadashol kifolyolag.

A csatorndban kis hokkend tamad: ijra kizmiivesitet-
ték a varost, és Rockfishnek fogaima sincs hol jar. An-
ne viszont jelenti, hogy csapdaba keriltiink. (Annyira
azért nem szornyii a helyzet.) A falon levd ket kerék
iizemelteti a kdzépen levd medence szilﬂﬂ)‘l’lifll: a Drain
leengedi, a Fill pedig feltdlti a vizszintet, és ezzel
egyiitt természetesen emeli a viz szinén lwﬁ deszkapla-
tot is. AII|||I|I( a platdra, és sziljunk Anne-nek, hogy te-
kerje meg a bal oldali kereket. lgy leliftezziink egy csa-
tornaszinttel lejjebb. A vasajtd magatti helyiséghen
szintén talalunk ket kereket a szivattyihoz. A Fill felira-
tival toltsiik fel a medencét, hogy a platd visszakeriil-
jin Rockfishék szintjére. (EIGbb azért csukjuk be a vas-
ajtét, mert lehet, hogy kicsit nedves lesz az éghajlat.) A
kamra végéhen levd csdvet valasztva szdljunk fel Anne-
nek, hogy alljanak a platéra, majd a Drainnel engedjiik
le a vizszintet.

Rockfishnek tetszik a produkcidnk, szerinte Redjack
j6l dantdtt, mikor kivalasztott minket. Fel is ajanlja a
sajat részét a kincshdl, mr amennyiben egyszer sikeriil
hozzajutnunk. Ez rendes tdle, de azért sz6ljunk neki,
hogy segitsen a lanynak kinyitni az ajtot. A csatorna
ugyanls itt mér tényleg csatorna: a lancokkal nyithatd
vasajtokon keresztiil szaguld valamerre a viz. Lépjiink
fel a tutajra, szoljunk mindkeét tarsunknak, hogy hiizzak
meg a lancokat, majd vagjuk el a karddal a tutajt ragzi-
t6 kitelet. Anne-ék is gyorsan felszikkennek a nekild-
duld jarmire, és megkezdjiik utazdsunkat az ismeretien-
be. A hajdiit gyorsan véget ér: par masodperc mdlva el-
fogy a csatorna, és hirtelen zuhatagha torkollik. Rock-
fish mér tobbszir jelezte, hogy utélja a vizet, tahbek
kozott azért is, mert semmilyen normalis élglény nem él
benne. Hat 6 sem: szépen alameriil benne - tan nem
kellett volna mozsaragyit nivesztenie a keze helyére,

Miutan kikecmeregtiink a vizhl és egy konnycseppet
elmorzsoltunk a szemiink sarkdban, menjiink fel a falép-
csn. Aha, megvan a csalad: egy szép nagy terem kize-
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pén ldgnak egy ketrechen. Elizabeth kezdi rosszul érez-
ni magat, és miutan Anne gyanakvd kérdésére hemutat-
tuk dket, neki is lathatunk a megmentésiiknak. Elég ké-
zenfekvd, hogy a ketrecet az egy szinttel lejjebh levd
hataimas karral lehet lejjebb
hiizni, de ha mar most pisz-
kéljuk, azzal csak annyit
ériink el, hogy a fejiinkre sza-
kad az egész miskulancia.
Ehelyett inkabb ugorjunk be a
pincehelyiségbe, ahol egy na-
gyon kellemes iriemberrel ta-
lalkozunk: a hohérral. Egyel-
ore csak egy korbacs van nd-
la, de az is épp elég: mihelyt
kirdntjuk kardunkat, egy moz-
dulattal kicsapja a keziinkhdl, és szép modszeresen el-
kezd csépelni benniinket. Ezeket nem nehéz elkeriilni
(mindig 4tellenesen iit, tehat ha balrél, akkor balra is
kell ugrani), de puszta kézzel kicsit nehéz lesz legydzni.
Szoritsuk tehat vissza a fal felé, addig, amig meg nem
tudjuk kaparintani az egyik tartdoszlopha szegezddatt
kardunkat. Erre a hdher is fegyvert cserél: egy méretes
buzogényt hiz eld. Til sokat ugyan nem timad, de egy-
szeriien lehetetlen megvagni, mert minden iitésinket
héritja. Megint egy kis mellékes triikkre lesz sziikség:
szoritsuk megint vissza addig, amig meg nem latjuk a
bal oldalt rotyogd iistdt, majd csapjunk arra, Kicsit
megizzad tdle a ldba - mig féllabon ugral gyorsan szah-
daljuk fel. Miutén meg-
addan helehanyatlott a
vendégvardan tatongd
vassziizhe, vegyiik fel a
kulesot, majd a medence
peremérdl a gyertyacson-
kot, és tavozzunk a kinzd-
kamrabdl. A kulcs az
emeleten levd kinyviar
ajtajat nyitja. Itt négy lo-
vagl pancél alldogal,
mindegyik mellén egy kis
dohozzal, a dobozokhan pedig kiildnhdzd fémtargyakkal.
Vegyiik magunkhoz mindegyiket, majd vissza az alsé
szintre. Pakolgassuk be a négy falon levd szekrénykébe
a megfeleld mintaji fémbigyét, és hiizzuk meg mind-
eqyiknél a kart is. Mindegyik egy-egy zarat nyit, és ha
ezutan engedjiik le a nagy karral a ketrecet, akkor mar
nem szakad le: a négy falbél kicsusszand pallik meg-
fogjak. Elizabeth és Jake batyd a kiinyvtarszoha ajtaja
eldtt vimak henniinket, azt allitva, hogy itt szokott el-
tiinni az alkirdly @ “tanuimanyaiba mélyedni”. Odabent
nem taldlunk sem-
mit, ha viszont fél-
retoljuk a rejtekaj-
tokent szolgalo
kiimyvespolcot, an-
nél inkabb: a kis
szoba falaba mélyi-
fett iregekben pre-
cizen tartdsitva oft
sorakoznak a Breth-
ren egykori tagjai-
nak levagott alkar-
jal. Még kettd hianyzik. llletve mar csak egy, mert ha-
marosan megjelenik alkirdlyi fensége, és hozza Rockfis-
hét is, aki szerinte mostanahan igencsak illatozik. Ud-
variasan bemutatkozik: Marquez, Redjack egykori leg-
jobb haratja. Hat igen, @ volt az druld. Az alapvetd prob-
|émaja az volt, hogy gyillolte Redjacket. Féltékeny volt
ré, hogy mindig & aratta le a dicsﬁse’gel, rola szoltak a
legendak, és természetesen @ is szerelmes volt a kicsi
Anne néhai mamdjaha. A bérgyilkosokat is § herelte fel,
a kezeket pe-
dig azért vé-
gatta le ve-
liik, mert az
dsszes Breth-
ren-tagot ki
akarja nyirni
-haaz
fisszes itt van
a dunsztosii-
vegekben,
akkor tudja,
hogy gydzitt. Csaladtagjainkat pedig azért hurcoltatta
ide, hogy csapdaba csaljon benniinket: & ugyanis nem
tudja, hogy hol van Redjack szigete, mivel Cartagend-
ban megldgott a csapattdl. Viszont nagyon szeretne ott
lenni, amikor ismét dsszejon a Testvériség - ha pedig
nem dhajtjuk elmondani hol van, akkor esetieg szivesen
megkinoztatja csaladtagjainkat. (Mondjuk nem lenne
kér értiik, de Anne persze elkotyogja, mikor mi keriiliink
veszélyhe.)

A kiivetkezd snittben Marquezt latjuk, amint népes
csapata élén partra szdll a szigeten. Benniinket addig
az egyik galya alagsordban, Anne bahdval dsszekotdzve
helyez el késdbbi tarolasra. Itt kicsit kinban voltak a
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szerziik, hogy ebhdl a helyzethl hogyan szabaditsak ki
a fdhdsiket, de megoldottak az iigyet: a spanyol 6r el-
babiskol, az ablakon at besiitd nap sugarai pedig az
asztalon levd nagyitdra esve pontosan a kiteleinkre fd-
kuszélddnak. Micsoda
szerencsés véletlen!
Mindegy, 1ényeg az,
hogy Nickek igy partra
iszhatnak, ahol Black-
beard épp nem akar hin-
ni a szemének, hogy a
tizenvalahdny éve ha-
lottnak hitt cimbora
(mérmint Marquez) hir-
telen élve bukian fel a
talalkozon. Ehhez a
“barat”-hoz Nicknek is van egy-két szava. Blackbeard
nem akar hinni a fiilének, de maga Marquez is meg-
mondja neki, hogy @ volt az aruld, és pillanatnyilag
azért van itt, hogy utolso ldozataval is végezzen. Min-
denhonnan spanyol katonak sereglenek eld, de a bator
Blackbeard is keszen all a harcra: két mordalyt hiz eld,
€s a spagetti westernek hoseit megszégyenita madon
szd szerint halomra 1o beldliik egy nagyobb rakést. Ter-
mészetesen jdn a kdvetkezd adag: a bérgyilkosok. Koz-
ben neliink is dolgunk akad: fel kell szabdalni egy elég
jol vivd spanyolt. Mire ezzel elkésziiliink, Gjabb problé-
mak tamadnak: a szikldk kiizott meghiivd baratndnket
tiiszul ejtette Marquez, és az oltér felé halad vele; a
sziget masik végén, a vul-
kén hejdrata eldtt pedig
Blackbeardet szorongatja a
spanyol talerd. Nyilvan min-
denki a gyengébh nem se-
gitségére siet: kocogjunk
fel tehat az oltarhoz vezetd
ajtdhoz, ami mdgatt terme-
szetesen Marquez fogad
benniinket, aki idokdzhen az
eqyik kezénél fogva hozzabl-
lincselte az aldozati oltar-
hoz Anne-t. Ismét kardparhaj kivetkezik, és ismét sem-
mi esélyiink, mert az ellenfél sokkal jobb viv6, Ezen
ligy tudunk segiteni, hogy becsalogatjuk az ajtényilds-
ba, és a bal oldalon lev gombbal hirtelen becsukjuk az
ajtot. Ha szerencsenk van, akkor a ket kdlap pont be-
csippenti a kardot tartd kezét. Ugyan ballal is tud viv-
ni, de ilyenkor mér csak védekezik, Szoritsuk az oltar
felé, ahol Anne kdzben valahonnan eldvarazsolt egy
tiort, és vadul piszkalja vele a bilincset. Mire Marquezt
teljesen felkergetjiik az oltarhoz, addigra Anne ki is
szabaditja magét, mikdzben a mé-
sik bilincset racsapja ellenfeliink
kezére. Kocogjunk fel a kilatdba,
€s a dudat megfijva Jelezziik a
Kraknak, hogy a vacsora eldal-
fott. Viszlat, Senor Marquez! (Elég
peche van: az § alkarja is lesz-
akad - de nem baj, mar igysincs
stilksége ra.)

Most kocogjunk &t a vulkdnhoz,
mert mdr ott is hiizds a helyzet.
Mivel a Blackheardet timadd spa-
nyolok a vulkén elGtti hidon sereglettek dssze, eld sem
kell hiizni a kardunkat: sokkal egyszeriibb megoldds ha
a totemoszlopon elforgatjuk a felsd arcot - a tdbbit
mér elvégzik a kisarkanyok nyilai. Blackbeard héldsan
kiisziini, hogy mésodszor is megmentettiik az életét, és
jelzi, hogy az dbaiben horgonyzd galyakkal is kellene
még foglalkoznunk egy kicsit. Ehhez idealls eszkizok a
mellvédre szerelt kahajitok. Kicsit nehéz célozni velilk,
de egy hajonak elég ket taldlat, és két hajo tengerfe-
nékre kiildése utdn segitséy is érkezil:
beviharzik egy hajd, amelyen Lyle apd
derekasan kezeli az dgyikat, és a mara-
dékot mar elintézi egyedil is.

Mar csak egy tengerparti nagy parti van
hatra, ahol dsszegyiilik mindenki, sdt,
hehiceg a Lizard Point vildgittornydnak
alagsordhan megismert téHabi kaldz is.
Amikor Blackbeard érdeklddik, hogy ki a
fene és mit keres tt, latvényos tiizljaték
Kiséretében atalakul Redjackké, feloldja
a kincsét sijtd dtkot, mindenkihez Intéz
egy ravid baréti szdzatot, majd a lassan mér hagyomén-
nyd vald pirotechnikal effektek kiséretében eltiinik a
nagy semmi mélyén. Végezetiil még mindenkivel be-
szélhetiink egy sort arrdl, hogy hogyan képzeli el a Ji-
vijét, elhangzik néhdny szerencsekivénsay, tobbek
kazitt akkor, amikor Cross érdeklddik, hogy terveziink-
@ @ jivaben valami hajdutat, mert szivesen bedllna
hozna iddjasnak, Nicholas pedig azt felell, hogy fogal-
ma sincsen, legjobb lenne megvenn a Jték foly-
tatdsat. és mér jonnek is a zard képsorok, amelyben
Nick alameriil, hogy magdhoz vegye az ot megilletd ka-
pitanyi részt a kincsbdl, Aztan inkabb otthagyja az
egészet...



CSEVEGO

Hola! Kiszintom a haztdjimban betérd torzs-
kizonséget, és persze az iij vendégeket is.
Mindenekeldtt magyarazattal tartozom a mos-
tani Csevegd sajatos szinkompozicidja miatt.
Nem Fradi-zészld volt a kitiizott cél, kizepén
az idedlis birdval, minddssze megprobéltam vi-
zualisan mér eldre szemléltetni a ratok vard
megprabaltatasokat: eleinte zoldségeket fo-
gok beszélni, késdbb pedig fehéren-feketén
hebizonyitom, hogy milyen rettenetesen okos
vagyok. (A fennmaradd szint a nemzeti jelleg
kidomboritasdra hasznaltam, a kizépen fész-
keld véglény pedig egy Europress-reklam, és
nekem nagyon tetszik.) Ennyi jd is lesz libret-
tdnak, meriiljiink ald a levelekbe;

LEVEL A TAVDLEA

Az elsd levélkéhez egy kis tirténet is tarto-
zik. A héten valamikor éppen a huszonvalaha-
nyadik oldal rejtelmeivel voltam elfoglalva, és
a kiizelgd leadasi hataridok miatt dgy T.J.,
mint Véri Zoli meleg valtashan cserélgették
homlokomon a hidegvizes borogatast, amikor
betoppant a tordeld kuckdba egy hatizsakos
kis legény, és kiizblte, hogy engem keres.

Mire én: Jaj, tiindérkém, annyira nem érek
ra, hogy még! Be kell fejezniink a mostani sza-
mot, és mar egyébkeént is rég a kivetkezot kel-
lene csindlni! Mondjad gyorsan!

Mire 6: Hoztam sort.

Mire én: Tessék?

Mire 6: HOZTAM SORT!

Mire én: Az helyes. (Ugy latszik, egyesek tud-
jak a kulcsot a szivemhez.) Tedd a hiitdbe!
Még valami?

Mire 6: Hoztam egy kérddivet is.

Mire én: Az nem helyes, de tedd az asztalom-
ra. Mit csinljak vele?

Mire 6: Ki kellene tolteni.

- és exzel huss, a legényke eltiint. A kérddi-
vet késGhb megleltem, a hozott anyag rendel-
tetésszerii felhasznalasra keriilt - de a horité-
kot elfelejtette itt hagyni, igy tehat megproba-
lok a benne foglalt taldlds kérdésekre e he-
Iyiitt valaszoini.

— Miért ir CoVboy a Jokerbe?

CoVboy nem ir a Jokerbe, CoVboy az 576-ba
ir. A Joker egy olyan cikket jelentetett meg,
amit CoVboy ‘95 nyaran irt az akkor még létezd
PC Ultraba. Mivel a Joker tulajdonosa ugyan-
az, mint a néhai PCU-é volt egykoron, lehozta
még egyszer. (Nem mintha valami jél sikeriilt
darah lett volna...) Szive-joga, egyszer mér ki-
fizette, elvitte - haszndlja egészséggel! CoV-
boy persze felhivta ezt az iriembert, és meg-
kérte szépen, hogy a sziveggel csindljon, amit
akar, de - ha a folytatésa is kivetkezik - a
félreértések elkeriilése végett az aldirast ha-
nyagolja a tovabbiakban.

— Milyen gyorsan dréinek az id6 kerekei a CD-
vel kapesolatban?

Nem til gyorsan. Ezt majd késdbb megheszél-

ik,

— Visszair-e valamikor Zolge?

Ez nem valdszinii. Bar a miltkor felhivott, és
egy fél oran keresztiil magyaraztam neki, hogy
hogyan installaljon egy ECRM postscript dri-
vert Quark ald. (Mindenki ért mindent? Hat az
nem csoda, d se értette.)

— Lesz-e valamikor oldalszamndvelés?

Ha az ehhez sziikséges egyéh paraméterek
ugyaniigy valtozatianok, mint az utdbbi két év-
hen, akkor a kiizeljiviben nemigen varhatd
ilyen esemény.

- Munkatdrsak teljes listaja:

Erdekes kérdés. Felsorolhatnék mindenkit,
aki valamilyen modon részt vesz az 576 eldalli-
tasdban, de ha azt is elkezdeném boncolgatni,
hogy mit csinal, akkor az egy kicsit hosszadal-
mas mulatsag lenne. Nem a csavarok a fonto-

sak, hanem a gép, szoval inkabb ugorjunk.

- Kedvenc sor?

A hideg, az ingyen, és a kezem iigyébe esd.
Egyébirant DAB, Kronenbourg, Liwenbrau, de
johet Gosser és Kaiser is.

~ Jar-e valaki kozuletek a Téth Kocsmaba? (a
Jaszai Mari tér mellett)

Hm. Gondolom a stabfotd alapjan jdtt a kér-
dés. Fogalmazzunk iigy, hogy voltam mar ott
egyszer-kétszer...

~ Martin kedvenc PC jatéka?

Az Office 97 és az Internet Explorer 4, mert
jatékiigyben kizardlag a PlayStationt nyomkod-
ja. (Néha felall élelmet venni magahoz, bér
most mér harom napja errdl is elfeledkezett.
Valami ij Square-jaték érkezhetett.) De ha len-
ne kedvence, az kizardlag a Final Fantasy VIl
lehetne.

- Kedvenc konyv?

Martiné vagy az enyém? Martiné biztos az al-
tala irt Final Fantasy VIl megoldas. Nekem sok
van. Ha harmat lehet valasztani, akkor Kurt
Vonnegut: Bajnokok reggelije, Joseph Heller:
Isten tudja és Mika Waltari: Szinuhe.

—Jelen pillanatban tesztelt legjobb jaték?

“Jelen pillanatban” tesztelt nekem a Caesar
Il és a Chessmaster 6000, mert a Populoust a
T.J. elkunyerbélta. Aztan két hétig teljesen
offline-ba keriilt...

~ Miért lettél Gjsagira?

Nem lettem djsdgird, nem tartom magam an-
nak. Arrdl mar nem is beszélve, hogy mire eb-
ben az orszagban ilyen djsagok lettek, addigra
€n mér rég voltam.

~ Miért engeded, hogy ilyen ididta kérddiveket
tdltessenek ki veled?

Mert hoznak harom sirt. Csindlhatunk beldle
népszokast is. Ha til nagy a forgalom, esetleg
niivelhetjiik a Csevegd terjedelmét, de akkor
nem garantalom, hogy egyenesek lesznek a
sorok.

Mar most eldlidrdban le kell szogeznem, hogy
ez eqy rendkivil gonosz, kritikus levél lesz, Ggy-
hogy mér most készilljetek fel a legrosszabbra,
nehogy kellemetlen meglepetések érjenek. (EN-
mar nem érhet meglepetés, mondjad
csak.) A probléméam Iényege pedig a kovetkezd:
az (ijsdg szinvonaltalan a tobbihez képest. Hogy
miért? Vegyiik példaul a CHIP magazint: havonta
jelenik meg 182+16 oldal terjedelemben, 2 CD-
vel, minddssze 800 Ft-6rt. Ha ez nem elég
meqqyazG nektek, akkor vegyiik példaul a ***-t

(Bocs, hogy kiizbeszolok, egyébként nem szo-
kasom: sokan kérdezték, hogy ugyan miért
nem irjuk ki az - iigymond - vetélytars lapok
cimét, tehdt mm\amtmam egyrészt azért,
mert ha sértdt ira valaki rdluk, nem akarok
haragszomradot jatszani veliik, hogy kitapéta-
zom a kritikajukkal az orszagot; masrészt ha
meg hozzajuk képest becsmérelnek benniin-
ket, akkor az egy kicsit azért érdekesen venné
ki magdt, hogy itt rekldmozgatom dket. Azon-
kiviil a kis kivancsiaknak azt is megjegyez-
ném, hogy régebben a lll/lll-nél tanultam kons-
piraciot, ezért a *-ok szima nem feltétleniil
egyezik meg egy-egy bizonyos (ijsag betiiinek
a szamaval. Szoval oft tartottunk, hogy)

.. Vagy akdr a ***-t: terjedelmiket nézve mind-
ketto MAGASAN ver titeket, sokkal jobb az djsé-
guk mindsége, és VAN HOZZAJUK CD! Még az
druk is tok redlis, ezzel szemben itt vagytok ti, az
50 oldalatokkal meg egy poszterrel!!! (Kettd am
az a poszter, és néha flancolunk is: olykor van
cimlapunk.) Raadasul a papir, amibdl az tjsdgo-
tok készill, tok sz*r, mert nagyon kdnnyen gy(-
rdik, és tdlsagosan vékony. Az ljsig méretét
pedig tandcsosabb lenne visszaallitani, mert ez a
mostani nagyon nem jo. (Nem jo? A nemjéjat!

Mi bajod a mérettel? Olyan nagy baj, hogy egy
centivel nagyobb, mint a normal Ad-es? Azt
megértem, hogy miért kellene valamit hozza-
adni az ijsaghoz, de azt mar kevésbé, hogy
miért kellene elvenni beldle?) Es ti képesek
vagytok ezért a valamiért 400 Ft-ot bezsebelni!!!
Szerintetek nem pofatlansdg ez? Nem lenne jobb
egy 100 oldalas 576, MASFAJTA papirbal (pl.
amibdl a *** van), CD-vel, A3-as (!) méretben,
gerinces befiizéssel (amin mellesleg az abban a
szdmban szerepld jatékok cime is remekil meg-
férhetne)??? Mert ha mar a *** hirek rovatét si-
keresen lemésoltatok, akkor szerintem ez a ma
mar nagyon elterjedt design mar fol sem tiinne
senkinek! Szeretném ha ezen elgondolkodnétok,
mert az Ujsag LE VAN MARADVA! Manapsag a
CD az alapkdvetelmény, és ha ti ezt nem vagytok
hajlanddak megérteni, egy idd mulva mindenki
magasrol fog sz**ni az Ujsagotokra. (Jo, ezt az
iddt azért még megvarjuk.) A masik meg, hogy
miért nincsen se E-Mailetek, se HomePage-etek?
Nem hiszem, hogy olyan “hii de nehéz” lenne
nektek Gsszehozni egyet... (Elnézést, azt hiszem
van e-mailiink. Az egy mas kérdés, hogy te
nem tudod a cimét. Tobbet kellene az 576
Kbyte-ot olvasgatnod, mint vonalzdval mére-
getned.)

Ezt most ne gy veayétek, hogy “hd, pistikének
volt egy rossz napja, el lettiink kiildve a ...-ba, kit
izgat, majd elmlik", hanem légy szives fontoljé-
tok meg, hiszen ez fileg a ti érdeketek!

Tisztelettel és reménykedéssel:

kabal@karinthy.hu

Tisztelt Uram! Kedves Pistike! Mar eldl-
jardban le kell szdgeznem, hogy rendkiviil
gonosz, kritikus valasz lesz, igyhogy mar
most kesziilj fel a legrosszabbra, nehogy
kellemetlen meglepetés érjen.

Nagyon nagy dtlet, hogy a CHIP maga-
zinnal hasonlitod dssze az 576 Kbyte-
ot. Ezzel az erdvel akar az Easy PC-t is
felhozhattad voina, hiszen az is valami-
Iyen szamitdgépes ijsag vagy mi a
szisz. Egyéhként megsigom, hogy az ek- -
kora terjedelmil djsagokat nem az eladas
tartja fenn, hanem a reklamok. (Szamold
meg, hany oldal van benne.) Csinlhatunk
mi is 100 oldalas 576-ot, és lesz benne még
44 oldal reklam. Ettdl te nem kapsz egy fikarc-
nyival tibbet se, viszont mégiscsak 100 oldal
11 mlwk‘” A nt’ a i*l" a EL L] isa *k
iijsagok mondjuk mér kindlhatnak dsszehason-
litasi alapot. Terjedelmiiket tekintve ugyan
olyan magasan nem vernek benniinket, de vald
igaz, hogy tdbb oldalbél allnak. Ehhez harom
dolgot tudok hozzéfiizni:

a./ A terjedelem elsdsorban tordelési problé-
ma. Ez az 576 Kbyte nyugodtan megtiltdtt vol-
na olyan 70 oldalt is (illetve ha én vagyok a
tirdeldszerkesztd és oldalra fizetnek, lett vol-
na 120), mert nem muszaj m ilyen kis helyta-
karékos pilincka betiikkel irni;

b./ Ha jl tudom, csillagos djsagaink a PC-al-
kalmazasok egyéh teriileteivel, hardverrel és
még ki tudja mivel foglalkoznak - az 576 Kbyte
pedig csakis és kizardlag jatékokkal. En is NA-
GYON szivesen kifejteném éiményeimet a Pho-
toshoppal vagy barmelyik Adobe-alkalmazés-
sal kapcsolatban (esetleg azt a bizonyos ECRM
postcript drivert Quark ald), vagy irhatnank par
keresetlen szt a 3D Studiordl, hogy az olyan
magasriptii témakrdl mér ne is beszéljiink,
mint mondjuk 3D grafika G++-ban - a gond
csak annyi, hogy az 576 Kbyte olvasdi nem
erre kivancsiak (mert akkor vesznek
mds ijsagot), hanem csakis és kizard-
lag jatékra. Ha meg a jatékismerte-
tok terjedelmét tekintjiik, meg azt a
hizonyos kis tirdelési megjegyzése-
met, azért ANNYIRA magasan méar
csak nem vagyunk megverve!

576 KBYTE |

is jelent, akkor ajanlom figyelmedbe a Buda-
pesti Egyéni Eldfizetdk Telefonkiny-
vét. Az méretes egy darab, kivet-
kezésképpen nyilvan fenomend-
lis olvasnivald.

Igen szorakoztatoak a nyom-
dai kivitelezéssel
kapcsolatos
észrevétele-
id. Sajnos
értékiikbal
sokat le-
von, hogy
ahogy igy
elnézem, a
nyomdakral  ~
kabe annyit
tudsz, hogy Ié-
teznek ilyen
helyek. Az
az ij-

c./ Ha neked az oldalszam egyben mindséget !
I

kivetendd
példaként
felhoztal, az
iisszes tobbi k-
zift is a legsila-
nyabb (kivetkezés-
képp a legolcsdhb)
papirra késziil, olyan
technoldgidval, amit

nagy példanyszami napi-
lapok tomegtermelésére
hoztak létre. Az a hizo-
nyos gerinc az nem de-
sign, te szerencsétien,
hanem egy sziikségszerii-
ség, ugyanis 100 oldal ko-
fiil mar nem lehet sima ir-
katiizéssel dsszakapcsolni
(illetve lehet,




576 KBYTE

gerince, ha nagyon akarnank, de nem értem,
miért kéne nivelnem az eldallitasi kltséget
teljesen feleslegesen. Lehet, hogy az a papir,
amihil az 576 Kbyte késziil (és egyébként la-
ponként mésfélszer
vastagabb,
mint a te
kedven-
ced)
gyiird-
dik.
Sit,
nem le-
het, ha-
nem biztos,
de hit ezek a
franya papirok
mér csak ilye-
nek: gyii-

\
csak nem egészséges). Az 576-nak is lehetne
\

rok.
Csinal-
hatunk
mondjuk k-
tahlakat is, amit
Mazhoy dlnéven
tizesével hordok
majd le a hegy-
rdl, de akkor kicsit
megnovekszik az at-
futasi idd. Nem hin-
ném, hogy lemasoltuk
volna kedvenc ijsa-
god hireit. Egyrészt:
ez volt a legegysze-
riibb, tirdeldszer-
kesztdben Iétrehoz-
hatd “latvany”, ami
kivaldan alkalmas
arra,

hogy egy oldalt két perc alatt dssze lehessen
dobni. (Tan nem csoda, hogy mésnak is eszéhe
jutott.) Nem volt szép, de a célnak megfelelt.
Szerintem a kizeljoviben nem talalkozol na-
lunk tobbet ezzel a megoldassal. Mint a fenti-
ekbdl s kideriil, szerintiink nem pofatlansag
mindezért 400 Fi-ot bezsebelni, mér csak azért
sem, mert az dsszes kiltség, AFA és egyéb
nyalanksagok levonasa utan NAGYON jo, ha
ennek 8-10%-a megmarad - mint azt mar volt
szerencsém nemrégiben a fogyasztdi arképzés-
1ol tartott rovid esszémben kifejteni. (Utanvét-
tel még megrendelhetd.)

Na jd, Pistike, hagyjunk masnak is helyet (kii-
Iindsen hogy egy olyan téma jon, ami még té-
ged is érdekelhet). Természetesen szivesen fo-
gadunk barmilyen épitd jellegii kritikat, de
szerintem jobb lenne, ha ezek inkabb a tartal-
mi épiilésrdl szdlnanak, nem pedig a vagyak
birodalmardl. Javaslataidat megfontoltuk, az-
tan gy talaltuk, hogy - allitdsoddal ellentét-
ben - kiivetkezményeikkel senki érdekét nem
szolgdlnak igazan, igy az dket megilletd helyre
keriiltek. Csdkollak.

MEG EGYSZER A CD-ROL
(EGY IDEI& UTOLJARA)

Dear CoVman!

(...) A CD téma mér azéta huzodik, miota
idejottél, és még semmi haszndlhatd infor-
maciot nem kaptunk. “Majd, majd,
majd..." Mondandd inkabb azt, hogy nem
lesz és pont.

Lakatos Baldzs, Cegléd

Oh, a jo dreg CD-téma, allandé ven-
dégiink! A kritika egyébként jogos:
tényleg hiztam, mint a rétestésztat.

Valaszolni mér az eldhbbi levél kap-

csdn is lehetett volna rd, de tet-

szett, hogy olyan szépen megadtad

a végszot, szoval: CD nem lesz és
pont. (Vagy legalabbis egy iddre ta-
lonba keriilt, szdval inkabb harom
pont.) Gondolom némi magyarazattal
tartozom. A CD-vel két alapvetd prob-
Iémank volt mindig is: az eqyik tartalmi,
amasik pedig a gazdasagi. Az elsdvel az
a gond, hogy teljesen értelmetlennek tart-
juk, hogy ugyanazokkal a demékkal és Inter-
netrdl dsszeszedegetett aprasagokkal fa-
rasszunk titeket, amit mar 3-4 mas jsag CD-
jén is megtalaltok. Mast meg mi az drddgot
tettiink volna ra olyat, ami az 576-olvasok leg-
nagyobb részét érdekli? A gazdasagi probléma
pedig az volt, hogy egy CD nyilvinvalGan ma-
géval hozott volna 4-500 forintnyi dremelést
is. Mivel a levelekbdl az deriilt ki, hogy CD-
iigyben egészséges megoszlds van kiztetek
(egyharmad-egyharmad aranyban akar/nem
igényel/az aremelés miatt ellenez CD-t), el kel-
lett dinteniink, hogy megéri-e elveszteni az
aremeléssel azt a csomd olvasonkat, aki nem
akar tibb pénzt aldozni CD-s 576-ra - és nem
nehéz kitalalni, hogy hogyan dintGttiink. Egy
CD még raadasul magaval hoz néhany egyéb
aprd kellemetlenséget: az dsszedobasara szint
munka még hagyjan, de a selejtes példanyok-
bél adddd dllandd problémak orveslasa; meg-
magyarazni a barddal hadonaszé felhaborodott
apukénak, hogy hiaba szimitastechnikai zseni
a 10 éves kisfia, akkor sem fogja elinditani a
386-0sdn az Unrealt, és ez nem a mi
disszeeskiivesiink miatt van; az
egész napot azzal tiilteni, hogy

a telefonban elmagyarazzuk

valakinek, hogy hogyan mii-

kodik egy ZIP - ezt sem idd-
vel, sem energidval nem tud-
nank gydzni. Arrdl mar nem is
beszélve, hogy az Interneten

naponta feltiind dj huncutsagok ellen senki
nem tud hatékonyan védekezni, és nem dhaj-

tunk ingyen csamcsognivalot szolgaltatni a na-

pi- és bulvarlapok iires flekkjeire, hogy milyen
borzalmas rombolast végzd virus volt a GD-
mellékleten — mint az ugyebar megtrtént mar
tobb CD-vel megjelend djsagban. Széval a kis
efliislknrungut egy ideig levettiik a napirend-
ril.

(Annak, akit illet: PLG levelét elolvastam. Gri-
Ik, hogy csekélységem és Martin egyszerre vald
megpillantdsa ilyen eufdriat valtott ki.)

IDGZAVAR

Helld beld CoVboy!

A nevem (dl) Sh...w (ha kitaldlod, akkor eldfize-
tek) (Egy probat megér: Shadow? Nem? A
francba. Megint nem sikeriilt.) Na szdval raté-
rek a lényegre. A szeptemberi szamban azt irtad,
hogy voltak dsszet(izéseitek egy bizonyos nyom-
déval. Na! csak azért, mert a jiniusi 576-om lap-
jai kicsit furcsn voltak elrendezve. Szerintem
amikor a nyomda tulajdonoséval pofozkodtal, ak-
kor a paszlag egy jobbegyenestdl hétrarepdlt és
beverte a fejt a lapnyomtatd gép gombokkal teli
paneljébe. (Es pont ekkor nyomtatta a gép az én
576-omat.) Az Gjsdgom papirlapjait ssze-vissza
nyomkodta a gép. Folyomanya: a 14. oldal utdn a
17. oldal, a 16. oldal utén a 33. oldal, a 32. oldal
utan pedig a 15. oldal j6tt... (Szerintem ez nem
szokvényos. (EDDIG nem volt szokvanyos! De ki
tudja, mit hoz a jovd?...) Rdaddsul a 16. és a
33. oldal dssze volt ragadva és ki volt szakadva.
(Ezt hivjak halmazati iintetésnek.) Més: baro-
mi jok a Lara Croft-poszterek - méég (posz-
tert!))! Ja! ki az a nd a Turok 2 alatt? (Eqyaltaldn
nem hasonlit az igazira.) (Ez igaz. Az igazi sziig-
letesebb egy kicsit. Szerintem sokkal jobbak a
gombalyded formak.) Ms: valami Martin nevii
sz0kott fegyenc a szeptemberi szamban azt 16di-
totta, hogy néhany (j Electronic Artsos jatékhoz
nem elég a P300-as! Ez ugye csak vicc volt?!
(Rossz.) Ha valaki litta a szGban forgd személyt,
jelentse a rendérségen! Mas: én Star Wars-ra-
jongd vagyok és egy kicsit (nagyon) “elszomo-
rodtam”, amikor az ECTS'98 hirei kozott nem ta-
lditam Activisionnal foglalkozé cikket (ugyebdr a
Lucasarts atment a Virgint6l az Activisionhoz.)
Ezt sérelmeztem! Pedig egy mésik lapban 4, IV,
néqy, four SW jétékrol ldttam képeket. (Felejtsd
bidat, deli vitéz! Az ECTS’98 hircsokorban
azért nem volt Activision, mert az Electronic
Artshoz hasonldan dk sem allitottak ki az
ECTS-en: még a nyaron tartottak eljdvendd ja-
tékaikrdl egy sajat bulit. A SW-jatékokkal kap-
csolatban meg csak annyit, hogy ha jol emlék-
szem, akkor a korabbi hirekben mar bdven ol-
vashattal rdluk, csak nem egyszerre, hanem
apranként csepegtetve.) Na de elég a rdgalom-
bal, az (jsdg j0. Kész. Kérdések:

1. Légyszives kozold a Lucasarts e-mail cimét.
(A site-jat gondolom nem volt nehéz kitalalni
(www.lucasarts.com), és ott van valahol par e-
mail cim: store@lucasarts.com, vagy esetleg
lehet prabélkozni a webjedi@lucasarts.com-
mal - valamelyiken csak eliranyitanak a mele-
gebb égtajaktol kiilonbizd helyre.)

2. Mi a te e-mailed? (Még mindig a régi:
576kb@irisz.hu)

3. Legyen SW poszter! (Pliiiz!) (Most volt nem-

rég Star Wars Rebellion. Majd egyszer lesz me-

gint.)

Ennyi és eldre is kdsz! Bye!

Hello beld Shadow! A nevem Co...y, és ha ki-
talalod, még egyszer eldfizethetsz. (Annyit se-
gitek, hogy az elsd pont az nagy.) Na szdval,
ratérve a Iényegre: vagy egy igen érdekes idd-
utazas tanii voltunk az imént, vagy tényleg
komoly problémék vannak a nyomdéval. Elg-
szir tehat oknyomozunk. Ha jol emlékszem, én

CSEVEGDH

nem a szeptemberi 576-ban irtam, hogy némi
nézeteltéréseink voltak nyomdaiigyekben, ha-
nem az oktdberiben. De nincs kizirva az sem,
hogy a szeptemberbdl maradt boritokat, a
nyomda elsiitdtte par oktoberi fedeleként. Az
mondjuk nem valdszinii, hogy az oktdberi szi-
munk szeptemberben jelent volna meg, de ha
igen, akkor azon igen meglepddnék. Martin
szintén a szeptemberi (izé, az OKTOBERI -
most mér én is iddzavarban vagyok/leszek/vol-
tam - nem kivéant rész tiirlendd) szamban irkalt
valamit az Electronics Arts jatékairdl - de ha
jol emlékszem, nem azt karcintotta, hogy nem
elég hozzijuk P300-as, hanem azt, hogy az
OTT kiallitott jatékok legalabh ilyen konfigura-
cidn futottak. (Természetesen ez valdban vicc
volt. Az igazsdg az, hogy PIII-500 MHz és Voo-
doo3 alatt el sem indulnak...) gy tehat még
egy banusz nyomdahibad is van. Egyébkent
nem valdszini, hogy pofozkodtam volna az em-
litett nyomda tulajdonosaval. Egyrészt nem
akarok meghalni, masrészt meg csak akkor
vagyok aggressziv, ha kések a nyomdai le-
adassal. (Bar ha jol belegondolok, mindig ké-
sek, tehat folyamatosan aggressziv vagyok, és
az is lehet, hogy megpofoztam valakit.) Vi-
szont megint nem vilagos, hogy ha én szep-
temberben (vagy oktdberben, ebbe most ne
bonyolddjunk bele) igy vagok nyakon valakit,
hoay fejjel zuhan a tiizdgépbe, hogyan tudja
iisszekacolni a jiniusi 576-odat?

Egyébként komolytalanra forditva a szét: el-
baltazta az djsagodat a kotészeten a gép, mert
forditva volt rajta az a két lap tizésnél. Hja, a
nyomda drddge! A miiltkor megvettem Terry
Pratchett: Mort, avagy a Halal kisinasa c.
konyvét (kedvelem a mélyen filozafus kiinyve-
ket, ajanlom mindenki figyelmébe) - az kizard-
lag az elsd 16 oldalbdl allt végig. Bar vastag-
sigra megvolt, igy azért mégsem olyan izgal-
mas. Ha valakivel hasonld eset tirténik, javas-
lom ugyanazt az eljarast kivetni, mint amit én
tettem a Pratchett-konyvvel: viszavittem oda,
ahol vettem, és kicseréltettem egy jora. (Azis
egy megoldas, ha visszakiilddd hozzank. Bar
nem biztos, hogy okos, mert bélyegben is azok
a legdragabbak, amit par évtizede elrontot-
tak...) Ugyanez a helyzet a félrenyomott nyom-
dai termékekkel. Ez olyan hiba, ami ellen
egyetlen kiadd sem tud védekezni. llletve iigy
tudnank, ha az elstdl az utolsd darabig elol-
vasnam az példanyt. Ennek viszont len-
ne egy hatuliitgje: nem biztos, hogy minden
hdnapban meg tudnank jelenni. (Persze ere is
van megoldés: ha tényleg ennyiszer elolvasom,
akkor tan meg is tanulom szdrol-szdra, és
nines is sziikség iijsagra. Egyszeriibb félévente
egy nagyohb szeanszot dsszehivni mondjuk a
Hasik terére, ahol én majd elszavalom az ak-
tualis 576-ot. Jegyek eldvételben mér kapha-
tdk 398,- Ft-os egységaron...)

Heuréka! Mig ezt atgondoltam, kiszamoltam
azt is, hogy neked nem nyomdai problémaid
vannak, hanem sokkal nagyobb: ha az oktdberi
szamunkat szeptemberben olvasod, és a szep-
temberben nyomott jiiniusban kuszalddik dsz-
sze, arra csak egyetlen magyarazat lehet, mar-
pedig az, hogy te visszafelé élsz az iddben!
Hat ez driasi! Kathetiink boltot: szerény jutalék
fejében bejuttatiak a Zimmer Frei-dossziéba,
ahol hasonld figurakat mutogatnak. Vagy van
egy jobb dtletem: szerény jutalék fejében nem
mondanad meg a jovd (neked milt) heti vagy
inkabh havi lottdszimokat?!

Hm. Atgondoltam még egyszer ezt a dolgot,
és rleltem még egy alternativéra: ha ezt a
Csevegdt netan majushan olvasnatok, akkor
mindenkitdl elnézést kérek - EN élek visszafe-
16 az idGben! Sebaj, eldbb-utdhb csak Gsszefu-
tunk még valahol.

CoVboy




W TRANS-AM

Szamitastechnika és Multimédia

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

14" LICOM SVGA 3 év garancia 25.600.-
157 LICOM SVGA 3 év garancia 32.720,-
Creative 32x-es IDE CD drive 9.600,- h
2.1 Gb Samsung winchester 19.600,- =

2.5Gb Quantmi winchester 21.600,- | J AT E K B ox
Pentium Il Tomato EX alaplap 14.960,- |
Pentium Il ASUS L97-B EX alaplap 21.600,-
Pentium Il 266 Intel Celeron CPU 16.960, -
Pentium Il 300 Intel Celeron CPU 19.920,-
Asus Riva 3000 128 AGP 4 Mb 21.920,-
Sound Blaster 128 PCI dobozos 11.600,-

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

PC CD-ROMmM

Pentium Il alaplap, Pll 266 Celeron, 32 SD, 2.5Gb Quantum HDD,

]
1.44 FDD, Mini tor., $3 AGP 4Mb, 32x CD drive, SB 16, 14" SVGA, 105g klav. ol

- =
486DX2/66, SMB RAM, 340 HDD, FDD, Baby haz, PCI VGA, 15" SVGA full digitalis monitor
Hasznalt szamitogép és alkatrész kiarusitasa!

e —— Libri
rQr 7 DUNA PLAZA
ESZEK ADAS - VETELE! e B

f  386-tol Pentinm I1-ig, 24 dris teszteléssel,
; cervizszolgaltatissal varjuk minden Kedves visdrionKat! Duna Plaza
K ELENTKEZ SET IS VARJUK! Ve
ranciat tartalmaznak és keszpénzfizetesre vonatkoznak. A
26 lizing felételek!!! Kére viszonteladd) driegyzékiinket!! Tel.: 465-1017
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DIAFILMGYARTO KFT.

b b

1021 BupacesT,BTvas Jiu.1-3

st 361 sooanne RN vasdrolnek, vagy az 576 KByte-ban kap-
Meéeﬁlme{@ : hato programokat adnék régi kionyve-
; i W kért, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
levelezdlapokeért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
el.: 3295-303 (9-14 ordig)

Libri

EUROPARK KONYVESROLT
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1191 Bp. UlIsi ut 201.
Tel./fax: 347-1534

Az
az

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokaoly ot 88.
1IGEPATEPITES!!!
AMD 6K2-300 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz
37.000,- Ft-tol

A HIRDETES bemutatéja konfiguracié vasarlasa esetén
5%
kedvezményt kap!

Hasznalt, mikddo alkatrészeit beszamitjuk! .luvntas, tanacsadas.
OTP reszletfizetesi lehetoseg!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507
Faxbank: 233-3666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Diafilmek nagy valasztékban kap-
haték. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetit6t vennék. Tel.; 200-80-16

AMIGA KERES

Keresek Amiga 1200-ast kiegésziték-
kel. Cim: 6400 Kiskunhalas, Széche-
nyiu. 11. Tel.: 06/77/428-459

AMIGA KiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyors-
szerviz és Kereskedelem. Szami-
togépek, floppyk, nyomtatok, mo-
nitorok, tapegységek olcsé, ga-
rancialis javitasa, értékesitése. C-
64 turbokartyak, Amigas bdvite-
sek. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-
510

PC KiNAL

Eladd egy két hénapos Tomb Rai-
der Plusz Unfinished Business PC-s
jaték dobozzal és angol nyelvii le-
irassal 5.000.-Ft-ért. Tel.: 258-8696

Eladé garancialis P200MMX CPU
(22.000 Ft-ert) és Intel TX512 alap-

lap (8.000 Ft). Erd.: Kiss Endre Far-

kas Bp. Xl. Nandorfejérvar koz 3.
Tel.: 203-5466

EGYEB KiNAL

Super Nintendo kazettak elsékézbbl
eladék. Tel.: 3295-530

Eladd SMD, 2 joy (3 és 6 gombos), 8 jaték, Univer-
sal adapter. Ar.: 35.000 Ft. Tel.: 06-27-317-770

azok tartalmaért.

A PR O H I RDETESTGS I

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelélt helyre beimi tigy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 bet,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerlljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kildétt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem vallal felelésséget

§ Z E LV ENYY

Z < Maganszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovdbbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szdnak szamit
HIRDETESI ARAINK:  kiziileteknek: 20 s26ig 1000,- Ft (aféval) minden tovabbi sz6 40,- Ft :
o R ) [ 7 2 3 e A ) e [ e el A e N | i e et S S e | N SO i 1 O |
o R P oy o e 1 e ] Y 0 G e = LR e e O Y [ o N Y O O
I Pl I | 0 PR o P e ) PR T o O 0 [ B N 1 PN R (O [ (] L] SO [ [ [ [ (R N
SO OO R (9% e e 00 L s e (0 R e i o s A e [t | S o7 el o o s G I 1<y S o | 00 [
aPc 0ce4 OCSERE QVASTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT OKERES OPCIOK QINVERZ (+#50% FELAR)
DAMIGA QEGYEB OKINAL OKERET (+50% FELAR)

negyed évre
fél évre
egy évre

1600,-
3000,-
5760,-

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat

példanyban

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Kbyte

negyed évre
fél évre
egy évre

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

1000, helyett MOST MEG MINDIG CSAK
1950,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK
3800,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK  3.200,-

boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

850,-
1.650,-

példanyban

1998. november

20-ig most meg

nagyon megeri
elofizetni!

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




HEZAGOS A GYUJTEMENYED? TOMD BE A FEKETE

¢ 567
< ﬁ:ﬁi’ %y

Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre allé szamok 999 Fi-ért,
0z 1994-es évfolyambal meglevn szamok pedlg 1100 Fr-értl

%

Az 1995-6s évfolyam (12 szdm) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzdl
Az 1996-6s éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd dron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd dron, 2499 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozzd!
Ha rozsuszin postautalvanyon befizeted az Gsszeget, a postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-os éviolyom (12 szam),1997-0s évfolyom (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd ron, 2999 forintért + 400 forint postakiltséq rendelhets!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK”!

94/4.
94/5.
94/6.
94/7-8.
94/10.
9a/11.
94/12.

Darabonkénti rendelés esetén eredeti
Gron (+ postolkdliség!) rendelhetélk oz 576 KByte
hétr évfolyomdabsdl oz alabbi példanyolk.




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

13289 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

Az akcins araink kizarolag az akcios szelvénnyel éervényesek!

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és [D 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az drak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

S5ZAMITOGEP 64 64

Fogy. & Akcids dr

KIEGESZITOK WWW LEMEZEK BATTLE COMMAND e 499

! I s ROBOCOP 3 09 4%
A GRAVIS JOYSTICKOK-RA 3 EV GARANCIA POPEVE COLLECTION 500 GRAND PRIX CIRCUIT 999~ 409- TOKI

-POEPEYE 123 HAMMERFIST 999.- 492, o :
: HUDSON HAWK 799-  409-
PG JOY - GRAVIS THUNDERBIRD 2 11999 - POSTMAN PAT COLL 599- o Liess — ETTAK

-POSTMAN PAT 1,23 ir Akcids 4r

P JOY - GRAVIS BLACKHAWK 9999 e ey d

PG JOY - GRAVIS PC PRO JOYSTICK 6999 [y C44 LEMEZEK LAST NIRJA 3 w9- 49 AGROJET 699-  299-

PG JOY - GRAVIS PC GAMEPAD 5999 AKASTELY mo- 4 [ LETHALWEAROH oD nn 899 299-

PC JOY - GRAVIS PC GAMEPAD PRO 9999 [ ACTIN RGHTER ool T . 4o [ TNATE gl

PC JOY - GRAVIS FIREBIRD 17999~ L go- 4. [ LOTUS ESPRIT i ) :
T s 4G DONALD LANG om.  499- CHAMPIONSHIP WRESTL. 299.-

PC JOY - F15 TALON 19990 Qi SELTCOIA.L T e mCKEYMoUSE - 49 CONTINENTAL GIRCUS 699 299
7 01 FI . o o W m = oo
_ . CHUCKROCK 9%-  490- 2 ; DELTA 299
OIS 14998, COMMANDO 1 9. 499- NgRLT‘M'l i g:s s DOUBLE DRAGON 699~  299-
PC JOY - TM PINBALLJOY 9999-  crazyCARS I sy an- g NORTHESATL s .  GAMESWINTER EDITION 699 299
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK 3909, {4 AIATALS B enkeaNTHER 9. deg.  GEMINIWINGS 699 299-
PEMOLSE ~SHEEOMIUSEFIR0S 3999 DALEKATIACK o ds QI o i gg;gg%gLTDHE LANCE o

: i £ DARKMAN 993-  499- } & = -

PC MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA 3999, T ESTAR isge RAINBOW SLAND 999-  499- INTERNATIONAL NINJA RABBITS 699  299-

PC MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE 3999 - DOUBLE DRAGON 3 999 - 459.- RAMBO 3 o 999 499- LAST V8 699-  299-

PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 309.- DYNASTY WARS 500-  499- :{E];LIIJ:'EISV‘GJ:EJ J g£ :zg LED STORM 699-  299-

2 EMPIRE STRIKES BACK 999.- 499.- MC DONALD LAND 909-  999.-
PC MOUSEPAD - RAT MAT 1999.- 1 2 : ROBOCOP 999 499-

F1b GO PLOT . . FOAOOP2 e L e

% RODLAND 999-  499- MULTIMDXX vol. | 299 -

FACE OFF HOCKEY 999 - 499.-

i g RUNNING MAN 999 - 499.- MULTIMIXX vol. IV 299 -
FERRARI F1 CHALL. 999 - 499.-
( ‘ D 3E FINAL FIGHT 99 4% SHRLUM DA B o NIGHTSHIFT 299
4 FOOTBAL MANAGER 3 99-  4%- g:m”a" RHGIR g‘g’g 432 PIRATES 909-  209-
FORT APOCALYPSE 999 - 499.- I 3 7t Q10 TANK BUSTER 699.- 299.-

- . 2 : ; SKULL & CROSSBONES 999 499-
JATEKOK CXEHISEACE el STAR WARS 993 499- QUEDEX 29.-
STREET FIGHTER 2 999.- 489 - RICK DANGEROUS 2 299.-

Fogy. &r Akcids &r

STREET ROD 999 499- ROBOCOD 299.-
SUPER METHANE BROTHERS 2999 999 STREET FIGHTER SUPER MARIO 999 48- SILKWORM 699- 299
SUPERFROG 2099 999 4 SWORD OF HONOUR 999 499- % !

KULCSTARTOK TEENAGE M.NINJA TURT. ‘ 999- 499~ gmg: #A g:g ggz

TERMINATOR 2 999 499- 7 ¥
. = TEST DRIVE 2 099-  439- SOCCER DOUBLE 699- 299-
JATEKOK TETRIS ES KIKUGI 699 499- SOLO FLIGHT 699  299-
TIME MACHINE 999~ 499- ST DRAGON 6%9-  299-
@) A TOM & JERRY 2 995 498- STRIDER Il 699-  299-

—— TOVABBRA IS KAPHATO o iiou. e e o
JATEKOK A NYOLC ALAPFIGURA, [UBoourn T SUPER SCRAMBLE 699-  2%9-
Fogy. dr Akcids dr = TUSKER = 959 499- SWIV 699.- 209 -
DARAB 0 NKENT USAGI YOJIMBO 999~ 499- TETRIS £S KIKUGI 699.-  299-
BRIAN THE LION A1200 3999 9% MINDOSSZE VENDETTA %9-  499- TIGER ROAD 699 1200
,
DI 2399.- .- 2 “ i
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1298 1 gg FT-ERTI WHO DARES WINS 9. 499- TWL\JE:E(;ASAMES ggg Sgg

SHADOW FIGHTER A1200 2999 9%9- 2 ZORRO 953~ 499- ;i

A kovetkezo szamunk november 26-an
jelenik meg. A tervezett tartalombol:
Test Drive 5 (PSX)

Ninja (PSX),

Bio Freaks (N64),

Abe’s Exoddus (PSX),
1080° Snowboarding (N64),
Unholy War (PSX),

Off Road Challenge (N64),
Tomb Raider 3(?) (PSX)

Small Soldiers (PSX)

0.D.T. (PSX),




KByte shop

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

UJ SZAMUNK: 35-90-576
Uj boltunk nyilt a 576 KByte

Mammutban! a Polushan is!

Mammut bevasariakizpont, Budapest,
1024 Retek u. 1 (a Széna téren), 2. em. (a | || Polus Center, Center Court 237
Libri kényvesbolt mellett) Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-4117 (A székbkitnal)




