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Interceptor

Senki sem mondhatja, hogy az
X-COM-sorozat uj darabja az ,
elideinek kaptafajara készilt.

Dead Beat

o llll’ﬁl

45 MPH-88 over

-

Need for
Speed 1

Exkluziv bemutato az Electronic
Arts megjelenés eldtt allo uj
Jati karol, ami - hiien az elso -
részehez - merfoldki lesz a
PC-s autoversenyek kiGzott!
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Ahoy a Tisztelt Egybegydil-
teknek! Orom megint itt
egylitt, bar egy kis irom is
vegyiil bele, mert amellett,
hogy van egy jo hirem,
egy rosszat is eld kell
kotornom a tarsolyombal.
Melyikkel kezdjem? In-
duljunk ki abbeél, hogy
ha valaki alapvetden
pesszimista (marpedig
elnézve a vildg jelenlegi
folydsdt, az igen egész-
séges vildgszemlélet),
akkor megrdzé erével éri
a felismerés, hogy a dol-
gok nem a megszokott
rendjik szerint alakulnak
- szoval kezdem a joval.
A jé hir pediglen az, hogy
véget ért a nyar! Nem kell
tobbe senkinek olyan foldhozra-
gadt dolgokkal foglalkoznia ,
hogy hova menjen nyaralni ebben
a szornyl kdnikuldban, mire kolt-
se a vakdciéra megsporolt tete-
mes mennyisegii keszpenzet, hol
lehet hideg sort kapni (alkohol-
menteset, természetesen), ésa-
t6bbi. Az élet visszatér a meg-
szokott rendes kerékvdgdsba, és
mindenki mehet szépen megint
iskolaba, dolgozni, esetleg munka-
nélkili segélyre. Meglehet, hogy

Dominion

Hogy sikerdlt a Quake-es ‘
Romero ur uj cegenek
bemutatkozasa egy
CXC-klonnal?

TR o ey () G W . sz , :
1;"-*'1:"'7;"3"'}"“*J""'ﬂ-‘ﬁf"““1":’1'1’"“1 = ez bizonyos nezopontbol nem is
vl i e R e e (VR olyan jo hir (vagy legaldbbis nem

t [remnttemontar ananen s U mindenkinek), a mi kis miliankbdl
Lo s /| szemlélve mindenképpen az, mert
az 65z azt jelenti a PC-s jdté-
kok vildgdban, hogy végre-valaha-
MechCommander |- b szcon e
ezt olvassatok, madr le is futott
a londoni ECTS'98, ahol kedvenc
: Verszomjas klanok mechseregeinek par- jatékgydrosaink bemutattdk, hogy
mivel fogunk jdtszani az év hat-
ralevé részeben. Ebbdl kifolydlag
keppen kitelezd, de mindenkinek kivalo mulatsag! oktoberben hihetetlen terjedelmd
Hireket varhattok. Egyelore eny-
a ™\ nyit a jo hirekrol.
P . ‘ A rossz hirrél pedig eddigre mdr
f x@dl‘ h ¢ értesiltél, ha ezt a szamot az
: B s jsdgosndl vdsdroltad meg, és
P S nem részesitetted magad az
il Y ? 576-elofizetes foldontdli gyonyo-
reiben. (Ldtod-latod - pedig én
; mdr hdnyszor mondtam?!) Mivel
* errdl a témdrél azért nem dr-
; - tana eqy-két szét ejtenink, és a
\ : Ronda Cyclops legfrissebb adatai
szerint a bevezetd monoldg olva-
ﬁ softsdga lenyegesen alacsonyabb,
-3 mint a Csevegoe, oft fogjuk
. megejteni ezt a kis kerekasztal-
L T e PV beszelgetést. Addig pedig mulas-

el ol 0ol al o ) | sarelcan

adala real time-ban. Battletech-rajongoknak minden-




Civilization: Call to Power

[Activision)
Az ember most mar frankdn .-
kezdi kicsit furdn érezni ma-
gat, amikor egy Civilizationnal
keriil szembe. Addig nem is
volt veliik baj, amig csak kettd
volt beldliik és Sid Meier nevé-
vel fémjelezték dket. (Mar
amennyiben azt nem szamitjuk
bajnak, hogy nem hagytak
aludni az embert.) Addig sem
volt baj, mig azt hallottuk,
hogy a Microprose-tdl lelépett
Sid Meier késziti a csillagkozi
folytatasat, Alpha Centauri né-
ven. Istenem, de jo hir! Akkor kezdtek gyiilekezni a felhdk az égen, mikor a
Microprose, a szamitdgépes Civilization név jogos tulajdonosa bejelentette,
hogy ugyan ok sem mondanak le errdl a patinas névrdl, és dk is készitik a foly-
tatast Civilization lil: The Test of Time cimen. Az ég viszont akkor borult be
végleg, amikor az Activision egy mdkas csavarintassal megvette a Civilization
mérkanevet a tablas stratégiai jatékok kiralyatol, az Avalon Hilltdl (lévén ez a
név eredetileg az o bejegyzett védjegyiik egy régi jatékuk kapcsan) — és termé-
szetesen ok is Civilization néven (Call to Power) szandékoznak eldrukkolni egy
jatékkal. A nyaron elég jot pereskedtek a Microprose-zal a név kapcsan, ami
természetesen dontetlennel ért véget a birdsdg salamoni itélete nyoman: a
Microprose-é marad a szamitdgépes vedmgy, viszont az Activision is megtart-
hat]a Ieven llngv ba Iegelnsznr be]egyzeﬂ nev tulajdonosa. Mivel mindkét ja-
: B 2 ték (na meg az Alpha Centauri is)
" a kivetkezd 6-7 hdnap folyaman
fog megjelenni, jelenleg tgy all
a helyzet, hogy egy fél éven be-
liil el sem lehet gy dobni egy
féltéglat egy szoftverbutikban,
~ hogy az ember fel ne boritson 3-
. 4 kiilinbizd Civilizationt - és ez

Ennyit egy newalasztas kulissza-
titkairdl, most pedig nézziik ma-
gat a jatékot, mert az igen igére-
B B tesnek tiinik, marcsak azeért is,
mert megtartoltak a Civ2 alapvetd fel et Els@sorban azt, hogy a real time
driiltek nagy banatara a hagyomanyos, kdrokre osztott modszer alapjan zajlik.
Mindkeét jatékban az a feladatunk, hogy iranyitsuk embereink munkajat és a né-
piinktdl behajtott adét dgy osszuk el a katonai-, tudomanyos- és luxuskiadasok
kizitt, hogy az dllamkincstar pozitiv eredényt mutasson. Mindkét jaték i.e.
4000-ben indul, de mig a Civ2 a XXI. szazadban véget ér, a CTP egészen 3000-
ig is eltarthat, ennek dsszes tudomanyos és technikai kivetkezményével
egyiitt: elképesztd futurisztikus technologidkat és ennek kivetkeztében termé-
szetesen fegyvereket fejleszthetiink ki, nem beszélve példaul az ij tarsadal-
mi/politikai irdnyzatokrdl. A grafika lényegesen jobban fest, mint az elddje (de
hat ez nem is csoda): a terep megvaldsitasa leginkabb az Age of Empiresre, a
csapatoké és népiink egyéhb tagjai (kabé hatvan kiilonbdzd fajta lesz) inkabb a
Settlersre emlékeztet. Az iranyitasi rendszert viszont a Command&Conquer és
tarsai seregtdl loptak (parancsok, waypointok, sth.), ami ugyan szemérmetlen
mozzanat, de annyi elonye mindenesetre van, hogy legalabb nem kell senkinek
sem bemutatni. y i
Egyeldre ennyit errdl 5
a j6 hangzd nevet vi-
seld jatékrol. Ha va-
laki nem feltétleniil
az iij Voodoo2-jét
akarja trenirozni min-
den jatékon, akkor
annak elég igérete-
sen festenek a ké-
pek, az viszont gyala-
zat, hogy eldrelatha-
tdlag nem lesz mul-
tiplayer tamogatas
benne. A megjelenés
marcius tajékan var-
hato.
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a tulajdonjogat, mire nagy hirtelen két
dsrégi, de allandd adu asza egyszeriien
faképnél hagyta a kiadot: a LucasArts
az Activisionhoz keriilt, a Westwoodot
viszont a jo dreg Electronic Arts szdli-
totta a tahoraba - tehat mindketten

i A nyar (vagy talan az év) leglatva-
nyosabh bukasat minden bizonnyal a vi-
lag egyik legnagyobh forgalmazojanak,
a Virginnek a latvanyos dsszeomlasa je-
lentette. Tulajdonosa, a Viacom - ki
tudja miért, de - gyorsan el akarta adni

Dawn of War wirginiusion Machines)

Szegény Virginre mostanaban

nagyon rajar a rid, de azért

még mindig csurran-cseppen

tdliik valami meglepd tjdon-

sag. Mivel a Virginnek mindig

is erds oldala volt, hogy kicsi,

nevenincs cégekkel a piacon

aktualisan jol eladhato arukat

gyartson, a Dawn of War egy

real time stratégia lesz. Ez nem

meglepd és plane nem djdon-

sag, a helyszin viszont mar an- %

nal inkabb. A jaték ugyanis az

dskorban jatszadik és fohdsei két emberszabasii (a cro-magnoni és a neander-vil-

uyi) faj, valamint egy méretes dino csalad, a Saurianok. Természetesen minden

fajnak specialis adottsagai vannak: a nehéz fegyverzet és a kutatas az erds oldala

a cro-magnoniaknak, a varazslas a neander-volgyieknek, és igy tovahb. A C&C-

kldnokhél ismert minden eljaras kokori megfeleldt kapott: “nyersanyagokat” (pél-

daul élelmet) kell “banyasznunk” (ami itt jaktelepek és méhkaptarak telepitését
fedi), “energiat” kell termelniink
(ami itt mana névre hallgat, és
ugy “termelddik”, hogy egy felé-
pitett totemoszlophoz kiildiink
imadkozni egységeket). A mana
gyiijtése egyébkent stratégiai
fontossagu lesz, hogy megsze-
rezziik az ellenfél feletti magikus
hatalmat. Szdval a kirnyezet
mindenképpen érdekes lesz, vi-
szont elég nagy a konkurrencia
ehben a stilusban. Megjelenés
talan még ebben a honaphan.

%w g
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Hostile Waters (Rage Software]

A Doom- és Quake-klonok

szinte teljesen kiszoritottak a

jatékok kiziil a hagyomanyos

lovdldozos jatékokat, de gy

latszik a 3D-kartyak elterjedé-

sével — ha nem is a régi for-

maban - de szinte ijja sziilet-

tek és szebbek, mint valaha

(Id. Forsaken, Incoming, sth.). .

Na persze ehhez némi .

megujulasra, némi pluszra is - &

sziikség volt a latvanyon Kiviil:

a Hostile Waters peldaul koriilbeliil egyenld aranyban fogja larlalmazza az

akcio- és a stratégiai elemeket. Témajat tekintve engem a néhai Carrier

Commandra emlékeztet: a jatékos egy anyahajo fedéelzetén allomasozik;

innen indul bevetésekre; itt épiilnek a nyersanyagokhol (mert természetesen

azt is kell majd banyasznunk, hiszen ez most mar egy flipperbol sem marad-

hat ki) a fegyvertaranak darabjai. A jatékban 12 légi-, foldi és ketéltii

harceszkizon jarhatjuk be az igencsak valtozatos terepet, amit az ellen-

feleken kiviil az is igen izgalmassa tesz, hogy a szerzok egy teljes hiheto

kornyezetet probaltak teremteni nekiink, amelyben valtoznak az éjszakak és
a nappalok, az idojarasi vis-
zonyok, sth. Akcio kizben
hatso kiveto kameraallashal
figyeljiik a hajonkat, ami egy
lovoldozos jatékben ugyan
kicsit szokatlan, de a szerzok
azt igertek rola, hogy sokkal
praktikusabb és hasznal-
hatobh, mintha a fiilkében
dekkolnank. A megjelenésére
viszont még legalabb jovo
tavaszig varnunk kell.

megiitotték a fonyeremenyt. A Virgin
megmaradt részei most Europaban ku-
tatnak valami vevo utan, de szallongd
pletykak szerint a Sega is erdsen gon-
dolkodik, hogy megvegye-e dket. Es ez
az elado lanykanak sem lenne ellenére.

va Az Oddworld: Abe’s Oddyssey maso-
dik részének, az Abe’s Exoddusnak a GT
altal igért megjelenése ugyan a jova ey
elejéig is elcsuszhat, a szerzok belefog-
tak az Unreal engine-jére épiild (!) har-
madikba. Munkacim: Munch’a Oddyssey.
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Heavy Gear [(Activision)

“FASA. Mechek. Kianok. Aki egy kicsit is jartas a tablas harci jatékok vila-
gaban, vagy olvasta a Battletech-sorozat kl]l‘lWEll ” - kezdte T.J. a Mech-
Commander ismertetijet {lllelve : 2 i
kezdi majd hamarosan), de d csak
a felénk is elhiresiiltet emlitette;
ezenkiviil akadnak még hasonlo,
roppant népszerii jatekok az USA-
ban. lgy amikor a Microprose el-
happolta a Battletech-licencet az
orruk eldl, az Activision gyorsan
megvigasztalodott egy masik, ha-
sonld stilusu markanévvel a He-
avy Gearrel. Ennek elsd szamito-
gepes valtozataval mar meg is is-
merkedhettiink, és ugy latszik, hogy ez némi hasznot is hozott a kenyhajuk-
ra, mert hamarosan itt a kovetkezo rész. A mech szimulator stilust gondo-
lom nem kell bemutatni: hatalmas, embervezette pancélszdrnyek trappolnak
egymas felé, és 50-60 fonnajuk minden bajat bevetve tiizelnek egymasra az
osszes fegyveriikbol. Az ijitasok kdze termeszetesen elsdsorban a grafika
tartonk amely erddket, mocsarakat és vulkanikus fennsikokat elevenit

R, s ey, de persze most mar

' . egyenesen megkiveteli a 3D-
kartyat. Ujdonsag még az elsd
részhez képest az is, hogy
mar nem csak maganyos far-
kasként, hanem egy osztag
élén is iithetjiik a gaz ellent
(egy ilyet kell felszerel-
niink/osszetohoroznunk a ja-
tek elején). A varhato megje-
lenési ideje kabé november
vége.

Heroes of Might & Magic

” ’ (Z00/New World Computing)

T wp W E
Ll -

v Nagy aba vagtak a fejszét a Cryo- v Gates Obergruppenfiihrer madarkai
nal: azt vették a fejiikbe, hogy a toliik tovahb folytatjak a Close Combat-ot,
megszokott grafikus kalandjatékot csi-  amely varhatoan jovd januarban jon ki. A
nalnak Wagner Gyiirii-ciklusahol, az pe-  teljesen ij 3D engine-re épiild jatékban
dig tudvalevoleg oda-vissza feldolgozza  a sorozat sajatos stilusaban a Il.vh. ke-
a german mitoldgiat, oda-vissza. leti frontjanak csatait jatszhatjuk ijra.

HIiREK

Gangster S (Fidos Interactive)

llgv latszik, a kiaddk kez- - S
dik észrevenni, hogy mi- > R
Iyen kivald iizleti lehetdsé-
gek rejlenek a t. vasarlo-
kizonség lelke mélyén
biijkalé Kis Gonoszban.

Nemcsak a fantasy vildga-

ban (lasd pl. Dungeon Kee-

per), hanem mondjuk valds

helyzetekben. A Carma-

geddonban a gyalogosokat

kell feltrancsirozni, a

Grand Theft Autoban pedig

polgartarsaink gépjarmii-

veit vessziik jogtalan hasznalatba. Az is jellemzd, hogy a nemsokara bemuta-
tasra keriild SWAT2-ben nemcsak a kommanddsok szerepét jatszhatjuk, hanem
a terroristakét is. Hamarosan pedig megérkezik minden almok netovihbja,
amelyben gengsztert fogunk alakitani. Marpedig lelke legmélyén ki ne azono-
sulna szivesen a Tarantino- és Scorsese-filmekben szerepld marhakkal.

A jatékban egy kezdd gengszter alakitjuk, aki a biinzés rogds, bar a munka-
nal lényegesen simabb itjan prabal érvényesiilni a hiiszas évek Chicagojanak
hangulatat araszté New Temperance cltyhen A |atek célja természetesen az,
hogy mi valjunk a Iegtnlﬂh Keresztapava, a varos urdva. Az eldrehaladas itja
nehéz, mert a szegény maffidzénak is meg kell dolgoznia az eldrejutdsért. gy
elisziir csak egy kisebb csapatot toborozzunk magunk kazé, akikkel a kir-
nyékbeli kisebb iizletekbe betérve “rabeszélhetjiik” azok tulajdonosait, hogy
szerény tiszteletdijjal honoraljak, hogy allandd védelmiinket élvezik. A befolyt
penzosszegekbul tibb, kepzeﬂehh gengsztert bérelhetiink fel a bandaba - na-

: gyohb bandaval pedig
nagyobbteriiletet von-
hatunk az ellendrzé-
siink ald. Természete-
sen tevekenységiinket
két oldalrdl is adaz
szempillantasok kiséri:
egyrészril a Tdrvény és
a Rend drei, masikrol
pedig a konkurencia. A
jaték ebben a tekintet-
ben is a vald élet tokeé-
letes szimuldcidjaként
miikddik, mert csak
akkor lesziink sikere-

sek, ha a hivatalos személyeket (birdkat, eskiidteket, szemtaniikat, sth.) le-
pénzeléssel, fenyegetéssel vagy akar likvidalassal a sajat kedve szerint moz-
gatjuk - dgyszintén a tobbi gengszterrel is egyéni érdekeink kell sziivetséget
kitniink, vagy éppen megszakitanunk Amikor mar nagyobb méretekben iizziik a
biindzd ipart, beszallhatunk a szokdsosan jol jovedelmezd iizletekbe: prostiti-
cidba, illegdlis szerencsejatékba, szeszcsempészetbe és hasonld nyalanksa-
gokba is.

A kivitelezést teljesen a Windowsra alapoztak, mert minden infot, parancsot,
illetve iigyes-bajos dolgunkat a jatéktérben elszdrt ablakokkal intéziink. A va-
ros izometrikus nézetével és megvaldsitasaval leginkdbb a Sim City 2000-re
hasonlit, bar anndl joval aprélékosabb a kidolgozasa. A Viltozatossagara biz-
tos nem lesz hiany mert a varost tibb mint ezer killonféle alkotdelembdl (bol-
tok, lakohazak, irodak, stb.) allitottak Gssze. A varosi élet mozgalmassagat
pedig az 5000 fanyi lakossag sznlgalja, amelyhdl egyébként a 2000 civil lakos,
250 renddr és 100 FBI-
nyomozd mellett 400
gengszter maszkal. Ra-
juk pedig jut 2000 iizlet-
ember, szdval virulni fog
az iizlet! Szdval siilyos
jaték lesz ez minden-
képpen, pedig csak
P120 a gépigénye. Saj-
nos az idén mar biztosan
nem fogunk talalkozni
vele, mert a legkorabbi
megjelenési iddpontja
januar.

v A Bungie-nal is egy folytatason szor-  «- A végére pedig szokas szerint egy
guskodnak a fiik, nevezetesen a Myth-  épiiletes dkorség: valamelyik nagytudasii
én. Ok is elsiisorhan a grafikai engine- filmmagnas megvette a House of Dead
tokéletesitését tiizték ki maguk elé. A (Id. 32. oldal) megfilmesitési jogait, és
Soulhlighter alcimet viseld jaték varhatd  rendezinek Bob Dylan fiat kérte fel. Mi-
megjelenéserol még nincs hir értnem a Redneckhbdl csindlnak mozit?
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‘Mﬂaw
nemsokara jin az intergalaktikus £S0-
da, ami utan tulajdonképpen méar nem
érum senki masnak jatékirassal
alkoznia - vagy legalabbis én méy
lattam olyan hirverdt, amelyben
ak volna, hogy egy minden tekin-
m kozepes (esetleg rossz) |ateknt
sziilnek kiadni, amiben semmi uj-
donsag mincsen, hiszen sajat dtletek
I hidnyaban iigyis agy lopkodtak dssze
{"az egészet a piacon jelenleg sikeres-
ek szamitd jatékokbol.
“Az Electronic Arts ‘08 végére tervezett
iatihlnal kiesit masképp fest a hely-
zet. A eiz okos, hosszi tavra beren-

ték - ugy egeész egyszeriien megva&i- t

rolték. (Nyilvin nem véletlen, hogy
azonnal lecsaptak a Microprose-tol ta-
vozd Sid Meierre, vagy mondjuk a
Bullfrogtol megugrd Peter Molyneux-re
is, aki igy hazon beliil maradt.)

Dungeon
Keeper Il

i}
el az Electmmc /

fogja nyereségben tul ia biivis
millidrdos hatarl &

iab ,..: ,
||I¢ia
; = meg "~ azért
n[ré

haﬂﬂl

ai éﬁ-atﬂkil s egyéb
felelds sales manage-
it llszereucsénk a Dun-

_ bemutassa, hogy mit fognak
nyujtant’az Gj EA-jatékok. Kizben mel
lesley kifejtette az EA magyarorszigi
izleti elképzeléseit. Ettdl ugyan kicsit
elhiitilink, mert a marketingeseik azt

; =nk hogy egy videdkazettan

g2
két horrib
szamba nem kizardlag a Pl:-sekew
H _; te, hanem a konzolon jatszdkat,
azon beliil is tilnyomorészt a

tin gamereket.) Hogy'az utdbbi sza=
mot minél jobban glegnivelhes*, az ¢S

az elképzelés, hogy olyan jatékokat
gyartaft)nak, amelyek a kiilgnféle iz='»
léssel rendelkezd jatékosok erdekliidé

»'86t egyarant lekathetik. Ezt az elkép-

zelést tl.lkfﬁZI" hm.lra és nyas
ron a marketing munkajuk legnagyobh

részét a World Cup ‘98 toltotte ki, hi=
szen az eqész vilg futballazban agett %’i

Ezzel el is irkeztuillt magukhoz az fij-
donségok g
mes egy Gjabh pilhnlast vet-
arcsak azért is, mert a jivd
biztes, hogy agy rakas ECTS-
ihtle azok kaziit nem lesz Elect-
5 jaték, ugyanis igydintot-
nem allitanak ki rajta! A mé-
ez illo elképzelés hérleti dijat
esit soknak talaltak. Inkabb azt a
'sokkal csaladiasabb megoldast valasz
tottak, hogy kibérelnek valami szerés

nyebb kis kutricat valahol Londonban '/
tehdt

(ha jl tudom, félmillis fontért,

igen szerény helyril van szd), és a napi
zaras utan ott latjak
re érkez szakembefeket, disztribiito-
rokat és djsagirdkat. Meg'a Martint.

ippen most nem is érdemes veszte-
getniink a szot. Na nem mintha olyan
“‘rossz” lenne, mert a csodas elsd

megcsillantani ezt a patinas nevet -

" gsak a fentebb emlitett Chioe anyd

" részt kiivetd, igen kizepesre sikere- J
dett folytatés utdn most ismét ,‘

kiilditt beldle egy 99%-0s

teszteini. 4
avatott stratégak és T.J. (a ke
« tegoria ugyanis nem feltétleniil fe

egymast..,) legnagyobb Grimére varka A
tdan nevemberben jelenik meg, minden

#i] egyik legjobb jatékanak ha
" tBSze, a Populous 3. lgaz, hogy
az erédeti szellemi atyja, Peter Moly-

eux agita mar otthagyta a Bullfrogot,

de azért az a 3-4 éves munka, amit az\ \'

ilj részbe helefecciltek, |gencsak
meghozta az eredményét. Arrdl mar

gyorsitoknak kiaszonhetden teljesen
hérom dimenzids lesz a terep és - a
nézopont viltoztathatdsaganak révén -
teljesen kirbejarhatd, de arrdl viszont
nem, hogy ez ilyen szabadsagfokkal,
és ami nem utolsd szempent: ilyen se-
hésséggel fog miikddni. Hozzam hason-

10 Pupllds-urultek tehit lgyekezzenek .

ula:ﬂﬁ's- _

vhaCentaurl. & ettui a

Kezdjiik mondjuk az EA 4j mlnshaln- #T0SSZ ateknt nem
iavai,amazalkepzelesekmﬁﬂmega fassz

jelenesétol atveszi a World Cup’98 sze

repﬂ, hiszen ki az, aki nem szeretne
dalléras s

& Sid Meier's Alpha Centauri

ot, igy a 26. oidalon volt szeren-

& !

&

Y
¥

volt szid egyszer a hirekben, hogy a 3D-
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Need for Speed Il

, tovébba sokkal nagyobl:
: -naﬁzdaikodhatunk

It semml ba]], viszont
onynak tiint. Sokkal
2 a vided, mint az el

, ami nem baj, bér azt tegyiik |

bgy ezek a futurisztikus szinek ki

. stilyosak az én szimpla lelkiviligomnak.

Ssha], ‘majd napszemiivegben jatszom

- vele honapokat.

- Az RPG-fanok szivét hozza majd igazén
dnhngashn a lassan mér két éviizede

olt eddig is: 7

rte a ‘98

nek malle it les:

6} szdmy és vardzsiat

latorban lattam

ot, de ez ANY-NYIRA
hogy'igen erdsen csuk-
B. A gépek szarnyan ko-

iz @ géppuskak tiize, fo-
myakon, halélosan A

en kitdrd tiizek - el-

valami Siliconon
‘nézek, aztan fel-
0 azmaga a jatek...
t nem kizéro-
4;7 mert jon az
as, aMoto Ra-
gyorsito-

han egy kommandds-

ftinymlm (akar kiildn-

féle jarmiiveken), és talan mondani sem

kell, hogy a j6 dreg Unreal grafikus mo-
torjanak tamogatasaval.

Természetesen a sportjatékok terérdl
sem vonul ki az EA. A kevéshé ismert
spurt miatt nalunk talan nem lesz olyan
népszeril az USA legnépszeriibb jatéko-
sainak nevével fémjelzett Tiger Woods
‘99 és a Mpdden-sorbzat ijabb része;

kizard Iag csak az atkat ? 1
artd Ultima-sorozat kiivetkezd része, az tomozit szemiélhettem
ia DG Ascension. Az Origin progra-  gabél a jatékbal még epy
ben mar teljes mértékben sza-  sem. Ez mondjuk elég megl az, hogy
2 utébbi Ultimékban hagyom4- _ elméletileg - enfiek is meg ké ; - m a vegleges verziokat lattam
t félfeliilnézeti megjelenités- (nie még november végéig Reméthetden miikadés kazben, és n) ‘méy sok
6k teljesen ij, 3Dfx-es grafikai| “nem fog harom évet csusznl.n[nt pzu altozh Bgjelenc-
kapott. Ennek megfelalden elddje. siy, d  az a szerény véleme-

, hban hasonlit a Deathtrap Ilun- A szlmulw kkel és
eonre vagy a Die by the Swordre, mint  mér nem tudnak igazan
hozni, mert annyl 3D-kar

i, és bar a tirténethen megint egy [ oL fesze " w otocross
fog szerepelni, személyesen Ient meg manapsag ghbe . Madness glad sztikaira.
k nal il. gé-. stlen mo: | divatos irdnyzat

ezzel a gra-
i komo-

pedig az eldbbi taldn napjaink legszebb
golfjanak igérkezik, az utdbbi amerikai
fociban pedig az EA Sports legénysége
pedig talan még a WG ‘98-at is lepipal-
ta. A legérdekesebb sportjéték azonban
hiztos, hogy a Knockout Kings lesz. Ve-
rekedds jatékokbdl annyi van, hogy Du-
nét lehetne rekeszteni veliik - viszont
az bkblvivast az utdbbi iddben szinte
mindenki teljesen kihagyta az arzenal-
jabdl. A KK-ban végre olyan boxcsdsza-
rok nadragjaba ugorhatunk bele, mint
Ali vagy Sugar Ray Leonard.

Ezek utan méar csak arra vagyok kivan-
¢si, hogy mit tesznek a FIFA “99-be...

a fohdst, Avatart fogjuk irdnyitani.
kiugré Iaminytnl persze nem kell me- ével ai g nem- an; aho kal nem
, &s ezt a hi- tn 5Ik 0.2 Quake-kig-

l - gljedni, hiszen a jatékmenet ugyanaz a atun
 virbd, klasszikus RPG maradt, mlntaz maj Apm s-nél keszlllﬁ nni. e nak is hamarosan

o Knockout Kings Prax War

5%
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A csinos ezredesniovel sehogy sem
sikeriilt bizalmasabh kapcsolatha g
keriilndm, dgyhogy frusztraciamat

a Jaguarokon vezetiem le

Sokan egj;' ellen - a
héboriban nincs fair-play

Battletech-logoval elltett termékeknek azonban
akad egy kizis vondsa: gigaszi, ember vezette csa-
tarobotok (hocsanat: mechek) GldGkid kizdelmét
tolgozzik fel. A Microprose legiijabb jitéka, a
Mechcommander is hasonid tdrdl takad: egy teljes
szazadnyi (na jo, kezdetben inkabh szakaszayi) me-
chet kel a hoditd Fiist Jagudr kidn ellen vezetni, s
falszabaditani egy Port Arthur névre hallgatd boty-
gt a hditok uralma aldl. A kiilinféle Kianok illetve
a Belsd Szféra kozti szocilis interakcidkra nem tér-
nék ki til részletesen, mivel ez a téma konyveket
tiltene meg. A Belsd Sziérardl csak annyit, hogy
harom nagy, egymassal allandd harchan allé nemesi

drt néha kevéshé zsenidlis
pilétainknak is lehetdséget
biztositani, had fejlddjenek
a fiik. Természetesen a kiil-
detések kizstt dj pilétikat
Is vasirolhatunk, bér ezek
hshhbiaamlulmm

elhaldlozni, illetve megsérilni. Ez eldbbi szerencsé-
re ritka dolog, foleg a kisebb mechek pildtéival il-
letve szerencsétien fejlovések miatt szokott bekd-
vetkezni. Az utolsd pillanathan katapultéls, illetve
erdsen megrongalodott gépekben szorongd pildtak
viszont igen gyakran sériilnek meg, ezt az illetd arc-
kepe feletti piros négyzetek jelképezik. A sérilt pi-
litak legfihb hétrinya, hogy az ditaluk vezetett gép
soha, méy egy alapos javitas utin sem mindsil tel-
jesen épnek. Ezen elaszor igencsak meglepidtem,
de végsd soron jogos a dolog: egy félvak, vagy ti-
rétt kani pildta vezette mech ne nagyon fickéndoz-
zon... lddivel persze maguktil meggydgyulnak a fi-

energiafeqyverekhez (I6zer, PPC

sth.) ugyan nem szitkséges 13-
szer, 4m ezek a reaktor (mar-
mint a mech reaktordnak) ho-
mérsékletét ndvelik nagy mér-
tékben. E bizonyos szintet elér-
ve a gépnek le kel dllnia egy
iddre hiflni - ami egy nagyobb
iitkazet kdzepén nem egy
élethiztositas. A fegyverek
Igtdvolsagdra szintén érde-
mes figyelni, mivel a lassi gé-
pek néha meg sem tudjik
annyira kozeliteni fiirgéhb ellen-
feleiket, hogy a kizelre hatd
“arzenaljukat” haszndl-
hassdk. Ez pedig na-

gyon nem j. Viszont a

komolyabb latavval bird fegyverek tiiz-

erdfsilly aranya joval kedvezitienehb, szival sokaig

el lehet vacillalni a fegyverzet Gsszedliitasaval.
Nem sziltam még a killnféle jarmivekedl, holott

ezek alapesan megkonnyithetik dolgunkat. A leg-

tobb jammii puszidn felderitésre alkalmas,

am akad néhdny érdekesebb darah is.

Az akmatelepftonek mondjuk til sok

hasmat nem vettem, mint ahogy az

aknaszedd sem ndtt szivemhez. Az

iddnként eldforduld aknamezdk meg-

tisztitasira sokkal alkaimasabb egy-

két tiizérségi tamadas (mondjuk az se

megvetendd hizds, ha nemes eqysze-

riiséggel elkeriiljiik Sket). A Refit

Truck, azaz javitd jarmi viszont a ne-

az dsszetettebb hadmozdulatok
végrehajtdsa még igy is elég ne-
hézkes. § ami még ennél is
bosszantdbh: a jaték sebességén
sem allithatunk, holott a mechek
kiizti ad4z tizpérbajok masodper-
cek alatt is elddlhetnek. A ké-
sdbhiekben teht egy anyamon-
giiz gyorsasdgdra és éberségére
lesz sziikségtink, hacsak nem aka-

runk féltucatszor nekifutni minden kiil-
detésnek.
A képernyd bal oldalan lathatd panel a lat-

haz és néhany kisebb szivetség alkotja. Jelen eset-
ben a Davion/Steiner-haz ifjii tisztjeként kell a gaz
betolakoddkat megnevelni. Ez pedig az elsd, gyani-

szat ellenére nem egy bonyolult darab,
tsszesen négy kiilonbdzd “izemmodja”

iik/tanyok, 4m egy-egy harcedzett piléta iddleges
pitidsa igen nagy gondot jelent.
A mecheket silyak alapjdn négy csoportha lehet

gyedik iitkozettdl kezdve mar nélki-
lozhetetien - hasznalatival nem
csak kijavithatjuk, hanem [dszer-

san kinnyiire sikeriilt palyak ellenére sem lesz gye-
rekjaték (na nem kell megijedni, azért tiilsigosan
nehéz sem lesz).

Ami a jaték miifajat illeti, kétségliviil a C&C-hez
és népes kompanidjihoz all a legkdzelebb. Leg-
alabbis a grafikat és iranyitast tekintve. A jatékme-

osztani: vannak kdnnyii (40 tonndig), kizepes (40-
60t), nehéz (60-80t) és roham (80-100t) mechek.
Ezen feliil minden tipusnak harom varidnsa van: a
“W jelii az alapmodell, az “A” az extrapéncélzattal
elltott, mig a “J” az ugrdsokra is képes valtozat. A
mechek hérom legfontosabb jellemzdje a sebesség,

rel is feltalthetjiik leharcolt
mechjeinket. A iilanféle jarmi-
veknek van még egy kidzds (s
igen Itellemetlenl vonasa: a kiil-
detés végén “elvesmek”, azaz
ijra meg kell dket vaumlm

W van. Az elsd, s egyben legtdhbet hasz-

nalt a térkép (Map), harc kdzben min-
dig ezt érdemes bekapcsolva tartani. A
legfeliil lathatd négy ikonnal kérhe-
tiink kétféle tiizérségi csapast, szen-
zoros illetve vizudlis felderitést, Ti-
26rségi csapdst csakis a terep egy

Miutan ki-ki felszerelte a ked-
vére vald csapatot, mar csak a
szakaszok fsszedllitdsa maradt
héftra. Egy kiildetéshen legfeljebb ha-
rom szakasz vehet részt, melyek
egyenként maximum négy
mechbdl vagy jarmiibél ll-
hatnak. Ezen felil van
egy bizonyos silyli-
mit is - tehdt nem
kozombds,
hogy széz-

net ugyanis meglehetdsen
egyedire sikeredett: példa-
nak okaért nem kell holmi
épitkezéssel vagy banyasz-
koddssal bibelddniink. A
Mechcommander egy vérbe-
li taktikai jaték, melyben
egy maghatarozott szami
(6s siilyil) mech-hel kel egy
vagy tibb kiildetést végre-
hajtani. Az akeidban részt-
vev mechek felszerelése

Idthatd (azaz felderitett) pontjdra kér-
hetiink, s ez 6 illetve 13 masodpercen
beliil meg is érkezik a kivant helyre.
Persze ez idd alatt a kiszemelt célpontok
hajlamosak kimozogni a célba vett fold-
darabrdl, igyhogy nem kevés gyakor-
lat kell a tiizérség effektiv hasz-
nalatéhoz. Egyébként a
klan harcosai a nagy
adok-kapok tiizpar-
bajokban hajla-
mosak egy

Ez mar a happy-end: meg-
maradt ellenfeleinket

néhany leszillg- Jmmp for-

méjdban éri utol 2 veg... -




kezdd pilotak eftakn
illetve livegtorony ke
tud lenni. A rohand
gyorsahbak sétdld &
val puntatlanabllat !

~ miatt érdemes alaposan

~ “megfuttatni” mechjein-

~ ket, bdr a szenzorok hatd-

~ tavolsaga ilyenkor kiildnd-

sen lesziikiil. A csatateret
kinagyitva egy rendkiviil lat-

vanyos nézetet kapunk, ami

ugyanakkor teljesen hasznél-

hatatlan is. Arrdl nem is szdl-

va, hogy a jaték ilyenkor az él-

vezhetetienségig lelassul - szd-

val nem igazan érdemes erdltetni a

dolgot. Egyébkent ezeket a parancso-

kat a billentyiizeten keresztiil is kiadhat-

juk, ami joval gyorsabh és egyszeriihb meg-

oldds.

A térkeépen kivill lekérhetiink még az irdnyitd-pa-
nelen egy rivid tajékoztatast (Data) az épp kijeldlt

A helyzet (még) nem rossz,
csak épp kezethetetlen

egységiinkrdl, bar a csata hevében aligha lesz
iddnk efféle csacskasagokra. Megtekinthetjiik to-
vabba a kiildetés soran teljesitendd feladatok lis-
tajat (Briefing) is, ami viszont nem egy haszonta-
lan dolog. Ahhoz, hogy tiiljussunk a kivetkezd
kiildetésre, minden feladatot teljesiteni kell - a
Jaték nem toleralja a félmegoldasokat. Erdekes
lehet még az eddig zsakmanyolt felszerelés téte-
les listaja (Salvage), hisz ezek nélkiil igen hamar
csidbe jutna dicsd szdzadunk. Alkatrészeket
alapvetden kétféleképp zsakmanyolhatunk: a
kiilonféle raktarak elfoglalasaval illetve
a kiltt mechek lecsupaszitdsaval. A
legtibb kildtt ellenfél tikéletesen

A kinagyitott jatéktér igen
latvanyos, am tikéletesen
hasznélhatat/an

VIREN HITHAN
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megsemmisil, m akad né-
hany mech, melynek leg-
alabb a vaza megmarad.

Tartok téle, hogy jelen eset-
ben nem a frontdlis roham
volt a nyerd megoldas...

-

Ezeket nem csak hogy le-
csupaszithatjuk, hanem
akar helyre is pofozhatjuk,
s dicsd seregiinkbe allit-
hatjuk. Ez mar csak azért
sem utolsd dolog, mivel a
kianok mechjei/fegyverei
joval fejlettebbek a belsd
szféra hasonld tipusainal.
Jomagam példaul az utolsd
csataban csakis és kizard-
lag efféle “kdlcsongépe-
ket” vetettem be. Nem is
akadt til sok gondom...

ERTEKEL-0 (VAGYIS EN)

Jomagam mér a kezdetektdl fogva elfogult voltam
a Mechcommanderrel szemben, mivel a Battletech-
univerzum igencsak kizel &ll szivemhez. Aki hason-
Ioképpen érez, az feltétienil szerezze meg a progra-
mot - nem foy csalddni. A grafika elyszemen csoda-
lates, kiilindsen az animécid aprdlékossaga és tle-
tessége nyiigdzitt le. A saros talajon |épkedd mech-
ek hatalmas Idbnyomokat hagynak a fdlddn, az erdd-
ben menetelve kiddntik az ﬁtjukha keriild fakat, a
robbanasok pedig egész egyszerueu csoddlatosra si-
keredtek. A kiildetések is egész valtnzatusak aji
ték még a legvégén sem vélik unalmas mészdridssa.

Persze a valfséghoz az is hozzatartozik, hogy ért
néhdny kellemetlen meglepetés is. Az elsd, s egy-
ben legméretesehb hiba, hogy a program csak 32
MB-ig kezeli a memoridt, Ez annyit tesz, hogy hidha
van, mondjuk 128 MB Ramunlk, a jaték ugyanigy a
merevlemezrdl fiilt be néhény ritkabban eldforduld
animéciot, textiirat. Ennek folyomanyaképp egy me-
zei (azaz nem SCSI, nem UDMA) winchesteren még a
legizmosahb konfiguracio mellett is akadozik a
scroll, ami azért igen nagy illetlenség. Aztdn azal
sem sikeriilt feltétleniil megbarétkoznom, hogy
Gisszesen egy, azaz egy darab erdds-dombos terep-
készlet van. Slussz. Sehol egy sarki jégmez6, sehol
egy sivatag, sehol egy mocsaras terep. S minden-
nek tetejében a Mechcommander még csak nem is
il komoly kihivés - jomagam néhany nap alatt a
végére értem, holott soha nem szimitottam a vald-
itids stratégiai jatékok verhetetlen doyenjének.

Mindegy, nekem az eddig felsorolt hianyossdgok

ellenére is tetszik a jaték. A kiilcsin néhany apré-
sagtdl eltekintve tokéletes, az iranyitas konnyen el-
tanulhatd és egyszeril, a hangulat pedig egészen
fantasztikus (még ha hidnyoltam is az egyes Kiilde-
tések kzti atvezetd animaciokat). Aki nem idegen-
kedik elvi alapon a Command&Conquer mintdjdra
késziilt stratégiaiftaktikai jatékoktdl, az minden-
képpen probalja ki. (A kiivetkezd oldalon még talal-
tok egy rivid ismertetdt a legjobb mechekrdl,)

mechcommander

Microprose
http: www.mechcommander.cam

Minimum: PI33, 16MB RAM, 2x(0. DirectX-
homp. hanghartya. Win9s
Ajanlott: P166, 32MB RAM. 8xLD

Van uj a nap alatt - még a [&(C-
kilonok napja alatt is

0%




elvégezni, tehat nem art csmnin
banni vele. Fegyverzete nincs, pan-
célzata elhanyagolhatd, igy nem &rt
tavol tartani az ellenségtdl. Szeren-
csére a szamitagép elég sematiku-
san irdnyitja mechjeit, igy nem kell
a javitd jarmivek elleni varatian

rajtaitésektal tartanunk. Multipla-

yer-jatéekban persze mas a helyzet,

ilyenkor nem art komoly véddorize-

tet rendelni a védtelen javitd-briga-
dok mellé.

ULLER

A kianok leg-
jobb konnyii-
mechje, kis
szerencsével
mar a jaték
legelején zsak-
manyolhatunk
egy-kettdt.
Természetesen
a “J”-varians
(tehat ugrasokra képes) a leghasz-
nalhatdbb, a tobbit nem igazan ér-
demes erdltetni. Hasznélataval
meglehetisen leegyszeriisidik az
erdditmények hevétele: odasprinte-
liink a fal elé, atugrunk és elfoglal-
juk a livegek iranyitotornyat. Szép,
tiszta munka. A gond csak annyi,
hogy a kiilonféle épiileteket csak
akkor tudjuk elfoglalni, ha épp nem
tartozkodnak a kizelben ellenséges
csapatok. Szerencsére az drség rop-

| Azt m-m &1 fimlmbe ve:inl

hogy tiil sok kinnyi-mech beveté-
sével drasztikusan megugranak
geink is, ami hosszi tavon

kedvezitlen hallozési statisz-
ti eredményez. Epp ezért nem
@ egy-két kinnyii mechnél
tobhet hevetni egy iitkozetben. Még
Uller J-hol sem.

CATAPULT

Az elsd igazan
hasznalhatd
Belso Szféra-
beli mech.
Erds pancél-
zat, pusztito
tiizerd - kell-e
ennél tobb?
Alapfegyverze-
te fileg

hosszii hatdtavolsagi rakétakbal

all, amit a késobbeikben is érde-

mes megtartani. E konfiguracidval

kinnyedén leszedhetjiik a kiildnfé-

le drtornyokat, s a falakon is atla-

hetiink. A kiizvetlen adok-kapok

harcokat mindenesetre nem érde-

mes erdltetni, szépen civekeljiink

le Catapultjainkkal tisztes tavol-

ban és békésen ldddzziik le az el-

lenfél mechjeit. Amiigy igen lassii

joszag, iigyhogy rivid illetve kize-

pes lotavolsagii fegyvereket még

csak véletleniil sem

érdemes raaggatni.

Kedvenc madsze-

rem, hogy felsora-

koztatom Catapult-

jaimat egy sorba,

eléjiik allitok né-

héany kizelharcra

specializaladott ti-

%1
~ mas le

. leg-
i komtmhb
. mechje, maga
akét Iilmn ia-
16 halal. A Bel-
s Szféra-heli
gépek kiziil
csak az Atlas
veszi fil vele a
versenyt - ez
jol megtermett mech komolyabb
pancélzattal rendelkezik, 4m las-
sabh és gyengébben felszerelt. S
mindennek tetejébe még 15 tonna-
val nehezehb is a Masakarinal, dgy-
hogy az dsszehasonlitas végeredmé-
nye nem is lehet kétséges. Egy Ma-
sakarit mindenképp zsakmanyolni
fogunk a jaték vége felé (ez az
egyik kiildetés végcélja), de nem
art még legalabb egyet dsszeszedni.

LOKI

A kedvenc
mechem:
gyors és ren-
geteg fegyver
fér el rajta,
igy joforman
minden fel-
adatra alkal-
mas. Pancél-
zata mond-
juk elég
gyenge,
'?\ am

e

= il

N\

16 kisérettel (s egy javito jar-
dasos tdmogatasaval) tuléli
sztitobb litkdzeteket is.
S csak a jaték vége felé
k fol nagyobb szamban,
manyolasuk elég problé-
. A rutinos (és tiirelmes)
jatekos persze hajlandé akar tdbb
alkalommal is nekifutni egy kiil-
detésnek, csak hogy szakmanyol-
jon néhany Lokit - az efféle sport-
szeriitlen modszerek hasznalata-
val az utolsd néhany kiildetés sé-
tagalopp lesz. Akad néhany kiil-
detés, melyben egy mozgéd cél-
pontot kell megvédelmezni illetve
elpusztitani, ilyenkor kiilongsen
jol jonnek a fiirge Lokik.

THOR

A Loki nagy-
testvére: jo-
val strapahi-
robb, 4m
egyiittal las-
sabb mech.
Védelmi fel-
adatokhoz,
keményebb
“adok-ka-
pok” jellegii parviadalokhoz idea-
lis, beszerzése viszont iszonyato-
san nehéz. Mint ellenfél kiilond-
sen kemény did, a kiinnyii-meche-
ket szinte pillanatok alatt miilt
idobe teszi. Fiként kizepes illet-
ve rivid ldtavolsagi érdemes fel-
szerelni, a tavolsdgi harcot hagy-
juk inkdbb a Catapultokra. Idedlis
felallas, ha a Masakarikat és
Thorokat egy csoportban mozgat-
juk (esetleg néhany Hunchhack
lic-vel megspékelve), a hattérhdl
pedig néhany Catapult l6ddz. Ul-
lereink pedig szépen hazhoz hoz-
zak az ellent...

L.J.

P
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ROBO RUMBLE

hie (vagy ahogy még korab-
Ahan hallanienetett rola: Reflux) egy
real time stratégiai jatek., s ezt azért
nem gyozik a TopWare munkatarsai - és
most eme cikk elején jomagam is - eléggé
hangstlyozni, mert ha csupan a jatékral
keésziilt fotdkat nézziik, bizony konnyen azt

fonja a két legnagyohb fegyvergyartd cé-
get, s majd a gydztes fogja felfegyverezni
a foldi eroket. A hadgyakorlatok végrehaj-
tasahoz a felek rendelkezésére bocsatjak
a kiiiritett Mars-béli banyakat - heleértve
az azokhan talalhatd kiilonds energiaforra-
sokat is, amiket valdsziniileg szintén az

(@)

s & - idegenek hagytak hatra.
T A fiildi fegyverek csupan
2 csiizlinak szamitanak az
. S foldonkiviiliek technoldgi-
ajahoz kepest, szoval
.w-"’ ezeknek az energiaknak a
R tanulmanyozasa még kii-
: londsen fontos lehet...
(‘r & Y A KULCSIn
; Mostanahan ugyehar mar
. g nem ujdonsag, ha egy
- S stratégiai jaték real time
ey 3D-hen van megjelenitve,
lehet hinni, hogy mind- Funds: 200
ossze egy ijabb Mech- i
warrior-klonnal gyarapo- o
dott a piaci valasztek. De
hoay a szokasos sorrend- *
nél maradjunk, kezdjiik a J
“Hol jarunk?"” keérdéssel,
azaz a tér/idd meghataro-
zassal.
A 2082-es év nem sok si-
kert hoz az emberiség-
nek: a Mars kolonizalasa- e
ra tett kisérlet kudarcha 5 e
fullad. A foldi erdk a félig [QREPP A S
lakhatdva tett bolygo

evakualdsan dolgoznak, amikor két kato-
nai jardrhajo valami kii{dnoset vesz
eészre - valami hatalmasat. Egy ku-

latn ha|a lndula nyilvan valéan

ver, aminek a célke-

resztjéhen eppen a

Fold van beallitva. A

tovabbi vizsgalatok ha-

marosan arra is fényt derite-

nek, hogy az idegenek egy év milva
vissza fognak térni - talan pont
azért, hogy “elsiissek” ezt a szer-
kezetet. Mivel kevés az idd, az
Egyesiilt Nemzetek elndke

lgy ddnt, verse-

nyeztetni
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ezért az a tény, hogy egy
Kiilon bekezdest szanok
ennek a témanak, mar

eleve sejtet valamit. A ja- =t
ték alkotdi nem véletleniil :
hiiszkék a grafikai engi- -
ne-jiikre: szinte vala- “

mennyi elképzelheto ef-
fektust bevetetiek. A
Mars-héli tajakat barhogy
forgathatjuk, nagyithat-
juk, egészen kozelrdl
vizsgalgathatjuk a lepe-
yetdket, vagy akar ma-
dartavlathal is jatszha-
tunk - a grafika sebessége még egy koze-
pes Pentiumon is kielégitd, noha a latvany
paratlan. A fény és arnyékhatasok meg a
maximalistak izlését is hiztosan kielegiti:
minden egyes torkolattiiz vagy rakéta szi-
nes fénnyel boritja he a terepet, s akkor
még nem szdltam a korhe-kirhe pasztazo
reflektorokrdl vagy a villogokrol. A korom-
sotét zugokban sokszor nem is latni,
ahogy diszkréten somfordal az ellenség, s
csak a lampak fényeben bukkannak eld -
nagyon szuper az osszkep.

ROBOT - “T” NELKUL

A Robo Rumble-hen nem mindennapi esz-
kizikkel harcolhatunk: az egysﬁuekel
vagyis az igynevezett “roho”-kat
nak kell Gsszerakni. Ezta!inabqfnnw
sahb része a jatéknak: nem igy, mint mas
hasonid anyagokhan, nem az elire megha-
tarozott tipusi gépek kiziil valaszthatunk,

Dicsd seregeimnek mar
csak az ellentél bézisat

kell eltakaritani

Funds: GOO

hanem minden palyan a stratégianknak
megfeleld szerkezeteket épithetiink. Eqy
robo harom részhdl all: egy testrészhal,
egy fegyverbol, és ehhez johet még valami
specialis felszerelés. Bar kezdetben mey
csak egy fajta fegyvert es talapzatot hasz-
nalhatunk fel, a jatek végére mar mindket-
tobol nyolc lesz, azaz 64 kiilanhozd forma-
ju robot szerelhetiink ossze. Ha ehhez még
hozza vessziik a nyolc specialis, hatasfok-
nioveld eszkozt és az idegenek energiait,
akkor majdnem tobhezres szam jon ki.
Hogy milyen egyséneket érdemes dsszeal-
litani, az abszolute az adott helyzettdl
fiigg. Egy lassii, de erds talapzattal (mint
mondjuk a lanctalppal) védelmet nyijtha-
tunk a kis hatotavolsagii, am nagy tiizere-
jii rakétavettknek. Arrol pedig, hogy az el-

Iemin a ﬁ}f’“m""‘ elé masirozzon,
je labakkal felszerelt
val gmﬂ hatunk, amit egy egy-

szaru lézerrel drdemes felszerelni. A lézer-

i/ Bﬂbﬂ Blues Bﬂﬂﬂ knncertturne
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bazist mdr buzgdn csépelem, az
ellenfél védapajzsos robotja pedig

ijedten a sarokba hizddott

ni, mert minden egyes
szintvaltast egy robbanas
kovet, melynek detonaci-
0ja az osszes ostromlot
(aki a kozelben van) el-
pusztitja, azaz a hazisnak
van ideje fellélegezni, A
bazisok energiakijelzoje a
kepernyd jobb alsd sarka-
ban kapott helyet, mig az
egyes robok allapotat ra-
juk kattintva tehetjiik lat-
hatava. Hare kadzhen a ro-
hok energidja alatti csik

sugar ugyan nem okoz nagy seriilest, de
mivel tavolrol lehet vele tamadni, arra
kenyszeriti a joval erosehb ellenfelet,
hogy kazelitsen a robonkoz. (Az egysege-
ink akkor nyitnak tiizet, ha az ellenségy lo-
tavolba keriilt, szoval ezért fontos tényezo

a hatatavolsag.)

A JATEKMENET

A jaték elején eloszdr is valasztanunk
‘kell, hogy melyik céget akarjuk kepvisel-
ni, azaz hogy maximalis tuzerdvel, avagy
intelligenciaval akarunk-e harcolni. Csak-
nem husz kiildetés tartozik mindkét sze-
replohiz, melyek egyaltalan nem hasonlis
ijnak egymasra. Jol példazza ezt mindjart
az elso kiildetés:mig a pirgsakkal eleg, ha
egy nagyohb csapattal lerchanjuk az el-
lenfelet, addig a zoldekkel tobb triikkre is
tabbek kozott a fent em-
litettekre. A kiildetések celja is eltéro:

" van amikor csak fix létszamu csapatot kell
megsemmisiteniink, van amikor védekez-
niink kell, de a legtobhszir az ellenség ba-

: zisat kell megsemmisiteniink. A bazis re-
aktorat harom hullamban lehet megsemmi-
 siteni - ezt azért fontos kiildn megemlite-

ra kell jonniink ~

a fegyverek toltését mu-
tatja. Hogy az ellenseg merrol tamad, azt
a terep kicsinyitett térképén lathatjuk -
ha gyorsan reagalni akarunk, ezen a térke-
pen egyetlen (jobb) gembnypmassal barho-
va atrakathatjuk a nézetet.

A bazist eqy szines fénygomb jelképezi -
ez egyben a gyarunk is. A robok rendelése-
nek a kepernyojére a space lenyomasa utan
jutunk: ket oldalt Jathatjuk a fegyvereket
€s az alvazakat, alul pedig a hatasfok nd-
velo eszkozoket. (Sajnos egyszerre csak
egy dolognak a hatasfokat lehet nivelni.)
Az osszeallitott robora rakattintva veszi
kezdetét a gyartas, de csak annyi példanyt
tudunk gyartani, amennyit a nyersanyag-
keszletiink enged. Az anyagi forrasokat
elég rendhagyoan kezeli a jatek: a penznek
csupan a szintek kozott van szerepe (errol
majd késobb), de magan a harcmezon fix
mennyisegu nyersanyagbol kell gazdalkod-
nunk. (A keszletiink akkor regeneralodik,
ha elvesztiink egy egyseget.) Ha mar nincs
bazisunk, ertelemszerien tobhe nem tu-
dunk uj robokat se gyartani.

[5APATMUNKA

Szamomra kiilonosképpen az tetszett,

hagy a kiildetések elott nem pusztan eqy
felkésziteshen vesziink reszt a kovetkezo

), hanemegy kisebb csapattal
pznunk. Ezaltal sokkal bensose-

. gesebh a jaték hangulata, hiszen a kiilon-

bozo szemelyiségekkel felruhazott figurak
sokkal szinesebbe es kalandosabba teszik

)

ROBO RUMBILE

A sikeres hadjarat titka az
adott szitudcidnak meg-

feleld robotok gyartdsa

s

F
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a tortenetet. Még az opciokhoz (az allas-
toltéshez/mentéshez) is egy kiilon szereplo
lett kitalalva - a zold terfélen peldaul ez
iigyben egy dnimada robot a felelos. A ja-
tek alatt tehat folytatodik a torténet, ami-
nek raadasul sokszor gyakorlati kihatasa
is van. Megesik peldaul, hogy a rivalisunk
azzal vadol meg minket, hogy elloptuk az
egyik talalmanyat. Ebben a konkrét eset-
ben ennek az a hatasa, hogy a kivetkezo
kiildetésre elveszik toliink az emlitett
fegyvert. Vagy még érdekesebb, amikor
kiilanleges helyzeteket tesztelnek, és csu-
pan egy fajta robot lehet termelni az egész
kiildetés alatt - azt, amit elsoként meg-
epitiink.

Nos, tehat a koztes képernydn ot pofat
lathatunk alul. A versenyt feliigyelo
tiszt(asszonysag), Renee Hopper mindket
cégnel ugyanaz, am a csapat tohbi tagja
szereplonkent mas. A teamek tehat a ka-
vetkezokbol alinak: van egy tanacsado,
akitol altalanos dolgokrol értesiilhetiink
{mint példaul, hogy mire jok az idegenek
energiai); van egy kém, akitol informécid-
kat vehetiink az ellensegrol; van egy tu-
dos, akitol aj talalmanyokat vasarolha-
tunk; és végiil van az em-

Az erdviszonyok ugyan nem til
kiegyenlitettek, de ebben a
védekezd kiildetésben az ellen-
ség nem épit uj robotokat

Funds 0

litett robot. Mint a felsa-
rolashal is kitunik, két
helyen is szerepe van a
penznek: a kémnek saj-
nos szabott arai vannak,
viszont a feltalalonal sze-
rencsere lehet alkudni.
Az alkudozast igen otle-
tes modon oldottak meg:
egy felkard rabloval jatsz-
hatunk. A harom oszlop-
pal haromszor plusz/mi-
nusz 9, 10, 15 szazalek-
kal novelhetjiik/csokkent-

hetjiik a vegdsszeget, to-

Az alkudozds igen sajatos
mddon zajlik: most “csak”
20%-ot buktam az iigyan

vabba vannak a joker-ab-
rak, amikkel vagy ingyen
vihetjiik el a talalmanyt,
vagy sehogy. Ha netan

nines elég pénziink vagy
a szerencsejatéknal a le-

) felé mutatd ujj jon ki, a

His prof megharagszik, ami

annyit jelent, hogy majd

csak a kovetkezo kiilde-

. | téselott lesz hajlandd ij-
- ra szoha allni veliink.

¢ Egyebkent tobbnyire

kenytelenek lesziink alku-

dozni, mert pénzt csak

akkor kapunk, ha valami rekordot dontiink
meg valamelyik kiildetésnél. (A gép figye-
lemmel kiséri, hogy milyen hamar vég-
ziink, mennyi egységet gyartottunk, azo-
kat milyen hatasfokkal hasznaltuk, és
hogy a bazisunk mennyire rongalodott
meg.)

A talalméanyok elég széles skalan mozog-
nak, harom fobh témakadr koziil valasztha-
tunk. Egyrészt vehetiink valamilyen hatas-
fok noveldt (peldaul tuzerdt vagy gyorsa-
sagot befolyasolot), masreszt fejleszthet-
jlik a bazisunkat (példaul gyorsabh lehet a
gépek gyartasa), harmadrészt pedig vala-
milyen meglepetést kérhetiink. Ez utohbi-
ak altalaban a legdragabbak, de ugyanak-
kor a leghasznosahbak is; meglepetés ta-
lalmany példaul az intelligencia, azaz
hogy a robotok a leggyengéhb ellenfeleket
tamadjak meg.

ERTEKELES

Mint ahogy azt egy '98-as jatektal el le-
het varni, természetesen a Robo Rumble
halgzaton keresztiil is jatszhato - szoval
ha mar unjuk egy jatékos kiildetéseket,
prohara tehetjiik a tudasunkat “valodi” el-
lenfelekkel is. Dsszegezve: a jaték egysze-
riien kezelhetd, izgalmas és gyonydri. Ha
pedig ez még nem lenne elég, még azt is
“megsigjuk”, hogy a TopWare magyar dis-
ztribiitordnak jovoltabol a hazai boltokban

teljesen magyar verzio lesz kaphato.
vz

robo rumbile

TopWare/Metropolis
http:www.topware.com

Minimum: PI133, 16MB RAM. 2xC0, OirectX-
hompatibilis hanghartya. Wing5
Ajanlott: PI66. 38MEB RAM

Izgalmas robothdbor
dtlagon feliili latvannyal

e




4 INTERCEPTOR

ogy egy patinas névrdl lesz
526, kezdijiik ezt az ismerte-
it egy kis visszaemlékezéssel.
OM emblémaval mar nem eldszor
at a tisztelt publikum: eddig

5 MicroProse-jatékban szerepelt
rovidités jelentése egész ponto-
Extraterrestial Combat Unit (azaz:

i a. Az “Orey” szamitogépes stratégak
- elsd izben 1994-ben vehetiék at ennek a
katonai szervezetnek az iranyitasat az

UFO: Enemy Unknownban: akkor a kizel-
jivo idegen hoditdival szemben a Fildet

kellett megvédeni. A jaték akkoriban
még 100%-ban stratégiai elemeket tar-
talmazott: az X-COM bazisok telepitése
es a haditechnika fejlesztése volt a f6
cél, s ehhez az idegenek technoldgiajat
kellett elorozni. Az ellenség kilGtt dirha-
joit izometrikus nézethdl lathattuk, és
katondinkkal forduldnként kellett meg-
vivnunk a még élethen maradt Iények-
kel. Aztan jdtt a jatek masodik része (X-
COM: Terror from the Deep), aminél Ié-

harcokbol is ki kell venniink a résziin-
ket. Az iij X-COM-ban azonban mar nyo-
ma sincs az izometrikus grafikanak, még
keveshé a forduldnkénti jatékmenetnek;
ehelyett egy igazi, profi drhajds szimula-
cidval szdrakozhatunk. (Bér a “szemel-
lenzds stratégaknak” ez lehet, hogy nem

fog tetszeni.) Ez az X-
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anyagokban igen gazdagok, a legna-

gyobb faldi cégek egymas utan létesitik
a banyasztelepeket az iigynevezett Ha-
tarvidéken. Bar a vallalkozasok viragoz-
nak, egyes vezetdk azonban mégis ag-
godni kezdenek: mi lesz, ha a tavoli
naprendszerekben ismét dsszeakad az

COM tel;esen mas mint

végiil az UFOpédiat, ahol az dsszes tech-
nikai és egyéb dologrol hovebben is ol-
vashatunk.

A Control Panel alatt kapott helyet a
datum és az ido. Hogy milyen gyorsan
miiljon az idd, arra hat lehetdség van
felkinalva: egy valodi masodperc alatt a

a tobbi, és ezt mar a fome-
niinél is latni. Az egy jaté-
kos madon és az dllastil-
tésen kiviil van tobb jaté-
kos opcid is, &s van egy

un. harci szimulacio, ahol
- néhany oktatd kuldeies
segitségével - mindjart az
akcio részeket gyakorol-
hatjuk...

borii utan jatszo-

X - COM|

nyeges ujitasa: a kiizdelmeket akar va-
Igs iddben is jatszhattuk. Bar eutﬁh!li :

kétségtelenil elég jelentds Iépés volt, My

se elég bonyolult, itt
csak kedvcsind-

A csészealjon tikéletes a talslat - sajnos
az aljas (illetve most mar alf néfkiili) R
csésze még iddben elmenekiilt... — 5
\\\ f./’ beriség egy
: /4 idegen fajjal, akik
A\ 1 raadasul ezattal hazai palyan fog-
- nak kiizdeni?! Hamarosan dintés szii-
letik: egy X-COM egységet hoznak
létre a Hatarvidékeken is. Ezzel
el is érkeztiink a “mai” datum-
hoz: 2067-re megépiil az el-
st X-COM bazis a térség-
"1 i - SCO ::en’.lnh]:gjt:bh'pilﬁték ésa
t . . ¢ = egiijahb elfogo-va-
/ /-\ ¥ /_\_ daszaépek kapnak he-
— B ' == lyetrajta, s az élln-_
L' - 1 mas olyan kommuni-
3 e R iy, kacids rendszerrel
” \; B s ® \»» i ‘% rendelkezik, amivel
g i . i mindig lehivhatok a
- e 2 A Ll legijabb tudomanyos
nyeges valtozas mar nemigen volt - le-  dik, de még az Apocalypse eseményei felfedezések, amelye-
szamitva azt, hogy a torténet szerint eldtt. A datum 2065, mel ket a foldi tuddsok
2041-hen mar a tenger alol jott az ide-  manyos attor 3 !nszuak... :
gen “aldas”. Végiil tavaly ;elentmegaz :
X-COM: Apocalypse, amiben az i £5 e ‘
héditék totalis timadast indite _
Fild ellen. Ennek a résznek volt egy Ié- Eul a jaték kezelé- &

g /{ FEFCAgR Ta\‘?\

¥ 1 4

e =0 '
. ¢ \
a8 )

1 fel, hogyan is fest a j&-

az dsszképet tekintve = : i | tektér. A hadmiveletek
azonban kicsit kezdett 2 . [iesmmnimipundiic allasanak a képernydjén,
jaték ellaposodni. Nos, da tall valamit azaz a CSD-n lathatjuk a
most az Interceptorra csillagtérkepet - ezen ki-
mar nem lehet azt mon- vethetjiik az eseménye-
dani, hogy nem djitottak / Q\‘\ ket. Emellett talaljuk az
volna rajta... / \ iranyito panelt, ennek se-
Az eddig megjelent ha- /7 \l y — gitségével hivhatjuk be az
rom jatékot ésezt amos- | |/ ! o tisszes tabbi kepernyat,
tani részt tulajdonképpen % } i ! = azaz a hazisaink épitésére
mar csak egy dolog koti ) . | i vonatkozd parancsokat,
dssze (a hattértorténeten \\ / 7 4 az lirhajdink felszerelése-
kiviil): a parhuzamos ja- \¥ o / . it, az aktualis allast (kii-
tekmenet, azaz hogy egy- g i Yo lonbdzd szempontok sze-
részt — mint pénziigyi N rypsren rint vizsgalva), a kutata-
szakember - a bazisain- DAY sokat, a hadi eszkizik vé-
kat kell fejleszteniink, e i e telét/eladasat (plusz a
masreszt pedig - mint 3 P szemelyi allomanyra vo-
tiizvonalbeli katona - a natkozo utasitasokat), és

minimalis fokozatnal 5 masodperc jaték-
idd telik el, a maximalis fokozatnal pe-
dig egy nap.
A felsd sarokban lathato egy kisebb, a
teljes Hatarvideket abrazold térkép is,
ennek segitségével barmelyik pontot egy
gombnyomasra behozhatjuk a nagy ah-
lakba. Az egeret az un. Pan Ball gombon
nyomva tartva gorgethetjiik is a térke-
pet, a jobh egérgombbal pedig név sze-
rint (pl: kiildetésen Iévd vadaszgépeket
kivalasztva) keresgélhetiink is rajta. At-
tol egyébként hiztosan nem kell tartani,
hogy lemaradunk valamirdl, ugyanis ha
valahol ufat észlelnek (piros pont), rog-
ton atugrik a térkép a kérdéses helyre, s
a gép egy meniit beadva varakozik a ki- ,:
vetkezd parancsra. llyenkor djabb va- %
lasztasi lehetdoségeket kapunk: rigton
(tetszdleges Iétszamii) kiilanitmenyt in-
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dithatunk az ellenség elfogasara, vissza- tettek a szovegek is: csakiigy mint a

lassithatjuk az idat és azutan gondolkod-

hatunk a teenddkidn, vagy - amennyihen
egy 1étesitményt tamadtak meg az ide-
nek - védekezesre szolithatjuk fel a
flottankat. A hajoinkat jardrbe kiildeni
szondainkat kildni (felderités célja-
1) egyéhkeént barmiféle “kiilonleges
emeény” nélkiil is lehet, ezeknek kiiliin

nem biztos, hogy harera keriil a s

‘Amennyiben az uf megldg a szo

szeme eldl, annyit tehetiink, hog
L¥]

érjiik az ufdt, mmsﬂ:
jon be, ismeét tibb vﬁlasthgl lehe
nel kii!lllll )

A harc tehat

az emlitett

igazi ujdon-
sag, hi-

S

ik S—
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L
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Az aszteroidavihar Gditd
kirnyezetet szolgéltat az
ufdvadaszathoz

Wing Commanderben, a harcolo felek itt
is folyamatosan video iizeneteket kiil-
dozgetnek egymasnak. Hogy mennyire
komoly ez az iirhajos rész, azt mar a bil-
lentyiizetkiosztas bonyolultsaga is jelzi:
nagyon kdnnyen iranyithato az urha]o,
peldaul egyetien gnmhnnmas, €s maris

pan idd és persze'
kerdése.

A pénl @pCs?
rogton ra is

terhe-
tiink

Attol fiigget-

leniil, hogy ezt a

jatekot az elozd ré-

szektdl eltéroen mar nem

a francia Gollop Brothers, ha-

nem a MicroProse amerikai fejlesztogar-

daja készitette, szerencsére a stratégiai

részt sem hanyagoltak el. Az egész tor-

ténet voltakeppen a pénz kariil forog:
barmit tesziink vagy vesziink, annak

megvan a maga koltsége -

hogy

. '

j csak
egyetlen
példat emlitsek: még
az aruk beszallitasaert
is kiildn fizetni kell.
Anyagi tamogatasra
pedig csak egy modon
tehetiink szert: ugye-
bar minél elégedet-
tebbek azok a vallala-
tok, akiket megveé-
diink, annal jobban te-

szen a szimulacid (a kiildetések komple-
xitasat leszamitva) csaknem olyan ko-
moly, mint mondjuk az X-Wing vs. Tie
Fighterben. Példaul hasonioképpen cso-
portositgathatjuk az erdforrasokat a paj-
zsok es a fegyverek kizott, s az ellenfe-
lek is legalabb olyan kitartoak és szem-
fiillesek - siman lerazzak a rakeétainkat,
nekicsaljak a hajonkat egy-egy meteor-
nak, sth. Szamomra kiildn élményt jelen-

jelnek a honap végen. Bar latszdlag ez
mindossze igy annyit jelent, hogy minél
tobb bazisunk van, annal elégedettebb
mindenki, ez azért nem ennyire egysze-
rii. Mar csak azért sem, mert a vallala-
tok nem egyforma “fajsilyiak”, s ezért
nem egyforma mértékben halaljak meg a
szolgalatainkat. A segitsegiinkre pedig
gyakran tohb helyen egyszerre van sziik-
séq, és ilyenkor mérlegelniink kell, hova

sJ'.

kiildjiik a hajoinkat. ool
Persze sok kicsi sokra Idtdvolban van...
megy, szaval a kisebb

cégeket sem szabad

elhanyagolni - lehetd-

leg minél nagyohb te-
rilletet érdemes figye-
lemmel kisérniink. A
[ fnntosabh azonhan

sanyagfeldol-
az idegenek el-
pusztitanak, kinnyen
megle!lei hogy onnan
mar nem latunk soha
tobbé eqy fillért se.
(Harcoljunk minde-
nért, hogy a cégek so-
ha ne lassak valsa-
gosnak a helyzetet,
es ujjaépitsek az
esetleg lerombolt
létesitményeiket.)
A helyorségeket
azért is érdemes

...0e ki tudja, miért kell
elpusztitanunk egy
szegény ventilatort?

X-COoM INTERCEPTOR

megavnunk, mert iiz-
letelni is csak veliik tudunk, és az ij
eszkiziket is naluk gyartathatjuk. Leg-
jobb ha elébe megyiink a dolgoknak és
tamado magatartast vesziink fel, azaz mi
keressiik fel az idegenek bazisait.

A masik fontos dolog, hogy a technika
fejlesztesével nekiink kell egy lépéssel
az idegenek elott jarnunk, és nem fordit-
va. A kutatas ebben a jatékhan elég ér-

de most itt az oldal végén muszaj befe-
jeznem a mondandomat. Egy dologban
hiztos vagyok: azok a stratégak. akik
némi akciotol sem riadnak vissza, biz-
tosan imadni fogjak ezt a jatékot. Mel-
lesleg az “‘akcio” kifejezés ne riasszon
el senkit, mert a legkdnnyebb fokoza-
ton (ot nehézségi szint van) nem is
olyan nehezek a csatak. Ami pedig a

A bazison hatarozottan jél fog
mutatni egy pilétaiskola

kiilcsint illeti, hat az
eddigi X-COM-jatékok
e tekintetben nem
nagyon remekeltek,
de az Interceptor bi-
zony ott van a topon.
A zenék nagyon hata-
sosak, az tirhajok 3D-
kidolgozasa és a ren-
geteg feényeffekt pe-
dig barmelyik “'sima”
tirhaboris akcioja-
teknak is a dicsére-
tére valhatna.

v.Z2.

dekes. Bar a jaték korahbi részeihez ha-
sontoan a kutatok most is az altalunk
likvidalt idegen roncsokat vizsgaljak,
most nem nekiink kell tudésokat tobo-
roznunk, hanem a tavoli Fold eredmeé-
nyeit folazhetjiik le. Minddssze le kell
szivni az adatokat a bazisunk szamitogé-
pebe (az erre szakosodott antennaval),
es utana mar el is kezdhetjiik gyartatni a
legajabb technikat. A gond csak az,
hogy ez az atjatszas nem mindig megy
siman. Az adatok mar eleve nagyon
hosszil ideig erkeznek, raaddsul az adast
leblokkolhatjak az idegenek. Ha pedig az
adast blokkoljak, az egy ujabb killdetést
jelent: likvidalni kell a zavard szondat
(es persze a védelmére érkezo idegen
hajokat is).

Errdl a jatekrol még sokat lehetne irni,

x-com interceptor

Microprose

http: www.microprose.com

Mirvionm: P13, 16ME RAM. Sx(0. 2V8 video-
hartye, Win-homp. hanghkartya, Win95
Ajanlott: P00, I2MEB RAM. BrELD. joystick
Stratégiai jatéknak s
drszimuldcionak egyarant kitiing

Iy,
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egmondom oszintén, elég nagy
Mgondhan vagyok ezzel a jatek-

kal. Az elso részét jol ismerem,
hiszen akkoriban is én irtam rola az is-
mertetot. A M.A.X. 2 azonban olyan ja-
ték (akarcsak az elodje), amelyet csak
akkor ismer meg igazan az ember, ha
mar heteket jatszott mar vele - nekem
azonban CoVboy apo kedvenc vessza-
paripajabol (ertsd: a cikkleadasi hatdr-
idobal) kifolyolag nem volt ennyi iddm.
Teljes leirassal tehat mar csak a prog-
ram mereteibol adodoan sem prébalko-
zom, hiszen két oldalba belezsufolni
ennyi informaciot egész egyszeruen le-
hetetlen.

Aki nem ismerne az elso részt, annak
annyi informdcio mar eleg lehet, hogy
aM.A.X. 2 is egy jovoben jatszodo
strategiai jaték, melyben égen-falddn
kell allando hahorat folytatnunk a gaz
ellenfeliink ellen.

Mivel hasonlo kategoriaji jatékokkal
mar teli vap a polc, elsa pillantasra a
pragram némi famyalgast valthat ki az
atlages C&C-fanokhol: sokkal szebh
gratikat és animaciot lathattunk mar
pl. a Tetal Annihilationben, sokkal lat-
vanyasabbak yoltak a Dark Reign egy-
ségei es videdi, hangulatosabbak vol-
tak a Red Alert hangjai, szebb kidolgo-
zasa valt a Staccraft felszineinek. Ak-
kor megis mi az, ani megragadja az
emhert ebben a jatekhan?

Eldszor is: a M.A.X. 2 ném egy tipikus
real-time stratégia. mint az elabb emli-
tett konkurrensei. Lassan gy fest a
helyzet, hogy @ hagyomanyos, kordkre
osztott stratégiai jatekok kimennek a
divathal, talan azert, mert a valos ideju
stratégiak joval gyorsahb, akeiddisabh
jatékmenetet hiztositanak nekiink mind
maganyosan, mind halgzathan jatszva.

. e
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Ez igy igaz, bar nagyon
sok esethen azt mond-
hatnank, hogy mar szin-
te nem is a gondolkodas
es a tervezes teszi ki az
ido nagy részet, hanem
azok a mozdulatok,
amelyekkel egy uj egy-
seget gyartunk, esetleg
tamadunk, és az az iga-
zan jo jatékes, akinél
ezek az automatikus ru-
tinmozdulatok mar egy
atlagember sz@mara
szinte kovethetetlenek.
Talan azért, mert egy
ilyen jaték kezelése jo-
val kinnyehb, nem igé-
nyel hosszu helemeélye-
dest a kezikonyvbe, &s nem utolsosor-
han a latvany is sokkal szebb. Ez is
igaz, har volt mar egy-két olyan kdrdk-
re osztott jaték, amely a maga idejében
igen csillogo kivitelezést mondhatott
magaenak.

A M.A.X. 2 egyik nagy elonye, hogy
mindket stilus kedueloi szamara kinal
megoldast: jatszhatjuk akar kirdkre

M

psztott, akar real-time stratégiaként is.
Mindkettonek megvan az eldnye és a
hatranya egyarant. Amennyiben a k-
rdkre osztott valtozatot részesitjiik
glonyben, gy szamithatunk arra, hogy
mindenre hdven lesz iddnk, nem szem-
besiiliink a gep piszok gyors mesterse-
ges intelligenciajaval, amely mar akkor
atomtengeralattjarokkal és repiilokkel

Mint a mellékelt dbra is mutatja,
nemesak Jézus tud a vizen jarni,
hanem szamos egységiink is

is, de azért ez sem rossz

e e

Ennél ugyan mar lathattunk JRSS
szebb pszeudo-30-kivitelezést |

ED ASSA

hanem - a fentebb irottakhoz visszatér-
ve - a gyorsabb kezu jatékosok lesznek
az inazan nagy spilerek.

Hogy melyiket ajanlom a ketto koziil?
Mindenképpen a kirdkre osztott valto-
zatot, mert ez a jatek joval bonyolul-
tabh annal, mint amit egy real-time
stratégia elhirna.

A jaték kerettorténete meglehetdsen
hasonlit a
francia Fran-
cis Carsac: A
B8 sehollakok ci-
mii nagyszerii
sci-fi alkota-
sahoz. A
M.A. X, szto-
rija utani 15.
évben jarunk.
Az emheriség
a legifjabb
tagja a Con-
cord nevii in-

Bétor AWACS felderitim
felfedezte a riit ellenséges
hordakat

tamad, amikor mi még a legelsd kerti

véceénket epitjiik. Itt keriil eldtérbe a
stratégiai jatékok legnagyobh elonye:
agyunkat megdolgoztatva tarjiik a fe-
jiinket a megoldason, és rettenetesen
tudunk oriilni minden kis jol sikeriilt
hizasunknak is. Itt mindenféleképpen
a program mesterséges intelligenciaja
s az emberi agy csap dssze. Azonban
oriasi hatranya, hogy rettentd iddige-
nyes. Mivel a programban nemegyszer
eldfordul, hogy kozel szaz egységet ira-
nyitunk, egy-egy kor lefutasa akar egy
jo féldrat is igénybe vehet. A gép
ugyan sokkal hamarabb végez, de ez
igy is sok, nem beszelve a multiplayer
iizemmodrol, ami szinte elviselhetetle-
niil hosszu ideig tart.

Valdsideju modban sokkal gyorsabhan
zajlanak az események, azonban igy
van az embernek egy olyan érzése,
hogy itt mar nem is a hagyomanyos
stratégiai es taktikai erzék dominal,

tergalaktikus
szovetségnek, mely tohb civilizaciot ta-
morit. Azonban nem minden human érzi
jol magat ebben a helyzetben: egy cso-
portjuk fellazad, s @nallé koloniat hoz
létre eqy bolygon. A szivetség ezt nem
nézi jo szemmel, és a kizponthoz hii
embereket elkiildi a planétara, hogy
diplomatikusan - de ha sziikséges, akar
erdszakkal is - vegyek ra a rebelliseket
a visszateérésre. A hékés megegyezés
kudarcha fullad, és megkezdadik a pol-
garhaborii. A lazaddk azonban kevesen
vannak és gyengék, sorsuk hamarosan
megpecsételadik (oket kell a training
misszidhan legyiirniink). Az Grom nem
tart sokaig: a harc kozhen feltiinik a
szinen egy tj faj, a Sheevatok, akikrdl
hamarosan kideriil, hogy egy rendkiviil
agressziv és erds civilizacio, amely egy
lépésre all attal, hogy seregeit a Fold, s
ezaltal a Concord szdvetség ellen hadba
inditsa. A Sheevatok elleni hosszii harc
kronikdja a M.AX. 2.



Meglehetisen gyenge erik
probaljak feltartoztatni merész
deszantvallalkozdsomat - az
eredmény nem lehet kétséges
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Tank under attack! Press Fl
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" maszni), a

Lassuk, mifele ujdonsagokkal talalko-
zunk az 8loz0 részhez képest! Valodi
real-timesban jatszhatunk (nyilvan az
idok és az eladasi statisztikak szavara
hallgatva),\azonban ha sziikségiink van
ra, lestoppolhatjuk a jatékot és ekiz-
ben is kiadhatjuk a parancsainkat. A
|atek apeionalisan (ki-bekapcsolhatd-
&tartalmazza a Line Of Sight techni-
kat. A grafi-
ka az eldzd
152256 szi-
niije utan im-
mar 16 bites
szinmelysé-
gii. Ujfajta
felszinekkel
talalkozunk:
az egyik @
hegyes (csak
a gyalogos
egységek
tudjak meg-

Na kérem: ez mar egy igen
combosan kiépitett bézis

masik az egyenetlen, erde
ugh), itt minden g
mozog. A felszin imm
ds, és parallax sch
a megjelenitéskor,

4 nltaléhan a fegyverrel fel-

—

A ar

S ¥srama 1-il 4-re valto-
zott, ez jelen esetben 36
kuldetest jelent, ehhez
csatlakoznak még az in-
_dll6 misszidk, melyekkel
igy mar igencsak ijesztd-
re, egész pontosan 160-
ra () nd a szamuk. Kotve
hiszem, hogy ez valaki-
nek nem lenne elég,
mindenesetre a szerzok
azert meg raadasképpen
beépitettek egy kiilde-
tésszerkesztit is...
Ugyanezek a méretek
jellemzoek az egysé-
gekre és épiiletekre,
mert szamuk atlépte a

'/ 100-as hatart. A multi-
player iizemmad
érdekessége, hogy most
mar jatszhatunk capture

ineszetesen esak a legfonto-
jonsagok, ezeken kiviil még,jé-
nsay varrank. Eqy par tippet
ikmenet megkonnyite-
em a Sheevat oldal-

juk, 8 faj iranyitasat ve-
e, tetszés szerint. Mind-

faj tagjai kivalo
k'@ igy tovabb. Ta-
lﬁl kell ecseteinem,

N
felderitoinket nyersanyag, felkutatasa-
ra, mert ennek donto szerepe lesz a to-
vabhiakhan. A legfontosabh természe-
tesen a banyaszallomasaink védelme,
mert ha ezeket elveszitjiik, akkor akar
el is kezdhetjiik magunknak feladni az
utolso kenetet. Folyamatosan fejlesz-
sziik az egységeket magasahb szintre!
Az egysegek tulajdonsagai erdsen ja-
vulnak, de fenntartasi koltségiik
ugyanannyi marad. A gyalogosok ugyan
gyengék, de mindenképpen tartsunk
egy parat, mert csak ok képesek ki-
szirni az ellenséges kémeket, melyek
kiilonben lathatatlansagba burkoloz-
nak. A tengeri egysének rendKiviil erd-
sek, ami nagy elonyt jelent. Az ellenfél
technologiajat is el lehet lophi:
amennyiben megszerezziik 4 Construc-
torat, épithetjiik az 6 egysegml is.

Mit is mondhatnék WQSZ‘E nant?
Ugyan nem a leglatvinyasa fde min-
denképpen az egyik legjehl sttatégia
az eqyik legjobh |dnszakhll. ﬁv nagy
hatranya azonban, hngﬁ émen idoige-
nyes = ha esetleg nagyon sok szabad-
idd all rendelkezésedre, mindenképpen
ajaniom. Arrol meg mar ne is beszél-
jiink, hogy a sztori végén kideriil; a
Sheevatek nem adtak fél a harcot -
nyilvan igy sziiletik a MEA.X. 3.5

Rettenetes Iégi armadam Pt : 1)
csapésra készen &ll A} u

-

szerelt egysegeink messzehbre tutﬂlak
16ni, mint a sajat radarjuk hatotavalsa-
ja. Mivel a harc levegdben, fﬁlﬂﬁnﬁ,
vizen egyarant zajlik, igy egyik fegyver-

t egy erds fiildi sereg, ha a levegibdlh
ggy bomhazo leszedi dket. M'i.!rﬁ ;

A “sheevatis” Sheevatokat
irdnyitva természetesen mis a .
kezelGpanel és az egységek is

nem sem elhanyagolaadu semmit SEMm

m.a.x. 2

Interplay
http:/www.interplay.com

VANYOSSAG
SZHATOSAG

4 AVATOSSAG

N E B O N A

Minimum: P133, 1IGMB RAM, 4xC0, DirectX-
kompatibilis hangkartya, Win95
Ajanlatt: PI6G6, 32MB RAM, 8xcO

Nincs forradalmian nagy djdon-

sayg, de a maga nemeében kivald

g




VANGERS

ve sem talalhatnék a Buka Enter-

tainment legdjabb jatékara, a
Vangersre. A furcsasagok mar rogton a
fejlesztok nemzetiségénél kezdddnek,
Bukaék ugyanis a kies Oroszhon sziilot-
tei, ahonnan pedig eleddig nem sok ja-
tékprogram érkezett. Na jo, a Tetrist
most ne emlegessiik, elvégre annak al-
kotdja is hd hiisz évet vart jogos tiszte-
letdijaira... Széval az alkotdk oroszok,
de magat a jatékot elnézve akar a
Marsral is johettek volna - ez legalabb
megmagyarazna a kissé sajatos keépi
vilagot és tarténetet. Mar a 400 MB-os

Furcsa. Ennél talalobb jelzot keres-

Ezt a csiinya nagy viras batart
alighamem hatsd szandékok
vezérlik — nem baj, mindjart kap
néhdny jol irdnyzott sorozatot
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autaverseny és egy Elite-szerii keres-
kedds jaték sajatos keveréke, melyet
az alkotok igyekeztek a leheto legeg-
zotikusahb kornyezethe helyezni. Hogy
hova? Na, erre egészen mostandig nem
sikeriilt teljes egészéhen rajonnom. S
ez azért elmond egyet s mast a prog-
ramral...

Ennek kisilabizalasa igencsak embert
prabalé mulatsag volt. A jaték kezdete-

T » -

kor ugyan hosszii olda-
lakon (akarom mondani
képernydkan) at olvas-
gathattam a Vangers
sajatos torténelmeérdl,
am ez nem igazan vila-
gitotta meg elmémet.
Valami olyasmirdl van
sz0, hogy a hékésen él-

install és a kissé szovevényes konyv-
tar-struktura is megfekiidte a gyomro-
mat, am ezek még az aprabb érdekes-
ségek kozé tartoznak. Hanem a jatek...
az maga a kvintesszencialis kaosz. A
formak, szinek és értelmetlen szétagok
e hoszen hiimpolygd aradata mellett
még a legelvontabbh Twin Peaks-epizod
is dokumentumfilm-komolysagiinak tii-
nik.

Kisseé targyilagosabban: a Vangers egy

degélo emberiséget hir-
telen egy hangos “biai” kialtassal
megtamadta a szellemi vildg, s e meta-
fizikai forradalom hatasara dimenziok
egesz sora tarult fel elottiink. Meg ide-
gen lények is bejottek valahol a képbe.
Aztan néhanyan elkezdtek ezekbe az
idegen dimenziokha utazgatni - na dket
nevezi a koznyelv Vangerseknek. A Van-
gersek rendkivill spiritualis Iények, még
ha errdl a nehézgépagyiikkal felpakolt
jarganyaik nem is arulkodnak oly egyér-
telmiien. A Vangerse-

Aha, semmi baj. Hirtelen ‘
azt hittem, hogy egy

dnkémyuralmi jelkép

id 3

Ly

ken kiviil egyébként
tabb mas ember-klan is
létezik, de ez jelen
esethen tokmindegy.
Hogy mi a végcél? Tul-
jutni az Elveszett Vila-
gok Lancolatan, fényt
deriteni a Vangersek
elfeledett titkaira, s
végiil ralelni egy Otthon
nevezetii, igen titokza-
tos helyre. Azaz keres-
kedni, idegen lényekre

i 4

4 lovilddzni és kiilonféle

kiildetéseket teljesiteni
a la Subculture.

Istenuccse, a torténetnél nem az alko-
hol beszélt belolem. Arra mondjuk nem
mernék megeskiidni, hogy ez a jaték ki-

agyaldira is all, de ez megint mas téma.

Tény, hogy a Vangers egyike a legidio-
tabh, legképtelenebh es legeredetibb
jatékoknak - legalahb is a sztorijat te-

kintve. Példanak okaért a legelsd eliga-

zitason, mikor egy Leepky nevezetii
nagy ziild izéhdl probaltam hasznalhato
informaciokat kiszedni, az a kivetkezo
heszédet intézte hozzam: “...és mesélni
fogok a csomokral, a Lancral, a fild-
alatti Larvakrol, a Glarxon €lo ostoba
Beebooratokrol, s elmondom kifélék a

kusowockok és mi a
raffa...”. Es ez igy
megy az egeész jatek
alatt: idétlen tulajdon-
nevek értelmetlen kap-
csolatainak hosszas
felsorolasa gyilkolja a
jatékosok idegeit, mely
bonyolultsagaban ve-
tekszik egy brazil tévé- 4
sorozat csaladi viszo-
nyaival. Helyenként
szorakoztato, am az
esetek tobbségében in-

to a Vangers. Ez fokepp a kereskedes-
sel, fejvadaszattal és egyéb kiildeté-
sekkel megspekelt jatekmenetnek k-
szonhetd, melyet még az attekinthetet-
len viszonyok sem kepesek tonkreten-
ni. Két tucatnyi kiilonbdzo jarmii (azaz
Mecho - csak az egyszeriiséq kedveé-
ért) és tabb mint 30 érdekes kiityii kd-
ziil valogathatunk, s ezek némelyike
csak igen hosszas gyiijtigetés utan ka-
parinthaté meg. Variacids lehetdsé-
gekben tehat nincs hiany, az apré, am
jol felszerelt kocsikkal épp oly jol el
lehet holdogulni, mint a tiprolancos
hehemotokkal. A vadonbéli kalandoza-

ITE NEGYKEREKEN

Vangers-taldlkozd igen
véres fordulatot vett

kahb idegesito a do-
log...

Félreértés ne essen: a mar emlegetett
problémak ellenére is igen szorakozta-

Egy kép az introbdl. Ne
kérdezzétek, hogy miért
is mentettem ki ...

sok szintén igen valtozatosak lesznek,
a kiilonféle szerkentyiikkel utazhatunk
viz alatt s viz felett, ugorhatunk, repiil-
hetiink és természetesen irthatjuk az
ellent. Mi tdhb, a kelld jarmii birtoka-
han akar a fild ala is beashatjuk ma-
gunkat, ami azért nem
mindennapos dolog...
A taj valtozatossagara
szintén nem lehet egy
rossz szavunk se: a la-
vafolyoktol a mozgo
hegyeken at egészen a
liftekig mindenféle és
-fajta terepakadallyal
osszefuthatunk a ja-
tékhan. S akkor nem
szdltam a szép szam-
ban eldfordulo konku-
rens Vangersekrol,
akik legfohb célja sze-
rény személyiink kiir-
tasa lesz.
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Ami a kiildeteseket illeti, ezek szintén
igen valtozatos képet mutatnak. Vila-
gonkeént tobh tucatnyi kiildetés varja a
jatékosokat - ezek egy része kitelezd
hazifeladat, mig masok “csak” jol jo-
vedelmezd, mellékes kiruccandasok.
Tapasztalataim szerint érdemes minél
tobb opcionalis feladatot elvégezni,
mivel ezek nélkiil elég problémas lesz
a komolyabb fejlesztésekhez sziiksé-
ges penzmagot dsszekaparni. Egyéb-
ként a jaték felettébb idd és idegigé-
nyes, mivel egy-egy vilag felderitése

nak, bar ezek a kirandulasok az igen
siiriin felbukkano ellenfelek miatt nem
valnak unalmassa. llletve nem valnak
ANNYIRA unalmassa. Jomagam masfél
oranal tabbet képtelen voltam egyhu-
zamban a Vangersszel nyomulni, a ren-

getek autokazas az enyhén sziirrealista

tereptargyak
kozadtt vala-
hogy igen ha-
mar megfe-
kiidte a
gyomromat.

A o
Encuire-

B\ felér egy dnélld logikai ftékkal

lgy fest egy bazis beliilrdl. Az
egyes ikonok kisilabizaldsa

ugyancsak hosszadalmas feladat.
Osszesen tiz kiilonhozo vilag var a kel-
lokepp elszant jatékosokra, s tapaszta-
lataim szerint nemcsak a vadon grafi-
kaja, hanem a kiildetések jellege és a
Kancellarok viselkedése is igen valto-
zatos kepet mutat. Az egyes Kiildete-
sek persze rengeteg maszkalassal jar-

Az iranyitas szintén nem sikeredett a
lehetd legtokéletesebbre, a kb. 30 kii-
lonhozd funkciabillenytii szerintem ha-
tarozottan kezelhetetlenné teszi a jate-
kot. Eleinte naiv madon egy négygom-
hos joypaddal probaltam boldogulni,
am menet kozhen ra kellett dobben-
nem, hogy ily médon egész egyszeriien
képtelenség iranyitani

A késabbi palydk sem min-
dennapiak, avagy a gonosz

épitdkockak timadasa...

a jatékot. Maradt te-
hat a hdsz hillentyiike-
resgélés és csépelés,
amit azért igen sokaig
kellett szoknom. Ezt a
dolgot a Subculture-
ben lényegesen johban
oldottak meg, holott ez
egy verbeli (pontosab-
ban vizbeli) 3D-s kor-
nyezethen jatszodott.
Helyenkent maga a te-
rep is elég zavaro, a
terbeli kiilonbségek il-
letve itakadalyok ér-
zékeltetése valahogy

Ga)

nem az igazi. Engem kifejezetten ide-
gesitett, hogy a szovevényes helyszi-

neken az automap alapjan lehet a leg-
biztonsagosahban navigalni.

A multiplayer-jatékra viszont nem le-
het egy rossz szavam se. Egyszerre
nyolc jatekos irthatja egymast a Van-
gers sajatos vilagain,
mégpedig harom
teljesen kiilon-
bozo forma-
ban. A Van-

War el-

nevezés a klasszikus “mindenki min-
denki ellen” szahalyok szerint zajlik,
cél a tobbi Vangers felkutatasa és le-
gyilkolasa. A Mechosoma mar joval
fantaziadiisabb téma, nevezetesen a
kereskedés kariil forog. Na, itt mar
nem art egy csekély stratégiai érzék
sem... Természetesen a klasszikus fe-
liilnézeti-autoversenyek szerelmesei-
nek sem kell aggodniuk, az igen hang-
zatos Passembloss névre elkeresztelt
opcidval alighanem teljesen meg lesz-
nek elégedve.

Mi tobb: nagyon nehéz eset. A jaték
alapitlete ugyanis remek, ebhdl a ka-
landelemekkel megspékelt autover-
senyzosdibol/kereskedosdibol egy fan-
tasztikus jatékot is ki lehetett volna
hozni. Sajnos nem igy tortént. A Van-
gers alkotdi egy olyannyira eredeti
anyaggal kivantak eldorukkolni, hogy
teljességgel megfeledkeztek egy igen

VANVGERS

fontos szempontrol: az elvezhetaseg-
rol. A cselekmény helyenként kovethe-
tetlen, némely parbeszéd megértése-
hez komolyan elkelne egy Vangers-An-
gol szotar. Efféle kiadvany hijan marad
a talalgatosdi, jegyzetelés es hosszan-
kodas. S még ha mindezeken tl is te-
szi magat a jobb sorsra érdemes jaté-
kos, a tilsagosan egyedi hangulat és a
kiriilményes iranyitas még mindig le-
rontja az dsszkepet. Meg az egyes ke-
reskedd-allomasokon valo heszélgetes
s vasarlas is teljesen attekinthetet-
len: hosszil perceken at kell a tel-
jesen értelmezhetetlen és fel-
ismerhetetlen ikonok ko-
zott kotorasznunk, hogy
a kivant tranzakciot nyél-
be iissiik. Holott a grafika, a
mar eddig is sokat dicsért
alapotlet és nem utolso sorban a
kellemes muzsika alapjan a Van-
gers miifajaban akar a legjobbak kize
is tartozhatna. Nem allitom, hogy a
programot megpillantva mindenki
sikongatni fog az élvezettol,
de a taj és foleg a jar-
miivek mozgasa
(repiilése, patto-
gasa, meriilése
sth.) igen korrektiil mutat. A
gépigeény szintén szolidnak mondhato:
egy P133-on 16 MB Ram mellett is el-
cammog a program, bar a winchester-
rol igen sok helyet felzabal a draga.

S végezetiil a legkinosabb kérdes:
vajh’ kinek is ajanlanam jo szivvel a
Vangerst? Haaat, a gyors és konnyed

kikapcsolddasra vagyoknak semmifé-

leképp. A program ugyanis joval
mélyebb és idoigényesebb, mint
azt elsd pillantasra gondolnank. Az
egyes vildgok valoban hatalma-
sak, s maga a jaték a legnagyobb
joindulattal sem nevezheto
konnyiinek. Konnyen emésztheto-
nek pedig végképp nem. Ha vala-
kit nem riasztottak el az eddig le-
irtak, az nyugodt szivvel szerezze
be - igen hossziitavi szorakozasra
szamithat. Ja, és aki kissé attekint-
hetdbb formaban is szeretne a program
hattértorténetérol olvasni, vagy csak
néhany tanacsra vagyik, az feltétleniil
nézzen fol az I-Magic site-ra. llyesmi
honlapot illene minden jatékhoz készi-
teni...
T.J.

vangers

I-Magic/Buka Entertainment
http:/mwww.imagicgames.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 2xt0, DirectX-
kompatibilis hanghartya, Win9s
Ajantatt: P200, 32MB RAM
LSD-lidércnyomas Vangersehkel,
Beebooratakkal és eqyeh debilségekkel

- 5 még igy is eqész szxorakozratd... |

b
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kell irnia. Kicsit nagy a konkurencia,
mert manapsag aztan mar végképp te-
li van a padlas mindenféle szimulator-
ral, és a valaha volt Gsszes repiild ob-
jektumot méar oda-vissza feldolgoztik
legalahb szazszor. Még nagyobb a
probléma, ha a szimulatorokon beliil
az ember pont a katonai helikoptere-
ket szemelte ki maganak. Ehben
ugyan nincs akkora tiltengés, mint a
repiilogépek kozitt, viszont joval ke-
vesehb a feldolgozasra vard téma
(vagyis géptipus) is. Nem csoda tehat,
ha a helikopter szimulatorok koziil
majd mindegyikben ugyanaz a tipus
mosolyog a leendd szamitdgépes Iégi-
huszarokra: az AH-64 Apache. Termé-
szetesen ezek a légi agyinaszadok a
fohdsei a Simis (j jatékanak, a Team
Apache-nak is. A jatékkal valo ismer-
kedés riigtin egy meglehetdsen ke-
délyrombold momentummal kezdadik:
a TelepitoVarazsld nevii rettenet mo-
solyogva kizli, hogy remélhetdleg a

Sajatos méretii varos vala-
hol Lettorszag mélyén

NASA héttértarold kapacitasahoz ha-
sonlo winchester felett diszponaiilunk

. — merthogy & most vagy 300 megat fog

nekiink itt felinstallaini. Alkudni nem
lehet vele, tehat hizzunk magunkhoz
egy vidar pattogatott kukoricat. Az-
tan rogtin még egyet, mert jon az el-
maradhatatlan intro vided. (Lesz beld-
liik még jopar.) Ezek igen “tiirhetden”
sikeriiltek: az intro elsd par masod-
perchen azt hittem, hogy filmet latok
csak amikor a légsilyi Hummel dzsi-
pek belihegtek a képbe, akkor deriilt
ki, hogy ez hizony szamitdgépes ani-
macio. Hm, ddgds — de a 300 megat
azlért még nem hocsitom meg ennyi-
tal.

AZ FLSO LEPESEK

A helikopter szimulatorokban van egy
igen nagy probléma: jelesiil az, hogy
helikoptert kell vezetniink benne.
Marpediy ezek igen bolondos josza-
gok. Részemrdl nem is igen értem,
hogy hogyan képesek repiilni (jo, tu-
dom, mindenféle fizikai hokuszpd-
kusszal meg lehet ma-
gyarazni - na de akkor
is: miért nem esik le?)
Amig felemelkedik,
addig még talan rend-
ben is van, de amikor
valamelyik irdnyba el
kell indulni vele, ak-
kor mar problémés a
dolog. Kiilén szérakez-
tatd, hogy katonai he-
likopterrdl Iévén szo,
middn megprébalunk
valamerre elindulni a
masindval, rossz ba-
csik fognak lovilddzni

A szépséyg és a szomyeteg -
vagyis egy Huey Cobra és én

rank mindenféle vasdarahbal, a fdld-
1l és a levegdhdl egyarant. lgy tehat
aki még nem rendelkezik legalabb ot
éves pilétajogositvannyal, az jobban
teszi, ha a Training ponttal kezdi a ja-
tékot, ahol egy szakavatett oktatd
instrukcidi alapjan elsajatithatjuk a
fel/leszallds és a navigacid rejtelmeit,
valamint gyakorolhatjuk a fegyverek
hasznalatat. Az AH-64 Apache heli-
kopter négy Kiilinbdzd fegyverrel van
felszerelve: egy 30 mm-es gépagyival
a pancélozatlan vagy csak gyengén
péancélozott célok lekiizdésére; lézer
irényitasi Hellfire rakétakkal pancé-
Iozott foldi célpontok ellen; valamint
a nem-iranyitott Hydra és az infravi-
rijs Stinger rakétakkal a légi célpon-
tok ledurrogtatdsahoz. Az utolso tré-
ningkiildetés gyakorlatilag vizsganak
is tekinthetd. Ebben egyrészt kiitelék-

 repillést gyakorolhatunk, majd élesli-

vészeten vehetiink részt. Mint a nevé-
bl is kideriil, a jatékban nem igazan
maganyos mkaskint (vagyis egyéni-
leg) ténykediink, hanem két, négy
vagy hat gépbdl 4ll6 kiiteléket vezet-
hetiink harcha. A tohbi géppel a beve-
tés alatt allando radidkapcsolatot tar-
tunk, és egy-egy billentyii megnyoma-
sdval kiildnbdzd parancsokat adha-
tunk ki nekik.

TAMADAS/

Nna, most mar képzett harci pilotak
lettiink, épp ideje, hogy valami zsdk-
many utan nézziink! Bevetéseinknek
két fd szinhelye lesz: egyrészt a nap-
fényes Kolumbia, ahol a kokainbarék
pénzén ij virdgkorat éli a marxizmus,
és kinai és koreai fegyverekkel fel-
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Azért nem csak helikopterek Erdekesen ?laku"@k a
vannak a jétékban... dolgok a szimpla kiil-

A fiiggdleges emelkedés mar
egész jol megy - most akkor meg-
prabélhatunk elindulni valamerre

szerelt félregularis csapatok uraljak
az orszag teriiletének tobb mint felét;
valamint Lettorszdg, amelyet a gonosz
oroszok — miutdn hdboriba sodrddtak
az egykori szovjet tagkiiztarsasagok
szinte mindegyikével — megint meg-
prabainak bekebelezni. (A lelkiismere-
tes szerzok mindkét hadszintérhez
részletesen kifundaltak a politikai
helyzetet, bar azt azért tegyiik hozza,
hogy egy ilyen jovokép maximum ak-
kor juthat egyi norméalis ember eszé-
be, ha egymas utan 4-5 Zsirinovszkij-
heszédet is meghallgat...) Kelumbia-
han csak kevésbé veszélyes ellenfe-
lekre akadunk (gyalogosokra, géppus-
kds dzsipekre, illetve vallrdl indithatd
fdld-levegd rakétakra), mig Lettorszag
joval veszélyesebh kornyék: az emli-
tetteken kiviil mozgd SAM-allasok,
Iégvédelmi tiizérség és nem utolsd
sorban harci helikopterek fenik rank
fogukat.

Tiirelmetlenebb jatékosok szdmara
szolgal a szimuldtorokbadl mér régi
kedves ismerdsként visszakdsziind
Instant Action opcio. Ebben a szerzik
rendszerint egy lovalddzds jatékka
szoktak lefokozni szimulatorukat,
ugyanis “durr bele!”-alapon egy cél-
pontokban meglehetdsen bovelkedd
szituacidba pottyantjak a nagy mel-
lénnyel érkezd jatékost, akinek nem
kell olyan fildhdz ragadt dolgokkal
szorakoznia, mint mondjuk navigalas
a célpont kizelébe — mér helyben van
beldliik egy rakas, szdval kedvére ki-
élheti agressziv hajlamait minden ji-
tékos - mig csak hdsi halott nem lesz
beldle is. Nincs ez masképp a Team
Apache instant akcidjaban sem, sit,
itt mintha a szerzok egy kicsit til is
lottek volna a célon: a tréningkiildeté-
sek viszonylag nyugodt percei utdn
igen megrazoan hat, hogy tulajdon-
képpen még be se inditottuk a moto-
rokat, de rosszakardink maris harom
kiilonbdzd helyrdl tiizelnek rank az
disszes csohdl.

detéseknél, ahol ugye-
bar az ember azt var-
nd, hogy - a szerzik
adakozd kedvének
fiiggvényében - talal
20-30-50, a koriilmé-
nyeket és a célt illetd-
en fix missziot, ame-
lyeket betiltdgetve
kellemesen eltdltheti
a vénasszonyok nya-
rat. A Team Apache
szerzoi azonban teljes
mértékben szakitottak
ezzel az 6don mddszer-
rel, ugyanis nem fix
kiildetéseket kapunk,
hanem szabadon kon-
figuralhatjuk, hogy
momentan épp milyen
bevetéshez tamadt
kedviink. A hadszintér
kivalasztasa utdn
megadhatjuk a kiilde-
tés tipusat (alacsony-
tamadads fildi célok
ellen vagy légicsata,
csapatszéllitd vagy
mentdhelikopterek
hiztositdsa, az ellen-
séges légvédelem megbénitdsa, sa-
tobbi); megadhatjuk az iddjarasi té-
nyezoket (tiszta idot6l egészen a ki-
dig, viharig, vagy éppen havazisig) és
a bevetés iddpontjat (vagyis a napsza-
kot); tovdbbha meghatarozhatjuk, hogy
mekkora alakulatot kivanunk a harcha
vezetni. Igen sajatos, amde igencsak
kellemes mddszer, kiilondsen ha hoz-
zétessziik azt is, hogy a jatékhoz mel-

A hah a tortan természetesen a Cam-
paign, vagyis a hadjarat. Itt a had-
szintéren megadhatjuk, hogy melyik
alakulatnal akarunk szolgalni, és ha
nem csak a kiilldetésekre akarunk
koncentralni, hanem teljesen bele
akarjuk élni magunkat egy Apache-
szazadparancsnok mindennapjaiba,
akkor kérhetjiik, hogy a legénységgel
és a helikopterekkel is mi akarunk bi-
belddni. llyenkor ki kell valasztanunk
a szazad személyzetét (nyolc pilotat
és nyolc CGP-t, vagyis masodpilo-
ta/géppuskast - lévén az Apache két-
személyes helikopter), és példaul ne-
kiink kell gondoskodni sebesiilés vagy
hdsi halal utan a felvaltasukrol. Ha a
miiszakiakat is mi alakitjuk, akkor
személyesen kell a gépek felfegyver-
zését és karbantartasat iranyitani. A
felvaltas illetve a sériilt gépek javita-
sa egyarant némi idot vesz igénybe -
ilyenkor természetesen az adott heli-
kopter illetve a gép személyzete nem
mehet bevetésre. Az Operations szo-
baban a Mission Planner az egyedi
kiildetéshen megis-

TEAM APACHE

megsemmisitése, illetve a sajat meg-
védése a cél.

NAGYKARAT [OVERAILL)

Egy-egy I. vagy ll. vilaghaboris témat
feldolgozd alkotast kivéve nem hoz-
nak manapsag kiilonosen lazha a szi-
mulatorok - a Team Apache-csal
azonban elég kellemesen elszdrakoz-
tam. Egyrészt a meglepetései, mas-
részt a hangulata miatt. A meglepeté-
sek alatt elsdsorban a szabadon kon-
figuralhatd kiildetéseket értem,
amelyekben szinte kedviink szerinti
kirnyezetet teremthetiink magunknak;
raadasul nemcsak a kiildetések, ha-
nem a jaték is szabadon konfigurdlha-
td. A szimulatorok alkotdi 4ltalaban
ott vetik el a sulykot, hogy vagy tilsa-
gosan élethiire (egyben tkp. jatszha-
tatlanra) csindljak a jatékot (Id. Long-
bow 2), vagy a szimulatort lefokozzdk
egy lovoldozos jatékka (Id. mondjuk
Commanche 3). Ezt itt frappansan iigy
oldottak meg, hogy a jatékos az Opti-

mert eligazitds a soron
kiovetkezo killdetésrdl,
a Duty Rosterben pe-
dig az lizemképes gé-
peket rendelhetjiik -
parosaval - bevetésre.
Japofa dolog, hogy
iddral-idore djsagokat
is kapunk otthonrél,
és ebbdl folyamatosan
tajékozddhatunk réla,
hogy hogyan is all a
hadjérat - vagy lega-
Iahbis hogyan itélnek
meg minket a hazaiak.

lgen észrevettem, hogy az
ellenséges légtérben vagyok,
ugyanis lének ram

lékeltek egy kiilon kiildetésszerkesz-
tot is, amivel boséges szabadiddvel
rendelkezok kényiikre-kedviikre fabri-
kalhatnak maguknak kiilanféle kiilde-
teéseket, amelyeket a kiildetések Load
Mission pontjaval barmikor betolthe-
tiink a jatékba. A kiildetés elinditasa
utan megkapjuk a sziveges eligazi-
tast, a térképen megnézhetjiik a tér-
séghen lévd célpontok illetve az el-
lenséges csapatok feltételezett helyét
és a bevetés alatt kivetendd itvona-
lat — aztdn méris behuppanunk az
Apache fiilkéjébe és indulhat is a va-
daszat!

Természetesen a Team Apache-bdl-
nem maradhatott ki a helyi halozaton
vagy Interneten keresztiil jatszhatd
multiplayer-opcio sem. Maximum hat
jatékos jatszhat kooperativ kiildetése-
ket, amelyben egy alakulatban repiil-
nek a jatékosok; tovabba nyolcan nyo-
mulhatnak egymas ellen a death-
match-partikban. Ezen beliil tobb fajta
is van: a hagyomanyos stilusiiban ter-
mészetesen mindenki mindenki ellen
jatszik, de jatszhatunk akar tobb csa-
patra oszolva, vagy pedig a Gapture
the Flagre emlékeztetd stilushan,
amelyben az ellenfél bazisanak a

A videdk igencsak
csinosra sikeredtek

ons-meniiben gy allitja be a realiz-
must, a repiilési modelit a kérnyezeti
hatdsokat és a ttbhit, ahogy éppen
neki tetszik. A jaték ugyan csak
640*480-han (illetve 512*384-hen)
megy, de egész jol fest még 3D-kartya
nélkiil is (azzal egyiitt meg még job-
ban!), bar azt tegyiik hozza, hogy
ennél talan kicsit viltozatasabhb
terepet is sziithettek volna. A hangok
és az atvezetd videdk viszont szinte
tikéletesek, nagyszeril hangulatot
teremtenek. Szdval az egész gy j6,
ahogy van, nyugodtan ajénthatom
mindenki becses figyelméhe.

team apache
Mindscape/Simis
http:/www.team-apache.cam

Minimum: PI33, 16MB RAM, 4xC0, DirectX-
kampatibilis hanghartya, 2MB videdkartya
Ajaniott: PI66, 32MB RAM, 3D-kartya, joy

7%




_t ;,N

_Be¥rin aSierra emb

N

ar éml ezeldtt, ha egy PC-s 1atek dobo-
gmajat pillantottuk meg,
tudthattuk, milyen jatékra
szamitha a Sierra szinte csakis gra-
fikus kalandlaiekukkal foglalkozott, Ez az egy-
sikd arculat (amit mondjuk a hozzAm hasonld
kaland-driiltek cseppet sem bantak) egészen a

CD-ROM technika elterjedéséig jellemezte a cé-

Terroristanak sem vagyok utolso: §
egy szép vérfirdd utin megldg-
tam a zsakmanyolt fegyverekkel B

A kislany kicsit félreértette a
helyzetet: nem, nem a SWAT-t6!
jéittiink — mar megint rossz fiit

Jatszunk és tiszokat szediink

get azfta viszont az FM Videokat alkalmazo
jatékokat nyomatjak nagyon. J6l megfigyelhetd
ez a tendencia a Police Quest-sorozaton is, hi-
szen a népszerii zsaru-sztorik elsd négy résm
még egy-egy pompas kaland volt, mig az dtodik
epizdd mar inkabb egy renddr-enciklopédiahoz
hasonlitott. A SWAT-ban igazi szinészek beszél-
tek hozzénk a képernydrdl, s a kiildetések so-
rén a valdsaghiien modellezett fegyvereket, di-
gitalizilt hattereken, digitalizalt banditak ellen
kellett bevetniink. A jatékkal csupan egy baj
volt (legalabbis szerintem}: tiil sok volt a isme-
retterjesztd sziveg és az eligazitds, és kevés a
jaték. Mindent megtudhattunk a Los Angeles-i
renddrség specialis csoportjardl, de maga az
akeid kissé vontatott volt. Még az a szerencse,

hogy a Sierra manapsdy is nyitokt az Gj dtletek-,

18, § ezért az SWAT 2 mér cseppet sem hasonlit
az elodjére.

Hernandez a tiikirben nem
Iat semmit, szdval nyugod-
tan behatolhat a kommandd

RENDORSEET KOZLEMENY

A legijabb Police Quest miifaja: real time stra-
tégiai jaték, azon beliil is'a Command&Conquer
féle point&click tipus,.(De nem C&C-kidn!) Na-
gyon jo vélasztds, hiszen-a csapatmunkat - ami-
ril eredetileg is szdl a SWAT - ebhen a stilushan
lehet igazan érzékeltetni. Igazi nagy taktikusnak
kell lenniink, mivel vala-
~ mennyj gond és teendd,
aml tsak egy SWAT team-
mel kapcsolathan felme-
riilhet, a mi nyakunkba fog
zidulni. A csapat{ok) dsz-
" seedllitisitol és kiképzé-
sétol kezdve a pénziigyi
_ Gondokig mindennel ne-: .
~ Kiink kell Iuglallm:umnj(F
és akkor a tulajdonkeppe:

szilfur rzidtetniink
kell 4z embereket, mely
sorén akar tobh temamet
is Osszedllithatunk, utana
tetszés szerint felfegyve-
rezhetjiik dket, végiil pe-
dig természetesen gydzel-
met kel aratni veliik. Per-
sze az sem mindegy, mi-
Iyen fényes az a gydzelem,
hiszen ha menet kiizben
artatlanok esnek aldoza-

, tula szervezet nem része-
siil anyagi tamogatshan.
A gép pedig mindent sza-
mon tart: mennyien sehe-
siiltek meg, hany csapat-
tdrs esett el, mennyi tiszt
sikeriilt kiszabaditani, sth.
Az is fontos teliet, hogy

milyen gyorsan végziink, ugyanis ha sokat bénas-

kodunk, a siilyos sebesiiltek kinnyen elvérezhet-
nek.

Bar a grafika izometrikus és ezért nem fil valg-
saghil, a kiildetésekben mégis dgy érezziik, mint-
ha igazi helyszineken jarnank, annyira j6l meg
vannak kompondlva a vészhelyzetek. A legelején
még csak egy egyszerii csaladi perpatvarba kell
beavatkoznunk, ahol egy megtéholyodott csalad-
apa livilddzik mindenkire és a sajat kisfiat tart-
ja tiiszként, de késdbb mér simaszkos bankrab-
Ioklcal és egyéb - egyre veszélyesehb - hiintzdk-
kel keriiliink szembe. De a java még hatra van:
azt is kiprdbélhatjuk, milyen a mésik oldalon.
harcolni. Az Ot Szem feddnevil terrorista csoport
nevéhen tiiszokat kell szedniink, fegyvereketdel
rabolnunk, vagy épp kabitészer termeszt@ste
16 nyomokat kel eltiintetniink. Riadas
a fiindk természetesen a masvilagra kil

H”E

e

ni feladatokrdl még niem is

e g »

pakat is jo pontnak-veszi. A iranyita-
sénak megvan az az eldnye, kell na~
gyon odafigyelni arra, mik yitunk tiizet
- bar ez mégsem jelenti gy velilk kin-
nyebb, mert a gép rengeteq renddrt kiild a nya-
kunkra. Alighogy megkezdddnek a kiildetések,
mindig feltiinik a lithatdron egy zsaru.

De talan kezdijiik az elején. A jatéknak szdldban
vagy multiplayer modban foghatunk neki, am mi-
vel a tobb jétékos médot sajnos még nem volt al-
kalmam kiprdbalni, most csak az “egy szemé-
lyes” kiildetésekrdl fogok szdlni. Ezekbal tibb
mint 30 van. V-
laszthatunk, hogy
£gy gyors mene-
tet akarunk-e,
avagy egy ij kar-
riert kivanunk
kezdeni. A “gyors
menet” kifejezés
mondjuk egy ki-
csit félreérthetd:
csupan annyit je-
lent, hogy egy
menet erejéig va-
logathatunk a
mar teljesitett
kiildetések kiziil.
(Ez tehat nem
azonos azzal az
allastiltessel,
amit a fomenii Lo-
ad pontjanal te-
hetiink meg.)
Mindenekeldtt
azonhan azt kell
meggondoinunk,
hogy melyik olda-
lon kivénunk har-
colni.

CSAPAT
OsszZE-
ALLITAS

A legfthb kii-
linbség a rend-
Grdk és a terroris-
ték harcmodora
kiziitt, hogy a
renddrok - &
beri élet véetme
erdekehy

kel gondolnunk.
erroristak fo-
gke csakis a
dslés céljat

‘ it
mm*”"wzm
néliil, m;

rohamesapatot (Create Element), avagy mester-

B i kit taghil all: a lpvészhil, s az Gt segiti .

megfigyelibil. MeSteriovésznek csak kikepzatt

lidvész csapatot (Create Sniper Element). Ez utgb- -

7

fickd 4llhat be, de a fuhampatnn el is vane

nak olyan pozicidk, amihez képesités (Certifica- ©

tion) sziikséges. Az Altaldnos kiildetésekhez
sziikséges kommandan beliil mondjuk ilyenbdl
csak egy van: a team vezetdje. A csapatha rajta
kiviil még a kavetkezdk kellenek: egy felderitd,
aki egy kis tilkrds szerkezettel lopozik az ajtok
mellé, és azzal nézi meg, bent majd mire szamit-
hatunk; kell egy hatvéd, aki elméletileg a felde-
ritd fedezéseére hivatott; tovabha két egyszerii ro-
hamosztagos, akik a zdrt ajtokat takaritjak el. A
terroristak haromtagii csoportjain beliil nincs

-

ilyen szakosodds, aé|uk is a jelentke-

20k képessége {Detalinaz =

wm m kes kémel egy akeid-
mépﬁmmkuﬂm -

fal is rendelkezni kel az ad

ﬂlﬁumarnenmmﬁﬁ.ﬂ

kiovetkezik,
Keildjik




576 KBYTE

& /
ni senkit nem lehet - de ha csak megsebesiiinek

is, akkor is kivonodnak a forgalombél a kdvetke-

2i krre. Eqyébkent az is e?;ﬂul néha, hogy
egyes renddroket jogtalan fégyverhasmalatért
bizonyos iddre felfiiggesttenek. Hasonld esetek
persze az ellenkezd oldalon is tarténnek, csak
oit a kényszeriien kiflagyott kildetések alatt 4l-
taldban a biirtdnbintetésiiket taltik a barataink.
A csapatunk fsszedllitasanal nem szabad meg-

feledkezniinka megfeleld felszerelés beszerzé-
séril seur{Equipment). A kezdd csapatok tagjai-
nak ugyan mér elevemey van vasrolva a cuce,

vicanta ésibbiekben w e

gondoskodnunk.Ha errdl ledkeziink, Sze-.

rencsétien embereink mindiiseze egy pkztui

fognak rendelkezni. A mm a fegy
gézgrandtokat,

4" amire a2 akluis klldetésben szikséo lehet, Az
 bsseedllitott keszletet nemért elmentenia Save
Bame fkonnal, ez ugyanis ugyan

tési lehetdség, mint amilyet a kil
ad be a gép.

INDUL AZ AKCIO

Ha dsszeszedtiink minden sziikséges embert

és eszkiizt, a Play Scenariora kattintva indit-

hatjuk.az aktudlis kiildetést. Ekker ki kell va-

lasztanunk, mely csapatainkat fogjuk bevetni,

€s mar indul is moka. A jatékteér felépitése
igen egyszeril: baloldalt van a terep és a szi-
vegablak, jobboldalt az embereink panelje és
a kicsinyitett térkép, e kettd kozott pedig a
parancsikonok. A parancsikonok egy része
mindkét félnél egyforma, melyek (egy egység
kivalasztasa
utan) a kivet-
kezdk: Lopa-
kodas/Futds

mic), Térdre
ereszkedés
(Kneel), Fel-
szolitas/fi-
gyelmeztetés
(Challenge),
Térgyak felvé-
tele (Pick Up),
Targyak eldo-
hasa (Drop),
Fedezeés (Co-
ver), Paran-
csok jovaha-
gyasa (az
egész2 csapat-
ra vonatkozd
utasitasok el-

te), Automati-
“kus jévaha-

gyas (Initiate
Lock), telefon
(CNT), a terep
és a térkép

| e

(Stealth/Dyna- .

lenére, Initia-~

A gonosz SWAT-es filk mar
8 megint nem hagynak nyugton ter-
rorkodni, szdval banatomban fel-

azonban az iko-
nokra, a renddri
erdk specialis
utasitasai a ko-
vetkezik: Letar-  JES
toztatés (Arrest), |
Megmentés/elis-
sérés a bazishoz
(Rescue), Vizsgd-
lodas (Search),
Hatéstalanitas (Di-
sarm), Belépés az
ajtokon (Entry),
Helikopter hivésa
(Chopper), Tank
hivasa (Tank),
Szabadkezet adni
az orvlidvésznek
[Smper Gpllun}
ﬂ ijjenek a terroristaknak adhatd paran-

ekeﬂ& {Fight), Tisszedés (Take Hos-
tage), Tiisz magara hagyasa (Coral Hostage),
Tiisz elengedése (Release Hostage), “Meg-
adom magam!” (Surrender), Jarmii igénybe vé-
tele (Vehicle).

A felsorolt dolgok kiziil most kicsit részlete-
sebben témék ki a leggyakrabban hasznaltak-
ra. A telefon elsdsorban a rendorikné| lesz
fontos, ezel tartjuk ugyanis a GNT-vel, azaz a
“rabeszéld bizotisaggal” a kapcsolatot. Ez a
pszicholdgusokhal allé csoport eldszor mindig
megprabalja meggydzni a tisszedket,
mennyire nincs igazuk. lgaz, ez sosem sikeril,
viszont a dumaval egy ideig elvonhatjuk a ter--
roristak figyelmet, és igy varatianul timadha-"
tunk. Megestk, hogy egy hézban nincs tele-
fom, vatry egyszeriien bent nem veszik fel,

ilmnrhmmmmﬁl felefon be-
juttatdsat eqy joi Kithatd helyre - ha
van hozza kedviink, ezel megprobalkezha-

funk. (llﬂefnnetmﬁuam

hil mnllanuémnkihé-
mﬁ”"’w

A helikopter a levegabal segiti B
a kommanddsok munkdjat

mmm granatukat, s dlta-
I4han a civilekre sem kell vigyamunk. A me-
nekiiléshez gyakran autét is hasznalhatunk,
ere szolgdl a Vehicle ikon.

ERTEKELES

A Sierra nagyon eltalalta a SWAT 2 atmoszfé-
réjat: a remek zenék az események hatésara
valtozaak, s a tiizharcokndl a fegyverek is
pompasan muzsikalnak. Tuiw age
fikéval se lenne semmi probl csal nem
értott voina egy nagyits opcid, mivel ana-
gyobb kavaredasokban sokszor alig lehet ki-
venni; ki a tiisz, ki a rendér, és ki a rosszfiii -
igy vicces kitalalni, hogy kire is Ijiink. Annak

ellenére, hogy a figurdink - nagyon intelligen- -

560~ ammlqntnllindiualegrﬁvl
debb utat keresik, a jatszhatdsdg szempont]

mﬁiﬂﬁum&i—
Mllllli!e B

Minimum: PI133, 16MB RAM, 4xLD, DirectX- Y

Kompatibilis hangkartya, Wings
Ajantatt: PI66, 32MB RAM

. Leendo renddriknek illetve ter- |

roristaknak kivalo felkésziilés

-

-~




THE OPERA

ah! - kialtottam fg
Hszﬁr megpillantotiam
az Operational Art of

vahbiakban helytakaré -

bl maradjunk az OpArt

nél, remélhetdleg a miivé: ﬂ fmsku-
lasok nem fognak megerrelni ram ér-

te). Ez a harom karakter nalam rend-
szerint ez elégedettség, a meglepe-
tés, illetve a kezdodd rohogogorcs
felreismerhetetlen jele. A cikk befe-
jezéseig meég nem dontottem el, hogy
esetiinkben melyikral is van szo, sz6-
val ennek megitélését a kivalo izlés-
sel megaldott Olvasora bizom (aki ki-
valo izléserol mar akkor tanibizony-
sagot tett, amikor nekiallt elolvasni
kishecsii soraimat). Lényeg a lényeg:
az OpArt minden tekintetben boho if-
jikorom kedvenc jatekait idezte fel
hennem. Ugy egy évtizeddel ezeldtt
igen jol szorakoztam azokon a lama-
kon, akik a monitoromra bamulva
olyan ostoba kérdeseket tettek fel
nekem, hogyaszongya: “Mit csinalsz
azokkal a kockakkal?"” - mikiozhen
fogalmuk sem volt arrol, hogy itt egy
roppant komaly hadmiivelet folyik, és
eppen egy igen eroteljes atkarolas-
ban zavartak meg idegesito kukoré-
kolasukkal. Na mindegy.

Szoval az OpArt azokat az idoket ide-
zi, amikor a real time cuccok time-
ges feltiinése eldtt a stratégiai (vagy
pontosabhan: haboriis) jatékok fejld-
dése két kiillinhozd iranyba tolodott
el: a Panzer General és klonjai altal
fémjelzett, grafikailag is nemi szora-
kozast nydjto, valamelyest latvanyos
iranyba; illetve a Stalingrad és - cse-
kély szami — hasonmasai stilusaba,
amelyben a grafikai” minimal art”
mellett inkabb az apro adatok domi-
naltak. Az OpArt ennek a két stilus-
nak valami egészen egyedi keveréke:
az Empire/Talonsoft duett Battlegro-
und-sorozataban hasznalt engine-t

A ;ale im

1955) megle

hatarolja a

gozott iddszakot, har eqy
avatott stratéganak elsd
pillantasra némi hianyérze-
te tamadhat, ugyanis nem
lehet campaignt, azaz
egymasha lancolt kiilde-
téseket jatszani. Ennek
fdleg logikai okai van-
nak, ugyanis az egyes
scenariok nem kap-
csolodnak egymas-

hoz - de aki mar

egyszer végignyo-

mott egyet, aza
méretekbdl addda-

an talan nem is

igen vagyik

ilyesmire. A ja-

ték 17 kiildeté-

se a datumhal

adadoan ter-

meészetesen a

Il. vilaghabo-

rii csataira koncentral, ahol is egya-
rant megtalalhatunk klasszikus csa-
takat/hadmiiveleteket (Franciaorszag
lerohanasa, a krétai deszant hadmii-
velet, a normandiai vagy a sziciliai
sziivetséges partraszallas), es keves-
be ismert mozzanatokat (Rommel el-
lentamadasa a Kasserine-hagonal,
vagy a szovjet ellenlokés Harkovnal
'42 marciusahan). Mivel a jaték nem-
csak a Il vilaghaborura koncentral,
akad egy-ket egyeb miisor is: az
1948-as arab-izraeli haboru, koreai
hahori, valamint egy elméleti kiilde-
tés (ill. vilaghabora) 1955 ziirzavaros
politikai viszonyai kdzepette. Az
egyes scenariok egyébkent meghata-
rozzak a parti hosszat is, hiszen egy
kisebb @sszecsa-

eldretirését meg idejében
sikeriilt feltartdztatni

pas (pl. Arraco-
urt’44) Iényegesen
rovidehb ideig, ki-
sebb teriileten és
kevesebb egység-
gel zajlik, mint
mondjuk egy na-
gyohb hadmiivelet
(pl. France 40). In-
ditas eldtt kiva-
laszthatjuk, hogy a
gép melyik felet
iranyitsa, illetve
jatszhatunk egy-
szerre ketten is
helyhen, vagy akar
a meglehetasen

R:mdsredf ,robban csinalta a vald-
sdghan, de azért ez a kisebb ivii
dtkarolds is bevalik a franciak ellen

odon PBEM-mad-
szerrel is (Play by
e-mail, vagyis az
egyik fél lepese
utan a gép elmenti
az allast, amit a
masik majd vissza-
tolthet, ha hozza-
jutott).

Mint a képek is
mutatjak, a grafi-
kara igazan nem
erdemes szt vesz-
tegetni, hiszen tu-
lajdonképpen
ugyanarrol van

-

o
- S

Jhogy a pozicio hany mozgasi .
fogyasz ‘(vasutan vagy uton

ese et,,.pupt mondjuk

] tmozgat-

Soportosan

2D-hen (a sz : - -
= ugynevamft -hen, mi it poi hatjul vp
_ e

két nagyitashan. A kicsinyitett méret
egyéhként gyakorlatilag teljesen
hasznalhatatlan, maximum a helyzet
attekintésere szolgal (bar arra tiké-
letesen megfelel a stratégiai térkép
is). Vizualis orgazmus tehat nem na-
gyon varhatd, bar egy ilyen tipusy ja-
téknal nem is igazan ez a lényeg.
Egy adott pozicioban levo egység
johb felsd sarokban lathato kinézete
ugyan ad némi tampontot, hogy vajon
mivel is lepilﬂk de azért igen idege-

173 1h Gperstaonal Aut o Wor, Volune |- France 40

ambush (vagvh ha kozben el
csapatha iitkeziink, nem les
ség), viszont a visszavonula
az ellenséges csapatok melletti
mdaszkalassal) avatosan kell banni,
ugyanis ha az ellenfél harckész, és a
tamadasa na-
gyobh, mint a vé-
dekezésiink, akkor
fogsagba ejtheti a
csapatunk egy ré-
szét (engaged)
vagy akar teljesen
(. B RIS meg is semmisit-
Rt A . T‘--;-’ > heti (evaporated).
2

o Jobb kiikkre jin

A elb az egység pa-
g i rancsmeniije, ahol

e a kovetkezdket ad-

hatjuk meg:

®m a nagyohb egy-

ségeket 2-4 kisebhb

alakulatra hont-

hatjuk, illetve ha egy pozicioban van-

nak, ismét osszevonhatjuk :

Sehaj, az egység ahlakaban mindig m szallitasi opciokat adhatunk meg.

lathatjuk a kivalasztott csapat leg- Ha az egyseég olyan pozicioban all,

fontosabh tulajdonsagait: a kereszt a  ahonnan vasiitvonal vezet, akkor fel-

harckészség (a sotétzold a legjobb, pakolhatjuk vonatra, és mozgaspont-

pirosnal az egység djraszervezés vesztés nélkiil fuvarozhatjuk oket a

alatt van vagy panikban - ilyenkor vasiitvonal végéig. llyenkor persze a

nem léphet, szoval a legjobb, ha be-  légitamadasok alkalmaval joval sérii-

assuk oket), a tabbi harom szam pe-  Iékenyebbek, mintha gyalog galop-

dig a tamadasat, védekezését és a poznank veliik. A légi szallitasi (AB

mozgasi pontjait mutatja. Egy pozici- vagy Airborne) illetve ejtoernyds (Pa-

an beliil természetesen tabb egyséy  ra) alakulatokat repiilogépen is moz-

is lehet, amelyek kizitt bal klikkel ~ gathatjuk. Az elGbbieket egy repté-

valogathatunk. A hatszdg alaki pozi- ren, az utobbiakat barhol ledobhat-

ciok jobb oldalan levd fehér pontok  juk, de eay ilyen Iégifuvart csak ak-

mutatjak, hogy az adott helyen hany  Kkor vallaljunk, ha az adott kdrben a

egység talalhato, a bal oldalon levd  vadaszaink legifalény hevetései joval

“lampa” pedig azt jelzi, hogy meg meghaladjak az ellenfélét. A keteltii |

hany csapattal Iéphetiink oda. A ki-  hadmiiveleteknél pedig a B-vel jeldlt |

valasztott egységnél egy elasztikus poziciokban be- illetve kihajozhatunk

nyil (a la SM Gettyshurg) mutatja, csapatokat;
hogy meddig Iéphet el, a szamok pe-  m megjavithatjuk/rongalhatjuk a pozi-

A JB 20 vaddszezred ugyan egy HE 2 -
kicsit gyengélkedik, de a fildi

fitik batran nyomulnak Parizs felé

sitd, hogy az egységek nem feltétie-
niil dgy festenek, mint ahagy kéne.
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| mozgatasat hatarozzuk meg. Ez alap-
" allapotban rendszerint Mobile (vagyis

, tétben az erddites -
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nyszenimmk, akkora hidak meg-
galasaval igenesak lelassithatjuk

8z ellenfél eldrenyomuldsat (a “super
river” mg[elu!esu folyoken pedig le-
‘hetetlenne is tehetjiik), mert a folydn

ki valo atkelésre csak egyes alakulatok

kepesek, és akkor is marha sok moz-
gasi pontba keriil. Ezzel igen jol lehet
komhinalni - a baj csak az, hogy a
palyan nem lehet latni, hogy hol van-
“nak a folyokon épségben levd hidak!
" Ez csak onnan deriil ki, ha egy csa-
pattal az adott helyre lépiink, és a
meniijeben megjelenik a romholasi
opcio... A lerombolt hidakat termé-
szetesen helyre is lehet allitani,
pyyaniigy, mint a lebombazott vasit-
vonalat. Utohhit azonban csak akkor
tehetjiik meg, ha a pozicioban levi
alakulatban van Rail repair crew (Id.
a Reportnal);

m a Deploy-parancsokkal a csapat

mozgathata), de a Dig Innel meg is
erddithetjifk a poziciot, azaz beashat-
|uk a csapatot. Mas jatékokkal ellen-
logikusan - ak-
kor is megmarad, ha a csapat kizben
, viszant ha egy eldzileg me-

ett pozicidba Iép az alakulat,

mét be kell asni, hogy az ero-

latha vegye. Ha egy alaku-
latot a Deploynal lokdlis vagy takti-
kai tartalékba helyeziink, akkor a

% ﬁluﬂ autufnatlkussa vallka

‘mozgasa: mindig magatol abha a po-

icioha Iép {ha tud), amelyet az ellen-
nagyon-tamad;

az Orders-parancsoknal adhatjuk

meg, hogy az alakulat meddig foly-

tassa a tamadast/vedekezest. Ignore

Lossesnél nyilvan sok lesz a hdsi ha-

lott, mig Minimize Lossesnél akkor is

visszavonulot fiij, ha tulajdonképpen
nyugodtan ki is tarthatna. Nyilvan a
limitalt veszteség beallitas az idea-
lis, bar az igen idegesitd, hogy glo-
balisan (az dsszes csapatnak egy-
szerre) nem lehet ezt meghatarozni -
a védekezo kiildetésekben alapalia-
pothan rendszerint a gyors pucolas
van a legtahbnél megadva;

m 2 Unit Reportnal az utolso loig
megnézhetjiik az egyseg részletes
osszetetelet es killanbozo tulajdonsa-
gait, a Formation Reporthan pedig
megkukkanthatjuk, hogy az alakulat
magasabbegyseégébe tartozo tobbi
alakulat (a kivalasztasnal keretek is
mutatjak dket) éppen mit miivel.
Tamadni természetesen a szomszéd
poziciohan levd ellenfelet lehet (le-
szamitva a tiizérséget vagy a csata-
hajokat, amik a scenario méretétdl
fiiggdoen 2-5 pozicidra levd csapalnk-
frais durmgtatllatnak) Az egvseg ta-
ban levo tnbbwel kardltve, vagy ro-
hamra kiildhetjiik akar a cétpnnital
szomszédos 0sszes csapatot is, ame-
Iyeknek épp nem lett Dig In parancs
kiadva. Utahbi ket esetben a célt
sorban fogjak a tamado alakulatok
rohamozni, ha pedig az ellenfél meg-
hatral vagy hosi halott statuszba ke-
riil, akkor 1-2 csapatunk el is foglal-

Ez a koreai a’"pa unszimpi egy §
kicsit, szdval az editorral
segitiink egy kicsit az iigydn

ja a pozi-
cidot. Az
egyes
osszecsa-
pasokral
(esemé-
nyek,
vesztese-
gek) a kor
végeén ter-
mészete-
SEn rész-
letesen
tajekoza-
dunk.
Kiildn tdr-
ténet a
légierd
hasznila-

ta. Gépeinkkel tamad
adott poziciét, illetve mégadhatunk’ A
egy harcdszati feladatoet, amikor au-
tomatikusan ténykednek. Air Snperio-
rity bevetéssel.a vadaszokat'a légifd-
lény megszerzésére utasithatjuk
(mendjuk a bombazdkat is, de ez ke-
véshe hatékony eljaras): ilyenkor az
ellenfél mindennemii leégi tevékeny-
ségére kozbeavatkoz-
nak. Interdiction kiil-
b detéseknél a gépek az
ellenfél mozgo csapa-
tait tamadjak, Combhat
Supportnal pedig a
harcolo alakulatainkat
fogjak tamogatni. Az
avatott stratégak ter-
mészetesen a légi-
eronek adjak ki eloszor
a parancsokat, de
elobb bekukkantanak a
View-menii Air Briefing
pontjaha, ahol a két
fél aktualis korhen zaj-
10 légi tevekenysége
pontozva is lathato.
Amennyiben nem ohaj-
tunk uj temetoket nyit-
ni, nyilvan nem célszerii yépeinkkel
poziciot tamadni vagy Interdicti-
on/Combat Support-bevetésre kiildeni

i
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i
tehat attériing az érteketlgs
tos, fiogy az OpArt csak eqy ige
rétegnek nyeri el majd a tetszését,
hiszen mind grafikailay, mind a'han-
gokat illetoen egesz egyszeriien erte-
kelhetetlen. Aki viszont'szeret honyo-
lult szahalyok alapjan sakkozni (mert
tulajdonkeppen errdl van szo ennél a
stilusnal), illetdleg hozzam hasonldan
az apro adatok szerelmese, az hiztos
lefonja a labat, mert a jaték ebben a
tekintethen nagyszerii! Hadjaratot
ugyan nem jatszhatunk henne, de
egy-egy nagyobb hadmiivelet akar 7-

8 orat is eltarthat — szoval erre nincs
is kiilonosebbh sziikség. Raadasul a
gép igen jol jatszik, tehat egyediil is
kellemes kihivast jelent. Van ugyan
néhany aprésag, amin csiszolhattak
volna: mi értelme van a magasab-
begységeknek, ha nem lehet nekik
altalanos parancsot kiadni; kit érde-
kel az utanpotlas részletezése, ha az
automatikus, es nem szalhatunk he-
le, hogy melyik csapat mihal mennyit
kapjon; miért nem lehet légi utanpot-
last ledohni; miért nem lehet kiilon-
hozo alakulatokat dsszevonni; - kér-
dezhetném, ha nagyon szdrizni akar-
nék. De nem akarok. Ertékelésnek le-
gyen elég annyi, hogy az otthoni ge-

oket, ha az
ellenség I8-
gifolény be-
vetései a
miénknél
magasab-
bak. Ha vi-
szont ez nul-
la, de egyéh
bevetést re- .
piil, akkor o
Air Superio- \
rity-t repiilo
vadaszaink
igen vidam
vadkacsald-
vészet ré-
szesei lesz-

A 2. |égiflatianak ma szem- EQ
latomdst siirii napja lesz

nek, mikoz-
ben merész hombazaink nyugodtan
tamadhatnak barmit (példaul az el-
lenfél reptereit, hogy csak egy itle-
tet mondjak).

Egy-egy kiildetés elején a program
rendszerint megsaccolja, hogy a ja-
ték hany korin keresztiil fog tartani,
de ez mondjuk nem feltétleniil biztos.
A gyozelmi faktor két részhol tevadik
ossze: az elfoglalt illetve megtartott
strategiai poziciok pontszamabol, il-
letve az ellenféinek okozott és sajat
veszteseégek aranyaért jard pontok-
bol, amirdl egyébként - tabbek ki-
zitt — minden koriink elején tajéko-
zodhatunk. A scenario eligazitasat
egyéhkent nem art alaposan atbon-
gészni, ugyanis néha egyes poziciok
kulcsfontossagiiak lehetnek (azaz
mindenképpen tamadni/védeni sziik-
séges oket). Szép példa mondjuk a
Fulda 55, azaz a Ill. vilaghaborii, ahol
mindkeét fél egy-egy varos elfoglala-
saval elvaghatja az ellenfelét az
utanpatiastol, illetve a jaték azonnal
véget ér, ha a szovjetek elfoglaljak
Frankfurtot.

Meég hosszasan sorolhatnam a jate-
kosok életat megkeseritd/megéedesito
aprasagokat (idojarasi tényezo, utan-

pemen eddig csak harom jatek (Civ2,
Panzer General 2 és a Shanghai
Dynasty) uszta meg idaig az uninstal-
las vidam procedirajat - most na-
gyon ligy tiinik, hogy az OpArt is meg
fogja...

CoVhoy

operational art of war

Empire Interactive
http:/mww.empire.co.uk

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xC0,
SB-kampatibilis hangkartya, Win95s

Igen-igen ronda, viszont igen-igen
kellemes. Egy fanatikusnak.
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NEED FOR SPEED Iir

volt alkalmam tesztelni a Need for Speed 3
layStation-valtozatat is, igy van dsszeha-

sonlitasi alapom. A jaték nagyon jo volt PSX-en,
ezért sokat vartam a PC-s valtozattol is. Nos, ki-
jelenthetem, hogy éq és fild a kiilinbséy - a PC
javara! Az 576 Konzolban azt irtam, hogy az
NF$3 legfeljebh masodhegedils lehet a Gran Tu-
rismo mellett - eziittal azonban azt kell mond-
jam, hogy akar megjelenik végiil a Gran Turismo
PC-re, akar nem, az NF$3 allni fogja vele a ver-
senyt. A konzolos verzidhoz képest annyi j gra-
fikai effektus és otlet tarkitja a programot, hogy
hatran merem allitani: a PC-s autdversenyek ij
kiralydt kiszdnthetjiik.

n hban a szerencsés helyzethen vagyok, hogy

MAR MAJDNEM MINT
A VALOSAG

Ami a grafikét illeti - mivel agy EA videdt mar
jval a tesztverzid kézhez vétele eldtt megcso-
tiélhattam ~ mar eldre tudtam, mire szémithatok.

 Csak az volt kérdéses, hogy hogyan fog futni az
g Héssatok csg in

jat is latni. Az éjszakai versenyeknél a terepen
kiirbe-kirbe pasztazd renddrségi villogdk effek-
tusa kiilan szdm, nem is szdlva a kocsink fény-
sz0rdjardl: kozell aszfaltot j erdsen vildgitja
meg a tompitott fény, mig ha tavolabbra tekin-
tiink, egyre gyengébben sejlenek eld a targyak -
ez egyszeriien tikéletes! Ha egyébként meguntuk
a vaksi vezetést, feltehetjiik a lampat fénysz6r6-
ra is, mert termeszetesen art is lehet. A kucsﬂ(

tibbféle részletesség kiziil valaszthatunk, s ha a
maximum bedllitasra rtessziik még a metal ef-
fektust is, az eredmény szinte mér fénykép ming-
séqil... vagy legalabbis amig el nem indulunk.
Sajnos - az dltalam tesztelt béta-verzioban leg-
aldhbis - ez az egy dolog hibadzik: menet kizben
ugyanis egy helyben maradnak a fényezésen tiik-
riizodd fak, és ez elég illizidrombold. Kar, mert
amiigy a megoldas kenterbe verné a Gran Turis-
mo hasonlo effektusat. De tulajdonképpen nem
is annyira fontos az egész, hiszen a valds iddben
bearnyékolt, a megszolaldsig valdsaghii sportau-
tik normal fényezéssel is pompasan festenek.

; FLUGOS FUTAM

‘ — ahogy PlayStationdn is - Gsszesen
alyat tartalmaz, plusz egy iutalnm hely-

a

wogviighi aterept, do méya fények csiv

Kettesben még kelleme- [}
sebb a fogdcska

e,
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Otlakats

: . Apilyéktm
 pérhajokat vivhatunk, mésrészt nyoic
 részivevis versenyeket rendezhetiink, s tehet-
Jiik mindezt egyediil, vagy ketten, osziott kép-
erydvel (One Player/Two Player), tovabba egy
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igazi PC-s jaték-
hoz méltdan ter-
mészetesen hald-
zaton vagy mode-
men keresztiil is
lehet nyomulni
(Connect). A va-
lasztékban az
egyszeri menete-
ken (Single Race)
és a bajnoksagon
(Tournament) ki-
viil van egy kiesé-
ses rendszeril baj-
noksdg (Knocko-
ut), és ami taldn a
legizgalmasabh, a
cimadé Hot Pursu-
it - ezt nagyjahol
autds iilddzésnek lehet forditani. Na ez utdbbi
iizemméd az, ami igazan érdekes! Azt mar
PlayStationdn is igen mulattatd otletnek talal-
tam, hogy a minket iildozd renddrok a kihango=
sitdjukon probainak utasitgatni minket - pedig
ez még semmi! A PC-verzid esetéhen a kivet-
kez6t kell elképzelni: az autgnk radicja ponto-
san a renddrségi URH savra van beallitva. Elin-

Igen huncut mandver, ha g
az egyik rendérautit a
madsikra kenfiik fel

4.1 RPM
11000 aniof 2

tickets: 0/3

a jardr Corvette is valaszthatd. Nosza nekem
sem kellett tiibb, gyorsan kiprdhaltam - mar
csak azért Is, mert kivancsi voltam, vajon ho-
gyan fogjak a zsaruk ezt a kocsit megnevezni.

‘Talan lopott jarorkocsinak? Amikor betdltodatt

a jaték, hirtelen azt hittem, véletleniil masik
iizemmadot vélasztottam: mit keres a palyin
nyolg induld aut? Attanulmanyoztam a sz

dul a menet, mire az ellenfelem ragtdn elhiz - fan kll{ﬁ?ﬁr at, és rajottem a megdibbent

csak én viharzom, hanem
az iddjaras is

eqy kozeli jardr- .
kocsi s26l be a
kiizpontnak, mi-
szerint egy sdrga
Lamborghinit vett
iildozobe. Az Grd-
miim mondjuk
nem tart sokaig,
mert par masod-
perc miilva meg
egy mésik hang
egy fekete Cor-
vette iildizésére
kér engedélyt, és
rigtdn fel is tiinik
a visszapillantom-
ban a piros-kék, villogd fény. Dibbenetesen
jok a dumak: még azt is mondjék, hogy hol
akaszkodnak ra az emberre, vagy hogy hol
szandékoznak kordonokat vonni; szdval arrél is
értesiiliink, hogy hol jar az ellenfél, és arril is,
hogy hol varhatdak extra nehézségek. A faka-
batok frankdn mindent jelentenek, tibbek
kozott azt is, ha az ellenfeliinknek sikeriil &t-
tiimie a kordont.

A kivetkezd érdekes dolog, amit a-PC verzid-
ban tapasztaltam, hogy ennél a Pursuit-modnal

-

tényre: nem loptuk az autét, hanem mi Iéptiink
be a renddrség kotelékébe. Ez aztdn a jo moka!
Reszkessetek pofatlan gyorshajtok! Most em-
heretekre talltatok!

Az iilddizés egyébként — akar iildozdk, akar
iildozottek vagyunk - teljesen valdsaghii: nem
elég ha a renddr megeldzi a gyorshajtot, le is
kell szoritania, és teljesen le kell 4llitania. (A
PC-verzibban méy az ablakhoz odalépd fank-
zahéld alakjat is kidolgoztak.) Ha tehat példa-
ul tilszalad rajtunk a zsernyak, meg kell for-
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dulnia, hogy elkapjon minket, mi pedig bar-
merre, akar hatrafelé is menekiilhetiink -
igaz, gy nem valdszinii, hogy megnyerjik a
versenyt. De talan még nehezebb a dolgunk,
ha mi jatsszuk a rendart. Amint bekapcsoljuk
a szirénat, a gyaniisitott nyomban a gazha ta-
pos - javasolt tehat, hogy csendben, alattom-
han kizelitsiik meg a kiszemelt aldozatot, és
csak az utolsd pillanatban adjuk a tudtara, kik

Erdekes. Pedig ha 6! emlék-
szem, mostandban egyetien
olajiizlethen sem vetfem részt

is vagyunk. (A sziténat a duda billentyiijével
kapesolhatjuk be, s ezzel jeldljiik ki egyben az
iilddzdbe vett kocsit is.)

TOMOREN A
KEZELESROL

Az autdk vlasztéka is kibdviilt a PlayStation-
verzid dta. Ha rabikiink a Player Car melletti
kis nyilra, a kivetkezdk kiziil valaszthatunk:
Chevrolet Corvette C5, El Nino, Ferrari 355 F1
Spyder, Ferrari 550 Maranello, Jaguar XJR-15,
Jaguar XK8, Lamborghini Gountach, Lamborg-
hini Diablo SV, Mercedes CLK-GTR, Mercedes
SL600. A felsoroltak kiziil mondjuk néhany
név eleinte még nem lesz aktiv: a harom leg-
profibb autdt csak a kiilinhdzd nehézségii baj-
noksagok teljesitése utan kapjuk meg. Alis-
tén lathato tovabba még az emlitett kozszolga-
lati Corvette és egy hasonld funkcidji Diablo -
ezek értelemszeriien csak a Hot Pursuitnal va-
laszthatdk.

A meniirendszer nagyon dtletes, ugyanis ha
csak nagyjabal akarunk a témakon beliil vélo-
gatni, akkor a kis nyilakra kell kattintanunk,
ha viszont részletesebben is akarunk az adott
dologgal foglalkozni, akkor magéra a témakir
nevére kell mutatnunk. A kocsivalasztas ese-
tében példaul igy hozhatjuk be azt a meniit,

ahol kivalaszthatjuk a valtdnk tipusat, a ko-
csink szinét (a tipusok eredeti gydri szinei mel-
lett sajat szint Is kikeverhetiink), vagy hogy le-
gyen-e blokkoldsgatid. A meniiben még Gssze-
hasonlithatjuk egymassal a kiilanbzd ko-
csikat, megnézhetiink egy bemutatdt a kiva-
lasztott kogsinkrdl, és akdr uk is,
végiil a Download Car ikon pedig arra enged
kivetkeztetni a felhasznéldt, hogy az Internet-
rdl még majd to-
vahbi autdkat is
le lehet szippan-
tani.

avagy mostoha id6jarashan vezetni. Megnéz-
hetjiik az adott palydra vonatkozd rekordokat
is, vagy altalanos Infot kérhetiink a helyszin-
tdl.

A rivélis autdk ikonjara kattintva (Opponent
Car) beallithatjuk azok tudasat, a szamukat,
vagy akér civil forgalmat is bekapcsolhatunk.

Erdekes méy a Driving Assists meniipont,
amivel “megkérhetjiik” a gépet, hogy segitsen
nekiink fékezni, kijonni egyszeriien az iitkozé-
sekbil, az autot az iiton tartani, vagy megke-
resni az idedlis iveket. A PC-verzid egyik re-
mek iijitdsa, hogy még navigatort is kerhe-
tiink, aki folyamatosan mondja, mire szamit-
sunk - akarcsak egy rally-versenynél.

Noha a fent emlitettek a kiilanallo futamokra
vonatkoztak, ugyanezeket talaljuk a bajnoksé-
goknal is, csak hat az “Eles” futamoknal joné-
hany lehetdség le van tiltva. Viszont megjele-
nik egy djabb fontos meniipont, a Type: ezel a
bajnoksdg nehézségi szintjét dllithatjuk be.

A verseny inditasat (Race) és a kirnyezeti pa-
raméterek opcidit (Options) mindig a képer-
nydn alul lathatjuk. Az opcidkat egyébként a
verseny kizben, az Esc lenyomasaval is elér-
hetjiik - tobbek kozott a grafikai effektusokat
is ezen beliil kapcsolgathatjuk be vagy ki. Na-
gyon tetszett, hogy az opcidknal még a kijelzd
HUD-ot is az izlésiinknek megfelelGen pakol-

A PlayStation-verzidban - tobbek
kizott - ez a 600-as Merci sem

szerepelt
= * ",“‘F'uz
i ]
hatjuk dissze. A futamok utan visszajatszés is

- van, s ha akarjuk, ki is menthetjilk a remekié-

siinket. Hasonldképpen az allast és a szellem-
kocsikat Is el lehet menteni, s mindezeket ér-
telemszeriien a fémenii Load parancsaval le-
het a késobhiekben visszahivni. A visszajat-
szis mellesleg nagyon profi: amellett, hogy

~ nyole kiildnbdzo kameranézet vilaszthatd,

méy a visszajatszis sehességén is valteztat-
hatunk.

A PALYAK

Ahogy arra mar utaltam, a palyak kidolgozasa
rendkiviili: az utunkat kiddnthetd tablak és ke-
ritések szegélyezik, az Gtviszonyokat illetien
pedig a sivatagi homoktdl a jeges aszfaltig
minden megtalalhatd. Erdekes megoldds, hogy

megfeleld vezetési stilus
klasszikus esete...

valdjaban csak négy helyszin van, és azokon
ket féle (hosszabb/rovidebb) itvonal van, két
féle évszakhan. A vidéki palyén példaul elfszor
még sérga faleveleket kavar fel a menetsze-
liink, az dtodik futamban viszont mér hé fedi az
egész tajat. Mindegyik palya roppant igényes,
mindenhol van valami aktiv tereptargy. A szén-
tofildek felett egy permetezd repiiligép koriz,
a sivatagi kanyonban egy vonat robog at a ma-
gashan, a tropusi véros kikdtdjébsl egy luxus-
dceanjard indul iitjara, a hegyvidéki siparadi-
csomban libegd miikadik, a neonfényekkel teli
Empire City fdterén pedig egy helikopter csap
zajt. Ez utdhbi nagyvarosi helyszin (az emlitett
jutalompalya) egyébként nemcsak a legszebb,
hanem a legérdekesehb palya is; ha elég szem-
fiilesek és iigyesek vagyunk, tdbb helyen is ta-
lalhatunk atjardkat, melyeken &t nem csekély
mértékben lerdvidithetjiik az utat.

A VEGSZO

A Need for Speed masodik - roppant gyenge -
epizddja utdn nagyon kellemes meglepetés volt

chsudl példdul megolvadaak a kamera oncsé

|én a pelyhek. A konzol verziGhoz képest a j&-
16k iranyftisa némileg valdsaghiibb, ugyanak-
kor kiinnyebh lett (a kézifék folyamatos hasz-
nélau helyett elég csupan a motorfék), viszont
ezzel egyetemben az Gttarids is més, és kiny-
ayeh felborslnl, Azzal is a realitdst probattak
fokazni, hogy a durvabh borulasoknél még ki Is
gyuliad az autd. Lehet ugyan, Mmmm

cél. Ha a legen-
dés Need for
Speednek (az el-
sonek) akartak
egy méltd har-
madik részt csi-
nélni, ez kivalg-
an sikeriilt!
Kz

need for speed HI

Electronic Arts
http:/www.ea.cam

Mirvisrvren:
Direct
Afedrdort:

A valaha volt nagy név ismét a
régi fényében tindikal

o).




zeretsz motorozni?
SSzereted azt a szahadsagot,

amit csak a motorod nyijthat
szamodra? Szereted azt az érzést,
amikor az orszagiuton szaguldva
érzed a hiivis szél simoga-tasat a
hordddn, és latod a felkeld nap
elso sugarait?

Meg az eliitott allatok tetemeit az
uttesten? Ha raadasul a crossmo-
torodon iilve egzotikus sivatagi
tajakon, hegyi lejtokan, keskeny
sziklaszirteken, vagy mas ismeret-
len terepeken vezet az utad, egé-
szen mas élményhen is részed
lesz. Ha viszont iigy

nem to-
kéletes valosag
hiiség és jatékélmeny.
Ha szeretnéd megtudni, milyen
jaték a Motocross Madness, akkor
emlékezz vissza a régi NES
klasszikusra, az Excite Bike-ra,
keverd hozza a mai jatékok legfor-
robb 3D-s grafikajat, és tegyél
alaja oriasi, hullamzo, felfedezés-
re varé terepeket. Most mar kahé
van réla valami elképzelésed,
hogy mire is szamithatsz a jaték-
ban.

dintesz, hogy eszed
agaban sincs ilyen ko-

Fedettpdlyas Supercross-futam:
a versenyzdk persze rendszerint
a légtérben tartzkodnak

moly megprobaltataso-
kat kiallni, legalabbis
a valdsaghan, de szi-
vesen atéreznéd a fee-

linget, akkor itt van -
neked az uj driilet a :
Microsofttol! ;
A Microsoft az utdbbi | 0 —

idoben szimulacioival
komoly rangot vivott ki
maganak a jatékpia-

-

con. llyen volt példaul
a Flight Simulator-sorozat, vagy a
legutabbi dobbantasuk, a Monster
Truck Madness 2. A Motocross
Madness kiadasaval most egyér-
telmiive teszik, hogy ezt az irany-
vonalat a jovoben is tartani kivan-
jak. Bar rendszerint nem hazon
beliil dolgoztatnak, hanem kisebh
cégek szerzeményeinek terjeszte-
sét vallaljak fel, de a neviik most
mar kezd garanciat jelenteni a Ki-
valo mindségii szorakozasra. |...
és most nem az “operacios rend-
szer”-kategoriara gondolok, ha-
nem a jatékokra.) A Motocross
Madness legfdbb jellemzdje a le-
nyiigozd grafika mellett a majd-

A jatékhan otféle versenymod ki-
ziil lehet valasztani. Nekem a leg-
johban a Stunt Quarry tetszett,
amiben a tdbhi versenyzovel kell
felvenni a kiizdelmet a lehetd leg-
magasabb pontszam eléréséért.
Hogyan pontoz a program? Nagyon
sok miilik azon, milyen magas, ha-
tasos és érdekes kaszkadormutat-
vanyokat csinalsz. Ezeknek a mu-
tatvanyoknak driasi sivatagok,
homokdiinék, sziklas teriiletek,
crosspalyak és mas izgalmas tere-
pek nydjtanak helyszint. Osszesen
16 kiilonhozo fajta mu-

Hegyek kdzitt, vilgyek ;
kizitt zakatol a motor...

tatvany van, de a kom-
hinaciok (és ezzel egy-
ben a lehetdségek)
szama kozel végtelen.
Abban nem art egészen
hiztosnak lenned, hogy
a mutatvanyokat jél el-
sajatitottad, mert néha
amikor nem szamitasz
rajuk!

A kovetkezo valasztasi
lehetdség a Baja Ra-
cing, ahol a tobbi mo-

torossal
egyiitt kell ugyanazon a
terepen (nem a Bacs-Kiskun me-
gyei varoshan) crossozni. Arra kell
figyelni, hogy a palya mentén el-
helyezett ellendrzo pontokat nem
szabad kihagyni. Ezeket a zdld
lehet megtalalni. Ha neked sikeriil
a legrovidebb teljesiteni a kird-
ket, akkor természetesen te nyer-
ted a futamot. Habar a Bajaban is
igen sok mutatvanyt be lehet mu-
tatni, ezekért ebben a stilushan
nem jar kiilon pont.

A National Racing majdnem
ugyanaz, mint a Baja, a kiilonhség
csupan annyi, hogy mindig a pa-
lyan kell maradni a motorral. Ha
letévedsz a palyardl, dsszesen ot
masodperced van ra, hogy vissza-
térj, kiilonben Gjrageneralodik a
jarganyod és a program
automatikusan tesz
vissza. Ez persze lé-
nyegesen tibb idot
emeészt fel, és persze
addig a tobbiek szépen
meg fognak eldzni. A
National Racingben a
legnehezebb palyakat
kell teljesiteni, ezért
érdemes elotte a Baja-
ban gyakoroini. Ebben
a stilushan hét masik
motoros ellen kell ver-

kozunk, melyek \‘

akadalyként szolgalnak: rajuk
hajtva rendszerint kizuhanunk a
palyarol. Valaszthatunk, hogy
munkagddorben, piramishan, fe-
dett vagy nyitott tetejii stadion-
ban akarunk versenyezni.

Az utolsé, otodik lehetdség a Mo-

to-Tag, ami Iényegéhen egy fo-
gocskazas. Ha te vagy a foga, el

Az ilyen mandverek utan rend-
szerint nem a kivant mddon
torténik meg a leérkezés

kell kapnod a tohbieket, akik me-
nekiilnek eldled - ellenkezo eset-
hen pedig neked kell pucolnod az
éppen aktualis fogo eldl. Ez az ot-
let ugyan nem tiint annyira szora-
koztatdnak, mint a tobhi jaték-
mad, mindenesetre a programozok
fantaziajat dicséri, hogy kitalal-
tak valami ujat is, és nem marad-

senyezniink.

Masik kedvencem a Supercross,
ami tényleg visszahozza a régi
szép idoket az Excite Bike-hdl. A
Supercrosshan nagyon keskeny
palyakon szamos ugratdval talal-

tak meg az ilyen programoktol
megszokott terepversenyeknél.

a Supercross-futamban nem én
vezetek - tarthatatian allapot!

T LIREVR

A jatekot 800x600-as
felbontashan, maxima-
lis részletgazdagsag-
ban engedtem szahad-
jara. Nem gondoltam
volna, hogy a Direct3D
ilyen gyonyarii grafi-
kat is képes produkal-
ni. A taj szépsége le-
nyiigozoen realisztikus
volt, a gyonyorii taja-
kon élmenyszamba
ment a versenyzés. A
crossmotor keltette




porfelhd na-
gyon szépre
ikeredett.
lyen szép ég-
boltot pedig
csak ritkan lat
az ember. A
napsugar
visszatiikro-
zodese a len-
csén csak
egyike a sok
szép latvanyetfek-
tnek, de teljes szamban képvisel-
tetik magukat a 3D-kartyaktol
mar megszokott technikak is (lens
flares, real time shadows, hiline-
ar filtering és tarsai). A motoro-

MOTOR TURA

Egyszer hopp, masszor
kopp - most épp az
elsd fazishan vagyok B

egy teljes Supercross-
editor, amelynek se-
gitséyével novelhetjiik
az egyjatékos iizem-
madi szdrakozas él-
ményét. Ez az editor
régi szép emlékeket
éleszt fel bennem az
Excite Bike-bol, mert
lényegében majdnem
ugyanaz, kivéve, hogy
a nyilvan joval latva-
nyosabb 3D-grafikat

tében inkabb a palya atvonalat
kell kidvetni, mig a National Ra-
cingben mindez mar joval nehe-
zebb. Az alapértelme-

A National Racing-futamok
ugyanelyan rzdsak, mint a
tabbi, de itt legalabb nem

rihiig rajtunk egy egész stadion

zettként megadott hil-
lentyiizetkiosztas tel-
jesen megfelelt jaték
kozhen, de van mod
ennek megvaltoztata-
sara, sot a hillentyiizet
érzékenyseget is beal-
lithatjuk. Ha megfeleld
joystickot akarunk ta-
lalni a
prog-
ramhoz, ta-
nacsos

sok animacidja egyébként nem
veletleniil sikeriilt ilyen tokéle-
tesre, hiszen a legmodernebb mo-
tion captured technikaval keésziilt.
A kiilonbozo motoroknak termé-
szetesen egymastol eltérd fizikai
jellemzoi vannak, amelyek a jaték
soran is megmutatkoznak. A mo-
tor tomegkozéppontjara nehéz-
kedve lehet elore vagy oldalra
donteni a jarmiivet, amellyel az-
tan a leghajmeresztobb mutatva-
nyokat is be lehet mutatni. Ez el-
sosorban persze a Stunt Quarry-
ben lényeges. A Baja Racing ese-

mondjuk
eqgy Force Feedbacket
beszerezni.

Kiprobaltuk a multip-
layer madot is. Azt hit-
tiik, hogy egy normal
56k-s modemmel él-

részesitették elonyben
a készitok. —
A palyankat kdnnyedén
elkészithetjiik, ha - a
Sim City-ben megszo-
kott technikaval - be-
mozgatjuk a 3D-ben is
elforgathato palyaele-
met a racshaloba. Mi
minddssze harminc
perc alatt készitettiink
el egy viszonylag egy-
szeriibb, de szép kivi-
telii palyat egy rakas-
nyi ugratoval, amin a

Na szeva’ mator, fent majd D
megkeressiik egymast! 8

vezhetetlen lesz a ja-
ték, de nem! A Motocross Mad-
ness racafol erre is. LAN-halozat-
ban természetesen minden prob-
lIéma nélkiil futott. Az Interneten
négyen jatszottunk egyszerre, a
kiszolgalo pedig egy

ﬁ -

56k-s modem volt.
Majdnem olyan tokeéle-
tes volt, mint a LAN-
halozatban! A LAN-ben
egyébirant osszesen
nyolcan, a Gaming Zo-
ne-on keresztiil pedig
maximum négyen lehet
jatszani.

A programhoz kiilon
track editort mellékel-
nek, ami akar maga is
megerdemelhetne egy
onallo ismertetot. Ez

jaték legalabb olyan élvezetes
volt, mint mondjuk azeredetin.

A Motocross Madness grafikajat
tekintve a csiicsokat dongeti.
Persze nem art, ha az embernek
van egy megfelelo 3D gyorsitokar-
tyaja, és az sem kiilonosebhen

nagy baj, ha abban Voodoo 2 chip-

set van... A hanghatasokkal nem
volt kiilonasebb probléma, bar ki-
csit szegényesnek talaltam, hogy
a motor berregésén és a sebes-
segvalto hangjan kiviil kevés volt
a kornyezet zaja. Sok bheszed
nincs is a jaték kozben, csak az
installalasnal, de jaték kozben le-

-
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hetdség van a masik kigiinyolasa-
ra, mikor leeldzziik. Jo otlet, hogy
az igazan elkapraztato mutatva-
nyaink kozben motorosunk izgalmi
allapotaban sikitashan tor ki.
Lényeges kérdés, hogy feliilmil-
ja-e a Motocross Madness jelen
vagy akar jovendd rivalisait, neve-
zetesen a Moto Racer 2-t vagy
mondjuk a Redline Racert? Habar
a MCM stilusa azért kissé eltér a
masik kettotdl, altalanossaghan
mégis azt lehet mondani, hogy
igen. Grafikaban megelozi az

eldbhit, jatszhatosaghan pedig az
utobhit, szorakozashan pedig
mind a kettot lehagyja. Egyébkent
ez valosziniileg nemcsak az én
szereny véleményem, hanem sok
mas szakemberé is, amit mi sem
bizonyit jobban, minthogy a Mo-
tocross Madness az atlantai E3 ki-
allitas Legjobb verseny szimulacio
jatékanak kijaro dijat zsebelte be.

E. A.
motocross madness

Microsoft
http:/www.microsaft.com

Minimunm: P133, I6MB RAM, <Sxt0. Directy-
Kompatibilis hangkartuya, Win9s
Ajanlotr: P00, 326MB RAM, 30-kartiya

Talan napjaink legjobb
motoros szimulacidja

/!




FIELIDS OF FIRE

z 1757-es angol-francia habori

azon kevés torténelmi események

kiizé tartozik, melyet még nem-
igen dolgoztak fiil szimitogépes jaték-
ban. Oridmmel jelenthetem, hogy e tart-
hatatlan allapot egyszer s mindenkorra
a miilté, mivel az Empire legdjabh
programja épp e vidam kis dsszezordii-
lést valasztotta témajaul. A helyszin
Kanada, ahol britek, franciak s néhany
igencsak meglepett indian torzs irtja
egymast a teriiletszerzés reményéhen.

ni. Embereink sem egyszerii agyitilte-
Iékek, hanem egyedi képzettségekkel
és tulajdonsagokkal megaldott karak-
terek. E ponton a keészitdk megprobal-
tak némi szerepjaték-feelinget is bele-
csempeészni a jatekba, az idd eldreha-
ladtaval embereink dj (és jobb) fegyve-
reket vasarolhatnak, képzettségeket
tanulhatnak el kollégaiktdl, vagy akar
a vadaszhatnak is az erddhen. Maga az
alapitlet tehat hatarozottan érdekes,
am ennek megvaldsitasa sajna tavol ll

Combes tulajdonsdgai
alapjan Tizszem kezdd
karakternek idedlis

Mindezek alapjan akdr j6 is lehetne a
jaték, am a Fields of Fire hirdetésein
diszelgd “more human way to com-
mand and conguer” szlogen szornyii
gyaniit ébresztett bennem. Csak nem
egy (ijabb clone&conquerrel hozott
fissze a halsors?!

Mint késohbb kiderillt: nem. Mondjuk
elég idetleniil is nézett volna ki, ha a
francia telepesek termelte fabgl kdny-
nyiilovassagot gyartunk és fejlesztjiik a
wigwamokat - bar egyes software-fej-
lesztd cégek ugyehar efféle debilsé-
gekidl sem riadnak vissza. Igaz ugyan,
hogy a Fields of Fire is valdidds jaték
és alkotdi igen sokat meritettek a
C&C-féle iranyitashol, am a hasonldsa-
gok itt tobbé-kevéshé véget is érnek.
Legtiobbszir ugyanis egy ki- el

csiny, gerilla-taktika e

alapjan kiizdd csapat- < &
tal kell a vadon-
ban bujkald el-
lent jobblét-
re szen-
derite-

-

NE LEE

a tikéletestal.

A RONDASAG
NEM ERENY...

...méy egy stratégiai
jatéknal sem. Nem
egy korszakalkoté
megallapitas, 4m az
utdbbi iddben megje-
lent programokat el-
nézegetve nagyon is
aktudlis. Mar az Ei-
dos Dominionja is ta-
vol all a vizualis to-
kélytdl, am a Fields
of Fire még e nem til magas szinvona-
lat is alulmiilja. Feliilnézeti perspekti-
va, aprd miityiirdk animalnak harom
fazishan fel s ald, néhany igen
randa allokép - elsd pillantdsra
igy fest a jaték. Masodik pillan-
tasra akar harcba is
bonyolddhatunk,

s ez a jaték

egyik p e
sar- o >

YiinK TiL: M
HASZEMBEJON EGY MOHAWK...

kalatos pontja. Aki
ezek utan is kitart a
Fields of Fire mel-
lett, az elmondhatja
magardl, hogy a
stratégiai jatékok
megatalkodott sze-
relmese. Nos, az ef-
féle fura szerzetek-
nek akér érdemes is
elmélyednie a jaték-
ban, 4m a nagy tohb-
ség inkabb varja ki a
GC&C2: Tiberian Sunt.
Esetleg a Force Com-

A Légypiszkok vérszomjas §
drmadidja betamadta a
Miityiirdk erddjét

mandert. Vagy bar-
mit, ami nem ennyire randa... Pedig a
800x600-as felbontdshal (figyelem: ez
a minimum) és 16 bites szinpalettabdl
azért szép dolgokat is ki lehetett vol-
na hozni. Emlékszik még valaki a
Strarcraftra? A Blizzard programozéi-
nak érdekes modon sikeriilt ennél jo-
val szerényebb konfiguraciora
(640x480) is egy klasszisokkal latva-
nyosabb programot irni. Mindegy, ez
van. A gépigény legalahb igen sze-
rény, egy P90 és 16 MB Ram a mi-
nimalis kivetelmény. Mas poziti-
vum hirteien nem

is jut eszembe a 3

MOHDOK.

¥ kiilcsinnel
kapcsolato-

san, lgyhogy a
téma ezennel lezar-
va.

EROD AZ ERDO SZELEN,
AVAGY HABORUS DRA-
MA 20 FELVONASBAN

A tiszteletre méltd nagyvezér elsd dolga

az lesz, hogy kivalassza hovatartozdsat.
Az erdohen békésen éldegéld (s gyakran
haldda) indianek oldalarél sajna nem le-

B het hadat viselnl, iigyhogy kénytelenek

lesziink a britekkel illetve franciakkal
beérni. Mindegyik félhez tartozik jo par
érdekes figura, ezek kiziil valaszthatunk
hist. Hasiink a jaték kdzponti figuraja
lesz, haldla egyet jelent a csiifos vere-

séggel - ra tehat nem art kiild-
nosen vigyazni. Az egyes ka-
rakterek egyébként még
csak véletleniil sincsenek
egy stlycsoporthan, tehat ko-
rantsem mellékes, hogy kit is
valasztunk. Maguk a figurak

o

egyéhként igen egzotikusra sikered-
tek, példanak okaért a Marie Doudour
névre hallgato telepesasszony sze-
mélye egy kissé elgondolkoztatd.
Foleg akkor, mikor fiistlgd flintaval
rohamozza az angol dllasokat, vagy
épp francia tiszteket iranyitgat a
vadonban. De emlithetném Uviltd
Farkast, az indidn kisebbséy jeles
képviseldjét is - tudomdsom szerint
azért nem uralkodtak ennyire liberalis
viszonyok az angol gyarmatokon...
Hihetetlen kalandjaink az erGdben kez-
dddnek, ahol szamtalan érdekes dolog
var rank, tigymint eligazitas, vegyesbolt
illetve a hadtap. Az eligazitast nem ho-
nyolitottak tal a szerzok: szépen megné-
zegethetijilk az aktualis kiildetést és to-
horozhatunk magunk melié néhany se-
gitdt. E segitdk hdsiinkhiiz hasonldan fo-
Iyamatosan fejlddd és kiilondsen értékes
karakterek, szoval vigyazzunk rajuk. Az
erdd védelmét a kozkatonak Iatjak el,
beldlik a hadtapon kérhetiink utanpot-
last. Ez sajna pénzhe keriil, de hat a ha-
boriihoz harom dolog kell, ugyebér... Az
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Ez a hare. Mindenki
jol lat mindent?

e mddon “vasarolt” katonak egy eldre
f meghatarozott utanpotiasi dton
masiroznak be az erddbe, ami
| * ajaték masodik felétdl kezd-
~ ve mar korantsem veszélytelen.
' A gaz ellen ugyanis hajlamos leshdl
! lerohanni békésen meneteld emberein-
ket, tehat nem drt az iit mentén néhany
orposztot Iétesiteni (mar csak azért sem,
I mert a boltos is ezen az iiton kap ij
arut). Katondkon kiviil kiilonféle targyak-
l bél, fegyverekhdl is bevasarolhatunk a
vegyesboltban, de itt adhatjuk el a kii-
linféle prémeket is. A prémvadaszat
ugyanis hadigazdalkodasunk alapjat ké-
pezi, a védtelen s kevéshé védtelen sz6-

ris dllatkak gyilkoldszasaval egész ko-
moly pénzisszegeket lehet dsszeszedni.
Persze a vadaszat nem teljesen veszély-
telen, az iddrdl-idore felbukkand mac-
kik példaul nem lelkesednek a prémmé
valas ideajaért.

Miutan disszeszedtiik a kivant csapatot,
annak rendje s madja szerint szétszortuk
katonainkat az erdd kornyékén, bevasa-
roltunk a boltban s racsodalkoztunk a
kiildetésre, mar csak annak végrehajta-
sa van hatra. ElGszor is bandukoljunk el
a meghatarozott navigacios pontig (alias
fehér k), itt valt a térkép (ami szerin-
tem roppant idegesitd) s kezdddhet is a
mika.

IRANYITAS, KEPESSE-
&GEK & MULTIPLAYER
JATEK

Maga az irdnyitas dicséretesen egysze-
riire és attekinthetdre sikeredett, ami-
nek elsajatitasat egy kivald Tutorial-pa-
lya is segiti. Ebbe a témaba nem is mé-
Iyedek el til mélyen - tessék szépen
iisszeszoritott foggal kibekkelni ezt az

-_-‘ %’ "

oktatd-kiildetést. A Fields of Fire egyik
legdicséretesebb djitasa, hogy magat a
kezeldfeliiletet izlésiink szerint atszah-
hatjuk. Kicsit ugyan Win95 hangulata
van a dolognak, de ennek ellenére nem
rossz a megvaldsitas; atméretezhetjuk a
jatékteret, ki/be kapcsolhatjuk és pako-
laszhatjuk a kiilonbdzo mini-ablakokat.
Kiilondsen tetszett a “kavetd kame-
ra”, mellyel folyamatosan
szemmel tarthatjuk egyik
emberiinket. lgazan ko-
moly gondot legfel-
jebb a népesebh
csapatok iranyita-
sa jelenthet, mi-

{ ¢ g A
vel ilyenkor allanddan valtogatni kell a
formaciokat, digyelni az elkdszald kato-
nékra és mindezeken tiill még lodozni
sem art az ellenfélre. E procedirat ala-
posan leegyszeriisiti néhany eldre meg-
hatarozott formécid illetve parancs, ami-
ket szintén a jobb oldalt burjanzo ikon-
erdibdl csalogathatunk eld.

Ami a képzettségeket illeti: igen valto-
zatos képet mutatnak, a barikad épités-
tol egészen az indian ritusokig terjed a
valaszték. Kezdethen hiseink csak né-
hany képességet ismernek, am az idd
eldrehaladtaval valtoztathatunk e sajna-
latos allapoton. Minden karakter csak
egy hizonyos mennyiségii és fajta jartas-
sagot sajatithat el, példaul indian sz6-
vetségeseink kevés érdeklddést tanisi-
tanak a tiizérkedés jeles tudomanya
irant. Maga a tanulas rendkiviil egysze-
riien zajlik: eldszor is valasszuk ki a ké-
pességhen jartas tanitomestert, sétal-
junk vele tudasvagytol égo karakteriink
melié és kattintsunk az adott jartassag
ikonjara. Nehany képzettséget csak igen
kevés karakter ismer, az indidn méagia-
ban jartas embereinkre példdul kiillong-

L 'hatli helyszin Iapf&hﬁ, hol maradt a kife-

sen vigyazzunk - el-
végre nem kevés eldn-
nyel jar, ha mondjuk
egy farkas képében
deritjiik fdl az ellensé-
ges tabort.
Termeszetesen hu-
man ellenfelekkel is
osszemérhetjiik erdn-
ket, bér e témaban
kiilondsen nagy ta-
pasztalatokat nem
szereztem. Eldszor is
igen kevés partnert
talaltam probalkoza-
saimhoz, amit csak
nagy joindulattal irhatok a késai (illetve
opdaat USA-ban korai) idopont szamiaja-
ra. A masodik, s legfiibb probléma az,
hogy kb. féléranyi jaték utan gy elun-
tam magam a tobbi jatékossal egyetem-

ben, hogy kizis meg- —

egyezéssel inkabh
feladtuk a meddd
prébalkozast. Hidha
a szahadon beallit-

\

jezetten multiplayer jatékra tervezett
térképek sokasaga?), a kiilonféle szo-
nyok - tohb emberi jatékosnal kiilindsen
szembeszikdek a Fields of Fire hibai. A
jatékmenet monoton és lassi, maga a
hare joforman teljesen iranyithatatlan, a
mikronnyi miityiirdkként maszkald tele-
peselk/katonak/indianok bdrébe pedig
egy pillanatra sem sikeriilt magam bele-
élnem. Valahogy nem all dssze az egész
- § ez éppiigy igaz a multiplayer jatékra,
mint a “mezei” hadjaratokra.

SZODAVAL ELMEGY

Sajnos a Fields of Fire is azon jatékok
tahorat szaporitja, melyekhen a remek
alapotlet ugyancsak feledhetd kivitele-
zéssel parosul. Maga a témavalasztas
kivald, a szerepjaték, kereskedds és
startégiai elemek kutyulasahol pedig va-
lami egészen érdekes (s élvezhetd) dol-
got is ki lehetett volna hozni. A program
érdekesnek ugyan érdekes, am élveze-
tesnek mar a iegnagyobb jdindulattal

francia vitézeket az erdd
. kapujaban Gajko Mitic és
M egyéb NDK-indidnok iidviziik

FIELDS OF FIRE

“Két tomahawkot, egy
muskétat és egy deboz
Szofit kérnék szépen!”

sem nevezhetd. A kereskedésben illetve
prémvadasztaban rejlo lehetdségeknek
csak tiredékét hasznaltik ki az alkotdk,
a valoidds harcrendszer kezelhetetlen, a
mér emlegetett grafika pedig egyszeriien
hotranyos. S mégis: néha, mikor a vé-
g gelithatatian maszkalasoktol és
teljesen varatianul felbukkand
.. ellenséges katondktol el-
L csigazva végre modunk
nyilik némi tudatos terve-
zésre, hirtelen eldvillan-
nak a jaték pozitiv vond-
sai is. A képzettségek
kombinalasa, a helyen-
ként elgondolkodtato s
véltozatos feladatok
, mind azt jelzik, hogy a
jaték minden hibdja el-
. lenére sem tartozik a
teljesen élvezhetetien
4 programok kizé. Ha

massal nem is, eredetiségével kiemelke-
dik a kiildnféle kiénok végelathatatian
tengerébal. Azért ez is valami.

T.J.

fFields of fFire

Empire Interactive
http:/mww.empire.co.uk

VANYOSS
SZHATOS

Minimuwm: P90, 16MB RAM, 2xC0, Win95
Ajaniort: PI133, 32MB RAM,
DirectX-hompatibilis hanghartya

Vaolt jobb, lesz jobb - rivid tavan
azért egész szorakoztato ;

4.




a Sega nem a Virtua Cop tjabb részével je-

lent meg a jatéktermekben, hanem egy va-
donatuj cimmel kedveskedett a fénypisztolyos
jatékok kedveldinek. Az automata mar eleve biz-

SOkakat meglepett, amikor a tavalyi év elején

THE HOUSE OF THE DEAD

32
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szaroltak. Hosiesen az esetleges tilélok felkuta-
tasdra indul.

A jaték alkotoinak frankon sikeriilt elkapni a
klasszikus horrorfilmek hangulatat: ahogy kell,
egyes zombik a kastélyba a csukott ablakon at
néznek he vagy épp rank tarik az

Az egyik fdellenséghen magat

Batmant ldtjuk viszont... ST
. S
R
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&
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az ajtot, a szennyvizcsatornahol
mutans hékak ugranak a nyakunk-
il ba, ahullakat rago férgek pedig
egy pillantasra felvesznek minket
étlapjukra. Ezért ne-
kiink sem kell kesz-
tyiis kézzel han-
nunk veliik: lové-
seink nyoman
froccsen az agy-
veld, repkednek

a végtagok és
mindeniitt dmlik

"4

tos sikervaromanyos volt, ami nem is csoda, hi-
szen két olyan “sziilotdl”, mint a Virtua Cop és a
Resident Evil, ugyehar elfuseralt gyermek nem-
igen szarmazhat. Egyrészt ebben a jatékban is
egy zombiktdl hemzsegd kastélyt kell bejarunk,
masrészt ugyanazzal a jol bevalt modszer alap-
jan, mint anno a Virtua Cop 2-ben.

A kerettorténetet szinte eqy az egyben a RE-hdl
“konvertaltak at": adva van egy isten hata md-
gotti kastély, amiben egy tudomanyos kisérlet
teremtmenyei egy driilt figuranak kdszonhetoen
elszabadulnak. Az altalunk iranyitott hos a benn-
rekedtek kiszahaditasdra érkezik a helyszinre,
béar mire odaér, a haziak nagy részét mar lemé-

A zombi fél fejét mar
ellgttem, de ez nem sokat
javitott a szépségén

a vér. A kegyetlenkedésre sziik-
séq is van, mert az éldhalottak
igen szivsak. Van olyan zombi,
aki még fej nélkiil is egész jol el-
van, és olyan is, akinek még az
sem art meg, ha egy hatalmas
Iyuk tatong a gyomra helyén.

A jatékmenet szemlatomast a

L

tuddssal par szt valtsunk, sth. Vannak olyan he-
Iyek is, ahol kapcsoldkat kell milkddtetniink. A
cselekményszal szokatlanul szerteagazd, ugyanis
sokkal tdbb az itelagazas, mint a VC2-ben. Ezek
az elagazasok tobbnyire nem is a szabad valasz-
tas elvén milkadnek: a teljesitményiinktol fiiggo-
en alakul az utvonal. A kastély bejaratanal mind-
jart egy zombi prdhal ledobni a hidrol egy em-
bert: ha kildjiik, a tudds megmentéseért eqy ju-
taloméletet kapunk, majd mehetiink egyenesen

egy szinttel lejjebb kell folytatnunk. A legtibb
eset mondjuk inkabh az elobbi példahoz hasonld;
altalaban civileket kell kiszabaditanunk (példaul
cellakbal), hogy valami kiilinleges torténjen. A
kastély hatalmas, s az elagazasoknak kiszonhe-
tden meg nagyobbnak tiinik, szval érdemes a
jatékon tabbszor is végigmenni. Ot fejezetre van
osztva a torténet, mindegyik fejezet végén vala-
mi foszdrnnyel. Ezeknek az a kiilanlegességiik,
hogy csak hizonyos pontjaik sebezhetik.

A PC verziohan az Arcade (jatéktermi) mod csak
az eqyik lehetdség. Keét tovabbi iizemmad van
még: a Boss modnal a fdgonoszokon gyakorolha-
tunk, a PC modban hat kiilonbdzd képességi sze-
repld koziil valaszthatunk. Az emlitett képesse-
ek a kivetkezok: életek szama, tolténytar me-
rete, tiizerd, jratarazas sebessége, a livések
“‘s20rasa”. Mindenkinek megvan a maga eldnye
€s hatranya is; aki mondjuk nagyobb tizerdvel
rendelkezik, az csak ket golyot tud egyszerre be-

tarami. Erdekes eqy iizemmod - kar, hogy a kivi-
telezése elég gyatra. Nem tudom mi értelme volt
példaul a szereplok kzé betenni Sophie-t (h-
siink kastélyban rekedt baratndjét) is, aki igy vé-
gignézheti a sajat halalat. (Azt pedig mar csak
zarojelben jegyzem meg, hogy azért a noi szerep-
Idnek illett volna ndi hangot kdlcsindzni.) Na
mindeqy. Amiigy a konverzid nem rossz, bar gra-
fikailag tdbbre szamitottam. A kiilalakon sajnos
a 3D-kartyak sem segitenek jelentdsen - épp
csak a pixeleket mossak el.

V..
e
‘ the house of the dead

Virtua Cop 2-n alapul, de azért a
Seganak sikeriilt arra is ratenni
eqy lapattal. Elgre meghatarozott
titvonalakon kel likvidalnunk a
rosszfitikat, néhol civilekre (azaz
esetiinkben tuddsokra) kel vi-
gyazni, akiknek az

Még szerencse, hogy a jaték

megmutatja a foellenségek

gyenge pontjait
Hermit

BYPE _tl\lii

elveszteseert éle-
tet vonnak le, és
még a jutaloméle-
teket is - tobbek
kozdtt - a régi md-

Hdsiesen megmentem a szép szike
hercegnit (Bar nem szép, nem szike,
és nem is hercegnd - lehet, hogy meg
se kellett volna megmenteni?)

Sega
http://www.sega-europe.com

Minimum: P90, 1I6MB RAM, 4xCD, DirectX-
kompatibilis hangkartya, Win95
Ajaniott: P133, 38MB RAM, 30-kartya
Eqy dujabb Virtua Cop,
horror Kivitelben

hogy filmszeriibh lett az eqész.
Példul felnéziink a magasha,
hogy eqy erkélyrdl szedjiink le egy
szekercéket dobald zombit, néha
megallunk, hogy egy kiszahaditott

don, azaz egyes PELIE VR
targyakat szétlve Tt
kapjuk. Ehhez jin ’

az a pozitivum,

tovahb, ha viszont hagyjuk a dolgokat a “sajat
medriikhen folyni”, hdsiink - miutan megvizsgal-
ja a szerencsétleniil jart fickd maradvanyait - a
csatornaban folytatja a mészarlast. Eldfordulhat,
hogy egy zombi beldk minket egy lyukba, és igy
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hogy akad néhany olyan emberi te-

vékenyseég (jaték, sport, vagy
mondjuk anyagcsere), amelyet szamito-
gépes alapon tulajdonképpen lehetetien
elfogadhatdan szimulalni - mindazonal-
tal néhany fejleszto azért csak megpro-
bélkozik vele, megprébalvan ezzel a sir-
ba kergetni a csekélységemmel egy vé-
leményen levdket. Félreértések elkerii-
lése végett: nem is kimondottan a sza-
porodasra gondolok (bar — szd se rdla -
az nem egy megvetendd “sport”, és em-
Iékezetem szerint ilyen kisérletek is
torténtek mar boven), sokkal inkabb a
flipperekre, vagy még inkabh az olyan
sportokra, mint mondjuk a horgaszat. A
kiilonféle cégek horgasz-, vadasz- és

Gundulum egyeteérthetiink abban,

Halistennek sehol egy szarvas, [
szdval nem is kell leléni

ugyanis — ellentéthen a szamitagépes
jatékokkal - nem feltétleniil a siker
(vagyis a zsakmany) a lényeg, sokkal
inkahb a kariilotted levo csend, nyuga-
lom és héke, amely tudvalevdleg igen
pozitiv hatassal van lelkivilagodra - a
hal-, vad- és egyéb ellendrik real time
keriilgetése pediy egyfajta kalandele-
met is csempeészhet a tirténetbe. Fenti
okok miatt meglehetdsen vegyes érzel-
mekkel csisztattam a Deer Huntert a
CD-lejatszoba, amelynek egyébként

A ,.'::,;;p-m

S s
.n-t',";’-’,J """""‘“‘, M

)

hasonlo szimulatoraival példaul engem
ki lehet iildozni a vilaghal, ugyanis
ezekben alapvetden elsikkad a lényeq:
a horgaszatban (vadaszathan, stb.)

semmi koze a hasoncimii filmhez -
mindossze arrol van szo, hogy szarva-
sokra vadaszhatunk benne az USA kii-
lonhozd tajain.

Na, oda kellene Idni az igazi szar-
vason is, hogy “tizben rogyjon”

A Nagy Va-va-vadasz
természetesen nem ug-
rik rigton fejest a fel-
adatba: eloszor a gya-
korlopalyan prohalja ki
tudasat. Itt harom, kii-
lanhiizo tavolsaghan
fekvo géltablan, illetve
harom szagdasfiguran
gyakorolhatjuk céllivo
rmanyunkat a harom
delkezésre alla fegy-
verrel (tavesives puska,

shotaun, illetve ij). Az
elsd kettdnel a celzas-

sal nincs kiillonosebb

Aha. Itt valamikor

gond, hiszen a megfele-

egy searvasnak kel- i | | | 16 talalatot a tavess
"m’a’m’" g ! | } célkeresztje, illetve a
| i célgomb garantalja, az
F B i ijnal viszont szamitasha
) B i | kel vennia tavolsagot.
ALY B | A vadaszat szinhelye az
i} i | USA harom kiilanhdzo
B ! része lehel: Arkansas
E - i sikvidéki erdei az dszi
. ;: szarvashiges szezonja-
b i ban, Colorado alpesi
fankai, vagy Indiana tel-
=, = = - viz idején. A kivant va-
— T — e ]

daszeszkoz kivalasztasa

DEER HUNTER

utan a megfeleld leshely megkeresése
a feladat: a térképen ide-oda csamho-
rogva szarvasnyomokat kell keresniink.
Ez lehet egy szimpla nyom, a pihendhe-
Iyeken letaposott fii (illetve ho), az
agancsok csiszolasanak a nyoma a fa-
kon, és természetesen egy méretes ku-
pac, hiszen a szarvasok is szoktak el-
melkedni a vilag dolgain. Ahol a kiilon-
hozo nyomok koncentraltan (vagyis
egymashoz kizel) helyezkednek el, az
idealis leshely lesz.

Miutan megvan a megfeleld po-
zicio, nincs mas dolgunk, mint
varni, hogy feltiinjon a vad. A
tavesivet valasztva néha korbe-
kémlelhetiink a leshelyen. Nem
utolso szempont a szélirany: a
szarvas igen finom szaglassal
rendelkezo allat, és tudvalevileg
nem rajong az Old Spice-ért; te-
hat abhdl az iranybal, ahonnan

még egy kicsit!

ha, és ijra megadhatjuk, hogy hol és
milyen fegyverrel kivanunk vadaszni.

A jatek megvaldsitasa becsiiletes ipa-
rosmunka, de egyébként semmi Kiilo-
niis: a 640*480-as képernydre felhiz
egy rakas textirat (hattér, fak, sth), az-
tan ave! A szarvasoknak ugyan *“tobh”
animacios fazisa is van, de azok megle-
hetdsen gyermetegek. A hangokat ille-
tden nem rossz a vadasz szivege (aki
jelzi, ha kiilonosebben nagy zsakmany
az adott helyszinen nem varhata), vala-

/ mint az agancs
csattogtatasanak

4 "/ visszhangja - a
hogd hika hangjat

y . utanozni azonban

kevesse sikeriilt. Az

mindenképpen poziti-

vum, hogy sikeriilt a hor-

7 gaszat (bocsanat, meg egy
kis faziskeséssel tart nalam a

nyar), szoval a vadaszat alapveti
motivumat, a tiirelmet megfogni: csi-
ripelnek a madarak, karognak a var-
jiik (illetve azok is csiripelnek, mert a
varji tudvalevileg énekesmadar), mi
pedig néziink ki a fejiinkbdl, a fak kizé
-~ majd csak jin valami! Ez tok jo, leg-
alabbis az életben - uem wdnm, hogy

szamitogep ashan mennyi-
re lesz ez ny! m ncg!nt egy
mas kérdés, hogy ha valaki belenézett

mar egyszer egy szarvas vagy egy oz

szemébe, akkor mennyire tartja széra-

koztatdnak, hogy lefovildize. En nem.
CoVhoy

Az elsd életjel - nem
bantjuk, hadd ndjin

hatszelet kapunk; kiilanosebben
nagy fogas ‘érdemes varni.

Kiilonféle triikkaket azért bevethetiink
a csalogatasukra: utanozhatjuk az el-
lenfelét kihiva, bogo bika hangjat (ami
telviz idején mondjuk csak az idozavar-
ban senyvedo példanyeknal hoz hatast),
illetve az agancsat tisztogato fickoket.
(A szerzik szerint gt a teriiletilk megje-
lolésére hasznaljak a szarvasok - ma-
radjunk annyiban, hogy Széchenyi Zsig-
mondnak ehhez azért lenne egy-ket hoz-
zafiiznivaloja.) Kozben esetleg lavildoz-
hetiink a nagy semmire, ami azt a nagy-
szeril hatast hozza, hogy hét hataron tul
kergeti az agancsosokat. Inkabh utobh,
mint eldbh, a fak kaziil kiboklaszhat
egy celpont, amelynek a trofeajat tiize-
lés elott nem art a tavcsovel szemiigyre
venni, hiszen a jaték célja a minél jobh
hikdk kilovése. Az allatot lehetdseg
szerint sziigyon kell 16ni (Id. a gyakor-
lasnal megjelolt-célpontat), ez hozza
ugyanis a hiztos talalatot. Sikeres tala-
lat esetén a trofea hekeriil a hi-score-

deer hunter

GT/Wizardworks
http:/www.gtinteractive.com

Mimimum: P75, 16MB RAM, 2xCD, DirectX-
kompatibilis video- és hanghkartya, Win95s

Nem igazdn szamitdgépes
feldolgozdsra vald téma
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DOoOMINION

z elsd dolog, ami a Dominiont
Amegpillantva eszembe jutott,

egy Dolly névre keresztelt
hirka volt (l1atod CoVboy, még a
hevezetok miifajaban is lehet ajat
alkotni)... (Kedves nagyérdemii
olvasokizonség! Ugy érzem, hogy
T.J. komat keénytelen lesz igen
lassan varhato felépiiléséig mel-
lozni — CoVboy) Kissé kdzérthetob-
ben: a klénozas nem mindennapi
veszélyeire célozgatok, killonds

sze hogy nem. A “98’-as” szinvo-
nal jelen esethen annyit tesz,
hogy MMX166-0s és 32Mh RAM
alatt mar meg sem érdemes pro-
balkozni a Dominionnal. Ez ugyan-
is @ minimum konfiguracio. Az al-
kotok a maguk szerény modjan
MMX200-as processzort és 64 Mb
RAM-ot ajanlanak, ami a Dominion
nem til szemkapraztato grafikajat
elnézve eléy erdekes dolog. Tes-
sek, még mondja valaki, hogy

34
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zépszerii valos idos strateégiai,
vagy inkabh taktikai “jatek”.

AZ ALAPOK

Ezt a témat akar akar egyetlen
szaohan is ossze lehetne foglalni:
a szokasos. Tehat kiilonféle épii-
leteket kell felhazni, gyiijtigetni
a nyersanyagot, fejlesztgetni s
nem utolso sorban terjeszkedni.
A Dominionban mindossze két

Eme menii kinézete
egyébként jellemzi a
Jjaték egészére is

s

aY |

Nl

s sTRucTuRes |

tekintettel a C&C-utanzatok vége-
lathatatlan folyamara. Utanzatot
emlegettem volna? Bocsanat, ez
buta tévedés. Az Eidos keblén
melegedd lon Storm (a Quake-es
Romero apé iij cége) elsd “remek-
miivet” igazan nem lehet holmi
utanzatnak nevezni: a “klon” defi-
nicio kétségkiviil sokkal talalobh
(s imigyen a talanyos bevezetd is

nincs fejlodés! Ma-
ga a sztori nagy
vonalakban megy-
egyezik a G-Nome
névre hallgaté, b
egy éve kiadott
anyageéval. Ugyanazok az el-
lenfelek, ugyanazok a jarmiivek. A
cselekmény diohéjban: négy faj
irtja egymast az univerzumban -

A terep kinézete még elég L ¥
izléses, de az egységek kissé frr |
siralmas Iatvanyt nydjtanak
LAY

-

oaP

4-'.
Lol
<5 :. ¥ 1
RN
e

ertelmet nyer). A jatékhan ugyanis
az eredetiség vagy dtlet legaprobh
szikraja sem villan fel. Adott a jo
oreg C&C-alap, amit az alkotok
feltuningoltak 98’-as szinvonalra.
Ez persze nem azt jelenti, hogy a
program szebb vagy élvezetesehh
lenne, mint elodei. Kar is lenne
effele oktalansagokra pazarolni a
programozok és grafikusok draga
idejét, a butuska vevo ugyis min-
dent bevesz. Elvegre a dobozon
ott virit az Eidos logo, ami a dis-
keblu Ms. Lara ota eleg jo ajanio-
levél - kell-e ennél tobb? Hat per-

az emberek, a skorpok, a darke-
nek és a merkek. Hogy miért és
hol, az a jaték szempontjabol tobh-
bé-kevéshé mellekes. A kézi-
konyvben emlegetnek valami ujon-
nan felfedezett bolygot egy titok-
zatos messias tarsasagaban, am a
kerettortenet ennek ellenére sem
eselyes Hugo- vagy Nebula-dijra.
Sajnos nyoma sincs a Starcraft
egymasha fonodo hadjaratainak, s
ami a legjobban hianyzik: a han-
gulat. A Dominion nem egyeéh,
mint egy regebbi C&C-klonokhal
osszelopkodott, kiabranditoan ko-

¥

nyersanyag Iétezikgi
anyag (Material) illet-
ve az éloerd (Men).
Anyagot (ej, be szelle-
mes elnevezés!) hihete
len médon a finomitok-
hol szerezhetiink, mig
vitézeink a koldniakhol k
rillnek ki. Finomitot csal
zold trutyit rejtd godrik
epithetiink, s ezek meg
sen rovid ido alatt ki is mer
nek. Pozitiv vonasuk visz
hogy nem kell a szallitassa
lddniink - a kitermelt anyz
rigton a bazisunkra keriiln
koldniak korlatlan mennyis
ben, am elég lassan terme
éloerdt. Egy idd utan azonban
megtelnek ezek a koloniak, s ek-
kor “telepeseink” el is vesztik
minden szaporodokedviiket. Ha-
rom kolonia példaul maximum
300 egysegre

=L

A késobbiekben érdemes a kii-
lanféle epiileteket fejlesztgetni
(uj egységek), energiafalakat lét-
rehozni... szaval ennyi. Az egyet-
len hasznos ijitas, hogy az egyes
epiileteknél bekapcsolhatjuk az
automatikus javitas parancsot,
amivel nem kevés idot takaritha-
tunk meg.

A Dominion legkiabranditahb vo-
nasa kétségkiviil az, hogy a négy
kiilonbhozo faj épiiletei joforman

toltheti fel az
éloerot, eztan
megall a népe-
sedeés. Epit- ‘

kezni csak e 4 5

azon teriilete-
ken tudunk,
ahol megoldott
az energiaella-
tas, ehhez pe-
dig elosztok
sziikségesek.
(Elobb mond-
juk nem art
egy-keét eromii-

Robin Hood és népes SRS
csapata az erdd L
fedezékébdl tor eld

'l

vet is felhizn).
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stratégia is. A Dominionban még a
szemhbenalld felek csapatai is
kisértetiesen hasonlitanak egy-
masra - fajonként mindossze egy
kiilonleges (azaz egyedi) egység
akad.

Maga az iranyitas sem mentes a
problémaktol, nagyobb felbontas
mellett példaul a kiilonféle ikonok
egészen mikroszkopikus méretet
oltenek. Megemelem a kalapom

* azon solyomszemii jatékosok eldtt,
i akik 17”-0s monitor mellett is bol-
dogulnak a 800x600-as fel-
hontassal. Az egysé-
gek épitése
sem igazan
nyerte
el

semet. lgaz,
hogy egyszerre
akar tobb katona/jar-
‘mii gyartasara is parancsot

- adhatunk, am ezek csakis egyet-
len fajtahoz tartozhatnak. Ez ket-
ségkiviil aprosag, am igenis
hosszanté aprdsag. Az viszont ha-
tarozottan kellemes megoldas,
hogy a jobb egérgombbal lekérhe-
tiink egy hosszabb listat az adott
csapat altal végrehajthato akciok-
rél, dgymint szétszorédas, vissza-
vonulas, drjaratozas sth.

KATONAK, JARMUVEK
ES EGYEBEK

Mint arra mar az eddigiekben is
célozgattam, nincs tul sok lényegi
kiilonbség az egyes fajok csapatai
kozott. Gyalogsag, pancélosok,
felderitok — ugyanazok a jellem-
20k, ugyanazok a statisztikak. Ap-
ro kiilinbségek persze akadnak a

tetsze! ;

35

szemhenallo erok kozott, a merc
egysegek példanak okaért eroseb-
bek, mint az embherek megfeleld
csapatai, am joval dragabbak is. A
scorpok fiirgébbek, a darkenek
szivosabhak, am az efféle apro nii-
anszok ningsenek tial nagy hatas-
sal a jaték egészére. Egyébként a
Dominionban hatalmas létszamu
seregeket is dssze lehet szedni,
ami meglehetosen nehézkesse te-
szi iranyitasukat. A jobh gombhal
lehivhato “makroparancsok’
ugyan megkonnyitik dolgunkat, am
maguk a csatak még igy is elég
kaotikus képet mutatnak. A prog-
ram kevés szamu ijitasa kizé tar-
tozik, hogy a mérnokik képesek
megfertizni az ellenfél épiileteit.

-~

E fertdzés hatasa az épii-

harcedzett
Starcraft-vete-
ranokat kiilong-

A kiivetendd mddszer
természetesen itt is a
“sok lid diszndt gydz”

DONINION

sehben megiz-
zasztanak akar
a legnehezebb
Dominion-pa- i
lyak is...
Mindenképpen
szolnom kell a
program egyet-
len komoly uji-
tasardl, a gya-
logosok test-
helyzetéral.

Alapesethen
harcolva kiizdenek katonaink, am
guggolva és hason kiiszva is felve-
hetik a harcot a gaz ellennel. A
guggolas vedekezeés-
nél, a hason kiiszas
pedig lopakodo had-
mozdulatoknal jon jol,
har dramaian nagy ha-
tast azért nem gyako-
rol egy-egy litkozet
végkimenetelére.
Egyéhirant a kissé ka-
riillményes kezelés mi-
att nem art a hotkey-
eket bemagolni, kii-
lonben igen nagy
gondban lesziink egy-
két forro szituacio-
ban.

MINEK NEVEZZELEK?

Az eddig leirtak alapjan gy tiin-
het, hogy a Dominion csapnivaléan
rossz jaték. Ez hizonyos szempont-
bol igaz is, hisz a Starcrafthoz
vagy a Total Annihilationhoz keé-
pest meglehetosen zsenge alko-

gal-kirommel Y
epiteni €s véde- 5
kezni kell, majd "
a megfeleld ha-
derd birtokaban
egy-két gyors 1
rohammal elso- f
porni az ellenfél

allasait. Az elé-
zetes igéretek
korszakalkoto
gepi intelligen-
ciardl regéltek
ugyan, am én
ebbdl nem so-
kat tapasztal-
tam. Ellenfele-
ink altalaban
nyero pozicio-
bal indulnak, de
csapataikat
elég iigyetlentiil
€s megosztva
vetik be. Alig
hiszem, hogy a

-

Hat a Mechcommander azért r
valamivel jobban fest

tas. Kiilonosen idegesitett az apré
otletek, ujitasok teljes hianya, el-
végre néhany jol bevalt séma szol-
gai ismételyetésebdl nem sziilet-
het semmi jo. Aztan maga a kivite-
lezés sem nevezheto tokéletesnek,
a grafika példaul hatarozottan
gyenge. A robbanasok ugyan egesz

latvanyosak, am mas pozitivum e
témakiorben nem is jut eszembe.
Ehhez képest a gépigény egészen
irrealis, a sokat emlegetett Star-
craft péeldanak okaért ennél joval
szerényebb kongiguracio mellett is
kellemesen muzsikalt. A multi-
player jaték is tavol all a tokele-
testol, peldanak okaért a gepi el-
lenfelek teljes egészében kimarad-
tak beldle. Hogy miért? Rejtély.
Mondjuk az Al amiigy sem jelent
mérfoldkovet a stratégiai jatékok
torténetében, de ez akkor is nagy
illetlenség...

Egy szo mint szaz: a Dominion
igen sok hianyossaggal borzolja a
gyengébb idegzetii jatékosok ide-
geit. A C&C-megszallottak viszont
mindezek ellenére egész jol elszo-
rakozhatnak a programmal, elvég-
re alkotdi e miifaj legjobbjaitol
lopkodtak. Jomagam ugyan legfel-
jebb fizikai kényszer hatasara len-
nék hajlando a Dominionért tizen-
egynéhanyezer petakot kiadni - de
ez szigorian maganvélemény. Egy
hiztos: til sokat senki ne varjon a
programtal. Legfeljebb tisztessé-
ges iparosmunkat.

T.J.

dominion

Eidaos/lon Starm
http:/www.eidasinteractive.com

Minimum: PI66, 32MB RAM, 2xC0, DirectX-
hompatibilis hangkartya, Winds
Ajanlatt: PEOOMMX, 32MB RAM

Igen szimpla C&C-utanzat

e’




ADIDAS POWER SOCCER 98

késtek volna a cégek a foci
VB-t szimulald programjaik-
kal, ugyanis most, hogy mar tibb
mint masfél (illetve mire becses
szemeitek keriil iromanyom, mar
vagy kettd) honapja véget ért a
grandidzus esemeny, egyre tdobb
focis jaték jelenik meg. De ez le-
gyen a legnagyohb baj — az mar
sokkal inkabb fajobb,
hogy a szimulacidk
mindsége a
csodalatos
World

olvbé tiinik, mintha kissé el-

ald@

Cup 98 utan azért hagy maga
utdn (néhol nem is csak) kis ki-
vannivalot.

Sajnos ebbe a trendbe kivaléan
beilleszkedik a Psygnosis Adidas
Power Soccer 98 cimii programja
is. A jaték meglepd mddon eld-

Ebbil a nézethdl latszik,
hogy a fényhatdsok egész
kellemesre sikeredtek |

Azt hogy tamadunk, igy latszik,
kizérdlag csak az altalam irdnyi- e
tott jatékos tudja...

szor Playstationra jelent meg
mar jo ideje — bar a meglepettsé-
giinket nagymértékben csikkent-
heti, ha megtudjuk, hogy a Psyg-
nosis egy hizonyos Sony nevil kis
cégecske tulajdonat képezi.
Mint azt juniusi focis kiilonsza-
munkbal megtudhattatok, az eld-
zetes hirek alapjan az Adidas Po-
wer Soccer modernizalt PC-s ver-
zidja igen impozansnak igérke-
zett. Az alabbiakban egy kis be-
mutatdon keresztiil szeretnék
fényt deriteni a hibakra és az
elinydkre egyarant.
Haladjunk szépen sorjaban.
Az intro elképesztien
hosszii és meglehetdsen
latvanyos is, bar megje-
gyezném, hogy a va-
losagtol kissé elru-
gaszkodottnak tiinik
s - kivancsi lennék,

120 legerdsebb
szerepel. Ennek
megfelelden a
98-as Vb-n, a
Copa American,
és az Afrikai
Nemzetek Kupa-
jan is indulha-
tunk (nem ér-
tem, miért ma-
radt ki az Eurd-
pa-bajnoksdg -
talan csak
azért, mert két
éve volt). Ez na-
gyon derék, en- -

nek oriildk. Azt mar megszokhat-
tuk, hogy a kelet-eurdpai térség-
bdl a klubcsapatok listaira csak
azok a csapatok iratkoznak fel,
amelyek valamelyik eurépai ku-
pasorozatban indultak a 97/98-as
idényben. Ennek megfelelden az

NOWERSOGE

LT MARFJOBB']

hogy volt-¢ olyan jatékos, aki azt UEFA kupé

almodta a VB eldtt, hogy egy kis
fiives hazikd elftt egy rézsaszinii
nyiil adja at neki a Jules Rimet

trofeat (hacsak nem pumpélt ma-

gaba a megszokottnal joval tob
serkentnszert), és szerint nn?‘

141
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Fejpdrbaj a tajgaban - le is
igazolom Derszu Uzal4t...

lashan Iépnek pilyéra a csapa-
tok (nyilvan a jaték PlayStation-
s eldéletének koszinhetden),
igy nem tiil friss a lista— a
nyaron oriasi atigazolasi
huliam volt, amely

taliesen atrajzol-

l

4
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bunkrdl a bogydt,
egyszeriien néla
- terem és kész.
d \ Nem tudom ki
! hogy van vele, de
hogy az alkotdok
még nem lattak
egy normalis foci-
meccset sem, az
nyilvanvalé. Minden
egyes mozdulathal ki-
sziiradik, hogy az anima-
cié rendkiviili médon dara-
bos, és - ismerve szerény konfi-
guraciomat - ez nem a gép se-
bességéhal adddik, hanem az
animatorok hozza nem értésébdl.
Mitha csak minden harmadik faz-

ist latnank — nem valami szivde-
- ritd latvany.

A jatékmenet leginkahb az Ac-

' tua-sorozatéhoz hasonlit - én

rint EA-parti vagyok,
m iet;tze!t az, hogy

Ugy tiinik, mintha Overmars az
Arsenalbol goit rigoett volna

J?‘: \
AL

e S 4

i—mmm“l AF H

A kezdés elditii pillanatok kicsit
hossziira nyilnak (egyébként fel-
hivndm a figyelmet a “kiizinségre”)

ﬂ'“#'i i =

altal iranyitott
kapus véd, majd

ADIDAS POWER SOCCER 985

Nem elég, hogy méteres
“cseppekkben” zuhog az
esd, még gélt is kaptam

" ._-,T\,“ e

még a sipszo el-
hangzasa eldtt
kivagja a me-
zonybe a labdat
{ezutan “termé-
szetesen” egy
szempillantas
alatt visszake-
riil a kezébe, és
most mar nor-
malisan is ki-
riigja). A nehéz-
ségi fokozatok
tekintetében is

igen érdekes a
g A kapus hidba

program: Easyben ..;.."2 asda mar |

példaul negyper-
ces meccseken
32:0-as dsszesi-
téssel nyertem
meg az UEFA ku-
pat a Fradival az
Ajax elienéhen,
nehéz fokozaton

tiljutott rajta

~ pedig majdnem

jatszhatatlan a
program. A kame-~

 radllas ugyan val-
 toztathato szogii

€s tavolsagii, de
én nem szeretem,

- amikor teljesen dnkényesen fo-

rog és zoomolgat dssze-vissza,
€n pedig keresem a jatékosomat,
amelyik nincs is a képen.

A hangeffektekre attérve, sok
biziatot itt sem tudok mondani.
A koziinség ugyan morajlik, de
kilencven percen keresztiil csak
es kizardlag ezt csindlja. Semmi
taps, semmi felhordiilés, netan
erasodd hangorkan, semmi bizta-
tas. A kommen-
tator neveket
nem mond, és
meglehetosen
dnkényesen
kiizvetit: ha
példaul & éppen
a stadion miilt-
jat ecseteli (al-
talanossagok és
kizhelyek soro-
zataval), akkor
nem igazan ér-
dekli, hogy a
palyan mi torte-
nik: akdr egy
gol, akar egy
szahalytalansdg
esett, § csak
rendithetetleniil
mondja tovahb
a mondokajat.
Ez eléggeé nagy
szalkanak mind-
siilt a szemem-
ben - bar szd se
réla, ismerek
néhany hasonld
stilusban kiz-
vetitd magyar
sportriportert
is...

Nem folytatom

)

tovabh, azt hiszem ez a japar ki-
ragadott példa elég hatdsosan
bebizonyitotta, hogy a program
egyaltalan nem egy nagy durra-
nds. Nem mondom, el Iehet vele
jatszogatni, de nem hiszem, hogy
lenne olyan emberke, aki a
World Cup 98 ellenében megva-
sarolna a jatékot. Ha az anima-
cid jobb lenne, kétségkiviil nem
lenne rossz kis program, de igy
sajnos csak a fanatikus (és nem
tiil ideges tipusi) futballdriil-
teknek ajanlhatom. Arrél, hogy a
World Cup 98-at megszoritana,
egyaltalan nem beszélhetiink,
annak ellenére, hogy ez a prog-
ram is kihasznélja a 3D-s kartyak
képességeit. A kiralyt még min-
dig nem lehet megiitni...

adidas power soccer 98

Psygnosis
http:/www.psygnaosis.com

Minimum: P133. 16MB RAM. 4xL0, DirectX-
kompatibilis hangkartya, Win95
Ajanlott: PI66, 32MB RAM. 30-kartya
A kdrites tenyleg nem rossz,
Jatszani viszont mar nem jo vele

%




GEX F00:

egy régi ismerdssel futhattak ossze: egy

ismerdssel, akirol mar két éve nem lehe-
tett hallani semmit. Gex, a Crystal Dynamics
ragadds nyelvii gekkoja hizony mar ennyi ideje
eltiint a nyilvanossag szeme elal; elvonult egy
csendes zugha, ahol végre minden idejét hon
szeretett kedvesenek, nagy kepernyos téveje-
nek szentelhette. gy eléqg jol is telt az ido, de
termeszetesen Gex sem keriilhette el a sorsat:
a modern iddk szavanak engedelmeskedve o
is kénytelen volt atlépni a harmadik dimenzio-
ha. No de lassuk, baratunk mikeént is szanta ra
magat erre a lépésre.

Aplatmrm]éiékuk kedveldi a kozelmilthan

A MEGRIZAS

Gex tehat eleinte még azt hitte, hogy hatralé-
vi éveiben zavartalanul tévézgethet. Egy nap
azonban két oltanyds fickd jelent meg nala,
és kérdéseket tettek fel neki - méghozza Rez-
rdl... Gex rogtdn tudta, honnan fiij a szél: a
megalomanias badogszorny visszatért, s ezzel
a vilag TV-csatornai ismét veszélybe keriiltek.
Minthogy Gexnek egyszer mar sikeriilt Rezt le-
gydznie, a ket fickd kerése - hogy hdsiink te-
gye ezt meg tijra - tulajdonképpen logikusnak
tiint. Gex valasza timar és Iényegre torg volt:
nem! Persze a két iigyndk nem elégedett meg

DISZLETEK KDZOTT DEKKOLO GEKKOD

ezzel, igy kénytelenek voitak egy kis erdsza-
kot alkalmazni. Csakhogy hésiink is meg-
makacsolta magat, még a kényszer-
nek sem sem volt hajlandé engedel-
meskedni. A két fickd erre
kénytelen voit taktikat valtani: az
asztal aldl hirtelen eldkeriilt egy
diszkrét taska, benne friss, ropo-
ds bankjegyekkel... Vajon miért
nem ezzel kezdték?! lgy persze
egészen masképp festett a dolog:
Gexnek hirtelen “megszdlalt a lelki-
ismerete”, €s nyomban elindult, hogy
ismét ringbe szalljon Rez ellen.

MITOL MAS,
MINT A TOBBI?

Ha a Gex 3D-t valahova be akarjuk sorolni,
nincs nehéz dolgunk: ugyanazt a stilusiranyza-
tot képviseli, mint mondjuk a Croc. Egy egy-
szerii 30-s platformjaték, amelyben hatulrél
lathatjuk a figurankat, akivel mindenféle
nyaktdrd mutatvanyokat produkalva kell
iisszeszedniink a banuszokat, kdzben pedig
képen kell tordIniink az utunkat ll6 teremt-
ményeket. Van azonban a jatéknak egy tulaj-
donsaga, ami elég rendhagyo, és igazahol ez
adja egyediségét: ez pedig nem mas, mint Gex
azon kepesséye, hogy bizonyos falakra fel tud
kapaszkodni. Egy platformjatek ennél jobban
nem is hasznalhatna ki a harmadik dimenziot,
hiszen igy sok helyen a plafon is szervesen
hozzatartozik a jatéktérhez.

ISMEROS DiSZLETEK

A Gex 3D palyai - ahogy mar a régi kalandban
is - most is hires filmek diszletei alapjan ke-
sziiltek, azaz minden tereptargy és minden
szomy vagy ellenség egy ismert filmhol szarma-
zik. Az atjarokkent funkcionald tv-képerydkon
keresztiil egyfajta parodizalt vilagokba léphe-
tiink he, melyeket hat kiilonhozo csoportra le-
het felosztani. Legelaszor az amerikai rajzfil-
mek idetien teremtmenyei kozeé tehetiink egy
kirandulast. Az elso pillantasra idillikusnak tii-
nd réten szamtalan veszély leselkedik rank: ne-
hol kiilonbozo sulyos targyak potyognak az ég-
bol, a latszolag artalmatlan viragok hatalmas
porolyt rantanak el a mellényzsebiikbol, stb. A

ENTER THE GECKO
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palyakon egyébként sokszor hosiink jelmezt is
kap - itt, a rajzfilmes palyan példaul beleugor-
hatunk egy uiregbe, és az atjaro taloldalan mar
nyilkosztimben fogunk megjelenni. Ez a ruha
mellesleg nem is olyan vicces. Figyelembe vé-
ve azt a tényt, hogy épp a vadaszidény kellos
kozepébe cseppeniink, ez a viselet nem is
olyan mulatsagos (raadasul a helyi vadaszok
célkovetos lovedékekkel tiizelnek).

A palyak masodik csoportja a horrorfilmek vi-
lagaba, egy szellemkastélyba visz minket, Zom-
hik Iézengenek mindenfelé, akik egy kis iitleg
hatasara darahokra esnek, a sbtétség szelle-
mei eldl a vilagos pontokhoz kell menekiilniink,
és a termekben igen erds poltergeist jelensé-
gek figyelhetok meg. (A maguktol mozgé aszta-

lokat akar fel is haszndlhatjuk kizlekedési esz-

kiznek.) A kastelyokban van egy kis

linsen veszélyes és szivos teremtmeny, |
nem elég egyszer lecsapunk a fejét, még egy-
szer fejbe kell kélintanunk még egyszer.

A harmadik palyatipusnal, a Kung-fu Theater-
ben a harcmivészetekben vald jartassagunkat
kell kamatoztatnunk: a jellegzetes keleti épiile-
tek kizitt ninjak debalnak minket hegyes csil-
lagokkal, avagy egy-egy szamuraj prohalja meg
elvalasztani a fejiinket a nyakunktdl. A kung-fu
palydk érdekessége a tibb helyen is fellelhetd

agyli, mellyel ajtokat lehet betdrni, avagy gon-
gokat szolaltathatunk meg vele.

A parodizalt filmek sorabol per-
sze a Tron sem maradhatott
ki: a palyak negyedik cso-
portjanal szamitogép-al-
katrészek kozott kell ugrabugralnunk. A legna-
gyobb kihivast itt majd az elektromos hidak és
ugratok jelentik: a fényes pontoknal feltoltddve
ugyanis csak rivid ideig birtokoljuk azt az
energiat, amivel a hidakat bekapcsolhatjuk,
azaz ezeken a helyeken mindig a legrovidebb t
a helyes irany.

A jaték készitdi - mint egy masik kihagyhatat-
lan ziccerrol - természetesen a Jurassic Park-
16l sem feledkeztek meg. Mondjuk az dsallatok

" Darth Vader, és ha nem érjiik
szesant el mindig idchen a kivetkezo
kilyok, aki egy nagykéssel esik nekiink: & kii-

és az osgekkok nem sok vi-
zet zavamak, sokkal veszé-
Iyesebbek a lavafolyamok és
a koomlasok.

Veqiil a palyak hatodik tipu-
sanal a szintér a vilagiir.
Kétségteleniil ez a legsziva-
tobb helyszin, hiszen amel-
lett, hogy elég egy rossz lé-
pés és kizuhanunk az iirbe,
még a levegd fogyasara is
iigyelniink kell. Ezen a hely-
szinen Gex mint stormtrooper
jelenik meg, s a jelmeze itt
szkafanderként is szolgal.
Hasiink Ggy szuszog mint

Egy delejes gekkd ilyen
hidakat is tud varazsolni

Iélegezteto kabint, Gex egyszeriien megfullad.
Van azonban a levegdszerzésnek egy masik
modija is: ha talalunk szétiithetd Iégtartalyokat,
avagy pofozhato iirlényeket. Vigyazat: az “iirle-
nyek” meghatarozas alatt nem a “Tamadas a
Marsrl” kis szornyeit értem - a lézerkardokkal
is felszerelt szemtelen manusoktdl minél gyors-
abban szabaduljunk meg. Egy fontos észrevé-
tel: a hatalmas energiacsovekre nyugodtan fel-
kapaszkodhatunk, nem veszélyesek, csak a vil-
Iamokat keriiljiik.

A zombik néhany farokcsa-
pastdl mindjdrt szétesnek

A célkivetis puskagolyd

visszafelé is elsiilhet

=

P

A felsorolt palyatipusokon kiviil egyéhkent
van néhany bonusz szint is, ahol példaul new
yorki zsaruként vagy Indiana Joneskent kell be-
valnunk, no és ott van még Rez palyaja is, ahol
a fogonosz kastelyaban barangolhatunk -
mindosszesen 30 palyat kell felderiteniink.

A KULCSFONTOSSAGL
DOLGOK

Ahhoz, hogy a palyakra bejuthassunk, tav-

néha
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Egy gekkdnak nem Jelent problémat
egy fiiggbleges fal — sot!

laként kell megmérkaz-
niink. Egy miniatiir varos-
han tomholhatunk, ahol
Mecharezen kiviil még a va-
rost védelmezd helikopte-
rek és tankok is gondot je-
lentenek. (Mecharez tama-
dasai ellen a hazakat érde-
mes fedezéknek hasznalni.)
Végiil utoljdra természete-
sen Rezzel fogunk parhajoz-
ni. Rez eldszor csak bom-
haz minket, majd nekiira-
modik — ekkor kell a fal fe-
1€ csalni dt, s miutan meg-
3 szédiilt, akkor iitni. Miutan
= néhanyszor igy kibabraltunk

iranyitokat kell gyiijteniink, tulajdonképpen
ez a jaték célja. A piros kapcsoldkat mindig
a nagy tévéknél, azaz a kijaratoknal talaljuk.
Az osszekitd szint, azaz a Média Dimenzio
kapui csak kellé mennyiségii taviranyitd be-
gyiijtése utan nyilnak meg, s a fohh reszek
kizott még fdellenségek is varnak rank. El-
sdként eqy harom fobal allo néger torzs lo-
voldiz felénk ~ ez még nem nehéz kihivas,
- hiszen csak a kék livedékeket kell hozzajuk
visszapattintani. A dagadt disznot, Mooshoo
Porkot szintén a sajat fegyverével kell le-
gyozniink: kiirhe-kirbe kergetdzve el kel jut-
nunk az elektromos fokapcsoldig.
A harmadik fagonosz Me-
charez, akivel Gexzil-

WA

-

vele, egy kissé nagyobh
alakot dlt, és hatalmas dkleivel csapkodni
kezd, illetve a szemeivel lézerezik. A kiizde-
lemnek e fazisanal mindig kiemelkedik egy
gomh a padlozathal, s nekiink gy kell intez-
niink, hogy Rez arra csapjon ra...
Visszatérve azonhan meg par mondat erejéig
az iranyitokra: a tavkapcsoldknak harom ti-
pusa van. A pirosak jelentik az emlitett kul-
csokat az atjarokhoz, az eziistik - ebbdl
mindegyik palyan kettd van - a honusz szin-
teket nyitjak, az arany sziniiek pedig a titkos
szinteket tarjak fel. Egy eziist kapcsoldt min-
den palyan egy nagyon nehezen hozziférhetd
helyen lehet talalni. Az arany iranyitokat a
fondkdk kinyirasaért, és a ho-
nusz szintek teljesiteséert
kapjuk. Az utobhiakon
egyehként csupan egy
célunk van: adott iddn
beliil dsszeszedni az
dsszes honusz tar-
gyat. A bonusztar-
gyak gyijtése mel-
lesleg a “si-
ma” pa-

Kisiink ropogdsra siitve
szereti a vadhiist

Egy birodalmi rohamosztagost
nem fartéztathat fel holmi al-jedi

lyakon is javasolt, ugyanis
elegendd mennyiség be-
gyiijtése (30-40 db) utan
extra életeket kapunk. (Egy
adott mennyiség begyiijtése
utan ezek a targyak mindig
alakot valtanak.) Ha pedig
a harmadik tipusu targybol
is sikeriil 50-et dsszeszed-
niink, akkor megkapjuk a
masik eziist tavkapcsolot!

A KEZELES

Hogy mennyi kapcsolot
gyiijtottink mar be, azt a
Média Dimenzidban az F1

GEX F: ENTER THE GECKO

Mooshoot, a diszndt hatraltatja a

sirhasa - hasznaljuk ki a lomhasdgat!

lenyomasaval nézhetjiik

meg. Fontos: menteni csakis a Média Dimen-
zioban lehet (az Esc lenyomasa utan), de
amigy minden megszerzett kapcsolo utan is
rakérdez a gép, hogy eltarolja-e az allast. (Ha
ra akarjuk menteni az allast az eldzore, az
Update Save-et nyomjuk.) A pause képernydn
allithatjuk be a kamerakezelést is - szerintem
az automata, azaz a hagyomanyos kiveto ne-
zet a legjobb. (A manualis madozatnal nekiink
kell allityatni a lataszoget.) A jaték kozben a
Space-szel a tavolsagon is modosithatunk, to-
vabba - ha a hillentyiit folyamatosan nyomjuk
- korhenézhetiink.

A jaték osszességeben elég konnyi, lévén
hogy eqyszeriien lehet életeket szerezni és a
kiizdelem sem nehéz. Gex farokcsapasait
gyerekjaték bevinni, s még ott van a karate
riigas is. (Futas kizben a kiszas billentyiijét
nyomva kell tartani, majd ugras.) A tavolabbi
vagy magas helyek elérésehez hasznalhatjuk
gyikunk dupla ugrasat, s ha csak alig vetjiik
el a célt, aggodalomra akkor sincs ok: Gex
megkapaszkodik a nyelvével. Raadasul ha hi-
hazunk, Gexnek az energiaallapotat is kony-
nyen helyrehozhatjuk: csupan zold képernyds
teveket kell keresniink, melyeket szétverve
aztan zold legyeket kajalhatunk (L gomh).
Vannak tovabba piros legyek is, amelyektdl

Gex (a tamadas gombjat nyomva tartva) tiiz-

fallal keritheti be az ellenfeleit, és vannak
kek legyek, amelyektdl pedig jégre teheti

a kekeckedd alakokat. A jeges allapot-
nak persze nem tesz jot a meleg, a tii-

zes viselkedésnek meg a viz vet azon-
nal veget, és azt talan mondanom

sem kell, hogy ezek az allapotok
csak rovid ideig tartanak. Fontos
még a kockas képernyds teve:
ha ilyent dontiink fel, utana -
életvesztés eseteén — csak on-
nan kell folytatnunk, magya-
rul ezek a tevek jelentik az
ellendrzési pontokat.

HOSSZAN
TARTO
ELVEZET
A Gex 3D nem egy rdvid

jaték, aminek az a legfdhb biztositéka, hogy
minden palyara kétszer-haromszor is vissza
kell menniink. Mindegyik palyan tobh tav-
iranyito van elrejtve, melyek eltérd itvona-
lakon kozelithetok meg, avagy tenniink kell
valamit ahhoz, hogy megkapjuk oket. (llyen
tennivalo lehet mondjuk, hogy tissiink szét
ot lila gomhat.) A palyak kezdetekor egyéh-
kent mindig megvalaszthatjuk, melyik ira-
nyitot kivanjuk megkeresni, s arrdl az ira-
nyitoral (illetve annak helyéral) segitség-
keppen egy bejatszast lathatunk; szdval
nem honyolultak a “kiildetések”, még angol
nyelvtudas sem sziikseges a megértésiikhiz.

A VEGSZO

A Gex 3D vitathatatlanul a legszebb PC-s
platformjatek, de sajnos ennek meg is kerik
az arat. Ez az elsd olyan jaték ebben a kate-
goriaban, amihez mar nem is etég egy P133-
as (minimum P166 kell), raadasul a 3Dfx kar-
tya alapkivetelmeny. (A jaték ugyan elddcog
P133-on is, de dgy nem igazan nagy az él-
mény.) Azt viszont el kell ismerni, hogy a
peénziinkért valoban kapunk valamit: a gazda-
gon textirazott és valds iddben arnyékolt
grafika nagyon tetszetos, a kastély sotétse-
g6hal példaul szépen tiinnek el a tereptar-
gyak, faklyak fenyei és villamok vilagitjak
meg a falakat - semmi poligon-bevillogas,
mint a PlayStation verziaban. Kiilon élmény
Gex organuma: idoral-idore néhany elmés be-
sz6lassal probalja a hangulatet feldobni.
Technikailag tehat ugyan brilians jaték a Gex
3D, de ugyanakkor mégsem vagyok benne
biztos, hogy ez lenne a legjobb. Leginkabb a
kamerakezeléssel akadtak problémaim; bizo-
nyos helyeken sajnos a gép egy fix nézépon-
tot valaszt (fiiggetleniil a mi Ghajainktal), s
ez a jatszhatosagra igencsak kedvezatien ha-
tassal van.

vz

gex 3Id

ics/Libi Soft

http:vvwvnw.ubisoft.cam

Crystal Oy

Misrismnn: PIG6. 32MB RAM, 4xC0, 30-Kartya,
Direre t X-kuryr. hanghairtga, Wings
Ajantute: P200, 3I2MB RAM,

A maga kategoriajaban Kivdlo, 6s nem
is csak egy keétoras kihivast jelent

Y



LARRY’'S CASING

tokban érdekes elegyet alkot a tisztelet

és a szkepszis, amikor olyan patinds név-
vel fémjelzett jatékro! kell ismertetdt kanyari- p

Ahazzém hasonld, sokat latott vén cson-

taniuk, amelynek hallatan mar hoho fiatalsa-
gaban is onfeledt vidamsag tiltdtte el kicsi
szivet. Larry Laffer vagy Roger Wilco neve a
mai fogyasztoknak hizonnyal sokkal keveseh-

het jelent, mint azoknak, akik elso kalandjaik-

kal még 286-0s EGA PC-ken vagy Amigakon
kiizdottek - mindenesetre drdm egy ilyen “os-
di” névvel talalkozni mapsag! (Megafljatok,
majd raddbbentek, mit érzek, ha 2012-ben, az
5 GHz-es procijaitokon real time renderelve
egy helyre kis kerekes székben hegordiil elé-
tek Lara Croft, és egy gyors infuzio utan, az
unokdival kardltve hetamadja a rarontd farka-
sokat!...) Larry apd neve ugyanis nekem szent
és sérthetetlen, marcsak azért is, mert vilag-
életemben szerettem volna olyan helyzetekhe
keriilni kiilonféle hdlgyeményekkel, mint ami-
Iyenekbe @ szakott ~ és vilagéletemben NEM
szerettem volna dgy Kikeriilni beldliik, mint

ahoyy 6. Ha mast nem, legalabh jot kacagtam SN

kalandjain - igy tehat kissé varatianul ért,
amikor a Larry’s Casinot a CD-lejatszoha
gsiisztattam, A jaték ugyanis abszolit nem a
szokasos sikamlosan erotikus kalandjatek;
sokkal inkabh egy budgei-kategoriaba tartozo

*\‘t‘ 2
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Telfesen szabalytalan, hogy a
hérom korsd sdr csak négy-
szeres nyeremény! (Bar kér-

dés, hogy milyen tipusd...)

i n

meglepetést okozott, mert
abszolut nem a mi kis hazta-

popcorn (az dra alapjan is), amit a szerzoi
valdsziniileg a jatékosok unalmas (tizjpercei-
nek eltditésére iitattek ossze.

Tarténet nincs, legfeljebb annyi, hogy Larry a
vegasi kaszinokhan probal szert tenni némi
anyagi bazisra - hogy miért, az talan csak a
Larry 28-hol deriil majd ki.

A jobb click utan elérhetd meniibl lathatjuk a
kaszino térképét, amelynél a belsd koron va:
laszthatjuk a single player, a kiilsd karon pedig
a multiplayer szerencsejatékokat, utobhi eset-
ben természetesen Interneten keresztiil. Utdhbi
Iehetdség ugyebar mar csak a kor igényel sze-

rint keriilt bele a jatekha (“Mitipléjornek mape-

dig lenni koll!”) - részemrdl nem igazdn tudom,
hegy miért okozna nagyobb katarzist barkinek,
hagy egy ketezer mérfilddel arrébb horgonyzo
entitassal blackjackezhet. Egyediil (illetve a
géppel) is jatszhato jatékok:

Vagyis mas néven huszonegye-
zés, francia kartyaval. Ebben ugyehar az a

nagyszeril cél, hogy a kartyalapokbol addig hiz-

z2unk, ameddig 21-et nem csindfunk. A tizes ér-
tekii fapok a buhi, a dama, a kiraly és persze a
10-es, az asz ethet egyet vagy tizenegyet (ha
ilyen van nalunk, akkor a / jel mutatja, hogy a
ket értelmezes szerint mennyink van), a tabbi
lap pedig annyit ér, amennyi ra van karcolva. A
blackjack az huszoneqy két laphdl, egy sszal
€s egy tizes értekil lappal. A kaszingkban meg-
szokott madszer alapjan az Gsszes jatékos nem
egymas ellen, hanem a bank ellen jatszik, azaz
a duplazott nyereményhez elég annyit csinalni,
mint amennyit a bank. Az egy mds kérdés, hogy
a bank hiiz utoljdra - ez henne a jaték!

A hagyomanyes, nyilvdn mindenki al-
tal jol ismert rulett, amelyben fogadhatun

k
szamra, szinre, oszlopra, parosra vagy pératian-
egpeen oy

1a, €s igy tovahh - (szdmomra) az
lepetés a dupla nullds volt.

jinkban jatszott Gtlapos, kéthivasos pokerral
keriiliink szembe, hanem spéci amerikai valto-
zataival, amelyeket a2 Options-meniibol valaszt-
hatunk ki. Terjedeimi ckokbdl nem csemegé-
zlink a szabalyok kusza rengetegében, erdekld-
dd tipesiak megtekinthetik a szabalyokat az
online helpben.

Talan leginkabb a ruletthez ha-
sonlithatd szerencsejaték, amelyben a bank két
kockaval dob, és a varhatd eredmény variansai-

ra lamtm

i R Ebhal rigtdn harom Kiilgn-
bizd fajta is rendelkezésre al. Kiilingsebb
kommentar talan nem s sziikseges hozzajuk, hi-
szen a képernyd felsd részén mindig lathatdk a
nyerd kombindcidk - ehhez csak annyit tudnék
hozétenni, hagy igazan bunkdsag, hogy atlén
nem lehet jatszani, csak a harom vonalon.

Haaaaat, nem tudom. Gszintén szélva (mint

hogy - egyrészt - eqy Larry-
jatéktdl az ember-azért tel-
jesen mast varna; mokas
helyzeteket, szolid erotikat,
nagymel... (na jo, ezt most
hagyjuk, mert betamadnak
az anyukak) - szaval nem
igazan értem, hogy Al Lowe,
az eddigi Larry-jatékok pro-
ducere hogyan adhatta ne-

é1 ehliez a jatékhoz?! Majd

Na mér csak egy

dszra los: sziikség *, .

kor az ember a sajét zsehére jétszik, nem csak
a szamitégéppel szdrakorik, ahol bamikor
{ijabb kezddtdket szélithat magahoz. A kivitele-
zést tekintve a 640*4B0-as comix-szerii grafika
ugyan maradt, de csak szimpla alldképek erejé-

tudjuk, igy kezdddnek a legnagyobb hazugsa- ig; a point8&click-kezelés egyszerihb mar nem
gok), én nagy rajongdja vagyok minden szeren- is lehetne; a szerepldk (épi ellenfelek) termé-
csejatéknak: fajer, poker, totd, lottd, gyiimil-  szetesen beszélnek - na de minek? Ezeket a j&-
©505 gép - minden jGhet! A probléma csak az, léknkatmw-mhmllmmmw-
Erdeas Was nyerd mt 21 e 0 b e
agy:k:atéknssem kultivdlja 2 gm%%:g{m
mario-chipsre emlékezteti
V az egyszeri jatékost ~ azaz
N ¢ egy pillanatnyilag s hang-
= IR EREEEE minden eladhatd. Eppen
@Nm——-—wﬁmm | eabrt nem is szeretném ér-
ofoio|= TS MG 218[8]3 18 tékelni a jatékot (lehet,
(b FEcEeslEE=m] | || o o aenis oo kv
' CUSS =Bl | lakingk a keze gyébe
Ist I2 28 12 Ugd 12 %.” m“mnmma
e eEE | 1" | konzekvencidt. Nekem
: L\ | annyisikeriilt ehhal, hogy
x iio) M (.| legalahb annyira szdrakoz-
tatd, mint a Windows

mﬂmmﬁ%mm Mmmakmtmﬂ;e Tiz percig.

larry’s casino

Sierra

http:/vwww.sierra.com

Minimum: P90, I6MB RAM, 2xCO,
Windows-kompatibilis hangkartya

Munkahelyekre idedlis, ha

nem lathatja a findk..
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STARSHIP TITANIC

a jil emlékszem, a jiniu-

si Starship Titanic-ismer-

tetdnél mér ijesztgettik
a mélyen tisztelt publikumot
egy hamarosan érkezd megol-
déssal - tlagos képzeletvi-
laggal rendelkezd rajongdink
természetesen azonnal le-
mondtak eldfizetésiiket, mo-
dernebb izlésiiek pedig megi-
jitottak, illetve megduplaztak
(ami mellesleg rendkiviil kifi-
nomult izlésvilagra vall). A fe-
nyegetés a Black Dahlia miatt ugyan csiiszott né-
miképp, de most valdra valik: mindenki hizdjon
fedezékbe, és készitsen maga mellé vizes boroga-
tésra alkalmas kenddket, mert egy Douglas Adams
nevével fémjelzett jatéknal mindenképpen sziiksé-
ge lesz ra! A jaték csak abban a tekintethen lined-
ris, hogy egyes helyszinek hozzaférését a jegyiink-
tol teszi fiiggdvé (de azt mar a legelején nagyon
gyorsan fel lehet turbézni), egyébként a sorrend
gyakorlatilag teljesen szabadon vlasztott, sit,
egyes dolgokat nem is muszaj megesinalni. Az
alant elterild karakterhegyekben azért igyekez-
tiink miné! kevesebb maszkaldssal megoldani a
dolgot. A logikailag dsszetartozo “kiildetéseket”
B-tel jeliilt pakettokban kizdljiik. Hat akdkor usgyi:
M Kalandjatékoktol teljesen szokatlan médon tel-
jesen elmarad az intro: rogtdn a nappalinkban ta-
laljuk magunkat, ahol valami mozgds, mivészi ko-
malyzene (ha jdl hallom, Moce Art) tarsasdgéban
miilatjuk a nyari estét, Erdekiddd kedviiek esetieg
megtekinthetik a tévén Douglas Adamst, a a jobb
izléssel megdldottak viszont rogtdn a szamitagép-
hez fordulnak, ahel a CD-re kattintds utdn hehe-
Iyezhetik az elsd lemezt. A hdz enyhén amortizald-
ik, lévén razuhan egy irhaj, de ennél sokkal si-
Iyosabh megrazkadtatast jelent, hogy feltdrul rajta
egy ajtd, és eldhivik beldle Fentible, az ajtébot.
Miutan hozdvetilegesen rendet teremt szobank-
ban, el6adja, hogy a Titanic csillaghajo (A-hajé-
ami-nem-romolhat-el) elsd dtjan apr problémak
elé keriilt (mar amennyiben razuhant a hazunkra),
és egy aprobb segitsagre lenne szilkségilk. Ha haj-
landéak vagyunk a rendelkezésiikre allni, mind-
dissze annyi a teenddnk, hogy begépeljiik az dltala
dtnyiijtott kis kommunikdcids nyavalyaba, hogy
IGEN (vagyis Y-E-S). Mieldtt thbszor is elismétel-
né ohajat, tegyiik meg neki ezt az aprosagot. Ere
a felvondha keriiliink, melynek nyomégombjai k-
ziitt egy csomd viddm lehetdség var benniinket, de
a legeélszeriibh lesz a felsdt valasztani. Rovid uta-
zés utan a hajd fogaddtermébe keriiliink (kzben
Fentible felkészit benniinket egynémely kollégaja-

val vald taldlkozsra), ahol érdekes dolgok vamak
rank - de eldtte a falon levd plakett alatti gomb
megnyomaséval kénytelenek lesziink megnézni az
tin. introt.

M Miutén ezen szerencsésen tilestiink, sétaljunk

a pulthoz, ahol a csengd megnyomasara megeleve-

nedik Marsinta, a portasbot, és érdekladik, hogy
van-e helyfoglalasunk? A valasztol fiiggetieniil
hosszas csevely kivetkezik arrdl, hogy milyen
Iagyszivii Fentible, hogy felengedett benniinket a
fedélzetre, tovibbd leendd szobank iigyes-hajos
paramétereird] - a Iényeg az, hogy valaszoljunk a
Marsinta diltal felkinélt , igen igéretesen hangzd
paraméterek szerint (tokmindegy mit feleliink,
ligyis mindig ugyanolyan, esztdlyon-aluli szallést
kapunk). A szillds azonban minden partiban
véltozik, szdval azt nem art megjegyezni. Marsinta
még melegen ajanlja, hogy ne is probaljuk jobb
szillds utan nyaggatni, majd odainti Krage-et, a
londinert.

B Miutdn Krage elballagott, szerencsét probalha-
tunk 2 falnal levd Sziv-0-matdval, ami jelenleg
iizemen kiviil tartozkodik. Elvileg leliftezhetnénk a
findkéhez is (a masodik emeleten talaljuk a fi-fi
Succ-u-bust, aki teljesen el van dugulva), de in-
kabb |épkedjiink a balra |év ajtd felé. Szemkdzt
taldljuk a raktart, benne egy
igen zaklatott papagdjjal, aki
mellesley nagy rabja a fdldimo-
gyordnak a didnak, és egyéh
csonthéjasoknak - de kiilng-
sen a piszticianak! Vele igen
elmés csevelyt lehet folytatni a
vilég dolgairdl, de inkabb min-
den méltatiankodasa ellenére
siillyessziik a targyaink kiizé,
majd vegyiik fel a sarokban he-
verd zsakokrdl a pot-iildfat is.
Tavozzunk 2z ajtdn, majd vissza a fogadéterembe.
A papagéi] ugyan az eldbb-utdbb megldg tiliink (az
ajtdn kilépve azonnal), viszont az egyik tolla meg-
jelenik a targyaink kizitt.

COMMANDOS

Itt jonnek a szintkodok ehhez a remek kis stratégiai jatékhoz:
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Mission 20;
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WORLD CUP’ 98

A FIFA 98-hoz hasonldan a World Cup’98-ban is van néhany hasznos és idétlen kod, amit ugyancsak
gy kell megadni, hogy valamelyik jatékost atnevezziik. Miutan a cheatet - vagy akar tibbet is -
aktivaltuk (azaz megnyomtuk az Entert), természetesen vissza lehet imi a jatékos eredeti nevét, a

cheatek iizemelni fognak:

ZIco

- megkapijuk a ‘82-es VB-meccset

HURST - megkapjuk a ‘66-'82 kdzdtti VB-meccseket

GABO - hatalmas fejii jatékosok
KYLE - csontvazak fognak focizni
MR HAT -megbolondul a labda
POWDER - sajatosan mozgd jatékosok
NEILA - ‘Alien’-iizemmad

M A liften ereszkedjiink ala a masodik szintre, a fo
Succ-u-bushoz. o egy kicsit rosszul érzi magt,
mert valami eltomitette a csatorndit. Hasznaljuk
rajta a papagdj tollat, és a Send gombbal kiildjiik
at rajta. Ez az 6don Mr. Muscle igen jo hatdssal
van a “csatorndira”, mert fil-
kihiigi a dugulds szamos okat:
tibbek kdzdtt Titania, a meg-
holondult fedélzeti komputer
egyik alkatrészét, tovabha egy
kék hiztositékot. Meg egy hul-
Iat, de & hadd nyugodijék bé-
kehen. A tovabbiakban a min-
den helyszinen megtalalhatd
Sziv-0-matdk hasznalhatok
lesznek a kiilonbdzd targyak
ide-oda postazasara.

M Liftezziink vissza a hallba,
majd ki az ajtdn. A raktdrral szemkizti elagazasnal
az egyik irany meég tiltott az SGT-osztalyii jeggyel
utazéknak (mivel ilyen jelenleg nem sok van, egy-
szeriibben: nekiink), tehdt forduljunk balra. Itt ki-
jutunk a minden szinten kdrbefutd galéridra. Szem-
ben talaljuk a Titania szobajdhoz vezetd lépcsahd-
zat, de a fiiggdleges és vizszintes helyvaltoztatas-
nak modernehb technikaival is taldlkozhatunk a
jobbra és balra induld krfolyesdkon: négy lifttel
(Elevator) és egy csdvasittal (Pellerator). A galéria
tiiloldalén egy masik eldgazast is taldlunk, ahol
rogtdn harom irdnyba is indulhatnnk - csak nem a
jelenlegi SET-osztalyi jegyiinkkel, s2dval keressiik
meg inkabb a “lakosztalyunkat”. Kapcsoljunk 4t a
Designer Room Numbersre, nézziik meg, hogy hova
526l a jegyiink, keressiik meg a megfeleld elevé-
tort, és a Remote Thingummy panelon hivjuk le.
Patydgiik be, hogy hanyadik emeletre szdl a je-

_wn .

gyiink. Az SGT-osztaly szobdinak kiépitésénél nyil-
van az vezette a tervezbket, hogy miné| tohb szo-
bét lehessen minél kisehb helyre zsifolni, mert az
ajtok koriilbeliil iigy festenek, mint egy fidkokban
bévelkedd kredenc. Oldalt taldlhatd a mintegy egy
négyzetméter alapteriiletil kultirterem, ahol egy
szék, egy kep a falon, tovahba egy iiveg magiti el-
helyezett vész-partvisnyél szolgdlja a milvelgdést.
A lifttel szemben egy sajatosan mitkidd ételauto-
mata taldlhato, amely kizardlag a csirke szisszal
nevil ételre szakosodott, A sajitos milkddés alatt
pedig az értendd, hogy a csirke - pillanatnyilag -
még repill. Keressiik meg a szobdnkat. (Ha a szd-
ma 6-nal nagyobh, akkor néziink fel, és az ajtékra
kattingatva keressiik ki, hogy mefyik mikrolifttel
kel felmenniink hozza.) Amint belépiink, a kelle-
mes ndi hang kizli a megafonon keresztiil, hogy
masodosztalyi elhelyezést nyerhetnek az SGT-osz-
taly altal nyiijtott “kényelemmel” elégedetien uta-
sok. Pedig ezek az interaktiv hobbiszobak roppant
kényelmesek - vagy inkabb a “kompakt” a megfe-

leld kifejezés, ugyanis minden berendezés a falba
van beépitve, és a tisztelt utas aktualis igényei
szerint rendezheti 4t garzonjat. Az mér egy més
kérdés, hogy csak bizonyos sorrendben lehet ren-
dezkedni a biitorzattal (példaul ha a klozett iizem-

képes, nem miikddik a tv - pedig az milyen jd is
lenne!). Most egyeldre tv-nézésre alkalmas élla-
potba kellene helyezni a szobat (sorrend: personal
maintenance hub, horizontal worksurface, horizon-
tally mobile storage compartment, fully recumbent
relaxation device, infiate fully recumbent relaxati-
on device (az utdbbi kettdre két kiilin ikon van a
targyak kozott: az egyik kinyitja, a masik felfijja
az agyat), visual entertainment device). Ha jol csi-
naltuk, akkor felmaszhatunk az agyra és hekap-
csolhatjuk a “vizudlis szdrakoziatd egységet”. Az
egyes csatorndn nincs adds, igy tehdt kénytelenek
vagyunk tkapcsolni egy masikra. A hatoson és a
hetesen szintén adassziinet van, a kettesen viszont
tok jo miisor megy: pollenjelentés (ha érdekel va-
lakit, akkor kdzepes). A hdrmason meg még jobh: a
csatorndt néz szerencsés utassal kizlik, hogy
nyert egy masodosztalyi elhelyezést! Részletek a
helyi Sziv-0-matébol atvehetd magazinban. A né-
gyes csatornan egy alloképet ktunk, ami egy
helyszin vonalkéddjét mutatja. Erre késtbb sziikség
lesz, tehdt mentsiik el: kapcsljunk &t a Designer
Room Ira, hiizuk 4t a jelenlegi hely-
szin kodjat valamelyik bal oldali iires ablakba,
majd shift-clickekkel szerkessziik 4t arra a kadra,
amit a képen fatunk. (Nem kell killindsebben éles
megfigyeldképesség hozzd, hogy a képen fejjel le-
felé van...) A kéd az elsd osztaly egyik szobajanak
a koordinétéit adja meg. Vessiink egy pillantast
még a hatos csatorndra is, ami szintén egy alloké-
pet mutat, de ez az egyik elevatorbdl jan, és a lift
emeletjelzGjét mutatja. Kecmeregjiink le az agyrdl,
majd menjiink a szobdk eldtti folyosdn terpeszkedd
Succ-u-bushoz, és a Receive gombbal vegyiik 4t a
kiildeményiinket, vagyis a magazint. Liftezziink
vissza az elsd szintre, sétaljunk el a hallba, és éb-
ressziik fel Marshintat. A nyomott hangulatii por-
tds a magazin fejében kiutal nekiink egy masod-
osztalyi szobét, ellat benniinket a megfeleld inst-
rukcidkical (“Ne zavard a zenészeket, ne piszkdld a
Pelleratort, sth.”), majd ismét visszazuhan szoka-
so0s kzonyebe.

W Keressiilk meg masodosztalyi szillsunkat. Mar
az eldtér is biztatdbh, mint az SGT-osztdly, mert lé-
nyegesen kevesahh ajtd nyilik beldle. A berende-
265 is javuld tendencidt mutat, helyben Is van a
Succ-u-bus, és nem csak a folyosdn, sdt, a szoba-
szolgalat négy tlban némi ropogtatnivaldt is be-
készitett: harom tal “nem-pisztaciat” és egy tal
pisztaciat, Az alapvetden jo Iélekkel megaldott ja-
tékos most nyilvan belemarkolna, hogy kissé felvi-
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ditsa vele a raktdrban dekkold deprimalt papagéjt.
Sajnos nem lehet venni beldle, igy tehat a “Ha a
hegy nem megy Mohamedhez"-alapon a papagaijt
kell az értékes kincshez juttatni. A gond csak az,

hogy a raktarbol kilépve azonnal megldg a targylis-

tahdl, igy tehat egy mas mddszerhez kell folya-
modnunk. A madszer roppant logikus, és dtletet
mar kaphattunk rola akkor, amikor a magazint fel-
véve a papagaj rikacsolasat hallottuk a Sziv-0-ma-

tabol: csdpostan megy a piszticiahoz. Menjiink te-

hat a raktarba, pakoljuk at a kalitkabol a helyi
Succ-u-busha, a kiildemény cimzettjének adjuk
meg iij szillasunk cimét (a DAN-panelon hizzuk at
a szobdnk vonalkddjat a Sziv-o0-matdra, és Send).
(Az elkiildéssel nem art igyekezni, mert a madar

gyorsan meglog - ha ez tdrténne, menjiink ki az aj-

ton, és visszatérve megint a ketrecében talaljuk.)
Ha a postézas sikeres volt, menjiink vissza a sz0-
bankba, és a hent levd Succ-u-busnal fogadjuk a
kiildeményt. Zorgessiik meg a pisztacias talat, mi-

re a papagaj - sajat megfogalmazdsa szerint -
“fontos piszticia-evd kiildetésre” indul. Vagyis
felkajalja az egészet, mi meg kiszirhatunk valamit
a tél aljaban: Titania, a megholondult fedélzeti
szamitagep fiilét.

B Miutan a masodosztalyi jegyet megkaptuk, ész-
revehetjiik, hogy az elevatorok egyike (a 3-as vagy
a 4-es) a meghibésodés eqy igen eldrehaladott 4l-
lapotaban tartézkodik: nem lehet hivni. A mellette
levd masik litten menjiink le arra a szintre, amit a
tv 5-dis csatomajan levd képen lattunk. A mésik
rossz lift itt akadt el: ha beszillunk, wem Nobby
{ajdalmas arca var henniinket, hanem egy iires
gomh, amirdl felvétele utdn kideriil, hogy ez Tita-
nia szeme. Sajnos amig nélunk van, nem tudunk
kiszallni a lifthdl, tehat elihb kénytetenek lesziink
a megfeleld javitast elvégezni. A lifthat elgurult
fejét a milkadd elevatoron az alagsorba (Bottom of
well) leliftezve taléljuk meg, a
terem kdzepén. Ha visszarak-
Juk @ helyére, méris vihet]iik
Titania szemet. (A lifthot a
tovahbiakban pedig nem haj-
landé a 27. emelet ala koz-
lekedni. Ez azért jo, mert al-
landéan cserélgetik egymast
szolgalathan, és sose tudjuk,
hogy melyik lifthen van.)

B A masodosztalyi jegy birto-
kéban mér bekukkanthatunk a
galéria tiloldalan levd ket

szobaha is. Az egyikben (a Szerzok Szobaja) a beja-

rattal szemben egy lotydgd kart talalunk, tovabba
hdrom hologramot a szerzik képmaséval (Leovinus
néven Douglas Adams-szel személyesen). Itt egye-
ldre nincs sok delgunk, a szemben levd szobaban

(Sculpture Room) viszont annal tibh. It néhany al-

ternativ, modern szobor van kiallitva. Hasonld sti-
lushan épiilt képzomivészeti remekekrdl a szemlé-
Idnek rendszerint nem jut eszéhe semmi (hacsak
nem az elkdvetd képzomiivész kedves mamaja) -
itt annyiban jobh a helyzet, hogy némi képzelderd-
vel felismerhetjiik benniik a hajd robotjait: Fentib-
le-t a fejhallgatoirdl, Krage-et az alakjardl, sth, A
szobrokon levd bizgentyiik kapcsoloként iizemel-
nek, amelyekkel a robotok mikddését és hangula-
tat javithatjuk avagy ronthatjuk. Marpedig van egy
folyamatosan kedélybeteg robotunk, ugyebar. Mar-
sinta, a portds, Az & szobra ugyan még tavolrdl
sem emlékeztet ra, mert gy fest, mint valami ana-
I6g pénztargép, mindenesetre a két csiiszkat felfe-
1@ lokve riigtin megjavul az 6 hangulata ls: ha
visszasétalunk a hallba, akkor mar egy szimpla ér-
deklddésre (ask about 1st class upgrade) is azon-
nal kiutal nekiink egy elsdosztalyi lakosztalyt, ami
mér tényleg minden igényt kieléqitd efhelyezést
biztosit a megfdradt kalandornak...

M Titania szemét ugyebar figy
taldttuk meg a lifthen, hogy a tv-
egy alloképen sugdrozta a ké-
pet, amit Iat. Mivel most mar az
elsdosztalyi szintekre is liftez-
hetiink, épp ideje megnézmi,
hogy mit is mutatott a mésik al-
Iokép. Keressiik meg tehat azt a
lakosztalyt, aminek a vonalkdd-
jét leméasoltuk. A kiralyi méreti
agyhoz vezetd lépcsdsort fan-
tasztikus taldlméany disziti; lim-
pak (vildgitanak a sdtéthen). Az dgy eld] meg is le-
het kopogtatni a birajukat. Ez a jobb oldalinal ki-
csit erdsre sikeriil, mert az dsszetirik. Hivjuk a
szobaszolgélatot (Krage-et), hogy azonnal javitsa
meg a lampat. A robot némi gondolkodas utan ki-
fejezi abbéli véleményét, hogy ez Titania egyik
szemének tiinik - tehat szereltessiik le vele (Get
Broken lights). Nemcsak annak tiint - az is. Elég
szétszdrt egy szamitagép, mondhatom..,

B Lifteziink fel a galéridra, és szlljunk 4t a Pel-
leratorba. Ezzel 6t (i helyszinre juthatunk el, sor-
ban: a sétaldfedélzetre, a zeneterembe, a barha,
az étterembe és az arborétumba. Az elsd célpont
ennyl maszkalds utdn szinte adja magét: irdny a
bar! A bérpult Igen hivogatdan fest, mar csak azért
is, mert az iivegek kijzitt kékid targy pontosan dgy
fest, mint Titania “kizponti érzékeld egysége”.
Felvenni egyeldre nem tudjuk, tehat csengessiink

Fortillian Bantoburnnek, azaz a mixernek. Sokra
vele sem megyiink, mert épp egy Titanic Tittilator
“koktél” elkészitésével van elfoglalva, és csak az-
utan tud foglalkozni a probléméinkkal. Esetleg ha
segitenénk neki az Gsszetevdk heszerzésében, ha-
marabh is végezne... Tegyiik el a poharat, amit a

S5M’S GETTYSBURG!

Az alahbi kédokat a Shift+Enter megnyomasa utan adhatjuk meg a jaték kazben. Az elsd tabornok
neve az északi, a masodik a déli csapatoknal valtja ki ugyanazt a hatast, miutdn Entert nyomunk.

Hooker/Longstreet
Sheridan/Lee
Mcclellan/Beauregard
Buford/Stuart
Sedgewick/Pickett
Reynolds/Hill
Warren/Hotchkiss

- minden csapat beassa magat

= minden panikban levd csapat megnyugszik
- a tapasztalat novelése

- visszaallitja az orat az a kiildetés elejére
- eloreallitja az drat a kiildetés végére

- azonnal megérkezik az disszes erdsités

- megmutatja az ellenfél dsszes csapatat
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pultra tesz, majd a pult végén levd monitorra pil-
lantva ismerkedjiink meg a szamitdépes koktélke-
veréssel: a mixer egyetien gombnyomassal kikeres-
heti a hatalmas adathzishdl a vendég altal kivént
turmix komponenseit. Most az egy més kérdés,
hogy egy aprd hiba folytdn az adatbézis épp Gssze-
ddlt, igy tehat pillanatnyilag kizérdlag Titanic Titt-
latort keverhetd, ahhoz is csak egyetlen dsszetevd
van kémél. Pedig igéretes a recept: 3 rész sagurial
vodka (ez van a pulton), 2 rész citromié, 1 dsszetirt
tv 65 1 rész “seregélytoll-piiré”. Glurp...

B Mieltt dsszeszednénk eme érdekes ital darab-
fait, néziink fel a hajo vezérlotermébe (Titanla’s
Room, a galéria végeéhdl nyild lépcsthazon 4t). Ki-
csit érdekes lesz a megkazelitése, de a I&tnivalok
sem leszek kutyak! Innen harom szoba nyilik. (II-
letve egy még nem nyilik, de kicsire nem adunk.)
Az elsd szoba roppant érdekes: egy gyanis emel-
vényt talalunk, rajta egy nagy nyomdgombbal és a
nyomdgombok hasznélati utasitiséval. Miutan
megnyomtuk, a megafon kdzii, hogy a bomba akti-
vélddott, és a visszaszdmldlds megkezddddtt. Az
alatta levd tarcsakon esetleg ki lehet forgatni a
biztonsagi kodot - minddssze néhany milliard vagy
trillidrd varidcidja lehet... (Ha valakinek esetleg
sikeriilne, azon nagyon meglepddnék. Meg azon [s,
ha a visszaszamlilds egyszer elérne nulldlg. Ha
épp arra jarunk, amikor mar 10 alatt van, azért azt
varjuk meg...) A msik szobaban egy szovjet gyart-
ményi analdg szimitogép talalhatd. (A méretei
legalabbis erre engednek kivetkeztetni.) A jobb ol-
dali Iyuk lenne a monitor. Meglepd, de milkddik -
csak az a baj, hogy eldszir egy login-kodot kér,
utdna pedig eqy passwordat. Fordftsuk tehat a fi-
gyelmet inkahb a falon levd fémdobozra, amety a
felirat szerint elképesztt méreti fesziiltségef rejt.
Sebaj! Még egy felirat: nem Is olyan elképesztd a
fesziiltséy, de azért jobb lenne keriilni! Harmadik
felirat: Ne mondd, hogy nem figyelmeztettiink...
Negyedikre elfkeriiinek a hiztositékok, mellettiik a
Kapesoldikkal, Az brak jeldlik, hogy mit is mivel
a biztositék. A sérga az SGT-osztélyil gyorsétkez-
dét izemelteti normalisan (forditsuk el a kapcsold-
Jat jobbra, s vegyiik ki a biztositékot). A kék a
ventillatorok biztositéka (tegyiik a helyére, és for-
ditsuk jobbra a kapcsoldt.) A zild egyeldre még
hidnyzik, a viirds viszont a hologramokat kapcsolja
(forditsuk jobbra a kapcsoldt, és vegyiik ki a bizto-
sitékot). (Az utdbbit ugyan nem sziikséges megesi-
nélni, de ha ezutdn elmegyiink az Alkotdk szobdja-
ba, a bejdrattal szemkizti falon levd, eddig lityb-
gd kapesoldval kikapcsolhatjuk a hologramokat,
65 ahol eddig a szerzdk fejei Itszottak, bekuk-
kanthatunk a terem kiizepén levdre. A harom hely-
tol harom szot lathatunk: Ez, Az és Amaz. Ezek a
személyes “passwordjelk”, igy tehat ha a biztosi-
téktabla melletti szamitdgépen a neviiket adjuk
meg loginnél, és uténa a fejiik mogdtt Ithatd szdt
passwordnek (Leovinus/Other, Scraliontis/This,
Brobostigon/That), akkor elolvashatjuk az iizenete-
iket, és hogy mi torténhetett a hajén. Ez igen ter-
jedeimes és tanulsdgos oivas- .
mény lesz, de most Inkabh
nem boncolgatjuk...)

B Ideje a Titillator Gsszetevdi-
vel Is foglalkoznunk. Kezdjiik
mondjuk az dsszetirt tv-vel.
Tu-h6l ugyebar minden szobé-
ban van egy. Szétvernl nem
tudjuk Gket, de ha Krage-nél
érdeklodiink réluk, akkor jelz,
hogy bizonyéra ripitydra tome-
nek, ha ledobndk dket a kérfo-
Iyosdrdl. Erre kénytelenek le-

sziink ismét csak a derék londi-
ner szolgalatait igénybe venni
(throw tv down the well). Ezt
valamelyik szobaban nem iga-
zan akarja megtenni, viszont
javasolja kiprdbaldsra a papa-
g4] lakhelyéiil szolgéld raktar-
ban levd darabot - ha ott hiv-
tuk, akkor kész drommel kivdg-
ja nekiink az erkélyrdl, mi pe-
dig leliftezve az alagsorha ma-
gunkhoz vehet]iik a roncsokat.
M Irdny a Pellerator, annak is a legelsd 4llomésa,
a Promenade Deck. Igen sajatos “sétafedélzet”™: a
szirakozést minddssze néhdny, a hatalmas ventil-
latorlapatok eldtt repkedd madér szolgdlja. A te-
rem kiizepén egy emelvényt taldlunk, rajta ON és
SPEED felirati gombbal. A berendezés eddig iize-
men kiviil volt, de - a kek biztositéknak héla -
most munkéba 4llhat: kapcsoljuk be, majd adjunk
maximalis gazt. A ventillatorlapatok természetesen
beszivjak és szépen felapritjk az egész 4llatse-
regletet. A pult mellett egy ipen érdekes eszidz
taldlhatd, ami vész esetén kalapacsot ad ki, csak
meg kel piszkéini a tetején lev gombot egy
hesszabb-hottal. Erre Idedlis lesz a papagd) illofé-
Ja. Pitty. Piszkaljuk meg méy egyszer. Pitty. Na
még egyszer. Pitty. Vegyiik fel a kalapdcsot, és
utazzunk vissza a galériara. Menjiink le valamelyik
lifttel az SGT-osztaly (28-37. szint) valamelylk
emeletére (mér amelyik lift hajlandd oda lemeani),
ahol a lifttel szemkdzti gyorsétkezl egyséy mar
rendesen iizemel. Rendeljiink egy grillcsirkét a te-
tején levd karral, majd a csirkét tegyiik be valame-
lyik csap ald, hogy szdszt is nyomjon ra. A szosz
sajnos lepereg réla, mert a csirke csak tessék-lds-
sék van megkopasztva, mindenesetre tartsuk a si-
rispoharat a csirke ald, amig a csaphol folylk a
202, Talén sikeriil elhitetni a mixerrel, hogy ez
“seregélytoll-piiré”... Ha mér ligyls erre jartunk,
ugorjunk be a folyosd végén levd “kultdrterembe”,
tiirjiik be az iiveget a kalapaccsal, és vegyiik ma-
gunkhoz a vész esetére szolgald partvisnyelet.

M Most egy i helyszint fogunk meglétogatni, ne-
vezetesen az arborétumot. Elvileg mehetiink a Pel-
leratorral Is, de rividebb, ha a galéria végén, a
hall elétti keresztezddésnél gondoldba szallunk (az
elsd osztélyii jeggyel mar mehetiink erre is). Az Ar-
horétumba ugyan nem lehet bemenni, nem miika-
dik az évszakvaltd egység, tovibba kizdrdlag cit-
romfakkal van tele - de sebaj, mi pont ezért jit-
tiink, 63 a partvisnyéllel a bal oldali t4rdl le is tu-
dunk vernl egy dell citromot (rizzuk a fandl egy
picit). A bejarattdl balra egy a Pelleratorra hason-
11t ajtd magatt taldljuk a tizvédeimi szekeidt.
Siillyessziik a 2sabiinkbe a slagot, majd szalljunk
be szemkizt a Pelleratorba, és vonatozzunk vissza
a bérba, Csingessiink Bantobumnek, és adjuk ne-
ki szépen oda a koktél alkotdelemelt; a citromot,
az dsszetiirt tv-t és a trutyival telt srdspoharat.
Bantoburn mindet szépen hetdltdgeti a fejébe, és
vad pogoval Gsszemixeli, bar az utdbbi gyaniis
Itittyrdl azért megkeérdezi, hogy mégis mi akar ez
lenni. Neveziik meg neki (pureed starlings), és
széljunk, nehogy kifelejtse a legfontosabh dssze-
tevit (get vodka). Wow! Taldn az utolsd alapelem
hatésa, taldn mésé, de a robot dramkirel igen je-
lentdsen megsinylik a kokiglt (milyen hatasa lehet
vajon egy szerves élettormédra?). Mieldtt elfele]-
tené, szoljunk neki, hogy adja oda Titania alkat-
részét (get vision center).

M Szilljunk be a Pelleratorba, és utazzunk 4t a
mésodlk allomasara, nevezetesen a zeneterembe.
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It egy egészen sajétos robotzenekar probalkozik
zenélgetni, Az ajtdval szemkizt 1évd pult piros
gombjaval lehet beinditani a probat, de valami
borzasztd macskazene keveredik ki az iigybal, igy
tehét 10-20 masodperc utén szomorian abba is
hagyjék a dolyot. Kicsit hangoini kellene dket a
kapcsoldkkal és potméterekkel, bar menet kézhen
ebhdl sem siil ki semmi j3. A megfeleld hangoldst

P i
az eltérben levd két s26k karpitjaral (valamint a
fenti képril) tudjuk meg: ha ugyanazt a sémat al-
litjuk be, akkor a piros gombra egy hosszabh mii
csendiil fel (akkor mér biztes j, ha a falon ligd
csiivek is beléptek). Egyebkent ez is borzalmas, a
basszus szdlam meg végképp’ - de mindegy. A mu-
zsikat az eldtér masik oldalan allg gramofonnal
ragziteni tudjuk: (ha a zenekar jatszik, akkor eld-
sziit is dllitsuk le dket) nyomjuk meg a kérrel jel-
zett gombot, majd a pult pires gombjaval jatszas-
suk el az egész nyekergést (lesz vagy két perc). Al-
litsuk le a felvételt a négyzet gombbal, és a ha-
romszoggel hallgassuk vissza, hogy felvettiink-e a
zenét, A négyzet kétszeri megnyomasdra kinyilik a
viaszhenger tartaja. Miutdn a hengert zsehiinkbe
siillyesztettiik, vegyiik magunkhoz a gramofon
hangszordjat is, ami nem méas mint Titania masik
fiile. (A gramofon egyébként igysem fogja hidnyol-
ni, mert azonnal nveszt eqy masikat.)
MW Vonatozzunk 4t az étterembe, amelynek az eldte-
rében az étterem “music centerét” talaljuk, pilla-
natnyilag kulcsra zrva. Az elsd osztalyd éttermek
smoberiaja, hogy francia fpincért tartanak - itt
természetesen egy hasonld akcentussal megaldett
rohot szerepel. A meglehetdsen szétszirt robot egy-
részt roppant lelkibeteg jelenlegi allapota miatt,
masrészt halalra idegesiti a muzsika, harmadrészt
pedig nem enged egyik asztalhoz sem leiilni, mig
mdresre nem tanitottuk. Eldszor is kattintsuk a fe-
neke kazepére, hogy a liha amébh menjen (s igy
felvehetjiik a fildon heverd felsd részérdl a kulgsot
szorongatd jobh karjat). EHGI méy mérgesebh lesz,
és mey akar kiizdeni veliink, bér Gsszesen két lba
van, Kattintgassunk addiy fenekére, amig elsdprd
“iilopriigdasési-modsztriink” lttan fel nem adja.
Ekdkor letilhetiink a magotte lathatd driember aszta-
Iahoz. It a kiivetkezd holttest: Brohostigon a Sziv-
o-mataban, Scrationtis pedig arccal a levesben. A
keze alél horgasszuk eld a zild biztositékot, vegyik
magunkhoz a robot masik kezét, benne Titania hal-
Idkiizpontjdval, és teyyiik zsebre a szalvétat is. Saj-
nos Titania alkatrészét a kéz - tulajdonosa méy
mindig igen zaklatott kedélyallapota miatt - egyeld-
re nem akarja elengedni, igy tehat eldbb teljesen
meg kell nyugtatnunk a fopincért. Ennek nem a to-
vabhi rugdosas, hanem a horzalmas zene kicserélé-
se lesz a mdja. Menjiink az eldtérben levi hi-fi to-
ronyhoz, a kulcsot markold kézel nyissuk ki, és a
négyzettel allitsuk le a gramofont. Szedjiik ki a le-

jatsztban levd hengert (még egy négyzet), tegyiik a
jobb oldali tartaba, tegyiik be a lejatszoba a mi ze-
nénket tartalmazd hengert, majd a hdromsziggel in-
ditsuk el a lejatszast. Ha most visszaballagunk a 13-
pincér darabjaihoz, akkor a megnyugodott gazdi va-
lami pszicho-hullimok segitségével elemyeszti né-
lunk levd kezét, és elengedi Titania alkatrészét.

W Aki mostanahan jart a raktarban, az a rikacso-
lashal mar észrevehette, hogy
a papagaj gasztrondmiai izlése
az utolsd tal pisztcia dta je-
lentiisen megvaltozott: most a
csirkeket szereti, és mar ta-
volrdl ordit, hogy hoztunk-e
magunkkal? Ez egy igen sok-
rétii probléma lesz:

- sirke ugyan van nalunk, de
sajnos eddigre hiztosan kihiitt
(mér csak azért is, mert a
szerzilk ligy intézték, hogy ha
frissiben hozzuk, akkor is ki-

5 hiiljin, ha odalépiink a kalitkahez) és a papagaj ki-

mondottan utdlja a hideg csirkét;

- ha gyalogosan nem tudunk hozni, akkor kezen-
fekvd megoldds lenne a Sziv-0-mata. A probléma
az, hogy 2 csiposta is imédja a csirkét (hidegen/
melegen, mindegy), és az ilyen kiildemények rend-
szerint “elvesmek” henne; kivéve azt az esetet, ha
a csirke mustdros, mert azt viszont utalja;

~ a csirkére nyomhatunk ugyehdr mustart, ketchu-
pot és valami rdzsaszin lottydt, de mindegyik lepe-
req rofa, mert csak félig van megkopasztva;

— kesohb az s kideriil, hogy a papagaj is utdlja a
mustart...

Ezen par atomfizikus egy par évtizeden keresztiil el-
tiirné @ buksijat - nem Ggy a vidam 576-olvasd, aki
elfiszir is megszabadul a nala levd szords és hideg
csirkétdl egy Sziv-0-matanal; ha eddig nem tette
volna, elmenti a raktar vonalkadjat; levonul valame-
Iyik elevatoron az S6T-osztaly valamelylk szintjére,
és a gyorsétkezdében rendel még egyet (migta fe-
lapritottuk a madarcsapatot a ventilatorokkal, azdta
iigyis nagyon nagy a kindlat madarbél...); a targylis-
tahan levd csirkét megtirdlgeti a mindent torld
szalvétaval (igy megmarad rajta a sz0s2); beteszi a
gyorsétkezde harmadik oszlopaba, hogy mustar foly-
jon ré (igy nem sinkdfalja el a Sziv-0-mata); és csi-
postan atkildi az egészet a raktarba. Miutdn vissza-

sétéltunk, a kiildemény felvétele eldtt nem art men-
teni, mert a kovetkezokben gyorsnak kel lenniink.
Vegyiik fel tehat a Succ-u-bushdl a kiildeményt, és
a szalvétaval tordljuk le rola a mustart. Ha a ketrec
MELLE tartjuk a meleg csirkét (sietve, mert gyorsan
kihiil), akkor a papag4j az iilotajan addig oldalazik
felé, ameddig csak tud. Tartsuk a BAL oldalra
(ameddig csak ki tudjuk vinni a csirkét). A papagé]

DEER HUNTER

Fenntartva azt az allitast, hogy szarvasokra lvalddzni nem kiilingsebben szérakoztatd sem az élet-
ben, sem jatékban, azért jdl johet néhany konnyités, amikor mar drak dta nem akadt semmilyen vad
puskavegre. A kddokat a térképnézetben kell bepdtydgniink, és gy rgton sokkal tihb eseményre

lehet szamitani:

DHEAMBI
DHSTEALTH
DHBUCKDOWN
DHDOINHEAT

- megmutatja, hogy hol mészkalnak a szarvasok

- lopakodas, a szarvasok nem latnak benniinket, és a szagunkat sem érzik meg
- a szarvas akkor sem foy elszaladni, ha melléldvink

= a mi [eshelyiink felé csalogatja a szarvasokat

CINKELT LAPOK

THE REAP

lyaz ugyan, hogy az 576 Kbyte-ban méy nem teszteltiik ezt a livilddzds dkirséget, de azért hitha
akad a csalasaira jelentkezd. Passwordnek irjuk be dket:

ABSOLUTENOT
DIESHEEPDIE
SDIVINORUM
TOUGHGUY

- sérthetetlenség

- ordkeélet

Szintkodok: ~ QBKCBEDB
CCLCBUDC

5CMCB4FSB

eltipeg a fa végére, majd hirtelen kihajol és kikapja
a keziinkhadl, és gyorsan hehaldza (ha még meleg).

Amig a feje kint van a ketrechdl, villimgyorsan kap-

juk ki a fa kozépsd részét (eddig nem engedte, mert
rajta allt) - ami nem mas, mint Titania kizponti me-
mdriaegysége.

M Bizonydra feltiint mar az itteni Sziv-0-mata mel-
letti dsz-szetirt lampahiira is, amelyet piszkalva a
papagaj olyan ideges lett, hogy még a csirkékrdl is
hajlanda lett megfeledkezni egy par masodpercre.
Erre természetesen minden kalandjatékos tovabb
piszkalja, és némi probalkozds utén sikeriilt is
csatlakoztatnia hozza a slag egyik végét. A masik
véget kissik a Sziv-0-matdra, aki elkezdi fijni, és
a lampahoz visszafordulva latjuk, amint kiemelke-
dik a hiirabdl valami: Titania orra.

W Sétaljunk fel Titania vezériGtermebe, ahol - a
ziild biztositékot az aljzatha rakva 6s a kapcsolajat
elforditva - megjavithatjuk az Arborétum évszakval-
tojat. Kajkazzunk tehdt oda,
és helyeziik is rogtiin iizem-
be. Hirtelen dsz lesz, a tik
meghozdk gyiimdlcseiket,
tihbek kozdtt eqy piros bi-
gyot, amit a hosszi bottal le-
piszkilva maris hozzank keriil
Titania beszédkizpontja. To-
vabbi évszakvaltasok latsz6-
lag nem hoznak tovabbi ered-
ményt - amig tél allasnal meg
nem fordulunk, ugyanis ilyen-
kor nemesak odabent, hanem
idekint is befagy minden, a
gondolak tehat nem tudnak mozogni. Menjiink a
gondolashoz (nem ahhoz, ami benniinket hozott, ha-
nem a masikhoz, a tiizoltdszekrény feldl), aki a fa-
gyos éghajlat ellenére tovabbra is kitartdan énekel.
A mellére kattintva két kapeso-

1o tiinik eld: barmelyiket vala-
milyen irdnyba mozgatva, a
masik ellenkezd allasha csii-
szik. Ha azonban a fopincér -
egykori - két karjat rajuk
akasztjuk, lenn maradnak, és
mi magunkhoz vehetjiik a szi-
jat, ami természetesen szintén
Titania tulajdona.

M Nnna. Nalunk van a fedélzeti
szamitdgép minden alkatrésze,
tehét irdny a szobéja, Néziink
be a medencéjébe, és tegyiink szépen vissza min-
dent a fején a helyére: a két szemet, az omot, a sz&-
jat, a két fiilet, a feje biibjaba a memdriaegységet,
végiil pedig a négy szines panelt a sapkaba (sorrend
feliilrol lefelé és balrdl jobbra: sérga, piros, kék,
zold). Erre természetesen megelevenedik a ndnemii
szamitgép: kiemelkedik a medencébdl és hosszas

- ersehh fegyverekkel indulunk

- sokkal keményehh ellenfelek lesznek

beszamolét tart. Ezt most nem boncolgatjuk, a kon-
zekvencia: ha haza akarunk jutni, akkor at kell ven-
niink a hajo parancsnoksdgat.

M A terem harmadik, minded-
tlig zart ajtaja vezet a pa-
rancsnoki hidra. A végén levd,
egy kiizépkori hajo kormany-
kerekéhez a megtévesztésig
hasonlitd Véletienségi Kor-
manymiitdl jobbra adhatjuk
meg az iitiranyt. Csisztassuk
a nyilasba az otthonrdl hozott
fotdt (még jo, hogy Fentible
elhozta - milyen jo lett volna
most djrakezdeni a jatékot),
majd a panelon kapesoljuk be
a sisakot. Az irdny meghatarozdsahoz pontosan meg
kell adnunk a célt, ami eqyszerd trigonometriai
mddszerrel tirténik, a kivetkezdképpen: valtsunk a
hazunk fényképére, és egy kattintdssal vilasszunk
ki az égen egy csillagot (piros kereszt); valtsunk &t
a csillagtérképre, és a latotérhen az egérrel moz-
gassuk (igy a keresztet, hogy a fotdn kivalasztott
csillag (sdrga négyszdg jelili) kizel keriiljin hoza -
ha elég kiizel van, akkor egy vonal dsszekiti, és fe-
déshe hozza dket); eqy gyors mozdulattal kapesoljuk
hie a panel jobb alsd részén a villogd elsd limpat
(gyorsnak kel lenni, mert az egér mozgdsa a célke-
resztet elmozgatja, ha a jatéktérben van); valtsunk
vissza a fotora, valasszunk egy masik csillagot (az
elsdhiz kiizel, hogy a csillagtérképen ne kelljen so-
kaig keresni), és hasonlo modszerrel taroljuk el. Mi-
utn a harmadik koordinatat is bejelaltiik, taplaljuk
he az Enter kapcsoldval, és kapcsoljuk kia sisakot.
Aki akarja még lapozgathatja a tilloldalon lévd “fed-
€lzeti naplét” (na hiszen!), tiirelmetienebbek pedig
alljanak a kormanykerék mgé, és a jobb oldali vil-
logd gomb megnyomasdval indulhatnak is haza...

M Kovetkezik a granditzus végjaték. A hézunk ter-
mészetesen mar porta valt, a tv-képernydidl pedig
Leovinus (alias Douglas Adams) szomoril szizata
arad. Sajnalatos modon elvesztette az életét, amit
nem sajnal; az almét, hogy eqy tokéletes hajdt
épitsen, amit viszont igen; mi pedig a hazunkat,
amiért aztén mar tényleg a szive szakad meg. ..
Mindenesetre gratuldl a sikeres miikddésiinkhiz,
természetesen a Galaxis hajomentésre vonatko-
20 torvényei értelmében rankruhdzza a Titanic tu-
lajdonjogat. Mivel hazunk mér dgyis megsemmi-
siilt, akar indulhatunk s “valahov” - és a hajg

megkezdi az emelkedést a magasba... A csattand
még hatravan, de nem IGvim le - nézze meg min-
denki, és vonja le a végso kivetkeztetést a t. Szer-
2ok elmedllapotat illetGen. Az mindenesetre meg-
nyugtatd, hogy - a zardfeliratok tandsdga szerint -
a “forgatas” ideje alatt nem dltek meg egyetien
iirlényt sem. Leszamitva persze Douglas Adamst.
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Haho mindenkinek! Vége a nydrnak,
tehat megint itt van a jo reg CoVboy-
leveleslada, a magasan szarnyald és a
foldhozragadt tudomanyok tarhaza!
Azon kevesek, akik a Tartalomnal
kezdték el alvasni az Gjsagot, mar
sejthetik, hogy az 6szi szezont az
utdbhival fogjuk kezdeni - a tibhiek-
nek pedig elarulom, hogy az elsd fé-
mank az'a bizenyos kis szam lesz, ami
az 576 felirat kizépsd szamjegyén di-
szelgd koronahdl mosolyeg a remény-
teljes vasdrldra. (Az elofizetdkre -
mint tudjuk — joval kellemesebb szi-
mok mosolyognak.) lgaz, hogy ez a
masoly most sokak szdmara taldn nem
is oly kedves, de hat vigasztaljon min-
denkit az a tudat, hogy az idd minden
apro sebet begyogyit..

(Asszem egy kicsit vissza kell ven-
nem a patoszhol, mert ha igy folyta-
tom, eldbb-utdbb a IIi. Richardhdl fo-
gok idézni. Az dremelési monoldgot.)

... khm, szdval ott tartottam, hogy az
idd minden sebet begyogyit: gondolja-
tok csak bele, milyen jo lenne tobh
mint harom év miilva is ugyanazt a
szamot latni ott! Errdl pedig az jut
eszembe, hogy mar tobb mint harom
éve, egész pontosan 1995. jiniusa ota
ugyanaz a szam tartozkodik ott. Azdta
pedig tdrtént egysmas a vilaghan,
hogy csak egy parat emlitsek:

~ tobb alkalommal is furcsa mo-
sollyal kozelitett felénk a nyomda hir-
monddja, holmi papiraremelésekrdl
beszélve; megértdek voltunk hozzajuk
- de arat azért nem emeltiink;

- a mi mesebeli Gyula kirdlyunk (horn
voit, horn nem volt) és csapata kita-
Ialta, hogy az tjsagokra is rérakja az
AFA-t; hat ettdl sem Iaddztiink 26ld ra-
kétakat drimiinkben — de arat azért
nem emeltiink;

- kozhen valtozott egy picit a forint
vasarloérteke is, mert semmi sem ke-
riil annyiba, mint harom évvel ezelftt
- leszamitva persze az 576 Khyte-of,
mert mi drat ugyebar nem emeltiink!
Legaldbbis eddig.

Na persze szd se rdla, ehhez a pénz-
ilgyi attrakeiohoz kellettetek ti is, hi-
szen egyre tdbben vettétek mey az
576-ot, Isten tartsa meg jo szokasoto-
kat! Sajnos ezt eddig birtuk - tovabb
nem megy 318-ért a dolog. (Ja, a mix
heztartas végett: ennek a 80 forintnak
a felét egyrészt allam bacsinak fizeti-
tek AFA-ként, masrészt pedig a ter-
jesztoknek, hogy elviszik az djsdgoss-
tandra.)

Hirtelen ezek jutottak eszembe errdl
a 80 Ft-os dremelésrdl. Ha valakinek
komoly megrazkodtatast jelent havi
koitségveteben ez a haromnegyed kild
kenyer, annak arimmel jelentem,
hogy azért még nem kell megvalnunk
egymastol (Isten drizz!): az eldfizetés
kivalo lehetdsége oktaber 20-ig még a
régl 4ron veheto igénybe.

Bocsi, hogy ennyit raboltam a helyet
a levelek eldl, de szerettem volna ele-
jét venni néhany levélbombanak. Tab-
bek kozott nem szerepel a taviati ter-
veim kizott, hogy oknyomozd riport
megboldoguit alanya legyek a Krimi-
ndlisban. Arra szerettem voina csak
fethivni a figyelmet, hogy nem az 576
Kbyte intézi orszagunk gazdasagi
iigyeit (mert ha rajtam miilna, akkor
mér rég feltettiik volna a brutté nem-

zeti jovedelmet a pirosra) - viszont
kénytelen alkalmazkodni hozzajuk.
Pont. (Ami egyben azt is jelenti, hogy
sem levélben, sem e-mailben, tovabbi
Csevegokhen pedig plane nem kiva-
nok errdl a kérdésrdl vitafrumot nyit-
ni, mert azt hiszem elég érthetd vol-
tam.)

Hat akkor evezziink vidamabh vizek-
re: Lédiesz és dzsentimen, Madam és
Fetvozsi, izé, Miszilyd - a levelek!

JOGI HERCEHURCAK

Helld CoVboy! Mér réges, régen (eay
messzi, messzi galaxisban...) szeretnék
neked levelet irni, csak eddig nem tud-
tam, hogy mivel toltsem meg a papirt
(mellébeszélessel). Bocs a poénkoda-
sért, ha akarod, tgy is kivagod. Az elsd
és leg(Jé, tényleg! Innen ki akartam
vagni egy angol pénzegységet, és
tényleg sikeriilt!)osabb, amiért irok, az
az, hogy egyes emberek CD-t akarnak az
(jsaghoz. En az alacsony ar és CD-men-
tesség hive vagyok, akinek pedig disk
kell az menjen és szedjen maganak a
diskréten (-: Legyen inkdbb hosszabb az
(jsag :-). (Az megoldhato, tgyis mar
rég emeltiink drat... Széltében vagy
hosszéaban kivanod?) A masodik prob-
Iémam a lap elején Iévo figyelmeztetés,
hogy az illusztraciot nem szabad fel-
hasznalni. (Pardon, pontositsunk: az
van oft, hogy a kiadd engedélyével le-
het.) Nos én az Internyeten nap mint
nap taldlkozok az tjsdgban megjelent
képekkel (-: Ugyhogy lehet perelni a
Microsoftot az Age of Empires-es képek
miatt :-). A negyedik: kedvenc fegyve-
rem a Worms 2-ben a Tehénvész. Ha
nem raksz be, legaldbb valaszol! (Szd
se lehet rola! Miért pont veled kivéte-
leznek?!...) Bocs a hejesirasi hibak mi-
att (-: ha vannak :-) Kdszi!

Kozi, az onjeldlt Jedi

Eloszir csuklottam egy picit: nahat,
hogy valaki tényleg az utolsd karakte-
rig kiolvassa az iijsagot! Még az imp-
resszumot is, a kis inyenc! Aztan to-
vabh kotorasztam a kis kosarkamban,
és valami egészen hasonld témaji da-
rabra akadtam:

Helld CoViboy! Azért irok, mert mar rég
szeretnék irni neked. ElGszor is szeret-
nék engedelyt kérni a Mélyen Tisztelt
Faszerkeszté Urtdl, hegy az 576 Kbyte
szamitdstechnikai galaktikus kis maga-
zinbol kimasolhassam az 6sszes PC-
csalast (ha nem adsz ra engedélyt, ak-
kor is megteszem!) (Csak nyugodtan,
de készitsd a TB-kartyadat!) Azért kell,
mert kaptam egy modemet. Végre szor-
fozhetek egész nap és szeretnék a hon-
lapomra egy olyan oldalt csinalni, ahol
k**** sok csalas van asszegydjtve. Ha
megengeded, akk@r még rekldmozni is
foglak és nem kell érte fizetned (bar ha
meggondoljuk nem is lenne rossz ot-
let...) Taldn néhany leirast kolcsonven-
nék, de ez még nem biztos.

Jut eszembe, a halon taldlkoztam egy
COV nevezetli személlyel. Meg is kér-
deztem 6t, hogy “Csak nem te vagy a
CoVhoy az 576-hol?” Tényleg te voltal
az (a TTC-ben)? (Nem valoszind. Egyéb-
ként mi az a TTC?) Na csd, zarom sorai-
mat, ha kész lesz, akkor meglapom a
honlapom cimét. Kozsir Tamas, alias
Computerworm, Dabas

U.i.: a stabfoto cool, hohdhdho, igy to-
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vabb, éljen az 576 (és mennyen le az
ara)! (Ezt maris megoldottuk! (Csak
neked!) A miltkori 576-hoz képest
szép haladas, hogy ez mar csak 398.)
AZ ENGEDELYT] (Na nézd mar a kis
burzsujt: nemcsak modeme van, ha-
nem szines nyomtatdja is!)

Hopp, egy ujabb érdekes kérdes,
amit orszaglasom alatt még elfelejtet-
tiink kivesézni! Kezdjiik az elsd levél-
lel, vagyis ott, hogy mire is vonatko-
zik az a bizonyos “sziiveges és illuszt-
racids anyagok ujrafelhasznalasa”-ki-
tétel. Vonatkozik elsdsorban a sziive-
gek barmilyen formaban térténd rep-
rodukalasara, ugyanis az a Comgame
576 Kft tulajdonat képezi. Asszem ez
a szerzdi jogbigyo vagy mi a szbsz gy
50 évre szokott szdlni, és utdna at-
megy public domainbe - talan nem vé-
letlen, hogy az 1944-hen elhunyt Rejtd
Jendnek mostanaban annyi kdnyve je-
lenik meg djra mindenféle kiadoi kft-k
“copyright”-javal... Ebbdl kifolyolag
tehat Tamasnak nem javaslom egyné-
mely leirasaink kolcsdnvételet, kiilo-
nosen nem az Interneten kiplakatolva,
mert ha esetleg ezt kisziirja valaki,
akkor jobbrdl a tirvény siijt le
ra teljes szigoraval, balrdl
meg én egy haseball-
iitovel. (Vagy egy Rej-
to-fordulattal élve
- az 0 ©-ja mar
iigyis eléviilt
—:"Jiin Pipacs
bacsi a nagy
pofonokkall)

Haladjunk
tovabb az il-
lusztracios
anyagokra,
ami a mi kis
szamitdge-
pes vila-
gunkban
igencsak
specialis
esetnek sza-
mit. (Ha fo-
tok lenné-
nek, az mar
nagyon meg-
bonyolitana
ezeket a jogi
marhasago-
kat.) Tulaj-
donképpen
az 576 nagy
része olyan
grafikai alap-
anyagokbol
all, amelyek
elméletileg
valamelyik ja-
tékforgalmazo
tulajdonat ké-
pezik. Az 576
pedig ezen
alapanyagok
megjelenési formajara tarthat fenn
jogigényt. Peldanak okaért itt van
mondjuk a mostani 6-7. oldalunk, az
EA-hirek: alapanyagnak kizardlag har-
ki mas altal hozzaférhetd EA-jatékok
képei lettek felhasznalva, ebben a
formahan viszont csakis és kizdrdlag
az 576-han jelent meg, tehat... Na jo,
most mar nagyon kezdem unni ezt a

marhasagot. A lényeq iigyis az, hogy
hogyan reagal az adott jog tulajdono-
sa arra, ha a cuccait az engedélye
nélkiil felhasznalgatjak: nyilvan na-
lunk sem kapna szivgiresot senki, ha
mondjuk a Wall Street Journal kozepé-
rdl mosolyogna vissza rank a mostani
szamunk valamelyik oldala, szemlél-
tetvén, hogy a magyaroknal mi-
lyen digds kis djsdgok ké-
sziilnek - elienben rig-
ton nagyon morozus
hangulatba keriil-
nénk, ha valaki
fénymasolva
arulna a sar-
kon 20 Ft-ért,
mert a mama-
ja a Lopy Ge-
neralban
dolgozik. A
jatékképek
pedig ebben
a tekintetben
végképp nem
szamitanak
illusztracios
anyagnak.

kiriil-
beliil olyan
lenne, mintha
egy Ujsag megjelen-
tetne egy képet a 4-es
villamosrél, és egy hét milva az
egész Kiriton 6 akarna kérni a jegye-
ket-bérleteket. Ugyanez a helyzet a
cheatekkel: egy cheatnek nincs copy-
rightja, mint ahogy a kapanyélnek
vagy a WC-iilokének sem (akkor sem,
ha egyes site-ok eldszeretettel
biggyesztenek hozzajuk egy © betiit).
Szoval aldasom a cheatek kikolcson-
zésére, és atkom a leirasokéra. Ja,
még valami:
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€S MEG FIZETNED SEM
LL ERTE! (Nekem is van am szines
nyomtatdm! Ez mar dofi, nem?!)

Az alabbi
levélhez egy kis
hevezetd: a mii ugyan tulajdon-
képpen kiasszikus példanya a ‘nem
sziikséges ra valaszolni’-kategoriaja
alkotasoknak (sot ~ mint utobb kide-
riilt - ez mar egyenesen hulagyala-
zas-szamba ment volna), de nagyon
kacagtam rajta, és ezért lgy dintit-
tem, hogy mintegy stilustanaimany-
keént iktatom:

LARA RULEZ]T

Szia CoVboy! Nézd el nekem, ha kicsit

olvashatatlanul irok, de remeg mar a ke-

zem. (A levélke egyébként lézernyomta-
toval késziilt.) Nem mintha annyira oreg
lennék, csak idegileg egy kicsit ki va-
gyok késziilve. Fiatal voltam, vakmerd,
nem ismertem akadalyokat, és igy kial-
tottam: ide nekem a Tomb Raider 2-t!
Na ezt ne tettem volna! A viz alatti pa-

Iydk soha véget érni nem akara labirin-
tusaiban barangolva vettem észre, hogy
kezeim remegnek, fényes hajam dszbe
hajolt, furcsa kis izmok réngatoznak a
szam szélén, és a tekintetemet valdszi-
niileg egy IRA-fanatikus is megirigyel-
hette volna. Oh, Istenem — csak egyszer
jussak ki a napfényre! Mikor sikeriilt,
persze mar bantagm az egészet, mert
bar maradtam volna a tenger fenekén.
En igen tirelmes embernek ismertem
magamat, de a 15. palya végleg betette
a kaput. Orjongve ragadtam meg a bil-
lentylizetet, és elkezdtem verni vele az
asztal szélét, tapostam, riigtam és koz-
ben folyamatosan visitottam (a szom-
szédok masnapra elkoltoztek). Nyal-
csorgatva ultem a sz6nyegen, és a
szanaszét heverd billentyikbdl kime-
redt szemmel kiraktam a FORMAT C:
/S, majd megkerestem és okallel pi-
foltem, pufdltem, pafoltem.

Két hét milva egy zombi jott be a la-
kasunkba, hdna alatt egy vaditj, tor-
hetetlen billentyizettel (én voltam)

Végigesinaltam. Végre vége! Azota
egy vendéglatoipari egységhen ke-

zeltetem magam, és észrevettem,
hogy még a helyi nehézfitk is
nagy ivben kitérnek eld-
lem eszelds tekinte-
tem miatt.

Ami ismét

megzavarta

békeés, zava-
rodott élete-

met az a k-
vetkezd rovid
hirecske volt:

KESZUL A
TOMB RAIDER
neeeeeeeeee! So-

ha.
Rémalmaimban
sziklafalakon masz-
kalok, ugralok, és be-
levetem magam egy
szaguldo foly6ba. Egy
alattomos aramlat sodor,
csak sodor egy 576 Shop
felé. Odabent all Lara biibajo-
san gonosz mosollyal, a ke-
zembe nyomja a harmadik részt,
és csak nevet, csak nevet, majd
megragad, ranyom a CD-re, betesz az
olvasoba, és én megint ott dllok ey
sziklafal elott és maszok és Gszok éslo-
vOk és ugrok és visitok. Lara pedig csak
rohog, csak réhodog, csak rooogohhhh-
rooohhh.

Néhai

Kiss Viktor, Hajduszoboszld

Nyugodjék békében.

Hm. Kezdem érteni, hogy miért nézett
ram olyan furcsén a T.J., amikor ér-
deklddtem tole, hogy mi a fenét csi-
nal négy napig EGYETLEN EGY jatek-
kal. A leirt tiinetek is hasonlatosak a
viselkedéséhez. Te pedig kedves Vik-
tor, nyugodj békében. Faklyat gyij-
tunk érted. Hadd Iépjiink kozelebb
hozzad. Oh nem, inkabb vissza, és for-
duljunk haromszor korbe a tiszteleted-
re...

KERDEZZ-FELELEK

Szokas szerint formabonto kisérlet
kiivetkezik, aminek tobb oka is van:
egyrészt mar jonéhanyan kifogasoltak,
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hogy csak kevés levélre valaszolok a
Csevegdhen; masrészt nem taldltam
olyan nagyobb témat a mostani leve-
lekben, amelyen jol el lehetne csam-
csagni; harmadrészt a rovat ciméhez
igencsak passzol egy ilyen kivitel; ne-
gyedszer pedig tudomanyos intencidim
hiztattak erre (vagyis épp ez jutott
eszembe). Most tehat azt fogjuk jat-
szani, hogy nem a teljes leveleket kiz-
1om, csak a benniik feltett kérdésekre
valaszolgatok. Vagy legalabhis ugy te-
szek. (Lehet, hogy rendszert is csina-
lunk beldle. Vagy legkdzelebb kapards
sorsjegy lesz. Majd meglatjuk mit
mondanak az intencidim.)

Mi a palya?Tehenészunk, tehenésziink?
(Mint lathato, rogton egy mélyenszan-
td, ambator kissé kdzvetlen kérdéssel
kezdtem. Valasz: per pilianat tulaj-
donképpen igen.) Te, ne égessétek mar
magatokat, hozzatok mar 0ssze egy ho-
mepage-t! Manapsag, amikor még Pisti-
kének is haromféle site-ja van, akkor
pont nekiek nincs... Szerintem ciki. Csak
azt ne mond, hogy megfontolas targya-
va teszed :-( (Jo, nem mondom)

Most pedig értelmes dolgokrol irok :

-Mond ma' meg hdny szézalék lenne a
Quake? (Most? Hat olyan 70-75 ki-
riil...) Y

-Szoktal multiplayerben nyomulni? (Oh,
hogyne. Amikor T.J. kinnyeire va-
gyom.)

-Hany éves vagy? (Itt az 576-nal las-
san kettd.)

-Milyen masindd van? (Ha azt mondod,
hogy mosogép, eskiiszom eldfizetek ra-
tok 4 évre eldre) (Mosdgép. Mosdgeép.
Mosdgeép. Ha jol szamolom 2010-ig
kell kiildenem eldfizetési csekkeket.)

-Tudtad, hogy az 1 az nem primszam?
(Azt nem, de hogy ez a kérdés viszi el
a primet, azt mar gyanitom.)

Adios, Gin

Ha eldfizetek és mondjuk a sunyi pos-
tds nem dobja be a postaladaba, vagy
kilopjdk, akkor kapok ujat? (Hogyne,
éves elofizetés esetén még akar tizet
is, hacsak el nem lopja megint a pos-
tds - ezért jobb kétszer eldfizetni. A
tréfat félretéve: természetesen igen,
csak el kell susognod a varazslatos
szamot. Persze azt mondanom sem
kell, hogy ha ez a kivetkezo honap-
ban is megsimétiodik, akkor viszont
kiszallunk a helyszinre, és kicseréljiik
a postaladad. Vagy a postast. Vagy
mindkettdt.)

A Civ2-n és a Panzer2-n kivil mivel jat-
szol? (Ha raérek, akkor lehetdleg va-
lamilyen hagyomanyos stratégiaval.
Kalandjatékok koziil pedig elsdsorban
a Microsoft Worddel.)

Andras

Stabfoto: Nem tudom, hogy te hogy
gondolod, de én olyan stabfotora szami-
tottam, mint ami az 1990/2-es szamban
van. Mindenkirdl egy igazolvanykeép,
alatta pedig a neve. Mindegy igy életsza-
gabb, viszont elég nehéz kihamozni,
hogy ki kicsoda (na j6, a Véri Zolit
nem). Ugye te vagy az, aki a Vari Zolival
tolod a “stdbbogarat”? (Nem talalt. Az
a T.J. - én szép vagyok.) Ja, és mi az,
hogy Rocky Horror Show a stabfotonal?
Annyira nem vagytok rémesek, hogy
ilyeneket irj magatokrol! (Bevallom
Rocky a leanykori nevem. Horror ez a

sok marha itt koriilottem. Egyiitt csi-
naljuk ezt a kis showt.)

(Honfi Tamas, Zalaszentivan)

A szerkesztdségnél ki RPG-zik? (Rend-
szerint T.J., de ha jol tudom Koronc-
zai mesternek is vannak ilyesmi von-
zalmai. Egyébként ha iigy vessziik,
mindannyian egy-egy szerepjatékot
jatszunk, amelyben mindenki megpré-
hélja sajat magat alakitani - st, né-
ha mast is. Tudom ez nagyon poétiku-
san hangzik, de ezért is irtam...)

Ki hatérozza meg, hogy ki melyik jaték-
rol ir leirast? (Kettot talalhatsz. Jo,
rendszerint azért mindenki azt a sti-
lust szokta kapni, amit kedvel. Vagy
amit eldre ker. Ha tdbb jelentkezd is
akad, akkor tréfas vetélkedtk donte-
nek, példaul: ki tudja jobban lekenye-
rezni a fiiszerkesztd urat?)

Geri, Sidfok

Van valami kazGtok a Gigabyte cimi
miisorhoz? Szponzoraljatok, ti adtok ne-
kik jatékanyagot, ilyesmi? (Nem, semmi
koziink hozzajuk.)

Szeret(t)ed a Dune I1-1? (Ja, tiirheto
egy darab volt a maga idején.)

Szoktal IRC-zni? (Absalutely not.)

En ugyebdr torvénytiszteld eldfizetd va-
avok: tiszteletben tartom a 3. oldalon, a
lap aljan lévg bal sarokban leirtakat; Ki-
tehetem a DD-posztert a falamra? (Hop-
pa, ugy latszik, hogy ez a jogi bigyo a
nagy meleggel egyiitt mindenkit kicsit
megzavart a nyaron. Jézusom, hat
persze hogy kiteheted a faladra -
azért tettiik bele, hogy ez tdrténjen
vele!)

Ha mar Red Lotusnal tartunk: szerinted
nem aranytalanul hosszdak a labai?
(Hm, érdekes kérdés. Bizonyos pers-
pektivabél - asszem “béka”-val szok-
tak ezt jeldini — tulajdonképpen min-
den nonek hossziak a labai. Mas
perspektivahol szemlélve viszont mar
mindjart nem. Az én kiilonbejarati
perspekiivam pedig az, hogy egy nd-
nek nem lehetnek elég hosszii labai.)

Rézsahegyi Gahor, Botykapeterd

Mit abrazol a legutdbbi Csevegd? A fe-
leséged? A bardtndd? A Vari Zolit?
(Langyos) Vagy Martin nvérét? (Hm.
Lehet ugyan, hogy fejjel lefelé tartom,
de ahogy igy elnézem, valdsziniileg
mindet egyszerre. Ez a Csevegd pedig
engem abrazol az ij Barbarhon borot-
vahab reklamjanak a végén, amint
szdlni kivanok a B5 provitaminokhoz.)

Készul mar a Starship Titanic leirdsa?
Tudod, az UV-ba... (Pinkelt Napok) (En
nem fudok rdla. Sat, bizton allitha-
tom, hogy nem is lesz ilyen soha.)

A csekk, amit 28-4n kiildtél, masnap itt
volt. Hihetetlen, nem? (Az. Mostanaban
ilyen sietds csekkeket gyartanak.
Azonkiviil ha én postas lennék, biztos
én sem lopnék csekkeket.)

Azt, hogy eldfizetek az 576-ra, ha be-
raksz a Dumaboxba, tok komolyan gon-
doltam. Mdr a pénz is el van készitve,
csak arra vagyok, hogy meglagyuljon a
szived.

Oho. Hiszen ez mar egy valasz! Sit: A
VALASZ! Sajnos kereteink lassan be-
zarodnak koriilottiink, igy tehat befe-
jezziik e hora rendelt levéliigyi kdrsé-
tankat - legyen ez a mostani Csevegd
tanulsaga. Vagy a kivetkezdé.

Maradtam kivald tisztelettel: CoVboy




> TRANS-AM

Szdamitastechnika és Multimédia

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
I1X. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

Hasznalt szamitogépek és alkatrészek kiarusitasa!
Akcio!!! Csak e hirdetés felmutatojanak!
2 x 50 W aktiv hangfal 2.640,-
2 x 100 W aktiv hangfal 3.920,-
14” LICOM SVGA 3 év garancia 24.800.-
15 LICOM SVGA 3 év garancia 32.800,-
Sony 24x-es IDE CD drive 11.360,-
2.5 Gb Quantum winchester 24.800,-
5.1 Gb Quantum winchester 30.960,-
Pentium Il alaplap Celeron-hoz 15.600,-
Pentium Il ASUS L97-B alaplap 25.600,-
Pentium Il 266 Intel Celeron CPU 18.720,-

talalkozhatsz
laszt

v a

JATEKBOX

5

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

Pentium Il alaplap, Pll 266 Celeron, 325D, 2.5Gb Quantum HDD,

!
1.44 FDD, Mini tor., $3 Virge 4MDb, 105g klaviatira 82.400,- : &

ACER 486, 8Mb RAM, 170 HDD, FDD, baby haz, ACER 14" SVGA mon. 39.920,-
Hasznalt szamitogép és alkatrész kiarusitasa!

Libri

DUNA PLAZA
kényvesbolt

PLC CD-ROM

helyeken

atdssal varjuk minden Kedves visirténkat! Duna Plaza
KEZESET Is VARJUK! Vaci ut 178.

Kéle viszonislaci driogyzekinketl! Tel.: 465-1017

uj

b b
576 KByte

i

N
c_ @

DIR—2 — @ . Gyfijteményem
' gaamara

Mﬁﬂ_
Tore vasdarolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnek régi kionyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
levelezolapokert.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Fel.: 3295-303 (9-14 ordaig)

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

al

a Zz

1191 Bp. UlI&i at 201.
Tel./ffax: 347-1534

Az

BALATI ComEuters

1146 Budapest, Thokoly ot 88.

11ISKOLAKEZDES!!!
P120 CPU, VX, 16MB RAM, 1.44MB FDD, 850MB HDD, S3 64 VGA,
14” digitalis monitor, mini torony, billentyizet, egér
72.000,- + AFA

INGEPATEPITES!!!
AMD 6K2-266 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz
39.000,- Ft-tol

Tdbb mint 200 Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk! Javitas, tanacsadas.
kdlénbdzd diafilm Viszonteladokat is kiszolgalunk!

i > Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
kézil vélaszthat! Faxbank: 233-3666/1607 #

Kérje ingyenes E-mail:balati@ahol.com
kataldgusunkat! Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




B Diafilmek nagy valasztékban kapha- Akesitése 4 turbdk: ' S 4 Budapes s, Gynough s
R tok. Tel.: 200-80-16 s € tok E 3 ] 0-46

| Hasznalt diavetitét vennék. Tel.: 200-
80-16

A PROMHIRDTETESI S ZELVVENY

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rubrikéba csak 1 betd,
irdsjel, szamjegy, vagy szokoz kertljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutén kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megténténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdasara és nem vallal feleldsséget
azok tartalmaért.

Maganszemélyeknek: 20 széig 500,- Ft (éfdval) minden tovébbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szonak szamit)
Kiziileteknek: 20 szdig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

: aPCc Qaces QUCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
| GEPTiPUS: ‘ ~ ROVAT OKERES OPCIOK QINVERZ : (+50% FELAR)
B QOAMIGA QEGYEB OKINAL OKERET (+50% FELAR)

| I Kedvezményes eldfizetési dij:

; negyed évre 1600,-
N o fél évre 3000,-
5760,-

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

példanyban

x

COMGAME “576” KFT

lnrzi:'liiilfﬁé':l dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem. .
PR R T i AT o 1998. oktober

o
b VI

&
B b IVl

- et oyows 3800 hoyott OST MES MiNDiG csak 3200 WPV TN QI TETY
N nagyon megeri
elofizetni!

plofizetes! di)a ; : | CSE En befizete

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




HEZAGOS A CYUITEMENYED? TOMD BE A FEIETE LYUKAKAT!

P A I [174

/0757

87877 g

B ™ E,U"

Az 1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre allo szémok 999 Fi-ért,
az 1994-es éviolyambol meglévi szamok pedig 1100 Fi-ért!

Legijabb alcionle:

Az 1995-ts évfolyom (12 sziim) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, s6t eqy poszter is dukal hozza!
Az 1996-ts évfolyam (12 szém) rendkivil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, it egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es évfolyam (12 szém) rendkivil kedvezs aron, 2499 forintért rendelhetd, sit eqy poszter is dukal hozzal
Ha rbzsaszin postautalvanyon befizeted oz Gsszeget, o postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi dlljuld
Az 1995-65 évolyam (12 sz6m), 1996-0s évfolyam (12 szém),1997-0s éviolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvez aron, 4999 forintért + 400 forint postukiliség rendefhetd!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!




CSOMAGKULDDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

Az akcins araink kizarolag az akecins szelvéennyel ervenyesek!

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és (D 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

5ZAMITOGEP C64 I e

T LEMEZE K L emeEL -
KIEGESZITOK LEMEZEK BATTLE COMMAND 999, 499

Fogy. dr  Akcids dr FOOTBAL MANAGER 3 999 499 - ROBOCOP 3 999 - 499 -
Fony. 4 AKci6s & : TOKI 999 - 499--
e RiEE o GRAND PRIX CIRCUIT 999 499-
A GRAVIS JOYSTICKOK-RA 3 € o 7 HUDSON HAWK 79 499- i
i iy -POEPEVE 1,23 JANIES POND 2 999 499 KA ZET T LK
PC J0Y - GRAVIS THUNDERBIRD 2 11999- POSTMAN PAT COLL. 599.- 5 ‘ Fogy. & Akcigs dr
PG JOY - GRAVIS BLACKHAWK 9999 - POSTMAN PAT 123 JAWS 698 499-
:
oC J0Y - ;
#C J0Y - GRAVIS PC GAMEPAD PRO 9999 - ETil M L AT ke s
C JOY - GRAVIS FIREBIRD 17999 - el e LONG LIFE %9 4%- ‘ b ek
#C J0Y - 15 TALON 19999 LOTUS ESPRIT S50 oo SR DADANDS e
B JOY - F15 HAWK 9999.- AKASTELY 9% 499 BLUE BARON 68- 209-
PC JOY - G FORCE PLUS 14999.- ACTION FIGHTER 9 400 MG DONALD LAND 999.- 499.- CALIFORNIA GAMES 699.- 299,
£C JOY - TM PINBALL JOY _ 9999 - 699 4%y ZEALAND STORY 999- 499  CHAMPIONSHIP WRESTL. 299
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK 3999.- ALIEN 3 999.- 430.- NO LIMIT 909 499- CONTINENTAL CIRCUS £99.- 299.-
£ MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3999- BAAL 99  499- L \ CRACKDOWN 699 299-
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA 3999.- NORTH & SOUTH 999.- 499- DELTA 299
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE 3999- BBURAGO RALLY e T - : L
PINK PANTHER 999, 499 DOUBLE DRAGON 609.  299-
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 399 - BOOM 999 499 FORGO
PC MOUSEPAD - RAT MAT 1999.- POLE POSITION F1 099 4%9- GOTTEN WORLDS 699 299-
‘ CAPTAIN FIZZ Lt T RS ws.  aga.  GAMES WINTER EDITION §99.  299-
GEMINI WINGS 699- 299

' g::ﬂ: 2 ggg 133 ot 898 499 GOFORGOLD 299 -
‘ CD 32 DALEK ATTACK = RAMEO 3 999- 499 HEROES OF THE LANCE 69.  2%9-
Ene "~ RETURN OF THE JEDI ®9-  4g5.  HUNTERS MOON G- 209-
DIE HARD 99 4%9- INTERNATIONAL NINA RABBITS 609.  299-

i ROADRUNNER 999.- 499.-
DOUBLE DRAGON 3 999~ 499 LAST VB 699-  299-
JATEKOK ROBOCOP 999.- 499.- LED STORM 699.- 299 -

DYNASTY WARS 599.- 499 -

Fogy. dr Akcigs ar ; ROBOCOP 2 999- 499.- MC DONALD LAND 999 - 209 -
EMPIRE STRIKES BACK 999.- 498.- RUNNING MAN 990~ 499- MICROPROSE SOCCER 699 - 299 -
SUPER METHANE BROTHERS 2999-  999- F16 COMBAT PILOT 999.- 499.- SR o e MOONWALKER 699-  299-

SUPERFROG 2999 - 999.- FACE OFF HOCKEY 999.- 499.- MULTIMIXX vol. IV 299-
SHADOW WARRIOR 999 - 499, MYTH 99 299 -

FERRARI F1 CHALL 999.- 499.-

4 SHINOBI 999.- 499.- NEIGHBOURS 299.-

FINAL FIGHT 993 499.- S 09 400 NIGHTSHIFT 299
g X PIRATES 999 - 99.-
STREET FIGHTER 2 999 499 010 TANK BUSTER 699~ 399;

JATEKODK STREET FIGHTER STREET ROD 999- 499 QUEDEX 299-

- SUPER MARID 999.- 299~ RICK DANGERQUS 2 299

Fogy. &  Akcios 4 KULCSTARTUOK : ~ ROBOCOD 299-
T o e -
BRIAN THE LION A1200 3999 - 999 - 2 W SILKWORM 699-  299-
DENNIS A1200 2000 - 090 JATEKOK TERMINATOR 2 999~ 499 SKATIN USA 699-  299-
DISPOSIBLE HERO 2999 - TEST DRIVE 2 999 - 499 nggEFFE Ei#“ ﬁﬁgﬂnﬂ ggg
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999 - i A : ! : 9. :
SHADOW FIGHTER AGA 2999.- 999.- TOVABBRA IS KAPHATO ;ELRE;SH’Q&[;G' 232 ::g ST DRAGON 699.- 299~
- - STRIDER Il 699-  299-

A NYO"‘C ALAPF!GURA’ TOTAL RECALL 999.- 499.- SUMMER CAMP 239-
= = DARABONKENT TURBO OUTRUN 99-  499- guwﬁ\in SCRAMBLE g‘;g ggg
ANGOL UISAGOK MINDOSSZE TURRIGAN I 9. 4- ERISES KIKUGI 699 299-
5 TUSKER 999-  499-  TIGER ROAD 699  209-
Fogy. &r Akcids ar ' VENDETTA 999 - 499.- TITANIC BLINKY 699.- 299
. ! TURRICAN 699 299 -

PSX OFFICIAL+CD 2499 -

A kovetkezo szamunk szeptember 23-an
S Riton jelenik meg. A tervezett tartalombdl:
. &K IEASE

1 it e W ECTS Hirek,

Tidii*

Avn%eLecions ‘ ) R

ihwescAy o | Pt g ! : 5th Element (PSX),
Medi Evil (PSX),
lggy’s Reckin ‘Balls (N64),
Ghost in the Shell (PSX),
WWF Warzone (N64),
Megaman 8 (PSX),

Xenocracy (PSX),




576 KByte rshnp

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

UJ SZAMUNK: 35-90-576

( N\ \

Uj boltunk nyilt a 576 KByte
Mammutban! a Polusban is!

Mammut bevasarlokozpont, Budapest,
1024 Retek u. 1 (a Széna téren), 2. em. (a || || Polus Center, Center Court 237
Libri kinyvesbolt mellett) Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-4117 (A szikdlaftnal)




