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00 CLASSIC ACTION

100 SPORTS ACTION

11TH HOUR
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD H
1944 ACROS THE RHINE /H
3 KOPONYA - A TOLTEC KINCS TITKA
3D ULTRA PINBALL LOST CONTINENT
7TH GUEST/ 11 TH HOUR
7TH GUEST H
7TH LEGION
ABSOLUTE PINBALL

ABU

ACES COLLECTORS EDITION
ACTUA SOCCER 2

ADDICTION PINBALL
ADV.TACT.MISS. X WING VS TIE FIGHTER
AFTERLIFE

AGE OF EMPIRES

AGENT ARMSTRONG

AH64D LONGBOW 2

AHB4D LONGBOW GOLD

AHX 1

AIRBORNE RANGER H

ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 95
ALIEN INCIDENT

ANIMAL

ARMORED FIST /CLASSIC
ARMY MEN

ASCENDANCY

ASSAULT RIGS

ASTERIX & OBELIX

ATF / CLASSIC

AWARD WINNERS

BACK TO BAGHDAD

BALANCE OF POWER

BANZAI BUG

BATTLE YONE

BATTLEGROUND COLLECTION
BATTLEGROUND COLLECTION 2
BEAST WITHIN - GABRIEL KNIGHT II
BEAVIS & BUTTHEAD

BENEATH A STEEL SKY H

BEST OF MICROPROSE STRATEGY
BIOFORGE /CLASSIC

BLACK DAHLIA

BLOOD

BROKEN SWORD 11

BUG RIDERS

BUG T0O

BUST A MOVE 2 ARCADE
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE
CAESAR II

CAESARS PALACE

CANNON FODDER 2 /H

CAR & DRIVER
CARMAGEDDON
CARMAGEDON SPLAT PACK
CART PRECISION RACING
CHAOS CONTROL

CHASM THE RIFT

CITY OF LOST CHILDREN
CIVILIZATION /H
CIVILIZATION 11
CIVILIZATION Il FANTASTIC WORLDS
COLONIZATION /H
COMANCHE 3

COMMANDER BLOOD
CONQUER THE WORLD
CONQUER THE SKIES
CONQUEST EARTH
CONQUEST OF EMPIRE
CONSTRUCTOR

COUNTER ACTION
CREATURE SHOCK /H
CRICKET 97

CROC

CRUSADER NO REGRET
CYBERIA

CYBERIA 2

DARK EARTH

DARK FORCES /H

DARK OMEN

DARK REIGN

DARK REIGN EXPANSION
DAWN PATROL H

DAY OF TENTACLE / SAM & MAX
DAYTONA USA

DEATH RALLY
DEATHMATCH MAKER FOR QUAKE
DEATHTRAP DUNGEON
DEEPER DUNGEONS
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN
DESECRATED LANDS
DIABLO

DID VIRTUAL WORLD

DIE HARD TRILOGY

DG
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7909 3999-
9999 7999

9999 7999.-

7999 3999-
12999 9999.-

9999- 6999

11999.- 9399

4999 -
HIVJ
5999.-
11999.-
5999.-
11999.-
4999.-
12999 08999
4999.-

DOOM 2
DRAGONHEART
DREAMS TO REALITY

~ DUKE 3D KILL A TON COLLECTION

DUKE NUKEM 30

DUNE

DUNE |1 / CANNON FODDER 2
DUNGEON KEEPER

EARTH 2140
ECSTATICA /ARGENTUM H
ECSTATICA Il

EF2000 TACTOM

EIGHT BALL DELUXE

ELF

EMPIRE SOCCER
EXECUTIONER 11
EXTREME ASSAULT
EXTREME RISE OF TRIAD
EXTREME VELOCITY

F1 RACING SIMULATION
FI17A

F15 JANE*S
F15 STRIKE EAGLE IIl H
F22 AIR DOMINANCE FIGHTER
FADE TO BLACK /CLASSIC
FALLOUT
FEEBLE FILES
FIELDS OF GLORY
FIGHTING FORCE

LASHBACK H
FLIGHT SIMULATOR 98
FLIGHT UNLIMITED
FLYING CORPS GOLD
FORMULA 1/ 3DFX
FORMULA 1 87
FORMULA 1 GP /H
FORMULA KARTS
FORSAKEN
FRANKENSTEIN
FULL THROTTLE /H
FUN PACK
FUN PACK 3
G POLICE
GAME MANIA 1
GAME MANIA 3
GAME MANIA 4
GAME MANIA 5
GAME NET & MATCH
GAMERS JACKPOT 30
GLORIANA
GRAND PRIX MANAGER /H
GRAND PRIX MANAGER I1
GRAND THEFT AUTO
GREAT BATLES OF HANNIBAL
GT RACING
GUTS & GARTERS
HALF LIFE
HEART OF DARKNESS
HELICOPS
HELLFIRE - DIABLO DATA
HELLFIRE ZONE
HEROES OF THE 357TH
HOOK & LEGEND OF KYRANDIA
| WAR
IGNITION
IM1A2 ABRAMS
IMPERIALISM
INCOMING
INCUBATION + HIDDEN WORLDS
INDEPENDENCE DAY
INDIANA JONES III-IV
INFERNO
INTERNATIONAL ATHLETICS /H
INTERNATIONAL SOCCER /H
INTERNATIONAL TENNIS /H
INTERSTATE 76
INTERSTATE 76 NITRO RIDERS
IRON HELIX
JACK ORLANDO
JAMIT
JAZZ JACK RABBIT 1 & 2
JEDI KNIGHT
JIMMY WHITE SNOOKER /H
JOHNNY BAZOOKATONE /H
JOURNEYMAN PROJECT
JUDGE DREDD PINBALL
KID S KIT 4-7
KID S KIT 8-12
LANDS OF LORE
LANDS OF LORE Il
LAST BVRONX
LEGEND OF KYRANDIA 2 /H
LEISURESUIT LARRY CASINO
LEMMINGS 30 /ARGENTUM H
LORDS OF MAGIC
LORDS OF MAGIC EXPANSION

LORDS OF THE REALMS 2 ROYAL ED.

LOST EDEN H

LUCAS ARTS ARCHIVES Il!
LUCKY LUKE

M1 TANK PLATOON 2
MAGESLAYER

MAGIC CARPET DATA

DISNEYS CLASSIC VIDEQ GAMES

10999.-
11999.-
11999
4999.-
4999 -

4999.-

9999.-

= 7989
- 7989.-

- 4999.-

- 3999~

- 9999-

- 3999.-

~ MAGIC THE GATHERING LIMITED ED.
- MAN X TT SUPERBIKE
- MANIC KARTS

- MAX 2

MAXIMUM ROAD RACE
MEGA 3 PACK
MEGARAGE

- MICRO MACHINES V3

MIGHT & MAGIC VI

MONKEY ISLAND 1&2 H
MONKEY ISLAND 3
MONOPOLY

MONSTER TRUCKS

MORTAL KOMBAT 3
MYSTERIES OF THE SITH
MYTH FALLEN LORDS

NATO FIGHTERS

NAVY STRIKE /H

NHL 88

NIGHTMAHE CREATURES

NO RESPE

NUCLEAR STIKE

OF LIGHT & DARKNESS
OLYMPIC GAMES

OUTLAWS

OVERLORD /H
PANDEMONIUM

PANZER DRAGOON

PANZER GENERAL II
PERFECT ASSASIN

PERFECT WEAPON

PGA TOUR GOLF 486/CLASSIC
PHANTASMAGORIA

PINBALL CONSTRUCTION KIT
PIRATES GOLD H

PITFALL

POLICE QUEST SWAT

POLICE QUEST SWAT 2
POWER CHESS

POWER DRIVE

PRECISION RACING

PRINT ARTIST

PRIVATEER 2 CLASSIC

QAD

QUAKE

QUAKE MISSION PACK 2
QUEEN THE EYE

RAILROAD TYCOON DELUXE H
RAPTOR

REBEL ASSAULT H

RED ALERT AFTERMATH

RED ALERT COUNTER STRIKE
RED ALERT DOMINATION PACK
RED BARON I

RED LINE RACER

REDNECK RAMPAGE
REDNECK RISES AGAIN
RESIDENT EVIL

RIDDLE OF MASTER LU /H
RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRE

RIVEN

ROAD RASH /CLASSIC

SABRE ACE

SAM & MAX HIT THE ROAD /H
SCARAB

SCORCHED PLANET
SCREAMER 2

SEGA TOURING CAR CHAMPIONSHIP

SEGA WORLDWIDE SOCCER
SENSIBLE GOLF

SENSIBLE SOCGER 98
SENSIBLE WORLD OF SOCCER
SETTLERS Il GOLD

SHADOW WARRIOR
SHADOWS OF THE EMPIRE
SHANGHAI DYNASTY
SHERLOCK HOLMES ROSE TATOO
SHRAK FOR QUAKE

SID MEYER S GETTYSBURG
SIERRA PRO PILOT DOUBLE PACK
SIERRA SKI RACING

SIM PARK

SIM SAFARI

SLEEPWALKER H

SMURFS

SOLDIERS AT WAR

SPAGE HULK 2 /CLASSIC

SPEC OPS

SPEED HASTE

SPEVCTRE VR

SPIROU

STAR UOMMAND REVOLUTION
STAR Cl

STAR TREK GENERATIONS
STARTEK PINBALL

STEEL PANTHERS 3

STORM

STREETS OF SIM CITY

STRIKE COMMANDER
SUBWAR 2050 & SCENARIO
SUPER BUBSY

SUPER CARS INTERNATIONAL H
SUPER EF2000

SYNDICATE PLUS /CLASSIC

12999.-
11998.-
6999.-
HIVJ
3999.-
HIVJ
1939.-
HIVJ
11999.-
5999.-
11999.-
5999.-
11999.-
4999.-
6999.-
9999.-
5999.-
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7999.-

3999.-

3999.-
7999.-
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 SYSTEM SHOCK
SYYRAH

- TAKERU

| TAROT
TEN PIN ALEY

-~ TEST DRIVE 4

TEX MURPHY OVERSEER

TRX
THIS MEANS WAR
| THUNDER HAWK 2 H
TIE FIGHTER COLLECTOR CD
TIGERSHARK

TILT
TINTIN IN TIBET

~ TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP

TOMB RAIDER

TOMB RAIDER + UNFINISHED BUSINESS
TONKA CONSTRUCTION
TOONSTRUCK

TOTAL ANIHILATION

TOTAL HEAVEN COLLECTION
TOUCHE ADV. OF 5TH MUSKETEER
TREASURE HUNTER

TUNNEL B1

TUROK DINOSUAR HUNTER
UFQ ENEMY UNKNOWN /H
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC
ULTIMA COLLECTION
ULTIMATE DOOM

ULTIMATE FAMILY COLLECTION
ULTIMATE RACE PRO

UNDER A KILLING MOON
UNITED STATES CHESS FEDERATION
UNREAL

URBAN RUNNER

US NAVY FIGHTERS

VIRTUA COP 2

VIRTUAL KARTS

VIRTUAL LULA BABE

VIRTUAL POOL 2

VR POWERBOAT RACING

WAR BREEDS

WARCRAFT Il DELUXE
WARLORDS Il

WARWIND I

WE ALL NEED EXTRA SPEED
WEREWOLF

WETLANDS

WHERE IS WALLY

WING COMMANDER

WING COMMANDER Il

WING COMMANDER PROPHECY
WIPEQUT /ARGENTUM /H
WIZKID H

WORLD CUP 98

WORLD RALLY FEVER

WORMS 2

X CAR

X COM APOCALYPSE

X COM TERROR FROM DEEP H
X COM UNKNOWN TERROR UFO 142
XWING COLLECTOR CD

200L
ZORK GRAND INQUISITOR

359-0575

Fogy. dr Akcids dr

4999 -
9999.-
9999.-

4999 -
9999 -
4999 -
1999.-

11999.-
4989 -
9999.-

11999.-

12999.-
4999 -
9999.- 6999.-
4

1999.-
7999.-

1+5 JATEK

CRAZY CARS

GRAND PRIX MASTER
LAST NINJA 2
INTATHLETICS

BATTLE ISLE DATA
BREAKTHRU

CAPTIVE

COMANCHE MISSION DISK 1
DARKER

DIZZY COLLECTION

FREE DC

IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA
MIDWINTER Il
PARAGLIDING

PEPPER S ADVENTURE
PINBALL DREAMS 2

PIZZA TYCOON
PYROTECHNICA

QUEST FOR GLORY Il
RETURN OF PHANTOM
SPECTRE VR

STARLORD

ZEPPELIN

Pt 3.5”LEMEZES

1999.-
1999.-
1999.-
1999.-

Fogy. &r  Akeits dr

3999 2999-
3999 2999.-
399 -
2999 -
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4999.- 2993-
2499.- 2999
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3499.- 2999-
2999.-
5899.-
5999 2999-
3999.- 2999.-
3999.- 2999
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NYARI FUTBALLDGMPING ............. 10

MIGHTEMAGIC VI ...........ovveene. 12

ADDICTION PINBALL .................... 15

QURNES. i f e 16 z

STARSHIP TITANIC .........c.covvveene. 18 E V F 8 L Y A 1
NHL POWERPLAY 98 .................... 21

BUD TUCKER IN DOUBLE TROUBLE ....22 ‘;ﬂll‘|rjlq']!!!" J,‘bﬂ’ﬁ[g!"]'

BATTLEGROUNDS ......eoeeveereeeen. 24

| N S 4 25 Felmeriilt mar benned

i RS 26 az a kérdés, hogy mi lenne,

35 B R S 2g ha rettenetes zild milanyag katonak
MONSTER TRUCK MADNESS 2.......... n tamadnanak a félelmet nem ismerg
T SRR | sp Sargasbarnakra. A 3D0-ban igen...
MOBMING: ... sionnenniinsiine 34 e

ERRCOREN .o v i 36

CINKELT LAPOK:
BLACK DAHLIA (2. RESZ)
GSEVERD ....oimi i niotiveh b

JStarship a1
*Titanic _.
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Dutwars

Flash Gordon ujkori reinkarna-
cigjanak erdteljes Starship ?
Troopers-kepzetei tamadtak - ez
Jellemzi a Microsoft uj 3D-jatekat

oy

World Cup 98

Bemutatjuk minden idok

I ,.\legiabb fociprogramjat.
J = 7y '
X & Oy )

&b

33:14 iafy 0 Germamy 0

GyoRy Fl S BAA

k }
|

T
) g

] q

. . -y i
; r " Vs A aaés _m.‘.:.:u:' fSecAtns ) - ‘dlg ¢ / } =]
Y B " '_ﬁ' ‘. = ~ R

Heéolé heolé héoléo
léolé. " - boc S, hem
eqy jodh zenekarba
| ohajytok ily modon
belépojeqgyet valta
i, csake kitort rag
tam 15 a negyeven
te aktudlis futball
ldz MINDJART Kt/
DODIK A VB! Tlyen
kor minden joerzesu
drukker rekesszel a

7 kezében és kulonos (én
) nyel a szemében elvonul
o avilig duborgo zajatol,

_ hogy csendes maganyaban

Y meredt szemmel bamulja par

hétig a vardzslatos fehér bo

gyot. A vb-laz kicsit meglegyin
tette e have szamunkal 1s gy
reszt szedtunk neklek eqy kis
csokrot azokbdl a jarékokbol,

amikkel a meccsek kozoth szu
netekben jatszhattok, masrészi
eqgy rovid Vilagkupa-torténettel
is megprobaltunk kedveskedm a

hozzank hasonlé foci-orulteknek
N A jégheqgy csicsa viszont min
\_ denképpen az, hogy kozben
N megjelent az EA Sports
World Cup 98 a, és ennek
L ldttdn valészinuleg minden
% szamitégépes focirajon
% g6 - hozzank hasonloan
- oromtuzekel gyuyl a
lelatan
Egyébirdnt nem kiza
rolag fociprogramokkal
tomtuk tele e havi

j szamunkat (bar most,
# hogy jol belegondolok,
nem is lett volnha
olyan rossz otlet),
akadt azért mas s
raktdron mostandban
Kék az éq, zold a fa,
csiripelnek a madarak, és
J faleg virulnak a 30-kar
* tydk, s6t, - mint ahogy
azt a csodas Forsaken, In
coming vagy Qutwars is bi
zohyithatja. Talan eqgy u)
jatéktrend van szuletoben?
Nem tudhat juk - viszont én
halaszthatatlan magdnéleti
elfoglaltsdgom miatt most
nem is tudok tovabb ezzel a
kérdéssel foglalkozni: mindjdrt
kezdodik a brazil-skét! (Re
ménykedjetek, hogy a nydri
osszevont szamra valamennyire
azért felépulok Addig is ma
radtam kivdld tisztelettel és
Gazza rulez!
CoVboy




Star Wars: Force Commander

(Virgin/Lucasarts]
Nem fogjatok elhinni, de a Luca- s

letleniil megint Star Wars-levest
foznek a szakacsok. A miiltkori
szamunk Rebellion-ismertetdjé-

ben ugyan mér kifejeztem Gszinte

csodélatomat, hogy hanyszor ké- |

pesek eldurrantani ugyanazt a

petardat, szoval most inkabb

nem is ismétlem magam. Mér-

csak azért sem, mert mindig ta-

ldlnak maguknak valamilyen ij

stilust vagy kategdriat, ahova be R j
tudjak gydmdszdini a Star Wars-univerzumot. (lla maskenl nem, al:kur maximum
kitaldinak egy ijat.) A Rebellion ugyebar kurizumnak szimitott abban a tekintet-
ben, hogy egy Masters of Orion-szerii stratégiai jaték vnlt, és a Force Commander
szintén egy olyan kategdriaba latogat, amelyben eddig még nem szerepeltek Va-
der apaék. Igen, ha ranéztek az elsd képre, akkor mar messzirdl ordit, hogy ez bi-
zony egy real time-stratégia lesz a javabél.

A jaték torténete a mindenki altal jol ismert filmtrilégidn alapul az Alderaan el-
pusztitasitdl a jedi visszavagasanak dramai végéig — mivel ezt nyilvan mindenki
az unalomig ismeri, most inkabb nem boncolgatjuk. A hadjdrathan szerencsére
nemcsak a Lazadok szovetségének csapatait iranyithatjuk, hanem a Birodalomét
is (részemridl szeretek fiii lenni). A hadjarat a hadmiiveletekkel tnlaidnnkép-
pen fejmtekre van osztva, és minden iij fejezet helyszine természetesen egy ij,
tellesen mas természeti adntm;nkkal rendelkezd Imlygn Ezek kijzott vannak

- mar ismerds helyek (zsong-
lorkddhetiink a Tatooine ki-
szaradt sivatagaiban, Corel-
lia filves pusztdin, a Yavin 4
dserdeiben, vagy éppen a
Hoth bolygd jégmezdin), de

. lesz néhany ijabb is (mint
| példaul a Kessel fiiszerba-
nyai, vagy Corruscant, a
Csészér székhelye). Minden
egyes hadmiivelet harom kiil-
detéshil all, amelyekben kii-
linbizo taktikai feladatokat
kell megoldani: hadmiiveleti
hazist kell kialakitanunk,
stratégiai fontossagii épiileteket kell elfoglainunk, vagy éppen — hasonléan a ‘Bi-
rodalom visszavig’ Hoth bolygén lezajlott csatdjahoz - a tilerGben levd ellenfelet
kell feltartanunk, amig a fderdk biztonsagban visszavonulnak.

A Force Commanderben tobb mint 100 kiilonbizo csapat, jarmii és épiilet vonul
fel. Ezek kizil jonéhany szintén ismerds lesz: rohamosztagosok rontanak a felke-
lok sorkatondira, AT-ST-k és birodalmi Iépegetdk botladoznak az ellenséges &ll4-
sok felé, a légtérben Y-Wingek és Tie Fighterek hiznak — de lesz néhény sosem
Iatott ketyere is.

A dicsiséghen megdsziilt real-time stratégakon mondjuk valésziniileg erds csuk-
I4s vesz erdt, ha bejelentjiik, hogy a Force Commanderhez 3D-kartya sziikséges -
mérpedig igy van, kiszénhetden a kivitelezésnek. Ebben ugyanis a Lucas-fiik
megint valami Gjat talaltak ki, kiilands tekintettel a kamerakezelésre. A perspek-
tiva ugyanis nem rijgzitett, hanem tetszés szerint véltoztathatd, sot, akar az is
megnldhatﬁ, hogy orbitilis palyan keringjen a csatatér felett.

Most mér tényleg kezd elképesztd lenni, hogy hany bart hiz le a Lucasarts a Star
Warsrdl - de egyébként le a kalappal elittiik, mnrt ezt mlmllg a tiluk megszekutt
magas szinvonalon mivelik, & i
ezzel mindenki tik jol jar. (Ez
mondjuk nem vonatkozik a
Masters of Teras Kasi cimii
konzoles sziirnyiiségre, de
hallstennek annak nem fenye-
get PC-verzidja.) A megjele-
nésnek egyeldre még nincs
pontos datuma, annyit lehet
tudni réla, hogy valamikor az
év masodik felében (a Virgin
az igen diplomatikus “dsszel”
megjeldlést hasznalta), de még §
karacsony eldtt.

v» A Tomb Raider filmvaltozatat a
Paramount Pictures késziti, és ket
olyan nagy nevet kértek fel produc-

v Hamarosan 0j TV-allomas kezd su-
garozni Nyugat-Europaban, amely tel-
jes miisoridejét (1) a szamitogépes ja-

Mechcommander

(Microprose/FASA)
Gondolom paran még emlékez-
nek az Activision franke kis

Mechwarrior-jatékaira, amelyben
hatalmas, két lahon jard pancé- : f" .
lozott robotokkal csépelhettiik a ¥ 2

hasonld szereléshen pompazo .

konkurenciat - ha mas nem, hat ‘

az Activision biztosan és szomorii \% gt
szivvel, mert a Microprose el- 7 ¢
csaklizta toliik a hivatalos jogo- R >

kat. (Sebaj, mint nemsokara latni

fogjatok, megvigasztaltak magu-

kat az igencsak hasonld Heavy :

Gear licencével.) A Microprose Battlelech-wlaghan jatsz6dd elso jatéka a Mech-
commander lesz, ami csak nevéhen emlékeztet az eddig latott meches jatékokra,
ugyanis a szerzok egy izometrikus perspektivahan megvalositott real time strate-
giat csinaltak beldle. Ez ugyan felfoghato a piaci trendhez vald igazodasnak is,
de ezen tiil nem volt rossz dtlet, hiszen visszahoztak vele az eredeti tahlas jaték
fd elemét - a stratégiat. Nem is egy szokvanyos C&C- klonral van szé, hiszen ah-
szolit nem kell példaul epllkezessel és termeléssel hiheladni - a hangsiily azon

? " = van, hogy a 18 fajta kaziil kivalasz-

b o m - tott, egyedileg is részletesen konfigu-

f N ™ P rélhato robotjainkat a lehetd legjob-

3 3 "S-« 5 8 han vezessiik harcha a 30 kiildetés-
ben. Erdekes hiizas, hogy a csatame-

. z0n akar tiizérségi tamogatast vagy

legicsapast is kérhetiink. Tovabbi
részletek hamarosan egy helyre kis
teszthen, hiszen a jaték valdsziniileg
még jiniushan a boltokba keriil. T.J.
koma mar nagyon feni ra a tdrét...

Nyugodtan megallapithatjuk, [~
hogy a jo dreg Sim City Ami- [ <
gas megjelenése arany be- [ 2%t
tilkkel irta be magat a sza-
mitdgépes jatékok torténe-
lemkinyveébe. Egy uj katego-
ria sziiletett meg vele, ami-
ben mindenki Demszkyt
jatszhatott anelkiil, hogy
megénekelte volna a Magyar
Narancs. A Sim City 2000
egy rakas (j lehetdséggel
koronazta meg a nevet, igy
tehat igen nagy érdeklddéssel varhatjuk, hogy mit talalnak ki Maxisék a
legijabb verzidra. Az alapfelallas nem valtozik alapjaiban: lakételepeket
épitiink a polgaroknak; ipari negyedet, hogy legyen hol dolgozniuk; iizleti
negyedet, hogy legyen hol elkdlteniiik a pénziiket; eromiivet, hogy nézhes-
sék este a Dallast; és utakat, amelyek a felsoroltak kozotti koziekedést
biztositjak. Na és persze mindent kegyetleniil megaddztathatunk. Ami val-
tozik, az elsiisorban a 3D renderelt képeken alapulu kinézet, valamint az,
hogy a felsorolt negyedek épiileteit egy egyszerii szerkesztd segitségével
kedviink szerint alaklthahuk
ki, és ezek kozott aztan mar
tényleg minden megtalalha-
to, ami a valo élethen csak
eldfordul. Mazochista jaté-
kosoknak megmaradnak a
természeti katasztrofak, de
egyébkeént a varos lakdi is
kiilonféle “kiildetéseket”
fognak kitalalni nekiink.
; Varhato megjelenése eldre

» lathatdlag szeptember lesz.

LIz

v+ Hongkongban vilagesiicsot allitott
fel a rendorség, ahol egy (szoftver)ka-
l6ztanyan iitott rajta: tobbek kozott

£ [a!én mar csak a legidosebbek
emliekeznek ra, amikor eldszor hirt
adtunk arrol, hogy megjelenik az eld-

tékoknak szentelii. Na meg a promo-
cidnak, mert a Canal+ mellett leg-
nagyobh részvényese az Infogrames

ernek, mint Lawrence Gordon és Lloyd
Levin, akik egyébkent a Die Hardnal
és a Predatornal is babaskodtak.

lefoglaltak 7 millid kaldzlemezt és a
masoloapparatus, amely napi kapac-
itasa tabb mint 1 millié CD volt.

zetesen minden iddk legszebb kaland-
jatekanak kikialtott Heart of Dark-
ness. A szamtalan njradesignolassal,



A Screamer révén mar meglehe-

tosen patinas névvel rendelkezd

olasz Milestone csapat igen kel-

lemes kis feladatot kapott, ami-

kor megnyerte a Virgin Superhi-

ke-licencének kivitelezését,

mert a miltkori szamunkban be-

mutatott egy Redline-t leszamit-

va nincs igazan konkurenciaja a

piacon. Talan mar mondani sem

kell, hogy a Superbike World

Champoionship kivitelezése tel-

jes mértékben a 3D-kartyakra épiil, és a gyorsasagi motorosvilaghajnoksag

12 helyszinére latogathatunk el benne. A szerzik a fejlesztés soran vegig-

latogattak a versenyhen szereplo dsszes gyartot (Kawasaki, Suzuki, Honda,

Ducati, Yamaha), ugyanis az volt az elképzelésiik, hogy minden egyes mo-

tor sajat karakterisztikaval rendelkezzen: példaul a kiilanbhdzo formaji

iizemanvaglartélyoknak kiilonbozo perspektivahol maskepp is kell kinéz-

nie. Ehhez jitt meg az az elgondolas, hogy a versenyzdket a motoroktol

fiiggetleniil animaljak, és ez
- legalahbis az elkivetdk

szerint - egészen egyedi

eredmeényt sziilt. Kiilon

hiiszkék még a direkt ehhez

a jatékhoz tervezett 3D

engine-re, amely akar 30

motorkerékpart is képes

egy iddhen kezelni a

képernydn. Hogy milyen -

sehességgel, arrél nem

szolt a fama, de szeptem-

berben majd ez is kideriil.

Stra taspher B (Ripcord Games]}

Mibidl lesz a cserebogar: fél

éve még a kutya sem hallott

errdl a Ripcord Games nevii

brigadrol (legalabhis hozzam

nem ért el a hiriik) — mosta-

naban meg iigy ontjak a ja-
tékokat, hogy na! Legiijabb

projektjiik egy igen furcsa

kornyezetben jatszodé real
time stratégia, ami A.C.

Clarke vagy H.G Wells sziir-

realista almait kelti életre.
A jatek foszerepldi a semmi- :

ben lebegd szigetek mandvereznek benne ide-oda, és az dsszes csohol tii-
zelnek a légtérben feltiing barmilyen objektumra, ami nagyobb egy légy-
nél. Tabb mint hatvan kiilontéle épitmény koziil valaszthatunk, hogy tama-
do tiizerdt, védelmi berendezéseket, erdmiiveket avagy javitoallomasokat
telepitsiink bazisunkra a rendelkezésre alld energiahol. A karrierben 24
kiildetest teljesithetiink négy kontinensen, amelyhen ij technoldgiakat és
eloléptetéseket gyiijthetiink be, de lesz majd 10 single- és multiplayer pa-
lya is, valamint egy Instant Action, amelyhen allandé regeneralddas mel-

: . lett folyamatos akciot
jatszhatunk. A legnagyobb
poén az, hogy nemcsak az
egyes fegyvereket konfigu-
ralhatjuk, de akar teljesen
sajat tervezésii erodot is
designolhatunk magunk-
nak. A dolog ugyan elég
hobortos otletnek hangzik
igy elsdre, de attol még
lehet jo — majd meglatjuk
mi siil ki beldle. Megjele-
nés a masodik félévben.

amit a fejlesztés kozhen megjelend 4j = A multimédia gy latszik iddvel

!

STtarlon (ectronic Arts/origing

Az Origin Star Control-so-
rozata eddig harom részt
ért meg, tehat mar elég
régota gyarmatositgatjuk
segitségével a yalaxis kii-
lanbdzd régidit. Ugy lat-
szik, hogy megéretinek
tartottak az iddt, hogy a
kovetkezo részhen valtoz-
tassanak valamit az eddig
megszokottakon. Ez nem -
csak abban nyilvanul meg, - ‘
hogy nem sorszammal, ha- #*
nem egy fantaziadis roviditéssel cimkézték fel az ij miivet, hanem abban
is, hogy - legalabbis a kivitelezés tekintetéhen - felfedezték a harmadik
dimenziot is. Sokkal tobb lesz a harci rész, mint a koldniakkal vald bibeld-
dés, de ettdl fiiggetleniil, ez nem azt jelenti, hogy egy Forsaken- vagy In-
coming-szerii loviolddzds jatékra szamitsunk - itt még mindig inkabb sziik-
ség lesz stratégiai érzékre, mint gyors reflexekre. A jatékhan harom faj
F kiizd a galaxis feletti hatalo-
mért, akik hatalmas cirka-
Iékkal vonulnak hadba egy-
mas ellen. A cirkalok és
egyeb repiild targyak fedel-
zetén rakasnyi, onalléan ira-
nyithato fegyver halmozhatad
fel, és az osszecsapasok ki-
menetele attol fiigy, hogy
hogyan alkalmazzuk dket a
Py harchan. Tovahbi részletek
‘ majd az év végi megjelenés
utan.

Fighter Legends (avane’s cs)

Ha valaki esetleg azt hin-

né, hogy a Jane’s a kivald

F-15-tel egy iddre elldtte

a puskaporat, az roppant

nagy tévedéshen van,

mert gozerdvel folyik tobb

jatékuk fejlesztése is. A

Fighter Legendshen egy

toliik eddig szokatlan mili-

obe repitenek benniinket:

az 1944-es Europa légte-

rének ziirzavaros poklaha,

ahol a szembenallo felek

hét legismertebb vadaszgépét nyergelhetjiik meg (Szovetséges oldalrol P-
38 Lightning, P-47 Thunderbolt, P-51 Mustang és Spitfire IX, németrdl pe-
dig Messerschmitt BF-109G, Focke Wulf FW190A és a sugérhaitésni Mes-
sershmitt Me-262.) A Jane’s-tol megszokott precizitasnak megfelelden
minden egyes gépnek @nallo repiilési karakterisztikaja és természetesen
miiszerfala van, amelyeket egyarant repiilhetiink élethii és konnyitett mo-
dell alapjan, sot, minden egyes gépnél kiilin kiképzési programot is telje-
sithetiink. Kiilon élmény természetesen a kirnyezet: a kizarélagos fegyver-
zet a gépagyikban ki is meriil - az ellenfeleket nem radarral és automati-
kus iranyitasu rakétakkal kell
ledurrantanunk, hanem férfi
modjara szemtdl-szemben.
(Vagy hatulrél, ami azért kézen-
fekviibb.) Az engine teljes mér-
tékben a 3D gyorsitokartyakra
épiil, amelyekhdl mar az iij ge-
neracidhoz tartozé Voodoo2-ket
is tamogatni fogja - az F-15-hél
mar el lehet képzelni, milyen
eredménnyel. Megjelenés ‘98
negyedik negyedévében.

Nemcsak Lara Crofthal lesz mozi: v

Rigja meg a 16 a hardvergyaroso-

processzorgeneraciok és technologi-  magaba szippant mas szorakoztato
ak tettek szilkségesse, még a Dunge-  agazatokat is: az Oasis “interaktiv
on Keeper rekordjat is megdontottéek.  daloskdnyve” utan hasonlé produk-
Az Infogrames most valtig eskiiszik, cioval fog jelentkezni Kylie Minogue,
hogy az atlantai E3-ra elkésziilnek. a Simple Minds és az Iron Maiden is.

filmvaszonra keriilnek a gyengéhb
nem képviseldi is, a Duke Nukembdl
es a Doombol is. Azt még nem tudni,
hogy Arnold Schwarzenegger vagy
Bruce Willis lesz-e a foszerepld...

kat! Még alig jelentek meg a Voodoo2
chipsetre épiilo 3D-kartyak, a CEBIT-
en maris hemutattak a Voodoo3 egyik
-korai verzidjat. V2-es videokartyara
tehat mar nem is érdemes hefektetni.




A FOCI VB-K ROVID TORTENETE

LT ]
Unnepre késziilddik a futballrajongok vité-

ga. {innepre, amire - sajnos - csak négy
évenkeént keriil sor. A vilag orszagainak

legjobb nemzeti tizenegyei most Franciaorszag-
ba zardndokolnak, hogy nemes versengéshen
eldontsék, ki a legjobb kaziiliik. (... legalabhis
ezen a nyaron) Nincs még egy sport, ami ennyi
ember szivét dobogtatn meg a vilagon; nincs
méy egy sport, ami ennyi embert iiltetne a TV-
képernydk elé; nincs még egy sport, amih
ennyi pénz forogna (+AFA, mert az a pénz mel-
lett manapsdg marha fontos) - széval nines:
egy sportesemény, ami ehhez foghatd len
még az olimpiakat is figyelembe véve. |
mitdgép (-es jatékok) altal képviselt m
igencsak mozgasba hoz esemény készigHett
benniinket arra, hogy az alabbiakban, a mel
szerény kis keretei kozdtt emléket allitsu
eddig lezajlott foci VB-knek - és persze azon®
beliil a magyar valogatott szereplésének is.

1930. vatin a futball olimpiakon elért hihe-
tetlen népszeriisége vetette fel az btletet Jules
Rimet-hen, a FIFA akkori elndkében, hogy egy

négyévenként megrendezésre keriild tornan hoz-

ossze a vilag legjobh csapatait. A torna ak-
kor még Rimet-kupa néven szerepelt, és az ere-
deti kiiras szerint az az orszag nyeri el véglege-
sen, amelynek nemzeti tizenegye haromszor bi-
zonyul @ vilag iegjobhjanak. Talin az elsd hely-
szint (a dél-amerikai Uruguay) és az iddpont (a
vilaggazdasagi valsag kellds kdzepe) nem iga-
zan volt szerencsés, ami az érdekigdésben is
megnyilvanult: a 13 induld csapat koziil mind-
tssze harom (Jugosziavia, Belgium és Romania)
képviselte az eurdpai kontinenst, az dsszes tib-
hi amerikai csapat volt. A hazigazda Uruguay
szamara tulajdonképpen sétagalopp volt a tor-
na, hiszen mindissze dontobeli ellenfele, Ar-
gentina képviselt hozza hasonlod jatékerdt, ame-
lyet 1:2-es félido utan 4:2-re gyozott le.
1934-ben msr a kontinens, kizelebbrdl Olasz-
orszay adott oithont a Rimet-kupa kivetkezd &l-
lomasanak, bar - az 1936-os berlini olimpiai ja-
tékokhoz hasonldan - a helyszin itt sem volt egé-
szen szerencses: Benito Mussolini ugyanis presz-
tizskerdésnek tekintette az olasz valogatoit mi-
nél jobb szereplését, amely botranyos mérkdze-
ez vezetett. Eloszor jatszott 16 csapat a
diintdhen, bar a dél-amerikai futballt minddssze
az elég gyengén szerepld Argentina képviselte
(végiil a 9. helyet szerezték meg), a cimvédd Uru-
guay példaul el sem jott. Szintén eldszor keépvi-
ltette magat az afrikai kontinens, Egyiptom
élyeben. A vilaghajnoksay legnagyohb meg-
§ 6t Csehszlovakia szerepiése jelentette,
akik elsdsorhan kivald kapusuk, Planicka telje-
sitményének kiiszonhetden bejutottak az olaszok
i dintdbe. A legnagyobh botrdny természe-
jtt tort ki. A félidei 0:0 utdn, a rendes jaté-
dd 1:1-es eredménnyel ért véget, majd kivet-
. kezett a hesszabbitas, amelyben az olasz csapat
szerzett egy méig is vitatott goit (mindenesetre a
bird megadta, tehat a gol érvényes volf). A birds-
kodds mindségére mondjuk jellemzd, hogy a ddn-
tiit vezetd svéd Eklindet a FIFA a késdbhiekben
drdkre eltiliotta a meccsek vezetésétdl... (A ma-
uyar csapat egyébként a 6. helyet szerezte meg
a tornan.)
1938.ban Franciaorszagban keriitt megren-
tezésre a foci vb. Ugyan az amerikai kontinenst

-

o littika

Brazilidn kiviil csak Kuba és a roppant kemoly
jatékerdt felvonultatd Holland-India képviselte,
ez a vilaghajnoksag a magyar focitirténet vo-
natkozasaban igen fényes lapokra kerilt: a Sa-
rosi dr-Zsengellér-Titkos (nemes egyszeriiséggel
“agytroszt” néven emlegetett) belsd harmast
felvonultatd magyar csapat ugyanis bejutott a
dantdbe. Miutan az@adantdben egy otdst rig-
tunk a svédeknek, a szakértdok mar képesnek
‘csapatot, hogy megallitsa me-
ontd masik résztvevdjét, a cim-

05 az olasz csapat be-
egsem volt véletlen ‘34-es
ett 3:1-gs félidd utan 4:2-re diadal-
a magyarok felett, és ezzel masod-
Hhoditotta a Rimet-kupat.

1946-han nem rendeztek futball
got, mert a vildg a labda biivilése
It elfoglalva, hogy vasdarahok-
galja egymast, majd helyrehozza a tény-
Edése umman keletkezd jelentds mennyiségii
pmokat.

1950-tien ismét a dél-amerikai kontinens
{Brazilia) et helysziul a vilag legjobbjai talal-

kozdjanak, és talan n innen szamit igazan vilagbaj-
noksagnak a‘ﬂlméth, hiszen tényleg Eurdpa
és Dél jottek Gssze. Rdadasul
ezen a vb-n indult eldszir a futball hazéjanak,
Anglidnak a csapata is. (Az angol szvetség ad-
dig tiintetden tavolmaradt a tornakrél.) A megle-
hetdsen szokatlan rendszerben lebonyolitott ne-
gyeddintd utan (az ide jutott négy csapat kir-
mérkdzést jatszott egymassal) Uruguay és Brazi-
lia valogatottja vonult ki a vilag akkori legna-
gyobb stadionjanak szamitd, 120,000 férfhelyes
Maracana stadion gyepére. Ez szintén egy botra-
nyos vilaghajnoki dontd volt, mindenesetre 0:0-
as elsd félidd utan Uruguay 2:1 ardnyban diadal-
maskodott a hazigazdak felett. A brazil kizonség
hozzaallasara egyébként jellemzd, hogy a mérkd-
265 vege utan két nézd levetette magdt a Mara-
cana tetejéril... (Magyarorszagon akkoriban épp
virdgkorat élte a kommunizmus, kovetkezésképp
l:!l atunk nem szerepeit a vb-n.)

54. A svjci vb talan a legfajobb viligbaj-
nul:ség az dsszes magyar focirajongd szeméhen,
hiszen a magyar Aranycsapat toronymagas esé-

Iyesének szamitott. Az eldz négy évben Puskds o fi
sek egyetlenegyszer sem szenvedtek vereséget,

és diadalt diadalra halmoztak: imponald maga-
hiztossaggal nyerték meg az ‘52-es helsi
olimpiat, a romai olimpiai stadion mégnyit
3:0-ra verték a kétszeres vilighajnok Olaszor-

sﬁuﬂt esa B:a-mal eldszor kényszeritették ket-
N éve veretien angel valo-

ra intéztiik el Dél-Koredt mkam'
hirom évtizedig a legnagyobb kiilinhségi gydze-
lemnek szamitott a vb-k torté ), riigtunk
egy hatost a tordkoknek, m’% csaptuk
meg az NSZK-t. Ezen a mérkiizésen egyébként Li-
ebrich lerigta Puskdst, igy a vildg akkori leg-
jobb jatékosdnak szdmitd magyar csapatkapi-
tdny pont a legrosszabb pillanatban esett ki a
csatasorbol. A kizépdntdben ugyanis a nagy-
szeril egyiittest felvonultatd, és egyébként tit-
kos favoritnak kikialtott Brazilia varta a magyar
csapatot. A mér szinte soros botranyt ez a mér-

kozés szallitotta: a brazilok nem birtak elviselni
a magyar valogatott fdlényét, és rugdesddni
kezdtek. Mondjuk emberiikre talaltak, mert a
mérkdzést i igy s 4:2-re megnyertiik. Nemkiilan-
ben a “harmal!ik félidat”, azaz az GltGzdfolyosdn
kitirt verskbdést, &7 elddants még keményebb
diot tarlugatof szamunkra, mert itt a cimvédd
Uruguay-jal talalkozott a csapatunk. A szakma
altal az igazi vb-ddntdnek kikialtott Gsszecsapas
hatalmas kiizdelmet hozott, amelyben a csapa-
tok a rendes jatékidGhen nem is birtak egymas-
sal: az 1:0%s félil§ utan 2:2 volt a végeredmény,
de a hosszabhitashan Kocsis két brillidns meg-
mozduldssal befejelte a valogatottat a déntdbe.
Ahol az az NSZK vdrt benniinket, akinek két hét-
tel azeldtt nyolcat rigtunk. Puskas ugyan fel-
épiilt a dontdre, de egyébként minden roppant
rosszil alakult: a csapat szallodaja eldtt egész
éjszaka fiivoszenekarok jatszottak, raadasul a
dntd napjan zuhogott az esd, ami tavolrél sem
kedvezett a technikas magyaroknak. Ennek el-
lenére negyeddra elteltével Puskas és Czibor
gdljaival mar 2:0-ra vezettiink. Aztan a sarfiirdg-
ben meghozta az eredményét a német rakkolas:

marsenmnmlﬁﬁﬁm Hideg-
kutiknak: riigtunk kapufat, Horst
Eckel a golvonalrdl mentett @ egy
livést, Toni Turek, a német kapus
lahahan pedig még akkor
akadt a labda, amikor te
mas irdnyba vetddatt, mi
ahova a lovés tartott.
adasul Helmuth Rahn hat
perccel a lefifjas eldtt
hetalalt a gyengebh m
fogd Grosics haldjaha
cipdje egyébként a maiiap

Adidas-mizeum legféltel
.ereklyéje.) Puskds ug
Jercllen egyenlitett,
re mutatott - aztdn majd
va a walesi Griffith partje atkoz-
va les cimén érvénytelenitette a szaba-
Iyos glt. Magyarorszg “csak” eziistérmes
lett. Apro orim az iirmben a szaksajtd egydn-
fi hozzdillisa (“A:gl vildghajnok, dea

nak ~ szintén egydnteti -
Ra tizsze lejatszandk ezt a
a herni

kiiszdinhetoen

gyarorszig tartja a v etének legjobh

gélitiagat, mérkzésenként 5.5 rigott g6ltal. A
tlett 11

vitaghajmoksag golkiralya Kocsis.

talalattal, és ot eddig csak a fraucia.
ine tudta tilszdrnyalni ‘58-ban elért 13 goljaval.
(Ha egyébkent a brazilok hozdallasat megemli-
tettiik, érdemes a magyaroknal is megélini egy
szira: a dintd lefiljasa utdn Budapesten az ak-
kori kommunista dllamokban addig elképzelhe-
tetlennek tartott utcai zavargdsok tortek ki, a

csapatot dgy kellett titokban hazalopni, Sebes
Busztdv szivetségi kapitanyra és csaladjara pe-

dig hetekig renddrdk vigyaztak. Ha ma a magyar

csapat hasonld eredményt produkélina, valoszi-

niileg a neviikre iratnak a Balatont, az edzd pe-

csapata 8 magyar!”) és a gyictes 4

arok gybztek volna -
mu%me& hanem
amm:umtvesztetteel”}nmmm -
d a mai napig Ma-

576 KBYTE

di 1:] megkapnd a pesti Nagykirutat...)

-han Svédorszdgban adiak randevit egy-
masnak a vildg legjobb focicsapatai. Sajnos az
‘56-0s oktdberi sajnalatos események mi-
att a magyar csapat méar nem favorit-
ként indult, hiszen az egykori
Aranycsapat harom vilagklasszisa
(Puskas, Kocsis és Czibor) el-
hagyta hazajat - de azért ott
voltunk mi is, és a csoportmér-
kdzéseken helyt is alltunk. Aztan
folytatddott a szokasos magyar
pechszéria: azzal a walesi véloga-
tottal keriiltiink szembe, akik sem ad-
dig, sem az6ta soha nem jutottak til
méy a selejtezikon sem. Azelsi
meccsen 0:0-ra végeztiink elle-
niik, majd a memsméielt
meccsen (akkmiban =4
szerencsere - még
nem donthettek to-
vabbjutdsrél,
vagy plane
vitdghaj-




576 KBYTE

noksagrdl a 11-esek) 1:1-es allasnal Grosics va-
lami furcsa dtletidl vezérelve egy walesi csatar-
- fioz guritotta a labdat, aki ettdl digy meg-
. dibbent, hogy ijedtében berigta a
s exzel szépen ki is
(ﬂz fisszesitéshen
fbkent a 10. helyen vé-

mento - azaz Pelé. Ezt a brazil csapatot senki
nem éllithatta meg, és tulajdonképpen roppant
kényelmesen nyerték meg a vilaghajnoksagot,
iigy, hogy a dantdhen-5:2-re-gybzték le a hazi-
gazda Svédorszdg valogatottjat.

1962. A chilei vb 16-0s dintiéhe egy remény-
teljes magyar csapat ufazatt ki, hiszen a legjobh
formaban levé “uregek’rhandur Csikar vagy Gio-

vh eqyéhként egy iij kor-

sir,s}melle i csillagok (Tichy, Albert) nittek
szak kezdetét jelentet- A esoportmérkizéseken siman tiljutva ambal
te a futhalltirténelem-  megint kivald csapattal megjelend Csehszlovaki-

‘bien: a brazil hegemonia-
- ét. A teronymagas ei

pusukkal, Schroiffal keriiliiink szembe. Marpedig
J 4 Iye@@duln brazil ezen az 1:0-ra vegzidalt merkozesen a végig egy-
N Wnkﬂ kapuzi magyar csatarok@gyszerien képtelenek
fel, mint Garrincha, yoltak gdlt 1oni neki - ha
: , dsula  lott volna rajta, akket a kapu
mar ott * elszdmoldsnal az 5. liely lett a
kat most sem leheteft megall'tam knlnnusen,
hogy a sériilt Pelet kivaloan helyettesitette Ama-
rildo. A végiil dintabe jutott csehszlovakek ugyan
megszerezték elleniik a vezetést, de a brazil hen-
ger csak bepakolt harom gdlt a pont a dontdn
gyengéliedd Schroiff haldjaba, és igy Gjabh négy
¢vre Brazilidba keriilt a Rimet-kupa
196/6.-ban hazaérkezett a futball, hiszen Ang-
lia adott otthont a nyolcadik vilagbajnoksag-
. nak. A manyar csapat hozta a szokdsos pe-
. ches formajat, hiszen egy halalcsoportha
keriili: Bulgaria mellett megkaptuk a
.\ BEK-gyfiztes Benficara pil6 (6s
ént késdbhi bronzérmes)
it ~ meg a cimvédp bra-
fokat. A portugalok elleni nyité-
‘ 5 is eléy rosszul sikeriilt,
néhany kulesember g gyan

veg

gényke: Edson
- Arantes do
Nasti-

ny tartz 1étiété-
csatasorha allitasaval
ta a vélogatottunkat,
yik sziporkazd jatékial
aranyhan legydzie a meg-
It Pelét nélkiildzd Brazili-
a borzalmas nagy Far-
! sgdlt, amelynél Szent-
ihilvl kapus kezéhdl négy lab-

gssel, 40 masodpere alatt

utott 2 brazil halaba a labda,
egyehkent hosszi évekig tanitottak
* az angol edziitanfolyamokon.) Az angol
sajtd szuperlativuszokban itt a mmg
" csapat jatékirdl, és Albertékat Puskdsék-
kal kezdick Gsszehasonlitani. Bulgéria legyd-
el tovahbjutottunk a csoporthdl (Brazilia
yenszemre utolsoként kiesett), viszont kg-
pzanek allando mumusunkat, a Szovjetuniét
. Balszerencsecsillagunk ezen a mérkozé-
~ sen sem hagyott el benniinket (Csiszlenko példa-
" ul Szentmihdlyi keze kizil rigta a masodik gol-
- jukat), és a 2:1-es vereséggel ki is estiink. (Az
sszesitéshen a 6. helyen vegeztiink.) A brazilok
kiesése utan a kivald csapatot kiallito Anglia-
nak mar csak Németorszdg jelenthetett komoly
ellenfelet, és a két csapat nem mindennapi din-
tdt vivott egymassal. Az 1:1-es félidd utdn a ren-
des jatékiddben 2:2 volt az eredmény, gy, hogy
a németek a 90. perchen egyenlitettek. A
hosszabbitashan viszont a németeknek kellett
lenyelniiik ugyanazt a békat, mint a magyarok-
nak ‘54-ben: gol az, amit a jatékvezetd megad.
Hurst bombaja ugyanis a német kapu felsd léce-
ril a golvonalra pattant, majd onnan kifelé - a
hird viszont megadta, amin a németek a mai na-
pig vitatkoznak ~ ami mar csak azért is elég ér-

aval, és a valami pokoli bugyorbd! eldhukkant ka<

‘muﬂen tiilju- :

—,

telmetien, mert az utolsd perchen Hurst ismét
betalalt, és 4:2-re modositotta az allast.
1970-ven Mexikiban keriilt megrendezésre a
vh. Mivel a magyar-futhall mélyrepiilése akkor
mar javaban-tartott, mi csak nézdként vehet-
fiink részt rajta. Ezen a torn4n talajdonképpen a
papirforma érvényesiilt: Brazilia ismét bejutott
2 dontdbe, ahol a?l'@hetek elleni parazs elodon-
10t vivo Olaszorszaggal (csak a hnsgilﬁshm
 tudtak 4:3-ra gydzni) keriltek Gssze. Az afom-

. dintdben ket jatékstilus csapott iissﬁ‘:,a brazi-

‘lok labdabiivilésre épiild jatéka a'tatenacciora -

i is). A tét mér csak
'mmdkétn pat kétsze-

zedelmes : vegleg a Rim
pét. A bi elé vezérletavel 4:1-re Ieisin-
Iazkék a digikat, hazavittsk 3 kupt és Pel

egyébkent - mindmaig egyediilallo madon -
megnyerte harmadik vildgbajnoki aranyérmét.
136.}4 ben az NSZK-ban keriilt megrendezésre
az i vilaghajnoksag. A magyar valogatott itt
sem zavart sok vizet, lévén mér a selejtezokben
elhullott. Leszdmitva a brazilok botlasat és a
lengyelek varatlanul jo szereplését (a kisdantd-
ben a brazilokat verve bronzérmesek lettek),
ezen a vh-n is a papirforma érvényesiilt: a vildg
ket akkori legjohb klubcsapatara, a Bayern
Miinchenre és az Ajaxra epitett NSZK és Hollan-
dia vivta a dintat. A mérkdzés mér az elsd féli-
diben elddlt, a németek 2:1 ardnyii gyGzelmiik-
kel masodszor - 6s tegyiik hozzd: mast mér
negérﬁemeﬂen - szereziék meg az akkor mér
Knpa néven szereptd vild alnolﬂ trdfeat.
8-ban Argentina a%‘lﬂ az i vifaghaj-

3 afaak amelyre utén végre kijutott d
, csnperi*so azetest,
; km ormajit a e  Argentina 3:2-es diadalat, és.2

mmrn Anbal m g
necidkat. Raadd- \men ismet Olaszorszag rendezte a vi~

algemi

g8 a Platini vezerel
sul mi |atsmttuk Buenos:
kGzését
tv-n kb

n a vb nyitomer-
entina eflen, Eztm volt szerencsém
iliﬂulsnk

genimaﬁ-umﬁﬂ ;
982-ven Spanyolorszaghan
14g legjobbja, akik kiiziitt a magyar
képviseltette magat. Az elsd
kiin Nyilasiék megdintatiek
jat, mert Salvador csapatdt 12:1 ¢
tilk le (taldn csak a kapusunk
Uténa tisztes csatdban lezak:
argentinoktl 4:2-re, tehdt az.
mindenképpen nyerniink kellett B
ok ugyanis leikszeliek a:
nmdamnkmnstmlmyoﬁﬂm
gol utdn majd a teljes meccsen 4t ve
ra, mig az utolsé negyedra elején a
egyenlitettek, hogy a gollivd majd 6

+ gy rakds &siai és afvikai esapattal), -
.mlhs:enz:imﬁtaz% m :

A FOCI VB-K ROVID TORTENETE

keresziil vezette a labdat a kapunkra, és kizhen
hat magyar vedd szerelhette volna. Ezen a vb-n
lattam életem legjobb meccsét is, az NSZK-Fran-
ciaorszy elodontdt. (Ez lehet, hogy nemesak az
én véleményem, ugyanis a magyar tv mér kétszer
megismételte, ami egyéhként nem kiilindsebben
sz0kdsa.) 1:1-es félidd utan gy végeztek 2:2-re
a csapatok, hogy a dontore tartalékolt, és csak
az utolsd negyeddrara healld Rummenigge az
utolso perchen egyenlitett. A hosszahbitas elsd
félidejében megint Platiniék szereztek eldnyt, de
a svahok ismét kiegyenlitettek &s végiil 11-es
riigasok utan, 8:7-eswégeredménnyel ok jutottak
a dontdhe. Ott-Qlaszorszdg varta Gket, akik az
eqesz vben firtelmes antifuthallt mutattak be fa-
vagd hatvédeikkel és falibi csataraikkal. (A
esoportjulddl gy jutottak tavabb, hogy még golt
nem rigtak...) Eqystien mecesiikon jatszottak

j6l, de azt a legjobbkor: a diinthen 3:1-re verték

az elGdantotdl holtfaradt németeket.

1986-ban Mexikba utazott a Vilag Kupa. Meg
a magyar valogatott is, amelytdl egy kicsit taldn
tiil sokat is vart a kizonsége, mert a Mezey-csa-
pat til magabiztosan jutott tovabh a selejtezd-
csoportjahél, raadasul a januari fagyban legydzte
3:0-ra a felkesziilési iddszak elején jard brazil va-
logatottat is. Roppant jol kezddditt szamunkra
minden: a nyitd mérkdzésen a Szovjetunid elien
|éptiink péalyara, aki nemes egyszeriiséggel dgy
gazalt le benniinket 6:0-ra, hogy a félpalyérdl
rugdaltak a golokat. Olyan voit, miat egy rossz

dlom - felejsiik is el. Ezen a vb-n szerepelt

eyyéblént 24 csapat eldszir a dontBben (kiztik

hozta, mert 2 két csapat ofjan deszecs

laghajnoksagot, ahonnan - talan szerencsére -
amawamk:smeltémlmaram lmitapa'




WORLD CUP 98

z eldzd szamban mér
Airtam egy eldzetest

a World Gup 98-rdl,
és azdta hal'lstennek
megjiitt a végleges ver-
zid. Erre melegében ra is
vetettem magam, szdval
éppen itt az ideje, hogy
egy teljeskarii értékelés
sziilessék a jatékrdl,

Egy hdnappal ezeldtt azt
irtam, szinte biztos va-
gyok henne, hogy ezé a
programeé lesz az arany-
érem a focik kizt - nos,
a “szinte” szocskat nyu-
godtan el lehet felejteni a mondathdl. Az
EA Sports milhelyéhl eddig rossz jaték
még nem nagyon keriilt ki - és szerintem
most a World Cup 98 jelenti a csdcspontot.

A jaték alapvetden a FIFA 98 - Road To
The World Cup tovabbfejlesztett, illetve di-
rekt a vilaghajnoksdgra kihegyezett vélto-
zata. A fejlesztd dicséretére zenghetnek a
fanférok, ugyanis nem csak szimplan kic-
serélték a csapatokat, hanem Iényegesen

javitottak a grafikai
“motoron”, a jatéko-
sok intelligencia-
jan, és még egy
rakasnyi egyéb
dolgon is.

A CSAPA-
TOK

Magatdl értetddik, hogy a vb-n résztvevd
csapatok kiziil valaszthatunk (ez tekintve,
hogy most emelték a Iétszamot, 32 gardat
jelent), de egyéhként még hekeriilt egy par
olyan is, akiknek nem sikeriilt a kijutés (pl.
Portugdlia, Oroszorszag). Némileg szomori-
an konstataltam, hogy a magyar nemzeti ti-
zenegy nincs benne a programban - pedig
csupan két mérkdzésen milott, hogy nem
szerepliink a vilag legrangosabb labdarigs-

Hol a labda?

A spanyo{ fiik hazajuk

eseményén. (Azon viszont NAGYON...) Saj-

nos el kell fogadnunk a tényt, hogy a vilag-

szinvonaltél még nagyon messze vagyunk -
bér nem tudom, hogy akker példéul Kina,
ami kiztudottan nagy labdarigohagyoma-
nyokkal rendelkezd orszag, miért kapott
helyt a még va-

laszthatd csapa-

tok kijzt. Elég

lett volna a sa-

jat programjukba belenézni az EA Sportsos
fiilknak, és betehettek voina egy kétszeres
vh-dintis, a vb-k eddigi torténetében egy

torndn mindmaig legtdbb gélt szerzd csapa-

tot (na vajon kirdl van sz6?). Na, mindegy,
elég a fiistolgeshal.

Mivel a franciaorszagi vh alkotja a prog-
ram alapkoncepcidjat, éppen ezért kiub-
csapatokat ne keressen senki - ebbil a
részhil kimaradtak.

Possession

98-ban mar alapkovetelmény.

A kiilonlegesebb egyénisé-

gek is felismerhetdk: példa-

ul a nemesi csengési fran-

cia Ba (d ugyebar egy szd-

ke néger) vagy Zamorano

indian tincsei is kildgnak a

mezdnyhdl, nem beszélve

Mathias Sammer virds

sérojardl. (Bar az iga-

zsdghoz hozzétartozik,

hogy 0 egy silyos sérii-

Iése miatt nem lesz ott

vb-n.) Errdl jut

eszembe - a nevek fris-

sességét illetden is minden

dicséret megilleti a készi-

toket, annak dacéra,

hogy sok helyiitt csak

a selejtezdkben sze-

repld csapatokat iil-

tették at. Fogadat-

lan prékatorként a

védelmiikre kelnék:

ugye a jatékot még a tor-

na megkezdése eldtt ki kellett adni - és
sok szivetségi kapitany még mindig nem
jeldlte ki, illetve a napokban adja meg a

22-gs keretét, Az animacidk atlagon feliili-

ek - a FIFA 98-han sem volt semmi, amit
|athattunk - de itt ratettek még egy lapat-
tal! Ez nemcsak maganél a labdakezelénél
latszik, hanem gdlGrémnél, bedobasnal,

tosoan fele-fele

576 KBYTE

szogletnél is. Latszik, hogy az alkotok mar
latiak egy-két meccset.

Ahogy a miltkor leirtam, mind a tiz vb-
helyszin teljesen valdsaghii abrazolasaval
talalkozhatunk a jatékban. Sok mindent
nem tudek hozzatitzni: a stadionok kidolgo-
zdsa tiikéletes - mintha valoban bent len-
nénk a lelaton, A nézokdzonség kidolgoza-

~ sals javult, bar az egy kicsit durva, hogy

iigy van dbrazolva a két tabor, mintha pon-
ardnyban tdltenék meg a
stadiont - j6 az dtlet, de valdsaghiibbnek
talaltam volna egy szinesebh kdziinsé-
get egy-egy orszigot jelké-
pezd szinfolital. Ez azon-
ban mér csak egy kis
3 {") kukaceskodis, hogy
ne mondhassatok,
. . hogy mindenre azt
- » irom, hogy tikéle-

tes. Na-
gyon jo poénnak
tartom, hogy a lela-
tokon egyre-mdsra
- villognak a fényképe- .
_ zigépek vakui, ami szin- -
tén nagyhan megkdzeliti
a valdsagot.
Nemesak a mecesen fatszik
a grafikusok teljesitménye,
hanem a meniikdn és az EA
Sportstdl mér megszokett videdkon
is. Nagyban emelik az amigy is kivild
hangulatot, és kellgkeppen ré tudnak
hangolni egy-egy mérkdzésre.

A HANGOK

Kiilongsebb valtozast nem tapasztaltam az
elidhiiz képest, kivéve talan (de ez egy
fontos dolog!), hogy megoldotiik a riporte-
rek akciokiizelben maraddsat - tehdt nem a
kozépkezdés utan veszik észre, hogy egy
gol esett. Itt is a mar megszokott ket kom-
mentétoros szisztémat részesitik eldnyhen,
akik kozétt olyan nagy nevek is szerepel-
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nek, mint Gary Lineker vagy Ghris Waddle Erdekes, hogy az amateur s az utana k-

(egykori angol valogatottak). A sziveg min-  vetkezd professional fokozat kozt mekkora a SRlG Rajy
_den igényt kielegit, bar meg kell jegyez- kiilonbség! A leggyengebb fokozaton szinte |

zem, nogy az inegeimre megy, hogy az an-  gol sem kapunk, és egy nyoicperces mecs-

golok kepielenex egy nem angoiszasz nevet  csen egy haiovanyabh csapatal is rigunk : - el g

normalisan kimondani. minimum hat golt, mig a kivetkezd szinten Gl i mRn odidas R ;u:’ Yenis . 1 ,ﬂwlﬂ:}‘l ;“1‘ PHILIPS s sotrcon |

-

Ugy néz ki most is tikéletesen
S Germayy. | ¢ ’ I zdr a német védelem
i !

1y 5

A meccsek alatt haiihatd hangok is atla-  mar szinte csak az aliandd egy€rinids passz- L ’ : '
gon feliiliek, a kapuian csaitan a labda, jatek eredmenyezhet golt, illetve még az . : L&) X ] L
egy brutalisabb becsiszas utan fijol és fi-  sem, mert a kapusok megtaltosodnak és w 3 e L Wiy
tyiil a kizonséy, lefujasnal dridsi nangzavar mindenhova odaérnek. Hmm, ez azért kicsit 4 ’Q \ n— M\
tir ki - nagyon jo. durva ugras volt, de legalabb van kihivds a i -

¥

A zene a Chumbawamba Thubthumpingjara  programban (egyébként ebbdl adoddan az ]
épiil, de hallhatunk egy-két dub, illetve elddjénél joval nehezebbre sikeredett). i .
rock szamot is. Majd mindenki eldonti ma-  (Hopp, egy technikai kommentar: néha na- I
ga, hogy ez az eklektikus kutyulék tetszik-e gyon lelassult és szagatotta valt a jaték
neki vagy sem, én annyit tennék hozza, - ezt egyenldre nem tudom mire
hogy a technikai megvaldsitassal . vélni, de nem hiszem, hogy prog-
nincs gond. \ ramozdi baki lenne, erds a gya-

niim, hogy a Win95-om partizan-
kodik a hata mogott. Minden-

e,

BONUSY

A “Régi iddk focija” toronymagasan a jaték  Oldalakat tudnék még imi a jatékré

leghanguiatosahb része, ha masért nem, hat  minden kimaradt (pl. az iranyitas, a takdi
ezért mindenképpen érdemes legaiabb egy-  illetve a meniik), de sajnos a CoVhoy beszo-

. szer megnyerni a vb-t. A részieteket mar leir- ritott ket oldalra, szoval a kezelés felfede-
tam a miiltkor, most ezzei nem is szaporita-  zésének orimeit mindenki a sajat horénta-
nam a szot. Sajnos nem szerepel az sszes pasztalhatja meg. Til sok gondja talannem
diintd dsszes mérkdzése, de nagyon sok régi  lesz, 1évén, hogy a PC-verzid magyarorszagi
kedves ismerds disztribitoranak jovoltahdl a jaték magyar
visszakdszonhet nyelvil kézikonyvvel. (A csiics egyszer

Csak egyszer kell megnyerniink i Al - a2 Kné
claelic ccpatl 1, s i Kitn sriemes ) Vi
s hodbissl 5 a két, sziviink- ‘ is kommentlja...)
Semmi kétség:
a World Cup 98
toronymagasan az
eddigi legszebb, legjobh
és leghangulatosabh
grANE focijaték - mindenki-
nek latnia kell. A
megfeleld lat-
vanyhoz és se-
bességhez
ugyan elen-
gedhetetien
egy gyorsabh Pen-
tium és egy 30 kar-
tya - de ha hozzaférsz ezekhez, és
focifanatikus vagy, mindenképpen ajan-
lom. A jaték annyira jo, hogy én a VB
meccsei kizotti sziinetben biztosan evvel fo-
gom eliditeni az unaimas perceimet. Na sze-
. e vasztok, mindjért kezd a brazil-skot - me-
ey o 91K .
csak meg a résziveviket...) K.z

kapcsoljuk ki inditds  nek oly kedves magyar csapat dntdit végig- world cup 98
a membriarezidens prog-  jtszani és ezzel Is tisztelegni nagyszerii Electronic Arts/EA Sports
1 ’ mm.“esﬂmén'iik eldtt. Heméliilk megéf' http:/www.ea.com
jilk még, hogy egy hozzajuk hasonld generd-
©id ndjon fel, akik méltdan képviselik a
nagymiiltii magyar nevet a vilag elitt.

Minimum: PI0OO, 16MB RAM, 2xC0, Win95,
DirectX-kompatibilis hanghartya
Ajanlatt: PIGEMMX+, 38MB RAM, 30-kartya

“We are the champions, my
friend...”

2/t

Time 23:15 W Il

Goals 1

England
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PUMA WORLD
FOOTBALL 98/UBISOFT

z Ubisoft mostanaban igen jo jatékokkal
Alepett meg minket és annal is inkabb jo

hir, hogy a vb apropéjabal dk is sziilnek
egy focit. Ebben 358 (!) csapatot iranyitha-
tunk, amelyek kizt lesznek eurdpai, dél-ame-
rikai és afrikai csapatok egyarant mind
nemzeti, mind klubszinten, és ez Gisszesen
mintegy 6000 kiilonhdzd jatékost jelent! Otfé-
le jatékmddban mérkdzhetiink: bajnoksag, ku-
pa, torna és persze az elmaradhatatlan edzd-
meccsek. A készitdk azt allitjak, hogy a jaték
“jzometrikus 2D rendereléssel késziil” (az mi
lehet?), tovabba a “fiit-fat igériink” kategori-
aba még beletartozik egy tovabbfejlesztett
mesterséges intelligencia (amelyrdl mar csak
az a kérdés, milyen szintrdl fejlesztették to-
vabh), 340 féle animéacid és tdbb, mint 100
mozgasfajta. Modern fociknal szinte mar ma-
gatdl értetodik a kommentator is, jelen eset-
ben Martyn Tyler Iatja el ezt a feladatot. Mit
sem ér egy jaték, ha nem tamogatja a tobbja-
tékos médot: egy gépen maximum ketten, de
haldzatban akar kétszer ennyien jatszhatunk
egymas ellen. Internetes site-ja is lesz a
programnak, ami a “Movements Of Glory”
névre hallgat - nincs réla hivebb infonk, de
valasziniileg jél sikeriilt akcidinkat vihetjiik
majd ide fel, illetve masok jatékstilusat ta-
nulmanyozhatjuk a segitségével. Harom az ubi
igazsag: ﬁnm ennyi iddjarasi kanilmﬁny, ka-

A paraméterek impozan-
sak, a latvany kevéshé

-

o4 4l

P
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(ALY,

SUPER MATCH
SDGGEH’/A cCCcLAIM

hittem, a Cranberry Source (ok az elkdvetdk)

valami shareware-cuccot szeretne rasdzni a j-
népre. A grafika mai szemmel nézve kissé puritan ki-
vitelezésrdl arulkodik. Egy egyszerii kis fociprogram-
rol van szd, amit inkabh a fiatalabbaknak ajanlanék,
mert bar csak a demo verzidhoz volt szerencsém
(ami pedig az elsd Iatt g6l utan véget ért), de arra
rajittem, hogy nagy gépigénye nincs (bar hasznalja
a D3D-t - mas kérdés, hogy minek?) és rendkiviil
kinnyen kezelhetd még billentyiizetrdl is. A jaték
egyik atyja szerint manapsag sok rendkiviil latva-
nyos fociprogram jelenik meg, de ezek jo része
jatszhatatian (sz6 mi sz6, van benne valami). Ha
szép focit szeretne létni, leiil a TV elé és ng;ez

Amiknr eldszor meglattam ezt a programot, azt

ADIDAS POWER
SOCCER ‘98/PSYGNOSIS

a mar van Puma-foci, miért ne legyen egy moder-
Hnehh Adidasos is - gondolhattak a Psygnosis prog-

ramozdi a Power Soccer tovabhfejlesztésénél (ami
igazan a Playstation-tulajdonosoknak volt emlékezetes),
amit egészen sajatos propagandafogassal hirdetnek: Ggy
gondoljak, hogy programjuk megszerezheti a masodik
helyet a World Cup 98 utén... A jaték 210 kiilonhozd
csapatot vonultat fel, és kivitelezésnél a hagyomanyos
(sprite-okon alapuld) programozési technikét kombinal-
tak a motion capture technoldgiaval. Az eredmény az
igéretek szerint egy jatéktermi stilus, jol jatszhatd fo-
ciprogram lesz. Egy jatékos mintegy 120 féle mozgasfaj-
tat tud majd bemutatni, ami mondjuk igen érdekesnek
tiinik igy elsd hallasra. A szokdsos mozdulatok mellett
megtalaljuk az ollozast, a jol ismert Kocsis-szaltot, kii-
Ionbozd buktatasokat, sprinteket. A jatékban ot fajta

. - & Két kameradllds valoszi-

. nilleg mar elég lesz az
! esemeények kivetéséhez
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SENSIBLE SOCCER
2000/GT INTERACTIVE
Sorry. Bar a reklimkampanya mar

hetek dta folyik, a jatékhoz se égen,
se filddn nem leltiink egy képef sem

Sensible

VIVA FOOTBALL
/VIRGIN

gy Ujabb nagyagyi, a Virgin is beszall a bajnoksag-
Eha. “A foci a vilag legkedveltebb sportja, és a Viva

Football Iehet a vilag legkedveltebb fociprogram-
ja!” - imigyen szdla most nem Zarathustra, hanem a
producer, és a programnak meg is van az esélye, hogy
megszoritsa a World Cup 98-at. Az 1958-as évtil kezdd-
dden a mai napig bezardlag irdnyithatunk legendas gar-
dakat, hatalmas neveket. A focitdriénelem megvaltoz-
tatdsa a keziinkben van, sét, akar olyan extremitasokat
is eldidézhetiink, mint egy mai és egy 20 évvel ezeldtti
csapat parharca. A kizismert motion capture eljarassal
késziil a program, ehhez a vilaghirii (azt hiszem, az an-
gol negyedik osztalyban szerepld) Barnet jatékosait kér-
ték fel - de megvan a magyarazat is, hogy miért oket:
nem az a lényeg, hogy kirdl mintazzuk a mozgast, ha-
nem az, hogy HOGYAN! Na, ez érdekes — meglatjuk, mi
siil ki beldle. A program legnagyohb erénye kétségkiviil
hatalmas adatbazisa lesz: 1033 csapat, ennek megfele-
loen 2066 féle mez, 16224 jatékos, mintegy 259584 kii-
lonbiizd tulajdonsdggal, a vildg 300 kiilonhizd stadion-
jaban. Imponald és hatalmas szdmok - én személy sze-
rint nagyon csipem az ilyesmit ~ hogy ez a gyakorlathan
mit is jelent, azt még pontosan nem tudjuk megmonda-
ni, de valdsziniileg egy nagyon élvezetes dolog kereke-
dik ki beldle. A jaték készitdi szerint legnagyobb vonze-
reje a régi csapatok irdnyitasi lehetdsége, “csak huny-
juk le a szemiinket, és képzeljiik el, amint a mi csapa-
tunk sikert-sikerre halmoz...”. Elképzeltem, de most
mar szeretném kiprdbélni is...

A World Cup 98 varhatéan
legkeményebb ellenfele

eg kell jegyeznem mar itt az elején,
Mhogy nem tudok elfogultsag nélkiil, ob-

jektiven irni a Sensirdl, mert az Amigas
(és késdbb a PC-s, a 96/97-es verzid) sok dra
(hét, hdonap) dnfeledt szérakozast biztositott
nekem (és havonta egy iij joystick beszerzése-
nek szilkségességét...). Az iddk és a VB sza-
véra hallgatva a Sensible Software kiadja az
ilj, a modern igényekhez és lehetdségekhez
igazitott verziot. A maga idejében sem til fal-
rangetd grafikaval rendelkezd jatek elsdsor-
ban kivald jatszhatdsagaval, hatalmas adat-
hazisaval nyerte meg a jatékosok milliéit. A
program szerzdi szerint nagyszeriisége az egy-
szeriiségében rejlik: “Sok olyan ember van,
aki nem szereti megtanulni a bonyolult speci-
alis mandvereket, és nem szeret végigolvasni
egy tibbszéaz oldalas kézikinyvet. Nekik ké-
sziil a jatékunk.” A nagy kérdés szerintem az
Iasz a sikerrel kancsnlatbm, hogy a manap-

- grafik: 0 'ilom-

KICK OFF 98
/UBISOFT

Kick Off sorozat még Amigan kezdte meg palyafutdsét,
Aés ott igen szép sikereket ért el. A Win95 alatt futd jatek

gépigénye egy P133-as, 16 mega rammal, ami atlagos-
nak mondhatd, 3D kartya nem sziikségeltetik. 120 csapat all
a rendelkezésiinkre kriilbeliil 3000 jatékossal, és itt még ra-
adéasként 30 bird kziil is valaszthatunk, természetesen mind-
egyikiik kiilonbzd tulajdonsagokkal rendelkezik. Jatszhatunk
baratsdgos és vérre mend iisszecsapasokat egyardnt, amiben

Madern mese: “Hol Iand,! hal
nem land, voit egyszer egy
labda a németek halgjaban...” |

kupak, bajnokségok és a vh is henne foglaltatik. A feldlldsok
és taktikai varidcidk szama 100 fdlgtt van, ami azért a leg-
inyencebbeket is kielégitheti. Minden jatékos 500 poligonhol
épiil fel - ebbdl mar igazdn szép dolgokat ki lehet hozni. Tob-
bek kizt azt is, hogy az ubisoftes fidk szerint a jitékosok sze-
me szine is lathatd lesz - ez jol hangzik, csak semmi értelme.
(Bar ami azt illeti egy bandzsa csatért rigtin kirdgnek a csa-
pathél, 6 ugyanis hiztosan nem talaina el a kaput...) A kiizde-
lem renderelt stadionokban zajlik, itt is a mér “tovabbfejlesz-
tett” mesterséges intelligencia ellen, de tegyiik hozza, itt van
viszonyitasi alap, a régebbi Kick 0ff-ok személyében. A jaté-
knuklﬂlsmde!kmvkazmlwlg ismert specidlis mozdu-
példaul a  sarkaldssth, A




MIGHT AND MAGIC V§

meseire. Tén maga a mifaj veszfiett a vardzsébol, vagy
legyszerfien csak tl sok energidt s iddt emészt fel eqy
10azan szinvonalas szerepjaték program kifejlesztése? Nem
tudom. Az viszont #ény, hogy a kiiloniéle szoftver-fejlesatd
cégek nem igazan erdltetik a témét, és inkdbb az akci6 és ka-
andjatékok egyre inkabb tiftelftett piacan probdinak érveé-
nyesiini. Pedig valaha mily hatértalan népszerségnek or-
vendtek a szamildgépes szerepjatékok, példaképp csak a Wi-
zardry, Ultima, Bards Tale illetve Might and Magic sorozato-
kat emliteném meg. Az elmalt évoen azonban csak egy emli-
tésre méltd szerepjdtékkal hozott Ossze a sors: a Fallouttal.
Akadt persze egy-ket érdekes probalkozés, melyben a szerep
6s kalandjatékok legkellemesebb elemeit probdliék Gsszeot-
viizni, dm ezek valahogy nem sikerediek igazan emészthetd-
re. Mindezek utdn ugyancsak meglepett a hir, hogy a 300
kiadta a legendds Might and Magic sorozat lequjabb, immé-
ron hatodik részét

Hogy miért haszndlfam a *legendds™ sz6t? Hat, eldszdr is a
Might and Magic I. j6val tobb mint iz éve jelent meg, még

Rnssz iddk jarnak mostandban a szerepjaiékok Szerel-

DO e
Apple II-e. Legjobb tudomé-

torténetében (ha mast
nem, legaldbh azt

Jelzi, hogy mégsem

tint el a kateqéria a
Sllyesztoben). Ez

nem nevezhetd kiilo-
nosebben meglepd-

nek, hisz ez  brigad
alkotia a Heroes of
Might and Magic ne- =
vezetd siratégiai jaté- 8
kot is, ami szintén

igen kellemes darab =
volt ‘

MAR MEGINT AZOK AR
FRANYA UsTOKOSOK.. N

Ligy tdnik. a Szegény védtelen bolygokat macersld dstokd-
sok Hollywood mindenre lszant forgatdkanyvir6i melleti a
Might and Magic sorozat al-
kotdit is meginletiék. A bo-
nyodalmak itt is egy méretes
kGdarabbal kezdddnek, ami
egy kisebb falu mellett csa-
podik be. A masodik megle-
petés, ami a helybelieket éri
még kellemetlenebb: egy na-
gyobb hordanyi démon rajaik
el6 a meteor mélyébdl, s
azonnal munkahoz is létnak
Atapasztalt kalandorok bizo-
nydra mér seitik, hogy e
munka pontosan mibdl is all:
tomeges népirtdshol, foszto-
gatdshol, vérosok felperzselé-
$€b6l és hasonl6 antiszocidl-
IS cselekedetekbdl. S ami kd-

som szerint ez voll a vifégon
a harmadik szerepjaték prog-
ram (az Ultima és a Wizardry
utdn), s az évek sotdn még
négy remek folytatdsa is el
kesz0lt. Jémagam el6szir
még C-64-en taldlkoztam a
Might and Magic Il-vel, s 8
négy vonalbdl “megrajzolt"
folyostk 65 hasonl6 paramé-
terekkel megvert szomyek el-

lenére is heteken &t aylstol-
tem a jatékot. Hidba, a régi
s2ép id6k..

Az igazal meqvallva a leg-
jabb epizéidtd! mér nem
vrtam valami frenetikus s26-
rakozast, legfeljebb néhdny kellemes noszialaia-délutént Az-
4 hamar rd kellett dtibbennem, hogy a 3D0/New World
CGomputing paros keblén makadd programoztk ezdttal (is)
ey hihetetlend! szinvonalas és eredeti anyaggal rukkoliak
elfi, ami minden bizonnyal mértoldkd lesz a szerepjatékok

Ez a népes Anubis-kolénia nem sok
Jét igér - lehet hogy inkzbb a zord
északon kéne szerencsét probdinom?

Amint az a kdpen is
Idthatd felderftd tdrdinkat

10ndsen kellemetienné teszi a helyzetet: Roland, az ligyeletes
kirly egy ldzongés “kivizsgdldsa® sordn eftint, s fia még
nem igazén éreft meg a tronra. A jaték elején példaul legiGbb
problémaja, hogy szeretne cirkuszha menni,  ebbdl mér
sejthetd, hogy Enroth faldjén milyen viszonyok uralkodnak.

\MEGSEM HA

Téuirati stilusban: a nemesurak egyméssal harcol-

nak, az utakat ellepték a fosztogatd bandak, s minden-

nek tetejébe eqy Baa Temploma nevezetd csoport a vildgvé-

ge elhozataldn féradozik. Hal, ezt a z0rzavaros helyzetet kéne
a hdsies..vagy viszonylag hdsies kalzndoroknak megoldani-
uk. Azaz Roland kirdlyt megkeresni, Baa Temploméval leszé-
molni és a titokzatos démonakat megrendszabalyozni.
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 sqokon keresztil ndvel-
hetjik karaktereink harci
erejét, s az eqyes vardzs-
[atok hatdsa is ezekiGl
fligg. Példaul a villam-
Csapas nevezet vardzslat
sebzése annyiszor 1-8
életerGpont, amennyi a
leveg0 vardzslatokban va-
|0 jrtassdgunk. Ez eddig
526 €5 j0 ~ 4m a dolog
nem ilyen egyszerd. Min-
. den képzetiségnek harom
fokozata van: az alapfok,
a kozépfok és végezetdl a
mesterfok. Kovetkezzen
eqy jabb példa: karakierink a csapddk eftdvolitasdban nyol-
cadik szinten &1, s a gép e szint alapjan sorsolja ki, hogy si-
keres volt-e az adott mavelet. Amennyiben kbzépfokon &l-
lunk & képességben, a jelenlegi szintiink kelszerese() alap-
Jan szamol a program, mig mesterfokndl haromszoros a
s20rz0. A kdizép és mesterfok pontos hatésa persze minden
képzeltség 6s vardzsige esetében valtoz6 — kombindcids le-
hetfiségekben tendt nincs hidny. Ezek utdn sokakban felme-
riilhet a kérdés, vajh' hogy is lehet egy jartassdgban maga-
sabb fokra jutni? Természetesen meg kell keresni @ megele-
16 mestert, aki egy komo-

vagként induld karakter egy szent killdetés teljesftése uldn
kereszteslovagad, majd tovabbi probatételek utdn hdssé val-
hat. Tan mondanom se kell, hogy eg kereszeslovag joval

tabb életerdt és varézserdt kap szintiépéskor, mint egy mezei
lovag. Egy-egy magasabb kbrbe Iepés mdr magdban is em-

pasziaatian

SSUhancok” kate-
i q6ridba sorolhatk, s
Sz maxinidlisan meg is
i [itszik kepességeiken
b Természetesen a ka-

MIGHT AND MAGIC VI

§ krtydkat sem tamogatia, az ellenfelek pedig kozonséges
sprite-ok. A poligonokbol felépitett taj helyenkent biza igen
szigletes, s kozelrd nézve némelyik textira sem az igazi. S
az egészhen 2z a legfurcsébh, hogy mindezek ellendre né-
hany percnyi jaték utan valisaggal beleszerettem a program-
ba. Eldsz0r is a tdjnak, & mér emlitett hidnyossagok ellenére
is megvan a maga hangulata. Reggelente kadben dszik, az
[ronfist kastély falérol szemigyre vehetjik az alant nylzsgd
falu paranyi lakoit, s a megfeleld vardzslat birtokdban akr
szamyra is kaphatunk. Na, ez utdbbi kozlekedési forma egész
eqyszeriien lefrhatatian - ifyen érzésben legutoljéra a Magic
Carpet nylstdlésekor volt részem. Aztdn megemiithetném azt
15, hogy a bebarangolhatd terep valami elképesatoen hatal-
8. Eqyheti, meglehetdsen intenziv jatek utdn is Envolh
foldjénex csak egy részét sikertit bejérnom, holott igen sok-
felé megfordultam. Es sok mindent elmondhalok ezeke6l a
hossail gyalogtirakrol csak azt nem, hogy eseménytelenek
|etiek volna. Egy sz8p napon példaul elhatéroztam, hogy a
megldtogatom a New Sorpigaltl északra fekv, Iatszolag la-
katlan kis szigetet. A vizen jards nevezeld vardzslat utdn ainé-
zek erre a vulkanikus kis képzGdményre: néhdny hézikd, egy
(nem is annyira) elhagyott régi templom, minden békés. Mér
épp fordulnék is vissza, mikor ey hatalmas rabldbanda sza-
kad a nyakamba, akik mindvégig lesben &litak Hmmm, ez
fgy nagyon nem lesz 0, inkdbb visszaldtogatok a kirdlyi pa-
|otdba, Iassuk mi Gjsdg a nemeseknél. Hat nem sok: az ifjd

N rafceralots iletve
- /N s it is ase-
& ° 7 repjdlekok fratian sza-
S balyai szerint torténik: eldszOr ki
kell valaszianunk az lletd kasztjal,
majd megadnunk az indulé fulajdon-
sdgait és képzettsegeit: Ma-
(asanb szintre tapasztalatl
pontok gydjtogetésével jut-
hatunk, ilyenkor a kasztto! flig-
(j6en nd az élelerdink &s vardzserdnk,
valamint fejleszthetiiik médr megléve képzettségeinket
is. SzAmomra &z voit a legmeglepbb, hogy hdseinket
nem rajzolt figurak, hanem klioniéle gyantsabbnal gya-
nisabb szinészek személyesitik meg. Na, ettét a megol-
(astol kezdetoen borstzott & hétam, de néhdny napi jaték
utén csak hozzészokiam a dologhoz. Mi tobb, jdték kozben
ezek az arcok a helyzeftl fliggd arcokat is vagnak, példé-

bert probald fefadat, tehat mind a négy hstink “fellelesaté-
se" mar gy magaban nyolc igen kemény killdetést jelent. Azt
fiszem, ebb6l mdr sejtnetd is, hogy a Mandate of Heaven
niem egy eqydelutanos jatek.

Ami hseink indulo tulajdonsagait ifleti, ezekhez nem szilk-
séges killonGsebb kommentdr. Bizonydra mindenki kitalalta,
fiogy melyik kaszthoz melyik tulajdonsagokat érdemes feltu-
ningolni a kezdetben rendelkezéstinkre 4lld bénuszpontok-
bol. Egyoként a jobb gombbal bark lekérhet az adott kaszt-
6l {valamint tulajdonsdgrl, képességrol és vardzslatrol) egy
rovid tajékoztaiot, ami alaposan megkonnyiti majd dolgun-
kal. Az eqyes tulajdonsagokat kalandozasaink sordn is tudjuk
majd tuningolni mindentéle magikus lotyok segfiségével.

Az eddig lefriak azt sugalihatjak, hogy a Mandate of Heaven
rendszerében nem sok Gjdonsdgra és eredeti otletre lefhe-
tink. Val6jdban a képzettségek rendszere az, amivel a jalék
ifdi igazdn nagyol alkottak (Iegaldbh is ami az alapszabélyo-
kat ilfeti). A legtobb eddig megjelent szerepjdtekban az egyes

figurdk ismeretei és képzettségel nem zavartak il sok vizet

Iyabb dsszeg fejében kiokitja
hdstinket. Ezek 2 mesterek
azonban galdd mddon hajla-
mosak a lehetd fegeldugot-
tabb helyeken elrejtdzni a vi-
I4g eldl, s mindeninek fetejé-
be még feltételekhez s kotik
a2 oklatast. A kiizépfok eléré-
sehez még elég csak negye-
dik szinten ismemi az adott
képzettséget, m a mesterfok
elnyerése mar macerasabb
feladat lesz. A testépités (elég
détlen forddds, elismerem,
de hét a Body Buildingnek
1ényleg ez a magyar megfele-
[6je...) mesterfokahoz példaul
hetedik szinten kell ismer-
nilnk a jartassagot, s leg-

Ez a gaz mediiza igen nital |

ddnak okaért a kezdetekkor lo- sekkor is ezeken a jardas-  seink felkesziltek a kalandok-
& ra (illetve kipihenték azokaf),
voliak kifosziésra vér6 fabi-

nak okaéit 2 Grile htisa alat 410 it exdlkodd Hidba no, 0 reg ADBD-S bedequicéseketrehe-  aldbb 30-as Endurance, sy | Mewiéalta ogyik hésomet
Qrimaszok I4tan eqgsz jol mulattam. Zen velker e ember... Ebben a programban  kiartés kell. Es lemnészetesen e S S
Els6 pillantasra dgy tinhet, hogy a kasz- viszont jdformén MINDEN ezektdl 16 50k pénz. P oA
tokbo! kissé szegényes a vlasztek fliag, harcosunk még egy ne- |
~ Osszsen hat kilonbezd hivatas . hézvértet sem vehel fel, ha ENROTHI
~ kad: harcos, lovag, pap, nincs meg hozzd a meg- 4
- ruida, fidsz és vardzs!6. feleld jartassdga. S még vie NAP
* ~ Azonban ezeken a kaszto- ha fel s vefte azt a nya- JAINK
0 kon belill még hérom fo- valyds pancélt—togyaz A legliibb eddig megjelent
' vbbi ko is Iétezik, a jdek mennyitis véd, az rész-  szerepjdtékban meglehetdsen
kezdetén a legalacsonyabb bena Plale® képzettseg  egyszerd volt a vildg felépité-
“alosztélybl® indulunk. Pél- szintjétdl figg, Szintiéné-  se: voltak varosok, ahol hd-

£ =~ W 1! G
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rintusok fetkoncoldsra vérd
szomyekkel megtomve. Pont. A labirintusokat és véroso-
kat a vadon kiititte tssze, ahol tl sok dolog nem tir-
tént. Néha ugyan rdmészott a csapatra néhdny kdbor-
|6 sz8my, 4m ezen kivil nem sok érdekesség vdrt az
emberfira. A Mandate of Heaven alkotoi viszont
eltokeiték, hogy eqy sszefiigd, egységes, folya-
matosan vllozd — egyszdval 16 és redlis vilagot
prabéinak létrehozni. Efféle kannyfakasztdan szép
{géreteket persze nem eqy eddig megjelent jaték
elzetesében olvashattunk mdr, 4m sanyard ta-
paszialataim szerint ezeket azért nem volt tand-
€308 {Cl komolyan venni. Nem 4llftom azt sem,
hogy & Might and Magic VI, 100%-ban eleget
tenne ezen kivetelményeknek. Mondjuk Ggy
90%-ban. Namdrmost a flreériések elkerdlése
- végett: ezt dicséretnek szdntam. IGEN nagy dicsé-
retnek. A Jaték alapvetden eqy, teljesen 3D-s né-
* zetel haszndl, legyen 520 vérosrél, vadonrdl avagy
[abirintusr6l. Az idd mdlésa, a napszakok valtako-
- zdsa valamint a kiilonféle €l6lények viselkedése is
- eqységes.
A 3D-s engine-re visszatérve, itt azért senki ne
gondoljon holmi Quake2-szint(i csodagrafilra.
Ami azt illeti, a program még csak a kllgnfele 3D-

{réndrokos épp unatkozik, gy megkéri szerény személyiin-
ket, szbrakoztassuk egy kicsit. Ki is szokik Gkelme a hatsd
kapun s bedll & csapatunkba. Yikes, van egy kirdlyfink! No-
s7a jarjunk egyet. Az els6 pihendnél aztén j6 a rossz hir.
megszbkatt a kis elkényeztetett mocsok. Nem baj, majd csak
[sz vele valami... Egy hnap miitén visszanézek a palotdba,
am itt vészhelyzet van: valami galdd banda elrabolta az ifjl
herceget, s senkit nem engednek be, mig tart a nyomozds.
Anydtok, nekem siirgdsen beszélnem kell a régenssel! Sebaj,
biztos a cirkuszba ment Gkelme, ami nem messze a vérost6!
székelt a lequtdbb. A cirkusznal rit meglepetés fogad: a fidk
meghatdrozhatatian iddre odebballtak, s most épp egy na-
gyobb kannibalttrzs vert itt tdbort. Egy gyors menekilés
Utan megprébalom kifaggatni a kornyeze falvak fakossdgat,
hiogy hol & biisba van a cirkusz. Sajna senki nem all szoba
hoseimmel, mivel csinya dolgokat pletykalnak a népek (le-
het, hogy nem kellett volna egy bohd pillanatomban minden
szembejovGt meglenyegetni?). Na akkor j gyerek leszek,
megyek adakozni a templomba, eztdn mdr sz6ba Allnak ve-
lem a népek, s megtudom, hogy a cirkusz decemberben tér
vissza. Tok j6, most épp februar van. Kesdbb kideriil, hogy a
cirkusz egész évben Enrothot jérja, most épp egy fél konti-
nenssel (s vagy fltucat rablobanddval) odébb hakniznak S
£z még csak eqy rovidke mellékszala a cselekménynek!!! Re-




“Gorény a helyzet, lehet [§
hogy ez mar a vég?"

geket, 4m ide csak akkor hal-
[andoak beengedni, ha cehta-
qok vagyunk. A céhlagsagot
egy bizonyos, a kornyeken €l-
(egeld éldegéld driembertd

tosan megvenni. Mas hazak-
ban viszont kiildetéseket vagy
6pp értekes informaciokat ka-
punk — s itt alljunk is meg
eqy pillanatra. Adott ugyebar
fucatnyi varos sok széz héz-
7al, lakoval, bolttal, cénhel,
[abirinfussal, magikus kdttal,
pletykaval, S adott a kordnt-

mélem, & hosszdra sikeredett példabeszed utan mdr minden-
ki réerzett @ jaték nem mindennapi hangulatra -  linedris
“menj oda, 6ld meg, vedd el, hozd vissza" tipusd kalandokat
nyugodtan el Iehet felejteni. Ami magat a jatékmenetet és
hangulatot illetl, a Mandate of Heaven fényévekkel ver min-
den eddig megjelent, hasonld kategdridjd programot. Ezt a
témét nem is ragozom tovabb: aki nem hiszi, jérjon uldna

A BENSZULOTTEK

[deje lenne nehdny sz6t Enroth lakdirdl is ejtenem, akik
nagyjabol harom kaldnallo fajt alkotnak. Az ls6 a falusi ko-
sz4l6k népes csaladja, dket kiilonféle téméki6l faggathatjuk,
ha nem hajlandoak kommunikalni fenyegethetjik illetve kér-
lelhetjik Gket. Neha hajlanddak hdseink mellé szegddni segi-
fonek, ilyenkor a képernyd jobb oldalan léthatjuk arcképiket
Eqyszerre leqfeljeb két seqftank lehef, dk nem vesznek részt
a Csatdkban, viszont elszedik a megszerzett kincsek egy ré-
szét. Pozitiv jellemvonasuk viszont, hogy a lehet legkdltinié-
1ébb mddokan segithetik csa-
patunkat. Példaul egy-eqy
vajdkost felfogadva az napon-
1a X alkalommal felgydgyita
a csapatot, mig a kovacs a
SEriilt vértek kikalapalasaban
Jeleskedik. De van itt minden
i6le s fajta napség, a bardtol
kezdve a vaddsztol 4t egészen
alanfidig. A masodik na-
gyobb csoport a hzban élgk
gyszintén elég népes csa-
[ddja, ide tartoznak tobbek
Kozt a kiilonféle boltosok,
céhex valamint a néhdny be-
kezdessel eldbb mér emlege-
tetf mesterek. A céhekben ta-

sem hatarlalan memoriaval

bird Jétekos. S adott ugyabér a hihetetlentl nagy jatéktér, egy

csomd beszerezni, beszéini és tanulnivald, amit csakis egy
bizonyos helyen szerezhetlink meg. Aki fehat nem akar (oke-
|etesen és tofalisan elveszni a ilonféle informéciok, adatok
s fulajdonnevek hompolyad tengerében, annak bizony jegy-
2elelnie kell. Méghozzd 16 sokat. Mint a régi szép idokben
(emigkszik valaki még & Bard's Tale monumentalis méretd,
Kockds lapra vésett terkepeire?). Azidn oft van az utolso, s
(gyszintén igen népes faj: a kuldnféle ellenfelek (illetve po-
tencidlis ellenfelex). Gk f6ként a vadonban illetve a stratégial
fontossdqa utek kardil szoktak kdszalni, s nem a kommunika-
oif az erds oldaluk. Magyaran mindenkit megtdmadnak, aki

¢l és mozog (kedvencem a “Magyar” névre hallgatd ndi ellen-

{61, ami azért egy kissé megborzongtatia honfiii szivemet).
|gazébl persze  labirintusok mélyén bujkald Iények a veszé-
Iyesek, ezekkel nem &rt igen szdrmentén banni. E{Gszor is na-
gyon nézziik meg, hogy hava és milyen allapothan csortetiink
be. Egyik ismerGsom 26. (1) szinti csapatét példaul Ugy po-
foatdk ki eqy keményebb kazamatébil, hogy azt még nézni is

4 Ez a pentagramma eidtt 4l1-
l dogald csonti nagyon nem
'\ tetszik nekem (a repkedd arc-
témaddkrél nem is szélva)...

rossz voll. Eqyenkent ezeket

ﬁyets alljunk'

" jesen megtiszitot helyein

Iehet megszerezni, egész pon-

nuthatunk meg 0] képzettsé-
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a labirlptusokat CSekls és
kizar6lag a “zsllipelds”®
modszere! tisatithatjuk meg
 azaz a kemenyebb csatdk
yid keresiink nyugodt
Meg Sz~
yalni egyet Pihenni csaks
a labirntusok bizonyes, tel-

|ehet— amit a program
rendkivi Togikusan kezel
Siit, néha kosza szoimye is
raftaiitnek a békesen bobis-
keld csapaton, s ilyenkor
hossz( korokan &t egy-két
emberrel kell feltartanunk az

Lépni vagy nem lépni - egy zsdk-
manyra éhes kalandorcsapat
szdmdra ez nem kérdés

¢llent, mig a tobbiek az éb-

3 adezessel vannak elfoglalva

Jeayzetelni mar csak azért sem art, mivel a varosokat
dllando hajo- illetve postakocsiutak kotik bssze. Ezek
haszndlataval joval gyorsabba, vesz€lytetenebbil s per-

828 draqabba vlik akozlekedes. A gond minddssze az,

postakocs! MEWehalo csak a het bizonyos napjain

Ml az eqyes falvakbal, Mi tabb, eayazon allamasokrol

mds s mas helyekre is indulnak jaraiok — minden azon
malik, hogy mikor és hol probalkozunk. Az egyes régiok
kozott termeszetesen gyalog is mozoghatunk, bar ilyen-
atlépes” jOpdr napba (s ezzel ardnyos kaja-

gbe) kertil. Az Ut kizben nyakunikba szakado

sznrny ordakat mér meg sem emiftem, az efféle kellemet-

len események az eddig dsszeirkdltak utan gondolom
mdr senkit sem lepnek meg

§ AMI EGY JATEKBOL SEM
MARADHAT KI: A HARC

Ami magét a harc kezelését illeti, ezt igazan nem bonyo-
litotiék tdl a jaték alkotdr (ami agy ditalanossagban is
igaz a Mandate of Heaven irényitaséra). Osszesen hérom
alapvetd akcio akad, melyeket kombinalnunk kell majd:
t4madas fegyverrel, magiahasznalat valamint a menekil-
lés

A “tamadas fegyverrel” gondolom meglehetdsen egyér-
telmd:: rAbtkiink egy kozelben 16 ellentéire, s épp aktua-
lis héstink (akit lehér kerel jelol) & kezében tartott szer-
szammal me Ija. Egyébirant az, hogy épp ki az akiu-
alis figura, nemesak hare kozben szamit. Példanak okaérl
eqy csapdakkal bisegesen felszerelt ladat ne nagyon pro-
baljuk a kard és egyéb hegyes szerszamok forgatdsan ki-
viil semmihez nem érd harcossal felfesziteni — a program
kevéssé toleralja az efféle figyelmetlensegeket. Kilon ér-
dekessége a jatéknak, hogy nem kell a tavolsagi illetve
Kozelharci fegyverek allando dtpakoldszasval milatni az
Idot. Egyszerre [ehet hstink hatan egy ] s kezében egy
kozelharci fegyver, a gép a kiszemelt célpont tdvolsdgatdl
ffigg6en ddnti el, hogy bajnokunk melyiket is hasznlja. A
nyilvesszokkel amuigy sem kell bibelddnink, igy atavol-
bol kozelgd ellent alaposan megpuhithatjuk néhany jol
iranyzott nyilzaporral. Mindezen okok miatt abszoltit nem
art minden karakterunknek elsajatitani az fjaszat jeles tu-
doményat.

A magiarendszer mdr egy csoppet bonyolullabb j6szag,
kozel szdz, bsszesen 11 kilonbazd szféraba sorolt va-
razsigét tanulhatunk meg. Az egyes sziérkat mint kilon
Jartassagot kell fejlesztentink, mig magukat a vardzslate-
kat az igen borsos dsszegeket érd vardzskanyvekbol ta-
nulhatjuk el. (Csak az aranyok kedvegrt: eqy igazan erds
kGnyvért akar 10.000 aranyat is elkémek a hienalelkd
boltosok.) Némelyik szféra kaszthoz katdtt, mig a fény il-
Ietve sotétség vardzslatokhoz tartoz képzettseget csakis
kalandjaink sordn sajatithatja ef egy megfelelden nagyha-
talmui vardzsld - effele nemes fudoményoknak az indulo
Karakterek még csak a kozelébe sem szagolnak Egyéb-
kent akad még jonéhdny, ehhez hasonid “rejtett” képes-
seg, melyeket csak eqy bizonyos kaszt igen tapaszialt
tagja sajatithat el. Tan mondanom se kell, hogy ezen ki-
[dnleges jartassagok elsajatitisa mdr magdban is felér
egy komalyabb kalanddal...

Ami a menekiilés nem fal bétor, &m anndl praklikusabb
ehetdsenét illeti, ezt senki ne becsilje le. Elgszor is a
klasszikus, “eqy szuszra végignyomom a dungeont”
madszer a Mandate of Heavenben nem igazan mukodik:
Mondhatni egyaltaln nem. Vannak olyan szdrnyekkel t&-
lepakolt termek, melyeket csak harmadik-negyedik neki-
futésra sikerdilt megtisztitanom devidns lakditdl. A sérilt

szomyek ugyan felgyogyuinak az idG malasdval, am a
holtak igen szimpatikus médon nem tdmadnak fel, igy a
siker kulcsat a hosszabb pinenesekkel megtiizdelt “geril-
[a-harcmodor” jelenti. Ez ugyan kevéssé heroikus, dm
annal logikusabb megoldds. Ja, még nem széltam arrél
az aprosagrol, hogy az Enter lenyomdsaval atvalthatunk
eqy korokre oszlott harci rendszerre, ami lenyegesen
praktikusabb a real-time kilzdelmeknél. El6szor is az el-
|enfelek nem maszkalnak Gssze vissza a képernydn, vala-
mint egy keves idnk is marad holmi tudatos stratégia
kiagyalésara. Mozogni viszont nem fudunk, igy a kilon-
féle elszakadasi hadmivelelek eldtt sajna vissza kell val-
anunk a szokasos valg-idds (zemmodra.

A harc fejezethet fartozik meg az az aprésag is, hogy
karaktereink igen magas (ez sz6 szefint értendd..) kap-
csolataiknak hala nem igazan szokiak meghalni: egy el-
bukott csata utdn Kharon enroth-beli megfeleldje egysze-
rlien kivagja Oket a tdlvilagrol, s pénz nélkdl, félholtan
New Sorpigal elétt ternek magukhoz. Targyalk, képessé-
aeik viszont megmaradnak, iay aztan nem kell a Load
(Game nevezet(l nagyhatalm varazslathoz folyamodnunk
Nem egy technokrala-bedllitotisagu ismerdsom idegeit ez
a megoldds kissé megviselie — dehat ezért fantasy a fan-
fasy, nemde?

VEGSZO

ANogy igy elnézem a monitoromedl rdm mosclygd doc-
fajlt, csak sikertlt gy mésfelszer annyit frkdlnom a jaiék-
rol, mint amennyit széndekoziam. Nem baj, a Might and
Magic legutols6 epizddja ennyit minimum megerdemel,
mivel jelen pillanatban ketségkivil ez a legjobb PC-s
szerepjaték. S ezzel a summas megallapitassal minden, a
{émahoz értd ismer6som is egyetért. Ezek utdn alig hi-
szem, hogy mas kritikal észrevételt hozza kéne fliznom a
programnoz. A végsz6 végszavakent csak annyit jegyez-
nék meg, hogy a 3D0 mar hatdrozottan célozgat eqy, az
Interneten keresztul jatszhatd online Might and Magic-
verziora is. Ha ez a program egyszer megjelenik, aligha-
nem melto vetélytarsa és utddja lehet a Diablonak, Tan
még a Diablo2-nek is, ugyanis szeretek eldre inni a
medve bdrére...

T

might&magic VI

New World Computing/300
http://www.3do.com

Minimum: P90, 1I6MB RAM, 4xCD, Win95,
DirectX-kompatibilis hanghkartya
Ajanlott: P133, 32MB RAM

Minden idik legjobb szamitdgépre
irodott szerepjatéka
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alan nem tilzas, ha azt allitom, hetiink, ami mellesleq kiilinféle bonu-  delkezo flipperfanok az F5-F8 billen- jo. (A *** helyére barmilyef skanras.,
Thngy manapsag a PC-s flipperek a  szokat is eredményez. A rakasnyi kom-  tyiikkel barmikor megvaltoztathatidka  szotarban vulgédsm;eplﬁ '

reneszanszukat élik, sot: meglehe-  binacio (illetve “kiildetés”) boncolga-  felbontast s a szinmélységet minaségjelzo is hel lqa,z
tds talkinalat is mutatkozik ebben a ka-  tasatol inkabb most eltekintek, mert (640*480*256-tol 1024*768*65K-ig) - ugyan, h ol a ket palyatol nem
tegoriaban. (Bar ez mondjuk az 6sszes  egyrészt valdsziniileg kinyilna a hatsé  raadasul @ legkisebb sebességesokke- igazé a baség zavaraba az egy-
tobbire is igaz, szoval eme megallapitas boritora, masrészt a jaték keézikonyve  nés nélkiil! (Tesztelésre egyéhkent egy jatékos - na g e a2 7

informacioerteke nem szenved a boséy  hosszas oldalakon keresztiil csevegy szimpla P133-at hasznaltam.) lnazi ke rhara Mey v
zavaraban.) Az még hagyjan, hogy van réluk, harmadrészt pedig itt is érvé- lemesség egyéehként, hogy kimaradt a /
néhany fejlesztd, ami egy tobb-kevéshé  nyes a flipperlamerek altalanos alap-  legtobb flipperprogram atka, a karok emg

|.

tiirheto engine kidolgozasaval direkt szabalya: rendszerint oda kell(ene) 16-  melletti csa-
ilyen jatekokra specializalja magat, de  ni, ahol villog a lampa. A kiildetések LOIGELEDLN | AN Légicsapas tirténik: a
alkalmasim patinas kiadok és fejlesztdk mibenlétét egyébkeént informalja a mo- . ;033:;:??::;15 -

s.a fejiikbe veszik, hogy vasarldikat dern flippereknél mar elmaradha-

hghnkkentendu (khm, itt az ideje, tatlannak szamito CGA-vided-
hogy beiratkozzak valami magyar nyelvi  képernyd is, amely rend-
ala pzéra...), flippereket varazsolnak szerint ékes angolsaggal
~ elo boségszarujukbol. Példanak okaért  tajékozh la hugy

van mondjuk a kalandjatekai folytan  momentan hiovz
Eltan vilaghiri Sierra - de nincs ez wkeéne lﬁlllj
" ‘masképp a csini kis szimulatorairol lyot. (Na

strategidirdl
.~ elhiresiilt Mic-
. roprose-nal
sem. Az allan-
do kukaciigyi
fidelad6jukkent is-

ma. hogy
~ némi Gnds ér-
* dektdl vezérelve, ugyanis @ jaték két vi-  egy mas kérdés, hogy - akar- tékokat - ha meg igen,
1% lindkeﬂi opuszuknak, a Rally Fevernek  esak az ijabb jatektermi flippe akkor csak annyit mond-
&5 a Worms II-nek allit djabb mementot. modelleknél - a jatékos elobb-ulibhb hat ra: WOW! - és ezzel

" Ennek megfelelden mondjuk az Addicti-
~ on Pinballt (“Flipper-maniakus”) mar

csak karaktertakarékossagi okokhdl is
' célszeriibb lett volna Addition Pinballra

allylazkodjunk), inkabb nézziik,
kia dnlo._lﬁl!

Egy igen ldtvinyos, de annal
hasznalhatat/anabb nézet

rel 1djiik K
Terrence
Ctrl-okkal f&

zethen: a Rally Fever mar nevébdl ada-
doan is természetszeriien a gyorsasag-
ra epit és ontja a pontokat, mig a
Worms ll inkabb a kombinalds jatéko-
soknak fog fekiidni. Mindkét palyat -
szokas szerint - a jatékstilusnak mey-
feleld “kiildetésekre” osztottak fel: ha
megloviink egy bizonyos komhinaciot,
akkor valamilyen kiildetést (és ennek
megfelelden egy rakas pontot) teljesit-

kep kiziil valaszthatunk,
amelyek egyben nehézségi
szintet is jelentenek & hi=
score elhiralasanal, de -
rovid toltikézéssel - eze-
ket menet kozben is vals
toztathatjuk az 1-5 billen-
tyiikkel. Normalis vided-
kartyaval/monitorral ren-

felfigyel arra az apré dnhibajara ogy
it és karokat figyeld két sgmeén
g nem artott volna egy (@bb
iidvesztenie, mondjuk a hinlo-

| ki-

tetleniil telgylmulﬁ golyd. asszem mindent el is mondtam,

Kiilon miisorszam a jaték hangja, CoVboy

ugyanis a két palyat ne
kevesebhb, mint 38 (har- |

ala. Ez a Rally Feuerne
nyilvan rendszerint valami
pargdsebb hard rock, dé a
Wormsnél aztan felvorjul

minden zenei stilus, a fie-
avy metaltol kezdve azlr
népzenén keresztiil a/cn-
untryig szinte minden =

ami egyehkent analldan is
az igencsak hallgathato
kategoriaba !artnzik". Mar csak azért addiction binpall

is, mert végre valaklnek feltiint, hogy
marha idegesitd amj amint a zsinorha
tarto golyo futasat megszaggatja a

tracket valta lejatsto
Khm. Itt az ideje a
senek, ugyanis a |:1tek szerintem ***

!

' (“Raadas-flipper”, vagy még inkabb: g. Az iménti megallapités mincnyole!!!) audiulraclﬁ ig;—ﬁ:},':ﬂ;" gk g ‘.' ’ ,:l :__,
“Flipper-tiszteletkir”) keresztelni + ik a normal humanollak  rdl szlo, profi modon bizonyos harmadik (VRN 7y
e hat ne kukacoskodjuknk (illetv y pk frigyéhil szarmasl Ié-  megkomponalt zene fes‘l szemet noveszteni el

rzn!d rakatak kilove-

A Frenzynél deriil ki §

Microprase/Team 17
http:/www.microprose.co.uk

A rally Fever kissé §ag

Iyokat, a2 normal flipperek kozott ural-  nem jut eszembe a neve) gyors palya . 4 Minimum: P90, IGME RAM. 2xCD, Wing5

kodd trendnek megfelelden két, egy-  pedig elore. A jaték elejé o AR N Capartite hanghaays

massal szoges ellentétben allo kornye-  a két tabla kivalasztasa ; T T & Az a két palya nem til sok, de
mellett 6t kiilonhdzd neze j egyébkeént a prezentilds csiucsa

%




ODUTWARS

sem kedveli, kiilonosképp, ha

azok akkorak, mint egy bivaly,
és hodito szandékkal egy idegen
bolygdrdl érkeznek. Errdl gydzdd-
hettiink meg ugyebar legutdbb a
mozikban a Starship Troopersben,
és ugyanezt tapasztalhatjuk most az
Outwars cimii jatékhan is. Az alap-
helyzet hasonldsaga szinte kisérte-
ties, pedig kidzvetlen kapcsolat
nincs a két dolog kizitt, hiszen a
film “megjatékositasanak” a jogat
nem a MicroSoft, hanem a Micro-
prose kapta meg.

A torténet tehat a kovetkezd: a jo-
viben jarunk, amikor is az emberi-
ség mar mas naprendszerekben is
megvetette a labat. A vildgegyetem
azonban igy tiinik ennek ellenére
sem elég nagy - legalabbis ahhoz
nem eléggé, hogy két intelligens faj
békességben megférjen egymas
mellett. Egy olyan katonat iranyit-
hatunk, aki megjarta az
utébbi iddk legnagyobb
poklat, az igynevezett
Mikhal’s worldi mészar-
last. Ez volt az elsd
sszecsapas az idege-
nekkel, és a bolygon
miikidd obszervatori-
um dreit teljesen véd-
teleniil érte a tama-
das. Minthogy em-

Az izeltlabiiakat valahogy senki

A liftaknaban harom gracia varakozik.
Sebaj, mindjart megmondjuk ket a
Flash Gordonnak...

beriink a csekély szami tulélok k-
zé tartozik, s tapasztalt katondnak
szamit, ezért ot is kivalasztottak az
iij jetpackes elit alakulatha, a Dre-
adnautok kizé. A Dreadnaut-kati
nak roppant fontos szerepet tol
nek be a kibontakozé hahoriiba:
be kell szivarogni az ellenség vona-

CSit

A szembejivid forgalom most
roppant (v)érzékenyen érinteff

gyem, ugyanis az Outwars egy szin-
te hibatlan kommandés jaték. {Es

ezalatt nem csak a kddolas mingsé-
gét értem.) Hatalmas nyilt teriilete-
ket jarhatunk be, akar az MDK-ban,
a 3D-s mozgasok pedig megddbben-
tiden életszeriiek, amiket a valtoza-

erhez hasonlit-
| jatékoktol azt

lai miigé, csakis ok il'ihelnek szimie Bl

tasba. A jetpack meghajtasi oltd-
zék egyben egy igen massziv pan-
célzat is, nem beszélve a rajuk sze-
relhetd extrém fegyverekrdl — szdval
egy ilyen harcos majdnem olyan,
mint egy repiild tank.

Noha hin szeretett Bill Gates-iink
cége eldtt nem siiriin szoktam meg-
emelni a kalapom, most mégis min-
den okom megvan ra, hogy megte-

liftet, esetleg a szetlohetd épiilete-
ket és fakat is, mint a Iatvanyossag
tiihbi részeit. Legfeljebb azt hozhat-
juk fel negativumként, hogy barmi-

lyen fegyvert hasznalunk, a hogarak
mindig ugyanigy robbannak szét.
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Maximalisan
azonosulhatunk
a fohdssel,
ugyanis a kiilde-
tések nem csu-
pan az idegenek
legyilkolasardl
szdlnak, hanem
tulajdonképpen
mi “irjuk” a tor-
ténetet. Az Out-
wars nem egy
egyszerii shoot
’em up, pont el-
lenkezdleg: gy
kell gondolkod-
nunk, mintha va-
I6ban a sajat boriinket vinnénk a
vasarra. Nincs felesleges hdskddés,
nincsenek irredlis feladatok - ha
valaki mégis Rambot jatszik, hamar
elvérzik. Természetesen a fegyve-
rekhez valo ldoszer is limitalt, raada-
sul a jetpackkel csak rovid ideig le-

LAGKOZI INVAZIO |

1L

koziil valaszt-
hatunk. A
hadjarat (Solo
Gampaign) je-
lenti a “ko-
moly” jatékot,
tehat ezzel fogha-
tunk neki az idegen
hadak visszaverésének
(New Game), avagy itt
tdlthetiink allast (Resume
Game). A masodik iizemmad
a Single Mission, ezzel le-
jatszhatjuk a mar latott kiil-
detéseket kiilon-kiildn is.
Végiil természetesen van
tobb jatékos, haldzati iizem-
mad is (Group...), 4m az igazat
megvallva szerintem az Outwars
azon ritka jatékok egyike, melyek
inkahb csak egy jatékos modban
élvezetesek.

A kiildetésekrdl eldszor mindig szo- |
veges tajékoztatot kapunk, majd jdn |

N

het haladni, vagy a magasba mene-
kiilni, mert utana varni kell, amig
feltdltddik. Az ellenség pedig nem
tréfal: vagy fedezéket kell keres-
niink, vagy elkeriilniink az idegene-
ket, s csakis akkor érdemes harcha
bonyolddni, ha feltétleniil muszaj.

A JATEK-
MENET

nylre

lellét innen lnir“‘sq
csak egy dolog-
ra kell koncent-
ralnunk: odaérni

a leszalldhelyre,
ahova a mentd
hajét értiink
kiildik.

A fomeniiben
harom jatékmod

Tima Remaing 01:92

Na sziikdeljetek ide, bogdrkaim,
Zoli bacsi majd helyre rizza
azokat az izelt labaitokat!

Az elsd kiildetés roppant bonyolult:
oda kell menekiilni a hajéhoz, és
rdadasul még nem zavar a jetpack sem

a fegyver (weapons) és a pancélzat
vélasztasa (armor). Azt is meghata-
rozhatjuk, hogy ki legyen a bajtar-
sunk (team), mert hat kérem az is
van. Segitségképpen mindenkirdl,
illetve mindenrdl a Librarynél olvas-
hatunk néhany infot. A megfeleld
eszkizdk és a kolléyak egyéhként

s ..ww;"_"!ﬁ. -!‘
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tamadnak, amig ki nem tapaszialjuk
az iranyitast. Az Outwars nem egy
Quake-kldn - szdval itt nincs semmi-
féle automata célzas, nem heszélve
arrél, hogy amikor a levegdben va-
gyunk, a Iétezd dsszes iranyba fi-
gyelniink kell. A pontos célzas a har-
madik személy perspektivaja miatt
eleinte nehezen fog menni, 4m em-
beriink mozgasa annyira pofas, hagy
azt hiszem vétek lenne “belsd” né-
zetre kapesolni. (A nézeten a funkcié
billentyiikkel valtoztathatunk.) A cél-
zas az egerrel torté-
i nik, emberiin-
ket pe-
dig a
kurzor-
gombok-
kal ira-
nyit-

automatikusan kijeldlodnek a kiil-

detéshez igazoddan, tehat ha ez igy
- megfelel nekiink, akar rogton nyom-

hatjuk az inditast, azaz a Launch
ikont.

A bomba nyilvan rendkiviil aldasos
hatéssal lesz a reaktor egészségi

dllapotdra

leld szamokkal lehet valogatni, ha
pedig épp célkivetds eszkozon va-
gyunk, a célpontot az Enterrel lehet
befogni. (A kijeldlést a Backspace-
szel tirdthetjiik.) Nagyon fon-
\ tos - am csak a ké-

vuum.  SObDI kiildetése-
% ken lesz hasznal-
hatd - a G billen-

tyii: amikor mar
sikld szarnyakat is ka-
punk a jetpack mellé, ezzel csukhat-
juk be, illetve nyithatjuk ki a szar-
nyainkat.

Az Outwarsban nagyon meg voltam
_ elégedve a tarsaim munkajaval is.
0 " Kiilin - a C billentyii lenyomdsa

N\ » utan - adhatunk nekik specifikus
@ = parancsokat, de enélkiil is remekiil
>

helytalinak, mintegy testorkodnek
kiriilottiink. Amikor példaul silokat
kell felrobbantanunk, nekiink elég
minddssze a bombakkal foglalkoz-
nunk, s a tisztogatd munkat elvégzi
helyettiink @ baratunk. Mellesleg az
is dtletes, Bogy az éteren keresztiil
mindegyik karakter mas-mas be-
szolasokkal fiiszerezi az akciot.
ddas a csatatéren so-
okoz gondot, hiszen azon
nenden, hogy a killdetések
ismertetésekor minden le van
irva, a jaték kozben egy kék
négyzet mutatja a kivetkezd
navigacids pontot. Ezeket a
pontokat - a kiildetés lé-
nyegétdl fiiggden — vagy

b

| hadjarat
sorén nagyjabal
25 kiildetésen kell

i részt venniink. Elkezdjiik on-

DUTWARS

Tirmaed Mirie

nem art, ha figyelemmel kisérjiik a
bhal alsé sarokban lathatd mozgas-
detektort. Ez egy olyan miiszer, ami
az Alien-filmekbdl mar ismerds le-
het: piros ponttal jelzi a szérnyeket.
A kis zold futofény a sajat “lathato-
sagunkat” mutatja, ha tehat egy
idegen mar e mige keriilt, d is ugya-
nigy Iat minket, mint mi t.

A VEBSZO

Szamomra az Outwars azért jelen-
tett kiilondsen nagy élményt, mert
ez egy olyan jaték, ahol nem sérthe-
tetlen szuperhdst kell jatszani -
szerintem igy sokkal jobban atélhe-
td a dolog. Persze a hangok és a
latvany dsszhangja sem elhanyagol-
hatd, a kelld atmosziérat példaul az
elképesztd csatazaj biztositja. Egy-
folytaban cikaznak a lézerek, a
bombak meg olyan detonacidval
robbannak, hogy az egész jatéktér
heleremey. A nehézségekrdl pedig
csak annyit, ha netdn meg is hal-
tam, sosem lattam reménytelennek
a helyzetet, mindig tudtam, hol ron-
tottam el, igy mindig volt kedvem
iijra nekifogni. Egy akcidjatéktol
pedig azt hiszem mindezeknél tob-
bhet nem is lehet elvarni.

outwars

Microsoft
http:/mww.microsoft.com/games/outwars

nan, hogy ijraszimulaljak nekiink az
idegenek elsd tamadasat (ahol ezért
még jetpackiink sincs), majd jonnek
az egyre nehezebh feladatok,
iigymint: megvédeni egy szerelés
alatt 4llo hajot, vagy a “felperzselt
fiild” taktika részeként felrobbanta-
ni a hazisunk generatorat, sth. Sze-
rencsére mondjuk amennyivel ke-
ményednek a kiildetések, annyival
kapunk egyre jobb lézereket, raké-
téakat, langszarét, s6t pancélzatokat
- szﬁ:ai nehézség nagyjabél kerrekt
marad.

AZ IRANYITAS
Vlhlléuégalnk leginkahb csak addig

hatjuk. Ezen beliil is kétféle metadus
létezik: egyrészt (alapban) arra me-
gyiink, amerre célzunk, masrészt ha
lenyomjuk a CapsLockot, a menet-
iranytol fiiggetieniil nézelddhetiink.
Ezért lathato tehat két “célkereszt”,
az egyik ugyanis allanddan a menet-
iranyt mutatja. (Ha esetleg mar nem
tudjuk, merre is néziink, az E-vel au-
tomatikusan eldre fordithatjuk a fe-
jiinket.)

Az egér jobb gombjaval a jetpack
tolderejét adhatjuk, a bal gombbal
pedig a fegyveriinket hozhatjuk mii-
kidéshe. A fegyverek koziil a megfe-

csak érinteni kell, vagy

felrobbantani ott valamit,
stb. Nem mindent ragnak persze

a szankha, példaul egy iirhajét ugye-
bar nem olyan nehéz megtalalni, és
logikus, hogy egy kulcsot meg a ko-
rabban zart kapunal kell hasznalni.
Még egyszer hangsiilyozom: ne ke-
veredjiink feleslegesen tiizharcha,
fo a gyorsasag. (Szégyen a megfuta-
modas, de nagyon hasznos.) A jet-
pack hasznalatahoz is lenne egy
instrukciom: ha szarnyak nélkiil
hosszan akarunk repiilni, aprd
“gazfrocesokkel” tartsuk magunkat
szinten, kiilonben a tartaly hamar
lemeriil, és csak lassan toltddik fel.
Az észrevétien haladashoz pedig

Minimum: P133, 1I6MB RAM, 2xCD, Win95
Ajantatt; PE00, DirectX-komp. hanghdrtya,
30-kartya

Ha a jivi fegyvere a jetpack lesz, a
Jatékkal maris lehet kezdeni gyakorolni

[T




STARSHIP TITANIC

ouglas Adams nevével valamikor a nyolcva-
Dnas évek kizepén talalkoztam elGszor, Epp

valami olvasmany utan téblaboltam valame-

Iyik kiinyvesbalthan, amikor egy rendkiviil ronda

boritéval megaldott kinyv vonta magéra a figyel-
memet, amelyen a “Galaxis Utikalauz stopposok-

nak” felirat diszelgett. Ugyan nem kimondottan
rajongok a sci-fiért, de azért mégis befektettem
ré vagy 20 forintet (mondom, hogy a nyolcvanas
évek kdzepén tortént!), mert a boritdn levd fer-
telmes zild éldlény (mint késdbb kideriilt, egy
vogon) annyira megfogott - gondoltam, ha rossz
a kinyv, zsebtiikorként még mindig hasznalhata.
Mondjuk azt, hogy nem volt rossz. Orditva rdhiig-
tem rajta végig. Annyira biod marhasdg volt az
elsd szdtdl az utolsdig, hogy azt el nem lehet
mondani. A torténet azzal kezdddik, hogy a Fl-
det vogon iiriények eltakaritjak, mert
pont ott kering, amerre egy djonnan
épiild csillagkdzi autdpélya fog vezet-
ni. Az egyetien foldiakd, aki tléli ezt
a kellemetien eseményt, Arthur Dent,
aki kénytelen egy szl fiirddkdpeny-
ben nekivagni a galaxisnak Ford Pre-
fect nevii baratja tarsasgaban, aki
egyébkent valahonnan a Betelgeuse
melll szarmazik, és a Galaxis Utikala-
uz cimil kis csillagkdzi organum mun-
katarsa. A tirténethen a késdhbbiek-
ben is kizdrdlag siilyosan eimeheteg
szerepldk tiinedeznek fel, kiildnds te-
kintettel példaul Zaphod Beeblebrox-
ra, a galaxis kétfejii elntkére (aki
iires perceiben iirhajdkat lopkod),
vagy Marvinra, a paranoid androidra,
(aki ugyan robot, de azért mindig na-
gyon rosszul érzi magat). A sok siilet-
lenség mellett azért az olvasd az Elet,
a Vilagmindenség, meg Minden kérdé-

A HAIO, AMI NEM
ROMOLHAT EL...

Valahol messze-messze innen, a Galaxis szivé-
ben él egy hihetetleniil fejlett civilizacid, amely-
rdl a foldhoz ragadt (illetve: a Foldhoz ragadt)
emberiség mit sem tudhat. Olyannyira fejletiek,
hogy iires perceiket mér csak a szorakozasaik-
nak szentelhetik. Most példaul azt vették a fe-
jiikbe, hogy megépitik a valahol volt legnagyohhb,
legszebhb, legmegbizhatdhh és legfejlettebb csil-
laghajit a Galaxisban - a Hajot-Ami-Nem-Romol-
hat-El. Mivel ez névnek kicsit sutan hangzik, a
csillaghajot inkabb a sokkal frappansabb Titanic
néven torzskinyvezik. A név roppant szerencsés
dmennek bizonyul, mert a hajo az elsd iitjan, ép-
pen a Naprendszer nevii kies porfészek harmadik
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dissze a hajd dukkdzdsa pattogzott le egy kicsit -
egyébirant menetkész. Fentible egyetlen problé-
maja csak az, hogy sem 4, sem a fedélzeten tar-
tdzkodd tobhi robot nem tudja megjavitani a
megbolondult Titaniat, igy tehat a mi segitsé-
giinkre van sziikségiik. (Bar szellemi szinvonalun-
kat tekintve nem lehet kiilindsebben nagy elis-
meréssel, 18vén a “Tudsz nekiink segiteni?’ kér-
désre adandd valaszunkat igen aprolékosan

elemzi: “Minddssze annyi dolgod van, hogy begé-

peled: igen. |-G-E-N.”) Ha ezt a bonyolult felada-
tot végrehajtottuk, Fentible felvisz benniinket a
liften (illetve egy djabb komoly 10-teszt ald vet
benniinket, amelyben az a feladatunk, hogy meg-
nyomjuk a lift felsd gombjat). Mikdzhen meg-
kezdjiik utunkat az ismeretlen magassagokba, a
hajd is szép lassan a magasha emelkedik...

tunk, de egyébként viszonylag intelligen-
sen is viselkedik, mert rendszerint az a
funkeidja aktivalodik, amelyre az
adott helyszinen sziikségiink van.
Chat-o-mat: Kommunikécids pa-
nel. A kiilonbdzd rejtélyek megol-
ddsahoz sajnos elengedhetetien,
hogy szba elegyedjiink a hajdt
benépesitd robotok népes tahora-
val. Miutén egy-egy robot eldadta
monddkajat, a kommunikacids pane-
lon sziivegesen is megjelenik a mono-
ldgja, és itt potydghetjiik be mi is kérdésein-
ket, valaszainkat, avagy parancsainkat. A szi-
vegértelmezd tdbb mint tizezer kiilinbdzd frazist
tud értelmezni (vagy legalbhis ennyit mondanak
a szerzok - mivel nem szmoltam le ket, egye-

-
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sét illetden is megkapja a Valaszt.
(Ami egyébként negyvenkettd.) Szinte
magatal értetddik, hogy egy ilyen
klasszikus dkiirség hamarosan vildgszerte kulti-
kus mifvé valt, elsosorban a billentyiizetet nyiis-
tild fiatalsag kiirében. Ennyit a Galaxis Utikala-
uzrl - ha valaki nem olvasta volna a négy (illet-
ve a késdbbiekhen ot) részbdl all6 “trilogiat”, az
azonnal pétolja ezt a siilyos mulasztast, mert ez-
zel valami végérvényesen kimarad az életéhdl.

A fentiek ismeretéhen talan érthetd, hogy na-
gyon késziittem az Adams apd babaskodasa mel-
lett késziild Starship Titanicra: kivettem két het
szabadsagot, eldre bekészitettem egy nagy ha-
lom vizes borogatast, pancélt szdgeltem rekesz-
izmaimra - és middn megérkezett, ahitattal
csiisztattam be a csillogd korongot a CD-be. Pér
perc jaték utan kideriilt, hogy az elokesziiletek
nem voltak teljesen felesiegesek...

Az este tulajdonképpen a szoka-
sos mddon telik, leszamitva azt
az aprasagot, hogy egy drhajé |
landolt a nappali kiizepén

bolygdjanal aprd véletlen folytan lezuhan.
Bele a hazunk kellds kizepéhe.
Nem tiil szivderitd, amikor az ember megszokott

esti kis pihenését az zavarja meg, hogy egy iirha-

jo esik a hazara, de a helyzet még fokozddik,
amikor a mennyezetbil kikandikélé hatalmas
tikesilyon feltarul egy ajtd, és megjelenik kd-
riinkben Edmund Lucy Fentible, elsd osztalyil aj-
tdbot. Miutan tdle telhetden rendet tesz (felallit-
ja az eqyik vézat), a rohotok legijabh generacio-
janak e prominens tagja a maga szerény, vissza-

fogott stiluséban vazolja a tényallast: a hajd kiz-

ponti szamitogépe, Titania valamilyen aprd

iizemzavar okdn kissé meggérgyult. Szerencsére
ennek a kis balesetnek nincs kiildngsebb kivet-
kezménye: mivel a hazunk elég puha volt, mind-

.
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AZ IRANYITAS £5 A SZEKSZ

Az irdnyitasra gondolom nem kell sok szot paza-
rolnunk, hiszen a Riven- vagy Zork-kategdridjd
3D kalandjatékok mar-mar klasszikusnak szamitd
hagyoményain alapul: a nyilak irdnyaban ballag-
hatunk, kéz mutatja, ha felvehetiink egy targyat,
és egy ujj jelzi, ha haszalhatunk valamit (leg-
alabhis a legtibbszor...). A hajdn beliili mozgdst
a kezdéskor megismert killsd liften kiviil négy
belsd lift (Elevator), valamint egy helyi csdvasit
(Pellerator, a Top of Well-szinten, az Elevator 1
és 2-vel szemben) segiti. A hajét benépesitd sze-
dett-vedett gépi teremtményekkel vald kommuni-
kacid, tovahba egyéh parancsaink alapvetd esz-
kiize pedig a Személyi Elektromos Kézi Szdrnyii-
séq, rividebben a SZEKSZ. (Bocsanat, de itt él-
tem a szabad forditds adta lehetdségekkel.) Ez
6t kiilonbzd részre oszthatd, amelyek kzitt a
panel jobb oldalén levd ikenokkal valtogatha-

Vildgéletemben szerettem
volna elbeszélgetni a vildg

lire higgyiik el ne-
kik), a “MOND
CSUNYA SZA-
VAK DOUGLAS
ADAMS”-tipu-
sii lebutitott

| (vagy akér egy-
szavas) mondatok-
til kezdve a nyelv-
tanilag korrekt,
ragozott szenten-
ciakig. Ext a ki-
lencvenes évek
elejére emlékez-
tetd madszert
egyéhként nem
volt rossz otlet le-
porolni, mert ezzel
megkeriilték az eldre felépitett kérdé-
sekhdl/vilaszokhal 4ll6, manapsdy divatos
tarsalgasi struktirat, tovahba a robotokkal a
kalandunkba vagd dolgokon kiviil hosszan e
heszélgethetiink olyan mellékes témak-
rdl is, mint példaul az Elet, a Vildgmin-
denség, meg Minden... (Arrdl nemis
beszélve, hogy az utolsd néhdny tarsal-
gasra alkalmasint vissza lehet lapozni.) A pé
nel bal oldalan latjuk a robot képét, amellye
a csevely folyik (folyt.), mig a mellette levd,
dllanddan véltozd mutatok jelzik, hogy a ro-
bot milyen hangulathan van, illetve per pilla:
nat mennyire tud nekiink segiteni. (A harma-
dik taln az EEG-jiiket mutathatja, mert az
rendszerint a minimumon all) Erre egyébként
majd nem art figyelni... A jobb oldalon levd
két képpel egyes helyszinekre odarendelhet-
jiik Fentible-t vagy Krage-gt, a londinert,
hogy segitséget kérjiink toliik, illetve elvégez-
tessiink veliik valamit. ‘

dolgaird! egy lifttel...
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Baggage: Masnéven Inventory. It
. ’ : atjuk a ndlunk levd cuccok listajat és
* > . A tatgyak felvételéhez elég csak si-

i a panelra hiizni dket. Eldobni nem
Ie et egmkei sem, csak haszndlni (ko-
gzésképpen nem lesznek “red
ek”).
e Thingummy: Taviranyitd bigyd,
~amivel kiilinbdzs cuccokat mikddtet-
‘hetiink (példaul hivhatunk egy liftet
vagy pelleratort, aktivathatunk egy Sziv-
0-Matat, sth.) Pér cuccnak (TV, bitorok az
SGT osztalyi kahmban, stb.) van ON/OFF:llapota
s, tovabba a TV-ken lehet kapesolgatni 2z llo-
masnk kizitt s. N

elsdsorban példaul a szobank meglelését. Haa
panel aktiv, akkor sziveges tajékaztatét is ka-
punk pillanatnyi tartdzkodasi hetyiinkedl, de'a ja-
tékhan minden egyes helyszinnek vas égy bizo-
nyos vonalkddia is, amit-a panetjo alan le-
vii kerethen tallunk, és ezt a bal ofdali ablakok
valamelyikéhe athizva elmenthetjiik. A leltarban
szerepld ablakok vonalait Shift-glickkel le

edﬂalm, amirdl viszont az deritlné'ln In h

lomk a ﬁteldm: “Miutdn be-
m‘é! az irhajdba, hamar feltiinik,
 hogy nem vagy egyedil. A hajdf egy
mkés megzavarodoli robot, valamint
gy kdzepesen driilt papagdj népesiti be.
Wi tirténhetett itt? Mi tdrténik? Miért nem
kérdezed a hajd lakdit? ElGbb -tdbh ré-
jissz, hogy beszélnek. Beszéinek. Es be-
szélnek. Es beszélnek...”
igen. TENYLEG beszélnek. Sokat. Sze-
‘mélyiségiik megalkotdsanal minden bi-
zonnyal Douglas Adams talan kedvenc fi-
- qurdja, a bevezetdhen is emlitett Marvin
szolgalt alapul: a robot, amely [étezése
egyedilll céljanak tekinti, hogy rosszul
Brezze magat. A nyitanyban megjelend,
- kedélyesnek csak nagyon erds koltdi til-
zassal nevezhetd Fentible még hagyjan,
hiszen @ viszonylag még normélisan mil-
kodik - a tibbiekrd] mindez mar nem
igazan mondhato el. Pedig minddjik-
nek megvan a maga feladata, amelyet
meglehetdsen vegyes érzelmi (és nemrit-
kén fizikai) allapotuk szerint el is tudnak
Végezni - az mar egy mas kérdés (meg a
“jaték célja is egyben), hogy hogyan birjuk
'ra dket erre. Ismerkedjiink meg tehdt a di-
szes kumpamaval'
2 Drowbish, a deskbot: A modernkori
quuméllldak recepcidsai jellemének alap-
jan, direkt a Starship Titanicra kifejlesztett
‘kompakt robot, ami nyugalmi allapothan
csengdként is iizemel. Rossz hangulatban a
Tralfamadooron tenyészd kedélybeteg sarka-
nyokra emlékeztet, és talan mondani sem kell,

Designer Room Numbers: A ta;elmd segiti,

STARSHIP TITANIC

Vilagéletemben szerettem
volna elbeszélgetni a vildg
dolgairdl egy lifttel...

hny mi ebben a kedélyallapotban taialluk A po lql Koyotoal IV, a bellbot: Fenyknrahan lalan

tyautasok ellen természetes viszolygast érez, de

- kizardlag a nyflszivii Fentible doorbotra vald

0y tekmtettel - hajlanda kiutalni nekiink egy Csi-

balyii szobat. Ezt az eseményt

herendezését, elhelyezését, az agy méretét és

egyéh paramétereit illetden — mindazonaltal szo-

bank elsd meglatogatasa utan kideriil, hogy az
SGT-osztalyd elhelyezés kiriilbeliil a mai albdn
vasutak poggyaszraktarainak megfeleld kénye-
lemmel varja a gyaniitian utazot. Marsinta
egyébkeént mély undort érez minden utas irnt,
aki annal magasabb szintii kiszolgaldsra tart
igényt, mint amiért fizetett. (Mivel a hajonak je-
Ienleg egyetlen utasa van, nem keiseges hogy
ki is lehet ez a sze- —

mely.) Kellemesebh
komfortfokozattal ren-
delkezd elhelyezési
kiirletre tehat kényte-
lenek lesziink nyere-
ményjaték, illetve az
alternativ képzdmiivé-
szeti kiallitason végre-
hajtott hangulatjavitd
intézkedések itjan
szert tenni. Erre mar
csak azért is szilkséy
van, mert a Titanic
csillaghajd egyes hely-
szinei csak a frekven-
taltabb vendégek sza-
méra latogathatdk...

s mega ‘ozl
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alldlampaként miikddhetett valamelyik ultramo-
dern miivészek rémségeit bemutatd galéria vard-
termében, de direg napjainak-mindennapi betevd
gépolajat kénytelen londinerként megkeresni. Ha
eszébe (illetve RAM-jaiba) jutnak azok a boldog

Az loen kommakt sa7-1 S26p napok, akkor
ns'zvteé!yﬂos"z’g:a.‘ ?fr rendszerint jo (ez eb
nézésre felkészitve bena jéték mﬁ.

ként a kizepesen nem

rossz szinonimaja)
hangulatba keriil, és
ilyenkor HELP pa-
rancsra kiilonféle dt-
letekkel is szolgal.

(Kevéshé nem rossz

hangulathan rendsze-

rint elvesztett memdri-
ablokkjaira hivatko-
zik.) A tippeket egyéh-
ként a helyszin fiigg-
vényében csepegteti,
vagyls nem drt gyak-

n “megidézni”.
Egyébkent nem csak utieiekkel szolgdl: el lehet
végeztetni vele par helyi érdekil javitast is. (Pél-
daul egy dsszetdrt [Ampabira cseréjét...)

Succ-u-Bus V2.0: A Titanic csillaghajo minden
egyes helyszinén megtalalhatd iivegkalickdban
tronold Sziv-0-Mata, melynél a 2.0 verziészam
azt jeloli, hogy inverzben is milkddik, azaz fidjni
is tud. Pér dolog majd rajta keresztiil érkezik.
llletve megy, mert kis képzelderdvel egyebkent
csopostakent is felfoghatd: ha az egyik helyszi-

| Nem biztos, hogy ds:mav ,wml

| /gy képzelte, mindenestre ez

is a robotika egyfajta csoddja:
sziv, fiij, tovabbd beszél
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nen levil egységnél kijeldliink egy célpontot
{mondjuk egy vonalkdddal), akkor 4t is lehet kii

deni vele egy pakkot (vagy parrot) Sajnos kiilde:

tésiink kezdetén az dsszes egység gvengelkedllq,
mert a Fifd-Sziv-{Vagy-Fiij-)-0-Mata torkdn akadt
valami, ami eldugaszolja az egész rendszest. A
Innnknt az Embarkation Lobby alatti szinten ta-
liljuk, és valami csiklandés dologgal ki kellene
piszkalni a torkdban rekedt cuccot...

Nobby, a ifthet: Bar drdkmozgd apja rappant
vallasos névvel rendelkezett (Noszter péter),
mint az dsszes tohbi mai liftes, Nobby is harei ro-
hotként szelgalt valahol és valamiker, Ezt onnan
tudja, hogy kar nélkiil tért vissza valahonnan,
bér a helyszin mibenlétét némi homély fedi, mert
iires perceiben egy csomd amerikai akcidfilmet
is nézett, és ez egy pittyet Gsszezavarta. Mind-
egy. Lényeg az, hogy mind a négy elevatorhan
van beldle egy (Bobhy, Lobby és Hobby - bocs,
ez csak iigy eszembe jutott), amelyik rendkiviil
holdog, hogy megismertethet henniinket a
vertiklis helyvaltoztatds eme cso-
dalatos vivmanya nyijtotta le-
hetdségekkel. Alkalmasint egyi-

ok ki

Pamot, aembot: Mert § a félGriitt papagdi,
amely a tudomdny jelenlegi dlldsa szerint szer-
ves létformanak tekinthetd. Monty Python-rajon-
gokkal sajnélattal kiizidm, hogy ez nem pihen,
viszont kék norvég és a magyar - illetve angol -
hangja Terry Jones. (Aki nem tudja ki az a Terry
Jones, az kérdezzen meg egy kék norvéget.) A
“féldriilt” jelz egyébirant nem véletlen, mert
némi beszélyetés utdn kideriil, hogy a papagéj
nem teljesen az. (Bar tegyiik hozza, hogy én
azért komoly fenntartasokkal viseltetnék mind-
azon ismerdseimmel szemben, akik iires perceik
kitdltését virtualis papagajokkal torténd beszél-
getésnek szentelik...) Szegény kék norvég jelen-
leg mozgaskorlatozott, mér amennyiben mozga-
sét jelentds mértékben korlitozza a kalitka. In-
nen persze &t is transzportalhatjuk a térgya-

ink kizé, de a rohadtus dgus (ez
akek norvég latin neve) azon-
nal megldg, mihelyt elhagy-
juk a szobat. Csak egy tol-
la marad utdna... A meg-
Iogassal nincs gond, mert
legkdzelebb megint a kalit-
kajaban talaljuk. A kék nor-

e

végokrdl egyébként kdztudott, hogy nnad]ak a

pisztaciat. (Akinél ez nem van kiztudva, annak a
keék norvég elmondja. Mar legalabbis ez.) A pisz-
tacia pedig elengedhetetlen tartozéka barmely
masodosztélyii lakosztalynak. A gond mar csak
az, hogy a papagdj rdgtin megl&g, ha kimegyiink
az ajton. Megnldas valami mas modszer sziiksé-
geltetik a papagéj és a pisztacids csupor dssze-
hozésara...

Fortillian Bantoburn, a barbot: ROPPANT fontos
9épi technoldgia, hiszen @ latja el frissitdvel az
eddigiektdl jelentdsen lefaradt kalandorokat a
pelleratorral megkdzelithetd vendéglatdipari

A kék norvég a tal piszia-
cia lattan rigtin felépiilt
az utazds okozta sokkbil [N

milyen megmozduldsat - szoval kénytelenek le-

- sziink gy egészen specidlis recept alapjan ké-

sziilt pikat mixeltetni vele... (Nem tudom megfi-
gyeltétek-e az elmilt bekezdések végeét, de kez-
dek ...bottd valni...)

D’Astragar “I’Astragaar” D’Astragar, le malt-
re'dbot: Tényleg ez a neve, de inkahb rividitsiik
Gargonnak, mert fdalldshan fapincér, és egyéb-
ként s erds francia akcentussal'beszél. A pelle-
ratorral megkﬁaeh’lheiﬁ, az elsd nszﬁ;m utazd

uendegek szamara fenntartott étteremben leliink
rd. Gargon csa!adlahel néhany kivéln kﬂ‘uﬂﬂms
is kikeriilt, és talan ez a vérvonal m: S

gyariza, hogy akut =
Schwar-

még most is ige
van, tehat kéwlalanek- .
lesziink néhény kemé-
nyebh iitést mérni leg-
sebezhetdhb pontjdra
(arra, ahol mas huma-
noid felépitésii robo-
tok iilni szoktak), hog
hajlandd legyen az
asztalunkhoz kisérni
benniinket. Ilietve ez
nem egészen a mi asz-
talunk lesz, hanem va-
laki mas, aki épp egy
levesestalban .
probal

A ziildségek nemcsak
audio, hanem vizuilis
titon is eljutnak hozzénk

&

feliidilést ke-
resni Douglas
Adams vildga-
nak nyomasztd
tamadasai ellen.
(Ja, bocs: ...}

DON’T PANICS

Nna, itt az ideje, hogy befejezzem. Nem mintha

unndm, de gondolnom kell a sokkal kisebb terhe-

lésre tervezett Olvas-0-Matakra is - bér azt azért

tegyiik hozza, hogy a jatékosok sziirkealloméanya-

. . egységhen. Nem kiilndsebben konstruktiv sze-
_ melyiséget programoztak belé, mert szkeptikus
* mosollyal szemléli az ide |atogatd vendégek bér-
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ra nem az én kis szerény ismertetim
méri az igazan komoly csapast, ha-
nem a jaték, szdval miutan tiles-
tiink egy rovid értékeldn, mindenki
hefekiidhet az intenzivre. Technold-
giailag ugyan nem vonultat fel sem-
mi olyan djdonsagot, mint ami
mondjuk a vele egy kalap ald tarto-
20 Zork - The Grand Inquisitorhan ne
lett volna meg (sot, a mozodsi sza-
badsdgot tekintve ink&bh keveseb-
bet), de az agyatekert Douglas
Adams-humor és a latvanyfeleldsok
(akiknek egyébkent egy szerény fil-
mes Oscar is nyomja mér a tarsolyu-
kat) magasan kiemeli a jatékot a mostansag
mepjelent csekely szamii kalandjaték koziil.
Kivaldak a hangok, nemkiilinben a
rakasnyi alafestd zene, rdada-
sul pont jil eltalaltak a ne-
hézséget is: a felada-
tok nem tiil kiinnyii-
ek, derd.lehet
jonni a meg-
oldasuk-
ra,

Nna. Az elsd oszidlyd
elhelyezés mar kezd
normalisabban festeni

maganak a Mesternek a patinds szavaival mélta-
tom (5 egyébként a krikett leirasara hasznélta az
‘Elet, a Vilagmindenség, meg Minden’-ben}:" Le-
Qyiink dszinték, szemét egy jalék - mondja a Ga-
laxis Utikalauz -, de aki méar megfordult birme-
lyik magasabb dimenzidban, az tudja, hogy azo-
kat egy nagy szeméf pogény bagdzs lakja, akiket
eqyszeriien ki kéne nyirni és kisava apritani, és
.6z megvaldsithald is lenne, ha végre valaki kita-
lalnd>hagy hogyan lehet a valﬂsagra merdlege-
sen rakélaka kildni," Ennél jobban én sem tud-
tam volna dsszefoglalnl adolgat...

A pincér darabokban, a szom-
széd feje a leveshen, és még

sidrdm sincs - pont igy képzelek
egy elsd osztalyd éttermet!

Tehét a legjobb lesz, ha magatokhoz vesztek
eqy fiirdSkdpenyt, egy toriilkazdt és egy 576
elffizetési csekket (a Galaxis Utikalauz szerint ez
a hdrom dolog nélkiildzhetetlen felszerelés egy
atlagos stoppos szaméra - atlagon feliiliek az el-
s kettdt elhagyhatjak), és szépen nekiugrotok a
jatéknak. Ha nem menne valami, akkor esetleg a
* kivetkezo Cink Pantherhen kivesézziik, hacsak

' addig valami véletien folytén be nem menekiildk
egy zért, de legalabb nyugalmas intézethe. Csdk:

CoVhot
{cikkird-, posta-, és néhatdk-mata)

starship titanic

Zablac Entertainment/Digital Village
w.starshiptitanic.com
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- fitleg - logiku-
sak is. A Star-
ship Titanic,
azaz a Soha-El-
Nem-Romld-Hajd
motivuma ugyan
mar Adams mes-
ternél sem szé-
mit Gjdonségnak
(szerepelt a Galaxis {tikalauz 3. részében), de
csak iidvazilni tudom, hogy egy dnalld szamito-
gépes torténetté ndtte ki magat. (A gond mar
csak az, Imgy miért nem tirtént ez meg a Galaxis
Utikalauz OSSZES TOBBI részével?!) A jatékot te-
kintve a legnagyobb elismerés taldn az lesz, ha

Minimum: P100, 1I6MB RAM, IxLD. Win95
Ajanlatt: P133, 5B-kompatibilis hangkartya

Klasszikus

4l
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szir réla, akkor is tudnank, mirdl
van sz0, hiszen az okosak tudjak,
- hogy az EA Sports minden évben meg-
iijitja nagy jatékait: az NBA-t, a FIFA-t
és az NHL-t. Sokan toprengenek mindig
azon, hogy vajon mit tudnak majd iji-
tani az akkor még (majdnem) tokeéle-
tesnek hitt programokon. A szinvona-
lon kiviil azonhan még egy valami szo-
koft biztosan ndni: a gépigény. Nincs
ez masként egy masik nagyagyd, a Vir-
gin altal kiadott NHL Powerplay 98-nal
sem: a jaték elsddleges vdgya nem a
jatékos lesz, hanem egy j6 combos kis

NHL 98. Ha idén most hallanank eld-

Miy a kapus egy csésze kivé
mellett iildogél a biifében, a
hazaiak vigan gilt lének...

Azt talan mar mondani sem kell, hogy
a program tamogat 3D-s kartyakat, s
ha még élvezni is akarjuk, bizony nagy
sziikségiink is lesz rajuk. Maradjon
kettdnk kizitt, hogy egy Monster-kar-
tya mellett is erdsen szaggatott néha
a program, dgyhogy nincs mese, elég
bika gépre lesz szilkségiink hozza.
Most persze mindenki azt gondolhat-
ja, hogy a grafika ennek megfelelden
a konkurenseknél javal szebb is lett.
Nos, én errdl nem vagyok igazan meg-
gydzddve. Tekintsétek meg példaul az
elsd képet, amelyen latni a jatékosok
fejének kidolgozasat. Szerintem ez
elég érdekesre sikeredett, amik az EA
Sports 3D-kartya nélkiili NHL 97-ében
voltak, azok is szazszor jobban néztek
ki. A nézotér sem nyerte el a tetszése-
met, mert igaz, hogy a géloknal a ti-
mey elkezd ordibalni és integetni, de
lehetett volna legalabb egy-két inte-
getid szurkoldt az elsd sorban rende-
sen megcsindlni (1asd példaul a FIFA
98-at), mert igy azért elég fagyosnak
tiinik a hangulat. Az sem artott volna,
ha 3D-s kartya mellett a jég textirajat
és a jatékosok arnyékat “elmosna” a
gép. Persze ez csak egy-két szemet
banté dolog, az Gsszkép azért nem
flyen rossz. Nagyon tetszettek a jégen
visszaverddd reflektorfények, és a ja-

tékosok mozgatasa is nagyon szép.
Jol néz ki, amikor egy jatékos a palya
szélén nekiszall a plexinek, és az
majdnem teljesen beddl, majd kis len-
gés utan visszaall. A technikai megol-
dasnak koszinhetden az arnyékok is
elég latvanyosra sikeriiltek: nem valds
iddben szamitja ki azokat a gép (an-
nak megvannak a maga hibai), hanem
egy textirat mozgat a jatékos alatt,
és ez tavolabbral szemlélve sokkal
szebbnek tiinik. Egy sz, mint szdz, a
grafikanak megvannak a maga hibai
és pozitivumai, de a helyzet az, hogy
NHL 98 még mindig a legszebb ezen
a téren.

szokhattuk mar, hogy minden ﬁiékw
16l és csapatrél rengeteg infot olvas-
hatunk. Nos, itt ebhdl annyi igaz,
hogy a meccsek elott megnézhetjiik a
ket aktudalis csapat tulajdonsagait
(sebesség, stb...). Minden jatékosrdl
talalhatunk némi informéciot, és per-
sze fényképeket is. Egyéhként ha
megneézziik, hogy egyes jatékokba
még a jatékosok pontos nevét sem ké-
pesek belerakni, akkor méar ezért is
érdemes megvenni a programot. A kii-
linféle meniik részletezését most in-
kabb hanyagolom, mivel azok szerin-
tem elég egyértelmiiek, kiilondsebb
kommentért nem
igényelnek. Az ird-
nyitassal sem lesz
problémank, csu-
pan két gombra
lesz sziikségiink ja-
tek kizben. Ha
nincs nalunk a ko-
rong, az egyik
gombbal tudunk a
jatékosok koziil va-

logatni, a masikkal

pedig gyorsitani;

ha pedig mar na-

lunk van, akkor az

egyiket a ldvésre

masikat pedig a

LPA

.S miutén visszatér a kapuba, =
" tovbbra sem izgatja magat: A

\‘J.

békésen iicsirdg a kapu eldtt

passzolasra hasznéljuk. A kamerak
koziil csak a jaték megallitdsa utan
lehet valogatni, bar felesleges ezt
tenniink, mivel az “alap” kamera az
egyetlen hasznalhatd jaték kizben.
Ugyancsak a jatek megallitasanal le-
het eltiintetni valamelyik csapat jaté-
kosat (hatasat gondolom nem kell
részletez-

nem),6s Ll s tore- B
“_emeﬂ“k nyilvdn abunydtdl S
vissza az A B W
utolsd né-

hany ma-

“szdllj, szallj,
. kismadar...”

ném leszogezni,
hogy a felsorolt
negativamok el-
lenére (amelyek =5

végiil is nem olyan

vészesek) tulajdonképpen meg vol-
tam elégedve a programmal. A jaté-
kélmény maradt a régi, a latvany pe-
dig egy 3Dfx-kartyaval mar egész jo-
nak mondhatd. A zene hangulatos, és
a hangok is elég jol sikeriiltek, bar
mintha a kommentator egy kicsit
sziikszavi lenne.

Az dsszhatas tehat nem rossz, de
mondijuk lenne néhany dtletem, amik
egy esetleges frissitéshe belekeriilve

3

e

NHIL POWERPIAY 985

Iényegesen megdobnank a progra-
mot, vagyis az NHL-sorozatnak vala-
mi konkurenciat tudnanak teremteni.
Példéaul jo lenne, ha stadionok kiziil
is lehetne valasztani. Vagy mondjuk,
ahogy a FIFA-ba is belekeriilt a te-
remfoci, Ggy itt is megesinalhatnak
esetleg a hasonldan parkettan zajld

- - gorhokit is (tu-
dom, hogy ez
elsd hallasra
kicsit hiilyén
hangzik, de
mekkora poén
lenne mar!).
eg hat azért

nem artana egy kicsit csiszolgatni
azt a 3D-grafikat sem. Sebaj, még
nincs veszve semmi, talan majd jovd-
Ie...

Gulyds P.

nhl powerplay 98

Virgin/Radical Entertainment
http:/www._vie.co.uk

Minimurn: P133, 16MB RAM, 4xC0, Win95
Ajaniatt: PI66, 32MB RAM, DirectX-kKol i
bilis hangkartya, 30-kartya.

Nem rossz, de azeért egyeldre
maradjunk csak az VHL ‘98-nal

- I
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mennyiben figyelemmel kisértétek mostandban a

[:sevegnl (mérpedig ki ne kisérné Ilgyelemmel

me rovatunkat?) (A szerzfje ~ Anonymes), mér
tapasztalhattatok, hogy van egy visszatérd olvasdi té-
ma: a jatékok silyos gépigénye, és az, hogy miért
nem irunk olyan programokrdl, amik mar régehben je-
lentek meg. Bér tovabbra sem kivnunk négy-Gt éves
jatékokat djra elévenni (ha valakit azok érdeklik, neki
ott vannak a régi szamaink), azért engediink az
olvasoi kéréseknek: a jivoben esetleg hébe-hba
olyan anyagokrdl is kanyarinthatunk egy-egy cikket,
amelyek a maguk idején hogyhogynem kimaradtak az
iijsaghél, de még ma is megalljak a helyiiket a pia-
con. A Bud Tucker in Double Trouble példaul mar két

Egy pizzat rendel, kettdt kap —
egy ilyen gép nekem is jol jonne

éve hogy elkesziilt, de még ma is barkinek lehet ajan-

talalt”, immdr klasszikus szisztéma alapjan. A jaték-
tér alatt lathatjuk a parancsikonokat (a piktogramokat
egyébkent az F1-gyel atvalthatjuk szdveges paran-
csokra is), mellettiik pedig a targylistankat. Ha allast
akarunk menteni, vagy tlteni, azt is egy targgyal, a
szamitogép hasznalataval kell megtenniink, sot, a
programhbal kilépni is ugyanigy lehet. A billentyiik ko-
ziil csak az F2-nek van még jelentdsége: ezzel kap-
csolhatjuk be a parbeszédek feliratozdsét.

1. EPIZOD

A hotelszobaban eldszor is olvassuk le djra a gyufas-
dobozrdl a cimet. Ezutdn nyissuk ki a fidkot az agy mel-
lett, és veayiik ki a horgaszkdnyvet.
A mosddrdl vegyiik fel a ragtapaszt,
a csap feletti polcrél pedig a bizto-
sitdtiit és a szappant. Mivel a szoba
ajtajat eltorlaszolja a taxi roncsa, az
ablakon kell tavoznunk, de hogy si-
keriiljin kinyitnunk, eldtte a szap-
pannal le is kell tisztitanunk. A si-
katorban beszéljiink a pékkel, majd
vegyiik fel a kék valamit és a hang-
lemezt. Menjiink ki az utcdra, és ott
beszélgessiink a keritést festegetd
Dave DIY Man-nel. Birjuk széra Ve-
rit, a keresett bar kidobd emberét
is, aki a megfeleld kerdések utan
végiil kibaki, hogy hajlandd minket beengedni -

lani, aki a humoros kalandjatékokat kedveli. A grafika  belépés viszont csak nyakkenddhen. Beszéljiink a sef-

ugyan csak VGA, és (mai szemmel) az animaciokat
sem vitték tilzasha, viszont elég hozza egy sima 486-

teld Shifty Spivvel is, akinek van ugyan nyakkenddje a
raktaron, de csak egy édes siiteményért hajlandad tdle

0s gép 8 megdval, és méris nekifoghatunk a pizzafutar  megvalni. A kivetkezi atfogd “hadmiiveletre” lesz

nagy kalandjanak.

A jaték grafikajat és kezeldfeliiletét szemltomést a
kora kilencvenes évek kalandjatékainak asza, a Day
of the Tentacle ihlette, tehdt kissé szahados stilusii
hattereken egy igen egyszeri irdnyitdpanel segitségé-
vel kalandozhatunk. A sztori és a szerepldk is gyani-
san “Tentacle-beiitésiiek”: itt is egy
driilt elme, Professzor Goonhilly és
annak taldlmanya okozza a problé-
makat, melyek megoldsa ifjil barat-
jara, Bud Tuckerre harul. A torténet
ott kezdddik, hogy a prof felhivja Bu-
dot, és rendel egy friss pizat, Nem
az ehseget kivanja csillapitani, ha-
nem legijabh talalmanyit, a duplazd
uépet akarja tesztelni vele. A praba
sikeriil, hiseink drvendeznek - drd-
miik viszont nem tart sokdig, mivel
megjelenik a harmadik foszerepld is:
a gonosz Dick Tate, a total golyds,
vilguralomra t6rd matfigz ehall-
gatta a prof telefonjat, és most gorillival varatianul
bedllitva elrabolja mind a profot, mind a gépet. Ami-
kor az iddkdzben artalmatlannd tett Bud feleszmél,
mar csak a gép hiilt helyét talalja. Viszont a foldon
eqy gyufaskatulydra lesz figyelmes, amitdl gy dont,
hogy a prof keresését a skatulyén olvashatd bér ci-
meén fogja kezdeni. Taxiba vigja magdt és visszasiet
Barryville-be.

Innentil kezdddik tulajdonképpen a jaték. Az elsd
“kepkockdra” Bud elég hatasos belépdvel érkezik (az
alkotdk tatdn egy kicsit tilzésha is vitték a poénko-

sziikség: be kell nézniink a pékségbe, ahol a gyufaval
szilaltassuk meg a tiizriasztdl, majd menjiink vissza a
sikatorhoz, ahol eddig a pék alit - most mér bemehe-
tiink a konyhaba, és elvihetjiik a siiteményt. Ha beszé-
liink a feketézivel, megkapjuk a nyakkendgt, tehat
irany a bar. Beszélgessiink a csapossal - harmirdl is

diskuralunk, a vége az lesz, hogy megnéziik Lola, a
tancosnd milsorszamat, majd cseveghetiink a miivész-
navel. Miutan megtudtunk egyet s mast, és mar épp t4-
voziféiben lennénk, egyszer csak megjelenik a renddr-
séq, és - ltszilag minden ok nélkill - letartiztainak
minket. A celldban vegyiik fel a vidrit, és tegyiik a lyu-
kas vizcsd ala. ‘Hamarosan” az edény vizzel telik meg,
amit lattyintsiink az alvi rabtérsunk nyakaba. Beszél-
jiink Pansy-vel, mire § készségesen megnyit nekiink
egy titkos jératot. Eqy sétaldutcaban hvukadunk ki,
benne tGbb iizlettel. Menjiink be az informdcidhoz, és

ddst): a keresett utcaban a taxis ripityara tori a jarmil-  beszélgessiink Mary Putty-val, és a hatalmas aggyal Is.
vét, hsiink pedig a s2élvéddn keresztil a helyi szallo-  Menjiink be a szomszédos iizlethe, és ott is beszéljiink

da egyik “apartmanjaban” landol. Az irdnyitds az
egérrel tirténik, egy az egyben a Lucashrts dital “fel-

Dick Tate kormanyzasa
alatt szemesnek all a vildg

az efadaval, majd kint, az ajtdnal dcsorgé Del E. Bate-
tel is. Térjiink be a zeneholtba, ahol kapcsoljuk ki a le-
mezjitszit, és dumdljunk az eladd-
val. Adjuk ef Dr7-nek a lemeziinket,
cserdbe kapunk egy ezist émét, Ez-
2el az émével menjiink vissza az
eliz iizlethe, és az automataval
csinltassunk néhdny fott, majd
vegyiik fel a kész képeket. Mot sé-

(22]
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neki, mire a kaszt tagjakeént méris rendelkezhetiink egy
haldszhaléval. 0 esziziinket nyomban vigyiik is el egy
bevetésre, s a szomszédos kévézahan kapjunk el egy
hamburgert. Alljunk tovab a sétélutcahal, és latogas-
suk meg a parkot. Vegyiik fel az djsagot és olvassuk is
el. Adjuk oda a hamburgert a csavargdnak, aki hlabal
megmutatja nekiink az otthonat. A papirmasé palota
eqész tagas ~ miutdn kényelmesen elbeszélgettiink, vi-
gyiik el a rakaszkosarat, Ismét a parkhan ragasszuk
meg a slagot a ragtapasszal, és nyissuk ki a csapot a
fogd segitségével. A viz hatasara egy kukac bijik ki a
fidldbdl, akivel elegyedjiink szdba. Vegyiik méy fel a
vizhatlan zsdkot a szohor melldl, majd menjiink el a
miizeumhoz. Beszélgessiink az épiilet
eldtt djsagot olvasd pasassal, majd
hiizuk ki a cémat, ami a ruhjabél ki-
I6g. Rakjuk ré a biztositd tiit a cér-

na végeére és maris van egy fél-

kész horgaszhotunk. Tér-

jiink be a miizeum-

ba, ahol ve-

oyiik fel a

i

gorkorcsolyat és adjuk rd a teremére - igy mér nyu-
godtan elvihetjiik az esdkdpenyt. Irany ismét az infor-
mécids iroda, s kérdezziik meg az agyat a dokkok hollé-
téril. A dokkoknal vegyiik fel a fiirészhalat, és vagjuk
le vele az agat a parkban |athato farol. Kassiik r a hor-
got - kész is a horgészhot. Most beszéljiink a kikdtdhen
posztold drrel, aki csak akkor enged be minket a rakté-
rakba, ha van engedélyiink. Eveszkedjiink le a létrdn a
matrdzhoz, és vele is beszéljiink. Beleegyezik, hogy na-
la dolgozzunk, de van néhany kovetelmény, aminek
meg kell felelniink. A nagy résziik-
kel mar rendelke-
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% ziink, csupan a kukacot kell megkérni,
\

hogy 4lljon be csalinak, és a festd ba-

ratunkat kel ravenniink, hogy fesse 4t
a kiipenyiinket sargara. Mondjuk el a
matrdznak, hogy megvan minden, s maris

amiénk az engedély. Mutassuk meg a kér-

tyat az Gmek. A raktarban talaljuk magun-
kat, ahol épp a prof megkinzasa folyik...

2. EPIZOD

Dick Tate persze nem hagy minket angolosan tavoz-
ni - a kivetkezd képernyon haseink egy-
egy székhez

kotdzve taldljak magukat, Faggassuk a professzort a
szabadulasi tippjeirdl mindaddig, amig végre igénybe
nem veszi a |ézeres drajat. Masszunk be a szelldzd-
nyilasha, a csatorndhdl pedig balra meniiink ki. Miu-
tan kijutottunk, menijiink el jobbra, s ott a tavoli
dokkokra (far docks) kattintsunk. Halsszuk ki a viz-
ben lathatd kulcsot a proftdl kapott draval, és nyis-
suk ki vele a szekrényt. Vegyiik fel a kiborult tancold
habat és a rdzsaszin valamit. Menijiink vissza az eld-
zi helyszinre, és ott menjiink be a kiilonds, mondhat-
ni absztrakt ajtdn. Egy halGterembe jutunk, ahonnan
vigyiik el a melegvizes palackot. Térjiink
vissza a kikotdbe és haladjunk

BL/IDD TUCKER

tovahb jobbra. Beszéljiink a technikusokkal, majd
masszunk vissza a szelldzibe, de most a masik vé-
gén tavozzunk beldle. Egy biztonsagi ajtohoz jutunk,
aminek a titkat a kifiiggesztett figyelmeztetésrdl ol-
vashatjuk le. (Ez lesz a szabadulasunk itja.) A balra
lathatd ajton tavozzunk, majd kapraztassuk el Berylt
(az drt) a tancold babéval, ki leejt egy kulcsot.
Nyissuk ki a professzorhoz vezetd ajtot. Most keres-
silk meg a konyhat, ahol egy gorilla szakacskodik,
&s pattogtassuk a falon Iévd festménynek a rozsaszin
valamit. (Mivel a fal pont merdleges rank, egy kicsit
nehéz megtalalni a megfeleld pontot.) Mialatt a go-
rilla odéhball, gyorsan iirit-
silk a melegvizes pa-
lackunkat a
kancsdba.

Vigyik el a
radidt és szed-
jiik ki beldle az
elemeket. A ké-
szitményiinktdl im-
mar kikésziiltek a techni-
kusok, tehat menjiink hozzéjuk,
és vigyiik el a konzolrdl a magnokazet-
tat. Menjiink tovabb és
hajtsuk el a festményt, a kul-
csunkkal pedig nyissuk ki a szé-
fet. Vigyiik el az alorrot. Most
menjiink a parton taldlhatd oxi-
génpalackhoz, és fijjuk fel vele a
melegvizes tomldnket. Usszunk at
vele a tengeralattjardra. A tenger-
alattjardn eldszor is nyomjuk meg
a gépteremben a nagy gombot, mi-
re leall a motor, és elvehetjiik a
kulcsot. Ezutan menijiink be a pa-
rancsnoki szobdba, és lessiik el a
falidjsagrdl az aznapi kodszot (BIG
YELLOW PANTS). Csorjuk el a mag-

' __4 Ut

tajan keresztiil visszajutunk az alagsorba, Hivjuk fel a
professzort, akinek mér van egy terve, s at is nyijtja
listat, mire lesz sziiksége hozza. Mostantol ismét
hasznalhatjuk a térképet, és utazgathatunk az idokoz-
ben Dick Tate éltal dtformalt Barryville-ben. A meg-
szerzett targyakat elméletileg majd egyenként kéne
elvinniink a profnak (mivel a programozok ehhez igazi-
tottak az idd elteltét, azaz a kizjatékok bevagasat),
de ha akarjuk, “Gmleszive” is szallithatjuk dket. Az
atadasukhoz egyszeriien csak beszélni kell a proffal.
Eldszor is a pék palacsintasiitdjére lesz sziikségiink:
kérjiik tehat, hooy seaitsen. Mivel nem adja oda,
bosszantsuk fel - a végén a fejiinkhdz fogja vagni. (A
sértések kizil azt kell keresni, hogy a tésztaja vize-
nyds.) Ezutén litogassuk meg a bart, ahol vegyiik fel
gyufat és a krétat, majd uszitsuk egymasra a tiizol-
tokat. Vegyiik fel az elejtett dakot. Most menjiink a
dokkokhoz, és ot kutassunk t a papirdobozt - egy
eldjegyzés keriil eld a fogorvoshoz. A dakdval
akasszuk le az inget, és ne felejtsiik el felvenni a csi-
peszt se. Irdny a park, ahol a barteriizletet nyitott
csavargdval cseréljiik el a kopenyiinket egy biidds
halra. Ugyaniti rajzoljunk egy silyos szamot a sily-
emeld siilyara (a krétdval), majd vegyiik fel az elejtett

Y= 2t a sziget bizony elég
lf nehezen talaltam meg
- = ‘T?‘ [ oak —:‘f’ '

ndt, majd tegyiik bele az elemeket
s a kazettat. Menijiink a fedélzeti
komputerhez és iissiik be a kad-
szit. A keletkezett hidon irdny is-
mét a part, s a haldteremben ve-
gyiik magndra az egyik or hangjat,
ugyanis almaban beszél. Mivel a
tengeralattjaroral lopott kulcs egy
kissé tiilméretezett, mossuk ki a
konyhahan a mosdgéppel. Ezutdn
mar kompatibilis a metrd mechanikus vezetdjével,
akit tehat hizzunk fel. Vegyiik fel a kddkartyat a
metrd migiil, s térjiink vissza a professzorhoz, mert
immar minden megvan, ami a hiztonsagi ajto kinyita-
sahoz sziikséges.

3. EPIZOD

A pékséy melletti sikétorbél kezdiink. Yegyiik fel a
pizzastdobozt és a leeresztett ugrald-gumit, majd nyis-
suk ki az orankkal a pinceajtot. Menjiink le és szedjiik
iissze az esdkdpenyt, a kurblit és az asztal aljardl a
hasznalt ragdgumit. A kurblit a kint lévd ablaktisztitd
allvanyon hasmalva tekerjiik fel magunkat az épiilet
tetejére, ott ragasszuk meg a rigdval a gumit, és
ugorjunk he vele a tetdablakon. Vegyiik fel a TV-ijsé-
got, olvassuk el, majd keressitk meg a helikopter-
leszallot. A helikopterrdl vegyiik fel a franciakulcsat,
és szereljiik le vele a htsd rotort. Ne felejtsiik el fel-
venni az elguruld alatétet sem. Vigyiik még el az ola-
jozit is és mindjart hasznaljuk is az eldzd helyszinen a
baltén, amit csak ezutdn tudunk Ieakasztani. Menjiink
tovibb, és vegyiik magunkhoz
a mobiltelefont. Egy tbbszi-
1is eldgazashoz értiink. Fent
a Dick Tate aital eirabolt

A haldszok cehébe ettal
az dreg tengeri medvétol
nyeriink hebocsajtast

P |

Hdseink hawaii tancosnd-
nek ditazve - a dilis Dick
Tate persze beveszi

siilyzd felét és a madarat is. Ez utdbhit tegyiik be a
kakukkos draba. Beszeljiink a kislannyal is, aki a lég-
gombjétdl csak egy cukorkaért hajlandd megvalni.
Menjiink vissza az utcdra, és zavarjuk ki a csatorna-
lakat a biidds hallal. Ereszkedjiink le a csatorndba, de
eldbb rakjuk a csipeszt az orrunkra, Lentrdl csupan a
Kiiziiti béjdra lesz sziiksagiink, amit rdgtn cseréljiink
is el a csavargval egy csdre. A sétalduteaban a fotd-
ép helyén most egy cukorka-awtomata van, dobjuk
hét bele az atatétet és vigyiik el az édességet a kis-
Ianynak. Eldtte azonhan még eladdval is akad dol-
gunk: heszéljiink vele, majd amikor elfordul, csdrjuk
el a fiildugokat. A dugdkat a zeneiizletben kell hasz-
nélnunk, mert Bud csak igy hajlandd a pult kézeléhe
menni. Ha beszéliink Dr7-tel, elvitet veliink egy lida
kacatot, kiztiik egy lapat nélkiili ventillatort és egy
narancssarga valamit. Javitsuk meg a ventillatort a
rotorral, naranessérga valamiért pedig kérjiik vissza
az esikpenyiinket. Menjiink be az agyhez is, aki idg-
kiizhen lecseréldddtt egy hatalmas szemre, Csak ak-
kor hajlandd segiteni, ha megvalaszolunk neki egy ta-
alds kérdést. A kérdésre a prof majd tudja a valaszl.

helmm“lhhalt’ nyilt. Hogy ne legyiink felfiing-
ek,eMmtraakw ammm

kiriilnézniink. Whammﬂmﬂ,sw

gyiik fel a sziget a kiisziih mell5l. (Eiég nehéz megta-
tlni.) A teremér még mindig a grkorcsalyaval bénds-
kodik, tehdt segitsiink nek, s datsiink ata egy kis ra-
gasztit, Hizzuk le a kercsolyat a labardl, és vigyiik el
a hula-tincos ruhdt, Készitstink vitorlds gdrdeszkat 2
ke, az ing és a girkoresolya fethasznaldsaval, s et
is vigyiik el a Profhoz. Ezzel megvan minden alkatrész,
mér csak varunk kell, hogy bar&tenk milyen talél-

mﬁﬂhﬂmmtm,mﬁm:ﬁﬁu
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Tala muﬂcnkl eldtt nyilvanvald, hogy
jateknak (vagy kategdrianak),
yen az sikeres avagy sem, megvan a
személyre szahott kifutasi ideje: a t. ki-
ziinséy elfogadja, megemészti, és fel-
fogja, hogy adott korszakban az adott
trendhez igazodva kénytelen kiélni egy
adott kategodriahoz vald vonzodasat. Ma-
napsag erre eklatans példa mondjuk a

Ehhez a grafikahoz még
nem kell Voodoo2 chipset
Fifd .

Harcmezdk végtelen sora

| -tleyrnund sorozat

lomba. Mésik mddszer az egy jatékrol
tiibb bdr lenyizasara, ha a kifutott jate-
kokat 2-3 jatékhdl allo mega-, power- és
egyéh fantaziadis nevil pakkokban dug-
jak ismét a vasarldk orra ala. Ezt a meg-
oldast valasztotta most az Empire is.

Ha jol emlékszem, a Talonsoft elsd
Battleground-jatéka, a Battleground Ar-
dennes volt az elsd, kizdrdlag Windows-
- kirnyezetre tervezett

| stratégiai jaték dgy ‘93-
94 kiirnyékeén. Ez elsd
latasra az én DOS-0s
péancéloscsatakat meg-
szokott lelkemet ugyan
erdsen megrazta, mert
szamtalan pulldown-me-
niijével és parancsikon-
jaival kahé iigy nézett
4 ki, mint egy Photoshop -
mindenesetre iddvel
megtanultam megszokni.
Szintén az egyik elsd 1é-

real time-stratégidk vagy a Tomb Rai-
der-kldnok mindent elboritd dradata. A
jatékkiadok pedig azt fogtak fel, hogy
egy-egy sikerprogram kifutasi ideje is
mindissze honapokban (legfeljebb egy

évben) mérhetd, tehat jol megfontolt iiz-

leti érdekeiket szem eldtt tartva azt az

egyszerii alapigazsagot tették magukeé-
va, hogy - kiilanféle nosztalgiahullamo-
kat meglovagolva - jatékaik djra forga-

| lomba hozhatdk. Persze lényegesen

| csdkkentett dron. Ez a tendencia hozta
Iétre a budget-kategdriat, amelyben mar
kifutott jatékok eredeti aruk feléért-har-
madaért keriilnek kereskedelmi forga-

| A jenki centrum
| még erosen tartja
| magat

pés volt az Ardennes a
harmadik dimenzié meghdditasa felé,
mert megprdbalta a terepviszonyokat -
az akkori technikai lehetdségek fiiggvé-
nyében - érzékeltetni. Ez mai szemmel
mondjuk megmosolyogtatd (nézzetek

csak a képekre), akkor
viszont uttdrd probalko-
zédsnak szamitott. Ha
ugyan a BA maga idején
nem is volt akkora vilag-
siker, mint mondjuk a
Panzer General, minde-
nestre valami pénzt
csak hozhatott a kony-
hara, mert a Talonsoft
az “e'l'
gine” al-
landd

csatakban scenariokat kell teljesite-
niink) dolgozza fel:

Az 1. szamii kollekcidban talaljuk Na-
pdleon oroszorszagi hadjaratat (Napole-
on in Russia), a szdznapos csaszarsag
alatti dsszecsapasokat (Prelude to Wa-
terloo) és természetesen a waterlooi
csatéat. Az amerikai polgarhahoriiban,
Bull Runnal, Antietamnal, Shiloh-nél és
természetesen a Gettysburgnél szillha-
tunk harcba. Ugyan
ugyanazzal a szerkesztd-
vel késtziilt, de teljesen
mads kaptafara tartozik a
napdleoni gyiijtemény ne- ]
gyedik darabja, az Age of fe®
Sail. Ez ugyanis nem a 45
szarazfilddn, hanem a
tengeren jatszodik, és a
XVIII. szazad kdzepétdl a

lezajlott tengeri dsszezir-

diilésekben vehetiink
feszt vele, raadasul real

A gonosz skotokat nemsokara

i megtanitjuk kesztyiibe is dudalni

aprd csi- — .
szolgatasaval egyhnl ha-
rom témakarben (Il. vi-
laghdborii, napdleoni
haborik és az amerikai
polgdrhabord) kezdte el
ontani az ezzel késziilt
| jatékokat. A Battlegro-
und Collection az utébbi
két témakior 4-4 neve-
sebb csatajat (pontosab-
ban szdlva hadmiivele-

tét, ugyanis az egyes

ismertetdjét a 97/2 szamunkban.)
A jatékok tehat kirdkre osztottak, sot,
a krokon beliil fazisokra, ugyanis kii-

lon-kiilon adhatunk ki a mozgasra, tim-

addsra és utanpdtlasra vonatkozd paran-

csokat. Az egységekbdl nincs kiilond-
sebben sok fobb tipus: a kornak megfe-
lelden gyalogsag, lovassag és tiizérség

(illetve egyes csatakban parancsnok) al-

kotjaa snregiinkel, és tipuson beliil el-
sosorban a mmnseg tesz kullnhseget

" temabjilk (er, |6tv, mozgds, mindsdg,

faradtsag) hatarozza meg — matematikai
iton ez diint az Gsszecsapasokban is.
Nem tudom, hogy a real time-stratégiak
manapsag mindent elboritd dradata koz-
ditt lesz-e igény erre a kissé elavult gra-
fikara, stilusra és kezeldfeliiletre — én
mindenesetre elég kellemesen elnosz-
talgiaztam veliik. Egy-egy rész scenario-
ival ugyanis akar napokig is el lehet

Waterloonal nem kimondot-
an nyert poziciabal indulunk

szdrakozni, amig mindenhol rajoviink a
megfeleld stratégiara. Szdval négy jaték
egy félnek az araért - nem til rossz.

battieground
e/Talansoft

w.empire.co.uk

Minimum: P90, 1I6MB RAM, 2xCD, Win3.1/95

A feliilet mar elavult, de igy
dmlesztve még nem rossz a pakk

Eyl
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sokaknak igen a valasza;-hiszen ket szamunkkal

ezeldtt irtunk errdl a remek akcio/stratégia jatek-
rdl, szdval most a “nagy” Battlezone kistccseérl lesz
s20. Igazsag szerint mondjuk inkabh batyjat kéne.mon-
danom, hiszen az Uprising joval korabban “jatt a vilag-
ra” s csak az anyagok torloddsa miatt szamolunk be
késedelmesen rdla - de azért mégis maradok az el6hhi
megszolitasnal, nehogy félrevezessek valakit a keﬂlu-
log fajsilyat illetoen.

Az Uprising szintén egy jovaheli habumrulsill a1
egyik oldalon egy gonosz rezsim all, a masik oldalon
pedig a felkeldk. Jomagunk a felkeldk egyﬂi vezérét
fogjuk alakitani, s a Birodalom peremérdf indulva, egy-
re kozelebh férkzve a kozpontjahoz egyre nehezebh
kiildeteseket kell teljesiteniink. A Battlezone-hoz ha-
sonloan.a jatek ket feladatot rd rank: egyrészt egy kii-
lonleges vezértankot, az in, Wraitliet iranyitva élen

kel jamunk @ harchan, masrészt a bazisunkként szol-

~ galo gyarak telepitésevel megfeleld “hatorszagot” kell
biztositani. A Wraith pilotajaként tehat eqy hadvezér
‘szerepet toltjiik be: a csatatérgn nekiink kel dante-

‘ Emlékeﬂek méa a Battlezone-ra? Nyilvan a kérdésre

niink, hol, mikor, és milyen egységek keriiljenek heve-
tesre. A jatek lényege ketségteleniil hasonlit a Battle-
20ne-hoz, de megis talzas volt az elddjenek nevezni,
mert az Uprisingban sokkal korlatozottabbak a lehetd-
segeink, Hogy csak a legalapvetdbbet emlitsem: gyara-
kat csupan hizonyos helyeken, és ot is csak meghata-
uzott szémban Iétesithetiink. luaz, hogy mi rakhatjuk
e a csatatérre a gyalogesokat és a tankokat, és mi
rendelhetiink el bombazast - de miutan kiadtuk a pa-
rancsot, mar nincs beleszdlasunk a dolgok menetébe,
leg imle!epurtaii:at]uk fiainkat a hazisra.
Adiztosit halgzati jatékot is (ma-
de a sziikds egy oldal
By jatékos moddal, és azon
2ni hadjérattal foglalkeznék. "
nigy van méy egy Quick Start opeid is, ahol szaba-
ton valaszthatunk palyat, és van még harom tréning
kiildetés is.) Szdval hét naprendszerben lendiithetiink
amadasba, melyekben darabonkent gy hérom bolygdn
folynak hadmilveletek, azaz Gsszesen tiibb mint hilsz

25]|- I

kiildetéshen vehetiink részt, A jaték teljesitésehez nem
muszdj minden csatat megnyerniink, elég csupan a fi-
Iényt megszerezniink az adott térséyben, s maris at-
Iéphetiink a kivetkezd holygd(kjra. Persze nem biztos,
hoty a legrividebh a legkannyebb it, ngyams kevesebh
misszidért kevesebh technoldgiai pont jar, marpedig
ezekbol a pontokbol fejleszthetjiik a haditechnikankat,
Nem csak a sajat tankunkat és azok fegyvereit javithat-
juk fel, hanem ndvelhetjiik gyaraink hatékonysagat, és
eqgységeink iitokepességet. Minimalis mértekben min-
dig muszaj fejleszteniink, iilonben az “elavult” fegyve:
reink késdbb mar nem okoznak sériilést a jobhan fel-
fegyverzett ellenségnek.
Minden kiildetes az dn. citadella lerakasaval kezdi
ik, amit csak a claim feliratd mezorol tehetil
Ezzel méris hiztositva van a bazisunk, azaz js
va ha “hazatériink®, mindig feltolthetjiikd

{ink el a citadella
ell Iera_l_munk, amit

agyikaf és SAM-allasokat ne lele;
koré helyezn]. Ezutan a gyaramk

=N

A pisai ferde torony |
helyi hasonmasa
morcosan szemléli a
légtér fura urat

ugyanis csak annyit lamml
hatunk, amennyi mezo adva
van a citadella kdriil. Ha ke-
stbh az épiileteink renovalds-
ra szorulnak, esetleg el aka-
runk adni valamit, azt is'a mii-
holdnézetrdl végezhetjiik el.
Az energiakitermeld épiiletek
alapvetdek, ugyanis ezek ter-
melik az energiat a gyarakhoz.
A gyaraknak negy csoportja
van: gyalogosokat, tankokat,
vadaszgépeket, és végiil bom-
bizikat-allithatunk eld. Ha
4 tadezetiink, ké-

rendelhetiink mitholdas

fegyvert is, am ez az eszkiz

mbidd :
7 22

.

atvehetjiik (F12-vel) a citadel-
la lézeragydjanak iranyitasat
is. A tankot a kurzorgombok-
kal és az egérrel iranyithatjuk
(a gombok ket szabadon va-
laszthatd fegyvert mikod-
tetnek). Az X billentyiivel eqy
haromszdget hozhatunk be,
melyen atnsaparlnsnhatiuk a
tankunk erdforrasai
rek, amp a pajis kuzott.
A legfontosabb, hogy a tan-

nk épségét ﬁrizziik meg,
ugyanis az életeink szama kor-
latozott. Ennek erdekeben az
alap lézeren és rakeétan kiviil
tobbfele fegyvert vasarolha-
tunk, példaul heszerezhetiink

vakond-torpedat, ami a fold alatt kozeliti meg a célpon-

tot - hogy csak a legérdekesehbet emlitsiik. Mindeat
disszegezve az Uprising tehat inkabb akeidjatek, az el-
térd egységek ugyanis inkabb mint plusz fegyverkent

-

w"llﬂﬂ.lﬂ“lﬂmlsm

Az egységeinket - beleérive a miholdré] érkezdi hald-
los sugarat s - a megfeleld

| Enfelségem deszantja, az
ellent mindig bosszantja

r

funkeigbillentyk leitésével
uszithatjuk rd az ellentélre.
Bar 2 séuiilékeny gyalogosok
latszdlag nem is tudnak Artani
a ellenségnek, nagyon fonto-
sak. Az épiileteket jomagunk
nagyon nehezen tudnank szét-
lani, ok viszent rabbandszert
helyezhetnek el rajtuk. Ugya-
nerre hasznalhatok a bomba-
20k is, de ha dket alkalmar-
2uk, muszaj lesz elobb meg-
Lisatitanunk a |égteret 2z el-
lenséges vadaszoktdl.
Saerény személyiink mindvegig
3 Wraitiben fog iilni, bér ha

megtamadjak a bazisunkat,

funkciondinak, semmint kiildndlld hadtestekként. Az
intelliyencidjukkal ugyan nincs semmi baj, egyszeriien
arrdl van sz0, hoyy fogyoeszkoznek tekinthetjik oket -
legyen az akar egy tank, akar egy vadaszgép, csak par
masodperces élettartantot josolhatunk nekik. Stratégi-
aifag minddssze annyit kell megtenniink, hogy az adott
kiifdeteshez mindig megfeleld feyyverzetet biztosit-
sunk, €s hogy atgondelt [épésekben, intenziven tamad-
junk. Nem szahad hagyni, hogy az eflenfél regenerdlja
onmagat - ka peldaul lerak egy Gj citadellat azannal
vegyik tiz ala, ugyanis amig nem kapcsoladik be a
rendszerbe, roppant sériilekeny.

Az Uprising - mint akc:matak-amm
kivald: a 3Dfx-es grafika és a kitiind zajok megteszik a
maguket, és a gyorsitd kartya sem alapkovetelmeény.
Nem is annyira a specilis effektek kiildntegesek (hi-
szen péddaul a lingsz6rd effektusa enyhén szdiva is fur-
csa), hanem a csatik mozgalmassdga, és véltozatossa-
ga tetszetis. Allati kiassz, ahogy példaul a bomhazdk
lezuhannak - mintha csak Star Warst néznénk. Elkezde-
nek péragni, majd egy jeflegzetes hang kiséretéhen a

A bombézds rendszerint jé
hatdssal van ellenfeleink
Idegrendszerére

foldbe csapadnak. De emlithetneM a szépen animalt
gyalogosokat is (aliy lehet észreverni, hogy csak ket
dimenzidsak): rendithetetleniil igyekezoek az épiletek
felé, s ha atgazolunk rajtuk, hangos haldlhdrgésekkel

telik mey a csatatér. A digitalizalt hangoknak egyéh-
ként is kiilonleges szerepiik van: ha peldaul megtamad-
tak az eqyik citadellankat, egy ndi hang kazli velink a
hirt. Jopofak az éterben leadott szdvegek is: ha egy
hombazatal példaul azt halljuk, hogy “heves tiiz ald
vettek minkef’, mar tudhatjuk, hogy nincs sok nekik
hatra; ezenkivil a repiilok jellegzetes zajt csapnak,
igy mindig tudjuk, mikor kel az eget kémlelniink.

Az Uprising tokéletes valasztas azok szamara, akik a
Battlezone-t tillsagosan bonyolultnak talaltak. Az akeio
szépen keményedik, de mindvégig attekintheto marad,
sz0val egyszeru, de még sem unalmas. Dagas.
vz

uprising
300/ Cyclone Studios
http:/www. 3da.cam

Minimum: P90, 12MB RAM, 2xC0, Win95
Ajanlatt: PI33, 16MB RAM, 30-Kartija

Izgalmas haboriis jatek, raadasul még
egy kis stratégiai érzek is kell hozza
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leddig abban a tévhitben éltem, hogy
E a “Vélogatott Okorségek Almanachja-

nak” dsszes szocikkét feldolgoztak
mér valamiféle szamitdgepes jaték forma-
jaban, Mosolygott rim mar minden a moni-
torrdl, a nagymamakat dobald kukacoktol
kezdve a zombimdd meneteld z6ld hajd
lemmingeken it egészen az auték eldl me-
nekiild békakig. E vilogatott kreténségek
mentségére legyen mondva, hogy kiagya-
16ik az esetek tahbségéhen elegendd képi
humorral és Gtlettel fiiszerezték remekmii-
veiket, hogy azokat még pont hevegye az
ember gyomra. Mi tabb, a Lemmings vagy
a Worms mai szemmel nézve is hatarozot-
tan kellemes darah, dacara meglehetdsen
debil témavalasztasuknak. Vagy tan épp
emiatt? Mindenesetre a napokhan megje-
lent Army Men tarténete is igen tanulsa-
gos egy darah: milanyag jatékkatonak ol-

Lehet, hogy ez a kis
pukkanas megviselte az
elém sietd barnak idegeit?

diklid kiizdelmérdl szél. Egész pontosana  jel-

sdrgasharna (a “sargas” helyett mas jelzt 26t még

is hasznalhattam volna, 4m ezt sajnilatos  a lehetd leg-

madon nem igazan bira el a nyomdafes-  pozitivabb hozial-
ték...) katonak hatalmas armadiaja el- las mellett sem tudom ra-

arasztotta a zold katonak sziilofoldjét,
akiknek ez nem igazan tetszik. Hm. Alig
hiszem, hogy e nagyivi és eredeti hase-
posz miatt kitdrne az Army Men-hisztéria,
de hat istenuccse errdl szdl a jaték. Ma-
gyaran egy drmi (kevésbé magyaran: Sar-
ge) nevil katondval kell maszkalni és leld-

aggatni. Esetleg a “tirhetdt”.
Vagy még inkabb a “kozépszeriit”.

A TENYEK KEMENYEK

A tirténeten kdr lenne tovihb rag6dni,
az olyan amilyen. Sat, a megfeleld grafi-

ni a gaz harnakat. Néha
persze més Greenpeace-
aktivistak is betarsulnak
keresztes hadjaratunkba
(az alkalmasint felbuk-
kand kék illetve sziir-

ke katonakrdl nem is
heszélve, akik az
esetek tiibbsége-
ben a leldvendd
kategoriaba tartoz-
nak), s ekkor elvileg némi straté-
giai rész is belép a dologha. Hang-
siilyozom: ez a jatek készitdinek a
véleménye. Szerény véleményem
szerint ugyanis az Army Men egy
meglehetdsen konnyen emészthe-
to akeidjaték, melybe a készitdk
megkiséreltek valami olyasmit
erdszakolni, ami nem odavald. Ef-
féle szarvashibakat persze a legki-
valobh jatékok készitdi is hajla-
mosak elkivetni (példaul az Inco-
ming esetében), am az Army Mennel
messze nem ez a legnagyobb gond. A fd
gond az, hogy a jatékra a “legkivalobb”

NEHEZZAVDOLCARA rmwAl{.- y

kai és hangulatbeli kirités esetén még el
is menne, hisz ifjikoraban ki ne toltott
volna hosszii drakat mindenféle guggold,
hasald, vagy délce-
gen meneteld mii-
anyagkatonak tolo-
gatasaval? Joma-
gam legalabb olyan
jol elszérakoztam

tett randasagokkal
is, mint a mai ifjak
a legiijabb Playsta-
tion jatékokkal
(bocs Martin, nem
rad céloztam). Az
Army Men azonhan
a bevezetiben em-
legetett képi hu-
morbdl és dtletes-
séghdl koriilbeliil

A gaz ellen folyami dtkelése
véres... akarom mondani
olvadt miianyagos véget ér

\ .. los szemmel az Army

ezekkel a friccsen-

szont kar volt mindenféle dlomkatondkical
vacakelni. Bar az is igaz, hogy ezzel a cso-
magolassal konnyebben el lehet sozni a
csapnivalé animacidt, az egyszinii katona-
kat s meglehetdsen egysiki kiildetéseket.
Merthogy az Army Men grafikdjaval sem
nyiijt feledhetetlen éiményt, abban biztos
vagyok. Az a tény, hogy a jaték 640x480-
as felbontas mellett 256 szinben fut maga-
han még nem jelent semmit - erre a ha-
sonld paraméterekkel megaldott Starcraft
a legjobb bizonyiték. Azt éppenséggel nem
allitanam, hogy a jaték grafikajat latva si-
kitva menekiiltem volna a monitor eldl. Ha
joindulati vagyok, iigyis fogalmazhatnék,
hogy a vizualis alafestés tokeletesen illik
a jaték témajahoz. A figurdk mozgasa és
haldla (lerobbantott végtagok,
hiizds tdécsaba olvadd
katonak, millionyi
apro darabra rob-
bané ellen-

annyit tartalmaz,
mint a Magyar Er-
telmezd Kéziszotar
egy kiilondsen sza-
raz lapja.

Rendben, azt elis-
merem, hogy a
langszdro altal milt
idobe tett ellensé-
ges katonak szétol-
vadasos halaltusija
igen sz6rakoztatd
latvany. Azt is elis-
merem, hogy a kii-
szo/quggolo/mene-
teld katonak kiser-
teties hasonldsagot
mutatnak miianyag
kollégaikhoz. Na most meglehet, hogy
hennem van a hiba, de mindezek utan én
nem omlottam a nosztalgiatol fatyo-

Men elé, to-

vatiint if-
jikoromat siratva.
Nem tudom, hogy a készitdk
pontosan mit akartak: a) alkotni

2
egy Worms hangulatii, egyértelmii- ‘

.

en poénos jatékot; h)
egy kommandas/ir-
tos/lovilddzos stuffot
megspékelni néhany
eredeti dtlettel. Ha az

a) pontban foglaltakkal
prabalkoztak, akkor
igen nagy bakot Igttek

- az Army Men hangula-
ta és jatékmenete legin-
kéabb egy huszadrangii
shoot'em’up rettenetet
idéz. Méghozza a jo Greg
Amigas korszakbdl.
Amennyiben nem is volt
mas szandékuk, mint
egy huszadrangi A\
shoot’em’up ja- 2
tékkal eldruk-
kolni, ak-

kor vi-
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felek sth.) hatarozottan jattékkatona-sze-
rii, ezt el kefl ismernem. A killonféle jar-
miivek és tereptargyak kidelgozasa szin-

" fén nem rossz, bar a térbeli érzet azért
hagy némi kivannivalét maga utan. Szoval
nem rossz. Be nem is jo. Kilandsen akkor
fiem, ha fisszevetjiik mondjuk a Forsaken
vagy az Incoming csodalatos grafikajaval.
Ez persze nem til fair osszevetés, elvégre
ezek mind gyorsitdkartyakat tamogata (il-
letve kiveteld) jatékok. De még akkor is

3

4

Tankocskdmat elnézve a
barnak Iétszamfolénye hama-
rosan erdsen apadni kezd

ott van a hasonld nézet-
~\ tel és alaptulajdonsd-
% gokkal rendelkezd
Starcraft illetve Fallo-
L ut - s ezek kiilcsin
~ szempontjabdl messze
- feliilmiljak az Army
Ment.
Aztan van még egy do-
- log, ami ugyancsak
megkeseritette az élete-
- met: ez pedig az iranyi-
tas. Elvileg ugyebar egy-
szerre kéne a hillentyiize-
tet és egeret
* hasznalnunk,
" ami igy maga-
ban még nem
o lenne egy meg-
pldhatatlan fel-
adat. A jaték al-
kotdi azonban
hosszii hetek
kutatomunkaja-
val kifejlesztet-
ték azt a hillen-
 tyiizetkiosztast, mely teljes-
séggel lehetetlenné teszi a
" keyboard és egér egyiittes
hasznalatat. Ez pediglen a
kiivetkezd: az egérrel for-

L gatjuk emberiinket, mig a
numerikus iranybillentyiik-
kel mozgatjuk dkelmét. Bra-

vd. Aki jot akar, az ezt a jobb-

kezes emberek ellen iranyuld me-
rényletet még a kezdetek kezdetén
atallitja, ellenkezd esetben késziiljin
fil a legrosszabbra. Ettdl eltekintve mond-
juk egész kezelhetd a program, bar tobb
katondt irdnyitva mar elég sok billentyit
kell(ene) egyszerre nyomkodni. Amiigy a
hozzank csapddo zoldeket nem kizvetleniil
mozgatjuk, minddssze kiilnféle parancso-
kat iivdlthetiink nekik, Ggymint Kovess!,
Tamadj!, Védekezz! Ennyit a stratégiai
elemekrdl...

E&GY VERBELI
SHOT EM’UP

Egy dolog biztos: az Army Men, mint
stratégiai/akecid jaték abszolit bukas.
Ezen sajna nincs mit szépiteni. Az egyes
kiildetések nem sokban kiilgnbgznek egy-
mastal, mint ahogy a megoldasukhoz
sziikséges taktika sem igen valtozik. Min-
den palyahoz tartozik egy fix dtvonal, me-
lyet kivetve szinte hiztos a sikeriink. Ha

("]

viszont eltériink ettdl az optimalis megol-
dastdl, joforman hiztes a vég (fdleg a keé-
stbbi palyakon). Az ellenfelek tikélete-
sen ostobak, joforman semmi dnalla és
varatlan cselekedetre sem képesek. Ezt
kompenzélandé valdsaggal rajzanak a
stratégiai fontossdgu pontok koriil, s I6-
nek mindenre, ami mozog. Kiildndsebh
agymunkara még a késobbi palyakon sem
lesz szilkség, 3-4. nekifutasra kinnyedén
kitapasztalhatdak az ellenséges védelem
gyenge pontjai.

A fentiek alapjan gondolom mér érthetd,
hogy miért is sorolom az Army Ment a
shot’em’up jatékok mostansag amiigy
nem til népes taboraba. Joforman magén
viseli e miifaj Gsszes védjegyét: a félig-
meddig felilinézeti (na j6, inkabh izomet-
rikus) perspektivat, a ladak szétlavésével
felszedhetd extrakat s a meglehetdsen li-
nearis jatekmenetet. Ugyanakkor viszont
azt is el kell ismernem, hogy sok szem-
ponthél joval Gsszetettebh és érdekesebb
darab, mint egy szokvanyos shot’em’up
jatek. Eldszor is a felszedhetd extrak igen
véltozatos képet mutatnak, a kiildnféle
nagykaliberii gyilkoldszerszamokon kiviil
olyan egzotikus dolgokat is felszedhe-
tiink, mint légicsapas, aknak vagy épp

Nocsak, hat ezek a sziir-
kék hogy merik akada-
lyozni a béketeremtést?

27)

felderitd repiilés. Aztan beszallhatunk a
kiilonféle jarmiivekbe is, ami ugyancsak
egyedi izt kdlcsondz a jatéknak. Ezek a
jarmiivek egyebkent nem csak az ellenfél
legyilkolasara alkalmasak, a teherauto
volanja mdgé pattanva példanak okaért
amigy nem tiil mobil katondinkat mozgat-
hatjuk villamgyorsan. Meg kell hagynom:
efféle hizassal azért nem sok lovoldozos
jatékban talalkoztam.

Maga a jaték ennek ellenére sem egy til
komplikalt darab: kdvetjiik a radidn jovd
utasitasokat, Idjiik az ellent, s mindekoz-
hen megprobaljuk a célteriiletet a lehetd
legkisehb veszteségek aran elérni. A tob-
bi zdld katona fogydeszkiz, birka madja-
ra rohannak bele a legerdsebh ellenséges
zardtiizbe is. Arral
nem is szdlva, hogy
igazan meleg hely-
zethen amigy sem
nagyon lesz idonk
veliik foglalkozni -
szdval nagy vona-
lakbhan ennyi a ja-
ték. Ezt ellensilyo-
zandd viszont elég
sok és hosszii pa-
lyan keresztiil kell
hdsiinket kemman-
dirozni, s maga a
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mondjuk nem sok rajongéra szamithat az
anyag - a mar emlitett Griemberek vi-
szont igen kellemes drakat fognak eldtte
eltilteni. A sziirkeallomanyukat leterhel-
ni kivand PG tulajdonosok viszont nagy
ivhen keriifjék, mert 6k bizony nem sok
jora szamithatnak. A latvany meglehetd-
sen kizépszerii, az egyes palyak legfel-
jehb grafikajukban kiilonboznek, az Al
egész egyszeriien a csapnivald a hangulat
pedig... hat az valahogy nekem nem jott
be. A Gannon Fodder 2 maga madjan (s a
maga idejéhen) sokkal élvezetesehh,
jatszhatdbb és eredetibb program volt,
pedig isten tudja hany évvel ezeldtt adtak
ki. Egyértelmiien pozitiv kritikét legfel-
jebh a gépigeny szempontjahol érdemel,

terep is meglehetd-
sen valtozatos.
Vannak sivatagos,
erdds és mocsaras
terepek, bar ezek
nem igényelnek kii-
londsebben eltérd
taktikat. Akit nem
kiitne le a gép elle-
ni kiizdelem (ami
az Al teljesitmé-
nyét figyelembe
véve cseppet sem
meglepd) természe-
tesen multiplayer
jatékban s szeren-
csét prahalhat. Jo-
magam nem érez-
tem magamban til
sok ingerenciat ah-
hoz, hogy hosszab-

Egy ellenfél ugyan mar
kifekiidt, de nekem mégis
van egy olyan érzésem, hogy
ez a hid til messze lesz...

A mocsarban békésen
osziadozd ellenfelekbil
is lathaté, hogy Ormi
baratunk jo iton halad

ban eimélyedjek az
egymas elleni jaték rejtelmeiben - igy til
sok gyakorlati tapasztalatot nem is sze-
reztem e témakorben. Alapvetden kétféle
jatékforma kiziil valaszthatunk: a szimpla
hack’n’slash és a zaszlogyiijtogetes ki-
ziil. Meghatarozhatjuk azt is, hogy men-
nyi utanpotlassal (azaz jarmiivel s ember-
rel) indulunk, igy egész méretes (s érde-
kes) iitkizeteket is dssze lehet hozni. Az
viszont nagyon nem fetszett, hogy hdsi
halalt halt drmink
egy véletlenszerii-
en meghatarozott
helyen tdmad fel,
ami egy zsiifoltabb
pélyan sorozatos
elhaldlozasok
egész sordba tor-
kollhat. Sajnéla-
tos...
Hat, kiriilbeliil ez
minden, amit az
Army Menrdl érde-
mes elmondani. A
lovildizds/kom=
mandds jatékok
lelkes és elhivatott
rajongdin kiviil

mivel azlgenuohdras!lmeﬁeit{anl

4 is).
Ez pedu igy magaban aﬁ‘l eqy kicsit ke-

vés..
ILJ.

army men

300/Ubisoft
http:/www.3do.com

Minimum: P90, 16VIB RAM, dxC0, Winds
Ajaniott: P133, 32MB RAM, SB-kompatibilis
hanghdrtya
Kidnnyen jatszhato s
kdnnyen feledhetd...

e/




“Kedves Szaddam! Szomoridan hal-
lom, hogy még mindig Kuvaitban
vagy. Elkiildom hozad két eseti

szakértomet, hdtha jobb beldtdsra
birnak. Mieldbbi felépiilésedben
bizva dlel régi bardtod: George”

" nem is, hat repuiigi s2
manapsdg mar végképp
padids. Réadasul ez pont egy olyan

“Mégittem robbant fel egy
szerelembomba, hi-hi..."” -
illetve egy flare. Egyébként

ennyit a fényhatasokrol

AIM-TH Sparrow
—_—s

Madium Bange ARFAT

Av m-utncﬁ‘;w

kategdria, amelyben a konkurencia-
hoz képest kiilindsebben ijat nem
igazan lehet nyijtani: a vilagon jelen-
leg rendszerben all6 tipusok szima
igencsak véges, és mar mindegyiket
megnyergelhették a jatékos vagy tiz
masik programban. A szimulatorok et-
tdl fiiggetleniil élnek és virulnak, ami-
nek egyetlen oka van: a PC-platform
villamgyors technoldgiai fejlodése. Az
évente megjelend ij processzorgene-
racidk egyre nagyobb sebességet biz-
tositanak, a 3D-gyorsitdkartyak (illet-
ve most méar azoknak is kdvetkezd ge-

Nem szeretem a kitott-
ségeket: inkabb magam
pakolom dssze a cuccot

bat Simutations a kivéld luughnw-
helikopter szimulatoraival mér eléy
rendesen letette a névjegyét, tehat a
fejlesztd mar elég jo
mindséget sejtet.
(Még akkor is ha a
legutdbbi repiilégép
7] szimulatoruk, a
| Fighters Anthalogy
leginkabh a “téve-
dés” jelzdvel
mindsithetd.) A
program alapjaul az
US Army F-15E
(Strike) Eagle va-
daszgépe szolgal. A
modell mar nem va-
lami ij, hiszen az
elsd alapjaul szol-
gélé prototipus mar
tdbb mint negyed-
szazada repiilt el-
dszor. Természete-
sen ez nem azt je-
lenti, hogy egy ela-
vult géprél lenne
sz0, hiszen az alap-
tipus tovabbfejlesz-
tésével és -
elsdsorban elektro-
nikai - berendezé-
seinek folyamatos
modernizacidjaval
ma is kategoridja-
nak legkorszeriibb
képviseldi kozé
emeli. Eredetileg
vadaszgépnek késziilt, de tulajdonsa-
gai miatt leginkabb vadaszbombazo
(vagy modernebh kifejezéssel élve:
csapasmérd vadaszgép) szerepkdrben
csillogtathatja tehetségét. Na nézziik,
mit tettek vele ebben a jatékban:

MIELOTT BELEVAG-
NANK...

.. szeretnék néhany megjegyzést
tenni a prezentaciéra vonatkozdan.
Nem tudom, hogy manapsag hanyan
vettek koziiletek valami komolyabb

etéhen jova hmétségosah-
bak lesznek, mint a szinte
teljesen élethii Expertnél.
Szeretek minél eldbb til
lenni a “Telepitovarazs-
16” varazslatain, igy

tehat Express Instalit
valasztottam. Akkor
kezidtem gyanakod-
ni, hogy ezt még-
sem kellett voina,
amikor mar a
masodik cigaret-
tais elfogyott, és
még mindig ment az
installdlas. A szer-
zok ilyenkor ugyanis
azt a roppant kézen- [

fekvd megoldast va-

lasztottdk, hogy a

CD-t kalap-kabat

bemasoltak a vinyg-

ra (elvégre az még

mindig gyorsabb).

Ez ugyan nem rossz

otlet, de én nem ta-

mogatom. Custom-

mal lehet kevéshé

rémisztd méretii ins-

tallt is kérni, ame-

Iyekre a szerzik

igen diplomatikusan

“apréhb sziineteket és tiltigetést”
igérnek — hm, maradjunk annyiban,
hogy mégis jobb az a 630 megds.

Ejszakai csendélet (?!)
-

Taldlt-siiltyedt! Eljen a T T
Greenpeace, vesszen Jockey!

adatok szerelmeseinek nagy holdog-

sag lesz, hogy a jatékban megtalal-

hatjuk a szdzadok részletes torténetét
megalakulasuktol
(rendszerint a Il. vi-
laghabord idejétal)
egészen napjainkig.
Ugyan a program
minden kiildetéshez
felkinal tobb eldre
meghatérozott fegy-
verkombinaciat, de
természetesen mo-
dunk van dnéllé
pakkok létrehozasa-
ra is az amerikaiak-
nal rendszerben le-
v iisszes fegyver-
rendszerhdl. (A va-
Iésaghiiségre
egyébként garancia




Utinégetdcsdva, kondenzcsikok,
Sidewinderek — minden kulissza
egyiitt a nagy égihaborihoz

tant Action, az egyes kiildetés, illetve
a hadjarat.

Instant Action: Folyamatos kiildetés
az eldre megadott paraméterek sze-
rint. Sajat csapatoknal meg kell ad-
nunk repiilési magasagunkat, a kivant
felszerelést, a kitelékiinkben repiild
gépek szamat, valamintpilatik kép-

ellenfélnél a hasonld paramétereken
kiviil még vagy 40-50 géphdl kiva-
laszthatjuk a gépének tipusat, megad-
hatunk fdldi célpontot, valamint a
légvédelmet és annak képzettségét.
Single Misslon: Egy kiildetés teljesi-
tése. Itt 15 kiilonbizd, eldre megszer-

erezhetiink a sza
nem lehet log
ggt hadmii

csak kiildeté:

mulatorban olyan kiildetésszerkesztdt,
amelyben ehhez hasonlo szabadsag-
fokkal tervezgethettiink kényiinkre-
kedviinkre kiilénféle akcidkat. Az eh-
hez hasonlé cuccokat a szerzdik eddig
jo mélyre siillyesztették eldliink a fi-
dkjaikba, hogy alkalomadtan jo kis
mission diskekkel iijabh pénzt hiival-
jenek ki az egyszeri vevd zsehéhdl.
Campalgn: Hadjarat, azaz folyamatos
kiildetésekhdl alld karrier. Mondjuk
itt nem szenvediink a hdség zavaraban
, mert Bsszesen két hadszintér kiizitt
véalogathatunk: vagy az Ohol-habori-
ban poroljuk ki Szaddam és csatldsai
nadragjat, vagy pedig 2002-ben, egy

8 ez sem: az
F-15-6t maximum nyolc jatékos jatszhat-
ja helyi halozathan és az Interneten ke-
resztiil, illetve soros porton keresztiil
ketten nyomulhatunk egymas ellen. A
parti kiilonbdzé paraméterei az Instant
Actionhiiz hasonldan konfiguralhatdk
(napszak, fegyverzet, sth.), tovahba le-
het kérni regeneracidt is. A multiplayer-
aréna nyolc részre van osztva, és mind-
egyik jatékos valaszthat egy hivéjelet és
egy bazist maganak (ha valaki olyan ba-
zist valasztott, ami mar foglal, az a koo-
perativ modnak felel meg, azaz egymast
tamogatva fognak jatszani).

frELET

Kis gondhan vagyok az itélethirdetésnél
a cikk elején elhangzott sapitozds miatt
- ugyanis maga a jaték elképesztden j6!
Megkimeéllek benneteket attdl, hogy el-
kezdem lelkendezve dicsérni a grafikat
(ami egyébként még 3D-kartya nélkiil is
roppant kellemes), a miiszerfal részletes-
ségét, sth. - de inkahb nem teszem, mert
a képek iigyis magukért beszélnek. A
hangokrdl viszont mindenképpen illik
megemiékezni: az alafestd zene mondjuk
valami masodosztalyii heavy metal rivid
pihendkkel (mindegy, olyan-amilyen), a
radidforgalmazas és a tibbi hanghatas
viszont tokéletesen sikeriilt. (Aki akarja

2, ami egy

ban szerepld mindennemii fegyverrend-
szer rendeltetésével, technikai paramé-
tereivel és tipustorténetével. Ezenkiviil
sorolhatnam még napestig a program
erds pontjait, de teljesen felesleges len-
ne, mert szinte csak olyan van neki -
minden téren kivald. A kivitelezéséhdl
adddaan egy aprd kis baj azért van: a ti-
kéletes élvezethez egy igen szépen feldi-
szitett konfiguracid sziikségeltetik hozza.

ez ITLER, TG RAM, Axiir, M
Py, 1M RAM, T -

Danegkartya. Ti-gur

Egyeldre dve a tron a modern
repuldgepszimulatorok kizdtt
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ORULET KET KEREKEN

MicroSoft természetesen
Anem hagyhatta annyiban,

hogy a legjobban eladott
autds jatéka folytatas nélkiil
maradjon — és hizony milyen jol
tette ezt! A hatalmas Monster
Truckok tehat visszatérnek, és
fényesehben csillognak-villog-
nak, mint valaha. Oriasi kere-
kek, szépen “kidekoralt” kaszt-
nik, egzotikus tajak — minden

Lehet hogy igy késziilnek
a kis Monster Truckok?

palya mentén dolgozd olajku-
takkal — baviilt a tereptargyak
repertoarja. Vannak egyébként
olyan tereptargyak is, melyek
alaposan beleszélhatnak a ver-
seny alakulasaba is, vegyiik
példanak okaért azt az esetet,
amikor egy hosszii tehervonat
miatt kell egy atjarenal rosto-
kolnunk. Egy ilyen robosztus
jarmiivel vandal dsztoneinket is

az apro kioveket a foldutakon. A
versenyek hangulatat egy ame-
rikai madon tillelkesedett kom-
mentator biztositja, olcsd poé-
nokat siitve el (példaul szerinte
halaszni tamadt kedviink, ami-
kor epp nyakig gazolunk a viz-
ben). A legjobban az tetszett,
amikor kajakra elmeriiltem:
olyan az effektus, mintha a viz
aldl hallanank a bemondot.

Mint a mellékelf abra is
mutatja, az autdversenyek
ezen tipusa meglehetdsen

razos mulatsag

versenyek és vannak a rallyver-
senyek. A Iényeg tulajdonkép-
pen mind a kettdn ugyanaz: at-
haladni az ellendrzési pontokon
— a kiilonbség csupan annyi,

adva van, ami csak egy oriilt
versenyhez kell. A programhoz
ugyan nem alapkovetelmény a
3Dfx kartya, de persze azzal
mutatja meg a valodi arcat.
(Mellesleg - ha jok az értesiilé-
seim - ez az elsd jaték, ami ta-
mogatja az ij Voodoo2 chipset-
et.) Talan az autok grafikaja az,
ami a leglatvanyosabban fejld-
ddtt: valtozatos textiira horita-
sokat kaptak, és azon til, hogy
be vannak arnyékolva, még
fénylik is a feliiletiik. Az is
meghokkentd, hogy a poligonos
grafikaval milyen szép gimbo-
lyii gumiabroncsokat hoztak lét-
re. Az emlitett gumik raadasul
elképesztoen realisztikusan ru-
goznak - gy csuklanak, ahogy
azt a terep viszontagsagai és a
fizika torvényei megkivanjak,
és raadasul még nyomot is
hagynak a poros talajon. Mon-
dani sem kell, hogy persze a
helyszinek is tetszetdsebb kiil-
csinnel biiszkélkedhetnek: egy-
részt szebb a grafika (a tiikrozo-
do vizfelilletek példaul igazan
hatasosak), masrészt néhany
objektummal - mint példaul a

maximalisan kiélhetjiik: a tar-
gyak nagy része nem igazan all
ellen egy dttonnas monstrum-
nak, igy helyes kis csokorba
gyiijthetjiik példaul a keritése-
ket vagy a villanyoszlopokat, el-
sodorhatjuk az itjelzd tablakat
vagy az ut mentén felhalmozott
gumiabroncsokat és ladakat. A
hatrahagyott romok raadasul ott

is maradnak, és a tovahbi korok-

re akadalyokat képeznek a tob-
biek és jomagunk szamara egya-
rant. Az iitkozések kihatassal
vannak autonk allapotara is (ha
a grafikai opcidknal be van kap-
csolva sériilékenység): frankdn
hehorpad példaul a kasztni tete-
je, és egyre deformaltabb jar-
gannyal vagyunk kénytelenek
versenyezni.

De hogy ne csak a grafikat
méltassam, szdlnék par szot a
hangokrol is. Kezdjitk a motor-
hangnal, ami szinte muzsika a
fiiliinknek, hiszen igazi Bigfoot-
rol mintaztak. Gyorsulasnal il-
letve fékezesnel a gumik altal
csapott zaj is jol kivehetd: nyi-
korognak a kerekek a betonuta-
kon, avagy ropogva morzsoljak

A jatékrol alkotott elsd benyo-
masunk tehat mindenképp pozi-
tiv, de nézziik, mi a helyzet a
versenyek menetet illetoen! Si-
vatagos, avagy fiives-fas teriile-
teken dsszesen 12 vadonatiij
palyan indulhatunk, és (20-hél)
9 teljesen ij kocsi koziil va-
laszthatunk. Jo dtlet volt, hogy
a jatékhoz megvasaroltak a
WCW és nWo licencjogat, igy
most hires pankratorok (mint
példaul Hulk Hogan, vagy Sting)
autoit vezethetjiik. A kocsik
amiigy is az dsszetirhetetlen
felépitésii kolosszusokra emlé-
keztetik az embert, hiszen még
az 5 meéter mely vizhol is ki le-
het evickélni veliik anélkiil,
hogy lefulladna a motor. Nehéz-
ségi szinthol van harom, ezt
szintén a bejelentkezésnél kell
meghatarozni. A magasabb szint
beallitasa nem csak az ellenfe-
lek tudasat noveli, de a kocsink
is “természetesebben” fog vi-
selkedni. A versenypalyak a
szokasos modon két osztalyba
vannak sorolva: vannak a kor-

hogy a kiorversenyeknél zart a
palya, tehat tibb kort kell meg-
tenni, mig a rallynal egy hossz-
ahb tav van meghatarozva, és
azt kell teljesiteni. Talalhatunk
még harom palyat, melyek mel-

lett a Summit Rumble felirat ol-
vashatd: ez az iizemmad a jaték
harmadik és egyben iij tipusa,
egy in. “Enyém a var” jatek.
Ezt a jatékot kizardlag csak
multiplayerben lehet jatszani
(maximum nyolcan), és nem a
sebesség a lényey, hanem pon-
tozasra mend kiizdelem zajlik az
adott ring birtoklasaért. Az
eredményiink attél fiigg, mennyi
ideig sikeriilt bennmaradnunk,
illetve hogy ellenfeleink menny-
iszer loktek ki minket.

Ha a hagyomanyos palyakon
egyjatékos modot inditunk,
alapban két ellenfél van kijeldl-
ve, azonban a palyavalasztasnal
(a Computer Opponents ikonnal)
beallithatunk tdbbet is. Ha jol
emlékszem, az eldzo részhen
még nem volt valtozo iddjarasi
tényezé sem, most viszont szinte
nincs olyan “természeti csa-
pas”, amit ne tudnank beallita-
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ni. Versenyezhetiink felhds ég-
nél, sziirkiilethen, kidben, esd-
ben, hdban, vagy éjszaka is. Kii-
Ion van egy koromsitét opcio is
- na ezt érdemes kiprébalni,
tényleg csak annyit lathatunk,
amennyit a fényszéronk, illetve
a tobbiek fényszdrdja latni en-
ged. A lampak grafikai kivitele-

__

sziikségiink, mint mondjuk az F1
GP2-ben, de azért itt is van né-
hany miiszaki dolog, amin a
jobb eredmény érdekében fino-
mithatunk. Ha rakattintunk a
Garage meniipontra, harom dol-
got lathatunk. Allithatunk a gu-
mik mintazatanak a mélységén,
a valto attételeinek az aranyan,

Annak ellenére, hogy a belsd
nézethdl is lehet nézelddni (in-
sert/delete/numerikus +), azért
természetesen most is joval
hasznalhatdbbak a kiilsé néze-
tek. A kovetd nézetnél a nume-
rikus + és — gombokkal a rala-
tas szdgén is valtoztathatunk. A
poén kedvéért néha megszalal-

MONSTER TRLUCOCK MADNESS 2

ni az éppen elérhetd legmaga-
sabb technikai szinvonalat,
ezért a 3D-kartyak tamogatasa-
val nincs semmi meglepd ab-
ban, hogy a grafika nagysagren-
dileg jobb lett, de ezt leszamit-
va valdban nincs sok fejlddés.
Fiként azt lehet hianyolni, hogy
nincs valamilyen “karrierista”

NSTER TRU

Ejszakai tumultus

a kanyarban

A Monster Truckok
tengeralattjaréként
is bevalnak

zése nagyon klassz: nem csak a
terep vilagosodik meg, de a fény
csovajat is lathatjuk. Bar az el-
so fenyszordk jél vannak védve,
és igy a tetdn elhelyezettektdl
eltérden sosem tirnek ki, azért
ha mar alaposan eldeformald-
dott a kasztni, jol Iatni, hogy
azok is félrevisznek. Sotéthen
egyébként a Monster Patrol ko-
csi néz ki a legjobban, a reflek-
torain kiviil egy piros villogé ko-
roz a tetején. De kanyarodjunk
vissza egy kicsit még az iddja-
rasra! Esds iddoben csapkodnak
a villamok, dordg az ég, és per-
sze az utviszonyok is megvaltoz-
nak. A hatalmas kerekek jocs-
kan felcsapjak a vizet, és job-
ban csiisznak a felazott sarbhan.
Az mondjuk azért elég érdekes,
hogy még a sivatagba is “ren-
delhetiink” hoesest... A télies
iddjaras természetesen a tavak
halmazallapotara is kihatassal
van: ilyenkor nem elsiillyedni,
hanem csuszkalni fogunk.

A Monster Truck Madness 2
nyilvanvaldan az arcade verse-

hat nincs olyan preciz kocsikra

és végiil a felfiiggesztések ke-
ménységén. Legfiképp az nem
mindegy, hogy milyen valtot
hasznalunk, hiszen egy Summit
Rumble versenyhez példaul jobb
egy jol gyorsuld kocsi, mig egy
kdrversenynél inkabb a maga-
sabb végsebességre érdemes
koncentralni.

Az iranyitas maradt a régi,
most is ajanlott a joystick hasz-
nalata. Ha nincs ilyeniink, a
kurzorgombokkal kanyarogha-
tunk, az A-val és a Z-vel pedig
valthatunk. Sajnos manualis
valtas esetén a gép elég nehe-
zen veszi bhe a riikvercet - nem
tudom mi értelme van annak,
hogy teljesen le kell fékezni a
kocsit, s csak utana kapcsolha-
tunk hatramenetbe. Tizfajta né-
zet koziil valaszthatunk, melyek
kozott V-vel, vagy a Ctrl+szam-
billentyiikkel valogathatunk.
Megujult, kissé realisztikusabb
lett a belsd nézet, bar sajnos a
miiszerfal tovabbra is csak 2D-s
“lapként” van elénk varazsolva.

tathatjuk a dallamkiirtdt (Spa-
ce), vagy ki/bekapcsolhatjuk a
fényszoronkat (L). A kocsi ira-
nyitasan kiviil még van néhany
igen fontos hillentyii, koziiliik a
leglényegesebb az F, amivel az
in. keresdt kapcsolhatjuk be.
Ez mutatja, merre kell keres-
niink a kivetkezo ellendrzési
pontot (koromsdtéthen példaul
csak erre tamaszkodhatunk).
Néha hasznos Iehet a térkép is,
amit a Tabbal jelenithetiink
meg. Aztan elofordulhat, hogy
olyan hasadékba vagy toba
esiink, ahonnan nincs kiut -
ilyenkor muszaj segitséget hiv-
nunk, amit a H-val, azaz a heli-
kopter igénylésével tehetiink
meg.

A Monster Truck Madness 2
végso értékelésnél egy kicsit
gondban vagyok, ugyanis nekem
példaul nagyon tetszett. Ugyan-
akkor azoknak is igazuk van,
akik azt mondjak, hogy nem sok
minden valtozott. Egy uj prog-
ram mindig igyekszik kihasznal-

Ennyi ellenfél bekapcsoldsdhoz
azért nem art egy izmosabb PC

tizemmod — mindassze kiilon-kii-
lon megnyerhetjiik a futamokat,
és ezzel kész. Ha valakinek vis-
zont ennyi is elég, és Monster
Truckozasra vagyik, ennél a ja-
téknal biztosan nem fog jobbat
talaini.

V.Z

monster truck madness 2

Microsoft/Terminal Reality
http:/www.microsaft.com/games/monster
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Minimum: P133, 1I6MB RAM, 4xCD, Win35
Ajanlott: P200, 32MB RAM, 30-kartya

Egy gydinydrii versenyjatek,
eqy kicsit kevés tizemmaddal

[




HEAVY GEAR

iy

nyéra sokaknak mar ismerdsen csen-

genek e nevek. Akiknek mégsem,
azoknak megemliteném a Transformers
nevii rettenetet is — errl mar mindenkinek
eszébe juthatnak a bazi nagy robotszir-
nyek. llletve a robot megnevezés nem iga-
zan pontos, elvégre ezeket a hatalmas
harci gépeket emberek vezetik, méghozza
az esetek tilnyomd tohhségében Gzikesze-
mii manga-lednyzok. Ez a sajatos driilet
(aki vitatkozna az driilet megnevezéssel,
az vegyen kezébe egy amerikai képregény
vagy jaték-kataldgust és lapozzon bele -
tanulsagos élmény) ugyan Japanbdl indult
ki, am hamarosan Uncle Sam is felfigyelt a
dologra. A tiibbit mar mindenki kitalalhat-
ja: szerepjatékok, rajzfilmek, kinyvek,
biigrék, kértyajétékok, gusztustalan mi-

thntenh, Mekton, Battletech...bizo-

Ugyan a célkereszttil és a célpont
jelzdtdl nem latok egy szdt sem,
de a taldlat biztos

anyagfigurak valdsagos dzone zidult az if-
jabhb korosztaly nyakaba. Engem jdideig a
hanyinger kerillgetett ettdl a stilustdl, a
piros kamionbél josdgos robothécsiva val-
tozd Transformereket meglatnom és meg-
utdlnom egy pillanat miive volt. Az utdbbi
iddben viszont volt alkalmam az eredeti ja-
pan filmeket, illetve néhany igényesebh
Battletech-kdnyvet attanulmanyoznom, s
ezek alapjan mar nem is tiint olyan rette-
netesen debilnek a dolog. Mi tdbb, a mar
emlegetett Battletech vildgon jatszodo
Mechwarrior 2 szerintem egyike a leghan-
gulatosabb és legeredetibb harctéri “szi-
mulétoroknak”. Alighaem a Heavy Gear al-
kotdit is ennek a sorozatnak a sikere ih-

}
MEGH IEI_EK AZ EZERMEST

HEAVWY

lette meg, hisz mil-
viik hatdrozottan
emlékeztet a Mech-
warriorra. Mondhat-
ni kisérteties a ha-
sonldsdg. Ez persze
nem lenne baj, fdleg
akkor nem, ha az
eredeti dtlethez ext-
azt még hozzd is
tenne az utdd.

EZ MI7I

Az igazat megvallva
ez volt az elsd gon-
dolat, ami a Heavy
Gear kozelehbi szemlevételezésekor fel-
meriilt bennem, Merthogy elsd pillantasra
igen rand4nak tiint a
program. Mieldtt
méy barki is végleg
leirnd, azért két ap-
résagot megemlite-
nék a védelmében.
Eldszir is kizvetle-
niil az Incoming va-
lamint a Forsaken
utén tekintettem
meg a programot, s
ez nem igazan ked-
vezett dkelmének.
Masodszor pedig a
Heavy Gear mar ta-
valyi jaték, csak épp
Eurdpaha bd fél éves
késéssel kezdték el
forgalmazni. Ez pedig igen nagy Gngédinak
bizonyult, hisz e rivid idd alatt hallatian
fejlddésen mentek 4t a 3D-s jatékok. Per-
sze a tény ettdl még tény marad: a Heavy
Gear engine-je folitt igencsak eljart az
idd. Jomagam D3D mellett tekintettem
meg a jatékot, s dromujjongasra bizony
nem sok okom akadt. Eldszdr is a fény,
fiist és kideffektek valahogy kimaradtak a
jatekbal - holott ezek jelentik a kiilonféle
gyorsitakartyak tan legnagyobb vonzere-
jét. llietve egy fényeffekttel taldlkoztam:
néhény lovedék bazi nagy vilagos harom-
szigeket varazsol a talajra. Eleinte prog-
ramhibéra gyanakodtam, &m hamarosan
radgbbentem, hogy ez eldre megfontolt
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A gaz ellen kezd kiilonféle pacsuli
szineket dlteni - s ez jo jel!

szandékhal elkovetett rosszhiszemi kddo-
las miive (esetleg a videokartydmmal nem
egészen kompatibilis a jaték, bar eleddig
nem voltak ilyen gondjaim). A masodik ko-
moly kultirsokk akkor ért, mikor az elsd
ellenséges rohot... akarom mondani gear
megsemmisitésekor egy ritka igénytelen
sprite-animacid jelképezte a robbandst.
Na, ezek utdn mér kezdtem kissé szkepti-
kusan szemléini a Heavy Geart. Azt ugyan
el kell ismernem, hogy maguk a textdrak
(kiilondsen a havas hegyoldal) alacsony
felbontasuk ellenére is pofasak s magukra
a harci gépekre sem lehet egy rossz sza-
vam se - am mindezek ellenére sem va-

gyok kibékiilve a grafikai megvaldsitassal.

Nekem a Mechwarrior 2 3DFX-verzidja job-
ban tetszik a Heavy Gearnél, holott ez az-

L]

tan nem egy
friss darab. Egy
szd mint szaz: grafi-
ka szempontjabél szerin-
tem a jaték egyaltalan nem
iiti meg a 98-as szinvonalat.
Ugyanakkor a mér emlitett
probléméknak akad egy pozi-
tiv vonzatuk is: az igen szolid gép-
igény. A jatek egy 16 Mb-os P90-en is
tokéletesen elfut, ami igen nagy ritka-
sdg a mostansag megjelent 30D-s jaté-
kok kizott.

.

A POZITIV MEGLEPETES

d

&

Ez akkor ért, mikor viszolygasomat
legydzve kissé johban belemélyed-
tem a jatékba. Ra kellett ugyanis
jonndm, hogy maga a Heavy Ge-
ar cselekménye és hangulata f
igen kellemesre sikeredett. g
Maga a hattértdrténet is
egész eredeti: a tavoli jovd-
hen jarunk, egy Terra Nova
nevezetii bolygon. Ez vala-
ha a hatalmas Terra-Biro-
dalom gyarmata volt, 4m
annak a lakdi a telepe-
sek sajatos szokdsa
szerint kikidltottak
fiiggetlenségiiket. E
kopar vilag harcias la-
kosai amiigy nem hivei a

P

A bullddzer textirdja és
kidolgozottsaga némi kivan-
nivaldkat hagy maga utan
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vannak dolgozva, hogy az valdban parjat
ritkitja. Mégis a remekiil kidolgozott had-
jarat-rendszer volt az, ami igazan megfo-
gott a jatékban. Eldszor is lejatszhatunk
egy eldre kidolgozott, nagyjahal linearis
tiirténetet (ami szerény véleményem sze-
rint igen tletes és szdrakoztatd), melyben
az Eszaki Konfoderacio egy fiatal tisztje-
ként kell atvészelniink a korlatozottnak
egyéltalan nem nevezhetd harci
- cselekményeket. Ez eddig tisz-
ta sor. Ami igazan érdekessé
tesz a dolgot az az, hogy a

: harcedzett jatékosok ked-

! viikre generalhatnak maguk-
0 R nak kiildnféle hadjaratokat -
L sajat gearekkel és misszidk-
kal. Ezek a hadjaratok egyéb-
= kent igen logikusan felépitet-
tek, példaul néhany komolyabb
bazis elvesztése utédn nem
csak hogy ellenfeliink
egy nagy halom gyd-

zelmi pontot kap,
hanem hadseregiink

veszit az utanpotlasa-

y hdl is. Ez pedig igy je-
~ lentkezik magaban a ja-
y, tékban, hogy az elkivet-

kezendd kiildetések soran
néhany komolyabb fegyvert
mér nem hasznalhatunk. § ez
csak egy kiragadott példa,
még szamtalan hasonlo ked-
ves meglepetés varja a
dicsd hadvezéreket...

MECH-
y WARRIOR VS.
HEAVY GEAR
Ami a grafikat illeti, itt ha egy orr-
> hosszal is, de a Mechwarrior 2. viszi a
palmat. Ez persze nem jelenti azt, hogy a
Heavy Gear élvezhetetleniil csiinya lenne,

Az ellenfél igen taktikatianul
nem hasznélta ki a természetes
fedezékeket - és ez hiba volt tole

jatékban. Kdtelékiink tagjai néha valdsa-
gos kis vitakat vagnak le a harc hevében,
s nem egyszer a misszid kellds kozepén
kapunk teljesen (ij parancsokat illetve
feladatokat (e szemponthdl egyébként a
Heavy Gear igen nagy hasonldsagot mutat
egy masik Activision jatékhoz, a Battlezo-
ne-hoz). A pildtafiilkébdl kikaszalodva
mindig részletes tajékoztatast kapunk a
hadmiiveletek aktualis allsarol, a harci

HEAVY GEAR

legnagyobb nehéz-
ségek aran tudtam
kisziirni az aktualis
célpontot jeldld ba-
zi nagy keret és a
hasonld paraméte-
rekkel megaldott
célkereszt kizitt
meghiivo tavoli el-
lenséget.

Hogy mindezek
utan melyik jaték
a jobb? A fene se
tudja, minkettd-
nek megvan a ma-
ga hangulata s a
sajat miifajaban
mindkettd a leg-
jobbak kiizé tartozik. Nekem, szigorian
szubjektiv szempontok szerint ugyan a
Mechwarrior 2. all kizelebb a szivem-
hez, de a Heavy Gearrel is nagyon jol
el tudtam szérakozni. Ugyanakkor vi-
szont azt sem tagadom, hogy a mos-
tansag megjelent 3D-s jatékok mellett
a Heavy Gear még a “rit kiskacsa” ha-
sonlatot is csak nagy joindulattal ér-
demli meg. Az pedig, hogy az Activisi-

zonakrdl illetve a
veszteségekrdl. S
akkor még nem is
szdltam az olyan ap-
rasagokral, mint a
gyakorlo-kiildete-
sekben felbukkand
taplo kadéttarsunk-
rél vagy a ritka ide-
gesitd stilusid kikép-
zotisztrol. Szdval a
hangulatra tényleg
nem lehet egy rossz
szavam se.

Az iranyitas szintén
igen korrektnek
mondhaté, hisz gea-

hékés egymas mel-
lett élésnek, ugyanis
valaki ellen mindig
hadat viselnek (ez a na-
ayobb valaszték hijan a
kirnyezd rendszerekben siindir-
ud terra seregekre és sajat magukra
korlatozadik). Most épp a Terra Nova egé-
szét urald két szivetség/érdekcsoport ké-
sziil eaymasnak ugrani: az Eszaki Konfdde-
racid varosallamai valamint a Déli Egye-
siilt Allamok.

Aki részletesebhen is kivancsi Terra Nova
tirténelmére, az nyugodt szivvel nézeges-
se 4t a CD-n talalhatd infokat, nem fog
csalddni. A vilag torténelme, a fontosabb
karakterek és még az egyes gear-ezredek
(1) is oly aprdlékosan és részletesen ki

>, csak épp messze nem
> .. | haszndlja ki a gyorsi-
WG tokartyakban rejls le-
hetdségeket. Ezt a témat mar eleget bon-
colgattam, iigyhogy inkabb tovabblépek.
Hangulat. Ebbdl a szemponthél a Heavy
Gear messze ver minden hasonld jatékot.
S nem csak a mar emlitett hadjarat-rend-
szer illetve a remekiil kidolgozott s talalt
hattértorténet (vagy inkabb hattértorté-
nelem?) miatt. Maguk az egyes kiildeté-
sek is sokkal valtozatosahbak és érdeke-
sebbek, mint barmely mas hasonld stilusi

Nocsak. A jatékban mégis
akad elvétve kideffekt

riink meglehetdsen egyszeriien vezethetd
joszag. Az egérrel forgatjuk a tdrzset és
iranyitjuk a fegyvert, mig a billentyiizet-
ril adjuk meg a haladasi iranyt - pofon-
egyszerii. Ujdonsag viszont, hogy Iépege-
tonk végsziikség esetén akar kerekeket
is “ndveszthet”, igy Iényegesen gyorsab-
ba, ugyanakkor nehezebben iranyithato-

vé vélik. Ez mondjuk elég érdekes megol-

dés... Egy biztos: a Heavy Gear kiinnyen
kezelhetd és megszokhatd jaték, viszont
til sok forradalmi Gjitast nem tartalmaz.
Egyediil az zavart, hogy iddnként csak a

VR B

Ez a gear nyilvan igen vallasos ter-
mészetii, mert mas magyarazatot nem
tudok kitaldlni ehhez a fura pézhoz

on mi a francért jegel hdnapokon 4t
egy olyan programot, mely miifajahol
adddoan szinte naponta veszit értéké-
bdl, szamomra rejtély. Meggyodzodé-
sem: ha a Heavy Geart még karacsony
eldtt kiadjak, nagyot kaszalhattak vol-
na. Most viszont, a Battlezone és a ha-
marosan megjelend ij Mechwarrior
epizad ellenében alig hiszem, hogy
megallja a helyét a jaték.

heavy gear
Activision
http:/vwvwww.activision.com

Minimum: P90, 1I6MB RAM, 2xC0, Win95
Ajanlott: P133, 32MB RAM, DirectX-kompati-

bilis hangkartya, 30-gyorsitokartya

Mechkésett
Mechwarrior-kappintds

2/t




yenérdelmsnépothﬂﬂrz a*lblnksﬂ-
rint ez egy igen halds téma. Aﬂg!lnallu
ﬁwukkiuinlet h

I‘_ Az effekteknek hala, kezdem
|| elég rozsaszinben latni a vildgot

szont az is igaz, hogy a Rage Software
programozoinak sikeriilt ezekhol a sokat
‘emlegetett gyorsitokartyakbol kihozni a
imumot. Meg merem kozkaztatni: az In-
g nem éri el a jatéktermi automatak
= hanem feliilmiilja azokat. A se-
szempontjahol ugyan még a Sega és
automatak javara billen a merleg,
am a textirak kidolgozottsagahan, a kiilon-
biizo fenyeffektekben s nem utolsa sorban

A lung_lntésukban mar az Incoming a nye-

\r- -wu pkat is

A Nagy Honvédd Habori ter-
mészetesen mast is az ellen-
fél sziilgfildjén fejezddik be

576 KBYTE

rettortenet kifejtéseének soha vissza nem
téro lehetoséget... Na szoval: 2008-ban ja-
runk, a Fold szépen prosperal, pufok arcii
kisfiiik jatszanak a deriis kek égen fodro-
zodo haranyfelhdk alatt - szoval mindenki
teljesen happy. Egy ideig. Merthogy elkez-
denek szaporodni az UF0-észlelések, me-
Iyeket a karmany bator helytallassal nem
vesz komolyan. Egy ideig. Merthogy az
idegen lények egyszercsak lecsapnak a
Holdon lévd kisérleti iirbazisra, s ez merd-
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az, hogy a jaték 1ényege két szoban
osszefoglalhato: menj és 16j. Legalabbis
az Arcade madot valasztva ez a helyzet,
ilyenkor kivalaszthatunk egy tetszés sze-
rinti jarmiivet, egy helyszint és mar neki

is allhatunk a gaz ellen irtasanak. Van Hi-

Score tahlazat, vannak felszedhetd ext-
rak, tirténet viszont nincs. Nem baj, a
rohbanasok igy is szépek...

A kissé osszetettebb szorakozasra va-
gyok valaszthatjak az Action Campaignt

s, ekkor hat egymast
gt pélyén (palyin-
10-10 kiilonbdzo
) kell az idegeneket
endszabdlyoznunk,

gyat kell elszallitanunk a kijeldlt helyre.
Ufogyilkos vig napjaink a mar emlegetett
A.D.A.T.A. bazisnal kezdddnek, s az ide-
genek holygojan végzodnek, illetve a mar
emlitett extra-palyakon még meg meg-
menthetjiik a Fdldet négy halalos virus-
bombatol is. Az igazat megvallva iigy
ereztem magam a jaték kizben, mint egy
régi szép napon, mikor enyhén kapatos
allapothan néhany cimborammal beténfe-
regtem (az akkor még iizemeld) Wizards-

A Raday Mihaly-tira keretében
Egyiptom fildjén is elbdnunk a
gonosz miiemiékromboldkkal

- N idegenek egyik tankja
megismerkedik az emberiség
egyik jeles taldlmanydval,
a hokivetd rakétaval

35)

INCOMING

e2 nagyjahdl megegye-
zik a szimpla hadjarat-
tal, csak a készitok
belecsempésziek egy
feliilnézeti tili-toli ja-
tékot is nehany szint
kizé. Na, ez az amit
nem kellett volna
annyira erdltetni. Ez a
huszadrangu “takti-
kai” aljaték kariilbeliil
annyira hi-
anyzik az In-
cominghol, ‘
mint par-

Az dirsikid védelmének kulcsai |
az igen bdjos tiizergvel ren- |

delkezd légvédelmi agyik. ..

- RE *g

ey = L,
ol

%

kiilthdl a

program-
nak, mivel a
joérzeésii ja-
tekosok
taktikai-pa-
nelre vetett
elsd pillan-
tas utan az

a7 0
&S - ¥ o

ESC gomb-
hoz fognak kapni. § maximali-
san igazuk lesz.
Természetesen a multiplayer-
megszallottaknak sem kell
csalatkozniuk a programban, a
jol megszokott halozati opcic-
kon kiviil még egy igazi érde-
kesséyg is var rdjuksaz osztott
képernyos jaték. Maga a szan-
dék minden bizonnyal nemes,
am a megvaldsitas valahogy
nem az igazi - szerintem a 24
collos monitorok és Pll 400-as
processzorok tomeges elterje-
désgig valahogy nem igazan
kéne efféle debilségekkel pro-
balkozni. Volt alkalmam

ba, s m a
néhanr?
lire jutni

| Osztott képernydn igy fest a
dolog, de ez csak komolyabh
erdmiivek hirtokosainak ajanlott

. Efféle ldtvany edig csak a jaték-
- ftermekbe jardk osztalyrésze volt

ajanlott a boldogulashoz, Az egértel tor-
ténd jatek otletét lehetdleg a kezdetek
kezdetén vessiik el - az efféle hoho dtle-
teket nem igazan tolerdlja a jaték. Egyéh-
ként jarmiivenként max. 2 fegyverrel ren-
delkezhetiink, tehat arzendlunk kiismeré-
se sem lesz egy honyolult dolog.

Mas nem is maradt hatra, mint az érté-
kelés, ami (igyszintén nem igényel Kiilg-
ngsebben hosszas kifejtést. Az Incoming
ugyanis gyonydrii, hangulatos és rendki-
viil profi - de a borzalmas taktikai részek
és kiilonféle kiildetések ellenére is
“csak™ egy lovdldazds jatek. Sziirkeallo-
manyunkat koriilbeldl annyire terheli le,
mint egy kiilindsen fantazidtlan mosdpor-
reklam: ellenfeleinkben az intelligencia
leghalvanyabb szikraja sem esillan meg,
kiilondsebb stratégiai érzék pedig még a
legkérminfontabb feladatok megoldasa-
hoz sem sziikséges. Igazan hosszitavi
szdrakozast én épp ezért nem is remélek
tile, am biztos vagyok henne, hogy raérd
perceimben sokszor eld fogom venni, mi-
vel a maga mifajaban a legjobb. llletve a
ken megjelenéséig a legjobb volt...

L.J

incoming
Rage Software
http://www.rage.co.uk

Minimum: P133, 1I6MB RAM, 2xC0, Win95,
3D-gyarsitokartya, SB-kompatibilis
hangkartya
Minden idik eqgyik legszebb PC-s
Jdtéka - leszamitva a Forsakent
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A féld alatti fogdcska kezd egy
kicsit dncéliva valni - hol a
franchan van az arany?

8

zan akarozik megjdnni az ihlet,

midon az X+1-edik 3D-s lavaldo-
zos jatekhoz kell{ene) valami blikkfan-
gos bevezetdt kerekiteni. A kiilonféle
gyorsitokartyak elterjedése ota e mii-
faj viragkorat eri, ennek folyomanya-
képp CoVhoy szakajtoszamra hordja
iroasztalara a tanulsagosahbnal-tanul-
sagosabb programokat. A huszadrangu
jatéktermi atiratoktdl kezdve a Quake-
klénokon at egészen az autdversenye-
kig van itt minden, mi szem-szajnak
ingere. Meg akadnak szép szammal
olyan anyagok is, melyek semminek
nem ingerei, legfeljebb a jobb sorsra
érdemes cikkird vagy jatékos lelki be-
kéjét ziizzak dssze az iszonytatd gépi-
gennyel, egyiigyii torténettel és po-

Hm. Nos igen. Valahogy nem iga-

nagyivii és valtozatos koncepcid alap-
jan kaoriilbeliil annyi szorakozast var-
tam a Forsakentol, mint egy kiilong-
sen leépiilt valasztasi vitamiisortdl.
Vagy még annyit sem.

TEVEDNI EMBERI
DOLOG...

Az igazat megvallva a hangulat az,
amit a Iegliihh mostansag kiadott ak-
bennem van a hiba, de a gaz idegene-
ket/orkokat/maffiozokat/birodalmi ro-
hamosztagosokat szétlancfiirészeld
fogpasztareklam megahnsnk hirébe
valahogy nem igazéan akarddzik hele-
bijnom. A Redneck Rampage al '
lista fGhdse vagy a Quake (s

szempontjabal

Az drrobotok szemldtomast nem
nem hir kiilono- tisztelik a szabad villalkozds (értsd:
sebh jelentdség- fosztogatds) dllampolgéri jogat y
gel. Az mar annal
inkabh, hogy a - '
kopar felszin > :
alatt, mindenféle ' f ~
alagutak és rej- _
tett bunkerek me- —— 7 I p—
lyén még akad -~
néhany mozditha-
to ertéktargy. En-
nek kdszonhetden L 2
szerencsevada-
szok, kalozok va-
lamint diihdngd driiltek egész serege  az egyes palyak rendkiviil valtozato-
rohanta meg az amigy is kataszirofa-  sak, rendkiviil hossziiak és mindenek
sijtotta bolygot mindenféle repiilo/le- folott rendkiviil sok van beleliik.
begd jamiivekkel felfegyverkezve. Ez  Szamszerint 15, az elhagyatott metrd-
persze nem igazan nyerte el a kor- allomastol az épp kitorni késziild vul-
many tetszését, akik drrobotok és k at egészen az azték templomig
egyeb csiinyasagok bevetésével pro- ahol logikai
baltak elejét venni a tulajdonatrende- feladvanyokkal kell viaskodnunk, mig
zésnek. Mindezek utan mar sejtheto,  maskor a szoros iddlimittel gyiilik meg
hogy a Forsaken alapcselekménye a bajunk. Egy dolog viszent minden
nem egy bonyolult darab: adott egy palyaban kozos: ez pedig a kiilonféle
zsakmanyra ehes kalandor (ezek len-  drdroidok €s konkurens fosztogatok
nénk mi), s néhany hatraltatd tényezd  mindent elsdprd hordaja. A zegzugos
(ez minden, ami/aki nem mi vagyunk  folyosok kizott bujécskazva egy perc
és 16). Egyyébkeént mar “hasiink” kiva-  megallas sincs, a gaz ellen fnlnmh- '
lasztdsandl is tapasztalhatd azegész  san tamad minden ekepzelhetd w
programot atlengd fekete humor, mi- tegyverrel Azgsszhatisegy-

vel meglehetdsen érdekes figurak kii-

a csukls vett rajtam erdt.

szeriign... tokéletes. Nincs #
i jobb szo. A labirintusok
mélyén szinte kaluszt-

rofdbias érzés tora
jatékosra, a re-
mekiil elta!alt

Morcos lll"'SZ ek BI'BI{ ks
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csek engine-nel. Mindemellett mosta-
naban egy kiilondsen fura hohortnak
is hodolnak a szoftverfejlesztd cégek:
régi, nagysikeril jatékokat dolgoznak
fel ismét. Példanak okaért a Battlezo-
ne is efféle probalkozas (méghozza
igen sikeres probalkozas), s a hirek
szerint hamarosan varhaté az Astero-
ids felmelegitese is. De emlithetnem
a Forsakent is, mely kisértetiesen em-
lékeztet egy dsrégi 3D-s firhajos/lovil-
dozos jatekra. Egész pontosan a Des-
centre célozgatok, mely egyike volt az
elsd, teljesen térbeli programoknak
(az igazi C-64/Spectrum veteranok
persze emlékezhetnek még egy Total
Eclipse nevezetii jatékra is, de ennyi-
re azért nem akarok a miiltba réved-
ni). Az alapképlet meglehetdsen egy-
szerii: mindenféle labirintusokban kel-
lett egy iirhajéval bolyongani, s irtani
a kiilénféle vektor-retteneteket. E

 gyobb rosszindulattal

szggiwia
mai napig, de az akcid ok tilnyo-

mé tobbségében a kreativitas és fan- A

tazia legaprébb szikraja sem villan
fel. A Forsakenrél ugyanez a legna:

Hohd, kezd komoly forgalmi dugd
kialakuini ebben a kies alagiitban

' nukledris kisé
eredményeképp
alit be, bareza
cselekmény

.
L

_ tékmenet is a

ros, aki
dalkocsija-
Ia Osszesen
karakter és jar-
; atunk, s ter-
den hgurahnz
dncs” dukal.
Bri s maguk a sze-
plok tehat teljesen
gndben vannak, s
ami ennél is fonto-
sabh, maga a ja-

A kedvencem mégis az@
rég elporladt ¢l
ban tarolva kérj
16 hasonld
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Hopp, mig nem figyeltem, atmen- 14
tem voina a Battlezone-ba?...

37

a Quake2, s meg-
felelo gyorsito-
kartyaval még
egy kiozepkatego-
rids gépen is re-
mekiil elfut.
Ugyanezt a Qua-
ke2-rol mar nem
mondhatnam el, a
sajat szememmel
lattam, hogy egy
nagyon izmos Pli-
s konfiguracio
mellett is szagga-

alafestd zenét és grafikat pedig
~ hosszi hasabokon keresztiil méltat-
hatnam. Eleddig nagyon keveés olyan
kciojatékkal hozott dssze a sors,
mely minden izében ennyire profi és
* hangulatos lett volna. dtan allit-
hatom: a Forsaken 2 mindent ki-
~ hoztak ebbdl a 3D-s/emberszimulator
- témabal, amit ki lehetett hozni.

A [MAJONEM]
_TOKELETES JATEK?

Az elso elementdris erejii meglepetés
gepigénnyel kapcsolatban az voit,
logy a jaték futtatasahoz egyaltalan

em alapkivetelmeény a 3D-s gyor-

a. Azt persze keszség-

el elismerem, hogy e hijan a

azért nem az igazi, de

is dicséretes a dolog.

y az is dicseretes,

minden létezo chip-

o

= tdl avagy a meglehetéisen
i3 tij Voodoo2-rdl) kiilon dri-
%73 1 vert mellékeltek a prog-
- ram iri. Tan ennek is
w koszdnheto, hogy a
Forsaken engine-je
© mind latvany, mind
pedig gyorsasag te-
kintetéhen ver minden
eddig megjelent PC-s
: jatékot. Tobhek kozdtt
/ _aluake2-tis. Lehet,
‘ ﬁngv ezert a kijelenté-
. & sert a Quake-teokracia
- fopapijai legszivesebben
veremet vennek, de szerintem ez a fa-
|0 igazsag. Eldszor is a Forsaken leg-
I alahb olyan szép (ha nem szehh), mint

v

tott helyenként -
mégpedig 800x600-as felbontas mel-
lett. A Forsaken otthoni MMX-es gé-
pemen ugyanilyen felbontas mellett
tokéletesen sima és folyamatos

-scrollt produkalt, még a poligonhan

leggazdagahb pillanatokban is (ez at-
lag 30-32 fps-t jelent, méghozza maxi-
malis részletesség mellett). Magat a
latvanyt nem is méltatnam til
hosszan, mivel szerintem a mellékelt
kepek alapjan nagyjahdl mindenki
sejtheti, hogy mi var ra. A fényhata-
sok, rohbanasok és fiisteffektek, mint
ahogy az egyes ellenfelek is pazarra
sikeredtek. Ha mindenaron kukacos-
kodni akarnék, akkor is legfeljehb a
textirak és poligonok helyenkeént igen
durva illesztésébe tudnék belekotni. A
kiilesinnel kapcsolatosan mas negati-
vum nem is jut hirtelenjében az
eszembe...

Az iranyitas szintén remekiil eltaldit,
az egeret és a billentyiizetet egyszerre
hasznalva gyorsan és egyszeriien kor-
manyozhatjuk jarmiiviinket. A gyorsi-
tason és lassitason kiviil egyébként
én csak az oldaliranyd kitérést szok-

tam billentyiizetrdl hasznalni, a tobbi
parancs szerintem teljesen folasle-

ges. A hatralas es oldaliranyu kitérés
megfelelo kombi-

konnyebb fokozat mellett is vért iz-
zadtam az utolsd palyakon, a “Hard”
nehézségi szint pedig szerintem egyet
jelent a ritualis ongyilkossaggal. Min-
dennek tetejébe az ellenfeleken kiviil
alaposan meg kell szenvedni az auto-
map hianyaval és az egyes kulcsfon-
tossagu objektumok (példaul kapcso-
l6k) felhdboritoan tokéletes alcazasa-
val is.

Mirdl nem szoltam még...ja, a mul-
tiplayer jaték! Hat az szintén igen kel-
lemeste sikeredett. Deathmatch pa-
lyak egész sokasaga varja a vérszom-
jas jatékosokat, eayszerre akar tizen-
hatan (!) is nyomulhatnak (mondjuk

FORSAKEN

egyszer: a lovildozds jatékok katego-
ridjaban. Merthogy elsoszemély-nézet
ide, elsoszemély-nézet oda, a Forsa-
ken mégiscsak egy agysorvaszto, ref-
lextuningolo és ujsagirdriogato (lasd
az “erdszakra buzdito szamitogépes
jatekokrol” eleddig megjelent nivés
ertekezéseket) jaték. Annak viszont
nagyon jo. Miként a Quke-nek, a For-
sakennek is megvannak a maga tech-
nikai, kiilon taktikat igényld fegyverei
s egyeh extrai. Az igazat megvallva
annyira atlengte a programot ez a
“Quake-feeling”, hogy valésaggal ku-
tattam a dobozon az 1dSoft logo utan.
Persze nem talaltam ilyemit...ez a ja-

Lam-lam, el sem képzeltem |
voina, hogy egy ellenfél [N '
ennyire szétszdrt tud lenni

!

m——

megnézem €n azt
a modemet és
magyar Internet-
szolgaltatot, ami
birja az ehhez
sziikséges adatat-
viteli sebessé-
get...). Opcidk- e
ban nincs hiany, -

a “mindenki min-
denki ellen” tipu-
su parviadaloktol
kezdve a hosz
zaszlovadaszato-
kig van itt min-
den. Nekem mégis a Team Bounty
Hunt a kedvencem, ahol is két na-
gyobh csapat prahal megszerezni és
megvédelmezni egy ertékes aranytég-
lat. Egszer volt alkalmam két negyfos
csapat dldoklo kincsvadaszatabhan

til razsasnak

részt vennem, s nyugodtan allithatom,

hogy feledhetetlen élmény voit.

IZA’ TELITALALAT!

nelkiil allithatom, hogy a ld-
voldozos jatékok kategdriajaban a
Forsaken az idei év (s talan minden
idok) legélvezetesebb darabja. Még-

nalasaval az el-
fenfelek tulnyomo .
tabbseget T
konnyeden kinyir-
hatjuk, kiilonosen
igaz ez a fix pa-
lyan mozgo orro-
botokra. Ez per-
sze korantsem je-
lenti azt, hogy a
Forsaken egysze-
rii darab lenne.
Egyaltalan nem
az. En még a leg-

Itt valakinek tényleg elég for-
révd vélt a talaj a Iiba alatt
(bér ez esetben nem megoldas
az “olajra Iépés” sem...)

A rakétabél itélve a jiva
pillanatnyilag nem tinik

......

ték hizony eqy Probe nevezetii,
mostanaban nemigen jegyzett kis fej-
lesztocsapat munkaja. Ezek utan mar
csak abban reménykedek, hogy nem
utoljara hallottunk feldliik.

I.J.

Fforsaken

Acclaim/Probe
http:/www.forsaken.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xCD. DirectX-
kompatibilis hanghkartya
Ajanlott: P200, 32MB RAM, 30-gyarsitd

“Tirhetd...”"

b
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ehben a nagy vilaghan. 0tt van példa-

Aiene se gondoina, mi minden tarténik

ul a roswelli UF0-eset, ahol allitdlag
mindossze csak egy meteoroldgiai lég-
gomb zuhant le, vagy a hivatalosan nem is
létezo 51-es teriilet, ahol a mendemondak
szerint egy idegen iirhajot tanulmanyoz-
nak. Az amerikai kormany persze mindent
tagad, megis minden tizedik ember allitja,
hogy latott mar UFO-t.

Még szerencse, hogy egyesek az “igaz-
sag” kideritésének szentelik az életiiket.
Koziiliik talan a két legismertebb alak
Mulder és Scully, a vilagszerte sikert ara-
tott X-aktak sorozat fohdsei. A két FBI
iigyndk bizarrabbnal bizarrabb iigyek fel-
gonyyalitésén faradozik: a TV-sorozat ra-

FBI titkos anyagahol mar jo ideje nem le-
het komolyan venni. Mindenesetre akar
komolyan vessziik, akar nem, eay dolog vi-
tathatatlanul bebizonyosodott: a TV-soro-
zat szamtalan nézot iiltet le a képernyd
elé, sot még a videdn kaphatd epizadokra
is van igény. Sajnos jelen pillanathan az
MTV éppen levette a hétfdi miisorardl a
sorozatot, ezért a hazai kozonség szamara
a Fox Interactive nem is idazithette volna
jobban az X-aktak jatek valtozatat. Mie-
I6tt azonban tovabbmennénk, egy dolgot
mar most tisztaznunk kell (nem hiaba, az
inazsay keresése bonyolult szakma): az
alabhiakban ismertetésre keriilo jatek
nem azonos a milt szamunk hireiben beha-
rangozott Unrestricted Access alcimet

Lehet, hogy az igazsdg
most odafent van?

|

g et

Ez az érdekes kérdések és az

értéktelen nyeremények jatéka

ASZ1lgnuents?

CULLent
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jongdi az emlitett UF0-kon kiviil talalkoz-
hattak mar példaul nydlékony testi gumi-
emberrel, a testebol kilepd, bosszira
szomjazo, nyomorék kommanddssal, tobh-
szaz éve a fak gyiiriijében rejtozd vesze-
Iyes eletformaval, és még sorolhatnam to-
vabh az eseteket. A hivatalos allaspont
szerint ilyen dolgok persze nem is létez-
nek, am a két szorgalmas iigynok mindig
mindenre fényt derit (vagy fatylat). Azaz
csak deritene, mert a végén mindig az de-
riil ki, hogy akirdl azt hittiik, hogy tud va-
lamit, az se tud semmit, szoval a dolgok
csak ugy spontan léteznek. Egyezziink
meg tehat annyiban, hogy az inazsag oda-
at van.

Remélem, ezzel a kis eszmefuttatassal
nem gazoltam senkinek a lelki vilagaba,
de hat ezeket a bizonyos tirténeteket az

viseld programmal - most az Interactive
Adventure nevii valtozatrol fogunk szélni.

A program felinstallalasa utan rigton fel
is tiinik a képernydn Mulder és Scully,
amint egy romos raktarépiiletbe hatolnak
be. Mulder - szokasahoz hiven - amint
belép, mar rogton fel is fedez valami fon-
tos nyomot a foldon, am hirtelen megjele-
nik harom alak, akik figyelmeztetés nélkiil
tiizet nyitnak. Haseinknek még védekezni
sincs idejiik, gyorsan hasra vetik magu-
kat. Mulder elhizza a szolgalati fegyve-
rét, de a hasznalatara mar nem keriil sor:
valami fényesseq jelenik meg, és a tama-
doknak mar csak a halalhorgéset halla-
ni... Jihet a megszokott focim.

A tényéllds a kivetkezd: a hotelban szall-
tak meg Mulderék. Hotel van, Mulder
nincs. Itt valami rejtély lappang...

Mint lathatd, a jaték tulajdonképpen egy
ujabb epizod a jol ismert szinészekkel,
csakhouy itt most a jatékos kapja a fdsze-
repet. Mintha csak a TV elott iilnénk: a ja-
ték mar elkezdodik, de még mindig irddik
ki a stahlista. Ahogy az varhato volt, a
cselekmény nagyrészt Full Motion Video
jelenetekhdl all, sot maga a jaték is valodi
terepen, azaz fotdkon zajlik. Prozaian fo-
galmazva: minden
egyes helyszint tibb
szemszoghdl fencse-
végre kaptak, s mi
ezeknek a képeknek a
segitségével maszkal-
hatunk, vagy forgoldd-
hatunk tobb iranyba.
Egyes helyszineket
méy be is animaltak,
igy példaul a folyd hul-
lamzik, a fak agait pe-
dig szél mozgatja. Az
igy életre keltett tere-
pen hasonloképpen éld
személyekkel talalkoz-
hatunk: a szalloda re-
cepcidsndje huzgdn
jegyzetel, a vizparton
egy kinai a halaszhar-
kajat mossa és igy ta-
vahb - egyszoval,
ahogy mar emlitettem,
egy filmnek lesziink a
foszereploi.

Mieldtt azonhan barki
azt hinneé, hogy Mulder
hdrébe hijva végre ud-
varolhat Scullynak,
mar most eldrebocsa-
tom, hogy nekiink nem
az o és nem is Scully
szerepét szantak. A se-
attle-i FBI iroda egyik
alkalmazottjat, Craig
Willmore iigynokot fog-
juk iranyitani. A nyo-
mozoparos itt most a
nyomozas targyat ke-
pezi, az o eltiinésiik
iigyében fogunk ugyan-
is eljarni. Az elsd is-
merds pofa Skinner
lesz, Mulderék fandke.
Szemlatomast aggodik
az iigynokei miatt, hi-
szen szemelyesen jott
el a fovaroshol, s keért
segitséget a helyi iro-
datol. Vele fogunk dol-
gozni, 0 lesz tulajdon-
képpen kezdetben a
partneriink. Erdekes,
hogy bar Mulderek uta-
zasi kiltsegeit és szal-
lodaszamlait 6 hagyja
jova, mégsem tudja, milyen iigyben jottek
a varosha ~ csupan arrdl van informacioja,
hogy emherei hol szalltak meg. (Egy ilyen
laza fonoknél én is szivesen dolgoznék.)
Ezen a vonalon indul meg tehat a nyomo-
zas. A teljes végigjatszasra itt az alabbi-
akban most ne szamitsatok, annyit azon-
han elarulhatunk, hogy Mulderék eltiinése
termeszetesen kapcsolatban van a foldon-
kiviiliekkel.

Gyakorlott “kalandoroknak” az iranyi-
tas nem okozhat problémat: ahol a muta-
to atvalt nyilra, ott a meafelelo iranyba
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fordulhatunk vagy haladhatunk, ahol pe-
dig egy pisloge szemre valt, ott valami
megvizsgalhato targyat talalunk. A har-
madik lehetdség a villamla kéz: az ilyen
targyakat ki/be kapcsolhatjuk, s hason-
loképp nyithatjuk peldaul az ajtokat is.
Ha eqgy el személyre mutatunk, egy szaj
jelenik meg - igy tudunk beszélgetni. A
felvett targyak listaja a “széles vaszni”

jatéktér alatt fog kirajzolodni, de csak
akkor, ha levissziik a mutatot. A jobh
egérgombbal tudjuk az ikonokat meg-
vizsgalni, a hallal pedig hasznalhatjuk
dket. (Ekepp vehetjiik eld peldaul az
elektronikus jegyzetfiizetiinket, vagy a
mohil telefonunkat.) A hasznalat sokszor
csak kezhe vételt jelent, megmutatha-
tunk példaul fenyképeket vagy targyakat
a tanuknak. Amikor kézbe vesziink vala-
mit, a mutato is felveszi a targy alakjat
~ kivéve néhany specialis dolgot, mint
peldaul a fenyképezdgép, vagy a pisz-
toly, melyeknél megfeleld célkereszt jon
miikodésbe. Ha mar nem akarunk hasz-
nalni egy targyat, egyszeriien csak le
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kell vinni, vissza az inventoryhoz.

A képernyd tetején is jelennek meg iko-
nok, am ott ritkabban - példaul amikor be-
szélgetés kizben valamilyen targyrol kér-
dezhetiink. Tohbnyire egy kék gombat is
lathatunk fent, ez a kezddk szamara igen
hasznos Iehet, mivel ezzel kérhetiink se-

- gitséget. Csak rakattintunk, és maris ki-
~ rajzolodik a kivetkezd targy, amit meg

- kell keresniink, vagy esetleg csorig a te-
lefon (figyelmeztetve minket, hogy oda ke-
ne menni, €s fel kéne venni). Ha esetleg a
fomeniibe akarunk visszatérni (oft talal-
hatjuk az dllasmentést és a taltést is), ak-
kor is feliilre, a jobb felsd sarokba kell
vinniink a mutatat.

A jaték nem til honyolult; minthogy a
cselekmeény linedris, nem nagyon lehet
vakvaganyra futni. A munka lényege
ugyanaz, mint egy igazi nyomozd eseté-
ben: atvizsgalni a terepet, és kisziirni, mi
lehet fontos nyom. Rengeteq az ugymond

felesleges tereptargy, tehat ha nem hasz-
nalunk segitséget, a keresgélés nem is
olyan egyszerii. Jellemzd, hogy még hd-
siink maganéletébe is bepillantast nyer-
hetiink: példaul egy (az iigy szempontja-
hal Iényegtelen) levelet olvashatunk el,
amibol kideriil, hogy hdsiinknek van egy
elvalt felesége és egy kislanya; vagy a
napi postankat atvizsgalva arra deriil
feny, hogy embe-

G9)

A helyszini szemle eredménye egy
tiltény a raktar egyik oszlopaban

szép sorban feltehetiink, és amiket mu-
szdj is feltenniink. Kivételt képez az a
ritka eset, amikor nekiink kell valamire
valaszolnunk, ilyenkor sokszor nem is va-
laszok, hanem hangulatok koziil valaszt-
hatunk. (Példaul: humoros, komoly vagy
paranoias reagalas.)

A fdbh teenddkre tehat konnyii rajonni,
ugyanakkor elég idegesitd, hogy néhany
dolognak mindenképp meg kell tirtén-
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még el is kell beszélgetni. Nem mond
ugyan semmi fontosat, mégis muszaj
megtenniink, ugyanis csak ezutdn csatla-
kozik hozzénk Skinner, és csak ezutan
jelenik meg a térképen a hotel (mint
helyszin). A kiildetést egyébként el is le-
het sziirni, bar ehhez elég nagy hiilyesé-
get kell csinalnunk. (Példaul részeges-
kedhetiink a fonok irodajaban, vagy rald-
hetiink egy artatlan emberre, sth.)

Az X-Files dsszességehen
egy mindségi program, rég

N
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Iattam olyan jaté-
kot, amihen ennyi-
re adtak volna a
- részletekre. (Nem
csoda, hogy min-
denfajta siirités
ellenére csak het
CGD-re fért fel.) Na-
gyon tetszik, hogy
szinte mindent
meg lehet vizsgal-
ni, bekapcsolha-
tom a lemezjat-
szot, a TV-t -
frankon valosagos
helyszineken ka-
landozhatok. A
szinészi jatékkal
ugyan néhol nem
voltam megelé-
gedve, de azért
osszességéhen az

is profi munka -
erre a kalandra
aztan nem lehet
mondani, hogy
nem életszagi.
Amikor elsonek
hallottam réla,
hogy az X-aktak-
hdl jaték késziil,
pontosan egy ilyen
kalandra gondol-

Mig rdjattem, hogy a nyomok egy orosz
dceanjardhoz vezetnek, installaltam
magamnak egy kiildnbejrati Scullyt

tam, szoval az én
izlesemet tokéle-
tesen eltalaltak.

riink munkaja mel-
lett novellakat is
probal irni.

A fontos heszélge-
téseket nem lehet
elrontani, nincse-
nek jo vagy rossz
dialogusok. Egy-
szeriien kérdések
vannak, amiket

nie, még akkor is, ha lényegtelen. Példa-
ul a jaték legelején nem ronthatunk be
rigtdon a fonokhdz: le kel iilni az aszta-
lunkhoz, és meg kell varnunk, amig tele-
fonon hehivat minket. Aztan nem elég,
hogy mindent megbeszéliink a fanokkel
és Skinnerrel, majd dsszeszedjiik a fel-
szerelésiinket és atpasszoljuk az egyéh
intézni valo iigyeinket a masik iigynok-
nek, Cooknak, az emlitett kollégaval

Ez a kinai mar eleve gyanisan viselkedik:

nem latott és nem hallett semmit, és
egyébként sem visel kalapot

Bar relative nem
til nehéz végigvinni a jatékot és aki egy-
szer mar til van rajta, nem hiszem, hogy
ujra nekifog, azert az X-Aktak rajongdinak
kitelezo darah.

V.2

x=-Files
Electronic Arts/Fox Interactive
http:/www.hyperbole.com

Minimum: P30, 16MB RAM, 4xCD,
Wing5, DirectX-kompatibilis

Egy kdnnyii, de igényes
kivitelezésii Full Motion kaland

e
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izony mar nem ma volt, amikor

Schwarzenegger a Running

Manben megmutatta, hogyan
is kell szérakoztatni a jovd polga-
rait. Az6ta szimtalan videojaték
késziilt az § “Htmutatasai” alap-

jan: hataimas aréndk, benniik
csiicstechnoldgiaval felszerelt gladiatorok -
ez kell a népnek, legalabbis a sci-fi irdk sze-
rint. Ez a helyzet az alapja a Redline-ban
jatszhatd versenyeknek is: a jatékosok allig
felfegyverzett terepjardkkal, pancélozott fur-
gonokkal gyilkolhatjak egymast. Eletre-ha-
lalra megy a harc és bar csak egy gydztes le-
het, mégis mindig van jelentkezd, hiszen az
elsd helyért nem mindennapi fizetség jar...
Nem mondhatni tehat, hogy a Redline alko-
t6i valami ijjal alltak eld, legfeljebb a téma
megkizelitése az, ami ij-
szeril. Az atla-
gosndl na- A I
gyobb sza- -
badsagot .
kap a ja-
tékos: a
hatal-

se a Turok-hoz
hasonlithatd: tu-
Iajdonképpen
csak egyetien
fegyveriink van, s azt hdsiink a loszervalasz-
tastal fiiggoen “hajtogatja” (felhajt egy tav-
csdvet, kinyit egy grandtvetd-nyilast, sth.).
Ha mér elfogyott a municiank és épp a palyén
sem taldlunk egy djabb pakkot, a végso meg-
oldas egy brutalis kirfiirész. Igaz, csak az
emberek ellen brutalis, az autdkat elég nehéz
vele megkazeliteni anélkiil, hogy ne
minket iissenek el. Az autdkra felsze-
relt fegyverek hasonldképp “pofa-
sak”, nagyon tetszett példaul a gép-
puska: klasszul Iatni, ahogy forog a csd.
Autdnkat a versenyek eldtt természetesen iz-

bt LT
Sesassman

A hesszii élet titka most
sem a pancélautik
gyalogos betimaddsa

&
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lesiinknek megfeleloen fegy-
verezhetjiik fel.

A meccsek eltero jellegii are-
nakhan folynak: van ahol egy
olajmezo folott, furatornyok
kozott kell keresniink az el-
lenfeleket, de van olyan is,
hogy egy nagyvaroshan, le-
szakadt hidakon kell atugrat-
nunk. Akad olyan aréna is,
ami abszolite a Running Mant
juttatja az ember eszébe: el-
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mas és sokszor kusza uithalozatokon arra ka-
landozhatunk, amerre csak akarunk, és ha
netan raakadunk egy gazdatlan autora, nyu-
godtan beszallhatunk. Sot nem csak a jarmii-
veket tulajdonithatjuk el: beugorhatunk pel-
daul a palyakon elhelyezett agyikba is.

hagyatott romos utcakon, dii-
ledezo épiiletek kozitt folyik a harc, s az
egyetlen dolog, ami még mikodik, az a va-
zett rampakon még az epiile-
tek tetejere is felhajthatunk,
szoval van boven hol elbijni,

nyoman hatalmas langok csapnak fel, de en-
nek ellenére a csirompolve szanaszét szord-
do alkatrészek és a gomolyga fiist kiziil sér-
tetieniil bukfenceznek ki a pilétak. Igaz, el-
lenfeleink akkor a legsériilékenyebbek, ami-
kor éppen kocsi nélkiil maradnak, vagy ami-
kor éppen atszallnak egy mésik autdba. A
gyalogosokat frankdn “ki lehet vasalni”,
avagy megereszthetiink feléjilk egy géppuska
sorozatot. A gédzoldsok roppant életszeriiek:
ha a delikvens iddben észleli a szandékun-
kat, még gyorsan elvetddhet eldliink, de ha
médr késon kap észbe, nagy puffanassal csa-
podik le a motorhazietdrdl. A
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viselkedése is megfeleld, sajnos azonban
nem hibatlan. Idegesitd, hogy példaul nem
lehet athajtani egy romos falon, noha gyalog
siman atugorhatjuk azt. A gyaloglasnal nem
sokat tapasztaltam az allitolagos motion cap-
tured mozgasokbal, az animéacid nem éppen
egy Tomb Raider mindség.
Hogy befejezzem a mondanddmat: a Redline
dsszességeben egy kizepes érdem-
i : jegyet érdemel -

Hatulrgl tamadni ugyan
nem fair, mindenesetre

versenyzoket az atlagosnal is
kemenyebb fabol faragtak:
nem csak gazolashal, de még
raketatamadashol is tobh kell
nekik. A “meghalasnal” vi-
szont gy érzem, hogy a prog-
ramozok a Carmageddon ba-
hérjaira probaltak torni. Ha
epp egy raketaval, vagy az
autonk lokharitojaval vetiink
veget valaki életének, véres
huscafatok maradnak hirmon-

gyiimilcsizi

donak. Hosiink - Duke Nukem
utan szabadon - valamilyen szarkasztikus
megjegyzéssel néha meg el is bicsuztatja al-
dozatait.

Ah, végre egy kis Carmageddon-
feeling: gyalogosok a hiitdracs

elitt! »
‘ﬂ
roe &"‘
g
&9 VL
i z_. A
- ——_— - -

Emberiinket (avagy az autonkat) Doomos avaqy lesben allni. A tagas,
perspektivabol iranyithatjuk, de atvalthatunk  reflektorokkal megvilagitott
Tomb Raider-szerii koveto nézetre is. Akar terek sem hianyoznak - né-
gyalog vagyunk, akar eqy kocsiban iiliink, hany ellenfél eloszeretettel
mindig legatabb neqy féle fegyver koziil va-  ezeken a helyeken var min-
laszthatunk, ugymint: rakéta, géppuska, gra-  ket. Pusztitast raadasul nem 3
nat, sth. A 3D-s fegyverek grafikai kivitelezé-  csak a mezonyben végezhe- v P
. tiink ~ néme- e
esélye most nem tiil magas... . -
gyat is tropa-
/ ra vaghatjuk
# (példaul az
{ : A olajkutak
) T kannyedén “megadjak magu-
At } kat”). A destruktiv ténykede-
Way., - afP | siinket segithetjiik azzal is,
- = ') ¢ hogy robbanékony hordokat
?A,*.-‘, - \ tologatunk a megfeleld goc-
VR ; =4 pontokhoz.
\ I & 100 L A kiizdelmek lefolyasa kicsit
i i a G.1. Joe rajzfilmek mintaja-
£ ra miikddik: a lovedékeink

A 3D-s engine (a gyorsito kartyak tudasat
inénybe véve) jol végzi a munkajat: a terep jo
messzire belathato, igy az ellenfelek felkuta-
tasanal nem csak a radarra vagyunk kenyte-
lenek tamaszkodni. (Ezen fehérrel vannak je-
lolve a gazdatlan eszkozok, és pirossal az el-
lenfelek.) A robbanasok, és a fényes lézerek
is klasszak, szoval a grafikat illetoen nem
lehet okunk panaszra. Az autok iranyitasa és

nincs benne semmi olyan, amit mas jatékokban
mar ne lattunk volna, az akciora kdnnyen ra le-
het unni. Ez egy olyan jaték, amit szinte kizaro-
lag csak halozaton, tobben érdemes jatszani.
V.

redline

Electronic Arts/Accolade
http:/vwww.accolade.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD, Win95
Ajantote: PI33, 32MB RAM, DirectX-kompati-
bilis hangkartya, 30 quorsitokartya
Futurisztikus “tulélasdi”, de
csakis haldozati gladidtoroknak

Y/
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BLACK DAHLIA (2. rész)

M Miutan visszatértiink irodankba, a
folyosdn borzalmas rémképek rohannak
meg benniinket: egy kaput latunk,
amelybdl egy idds férfi bukkan eld, és
botjaval pecsétet siit a homlokunkra.
Szerencsére a rémalom gyorsan eloszlik,
hiszen csak az asztalunkra ddlve babis-
koltunk el (talan megviselte egy kissé a
bétor iigyndkdt, hogy egyrészt szemlato-
mast meg akarta valaki gyilkolni, majd
egy bjos ismeretlen egy levagott fejet
postazott neki névre széldan). Almunk-
bél az iredéba Iépd Merylo riaszt fel
benniinket. Egy reggeli Gjsagot hajit az
asztalunkra, és a mozdulatabol mar lat-
szik, hogy meglehetdsen mordzus han-
gulatban van. Igen baratsagtalanul ér-
deklddik, hogy mi a j6 édes nénikénket
milveltiink este. Hidba szabadkozunk a
fegyveressel kapcsolathan, mondvan,
hogy dnvédelem volt - Gt sokkal inkabb
a Torzds Gyilkos érdekli, akinek iijabb
aldozatat talaltak meg. Legjobb lesz te-
hat ha mindent elmondunk neki, neve-
zetesen azt, hogy a gyilkes legiijabb al-
dozata valdsziniileg a Thule Tarsasag-
nak dolgozott, igy tehat nem kizart,
hogy kapcsolat van a két iigy kizott.
Miutan Merylo tavozott, nézziik meg az
iijsagot, amelynek vezércikkében egy
McGinty barhél vald, zavaros fejii szem-
tand beszél a feltételezett gyilkosrdl:
idds férfi ordogi szemekkel, kiilonds
palcaval és kiilonds idegen akcentussal,
aki azt llitotta magarél, hogy Isten lo-
vagja, és szent kiildetéshen jar...

M Ballagjunk at Sullivanhez beszamolé-
ra. Az ajtaja elott ismerds hangot hal-
lunk: éppen az FBI ifjil idviskéje, Wins-
low mester prabal alank tenni, de mi-
helyt berontunk, elhiizza a csikot. Kér-

dezziik meg Sullivant, hogy ugyan mire
is célzott Winslow Walter Pensky “saj-
nalatos allapotat” illetden, mire a fondk
kibiki, hogy elddiinket az FBI ideg-
iisszeomlds alapos gyaniija miatt egy
zart intézethe szdllittatta, ahol most
szoros orizet alatt all.

M Most johet egy helyszini szemle meg-
boldogult Louie baratunk egykori rezi-
denciajan. Ez egy meglehetds igényte-
lenséggel berendezett padlsszoba,
ahol kosz, romok és a falakat diszitd ri-
nak fogadnak benniinket. A kalyha elgtti
részen némi hamut talalunk, amelyet az
ecsettel elsepregetve néhany djabb rina
tiinik fel, hasonlatosak a zacskdban le-

vokhiiz. Egy ijabb rémkep kovetkezik,
amelyben az almunkban latott férfival
talalkozunk - egy bérd segitségével épp
szokasos elfoglaltsagat iizi... A rinaktol
haira egy meglazult deszkat fedeziink
fel, amely aldl egy szerencsedoboz keriil
eld. (Tudjatok, olyan mint a kutyahazas
persely, amelyik kiildnféle alkatrészel-
nek mozgatasara nyilik csak ki.) A fii-
részmalmot mintazo doboz kiilonféle ré-
szeinek nyomkodasahoz és forgatasahoz
tiirelmeséknek kellemes szdrakozast ki-
vanok. (Tiireimetleneknek LOGHOUSE) A
dobozbél egy riina diszitési gyiiril, vala-
mint egy kulcs keriil
eld, ami a falnél dllé
kredenc zarjat nyitja
- mér ha megfeleld
sorrendben nyomkod-
juk, hiizkedjuk és for-
gatjuk (TURNKEY). A
fick egy rindkkal di-
szitett agyart rejt.

M it az ideje, hogy
utananézziink ennek

CINKELT LAPOK

INCOMING

A nagyszerii 3D lovolddzds jatékban minddssze annyi a dolgunk, hogy jaték
kidzhen a Shift billentyii lenyomvatartasa mellett bepotyogjiik az alabbi

kddokat:

solidasarock
oldmacdonald
Yihaaa...
superdaisy
invulnerabhility
infiniteweapons

a bizonyos Mr. Muhlhavennek, akinek a
nevét a nyakunkra kiilddtt bérgyilkos
gyufaskatulydjaban talaltuk - irany te-
hét a Hotel Cleveland. A recepcids faj-
tajanak jellegzetes képviseldje, mert
egyes infokat ki lehet hiizni beldle (a
chicagoi illetoségii Mr. MULLhaven a
szilloda egyik legjobb vendége, mert
iizleti atjain gyakran igénybe veszi a
szolgalataikat, és pillanatnyilag valdszi-
niilleg nem tartdzkodik a szohdjaban), de
azt példaul sem vesztegetéssel, sem a
COl-igazolvannyal vald fenyegetéssel
nem lehet kiverni be-
ldle, hogy héanyas
~ szohéban lakik (a

. vendégkinyvet pedig
nem tudjuk ellopni).
A megoldas kulcsat a
beszélgetés kizbeni
egyik intermezzo adja
meg: a sarokban 4llé
! nyilvanos telefonon

b hivjuk fel a portat (a

szama a gyu!askatnlya hétuljan talalha-
tu), és Muhlhavenként (illetve Mullha-
venként) bemutatkozva reklamaljuk a
reggell Gjsagot. Az alaposan letolt boy
mér robog is felfelé az ijsaggal, mi pe-

dig besurranunk mellé a lifthe. Miutan a
takaritond benyitott a szemkozti szobé-
ba, toljuk 4t a kocsijat, Muhlhaven szo-
béja elé, majd vegyiik ki az edények kii-
ziil a kést, amellyel az ajtd feletti desz-
kalapot lefeszegetve bejuthatunk a szo-
héba. A legérdekesebb célpont termé-
szetesen a szekrény, ami zarva van, vi-
szont a zdrat pontosan ugyanolyan riina
disziti, mint a Louie-
nél talalt gyiiriit... Egy
iijabb dlomkép kivet-
kezik, amelyben egy
Clevelandben megle-
hetdsen szokatlan dl-
tozéket (SS-tiszti
egyenruhét) viseld dri-
emberrel kerilliink
sszetiizéshe, de miu-
tén az dlomkép szerte-
foszlott, bejutunk a
szekrénybe, ahol
elénk tarul Mr. (vagy
Herr) Muhlhaven meg-
lehetdsen ziiris ma-

- sérthetetlenség
- vicces kdd, hatasara iirtehenek ozdnlik el a foldet.

- eqy lovessel mindenkit elpusztithatunk
- ezt mindenki talalja ki maga
- végtelen ldszer

généletének néhany relikvidja: talalunk
két macskakaparassal irt levelet egy
igen tiszteletreméltd holgytdl és irtal,
egy elég borsos szamlat az italfogyasz-
tasrdl, néhany szexijsagot, par dvszert,
egy nyakirvet - ja, és egy kitdltetlen
meghivét a Raven Clubba (ez utdbbit a
zsebiinkbe is siillyesztjiik). Az dgy mel-
letti éjjeliszekrényen levd korsdban egy
kulcsra bukkanunk, valamint egy képre
- de amint a képet megnéznénk, zajt
hallunk az ajtd eldl, tehat kénytelenek
vagyunk a fiiggony mogé biijni. Néhany
jopofa, gengszternek latszd figura masi-
rozik be a szobaldny kiséretéhen, kicse-
rélik a korsdban levd fotdt, aztan tavoz-
nak is. A kép Mr. Muhlhavent abrazolja,
meglehetdsen félreérthetetlen pozicio-
ban egy hilggyel, a hatoldalon szerény
ajanlassal: “Miivészi tehetségem leg-
Gijabb bizonyitéka. A negativokat meg-
kaphalja, ha a szokott helyen és a szo-
kott iddben taldlkozunk.” Hm. Ugy lat-
szik, Mr. Muhlhavent zsarolja valaki.

M Sullivan fondknek ismét egy csomd
mondanivaldja akad. Pensky utolsd iigye
irant érdeklddve egy diihrohamot sikeriil
provokalnunk nala, de miutan sietve ki-

zilljilk, hogy valami dsszefiiggés lehet a

jelenlegi esetiinkkel,
bossziisan kozli,
hogy o sem tudott
belenézni az aktiba,
mert az FBI azonnal
elkobozta. Valdszinil-
leg Winslow koma
irodajaban vannak.
Muhlhavenrdl annyit
tud, hogy igen jo po-
litikai kapcsolatok-
kal rendelkezd iizletember, mellesleg az
izolacionistak (az USA-t a haboriitol ta-
vol tartani szandékozok) egyik vezér-
alakja. A zsarolds kapcsdn annyi deriil
ki, hogy Clevelandben tartdzkodik egy
von Hess nevii német diplomata, a lll.
Birodalom elkitelezett hive - nyilvanva-
I6an kém, de semmit nem lehet rabizo-
nyitani. Mindenesetre neki talan valami




CINKEIT LAPOK

kize lehet a dologhoz. A kompromittald
fotordl Sullivan azonnal megmondija,
hagy a Flanagan’s nevil, kétes hirii szd-
rakozahelyen késziilt, ahol olyan hil-
oyek varjak a t. vendégeket, akiknek er-
kilcsei kapcsan egy pillanatnyi kétely
sem meriilhet fel. (Ugy latszik, a fndk
sem csak a munkajanak él.)

M A térképen ezutan megjelenik a Fla-
nagan’s és Winslow irodja. Eldszdr az
utébbinal tegyiik tiszteletiinket. Hoppla!
Talan nem a legalkalmasabh pillanatban
zavartuk meg, ugyanis szemlatomast va-
|ami roppant fontos diktalnivaldja ta-
madt a figyelemremélté domborzati vi-
szonyokkal rendelkezd titkarndjének —
mindenesetre még szakit rank egy per-
cet. Igen “figyelemre méltd” kovetkez-
tetésre jutott az eldzd éjszakai torténé-
seket illetden: Louie a maffianak dolgo-
zott, a rank kiildott bérgyilkos is a maf-
fianak dolgozott, és mindkettdt a maffia
nyirta ki. Komoly. Kérdezhetjiik még
Muhihavenrdl és von Hessrdl is (bar - a
késdhhiek fényében - talan nem igazan
taktikus kifecsegni, hogy valami naci
mesterkedést gyanitunk a dolgok md-
giitt), nemkiilinben Pensky dossziéjardl,
ami ott pihen a széfjében, és egyébként
esze gaban sincs megmutatni nekiink.
Ezzel a tarsalgast rivid iddre elnapolja -
fontos diktalnivaléja van ugyanis...

M Ugorjunk el a Flanagan kupiba, ahol
természetesen raleliink Muhlhaven rra,
aki eldszor roppant felhaborodik megje-

lenésiinkdn, de a fotd lattan csak haj-
landd szdha elegyedni veliink. Sikeriil
megtudnunk tdle, hogy von Hess zsarol-
ja, raadasul azért a latszdlag érthetet-
lennek latszo okért, hogy bejusson a Ra-
ven klub zartkirii partijara. Tovabbi tu-
dakozddds utan kideriil, hogy a Raven
kiub mogott egy lovagrend all (nahat...),
és von Hess ezek tarsasagat keresi,
mert meg akar szerezni valamit toliik.
(Ez mar érdekesebh.) A partira csak
egyetien madon lehet bejutni: rendel-
kezni kell a lovagrend irnoka (vagyis
Muhlhaven) altal aldirt, és a rend pe-
csétjével lebélyegzett meghivaval. llyet
mi mar alkalmasint magunkhoz szélitot-
tunk Muhlhaven r szekrényébdl, adjuk
tehat neki oda szigndzasra. (Csodalko-
zik, hogy honnan van nekiink ilyen...)

Sajnos pecsételés iigyben nem tud se-
gélni, hagyjuk tehat magara kellemetlen
helyzetéhen és alsdnadragjaban.

M Winslow iroddjaba visszatérve nyu-
godtan ténykedhetiink, & ugyanis a
szomszéd szohaban mdr javaban diktalja
a titkarndt. (Miket mondok mar?!) A fa-
lon sorakozd fotdk elég vegyes tarsas-
agot mutatnak: Roosevelt mellett szere-
pel még Al Capone, valamint igen nagy
hidségben az ifjii Winslow, mint remény-
teljes raghisztar. (Taldn ezért nyaggatja
az 0 Jimbo baratjat allanddan a sport-
tal.) A széfet az ajtd melletti, csendéle-
tet abrazolo festmény alatt talaljuk, vi-
szont a széfek igen rossz szokasa sze-
rint zdrva tartdzkodik. A nyitd kombina-
cidt az egyik Winslow-fotéra firkantva
talaljuk, egyébként meg MASTERLOCK.
A Pensky-dosszié egyébkeént igen sok
kérdést megvilagit: az elsd oldalon két
lijsdgkivagast talalunk, az egyik egy bé-
csi mizeumhal ellopott kozépkori erek-
lyékrdl tuddsit, a masik pedig egy Ausz-
triabdl megszikott doktorrél, az egykori
nécirdl - talan nem lesz nehéz kikdvet-
keztetni, hogy a cikk két alanya valdszi-
niileg egyiitt hagyta el a sdgorok fiild-
jét. A kivetkezid oldalakon Pensky be-
szamol arrdl, hogy egy beépitett infor-
matortol azt a tijékoztatast kapta, hogy
az §S valamilyen hadmiiveletet tervez az
USA-ban, hogy megszerezzen egy Dahlia
feddnevii kiilinleges “technoldgiat”,
amirdl a késdbbi nyomozas megallapit-
ja, hogy nem is egy
technoldgia, hanem
egy természetfilotti
erdvel rendelkezd
misztikus targy,
amelyrdl a nacik azt
hiszik, hogy birtoka-
ban megnyerhetik a
haborit. Az utolsd la-
pokon Sullivan intéz
agyoda leiratot be-
osztottjahoz annak idegallapota kap-
csan, majd egy parancsot olvashatunk,
amely Walter Pensky nyomozot azonnali
hatéllyal felfiiggeszti a COI-nal betoltitt
statuszabal, és szigori orvosi megfigye-
lés ala helyezi a Sunnyvale kérhazban.
Miutan a dossziét visszaraktuk a helyé-
re, Jim a biztonsag kedvéért még maga-

MOTORHEAD

A Gremlin remek kis autoversenyes jatéka tovabb javithato néhany igen elmés

csalassal:

- A személyi opcidknal gépeljiik be: SUPERCARS, és csapatnak pedig adjuk
meg: GREM. A tovabbiakban a kamera nem a megszokott modszerrel, hanem

feliilnézethdl kiveti a fersenyt (Micro Machines V4!)

- A személyi opcioknal gépeljiik be: DEMON, és csapatnak pedig adjuk meg:

ﬂEM. A tovahhiakban az autonk felszerelése egy igen érdekes dologgal fog
iboviilni
- A személyi opcidknal gépeljiik be: BUZZ ALDRIN, és csapatnak pedig adjuk

meg: NASA. Igy Hold-béli nehézkedest kapunk, tehat autank a legkisebb

bukkanonal is igen hosszas ideig repked a Iégtérhen
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hoz veszi Winslow FBl-igazolvanyat, és
gyorsan becsapja a szép ajtajat. Epp
idejében, mert a Nagy Diktalé befejezte
a mai adagjat, és kissé rendezetlen al-
lapothan megjelenik a szinen. Talan
jobb, ha nem is zavarjuk tovabb...

M Sunnyvale-be Winslow FBl-igazolva-
nyaval surranunk be, és itt talalkozunk
a kissé megzuhant Penskyvel. (6t ala-
kitja egyébként a a jaték dobozan
annyira reklamozott Dennis Hopper, aki
valami hollywoodi nagyagyi akar lenni
- har nekem még csiizli sem, mert az
életben nem hallottam réla.) Miutan a
baratsagtalan ndveér tavozott, és Pensky
is kikdpte a gydgyszerét, hosszas cse-
vegéshe foghatunk vele. Az iigy, amely-
ben nyomozott természetfeletti, drdogi
erdk nyomara vezette, és szent megayd-
zodése, hogy azért dugtik be ebbe a
korhazha, mert tiil kizel jutott a megol-
dashoz. Mikor felvetjiik, hogy esetleg
kapcsolat lehet a Dahlia és a Torzos
Gyilkos kizdtt, buzgdn helyesel: dara-
bolds baratunknak eddig nyolc aldozata

volt, és ha az dsi jovenddlésben leirt
formula igaz, akkor még egy hatravan.
Uj nap, ij helyszin - és természetesen
egy {ij rémalom, amelyben belepottya-
nunk a tiikdrbe, és onnan vagyunk
kénytelenek vé-
gignézni, amint a
megjelend doktor
bacsi kézitaska-
jabdl a mar jél is-
mert kis kéziszer-
szamjat, atalakul
a mar ugyancsak
jol ismert dreg-
emberré, és a
maga bardolatian
(sdt, inkabb bardolt) modjan nekiall fel-
szahdalni Mr. Penskyt... Mikor magunk-
o+ hoz tériink, Pensky
érdeklddve néz rank.
Mieldtt elmonda-
nank, hogy milyen
latomasunk is volt,
leirja a fickdt a pal-
caval - egy iddhen
ugyanis @ is hasonld-
kat almodott. A fickd
iranyitja a Daliat
(vagy a Dalia 6t? -
ezekkel a szenvedd szerkezetekkel min-
dig is hadilabon alltam), és képes arra,
hogy behatoljon az almainkba. Gsak
egyetlen madja van annak, hogy szem-
heszalljunk vele, nevezetesen az, ha
megszerziink harom talizmant: a holld
tolla jotekonyan eltakar, a farkas agya-
ra megvéd az elleniink tamadoktél, a
sarkany hilcsessége pedig iranyitja
Iépteinket. Ha megszereztiik ezt a ha-
z4, és megmutatja, hogyan harcolha-
tunk a Dahlia ellen. A targyak leldhe-
lyét illetden annyit tud mondani, hogy a
hollé tollat megtalaljuk az irodajaban, a
keresztes hadjaratokrdl szdlo kinyvben

- ehhez mi még annyit tehetiink hozza,
hogy a farkasagyar mar nalunk van,
szdval mdr csak a sarkény bilcsességé-
re van sziikségiink. A Raven Room kap-
csan semmi iijat nem tudunk meg az
egykori nyomozdtdl, de amikor eldotar-
juk, hogy mar csak Landulph kovetdi-
nek pecsétjére lenne sziikségiink a par-
tira valo bejutashoz, eszébe jut, hogy
latott egy sarkanyos pecsétnyomat dr.
Straussnal, a mizeumban.

M Tehat miutan felvettiik az irodaban a
varjitollat, irany a miizeum. A béjos
Miss Strauss természetesen szivesen
odaadja rivid hasznalatra a pecsétnyo-
maéjat, bar jelzi, hogy a mintdja mintha
nem egészen lenne megfeleld. Ez persze
megint egy iijabb idegesitd puzzie lesz,
amelyben a pecsétnyomo nyelén levd bt
pickidt addig kell birizgalni, amig ki
nem adjik a megfeleld mintat (RING-
DING). Olé, a pecsét kész, zuhan a viasz-
ba - it’s partytime!

M A partin az elsd ismerds, akibe bele-
botlunk Muhlhaven mester. Most kive-
telesen nem halgy-
tarsasagban talaljuk:
von Hess drral koket-
tal, de amikor ifjonti
hévvel helekatiink a
német diplomataba,
magunkra hagy hen-
niinket. (Erdemes
megjegyezni a zsebé-
bdl eldhdzott, Vaske-
reszt formajii medal-
liont - a késdbbiekben még fontos le-
het.) Ujabb ismerds érkezik: Jimbo test-
vér (vagyis Winslow) érdeklddik, hogy
hogy allunk a sportban, és elrangat
benniinket von Hess asztalatdl, hogy

bemutasson henniinket a kivald Elliot
Nessnek (“Aki legyozte Al Caponét™).
Kdzben a diplomata gyorsan eltiinik az
ajto mdgott, Miutan megszabadultunk
az FBI kihelyezett tagozatatal, szomorii-
an konstataljuk, hogy a szoba ajtaja
eldtt egy baratsagtalan gorilla jelent
meg, aki morcosan kizli, hogy a szoba
maganlakosztaly, amitdl mi kénytele-
nek lesziink tavol tartani magunkat - az
o dolga ugyanis az, hogy ne engedjen
be senkit. (Erdekes, von Hess mégis be-
ldgott.) Kénytelenek vagyunk tehat mas
médszerrel bejutni. A sarokban egy for-
goallvanyt latunk, amelyen a személy-
zet diszkréten (megjelenés nélkiil) tud
frissitdt felszolgalni az odabent tartoz-
koddknak. Vegyiik magunkhoz az iires
asztalon levd tanyért, tegyiik a forgoall-
vanyra, majd erre az allvany melletti
asztalon levd talcat a poharakkal. Ez
meglehetdsen ingatag csendélet, szdval
amikor bepirditjiik a szobdba, éktelen
csirampdléssel le is esik az allvanyral.
Erre igen nagy felfordulas tdmad, a go-
rilldk kinyitjak az ajtot, és elkapjak az
odabent dlalkodd von Hesst. Eldkeriil
Merylo detektiv is, és bdsz vitat folytat-
nak, hogy kié legyen a fogoly — végiil
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arra az allaspontra jutnak, hogy Ness
irodajaban talalkoznak egy dra milva.
W Tiszta tehat a levegd, és mi a forgd-
allvanyon szépen besurranhatunk az el-
siitétitett szobaba. Ugyan a zseblampa
fényének a kivitelezése talan a leglat-
vanyosabb, amit valaha csak kalandja-
tékban lathatunk, de talan mégis cél-
szeriibb lesz, ha felkapcsoljuk az asztal
feletti csillart. A falakat a lovagrend
ereklyéi és kiilonféle misztikus krikszk-
rakszok diszitik, kizépen pedig ott all
a 12 tag cimerével diszitett kerekasz-
tal. Kozelebbrdl megvizsgalva lathat-
juk, hogy minden egyes kircikkhez tar-
tozd rekesz kinyithatd a rinds gyiirii-
vel, és a rekesz-
ben kiildnbizd el-
més megallapita-
sok talaltatnak.
llletve egy rekesz
nem nyithato: a
rend sarkanyci-
meres nagymeste-
réé, Landulphé.
Ez csak akkor nyi-
lik, ha a tibbi re-
keszt a megfeleld sorrendben nyitogat-
juk ki. (A sorrendet a riinds tekercs 22.
sora rejti, a cheat pedig egy mondabeli
angol kirly neve, akinek hasonlé stilu-
sii berendezési targya mellett egy tu-
catnal tdbb lovag is elfért.) Landulph
rekesze alatt nem egy frazist talalunk,
hanem egy kdnyvet. A sarkany bilcses-
ségét, amitdl hosiinknek - szo szerint -
vérben forognak a szemei...

M A harom magikus talizman megvan,
nyomas tehat Penskyhez. Hm, egy kis
probléma van: a detektiv eltiint. A ndvér
pedig tagadja, hogy valaha is talalke-
zott volna hasonld nevii figuraval. Egy
rovid latomas erejéig pedig feltiinik
Pensky karosszékében a mosolygds pal-
cés bacsi...

B Az irodankba visszatérve egy levelet
taldlunk az asztalunkon. Feladdja bizo-
nyos Gassandra Rollins, aki Pensky ké-
résére irt nekiink: a detektiv szerint
nagy veszély fenyeget benniinket, amin
@ esetleg tud segiteni - tehat a legjobh
lesz, ha mieldbb felkeressiik lakasan.

Cassy gyakorld boszorkankeént keresheti
a kenyerét, mert mig eld nem hiizzuk a
levelét, nagy hdkuszpokuszt ad eld, de
aztan komolyra forditja a szot. Pensky
ugyan elég kizel all kicsi szivéhez, de
pillanatnyi tartozkodasi helyérdl sajnos
i sem tud kizelebbit. A rémalmaink
kapcsan meglehetdsen zavaros eszme-
futtatasha kezd, amelybdl kabé annyit
lehet kihamozni, hogy valaki (vagy vala-
mi) megprébélja megszalini a tudatunkat
az dlmainkon keresztiil, és csakis a tu-
datalattinkba lemeriilve tudunk szembe-
szallni vele.
M Miutan Gassy transzba ejtett ben-
niinket, az elsd rémalombdl mar isme-
ol T

rds ajto eldtt talaljuk magunkat, amely
kiiré egy furcsa, ijesztd vilag épiil fel.
Természetesen egy ijabb puzzie kivet-
kezik: az ajtd kinyitidsahoz a megfeleld
parha kell rendezni a két oldalan levd
figurakat. A mogdttiink levd hasadékon
tudunk lemeriilni tudatunk mélyrétegei-
he, ahol ide-oda boklaszva a hangok
kiilinféle tippeket szolgaltatnak a
megfeleld parositashoz (CANCAN). Az
ajto taloldalan ri-
nakkal diszitett boly-
gokat talalunk, de
mivel egyeldre ezek-
kel nemigen tudunk
mit kezdeni, az Esc
billentyiivel ébred-
jiink fel a transzhdl.
Gassynek nincs kiild-
niisebh dtlete a boly-
gokat illetden, van
viszont egy asztroldgiai kiinyve, ami
segithet az iigyben. Ennek kiilondsen a
harmadik oldala lesz érdekes, amelyen
megtalaljuk a Naprendszer nyolc boly-
gbjanak rinajat, a hozza tartozé fémet,
a bolygd szent szamat, a bolygot védd
arkangyalt és a hozza tartozd szint.

M Epp itt az ideje, hogy beugorjunk
Sullivan fondkhdz. Von Hess-iigyben
annyi a fejlemény, hogy a kivald diplo-
matat nemsokara hazatoloncoljak.
Amint megprébalunk ravilagitani a Thu-
le Testvériség és a Torzds Gyilkos ko-
ziitti kapcsolatra, Sullivan pont olyan
szemeket mereszt rank, mint amilyene-

UNREAL

A Quake ll-klonok frissen megjelent uj kovetojénel (ismertetdt lasd nyari
dupla szamunkhban) szokas szerint, menet kiozben adhatjuk be az alabbi csla-

sokat:

ALLAMMO
FLY - repiilés
GHOST
WALK
GOD
szemben

- 999 toltény minden egyes fegyveriinkhiz

- noclip, azaz at lehet menni a falakon
~ az eldbbi két cheathdl visszakapcsol normalis iizemmadha
- isten mad, vagyis sérthetetlenné valunk minden tamadassal

A tovabhiakat majd legkozelebh, maradjon nyarra is...

CINKEIT LAPOK

DEADLOCK I

Ebben a finom kis stratégiai jatéknal a Cirl-F12 megnyomasaval Iéphetiink a
cheat meniibe, ahol a kivetkezo kodokat adhatjuk meg

PILE IT ON
040

GREEBLIE
WALL2WALL - maximalis populacio

- plusz nyersanyagok
- mindent kifejleszt

- az aktualis kutatas sikerrel véget ér

LEO - megmutatja az ellenség teriiletén levd ellenséges egységeket

BIGBRO
CHARISMA
S-MART
SQUISH

ket legutdbb Penskyre mereszthetett,
mindenesetre hajlandd végighallgatni a
pillanatnyi helyzetértékelést: Louie a
Raven Roomban dolgozott, amit a Thule
Tarsasag haszndl feddszervként; Louie-
t azért oltek meg, hogy ne beszéljen
nekiink a Tarsasagrdl; ugyanazt a mad-
szert alkalmaztak, mint a Torzés Gyil-
kos, mérpedig ez a “Kilenc ajandék
Odinnak”-ritualé szerint a Dalia energi-
djanak felszabaditasanak céljabol tor-
tént (talan von Hess is ezutan kutatott,
hogy megszerezze a Harmadik Biroda-
lom szamara) - kivetkezésképp az az
ember, aki a tarsasag mogdtt all, egy-
ben a Torzds Gyilkos is, akinek egy al-
dozata még hatravan... Sullivan elké-
pedve hallgatja zagyvasagainkat, min-
denesetre elintézi, hogy Merylonal és
Winslownal betekinthessiink a nyomo-
zas soran eddig fellelt biinjelekbe.

B Merylonal rovid csevely utan kiala-
kul a mindkét fél szamara kivanatos
egyiittmiikddés. Von Hess irant érdek-
lodve annyit tudunk meg, hogy semmi
kiilondset nem mondott, és a nala la-
tott medalrol sem tud semmit - nem vi-
szont talaltak nala egy papiruszt, ami-
rol fogalmuk sincs mire szolgalt (ezt
mey is kapjuk, fedelén pedig mar isme-
roskent iidvozdlhetjiik a rinakat). Ez-
utan kérjiik el a gyilkossagsorozatra
vonatkozd biinjeleket. (Alaposan néz-
ziik végig mindet, és ha a jegyzékben
ra lehet kérdezni valamire, azt se mu-
lasszuk el!) A gyilkossagokkal kapcso-
latban semmi kiilinleges nyomra nem
sikeriilt rabukkanni, sdt, egyes esetek-
ben még a torzd hi-
anyzo részeit sem si-
keriilt eldkeriteni. Az
egyetlen kizos vonas
mindegyik gyilkos-
sagban, hogy a meg-
lelt alkatrészt iijsag-
papirba csomagolva
taldltak meg. Az ij-
sdag pedig minden
esethen mas és
mas... Akad azért
némi tampont: a leg-
tibh dldozat a Kings-
bury Run kdrnyékén
keriilt eld, tovabha
Louie-n kiviil az elsd aldozatot is sike-
riilt azonositani. (Mindkettdre kiilon ra
kell kérdezni, hogy megjelenjen a tér-
képen valaszthato helyszinek kozott.)
Angelo Santorini kisstilii rabld volt, és
Merylo egyébkeént kihallgatta az anyjat
is, bar semmi kiiloniset nem tudott
meg. Egy bizonyiték még hidnyzik a lis-
tahdl: az az ijsagpapir, amibe Louie -
egykori — baratunk buksija volt csoma-

- barmelyik idegen tartomanyba bekukkanthatunk
- az tisszes komputer ellenfél baratsagos lesz.

- a csempészek azonnal megjelennek

- a scenario azonnali megnyerése

golva. Ezt Winslow lefoglalta.

M Winslow iigynok természetesen mit
sem tud Mr. Pensky hollétérdl, allitasa
szerint akkor latta utoljara, amikor fel-
fiigyesztették az allasahol. Nyilvan az
orvosok szallittattak el valahova. (Nyil-
véan.) Von Hess medallionjarél viszont
tud, de nem latja be, hogy miért lenne
nekiink erre szilkségiink... (Kezd egyre
ellenszenvesebbé valni ez a Winslow.)
Louie csomagoldpapirjat pedig azért
foglalta le, mert Merylo mar iddtlen-
iddk ota dolgozik az iigydn és egy fi-
karcnyit sem jutott eldre — gondolta itt
az ideje, hogy @ is raalljon. Felfuvalko-
dott holyag!

B Merylohoz visszaugorva megnézhet-
jiik az utolsd iijsagpapirt is. Tényleg
nincs sok kizos kizottiik, hacsak az
nem, hogy mindegyik csupa vér. Na
meg az, hogy mindegyik fecni a vezér-
cikkbdl lett kitépve, a felst részen a
napilap fejlécével. A datum ugyan a
vérfoltok miatt egyiknél sem olvashatd
ki, viszont minden egyes papiron tisz-
tan kivehetd egy-egy szam. Marpedig
ezeket a szamokat mar lattuk valahol
(ha nem hiszed, nézz bele a noteszed-
be: Jim maganszorgalombdl feljegyezte
a Cassy asztroldgiai kinyvében olva-
sottakat): minddssze annyi a teendd,
hogy az aldozatok sorrendjét vegyiik
alapul...

M Tehit irany Cassy, aki ismét transz-
ba ejt benniinket. A bolygdk kozdtt
most mar megtalaljuk a helyes sorren-
det, a nyolcadik utan pedig egy ij jele-
nik meg, amelyre ralépve egy roppant

érdekes helyre keriiliink. Egy ROPPANT
ERDEKES helyre...

Tudom, hoay dig vagyok, de a hely hi-
anya még nalam is nagyobh dr - tehat
most megint a legizgalmasahb résznél
fejezziik be a nyomozast. Aludjatok
szépen, dlmodjatok szépeket (minden-
féle bardos bacsikkal) - a nyari dupla-
szamhan egyszer és mindenkorra lezar-
juk a nyomozast!
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({Huh, mér csak ez van hétra, és én
mehetek foci vb-t nézni! Kis pider az
:;cra — illetve ujjra -, nagy lélegzet,

e

Szervusztok, pajtikaim! Kdszontok
mindenkit kis offline és outeraktiv
héaztajimban, ahel hdnaprédl-hdnapra
vélaszt kaphattok az olyan kérdések-
re, mint mondjuk az Elet, a Vilagmin-
denség, meg Minden. (Elnézést, a
Starship Titanic még nem miilt el min-
den hatés nélkiil...) Bar tegyiik hozzi,
hogy a levelektdl most mar kezd eny-
he déja vu-érzés elhatalmasodni raj-
tam, mert rendszerint ugyanazok a té-
mak meriilnek fel benniik: stabfotd,
CD, miért kell hozza 3D-kértya, nem-
kérdezek-semmit-de-azért-tegyél-be-
a-Csevegdbe és Sandra Bullock. (Bér
az is lehet, hogy tulajdonképpen én
egyetien személlyel levelezek, aki
tdbb alnevet és kézirast hasznal.) Az
iménti megallapitas nem vonatkozik
arra a levélre, amit a henne foglalt
okossdy miatt azzal tiszteltem meg,
hogy elsd lehet a jiniusi fevélbomhak
kizott. (Ha osztanék Megalevél cimet,
akkor ez biztos kiérdemelné. De nem
osztok Megalevél cimet.)

MEGALEVEL

Hellé CoVboy!

Egy valtozatlan kérdéssel kezde-
ném. Mint méar sokan masok, én is
kivancsi lennék arra, hogy lesz-e az
576-nak CD-melléklete. (CD-"MEL-
LEKLETE” biztos nem lesz. Legaldbbis
a kizeljévaben.)

Na de nem is hlizom az id6t ratér-
nék a targyra. Mar majdnem 1 éve
olvasom az 576-ot. Eleinte tlirhetd-
nek talaltam. (Akkor minden OK. Ha
tiirhetd, az mar nem rossz, ha mar
nem rossz, akkor az jo, és hogy ha jd,
akkor az kivald. Istenem, mire képes
a logika!) A 97 decemberi szamtdl
egyenesen tetszett, hogy nem fog-
laljatok tébbé a hejet (Hejet? Hely-
ha!) az (Amigéra), Nintendora, SE-
GA-ra stb-re készitett jatékokrol
52016 cikkeket. Eddig minden szép
és jo volt csakhogy egyre t6bb és
tobb jatékhoz biggyeztettétek oda
az utallat Win95 jelzést. Ekkor fella-
poztam a 98 malyusi szamot el-
szdmyedtem. {Lyézusmalyla!) Min-
denhol ezt lattam WIN 95, WIN
95... (Aggodalomra semmi ok. Ez td-
megjelenséy — mindenkinél eldfordul,
és nem feltétleniil a kezd6dd skizofré-
nia miatt.) Ezt nagyon megelégel-
tem hogy az tjsag 98% WIN95-6s
jatékokkal van teleirkalva. Miért
nem lehet haszndlni a joéreg DOS-
1? Vegyétek fontoléra ha azt akarja-
tok, hogy tovabbra is vegyem az
576-ot. Nembeszélve a CD mellék-
letr6l. Ja és a Cinkelt lapokba te-
hetnétek be néhany régebbi jatékrol
kédokat. Elére is kdsz. Azt viszont
jonak tartom, hogy részletesen leir-
jatok a jatékok minden részét. Alap-
jéban véve az 576 nem egy rosz (j-
sag! (Akor j6, enek driilok.)

Ui: Ez mind amit leirtam baréti j6-
tandcs. Miért nem adjatok be végre
a derekatokat tesztek be egy CD-t.
Ja és jok a rajzok Csevegénél féleg
a fonyadt Tomb Raider.

Kéasa Tibor, Marcali

Tisztelt Levélird! Mindenek eldtt sze-
retném megkdsziinni, hogy értékes
gondolataival felkereste szinalmas
kis rovatomat. (Utcdjanak névaddja, a
nagy nyelviijitd, mondjuk most vald-
sziniileg ventilatort jatszik a sirjaban
~ de sebaly, had poroglydn a kiss hii-
je!) Legyen szabad felhivnom a figyel-
meét arra az aprésagra, hogy a jatékok
mellé mi csak kényszeriiséghdl “bigy-
gyeztjiik” a Win95 jelzést — a fd “bi-
gyeztok” a jatek fejlesztdi, ugyanis ok
irtdk meg erre a platformra a jatékok
98%-at. (Bar nekem gyanis a Vari Zoli
is! A miiltkoriban mar kinyomoztuk,
hogy o felelds a 3D-kartyakért, de le-
het, hogy ebben az iigyben is vaj van a
fején...) A “joireg DOS”-t azért még
Iehet haszndini, én példaul tok jokat
szoktam copyzgatni benne. Sajnos -
ahogy igy elnézem - a mostani sza-
munk is 98%-ban Win95 jelzésii jaté-
kokkal van tele, de azért nem kell el-
keserednie! Tekintsen bizakodd szem-
mel a jivobe, amikor ‘Win98 only’ jel-
zésii jatékokkal lesz az 576 teleirkal-
va (mar most elfogadunk a 2000. évre
sz0l0 elofizetéseket!) - avagy tekint-
sen bizakodd szemmel a miltba, ami-
kor 98%-han D0S-jelzésiiek toltdtték
meg megszentelt lapjait! (92-94-es
szamainkhbdl korlatozott példanyszam-
han még hozzaférhetd néhany - ne
szalassza el a lehetdséget, rendelje
meg most!) A barati jotanacsot egyéb-
ként kdszonettel veszem, annél is in-
kabb, mert egy tik jo dtletem tamadt
tdle: ha holnap is esik az esd, tohhé
nem nézem az iddjarasjelentést!

SZINVONALROMIAS

Hali CoVBoy! Hat igen. Ismét
megérkezett, és kezemben tartom.
Bevallom, kicsit elkeserit az Gjsag
szinvonalanak romlésa. (Engem is,
de most mit tehetiink?! Mégsem ri-
gathatom ki magamat...) Mar nem is
veszem meg minden szamot, csak
azt, amelyikben jobb leirdsokra
szémitok. De mar azt is alig. Hat
igen. Ugy van ez mint a szamitgé-
peknél: kijon valami Ujabb és jobb,
akkor a tobbi maris gyengébbnek
tiinik. Ertem én ezalatt azt a harom-
betus tjsagot, mely CD-mellékletet
mondhat magaénak, valamint 100
oldal koruli terjedelemmel blszkél-
kedhet. Sét! Megjelenik HAVONTA!
es el is jut idében a mélyentisztelt
hozzank. (Ha csak idoben, az nem
nagy durrands - az 576 térhen is!)
Persze tudom: a vidéki kézbesités.
No de ez még nem is lenne gond!
Hanem ott a sokszor kitargyalt
STABFOTO! Na j6lvan, lehet so-
kaknak nincs kedve elénk 4llni, de
azért j6 lenne latni V.Z.-t egy PSX-
el a kezében, vagy téged egy tehe-
nész-gatydban. Hm. A masik dolog
az ugyancsak kitdrgyalt CD! Na
persze majd jén erre is a valasz,
hogy “Mintha ezt mar hallottam vol-
na valahol.” Mint ezt lehet is olvasni
a Cseveg6kben, ezzel lerazva az
immar idegesité kérdéseket. De ez-
zel nem lehet 4m elintéznil A publi-
kum (ha nevezhetem 6ket/minket
igy) harcolni fog &m érte! Kb. mint
az UTE és Fradi tabor a stadion
el6tt (csak ott nem lesz renddrség,
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meg kénnygéz). (Hét olyan nagyon
nagy harc sem voit...) De egye ku-
tya!l Egyszer majdcsak észreveszi-
tek az olvasokdzénség éhségét a
kis likas korongra. Ezeken addig is
gondolkozz el! (ha nem tdl nagy ké-
rés) Udv: Maddog

Léatod-latod? Venned kéne az Gsszes
szamot, és akkor nem maradtél volna
le arrdl a felbecsiilhetetlen értékii in-
formaciordl, hogy meghajoltam a nép-
akarat eldtt, és a miltkor
megigértem, hogy a
nyari, Gsszevont 576-
ban lesz stabfotd.
(Ha valaki nem

ohajt fényképez-
kedni, annak

majd jél letd-

rim a derekat,

és akkor majd

o is meghajol.)

Ha a mazochizmus
jarvanyos mérete-
ket dltott olvaséink
kdrében, arrél nem én
tehetek, és egyébkeént
sem voltam még olyan sze-
gény, hogy igérni sem tud-
tam voina. Meg eszembe ju-
tott, hogy a szeptemberi
Csevegdben milyen jé kis
tirténeteket tudok majd
mesélni George Washington
gyermekkorahél, na meg arrél,
hogy miért nem volt stabfoté...
Aztan itt van ez a CD-téma.
Most ez nem a gyere-cipo-hamm-
bekaplak-madszerrel miikadik
errefelé, hanem komoly meg-
fontolds targyat képezi. (Ez dgy
néz ki, hogy labam az asztalon,
és iires szemmel bamulom a pla-
font.) Aggodalomra semmi ok, de
isten malmai lassan drilnek.
(Példaul a konzolok is atvonultak egy
sajat ijsagba, csak egy kis idd kellett
hozzi.)

ban jelenjen meg egy-egy 576, mint

KKKKK (réviden: Kildnleges Két-
szerakkora Kulénmellékletes
Kbyte Killénszam) — CD-vel, no-
vellaval, mindennel.

Egyébirant én is csak azt tu-
dom mondani, mint a tobbiek:
az Ujsag NAGYSZERU,
POMPAS, s6t MAJDNEM
TOKELETES - csak ne-
hogy elbizzatok magato-
kat, bar ahogy latom,
hal'lstennek egyet-

len hibatok a
szerénység

L

OTLETGYAROS

Mizujs, CoVboy? (Nem aggédni,
ez itt most nem az interju lesz...)

Nem tudom felt(int-e, hogy mosta-
naban mindenki pontokba szedve
nyljtia be a koveteléseit — rdadasul
SZAMOKKAL? Ezennel felszamo-
lom az analfabetizmust, és attérek
a BETUS jel6lésre! (Eljen a forrada-
lom!)

A./ Kar, hogy nincs foté a Cseve-
gbben, az se volt rossz. Még azt se
banom, ha Horn Gyula és dicsé
gyllekezete kerll a levelek kdzé
(bar ahogy elnézem a majusi Cse-
vegdt, ez mar mintha valakinek
eszébe jutott volna...)

B./ Kicsi szivem repes az 6romtdl,
hogy Adams apé végre lecsapni ké-
sziil — de hoppa! Azt irtad, hogy “a
jaték egyszerre jon ki az azonos ci-
mi kdnyvsorozat nyité darabjaval”
— ezt gondolom a kilféldi megjele-
nésre mondtad? Nem tudsz valami
magyaritasi szandékrol?

C./ Ennek a bagazsnak semmi
sem j6: megvolt a szétvélas, de
ezek még CD-t, novellat oldalszam-
névelést meg minden egyéb miafe-
nét akarnak. Van erre egy jo recep-
tem: félévenként megvaltozott alak-



576 KBYTE

— csak igy tovabb. Hat akkor erét,
egészséget, két feleséget, négy
negyedséget és Manitu legyen
veletek. (Ez mind a szevasz szino-
niméja?) Dorado
En is szeretem a Iényegretord
véltoztatdsokat, szoval vilaszo-
mat rdmai szimokba szedem,
mert usque latinul tanulok:
I. Gyula most nem lesz egy

Il. Természetesen a kiilfdldi megje-
lenésre gondoltam. Magyarréi sajnos
nincs tudomésom. Elméletileg irtam a
jatékteszt mellé egy Douglas Adams-
hibliografiat is (angolt-magyart), csak
nem fért be, mert megint kitort rajtam
a grafomania. Sehaj.

Iil. Nagyoen jé az tlet, teljes mérték-
ben tdmogatem. Meg is egyezhetnénk
egy ezres fogyasztdi arban, minddssze

darabig. A kis herceget annyi a kérésem, hogy te meg szedj
ugyanis felvaltja a kis mdr dssze egy 8-10 ezer
Vuk. 0 meg nem til embert, akik vdsarldsi

fotogén. Bar
annyira azért

szandékukral akep-
pen tesz-nek fél-

igen, mint a reérthetetlen
Gyula - na taniibizonysagot,
jé, ezt hogy ezt a
most ne szerény

ragozzuk. dsszeget eldre

g befizetik a
Comgame 576

Kft bankszam-
ljéra...

NANDI SZERET

Haj(as) CoVboy!

Mar méasodszorra irok
neked és az elsé levélnél
se valasz, se semi. (Hogy
még szerény ne legyek) a

Csevegdében sem volt ben-
ne. (Semi az volt, a vdlasz
azért nem volt bent a Csevegd-

ben, mert csak a semi-finalig ju-
tott a miived.) Megfigyelésem
mivel mar 5 éve olvasom az
Ujsagot hogy aki a levelébe
beleirja hogy “készi hogy be-
tettél a Csevibe” az benne
van. Persze lehet hogy ez
nem véletlen mert az eléfizeti
szama rajta van, de lehet hogy
nem. Van biztos olyan aki csak
azért fizet elé hogy benne legyen a
levele a Cseveg@be. Na mindegy. A
tapasztalat az tapasztalat ugyhogy
ezt kihasznalva KOSSZ HOGY BE-
TET-TEL A CSEVIBE. Mas: mikér
lesz mar végre stabfoté!?!? Most-
mar azért j6 lenne. Persze gondo-
lom ez olyan lesz mint a legutébbi,
mint a blindzék. (Na latod, dnds ér-
dekekbdl nem kapraztattam el eddig
vele a t. publikumot: T.J.-t példaul
rendszeresen elvitte a renddr. Vari Zo-
lit pedig a mentd.) Ehez hoz4 flizve
az a vilag 101dik csodaja lenne ha
vari Zoli egyszer fehérbe lenne
(legaléb a pdldja). (Megoldhaté az
iigy. Kihipdzom. Marmint a Zolit. Vagy
esetleg feleségiil adom a Martinhoz.)
Megint mas: na most megtornazta-
tom az agyad, ezzel a merész am-
de nem alapozott kérdéssel: A
TOMB Raider bogyos kis hdsnéjé-
nek valéjabdl is Lara Croft a neve.
(Lehet hogy ez egy bunké és sziva-
t6 kérdés, de egyszer valakinek a
szerkesztGségbdl lehet ideg Gssze-
omlasa). Na csa aztan lassam a le-
velem a csevegdbe kildnben... A te
szeret6 Nandid Budapestrél!

Balint Nandor, Budapest

Szeretd Nandim!

Lara-iigyben A szerkesztdséghen én
tobbeket is ismerek, akinek az idege
iissze van omolva, de azért - csak ne-
ked - az érdekedben végeztem egy

gyors kozvéleménykutatast. (Ami per-
sze nem jogosit fel téged arra, hogy a
kivetkezd levélkédet “Ronda Ipsos”
megszdlitissal kezdjed.) A végered-
mény az, hogy tudomanyunk mai alla-
sa szerint, ha Lara Croft neve Lara
Croft, akkor feltehetfen tényleg Lara
Croftnak hivjak. (Ha kutatdsaink djabb
eredményeket hoznanak, arrdl hala-
déktalanul értesitiek.)

Egyébként nagyon jo kis otletet ad-
tél: ezek utén kizdrdlag azoknak fogok
valaszolni a Csevegdben, akik mellé-
kelnek egy bizonylatot arrdl, hogy a
levél feladasaval egy iddben legalahb
egy évre eldfizették az 576-ot. Te
vagy az utolsd, aki ama kiildnds kegy-
ben részesiilsz, hogy enélkiil is be-
teszlek. Erre harom nyomds okom is
van:

1. Okosat kérdeztél Larardl. Ezt kiz-
érdekiinek mindsitettem.

2. Megkiszinted, hogy betettelek a
csevibe. Szivesen. (Ha meg betette-
lek, akkor mit kamuzol, hogy nem volt
se valasz, se “semi”?!)

3. Eimondhatod, hogy én vagyok a
mai napi betevod.

RETURJEGY

cSOSZERELO, cOvIUBI!

Ismerés a megszdlitas? Igen me-
gint én vagyok az, MaZsola, aki a
mult hénapban traktalt CD-vel,
stabfotdval, és végil de nem utol-
sosorban a hércsogével. Rendben,
modositom itéletem, életfogytiglani
fGszerkesztéség helyett életfogytig-
lani Csevegdirasra itéllek, fellebbe-
zés nincs a birésag déntése ezen-
nel végleges... elészor... masod-
SZOor.. senki tébbet harrnadszor
(Tekintetes birdsag és kritikus tomeg!
Az utols6 sz6 jogén legyen szabad
annyit mejegyeznem, hogy — ha jél
emlékszem - én enyhitésért fellebbez-
tem, nem pedig halmazati biinteté-
sért.)

Most ejtsiink sz6t néhany komo-
lyabb dologrol:

1. Oruldk a stabfoténak, a régi
Martin-kép mdr ugyis lekopott a
darts-tablamrdl. Vari Zoli képe meg
beleesett a Voodoo-levesbe, tgy-
hogy Ujakat kérek.

2. Az 6t76 egyre t0bb képet kzdl
kidregedett jatéksztarokrdl, lasd az
id8s6dé Larat, vagy azt a Dungeon
rémet az el6z6 szdmban, aki Ugy
néz ki, mint aki épp most jott ki egy
éjszakai sztriptizbarbdl. (Meg fogsz
lepddni, de a miiltkori dekoréacid en-
gem dbrazol, amint épp kilépek egy
éjszakal sztriptizbarbdl. A mostani de-
korécid a Deathtrap Dungeonbdl lett
megmentve, amelyen viszont azt
szemlélheted, hogy a barban mi volt a
fo attrakcid.)

3. Hogy van Bill Gates, a CD mel-
1éklet, a SNES és Martin? (Fontos-
sagi sorrendben.) (Szép kis tarsaség,
hiztos jél vannak igy egyiitt. Sorrend
nem szamit.)

4. Egy toplista a PC jatékokrol:

— 1. Dungeon Keeper

— 2. Carmageddon
— 3. Redneck Rampage
— 4., Alien Trilogy
— 5. Mortal Kombat 2.

CSEVEGD

(Hm. Tiirhetd izlése van az drnak.)

5. Régebben amitottal Mortal
posztersorozatrdl. Az amitast a 6r-
vény blnteti (Az engem mér nem ér-
dekel, épp most itéitek el Iowﬁsﬂh'l :
és sulyosan kdrositja az 6n és kér-
nyezete egészséget. Kérlnk (a hor-
csdgdm és én) Mortal posztereket!
Ellenkezd esetben djabb pert
akasztunk a nyakadbal (Imadok pe-
reinil) (Igen? Akkor Inwan hare: /11l
Most te jissz. Mortal-posztersorozat
egyébként azért nem volt, mert ugyan
megvolt par karakter diin és iigy
tiint, hogy az dsszeset meg tudjuk
szerezni - aztan késdbb rajottiink,
hogy rosszul tiint, és eleve foghijasan
meg nem akartam sorozatot inditani.)

6. Mas: megyek az utcan, zold bé-
dé, ajvé! Ez egy kis Murphy tor-
vénykonyv akar lenni az 576 (és
egyéb lap) vasariasardl:

Kedvenc lapunk, az 576, a Kiske-
gyed, a vadonatuj Meleg ajkak ci-
mi férfiaknak szélé magazin (a
megfeleld aldahtzandd) aznap jele-
nik meg, amikor egy vasunk sincs.
Folyomanya: Fizess el6! (Nocsak.
Milyen jo kis folyomény!)

Ha eldfizetsz, a postés hazaviszi a
kélkeinek. Folyomanya: Ne fizess
el. (Téves folyomany: nem elképze-
lést kell cserélni, hanem postast.)

Ha nem fizetsz el6, Ujsédgosnal kell
megvésarolnod kedvenc lapodat
(lasd fent), de az a sunyi Ujsdagarus
az utolso el6ttit épp az orrod eléit
adja el, az utolsét pedig a pultrél
veszi le, ergo salata allapotban ka-
pod meg. Folyomanya: Ne bizz
senkiben! (Féleg az djsagosban
ne!) Egyéb folyomany: Mindig rég-
tén csapj le az djonnan megjelend
kedvenc lapodra. (Hidnyos folyo-
mény: Fizess eld, és akkor kedvenc
iijsagod olvasgatdsa kizben az iijsé-
gosnél kapott utolsé desszertként
még mindig fogyaszthato.)

Az ujsagos mindig azzal hiteget,
hogy holnap jelenik meg. Folyoma-
nya: Most se bizz senkiben!

Emberiinknek tehat minden médon
meg van tiltva kedvenc ljsagjaval
valé érintkezése. Folyomanya:
Lopd a nyomdéabal! (Teljes mérték-
ben téves elképzelés: lopni nem ér!)

Ennyit a mai napi mesérél.

MaZsola, Budapest

Asszem menet kozben mindent meg-
valaszoltam, szdval a végére csak egy
megjegyzés marad: a fenti levél nem
azért keriilt a Csevegdbe, hogy szere-
td Nandim téziseit megkontrazza (illet-
ve nemcsak azért), hanem azért, mert
nekem tetszett. Ezzel azt szeretném
jelezni, hogy a magam szerény keretei
kidzitt a tovabbiakhan is fenntartanam
a jogot annak eldontésére, hogy kinek
vilaszoljak a Csevegdben.

Nna. Menjetek szépen nyaralni, nyari
gyakorlatra, tonkre — kinek hogy tart-
Ja iirl kedve. En részemrdl most egy
iddre illegalitidsha vonulok: elverme-
lek valami hiiviis anyag és a TV tér-
sasdgdban kicsiny szobamban, mert
valami vb kezdddik, vagy mi a szosz.
Ha a meccsek sziineteiben nem nézem
mey oket még egyszer, akkor talan
szakitok iddt a nyéri dsszevont szam-
ra. Addig is: Gazza rulez!

GoVboy
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2 x 100 W aktiv hangfal
56600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal

Pentium TX/PRO - ACER/512 c.
PTX/PRO 1 Mb cac + nangkartya!!!

Pentium TX, P200 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, $3 Virge ZMB,
minitorony, 101g klaviatiira, 16 bit hangkartya

ALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!

Komplett gépek tetszdleges osszedllitdsbon, 386-tol Pentium [1-ig, 24 dris teszteléssel,
142 éu yaranciaval, raktdrol! Teljeskoni szervizszolgaltatdssal zlégu&mmdm Kedves zmdr&m&at’

£ ONT ELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkifiek, 1 év garanciét tartalmaznak és keszpénzfizetésre vonatkoznak
Kedvezo lizing felletelek!!l Kerje viszonteladd drjegyzekunket!!

.

Az 576 KByte felvételre keres

Gyiijteményem
spamara

vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokal adnék régi kinyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 elitti képes
levelezilapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.

Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)
érettségizett
a szamitogépes és konzol
jatékokat professzionalis
szinten ismero
fiatal
agilis
megbizhato
jo megjelenésii
magabiztos

386-rol Pentium 1200 MMX

486-rol Pentium 1200 MMX
munkatarsat budapesti boltjaba
eladéi munkakaorbe.

Pentiumroél Pentium 1200 MMX

talalkozhatsz
valaszt
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HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kit
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

N

Libri
DUNA PLAZA
kényvesbolt

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1017

Ny
== ==
Libri
EUROPARK KONYVESBOLT

1191 Bp. UlI6i at 201.
Tel./fax: 347-1534

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokély ot 88.
Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek,
hangkartyak, GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.

Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tol.

Gépatepités:

34.0001'
29.000:'
19.000,-

Hasznalt, mbkodo alkatrészeit beszamitjuk! Javitas, tanacsadas.

Jelentkezés levélben
az 576 KByte cimén
(1389 Budapest, Pf.: 132.)
vagy telefonon az
329-5303-as szamon.

OTP Részletfizetési lehetoség!!!

Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 233-3666/1607#

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Diafilmek

nagy valasztékban
kaphatok. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetitét vennék. Tel.:
200-80-16

AMIGA KIiNAL

Commodore-64, Amiga gyorsszerviz
eés kereskedelem Szamitogépek, flop-
pyk, nyomtatok, monitorok, tapegysé-
gek olcso garancialis javitasa, értéke-
sitese. C64 turbokartyak, Amigas bd-
vitések. Tel.: 418-8845, 06/30/510-510

Megvetelre keresem a Flight Simulator

5 cimd jatekot. Tel.:
rasz Gergely

202-28-68 Mada-

EGYEB KERES

Keresek ZX Spectrum gépet, Spect-
rum emulator kartyat, Enterprise-
hoz, illetve jatékokat ezen gépek-
hez. Mindenféle segitség érdekel.
06/20/239-939 vagy 2164997 Ma-
gasvari Viktor

EGYEB KiNAL

Eladé GameBoy 3 jatékkal (Tetris,
Battletoads, DuckTails). Iranyar:
15.000 Ft. Tel: 06/82/311-417 (lehet
alkudni)

Eladé PSX-re: Hercules 10.000Ft,
Actua Soccer 11.000 Ft. Ugyanitt
eladé még SEGA MS két jatékka-
zettaval (Sonic, Indiana Jones).
|.ar.: 5.000 Ft. Tel.: (59) 300-064

Eladé N64-re Didi Kong Racing
1HiBRON SEr-érfy  Tel:  277-97-09
(16 h-tol) Csere nem érdekel!

PSX-re eladd eredeti: Auto Dest-
ruct, Test Drive 4, 7000Ft/db. Tel.:
06-62-293-723 Kis Daniel

Eladnam Sony PSX gépemet teljes
felszereléssel és 3 db jatékkal
(NHL ‘98, FIFA ‘98, Nuclear Strike).
Egyltt 50% arengedmény. Erd.:
06-20-316-497 egesz nap

Eladé egy GameBoy 8 programmal és
egy SMDII 4 programmal + 2 hat gom-
bos joypad. Cim: Balatonfiizfd, Sagvari
u. 8. Tel.: 06-88-450-548 (Erdekldni: 15
h utan)

SMD ll-re eladé 1.S.Soccer Deluxe,
NBA ‘97, NHL '96, Sampras Tennis
96, Super SF2, Star Trek (USA), So-
nic Spinball (USA) barati aron. Ba-
logh Istvan 465-4264 v. 3833-097
(este)

EGYEB CSERE

SNES gépemet + 13 kazettamat ol-
cson eladnam (kulén is), vagy el-
cserélném Sony PSX-re + 1-2 CD-
re. Te.: 292-38-43

A PR OHIRDETE S/ § Z ELV ENY

Kérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelolt helyre beirni tigy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 bet,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz kertljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elStt megtdrténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal feleldsséget
azok tartalmaért.
EELD Maganszemélyeknek:
HIRDETESI ARAIHK: Koziileteknek:

20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi szé 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

QVASTAG BETU
QINVERZ
QOKERET

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

Qace4 QUCSERE
QOKERES

OKINAL

aPC

GEPTIPUS: ROVAT OPCIOK

QAMIGA QOEGYEB

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
L3 horitékban az alébbi cimre feladni sziveskedjenek:
5760,-

peldanyhan

negyed évre
fél évre
egy évre

Iranyitészam:
Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken hefizetem.

850, COMGAME “576” KFT
1650,-
3200!'

példanyban

negyed évre
fél évre
egy évre

Irdnyitoszam:
| Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

1389 Budapest, Postafiok 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambél meglévé 7 szam pedig 1100 Fi-értl

Legujabb aleidnk:

Az 1995-6s évfolyom (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, s6t egy poszter is dukél hozzal
Az 1996-ds évfolyam (12 szam) rendkivil kedvezd dron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukél hozzdl
Az 1997-es éviolyom (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2499 forintért rendelhets, sit egy poszter is dukal hozza!
Ha rozsaszin postautalvényon befizeted az tisszeget, a postakdltséget barmely teljes évfolyom rendelése esetén mi alfjuk!
Az 1995-ds évfolyam (12 szém), 1996-os éviolyam (12 szam),1997-0s évfolyam (12 szam) egyiitt rendkivil kedvezé aron, 4999 forintért + 400 forint postakaltség rendelhetd!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!




SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA é&s CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

sZAMITOGEP

COMMODORE JOY - ATTACK

GOMMODORE JOY PAD - ACTION PAD

PC JOY - ACTION PAD

PC JOY - COMPETITION PRO

PC JOY - EXPLORER PAD

PC JOY - FX3000

PC JOY - G FORCE PLUS

PC JOY - LOGITECH THUNDER PAD

PC JOY - LOGITECH WINGMAN LIGHT
PC JOY - LOGITECH WINGMAN XTREME

+ X WING VS TIE FIGHTER

PG JOY - MAGNUM 6

PC JOY - MASTER PAD

PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD

PC JOY - POWER PAD

PG JOY - POWER PAD PRO

PC JOY - SABRE

PG JOY - SABRE PRO

PC JOY - SPRINT PAD

PC JOY - SWIFT PAD

PC JOY - TM PINBALL JOY

PC JOY - TORNADO

PC JOY - TRIDENT PAD

PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT

PC MOUSEPAD - RAT MAT

PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD

TOP GEAR KORMANY + PEDAL

HUMANS
SUPER METHANE BROTHERS

. ‘w“ﬂgur e

s qu.:.a- e

* Orn $.
" RA Iy
S JERSEY
A mgu LECIeBB
JATEKA!? -

2999.-
2999 -
4399-
3899-
5809~
6399.-

14999.-

5399.-
6899.-

16999 -

9993~
5399.-
4999.-
3989.-
7999.-
5999.-
6999.-
4999.-
4999.-
9999.-
3999.-
9999 -
3999.-
3899.-
3999.-
3999.-

399.-
1998.-
6998.-

24999.-

. CD 32

Fogy. & Akcids &

3999.-
2899.-

Fogy. arAkcids ar

999.-
999.-

Fogy. drAkcids dr

BOB § BAD DAY 1999.-
BRIAN THE LION A1200 3999- 989-
DENNIS A1200 2989  999-
DISPOSIBLE HERD 2989.-
PLAN 9 FROM QUTER SPACE 1999.-
PREMIER MANAGER 3 MULTI EDIT 29%9-  999.-
SHADOW FIGHTER AGA 2999 999

ANGOL UJSAGOK

Fogy. drAkcids dr

EDGE(PC,SEGA,NINTENDO,PSX) 1499
EGM {PC,SEGA NINTENDO, PSX) 1499
EGM2(PC,SEGA,NINTENDO PSX) 1499-
N64 MAGAZINE 1499.-
PG FORMAT+CD 2499-
FG GAMER+GD 2499-
PSX OFFICIAL+CD 2499-
SEGA SATURN OFFICIAL 1499 -

STREET FIGHTER

KULCSTARTOK

JATEKOK

TOVABBRA IS KAPHATO

A NYOLC ALAPFIGURA,
DARABONKENT
MINDOSSZE

100 FT-ERT!

POPEYE COLLECTION
-POEPEYE 1,2,3

POSTMAN PAT COLL.
-POSTMAN PAT 1,23

A KASTELY
ACTION FIGHTER
ALIEN 3

BAAL

BBURAGO RALLY
BOOM

CGAPTAIN FIZZ
CREATURES
CREATURES 2

DALEK ATTACK

DIE HARD

DOUBLE DRAGON 3
DYNASTY WARS
EMPIRE STRIKES BACK
F16 COMBAT PILOT
FAGE OFF HOCKEY
FERRARI F1 CHALL.
FINAL FIGHT
FOOTBAL MANAGER 3
GRAND PRIX CIRCUIT
HUDSON HAWK
JAMES POND 2
JAWS.

LAST NINJA 3
LETHAL WEAPON
LONG LIFE

LOTUS ESPRIT

MC DONALD LAND
NEW ZEALAND STORY
NO LIMIT

NORTH & SOUTH
PINK PANTHER

POLE POSITION F1
PREDATOR

RAINBOW ISLAND

RAMBO 3

RETURN OF THE JEDI
ROADRUNNER
ROBOCOP

ROBOCOP 2
AUNNING MAN
SHADOW DANCER
SHADOW WARRIOR
SHINOBI

STAR WARS

STREET FIGHTER 2
STREET ROD

SUPER MARID
SWORD OF HONOUR
TEENAGE M NINJA TURT
TERMINATOR 2
TEST DRIVE 2
TETRIS ES KIKUGI
TOM & JERRY 2

JATEKOK LEMEZEK

Fogy. dr Akcids dr

LEMEZEK

TOTAL RECALL
TURBO DUTRUN
TURRICAN Il
TUSKER
VENDETTA

LCARTRIDGE-OK

BATTLE COMMAND
ROBOCOP 3
TOKI

499~
499
499~
499.-
499.-

Fogy. & Akeids dr

999.-
999.-
993.-

KAZETTAK
Fogy. drAkcids ar

ACROJET

ALIEN 3

BADLANDS

BLUE BARON
CALIFORNIA GAMES
CHAMPIONSHIP WRESTL.
CONTINENTAL GIRCUS
CRACKDOWN

DELTA

FORGOTTEN WORLDS
GEMINI WINGS

G0 FOR GOLD
HUNTERS MOON

LAST V8

LED STORM

MC DONALD LAND
MICROPROSE SOCCER
MOONWALKER
MULTIMIXX vol. IV
NEIGHBOURS
NIGHTSHIFT

PIRATES

Q10 TANK BUSTER
QUEDEX

RICK DANGEROUS 2
ROBOCOD
RODLAND
SILKWORM
SKATIN USA
SOLO FLIGHT

ST DRAGON
STRIDER Il
SUMMER CAMP
SUPER SCRAMBLE
SWIV

TETRIS ES KIKUGI
TIGER ROAD
TITANIC BLINKY

Nyar osszevont szamunk junius 27-én
jelenik meg. A tervezett tartalombol:

Klonda (PSX),
World Cup 98 (PSX/N64),
Extreme G (N64),
Forsaken (PSX),
Spice World (PSX),
Mystical Ninja (N64),
Motorhead (PSX),
Dual Heroes (N64),
Point Blank (PSX)
Forsaken (PSX),

o

489-
439.-
489-

209-
299~
299 -
299~
209-

200
299

299.-
280.-

299.-
289.-
280.-
299.-
299.-
289.-

230.-
289.-

299.-
209.-
293
280
298.-
298.-

299.-
299.-
299.-
299.-
298
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A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

576 KByte
a Polusban is!

Pélus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdlaatnal)
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