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FIGYELEM TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

Az akcids éraink kizérdlag a hatsd oldalon taldlhatd akcids szelvénnyel érvényesekl

100 CLASSIC ACTION

100 SPORTS ACTION

11TH HOUR

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD H
1944 ACROS THE RHINE H

3 KOPONYA TOLTEC KINCS ...
7TH GUEST / 11 TH HOUR
7TH GUEST M

ABSOLUTE PINBALL

ABUSE

ACES COLLECTORS EDITION
ACTUA ICE HOCKEY

ACTUA SOCCER 2
ADV.TACT.MISS. X WING VS TIE FIGHTER
AGE OF EMPIRES

AGENT ARMSTRONG
AHBAD LONGBOW / CLASSIC
AHBAD LONGBOW 2

AHK Y

AIRBORNE RANGER H
ALIEN INCIDENT

ANINAL
ARMORED FIST /CLASSIC
ASCENDANGY

ASSAULT RIGS
ASTERIX & OBELIX

ATF / CLASSIC
BACK TO BAGHDAD
BALANCE OF POWER
BALS OF STEEL

BANZAI BUG
BEAVIS & BUTTHEAD
BENEATH A STEEL SKY H
BEST 3D GAMES OF 95
BEST GAMES OF 95
BIOFORGE /CLASSIC
BLACK DAHLIA

BLOOD

BLOODWET

BREACH 3

BROKEN SWORD It

BUG TOO

BUREAU 13

BUZZ ALDRIN RACE
CAESAR If

CAMPAIGH 1l

CANKON FODDER 2 H
CAPTAIN QUASAR

CAR & DRIVER
CARMAGEDDON
(CARMAGEDON SPLAT PACK
CART PRECISION RACING
CHAMPIONSHIP MANAGER 97/98
(CHAOS CONTROL
(CHASM THE RIFT

CHRONOMASTER

CITY OF LOST CHILDREN
CIVILIZATION H

CIVILIZATION I

CIVILIZATION i + COMMAND & COND.
CIVILIZATION [l FANTASTIC WORLDS
COLONIZATION H

COMANCHE 3

COMMAND & CONQUER W85 + DATA
CONQUER THE WORLD
CONQUER THE SKIES

CONQUEST EARTH
CONQUEST OF EMPIRE
CONSTRUCTOR

COUNTER ACTION

CREATURE SHOCK /H

CRICKET 87

CROC

CYBERIA

DARK EARTH

DARK FORGES M

DARK LIGHT CONFLICT

DARK REIGN

DAWN PATROL /H

DAY OF TENTACLE / SAM & MAX
DAYTONA USA
DEADLINE / ARGENTUM

DEATH RALLY

DEATHMATCH MAKER FOR QUAKE
DEATHWARE SHAREWARES
DESCENT T0 UNDERMOUNTAIN
DESECRATED LANDS
DESTRUCTION DERBY /ARGENTUM /H
DID VIRTUAL WORLD

DIE BY THE SWORD

DIE HARD TRILOBY

DiG

DOMINATION PACK

DOOM 2

DRAGONHEART

DREAMS TO REALITY

DUKE NUKEM 30 ATOMIC EDITION
DUNE

1999~
1999~

FREEEEEEES

BeEE

g
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7999

7999

4899

DUNE 11/ CANNON FODDER 2
EARTH 2140

EARTH SIEGE

ECSTATICA /ARGENTUM /H
ECSTATICA 1l

ELF

EMPIRE SOCCER

ERASER TURNABOUT
EXECUTIONER 11
EXTRACTORS

EXTREME POWER PACK Il
EXTREME RISE OF TRIAD
EXTREME VELOCITY

F1 RACING SIMULATION
FITA

F15 STRIKE EABLE 11l H
F22 AIR DOMINANCE FIGHTER
FA 1B KOREA

FADE T0 BLACK /CLASSIC
FALLOUT

FEEBLE FILES

FIELDS OF GLORY

FIFA 96

FINAL LIBERATION
FLASHBACK M

FLIGHT SIMULATOR 98
FLIGHT UNLIMITED 1
FLYING CORPS GOLD
FOOTBALL GLORY /4
FORMULA 1/ 3DFX
FORMULA 1 GP/H
FORMULA 1 GP2
FORMULA KARTS
FRANKENSTEIN

FULL THROTTLE M

FUN PACK

FUN PACK 3

G POLICE

G-HOME

GAME MANIA 1

GAME MANIA 3

GAME MANIA 4

GAME MANIA 5

GAMERS JACKPOT 30
GEAR HEADS

GENEWARS

GLORIANA

GOLD GAMES 2

GRAND PRIX MANAGER H
GRAND PRIX MANAGER 11
GRAND THEFT AUTO
GREEN PORTAL DIABLO TOOLKIT
6T RACING

GUTS & GARTERS
HELICOPS

HELLFIRE ZONE

HERD QUEST

HOLIDAY ISLAND

| WAR

IGNITION

IM1A2 ABRAMS

INDIANA JONES Il
INFERND

INTERNATIONAL ATHLETICS H
INTERNATIONAL MOTO X
INTERNATIONAL SOCCER /H
INTERNATIONAL TENNIS H
IRON HELIX

JETFIGHTER Il

JIMMY WHITE SNOOKER 14
JOHNNY BAZOOKATONE H
JOURNEYMAN PROJECT
KIDS KIT 47

KID S KIT 812

KINGPIN

KINGS QUEST VI

KKND EXTREME

LANDS OF LORE

LANDS OF LORE I

LAST BVRONX

LEGEND OF KYRANDIA 2 H
LEGEND OF KYRANDIA 3
LEMMINGS 30 /ARGENTUM H
LOADSTAR

LOMAX

LORDS OF MABIC

LORDS OF THE REALMS 2 ROYAL ED.
LOST EDEN /H

LUCAS ARTS ARCHIVES ||
LUCAS ARTS ARCHIVES Il
LUCKY LUKE

LULA THE SEXY EMPIRE
M1 TANK PLATOON 2
MAGESLAYER

MAGIC CARPET DATA
MAGIC THE GATHERING LIMITED €D,
MAN X TT SUPERBIKE
MANIC KARTS
MASTERS OF ORION Il
MAXIMUM ROAD RACE
MEGA MAN X 3

MEN IN BLACK
MICROCOSM

MONKEY ISLAND 182 H
MONKEY ISLAND 3

11949
5999.-

11889~
4999.-
11999.-
11999~
4399.-
4399-
4399.-
9399.-

11999~
11999~

4999.-
12999~
12999~

L]
HIVJ
11899.-
4990.-
12099.-
11999.-

4999.-

3999.-
11999.-

11999~
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7999
4999 -
3999+

4999.-
7899.-

3909~

4309

4399+

MONOPOLY

MONSTER TRUCKS

MORTAL KOMBAT 3
MYSTERIES OF THE SITH
MYTH FALLEN LORDS
NASCAR + TRACK PACK
NATO FIGHTERS

NAVY STRIKE H

NBA LIVE 98

NEED FOR SPEED 2 SPECIAL EDITION
NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION
NHL 98

NIGEL MANSELL W. CHAMPION
NO RESPECT

(ODDWORLD ABE S ODDYSEE
QFFENSIVE

OLYMPIC GAMES
(OPERATION BODY COUNT
OVERBOARD

OVERLORD H
PANDEMONIUM

PANZER DRAGOON

PERFECT ASSASIN

PERFECT WEAPON

PETE SAMPRAS TENNIS

PGA TOUR GOLF 486/CLASSIC
PHANTASMAGORIA

PINBALL CONSTRUCTION KIT
PIRATES GOLD /H

PITFALL

PLAYER MANAGER 2

POLICE QUEST SWAT

POWER DRIVE

POWER F1

PRINT ARTIST

PRIVATEER 2 CLASSIC

PRO PINBALL - THE WEB
PSYCHO PINBALL

0AD

QUAKE

QUAKE Il

QUAKE MISSION PACK 2
RAILROAD TYCOON DELUXE H
RAPTOR

REBEL ASSAULT /H

REBEL ASSAULT 2

RED ALERT AFTERMATH

RED ALERT COUNTER STRIKE
RED BARON Il

REDNECK RAMPAGE
REDNECK SUCKIN GRITS
RESURRECTION PACK FOR QUAKE
RETRIBUTION

RETURN TO ZORK

RIDDLE OF MASTER LU M
ROAD RASH /CLASSIC

SAM & MAX HIT THE ROAD /H
SCARAB

SCORCHED PLANET
SCREAMER 2

SCAREAMER RALLY

SEA LEGENDS

SEGA WORLDWIDE SOCCER
SENSIBLE GOLF

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
SHADOW PRESIDENT
SHADOW WARRIOR
SHANGHAI DYNASTY
SHERLOCK HOLMES ROSE TATOO
SHRAK FOR QUAKE

$ID MEYER S GETTYSBURG
SIERRA SKI RACING
SIMCITY H

SIM PARK

SLEEPWALKER /H

SMURFS

SPACE CRUSADE

SPACE HULK 2 /CLASSIC
SPEED HASTE

SPEVCTRE VR

SPIROU

STAR COMMAND REVOLUTION
STAR CRAFT

STAR TREK FINAL UNITY
STAR TREK GENERATIONS
STARTEK PINBALL

STEEL PANTHERS 3

STORM

STREETS OF SIM CITY

STRIKE COMMANDER
SUBWAR 2050 & SCENARIO
SUPER BUBSY

SUPER CARS INTERNATIONAL H
SUPER EF2000

SYNDICATE PLUS /CLASSIC
SYSTEM SHOCK

SYYRAH

TAKE NO PRISONERS
TAKERU

TAROT

TEAM SUZUKI

TERMINAL VELOCITY

TEST DRIVE 4

TEX MURPHY VERSEER

TR

THEME HOSPITAL

THEME PARK /CLASSIC

Fogy. Ar  Akcits dr

5399
11999
4999
6999.-
9999.-
3999.-
5399.-
4999
8999.-
11999.-
4999-
4999.-
1999.-
9999.-
11999
7990.-
4999
2399 -

6999.-

4299.-

7999

9999.-

3999+

7999.-

3999.-

3999-

7999

9999.-

Az 4rak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az drvaltoztatas jogét indokolt esetben fenntartjuk!
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THIS MEANS WAR 4899.-
THUNDER HAWK 2 H 3809.-
TIGERSHARK 11999.- 7999
LT 4899-
TINTIN IN TIBET 9899.-
TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 9999.-
TOMB RAIDER Il 9899.-
TOMB RAIDER UNFINISHED BUSINESS 5999.-
TONKA CONSTRUCTION 9399.-
TOONSTRUCK 4999.-
TOTAL ANIHILATION 9999.-
TOTAL HEAVEN 13999.-
TOUCHE ADV. OF 5TH MUSKETEER 9999 4999
TRANSPORT TYCOON 4999
TREASURE HUNTER 11899~
TUNNEL B1 9999 4999
TUROK DINOSUAR HUNTER 11999
UFQ ENEMY UNKNOWN /H 4999.-
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC 4999.-
ULTIMATE DOOM 4399~
ULTIMATE FAMILY COLLECTION 11999.-
ULTIMATE RACE PRO §999.-
UNDER A KILLING MOON 4998.-
UNITED STATES CHESS FEDERATION 9998~
US NAVY FIGHTERS 4999.-
UTOPIA 1999.-
VIDEO STRIP POKER 9999 -
VIRTUACOP 2 11999
VIRTUAL KARTS 4999 -
VIRTUAL POOL 2 11989
VOODG KID 9993 7999
VR POWERBOAT RACING HIVY
WARLORDS lil 12993.-
WARWIND 1l 11999.-
WE ALL NEED EXTRA SPEED 5999.-
WEREWOLF 4999.-
WETLANDS 6999.-
WHERE IS WALLY 3999,
WHITE LINE COLLECTION 8999.- 4999
WING COMMANDER Il 4999.-
WING COMMANDER PROPHECY 9999.-
WIPEOUT /ARGENTUM /H 4899
WIZKID H 1999
WOLF 3999.-
WORLD RALLY FEVER 4999 -
WORMS 2 9999,
KX CAR 11983~
X COM APOCALYPSE 12989.-
X COM TERROR FROM DEEP H 4999.-
X COM UNKNOWN TERROR UFO 142 9999 6999
X WING COLLECTOR CD 4999.-
YODA STORIES 6999 4999.-
ZEPPELIN 6999.- 3999.-
200L 1999.-
ZORK GRAND INQUISITOR 11999.-
1+5 JATEK ;
F19 1999.-
CRAZY CARS 1999
GRAND PRIX MASTER 1999.-
F15 STRIKE EAGLE Il 1899.-
LAST NINJA 2 1999.-
BLADE WARRIDR 1999.-
BLUES BROTHERS 1999.-
BOMBUZAL 1999.-
GRAND PRIX CIRCUIT 1998.-
INTATHLETICS 1999.-

PC 3.5”LEMEZES
L JATERGIC

Fogy. Ar  Akeits dr

BATTLE ISLE DATA 3999-  2099.-
BREAKTHRU 3999- 2999
CAPTIVE 3999.-
COMANGHE MISSION DISK 1 2999 -
DAEMONSGATE 3999  2999-
DARKER 6999.-
DIZZY COLLECTION 2099~
ELFISH 3809- 2000
FREE DC 4499 2999-
IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA 4999- 2999
MIDWINTER 1 24 2009
PARAGLIDING. 2999
PATRIOT 499 2989
PEPPER § ADVENTURE 2000
PINBALL DREAMS 2 309 2999
PIZZA TYCOON 4099 2009
PYROTECHNICA M- 2009
QUEST FOR GLORY I pol
RETURN OF PHANTOM 5999
SAMURAI 2999
SPECTRE VR ; o8- 200
STARLORD i

ZEPPELIN 3080 2999
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THE OFFICIAL LICENSED GAME

DARK EARTH
12999,- HELYETT

MEN IN BLACK
9999,- HELYETT

DREAMS
11999,- HELYETT

GETTYSBURG
9999.- HELYETT

e RAH

TR WA RR T L T

SYYRAH
9999,- HELYETT

F22 AIR DOMINANCE
11999,- HELYETT

GAMER'S JACKPOT
12999,- HELYETT

I-WAR
11999,- HELYETT

L‘L]J

,_, \—\—. W\J .
FXED) o ./_IJ cufusili il )
Windows 95  LE.

L

FAIBEIC - *ue amr or wan

DIE HARD TRILOGY
12999,- HELYETT

SUPER EF 2000
11999,- HELYETT

THEME HOSPITAL
9999,- HELYETT

COMANCHE 3
9999,- HELYETT

sAvréxoviBrsvaminy dsremiény
T g MO Biaenanse

GAME MANIA 3
9999,- HELYETT

GAME MANIA 1
9990 - HELYEETL

GAME MANIA 4
9999, HELYETT

GAME MANIA 5
9999,- HELYETT
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Ski Racing 2.
Ugy latszik vegre valamelyik

kiadonak feltiint, hogy Naganoban
csendben lezajlott eqgy téli olimpia

F/A-18 Hornet

KOREA

Egy kitiind szimulator uj
eletre kel, de most mar

termeszetesen
JFD-tamogatassal
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Kisse morbid dtlet loversenyt ren-
dezni hatalmas rovarok réeszvetelevel
- meg tiszta 30-ben is

'Balls of Steel

A multkoriban mar szép alaposan

kifejtettik, hogy miert nem lehet jo

flippert irni PC-re - a gonosz élet # $
pedig a vegen meg rankcafol?!

Lroc

A huncut kis PlayStation-sztar | “ ‘\\’
PC-n is elindul megmenteni a '
Gobbo Blues Bandet .

%
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- AKTUALIS

! j Mivel dprilis elseje van (leg-

aldbbis ndlam, ndlatok mar az
offline magazinok dtka miatt ta-
ldn egy csdppet mdr késobbre
jar) és amigy is meglehetésen
bolondos személy hirében dllok,
most nyilvan mindenki azt varja
télem, hogy valami aprilisi tréfa-
val rukkoljak eld. Mivel ilyesmi
most épp nem jut eszembe (ha-
csak az nem, hogy jové honaptal
kétszer akkora terjedelemmel,
CD-vel és winchester-melléklet-
tel fogunk megjelenni - terme-
szetesen vdltozatlan aron), in-
kabb komolyabb elmelkedésre
szamom az Aktudlis szlikos ke-
retfeit.
Eszmefuttatasom arrol szol,
hogy mdr nagyon unom azt a ja-
tékkiaddéknal mdr évek éta tarto
tendencidt, hogy az év kiilonbao-
z6 szakaiban tresjaratokat tar-
tanak, és tartalékoljdk az igazan
izgalmas cimeiket valamilyen
jelesebb eseményre, amikor a
jonepbadl kitor a vdsdrlasi laz -
nyilvadn ilyenkor
kaszadljak le
az utolsé pi-
aci fetépont
& terméseét.
Ez még
g e, rend-
oy~ ben is
/ z "y lenne,
f = ha
nem
egy
ido-
pontban
mivelnek ezt
a dolgot, és nem tartandnak
szandékosan olyan anyagokat,
amelyek mar nyilvanvaléan ké-
szen vannak (sorolhatnék szamos
peldat a mdltbol és a jelenbal
is). Az ember szive rendszerint
megszakad, hogy kardcsony és a
nagyobb kiallitasok tajéekan
ki kényszeril hajitani par
stuffot, késobb pedig
esetleg olyan versenyzok
is aratnak babérokat, akik sze-
zonban még a ‘futottak még'-ka-
tegoriaba sem fértek volna bele.
. Na nem borongok tovdbb, mert
\ a hdsvét nyilvan ki fogja ug-
{ rasztani a nyulat a bokerbol,
| illetve a hdsvéti nyuszi fogja
kiugrasztani a hagy durrana
sokat a kiaddk bosegszaru-
jabol - szoval nézzink remény-
kedve a jovobe, és oriljunk az
e havi termésnek is.
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C&LC: Tiberian Sun irginwestwoad)

Vannak bizonyos jatéksorozatok, amelyek fejlesztdi a piaci varakozas miatt egyszerre
vannak nagyon kellemes és rendkiviil kinos helyzetben: egyrészt eddigi tevékenységiik
kiivetkezményeként biztos kasszasikert gyartanak, masrészt olyan magas elvarasoknak
kell eleget tenniiik, hogy az Damoklész kardjaként lebeg a fejiik felett. Kabé ilyen hely-
zethen lehetnek a Westwood-fidk is: miutan a Quake Il megjelent, minden hizonnyal a
Command&Conquer-sorozat kiivetkezd része, a mar jd ideje beharangozott Tiberian Sun
vélt a vilag legjobban vart jatékava. Szdval jo kitoltak magukkal a szerzok: az elsd két
rész fantasztikus sikerével sikeriilt elérniiik, hogy a real time stratégiak viljanak a ja-
tékpiac egyik alapvetd kategéridjava - ennek megfelelden szinte a konkurencia dsszes
tagja elkészitette a maga kis ilyen-olyan mindségi kidnjat, és most nekik mindenkép-

pen feliil kell milniuk az dsszeset.
Roppant kellemetien feladat - néz-
ziik, hogy az igéretek szerint ho-
gyan is képzelik ezt:
Az elsd két rész ugyebdr kicsit ru-
galmasan kezelte az iddsikokat: a
folytatds visszaugrott a jovdhil a
miiltha, igy tehat eme logika alap-
jan akar az |. vilaghahori, vagy
akar a napdleoni haborik idejéhe is
vérhattuk volna a folytatast - errdl
persze szd sincs, mert a harmadik
rész szintén a jovdbe repiti a jatékost, amelyben az elsd részben megismert NOD Testvé-
riséy és a GDI csapatai fogjdk felvenni egymassal a harcot. Az alapséma a szokdsos: a
kitermelt nyersanyaghdl, kiilinhizd gyarakat és védekezd épiileteket gyartunk, a gya-
rakban pedig csapatokat termeliink, amelyek stratégiai zsenink itmutatdsa alapjén an-
nak a rendje s madja szerint péppé verik majd a t. ellenfelet. Magatol értetddik, hogy az
eddigieken kiviil lesz egy rakas iij egység is, mint példaul a teriiletet védd Hunter See-
ker drrobotok, a Devil's Tongue nevii langszdrds tank, vagy a magaért beszéld nevii Fi-
restorm Defense. Az egységek kapcsan a legfontosabh ijitds az, hogy csapataink az
iisszecsapasok folyaman tapasztalati pontokat gyiijthetnek, amelyek fiiggvényében a
késohhiekben fejleszthetd sebességiik, erejiik és pancélzatuk, sot, kiilonbdzd specidlis
képességekre is szert tehetnek. Mivel az egységeket igy gyakorlatilag szabadon konfi-
gurélhatjuk, ezzel tulajdon-
képpen végtelen szami
mutanst allithatunk eld. Ki-
terjed a térben a hadszin-
tér is: a GDI csapatait orbi-
talis palyan keringd, a Nod
Testvériségét pedig fold
alatti parancsnoki alldsok-
bél kommandirozhatjuk
legalabb kétszer akkora
palyakon, mint a Red Alert-
ben. Néhany kellemes tili-
tasnak kiszinhetden dj
taktikai elemek is belép- -
nek arzenalunkba: a szallitdgépek hasznalatéval lehetdség lesz példaul Iégldeszant-had-
miivelekre, amelyekben csapatokat dobhatunk az ellenség hataba. Ejszakai kommanda-
akcidkat is indithatunk, kiiktathatjuk az ellenfél radarjait, illetve a védelmi rendszer
szabotélasaval kommunikacids zavarokat okozhatunk az ellenfél vezetésében. Mindeh-
hez jn még a teljesen ij arculattal rendelkezd 3D terep, a napszaknak megfeleld fé-
nyeffektusokkal, lerombolhatd sziklakkal, ionviharokkal és jégmezdkkel - amelynek ki-
vitelezésénél egyébként felhasznéltdk a Total Annihilationben és a Dark Reignben meg-
ismert ijitasokat is. Egy jatékos iizemmaddban a kiildetéseket szokds szerint jatszhatjuk
egyenként vagy teljes hadjaratban (nyilvan a megjelenés utan par honappal egy-két mis-
sion diskkel kiegészitve), illetve a multiplayer palydkat hét kiilinhozd erejii Al ellen
Skirmish mddban. A multiplayer-opcié nulimodemmel mehet két jatékossal egymés el-
len, illetve haldzatban nyolccal, de a Westwood Online-on keresztiil nyomhatjuk az In-
terneten keresztiil is, ahol a tohbi ]ateknssal harci szbvetségeket kgthetiink, és a tény-
. kedés fiiggvényében kiilonbdzd
eldléptetéseket nyerhetiink, a
C&C Hirességek Legfelshb Pa-
rancsnokdnak eléréséig roppant
kellemes tobbletprofithoz juttatva
a telefontarsasagokat... A promo-
, anyagok és az elfzetes képek so-
kat igérnek, bar tegyiik hozzd,
hogy a megjelenés nem holnap
lesz: az ij rész csak a karacsonyi
bevésarlasok idejére, eldre litha-
tdlag november végére jan ki.

v Hidden Worlds cimmel ij, hét pa-
lyabal allé mission disket jelentet
meyg a Blue Byte az Incubationhoz. Ha
regisztralt tulajdonos vagy, Interne-
ten vagy postan ingyen hozzaférhetsz.
Ezeért jo jogtiszta szoftvert vasarolni.

v Az Intel épp most jelentette be,
hogy “nemsokara” (poétikus idohata-
rozd) piacra dobja 333 MHz-en ketye-
go Pentium ll-eseit. Ideje, hogy
elkezdjetek Kenazni, mert fél év mil-
va mindenki erre fejleszt.

576 KBYTE

Final Fantasy VI (cidossquare)
A Final Fantasy név vald- .
sziniileg nem til sokat
mond azoknak a PC-tulajdo-
nosoknak, akik nem foglal-
koznak mas platformokon
megjelend jatéekokkal. A
konzolok tulajdonosai és
Martin (ez a kettd ugyanis
két kategdria) szamara vi-
szont a szentség erejével
birhat, mert minden ezidaig
fennallé rekordot megdon-
tdtt: a leghosszahb és leg-
kedveltebb jatéksorozat
konzolokon, amelynek elsd részei még NES és SNES-gépeken szereztek népsze-
riiséget maguknak, raadasul a sorozat legutobhbi, mar direkt PlayStationre fej-
lesztett tagja az eladasi adatok alapjan méltan viseli a Vilag Legkedveltebh Ja-
téka cimet — megjelenése ota eddig majd harom és fél millio példanyban talalt
gazdara, Nem csoda tehat, ha a koros terjeszkedéshen szenvedd Eidos szemet
vetett ra, és nyilvan némi pénzmag hathatos segitségével rabeszélte a Square-
soft fejlesztdit, hogy irjak at a jatekot PC-re. Ez igen drvendetes tény, bar te-
gyiik hozza, hogy maga a stilus, és az ehhez kapcsolodo kezeldfeliilet megle-
hetdsen szokatlannak tiinhet minden konvenciokhoz szokott PC-snek. A feliilet
(kiildnds tekintettel az dsszecsapasokra) ugyanis gy néz ki, mintha C-64-re ir-

’ \ ) tak volna - és ezt nem nega-

tiv értelemben értem, mert
ez “‘az egyszeriisegben a
nagyszeriiség”-modszer ta-
lan ugyanugy hejon PCG-n is,
mint konzolokon. A stilust
ugyanigy nem lehet megszo-
kott keretek kozé szoritani,
hiszen roppant tavol all a ha-
gyomanyos RPG-knél meg-
szokott alapelvektol: egy-
szerre lesz sziikségiink kom-
binacios készségre és logi-
kara, valamint az akcio-ele-
meknél a gyors reflexekre is. A teljesen 3D prerenderelt jatéktér (és ebbdl ado-
ddan a jatékmenet is) elképesztd méretii: Playstationon 3 CD-t emésztett fel
(ami mar Gnmagaban is egy bizonyos rekord), PC-n ez eldre Iathatoan 4 CD lesz,
aminek tulajdonképpen csak egy részét jelenti a mintegy 60 percnyi atkidta vi-
ded - a tobbi mind a jaték lesz. A hossziisagra egyéhkent jeliemzd, hogy a mi
Martinunk mintegy két honapot aldozott a végigjatszasara (ez csak a fo esemeé-
nyeket jelenti, a mellékszalak ebben nem foglaltatnak bele), tovahba igy ter-
vezte, hogy az 576 Konzol kovetkezo 20-30 szamaban 4-4 oldalakat szentel az
események ismertetésének. (Szerencsére eqy szakavatott pszicholdgus segitsé-
gével sikeriilt azt az elképzeléset elhessegetni, most mar gyogyuldfélben van.)
A jatékmenet harom fo részhdl all dssze: egyrészt a hizonyos informacidk, tar-
gyak, illetve tulajdonsagok dsszegyiijtésehdl, masreszt a tahb-kevéshe izmo-
sabh szornyekkel torténo osszecsapasokbol, harmadrészt pedig az iigyességi al-
jatékokhol (mint pl. a Chocobo-verseny). Ezek elképzelhetetlen sokasaga bizto-
sitja majd azt a jatékélményt, ami semmilyen mas PC-s jatékhoz nem hasonlit-
hatd. Impozans mar a gépigény is, hiszen a minimum elvarasok kozott szerepel
a P166 32MB RAM-mal és melegen ajanljak a 3D-kartya tamogatast is. Nem
szeretném a tovabbiakban Iatatlanul sztarolni a jatékot, minddssze annyit sze-
retnék javasolni, hogy MINDEN stilus kedveldje mindenképpen nézze meg, mert
ha csak ugyanazt kapjuk,

mint a PlayStation-verzio-

ban, akkor is egy vadonat-

iij élménnyel lesziink gaz-

dagahbak, olyannal, amit

eddig még sohasem lat-

tunk. Sokat nem is kell

varnunk ra, mert ha min-

den igaz, mar juniushan

nyomulhatunk vele - tehat 5'

nem kizart, hogy a nyari o PP

dupla szamban részletesen J' EpC R

is foglalkozhatunk vele ¢ w) i
mondjuk 15-20 oldalon). - -

v Kukacrajongoknak kellemes hir,
hogy talan még aprilishan megjelenik
The Night Missions cimmel a Worms |l
mission disk. Uj fegyverek, ij palyak
(real time-ban — nyumm!), tankok,
dzsipek, helikopterek, plusz Chemotox.

va A Microsoft is mokas hejelentések-
kel ijesztgeti a népet: nemsokara meg-
erkezik a hang- és multiplayer-tamoga-
tas tekintetében tovahbfejlesztett
DirectX 6.0. Fel lehet késziilni az ij
driverek letoltdgetésére.
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Carmageddon 2. (stainiess steevsci

g

A Carmageddont nyugodtan nevez-
hetjiik minden iddk legbajosabh és
egyhen legdebilebb jatékanak. A
szerzok pontosan azt a Kis Gonoszt
céloztak meg vele, ami - ha tudat
alatt is - ott bujkal mindenkiben,
igy tehat tulajdonképpen nincs is
olyan jatékos, akinek ez a marhasag
ne tetszene. A folytatas fejlesztését
(Carpocalypse Now) nyilvan mar ak-
kor megkezdték a szerzok, amikor az
elso reszt eldszor tiltottak be vala- : s
melyik orszaghan (olyan pedig volt par) egy ilyen ;atek hiztos kasszasiker Iesz Az
“Autokallipszis, most” ugyanazt igéri, mint az elsd rész, a feladat nemes egyszeri-
séggel: tirni-zizni, a gyalogosokat pedig elgazolni. A folytatashan maximalisan ki-
hasznaltak a 3D-kartyak adta lehetoségeket, és a legnagyobh hangsiilyt az autok,
szanaszét repiild alkatrészeik és a specialis fényeffektek minél tokéletesehb kidol-
gozasara forditottak. Természetesen azért van néhany kedves dj jarmii is: példanak
okaeért itt van mondjuk a szarny nélkiili repiilogép - ha szarnya nincs is, azért az or-
ran ott van egy propeller ami roppant érdekes valtozasokat idéz eld a gyalogosok

halmazallapotahan... Aztan itt van
példaul a “gyermekek rome”, azaz a
fagyisauto, vagy példaul a kombajn,
hatalmas kaszakkal az elején - hogy
csak a viccesebh darabokat emlit-
siik. Biztos tehat, hogy a 2. részt is
be fogjak tiltani - tehat kasszasiker
lesz. Az elorejelzések szerint kara-
csonykor mar sziik csaladi kirben, a
fenydfa mellett bholdogan szaggat-
hatjuk apré darabokra vele szerette-
inket...

&

F-16 Aggl" eSS0 (virgin'Gen. Sims)
L T

v A hirekben mar emlitett Riot: Mobi-
le Armour nevii Quake-klon egyeldre
még nem talalt kiadora. Legutoljara

v A vilagsikerii F22 ADF kiegészitdje,
a Total Alr War sajnos dszre csiszik, de
a megszallott pilotak addig is oj kiilde-
téseket fahrikalhatnak egy mission edi-  éppen a Microsoft Iépett at rajta, igy
torral. Internet-hozzaféréssel rendelke-  tehat a Monolith tovahb hazal a jatek-
zok letdlthetik a www.gttweb.com-rol.  kal.

Diablo Il mizzarasierra
A Diablo valﬁszinﬁleg a Ieglsmertehb és legnépszeriibb RPG mostanaban (tnbh
szdmitogépes online és offline djsag nemcsak a legjobbh RPG-nek, hanem az év
jatékanak is valasztotta 1996-ban), ennek megfelelfen ez a BlizzardISIefra pé-
ros eddigi legnagyohb kasszasikere is. A folytatas tehat nem is varat sokdig
magara. A szerzik elsddleges célja az volt, hogy megtartsak az elsd részben jol
bevalt harcrendszert, de dj karakterekkel, fegyverekkel, szérnyekkel, varazsia-
tokkal - szdval a szokasos fantasy-kellékekkel jelentdsen kibdvitsék és fej-
lesszék is a jatékot. A tirténetben teljesen ij szerepldkkel talilkozun, és egy
iij his szemszogéhdl latjuk az eseményeket. Diablo kiszabadult a fogsagabdl,
és hatalma nagyobb,
mint valaha. A jaték
elején minddssze annyit
tudunk réla, hogy vala-
hol Keleten tartézkodik,
és seregeket tamaszt,
hogy uralma ala hajtsa
a vilagot. A jaték négy
felvonéshdl fog allni,
minden felvonas egy-
egy varoshan, illetve a
hozza tartozd dungeo-
nokben jatszodik. Ahogy
az egyes felvondsokban
eldrehaladunk, egyre

 tobbet tudunk meg hal-

1étérdl, illetve terveirdl, amelyek kizitt elsddleges fontossagi testvéreinek,
Mefisztdnak és Badlnak feltdmasztdsa, akikkel egyesiilve egyfajta negativ
Szenthdromsagot alkotva legydzhetetlenné viina.

A jaték fejlesztésénél a szerzok harom alapvetd szempontot tiiztek ki maguk
elé: 1. A varosokat élethiibbé, mozgalmasabba akartak tenni; 2. Sokkal na-
gyobb szerepet szantak az NPC-knek (nem a csapatha tartozd karakterek); 3.
Sokkal inkabb el akartak kiiloniteni egymastdl a képességeik alapjan az elsd
részhen egyhemosddd karakterosztalyokat.

Az elsd feladatban természetesen a grafikai csiszolds volt az elsddleges elvé-
rés, és ebben felvonultattdk a manapsag ismeretes dsszes technoldgiat. Ezen-
kiviil egy csomd animacid (szokdkutak, repkedd madarcsapatok, stb.) és az ut-
cdkon maszkald NPC-k szinesitik a varosokat.

A masodik feladat az NPC-k nagyobh integrdldsa a tdrténetbe voit. Minden
egyes varosnak megvan a maga kis NPC-tipusa, akik jinnek-mennek, és teszik
a dolgukat (a kovdcs példaul néha kinéz a miihelybdl, nincs-e valami kuncsaft

. a lathatéaron). Az NPC-
kkel beszélgethetiink,
csereberélhetiink, tér-
gyakat szerezhetiink td-
liik, s6t, egy-egy kiilde-
tés végrehajtasa utén,
akdr varazslatokat vagy
valami specialis harci
tulajdonségot is megta-
nulhatunk taliik. Ogy-
szintén djdonsdg, hagy
az NPC-ket fel lehet bé-
relni (egyszerre csak
egyet), és ilyenkor bel-

ép a csapatha és kivet benniinket kalandozdsainkban (nem az egész jatékban,
esetleg egy felvonasvégéig, vagy csak egy adott kiildetés végrehajtasaig.)

Mivel az elsd jatékban megismert karaktereket a folytatdshan nem hasznal-
hatjuk (til gyengék lennének!), vadonatiij karaktereket kell generdlnunk. Eh-
hez 6t karakterosztaly all rendelkezésiinkre, amelyeken beliil egy figura gt kii-
linbiizd specidlis képességgel rendelkezhet. Az Gt osztaly kijziil kettd harcos,
kettd varazsld, egy pedig hibrid (vagyis mindkettd). A jtékban kapott kiildeté-
sek nem fiiggnek sem a karakterosztalytdl, sem a karakter képességétdl - tu-
lajdonképpen véletlenszeriien generalodnak, de a szerzdk azt igérték, hogy ci-
kisebb kiildetéseknél arra azért vigyaztak, hogy egy NPC beléphessen a csa-
patba, vagy valami iij technikat tanulhasson seregiink. A killdetések gy sz6l6-
, mind multiplayer jatékban egyarant hasznalhatdk. A nyolc jatékosban maxi-
malt multiplayer-jatékban egyébként kikiiszibolték az elsd rész taldn legkelle-
metlenebb hidnyossdgat - a cheateld jatékost.

Sorolhatnank még a Diablo Il iijdonsagait tovabb, vagy akar tele is irhatndnk
vele az djsdgot, de a tovahbiakat inkabb eltessziik egy reménybeli ismertetd
idejére, ami a kiado tervei szerint mar szeptemherhen bekiivetkezhet.

= Commanche Gold cimen keriil a
boltokba a Commanche 3. ij kiildeté-
sekkel, hadjaratokkal és kirnyezettel
feljavitott felujitasa. 3D-tamogatas
meég mindig nincs, de a Novalogic azt
igéri, hogy nemsokara lesz.

v Roppant szomori hir kovetkezik:
ebhen a hanapban semmilyen cukrasz-
termékkel nem dobtak fejbe Bill Gates-
t, a Microsoft elnoket. Vigasztaljon vi-
szont mindenkit a tudat, hogy meg
nincs vége a honapnak!



. dezek. ellenére sam nevezhetd csinya-

~ nak (ez foképp a 3DFX-es véltozatra

(nem kivant rés
tudja, hogy mo:
a hivatalos).
a Tumh Rauler

‘epp vilaghodito
nem. Persze nem $zép dolog egy leirast
] kezdeni, de e kie-
geszitd koriil szerintem nagyon szaglik
valami. Az Unfinished Business ugyebar

két kis kalandbal (@sszesen négy palya- *

bél) all - ez eddig szép és ja, Csakhogy
ezek az j palyak a Tomb Raider elsd

Atlantisz békéjét
kentaur-forméji ide-
genek diiljak fel -
hol vannak ilyenkor
a milemlékvédik?

részéhez irodtak, s alapvetoen itt kez-
dodnek a problémak. Nekem kissé fura-
nak tinik, hogy egy nagysikerii prog-
ramhoz azutan adnak ki kiegeészito le-
mezt, miutan annak mar megjelent a
folytatasa is. Mégpedig e folytatas
minden szemponthal feliilmalja az ere-
detit, tehat szerintem a legfanatiku-
sabb Croft-rajongok kivételével nem
sokan fognak a régi szép idok (s négy
uj palya) kedvéeért visszaszokni a Tomb
Raider elso részére. Mar csak azeért
sem tartom ezt tal valosziniinek, mivel
a Tomb Raider a mai szemmel nézve bi-
za nem egy nagy durranas. Mondhatni
nagyon halk és piciny pukkanas. B0
egy éve ugyan miifajanak abszolut csu-
csa volt, am azota a mértektarto szak-
emberek szerint is sokszorosara nott a
PC-k 3D-s teljesitménye. A jaték min-

all), de az olyan csodakkal, mint a
Tomb Raider If vagy épp a Sub Culture
mar nem allja a versenyt. Egyszeriien
érthetetien, hogy miért nem leheteit
inkabh a masodik részhez kiadni valami
kiegészitot! Sokkal tobh munkat ez sem
jelentett volna: az engine ugyebar
adott, tehat tokmindegy, hogy épp me-
lyik jatékhoz irogatnak uj palyakat Ei-.
dosek.

Egy mellékesnek aligha nevezhetd dol-

ajf Imgy llks Brm knrahbi calan
al is me smﬂ(a a

Mivel nem szeretek ziildségeket
beszéini, nem mondom meg,
hogy mi van a képen...

szitoénél. Ugyes,
hatarozottan
iigyes...

Ami magukat az ij
palyakat illeti,
azokkal semmi hiba
nincs. Az igazat
megvallva nem csak
hosszuak, hanem
idegtépoen nehezek
is, tehat a reklam-
anyagokhan emle-
getett “csak profik-
nak™ kitételt akar
komolyan is vehet-

got még nem emlitettem az Unfinished
Business kapcsan: a kiegészitohoz
megkapjuk a teljes, eredeti Tomb Rai-
dert is. Nem akarok iinnepronto lenni,
de szerintem ez a

Azt hiszem erre mondjak,
hogy mefeg helyzet...

.

tipikus “nesze sem-
mi, fogd meg jol”
’ uzletpolitika. A ja-

: tek anno domini ak-
kora sikert aratott,
hogy a miifaj szerel-
mesei igy vagy ugy,
de megszereztek
maguknak. Az Unfi-
nished Business el-
vileg azoknak lenne
jo vétel, akiknek
eleddig csak a
Tomb Raider Il-hoz
volt szerencsejiik, s
most égnek a vagy-

jiik. Az elso ket pa-
lyan Egyiptom kies foldjén fogunk kori-
calni, ahol ezuttal nem a turistacsopor-
tokra leso iszlam szélsoségesek okoz-
nak problémat (pedig ez se lenne egy
utolso kaland...), hanem egy helyi
macska-istenno (én Bastetre tippelek,
bar az alkotok nem nevezik nevén)
templomaban kell tenni-venni. Itt leg-
fobh ellenfeleink a gonosz kallantyik
és egyeb logikai feladvanyok lesznek,
néhany brutalisabb ellenféllel fiiszerez-
ve. Mit mondjak, a masodik palya végé-
re mar hatarozottan megutaltam a palya
alapmotivumakeént miikodd szoros, nya-
vogo joszagokat... A masodik kaland
volna a névado Unfinished Business,
melyhen Lara néni visszatér Atlantiszba,
ahol néhany idegen szornyii terveket
eszelt ki. Szoval a szokasos. A palya ki-
agyaloi alighanem valamelyik Alien film
hatasa alatt allhattak, mivel a cselek-
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hetdsen harcorientalt. Ez 3
lenti azt, hogy konnyii
jenne — a tonnaszam fo- .
dasagok kiizitt még a chea- -
a vért fogunk izadni. E
alz b pozitivuma, hogy ko-
y kihivast jelentenek még a legruti-

nosahb jatékosoknak is, bar a készitok
— az eredeti programhoz hasonloan -
helyenkeént elvetették a sulykot. Nem
szoltam meg az Unfinished Business
masodik korongjan fellelheto egyeh ext-
rakrol, ugymint a Windows-alapi keéper-
nyovedorol és desktop-témakrol, vala-
mint a naptarhoz. Jomagam ugyan az
effele stuffok irant nem lelkesedem Kii-
lanosképpen (rendben, a Nude Raider
sorozatot azért annak idején beszerez-
tem, de ez tényleg mas torténet...) , vi-
szont azt el kell ismernem, hogy egeész
pofasra sikeredtek.

Hat, elég felemas erzésekkel viselte-
tek az Unfinished Business irant. Ket-
segtelen, hogy mélto folytatasa (kiege-
szitoje?) a Tomb Raider elso részenek,
csak épp ebbéli mindségében késett
egy keveset. Mondjuk gy egy évet,
ugyhogy ehhez mérten én kétféle jate-
kosnak ajanlanam. Eloszor is azoknak,
akik olthatatlan Miss Croft és Tomb
Raider-lazhan égnek - ok minden hi-
zonnyal nem fogjak az idot s penzt saj-
nalni a négy uj palyaért. Masodjara pe-
dig azoknak, akiknek csak a jaték ma-
sodik részehez volt szerencséjiik, s ki-
vancsiak az elozményekre. Nekik vald-
han megéri beszerezniilk az Unfinished
Businesst. De az egyszerii foldi halan-
dok, kik mar kitomboltak magukat a
kriptak, hajoroncsok és kolostorok mé-
lyén, azok vigyazo szemiiket inkabb a
régota esedekes Deathtrap Dungeonra
vagy Die by the Swordre vessék.

I
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wigtelen, csak -
. - az-eredmény

Grimdm azért volt csak kérészéletd,
- mert velemsziiletett bizalmatlansdgom
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Az Ensemble Studios Age Of Empl=

res programja méltén drvend

nagy hirnévnek (szandékosan
nem Microsoftot irtam, hiszen ok tu-
lajdonképpen csak a neviikkel - és
persze a nélkiilozhetetlen pénzzel ja-
rultak hozzd). Amellett, hogy a nagy-
szeril alapkoncepcidt (§kori hadvise-
lés) igen magas audiovizudlis szinvo-
nalon valdsitja meg, stratégidnak sem
utolsd. Sét, még divatos is, hiszen re-
al-time ~ liwhogy minden adva volt.a
sikerhez, mely be is kivetkezett: a
program sokaig vezette (talén jelen
pillanatban is dobogds) a stratégiai
jatékok kiilanbdzd eladasi listait.

Amellett, hogy késziil a masodik

rész, e programot is utolérte a vépze-
te: maris megjelent hozza egy unoffi-
clal, azaz nem hivatalos kiegészités.
En az ezekhez hasonldkat mar elne-

. veztem magamban “kinai CD-knek”,

utalva a budapesti bolhapiacok szines
egyéniségeél altal szallitott drucikkek
mindségére. Volt méar ilyen a Warc-
rafthoz és a cnmmand& Genquerhez,
a Doomhoz és térsaihoz —a paletta

t a kivételnek
az lenni.
Nincs ez mésként a st Of The
Empire-rel sem, bér rettentden meg-

Hannibal (vagy valamelyik
druszaja) a kapuk elott!

vat, de nem tudok magamban napi-
rendre térni afdldtt, hogy egy €D ka-
pacitdsanak minddssze 1/30-t hasz-
néljak ki.

Kovetkezlk a mésik di
lem: ha mér egyszer
anyay, legalahb ta
mazzon valami
donsagot Is.

Ujdonsag
alatt az ]
egységeket,
épiileteket, idedlis
esethen videdkat ér-
tek. “Természetesen”
itt semmmi ilyesmivel
nem taldlkozunk, csu-
pén dsszedobtak egy-
két palyat az alap-

| N Than «

lepddtem, hngymlye;m .

aWIN85 elkezdett futtatni egy kb. 45
mésodperces AVI-t, mely ugyan kls
ablakban futott, de nem volt rossz
mindségii. Még feljebb hiiztam a ste-
méldikdm, mikoron sgy nem tul it

b et o

riigtin megnézette velem, hogy ugyan
mér mennyi anyagot ak fel a
CD-re. No, kérem szépen, ez az eldbh
emlitett AVI-val és keretprogrammal
egyiitt nem tdbb, mint 26,7 Mbyte to-
miritetlen cucc. Elismerem, hogy ma-
napsag az 1.44-es floppy mar nem di-

Hat a csata kimenetele mar
nem lehet ketseges

iy lejatszhatunk a liték-
han szerepld népcsopor-
tok nevével fémjelzett
dkori csatakat, pl. a g-
rogiknél a szalamiszi iit-
kiizetet. Az megint egy
més lapra tartozik, hogy
a jatékstilushdl adddéan
ezt itt tikéletesen élet-
hiien egyszeriien nem le-
het megoldani. Pl. érde-
=] kes lett volna, ha a giiri-
| giik a thermophiilai csa-
- | taban épithettek volna a

programmal egyiitt jard szerkesztdvel.
Ez szerintem azért nem igazan tisztes-
__ séges dolog,

“Kicsiny falum, ott
sziilettem en..."

semmi progr
nem sziiksége
flyen és ehhez hasonl

elsajatitasdhoz kb. egy |6
dGréra van sziikség, arrdl
mér nem Is beszélve,
hogy semmilyen kiilonle-
ges kvalitast nem igé-
nyel.

Az alkotdk dicséretére

. legyen mondva, hogy né-
mi td vonalat Is
megprdhaltak becsem-

2l pészni a kiildetésekbe,

programok kezelésének

i meglévokan kiviil még
parezar gyalogost - Xerxész nyilvan
roppant meglepetten forgatta volna a

hatunk az eldbb emlitett
lszituaclékhﬁl ezenkiviil
: M %éi%a all nw-

nyersanyag itet
a palyan. A real-map S !ﬁkban
gy létezd foldrész (pl. a, Eurg
vagy egy orszag (pl. Egyiptom) al
térképen Jatszhatunk. Ezekhil Gssze-
sen 40 talalhaté a CD-n. :

CONDUEST OF THE EMPIRE

mi palyak immdron egymas utdn k-
vetkeznek.

A kiildetések a meniib@l a load sce-
nario ponttal télthetdk be - és mér
riigtdn Jatszhatunk is. Azt taldn mon-
danom sem kell, hogy az eredeti Age
0f Empires természetesen nékiilGzhe-
tetlen lesz.

Sok mindent mar nem tudok hozza-
fiizni a dologhoz, és bér a program
nyilvan budget-aron kerill a mélyen
tisztelt vasarldkizonség elé, azért
jobb, ha mindenki maga dinti el, hogy
megéri-e neki a program az érat.
Legnagyobb pozitivumként azt tudom
felhoznl, hogy a kirités és az installa-
lés elég jopofara sikeredett.

Ha értékelnénk a jtékot (mint ahogy
nem fogjuk, hiszen nincs értelme pro-

grammodulokat kiilin értékelni) elme- |

lﬂnuh!tllénk hogy milyen szézalékot
adjunk neki, ugyanis tartalmilag sem-
em lﬂlmnk ~ e azt legaldhb j61
ssinltdk. A grafika az alapprog-
rambél eredfien nagyszerii, a zene az

eredet! CD-rd1 sz6l...a tartalomra pe-

mér kitértem %z elﬁel;g Ha v;n In-
i egyszeriibb letditeni réla
y-két ] térképet - ha nincs, lusta
vagy szerkeszteni, viszont (j AOE-
palyakra dhitozol, akkor esetlag nem
lehet rossz vélsztés.

Iant huuv«u!lﬁhhmitlairt tiirléne!-
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Elvégre nem tul dromteli dolog, ha

az ember ijonnan elkésziilt, prima
kupakolvasztojat agyonnyomja egy AST
(azaz Azonositatlan Siillyedd Targy). E
hatalmas hadoghengert egy felszinlakd
“konzervdohoznak” nevezné, bar Bubba
ezt eleve képtelenségnek tartana. Mar-
mint a gondolatot, hogy a felszinen ér-
telmes |ények éinek. Az efféle altudoma-
nyos spekulaciokat meghagyta a tized-
rangi ponyvaregények irdinak, habar né-
ha maga is elmorfondirozott azon, hogy
az idordl-iddre feltiing hosszikas izék
(csikkek), lapos hizgentyiik (kupakok) és
csillogo valamik (érmek) honnan szar-
maznak. A Testvériség prédikatorai sze-
rint Valahonnan tartanak a Semmibe, és
a Véletlen miatt kitnek ki végiil a ten-
gerfenéken. Nem till vilagos elmélet, am
Bubbat es fajtarsait teljes mértékig ki-
elégitette (ha az “ember” alig egy centi
magas, ne legyenek tiil nagy igényei).
Nem mintha hdsiinket jelen pillanatban a
legkevéshé is izgattak volna az efféle,
merdben elméleti kérdések, hisz teljes
vagyona egyetlen apro tengeralattjardra
rugott. Bubba alapvetden ingeriilt volt, s
aligha deritette volna jobb kedvre, ha
sejti az igazsagot, miszerint mindenrdl
az atlantisziak tehetnek...

Bubb Koshnak pocsék napja volt.

vany és a hangulat volt az, amitol elallt
a szavam, e két dologhan szerintem a
Sub Culture jelen pillanatban verhetet-
len. A program ugyanis nemcsak tamo-
gatja a kiilonféle 3D-s gyorsitokartya-
kat, hanem ki is hasznalja azok keépes-
ségeit - mégpedig jobban, mint barmely
mas eddigi jaték. Ha a Tomb Raider 2
vagy a Wing Commander IV szép voit,
akkor a Sub Culture egyenesen gyonyio-

FLITE AZ OCE

rii! A tenger félhomalyabdl elobukkand

szirtekhez, a felszinrdl besziirodo napsu-

garakhoz, a vilagitotornyok kordzo feny-

csovaihoz hasonlé latvanyhoz PC-n eled-

dig nem volt szerencsém. Ami azt illeti,
mas gépen se... Az persze hozzatartozik
az igazsaghoz, hogy mindezek a D3D-s

illetve 3DFX-es verziokra igazak - egyre

inkbh kizhellyé valik, hogy a 3D-s jaté-

koknal a gvorsitﬁkérlya mar alapkove-
telmeény. Az viszont mar joval megle-
pobh, hogy ettdl eltekintve a program
nak nincsenek tilsagosan komoly i
nyei. A doboz tanulsaga szerint a mini-
malis konfiguracid 16 MB RAM esem

P ——
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“ | Escape Pod

rl | The escape pod particularly

(2]

Ez a randa izé NEM mentdkabin, bérmit
is sugalljon a neve. Kiprdbéltam...

a)

A fenti, kissé dehil torté-
net sokkal inkahb tiinhet
egy Douglas Adams kinyv
alaptémajanak, semmint
egy “mezei” akciojaték he-
vezetdjének. Az Ubisoft
programozoi azonban alig-
hanem eltikéltek, hogy
egy minden szemponthol
egyediilallo jatekot alkot-
nak a Sub Culture-rel. Es
lass csodat: ez sikeriilt is.
Mar magat a miifajat se
konnyii meghatarozni: kép-

lgazi tenger alatti idill - de mér
kizeledik a konzervdoboz...

A

* cinikus beszirassal szinesi-

zeljiink el egy akcidele-
mekkel megspékelt szimulatort, ahol
mindennek tetejéhe még politizalnunk
és kereskedniink is kell. Ja, és mindezt
a viz alatt, gigaszi tekndcdket és ton-
halakat keriilgetve. Hatarozottan igére-
tesen hangzik, nemde?

AZANNYAI!

Mégsem a fenti, valaban eredeti hat-
tertortenet volt az, ami miatt elsd pil-
lantasra beleszerettem a jatékba. A lat-

Pentium 80-es, ami tohbé-kevéshé meg
is felel a valdsagnak. Az igazan zokke-
némentes jatékhoz persze ennél némileg
keményebh konfiguracid ajanlott, de a
hardware-igény még igy is igen korrekt.
Féleg, ha a mélyiitéssel felérd latvany-
hoz viszonyitjuk. Leajobh tudomasom
szerint egyébkeént a program tokelete-
sen tamogatja a legkiilanfélébb 20/3D-s
kdrtyakat, legyen sz6 Rendition Verité-s
avagy Permedia2-s ghipsettel ellatott
ketyerékrdl. Ez pedig a latszat ellenére
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egyaltalan nem egy magaiol érte
aprdsag, hisz a WinQuake és az ATI-
tyak példanak okaért a mai napig ki
nem allhatjak egymast.

Egy szo mint szaz: a Sub Culture igen
pofas darab. Ez nem ¢sak azt jelenti,

hogy az alkotdk telepumpaliak a legkii-

lanfélébb kod- és fenyeffektekkel, ha-
nem azt is, hogy ezek a kiilin-kiilon is

braviires grafikai megoldasok e;négas

séhez egy nagy halom, egyre mace-
h misszidn at vezet az at. Ezek tel-
éhez azonban folyamatosan fej-
kell majd a sarga tenger-
it - az ehhez sﬁks&gesaﬁnma-
jinkdbb kereskedéssel szed-

féle viz alatti varosok és hﬁiﬂk kﬁ‘wtl

(ﬂ[%&iﬁﬂ nincs tiil sok), bar
ték kezdetén az lgazin lmmnlr

Y

™ N

V2.0: im, a féradt véndor megtér

vackara (az eredet! képaldirdst

tibben is szeméremséridnek és
alpérinak titulélték...)

a A

y 10 Ke-
egysze-
Iszer teszi
flazat megvall-
gm a cikkek efféle

‘omlengos részeit néhany

" teni, de a Sub Culture ese-
tében semmi ilyesmi nem
jut eszembe: ez a jaték (a

-n“

kiilsdségeket nézve leg-
alabhis) dgy tdkéletes, ahogy van. Ef-
féle dolgokat persze mar az eldzo
szamban is irkaltam, mégpedig a Dark
Omen kapcsan. A hasonldsag ezittal
nem abhol adddik, hogy felfedeztem a
““Copy™ parancshan rejld hatartalan le-

hetdségeket, hanem - merem remélni -

abbél, hogy az igényesebb kiadok jaté-
kaik fejlesztésekor egyre inkahb figye-
lembe veszik a 3D-s kartyak képesse-
geit. Végre.

KERESKEDELEM...

A bevezetd alapjan gondolom egyértel-
mil, hooy iigykddésiink célja Bubba ba-
ratunk kissé megviselt egzisztenciaja-
nak helyretétele lesz. Pénziigyi prohlé-
mainkat alapvetden két madon orvosol-
hatjuk: kereskedelemmel és a varoshan
begyiijthetd kiildetések teljesitésével.
Maga a cselekmény alapvetden ez utob-
biakra épiil, tehat a végsd gydzelem el-

ciskat még nem engedhetjik meg ma-

gunknak. Ezel szemben dsszeszedeget-
hetjiik a tenger fenekén rejtdzd targya-
kat, s ezeket jo aron értékesithetjitk a
legkozelehbi varoshan.

Kutakodasaink egyes szamii célpontjai
a torium-kristalyok lesznek, ezeket jo-
forman barhol elpasszolhatjuk jo pén-
zért. A gond csak annyi, hogy az alapal-
Iapothan igen méretes kristalyok nem-
csak hogy erdsen radioaktivak (azaz fo-
Iyamatosan csikkentik a pajzsot), de
még csak fel se szippanthatjuk dket a
Suck’0’Matic névre hallgatd ketyerénk-
kel. A horog (Grappling Hook) segitsége-
vel mondjuk be tudjuk vontatni dket a
legkdzelebhi dokkba (nagy, fekete hen-
gerre emlekeztetd épitmény a tenger fe-
nekeén), am javal egyszeriibb a kristalyo-
kat aprd darabokra robbantani, s ezeket
felszedegetni. E madszer eldnye, hogy
az aprd darabokra robbantott torium-
kristalyok mar nem rongaljak a pajzsot,




Na jo, ha itt mindenki ifyen
ideges, inkabb visszadokkolok...

CITY DOCKING PAD

Rutomatic launch in progress

Alapvetien bannetyik fél
mgott felsorakozhatunk,

ben vagwat. Csak emfel
tjuk mpg az il_utntt'km-

N adﬂ!g, miga
tolerdlja kizeledésiinket. Itt
)'Matic-ot, s mar pu-

nyaszkodassal” csak a jaték elsd

ben érdemes pepecselni, mivel a varo-
sok kozti, kozvetlen arukereskedelem-
mel joval rdvidebb idd alatt joval na-
gyohb profitot lehet kitermelni. Kiilon
erdekesséy, hogy hajonk rakterébe jo-
forman korlatlan mennyiséqi aru fér,

nincs a latekra Az arak gm em

nek az épp ellenséges varosokhban, nes
rajzanak utanunk a fejvadaszok ésbf
godtan bedokkolhatunk barhova. Mat
csak ezért sem érdemes csak az egyik
fel kiildetéseit elfogadni, mivel ez eset-
ben a program igen hamar kiadja a vég-
so misszidt (ez volna a “Project Arma-
geddon”), s lemaradunk egy csomo mu-
latsagos dologradl.

Egyehirant barmilyen kiildetést valla-
lunk is el, késziiljiink fel egy igen
hosszantd meglepetésre: amig nem ve-
geztiik el feladatunkat, nem menthetiink
allast. Ez mondjuk igen kellemetien tud
lenni (fdleg a jaték vége fele, ahol az
ellenfelek mar igen gatlastalanul visel-
kednek), ugyhogy nem art a kiildetések
elott alaposan felszerelkezniink. Hogy
ez pontosan mit is jelent, azt misszioja
valogatja: a mentdakciok elott ajanlatos
valamiféle vontataberendezést hesze-
rezni, mig a vérgdzdasehb feladatokhoz

épp T.J. tabornok oszija ki
~ (a diggins teljes egészében
" a Win95 szamlajdra irandd)

- SLUB CULTURE

| Az alant Iithatd 971.190 krediten

senki ne iitkizzin meg - inkabb
kukkanison a Cinkelt Lapokba

il is igen tisztessé-
gg::n valaszték, lgyhogy az

kedvéert csak

2 hasznélhatobh darahokra

térek ki. Mindenekeldtt
azonban ejtenék néhany
szot a kiilonféle felfiiggesztési pontok-
rol, ezek ugyanis lehetetienné teszik az
iiszd svéjei bicskak épitését. Hajonkon

 Gisszesen 10 kiilinféle felfiiggesztési

pont taldlhato, s ezek mindegyikére
csakis egy Ielszerelés illetve fegyver
pakolhata. Természetesen igen komoly
atfedések vannak az egyes berendezé-
sek kozott (peldaul nem lehet hajonkon
egyszerre vontatohorog és magnes), de
ez nem jelenti azt, hogy az épp haszna-
latan kiviili szerkentyiiket el kéne pasz-
szolnunk: ezek a raktérhen pihennek és
alkalomadtan ismet felszerelhetjiik
oket. Emiatt érdemes mindenféle és faj-
ta targybol legalabb egyet beszerez-
niink, igy a killdetések alatt kedviink
:zetint atalakithatjuk tengeralattjaron-
at.
- lunk a jatek kezdetekor még a
nindulattal sem nevezhetd
ek, egy Suck’0’Matichal, egy
el & egy sokkoldhal 4ll. A
faticrdl mar volt s20, a kisebb
targyak felszedésére kivaldan
kalmas. Hasznos darab, har igen ko-
mnly Ilihiia, hogy egyszerre legfeljebb ot
egysegnyi arut tarolhatunk benne. A ref-

lektor miikodése és haszna elég egyértel-
mii - én amigy nem szoktam til siiriin
hasznalni, mivel elbarmolja a gybnyorii
kadeftekteket. A sokkold eqy rendkiviil
gyenge és kis hatotavolsagi fegyver, vi-
szont nem kell hozza municio és folyama-
tosan tiizelhetiink vele. Ennek ellenére
alapesetben nem tul hasznalhato darab,
viszont némi tuningolassal (Zapper Up-
grade) halalos (na jo: viszonylag halalos)
fegyverré valtoztathatjuk. A hajotest
megerdsitése (Hull Strength) szintén nem
egy rossz befektetés, e nélkiil mar az el-
s0 par kiildetés soran vért fogunk izzad-
ni. A haromszorosan-négyszeresen meg-
erdsitett hajotest joforman barmit kibir,
bar ezt megszerezni elég draga mulatsag
lesz. Hasznos felszerelés még a Whoosh-
hajtomi is, ezt hasznalva meg a legfiir-
gébh iildazok eldl is pillanatok alatt meg-
loghatunk. Egyetlen komoly hatuliitdje (a
horsos aran kiviil), hogy dsszesen 99 ma-
sodpercig hasznalhatjuk. Ha ez az idd le-
jart, a hajtomi megsemmisiil és némi
szitkozadas utan mehetiink is ijat venni.
Persze ez a 99 masodperc nem is olyan
rivid idd, ha tényley csak végsziikség
esetén hasznaljuk a szerkentyiit. Erdekes

A képen lathato gyands ierep-
targy egy hering gerinc - eqy- |
nyit az ardnyokrdl. Heringeitet! =Y
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| Hohs, itt még a hindr is [
" mélységi bombat rejt! | @

SL/B CULTURE

ga lgszer, igy a gépagy til
sirii hasznalata hamar az
Last) anyagi csdd szélére sodor-
hatja szegény Bubbat. Vehe-
tiink még melységi bomba-
kat (Depth Charge) is, ezek
legfobh ismérve, hooy a leg-
csekélyebb meértékben is
mozg6 elienfelek elien mar
mit sem émek. Hogy akkor
mégis mire jok? Bizonyos
kiildetések soran (pl. Covert
Operation) tereptargyakat
kell majd felrobbantanunk,

ez pedig mélységi bombak

Hmmm, ezek a Procha-tenger-
alatijardk valahogy nem nézik
jd szemmel mentdakciomat

nélkiil nemigen fog menni.
Az utolsd, s egyhen legerd-
s..” | sebb fegyver a villamszoro
G (Electro Bolt), ami pusztitd
energiakistilésekkel tréfalja
meg az ellent. Nehany ma-
sodperche beletelik, mig az
energiakisiilés létrejon,
ezért leginkahb a lomha il-
letve csapatban mozgo cél-
pontok ellen érdemes hasz-
nalni. Teriiletre hat, pontos
lovés esetén az ellenfél szin-
te bizonyosan elpusztul -

tengeralaftjar, melyet tévirdnyitassal
kiildozgethetiink majd mindenféle vesze-
Iyesnek igérkezo feladatokra. Til siirin
mondjuk nem fogjuk hasznat venni, am
néhany kemkedds illetve felfedezds kiil-
detés teljesitéséhez nélkiilozhetetien
lesz. A ROV hasznalatakor leginkabb arra
kell figyelni, hogy megiesak veletleniil
se kormanyozzuk til messze az “anyaha-
jotél” (erre figyelmeztetnek a hirtelen
felbukkana statikus zirejek). Ez esetben
ugyanis a kapesolat egyszer s minden-
korra megszakad, ami hizony elég draga
bakldvés. A ROV bedokkolasa a tenger-
alattjarora nem egy honyolult miivelet:
ggyszeriien mozogjunk a hajé hasa ala és

darab mi;ESHOV névre hallgato mini-

- nyomjuk meg az "Y” billentyit.

- Asokkoldn kiviil még jo néhany fegyver-
- rel osszeakadhatunk a jatékban. Kezdjiik

- mondjuk a torpedakkal, melyek lényege-
* sen napyobhat pukkannak a mar emlege-

tett tal. Harom-négy efféle szere-
tetesomap a legtiibh rank vadaszd ellen-
felet hidegre'teszi; bar maga a loszer itt
mar pénzhe keriil. Méghozza nem is ke-
véshe. Amellett a pontos célzashoz is
sziikséges nemi gyakoriat = foleg a fiir-
gébh célpontok esetéhen. Célkaveto tor-
pedadval (Homer) l6dGzve mar nem kell ef-
féle hivsagokra vesztegetni az idot; ezek
automatikusan raallnak a legkozelebbi
célpontra. Ehhez mérten az aruk IS meg=
lehetosen horsos, mivel egy adag loszer
mindiissze négy torpedot tartalmaz. Fo=
leg a jol mandverezd, gyors ellenfelek
megrendszabalyozasanal érdemes efféle
luxuscikkekhez folyamodnunk, a mezei
kaldzok ellen tokéletesen megteszi a tu-
ningolt sokkold is. A masszivahb célpon-
tok ellen a gépagyu (Ripper) az idealis
fegyver - bar hogy ez pontosan hogy is
miikidhet a viz alatt, inkabh ne fesze-
gessiik (tok jo, még a hangjat is hall-
juk...). A kézikonyv szerint masodpercen=
ként tizenkét lovést ad le, ez magabana
jatékban abhan nyilvanul meg, hogy a
legizmosabh ellenfeleket is pillanatok
alatt ledaralja. Egyéhkeént a lotavolsaga
meglepden nagy, har a célzas ezzel sem
konnyii. Legnagyobh hibaja a baromi dra-

szoval nem egy rossz darab.
Hatuliitdje a borsos ara valamint az a saj-
nalatos tény, hogy egy-egy villam utan
baromi sokaig kell tditodnie. Ennek el-
lenére a végjatek soran nélkiilazhetetlen
lesz, igyhogy mindenkeépp szerezziink be
egyet.

NEHANY APROSAG

# Magat a kezelést nem szandékozom
kiilon fejezethen feszegetni, mivel ez a
jatek tan legegyszeriibh része. A dokko-
lasi procedira teljesen automatikus, az
“¥* hillentyii lenyomasaval barhova he-
dokkolhatunk. A tengeralattjard kor-
manyzasa szintén meglehetdsen egyer-
telmii (ezt a fomeniiben kedviinkre beal-
lithatjuk), ezze! kapcsolatban csak
annyit jegyeznék meg, hogy nem art a
vertikalis iranyi hajtomivek kezelésével
mar a jatek legelején megismerkedni. A
filggoleges iranyvaltoztatasokkal ugyan-
is remekiil kikeriilhetjiik az ellenséges
torpedokat, amire a késdbbiekben még
igen nagy sziikségiink lesz. Magaban a
harchan egyébként a jol felszerelt hajo
és némi taktikai erzek Iényegesen job-
ban szamit, mint a villamgyors reflexek.
A frontalis tamadasok valahogy nem
igazan jonnek he (mey egy kelldképp
feltdpolt tengeralattjdraval sem), eilen-

ng

feleinket egyen erfenék fe-
dezékei kiizott hijj \@rdemes el-
kapni. :

W A Sub Cul ien két ne-
zethdl iranyit agy kiil-
letve a pildtafiilkéndl (F1). Ez
ut6bbi fdleg a harcok illetve
banyaszkodas sordn ajaniott,
mivel a kiilsd nézet nem iga-
zan alkalmas a pontos célzas-

ra illetve centizésre. Nem art
bként @ muszerfalon iddn-
a felso illetve also neze-

tet is meajeleniteni, mivel az

ellenseéges hajokat nem egy-

szer csak igy kivethetjiik fi-

gyelemmel.

W Az, hogy a varosokban ki-
javithatjuk a pajzsunkat ért
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karosodasokat (Shield Repair), aligha
hat a meglepetés erejével. Az mar sok-
kal érdekesehh, hogy “tartalékba” is
vehetiink (sima felszerelésként) efféle
javitasokat, s ezeket akar a harc siriijé-
ben is hasznalhatjuk. Nem egészen tu-
dom elképzelni, hogy ezt pontosan mi-
képp is kepzelték el a jaték irdi, de az
biztos, hogy eme apra logikatlansag
ugyancsak megkonnyiti majd dolgunkat.

B Maga a kereskedelem elsd pillantas-
ra igen komplex és érdekes dolognak
latszik, am a valdsag sajna elég kiab-
randitd. Kétségtelen, hogy elég sok aru-
val seftelhetiink, s ezek ara folyamato-
san valtozik, am gy istenigazahol csak
néhany itvonal és cikk akad, ami meg-
éri a faradtsagot. A fémet, a toriumot il-
letve a dohanyt eladjuk a finomitoban,
innen feldolgozott toriumot visziink Be-
lugaba ~ ennél bonyolultabb tranzakci-
okra én még nem kényszeriiltem.

sebbeket, mig a nagyobb testii, villa-
mokat ladizo ragadozdk valdsagos par-
bajokat vivnak a varosokat védelmezd
drtornyokkal. Ellenfeleink viselkedése
viszont nem egyszer igen ostoba, némi
gyakorlas és fegyvervasarlas utan a
mezei kalozok mar semmiféle kihivast
nem jelentenek.

Ugyanakkor viszont mégsem illene ily
mddon hefejeznem a cikket, mivel a
hatatlanul miifajanak koronazatlan ki-
ralya. A grafikat mar épp eleget di-
csértem eddig is, roviden és tomdren:
fantasztikus. Emellett a jaték alkot6i
szerintem tokéletesen elkaptak a
Cousteau-filmekhdl is megismert viz
alatti vilag sejtelmes hangulatat. Nem-
egyszer azon kaptam magam, hogy
minden kiilindsebb cél nélkiil iszkalok
az ocean melyén, s nézegetem a ho-
malyhdl elobukkana szirteket, halakat,

Ezt a behemdtot nem nagyon hatjik meg
a torpedok - ideje lesz olajra lépni

Akarmilyen g jaték is a Sub
Culture, néhany hianyossaga azért
csak megkeseritette a szam izét. Az el-
s, s tan egyetlen komolyabh proble-
mam a jatékkal, hogy a latszat ellen-
ére sajna nem igér igazan hosszi tavii
szorakozast. A kiildetések ugyan
dsszetettek és valtozatosak, viszont
konnyen megtanulhatoak és masodjara
akar csukott szemmel is konnyedén
teljesitjiik oket. A kereskedelem és
politikai mandverezés szintén nem kap
til nagy szerepet, harom-négy napi in-
tenziv jaték utan a Sub Culture mar
nem igér til sok djdonsagot. A gépi in-
telligencia is ellentmondasas, har a
tengeri teremtmények életét példaul
lenyiigozden modelleztek le az alkotok.
A nagyohb halak baszen kergetik a ki-

" it a rdja, hat masszunk rja -
(bocs, de kicsit késdre jar) P
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teknosoket és hinarcsomokat. A Sub
Culture-hdl mindezek ellenére aligha
lesz oly legendas jaték, mint amilyen
az Elite vagy a Civilisation 2 volt anno.
Egész egyszeriien hianyoznak beldle az
igazan nagy otletek, s érzésem szerint
tilsagosan is egyszeriire és konnyen
emészthetdre sikeredett. De hogy ke-
vés eredetibb és szinvonalasabb jatek-
hoz lesz szerencsém a 98°as evben, ab-
ban majdnem hiztos vagyok.

T.J.
sulb culture

Ubisaoft/Criterion Studios
http:/vwww.ubisoft.com

Minimum: P90, I6MB RAM, 4xCD, WINSS
Ajanlott: P133, 32MB RAM, 3D-kartya

Nagyon szép, nagyon iitletes,
nagyon eredeti - de nagyon rivid!
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BAILIS OF STEEL

minap egy eléy feledhetd mozit néz-
A'::Ea kivetkezd aranykipés ittt
g a fiilem: “A vilagon két fajta
embertipus Iétezik. Egyrészt vannak a vi-
dedjatékosok, masrészt pedig a flipperjate-
kosok.” Bizony, eme allitas nagy igazsagnak
tiinik, de ha ez valoban igy van, akkor vajon most ki
a fenének ajanljam a Balls of Steelt?! A legjobh lesz,
ha mindenkinek!
A Duke Nukem alkotdi egészen ij oldalukrol mutatkoz-
nak be: a szenzacids lovldazds jatékuk utan most egy
kiildnleges flipper-szimulacidval jottek ki, No, azért

\

Ha a jatéktermet szimuidld Arcade-
iizemmodban jatszunk, csupan harom
golydt kapunk,a szabalyok pedig meg-
egyeznek a valddiakkal (azaz majd csak
pontokert kapunk jutalom-golydt). Nem
Iesz olyan nehéz dolgunk, mint a valdsay-
ban, ugyanis az aszialok kialakitisanal nem az volt
az elsddleges szempont, hogy minél tobb zsetont nyel-

jenek el, hanem hogy minél jobb szorakozast nyiljtsa-

nak. Példaul nem eshet le olyan konnyen a golyd, mert
csak kis hely van a karok kozitt, Osszesen maximum
négyen lehet egymés elien versenyezni, a jatékosok

harharrdl, akinek célja eiéréséhez sarkanyokat, szel-
lemeket kell lekiizdnie, és dragakdveket kell begyij-
tenie. A kiildetések sordn példaul elpusztitandd csa-

pok, keselyiik jelennek meg az asztalon. A FireStorm-

nél egy tiizszerész-brigad ve-
26rét alakitjuk, akik
egy driilt rob-
hantgatot iil-
diznek egy
nagyvaros-
ban, Ez az
asztal egy
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szerii idegenekrdl van sz2d, akik egy firdllomast ta-
madtak meg. A Iényeg persze itt is az, hogy halomra
16jiik a szerencsétleneket, vagy visszakiildjiik oket
oda, ahonnan jottek. A Mutation asztalon genetikai
mutansok ellen folyik a harg, a “helyszin” tehat egy
kutatd laboratdrium,
Az egyik felada-
tunk példaul az,
hogy (golydk
helyett) elsza-
hadult spéra-
kat juttassunk

nem maradtak teljesen hiitlenek a hiressé valt izompa-  szdmat (az asztal hetoltése utén) a megfeleld szamot néqy karos el hiztonsagos
csirtajukhoz sem: a jatékban talaihatd ot flipperaszial  lenyomva adhatjuk meg. A jatéktermi uzemmudun kivil  modell, dgy helyre - még
kiziil egyet Duke Nu- miel6tt felrob-
kemnek szenteltek. bannénak. Ennek az
Azt hiszem pont ez az asttalnak az érdekes-
asztal a legjobb pél- sége, hogy a kezdés
tia arra, hogy hemu- eltt hérom célfeladat
tassuk, mikent vittek koziil valaszthatunk,
az alkotdk tihb szint melyeket a kildvés

2 hagyomanyos flip- utan rovid iddn beliil
perjatékokba, Az in. teljesitiink kell - leg-
sztoris flipperekrdl aldhbis ha meg akar-
gondolom mér min- juk szereani az értiik
denki hallott (hiszen jard pontokat.
manapsay mar jofor- Mindegyik automatdn
mén csak ilyen auto- ] gy 7-8 kiildetés var
matakat gyartanak), p rank. Nagyon tudtam
ahol ugyehar ardl . ’ értékelni, hogy az asz-
van sz0, hogy mikdz- talon mindig csak azok
ben mi a golydt ki- a dolgok villognak,
Ionbdzd helyekre be- amiket éppen el kéne
iitjiik, a matrixképer- ‘ talalnunk, tehat mindig
nyin kisebb torténe- . tudjuk, hova kel I
tek peregnek le. Kiil- niink a golyot. Igazan
deteseket kapunk, felhaszndldbardt az a
amelyeket aztdn - mozzanat is, hogy ami-
adott iddn belil a go- kor egy multiball (tdbb
lydt a megfeleld cél- golyds) jatek kezdddik,
ha eljuttatva - telje- a program automatiku-
siteniink kéne. Nos, san dtvalt a teljes kép-
gy miikddik a Balls 1 ermyds nézetre, s igy
of Steel is, csakhogy valamennyi golyot nyo-
ehhen a jatékhan mon tudjuk kivetni.
olyan kiildetések ’ Grafikailag mindegyik
lesznek, amilyenek- palya jol elkiifonill,

kel jatékieremben aligha talalkozhatunk. Példaul életre
kelnek a Duke Nukem iirbdl jott szdmyetegei, s oft
grasszalnak az asztal kiizepén. Szépen be kell céloz-
nunk tket, s ha iigyesek vagyunk, a szdmyekbdl
csak egy nagy vérpaca marad hatra, a
/ matrixképernydn pedig peregnek a
bonuszok, Olyan automatakrdl van
sz0, amelyek egy kissé mozgalma-
sabbak a valodi tarsaiknal, példaul akar a

golyd is atalakuihat - teszem azt lokhajtast
kaphat, ha aktivaljuk a jetpack madot. Az élethiiség itt
most csak masodlagos szempont volt, mert ha megfi-
gyeljiik, még a golyd mozgdsa is nemileg természetel-
Ienes: til kinnyen felsikiik a rimpakra, és kevéshé hat
14 a nehézségi erd, mint a vaiosghan.

van még egy Regular mod, ahol 3
helyett 5 golyot kapunk és tobh a
banusz, valamint van még eqy
™ kezdtknek vald Novice mdd,
ahol olyan sok jrajatszasi le-
’ hetdséget kapunk, hogy mar szin-
te elrontani nehéz a jatékot. Van még egy ne-
gyedik md is, a Tournament - ha rendelkeziink
Internet hozzaféréssel, elkiildhetjiik az eredményiin-
ket dsszehsonlitani a vilég legjobbjaival. Azért, hogy a

versenyzdknek egyforma esélyeik legyen, edben a mad-
han nincsnek extra golyok, mindenéri csak pontokat le-

het gyiljteni.
Nézziik, milyen asztalokkal jatszhatunk! A Barharian
eqy klasszikus fantasy-torténet a gonosszal viaskodd

is mondhatni, ey kisebb
jatékiér van a nagyobbon
beliil. Egyes misszidknal
megesik, hogy maga, a go-
Iy a bomba. A Duke Nukem-

-

- —

automata fohdsét gondolom nem kell bemutatni - Du-

ke-nak ismet idegen haditokkal kell leszamolnia, Du-
ke rajongoknak kiildn élvezet ez a palya: menet kiiz-
hen az eredeti jaték zenéjét hallhatjuk, az asztalon

lathato akadalyokat es csapdakat is az eredeti terep-

targyakrol mintaztak (példaul szerepeinek a ventilla-
forok vagy a robhanékony gazpalackok), és ami a [é-
nyeg: jeliegzetes hangjan és beszolasaival végig Du-
ke kommenialja az eseményeket. A DarkSide palyan

is az idegenek a foszerepidk, csak itt amoiyan bogar-

mindegyik asztal egyedi vonasokkal rendelkezik. Na-
gyon klassz, ahogy példaul a DarkSide palyan ballock-
kent egy ronda féreg funkcional, ami egyszeriien lenye-
li a golyat. A vizualis éimény tehat maradéktalan - pe-
dig még nem is széltam a métrix képerydn lathatd dol-
gokrdl. Frankd kis aljatékok jatszhatok ott is: irrepiild-
vel kell meteorokat keriilgetniink, kitelet hiizhatunk
Duke-kel a diszndk ellen, és ehhez hasonldk.

Bar a Balls of Steel nem éppen a legélethiibbre sik-
eredett flipperprogram, mégis azt hiszem, hogy a flip-
perrajongok is imadni fogjak. Annyi Gtlet van benne,
hogy a jatéktermi gépeket szamba véve két év termé-
séhen sem taldlunk ennyit.

Vi

balls of steel

GT Interactive/Pinball Wizards
http:sasww.pinballwizards.com
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Mindimm: PI, 16ME RAM, 2x00, Win4s
Ajantate: 133, 320ME RAM, Sxiir

A 2D0-s flipperek eddigi legszebb
es legkilinlegesebhb tagja




CROC

megprébalnak kideriteni, ki a

legnépszeriibb videéjatékhds,
valdsziniileg Mario neve jonne ki vé-
geredmeénynek. A Nintendo kabalafi-
guraja szinte egybeforrt az ugribugri
maszkalds jatekok fogalmaval - te-
gyiik hozza, nem véletleniil, hiszen
ezt a jatéktipust mondhatni, a Nin-
tendo “talaita fel”. A platformjaté-
kok harmadik dimenziéba vald atkdl-
toztetésében is a Nintendo jatszotta
a fioszerepet: a Mario 64 sokak sze-
rint maig a legjobb 3D-s platformja-
ték. Ez persze sovany vigasz szi-
munkra, PC-sek szamara, hiszen egy
atlagos PC nemigen tud mit kezdeni
egy N64 kazettaval. Egészen mosta-
ndig kellett varni, hogy végre meg-
jelenjen egy “multiformat” his is
ebben a stilushan, aki mar nem csak
az egyik hardvergyartd drias érdeke-
it szolgdlja, hanem ugyanigy a PC-
seké mint ahogy a PlayStation tulaj-
donosoké vagy a Saturnosokeé: itt
van tehat: megérkezett a hatizsa-
kos kis zild krokodilus, Croc.

Ha egy kozvéleménykutatason

A GOBBOK
LEGENDA JA

Mariohoz hasonidan
Croc is egy igazi, hami-
sitatlan mesehds. Kez-
dodjek hat a mese arrol,
hogy hogyan keriilt Croc abba

Alig alli

a kutyaszoritéha, ahonnan majd ne-
kiink kell kivezetniink! Kicsit vissza
kell menniink az idoben egészen

Croc sziiletéséig, amikor is szeren-
csétlen hsiinket arvasagra karhoz-
tatta a gonosz sors. A még egészen
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aprd Croc kosarban hanykddott egy
folyd sodrasaban, és igy érkezett el
az aprd kis szoros Iények, a Gobbok
birodalmaba, akik végiil kihalasz-
tak. A Gobbok kirdlya nagyon meg-
kedvelte Crocot, és @ maga nevelte

A racsok alul-feliil
jarhatd illetve
mészhatd utat

biztositanak

Dante bard egy jetpackkel
lepi meyg az eqyik aldozatat

S— T

fel az ifji jovevényt,
aki az idd miltdval
aztdn szépen fel is
cseperedett. Boldo-
gan éltek egészen
addig a napig, amed-
dig a gonosz Dante
bard be nem tette a
labat az orszagba.
Szemtelen kis csat-
ldsai segitségével a
bard valamennyi
Gobhot elfogatta és
bortonbe zaratta, a
Gobbok kiralyat pe-
dig a sajat jatékszerének tette
meg. Mieldtt mindez a csiifsag
megtortént, a kiralynak szerencsé-
re sikeriilt segitségiil hivnia egy
biivds madarat, aki kimenekitette
Crocot Dante karmai kiziil, igy
tehét a Gobho nemzeiseg minden
reménye immar csakis hisiinkben

van. Crocra var a feladat,
hogy végigjarja kirnyék
négy szigetét, és ki-
szahaditsa a bebortd-
nozott Gobbokat.

A JOL BEVALT
RECEPT 3D-§
KOnTOSBEN

Ez a tirténet persze
sokkal élvezetesebb

megtekinthetd a jaték

“emészthetd” jaték, egyszeril és

aranyos torténettel, klassz kis koz-

jatékekkal. Amikor példaul a fdel-
lenségekhez elériink, mindig lat-
hatjuk, hogyan is keletkeztek azok

A szemtelen pokok, életre
kelt kiizépkori pancélza-
fok: vitathatatianul egy

kisértetkastélyban jarunk

A kaland elején még kannyi
a Gobbokat megfaldlni

€éldben, ugyanis mindez

introjaban is. Talan ép-
pen ez az, amivel az Ar-
T - gonaut egy kicsit tiltett

a Nintendon: a Croc egy kidnnyen
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a gonoszok: a minden hajjal meg-
kent Dante baré mindig valamilyen
egyszeril erdei allatot varazsol at a
csatldsava. A Croc masik Iényeges
jellemzdje, hogy rengeteg titkos
palya, és bénusz szint van eirejtve,
melyek feltarasa egészen komoly
feladat. A Croc palyainak rendszere

ki-
sérteti-
esen emlé-
= kezteti az
embert a SNES-
es Mario- vagy
még inkabb a
Donkey Kong-so-
rozatra: a palyak
ugyaniigy szigete-
ken helyezkednek
el, a szigetek vegén
ugyaniigy foellensé-
gekkel kell megvivnunk, és
a “kitelezoen teljesitendd™
" palyak ugyaniigy még tavolrél
sem jelentik a teljes jatékot. Ha
egyszeriien csak megkeressiik a
szintek kijaratait jelzd gongokat, s
igy csak “végigrohanunk” a jaté-
kon, hizony a helyszineknek alig
tobb, mint a felét iatjuk. A Crocot a
fiatalabb korosztaly a rajzfilmszeri
karakterei és jelenetei miatt fogja
élvezni, az idisehb jatékosok pedig
azért, mert bar elsd pillantasra
kinnyen teljesithetdek a palyak, a
titkok felfedezéséhez gyakorlott,

| A viz alatt Neptuna az ir
| - legaldbbis ameddig le

Ezt az agressziv fokat
Jobb lesz effaposni

nem gyozziik

és biztos kezekre lesz sziikség a
gomhokon.

Az akcio menete a klasszikus plat-
formjatékok sémajan alapszik: ad-
va vannak az ellenfelek, amelyeket
vagy agyon kell taposni, vagy ké-
pen kell tordlni Croc farkaval, és
van egy csomd kincs, amelyeket

pedig
érde-
mes
fel-
szedni.
A Sonic-
hoz hasonld-
an Croc is
sérthetetlen
mindaddig, amig
nala vannak a kin-
csei, azaz a draga-
kivei - a kivek megke-
resése tehat létfontossagi.
Ha Croc véletleniil nekiiitkdzik
Dante egyik csatlasanak vagy ne-
tan lavaba esik, azonnal elejti az
dsszes dragakivet, amik aztan — ha
nem szedjiik fel oket nyomban -
azonnal el is tiinnek. A kovek k-
zitt mindegyik palyan talalhatunk
néhany szineset is: az ot szines
dragakd a szines kapukat fogja
nyitni - ezek a kapuk altalaban a
gongeok kizelében taldlhatok, mi-
gottiik pedig legtobbszir djabb ki-
szabaditasra varo Gobbok rejtoz-
nek. A Gobbok felkutatasa amiigy a
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rendes palydkon sem olyan egysze-
rii, mert gyakran ketrecekbe zarva
talaljuk dket, amelyekhez kiildin
kell megkeresniink a kulcsokat. A
Croc-ban is vannak amolyan Mario-
féle bonuszladak — ha ezeket szét-
tirjiik, a dragakdveken kiviil néha
egy-egy szormok is eldkeriil beld-
liikk. Mieldtt még tirnénk-ziznank,
eldobb mindig ér-

demes ala-
posan ki-
riilnézni

gombot folya-
matosan nyomva
tartva), nehogy
olyan ladat torjiink
szét, aminek a tetejé-
rol még tovabb lehetne
ugrani valahova - ha ezt
a hibat elkivetjiik, kdny-

| nyedén elvaghatjuk magunk
eldtt az utat egy bebirtdnd-
zott Gobbohoz. A széttorhetd la-
dakon kiviil vannak torhetetlen

| (nyillal jeldit) blokkok is - ezeket
csak tologatni lehet. Erdekesek
még az itt-ott fellelhetd kapcsoldk
is, aktivalva dket példaul rejtett

ime, hagyan lehet egy
oszlophdl Iétrat épiteni

platformokat tehetiink Iathatéva.
Felhivnham még a figyelmet a lefe-
dett kutakra hasonlito lejardkra is:
ezeknek a tetejét attorve sotét bar-
langokba juthatunk le. Az ilyen he-
lyeken gyakran kiilinféle “szeren-
csejatékokban” hazardirozhatunk,
példaul “ift a piros, hol a piros”-
madjara jatszhatunk “itt a Gobbo,
hol a Gob-
bot”. Saj-
nos
azért

akadnak olyan aljatékok is, ame-
lyeket csak egyszer lehet megpré-
balni (ilyen példaul az is, amikor
dragakovek potyognak az egyik
barlang tetejébdl, nekiink pedig a
megfeleld iranyba mutaté gombra
taposva egy iistit kell aldjuk ird-
nyitanunk). Ha akarcsak egyetlen
kd is leesik, mar nem kapjuk meg a
jutalmunkat.

A TITKOK

A Gobbok kiszabadi-
tasa amiigy nem csak
szimpla jocselekedet — nagyon is
fontos, ha a jatékot 100%-ra akar-
juk teljesiteni. A mar teljesitett
szintekre barmikor visszamehetiink,
igy ha netan valahol otthagytunk
egy Gobbot, aggodalomra semmi
ok. A térképen az adott palya ne-
ve mellett mindig egy szam mu-
tatja, hogy hany Gobbot szabadi-
tottunk mar ki - ha ez a szamla-
16 nem hatot mutat, akkor bi-
zony oda még érdemes vissza-
térniink. Amennyiben egy szi-
geten beliil mind a hat palyan
mind a hat Gobbot kiszabaditjuk,
a foellenségek palyai utan bonusz
szintek fognak megnyilni. A bdnusz
szintek végén egy-egy puzzle dara-
bot gyiijthetiink be, s ezekhil a da-
rabokbdl all majd dssze a legendas
otddik szigethez a kulcs. Osszegez-
ve tehat: hidha gydzziik
le Dantét a negyedik
sziget végén, az otodik
szigetet csak akkor fog-
juk latni, ha dsszeszed-
jilk a puzzle-darabokat.
Ha egyébként abbahagy-
juk a jatékot, ne felejt-
siink el allast menteni
(Save), ugyanis a gép
nem ment automatiku-
san. Egyébként érde-
kesség, hogy a PC-ver-
zidban is meghagytak a
kidszavas allastoltést
is (Password).

A SZIGETEK

Lévén egy mesebeli vilagrdl szd, a
Croc szigetel természetesen nem hol-
mi egyszeril szigetek: mindegyik egy-
egy eltérd vilagot jelképez, eltérd te-
remtményekkel. A Gobbo-szigeten
zildelld réteken bolyonghatunk, a fo-
ellenség pedig egyrészt egy felnagyi-
tott csirke, masrészt meg egy nehéz-
siilyi katicabogar lesz. A masodik
szigeten mar a jég dominal, a sziget
felénél pedig eldszor egy jetpackes
manus akar agyontiporni minket, ké-
sdbb pedig egy j6! megtermett yeti
akar rank iilni. A sivatages, vulkanos

szintre ugyebar a szarazsag jel-
= lemzd, am fura modon a vas-
villds hal, Neptuna egy akva-
riumhan fogad minket. A szi-
get végén egy éld kaktusz
akar minket ha-
lalra szurkalni.

Dante kastélya
persze a leg-
agyafirtabb hely-
szin, s mellesleg a
latvanya sem utolsd.
(Ahegy példaul hatalmas
fogaskerekeket a he-
lyitkre csiisztatva drdigi
gépezeteket inditunk
be.) A kastélyban eldszor
egy bomhakat dobald lu-
fis ember, majd maga,
Dante prébalja az utun-
kat allni. Az dtddik szi-
get fianoke egyeldre ma-
radjon meglepetés, bar
aki ismeri a Donkey
Kong-sorozatot, mar
sejthet valamit. A fdel-
lenségek elintézéséhez
természetesen minden-
hol mas-mas taktika
szilkséges, de dltaldnos
szahaly, hogy vagy ki
kell fullasztanunk az el-
lenfeliinket, vagy vala-
miképpen a sajat fegyve-
rét kell ellene fordita-
nunk.

TOKELETES
MASOLAT?

Croc mozgasa dhatatlanul Maridt
juttatja az ember eszébe: hdsiink ap-
rokat lép, de mégis fiirgén fut és ug-
randozik. Ha agyon akarunk taposni
valakit, az ugras gombjat (Space) a
levegdben isméteiten le kell
nyomnunk. Croc a farkaval is kiizd-
het, a pofonokat a bal Ctrl-lal oszi-
hatjuk. Ha netan siirgdsen menekiil-
niink kell valahonnan, megfordulni a
bal Shifttel lehet. A keskeny platfor-
mokon vald ugralashoz nem biztos,
hogy az alapbealiitasnak tekinthetd
talajkozeli nézet a legalkalmasaii,
tehat ha fel akarjuk emelni a kame-
rat, majd késdbb visszasiillyeszteni,
a Q és az A gombokat hasznaljuk.
Azt sem szabad elfelejteniink, hogy
Croc a falakra is fel tud maszni (ha
van miben megkapaszkodnia) és a
racsos platformokon alulrél kapasz-
kodva, I6gva is tud kozlekedni.

Azt hiszem vitathatatian, hogy a
Croc a jelenlegi legjobb 3D-s plat-
formjéaték PC-re — vitathatatlan, hi-

CROC

szen “0” az egyetlen. Szeml4tomast
egy profi munka: a jaték az atlagos
PC-ken is frankén elfut, ugyanakkor
a 3D-kartydk tulajdonosai is driilhet-
nek, hiszen gyorsitokartyat hasznal-
va a jatek figurait és targyait gyd-
nyiriien vilagitjak meg a szines fé-
nyek, minek révén kétségteleniil a
PC-verzid a legszebb. Az pedig, hogy
a Croc latszdlag csak egy pofatlan
masolata a Mario64-nek, gondolom
nem érdekel senkit, hiszen a iényeg,
hogy nagyon jol el lehet lenni vele.
Arrdl egyébként is lehetne filozofal-
ni, hogy ki-kit masolt le, ugyanis az
Argonaut még anno '94-ben (a fej-
lesztésnek egy igen korai stadiuma-
ban) pont a Nintendonak ajanlotta
fel a Crocot terjesztésre, szdval le-
het, hogy néhany vizualis effektust
éppen hogy Mario vett kdlcson Croc-

A gépezet hama-
rosan beindul
—

Pufdk baratunkat felpumpalva berobbanthatjuk
az egyik ajtdt - de vajon melyiket érdemes?

tol. No persze az is megeshet, hogy
ez az egész hasonldésay pusztan csak
a véletlen miive...

V.

cCroc

Fox InteractivArganaut

http:/www. foxinteractive.com

134, 16V HAM, Axill, Win'i%
6, IPVIE RAM, 30-hartia

zan’j, Vd; ne_m ka;r;lyu platform-
jatek kicsiknek és nagyoknak egyardnt
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PRECISION RACING

(1a)

Az iIfju Indy
b M

tdl? Elsd olvasatra nem hang-

zik tal biztatéan — legalabbis
szamomra nem, az biztes, hiszen a
cég Win95 cimil “kalandjatékat”
még maig sem sikeriilt végigjatsza-
nom. (Most éppen ott vagyok el-
akadva, amikor a Word a kurzorbil-
lentyiik hatasara rendszeresen egy
“illegal operation” feliratot kiild
nekem - a legnagyobb drimdmre.)
Esetiinkben azonban szerencsére
semmi okunk nincs az elditéletek-
re: bar az autdversenyek rajongdi
egyre tohb és egyre jobb jatékok
koziil valogathatnak, a GART Preci-
sion Racing-nek megvan minden
esélye arra, hogy sokaknak hama-
rosan az elsd szami kedvencévé
valjon. Remek grafika, végletekig
menden realisztikus iranyitas, pro-
fiknak vald allitasi lehetdségek a
valddi mintdk alapjan modellezett
gépeken - summazva_ennyit kindl-a-
CART Precision Racing. Nézziik ak-
kor mindezt kicsit bdvebben!

A GARAZS

Az Indy Car versenyekrdl gondolom
mar mindenki hallott, de ha még-
sem, igazi szakbarbar médjara vala-
hogy igy fogalmaznam meg a lénye-
get: Forma 1 amerikai modra. A
versenypalyak nagyrészt az ameri-

E gy autdverseny a MicroSoft-

A grafika ugyan csodalatos, de mint Iathatd, =
a gép a tavoli targyakrdl megfeledkezik i

kai kontinensen vannak (négy kivé-
tellel mind az Egyesiilt Allamok-
ban), a versenyautdk pedig kizard-
lag ezekhez a sporteseményekhez
felépitett egyedi “miialkotasok”,
melyeken mérndkdk szazai dolgoz-
nak, hogy a legjobb formajukat
nyijtsak. A jaték segitségével az
1997-es PPG CART Vilagbajnoksag-
ra nevezhetiink be - valamennyi
csapat és valamennyi pildta szere-
pel a jatékban, nekiink csak az a
dolgunk, hogy kivalasszuk a ked-
venciinket. A Drivers meniipontnal
17 csapat 24 pilotaja koziil jeldl-
hetjiik ki, kivel akarunk lenni, és
persze mindegyikiikrdl megtudha-
tunk minden fontosat (Driver Info).
Ugyanigy valogathatunk a 17 hely-
szin kiziil (Tracks meniipont) és
persze informalédhatunk is a pa-
lyakrél (Track info). A meniirend-
szer nagyon hanguiatos, kiildn fi-
gyetemre méltd, hogy egy percre
sem hallgat el a zene, és mialatt a
palyak betidltddnek, azalatt egy ri-
vid ismertetdt hallhatunk az adott
helyszinrdl.

Mint ahogy mar emlitettem, a
CART Precision Racingben kiildnds
jelentdsége van az autdkon allitha-
to technikai paramétereknek. (A
mddositasok elvégzéséhez a Garage
meniipontot kell hasznalnunk.)
Mindegyik palyahoz - attdl fiiggd-

a széles palyakon nem gond az elzés

E
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Még ha egy versenyzd kereszthe is allt, |

en, hogy gyorsabb vagy lassabb pa-
lyarél van-e szé — mas-mas techni-
kai beallitasok tartoznak, de ezek
csak hozzavetdlegesen vannak
megallapitva, tehat mi még tovabb
finomithatunk rajtuk. A techniku-
sunk, akit egy valadi mérndk, Nigel
Bennett hangja személyesit meg,
hasznos tanacsokkal l1at el minket -
mar amennyiben rakattintunk a kis
hangszérdkra. Ha komolyan vessziik
ezt a technikusi dolgot, eldszor is
az a teenddnk, hogy néhany teszt-
kort megtegyiink (Test Drive). Miu-
tan igy kitapasztaltuk, mennyire
szimpatikus a kocsi viselkedése,
visszalépve a garazsha minddssze a
Race Engineerre kell kattintanunk,
s maris “elmondhatjuk”, mi a prob-
lémank az autoval. Kiilonbozd kom-
mentarok koziil valaszthatunk
(olyan meghatarozasokrél van szo,
mint mondjuk hogy “jél megy az au-
td, am egy kicsit tilsagosan csiisz-
kal és igy til széles palyara van
sziilksége”), melyekre reagalva a
mérndkiink rogtdn meg is teszi a ja-
vaslatait. A gép kiirja, hogy a kocsi
mely alkatrészein kéne esetleg val-
toztatnunk, s nekiink minddssze
csak jova kell hagynunk a médosi-
tasokat. Ha egyébként valaki dgy
érzi, hogy jobban ért ehhez az
egészhez, mint Nigel Bennett, nem
muszaj megfogadni a tanacsait, az

576 KBYTE

500 kals

Néhany lassabb jargany ©
csak felfartja a mezonyt |

RTINS RN TR

altalanos tsszképen (Overview) ki-
viil ugyanis kikérhetjiik részietezve
is a kocsi paramétereit, s magunk
madosithatunk rajtuk. Allithatunk
azon, hogy mikor menjiink ki a
bokszba (Pit Strategy); a kocsink-
nak milyen aerodinamikaja legyen
(Aerodynamics); milyenek legyenek
a valto fogaskerekeinek az attéte-
lei (Drive Line); milyen gumikat
hasznaljunk (Tires); a felfiiggeszté-
sek tulajdonsagain is mddositha-
tunk (Suspension); és végiil néhany
altalanossagon is finomithatunk,
gy mint a fékek hatasfokan, az
iizemanyagtartaly telitettségén, a
tiikrok lataszogén, és (ha sziiksé-
ges) pakolhatunk ballasztot is a ko-
csira. Ha mindezekkel megvagyunk,
indulhat az igazi verseny!

A VERSENYEK

A Races-meniiben négy versenyti-
pus jelenik meg. Arra az esetre, ha
kifejezetten egy bizonyos palyat
akarunk kiprdbalni, a Single Race
Weekendet kell valasztanunk, mely-
nél tét nélkiil ugyan, de végigmehe-
tiink egy teljes versenyt. Rendesen,
ahogy kell, megvan minden: a pén-
teki és a szombati gyakorlé kirdk,
majd az azokat kidvetd iddmérd
edzések, és persze maga a vasarna-
pi verseny. (A Current Session pont-
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A gumik mar fiistalnek — ebbdl a kanyarbél |
lehet, hogy mar hattal fogok kijonni

nal azonban az edzéseket at is ugor-
hatjuk.) Ha mar eléggé felkésziiltnek
érezziik magunkat, kiprobalhatjuk,
milyen lehet egy valédi versenyzd
élete, tehat Miamibél indulva és
Fontanaba érkezve végigversenyez-
hetjiik a '97-es bajnoksag 17 futa-

Klassz dolog a kép a képben megoldas
- kiildndsképpen a bokszban l4tvanyos

14_Hearn E
I5. Fernandez

mat. A harmadik pontot, a Test Dri-
ve-ot mar kitargyaltuk, tehat marad
még egy pont, a Quick Race, ami
pedig azt a célt szolgalja, hogy mi-
nél hamarabb “a lovak kidzé csap-
hassunk”, azaz mindenféle szelekta-
Ias nélkiil rogton versenyt kezdhes-
siink. A versenyek befejeztével ter-
mészetesen visszajatszasra is van
mdd (Instant Replay). Ugyanahbél a

Ha rakanyarodunk egy féiitvonalra,
nem art, ha eldbb kdriilnéziink

meniibdl elmenthetjiik vagy vissza-
tolthetjiik (Load/Save) az allasain-
kat, ha pedig csak edzdkdrdket
mentiink, analizalhatjuk a teljesit-
ményiinket. Tobbek kozdtt vizsgal-
hatjuk a motor fordulatszamanak a
valtozasat, a kocsi gyorsuldsat, a
fékek igénybevételét - egyszaval
mindent, amire egy profi mérnoknek
sziiksége lehet. Ha rendes versenyt
mentiink, egy rivid vided-bejatszast
is megtekinthetiink — ha épp nem re-
mekeltiink, tarsaink olyan lelkesitd
szavakat dntenek belénk, mint hogy
“nem kéne inkabb egy biciklivel
probalkoznod?”

A KORULMENYEK

Az igen részletes technikai beallita-
sok mellett a CART Precision Racing
az autok viselkedését tekintve is na-
gyon élethii. Eppen ezért inkabb
csak a megszallott jatékosok fogjak
értékelni, hiszen aki csak gy egy-
szeriien a gazba tapos, hamarosan
az egyik palanknak nekicsapddva,
majd a menetirannyal szemben fogja
magat talalni. Sot, ha néhany rea-
lisztikus koriilmény is be volt kap-
csolva, akkor kinnyen eldfordulhat,
hogy egy ilyen piruettet az egyik ke-
rék vagy az egész orr elvesztése fog-
ja banni. A Realism meniit az Opti-
ons meniiben talalhatjuk (vagy a ja-
ték kizben az F3-mal hivhatjuk he),
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s ott allithatunk be olyanokat, hogy
példaul kopjanak-e a gumik vagy sé-
riiljenek-e a kocsik, s még az iddja-
rast (Weather) is befolyasolhatjuk.
Nagyon tetszett az az effektus, hogy
emberiink a belsd nézethdl jobbra-
halra nézelddik a kanyarokban (Head
Panning). Habar a kocsi belsd kikép-
zése valdjaban nem 3D-s, mint
mondjuk a TOGA Touring Carban,

A verseny utan kielemezhetjiik a vezetési stilu-
sunkat és vele egyiitt az autdnk teljesitményét

mégis a miiszerfal gorgetésével és
beremegtetésével ugyanazt a hatast
érték el: valéban olyan, mintha hen-
ne zotykdlddnénk a kocsiban, és
jobbra-balra tekintgetnénk. Ez pedig
nem csak esztétikai szempontbol
eldnyds, hiszen ennek révén sokkal
jobban érzékelhetjiik mekkorat csii-
riink a kormanyon - az egészen apré
kormanymozdulatokat is azonnal ér-
zékelhetjiik. Ha egy kicsit tavolabb-
ra is lehetne latni ebbdl az alacsony
nézethdl, eskiiszom, beliilrdl lehetne
a legjobban iranyitani a kocsit. A
“V” billentyii lenyomasaval fura mé-
don menet kiizhen is atkapcsolha-
tunk barmelyik kdzvetitd kamerara -
de ugyebar a palya menti nézetekbal
nem biztos, hogy a legjobb forman-
kat fogjuk nydjtani.

Az iranyitas mar alapbeallitasnal,
Rookie fokozaton sem egyszerii, na-
gyon kell iigyeini a megfeleld sebes-
ség megvalasztasara. Még akkor is,
ha egy csomd segitség (mint példaul
automata valto és fékezés) be is van
kapcsolva. A Driving Aids meniit az
F2 leiitésével hozhatjuk be, ahol ha-
rom nehézségi fokozat koziil valaszt-
hatunk (Skill Level). A legnehezebh
fokozaton a gép mar semmilyen se-
gitséget nem engedélyez. A kezddk-
nek ajanlott a Show Racing Line ak-
tivalasa, ezzel az opcidval ugyanis
felfestethetjiik az aszfaltra az idea-
lis iveket. A gumik tapadasa nagyon

(e

redlis, pontosan annyira lehet csak
korrigaini a megcsiiszasokat,
amennyire az elvarhatd. A megfeleld
vezetési stilus elsajatitdsahoz nagy
segitségiinkre vannak a tokéletesen
eltalalt motorhangok: rivid jaték
utan mar a sebességmérdre tirténd
letekintés nélkiil is tikéletesen
érezziik, hogy momentan mennyivel
is tépiink.

PRECISION RACING

Az eldttem Iévd mintha repiilésre
akarna hasznalni a tereld szarnyait

AZ “EXTRAK”

A CART Precision Racing - talan
egy Microsoft-termék esetén ezt
mondani sem kéne — hasznélja a
technika legiijabb vivmanyait, tehat
rafordulva az informacids sztradara
jatszhatunk tibb jatékos madban
(Muitiplayer) az Interneten keresz-
tiil, vagy akar haldzatban is. Ha ra-
kattintunk az Options-menii Graphics
pontjara, aktivalhatjuk a 3D-kar-
tyankat is; a pixelek eltiintetése
utan a grafika még szebb lesz, noha
a latvany amiigy sem csinya. A be-
ton klasszul tele van féknyomokkai,
az autok szépen bearnyaltak, fiistol-
nek a gumik, és még a tiikrok is
“miikddnek”. Megvannak a fdbb
épiiletek, a lelatdk — kar, hogy ami-
kor atvaltunk a kiilso nézetekre, a
palankok takarasahdl jokora iires
sziirkeségek bijnak eld, azaz a te-
rep mégsem annyira tikéletes, eny-
hén szdlva is hidnyos. Az is elég
meglepd, hogy csak idgy at lehet
menni a bélyakon, az it menti ab-
roncsokon, sot még a felvezetd ko-
csin is. Aztan a kbvetkezd hatuliitd
a program gépigénye: egy atlagos
gépen ahhoz, hogy minden grafikai
effektust bekapcsolhassuk, elég ha-
mar le kell vadgnunk a horizontot, és
6-8 ellenfélnél nem szabad tibbet
engedélyezniink. Raadasul még igy
sem art, ha lecstkkentjiik a képer-
nyd méretét is. Persze én is tudom a
legidealisabb megoldast (@j pro-
cesszort kell vasarolni), csak hat ki
birja ezt anyagilag?

V.2

cart precision racing

MicroSoft
http:/vwww.microsoft.com./games/

ATVANYODSSAG
ATSZHATOSAG
ZAVATOSSASG
E N E B O N A

L
J
5
¥ 4

Minimum: P90, 16MB RAM. 2xCD, Win95
Aja PI66, 32MB RAM, 4xC0, Win9s,
2 F0-kartya

Leenda Indy Car-pilotanak és mérnd-
kdknek idedlis gyakorlasi lehetfiséeg
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STREETS OF SIM CITY

A Maxis céqg Sim-sorozata nem kis karriert
futott be a szamitogepes jatekok tortenete-
ben. Kezdodott ugye az drokzold Sim City-
vel, melynek egy nagyszeru Amigas €s egy
csapnivalo C64-es verziojat egy viszonylag
felejtheto PC-s kovetett. Sz0 mi szo, valoban
jo jatek volt. Ezutan mindenféle Simek ko-
vetkeztek, melyben egy hangyaboly (Sim Ant)
vagy akar az egész holygonk (Sim Earth)
esetleg egy tropusi sziget (Sim Isle) iranyita-
sat kellett megoldanunk. Mindegyik minél
biztosak lehettiink benne, hogy ha nem is
mindig szemet gyonyorkodteto, de az agyun-
kat igencsak megdolgoztata nagyszert kis

vonalasabbak, sportosabbak vol-
tak anno, mint az a valami, ami-
ben itt fut a video. (Azért nyugi,
83-as Spectrumos szemmel nézve
egesz jo.) Apropos, video! Hat ez
sem egy nagy durranas, és bar
kicsit poénosra vették a figurat -

eldzoleg altalunk tervezett varos felett is jar-
orozhettiink. A grafikaja is a kor kovetelme-
nyeihez kepest meglepoen jol sikeriilt, szoval
€2 is egy jo prabalkozas volt. Nemreg roppent
fel a hir, hogy a Sim City 3000 megérkezéseig
a mennyei magassagokbol leszallhatunk a
faldre is, mert a jol ismert varosunkat immar

Az ellen szima szemfs’l‘nma’sl h
ismét csiikkent eggyel

de ez még nem kompenzélja a
kozepszeriiseget. Mindez kicsit
elorevetiti sajnos a jatek teljes
egeszet is.

testkozelbol megszemlélhetjiik egy auta vo-
Ianja mogiil. Ez lene a Streets of Sim City, a
sorozat legujabb darabja.

Nos megjott, de jobban jart volna, ha soha
nem latom meg. Mivel ez még igy nem til

Nyiistdlve a jatékot végig azaz
erzes motoszkalt bennem, hogy a
producerek és/vagy a fonokik

Ha jol latom a “tiikirben”,
épnen be vaayok keritve

koziil valamelyiknek nagyon tet-
szett az Interstate’76, eés kitalal-
ta, hogy “szenzicids” dtlet len-

ne, ha valami hasonlot most Sim

) =¥
Diibbenten dllok a 2-3 méteres
magassaghan repkedd kocsik és
a 45 fokos délésszogii lejtd eldtt

City utcain lehetne elgadni.
Jobbtdl lopni nem szégyen, csak
art felejtetiek el, hogy ott egy
nagyszeril kerettdrténetbe volt
dqyazva az egesz lovildozeés. Itt
az ember pedig csak roja az ut-
cakat és azt sem tudja hany ora
van tulajdonképpen. Ot Kiilde-
téssorozat kozill valaszthatunk,
ahol tobb alfeladatot kell teljesi-
teni (az otodikben tulajdonkep-
pen csak versenyezniink kell val-
iunﬁ szami ellenfel ellen). Ezek-

Ha az autdra nem is, de a jatékra minden-
képpen raférne eqy komolyabb javitds

F&ymashul. de meg
& emberkizeli

ie!adatokhoz (ertsd: Iorgalnmam’las, tiizol
1és, sebesiiltek szallitisa) stcs sammi kize
az égegyadta vilagon, Kolbaszolunk a viros-

stratégiai programmal allunk szemben. A
legnagyobh siker kétségkiviil a Sim City 2000
nevehez fiizodik: a maga kordan nagyon
szep grafikaju, izometrikus 30 abrazolasi ja-
tek volt, mely az &tlapjdtékos szamara éppen
megfeleld bonyolultsagoal mutatta be a pol-
garmesteri palya gydnyoreit es buktatait.

A sorozathal egyetlen jatek lﬁqptl ki eddig, a
Sim Copter. Ez mar nem strategia, hanem szi-
mulator volt, persze nem rendelkezett olyan
komplexitassal, mint akar eqy jobh repiilogép
vagy helikopter szimulator, de ide nem is kel-
lett, hiszen a Sim Citybol mar jdl ismert varosi
helikopter pilotafiilkéjebe csoppentink bele.
A remekiil megkomponalt kiildetéseken kivil
a jatek igazi feelingjét az adta, hogy akar egy

= ban fel ald, meg kene keresni valamit, ami-

megayizd, kifejteném egy kicsit, miértis  rdl nem tudjuk hogy merrefelé Iehet, kizhen
4§ pedlg mindenki 10 rank, mint az oriilt. Nagy-

nyerte el nalam e2a program “aylﬁa
szerii élmény. Foleq igy, hogy ha - és ezt a

Iegnagyobh bukasa” cimet.
1998-han az emb%r e var , hogy eqy  jatek legeslegnagyobb hibdjanak tartom -

jaték viszonylag po elentkezzen  tibben vesznek kriil benniinket, annyira
be. Ez itt a kove i:telies  szagga valik az akcid. hogy mind az au-
kepernyds videdkrd e ~ totiranyitani, mmdakeszlynf felvéve har-
miért is?! Oke, taldn azért, h ~ colni egyszeriien képtelenség. Mindez egy

gyengéhb gepen is. D ~ 233MMX-en 64MB SDRAM és egy 3DFX jelen-
~ léteben. Hmm... i a7 uristenen teszteltek
ezt a programot? Talan folkiildtek az ufok-
&es ok visszaszaltak, hegy “Sracok ez itt
3

jol fut!™ ? (Bar azon a technikai szin-

dom. Nem magaval az o
felmeriilhet, hogrmﬂ?" 1
ten kitve hiszem, hogy a Win95 lenne 3 meg-

nek a iatekhoz},‘l{ant 352
vilaghiri, a designra leger ang-  hatarozo platform - mar idetelé eqy fekete
silyt fektetd Junoszty cég dram- Iyukban kotottek volna ki egy szabalytalan
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miivelet kdvetkeztében...) Amiigy az autot
iranyitani nem kiilonosebben nehéz, egy mii-
szerfalas belsd es 3-4 kiilsd (mind chase, te-
hat fdliilrgl-hatulrol kovetd, a tavolsag ki-
lonbizik) nézet koziil valaszthatunk.

Az sem tetszett, hogy mig a Sim Copterben
“gIt" a varos, az emberek maszkaltak, for- #
galmi dugok voltak, halesetek tarténtek, jel-
zolampak vilagitottak, addig itt egy-ket ko- -
sza emberen, autdp és tehénen (7) kivil nem
talalkozunk senkivel, csak a gaz ellennel.
Nevetseges. Amennyiliben elhalaloznank, a
kepregény-szerii képfrissitessel megaldott
csata kizhen, nemepyszer elafordul, hogy a
kocsink roncsa a legterben otmeéteres ma-
gassag koriil jarja a vitustancot, mikiazben
gyilkosunk ahﬂa vadvl porig es mint egy
felbbsziilt bika dafkadi 8 hilt helyinket.

Kifejezetten rossz megaldasmak tartom,
hogy a Sim Copterhez hasonlgan a magas-
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sagkiilonbségek lépcsozetesen vannak meg-
oldva. Hogy vilagos legyen, mire gondolok:
példanak okaért falmegyiink egy hidra,
amelynek a fel- és lehajtdja egyarant 45°-0s
szoget zar be mind az dttal, mind a hid testé-
vel. Ez a Sim Copter-hen elment, mert ott
jobbara repiiltiink, de hogy ugyanez nagyobh
sehességnél milyen hatassal van egy négy-
kerekii jarmiire, azt még egy ndi vezetd is ki-
talalhatja. Ez sima domboknal is eldfordul,
nemcsak az elobb emlitett hidaknal és felja-
roknal. Valosziniiley ez a Sim City varosainak
szintén ilyentén valo felépitéséhdl szarmaz-
tathato (ide is konvertalhatok ugyanis a va-
rosaink), de igazan megoldhattak volna leg-
alahh valami kis lekerekitéssel, annal is in-
kabb, mert van olyan domh a jatékban, ami
mar kizelit a természetes formakhoz. A ka-
nyarok is til szogletesek, ezaltal természet-
ellenesen hatnak. A jatékhoz mellékelik a
CD-n a Sim City Urhan Renewal Kitet, amely-
Iyel palyakat szerkeszthetiink, és van egy sa-
jat palyatervezdje is, mellyel az emlitett ver-
senypalyakat allithatjuk dssze.

A palyakon folvehetiink tobbféle cuccot is,
ligymint pajzs, rakétak, loszer, izemanyag.
Bar a jaték inkahb lovoldozds jellegi, mint-
sem szimulator, de azért nem mindennap
hotlik az ember az ittest kdzepén nyolc ra-
kétaha vagy “hirtelen javitdsha” (csavar-
kules). Akkor mi a szerepe a jatékban a ben-
zinkutaknak, ahol adni-venni-tuningolni le-
het?

No ez is megér egy misét. Talan ebben var-
tam a legnagyobb jitast, tudvan, hogy a ja-
ték hasznalni fogja a 30-s gyorsitokartyakat,
amelyek segitségével mostanaban mar valo-
ban fantasztikus latvanyélményhez jutunk egy
PC-n is. A jaték grafikaja egy az egyben a Sim
Coptereét idézi, kissé eimosva a pixeleket. Ez
ma mar horzasztoan keves, faleg egy Quake 2,
eqy UBI F1 vagy egy Wing Commander Prop-
hecy utén. Semmi specidlis effekt nem latha-
to, ezzel ellentéthen igen érdekes a megvald-
sitasa a kiilinféle tereptargyaknak. A Carma-
geddon 6ta valahogy folyamatos késztetést
erzek arra, hogy kiprobaljam, milyen valtozast
idéz eld a hiitdracsom egy gyaloges halmazal-
lapotaban. A jatékban példaul teljesen szok-
vanyos jelenet, hogy egy rdhejesen kidolgo-
2ot embert (természetesen mind ugyanolyan)
megpillantunk egy dombon keresztil (1), amint
a varostol egy kilométer tavolsagra (!) Micha-
el Jackson hdskorat idézoen hatrafelé mozog,
mikdzben eldre néz (!). Amiigy sem szeretem
az ilyen laza fickokat, nosza iissiik el! Nahat,
nem lehet, ugyanis amint a kozelébe kerii-
liink, rdgton tiz méterrel arrébb keriil egy
szempillantas alatt, és ott folytatja az iszonyi
animaciojat, Elképzelhetd, hoay ezzel azt
akartak szimbolizalni, hogy az emberek eliite-
se csiinya dolog, no de akkor mondjuk legyen
pl. vége a jatéknak, ha eliitok valakit és irjak
ki a Nana! szacskat. Arrol nem beszélve, hogy

A mifszerfal és a gyalogos kidoigo-
zotisaga - 1.J. szavaival éive -
"egy esztétikal atomviilands”

semmivel sem humanusabb tehe-
neket elutogetni, ami pedig itt
megengedett: eliités utan pattan
eqyet, majd apra sziirke harom-
sziigekre esik szét...no comment.
Az olyan aprosagok egy idd utan
mar fel sem tiinnek, hogy egy
komplett erddn keresztiilhalad-
hatunk barmiféle iranyvaltozta-
tas nélkiil, ugyanis a fakon gy
csiiszunk at mint kés a vajon, gy
sem sériilés, sem elakadas nem | 4
hatraltat henniinket. Nem tudom |/ 0)
ti hogy vagytok vele, de én vala-

Eredeti szakmam erddkeriild F
volt, de ebben a jatékhan
kénytelen voltam feladni

hogy nem tudom beleélni magam
a Terminator T1000-es modelljé-
nek szerepéhe. Az a “specialis
effektus”, amikor vizbe hajtunk
és az autdnk fricskili a félcentis
pixeleket, mielott egy (!) masod-
perc alatt elmeriilne, pedig egye-
nesen arra késztetett, hogy a ké-
szitdk névsoraban az Industrial
Light & Magic emberei utan ku-
tassak.

Sok jot a miiszelfalrol sem tudok
elmondani, de itt legalabh vették |~
a faradtsagot, hogy az Gtféle au- o

“Satét, kihalt most a varos,
Kocsma, diszkd iires mar...”

tohoz dtféle belsot rajzoltak. A
kormany forog, a mutatok fel, s ala jarnak,
de semmi extra. Az animaciok is a kozépkate-
goriat idézik, az autok roncsolodasarol pedig
jobb, ha nem beszéliink.

Talan az egyetlen pozitivum, amit a jatékkal
kapcsolatban megemlithetek, az a zene. Ne-
kem ugyanis heratom van mar attdl, hogy a
radioadok és “zene”csatornak mellett a PC-
bal is szinte csak a szemét technd diibdrdg,
de itt pl. egy-két igen jol sikeriilt country
szerzemennyel is talalkoztam, az egyéh mi-
fajok mellett.

A Streets of Sim City a sorozat kétségkivil
eddigi leggyengébb darabja. A neves straté-
nia sorozathol egy semmi gondolkodast nem
igénylo, rettenetes hugokkal teletiizdelt sho-
ot ‘em upot kap kézhez a felhasznalo. Ebben
a kategoriahan pedig mar jo néhany sikeriil-
tebh alkotas sziiletett. Az az érzésem, hogy
egy elkapkodott, adjunk-mar-ki-valamit-a-
SC3000-elott gondolathol sziletett, és ez
meg is latszik rajta. Ennyire azért ne nézzék
hiilyének a vasarlokat! Azt, hogy egyaltalan
60%-ot adtam, a valtozatos, és aranylag jol

kidolgozott hazaknak és a zenének kiszin-

heti. A gondolatra, hogy tobhezer forintot ki-

adjak érte egyenesen felakad a szemem...
K.Z

streets of sim city

Electronic Arts/Maxis
http://vwww.ea.cam

Minimum: PI66, 32MB RAM, 4xC0, Win95,
DirectX kompatibilis hangkartya
Ajaniort: P200, 64MB RAM, 30-Kartya

Nagyon nagy bukds, remélem az
53000 joval jobb lesz...
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BATTLEZONE

toi még arrol vitatkoztak, szahad-e

a mocskos imperialista videojatéko-
kat heengedni a hataron, és ezaltal a ja-
tektermeket iizemeltetd kizsakmanyolok
zsehébe juttatni a gyanitian ifjak uzson-
nara kapott zsebpénzét. A “legvidamahb
barakk™ azonban csak nem maradhatott
videojaték neélkiil, igy kelletleniil ugyan,
de néhany “erkdlcstelen” maszek mégis
csak (fel)zold utat kapott. Ennek az en-
gedekenységnek volt kiszanhetd, hogy
annak idején magunk is kiprobalhattuk a
vilag elso igazi, harom dimenzids jateé-
kat, a Battlezone-t. Az automata mar
csak a kiilsejével is magahoz csalogatta
a jatékost, hiszen a botkormany folott
egy vekony résen kellett bekukucskalni -
mintha csak egy igazi pancélozott jarmii-
vet vezetnénk. Amit pedig ott lattunk, az
minden képzeletet feliilmiit: egy 3D-s taj
tarult elénk, melyen egyszer csak oldal-
1ol begordiilt egy ellenséges tank. Hirte-
len megalit, elforditotta a tornyat és mar
tiizelt is — hacsak nem mi parkaltiink oda
hamarabb. Bar a tankok és a hegyek
csak egyszerii, zold vektorokhdl alltak,
mint valami drotvazak, mégis akkor ez a
jaték kesz csodanak szamitott. Ma mar
nevetségesnek tiinik az egész, de akkori-
ban allitolag még az amerikai hadsereg
harckocsizdi is a Battlezone egy modosi-
tott valtozatan gyakoroltak.

Volt ido, amikor hazank felelds veze-

Aki azt gondolja, hagy a most megjelent
Battlezone-nal ugyanazzal a jatékkal jatsz-
hat, csak épp '98-as szinvonalon, az té-
ved. A program tervezoinek nem az volt a
céljuk, hogy ugyanolyan jatékot készitse-
nek, hanem hogy egy ugyanolyan forradal-
mian uj dolgot hozzanak létre. lgy sziile-
tett meg az elsd in. “first person combat
strategy” jaték: egy akcid és eay stratégi-
ai jaték keveréke. Mintha a Quake-et ke-
reszteznénk a Command&Conquerrel.
Olyan stratégiai jatékot alkottak, ami va-
ladi 3D-s vilaghan jatszodik, s melynek mi
is aktiv résztvevdi vagyunk. Szemrevéte-
lezhetjiik az egységeinket, bejarhatjuk a
csatateret, és nem csupan - mint egy is-
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technika gyartasat teszi lehetové. A Fold
atmoszférajaba azonban csak kevés mete-
orit hullott, igy csakhamar elfogynak a
keszletek. Megkezdodik a naprendszeriink
tibbi bolygojanak a meghdditasa. (Amikor
mi azt hittiik, hogy Neil Armstrong elso-
ként Iépett a Holdra, mar rég amerikai
holdbazisok voltak ott.) Minthogy mindkeét
nemzet ugyanarra a dologra palyazik, az
dsszetiizés torvényszeriien bekovetkezik...
Az iij Battlezone hizony mar nem a régi;
csupan a dizajnos focim drzi - nosztalgia
gyanant - a zild vektorokat. A bolygdk
felszineit abszolite a tudomany mai allasa
alapjan alakitottak ki, a tajak csodasak. A
Holdon példaul végelathatatlan sziirkeség
fogad minket, a Mars felszinét a Pathfin-
der altal is kozvetitett jellegzetes vords

Orosz gépek pribaljak
elpusztitani a szallitmanyaimat

Ez a szovjet lépegeti §
mar nem menekiilhet RS
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hadsereget. Egy teljes kis csapatot kont-
rollalhatunk tobbféle fegyvernemmel, és
persze a kiszolgalo egységekkel. A tanko-
kon kiviil vannak kétlabu Iépegetdk, talaj
felett lebeqd vadaszgépek, bombazok,
sth. Osszesen harminc jarmii szerepel a ja-
tékhan, koztiik a régi Battlezone vala-
mennyi ellensége. A jatékmenet nagyon
hasonlo a Command&Conguer féle real ti-
me stratégiakhoz, tehat eldszor a megfele-
16 helyen le kell telepedniink, aztan meg
kell kezdeniink a termelést, és csak utana
johetnek a hadmozdulatok. Tiberium he-
Iyett itt most a bio-metal lesz az az anyay,
amit gyiijteniink kell — a bio-metal egy-
részt meteorok nyoman keriilt a bolygok
felszinére, masrészt a hahorii nyoman ma-
rado roncsok kozott lehet talalni. A hazi-

Egy jatekos mod (Single) inditasakor rog-

ton eldonthetjiik, hogy az amcsikkal, vagy
a ruszkikkal akarunk lenni. Ha a jo fiukat
(azaz a cowboyokat) valasztjuk, a 18 kiil-
detés kicsit kdnnyebb lesz, példaul elein-
te csak egyszeriien meg kell védelmez-
niink egy-egy hulladékgyiijto autot. A
szovjetek oldalan harcolva viszont joval
keményebbnek kell lenniink, hiszen nagy-
részt agressziv akciokat kell sikerre vin-
niink.

Mint ahogy azt mar emlitettem, a jatek-
ban mindvégig egy embert iranyitunk. Ez
annyit jelent, hogy végig ott vagyunk a te-
repen, és mikdzhen a parancsokat oszto-
gatjuk és a termelést feliigyeljiik, még a
sajat boriinkre is vigyaznunk kell. Képlete-
sen szolva ez majdnem olyan, mintha ket

Nem tarddve velem és a farsam-
mal, az egyik bator amerikai a
feldolgozomat ostromolja

ten - a tavoli mennyhdl osztogatjuk a pa-
rancsokat.

A csatak szinhelyéiil a Naprendszeriink
holygdi szolgalnak, agy mint a Hold, a
Mars, vagy a Vénusz. A konfliktusok meg-
teremtéséhez az alkotok a mar lefutott hi-
deghaborus ellentetet élesztették fel: a
tirténet szerint a Bering-szorosra hullott
1952-es meteoritzapor anyagat tanulma-
nyozva mind a szovjet, mind az amerikai
tudosok egy igynevezett bio-metal anya-
got fedeztek fel. Az idegen eredeti anyag
roppant értékes, ugyanis igen fejlett hadi-

kozet alkotja, az lordl felpillantva égbolt
helyett a hatalmas Jupiter tarul elénk, a
Jupiter masik holdjat, az Eurdpat pedig
teljes mértekben fehér jég boritja. A dom-
borzat latvanya pazar: a dombok egyalta-
lan nem szogletesek vagy természetellen-
esek es - akar az Interstate 76-ban - a be-
jarhatd terep rendkiviil nagy. Amennyiben
30-kartyaval is rendelkeziink, a texturak
teljesen simak, de meg kartya nélkiil is
szép a grafika, és még elég gyors is.

A Battlezone-ban mar nem csupén egy
tankot kell iranyitanunk, hanem egy egész

sunknak voltaképpen a hulladékfeldolgozo
iizemiinket (Recycler) kell tekinteniink: ez
a leglényegesebb objektum, hiszen az
osszes bio-metalt ebben a szerkezethen
dolgozzuk fel. A nyersanyagon kiviil a fel-
dolgozonak energiara is sziiksége van,
ezert az iizemet csak gejzir foldtt lehet le-
rakni. A bio-metal termeszetesen nem
megy magatol a feldolgozahelyre, a he-
gyijtesehez hulladékgyiijto kocsikat kell
epiteniink (Scavenger), amelyek porsziva
madjara szivjak fel a roncsokat s a mete-
oritokat.

szamitogépen jatszanank egyszerre: a bal
keziinkkel mondjuk Quake-eznénk, a job-
hal pedig Command &Conguereznénk.
Hogy ne zavarodjunk bele ebbe a kettds
feladatha, a programozok maximalisan at-
lathato iranyitas kialakitasara tirekedtek.

Az egérrel forgathatjuk a hajo testét (il-
letve gyalog a fejiinket), a bal gomhbal 13-
hetiink, a jobb gombbal pedig a fegyverek
koziil valogathatunk. A W-vel mehetiink
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Errefelé kissé veszélyes
gyalogolni, inkabh gyorsan
beszillok ebbe a hajoba

BATTLEZONE

Heves tiizharc alakul i)
ki a transzportok kiiriil B

nunk. Feliilnézethol persze kinnyebh len-
ne eldonteni, hogy vészhelyzet esetén
honnan hova lehet az erdinket atcsopor-
tositanunk, am igy, hogy mi is ott va-
gyunk a terepen, mindent a fejiinkben
kell tartanunk. Raadasul a hadmiiveletek
nem is olyan egyszeriiek - sokszor radi-
on, menet kozhen kapjuk az utasitaso-
kat, szoval az angol nyelv ismerete nel-

kiilozhetetlen. Azt ajanlom, mindenképp

a gyakorlo kiildetésekkel
kezdjiik (Combat Exerci-
ses), melyekneél nyugodt
koriilmények kozott saja-
tithatjuk el a hajo iranyi-
tasat, az agyik elhelyeze-
sét, a gyiijtomunka meg-
inditasat és az eszkozik
gyartasat.

Mieldtt befejezném a mon-
dandomat, roviden ecse-
telném a maganvéleme-

Idegen civilizdcid a Marson? §
Ezt nem drt kivizsgaini...

Hidba a faldrengetd thumper -
az épiilet biztesan all a talpan

Csak egy livés, és nyakamon |
az egész orosz vadaszflotta |
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nyem. Ketsegteleniil na-
gyon érdekes otlet volt a stratégakat a sa-
jat maguk teremtette szituaciokba helyez-
ni, am iigy erzem, hogy az esemeények kéz-
ben tartdsa egy atlagos jatékos képesse-

geit némileg meghaladja. Barmennyire is

egyszerii és kinnyen megszokhato a keze-
lofeliilet, ha egyszer csak a rdvid hatota-

volsagu radarra és a memodriankra tamasz-
kodhatunk, roppant nehéz atlatni es tuda-
tosan iranyitani egy komplex hadmiivele-

gyorsan, a Q-val lassahban, és az S-sel
kapcsolhatunk riikverche. Az E-vel ugrat-
hatunk, a D-vel és az A-val pedig jobbra és
halra oldalazhatunk. Ha netan gyalog
akarjuk folytatni az utat, a H-t nyomijuk le
- bar az egy szl tavcsives puskaval nem
sok esélyiink van a tilélésre. A jarmiivek-
be valo beszallashoz nem kell billentyii,
csak az lényenes, hogy az adott gépnek ne
legyen pildtaja, azaz a foldon tartozkod-
jon. Eldfordulhat, hogy eltévediink; ilyen-
kor valtsuk at a radar kijelzojét a térkep-
re, vagyis nyomjunk egy CapsLockot. Ha
elfelejtettilk, mi a kiildetés lényege, az 0-
t hasznalhatjuk. Nos, mindezek persze
csak sajat személyiinkre vonatkoztak - a
tohbieknek radidn kell elmondanunk a te-
enddiket. Ha a kozeliinkben van, akit ke-
resiink, a legegyszeriibb, ha ravissziik a
célkeresztet, és eqy Space-t nyomunk -
ezzel mar Ki is valasztottuk, s csak a meg-
feleld utasitas billentyiijét kell lenyom-
nunk. Ha nem ismernénk fel egy egységet,
az |-vel kérhetiink rola infot. Mas a hely-
zet azonhan a tavolahh lévd egységekkel.
A jatéktér bal felsd sarkan lathatjuk a
kommunikacids panelt, errdl olvashatjuk
le, hogy melyik billentyiivel kihez tudunk
szolni. A kilenc szambillentyi segitségé-
vel valamennyi katonankat elérhetjiik.

Az egyes szam mellett az Offenses felirat
olvashato, azaz a tamadasra valo meche-

ket/tankokat szdlithatjuk vele. A kettes
szammal ugyanezt tehetjiik a védelmezés-
re szant egységeinkkel. A harmassal a ter-
meld eszkozeinkre vonatkozoan adhatunk
utasitasokat, a négyessel pedig a lerakott
(N billentyii) kamerak képét nézhetjiik
meg. Az itds szam talan a legfontosahb,
ezzel a hulladekfeldolgozo érheta el. Ko-
molyahh fegyverek eldallitasahoz késdbb
épithetiink gyarakat is (a 6-0s gombbal le-
het majd elérni). Pajzsteljavitd csomago-
kat és raketakat is elo lehet allitani, ha
mar van fegyvergyarunk (7-es gomh).
Amennyiben aktiv mar a constructor feli-
rat, a 8-as gomb lenyomasaval kiilonféle
épitkezésekbe kezdhetiink; tobbek kozott
a folyamatos ldszerutanpotlo egységrol
(Supply) gondoskodhatunk, vagy miiholdas
megfigyelést hozhatunk létre (Communica-
tion Tower). Végiil ha mar van miiholdunk,
megvizsgalhatjuk a terepet tavolrol is (9-
s gomb). A felsorolt gyarat, fegyvergyarat
és “épitészetet” a hulladekfeldolgozoban
lehet eldallitani. Az eszkozok gyartasanak
egyrészt a nyersanyagkeszletiink, mas-
részt a szemeélyi allomanyunk szah hatart,
melyek mennyiségét a Scrap és a Pilot fe-
liratd kijelzok mutatjak.

Miutan lenyomtuk a megfeleld egység
szamat, a billentyiik jelentése megvalto-
zik. Attol fiiggoen, hogy kit vagy mit va-
lasztottunk ki, kiilonhozo parancsokat

adhatunk. A tamado egységek pilotainak
példaul a kovetkezoket mondhatjuk: ko-
vess, menj a navigacios ponthoz, vegyél
fdl (csak ha gyalog vagyunk), menj javit-
tatni, menj municioért, vadassz, kivess
szorosan, vedekezz, vidd a jarganyt a fel-
dolyozaba. Ez utobbi parancsra akkor le-
het sziikség, ha éppen nincs se hulladék-
gyiijtonk, sem elegendo anyagunk, hogy
gyartsunk egyet. Az utasitasok kozhen
(ha meggondolnank magunkat) a Tabbal
lépkedhetiink vissza, a Space-hez pedig
— hogy egyszeriibh legyen a dolgunk -
mindig a leginkahb ésszerii parancs ren-
delodik hozza. Példaul ha csak a kopar
felszinre mutatunk, a “menj az adott
ponthoz” utasitas, de ha egy ellenséges
jarmiire bokiink ra, akkor a tamadas pa-
rancs.

A jatékban tehat minden apro részletre
nekiink kell figyelniink, ami nem kis fel-
adat. Magunknak kell megtervezniink a
bazisunkat, majd az osszes automata
agyut nekiink kell a stratégiai fontossa-
i pontokon elhelyezniink, a tamado
egysegeket is nekiink kell utba indita-
nunk, és meg a konnyen sebezheto hulla-
dekgyiijtoknek is vedelmet kell biztosita-

tet, és mindemellett még szervesen részt
is venni henne. A Battlezone egy nagyon jo
€s nagyon szep jaték, am tartok tale, hogy
csak keves embernek lesz tiirelme hozza -
nekem mondjuk volt. Persze az is megle-
het, hogy csak vészmadarat jatszok egy
nagyszerii jateknak, szoval azt javasiom,
mindenkeéppen probaljatok ki!

Iz

bottlezone

Activision
http:/vwww.activision.com

Minimum: PI20, I6MB RAM, 4xC0, Win95
Ajanlott: P133, 32MB RAM, 3D-kartya

Stratégia és akcidgjatek eqyben:
ilyen meg nem volt!
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ivel manapsag a 3D-kartyak a latvany-

effektek tekintetében teljesen ij iranyt

szabtak - tobbek kozott - a repiilogép
szimulatorok fejlodésének is, mostanaban a
vizcsapbdl is ilyenek folynak. Minden neves-
névtelen fejleszto djra megfozi a maga kis le-
veskejet: se szeri, se szama az F-16, F-18 szi-
mulatoroknak és miutan megnyerte a Pentagon
vadaszgép tenderjet, kezd “divatba jonni” az
F-22 Lightning is. Ebben a nagy tiilekedésben
igazi feliidiilés, ha egy repiiligép szimulator-

Hérom komor vaddsz a senki foldje felett

gi gyozelmét elért pilotajanak nevét valasztotia
jatéka: Manfred von Richthofenét, vagy - ahogy
Fokker Dr. | haromfedeliijének jellegzetes fes-
téséhdl mindenki nevezte - a Vords Bargét,

A szimulatorok kézikdnyvei mar csak méretiik
miatt is rendszerint igen szorakoztatd olvas-
ménynak hizonyulnak, de ez a Red Baron [l-ére
kiilondsen vonatkozik: a tetszetds kiviteli, 230
oldalas “filzetkének” csak kisebh része foglal-
kozik kimondottan a jatékkal. A tobbiben egy
tirténelmi ﬂm olvashatunk a harci re-

hatjuk az alapve-
td kitelékrepiilé-

Taldn a legszebb “4lcdzd festése”
umwk az Amrrasnsk van

Még 3D-kdrtya nélkiil is egész
tirhetd a ldtvany
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sét, az iitkGzések letiltasat, thamlhuuk a
napsiités okozta latasi viszonyokat és az el-
akadd géppuskakat, valamint allithatjuk a pi-
Iotafiilke milszerezettségét és az ellenséges
pilétak ligyessegét. Minden egyes probléma-
faktor kikapesolasa egyébként csikkenteni
fogja a sikeres kiildetésért jard pontszamun-
kat. A Graphic és Sound Settings pontokkal al-
lithatunk a grafikai és audio jellemzokan, ami-
re talan nincs killangsebben nagy sziikseg.

A jatékot egy szimpla, 32 megds
P133-o0n teszteltem és legna-
gyobb részletességnél is él-
vezhetd sebességet produ-
kalt (leszamitva azt az
apra bugot, hogy a gép-

puska
elsiitésénel a
program néha rovid

ban nem a modern csodamasinak pilotafiilké-
jébe kell csusszannunk, hanem visszautazha-
tunk nyolc évtizedet az iddben, a vadaszrepii-
lés hiskoraha. Vagy inkabb lovagkoraba, hi-
szen az elso vildghabory leghiresebb vadaszpi-
Ibtéira - legyen az akar ellenséges is ~ olyan
romantikus tisztelettel tekint az utokor, mint
az egykori keresztes lovagokra,

Erdekes modon a szimulatorok fejlesztai nem
nagyon eroltetik ezt a2 idoszakot, pedig megvan
a maga sajatos varazsa, Ha nagyon megerdlte-
tem magam, akkor is csak ket jatekot tudnek
megemliteni, ami direki erre az idoszakra spe-
cializalta magat: a brit Rowan/Empire dud a szo-
kasos brit nemzeti Gntudattal a Kiralyi Repild-
hadtestnek allitott emléket a Flying Corpsban,
mig a Dynamix/Sierra paros a habori legtbb 1é-

si és tamadasi taktikakat, valamint szines tab-
16k mutatjak be a nyugati front leghiresebb, a
jatékban is szerepld vadaszgépeit és a szem-
benalld felek kiilinhdzd kitiintetéseit. (Ezek
egyébkent mér csak azért is hasznos tanulma-
nyok lesznek, mert a jatékban a gyakorlatban
is sziikség lesz réjuk.)

A felejthetd intro utan a fémeniiben talaljuk
magunkat, ahol a Fly Now opcidval azonnal
egy légiharc kizepében talalhatjuk magunkat,
de javasolt ezelott a Preferences-meniiben
megejteniink néhany beallitast, ugyanis egy

kezdo pilotat igen kellemetien meglepetések ;

fognak erni az alapbeallitasokkal, A par

rek allithatok abszolut értékhen, ifletve részle-

tesen is. A Realismnal adjuk meg, hogy
mennyire legyen élethii a jaték. Kérhetiink

idore elfelejtette fel-
hizni a felszin textirait). A Fly Now ponthan a
famenii hasonlo opcidjahez tehetiink meg né-
hany beallitast. Ezzel azonnal egy legiharc kel-
los kizepebe csoppeniink, és a program a lelg-
vesiinkig folyamatosan generalja nekiink az ij
ellenfeleket. (Egyéb szimulatorokhan rendsze-
rint Instant Action néven fut.) A Preferences-
meniiben megadhatjuk a sajat és az ellenséges
gép(ek) tipusat, a napszakot és az idgjdrast,
az ellenséges piltak képzettséget, valamint
art, hogy hany percenkent jelenjen meg dj el-

Iégtérben. (Utdhbit a n )

a pontos célzds és a gyors reflexek (vagyis az
akcielemek) domindlnak, mint az, hogy ho-
gyan is repilliink: olyan gybnyirii hurkokat le-
het harc kizben csindlni, amital Richthofen-
nek, Rickenbackernek és Guynemernek is va-
losziniileg tatva maradt volna a szaja. (Aki to-
vabbi aszok neveére és életrajzara volna kivan-
esl, lapozgassa a fomeniiben az Ace Previewt.)
A Fly a Mission pontnal repiilhetiink egyes
killdetéseket. (Elotte javasolt a famenii Object
Preview pontjanak tanulmanyozasa, ahol meg-
talalhato a jaték osszes foldi és légi célpont-

janak a képe, ilietve rivid leirasa.) A Select
ponttal valaszthatunk a “bennsziilitt” kiildeté-
sek kiziil, amelyekbdl 5 gyakorlg és 5 4sz
szintii van, normal nehézségiibdl pedig 15. A
jatekhan ugyan egy vadaszgép pilotajaként
szerepliink, de a maganyos vadaszatokon és
harcf orjaratokon kiviil feladatul kaphatjuk
bombazok kiséretet, foldi célpontok elleni
tamadast, vagy akar ballonok lelivését is. Uj
killdetést valasztva megkapjuk a kiildetés ti-
pusat, a feladat leirasat, valamint a Squadron
oszlopban lathatjuk, hogy melyik fél oldalan
fogunk jatszani (az angol repiildszazadokat

- Squadron, a franciakat Esc, az amerikaiakat
~ Rero negnevezés mutatja ~ a tibbi a német ol-
ra  dalt jeldli). A feladatok a nyugati front négy

b szektoraban (Flandriaban, a Marne folyo-
nal, a verduni kiszigelléshen és Elzaszhan)
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| jitszodhatnak, Ha valakinek ennyi nem volna

| elég, akkor a Mission Builderrel tetszés sze-
rinti helyen, iddben, géppel és feladattal annyi
ij kiildetést generalhat, amennyi csak elfér a
vinydjan.

Mielott hadjaratot kezdenénk, itt tudjuk be-
gyakorolni a specialis feladatokat. A kiildetés
elinditasa elgtt nem art tajékozddni a View
Briefingnél a feladat céljarol, ugyanis ez nem
mindig igazan egyértelmii. Eligazitasnal meg-
kapjuk a hevetés elsddleges céljat, a feladat-
ban részt vevd pilotak nevét, a jobb oldalon le-
vo térképen pedig megneézhetjiik a célpont he-

Iyét, vala-
mint - tobb
géphdl allo

hevetésnél - azt, hogy milyen koteléktipushan
repiilve kell a feladatot végrehajtani, Mondjuk
nem von maga utan hadbirdsagi targyalast, ha
ez utobbit nem tartjuk be - mar csak azért
sem, mert ember legyen a talpan, aki
egyaltalan a tobbiekkel egyiitt
fel tud szallni....
A feladatok egy
1észe mar
a levego-
’ ben indul,
viszont néhany a felszal-
Iasnél kezdddik, ami egyébként eqy killon mil-
; vészet lesz. Eldszr a Tabbal kapcsoljuk be a
| motort, majd a fordulatszimot szabalyozd
szambillentyiikin a legalacsonyabh fokozattal
(1) inditsuk el a légesavart, Egyes tipusoknal
azonnal ra lehet adni a legnagyobb fordulat-

szamot a 0-val, masoknal viszont csak fokoza-
tosan, bizonyos értéket elérve lehet ni-
velni a teljesitményt. Az szintén a ti-
pus fiiggvénye, hogy milyen telje-

A légtér jdképi ura dtmenetileg
kényszerpihendt tart egy
lakalyos Intézményben

"

e Horrible CoVboy crashed
ssitions and was captured.

21
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- rendszerint csak a sebesseéq rovasara nyerhe-

tiink, tehat “bologatva™ kel repiilni; til nagy
sebességil zuhandrepiilésnél rendszeresen el-
hagyjuk a felsd szarnyat; a géppuskak mindig
alyankor akadnak el, amikor hosszas mandve-
rezés utan végre |hetnénk - és mindezt akoz-
hen, mikdzben az allanddan a hatunkban levo
ellenséges vadaszok nyomjelzdi repkednek ko-
riildttiink. Egyszeriibh tehat az olyan kdnnyité-
sek hasznalata, mint az A-val kikapcsolhato
harci és a szintrepiild autopildta hasznalata
(Ctrl-A és Shift-A). Az utabbi ugyanazon a ma-
gassagon tartja a repiilagépet, az eldbbi pedig
a kotelékben tartja a helyiinket. Ha legalahh a
légesavart elinditottuk, akkor ez fel is szall
helyettiink, de ha ezzel til sokat tokaltiink,

szazadosig milyen rangban akarunk szolgalni, A
rendfokozat meghatarozza a beosztasunkat a

szazadndl is. A szazad legmagasabb rangu tiszt-

je rendszerint a szazadparancsnok, ha tohb ha-
sonld rangu is van, akkor a tapasztaltabh a pa-
rancsnok, de a tobbi is legalabb kotelékpa-
rancsnokkent (Flight Leader) szolgal. Ennek a
ket heosztasnak vannak hizonyos eldjogai: mi-

vel egy-eqy napon a szazad rendszerint tobb fel-

adatot is kap, és a szazad ilyenkor tibb kote-
1ékre oszlik, a szazadparancsnok pedig valaszt-
hat, hogy melyik bevetésre akar vezetni egy kd-
teléket. A kotelékparancsnokot a kite-
Iekenek minden tagja ki-
teles kvetni, ami
art jelenti,

majd visszatiltjiik a jatékba, és a mintat hozza-
rendeljiik a szazad gépeihez vagy a sajatunk-
hoz. Erre a marhasagra viszont mér csak nagyon
fanatikus pilotak képesek...

Az Intelligence-ben az eldzd ponthoz hasonla
infokat talalunk, csak egy szammal nagyobh
meértékben - vagyis az egész frontra vonatkoz-
tatva (az dszok aktualis top-listdja; ugyanaz a
konyvecske, mint a fomenii Aces Preview pont-
janal, csak az adott iddpontra aktualizalt ada-
tokkal; valamint a térségben levo vadaszszaza-
dok adatai és az altaluk repiilt tipusok és festé-
si sémak). A tdbbi pontban kiilinbozo személyes
dolgunkat (repiilési napld, kitiintetések, sth.)

szemlélhetjiik.
A karrierek célja termé-
szetesen a minél tobb beve-
tés minél sikeresebb teljesitése -
és persze tilélése. Ha jol mikidiink, akkor
elobb-utohb kiilintéle kitiintetéseket zsebelhe-
tiink be, amiket mutogathatunk az unokaknak,
mar amennyiben megerjik a karrier végét, azaz
a fegyversziinet (1918. november 11.) napjat.

Mindent Gsszevetve: nagyon korrekt kis darab
a Red Baron 2. Ritka témat valasztottak, és
nagyon csings és izléses formahan prezental-

...rendszerint az lesz az eredmény,
hogy kissé “szdrnyaszegetté” valunk

akkor vigyazni kell vele, mert felszallas utan
azonnal a tobbiek utan fordul - és ha til kis
magassagnal viszi fordulba a gépet, akkor
egyszeriien leesiink.

Mivel a jaték elég gyors reflexeket kivan, nem
art fejiinket buzgon forgatva (numerikus billen-

sitménynél hajlandd felszallni. Tdk poén
egyébként, hogy a szerzok arra a jelenségre is
figyeltek, arm a farkerekes (illetve itt még

lentkezik: amint kifutas kdzben a farfuto el
emelkedik a faldtdl, az egész gép elkezd a Iég-
csavar forgasanak iranyaba hizni (asszem
“radlizas” néven ismeretes a szakzsargonban).
A glp binytﬂsa lllaxlmails reahzmussal csak

oqun repﬁlnf mlﬂ
forduldkba vagy hur-
 rendszeresen vagy “at-

26ba keril; magassagot

tyiik) keresni a gaz ellent. Mivel a sok szarny
kicsit akaddlyozza a kilatast, ebben hasznosak
lesznek a kiildnbozd kiilso kameraallasok (F2-
F8) is, amelyek koziil parat az F9-F12 hillen-
tyiikkel forgathatunk is.

Az igazi kihivast természetesen a hadjaratok
jelentik. Elso lépés a New Pilothan szolgalatra
iihlltkezm, ahol kivalaszthatjuk, hogy melyik
'Mu suneihol. és milylk vadaszszazadban

le alapjan késziilta jaték, ez megha-
tdroza azt is, hogy melyik szektorban fogunk
kezdetben ténykedni), és tiszthelyettestdl a

hogy ha ilyen heosztashan indulunk egy beve-
tésre, akkor rendkiviil ajanlott az autopildta
hasznélata - a naviglds ugyanis nem kimon-

dottan kiny-nyil, és ha nem taldljuk meg a célt,

akkor nem lesz kimondottan sikeres az akcid...
A szazadunkra vonatkoza infokat a Squadron

Az dszok személyes festése
altaldban roppant visszafogott

Ops-meniiben talaljuk, ahol megnézhetjiik a
gyozelmi top-listat, a szemelyes és a szazadra
vonatkezd dossziekat, atigazolhatunk egy masik
szazadhoz, tovahha a Paintshopban atfesthetjiik
a masinakat, Ez ket esethen lehetséges: ha
aszok lettiink (5 |égi gyGzelem utan) személyes
jelzésekkel lathatjuk el a gépiinket; ha pedig mi
vagyunk a szazadparancsnokok, atfestethetjiik
a szazad Gsszes gépét egy megadott séma sze-
rint (kivéve természetesen az aszoket). Geptipus
fiiggvénye, hogy melyik részét lehet festeni. A
dolog egyébkent Ggy torténik, hogy a Paint-me-
niibdl a tdrzs valamelyik részét lementjiik a ja-
tek PAINT-konyvtaraba, valamilyen képfeldolgo-
20 programmal atpingaljuk a kivant szinekre,

tak a szerzoi. Van ugyan egy-keét aprd hibaja
(az elfeledett textira; a gyakori toltogetés;
neha nem veszi észre a jaték, hogy lezuhan-
tunk), de ezek abszolit nem szirjak a szemet,
Nagyon birtam a hangokat is: nagyobb ter-
helésnél recsegnek a szarnyak merevitései, a
pildta nydg a ra hatd G-erdtdl, bekapcsoljdk a
Iégvédelmi sziréndkat, ha atrepuluuk ellen-
m - szival tigy jd, ahmm
i jitszhat

red baron I

Sierra/Dynamix
http://www.sierra.com

Minismann: PI33, I16MB HAM, 4xtl, Winds
Ajaniatt: PI66, 12MB RAM, SB-kompatibilis
hangkartyas, I0-kartya

Jdl fest, jol szol, &s meg
izgalmas is - mi kell meg?

[
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“Nincs ij a nap alatt!” - ez a banalis kis kiz-  [JFHPRE T S Vs A légtérben szinyogok, Szuhojok,
hely keringett kicsiny agyamban, amint elg- legtibh okozija [ N 8 meg mindenféle repild targy — de

. = i . 22 - - » o 42 Sdlyom SAM bacsiék mar varjak a
szor becsisztattam a Steel Panthers Ill-at a s W = hivatian vendéget

CD-meghajtdba. Mivel a leendd jaték deméja  [& Ll
mér vagy fél éve hozzaférhetd volt az Interne-
ten, kariilbeliil tudtam, hogy mire szdmitha-
tok. Nem sok jora... A jaték elsd része igy '94
tajékan jelenhetett meg, az $SI/Mindscape
paros sajatos iizleti stratégiajanak kiszonhe-
tden nagyjabdl a hasonld témaji és kategdria-
jii Panzer Generallal egyetemben. (Rdgtdn ki-
adtak sajat maguknak egy konkurencit is...)
Habar a kategéria azonos volt (kdrdkre osztott
stratégia, amelyben a I, vilaghabori hadszin-
terein szerezhettiink hadvezéri babérokat ma-
gunknak), a ket jaték filozfidja merdben el-
tért egymastal: mig a PG-ban hadseregeket és
frontokat iranyitottunk, addig az SP-ben zdsz-  ranézésre azonnal felismerhették a kiilanbdzd  hoz sziikséges pontot sem kaptuk meg, nem-  szitd csapatokat, amelyek csak az adott kiilde-

I6alj-, maximum ezredszintii csatarozasok tipusokat. hogy fejlesztésre gondolhattunk volna. téshen fognak harcolni (nyilvén 6k mennek
folytak. Ennek megfelelden az utdbbiban joval  Mint az nemrégiben kideriilt, a PG 2. része ... 65 akkor megjtt a 3. rész, amitdl aviz  majd a hiisdaralokba). Némi eltérés az eldzd
kisebbek voltak az iddbeni ugrasok, példaul a jelentds fejlddésen ment keresztiil az elfdjé-  kivert. két részhez képest, hogy nemesak a sajat- és a
lengyelorszdgi hadjarat vagy 5-6 csatabol allt. hez képest - ami viszont nem igazén volt el- Amig csak hallottam rdla, az alcim (Brigade support csapatokat iranyitjuk a scenariokban,
Mindkeét jatékban jatszhattunk karriert, mondhatd a Modern Battles cimsz0 alatt mint- Command 1939-1999) elég ipéretesnek hang-  hanem méy plusz csapatokat is kapunk a pa-

-1,93

’w,

ZSDASOD0 IIL' ELE

amelyben csapatainknak folyamatosan nove-
kedett a fapasztalata, és az iddkozben kifej- nél minddssze annyi thrtént, hogy mig az
lesztett tipusokkal folyamatosan modemizél-  engine gyakorlatilag valtozallan maradt, ki-
hattuk dket. A PG-ban sikeresen mitkadve cserélték az egységek fotdit és grafikait, és a
v,:‘allit ijra is irhattuk a torténelmet, az SP vi-  he atvitték a 1. vilaghabori utdni na-
mnt a sirba kergette a karrieristakat: ugyan h isszecsapasokra (Korea, Vietnam, ;
esebb védelmi akcigk utdn médot adott  arab-zraell haborik, sth.). E2 mondjuk sokkal 2ot Hi de best,
a2 ellentamaddsra, de hidba vertemagyona.  inkabh volt tekinthetd egy mission disknek,  Gsszelinkeltek vagy
németekkel a sziivelségeseket Benghézindl,  mint egy tovibbfejlesziett jitéknak, bar a 3-400 scenariot, ami-
Tobruknal, El Alameinnél és a Kasserine-hd-  campaignekbe sikeriilt beépiteni egy “bé- hen szerény zsoldoskent
mmégis partra szalltak a pofatianok Szi- nusz” szolgaltatdst, ami az elsdhen még nem
¥ {hogy csindltak?) A grafikai megva-  volt: a 3-4, dsszecsapasra a jiték rendszerint
ldsitds viszont mindkét programban kivald kifulladt, mert “legjobbjaink szépen elhullta-
volt: a téma Irdnt egy kicsit is érdekigddk mar nak a hosszil hare alatt”, de a regeneraldsuk-

VE megjeientsml Panthers Il-rdl.

is venm!tem valna vele egy fél
i évre...) Ezzel szemben a kész
Egy nagyobb szitiai turistacsoport érkezett FE 88 : - termék egy Moldova-kdnyv mot-
e ey o i NP Al b
; it LI o 2 o ML mindent, mint Mari néni a tikasmakos ré-
Iatom,_ hag! tery_ejm r"“.bf mennek... @ o d e teshe”. “ﬂ a scenariok, mint a BW
azelsd ket mszbiﬂ vannak tud mill-
szerrel (értsd: tisszevélo
jélus iddrend szerint felsorolt scenar Immtt
i mallait mosolyog Guderian meuse-i t-
ozd vietnami hadmiiveletekkel és  rancs-

" el : | nj;lﬁ!ﬂ%n . Abdség eme zavaranekem  noksi-
. : _— a_|-€ kicsit zavard volt, szdval rogtin fejestis  gunkald. Azt

ugri a campaignekbe, ameiyekben azszin- természetesen

tény an, hogy az It dsszelinkelt . nem tudjuk eldre, ;
b riukat - a PG-tdl eltéren - nem lehet hogy milyeneket és milyen létsz -Kiris
lenne, akkor esetieg lehetne elképzelés, hogy
a support pontokhél milyeneket vegyiink... Na

i . A campaignek pont ugyanolyan ve-
gyesvagott képet mutatnak, mint a scenariok:
van itt minden Sztalingradtal kezdve Vietna-
mig, sdt, a fikciok hivei jatszhatnak NATO
kontra Varsoi Szerzidést is 1988-ban, vagy egy
ifjahb arab-izraeli hahorit 2000-han.
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Bemelegitésnek kezdtem mondjuk Sztaling-
raddal - arra mindig Is kiraly voltam. Gondol-
tam lezavarom 1-2 nap alatt... Ehhez képest
majd’ egy hétig nyiistdltem, és annyira jutot-
tam, hogy a harmadik kiildetésig vergdtem
el, viszont a vulgaris szokészletem hihetetle-
niil kitagult. Most vagy én vagyok hat béna,
vagy megint eldjott az elozd részek azon he-
tegsége, hogy a védelemben levd fél dssze-
hasonlithatatianul elonydsebb poziciohan
van. Ez még talan logikus is lenne - na de
nem ENNYIRE, mint itt! Az még hagyjan, hogy
a kezddpoziciok megadasa utan (Deploy) az
disszes gyalogsagi és tiizérségi egységet a
gép automatikusan bedssa (az elsd rész még
csak kiildn parancsra csindlta) és mivel a vé-
dekezd fél mar eleve fedezékhen (varoshan,
aknamez mdgdtt, stb.) van, a gyalogosok is
roppant erdsekkeé valnak - raadasul van egy
(illetve egy alkalomra négy!) Molotov-koktél
nevii csodafegyveriik, amibél hirtelen God
Mode-ban kezdenek jatszani. Ezzel ugyanis
80-90% talalati valdsziniiséggel tdmadjak a

melléjiik 16pd pancélosokat... Az eredmeény
termeészetesen az, hogy dvatian hadvezérek-
nél villimgyorsan pancélostemetdveé valik a
csatatér. Egyébkent az dvatos hadvezéreknél
is, de azok mar Deploynal kimentik a jaté-
kot, és igy barmikor djrakezdhetik az egeé-
szet, ugyanis a gépl intelligencia (ha egyal-
taldn lehet itt ilyesmirdl beszélni) még min-

dig ik sotét: abszolit nem érdekli, hogy ho-

gyan allitjuk fel a csapatainkat, melyik szér-

nyon van a nagyohh erd ~ & MINDIG ugyaneda megjelentek a sziriai

valami Uragan nevit

fogja allitani a csapatait. Elméletileg tehat
ezen az alapon meg lehetne tanulni a palyé-
kat, de it belép az a tényezd, ahogy a gyd-
zelmet szamolja a masina: az elsddleges cél
az, hogy a zaszldkkal jeldlt kulcsfontossagi
pozicidkat adott iddre elfoglaljuk, a masod-
lagos pedig természetesen az, hogy kiizben
minél kisebb sajat veszteség mellett minél
nagyohbat okozzunk az ellenféinek. A gond
csak az, hogy most mér azt is NAGYON figye-
lembe veszi a gép, hogy ezeket a pozicidkat
a védekezd fél meddig tudja tartani, ergo: ha
fejjel megyiink a falnak, akkor akkora vesz-
teségeket szenvediink, hogy nem tudjuk a
kiivetkezd hadmiiveletre pétolni dket, vagy
teljesen elfogy az er6nk mar ebben; ha pedig
Gvatoskodunk, vagy nem tudjuk idre elfog-
lalni az dsszes célt, vagy olyan kevés pontot
kapunk, hogy nem tudjuk regeneraini/fejlesz-
teni a sajat csapatokat és a kdvetkezd kiil-
detésre nem tudunk megfeleld tamogatd erdt
iisszeszedni. Ennek lett az a kivetkezménye,
hogy hidba kezdtem vagy Gtszor tijra minden
kiildetést, egyszeriien képtelen voltam tiil-
jutni a harmadik scenarion.

Na jo, gondoltam, akkor jatszok Market-Gar-
dent. “A hid til messze van” cimii filmbdl/
konyvbdl mindenki tudhatja, hogy itt a szdvet-
ségesek nagy iigyesen ledobtak egy konnyii
fegyverzeti ejtdernyds hadosztalyt két SS
pancéloshadosztalyra, és sok sikert kivantak
nekik a tdmadashoz. Gondoltam, a jatékban
csak ér mar valami sikeréimeny - én leszek a
németekkel és most én jatszom azt a buta ma-
sindval, amit & csinalt velem Szidlingradnal.
Haha. Gondoltam én. A szerzik viszont més-
képp gondoltak, mert ugyan lehet a campaign
elején valasztani nemzetiséget, és csodaszép
Kiralytigriseket vasarolni - de ettdl fiiggetle-
niil a britek szerepét akarta jatszatni velem a
program, Ismertetném a hadrendet az elsd
kiildetéshen: az A-jelii parancsnoki csoport
(HO) brit gyalogsag, a sajat csapatok valamint
a kisegitdk német pancélgrdnatosok és Tigris
harckocsik, pluszba pedig kaptam hozzdjuk
még néhany Sherman és Churchill tankot, mey
angol 25 fontos tabori tiizérséget és a masina
kiirta, hogy az elsd kiildetes River Grossing,
Germany vs. Germany... Yikes! Most ki kivel
van?! Meglehet, hogy az ilyen “internaciona-
lista” haderdt a szerzdk varidcids lehetdség-
nek gondoltak - én inkabh hiilyeségnek defi-
nidindm.

Banatomban felvonultam a Golan-feansikra,
hogy az Iszldm Szent Haborijat megallitsam
2000-ben. Ha az izraeliekkel jatszok (mint a
program s javasolja), akkor biztos, hogy az
arab-izraeli haborik szokasos forgatakdnyve
alapjan eleinte védekeznem kell. Nnnna,
majd itt megmutatom! Veszek par Merkava
tankot, meg egy zsik pancélelhdritd gyalog-
séagot, bedsom dket a dombtettkdn, azt pép-
pé verek minden rohamot! Gondoltam én.
Mdr a sziriai tiizérségi elfkészitesnél efkezd-
tem csuklani: van

sorozatvetdjiik (unli-
mited ammo cheat-
tel), ami szahdlysze-
riien lehontotta a
hegyet, ahova be-
vackoltam magam,
az egységeim (mar
ami megmaradt) pe-
dig sikeliva mene-
kiiltek hatratelé... A
praféta (meg a szer-
20k) szakallat vi-
szont akkor kezdtem
el emlegetni, amikor

T-72-esek olyan
szdmban, hogy alig
fértek el a képer-
nydn, és a hatodik
kirre lezavartak a
dombjaimral...
Ennyit a hadjaratok-
ban szerzett “élmé-
nyeimrdl”, most tér-
jiink ra azokra a “fej-
lesztésekre”, amit az
engine-en elkovettek
at. szerzok (mert-
hogy tiirténtek ilye-
nek is). Kezdjiik rog-
tiin a grafikai modul-
lal, amihen egyetlen
valtoztatas tortént: nemnemnem, nem kell at-
t6l tartani, hogy 1024*768-as true color tere-
pet csindltak volna (pedig az nem artott vol-
na) - nem, azt cserélték ki, ami nekem a leg-
jobban tetszett az elsd részhen: az egységek
grafikajat. Altalaban érdekel a haditechnika,
és bohd ifjikorom iires perceit kiilinféle ma-
kettek pingalgatasaval toltGttem, igy vannak
elképzeléseim rdla, hogy hogy néz ki egy
Sturmgeschiitz ll és egy Marder Il rohaml-
veg kiizott - na, ez is egy olyan dolog, ami-
ben kiilonbdzdk az SP Il grafikusaitol (szerin-
tiik ugyanis ugyanolyanok). Nem értem, hogy
ha egyszer mér tikéletesen megesinaltak az
elsd részben, akkor mostanra miért kellett le-
butitani?! Gondelom azért, hogy minél szeb-
ben felpakothassak réjuk az egység létszamat
(ami esak gyalogsagnal értendd személyben,
a tibbi egységnél a tipusra vonatkozik). Ez
tényleg hasznos info, de mivel szakasz mére-
tii csapatokral van szd, annyira azért nem Ié-
nyeges. De menjiink csak tovabb. Az egység-
nek roppant fontos tulajdonsdga ugyebar a
tapasztalat és a mordl, valamint a paranes-
nok képességei. A gyalogosokon kiviil ezt az
elsd részhen a legénység (Crew) hordozta: ha
mondjuk egy tankot kilottek vagy megrongal-
tak, alckor a legénység tilélhette a csapést -
kingrottak a tankhdl, és ijedten menekiltek
hétrafeld. Viszont le lehetett dket csillapita-
ni, nem kellett ijrakezdeni a fejlesztésiiket,
st, néha vissza lehetett zavarni dket az elha-
gyott jarmiihoz vagy dgyiihoz, és iijra fel lehe-
tett venni veliik a harcot (ami teljesen logi-
kus is). Most errdl sz0 sines: nincs Crew.
Ugyancsak eltiint a jArmiivek sériilése. Ha az
elsd részhen egy tank komoly, de nem hala-
los taldlatot kapott, a fegyverei kiziil amorti-
zalodott egy vagy tobb ~ ez most szintén el-
tiint, mert vagy az dsszes fegyver mitkddake-
pes, vagy a csapat az orik vaddszmezfkre té-
vozott. (Nem tévesziendd dssze ez azzal, ami:
kor a rdgzitett toronyban levd rohamioveg
agyiija nem tud gyalogos egységre tiizelni).
Ugyancsak kimaradt a mozgasképtelenség
(Immobilized): az elsd részben egy pancélost
oldalba tamadva egy gyalogos egységuel

Dicso seregeim eraszakos
folydatkelést hajtanak végre
Sztdlingrad kilvarosaban

A magyar Nimrod helyett inkabb
maradnék a Kiralytigrisnél

STEEIL PANTHERS Iff

mozgasképtelenné tehettiik, mint ahogy fo-
lydatkelésnél is megfenekletthettek pancélo-
saink — most maximum fakereszteket gyart-
hatunk, ha egy gyaloggal batran nekirontunk
egy tanknak. Fontos jellemzdje volt egy-egy
jarmiinek, hogy mely részén milyen erds a
pancélzata - legalabbis az elsd részben, mert
ott a program figyelte, hogy honnan tamadtalk
meg a jarmiivet, azaz melyik része fordul a I5-
vés felé. (Sunyin a hata mogé osonva igy le-
hetett gyalogos egysénekke! likvidalni az
egyébként elpusztithatatlan T-34/85 és KV-I
tankokat.) A pancélzat jeliemzdi ugyan most
is megvannak, csak mar nincs sziikség rajuk:
amig loszere van, addig az egység Ggyis min-
denképpen szembefordul a mellé 18pd csapat-
tal - vagyis ezzel a madszerrel mar nem lehet
taktikazni.

Ha valaki az eddigiek alapjan azt gondolna,
hogy nekem nem tetszik a jaték, az téved,
ugyanis a Steel Panthers egyike a legjohb
stratégiai jatékoknak. Hihetetlen mennyisé-
gii valtozatos egységek, végtelen kombind
ds lehetdség, szakaszonként illetve nagy
alegységekben mozgathatd egységek, izga

mas és hosszii |atei(menu!- egyszeri kezelés
- csakhogy ami jd volt a jatékban, az benne
voit a négy évvel eze részhen is!

(Ami egyébként hatna vagy 85%-

ot tilem.) Az ala et Brokie
ak eg majdnem tiiké-

egyszermar jél megi

letes elképzel@sre pulﬂ » akkor mi-
ért dolgoznak az $S4-n3l azon, hogy sziszte-
matikusan elrontsak?! Miért imak tokélete
sen megnyerhetetien scenariokat

Meg egyébkeént is: miért kell

ni egy ilyen régi engine-t - n
szembhmy lijat gyar!am,. I

| steel panthers I

Mindscape/§5§1
http:/www.ssionline.com

Minimum: 4860X/66, 16MB RAM, 2xCD,
0056.22
Ajanlott: SB-kompatibilis hangkartya
A jatek még mindig jo, de
folyamatosan fejlesztik vissza
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z egyik legrégibh jatsk, ami az dsi
AEEA-videukértyék adottsagait PC-n
kihasznalta, az a Mah Jongg volt.
Ifjisagom boho perceiben hdnapokat tol-
tittem vele a munkahelyemen (hol ma-
sutt?), hogy 65.535 tahldjat szép sziszte-
matikusan végignyiistoljem, és megalla-
pitsam, hogy melyik jatszhatd, és melyik
nem (illetve azon mennyi lehet a legjob
eredmeény). Az elsd 250-300 palyaig ju-
tottam, mikor feltiint a fanokeimnek,
hogy én kizarolag egyetien tevékenysé-
get folytatok azon a helyen, melynek
haszna szamukra viszonylag csekely -
igy nem tudtam befejezni az dsszes pa-
lyat. A vilag szegényebb lett egy teljes”
listaval, én mey gazdagabh egy jatékél-
ménnyel és egy munkakdnyvvel.
Legkizelebh akkor hotlottam hele a ja-
tékba, amikor rakényszeriiltem a Win-
dows nevil
kozteher

A
N
25

hasznalatara, melyben
\ o~ természetesen rigtin'a Ga-
- mes-konyvtdrat vettem szemiigy-
re, és ott mosolygott Solitaire néven.
Igaz, hogy nem a jo dreg kinai kockakkal
(Eszaki $z6l, Tavasz, meg ilyenek), ha-
nem valami ronda Akombéakomokkal ~ de
azért mégiscsak a derék Mah Jangy volt!

Egyiptomi keszlet
a haladoknak

Fantasy készlet hagyoma-

nyos elrendezésben T.J.-nek h‘ 5‘ \,{1

a hiisvéti nyuszitol

ast nagy rudakkal - ehhez képest
Iemetas vult a meglepales

kideriilt, hogy
hen élek, és

kot, annak rividen ismer-
tetném a szabalyait; adva
van 36 kiilonbozo figura-
val jelélt domind, van
minden figurabé! négy da-
rah, és ez a 144 domind
valamilyen séma alapjan
egy 3-4-5 szintbdl alla gu-
Jaba van
rendezve.
A jatek
célja az,
hogy a do-
mindkat a
figurajuk
szerint pa-
rositva
szépen le-
szedeges-
siik és el-
tiintessiik
a gulat.
Leszedni
olyan do-
mindkat
lehet,
amelyeket
nen blok-
Kol mind-
két oldala-
ral egy
masik do-
mino, il-
letve részhen nem fed, ha
egy szinttel feljebb van.
Van azonban egy aprd
ikkend is: mint azt mér
minden matematikai zseni
kiszamolhatta, minden fi-
gurabél két par van, vi-
szont abszolit nem mind-

Tiles K

Eny, hogy melyiket milyen part
;uk Ie s:oval a palya elrendezesetﬁl

Matematikadra kicsiny
gyermekeink szdrakoztatasara

Az igazi Mah Jongg

nak osztva, amelyek kiziil a harom egy-
szeriibh dhirakkal diszitett a gyerekek
szamara késziilt, mig a két masik harmas
csoport felnttek és haladok szorakozta-
tasat szolgalja (az utdbbi figurdi olyan
bonyolultak, hogy az embernek percekig
jojozik a szeme, amig végre egy part ta-
14l). A kilenc elrendezés ugyszintén a ja-

SHANGHAI DYNASTY

ték bonyolitasat hivatott elvégezni: a ha-
gyomanyos, piramis alakii elrendezéshez
képest mondjuk a Ioriigas nemes bajaval
hat mondjuk példaul a nindzsa rendszer.
A palyakat a szamitdgép generdlja, de
egy kiilin opcidban lehet figyelmeztetni
ra a masinét, hogy mmmg végigjatszhato
palyat gyartson. Van még jénéhany fel-
dbarat funkci6 is; visszaléphe-

i Help-ikonnal a jaték mutat egy
ehetséges part, jobh kattintassal meg-
kapjuk a domino leirasat, sth.

A CD-n a Shanghaion kiviil megtaldlhato
az igazi Mah Jongg jaték is. Ezt a tobb
jatékos dltal, akar multiplayerben is jat-
ato dolgot legjobban taldn az altalunk
smert domino és rimi Shanghaios keve-
rékéhez tudnam hasonlitani, amelyben a
jatékosoknak kiilnbizd figurakat és so-
rozatokat kell gyiijteni. Mivel ebbdl egy
nagyobb rakds is van, tovabba a ké-
zikdnyv legnagyobh része en-

>

nek a szabalyaival fog-
lalkozik, ennek boncoiga-
tasatol most inkabb eltekintenék.

A Shanghai Dynasty klasszikus példaja
annak, hogy nem kell 266-o0s MMX és 8
Megas 30-kartya ahhoz, hogy jo jatékot
csindljanak. lgaz, hogy csak 640*480-
ban fut, de a grafikai megvaldsitas és a
domindk leszedését kisérd kis animaciok
tokéletesek, az alafestd keleti zenérdl
mér nem is beszélve, Ez az a jaték, amit
mindenkinek és minden iddre csak ajan-
lani tudok, bar — mint a bevezetdhal is
kideriilt — elsdsorban a munkahelyen el-
toltendd keserves orak kellemes eltdlté-
sére a legtokeletesehb.

CoVboy

shanghai dynasty

Activision/OQuicksilver
http:/www.activision.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD, Win95,
DirectX-kompatibilis hanghkartya

5 s 500 év kdzdtt mindenkinek,
mindenhol és mindenkor!
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12 egy kicsit i s2oreted a 'T0-cs éveket (az

akkori divatot, az akkori autokat, és a ko-

rabeli disco zenét), akker az Interstate’76
gondolom mar réges-régen ott van a gyiijtemeé-
nyedben - ellenkezd esethen siirgdsen potold a
hidnyossagot! Ha azonban szamodra semmit
nem jelent ez az iddszak, gy probald ki ezt a
jatékot, és garantalom, utana meg fogod sze-
retni! Mar lassan egy éve, hogy tavaly majus-

ban volt alkalmam egy felettébb lelkes ismer-
tetdt kanyarintani errdl a jatékral, és a lelke-
sedésem - mint |athatd - azdta is véltozatian,
Bér naponta jelennek meg djabb és egyre jobb
jatékok, még mindig gy vélem: az Intersta-
te'76-nal nem akad jobb autds jaték.
Hihetetlen hangulata van ennek az anyagnak:
par drara mindenki beleképzelheti magat a ma-
ganyos amerikai hds szerepébe, aki csak azért
cirkal a fegyverekkel felspécizett jarganyaval
az (ij-mexikéi sivatagban, hogy a rendet és az
igazsagot szolgalja a minden hajjal megkent
gengszterekkel és a semmirekelld autds ban-
daklkal szemben. A '70-es évek Amerikaja per-
sze egy kicsit gyaszosabban van lefestve, mint
amilyen az valdjaban volt: burjanzik az erdszak,
amivel mar csak amolyan Mad Maxes stilushan
lehet szembeszalini. Nincs mese: fel kell fogat-
ni a gépagyikat és egyéh hathatds fegyvereket

sét! Kiildetéseket kapunk, melyek soran itta-
lan utakon kell 4thajtanunk, sokszor halalos

mélységek foldtt atugratnunk, autds iilddzése-
ken, leszamolasokon kell részt venniink, eset-

1“Z76: NVITRO PACK

leg megq kell védelmezniink !
képpen ez a felsorolas mdr fartalmazta is a ki
detések dsszes tipusat, de ennek ellenére ne-
hogy azt higgye valaki, hogy akar csak egy ki-
csit Is unalmassa valik az egész. Erdl sz0
sincs, hiszen az eseményeket mindig valami-
Iyen izgalmas sztori kapcsolja dssze, akar egy
amerikai sorozatban. Belemeriilve a tarténe-
tekbe mar nem is annyira egy autds jatékkal,
hanem sokkal inkabh
egy kalandjatékkal
jatszunk.
Az Interstate’76-ban
annak idején csupan
egyetlen aprd hibat
véltem felfedezni: a
durva textirakat a ta-
jon, Az Activision
azonban hamarosan
ezt a csorbat is kik-
sziriilte, hiszen kiadta
az Interstate’76 Gold-
ot, ami mar feljavitott
grafikat, és 3D-kartya
tamogatast is tartal-
mazott. A nemrégiben
megjelent kiegészitd,

[
a tartdlykocsi célba érjen

a Nitro Pack is ismét egy tokéletes munka: -
kéletes, hiszen nem kényszeriti rd az egyszeri
jatékost, hogy megvegye az eldzd részt (mivel
anélkiil is elindul), am garantaltan kedvet csi-
nal hozza. A Nitro Pack nem a folytatdsa az ere-
deti jatéknak, hanem éppen ellenkezdleg: abba

gyas szere | el alkottak
triot, harmojik nk tehat, kivel
akarunk menni egy-egy kiildetést. A Scenarios
meniipontndl 20 uj kiildetésen indulhatunk
{plusz még egy gyakorld palyan), amelyek 1973-
76-0s iddintervallumban jatszodnak. A helyszi-
nek nem kronoldgiai sorrendben kivetkeznek,
sokkal inkabb olyan missziokral van szd, mint a
régi jaték kiilonall kiildetései. Nem is kotelezd
a kivalasztott szerepld sajat autéjaval menni,

harmilyen jarganyt,
példaul most mar
mentdautot vagy egy
bihom tartalykocsit -
is vélaszthatunk.
(Tdbhb dj autd is van.)
Erdekesség, hogy
mar nemesak a siva-
tagban akad dol-
gunk, hanem példaul
havas téjon is lesz-
nek kiildetések, a te-
rep tehat némileg
valtozatosabb. A kiil-
detések ismét na-
gyon szdrakoztatdak,
a CB-n lenyomott du-
mak ezittal is hatal-
masak. Jade elsd palydja példdul félkomoly sti-
lushan kezdddik: versenyeznek Taurusszal a k-
vetkezd benzinkiitig, s ekdzben egyfolytaban
ugratjak egymast - Taurus javaslatara a vesz-
tes fogja kitakaritani Skeeter furgonjat. A kiil-
detéseken amiigy most is meg fogunk izzadni,

TMITRO

lunk az egyik k

sd |dtték kizhen a i

kivetkezd csoport... A rendes ki SE

viil tdbb mint 20 &) multiplayer palyat is taldlha-
tunk a CD-n, melyeket jatszhatunk haldn vagy
modemen keresztiil, de akar egyediil is,
amennyiben az Instant Melee opcidval a
szamitdgépet valasztjuk ellenfélnek.

A grafika - fdleg ha egy 3D-kartyaval nyomu-
lunk - ddbbenetes, az autok hihetetleniil élet-
hiien rugdznak és fordulnak, rajtuk az arnyékok

teljesen valosnak tiinnek. A belsd
nézethdl nagyon llat, hogy krbe
lehet nézni, igy - ha nincs mar mas
fegyveriink - a leeresztett ablakon
keresztiil egy pisztollyal is ldvil-
dizhetiink. Mindezekkel azonban
csak ismétlem dnmagamat, hiszen
mar az eredeti jaték is tikéletes
volt. Aki esetleg nem boldogul az
iranyitassal, vagy tovabbi infokra
vagyik, batran lapozza fel a tavaly
majusi szimunkat.

vz

i’76: nitro pack
Activision
http:/www.activision.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xCD, Win95
Ajanlott: P133, 32MB RAM, 3D-kartya

Bdrcsak minden kildetéslemez
ilyen lenne!
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rem, amiért a szokastdl eltérden, nem

személyesen adom 4t ennek a csodala-
tos programnak a digitalizalt kéziratat.
Osszedratozott allal iilok egy sebészeti klini-
ka kldrszagii kdrtermének eldugott vas-
agyan, harom centimeternyire faragott hor-
dozhatd grafit szovegszerkesztommel, kelka-
poszta-fozelékfoltos szalvétara titokban fo-

Kedues CoVhoy baratom! Elnézésed ke-

Ha a gurulépalyéan egy Hornet kocog, a
Falconok meghizddnak a hattérben...

Csak a valdsdghiiség érzékel-
tetéséhez: ez itt a jatékbal
kiszedett kép a milszerfairdl...

sem utan, személyesen kivainom megosztani
veled. (Kemény probatételeket kell kiallnom
éjszakanként e nemes cél érdekében. Eléru-
lom, hogy testsiilyom intenziv csokkenése,
nem csak a szivoszalon torténd hetaplalas
egyediili eredménye...)

1997 szeptemberében meg nyiltak a vilgyben a
kerti viragok, és még zoldellt a nyarfa az ablak
elitt, (nem driiltem meg, csak Eppen marcius idu-
san vetem papirra e sorokat) ami-
kor az F/A-18 Hornet 3.0 ismerte-
tdje kedvenc magazinunkban
megjelent. Tetszett a program, de
killindsebb ovacidra nem adott
okot. Az F/A-18 Koreat, a Hornet
3.0 tovahbfejlesz- -
tett, 3DFX ta-
mogatassal
atirt verzi-
jat meglat-
va, azonhan
kiilt arcom-
ra a dibhe-

galmazgatva e sorokat. Titokban, mert orvo-
saim - meghallvan kiildnleges balesetem tir-
ténetét - elejét veendd allapotom tovabbi
romlasanak, megtiltottak minden tovabbi
kontaktust szamitagéppel, és programokkal.
(Az dpolandvérkekkel is, de az egy masik tor-
ténet...) Elkoboztak tdlem a programot, és a
vizitekrdl is megfeledkezve lazasan kutatjak,
mitdl esett le llam oly vad erdvel, mineku-
téna, most drotkalodaha kényszeritve prohal-
ja visszanyerni eredeti allapotat. Hogy ezen,
tilalimak eflenére méuis teljesiteni tudom a
ram hizott feladatot, annak titkét felépiilé-

net. (Ettdl pottyant allam a fldre, s
tiirdtt ottan darahkre).

Sosem hittem volna, hogy egy “to-
vahh-fejlesztés” ekkora valtozasokat ered-

ményezhet: szinte hihetetlen, hogy mire képes
a 3DFX tamogatas. A mult havi szam 13. olda-

lan, a Joint Strike Fighter leirasaban irtam
(idézem dnmagam), hogy: “Engem a JSF gyd-
ziitt meg arrdl, hogy a 3DFX-kartya nem egy

buta, rank erdltetett befektetés, hanem altala
egy iij, mindségileg mas, egy magasabb szintii

szamitastechnikai vilagha emelkedhetiink”.
Az F/A-18 Korea remek megerdsitése az idé-

=6)
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zett gondolatoknak. A programot elinditva
minden ismerds, mégis nagysagrendekkel
szehh, gyorsabh, jobb, és mas, mint az elgd!
Néhany percig ugyan eltiinGdtem afelett, hogy
miért éppen eqy kiéhezett, gyengén felsze-
relt, hadseregen veretik el velem a port ebben
a jatekban, de gyorsan eszembe jutottak egy-
kori kiképzd drmesterem szavai: “a katona
nem gondolkodik, hanem végrehaijtja a paran-
csot”! Egyébként a nagypolitikat figyelve,
nem is teljesen elképzelhetetien, hogy a kd-
vetkezd valsag-dvezet éppen abban a térség-
ben “érle-

ladik”.
Etleld-
tlésre, a
felada-
tok ra-
hango-
lodasara
nekiink
is sziiksé-
giink van,

Cockpit), a kiildetés betoltd (asztalfiok: Load
Mission), a felvett filmek visszajatszasa (sza-
mitdgép monitor: Play replay), a gyakorlas-ok-
tatas (fehér fali tabla: Training), a feladat is-
mertetd (printer: Debrief), a program készitdi
(masik tabla; Credits), és a kilépés a program-
bol (az EXIT feliratd ajto: Leave Game). Kato-
nai palyafutasunkat eldonthetjiik, hogy a ha-
ditengerészet, vagy netan a tengerészgyalog-
sag kitelékeben kivanjuk-e épitgetni. Ezt
megeldzoen azonban ajanlatos atesniink egy
alaptanfolyamon. A Hornet 3.0 legkiemelke-
dibb erényének az osztalyteremben (Classro-
om) felszedheto ismeretanyagot tartottam. (A
'97. szeptemberi szamban errdl a kovetkezo-
ket irtam: “... rengeteg olyan iij informacidt
tartalmaz, amit par évvel ezelgtt még szigori
titokkent kezeltek volna, ill. a szakirodalom-
han eddig soha, sehol, nem talalkoztam! Nem
valdszinii, hogy ezt az informacidatadasi
kényszert masok is érezni fogjak,
ezért gyanitom, hogy

ezt a progra-

—

‘ = =
...82 pedig egy fotd az igazirdl

amit kezd-

jiink a program fameniijében, a készenléti
szohaban (Ready Room). Katonas puritansag-
gal herendezett kis helyiség, melynek egyes
berendezeési targyaira hikve jonnek eld a me-
niipontok, igy: a kiildetéstervezd (az asztalra

kiteritett terkep: Mission Editor), a repiilégép-

be iilés (az ajton bekukucskalo Hornet: Enter

mot - ha masért nem is - e miatt a szolgalta-
tasa miatt a kizel- és tavoljovhen siiriin eld
'gjuk venni...”') Szerencsére - iigy tinik, val-
oztatas nélkiil - atmentették ezt a nagysze-
rii “tankdnyvet” ebbe a programba is. Hat
fd teriiletet érint tananyagunk: -Takeoff
(felszallas), -Landing (leszallds), -Carrier
(repiilagép-hordoza), -Navigation (naviga-
cio), -Air to Ground, -Air to Air (levegd-fild,
ill. Iégi hadmiiveletek). Ugyanigy tanulma-
nyozhatjuk tehat a kiilonbozo mandverek mi-
kéntjét, a miiszerfalon menjelend adatok je-
lentését, mint azt az eldd programnal tettik.
Mivel a teljesitményiinket pontokkal, és rend-
fokozatokkal jutalmazzak, érdemes felkésziil-
ten indulni a nagy “versenyen”. Mire a zaszlg-
si rendfokozattol eljutunk az ezredesi rendfo-
kozatig, ha jol szamoltam, minimum 38 kifo-
gastalan kiildetést kell végrehajtanunk. Vi-
gyazat, az elbaltazott dolgokeért nemesak ke-
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vesebb pont, hanem esetleg kemény pontlevo-
nas is jar(hat). Nem konnyii ezzel a program-
mal hibatianul “repkedni”. Gyorsan szembe-
siiliink azzal az igazsaggal, hogy a legprofibb
szamitogep-repiildi tudasunk is kevés akkor,
amikor a valosaghiiséghez egyszer csak hirte-
len, nagysagrendekkel keriiliink kiizelehb. Az
is igaz viszont, hogy aki egy ilyen programon
“4tgyiiri” magat, egyre kizelebb jut ahhoz a
szinthez, amellyel talan az “utcardl betéved-
ve” mar a profi Hornet-szimulator kezeldsze-
mélyzetét is el tudna kapraztatni. (Nem arrél
irtam, hogy a Blue Angels kitelékében tudna-
tok azonnal villantani!) Remelhetileg a cikk
mellé a kepek kizé, az eredeti F/A-18 miiszer-
falanak képét is be tudom suvasztani, mert
azt latva valik nyilvanvalova,
hogy mily magassagokba is
> ~ emelkedett e program, a reali-
— tast illetden. Tovahbi példaval ala-
" timasztva eldbbi allitasom nézziik, pl.
a talan legalapvetobb miiveletet, a fel-
szallast. A miiszerfal haloldali megjelenitdjén
célszerii figyelniink az “Engine page” iizem-
madban dolgozd DDI adatait. Amennyiben nem
ezt latnank a képernydn, nyomjuk le az “E”
billentyiit. Nem kevesehb, mint 2x13 adat
nyiijt tajékoztatast a hajtémii- és iizemanyag-
rendszer tokéletes (netan tokeletlen) mikodé-

A ltvdny egyszerre szép és felemeld
~ leszdamitva azt az esetet, ha koreai
vagy iraki allampolgér a szemléld

27

matikusan elkezdik tolteni a fedélzeti akku-
mulatorokat is. Rendkiviil Iényeges momen-
tum, a repiildgép rendszereinek tovabbi, prob-
|émamentes mikidésének érdekében. Shift-
“6"-vel felvessziik a kapcsolatot a fdldi ira-
nyitassal. (Gurulasi engedélyt kériink.) A sike-
res kapcsolatteremtés utan, akar meg is
kezdhetjiik a taxizast. Ez a miivelet egy repii-
lotéren nem azt jelenti, hogy egy bérautdval
pénzért elvitetjiik magunkat A-bol B-be, ha-
nem a guruloutakon torténd mandverezést (pl.
a hangartél, a felszallopalya elejéig) nevezi a
szakzsargon taxizasnak. Tehat ovatosan el-
amikor megmozdul alattunk a madar, az oldal-
kormany-pedélokkal kormanyozva az orrfutd
kerekeit, a kerékiékek (Space hill.) és a gaz-
kar finom “jatékaval” a sarga vonalat kivetve
kigurulunk a felszallopalya elejéig. Termesze-
tesen a sebességiinket (10-15 csomo) végig
figyelemmel kisérjiik a HUD-on, nehogy a sza-
guldozasnak szantas, vagy (bukfenc) vetés le-
gyen a vége. Ha mar a HUD széba keriilt: guru-
las kiizhen a magassagmérd kozelében az
“NWS" rendszer normal, ill. “Hi" médjara tor-
ténd visszajelzés lathato. A gép gurulo sebes-
ségenek fiiggvenyéhen a (nose wheel stee-
ring) automatikus rendszer is vigyaz a pilota-
ra. 20 csomo felett (“Hi” iizemmad) lecsokken

sérdl. A kivetkezd Iépéshen inditsuk be, a két
darab F404-GE-400 tipusi utan égetds hajto-
miiveket. A hajtomii inditasa a “+” billentyii-
vel tirténik. Az Engine Page-en figyelendd ér-
tékek: RPM: 60-67%, FF: 3000-6000 PPH és
az EGT: 400-550 Celsius fok. Amennyiben haj-
tomiiviink a megfeleld paramétereket felvéve
piriy, gy a repiilogepiink generatorai auto-

az orrfutd kitérithetdsége, kizarva az esetle-
ges tilkormanyzashol eredd, és balesethez
vezetd hibazasi lehetdoségeket. A guruldiit vé-
gén, a felfestett vonal eldtt meg kell allnunk!
Shift “T"-vel radiozunk egyet a toronnyal. Ha
valamit nem az eldiras szerint végziink, torol-
hetik a felszallasi engedélyiinket, esetleg ki-
gurulunk egy éppen leszalld gép elé/ala. A vo-

nal eldtti megallas nagyon Iényeges! (Alkal-
mam volt részt venni egyszer egy ferihegyi
“iizemlatogatason”. Nagyon érdekesnek talal-
tam, hogy az autobusz, amivel az iranyitd to-
ronyhoz szallitottak benniinket, megallt a gu-
ruld dt elott, és mieldtt athaladt volna rajta,
radion engedélyt kért erre a toronytol.) Miu-
tan megkaptuk a felszallasi engedélyt, gir-
diilhetiink ki a felszallopalya kozépvonalara.

FA-18 KOBRA

szokott programoknal. A valésaghiiség nem-
csak abban nyilvanul meg, hogy az aprd, ma-
sok altal elhanyagolhatdnak tiing részletek itt
esetleg sorsdontd jelentdséggel birmnak. A ti-
kéletes hanghatasokhoz, miiszerfalhoz, kiilsd-
nézeti képekhez, remek hangulati kiildetések
is tartoznak, melyek egyiittese olyan magas-
sagokba emeli illizionkat, hogy a tesztelés je-
lenlegi szakaszahan, a legrosszabb szandék-

Ejszakai miiszak az anyahajdn

Szerintem mar észrevették, hogy itt
valami lopakodik - csak most mar késa

kal sem tudtam
a programrol ne-
gativ elojelii ész-
revételt tenni.
Képzeletheli
rangsoromban
tehat, iinnepé-
Iyesen bejelen-
tem, hogy az
F/A-18 Korea lett
a “number one”.
A dobogd legfel-
si fokara pusz-
tan a CD-n talal-
hato program is
felverekedte vol-
na magat, de
drommel szamol-

Ujabb megallas, parkold fék behiizasa, majd a
gazkar fokozatos eldre nyomasa az utanégeto
elsitdl - hatodik fokozatdig. Kdzben az Engi-

ne page-en figyelemmel kivetem a “N0Zzle

POSition” visszajelzéseit. A hat fokozatot tize-
sével fogja jelezni, 10-60-ig. Ha mindent rend-

ben talaltunk, engedjiik fel a féket, és élvez-
hetjiik, a katapultiiléshe préseld gyorsulast.
150 csomds sebességig nem érdemes a hotot
rangatni, utana viszont a gép orra, mar lagyan
elemelhetd. Stabil emelkedés mellett 210
csomas sehességnél a futdmiiveket hiizzuk be
(“G"). A legegyszeriibb mandveren feliilkere-
kedve, mdr “csak” a levegdben kell tudni ma-
radnunk. Ebben a torekvésiinkben remek ta-
mogatora talalunk az Auto-Pitot “személyé-
ben”. A robotpilotanknak is, eltérden az at-
lag szimulatorokhan megszokottaktol, joval
tibh iizemmodja van. Az Advenced auto-pilot
madban ATTH (Attitude Hold), HSEL (Heading
Select), BALT (Barometric Altitude Hold), RALT
(Radar Altitude Hold), CPL (Couple), ILS Cou-
ping, ACLS Couping, és NAVAIDS funkciok se-
gitik a kényelmesebh repiilést. A kiilonbdzd
iizemmadok részletes kitargyalasara sajnos
nincs lehetdség, tényleg csak annak szemlél-
tetéseiil érintem az egyes részteriileteket,
hogy érzékeltessem az olvasoval, mennyivel
osszetettebh, részletyazdagahb, és egyittal
valosag hiibb az F/A-18 Korea, az eddig meg-

hatok be arrol,
hogy a dobozban taldlhatd jarulékos kiegészi-
tok is (Command Keyboard Reference, és Pi-
lot’s Operating Handbook) méltd tarsbérli a
CD-nek. A hiisvéti locsoldpénzeket - tiszta
lelkiismerettel javasolhatom - érdemes az
F/A-18 Koredra kalteni!

Széchenyi Janos

7a=-18 korea

Empire/Graphic Simulations
http:/www.empire.co.uk

Minimum: P90, 1I6MB RAM, 2xCD, Win95
Ajénlott: P133, 32VIB RAM, Win95-kompati-
hilis hangkartya, 30-Kartya
Soha rosszabh fejlesztést,
soha hosszabb idd alatt!

e
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aldn hat éves lehettem, amikor télen el- many), Vail (Colorado), Whistler (British Colum-  grafika nagyon szép A finish. tt mar semmi
mentiink kirindulni azzal a feltett szindék- bia), Val d'lsére (France). lett, de szerintem pér | o unar az utamba... |
kal, hogy megtanulok sielni. Természete- A kiilinféle versenyszamok Iényegeit nem rész-  dolgon javithattak -
sen a huszadik esés utan feladtuk a reményt, letezem, mivel arra ott van Picabo Street, aki  volna még. Példaul
igy maradtam inkabb a mazsola szankdsok ké-  mindent részletesen elmesél, amennylben néhdny tereptérgy
ziitt. A sieléssel azita sem probalkoztam, vi- ohajtjuk. Egyébként rengeteg hasznos tippet csak késdn vagy egy- -
. szont nagy drimmel kaparintottam meg a Ski  osztogat még az arra részoruloknak, mesél a dltalan nem jelenik
W Racinget, hiszen mar évek ota nem jelent kiilonféle “figurakrdl”, és a program helpjébe is meg, ami elég idege-
meg rendes si szimulacid PC-re. szorult néhany oldalnyi jotandcs. sitd tud lenni, ha az
3 -~ Kiilon emlitésre méltd a Skier éppen a palya kiize-
HEGYEK Setup, melyben sajét figu-  pén alld fa. Persze
f URAI rénkat szerelhetjiik fel. ) ot van a térkép ig, ———mn
£54 nw Azon kiviil, hogy az dltizé-  ami jelzi az akadalyt,
Kétségtelen, h " & " kenés aszponzoron val-  csak 80 Mph-nal ki- ]
program az eddigi | il tortathatunk, még tiz- nek van kedve azt ],_1
e hiisz libbeli és lécisa  nézegetni? Vagy ot |
rendelkezésiinkre all. van a hd, aminek "_[_L_

Ezek mind valds tipu-  textdrdja mindig
sok, tehdt fényké-  ugyanaz, akar “piiderre”, akdr jegesre allitjuk.  lasztani, de til sok értelmét ennek nem lattam.
pet és néhdny Egyébként nagyon tetszett, hogy az utdbbiak-  [tt a jatékot le is menthetjiik, amit aztén a
mondatos nal masképp serceg a léc alatt a ho, Nagyon “YCR"-ben nézhetiink meg djra.
jellem- hasznosnak talaltam, hogy a még hatra lévd ka-
zéstis  puk filitt nyilak jelzik azokat. Ez egyes pélyé- AZ OsszKEp
kon nélkiilozhetetlen, mivel sok kaput egy-egy
domb mogdtt “rejtettek el”. A hangokkal na- A néhény kisebb hiba ellenére nagyon tetszett
gyon meg voitam elégedve, minden kis szurko-  a program, végiil is minden megvolt benne, ami
:'" ‘“‘-:mﬁ-ﬁﬁ-—_-- -

LG

kellett. A zenei alafestés nem rossz, sokat do-
’ bott a hangulaton. Az élesebb forduldknal ke-

gyetleniil fel lehet kenddni a korlatra, ezért
ajanlatos a “fék” hasnlata (az mondjuk nehe-
zen fért a fejembe, hogy akdr milyen kis sztg-
ben érjiik a korlatot, a vége mindig egy tripla-
szaltd). A kapukat ajanlatos szabalyosan venni,
szebh si szimuldtor, amivel valaha is talalkoz- mert amennyiben tdlhaladnank

tam, bér ez annak is kiszonhetd, hogy egy ideig talalhatunk

azokon, azonnal diszkvali-
nagyon elhanyagoltak ezt a témat. Sajnos ez az-  réluk, Erdemes fikalnak
zal s Jar, hogy maximalis latvany mellett még  ezeken &tragnunk ma- ‘>
-

egy komolyabb Pentium is megizzad, igy erdsen  gunkat, mivel a léceket ver-

F O301B1|  bedllitani (pl. mds lécet 16téhor mellett hallani lehet az
£ kell hasznalni downhillhez,  éljenzést (vagy éppen rohbgést), az ugratoknél '
mint slalomhoz). emberiink nagyokat kurjongat, és az iddjards minket. Mindent dsszevetve nagyon hangulatos
A pélyakrdl is részletes le-  bedllitasaitol fiiggden még a szélfivdst is hall-  és szép a jaték, nem kevéshé élethi is, dgy-
irdsokat lehet olvasni né- hatjuk. Egyébkeént a Train with Picabo menii- hogy batran ajanlom mindenkinek. Ja, és aki-
hény fotdval, de aki ezekrdl  pontnal az elGbb emlitett hilggyel gyakorolha-  nek van Internet hozzéférése, feltétleniil lato-
hivebben akar hallani, az tunk, aki ilyenkor szinte minden mozdulatunkat  gasson el a kivetkezd cimre: www.slerra.com/
Py ellitogathat ezeknek aweb-  kommentélja. A célba érés utdn mindig vissza-  fitles/ski
{ oldalaira is. nézhetjiik a menetet, ilyenkor az alap hat kame- Gulyas P.

P

...kivéve a zdszldt tartg A‘ Y, i
aprocska dllvany. Higba, |*TIRHC NoRDICA
sziiletett tehetség vagyok!

Mint azt mar emlitettem, a  rdn kiviil még lehet egy “forgé” nézetet is va-

/ A figura nem rossz, de ha |t
Ty sokaig igy maradok, annak
irtd nagy esés lesz a vége...

ski racing

Sierra

00:80:00
¢ wri i

http:/mwww.sierra.com

ajanlofi egy 3D-kartya. Az irdnyitassal nem lesz
sok probléma, a kurzorgombok mellett még két-
harom gomhot fogunk gyakran haszndlni. Ezen
kivill a kameradlldsok kizdtt a Tabbal lehet vé-
Iogatni, a grafikan pedig az F2-F12 gombokkal
tudunk allitani.

A mékanak héromféleképpen kezdhetiink neki:
indithatunk egy gyors jatékot (Ski Now), vagy
maganyos farkasként vagunk neki egy idénynek
vapy versenynek (Single Player), esetleg humén
partnerrel probalunk szerencsét (Multiplayer), A
jatékhan @t féle versenyszdmban hizonyithatjuk
tuddsunkat, nevezetesen a Downhillben, a Su-
per G-ben, a Giant Slalomban, a Slalomban, és
végiil az All Around-han, amely magaban foglal-
ja az eldbbieket. Helyszinnek hat palyat va- £ : ack frame 7446(77¢
laszthatunk, ezek a kiivetkezék: Aspen (Colora- — Alziad e 4] >
do), Mt. Bachelor (Oregon), Garmisch (Ger- e :

Minimum: PI00, 16MB RAM, 4xC0, Winds
Ajanlott: P66, 32MB RAM, S8-kompatibilis
hanghartya

Lehet, hogy egyszer meégis
megtanulok sielni?

3/

senytipusonként kel ; . , Ps T
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viil dltaldban nem sokan rajonganak a rova-

rokért, Gszintén szdlva nem tudom mennyien
lehetnek, akik csillapithatatian vagyat éreznek ar-
ra, hogy meglovagolhassanak egy dridsi izeftiabit.
A GT Interactive-nek viszont digy tiinik, szildrd meg-
gydzdése, hogy sokakat foglalkoztat ez a gondolat
- persze az is lehet, hogy a cég alkotdi vélsdghan
szenvedd koponyal mér nem tudtak mit kitaldlni.

A BugRiders sztorija egy elég furcsa, kizépkori fan-
tasy milidben jatszddik. Mint ahogy arrdl a tetszetds
introbél értesilliink: egy versenyen fogunk részt ven-
. i, ahol az Entymion birodalom trénja a tét, Elég fura
médja ez az (ij uralkodd megvalasztisinak, de még
furcsabb maga a verseny: a lebegd béjakical hatarolt
palydkon a résztveviik hatalmas izeltidbiak hatén lo-
vagolnak, ostorozzak a “jdszagaikat”, és mindekdz-
ben varazslatokdal probaljak az ellenfeleiket a nye-
reghil kitaszitani, Az eseményre a birodalom szinte
mindegyik nécidjabal akadnak jelentke-
20k, a karaktervalasztékban tehat taldl-
hatunk hercegnit, papnét, lovagot, pa-
rasztot, de még holtabdl feltamadt, gonosz
udvari bolondot is. A versenyzék képességei foként
attdl fiiggnek, milyen “paripaval” érkeztek. A lova-
sok egyéniségének megfelelden tbbek kdzdtt van itt
halélfejes lepke, méh, szitakitd, moszkitd, vagy
imédkozd
séska. A
versenyek
a biroda-
lom it tar-

MM a bogarasahb “bogaroldgusokon” ki-

jelenti a fen-

tebb emlitett

“lovagi tor-

nat”. A bajnok-

s4g versenyein

az elsd hdrom

helyrdl lemaradék

automatikusan kiesnek

- szamunkra minden

egyes kudare egy életiinkbe

keriil (a harombal), Az elsd,

Elnnvﬁ pélyén még nem hasz-
hatunk fegyvereket. Ha si-

keresen tovabbjutunk, / 2 |
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Erdel futam, papirfak kdzitt

toményéban keriilnek megrendezésre - mindegyik
helyszinen hérom kiilinbiz6 nehézségii palya van ki-
alakftva. Az elsf helyszin Nessel, ahol hullmzs ten-
ger mentén folylk a verseny. Mésodjéra Borasléba
megyilnk, ahol sfirii erd6k lombkorondi alatt fogunk
repkedal, a harmadik tartomanyban, Danubusban pe-
tig egy mocsérvildgba érkeziink. Tannushan kanyo-
nokhan, szikidk kizitt, bany#kon keresztiil kell navi-
gélnunk, végiil Amadorban pedig buja dzsungelben
csaphatunk oda “lovunknak”. A versenysorozat utol-
s0 futamét a kastélyban rendezik meg.

Amennyiben i jatékot inditunk (New Game), hdrom
Iehetfiség kiziil valaszthatunk, kiziiliik a Campaign

dllast, amit késdbb majd a Resu-
me Game-mel titthetiink vissza.
A Time Trial zészlt vélasziva az
iddt hivjuk ki magunk ellen, vi-
szont ha a megadott iddn beliil
végziink, nyomban tovabbjutunk.
Itt nem a helyszinek sorrendjé-
ben, hanem nehézség szerint
jonnek a palyak.
Végill 2 harmadlk pont az Exter-
minate, aminél pedig csak egyet-
len cél van: hogy a versesy sordn
a megadott mennyiségil elienfelet
eltivolitsuk a mezGnybdl.
A BugRiders
leginkabb fi-
gyelemre
méltd vondsa, hogy nem lehet
tiivig a gézha taposni - minthogy
¢l llat hatdn lovagolunk, csak
egyetlen modon ndvelhetjiik
sebességet: az ostorral (Space)
Ostorozni viszont nem lehet vég-
telenségig: ha jobboldalt a boga-
runk kijelzje dtmegy pirosha, a
Jarmiviink bizony megmakacsol-
ja magét. Riadésul az ostor mel-
lett rovarunkat az iitkdzések is
idegesitik. A mésik fontos mo-
mentum a fegyverek hasznalata,

amelyekhdl ket fajta is van
(bal Alt és Ctrl). Egyre erd-
sehh fegyvereket a megfele-
16 gyiiriikon 4trepiilve kapha-
tunk, s ugyanigy érhetjiik el,
hogy az iddlimit is allandgan
kitoladjon. A gyiiriik hatasfo-
ka és az ellenfeleink tuddsa
attdl fiigg, milyen nehézségi
fokozatot valasztottunk.

A jaték inditd meniijébdl
multi-player jatékot is va-
|aszthatunk, tehat modemen
vagy haldzaton keresztiil tib-
ben is lehet versenyezni.

Az az igazsdg, hogy ha mér a
BugRiders alkotdi egy ilyen
pihent agyi dtlettel alitak eld, igazén tibbet adhat-
tak voina a gyakorlati megvaldsitasra. Sajnos a jaték
grafikaja - annak ellenére, hogy bekapcsolhatjuk a
3D-kartyankat - nem mondhatd korszakalkotdnak;
némelyik palya egészen pofs, némelyik viszont egy-
szeriien csapnivald. A fik példéul nevetségesek -
mintha papirbél vagtak voina ki Gket. A jatszhatdsag-
gal még ennél is silyosabhak a problémak, egyes pé-
Iydkon (példdul a kanyonban) csak gy taldlomra
nyomkodjuk az iranyokat, olyan vératianul joanek a
kanyarok, és olyan kevéssé belathatd a terep. A tem-
p til gyors, a bogarak tiil hirtelen fordulnak, a két
nézet kiiziil a tivolabbi pedig nem tévolodlk el annyl-
ra, hogy tibbet lainank eldre - tuladonképpen fdifs-
leges is. Egyediil az Enigma-stilusd zenéket tudtam

Ez akdr egy lovagi torna
diszlete is lehetne

Ekkora forgalmi dugdt mar csak |
egy flaska Chemotox oldhat meg

pozitivan értékelni - hogy azért valami szépet is
mondjak a jatékrl, Csak sajndlni tudom azokat, akik
ezért a programért pénzt adnak ki, bar valdjaban nem
tudom mi készteti Gket ere, hiszen még a jaték do-
boza is roppant igénytelen: a fehér alapon a kék Bug-
Riders logo igazdn “nagyon impressziv”.

bugriders

GT Interactive/n-Space

http:/www.gtgames.cam

Munnirnum: P13, 16MB RAM, 9xC0, Win95
Ajanlate: P00, 3°MB RAM, 30-kartya

Kicsit tobb raforditassal eqy erdekes
versenyjatek lehetett voina

El




TEX MURPHY OVERSEER

mét Tex Murphyt, a laza stilusd, bourbon szagi

magannyomozot, Ez picivel tobb egy mezei ka-
landjaték sorozatnél. Hangulata, stilusa egyéni, s ma
mér minden jéravald, megszallott kalandorak ugyanazt
jelenti a Ritz motel: nosztalgidzva elmerengenek, ha
meglatnak egy bourbon whiskys iiveget. Az 1930-as
évek magannyomoz6inak mintdjra djraalkotott detek-
tivtorténetek kiilinds, olykor rejtélyes hangulatot
drasztanak a 2040-es években, San Franciscdban.

Akik nem ismerik az eldzd részeket, azok hunyjak le
szemiiket, huppanjanak bele képzeletheli iddgépiikhe
és ripiiljenek el 2043-ba, A 2030-as évek derekdn
atomhaborii puszitott a Folddn, most ezen utaznak ke-
resztiil. A habori utani mérleg: toméntelen rom és ha-
lott, s a rdadds az dllandd hattérsugarzas, A lakossdg
{ibbsége elpusztul, de a népességre igaz a nagy sza-
mok tirvénye: a kataszirdfa utan is marad jocskan tdl-
€16, A lakossag jelentds része immunis a sugarzdsra, ok
elhagytak a régi varost és Uj Friscoha kiltztek. A t6b-
biek - akiket csak mutansként emlegetnek - a régiben
maradnak. Az egészséges tarsadalom kirekeszti dket,
te éppen elegen vannak ahhoz, hogy allamot alkossa-
nak az allamban. Murphy is kijzGttiik é1. Bar § nem mu-
tans, de cseppet sem vonzza Uj San Francisco vildga.
Inkabh marad a régi véroshan, jo a kapcsolata a mutan-
sokkal, s valahogy eltengddik alkalmi munkakbdl, Ha
gy érzi bever egy iiveg hourbont és megprdbalja jol
érezni magat,

Mir megint Murphy! Kariinkben kiszonthetjiik is-

TEX

EGY KIS
VISSZATEKINTES

A Tex Murphy-sorozatnak ez mér az dtddik darabja. Az
elsd a Mean Streets volt még a hdskorban, még C-64-
esen probalkoztam vele zoldagra vergddni, még a Mani-
ac Mansion és Zak McKrackeneldtt. A kivetkezd epizdd
nagyot fejlédatt, aprd videobejatszasok tarkitotidk, s a
szereplok beszéltek, A cime Martian Memorandum,

A raktarhdz - itt kezd
érdekessé vdlni a tirténet

akiknek mar 6-7 éve van PC-jiik, azok még emlékezhet-
nek ra. Az igazi siker 1994 végén sziiletett: megjelent
az Under a Killing Moon, amely akkor egészen fantasz-
fikus anyagnak szdmitott, Szahad 30 mozgds, SVGA
grafika, teljes képernyds videok. Akkoriban ez félelme-
tes, elképzelhetetien csicstechnika volt, Grafikus en-
gine-je dijat is nyert, valamint elnyerte Az év kalandja-
téka megtiszteld cimet. A Pandora Directive 1996-han
jelent meg, amelyben az engine nem sokat valtozott,
csak egy ij torténettel talalkoztunk régi kintdsben. A
piacon azonban igy is megallta a helyét, nemigen akadt
vetélytarsa az elmilt ket év sordn sem. A torténete fer-
getegesen jora és horzasztd hosszira sikeredett, a leg-
tbb Tex Murphy rajongd kedvence.

AZ OVERSEER

Nem csak én tekintek vissza a miiltba - az Overseer is
visszaemiékezés: Tex Murphy palyafutésanak elejére

Haladjon &n is a korral, jétsszon |
3D gyorsitdval! (khm)

kalauzolja el az embert. Bemutatja, hogyan lett a vilag-
meqviltd eszméket dédelgetd, nyitott és optimista Tex-
bl cinikus, minden hajjal megkent detektiv. Tex a Pan-
dora-iigy utdn Gsszejitt Chelsee-vel, s az egyéves év-
forduldjukat iinneplik. Ennek keretében meséli el Tex
karrierje (?) kezdetét, elsd komoly iigyét és élete leg-
nagyobb baklovését, amikor feleségiil vette Szilvidt.
Most értem el oda, hogy szépitgetés néllcil imi kell 2
tortenetrdl. Kiméletlen leszek. Nem allithatom, hogy
feltétieniil nekem van igazam, mert eldfordulhat, hogy
valakinek az Overseer lesz a legkedvesebb kalandjaté-

ka. Kizrejétszhat az is, hogy 3D gyorsitd nélkiil jatszot-
tam, s igy alig milja felil az elgdok grafikajat a prog-
ram (sehességben jelentdsen alul). Nem keriilgetem a
forrd kdsat - egy kicsit faradtnak tiint a jaték. Minden-
ki taldlkozott azzal az érzéssel, amikor egy sikerkdnyv-
nek vagy filmnek 2., 3., sokadik része jelenik meg, s
eqyre gyengébbek az ij epizdok. Az eldzd részekhez
képest nem annyira magéval ragado a tirténet, s bar a
gép elé szigezett a program, de ez inkabb Tex Murphy
legendas figurajanak és stilusanak, ki-
szinhetd, és kevéshé a sztorinak. Es a
feladatok se passzolnak mindig tal jol a
tirténethe, kirnyezethe. Példanak oka-
ért az Asanazi romoknal - mely turista
[étvanyossag - Gssze kell gyiijteni 8 régi
téglat, s ezekkel nyithatd meg egy kapu.
Ahogy a turistakat ismerem, mér rég
tisszeszedték volna a kiveket, s az dsi
“zarral" lezart ajtok sem jellemzdek egy
ilyen helyen. Ez mondjuk nem azt jelen-
ti, hogy az Overseer unalmas jaték -
csak hét az eldzd részek jobbak voltak.
Persze lehet, hogy bennem van a hiba.
Hardver igény, 3D engine, videgmind-
ség. Csupa kényes kérdés, kritérium,
amik az elmilt évek sordn kivethetetleniil valtoznak
(legalabbis pénztarcailag), Amikor feliitdttem az Under
a Killing moont, nedves szemekkel olvastam (ez enyhe
tiilzas), hogy 4MB ram, 486, és a program maris jatsz-
hat. Amit az Overseer igényel az mar erds tilzds. De
néziik csak meg kazelebbrl mire is képes: a dobozban
megtaldlhatd a VD és a sima CD-s valtozat, Eldbbi 1,
utdhbi 5 CD-s. ElGhbi mpeg2 formétumban nyomja a fil-
met 5 csatornds AC-3 dolby surround hangokkal, Ennek
amindsége veri az SVHS-1, Szerény. Kiprobélasra sajna
nem volt még lehetdségem.

A 30-s engine... boldog leszel vele, ha van egy AGP-s
3D gyorsitd kértyad, nem mindennapi éiményben lesz
részed, Ha nincs (az a sejtésem, hogy a legtiibben ilyen
helyzethen vannak), akkor nem lesz til nagy az drim.
Pixelmosds hijan meglehetdsen morzss a kép, ha k-
2el megyiink valamihez. Alig-alig szebb a grafika, mint
az eliz két részben. Rdadasul a képkocka/masodperc
sem akarddzik nagyon 10 folé emelkedni. Mindez egy

576 KBYTE

Nemrég még itt dolgozott Clar.
Aztén rulettezett... (oroszt)

32 MB-0s 200MMX-en, ami még nem dcskavas. 1994
decemberéhen még a kovetkezdt irtam: “Eldre meg-
nyugtatom a kedélyeket: az Access alkotdi tudnak
programozni, héla Istennek nem Windows alatt fut, s
igy nem kell Pentium egy élvezetes jatékhoz.” Ebhdl
méra semmi sem igaz. Az Access programozdi kivalasz-
tottak a ma kaphatd leggyorsahb hardvert, és arra fej-
lesztették az engine-t (PIl 233 AGP-s gépet ajénla-
nak...). Ez minden, csak nem szakértelem. A Windows-
rdl nem is beszélve... Csupan egy-két Don Quijote fej-
leszt ma mar DOS ald programot.

A 30fx tulajdonosoknak nem tudok mit mondani: az

URPH

Access nem tesz emlitést a 3Dfx krtyakedl, igy csak
remélni lehet, hogy a program hasznalja, ha van.
Egyéhként a pixelelmosas hekapesolhatd kézileg is, ha
valaki tirja a tex.ini fjlt. (RasterMode=D és a Biline-
ar=1). A mar emlitett konfigurdcidn (4MB-os Virge kar-
tyaval) egy kisebb szobaban sikeriilt elérnem a 2.1-es
képkocka/masodperces sebességet. Kiraly!

Igy atlagos konfiguracicval megaldott rajongdk nem
kapnak sokkal jobb mindséget, de lassabh sebességet
igen = mindezt gyors Pentiumon. Abba bele se merek
gondolni, mit miivelhet a program egy Pentium 90-en
(allitdlag ez a minimum...)




576 KBYTE

Uj $an Francisco.
Blade Runner feeling? PR3
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Na, eddig tart a fricstgés, de ez nyomta a szivemet.
Persze a viltoztatasoknak nincs még vége, hisz az ird-
nyités is valtozott egy picit. En szerettem és megszok-

volt. A korszellemnek megfelelden megprabattak egy-
szeriisiteni a vezérlést - nem rossz, de a konzervativok-
nak nem hiztos, hogy tetszeni fog. Amiért kicsit orro-
ok, az az, hogy némely targy eltinik, ha mér egyszer
megvizsgaltuk. En szerettem valamit tibbszir is meg-
nézi, s volt hangulata annak is, amikor a sok értelmet-
len térgyat prabalgattam valamin, s sokatszorra akad-
tam a megfeleldre. A vezérlés rividen abhal all, hogy a
képernyd bal oldalrdl beiszd ablakhan valaszthatjuk
ki, hova akarunk utazni, a jobb rdl bedsziban pedig a
targyakat vizsgalhatjuk, hasznalhatjuk egyméson. Fent
van az dllds mentés/toltes, beallitasok sth. ablak. Szo-
kas szerint két (it van a végigjatszashoz a jatékos (ga-

mer) modban sokkal tibb feladatot kell megoldani. A
szirakortatd modban (entertainment) kevesebb a fel-
adat és segitséget is lehet kémi. Jatékosrdl harmikor
dtvalthatunk, de vissza nem lehet valtani.

VISSZA A TORTENETHEZ

Tehat Murphy mesélni kezd Chelsee-nek. A tirténet
kezdete 2037, Hasiinket kirigta munkaadoja és joaka-

Cheisee Bando. Murphy
nézhetett volna egy fiatalabb
hilgyet is maga mellé

E7
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réja, Colonel, mivel Murphy rajdtt, hogy etikétlan esz-
Kiizoket hasznl az dreg magandetektiv. Tex ezt jelen-
tette a magannyomozok efikai tanacsanak, s Colonel
engedélyét felfiiggesztették. A fiatal, energiétol és al-
moktd! duzzadd Tex megprobalt a sajat lahra allni: fel-
vett egy nagyobb kilcsint, bérelt egy csinos irodat,
vett egy klassz speedert (ez az autd és repiild kereszte-
zése), s munkahoz latott. Azaz csak Iatott volna, Az el-
s heteket maganyosan tltitte kedvenc tarsasjatéka-
val. Ekkor még nem oltotta szomjat bourbonnal, s a ha-
mutartdjaban is egészséges, finom édes nyaldkak di-
szelegtek. Hitha egy hetévedt dohanyzd kuncsatt in-
kabh azt szopogatja, mint a szivarvéget. Es egyszer
csak betoppant az elsG kuncsatt, Szilvia, aki édesapja
haléla iigyéhen kérte Tex segitségét. A rendGrségi al-
taspont szerint apja dngyilkos lett (leugrott a Golden
Gate-ril, de Szilvia szerint ez képtelenség, apja nem az
az alkat volf). Tex neveld szandéka mar néla csddit
mondott, a nyaldkak a tarsasjaték dobozaban landol-
fak. Inaz, Szilvia keveset tud fizetni, s az iigy sem ke-
csegtet sok sikerrel, de legalabh valaki igényli Murphy
szolgalatat,

It kezdddik a jaték, amelyhez teljes megoldds is du-
kal. Ezt néhény oldallal arrébb, a Cinkelt Lapok alatt
taléljatok (pontosahban magén a lapon).

Biicsiizoul a szerepldgarda - lehet, hogy elsd ranézés-
re folislegesnek tiinik ez a felsorols, de nekem is
nagy segitségemre voit, amikor egy szilkds hétvége
alatt jatszottam végig a programot, s olykor gondban
voltam a nevekkel, nem tudtam ki kicsoda. Es még va-
lami: ha valakinek lefagyna a program, amikor végez
Greg laborjdban a puzzle-vel, az valahonnan keritsen In-
temet hozaférést vagy kérje meg egy cimborajat, hogy

iltse le a patchet a
programhoz. Ugyanis va-
lami hiba csilszott az ere-
deti room.ls f4jlba, s ezt

Ie kell cserélni az Overse-

er kdnyviarhan,

Tex Murphy (Chris Jones):

A 21, szizadi detek-

tiv, aki 100 évet késett a megsziiletésével. Tex ér-
zékenysége a vasmacskaéval vetekszik - most
megismerjiik fiatal énjét, s nyomon kivethetjiik,
hogy miként ndtt be a feje lagya.

J. Saint Gideon (Michael York): Multimilliomos, de nem
a zsesszdobos, hanem iparmagnds, a Gideon En-
terprises alapitdja. Ahogy a vllalat novekedett,
igy vetettek rd szemet a tozsdecapak, s szépen
dtvették az iranyitast. Ma mar igazi beleszolisa
nincs a vezetéshe. Maganyosan &l luxuskiiridja-
ban. Tex idealizmusahan, optimizmuséban fiatal-
kori énjét latja.

Sylvia Linsky (Rebecca Browssard): A magandeteldivek
keziszotara figyelmezietése: “Sohase ess szere-
lembe eqy klienssel”. De Szilvia ellenallhatatlan,
az ujja koré csavarja Texet.

Sonny Fletcher (Henry Darrow): Az Greg maganynyomo-
20, Carl Linsky bizta meg néhény személy felkuta-
tasdval. 6 mutatja be a hourbon whiskyt Murphy-
nek, amellyel tartds haratsagot kt. Emellett
igyekszik kigydgyitani Murphyt ifjikori dbrandjai-
bal, s megszeretteti vele Latino Elvis muzsikajat.

Big Jim Slade (Richard Norton): Mér a neve sem bardt-
sdgos, s foglalkozasét nézve sem &poldnd. Sike-
riilt felkiizdenie magat az Interpol tizes listdjara.

Chelsee Bando (Suzanne Barnes): Tex jelenlegi baratng-

je, neki meséli el karrierje kezdetét, egyszdval a
jatek tBriénetét,

John Klaus (Joe Estevez): A Kis Aljas Féreg és a Szadis-
ta Disznd leszarmazottja. Napdleon-komplexushan

TEX MURPHY OVERSEER

szenved, és ez nem italozasi szenvedélyt jelent.

Robert Knott (Roger Davis): Mér megszokhattuk, hogy
Tex kalandjaiba valahogy belebonyolgdnak a poli-
tikusok is. Ebben a részhen & képviseli a politikat.

Eve Clements (Silvana Gallardo): A San Franciscdi rend-
firség oszlopos tagja, fontos informatorunk. Aprd
tugd, de nagy hatalma van és jok az informcidi.

Amnold Sterwood (Howard Mungol: Az exkluziv North
Hill klinika igazgatdja. Csak azért érdekes, mert
valaha itt dolgozott Carl.

Wanda Peck (Monique Lanier): Egy hilgy a Capricom-
16, a hiizésabh kategériabal. (Ez a szervezet
eqyéhkeént az polgéri és szabadsag jogok védelmét
szolgélja). Szépek a labai.

Carl Linsky (Ron Ross): Valami nem tiszta a haldla ki-
riil, s ez nem abban meril ki, hogy a renddrik egy
eltaposott bandnhéjra taléltak a hidon. Ki akar-
hatta a halalat és mivel foglalkozott halta elgtt
az ireg idegsehész? Kerdések, kérdések, § a vé-
lasz csak valahol az Gtddik CD végén.

Jorge Valdez (Emmett Grennan): Mutans, sakkboltot ve-
et

Vanessa (Regina Cronenweth): Mint neve is mutatja, az
illetd egy hdlgy. Amit viszont nem drul el a neve,
hogy egy haldzati informacids rendszer kezeldje,
minden iizletét a halon keresztiil bonyolitja le.

Delores Lightbody (Micaela Nelligan): Delores, Carl
Linsky ex-menyasszonya. Finoman szlva nagyda-
rah, emellett jogész és ismeri Carl végakaratat,
valamint tud Szilvia egymillids élethiztositasard.

Frank Schimming (John Gavigan): A vildg egyik legbefo-
Iyésosabh vallalata, a Gideon Enterprises vezetd-
je. Ebbl kiivetkezik, hogy G maga is befolyasos
ember, tehat nem 6 vele ujjat hiizni.

Harry Rice (Jim Cash): A Torvény és Rend szervezet
egyik féindtésa. Jobb vele vigydmi, tél szemét
mindig rajtunk tartja (fdbbet nem is tudna). Sok

hossziisagot fog okozni.

Greg Call (Aaron Conners); Komputerspecialista, alig
mozdul ki foldalatti laboratériumabél, allanddan ir
valami programot,

Koronczai Gaspar

overseer

Access Software
http:/www.accesssoftware.com

Minimum: P90, 16MB RAM, <xLD,
DirectX-Kkomp. hangkartya
Ajanlott: MPEG2 kartya, DVD-kitek, drhajd...
Kellemes egy darab, de
rettenetes eromiivet igenyel
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LAST BRONX

iitések, gyonyiriiszép mozdulatok — min-

dez egyszerre jellemzi a Sega jatéktermi
automatajét, a Last Bronxot. Miutan a Sega
“hivatalos” platformja, a Saturn hardvere
felett egy kissé mar eljart az idd, a PC-sek
megszokhattak, hogy a japan mammutcég ki-
tiintetett figyelemben részesiti oket. Nincs
ez maskeépp a Last Bronx esetében sem: noha
a jatek Saturn-konverzioja is nagyon jo lett,
a PC-s szinte egy az egyben megeyyezik a ja-

II[egéIis tavol-keleti fegyverek, brutalis

32

hiszen itt mindegyik harcos valamilyen spe-
cialis fegyvert hasznil, és pont ezek a
fegyverek adjak a karakterek egyediségeét.
A harcmiiveszetek kedveldinek igazi cse-
mege ez a jaték: verekedhetiink nunchaku-
val, kiilonféle hotokkal, tonfaval, torokkel,
vagy akar egy méretes fakalapaccsal.

Az dsszecsapasokra Tokio kiilanhozo kerii-
leteiben keriil sor - a torténet a kozeljovi-
hen jatszadik, egy nagy gazdasagi valsagot
kiivetden. Abban az iddhen az igazi hatalom

Egy kis masoiasi feladat:
valahogy ezt kell majd
Joe utan csindlnunk
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tektermi géppel. Legalahhis azok szamara,
akik valami nagyon izmos Pentiummal ren-
delkeznek, ugyanis azt mér itt a cikk ele-
jén jobh ha elmondjuk: sajnos a

jaték egyaltalan nem tamo-

gatja a 3D kartyakat. Ert-

hetetlen ez a huzas a Se-

1a részerdl - még akkor

is, ha esetleg késdhb

majd innen-onnan be-

szerezhetiink hozza va-

lami 3D patch file-t.

Ami a kiilsc megjele-

neset illeti, a

Last

Bronx
kétségteleniil a
Virtua Fighter-sorozat-
hoz all a legkozelebh, a bu-
ny6 kdzben itt is roppant realisztiku-
san mozognak a karakterek. A Last Bronx
azonban mégsem csak egy eayszerii kion,

mar inkahb az utcardl jott bandak kezében
dsszpontosul, ami elkeriilhetetleniil banda-
haborikhoz vezet. Egy iddre mar-mar sike-
riil a Soul Crew nevii bandanak vi-
szonylagos rendet teremtenie
és kivivni az egyeduraimat a
varoshan, de vezériiket va-
ratlanul meggyilkoljak.
Ezzel megkezdodik a
Masodik Bandahahori,
ismét kidjulnak a har-
cok. De alighogy megin-
dul a kiizdelem, varos-
szerte kiilonds graffitik
jelennek meg a hazfala-
i kon. A Redrum Gang felhi-
* vashan fordul az dsszes ban-
dahoz: egy mindent eldontd,
véqsd dsszecsapasra invi-
taljak valamennyi banda
vezeret. A handak
eleinte azt hiszik,
hogy va-

'/f s

csak szorako-
- zik, vagy valamelyik
1) rivalis banda cselfogasa az
Bgesz, de miutan sorra halasztak
krlvreiket a Tokidi-oblbal, ra kell
dabbennilik: a Last Bronx bajnoksagon k-
telezo a megjelenés.

A jaték inditasa utan ot keménykatésii
srac, és harom harcias kislany koziil valo-
gathatunk. Mindeayikiik a harcmiivészet
mas-mas teriiletén jaratos, tehat attol fiig-
getleniil, hogy az alapmozdulatok mindegyi-
kiiknél megegyeznek, teljesen mas a kiiz-

dostilusuk. A fiis kiilsejii kislanynak, Yo-
konak példul a Iabtechnikaja figyelemre
mélto, mig Zaimoku a kalapacsaval egysze-
riien letagldzza az ellenfeleit.

A fegyverhasznalaton kiviil a Last Bronx
masik érdekessége, hogy a kiizdotérrdl nem
lehet kiesni: akar egy hazteton, akar a nyilt
utcan zajlik a bunya, a ringet mindenhol
korlat veszi kiriil. A korlat pedig nem csak
hogy megakadalyozza a ringhdl valo ki-
esést, de még fel is lehet hasznalni egy-
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Players), vagy akar haldzaton keresztiil
(Network Play), ezeken beliil pedig rendez-
hetiink egy-eqy kiilonallo kiizdelmet (VS),
vagy alkothatunk csapatokat is (Team
Battle).

Azt hiszem a PC tulajdonosok igazan elé-
gedettek lehetnek a Segaval, hiszen az
utdbbi idok legjobb jatektermi atiratait hoz-
za ki a gépiikre, raadasul bunyos anyagok-
hal amiigy is hiany van mostanahan. Nem
lehet panasz a felhasznalobarat kirnyezet-
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Kurosawa vascsivel tanitja
mdresre az engedetlen lanyokat

egy mozdulatnal. Példaul
fel lehet ra ugrani, vagy
akar onnan csaphatjuk
foldhoz az ellenfeleket.
Az egy jatékos madon be-
liil ot lehetdséget kapunk.
Az Arcade Mode-ot valaszt-
va a jatékteremben érez-
hetjiik magunkat, vagyis a
rivalisaink lekiizdése utan
eqgy igen kemény foellen-
ségyel, RedEye-jal mérkdz-
hetiink meg. A PC-mad
majdnem ugyanez, csak ott
mindegyik karakterhez egy
személyre szolo sztori parosul. Ez
annyit tesz, hogy mindegyik
szereplonek van egy ve-
telytarsa, és azzal

fog utoljara ﬂ

meg-

g
.

— az utolso kiiz-
delmet rovid parbeszéd eldzi meg, és a
gyozelmiink jutalmakent eqy ravid rajzfil-
met nézhetiink meg. A kovetkezi pont a

ival-mod, ennél a tiilélo képességiinket
? jiik: csupan egy életesikot ka-

1k, es ezzel kell minél tibb ellenfél el-
len, minél tovabb kihuznunk. A Team Battle
a Mortal-rajongoknak mar ismerds lehet: itt
csapatoka hatunk egymassal szemben
(a kiizdo -%észetesen egymas utan k-
vetkezn’lﬁ ik pedig még csak most is-
merkedngk'a kombakkal, nos, nekik talal-
tak ki a Training modot, aminél a yép mey-
mutatja nekiink a kiilonhozd kombadkat, és
nekiink csupan “le kell masolnunk” oket. A
Last Bronxot ketten is lehet jatszani (Two

e R ot

f-

A filddn fekvd ellenfelet
tisztelni kell -
megtiszieli a tonfdjdval 1L

17

AN

Yoko is

re sem: a gyen-
gébh géppel ren-
delkezdk példaul
heéllithatjik a
320x240-es felbon-
tast (F4-gyel jon be a
menii), ugyanakkor az
“eromiivek” biiszke tulaj-
donosai minden effektust
bekapcsolhatnak, ami a ja-
tekteremben is lathato volt,
heleértve még a valadi harom
dimenzids hattereket is. Csak
hat ez a 3D-kartyas “maldr”
ne lenne...
V.Z

last bronx

Sega/AM3
http:/www.sega-europe.cam

Minimum: P133, 1I6MB RAM, wing5,
SBI6-kompatibilis hangkartya
Ajaniott: PIGG, 32MB RAM,
Gydnydri bunyds jaték szokdasos
SEGA mindségben, 30-kartya
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2 Jedi Knight megielent, é maris megje-

r Wars jatekok Ieglljahh darabja,

lent hoza egy uj kiildetéslemez. lgaz, @
tortenet szerint mar Kicsit tobb ida telt
el: ot éve is van mar, hogy a Jedi Volgyben Katarn
leszamolt Jereckel. Kyle azota egyfolytaban arra to-
rekedett, hogy minél jobban megismerje az Erd jo
oldalat, s ekozben csatlakozott az egyelore meg to-
rekeny Koztarsasag harcahoz a Birodalom maradva:
nyaival szemben. Megbizatasai folytan hosiinknek
egy tavoli bazisra kellett utaznia az Altyr rendszer-
be, ahova elkisérte ot Mara Jade, az ifju csempesz-
10 is, aki mellesleg szintén birtokaban van az Ero-
nek. A lany azért kereste fel, hogy Kyle a segitsen
neki edzeni. Mara Jade-rol annyit kell tudni, hogy
valaha a Csaszar legfélelmetesebb iigynake volt, am
Luke Skywalker atallitotta ot a jo oldalra. Most egy-
reszt keresi az Utat, hogy visszanyerje az erejét,
masrészt keresi a helyét, hogy hogyan segithetne
galaxisert folyo haboriban.

Nos, éppen innen indulnak a jaték elso képkockai,
csattognak a lezerkardok, am a vivolecket hirtelen
eqy riadd szakitja félbe. Hoseink azonnal a paranes-
noksagra sietnek, ahol ertesiilnek rola, hogy a bazis
felé ket meteor kozeledik, A koztarsasdgiak sajnos
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megtalalnunk. Persze a helybéli kreatiirak sosem
hagynak nekiink beket, szoval uj ellenfelek is akad-
nak dogivel, ugy mint kalozok, kinzo droidok, vagy a
Sith zombijai. Sot meg egy ahhoz hasonlo szornnyel is
talalkozhatunk, amilyet Luke Jabhanal kiizdott le. A
grafika semmit nem valtozott, sajnos ezittal is ez a

legkevéshe dicséretre mél-
to resze a jateknak. Az en-
gine szemponjabol mind-

MYSTERIES OF THE SITH

Minthogy az erdpajzs még aktiv, batran
nézhetek farkasszemet a bazis dreivel
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hasznalhatjuk a stét oldal képességeit is. A mér is-
merteken kivill ot uj modja is van az Ero hasmalata-
nak; pedaul most mar lokdosodhetiink is, esetleg ta-

volba nézhetiink (mintegy kilepve a testiinkbol), vagy
- ahogy anno Darth Vader is tette - eldobhatjuk a lé-

zerkardunkat, akar egy bumerangot.
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tissze annyi az ujdonsag,

Az AT-ST és gazdija
ugyanazon sorsra jutott

lemez, mint az eredeti jaték, s még azt sem vettem
2o0kon, hogy elmaradtak az olcso szineszekkel és
blue box-technikaval forgatott videojelenetek. Sze-
rintem ha mar nem futja a koltségveteshol mozifilm
minosegii betetekre, sokkal jobh megoldas az, amit
most alkalmaztak, nevezetesen hogy a kizjatekok is

A tdvesivet haszndlva a birodalmi-

akat varatlanul éri a tdmadds - itt
példaul nyitva felejtettek egy ajtdt

hogy a birodalmiak |étesit-
meényeit biztonsagi kame-
rak pasztazzak, amelyek-
nek a képét a monitoroknal
- a Duke Nukemhez hason-
l6an - magunk is megnéz-
hetjiik. A helyszinek amigy
ezittal is életszeriitienek,

a kontdrok tilzottan szah-
Iyosak. Egyes objektumo- “ £ A biztonsdgi kamerék segitségével ‘
kon (mint példaul az olda- L -y elire felmérhetjiik a terepet
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csak késfin fadezték fel, hogy a meteorok valdjaban
nem is meteorok, hanam alcazott birodalmi fegyve-
rek. A Tie Bomherek mar ki is rajaottak roluk, és -
amint hallhatjuk - mar a bazis kapuit bombazak, s
a birodalmi rohamosztagosok elsd csoportja is lan-
dolt mar. A helyzet kilatastalannak tinik, am Kyle-
nak hirtelen tamad egy dtlete: ha esetleg el tudna
l:snrm egy hirodalmi hajat, talan beliilrdl szabotal-
a az ellenség tamadasat...
kiildetéslemez dsszesen 29 ij palyat tartalmaz,
] 14 laﬂuzlk az egy jatekos misszidkhoz. A jatek
ahoz meg kell lennie a Jedi Knight CD-nek is
k eliendrzés gyandnt kell berakni). Terme-
meteorok csak a jaték elejét jelentik, a
it honyolddik tovahb: Kyle eqy Sith templom
szerez tudomast, aminek a felkutatasa

is elég egyediilallo helyszineket jarhatunk
al teli mocsaras videkeken, komor er-
n, stét katakombakhan kell a helyes utat

lukra dalt Iépegetdkan) eayszeriien at lehet sétalni,
az emberi mozgasok pedig borzalmasan mesterkéfek
- nem éppen eqy Turok szinvonal. Persze ezek ane-
gativumok mar az alapjatékhan is szerepeltek, ugy-
hogy szamitani lehetett az ismételt felbukkandsukra.
Nehany tekintetben azért tapasztalhatd fejlodes:
eldszor is ugyebar itt van az d], jatszhato karakter
Mara Jade, aki egy-ket kiildetésben beugrik Kyle he-
Iyett. Aztan van négy &j fegyver és harom (j tipusi
homba - most mar majdnem mindegyik fegyver-
gombhoz ket eszkiz is tartozik. Pédaul a rohamosz:
tagos karabélyra felcsatalhatnk eqy infra-virds,
automata nagyitasi tavcsovet is, s talalhatunk egy »
1 gyorstiizelo blaster dgyit is. A Iézerkard persze
valtozatianul megvan, am a hasznalatba vétele atke-
rilt az 1-es gombra (az oklink metie), Amint az a be-
vezetohal kideriilt, ebben a részben Kyle mar elkdte-
lezte magat a jo oldalnak, tehat ethagytak az Erd jo
€s sotét oldala kozti valaszutat, de ennek ellenére

Mara Jade egy gyors A kiildetések joval igeénye-
LCIEIER Rl sebbek, vagy legalabis jo-

val triikkdsebbek, mint a
Jedi Knightban - nem lehet
csak tgy vegigrohanni raj-

elején eqy nehezen eszre-

nunk, ha tehat ez netan el-
keriili a figyelmiinket, ala-
posan elakadhatunk. A mé-
sodik kiildetéshen meg egy
drhodéba kene bejutnunk,
am kulcs nincs sehol. Mit
lehet tenni? Az ablakon ke
resztiil szétidni a nyitd szerkezetet! Itt jegyzem meg,
hogy az automatikus célzds a kapcsoldkra és néme-
lyik robotra nem vonatkozik, tehat ha valamit ponto-
san akarunk becélozni, akkor az egeret hasznaljuk! A
feladatok amigy mindig logikusan kdvetkeznek, pél-

daul ha megvan a tavcsd, értelemszeriien a kzeljovo-

ben majd tavolrdl kell megfigyelniink valamit. Ha pe-
dig valahol elakadnank, néziink kdrill, hol tudnank
esetleg a Jedi Erdt hasmalni! - az Et§ nemcsak bo-
nuszfegyverkent funkcional. Ha ez sem segit, akkor
valami egyedi megoldast kel talélnunk. Kiilindsen
tetszett peldaul az, amikor egy doyi egy erGpajzs md-
gil [vdldazatt rém. Eloszar bevehetetiennek tint a
helyiség, am aztan eszrevettem, hogy elég feleldtie-
niil robbandanyagot pakoltak le nem messze az agyi-
tol. Egy Kicsit elsétaltam jobbra, s az automata szer-
kezet - figyelmen kiviil hagyva a tiizvonalba Kerillt 14-
dat - Gnmagat és a pajzsot robbantotta fel,

Szemely szerint nekem jobban tetszett a kiildetés-
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tuk. Mar ragton a jatek leg-

veheto racsot kell kihasita-

ARy

ugyanolyan grafikaval peregnek le, mint maga a ja-
tek. A legjobban azonban - csakigy mint a Jedi
Knight-nal - most is a 100%-0san eltalalt eredeti
hangok tetszettek, a megszokott lézersiivitéseken
és ajtoszisszenéseken til zsenialis, ahogy példaul a
katonak a radion heszélgetnek - néhol ugy figyelhe-
tiink fel rajuk, hogy az ajtok magatt heszélgetnek.

V.Z

mysteries bf the sith

VirghwvLucasArts

http://vwww. lucasarts.com

Minvioncun: PN, 1T6MEB RAM, S0, Win9%
Ajandate: PIIE, 12MB RAM, H-kartga

Nem rossz jaték, csak hat az igazi
Star Wars-rajongok elvarasaihoz kevés
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ARMOR COMMAND

eldzeteseébe az Interneten, mar a kezdomon-

dattol heveny emelygés vett rajtam erdt.
Aszongya: “Ed annyira évezetesnek talalta a Tie
Fighter kiildetésrendszerét, a Mechwarrior Il telje-
sen 30-s vilagdt és a C&C gytijtdgetos/epitgetds ja-
tekmeneteét, hogy megprohalta mindezeket ebben a
jatékban egyesiteni”. Eldszor is ki a fene ez a-Zed
az Ed? (Zed egy halott ember - C) A fenti tervek
alapjan egy diihongd drilt és eay kellemesen naiv
fickd keverékére tippeltem, mivel elég valdszinitle-
nek tiint az iigy. Majd egy kis, sehol sem jegyzett
cég (a “Ronin Entertainment név mond valakinek
valamit?) forradalmasitja a stratégiai jatékok miifa-
jat, s mindezt méq megfejeli egy Mechwarrior szintii
3D-s engine-nel...persze, Mindezek ellenére tovabb
lapozgattam az eldzetesben, s néhany perc milva
mar kezdtem komolyan venni a dolgot. Eldszar is e
titokzatos Ed annak idején részt vett az X-Wing illet-
ve Tie Fighter kiagyalasaban, ami azért nem egy
rossz ajanlolevel. Aztan megtekintettem néhany
screenshotot is - ezek tigyszintén nem festettek

Mikur eldszor beleolvastam az Armor Command

mogatott) gépen akar 1024x768-as képernydmeret
mellett is irthatjuk az ellent. liyen felbontasnél az Ar-
mor Command szerintem ver minden mas PC-s jaté-
kot, tan még az Ggyszintén pazar grafikaval biiszkél-
kedd Sub Culture-t is. Egyetlen komolyabb proble-
mam akadt a kiilcsinnel - ettdl viszont még a mai na-
pig is a sikitofrasz keriilget. Egész pontosan arrol van
520, hogy harckocsijaink halalos nyugalommal atgir-
diilnek egymason. Nem osszeiitkdznek, ATGORDUL-
NEK! Nem is értem, hogy ilyen durva hiba miképp ma-
radhatott egy amiigy tokeéletes jaték végso verzioja-
ban. Remélem a lehetd leghamarabb felbukkan az In-
terneten egy patch-file, ami orvosolja ezt a rendkiviil
illiiziorombolo bugot.

Amigy nem csak a grafika, hanem a zenei alafes-
tés is minden elismerést megérdemel. A muzsika
rendkiviil hangulatos és eredeti, ami mar magaban
sem kis fegyvertény. Jomagam ugyan nem vagyok
kiilonosebben muzikalis alkat {errd! koran megd-
sziilt, altalanos iskolai énektanarom is szornyii dol-
gokat tudna mesélni), de még az én fillemet is meg-
csaptak a kellemes dallamok. Ami viszont a legmeg-
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Szegény jo dreg Orion iirhajo, bizony eljart felette az
idd ~ a sok évi atlagnal is idegesitdhb dalszivegének
fenti sora viszont tokeletesen megfogalmaza az Ar-
mor Gommand alapmotivumat. A varangyokat mond-
juk most épp Vrassoknak hivjak, de sok kiilonbség
amiigy nincs kztiik: gonoszak, militaristak és min-
denkit utalnak, akik nem ok. Kiilingsen az Egyesiilt
Foldi Hadsereget. A demokracia (?) hds (?) védelme-
z6ivel nemreg akasztottak dssze a tengelyt a Nebula
térségében. E kornyék kiilindsen gazdag nyersanya-
gokban, iigyhogy a Vrassok és emberek az értelmes
fajok kedvenc hobhijanak, a haditd habori nem min-
dennapi dromeinek hadolnak. Sajna a Nebula krnyé-
kén nem lehet a szokasos “‘addig-hombazzuk-gket-
atommal-amig-el-nem-takarodnak” modszerrel hadat
viselni, mivel ez kissé negativan érintené a leendd
béanyavidékek geologiajat. Mindennek tetejébe még
hatalmas iirflottakat sem lehet bevetni az allanda

bolygokon kutakodva majd kiilanféle idegen szerken-
tyiikre is lelhetiink...de e2 mar a jovd zenéje. Egy sz0
mint szaz, nem unalmas az élet a Nebula kornyéken.

A jatek soran egyebkent egy kisebb szarazfoldi ex-
pedicios haderdt fogunk iranyitani, s célunk altala-
ban a holygon talalhato erdforrasok elfonlalasa lesz.
Ezekre egyéhirant banyakat is épithetiink, az ezekhdl
kinyert nyersanyagokat pedig felkiildhetjiik az anya-
hajora. E ténykedesiink jutaimakent tjabh és iijabb
csapatokat igényelhetiink, melyeket postafordultaval
le is dobnak a tAmaszpontra - tehat e szemponthol a
jaték valohan nagy hasonlasagot mutat a C&C-stilusi
anyagokkal. A kiilonbség csak annyi, hogy maga a
cselekmeny egy teljesen 30-s kirnyezethen jatszo-
dik, s joval nagyobb figyelmet kell majd forditanunk
az egyes eqységek iranyitasara is.

Gondolom most a tapasztalt stratégak fejében
egyetlen kinos kérdes motoszkal: egy ilyen dsszetett
jaték esetében vajon meg lehet-e oldani a kezelést

csiinyan. Ami azt illeti, hatarozottan igéretesnek
tiintek, de ketségeimet még ezek sem oszlattak el.
Ugyhooy kivancsian virtam a kész jitékot, vajly’
mennyit sikeriilt az elozetes igeretekbol megvalosi-
tani?

Na most keretik megkapaszkodni: az Armor Com-
mand keszitoi megtartottak szavukat. A jatek csak-
ugyan otvozi a Command&Conquer, a Mechwarrior Il
¢s a Tie Fighter legszimpatikusabb vonasait. Eldszor
is a grafika csodalatos. Egyszeriien nincs ra jobb jel-
20, A képernydn nem csak textiraval fefhizott poli-
gonok kavalkadja tombol - az egen felhok gomelyog-
nak, ho (esetleq por?) szital a levegoben, az ossze-
vissza repiild lovedékek pedig megvilagitiak még a
legaprahh tereptargyak oldalait is. Mindezek mellé
meg félelmetesen gyors is az engine, egy kelldkép-
pen izmos (és a megfelelo gyorsitokartyaval megta-

Hat, bekeritett csapataimnak
sajnos nem jdsolok til nagy jovdt

lepabb (és legzsentalisabh): a program a harctéri
eseményektdl fiiggden keveri a szamokat. Az ellen-
séqes egysegek felbukkandsa, vesztes iitkizet vagy
egy tamado csapat megsemmisitése utan az eseme-
nyekhez illd téma harsan fel a - ilyen megoldast én
PC-s jatékban még nem lattam (illetve hallottam).

Mindezek igy egyiitt, az igen valtozatos kiildetések-
kel és jatekmenettel megfejelve egészen egyedi han-
gulatot teremtenek. A széditd perspektivavaltasok,
vad tiizharcok kozepette gyakran fogott el az érzés:
mintha moziban iilnék. Egész pontosan a Starship
Troopers nevezetii, szerintem remek sci-fi film kép-
kockai jutottak eszembe - akinek teszett ez a Verho-
even-féle anti-eposz, az FELTETLENUL szerezze meg
az Armor Commandot. Iiletve ne sziikitsiik a kort:
mindenki nyugodtan szerezze meg az Armor Comman-
dot, nem fog benne csalodni.

magneses illetve ionviharok (vagy mifenek...) miatt.
Ehelyett kicsiny (legalahbis viszonylag kicsiny) flot-
tak kergetoznek a bolygdkon, bazisokat épitenek és
szarazfoldi egyseégekkel probaljak az ellenséget mie-
[6bbi tavozasra birni. Maga a sztori ennél mondjuk jo-
val osszetettebb és érdekesebb, az emberek oldatardl
jatszva példaul szép lassacskan fény deriil a Vrassok
titokzatos eredetére (tehat a jatéknak nem csak cse-
lekménye, hanem tarténete is van).

A Nebulanak is megvannak a maga dslakosai, akik
balszerencsejiikre rossz idaben a rossz helyen tartoz-
kodnak. Szegények... Némi ellenallast ugyan megpra-
balnak kifejteni, am till sok esélyiik bolygdik megvé-
delmezésére nincs. Az emberek még csak-csak meg-
probalkoznak szovetséget kitni e “bennszilittekkel”
(igen nyomds €rveik vannak...), am a Vrassok a joval
drasztikusabb modszereket részesitik elanyben. A

viszonylag egyszeriien és attekinthetden. A valasz
egyértelmii: nem. Eqyszerre kell a kiilanféle nézetek
kozott valtogatnunk, a banyaszatot feliigyelniink, az
erositéseket lekérniink, s mindemellé még az ellenfe-
let sem art abajgatnunk. Ehhez mérten nem is javas-
lom, hogy barki elsdre helefogjon eqgy hadjaratha - a
kezdd jatékosok mindenekeldtt a gyakorlopalyakon
probaljanak szerencset. Ezeket a rovid killdetéseket
vegigjatszva tokeletesen elsajatithiatjuk a kezelest,
bar nem art a billentyiizetkiosztast (Help Screen) kil-
[on is memorizalni. Ez utdbbi mar csak azért sem drt,
mert a kiildnféle nézeteket nem dhajtottak a készitok
holmi ikonerddvel lerontani - tehat joforman minden
fontosabh parancsot a billentyiizeten keresztiil adha-
tunk ki. Hat igen, a gyors és gépird szakmaban jartas
jatékosok hatarozott elonyben vannak...

Ami magat a jatékmenetet illeti, az nem kiildndseb-

A galad Vrassok most aztan beleszaladtak a késbe
— a kembindlt tiizérségi, légi és nehézharckocsi td- i
maddsok kizepette (az aknamezdmet nem is emli- uf
tem) éppen dssze is omlik a timadasuk

Békés napfelkelte a Nebulan, bar
a bevetésre induld helikopterek §
kissé megtirik az dssznépi idillt
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céloscsata végkimenetele még bizonytalan,
de hogy til sok tiléld nem lesz, az bizonyos

Az ellenfél tamaszpontjaért vivott pardzs pan- Exmm

35

hen bonyolult: adott egy tamaszpont, ahova az erdsi-
tesek erkeznek és adottak a nyersanyagleldhelyek,
amik folé hanyakat épithetiink. A legtobb epiilet
eqyébkent teljesen mobil, azaz szétszerelhetjiik oket,
majd atszallithatjuk egy masik helyre (Deconstruct

Te—

parancs). Az épp uton lévo epiiletek persze az ellen-
fél kedvenc célpontjai, tehat nem art meflgjiik némi
vedokiséretet is biztositani. A tamaszponton egyéb-
kent magasabb technologiai szintet is “vasarolha-
tunk", s igy ujahb, joval fejlettebb egységeket és
epiileteket is kerhetiink az anyahajarol. Maguk az
egysegek es epiiletek amigy nem igazan kiilonboz-
nek a szembenallo feleknél, majdnem minden embe-
i technologianak megvan a maga Vrass megtelelo-
je. Egyebkent magukat az egységeket is fejleszthet-
jiik, ilyenkor uj kepességeket es tovahbfejlesztett
fegyverzetet kap a delikvens - kombinacios leheto-
segekben tehat nincs hiany. Egyébkent a gyozelem-
hez vezeto taktika palyarol-palyara valtozik, s nem
egyszer elkepeszto tulerovel lesziink majd kenytele-
nek felvenni a harcot. A jaték tehat sem rovidnek,

sem pedig konnyiinek nem nevezhetd. Idonkent va-
losaggal el fogunk veszni a killinféle parancsok és
hillentyiik tengeréhen, szoval a komolyabh offenzi-

vakat megeldzden nem art kicsit visszavenni a jaték

sehességéhol. Mindennek tetejébe még a gép he-

A klasszikus angolszdsz
hadviselés szerint mindent
lebambadzok, ami mozog

lyenként meglepden intelligensen harcol, habar a
klasszikus hibakat azért idankent elkoveti. Eroit
megosziva tamad, nem gondoskodik a nyersanyag-
szallito-jarmiivei biztositasaral - igyhogy az efféle
ovatlansagokat mindig hasznaljuk ki. Kiilonben alig-
ha fogunk boldogulni.

Az elso, s legfontosabh alapszabaly a jatékban:
az épp harchan allg csapatok soha ne alljanak
meg. Tankjaink szabadon mozgathatjak tornyu-
kat (ez mondjuk egy tanknal annyira azért nem
meglepo), s pontossaguk sem romlik le kiilono-
sehben mozgas kozben. oket viszont sokkal ne-

ARMOR COMMAND

Ezért biza fejek fognak hullani a fohadi-
széllason: a csapatokkal dugig tGmatt
szillitéhajo dvatlanul a Vrass légel-
haritas hatdsugardba merészkedett

hezebben talaljak el az ellenséges egységek,
ugyhogy soha ne alldogaljunk egy helyben. A
pancélosokat amugy mindig egy csapatban, a te-
repnek megfeleld formacidban érdemes mozgat-
ni. A maganyos pancélosoknak egyrészt kiriilme-

nyes a parancskiadas, masrészt pedig mindig
mas ellenfelet vesznek célba. Holott a siker titka
&pp az, hogy az ellenséges nehézharckocsikat
egyenként intézziik el. Amigy remek taktika, ha
az ellenséges egységeket sajat agyi illetve rake-
tatornyaink ele csaljuk, ezt a trikkat legtibhszar
megeszi a gép.

A masodik alapszabaly, hogy egy nyersanyaglelo-
helyet elfoglalva azonnal épitsiink oft fel egy ba-
nyat, s hozzunk eldre a “hatorszaghal” néhany
agyutornyot. A gyozelmet legkannyebben a klasszi-
kus szalami-taktikaval vivhatjuk ki, tehat szép las-
san felardljiik az ellenfél erejét, s elfoglaljuk a ba-
nyait. A tamaszpontok elleni varatlan tamadasok-
kal néha ugyan megszerezhetjiik a gydzelmet, am
az esetek tulnyomo tobbségében csak a veszteseg-
listank fog noni. Remek célpontok még az ellense-
ges nyersanyag-szallitok, ezek ellen kiilngsen ha-
tasosak a felderitok illetve a légierd. Vicces dolog
meéq az ellenfél forgalmas dtvonalainak efaknasita-
sa is, bar ez mar nehezen kivitelezhetd manaver.

Ha mar a Iégieranél tartunk, a késabbi palyakon
bizony ez lesz a gyozelem kulcsa. Tapasztalataim
szerint a légi egységeket az ellenfél hosiesen ro-
hamozd pancélosai illetve maganyos épiiletei ellen
eri meg bevetni, a nagyobh komplexumok kirnyé-
keén igen komoly a légelharitas. Ja, és a technold-
giai szintet mindig naveljiik a maximumra - nagyon
megeri.

A fenti tanacsok persze csak nagy altalanossag-
ban igazak. A jatek soran szamtalan kiilonféle tak-
tikahoz illetve hadmozdulathoz folyamodhatunk,
ezek megfelelo kombinalasaval még a egnagyobh
tulero is legyiirheto.

Zarszokent meg annyit megjegyeznék, hogy a lat-
szat ellenére minden egységnek megvan a maga
haszna és telhasznalasi teriilete, még a késabbi
palyakon is tudunk mit kezdeni a fejletlenebb
jarmiivekkel.

Hat ez pech: egy ellenséges csapat szépen
oldalba kapta a nyersanyagszallito-konvo-
jomat. Még szerencse, hogy hagytam a
karnyéken némi tiizérséget...

Az Armor Command azon jatekok exkluziv klubjaba
tartozik, melyekrdl csakis elismerd hangon lehet nyi- |
latkozni. A grafika, zene, hangulat és jatékmenet ti- |

kéletesen eltalalt, s iij Gtietekben sem sziikilkadik a
Ronin Entertainment remekmiive. Azt azért halkan
megjegyezném, hogy az igazdn zokkendmentes és
szemkapraztato grafikahoz mér elég komoly konfigura-
cio sziikségeltetik, a szokdsos 30-s gyorsitokartyan ki-
viil erdsen ajaniott a 32 Mb Ram és egy MMX techno-
logiajid processzor is. liyesmivel pedig kis hazankban
még korantsem rendelkezik minden felhaszndld - sz6-
val ki-ki vegye figyelembe gépe teljesitményét, mielatt
még mohdsagtol fényld szemekkel lenyomulna a legkd-
zelebbi boltha. Mas dolog hirtelen nem is jut eszembe,
ami az Armor Command ellen szdlna. Alig hiszem, hogy
a Populous 3 megjelenéséig barmi is letaszithatna a
programot a 3D stratégiai jatekok tranjaral.

Tk

armor command

Take 2/Ronin Entertainment
http:/mww.take2games.com

Minimum: P90, I6MEB RAM, 4xC0, Wing5s,
S58-kompatibilis hanghartya
Ajanlott: PIGEMMX, 32MB RAM, 30-kartya

No comment. Midenki nézze meg

3%




ACTUA GOLF 2

nagy eldnye, hogy elvanszorogtak a “lus-

tabb” gépeken is, nem kellett hozzajuk erd-
mil. Kdszonhetd mindez annak, hogy csodalatos
alldképek eldtt folyt a jaték, ami kiztudott, hogy
nem til processzorizzasztd feladat. Manapsag
mar megvan a lehetdség arra, hogy a terepet va-
Is iddhen generélja a gép, de ennek ellenére
sokan még mindig a jol bevalt madszerrel probal-
koznak, vagyis a sporttarson és a labdan kiviil
minden egy szép fotd, vagy éppen renderelt kép
(marpedig a két megoldas kozott van némi 1at-
vanybeli kiildnbség...). Az Actua Golf 2 CD-jén
azonban egy 3Dfx logo diszelgett, amibdl arra
kivetkeztettem, hogy ez az eldhbi, igényesebh
kategdridba tartozik.

Sejtésem beigazolodott, és batran dllitom, hogy

megsziiletett minden iddk leglatvanyosabb golf
programja.

Agnlf programoknak mindig is meg volt az a

EZ MAR VALAMII

Attél, hogy a kamera szabadon foroghat, kovet-
heti a labdat, ugrasszeriien megntt a hardver
igény. Ez persze vérhatd volt, de egy 3D-kértyé-
val ez a probléma is megoldédik. Amennyiben
nem rendelkeziink egy ilyennel, a program elin-

Tisztara mint a kertiink,
csak a 600-as Mercimet
éppen eltakarjak a fak...

-~

Ez a kacsa most megiiszta,
pedig nem sokon mulott,
hogy jol fejbeldjem...

dul anélkiil is, de egy P166-0son csak VGA-ban
volt jatszhatd. Ha viszont megvan a kelld gépiink
hozzd, a latvany nem lesz hétkiiznapi: a fak dii-
Iingélnek a szélben, a tavakban halak dszkal-
nak, a viz hulldmzik és tiikrdzddik, és még sorol-
hatndm.

Ha tdbben jétszunk egyszerre, a jatékosok ot
mészkélnak a pélyan, heszélyetnek, esetley elsza-
ladnak az utunkbdl, szdval zajlik az élet. Utéseink-

A gyakoriopalyan lehet igazan
latni az itk kozti kiflinbséget

OL.

e
- X 1. !

16l két kommentator fogja véleményét elmondani,
nevezetesen Peter Allis és Alex Hay.

Ahogy belépiink a fomeniibe, ragton jobb oldalon
ikonok fognak sorakozni. Kezdjiik az elsdvel,
vagyis az iranyitassal, Itt a joI hevalt félkoriven
mozgd labdan alapuld iranyitason kiviil megtalal-
hat6 még az actua swinget is. Ennek Iényege,
hogy amikor az egeret hatrahiizzuk, azzal megha-
tarozzuk az iités erejét. Alul a piros vonal jelzi a

kitérést, tehat amikor “ki-
hizzuk” az egeret, ezt al-
litsuk be mindig kiizép-
re, Kiilonben az iités
| eleve mellé fog menni.
' Ha ezzel megvagyunk,
o probéljuk meg minél

egyenesebben gyorsan eldretolni az egeret. Ez el-
sii halldsra kicsit komplikaltnak hallatszik, de ha
iigy mondom, hogy képzeljiik az egeret az iitd vé-
gének, és annak megfelelden mozgassuk, talan
egyértelmilbb. Ha ez egy kicsit nehezehh is,
mégis inkabh ezt ajanlom, mert sokkal in-
kabb hasonlit az “eredetire”, mint a mar
emlitett, reflexeken alapuld iranyitds-
méd. Egyébként itt megtalalhatjuk
még az eldbbi laptopokhoz kitalalt
véltozatat. Tovabb haladva bedl-
lithatjuk az iddjarast (esds
vagy széraz iddt), valamint a
szél erejét. Lentebb kiva-
laszthatjuk az iitdket:
szdm szerint 19 iitobal
valaszthatunk, ame-
Iyek kiziil egyszerre
csak 14 lehet nalunk.
A lemez ikonnal tud-
juk elmenteni illetve
visszatilteni a jaté-
kot, a “szemmel” al-
lithatunk a grafikan,
a legalsdval pedig a
jatékos Gltozetén vil-
toztathatunk. A tobbi
ikonnal megnézhetjiik a
" toplistat, allithatunk a
hangokon és a halozati
A v jatékon, stb... Nyolc féle
- ]atéktipus kazil lehet vélasz-
" tani, ezek a Practice, a Stro-
keplay, a Matchplay, a Skins, a
~ Fourball, a Foursome, az Ama tour
a Pro tour. A helyszinek (az angliai Ox-
fordshire és a Forest Downs Golf Club, az

- amerikai River Valley Country Club, a Kiawah Is-
land Ocean Course és a sivatagos Orange Rock
Golf Course, a skdciai Royal Glen Golf Club és a
Carnoustie Links, valamint a japan Sunny Green
Country Club) egyenként 18 palydra oszlanak. Mi-
eldtt elkezdijiik a jatékot, a Fly by Hole-lal kiirhe-

576 KBYTE

A szigeten keresztiil nehezebben
ugyan, de kevesehb iitéshal is
megkozelithetd a lyuk

repiilhetjiik a palyét, és meghallgathatjuk a kom-
mentatorok tandcsait. Jaték kizben az egéren ki-
viil csak a Shiftre és a Ctrl-ra lesz sziikségiink. A-
térképen egy vonal mutatja az iitésiink iranyat.
Ezen a kurzorgombokkal tudunk véltoztatni, vagy
az egérrel egyszeriien raklikkeliink a terep egy
pontjdra. A Shifttel és a kurzorgombokkal tudunk
a labda oldal irdnyi ivén allitani. Ez nagyon j6l
johet, ha példaul egy fa all elttiink. Ha a Shift
helyett a Gtrl-t tartjuk nyomva, akkor a kamerat
tudjuk forgatni illetve emelni.

A LENYEG

A hangokkal meg voltam elégedve, egyediil a ze-
ne torzult el néha. Nagyon tetszett, amikor egy

tengerparti palyan hallani lehetett a hullimzdst,
vagy éppen a skét palyakon iddnként a tehénbd-
gést. A kommentatorok gyakran felvaltva és elég
silriin locsognak, megjegyzik hogy éppen iitdt val-
tottunk, vagy az aktudlis iitésiinket elemzik. A gra-
fikat nem gydzdm dicsérni, a magas gépigényen
kiviil nem talaltam rajta kivetni valdt. A visszajat-
szasoknal lehet akar haromfelé osztott nézetet is
valasztani. Ezeknél néha elég durvén elkezd szag-
gatni a kép, még 30-kartydk mellett is. Masok el-
len akdr az Interneten keresztiil is jatszhatunk, de
ha belegondolunk, hogy egy jaték akar két-hdrom
oréig is eltart, ezzel a lehetGséggel nem fogunk til
gyakran €lni. Osszességében egy nagyon hangula-
tos és gydnydril golf programmal van dolgunk, ami
a kétségteleniil a legjobh ebben a kategdridban.

Gulyds P.

actua golf 2

Gremlin Interactive

http://www.gremlin.co.uk

vmam: P33, 16MB RAM, Pxi, Win9%,
DirectX-kompeatibilis hangkartya

Ajantutt: Plbb, 36MB RAM, 10-kartya

Egy rossz szavam sem lehet: szep
grafika, jo jo hangulat...mi kell még?

e/
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cet a konkurencianak az NHL 98-cal. Mert
ugye itt van ez az Actua lce Hockey - megvan
* hozzé minden, ami kell: csillogd-villogd grafika,
élethiien mozgd jatékosok, lelkes kommentator,
sth... csak éppen jatszani ne kelljen vele.

Y 4
Ugy latszik, az EA Sports jo magasra tette a lé-

NEM AZ IGAZI.

A jaték a naganoi téli olimpian tdrténteket hivatott a
képernydre varazsolni. Sajnos a végeredmény elég ha-
lovany lett, pedig rinézésre nem is néz ki olyan rosszul
a program. Az mondjuk meglepett, hogy intro helyett
egy “szép” allokeppel talalkoztam, ami mar Gnmaga-
han is megadta a kell alaphangulatot (késébb aztén
megtaldltam, csak éppen nem volt hajlandd lejatszani,
igy Kiilin kellett elinditanom...). Na mindegy, gyors
kinlgdas az iranyitas bedllitisaval, majd belevetem
magamat egy baratsagos mérkézés kizepéhe. Az él-

ALTUA ICE HOCKEY

Iatvanyos, de hogy abszoliit lehetetlen vele jatszani,
az is hiztos. A jatékosok irdnyitasaval valdsziniileg
mindenkinek meg fog gyiilni a baja, mert dssze-vissza
csiiszkalnak, nem lehet veliik megfordulni, sth... Pél-
daul, ha a korongyal szeretnél a kapu felé fordulni, tu-
ti, hogy két-harom métert fogsz oldal irnyba cstiszni.
A korongért a szd szoros értelmében meq kel kiizdeni,
mert a legtobbszir csak kiriildtte forgolodunk, és az
Istennek sem hajlandd azt “magdhoz venni” a jété-
kos. Az eddig szerzett goljaim 90%-a csak a vé-
letlen mivei voltak, nagy lokdisddés kizhen
véletleniil becsiiszott a korong, esetleg neki- 499
rohantam a kapunak és gy ment be. Probal-
kozhattam én akérmilyen passzjatékkal, a
kapus mindent ki tudott védeni. Ami nagyon
fetszett, az a golok utdn kivetkezd jelene- &
fek. Az egész palyan szines fények cikdz-
nak, amik az egész stadiont bevitdgit-
jak. Nagyon szép, csak az a haj, hogy

allanddan elakadtam valamiben,
holott semmi sem volt az utam-

ban. Ennél mér csak az ide-
gesittibh, hogy a jétékos -

nem “csiiszik el” az
eldtte lév testen,
hanem szépen

Egy igen sajitos, stadion
ALATTI nézet

aC

mény lehangold volt, minden jatékos

issze-vissza kapkod, az ember azt sem

tudja mi tirténik, szdval az dsszhatds

nem valami meggydzd. A grafika, a

hangok, minden a helyén volt, mégis

olyan gagyinak tiint az egész. Hogy miért?

Talén kezdjiik az elejérdl. A fomeniiben jobb oldalt

sorakozd ikonokkal allithatjuk be a hangot, az iranyi-

tést, a szabdlyokat, sth... Kozépen valaszthatunk az

Olympic Tournament, a Custom Tournament, a Fri-

endly, és a Practice kiizdtt. A csapatok kivalasztasa-

nal lathatjuk mindegyiknek a minsitését, bar ennek
A gélok utdn egybil RS A‘\‘

szinesben latjuk a vilagot |
T -,

P S

sok értelme nincs, mivel jaték kzhen semmi kiildnb-
séget nem éreztem kozottiik. A gondjaink csak itt fog-
nak kezdddni, mivel nelcink kell iranyitani azt a né-
hany iitdvel rohangéld balticant, Jaték kbizben négy
gombot kel hasznélni, pontosabban harmat, mivel a
gomhok jelentései a jitékos helyzetétdl fiiggenek, igy
az egyik gombnak ket funkeidja is lehet. A kamerak
kiiziil csak egy hizonyult hasznalhatdnak, mégpedig az
alapkent hedllitott “oldalnézet”. A tibbi lehet, hogy

tunk,

, gy
Z P133-as
kéletesen jétsz-
hatd [persze csak
VGA-ban). Tmogatja a
4 3D-s kartyakat is, de a
sehességen kiviil a latva-
nyon nem fog sokat dobni. Ne-
kem igazdn csak azok a dnlguk
hianyoztak, amiket az évek sordn az
NHL-sorozathan littam és megszoktam.
¥ Furcsavolt, hogy a pélya szélén a hirdeté-
sek mind visszatiikrizidnek a jégrdl, ellen-
ben a kapu és a jatékosok nem. A hangoktdl
nem voltam eldjulva, nem is beszélve a kommenta-
for hibéirdl. A jatékosok animacidi nem voltak
rosszak, csak nagyon siiriin “ugrottak” egyet, vagyis
atmenet nélkiil megfordultak vagy mondjuk felalltak.
Az iranyitashan rejld problémak kikiiszobdlésére nem
tudok mit mondani, biztes, hogy meg lehet szokni,
mindenesetre szamomra kifejezetien idegesftd volt.
Aki kedveli a hokit, annak mindenképpen tudom ajdn-
lani. Nem azt mondom, hogy néha egy-két drat nem
lehet eljatszani vele, de senki ne vérjon csodat tile,
filleg az NHL 98 utén.
6. P.

meg kell fordulni, hatramenni, és csak onnan tudunk
tovahbhaladni. Egy sz6 mint szaz, az irdnyithatatiansdg
elrontotta az egész hangulatt,

minden gl utan ugyanez jon. A kommentatorral szin-
tén ehhez hasonld problémaim voltak. Néha akar hé-
romszor-négyszer is ugyanazt a sztveget mondta. Ez
annak kiszanhetd, hogy egy eseményhez (pl. jétékos
fellikése) csak egy hozzaszolds “tartozik”, és ez elég
idegesitd tud lenni, Erdekes, hony, az erdsebb livé-
seknél a korongbdl csak egy fekete csik latszik, ésaz  Persze lehet, hogy valakinek az eldbhiek ellenére is
egész elmosodik. Nagyon hosszantd volt, amikoregy  tetszeni fog a program, és csak én voltam ilyen kite-
jatékos valamiben “megakadt”, Példéul a kapu migitt  kedds. A grafikdra végiil is nem sokat panaszkodha-

1

FALURA JO LESZ... actua ice hockey

lin Interactive
ww.gremlin.com

Ajaj, itt valami gonoszsagra
késziil az ellenfél. A kapnsomnak
is egybal leesett a vérnyomasa...

e | 18

Minimum: P133, IBMB RAM, 2xCO,
DirectX-kompatibilis hangkartya, Win95

Ajanlott: PIG6, 32MB RAM, 30-kartya

Ha a sok apro hibataol eltekin-
tink, vegal nem is olyan rossz
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DESCENT TOD UNDERMOUNTAIN

ket. Itt van példaul az Interplay: igen jonevil

cége fantasztikus jatékok egész sordt adta
mér ki az évek folyaman. Példanak okaért emlit-
hetném a Fallout nevezetii szerepjatékukat, ami-
rél az eldzd szamban irdogaltam egy keveset.
Iyen sikeriilt darah (s akkor még finoman fogal-
maztam), minden bizonnyal egy kalap pénzt ke-
restek vele mar eddig is. § még szdmos hasonld

Nem értem ezeket a software-fejlesztd cége-

jatékuk van. Mindezek utan viszont tényleg nem
értem, hogy minek adnak ki egy olyan... progra-
mot, mint a Descent to Undermountain, Merthogy
ez nem lesz egy nagy durrands, abban biztos va-
gyok. Rendhben, a dobozon ott vigyorognak az
AD&D, TSR illetve Forgotten Realms logok - eze-
ket a szerepjatékok vilagaban otthonosan mozgd
olvasdknak aligha kell kiilgn bemutatnom. ‘
Tehat az ajanlolevél nem rossz. Maga a témava-
lasztas sem rossz, hisz az Undermountain névre
hallyatd gigaszi, fold alatti labirintus egyike For-
gotten Realms vilaganak legismertebh nevezetes-

ségeinek. A gondok alapvetfien magéval a jaték-
kal vannak, Ezittal kissé szokatlan formaban fo-

galmaznm meg a programmal szembeni ketségei-

met és észrevételeimet - a fejezetcimek ezittal a
kiilinféle promo-anyagokban talalt reklamszive-
gek lesznek, melyek nem teljesen harmonizalnak
a rideg valdsaggal. Kissé sajatos megoldas, elis-
merem, viszont a hagyomanyos stilusnal maradva
dnkéntelenill is az eldzd szam Battlespire-cikke-

DESGENT 1o i
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ben leirtakat ismételgetném, mivel a Descent to
Undermountain igen nagy hasonldsagot mutat eh-
hez (az drikbecsiinek igazan nem nevezhetd) mi-
hiz. Ez pedig mér eleve rit dolgokat sejtet.

“FFl FI METESEN

KIDOL&OZOTT, TELJESEN

3D-5 ELLENFELEK”

Na, ezt szerintem még az Interplay sales ma-
nagerei sem gondoltak teljesen komolyan. A
rank leselkedd szdrnyeknek legfeljebb a texti-

A riividgatyds zombik hatarozotian
a “Hullajo” c. tilmet idézik

raja és animacidja félelmetes - csak épp mas
eldjellel, mint azt a fenti reklamsziiveg alapjan
gyanitana az egyszeri vasarlo. Nem artott volna
az alkotoknak figyelembe venniiik azt a sajna-
latos tényt, hogy ebben a miifajban a 8-hites
(azaz 256 szinii) textirak napja egyre inkabb le-
aldozohan van. A Duke Nukemben vagy a Do-
om2-hen még csak-csak elviselte az ember,
hogy az ellenfelek kizelrdl nézve bazi nagy,
szétesett szini pixelhalmazok, am a Des-
cent to Undermountain esetében mar elég

o

3

tett elfddk filitt ugyancsak eljart az idd, ma-
napsag mar sokkal inkabb a Quake vagy épp a
Hexen2 szémit etalonnak (ezekhez viszont in-
kahh nem mérem vizsgalodasom jelen targyat,
mér csak a békesség kedvéért se...). A masik
probléma, hogy a programban meglehetdsen
hasznalhatatlanok a tavolsagi fegyverek és va-
razslatok, igy kénytelenek lesziink Iépten-nyo-
mon kizelharcokba honyolddni. Ez viszont oly
rettentden randa dolgokat eredményez, hogy
méy a legfanatikusabb kalandoroknak is el-
megy az életkedve,

A XXI. évszdzad RPG-je: rdzsaszin
Barbie-csontvdzak bajos kis baltakkal

576 KBYTE

“VAILTOZATOS, AZ ERE-
DETI ADED SZABALY-
RENDSZEREN ALAPULDO
KARAKTER-ALKOTAS”

El kell ismernem, hogy a Descent to Undermounta-
in karakteralkotasi rendszere remekil sikeriilt, Az-
zal, hogy kiilonféle képességi karakterekkel vé-
gunk neki a kalandoknak, mér a Hexen?2 alkotdi is
megprobalkoztak, &m itt még elég kezdetleges
szinten mozgott a dolog. A jatékmenetet vélaszta-
sunk nem igazan befolyasolta, s karakteriink nem
is fejlodatt til sokat a kalandok sordn. J, szerez-
hettiink hérom, kasztonként kiilanbdzd j fegyvert,
de ezzel nagyjabal ki is filjt a tapolas. A Descent to
Undernmountainben viszont nem csak karakteriink
kasztjat, hanem fajat és egyes tulajdonsgait is

bEFHICSEREZ

meghatdrozhatjuk. Mi tibh, ezen dolgok VALOBAN
befolyasoljak a jatekmenetet és a kivetendd takti-
kat. A harcos ugyebar a szokdsos mészéros karak-
ter, jol birja az adok-kapok jellegii parviadalokat és
a legnehezebh vérteket is viselheti - ezek alapjdn
gondolom elég egyértelmi az idedlis taktika. A tol-
vaj mér joval nehezehben jatszhatd osztaly, mivel
viszonylag kevés HP-vel (életerGponttal) bir, viszont
észrevétieniil becserkészheti ellenfeleit és mestere
zérak felfeszitésének is. Ez elgbbi képessége
mondjuk elég kellemes tud lenni, br azt azért hal-
kan megjegyezném, hogy a szimyek mozgasa elké-
pesztdien rosszul van megirva, igy-némi gyakorlds
utén akar egy fémvértes harcossal is kicselezhetjiik
az Gssze-vissza ténfergd szirmyeket. A tolvaj legna-
gyobh gyengéje, hogy nehezebh pancélokha bijva
elveszti mar emlegetett képességeit. Ja, elvileg re-
mekiil banik a kiilanféle ldfegyverekkel is, dm a jé-
tek legkevéshé sem tamogatja az efféle kirmdnfont
modszereket. A mozgd ellenfeleket szinte lehetet-
lenség eltalalni, s méyg ha sikeriil is, a sehzés ne-
vetségesen kicsi. A tereptargyak magé szorult el-
lenfeleket mondjuk elég jol ki lehet végezni ijjal,
de ez igy magahan azért egy kicsit kevés. A pap af-
féle keverékosztaly, azaz jartas a harchan és magi-
dhban is. Sajnos nem hasznalhat szird- illetve vagd-
fegyvereket, az istenek ugyanis nem szeretik a vér-
ontdst (hogy a haldl istenét ez mennyiben zavarja,
ugyan nem vilagos, am gonosz karaktereket amigy
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sem indithatunk - szoval a kerdés kiltdi). Vardzsla-
tai sem tiil ersek, br az eredeti AD&D-ben nélkii-
dzhetetlen volt gydgyitd igéi miatt. Ez ebben a j&-
tékban mér csak azért sem igazan jin ki, mert ka-
landjaink soran rengetey gyogyldttyre fogunk lelni.
Emelett a forgd ankhokkal jeldlt helyeken teljesen
nyugodtan pihenhetiink, ilyenkor életerGpontjaink
visszadllnak a maximumra és a mér elmondott va-
razslatainkat is visszakapjuk. Ez a pihengetds dolog
egyébkent ket okbal sem igazdn jo dtlet: 1. teljesen
értelmetlenné teszi a papok inditasat, 2. monoton
“zsilipeléssé” teszi a jatékot. Minden legyilkolt
sziimy utdn visszamehetiink egy pihendpontra szu-
nyalni egyet, tehat a kellGképp tiirelmes jatékosok
a legesekélyebb nehézség nélkiil végigdaralhatjdk
a legnehezehb kalandokat is. A szirnyek természe-
tesen nem haborgatjak a pihend karaktert, még ha

tirténetesen egy szohdban tartdzkodnak Is vele.
Logikus, nem? Nem széltam még a varazsiokral, ok
eleinte nem igazan hasznalhatdak, viszont az iga-
zan nagy erejii igéket eltanulva a jaték vége felé
erdsebbé valnak barmely mds karakterosztalynal -
elméletileg. A gyakorlat viszont azt mutatja, hogy
dllanddan vissza kell rohangalnunk a pihendpontra,
mivel a mar “ellott” vardzslatokat csak alvassal
kaphatjuk vissza. Egy csomad vardzslat teljesen ha-
szontalan, a maradekkal meg célozgatnunk kell,
ligyhogy szerintem mindenki maradjon a harcesnal
vagy a tolvajnal. Az egyes tulajdonsagokra és fa-
jokra nem témek ki kiilan, ezekkel egyébként érde-
mes sokat kisérletezni, mivel a megfeleld karakter-
osztaly/faj/tulajdonsag kombinacid rendkiviil meg-
konnyitheti a jatékot.

“A JATEK A NAGYSIKE-
RU DESCENT TOVABB-
FEJLESZTETT ENGINE-

JET HASZNALJA”™

Ez mondjuk teljesen igaz, 4m én a fejleszdk he-
Iyében erre azért nem lennék ilyen biiszke. Mond-
hatni nagyon mélyen hallgatnék a dologrél... Ha
emlékezetem nem csal, a Descent nem épp egy mai
jatek (a masodik része példaul bd két éve jelent
meg), s ehhez képest biza nem valami szembeszikd
a fejlade:

llletve egy dologban a Descent to Undermountain
sokszorosan feliilmilja elddeit: ez pediglen a gép-

igény. Elosziir egyik kedves cimboramnal tekintet-

tem meg a jatékot, 4m az o P166-0san (32 Mb
Ram, 4 megas videokartya) normal felbontashan
saccra 5-6 fps-t produkalt a jaték, ami azért na-
gyon nem az igazi. Oké, ugras felfelé, masik cim-
bora, mésik gép, ezittal 200-as MMX, 128 Mb
Ram, 8 megas Hercules Dynamite. Sajnos ezilttal
sem jartam szerencsével, mivel a jaték az isten-
nek sem hajlandd Win95 aldl elindulni, legfeljebb
DOS parancsablakban. Magyardn a programbol
csakis és kizardlag DOS-os verzid létezik. Zsenid-

lis dtlet, a DirectX eldtti iddkben még megéljenez-

tem volna - am ezek az iddk mér jo rég tovatiin-
tek. Az mar csak hab a tortan, hogy az emlegetett

grafikus kartyahoz eleddig nem hoztak ki milkoda-

Az eddigiek utan mar valdsagos
feliidiilésnek szamit ez a szablyat
lengetd lila goblin

képes DO0S-0s drivert, ami a legdjabb fejlesztési
videokartyaknal bizony nem ritkasag (az eddigiek
alapjan aligha sziikséges kiilon megemlitenem,
hogy a jaték a legcsekélyebh mértékben sem ta-
mogatja a kiildnféle 3D-s gyorsitkartyakat).
liyenkor meriil fel az emberben a kérdés, hogy
szabadidejét vajh’ miért nem inkabb a bélyegayij-
tés nemes tudomanyanak szenteli? Otthoni gépe-
men (ami hasonld konfiguracid az elabbihez, csak
eqy hagyoményos videokartyaval) mér hajlandd
normalis sehességgel futni a drdga, viszont méy
igy, “hi-resolution” mellett is igen ritt dolgok vi-
gyorogtak ram a monitorrdl. E rovid intermezzo é-
nyege az, hogy a gyengéhb gépek (tok jd, a P166
mar “gyenge gép”...) tulajdonosai nyugodtan ma-
radjanak az alacsony felbontésnal - randanak igy
is randa a jaték, de legalabh élvezhetd sehesség-
gel hajlanda futni. Mi tobb, a teljes képernyds
iizemmadot is Keriiljiik, mivel ilyenkor még inkabh
lelassul az amiigy sem villamsehes scroll.
Visszatérve a Descent engine-re, ezzel kapcso-
lathan van még egy igen komoly gond: alapvetden
nem erre a stilusra irddott. A Descent ugyebdr egy
3D-s, iirhajés/lvdldazds jaték volt, ahol példaul
az ellenfelek nemes egyszeriiségyel felrobbantak.
Egy szerepjétékban viszont ez elég furdn venné ki
magat - tehdt kissé at kellett alakitani az eredeti
kodot. Na most ez nem sikeriilt tokéletesen, mivel
a legtbb elhullott ellenfél meghtkkentden jértas

_

A szkarabeusz valahol elhagyta
a galacsinjat, igy tehat jogosan
vertem a hatdra egy hetest

a levitacio tudomanyaban... No comment. § ez
csak egy vakiahan kiragadott példa, a program
valosggal hemzseg a durvanal-durvabb bugoktol.
Az ellenfelek heleldgnak a falba, “beakadnak” a
tereptargyakha, az alacsonyabh szornyeket szinte
képtelenség eltalalni a kretén mozgatasuk miatt
€s még hosszan sorolhatnam. Egy szo mint sziz:

réq talalkoztam.

---ES AMI MINDEN
PROSPEKTUSBOL
KIMARADT
Elég furcsan hangzik, de pont a program leg-
fibh erénye és erdssége az, amirdl az alkotdk
egy szit sem széltak! Ez pedig a hangulata. A

Descent to Undermountain ugyanis minden hiba-
ja ellenére joval kizelebb all a szerepjatékok-
hoz, mint barmelyik elddje. Habar maga a cse-
lekmény fix palyan mezog, s idGnk java részét a
szirmygyilkolaszas fogja kitdlteni, de mégis van
benne valami, ami megfogja a jatékost. Tan a
régi AD&D-partik kellemes emlékének kiszdnhe-
1d, de €n a hotranyos grafika, pocsék engine és
hihetetleniil ostoba szryek ellenére is egész
kellemes drékat toltottem el a programmal. Pél-
danak okaért a kocsma, ahonnan lejuthatunk a
labirintusha, tokéletes hangulatot teremt a ja-
tékhoz. Hirtelen felzendild kizépkori zene,
ijabb és djabb pletykakkal eldrukkold tirzsven-
dégek, Khelben remekill eltalalt szinkronja — kii-
fin-kiilon aprdsagnak tiinnek, dm igy egyiitt to-
kéletes alafestést nyijtanak egy fantasy téméji
programnak. Ugyanakkor viszont azt is el kell is-
mernem, hogy maga az alapsztori a legleépiil-
tebb TSR-kdnyvek szinvonaldt is alulmilja. Van-
nak a nagybetiis GONDSZOK (szadistak, feketé-
ben jarnak, néha félig el vannak rohadva és tigy
dltalahan mindent el akarnak pusztitani), van-
nak a nagybetils JOK (ltalaban mindenki e ta-
borba tartozik, aki a GONOSZOKAT dli, amigy
derék és rendes emberek, még ha idejiik java
részét a mészérlas nemes tudomanyénak szente-
lik is), s e két tabor kiizott semmiféle atfedés
nines. Pont. Mér a puszta gondolat is nevetsé-

DESCENT TD LUUNDERMODUNTAIN

ges, hogy e szép, fekete-fehér vilaghan akér a
sziirke legvilagosahb rnyalata is felbukkanjon
{még elvesztené kicsi Joe a fonalat...). Mind-
egy, ennek ellenére igenis van a jatéknak han-
gulata, vannak henne dtletek - s manapsag bi-
zony ez is nagy dolognak szamit.

LE X J

Rendhagyd jétékhoz rendhagyo cikk dukal -
marpedig a Descent to Undermountain egy igen
furcsa darah. Furcsa, mert egy ilyen kiilcsinnel
megvert jatékot normél kdriilmények kizitt si-
koltva tépnék ki a CD-meghajtdhal, s hajitanék
a sarokba. Ebben a programban azonban van va-
lami, ami minden vérbeli szerepjatékost meg-
foghat. A feltételes mddot kiildn alahizom,

Kezdem azt hinni, hogy.a grafikus
NAGYON rossz (hdjnapot fogott ki

Rebecca nyilvan halat rebek az
égnek ha megiissza a falalkozast
ezzel a harmasfogatial

mert szerintem ezt a véleményt sokan épiiletes
marhasagnak fogjak tartani. A kritika mind-
azonaltal szubjektiv miifaj, s én fenntartom: aki
kedveli a szerepjatékok vilagat, az mindenféle-
képp prabalja ki az Undermountaint. Hatha.

LJ.

descent to undermountain

Interplay

http:/vwww.interplay.com

Minimum: P90, 32MB RAM, 4xCD. DOS 6.22
Ajanlott: PI50, S§8-kompatibilis hangkartya

Ennyire ronda grafikat még eqy
Descent-engine sem feledtethet

4l




WARBREEDS

ikeént a mondas is tartja: min-
M den kezdet nehéz. Kiilondsen

igaz ez az olyan ismertetokre,
melyek vérbeli C&C-klonokkal foglal-
koznak. Az igazat megvallva meglehe-
tdsen halatlan téma ez, mivel minden
valamire vala kozhelyet elsiitottek
mar legalahb haromszor (ijsagon-
keént). Ezen okok miatt nem is ismét-
lem meg a Warwind Il kapesan vilagga
kiirtdlt kldnozaselleni dorgedelmei-
met. Ugy tiinik, hogy a “Clone&Con-
quer”, mint miifaj szilardan megvetet-
te a labat a PC-s jatékok kizétt és
nem hajlandé békéhen porladni. Az el-
lenallas értelmetlen. Azt viszont el
kell ismernem, hogy mostandban a ki-
adok mar - kéretik nem nevetni -
megprabalnak néhany aj 2
elemet is belecsempészni
efféle probalkozasaikba.
Nincs ez maskent a leg-
ujabh, WarBreeds névre
hallgato program esetében
sem, mely a maga modjan
hatarozottan eredeti darab.
Mar maga a témavalasztas
is igen erdekes, mivel emhe-
reknek (illetve viszonylag
emberszabasii lényeknek) nyo-
ma sincs a jatékban. A hattér-
torténet amigy igen nagy ha-
sonlosagot mutat a Jurassic
Park illetve az Alien 4. forgato-
konyvével — tehat ezattal is a gén-
sebeszet a problémak gydkere. Td-
moren osszefoglalva: egy szuperin-
telligens faj elkezd istenesdit jatsza-
ni, azaz bolygojuk néhany dshonos (s
tobbé-keveshé artalmatlan) allatkaja-
bal gondolkodo (s mar nem is annyira
artalmatlan) lényeket hoznak létre. Ez
pedig stratégiai Iéptékii hibanak bizo-
nyult. Az utoljara megalkotott, s kissé
deviansra sikeredett Maghak ugyanis
teremtaik ellen fordulnak, s tobbé-ke-
veéshe sikeresen ki is irtjak oket. E

nagyszerii haditett utan azonban kel-
lemetlen meglepetés éri a haditokat,
mivel rajtuk kiviil még harom, mester-
ségesen Iétrehozott faj bukkan fel és
veszi hirtokba a bolygot. Es ok a Mag-
hakhoz hasonloan bizony elég barat-
sagtalan jaszagok... Mi tobh, a mar
emlegetett (és kiirtott) teremtdik
mddszerei alapjan elkezdik magukat
tokéletesiteni, hogy Iétrehozzak a ti-
kéletes fajt (roviden az iiberszluttyot).
Tan mondanom se kell, hogy j6 nagy
hirig lesz a dologhél.

jabol kaveti a Command&Conquer-so-
rozat hagyomanyait, am néhany érde-
kes iijitasra azért lelhetiink benne.
Ezattal is nyersanyagot termelve sze-
rezhetjiik meg a terjeszkedésiinkhoz
szilkseges pénzt/izemanyagot/energi-

A laborban igen kedves kis szerken- S S
tyiikkel szerelhetjiik f&l lényeinket \

Nekem valami azt siigfa,
hogy ez a vdratian érdek-
ladés kertecském irant nem
puszidn esztétikai jellegi...

at, am a hason-
| szorii jatékokkal
¥:| ellentéthen itt

¢ % = | nem meriilnek ki
o “| alelghelyek. Eza
B .| nyersanyag ezit-
rr ¢ +| ftal egy igen gyor-
= san szaporodo

novény (Pod),
~mely esak a boly-
Bizonyos ré-
szein képes élet-
ben maradni. Az
alapképlet tehat
igen egyszerii:
keressiik meg az
ilyen teriileteket,
a samanokkal
vessiik he és az
. egyre terehélye-
“sedo vetemenyes
kore huzzunk fel
kiilanféle epiile-
teket. Ezek az
epitmények a no-
vények termelte
energiaval mii-
kodnek, tehat
nem épitkezhe-
tiink csak agy
bele a nagyvilag-
ba. A novények
amiigy novényhez
illo médon visel-

an)
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kednek, magyaran a nekik szimpati-
kus kozegben igen gyorsan elszapo-
rodnak. Elég harom-négy, egymastol
kelld tavolsagra elhelyezett palanta
és energiagondjaink hamarosan meg-
oldodnak. Egyébként e novényeknek
létezik egy masik, maghazas (Spore)
verzioja is — ezek ugyan kevesebb
energiat termelnek, viszont nehezebh
dket elpusztitani és gyorsabban sza-
porodnak. Ennek ellenére szerintem a
Pod termesztése joval kifizetoddhb,
mivel nem egyszer épp ezen a kevés
tabbletenergian fog majd miilni a sor-
. A legnagyobb bunkasag, amit
illtetvényeivel tehetiink,
 ha beleplantalunk gaz madon némi
gazt (Weeds), ami “kissé” megnehe-

ziti a kertészke-
dést. E modszer
egyetien hibaja,
hogy csak mul-
tiplayer-jatek so-
ran hasznalhatjuk
(a gép ugyis elo-
re kiépitett alla-
sokbol kezd, szo-
val sok hasznat
amigy se ven-
nénk).

Rendben, a do-
log eddig egyér-
telmii: vannak az
iiltetvenyek,

hato fegyver, ami remekiil hasznal-
hato ilyen gonosz célokra is).
Maguk az épiiletek nem sokban kii-
lonboznek a Red Alert-ben megismert
klasszikusoktdl. Vannak agyitor-
nyok, “lénygyarak™, fejlesztési kiz-
pontok és néhany, fajonként valtozo
kiilinleges épitmény. Némelyiket le-
het fejlesztgetni is, példanak okaeért
egy feltuningolt pszi-torony tobb
lényt képes iranyitani, mint egy alap-
szintii. Apropo, pszi tornyok! Ezek az
épitmények képezik dicsé hoditasa-
ink alapjat, mivel az énallé gondol-
kodasra képtelen harcos-organizmu-
sokat csakis ezeken keresztiil ira-
nyithatjuk. Amig nincs elég tor-
nyunk, nem gyarthatunk djabb lénye-
ket, tehat nem art
mey idejekoran fel-
hiizni beldliik néha-
nyat. Egyebirant az
epp epités alatt allo
epitményeket

A félreértések elkeriilése végett: ez
nem holmi kaotikus kézitusa,
hanem egy mérndki precizitassal
megtervezett timadd hadmazdula! S

vannak a nové-

nyek, de vajon-hogy. ayeuuk ki beld-
liik az energiat? A dolog igen egy-
szerii: épitsiink melle egy finomitot,
mely egy mgﬁaﬁ‘sngam knrhen

tovabhitja azt a kdrnyezo epiiletek-  ka)

be. A szokatlan az a dologhan, hogy
a novények nem pusztulnak el, nem
meriilnek ki és legfoképp nem kell
veliik kiilon foglalkozni. Amig all a
finomito, addig nem lesz gondunk az
energiara - tehat nyugodtan hada-
kozhatunk az ellennel, nem kell al-
landdan a nyersanyagokkal szora-
koznunk. Arra viszont nem art figyel-
ni, hogy a finomitok csak egy elég
kis teriiletrdl gyiijtik be az energiat,
tehat az iiltetvény kizepe felé érde-
mes épitkezni. Amigy tamadni a nd-
vényeket is lehet, bar ez szerény vé-
leményem szerint nem a lehetd leg-
johb kihasznalasa szirnyii seregiink-
nek (habar akad néhany teriiletre

amennyiben egy salataszerii, fnldb
v kﬂuvu izét eM i g '

tiink) is javithatjuk épp raéro saman- -
jainkkal, amivel ugyancsak sok idat
S urolhahmk meg. Az epitményekkel

N '
lﬂ (Listener Ezel!xilg tiszta ﬂr.' '
csakhogy radarral alapesetben csak
a Kelika nevezetii faj rendelkezik.
Hoppa! Taliik mondjuk el tudjuk ta-
nuini a radarépités nemes muvesze-
tét (erre a tanulgatos modszerre ke-
sobb meg visszatérek), de ha épp
nem elleniik harcolunk, eléggé meg
vagyunk love. A jatéktér ugyan az
esetek tobbségében nem til nagy,
am baromi idegesitd dolog allanddan
dssze-vissza rangatni az egeret, hogy
vegre megleljiik az ellenfél egy szal,
épp a finomitonkat piifdlo felderito-
jét...
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Ez a kék tapir a latszat ellenére
igen veszedelmes jdszdg
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Samanom nem is tirddik semm
mdssal, csak a beoltott virdggal |

Mar a bevezetdben is volt rola szd,
hogy a szembenallo fajok a génsehé-
szet termékei, s folyamatosan modo-
sitjak sajat fizikai felépitésiiket. Epp
emiatt a WarBreedshen nincsenek is
egységek a szo klasszikus értelmé-

hen, kedviink szerint szerelhetjiik fel
katonainkat kiilonbozo végtagokkal,
legyvemkkel illetve érzékszervek-

kel. Eloszor is megadhatjuk, hogy
milye| 6t kivanunk alapul venni,
ezekbol fajenkent ot kiilanhozo “ti-
pus” A kisebh, kevéshé ro-

boszius testeket hamarabb le tudjuk
gyartani, viszont ezek kevesehh
életerdvel rendelkeznek és kevesebh
fegyver is fér rajuk. Ebbdl adodoan a
Iények erossége igazahal nem is a
torzén milik, hanem a raaggatott
fegyverektol (a gyartashoz sziikse-
ges idd természetesen ezektdl is
»m'n} Nem szoltam még a lények
tqyarlésa!mz szilkséges energiarol...

nem is letezik. Ez gon-
f o dulnm a legharcedzettebb Red Alert-
~ rajong is feter egy mely-

iitessel, Ih,-en megoldassal én e mii-
fajhan még nem talalkoztam. Gyor-
san hozza is teszem: a dolog itt td-
eletesen mikadik, s nem teszi sem

i : etlenmé, sem pedig irrealis-
! 4 a jatékot. Az eldzd bekezdésben
ar emlegetett pszi-tornyok ugyehar

eleve korlatozzak a legyarthato le-
nyek szamat, ezek miikddtetése pe-
'dlg elég sok energiat emészt fel.
Emellett nem elég egyetien gyarban
tenyeszteni a harcosokat, mivel az
ellenfél valosaggal ontja a Iényeket.
Tapasztalataim szerint egyszerre
legalabh 3-5 gyarban kell folyamato-
san termelniink, hogy fel tudjuk tar-
toztatni az ellenséges hordakat. Ez
annyit tesz, hogy a jaték soran nem
lesz til sok iiresjarat, hisz folyama-
tosan tamadnunk kell (nem kell fél-

ni, az ellenfél is ezt fogja tenni). A
képlet meglehetdsen egyszerii: tibh
iiltetvény=tdbb pszi-torny=tobb 1ény.
Defenziv taktikaval (ami a Warcraft
1I-ben példaul tokéletesen mitkodott
a gép ellen) tehat mit sem ériink,
hisz az ellenfél eroforrasai soha nem
fognak kiapadni. Szerintem ez a
megoldas emeli ki a Warbreedset a

nek. Ki]e!iilholgzk avi :
kat, s ha a kez esm
esik, a kijeldlt Iények a megadott
iitvonalon jardroznek. A nagyobb
csapatok formacidit szabadon valto-
gathatjuk, bar érzésem szerint nem
ez a jaték legeltalaltabb része. Te-
remtmeényeink

mindenféle

C&C-klonok vé-
gelathatatlan
tengerebol. Itt \
nem kell spérol-
nunk, nem kell
allandoan sza-
molgatnunk —
osszegyiijtjiik a
hordat, lerohan-
juk az ellenfél
allasait s meg-
probaljuk a lehe-
to legnagyohb
veszteseéget
okozni. Nem kell
egy rosszul sike-
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E riit épiilet rejti az elhullott SN
ellenfelekbal kinyert géneket

WARBREEDS

megtamadjak. Ha komoly filényben
vagyunk, csak adjuk ki ezt a paran-
csot, ugorjunk ki a konyhaba egy
kavéra s mire visszaériink, mar meg
is nyertiik a palyat...

Az igazat megvallva elég szkeptiku-
san alltam neki a WarBreeds teszte-
lésének, am nem kis meglepetésemre
Kideriilt, hogy egész kellemes jaték-
kal hozott dssze a véletlen. Meg me-
rem kockaztatni, hogy a C&C-kionok
kiziil jelen pillanatban ez a legélve-
zetesebb darab. Ez persze nem jelenti
azt, hogy a jatek hibatlan lenne. Ma-
ga a grafika mondjuk a hotranyos int-
rotél és fGmeniitdl eltekintve egész
kellemetesre sikeredett — 800x600-as
felbontasnal. Az alapértelmezett,
640x480-as kepernyoméret mellett a
jatek mar csak az aranyai miatt is
egyszeriien elvezhetetlen, s a sebes-
séget sem art levenni. Ez
utobbi triikk eredményeként
viszont a kiilonféle lények
mozgasa szétesik, ami elég
illizioromholo tud lenni.
Maga a harc egyébkeént
meég mindezen biztonsagi
intézkedések megtétele
utan is elég kaotikus. Az
igazat megvallva harcosa-
ink kiszamithatatlan moz-
gasahaol és a gyors jatéek-
menethal kifolyolag nem is
érdemes tul dsszetett had-
mozdulatokban gondolkoz-

riillt tamadas

utdn ragton visszatolteniink az eldzo
allast, van iddnk (és mudunk] jra-
"~ fegyverkezni és visszavagni.

A WarBreeds masik, szintén igen jol
kifundalt djitasa a génlopas. Magya-
ran az elhuliott ellenfelek genetikai
anyagat osszeszedve leutanozhatjuk
annak kiilinleges képessegeit, le-
gyen sz0 épiiletrdl avagy fegyverrdl.
Ez szintén tikeletesen illeszkedik a
program hangulatahoz, s ad egy ér-
dekes csavart a jatekmenetnek. El-
végre eltanulhatjuk az ellenfél erds-
segeit, hasznalhatjuk épiileteit és
fegyvereit - ha elég tetemet trancsi-
rozott fel samanunk. Azt azért meg-
jegyzem, hogy a saman a nem tul
szivos alkat, igyhogy az efféle gén-
szerzo karutakra nem art mellé ren-
delni néhany testort.

A lények iranyitasa nem kiilondseb-
ben honyolult, de minden szempont-
hol megfelel a kor kovetelményei-

alakzatvaltasok nélkiil is épp elég
ostohan mozognak: allandéan bera-
yadnak az épiiletek moge, letérnek
a kijelolt utvonalrol és a kijeldlt cél-
pontot csak a leheto legritkabb
esethen tamadjak meg. A legtobh
iitkozet annyibal all, hony dsszesze-
diink egy nagy halom agyaras/kar-
mos/plazmavetds szornyet, razidit-
juk az ellenfél iiltetvényére és el-
gondolkozva szemiéljiik a képernyon
kavargo dskaoszt. Nem emlitettem
még, hogy lényeink viselkedéset is
beallithatjuk — ami eIlméleti sikon
ugyan nem rossz dolog, de a gyakor-
latban ugyis dsszevissza rohangal-
nak (vagy megallnak egy helyben és
nem lonek vissza az ellenfélre, ez
még rosszabb). Egyediil a “Harass”
opcio hasznalhato, mivel ilyenkor a
csapat szerteszét szalad és elkezdi
felderiteni a térképet, az utjukba
keriilo ellenfeleket pedig azonnal

ni, csak gyijtsiik ossze a
megfelelo csapatot, kap-
dossuk el az ellenfél maganyos lé-
nyeit majd rohamozzuk meg a kivant
célpontot. Innentol sajna a yép join-
dulatan mulik katonaink sorsa, ugy-
hogy a WarBreeds inkabh taktikai,
semmint stratégiai jatek.

Mindezen hianyossagok ellenére én
maximalisan meg vagyok elégedve a
programmal, elsdsorban a valtozatos
jatékmenet és eredeti Gjitasai miatt.
A Red Alert-fanok szamara egyene-
sen kitelezd darah, de nyugodt sziv-
vel ajanlhatom minden, a stratégiai
(jo, taktikai) jatékok irant a legke-
vésheé is fogékony olvasdnak.

T.J.

warbreeds

Broderbund/Red Orlby
http:/vwww.redorb.com

Minimum: P90, 1I6MB RAM, 4xC0, Win95
Ajanlott: PI33. 3°MB RAM,. SB-kompatibilis
hanghartya, 800600 SVLA
C&C-kion létére hatarozottan
kellemes darab

Cy/




CINKELT LAPOK

landokhd| megszokhattuk - Murphy Irodéja.

Pontvadészok vegyék fel az ajtd eldl a Boyd ma-
gazint, likjek meg az orikmozgd gombjétékot a kis
asztalon, tovéhbé figyelmilkbe ajanlom az asztalon
heverd “Szabélykinyv magannyomozoknak” c. mii-
vet. Akinek ennyl felesleges tennivald nem elég, az
hivja fel a videofonon a2 Amerikal Informécids Adat-
bézist és kérje le Tex Murphy adatalt, Az Informécld
faxon érkezlk. Nézzlink néhdny hasznos cselekvést
is: emeljiik ki az Irattérold alsd fiokjéhél a felhdzha-
16 egeret, a polcrél pedig a mérdszalagot. Az egylk
fidkban levélre akadunk, Menjiink 4t a haldszobaba
s vessiink egy pillantdst India nemzet| térsas|été-
kdra, a Parcheasl-re. Tex visszaemlékezlk az elfzf
napra, amikor Sylvia betoppant irodd)dba és megbfz-
ta apja elhaldlozdsa kiriilményeinek kideritésével. A
flim utén ugorjunk el a renddrségre, ahol Eve Cle-
mentsbél szedjiink ki minden lehetsdges Informécl-
dt. Kivetkezd helyszin Linsky héza. Sylvia fogad, Gt
Is faggassuk ki, majd kezdddhet a kutatomunka: az
asztalrdl vegyilk fel a domindkészletet és a mellette
Iévd Jegyzetet. Utdbhin az &ll, hogy vizszintesen,
fiiggtlegesen és &tidsan 21. Vajon mi lehet 212 Ter-
mészetesen a domindkon lévd pontok szima, ha he-

Elsﬁ helyszin - amint azt az eldzd Tex Murphy ka-

Iyesen rakjuk ki, Tegylink igy, jegyezilk meg a szé-
mokat, amik mellett a led villog, majd féradjunk & a
konyhéba. A hiitdben agy nagy fiirt bandn vér, az
asztalon pedlg Linsky orvos készlete. Most irdny a
héldszoba, ahol egy iizenetet taldlunk Delorestdl, a
kedvesétil. Delores cimét a bal oldall éjeliszekrény-
ben |6vd telefonkdnyvhdl tudhatjuk meg. Misldtt
meglatogatnank, vegyilk ki az asztal kizépsa fidkjd-
b6l a levelet, majd vessiink egy pillantést a sakktah-
Lira. Hidnyzik a kirélynd... hmmm,

Delores méretelt tekintve érthetstien, hogyan le-
hetatt Carl kedvese... Mindenesetre nemcsak a
kedvess, de az iigyvédje Is § volt, és a végakaratd-
rél sokat tud, tehat kivald informaciGforrés. Fag-
gassuk ki, majd térjiink vissza Carl héizéba, a pad-
léisra. lsmét Sylvia fogad Carl néhény személyes

OVERSEER

holmijéval, amiket visszaadott a renddrség. Két
kulcs, egy a biicstlevél. A padldson keressiik meg a
hétsd helységet, nyissuk ki az irattdrolGt és vegyiik
ki beldile Blaine Werner fura levelét. Nylssuk ki a
szekretert és vegyilk magunkhoz a Sylvia addssagait
tartalmaz6 kimutatdst. Szép kis dsszeq! A kulccsal
nylssuk ki a fickos szekrényt és keressiik meg ben-
ne Carl raktdrbérlet] szerzGdését, Természetesen ez
egy (i cimet Jelent...

... aml Igazl kincseshénya, Az Irattérold kizépso
fidkjaban rejtélyes levél taldthatd S.F aldirdssal. Az
alsé fidkban egy project adatal olvashatdk. Az as2-
talon egy levél Wanda Pecktdl, a fidkjdban néhdny
#tutaldsl csekk komolyabh tsszegekkel. Ami na-
gyon fontos, az a tébla mBgdttl cetll. Szedjiik le a
falr6l a tabldt és vegyiik magunkhoz a ragaszt, Az
sgylk foldtn heverd dobozhan egy készlet biztesi-
tékra leliink. Carl nem lehetett valami jd alvé - leg-
aldbbls ezt bizonyitja a bivalyerds altatd, amit a kis
dgy parnéja alatt taldlunk. A l6tra melletti egész-
ségiigyl dobozban néhény magneskértya darahot ta-
Iélunk, Rakjuk tissze, de egy aprd daral hidnyzik a
kartyahdl, Masszunk fel a I6trn, vegyik le a nap-
tiirt és nylssuk ki a mbgdtte Iévd széfet - a kddszdm
a dominds puzle kirakésakor volt |athatd. A széf-
ben két dolog érdekes: egy krtyaolvasd és egy egy-
millld doltéros élethiztositds Sylvia nevére kidlltva.
Tudott dolog, hogy dngyilkossdp esetén nem fizet a
hiztositd... A kértyaolvasét csatlakoztassuk a szi-
mitdgéphez, majd ugorjunk el Deloreshez és kérdez-
ziik az §.F. monogramrdl, valamint az lethiztositds-
rél. Mint kiderill, Sonny Fletcher magénnyomezérdl
van szd, akit Carl hérelt fel valamire. Ugorjunk ha-
za, ahol Sylvia videofon iizenete I&thatd. A kellemes
Kis filmbetét utén, a kévetkezd napon a North Hill
Kilnlkén kezdiink.

Fagyassuk ki az Igazgatdt mindenrGl. Tdl sok érde-
kes adattal nem szolgél, de megtudjuk, hogy kicso-
ta Wanda Peck - a CAPRICORN nevil polgérjog! vé-
ddegyesiletnél dolgozik, amely a korrupcidval, a
visszaélésekkel sth. kapcsolathan nyomoz, kutat -
egyszdval a "|6" oldal megtestesitd|e. Menjiink ha-
za és kérjiink Informécldt Fletcherrdl az informécids
adatbézistdl. Cfm sajnos nincs, de Eve Clementshdl
azt Is kihizhatjuk a renddrségen. Miutin megvan a
cim, utazzunk oda. Sonny zirtis iigybe keveredhetett
= a vilag eldl elre]tdave egy lepusztult motelhen ten-
yldlk whiskyn és szivarokon. Sokat nem mond a
munké]ard|, annylt tudunk meg, hogy embereket
kellett volna megkeresnie és figyelmeztetnie Carl
kérésére, de mindlg elkésett - mar halottak voltak.
Biicsiizoul 4tad egy sakkfigurdt: a hidnyzo kirlyndt.
Vizsgaljuk meg a bébut kdzelehbrél, s az aljdba re)-

MYSTERIES OF SITH

A kodokat a T megnyomasa utan kell hepotyorészni, ahol pedig 1 all, azt 0-val

lehet kikapcsolni:
IAMAGOD
DIEDIEDIE

- “Jedi, jedi tiber alles”
- Az osszes fegyver

GIMMESTUFF - Az osszes targy

GAMEOVER

- Szintugras

STATUESQUE1 - Lefagyasztja az ellenfeleket

TRAINME
FREEBIRD
BOINGA1
TRIXIE

- Noveli az Ero szintjet
- Repiilés

- Isten mod

- Teljes mana

CARTOGRAPH - Megmutatja a térképet

GOSPEEDGO1
QUICKZAP

- Lassitas
- Teleport egy meghatarozott helyre

SUB CULTURE

A cheateket siman hegépelve akkor tudjuk aktivalni, amikor a tengeralat-
tjaroban, és az dceanban tartozkodunk:

KAMIKAZE: dngyilkossag

REFILL: feltdlti a pajzsokat
BILLY: gyorsitas

RINSE: kezdés

COTTON: ugras a 1. kiildetésre
TUMBLE: ugras az 4 kiildetésre
HALFLOAD: ugras az 6. kiildetésre
BEDLK: Isten mod

HAVESOME: cucc az adott kiildetéshez
SCOTTY: vissza Touka Reefbe

tett kdrtyadarabot illessziik a tbbihez, majd men-
Jiink Carl raktdrdba, A kértya helye a kirtyaleolva-
sdban, a kddszd pedig: BISHOP (ahogy a kis cetlire
irt betiiket megfelelden dsszerakjuk). Carl Fletcher-
nek irt riivid leveléhen biztosit afeldl, hogy haléla
csak gyllkossdg lehet. Valamiféle projectet Is emle-
get, mely kapesan el akarhat|ak tenni 13b aldl. A
projecttel kapcsolatosan harom nevet emlit, melyek
kiiziil Clark felkutatdsat szorgalmazza, aki tovébbi
informécikkal szolgdlhat, Ezen kiviil egy cimet Is
hagy, ahol tovahb nyomozhatunk - tehat irdny Fres-
no irodéja.

Fresno Irodé]dban nézziik meg a hatériddnaploha
felvésett idGpontokat és helyeket, nézziik meg a vi-
ligtérkép IdGzonalt, majd toljuk arrébh a szekrényt,
Migtitte egy széf taldlhatd, amely a falon 1év§ dra-
szeril szerkezettel 4l kapcsolatban, Ezen a szerke-
2eten allitsuk be a kiivetkezd |dGpontokat:

SF : 6 p.m. Paris: 3 a.m, Sydney : 12 p.m.

Paris : 2 p.m. SF : 5 a.m. Sydney : 11 p.m.

Sydney : 9. a.m, SF : 3 p.m, Parls : 12 a.m.

A széfhl egy fénykép keriil eld, amin Carl Linsky
egy r térsasdgéban Iithatd. Vigyiik el a CAPRI-
CORN-ba, ahol megvizsyél|dk, s Wanda rdgtdn fells-
merl a maslk iirlembert: John Klaus. Menjiink Flet-
cherhez, nincs ugyan otthon, de cetlit hagy az ajta-
Jén, hogy az Asanazl romoknél vér.

A romoknél kezdjiik a fejtdrdvel, a kerekeknél. A
karokat a mellékelt képen I4thatd sorrendbe és

! - i

Irdnyha hilzva méris megvan az elsd tégla. Menjiink
fel a lépesdn az emeleti terembe, ahol az egylk ki-
csfig alatt megtaldljuk a mésodlk téglat. A harma-
dikért sétéljunk &t a romok mésik részébe az ajton
. Balra fordulva néhény ridra és egy fadobozra le-
liink. Vegyiik magunkhoz ezeket, majd a keressiik
meg a harmadik téglat (a kis teremben), majd a ne-
gyediket (a figyelmeztetd tabla mellett). Menjiink a
hétsd |épesthtz, vegyiik fel a Iépcsd melldl a tég-
14t, majd Iépjiink a terembe. Keressiik meg a ru-
dacskékat és a kitelet, ami a plafonrdl 1dg. A hato-
dik tégla itt van, de egyeldre egy kigys a tulajdono-
sa. Hagyjuk el a termet, menjiink le a lépcsin és
18pjiink be azon az ajtn, ahol méy nem voltunk,
majd rvid séta utdn taldlunk egy faplpét és egy
cserepet, alatta pedig a hetedik tégldt. Ugyancsak
errefelé van egy lidndarab, ami felsttébb hasznos
lesz a késthblekben. Készitsiink a fadarab, a lidn, a
fadohoz és a felhizhatd egér segitségéuel egy re-
mek kigydcsapdat, Kapjuk el a kigy6t, s méris mi-
enk az dhitott tépla. Az utols6 darab a kitban van,
pontosabhan a kiit mélyén, egy viiddrben - szereljiik
a pipdt a kitélre, s hiizzuk fel vele a vidrdt. Teljes
a készlet, keressilk meg a kaput, s helyexziik a tég-
léikat a mellette lévd szerkezethe. Akinek nem men-
ne a kirakds annak segftségiil mellékelem a megol-
dést. Eqy djabh terembe érkeziink, ahonnan nincs

TONKA: niiveli a hajotest erejét
MUTANT: niveli a sugarzast

TICK: Geiger-Miiller szamlalo
DRYER: ugrds az 1. kiildetésre
DELICATES: ugras a 3. Kiildetésre
COLOURS: ugras az 5. kiildetésre
DIDIT: kiildetés sikeres befejezése
HAVEALL: cucc minden kiildetéshez

WONGA: 1.000.000 sztotyinka

= g
tovéihb - a hid leszakadt. Vegyilk fel a brdarabokat
és a néluk 16vd hosszi és rivid fadarabokhdl, vala-
mint ] szerzeménylinkhdl dcsoljunk epy I6trét,
amellyel - ha nem Is kinnyedén, de dtevickélhe-
tiink a szakadék felett. A tiloldalon felettébb mo-
dern ajtd var, Vegyiik fel a foldrdl az érmét, az drat
és a szemiiveget. A szemiivegrdl tekerjiik le a ragta-
paszt, az orabdl szedjiik ki a rudt, majd nylssuk ki
a fémpanelt az érmével és Illessziik dssze a két
drétdarahot a rugd és a ragtapasz segitségével,

Clark lahoratdriuméba érkeztiink, ahol mindenféle
szatellites megflpyeld komputer dolgozik. Keressiik
meg a nagy szamitdgép oldaldra ragasztott cetlit, az
tartalmazza a kadot a kddkartyéhoz, Vegyiik le a
falrél a fiistdetektort, vizsgéljuk meg kiizelebbrl,
mire kideriil, hogy az valdjaban egy kamera, s még
a lemez Is henne van. Valahol a pad alatt talélunk
egy lejatszot hozza, Nem til deriis a felvétel: Clark
kivégzését mutatja. Kivégzése eldtt beiitdtt egy
hangkddot a szamitigépébe, amely jGI |on nekiink,
ugyanis ezzel nyithatunk ki egy titkos rekeszt (aki
nem emlékezne: piros, sdrga, kék, fehér, piros, sar-
ga, zild). A jutalom egy mAgneskértya. Mér csak a
Ieolvasdra van sziikség, amely a szekrénykében ta-
lélhatd. Leolvasd a gépbe, kértya a leolvasdha -
csak rutinosan, a kddszd pedlg CHECHKMATE. Innen
irdny a CAPRICORN.

A tényképet sikeriilt analizélni, s mindkeét szemé-
Iyen lathatd egy STG jelvény. Sokat nem tudnak az
§TG-rdl, de egyszer kaptak egy “Poisoned Pawn"
feddnevii valakitdl egy levelet, amelyben felhivia a
figyelmet John Kiaus, a Jog és Rend Szervezet és az
STG kapesolatara, A levé! egyetien timpontja: Jorge
Valdez neve, mint lehetséges informécidforrds.
Azonban rengetey Valdez él a kiirnyéken, s nem si-
keriilt megtaldlni akit kerestek. A beszélpetés vé-
geztével irdny haza, s kérjiink Informécldt az STG-
ril (erre képtelen volt a CAPRICORN?2?), mire meg:
Jiin a vélasz: a Gideon Enterprises egy lednyvéllala-
ta. Keressiik fel ismét Wandét, akia Gideonnal kap-
csolathan Schimming - a véllalat jelenlegi vezetdje
- nevét emliti, Mr. Gideon cimét (§ alapftotta a vél-
lalatot és § a firészvényese) Schimmingtdl kaphat-
Juk meg. Am ehhez el6bh fel kell hivni Schimminget
- az § szdmat egy Ismeretien “barat” kiildi el faxon
az Irodankba. Schimminget nem kainnyii sz6ra birni
(A,A,C,B), s egyediill Iényeges Informécicja Mr. Gi-
deon cime. Mr. Gideon hosszdi monoldgja utdn kér-
deziik a sakdkrél, Jorge Valdezrdl. Jorge sakkboltot
vezet, heszélgessiink el vele, megtudhatjuk téle mi
Is az a “poisoned pawn” (parasztéldozat a sakkban).
Térjiink haza, vegyilk fel a videofont - egy Ismeret-
len barat keres, aki Val Davis és az STG project kap-
csolatdt emlegeti. Val Davis néhany hete autGhale-
sethen meghalt. A barét dllitédsa szerint nyltva taldl-
Juk a laborjét, ha sietiink,
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Valdhan, a labor nyitva all. Vegyiik fel az asztalrdl
a kidszavas cetlit, a szekrényhdl a majom jétékat,
majd tegyiik a bandnba az altatdt (amit Carl raktér-
hézéban taléltunk a pdma alatt). Nézzilk meg kdze-
Iebbrdl Korot, a gorillét - érdekes fémdoboz van né-
la. Taldn megérzésre? Vegyiik fel a sarokbdl a ru-
dat, majd adjuk oda neki a drogos banént és ha-
lsszuk ki a dohozkét. Nagy meglepetésre egy kar-
tya van benne. A leolvasét a sugdrkamréban talél-
juk, ahonnan a kijutds kicsit nehézkes. Hasznaljuk
a raktarhdzhan taldlt biztositékokat a panelen és
kiissilk Gssze a drdtokat a képen Iathatd médon,

Kint kissiik dssze az olvasdt a komputerrel (a jel-
s20 QUEEN), igy lizemképes lesz az elektromikrosz:
kdp. Olvassuk le a kértyakon |évd sakkldpéseket
vele (a leendd kértydkrdl is érdemes, féleg annak,
aki nem J sakkozd). Irdny haza, ahol levél vér
Sonnytdl, Big Jim Slade-nél, a profl bérgyllkesnal
Jart, s elhozta tile az egyik kartyat, Tex vele lssza
elsd hourhonjét, amely Fletchernek az utolsé. Blg
Jim golydja végzetes volt.

Meniink Stade cimére - nagyon Gvatosnak kell
lennl, mert Slade éppen zuhanyozlk. Tegyiik a mag-
nest a mérdszalagra és nydljunk be a konyhaabla-
kon a kulesért, Nylssuk ki az ajtdt, majd bentrdl zr-
Juk vissza, Vegyik fel a tércajat, vegyilk ki beldle a
cetlit és a lottdszelvényt, jegyezilk meg a szémalt.
A konyhéhan keressiik meg az altatdt és a biblidt a
fiokokban, majd zirjuk vissza dket. A nappaliban
vegyilk magunkhoz a kddlapot, térjiink vissza az
eldszobaba, lépjiink be a szekrénybe, zdrjuk ma-
gunkra, s vegyilk le Slade ruhdit. Vizsgaljuk &t dket,
mire egy kulcsra akadunk. Pechiinkre pont most
szdlal meg a telefon, dgyhogy a szekrényben kel le-
Izzadni a csevelyt. Slade a konyhdba megy, mi
osonjunk a fiirddbe. A kabét]abédl vegyilk ki a kul-
csot, akasszuk vissza, majd ugorjunk a kédba és
hizzuk Gissze a fiiggtnyt. Miutén Slade elment nyls-
suk ki az ajtdt, majd a bilincset, amely a kézitdskat
az dgyhoz ktl, A taskdval irdny az 6des otthon. A
kézitdska nyitékddjal Slade szerencseszdmal: 613,
222, 731. Egy szdmokkal teleirt papirt taldlunk ben-
ne, hiblial idézeteket jeldInek. Vessiik dssze a Bibll-
dval, majd a legjobban odaillg szit/szamot irjuk be
az idézethdl. A megoldds: POST OFFICE BOX NUM-
BER 969. A taskdban egy racs is van, melyet a kdd-
lappal egyeztessiink, majd keressiik meg a tfz ne-
vet. A névsor amolyan haléllista lehet, de egymés
ald irva egy helynek a neve Is: MILLWALLEY. A pos-
tahivatalt itt taldljuk.

A postan egy elsf szintii ID kértyét talélunk a Jog
és Rend Szervezet dpiiletéhe, és egy kédolt iizene-
tet. Az épilletben adjuk dt a kartyat az Gmek, majd
tegyiink egy kis altatdt a kévéjdba, Miutén kiiititte
magét, menjiink a fiirddszobéba, s keressilk meg a
szekrényekben a meghivit és az ismertetdt. A tar-
sasdg ismertetdjét kombinaljuk a kédolt izenettel,
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§ fejtsiik meg (ahdnyas szdm, az a hetii a sztiveg-
ben). Aki unja kibogardszni: MR SLADE PRIORITY
TARGET ROBERT KNOTT HIS OFFICE PASSWORD PI-
RANHA. Keressiik meg az drt az eltérben, vegyiik el
a kulcsait és menjiink Robert Knott iroddj4ba. A ri-
asztdt PIRANHA kdddal lehet lekapesolni. Keressiik
meg a kulcsot a fotel alatt, majd nyissuk ki vele a
WC-ben Iévd zart szekrényt, benne egy papir és raj-
ta forditva olvashatd egy telefonszim. Knott irodé-
jaban tércszzuk helyesen (69835374663), majd a
megjelend sziiveget a telefon gombjainak segitsé-
gével dekddoljuk, A szdm 6736737263 (Qpen Sesa-
me). Mozditsuk el a gyikes fall képet és irjuk be az
iménti szimot kodkent. Jutalmunk egy CD, melyet
Wandénak cimzett Knott. Az asztalon egy cetilt ta-
Ialunk valamllyen cimmel. Jobb hijan men|iink ide
(a kijéirat az ID kértyaval nyillk, amely a folyostn az
egylk asztalon van).

Az elhagyatott kiktGhen Murphy pdrul jér, leiitik
és egy szurit kap a fejébe. Még nem tudja, de ez
egy implantétum. .. Keressiik fel Wandét, adjuk 4t a
CD-t, s 6 cserébe eldrulja Knott hétvégl hizdnak a
cimét, esetleg ott rejtdzkiidhet. Mindenestre men-
jiink oda, mert informacidval Is szolgélhat, valamint
@ a kivetkezt a haldllistan,

Az akvérlumban érdekes kis dobozt driznek a piran-
hék. Mozditsuk el a lovas képet, vegyiik ki aléla a
sziiget, keressik meg a konyhaszekrényben a fran-
clakulcsot és szerelfilk le a csaprél a fémesdvet.
Szerelfilk Gssze e ket szerzeményiinket és ha-
liisszunk. Knott dgya aldl vegyiik ki a miianyag ba-
bét, fi]juk fel, a tiz melldl vegyiink el egy fadara-
bot, a szekrényhil pedig a kitelet. Utdbbi kettft
kissilk dssze. A mosdd aldl vegyiik magunkhoz a
ghzgyijtdt, s nylssuk ki az elektromos tetdablakot
(az ajt6 melletti gomb). Prébaljuk elhagyni a hdzat -
Knott ekkor megjelentk, s rivid monoldgjénak, vala-
mint életének golydzépor vet véget. Vegyilk el a
kulesdt, nyissuk ki a szobé]dban 4lld szekrényt, Gl-
tiiztesslik fel a babét, majd mutassuk meg a bérgyll-
kosoknak az ablakon keresatill, mintha a barédtndnk
lenne. Beveszik a triikkit, s amig nem |Gvildiznek,
dobjuk ki a fét a tetGablakon és masszunk ki a kité-
len. A hérgyilkesok pdrul jémak: egylk golyd eltalél-
1a a gértiizhelyet, s Tex mieldtt leugrik bicsizul
bedobja az 6gd gyijtét...

Mésnap hivast kapunk Larry Hammondtdl, a “ba-
réttdl”, szerinte Greg Call a kiivetkezf timpont, az
$T8 project fprogramozdja. Greg réjdtt, hogy vala-
ki el akarja adni az STG eredményelt a Rend és Jog
Szervezetnek, s ezért dthelyezte a laborj4t. Keres-
siik fel Eve-et a renddrségen, mert megtudjuk tile,
hogy Greg agyéban Implantdtumot taldltak a honco-
ldsndl, Néziink el Fresno Irodéjéba, egy brallle
irdssal irt levelet talalunk ott. Megfejtése: NEXUS.
Ugorjunk el Mr. Gideonhoz, & elmondja, hogy egy
régl kutatokzpontot hivtak igy. Utazzunk oda, s a
belépéskor a szémitdgép kijelzl, hogy Implantétu-
munk van. Eltévolitdséra Is van mdd: vegyiik ma-
gunkhoz a implantétumokrdl s26ld anyagot, olvas-
suk el, vegyilk el aléla a kidkartyat és a injekclds
titt a szerkezetrdl, A krtydval nylssuk ki a készit-
ményeket tartalmazd hiitdt, vegyilk magunkhoz a
216-ost és szivjuk fel a fecskenddhbe. Irdny a chipel-
tévolitd gép, szedjiik ki az implantatumot. (Vizsgal-
Juk meg a fecskenddt), Itt kivetkezik a legidegesi-
tdhb agy-labirintus, ahol az ellenszérumot kell eljut-
tatnl az implantétumig. Behatoldsi pontként ajén-
lom a power mellett] idegpélyét.

A miivelet utén megérkezik Larry és dtadja a kr-
tydjat meg egy cetlit. A magneskarty4t a neonok
kziitt taléljuk, kapcsoljuk le Gket. A pulton van a
kértya olvasé. Dugjuk dssze a géppel és olvassuk le
kartya tartalmét.

A Jog és Rend Szervezet épilletében nézzik meg a
monitorokat, menjiink a nagyterembe, vegyilk fel a
kottatartdt, hizzuk ki, tegyiik rd a nélunk lévd meg-
hivét és helyeziik a kamera elé. Mivel a meghivén
lévd kép megfelel a kamerdval lathatdnak, nem tii-
nik fel az Grmek ottlétiink. Hiizzuk el a fiiggtinyt, a
fapélcdkkal (az egylk edényben taldljuk a szobaban)
nylssuk ki a kartyaleolvasot és a kddkartyéval lép-
jiink be a laborba. A fdlddn heverd cetlit néziik
meg, jegyeziilk meg a szdmot (107), a fidkbdl ve-
gyiik ki a crusader Iratot, mely a muténsok klirtasat
és a genetikailag tiszta emberek felsdhbrendiisdgét
hirdeti. Nyissuk ki a héts6 asztal fldkjat, vegyiik fel
a macskaképet, vegyiik ki beldle a kartyadarabokat
6s illessziik dssze.

A nagyteremhal hivjuk a 107-es szimot, majd men-
iink az eldtérbe, s a kadkartya segitségével elegén-
san tévozzunk. Otthon iizenet vér Jorgetdl, keressiik
fel az iizletében. Jorge rkeresett a héldn a “polso-
ned pawn"-ra, mire levél érkezett - érdekes midon
nekiink. Egy dratoronyndl akar valak| talélkozni ve-
link...

A saprii melldl vegyilk fel a kivet, a szerszdmos I4-
tébdl a bleskét, Hizzuk el az egylk dobozt ds kap-
csoljuk be a liftet a magitte 1évd kapesoldval. Hiv-
Juk a ltitet, majd |ohetnek a meglepetések, Eloszir
Sylvia mint tisz. Médsodszor Klaus mint a krtydkra
éhes cowboy, majd Slade, akl elteszi Klaust lab
albl, és szintén a kartydkat akarja. A siker érdeké-
ben a kijvetkezd pontokat vélassztok: B, A, C, B,
C,AEB,B.

Az eldzd jelenethdl sok minden tisztazddlk. Kide-
riil, hogy az STG keretéhen egy olyan programot
akarnak kidolgozni, amely minden emberhe Implan-
tétumot helyez, s igy mindenki ellendrizhetdvé, ivé-
nyithatdvd és elpusztithatdva véllk. Ezen dolgozott
néhédny - egymésrdl mit sem tudd - kutatd, s az n-
formécidkat a krtyakon tovébbitottak a kizpontl
gép, az Overlord felé. A Rend és Jog Szervezet ki-
szemelte ezt a pératian politikal elonyt és korldtian
hatalmat jelentd rendszert és megszerezte az STG
projectet, Mint Greg kértyé]érdl tudjuk, Klaus volt
az &ruld. Es ami @ legdurvéhb: az egész migdtt Gl-
deon éll, d irényitott mindent, az 6 dima teljesiilne,
ha az STG project beindulna, s minden embert iré-
nyithatna a Filddn... Akkor hét jGhet a végjaték, az
Overlord felkutatdsa, és a nyolc kértya segitségével
a program megsemmisftése.

Bér Gldeon elutazott, Sylvia tud egy titkos bejérat-
r6l a héldszobén &t (Sylvia miiltjdban Igen sok férfi
szerepelt...). Vegyiik fel az gy melldl a sakk-kész-
letet, helyexziik a tabldra gy a fgurdkat, ahogy az
oszlopokon #linak a szobdban. Mieltt a lfttel té-

voznénk vegyiik magunkhoz a vasrudat. A galérié-
han engedjiik le a csllliéirt a kapcsoldval, majd ve-
gyiink le két korltot, szereljiik a vasriidra és
mésszunk &t a galéria balkonjra. Keressiik meg a
Jobb oldali fal tévoli részéndl a kapcsolGt, amely
belkapesolja a hizionségl rendszert, Belndul egy 16
lépéses clklus, s mindegylkben a terem més-més
része keriil védelem ald. A hdlhan lév alaprajz se-
gitségével kicselezhetd a riasztd, de Idegtépd fel-
adat, A legegyszeriibb rigtén a lépcsBhaz futni, s
ha elég gyorsak vagyunk (a Shift lenyomésdval),
odaériink. Ezutdn &lljunk a 18pcsd aljéra és vérjuk
meg a 15. clklust, amikor sehol nincs védelem. Ek-
kor rohands az ajtdlg.

Keressilk meg Gldeon dolgoz6szobd]ét és a rejteket
az egyik kiinyvespolc migiitt, A megtalalt keresztet

CINKELT LAPOK

helyeziik a kardot &brézold szekrényre és oldjuk
meg a kis puzlet. Jutalmunk egy biztonségi kirtya,
A dinoszaurusz perselybe dobjuk bele az érménket,
a kapott kulcscsal bejuthatunk a jatékterembe. Itt
taldlunk egy kirakds puzzlet, aml Alcatraz szigetét
mutatja, s a hétuljn elengedhetetlen kidok vannak

a végsd feladathoz. Vegyilk magunkhoz a biliérdgo-
Iydkat és |egyezilk meg, hogy melylk szinhez me-
Iyik szim tartozlk, A vezéridtersmbe ezekkel a kom-
bindcldkkal juthatunk be. A folyosdn mészkdiva
egylk padon egy CD-t taldlunk, ez legyen nélunk. A
vezérlitersmben vegyiik fel a mésik CD-t a monitor
tetejérdl, s helyeziik be dket a CD-lejétszdba (ne
feledjiik eldbb kinyitni). Alcatraz védelmérdl olvas-
hatdk fontos Informacidk. Ugy kitszlk ott rendezte
be a kisérletl kiizpontot Mr. Gideon.

Az ajtd felé fordulva lathatunk egy kértyaleolvasdt,
amely kikapcsolfa a galéria védelmét, hasznl|uk Itt
a kidkartyat, majd Irdny Alcatraz.

Ahogy megérkeziink elicbitanak a gonosz robatok és
egy celldban dbrediink. Hiizzuk arrébb az dgyat, majd
kiivetkezlk a leggusztustalanabb puzzie a Jétékban (Id,
Megoldds). Ha sikerilt tjutni a szomszéd celldba, ve-

gyilk magunkhoz az egylk dgytartd zsineget, a téglat
és dobjuk le a celldn kivilll kis télcét a tégldval. A zsi-
neggel hiizzuk magunkhoz a télca tartaimét: egy lézer-
vigit és ragtapaszt, A lézervigGval szabaduljunk ki.
Az A blokkban keressiik meg a drdtot, egyenesitsiik ki
és haldsszuk ki vele a rics tiloldaldn I6vG kulcsot.
Exzel &tmehetiink a B résziegbe.

Az egylk szék alatt egy gzélarcmaszkra leliink. A
C blokk egylk celld|aban kulcsot talélunk, kinylt-
hatjuk vele azt a racsot, aminek a tdloldalén egy
kadkdrtya hever, Vegyiik fel, majd irény a D blokk.

Allitsuk 10-esre a kapesolt, majd lép]iink be a
celldba, nylssuk ki a dobozt és vegyilk magunkhoz a
bombét. Menjiink le a Iépesdn, ¢ a jobb oldall sze-
méttéroldbél vegyilk magunkhoz a zsékot, szadjiik
ki belile a ross sziirt, Menjiink el jobbra és ve-
gyiik fel a fdldrdl a panelnyltd szerkezetet. Keres-
slink egy sziirGpanelt, mire megjelenik egy robot, és
véglgnézhetjilk, hogyan cseréli ki a sziirdket. lgye-
keziink a sziirk mellett a Iddékig, toljuk arréhb az
egylket, s guggoiva osonjunk a csavarhiizolg. Tér-
Jiink vissza a G részleghe és csavarozzunk le egy
gértartilyt. Készitsiink fiistbombét a rossz sziird, a
bomba és a ragtapasz segitségével, nylssuk ki az
eqylk sziird panel}dt és cseréljiik le a szirdt. A ro-
bot kicseréll, és elviszl - éppen akkor robban a
bomba, amikor az Gt eldtt halad el. Az r elteril,
szedjiik el a kértydjét ds vegyiik fel Gldeon fésdjét.
Szodjiik ki a hajszélalt és hasznéljuk a DNA ellendr-
zésnél. A kizpont| géphez rkeztiink, ahovd a kd-
szavak kéirtydnként (ezeket a cetlikedl llletve a ké-
peslaprdl lehet kisakkoznl): A(Queen), B(Draw),
G{Castle), D{Gambit), E(Bishop), F(Resign), G(Check-
mate), H{Knight), (A kértyakat a kurzorgombokdal
kell elforgatnl.) Es még valami a végsd gyGzelem-
hez; Re1, Rxe7, Qxd7, Bf5, Bd7, Bxel.

Elegdns vég, semmi amerikal csGpdgés, Igazén
m munka. Es ha hihetiink a I&tottaknak: lesz foly-
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Elsd menet:

MegaHali Covboy!!!

Tudod dgy volt, hogy ez a szdm lesz az utol-
56 amit megveszek az 576 KByte-bdl. (Na,
ez a nap is jol kezdddik...) Abbol a lap-
bél, amit a kezdetektdl fogva ismerek, és ami-
nek 5 éve rendszeres olvas6ja vagyok. Nem
azért, mert a lap rossz lenne, hanem mert ma-
napsag mér alig jatszok a géppel, mivel nincs
egy igazén j6 jaték PC-re. Emlékszel még a
Pirates!-re, a Maniac Mansion-ra, a Street
Rod-ra vagy a Defender Of The Crownra?
Igen, ezek mind-mind C 64-es jatékok. Me-
rem allitani, hogy - néhény kivételtd| eltekint-
ve: Dune 2, Doom, Tomb Raider - az6ta se
jottek ki olyan j@ progik, amik ennyire meg-
fogték volna az embert. Amikor viszont a cse-
veg6hoz értem, meglattam Sandra Bullock
képét (ami sajnos fekete-fehér volt), amit
Embraiz killd6tt be nektek. Ha minden szdm-
ba betesztek Sandrardl egy képet, gérem,
hogy tovabbra is hliséges olvasétok maradok
- miatta ejtettem Leia-t is :-). Ellenben, ha
nem, akkor kénytelen vagyok elbicstizni.
(Jaj, csak azt ne! Sandrabél mér kap-
tunk vagy dtvenet - egyet eskiiszdm
berakok a kivetkezd Csevegdhbe, csak
most épp a masik iroddban felejtet-
tem dket. Egyébként lenne egy lizleti
ajanlatom: lesz Gt Sandra Bullock a
kivetkezd Fecsegdben - te pedig ot
darahot veszel. All az alku?)

AZ ERG LEGYEN VELETEK!

Han Solo

SANDRA BULLOCK RULEZ FOREVER

Masodik menet:

Hi CoVboy!

Erdis érdeklddéssel nyitogattam ki a marciusi
576-ot (mely érdekiddes nem kis mértékben
volt kiiszonhetd a cimlapon figyeld Lula ba-
bénak), és amikor a Csevegdhdz értem, hat
pislantottam ersen parat. Mi a fene, Gjabban
mér mozitjsdg is lett az 576-b6l, hogy Sand-
ra Bullock enyhen baréti kinézete is helyet
foglal a lapokon? (Hogyne. Itt minden
van, mint a mesében. Sandra Bullock,
Lara Croft, jivd honapban tdn még
Gobbi Hilda is lesz.) Aztan gyorsan elol-
vastam a Csevegét, és legnagyobb megddb-
benésemre nem igazédn a miivészndrél sz616
irést taldltam. Micsoda hanyagsag! :)))

Bér meg kell adni, ez egy elég kommersz
kép réla, ha igényt tartasz r4, barmikor szive-
sen killdok egy mésikat, mely azért joval fur-
csdbb helyzetben mutatja a kis aranyost. Az
irdny( fenyegeteésedet pedig, hoay bérki
killdhet hasonld kellemes képeket, gondold
meg erdsen! Mivel kb. egy éve mér (midta
betort kis lakomba a net), tires dréimban fo-
lyamatosan gydjtogetem az ilyen kellemes
neénik képecskéit, melyek manapség meg az
ers szelektalas mellett is tizezres nagyséag-
rendre rignak. (Szent Matav! Gazdag egy
family! Nem kérdeznéd meg aput,
hogy nem dhajt-e trikbe fogadni egy
szép, okos, iigyes és hasonld pozitiv
tulajdonsagokkal rendelkezd fdszer-
kesztdt?) Ennek bemutatédsara mindjért kill-
dok is pérat ;) Széval ha esetleg gy gondo-
lod, hogy el tudod viselni az ilyesmit, csak
s26lj nyugodtan, biztos vagyok benne, hogy
szegény Martin révid idén belil meg se fogja
taléini a Konzolos képeit a vincsin... 1))

Mieldtt a harmadik menetet begon-
gatnam (nahat, de jo kis sz6!), némi
magyarazattal tartozom. A miiltkori
Csevegdben szerepld black&white
lanyka (roppant félmiivelt vagyok, és
csak utdlag tudtam meg, hogy ez
Sandra Bullock) ugyanis egy igen igé-
retes népi mozgalmat inditott el elekt-

ronikus postaladankban. Mindenki
csillapithatatlan vagyat érzett, hogy
kiilinféle lanykakat mellékeljen emil-
jéhez (mennyiség tekintetében Nr. 1
lett az eldbbi, Pola nevii driember).
Sandra is volt egy rakés, de voltak
egyéb lenge Gltozeti holgyek is - igy
tehat ha puszta véletlen folytan elfe-
lejtenénk megcsindini az intergalakti-
kus 576 site-ot, akkor még mindig
elegendd “kezddtdke” van egy més ti-
pusii homepage-hez. Tudjatok, olyan-
hoz, amiért 40 dolcsit kell fizetni ha-
vonta...

Kovetkezik a harmadik menet:

Kiiitéssel gydziitt ennek a hilgynek a
bekiilddje. (A meztelenségért a felha-
borodott anyukaktdl ez Gton szeretnék
elnézést kérni.) ;

Mivel elektronikus postabatyunkban
még akad néhdny gydngyszem (meg
egyébként is aprilis van, vagy mi a
sziisz), tovahb folytatjuk benne a ko-
tordszast:

Hellllllo-BElllloooo CoVBoy!

Bocs hogy nincsenek ekezetek.

Itt vagyunk a VPG szamtech termeben.

Tok jo az ujsag, az egyik haverom most szo-
kott at az 576-ra a ****-rol. (A *-gk én vol-
tam. Nem személyeskediink nyomta-
tasban. )

Jo lenne egy CD-s melleklet,de egy masik,
kulon ujsagban.

JO lenne ujra bevezetni a toplistat, a nyere-
menyjatekot,a KENO szamok lekozleset. Log a
slicced! (Drdmai valtas. Vagy ez egy ij
rovat? Nem kizart, itt mindig én tudok
meg mindent utoljara.)

Csal En vagyok a te jo oreg Nevrokonod, a
Lacika.

(Ne lepodj meg a hirtelen temavaltason ezt
mar)egy masik, 13 eves, szemuveges kolok
irfa.

Hagyjatok abba a posztermellekletet, mert
nincs tobb falam.

(NE torodj Lacikaval,majd viszunk neki teg-
at-Balazs)

Egyebkent CoVBoy!Mi valt az a multkori egy
oldalas poen nelkuli CSEVEGQ? (Elgzetes a
mostani két oldalas poén nélkiilihiz.)

Ha meg egyeszer ilyet csinalsz, megetetiek
Pedigree Pal budapesti lakossal.(Ennek nem
TOM mi volt az ertelme, a hulye Hunor irtal)
(Nem is a Hunor, a Tohotom!-Balazs.)
(Nagyszerii. E-mailt kaptam a teljes
hun-magyar mondakirtdl.)

Nnnnnnna!Most elkezdjuk felsorolni a poziti-

vumokat,es azokat a dolgokat,amin lehetne
meg elonyere valtoztatni.

Pozitivumok:

-A legjobb ujsag MO-n.(Termeszetesen a
Nok Lapja utan.-Huba.)

-Poszter melleklet.

-Jo leirasok. ;

“Negativumok™: (Bocs,de ilyen is van.)

Ja,meg sincs.

(Ez korrekt. Az ilyen kritikat birom.)

Vaghatod a levelet,csak tedd be a Csevego-
be. (Ha beteszel kuldunk neked egy Steffl-t,es
melle egy olyan hulye kutyat is, es egy Bor-
sodit,mert most meg van ido kimenni egy
Borsodiert.(Ugyanis itt van egy kopesre a he-
lyi Hiper-market,Gizi neni boltja.))

Ui:Egyebkent ay egesy levelet igz irtam,mert
megszoktam mar a magzar bil-

lentzuyetet,

Na hello, csa.

Denes,Laci, Balazs, Gergo,And(riska)

Gratulalok a kidzos erdfeszitéshez,
amely ezt az - igymond - levelet eld-
éllitotta. Egy masolatot megkiildtem
Bélint gazdanak (asszem igy hivjdk a
kizoktonditasi miniszteriinket), hogy
lassa, milyen jol halad az iij nemzeti
tanterv megvaldsitdsa. Persze tdlem
telhetden kimeritd valaszt is adok ra:

- Igen. Persze. Aha.

(Nna, ma is megdolgoztunk a pénziin-
kért. Lehet kiildeni a Steffit, a Borso-
dit, meg mindent e-mailben. Majd hi-
narisan felhdrpintem.)

Maost pedig kivetkezzék az a levél,
amelytdl kidjult régota szunnyadd pa-
ranoidm:

Hello (Bello) CoVBoy!

Nézd mit kaptam a kis postaldddmba :

Szeretettel minden lehetseges

Ezt a levelet azert kuldtuk, hogy szerencset
hozzon. Az eredeli NEW ENGLAND-ban van.
Kilencszer jarta korbe a vilagot. A szerencse
Hozzad erkezett el

A level megerkezese utan szerencse fog erni.
Gondoskodj rola, hogy tovabb add a levelet,
ne szakitsd meg a lancot. A szerencse postan
Jon el Hozzad. (Ajjaj! Mar megint az
APEH prébélkozik...)

Ne kuldj penzt! (Tévedtem. Ez mégsem
az APEH.)

Olyan embernek kuldd el a levelet, akinek
szuksege van szerencsere. Ne kuldj penz,
mert a szerencsenek nincs ara ! Ne tartsd
meg a levelet, 96 oran belul kuldd to-
vabb!

Egy tiszt 46000 dollart nyert, mert to-
vabbitotta. Joe EI 40000 dollart veszitett
el, mert megszakitotta a lancot, ugyan-
akkor Philadelphiaban Bonni Seel e
level megorzese utan 51 nappal el-
veszitette a feleseget, mert elfelej-
tette tovabbkuldeni, felesege ha-
lala utan tovabbitotta es 77500
dollart nyert. (Megvan kik
ezek! Valamelyik biztosité
kdstolgat!)

Kerlek, kuldj masolatokat, es fi-
gyeld meg, mi tortenik 4 nap
mulva ! (Visszajon 167)

A lanc Venezualabol
indult el, egy Senaui
Anthoni Degron
nevu del-ameri-
kai missziona-
riustol. (A jo
nénikéjét!
Inkébb az
indidnokat
téritget-
nél) Azota

576 KBYTE

tobbszor korbejarta a vilagot.

20 masolatot kell keszitened es elkuldened
ismerosoknek, baratoknak, azoknak akiknek
szerencsel kivansz. 4 nap mulva meglepetes-
ben lesz reszed. £z igaz !(Ja, megsziinnek
ismerdseidnek és barataidnak lenni.)

Akkor is jegyezd meg, ha nem vagy babo-
nas!

Constanius Piushoz 1953-ban jutott el a
lanc, megkerte a titkarat, hogy keszitse el a
20 masolatot es kuldje el azokat. Nehany nap
mulva lotton 20 millio dollart nyert. (A titkar
vagy Gonstantinus Pius?) Csortha Coeti
megkapta a levelet, de mivel nem hitt benne,
eldobta, 9 nap muiva meghalf. (A temetke-
zési vallalkozé viszont tovabbkiildte
és egy (j megrendeléshez jutott.)
1963-ban egy fiatalasszony kapta meg a leve-
let, a szerencse levelet, mivel nagyon
halvany volt, at akarta gepelni. Ido-
kozben mas problemai akadtak,
ezert elfelejtette. Kocsija
osszetort, nagyon dragan javi-
tottak meg, ekkor eszebe ju-
tott a level, legepelte, tovab-
bitotta es nyert egy uj autol. 4 §

Emlekezz | Bizz | Abban Aki
Jot Akar Neked ! \

Ne kuldj penzt | Hasznalni
fog ! (Ti viszont csak nyu-
godtan kiildjetek nekem
pénzt. Az is hasznalni
fog.)

Feladonak ezt ird: WIEDEBET
183 R

Nem gondoltam, hogy ez a hii-
Iyeség az Interneten is elindul.
(azért a biztonsdg kedvéért tovabb- '
killdtem) Ha mar Ggyis irtam neked (hirte-
len nem jutott eszembe més balek, akinek el-
kiildtem volna a levelet) (Kdiszi...), szeret-
ném megkeérdezni (hdtha te még emlékszel rd)
hogyan kell tovabbjutni a Goblins 2-ben,
azon a hasforgaté palyan, ahol Prince Buffo-
ont kell kiszabaditani a buborékbdl. Az 576Kb
idevonatkozo sz&mat kdlcstnadtam valakinek,
csak az a baj, hogy ennek a valakinek a sze-
mélyazonossaga szamomra rejive van, €S
érdekes modon senkinél sincs, akit

megkeérdeztem. Egyébként még
eqy j6par szdmnak 1aba kélt.
Szval, ha tudod, hogy sze-

e
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rezhetd meg a Safety Pin, akkor frd meg.
ViszIt.

Blahut Viktor
AAAARAAARRRRRRGGGGGGGGGHHHH!
(Na mit szdltok, milyen pontosan vé-
gigkiabaltam egy sort?!) Ezt a levelet
én mar egyszer megkaptam egy jopar
évvel ezelditt, amikor egy masik fijsag-
nal GoVboyongtam. (Nézd ma’ a bo-
lond Wordit, alahiizta az eldhbi sz6t -
pedig én eddig azt hittem, hogy a
Microsoft-termékeknek van humorér-
zékiik.) Mar akkor is a gutaiités keriil-
getett tole, de a biztonsdg kedvéért

hulla szegélyezi a levél itjat, nem ar-
tana felhivni az Interpol figyelmét ar-
ra, hogy ugyan kasztlizzak mar be so-
rozatgyilkossagért ezt a venezuelal
misszionariust. Természetesen a leve-
let most is sokszorositom tetemes
példanyszamban, bar nem vagyok ba-
honds. (Ezt le is kopogom.)

Apropd. Kedves Vilmas, aki ezt a le-
velet elkiildted nekem: négy nappal az
e-mailed utédn téged HIHETETLEN SZE-
RENCSE ért! Kiildtem neked egy csek-
ket, amelyen postal utinvéttel meg-
rendelheted a Goblins 2-vel foglalkozd

e\ et

lesokszorositottam vagy 15.000 pél-  szdmunkat! (S5t, tibb csek-
dényban. Ennek megfelelden mar rég ket is kiildtem,
multimilliardosnak kellene lennem, de hogy a 1
ez szerintem feltiint volna  tdb-
A S nekem. (Hacsak nem : c
Coe U % tekintjilk szerencsé- bi hidnyzé
sd Lo . nek azt, hogy azita szamot is megren-
2 o | N elloptak a kocsi- ! delhesd! Mi ez, ha
o b oS mat, és most mér . nem szerencse?!) NE,
: nem javitjak NE DOBD EL!
dragén.) - Kukkenstein Egon,

Mondjuk nem
vagyok meg-
. rettenve a le-
" yéltol, mert
miéta élek, fe-
néll az a lehe-
tdség, hogy
meghalok,
mindenesetre
ha mar ennyi

" matolcsszabolcsi

/ lakos eldobta, és egy
' pér nap miilva elkapta
a BKV-ellendr. Ujabb
csekk élit a
hézhoz. Sajtpusz-
. tai Pal, Heveny-
szantodrol vi-

_ szont pénzt
kiilditt ne-
kiink, és

{ pér nap
miilva ha-
talmas sze-
rencse érte:
megkapta a
_ megrendelt iijsa-
: got. IGEN, KULDJ
: PENZT! AZ NAGYON
. HASZNAL!
4 Udv Tehenészlegény!
Na. Mér Gt éve terve-
~ zem, hogy irjak az Uj-
- ségnak, és persze
most nem jut semmi
se az eszembe. (Vr]
' méy dt évet.) Logi-
" kus, mint Mété fiam
' fiilcimpéja. Na jél van,
johet egy enyhe kritika az
(jségrol. (ne hiizd be filed
farkad, mert pozitiv lesz)
Nagyon jé. Sehr gut. Meg minden.
Nnna, komolyra fordftva a dolgot.
Szerintem nagy Gtlet volt betenni az
(jség elejére a technikai cikkeket,
mert ezt is egy csoméan elolvas-
sdk. Legalabb méar nem kell V.Z.-
magyar, magyar-V.Z. sz6tdrat mellé-
kelni. (Ezt viszont azért nem
allitandm teljes bizonyos-
sdggal...) De azt a két
cheat-programot mi-
nek tettétek bele az
(jségba? Az ez-
eldtti szémokba
mér a féldbe
tiportatok
ezeket a
kiegészl-
tGket, és
mit latok?
(C: Ujss-

i

-

got) Ez nem volt tdl szép dolog.
.Més téma. A szerkesztfség egybntetd véle-
ménye szerint mi a vildg legjobb szémitogé-

CSEVEGO

pes jatéka? Mert erre igazan kivancsi vagyok.

Na, ennyi tellett t6lem ot év alatt. Nem baj,
van vaj.

Hogy mi a szerkesztdség kedvenc ja-
téka? Na, ez fogas kérdés. lzlések és
pofonok, ugyebdr... De azért menjiink
szépen sorban, kezdjiik mondjuk a Va-
ri Zolival. 6 mér eleve egy nehéz szak-
ma, mert nekem néha igy tiinik, hogy
mindig az a jaték a kedvence, amivel
éppen jatszik. Mivel a jaték egyszerre
torténik PC-n és harom kiilonbiizd
konzolon, napjaban két-harom jaték-

kal, kicsit nehéz nala
megéllapitani. Véleményem
szerint a kedvenc jatéka PG-n
jelenleg az Interstate ‘76. A Martin
egyszeriibb kérdés, mert most mar
abszoliit nem jétszik PC-n (legfeljebb
valami régebbi konzol emulétordval),
PlayStationn pedig a Final Fantasy
Vil-en és a Gran Turismon kiviil még
semmi nem toltitt fél Granal hosszabh
iddt a gépben. T.J. a fantasy és a
stratégiai jatékokat birja, mindenek-
felett a Diablot, a Civ Il-t és a Panzer
General 2-t. (Egy iddben hirta a Dun-
geon Keepert Is, de aztdn egy hétfdi
hajnalon leiilt ellenem jatszani, és
azdta kevéshé rajong érte...) SzJVC
kedvence attél fiigg, hogy épp van-e
3D-kartya a gépében (a-verzio: JSF, b-
verzio: Apache). Részemrdl még min-
dig a CIV 1l a kirdly, a Panzer 2-n kiviil
csak az van fenn a gépemen (illetve
most meghagytam a Shanghai
Dynastyt is, mert 10-20 perces jatékra
idedlis).

Hella CoVboy és az egész 576!!!

Ugy latszik,hogy az emilen kiilddtt levelet
nem csipitek,vagy csak CoVboy kollégénak
nem tetszett az iromanyom...Na,nem baj,(gyis
addig fogok frni,amig be nem teszel Tehe-
nész!!! (Rendben, vegyiik elejét a to-
vébbi leveleknek...) Fenyegetés utan pe-
dig jojjon llandd rovatom, az 576Kritika.
Ldssuk az e havi dldozatot,a februdri Nagy
0t H44a444444t, tulajdonképpen minden na-
gyon szép és j6, nem is tudok csak egyetlen
dolgot lebaltézni, az is piti lesz. Konkrétan:a .
Lucky Luke és a Battlespire cikk kapcsén kér-
dezném Véri Zolit6l,hogy most mér csak a
CD-alapu jaték,a 200 MHz felett ketyegd Pen-
tium MMX,és a 3D-gyorsft6kartya az isten?!
(Szerintem a Battlespire-t a T.J. irta.
Bar ha jél belegondolok, ez nem biz-
tos — az viszont igen, hogy o allt sorba
pénzért érte...) lgazan nem akarok nagyon
maradi s***fejnek tdnni,de ez olyan sznob
széveg volt... Nem tudom,ismeritek-e a Net-
Wars c. jétékot. Ezt, mint a nevébdl is kideriil,
a NetStormhoz teljesen hasonldan hél6zati
nyomulésra széntak Totédlisan egyszer(i, vek-
toros, {rhajés-16veiddzds jatékocska ez, Az
(irhajék olyanok, mintha ZX81-r6l szdrmazna-
nak, az ellenfelek szintén, a robbandsok nem
tdbbek puszta villanasnal, &s néhany mega az
egész. Mégis oltari jokat lehet vele jtszani
multiplayerben, az esetlen grafika ellenére.Mi
itt @ Bankin szoktunk vele néha jtszani, per-
sze csak a rendszergazda tavolléte alatt, mert
nem nézi jo szemmel az efféle alantas dolgo-
kat, mint a jaték...Nincs se 3Dfx timogatés,
se DirectX, se semmi, csak a JATEK ORO-
ME.Ugy létom, ez kissé kiment V.Z. fejébdl...

Teényleg nem vagyok egy olyan ember,akit
nem érdekel a fejlGdés meg az (j cuccok,de
mostanaban nagyon a még-gyorsabb-Pentiu-
mil-hdromdéefiksz-278*0s cédé-udma wincsi
felé ment el a vildg. Azt hiszik a fejlesztdk,
hogy ha ehhez hasonldkkal kabitanak el min-
ket, az mér garancia a sikerre. Pedig nem
mindig, l&sd éppen az 576-0t,nevezetesen az
Overboardot, a Nightmare Creaturest.
Ugye,Vari Zoli?! Remélem, hogy ezentdl nem
csak ebbdl fog &llni az 576,
mert akkor vehetjik az egyik
konkurrens szdmtech lapot is
ennyi er6vel, ahol az a leg-
f@bb téma, hogy h&nyszoro-
séra porgette fel az Grajelet
a néhany szazezres konfi-
gurécidban a tisztelt szerz6
(r... 6szintén Gva intelek tite-
ket az efféle vakvaganyoktol. Inkabb ma-
radjon meg az 576 a JATEKOK magazinj4-
nak, anol csupa olyan game fordul elg,
ami LEKOTI, ELSZOHAKOZTATJA, vagy ép-
pen TOTALISAN MAGABA BOLONDITJA a
juzert...

A feketelevesen tlljutva csak dicsémi tudlak
Titeket: a cimlap az eddigi legjobb, j6 otlet
volt a 3D-kartydkrdl sz616 cikk,a Takeru dditd
szinfolt a tengerben.A Sabre Ace-t6l egysze-
rien valami melegséget éreztem a szivem té-
jan...Epp olvasgattam az ehavi Top Gunt,ami-
kor megjétt a postman,és megléattam &t!!!
Végre egy jéték a replilés egyik hdskord-
r6l,ami nekem épp a kedvencem...Ezzel na-
gyot ndttetek az szememben,pedig mér eddig
is dridsok voltatok! Szoval szinte minden OK,
csak fgy tovébb.

Egyébként mégis maradt egy lecsel|6z4s:
Kedves CoVboy! MIERT NEM CSINALTATOK
MAR MEG AZT A #%*1@$"&#<#$** STAB-

L8 ¢

* FOTQT?212171712 M4r 10 hénapja huzod-ha-

lasztod a témét. Ugysem menekillsz, ha ha-
marosan nem teszed be a fotdt, akkor az Ori-
0in2000 szerveriinkhdz bilincselem magam,
és csak folyékony Eteleket (értsd: sor) foga-
dok el a kiszabaduldsomig. Csékoltatok min-
denkit és legmélyebb hddolatom:

Kovécs Géabor

rookie@sparta.banki.hu

Nocsak. Ugy latom, hogy pakkot kapott
a Vari Zoli! Sebaj, kiterjesztem folé vé-
delmezd szdmyaimat. A Battlespire-rél
mondjuk nem igazan tehet, de a Lucky
Luke-ban azért mégiscsak igaza volt:
négy évnél is dregebb SNES-jatékok ati-
ratai, 320*200-ban 256 szinnel tényleg
nem mondhatdk igazén korszeriinek ma-
napsdg. Mivel nekiink is pont ugyan-
annyiba keriil a gépiink fejlesztése,
mint barki masnak, nyilvdn mi sem ra-
jongunk érte, ha egy game csak valami
rettenetes erdmiivin hajlandd futni - na
de hat kiinyorgim, azt azért mégsem ki-
véanhatjuk, hogy ‘94-es technikai hat-
térre fejlesszék a jatékokat! Ez az egyik
fele. A masik meg az, hogy ha jol tu-
dom, nem a Véri Zoli csinalja a jatéko-
kat (vagy legalabbis még nem figyeltem
meg ilyet ndla). A harmadik fele meg
az, hogy az ellenpéldaként felhozott
Overboard! és a Nightmare Creatures
nem taldlt - ez a kettd éppenhogy 3D-
kértyaval és valami gyors gépen hozza
magét igazan. Na mindegy ne vitatkoz-
zunk ezen. A stibfotd pedig azért nem
késziilt el iddig, mert mindenki sikoltva
menekiil eldlem, ha valami képrogzitd
berendezést sejt nalam. Nem akarnak
hiresek lenni... Sebaj, majd megoldom
valahogy. Addig is pusszant mindenkit:

GCoVboy
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Szamﬁastechmka és Mufﬂmédfa

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

2 x 50 W aktiv hangfal + tap
2 x 100 W aktiv hangfal
56600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal

talalkozhatsz2z
valasztekavwval:

JATEKBOX

5

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

PLC CD-ROM

2.1 Gb Quantum winchester
Pentium HX alaplap/256 kb c.
Pentium TX/PRO - ACER/512 c.
Pentium TX/PRO 1| Mb cache!!!

Pentium 166 Intel MMX CPU .

Pentium TX, P200 IMMX, = =

16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 DD, 83 Virge ZMB,
minitorony, 101g klaviatira a °
— Libri
T - T " ' DUNA PLAZA
ALKATRESZEK ADAS - VETELE! Cn Tt
mmmmm xmrm 1L, 24 briss tespteléssel,
minden Kedves visdribnkat! Duna Plaza

LADéK JELENTKEZESET IS VARJUK! Véci Gt 178.
 Aralnk AFA nélkilliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. Tel.: 465-1017

Kedvezd lizing feltételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékinket!!!

helyeken
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vasarolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi kinyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
levelezolapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 oraig)

BALATI Computers
1146 Budapest, Thokaly ot 88.
Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek,
hangkartyak, GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tél.
Intel 166MMX, TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14", haz,
105g. bill., Virge DX 2MB VGA
: - 119.900,- + AFA
Tébb mint EQQ Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk!

Javitds, tanacsadas.
kdildnbézd diafilm Viszonteladokat is kiszolgalunk!

kdziil vélaszthat! Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Kérje ingyenss Faxbank: 233-3666/1607#
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1191 Bp. Ulgi at 201.
Tel./ffax: 347-1534
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Diafilmek nagy valasztékban
Tel.: 200-80-16

kaphatok.

Hasznalt diavetitot vennék. Tel.: 200-80-16

AMIGA KiNAL

Commodore€4 - Amiga Gyorsszerviz és kereske-
delem. Szamitégépek, floppyk, nyomtaték, monito-
rok, tapegyseégek olcsd garancidlis javitasa, érté-
kesltése. C64 turbokartyak, Amigas bovitések. Tel.:
418-8845, 06/30/510-510

Commodore Amiga1200 eladé szines Philips moni-
torral, joystickkal és programokkal. Ar: megegye-
zés szerint. Tel.: 06/35/310005

C64 és Amiga500 szamitégépek rengeteg kiegé-

szitével és lemezzel igényeseknek eladok. Erdek-
I6dni: Tel.: 756/311-213 (Paks)

Cé4 KERES

Keresek C64-et tartozékokkal (floppy, magné,

|

nyomtaté). Erd.: Béka Bea, Monor Tel.: 06/29/413-
816 (15h-ig)

C64 KiNAL

C64 Terminator2 Set (floppy meghaito, T2, joy, 30
db eredeti jaték, 9 db Ures lemez) diszdobozban,
kitind allapotban eladé. Iranyar: 12.000Ft. (csak
egyben) Tel.: 220-09-01 Varga Tamas du. 16-16|

PC KERES

Megvételre keresem az Absolute Pinball, Fireball
es Sleelshot c. jatékokat. Egyeb flipperprogramok
is érdekelnének. Tel.: délel6tt 208-0795

Megvetelre keresem a Premier Manager 97-et.
Tel.: 169-84-32 (18 utan) Boldizsar Peter

PC KiNAL

Eladd egy komplett Compaq | 486DX33, 1.3GB

HD, BMB RAM, 144 FOD, TSENG Labs Video Card,
SVGA monitor, bill. + egér 80.000Ft-ért. Erd.:
06-34-360-792 délutani orakban

A kbvetkez6 original jétékok igen olcson eladdak: MDK,

Tomb Raider, Need for Speedz2, Full Throttle, Earthworm
Jim 1-2, Alien Odyssey. Erd.: 87/471-923

EGYEB KERES

Playstation-t vennék, valamint Csaba
és bekesi PSX-e

Bereny

tot. Baji Janos
Tel.: 06-66-415-282

EGYEB KiNAL

SEGA MD Magnum Set2: 2 joy, 4 jaték (Sonic1, Su-
per Monaco GP, Alien Storm, Super Thunder Bla-
de). Diszcsomagoldsban elado. Iranyar: 15.000Ft,
Tel.: 220-09-01 Varga Tamas (du.16-tol)

Elacé SEGA MD, 2 db Turbo joy, 1 db Mega con-

R D E T E § FE K

verter, 2 db |aték. Darabonként is megvésarolha-
tok. Tel.: 56-428-065

Elado 1 GameBoy 3 jatekkal. Erd.: 0626343541

Eladé 4 hénapos PSX, joy, demo, m.kartya
30000Ft. Dark Forces, Overblood, Broken Sword,
Space Hulk, Hexen 5-6000 Ft/db. Csere is érdekel.
Tel.: 92/327-212 (18 h utan)

SMDll-re eladd: NBA Live 97, |.S.Soccer Deluxe,
NHL 96, Sampras Tennis 96, Super Street Figher2,
Sonic1, Sonic Spinball (USA), Star Trek (USA), 1
Arcade joystick, 2800-8900 Ft/db. Balogh Istvan
Tel.: 92/331-303, 465-4264

Eladé Sony PSX-re Tomb Raider2 - 7500 Ft-ért,
NBA JAM Extreme 2500 Ft-ért (cserére is). Erd.:
Kis Daniel 06-62-293-723 (15 éra utén)

Hardcere CD-imet olcsén eladom (Thunderdome,
Cyberdrome...). Cim: Kis Daniel 6821 Székkutas, Vasér-
helyi u. 58, Tel.: 06-62-293-723 (20 db CD) 15 utén

Eladok az 576 KByte 1993/6. - 1995/8. szamal, le-
hetdleg egyben. Novak Tamas Tel.: 82/494-454

et D o DOEEET TR TR cmeceaPEecmnnncnnn LT TR PE-mnmmmnaaas N TR -
A P R O HI RDETE S| S Z E LV ENY
Kérjlk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetilkkel a kijelélt helyre beirni gy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 bet(,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerlljon. A kivagott hirdetési szelvényt az ujsag cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
Jeleﬂtetﬁslelgféeltétele hogy a befizetés lapzarta elétt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem vallal felelésséget
azok tartalmaért
. Maganszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szénak szamit)
HIRDETESI ARAINK: kiziietoknek: 20 526ig 1000,- Ft. (&féval) minden tovabbi 26 40.- Ft
S e e e e I S I N e e T I I O O
MRS R RO Y O (RO O S O O NSO OO S O O D 5P (O (N O N O EO SO O S O O N O OO O N - O (T (08
S e S e O O |
N Y N [ Iy A e S N S S N N O O
aPCc Qce4 QCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT OKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
DAMIGA QEGYEB QKINAL QOKERET (+50% FELAR)
B R R - o TEEEE TP o LCEEECTEEEEEETS ST e PR o TR LR e e e F TEEEEEEEEEEEEES- -
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Kedvezmenyes elofizetesi dij: Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat

i
G

negyed évre 1600,- boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,-
egy évre 5760,-

| Megrendelem az 576 Konzol cimii Iaput............................................példanyhan
! Megrendelli neve:
” Cime:..

;, Irénwtnszém ......... G R Ll s e T e
| Az eldifizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

| Kedvezmenyes elofizetesi dij:

negyed évre 850,- COMGAME “576” KFT
576 Kbyte 1él vre 1650.-
i egy évre 3200,-
|| Megrendelem az 576 Kbyte cimil 1apot.......cuuissssensnesnsssinnes wessnnnnennsPEldANybanN
| Magrandelﬁnnve............. R B
5 ClIMIBE sssneessessnsennsesesssssnsnnnsnnnssssssensnnssssssssnnnnsnsnsensennnnnsnnens

Irényitdszam:....

‘ 1389 Budapest, Postafiok 132.
i Az eliitizetési d']at a cimomre lull:!iitt csekken befizetem.
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbal rendelkezésre allé 15 szdm 999 Fi-ért,
0z 1994-es évfolyambal meglévé 7 szam pedig 1100 Ft-ért!

LegUjabb alccidnle:

Az 1995-6s évfolyom (12 szam) rendkiviil kedvezd dron, 1999 forintért rendelheti, sit egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-6s évfolyam (12 szdam) rendkivill kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es évfolyam (12 szim) rendkiviil kedvezé dron, 2499 forintért rendelhets, sét egy poszter is dukal hozzal
Ha rozsaszin postavtalvinyon befizeted az dsszeget, a postakéltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-0s évfolyam (12 szam),1997-0s évfolyam (12 szim) egyiitt rendkiviil kedvezd dron, 4999 forintért + 400 forint postakiliség rendelhets!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!

94/4,
94/5.
94/8,
94/7-8.
94/10.
94/11.
94/12,

rendelihetblc oz 576 KByie




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

z : JATEKOK LEMEZEK LEMEZEK
KIEGESZITUK Fogy. Ar Akcios dr POPEYE COLLECTION 509-  TOTAL RECALL b 40

Fogy. Ar  Akcids & -POEPEYE 1,23 TURBO OUTRUN 999-  499-
POSTMAN PAT COLL. 599.  TURRICAN I 0. 499-
BANSHEE A1200 4999.- 999, -POSTMAN PAT 1,2,3 TUSKER 999 498-
COMMODORE JOY - ATTACK 2099 BOB § BAD DAY 1900~ VENDETTA 09 499
COMMODORE JOY PAD < AGTION PAD 2999 BRIAN THE LION A1200 9. 99 Fogy. Ar  Akclds ir
P JOY - ACTION PAD 1999 DENNIS A1200 209 9%- ic"#g;é'ﬁé“m S CARTRIDGE-OK
PC J0Y - COMPETITION PRO 3999 DISPOSIBLE HERO 2099 ALENS 09 499 Foov A N &
PC JOY - EXPLORER PAD 5399.- PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999 - BAAL e agy. Ar Akcids &r
P JOY - FX3000 6999 PREMIER MANAGER 3 MULTI EDIT 299 9%9- BBURAGO RALLY 99~ 4g9- SITTEE COURAD T,
P JOY - G FORGE PLUS 14399, RISE OF ROBOTS AS00:+ e e R e ROBOCOP3 9. 4m:
PC JOY - LOGITECH THUNDER PAD 5999.- SECOND SAMURAI A1200 3999 %9 CREATURES 599~ 499- TOKI 999-  499-
PC JOY - LOGITEGH WINGMAN LIGHT 5999 SHADOW FIGHTER AGA 209, 90- CREATURES 2 999 409-
PC JOY - LOGITECH WINGMAN XTREME 16998.- DALEK ATTACK 59 499 .
+ XWING VS TIE FIGHTER WERRD R POy N hA &
el MAGWRM 3 s - < DYNASTY WARS BT e S dl - e
PC JOY - MAS PA| - - - 4
S STEREND 8 ANGOL UJSAGOK EMRRESTEER BAC oo T w2
P JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 4909, F15 COMBAT FILOT 99 499~
PC JOY - POWER PAD 3999 - FACE OFF HOCKEY 909 499 BADLANDS 699~ 299
: FERRARI F1 CHALL. %9 499 BLUE BARON 693-  293-
P J0Y - POWER PAD PRO 7989.- EOGE(PC SEGANINTENDO,PSX) 9%9.- FINAL FIGHT 909 499- CALIFORNIA GAMES 693 208
e - 0 = o i me R S B COMNENIALOAS o
i e EGM2(PC, SEGANINTENDO,PSX) 99 HUDSON HAWK 9. 49- CRACKDOWN o
e P oo- N64 MAGAZINE 999 S PO 2 e (AL DELTA 29
D e e ke FORGOTTEN WORLDS B9 20
PG JOY - TH PINBALL JOY 9999 - ’ 1999 LAST NINJA 3 99-  499- ; ;
5 LETHAL WEAPON gt e aEIRES m
PG J0Y - TORNADO 2089 - PC GAMER:CD 1999- ko st 60 FOR GOLD 29
PG JOY - TRIDENT PAD 9999 - PSX OFFICIAL+CD 1999~ LOTUS ESPRIT W 49 HUNTERS MOON 69 2%-
PG MOUSE - SPEEDMOUSE KEK 3989- SEGA SATURN OFFICIAL 999- MC DONALD LAND 999-  4%9- LAST V8 639 269-
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3999.- NEW ZEALAND STORY 999.- 499.- LED STORM 699.-  268-
e e NEWCOMER 999 d99- MC DONALD LAND 0. 209
PG MOUSE - SPEEOMOUSE SARGA 3099 e i oA e os
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SZ0RKE 3999.- NORTH & SOUTH 03  499- halie el T
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 399 PINK PANTHER 9. 4. MULTIMIXK vol, 1¥ 29
PC IADUSEPAD - RAT MAT 1989 STREET FIGHTER RO ORI e MeloHBOWRS 299
PG THRUSTMASTER ACM GAME CARD 5999.- - 3 o NIGHTSHIFT 259-
b RAINBOW ISLAND 9. 499
TOP GEAR KORMANY + PEDAL 24899.- KULCSTARTOK RAMBO 3 993 499 PIRATES 9. 2%
RETURN OF THE JEOI 9% 499 010 TANK BUSTER 099 29-
el ROADRUNNER 9. 499 QUEDEX 2%9.-
JATEKOK ROBOCOP 9. 499 RICK DANGEROUS 2 259
ROBOCOP 2 9% 499 ROBOCOD 299.-
z Z RUNNING MAN 9% 499 RODLAND B9~ 299-
TOVABBRA IS KAPHATO SHALOWONWGER 98- 4B g qWoRM 69 290
SHADOW WARRIOR 99 499-
T A NYOLC ALAPFIGURA, s e el
JATEKOK = ¥ il O gx" 2297
- STREET FIGHTER 2 999 499- : 3
Fogy. Ar Akcids & DARABQNKENT STREET ROD 999.- 499.- STRIDER Il 699 299-
SUPER MARIO 999 499- SUMMER CAMP .
CHUCK ROCK 3099 g%9- MINDOSSZE SWORD OF HONOUR 09 499- SUPER SCRAMBLE 69 290
HUMANS 009 999- ’ TEENAGE M NINJA TURT, 99 499- SWIV 69 290
INTER KARATE + 1999 999 a l TERMINATOR 2 099 499 TETRIS £5 KIKUG! 69 299-
SUPER METHANE BROTHERS 2009 999- ! TEST DRIVE 2 99 499 TIGER ROAD oo om0
SUPERFROG 2099 999- TETRIS £5 KIKUGI 099 499- ik R
TOM & JERRY 2 999 499- ' K

576 KONZOL - A MEGSZALLOTT JATEKOSOK MAGAZINJA

g

Aprilisi szamunk aprilis 23-an
s jelenik meg. A tervezett tartalombol:
VSRR W40 Star Wars: Masters of Teras Kasi (PSX),
A“’,ﬁgé&ﬁ‘;’i‘“ﬁ “‘*I ' : ' Need for Speed Il (PSX),
' e Fighter‘s Destiny (N64),
Armored Core (PSX),
Gran Turismo (PSX),
Tetrisphere (N64),
BomberMan World (PSX),
NHL Breakaway (N64),
Last Report (PSX),
Diablo (PSX)
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A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576
576 KByte
! 4 [ | '
a Polusban is!

Pélus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikélaitnél)
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