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FIGYELEM TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

Az érak a 25% AFA- 8
A-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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l a Sega autoversenye.
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Sega Touring Car

A jatektermek s a Saturn
utan PC-n is bemutatkozik

Lula

Sikamlosan erotikus
tzleti jatek a szexhiz-
niszben - Iehetdleg 18 éven
felilieknek!

AKTUALIS

Mdltkor mar kifejtettem, hogy
ovakodjatok marcius idusatol,
amivel nem feltétlenil arra gon-
doltam, hogy egy Brutus nevl
bicskas feltinése varhato a
hatatok mogott, vagy Petofi és
a bablevesrol elhevezett iro
barati tarsasaga forradalmanak
150 éves evforduldjara valg
emlekezes miatt kozlekedesi
dugé varhaté a Kdlvin téren -
hanem arra, hogy akkor jelenik
meg pangalaktikus magazinunk.
legfrissebb szama. Mint a mel-
lekelt abra is mutatja, ez a kel-
lemes esemeny be is kovetke-
zett, tehat ezentul a nekem irt
levelekben nyugodtan hasznal-
hatjatok a Nostradamus meg-
szolitast...

Egyeb kellemes események is
adodtak mostanaban hazunk ta-
jan. Szeretnek mely meghajlds-
sal es halk tapssal adozni nagy
erdemi olvasokozonséglinknek,
mert az elmult két honapban -
hihetetlenul jo izlesrol teve
tandbizonysdagot - rekord meny-
nyisequ 576 Kbyte-ot vasdrolt,
es ezzel lehetove tette, hogy
ketezerrel megemeljuk a pel-
danyszamunkat. Csak igy tovabb,
kedves bardtaim, ezt akar min-
den honapban szivesen eljatsz-
hat juk, mert igen édes e teher
nékunk! Egyébként meg koszi
mindenkinek.

Az e havi jatéktermeés megle-
hetosen kettos arculatot
mutat: volt néhdny igazdn
kellemes meglepetés - gondo
lok itt a Lords of Magicre,
Dark Omenre és persze a
harom franké kis szimulatorra
-, de azert akadt néhadny
olyan folytatds s,
ami, khm, szoval
nem igazan ele-
gitette ki ke-
nyes igenyein-
ket. Ez me
gint csak azt
a tételt ta
masztja ala,
hogy a tul
gyorsan jott
folytatdsok
néeha az elo
dok kozelébe
sem jonnek. Na
10, atmenetileg
zarom soraim,.a
Csevegoben majd
folytat juk

CoVboy




Age of Empires 2

IMicrosoft/Ensemble Studios])

kert az Age of Emplres aratta: majtlnem egymnllm darabot adtak el beldle, és
hetekig vezette a kategdria sikerlistait. Hat jo is volt, szd se rdla. (Végre
egyszer olyan is torténhetet, hogy a “rendszer szabalyos miiveletet hajtott
végre”..

.) Mivel a Microsoft abszoliit nem arrél hires, Ilugy a kinalkozo lehe-
N a— . toséget nagyon

el szokta volna
szalasztani, ma-
gatol értetodo
volt, hogy az el-
kivetdkent mii-
kidd Ensemble
Studios gardajat
szép szdval és
ropogds bankék-
kal azonnali

folytatasra birja.

A masodik rész
legalapvetobb
valtozasat min-
den bizonnyal a
grafika hozza.
Mindenekeldtt orvesoltak az elsd rész Gulliver-effektusat, vagyis az emberek
s a terep egyéb targyai kozotti méretarany most mar kezdi megkizeliteni a
realitisokat. Az animaciokkal mar az elodnél sem volt baj (a kedvencem a
fiileit lobogtatd elefant volt), de azért az is Iényegesen finomabb lesz a joval
tdbb animacids fazisnak koszonhetden. Ezenkiviil még megjelennek olyan
szemgydnyorkddtetd effektek is, mint példaul a hajék tiikrozddése a viz fel-
szinén. A “menedzsmentben” is lesz némi valtozas: egyrészt az aranyat a to-
vabbiakban nem bhanyaszni fogjuk, hanem kiérdemeljiik (attol fiiggden, ho-
gyan allunk a jatékban), valamint Iényegesen nagyobb szerep jut a farmerek-
nek az élelmiszerbazis fenntartasaban. Az egységeknek egy meghatarozott
itvonalat is ki lehet majd jeldini, de a legfontosabb az, hogy a katondkat kii-
Ionbdzo alakzatokba is lehet rendezni, tovabba az aggresszivitasuk is hefo-
lyasolhatd lesz. A tengeri csatak is fejlddnek: megjelenik a csaklyazas lehe-
tosége. A jaték a kora és a késo kiozepkor kozotti idoszakot dleli fel, a Romai
Birodalom bukasatdl a nagy felfedezések kordig (kb. az i.sz. 450-1450 kizot-
ti évek). 13 vadonatiij civilizicidval talalkozunk benne (keltak, bizanciak, ja-
panok, mongolok, vikingek, germanok, sth.). Kiilon érdekesség, hogy az
egyes nemzetek specialis, csak rajuk jellemzd katonai alakulatokat is hasz-
nalhatnak: a japan
sogun példaul sza-
murajokkal és nin-
dzsakkal kedveske-
dik ellenfeleinek,
mig a bizénci csa-
szar girdgtiizet hint
(nem)szeretteire
hiisvét alkalmabél.
Egyébkeént a nem-
zeti jellegzetessé-
gek megfigyelhetdk
lesznek az egyes
épiiletekben és
technolégidkban
is. A diploméacia
szintjén elkiiloniil-
nek majd egymastdl a nemzetek kozott kittetett katonai és a gazdasagi szo-
vetségek, vagyis lehet békében élni valakivel, de kbzben gazdasagi bojkottal
siijtani. Ugyanigy bdviilnek majd a kereskedelmi lehetdségek is, mert a tér-
képen kiviil levd kereskedelmi iitvonalakat is hasznalhatjuk. A cél viszont
nem valtozott killinosebben: a békés és eredményes gazdalkodas, a katonai
dicsdség vagy a kettd kombinacionak iitjat valasztva naggya tenni népiinket.
Magatol értetddd, hogy a masodik részhen is lesz multiplayer-opcid nyolc ja-
tékos szdmara, vagy ezt is lehet nyomni az Interneten keresztiil, a Microsoft
jatéksite-jan (www.zone.com).
A képek taniisaga szerint a munka mar eléggé eldrehaladott 4llapotban van,
tehat talan még sikeriil is tartani azt az igéretet, hogy karacsony eldtt a bol-
tokban lesz a jaték.

v A Westwoodnal megkezdték a
Lands of Lore 3. részének fejlesztéset,
amelynek legfontosabb ijdonsaga az
lesz, hogy teljesen 3D-re cserélik a
LOL2 2.5D engine-ét. Tovabbi fejleme-
nyek talan ujabb 4 év mitlva...

van az ujabh Discworld-jaték a Perfect
Entertainmenttdl, amelynek kiadoi jo-
gat elhappolta a Psygnosistdl a GT
Interactive. Megjelenése jivo év
tavaszara varhato.

v= Discworld Noir cimmel mar iiton

576 KBYTE

Spear head ivezombie)

Valtozatos dolga van mostana-

han annak a fejlesztonek, aki mo-

dern tankszimulatort akar gyarta-

ni: ott van ugyebar az Abrams

Main Battle Tank, akkor van az

M1A2 - hogy az M1A2 Abramsrol

mar ne is beszéljiink! Ez a hatal-

mas valaszték persze nem szokott

senkit sem elkedvetlebiteni -

mar egy mas kerdés, hogy a fej-

lesztonek mennyire sikeriil dssz-

hangha hoznia a valdsaghiiséget

a jatszhatosaggal. Hogy az elsd 7

verzionak maximalisan eleget tehessen, a Zombie mér a fejlesztés kezdeti szakasza-

ban dsszedugta a fejét a MAK Technologies nevii brigaddal, akik iires perceikben az

USA hadseregének szallitanak tankszimulatorokat - tehat a t. jatékos tulajdonképpen

majdnem azt fogja viszontlatni, amin a hivatasos jenki pancéloskatonak edzenek

(vagy legalabhis ezt igérik). Azon kiviil, hogy 640*480*65e szinben megy majd, a var-

hato latvanyrol egyeldre nem sok informacid van - még annyi sem, hogy egyaltalan
tamogat-e majd 3D-gyorsitot
(mondjuk a fejlesztd site-jan levo
agyontdmaoritett képek egyeldre
nem errdl arulkodnak). Gyaniis az
is, hogy minimalis konfiguracidnak
P75-0t és 16MB RAM-ot jeloltek
meg... Biztos viszont a 16 fds mul-
tiplayer opcid (akar Interneten is),
és az is hizonyos, hogy a megjele-
nést 1-2 honappal egy mission disk
koveti, amelyhen i jarmiiveket, uj
kiildetéseket és egy kiildetésszer-
kesztot is kapunk a jatékhoz.

Sin (Activision/Ritual)

Quake-klonokban valdsziniileg
idén sem fogunk hianyban szen-
vedni. Mivel még mindig ez a sti-
lus a multiplayer-jatékok sokszo-
rosan megkoronazott kiralya, az
osszes szamottevo nagyobb kiado
a tovabbiakban is erdltetni fogja
az ilyen jatékokat. Természetesen
a kategoria uralkoddi székében
hiiszkén tronol a Quake I, de mi-
vel az id Soft - jo szokasa szerint
- licenche tovabb szokta passzol-
ni az djabb és ujabb engine-jeit, ez a pozicié azért nem olyan biztos. Az elsd,
Quake Il-engine-re épiild tronkoveteld valdsziniileg a Ritual Entertainment neme-
sen egyszerii cimet viseld miive, a Sin lesz. A torténet a jovd szazad végén jat-
szodik Szabadkikotd varosaban, ahol a polgari lakossag a renddrségen Kiviil Kii-
lonbdizd magan hiztonsagi szolgalatok segitségét is kenytelen igénybe venni mi-
nimalis nyugalma biztositasanak érdekéhen. A jatékbhan John R. Blade ezredes,
egy ilyen szolgalat vezetdjének szerepében tiindokdlni, akinek tovahbi gondot je-
lent, hogy a Diforsanide nevii kabitaszer fogyasztasatal nehany lakos vérengzd

mutanssa valt. Sok egyebet nem
lehet mondani a jatékrol, hiszen
a “torténeten” kiviil teljesen
Quake Il -kaptafara kesziilt, és
minden spéci effektet (atlatszo
vizet, kivdeffektust, sth.) tudni
fog, amit a nagybacsija.
Talszarnyalni esetleg a grafika
preciz kidolgozasaval Iehet,
amibdl az itt allo két kép eset-
leg izelitdt nyajthat. A varhato
megjelenést majusra igéri a
kiado.

b.q
—

v= Rossz hir Roger Wilco, az Oscar-
dijas iirhazmester rajongdinak: a Sier-
randl ugy dontitt az Istenek Tanicsa,
hogy nem adjak ki a Space Quest 7.
részét - vagyis sajnos pont keriil egy
12 eves sikersorozat végére.

r= Hamarosan ij kiegészitokkel jelen-
tkeik két nagysikerii jatékahoz az
Activision. A Quake Il mission disk a
The Reckening, a Dark Reign pedig a
Rise of the Shadowhand cimet fogja
viselni.
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Riana Rouge 1-2. Biack bragon) Alpha Eentaurl [EAfFiraxis]

Gondolom mar mindannyian el- ( Szivmelengetd érzés arra gon-
s TN

képzeltétek, hogy milyen nehéz le- dolni, hogy akad még e kerek
het egy viszonylag kellemes kiilse- Fiildiin valaki, aki térddik az-
jii titkarnd sorsa, ha a joég egy wdii zal, hogy JATEKOT adjon sze-
szadista/ szexista/sth. fondkkel al- < i gény PC-s kezéhe. Sid Meier el-
dotta meg, aki allandoan kiilanfele sd probalkozasa (Gettyshurg) dj

ajanlatokkal zaklatja. (En még . cégénél ugyan egy kis csald-

nem, de hatha ti igen. Egyébként %l dast okozott (legalabbis sajat

meg tegyiik hozza, hogy ha lenne 3 magahoz képest) - de ahogy igy

egy ilyen titkarnom, és ilyen sze- \ ; elnézem a késziild Alpha Centa-

reléshen szaladgalna itt az iroda- T urit, ez nem fog. Bar “hivatalo-

ban, akkor netan nekem is dtlete- san” ez nem a Civilisation Il

im tdmadnanak...) Egy ilyen helyzet adja meg az alaphangjat a Riana Rouge né- folytatasa (azt a Microprose ké-

ven futd jatéknak, amelyben a “viszonylag” kellemes kiilsejii titkarndt egy eay- sziti), mégis a projekt mogitta =

kori Miss Playboy, Gillian Bonner alakitja. Riana feladata, hogy harom képzelet- stratégiai jatékok nonpluszultrajanak két alapvetd egyénisége Sid Meier és
beli vilagot megszabaditsa egy gonosz zsarnok uralmatal. jaték leginkabh a Brian Reynolds 4ll. Szerencsére mar kezdethen sem dgy dlltak hozzi, hogy

Phantasmagoria-kategdriaba tartozd interaktiv mozik kizé sorolhatd, amelyben csak egy szimpla upgrade-et készitenek: a régi alapokon ugyan, de egy telje-
T ELNGIE T E TSR B N ER G R E GRS CH LTEVE R G TE  sen ij elképzelés alapjan épitették fel a nagy miivet, és beletettek egy csomé
szereplok szaladgalnak. A jatékmenet is hasonlo: egy rakas konnyebb-nehezebh olyan ijitast, amivel az Alpha jdval tibb lesz elGdjénél. A CiV Il ugyebar azzal
feladvanyt kell megoldanunk, aminek sikerén milik a tdrténet alakulasa. Ne fejezdddtt be, hogy a fildi telepesek elsd koldnidja megérkezett az Alpha Cen-
gondoljon senki valami erotikus, vagy neadjlsten pornograf -jatékra: Riana tauriba - az iij jaték az o torténetiiket dolgozza fel. A populdcié hét kiilonbdzo

ugyan nem visel kiillindsebben sok vilagnézetii “fajra” oszlik: egyesek vallasi fanatikusok, masok a tudomanyra
e ) ruhat, de nélkiile sem mutatkozik a eskiisznek, a spartaiak pedig természetesen ultramilitaristak. A faj a késdbbi-
‘ IECEEI RSN S EII  ekben természetesen meghatarozza a hatékonysagot az dj civilizacid felépite-
¥ # . nemrég jelent meg (szdval elohb- sének bizonyos teriiletein is. A letelepiilés elsd fazisa a terraformdlas lesz,
v utdhb kis hazankban is feltiinik), de ugyanis nem a gép generalja a palyat, hanem a jatékos alakitja ki a terep

hamarosan kiveti a folytatas is, iisszeteviit, hdmeérsékletét, sth. — ez hatarozza a meg késdhb a teriilet mezigaz-
amelyre a szerzok Iényegesen na- dasagl és ipari kapacitasat. Ez a ket dsszetevd mar eleve elég nagy szabadsag-
gyobb technikai apparatust és - ter- - fokot biztosit, de a legfran-
meészetesen - kiltségvetést vetnek { kdbb djitas az, hogy ez foly-
T be. Sot, talan még Riana is megsza- : tatédik az egységeknél is:
badul a ruhajatal... ezeknek is minden egyes tu-
lajdonsagat a jatékos tény-
kedése hatarozza meg. Az
- - j eoységeket killonbdzd felsze-
Redline (ciectronic Arts/Accolade] : relésekkel fejleszthetiik,
; példaul egy adott tipusii iir-
Mostanaban divatosak hajdra hatékonyabb agyiikat,
azok a jatékok, amelyben s erdsebb pajzsokat szerelhe-
rosszfiikat (néha lanyokat) tiink, a lopakodé képesség-
kell jatszanunk. Szép példa \ i . gel rendelkezdket pedig esak
ra mondjuk a Dungeon Kee- - nagyon nehezen észleli az el-
per is, a bajos Carmaged- { lenség. Az egységek specidlis tulajdonsagokkal is rendelkezhetnek: a lopako-
donrdl mar nem is heszélve. b , dokat példaul nehezen lehet észlelni, a javitdrészieggel ellitottak pedig “gyé-
Az utabbihoz igen hasonlo B VAR i gyithatjak” a sériilteket. Természetesen megmaradnak, illetve megijulnak a
dologgal fog majus kariil e & \ Civ Il egyéh jellegzetességei is, iigymint a kereskedelem és a diplomacia, vala-
eldrukkolni az Accolade a [ mint — nem utolsé sorban - az iij tudomanyok kutatasa, amelyekkel ij lehetd-
Redline-ban (ami nem keve- | - ségekhez - na és persze pusztitobh fegyverekhez juttathatjuk his népiinket. A
rendd dssze a Ubisoft Red Civ Il csoddinak helyét itt atvették a Titkos Projektek. Tovabbi djdonsagok
Line Racer c. motorverse- lesznek az ellenfél ellen elkdvethetd atrocitasok, valamint az, hogy nem feltét-
VG L T G G E TR TG N LS ST R G UG GG RO CET LR lenill kell mindent sajat keziileg iranyitanunk: egyes teriiletek élére kormany-
L CETE ET TG R (B R LE CTRTE G e BN ERT ST (B zokat nevezhetiink ki, akik irdnymutatasaink alapjan igazgatjak a tartomanyt.
junk. Ehhez természetesen le kell gydzniink a konkurens bandakat is, Nagyobh tarsasagoknak jo hir, hogy a jaték - elddeitdl eltérden — mar bennszii-
amihez tiz kiilonféle, allig (illetve visszapillantoig) felfegyverzett, harci litt modon tartalmazni fog egy hétfds multiplayer opciét is. Ez a sok szép igé-
SO TET GG A EOE G G L O FL TR CERT I REl (= ret remélem mindenkinek hozzam hasonldan bizsergeti a fantaziajat — de hogy
EINCP LR EN T RSN N CE G (W WL GG W ED AU G mikor prdbélhatjuk ki végre éldben, arrél egyeldre nincs pontos infermacid.
réken zajlik Carmageddon-modjara, mert néha az autobél kiszallva kell Igértek mar idén marciust, jovd év karacsonyt, és a két idGpont kozott mar
(R LT T SR PR [ I IO MR N T LG TR NS B TE LGRS mindent, igy tehdt nincs jobb dolgunk, mint reménykedni, hogy mieldbb megje-
keriil bevetésre. Erthetd lenik. (Ezt a legjobban a Firaxis titkolja: egyéhként érdemes megnézni, hogy mi
Ll G TTIEREICIOIEIETITEGEL M mindent “zsifoltak™ dssze a sajat homepage-iikdn (www.firaxis.com) a jaté-
o - —— 3D-gyorsitokra irtak, ame- kukrdl, mikdzben mar négy nem-hivatalos site iizemel rola Net-szerte...)
- lyekbdl tulajdonképpen min-
- — den ismert tipust tamogatni
fog, és természetesen elma-
radhatatlan tartozék a 16 ja-
tékos multiplayer-opcio is.
Akut személyiségzavarban
szenvedd, illetdleg silyosan
pszichopata olvasdink repes-
ve varhatjak a majusra igért
megjelenést.

|

== A Mythos (az X-Com-sorozat v= A Synthetic Dimensions (a Perfect == Mint az idei focivilaghajnoksag s Uégiil egy kellemes hir azoknak,

elkivetdi) uj vizekre és uj kiadohoz Assassinbdl ismerdsek lehetnek) Ed hivatalos és hiiszke szponzora, az akik nem néznek TV-hiradot: a mi jo
evez: The Art of Magic c. munkajuk Hunter cimii 3D livdldozds jatéka ha-  Electronic Arts mar vadul fésiilgeti at  Greg Bill Gates-iinket most egy igen
kora kiozépkori témajii fantasy RPG marosan végleg elkésziil. Erdekessé-  a FIFA’98-at, ami a VB-vel egy idd- termetes tortaval hajitotta fejbe a
lesz, és a Virgin véddszarnyai alatt ge, hogy mintajaul az Iron Maiden ka- ben, World Cup néven keriil majd for- Microsoft székhaz eldtt egy elgydtirt

keriil a boltokba karacsony kriil balafiguraja, Eddie szolgalt. galomba. Windows-felhasznalo...




PROCI-NESZEY!

néven a kozponti egység vagy

processzor. Ez az amihdl soha
nem lehet elég gyorsat beszerezni
és egy-keét évente ki kell cserélni
dket, ha tartani akarjuk a Iépést a
piacon megjelend jatékokkal. Elég
elkeseritd Iatni, hogy a nemrég még
gyorsnak nevezett processzorunk
mara szép lassan lecsiiszott a lassii
kategdriaba. Egyszer aztan eljon a
pillanat, amikor mar a frissen be-
szerzett kedvenc jatékunk sem dgy
megy, ahogy azt elvarnank tdle.
Nincs mit tenni - dj CPU kell a sza-
mitdgépbe. Ki-ki pénztarcajahoz
mérten valogathat, amihez szeret-
nék néhany hasznos jétanaccsal
szolgalni.

A mai piacot tu-
lajdonképpen
harom gyarté
uralja: az AMD a
K6-ossal, a Cyrix
a 6x86-tal és vé-
giil, de nem utol-
sd sorban, az In-
tel a Pentium
kiilinféle valto-
zataival. Ves-
siink egy pillan-
tast kozelebbrdl
is ezekre a pro-
cesszorokra.

Az AMD K6-osai
elméletileg a
Pentium MMX-
ekkel vannak
azonos kategori-
aban. Némileg
taldn olcsdbbak
a nagyobb nevii
testvéreiknél, a
Pentium ll-vel
dsszevetve pedig
jobb ar/teljesit-
mény aranyt
nyijtanak. A K6-
os MMX tamoga-
tassal késziil és
ajanlanam, hogy
Pentiumbdl és
6x86-hdl is csak
MMX-et érdemes beszerezni, mivel
arban nem jelentds a kiilonbség.
(Kiilonidisen azért, mert a derék Billy
arcan ugyan még meg sem szaradt a
torta, kiizelg a rettentd esemény,
amikor dragalatos Windows 95-

Aszéml'tégép lelke a CPU, mas-

iinket kénytelenek lesziink Win98-ra
cserélni, ami szintén MMX-re lesz
optimalizilva.) Az olyan programok
azonban, amelyek kihasznaljak ezt a
technoldgiat, akar 30-40 szazalék-
kal is gyorsabban futhatnak, ami
nem elhanyagolhatd kiilonbség.

Van més lehetdség is, hogy tdobbet
hozzunk ki a géphdl, mint amit név-
legesen tudna. Ez az iigynevezett
overclockolas, ami egész egyszerii-
en annyit jelent, hogy magasabhb
frekvenciaval hajtjuk meg a CPU-t,
mint amit a gyarto eldir. Ezt persze

mindenki csak sajat feleldsségére
végezze, mert ebbe akar bele is hal-
hat ijdonsiilt szerzeményiink (béar ez
nem jellemzd). Tapasztalataim sze-
rint az Intel processzorai birjak leg-
inkabb a tdlhajtast, az AMD és Cyrix
tipusok nemigen vagy

csak 10-20 szazalék-
nyit viselnek el. Van-
nak olyan Intel Penti-
um 166 MMX procesz-
szorok, amlyek akar
225 MHz-et is elvisel-
nek. Ez a normalis
3*66 helyett 3*75-tel
vagyis az alaplap frek-
vencidjanak nivelésé-
vel érhetd el. Vallalko-
20 szellemii egyének
probalkozhatnak: van-
nak alaplapok, ame-
lyek akéar 83 Mhz-et is
hajlandéak elviselni. A
processzorok szorzdja-
val és az alaplappal
varidlva elég sokféle
eredményt kihozha-
tunk, a legjobb az ha

Proci-nesze!

revenni. Mindkét pro-
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azonos belsd drajel mellett az alap-
lapi frekvencia minél nagyobb. Ezek
a valtoztatasok az PCl-os kartyak
sehességét is megvaltoztatjak és a
RAM elérési sehessége is madosul.
Van még egy harmadik tényezd is,
ami a tilhajtast segiti, de ezzel mar
valdban csinjan kell banni: a CPU,
tapfesziiltségének emelése és meg-
feleld hiités mellett, magasabb frek-
vencidval is képes miikddni. Ezek
persze mind-mind csokkentik a pro-
cesszor élettartamat, de mindez
nem szamit igazdn, mert még igy is

joval tovabb miikddik majd, mint
amikorra mar elavultnak fog szami-
tani.

Néhany szot szeretnék szdlni a Pen-
tium Pro és Pentium Il CPU-krdl is. A
Prokrdl annyit kell tudni, hogy ere-
detileg szerverekbe szantik, nincs
benne MMX tamogatas, a 16-bites
koddal elég gyengén muzsikal, emi-
att a Windows95-is programok kiziil
vannak, amelyek nem szarnyalnak
vele. A Pentium lI-t is a 32 bites vi-
lagha szantak, tulaj-

cesszor-tipus speciélis alaplapot
igényel, tehat nem helyezhetdk bele
Pentium-kompatibilis alaplapokba.
A masodszintii cache is bele van in-
tegralva a CPU-ba, ami még nagyobb
sebességniivekedést eredményez.

A K6-os belsd cache-e két 32 Kbyte-
os részhdl all, elkiildnitve az adatok-
nak és az utasitasoknak. Ez éppen
kétszerese a Pentiumnal alkalmazott
kétszer 16 Khyte-os cache-nek. A
Cyrix 6x86-nal egy darab 64 Kbyte
méretil gyorsitétar van beépitve, amit
a processzor dinamikusan oszt fel,
nivelve a teljesitményt.

Osszefoglalva: a legjobb valasztds
egyatalan nem egyértelmii. A Pentium
Prot nem ajanlanam jaték céljaira, de
aki megengedhe-
ti maganak a
Pentium lI-t, az
nem fog rosszul
jarni. Figyelmébe
ajanlom az AGP-s
csatlakozdval
rendelkezd alap-
lapokat és grafi-
kus kartyakat,
mert igen meg-
gyozo teljesit-
ményt tudnak
egyiitt nydjtani.
Akinek sova-
nyabbra mérte a
sors a pénztarca-
jat, annak legin-
kabb az AMD K6
vagy a Pentium
MMX kiiziil kelle-
ne valasztania. A
Cyrix processzo-
roknal ne felejt-
siik el, hogy a
gyarté nem a
meghaijtd drajelét
adja meg, hanem
amilyen Intel
Pentiumnak sze-
rintiik megfelel.
A Pentium pro-
cesszorok lebe-
gopontos része
erdsebb a masik
kettdénél, ezért aki jobban kedveli a
3D-s jatékokat, annak ez jobb megol-
das. Aki ki szeretné prahalni a szeren-
cséjét az overclockkal, annak szintén
a Pentium a jobb valasztis. Az azonos
frekvenciajii K6-os taldn valamennyi-
vel jobb teljesitményt nyijt a Penti-
umnal, kivéve természetesen a lebe-
gipontos részét. A Cyrix 6x86 MMX-e
a 16 bites kodot elég meggydzoen fu-
tattja, de a 32 bites vilaghan mar
gyengéhbben szerepel.

donképpen - kisebb
eltérésektdl eltekintve
- nem mds, mint egy
Pro az MMX utasitas-
készlettel kiegészitve.
Ezek a CPU-k nem iga-
zan jatékra vannak ki-
talalva, mert ar/telje-
sitmény aranyuk még
nem a legjobb, bar a
lebegdpontos résziik
nagyon erds, amit leg-
inkabb a 3D-t hasznalé
jatékoknal lehet ész-
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fejlodését, annak minden bi-
zonnyal ismerdsen cseng az
AGP betiiszo (Accelerated Graphic
Port). A grafikus kartyak csatold-
feliiletének egy ij tipusardl van
szd, amit az Intel fejlesztett ki.
llyen csatlakozdval felszereit alap-
lapok és grafikus kartyak mar na-
lunk is bd valasztékban kaphatd-
ak. Alaplapok léteznek Pentium
osztalyi processzorokhoz és Penti-
um li-hdz is AGP csatoldval. Egy
AGP-s grafikus kartya csak ilyen
csatoléval rendelkezd alaplapba
helyezhetd, ezért az itt leirtak
elolvasasa utan csak az rohanjon
el vasarolni, akinek a alaplapja
rendelkezik ezzel a csatlakozdval.
Mire is j6 az AGP tulajdonképpen?
A régi jol bevalt PCl-os kartyak
kezdik egyre jobban visszafogni a
rendszer teljesitményét, a grafikus
adatok mozgatasa lekdti a PCI
buszt, aminek a sebessége
egyre inkabb kevésnek bizo-
nyul a mind tobb és tibhb ada-
tot igényld jatékok szamara.
Azok szamara is, akik
rendelkeznek 3D-s
kartyaval, a felhasz-
nalt textirak gyakran
nem férnek el a kartya loka-
lis memadriajaban, ami-
nek kiovetkeztében
azokat a kdzponti
memdriabél kell attdlte-
ni. Az AGP ezeket a probléma-
kat kiiszobali ki egy kiilon
busz segitségével. Az
AGP-s vezérldre négy
eszkiz csatlakozik: a
processzor, a kizpenti
memdria, a PCI busz és az AGP-s
grafikus kartya. A PCI busz se-
bessége 66 Mhz mellett 132
Mbyte/s, mig az AGP busz
sehessége ennek éppen a
négyszerese, vagyis 532

Aki kiveti a hardver elemek

Mbyte/s. Az AGP-s kartyak lokalis
memdridjanak nem kell nagy mé-
retiinek lennie, mert a kizponti
memariabol gyorsan attdlthetok az
adatok. A 3D-s résznek sem kell
nagy memdria a textirak tarolasa-
hoz, mert azokat a rendszer szin-
tén a kizponti memdriabal hasz-
nalhatja. Lokalisan esak rivid, a
felhasznalas idejéig tarolédnak.
Egy masik jo tulajdonsaga, hogy
igy a textiirak mérete nem korlato-
zott, azaz tulajdonképpen barmi-
lyen méretiieket képes kezelni a
rendszer. Ami a 3D-s képek esetén
azt jelenti, hogy sokkal részlete-
sebb, latvanyosahb és szebb vég-
eredményt kaphatunk. Az ij busz
hasznalata emellett még a PCI
buszrdl is leveszi a terhelést, ami-
nek kivetkez-

528 MB/s

(7)

ID-KARTYAK

teben ott is sebességnivekedés
érhetd el. A legijabb hiresztelések
szerint a késdbhi AGP-s vezérlok
mar azt is tudni fogjak, hogy a
processzor és a grafikus kartya
egyszerre, konkurensen fér hozza
a kizponti memériahoz, ami szin-
tén nagyban megniveli a teljesitd
képességét a rendszernek.

Ezzel a megoldassal megspdrolha-
td sok memdria a grafikus kartya-
rol, nagyméretil textirak alkal-
mazhatéak, csidkken a PCI busz
terheltsége, nivekszik a 3D-s és
vided teljesitmény. Az utébbi a na-
gyobb atviteli sebességnek ki-
szonhetd. Ha még azt is hozza-
vessziik, hogy nem sokkal dragab-
bak az AGP-s kartyak és alapla-

pok, akkor igazan jé megol-
dasnak tiinik, hiszen renge-
teg olyan ja-
ték van, ami

nagy
grafikus
teljesitményt
igényel.
Most térjiink at a hagyo-
manyos PCl-os 2D/3D-s
grafikus kartyak vilagara.
A kérdés, hogy megeéri-e
ilyen kartyit beszerezni?
A jelenlegi tapasztalatok
azt mutatjak, hogy ha van
egy gyors 2D-s grafikus
kartyank, akker azt nem
érdemes lecserélni, ha-
nem jobb teljesitményt
ériink el, ha vesziink hoz-
za egy 3D-s kiegészitd
kartyat. Bar a tendencidk
azt mutatjak, hogy roha-
mosan kezdik megkdzeli-
teni sebességhen az osz-
tott kartyak a kétvezérlds

megoldasokat. Nézziink meg néha-
nyat ezek kozill. A Matrox Mysti-
que egy elég gyors darab, mind a
2D és 3D-s megoldasaiban, azon-
ban elég kevés dolgot tud 3D-s te-
riileten, tehat pont arra nem alkal-
mas, amire kellene. A Hercules
Stingray a maga 8 Mbyte-nyi me-
mdriajaval elég meggydzden mu-
tatkozik be. A 2D-s része mindent
tud, amit kell, és még a Windows
is szarnyal vele. A 3D-s részén a
Quake Il is elég jol mikodik, bar
nem éri utol a kiildnallé 3D-s kar-
tyak sebességét. Vannak viszont
olyan jatékok is, amelyekkel nem
hajlandé egyiittmiikddni vele. A
Diamond FireGL1000 egy nagyon
professzionalis sorozat legkisebb
tagja. Nem igazan jatékokra talal-
tak ki: teljes OpenGL timogatas
van benne, ami raytracing progra-
mok esetében még jol johet, sot,

sztered képet is eld tud allitani.
’ A Diamond Viperb@l mar
AGP-s verzié is kapha-

td, ez egy Pen-
tium IlI-
vel

mar
cso-
dakra
is képes.
Azonban
gyengébb
' CPU-val mar
kevéshé tet-
szetis, mert na-
gyon igényli az
erds gépet. A Win-
dows teljesitménye
is kivald, teljes OpenGL ta-
mogatas, akar 1024*768-as
felhontashan is képes mitkddni
ablakban is! Akinek erds gépe
van, az nem fog rosszul jarni ve-
le. A Voodoo Rush chipset a 3D-s
vildgban mindent tud, amit kell
és majdnem utoléri sebesség-
ben a Diamond Monstert. Win-
dows 95/NT/D0S-os driverek
vannak hozza, de a 2D-s

‘4~ = része mar nem a leg-

* jobb, gyengébb ered-
ményeket tud felmu-
tatni, mint mondjuk a
Matrox Millenium.

Elég nehéz kiigazodni a kartyak
sokféleségén, mar csak azért is,
mert mint a mondas is tartja: “a
3D-kartya a 3D-orddg biblidja” -
mégis azt tudnam tanacsolni, hogy
ha mar van egy jél iizemeld 2D-s
kartyank (mondjuk 4MB memdria-
val), ne cseréljiik le, mert az osz-
tott megoldas tobbnyire nem éri
utol sehességben a kiilonallo 3D-s
kartyakat. Ha viszont most szantuk
el magunkat egy ij gép megvasar-
lasara, akkor AGP-s alaplappal és
AGP-s 2D/3D-s kartyaval csak jol
jarhatunk.
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ertvel bir egy stratégiai jatéknal - ez pedig

egy fantasy elemekkel megspékelt stratégiai
jaték (mondjuk van néhany egyéb dolog is, am ezek
seminilyen médon nem kapcsolddnak vizsgaloda-
sunk jelen targyahoz). Mar csak emiatt is igen nagy
remenyeket fiiztem a Sierra legujabb miivéhez, a
Lords of Magichez, noha a dobozon rabukkantam
eqy kevéshé biztato infdra is: a jatékot a Lords of
the Realms |-Il készitdi kivették el. Hat, e két prog-
ram soha nem tartozott a kedvenceim koze, tigyhogy
ezek utan kissé ddzkodva kezdtem el szemlélni az
anyagot, Aggodalmaim szerencsére feleslegesnek
bizonyultak, mivel a Lords of the Realms a PC-s J&-
tekok Nagy Csaladfajan joval kizelebb all a Heroes
of Might&Magic2-hiiz, mint barmi mashoz, ami ele-
ve nem egy rossz ajanidlevél. A Heroes2 szerintem
mind a mai napig a mar emlegetett stratégiai/fan-
tasy programok koronazatlan kiralya, s a Sierra ér-
zésem szerint nem is tett mast, mint egyszeriien
megiratta egy profi fejlesztogardaval e nagy sikert
aratott jatek 98'-as valtozatat. Félreertés ne essék:
ezt most az egyszer nem kritikanak szantam...

csak egy dolog van, mi szamomra nagyobb vonz-

Marmint Urak, és nem urak - szoval ndnemii I¢-

nyek is akadnak e bohakas nevii fildon. A fan-
tasy-atlaszok alighanem a “szokvanyos” jelzovel
illetnék Urakot, mivel lakossaganak nagy részét
oriasok, elfek, harbarok, varazsigk, gnomok és
eqyeh hetkoznapi teremtmeények alkotjak. Geo-
grafiaja szintén elég sivar: hofddte csicsok, at-
hatolhatatlan erdoségek, hiizos mocsarak itt-ott
nehany varazslotoronnyal és elfeledett labirin-
tussal megspékelve. Urak lakai amigy nyolc
nagy hitet kovetnek: a Tiizet, a Vizet, a Levegot,
a Foldet, a Rendet, a Kdoszt, az Eletet illetve a
Halalt. Minden fajnak megvan a maga hite, azaz

r I'f

A Halil adaz Iégidinak nem
Jjelent kiilondsebl megméret-
tetést két szanalmas elf tolvaj
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Az elfek természetellenes vonzalma
az erddk irant mar abban is megny- S
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tokat, a megtanulha-
to varazslatokat és

bajnokunk induld tu-
lajdonsagait is. Sze-

} rencsere a jatek vé-
= ge felé, néhany jol
i R irdnyzott hodito-had-

jarat utdn mdr mas
vallasok kdvetdi kd-
Ziil is tohorozhatunk,
ami némileg kie-
gyenstlyozottabha
teszi majd dicsd se-
regiinket. Az egyes
fajok erdsségei és
gyengéi elég kon-
nyen kitalalhatok: a
Fold-hivo torpék pél-

a hegyek kiziil rendszeres portyakra indulo har-
barok példaul kevésse fogékonyak a Rend bilcs
tanitasai irant, s ez igy rendjen is volt. Sok éven

at ha nem is hékésen, de legalabh megéltek egy-

mas mellett a kiilanhozo fajok és vallasok, mig
egy Balkoth nevezetii gaz (s igen sokaig eqy
amuletthe zart) magus el nem hatarozta, hogy

egyszer s mindenkorra kipurgalja az eretnekeket.

o lenne amigy a Halal legfabb evilagi helytartd-
ja, s mint ilyen, éloholtak egész hordainak pa-

rancsol. Kellemetlen. Az eztan kivetkezo eseme-

nyeket mindenkikitatalhatja: varosok feldilva,
mindenhol rothado'seregek, és a kiilanhizd val-
lasok fotemplomai megszéllva. Természetesen
mar kozeleg a nagybetiis HaS, aki majd megsza-
baditja Urakot Balkoth rémuralmatdl... Na jo, ezt
a hds-dolgot annyira azért nem kell komolyan
venni, mivel a sBtétség uralmanak szétzizasan
kiviil lesznek joval prozaibh feladataink is, Goy-
mint labirintusok kifosztasa, vérosok elfoglala-

sok “jo utra térite-
se" és hasonlok. El-
vegre a legnagyobh
hérosz is a piacral
= g1, vagy mi a szosz..

Tan mondanom se
kell. hogy a jaték
egeszere igen nagy
kihatassal lesz mi-
lyen hitet is valasz-

tunk hosiinknek. Ez
hatarozza meg a va-
rosunk kdrnyekén

feifogadhato csapa-

sa, ellenseges valla-

daul borzasztoan szi-
vasak, am nem tul fiirgek és varazslataik sem
igazan pusztitoak. Remek dtlet, hogy a fo ellen-
félkent funkcionalo Halal oldalardl nem fehet jat-
szani - eleinte. Amennyiben viszont egyszer mar
sikeresen megnyertiik a jatékot, az d oldalukrol
is megprabalkozhatunk a dologgal, és a latszat
ellenére nem is lesz annyira konnyii dolgunk.
Egyébkent hosiink hitén kiviil megadhatjuk foglal-

kozasat is, azaz har- .J. bilcs (?) vezetésével
portyéra Indulnak az Elet hadai

cos, tolvaj vagy epp
varazslo lehet dkel-
me. E valasztas iga-
zan komolyan csak a
jatek kezdeti szaka- o
szat hefolydsolja, a
késabbiekben mar
kedviink szerint to-
borozhatunk/fejleszt-
hetiink bajnokokat.
Az egyes vallasokrol
es karakteroszta-
lyokral egyarant el-
mendhatd, hogy
mind nehézség, mint
pedig a kovetendd
taktika szempontja-

IdGnk nagy részét ket dolog fogja kitdlteni: a vég-
telen gyalogtiirak, illetve a gydgyulgatas mindenfe-
Ie barlangok mélyén. Urak vilaga ugyanis elég mé-
retesre sikeredett, az egyes varosokat és falvakat
tibb napos gyalogit valasztja el egymastal. Viszont
toborozni, iizletelni, habordzni tavirati iton nem
igazén lehetséges, ugyhogy késziiljiink fol ra, hogy
vezériink allandoan dton lesz. Ez magahan méy nem
is lenne baj, am maszkalas kdzben igen lassan gyd-
gyulnak csatlosaink, ezért a keményehb iitkdzetek
utan nem art egy barlang mélyén meghiizni magun-
kat és néhany napra megpihenni. E rovid okfejtés
Iényege, hogy erdsen ajanlott mr a kezdetekkor
néhdny fiirgébb zsoldost felfogadni, akik ezentil
csakis és kizarolag futarfeladatokat fognak ellatni,
raérd perceikhen pediy ismeretien tajakat deritenek
fel. Maszkalasnal nem art arra sem figyelni, hogy a2
egyes csapatok illetve bajnokok mozgekonysaga
ugyancsak eltérd, tehat érdemes egy csakis lova-
sokbal alla “gyorsreagélasi hadtestet” fenntartani
(a sereg mozgasa értelemszeriien a leglassabh egy-
séghez igazodik). A jaték egyik legeredetibb gjita:
sa, hogy csapataink sehessége attol is fiiga hogy
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hal igencsak kiilon-
hoznek egymastol. Az elso jatékhoz példaul min-
denkinek a Kaosz hitii harcost tudom ajénlani,
aki kivéloan alkalmas a klasszikus villamhaboris
hadmiiveletekre. Eqy nem tul bonyolult matematis
kai miivelet segitségével kiszamolhata, hogy hu-
szonnéay (rendben, kezdethen csak huszonegy)
kiilanféle karaktert lehet dsszeharkacsolni, ami
mar igy magaban is elég hosszil tavu szorakozast
sejtet. Ha viszont azt is hozzateszem. hogy a
Lords of Magic minden jatéknal ijrageneralja a
térképet, gondolom mindenki egyetért vele: ez bis
zony nem egyestes jatek.

milyen fajhoz tartoznak és épp milyen terepen tar-
tozkodnak. Példanak okaért a hafddte hegycsicsok
kiziitt hotorkalo tiizriasok baromi lassan haladnak
(s természetesen az egész sereget lassitjak), mig az
elfek félelmetes sehesseéggel szelik at az erddket.
Mit mondjak, kombinacids lehetdségekben nincs hi-
any.

Nem szltam meg a vadonhan felletheto kiitinféle
epiiletekrdl, holott itt is hdséges a valasztek.
Leggyakrabban barlangokba fogunk majd botlani,
ezeket meglatogatva kisehb/nagyobb seregekkel
mérhetjiik dssze erdnket. A til gyakori elhaldloza-
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ime, egy vardzsiatos darab
barakk, avagy ab(ajrak{k)adabra ==
(megartott a sok Szerencsekerék)
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a helybeliek eleinte
elég durva haszon-
kulcesal dolgoznak,
gy 1:5 aranyhan valt-
jak a nyersanyagokat,
A dolog akkor kezd
komolyra fordulni, ha
mar elfoglaltuk hi-
tiink fotemplomat,
ekkor ugyanis a hely-
heliek igen bolcsen
hiiséget eskiidnek

| szerény személyiink-
nek, s rogtan fel is

g hiiznak egy palotat.

© L% | Ene kattintva az el-

; i R lenséges vallasok s
o, 2R o e

LS el - azk hadvezéreinek

sokat elkeriilendd még a harc eldtt lathatunk egy
rovid tajékoztatot arrdf, hogy milyen hiti és erds-
séqii csapat Orzi a barlangot. Altalaban elmondha-
t0, hogy a favarostdl tavolodva egyre keményehb
fickokkal akaszkodhatunk dssze. A diadalmas had-
vezer jutalma lehet némi arany, sor, dragaka vagy
éppen himév. Maga a jutalom nagyban fiigy a sa-
jat és legydzitt erdk nagysagatdl valamint az el-

helyzetérdl kerhetiink
némi informaciot. Hasznalhato adatokat (illetve
egyaltalan adatokat) csak akkor kapunk, ha a) ne-
hany kémiink épp az érintett favaros kdrnyekén
siinddrdg; b) rendszeres diplomaciai kapcsolatot
tartunk fel a vallassal. A palotanal joval lényege-
sebb Gjdonsag, hogy hirneviink és legutabhi has-
tetteink alapjan minden hétvégén néhany lelkes
koveto csatlakozik hosinkhoz, Ezeket kikepezhet-

nyesiilhetne a varoshan. Tan mondanom is feleste-
ges, hogy a katonai epiileteket a varosokhoz ha-
sonldan folyamatosan fejlesztyethetjiik. Ennek
eredmeényeképp dj lényeket, hosoket toborozha-
tunk, & la Heroes of Might and Magic. Mi tohb, a
magasahh szintii barakkokbal lényegesen tapasz-
taltabh katonak keriilnek ki, har ehhez sziikségiink
lesz egy kellokepp vilaglatott mentorra is. Mentor
harmelyik magasabh szintii hashdl lehet, eqyszerii-
en csak pihentessiik a kasztjanak megfeleld épii-
lethen, s az ezutan kiképzett iijoncok megkapjak
tudasanak (azaz tapasztalati pontjainak) egy ré-
szét. Ez mondjuk nem egy rossz dolog, csak hat ki-
nek vannak ragrd, tapasztalt hosei?

Erdekes helyszin még a varazslotorony kozeléhen
alldogald kis kinyvtar, ahol raérd magusaink kiilon-
féle vardzslatok utén kutatnak. A munka sebessége
fiigyg a kutakodo magusok szintjétdl és szamatdl,
dgyhogy nem art legalabb ket-harom fds fejlesztd-
gardat fenntartani. A gond ezzel csak annyi, hogy
egyszerre maximum annyi varazslo szoszmotalhet a
kiinyvtarban, amennyi annak a szintje, dgyhogy né-
mi fejlesztgetés itt is elkél.

Nem szltam még a falvakrol, holott ezek kulcsfon-

fossaguak lesznek a kesobbi hadjaratok soran. Ba-
rati fogadtatasra mondjuk ezekben sem szamitha-
tunk, am a védekezo csapatok legyiirése utdn fel-

ni tolvajcéhet vagy harakkot. A drasztikus megolda-
sok hivei egyébkent porig is romholhatjak a balsor-
si falut, bér ennek az esetek tilnyoma részében
nines til sok értelme (nem baj, legalahh jo véres).

A hosoket igazahal ket dolog kiildnbozteti meg a
kizkatonakiol: haszndlhatnak kiilonféle vardzstar-
gyakat és harc kdzben egyetlen figura jelképezi
dket. He ez elhullik. bajnokunk be is fejezi foldi pa-
lyafutasat. Amennyiben e riit dolog a szerény sze-
mélyiinket jelkepezd megahdssel esik meg, kiilond-
sen szomorii doloy torténik: véget ér a jatek. Ebhol
adodik, hogy vezériink mellet mindig tartsunk illd
kiséretet - csak a hiztonsag kedvéert. A kizkatonak
mar kevéshé kannyen adjak be a kulesot, mivel egy
csapat harom fahol ail. Ezek csak akkor pusztulnak
el vegleg, ha mindharom fickonk elhullik. Ha csak
egy vagy ket fas volt a veszteség, akkor pihenéssel
ismet feltolthetjiik a csapatot. Magyaran a taboro-
zds nem csak a tilléldk eleterejét allitja vissza a
maximumra, hanem egy idd utan az elhulloit kato-
nak is feltamadnak. Ezt mondjuk érdemes maximali-
san ki is hasznalni, tehat az eayfds osztagokat még
iejekoran vonjuk ki a kézitusahal, elvégre igen
borsos dsszegbe keriil egy iij csapat felallitasa.
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szenvedett veszteséqektal is (néhanapjan még va-
razstargyakra is hukkanhatunk a harlangok meé-
Iyén). A barlangokon kiviil talalhatunk mey egyéb,
joval kiilonlegesehh helyszineket is. Banyakat, la-
birintusokat, sorfozdeket, hogy csak néhanyat em-
litsek. Ezekrdl a helyekrdl altalinossaghan el-
mondhata, hogy az atlagosnal kemenyebh lenyek
orzik, viszont a varhata jutalom is joval kecsegte-
tabh. A banyak példaul naponta aranyat ifletve
dragakovet termelnek, a [abirintusok varazstargyat
rejtenek, a sorfozde pedig...hat alighanem maga-
ert beszel,

Egy dolog mindeqyik térképen megeqyezik: kozvet-
leniil az indulasi pozicionk mellett talalunk egy na-
gyobbacska varost néhany eqyeb epiilet tarsasaga-
ban - na ez leane hitiink fovarosa, s mint ilyen leen-
d hoditasaink kozpontja. Urak vildgan amigy nem
tul nagy a népsiriség, mivel mindegyik vallasnak
csak egyetlen varosa van. A fovaros funkcioja a ja-
ték elején csak annyi, hogy ide betérve elkezdhe-
tiink a nyersanyagokkal illetve himeviinkkel csen-
cselni, Ez utobbi kissé furan hangzik, de valojaban
nagyon logikus: a helyi magisztratus (ez olyasmi le-
het, mint a TB) alkalmazottaitol kunyeralhatunk
pénzt, ami ugye nem tesz tul jot hadiri hirmneviink-
nek. Az efféle kereskedes legfdbh hatuliitdje, hogy

jiik katondnak is, de beallithatjuk dket robotolni
valamelyik helyi céqnél is. Példanak okaért a
kocsmahan dolgozo kivetdk naponta sort termel-
nek, ami mar nagyohb ardnyd seregfejlesztéseket
is lehetdve tesz, Az eqy helyen dolgoztathato kove-
tok szama sajna korlatozott, bar a varost fejleszt-
yetve ez is n. Az efféle fejlesztgetés nem olcsd
mulatsag, viszont a katonai épiiletek szintje soha
nem haladhatja meg a fovaros szintjét - tehat ha
nem akarunk igen nagyokat szivni a végjatékban,
akkor ne sajnaljuk a nyersanyagot. Egyébirant a
magasabh szintii virosokat védelmezni is kiny-
nyebh (varosfal, kapu, miegymas), ligyhogy végso
soron nem eqy rossz hefektetés.

A varosok illetve falvak kornyéken talaihatoak a
kiilonféle katonai épiiletek, tgymint barakkok, tol-
vajcéhek s varazsiatornyok. Ezekben a tanulsgos
kis bejelentkezd szovegek meghallgatasan kiviil
meg egy igen [ényeges dolgot tehetiink: toborozha-
tunk. Itt alljunk is meg egy pillanatra, mivel egyél-
talén nem mindegy, houy katonainkat felhéreljiik
avagy kiképezziik, Az eldhbi madszer eldnye, hogy
nem sziikségesek hozza kavetdk, tehat a jatek kez-
deti részében (marmint fotemplomunk elfoglalasa
elott) is hasznalhatjuk. Komoly hatuliitgje viszont,
hogy a zsoldosok hangsiilyozottan a pénzért har-
colnak, tehat kirdnkent fizetendd fenntartasi koit-
ségiik igen hamar leapasztja a kincstarat. A kikep-
zett katondk fenntartdsa sokkal kevesebbe keriil,
viszont a kezdeti kdltségek magasahbak s le kell
mondani egy kovetorol is - aki pedig remekiil érvé-

hizhatunk a falu mellett egy katonai épiletet, Ez
iyy magaban még nem lenne nagy dolog, de az épii-
et tartozhat az ellenfél valldsahoz is! Lam-Iam, iy
sziiletnek a kaoszt szolgald lovagok... Egyéhként
csak olyan epilletet huzhatunk fel, amelyikhez “il-
leszkedik” a hodito sereg egyik hdse. Példanak
okaert egy varazslo vezette armadia nem tud felhuiz-

Egyebkent nem kel egy sereghen feltétieniil hos-
nek fennie, egyetlen gyalogos is teljesen dnnallg-
an és szahadon harangolhat a vadonban. Seregein-
ket killangsehb kerlatok nelkiil kombinalhatjuk,
minddssze egyetlen dologra kel ligyelniink: a ma-
ximalis etszam kilenc kozkatona és harom hos.
Ezen mondjuk nem kell kiilanosebben elszontyo-

A mi bajos kis siparadicsomunk
békéjét bezzeg nem haborgatjak
az amerikai repesik
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lodni, mivel tapasztalataim szerint elég kevés do-

log van faldiin s égen, ami egy kelldkepp feltapolt,

tizenkét fos sereget megallit.

Ideje lenne nehany szdt ejtenem a tolvajrdl is,
mint a legegyedihb karakterosztalyral. A harcos
erejével, a magus furmanyos varazsigéivel érvé-
nyesiil - de alapvetoen mindkettd egy nagyobh
sereg €lén érzi magat igazan jol. A tolvaj ezzel
szemben maganyos farkas, mivel legkellemesebb

Mint a torony tivében gyiilekezd
~~ drmadia is mutatja: T.J., mint
!‘ S ‘1 az elfek vije, nem megy méy az
elfekvibe...

len hirtokaban lévd
nyersanyagok.illetve
varazstargyak lesz-
nek. Efféle mangve-
reket egyébként
csak kelloképp ma-
gas szintii tolvajok-
kal érdemes megpra-
balni, mivel a lebu-
kas kivetkezmenyei
elég fatalisak. A
kémkedés szintén
igen hasznos tud len-
ni, mivel nem csak
az ellenséges sereg
pontes dsszetételé-
ril kapunk tajekozta-
tast, hanem a
hos(ak)nel Iéva va-
razstargyakrol is. A tolvajok utelso, s alighanem
legyonoszabb képesséqe az, hogy megprobalhat-
jak élye elfoyni az ellenséges bajnokokat, har ez
a lehetdség szigorian csak harc kiizben él. Ennek
mondjuk megvan az a veszélye, hogy kevéssé da-
lids haratunkat a bdsz ellen agyonveri, viszont a
foglyul ejtett bajnokokkal szdrnyii dolgokat mii-
velhetiink. Eloszor is megprobalhatjuk dket a szo-
kasos leitatos (tehat viszonylag békes) madszer-

A hegy Iabanal elteriild kis kommundnk
bekéjét még nem diilta fel a habori
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rel kifaggatni - igy
nemi infot szerezhe-
tiink az adott hit ere-
jerdl. Joval célrave-
zetohb modszer a
kinzas, ilyenkor a
tlelikvens valasaggal
ontja a jobbnal-johb
tippeket. A gond
csak az, hogy az ef-
féle baratsagtalan
vendéglatas hatasa-
ra foglyaink hajlamo-
sak elhalalozni. Ez
elvileg igen kelle-
metlenil erinti hirne-
viinket, har til sok
gyakorlati veszélye

képességet, a lopakodast ilyenkor tudja igazan
jol hasznalni. A lopakodo tolvajt ugyanis nem lat-
ja az ellenfél, azaz viszonylag veszélyteleniil de-
ritheti fel az ellenséges varosok es templomok

kozvetlen karnyekeét. Veszélyt legfeljehb a konku-
rens tolvajok jelentenek okelmere, mivel ezek go-

nosz modon felfedez(het)ik osono hosiinket , ami
igen komoly kellemetlenségekhez vezethet. Egy
ellenséges sereget becserkészve ket kiilanasen
kellemes opcio koziil valaszthatunk: lophatunk il-
letve kemkethetiink. Az elobhihez aligha sziikse-
ges kulanosebb kommentar, fo célpontunk az el

nincs a dolognak.

Tiil sok sz6t kar is lenne rajuk vesztegetni, tan
csak annyit: az ellenfel nem feltétienul ellenséq.
Minden valldsnak megvan a maga ellentéte, mint
példaul a Tiiznek a Viz, az Eletnek a Halal, Ezek az
ellentétes hitek folyamatosan askalddnak egymas
ellen, itt tul sok szerepe nincs is a politikanak. Van-
nak viszont felig-meddig szavetséges, vagy leg-
alahbis semleges vallasok is - na, ezekkel nem ér-

demes ok nélkil ujjat hizni. A kétfrontes hahori
ugyanis a Lords of Magichen sem til halas dolog,
meg nyerdnek tind poziciohol sem. Engem példaul

idegasszeroppands keriilget a varatianul felbukkang,

s védtelen épilleteinket lerombold felderitd csapa-
toktdl, Arrdl nem is beszélve, hogy a baréti hitek k-
vetdit akar vazallusunkka is tehetjiik, ha mi szaba-
ditjuk meg fotemplomukat Balkoth szulgé'nftl Ez

rendkiviil halas dolog, mivel ezentil mi uanymuk va-

rasukat es seregeik
egy részet, Mi tobb,
amennyiben karakte-
rink elhallozna, a
vazallus hit fovezére
atveszi helyét, tehat
nem ér véget a jatek.
Az ellenséges vailasok
behgdoltatasa mar
kissé bonyolultabb
iigy, mivel a fovarosu-
kat ergvel kell beven-
niink, s a megmaradt
seregek meég ezutan is
gerillahaborit folytat-
nak elleniink. Egyéh-
kent a meghaditott
hithez tartozd csapa-
tok és hasdk viselke-

Fhasssags
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néhany igen durva bugot fedeztem fel a jatékban,
Ezek kiizill is kiemelkedik az a aldsagos kis
gyingyszem, hogy egy varazstargyat felhizva a his
egyszer s mindenkorra megkapja annak hnuszait.
Mi t6bb, azt letéve s djra felhizva ez még egyszer
megtarténik! E sajnalates programhibia eredménye-
kepp ha két his elég sokaig cserehereli egymas kd-
20t a targyait, 200-300-as tulajdonsagokat is
usszehozhatnak egymasnak. Mit mondjak, EZ azért

“Kicsiny falum, otf szufettnm én..

L]

dese nagyban fugg attol, hogy milyen fokozaton jat-
szurtke It jegyezném meg, hogy a jaték itdatlan
hosszisaga es osszetettsége'elienére mediom szint-
tol jelent komolyabh kihivast, de a harcedzett stra-
tegak nyugodtan megprohalkozhiatriak 2 legkems-
nyebbfokozatan is.

Nem szoitam meg a csereberérol sem, ami pedig
nagy mertekben befolyasolhatja ket hit viszonyat.
Kereskedni ket sereq tudiegymas kozatt, barakife-
jezettenellensétes vallasokkivetdinek Tegvan az
a rossz szokasa, hogy minden tetovazas nélkil egy-
masnak rontanak. Maga a targyalds nem til bonyo-
lult dolog: kivalasztiuk, hogy mit szeretnénk a ma-
sik féltdl (még katonakat is kerhetiinkl), s meg-
tessziik sajat felajanlasunkat. Eztén kivalasztjuk,
togy ajaniatunkat mikent vezetjiik eld - fenyegetdz-
hetiink, kinyoroghetiink de akar ajandékba is ad-
hatjuk a sajat cuccainkat. A tul agressziv targyaldsi
stilus mindengsetre sokszor bdsz pofozkodasha tor-
Kollik, mig a nagylelkil gesztusok ndvelhetik az el-
lenfél helénk vetett bizalmat. Tapasztalataim sze-
rint tulzottan azért nem érdemes jotekonykodni,
mert nem igazan tériil meg a dolog.

Harom oldal'ide, harom oldal oda, még elég sokaig
€l tudtam volna irkalni a Lords of Magicrol (maga a
fare péltiéul teljes egészében kimarat, mivel.ez a
jaték tan legegyszeriibbeés.legkBninyebben kitapasz-
talhata része). Ez persze nem azt jelenti; hogy kitort
rajtam az akut grafomania - egyszeriien ennyire jo a
jaték. Mondom ezt annak ellenére, hogy a grafika
mai szemmel nézve bizony nem egy nagy durranas, s

eléq gazos dolog. Halllstennek a Sierra home page-
rol mindenki letdlthet egy durvan1 Mb-os patch fis
le-t, ami kikdszoriili az efféle csorhakat. Mitahb, e
kedves kis program még 2z amigy igendassu Al-tis
felporgeti egy kicsit, ugyhogy megeéri az anegyedo-
ras toltogetés.

T.J

lords of magic

Sierra/impressions
http:/www.sierra.com

Minimum: PI20, 16MB RAM, 2xC0, Wings,
DirectX-kamp. hangkartya, 16 bit calor SVGA
Ajanlott: PI33, 32MB RAM, 4C0

A Heroes 2 méita utdda, mégha
az elkdvetik masok is

LY.
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mitdgépes jatékokra vonatkoztatva ez a

kijelentés csupdn egy esetben mondha-
td igaznak: ha egy logikai jatékrdl van sz és a
Bust-A-Move 2 pontosan ez a kategéria. A ja-
téktermekbal keriilt a szamitdgépiink képer-
nydjére, és enyhe tillzdssal taldn a Tetris-félék
generacidjaba sorolhatd. A kiilonbség csupan
annyi, hogy itt felfele hullanak az alakzatok,
sdt, nem is hullanak, hanem mi Idjiik ki dket.

Lassuk bivebben, hogy mit is kell csindlnunk!

Adva van egy téglalap alaki jatektér, melynek
a tetejéhen kiilonbdzo szinii bubore-
kokat lathatunk. A képernyd aljan
egy kis agyit forgathatunk, dgyiigo-
lydnak pedig ugyanolyan buboréko-
kat hasznalhatunk, mint amilyeneket
feliil is lathatunk. A kildtt buborékok
egyszeriien hozzatapadnak a ttibbi-
hez, és ha harom egyformat sikeriil
igy dsszekapcsalnunk, azok szépen
eltiinnek, vagy ha iigy
tetszik: kipukkadnak. A
végsd célt gondofom
mér mindenki sejti: el-
tiintetni az dsszes bu-
borékot. Ez persze
még nem lenne til
bonyolult feladat,
ezért a programo-
zok olyan “go-
nioszsagot” agyal-
tak ki, hogy az
dsszes buhorék iddrdl-iddre egy egység-
nyivel lejjebb tolddik. Azt hiszem foldsleges
magyardznom, mi tirténik, ha az dsszetapadt
buborékok elérik a jatékiér aljat: akkor bizony
prabalhatjuk a szintet jra, és egy creditnek
biicsit mondhatunk. A jatékteremben ez ugye-
bér egy érmének felelne meg — még szerencse,
hogy a PC-be nem kell pénzt dobalnunk.
(Maximum d] processzor, alapiap, RAM-ok, és
videkdrtya képében - az pedig nem Gsszeg! -
CoVboy) Az egész tehdt a jo célzd tudomanyon
milik, akar csak a billidrdban. Ugyanigy itt is
megtehetjiik, hogy mandinerre jatszunk, ma-

Mknél egyszeriibb, annal népszeribb! Sza-

Hat ez mdr elég
reménytelen helyzet

] | i
e Pel~
) |

gyarul: ha egy buborék migé akarunk bejuttat-
ni egy masikat, a livedéket a falra pattintva
ezt kiinnyedén megtehetjiik.

A jatékot két fajta mddozathan jétszhatjuk, me-
Iyek ahban térnek el egymastal, hogy milyen
specialis buborékok fognak megjelenni. A speci-
lis buborékok alatt olyan gGmbiket

kell érteni, amelyek vala-

milyen kiilanleges :
tulajdonsag- : F
gal ren- F

keznek. A
csillagos bu-
borék példaul az
azal azonos szinil bubo-
rékokat fogja elpusztitani; mint ami-
Iyenhez elsdként hozzaér. A fémbuborék addig
tarol, amig el nem éri a jatélktér tetejét. Vannak
elpusztithatatian buborékok is,
amelyektdl gy szabadulhatunk
meg, ha kipukkasztjuk a felettiik
levdket (amelyek tartjak dket).

A jatéktipusakon beliil vilasztha-
tunk egy bizonyos “kaland” modot
{Puzle Game), ahol az agyit ird-
nyitd szdrnyecskénket egy térke-
pen talaljuk, a pergamenen az
ABC betiiivel. Minden egyes betii
it pélyat jelent, ezek mindegyike-
ril természetesen esak akkor lép-
hetiink tovahb, ha mér teljesitet-
tiik dket. Ahogy egyre fefjebb ha-
ladunk, a jaték igy nehezedik, s
amint az utolso forduldval is vé-
geztiink, a jatékot teljesitettiik.

(YK Barmily hihetetlen: mar csak
egy Jnves és kész a pélya

Azonban nem csak az
eltérd felépitésii palyak
jelenthetnek j kihi-
vést: a Player VS Gom-
puter opcidval kerithe-
tiink magunknak rivali-
sokat is. Ennél a mod-
ndl a jatektér kizépen
megfelezddik, és jobb-
oldalt Iathatjuk az el-
lenfeliinket. A feladat
az, hogy ellenfeliinkkel
mingl hamarabb végez-
ziink, amit - egy kissé
tisztességtelen madon

INONERREIERPIVAIAVI

BUST-A-MOVE 2

- még meg is gyorsithatunk! Probaljunk csak
meg a kilitt buborékokkal egyiitt mas buboréko-
kat is leomlasztani: Iam, ezek mind 4tkeriilnek
az ellenfél terfelére. Jo kis taktika, csak az a
baj, hogy az ellenfeleink is ismerik. A szabalyok
egyszeriiek: nyerj és johet a kivetkezd ellenfél,
avagy veszits és a jatéknak vége.
Hérom nehézségi szinten
jatszhatjuk ezt a

2 mokat: az
: elstinél

még

jelenvana
célzdvonal is, ami
jelentds kannyités,
hiszen iy eldre lat-
juk, hova fog a livés
pattanni. A Hard fo-
kozaton viszont osz-
szeteft palyakra, és
kemény ellenfelekre
szamithatunk. Ha mér unjuk a gépi eflenteleket,
livildazhetjitk a buborékokat ey haver tarsas-
agahan is, erre vald a Player VS. Player opcio.
Ugyanezt megtehetjiik anélkiil is, hogy athiv-
nénk magunkhoza bardtot, hiszen a Multipla-
yer-opcidra kattintva modemen vagy haldzaton
keresztiil is jatszhatunk. Végiil azok a jatéko-
sok, akik mér tényleg minden csinjét-binjat is-
merik a buborékigvészetnek, sajat plyakat is
fabrikalhatnak (Edit Mode), s igy egy 30 palya-
hol &lld sajat tervezésii jatékot hozhatnak Iétre.

WK A lila izé ellen jobb ha mar
az aieiétﬁl kmcemrélunk

......

Sose allk ftsunk ki Jehem.fen palyat’
— il e
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A jaték VGA grafikdja nem egy mai szinvonal,
de a célnak tokéletesen megfelel. Az installa-
laskor ugyan szabadon vélaszthatunk képemyd-
felhontast, de mivel a felbontas novelésével a
jatékter zsugorodik, ennek nem sok értelmét I4-
tom. A Bust-A-Move 2-ben amigy minden meg-
van, ami egy jo logikai jatékhoz kell: pofon egy-
szeril jatékmenet, amelyet barki egy szem-
pilfantds alatt atiat; érdekes feladva-
nyok, hiszen a nehézséget a végtelen-
ségig lehet fokozni, s igy minden
egyes prabalkozas iij kihivast jelent;
65 egy brillidns két
jatékos iizemmad.
Komolyan lehet
venni és nem art
megfontolni amire
a készitdk figyel-
meztetnek: mieldtt
nekifognal a jatek-
nak feltétienil csi-
néld meg a hézi
feladatot, etesd

Ellenfeliink szdmdra kiilGn nydivinyokat
éplmemnk amiket aztén m:ﬁdheﬁink neki
I

" T ) e T
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meg a kutyat, és intézd el a csalddi iigyeket -

ugyanis késdbb mér nem lesz rd idda!
vz

bust-a-move 2

AcclainvTaito

http:/vvww.acclaimnation.cam
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Minimum:4860X2/66, 8MB RAM, 2xCD,
SB-kompatibilis hankartya, D0S5.0/Win95
Ajanlott: dnmagadt setaltata kutya. ..
Buborekokat IGvaldéznis
Nem latszik tul szarakoztatonak,
megis lehetetlen abbahagyni!




-

LOPAKODOK - .,
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ljas indoktdl vezérelve, néhany
Ahétlel ezelott az egyik “szazé-

ves” szamitogépes baratom mi-
vel mér régen nem talalkoztunk, meg-
invitalt birodalmiba “meghallgatni
hazimozi rendszerét”. Latva — idéhi-
dnyra vald hivatkozissal — ddzkoda-
som, csak ligy mellékesen jegyezte

A programban repiilhetd tipusok: is-
mertetése most elmarad. Olvasdi ké-
résre ettdl egyébként is tartdzkodom,
de kivételesen ez most nem is esik
nehezemre. A magyarazat egyszerii:
egyenldre szinte semmit sem lehet
tudni réluk. Ami ismeretes, hogy a
Boeing az X-32-vel, a Lockheed-

-

A PROGRAM

A program igényeire mar tortént uta-
las, de nem art pontositani: Win95;
Pentium P90-nél erdteljesebb konfigu-
rdcid; 16 MB RAM (tapasztalathél tu-
dom, hogy eleve kevés!); 6-szoros se-
bességii CD-ROM; 640x480-as felbon-

kapcsoljuk az utdnégetdt, amikor be-
hizzuk a futémiivet, amikor kildjiik a
rakétakat — mind-mind, a legélethiibb,
amit eddig hallottam. Ez dnmagaban
még nem is lenne olyan nagy dolog, a
JFS-ben azonban nemcsak az effek-
tek, hanem az dsszekidtd zenék is re-
mekiil megkomponaltak, hangulatuk

JOINT STRIKE FIGHTER

meg, hogy pedig két legyet is iithet-
nénk egy csapdsra, mert ha mar igyis
ott leszek, legaldbb véleményt mond-
hatnék legiijabb szamitdgép konfigu-
racidjardl. Ennek mér tényleg nem le-
hetett ellenalini — annak idején még
Paksra is elzardndokoltam erdmii-né-
zbbe, akkor két utcdval odébb meg
plane elmegyek!

Rividitett verzioban eldadva a torté-
netet: mire odaértem hozzi, & “vélet-

leniil” (tudta, mivel kell hitba ddfnie)
éppen a JSF-fel jatszott, és az aszta-
lara készitett kis tiikiorbdl kajanul fi-
gyelte reakcidim, melyeket, mint egy
film forgatékdnyvét, eldre boritékolt.
Egyetien dolgot nem tudhatott eldre,
ami bennem mint érzés a mélyrdl eld-
keriil: utoljdra akkor éreztem hason-
I6t, amikor még a C64-es korszakban
meglattam az elsd Amigat. Szdjtatva
gydnyorkidtem a szélsebes (!) gydnyd-
riiséghen, ami elém tarult. Néhany
nappal késdbb, amikor mar a sajat gé-
pemen kezdtem tesztelni a programot,
a gyonyirérzet ugyaniigy megmaradt,
kér, hogy az iddjaras szélcsendesre
viltozott.

Martin az X-35-tel indul egy, a Penta-
gon 4ltal kiirt djabb harci-repiilogép
tenderen. Az X-32 prototipusa taldn
mar el is késziilt (?), az X-35 prototi-
pusdnak gyartasat pedig a kdzelmilt-
ban kezdték meg.

Az X-32 semmi mashoz sem hasonlitd
antiszépség, az X-35 pedig az elsd ra-
nézésre megtévesztd lehet, mert ha-
sonlit egy kicsit az F-22-es (szimula-
tor programird kdrdkben manapség

Kirnyezetkiméla okokbdl nem célszerii
az ilyen magasségban tirténd repiilés

slager) repiildgépre, a legszembetii-
ndbb kiilinbség azonban, hogy ennek
is csak szimpla a hajtémiive. Minden-
esetre Anglia, Norvégia, Hollandia,
Dania és Olaszorszdg mar bejelentette
vasarlasi szandékat a versenybdl
gydztesen kikeriil tipusra. A géptes-
ten kivill fiiggesztményként, és beliil
is, 4-4 felfiiggesztési pont taldlhaté.
I.elletség;ﬂ:iegyvemt: épagyd, AIM-
H

120C AMRAAM, AIM-9X Sidewinder,
AGM-88C HARM, GBU-31 JDAM-3,
GBU-32 JDAM-3, AGM-154A JSOW
Baseline, AGM-154B JSOW Anti-
Armour, AGM-154C JSOW Unitary,
CBU-97 UGMD Anti-Armour, LAU-3A
Rocketpod.

tasii, 16 bites SVGA kartya és joy-
stick, vagy egér. A program rendelke-
zik 3DFX tamogatassal - taldn meg
sem kell emlitenem, hogy a “szélse-
bes gydnydr” nélkiile el sem képzel-
hetd! A grafikardl egyébként csak
aradozni lehet, nagyon szépen kidol-
gozott a kirnyezet. A gépek pedig
fantasztikusan élethiiek, példaul kiil-
s0 nézethdl is lathaté a vilagitd mii-
szerfal. Minden egyes tereptirgy élet-
hii, bar néha kissé koparnak tiinhet az
alattunk elteriild taj. A heves Iégihar-
cok kozepette azonban erre egyébként
is kevéshé figyeliink. Rendkiviil élet-
hiiek a rakéta dltal hiizott “fiist” fel-
hik, és a latvanyosabb miirepiilést
biztositd, a szamyvégekbdl engedhetd
piros és kék csikok (CTRL-S). A talila-
tot kapott szarny vagy hajtomii, fehér
és voroses fekete fiistot hiz maga
utén. Kiilsd nézethdl a kibmld nyila-
son befelé leskelfidve, elkiiloniilnek
az izzashan lévd hajtomil részei.

A hanghatasok kiildn emlitést érde-
melnek, mert igen nagy mértékben
nivelik “komfort-érzetiinket”. A gé-
pek hangja étlagon feliili. Amikor be-

van! A hanghatasoknal

tartva, még emlitést

sem tettem, a radio-

forgalmazasrdl. Rend-

kiviil atfogdk, és kiiny-

nyen kezelhetdk a ra-

didparancsok. Szinte

mindenre utasithatjuk

kitelékiink tagjait (kit

I6jon, hova menjen,

milyen formécidba rendezddjdn sth.)
Folyamatosan segitenek a tarsak, ad-
jak az informéaciot, hogy mire vigyaz-
zak, ki timad és merrdl. lzgalmas tér-
salgésok, de legfdképp hasznosak, és
életszeriiek. Mindezek ellenére, sze-
rencsére a jaték nem lett kiildnoseb-
ben tilbonyolitva.

Egy rdvid, 4m annal latvinyosabb int-
roval indul, majd megjelenik a féme-
nii, melyben a kovetkezdk taldlhatok:
Dogfight, Multiplayer, Campaign, Se-
lect Pilot, Options, Quit. (A forditést a
szerkesztdségiink kiilon kérésre, le-
vélben megkiildi).

Célszeril eldszir a Select Pllotot va-
lasztanunk. Itt bedllithatjuk neviinket,
hivdjeliinket, és hogy melyik tipuson
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DARK OMEN

az utahbi iddhen ugyancsak rakaptak a

Games Workshop-féle tablas jatékokra.
Meg meg sem szaradt a nyomdafesték az Epic
cikken és lam, szorgos amerikai barataink egy
tijabb feldolgozassal rukkoltak elo: a Dark
Omennel. A jateknak egyébirant sotét miiltja
van, mivel egy Shadow of the Horned Rat neve-
zetii stuff folytatasa, ami szerintem még a leg-
elvakultabb Warhammer-rajongok korében sem
aratott osztatlan sikert. A szokasos “Vajh’ mi a
csuda az a Warhammer?” kerdéskort most egy

r 4
ugy tiinik, a nagy software-fejlesztd cégek
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kereke, a mar emlegetett gyorsitokartyaknak,
MMX processzoroknak és egyre meretesehb
RAM-oknak hala, egészen elképeszto dolgokra

is képes a PC. A jatekter teljesen szabadon for-

gathatd és nagyithato, elképesztd mennyiseqii
textira hompdlydg a csatamezdn és még na-
pestig folytathatnam ezt az Amway-hangulati
mesedeélutant. A gond csak annyi, hogy ennek
megvan a maga ara, mégpedig a sz0 legszoro-
sabb értelmében. A Dark Oment szamos kortar-
sahoz hasonldan csticsgépekre fejlesztették:
nem elég a Voodoo, nem elég a sok RAM, nem

Jiveteliink célfa a falu kizepén éktelenkedd
kincsesladikd, amelyet az iranyitd panel
tibb-kevesebh sikerrel eltakar

Biles hadvezérek roham eldtt *
sosem feledkeznek meg a tiizérségi R
eldkészités fontossagardl

mondjuk kissé merész allitas, igyhogy rovi-
den le is vezetném. A zsoldosok tibbsége a
konszolidaltabb fantasy-regényekben pénzért
harcol, am Oregvilagon ez a szakma a legke-
véshé sem rentabilis. A legtdbb csata utan a
fizetseg teljes egészében ramegy az iij zsol-
dosok felfogadasara, jelen pillanathan pél-
daul teljes vagyonom 26 aranyra rug, ami
durvan 1/8 lovas megvasarlasara elegendd. A
dicsoség&hatalom szintén nem johet szoba,
mivel a viselkedészavaros hoszorkanyvada-
szok, zsugori kalmarok és az eldleg fogalmat

merész logikai bakugrassal meg is keriilnem, a
legfontosabb tudnivaldk ket ponthan: a) egy
angol szarmazast, igen nagysikerii tablas stra-
tégiai jatek; b) egy Oregvilag nevezeti vilagon
jatszodik, ahol enyhén elboralt hosok, nagyon
elborult démonok és tokhiilye orkok&gohlinok
elik vidam kis életiiket (dark fantasy meg min-
den). Es persze vannak élohalottak is. A Dark
Omen kozéppontjaban ezek a az igen antiszoci-
alis teremtmények allnak, mivel a Nagash név-
re hallgato focsonti vezetesevel el akarjak
ozonleni a Birodalmat. A gyanitian jatékos itt
1ép a képhe, mint ey nagyhirii (lasd az elso
resz torténeseit) 2soldossereq vezére, aki szép
lassan egyre mélyebbre siillyed e nem til sok
joval kecsegteto haboriban.

ELSO PILLANTASRA

A legelsd benyomasom a Dark Dmenne' iafi -

csolathan a méla dabbenet volt, amit a beve-
zeto Képsorok megtekintése valtott ki belo-
lem. Mit mondjak, ehhez foghatohoz még
nemigen volt szerencsém PC-n! Nagyon ergs
a gyanum, hogy ezt az introt is Silicon Grap-
hics gepeken dobtak ossze - ebhd! mar min-
denki sejtheti, hogy mire szamithat. Szoval
eleg pofasra sikeredett, na... A masodik kul-
tirsokk a 3Dfx-es valtozat megtekintésénél
ért; mivel a textirak és maga a grafikai engi-
ne egyszeriien tokéletes. Szerény véleme-
nyem szetint jelen pillanatban a Dark Omen
az a jaték, amit véres kardként lehetne a
konzol-fanoknak mutogatni, mint a PC-s jaté-
kok csiicsat (tiilzdsokba azért ne essiink: ez
csak a grafikara vonatkozik...). A harmadik
megrendito elmeny viszont az volt, midon 3D-
s kartya nelkiil is megpillantottam a progra-
mot - hat, szoval, hogy is mondjam... vala-
hogy nem volt az igazi. Szélsdségesebben fo-
galmazva: nemcsak konnyfakasztoan randa
volt, hanem élvezhetetleniil lassu is. Tartok
tale, hogy az a franya gyarsitokartya egyre
inkabb alapkovetelmény - mar a stratégiai
jatekoknal is.

Ami magat a jatékmenetet illeti, az nem sokat
(ertsd: semmit sem) valtozott az elsd rész ota.
Annak idején a Shadow of the Horned Rat alko-
toi megkisereltek egy teljesen 3D-s karnyezet-
ben jatszodd, real-time stratégiai programot
osszehozni. Ez mondjuk nem kifejezetten teg-
nap tortént, s az akkori gépek teljesitményet
ismerve mindenki elképzelheti a végeredményt.
Mostanra viszont igen nagyot fordult a vilag

z0 iitkdzetben még komolyabb vérveszteség-
hez fog vezetni és igy tovabb - e folyamat vé-
gét elég konnyii megtippelni. Amennyiben
egyik csapatunk végleg elpusztult volna (azaz
a Iétszam nullara esik), hezitalas nélkiil kezd-
jiik djra a csatat. A megsemmisiilt egységeket
ugyanis semmiféle fondorlattal nem szervez-
hetijiik tjra, tj csapatokat pedig NEM vasarol-
hatunk. A torténet bizonyos pontjain kapunk
ugyan Uij osztagokat, néha hasdk is bealinak
zaszlonk ala, am ez az dromteli esemeny elég
ritkan szokott bekivetkezni. Egyébként a mar
meglévo csapatokat “felpancélozhatjuk”, az
az egy horsos summa ellenében novelhetjik a
tulelési esélyeiket. A gond csak az, hogy ezen
egyszeri befektetésen kiviil ezentil az utan-
potlas is Iényegesen dragahh lesz - ugyhogy
megvannak a dolog veszélyei. Katonainkrol
még annyit, hogy a likvidalt ellenséges csapa-
tok fiiggvényehen tapasztalatot szereznek, s
igy folyamatosan fejlddnek harci statisztikaik.
E statisztikakat egyébként nem részletezték
til a jaték irai, mivel 1-4 kis koponya jelzi a
mas paraméterekre

i
i

elég az izmos processzor - mindenbdl a legjobb
kell. (It azért jeayezziik meg, hogy T.J. koma a
béta-verziot tesztelgette - CoVboy) A grafikat
persze mindenki kedve szerint lebutithatja, ez-
zel viszont pont a jaték legnagyohb erénye vész
el. Ugy tunik a balsorsi PC-tulajdonosnak nem
marad mas valasztas, mint fejleszteni, fejlesz-
teni, fejleszteni. Persze joanyam méar az elsd
C-16-o0snél megmondta, hogy ennek rossz vége
lesz...

A ZSOLDOSELET
DISZKRET BAJA
Maga a jaték eqy kellemesen gatlastalan
zsoldoskapitany hanyattatasirdl szol, kinek
az elethen az egyetlen célja a gyilkolas. Ez

het érvényesiilni. Egy szo mint szaz: a Dark - dc
Omen-ben mindenki atélheti egy szegény, els

nyomott kis zsoldoskapitany problémait. Es’
meég csak fosztogatni se lehet, mivel az ese-
tek tilnyomo részeben hazai palyan jatszunk.
Mint arra mar utaltam, minden csata utan le-
hetoségiink van viharvert egységeink feltolté-
sére, amit MINDIG érdemes megejteniink. Az
elso néhany bemelegito iitkdzeten kiviil
ugyanis minden palya pont igy van kisilyozva,
hogy csakis es kizardlag teljes Iétszamu se-
reggel és hibatlan taktikaval nyerhetjiik meg.
llletve piirrhoszi gydzelmeket kisehb seregek-
kel is arathatunk, am ezekkel van egy igen
komoly gond: a csata utan képtelenek lesziink
a vesztesegeket potolni. Ami aztan a'Kovetke-

¥e
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megnyiségii csataban kell bizonyitanunk. hs“

HA HARC, LEGYEN HARC ;g

Ha az egyes iitkazetek megnyerése nemis ({{ [
tartozik az “egyszeru” kategoriaba, Iegalahh f
maga az iranyitas nem lett talbonyolitva. %
Minden, a csata iranyitasahoz sziikséges pa«;g
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nel/opcio/kapcsolo megtalalhato egyetlen
képernydn. A billentyiizetkiosztas szintén
nem egy honyolult darah: a nagyléptékii stra-
tégiai térképet a Space hillentyiivel kérhet-
jiik le, a kurzornyilakkal forgathatjuk/zoom-
olhatjuk a jatékteret, az Esc hillentyi lenyo-
maséra eldvigyorgd rendkiviil bonyolult me-
niirendszert pedig mindenki tapasztalja ki
maga. Ennyi. A képernyd szélein vandorld kis
pajzsok mutatjak, hogy az adott csapat épp
merre boklaszik, bar ugyanezt megnézhetjiik
a jobh felsd sarokhan Iévd térképen is. lga-
zabdl egyetien komolyabb probléma meriilt
fil a Dark Omen kezelésével kapcsolathan:

- nem vatoztathatjuk a jaték sebességét. Hop-

pé... Ez egy real-time stratégiai jaték eseté-
ben biza elég komoly baki, mivel a késdhbi
csatakban mar hemzsegnek az egységek és
az iitkdzet egészét eldontd csatarozasok ba-
romi hamar elddinek. Tapasztalataim szerint
aumweﬁsmhealhmmt arra elég,

ezért minden palyanak legaldbb kétszer neki
kell ugrani: elsdre kitapasztaljuk, hogy az el-
lenfél honnan hukkan eld és milyen erokkel
rendelkezik, kigondolunk valami épkézlab
taktikat - s masodszorra megprobaljuk azt
meg is valdsitani. llletve megprobalhatjuk
rendszeres idokozankeént az Esc billentyiivel
fagyasztani egy kicsit a jatékot, de ez igen
rovid idon beliil igen idegesitdve valik.
Ennyit errdl, kivetkezzenek a mar emlegetett
gombok (csak hogy a tirdeld se unatkozzon):
Stop: Allj! Hosszahh elemzés aligha sziiksé-
ges hozza, az epp kivalasztott egység abba-
hagyja tevékenységét. Itt jegyezném meg,
hogy némelyik lovildozos csapat nem igazan
veszi figyelembe a barati egységek helyzetét,
tehat ha célpontjukat lerohanja mondjuk hds
lovassagunk, rendiiletlendl tiizelnek tovabb.
Na, ez egy aayi esetén példaul nagyon kelle-
metlen tud lenni, dgyhogy nem art a fenti
gombbal idejekoran ledllitani a fidkat.

Charge: Roham! Deli katonaink rrontanak a
kivalasztott ellenséges csapatra. Amennyiben
a bal gombbal mér eldzoleg kijeloltiik a cél-

‘ Nagash, a fogonosz
emésziési
gondokkal kiizd

Most ez vagy T.J csaladi Mosoly-
albuma, vagy néhany fdszerepld... %

pontot, nem sziikséges kiilon a roham parancs
kiadasa. Egyébkeént a holcs hadvezérek min-
dig tgy alakitjak a dolgokat, hogy dk roha-
mozzanak, mivel a tamada fél joval eredme-
nyesebhen harcol és nehezebben tarik meg.

Target: Tiiz! Bizonyara mindenki kitalalta,
hogy e parancsot csak lofegyverrel hird csa-
patoknak lehet kiadni. Mondjuk nem rossz
dolog a katonaink felé kolbaszold ellent
megritkitani, am a kiilanféle tereptargyakra
és ldvonalra nem art nagyon figyelni, mivel
ezeket a gép igen intelligensen kezeli. A leg-
jobb puffogtatd természetesen az agyi, a
méretes acélgolydhis ugyanis akadaly nélkiil
atszaguld az ellenséges egységen s minden
utjaha keriilo Iényt lekaszal (szdval mérete-
sehh élohalott-hordak ellen kiilandsen hata-
sos). Az agyi egyetlen komoly gyengéje,
hogy egyaltalan nem lehet mozgatni, ami né-
mileg lesziikiti hasznalhatosagat.

Rout: Vissza! Gsapatunk fejvesztett menekii-
Iéshe kezd, ami tabh szemponthol is igen
kellemetlen. Eldszor is az ellenfél a nyomaba
szegdik, s zavartalanul kaszaholja a spurizd

Luther Marton kései leszdrmazottja

seregiink oszlopos tagja

...illetve a bal alsg sarokban ldthatd | ga
a hatdriddket emlegetd CoVboy

Van még felentkezd valami képaldiras
gyartdsara, mert lassan elfogy a hely?

A békés kis templom nyugalmat
hamarosan feldiljék az alant Iithatd
nekromanta gonosz drmadidi

.

Luther Aamestrike

rs studying his art

DARK OMWMEN

katonainkat (tehat menekiilni eleve csak a
lassahb ellenfelek eldl érdemes); aztan a mér
nyilcipdt viseld csapatnak joiddhe telik, mig
dsszeszedi magat (ez fiigg a csapathan ta-
nyazo hajnok moraljatol is), sat, néha nemes
egyszeriiséggel le is |épnek a csatamezdral.
Egy s20, mint szaz, jol fontoljuk meg, hogy
kivel, ki eldl és hol kezdiink el menekiilni.
Elvégre az igazan nagy vérveszteseégek utn a
filk maguktdl is helatjak a tovahhi harc re-
ménytelenseégét...

Boost: Hegyibe! E gombot buzgdn nyomogat--
va elérhetjiik, hogy katondink jobban harcol-
nak s kevéshé hajlamosak menekiildre fogni
a dolgot. Hat nem tudom...ilyesmit belerakni
egy stratégiai jatékha? Nem mintha a csata
siiriijében valaha is lett volna iddm ilyen de-
hilségre, de ez azért akkor is furcsa.

Magic: Magia. Mivel a Dark Omen egy hata-
rozottan fantasy-kdrnyezethen jatszodo prog-
ram, nem maradhattak ki beldle a kiilonbdzo
magikus ketyerék sem. Eloszor is mar a jaték
legelején hozzankcsapddik egy kdsza magus
(akinek varazslatos képességeit érdemes a
lehetd leggyakrabban igényhe is venni), de a
csapatokat vezetd hasoknél is fel-felbukkan
néhany varazstargy. Ezek hasznalata megle-
hetdsen egyszerii: valasszuk ki a kivant va-
razsigét és mutassunk ra a célpontra. A kez-
deti kellemetienségeket elkeriilendd minden-
ki figyeljen arra, hogy pontosan a célbavett
egyséq zaszlajara kattintson, kiilonben a
foldhe csapodnak a valogatott szeretetcso-
magok. A varazslatokat (és a varazstargyak
tobhségét) egyébként korlatlanul hasznélhat-
juk. har rdvid ideig “toltddni” kell minden
varazslat utan - ennek iitemeét a kozépso kis

| kiorben kovethetjiik nyomaon.

Hat, akkor dichéjban ennyit a Dark Omen

" kezelésérol. A Word for Windows sajna egyre

riasztobh karakterszamokat irkal ki itt ne-
kem, lgyhogy az ajanlott taktikak illetve el-

" lenfelek elemzésétdl ha 14jd szivel is, de el-

tekintenék. A jd dreg Clausewitz-féle kozhe-
Iyek az dsszevont tamadasokrdl illetve tiizér-
ségi elokeszitésekrdl mindenesetre itt is all-
nak. Egyébkent a hatulrdl illetve oldalrol jo-

" vo tamadasokat hatarozottan nehezen viselik

az ellenfelek, igyhogy a lovassaggal érde-
mes efiéle dolgokat miivelni,

Zarsz0ként csak annyit, hogy a Dark Omen
rendkiviil szinvonalas darab. Egyediil azzal
nem tudtam megharatkozni, hogy minden iit-
kozetnek legalabh kétszer-haromszor neki
kell futni. mire kelloképpen kis veszteségek-
kel tilvergodiink rajta - szoval gyors gyozel-
mekre senki ne szamitson. Akit viszont az ef-
féle megprohaltatasok nem riasztanak el, az
mindenféleképp szerezze meq a jatékot.
Megéri.

T.J.

dark omen

Electronic Arts
http:/www.darkomen.ea.com

Minimum: P90, 1I6MB RAM, 2xCD, Win95,
DirectX-kompatibilis hanghdrtya
Ajanlott: P133, 32MB RAM, 4xC0

A helyenként idegesitéen gyors

Jatékmenettdl eltekintve tékéletes

8%




© i i com iR

nyek izgalmat egy kivalé PC-s jatek-
kal élhettilk at: a CodeMasters féle
TOCA egészen aprélékosan a valddi ver-
senyekhez igazodott, és a jaték segitse-
gével a brit Touring Car bajnoksdg rea-
lisztikus masaban vehettiink részt. Az
élethiiséyg volt a kulcsszd a SEGA Touring
Car Championship fejlesztésénél is, am
mivel ez a jaték eredetileg a jatékter-
mekbe késziilt, az élethiiséget a Sega

A pélyamunkds az idomérd L
edzés rajtjdt jelzi

Nem is olyan rég a Touring Car verse-

LAP  TIME
500’03"560

A Mercedes ~ szokdséhoz hiven -
rigtin a rajt utdn az élre tir

programoz6i egészen mas oldalrél kizeli-
tették meg. A Sega automatai vitathatat-
lanul a legnépszeriibbek a jatéktermek-
ben, elég ha csak a Daytona USA-re, vagy
a Sega Rallyra gondolunk. Ezeknek a
klasszikusoknak kiszdnhetden az igazén
nagy autdverseny-rajongdknak nem vald-
szinii, hogy ismeretleniil cseng az AM3
neve; nos, ebbdl a csoportbdl valt ki az
Am Annex, akik Ggy gondoltik, hogy kizd-
rélag a motorsportot feldolgozd jatékokra
szakosodnak.

AZ ELOKESZULETEK

Joggal meriilhet fel a kérdés, hogy eay ja-
pan fejlesztocsoportnak hogyan jut eszébe
egy tobbnyire csak Eurdpaban népszerii
sportot feldolgozni. A vlasz egyszerii: a ké-
szitdk egy, a Német Tiiraautd Bajnoksagral
késziilt rovid videofelvétel és egy hasonld
témdji autds szaklap révén azonnal belesze-
rettek a sportdgba. Nem is csoda: a kiilsdre
egyszerii szériaautoknak tiind kocsik helseje

szinte a Forma 1-es
autdk felépitésével
vetekszik, és ezek a
gépcsodak nem csak
egyszeriien rojak sor-
ban a kirdket, hanem
mindvégig viaskod-
nak, “izlelgetik” egy-
mast, és nem ritkdk a
komolyabb kicsiisza-
sok vagy iitkizések
sem. Az Am Annex a
japanoktdl megszo-
kott precizitéssal fo-
gott a munkéhoz: el-
olvastak minden fel-
lelhetd magazint és
kiinyvet a sportagrdl,
korahbi versenyekrdl
keésziilt videofilmeket
tanulméanyoztak, és
természetesen éldben
is megtekintettek par

i6)

SEGATOURING A RGHA MP

FEKCSIKORGAS FELSO FOKUN

futamot. A csapat néhany tagja testkdzelbdl
is kiprdbalta a Touring Car autdkat, valodi
versenypilotak vezették dket kirbe a palyd-
kon. Sot mi tobb, kibéreltek egy napra egy
palyat, és ok maguk is beiiltek a volén md-
gé, hogy aztan a jatékban minél tobh ta-
pasztalatukat tudjak felhaszndini. A grafiku-
sok sem tétlenkedtek: Németorszagha
Finnorszagha utaztak terepszemiét tartani,
mely soran megszamlalhatatian videofelvé-
telt és fotdt készitettek a valGdi palyakrdl
és krnyékiikrdl.

MEGFELEINI AZ
ELVARASOKNAK

Amikor az érdemi munka megkezdddatt, a
készitok mér jol tudtak mit akarnak: egy
olyan autdversenyt, ami annyira kozeliti meg

a valadi Touring Car sportesemények atmosz-

férajat, amennyire csak lehet, 4m ennek el-
lenére nem tiil nehéz - hogy azért a bedobott
érmékeért a jatékosnak valami drome is le-
gyen. Ezért van tehat az, hogy a Sega-féle
Touring Car élethiiséghen ugyan alulmarad a
CodeMaters remekmiivével szemben, de en-
nek ellenére (vagy épp ezért) sokaknak még-
is jobban fog tetszeni. A realisztikus kirnye-
zettel egyébkeént szerintem még igy is tillat-
tek a célon, ugyanis a Touring Car jdval ne-

hezehb lett, mint az &tlagos Sega-jatékok. Az

P e e 3
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élethiiséy és a jatszhatdsag kizti egyensily
pedig igen kényes dolog, hiszen egy automa-
ta akkor lesz igazan sikeres, ha mér az elsd
probalkozasnal is tudunk vele mit kezdeni,
de még tobb hénap milva is tartogat sza-
munkra kihivast.

A Touring Car alapvetien egy kemény sport:
keményen meg kell kiizdeni minden egyes
helyért, és ezt a jatékban is érzékeltetni kel-
lett. Az ellenfelek nem amatdrdk, elsd helye-
zést szinte csakis tokéletes, karambolmen-
tes autdzissal érhetiink el. Rivélisaink vi-
szont szerencsére nem is tiil szemetek, intel-
ligencidjukat nem vitték tilzasba. Nem pro-
hélnak mindenképp kereszthe tenni nekiink,
kiszoritani minket, esetleg diszkréten kildkni
az autdnk hétuljat (mint ahogy azt a TOCA-
ban szemrebbenés nélkiil megteszik). Ha
csak normél fokozatra allitjuk a tuddsukat,
még egy kicsiiszas is belefér a jatékba — bar
a dobogds helyezésekért igy nagyon meg kell
kiizdeniink.

Annak ellenére, hogy mindenben a valésa-
got prabaltak lemasolni, a Sega (a Sega
Rallyhoz hasonldan) egy nagyon is sajét,
exkluziv jatékot akart késziteni, ezért a ha-
rom palya abszoliite sajat tervezésii. Habar
minden egyes hirdetés, ami a palankokon
lathatd, valddi cégeket reklamoz, a gydnyd-
riien felépitett palyak mind csak a képzelet
sziildttei, kizérdlag a jatéktermek (és most

mar a PC-k) szerelmesei-
. nek. Hogy a grafiku-
sok a valodi mat-
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ricakat és rekldmokat egyaltalan hasznal-
hassak, az egy kiilan procedira volt. Az au-
tagyértdkkal egyenként meg kellett értetni,

hogy nem egy hivatalos ITC (International To-

uring Car Championship) kiadvanyrdl lesz
s20, és ennek megfelelGen kellett a kocsik
felhasznaldsahoz a beleegyezésiiket kémni. A
végsd jatékba harom ITC gép keriilt be: egy
Alfa Romeo 155 V6Ti, egy AMG Mercedes C-
Class, és egy Opel Calibra V6. Ehhez jin még
egy negyedik kocsi: hizonydra a japan nem-
zeti dntudat szdlalt meg az alkotdkhan, igy
keriilhetett be egy tavol-keleti tipus is - egy
Toyota Supra.

A VEGEREDMENY

A fejlesztésnél egy valodi versenypilota
teszielte a jatékot, az 6 tandcsai alapjan
alakitottak ki a kocsik viselkedését. Az ira-
nyités tagadhatatianul Sega Rallys beiitésii,
am az autok sokkal jobban tapadnak, minek
kiiszinhettien inkdbb csak “hintazik” a fa-
ruk, és nem sodrodnak ki. A Iokddsddés k-
zel sem olyan veszélyes, mint a TOCA-han,
hiszen eleve csak nyolc autd verseng egy-
massal, a megesiszott autdt pedig joval
kiinnyebh megfogni, az ellenkormanyzasnak
nagyobb jelentdsége van. Gyakorlatilag ki is
vaghatjuk egy kicsit az autd farit az élesebb
kanyarokban (ami pedig a valddi versenye-
ken nem igazan jellemzd). Erdekes megol-
das, hogy a padidgazon és -féken (alaphedl-
litdsnal: X és Z gombok) kiviil beépitettek
“fél gazt” és gyengébh féket is (D/S). En

liyen hatdssal van az elsd

felfiiggesziés a kanyarvételre

———— —

A kicsit megmachinalt Opelemmel
mindjért jobban tudok eldzgetni

Bidr én voltam a pofatian likddsdda, végiil
én is fennakadok a sajét hiilyeségemen

0008 620 ey c;
2 - , 9100367554

mondjuk ezeknek
nem sok hasznat
vettem, tapasziala-
taim szerint ugyanis
az éles kanyaroknal &
elég csupan a gazt
felengedni, és egy
pillanat alatt ki-
csapni a kocsi fa-
rat, majd djra a
gézra taposni. Sot a
lassiibb Opel eseté-
ben még talan las-
sitani sem kell. A
kétfajta nézet kizil
{V-vel lehet vaitani)
a helsoben még tii-
kir is van, de én
mégis inkabb a kiil-
siit ajaniom, onnan
sokkal jobban le-
het a kocsi moz-
gasat kdvetni.
Ahogy azt mér
a korabhi Sega
konverzidk-
ban meg-
szokhattuk,
ebben a ja-
tékban is
meg-
hagytak
az erede-
ti Arcade
iizemmadot,

és ehhez irtak még egy
specialis PC-s opcidt. Az
arcade madnal csupan baj-
noksdgon indulhatunk,
melynek szisztémaja nagy-
jabél megegyezik a Sega
Rallyéval: azaz sorban me-
gyiink a palyakon, és ami-
Iyen helyezést elériink,
olyan rajtpoziciot kapunk a
kivetkezd palya repiildrajt-
jandl, Az egyetien érdekes-
ség, hogy az elsd pdlya
elott egy egykords idomeérd
edzeésen vehetiink részt, te-
hat az elsd versenyen majd
ezen eredményiinknek meg-
felelden fogunk rajtolni. A
hét masik versenyzdn kivil
elienfeliink lesz még a ja-
téktermekben szokasos
iddlimit is, az ellendrzési
pontok szinte masodpercre
ki vannak “centizve”.
Ugyanilyen bajnoksagon in-
dulhatunk a PC Side-ndl is,
am ott tovabbi versenytipu-
sok is a rendelkezésiinkre
alinak. Eldszor is ott van a
Time Attack, amivel a sajat
kireredményeinket ddntd-
gethetjiik. Segitségiil be-
kapcsolhatjuk az eldzileg
futott eredményeink szel-
lemautdjat is. A Sega so-
sem feledkezik meg a két
jatékos madral (VS Race):
osztoti képernydvel ezzel a
jatékkal is iehet ketten jat-
szani. A Car Setup-ba lépve
- a Sega Rally mintajara -
egyedi autokat készithe-
tiink. Madosithatunk a kor-
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manyzason, a gumikon, a
féken, sth. Nagyon jopofa,
hogy a laikusok szaméra
minden egyes beallitas
mellett egy rajz mutatja,
hogy az adott véltoztatas
milyen kihatassal lesz az autd menettulaj-
donségaira. A spéci autdk behivasahoz a ko-
csivalasztd képernydn majd egy le/fel irdnyt
kell nyomnunk - az egyedi autdknak a sziniik
is més. A jaték a legjobb eredményeinket
természetesen elmenti, ezeket a Record-op-
cidval nézhetjiik at. Végiil a fomenii utolsd
pontja a multiplayer jaték; az érintett modem
tulajdonosok, vagy halozatot haszndidk sza-
mara gondolom nem kell magyarazni a jelen-
toségeét. Halozaton maximum nyolcan lehet
egyszerre versengeni. Ha értiink mar el ered-
ményt a bajnoksagon, a meniiben egy djabb
pont is megjelenik: az Exhibition Race. Ez
gyakorlatilag egy dj palyat jelent: egy széles
kiépitésii, varosi itvonalon szaguldozhatunk.
A titkok kedveldinek egyébként megsigom:
lesz még egy rejtett kocsi is.

EGY KIS SZEPSEGHIBA

Hanghatasait tekintve a SEGA Touring Car
Championship a szokasos Sega-szinvonalat
kepviseli, am zeneileg valami iijat tapasztal-
hatunk: hogy mit akarunk haiiani (avagy nem
hallani), mi magunk valaszthatjuk ki az idd-
mérd futam utan - a hdromfajta zene kozdtt
akad példaul techno is. A PG verzid grafikaja
- mint azt a képeink is bizonyitjak - egészen
megkizeliti az eredeti arcade gép szinvona-
lat, mégsem voltam teljesen megelégedve
vele. Leginkabb azt vettem zokon, hogy a j&-
ték egyszeriien nem tmogatja a 3D kartya-
kat, noha a Manx TT-vel egyszer a Sega ezen
mar tilllépett. A masik gond az, hogy bar a
jatékhoz ajanlott kdvetelmény egy P133-as,
maximélis latvannyal a program igencsak d-

Egy aprd lGkés, és maris a
megyedik helyen autdzok

SEGA TOURING CAR

postTICH
- O]
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cig rajta. Ha viszont levessziik a felbontast,
a grafika enyhén ocsménnya vélik, raadasul
kivethetetieniil gyors lesz. A kdztes megol-
das, ha 640x480-as felbontashan jtszunk,
am csak 8 bites szinpalettat allitunk be. (A
Screen Mode opciét és a Game Settingset az
F3 lenyomésaval érhetjiik el.) Ugyan a durva
szinétmenetek miatt kicsit foltos lesz a pé-
lya, de a sebesség kielégitd. Végsd soron a
programozdk elismerést érdemelnek, hogy
ilyen grafikat gyorsitokartya nélkiil is ilyen
sehességgel fudtak megjeleniteni.

K.z

sega touring car championship

Sega
http:/www.sega-europe.com

Minimum: P90. 16MB RAM, 2xC0. Wings,
S58-kompatibilis hangkartya
Ajaniott: P133, 32VIB RAM
Egy jateéktermi sztar tetszetiis,
hazavihetd kivitelben

4/




e tudom, megprobitad-6 mér elkénzelni magad, amint Su-
50006 foggingban csendesen sziresalid a kivécskadat vala-
melyik Seqafredoban gy usque 300-6rt, néha meg-meg-

csfiren az Ovidskadra aggatott 4-5 mobitfon vatamelyike, s oda-
Kiinn hosgonyoz az 500-as sporjargany, hogy eslelele elszalison
a lanyokhoz, akiktdl dtveszed orcad verejtékevel “megkereselt”

szerény, addzolt jovedelmed? Ha ez nem csak képzeletben, hanem

Lula fénykepezesre készen
- persze még a megfeleld
£ |

=,
=0

Csendes kisvaros, érdekes
madarakkal (csak most épp
letakartam oket)

Teljes a létszam B®
a harban

ayakoriatban is miikodik nélad, aidkor légy ofy hgom elhagyni
ezeket a hasabolat, mert enyhén unszimpi vagy nekem  hia vi-
szont csak elmélethen jatszol a gondolatial, akkor it van az a jéték,
amelyben fantdziddat maximélisan kiteljesitheled. Lényok futtatd-
sabdl ugyanis nem kizarolag atlétikar edzgk szokiak szerény 05sze-
geket szakilani, hanem mésok is - és a Take 2 legdjabb lzleti szi-
mulaciojaban pont egy ilyen “Griember” szerepébe csappendnk.

{ltt eqy kis intermezzo kvetkezik, mert helyesbitensk a muitkor
szamunk hireiben megjelent néhdny tévedést a jalékkal kaposolat-
ban; mint az elibb kiderCilt, a jatékban nem Lula, hanem a filja
szerepét jatszuk — Lula néhdny akeidjat tekintve csak annyil mand-
hatok, hogy héflstennek! Azonkiviil a fejlesztd sile-jérdl letoliot
képek ugyan ketségkival Lulat abrazoltak, de a jdtékban mondjuk
nem igazén szerepelnek Einézést a dezinformdcidért, de gy 1k
szik, hoztam a szokasos formamat: én voltam &z a szerencsés, aki
&pp' egy litfelbontisha Utkdzdit az informécids autdsztradan. )

Mint &z introbd! s kadertl, hdstink eddig egy masik rokon szak-
maban ténykedett: bankrabloként. Sajnos utolsd tranzakeidja nem
i0azdn sikeruit a larsai 6t s kiraboltak és kitefték Kalifomia egyik
elfagyatott sivatagaban. Valahogy nagy nehezen elvergodat egy
Isten hata mogat ks porfészekbe, ahol momentén a roppant
hangzatos nevil Tropicana bdr Gszdmedencéje mellett, egy pohdr
hiivds likdrrel a kezében morfondirozik az Elet Ggyes-bajos dolga-
in. Az elmélkedést eqy rendkivil figyelemreméltd domborzati vi-
szonyokkal rendelkezd szoszke fett(inése zavarja meg. A lény illen-
dden bemutatkozk. Luldnak hiviék, és mivel a medenceben félre-
Erifetetlen jelét adja sumpdtidjanak, az ismerkedési procedira a
hotelszobaban folytatadik, ahol hastink — mint jeles természethé-
var — roppant behatoan tanuimdnyozza az emifleti domborzati vi-
szonyokat. Tobb szempontbil is... Miutdn az ismerkedésnek ezen
& részén tilesett, kényelmesen nekidd az dqytdmidnak, cigarettira
ayijhés feltesz a legostonidbh és egyben legueszelyesebh kérdést,
amit férh csak feltehet ndnek: — Akarsz gazdag es hires fenni?

Lula akar. Eit6] pedig jeles hstinknek otletel timadnak...

A KISVAROS

A szexmilliokhoz vezet6 rogos (t els6 Iépcstioka ez a ks porfé-
szek lesz. A bal alsd sarokban hdrom Kitintetett informciot fdtha-
tunk: & datumat {hm, ha jo! belegondolok, ez nem is olyan fonlos),
2 pénzinket (ez viszont 4 legfontosabb), valemint az idat (egyes
nelyek ugyanis csak bizonyos napszakokban vannak nyitva).

Makekk Ennek emeletén bérel](k ki leendd birodalmunk els 16-
hadiszalfasat, tovabbd itt fogjuk Luldt fnyképezni. A szoba niapi
bérleti dija 100 dolcsi, de ha mér némi pénzmag 4llt a hz-
fioz, célszerti hetioérietet vélasziani, med Ggy 20% ked-
vezményt kapunk. Lula figyelmeztet, fia a kovetkezd na-
p}dﬁ fizetése esedékessé vlt ~ ezt pedig nem 4t felje-
stent, mert ha 80y nap elmaraddsunk van,  tulajdonos
gaastalanul énkesti & szobdnkban troll felszerelést.
Kovetelozesének csillapitésdra drasatikusabb moadszerek s kindl-
Koznak, te egyelCre maradjunk csak a szamla kifizetésénl..

Voo Stare: A elyi Folex-Kirendeltség. It vésarolhatunk me-
gunknak fot6- e videdalszereléseket Kezdeti pénzmagunk 2 leg-
0lesbD fotoapparat és lmpa, valamint 2-3 tekercs film beszeré-
sere elegendd. A késabbiekben drigabb cuecokat 8 videSkamerd-
Kl kell venntink, mert a jobb mindségd felvételekét tibb pénz Ot
markunkat Az elkész(if fotokat ide kell beadnunk eldhivésra,
amely 17 6raba valamint 20 pénzbe fog kertini.

B Killenbezd lunpen elemek ayiilekezShelye ~ tehét ide majd

ayakran jarunk. A pultban 4o hatgyre katfintva Lulat
napi 150-6rt leszerzddtethetjuk sztnptiztancosnak,
mert a gazdagsaghoz vezeld it elsd 1épéseinél sajnos
valakinek dolgoznia is kell... Szereplése iddpontjd-
nak javasolt a 18-21 orét valasztany, mert igy napid-
Jabal ogton ki is fizethetilk a kovetkezd napi fak-
bért. A bért néhdny csafédos driember (Victim) is Ia-
togatja — ha ezekre katfintunk, #iékoz6dhatunk
anyagi helyzetikedl, tovabbé - ha épp nem dolgozik
— Lulaval & hotelbe csabittathatjuk dket, ahol nyilvdn
belyeany(ijtemények fanulmanyozasa lesz az effoglalt-
séQ tArgya... A csaladias jelenetrdl azért
a biztonség kedvéért keszftink
néndny fotdt — ha masért
nem, hat azért, hogy
alkalmasint elkdid-
ik a Filaeliai
Szemlének.
Vagy esetleg

a delikvens
kedves £sa-
[ddjanak Az
utabbi fehe-
tosegrol egy
névielen le-
vélben téjg-
koratjuk is az
urat, felvetvén
a7t az alternati-
vt, hogy ettél a
inos procedd-
rétdl oromest
eltekintink,

0sszeqael hozéjdrulnak egy szegény, dmde tehetséges
amatdr fotds anyag: bazisanak stabilizaldséhoz. A
ostiszkén dlftsuk be a kivant Gsszegel, mayd adjuk
postara a levelet, Erdemes nem 16l pofétian

dsszeget (2-300 dolcsi) megnevezni, mert ha
il magy 6vét akarunk egyszere leakasziani

at. Ugytelré, szalad a renddrségre s cstnya
hazugsagokat mond rlunk. Ha 2 zsarolds si
keres, akkor misnap este a bér mellékhelyise-
gében megtafdljuk a mi kis orfiékunkat. 3-4 lehetséges ldozat

van, akiket akdr naponta is meg lehet zsarolni, A
mellékhelyiségben néha egy-eqy fllumindlt vendég intézi
{gyes-bajos dolgalt a piszodmal - egy Glomesd segitségéue!
(meg egy kattintdssal) aprabb emiéktérgyak aladasara birhaljuk
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ket Ez eqyébként nem kiilonsebben jovedelmezG, és ha
tl gyakran alkalmazzuk, akkor eldbb-utobb az Grszoban fa-
[8ljuk magunkat. A barban talalunk még eqy ke l2bon jard
(illetve eqy Ulepen 016) pénzforrdst is a szerencsejalékos
(Gambler) képében. Vele rappant bonyolult szerencsejétékot
Jatszhatunk, ha van legaldbt 1500 dolcsink: 1-6 kockaval kel
dobnunk atosokat. A tét 10 & 1000 dolfdr kizGtt lehet, és az
fiyer, aki 16bD hetost dob. Ha ugyanannyi (vagy tobi) disznot do-
bunk kevesebb kockabdl, a tél dupléjat nyerhetjik. Egyébként nem
0$sz moszer, ha kezdéstinkkor  legkisebb tétet tesselk, az ek
Ienfél kezdésekor pedig megvérjuk, hogy G mit dab - ha cstnyét,
akkor dobds nelku! felalihatunk az asztaltdl. A bérban még van egy
éitekes arc: Dealer Don, akitdl ] személyazonossagot vésérolha-
tunk, ha Mulder tgynok kollégai mér személyesen érdekiGdnek a
varosban végzett &lddsos tevékenységlnk irént. Ennek dra mdr ki-
osit hiizos, napi arfolyamon 8-12.000 dolldron mozog.
jeszri-kuldiBiészilt - eldhivoti= fényképein-
ket és videdink Tudunk vele, ha épy
nem kot le
¢lcsaph

dilS 8

12 2/0°% S2jnos Yy Caak Retszer Szaba-

ek alkalommalaz FBI - himnem{ -
ot ’Malul%s- nk végére.

s tulajdonossal. Modermizalés utdn

velUk példaul 2 gonosz motefulajdonost. Ezt mdr csak habbibol is
megteszi a korrekt atékos, mar csak azért is, mert ilyenkor nem
Kell akbért fzetni — de persze olcsabb, ha rendesen fizetjok 2
szamlat Verésre akkor lesz sziikség, ha a porlds megprobal @ mi
szakmankba kontrkodni, és arrdl kukorékol, hogy mindent tud r6-
lunk, és mindent elmond az FBI-nak. Szinén ki lehet vonni a for-
qalomool egy iddre az FBI-Ugyndkoket, de ez mér joval kollsége-
senb mulatsag (akkor van rd szikség, ha nincs annyl pénzink,
hogy ) személyazonossagot vegytnk Dealer Dontol). Ezenkivil
leet kazremkodést kémi egy lecsukas-varomanyos mivelethez
is, de a kdltsegek itt sincsenek bsszhangban a vérhatd bevelellel.
A takiika eqyszerdl. Kezdéskor béreljiik ki egy napra a szallodai
szobal, vegyunk egy 150 dolldros fénykepeztgépet és lampat, meg.
3-4 tekercs filmet, csinljunk egy sorozatot Lulardl, vigylk vissza
elGhivatni, majd szerz6ctessiik Lulét a barba sztriptiztancosnak.
Ezutan a2 F2-vel behivhat6 Save-meniben alltsuk az dd mofésal
maximumea. Az elkészult filmeket mindig rogton adjuk be a diszt-
_cibitorhoz licencre (az elsd mehel fix drra is, mert abbad! rogton
alibect fizethetunk), és reqaet azonnal vegylk fel a pénzlnket
| meh 8 a bérban, € unalomizdnek ng-
megjon a FBI, szoval
maradmnk meg a

Pl rég kemerinkat é Vimpenielpmes

WC-ben fejbevert urak holrijai
Suxshog: [t k{lonféle moks dolgok beszerzéstreng
560, E2 muszaj is lesz, mert Lula eqgy idd ufdnd
egyhanglsagat, 65 nishany
llyenkor yegyimk oel

d d-

ban feltling
fényokat

i3 be

lefet szervezni egy ilyen buliba - de a Csirkefarm olcsabb.)
Parking Lot It k&l moloros duhaj horgonyoz, akiket harom
speciélis megbizatdssal halmozhatunk el Karton sorokkel Gzemel
riek, 65 a megbizatds sikere (iddtartama) egyenes ardnyban van &
Deféjik fektetett kartonok mennyiséqével. Olcsdn meg lenet veretni

oot -

0zzanfabb
4, a tobbiek pedig
nak a dolgot - vagyls
izvetlen haszon beldle.
irPmar ismerds derék motorasok
(IBASHON Kozt folyik a piaci verseny, a tob-
atjuk a lefizetésiikel. Ha a toplista élére
amelyik produkciénkal, erre Szukség is lesz ...
Dérelnettink/vasrolhatunk a fiimgyar dzemeltetésé-
S6qes Epileteket (Id. részletesen keésdbh). Penz hijén
eqyeldre csak maradjunk a bérletnl
Distribwtor: Akircsak az eldbb, it boltolhatunk a terjeszivel.
Ugyantgy el lehet adni a tefjes filmjogot, mint a hetente fizetett -
cencef (nyilvén az utobbi a kifizet6abb), de nagy pénzt majd ak-
kor akaszthatunk, hia magunk dobjutk piacra csods alkotdsainkat.

S Store: A mokds osecsebecsék beszerzési he-
Iye. Tipusok fekinteteben a valaszAék soldkal szélesebb, mint az
€labb, tendt mieltt eqy forgatés megkezdddik, nem drt megismer-
Keani velik. Itttaldljuk 2 szexfilmek Top10-istajat is. Erre fermé-
szetesen csak a legjobb mindséql felszerelésekkel készul filmek
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Lulat sikeriilt kellemes
hangulatha tingatni

Juthatnak fel (szabotdzs nélkiil a legjobb
ielyezésem gy is csak egy 6. hely volf)
Bamlc It mdr pénzigyi miveletekre is le-
hetdség van. 70.000 dolléros hitelkereliink
van, ami az oivenes sajdt készpénziink mel-
Iett taldn énpen elég lesz az lsd egysze-
1(ibb produkeid finanszirozasara. A hitel au-
tomatikusan elelbe Iép, ha elfogyott a sajél
[okénk, viszont havi 12%, naponta fizeten-
6 kamatial ketye. Ha a hitelkeretlinket
Hillgpjik, buktuk a partit, mehetink vissza
a el0z6 pdlyara. Ha mér termeltiink némi
feleslegel, be is fektethetjik a Idvét - de ez
ellemzd médon csak 2%-ot gyimolcsazik
Az elsG dolqunk tehat néhdny épllet ki-
berlése a Reaftornal. Mivel mr az els§
filmnél futi becsddalink, ha az Gsszeset ki-
vesszlk, az elsg 3-4 filmhez csak a legfon-
losabbakat béreljuk ki. Az épiletek persze
csak akkor fognak mdkodni, ha felvettik
oda a megteleld alkalmazottakat is és meg-
vasroltuk a szlkséges felszereleseket is.
Luia’s Flat: Kis kedvencink maganiak-
osatalya, ahol egyrészt szerepet adhatunk
neki valamelyik készdld filmunkben, illetve
apr6 csecseDecsékkel (aranyora, sportko-
csi, tengerparti villa, sth.) javithatjuk kozér-
gaiéh Publicitdsat majd a reklamiroda fogja.
82 Bejarat. Ide nem Art legaldbb
"e0y biztonség! , esetle felfegyverezve,
mert &z Brddg, a konkurencia, valamint a
killonbdz6 tlntetéseket szervezd nfegyletek
nem alszanak — marpediq az idd pénz, és
minden egyes incidens vagy szabotézs
Nossz{ rdnyi kieséseket okoz
Gasting Offics: Emélelileg szereposz-
as, de - huizos aron — innen adhatunk fel
hirdetést (] alkalmazottaknak és (j sziné-
szeknek. Az el6bbiek hirdetéseit a jobb ol-
dali iratszekrényen, az utdbbiakat pedig az
Irdasztalon levo magazinra katfintva adhal-
Juk fel. (Nem fudom, mennyire nagy dicsd-
560, de Martha lkpol nevaben kis hazank is
képviselteti magél a szinésznck kozott ) Az
dlidshirdetesnél meg kell adnunk a mingsé-
0l elvdrasokat és a fizetés aranyét (a sziné-
szeknél pedig bizonyos, khm, kvalitdsokat),
de ez mondjuk merdben poétikus dolog,
mert Ugyis mindig ugyanazok fognak je- -
lentkezni, és mindenki megjeloli a napi fizetes igényett is. Eqy
reklam kordloelil 2-3 napiq hatésos, ha addig nincs jelentkezd,
adjunk fef még egy hirdetést. A jobb alsé sarokban I&tjuk, hogy
hény jelentkezes érkezett be a hirdetésekre, és a boritékokra clic-
kelve tudunk lapozgatni koziitilk. Mivel egy alldsra tabben is je-
lentkeznek, logikus, hogy azt fogjuk 2 nagyitds ikonnal szerzdulet
ni, aki 2 legkevesebbet keri kGzullk A tobbit akdr ki is rughatjuk,
mert —a fakarftondkon kivul — minden allésra elegendd lesz egy
személy. (Ez nem is arl, mert ahogy elnéztem, 10 jelentkezésnél

tabb nem nagyon lefet az irodéban.) Szinészek leheinek tibben is,

bér az kbltséges moka. A Castingba nem sziikséges szemelyzet,

Teljes gdzzel folyik az if
Emmanuelle forgatasa

A szereposztasnal kitord
orommel fogadjak az tjonnan
szerzddfetett szinészeket

L il

max. U] szinészek felvételekor nem latjuk az animciot

Movie Planaing: Fisdsorban kel ide egy “ird" (Writer), akingl
megadhatjuk az uj film cimét és vélaszihatunk neki valamilyen “t&-
mat" (érdekes a valaszték). Az fro mellé kell egy asszisztens (Prod.
Asst.), akingl kivalaszthatjuk a stlust (érielemszertien minden film
hardcore), tovabbé eqy gyartésvezetd (Prod. Dsgn.), akinek a t4b-
[ajdn a kis kepecskekbdl osszerakhatjuk a "cselekményt’. Minden
egyes kocka 10 perc &5 1.000 dollérba kerl. A hosszabb filmeket nyil-
vén hosszabb ideig gydrtjdk, viszon! drégdbban lehet eladni oket, de
80-90 percnél hosszabb film gyartasa nem ajdnioft. Ha dsszerakiuk a
filmet, a Conclude Planning ikonnal befejezhetjik az eldkésaftést. (A
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Lassan kezd lakhatava valni
\zereny kis haﬂekum

A NASA “specialis” iirhajdja
kildvésre készen

Minden jo, ha jd a vége (holnap
eldfizetek az 576 Kbyte-ra)

program ugyan csoddlkozni fog, de az ne zavarjon senkit )

$tadlle: |de kell eqy rendez6 (Director), egy operatfr (Cameraman)
& eqy fovilagositd (Light Engnr.), természetesen az utobbi ketiGnek
vasdralmunk kel egy kamerét és eqy l4mpat is. Mivel a filmgyartds leg-
hosszabl folyamata a forgatds, késGbb akar hérom stidiot is bérelhe-
{iink, ahol péhuzamosan (6bb filmet is forgathatnak, de természelesen
ada tovabbi szemelyzelet, felszerelést, na és persze szinészeket kell

szerzddietnink. Ha a szemelyi és tdrgy felvéfelek megvannak, a Movie
Planningban befejezttk eqy film elGkeszitéset, és a Casting falitdblajén
— Lulén kivil - legaléhb ket szinészt hozzérendeltiink a filmhez, a std-
dioban kivdlaszihatjuk a filmet, és a Startra ketfintva megkezdddhet a
forgatés. A rendezf el téria a tervezef forgatdsi id6t, melynek jovéha-
Qydsa utén ~ bogyakﬁﬂdvalszdlpk amunka a danddridta lép. A di-

rexfor persze napjéban tobbszdr is valamilyen
probléméval &l el6: vagy valamelyik szerepld-
vel van gond (pl. sikoftva menekult, amikor
megldtia a partnerét), vagy pedig valami spéci
eszkizre van szlksége. llyenkor a stidioba si-
ethetiink orvosolni a problémat: az elzd eset-
ben forgatdsi szunetet rendelhetiink el, megfe-
nyegetheljiik. megvesztegethefjik, esetleg ki-
Ionpénzzel seskenthetjik, vagy kirtighatjuk &z
lel; az utobbiban pedig kiugorhatunk a
szexshopba a kivant cuccert. Ez keflemetie-
nebb lesz, mert a cuccoknak gy rakds valto-
zata van, és a rendez6nek mindig ponl az adott
Garaly kell. (Vagy 161 orét keresgéltem, amikor
a egylk jelenethez egy “Fél Csirkére” volt
szikség — vajon mi a szosz lehet a27)
A film ufajdonképpen meir most elachaid, de
azért ket épUletben tovabb finomithatjuk Gket:
Catting Roou: Ide értelemszeriien eqy vagé-
ldnyka (Cutter) és valemi végoberendezés
salkséqeltetik. A kész filmek vdgdsa rendsze-
inl 1-2 napol vesz igénybe.
Sound Studle: Itt egy hangmérndk (Sound
Egor) foglal majd helyet, aki egy raks kilon-
Iéle hangesihold berendezés seqitségével 1-2
nap alatt zenét kredf a nagy miihoz. Ha luxus-
kiaddsokat Ghajtunk, akkor lehet ide szerzfd-
tetni keflemes fiangd dubloroke! (Dubler), akik
afilmvésznon jol festd szinészeinknek hangot
kﬂlcsommelmk
Atobbi piletet 6 a személyzetel felszerelést
mar csak akkor érdemes bérelni, ha a film-
Qyartds mar nagylizemi méretekben folyhat:
Qffice: Rekldmiroda, ahol Lula

rekiamiat intézi ket bajos holgy. A rekldmiGnok
(Advertising) irdnyitia a klonféle botranyokat
(polgémesternek jeldfietik, levetkdzk egy
talkshowban, stb.), a titkarndje (Operator) inié-
7i & eqyebeke (tv-hirdetés, poszierek, stb )
Props: £2 2 kelléktdr, ahol - ha éppen nem
eqymassal vannak elfoglava — eqy asszisztens
(Prop. Asst.) és eqy menagerlényka (Props.
Mnar) intézi a kellékagyekel. Ez azért kelle-
mes, mer a lovabbiakban a rendez csak ak-
kor nyaggat benndnke! targyi szdkségleteivel,
ha az eszkoz abszoliit nincs rakiaron (eddig
mindig djat vetetett mindendl). Ugyancsak it
allthatunk munkdba eqy berendez6t (Set Buil-
der), és kilonféle diszleteket vésdrolva valtozz-
{0sabbd tehetilk — amugy elég egysfku ~ film-
Jeink helyszinét

Gopler: Egy mésoldlanyka (Copy Girl) s egy masolgép munkéa
dlltésaval it kezdnetjuk meg filmjgink sorozatgyartisdt

Warshouse: Innen feljesttdk a sajél forgalmazast filmjeink megren-
delését a nagykereskedok felé. Eldszor persze ehhez a filmet piacra kell
dobni (az iroéban a laptopra katfintva). Elméetileq fel lehet venni ide
eqy raktarost (Storewoman), de tefjesen felesleges, mert a megrendelé-
sexet sajét kezfleg (a szémitdgépre kaktintva) kel telesftendnk - vagy
a diftétel fggvényében visszamondanunk. Ha nem lesszik, nem kere-
siink eqy fityinget sem. Az Gjonnan piacia keriit filmek els5 megrende-
1ései 6-7 dallar korlll mozognak, de egy jo mindséql eszkozokkel ké-
szt film arét par napon belCl akér 14-15 dollérra s felverhetjik

A taktika ezen a palyan két részbal tevddik ossze: eldszdr is az elsd

filmeknél a minimélis épiletekkel el kell keriiinink a csGdol, ma
késdbbiekben ki kell bérelniink a 18bbi kuckdt és mindenhova a \ehelo
legjobb felszerelést megvasdrolnunk (mdrcsak azért is, mert azok el-
haszndlodnak). Ha igazén beindul a bolt, akd napi 100.000 dolldrra is
righat a tiszta nyereség. A pdlya addig tart, amig el nem érjik a 2 mil-
li6 dolldr mobil tGket. A mobil i3kébe nem szamitanak bele a banki be-
fekletések. Mivel a kivetkezd palyin megint eqy rakds I6vel kell indu-
lasndl elverniink, nem 4rt ezen 5-6 millid dolldrt befektetésekben fethal-
moznunk, majd azt magunkhoz sz6litva dtvonulni a harmadik szinre.

A SZEXBIRODALOM

Los Angeles lesz a fellegvdra az USA egészét behél6z6 birodalmunk-
nak. Ittaz elsd dolgunk az, hogy megfeleld lakasr6l gondoskodjunk
magunknak. Leet bérelni is, de &n megvettem rogtin a legdrégabbat -
mil nekem rongyos masfélmillio dollar? Valahal csak laknia kell az Gj
Hugh Hefnemex vagy Larry Fiyninex .

A palyan az lesz a feladat, hogy az Allamok iz nagyvéroséban szexke-
reskedésekel nyissunk s kidssik az 6t konkurenst az Uzletb6l - Lula
itt mér csak a hattérbl figyeli az eseményeket. (llletve lesz még egy ap-
16 dolga, de mindent a maga idején.) Az Ingatlangyndkkel mar megis-
merkeatiink kicsiny hajlékunk megvaséridsa kapcsdn, szoval rgton ki
is bérelhetink tGle par shopot. Fekvés szerint hérom (belvaros, a bel-
varoshaz kze, illetve kivdros), méret alapjan pedig négy kilanbdzd
shop Iétezik — ezek egyben meghatérozzak a bérlefi dijuk nagysdgdt is
A méret kivalasztdsa utin bal oldalon megjelenik, hogy hdny van kiadd
avarosban, és egy vizit uldn kibérelhetilk. Ha j6l vannak irdnyitva, a
legnagyobb hasznot a befvdrosban fekvd legnagyobb shopok hazhat-
Jék, de javedelmezben lehet Uzemeltetni egy kilivérosi bodegél is. Ré-
szemidl Los Angelesben ki szoktam bérelni az Gsszes kiadd shopol,
mert haklis vagyok arra, hogy ofthion én legyek a legersebb

Az ingatlangyndkidil kilépve a vdrosi meniibe kerdilink, ami minden-
it megeqyezik — kivéve az egy Los Angelest, ahol a hazikonkat vlaszi-
va lépiink az irodankba. Itt Luta ajdndéka var benninket, ami nem mds,
mint egy mokas kedvi fitkdrnd. A jobb oldali ablakra kattintva kinézhe-
tunk a birtokra, ahol a daru ikont valasziva rogtan meg is ejthetink né-
hény épitkezest, (gymint kerités, Gszomedence, kifutpdlya és hangdr
Az uidbbi kettd megépilése utdn maganrepditgépet vasdrolhatunk - ez
ugyan kissé koltséges, amde roppant idGtakarékos megoldés esz a ké-
sibbiekben. Ha valaki nem mentes némi allroktdl, toborozhat min-
denféle személyzeiet is, de de a til grandiczus sleppnek van egy elég
kellemetlen utdhatdsa: a késGbbiekben nem lehet kirdgni dket. Szoval
csak szerényen, de pildta mindenképpen kellen fog

A s26f mellett taldljuk a nagyvarosokban levd shopjaink napi kanyve-
1ésé1 (Flipchart), azaz mennyi az adott havi forgalom/kltség/profit egy
adoft varosban. A széfben a varosok shopjaiban levd készpénzt taldljuk
— ha nagyon felgytilemlet, elugorhatunk, hogy magunkhoz sz6litsuk
eqy részét. A széfen levd loridra kattintva élank tarsadalmi életet: idon-
kent partit szervezhel(ink hazunkban, ado sz4mu 4ny és adott min6-
segll kaja-pia trsasdgdban.

To the Branches: Itt 13Uk, hogy a véros hat lehetséges shopja k6-
701 ki hényat bérel, a konkurensek fogoira kattintva pedig az adott havi
bevételt szemlélhetjik (nem kell megreftenni, ez csak a bevéiglik, nem
aprofifjuk). Sajét shopnal megjelennek az opcioik. Statfnal adhatjuk
meg, a szemelyzel mindseget és 1étszamat. Célszerd 80% feletti el-
adokkal dolgoani, és 1étszAmnak valamivel {abbet alkalmazni, mint a
shop férdhelysinek szdma. A Depariments-mendiben dlitjuk dssze a
bolt profiljét, azaz a szolgéitatésokat. Elég eqyértelmi képecskek jelzik
2 szolgaltatés mibenlétét, a melletuk all6 szdm pedig azt mutatia, hogy
a2 mennyi fér6helyet foglal a shopban. Csak a legnagyobt szupermar-
Ketekben van lehetdséq az osszes szolgéltatésra. A Balance Sheelnél
Jatjuk a shop akiuglis kanyvelésé!, killonbdzt koltségett, valamint a
bolthan fevd készpenzt Ezta Take Out Capitals ikonnal magunkhoz ve-

gy Onk némi forgdtdiket is), a Stock Uppal pedig fel-
ntrheuuk a ndlunk levG mobil pénzbdl. Utdbbira akkor van szilkség, ha
a bolt veszteségesen dzemel. Ez viszont — jd reklém és szolgéltas/sze-
mélyzet mellet — csak akkor fordulhat eld, ha valamelyik konkurens
szabotdlja a boltot. Ha eqy shopunknak elfogyott a pénze, a program
felajanlja a bérlet megsztintetését — ilyet viszont egy biiszke milliomos
nem fogad el, inkabb némi veszeséqgel kivarja, amig a szaboldzs lefut

Company: A shop kivélaszidsa utén bejeldinetjlk,
hogy a Start Advertising vélaszidsa utdn milyen mddon hirdessék bal-
tunkat. Nem kell sokat teketdridzni: mindig minden boltot mindenhol
hirdetn kell, mer koltséges ugyan, de meglérdl.

Black Cat's Agency: A szabotdzsakeick helyszine. Ot kil vé-
laszthatunk a sima, 8.000 dolcsis megfenyegetéstd! kezdve a élmillids
“nukledris csapasig”, A tipus bedllitdsa utdn ki kell vélaszianunk a cél-
pontot, és a Start Operationnel adott ideig 1 a szabolazs. Egy shop
egyszere csak egy mddon tdmadhald. A megtimadatt (zletnek rend-
szerint negativ a bevétele (az alomesapas pedig minden krben felezi
a eddig elért forgaimat is).

Banlc Ugyanazok a paraméterek, mint az el6zd palyan, csak a hitel-
keretink ndtt meg egy milkora. Ha a bankér alsénemaben fogad ben-
niinket, felajanihatunk neki Luldval ket Gracskat — mire visszatérlink
10%-kal emeli 2 hitelnket .

Alrport: A tévolsagokdl addddan a kizlekedés madja a repliGgép.
Mivel egy idd utdn kissé idegesfd, hogy egy liz 6rds repil6it 3-4 na-
pig lart (példdul a pildta néha leszall Gvszert venni), a hangdr s a kifu-
16 megépitése utdn vegyiink eqy magangépet és azzzal kozlekedjiink.

A harmadik palyan elég egyszer(i a feladat: minden lehetséges shopot
megvenni és mindenhol firdetni, a személyzet és szolgaitatas tekinteté-
ben minél profitalobD boltokat zemeltetni, minden konkurens shopot
dllanddan tamadni. Néha karbereplink sszeszedni a pénzt, hogy be-
feklessik a bankben. Ha Osszekapirgdllunk 50 milliGt, és mobil I6ke-
ként van ndlunk, Houstonbdl, a NASA kilavaallomésérdl Gitnak indul a
vildgirbe a Lula szexrakéta. Jin a befejezés, ahol mindenki boldog
Lula azért, mert pénz hull az éqbil is, thdstink egyéb més okokhol

YIKES! Most Iétom, hogy mennyit dsszehordtam egy ilyen egyszerd
Jatékrol! Sz se rola, a sikamlds témakor és a comics-jelleql rafika
1gen sajatos hangulatot kblcsonaz neki, bér technikai szinvonalat fe-
kintve akdr eqy Amiga 500-asra is keszllheteti volna. Leszdmitva
mondjuk a hi-color grafikal, ami azért megtréfélt egy pérszor, ugyanis a
Jéték csakis 65 kizarlag 64K szmmélységben és 2MB-os videgkartyd-
val futott normalisan (egyébként vagy lefagyott a videgkndl vagy vala-
melyik helyszinen, vagy nem indult el az 0ra az elsd palyén — kovetke-
zskénp nem lenetett sehova bemenni..) Az elsG 10-15 perc minden
pdlyan muris volt, mindaddig, amig az ember megismerte a poénokal -
uténa pedi jGtt az Lzleti szimuléciok szokasos dtka: miutan mindent
beallitotiunk, vagy llanddan ugyanazt kellet! ismételgetni, vagy pedig
Rodin gondolkodéjanak szokésos pozaban merengve varni, hogy teljen
a2 id6. Az utolst palyan majd kindtiem a nadrégomat, amig dsszejoli a
pénz. Egyébkent nem egy rossz darab, néha eldhazom a sublotbol
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-kiado cég megszerzett egy, a

média vagy a szorakoztataipar
barmely teriiletén sikeresnek hizo-
nyult licencet, az bizony igyekszik az
osszes hort lehizni rola - ez a kijelen-
tés lassacskan mar kezd hanalitas-
szamba menni, kiilondsen, ha az em-
ber ligy altalaban nyomon kaveti a vi-
lag fejlodését, ha mashol nem is, leg-
alabbis a PC-jatékok terén. Gondol-
junk csak a Virgin bevetelének igen
s2ép részét képezo Star Wars-jatekok-
ra, a Disney-feldolgozasokra vagy egy

Ha egyszer egy jatékfejleszto vagy

ezt pedig a sehesség/jatszhatosag/
élethiiség kivanalma miatt soha nem
tudjak megfelelden paraméterezni.
Becsiiletiikre (hankszamlajukra?) le-
gyen mondva, az Interplaynél azért
megprobaltak a dolgot, kiilonosen igy,
hogy a jol'esenyd Star Trek névvel pa-
rosithattak a jatékot. A jaték harom
palyajan felvonultattak az “igazi” flip-
perek jelenének szinte asszes trend-
jét: a “tortenetet”, a “Kiildetéseket”,
a monokrom CGA-videokat, a skill
shotokat, a betiik kildvésére adott
szorzot, a multiballt és a frenzyt, hi-

&)

Szeretnék elnézést kérni, ha ismerte-
tomet az enyhe szkepszis lengte volna
be, de mint mar emlitettem volt, sze-
rintem egy flipper nem igazan alkal-
mas szamitogépes adaptacidra, maxi-
mum utanzasra. Arrol nem is beszélve,
hogy az ez iranyi probalkozasok eddig
rendszerint megfosztottak a jatékost a
valddi sikerélménytol — nekem ugyan-
is nem jelent az kiilonosebh sikerél-
ményt, ha mindenre szazmillio pontot
kapok és a golyo egyszeriien nem is
hajlandd elmenni (Id. példaul a Sierra
flippereit). Szo se rdla, ez mondjuk

/v

iiveg Holstenre - hogy csak a legis-
mertebbheket emlitsem. Ez a torekvés
néha igen meghikkento kionokat
eredmenyez, és ezek kozill nalam min-
deddig a Star Wars Monopoly vitte a
palmat -~ mondom mindeddig, mert a

score listat - szoval mindent.
Az elso palya a Boldly Go, ami a mos-
tanaban leginkabb elterjedt trendet
szimulalja (én “parasztflippernek” hi-
vom): van egy csoma csd, minden csi-
rog, halal attekinthetetlen és a felépi-
téshol.adodoan egy-

Kirk kapitdny golydkat
egyensiilyoz az orrdn

szeriien képtelenség
célozni - egyéhirant
oda kell lani, afiol
villog a lampa. (Hely
hianyaban inkabh
nem kezdem boncol-
gatni, hogy mit és
mikor kell loni -
jaték fiizetkéjében
figyis részletesen
taglaljdk, masrészt
meg mindenki kita-
pasztalhatja maga-

nax.
A masodik palya a

Star Trek-licencet hirtokld Interplay
most egy Star Trek-flipperrel lepte
meg a t. vasarlokozonséget.

Egy tlipperrel igencsak ingovanyos ta-
lajra merészkedik barmely fejleszto,
mert szerintem ez edy olyan miifaj,
ami - a szamos prabalkozasra valo te-
kintet nélkiil - szamitdgépre egyszerii-
en adoptalhatatlan. Ha valaki mar jat-
szott valaha is egy igazi flipperrel, az
valdsziniileg egyetért velem ahban,
houy ezt a jatékot egyszeriien nem le-
het puszta matematikai algoritmusok
alapjan szamitogépen szimulalni - leg-
feljebb utanozni, de annak mindig is
miianyag szaga lesz. (Ennél mar csak a
“horgasz szimulatorok” jobhak, de ezt
most ne feszegessiik...) A lokddsést
meg plane nem, mert az ahszoliit nem
mindegy, hogy mikor, milyen erdvel és
milyen iranyhal Iokom meg a masinat -

Quapla’, ami az at-
tekinthetdbb tipust képviseli. A fenti
betiis kapukkal Iohetiink szorzét, a
bal oldalon levd Iyukkal pedig “kiilde-
tést” valasztunk. lgen halasak a kozé-
pen levd jaratban so-
rakozo kartyak, itt
majdnem mindig si-
keriil egy “zsinort”
osszeszedni.

A harmadik palya
(Nemesis) a maga
neméhen igen egye-
di, mert egy multi-
player-palya, ame-
lyen a gép sorban
nyomja a golyokat,
€s a kartyakat lovol-
dizve két jatékos
egymas ellen kiizd-
het kiillonhozo fel-
adatokban.

Hoppla, ez itt mér a Quapla’!

STAR TREK PINBALL

letti vezetacsatornakban); a golyo
Nem porog - és nem is folytatom to-
vahb, mert felesleges. Kivitelezését
tekintve nem rossz darab: 640*480
mellett 800”600-bhan is tikeéletes se-
hesseget produkalt egy mezei P133-
on. A zene ugyan illik a sci-fi téma-
hoz, de engem inkabh Jean Michel
Jarre elsd szarnyprobalgatasaira em-
Iekeztet.

A Star Trek Pinhall tipikusan pop-
£orn-jaték, amit az ember azert tesz
fel a gépére, ha egyeb teenddi kozott
néha 10-15 percnyi kikapcsolodasta

e T

nem-mondhato el a Star Trek Pinball-
rdl. A palyakat ugyanis iigy terveztek,
mintha valadi gép
lenne: a flipperek
kozitt két kilomé-
teres res tatong
(ilyennel mar elvbal
nem szivesen jat-
s20m) és a palyak
kialakitasa folytan
elég egy rossz o=
vés, hogy egyertel-
mii “zsinor” legyen
a vége - ehben
mondjuk meglehe=
tdsen emlékeztet a
valodi “huszasnye-
lokre”. Sajnos eh-
hez jonnek a szami-

vagyik. Ha viszant ebbéta szempont-
hél szemleljiik a dolgot, annak rop-
pant hecsiiletes iparosmunka.

Colhoy

togépes feldolgozas szokasos hatras
nyai: a golydnak szokas szerint nincs
SULYA, uny pattog, mint egy ping-
ponglabda; aprd matematikai bakik
folytan a mozgasa néha érthetetleniil
felgyorsul (kiilondsen a flipperek fe-

-

star trek pinball

Interplay/SCi
http:/www.interplay.cam

Minitmum: P90, 16MB RAM, 2xL0, DOS6.22/
95, SH-kampatibilis hangkartya
Ajantoit: P33, 38MB RAM,

SZAMITOGEPES flippernek igazan
nem rossz darab
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| JACK ORLANDO

A point&click kalandjtékok kedveldit {obbnyire csak az
| amerikal 6s francia cégek Szoktak kenyeztetni, de a most
| ismertetesre kerdid kalandjaték a német ilietdsqli TopWa-
Te- 101 Erkezett = Igaz, a valddi munka, ha j6l sejtem, in-
~ kabn a lengvel programozck és grafikusok keze munkajét
dicsérl. Ez anndl inkabb Is meglepGbb, mert egy igen tet-
szetfs darabrd! van szd.

A keretioriénet a legendds gengszierkorszakban, s ter-
meszetesen Amertkaban atszodik. A fohds figurdja mintha
Sak egy r6gi, fekele-fenér, amerikai filmrGl Iépett volna le:
nanyag Gltozett, kozépkord magandetektiv, az elmaradha-
{atlan kalappal s magabiztossdggal, beszadét 4t meg &t-
S20v| a Szarkazmus, és persze nem veti meg a ndket és az
\* 0lesd pidt sem. E2 utobbi falén abszurdnak s tinhet, hi-
szen fenykordban tobbek kbzt pont a szeszcsemp

a kenyerét. Jack Orlando nevét valaha
orozatgyilkosokat kapott ef, gyerekeket
mentelt meg, magaa polgArmester graluldl neki - eqy-
{innepelt szian vort. Mostansdg azoriban ross?
Jan van: vége az alkehofiialomnak, “patakokban fo-
ofes6 whisky”, hésink meg szépen munka nélkill
maradt. Eqyre sirGbben néz a pohdr fenekére. A végzetes
giszadn is pont egy barbil tart hazafelé, amikor kelletlen
szemtana tesz eqy gyifkossdgnak. Elkiveli azt a “hibdt’,
-fiogy berahian a kietlen sikétorba, de abban a pillanatban
20y arany véql sétapdlcaval szepen fejbe kolintidk, s mie-
 lvesri az esaméletét mar csak annyit 14, hogy a gyil-
Két nem-rendor, egy hulla
és egy hullajeldlt

s0bb 6t ikont fathatunk. A sima nyfllal jérkalhatunk a tere-
pen (ez az alaphelyzet), illetve ugyanezzel miki

a killonbdzg haszndlati térgyakat, vagy nyithalju
tokat/ablakokat. A kezzel tudjuk felvenni (illetve

nélni) a térgyakat. A nagyitoval vizsgalodhatunk

nkoiiel verekedhelunk Ha mar le\vpnui\ afeg

KEt rendor, egy hulla
€s eqy gyanusitott £
Myos, ugyams renge
4 felesleges, a végigjat-
sz4s szemponljébol Ié-
nyegtelen targy.

JACK
LAKASAN

Sztval oft tartottunk,
hogy Jack az Gt porabol
tapdszkodik fel - szeren-
£Sére az idOkGzben meg-
erkezd feliigyeld, Tom
Rogers régi bardtja ho-
stinknek, gy némi rdbe-

szal6s utdn kapunk tole 48 Grdt, hogy tistazhassuk ma-

gunkat Egyéblként egy katondt itek meg, néhai Pete Rey-

nolds nevil Gmagyot. Eldszor is menjlink haza a fegyve-

rfinkert {kulcs a 4btorld alatt). a Caltot az rdasztal melleti

fickoan talafjuk a fiok kufcsat pedig a kinyvespolc aljd-

ban, A pole mell6l veaytk fe! a tollseprat is. Az Utcdn el-

16Hatt &jszaka utdn igazén rénk fér egy zu-

hiany (balra), majd mehet unk S20M

szédolni. Adjuk & a szomsz

ninknek a tollseprdt, majd

{lén elment fakarft

Utcdba. Ve
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haaan piend, rossz a

qyik el a katelet. Eay kis pe’nzzel nyunmékosnva bi’rjuk
sz6ra a Night'0'Granis barban az ejszakal piflangot {az
2]t6 eldfié kemeayfidt vagy fizessik e, vagy kerdljik
meg a fomhiz feldt), minex sordn megludjuk, hogy az dl-
[alunk keresett fick6t August Belfingesnek hivjdk, és a Pa-

telenked-  radise Szallaban lakik. Latogassuk hat megt A portéstdl

ba mrkollik - 8-

: |
dig a renddr posztolt), 6s vegyuk fe az elsd Nmnyﬁéket a
Davidoff mérkaju csikkel amirGlack sogton meg IS tudia
maondani, hol vasdrotiak: Kavessik'a ayilkes nyomét a
pejseerel izzuk e a et 6 massaunk e, Atetﬁn

vel. Mésszunk vissza, lent ugyanis i i fog
Tom visszaszolgaltatia az elvesztett kocsikul
i lemetienebb &in

saik: iddhtaten magahozléra ol

Az Atkozoft gy megszor n
estiq kényszerpihendt kel tananunk..

A BELVAROSBA

Felébreavén szélljunk be a kocsinkba
irény a belvaros {Dowtown). Menjiink
les boltjéba, és kérdezzilk 6t a szivarrd
- sajnos csak dltaldnossago-

Kat fudunk meg 18
le. Kerjlink g
példdny

day Nex

bdl, ésu

gyiik is el

lapot Ha kel
knlnsonmhe

fudakoljuk meg, melyik szobaban lakik, majd menjliok a
porta mbgé, ahol csenjilk el & takarfttnG kulcsdt, amit vé-
fetlentil az egyik ajtoban felejtel. Liftezziink fel, €5 nyis-
Sk ki az 1S ajto jobbra. Mieltt benyitna Bellinger,
gyorsan kutassuk at a bertndyel éskukkan fsunk bele &z
aszialon fev fejegye

seibe.
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birdnd tatalmabol Bellinger foglalkozdsdra lehet félre-

&rthetellentl! kivetkeztetn, a feljegyzéshal pedig egy ta-
Idlka helyét tudhatiuk meg. A talélkéra menjink el Beflin-
ger helyett: a Night0'Granis bdrban mutassuk meg a To-
day News Gjségot a szemiiveges pasasnak. A fickd félre-
hivia hastinkel, hogy kifizesse & munkét, de ne ugorjunk
be-amikor el akarja hiizni a pisztolyt, mi legyink

gyorsabbak! Kolozzok 0ssze a gazembert, majd terjink

vissza a bérba, és most a megbizd szerepét jdtsszuk el
Bellinger mdr eppen belesélding a csapdankba, és mar
Join is veliink, am az utcdn hirtelen eqy kék autobél iiizet
nyitnak hoseinkse — Bellingerre! egyetemben Jack autdja

is bekap egy-két golydt. Ismét jon a renddrség, és ismét

Jack a gyandsfott... Ezittat ne varjuk meg Tomot, hanem
I6gjunk meg. Keressik meg az autdszereld minelyet,
mert iddktzben odaszallftottak az autonkat 65 mellesleg
&z altalunk kilyukasztott kek autot is. Kutassuk &t a lefa-
kart kocsit: egy fitkos casino-belépdre bukkanunk. Men-
Jink abba az &terembe, ahol eqy testes gorifla posziol
egy ajto mellett, & mutassuk meg neki a belép6t. Mistan
bebocsatast nyertiink, vagy kérdezdskodjiink a tulaj feldl,
vagy egyszertien molesziljuk a vendégeket a fegyve-
flinkkel — a végeredmény ugyanaz lesz: a maffiaffndk,
Dan Scaletti elé vezstnek minket, aki bezdr minket az
alagsorba. (Ha neidn elfeljtettik voina a konyvel6t meg-
Kolozn, a dolog rosszabbul il el.) Viszont legaldbb
megtudunk egy infot: valami késziil a kikitGben. A Sca-
Iettivel vald beszélgetéstinknek ftandja volt egy ndsze-

mély is: Elizabeth, aki a megboldogult Bellinger

Bnyasszonya volt. Mivel tudja, hogy
Scalett rendelte el a gyil-
agot, segft nekiink kinyitni a bor-
becstisztat egy pajszert. Sca-

lett 061 veqyilk vissza a pisztolyun-

SOKaLES vigylik ef a fontos akidt. A hdtsd befaratot
0rzf afakot fijuk le g6zzel, a csapot roglon az ajto
miellett fabdljuk. Vegytk fel a hulfa melldl a municit a
pisziolyunkba, & 16}k sz a lakatot az utca felé nyild
kapun. Most menjiink a szeszidzdébe (régi téglaspiled),
aminek az udvarn egy leherauld all. Az egyik ldda lete-
J6n egy kurblit taldlunk, ezzef inditsuk be a Arganyt, mire
abbahagyjdk a rakoddst. Kukkantsunk be a gydrba, és vi-
gyuk el az (veg whiskyt. Az italt adjuk oda az autdszere-
IGnek, és maris vinefjik a kocsinkat.

A KIKOTOBEN

A Kikdbes (Harbour) eqy Gabt el
Vel Kapuba dtkzink Vegyk fl 2

0¢, & kutyanak. Vegylk fel a kutya mel-
161 afog6t, és vagjuk le a lakatot a ki-
Kol kapu. Nezzink g e

részeq addigra efalszik
Vegyik el a rumosiive-
g6t A kikdtdben a rak-
tart eqy fegyveres G
csak akkor mozogha-

tunk az el6térben, ha a

:
{1

i g
7,

fickt &pp az épllet mogdtt van. gy eqy l4da-labirintus-
hioz jutunk, aminek az egyik zsakutcajdban hédrom sem-
mirekelld ugrik eld. ljesszik el Gket a pisztolyunkkal,
majd vegylk fel az eqyikiik dltal htrahagyott pajszert
Ugyanit &ihatunk egy meglazult deszkét a7 egyik ldan
ezt feszilsilk le az (] szerzeménnyel. A labirintus egy
masik gdban egy hajot taldlunk ~ tmasszuk neki a
deszkat és mésszunk fel ré. Vigylk el a kabinbdl a hor-
gonyt. A ladarengeteatdl balra, a méldn, eqy vén tenge-
ri medve horgdszik. Cseréljiik el vele a rumot a mellette

Jack kesztyiis kézzel banik B
T Tl Ovalosan, meglelelen

Mint a mellékelt abra is mutatja,

JACK ODORILANIDOD

A LAKTANYABAN

heha nem art kicsit kiengedni a gozt

d

Stewart drnagy a civil
szervezetekkel is dpolja
a jo kapcsolatokat

heverd kotélre. Most

idizftve menjiink vissza
a raktrhoz, 6s nyissuk
ki a baloldali kaput.
Bent mdszunk fel az
elekiromégneses daru
allvanydra és sétdljunk
at a szomszédos ferem-
be. Pont egy Uzletkotés
kelids kdzepébe csep-
peniink: Stewart Grnagy

fegyvereket ad el Scaleffinek a katonasdg készletéhél

Mellgkesen egy mésik informécict is elejtenek: mar
Tomot is megvésaroltak. Miutn az (zlet megkdttetett,
az (i figyeimét tereljik el az elekiromagneses daru
kikapcsoldséval. (A kapcsold a falon 14thatd.) gy most
mér nyugodtan kimdszhatunk a tetdre, ahol a piszio-
Iyunkikal Gissilk le a bamészkodd 6rt. Az Epilet eldtt egy
{eherautd parkol, épp befejezték a rakoadst. Hurkoljuk
ré a horgonyra a kotelet, akasszuk be a tet6 sz€lébe, és
ereszkedjlink le a teherautd tetejére.

A katonai hangaril roppant eqyszerfien jut-
hatunk i: a teherauld szerszamoslédgidbol
tulajdoniisuk el a fejszél és lssiik e a faka-
1ok, A hangdr el6t dion figyelmesen keresve
£y drttol laidlhatunk, ezzel menjlink vissza
s a munkapadon hajffisunk beldle egy sper-
haknit. Nyissuk ki a szomszédos rakiar, és
{Giozzink a katonai egyenruhdba. Gimagy-
ként immér bemehetiink a f6épGleibe, ahol
az elsd ajton nyissunk be a lelefonkdzpontoshoz és kid-
Juk el megszerelni egy allitGlag rossz telefonvonalat. Ve-
gyl fel a teteloncsatlakozol és illesszilk  t4biaba. Tar-
csazzuk Tomot és beszéljlink meg vele egy fiamis taldlkt
Stewart nevében. Most mér csak magét, Stewartot kéne el-
lintetni az (tbok a szomszédos Szobaban ulasfisuk & tisz-
lasszonysagot, hogy hivia fel Stewar! Gmagyo, hogy be-
1ortek a 2-es raktérba. (Ami ugyebdr igaz is.) Immér szz-
bad az (it Wiiliams ezredes irodjdba, ahol végiil kilereget-
hetjiik a szennyest - azaz johel a végjdlék.

ERTEKELES:

Vgl kovetkezzen még egy rovid Osszeqzés. A grafika
akar a Broken Swordben: habdr nincsenek Disney mindsé-
i jelenetek, nagyon dicséreles, hogy a cselekmény
0sszes mozzanatat, beleérive a beszélgeti gesziusait, a
kocsiba kifbeszallést, egyszéval mindent szépen animaitak.
Akocsikat kiilon kiemeiném, ugyanis frankd 3D-s model-
leket helyeztek a rajzolt kormyezetbe. A fényhatésok is
Klasszak: egy helyen példaul a szél 10bdlja az egyik kande-
Idbert, de az is nagyon tetszett, ahogy a kimpafény vegighut
a tavozé autonkon. Es ami a legfontosabb: a torténet fefje-
sen eredel (még akkor is, ha akad néhény elkoptaloft sé-
ma, mint példdul a “fids a kutyanak"), a parbeszédek pedig
roppant mulalsagosak. Csak hét egy kicsit 160D inferakeiot
vértam voina el a dumékban - gondolok itt arra, hogy ne
Iehessen kélszer ugyanazt megkerdezn, vagy olyan dol-
gokr6l érdekiGni, amirdl még elméletileg nem is lehetne
fudomdsunk. Vegezetil egy j6 hir. a TopWare magyar
disziribitora magyar kézikonywel, & — esefleg — magyar
felirattal hozza forgalomba a jatékot.

vz

]

PIYORDOKTN

B -
jack orilando

Topware
http:/www.topware. com

VANYODSSAGE
§ZHATOSAGSG
VATOSSAG

Mimimum: P90, 1I6MB RAM, 4xCD, DOS5.0 v.
Wing5, 16 bites SB-kompatibilis hanghdrtya
Ajanlatt: P133, 32MB RAM
Franko kis detektiv-sztori a
gengszterfilmek Amerikajabol
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DESECRATED LANDS

EXECUTION

ostansag igen nagy keletje lehet a
Mniablnhnz késziilt kiegészitd CD-k-

nek, mivel idén mar két efféle prog-
ram is megjelent, Az elsd, hatarozottan
kellemes darah, a Hellfire névre hallgat
(csak zdrdjelben jegyzem meg, hogy egy
Blizzard altal kiadott hivatalos kiegészitd)

A képen egy induld-karakter
ldthatd (a kezébdl csapdosd,
10. szintii Chain Lightning
senkit ne tévesszen meg)

[ weirang
| opEsTy

wmanp
Wmsnuy

- ennek mindségre tényleg nem lehet egy
rossz szavunk se. Az Executioner Il korong-
jan diszelgd “East Valley Software” felirat
viszont mar elsd pillantasra is elég balsej-
telmii volt, igyhogy DosNavigatorbdl rog-
tiin meg is kukkantottam, hogy pontosan
mit is talalhat a kedves vevd e remekmivii
kis kiegészitdn. Hat, rovid nézelddés utan
kideriilt, hogy nem sokat. En legalabbis
szilk 20 meganyi, az Internetrdl is letilthe-
td cheat-programot nem tartok soknak.
Persze lehet, hogy bennem van a hiba, s
nem latom at a mar emlegetett nagynevii
cégy komplex marketing-stratégidjat, de
nekem valahogy rigton egy dsoreg Dire
Straits szdm jutott eszembe (ifjabbak ked-
véért: “Money for nothing”).

CHEATELNI VAGY
JATSZANI?

En mér csak azért is elditéletekkel visel-
tetek az Executioner Il-vel szemben, mert a
cheaterek (magyarul “csalok”, bar e meg-
nevezés ellen sokan kapaloznanak) min-
dent elsoprd hada lassan, de hiztosan
megilte az amiigy nagyszerii Diablo-multi-
player jatékokat. Szerintem elég undorité
dolog, hogy kezdd karakterek villognak a
harom piittyiikkel (ez azt jelzi, hogy a leg-
nehezebb fokozaton is kiirtottak a Diablot,

-

amire pedig 35. szint alatt szerintem esély
sincs), és a faluba helépve rigtn tiizlab-
dék fogadjak az embert (ez alapjarathan,
egy aprd cheat-program nélkiil igyszintén
nem lehetséges). S akkor nem szdltam még
a tobb ezer pontot sebzd kardokrél, az 500-
600-as AG-krdl és hasonld nyalanksagok-
rél. Jomagam példaul
csakis és kizardlag sziik
barati kirben, jelszoval vé-
dett jatékokat kredlva
szoktam nyomulni - az ef-
féle médszereket alkalma-
26 iiriemberek kellemetlen
latogatasait elkeriilendad.
Persze én a masik felet is
megértem: a Diablo nem
egy kdnnyi és rivid jaték,
faradtsagos dolog egy IGA-
AN iitoképes karaktert
dsszehozni. Sokan bizonya-
ra nem is szannak ennyi
idot és energiat egy jaték-

JINVER
WPELLSY

|5 BR|

Hmmm. Lehet, hogy iddszerii lenne
egy keményebb szintre lenéznem?

{ wowang |,

{ rowmsrs;
WAy
WmENTY

ra, viszont szeretnének némi sikeréiményt
a keményebb palyakon is - eredetileg ne-
kik késziilhettek a cheat-programok, s ok
az Executioner ll-nek is jo hasznat fogjak
venni. De néhany jo poén kedvéért csinya
dolog méasok szdrakozasét elrontani, dgy-
hogy eziton is felkérnék minden Diablo ra-
jongot: muliplayer jatékban csak akkor
haszndljatok cheatelt karaktereket, ha eb-
be minden résztvev heleegyezik (ez mond-
juk elég ritka jelenség). Tapasztalataim
szerint egyébként a magyar jatékosok eb-
ben (is?) javal kultiraltabbak tengeren tili
kollégaiknal, dgyhogy érdemes inkabb a
honi site-okon nézelddni.
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A SZARAZ
TENYEK

Hiiha, lassan a cikk felénél
tartok, s magarél a kiegé-
szitdrdl még nem sok konk-
rétumot irtam, igyhogy at-
valtok egy tomdrebb és lé-
nyegre tirdbb stilusra. Eld-
sziir is megtalalhatd a CD-n
a jo dreg “Diablo Trainer”,
minden Diablos cheat-prog-
ramok dsatyja. Joforman
mindent tud, amit egy effé-
le stuffnak tudnia kell: atir-
hatjuk karakteriink tulajdonsagait, tunin-
gos targyakkal lathatjuk el dkelmét, illet-
ve biztonsagi masolatot készithetiink az il-
letdrdl. Ez utdbbi opeid kiildndsen fontos
lehet, hisz Hell/Hell szinten jatszva még a
cheatelt karakterek is beadhatjak a kul-
csot, s ilyenkor a kézben tartott targyak
visszaszerzése bizony elég kiriilményes
tud lenni. A Diablo Trainer
egyébként sok mas fajtar-
sdval ellentéthen tdbbé-
kevéshé meghizhato, azaz
viszonylag ritkan vagja ha-
za a felinstallalt fajlokat.
Azért ez sem utolsd szem-
pont...

A varazstargyak rajongdi
is tobzddhatnak, hisz az
Item kinyvtarban ij (s ré-
ui) ketyerék szazai kizill
mazsoldzhatnak. Az ij tar-
uyakrdl altalanossagban
elmondhatd, hogy irreali-
san erdsek és legtdbhbjiik

VANV
! omrarisy

Tolvajndnk kezében kissé furan |
mutatnanak a véres hentesbardok, 5
tigyhogy maradok inkabb az ijndl &

nem is til fantaziadiis darab - bar az ed-
digiek alapjan ez mar kevéssé meglepd.
Az eldre elkészitett targyakon kiviil van-
nak még eldre elkészitett karakterek is,
ami szerintem mar tényleg a végsd stadi-
um. Aki még arra is sajnalja az idejét,
hogy legalabb a sajat karakterét tuningol-
ja, az akar be se tiltse a Diablot.

Nagyjabol ezeket az drokbecsii stuffokat
rejtették el az Executioner Il (tényleg, mi-
ért kettd?) készitdi a CD-n. A figyelmes
szemléld ugyan raakadhat még néhény
eldre kimentett jatékallasra és egy masik
karakterduplazo modszerre is, de ezek
mar tényleg szora sem érdemesek. Az iga-
zi fanatikusoknak viszont érdekes lehet
eny Archive Viewer nevezetil, kissé komo-
lyabb program, mellyel az eredeti jaték
animacidit és egyéh grafikai objektumait
kukkolhatjuk meg illetve irhatjuk at.

Hat, nagy vonalakban ennyi lenne az Exe-
cutioner Il. Ez pedig sajna elég kevés. A
program mar csak alapkoncepcidja miatt
is legfeljebb a kezdd jatékosok szimara
lehet érdekes, mivel az
ireg rakak: a) réges-rég
rauntak a cheatelt karak-
terekkel tdrténd amokfu-
tasra) b) mar jd ideje letdl-
tiittek maguknak az efféle
stuffokat az Internetrdl
(méghozza ingyen). Egyéh-
ként egy magyar site-on
elcsipett beszélgetésfosz-
lany tokéletes végszava
lehet e cikknek: “Es mi-

o nek cheatelsz? Inkabb ta-
gl nulj meg jatszani. Hidd el,
[S 48  sokkal szrakoztatdhb...”
- T.J
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EXECUTIONER 11

urait szemmel lathatéan nem

olyan fabal faragtak, hogy
megelégedtek volna egyetlen kie-
gészitd piacra dobasaval, kisfiis
lelkesedésiikben a Heroes of

Az “East Valley Software™ fura

Kigsi, &m minden extrs- |8
val felszerelt pilya

tottak egy efféle korongot. Eme
riirikbecsii alkotas az igen hang-
zatos Desecrated Lands névre hall-
gat, s mind szinvonalat, mind pe-
dig terjedelmét tekintve igen nagy
hasonlésagot mutat a mar ismerte-
tett masik remekmiiviikkel. Ez pe-
dig sajna kevés joval kecsegte-
tett. Ehhez mérten nem is ért tiil
sok meglepetés, mikor attanulma-
nyoztam a CD-t — pontosan azt
kaptam, amire szamitottam: egy
nagy halom ij térképet. Egész
pontosan gy 100 darabot. Ez
mondjuk tisztességes mennyiség-
nek tiinik, am ha hozzateszem,
hogy ezek nagy része igyszintén
megtalalhatd az Interneten, kelle-
metlen gondolatok iitnek sziget az
ember fejében. Eldszor is mi a ga-
rancia arra, hogy az ij palyak
mindegyike korrektiil megtervezett
és jatszhatd? Jomagam ugyan nem
teszteltem le az dsszes palyat
(ENNYIRE még a Heroes2 sem all
kozel szivemhez...), de egy dél-
utannyi kimeritd nézelddés utan
arra jutottam, hogy csak minden
masodik-harmadik térkép éri meg
a faradtsdgot. S til sok ij szint
még ezek a sikeriiltebb darabok

sem visznek az eredeti jatékba,
hisz ij ereklyékrdl, tereptargyak-
rdl, ne adj Isten szirnyekrdl még
csak nem is Almodozhatunk. Ma-
gyaran a Desecrated Lands teljes
egészében a Heroes2-hoz mellé-
kelt, eredeti szerkesztdprogram-

. mal késziilt.
Gyerekek, ezt azért
nem igy kéne csinal-
ni. Félreértés ne es-
sék: minden tisztele-
tem azoké a fanatikus
rajongdké, akik
hosszii érakon at
szenvednek azzal a
nyavalyas térképszer-
kesztdvel csak azért,
hogy a kész miivet az-
tan felnyomjak az In-
ternetre. Le a kalap-
pal eldttiik, nekem
ilyesmi még a legal-

rendben van, de a hadseregre
raférne egy kis erdsités...

koholmamorosabb pillanataimban
se jutna eszembe. De hogy egy se-
hol nem jegyzett kis cég pont eb-
bl probaljon meg pénzt csiholni,
nagyon nem tetszik. Legalabb né-
hany atvezetd animacidt (vagy
akér dlléképet!), egy-két dsszefiig-
g hadjaratot megprébalhattak
volna rdizzadni a kiegészitdjiikre.
Ha mar a jogdijakra illetve fejlesz-
tésre egy vasat sem kellett aldoz-
niuk. Harom hadjaratszeriiségre
ugyan bukkantam a korongon, am
ezek kiziil a leghosszabb is csak
hat térképbdl all. A “Satan” névre

% - EY 1 Al : PN ) 1
A vardzstargy-kollekcid teljesen IS Ii
i s}

hallgatd mondjuk va-
Ioban eredeti és érde-
kes darah, de ez igy
magaban ezért édes-
kevés.

Hopp, majd elfelejtet-
tem néhany szét ejteni
a Utility kdnyvtarban
rejtozkado stuffokrél
(a tibbesszam sajna
épphogy csak indo-
kolt...). Tan mindenki
kitalalta, hogy e meg-
nevezés két, azaz
kettd darab rovidke
cheat-programokat takar. A Diablo
kapcsan mar annak rendje s madja
szerint kikeltem az efféle mddsze-
rek ellen, de a Heroes2 esetében
teljesen fildsleges lenne efféle
kizhelyekre vesztegetni az idot.
Aki egy ilyen kivald és szorakozta-
to programban is nekiall a kimen-
tett jatékallasait bu-
herélni, az szerintem
keressen maganak
mas elfoglaltsagot
(ajanlom példaul a
Tomb Raider 2-t, azt
még cheattel is igen
problémas dolog vé-
gigjatszani). Valahogy
nem érzem igazan
nagy kihivasnak,
hogy masfél millié
arannyal és 200 sar-
kanyhal allé seregek-
kel tiporjuk el ellen-

feleinket. Egy straté-

L

N |

Hét, a jelen llds szerint itt mi wiia
még jd darabig nem fogunk ke- §
ményebb szirmyeket toborozni B

Ebbdl a vérosbal mér tényleg
csak egy iigyvédi iroda hidnyzik

e Tt

giai jaték szerintem alapvetden
nem errdl szdl, s az utolsé néhany
palyatél eltekintve a Heroes (itt az
eredeti programrél van szo, a
Desecrated Land némelyik térképe
tényleg baromi keményre sikere-
dett) még csak nem is egy kife-
jezetten nehéz darah. De még ha
nehéz is lenne: a Panzer2 se lenne
kiilindsebben élvezetes, ha mir
Lengyelorszagban is Tigrisekkel
fegyelmezhetnénk a hdsiesen
rohamozé lovassagot...

Nagyjabdl mindent elmondtam,
mit a Desecrated Landsrdl érde-
mes volt elmondani. Tan még tdb-
bet is. A fentiek alapjan mindenki-
ben felmeriilhet a kérdés, vajon
mit ad ez a kiegészitd az eredeti
jatékhoz, s mennyiben milja feliil
a hivatalos kiegészitdt, a Price of
Loyalty-t? Kis tilzassal azt is
mondhatnam: semmit és semmi-
ben. Ennyire azért nem sikeredett
katasztrafalisra a De-
secrated Lands-t, de
nyugodt szivvel csak-
is és kizardlag a leg-
fanatikusabb Heroes-
fanoknak tudom ajan-
lani. Az East Valley
Software pedig job-
han tenné, ha a ki-
addi tevékenysége-
ken tiil magukra a
termékekre is aldoz-
na egy kevés ener-
giat. Mindenkinek
jobb lenne.

T.J.
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2 “atomhahori” s20 a joérzésii, vagy
Alegaléhhis normalis lelkiiletii olvasok-

ban alighanem elég kellemetlen érze-
seket kelt. Az én szemeim eldtt azonban
Kubrick drdkbecsii filmjének, a Dr. Stran-
gelove-nak ama rekeszizomszaggato jele-
nete pereqg le, midon a B52-es hos pildtaja
egy CoVho...akarom mondani cowboy sitya-
kot lengetve szall ala a hékés orosz sztyep-
pére - egy atombomba nyergében. Egyszo-
val olyan téma ez, melyet vagy az alkalom-
hoz illo kemorsaggal, vagy pedig Monty
Python-féle akasztéfahumorral illik megki-
zeliteni. A szamitogépes jatékok teriiletén
is volt mar mindkét verziora példa, emlék-
szik még valaki példaul a Nuclear Warra il-
letve a KKND-re? Persze mar jo ideje el-
csendesedtek a hideghahori legutolso hul-
lamai is, s azdta hala Istennek az atomha-
bori lehetdsége is igen tavolinak tetszik.
Bar ki tudja, Nagy Testvér kikezd még egy
gyakornokkal, s a CNN tan ezt a témat is
felmelegiti... Egyelare viszont a dolog ke-
vesse aktualis, igy-aztan kissé meg is le-
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ugyanis olyan dsszetett és szines jaték, hogy
csak a karakteralkotasral hosszi oldalakon
at lehetne regélni. Ezt viszont nem teszem
meg, mivel Laci hatyo gondoktal fovd buksi-
jat nem akarom egy jabb, Tomb Raider 2
szintii sagaval sujtani. Ugyhogy kovetkezzen
inkabh egy afféle kedvcsinalo (magyarosan
review) a jatékrol, szigordan a teljesség igé-
nye nélkiil.

tik a kereskedelmet és intrikalast. Az indulo
karakterisztikak jo megvalasztasa mar csak
azért is fontos, mivel ezek a jaték folyaman
nemigen fognak nani. Egyébkent az egyes tu-
lajdonsagok rengeteg dolgot madosithatnak,
amint azt az info-ablakban lathatjuk is - erre
ugyszintén nem art figyelni. Példaul nem érde-
mes nagy erdvel bird, am lassu ramboid figu-
rakkal probalkozni, mivel ez utobbi tulajdon-

HE “"‘M

l-‘ !
muTent Hu
i 4

. W=l _—

* You mean te chunge
* Youre such o bigot.

REVIEW
A képen a mutansjogi mozgalom |§

egyik oszlopos tagja lithatd

, m.( “*\‘

ull The others mic auton

* Uhat cbout those who sppuse you?

pett, hogy az Interplay legijabh szerepjate-
ka, a Fallout pont ezt a témat dolgozza fel.
Persze az mar eleve megddbbentd, hogy egy
szerepjaték a (még ha nem is oly tavoli) jovd-
ben jatszadik. E miifaj a monitorokon ugyan-
csak egybemosodott a klasszikus fantasy ha-
gyomanyokkal, igy a Fallout mar csak ez ok-
bol is kuriozumnak szamit. A program azon-
ban nem csak eqy iide szinfolt a mar emlege-
tett szerepjatékok egyre sziirkiild palettajan
(e], be szépen mondtam), hanem minden idok
egyik legjobh kaland- avagy szerepjatéka,
mint azt mar nem egy nyugat-eurépai maga-
2in is megirta. Jomagam azzal a naiv szan-
dékkal iiltem a szamitdgép elé, hogy egy
tihbeé-kevéshe atfogo ismertetot kanyaritok
a programrol, am rdvid nyiiglddés utan rajot-
tem, hogy ez aligha fog dsszejonni. A Fallout

KARAKTERALKOTAS

A Fallout e szemponthal (is) tokéletesen meg-
felel a kor kivetelményeinek. Leendd hosiink
megalkotasakor nem sziikitik mozgésteriinket
holmi karakterosztalyok (mondjuk ez jelen
esetben elég fura is lenne...), hanem a jd dreg
pontelosztogatasos madszerrel alakithatjuk az
illetd tulajdonsagait, kepességeit és eldnyeit.

Ami a tulajdonsagakat illeti, ezek nagyjabol
megfelelnek a szerepjatékok iratlan szabalyai-
nak. Az egyetlen igazan érdekes djdonsag itt a
szerencse feltiinése, ami a latszat ellenére az
egyik leglényegesebh tulajdonsag. Elsd karak-
teremen rogtdn ki is probaltam, hogy a maxi-
mumra tuningolt szerencse mennyiben is befo-
lyasolja a jatékot. Mar az is elég kellemes do-
log volt, hogy a vadonban boklaszva joforman
naponta akadtam valami

Hm. Ez a ripke kis atomhabori azért elég
rossz hatassal volt a kiztisztasagra

hasznalhato cuccra, am
mikor egy lezuhant repiilo
cseszealj (!!!) mellett egy
rendkiviil brutalis sugar-
fegyverre hukkantam,
maradék kétségeim is
eloszlottak a szerencse
fontossagat illetaen.
Egyébkeént a tobbi tulaj-
donsag is hasonlo mér-
tékben befolyasolja a ja-
tekmenetet, pl. a Quasi-
modo-jellegii (azaz ala-
csony karizmaji) karakte-
=1 rek nyugodtan elfeledhe-

sag befolyasolja a sehezhetdsé-

get, a harc kizben rendelkezésiinkre
allo akcid-pontokat valamint a fegyve-
res képzettségek induld értékeit is.
Lehet mazsolazni.

Ha mér a képzettségeket emle-
gettem, ezekrdl sem artana
néhany szit ejtenem. A
képzettségek hatdrozzak
meg, hogy karakterm
mihez mennylre ért, le-
gyen sz harcrol, sebkds
tozésrdl vagy épp alku-».
dozasrél. Ezek induld ér=
téke részben a tulajdon-
sagoktdl fiigg, de kaland-
jaink soran ndvelhetjiik is
ket. Természetesen bizo-
nyos ismereteket nehezehben
novelhetiink, mint masokat —
példanak okaért a puszta ke-
zes harc elsajatitasa ertheto
modon joval kevéshé maceras
egy atomhabori utani vilagon, *. (
mint teszem azt az orvostudo-
many fejlesztése. Gondolom min- N,
denkiben felmeriilt mar a kérdés,
vajon hogyan és mikor fejlesztget-
hetjiik képzettségeinket? Egyrészt
a szintlépések utan kapott pontok
szétosztogatasaval - ez a jol ismert
XP-gyiijtéses megoldas ebhdl a ja-
tekhol sem hianyzik. Ujdonsag vi-
szont, hogy a kiilonféle mentorok il-
letve szakkonyvek segitségével is
tuningolhatjuk ismereteinket, bar"
az efféle lehetoségeket nem oszto-

<3

rit madon elhalalozni - magyaran hosszitavii
partnerkapcsolatokra ne nagyon épitsiink.

EZ BIZA NEM
DISNEYLAND...

Ha mar a nagytudasi karakterekrdl ennyi
mindent dsszehordtam, tan magara a vilagra
sem artana kissé bavebben kitérnem. Ameri-

gatja til bokeziien a gep.
Végezetiil itt vannak a Kiilanféle elonyok is,
bar ez az elnevezeés kissé csaloka. Az eremnek
sajna két oldala van, tehat az indulaskor va-
lasztott elonyok mindegyikéhez (maximum ket-
tot vehetiink fel) tartozik egy hatrany is. Gyor-
sabb regeneralodast akarsz? Nem gond, csak
epp késziilj fel arra is, hogy a gyorsahb élet-
ciklus miatt karaktered joval sebezhetdbb lesz
a sugarzassal szemben. Akad néhany kiilong-
sen sajatos elony is, mint példaul az arulkodo
nevii “Bloody Mess”. Ennek hatasara a k-
nyezetiinkben |évd egyének hajlamosak igen

?ﬂ -hien Kitirt atomhahori
utan dnruan 100 ewvel: (hmm kissé optimistan
itélik meg a) iroi.az uranium felezési ide-
Jét ami_agngk renllle s modja szerint el is
pusztitotta az emberi mwhzacml De az ember,
mint faj tilélte a hahnrut;.Snkan hatalmas,

fiild alatti ovohelyeken vmlﬁk at'e-sugarzo-
an boldog szazadot, ezek ami ault”
névre hallgatnak (nem a tilé1ok, 4 banke-
rek...). Jomagunk a sukahnnndu 13-as szamot
viseld Vaultban nfttiink ol mit
sem tudva. Aztan egy Szép napon jo-arossz -
hir: a vizfejlesztd miikidésehez elengedhetet-

kaban jarunk, a
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len alkatrész hemondta az unalmast, s egy hoz-
zank hasonlo szépremenyii chip-vadasz kell a
hazanak. Ezzel ki is penderitik hosiinket azzal a
boldogito tudattal, hogy mar csak 150 napra
elegendo viztartalék maradt. Kecsegtetd.
Bizonyara mindenki kitalalta, hogy tilélok
azert rajtunk kiviil is akadnak (ellenkezd eset-
ben a kereskedelem képesség példaul elég dn-
~ céli lenne...). Ami azt illeti, valosagos kis va-
rosokra is lelhetiink majd, bar ezek felkutata-
sa néha elég koriilményes lesz. A nepsiiriseg
persze a sajnalatos harci cselekmények hata-
| sara igen drasztikusan leapadt, igyhogy idonk
| ~ java részét az eqyes helyszinek kozti vandorlas
\

| fogja kitélteni. Az efféle gyalogtirak egyhan-

kzjatek, ezeket két fd tipusra
“« oszthatjuk: 1) mi bukkanunk

X

KEZFELES, PARBESZEDEK
MEG HASONLOK

A jaték iranyitasa alapvetoen rendkiviil egy-
szerii: adott egy 3D-s, izometrikus jatéktér a
Diablo mintajara. Minden helyszint ebhél a
szemszoghol lathatunk. Az egyes helyszinek
kzott eqy feliilnézeti térképen koziekedhe-
tiink, ahol ugyancsak gyorsan telik az idd. A
kajara, italra szerencsére nem kell kiildn fi-
gyelniink, s az ido milasaval folyamatosan
gyogyulunk.

Maga a cselekmény alapesethen valos idoben
2ajlik, am a komolyabb sszezordiilések idejé-
re a jaték atvalt egy kirokre osztott harci-
uzemmodra. A karakteralkotas soran emlege-
tett akcid-pontok itt kapnak szerepet, mivel
minden cselekves ilyen pontokba keriil. Példa-

o

ra valamire; 2) mirank bukkan.valami. Tan

mondanom se kell, hogy az utobbi verzid az

esetek tilnyomo tobbségében igen kellemet-

+ len dolgokat jelent. Egyébkent e veletlenszerii

*torténések egyaltalan nem meriilnek kia “rad

rontott harom dridsskorpio” szinvonalon, egy
izben példaul egy kissé zavart, am érdekes
uriemberre akadtam, aki a sivatag kellds koze-
pen autoroncsokat probait arulni. E talalkozas-
nak példant az eguilagen semmi kenkrét hasz-
na illetve eredménye nem velt = mégis az effé-
le-apro niianszok teremtik meg egy jaték han-

I gulatat,

‘AW

Hiiha! Ez a fejlivéses dolog mar
mem is tiinik olyan jo dtletnek

i
™ o

=)

eztan kivalasztjuk a ki-
vant ellenfelet. E mod-
szernek szamos eldnye
van: elkaszalhatjuk az el-
lenfél fegyvert tartd ke-
26t, nemes egyszeriiség-
gel fejbe Iohetjiik vagy
éppen a szemet is célba
vehetjiik. Az efféle go-
nosz machinaciok utan
szoktak bekdvetkezni a
kritikus sebzések, me-
Iyek ellatasahoz nem egy-
szer komoly orvosi kép-
zettséy sziikséges. A

FALILOUT

Alj, vissza az egész! A
nagykdnyv szerint az izeltiabi

randasagok félnek a tiiztdl...

nak okaért a cuccaink kozti turkalds is, ugy-
hogy a veszélyesehb szituaciok elott nem art
keziink iigyébe késziteni valami komolyahb
fegyvert. Maga a harc amigy nem egy bonyo-
lult dolog, a kurzort egy ellenfél folé mozgatva
lathatjuk, hogy mekkora az esélyiink a talalat-
ra. Sajnos a jatek elején hosiink még nem egy
Wyatt Earp, igy a foldsleges durrogtatasokat
elkeriilendo csak a kozvetlen kozeliinkben allo
ellenfeleket érdemes célba venni, Egyébként
leadhatunk célzott lovést is, ha a jobh egér-
gombbal rakattintunk a fegyver ikonjara (a so-
rozatloveést is ily modon tudjuk bekapcsolni), s

program amiigy rendkiviil
intellipensen kezeli az ef-
féle sériileseket, példaul - <
egyik karakterem egy { =
balszerencseés fejsehet " }=
kivetden vesztett egy ka-
rizmapontot, valamint al-
kudozas képessége is
csokkent - a nit heg mi-
att. Nem szoltam még az
automata fegyverek ama
aldasos képességérdl,
hogy képesek sorozato-

kat is leadni. A sorozatlo- parer: = . e

i 4 < B dridsskorpidk meg a vizfefii
v‘?s“ SII(E‘I’BS talalat ese aktivista még csak-csak, de a vér-
WARRCUV DG pockok invazidja mir igazén tilzds
lekkel is vegeznek, vi-

szont ilyenkor baromi gyorsan fogy a loszer. Ez
pedig a latszat ellenére IGEN silyos probléma.
A Falloutban egyébként a teljesen mozaiksze-
rii és szabadon alakithato jatékmenetnek hala
joforman barkibe belekdthetiink. Eleg jol fel-

VEGSZO

A Lords of Magichez hasonldan a Fallout is
egy olyan program, melyrdl sokat lehet irni -
de eleget soha. Remélem, hogy a fenti is-
mertetd alapjan minden-
kinek sikeriilt kedvet
csinalnom a jatekhoz,
mert erre az anyagra
pénzt s idot egyarant
megéri aldozni. Elsdsor-
ban nem is a jatek kivi-
telezése ragadott meg,

= mert az a zsenialis int-
| dPr rotol eltekintve nem kii-
g Ionosebben szemkapraz-

tatd. A program elké-
pesztd dsszetettsége és
kidolgozottsaga viszont
mindenkit boségesen
karpotol ezért, ugyhogy
nem is ragozom tovabh
a dolgot, hanem batran kijelentem: a Fallout
jelen pillanatban a PC-s szerepjatékok kira-
lya.

Okrik, parasztok, bimészkodd kilkik —
kezdem magam a kdzépkorban érezni.

szerelkezett “hdsok” akar egész falvakat is ki-
irthatnak, s a nagyohh varosokban diilo banda-
haboriikba is beszallhatnak. Hogy a szerepja-
tekok klasszikus jdfitcskajat, avagy egy elbo-
rult agyii mészarost jatszunk, csak rajtunk all.
Egy dolog biztos: a jaték igen bokeziien hono-
ralja a védtelenség kiilonhozd stadiumahan
leledzo aldozatok legyilkolasat, e mdszerrel
igen rivid idd alatt igen komoly mennyiségii
tapasztalati pontot lehet dsszeszedni. A gond
csak annyi, hogy vicces tevekenységiinknek
igen hamar hire megy, s ez némileg megnehe-
ziti a folytatast. Arrdl nem is beszélve, hogy a
fejbelatt népekbol viszonylag kevés hasznalha-
to infot lehet kiszedni, tigyhogy egy-egy vergd-
zosebb megmozdulassal elég sokat veszithe-
tiink. Mar csak azért is, mivel a program telje-
sen logikus madon a megszerzett informaciok
utan is oszt tapasztalati pontot - tehat mar
csak ezért is érdemes minél tibb emberrel be-
szélgetni. Na és persze seftelni is, természete-
sen. Noha létezik “hivatalos” fizetoeszkiz is,
az iizletek tulnyoma tghbsége harterben, azaz
cserekereskedelem Gtjan bonyolodik le, tehat
nem art a leghaszontalanabb targyakat is meg-
orizni. Kaptam én mar pisztolyt Elvis portréért
IS,

I.J,

rfallout

Interplay
http:/www.interplay.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xC0, SB-kamp.
hangkartya
Ajanlott: P133, 32MB RAM, 4xC0
[sak az a kérdés, hogy az utcbbi iddk avagy
minden iddk legjobb szerepjaték programja...

47




576 KBYTE

USCF CHESS

m, igy latszik Inter-
leay-napnkat tartok:
nemrég nyiistoltem a
Redneck-kiegészitdt és a

pedig a lépés helyét) jate-
kot, mert az eldbbivel némi
gondjai lesznek. A hagyo-
ményos (Staunton) figura-

Riigja meg a Ramszesz, de
nekem ez auarhararfan

Gatikus keszlet,

se‘,ﬁ.,mes télhomallyal w

Star Trek Pinbalit, most kon kiviil valaszthatunk még
pedig itt van megint egy egyiptomi, arab és kdzépko-
Interplay-jatek. A flipper- ri (2D-ben pedig a nyomta-
nél ugyan szivtam a fo- tashan hasznalt) készletek
gam, hogy ez nem igazén kizott. Ha nem teljes képer-
szamitdgépes feldolgozas- nydn jatszunk, akkor a Win-

dows-meniiben megadhat-
juk, hogy a jobb oldalon le-
v harom ablakban milyen
infokat (Iepések listaja, le-
iitdtt figurak, lehetséges Ié-
pések, sth.) mutasson a program.

A sakkal most ismerkeddk szimara
megtalalhaté még egy egyszeriibb Tuto-

ra kindlkozd jatékkategd-
ria, viszont a sakkot a jo-
isten is arra teremtette.
Mivel a sakkfeldolgozasok
a jaték szabalyaibdl add-
ddan meglehetdsen zart kereteket kinal-
nak a fejlesztdknek, mostanaban maxi-
mum a grafikai kivitelezésiikkel, illetve

rolag a 640*480-as felbontast ismeri); a
készleteket tekintve a CM-ben 4-5-sziir
ennyi van; a hangokat tekintve a CM fo-

szathatjuk a masinat. Normal jaték mel-
lett indithatunk 3, 5 és 30 perces, azaz
gondolkodasi iddre mend partikat is - ha

opcidikkal tud- az iddlimit leteltéig nincs dontés, ak-  rial is, ami a jaték alapjaival ismerteti  lyamatosan beszél, mig ez csak pittyeg. A
nak valamilyen § 7 kor az veszt, akinek eldbh elfogy mey a kezddket néhany példafeladvany legszembesziikdibb kiilonbség a Tutoria-
ijdonsagot jelen- az ideje. segitségével. Amikor azt mondtam, lok kozdtt van: az USCF Chessét fentebb
teni a jatékosok- ‘ Az Actions-meniiben hogy “egyszeriibb”, azt komolyan is  mar mindsitettem, a CM-é ennél klasszi-
nak. % leliink a sakkok- gondoltam, ugyanis sokkal jobb, ugyanis az nem csak az ala-

Az USCF Chess az
Egyesiilt allamok
sakkszovetsége al-
tal tAmogatott ki-
advany, ami elsd-
sorban abban nyil-

ban mar szoka-
., sosnak szamitd
.V opcidkra, ame-
lyekkel a mega-

. dott gondolkodasi
" idd letelte eldtt

ha egy atlagos
szellemi szinttel
rendelkezd ember
mar legalabb fél
orat eltoltott a
sakk rendkiviil

pok legaljaval ismertette meg a jatékoso-
kat, hanem a
... megnyitaselmélet-
tdl kezdve a vég-
jatékig, illetve a
konkrét allasok

vanul meg, hogy az egyik opcidja seglt-
ségével az USCF kategdriai alapjan mi-
ndsithetjiik jatekerdsségiinket egészen a
nagymesteri (2500) szintig, illetve a spe-
cialis menetek az USCF sakkversenyein
szokasos szabalyok szerint zajlanak. Mi-
ndsitd jatéknal meg kell adnunk egy ne-
vet is a jatékosnak, tovabba - értelem-
szeriien - nem élnek olyan kényelmi
funkeidk, mint példaul a visszalépés. A
fentiekhez hasonld pontozasos rendszer
alapjan allithatjuk be a nehézségi foko-
zatot, illetve akar valamilyen kiizismert
nagymester (Bobby Fischer, Karpov,
Kaszparov vagy Tal) stilusaban is jat-

Hsz, s B e a2 I |

én is tudok sakkozni

e kiught unexpectady puoduces & half

posl
White 10 ta stalemats

s the following eereen Black plays bettar

Iépésre biztathatjuk a ma-
sinat (Force Move), vissza-
Iéphetiink (akar tobb lé-
pést is), megcserélhetjiik
az oldalakat vagy megfor-
dithatjuk a tablat, sziinetet
kérhetiink, illetve feladast
vagy dintetlent ajanlha-
tunk. Sakkfeladvanyok
kedveldi ugyanebben a me-
niiben allithatnak dssze
elemzés céljabol egy adott
allast.

A Look&Feel-meniiben al-
lithatjuk a grafikai megjele-
nitésre vonatkozd lehetdsé-
geket. Jatszhatunk két- és
harom dimenzids tablan, bar
azt tegyiik hozza, hogy az
utdbbi szerény véleményem
szerint - kiszonhetden az
enyhén eltilzott designnak
- csapnivaldan sikeriilt,
gyakorlatilag teljesen atlat-
hatatlan. Ha valaki mégis
ragaszkodna a 3D-hez, an-
nak a Drag&Drop-modszer
helyett javasiom a Point&
Click iranyitasi (eldszdr ki-
vélasztjuk a babut, uténa

Ez mar atlathatabb, de ehhez elég
egy monokrom monitor is

bonyolult szabalyainak tanulmanyozasa-
val, az iin. “feladvanyok” megoldasahoz
majd 3-4 masodperc gondolkodasi idére
is sziiksége lehet...

Borzasztd nagy peche szegény USCF
Chessnek, hogy a Chessmaster 5500
majdnem egy iddben jelent meg vele,
mert az nagyon éles kontrasztot nyijt ve-
le szemben. Jatékerd szempontjahol
mondjuk nem igazan tudom hasonlitani
dket, mert — mivel nem Portisch Lajosnak
hivnak - evidens, hogy nehezehb fokoza-
tokon lever mind a két baba. Latvanyt te-

kintve a CM izléses, mig ez inkabb erdlte-

tett (kiilonds tekintettel arra, hogy kiza-

elemzéséig mindennel, amibdl egyarant
tanulhattak a kizéphaladd, vagy akar a
haladd jatékosok is. Szdval ha valaki
mostanaban akar sakkot venni, javasiom,
hogy ne az Interplay jatékat valassza!

CoVboy

uscrl chess

Interplay/indigo Moon

http:/vwvww.Interplay.com

Minimum: P90, 1I6MB RAM, 2xC0, Win35

Kinézetre nagyon halovany darab,
de méqg mindig szeretek sakkozni
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lamikor a tavalyi nydr elején volt szerencsém  © .

Wg] szerény ismertetdt kanyaritani az interplay & '.n ) /

Redneck Rampage cimi jatékardl. Addig ab-  ——r ¥
szoliit nem rajongtam a Duke- és Quake-klonokert,
tle a teljesen eszement hangulat itt valéban megfo- J \i &"' h ’ ' ‘
gott. Ha valakinek kimaradt volna az életébdl a
Redfieck, annak egyrészt jelemém, hogy tavaly ji-  Rossz hir, hogy nincsenek ij fegyverek. Ja vi- Nagyon tetszett az iij palyak design-
niusi szamunkhl feles példanyok még korlitozott szont az, hogy a muslicak kivételével megmarad- ja, ami egyrészt mindig valami jelleg-
szamban hozzaférhetdk, masrészt rviden summaz-  tak az alapjaték szornyei, de azért taldlunk Gjakat  zetes amerikai dolgot vett célba,
ndm a [ényeget: a torténet fohdse Leonard és Bub- is: ufdkhdl van egy rdzsaszin mini és egy virds ma-  mésrészt tikéletesen illeszkedik az
ba, az amerikai Kozép-Nyugat (egész ponfosan Ar-  xi méretil, a filldi Iényekbdl pedig rendszerint olya-  alapjaték hangulatahoz. Az elsd rész
kansas) allam két jeles polgdra. Poros kisvdrosuk-  nok, amelyek alkalmazkodnak az adott palya téma-  példaul egy alligatorfarmon és egy
ban a poros kisvarosok jd szokdsa szerint ufdk szall-  jahoz (az alligatoriarmon néhany lusta krokodil, a  falusi biicsiban, a mésodik egy ka-
nak le, elrabolnak két helyi kitdzkiddt és nagy kamionparkoldban vidam pit bullok, és igy tovdbb). mionparkoldban és egy kisvarosi Id-
szamban klonozzak dket, majd leszallnak veliik a Mindenesetre maradtak a tehenek és a malacok vészklubban, a harmadik eqy sirfdz-
varoskaba, Két fohdsiink szall szembe a timadd ide- is, az utdbhiakat most is fel lehet bosziteni és a dében, a negyedik egy holhapiacon,
genekkel és megindul a mamoros dmokfutds... A j&-  hétukrdl néha fel lehet ugrani a tetdkre. Ja, és az dtddik egy mészarszéken jatszo-
tékban Leonard szerepét jatszhatjuk, aki eleinte he-  természetesen nem hidnyozhat Leonard kedvenc dik. A palyak tervezésével kapcsolat- A mi derék Bubba bardtunk SRS —
Iyi népviselethe (pajszer és Colt) Gitdzve szdll szem-  ellenfele, az Gsszes csdhil tiizeld sheriff sem - ban is meg vagyok elégedve, st né-  szemltomdst egész jo1 eitil- SRR —SF SE)
be az idegenekiel, de a késihbiekben persze win-  egyszer vele is talilkozhatunk minden pélyan. ha igazin elismerGen csettintettem titte az iddt, amig rénk virt . e
chesterre, gépkarabélyra, dinamitra (“ltyen hiilyeséget!”) - poé-
és néhany spéci ufdfegyverre is A kamionparkoldhan bajos pit nokhan ugyanis abszoliit nincs hidny. gyok, hogy ij audiotrackeket nem nyomtak fel rd,
szert tehet. Az egészségét csekély bullok sietnek iidvoziésiinkre Nemesak arra gondolok, hogy az 0SSZES ~ Szerencsére beszereztem a Redneck Rampage-en
mértékben a dobozos str, kizepes- ; palya elengedhetetien tartozéka a budi  tdbbsziir is szerepld Mojo Nixontdl két CD-t, igy
ben a whisky, és jelentdsen az eldh- / (Fabry Dizajn Centeréhez méltd mennyi- ezt a hidnyt hazilag azért potolhattam. Zarszdnak
bi kettd kombinativ fogyasztdsa ja- séghen és kivitelben), hanem olyanok-  csak annyit tudok a dologhoz hozzéfiizni, hogy:
vitja, Az alkoholszint tiil alacsony ra, mint példaul a I6tér, a sirfizde futd-  Jiiiilihaddadaasaa...
voita majdnem olyan kéres, mint a szalagja vagy a csurig levd sordsiist mé- GoWhoy
fill magas - egyszdval megvolt a " Iyén talalhatd kulcsra. Akarcsak az
moka sajatos bdja, A sikeresebb alapjatéknal, szerencsére most is vi- suckin’ grits on routebb
3D-akeidjétékok szokdsos madjan gyéztak ra, hogy - legalabbis az elsd T —
nem sokat varatott magéra a missi- keét fokozaton - cheatek nélkiil is jétsz- Beth Nt tpial, cam
on disk, amelyben Leonard és Bub- hatd legyen, és a feladatok sem til bo-
ha Hickston vérosanak megtisztita- nyolultak. Egyszdval single playerben ATVANYOSSAGS
sa utdn vakaciora indul a 66-08 i tokéletes. ATSZHATOSAG
iiton, Az uftk azonban még nem tiin- sliidl, Ll : RARTHAL S p : Mas kérdés a multiplayer-jaték, amit ZAVATOSSAGE
tek el véglegesen... J s nyolc jatékes jatszhat egyszerre. Itt eld-

A kiildetéslemez 12 ij palyat tar- jiin a szokdsos dtok, vagyis a palyak

talmaz, az ez részhez hasonldan két hatos os2- mérete: nyolc jatékosra méretezett te- S
tishan. A cél természetesen most is minden pé e ne oo SR repnek tikéletesen megfeleld az janiote: m33, 32v8 AN
Iyéin megegyezik az eredeti jatékkal: Leonarddal i yj1sg legokosanh patasa disszes, de 3-4 fos partiknak értelem-
kell nyimi az minél tahb ellenfelet, a kapcsoldk és szeriien egy kicsit til tagas. A palyak
a kulesok segitségével megtalalni a titkos helye- egyes részei (mint példaul a kamionpar-

ket, majd a palya végén megkeresni Bubbat, és kold) tokeéletesek erre a célra, misok
barétsagosan fejbe kolintani a pajszerral. Ot ne- viszont mér kevéshé (mint példul a 18-
hézségi szinten [ehet nyomuini, ami rendszerint az » tér labirintusa ugyanazon a plyan),
ellenfelek szamat és tipusat hatérozza meg - na g ahol tulajdonképpen nem is nagyon le-
meg persze azt, hogy az utoisd kettdnel nem mii- het elhibazni a célt. Bar lehet, hogy
kiidnek a cheatek. (A csaldsok egyébként ugyana- - . csak én vagyok maximalista...

Franko kis kiegészitd egy
frankd kis jatékhoz

zok: RDAMMO ~ toitény, RDKEYS - kulcsok, RDEL- T e Wi o— . " Mindent egybevetve azért igencsak elé-
VIS - sérthetetlenség, ROCLIP - falak ki/be, RDALL B g1 gedett vagyok a Suckin’ Grits on Route
- minden cucc). 66 mission diskkel, bar szomori va-




Az iddutazas mindig is komoly problémakkal jart.
1998-han méq nem fejlesztették ki a technologiajat,
még elmélethen sem igen létezik. A technikai prob-
léméak mellett nem elhanyagolhato a nyelvi kérdes
sem, mert pl. akinek a jelene 2300, és visszalép két
évet idoben, az hogyan hasznaljon jelen idt? Allan-
doan milt idaben beszélni pedig kényelmetlen, mel-
lesley hamar rajonnek, hogy idoutazo az illetd. Ezért
gyanils az, aki feltiinden sokat beszél mult idgben.
(Eqyik kedvelt irom kiinyveinek egyikehen emlitést
tesz az Univerzum 1001 legfontosabh igeidejét tag-
lald kdinyvrdl - ez mindenkeppen hasznos és nélkii-
lozhetetlen kezikanyve lehet az idGutazoknak). To-
vahbi kérdéseket vet fel, ha valaki szilletése elotti
miiltjaha, vagy az az utani miiltjaba utazik vissza.
Akik tudnak még kdvetni, azoknak most hekattan az
onmagunkkal valo talalkozas problémaja. Egyszoval
eléy koriilményes dolog az iddutazas.

Hogy jon ez a pihent bevezetd a Journeyman Pro-
ject 3-hoz? A kérdest az teheti fel, aki nem ismeri
az elzo ket részt: a sorozathan az Idoutazas Bizton-
sagi Hivatal (TSA) iigynokeét alakitjuk. Az ezredfordu-
1o utdni hahorik utdn megkezdddik a fellendiilés, a
XXII. szazadhan megindul a vilagiir meghoditasa.
2308-han megtortént az elsd talalkozas egy intelli-
gens idegen fajjal. Azt az ajanlatot tettek, hogy lép-
jiink be a Bolygokozi Békeszovetségbe, hogy meg-
osszuk tudomanyes, kulturélis ismereteinket. 2318-
han alairtuk a szerzodést. Ekkor mar létezett a Pe-
yasus fedonév alatt mitkadd iddgép, aminek veszé-
Iyeire hamar raddbbent az emberiség: ha rossz ke-
zekhe kerill, veszélyesehh lehet a legszomyiibh
fegyvernél. Nekiink, az otds iigyndknek a torténelmi
szabotazsokra kel iigyelniink. A masodik részben a
harmas iigynok nyomaba eredtiink, aki el akarta
arulni az indutazas titkat egy masik fajnak. Akcionk
sikeres volt, minden jel arra mutatott, hogy megsza-
hadultunk tole.

A harmadik rész a harmas iigynokkel kezdddik, aki
€l és virul a tavoli milthan, Atlantisz elpusztuldsa
utani percekben. A TSA-ban eltiintnek nyilvanitjak,
keresését az iddugrasokkal egyetemben felfiiggesz-
tik. Oka a krizishelyzet: a Foldet egy idegen faj ta-
madja, s minden erot a védelmére kell Gsszpontosi-
tani. Baldwin, az TSA parancsnoka, minket nevez ki
ideiglenesen parancsnoknak, ra a felsibh katonai
kirikben van sziikséy. Eppen csak néhany oraja
foglaltuk el oj posztunkat, amikor a TSA monitoran
vészjelzést kapunk a harmas tigynok hollétét illetd-
en. A dilemma nagy, a megoldas izyalmakkal ke-
csegtet: tarsunk, ddzkodva ugyan, de elarulja, hogy
Iétezik egy dj iddutazo ruha, a kaméleon iddugro-
szkafander, amelynek kiilonlegessége, hogy harki-
nek az alakjat felvehetjiik vele.

Ami valtozott, az mind pozitiv. A helyszinek az ed-
digiekhez képest gazday részletesséqyel lettek ki-
dolgozva. lyaz, csak harom idohen kalandozhatunk,
de a helyszinek és feladatok szama rengeteu. Elke-
verediink Atlantiszra, Eldoradoba, valamint Shangri-
Laba. A grafika gyokeresen megvaltozott, teljes 3
dimenzidhan nézhetiink korbe. Amikor mozgunk,
elire letarolt animaciokat jatszik be a gép. Aki em-
lekszik a Cryo Atlantis cimii jatékdra, az pontosan
tudja mird] van szo. Aki szerette azt a jatékot, an-
nak ez is tetszeni fog: hangulatahan nagyon hason-
16, siit az Atfantisz-helyszin is egyezik - har megle-
hetdsen kiilonbazik a “ket Atlantisz”. Csoppet a
grafika rovasara megy a képek “tiltomoritese”,
aminek koszonhetoen sok grafikai informacio el-
vész, s a képmingség nem tokeéletes. Egyedi effek-
tus a napfény, amibe belenézve elvakit minket (mint
a szimulatoroknal), s fokozatosan csikken az ereje,
ahogy “lehajtjuk” fejiinket (lehizzuk egeriinket). A
szerepldket valodi emberek alakitjak, aminek na-
gyon oriilok, mert az utdbbi idiben kezd elharapddz-
ni a raytrace-szinészek alkalmazasa (bhar yazsijuk

Eldorddd a pusztulds utén.
Szép-szomori ldtviny

ketsegkiviil alacsonyabh).
Az alakvaltoztatd képes-
seget nagyon jol beleépi-
tették a kalandha: a sze-
replok mashogy reagal-
nak, ha mas képéhen
szolitjuk meg oket, és
sok rejtély megoldasahoz
sziikség van erre. Akik
sziviikbe zartak Arthurt, a
szkafander mesterséges
intelligenciajat, azoknak
jo hir, hogy az elsd pere-
hen ratalalunk a harmas
= ligyndk ruhajaban. A ja-

4 tek soran rengeteg infor-
macidval, poénnal, segit-

seqyel araszt el minket.

Aki még nem Itott volna ilyet:
egy atlantiszi fazekasmiihely
A hevezetd utan kivet-

kezhet a leiras - bar a
program nem tartozik a
hiindsen neheéz kategaria- "
ha, azaz egeészségkaroso-
tlas nelkiil végigjatszhato
egyediil is, de ki tudja -
mindig voltak lusta (bo- o
csi: kényelmes) emberek, £
A iddugro-szkafanderrel
megcélozzuk a monitoron
megjelent téridot, ami
néhany perccel Atlantisz
megsemmisiilése utan
van. Itt méy nincs ko-

o
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moly feladat: sétaljunk és keressiik meg a kotélhag-
csot. Nem messze innen talalunk egy tilélot, aki a
romok kizott csonakazik: a komputer szerint Sincla-
ir Elliot az, az idogép feltalaldja. A szélmalomnal a
kotélhagesot dobjuk fel a spirallépcsd maradvanyai-
ra és masszunk fel. A tettn a harmas iigyndk térido
koordinatdjanak eqyik elemét talaljuk - a komputer
analizalja, kizhen megjelenik egy iirhajo. Legjobb
elhiizni a csikot Eldoradaba.

Egy kit mélyére érkeziink. Vegyiik el az ithol a k-
vet, majd a kallantyival nyissuk meg a viz utjat. Si-
keresen felemelkediink az elpusztitott aranyvaros-
ba. Kapjuk le a kit kerekét, majd keressiik meg a
domhtetdn a kosarat. Menjiink a halloneregetd szer-
kezethez és helyezziik ra a kereket, tekerjiik meg,
majd a leereszkedd kosar nélkiili holéghallon kote-
leire kossiik a kosarat. Szalljunk be és vizsgaljuk
meg az egyik leloge katelet - az aljan egy kampa
van. Huzzuk fel a kotelet, hajitsuk at a masik legha-
joba és hizzuk magunkhoz. Az atugras automatikus,
nekiink csak a kosar falara rajzolt koordinata ele-
met kell megvizsgalni. Urhajok itt is megjelennek,
raadasul lonek is, és van kizottiik egy Cyrollan gép.
Jelen helyzetiinkben legjobb elutazni Shangri-Laba.

A Himalajan epiilt lamakolostor is hasonld sorsra
jutott - itt is teljes a pusztulas. Setaljunk le a hegy-
oldalon és keressiik meg a kereket és a fahotot.
Menjiink a hidkezeld géphez, helyezziik fel a kere-
ket, majd engedijiik le a hid maradvanyat. Masszunk
le a szakadekba a hidvomon, tarjiik be az épiilet ab-
lakat a hottal és menjiink he. A kékruhas Buddha
szobrot masszuk meg, ahol raleliink az utolso koor-
dinatara. A komputer az analizalas kozepeén tart,
amikor élolényekre hivja fel a figyelmet - harom
fegyveres Cyrollan kutat a romok kozott, és eqy
csoppet sem baratsagos valamit inditanak felénk. A
koordinata eddigre mar megvan, irany a Szaturnusz
holdja, a Titan bortanbolygo, ahol Sinclair Elliotot is
fogva tartjak. Mindez a jelen (2339) elott 14 nappal.

A harmas iigynokot itt talaljuk, de igazan érdekes
dolgokat a heteq Elliottdl hallunk - annak alapjan,
amit a milthan lattunk, egész hiheto az elmélete:

szerinte az Cyrollanok tiz éve azért jottek vissza,
hogy a Bolygokzi Bekeszovetséq szerzadés megki-
tesével lassan belefalyjanak a Fold életébe, és ido-
vel elfoglaljak. A harmas iigynokkel visszatériink a
TSA-ra, ahol ot letartoztatjak, nekiink eqy finom fej-
mosas kiséretéhen megbocsatanak. Az idegen faj
egyre intenzivebben tamad, s a Cyrollanok védelme-
vel tudjuk tartani magunkat, A Cyrollanoknak ma-
gyarazata is van arra, hogy a multhan miért puszti-
tottak el a 3 viragzd civilizaciot. Egy osi faj drokse-
get hagyott szamaukra, amelyet valahol a harom ci-
vilizacio teriiletén helyeztek el. Egy aprd probléma
akadt: a most tamado faj megprohalt akkoriban hoz-
zajutni a hagyatékhoz, s a Cyrollanok kénytelenek
voltak elpusztitani a varosokat, nehogy az drikség
hosszil iddn keresztiil harchan alltak. Harom civili-
zacio aran sikeriilt a Foldet a pusztulastol megmen-
teni - melyre minden esély meglett volna az orok-
séqg megszerzése utan. Az eszmefuttatas alatt egy
iizenet érkezik az ellenseges fajtal, s felszolitanak,
hogy az iddutazd technologia - amit csak mi isme-
riink - segitségevel szerezzilk mey az orikséget. A
Cyrollan kivet szerint az o segitségiikkel sem tud-
juk visszaverni az ellenséget, és a Fold komoly
veszélyhen van - egyediili it az orokség megszerzé-
se. Irany a harom kor, pusztulasuk eldtt par nappal.

Meég minden egyben van, Atlantisz gydnyori. A
szélmalom tetejére érkeziink. Nyissuk ki a csapoaj-
tot, keressiik meg a fogaskerekeket, helyezziik a
yéphe, majd az ablakon at menjiink ki az egyik vi-
torfatartra. Csavarjuk el a kart, mire a szél fordit
eqyet a vitorlatartokon, s mi a fal folé mozdulunk.
Ugorjunk le a falra és masszunk le az arhocon,
amely a kikotd egyik hajojara vezet. A hajon tala-
lunk egy selyemdarahot és eqy kampos hotot. Ke-
ressiik meg a vak koldust, masoljuk le az alakjat.
(Ezutan minden 1 szereplonek masoljuk le az
alakjat. Ugyanez vonatkozik a heszélgetésekre: min-
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den lehetoséget meritsetek ki.) o az egyik, aki fel-
teszi a kérdést: “Pocsék az idd?”. Ez késdhb még
fontos lesz. Koldus kepében menjiink a hajo lancra
vert egyiptomi kapitanyahoz és kérjiink némi pénzt
tile. Keressiik fel a kompost a kapitany képében és
kerjitk meg, hogy vigyen el a templomba. Az dr nem
enged be minket, csak az atlantiszi polgarokat en-
gedi be, ha van naluk aranymedal vagy hoznak vala-
mi ajandékot. Vitessilk magunkat a fazekashoz. A
mester azon sirankozik, hogy nem hagyhatja itt a
félkész kicsogoket, és igy nem tud elmenni a fesz:
tivalra. Ajanljuk fel, hogy vigyazunk a kicsdgokre.
A tritkk bevalik - vegyiik magunkhoz a talkat és a
kancsot az asztalral, majd préseljiink egy adag
agyagot. Szedjiik fel a talbol, majd keressiik fel a
mester testveret, aki olivaolajat keszit. Tole sok
mindent megtudhatunk a fesztivalrol, de a legfonto-
sahb dolgunk lenyomatot venni az egyik korso min-
tajarol az agyagdarabbal. Menjiink vissza a fazekas-
hoz, nyissuk ki a kemencet, majd teleportaljunk el
Eldoradoba. Utazzunk at a hallonnal a masik domb-
ra. Menjiink be az épiilethe, ahol egy dslakos a fa-
lat festegeti, és emeljiink el a fonott kosarhol egy

am———— ‘:

a kiitelet a fatengelyre, majd forgassuk meg a ma-

lomkereket. A csigas rendszer felemeli a kopadidt,
s mi elmaszhatunk a belso templomba a csatornan

keresztiil. Lent (koldus képéhen) talalkozunk Saros-
szal, a templomdrrel. Saros mindenki szamara elér-
hetdve akarja tenni az életvizet. Mielatt elmegy, at-
ad egy fogaskereket, melyet helyeziink a vizoraba,
tekerjiik elore, majd menjiink fel a Iépcson az oltar-
hoz. A kampds bottal nyissuk ki a zsilipet - az drok-
seg elsd darabja maris a miénk. Iddugras a jelenbe.

Nehany perc milva ismeét a miiltha utazunk; irany
Shangri La. Elsd dolgunk legyen felkeresni a hegyi
iiton alva Pelgrint. Taroljuk le az alakjat, majd men-
jiink a hidkezelohoz - o egy selyemkendgert haj-
landd beengedni a kolostorba. Adjuk oda neki azt,
amit az egyiptomi hajon talaltunk. Mielott a foépii-
lethe mennénk, keljiink at az ingyenes hidon a til-
oldalra, és jegyezzik meg a falra festett szines je-
lekhez tartozo hangokat. Forduljunk balra és men-
jiink a novényhazha. Pelgrin képében megtudjuk a
kertésztal, hogy a szent

Ha jdl emlékszem & az egyetlen
ndi szerepld akivel tallkozunk.
Megérdemel egy fényképet!
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fa gyokere beteg, és fé-
: o, hogy tobbe nem hoz
termést. A kerthen masz-
szunk fel a letran, ve-
gyiik magunkhoz a terke-
pet és a kerteszkest. A
terkepen a kolostor alat-
ti jaratokat lathatjuk,
harmas keresziezodesek-
kel. It egy kokorongot
lehet elforgatni, amellyel
az egyik jaratot mindig
lezarjuk. Meniiink le a
kerthol nyilo csapoajton,
majd ontaziik meq a fa
gyokereit az Atlantiszhol
szarmazo €letvizzel. Ezu-

aranylemezt. Teleportatjunk vissza Atlantiszba, he-
Iyezziik a kemence korongjara az agyagot €s ra az
aranylemezt. Zarjuk he az ajtot, forgassuk mey a
korongot, majd vegyiik ki az igy készilt aranyme-
dalt. Csonakazzunk at a szélmalomba, majd heszél-
gessiink a mesterrel eloszor a koldus, majd a kapi-
tany kepében. A mester is az idojarasrol kérdez. .
Menjiink vissza a kapitanyhoz és kérdezziik az idoja-
rasrol koldus képehen. Kideriil, hogy a jelszo “le-
het, hogy esni fog”. Irany a koldus, s kapitany ké-
péhen mondjuk be neki, majd heszélgessiink vele a
szoktetésral. Megtudjuk, mit kell a malomfanoknek
mondani: ‘‘kemeny teliink lesz”. Keressiik fel a ma-
lomfandkot, akinél kideriil, hogy a malom alatti
csatornakon keresztiil akarnak megszokni. Ezekben
a csatornakban csak az iinnep utolsa napjan, egy
orara nincs viz - ezért tervezik holnapra a menekii-
lest. Miutan elmegy, csonakazzunk a templomba,
ahol vegyiik fel az olivaolajkeszito alakjat. Mutas-
suk meg a medalt, valtozzunk vissza kapitanynak,
majd hajozzunk be a templomba. Az oltar feletti tar-
talybol engedijiink életvizet a talba és a korsoha,
majd menjiink az oltar mogé és a kampas bottal zar-
juk le a lefolyot. Menjiink vissza a malomba, kossiik

tan menjiink az elso ke-
resrtezodéshe, és ott forgassuk gy a kokorongot,
hogy a hegy mélyérol feltoro gozok ne szokjenek el
a jaratokba, hanem a fa gyikeréhez jussanak. Ha
mar a jaratokban vagyunk, fedezziik fel az egeszet,
s nezziik meq a keresztezodésekben a plafonra fes-
tett abrakat - igy a késdbhiekben a térkep segitsé-
gével kinnyedén tajékozodhatunk. Ha bejartuk az
egészet, nézziink a térkepre: jelez egy szobat, ahol
egy vajhol kesziilt Buddha-szobor talalhato. Ahhoz,
hogy kiolvadjon beldle a fekete golya, allitsuk dgy a
korongokat a keresztezodésekben, hogy két gejzir
gize a szoha felé aramoljon. A meleq levegd hatd-
sara a szobor megolvad, es miénk a golyo. Mieldtt
elhagynank a helyszint, vegyiik magunkhoz a vajas
talat. Menjiink fel a terkep szerinti jobh oldali kija-
raton, és gyorsan csenjiik el Dzsingisz kan kardjat,
majd usgyi vissza. A jaratot a kizepso kijaraton
hagyjuk el, amely a foepiilethe vezet. It talaljuk a
lamat, akitol a teljes megtisztulashoz szilkséges
utrol hallhatunk - ez az ut dsszefiigg a kolostorhan
talalhatd hat Buddha-szoborral. Hagyjuk el az épiile-
tet és induljunk el balra, ahol némi lépcsdzes utan
Genhis Khan satrat talaljuk. Lama képeben hajlando
elbeszélgetni veliink - kideriil, hogy a Siddha titkat

kutatja, amelyhez csak a teljes megvildgosodas (t-
jan juthat el. Céljai meglehetdsen faldiek: szerinte
a titok az atalakulds, igy példaul 6lomhdl aranyat
Iehet késziteni. Tegyiik a kardot a sator melletti
szobor kezéhe — megkapjuk a piros golyot. Lépjiink
be a templomba, és a Buddha eldtti imamalmokon
jatsszuk le a szines jelekhez tartozo hangokat. A

dez, mondjuk, hogy otthon hagytuk, majd térjiink
vissza a fiihoz és a siman képében keérjilk el a ta-
lizmanjat. Irany ismét a saman, majd menjiink ki a
rétre, szalljuk be a ballonba, gyijtsuk he a taliz-
ménnal a kingot. Innen lehet gydnydrkadni a latkép-
hen, de ami a legfontosahb, hogy vegyiik jol szem-
iigyre az eqyik épiilet tetejen |athato abrakat.

nyikorgd hengert kenjiik
be a vajas talka tartal-
maval. Jutalmunk egy fe-
her golyo. Menjiink a
kerthe, szakitsuk le a fa-
rol az almat és tegyiik a
Buddha-szobor talkajaha
- ajandékunk egy sarga
golyo. Keressiik fel a Ia-
mat a kan képéhen,s be-
szélgessiink vele a meg-
tisztulas hat allomasarol.
Amikor az allatok vilaga-
rol kerdezziik, feltesz egy
kerdést, amelyre a cser- -
benhanyas (ignorance) a
valasz. A jo valaszért egy

Egy hitégbalion a
Krisztus eldtti idokbal

konyvet kapunk. Ugor-
junk most at egy kicsit Atlantiszba és menjiink oda,
ahol eddig a koldus iilt, majd vegyiik magunkhoz a
talkajat. Ugorjunk vissza Shangri Laba és a nagyte-
remben iilo Buddhanak adjuk a talkat - az ajandek
egy kek golyo. A konywel menjiink a jakok melletti
z6ld Buddhahoz (az ingyenes hiddal szemben), majd
cstisztassuk be a kinyvet alaja - megvan a zgld
golyd. A golyokkal irdny a templom, ott tegyiik dket
sotra a Buddha-szobrok kezébe. Ha a jo golyot tesz-
sziik a Buddhak kezébe, kiemelkedik egy lépesosor,
amin feljuthatunk a kovetkezd Buddha szoborhoz.
loy felériink a tetore, ahol egy fényes yombben Pel-
grint latjuk. 0 lesz Siddha. Vegyiik magunkhoz a I6-

tuszviragot és vigyiik Pelgrinnek. Ne vegyik fel sen-

kinek az alakjat, hogy megkaphassuk az drikséget.

A TSA-n nagyban folyik az elsd darab elemzése, s

ugy talaljak, hogy az drokség az idoutazas technold-

furcsa dolgokat miivel az elsdvel, egy hatalmas
energianyalah csap ki beldliik. De ezek kutatisa
nem a mi feladatunk - irany Eldorado. Keressiik
meg a kit mellett alvo gyereket és vegyiik fe! az
alakjat. A koepiilet mellett talljuk a gyermek ap-

jat, ot is masoljuk le, majd szolitsuk meg a fia alak-

jahan. Némi feladatot ad nekiink, és kicsit mérges,
hogy mér megint elaludtunk. A gyereket keressiik
fel az apja kepeben, aki azzal védekezik, hogy
egész éjjel a saman tanitasat hallgatta, és most
azért almos. Keljiink at a Iéghajdval a tiloldalra és
probaljunk bejutni a samanhoz. Az 6r nem hajlando
beengedni, igy kénytelenek vagyunk mageje osonni
és elvagni a harci ballonjanak rogzitd katelét. Iy
van mivel torodnie, s mi besétalhatunk a samanhoz
- természetesen a gyermek keépében. A samantol
rengeteq tortenetet hallhatunk az eljovendd harcok-
rol, amelyben Eldorada elpusztul, de egyvalaki élet-
ben marad és tovabbviszi a varos drokségét. Szerin-
te ez a valaki mi vagyunk. Amikor a talizmanrol ker-

ra. Egy nyil alaki tavat latunk. A to partjan lévo mé-
Iyedéshe helyezziik be a talizmanunkat, mire a viz
elszokik. Lent négy helyen talalunk kdgombokat a
falban - nyomjuk meg az épiilet tetején latott ab-
raknak megfelelden oket, mire megnyilik egy ajto.
Migatte var az orokség harmadik darabja. A lejutas
kicsit kdriilmenyes a langcsovak miatt. Vegyiik ki a
talizmanunkat a mélyedeshal, mire a viz lecsillapit-
ja a tiizet, s mi hozzajuthatunk az utolso darahhoz.

Rividen és tomiren ez volna a megoldas. A befe-
jezd kepsorok klasszak, enyhe amerikai beiitéssel.
De osszessegében remek darabbal volt dolgunk.

Koronczai Gaspar
Jp3: legacy of time

Red Orb/Presto
http://vww.journeymanproject3.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xLD, Wing5, S8-
komp. hanghartya, hi-color videokartya
Ajanlott: P133, 32MB RAM, BxLD

A rendereit 30-kalandjatekok
tijabb csillogo példdnya

Y/




98 leirason, amllmr barati

gassal besilvitett szerkesztdsé-

giinkbe a Pro Pilot, és a Flight Un-
limited Il. Nem gydztiik kapkodni a
fejiink ezen a polgari 1égi kozleke-
dést népszeriisitd programddmpin-

olERRA

makirt feldleld pro
talhattunk mar korabt
tékprogram placon. i,
| A program “minimal” igényei:
;lows 95§ Poullum 90; 16 MB RAM;

koteléket alkotva, hangos motorzii-

terméke muié |
aki nem sajndlja rd a pénzét, és
megveszi! (Az eldre lathatd iddtal-
ldsdga miatt furcsa, hogy hianyzik
a ma mér szinte kdtelezd 3Dfx ta-
mogatas. Kitudja, taldn majd ké-
sibb az is megjelenik?!)

A program kiilsd jegyei: a program
2 CD-nyi helyet foglal, a masodik
CD-n olyan szinvonalas oktatd
anyaggal, mely eldtt megemeltem

valamint a Radio Stack

rajza megszdmozott miiszerek-
kel, ill. a szamokhoz tartozé ma-
gyarazd szoveggel. Akinek még ez
sem elég, annak megnyugtatésul
kiiziom, hogy egy 288 oldalas
kiinyv is a segitségére lesz abban,
hogy — ami a Flight Simulator 98-
bl ugyan kimaradt, de — a szimula-
tor “normalis™ hasznélatahoz elen-
gedhetetleniil sziikséges isme-
rethez itt hozzajuthasson.
A programhoz mellékelt gépkdnyv:

tiibb mint 40 ol

szerzik. A 138. oldaltdl az m
rnpmﬁgin miiszerekrdl nlvasha-
tunk. A miiszerek kidolgozottsaga a
programban tikéletes, sdt, gydnyd-
rii, egy fokkal még mintha szebhek
is lennének a Flight Simulator 98
miiszereinél (pedig azok is tokéle-
tesek voltak). Ebben a fejezetben
méyg arra is szenteltek helyet, hogy
tiibb abran keresztiil bemutatjak,
kiilonbhdz0 repiilési szituacidkban,
mely sorrendben célszerii ellendriz-

SZALLUNK RENDELKEZESERE!

képzeletbeli kalapom, és amelyhdl
csak az nem fog megtanulni repiil-
ni, aki nem akar. Tovabbi mellékle-
tek a dobozban: egy A4-es lap két
oldalat kitoltd “Preflight Check-
list®, installalasi, és egyéb jo tand-
csokkal, egy tsszehajtogatott 3*A5
méretil “Conts Is llulck Reference”

A repiilhetd tipusok listija
ot tagot szamlal

Level)

és DirectX 5-8s meghajté. Elsd Ia-
tasra senki sem fog infarktust kap-
ni a fentl “Igénytelenség”-tdl, a
program futtatasa soran azonban
tilbbszor éreztem gy, hogy ennél
azért joval exkluzivabb kirnyezet-
hen érzi j6l magét dkegyelmessé-
ge. A megszdlitdsnak ez esethen
semmilyen pejorativ felhangja
sincs, ugyanis — mint az a cikk to-

véabbi részébdl remélhetdleg - kide-

Takeoff Runway Length (Sea

Aircraft Selection
Cessna CitationJet
PERFORMANCE f’
: - Stall Speed {Landing
.
k‘a.__f Configuration).....cc..ee.... 82 KCAS

Single Engine Climb Rate (Sea

tion/View- ”’; “Keyboard-M|
neous Controls/ Menu Hotk
kel, valamint a Microsoft: S|
der 3D Pro, és Force Feedb:
Joystick gombkiosztasal

Tovahbi 3*A5 méretii ka
lathat6 a Cessna Skyh
Beecheraft Bonanza V35
echeraft Baron B58, a B
Super King Air B200, és a
CitationJet 525 miiszerfalain

A 9-22,
oldalakon
repiilési

alapismeretek-
kel talalkozunk: a
repiilogép torzsére

mnoldas navlgﬁulﬁt is,

A miszerfalak

N kidolgozottsdga

tokéletes

deti (eg

p :
abra stb. szi-
nesitik. A
212, oldaltél
a 265. olda-
lig az egyes
repiildterek
speciélis sa-
jatossagairal
kapunk tajé-
koztatot. Is-
mételnem
kell Gnma-
gam (mar ré-
gebhbi cikke-




hor-
tartozékaként, legalabb
egyenértéki tud lenni
magéval a programmal,
st sokszor “til is élheti”
azt.

A PROGRAM

Mialatt atlapozgattam a
program kézikonyvét, az
installalas is megtortént
minden gond nélkiil. A
program introja nekem
megnyerte a tetszésem.
Profi médon megkompo-
nélt kép dtkeverések, remek térha-
tas (a kiizépral balra elhizd gép
hangja, a fiilhallgatdmban is balra
hiiz). A kétszeres sebességii CD-
ROM-om azonban nem nagyon gyozi
a terhelést, idonként elakad, szag-
gatja a mozi élvezetet, majd a
program betdltését is dreguras ké-
nyelemmel végzi. (A minimal igé-

nyekndél emli-
tet-

percig vacakoltan
sikeriilt Ggy beind
Ivamaimn art

van, amikor a g

“alattunk” a

II6 Ag‘p :

Az oktatdfilmek részletesen
megismertetnek az egyes
mifszerek mikddésével

kellemes motorberregés. A miiszer-
falrél mar irtam, rendkiviil részlet-
gazdagon abrazoljak, “igy néz ki,
mint az igazi”. A ti], ami foldtt re-
piilok, nem kiilndsebben hoz tiiz-
be. Az oktatd “filmek” kozdtt lat-
tam olyan bokrokkal tiizdelt teriile-
teket, melyek szépségiiknél fogva
kifejezetten djszeriien hatottak, a
szimul&toron torténd repiilé
ben azenban uak spi jittek
tdsége nagyon
tum imula-

A miiszerfalon kiviil azért az
utastér sem fest rosszul

szeresen si-
kanI gépe-
4 met tiilhizni,

. (Tudom, hogy az dkir
gni” szokott, de mégsem

hm a fém nyi-

tél perc milva pe-
nitoron is megjelenik,
keresztiilcsiisznom

Az intro: a Pro Pilotok

|  gyiilekezéséhez iide hitteret

birtosit a Sierra hegyldnca

egy épiilet kiizepén. Na ennyit, és
:lam tobbet a minimalis igények-
Kevéshé éreztem szamitdgépem
korhadt, dohos szagat a méasodik
CD oktatési anyagét tanulményoz-
va. Ide igy tudunk eljutni, ha pl.
repiilés kiizhen az egeriink nyilat
felvissziik a képernyd felsd részé-
re, varunk egy cseppet, majd a
pufl-down menii Mode pontjanak
“Ground Lesson” savjara bokiink.

Innen is Imumk mennyire /

4

L "y

imr egy kis ablak jelenik meg a
4 felirat kéri a GD-c:

sportgép belsniﬁhn, | :
megafonon (a hang mi

hetet kiivetkeztetni erre) ke

udaadﬁ hallgatési
3 erek nevét, '

! T
' - i gy a,
éles ke 6 eg eldttiink. A
szilveggel szinkrohban, az adott
“vonal”, vagy “csik”, amirdl az
tato éppen beszél, v

maban kitiinik, latvany

kedik kirnyezetéhdl. R

Flight Simulator 98-han némileg
szebbek voltak a repiildgépek kiilsd
nézeti képei, és az alattam eliiszé
terep is “latvanyosabbnak” mutat-
kozott. Az a bizonyos hajszalnyi kii-
lénbség azonban vastaghajszalnyira
duzzad, ha a programhoz mellékelt
kezelési utasitast is figyelembe ve-
szem. Amikor egy “jaték”-program
mar ilyen komollya valik, nélkiile
csak hasznalgatni Iehet a progra-
mot, mert a megfeleld informacidk

[

sierra pro pilot
Sierra

http: www.sierra.com

T

T

A
Z E N E B O N A
Minimum: P90, 16MB RAM. 2xC0. Wings,

Directx-kompatibilis hanghartya
Ajanlott: Pi33. 32MB RAM. 430

A Flight Simulator’38 meito
versenytarsa
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alkotasi lehetdséget kinal az

iijsdgird szamara, amikor
kozvetleniil egymas utan (Flight
Simulator 98), ill. egymassal par-
huzamosan (Pro Pilot) tesztelhet
azonos témakirt feldleld progra-
mokat. Nem emiékezetbdl teszi az
dsszehasonlitasait, hanem fel-
véltva betdltdgetve figyelheti
meg az azonossagokat, és eltéré-
seket. Mieldott azonban tdlsidgo-
san eldreszaladndnk, a “mihez-
tartas végett” nézziik, mekkora
“hozomany”-ra szamitanak a
programozdk, édes gyermekiik
magunkéva tételéhez:

Nem adjak olcsén a “leanyzot”,
keményen megfizettetik a poten-
ciazavarok nélkiili élvezkedés fel-
tételeit, de ehhez szép lassan
mar kezd hozzaidomulni - a kez-
detben minden idegszalaval ber-
zenkedd - tudatunk. Amennyiben
érdemesnek tartjuk a frigyre Ié-
pést ijdonsiilt szerelmiinkkel, ap-
récska bordindkéjében magaval
fog hozni egy (hogy stilszerii
maradjak) az erogén-zénait
tartalmazé tablazatot (Keybo-
ard Commands Reference
Card), egy A3-as méretii tet-
szetdsen szines térképet ar-
rél a teriiletrdl, ahol naszu-
tunkon kettesben, kéz a kéz-
ben majd barangolhatunk, és
egy apds-anyds altal szer-
kesztett 300 oldalas haszna-
lati utasitast, gyermekiik
szépséges lelkivilaganak ki-
ismerését megkdnnyitendd
(Pilot’s Handbook). Bizonyta-
lankodom, hogy a velem
szemben tamasztott kivetelmeé-
nyek, vagy a bordndkébe rejtett
meglepetések kizé soroljam-e if-
jii ardm 3Dfx tdmogatasi képessé-

Rendkiviil izgalmas vélemény-

A td] kelld magasséghdl B
festdi latvanyt n

gét. Dintottem: — Hurra! (nevelte-
tésem kétes eredménye, hogy
mindennek tudok oriilni). A nasz-
éjszaka eldtti tisztes kitelessé-
gemnek érzem elolvasni elobb
apuka, és anyuka hozzdm intézett
levelét. Mint tudatjak velem, kis-
leanyuk egyszeril, akér egy Piper
Arrow PA-28R-200 (United Sta-
tes); strapabird, mint egy DHC-2
De Havilland Beaver (Canada); ke-
csessége egy Raytheon Beech-
craft Baron 58-éhoz (United Sta-
tes) hasonlatos; temperamentu-
méat a North American P-51D

- ng
(United Sta-
tes) is meg-
irigyelng;
és végiil,
de nem
utolsd sor-
ban tarsa-
sdgi nép-
szeriisége a
Trainer 172
(United Sta-
tes)-ével
vetekedd.
Oivasas
kizben ge-
rincemen
kellemes

bizsergés gerjeszt ellenéllhatat- -

lan ingereket. Agaskodé fantizi-
am elhomalyositja szemem eldit
a betiitomkeleget, nem birok
tovabb magammal, és a

vagytdl felheviilten, e
laza eldjatékot ._J,..f
kezdeményezek.

ovatosan csiisztatom be kezem,
az erényeket rejtd reddk ala,
majd a Quick Flight pontot elér-
ve, jobb kezem mutatéujja az
egérke bal szemén végigsimit.
Rividesen érzékelem a jotékony
hatast, Flight Unlimited ll-ke

megnyﬂlk eld _
rejtett bajai. Tegnap este még
vetélytarsndjével (Pro Pilot) han-
ciiroztam, igy a kettojik kozott
Iévd kiilonbségek azonnal szem-
betiindk. “PP”, mieldtt kitarulko-
zott, elotte hosszasan kérette
magat (intro, Sregasszonyos
sziszmotolés a toltogetéssel); FU
i ennél kinnyebben veszi a lapot
(vagy bakot (?) de igaz, nem is
egy kétloveti kétszeres sehessé-
gii CD-ROM a minimal elvarasa!)
Az eldjaték elsd benyomasai: FU

[]] nu‘iszerlalaik hér| tokéle-
__ tesek - elma-
\- " =
/Zji radnak a Pro
Pilot vagy a Flight
- i

Simulator 98 miiszer-
falainak szépségétdl. Mas kon-
cepciot kovetnek, a lényeget, az
adatokat ugyaniigy le lehet olvas-
ni réluk, ugyanigy felismerhetd
az egyes miiszerek funkcidja,
csak a kidolgozottsag mértékeé-
nek hatara lett valamivel alacso-
nyabb szinten meghiizva. Ugyan-
ezt tapasztaltam, amikor a gépem

A Mustang most kivételesen
\ polgdri szerepkiirben szarnyal

i
a kitutdpélya végén A ké-

sibbiekben ez mar nem volt
szembetiind, mert feiszéllds
utan véletleniil sem azzal
voltam elfoglalva, hogy
mennyire elnagyolt mondjuk
balra kinézve az ablakkeret,
hanem az “iivegen” tili fan-
tasztikus latvany volt az,
ami maximalisan lekdtott,
sit lenyiigdzdtt. Egyre ke-
véshé “térkép e taj”, ami
foldtt repkedhetiink, bar a tokeé-
letes megjelenités hatasat rontja,
-. = hogy még élettelen. iire-
sek az autdpalyak, iiresek
a stadionok, nem jellemzd a
nagyvarosi “nyiizsi”, de hogy ezt
észrevehessem, meg kellett szeg-
nem a légiigyi eldirdsok idevonat-
kozé paragrafusait. Mig a Pro Pi-
lotban kiilsd nézetben, 4llé lég-
csavarral dongettem a Grand Ka-
nyon felett, addig a FU ll-ben ezt
a zavard aprosagot is remekiil
megoldva, forgd mozgast imital-
nak a propellerek. A repiildgép
vezetése joval konnyebb billen-
tyiizetrdl, mint a Pro Pilotban,
vagy az FS 98-ban volt, mivel nem
kell ellenkormanyozni, visszatéri-
teni a kormanylapatokat. Meg-
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Ugy érzem, ma is a
levegaben ér az éjszaka

Nem til gyakori élmény
repiitdgép szimuldtorokban
hidroplannal repkedni

sziinnek a buta talhizésok, az
fisszevissza kacsazdso r
Pro Pilot leirésban is emlitést te-
szek. Lehet, hogy igy a kevéshé
realisztikus (furcsa, hogy épp a
valdsaghiiség ellen vagyok keny-
telen szdt emelnit), de egybdl
megsziinnek a kinlodasok, azon-
nal élvezhetdbbé valik a “daralé-
kon” valé repiilés. Remek poéno-
kat (bar lehet, hogy nem azoknak
lettek szdnva) talaltam a FU Ili-
ben mér az ismerkedés elején.
Tengerbe pottyanva - csak a
tesztelés kedvéért — kiilsd nézet-
bdl figyeltem, amint gépem, ég-
nek allé farokkal siillyedt a mély-
ség felé. A fiileshen kellemes
bugyborékolast hallok, amint a
kabinhbél tavozik a levegd, a ma-

gassagot mutatd digitalis kijelzé-
sen pedig negativ eldjellel porog-
nek a szamok felfelé, vagyis méri
a meriilést. Az
altalam kifej-
lesztett egyedi
“berepiilési”
program futta-
tasa soran,
egy mas eset-
ben ligyesen
legyalultam a
tiorzshal kiallé
felesleges ré-
szeket (szar-
nyak, vezérsi-
kok, sit a re-
piildgép egész
hatsd fele),
majd elpattan-

Tokéletes forduldban a
gép kizéppontjt hizzuk
végig a horizonton

A “kiilcsin” igencsak
feliitmilja a “belbecst”

va a talajtél,
hosszii masod-
percekig hallgat-
tam a menetszél
eolharfat utanzo
édeni zenéjét. A ballisztikus pa-
lya aljan pedig, az eldbbi sivitast
megtorve, csikorogva horpadt
gyiirdtt badoglemezzé az, ami
még addig megmaradt. Gyiirddés
ide, gyiird-
dés oda, a
Mustang lég-
csavar lapatjai
katonés rendezett-
ségbhen — mint-
egy indian

fejdiszén a szirti sas tollai - di-
szelegtek a roncshalmazon. A

legnagyobb poén talan (vagy fo-
galmazzak inkabb gy, hogy ami
nekem a legjobban tetszik) az,

ahogyan a menetszél tologatja a
szélvéddn az esdcseppeket! (Ezt

latni kell!) Nem mellékes az dssz-
hatas megitélésében a repiilés
~_ kbzben hallhat6 radié-

FLIGHT LUNLIMITED 0¥

nem biztos, hogy a program hat-
ranydra kellene irnunk. A leszal-
lasi mandver leirasa, és az ILS

P — forgalmazas hasznalata 5 oldal, a tovabbi re-
sokszinii- —— piilési mandverek bemutatasa
sége sem. (Ezt pe- g l 20 oldal terjedelmii. Az éjszakai
dig hallani kell!) A i repiiléssel foglalkozé
Az éppen repiilt tipushol B - Sao— rész, kiilén-
kinézhetiink a miiszerfal - i e . le-

filétt, vagy rész- Py
leges-, esetleg «
teljes miiszerfal képpel a
szemiink eldtt is repiilhetiink.
Azt taldn mondanom sem kellene,
minden tipusnak mas-mds, a ti-
pusra jellemzd miiszerfala van.
Virtualis miiszerfal nézet is talal-
haté a programban, de ezt mar
emlitettem, az FS 98-ban némileg
szebh tsszképet mutatott.
Visszatérve
az FU Il ké-
zikdnyvére:
a program-
ban megje-
lend képer-
nydk ki-
mentett fe-
kete-fehér
képein ke-
resztiil mu-
tatja be a
program
meniirend-
szerét, be-
allitasi le-
hetdségeit,
térképjele-

it. Természetesen angolul elma-
gyarazzdk, hogy egy-egy ikonra
bikve mit, miért, és hogyan val-
toztathatunk, valaszthatunk. A
miiszerek ismertetése 34 oldalon
keresztiil torténik, fontosnak ta-
lalom, tehat nagyszerii, hogy ek-
kora gondot forditottak ra. A re-
piildgépein-

' ket kiildnb@-
zd, tipusonként
specifikus meghi-
basodasok is érhetik,
az errdl szolé hatoldalnyi
leiras taldn elég, talan bd-
vebb lére is ereszthették
volna. Készithetiink repiilési-

torzsfondk vagy itvonalterveket is, ezek el-

menthetdk, ill. betdithetdk. A na-
vigacio némileg egyszeriibbnek
tiinik (bar igy is 21 oldal foglalko-
zik a killonbdzd “triikkdk” ismer-
tetésével), mint a Pro Pilotban,
de ahogy a vezetést is élvezete-
sebhé tette a konnyebbség, ezt

-

gesen izgalmas feje- s
zete a kézikinyvnek. 13 oldalon

‘ keresztiil ismerkedhetiink repiild-

gépiink helyzetjelzd fényeivel, és a
repiildtéri jelzéfényekkel, mely
utdbbiak megkdnnyitik szamunkra
az éjszakai leszillast, a guruld-uta-
kon torténd eligazodast. Az FS 98-
bél hidnyoltam, hogy a repiilGtérke-
pek mellé szinte semmilyen kiegé-
szitd informaciot sem mellékeltek.
Az FU Il kézikdnyvében 19 oldalon
keresztiil tanulmanyozhatjuk a tér-
képjeleket és a repiilGterek alap-
rajzait. Kiilon tablazatok foglaljak
dssze a kiilinbdzd iranyadok frek-
vencidit. Semmi sem gatolhat meg
tehat benniinket abban, hogy ne
képezziik magunkat profi szimula-
tor-pilotava. Az Gsszehasonlitaso-
kat illik azzal a végszdval zarni,
hogy a harom emlitett program ka-
ziil melyiket valasztanam, fdleg
iigy, hogy a pénztarcam kapacitisa
esetleg csak az egyik megvasarla-
sara elég. Kizarasos alapon, kizeli-
tem meg a kérdést. A Flight Simula-
tor 98 hianyos dokumentacidja a
szememben nagyon sokat rontott az
dsszkép kialakitasaban. A Pro Pi-
lotot azok fogjak jobban szeretni,
akiket a kiilsd latvanyossagok ke-
vésbé érdeklik, de a miiszerfalak
biiviletében, a miiszeres repiilés
professzoraiva szeretnék képezni
magukat. A Flight Unlimited Il szdl
véleményem szerint az atlag szimu-
lator-felhasznalékhoz. Nem til ne-
héz, de nem is kdnnyi, rdadasul az
“ij* 3Dfx-kartyam tulajdonsagait is
megcsillantja a nyalcsorgaté have-
rok eldtt. Kiilin kiszinet a ceglédi
Cat... (Kedves SzJVC, mér kétszer
megkdszinted, és szerintem ennyl
biven elég erre a hénapra. Egyéb-
ként mi az GrdGgdt kaptal tdlik,
agy MIG-23-ast?! - CoVboy)

Széchenyi Janos

flight unlimited I

Eidos/Looking Glass
http:/www.lglass.com

Minimum: P120, 1IBMB RAM, 4xCO,
OirectX-komp. hangkartya,
Ajanlatt: PI66, 32MB RAM, 30fx-kartya, joy

A jelen legjobb “kavedarala”™
szimulatora

e/
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han nem real time harom dimenzids

grafikat latunk, hajlamosak vagyunk
lefikazni (Draga Zolikam, hol tanulsz te
ilyen szavakat?! - CoVhoy), holott a 2D-s

Ha manapsag egy szamitogépes jaték-

riot emlitsiik - jol elvoltunk tobb mint egy
evlizedig. A latszolagos dilemmat tavaly a
Crystal Dynamics oldotta fel: a klasszikus
“jobbra tarts €s ugord at az akadalyokat”
stilust egy modern, 3D-kdrnyezettel paro-
sitva megalkotta a Pandemoniumot. A si-
ker nem is maradt el, minek folytan ha-

platformjatékokkal — hogy csak Super Ma-

marosan megindult a folytatas fejleszté-
se.

A Pandemonium 2-hen a faszerepldk val-
tozatlanok, csak hat az idd jart el egy ki-
csit felettiik: varazslotanoncokbal igazi
magusokka serdiiltek. Pontosahban az al-
litas inkahb csak félig igaz, ugyanis csak
a virds hajil és bajos Nikki lett érettebh
(és nem utolso sorban ndiesehb), ellen-
ben Fargus most még hibhantabb mint va-
laha - mintha visszafelé fejladott volna.
Ahogy Nikki jellemzi baratjat: “Fargus
egy kissé oriilt, de joszandeka. A cipofi-
20jét sem tudja meg-

Az dridsi tojds vajon
melyik dkiével fog
most lecsapni?

kotni, de minden gond
nelkiil dsszeeszkabal
egy termonuklearis
hombit kizarolag haz-
tartasi alapanyagok
felhasznalasaval, és
langha borit vele egy
egész eroditmenyt. Pi-
romanias idiota, vi-
szont klassz a séroja."”
A kerettartenet egy
misztikus iistokosrol
szol, ami 300 évenkeént
kozeliti meg Lyr varo-
sat. A Vegtelen Lehe-
taségek Ustokosenek
elnevezett égitest alli-

tolag termeszetfeletti

A folyosdn egy robot iildéz minket,
a lovedékeit vagy a feladdéhoz vagy
a tartdlyokba pattintsuk vissza

ar; -
o W
o Ly

energiat hordoz magahan, ezért
is akarja megkaparintani maga-
nak a zsarnok Zorrscha kiralyno.
Biibajos varazsszereivel megha-

bonazta a Goon Birodalom dsszes

sziirnyetegét, és most mint olcso

munkaerot hasznalja oket, hogy
rakétakat epitsenek neki. lnen
am, csakhogy Fargus eés Nikki is
szemet vetett az iistokosre, és
mar ki is gondoltak, mit fognak
kivanni tole. Megkezdadik tehat
a verseny, ki ér az iistokos mag-
jaba hamarahb...

Fargus utolérte a gonosz kirdlynét,
elérkezett a leszamolds ideje

UJDONSAGOK,
REGISEGEK

A jatek 19 szintje kiterjed-
tehb, mint barmely mas ha-
sonlo jatéke, rajtuk renge-
teg csapdaval, ellenféllel
szemben kell helytallnunk.
A palyakon az elodhoz ha-
sonlaan ellendrzési ponto-
kon haladhatunk at, tehat
az életveszteseket koveto-
en nem kell mindent elolrol
kezdeniink, és a programo-
zok szerencsére maradtak
a palyakodos rendszernél
is. A bonusz-pa-

A méretes Buddha-
pdtiékot a csecsebecséital
kell megszabaditani

Iyakra a régi mo-
don juthatunk: ha
tobb mint 90 szaza-
lékot begyiijtiink a
fellelheto érmek-
hol. Kezdethen a
varoshdl indulunk,
majd miutan a ne-
gyedik szinten le-
gyoztiink egy tiizo-
kado sarkanyt, az
iirben folytatodik
az ut. Az iistokos
belsejéhen szamta-
lan furcsa palyaval
és ellenféllel talal-
kozhatunk, szerin-
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tem az alkotdk egy kicsit tilzasha is es-
tek ezekkel a “sziirrealista” vilagokkal.
Gyakorlatilag nincs egyetlen tereptargy,
vagy ellenfél, amit pontosan fel lehetne
ismerni, mindeniitt szines gomhok,
kockak és egyéh vackok csiin-
genek, s aztan koztiik ve-
zetnek tovabb a platformok.
Az igenybe veheto tereptar- 1
gyak a mar megszokottak: 4
pokhaldkat hasznalhatunk
gumiagynak, a kapcsoldkba
love titkos helyeket nyitha-
tunk fel, a lezart kapukhoz
pedig meg kell keresniink a
kulcsokat. Hogy melyik
kapu nyilik ki éppen,
azt egy franko ra-
kozelitéssel
megmutatja
nekiink a 4
“kamera”.
Hoseink
koziil min- /.
dig a térke-
pen valaszthatjuk
ki, melyikiikkel akarunk
menni a kovetkeza palyan
(az X hillentyiivel). Nikki
és Fargus a mar jol be-
valt mozdulataikat most
is tudjak hasznalni, te-
hat Nikkivel lehet duplat

.

ugrani (ismetelt Space a levegohol), Far-
gus-szal pedig ciganykerekezhetiink (Z), s
igy elsodorhatjuk az ellenfeleket. A szor-

nyeket amiigy a hagyo-
manyos modon, a
fejilkre ugorva

- tudjuk likvidal-
A ni, vagy
‘.,‘ | hasznalha-
- tunk varazsla-
tokat is, ami-
- ket utkozhen

vehetiink fel. Vi-
gyazat: a varazsla-
tok csak addig marad-
nak nalunk, ameddig
nem sériiliink. A varazs-
latok valasztéka termé-
szetesen megijult: Nikki-
vel a megfeleld ikont fel-
véve villamot vezethetiink
az aldozatokba (a Ctrl
gyors nyomogatasa-
val) avagy kifogyha-
‘ tatlan plazmaval lo-
) vildozhetiink, Far-
* gus-szal pedig felfuj-
hatjuk és kipukkaszthatjuk a szor-
nyeket, vagy rivid idore eld lang-
ga valtozhatunk. Bar most is

kétségteleniil Nikki a hasznal
hatébb karakter, az alkotok meg-

probaltak felzarkdztatni hozza Fargust,
ezért neki van még egy plusz tamadd "

mozdulata: el tudja hajitani a babujat,
Sidet, akit aztan a levegahen még iré
tani is kepes egy darabig. (Haso
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Mindig Is nagy
voltam a Dig-Dugban

részhen nincs,
helyette vannak
olyan szerkeze-
tek, amiket mi
iranyithatunk.
Beiilhetiink pél-
daul egy tankba,

vagy hemaszha-
tunk egy hatal-
mas mechwarrior
rohot pilotafiilke-
jébe. A tank ese-
tében meg a tor-
nyot is forgathat-
1 juk (a ponttal és
a veszovel), ami
azért fontos,
mert azon a pa-
lyan nem csak a
palya sikjabol,
hanem oldalrél, @ “harmadik dimenzié-
hal” is fognak rank lovoldozni. Az utunkat
elzaro energiafalak generatorait is a
szemkzti falakon fogjuk talalni.

\
W

A FONOKOK

A fdellenségek nem is annyira nehezek,
inkabh csak idegorld a kinyirasuk, ugyan-
is elég szivosak. A tiizokado sarkanyba
példaul jo néhanyat hele kell ereszteniink
a»llaupultokkal amikor pedig tamadolag
lénk, el kell menekiilniink a ka-
kozti lyukba. Egg! Egg-nél, a
ezett tojasnal az a feladat,

y kitapasztaljuk, mikor és hogyan
. A kiilonhozo csapasai elott
mindig meghatarozott mozdulatokat
tesz, ennek fiiggvényében kell te-
- hat felugra-

| . vfa nunk, avagy

Iehalnlnunk

egy alagithan szaguldo teherau-
td platdjardl visszapattintsuk a
minket iildozo rohot lovedékeit,
és mellesley kikeriiljiik az iitése-
it. A legvégsa ellenfél, Rub, az

orias Buddha-utanzat természete-

sen a legveszedelmesehh fdago-
nosz. A testén 1évo zdld krista-
Iyokat kell kiloniink, nem feled-
kezve meg a hatan |évd haromrdl
sem. Amikor mér csak a feje iil-
doz minket, a szajahan lévad kris-
talyra kell céloznunk.

KONKLUZIO

Bar valdsziniileg lesznek,
akik vitaba szallnak ve-
lem, szerintem a Pandemo-
nium 2 elég unalmas jaték.
Mintha ez a masodik rész
csak kényszerhdl sziiletett
volna: a programozok min-
dendron valami még na-
gyohbat, még tokéleteseh-
bet akartak alkotni -
végeredmeny viszont
ugyanaz lett, ami a sikeres
hollywoodi filmek silany
folytatasaiban. Még jobb
torténetet probaltak ka-

PANDEMONILM 2

Ez a méretes hal egész jol
birfa a szérazfildi klimat

A6
¢
.‘
‘1‘
&
Nikki igyesen megka-
paszkodott, csak nehogy a
szdrny az ujjdra taposson ‘
-~
T

nyarintani, ami inkabh
érdektelenre sikeriilt,
és még szehb latvanyt
akartak, ami viszont
mar giccses lett. A
program mar csak
3Dfx kartyaval haj-
lando elindulni, ami a

Testkdzelbdl dgy latszik, &
még a piromaniasok sem =
h:r]ﬁk a l'uzﬂ‘

-'19
RS

7

ha a nézet egészen eltavolodik a figura
hata moge, hogy varhaté el, hogy centi-
meter pontosan alljak meg egy lefelé zu-
hano szikla elgtt?! Az egyetlen jo dtlet a
gepezetek hasznalata, de ez persze ke-
vés. A csicsas grafika helyett inkahb val-
tozatosahb varazslatok, eszkozdk kiotlé-
sébe fektethették volna az energiat.

vz

pandemonium 2
Virgin/Crystal Dynamics
http:/waw.crystald.com

Minimum: PI133, 1IBMB RAM, 3xL0. 30 khartya,

DirectX-kompatibilis hanghartya, Win9s




TEST DRIVE <¢

’80-as évek végén is rendel-

keztek egy szdmitdgéppel
(amit akkoriban jobbara egy C64-
es jelenthetett), nosztalgiaval gon-
dolhatnak vissza a patinds névre:
Test Drive. Az idd ugyebar mindent
megszépit, mai szemmel nézve a

Aznk a fiatalok (?), akik mér a

jaték grafikdja nem is mindsithetd,

Karambolt iigy latszik,
nem csak mi okozunk

Az alaguit lampai - 6nmagukon
kiviil - nem sok mindent
engednek lattatni

Rendorokkel iitkdzni
kényelmetlen dolog

tiik mindezt a legfrankobb sportke-
csikkal, valddi Porschében vagy
Ferrariban érezhettilk magunkat,
még akkor is, ha abban az iddben
még csak a miiszerfal kialakitasat
tekintve beszélhettiink “élethiiség-
rdl”. Aztan jott a masodik rész,
ami mar Amigara is megjelent: a
hegwidékak utan immar sik tere-

: pen is kanvargutt az
aszfalt, és mar nem
csak sportos jarganyok
kiziil mazsolazgathat-
tunk, hanem amerikai
hodélyokba is beiilhet-
tiink. Volt még a jaték-
nak egy kezdetleges
3D-s grafikdval megal-
dott, mérsékelt si-
keril harmadik ré-
sze is, ami mar
csakis PC-re
jelent meg, de
azt kivetden
hosszil csend
kiivetkezett.
Elvarasaim
szerint tehat
a negyedik
rész megjele-
nésével egy
legendédnak
kellett volna
most djjaszii-
letnie — sajnos
ez egyaltalan
nem tortént meg.'

ALOMALTOK-

am akkoriban ez a cim jelentette
az autd szimulatorok csiicsat. lgaz,
végig csak sziklas szerpentinen ve-
zetett az it, de az a tény, hogy a
koziiti forgalomban versenyezhet-
tiink, és a gyorshajtokra a zsaruk
is rdakaszkodtak, feledhetetlenné
tette az éilményt. Raadasul tehet-

Emre szoktak azt mandani,
“nem az utviszonyoknak
megfeleloen kozlekedett"

KAL TAvOLI
TAJIAKON

Ha a kocsivalasztékot
nézziik, a jaték legin-
kéabb a korabbi masodik
részhez all kozel, tehat
ugyaniigy két kategori-
ahol valogathatunk:
egyrészt a legmoder-
nebb sportkocsik kiziil,
amit a "98-as kiadasii
Dodge Viper, Chevrolet Corvette,
TVR Cerbera, valamint a *94-es Ja-
guar XJ-220 és a "95-ds Nissan
300ZX testesit meg, és valaszthato
ugyanennyi régebbi “keltezésii”,
klasszikus, iin. muscle autécsoda
is, név szerint: *70 Chevrolet Che-
velle SS 454, '69 Chevrolet Camaro

ZL-1, ’69 Chevrolet Corvette ZL-1,
*71 Plymouth Hemi Cuda, végiil
Shelby Cobra 427.

Miutan sikeriilt megtaléini a ked-
vencet a nem mindennapi vilasz-
tékbol, a vilag hat kiilonbizo pont-
jara tehetiink kirandulast. Mind-
egyik helyszinen két dtvonal lett
kialakitva, tehat dsszesen 12 pa-
lyan nyomulhatunk. El@szir egy
kis angol faluhoz 13-
togatunk el: a
Keswick-
be veze-
to

iiton, a lankds dombok kizt ka-
nyargd keskeny aszfalton néhol j6I
meg lehet hizatni a kocsikat, am
dvatosnak kell lenniink: sosem le-
het tudni milyen kanyar lesz a ko-
vetkezd. San Francisco varosiba
természetesen a Golden Gate hi-
don keresztiil érkeziink, majd meg
sem allunk a bhelvarosig. Széttiir-
hetetien auténkkal még az irtoza-
tosan meredek és lépcsozetes lej-
toknél is teljes gazt adhatunk.
Egészen a haztetok magassagaiy
ugrathatunk, a kereszt irdnyii for-
galom hatdsara pedig sokszor a
teljes mezdny ott bukfencezik
alattunk. Fd a viltozatossig, ezért
a harmadik helyszin Svajc. Bernhdl
indulva elobb festdl szépségi
dombok kozt autézhatunk, majd
kiivetkezik a klasszikus Test Dri-
ve-szakasz: a sziklas szerpentin. A
Japdn helyszin Kyoto lesz. Noha a
gyors autdpalyardl csak kutyafut-
taban vethetiink egy-egy pillantast
a varosra, azért igy is megfigyel-
hetjilk, mirdl is hires Kyoto: a gyd-
nydril templomairél. Tovabhi érde-
kesség, hogy még egy iiveggel be-
fedett bevasarld utcaba is bekuk-
kanthatunk. A washingtoni dGtvonal
talén a leggyorsabb: végig tibbsa-
vos autdpalyan repeszthetiink,
egészen a Fehér Haz ajtajaig.
Miinchenben szintén belehiizha-
tunk, régi és dj haztimbok kozott
szaguldozhatunk, s mivel az autd-
pélya itt is elég széles, szinte
csak a koziiti forgalom jelent
problémat - leszamitva az it vé-
gét, ahol egy sziik vasiti alagiit-
ban kell iigyeskedniink.
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VESZELYBEN A
JOGOSITVANY

Az alapszabalyok abszoliite szoka-
sosak: Gt masik versenyzot meg-
eldzve lehetdleg elsdkeént kell cél-
ba érni, s ennek érdekében mind-
egyik ellendrzési ponton meghata-
rozott iddn beliil 4t kell haladnunk
és nem szabad engedni, hogy hol-

hetiink egy vagy tnbb szamitdgé-
pet is. A Single Race opcidval kii-

lon-kiilon probalhatjuk ki a hely-
szineket, kezdetben azonban min-
denhol-csak-az elsé-

pélya vélaszt-——
haté-A- chalmggz&legegw"— g
szeriibh kupa: hat palyan rajiolha-—

tunk el, s a tovabbjutashoz nem
kell semmilyen helyezést vagy
eredményt elérniink, csak az
dsszesitett idd szamit. A Champi-
onship Cupnal mar mind a 12 pa-
lyén végig kell kiizdeniink magun-
kat, de a tovabbjutas itt sincs fel-
tételekhez kitve. Az eredményein-
kért pontokat kapunk: példaul ha
elsdként haladunk at az ellendrzé-
si pontokon, az dicséretesnek szé-
mit, ellenben ha elkap minket egy
renddr, azt negativan értékeli a
gép. A Pitbull kupat valasztva ala-
posan felkdthetjilk a gatyat: ah-
hoz, hogy a versenynek mind a hat
pélyajat beadja a gép, mindenhol
az elsd helyen kell végezniink. Vé-
giil van még egy Masters Kupa is,
ennek az a kiilonlegessége, hogy
mind a 10 autdval kell egy-egy
versenyt menniink. A tovabbjutés
itt sem gond, csak a végsd idde-
redmény szamit. A kupdkon kiviil
indulhatunk gyorsulési versenye-
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ken is (Drag Race), az ilyen futa-
mokhoz értelemszeriien manualis
véltdt érdemes hasznalni. L

LATVANYODSSAG?

Most pedig térjiink ra, mivel is si-
keriilt elrontani ezt a remeknek in-
dulé programot. Kezdjiik régton a
grafikaval, ami alig iiti meg a *98-
as mércét, allitom, hogy a jaték
PlayStation verziéja nagysdgrendi-
leg szebb. A PC-verzid csupan
annyi pluszt tud felmutatni, hogy a
belsd nézethdl a miiszerfal is lat-
hatd. Hogy, hogyan kéne
egy PC-s autdver-

senynek manap-

. sag kinéznie,

eléy,

Na bekukkantunk [

Mr Clintonhoz?

példéaul a koesik tipusatdl fiigget-
leniil mindenhol ugyanazt a fé-
nyeffektet hasznaltak, ami azt
eredményezi, hogy a dupla féklam-

pas tipusoknal a kasztnibdl jon a

fény. Sot a 3Dfx verzional - ennek
_ az egységesito eljarasnak koszin-
hetden - az is eléfordul, hogy bi-
. zonyes nézetekhdl szérén-szaldn

_ eltiinik a kocsi belsejéhen az ef-

h fektus. Az ember egyébkeént is azt
gdrn4, hogy a 3Dfx verzid sokkal
gebb mint a normal jaték, am a
t Drive 4 esetében ez valahogy
im igy miikddik. Paradox médon
it csak a “sima” verzid tartal-
fzza azokat az effektusokat,
int hogy példaul a karambolozott
jocsik fiistdlogjenek, vagy hogy

—

Japanban mar a teherau

nyugodtan dtmegy a falakon. Ez
annyit tesz, hogy ha példaul ke-
resztbeallunk egy alagiitban, a
kiilsd nézethdl a terep egy idétlen
keresztmetszetét fogjuk latni.
Ugyanigy a kocsikon is gyakran at-
latszova valnak poligonok, fejredl-
lasnal példaul a kerekek mindig
“kilyukadnak”. A kerekek kidolgo-
zasa amigy is botranyos, a civil
autok abroncsai egyéltaldn nem is
forognak, gyakran belesiippednek
a hetonba, vagy ami még csii-
nyabb: a beton felett repiilnek.

~ EPILEPSZIA
T FIGYELMEZTETES

Mindezek ellenére a jaték grafi-

TEST DRIVE <

tok is

emeletesek lennének? Nem,
csak egy osioba textura hiha ™=

E __ama
-

a kocsi eleje felemelkedik, és szé-
pen elkezdiink szaltozgatni... Rd-
hejes az egész, am ennek ellenére
mosolyra nem nagyon fogunk fa-
kadni, hiszen mindekidzhen ott ke-
tyeg az dra, és mialatt mi ossze-
vissza bukfenceziink, szépen kifu-
tunk az idobal. A PlayStation-ver-
zional megszokott Gjrajatszas,
vagy visszajatszas lehetdsége pe-
dig nuku — széval jon a fomenii
visszatiltogetése. Eskiiszim, egy
kéavédarald kutya fiile ahhoz ké-
pest, amit ez a program a win-
chesteremmel miivel. Tisztaban
vagyok vele, hogy napjainkban egy
P133-as gép 16 mega RAM-mal
mdr csak éppen hogy minimum kg-
vetelménynek

J

S STURNYETEGEN A7 T

csak a mult szamunkban ismerte-  az auténk nldalitmurﬂauihilt a
tett Uitim@te Race-re vetiink egy  alagit fényei. Még egy nyamvadt
pitiantést, a kiilonféle drnyékok és teleobjektiv effektust sem sikeriilt
az-ablakon-tiikrozodd fethok pél-  a 3Dfx verzidhdl kicsihoini, halott
_daul nem Artottak volna meg itt ez az eqgyik legegyszer@bb latva-
sem. I.lgy tiinik, a TD4 grafikusai a nyossag, amit egy gyorsito kartya
PC-verzid esetében egyszeriien nyiijtani tud. Nagyon csiinya az is,
trehanyak voltak. A féklampakhoz hogy a fordulasoknal a kamera

Egyesek tilsagosan elmeriiltek
a német viros szépségeiben

RIV,

SZII GUTON

rﬂésa sajnas nnm ért véget. A ci-
vil auték mozgdsa roppant primi-
tiv: az autok mintha lebegnének a
talaj filott és mintha robotok ira-
nyitanak ket — nem is reagalnak
a lokddsddésre. Nem ritka, hogy a
ledlld savban autdznak. A rend-
orik tehetségtelenek, sosem ér-
nek minket utol — hacsak nem ka-

rambolozunk. Az iranyitassal és a
sajat auténk viselkedésével még
meg lehetiink elégedve, de mit
érlink vele, ha az akadalyokat
csak késdn vessziik észre. Az ala-
gutakban nemes egyszeriiséggel
vakon vezetiink: a programozék
szépen elvakitanak minket az ala-
giit fényeivel, 4m az el6ttiink hala-
do autok helyzetjelzdit diszkréten
elfelejtik hekapcsolni.

Az alkotdk talan tiil sokat iilhet-
tek a TV eldtt, ugyanis az iitkdzé-
sek tisztdra olyanok, mintha vala-
mi huszadrangii amerikal akelofil-
met néznénk. Sosem értettem,
hogy egy auté hogyan tud egy ma-
sik autén rampa nélkiil &ugratni,
és most ugyanez torténik itt is: ha-
tuirél belemegyiink valakibe, mire

kdja Wdﬁgw is érthetet-

len, hogy egy-2MB RAM-mal ren-
delkezd PlayStation a maga dupla
sebességii CD-ROM drive-javal ha-
marabb betilti a jatékot, mint a
PC-m a winchesterral...

Ttest drive <

Accolade Pitholl Syndicate

hetpr:wvvvnveac colaaeder e

D P, IGME RAM, <SxC0, Win''s,
vt N-Rampartilyilis Danghartya

i
Apanloftt: PiGG, 1SMH RAM, GO0, 308 x-hartya

Egy régi nagy név sikertelen
feltamasztdsa

[37
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R Bazooka (rividebben Pancél-
tiird Rakéta Granat): A Ram-

Bl bo2-hen mar megcsodalt heli-
kopter-elhdritd fegyver, telitalalat
esetén 50 pontot sebez. A Bazooka
legmeglepdbb tulajdonsdga kétségki-
viil az, hogy a livedék pattog a viz fel-
szinén - e mddszerrel haldlos bizton-
saggal vadaszhatdk le a mésik sziget
szélén téblabold kukacok. Mindissze
arra kell vigyazni, hogy a lovés ereje
elég nagy legyen, a vizbecsapidés
rippalyaja ne legyen til meredek és
lehetidley kdzvetleniil a viz mellett all-
junk. Persze aki hamvas ifjiikordban
kacsaztatott mar kavicsot a Duna par-
ton, az alighanem mér tisztaban van
eme épiiletes bolcsességekkel.

H#®..., akarom mondani kukac-
. kiivetd rakéta: Ritkan téveszt

célt, igy kivdloan alkalmas az
aknék illetve vizpart mellett 4lldogéld
kukacok megtréfalasdra, amigy 50
pontot sebez. Elaszor Is arra kell fi-
gyelni, hogy legyen elég helye a raké-
tanak “roppélyara” alini, kiilonben
csak a kornyezd tereptargyakat fogjuk
veszélyeztetni. Legjobban a tagas, sik
palyakeon hasznalhatd: felldjiik az ég-
be (jd nagy erdvel) s gonosz mosollyal
arcunkon vérjuk a hatést. Arra azért
figyeljiink, hogy baréti kukacok ne
nagyon dlldogédljanak a célpont kize-
Iében, mivel a rakéta néha igen fura
ivben csapddik he. Majd elfelejtet-
tem: a kukackivetd rakéta viz alatt is
milkdddképes, bir ezt a képességét
til siiriin aligha tudjuk majd kihasz-
nélni.

Mozsér: Becsapddés utén aprd
S repeszekre robban szét, ezek

mindegyike 30 pontot sehez.

A sziik jaratok mélyén illetve na-
gyohb tereptargyak kozott dlldogéld
kukacok ellen hatdsos igazén - ilyen
helyzetekben egyetlen jol irdnyzott I5-
vés is végzetes kivetkezményekkel
jérhat. Nem rossz taktika, ha kiszeme-
liink egy meredek fal eldtt 4116 ellen-

séges kukacot, s pontosan a feje folé
célzunk. Pontos taldlat esetén az
isszes repesz visszapattan a balsze-
rencsés kukacra. Szomord sors.
Egyébként a repeszek elég nagy terii-
letet is beszdrhatnak, ezért sajat ka-
tondink kdzelében nem igazén jo dtlet
mozsarral durrogtatni.

Kukackivetd vérgalamb: Mint

azt minden kukac tudja, a ga-

lambok killandsen vérszomjas
joszagok. Ez itt példaul 75 pontnyi se-
bet ejt a célponton. A kukackdvetd
rakétahoz hasonléan miikddik, csak
épp joval nagyobbat pukkan és felld-
véiséhez sem kell olyan sok hely. En-
nek kiszinhetden kivaldan alkalmas a
barlangos palydk megtisztitasara, bér
galambjaink néha kicsit megzavarod-
nak és letérnek az idedlis rippéalyérél.
Ne feledjiik: a vérgalamb iddzitett
fegyver, tehat néhdny mésodperc el-
teitével bukdrepiiléshe megy 4t és
bumm. Elég kellemetien, ha ez vala-
molylk sajat kukac folttt kbvetkezik
be.

Grénat: A Bazookédhoz hasonld

alapfegyver, 50 pontot sebez.

Mit mondjak, a grénét nem a
kezddk fegyvere. A szél miatt baromi
nehéz kiszamolni a réppalyéjat, be-
csapGdds utan még tovibb is pattog -
széval nem egy egyszeri darab. Vi-
szont kivaldan alkalmas a kdzelben
dlldogdlé ellenfelek kiirtdsdra: 16p-
Jiink a delikvens mellé, éllitsuk az
idozitot a maximumra, minimélis erd-
vel ejtsiik le a szeretetcsomagot és
spurizzunk fedezékbe. Nem til szelle-
mes, am annél haszndlhatébb méd-
szer. Az igazi profik megprébélkozhat-
nak a direkt talélatokkal is, azaz pont
iigy szamoljék ki az iddzitdt és a gra-
nat roppdlyajat, hogy az a célpont fe-
lett robbanjon fel.
Repeszhomba: A detondcid
utén repeszekre esik szét,
ezek mindegyike 30 pontot se-
bez. Nagyjabdl igazak rd a mozsér
kapcsén leirtak, bir hasznélata jéval

TEST DRIVE 4.

lgaz ugyan, hogy Vari Zoli enyhén megkeésett ismertetojét enyhe szkepszis
lengedezte be, de azért meglehet, hogy az alabbi cheatekkel szorakoz-
tatdhb lesz a jaték. A kodokat a Save-képernyon, a 10. helyen begepelve

tudjuk aktivalni:
AARDVARK:
NOAICARS:
CREDITZ:
SRACLLA:
LEVELLLA:
BANDW:
MIKTROUT:
MPALMER:
GONZON:
BIRDVIEW:

mini autok

feliilnezet

az iitkozesek kikapcsolasa

halozati jatekban nincsenek gépi ellenfelek
a szerzok listaja neéhany franko képpel

az osszes auto hozzaférheto

az osszes palya hozzaférheto

fekete-feher iizemmod

meéretes autok

turbogyorsitas be (GONZOFF kikapcsolja)
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WORMS 2.

Pillanatnyilag két cheat van raktaron. Kapcsoljuk be a Gaps Lockot és

shiftelve gépeljiik he a

*-okkal egyetemhen **SUPERSHOPPER** (extra

fegyverek) vagy **GODMODE** (drokélet a MINDEN kukacnak). A gépelés
utan nyomjunk Backspace-t. Ha a cheat aktivalodott, a kukacok ugranak
egyet és megjelenik az OKAY felirat. Most pedig johet par palyakad:

1.0NCEUPONA
2.TIMETHEREWERE
3.SOMESMALLWORMS
4.WHOGOTVERYVERY
5.ANNOYEDAND
6.DECIDEDTO
7.GOTOARMSIN
8.0RDERTOWIPE
9.0UTTHEIR
10.VICIOUSENEMY
11.COUNTERPARTS
12.THEYDEVELOPED
13.SOMEREALLY
14.COOLWEAPONSSUCH
15.ASBANANABOMBS
16.ANDMAGICBULLETS
17.THEYTRAINED
18.ALLNIGHTSAND
19.EVERYDAYSOTHEY
20.WOULDBECOME

nagyobb iigyességet igényel. Kiilind-
sen effektiv akkor, ha magasiati pozi-
ciéban vagyunk s alattunk hemzseg az
ellen. Alljunk a szakadék szélére, az
iddzitdt allitsuk egy kelldképpen ala-
csony értékre és dobjuk az ellenséges
kukacok fdlé a skul6t (a levegdben
robbanva elég rendesen beteriti a ta-
jat).

Bandnbomba: Haldlos fegyver:
. a detondcid utdn szétrepiild

bananok 75 pontot sebeznek.

Egész iitkozetek sorsdt diintheti el

egy-egy j6l irdnyzott bandntdmadés,
minden gyiimdicsdarab akkorat sebez,
mint egy dinamit. Epp ezért banjunk
vele csinjdn, mivel egy-egy késza ba-
nén Igen komoly vérontdst vihet végbe
sajat kukacaink kdzitt is. Egyébként
a robbands utdn szétszéllé bananok-
nak van egy igen rossz szokdsuk: leg-
alabb egy darab mindig a dobds ir4-
nyéba szall vissza, ami nagyon nem }6

dolog.
Célkivetd repeszbomba: A de-
tondcid utdn repeszekre esik
szét, ezek mindegylke 30 pon-
tot sebez. A repeszbomba és a kukac-
kivetd rakéta szentségtelen frigyébdl
létrejiitt kutyulék - rendkiviil hatésos,
ém elég nehezen kezelhetd darab.
Célkdvetdnek ugyan célkdvetd, vi-
szont az inditdsdhoz J6 nagy hely kell,
s a s2él is megtréfalhat benniinket,
iigyhogy zért barlangokban nem Is iga-
zén érl meg haszndlnl. Nyflt terepen
viszont halélos fegyver, bar némi gya-
korlés azért itt sem &rt.
Smasszerpuska: Két IGvést le-
. het vele leadni, ezek mind-
egyike 25 pontot sehez.
Kiasszikus darab, bér igazi erényel
csak a “Hirtelen Hal&l” sordin villan-
nak eld. Ekkor ugyebér minden kukac-
nak csak egy életerfpont]a marad, te-
hét két j6I irdnyzott Idvéssel két el-
lenfél Is kiirthatd. Normél helyzetek-
ben Is lehet triikkdzni, példéul az elsd
lGvés utdn biztos fedezékbe vonalunk,
illetve gidrot robbantunk a kiszemelt

21.PROFICIENT

22 INTHEIRWORMLY
23.WAYSSOMETIMES
24.THEYWOULDSHOOT
25.GRANNIESJUST
26.FORFUNANDLAUGH
27.ABOUTITINTHE
28.EVENINGTIME
29.WEAPOLOGISEON
30.BEHALFOFALLTHE
31.TERRITORIESTHAT
32.WEWENTTOTHE
33.TROUBLEOFTRANSLATING
34.WORMS2INTOBUTWE
35.DIDNTHAVETIMETO
36.TRANSLATETHESE
37.PASSWORDSNOTTHAT
38.THEYNEEDTOBEDONE
39.WESUPPOSETHAT
40.YOUAREREALLY

kukac ald. Til kizeli céipontok ellen
mindenesetre ne nagyon hasznéljuk,
mivel ha eléri kukacunkat a robbands,
elveszti a masodik livés lehetdsdgét.
Kézimordély: Nem til j6 fegy-
ver. Mondhatni egyéitalan
nem j6 fegyver. A sir szélén
tantorgé ellenfelek kiiktatasdra
mondjuk alkalmas, de erre szamos |-
val viccesebb és latvanyosabb méd Is
akad.

Uzl: Elég specidlis darah, nyilt
- terepen példéul teljesen hasz-

nélhatatlan. Az elsd néhany
skuld utdn a céipont elszéll valahové,
igy a tibbi golyd veszendfbe megy. A
nagy falak tovében illetve sziik ver-
mek mélyén lapuld kukacok ellen vi-
szont idedlis fegyver.

Gépagyfi: Akar az Uzi, csak
épp j6val erdsebb és pontatla-
nabb kiaddshan. Nem egy

rossz darab, csak épp baromi nehezen
lehet hozzéjutni — tehdt nem drt vele
takarékosan bénni.
PO Mafids: Hat, ehhez gondolom
t nem szilkséges kiildniisebb
kommentér, amigy 30 pontot
sehez. Remek kozelharci fegyver, a
siilyosan sériilt kukacok likvidaldsa-
nak legbiztonsagosabb médja. Kiild-
niisen j6i haszndlhatd a viz mellett
dlldogdlé ellenfelek megtrétaldsira -
egy jol irdnyzott maflés és a gaz elien
Cousteau-kapitdny nyomdokaiba lép
(lletve meriil). Kozelharci specialis-
ték megprébélkozhatnak egy killind- .
sen létvanyos triikkel Is: ugorjunk az
ellenfél felé s még a levegiben nyom-
juk be neki egyet. E ravasz manGver
hatdséra szép nagyot fog repiilni a
eélpunt.
Dragon ball (a “séarkénylab-
da” megnevezés valahogy
nem az igazi, igyhogy nem is
erbltetem a magyaritést): Tohbé-ke-
véishé megegyezik a mafléssal, csak
épp a balsorsii kukac jéval alacso-
nya‘:: ivben és lényegesen messzehb-
re széll.
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G Kamikaze-kukac: Kukacunk

1 & végsd megoldasképp felkati
kis homlokpantjat, elrepiil a

megadott irdnyba s itja végén annak
rendje s mddja szerint fel is robban. E
végsd bumm minden kdzelben all6n
50 pontot sebez, mig a Kamikaze-ku-
kac dtjaba keriilik életereje 30-cal
csikken. A “Hirtelen Haldl” soran kii-
Iondsen jol hasznalhato (feltéve ha
tobb kukacunk van, mint az ellenfél-
nek).

Lokddsodés: Egyetlen dologra

hasznalhaté: a szakadék iliet-

ve viz szélén 4ll6 kukacok le-
likddsésére. Nem épp egy csodafegy-
ver, viszont egymés elleni jaték sordn
csodélatosan aljas dolgokat miivelhe-
tiink vele. A fegyverszerkesztdben ir-
Juk 4t a lokdBs@dés sebzését szdzra
(ezt persze tandcsos a legnagyobb ti-
tokban tartani), majd a végjaték so-
ran kezdjiik el gatidstalanul hasznél-
ni. Az elsd furcsa “bhalesetig” rajtunk
kiviil més ligysem folyamodna a lok-
diosddéshez, igyhogy a meglepetés
garantalt...

Dinamit: Nobel dr taldimanya
a Worms2-ben is remekiil

funkciondl, darabja 75 pontot
sebez. Egyike a legerdsebb és legsii-
riibben hasznélt nek, a di-
rekt sebzésen til kivaldan alkalmas
kukacreptetésre Is. Helyezzilk a dina-
mitot a kiszemelt dldozat mellé, és
kiisszunk biztos fedezékbe. A hatds
mindig kirobband. Kedvenc triikkdm,
miker egy kiitélrdl csiingve hajitom le
a szeretetcsomagot, majd rogtdn biz-
tos tavolba is lengedezem. Egyébként
dinamitkészletiink sziikdsségére vald
tekintettel csak akkor haszndljuk, ha
egyszerre tibb kukacot is megtréfal-
hatunk vele.

Akna: A dinamit gyengébb ki-

adéshan, 50 pontot sehez.

Nem kiilsngsebben erds, de
viigsziikség esetén ez is megteszl.
Akndinkat érdemes a kiszemelt dldo-
zat fejére telepiteni, igy garantdlt a
maximélis sehzés. Megprobélkozha-
tunk azzal is, hogy aknéval reptetjiik
az ellenséges kukacokat valami ha-
ratsagtalan helyre (masik akna, ten-
gerfenék, szakadék), bar ez elég nagy
gyakorlatot igényel.

Birka: A latszat ellenére a bir-

ka igen vérszomjas joszdg,

mivel rivid szaladgélds utdn

=
X,

felrobban és 75 pontot sebez a kidzel-
ben alldkon. Gyapjas baratunknak
sajna megvan az a rossz szokasa,
hogy egy meredekebb tereptargynak
iitkdzve visszafordul, ami néha igen
kellemetlen tud lenni. A kétélrdl indi-
tott birka viszont haléles fegyver,
mint ahogy a mély kraterekben 4lido-
gdld kukacok ellen is remekiil hasz-
nalhata.

Szuperbirka: A Szuperbirka

8 még mezei rokonénél is &dé-

zahb ellenfél, mivel rivid bé-
getés és rohangélds utdn szdrayra(?)
kap és letarol minden itjaba keriild

kukacot (sebzése is igen tekintélyes:

75 pont). Mondjuk elég nehezen ke-
zelhetd dkelme, ezért nem &rt a bir-
kareptetés nemes tudomanyét egy
gyakoridpalyan tikélyre fejleszte-
niink. Egyébként a szuperbirka egyik
leghéldsabh képessége, hogy be-
gyiijti az itjaha keriild ladékat is ~
ez azért nem egy utolsé dolog!

W Légicsapés: A légierd (77?)
3.8/ megszirja a kivalasztott teril-
Al letet Gt rakétaval, ezek mind-
egyike 30 pontot sebez. A sériilt ku-
kacok kivégzésére idedlis, a “Hirte-
len Halal” sorén kiilldniisen nagyokat
kaszéilhatunk vele. Komoly hétrdnya,
hogy csakis a nyilt terepen alldegélé
kukacok ellen hasznalhatd, viszont
pilétdink sohasem hibdznak. Azért ez
is valami.

Napalmot nekik! A légicsapds
M kevésbé humdnus médja 4 la
2. *\ Vietaam. Nem &rt vele vigydz-
ni, mivel a szél hajlames elfijni a le-
vegdhdl leziidulé napalmot (ez azért a
valGsdghan nem egészen igy miikd-
détt...). A gaddrben illetve nagyobb

csapatban alldogéld kukacok megpir-

kilésére kiildndsen alkalmas, bar
pontatian célzds esetén sajit sora-
inkban is igen nagy pusztitdst vihet

Hegesztoplsztoly: Nem kifeje-

zetten harcra talélték ki, bér

az életrevald kukacok efféle
célokra Is haszndlhatjak. Kozvetien
kdzelrdl 15 pontot sehez, ami a sem-
minél épphogy csak tobh. Ezzel szem-
ben kivéldan alkalmas alagittirisok-
ra, ami néhdny barlangos pélyin még
igen jél fog jonni.

Pneumatikus kézifurdancs: A

hegesztopisztolyhoz hasonld-

an elsdsorhan lefelé irdnyulé
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furkéléddsra haszndlhatd, amigy nem
egy nagy durrands. Til siiriin nem is
szoktam hasznélni, bér segitségével
elég sokaig el lehet bujkalni a fold
mélyén (ez mondjuk illik is egy ku-
kachoz). Ja, ha ugrés kizben haszndl-
Juk a kézifurdancsot, akkor igen ér-
dekes dolog tirténik. Nem lovim le a
poént, tessék szépen kiprdbdini!

pay Gerenda: Az efféle ingatag ta-

/ kelmanyok alapvetden két
célt szolgalhatnak: 1) elrej-

tozhetiink alatta az ellenfél lovései
eldl 2) a “Hirtelen Halal” sordn fel-
mészhatunk ra, igy menekiilve az
emelkedd vizszint eldl.

Fa testépold: Igazi gettoku-
. kacoknak valé fegyver: mar-

kold két kézre és somd le az
ellent (sehzése 30 pont). Nem a lege-
rosebb fegyver, bér a parton dlldogd-
16 kukacok vizhepofozdsra tokélete-
sen megfelel. Az igazdn vakmerd j&-
tékosok azzal is megprébélkozhat-
nak, hogy a fildén heverd aknakat
raiissék az ellenfélre. Kockdzatos
mandver, viszont igen latvinyos.
Ninja-kotél: Egyike a legjob-
ban hasznélhaté “fegyverek-
el Nek” — a Ninja-kitél nélkiil
joformén semmi mozgdsteriink sincs
a zegzugos palydkon. Nem art hasz-
nélatat még az éles kiizdelmek eldtt
néhdny direkt e céira tervezett gya-
korldpalyén kitapasztalni. Erdekes
mozdulatsor, mikor ugrés kdzhen a
foldbe Idjiik a kitelet, s innen sz2dk-
keniink tovabb. Vicces hiizés még az
is, mikor egy méretesebb barlang te-
tejére felkapaszkodunk, magunk ald
rakunk egy gerendéat és szépen rd-
pottyanunk. Ezéital ugyan kecsegte-
td célpontta valunk, viszont az efféle
magasségi folény igen komely eldnyt
jelent.
Bungee-ugrés: Be kell-e mu-
é tatnem a siéfoki strandok e
nyaktdrd latvanyossigat? A
Worms2-ben mindenesetre til sok
mindenre nem haszndlhatd, bér az
igazi fanatikusok megprébalhatnak
ily mddon kiizlekedni. En inkébb az
ejtdernydre voksolok.
EjtGernyd: Gondolom elég
0 egyértelmil, hogy miker és
mire érdemes hasznéini. Igen
gonosz triikk, ha az ejtdernydn him-
hdldzd kukacunk elkezd mindentéle
robbandszereket hajigaini - bér a
megfeleld magassagra és idzitésre
ilyenkor nagyen kell vigydznunk.
Teleport: A teleport segitsé-
gével jitszi kinnyedséggel
gyiijthetdk be az égbdl po-
tyogd ladék, Illetve menekillésre is
kivdlésan alkalmas. A célhelyet és
kdmyékét mondjuk nem art alaposan
#tvizsgéini, mivel az elienfél nem
kegyelmez a teleportélds utén védte-
leniil (és fedezék néikiil) lidogilé
kukacoknak.
Szuper bandnbomba: Nagyj&-
bél megegyezik a mezei ba-
nénbombdval, csak épp a
Space billentyil kétszeri lenyomisé-
val (elsire szétrepiilnek a bandnok,
mésodszorra pedig pukkannak) bér-
mikor felrobbanthatjuk. Remek kis
fegyver, a levegdben szétrobbantva
hatalmas pusztitdst vihet végbe az
egymas hegyén-hitén 4116 kukacok

kizott. Maganyos célpontok ellen Is
remekiil hasznalhatd: mikor a balsze-
rencsés ellenfél kdzvetlen kizelébe
ér a handnbomba, gyorsan robbant-
suk fdl a ketyerét. A tilélésre igen
csekély az esély.

Szent kézigrénit: A Gyalog-
galopp rettegett ereklyéje,

harom méasodperc utdn rob-
ban. Amiigy szép nagyot pukkan, te-
litalalat esetén 100 pontot sebez,
igy a jatékban eldforduld legerdsebh

fegyver.
e Molotov-koktél: Klasszikus
tankelhérité fegyver, bér
péncélosok hijdn mi hasznal-
juk csak a godrik mélyén lapulé ku-
kacok kifiistdlésére. Nyilt terepen il-
letve lejtdn bénjunk vele igen dvato-
san, mivel az égd petréleum néha
igen vératlan irdnyokba folyik.
Ertéktelen Ming-korabell v4-
za: A miikincskereskeddk
rettegett fegyvere, a szétre-
pilld cserepek mindegyike akkorat
robban, mint egy dinamit. Ezen okbdl
kifolyélag csak akkor hasznéljuk, ha
a kiszemelt célpontnak még csak a
kirnyékén se dlldogédinak sajat ku-
kacok. lgazdn rutinos jatékosok
ilyen kivald fegyvert persze nem pa-
zarolnak el egyetlen kukacra, hanem
megprobélnak minél tébb ellenfelet
egy helyre dsszeterelni (mondjuk egy
nagyobb kréter mélyére).
Birkacsapés: A légicsapds
joval pusztitébb véltozata,
hisz a j6l megszokott repesz-
bombak helyett vérengzi gyapjas fe-
nevadak zéporoznak az éghdl. E bir-
ka-lovedékeknek amiigy megvan az a
veszélyes tulajdonsdguk, hogy
Ossze-vissza pattognak a kirnyéken
s minden iitjukba keriild kukacot le-
taroinak. Rendkiviil hatdsos (és szd-
rakoztatd) fegyver.
gy Tehénvész: A birka mellett a
hazta]i gazdasdgok mésik ré-
me a tehén. E fegyver hasz-
nélatakor rigtin egy egész csordé-
nyi indul meg az ellenfél irdnydba, s
az elsid akadalyha iitkdzve fel is rob-
bannak. Epp ezért igazdn sik terepen
hatésos a tehénvész, bér az elsd te-
hén feirobbandsa utdn a tbbi még
folytatja itjét (magyardn egyetien
szikladarab nem éllja a szbrnyil csor-
da itjt). (En, mint eme dllatfaj ava-
tott értdje és féltd)e, nyomatékosan
tiltakozok a kedves foltos kis lények
ltyetén médon valé felhasznilisa el-
len - CoVboy)
Vérnagymama: A vérnagyma-
é'r 3 ma igen veszedelmes joszdg,
rivid maszkédlds utén felrob-
bantja magéat s 75 pontot sebez a ki-
zelben tartdzkodd balszerencsés ku-
kacoken. Nagyjdbél igazak rd a birka
kapcsén leirtak, bér van egy kiilin-
leges tulajdenséga: a legaprébb re-
pedésekhen, lyukakon is képes ma-
gét atpréselni, a kiszemelt &ldozat
legnagyobh szerencsétienségére.
Remélem, hogy a Worms 2. fegyve-
reihez szolgdlé tippekkel Gromet sze-
reztem az amatdr kuka{c)bivaroknak.
Iddvel a gép elleni jaték ugyan kicsit
egysikiiva vélik, de kettd (vagy tiibb)
megfelelden heszeszelt kukacgenera-
lis parharca felejthetetien mulatsag!
TJ.
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ZORK THE GRAND INQUISITOR

harmonic Zorkestra megkezdi concerto-

jat, amelyben egyszer és mindenkorra
elhiizza eme igen pihent agyd jaték (fél)nd-
tajat. Készitsetek magatok mellé hideg
élelmet, mert hosszii leszek és veldtlen, de
ennél a jatéknal - ‘tartalomhoz a forma’
alapon - erre taldn sziikség is lesz. Szdval:

Az introbdl mar értesiiltiink, hogy Port Fo-

ozle varosat épp most szabaditottdk fel hdn
szeretett Fainkvizitorunk hadai, aki azonna-
li hatallyal betiltott mindenféle magiat (sét,
ha jol dsszeszdmoljuk - mindent betiltott).
A mi feladatunk lesz, hogy visszadllitsuk a
varazserd eredeti hatalmat, és erre kezdet-
ben méar minden lehetdségiink meg is van,
hisz’ kezdd felszerelésiink egy | Frobozz
Electric gyartmanyi porszivo. Epp a kijarasi
tilalom kezdetekor érkeziink Port Foozle
eldtti tisztasra, ahol az irdnyjelzd tbla
egyértelmiien jelzi, hogy az egyik it a va-
rosha vezet, a masik pedig Mashova. Ezen
két alternativén fellelkesiilve valasszuk a

Ladi and Gentlemen! A CoVhoy Phil-

harmadikat, és menjiink fel a Frobozz
Electrichez a dombtetdre. Igen hivogatd
épiiletkomplexum, nemkiilinben a mellette
alldogald hirdetdtabla, ahol masodperc
pontosan értesiilhetiink a “totemizalt” al-
lampolgarok szamérél. Vegyiik magunkhoz
a kijtelet, majd sétaljunk vissza a kereszte-
zidéshez, és hallagjunk be a varosha.

A lakok tényleg komolyan veszik a kijarasi
tilalmat, mert az utcak (az az egy) teljesen
kihaltak. Egyébként is meglehetdsen barat-
sagtalan tarsasdg, mert hiaba zdrgetiink
barmelyik ajtdn, sehova sem Ghajtanak be-
ereszteni benniinket. Az els haziko mellet-
ti jegesiadaban egy doglott hal és egy do-
boz sir vonja magara figyelmiinket (elsd-
sorban természetesen az utdbbi). Elemelni
sajnos nem tudjuk, mert a jegesiadét Fro-
boz Electric gyartmanyi riasztéberendezés
védi, ami vadul kolompol, ha illetéktelen il-
letdk prabéinak szeszhez jutni. Igy tehit
elobb a z1d gombbal adjunk egy kis hang-
erdt az allandé propagandaadast sugarzd
hangszdrdra, mert az éktelen zajban senki
sem hallja meg a kolompolast. A zsdkmany
nemcsak a doboz sdr, hanem a hatos karto-
nokat lezard milanyag gyiri is.

Sétaljunk ki a kikdtdbe, ahol egy roppant
érdekes “horgaszhot” alldogal a mdldn. A
rajta levd karral azonnal iizembe is helyez-
hetjiik, mire eldkeriil egy sajatos kinézeti,
amde roppant morcos hal, aki rovid szoza-
tot intéz hozzank, majd visszahuppan a ten-
gerbe. A pecabotot teht elgszir fel kell
csaliznunk. A csali esetleg lehetne a por-
szivd is, de ennél sokkal logikusabb (?), ha
a mﬁanyag qyiiriit tiizzilk a horogra. A zsdk-
mény ismét kapitalis: egy lada, amelybdl
egy egyeldre iizemképtelen lampa keriil

A halaslmlttal szembeni Indiana Jones-
utanzat a cégtablaja taniisaga szerint Iam-
paszereld. o legalabb kikukucskal a kopog-
tatasunkra. Autogramot nem ad, és a kija-
rasi tilalom miatt nem is akar beengedni,
mert nem akar gondot okozni Jacknek. (6

Jack.) Ha a lampaval kopogtatunk az ajta-
jan, viszont gyorsan beinvital. Amig a szer-
szamijait keresgéli, elcsenhetiink egy szi-
vart az asztalan alld dobozbdl. Miutan
visszatért rovid kiizdelmet folytat a magi-
kus lampéssal, majd miutén egy tenisziitd
segitségével sikeriilt lecsillapitania, meg-
allapitja, hogy nekiink nincs is sziikségiink
erre a lampasra - és minden tovabbi nélkiil
kinig benniinket. (Ha jol belegondolok, tu-
lajdonképpen nem is rossz madszer ~ hol-
naptél lehet, hogy monitorszervizt nyitok...)

Fort Puzzle (vagy valami hasonld) hatsé
fertalyan egy posztert talalunk, melynek ta-
niisaga szerint Jack a helyi tiizoltd is. Egy
asztalon leliink néhany roppant gyilékony
beszéld Foinkvizitor-babat is, amelyeket
természetesen azonnal felgyijtunk a szivar-
ral. Gyorsan tiinjiink el az asztallal szem-
kiizt 4llé horddban, amelybdl aztan nyomon
kivethetiiik, hogy tartztatjak le a tiizeset-
hez kiérkezd Jack baratunkat, mint vesz-
élyes gyijtogatot a Fdinkvizitor emberei.
Sétaljunk vissza Jack iiresen maradt haza-
ba, és vegyilk magunkhoz a lmpat, ami
kissé meglepd modon hilds koszonetet re-
beg faradozasunkért, és arra biztat, hogy
tiintessiik el innen mieldbb, mieldtt még ra-
jonnek, hogy itt van. Kifelé menet esetleg
vethetiink egy pillantist a bekapesolva fe-
lejtett szamitdgépre is, amelyen Jack ter-
mészetesen épp egy igéretesen induld Zork
1-partit hagyott félbe...

Sétaljunk vissza az iitjelzd tablahoz, és ott
vegyiik az irdnyt Mashova felé. Ez egy kutat
takar, amelybe a kitél segitségével eresz-
kedhetiink le. A CD csere utan meglepd do-
log tdrténik: a lampas idejét érzi a hemu-
tatkozasnak - d Dalboz, a Dungeon Master
@és roppantul oriil, hogy a tevabbiakban
egyiitt fogunk kalandozni. (Ennek mi is rop-
pantul driilhetiink, mert eszement kommen-
tarjaival rendszeres mosolyt csal majd or-
cankra). A kiit mélyén eldkeriil Y'Gael, a
béjos, de enyhén szdrakozott vardzsidnd is,
aki egyrészt jelzi, hogy a méagia visszaalli-
tasahoz néhany elveszett/ellopott/stb. re-
likvidt kell eldkeresniink, masrészt pedig
megajandékoz benniinket egy varazskinyv-
vel. Ebben téroljuk majd varazsiatainkat és
innen is tanulhatjuk be dket, amikor épp
sziikség van valamelyik alkalmazasira. Ha-
rom magia mar rendelkezésre is 4ll: VOXAM
~ elkiiloniti a magikus energidkat, REZROV
- kinyitja a zart ajtokat, és IGRAM — litha-
tatianna teszi a biborszinii dolgokat. A REZ-
ROV-ot ragtin ki is probalhatjuk az ajtdn.
Mieldtt aldszilindnk a Nagy Fold alatti Bi-
rodalomba, kukkantsunk bele a sarokban
levd vodarbe, és vegyiik magunkhoz a met-
rizsetont (Dalboz:"Ez az elsd kozdsen szer-
zett targyunk. E’s;)pant most nincs nalam

fiényképezdgép!

A Iépcsd aljan egy figyelemre méitd fal-
iszekrényt talilunk, benne igen kivanatos
dolgokkal. Felirat:"Kaland esetén betdren-
da!” Mivel tirdeszkoz nincs nalunk, nyis-
suk ki, vegyiik ki a kalapacsot, csukjuk be,
majd torjidk be az iiveget. (Azt nem mond-
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tak, hogy zarva van, csak azt, hogy kaland
esetén betiirendd...) Vegyiik magunkhoz a

magikus elfkardot (talaljatok ki, ki a gyar-
td), valamint a tekercset. Utdbbit egy tér-
kép, amelyet a teleportoknal tudunk hasz-
nalni: a mér felfedezett teleportokhoz tu-
dunk teleportalni vele, ha behelyezziik a te-
leportba. (De szép mondat volt!) Balra talal-
juk az esernydfat, amely csodilatos, eser-
nyd alaki viragairdl kaphatta a nevét. A vi-
ragok lildk, tehat akar ki is probalhatunk
rajtuk egy IGRAM varazsiatot. Az eltiing vi-
ragok két dolgot is felfednek, de egyeldre
sajnos nem juthatunk hozzajuk — majd keé-
sibb. Megfordulva egy kerek targyat pillan-
tunk meg a folddn. Ez egy magikus éldlény
(ielen esethen egy sirkany) totemizalis
utdn - Iényegesen olcsdbb és hatékonyabb
megoldas, mint mondjuk egy tortira. Miu-
tan magunkhoz szélitottuk, Dalboz elmé-
lyiilt tarsalgasha fog vele, majd egy video-
ban megtekinthetjiik a sirkany fogsigha
esésének “szomori” tirténetét, tovabba
elmerenghetiink azon is, hogy tényleg nor-
malisak voltak-e a jaték szerzdi...

A kivetkezd keresztezidésnél bekanyarod-
va egy atjardt talalunk, amelyet teljesen
bendtt a novényzet. Miutan a karddal utat
vagtunk magunknak, Dalbez Gromme! kdzli,
hogy ez a hely roppant ismerdsnek tiinik
neki — merthogy ez a kertje. A fabodéban
talaljuk a “kerti szerszamait”: egy asét, va-
lamint a THROCK varazsiatot, ami marha
gyorsan megndveszt mindent. Tovabhiépve
megtaldljuk mezigazdasgi probalkozasai-
nak két jeles darabjat is: a tilkortojast ter-
md tojasviragokat, velok szemben pedig a
roppant morcos sarkanyfiivet. Dalboz hazit

egy igen sajatos biztonsagi rendszer védi. A
Dungeon Master kizli, hegy @ tulajdenkép-
pen o, a biztonsagi rendszer viszont dgy vé-
li, hogy nem is hasonlit a gazdajara - sok-
kal inkabb egy lampasra, szdval kéri szé-
pen a személyi igazolvanyt. Marpedig egy
lampas nem igazan van felszerelve ilyesmi-
vel... A bal oldali kehelyben néhany szivar-
csikk talalhatd, igy tehat tegyiik mi is oda
a miénket. A biztonsdgi rendszer egyik fele
slukkol egy parat beldle, majd elemyed. A
jobb oldali kehelybe taltsiik be a doboz
sirt. igéretes probalkozis, de a mérce sze-
rint még kellene bele legalabb két do-
boznyi000 - és mivel ezt a problémat mo-
mentan nem tudjuk orvosolni, legjobb ha
visszasétalunk a kerthdl a kerengdre.
Balra haladva egy “Magiaban a mi bizodal-
munk” feliratil ajtoba botlunk, ami ugyan
per pillanat zirva van, de egy REZROV rog-
ton megsziinteti ezt az aldatian dllapotot.
Az ajtd magdtt viragzd vegeticio fogad
benniinket, tivolban egy igéretes épiilettel,
kizelben egy tablaval. A tabla rogton két
hasznos jotandccsal is szolgél: egyrészt a

gidrok feneketienek, masrészt meg ne
THROCK-old (gy.k.: ndveszd) a nvényzetet.
A kivancsi kalandor természetesen mind-
kettdt kiprobalja, és miutan visszatiltotte
az utolso kimentett dllasat, inkabb a kdvet-
kezd képeket tnrgatia ki az anokln:

Az ablakba belépve a Nagy Fild alatti Bi-
rodalom (a tovabbiakban NFB) varazslokép-
zdjében taliljuk magunkat, ahol egykoron
Dalboz is az iskolapadot koptatta. It ugyan
rendkiviil sok latni- és tennivald akad
majd, de egyeldre inkabb forduljunk meg,
és sétaljunk ki a kétszamyu ajton. Kijutunk
a kerthe, de amikor ismét megfordulunk, a
mas teér-idoben létezd varazsioképzd helyett
mér csak egy emelvényt talalunk. A jobb
oldalon levd foldrakast az asaval megfor-
gatva, elokeriil az informicidkat egyszerii-
sitd KENDALL varazsiat tekercse. Helyezziik
a szemkzt levd teleportba a térképet (a
miilt szamban az ismertetoben mar emlitet-
tem, hogy ennek mér eldtte a keziinkben
kell lennie, mert valami bug miatt a tele-
portnal nem tudunk atvaftani a targylista-
ba), majd allitsuk be célnak a NFB bejara-
tat, vagyis az titkeresztezidést (Crossro-
ads).

Pont a teleporttal szemben talaljuk a Fold
alatti fold alatti bejaratat, ahova a zseton
bedohasaval juthatunk le. A metrdallomas
eqgyik oszlopan a Hadészhan zajl6 lottdjaté-
kot reklamoz egy poszter, mig a falon a me-
netrendet talaljuk. Miutan elég sokat
nyomkodtuk a gomboekat, rajoviink, hogy ez
eqy kissé bonyolult, tehat célszeril lesz egy
KENDALL-lal egyszeriisiteni. A metrd sajato-
san milkodik: beallitjuk a menetrenden a
célallomdst és a vagany melletti platora al-
lunk. A kivetkezd szerelvény sofdrje be-
rantja a tiszielt utast, majd rovid szaguldas
utdn a ivant helyen szépen kiszdrja. Elsd [é-
pésben vonatozzunk el Hidészha lottozni.

A kissé gyengélkedd “lottdarus” az dllo-
mds végében olvasgat egy padon. Tanulsa-
gos mil a ‘Hogyan hipnotizild magad’ is, de
még érdekesebb a meliette fekvd, aminek
infoira késohb még szilkség lesz. A lottt a
jobb kezében talaljuk, és a targylistiban a
Frobozz Vizsgaloberendezésre helyezve
kezdhetiink jatszani vele. A feladat roppant
bonyolult: a szomszédes négyzetek forgata-
saval meg kell talalni a kartya jobb oldala-

bél a kizepébe vezetd utat. (Eltte azért
nem art menteni egyet, mert esetieg veszt-
hetiink is a lotton...) Ha sikerill, dtszizas
zorkmids (helyi fizetdeszkdz) Giti markunkat,
illetileg zsehiinket. Az dllomds kijirata va-
Iéban a Hidészha vezet, ahol egyrészt egy
mékas telefonra, valamint egy teleporira
leliink. A telefont eltessziik késabbre, most
teleportaljunk a varazsioképzobe (GUE
Tech). Akik az elobbi ittjartunkkor alapo-
sabban korbenéztek, az egy zorkmiddel mii-
kodd kaja- és piaautomatak kozott megta-
ldlhattdk a pénzvaltdt is, amelyen most egy
halom apréra valtjuk Gtszdzasunkat. Sétal-
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junk ki a dupla ajtdn, teleportaljunk vissza
Hadészbe, majd metrdzunk el a 3 viziép-
csohiz. Most egy kis videdbejatszds kivet-
kezik, amint Jack koma egy igen humoros
kedvil inkvizitorral cseveg, aki a totemiza-
las eldtti adminisztrativ formasagokat végzi
~ iigy tiinik, a szerzdk is lattak a ‘Brian éle-
te’ c. nagyszahasii Monty Python-alko-
tast...

A peron egyik végében egy szuvenirauto-
matat leliink, ami 1 zorkmid ellenében érté-
kes emléktarggyal litja el a turistakat -
egy levélvagd késsel. Az dlloméas kdzepén
egy esdlevezetd és egy csatornanyilds ék-
telenkedik, amelyben diisan tenyészik vala-
mi zold hinar. Még diisabban fog, ha egy
THROGK-kal kicsit serkentjiik, és ilyenkor
mar lehet szedni is beldle. A peron végéhen
csodés kilatas nyilik a gatra, de mieldtt ki-
kukkantanank, pillantsunk bele a polcon
alld konyvhe. Innen magunkhoz vehetjiik a
hidépitd GOLGATEM varazslatot, tovbba
meghatd torténetet olvashatunk arrdl, hogy
hogyan sikeriilt az egyik mérngknek 11 hét-
re megsziintetnie Port Foozle dramellata-
sdt, amikor almahan rossz gombra tenyerel-
ve hezdrta a gat dsszes viziteresztd kapu-
jat. Az ablakon kinézve rgtin ki is probal-
hatjuk djonnan szerzett hidépitd varazsla-
tunkat (Dalboz szerint szép, de teljességgel
haszontalan), tovabba a gombok nyomkoda-
sdval nyithatjuk/csukhatjuk a kapukat. Ha
réjiviink a dolog logikajara, sima gombnyo-
mésokkal is e lehet zarni az dsszeset, de
lehet haszndlni az ajtonyitd REZROV vardzs-
Iatot is. A legegyszerilbb megoldas: eloszor
REZROV a zart (hamadll(} kapun, majd kék
és sarga gomb. Némi vizozin kivetkezik,
majd megint egy vided, amint az dramszii-
net miatt Jack az utolso pillanathan meg-
menekiil a totemizalas kellemetien proce-
diirajatol.

Metrdzzunk vissza Hidészbe, és telepor-
téljunk a GUE Tech-be, majd az ablakon be
az iskolaba. It az ideje, hogy szemiigyre

vegyiik a hirdetdtahlat, ahol szamos okos-
sag kiizott két hasznos infot is talalunk: az
egyik azt mondja, hogy szerdén cserélik a
piaautomatéban a cuccot, tehat senki ne
hagyjon a rekeszében semmit; a masik pe-

dig a Zork Rocks és a Cola kombinativ fo-
gyasztasanak karos hatasait elemezgeti. Az
ajtdval szemkizti folyosd igen mdkas darab
ugyanis végtelenitett: mindenesetre nem
art benézni, mert a fali képernydn Belboz,
az NFB Kébeltévé Tarsasdganak iigyeletes
varazsldja azt az informéciét adja, hogy ha-
rom magikus targyat kell eldkotornunk. A
folyosd bejarata felett az Infinite Corridor
felirat is jelzi kissé hosszadalmas voltat, de
Iévén ez bibor szin, az Infinite sz egy IG-
RAM-mal retusdlhatd - és méris lesz vége a
folyosdnak. (Egyéhként az Infinite helyett a
Corridort is el lehet tiintetni vele, és az egy
egeészen iij perspektivat ad a jatéknak -
mindenképpen ajanlom kiprébalasra...)

A folyosd végén megtalaljuk a nebuldk
szekrényeit, egy zért ajtét és harom kis be-
ugrét, amelyekben részletesen tdjékozdd-
hatunk a harom magikus targy mibenlété-
rdl. Ezek sorban a kivetkezok: Yoruk kopo-
nyéja, Quendor kokusza és az Alapitvany
kockaja. A tanuldk rekeszei zdrva vannak,
de a faliijsdg mar rvilagitott a kajaauto-
mata és a szekrények kozotti dsszefiiggés-
re: az a rekesz nyilik ki, amelynek a gomb-
jat az automatan utoljara megnyomtuk (egy
zorkmid bedobasa utan, persze). A hatos
gomb sajnos hianyzik, és természetesen
Dalboz szekrénye - de sebaj, azt majd fel-
robbantjuk egy Zork Rocks+kéla dsszete-
vikbal mixelt hombaval. Sétéljunk vissza
tehdt az automatakhoz és tegyiink probat
eldszir a bal oldali fagyigéppel. Ha a jobb
oldali (Sandwich) rekeszhl kériink, akkor
egy OBIDIL varazsscrollba tekert jégkrémet
kapunk. A varazslat megviselt allapota mi-
att még nem iizemkész, de késdbb majd ga-
tyaha rézzuk. A kajaautomatanal mindenki
végigprohalgathatja az Gsszes verzidt és
megnézheti, hogy az adott szekrény mit
rejt. Lényeges dolog a 8-asnél és a 11-es-
nél torténik. A 8-asra adja a masina egyéb-
ként a Zork Rockst is - illetve csak adnd,
mert valahol elakad. It Iép be a képbe a
lassan mar drak ota cipelt porszivonk: csat-
lakoztassuk az automata aljan levd lyuk-
hoz, kapcsoljuk be, majd a fedele felnyita-
utan vegyiik magunkhoz. Most sétaljunk
hatra a szekrényekhez, és a 8-ban megta-
laljuk a ‘Hogyan nyerjiink meg egy dupla
Fanuccit?’ c. mélyenszantd kinyvecskét,
amely Orokérvényi igazsagokat tartaimaz
minden kartyajatékosnak. Egy KENDALL be-
vetésével lényegesen egyszeriisithetjiik a
tanulsagot:”A nyerés legbiztosabb madja
az, ha nem jatszol.” A 11-es szekrény Yan-
nické, a jelenlegi Fainkvizitor Gré. Itt tibb
érdekes dolgot is taldlunk, de minket a
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megkinnyebbitéséhez:

JFFSPNGDNBRG - drokélet
LRNMSNHR - szerzdk listaja
MGRLSGTM - az iisszes fegyver

RHNSRLL - végtelen tdltény
MBRNKLSN - Spirit-mdd
HFLLTHSH - kis ellenfelek
PRMSHN - nagy fejek
LLSNMRTN - Iathatatlansag
BGGNTSS - disco-mod
PTLFGNDS - LEVEL 1

QTMBGS - LEVEL 2
GTMNDSBF - LEVEL 3
NCPGHM - LEVEL 4

RSTPDFRPL - LEVEL 5
BGRSD - LEVEL 6

NBCD - LEVEL 7

LFRRSPR - LEVEL 8

CRCDND - LONGHUNTER
CTNTSCND - MANTIS
THSFNDNT - TREX

HSTSMN - CAMPAIGNER
TRNTNNQ - az dsszes térkép
KNTSFSKS - repiilés
CRLSFNDNGS - bolond szinek
DGHTTSRS - dsszes kulcs
TKMDKK - az dsszes ellenfél

Prozork tabletta, valamint a “Varazslat-
gyarts haladéknak” c. kdnyvben rejld tu-
doméanyok érdekelnek. Mar csak a sajat
szekrényiink van hatra: tegyiik az italauto-
mataba a Zork Rockst, majd révid pénzdo-
bélés és kisérletezés utan kideriil, hogy ko-
latartalma a Slam Classicnek van. A keve-
rékbdl nyert bombat tegyiik be a hatos
szekrénybe, amelynek felrobbandsa utén
magunkhoz vehetjiik Dalboz azonositd kar-
tydjat, amivel bemehetiink a szekrények
mellett levd ajton.

Az ajt6 mogott a hatkard, biborszinii, és
mellesleg lathatatlan szémy fogad (nyilvan
egy erre jard castolt rajta egy IGRAM-ot),
aki nem nagyon akar atengedni benniinket
a kitélhidon. A tovabbi vitat valamint a hid
korlatjat vagjuk el a karddal, majd egy
GOLGATEM-mel épitsiink magunknak egy
masikat a tiiloldalra. (Ha a gatat még nem
romboltuk le, ez nem fog menni.) A tilolda-
lon taldljuk a laboratdriumot, ahol a lelkes

‘nebuldk varazslatokat gyarthatnak. Ehhez

elsdsorban egy iires tekercsre van sziikség
a jobb oldali ladabél, majd a Yannick kézi-
kinyvében olvasottak szerinti sorrendben
kell hasznlni rajta a gépeket (Origination,
Modification, Replication, Interpretation,
Transmogrification). Miutan ezzel megvol-
nank, a helyiség hétsd fertalyan levd masi-
naval fejezziik be a procediirat, és maris a
rendelkezésre all az esdcsinald BEBURTT
varazslat. Ugyanitt lehet kiszaritani a jég-
krémautomatabdl nyert OBIDIL vardzslatot,
ami szimpatikuss4 tesz minket valaki eldtt.

Teleportaljunk vissza a keresztezddéshez,
az esernydfahoz ballagva csinaljunk neki
esdt egy BEBURTT-tel. Az esernydvirdgok
kinyilnak, és az egyik elejti a ZIMDOR va-
razslat scrolljat, ami megharomszoroz egy
mennyiséget. Felvétele utdn nem keriil be a
kiinyvbe, mert csak egyszer lehet elsiitni.
Gondolom mar az is nyilvanvald, hogy hol:
irany tehat a Dungeon Master haza, ahol 2
jobb oldali kehelyben megharomszorozzuk
vele a sir mennyiségét. A biztonsagi rend-
szer ettdl végképp elalél, mi pedig végre
bemehetiink Dalboz hazaba.

A bal sarokban levd kdnyvhdl eimés dolgo-
kat tudhatunk meg a kertiinkben tenyészd
sarkanyfii szokdsairdl, a kinyvespolcot ta-
nulmanyozva pedig a griffrdl és a grobrol,
valamint a kakaofdzésrdl. Vegyiik magunk-
hoz a kibnyvespolc jobb oldalardl a szentja-
noshogarakat és a szalonnat, a tuskardl pe-
dig a karamellt. Az asztalon alld nivény
egyben iizenetrogzitd masina is: igaz
ugyan, hogy a legfrissebb iizenet is szdzé-
ves, mindenesetre ez a “kakad” receptje,
amely all szentjanoshogarbél, szalonnahdl,
karamellbdl, valamilyen moszathél (az,
amit a hadészi metrdallomason kapartunk
I:mwﬁhl)eslepesmerhol Ez utdbbi
dsszetevd még hidnyzik, tehat litogassuk
meg a hazunk mellett allo darazsfészket.
Dugjuk be a szalonnaniddal a fészek beja-
ratat, mire a darazsak elrepiilnek. Villim-
gyorsan hiizzuk ki a szalonnét, vagjuk szét
a karddal a fészket és szediiik ki a Iépes-
mézet - még mielott a darazsak visszatér-
nének. A nappali jobb oldalén vegyiik fel a
piros korsdt, majd a mellette levd nivényre
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(ami egyfajta turmixgép lehet), pakoljuk ra
az bsszeteviket és tegyiik ald a korsét. A
recept tokéletes, mert a kakadfdzés ered-
ménye egy YASTARD varézslat, amellyel
egy lelket elkiildhetiink az idGben. A nap-
pali végében levd rolét leengedve Hugh-t, a
sétald kastélyt lathatjuk. Nem igazén tet-
sziink neki, de egy OBIDIL varazslattal ki-
zelebb csalogathatjuk, és egy fiiggdhidon
besétalhatunk a gyomraba. Ha felpillan-
tunk, itt lathatjuk, hogy egy sétald kastély-
ban is érz6 sziv dobog, azonkiviil a sziv
melldl felvehetjiik a NARWILE varazsiatot.
Ezzel aktivalhatjuk az idSkapukat. (Itt kezd
mar nagyon dilis lenni a jaték.)

Most kivonulunk a kertbe sdrkanyfiivet
szedni. Jelenleg a ndvény roppant ideges,
de a Yannick szekrényéhdl zsakmanyolt
Prozork tahlettéval kicsit lenyugtathatjuk,
és a karddal lenyiszalhatjuk. A haz oldala-
ban egy érdekes, gomba-szerii nGvény te-
nyészik, és Dalboz egyik konyvében lattuk,
hogy a sarkanyfii ezen szeret ugraldsdit jat-
szani - tegyiik tehdt ra. Ha a kalapaccsal
most réveriink a gombara, akkor a sarkdny-
fii mar repiil - csak nem elég magasra, te-
hat a gombat niveljiik meg elobb egy
THROCK-kal. A sarkanyfii felrepiil a padlas-
ra, és egy fél varazstekerccsel tér vissza a
gazdihoz.

Menijiink vissza a hazha, és nézziink be a
haldszobaba. Az agyon Dalboz napldjat lel-
jiik, a felette levd parkanyon pedig a va-
razstekercs masik felét. A Frobozz Magikus
Kukkoldn dssze lehetne allitani, de sajnos
tiikorirassal van irva, tehat a tiikrin keresz-
tiil lépjiink at a tilkdrszobdba, ahol minden
forditottja a haldszobanak (az irdnyitds
nemkiildnben), és ott allitsuk dssze. A SNA-
VIG varazsiattal egy masik Iény formajat
tudjuk majd felvenni, de eldtte meg kell
még szervizilnunk a laboratdriumban (Spell
Lah) a spellcheckerrel. (A kert végében le-
vi teleporttal alkalmasint majd el is ugor-
hatunk.)

A hildszoba szekrénye természetesen nem
ruhanemiiket rejt, bdr Dalboz haziban mar
az sem lenne meglepd, ha egy mordzus zok-
ni rontana eld beldle. It egy iddkaput tala-
lunk, amit a NARWILE vardzslattal aktival-
hatunk, a YASTARD-dal pedig atkiildhetjiik
rajta a griffmadarunkat. (A targylistan levd
totemen kell hasznalni.) Most a griff bdré-
ben (illetve tolldban) bokldszhatunk egy
ideig. A haz oldalaban megtaldljuk a GLORF
varézslatot, de mivel nem tudjuk visszavin-
ni magunkkal Dalboz hiziba. lgy egy mis
médszert kell valasztanunk: vegyiik ki a haz
eldtti postaladabél a boritékot, a targylis-
taban a Kukkoldn tegyiik bele a scrollt, zar-
juk vissza a postaladdba, majd csapjuk fel
a pires zasziat. igy a levélke alkalmasint a
Hadészhe lesz postizva. Miutén ezt szépen
elrendeztiik, megprobalhatjuk lefeszegetni
a hazrdl a deszkakat, majd miutan rajt-
tiink, hogy nem megy, térjiink vissza az idd-
kapun keresztiil hosiink testébe.

Most teleportaljunk Hadészhe (illetve
elobb csindljuk meg a SNAVIG-et, ha még
nem tirtént volna meg), és emeljiik fel a
telefonkagyldt. A Hadész Utazasi Iroda Ugy-
félszolgalata jelentkezik be, akik az idok
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kezdete dta szallitjak &t a Styx folyon a tisztelt
megholdoguitakat, hogy minél kellemetieneb-
biil tottsék az drbkkévaldsaghal hatralevd nap-
jaikat az alvilagban. A telefonos kisasszony
roppant pihent rejtvényeket ad fel a gombok
nyomkodaséval kapcsolatban (ha valaki dhajt-
ja, meg is oldhatja, de egyszeriibb egy KEN-
DALL- elsiitni és megnyomni a * gombot), majd
a helyes vélasz utin mér j&n is Charon a ladik-
javal. A fuvardi] rendesen 1 zorkmid, de mivel
az infldcid a Hadészt is elérte, kettdt kel fizet-
niink az atkelésért. Az alvilag bejarata mellett,
a 666 iranyitdszdmi postaladaban leveliink

van, amelyhil a papirvigd keéssel kiszabadit-
hatjuk a GLORF varazslatunkat (csomdk kioldo-
zésa). A bejdratot drzf kétfeji Iény nem igazén
éhajt beengedni benniinket, igy egy kis triikk-
hiiz folyamodunk: Charonen vessiink be egy
SNAVIG-et, és az § alakjaban mér kivehetjiik a
helépdcédulankat. A rdcs migdtt egy iddkaput,
valamint egy ijabb totemet talalunk. Dalboz vi-
daman iidvozli a tarsulat ij tagjét, Brogot, aki
igen okos éldlény: a Fdinkvizitor totemizaldjat
nézte ki szalldsul maganak, igy tehdt tévedés-
hal lett beldle totem.

Aktivaljuk az iddkaput (NARWILE), és kiildjiik
at rajta a griff totemjét (YASTARD). A tenger
kiizepén talaljuk magunkat egy kis “szigetrend-
szer” tdrsasdgdban. Egyetien helyre repiilhe-
tilnk, és ott egy hegyes valamit kell meghiiz-
nunk egyszer. Latszolag semmi sem tortént, de
ha megfordulunk, néhany Gjabb sziget jelenik
meg. (Mint késobb kiderii, egvsaatmleksz&
hanyatt a vizhen, és a kirme
mam&muw&t]mmtam
hez, és ott a ladabédl vegyiik fel a gumicsona-
kot és a gumibabét, majd keressik meg a
csontvézat, amelyik egy pumpat tart a kezé-

ben. Most repiljiink a sérkany orrahoz, tomijiik
be az orrlyukaiba a babét és a csdnakot, majd
pumpaljuk fel oket, mire a feje kiemelkedik a
vizh6l és mi besétalhatunk a szdjiba. A tork-
ban megtalaljuk Quendor kdkuszdidjat, de ki-
menni nem tudunk vele, mert a sérkany mindig
dsszezirja az dllkapesat. Kizben valaki beszél-

ni kezd hozzank a sérkany gyomrabdl, és arra
kér, hogy a feldohott kitelet legyiink szivesek
a sarkany egyik fogahoz erdsiteni, hogy ki-
mészhassunk. A kiitelet szépen eltessziik, az
aranyfogat pedig kitdrjiik és kisétalunk vele. (A
kokuszdidt eldbb tegyiik bele a csdnakba.) A
kotelet kint kissiik hozza a gumicsonakhoz,
majd masszunk a szijba és az aranyfog-
gal durrantsuk ki a gumibabat. Durr! - a baba
elrepiil, é magdval rantja a csonakot kkusz-
diostul-mindenestil. (ttt tok jol el lehet akad-
ni, ugyanis KINTRGL is ki lehet durrantani a ba-
bét, csak akkor BEFELE repiil, a sarkany pedig
visszaejti a fejét a vizhe - kivetkezésképp nem
lehet tovabbjutni.) Keressiik meg a csdnakot a
sarkany hasa mellett, és mikor magunkhoz
vessziik a kokuszdiot, azonnal megjelenik
Hugh, a sétald kastély, és elhelyezhetjiik a k-
kuszt az egyik emelvényen. Menjiink vissza az
idokapun. Charon mar nem akar visszavinni
benniinket a tiilpartra, mondvan, hogy az Alvi-
lagha nem retiirjegyet szokds valtani, igy tehat
a fuvarhoz ismét alcézni kell magunkat (SNAVIG
a kétfejil lényen).

Teleportaljunk vissza Dalboz hazdhoz, és a
szekrényéhdl nyilG idGkapun most Brogot kiild-
jiik @t a fehér hazhoz. o mar kinnyedén leszag-
yatja az ajtdt elzdrd Iéceket, sit, az egyiket el
is viszi magaval. Mieldtt bemennénk, vegyiik
magunkhoz a szikiabarlangnal a jobb oldali
faklyat (a masik elalszik a hdzhan), kiildnben
kellemetienségek émek benniinket. Menjiink
le a lépesdn és vegyiink magunkhoz egy tojast.
Brog nem rajong a tojasért (ehetiink vele kavi-
csot), mindenesetre menijiink vissza a lépcson,
gyijtsunk be a Iabas ala a faklyaval, és forral-
juk 2 tojast addig, amig aranyszinii nem lesz.
Ezt a lépesd aljan szorjuk be a bal oldali nyilds-
ba, ahol megtalaljuk a Yoruk koponyéjat. Ki-
szabaditasahoz mér csak néhany sakkfelad-
vanyt kell megoldanunk... Mivel Brog nem tar-
tozik a szellemtiirténet dridsai kizé, az lesz a
legegyszeriibb, ha a |éccel szétverjiik az egész
hébelevancot. Maris a sétald kastélyban talal-
juk magunkat, ahol a koponyét ethelyezzilk a
kiivetkezd pamlagon és mér repiiliink is vissza
az idokapun.

Kiizhen megint egy videdbejatszist Idtunk,
amelyben a Fainkvizitor azon sajnalkozik Jack-
nek, hogy kinyirta egykori kollégiumi szobatar-
sdt, de valami marha visszahozta egy lampés-
ban, és mindent elronthat, ha nem taldlja meg
mihkamarabb. Jack elkotyogja, hogy a megol-
das az idokapukban van, mire a “halas” Faink-
vizitor egy vadonati] tortiirit talal ki neki.

Teleport az iitkeresztezGdéshez, majd menjiink
vissza a NFB bejaratahoz, vagyis a kitba. it
nézziink fel, és a GLORF varazsiattal oldozzuk
ki a koteliink csomdjat. Ezutén teleport a Mo-
nastery metrédllomasra, amelynek bal oldalan
némi sziklaomias teszi teljessé a metrd rende-
zettségét. Felpillantva egy igéretesen titongd
szelldzanyilast latunk. Megkdzelitésének mad-

TOCA TOURING CAR

CMGARAGE - plusz autdk a Laguna magotti garazshan.

TANK - a duda nyomkodasaval lelovildozhetjiik az ellenfeleket.
XBOOSTME - roppant kellemetleniil felgyorsitja a jatékot

CMCOPTER - a nézet madartavlatra valt; versenyezni igy ugyan ahszolit

nem lehet, viszont mokas...

CMSTARS - “Alkonyati zona” szerelmes tipusoknak, vagy a horror

rajongdinak.

CMNOHITS - ezzel kerestztiil lehet hajtani a tobbi kocsin, viszont azok
ugyaniigy viselkednek, mintha csak siman megloktiik volna dket.
CMMICRO - feliilnézeti verseny a la Micro Machines.

CMCHUN - gokart-nézet, vagyis csak a kerekeket és a kormanyt latjuk.
CMDISCO - techno disco a palyan (kddhegyek)

CMFOLLOW - ugyanolyan kdvetd kamera nézet, mint a demohban...
CMCATDOG - kutyak és macskak hullanak az éghdl

ja egyszerii: a targylistiban szereljiik dssze
akardot a katéllel, és az igy kapott csaklyaval
mér fel tudunk méaszni a fenti helyiségbe, ahol
igen kellemes meglepetés var benniinket...

...nevezetesen a totemizald, amitdl Dalboznak
rogtdn minden baja lesz (bar nem tudom, hogy
mit aggodik: mitdl rosszabb totemnak lenni,
mint lampasnak?) A szemkizti kapcsolotablan
allitsuk a célpontot az elsore, az Inkvizicid Ter-
mére (bar érdeklddd tipusiiak valaszthatnak
mast is), majd a gép kizepénél levd kerekekbdl
a jobb oldalit forgassuk el egyszer. A kerék
oszlopan a lampa kialszik, mig a totemizéld
ép tetején levi lampa sargardl litéra valt, Ez-
zel egyfajta tesztmenetet allitottunk be a masi-
nan. Most mér odaléphetiink a végében alld
kapcsolotablahoz, ahol - ha lampa zdlden ég -
a kar meghizisaval indulhat az dltortira. (Ha a
fény piros, akkor a karok kiziil mast is teker-
gettél - ki mondta azt neked?) A béta-menet
eredménye az, hogy egy csrendszeren atszan-
kazunk a szomszédos szobaba, viszont megki-
mélve a totem-lét unalmatal. Ha megfordulunk,
a ladaban rogton talalunk “valakit”, aki nem
volt ilyen szerencsés. Lucy rendszerellenes fal-
festésért lett totemizlva, middn az egyik “En-
gedelmeskedj a Fdinkvizitornak!” feliratii pla-
katra egy “NE” szdcskat pingalt.

A szobaban néhany “animalt” terepasztalon
megismerkedhetiink a zorki (anti)magia torté-
netének néhany érdekesebb pillanataval. A le-
gérdekesebb a totemeslada mellett allo, az
idokapuk bezarasaval foglalkozd, amelyen egy
kis kalapacsos figurat tudunk elinditani a
gombbal. A jobb oldali karral gyorsabb munka-
ra osztiokeélhetjiik, ha a piros gombot nyomjuk,
akior olyannyira, hogy el is tori a kalapacsat.
Sétaljunk ki az ajton a szabad térre, ahol tanul-
manyozhatjuk a dratkeritésre fiiggesztett jel-
magyarazatot, majd nyissuk ki a bal oldalon le-
vé szekrényt, és vegyiik ki beldle a kiizépsd ka-
lapdcsot. A kalapaccsal menjiink az
elobbi terepasztalhoz, adjuk a kis figura kezé-
be, akit gyors munkra biztatva nemsokara fel
tarul egy idokapu. Aktivaljuk NARWILE-lal,
majd YASTARD-dal kiildjiik 4t rajta Lucy totem-
jét a miltha, aki Port Foozle-ban talilja magat,
kozvetleniil azeldtt, hogy a Fdinkvizitor és em-
berei megszélltik volna a varost.

It az egyetien hely, ahova mehetiink, Jack
héza, ami jelenleg Halgykaszinoként iizemel. A
bal oldalon levd darts-tablanal dartok hidnya-
ban nem tudunk jatszani (maximum merengve
figyelhetjiik az elmerengd legyet), igy tehdt sé-
taljunk a pultoshoz, és kérjiink tdle zsetont a
jatékhoz. A pulttal szemben ll asztalon a
négy kartyat a megfeleld slotba illeszive kell a
matematikai feladvanyt megoldanunk. Ez per
piltanat lehetetlen, tehat menjiink a darts tb-

Iahoz, és a 4-es kartyaval fissiik agyon a le-
gyet, ami igy otdsre valtozik, és a feladvany
megoldhatd: 5:1-3=2. A személyzetet roppantul
meglepi, hogy valaki nyert. A nyeremény az a
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privilégium, hogy a hatsd szobdhan személye-
sen a haz tulajdonosaval (Jackkel) jatszhatunk
vetkdzdpdkert. A jaték mondjuk nem pdker, ha-
nem némileg egyszeriibb: harom variaciot hiv-
hatunk, amelybdl a tiiz iiti a kérdojelet, a viz
iiti a tiizet, és a kérddjel iiti a vizet. Szerencsé-
re nem kell kiilindsebben aggddnunk, mert
ugyan Jack sokkal tobbet nyer, viszont Lucy
valosziniileg méltan palyazhat a “varos legjob-
ban iiltdzatt noje” cimre, mert hihetetien
mennyiségil ruhdval rendelkezik. lgy elghb-
utdbb Jack az Alapitvany Kockdjat fogja “le-
vetni” - amire természetesen azonnal megjele-
nik a sétalo kastély, a fiiggdhidja beddnti a fa-
lat, mi pedig lerakhatjuk az utolsd paméra és
visszarepiilhetiink az iddkapun.

A kivetkezd videdban mar azt Iathatjuk, amint
minket csuknak le. A birtin faln a Frobozz
Electric vigasztald plakatja hirdeti, hogy 25
percen beliil mar totemizalva lesziink (tépjiik
le). A cella szellozonyitasat a levélnyitoval le-
szerelhetijiik, és atzordghetiink vele Jack cella-
jaba. Zérgessiink addig, amig Jack at nem kiild
egy “papirzsebkenddt”, ami egy LEXDOM va-
razslat (zarat és kulcsot hoz létre). Ezt hasznal-
juk az ajtdn. Az ajtd aljan levd nyilason csisz-
tassuk ki a plakétot, a levélnyitoval dissiik ki a
zarbél a kulesot, amit aztan a papirral behizva
a celldba és kiszabadithatjuk magunkat.

A hirtinfolyosdn balra taldljuk a biztonsagi
kamerarendszert. A monitoron hol az droket,
hol Jack cellajat Iatjuk. Allitsuk az alsé gom-
bokkal a kadot 31AB allasha, majd amikor
Jack cellja van a képemydn, a monitor melle-
ti gombbal nyissuk ki a zarkajat. Szerencsésen
megmenekiiliink, sot, Jack elhozza a holmijain-
kat is. A sétald kastélyban elutazunk Port Fo-
ozle foterére, ahonnan a Fdinkvizitor sugarozza
a propagandaadast. Az egyik monitoron megje-
lenik a habortos Y'Gael, jelzi, hogy a magikus
targyakat egy bizonyos sorrendben kell hasz-
nalnunk a tornyon, aztan megajandékoz ben-
niinket egy BOOZNIK varazslattal, amit varazs-
konyviinkdn hasznalva invertalhatjuk az dsszes
magiankat - vagyis mindegyik forditva fog mi-
kodni. Jack rank bizza az adétornyot (tériszo-
nya van) és eliiget. A kastélybél vegyiik ma-
gunkhoz a harom targyat, majd menjiink az
adétorony eldtti satorhoz, és egy VORZER va-
razslattal csukjuk be a gardistakat. A “latha-
tatlan” elekiromes keritést tegyilk lilava egy
MARGI varazslattal, majd hiizzuk ki a bal oldali
konnektorbal, és vagjunk rajta utat a karddal.

Az adotorony harom szintjén a szintjiiknek
megfeleld sorrendben kell majd elhelyezniink a
harom magikus targyat (de ha menet kazben el-
felejtettitk volna, a helyiik formaja is emlékez-

tet rd): a foldszinten a koponyat, az elsdn a
kockat, a masodikon a kokuszdiét. A mérleget
a lampassal tudjuk kisilyozni, majd a tetin
viglnk el a karddal az antenndt. Jack utanunk
laszi;a a toronyha a Foinkvizitort, aki mar

s kiizhen is roppant rosszat sejt. Miutén
vmakaphlk az irdnyitast, a MAXOV varazslat-
tal egyesitsiik az antenndn a magikus vardzsla-
tokat, majd kényelmesen hatraddlve megnéz-
hetjiik a végjatékot: eltiinnek a Foinkvizitor
cuccai, Jack és Lucy vidiman csdkolozik, Lucy
kiralynd nyiltta nyilvnitja a Nagy Fdld alatti
Birodalmat és szabad magiagyakorlast biztosit
a jonépnek - Dalboz pedig otthondban figyeli a
tévé helyszini kiizvetitését. Amen.
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Udv mindenkinek az 576 kulturalis rova-
téban. Lassan mar hagyomannya valik,
hogy szabadkodassal kezdem, de mindig
is konzervativ voltam, orzom a hagyoma-
nyokat. A mostani szabadkozas térgya
egyrészt a haztajim megcsappant mérete:
sorry de kicsit kiterjedtek a Fémezett
Eszakiak (vagy Cinelt Lappok, ha igy job-
han tetszik), igy kénytelen voltam e havi
(lev}éiménybeszdmolomat egy kerge ol-
dalra redukalni. Ha valaki ettdl izadtan
hanykelddna egy hdnapig, akkor annak
igérem, hogy majd nyaron a dupldzés
576-ban bepdtiom (hat méy attdl hogy fog
hénykolddni!) A szabadkodds masik fele
azt a bizonyos dekordciot illeti, amit mér
vagy harom hénapja igérgetek folyamato-
san. Most mar nem aktudlis, mert a mes-
teri kompoziciét elfdjtak a torténelem vi-
harai. A kivancsiskoddknak eldrulom a
remekmii mibenlétét, amit egyebkent ka-
racsonyra kaptam egy rajongomtol, levél-
hombakeént. Egy doboz sirre néhany fel-
haboritd Benetton-szinii telefondrdttal
egy ‘77 mintajd beteg kvarcéra folt integ-
ralva. Tudom, hogy ez igy szohan kevéssé
felemelden hangzik, viszont vizualisan
sokkal jobban festett. Az egyszeri és
megismételhetetlen mi sajnos addig vart
a torténelemnek megorokitd fotdjara,
amig szépen elfogyott: Martin ellopta a
kvarcorat és elpasszolta egy milkincske-
reskedinek; mivel megint késve hozott
valamit, a drotokat beépitették T.J. arca-
ba; én pedig elszomorodvan az egyre fo-
gyatkozd kompozicion, felhGrpintetiem a
sort. (Mondjuk legkizelebb kiildhetnétek
nagyobb kalibert is...) Na ezzel til is es-
tiink a szokasos formalitasokon térjiink rd
a levelekre. Kezdjiink rogton egy olyan-
nal, ami nem tiil humoros, de szerintem
kiizérdekii:

T.SzerkesztGség!

ElGszor is oromomet szeretném nyilvanita-
ni, hagy szétvlt a konzol és a PC. En most
mdr negyedik éve eldfizetek az Gjsagra, és
nem is volt vele semmi problémam, mindig
meg is kaptam. Am ma mar februar 27-ike
van, és még mindig nem kaptam meg az
Ujsagot, pedig az Uisdgosnal mar lattam,
hogy megjelent, és én kb. ugyanakkor
szoktam megkapni, mint amikor megje-
lenik. Nem értem miért nem kaptam
meg? LEJART volna az eldfizetésem,
csak elfelejtkeztem volna réla? Ellopta
volna a postds? (még nem volt ra pél-
da, és nem Is szokas/én is postds va-
gyok/) Vagy csak még nem kézbesitet-
ték volna?

Légy szives valaszoljatok!

Na kérem: ezzel az enyhén fildhoz-
ragadt témaval azért szeretnék fog-
lalkozni, mert az a mizéria, ami itt
janudrban meg februdrhan voit a ne-
gyedik dimenzioha diffundait 576-
okkal - hat olyat még nem értem.
Rendben azt elfogadom a Postatdl,
hogy ha minden dtszaz vagy ezredik
darab etkallodik valamilyen Gton-
médon, de ha mér egy hénapban &t-
venen telefondinak, hogy nem kap-
tak meg az ajsdgjukat, akkor ott va-
lami szBrnyii nagy kanya tortént. Az
elifizetd nélunk rettenetesen nagy
szentség: a terjesztdk nem Is kap-
nak addig a friss djsdghdl, amig az
eldfizet@knek el nem repiilt postéra.
(Az eldfizetdnél mér csak egy na-
gyobb iir van: aki duplén fizet els...)
Ennex drdmére bevonultam a Nyuga-
ti Postdra éldhen jatszani Quake-et
a postasokkal. Képzeljétek el, azt

mondtak, hogy semmilyen feleldsséget
nem vallainak a postdra adott kiadvanyo-
kért, ha nem ajanlott a kiildemény (hogy-
ne, ajanlott - a postakaltség tibbe keriil-
ne, mint az lijsag a boritékban!). En nem
allitom, hogy a postasok lopkodjak az ij-
sagot, mert egyrészt nem tudom bizonyi-
tani, masrészt ha meg allitom, akkor is
lopkodijak... Szdval ha valami ilyen ratsag
tartént veled, hogy eldfizetdként nem
kaptad meg, viszont az ijsagosnal ott
masolyog a brand new szam, akker azt
haladéktalanul jelezni kell az irodankban,
és mihelyt elsusogtad a neved, a cimed
és az eldfizetdi szamod, azonnal pétoljuk,
amit a Holld Népe gazul elorzott tdled. (A
t. levélirdval is valami ilyesmi tiirtént,
mert az eldfizetése méy nem jart le.) Min-
dent az eldfizetokért!

A kiivetkezd levélke az informacios au-
tosziradardl kanyarodott le hozzdm. Tdb-
hek kizott megtudhato beldle, hogy hogy
olvas 576-ot egy magyar nahob. (Mivel
még maradtak hennem hizonyos nyomai
az iin. “joizlés”-nek, most eltekintek at-
tol, hogy reprodukaljam azokat a szine-
ket, amelyekben pompazott.)

Szasz 576 KByte Magazin! A Tomb Raider
Télapo nagyon csini, csak nem nézhetek rd
tiil sokat, mert a doki azt mondta, egy na-
gyobb erekcit és végem. Az 576 KByte Ma-
gazin olvasasa nalam mar tényleg ce

reménia — leddlok a kezemben eqy j6 pohar
uditovel a kanapéra, ilyenkor az egész la-
késban siri csend és hullaszag van (de hol
lehet a nagyi?!) és élvezettel veszem ke-
zembe e remeket, melyben becses neved
szerepel (még rimelt is), belelapzok és
olyankor a kiilvilag megsziinik szimomra
(még djabb pohar tdcsiért sem allok fel,
mikor elfogy, csak a kutya-
mat kildom ki ér-
te... nincs
is ku-

tydm... most mér értem, hogy miért nem
szokott hozni!) és elmerillok a betlik szinka-
valkadjaban s szinte “érzem, hogy felforr dj-
ra a vérem, fi kell, ki egy kicsit szexis, s ha
nemet mondok, jrakezdi...” Orsi rules (s-
sel, bazzeg!!). Legjobb. Hol tartottam?!
(Sehol. Még nem kezdted el.) Az 576
website-on szerintem legyen: az dsszes ja-
tékhoz tartozd web- és e-mail-cim, termeé-
szetesen a kiadd és a fejlesztd web- €s e-
mail-cimével egyttt (mondhatndk, eqye-
temben). Legyen tovébba szavazdlista jaté-
kokra és irokra (aki a legimpopuldrisabb
(miivelt vagyok?), az mossa a kocsidat, aki
a legnépszeriibb, kap egy csomag cukorkat
—a la Vészhelyzet). Amigy, kis pénzdij elle-
nében — avagy ingyen — csindlhatnatok ilyen
szolgaltatasokat pl.: Lara Croft aktfotdi, Wo-
ody Allen aktf... ja, nem, mar megint ez a
hiilye skizofrénia - Jimmy Wah-nak képzel-
tem magam (a “Jé reggelt, Vietnam” c.
filmben volt). Lehetnének még: aktfotdk
CoVboyrdl, rélam... ha kell, mar kuldom is,
csak irjl vissza!

Na, csd: Embraiz

Na tessék: mint lathatd, emilben is ér-
keznek szdrakoztatd levélkék. Oriilok,
hogy ilyen kis haziiinnepség keretében
zajlik nalad az 576-olvasés - ez roppant
kulturalt emberre vall. Nemkiilonben a
website-kivansagmiisor — én is valami
ilyesmire gondoltam, bar hardcore (illet-
ve Woody Allennél harder core) képekkel,
havi 30 dollaros eldfizetési dijjal... Min-
denesetre tényleg tetszhetett az drnak a
téliesitett Lara-dekordcio, mert mellékel-
ten @ is kiildatt nekem egy habat iires
perceimbe. (Ezt valahol mellékelném is,
mert semmi jonak nem vagyok az elrontd-
ja.) Sz6 se réla, ennél kicsit “szinesebb”
egyéniséggel bird babdkat kedvelek, de
ez is roppant igéretes példany.
v Ha valaki csillapitha-

CSEVEGO

hogy ilyeneket csatoljon az emiljeihez,
csak nyugodtan! Martin igyis az én vi-
nyémon tarolja a Konzolhoz letdltott ké-
peket, jol fogjak érezni magukat a sok
félmeztelen Claudia Schiffer kbzitt...

Most pedig kivetkezzék egy levél kifeje-
zetten Martin kérésére, ugyanis levelet
kapott egy holgytdl. Ez mar a masodik
eset, szoval mindenképpen figyelemre
méltd! (Az elsd alkalommal dr. Hagymé-
zas Rozsa kereste a Tarsadalombiztosita-
si Intézettdl.)

Hello CoVboy! (Hoppa! Mégse a Martin
kapta?) Kata vagyok. 15. Persze nem 15-en
vagyok, korilag vagyok 15. Mivel lany va-
gyok, nem értek sokat a szamitdgéphez, de
azért szoktam rajta jatszogatni. Elég sokat.
Egy csomo jatékot az 576 leirdsaibol jatszok
végig! Ha ti nem lennétek, le sem mernék
iini a géphez, mert olyan baromi béna va-
gyok. (Sebaj. Képzeld el Martint, amint a
konyhaban ténykedik.) Egyébként azért ha-
téroztam el, hogy irok, mert mar a hécipdm
tele van azzal (ha fid lennék, masom len-
ne tele, de igy csak a hdcipém marad),
hogy egyesek a DRAGA Martint szapul-
g jak! Itt jegyezném meg, ha VALAKI,
MEG EGYSZER valami rosszat mer rd
sz0lni (irni), annak velem gyilik meg
a baja! Azzal leszamolok! Széval egy a
Iényeq: Martinrél vagy jot, vagy sem-
mit. (Aha. Tehat ezért van olyan csond
most korilotte...) Ne bantsatok, biztos
j0 fith 6. Egyébként tetszik az djsAg.
Féleg a csevegd. Azt mindig elolva-
som. Jo lenne, ha levélkém bekertine,
hiszen szegény Martin védelmében
frodott. Bar gondolom meg tudja vé-
deni magat, elég jokotés( srac. Sze-
retném ha tudnd, hogy ha bantjdk, én
majd megvédem. CoVboyka neked
csak annyit, hogy ha téged bantanak,
téged is védelmem ald vennélek (bdr
téged még nem lattalak). (En is J6ko-
tésii vagyok. Martin a kitésemig
sem 6r...) Meg azt is, hogy KERLEK,
vigydzz a Martinra helyettem is. Sok-
szor “csokol” mindkettGtoket: Katuska
Wow! Kedves tyikanyd! Igérem
vigyézni fogok a nevezett driem-
berre, nehogy elvigye a déli szél.
Martin csdkoltat, én is csdkol-
lak, viszont nemcsak téged,
hanem mindenkit — ennyit méra.

CoVhoy
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Bp. V. ker. Vadasz u. 36. vasdarolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671 hato programokat adnék régi kionyve-
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00 T ; SN e
. ért, papirrégiségekert, 1920 elotti képes

KONFIGURACIO levelezolapokért.

Ready St?iion 121.000 Ft Cim: 1389 Budapest,

g,
- -

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

]
-
=
-]
-
8
N
n

alabbi

1191 Bp. Uli&i at 201.

Thomson 166,8 MB RAM, 14” SVGA, 1.7 GB HDD Postafiok 132.
: Tel./fax; 347-1534

1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill.

a Zz

Az

Tel.: 1295-303 (9-14 oraig)
Ready Optimal 152.200 Ft
IP 166MMX,16 MB RAM, 14” SVGA, 1.7 GB HDD

1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill., 16xCD BALATI Compul'ers

Ready P i I 245.200 Ft P JY IS
P TR s o aahed

VGA, 1.44, FDD Mini torony, bill. Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,

4 MB PCI
4xCD, SB 32 hangka : % ,
Komplett gépeinkre 1+2 é: :nar::cyiaét véllalunk GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.

5 A hirdetés felmutatajanak 3.000 Ft Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tél.
edvezmenyt adunk vagy szamitdgépet

Bp. teriiletén beliil hazhoz szallitjuk. 1166MMX, TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14", haz,
Alkatrészek teljes valasztéka 105g. bill., Virge DX 2MB VGA

Panasonic 24x CO ROWY A : drive 123.900,- + AFA
iRt Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk.
Javitﬁ;, tanacsadas.
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Figyelem! Araink az AF-t tartalmazzék! Faxbank: 233-3666/1607#

Kedvezd arak viszonteladdknak: 06-30-413-453 Nyil‘va K rtﬁ o H 5 P 9- ‘ 7h -i g
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AMIGA KINAL

Commodore-64 - Amiga Gyorsszerviz és
kereskedelem. Szamitogépek, floppyk,
nyomtatdk, monitorok, tApegységek olcso
garancialis javitasa és ertékesitése. C64
turbokartyak, Amigas bévitések. Tel.: 418-
8845, 06/30/510-510

Eladé CD32, 2 db control pad, 17 db CD.
A jatékok kalén-kalon is eladék. Pl: ATR,
Shadow Fighter, Legacy of Sorasil, Can-
non Fodder, stb.. Tel.: 06-23-416-086

C64 KiNAL

Eladd 1 C64, floppyval, 2 joy-jal, 2 cartrid-
ge, 2 lemez 13e Ft-ért. Alkudni lehet, Erd.:
Jozsa Viktor 2373 Dabas, Vacsi ut 14. ill.
29-367-059 (szombat 18 6ratdl)

P R O H

|
PC KiNAL

Eladé PC-re eredeti Carmageddon 10.000
Ft-ért, GT Racing ‘97 - 9000 Ft-ért és Tomb
Raider 7500 Ft-ért. Leimeiszter Balint 8200
Veszprém, Vilonyai Ut 10/A.

R

Player PC-s Cheat program 600 jatékhoz:
orokeletek, palyakodok, stb.. Magyar nyel-
vi. Megrendelés: 1000 Ft, valaszboriték, 1
db 1.44-es floppy. Levéicim: Rakos Balazs
9700 Szombathely, Nagy LaszI6 u. 19. 3/10.

33600 Fax modem-kilsé teljesen (j, még
nem volt hasznélva, szamlaval + garancia-
val 11000 Ft-ért elado. Tel.: 06/20/678-936

PC KERES

Keresem a Deadly Games CD-ROM jatékot.
Tel.: 285-0752

D E T E § E K

PC CSERE

Elcserélném a Sensible World of Soccer
95/96 CD-ROM jatékot masfajta jatékra.
Tel.: 285-0752

EGYEB KERES

CD32-re keresemn megvételre: Alien Breed
3D, Syndicate, Cyber War, Littil Divil.
Tel.: 06/60/321-817

EGYEB KiNAL

Eladé egy GB, hordtaska, 0sszekot6 kabel,
programok. Pl: MK3, Star Wars, Oroszlanki-
raly, stb.. Kalén is. Kérésre barmelyik GB prog-
ramot beszerzem. Tel.: 294-97-81 este 8-ig

Eladé SNES-re: MK3 - 5000Ft, Killer 1.1 -

5000Ft, Dreed Biré - 5000Ft, USA atalakit6 -
3000Ft. PSX-re: Taball - 5000Ft, NBA JAM
Extreme - 6000Ft. Erd.: 76/455-240

PSX-re The Crow, Tunnel B1, Fade to Black,
Battle A. Toshinden 7000Ft/db elad6. Erdek-
16dni: 62-240-569 esti 6rakban

Eladd Nintendo 64-hez eredeti, alig hasznalt RF
Switch/RF modulator F Euro AV étalakito koaxos
TV-hez). Ara: 5000Ft. Erd.: Izsak Mif4n 8800 Nagy-
kanizsa, Varoskapu krt. 3/D. Tel.: (93)-316-390

16 vadonatuj CD: Top 100 Action Ga-
mes, 3D Animated Chess, Space Quest,
44000Movie-Videos, Sherlock Holmes,
Microsoft Multimedia..stb..

Nomad,
Csak 8000 Ft! Tel.: 20-447-889

Eladé Nintendo, 2 db Joystick, Super Mario,
Dr. Mario kazettékkal. Irényar: 12.000Ft.
Tel.: 06-30-513-705

A P R O HIRDETE S I

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijellt helyre beimi gy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 bet,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz keruljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kuldott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megtérténjen. A kiadoé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésseget

§ Z E LV ENYY

576 Kbyte

Kedvezményes elofizetési dij:

Megrendelem az 576 Konzol cimil lapot........cccenmmmsnnassnnnnannns

[T (e R R R e
Az elifizetési dijat a cimemre kiilddtt csskken befizetem.

Kedvezményes elofizetési dij:

Megrendelem az 575 Kbyte cimii lapot.............coeeenninnenee

negyed évre 1600,-
fél évre 3000,-
egy évre 5760,-

negyed évre 850,-
fél évre 1650,
egy évre 3200,

Iranyltﬂszam. aidassRAsA A AR iR et e GRS R RS TR
Az eldfizetési dijat a nlmemre kiilddtt csekken beflzetem

........példanvhan

A ........példanyhan

gl 2

§ Z E L V E N Y
T

Kérijiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

azok tartalmaért.
e Maganszemélyeknek: 20 szbig 500,- Ft (&faval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
HIRDETESI ARAINK:  (Giiteteknek: 20 s206ig 1000,- Ft (Aféval) minden tovabbi 526 40, Ft
L1 - ) . b o e feaedpmipe 10 e oo B L ] e B et ] e o e ] S e e B e L 4]
S Y A Y [ A I s Y I [ I Y T Y B
[ SO S A (S O N S| O NS S SO O N (| US| [0 I ) OO A O | (N I T N L4 1 1 1 1 1 1 1.1
N S O O O NN A O (O e e | IS N U P O N S N (N S| (O O | OO | S (S [ | N (O
QPC Qace4 QOCSERE QVASTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT OKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
DAMIGA QEGYEB OKINAL QOKERET (+50% FELAR)
o o BECEEEEEEEEE B -mmmmmmmm e PeE---mmma- e LCE T L EEELE PE--mmm e PE--mmmmmmmmeaa E SR CEE LT L e
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KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

1389 Budapest, Postafiok 132.

COMGAME “576” KFT




HEZAGOS A GYUJTEMENYED? TOMD BE A FEKETE LYUIGAKAT!
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Az 1990-91-92-es éviolyamokbol rendelkezésre allé 15 szam 999 F-ért,
az 1994-es éviolyombél meglévd 7 szim pedig 1100 Fi-ért!
@

alkcionic
Legijunb 2

Az 1995-bs évfolyom (12 szém) rendkivil kedvezd dron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzal

Az 1996-is évfolyam (12 szém) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozza!

Az 1997-es évfolyam (12 szém) rendkiviil kedvezd aron, 2499 forintért rendelhetd, s6t egy poszter is dukél hozzal

Ha rézsaszin postavtalvényon befizeted az dsszeget, a postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-is éviolyam (12 szm), 1996-0s éviolyam (12 szém),1997-0s évfolyam (12 szdm) egyiitt rendkiviil kedvezé Gron, 1999 forintért + 400 forint postakoltség rendelhetd!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!

drom (+ postolkditségt) rendelletdlc oz 576 KByte
hét évifolyomébél ox alablbi példanyolc.




CSOVMIAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az 4rak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

(63

LEMEZEK LEMEZEK

¢ SZAMITOGEP

JATEKOK

Fogy. hr Akcids fogy. Ar Micidsdr  TOTAL REGALL 99 499
Fogr, e Mucis i TURBO QUTRUN 99 498-
POPEYE COLLECTION 509 TURRICAN I 99 499-
BANSHEE A1200 899-  9%- POEPEVE 1,23 TUSKER 09 499
COMMODORE JOY - ATTACK 2999- BRIAN THE LION A1200 309 999 POSTMAN PAT COLL 59 VENDETTA 9. 499
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 2999 - CHADS STRIKES BACK 1999 : -POSTMAN PAT 123
AT 09 4 CARTRIDGE-OK
P JOY - COMPETITION PRO 2999 HEIMDALL 2993 :ER';HG' & 9. 4% e
PC.JOY - EXPLORER PAD 5999 ;:!SEEM:FRR:;;::E;DMMI EDIT 8% %9 BAAL 999 489- Fogy. Ar Akcés 4
PC JOY - FX3000 6399 * 4899 999 BBURAGO RALLY 99 499- T ) :
5 SECOND SAMURAI A1200 190- 9% B0OM Wi s g TGO L
PC JOY - 6 FORCE PLUS 14399 CAPTAIN FIZZ o0-  doe- O DOEOCORY L
5 SHADDW FIGHTER AGA 2899 999- b 1 : TOKI %9 4%9-
PC JOY - LOGITECH THUNDER PAD 5099.- CREATURES 99 499
SLAMTILT AGA 2099~
PC JOY - LOBITECH WINGMAN LIGHT 5399 CREATURES 2 AL
: s SUPER TENNIS CHAMPS 3909 999 DALEK ATTACK =g
C JOY - LOGITEGH WINGMAN XTREME 16999. DIE HARD 99 499- Fogy. Ar AKGIOS 1
+ X WING VS TIE FIGHTER DOUBLE DRAGON 3 0% 49
PC JOY - MAGNUM 6 9099 - 7 DYNASTY WARS [FT T 0. 200
. { EMPIRE STAIKES BACK 9% 499 )
PC JOY - MASTER PAD 5999 ANGOL UJ 5 A En" AT ot aa DA 09 28
PC JOY - PHANTCM 2 PRO PAD 4999 - FACE OFF HOGKEY 099-  499- BADLANDS 699- 269
PG JOY - POWER PAD 3999 FERRARI F1 CHALL. 99  499- g:t'ig;:?mmss 693 299-
PC.JOY - POWER P 2 ke Akcids & FINAL FIGHT 999 409 IFORNL 6%9-  269-
PG J0Y - POWER PAD PRO 7698 i FOOTBAL MANAGER 3 999 493-  CHAMPIONSHIP WRESTL. 29%-
P JOY - SABRE 5999- GRAND PRIX CIRCUIT 999-  499-  CONTINENTAL CIACUS 69 . 299
PCJDY - SABRE PRO 5999 EDGE(PC,SEGA NINTENDO,PSX) 998~ HUDSON HAWK 799 499 CRACKDOWN 699.- 289.-
m G e o
S ( \ \PSX) 99 - - o : :
PG JOY - SWIFT PAD 4999 T i LAST NINJA 3 M. 4o Ggﬁ:m:;oﬁws ::: Z:,
PC JOY - T PINBALL JOY 9999 - POFORMATACO o LETHAL WEAPON Bl dons) Sl = ?
: LONG LIFE 99 499 -
POy - ToAn00 2938 PE GAMER:CD 1999 LOTUS ESPRIT 09. 4. HUNTERS MOON 699 299
PC.JOY - TRIDENT PAD 8999 - PSX OFFICIALICO 1999 MC DONALD LAND 999-  499-  LASTVE 699-  299-
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK 2999- SEGA SATURN OFFICIAL 99 NEW ZEALAND STORY 9. 499  LEDSTORM 69 29-
P MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3009 NEWCOMER 9. 499-  MCOONALD LAND 0. -
1oF i % NO LIMIT 980 499- MICROPROSE SOCCER 699 2%-
P MOUSE - SPEEDMOUSE SHRGA 99 RORTH & SOUTH. WM GounaiE G
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE 3999 PINK PANTHER 960-  499- MULTIMIXX val. IV 269
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 3% STREET FIGHTER ;g;g:%s"‘”"" i ig' j:g NEIGHBOURS 299
PC MOUSEPAD - RAT MAT 1999~ RANGOW [SLAND ® Ao NIGHTSHIFT 299.-
PC THAUSTMASTER ACH GAME CARD 5399 KULCSTARTOK il S SR EATE W -
TOP GEAR KORMANY + PEDAL 24959 - RETURN OF THE JEDI 1. . OOTANBUSTER in ek
ROADRUNNER 999 499-  OUEDEX 299
{ T ROBOGOP 999- 490 RIGK DANGEROUS 2 29
JATEKOK ROBOCOP 2 999  4%9-  ROBOCOD 299.-
2 = RUNNING MAN 98- 488- popLanp B9 299-
TOVABBRA IS KAPHAT(Q  Soioucs T o
SHADOW WARRIOR W M- o PR
A NYOLC ALAPFIGURA, 2o suwoner wm
A = L] STAR WARS 999 490- = 2
JATEKOK DARABONKENT STREET FIGHTER 2 933 dgg-  STDRAGON Ligp v b
Fogy. Ar kit dr STREET ROD 999-  499-  STRIDERII 699 299-
MlNDﬁSSZE SUPER MARIO 999 483 SUMMER CAMP 299.-
CHUGKROCK o SWORD OF HONOUR 999 490-  SUPER SCRAMBLE 09 299
’ TEENAGE M.NINJA TURT. 0. 499 gwv B9 289-
INTER KARATE + 1999 999
g TERMINATOR 2 99 499- TETRIS ES KIKUGI 689 299-
SPERIS LEGACY AGA 99 9. . TEST DAVE 2 . @ d
SUPER METHANE BROTHERS 200 99- ' TETAIS 5 KIKUGI 693 4@ o ?Ezlwfm s L
SUPERFROG 289 8- TOM & JERRY 2 e g MR Lk

Marciusi szamunk marcius 25-
Lk S ' Y jelenik meg. A tervezett tartalombol:
.?;ﬂé'f:‘é':é&;m 5 """' . Skull Monkeys (PSX),
__ - i AP ¥ e s : Wargods (N64),

1 EVFSLYAM 1 SRAN
W AN AR

Theme Hospital (PSX),
Actua Ice Hockey (PSX)
Overboard! (PSX)
: FIFA ‘98 (N64),
- L \ " Last Bronx (Saturn),

SENEYE 667

Snowboard Kids (N64),
Pax Corpus (PSX),
Steel Reign (PSX)

VILAG LEGJeB

JATEKA'?




576 KByte shop

I.LI.IA AI.AI("I'D'ITIJK PDZSOI\IYI U'I'I BOI.'I'IJI\II(A'I‘!

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTDZOTT!

UJ SZAMUNK: 35-90-576

576 KByte
a Polusban is!

=)

Polus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 [A szokdkutnal)
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