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100 CLASSIC ACTION

100 FIGHTING ACTION

100 SPORTS ACTION

11TH HOUR

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD H
1944 ACROS THE RHINE H

20 GIANT GAMES COLLECTION
3 KOPONYA TOLTEG KINCS ...
30 ULTRA PINBALL LOST CONTINENT
7TH GUEST / 11 TH HOUR

TTH GUEST H

ABSOLUTE PINBALL

ABUSE

ACES COLLECTORS EDITION
ACTUA SOCCER 2
ADV.TAGT.MISS. X WING VS TIE FIGHTER

AHX

AIRBORNE RANGER /H *
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY
ALIEN INCIDENT

ANDRETTI RACING

ANIMAL

ARCADE AMERICA

ARCADE FRUIT MACHINE
ARCADE POOL - OVERDRIVE
ARMORED FIST /CLASSIC
ARMORED FIST 2

" AWARD WINNERS 4

BACK TO BAGHDAD
BALANGE OF POWER
BANZA BUG

BATTLE ARENA TOSHINDEN
BENEATH A STEEL SKY M
BEST 3D GAMES OF 35
BEST GAMES OF 35

BEST OF ARCADE GAMES

BROKEN SWORD II
BUG TOO

BUREAU 13

BUZZ ALDRIN RACE

CAMPAIGN Il
‘CANNON FODDER 2
CAPTAIN QUASAR
CAR&DAIVER !
CARMAGEDON SPLAT PACK
CHAMPIONSHIP MANAGER 97/98
CHAQS CONTROL
CHASM THE RIFT
CHESSMASTER 5500
CHRONOMASTER
CITY OF LOST CHILDREN

CIVIL WAR

CIVILIZATION M

CIVILIZATION Ii FANTASTIC WORLDS
COLONIZATION /H

COMANCHE 3

COMMANDER BLOOD

CONQUEST EARTH .
CONSTRUCTOR

COOL CROC TWINS + MAGIC BOY
COUNTER ACTION

CREATURE SHOCK H .
CRICKET 87

CRUSADER NO REMORSE /CLASSIC
CYBER MAGE

CYBERIA

DAGGERFAL

DARK EARTH

DARK FORCES H

DARK LIGHT CONFLICT

DAWN PATROL

DAY OF TENTACLE / SAM & MAX
DAYTONA USA

DEADLINE / ARGENTUM
DEATHRALLY -
DEATHMATCH MAKER FOR QUAKE
DEATHWARE SHAREWARES
DESECRATED LANDS
DESTRUCTION DERBY /ARGENTUM /H
DID § VIRTUAL WORLDS

DIE HARD TRILOGY

oIG

DOOM 2

ORAGONHEART .

DREAMS TO REALITY
DREAMWES

DUKE NUKEM 30

DUKE NUKEM 30 ATOMIC EDITION

DUNE
'DUNE 11 / CANNON FODDER 2

EARTH 2140

EARTH SIEGE

EARTHWORM JIM+PITTFAL+GAMEPAD
ECSTATICA /ARGENTUM
ECSTATICA I

EF2000 EVOLUTION

MAGYAR LEIRASSAL

EF2000 TACTCOM

MAGYAR LEIRASSAL

FIGYELEM TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

Az 4rak a 25% AFA-t mar tanalmazzékl Az érvéltoztatds }ogét indokolt esatben fenntartjuk!
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3999

3999.-

3999

7999~

.- 3999

4999.-
3999.-

9989.-
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FI'RACING SIMULATION
FI17A
F14 FLEET DEFENDER & SCENARIO M
F15 STRIKE EAGLE 11 H
F22 AIR DOMINANCE FIGHTER
FADE TO BLACK /CLASSIC

FEEBLE FILES
FIELDS OF GLORY
FAIFAS8

FIGHTERS ANTHOLOGY
FLASHBACK H
FLIGHT UNLIMITED H
FLYING CORPS GOLD
FOOTBALL GLORY /H
FORMULA 1/ 30FX
FORMULA 1 GP H
FORMULA 1 GP 2
MAGYAR LEIRASSAL
FORMULA KARTS
FRANKENSTEIN
FRONTLINE FIGHTERS
FULL THROTTLE M
FUN PACK.

FUN PACK 2

FUN PACK 3

GAME MANIA 1

GAME MANIA 2
GAME MANIA 3

GOLD GAMES 2

GRAND PRIX MANAGER H
GRAND THEFT AUTD

GREEN PORTAL DIABLO TOOLKIT
6T RACING

MAGYAR LEIRASSAL -
GUTS & GARTERS

MAGYAR LERASSAL -
HARDCORE 4X4

HARVEST OF SOUL / SHIVERS 2
HELICOPS

HELLFIRE DIABLO DATA
HELLFIRE ZONE

HERD QUEST

HEROES OF THE 357TH

HEXEN I}

HOLIDAY ISLAND

HOOK / LEGEND OF KYRANDIA

1WAR

MAGYAR LEIRASSAL
IGNITION

IM1A2 ABRAMS

INCA

INDIANA JONES 111V
INDIANAPOLIS 500
INDYCAR RACING 2
INFERNO

INTERNATIONAL ATHLETICS M
INTERNATIONAL MOTO X
INTERNATIONAL SOCCER H
INTERNATIONAL TENNIS H
IRON ASSAULT

1RON HELIX

JAMIT

JET FIGHTER Il

JIMMY WHITE SNOOKER /H
JOHNNY BAZOOKATONE H
JOINT STRIKE FIGHTER
JOURNEYMAN PROJECT
KID § KIT 4-7

KID S KIT 8-12

KINGPIN *

KINGS QUEST VI

KINGS TABLE

KKND EXTREME

LAST EXPRESS

LEGEND OF KYRANDIA
LEGEND OF KYRANDIA 2 H
LEGEND OF KYRANDIA 3 H
LEGO ISLAND

LEMMINGS 3D /ARGENTUM H
LION

LITTLE BIG ADVENTURE
LOADSTAR -

LOMAX

LORDS OF MAGIC

LORDS OF THE REALMS 2 ROYAL ED.
LOST EDEN M

LOTUS 3 :
LUCAS ARTS ARCHIVES II
LUCAS ARTS ARCHIVES Il
LUCKY LUKE

MAGIC CARPET DATA

MAN X TT SUPERBIKE
MANIC KARTS

MASTERS OF ORION Il
MAXIMUM ROAD RACE
MEGA MAN X 3

MEGA RACE

MEGAPAK B
MEGATRAVELLER 1-2

MEN IN BLACK
MICROCOSM

MONKEY ISLAND 182 H
MONOPOLY

MONSTER TRUCKS
MUPPET TREASURE ISLAND

&t

g8
e

11999.-

11999.-
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11899.-
11899.-
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4999+
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4890

4889

PPGA TOUR GOLF 486/CLASSIC
PHANTASMAGORIA Il
PINBALL CONSTRUCTION KIT
PIRATES GOLD M

PLAYER MANAGER 2
POLICE QUEST SWAT 2
POSTAL

POWER DRIVE

POWER Ft

PREMIER MANAGER
PREMIER MANAGER 2
PRINAL RAGE.

PRINT ARTIST

PRO PINBALL - THE WEB
PSYCHOTRON

PUSH OVER

PUSH OVER M

QAD.

QUAKE Il

QUAKE MISSION PACK 2
RAILROAD TYCOON DELUXE M
RAPTOR

RAYMAN GOLD

REBEL ASSAULT H

REBEL ASSAULT 2

RED ALERT

REDNECK SUCKIN GRITS
RETRIBUTION

RETURN TO Z0RK

RIDDLE OF MASTER LU M
RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRES
ROAD RASH /CLASSIC

SABRE ACE
SAM & MAX HIT THE ROAD /H

SCARAB

SCORCHED PLANET
SCREAMER M

SCREAMER RALLY

SEA LESENDS

SEGA RAL

SEGA WOHLDWIDE $SOCCER
SENSIBLE GOLF

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
SETTLERS 11 GOLD

SHADOW PRESIDENT
SHADOW WARRIOR
SHADOWS OF THE EMPIRE
SHERLOCK H, LOST FILES /H
SHERLOCK H. RUBE TATOO /CLASSIC
SHIVERS

SHOCK WAVE ASSAULT
SHRAK FOR QUAKE

SID MEYER § GETTYSBURG
SIMGITY H

SIM GOLF

SIM PARK

SLEEPWALKER M

SMURFS

SONIC 3D

SPACE CRUSADE

SPACE HULK 2 /CLASSIC

SPEED HASTE

SPELLCASTING PARTY PAK
PEVCTREVR .

SPIROU

STAR COMMAND REVOLUTION
STAR TREK FINAL UNITY
STAR TREK GENERATIONS
STARLORD

STORM

STREET FIGHTER 2 H

STRIKE COMMANDER

su27
BUHAN 2004 SCEMNO
SUPER BUI

:ﬁPEH cms INTERNATIONAL H
SUPER PUZLE GHTER
SYNDIGATE PLUS /CLASSIC
SYNERGIST

SYSTEM SHOCK

SYYRAH

TAKE NO PRISONERS
TAKERU

TEAM SUZUKI
TENPIN ALEY
TERMINAL VELOCITY
TEST DRIVE 4

TR

‘THE BIG SIX

THEME HOSPITAL

THEME PARK /CLASSIC

THIS MEANS WAR

THUNDER HAWK 2 M

TIE FIGHTER COLLECTOR CO M

L

g
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4999

4899

TIGERSHARK

T

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP
TOM CLANCY SSN

TONE REBELLION -

TONKA CONSTRUCTION
TOP 100 WINDOWS vol. Il

TOP GUN H
- TOTAL RACING COLLECTION

TOUCHE ADV. OF STH MUSKETEER
MAGYAR

UFD ENEMTY UNKNOWN M

ULTIMA & PAGAN /CLASSIC
ULTIMATE DOOM

ULTIMATE FAMILY COLLECTION
UNITED STATES CHESS FEDERATION
US NAVY FIGHTERS

UTOPIA

VIDEO STRIP POKER -
VIRTUACOP 2
VIRTUAL KARTS
VIRTUAL POOL 2
V0ODO KD
'WARCRAFT 1l DELUXE
'WARLORDS Il
WARWIND Il

'WE ALL NEED EXTRA SPEED
WEREWOLF

WETLANDS

'WHERE IS WALLY

'WHITE LINE COLLECTION
'WING COMMANDER /1

WING COMMANDER Il

WING COMMANDER PROPHECY
'WIPEQUT /ARGENTUM H
WIZKID H

WOLF
WORLD RALLY FEVER
WORMS 2 -
MAGYAR LEIRASSAL -

XCAR

X COM TERRQR FROM DEEP M

X GOM UNKNOWN TERROR UFO 142
X TREME VELOGITY

XWING COLLECTOR CD

YODA STORIES

Z
ZEPPELIN
200L

00L2
ZORK GRAND INGUISITOR

F19

CRAZYCARS
GRAND PRIX MASTER
F15 STRIKE EAGLE Il
MILEMIGLIA

LAST NINJA 2

BLADE WARRIOR
BLUES BROTHERS
BOMBUZAL

GRAND PRIX CIRCUIT
INTATHLETICS

ALL DOGS GO TO HEAVEN
BATTLE ISLE DATA
BREAKTHRU

CAPTIVE
COMANCHE MISSION DISK 1
DAEMONSGATE

DARKER

DISCWORLD

DIZZY COLLECTION
DUNGEON HACK

EI. FISH

EDC
IMPERIAI. PURSUIT/ X WING DATA
JONNY QUEST
LOW lLlM

MIDWINTER I

PARAGLICING

PATRIOT

PEPPER § ADVENTURE

PINBALL DREAMS 2
PIZZATYCOON -

PRIVATEER SPEECH PACK

PRO LEABUE FOOTBALL
PYROTECHNICA

QUEST FOR GLORY I|

RETURN OF PHANTOM

SAMURAI

TRANSPORT TYCO0N W, E01Ton
ULTIMA VII PART Il
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NAVAINRIP - vwe anT

ARCROPROSE

ARMORED FIST 2
9999,- HELYETT

DARK EARTH
12099,- HEL YETT

LONGBOW 2
11999,- HELYETT

SUPER EF 2000
11999.- HELYETT

F22 AIR DOMINANCE
11999,- HELYETT

NBA LIVE 98
9999.- HELYETT

ELVUKEZIKONYVVEL

DREAMS
11999,- HELYETT

FITHIR SPHEHL

;*’ ‘7

)

Explosive Real-Time Combat

GETTYSBURG
9999 - HELYETT

nUGTERRA

T
» QW' PEHSE

TEST DRIVE 4
11999,- HELYETT

NEED FOR SPEED Il SE
9999,- HELYETT

Aheme [TETIED

THEME HOSPITAL
9999,- HELYETT

NUCLEAR STRIKE
9999,- HELYETT

SR ‘Y;7r I
el _r_}d_.urj

SnUREETR

COMANCHE 3
9999,- HELYETT

I-WAR
11999,- HELYETT

WORMS 2
9999 " HELYETT

DIE HARD TRILOGY
12999,- HELYETT




| WING COMMANDER PROPHECY
. X-WING: BALANCE OF POWER..........
OVERBOARD ........oovvvvivinnnnniinnnns
WWARWINDEZ: it sasnasanannnin
NIGHTMARE CREATURES. ................
. ULTIM@TE RACE PRO ..................
BATTUESPIRE ..o

ZORK THE GRAND INQUISITOR.........
BRUREMGE. . . e T
BRRESLEVER .. oot

BIUEIEE i
SYYRAH THE WARP HUNTER ..........

' FORMA 1 RACING
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MS FLIGHT SIMULATOR 98 | ‘ < Mageslayer .
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L\ \ Nightmare
~’ Creatures

- -

A 3D-akcigjatékok hagyoma-
nyait kdvetd horrormese a
XIX. szazad Londonjaban.

16. oldal
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( késziilt,

ODverboard

Villamgyors akciojatek
kalozokkal, de elsdsor-
ban 3D-kartyakra.

I2. oldal

{ e

”F\El
\b !(

. td kivitelii jatek.

EC. oldal __

f Prophecy

Mindent bevetettek a
Wing Commander-soro-
zat legujabb réeszeben.

8. oldal

Takeru

Japan manga

meghikken-

s om

Brrererrrerererrr!

) 4 Koszontom az
G‘"; eqgybegyllte
W | ket a ping

\"' vineket és a
Jegesmedve

ket februari

-~ kis opu
szunkban -

kozvetlendl innen a fridzsider mé
lyérol. Nem tudom, ki hogy van ve
le, de reszemrol utalom a telet,
madrcsak azért is, mert dqgy latszik,
hogy a kardcsonyi csucsforgalom
utan a homerseklet alaposan lehd
fotte a jatékkiadok kedélyét is:
csak immel-ammal jovogettek janu
drban a friss anyagok. Sebaj, bar
a termes nem dus,
csekelysegem nem bus,
(a versnek itt vege)
mert azért meg boven maradt tal
l6znivalo a decemberi stuffok ko
zott is. A hdnap sztdrja most min
den bizonnyal a régen vart Wing
Commander Prophecy lesz, ami ko
moly fenyegetést jelent az X-Wing
vs Tie Fighter tronjara. Most mar
aktudlissd valt néhany kosza sorban
megemlékeznunk a 3D kar
tyakraol, amelyek most mar
nemcsak a jovo, hanem a
jelen jatékaira is ranyomjak
a belyeguket - bar rohamlép
tekkel torténo fejlodésuk mi
att nincs kizarva, hogy a cikk
mar nyomdaba addsig eléval
(hem baj, majd legkozelebb
irunk egy masikat).
Mellesleg koszonet a
tabb gigabyte-nyi e-mail
ért hompedzsiink és
egyeb temak kapesan,
ami janudrban valdszini
leg komoly tobbletjovedel
met hozott a MATAV
nak. Ha mindenki kife jfi
elvarasait, nekunk is
Ws konnyebb lesz kifun
ddlnunk, hogy mit
kivan a magyar
nemzet. A témat
valoszinuleg méq
boncolgatom
eqy kicsit a
Csevegoben,
addiq is kel
lemes ala
merulést ki
vanok min
denkinek a
jatekocedn
ba.

CoVboy
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Starship Titanic (zabiacbig. village)

Novemberi szamunk hireiben volt szerencsénk hirt adni arrél, hogy a sci-fi és az
angol humor géniusza, Douglas Adams jatékirason tori a fejét. A ‘Galaxis Utikala-
uz stopposeknak’ cimii négyrészes trilogia, a ‘Dirk Gently detektiviroda’ és egyéb
konnyfakasztd regények szerzéjének miiveibdl késziilt mar sziveges kalandjaték,
radidjaték, tv-jaték — szoval akar két labon jard multimédianak is nevezhetndk az
urat, de most - Istennek hala! - szerencsére felfedezett egy ij médiat maganak.
(Szdnom-banom biineimet, hogy nem a negyvenkettedik oldalra tettem ezt a kis
hiradast, de sajnos iga-
zodnom kell bizonyos ke-
retekhez.) Kis zold rakeé-
takat IGddztem volna Ora-
kon at, ha a Galaxis Uti-
kalauzt dhajtotta volna a
Monkey Island vagy a
Discworld készitdivel
megszamitdgépesiteni.
(Egyébkeént érthetetlen,
hogy egy interaktiv rajz-
film még senkinek nem
jutott eszébe rola, pedig
Arthur Dent, Marvin, a
paranoid android és di-
csi tarsasaguk szinte or-
ditva kinaljak magukat egy ilyen stilusii feldolgozasra - Reger Wilcot példaul
drdkre lemosnak a szinrdl.) A Starship Titanic egyszerre jelenik meg a hasonlé ci-
mii kinyvsorozat nyitd darabjaval, és a tisztelt olvasd/felhasznalé pontosan azt
kapja, amit Mr. Adamstol elvarhat: nyomasztd fajdalmat a rekeszizom tajékan. A
tarténet valahol az Univerzum kellds kozepén kezdadik, ahol egy szuperintelli-
gens, szuperfejlett és szuperminden faj elhatérozza, hogy a csillagkozi utazisok-
ra/széllitasokra megépiti a tokéletes iirhajot, a Starship Titanicot - az Urhajét,
Ami Soha Nem Romolhat El. (Ezek a paraméterek és név valahonnan mar ismerds
lehet mindenkinek.) Az firhajé tobb mint 30 kiilonalld szektorra van osztva az uta-
sok jlletve az druk igényei szerint: akad Velencére, Tutenkhamon sirjara, a Chrys-
ler Epiiletre hasonlitd osztily — vajon ki tudja, hogy ez a nllpermtelllgens faj mi-
ért pont ezeket a kiivetendd mintikat szemelte ki... A tirténetbe igy csdppeniink
bele, hogy csendesen Gildogéliink a Folddn, azon heliil is a napalink kdzepén, és
pattogatott kukoricat majszolgatva szemléljiik valamelyik esti szappanopera aktu-
alis folytatasat. A csendéletet az elsd itjat végzd Titanic iirhajé zavarja meg,
amint hatalmas detonacidval becsapddik a hazunkba. Mivel a haln hatalmas tor-
zse pont a nappalink kel- -
lds kizepén terpeszkedik,
jelentdsen akadalyozza a
TV-miisor tovabbi élveze-
tét, raadasul megjelenik
Fentible, a szolgalatkész
ajtobot (“ajtonalld robot”
ARJ-zve), és a csillaghajd
fedélzetére invital ben-
niinket. Amint belépiink, a
csillaghajo természetesen
azonnal felszill veliink, és
egy csomé deprimalt, ab-
szoliit nem rendeltetés-
szeriien iizemeld robot
tarsasdgaban talaljuk magunkat. Ez kiilandsen vonatkozik a hajot iranyitd kiberin-
telligenciara. Harmadosztalyi utasként kezdjiik a jatékot, és az elsd legfontosabb
célunk, hogy potyan utazhassunk a luxusosztalyon. Ahogy megkezdjiik vandorlé-
sunkat a felsdbb szintek felé, egy csomé érdekes adatot taldlunk arra vonatkozo-
lag, hogy mi tirtént a hajéval, hova lettek az utasai és egyaltalan merre is tart.
Ehhez persze majd meg kell javitanunk a hajot iranyitd mesterséges intelligen-
clit de erre csak akkor van lehetdség, ha sikeriil az igen nagy szdmban feltiing,
eszement robotok bizalmaba férkdzniink. Ehhez egyetien ijesztd madszer kinalko-
zlk - beszélgetniink kell veliik. A Douglas Adams-rajongok mar Marvin szonoklata-
ibdl kiindulva tudhatjak, hogy ez milyen kivetkezményekkel kecsegtet, a tdbbiek
pedig késziiljenek fel a legrosszabbra... Az eszmecsere technikai kivitelezése
igen egyedi madszer alapjén tdrtént: teljesen szakitottak a kalandjatékok eddigi
hagyoményaival, és beépitettek egy szivegértelmezdt, amelynek segitségével
irott angollal értekeziink a robotokkal. Minden egyes robot székincse minimum
500 szd, de természetesen akadnak komplikéltabb lelkiiletiiek is. A jaték grafikai
kivitelezésénél most mar lassan klasszikussa valé modszert valasztottak, ami ha-
sonlit a Rivenhez, vagy példaul a mostani szdmunkban bemutatott Zork - The

tekre és a multiplayer-jatékra akar-
nak koncentralni. Az elsd igéretek
szerint a jatékkal karacsonykor mar
jatszhatnank, de az elozo rész negy
évig tartd igérgetése utan ezt vegye
készpénznek, aki akarja.

v« Néhany Red Hot-hir az Electronic
Arts hazatajarol:

- a Bullfroghoz visszatért Sean Coo-
per vezetésével mar folyik a Dungeon
Keeper 2. részének fejlesztése,
amelyben elsdsorban a latvanyetiek-

576 KBYTE

Grand Inquisitorhoz: az egyes helyszinek héttere eldre renderelt kepek sokasaga,
amelynek az eldterében a kiilonbazd karakterek mokasan animalgatnak. Mozgds-
kor a jaték atvalt teljes képernyds videdra, és egy filmmel morphol 4t a kivetke-
20 helyszinre.

Ha minden igaz, akkor a jaték még a tavaszig megjelenik, addig viszont Internet-
kapcsolatokkal rendelkezd olvaséinknak melegen ajanljuk, hogy Iatngassanak el
a www.starshiptitanic.com néven futd site-ra, ami szerintem nyugodtan megpa-
lyazhatna, a Net legdilisebb “sildja” cimet. Eiméletileg a jatékot hivatott rekia-
mozni, illetve eldzetessel szolgalni az érdekiGdknek - gyakorlatilag egy Douglas
Adams-szerii rémlatomas kellds kazepébe csokkeniink, ahol a kiilonféle részek-
hez végtelen hosszisagi ididta teszteket kell kitilteni, hogy megkapjuk a bizton-
ségi szamkombinacidnkat, ami egyébként kivétel nélkiil 1 szokott lenni. A site
szerzi egyébként ennél sdlyosabb dnlgnkhan is torik a fejiiket, amelynek Iénye-
gét csak a ‘Galaxis Utikalauz’-t ismerd népek értik, szdval most azon szerencsét-
leneknek, akik ebben a szerencsében még nem részesedtek, azoknak summaz-
nam: a Galaxis Utikalauz tulajdonképpen egy Badecker-itikdnyv a Viligegyetem-
hez, ami nélkiilozhetetlen infokat tartalmaz a kéhorld stopposoknak, a fajok,
arak, szolgéltatasok, illetve a bolygdk leirasanak tekintetében. A Foldrdl példaul
ez all benne: “Artalmatian”. Hosszii évek tanulmanyozasa utén ez jelentdsen ki-
baviil, most igy hangzik: ”Jobbara artalmatlan.” Na, ez Douglas Adams marhasa-

ga, viszont a
site-ot iize-
meltetd
Starship Tra-
vel a fejébe
vette, hogy
csinal egy
ilyet az Inter-
netre is, és
utazd iigyndk
(“szerkesz-
t6”) lesz
majd minden
sziirfizd...

Liberation Day (Interactive Magic)

* Az Interactive Magic min-

dig is hires volt szimulatora-

irél és stratégiai jatékairol,

amelyek kiziil talan az Air <

Warrior-sorozatot leszamit- "=

va egyik sem ért el kiilond- =

sehben nagy sikert, de azért

meghizhato formajukat hoz-

tak. Egyik legiijabb fejlesz-

tésiik az utobbi kategériaha

tartozik, és igen meglepd

modon nem a szokasos real

time-ra alapozadik, hanem

maradt a jo dreg korokre

osztott madszernél. A Libe-

ration Day tdrténete valahol a tavoli jovoben jatszodik, amikor is az embe-

riség iij hazat taldl maganak egy Nu Haven nevii bolygdn. Az iij haza vesz-

élyes szomszédsagot hoz magaval, mert néhany adaz idegen faj kizarolagos

hobbijanak tekinti, hogy a humanoidakat az utolsé szalig kiirtsa. Az uj

bholygo is ot kontinenshdl all, amelyek dsszesen 70 tartomanyra oszlanak.

Minden tartomany megszerzése valamilyen ij lehetdséggel gyarapitja tuda-

sunk tarhazat, a végso cél természetesen a teljes uralom. Jatszhatunk az
emberekkel, illetve a harom kii-
linbdzod tulajdonsagokkal ren-
delkezd idegen faj valamelyiké-
vel - ez egyébként mar rdgton
meyg is adja a lehetséges koop-
erativ vagy deathmatch multip-
layer jatekosok szamat. A ja-
tékban egyarant iranyithatunk
szarazfoldi, légi, vizi és viz
alatti egységeket — amelyekbil
oldalanként 28 kiilonbdzo tipus
all rendelkezésre. Egyéni kiil-
detésekben 50 scenario lesz.
Varhaté megjelenés marcius.

figyelembe véve, hogy a Playstation-
valtozat uj megjelenési ideje 1999.
09.09, talan meg karacsnnyra sem

= Jon az EA-tal ket ij autoverseny i
egyreszt a Test Drive 5. része, mas:
részt a Ferrari munkanéven futd darab

— Az egyik szemiink sir, a masik zo-
kog: ugyan elméletileg az elsd ne-
gyedévre igérték, de valoszinilleg
csak a masodik félévhen (vagy csak
karacsonyra) lesz Populous 3., mert
egy kicsit elisztak vele a fiuk. Sat,



Revenant (cidos)

Az Eidos egykoron Forsaken

munkanéven futd uj lidviskéje

(a névvaltozast az Acclaim egy

hasoncimii projektje indokolta)

valdsziniileg hamarosan meg-

dohogtatja a fantasy szerepja-
tékok dsszes rajongdjanak szi-

vét. A jatékban Locke-ot, a

Szamiizottet alakitjuk, aki egy

igen zartkorii klub tagja: a Sza-

miizottek ugyanis emberfeletti

lények, akik visszatértek a ha- Vi

lalbal, és olyan paranormalis

képességekkel lettek megaldva/megatkozva (a jaték soran majd kideriil, hogy
mindkettd igaz), hogy Mulder és Scully mind a tiz ujjat megnyalna utanuk.
Egyesek azt hiszik, hogy a Szamiizotteket gonosz démonok szalltak meg, de a
helyzet ennél sokkal rosszahh: az istenek jatékszereivé valtak. A jaték iigy kez-
dddik, hogy Locke faluja aldozatul esik egy rahlotamadasnak, hdsiinket pedig
eladjak rahszolganak. Amikor gazdaja meghal, Locke megszikik, majd megpro-
bal kiszabadulni az istenek haldjahol. A jaték mar elsd pillantasra is sokat
igér, aminek talan az az.oka, hogy a grafikai tervezést a hires kanadai fantasy-
és sci-fi grafikus, Den Beauvais vallalta magara (6 egyébként az Alien 4 cimii
film latvanyfeleldse is.) Az izometrikus nézetii kivitelezésnél a fejlesztok heve-
tettek minden technoldgiat, ami csak rendelkezésiikre allt: a jaték hi-colorban
megy, és mivel - kategoriajaban talan elsoként — tamogatja a 3D-kartyakat, el

lehet képzelni, hogy a real-time fényeffektekkel tamogatott jaték (kiilonds tek-
intettel a varazslatok bevetésekor) milyen latvanyt nyidjthat majd menet koz-
ben. Szintén meghdkkentd az a tény, hogy a maximalis vizualis élvezet kedvé-

T
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ert bevetettek egy olyan tech-
nikat is, ami eddig inkabb
sport- illetve verekedds jaté-
kokban volt hasznalatos: a har-
ci részeket ugyanis motion
captured-technoldgiaval rogzi-
tették. Ennek kiszonhetden
mind a hiisz, ot kiilonhdzo
fegyverrel rendelkezo karakter
teljesen egyeni stilushan ani-
mal minden harci részben. A
jaték megjelenése aprilishan
varhata.

A napokban keriil(t) a mozikba az “Alien 4 - Feltamad a halal” c. dj film, amit
valdsziniileg senkinek nem kell bemutatni. A jé dreg Sigourney Weaver mar ne-
gyedszer néz szembe Ripley-ként ezt a tikéletes éldlényt megszemélyesitd ma-
kettel. lgaz ugyan, hogy az eldzd részben meghalt, de ez az aprésag nem tirte
meg kiilondsebben palyafutisat, mert — kelld siker esetén - barmelyik holly-
woodi producer megtalalja az a forgatokdnyvirot, aki majd feltamasztja a meg-
holdogultat. Ez tortént most is: Ripley anyot kionozzdk tGbb darabban is, tobb-
kevesehb sikerrel, ami némi kalamajkara ad majd okot. A média j6 szokdsa
szerint az ilyen varhatdan kasszasikerré vald filmet természetesen gyorsan at
kell iiltetni szamitdgépre is. A jaték még félig sincs kész, és egyeldre annyit
lehet tudni, hogy az Auriga kutatohajo fedélzetén jatszodo kaland egy ren-
derelt helyszinekre épiild, sajit szemszdgii 3D engine-re épiil majd, hason-
loképpen, mint mondjuk az Interplay Star Trek: The Next Generationjében.
Mindenképpen lesz még multiplayer opcid is Iegalahh kooperativ iizemmaéddal.
Erthetd iizleti okokbdl a jaték megjelenését méyg az év elsd felére igérik (nyil-
van addig ki is futja a formajat a film), akit tovabbi eldzetesek is érdekelnek,
folyamatosan tajékozddhat a részletekrdl a www.argonaut.com-on.

=+ Jo hir lehet az idiilt pszichopatak-
nak, hogy az SCI-nal buzgon dolgoz-
nak a Carmageddon 2. részén, és va-

= Emlékeztek még a Heart of Dark-
nessre? Az egyik legjobban reklamo-
zott jatek volt két évvel ezelott. Azota
sem jelent meg, de annyi hir van rola,
hogy az Infogrames megvette 1 millio
dollarért a terjesztési jogat.

tokha is keriil. Addig a megszallott
jatékosokat egy csodaszép Carma-

losziniileg meg az elso felevben a hol-

HIREK

Lula: Sexy Empire (Take 2]

Még mondjak, hogy nincs

emancipacié! Lévén a szamito-

géppel jatszok tilnyomé tdbb-

sége a gyengébbik nemhez tar-

tozik (vagyis himnemii), eddig

foleg ilyen szerepekben tiindo-

kolhettiink az élet naposabb ol-

dalain jatszodo kalandjatékok-

ban - de most Larry Laffer he-

lyét megpélyazza Lula, az ij

szexbalvany. A jatékban egy

feltdrekvd fotomodell szerepét

jatszhatjuk, aki a csendes kis-

varoshal elindul Hollywood, a fény, a pompa és a csillogas varosa felé. A vi-

laghirhez és gazdagsaghoz vezetd it meglehetdsen rigds, de — mint képeink

is tanisitjak - Lula bébi rendelkezik bizonyos kiilsd jegyekkel, amelyek meg-

konnyitik feladatat. Elsddleges célpontok természetesen a szexre allanddan

éhezd multimilliomos himek, akik barmikor szivesen tdltenek néhany kelle-

mes orat hosnonkkel. Ezen urak hazassagat és karrierjét nyilvan villamgyor-

san romba diintheti néhany fotd, ami a pasztordra legizgalmasabb pillanatai-

ban késziilt - merthogy egy élelmes lany természetesen elrejt a hotelszobdja-

ban egy kamerat. Ezek a gazdag urak nyilvdn nem sajnalnak majd tdle egy ki-

sebb dsszeget, hogy elkeriiljék a fotok megfeleld helyre torténd eljuttata-

sét... Az ilyen és ehhez hasonld piszkos triikkik elobb-utdbb csak gazdagga
teszik dekorativ fiszereplon-
ket, Iényeg, hogy mindig he-
Ilyén legyen az esze. A Larry-
féle sikamldsan erotikus inte-
raktiv rajzfilmek legjobb ha-
gyoméanyait idézd jaték német
verzidja mar nagy sikert ara-
tott, és valdsziniileg még a
tél vége eldtt megjelenik -
igy nem kizart, hogy mar a
kilvetkezo szamunkban talal-
kozhattok ismertetdjével
(vagy ahogy magunkat isme-
rem - teljes megoldasaval...)

Mostanaban a repiildgepszimula-

torok gyartdi téma hianyaban kez-

denek visszanyiilni a miiltha és mar

csak filmeken Iétezo kuriozumokkal

reptetik a t. jatékosokat - talan ez

az otlet inspiralhatta a Sierra-fiikat

arra, hogy a szinte végelathatatlan

mennyiségii modern Forma I-szimula-

cidk helyett a hatvanas évekbe

vigyenek vissza henniinket. A

NASCAR-jatékokhaol mar ismerds

Papyrus az 1967-es Forma-| szezont

valasztotta a jatek alapjaul, és ez maris sok erdekességeket jelez elare.

Egyreészt iigy a palyak, mint a korabeli jarganyok sokkal veszélyesebhek

voltak, mint a maiak (a palyak nagy részét azdta vagy betiltottak, vagy

Iényegesen modernizaltak) — ennek megfelelden joval gyakrabban talaljuk

magunkat a palyan kiviil. Olyan vilagnagysagok autdiban futhatjuk végig a
teljes idényt, mint Jochen Rindt
vagy Jackie Stewart, mert ter-
meszetesen mindenben igyekeztek
a teljes élethiiségre torekedni. A
milthéli témahoz természetesen
modern technoldgia parosul, vagyis
3D-kartyakra optimalizaltak a
jatekot, amelyben még olyan effek-
teket is szimulalni, mint a kan-
zarokban a vezeto fejére nehezedd
G-nyomas. A megjelenés még nyar
eldtt esedékes.

v A DID az F22ADF és a hamarosan
megjelend Total Air War utan uj
grandiozus projektbe vag: a jovo elek-
tronikus csatamezejet akarjak létre-
hozni a Neten, amelyhen akar taohh-
szaz jatékos is jatszhat egyszerre.

geddon-csomaggal orvendezteti meg
a Virgin: a limitalt (2500) példany-
szamban megjelent pakk sorszamozva
van, tartalmaz egy eredeti jatékot, a
Splat Pack-kiegészitot, egy poszert,
egy kulcstartot es egy livegmatricat.




Nem hinném, hogy kiildnd-
sebben meglep valakit, hogy
folytatodik a Star Wars-pénz-
gyartd gép diadalmenete, ra-
adasul most éppen a miifaj
egyik jelenlegi éllovasaval, a
Jedi Knighttal. A jaték jelle-
gébal kiindulva szinte mar
magatdl értetddik, hogy miu-
tan az alapjaték a piacon ki-
futotta a formajat, 5-6 honap-
pal késdbb kdveti a mission
disk. Az ehhez a trendhez hoz-
zészokott jatékos mar csak
legyint, amit most azért kimondottan rosszul tesz: ez a Sith ugyanis nem is
olyan shit, hiszen jéval tdbbet nyijt annal, mint az a kiegészitdk j6 szokdsa.
Kezdddik régtin azzal, hogy feltiinik egy teljesen ] karakter: a hilgy neve
Mara Jade, és egykoron birodalmi titkosiigyndkként milkoddtt. A torténet ot
évvel azutan kezdddik, hogy Kyle Katarn legydzte a hét sotét jedi lovagot a
Jedi Knightban. Mara csat-
lakozik Kyle-hoz, hogy bevé-
gezze jedi tanulmanyait, az
driember pedig egy elz6leg
ismeretlen Sith templomban
méagikus erdket fedez fel, és
odautazik, hogy megtekint-
se, mi lijsag arrafelé. A ja-
ték 29 iij kiildetést tartal-
maz, amibdl 14 single pla-
yer. A helyszinek meglehe-
tdsen véltozatosak: egy Ka’
Pa nevii hutt gengszterfnik
i kastélyatdl, wampdkkal teli
mocsarakon at, egészen a Drommund Kaas bolygé Sith temploménak fold
alatti kazamataiig terjed. A 15 multiplayer palya (10 deatmatch-pélyéval) a
Star Wars-rajongdknak mar régen ismerds lehet, hiszen olyan “hires” helyszi-
neket tartalmaznak, mint a csaszari palota tronterme, a karbon fagyasztd-
kamra, a Felhdvéros, vagy a Tatuin holygd. Hét ij fegyver keriilt az arzendlba,
koztiik példaul az ellenfelek fa-
gyasztisara szolgald karbonagyu
vagy a hatalmas tiizerdvel rendel-
kezd ismétlopuska. Szintén hd-
viilt az Erd valasztéka is, egész
pontosan it tulajdonsaggal (1é-
zerkardhajitas, tavolbalatas,
sth.). Természetesen ij szirnyek
is felsorakoznak, ahagy az s2é-
pen dukal: dsszesen hiisz ij van
beldliik. A szornyek kiizdtt is van
néhany ismerds (mint példaul a
rancor, akivel Luke randeviizott a
“Jedi visszatér’-ben Jabba palota-
jaban; vagy példaul a viziszbrny a csatornabél), de van néhdny mellékes jelle-
gil is, a bérgyilkosoktdl a kinzd droidokig és a Sith-i éldholtakig. Multiplayer-
ben érdekesség, hogy hirom kiilinbiizd képességii karakter valaszthatunk:
van egy felderitd, egy elit birodalmi gardista, és végiil ott van a nészeriiségi
listdk élén tanyazo fejvaddsz - Boba Fett.
Na, ha valakinek ez nem
lenne elég, az pukkadjon
meg, mert ennyit mas
cég 2 mission disken
sem hoz tissze! Igaz
ugyan, hogy a Jedi
Knight 6nmagéahan nem
volt egy rossz jaték, bér
néhdnyan kissé fintorog-
tak a nem til latvényos
grafikai megolddsok mi-
att - de ezzel a kiegészi-
tdvel minden bizonnyal a
legjobb Quake-klénok ko-
zé emelkedik.

v+ Lands of Lore ll-rajongok figye-
lem! A www.westwood.com-rol
hamarosan letoltheto lesz a jatékhoz
a 640*480-as és 3D kartyakat tamo-
gatd patch.

v Végre-valahara teljesiil szivem va-
gya: a Microprose-tol hamarosan ki-
jon a Civilization Il halozatban jatsz-
hato verziéja Ultimate CiV Il néven,
néhany kisebb javitassal az eredetin.
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Egy fejleszto és egy jaték,
ami meghatarozta a piac je-
lenleg uralkodo talan legna-
gyobb trendjét: a Westwood
es a Dune njra egymasra ta-
lalt (talan kevésbé ismere-
tes, de az ot éve megjelent
Dune 2-re épiilt a késabbi
Command&Conquer engine-
je). Uj jatékukkal Westwoo-
dék tulajdonképpen a Dune 2:
Battle of Arrakisba probalnak
1ij lelket lehelni. Lm i ;
Természetesen a kor elvarasainak megfeleloen egy rakas fejlesztés tortént a
jatékban elsosorban a grafikai megjelenités frontjan: 640x480-as hi-color
SVGA-ban gyonyorkddhetiink a tajban, a kiildetések kizott pedig vadonatiij
FMV atvezeto filmeket szemlélhetiink. Utabbiak egy része a filmbal valo, egy
masik részt viszont a Westwoodnal terveztek hozza a torténethez. A jatékban
| Arrakis harom hazanak valame-
11 lyikeét iranyitjuk, aki 27 kiilde-
t téshen tir a teljes gyozelemre.
Magatol értetodo a multiplayer
opcio, amelyet helyi halozathan
" 8, Interneten keresztiil 2
& jatékos nyomhat. Az kérdeés,
hogy a C&C-klonokkal -
Westwood altal is - taltelitett
piacon milyen sikert ér el, de a
majus 1-re igért megjelenés
utan majd ez is kideriil.

M.A.X. E {interplay)

Az Interplay Mechanized As- | : =

sault and eXploration cimii ja-

téka pont egy éve jelent meg,

€s nem aratott kiilondsehhen

nagy sikert, bar igen érdekes

atmenetet képezett a hagyo-

manyos (korokre osztott) és a

real-time stratégiak kozott. A

mérsékelt érdeklodés nem

vette el a kedvét az Interplay

programozdinak, mert szintea

megjelenéssel egy idoben he- - —

levagtak a fnlvtatas fejleszte-

sébe is. Elso és legfontosabb mnmentumként megmaradt a kurmzumnak
szamito hibrid modszer, de azonkiviil szinte mindent lecseréltek a jatékban.
Lényegesen véltnztattak a 3D-engine-en, és heépitették a Line-of-Sight-
opciot, vagyis egy egység most mar csak akkor tiizelhet egy adott célpontra,
ha valamilyen terepakadaly (vagy egy masik egység) nem zarja el a kilatast ra.
Ugyszintén megtalalhatok az elsd rész 6ta megjelent konkurensenél (Dark
Reign, Total Annihilation, sth.) mar bevalt parancsok: a normal muzgatési es
tamadasi parancsokon kiviil, kiadhatunk Seek and Destroy (keresd meg és
pusztitsd el), Guard (nnzd) és Patrul (|amrnzz a megadott iitvonalon) paranc-

A - sokat is. Ezenkiviil ter-
mészetesen ij atvezetd
animaciok és iij egységek
is keriiltek a jatékba.
Tovahbi djitas a multiplay-

. er-opcid hat jatékosnak,

.. tovabba - ami az elso rész-
bdl nagyon hidnyzott - a
scenario editor. Az mond-
juk biztes, hogy ezen a pi-
acon mar nagyon nehéz
sikert elérni, de a M.A.X.
2-nek aprilistél minden
esélye megvan ra.

ve Autoversenyekhen sem lesz hiany
idén, marcsak azért sem, mert a Papy-
rus gozerovel fejleszti a NASCAR 3-at,
amit remenyeik szerint karacsonykor
mar piacra is lehet dobni.

va 72 perces zene CD-t jelentetett
meg a Team 17 a Worms 2-hiz. Lehet,
hogy nagyon biztak a sikerben, mert
kereskedelmi forgalomba nem is ke-
riilt: a site-jukrol lehet megrendelni.
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inden valamirevald szamito-
Mgépielhaszuélﬂ tudja, hogy

mire vald egy egyszerii gra-
fikus kartya. Manapsdag azonban
egyre tobb az olyan program, ami
3D-s grafikus kartyaval is miikddik,
sit akadnak olyanok is, amelyek el
sem hajlandéak indulni nélkiile.
Miért van sziikségiink a 3D-kar-
tyakra? Mondhatnank ugyan, hogy
megvagyunk nélkiiliik is, de akkor
egyre tobb és jobb jatékral kellene
lemondanunk.

A mai jatékok mar olyan mindségii
3D-s képekkel nyiigdzik le a fel-
hasznaldikat, melyek eldallitdsahoz
nagy teljesitményii processzorokra
lenne sziikség. Hogy csikkentsék a
kozponti egység terhelését, a 3D-
vilag leggyakrabban hasznalt funk-
cidit elkészitették hardver formaja-
ban. Ez nagy terhet vesz le a pro-
cesszorunk vallardl és amellett
még jobb, szebb képeket is ka-
punk. Nem kell meglepddni, ha egy
jaték, ami eddig mondjuk 320x240-
ben is csak elddctigott, most mar
640x480-ban is vagtat.

Persze nem teljesen
mindegy, hogy milyen 3D-s
kartyat vasarolunk, jobbat,
dragabbat vagy ol-
csdhbat, lassabbat.

Tulajdonképpen két
nagy csoportra oszthatjuk
ket. Vannak amelyek
csak kiegészitd-
ként szolgalnak
egy mar meglévd 2D-s
grafikus kartyahoz - ilye-
nek példaul a Voodoo
chipre épiild kartyak.

Ezeket altalaban

csatlakoztatni kell a régi grafi-
kus kartyank kimenetére és ra-
juk kell kiitni a monitor csatla-
kozdjat. Ez a megoldas eredmé-
nyezhet minimalis képmindségbeli
romlast, de természetesen csak
akkor, ha valamelyik programunk
hasznalja is a 3D-s kartyat (ellen-
kezd esetben csak atmennek rajta
a VGA jelek).

A masik tipus az, amelyik mar egy-
ben tartalmazza a 2D-s részeket is,
vagyis a régi kartyankat le kell
cserélniink vele. Ennek megvan az
az eldnye, hogy csak egy helyet
foglal a gépben, kevéshé valdszinii
a kompatibilitasi probléma és a
képmindség is megmarad az ere-
detiben. llyen madon miikddnek
példaul a kdzismert $3 Virge chipre
és a viszonylag (ij Voodoo Rush
chipre épitett kartyak.

Masik fontos paraméteriik a 3D-s
kartyaknak a rajtuk talalhatd me-
moria mérete és a felbontasok,
amelyeket tamogatnak. A 4Mbyte
kevesebb memédriaval rendelkezd
kartyak nem igérnek til sok jot,
mar csak azért sem, mert a jaték
textirai nem fognak elférni benne,
vagyis azt menet kiozben folyton
cserélgetnie kell a programnak, és
ez nagyban lecsiokkenti a futasi se-
bességet. Amelyek egyben 2D-s kar-
tyak is, azoknak még ennél is tibb
memariaval kell rendelkezniiik a
megfeleloen gyors mikddéshez.

Tudni kell még, hogy a kiegészitd

3D-s gyorsitok, amelyeket a 2D-s
kartyakra kell kiitni nem tamogatjak
a jatékok ablakban vald futtatasat,
tehat csak teljes képernydn jatszha-
tunk - bar ez nem tudom kit zavar
tulajdonképpen.

Utananézve a most kaphatd kar-
tyak tesztjeinek és adatainak talan
a Voodoo chipre épiild kartyak
nyiijtjak a legtobbet mind sebes-
ség, mind driver ellatottsagban. Az
utobbi érvre mindig érdemes odafi-
gyelni, mert érhetnek benniinket
meglepetések. Ez a chip jol miiki-
dik DOS és Windows 95/NT alatt is.
Mindenesetre nézziik meg, hogy a
megvasarolandd 3D-s kartya tamo-
gatja-e az alabbi drivereket: GLIDE,
Direct3D és OpenGL. A legtobb ja-
ték ezek valamelyikét hasznalja,
fontossag szerint kiriilbeliil ebben
a sorrendben.

Most pedig Iassuk mit is tud egy-

egy ilyen 3D-s kartya
altalanos-
sag-

ban! Eldszor is tisztaban

kell lenni azzal, hogy a 3D-s vi-
laghan minden haromszigekbal all.
Kisebbekbil, nagyobbakhdl, de
csak és kizardlag haromszigekbdl.
Akinek van egy kis térlatasa,
kionnyedén el tud képzelni akar egy
gombiit is haromszigekbdl felépit-
ve. Persze kicsit csaldka az elneve-
zés, mert valdjaban a most kaphato
3D-s kartyak még nem igazan 3 di-
menzioban dolgoznak. Pontosabban
szdlva: 2 dimenzids koordinatakban
és a képernyd sikjaban kezelik a
haromszigeket, igy aztan még a
processzorunkra is harul némi sza-
mitasi feladat, hogy ne unatkozzon.
A jovd persze abba az iranyba mu-
tat, amikor mar minden feladat le
lesz véve a processzor vallardl és a
3D-s kép eldallitasa teljesen a gra-
fikus kartyara harul. (Ez lenne az
OpenGL teljes hardveres tamogata-
sa.) A manapsag hasznalatos kar-
tydk azonban még sikbeli haromszo-
gekhdl épitik fel az oly jél ismert ja-
tékok képeit, mint példaul a Quake.
Persze a nagy elony nem ebben rej-
lik, hanem abban, hogy ezekkel a
haromszigekkel sok érdekes és lat-
vanyos dolgot tudnak miivelni. Néz-
ziink meg néhany ilyen funkciot,
amelyeket egyébként fel szoktak
tiintetni a kartyak leirasaban is, te-
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hat ellendrizhetjiik, hogy mit tud

majd djdonsiilt szerzeményiink.

Z-buffering: Ez egy nagyon egysze-
rii, bar tarigényes eljaras annak
eldontésére, hogy melyik harom-
szig takarja a masikat. Rendki-
viil fontos és alapvetd, hiszen a
takart részeknek nem szabad
latszaniuk. Aki jatszott a Tomb
Raiderrel 3D-s kartya nélkiil, az
biztosan észrevette, hogy néha
olyan dolgok is latszanak, amik-
nek nem kellene. Ez azért van,
mert a jaték készitdi egy egysze-
riibh algoritmust hasznaltak a
szoftverben, ami kevéshé szami-
tas- és tarigényes megoldas, de
iddnként bakizik.

Anti-aliasing: Ez a vonalak és ha-
romsziighatarok elsimitasara
hasznalatos eljaras. Mint tudjuk
egy vonal a szamitogép képer-
nydjén pixelekbdl all és emiatt
tulajdonképpen mar nem is vo-

nal, hanem valami egészen
mas. Kicsit jatszadozva a
szinekkel kevés- -
bé lesz-

w‘é}‘t

nek a
felbontas mi-
att lépcsdzetesek a M
vonalak. Ezzel tulajdon-
képpen csak becsapjuk a sze-
miinket, de a végeredmény sok-
kal jobb, mint az eredeti volt.
Bi-linear texture filtering: A 3D-
érzet eléréséhez az egyik legfon-
tosabb eljaras az igynevezett
textirak, mintak felhizasa egy-
egy haromszigre. Ennek az elja-
rasnak sok fajtaja van. Itt a Bi-
linear arra utal, hogy a rahiizas
egy sikban tdrténik, vagyis két
iranyban linearisan.
MIP-mapping: Mivel a texturak til
kozelrdl és til tavolrol nézve is
egyre rosszabb képet adnak,
ezért egy-egy textudrat tobb mé-
retben is tarolnak. Ennek az eld-
segitésére taldltak ki ezt az elja-
rast, vagyis a haromszogtdl vald
tavolsag fiiggvényében mas-mas
textirakat hasznalnak fel. Ez a
madszer kinnyen megfigyelhetd
egy-eqy jatékban, hiszen az ob-
jektumhoz kozelitve és tavolod-
va jol lathathaté, amikor meg-
valtozik a textira. Az eldzé mad-

FDFX
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szerrel keverve a MIP-mapping-
et kapjuk a Tri-linear texturefil-
teringet, ami a texturdk kozott is
atmenetet képez, igy teljesen
megsziintetve azt a hibat, ami-
kor egy textiras falhoz kiozeled-
ve annak képe nem folyamato-
san valtozik.

Perspective correct texture map-
ping: Egy tovahbi kiterjesztése
az eidbbi eljarasoknak, ilyenkor
a textiira felvitelénél figyelembhe
veszi a haromszig térbeli elhe- -
lyezkedését is, és tavolabbi vége
felé a minta kisebb lesz. A térhe-
liség hatasat nagyban segiti.

Alpha blending: Nagyon tudomanyos
megnevezés, pedig teljesen hét-
kiznapi dolgot takar — az atlat-
szosagot, mert az egyes harom-
szogek adott mértékig atlatszova
tehetdek. Ezzel nagyon jo vizsze-
rii effekteket lehet Iétrehozni.

Gouraud shading: Ez egy fényerdvel
kapcsolatos eljaras. Némileg
madositja a textiira eredeti szi-
neit, és a megadott fényességtol
fiiggden linearis atmenetet keé-

pez a haromszigin. Tobb ja-

ték-
program is hasz-
nalja ezt a
mddszert a
mozgo fény-
forrasok érzé-
keltetésére.
Subpixel correcti-
on: Normalis eset-
ben egy alakzat a
képernydn csak pixe-
lenként tud mozogni,
azonban ezzel a modsze-
ral ennél kisebb léptéki
mozgas is megoldhata.
Vagyis a nagyon lassi, finom
mozgasokat sokkal szebben

Iehet kivitelezni. A Iényeg,

hogy az alakzat nem egyszerre

1ép egy pixelt az adott iranyba,
hanem részenként, mintegy

“atfolyik” a kivetkezd pixelbe.

Persze nem léphetjiik at a har-

dver altal nyijtott felbontas le-

~. hetiségeit, itt is csak a sze-

miink becsapasaval tudunk célt
érni.

Fog, smoke and haze effects:
Kid, fiist eldallitasara alkalmas
eljaras. Rengeteg jaték hasznal-
ja és nagyon hasznos, ha példaul
a jatékban az autonk kipirgd ke-
reke fiistdl vagy a vadaszgépiink
szarnyai végén megjelenik a
kondenzcsik.

Tomiren ennyit a 3D-s kartyak le-
hetdségeirdl. Azonban nem szabad
elfelejteniink, hogy ezek itt csak le-
hetdségek, a szénak abban az értel-
mében, hogy nem minden program
hasznalja dket, vagy hasznalja ki
teljesen. Mégis ha valaki mar jat-
szott olyan gépen, amiben volt 3D-s
gyorsitd, akkor nehezen tudom el-
képzelni, hogy ne akarna maganak
is egyet minél hamarabb. Aki eset-
leg még nem jutott ilyen eszkidznek
a kizelébe, annak tudom ajaniani
az alabbi Internet-cimen nézzen ki-
riil, kiilinds tekintettel a lementett
képernydkre régi és ij jatékokbal:
www.voodooextreme.com.
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zt hiszem az Origin a Sierra-
Aval kardltve az a cég, aki hi-

ve a folytatasoknak. Mindig
megmutatja — vagy legalabbis
megprobalja — hogy van ij a nap
alatt, s nem feltétleniil sziikse-
ges, hogy a lehuzott horok egyre
fakobbak legyenek. Ez kiilandsen
igaz most, hogy elérkeztiink a
Wing Commander-sorozat kivet-
kezo folytatasahoz: a Wing Com-
mander Prophecy immaron az oto-
dik sorban, elore lathatoan egy
ujabb trilogia kezdete. (Egyébkent
ha egy kalap ala veszem az Origin
eddigi iirszimulatoraival is — hi-
szen tobbek kozott ott voltak a ki-
valoe Privateerek is —, akkor ez tu-
lajdonképpen mar a nyolcadik
vagy kilencedik folytatas). Ha va-
laki egyszerien csak a tomor ve-
leményemre kivancsi: remek da-
rah!
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repld, de azért tobhszor feltiinik a
jaték folyaman, mert kozponti fi-
gura maradt: o tervezte Midwayt,
az anyahajot. (Ugy latszik, nem
csak a Csillagok Haborija soro-
zathol oregedett ki...) Szerény
szemelyiink egy zoldfiili ujoncot
alakit, aki most érkezett az aka-
démiaral a Midwayre, erre a ha-
talmas védelmi-felderité iirjar-
ganyra. Aki jol ismeri a Wing
Commander-sorozatot, az még ta-
Ian emléekezhet a hosi halalt halt
Icemanre az elso reszhol. Nos
most Iceman fiat alakitjuk a ja-
tekban, s apank miultja olykor
erosen megkisert benniinket — de
szerencsere az isteni beavatkozas
(ez a save game funkcio egy ke-
veésse ismert szinoni-
maja) mindig ke-
reszthe tesz a
szornyu halal-

Na ragtdn itt van egy jol

megtermett darab! Csak hogy
érezzétek a méreteke...

Aki azert ennél egy Kicsit tobbet

szeretne tudni a Prophecy-rol, az
azért csak hongéssze at az alabhi
ismertetot.

A harmadik és a negyedik resz-
hez kepest szembeotloen sokat
valtozott az otodik folytatas. Uj
fohos, teljesen 4j grafikus engine
— termeszetesen most mar 3Dfx
hasznalatara optimalizalva —, iij
ellenseg.

A macskak nyugalomban élnek,
békésen tiirik az emberek ural-
mat. A peremvilag barbaraival
sincs semmi gond, akad azonhan
mashol: eqgy idegen faj hajohada
aramlik be egy féreglyukon ke-
resztiil a Kilrathik elpusztitott
anyabolygoja kdzelében, a Kilrah
rendszerben. Fogalma sincs sen-
kinek, kik is dk valéjaban, hon-
nan jottek, hogyan jottek, s pon-
tosan mit is akarnak. Egyben
azert mindenki biztos: a barati
szandek maximalisan hianyzik a
jovevényekbdl, mert mindenkit el-
pusztitanak vagy - rosszahh eset-
ben — magukkal visznek, s meg
senki sem keriilt vissza egy veliik
tett kirandulashol. Neviik sincs,
idegenekkent, halalként emlege-
tik dket. Utabbi teljesen fedi a
valdsagot, ugyanis sok nem ma-
rad utanuk.

A szereplogarda erosen megval-
tozott: Mark Hamill (azaz a torte-
nethen Christopher Blair) vissza-
vonult. Most mar nem o0 a fosze-

nak. Feltiinik még egy ismeros
arc, Rachel, a szereldlany, akinek
igen viszontagsagos az élete, ha-
romszor volt férjnél, s ugyan
ennyiszer valt. Casey — ha még
nem emlitettem volna ez a fohas,
azaz a mi neviink — cseppet sem
kizombos szamara. Am Rachelnek
szamos vetelytarsa is akad,
ugyanis szokatlanul sok a hilgy,
ami kicsit oldja a hajo sziirke
hangulatat. Itt van példaul hiivis
s szexi Siletto, aki mellesleg az
egyik legjobb pilota, vagy a szoke
kutaté csaj. Mas ismerds arccal
nem igen talalkozunk. Az Eisent
alakito szinész elhunyt, az eliga-
zitason most Miss Maosolysziinet-
tel, azaz Patriciaval talalkozunk.

Meg képernyon keresztiil is tisz-
teletet parancsol hangja, tekinte-
te. Nem véletleniil csendesedik el
eligazitason az egyébként hangos
bagazs, s ha valaki nemtetszéseé-
nek ad hangot, azt Patricia fanyar
humoraval savazza le. Majdnem
megfeledkeztem Maniacrol (Tom
Wilson) aki faragatlan modoraval,
kobunka stilusaval az elozo két
részben is remekelt, és allandoan
- sikerteleniil -~ probalkozott a
holgyekneél. Na 0 semmit

sem valtozott — ma-
radt a régi “nagy-
menoskddo”, to-
vabbra is taszit-

is oka lehet, hogy Chris :
neve példaul mar nem szerepel ;

stahlistan - o lelépett az Ori-
gintdl, és kiilon ceget alapitott.
Olyan hirek is keringenek, hogy
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egy Wing Commander-filmet akar
forgatni — hat erre én is kivancsi
vagyok, mindenesetre aldasom

adom terveire. Nagy baj azeért

nincs, mert valahogy a fejleszto-
gardaba csippent Syd Mead; aki-

nek ismeretlen lenne a név, az

csak gondoljon a Blade Runner
latvanyara — na, ez a fickd volt 5
ennek a filmnek és még sok mas-

nak is a latvanytervezdje, talan az

egyik legjobb a szakmaban. A

Chris Roberts-féle interaktiv film
iranyvonalat felvaltotta egy joval 7
linearisabb jatékmenet. Igy keve-

sehb ora a leforgatott video, de

az egy jaték alatt latott film- @

talatai p-

jan @ nteraktiv” és
“tohbféle végigjatszassal” hirde-

tett jatékok pont a reklamsziveg-
ben beigért plusz terén mondtak
csoddt - en eddig egy ilyen prog-
ramot nem vettem elo még egy-
szer, hogy végignézzem 80-90
szazalékaban ugyanazt a jatékot,
és lassak egy-két ij filmbetétet
vagy helyszint. Akkor inkabb le-
gyen linearis, hessza, és jol ki-
dolgozott a jaték! Teljesen inter-
aktiv jatékokkal majd akkor talal-
kozunk, amikorra sikeriil a mes-
terseéges intelligenciat az egekig
tornaszni; egy Wing Commander
eseten peldaul olyankor is folyta-
todhatna a tiorténet, ha az elso
csataban mdodszeresen leszedjiik
a tarsainkat, s nem reinkarnalad-
nanak az iirben foszladozo pilotak
néhany perc millva a Midway fe-
délzetén - bar mondjuk ez az ido
meg odébb van.
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A szerzok is azt valljak, hogy a
mozi reszekrol athelyezték a
hangsulyt a kiildetésekre, s azok
sikere/kudarca hefolyasolja a tor-
ténet meneten valamelyest. Lat-
szik, hogy a jatek koltségvetése-
bol a filmeknél prohaltak letarag-
ni. (A Wing Commanderek egyeh-
ként listavezetok a koltseg szem-
pontjahol: 3 és 9 millio dollar he-
fektetessel késziltek.) A hattere-
ket ismet szamitogeppel model-
lezték, mint a harmadik részben —
a negyedik részben maketteket
készitettek, termeket rendeztek
be - s a szereplok jatékat hlack
box technikaval rigzitették. Az
eredmeény egyéhkeént toke-
letes. A latvanyos mo-
zirészek is elma-

.

radtak, legin-
kabb parbe-
szédeket lat-

7=

Vi
=

hatunk, esetleg egy-egy iirjelene-
tet. Mindezek ellenére nem fog
csalodast jelenteni senkinek a
mozi részek valtozasa, a hangulat
és a “Wing Commander-varazs”
megmaradt.

Amit hianyolok - és ezzel sokan
vannak és lesznek igy — az a mul-

tiplayer funkcio. Nincs lehetiség
gepeket osszekotni, neten jatsza-
ni - pediy ezekre ma mar egyre
nagyohb az igeny. Hirek szerint
anno szo volt multiplayeres jaték-
rol, de a vegleges verziohol ez va-
lahogy kimaradt. Ugy mint a ma-
gyar verziohoz jaro kezikonyv.
(Nem akarok en senkit se hantani,
de jol jott volna a kezikonyv az is-
merteto elkeszitéséhez.) Valahogy
az forog meg mindig a fejemben,
hogy az Origin kizarolag uzleti
megfontolasbol hagyta ki a tohh-
jatekos modot a programhol, s
nehany honap milva piacra dohja
a interneten és helyi halon jatsz-
hato udvoskejet. (Lapzartakor ér-
kezett a hir, hogy azeért az Origin
igér valamit a multiplayerre vagyo
jatékosoknak is: vagy egy patchet
fognak hozza kiadni a kozeljovo-
ben, vagy egy mission disket mul-

tiplayer-kiildetésekkel — C) De
ez tenyleg csak az én
szereny veleme-
nyem. Ponto-
igy csinal-
nam...
A kiilcsin: le
a kalappal!
igaz, hogy a
3nfx-es kartyak cso-
dakra képesek, de ez
azeért meg toliik is durva. A -
mozi részek nem néznek olyan jol
ki, mint a 3Dfx-es kartyaval tamo-
gatott repkedos részek. Az
univerzumban kiilonféle
keveregnek, ami
félelmetes latvany.

sahban én
Le vele. Mert
gazok és szemcsék

~ Emellett természete-

; sen a fény és fiisteffek-
~~  teknél, a hajo textiralasa-

nal mind-mind a végletekig ki-
hasznaljak a 3D kartya lehetdsé-
geit. Egy 133 Mhz-s Pentiumnal
mar elérhetd a 30 képkocka/ma-
sodperces sebhesség. Ami a 3D-s
rész programozojanak a dicsdseé-
gére valik, az a 3Dfx-es kartya
nélkiili latvany és sebesség. Egy
100 Mhz-s gépen is jatszhato, bar
166-ost ajanlanak hozza. Ekkor
elérhetd egy 20 képkocka/masod-

perc sebesseg.

Es egy kép a nagy éregral,
Blair kapitényrol

Egy 200 Mhz-s
vagy gyorsahh
gépen a legap-
rohb részletekre
is “figyel” a
program, mo-
zognak a gép-
agyuk, a fény
mindenhonnan
visszaverodik
sth. A minoseg
hamulatos, a
kod kihasznalja
a Directx vezeér-
loket és a Di-
rectX D3D felii-

€)

PROPHELY

ime Hamill mester remeke,
biztos mentsvarunk

Midway

letét. A jatéknak egyediil a RAM
igényét kell nagyon komolyan
venni — 32 Mb a minimum. Bar el-
indul 16 Mb RAM-mal is, de sok
hajo, sok effekt, és heszéd ese-
tén allandoan toltogetnie kell, s
ez teljesen megakasztja a jate-
kot. Amit esetleg még itt kéne
emlegetnem, az a hangok és a ze-

(Az elso ket részt ma mar igazi os-
lelet. Meg a 286-386-0s idokhal,
jo kis VGA grafikaval, termeszete-
sen lemezen. Az en életembol saj-
nos kimarad a Kilrathi haboruk el-
so ket epizodja.)

Egy évre ra mar “normalisnak”
mondtam a gépigenyeket — me-
lyek nem valtoztak, gyakorlatilag
csak egy uj fil-

Na, 3Dfx nélkiil sose Iitni ilyet!

-

met forgattak,
uj tortenetet ir-
tak, de meg-
hagytak a regi
“motort”. A
Wing Comman-
der-rajongok
egy részének ez
nem nagyon
tetszett, ezert
hivjak olykor
Wing Comman-
der 3 és 1/2-
nek. Ebben az
epizodban egy

nék. Dolby Surround hangzast
igértek a fejlesztdk, a hattérben
zenekari zenék szdélnak. Aki a por-
gosehb hanyzast szereti, az irja
be: “moretunes”, majd az END
gombhal valaszthatja a techno-le-
mezet, azon beliil pedig a Pgdn és
Pgup gomhokkal valogathat a
trackek kozott.

A mozi minosége szepen fejlo-
ditt, kiszonhetden az uj tamori-
tési technikaknak. lgy ugyanak-
kora helyen tibb film, jobb mino-
ségben fér el. Nem véletlen, hogy
a WC egyre “fogy” — ez a rész mar
csak 3 CD.

Amikor nekiiiltem a WCP telepi-
tésének, akaratlanul is elfogott
egy kis nosztalgia, hisz két illetve
harom éve hasonléan telepitettem
a sorozat harmadik és negyedik
részét. Harom éve még durva kon-
figuracionak rottam fel a 486DX/
66-0s igenyt, a 8MB RAM-ot, és a
PCI vagy VESA-kartya igényt. Ab-
ban a részhen a macskakat végley
hiivosre kiildtiik, Blairt alakitva
felrobbantottuk az anyabolygoju-
kat. Egy trilogia zarult le ezzel.

helso katonai
puccs leleplezoi voltunk: Tolwyn
admiralis elit alakulataval csapa-
sokat mert a szovetséges gepek-
re, s ugy allitotta be az eseteket,
mintha a peremvilag barharai tet-
ték volna. lgy akart haborat ger-
jeszteni, mivel nagyon unta magat
bekeidoben. Blair szerencsésen
leleplezte, s vegiil Tolwyn fela-
kasztotta magat a hortoncellaja-
ban.

A Prophecy-hen itt van egy ide-
gen faj, a technikai oldalon pe-
dig MPEG-szerii filmtomorites, uj
grafikus “engine”, 3Dfx kartya
hasznalat, 166MMX processzor,
32 Mb ram. Kétségtelen, hogy fej-
lodiink.

A torténetet az elejét teljes ho-
maly fedi. Az intraban a Kilrathik
felrohbantott holygoja kozeleben
hatalmas aszteroidakat vizsgal
egy banyaszhaja, amikor megnyi-
lik egy fereglyuk, s egy sajatos,
kicsit hiomechanikus stilushan
késtziilt iirhajo tiiremkedik at
rajta. A banyaszhajonak és kise-
rojének pillanatok alatt vége.
Nagyjabal ez minden, amit tudni
lehet.
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Ekkor erkeziink Maestro hara-
tunkkal a Midway fedélzetére,
frissiben az akademiardl. A hajé-
ban megtalaljuk a kantint, ahol
egy-eqgy barati beszélgetésre,
csipkelddésre mindig var valaki.
Itt talalhato a taktikai adatbazis,
ahol a hajék adatait olvashatjuk,
valamint a killboard, azaz a gyil-
kolas lista (ki hany ellenséget
szedett le). Ismét megjelent a szi-
mulator a jatékban, ezt szintén a
kantinban talaljuk. A kantinhdl
nyilik az dltozo, az itt 1évd szami-
togépekkel menthetiink (save),
tolthetiink (load) allast, valamint
egy régebbi kiildetést ljra jatsz-
hatunk (flight history). Innen to-
vabhlépve az eligazitas var. A fel-

gyon nem megy a jaték, az invul-
nerability ponttal a sérthetetlen-
seget kapcsolhatja be.

A jatékhan teljesen ij az iirhajo-
park, a régi gépek koziil nincs
mar egy sem. A valaszték széle-
sehb lett, de a kiildetés elején
nem lehet kivalasztani, hogy mi-
lyen géppel repiiliink, s mi legyen
a fegyverzet. (Ponto-
sabban a jatek vége
felé ket kiildetéshen
valaszthatunk, hogy
bomhazdval repiiliink
és az anyahajot
vessziik célba, vagy
egy vadasszal, mel-
lyel a hombazokat
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védjiik). A kabin az ed- \ \
digi-

- -

Szerencsés egy hajo:
burokban szilletett

eknél is egy-
szeriibb. Meg-
maradt kozépen
a radar, tole
balra a sajat
hajonk allapo-
ta, jobbra a be-
fogott hajo al-
lapota lathato.
A kék csik az
iizemanyagot, a
narancs a sza-
£35% bad energiafor-
) rast jeloli. Ez
o . utobbi sziiksé-

adatot most nem egy holovizids
kivetitd asztalon lathatjuk, hanem
az ICIS-en kidvethetjiik nyomon.
Az eligazitason mindenki eldtt
megtalalhato ez a kis monitor,
melyen egy 3D vonalas abra is-
merteti a feladatot hangalamon-
dassal. A Midway fedélzetén az
ESC lenyomasara egy menii jelent-
kezik be, itt a ko-
vetkezdket
lehet va-
lasztani:
Return to
game: vissza
ERELCLUE]
Quit to Windows: Kilépés
a jatékhal

| —

e

-~
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Options menu: beallitasok.
Ezen beliil allithato a hang
es kep (audio & video).

Itt valtoztathatd a
hangerd (volume); a
fényerd (gamma), a
repiilés alatti kom- 4
munikaciot (in flight 4 g 2 s
comm) all — minden -
iizenet hallhato, plot-critical -
csak a fontos iizenetek, none -
semmi, subtitles - feliratozas
ki/be.

A kiilanleges fenyeffektek (spe-
cial effects) rendre: ki/bekapcsol-
hatoé a kahin razasa, a rakétak
fénycsovaja, a pontfények, a vil-
lodzas, a nagyfelbontas, a kivetd
kamera, és végiil a 3Dfx effektek:
textiralt iir, fényhatasok, kod,
szines fényeffekt.

A jaték (gameplay) pont alatt a
nehézséget és a vezérlés modjat
lehet beallitani. HA valakinek na-

~

——= G (valoga-

Change pilot: (j pilota inditasa
New game: iij jaték kezdése
Show keys: a kezeldgombok

%7

ges a tiizelés-
hez és a pajzsok utantoltodésé-
hez. A kis piros pont melletti
szam jelzi, hany csalink van még
(rénk I6tt rakéta eltéritésehez).
Az iranyitashoz nincs is sziikség
masra, csak egy jo joystickre, a
billentyiizeten az L (befogas), T
(celpontok kozdtti valasztas), Tab
(utanégetd), C (kommunikacid), M
(valogatas a rakétak kozott),

agyuk
kozitt), F

(teljes fegy- £

verezet) gom-
bokra. Aki sze-
ret taktikazni, -
az hasznalja a A
Ctrl+N gombot
a navigacios
térkep behiva-
sara. Itt a jobb gomb segitségével
lehet célpontot valasztani. Kiilo-
nosen akkor hasznos ez a funk-
cio, amikor a Midwayt kell meg-
vedeniink, s a hozza legkizelehhi
hajot kell tamadni. lgy a repiilés
rendkiviil élvezetes, kinnyen el-
sajatithato, s a kdrnyezet se min-
dennapi — vessetek csak egy pil-

o)

- egy

30-kdrtya nélkiil kicsit gyengébh a
mindség, de 30 rugdval olcsébb!
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lantast a kepekre. Ami igazan
megfogott a hajokban, az a mere-
tiik: egy-egy anyahajo mellett
tenyleg hosszi percekig tart elre-
piilni, s az ember egész elveszett-
nek érzi magat mellette. A Mid-
way pl. 2000 méter hosszu, de
van olyan ellenséges hajo, mely
ennek kozel haromszorosa.
lgaz 3Dfx nélkiil kozelrol Ki-
csit darabosak a nagyok,
de el lehet viselni.
Az ellenséges hajok
paraméterei teljesen
ismeretlenek.
Ami egy

o 2
4

na-
gyon
szembeotlo tu-
lajdonsaguk, az egye-
siilés. Tobb kis hajobol egy
nagyobb sziilet-
het, természe-
tesen igy jobb a
védelme és a
tizereje. Ha
nagy nehezen
leszediink egy
ilyen hajokomp-
lexumot, kis
hajékra bomlik,
s szedhetjiik le
azokat is. A Ray
fedonevii hajo
szinte csak arra
var, hogy kild-
jiik: 6-8 Kis, vil-

lamgyors hajo .
sziiletik beldle, s komoly fejfajast
okozhatnak a pilotaknak.

A kiildetések tsszeallitasa na-
gyon jol sikeredett. Minden
szarnynak %q ELERGEDERGIELED
ta, dssze kell dolgozni, radion

a meleg fogalma

olykor segitséget kell kérni, s egy
feladat megoldasdhoz
nem csak a tiizgombra van
sziikség, ha-
\ y nem nemi

Q\\ :

Na, valahol itt kezdadik

zasra is. A nehézségiik valtozo,
vannak kiildetések, melyekkel 3-4
orat is eltolt az ember, mire toke-
letesen sikeriil. A vége felé kicsit
tilsagosan is elszallnak a misszi-
ok: nagyon hossziiak és nagyon
nehezek. Feloszthattak volna oket
két részre, s akkor legalabb nem
tort volna be a monitorvedo iive-

gem. Kifejezetten idegesito volt,
amikor mar harmadszor szedtek le
a Nagy Leszamolas végen, fél ora
kokemény
kiiz-

delem
utan. Ha
; valaki esetleg
fajlalna monitora-
nak iivegét, inkabb
vegye hasznalatba a

f/Cinkelt Lapokban megtalal-

hato csalasokat.
A Wing Commander Prophecy a
tavalyi év termésének eqy rendki-
viil kiemelkedo
(EIEER
lgaz,

nincs kimondottan sok jaték eb-
hen a kategariaban, talan az
egyediili rivalisa az X-Wing soro-
2at lehet. Ha a Lucasartsék a
jovaben fel akarjak venni a ver-
senyt a Wing Comanderekkel, s
ok is egy Gjabb epizédon térnék a
fejiiket, jo lesz ha észhen tartjak:
a Prophecy 3Dfx kartya nélkiil is
egy gydnyadri jaték, nem dgy mint
nagydobra vert Jedi Knight 2, ami
3Dfx nélkiil - finoman szdlva -
igen csiinyacska lett. Gyozodjetek
meg réla ti is!

Koronezai Gaspar

prophecy
Electronic Arts/Origin

http:/www.wingcommanderprophecy.co.uk

Mininnun: PI00. 16MB RAM, WINGS, 2MB
videokartya, Win95 kompatibilis hanghkartya
Ajanlote: PI6G6, I2MB RAM, 4xL0, 30-kartya

L Iatvdanyos a film, de az uj
3D0-s engine mindenért kérpotol
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BAILANCFE OF POWER

MEG MESSZI-MESSZIBB GALANKISON

“leragott csont” dij, akkor joma-

gam gondolkodas nélkiil a Star
Wars-univerzumra voksolnék. A valg-
ban zsenialis filmtrilogia ota akkora
hovli és giccshalmot okadott ki maga-
hol a nagy hollywoodi pénzgyar, hogy
attol nem egy, az eredeti torténetet
még Kultikus szinten tiszteld ismerd-
somnek is felfordult a gyomra. Képre-
gények, uzsonnastaskak, festett por-
celanfigurak, johb és (tilnyomo részt)
rosszabh konyvek tucatjai, bogrék...
Hiaba, ha egy iiziet beindul, akkor
nincs megallas. Azt azonban el kell is-
mernem, hogy a Lucasarts X-Wing-so-
rozatanal tényleg nem az lebegett a
fejlesztok szeme eldtt, hogy a jol is-
mert aranyszinii logoval elsozzanak
valami szemetet, hanem - rendhagyo
modon - megprobaltak néhany tény-
leg szinvonalas jatékot osszehozni.
Annak idején mar a Tie Fighter is az
iirbeli “szimulatorok” koronazatlan
kiralya volt, am az igazi sikert az X-
Wing vs. Tie Fighter hozta meg.

Ez a jaték egyébkent elég fura

joszag volt, mivel ke-
szitoi ab-

Ha valaha is kiosztasra keriilne a

bol a saja-

tos alapgondolat-

hol indultak ki, hogy a
jivo a csakis és kizarolag
tobbjatékos iizemmodra
irodott programoke. Hat
nem tudom... Ketsegte-
len, hogy bizonyos jaté-
koknal (példanak oka-
ért a Diablonal és a
Netstormnal) nem

vagy nyolc, hanem ketto. Ezek mond-
juk elég hosszuak, de erre az ici-pici,
alig 650 megas CD-re talan rafért volna
még néhany... A torténet egyébkent a
“Birodalom visszavag” tirténései utan
kezdodik, mikor is a ronggya vert fel-
kelok 0j rejtekhely utan néznek, a nyo-
mukban lihegd Csaszari Flotta hataro-
zott tiltakozasa

rendelkezo gépet. Mindezen djdonsa-
gok ellenére én mégis hianyolom a Tie
Fighter hadjaratainak hangulatat, ami
annak idején hosszu napokra odaszo-
gezett a monitor elé. Nem mondom, az
egyes kiildetések logikusan felépitet-
tek s még a legprofibb pilotaknak is

ST AR WA RS

kizepette. Az

e

mindennapi élmény
a csoportos me-
szarlas, am egy
szimulatornal

nem érzem ezt
igazan alapko-
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lance of Poweren jonéhany, tibb jaté-
kos szamara irodott kiildetést (kb. 30-
40 darabot), ami a megszallott Internet-
fanok szamara szintén jol johet. Akad
meg néhany ijjonnan bevezetett kényel-
mi opcio is, de ezek mar tényleg nem
hoznak til sok tj szint a jatékba. Szoval
ennyi lenne a kiegeszito.
Egy biz-
tos:
aki-
nek

POWER

e nrn
'-<>.3"1g,:; 3:

Ez azért meglehetisen
bator tamadas lesz...

Kihivast je-

"
“,' lentenek, van-

g ! L
nak iij atvezetd animaciok is [igaz,

hogy nem til sok), de valahogy még-
sem az igazi. A legijabb Wing Com-
mander-epizodban, vagy a mar emlege-
tett Tie Fighterben egy torténet része-

vetelmeny- sei vagyunk, mig az X-Wing vs. Tie
nek. Arrol Fighterben “csak” egy gyonyoriien
nem is szol- megalkotott iirhéli kirnyezetben irtjuk
va, hogy az ellenfelet s megprobalunk minél

az azert il ikl Motk magasabh pontszamot kivivni. Ez per-
nagyon mér indokolt a milt 166 sze meg az eredeti jatek hibaja, s nem
nem az hasznélata... a Balance of Powereé. Mi tohb, az uj
igazi, hadjara-
mikor a legvérmesehh iirharc kellos ko-  elsd hadja- tok és
zepén egy-két masodpercre megakad a  ratban a Fel- iirhajok
jaték — méghozza nem is egyszer (am- keldk, mig a tényleg
ugy imadom az analog vonalakat...). masodikban sokat
Tan epp az volt az X-Wing vs. Tie Figh-  a Birodalom / dobtak
ter legnagyobhb hibaja, hogy szinte nem  oldalarol = - az erede-
is tamogatta az egyszemélyes jatékot.  kezdhetjiik ti jate-
Példanak okaért egyetien uj hadjaratot  irtani a gaz kon, még
sem talalhattunk az eziist korongon - ellent. Jopo- ! . ha annak
amital annak idejen kelloképpen el is fa otlet, hogy legfohb
szontyolodtam. Most viszont lehet or- a hadjarat o hianyos-
vendezni: a minap megjelent Balance of soran egy- sagat
Power nevezetii kiegészito lemez épp szerre tobben —~— nem is
ezt a rendkiviil bosszanto hianyossagot  is harcolha- sikerult
hivatott potolni. tunk egymas teljesen

Gondolom mindenkiben ugyanaz a ker-
dés motoszkal: vajon mi mindent rej-
tettek el a Lucas-fiuk ezen a CD-n?
Hat, eldszir is ott vannak ugye az igért
hadjaratok, szamszerint két darab.
Marminthogy kettd. Nem négy, hat

mellett, mint ahogy a célpontkeént fel-
bukkano Szuper Csillagrombola (brrr,
ez azért elég kretén név) is elég monu-
mentalis meglepetés. Uj dolog még a
B-szarnyii is, igy végre a Felkelok is
kaptak egy emlitesre melto tuzerovel

kijavitaniuk. Pozitivum viszont, hogy a
hadjaratok egyes kiildetéseit a “Ran-
domize” opcioval jatékrol-jatékra mo-
dosithatjuk (valtozhat a kiindulasi
pont, az ellenfelek erdssége sth.).

A fentieken kiviil talalunk meg a Ba-

tetszett az X-Wing vs. Tie Fighter, az a
Balance of Powerben sem fog csalodni,
Erzésem szerint ugyan lényegesen tobh
(és johb) njitast is felvallalhattak volna
az alkotok, de alapvetoen korrekt mun-
kat végeztek. Aki viszont epp a kissé
unalmas egyszemélyes jatéek miatt nem
volt egészen kibékiilve az X-Wing vs.
Tie Fighterrel, azt nem biztos, hogy a
keét j hadjarat és a néhany atvezeto
animacio teljesen kiengeszteli.

T.J.

balance of power
Virgin/Lucasarts
htep:/www. liicasarts.com

Bitis -..'m-m.arr-m. HT-Kaartagar
Az engine még mindig csodslatos,
- de a hangulat mar kezd kopni

¥/




221, szfvad \isziibée 20t 2 szt HORGONYT FELI
-ummﬁ Muzmma
tabliik jutnak az esziinkbe - ellenben :
most mégs riluk lesz s26. Mar elég rég-
Hita nem jelent kalbzos
poaguam. (Zolikém, ajaniom figysimedbe a

Curse of the Monkey Islandet. Esetieg
nem kellene elifizetned az 576-ra? - C)

‘Talin a legemiékezetesehb miig is a Pira-

b : . ,1 »
tandozkatiunk. Sajnas az Overboard!-ril M : { - s
”Wm ‘misztikus szim) -
“m,u 3 "
egy seintiszta akeidjaték mutatiozik be: M
mintha kivagnak a Pira-

fes! tengeri csatiit, és . Hopp. ezt a metrolejdrit egy
ezeket egy modern szio- AGH EsimpEs piRgtetion! bill rgeitett nézet, de Atvilthatunk kivetd kan fel - szintén nem lesz kinnyil legydzni.
wvonalii 3D-kémyezetbe ; e _ ’mie,gﬂaﬁﬁﬂnis.lm A kivethezd helyszin az ipari viros, ahol
helyeznéuk. szempontjabil talin az alapbedllitis a leg-  egy mozyé erdditmény az utolsd célpont,
2 : johib {igy a csatik hevében nem tériink le egy
BLOWFLEET ;ﬁﬁﬂ,lﬂ!mnam
KAPITANY LE- : , behivhatd térképpel barmikor konnye-

Aladdin nyilvan téli almot
alszik, de a gonosz dzsinn
azért ott 4ll a vartan
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b haj6}bél, a

tiizet kdpkddd taljdk el a hajonkat a kivetkezd |
agyik egy szempillantds  szinre. (Utdna tandcsos mentenl, \rm !
alatt lngba boritjik a2 megjegyeznl a kédot.) Egy-egy vildg négy |
egész vitorldzatot. A tiz-  ilyen helyszinbdl 4ll, az utols6n minden-
vész killindsen veszé- ho! valamilyen extrém méretil fdellen- .
Iyes, hiszen a Iingnllés Iségnsl kell leszémolni. A karibl pé- :
: | eloltésa iddbe telik, ydn egy hatalmasra nott rékkal
LB el epalatt nahdny matréza  gyiillk meg a bajunk, Aztan fin .
T DT E TS fedten vizhe veti magét  az Inkdk vildga, ahol a palya :
e {ha nem mentjiik ki id6-  végén egy Jokora inka
, szembeszéll hen, vizhe fiilnak, és ezzel csiikken az szobrot kell szétrombol-
djaaki- energidnk). A hajénkat tibbféle nézethd]  nunk. A hideg sarkkd-

it, 8 slhozza Iréinyithatjuk, melyek kiizitt a Tabbal vilo-  rin ezutén fura mddon
gathatunk. Az alapbedllitas egy déll rdny-  egy dinoszaurusz buk-
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5] i
g .
L+

ZHATOS AE
VATOSSAG
E B O W A
Al
WiILa%, J0-hartya

Aanlott: PIGG, JeMB RAM. <41 OO,
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Annyira egyszerii, hogy az mar
unalmas, de nagyon szépen fest
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WwARWIND 11

z igazat megvallva kezd egy kicsit
Atgle lenni a hacipom a Red Alert-

klonokkal. Az, hogy egy ﬂagysim
ri jaték aj miifajt teremt, teljesen ter-"

mészetes. En lopom a te dtletedet, te
lopod az enyémet, mi lopjuk az dvét -
igy miikodik a vilag. De attol, hogy
idestova egy éve minden jatékgyarto

cég ugyanazon a tovig leragott csonton

kérodzik, mar a sikitofrasz keriilget!
Nekem alapvetoen semmi gondom
nincs a C&C-stilussal. Sat, annak ide-
jén a Westwood e valobhan remekbesza-
bott sorozataval elég sokaig el is jat-

Hopp! Thule mester elhamarkodott

felderita akcidja pillanatokon beliil v
riit végéher érkezik hod

"

By

LbmEneuan Momon wemssoon. Das Poera o aomas.

| Frme MiasTen
Lo Ny |9

| -

= ;
& Wanewnm Trauce

szadoztam is. Sz0 se rola: jol ki volt ta-
lalva ez a real-time engine: mar az ds-
idokben is remekiil bevalt (emlékszik
még valaki a Dune2-re?), s a mai napig
rengeteg rajongdja akad. Na most le-
het hogy én vagyok kissé karlatolt és
naiv, de szerintem ez még nem jelenti
azt, hogy MINDEN stratégiai jateknak
ugyanigy kellene kinéznie. Emlékszik
meg valaki mondjuk a Battle Isle-soro-
zatra? Esetleg a Populousra? Egész jo
kis jatékok voltak, pedig nem kovettek
egyetlen, mar jol bevalt sémat sem. A
mostani stratégiai programok igen
nagy része viszont egy szimpla Red
Alert (na jo, esetleg Warcraft) koppin-
tas. Az egészben megis az a legidege-
sitobb, hogy a kiadok reklamjaikban
meg biiszkek is erre! “Tok ugyanolyan
a jatékunk, mint a Comman&Conqu-
er28, viszont masfelszer annyi épiilet
€s haromszor annyi egység van benne.
Meg még tohb robbanas, toccsanas,
frocsoges, idegen, video. Meg meg
jobb A.l. Meg HiColor grafika. Otlet?

Hangulat? Ugyan kérem, a sok zombi-
nak ez is jo lesz".

Ezek utan tan értheto, hogy kissé ka-
vargo gyomorral kezdtem ismerkedése-
met a Warwind2-vel. Merthogy e jatek is
az elobbiekben mar emlegetett klonok
kozeé tartozik. Rovid jatek utan azonban
arra a meglepo felfedezésre jutottam,
hogy - keretik nem nevetni - a keszitok
megprobaltak valami gjjal elorukkolni.
Azt persze nem allitom, hogy a jaték
fénylo iistokdoskent fogja beragyogni a
strategiai jatékok eget, de azert figye-
lemre melto probalkozas. Végre.

lgazsag szerint e bekezdést a Warwind
elso részének cselekmeényével kene kez-
denem, de ezzel kapcsolathan van egy
apro problémam: ez a jaték valahogy ki-
maradt az eletembol. Szdval ezt a témat
egy ravasz huszarvagassal ejtenem is...
Ami a folytatast illeti, kalandjaink egy
idegen, tobbe-kevéshé fantasy hangula-
tu vilagban zajla-

Az Overlordok igazi erdssége a

védtelen polgari lakossag lemészdrldsa

[ s P nak. A Yavain

| @ névre hallgato
ey o | bolygan keét,

B i alapvetoen kiilon-
il "o i hozo beallitottsa-
| Iy gu faj (illetve fa-

\ > jok szovetsege)
i " 1| Kiizd a hatalo-

| mert: a meglehe-
| tosen militarista

1 - elveket vallo
Overlordok és az
(annyira azeért
megsem) hekés
S.U.N. kian. Na
nem kell megijed-
ni, ennyire azert

576 KBYTE

nem egyiigyii a hattértdrténet... Egy
szép napon ugyanis a S.U.N. klan né-
hany magusa gy dont, hogy nagyhatal-
mii segitoket idéz meg egy masik vilag-
rol. Az idézo varazslat létre is jon, am a
vart démoni lények helyett egy komplett
kutatobazis (foldi kutatobazisral van
szd) jelenik meg, néhany megszeppent
tuddssal és morcos katonaval egyetem-
ben. E varatlan fordulat persze nemigen
nyeri el az Overlordok tetszését, igy
azok rogton szét is csapnak a hivatlan
vendégek kozott. Ettol persze a tabort
eredetileg orzo katonak csak meg mor-
cosabbak lesznek, s ragton neki is lat-
nak a bolygo gyarmatositasanak. A tu-
dosok mar kevéshe harciasak, ok legin-
kabh a Foldre szeretnének visszakeriil-
ni, s addig is elkeriilni a vérontast. Tan
mondanem se kell, hogy elég nagy csi-
hi-puhi lesz a do-
loghol... E ponton
ugrunk néhany
évtizedet az ido-
ben, s el is jutunk
a jelenkorhoz. A
négy, azota is
egymassal mara-
kodo fél barmelyi-
kének az oldala-
rol nekivaghatunk
a jatéknak, s
megkezdhetjiik
(vagy épp hefejez-
hetjiik) Yavain vi-
laganak meghodi-
tasat.

Elképesztien mobil deszant alakulataim
dicsdséges hadjaratukat merész partra-
szdlld akcidval kezdik

kibernetikus beiiltetesekkel felspécizett E
gyalogsagaban és pusztito harci gépei- '
ben rejlik. Epp ezert az utobbi fel sza-

mara lényegesen fontosabhak a Butani-

um forrasok — tehat nem csak az egyes
egységek és épiiletek grafikaja, hanem

maga a jatékmenet is kiilonbozik. Ez pe-

dig mar magaban is dicséretet érdemel.

Aztan emlithetném a vezereket illetve
képzettségeket is. Szerintem ezekkel az
uijitasokkal a készitok egy kis szerepja-
ték-feelinget szandékoztak belopni a ja-
tékha, ami nagyjabol sikeriilt is. A leg-
tobb stratégiai programmal ellentétben
itt igenis szemelyre szolaan kell a csa-
patokat iranyitani. A Warwind2-ben
ugyanis nem annyibdl all egy marconahh
katona kiképzése, hogy felhizunk ne-
hany épiiletet és kipengetjiik a nyers-
anyagot. Eloszor is fell kell bérelniink

Az elso kerdeés, ami eqy ilyen tipusy ja-
tekkal kapcsolatban felmeriil az ember-
ben, hogy vajh' mennyiben nyujt tobbet
a jaték, mint szamtalan felmendje? Nos,
az mar eleve egy igeretes dolog, hogy
néqy kiilonhozo oldalrdl vaghatunk bele
a dolgok suriijebe. Ami azonban igazan
lényeges: a szembenallo felek nemcsak
hogy jol ki lettek silyozva, hanem vald-
ban kiilonbhoznek is egymastol. Az Over-
lordok oldalardl jatszva példaul egész
sor hentesmisszio var majd rank, mig a
Yavaunon rekedt tudosok (Descendants)
kevesbe vérgozas madon elik ki fruszt-
raltsagukat. A §.U.N. klan harcosai fo-
leg magiajukra és kiillonbozo szeliditett
allatokra tamaszkodnak (a langszoros
peldanyaikon mondjuk egy kicsit megiit-
koztem - ennyit a pacifista fajokral),
mig a Tengereszgyalogosok erossege a

egy kosza, a fajunkhoz tartozo telepest,
majd besorozni. Eztan szép lassan fel
kell fejlesztgetniink a kivant szintre, ami
pedig nem keves nyersanyagha es idohe
keriil. Arral nem is szolva, hogy igazan
fejlett és halalos katonakat csak a te-
hetséges ujoncokhal nevelhetink (eze-
ket negy sarga patty killonbozteti meg a
zamtol). Gondolom, mindenki kitalalta,
hogy a besorozhato porok kozott csak
IGEN keves tehetséges példany akad, igy
rajuk kiilonosen vigyaznunk kell majd.
Aztan nem eleg csak ugy egyszeriien
dsszeizzadnunk egy keményebb katonat,
tuddst vagy eépp varazslot - azt ki is kell
kepezniink! Egész pontosan a képzettse-
geinek szintjét novelgethetijiik, ami 3
ugyancsak megdobja az illeto harci érté-
ket. Peldanak okaért egy, a lopakodas-
ban magas szinten képzett lény nyugodt
szivvel felderitheti a térképet, tartania
legfeljebh az orkutyaktal illetve riasz-
toktol kell. Hadjaratot jatszva egyebként
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576 KBYTE

| borzoljak vezériik idegeit. Tan
anom se kell, hogy a gép irdnyitotta
ak nem kiiszkidnek ily problémakkal
4 - gllenfeleink csodalatra mélto pontos-
saggal és dsszehagoltsaggal hajtjak vég-
fe a leghonyolultabb mandvereket is.
A fentieken kiviil még szamos apra szép-
seghibaval is talalkoztam, mint amilyen
a helyenként nehézkes iranyitas vagy né-
melyik egység sok évi atlagnal is idege-
sitdhb bejelentkezd szovege. Mindezek
ellenére a jatek pozitiv tulajdonsagai
még igy is jelentds tulsilyban vannak,
igy nyugodt szivvel kijelenthetem: a né-
hol tényleg botranyos grafikatol eltekint-
ve a Warwind2 egy hatarozottan elveze-
tes jaték.

siink finomitot a forrasra” madon torte-
nik, szdval kar is lenne ra kiildn kitérni.
A mar emlegetett csapatok Butanium
nélkiil is eldacognek valahogy. csak épp
baromi lassiakka valnak és valahogy
Mint azt mar a bevezetdhen is emlitet-
tem, a Warwind masodik része egyike a
legeredetibb Red Alert-kidnoknak. A
miifaj szerelmeseinek egyenesen kitele-

] I(I S’ZHH”\IH VIHART ARAT!

Folydparti idill egy kisebb

egy hizonyos szami szerencsés tilélot

atvihetiink a kovetkezo palyara, mégpe-  ket. A vezériinket mindenesetre a széltél nyujtjak a maxi- “.,‘__:
tig minden megszerzett tudasaval és fel- is dvjuk, mivel halala egyittal a jaték mumot... Tovabh- o
szerelési targyaval egyetemben. Tan elvesztését jelenti. Mar a fentiekbol is  fejleszieni persze P
mondanom se kell, hogy ez meg inkabb  Kitiinik, hogy a program elsdsorban az a jarmiiveket is le- K f o

megnoveli a jol felszerelt veteran egyse-
gek értéket. Erdekes ujdonsag még az
is, hogy minden iitkdzet soran van egy

ve gyorsabb utazasra) buzditani a tabbie-

egyes karakterek, s nem a kiilonféle jar-
miivek és épiiletek kariil bonyoladik.
Példanak okaért épiileteket és jarmiive-

Ugy vélem, ebbl a két hajlék-
talanbdl kivdlo tengerészgyalo-
gos valik majd egykoron...

»

Y

ket leginkabh az
epitkezés kepes-
s segében jartas
o ajoncok kepesek
felépiteni. Az
epiiletek felhiza-
sa emellett persze
nyersanyagba is
keriil, ami jelen
esethen fat je-
lent. Tehat a fa-
| vagas dicso fel-
adatara kiszemelt
telepeseket be
kell hajtanunk az
erdobe, gondos-
kodni az orizetiik-

kozponti figura, akit az egyszeriiség ked-
véért nevezziink csak vezernek. fit a tib-
bi emberiinkhoz hasonloan irdnyithatjuk,
viszont rendelkezik egy igen kellemes
keépességgel: killanféle dalokkal tudja

. harcra (illetve munkara, kutatasra illet-

10l, s mindenekfo-
Iott kikepezni egy megfelelo szintii “épi-
tamestert” is. Csekelység. A kiilanfele
jarmivek (illetve a legfejlettebb Kiberne-
tikus beiiltetések) persze iizemanyagot
isigényelnek - ez lenne a Butanium, A
Butanium banyaszata a szokasos “epit-

harchan sem

§.U.N.-horddval fiszerezve

J. Bruener ugyan mar oly dreg, hogy
toldkocsiba kényszeriilt, de még priman
elkommandiroz barmilyen hadjaratot
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1 ’I I Mourwen

het, tobbek kizott
at lehet oket alli-
tani napenergiara
(tik jo, napelemes
nehézharckocsival
is talalkozhatunk
majd...). Ja, és ] s
mindezek kizben ;
a kajarol sem jo
elfeledkezni, mi-
vel az eéhezo kato-

mw o Puwesees e

g0

s Lo

nak hajlamosak
egyszeriien elszaladni a csatabal.

Hat, valahogy igy festene a jaték alap-
felépitése. Szerény véleményem szerint
ez a rendszer tokeletesen logikus és jal
miikodo - s ami meg fontosabh, nem
szitkolkodik egyedi otletekben sem.

A jatek elso, s legkomolyahb hibaja

egyetien szoban dsszefoglaihato: a grafi-

ka, Merthogy az helyenként igen vissza-
taszitora sikeredett (it fdleg a vadonra
illetve az eqyes eqysegek kritikan aluli
animaciajara gondolok). Tudom: straté-
giai jatek, nem alapkovetelmény stb. -
deaz azért egy kicsit erds, hogy a ho
egy evvel ezelott megjelent Red Alert is
magasan veri egy mostansag megjelent
jatek grafikajat! Amelett ennél a stilus-
nal szerintem igenis szamit a grafikai
megvalositas, hisz alapvetoen mas re-
tegnek szol, mint mondjuk a Stalingrad.
En vagy CoVhoy mondjuk szivesen eljat-
szogatunk egy felettebb rat stratégiai
programmal is, ha az egy sziviinknek
kedves temat dolgoz fel, de szerintem
azert nem mindenki ilyen megeérto.

A kovetkezo, szintén eleg kedelyromho-
lo hianyossag az, hogy maga a harc jo-
forman iranyithatatlan. Az embereink
0ssze-vissza, a logikus gondolkodas ke-
pessegenek minden lathato jele nelkiil
rohangalnak fel-ala. belesétalnak az
elektromos keriteshe (ez meg hagyjan,
de ott rogton meg is allnak!!!) es meg
szamtalan hasonlo kedves kis meglepe-

20 darab, har akad néhany bosszantd hi-
anyossag, amivel bizony elég nehezen
baratkoztam meg. Til gyors sikerekre
mindenesetre még a legvérmesebb stra-
tégak se szamitsanak, mivel a jaték
ugyancsak neheézre sikeredett. Joforman
minden palyan hatalmas hatranybol in-
dulunk, s eleg egyetlen rosszul idozitett
tamadas, néhany feleslegesen elveszte-
getett egyseg, s maris reménytelen
helyzethe keriiliink. Ennek ellenére
megéri mind a négy fél oldalarol végig-
jatszani a programot, mégha ez hele is
fog telni néhany hétbe.

T.J.

warwind I
Mindscape /551

http: waw.warwind. coum

/A TODSSAGE
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Minimun: PO, 16MB RAM, 300, WIVas
Ajandore: PI33. 32MB RAM, Win95-
Kunnpatibiulis hanghartya
A grafikusok “teljesitménystdl”
eltekintve egész kellemes darab
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NIGHTMARE CREATI

Viktéria-korabeli London siitét & Simést nagy gondot forditottak. Mintha
Akiidiis utcdi, ahol Hasfelmetszd aloban ellatogatnank a miilt szazadi
Jack is vadaszott dldozataira, pndon sziik utcaira, minden apré
ir nem egy rémregény szinhelyéiil szletre nagyon iigyeltek. A ki-

Igélt. A Kalisto programozdi tehat It varosban sorsukra hagyott
keresve sem taldlhattak volna ennél tok arvalkodnak, az utcakd
alkalmasabb kiirnyezetet a legiijabb lott kid széllingdzik, a kandela-
akcid)atékukhoz, hiszen hol is érvé- herek fényei csak gyéren vilagit-
nyesiilhetnének jobban legvadabb ré-  jak meg az utcdkat, minekfolytdna
malmaink szagnysziilttjei, mint a sarkok sotéthen maradnak. A temetd

fairdl megsargult leve-

Romantikus taldlkozas EVVY T ETE @ELCI LT
iqateopet pélyakon pedig néha az

esd is elered, vagy hd

kezd szallingdzni. A

lépések zaja is na-

gyon tetszett: hasiink

~ avagy hisndnk csiz-
mdja klasszul kopog, I|a

valamilyen deszka pa
ra [ep, mint amlknr fi

. A fild alatt
Imas, undo-
hogarak
par cenfis hdban lépke-  csapkodnak
Kiddds Albion ddon utcdin? Hogy ezek  diink. Tény, hogy nagyon eltalaltik a a szér-
a rémségek hogyan keltek életre, an- /
nak persze megvan a maga tirténete.
A kozépponthan egy Adam Crowley ne-
vii, mérhetetleniil gonosz alak all, aki
Dr. Frankenstein babérjaira prabal
tirni. Varazsereje segitségével fortel-
mes lényeket alkotott, és egy szép
dszi estén kreadlmanygibkandon népé-
re uszitotta. A varosban ; ||I a
pokol, mindenfelé vérengzd fe

dszdlnak. Itt 1épiink be a képh
I ugyanis a rendecsinalas felada ‘
¥ Kad elattem, kod utanam

(csak az utobbi most nem
latszik tisztan...)

l.andonba latogatatt
egy walesi bard

ifnyekrdl. A kamera
akran at is valt, amint

X egyik-masik sziirny egy
7 dlat attirve ugrik
J 0. glénk, ezzel a filmsze-
LW i vagassal is fokozva

% faz izgalmat. Fantazi-
4 dnak nem voltak hi-
jan a grafikusok,
visszataszitd Iények
egész hadseregét
hoztak létre. A sirokbdl  nyaikkal, a szen
eldhijo és a varos ut-  tiibb csapos, polip
cdin bolyongd zombik  szik felénk. S hogy ne [&
csak a kezdet, &s ase- hél, a csatorna nem minde
besen szikelld farkas- a mélyebb részek foldtt a viz t¢
emherek is még csu-  (szd deszkakon ugrélva kell &
pan a bemelegitést Minden iigyességiinkre sziikségii
=% szo0lgljdk. A temetd- a hajodokkokndl is, ahol a még m
ben a szobrok életre  désben lévd gdzgépek jokora lengds
kelnek, repkedd démo- ai kiizt kell elosonnunk. A
nok kopkadne i
siink felé. A kiildetésiink
‘lényege tuldjdonképpen. “arguhaste
Crowley iiliozése 16 j0  nél kétSzer nagyobb dridso
hosszii pal§an keresztiil  tolbkadli vadallatok. Vissz
- a sunyi KBpii gazfickd téfve alyarosha aztdn egyr
gyakran ka@mnyijtasnyira to@b helyen figyelhetiink fe
hal’ el tdliink. Persze  pokhaldkra, ami mint ha-
(i

Hasfelmetszd Jack gyenge
utanzata fejvesztett vissza-
vonuldsta kémyszeriil

A HELY-
L7 4]

Két karakter
valaszthaté:
egyrészt lehe-
tiink Ignatiusszal, aki
egy bottal verekszik, mas-
részt Nadidval, a harcias
‘ehérnéppel, aki a szablya-
al banik fenemad jol. A
ightmare Creatures elsd
pillantasra leginkahb a

To aiderrel mutat ro-
k ot, hiszen ugyan
i ulrdl szemlélve

iranyfthatjuk a figurankat
- de mieldtt barki félre-

érten a kijelentést:
) ez kibzel sem olyan kom-

plex jaték. Egyediil a

grafikardl mondhatni

el, hogy legalabh olyan

szinvonalil, az audiovi-

karakter kiizdgst
B lusa kizitt jdl ta-

ek végéig mind- osall kideriil nem a ha- o "#1 pasztalhaté kii-
annyiszor ggérutat foy  ny8g koztisztasagi al- b linbséyg
nyerni, igy kénytelenek kalmazottaknak k- -

zudlis élmény fokoza-
séra az alkotdk szemlato-

vagyunk London legke-
véshé pompézatos ré-

sz@nhetd. Oriasi,
muténs pokok



van, egyikiik szimara sem lé-
tezik tikéletes taktika - a
sziirnyek teljesen kiszamit-
hatatlanul, alattomosan ta-
madnak, a védekezés

[

/‘
gombjanak gya-
korlatilag nincs is értelme.
Sajnos a nézet miatt eleve na-
gyon nehezen tudjuk felmérni
a tavolsagot, plusz a legttbb
ellenfél dgy tdmad, hogy amint k-
zel ériink hozzéjuk, eldreugranak és
ligy suhintanak felénk. De még ha
jél is Iddzitiink, és a kelld tavol-
saghdl sdjtunk le, akkor is eldfor-
dulhat, hogy mondjuk a zombi ug-
rik egyet hatra, és mielgtt még
@2y iijabb csapasnak nekikésziild-

_-

A démonok eme oszlopos
tagjanak megsziintetéséhez
eldszor is az oszlopokat kell

megsziintetni

hetnénk, maris mi kapjuk a pofont. Az
egyetlen megoldas, ha rajiviink a ki-
vélasztott karakteriink combéira, azo-
kon beliil pedig hogy melyik ellenfél
ellen melyik iitéssorozat hatsos. Na-
didval a zombikhoz és a hasfelmet-
szdkhiz példaul még combd sem kell,
ha megfeleld iitemben tdmadunk -
és a gazfickdk nem védekeznek
- nekifutasbél egyetien kard-
csapas
kettéhasithatjuk dket. B
egyébkent sziikséges is;
szen a ombiknak megvan'a
rossz tulajdonsaguk, hog
élednek Az dridsokat vi
lag egygzeriien elintézhet
W, csipan iissiik

et egyfolytaban,
ameddi§ csak
nydgnek. A mutans
pokokhoz és a na-

(&

k| Kizelithetd

o csén milik, hogy ag i

kezik-e. A jaték Kk

vevényesebll, a kapukat nyitd
kapcsoldk egyre elflugottabb
zugokban vangak elgjtve. A
program alkotdiazokr@l a fifikas
jatékosokrol sem feledkgztek meg,
akik a kevéshé hosie§ madpt valaszta-
nak, és inkabb hékénjhagy¥a a szir-
nyeket pusztdn a kiiflkeresgsére kon-
centralndnak. Szamufra ot?“ketyey”
baloldalt az iddzitd: akék csik egy-
folytaban fogyatkozily és csak akkor
telik meg djra, ha eg§-egy szornyete-
get kinyirtunk.
Csupan az a remény
hogy az ellenségektdl
hetd ladakbal idejébe
némi energidhoz (a ki§ fényld gdmbik-
hiz), és a tovabbi kiizZlelmekhez né-
hény hatdsos fegyverhez. A térgyaink a
jobb alsé sarokban jelennek meg. At-
pirgetni dket a numerikus 1 és 2 gom-
kkal lehet, haszndlatha venni pedig
grrel tudjuk dket. A pisziollyal a
legtobifipllentél egyetien lovéssel lete-
rithetd, ogy akkoriban még csak
az egylivettiieoyverek voltak elterjed-
ve. Viszont vallegy tobbcsovii specialis
pisztoly: ezt akKar kell haszndinunk, ha
tibb iranybolNfettek kizre minket.
Erdekesek még a tiiskés kis go-
lydk is, amelyek valdjaban faldre
plyezhetd aknak, vagy példaul
villam, amellyel az dsszes ki-
Sielben lévd ellenséget elvakit-
¢ hatjuk. A legnghgézebben meg-
eken ij kézi-
lalhatunk, Na-
példaul egy
_Hogazott kard-
hoz jutha-
unk, ha a
okkban hor-
gonyzd hajo

Itethet minket,
illetve a széttor-
hozzéjuthatunk

fegyvert_

NIGHTMARE CREAT

orrabol kiugrunk a partra, a ladak md-
gé.

Igyekezziink kihasznaini a terepadott-
sagokat is, amire a legjobb példa a
csatorna foellensége. A tobbfejil ki-
gydra egyszeriien a plafont kell rdom-
lasztani. Hasonlé taktikakat a “sima”
palyakon is alkalmazhatunk: az ell
feleket beldkhetjiik a vizbe, a nagyobb
termetii szornyek kiozelében pedig
gyakran taldlhatunk horddkat, amelye-
ket egy pisztolylivéssel felrobbantha-
tunk. Mellesleg az ilyen horddkkal né-
hol a falakba is rést iithetiink.

A kardos kis menyecskébil
mastanra csatornapatkany lett

E
A HORRORBOL IS
MEGART A SOK

A jaték tehat — akarhogy is szépitjiik
- minddssze a kapcsoldk és ajtok ke-
resésébol all. Semmi egyéb nem visz
az akcidba valtozatosségot, csak el-
lenfélbdl jon egyre tibb. A zombik és
szirnyek irtdsa még eleinte érdekes
és mulatsagos, de aztan hirtelen unal-
mass4 vélik, egyre nagyobb tavolsa-
gokat egyre nehézkesebben és egyre
lassabban tudunk bejarni. Hidba a 3|
kartyara épiilo gydnydril grafika: ha
egy jaték nem tartogat iij élményt gha
egyre tibbszir kell az allasunkat
visszatilteni és ijrakezdeni a mar la-
tott helyszineket, akkor az a program
hamarosan a siillyesztdbe keriil.

nightmare creatures

Activisionmy halisto

Beepr: viswvnn halisto.cim

PIA, THAIE RAM, Soll, Wivas
‘l,..nh.n, i, I0OWE KM, =3l l),
Wan®l%, I -Kavatapa
A kiszamithatatlan szdrnyek
elrontjak a remek grafika

nyudjtotta élmenyt

b’




LULTIM@TE RALCE
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ULTIMATUM AZ AUTOVERSENYERNEN]

ég a végén csddbe mennek
Ma jatéktermek, olyan roham-

Iéptekkel fejlddnek a haza-
vihetd jatékszoftverek. A 3D-kér-
tyék révén a PC-s jatékok szinvona-
la mér alig csak egy lé-
péssel van lemaradva
az automatak magott.
Amikor elstként beiil-
tem a Daytona USA vo-
lénja mbgé, azt gondol-
tam, ehhez foghatét
egy PC vagy egy konzol
egyhamar nem fog pro-
dukéini, és most tes-
sék: Itt van az Ultim@te
Race Pro. A grafika
csaknem megiiti ugyan-
azt a mércét, az izga-
lom teljesen ugyanaz,

02

& <
CHH2Y WHEELS

Rl ) el |

A nagyvirosban allg néhiny P
Jérdkeld szemiéli versenyt

|

nem rendelkezik ilyennel, az jobb
ha mihamardbb beszerez egyet, de

ha még nem gyiilt a 30 rongy,

addig ott van a program “sima”
iizemmaédja (néhany latvanyeffekt

(Sl
1B kv

hianya mellett), ami vi
szont sajnos inkabb
csak alacsony felbon-
tassal élvezhetd.
Eltérd kirnyezeti para-
méterek mellett kddo
esis, nappali vagy éj-
szakai futamokon veh¢

IST:NILON
-00 B4
NILON
¢-00" "B4Y

+02 94

ot

Nem elég, hogy djszaka
van, még Itt van ez az esf Is

és - ha megvan hozz4 a megfeleld
kiegészitdnk — még a kormény s
“yisszaiit”.

A PALYAK

Klasszul kidekoralt szériaaut6ink-
kal nem kevesebb, mint 18 részle-
tesen kidolgozott 3D-s palyan él-
vezhetjiik a sebességet, és ez vald-
ban a sebesség élveze-
te lesz. Egy Pentium
200-ason a felbontdst
felrakhatjuk akar
800x600-asra Is (16 bi-
tes szinpalettéaval), és
még mindig 70 képkoc-
ka/mésodperces sehes-
séggel szaguld a prog-
ram. Ja, egy aprésagot
azért meg kell emlite-
nem: a fentiekhez sziik-
séges agy 3D-kértya is
(Apocalypse 3D, 3Dfx,

Direct 3D). Aki esetleg

nagyvérosi helyszin is, aut6zha
luxus kirnyezetben palmafak mel-
lett, tengerpart mentén vagy mér-
sélkelt dvi zoldelld tajakon. Néhol
foldutakra kanyarodik le a mezdny,
viharban is vezethetiink, az éjsza-
kai futamokon pedig szinte csak a
fényszérdnk vilagara tdmaszkodha-
tunk. Voltaképpen csak hat pélya-

tilzottan belebonyoldd
nank a matematikéba,
tisztazzuk a maradék
két palya szerepét is: az
egyik egy specialis gya-
korld palya, a masik pedig egy
nagy aréna a deathmatch jatékok
szamara. Ez utobbi jelenti taldn a
legnagyobb élvezetet, hiszen de-
athmatchnél nem a megtett kordk,
és nem is a gyorsasag szamit, ha-
nem — a Destruction Derby mintaja-
ra — az, hogy minél tébb ellenfél
kocsijat torjiik totalkarosra.

AZ “UTVISZONYDK”

oriilt szaguldasunkhoz 16 szériaau
td kiiziil kell egyre voksolnunk —
mindegyik nagyen “forméas” darab,
és a tudasuk sem marad el a kiilse-

Ez akdr a Golden
Gate hid is lehetne

jiilk mdgdtt. Az egyszerfisé
ért harom jellemzdjiiket
vannak besorolva (amelys

mi még vélte
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laszthatd. Végiil a Multiplayer Ga-
me-nél maximalisan 16 ember ird-
nyitotta kocsival rendezhetiink nor-
mal versenyeket avagy deatmatch
mérkdzéseket. (Hasznalhatd mo-
dem, nullmodem, IPX, és TGP/IP
kapcsolat.) A tibb jatékos mad iga-

zan élvezetesre sikeredett: konnye- nek
dén ki/be lehet szallni, lehet du-

malgatni tdbbiekk I,az BIE
nyeket pedig a h:
nsszesnhetjnk A

sokat {amiket e
‘menthetiink) ; menti
 kar mszigéhal

{i alhatiuk
meg.

A bevezetdben nem véletleniil emli-
tettem a Daytona nevét, hiszen gra-
fikajan kiviil az Utim@te Race min-
den mast tekintve is nagyon hason-
16 — szerintem az alkotdk bizonyara
onnan meritettek jo néhany otletet.
Ugyaniigy szériaautdk versenyez-
képernyd felépitése is majd-
hogy példaul vissza-
egy radar jelzi a
eloretoroket), és még
csaknem megegye-
annyibol itt job-

fékre, ntt i w'(-
Ugyanigy, ahogy a Da;
megcsiszott auto fe
nem vesztjik el az uralmun
csupan ellen kell ko
magyarul azt a
kell eltal4inunk

j jdval kiinnyebbé teszi a
~ jatékot, agy is lehet

a jaték készitdi is allitjak — elég
realisztikus (még fel is lehet borul-
ni), bar az igazat megvallva igy
vettem észre, hogy a Kalisto prog-
ramozoi a “kezdd autdversenyzdk™
érdekéhen hajlottak némi kompro-
misszumra. Amikor ugyanis a vald-
saghan egy autd kicsiiszik, és at-
fordul egy bizonyos “holtponton”,
elméletileg az egyes kormanymoz-
dulatok ezt kivetden pont az ellen-
kezil hatast fejtik ki (ezért van az,
hogy példaul a CodeMasters-féle
maximalisan valdsaghii Touring
Carban olyan kiinnyen meg lehet
piirdiilni), am az Ultim@te Race-
ben ez nem igy torténik. Mar csak-
nem hatrafelé csiiszik az kocsi, de
a jobbra kormanyzas
még mindig jobbra for-
ditja az autét. Ez persze

mondani, jatéktermi

- hangulatot kdlcsondz
" neki, de személy szerint
nekem nem tetszett.

lgaz, ezt az egészet iga-
zandibél csak marginali-
san jegyeztem meg, hi-
szen ha nem hibazunk,
ezt a kis irrealis “segit-
séget” nem fogjuk ész-

ID-KARTYAVAL REN-
DELKEZOK ELONYBENI

Minthogy a jatéknak mégiscsak a
grafikaja a legfobb vonzereje, itt a

is, sivatagos palya egy [2)cemns
ékbdl sem maradhat ki e

IST GU2MOC EL

s

cikk végén erre most még egyszer
kiilin kitérnék. Szamomra kiilonds-
képp megnyerd volt, hogy a grafika
szinvonalat egészen részletekhe
menden a gépiink képességeihez
igazithatjuk. A 3D-kartydk segitsé-
gével a készitdk rengeteg specialis
effektust alkalmaztak, és ezek
mindegyikeét ki/bekapcsolhatjuk,
vagy finomithatjuk a jaték “moni-
tor” meniijében (Tune the Display).
A modositasokkal parhuzamosan
raadasul - egy kijelzd segitségével
- rigtin lathatjuk azt is, hogy az
adott dolog bekapcsoldsa mennyire
fogja lelassitani a képernydfrissi-
tést.

Ha mindent maximumra allitunk, a
latvany egészen rendkiviili. A ko-
csik livegében tiikrdzddnek a fel-
hiok, a nap felé fordulva eldbb mii-
kodésbe jin teleobjektiv effektus,
majd azt kivetden kissé elvakit
minket a fény. A sotétben — amint

. mar emlitettem - be lehet kapcsol-

Az egykedviien kérddzd teheneket
m

em hoza rzgammfra a verseny *gs.q,

ULTIM@TE RALCE

ni a kocsik vildgitasat is. Utkozé-
sekkor szikrak pattognak fel a siir-
16dd fémrdl, a fékezéseknél és a
kicsiszasokndal atlatszo fiist szall
fel a gumiktol, melyek ekizben
hesszi csikokat hiiznak az aszfalt-
ra. (lgaz, a csikok hamar elhalva-
nyuinak.) Ha a koesik borulnak
vagy karamboloznak, a kiilsejiikin
szemmel lathato fizikai sériilések
fognak éktelenkedni. A foldre a
nap allasa szerint vetddik az au-
tonk arnyéka és valdsaghiien kive-
ti a kasztni formajat. A horizont va-
gasat (manudlisan) egészen tavolra
helyezhetjiik, de még Ggy is meg-
marad a kiddis hatds, tehat nincse-
nek hirtelen eldvillané hegycsii-

(S
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csok vagy hazak, minden terep-
targy a finom kidbal bijik eld. A
hangokrdl szintén csak pozitivan
nyilatkozhatok: amikor elsdként
toltottem be a jatékot, egészen
megddobbentem, mennyire gydnyd-
ril, ziimmigd hangja van
az alapjaratnak, amit
aztdn a mezdny nekilé-
duldsaval klasszul elta-
lalt duruzsolas valt fel.
Még a gumik altal csa-
pott zaj is kivehetd, kii-
londsképp ha leszala-
dunk a palyérél, és a
sddert szantjuk. Egyszé-
val: a latvany magaért
beszél, az Iranyltas is
OK, tehat ha nem is a
legjobh, de az egyik
legjobb PC-s autdver-
senyril beszélhetiink.

vz

L e

ultim@te race pro

ActivisionvKalisto

http:/vwww.ultimaterace.com

LATVANYOSSAG
JATSZHATOSAG
S ZAVATODSSAG
Z E N E B O N A

Minimum: PI33, 1I6MB RAM. 2xC0, WINTS
Ajaniott: P166, 32MB RAM, (D,
30-Kartya
Egy remek autoverseny Gsszekdtve egy
bemutatoval a 30-s kartyak tuddsabol

0%




BATTLESPIRE

i tudja miért, nehany szoft-
Kverfeilesztﬁ cég meg mindig
abban a szent meggyozodés-
ben el, hogy az 6soreg AD&D min-
tajara iradott szerepjaték-progra-
mokeé a jovo. Mily szimpatikus
alapgondolat: vesziink egy alap-
vetoen idejemilt engine-t, nyakon
lottyintjiik egy kis fantasy
szdsszal, majd az igy kapott kuli-
maszt megprébaljuk leerdltetni a
klasszikus Bards Tale-hangulati
kalandok utan epedo jatékosok
torkan. Csakhogy uj szelek fijdo-
galnak a szerepjatékok haza tajan
éppugy, mint a szamitogépes
programoken. Manapsag mar csak
a legfanatikusabb fantasy-rajon-
gok érik he a tizedrangu Gyiiriik
Ura-koppintasokkal, ahol elf
varazslok, olajozott izmu
barbarok es josagos lo-
vag bacsik hajkurasszak
a gonosz nekromantakat min-
denféle kriptak mélyén. Nem
mondom, annak idején a jo
oreg Amiga fénykoraban az
ijdonsag erejével hatottak
az efféle tokéletesen egysi-
ki és enyhén vérgozos torte-
netek. Félreertés ne essek: a
fantasy mind a mai napig a
szivem csiicskében van, csak
epp az évek soran alaposan
megcsomarldttem az efféle
unalomig ismételt kizhelyek-
tol. lgen szomoru dolog,
hogy pont a fantasy (ma-
gyarul “fantazia”) miifajhaél
veszett ki az otlet és erede-
tiség. Arrél nem is szolva, hogy az

dolgok jutottak eszembe, mikor
eloszdr megpillantottam a Battle-
spire-t. A jatekban ugyanis, a va-
loban szines és részletesen kidol-
gozott vilagon kiviil szerintem a
kreativitas legaprobb szikraja se
csillan meg. A keszitok egész
egyszeriien irtak egy Quake-engi-
ne-en alapulo hack’n’slash prog-
ramot, majd kitalaltak rola, hogy
ez egy szerepjaték. Na most a
Battlespire minden, csak nem az!
Szerintem a szerepjatékok alap-
kovetelménye a torténetkiozponta
cselekmeny, a mozaikszerii torte-
net és nem utolsosorban a szabad
cselekves. Ebben a jatékban vi-

om
e

szont ilyesminek még
csak a nyoma sem hukkan
fel, végelathatatlan lahirintu-
sokban maszkalunk, szornyeket
vagdalunk

A ldvatenger feletti ugribugri
kicsit kevéssé illik egy
szerepjatékhoz...

szét, néha
valtunk ne-
hany monda-
tot valami
mellékszerep-
lavel, s folya-
matosan fej-
lesztjiik tulaj-
donsagainkat.
Hat az hizony
baromira ke-
vés egy ugy-
mond “sze-
repjaték prog-
QT ramtol”.

efféle programok fejlesztoi mint-
ha perverz modon hiiszkék lenné-
nek arra, hogy programjaik a leg-
kevéshé sem hasznaljak ki a PC-
ben rejla lehetdségeket. “Ez egy
vérbeli szerepjaték program, igy-
hogy senki ne varjon Quake-szin-
vonalu grafikat...”. Na és miért
ne?!? Vajon hanyan fognak csak
azert jatszani egy ritka randa
programmal, mert hegyes fiili ija-
szok és hibircsokos orkok kerge-
toznek benne? A legutolso szerep-
jaték-program, mellyel huzamo-
sahb ideig el tudtam szdrakozni,
az Albion volt. Csak a miheztartas
végett: a jaték durvan masfél
vagy ket éve jelenhetett meg...
Meglehet, hogy otrombha dolog
egy cikket ilyen heves kirohanas-
sal kezdeni, de nagyjabol ezek a

A gond csak az, hogy a Battlespi-
re még csak iigyességi jatéknak
sem igazan szinvonalas. Eldszor is
nem tamogatja a 3D kartyakat,
ami egy valés iddben jatszodo,
teljesen 3D-s jateknal azért ma-
napsag mar alapkivetelmény. A
grafika mondjuk ezt leszamitva
egész jo, viszont a zokkenomen-
tes jatekhoz mar igen komoly
konfiguracio szilkségeltetik. lllet-
ve ez igy nem igaz: a Battlespire
ugyanis soha, semmilyen konfigu-
racio alatt nem fog igazan szép,
sima scrollt produkalni. Ezt a kis-
sé durva megallapitast arra ala-
pozom, hogy volit alkalmam a ja-
tékot DOS alatt, egy 266-0s MMX-
en kiprébalnom, és néha bizony

o)
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szaggatott a jaték. Nem volt til-
sagosan zavaro a dolog, de azért
EZ egy kicsit erds... Kommentar-
ként ehhez csak annyit fiiznék
hozza, hogy kar valakinek olyas-
mivel probalkoznia, amihez nem
ert. Itt vagyok példaul én: néha
irok egy-két gyaniis cikket, es-
ténként sorozgetek, ezt-azt csina-
lok a gépemen de NEM probalok
meg programozni. Mindenkinek az
lenne a legjobh, ha a Battlespire
kadolasaért felelds személyek is
hasonliképpen cselekednének a
jovoben. i

feliil me

Windows
alatt példa-
nak okaért
igen érdekes
dolgokat pro-
dukal. Dos

alatt futtatva A

kissé kedve-
zohh a hely-
zet, har ne-
hany fagyit
még igy is el
kell nyalogat-
nunk. Az ef-
féle problé-
mak siilyos- |

vagyok teljesen kibékiilve, elret-
tentésképp kivetkezzen egy eny-
hén horrorisztikus példaharc.
Nagy ravaszan, teljes féemvérthen
odalopozok a hékésen acsorgo el-
len mellé, s meginditok felé
néhany komolyabh csapast. Nem
kis megrdkonyodesemre semmi
nem torténik. Ez persze nem is
csoda, mivel kb. két pixellel tavo-
labh allok a kelleténél. A szornyii-
seges szornynek még csak a sze-
me se rehben, holott tisztan ben-
ne allok a latoszogében. Nem haj,
ha nyugodt tipus, hat nyugodt ti-
pus. Kazelebb lépek és ijra pra-

. balkozok, ezittal sikeresen végre

g £ 53

sagat jelzi az
is, hogy a Bethesda Software
home page-én kiilon rovat foglal-
kozik a bugokkal. Az itt Iévd tana-
csok kétségkiviil igen hasznosak,
de én példaul egyetlen program
kedvéért sem kezdek el belenyul-
kalni az amilgy is érzékeny ideg-
zetii Win95 “.ini” kiterjesztésii fi-
le-jaiba. A Battlespire kedvéért
pedig kiilingsen nem. Az pedig,

hogy a

Bethesda Ha jdl Istom, a lépcsihdzban £
programozoi
maguk is

készsegesen

elismertek, .

hogy hizonyos
ujabb tipusu
videokar-
tyakon egyal-
talan nem fut
a jaték, mar
magaban is
igen tanulsa-
gos. o s
Aztan a szor-
nyek viselke-
désével sem

is
hajtom e

bhonyolult ma-

novert. Erre mar fe-

1ém fordul a fickd egy konnyfa-
kasztoan rihejes animacio kisére-
tében, s kezdddik is a csihi-puhi.

QR .
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Tan mondanom se kell, hogy a
nem til tavol alldogalle, szintén
ellenséges szorny mindezt tétle-
niil nézi. Na jo, ennyit a realis és
porgo tempoji harcrendszerrol...
Maga a mar emlegetett harcrend-
szer amiigy sem egy telitalalat,
mivel a csa-
pasunk pon-
tos helye és
modja attol
filgy, hogy a
kattintas koz-
ben épp mi-
lyen iranyba
rangatjuk az
egeret. Ennél

A fantasy kisvdrosok
elengedhetetien tartozéka
a sejtelmes kid

hatunk. A szokasos névvalasztos-
di utan délceg vitéziink szarmaza-
si helyét is megadhatjuk, ami
nagy mértékben befolyasolja an-
nak harci (és egyeh) képessegeit.
Eztan, a szerepjatékok iratlan
szabalyai szerint a karakterosz-

=1)
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zelni se tutlok.' ugyhogy
ezt a témat nem is ra-
gozom tovahh.

A rendki-
viil dtle-

"

.l: taly kivalasztasa kovetkezik,

nagyreészt ettol fiiggnek hosiink
tulajdonsagai. A keveshe elszant
jatékosok jopar elore generalt
osztaly koziil mazsolazhatnak,
mig az igazi fanatikusok akar
ujakat is krealhatnak. Egy 0j
karakterosztaly megalkotasanal
lehetoségeink szama a végte-
len felé kozelit, még uj felsze-
relést is valaszthatunk. Itt je-
gyezném meg egyebkent, hogy
iij karakterosztaly megalkota-
sakor egy megadott mennyisegii
ponthdl gazdalkodhatunk - ezen
legfeljebb multiplayer jaték ese-
tén valtoztathatunk. Egyébként
maga a jatéek a kiilonféle képzett-
ségek kiriil bonyoladik, ezek in-
dulo értéke 10-75 kozott van. Ma-

tes ma-

giarend-
szer pél-
daul N\

min-
denféle-
képp dicsére-
tet erdemel. T .
A legtobh |
szerepjaték- l
ba a kiilonfé-

A hattérben néhdny Albert
Einstein-dombormi, az
eldtérben egy dnkéntes

tiizoitd munka kdzben

le varazsla-

tok hatasa és manakaltsége elore
meghatarozott, mig a Battlespire-
ban mozaikszeriien rakhatjuk
ossze a sziviinknek kedves va-
razsigéket. Peldanak okaért egy
tamado varazslatnal beallithatjuk
annak hatoteriiletét és a sebzés
tipusat (tiz, fagy, méreg sth.), a
manaigény ezek fiiggvényében fog
valtozni. Ez mondjuk nem egy
rossz alapotlet, s maguk a varazs-
igek is eleg valtozatos képet mu-
tatnak.

Aztan ahhoz se férhet ketség,
hogy a jatékban igencsak valtoza-
tos es egyedi karaktereket kreal-

gasabb szintre lépve megadott
mennyiségii pontot oszthatunk
szet karakteriink képzettségeire,
bar 100 folé még igy sem tornaz-
hatjuk ezeket az értékeket. Ez a
pontelosztogatas rendszer sem
tartalmaz til sok uj elemet
{(mondhatni semennyit se), de a
Battlespire tobb mas részével el-
lentétben legalabb miikodik.
Azért ez is valami.

Mindezeken kiviil talalkozhatunk
a jatékban néhany egész jopofa
dtlettel is, ilyen példaul az ugras
képzettség sajatos értelmezése.
Egy kelloképp magas értékekkel

BATTLESPIRE

rendelkezo

barbar példa-
ul kinnyedén
atszokkenhet

akar ellenfe- IS

lei felett is,
ami ebben a
miifajban .
azert nem egy
szokvanyos
megoldas.
Fegyverekhal,
pancélokbol
€s varazstar-
gyakbol szin-
tén elég nagy
a valaszték -

-
bolor @

A sejtelmes kiddn kiviil a fanfasy
kisvarasok madsik elengedhetetien
kelléke a vérpad

az viszont na-
gyon nem tetszik, hogy gyogyulni
csakis és kizarélag magiaval
(vagy magikus itokakkal) lehet,
szimpla pihenéssel nem. A készi-
tok szerint ez a jaték gyors tem-
poja és pergo ritmusa miatt oldot-
tak meg igy, de ez szerintem
messze kimeriti a “siiket duma”
kategoriat.

jaték egyébkeént a Daggerfall
nevezetii jaték vilagan jatszédik -
mar ha valaki emlékszik még erre
az odon programra.
Maga a terep egyhangiisaga sem
tesz tiil jot a hangulatnak, mivel a
kiilonféle labirintusok végelatha-
tatlan sorat csak nagy ritkan tori
meg egy-eqy szabadtéri helyszin.
Tiil sok szo-

“V for Victory!”
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cialis inter-
akciora min-
denesetre a
kodos falvak-
ban se
szamitsunk,
az efféele
elvont mel-
lekzongek
nem igazan
izgattak a
jaték iroit.
Akik viszont
mindezen hia-
nyossagokkal
meg tudnak
baratkozni, s

*
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A Multiplayer iizemmad ter-
meszetesen a Battlespire-hol sem
hianyozhat, de errdl tul részlete-
sen nem tudok nyilatkozni. A
Netstorm illetve a Diablo valahogy
nagyobb vonzerovel birt...

Az eddigiekben bizony elég kriti-
kusan nyilatkoztam a Battlespire-
rol, holott annyira azért nem szor-
nyi a jaték. Nem mondom, a ké-
szitok nem egy roppant durva hi-
hat elkdvettek. Ezen hianyossa-
gok koziil is tan az a legsiilyo-
sahb, hogy a jatéknak nincs iga-
zan torténete. Fold alatti barlang-
rendszerekben jarkalunk fel s ala,
szornyekre vadaszunk, néha még
el is beszélgethetiink valakivel -
csak epp a miértekre nem mindig
kapunk valaszt. A hattértorté-
netrol is essen par ropke szo: ez
az egész Battlespire névre hallga-
to kis “miniuniverzum” egyetien
hatalmas kiképzoterem, ahol a jo-
vo legnagyobb bajnokai gyakorla-
toznak raérd perceikben. Valami
Daedra herceg kavar a hattérbhen,
ot mondjuk le kell majd nyom-
nunk. Hat ez kerettorténetnek
mondjuk igen satnya, de koriil-
beliil ennyiben tudtam ARJ-zni a a
fontosabb eseményeket... Maga a

nem vagynak
igazan tartalmas (és legfoképp
hosszitavii) szorakozasra... nos,
azok egész jol elszorakozhatnak a
Battlespire-ral. Ajanlani mindazo-
naltal csak a legelvetemiiltehh
szerepjatékosoknak tudom a
programot. Es még nekik sem tel-
jesen nyugodt szivvel. (Ez a
hidanyzé 3D-kartya tamogatas nem
akarazik kimenni a fejembal...)

T.J.

battlespire

Virgin Bethesda Softworks
http: www.bethsoft.com

Minimum: P133. 16MB RAM. 4xC0
Ajanlatt: P00, 32MB RAM, §B-Kkompatibilis
hanghartya
Duake vagy fantasy, ez nem
vilagos - de 3D-kartya nelkal?!
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képregény-mania, majd az ezt dvezd

érdeklddési hullam kariilbeliil egy-
két éve siiprt végig kis hazinkon. Azdta
uigy latszik, megsziint az ijdonsag vardzsa
csak azok foglalkoznak a témaval, akik
idakdzben vérbeli rajongdkka valtak. Sajf
nos az is hozzdjérult a kérdés “lanyhulasé-
hoz", hogy hozzank csak elenyészd szamil
Manga stilusi PC-s jaték jutott el

AJanénhﬁl szdrmazd Manga film és

Ebben a jdtékban a fdhds
tobbszor is elnyeri jutalmat

(Leszémitva a verhetetien Knights of Xen-
fart! - C), és ezek koziil sem voit mind le-
forditva angol nyelvre (azokkal a kriksz-
kraksz karakterekkel telenyomott progra:
mokkal meg enyhén s2éiva is “lehetetien”
elboldogutni). Eppen ezért iiditdleg hat a
Sunsoft nevil cég ittdrd probalkozdsa:

| pozhattok tovibh, ha megoldotok egy
. hizonyos feladatot (ez igy leegyszeri-
 sitve kissé furdn hangzik, de ha mey- 4
| nézitek, ttjatok, hogy foy van). Ao
“Takeru: Letter of the Law a leghites
sebb Japan “digitans” Manga®
{'#ajzold, Buichi Terasawa A
{munkdja és egy nagyon si-

« keres képregeny sorozat-
ra dpil. A2 CDterfo-

hivek szerint rd-
videsen megje-
Ienik a sztori
folytatisa, |/
djabb hérom /
pzet for- /)
ghan. |

FONTOS TLDNIVALOK

Mieldtt belemeriilnék az ismertetohe par
aprdsagra szeretném felhivei a tigyatmet.
A jaték csak QuigkTime for Windows lejat-
szival fut, ezért jaték eldtt (ha még nem
volt telepitve a gépen) érdemes a 2-es le-
mezrdl feldobni. E nélkiil ugyanis nem fo-
Iyamatos mozgdssal haladunk majd a hely-
szineken, hanem csak “Iépegetve” tilti be

a program a k-
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kinnyil sikeresen boldoguini (maximum
prohalgatassal, de dgy meg a torténet
veszt! el a vardzsat) ~ az alapfoki nyelv-
ismeret tehat elengedhetetien. Telepités
utdn érdemes eldszir megvizsgdlni a
Gateway nevii bemutatd programot,
amelyben elolvashatjuk a jaték alaptiirté-
netét, megismerkedhetiink a szereplok-
kel, a készitdkkel és megtudhatjuk, hogy
mi s az a Manga valdjaban.
A SZTORI

A képregény foszerepldje Takeru, a fiatal
fejvadész, aki fontos megbizatassal érke-
ik Yamato varoséha, ahol a fejlett tech-
noldgia és a mégia békésen megfér egy-
mas mellett: el kell kapnia egy Genta nevii

alvilégi vezért. Takeru tirsa Bumbuku, egy
cyborg kutya, aki okos tandcsaival és ot-

 leteivel segiti a hdst. Amikor hisiink végre

A
\

~

A jelek és dbrak pérositasa utan
szabad az iit a medencéhez

réakad Gentara, meg kell kiizdenie egy
szép bérgyilkosndvel is, majd a menekiild
gengszter nyomaba ered. Az iilddzés soran
megismerkedik egy csinos és titokzatos
novel. A sikeres akcid utdn Takeru bele-
szeret Kazahime hercegnibe, akit meg-
ment egy démontdl. It mar viligossa va-
lik, hogy ez a kaland Takeru életében mér-
fildkad lesz. A tirténet sordn hisiink csi-
nos segitdkkel, bator harcosokkal és dé-
meni figurdkkal Is talalkozik - de hogy
meddig Jutunk el a regényben, az csak a
teljesitményiinktdl figg!

DE MI AZ A DIGITALIS
- KEPREGENY?

A jaték kezelése elsfire eléy furcsdnak
tiinhet, ezért az 1-es lemez megoldsinak
ismertetésével probalom meg bemutatni.
Az intro utan Yamato varoshan, az utcan

helyszint, ahol éppen jrunk, a jobb
alsd sarokban pedig egy pajzs alaki
ikont, amellyel univerzalis segitdtarsun-
kat, Bumbukut (6 az a furcsa kutya, aki re-
piild csészealjja is képes atalakulni) tud-
juk eldhivni; bérmikor. A pajzsra klikkelve
egy pergamen-meniit kapunk (ez a térkép),
amely harom részbil 4ll (az egeret jobbra-
balra hiizva tudjuk mozgatni):

B Az eisin Takeru “kanji” vardzslatait
nézhetjiik 4t. Mutassunk ra a jelekre, ek-
kor a program megmondja, hogy az adott
jel mire vald (tilz, villdm, kard, stb.). Erde-
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mes a jeleket memorizilni, mert a jaték
soran gyakran van arra sziikség, hogy egy
szitudciéban vilasztani kell, melyiket
hasznéljuk. Ez tehdt a “Kanji harmad”.

B A masodikon kiilonbdzd 30-s helyszi-
nekre tudunk belépni, ha a kir alaki abla-
kokra mutatunk (amikor rimutatunk egy
ablakra, az kinyilik és a program bemond-
ja a hely nevét). Ez a “3D-s harmad”. A
helyszinek koziitt vannak olyanok is, ame-
Iyekhe csak a 2-es, vagy a 3-as fejezethen
tudunk csak belépni. Van egy rejtett ablak
a kiir kizepén s (ez az utolsd kiildetés),
de ez csak a 3. fejezethen nyilik ki, azon

kiviil itt tudunk kilépni a programbél (Quit
ablak).

B A harmadiken a jatékhan eldforduld
Mﬂlﬁ.hamlﬁ

lltﬁtqrﬂalalnhﬂhlnélu
talalhatd szalagra klikkelve lehet kilépni.

YAMATO 4Ty

Ha a kis képen mozgatjuk az egeret, a
Ilurmmhhlﬂidl-
kul, ezzel tudunk a

mw&mm A

ajtd lathaté. Ekkor a kép
automatikusan atvélt - a
kis képernyd lejon a bal sa-
rekba — most kiikkeljiink a
pajzs ikonra. A 30-s har-

B A 3D-s helyeken a moz-
gas nyilakon kivill kis kézzé
is at tud alakulni a kurzor.
Exzel a kézzel tudunk meg-
fogni-megmarkolni-hiizni-
nyitni doigokat, ha a bal
egérgombot benyomva tartjuk.

SENTA THE PUPPET
MASTER

Tehat a hazhan elaszor vegyiik fel a per-
gament a jobb oldali asztalrdl és olvassuk
el (raklikk, majd szét kell hiizni). Nézziink
ki az ablakokon, ha akarunk, majd a bal
oldali asztalt forgassuk be iigy, hogy a
be a Idngot a forralén (csak ra kell nyom-
i), tegyiik rd a tedt, majd miutin megje-
lenik a gz, ontsiink a tedbél a pohdrba.

Nézzilk meg, mit Iithatunk a csészében!
Most mér kinyithatjuk a kozépsd, ket szir-
nyi ajtit, ahol megtaliljuk Gentat. A rovi-
lyik varizsiatial rilghetink. Genta iildozé-
se soran igyekezziink az it felett manive-
rezmi, keriiljiik el a grindtot, majd amikor
Iehetiségiink van, a Kanji varizslatok kd-
Zill vilasszuk ki a nekiink tetszit. Ezzel
felrobbanthatjuk Genta jdrginyit. A kivet-
kezfl helyszinre automatikusan Iépiink, ez
pedig a fiirdd.

BATH HOUSE

A kertbe lépve eldszir egy felfiiggesz-
tett, esilingeld diszhe hotiunk - jegyez-
zik meg a daltamot, ha esetieg nem sike-
riill elsiire, mozgassunk meg ijra. A sa-
rokban all egy szamurdj-szobor, ennek

TAKERL

A Cyborg bérgyilkesad alakja 5-bdl 5-5s, kér,
bqyﬂtdi.mn! mmmmw

nyissuk ki a szijat és vegyiik ki beldle a
drigakivet. Jobbra a sarokban van egy
zart ajtd is, mellette egy bambusz-hang-
szer. Ezen azt 2 dailamet kel lejatsza-
nunk, amit 2 bejiratnal kifiggesztett disz

el a terem végébe. Tegyilk a kristaiyt ax
dlivanyra, majd hizzuk mg a zsindrt ~ 2z
igy megtiri fénysugér kinyit egy ajtit. Az
izgalmas (tobb szempontbél is) kiizjdték
utin a bartonben taléljuk magunkat.

JAIL

A jobb-hitsé sarokban, a fal mellett van
egy kistomb - ezt hizzuk a lincok ali. Ra-
gadjuk meg a felette ligé kampés végii
I4ncet, hiizzuk le, majd miutdn beakadt, a
masik végével hizzuk fel. A kinyilé gmb-
ben kiikkeljiink a knicsra, ami rivid repii-
Iisﬁlhﬁhuuﬁﬁtaiﬁl.m-
ju-

~ nem tiil nehezek), a film része pedig egy-

igen

nosak és lengén Gitazittek!t). Nagyon tet-
szett a zene is. Taldn sokaknak fontos le-
het, hogy iszonyi alacsony a program gép-
igénye: 486D)/66-on is elmegy, 2-szeres
CD-vel és WiN 3.1-¢l. Bitran ajénlom min-
denkinek, aki kedveli 2 Mangat és hajlan- |
dd azért pénzt dldozni, hogy legyen egy in-
teraktiv képregénye. Nem ajéniom viszont
azoknak, akik a kritikusan hosszii és nya-
katekert programokat kedvelik - a Takeru
ugyanis egy egyszerii kalandjéték, ilyen
szemponthél nem Is tiil hosszi. Azonkiviil
nem art hozzi némi angol sem.
(Egyébként a CD megy Macintoshon Is - C)

MARTIN

o
tSkeru
Sunsaft'Eaglepeak
http:vwww.sunsoft.demon.co.uk

ATVANYODSSAGSG
TS ZHATOSAG
A

Hangulatos Manga sztori, csinos

csajokkal. Kar, hogy nem hosszabb

0%




POWERBOAT

y 4
gy néhdny nappal ezeldtt
sszeszémolgattam, hogy a
vizisportok szereimesel milyen

programok kiziil valogathatnak PC-

n. Az eredmény igen lehangold volt,

taldn még a Big Red Racingben le-

hetett valasztani jarmiiként motor-
csdnakot. A jeget megtdrni Iatszott

a N64-re késziilt Wave Racer, ami a

mal napig az egyik legkivaldbb ver-

senyszimulacié konzolon. A jaték
annyira jol sikerillt, hogy mér csak

azért is érdemes volt megvéséroini a

gépet. En is majdnem igy tett m.

| hivi

egyaltaldn mindenen pixel hegyek
vannak?! Mi az, hogy kb. 10 frame/
sec sebességii a képfrissités, egy
Monster kartya mellett, P166-on, 4
Mb-os videokartyaval !?! Na ez mér
nekem is sok, gyorsan leellendrzim,
hogy valéban megtalélta-e. A program
azt a hizonyos kartyat megtalalta, de
a “sima” verzib elinditésaval csak to-
vébb ment fel bennem a pumpa.

EZ ME&G MiI 71

Szdval az eldbbi megrazkddtatasok
tudja rendesen kezelni a

senyeket nyolc palyan bo-
nyolithatjuk le, ezek a
kiivetkezok: Amazon, Ca-
nyon, New York, Harbour,
Norway, Japan, England
és Monaco.

MIERT EZ A
NAGY
“GSIERETET”?

Teljes elkeseredettsé-
gemben megprdobaltam
azért felkutatni a program

A négyfelé osztott képernyd. Kivancsi vagyok,
milyen gépet ajanlanak ehhez a készitok?!

e

Monte Carlo tovabbra is
a Fi 1 vdrosa marad

verzié is. Hogy milyen? Hat nem egy
csoda, az biztos.

MEGLATVI, ES
NEM SZERETNI

Az eldzetes képek alapjan mér rogtin
latni lehetett, hogy a jatékhoz egy ki-
sehb erdmii kell majd. Serafiitty -
gondoltam - hiszen erre talltak ki a
3Dfx kartyakat. A gyors installdlas
utdn (ami nagyon kedvesen atirkdlta a
DirectX 5-ot) izgatottan in-
ditottam el jatékot. Nagy
biiszkén jelentette ki,
hogy megtaléita a gyorsi-
tokartyamat. Helyes. Ezek
utan egy igen lehangold
videdbejatszds megtekin-
tésében volt részem, amit
inkabb jobb lett volna ki-
hagyni a programbdl (Esc).
Gyorsan nekildttam egy
versenynek, de itt vég-
képp elment a kedvem az
egésztdl. Mi az, hogy a te-
reptdrgyakon, a vizen és

” b .'-_l_:;

IIMIII{HIMS A VIZEN!

Ezt nevezik hideg
2Zuhanynak...

Az angol pdlya néhol egész 1.2
hangulatosra sikeriilt T

4 |-|.,,_,.'

YOGS
544 59:-.9*)

kéasos Multipla-
yer lehetdség,
és van a Start
menii (nem, ez
most nem az...).
Utdbbi alatt rej-
tdoznek a ver-
senytipusok. Az
Arcade mddban
“egyszerii” futa-
mokon indulha-
tunk, mig a Championshipnél a baj-
noksdgot jatszhatjuk végig. Ezek
mellett még megtalalhatjuk a Shoot-
out, a Time Trial, a Challenge, a Sla-
lom és a Practice mddokat. Két tipu-
sii hajo kdziil valaszthatunk, a Mono-
hull (egytestii) és a Catamaran (két-
testii) kdziil. Az Options meniiben a
grafika, a hang és az irdnyitas mel-
lett még ott rejtdzik a Championship
felirat is, aminél a nehézségen és a
kiirok szdmén valtoztathatunk. A ver-

0Z2:20:50
59:59:99

-

nydfrissités, az inkabb
hanyagolja ezt a lehetdsé-
get. Tetszettek a palya-
kon megjelend kisebb po-
énok, mint példaul a viz
ala siillyedt taxi, a part
mentén helyszineld rend-
drség, tszé balna a viz
alatt, eldttiink leszakadd
hid, stb... Rengeteg he-
Iyen lehet taldlni titkos
atjarokat, levagasokat.
Ezeket nem elég mindig észrevenni,
gondolkodni is kell (pl.: az egyik ro-
mos téglafalon at lehet menni). Szor-
nyen bosszantd, hogy a vizhen lévd
szinte disszes targyon at lehet menni,
még a stégeken is (a hidak 3-4 méter
vastag labairél ne Is beszéljiink...). A
vizen szépen visszatiikrdzddik min-
den, még a hullamok is egész jol néz-
nek ki. Az ugraték utan a hajok néha
lebuknak a viz ala, ilyenkor lathatjuk
a - sajnos elég igényteleniil megter-
vezett - vizfeneket. Az iranyitasrol
csak annyit, hogy a Screamer 2-ben
az autdk irdnyitdsa kozelebb alit a
motorcsdnakokéhoz, mint itt. Nem ér-
tem, miért nem hasznalja ki a 3Dfx
nyijtotta lehetdségeket, mint példaul
a bilinear filteringet (pixelek “elmo-
sasa”). Egyszoval, nem is tudom ki-
nek ajanlhatnam ezt a programot. Ta-
lan odaadhatjuk legkedvesebb bara-
tunknak, aki szerint az @ gépe alatt
nincs az a jaték, ami akadozna (mert
most majd lesz). Persze megprobal-
kozhatnak vele a vizisportok miivel6i
is (szirfdsik, vitorlazok és tarsaik),

1:2 N1:41:36
59:59:99

AN

a kizeljovdben megjelend hasonld té-
méjii programokkal sem veszi majd
fel a versenyt.

powerboat

Interplagy/VR Spart s
Dt p:vvvwnvinterplag. com

Missirarn: PHGG, 1GME RAM, 4xi1, WINDS

Agerardaat 12 Koy sulatoak o NASA-wrs. ..

Tipikus példa egy jo ditlet rossz
megvalositasara
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kiilindsen elvadult fantasy tirténet keresziezd-
desébdl létrefitt vildget, ahol az dlet a felhdk
birodalméban, hataimas lebegd sziklatbmbikdn
virfigzik. Nimbus vildgénak vérszomjas istenel a
fiiriak, akik a harcban és haldlban lelik kedvil-
ket, s kiivetdiket hatalmas vardzsertvel ruhdz-

- zak fel. A toljes tirténet enndl persze jGval

tok és méy sorolhatndm. Ezek
mindegyikének megvan a maga
|61 behatérolhatd feladata - az
agyitorony példéaul baromi nagyot
16, de csakis egyenes vonalban.
Amennyiben 4tidsan mellé épi-
tiink egy Joval gyengébb (de 360
fnkhalgglﬁ) korongdobald épii-

nihlk, da gundu tervezéssel is S
umm ullamllk és

Legjobb tamadas
a védekezés

j pésm rlasztdan Inglu'las Kilgvési

harapdfogdjdban vergddve meriilt fel benniink a :

gondolat: ha megkésve Is, de egy ripke ismer-

tetdt tin magiscsak megérdemelne a jdték. An-
nél is inkébb, mivel a Netstorm szerény vélemé-
nyem szerint egyike az utébbi id6ben megjelent

A gaz ellen tiizérségi
tamadast inditott, de a
védelem a helyén van

legeredetibh és legszinvonalasabh stratégial ja-

tékoknak.
Maga a cselekmény helyszine meglehetdsen
érdekes: képzeljiink el egy Veme-kinyv és egy

Az alléhabord kezd igen
kellemetien fordulatot dlteni

18 | 2 killinféle ipillmk élinak,
ek megfeleld ethelyezése és kombindldsa a
]étil( kulm. Az épiiletek egyéhként Nimbus
négy Gsere]ének egyikeéhe tartoznak: a villdm-
hoz, a szélhez, az esdhiz, illetve a naphoz. Ez
annyit tesz, hogy egy villim-épiiletet csakis
olyan helyen hiizhatunk fel, ahol
a villém, mint Gserd jelen van, Ez
alapesethen templomunk kiizvet-

len kirnyéke, dm kiilinféle gene-

rétorokkal akar a csatatér legtd-
volabbi pontjaira
Is eljuttathatjuk
ezt az dserdt. E
szahaly aldl csak
a nap-épiiletek ké-
peznek kivételt,
mivel ezeket bar-
melyik Bserdhdl
dsszetakolhatjuk.
Maguk az épiiletek
egysbként igen
véltozatos képet mutatnak: van-
nak hatalmas, pajzsként funkcio-
nald kibastydk, Iitomyok, bal-
liszték, léghajdinditd timaszpon-

szirt, lebegd ge
setben e farasztd bényfszkodést Iﬂpapunk sze-
mélyesen végzi, de ennél jdval célravezettibb
megoldés néhdny gdlem legydrtdsa. Ezen Ié-
nyek gyorsak, erdsek és meglehetdsen szivosak
- tehét mindenféle és -fajta cipekedésre kiva-
Ian alkalmasak.

Tén az epész jaték legérdekesebh része a tet-
tis-elemekkel megspékelt teriiletfoglaldsdi.
Adott néhény jokora lebegd szikla, de az ezek
kizti dtvonalakat nekiink kell kiépiteniink. A

Ezért a gejzirmezoért még igen
parazs harcok fognak diini

bal felsd sarokban I6vd kis hidelemekbdl hiiz-
hatjuk fel leendd ithélozatunkat, melyhez a ké-
sdhbiekben épiiletelnket is csatolni fogjuk. A
hidelemeket természetesen el is forgathatjuk, s
nem sokkal felhasznéldsuk utdn a gép djat sor-
sol, terjeszkedni tehat a végtelensdgig tudunk.
Illetve ez mégsem igaz, mivel a semmi foltt le-
begd végtelen iitlabirintusok sajna hajlamosak
a leszakaddsra, igy nem ért alkalomadtén “rog-
ziteni” dket néhany fix ponthoz - szikldhoz, gej-
zithez vagy épp épiilethez. A leszakadss kocks-
zatat niivell az is, ha hidelemeink romosak, ezt
egyébként aprd repedések jeldlik. Az Gjonnan
kisorsolt elemek egy rivid ideig romosnak mi-
nisiilnek, épp ezért a til szapora épitkezések
nem egyszer igen kinos balesetekben végzad-
nek. Egyébként kivéld taktika az ellenfél kulcs-
fontossagii csomdpontokon lévd dpiileteinek le-
romholasa, mivel ez igen komoly hidszakada-
sokhoz vezethet, Mit mondjak, van egy kevés
kombindcids lehetdseg a jatékban...

Na, kezdek kifutni a helybdl, dgyhogy zérszd-
ként gyorsan ejtenék még néhany szot az Inter-

nyomulhatnak egymés ‘
lak s a tilzs{ifolt szerverek m
fanatikusabh és legnyugodtabb te 3
kosoknak ajdniom. Ha mdr Itt tartunk: az Activi-

slon kizponti szerverét mindenki MESSZIRE ke-
riilje el, engem &t probalkozdshél kb. négyszer
dobott ki, ami azért igencsak kedélyrombold él-
mény. A jatékosok szintje megegyezik az eddiy
lepydziitt (és feldldozott) papokéval, tehdt dgy
szamoljunk, hogy egy 8-10 szintii ellenfél mar
rendkiviil kemény épiiletekkel rendelkezhet. Ala-
csony szinten épp ezért nagyon vélogassuk meg,
hogy kivel dllunk le pofozkodni, mivel a kezdet-
ben rendelkezésiinkre 416 épitmények nem iga-
zin versenyképesek. Egyébként akad egy csomd
30-40 szintii enyhén suttyd alak, aki kifejezetten
a kezdd jatékosokra specializalodott...

Hat, akkor egyenldre ennyit a Netstormrél. Jo-
magam még igen hosszan elirdogéltam volna er-
ril a valdban kivald anyagrdl, de egy oldalra
sajna csak ennyl infot tudtam bezsifolni. A
program szerintem egyike minden idgk legjobb
stratégiai jatékanak, csak hét az a frdnya mo-
dem nagyon kell hozzd, A elGbbiekben mér em-
legetett logikai elemeknek hala a Netstorm még
a legddrzsiltebb hadvezéreket is jo iddre lekd-
ti, szdval nem egy egy estés jaték. A kiilcsin
korrekt, a belbecs lenyiigizden eredeti - mele-
gen a]énlom minden lelkes stratégdnak.

netstorm

Ad Livisionn

Dot d ez vvewnv and CivEiSTON. o

wraren: PPOUY GAIE RAM, Sxi0), WiIva's
Aevarlartt - PrEL ISV RAM, Win'l's Mevvgrantn-
Didis Dravsreghara tagar, § 1. 600D un feriny
Egy jo dtiet még mindig tibbet ér
egy intenziv reklamkampanynal.
Szerencsere...
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gam, amint a hillentyiizethe

csapok, hogy egy helyre kis
ismertetot kerekitsek a Zork — The
Grand Inquisitorrdl, Iévén talan az
egyik legdsibb kalandjaték sorozat
legijabb hajtasarol szd. A Zork uni-
verzumra alapozott jatékok elsd da-
rabja majd két évtizede jelent meg,
és azota mar tizenharom torténetet
épitettek ra, legutdbb példaul a
Zork - Nemesist (legalabbis ezt al-
litjak a keészitdk, és én leszek a
legutolso, aki vitaba szall veliik).
Természetesen a grafikai kivitel az
elso részek 6ta némileg valtozott,
Iévén azok kizardlag sziveges jaté-
kok, mas egyébkeént nem kiilono-
sehben: a jaték alaphangulatat ta-
lan Terry Pratchett ‘Discworld”-jé-
hez tudnam hasonlitani, amelyet
nyakondntattek azzal az elképesz-
tden cinikus fekete humorral, ami
mondjuk Kurt Vonnegut, Jr. vagy
Joseph Heller regényeit lengi be.
(Aki esetleg nem ismerné a kultira
fentebb emlitett gigaszait, kéretik
siirgosen potolja mulasztasat!)
Mar az installalas is roppant bajos
momentum, kiilonos tekintettel a
Frobozz Electric altal gyartott igen-
csak baratsagos installalé utmuta-
tasaira, amely tobb elmés megszo-
lalasa kozott azt is tudatja a t. fel-
hasznaloval, hogy amennyiben nem
telepiti fel a jateékot, az roppant
karos hatassal lesz az o, a csalad-
ja, a baratai és tulajdonképpen
mindenki szamara.

Kicsit megilletddve érzem ma-

A DILINYOS
KERETTORTENET

Az inditas utan kovetkezo intromo-
zi is zsenialis darab a maga neme-
ben: a harmincas évek Németorsza-
ganak naci pogromjaibal, 1. vilag-
haboris filmhiradokbol és néhany
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kiegészito felvételbdl dsszevagott
filmhdl tudjuk meg az ij kaland
elozmeényeit. (Mieldtt Zorkban gya-
korlatlan olvasdink valami tarténel-
mi kornyezethe agyazott dologra
kezdenének gyanakodni, jelezném,
hogy Zork vilaga teljesen a képze-
let sziileménye.) A propagandami-
nisztérium holdogan jelenti, hogy
Port Foozle varoskaja felszabadult
a magia atkos uralma alél: a varos
harmadik Dungeon Mastere elfo-
gadta a dicsoséges Foinkvizitor
rendkiviil elonyds ajanlatat egy
hosszahb pihenést illetoen, mely-
nek helyszine egy igen lakalyos in-
gatlan. Az ingatlan kényelmet csak
noveli rendkiviil elényos fekvése a
fold alatt, tovabba egy rakas deko-
rativ vasracs, amely természetesen
az ott pihenok maximalis nyugal-
mat hivatott fokozni. (Mondjuk
mondhattam volna azt is, hogy az
ex-varosatyat bedugtak egy fold
alatti bortonbe, de mindig szeret-
tem koriilményesen fogalmazni.)
Haladéktalan hangulatjavito intéz-
kedések is tirténnek: a lakossag
koteles hatasagilag jol érezni ma-
gat. Ehhez a legtisztabb modszer,
hogy mindenki beszerez maganak
egy Frobozz Electric altal gyartott
hangszorot, amelyen egész nap ko-
teles a propagandaadast hallgatni.
Barminemii magia hasznalata betil-
tatik. A kijaras betiltatik. A betil-
tas betiltatik. Minden betiltatik.
Aki pedig barmilyen tarvényellenes
dolgot kovet el (vagyis barmit elko-
vet), az haladéktalanul “totemizal-
tatik”. A totemizalas a Frobozz
Electric altal szabadalmaztott elja-
ras, amely a totemizalé (made by
Frobozz Electric) segitségevel kikii-
szobaoli azokat az allampolgarokat,
amelyekben az a téveszme meriilt
fel, hogy barmihez is joguk van.
Nyilvan roppant kellemes dolog le-

A Fildalatti Birodalom | S8
kapujéban igencsak =
furesa kinézetii a korlat

het, bar azt
tegyiik hozza,
hogy meg
egyetlen tote-
. mizalt sem

1 tért vissza

: polgartarsai-
val megoszta-
ni az eljaras
aprobh resz-
leteit — ki
tudja, hogy
mieért...

(07458 A ‘sziljhozzimFainkvizitor” baba
ugyan igen mékas, de igencsak
Itt csoppe-

niink a tirte-

netbe, amint
szomorkasan
alldogalunk
egy utkeresz-
tezddésben,
amelynek
egyik aga

Port Foozle

felé vezet, a

masik pedig
Mashova
(igen, igy hiv-
jak a helyet).
A feladat
szinte maga-
tol ertetodo:
meg kell don-
teniink a Fo-
inkvizitor ha-
talmat, visz-
sza kell alli-

Kazérdekii hirdetdtabla: a
totemizalas szornyi lassi
iifemben halad

tanunk a ma-
gia tisztességét, mikdzben lehetd-
ség szerint elkeriiljiik a totemizalas
procedirajat. Ha sikerrel vesziink
minden akadalyt, talan meg Fro-
bozz Electric-részvényekhez is jut-
hatunk... Jo hizasainkat a program
pontozza, tovabba a pontjaink
fiilggvényében bizonyos rangot is
kapunk, ami a jaték végére mar

Dungeon Masterre emelkedik. Kez-
dethen ez még nem fenyeget, mert
egyelore mint a Frobozz Electric ki-
valo mindségii porszivoit ertekesito
utazo iigyndk szerepeliink - és ez
tudvalevoleg egyetlen fantasy ka-
landjatékban sem kiilonosebben
kemény karakterosztaly...

Az iranyitas a leheto legegysze-
riibb: a pointer nyilla valtozva mu-
tatja a lehetseéges haladasi iranyo-
kat; sargan vilagit, ha valamilyen
targyat tudunk az adott helyen
hasznaini; illetve kézzé valtozik, ha
a targy felvételére vagy valamilyen
akciora (meghiizas, meglikés, meg
ilyenek) van lehetoseg. A targyain-
kat a jobb clickkel elérhetd targy-
listaban Iehet tarolni, de itt tala-
lunk még néhany egyéb opciot is:
Frobozz Electric gyartmanyd targy-

vizsgdlo berendezés: valamely
targyunkat rahuzva alaposabban
megnézhetjiik, illetve alkalma-
sint hovebb informaciokat ka-
phatunk rola. Ezt mondjuk nem

tartom kiilangsehben szeren-
cses otletnek, vizsgalatra kiva-
lIoan megfelelt volna egy jobh
click a targylistaban.) Egyéb-
ként ebben a szerkentyiiben le-
het két targyat dsszekombinalni
is.

Lampas: Minden Zork-rajongé elma-

radhatatlan felszerelése. Elein-
te vannak aprobh problémak ve-
le: eldszdr is ugyebar hianyzik,
szaval eldbb meg kell taldlnunk;
utana rajoviink, hogy nem iga-
zan vilagit, tehat meg kell javit-
tatnunk; végiil pedig gy kell
visszalopnunk. Eme hercehur-
cak utan viszont mar tokéletes
vilagito alkalmatossag foldalat-
ti turnék esetére, sdt, az sem
kizart, hogy egyszer csak bemu-
tatkozik, mint egy KASTKSZ
(Arctalan, Kortalan, Semleges-
nemii, Tobbértelmii, Kalandozo
Személyiség) szelleme - vagy
netan ezek mi lennénk? Majd
kideriil.

Varazskonyv: A kutha leszallva kap-

juk meg egy Y’Gale nevii ked-
ves, amde enyhén szorakozott
hilgytal, akinek egyébként sa-
jat, kiilon bejarata visszhangja
van, Ertelemszeriien a varazsla-
tainkat fogjuk tarolni benne
(mar nem a hilgyben, a kinyv-
ben). Varazslatokhol harom ti-
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pus van: magas (atalakitas),
kozepes (értelmezés) és mély
(teremtés). Elaszor harom darab
van a kinyvhen feljegyezve (az
ajtonyito Rezrovot egyhdl iizem-
be is helyezhetjiik), de a késdh-
hiekben néhany serollt begyiijt-
ve szamos uj darahbal bavithet-
jiik magikus tudomanyunk tar-
hazat. A konyvben lapozgatva
megtalaljuk a varazslat leirasat
(amibdl rendszerint kivetkezik
is alkalmazasanak madija), hasz-
nalni pedig “memorizalassal”
(vagyis egy sima klikkel) és a
célpont kijeldlésével lehet. A
memorizalas csak rovid ideig
tart, szoval a varazslat alkalma-
zasaval igyekezni kell. Par va-
razslat egyébként csak egyszer
hasznélhatd.

Totemek: A totemizalas végterme-
kei. Mindegyiknek megvan a
maga sajatos, szomori tirténe-
te, amelyet felvételiik utan szi-
vet tépid (vagy rekeszizom szag-
gatd) videdbejatszasok mesél-
nek el. Okkult tudomanyokban
hivik buzgon gydjtik az ilyesmi-
ket

Pénz: ank vilaganak konvertibilis
valutaja a zorkmid. Beszerzésé-
nek igen ostoba modja lenne a
munka, de attdl szerencsére
minden tisztességes kalandor

HATO SAGI

L“’:‘?
uub_“: e
tartozkodik - egyszeriibb nyere-
ményjatékon szert tenni egy na-
gyobb dsszegre.

Ennyit az iranyitasrél, akar kezd-
hetjiik is a kalandot. Mivel T.J.
rossz szokésa szerint rajtaiitéssze-
riien megszallta a Cinkelt Lapokat
a Tomb Raider 2-vel, a teljes meg-
oldast most elnapoljuk marciusra.
Ennek elsdsorban terjedelmi okai
vannak, mert ugyan a jaték elég li-
nedris, de hihetetleniil hosszii - ra-
adasul kalandjatékoktd! meglehe-
tdsen szokatlan médon nem kevés-
szer el is lehet halalozni benne.
llyenkor a program atvalt a hisz
évvel ezeldtti Zorkok kezelofeliile-
tére, és lgy nyilvanitja dszinte
részvétét az elért pontszamunk és
rangunk kiséretében. Nem art tehat
néha iizemhe helyezni a Frobozz
Electric altal gyartott Save opcidét.

TIPPEK

Egy par otlettel szolgainék a kez-
déshez azoknak, akik nagy batran
nekivagnanak a jatéknak:

M ha ordit a hangszord, a hazban
nem halljak az odakiint siinddrgd
sortolvajt;

M Port Foozle-ban miianyaggal pe-
caznak lampasra (ez mondjuk Kicsit
elmésen hangzik, de igy igaz);

M szivart lopni nem szégyen, ha a

A maganyos porszivd iigynk

hidba is kopogtatna termékeivel i

a bezdrt ajtdkon — mindenki fél a
kijarasi tilalom miatt

hazigazda

b nem figyel;

M tiiz vagy a
Fdinkviztor
csatlosai el-
len egy hordo
hasznos bii-
vohely lehet
- mindkettd
ellen meg
plane;

W a harmadik
oszlepon nem

Sajatos segélydoboz: “Kaland
? esetén feltdrends™
3 L\ 3
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egy osszefiih-
¢ ho tajképet,
hanem egy
ablakot kell
kirakni;
M a térkép-
pel telepor-
talgathatsz a
mar ismert
helyszineken
levo tefepor-
tok kozdtt (itt

-

egyébkeént

van egy bug:
kizvetleniil a
teleport elott
nem lehet
jobb clickkel
atvaltani az
inventoryra,
szoval vegyiik
mindig kézbe
a térkepet,
mieldtt oda-
Iépnénk);

Hangulatos eldtér néhany s
zendvics- és kilaautomathoz L

"G BETILTOTT MAGIA

W lattam
mar dohanyzd

B a metrd-
térképen valéd
eligazodas-
ban sokat se-
git egy ma-
gyarazo va-
razslat;

M nézd meg
a csontvaz

v

B

Nekem valami azt sag[a. hngy
“biztonsa 9’ erre az dllomasra mar elég régen ¥ t,
ort”; nem érkezett vonat. b

X

bal kezét Ha-
des allomason;

M ha hirtelen az az érzésed tamad,
hogy kirbe-korbe koricalsz, akkor
a legjohban teszed, ha mondjuk
visszafele indulsz el;

B nézd meg milyen szine van a
végtelen hosszasagunak tiino fo-
lyoso hejarata feletti feliratnak.

Na ennyit inditasnak, majd legki-
zelebh kivesézziik részletesen.

ERTEKELES

Mindent egybevetve, teljes mér-
tekben meg vagyok elégedve a ZGI-
vel. Grafikai kivitelezését tekintve
a szerzok mondjuk nem csinaltak
kiilondsen djat: minden egyes hely-
szin egy-eqy renderelt allokep,
amelyek kozitt mozogva egy video
biztositja a kapcsolatot, a sziné-
szek altal megszemélyesitett fabb
szerepliket pedig hlackbox-techni-
kaval rogzitve, néhany effekttel
megspeékelve pakoltak ki a hatte-
rekre. Amit csinaltak, azt viszont
tokéletesen csinaltak — és nekem
ennyi hdoven elég. Mellesleg na-
gyon tetszik a grafikak hagyoma-
nyosnak nem igazan nevezheto sti-
lusa, és a hangulathoz rendszerint
kivaloan illeszkedd alafesto zene.
A lépten-nyomon elsiitott hol si-
lyos, hol meghokkento poénok pe-
dig még az erosebb idegrendszerrel

rendelkezd kalandorokat is komo-
lyan megviselik. Az egész ugy jo,
ahogy van. A Blade Runner és a
Gurse of Monkey Island mellett
szerintem az utobbi idok legjobb
kalandjatéka.
(Egyetlen ijeszto dolgot talaltam
benne, de az mar tényleg egy kicsit
morbid: lehet vele multiplayert jat-
szani, akar Interneten keresztiil is.
Ezt inkabb nem, erdltettem.)
CoVboy
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ostanaban, amikor “enyhe” tiil-
Mtangés dllt be a repiildgép szi-

mulatorok frontjén, igencsak fel
kell kiitnie a gatyamadzagot egy olyan
fejlesztdnek, aki ebben a tiilekedésben
ohajt részt venni. A sikerhez vezetd rd-
gos dton mind a téméat, mind a kivitele-
zést tekintve két alternativa kziil va-
laszthat: vagy a manapsag rendszerben
alld (vagy a jivoben rendszerbe allitott)
yépeket repteti be a reményheli vevd-
vel - vagy visszanyiil a miltba; tovabba
vagy a rendelkezésre all6 lehetd leg-

Fordult a kocka: most a MIG- ™
gybzelmek mellé keriil egy strigula

A miiszerfalon mast tényleg min-
den fontos informacid szerepel
~ kdr, hogy igy nem latok ki...

jobb konfigurdcidra fejleszt a maxima-
lis vizudlis élvezetre koncentrélva -
vagy pediy egy kidzépkategdrids gépre
optimalizalja a jatékot, és elsdsorban a
jatszhatdsagra koncentral.

Az Eagle Team mind a két szemponthdl
a B-verziot valasztotta Sabre Ace cimi
jatékanal. A helyszin meglehetds kurid-
zumnak szémit: a modern és Il. vilagha-
boriis gépek dimpingje helyett egy
olyan tirténelmi iddpontot valasztot-
tak, ami tulajdonképpen eddig teljesen
kimaradt ebbdl a jatékkategdriabol —
nevezetesen a koreai héborit. Az 1950-
55 kizott lezajlott Gsszecsapds - a vi-
etnamival kariltve - bizton palydzhatna
a “minden iddk legérteimetienebb ha-
bordja” cimre. Kivaltd oka a két szu-
perhatalom hideghaboris politikaja
volt: Koreat Japan I. vildghaboris le-
gydzése utdn két megszéllasi dvezetre
osztottdk, mindaddig, amig “szabad”
vélasztasok iitjdn nem egyesiilhet. Ter-

mészetesen
mind a Szovjet-
unié, mind az
USA igyekezett
az orszagot sa-
jat érdekszférajaban megtartani, és en-
nek a paréves huzavonanak az lett a
vége, hogy 1950. jiniusdban nyolc
észak-koreal, “népi demokratikus” ha-
dosztaly atlépte a demarkécids vona-
lat, hogy egyszer s mindenkorra meg-
oldja ezt a problémat. Harom nappal
késdbb az ENSZ Biztonsagi Ta-
nédcsa ligy
dintott, hogy
megvédi az
orszagot a
kommunista
invézidtal, és
az USA tavol-
keleti csapa-
tai szokasos
szerepkoriik-
ben, a vildg
csenddrei-
ként szabad kezet
kaptak a vdrds hor-
dak megiékezésére.
Egy roppant ostoba
habori vette kezde-
tét, amelyben
résztvevid szarazfoldi
csapatok éveken ke-
resztiil le-fel masi-
roztak egy mintegy
széz kilométeres
fronton, és végiil

 Pedig milyen g8
! digyes fiif voit...

mindenki ugyanott llt, ahonnan elin-
dult. Kdzben sikeriilt generalni 3 millid
halottat és sebesiiltet, amelynek majd-
nem a fele a polgéri lakossag soraibdl
keriilt ki. Tehat sok értelme nem volt a
dolognak, hacsak nem annyi, hogy a
két szuperhatalom éles kiriilmények
kizitt prébalhatta ki djonnan hadrend-
be dllitott fegyvereit. Ez kiilindsen vo-
natkozott a légierdkre, hiszen ebben az
iddben kezdték meg felvaltani a Il. vi-
laghéboriibél maradt 1égcsavaros gépe-
ket a modern, sugarhajtémives masi-

A Sturmovikban dgy déntdtt a pildta,
hogy neki ennyi elég is voit a
miisorbdl (a géppuskds még birja)

nak: a
vird-
stknél
ekkor
buk-
kant fel a MIG-15, a jenkiknél pedig az
F-80 Shooting Star és a késdhb legen-
déssa valt F-86 Sabre, hogy csak az Is-
mertebbeket emlitsiik. Az iGj, nagy se-
bességii harceszkizik a régi harcelja-
rasokkal tarsultak, ami érdekes dolgo-

kat eredményezett: ugyan nem keriilt
bevetésre kiilindsebben nagy szdmii Ié-
gi armada, a jenki pildtak joval tabb
sorozatot Igttek el Koreaban, mint a Il
vilaghabori dsszes hadszinterén
egyiittvéve — mégis csak negyvenen ér-
tek el dtnél tobb légi gydzelmet (a Il
vilaghaboriban harmincszor ennyien).
Na, most méar szépen kirbejartuk a
helyszint, itt az ideje, hogy mi is szem-
élyesen atéljiik a sugarhajtémiives re-
piilés hdskorat.
Miutén atkecmereg-
tiink az elmaradha-
tatlan intromozin
(mert atugrani nem
lehet - ha egyszer
megirtuk, tessék meg
is nézni!), inditha-
tunk egyéni karriert,

KELETI “KE

multiplayer jatékot, illetve azonnali re-
piilést. Utobbi esetben azonnal egy lé-
gicsata kellds kizepébe keriiliink: egy
négy géphdl 4llo, veterdn Sabre-kitelé-
ket vezetiink harcha egy két La-7-hdl
és 2 Jak-9-bdl 4llé, zoldfiili formacid
ellen - ezt akar a légiharc gyakorlasa-
nak is felfoghatjuk, mert az elienféinek
kabé annyi esélye van, mint egy reu-
més tekndcnek egy agérversenyen.

A multiplayer-jatékban dsszesen né-

gyen vehetnek részt a szokdsos kap-
csolati mddokon (soros

port, modem, TCP/IP

és IPX protokoliok).

Természetesen repiilés

eldtt aprdlékosan konfi-

gurdlhatjuk a kirnyeze-

tet, a jatékosok éltal re-

piilt géptipust, a formacid-

ban elfoglalt helyiiket, sth.

A multiplayer-opcidval kap-

csolatban akad néhdny fenn-
tartasom. Rendben van, hogy §
manapsdg mar elmaradhatatlan-

nak szdmit minden rendi és ran-

gii jatékkategdridban a tibbjatékos le-
hetiiség, mert kiilinben fellazad a t.
vésédrlokdzinség — de szerintem itt nem
igazén szerencsésen sikeriilt kielégite-
ni ezt az igényt. Egyrészt: négy jatékos




nem kiilonisebben nagy szém; mas-
részt: a nem-szamitdgép irdnyitotta jé-
tékosokat csak ugyanabba a kitelékbe
lehet besorolni, azaz multiplayerben ki-
zérdlag kooperativ jatékot jatszhatunk
a szdmitdgeép ellen, deathmatchet nem;
harmadrészt: | dolog, hogy tetszés
szerint konfigurdlhatd a kdrnyezet, de
nem mindenki szeret ilyen aprdsagok-
kal sziiszmiitdini, széval igazédn gyért-
hattak volna néhény kész palyat (netén
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ratot).
Szdval maradjunk inkébb

a szimpla jatékossal zajlé kiilde-
téseknél, amelyekbdl indithatunk tré-
ninget, karriert, egyénileg kialakitott
hevetést, valamint megismerkedhetiink
a jatékban szerepld gépek technikai
paramétereivel. Az ut6hbi listdban fe-
lelhetd tulajdonképpen az Gsszes, a ko-
reai haboriban bevetett vadasz- és
bombazdégép, de ezekbdl csak &t va-
dészgépet repiilhetiink mi is éles beve-
téshen: az F-51 Mustangot, az F-80
Shooting Start és természetesen az F-
86 Sabre-t az USA szineiben, valamint a
Jak-9-est és a MIG-15-it a viirdstk ol-
daldn harcolva. Az emlitett géptipusok-
nak megfelelGen tréninget is vadasz
vagy vadaszhombazé szerepkirben in-
dithatunk: gyakorolhatjuk a Iégiharcot,
a fiildi célpontok elleni ta-madést, a
navigéciot, valamint a mandverezést és
a fel/leszéllast. Az utdbbi két gyakorl-
opciondl nem harcigépet, hanem egy
gyakorld masinat irdnyitunk (az ameri-
kaiaknal T-6 Texant, az oroszokndl Po-
2-1). Célszerii egyébként ezekkel kez-
deni, mert egyrészt radién keresztiil ki-
adott, masrészt szoveges instrukcidk
alapjan sajatithatjuk el a repiiligép

irdnyitésat. Ha ezeken sikerrel tiles-
tiink, mehetiink éles gyakorlatra. A Ié-
giharc gyakorlasanal a mar emlitett ot
vadészgép kaziil valaszthatunk sajat
gépet, tovahba a teljes listibdl ellen-
ségest. Ha valaki esetleg nem Igazén
értene tikéletesen angolul, annak nem
ért benéznie a repiildtéren az eligazitd
barakkba (Briefing), ahol egyrészt szo-
vegben, masrészt pedig térkép segitsé-
gével is megkapja az akcid részletes

leirdsat. A gépek kivalasztdsanal bedl-
lithatjuk a két kitelék nagysagat (1-4
gép), tovabba a gép kitelékben elfog-
lalt helyét. Ez itt azért Iényeges, mert
ha parancsnoki poziciét valasztunk ma-
gunknak, akkor akcid kizhen a radion
kiilinféle parancsokat adhatunk ki az
aldrendelt gépeknek (az egyes sorszé-
mii repiild egyrészt az elsd két géphdl
éllo géppér, tovahba az egész kitelék
parancsnoka, a harmadik pedig a 3-4
szémii géppéré). A bevetés négy nap-
szakban (nappal, éjszaka, napkeltekor
és napnyugtakor) tirténhet, tovdbbé
megadhatjuk a két ellenséges kitelék
tavolsagat és kezdeti magassdypét Is, a
Realism panelben pedig szahalyozhat-
Juk az akelé nehézségl fokat (végtelen
iizemanyag, ldszer és rongdlddas, vala-
mint a pilotak tudasszintje).

A fiildi célpontok elleni gyakorldsnal

nincs valogatas a gépek kidzitt, azzal
repiiliink, amelyik az aktualis karrier-
ben éppen a rendelkezésre all. Jenki
gépet irdnyitva kicsit bvebb a fegyver-
vélaszték, mert mig a szovjet gyartma-
nyii gépek csak gépagyikkal és 250
kg-os bombékkal rendelkeznek, addig
az amik 500 kg-os bomhékat, rakétakot
@s napalmot is hasznalhatnak.

A jaték legérdekesebb része természe-
tesen a karrier, amikor folyamatosan
kapjuk egymés utdn a vadasz- és va-
daszhomhazd kiildetéseket. A si-
keres bevetésekért természete-
sen Itt is kiildnféle plecsniket és
érdemrendeket
gyiijthetiink be
(kidztiik posztu-
musz kitiinteté-
sekkel Is), eld-
léptetnek ben-
niinket, iijabb
és modernebb
gépekkel szere-

A Shooting Star alacsonytamaddssal
kedveskedik az észak-koreal elvtdrsaknak

lik fel a szdzadunkat (néhény kiildetést
talélve atnyergelhetiink Mustangrdl
Shooting Starra vagy Sabre-re) - vagy
esetleg lefokozzdk csekélységiinket.
Azonkiviil természetesen, hogy sajat
repilldgépeket nem durrogtatunk le, az
amerikal pilotaknak ugyanis vigyazniuk
kell arra, nehogy betévedjenek a kinai
légtérbe, a ruszkiknak pedig nem sza-
bad ellenséges teriilet felett katapul-
téalniuk.

Térjiink &t az értékelésre. A jaték td-
kéletes sebességet produkalt a teszte-
lésre hasznélt mezel P133-on, bér te-
gyiik hozzé, hogy a kiilsd nézetekhdl a
felszin textirai azért hagynak némi ki-
vénnivalét maguk utdn (a repiilgépek
élethiisége viszont tokéletes). A grafi-
kéndl maradva, nagyon tetszett még az
a hatalmas mennylségii renderelt all3-
kép, amit az dllandd tiltigetés alatt

van szerencséje a jatékosnak élvezni.
A kezelés méar egy kicsit neuralgiku-
sabb pont: természetesen a szerzok
most is majdnem a billentyiizet teljes
egészét kihasznaltdk valamilyen funk-
cidra - csak gydzze megtanulni min-
denki, hogy most a tartdlyokat dobta
le, vagy katapultalt... Az iranyitashoz
melegen ajanlok egy profi, szimulator-
hoz gyartott joysticket, mert a kurzor-
billentyiikkel roppant idegesitd a ma-
ndverezés, mar csak azért Is, mert
néha nem egészen volt egyértelmi,
hogy most tikéletes szimulécid, vagy a
kiinnyed jatszhatdsap volt-e a szerzdk

Akdrmennyire is impresszivek a kiilsd nézeti 3§
képek, leszéllni kicsit kriilményes veliik
(még szerencse, hogy ez egy felszallds)

célja (néha igy tiint mindketid - néha
meg tgy, hogy egyik sem). A jaték
tehat kivald valasztas, ha egy kizép-
kategdrias gépen akarsz egyéni kiilde-
téseket repiilni, néhany kuridzumnak
szédmitd géppel. Multiplayerre inkébb
az Air Warriort ajanlaném helyette,
erdmiivekkel és 3D-kértyaval ren-
delkezd milliomosoknak pedig az F22
ADF-et.

sabre ace

Virgin/Eagle Interactive

http:/www.vie.cam

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xL0. WINGS,
Win95 kompatibilis hangkartya
Ajantatt: P133, 32MB RAM, 3x€D. 30-kirtya

Kategoridjaban a kdzépszeriliség
csucsa - jo értelemben véve
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MAGESIAYER

an-e annél szebh dolog a vila-
me, mint-mikor egy rég ki-

haltnak hitt miifaj ismét felta-
mad? Bennem példaul szamos kelle-
mes, régi emléket idézett fel a Ma-
geslayer, mikor eldszdr megpillan-
tottam. Gondolom sokan emlékeznek
még a manapsag nem til divatos
shoot’em up-stilusra: adott volt az
egy iranyha scrollozo feliilnézeti ja-
téktér, egy apré figura, egy nagyobb
hordara vald ellenséges érziiletii
Iény - a tdbbit mar mindenki kitalal-
hatja. Persze az ds-PC annak idején
még nem volt igazan idedlis az effé-
le jatékokhoz (mondjuk akkoriban
még semmilyen jatékhoz nem volt
idealis, de ez mas kerdés), s az ott-
honi Commodore gépek halala
egyiittal e miifaj végét is jelentette.
Ehhez képest viszont ugyancsak
meglepett a MageSlayer, mivel a
Raven programozdi mindezzel mit
sem tirddve egy vérbeli shoot’em up
anyaggal rukkoltak eld. Egyébként
ezt a gardat terheli a felelosség tob-
bek kiizt a Hexen sorozatért is, ami
ugye nem egy rossz ajanlolevél. A
gond csak annyi, hogy a kellemes
emlékek és jonevii fejlesztdk elle-
nére a Mageslayer nem andozok
egy til meggybzd  EIT Lt ,,,,bgl
darah. Legfdképp rﬂ“‘:“
a grafikdja nem 2z, e
holott ennél a sti-
lusnal tan ez a leg-
fontosabb szempont.

MOST AKKOR.
30D, VAGY
SEM?

Az igazat megvallva a
fenti kérdes otldtt eld-

szor eszembe, mikor
megpillantottam a Mage-
slayert. A jaték soran
ugyanis végig
olyan érzésem
volt, mintha egy
NAGYON osi lovol-
dizds jatékra ra-
szahaditottak vol-
na néhany NAGYON
lelkes grafikust, s e
szentségtelen frigy
eredményét nyakon
Iéttyintették volna
egy kis “3D-szosszal”.
Adott egy teljes mérté-
kig 20-s, szabadon be-
jarhatd jatéktér néhany
Iépcsovel és fellilrol be-
16go keresztgerendaval
megspékelve - tehat a
gyomorkavard szintkii-
linbségektdl aligha fogjak
el tériszonyos gircsidk a ja-
tékost. Az alkotdk ennek el-
lenére minden tdliik telhetot
megtettek, hogy térbeli érze-
tet kilcsbndzzenek a jaték-
nak, de hiaba: ha magaval az
alapkoncepcié van a baj, ak-
kor mér igen nagy a géz. A te-
reptargyak és a falak hiaha tér-
beliek, ha ugyanezt magardl a
palyak felépitésérdl aligha
mondhatjuk el A MageSlyer nem-
hogy fiem 3D-s jaték, igazabal
még 2.5B-snek sem nevezném. Eh-

kulﬂﬂt
“IIWB I‘U Fa

2 termekbe-*

hez mérten kissé rejtélyes az a tény,
hogy a MageSlayer nem csak tamo-
gatja, hanem nagyon is j0 néven ve-
szi a 3DFX-es kartyakat. Rendben, a
textiirdk szameldsanal, a koriilné-
zésnél és néhany diszitdelem megje-
lenitésénél valéban jol jon ez a kis
kiityli, de ennek ellenére nem igazan
haszndlja ki a benne re]ld Iehetdsé-
geket (ha teszem azt a Myth-hez ha-
sonldan szabadon valtoz-
tathatnank jaték kozben

a perspektivat, akkor

egy szot sem szdlnék). A
Pandemoniumban példanak

okaért zsenidlisan oldettak meg

ezt a problémat: maga a cse-
lekmény egy sikban zajlott, am

a széditd perspektivavaltasok-

nak hala, még a legkritikusabb
szemléld is majd belefagyotta. .
székébe. A Mageslayerben ilyes-
mirdl szé nincs, szerény véleme-
nyem szerint az alapitiet teljes
egészéhen ethibazott, s ezt né-

héany valéban szép tereptargy il-
letve effekt aligha feledteti.

MAGA A JATEK

A jatekmenet teljes mértékig.a mar
emlegetett shoot’em up hagyemanyo:,
kat kiveti, tehat kiilondsebb szefemi =
mélységekre senki ne szamitson. A
hattértorténet a maga modjan egész
tanulsagos darab, bar a jaték egészét
nézve kiillondsebh fontegsdggal nem
bir. A faganosz ezuttal egy Lore Tha-

e nevezeti

: le%wm '
Magusatdk
utﬁdlk rendjé-

nak idelén
megmbadl-

. nya dulog vnlta ;

tibbiek részérdl, hog
ezért, mlnte
velﬁ célzatt

'sorsra érdemes jatékost a megszer-
zendd. evekiye tarsasagaban
.nem art a hosszii hmﬁ;m o
dsszeszedett extracuccokat ez efféle,
“keményehbnek igérkezd harcokra tar-—.. -
togatni. Erdekes ijitas, hogy a He-
2n2-hiiz hasonléan a Magesmver-
be Isnegykulnnnzﬁk . i

,*i :

szha-- -

it

i kran
w%_
“lami ilyesm 2

Na, e rendkiviil
eredeti torté-
net alapjan gondolom
mindenki kitalalta, hogy
a szornyetegeket ki
\kell irtani, az ereklye-
ket iiszeszedni, Lore
Thane-t pedig tarsai
utéan kiildeni. Ma-
guk a palyak is
rendkiviil dssze-
tettek és valto-
zatosak: ki kell
irtani az ellen-
feleket, dssze-
szedni az extra-
kat, meghiizni
néhany kapcsolot
és megkeresni a
palya végi teleportot.
Amiigy minden dtadik palya végén
egy formas kis fdellenfél varja a jobh
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nak—Ez mondjuk m egy rossz iitlet,
ﬁ petden tal sok kiilBnbséget
e em fel.az egyes figurak

igazat megvallva a leg-
izembeszva-

dékeik szinében mutatkozik, ami igy
magéhan azért édeskevés. Az mir
“csak hah a tortan,

_ Kénth hafmkﬂﬁlm

Eﬂlﬂhaﬁllﬁ ~ ami

¥ 5ok

egy szemkaprasztatd valaszték. A va-
razsiatok hasznalataval egyébként fo-
lyamatosan fogyatiozik a manank Is,
_igy az-igazan pusztité igékkel nem art
csinyjan hannt.-Mi tibb, a gyengébb
szirnyeket nemes egyszeriiséggel
agyon is verhetjiik, mivel hosiink a
_ kiilonféle furmanyos varazsigéken ki-
viilla knmﬂtarchnz is lmnyn egy-ke-

latokkal birnak, mint marcona hise-
ink, ugyanakkor viszont oly ostoban
mozognak, hogy azt rossz nézni. Mip-
den tovabhi nélkiil berohannak az
Osszezardds falak kozé, odaallnak a
hatalmas kalapdcsok ala - egyszdval
a legkevéshbe sem veszik figye-
lembe kornyezetiiket
(a fondorlatos
jatékosok ezt
maximalisan
ki is hasz-
nélhat=
jak...).
Magat az
iranyitast
egyéhként ala-

L posan megneheziti

\.

'
I
gt

— F.gy dulgoi
vlszlmt mindenkepp
a MageSlayer javara irok: a
készitok legalabb az ellenfelekkel
am spdroltak. A kiilinféle randasa-
820 szerint falkaba verddve toha-
oznak, joformsan agy perc megallas
nincs a iaiékban E galad ellenfelek
bosszantd médon nem egyszer sokkal

‘W érdekesebb és hasznélha-

tdbb varazs

SRt
e gl

£
-

4

eh 55""

ez a mar emlegetett

gyors tempo, mivel

egyszerre kell(ene)
mangve-

riljéb
pirom hos %'a,nlsk fenni

- ,4—"’“#. =
rezni, a va-
razslatok kizdtt val-
togatni és a felsze-
L dett extrak kizt tur-
kalni. Fdleg a ma-
ndverezés nehéz-
kes, mivel a jaték
egérrel egyszerii-
en kezelhetet-
len, mig a bil-
lentyiizettel
jatszva alapo-
san leromlik
a reakcioi-
ddnk.

o

agver g
ae ""'ﬁe" ot
jfteKos kalal'"‘s

e

MULTI-
PLAYER-
JATEK

Ez a lehetdség manapsag aztan egy

. jatékhol sem maradhat ki. A Mage-

slayerhdl mondjuk pont annyira hi-
anyzik, mint a gépemrdl egy magyar
nyelvii Win95 Béta, de ez a galad
programozdkat nem igazan zavarta. A
palyak ugyehar tikéletesen lineari-
sak, s ez mar magaban alaposan le-
rontja a tobbjatékos iizemmod élvez-
hetdségét. Arrdl nem is be-
szélve, hogy ket, az iigyessé-
gi jatékok irant a legkeveés-
bé is fogékony jatékos jat-
szi konnyedséggel irtja vé-
gig a palyakat, barmi is
alljon a gyari kézikbnyv-
hen “a joval erdsehb el-
lenfelekrdl”. Természe-
tesen egymas ellen is
Jatszhatunk, bér a Diab-
lo adaz és valdhan val-
tozatos parbajaival
iisszehasonlitva sajna
ez az opcio se til kecsegtetd...

|(| eliﬂ',

Az egyeflen élvezhetd tobbjatékos

MAGESILAYER

iizemmadd a “Capture the Relic”, ahol
is két csapat igyekszik a masik erek-
lyéjét elrabolni s sajat hazisira me-
nekiteni. Tdk jo, egy csomd

jatékos livi egy-

mast

2 5-4

Sh L esak @
3 I:elv!"“?';;f:n':tdéhh
P R T L
e a lehetd
~ legteljesebb kdoszban,
iissze-vissza iizengetve
- ennek legalabb meg-
= van a maga sajatos
hangulata.

ERTEKELES

B Hat, til sok poziti-
vumot eleddig nem
tudtam dsseszedni
a MageSlayer kap-
¢sén, s ez hizony
TS hem a véletlen, vagy az bsz-
tings Gjsagirdi rosszindulat miive. A
jaték a maga miifajaban ugyan nem
egy rossz darab, de kdriilbeliil annyi
egyedi dtletee és szellemességre lelhe-
tiink benne, mint egy kiilondsen le-
épiilt brazil szappanoperaban. Vagy
még annyira se. Taktikazni teljesen
szilkségtelen, a jd dreg “folyamatosan
hatralunk és loviink” mddszerrel jofor-
man minden ellenfél kivégezhetd. Logi-
kai feladvanyok egyaltalan nincsenek,
a jaték lényege igen timiren dsszefog-
lalva: 16jj mindenre ami mozog; hiizz
meg mindent, ami meghiizhatd és a kis
szines kiityliket vedd fal. Ennyi. Maga
a kiilcsin a kissé sivar grafikai kivite-
lezés ellenére sem rossz, de annyira
ezért nem is szinvonalas, hogy maga-
han “elvigyen” egy kizépszerii jatékot.
Mert a MageSlayer még a legnagyobh
joindulat mellett is csak egy erds ko-
zepest érdemel. Maximum.

gn nem

T.J

&T Interactive/Raven
http:/www.gtigames.com

LATVANYOS
JATSZHATDO
S ZAVATOS
Z E N E B O N A

SAG
SAG
5§ AG

Minimum: P90, 1I6MIB RAM, 2xC0, WINSS
Ajanlott: P133, 32MB RAM. Win95 Kompati-
bilis hangkartya, 30-kartya

“Valami van - de nem az igazi...”

Cyl




LUCKY LUKE

Lucky Luke hostetteit mar szamta-
lan képregény orokitette meg, a
franciak talan egyik legkedveltebb
comics-figuraja Asterix és Obelix
mellett. Szamos magyar forditas-
ban is megismerhettiik, bar a neve
interpretalasaban még nem igazan
jutottak konszenzusra a forditok,
ugyanis egyes kiadok Willam Will,
masok pedig Talpraesett Tom
néven probaltak magyarositani.
Mindegy, mi ebbe a vitaba
most nem szallunk be,
maradunk az eredeti
nevénél. A lényeg az,
hogy talan nem is keé-
ne farasztanom magam
a bemutatasaval. 0
ugyebar a vadnyugat rettent-
hetetlen hdse — ha valaki oltalom-
ra szorul, 0 bizton ott te-
rem. Pisztolya
mar nem is egy
izben vetett
veget az igaz- ‘
sagtalansag-
nak, fegyvere-
vel pedig oly sebesen
banik, hogy még az ar-
nyéka sem tudja kovet-
ni.

Tekintve, hogy Lucky
Luke most ismertetésre
keriilo kalandja elsoként SIIES-re
jott ki, lelkiismeretes olvasdink
mar korabban is informalodhattak
errol az anyagrol. A jatékban —
ahogy az el is varhato — mar
megint az orokos ellen-
felek, a Dalton testve-
rek tornek borsot Luke
orra ala, akik hogy-

Arosz !elé. vették az iitjukat, ahol

~ahely nkbﬁl némi pénzmagot

jag _hl_iz véve me!!asleg alrahnl-.
a Iga:gatﬁt is, és fuszto

attﬁl: vérnsszarta a

ﬂaita hat es segl -

elme-  szc t 'I(ajl klsza'bad'tania. A iﬁtek

2]

sebb bunozoivel torténo ujabb
leszamolasaban!

A jatek hagyomanyos, oldalra gor-
diilo hattereken zajlik, amiknek a
szep parallax (tobbréetegiui) keper-
nyoscroll kolcsonoz rajzfilmszerii
hatast. Luke Yuma varosabol in-
dul, ahol minden egyes haz abla-

kabol banditak les-
nek ra, majd a va-

| ~ roshdl kiérve két haramiaval kell
rlﬁnbiil.jmnmn Yuma

egyszerre pérhaluzma. Miutan egy
bortinlazadast is levert, hosiink
 Coyote Gulchba megy, ahol az ivé-

ban Fingnrst a varazslot tanitja

 moresre, hiszen a magus ujabb in-

ffnmﬁuiﬁkkal sznlgél a Dalton test-
~ vérek hollétérdl. A kizeli banya-
asz ~ban aztan sikeriil is a hamba Ave-
#' nnak, f'.'_-_?rell Daltont kézre keritenl S maris
.:E 9 Ty e mpﬁn hﬁi‘tlm.t WF” IF:

hadnn.; Luka a kovetkez

6 helyszi-
,pgy vnna‘tnt Il’ﬂii_z,, majd

i R F
e e -'. .i' 1y _'-
A 5r-'l ‘|‘ -"u ‘.L’? -""“ .’E',}‘_'.:_."'. rf fg: AT

2t "":h.. I'.'EJ.:JI. ....h\"-.ﬂ r'“.l:.‘ W :

1 nek a bankigazgatot |
A kell kiszabadita- |
nunk, akit a kutbhan

persze meég folytatodik tovabb,
egeészen addig, mig valamennyi
Dalton fivér racs mogé nem keriil.
Luke-ot alapbeallitasnal a kurzor-
gombokkal iranyithatjuk, a Z-vel
futhatunk, az X-szel ugorhatunk, a
C-vel lovoldozhetiink, vegiil a V-
vel (plusz jobbra) helyezhetiink el
dinamitkotegeket (persze csak ha

576 KBYTE

nek a honusz szintekre. llyen szin-
tekbol tobbfajta is van, a segitse-
giikkel extra életekert hazardiroz-
hatunk. Példaul jatszhatunk rulet-
tet, esetleg feldobalt uvegekre l0-
voldozhetiink, vagy szkanderezhe-
tiink hiiseges paripank, Jolly Jum-
per ellen.

mar van). A banditak irta-|
san til minden helyszi-
nen valami egyedi fel-
adatot is teljesiteniink
kell, szemlelteteskepp
tekintsiik at a fentebb
emlitett palyakat. Elso-

talalunk. A kit te-
tejet csak di-

namittal lehet
eltavolitani, amit pedig a bank
elott kapunk meg. A bortonben az
agyugolyokat kéne a
megfelelo iranyba terel-
niink, amihez a csovégzo-
deseket kell a helyiikre
raknunk.

| I Al’:nyu-

L]

IEHOHRAT

-,

_'-.lﬁ

[BE==S nyon egy kii-
# lonleges pa-
¢ lya, hiszen -
‘enyhe tul-
zassal — ez
= egy harom
e dimenzios-
‘ v nak mondha-

A kanvunhan

vagtatva az ordogszekereket és a

sziklakat kell kikeriilniink és a di-

~ namitokat szétloniink. Az ivohan a

kapcsolokkal engedhetjiik le a
csillarokat, s azokon lenghetiink
aztan tmrﬁbb késdbb pedig a kot-

tat a zenegépbe helyezve hivhatjuk

a varazsiot. A banyaban aranyro-
goket gyiijtogethetiink, amikért

- majd az aranyasotol kapjuk mega |
_jutaimunkat — mellesleg figyeljiink |
~ a kapaszkodokra, amiket a csillék- |
ol ugorva érhetiink el. A palyak |
~ eldugott zugaiban B betiiket is ta-
Iélhatunk ezek kuimkat lalanta-

Szkanderverseny Jolly | {
Jumper ellen |

.ﬂ}

'-'-'—'—"p-—ll-ll- .

' iia

A Lucky Luke egy remek jaték volt

SNES-en, és mivel ugyanazt kapjuk
most PC-n is, erre a verziora sem
mondanam azt, hogy rossz. Az mar
egy mas kérdées, hogy a VGA grafi-
ka, és a palyak kozti egyszerii,
animalatlan atvezeto képek egy CD
alapu jatekok, a 200MHz felett
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| A temetkezési vallalkozo
Y mieldbbi iizletet szimatol
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ketyegd MMX Pentiumok, és a 3D
gyorsitokartyak koraban mar nem

tekinthetok igazan jo pontnak.

V.2
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Iul:l(y Iuke e
Ocean/iInfogrames
http:/www.ocean.caom

Minimum: 4860X/33, BMB RAM, 1xCD

Ajanlott: 4860X/66, T6BMB RAM,
EB-H nmpntfh"fs hangﬁartyn
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mar? Nayyon helyes. (En is nok utan

szaladgaltam ebben a korhan...) Huny-
jatok le szépen szemeteket, és ne kukucs-
kaljatok a kepekre, mert elmeselek nek-
tek egy erdekes torténetet. Egyyszer volt,

Jﬂ estél, gyerekek! ﬂgy_han vagytok

M Bombahegyek mindeniitt!

nevezzink Keerannak. A bolygot rendkiviil
hekes lenyek laktak, akikre az egyszerii-
seq zaszlaja alatt most a Ryys nevet ag-
gatjuk. (Tudom, hogy ennél egyszeriibh
nevet is ki lehet talalni nekik, de azok a
karakterek most épp nem esnek kezre a
hillentyuzeten.) A békesség
csak addig tartott, amig mey
nem jelentek a gonosz Zarfok
egyszeru nevii nepe, akik a
gonosz, eqyszeru nevu nepek
jo szokasa szerint uyy dontot-
tek, hogy a Keeran kivalo ha-
nyaszati lehetoseget nyujt,
miutan annak rendje-madja
szerint lemeszaroltak a hekes
lakossagot. (Latjatok gyere-
kek, mennyire gonoszok ezek
a Zarfok? NAGYON gonoszok!)
Biomechanikus robotok ha-
talmas hordait kiildték a
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hol nem volt (ezt hivjak val-
5 toaramnak), szoval volt egy-

szer egy nagyon-nagyon ta-

voli galaxis. Annyira tavol volt, hogy mar

szinte nem is latszott. Meg a George Lucas

sem tartotta érdemesnek arra, hogy bele-

vegye valamelyik forgatokinyveéhe. (Szoval

most mar el tudjatok kepzelni, hogy milyen
5 nagyon tavol volt!) A dolyoknak jobh nevet
adni, szoval nevezzik ezt a galaxist az
egyszeriiseq kedvéért Heyannak. Ennek a
galaxisnak eqgy igen tavoli (most nem ra-
goznam, milyen tavoli) sarkahan volt egy
kis bolygo, amit az egyszetiiséy kedveért

THE
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holygo kienyekére az informd-

cios autosztradan, amelyek

interaktiv operacids rendsze-

re real 3D-hen tamadt a védtelen

lakossagra. (Valahova még he-

szirhattam volna egy “multi-
médiat”, de sajnos én sem

vagyok tikéletes.) Egy,

csak egy legény volt tal-
pon a vidéken - sot, ha

jol megnézziik leany'az a

legény (istenem, modern

idok jartak a Keeranon is) =
aki szemheszallhatott @ tam- |-
adokkal. Mivel 0 lesz a fosze-|.
repld, az egyszeriiséy nayy-
szerii volta miatt ellatjuk a
legidétlenebb névvel, ami hir-| .
telen esziinkhe jut: legyen a
neve Syyrah, az IASztrada-va- |°
daszok (az egyszeriseq ked-
veert roviditettem) kianjanak
utolsd tagja. Ot latjak az int-
rohan csatahajoba szallni
mindazok, akik minden tilal-
mam ellenere mégiscsak ku-
kucskalnak.
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A 3D-jéték ugyan poén, de
szerintem teljesen dtldthatatian

Egy ilyen emelkedett kerettorténet utan
egy harmadosztalya Red Alert-klonra sza-
mitana az egyszeri (ize, egyszeru) ember,
mert azokhan szoktak csupa massalhang-
zohol allo neveket hanyaszni - de nem ta-
lalt! A kukucskalok meglepetten telordita-

\’I'QIAF!F’ HUNTER

Ek: “Nini, hiszen ez az Asteroids!” Na ok
mar kozelehh jamak az igazsayhoz, de
mey mindiy csak langyos. A jatekot leg-
jobhan uyy tudnam jellemezni, mint az As-
teroids és a Tetris futd kapesolatanak
gyiimdlcsét - ez ugyanis tulajdonképpen
eqgy logikai shoot'em up, ami ugyan elsé
olvasathan kissé rémisztd szornysziilott-
nek hat, de akik jobban belezuppannak a
dologha, egészen megkedvelhetik.

A feladat a kivetkezo: a képernyd kiize-
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A negyvenedik pdlya kornydkén
mér kisséd kaotikus helyzetek

pén allo haiunkkal le kell durrogtatnunk a
=1 koncentrikus kdrok-
ben felénk kiozeledd
szines aknakat, (Re-
mélem a kurzorbil-
lentyiiket ¢ a Spa-
A ‘| ce-t mindenki meg-
talalja magatol is,
szival az iranyitast
most nem honcolya-
tam.} Syrrah ugyan-
esak szines aknak-
kal lnvoldoz, es ak-
kor tud ellenséges
aknakat megsemmi-
siteni, ha két szom-

vérnak minket

szédos pozicioban levo és a lovedékéhez
hasonlo szini aknat taldl el. Ha ezek to-
vabbi hasonlo szinii aknakkal érintkeznek,
akkor robhannak azok is - nekunk meg
tobh pont jar. Ha eltero szinu aknat talal
el, akkor a lovedéke “ellenséges™ aknava

s H

vilik. A bajos noi hany
mindig jelz, hogy éppen
milyen szinu skuloval
fogunk 10ni, a taktikazashoz pedig segit-
Ség, hogy a jobh also sarokban latjuk a
kovetkezo akna szinet. A szabalyok eqy-
Szeriick: ha kipucoljuk a megadott szami
a_lmét d palyan, mehelunk a kovelkezore
ha valamelyik viszont heer kazepre, akkor
hbanunk. Az aknak kozott néha honu-
ok is feltiinedeznek (felveteluk a szom-
szédos akna robbantasaval lehelséqges),
amelyekkel elérhetunk extra életel vagy
szintugrast; forgatast (az ellenséqes ak-
nak helsa gyinijet forgathatjuk); kilonbo-
20 hatasfoki bombakat (par hasimalatacért
méq komoly bonusz is jar); lovest (normil
toltennyel lohetink a holygokra). Minden
otodik palya utan eqy honuszpalya jon, ¢s
most mar tenyley Asteroids kovetkezik:
szel kell lodoznunk a villamgyorsan jovo
aknakat. A legnagyobh marhasag az
eqeszhen, hagy lehet jatszani kelten egy-
mas ellen is, vagy akar 30-ben, ami mond-
juk attekinthetetlen - de poen.

Erdekes eqy kutyulek a Syyrah, de szerin-
tem mindenkinek tetszeni fog, aki valaha
jatszolt 2 forintert jatekautomataval.
Marcsak nosztalgiahol is.

Colhoy

syyrah the warp hunter

Sunsoft/Pixelstorm

Mirvinii

i FROGIXC L6, HVMB RAM, 3x(D, DOS 5.0,
IME vittearhartya
Ajarndute: PO, S0 GUS-kompatililis hanghart ga
Olyan, mint a pattogatott kukorica:
semmi kildnds, de néha jolesik

¥/
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szAmitdgépes mlinlﬁk az elmilt
években elképesztd fejlddésen mentek
-~ ez mér szinte kizhelynek
szamit. A Forma 1-gs jitékokra visszate-
| kintve a tendencla kiilingsképpen j6! meg-
figyelhetd: kezddddtt a C64-es Grand Prix
Eircuittel, ahol mér az eredeti palyakon au-
tozhattunk, aztan jott az Amigas F1 GP, ahol

Letértem a k:tapnsatt
itrdl, de megérte

a2 egész atkeriilt valodi 3D-be és a kocsik
IS mar realisztikusan viselkedtek, végiil oft
volt tavalyelott az emlékezetes GP 2, ami
remek grafikajan kiviil a széles meniivalasz-
 tikdval lett az dj etalon - gyakoriatilag
| mindent meg lehetett tudni beldle az F1-rdl,
még azt Is, amire valojaban semmi sziikség.
Azota mar sok viz lefolyt a Dundn és a 3D-
| Kértyak rohamos térhoditasaval egyre in-
m volt, hogj hamarosan ij trén-

Monacoban) tiinik ki: még a tivolabbi ha-
zak koziil is modelleziék azokat, amiket el-
méletileg latnunk kell - vagy ott van a ki-
kotd, ahol teljesen korrekten kidolgozott
jachtok sorakoznak. Tetszett az az effek-
tus is, amikor behajtunk az alagitha: a
napfény hirtelen megsziintével egy pilla-
natra sitéten latunk mindent. A legtdbb

palya mentén (a 3Dfx ver-
zional) még kivetitok is
vannak, ahol a sajat kép-
ernydnket lathatjuk él3-
ben. A kocsikat sem ha-
nyagoltak el, szép aram-
vonalas gépcsodakba
szallhatunk be, a marka-
jelzés a kerekeken és a
reklamok spoilereiken is
jol olvashatok. Ahany ka-
meranézetet csak kitalal-
tak a Forma 1 kizvetité-
sekhez, azt itt is mind
behivhatjuk, kzbttiik az
F2-F4 gombokkal vélaszt-
hatunk. Hogy csak a legfontosabbakat em-
litsiik: az iranyitashoz van egy belsd és
ketféle iildozo nézet, visszajatszasnal pe-
dig a kiilsd szemlélddéshez a kizvetitd ka-
merakra kapcsolhatunk, vagy barmelyik
versenyzo kocsijat akar a felfiiggesziés
melldl, akar az eliilsd tereldszarnyrdl meg-
figyelhetjiik. Ez utdbbiaknal lthatjuk még
art is, amint a plldta sisakja razkédik,
vagy oldalra ddl a centrifugdlis erd hatésa-
ra. Ha pedig netan kifutunk a palyardl, a
kerekekre ragadt fiiszalak is kivehetdk.
Mivel egy hivatalos FIA kiadvanyrdl van
20, nemcsak a grafika, de a csapatok, a
pilotak, és a szponzorok is valdsagosak -
mind a "36-os idényhez lettek igazitva. Az
elsddleges cél az volt, hogy a valaha ké-

Az eltérben én hizok el hangosan,
a hattérben pedig a felhdk csendesen

sziilt legélethiibb F1 szimulatort alkossak

meg, ezért segitségill hividk a Renault F1-
et - azt az “istallét”, amelyik sorozatban
dtszir nyerte el a vilaghajnoki cimet. A Re-
nault Sport tervezd mérndke kozvetieniil is

részt vett a fejlesztésben, a munkafolyama-

tok sordn folyamatosan tesztelte a késziild
jatékot, majd tandcsokkal latta el a progra-
mozokat, melyek révén {eljesen ij matema-
tikai algoritmusokat dolgoztak ki - a ko-
csik mozgdsa igy maximélisan a valdsag il-
liiziéjat nyijtja. Az alkotdk a Renaultndl
még a szigorian bizalmas technikai adatok-
hoz is hozzéférhettek. Egyetien kérdésiik
sem maradt megvélaszolatianul, vonatkoz-
zon az a gumik tipuséra, vagy az auték ae-
rodinamikajdra, vagy akirmi mésra. Méy a
motor hangja Is iigy lett “behangolva”,
mikrofonok mellett m valddi Vi0-es
motort pirgettek. t Je-
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bi javaslatokat tettek a végeredmény kiala-
kitdsahoz, amit aztdn most a keziinkben

tarthatunk.
A jaték kezelofeliilete teljesen attekinthetd,
mellesleg nagyon designos. A palyak be-

melleﬂe pedig a
foldrajzi adottsagairdl olvashatjuk a leglé-
nyegesebh infokat. Rogtdn a fomenii legtete-
jén vélaszthatjuk meg, hogy egyszeriisitett
(easy) avagy valdsaghii (realistic) koriilmé-
nyek kiiztt akarunk jitszani. Az egyszerii
modnal rengeteget segit a gép, nem kell va-
cakolnunk az autd paramétereinek allitdsa-
val, vagy még azt is bekapcsolhatjuk, hogy
automatikusan lefékezzen az autd a kanya-
rok eldtt. A realisztikus mddon belil harom
Jr ks e nao gt kol -
pert majdnem annyit kell
Mk, et vy o ol . Mt




A Driver/Team opcional barmelyik csapa-
tot &s barmelyik pilatat kivalaszthatjuk,
csupén egy hiresség maradt le a listardl:
mivel Villeneuve szerzddése nem enge-
délyezie a neve felhasznalasat, o Driver X
cimszd alatt szerepel. A jatékmodokon be-
liil hat lehetdséget talalunk. A Trainingnél

kiviil a Customised opcidval sajat, egyedi
bajnoksdgot is dsszedllithatunk a szd-
munkra szimpatikus palyakbél. Végill az
utolsd jatékmdd a Time Attack, amin beliil
szintén tobh lehetdség van: a Free Runnal
a legjobb koreredményeinket probalhatjuk
dontdgetni, a Ghosttal pedig mindehhez

a sima gyakorlason kiviil megnézhetjiik,
hogyan csinalja a gép (Demonstration),
vagy nagyon érdekes a vezetni tanulas
(Driving School), ahol egy szellemautd mu-
tatja meg a biztonsagos autozas fortélyait.
Ha esetleg a tanulds kdzben kicsisznank,
aggodalomra semmi ok: az oktaténk tiirel-
mesen var rank. A kivetkezd versenymdd a
szimpla futam (Single Race) - ezt taldn
nem is kell tovahh részisteznem. Ezutdn
kivetkezik a Grand Prix, amivel egy teljes
futamot mehetiink a kivalasztott palyan,

bekapcsolhatunk egy szellemautét is. A
szellemautdt még a rajt eldtt, a palydval
egyiitt kell kivalasztani, a gép automa-
tikusan listaha szedi a lefutott koreredmé-
nyeket, és ebbdl alakul ki a vilaszték.

A jaték options meniijében a kivetkezd
cimszavakat talaljuk: Car - itt allithatjuk

he a kocsinkra vonatkozd kinnyitéseket, '

mint példéul az automata valtdt vagy hogy
ne legyen sériilés; Failures - ennél a pont-
nél a vérhaté meghibasoddsokat kapcsol-

hajo K Raco - azazaverseny kil

szabdlyt, kdztiik a hibas
start “engedélyezését”.
A szabdlyokat amiigy ab-
szoliit pontosan athoztak
a jatekba, ha valami tor-
ténik a palyan - csakiigy
mint a valdsaghan - meg-
jelennek a kiilonhazd szi-
nii zaszlokat lobogtatd
palyamunkasok. Ha pel-
daul arra tamad kedviink,
hogy lenyessiink egy ka-
nyarbél, nem marad el a
biintetés, mely iddt a
hokszhan kell letdite-
niink. Ha pedig tdl sokat
szahalytalankodunk, nem
haboznak bemutatni a fe-
kete zaszlot, magyarul
diszkvalifikalni fognak
minket.
Az opcikat tartaimazo
menii egyébkent nem keve-
rendd dssze a Configure
meniivel: ez utdbbinal a
grafikan, a hangon és az
iranyitason finomithatunk.
Ha mindennel megvagyunk,
a sajat bedllitasainkat a
save-vel menthetjiik el.
Mieldtt elindulnank a
versenyeken, a gardzsha
|épve mbdosithatunk autdnk legaprdbb
részletein is. A szokdsos terelGszarnyak és
hasonldk allitgatasan kiviil még a tervezd-
mérnokdk munkajaba is beleszélhatunk

Az alagiitba behajtva hirtelen alig it
valamit napfényhez szokott szemiink

{Engineer setup): dllitgathatunk a motor
maximalis fordulatszaman, vagy a felfiig-
gesziés paraméterein és mﬂl ilyen - in-
kébb csak a profiknak javasolt - cucco-

~ kon. A garazs paneljein alul kéridjeleket

Sorion s

enciklopédia-
tokat tudhatunk meg az
eppen vizsgaltalkatrészrl, Ugyaniigy,

ahogy a GP 2-hen, ebben 2 jatdkhan is

atjuk az iin. telemetrikus ada-

ewes korokben nydjtott teljesitményiin-
ket. Ha mér eleajtoltunk, késdbh a hoksz-
ha kiéliva mdr csak iizemanyagot vehe-
tiink fel, vagy kereket cserélhetiink. (A
munkélatokat a Backspace-szel nyugtaz-
hatjuk.) A boksszal radidn tartjuk majd a
kapcsolatot.

Bér nem vagyok az a megsﬁllntt tipus, aki
minden egyes palyat mar kiviilrd! ismer,
hogy hel, hinyadik sehesséuhen kell beven-

szerint a fana-

sukat. Forma 1-gs kocsit - bevallom - még
phinl tusews, alty

FI RACING SIMULATION
i : iR

: M&nac-a Hzanjf nerﬁ
egy csiinya hely

Hidba a késai fékezés, az egyik
kerék menthetetleniil leszakadt

il
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siit amennyiben a billentyiizeten kiviil csat-
zakmwammmmm osz-
tott képernydvel egyazon gépen is lehet

kaltm]ﬂmni!mﬂiutum
Jatek hidnyzik P

1 racing simulation |
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F1 szimulacic meg nem
volt ilyen tikéletes




LONGEBOW &

jJanuari szamban nem igazan
Aludtam lelkesedni sem az

AHX-1-ert, sem a Jane's Com-
bat Simulations akkor tesztelt pro-
duktumaért. Szerencsere egy honap
sem kellett hozza, hogy alkalmam
nyiljon egyensilyha hozni a mérleg
nyelvet. Ismet egy helikopter szi-
mulator van teritéken, raadasul egy
mindenki altal jol ismert tipus, az
Apache Longbhow kapta a foszere-
pet, raadasul az oldalan ket nagy-
szeru epizodistaval, az OH-58D Kio-
wa Warriorral, es az UH-60 Black
Hawkkal. A program 2 CD-nyi he-

lyet foglal, Windows 95, es DirectX
5.0 alatt fut. Minimalis gépigénye:
Pentium 133 MHz vagy ezzel 100%.-
iy kompatibilis rendszer. Szikséges
memaoria: min. 16-, de inkabb

(600.000 byte/sec), kiilonben mar a
kezdo intro gyonyorei is csak bosz-
sziisagot fognak okozni a szagga-
tott képek és a meg szaggatottabb
zenei alafestes miatt. Ajanlott to-
vabba eqy jo mindségii joystick,
mondjuk Thrustmaster, vagy Micro-
soft & CH Product. A program tobb-
jatekos iizemmodban is futtathato,
networkon, modemen, vagy kdozvet-
len kabel osszekottetéssel. (A fenti
listat nézegetve ra kell dibben-
nem, hogy a szamitastechnikaban
sem rossz huli a fegyverkereskede-
lem!)

A kemenyehb téma utan haladjunk
lassan a lagyabb felé, vagyis néz-
ziik, mit ligyeskedtek 0ssze a prog-
ramozok. Eloljaroban azonban el
kell meselnem, egy aranyos torte-
netet: Egy

Két litogatd a Felkeld
Nap Hazaban

kedves olva-
s0, aki nem
sajnalta az
idot, es fa-
radtsagot,
hoyy kozolje
velem elvara-
sait egy
programis-
mertetovel
szemben, in-
ditvanyozta,
hogy az unal-
mas tipusis-
mertetések
helyett (mert-
hogy azokat

32Mhyte. Video kartya: 2MB PCI
SVGA (640x480), mar csak a Di-
rectX 5.0 miatt is, de a 3Dfx kartya
is nyomatekosan ajanlott! A hany-
kartyanak szintén DirectX kompati-
hilisnek kell lennie. Az egeriink le-
het atlagos, szirke kis egerke az
eleskamrabol. A vinyon egyszer el-
foglal a program small install ese-
tén minteqgy 170 Mbyte-nyi helyet,
de gondol-

* a szimulator
kedvelok aqyis ismerik), foglalkoz-
zam tobbet magaval a programmal.
A 7-8 eve, miota az 576-han megje-
lennek cikkeim, mindossze ez volt
a 2. vagy 3. level, amit olvasotol
kaptam. El kellett gondolkodnom
azon, hogy eddig vagy heletorodott
mindenki a2 megvaltoztathatatlanha
es azért nem reklamalt, vagy nem
is olvas senki, esetleq tetszett,

@8

junk a Win-
dows 95-re
is, amely
igenyt tart
tovahhi 30
Mbyte-nyi
helyre a
swap file
szamara. A
Large install
420 MByte
helyet
emeszt 111 A
CD-ROM leg-
alahh neégyy-
SZETRS S6-
hesseqgu le- :
gyen ' s PO

Pdrasan szép az élet

ami eddig kikeriilt a ““tollam alol”?
A kedves levéliro javaslatan elgon-
dolkodva, ebben az ismertetoben
szandékosan keriilni fogok minden
repiild technikdra vonatkozo uta-
last, és csak arrdl fogok irni, amit
“a pénzéeért kap a vasarlo™! Bar
azért érdekelne. hogy a cikket ol-
vasdk hany szazaléka tudna ra va-
laszolni, mitdl lett az Apache:
Longhow?

Na! Kezdjiik az elején! A Longhow 2
dohozat kinyitva, talalunk benne
egy vastag keézikdnyvet, (Longhow
2 Reference Manual), és két keske-
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a CD-ROM-ba helyezve az installalas
soran semmilyen megoldhatatian
problémaval nem talalkoztam, me-
rev lemezem atszellemiilten engedte
at magat a harminckét-bites élve-
zetnek. (Tetszik az dj stilus? Akkor
folytatom!) (Khm. Nem maradhat- &
nank esetleg mégiscsak a tipusis-
merteténél? - C)

A PROGRAM INTROJA:
Egy csendes reggelen, amikor még

alig vilagit a pirkado nap zsenge fé-
nye, gyikocska leselkedik egy faag-

nyebbet, az ins- -
tallalasi segedle-

tet, valamint tobb ja-

tekos uzemmodhoz
szitkséges tudnivalok
leirasat. Ezeken ki-
vill a dohozhan he-
lyet kapott meg
eqy billentyuzet-
tablazat, vala-

mint maga a CD-
tarto doboz, a 2

db CD-vel. A le-
mez horitoja

eqy narancs- |
sarga fényben
tindoklo tuz-
fiiggony elott
lebego sziir-

ke, Hellfire-
rakéetakkal te-

le agyatott

Apache helikop-
tert abrazol. A
disktarto johb- s bal
oldali éleit a “LONG-
BOW 2 - Windows, 95
CD” felirat disziti. A
ket oldal el-
helyezes elo-
nyei, hogy a
polcra helye-
zes modjatal
filggoen alul-
rol felfelée,
vagy akar fe-
lilrol lefelé
is tokelete-
sen el tudjuk
olvasni ked-
vent jate-
kunk neve

b

(@ savian - lﬂ marcona
hils, duzzado hicepszén ékeskedi
tetkd = is 1athato, egy piszkos-fehér
szinii <2 CD” felirat, utalva@dohoz-
ban fellelheto mennyi atik-
ra. A tartéhol dvatosan kiemelt CD-t

ral, fel az agre,’
nyalt estehedje? Hosszasan neze
farkasszemet vele, a hullo tekinte-
tetol valami jeges érzes fut végig
eqykaor, katapultalasra alkalmasnak
itelt — gerincemen. ..




vonja magara tekintetem. Szemem
fokuszal egyet, az ujabb robbanas
fényeben észreveszem: egy ipari
létesitmény az, mit a gazok, éppen
ripityara lonek. A barakkokban ~
melyek szehbek, mint nemely tgy-
nevezett sziikséglakas nalunk, —
gyermekek és sziileik élnek. Az ar-
va hinta, egy menekiilo apu utan

lendiil, mik6zhen livedékek |
nak at vészes ivet irva, az é

keresztiil. Sérpén izzd

sen térnek ha-
za a hos legé-
nyek, tamasz-
pontjuk be-
kés, akar
egy madar-
o fészek...

IADARAK

nek, szegenykét
marcona Hindek

iildozik. Légvé- A “‘vaszonra festett madarfészek”,

> delmi rakétaik vagyis a tamaszpont képe mar isme-
altal, egy ros az elozo részbol, a déli oldalon
gyarkémeény talalhato kis haziké a “‘kapus szoba”
Az ehhez hasonld latvany-
1 effektekhez “mindissze”
egy 30-kartya sziikségeltetik
megfe-
leztetik.

Menekiil a kis
heli, majd egy
domb mogatt hir-
telen, bator hat-
raarcot csinal. Az
eddigi rejtekhely-
rdl mellé emelke-
dik ket, izmosahb
jo barat. Ha mar

voltal egyiitt mo-

Hm ugy Iatszik, mostanaban
R minden kormény balra hiz...

(Exit to Operating System), a keleti
oldalon talalhato épiiletben talalha-
to0 az dltozoszekrényiink (Select Pi-
lot), az északkeleti kisebb hangar-
han keszitik fel gepeinket egyedi
hevetésekre (Single Mission), a mel-
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programozok egy remek kuldeteés-
szerkesztot (Mission Planner) kreal-
tak, a hadmiiveleti tisztek (hadmii-
vészek) nyalképzodése hiztosan he-
indulna tole. Nekiink, szimulator-
kedveloknek a miiszerfalak jelente-
nek hasonlo gyonyoriiséget. Mey is
kapijuk oket, a kiilanbozd tipusokban
az adott gépre jellemzd miiszerezett-
segii tablak “rontjak’ a kabinhél va-
lo kilatast. Manapsag egyre tobh-
szir all ra szam, hogy a programhoz
mellékelt kézikonyveket dicsérjem.
Nagyon-nagyon meg tudjak konnyi-
teni a tesztelést, mostansay elkép-
zelhetetlen az a sziszifuszi munka,
amit az oskorban elkovettiink, mire
megfejtettiik bizonyos “kiityiik”
funkciojat, kezeleset. lgy van ez
most is, nagyszerii abrak, és kom-
mentarok mutatjak be az MFD kiilon-
hozo iizemmaodjait, a rajtuk megjele-
nd egyes sz:mhu!umnk jelentéseit.

lepeteseket! Gondoltak a kézikinyv
szerkesztdi az egészen kezdokre is,
nekik tobh oldalon keresztiil magya-
razzak a helikopter repiilés-elméle-

lette talalhato

nagy hangar-
ban sziiletik
‘‘a sikerszto-
1” (Campa-
ign). A hangar
elotti keszen-
1eti helikop-
terrel vezet-
hetjiik le a
hirtelen ta-
madt ingere-
inket (Instant

Action), a
nyugati olda- | .=
lon talalhato =
hiradékoz-

ponthol erhet-
jiik el a haverokat (Multi-Player), és
a legfontosabb se maradjon ki, a
kozponti épiiletben toltik tolcsérrel
fejiinkbe a tudomanyt (Tutorial/Trai-
ning). A program minden egyes me-
niijere jellemzo, hogy egeriinkkel
eqgy gyonyorii grafikan kalauzolva ta-
lalunk ra a kivalasztandé pontokra.
A tantermi épiiletben pl. makettek
lognak a mennyezetrdl (rajuk
klattyintva tudjuk az egyes tipuso-
kon elvégezni az alapkiképzést), a
konyvek valamelyikére bokve pedig
egyeh kikepzési feladatokat gyako-
rolhatunk. Emlitettem a gyonyorii
grafikat: a vizualis élvezet vegigki-
ser benniinket egészen a pilotakabi-
nig. Aztan a felszallas utan, mintha
egy egészen mas vilagbha csoppen-
nénk. Nem csunya ez a vilag, csak
joval sivarabb, mint amihez elotte
mar hozzaszoktattak szemiinket. A
sztyeppét a sivatagtol csupan az
enyhén zildes arnyalata kiilonhozte-
ti mey, az ellenseg a terepen igen
gyeren telepiil, itt-ott talalhato he-
loliik néhany darab: altalanosan hia-
nyolom a januari szamban etalonnak
kinevezett Apache-ban megszokott
tomegjeleneteket. A grafika sehes-
sége 3Dfx kartyaval kifogastalan,
nélkiile azonhan hajlamos kiemelni
konfiguracionk gyengeségeit. Hogy
jo dolgokrél is heszamolhassak, a

tét. Késohb attérnek a harci kikép-
zésre, a programban szereplo heli-
kopter tipusok (!) és fegyverrendsze-
rek ismertetésére, a kiilonhozd harci
manoverek alkalmazasanak elonyei-
re. Az alapos felkeésziilés fontos is
azoknak, akik a kiképzést kivetoen
az Dhil-térségben, Iranban, vagy
Azerbajdzsanban vesznek majd
részt, éles hevetéseken.

Szechenyi Janos

longbow 2
Electronic Arts/Jane’s Combat Sims

http:/waww.ea.com

Mirmimum: 133, 16MB RAM, 4xC0, WINGS
Ajanilott: PI66, I2MB RAM, Win95-kompati-
hilis hangkartya, 30-kartya
3D-kartydval ugyan csillog-villog,
de a terep azert kicsit sivar

0



FLIGHT SIMULATOR

Moody Blues-koncert lesz - a
rendorség nagy erokkel kivonul

o5

gal, hogyan le-
het elkeriilni
az osszeiitko-
zeseket a zsi-
folt repiilote-
rek kozelében,
sth., stbh.

A Flight Simu-
lator 98 prog-
ramozdi sem
valtoztattak
meg ezt az
iranyvonalat,

de termeészete-

1983-ban, vagyis 15 évvel ezelott je-
lent meg az elsd Microsoft altal fémjel-
zett Flight Simulator program. A GCom-
modore 64-es verzidjaval — ha nem csal
emlékezetem - 1986-ban talalkoztam
eloszor. Rettentoen lassu volt, és mai
szemmel nézve rémesen csunya, de Ki-
tartoan “nyosztettiik”, mert az akkori
“jaték” programok kozott ez volt a leg-
keveshé JATEK, ez kozvetitette a legin-
kabb azokat az informaciokat, amitol
olyan megbecsiiltek voltak ertékren-
diinkben “a” pilotak.

Ebbol a programocskahol erezhettiink
ra, hogy a repiilogép vezetok szakma-
ja nemcsak hosies batorsagot,
hanem komoly szakmai fel-

Sen a program
rengeteg uj-
donsagot tar-
talmaz. Kez-
dem az egyik legizgalmasabb kerdes-
sel, az “és mikkel lehet repiilni ben-
ne”-vel: Bell 206B JetRanger Il heli-
kopterrel, Cessna Skylane 182S, Lear-
jet 45 repiilogépekkel, mint uj csapat-
tagokkal, de megmaradtak a Flight Si-
mulator veteranjai is: Cessna Skylane
RG, es Extra 300S, Boeing 737-400,
Schweizer 2-32 vitorlazogép, és a
Sopwith Camel elsé vilaghaho-
rus ketfedelii vadaszgép ma-
tuzsalem. Az egyes repiilo-
gepek programbeli “visel-
kedését” a gyarto cégek
kepviseloi teszteltek.
Valésziniileg elége-

kesziilest is igenylo mester-
ség. Vizvalaszto volt ez a
program, meg a “szimulato-
rosok’-on belul is, mert ez-
zel tényleg csak azok tud-
tak honapokon at “molyol-
ni”, akik megszallottan
vonzodtak a repiilés irant.

Egy késobbi verziot tesz-
telve irta egyszer egy
MALEV-piléta, hogy aki ebben a prog-
ramban 100-bol legalabb 90-szer hi-
batlanul leszall, az jelentkezhet na-
luk, megnézik maguknak, mit tud a
srac...

Tény, hogy a Flight Simulator-sorozat
egyetlen tagja sem képviseli a kon-
nyen fogyaszthato, jatéktermi *“es-
siink neki, és hadd szoljon”-stilust
(bar a C64-es verzioban volt elrejtve

Most mar akad 3D-
tamogatas is a jatékban

R R Loty

1 lg.
- §
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egy l. vilaghaborus “lovoldozos” Kiil-
detés is). It el kell mélyedni a téma-
ban, utana kell olvasni, esetenkent
tobb tucat lezuhanas aran “kitapasz-
talni”, hogy mitdl is marad levegdben
a femmadar, hogyan lehet odatalalni
“A” ponthol “B”-be, hogyan lehet ut-
kizben takarékoskodni az iizemanyag-

igh

o
il

tet-

tek lehettek az ered-

meénnyel, — egyebkeént ta-

lan a nevilket sem adtak

voina hozza - az atlag fel-
hasznaloknak azonban, egy at-

lagos szamitogépen, foleg billen-
tyiizetrdl vezetve, keményen meg kell
kiizdenie a levegoben maradashoz.
Bologatnak, billegnek a gépek dssze-
vissza, nem
nagy élvezet a
veliik valo “bir-
kozas”. lgaz, ez
a Flight Simula-
tor valamennyi
valtozatara igaz
volt eddig is. A
3D gyorsito és a
fejlett grafikai
technologia,
amelyet alkal-
maztak, minden
eddiginél éelet-
hubbe varazsolja
a programot.
Karpotolhatnak
a fentebb emli-
tett keservekeért a tokéletesebb kidol-
gozasi miiszerfalak, ill. a rajtuk meg-
jelent ujdonsagok: nemcsak billentyii-
zetrol lehet mar pl. felnyomni a gaz-
kart, vagy tekergetni a miiszerek hite-
lesito gombjait, hanem egy kezfej ala-
ki mousepointerrel ez szintén megte-
hetd. Nagyon hasznosnak talaltam a

ED

tesztelés kozben, hogy pl. a Bell 206B
helikopter muszerfalat, a Windowshan
megszokott ablakkezelési technikaval
kicsinyithettem, nagyithattam, vagy
akar a bal szélrdl kozépre, kissé felfe-
Ié is eltolhattam, segitve ezzel a kila-
tast a kabinbol. A latvanyon kiviil to-

T
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felett meg nem adatott meg nekiink,
hogy tekereghessiink, pedig szivesen
“bekoszontem” volna egy-ket draga jo
baratom ablakan. Na, talan ha mar
majd mi is Unié-tagok lesziink... De
hogy egy Kis izgalom is pezsditse -
egyelore a messzi idegenben megejtett
— hamészkoda-
saink, a bealli-
tas fiiggvenyé-
ben megtapasz-
talhatjuk a légi
csucsforgalmak
veszelyessegét
is.

Roppant fenyegeto lehetek ezzel a h SRl
spﬂ”géppe‘\': ha az aﬂfaﬂﬂjﬂfﬁf egy | . 2%

e s R SR A e e T T
.

kéle- = = ==
tesedteka = =
hanghatasok is, @

és a kettd egyiittese,

mar-mar tényleg képesazt =~
az illuziot kelteni, hogy egy valodi

repiilogép fedélzetén tevékenyke-
diink. A radio- forgalmazast hallgatni,
szamomra legalabb akkora élvezetet
jelent, mint kitort szarnnyal, ossze-
vissza hajtogatott propellerrel, a gép
hatan vegigcsuszni az iranyito torony
elott. Ujdonsag a multiplayer-funkcio
is, amelyben gyakorolhatunk kotelék-
repiilést, vagy akar csoportos miirepii-
|0 bemutatot is tarthatunk. A Flight
Simulator 98-ban mar valamennyi
foldrész folott talalunk repiilési lehe-
toségeket. Tobb mint 3 ezer repiiloter,
45 fovaros, 20 egyeb varos, valamint
Hong Kong fotorealisztikus légterében
hujocskazhatunk a felhok kozott. Pa-
rizs folott repiilve pl. nemcsak az Eif-
fel toronyban, hanem egyéb, neveze-
tesebb épiiletek latvanyaban is gyo-
nyorkddhetiink. Sajnos Magyarorszag

R
=

A ke .| I' T .I'I:::'_ ....
S L A T T

g g = = e e g

Emlitet- B s rr_L o
tem mar, hogy igen-

igen “maceras” a program. A tokele-
tes realitas megnehezitette a felada-
tok végrehajthatosagat. Eppen ezért a
program tartalmaz egy repiilo iskolat,
ahol az angol nyelvet, és a repiilési
szakzsargont jol ismerok leckéeket ve-
hetnek. Oktatdink igen bator karak-
terrel felruhazott “egyéniségek”, mert
az alattunk vihancolo gép iranyitasa-
ba veletleniil sem avatkoznanak be,
engedik, hogy osszetorje magat a bu-
ta hallgato, mikozben ok halal nyugi-
san daraljak a tennivalokat. (Az
MHSZ-ben annak idején volt olyan rep.
oktato, aki a miszerfaira felpakolt Ia-
bakkal olvasta a Népszabadsagot ne-
buloja mellett, egy masik pedig, igaz
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az gépkocsi oktato volt, részegen
aludt - ezek az oktatok, ugy latszik, a
vilagon mindeniitt, mar csak ilyenek!
- Lényeg, hogy az FS98 még ebben is
a realitasokra torekedett.) A tréfat
félretéve, most kovetkezzenek a ko-
moly dolgok: A programhoz mellékelt
Pilot’s Handbhook a nyolcadik oldaltel,
egészen a hetvenegyedik oldalig repii-
|o utvonaltérképeket (enroute charts),
ill. reptiloterek korzeti terkepeit (area
charts) kozli. Mar az FS98 elodeivel is
nagyon komoly utvonal-repiiléseket
lehetett ve-

gezni, ehhez

tetett, kiadott. A konyvet Hay Gyorgy
pilota, és okleveles gepéeszmernok
lektoralta, ill. egeészitette ki fiiggelék-
kel. Koszonet nekik érte, mert mas,
ez iranyu szakirodalomral, amely a
koz altal is elérheto lenne, nem tu-
dok! A kovetkezd informaciokhoz te-
hat — kozlom - ebbol a konyvbol jutot-
tam.

Mivel a konyv teljes anyaga értékes
ismeretek tarhaza, nagyon nehez volt
eldontenem, mit részesitsek elonyben
ezekbol. Vegiil is ugy dontottem, hogy

azonban

nem eleg az a tudasa-
nyag, amivel egy atlag szimulatorra-
jongo rendelkezik. Akik a repiiloterke-
pek specialis jelrendszerével még so-
hasem talalkoztak, azoknak megerteni
nagyon hehéz, sot: lehetetlen. Marpe-
dig Microsoftek sem tortek magukat,
hogy a térképeik mellé bovebb ma-
gyarazatot fiizzenek...

Szerencsere ket uriember, nevezete-
sen Matthias Honerkamp és Martin
Jetter még 1985-ben fontosnak talal-
tak, hogy az ez iranyu tudasanyagukat
megosszak masokkal is, ezert megir-
tak “Fliegen mit dem Mikro” cimii
konyvilket, melyet a Miiszaki Konyvki-
ado 1988-ban “Repiilés mikroszamito-
geppel” cimen, magyarul is megjelen-

Kabé igy képzelem kivetkezo vaka-
ciomat: szerény kis magangépem-
mel Gorogorszag felé libegek — mi

bajom lehet még?!

-

Szent Isten! En csak azt akartam [
megtudni, mennyi az ida... '

a programot megvasarlok szamara a
legnagyobb segitséget az fogja jelen-
teni, ha legalabb a térképjelekkel
tisztaban lesznek. Még mieldtt barki-
nek a kedvét szegném, talan némi re-
menyt nyajthat, hogy az FS98 térkepei
joval kevesebb adatot, jeldlést tartal-
maznak, mint a valodi repiilotérképek.
A korzeti térképek jobb felsd sarka-
ban, egy kerethen talalhato megneve-
zések, mogottiik szammal:
“Elevation” > A repiilotér tenger-
szinthez meért magassaga labban (ft) ;
“Coordinates” > Az adott repiiloteér-
északi hossziisag (N - fok/perc) és
nyugati- (W), vagy keleti- (E) széles-
ség adatai.

“ATIS” > (Automatic Terminal Infor-
mation Service-Communication radio
frequency) folyamatosan sugarzott
jelentéseit minden féloraban, tudjuk
venni repiilogepiink fedelzeten (ha
bekapcsoltuk a radiot, és rahangol-
tuk az adott korzet frekvenciajara).
Megerheti a rendkiviili “faradsagot™,
mert legijabb helyzetnek megfeleld-
en tajekoztatnak az aktualis helyi
idojarasrol, es az esetleg varatlan
esemeényekrol, pl. lezart kifutopa-
lyakrol.

A miiszerfal mar kinézetre
is joval egyszeriibb, mint
egy Tamagocsi-jaték...

= “Otaga csillag”: forgo
. fény napnyugtatol
~ napkeltéig
= Teglalap keretben
- “CT”: (Control To-
wer) Iranyito torony

Eszakra mutaté

“N” betiis nyil

melletti kisebb
nyil, pl. “VAR 11

o E” felirattal: a
~ kinyvben ez gy
szerepel, hogy Mag-
netic VOR Radial: a
korsugarzo ra-
did-iranyszog-
adok radialjai a
magneses észak-
hoz viszonyitva.
Megkozelitési
térképjelek (App-
roach Charts):
Megjegyzeés: az
egyes szimbolu-
mok megjelen-
hetnek az utvo-
nal- vagy korzeti
terképeken is.
Radio szimbaolu-
mok: VOR-
TAC/VORDME:
VOR tavolsagme-
ro berendezéssel; DME: Distance Mea-
suring Equipment, magyarul tavolsag-
mérd berendezés. Ezen kozvetleniil le-
olvashato egy VOR-allomastol valo ta-
volsag, ha az DME-vel parosul; TACAN:
a DME katonai valtozata, polgari repii-
logépeken is lehet venni; LOM: meg-
kizelitési radio-iranyado (NDB) kiilso
jeladdval (OM); OM: (Outer Marker)
kiilso jelado; MM: (Middle Marker) ko-
zépso jelado; ILS: (Instrument Landing
System) miiszeres megkozelitési vagy
leszallito rendszer.

A radioadok jeldlését és frekvenciajat
bekeretezve abrazoljak. Ebben a példa-
ban (FS98 20. oldal) a radid-iranyado
neve “DENVER”, és a 117,9 MHz frek-
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vencian sugaroz. A frekvencia elotti
“D” azt jelenti, hogy a VOR DME-vel
van felszerelve. Az iranysav-adokat (lo-
calizer), ill. az ILS-frekvenciakat le-
gombalyitett keretekben abrazoljak, és
négy betiibal allé azonositojeliik van.
Ha ezek utan sem tud még valaki toke-
letes leszallasokat produkalni, azon
egyaltalan nem csodalkozom. Befeje-
zésiil szerepeljen itt egy rovid reszlet a
fent emlitett konyvbol, a szerzok ho-
gyan képzeltek el egy leszallast meg
az FS2-on C64-en, Chicago 0’Hare re-
piiloterén: 13,7
DME-kijelzésig a
4000 lab magassa-
got kell tartani. Ez-
utan 2700 lab ma-
gassagra lehet
siillyedni. Szamit-
suk ki most hozza-
vetdlegesen a
siillyedési ratat!
Kb. 90 csomo se-
besség mellett 1,5
tengeri mérfoldet
tesziink meg per-
cenkeént. A NOLEN-
SALTZ tavolsag 6,7
NM, megtételéhez
r— tehat kb. 4 percre
van szukségunk Ez idd alatt 1300 lab-
nyit kell siillyedni, ami 300 lab/perc
atlagos siillyedési ratat jelent. A SALTZ
navigacios ponton valo athaladas utan
elhagyjuk a 2700 lab magassagot, és
1700 labra siillyediink. A siillyedési ra-
ta kozépértéke kb. 300 lab/perc. A he-
vezetési magassag 1700 Iab a HOWAR
metszéspont folott. A HOWAR-on valo
atrepiilés utan az 1040 Iab minimumra
siillyediink (MDA = minimum descent
altitude: minimalis siillyedési magas-
sag). Ha atstartolas valik sziikségessé,
jobb forduloval az OBK VOR-ig kell re-
piilniink, és kidzbhen 4000 Iab magas-
sagra emelkedniink. Az alabbi adatok
szerint 15 DME-kijelzésnyire tavolo-
dunk az ORD VOR-tol, és innen kesziil-
hetiink a bevezeto megkozelitésre. A
Chicago 0’Hare-n valo leszallashoz kb.
10 percre van sziikség. Ezt az idot
szandékosan szabtak ilyen hossziira,
hogy a gépet nyugodtan stabilizalni le-
hessen.

Remeélem vilagos! Jo leszallast kivan
minden 576 olvasonak:

Széchenyi Janos

' flight simulator 98
| | Microsoft
http:/www.microsoft.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xC0, WINGS
Ajanlott: P133, 32MB RAM, Win95 kompati-
b"i's hangl:artya EI'.IJ' Harl:ya




CINKELT LAPOK

Az utdbbi hdnapban kaptunk néhdny
analdg meg digitalis levelet annak
kapcsan, hogy til kevés volt a cheat
az 576 utdbbi szamaiban. Khm, ebben
van némi igazsdg, de tegyiik hozza,
hogy nem akartunk senkit szazéves
darabokkal szérakoztatni. De azért
most — mieldtt T.J. ismét belebony-
olédna a Tomb Raider 2. végigjat-
szésanak rejtelmeibe, — kezdésnek
rigton el is hintiink parat az aktualis-
abbak kiziil. Esetleg marad késabbre
is, ha grafoman ijsagiré bardtunk nem

OVERBOARD!?

Vari Zoli ugyan az ismertetdben egy csoppet unalmasnak taldlta a
jatékot, de hat ez altalaban minden jatéknal igy van, amelyikben az elsd
palyan sem tud atjutni az ember. Az alabbi passwordok talan meghozzak
masok kedvét a jatékhoz:

Level - Password

1-2 - hajd, koponya, hal, horgony, hajé, horgony

1-3 - haja, horgony, koponya, hajé, horgony, hal
1-4 - koponya, hajo, hal, horgony, horgony, hajd

2-1 - hal, hal, horgony, hajd, koponya, horgony

2-2 - koponya, horgony, horgony, hal, horgony, hajo
2-3 - hal, horgony, hajé, hajé, hajd, koponya

2-4 - horgony, hal, hajé, koponya, koponya, hal

3-1 - hajd, koponya, koponya, hal, horgony, koponya
3-2 - hal, koponya, horgony, hal, koponya, hal

3-3 - hal, hal, hajo, koponya, hal, hajo

3-4 - hajo, horgony, hajé, hal, horgony, hal

4-1 - koponya, koponya, horgony, hajd, hal, hal

4-2 - hajd, horgony, koponya, hal, hal, horgony

4-3 - koponya, hajé, koponya, koponya, hal, hajé
4-4 - hajd, hal, hajd, hal, hajd, horgony

5-1 - horgony, hajo, hal, koponya, hal, hajo

5-2 - hal, hajd, horgony, koponya, hajd, hal

5-3 - hajd, hal, koponya, horgony, horgony, koponya
5-4 - koponya, hajé, horgony, hal, hajé, koponya

WC PROPHECY

Természetesen az iirhajoszimulatorok ij sztarjahoz is van néhany csalas a
tarsolyban. A kiildetéskivalaszta képernyon gepeljiik be

ALSWANTMORESHIPS

és a Z megnyomasa utan nemcsak sajat, hanem Kilrathi iirhajokat is
kiprabalhatunk.
Repiilés kdzben pedig prabaljuk ki az alabbi darabokat:

GOODTARGET - “‘celzaviz”

MORETUNES - technozenék

DYNOMITE - ezutan a Ctrl+F12-vel befogott célpont megsemmisiil,
CTRL+C ki/bekapcsolja az iitkozéseket, CTRL+l| pedig a serthetetlenséget

MAGESIAYER

A vidam csihi-puhi egy id utdn unalmassa valhat, mar amennyiben a t.
jatékas a hantalmazott fél. Ezen szomorii esemény helyett joval élvezete-
sebhé teszi a jatékot, ha a konzol lehivasa utan elhelyeziink benne néhany
barati huncutsagot:

IMPULSE 10 - magikus tamadas

IMPULSE 11 - isten m6d

BIGFINALE - lejatsza az endsequence-t

FLY - repiilés ki/be (elGszor ugrani kell)

ODE TO JACK - az Gsszes sziirnyet megdli a palyan

A MOVEME X,Y,Z - a megadott koordinataba teleportal

hozza szokédsos formajat...

GRAND THEFT AUTO

Autét lopni mindig is szorakoztatd mulatsag volt - kiilondsen akkor, ha az
embernek nem kellett attdl tartania, hogy az inkormanyzat szabalysértési
eljarast indit az ember ellen “jogtalan hasznalatha vétel” cimén — mint
ebben a jateékban is. Az alahbi csalasokkal még szorakoztatobh lesz az
iigy. A cheateket a karaktervalaszto képernydn kell Del begépelése utan
megadni:

ITSGALLUS: az dsszes varos dsszes szintje

NINEINARROW: mint az eldbhbi

SUPER WELL: mint az eldbbi

IAMTHELAW: nincs renddrség

STEVESMATES: nincs renddrség

ITCOULDBEYOU: 999.999.999 pont

SUCKMYROCKET: az dsszes fegyver, pancél és egy szahaduldcédula

ITSTANTRUM: végtelen élet

6031769: végtelen élet

HATE MACHINE: RAISES POINT VALUES

BUCKFAST: a * megnyomasara (a numerikus billentyiizeten) felveszi az
osszes fegyvert

Az alabbi cheateket pedig csak szimplan be kell gépelniink a fomeniiben

TRAMO: az dsszes palya
GARBO: az dsszes autd
LEALL: az dsszes liga

FIFA “98

Természetesen gondolunk az elhorultabb kedélyii jatékosokra is, akik
kivaléan idegesithetik magukat/masokat az alabbi kadokkal. A jatékosok
editalasanal irjuk be névnek az alabbiakat es nagyszerii effektusok csal-
hatok elo:

DOHDOHDOH
EAC ROCKS
FOOTY

JOHNNY ATOMIC
UR10FUS

XPLAY

WARWIND 11

T.J. szerint a jaték rendkiviil ronda, amde annal kellemesebb vele jat-
szani. Kiilonosen ha az ember az Enter utan bepotydgi az alabbi kis szoza-
tokat.

'THE SUN ALSO RISES - lathato lesz az egész térkep

!GOLDEN BOY ~ kapunk 5000 nyersanyagot és 1000 butaniumot

!l AM THE BISHOP OF BATTLE — megnyerjiik a kiildetést

!'THE GREAT PUMPKIN - megnyerjiik az egész hadjaratot

!ON A MISSION FROM GAWD - sokkal gyorsabh épités és nyersanyag

Ha valamelyik cheat aktivalodott, azt ‘Cheater most foul’ felirat jelzi.




576 KBYTE

TOMB RAIDER Il

(folytatas az eldzd szamhdl - szép timadren)

40 0L MELYEN

o Miként az a palya nevébdl is sejthetd, La-
ra tengeralatti tiirdja elég hosszira sikere-
dik. A meglehetdsen baljds végkicsengésii
atvezetd képsor utan djabb kedves kis allat-
kaval ismerkedhetiink meg: a nagy fehér ca-
paval. Vele nem érdemes harcha bocsatkoz-
ni, inkabb vegyiink egy 180 fokos fordulatot
és kivessiik az dcedn fenekén szétszoradott
szemetet. Rovid iszkalas utdn egy kissé
rusztikus hajéroncshoz ériink, ebbe bejutni a
horgony melletti kis nyilason lehet. Az elsd
teremben rogtdn vegyiink is egy mély léleg-
zetet, majd éhes baratunk (értsd: capa) ha-
rapdalasat keriilgetve kezdjiik el hosszi ti-
rankat a hajo belsejében.

o Az elsd, igazan kemény feladat anndl az
ajtonal varja Larat, amit négy langcsdva véd.
lit igen problémas lesz az atjutas, mivel a
langokat csak egy rovid id6re kapcsolhatjuk
ki, igy mindent a lehetd legtdkéletesebben
és leggyorsabban kell végrehajtanunk. Eld-
sziir is sétaljunk vissza egy meglehetdsen dr-
nyékos folyosohoz, ahol egy Iétra vezet felfe-
6. Ezt megmaszva egy kapcsoldhoz jutunk,
amivel kinyithatunk egy tévoli folyosd végén
taldlhatd ajtot. E teremben talalhatjuk az 1.
szamii kapcsolot, ami iddlegesen kioltja az
eliilsd langokat. Rogtdn rohanjunk is a ki-
aludt Idngok helyére, s vegyiik hasmalatha
az itt meghiivd 2. szamii kapcsoldt. Ujabb aj-
td nyilik, méghozza a vizzel boritott folyosd-
rél (azaz pont az 1. szamii kapcsoldval elien-
tétes irdnyba fussunk). Es igen, a kedves ja-
tékos ralelt a 3. szami kapcsoldra, ami a
hatsd langesdvakat iktatja ki. Eztan mar
csak vissza kell rohanni az 1. szimi kapcso-
Idig, majd egy viharos sprinttel végig az im-
maron atjarhato folyoson (t4n mondanom se
kell, hogy e procediira soran nem art igen
siiriin menteni). Futkosasaink sordn kiilond-
sen vigyazzunk a padion rejtdzd keresztlé-
cekre, amiken csakis ugorva juthatunk at.

o ; palya végén még lesz egy problémas
rész: ket hatalmas, szemétkupacokkal teli
terem. Askélddasainkat kezdjiik a legalsd-
han, itt az egyik sarokban talalunk is egy 13-
dat, amit egy kicsit odébb hizva fel tudunk
kapaszkodni a hasadékha. Odafint meglehe-
tidsen baljds latvany tarul szemiink elé: egy
kapcsold. Ezt haszndlatha véve a felsd szint-
ril ereszthetiink le néhény tonna szemetet,
ami Laranak eziittal pont kapdra jon. Hos-
ndnk igy mér feljuthat a masik sarokban 1évd
nyilasha és két masik feljaratot (a létrak
mellett) is igénybe vehet. A jobb oldali felja-
raton at masszunk vissza az elozo terembe, s
induljunk el balra a fal mentén. Hamarosan
egy kapcsoldhoz ériink, ezt hizzuk is meg.
Eztdn potyogjunk vissza a lenti terembe, s a
bal oldali feljaraton 4t masszunk fel a masik
szobaba is. It torndsszuk fel magunkat a
szeméthalom tetejére €s egy jol kiszamitott
ugras utan hasznéljunk egy masik kapcsolét

(becsszdra, ezen a palyan ez az utolsd...).
Eztan mar nincs is mas dolgunk, minthogy
visszasétaljunk az alsd terem egyetlen fel
nem deritett hasadékahoz, s ide masszunk is
fel. A szokdsos palya végi idill persze eziittal
sem maradhat el: eldbb egy békaembert,
majd keét kiilindsen taghaszakadt tagot kell
az élet arnyékosahbb oldalaval megismertet-
ni.

A MARIA DORIA RONCSA

o Eléy visszataszitd egy palya, mivel a leg-
kevéshé sem linedris - azaz a T.J. bilcs ta-
nacsait nélkiilozo jatékosra igen hosszi tor-
tira var, mig megleli a helyes irdnyt. Mar a
kezdet se tiil biztatd, mivel a hatalmas zuha-
nas azonnali elhalalozéssal egybekotott
locesandssal ér véget. Ezt megeldzendd hat-
tal eldre ugorjunk le, s esés kizhen kapasz-
kodjunk meg a peremben. Na, most mar nyu-
godtan lepottyanhatunk. Rovid felderitoutun-
kat rogton két rosszfii keresztezi, hidegre
tételiik utan nézziink be abba a szobaba,
ahonnan eldbukkantak. A sarokba pillantva
mér mindenki sejtheti, hogy djabb témbtolo-
gatés kivetkezik. A célallomas ezittal a ko-
zeli kis folyosd, ahova a harom kockat he
kel juttatni. E rivid kis inermezzo utan vé-
lasszuk mondjuk a jobb oldali, Gjonnan meg-
nyilt keresztfolyost és vagtassunk végig raj-
ta. Verdlegényekbal itt sincs hiany, rigtin
hele is hotiunk harom keményebb egyedbe,
iigyhogy nem art egyet még e vérgdzds fordu-

lat eldtt menteni. Nemsokara egy hatalmas
terembe jutunk, de a latszat ellenére itt még
nincs semmi dolgunk. Viszont nyilik a terem-
bél egy masik folyosd is, na itt igazi Tomb
Raider2-féle idill var Larara: ivegszilankok,
langold verem, valamint egy kulcs. A kules a
kules, tehat némi ugrabugra és csimpaszko-
das keretehen szerezziik is meg (remélem
mindenki emlékszik még arra, hogy az iiveg-
cserepek kizt csakis sétalva lehet atjutni), s
térjiink vissza a kockatologatds folyosdra. A
még fel nem deritett jarat egy enyhén lepusz-
tult szohaba vezet, ahol rigton ra is lethe-
tiink a kulcsunkba il lyukra (vossz az, aki
rosszra gondol...). Eztan ijabh vérfagyasztd
kapcsolonyomogats és harci jelenet kdvet-
kezik, minekutan vissza is térhetiink a mar
meglatogatott nagyterembe, ahol imméron
szahad az iit. Ja, még ezeldtt zarjuk vissza a
kapcsolé#1-gyel a kapcsold#2-t rejtd ajtot, a
(joval) késdbbi idegosszeroppanast elkerii-
lendd.

o E pilyan legfobb gyiijtdgetnivalonk hirom
aramkirmegszakitd lesz. Az elsd példanyt a
csonakos szobdtdl nem messze, egy mérete-
sebb terem alsd szintjén fogjuk talalni egy
kapcsold tarsasagaban. Innen kissé macerds
lesz a visszajutas: eldsziir is fussunk korbe,
valahol a padidn ugyanis van egy kapcsold-
panel, mely egy titkos csapdajtot nyit ki a
tetdn. Na, ezen a csapdajtdn kell majd felka-
paszkodnunk (ezzel egyébként nem art igye-
kezni, mivel a megszokott iddlimit most is

él). A csdnakos terembe visszajutva kelle-
mes meglepetés var rank, mivel a padld alat-
ti medence kissé szdrazabb formét iltitt, s
igy mér kinyithatjuk az alant terpeszkedd ka-
put. Rovid héklaszas utan (a folyoson men-
jiink egyenesen végig) egy jol ismert szobaha
jutunk (na, ezért kellett annak idején meg-
nyomni azt a kapcsolot), itt rivid nyomoga-
tas (mar mondtam: rossz az, aki rosszra gon-
dol) kiséretében ralelhetiink a kettes szamii
aramkdrmegszakitora. Eztan térjiink vissza a
hosszii folyosdra, de ezittal a felfelé vezetd,
sotét jaratba kukkantsunk be. Nocsak, ijabb
ismerds helyszin! Nem baj, innen mar egy jol
irnyzott ugrassal megkapaszkodhatunk a
szemben lévd erkély széleben, s itt felszed-
hetjiik az utolsd megszakitdt. No, eztan mér
csak vissza kell rohannunk a legelsd (tudja-
tok: zuhands, drik meg hasonldk) terembe és
lemeriilniink az egyik sarokban talélhatd me-
dence mélyére. A tobbi mar nem til bonyo-
lult...

o ...habdr a legutolsé kulcs megszerzése
elég Larat probald feladat lesz. Ezt némi ro-
hangalds és kapcsoldnyomogatés eldzi meg
a parancsnoki hidon, mig kiviilrdl egy na-
gyobb falka capa és barrakuda figyeli mély
érdeklodéssel iigykodésiinket. Jomagam mér
ekkor sejtettem, houy valahogy, valamiért
nekem ki kell masznom oda. Es Ion: a mar
emlegetett kulcsot odakint, pontosan az ab-
lakokkal szemben talalhatjuk. Miutan vizbe
csobbantunk, azonnal induljunk el a hajotest
mellett, s a hindrok kiziil kapjuk fel a céltar-
gyat. Mondjuk nem lesz kiinnyii feladat kb.
féltucatnyi harapdskedvi vizilény kozdtt
mindezt megcselekedni, de a ltszat ellenére
nem lehetetlen.

A LAKOHELYISEGEK

* A palya legelején lathatd hatalmas gépe-
zet milkddésbe hozasa lesz elsd komolyabh
feladatunk. Eldszir is kapaszkodjunk t a
monstrumon, majd némi tiizharc utdn sétal-
junk végig a tiloldalrdl nyild folyosdn. Innen
kilépve rogton ugorjunk is vissza, mivel piros
szdnyeg helyett néhany hordo gordiil Lara fe-
1é. A sarokban lobogd langok szintén karo-
sak hosndnk egészsépére, igy a rampa legte-
tejérol prohaljuk meg elkapni a falon Iévd re-

pedést. Nos, igy mar vigan ataraszolhatunk a
langok felett, s a sarokban lévd kapcsoldval
rigtin ki is olthatjuk dket. A kapcsold feletti
folyosat felderitve Gromteli meglepetés var
rednk: egy ijabh kapcsold. Ez hozza miikd-
déshe a mar emlegetett gépezetet, egész
pontosan a tetején Iévo dugattyik helyzetét
valtoztatja meg. A feladat gondolom minden-
ki szimdra egyértelmil: vissza a géphez, fel-
maszni a legalacsonyabhan lévd dugattyira
szépen végigugralni az egész soron. Per-
sze ezt a részt nem iisztuk meg ennyivel, a
sdrkany begyiijtése utan kapaszkodjunk fel a
dugattyiikon tili folyosdra, majd haladjunk
végig rajta. A zsdkutcatdl nem kel kiilond-
sebben megijedni, némi kockatologatds utén
siman tovabbjuthatunk. Rdvid bolyongas
utan raakadhatunk egy Gjabb kapcsoléra
(hja, a valtozatossag gydnydrkddtet), ezt

CINKELT LAPOK

meghiizva a népes kapcsold-csalad legifjabb
tagja bukkan fel a dugattyik mellett. Na, itt
mondjuk kivetkezik egy elég idegesitd ugra-
bugra a dugattyikon (kiilon felhivndm min-
denki figyelmét a Save Game opcid dldasos
hatasara), de végiil csak elértiik a vagy ti-
tokzatos targyat. Valsziniileg a készitdk is
érezhették, hogy e ponton méq a leghiggad-
tabb jatékos is egy sttét és meleg helyre ki-
vanja oket, ezért a szokdsos kapcsolonyomo-
natés helyett atvaltottak a kallantyihizoga-
tasra (emlékszik még valaki a tiizes szobéra
a pélya legelején?). Ezutdn némi iszkdlds
kiivetkezik, itt csak egy dologra érdemes fi-
gyelni: azt a bdhdm nagy halat nem érdemes
maceralni, csak nyomjuk meg a falon Iévd
aprd tereptargyat (nem, a “kapcsold” szt
ebben a bekezdéshen tibbet nem vagyok
hajlandd leirni).

o A palya vége szintén elég kellemetlenre
sikeredett, a ferde pad|dji szobaban példaul
elég sokaig eliddztem. it el kell vergddniink
a terem legtavolabbi sarkdba, felugrani a
balra terpeszkedd faldarabra, majd némi fiig-
geszkedés utan mar be is kukkanthatunk a
tilloldalt lévd folyosdra. Odadt egy mérete-
sebb terem fogadja Lardt néhany méretesebb
fickd tarsasdgaban, Ggyhogy mindenki ké-
sziiljin fdl némi tiizharcra. A felsd szinten
mindenesetre hiizzuk el a kd(vagy ki tudja
milyen)tdmbot, igy megnyilik a tovabbjutast
jelentd folyosd. A szinhazterem kulcsat az al-
s szinten, a verem mélyén talaljuk egy ko-
tiimb alatt. Hmmm, ellenfeleink aligha pér-
toljik a mivészetet... Thalia megszentelt
csamokaban mindenesetre jonéhany ag-
ressziv jegyszedd varakozik a potyazokra,
iigyhogy nem art az dvatossdg. Az oldalpa-
holyban mindenesetre egy kap..., szival ap-
16 tereptérgy var rank, ezt iizemhe helyezve
bekukkanthatunk a fiiggony mogé. Ladahizo-
natés, atugras, apro tereptrgy megnyomasa
odaat - cimszavakban ezek a rendkiviil bo-
nyolult feladatok varak rénk e viszonylag
riivid plyan. Ja, tovabbjutni a verem tiilold-
alan lévd nyilason &t tudunk.

FEDELZET

» Ezt a fejezetet rogtdn egy jo hirrel kez-
dem: ez lesz az utolsd vizes palya! E tényhdl
mindenki meritsen erdt, mivel az eldttiink al-
16 feladatokat a lehetd legnagyobb jdindulat-
tal sem lehet egyszeriinek nevezni... Eldszir
is loccsanjunk bele a medencébe (az odalenn
iiszkld kedves kis halacskak legnagyobb
iirdmére) , s a parti sziklakon felkapaszkodva
rogton szerezilk is meg az elsd kulesot. Ez-
zel a sikerélménnyel a tarsolyunkban néziik
meg a medence aljat, s a kis nyilson 4t
evickéljiink békésebb vizekre. Odaat egy
igen méretes hajd tatja fogad minket egy
langs2ords or tarsasagaban, (igyhogy ennyit
a hékésebb vizekrdl. A tatndl mindenesetre
szemrevételezhetiink néhany gyaniis objektu-
mot, amibdl mar mindenki sejtheti, hogy La-
ra ismét kedvenc hobbijanak (mi més is le-
hetne ez, mint a ladatologatas?) hodolhat.
Eldszor is az alsd ladat toljuk a tbbi mellé,
€ ravasz mandver utan mar el tudjuk mozdi-
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tani a felst sort az ellenkezd irényba. Az als6
Iidék elhiizopatésa utén mér fel is térul a to-
vébbjutdst jelentd ajtd, ahol rbgtin hasznd-
latha is vehet]iik kulcsunkat. Némi dszkélds
utén egy kallanty(ira lellink (mi tagadés, elég
|61 el van dugva Gkelme), ez nyitja a kinti ha-
|6roncson a stratéglal fontosségii csapdaj-
t6t. Nosza: létréira fiil, s a gonoszul réink vi-
pyorgd kapcsoléval csapoljuk le az elGbblek-
hen mér felderitett vizes alagutat, Ezek utén
mér elhGzhatjuk a bejdrattél jobbra I6vE ko-
témbit és megindulhatunk felfeld. Rividesen
ogy méretesebb pocsolya elftt taléljuk ma-
gunkat, ami mellesleg hemzseg a hékaembe-
rektdil. Nem baj, ha harc, hét legyen harc! A
Bivér Kund emlékmészérlds utén Gsszunk a
medence végélg, ahol egy méretesehh szikla
ket killon |dratra vélasztja a vizet, Mellesleg
a szikla Iibénal hever egy sérkdny, mig a to-
vébbjutdst a bal oldall jarat aljénal elrejtett
(NABYON 61 elrejtett) kis hasadék jelenti,
Még annyit, hogy odafent, a Jérat végén lévd
elégazdsnal men|iink tovébb, de a lyuknal
dlljunk meg egy pillanatra. A jéték késaitbl e
2uhandst igen csalafinta modon Ggy oldotték
meg, hogy csakis maximélis életertvel disz-
hatjuk meg (természetesan fliggeszkedéshbl
pottyanjunk le), tehdt nem ért egy kicsit gyo6-
gyulgatni az akcid el6tt, A cstnakba érkezve
tjabh kulcsra leliink, Innen mésszunk vissza
az elégazéshoz, most mér nyugodt szivvel el-
nézhetiink a mér emlegetett oldaljiratha.

» Nem sokkal a2 elfbbi tortdra utdn egy NA-
GYON nagy haj6n taléljuk magunkat (6rik,
ajtok stb.), ahol NAGYON nehéz ugrélds ré-
szek vérnak Lardra. ElGsztir Is verekedlik el
magunkat az orrészig, killintisen ligyelve a
gusztustalanul nagy szémban felbukkan6
Iingszérés Griikre. Valamelylk alsé szinten
Iétni fogunk hérom nagyjahél lapos, igen ma-
gas oszlopot - na ezeken kell majd véglgug-
rélnl, s végill &tjutni a rozedés thrzsrészre.
Tdloldalt kiriilnézve I4tni fogunk a tbrzs ol-
dalén egy hossz(i hasadést, egy htraugedst
kiivettien ebbe kell majd megkapaszkodnunk,
s eloldalazni egy nagyohh beugréhoz. Cse-
kélyséig. Az extan kijvetkezd vidém barlang-
tardt mér nem is részietezem, mindenesetrs
Innen ismét vissza kell ugrani a hajora, csak
6pp egy magasabh szintre. itt Iétal fogunk
bal oldalon egy krfolyosét, ahové egy j6!
Iréinyzott szikkenéssel 4t Is kerillhetiink. A
csapdajtdn nyugodt szivvel potyogjunk le, az
eztén kiivetkezd pardzs tiizharcok, kapcsold-
kerespélések és kulcsgyiljtigetések sordn
pedig vigasztaljon mindenkit az a tudat, hogy
a nehezén mér tdlvagyunk.

o Ha mér a raktéirkulcs is megvan (Storage
Key), nagyj4bdl végeztiink is ezen a pélyéin.
Rohanjunk a haj6 ortéhoz, s a legalsd szint-
t6l, filggeszkedéshil zuhanjunk le (az alant
Iéthatd kis kiemelkedés legyen PONTOSAN

alattunk, killbnben deli hésndnk igen nedves
véget ér). Eztén vergdd]iink vissza a tathoz
(ahol a lddékat s tologattuk), s az Igen fortd
lidviizletek utdn nyissuk ki a terem legtévo:
labbi sarkdban 16vG ajtét. Es igen, az angyal-
szobor begyiijtése utén irdny a verGfényes Ti-
het. Idegen |ények, Jeti, lavina - pompésan
fogunk Itt Is szorakoznl. ..

TIBET ORMAI ALATT

¢ /\ gyandsan Indiana Jones-os replildsze-
rencsétlenséget kivetten Lara rigtin meg is
kezdhet! ismerkedését a helyl faundval, ami
jelen esethen néhény j61 megtermett sast je-

- e

lent. A kis vélgybn szintén nem lesz veszély-
telen az dtkelés a leoml6 higtirgetegek mi-
att, széval lelkiekhen készilljiink fol egy kis
ugréndozdsra. Atszbkkenni logteljebb a ki-
sebb hégtmbik felett tudunk, igy araszol-
Junk a méretesebb példanyok kbzé és igy
pribalkozzunk. A szemkiizt! parkényra felka:
paszkodva (ijabb probléméval nézhetilnk far-
kasszemet: egy Jokora jégtallal. Sétéljunk a
kisz8gellés jobb oldaldhoz, majd egy J6I
Irfinyzott ugréissal tiirjiink &t a jégen. Hidha,
kemény lény ez a Lara. Annyira viszont nem
kemény, hogy az eztdn kiivetkez6 zuhandst is
éitvészelle, Ggyhogy ezt megelGzends még
csiiszéis kbizben mutassunk be egy kitér6 ma-
névert (egyszeriibben: ugorjunk jobbra). A kis
medencénél két 4] dologgal is megismerked:
hetiink: a mepmészhatd j6gfallal illetve a le-
2uhand, borotvaéles jégcsapokkal (ez utébbi-
t6l mondjuk nem ért Gvakodnunk). Utunkat
folytatva hamarosan egy kis elégazéshoz
érilnk, It forduljunk halra és kavarodjunk ki
a s2akadék széléhez, Prkényrdl-parkényra
uprdilva haladjunk egészen addig, mig egy al-
s kiszbgellésen meg nem pillantunk egy
gy6gyszeres csomagot. Ezt a meglehetsen
vérzlvataros jivéire gondolva gyfijtstik Is be,
majd vigyéizd tekintetiinket a magasba emel-
Jlik. Széival ezen a szirten kéne felkapaszkod-
nunk (nem kell aggGdnl, egyszeriibh, mint
amilyennek I4tszik). Néml talajtorna utén fel
Is ériink a magasha, ahonnan Is festfi pano-
réma tarul elénk: kis hézlk, két fegyveres Gr
valamint egy motoros szén, Na, ez utdbhi kil-
Iintsen mbkés darab, Ggyhogy a gyllkold-
szfis végeztével rigtin vegylik is hasznélat-
ba. ime motorizéit Lara, Tibet réme. Mint ar-
rél hamarosan mindenki meg Is gyGzidhet,
széinunk kivéléan alkalmas a gaz ellen elta-
posésdra, @ képességét rdemes maximéll-
san ki Is haszndlinunk. Rtigttn suhanjunk s
el balra (mérmint &lljunk héttal a szakadék-
nak - a bal oldal ebhdl az irnyhd! értendd),
8 néhdny cserbenhagyésos gézolds utdn egy
nagyobh siksdgra (na |6, fennsikra) Jutunk.
Itt a szémos ugratd kiziil vélasszuk ki a
nagyjahol kazépen 4lldt, s pattanjunk dt a
tiibb kisebb ugrat6hél 4116 Gton. Egy gyors
balos fordulat utéin &lljunk is meg a jégtom-
hiikkel eltorlaszolt barlanghejérat elftt, s
pattanjunk ki a nyeregh@l. Nem sokkal a mér
emlegetett nyflds mellett rélellink egy kevés-
b méretes bedratra, ez pont |6 Is lesz ne-
kiink. Beljebb érve (jabb veszélyeztetett l-
lattajra lovildtzhetiink, egész pontosan né-
hény hépérducra. Mit mondjak, ezt a jAtékot
se a Greenpeace szponzordlta... A jégtomhd-
ket mindenesetre hiizzuk he, majd toljuk fél-
re Gket az oldals6 jératha. Na, most jinnek a
|atékosabh részek. Szélljunk vissza Jrm(i-
viinkre, 8 Induljunk el kbrhe, az ugratok ft-
Ittt repkedve. It két fontos szabélyra kell
ligyelnlink: 1) minden sikeres ugrds utén
mentsiink, 2) a CTRL billenty(ivel mindig
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hasznéljuk a turbét. Ja, és csak semmi bil-
lentylizetpusztitds vagy winchesterforma:
26s...

A KOLOSTOR

o E palyéin mér alaposan bekeményft a j-
ték. Végeldthatatlan szobalabirintusok, el-
lenfelek tucatjal, szédit6 mapassagok - hogy
csak a helyszin legfohb vonzereit emlitsem.
Rijgttn bele Is cstppeniink egy kisebb hirlg
kellts kiizepébe, ahol Is szerzetesek kicsiny

csoportja prébéilja mér |61 ismert baratainkat
apritani, Megprobélhatunk besegiteni a ha-
zal csapatnak, ilyenkor viszont nem &rt pon-
tosan célozni, mivel az eltévedt golykra
ipen harciasan reagéinak harcmilvész bard-
talnk (jémagam mindenkit leuziztam - tfi a
biztonség). A kolostorba vald bejutés méy
nem tdl kbriilményes: mésszunk fel a l6trdn
(a madéirkékra nem 4rt figyelni), majd a kital
bal oldaléin csisszunk le, s kapaszkodjunk
bele a hasadékba. Némi fiiggeszkedés és ab-
lakltviildtizgetés utén mér be is jutottunk,
bér néhény gaz fegyveres a nyomunkba sze-
gditt. Vagtassunk is ki a folyosdra, jobbra
haladva hamarosan megpillantjuk az épp be-
felé készélodo Grt (csak zérdjelben jegyzem
meg: ezen a palyén mér lényegesen kemé-
nyebb ellenfelekke! taldlkozhatunk, mint ed-
dig). E ponton dtvéltanék tavirati stilusra,
mivel rendkivill sok fel-ald rohangélés vér
még rénk, amit kér lenne tdlrészieteznl. Sz6-
val: forduljunk vissza a folyosdra, majd egy
|obbkanyar-balkanyar kombindcidval keres-
slik meg az erkélyre vezetd |étrat. Odatenn
{isszeszedhetiink egy kulcsot (megint kezdd-
dik...), majd az erkélyen tovibbrohanva egy

folyosdra jutunk. A vendégmarasztald kigo-
lybkat keriilgetve folyamatosan haladjunk
felfelé, a medencéhe csobbanjunk bele,
majd ey kis kavirnyézéis utén néhény Bssze-
csapddo ajtd elé kerilliink. Az idGzitésre
iipyelve sziikdeljiink &t ezek kiizitt, s hama-
rosan meg Is szerezhet]iik az els6 imamal-
mot. Na, ehbdl kell még négyet bsszeszed-
niink a tovébbjutdshoz... A hirtelen felcsapé
langok kizitt elugrélva hiizzuk ki a szomszé-
tlos szobaban 16vd kitbmbaket, fyy megnyllik
a fGfolyosbra visszavezetf it.

» Az erkélyen taldlt kulcs a tifolyos6rél nyf
16, duplaszérnyii ajtdt nyitja. Odaét a legels
Jobboldali oldaljératadl forduljunk be, hama:
rosan néhdny csapkodd penge 4llja utunkat.
Ezeken tiiljutva az elsf bal oldall szobdha
kukkantsunk be, ahol Is djabb kulcs vér La-
rira, Uj szerzeményiinkkel felfegyverkezve
térjiink vissza a kilott ablakii szobéba (itt
prébélt meg annak idején bejutni a balsze-
rencsés rosszfid), s nylssuk ki a romos desz-

kaajtot. Lass csodt: djabb kulcsra leltiink.
Remek. Fussunk vissza a fiitolyosdra, fordul-
junk az immar nyitott dupla szdrnyi ajto ird-
nyéha, s fussunk be az elsé jobb oldali szo-
béba. A guruld pengéket ravasz médon cse-
lezzilk ki (akkor kezdjiik a sprintet, mikor a
két pange épp egymds elitt 4ll), ezek magdtt
leljiik ugyanis a kulcsunkhoz illd ajtot. Némi
Iépes6zés utdn i) helyszinre jutunk, itt eld-
sziir is sziintessiik meg a ldngtorlaszt, majd a
bal oldali oldaljérathan rendezhetiink egy kis
mészérszéket. A csapdajtd alatt két jokora
tyéméntra lefiink, az egyiket rigtdn vegyiik
Is hasznélatba a létra tetejénél 16vG szobrok
kiiztitt. Hmm, azért szép lassan csak kezde-
nek gyiilni azok a ***** imamalmok.

o A negyedik Imamalom megszerzésénél jo
darably eltébldholtam a szirtek kiiziitt meg-
lapuld héziké elfitt, ugyanis a jobb oldalon
meglapuld kis szirtek valahogy elkeriilték a
figyelmemet... A szobor elé visszakeveredve
szemrevételezziik a kettes szémii jobboldali
atjérét, ahol is egy létra vérja hdsndnket. A
l6tra pedig, mint azt tudjuk, megmaszva jb,
igyhogy cselekedjiink ezen alapelv szerint. A
szobor kezein llletve fején végigugralva (Lara
ugyanis nem csak az allatok nagy barétja,
hanem a tévol-keleti valldsok tiszteldje is...)
egy kis baugréba jutunk, it hasznéljuk a mé-
sik gyéméntot. E krmbnfont médon kinyitot:
tuk a szohorhan meghuijo szoha padldjn léve
csapbajtot, ami alatt ralelhetiink az Gtodik, s
egyben utols6 imamalomra. Ennek megszer-
26se nem Is till bonyolult: torlaszoljuk el a
kdkockéval a vizesést, majd a nagyteremben
gyiijtsiik be a mér emlepetett szent targyat (a
szemben lév6 kokocka migdtt kutakodjunk).
Extéin mér csak vissza kell térniink a szobor
talapzaténak bal oldaldrdl nyild terembe, he-
lylikre tenni az imamalmokat s az emelvényre
fellépve visszahelyezni a viz alatt talélt an-
gyalszobrot. Jihet a kivetkezd (marmint pé-
lya).

A TALION-KATAKOMBAK

* |pazi piheiidpéiya a kolostor nem min-
dennapi taradalmai utén, bér a potyogd
jéycsapoktdl és hogbrgetegektdl igen ha-
mar megesdmiriittem. A pélya elején
nézzlink le a veremhe és hiizzuk meg a
kart, eztéin mészszunk vissza a felsf szint-
re. Forduljunk a hosszilkds verem felé és
osiisszunk le, majd egy j6! idGzitett ugrds-
sal vergGdjlink valahogy fel az &tjéroha.
Na, itt Gjabb ellenfelek bukkannak fel &gy
leopdrd (hmmm, ez azért kicsit furcsa...)
vezetésével, igyhogy mindenki kedve sze-
rint kiélheti gyilkos hajlamait. Rtvid lép-
cstizés utdn egy medencével ékitett te-
rembe jutuak, ami mondjuk elég rémiile-
tes paraméterekkel bir (magyarén baromi
nagy). A terem bal oldalén lathatunk egy
hossziikés parkanyt néhény hilabiéval a
tetején, elsd dolgunk tehat az omlasve-
szély megsziintetése lesz. Kapaszkodjunk
fel a pérkényra, csalogassuk le a jéghideg
meglepetést, majd idejekordn szikken-
Jiink is viszsza a fbldre. Ezzel meg Is vol-
nénk, a kivetkezd dllomés a helyiség mad-
sik végében 16v6 (a mér mepismert pér-
kény oldaldn) platform, amire néhdny te-
reptérgy segitségével kinynyedén feljut-
hatunk. A leomld padiétél nem kell kiild-
nisabben megijedni, masszunk fel a lét-
rén s egy héatraszaltoval keveredjiink at a
pérkdnyra. Némi kapcsolgatas utén hozd
is juthatunk egy tibeti maszkhoz, ami ezen
a pélyén kissé rendhagyé mddon kulcs-
ként fog funkciondlni. Ja, tovabbjutni a
medence aljén IévG folyosdn lehet.
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o A mésodik, szintén méretes termet
mér nem vesézem ki til részletesen, in-
kébb néhany tdmpontot adnék. Kutako-
désainkat a bal kéz fel6li barlangrend-
szerben kezdjiik, ahol Is a medence tiil-
oldaléin, a viz mélyén Gjabb maszkra le-
liink. E maszkkal felvértezve |atogassuk
meg a terem jobb oldalénak legtdvolabhbi
pontjén meghdvo ajtét, bar odabenn nem
tiil bardtségosak a tényviszonyok. A be-
Jarattél balra kavarogjunk, a kapcsolot
hiizzuk meg, s 1dm: néhény lelkes helyl
nevezetesséy (azaz Jeti) slet Udviizlé-
siinkre. Az Bssznépi mészérlés eliiitével a
réicsokat ékeljiik ki a sarokban Iévd ko-
kockéval, még miel6itt felderitenénk a
Jeti-vackot. Eztén a mér bejért barlang-
ban lévd kaput vegylik szemiigyre, ezen
tdl rengeteg ugralds és egy csomd fiiggd-
hid vér rénk. Miutén sikeresen megleltiik
a felsf, duplaszérnyii ajt6t nyitd kapcso-
16t keveredjiink vissza a kiizponti terem-
be s induljunk Is mey filfele.

o A kapun tdli vermen csak NAGYON jol
kiszdmitott uprassal juthatunk &t, bér ha
hibézunk sincs tiil nagy gond - aki idéig
elvergBdiitt valahogy, az alighanem elbir
néhény cicussal. A baloldali emelvényen
dlldogélo jépgirpeteget ziditsuk le, mi
pedig a veremben keressiink menedéket
(én az oldalirény( szalt6t ajanlom min-
denkinek). A giirgeteg annak rendje s
midja szerint be is 2izza az utunkat ke-
resztezf ajtot, odabenn egy kis terem,
két ajtd és két nyomdsérzékeny padidda-
rab vér minket. Nem kell agy6dni, innen
mér tényleg nincs tdl sok hétra... Lép-
Jiink ré a bejérathoz ktizelebbl panelra,
mad rohanjunk &t a mésikra, a kinyilé
ajtn sprinteljiik 4t, a kardkat ugorjuk
dt, majd vetdidjiink be a szemkiiztl, igen
rivid idGre feltdruld kijdraton. Ja, a lét-
rét nem ért elkapni, kiilbnben elég nagy
2ako lesz a dolog vége. Ennyi volt.

JEGPALOTA

» Ez mondjunk megint csak kemény
helyszin lesz, lgyhogy mindenkl késziil-
Jtin fel a legrosszabbakra, (] tereptérgy a
harang, amit néhény skuléval pompésan
meg Is lehet kongatni valamint a fapad-
I6nak dlcazott trambulin. Na, ez utdbbi-
val nagyon kell majd vigy4zni, mivel a 2-
3 emeletnyi repkedések hajlamosak igen
szerencsétieniil véget érnl. Ezt ripttin a
legelss teramben ki-ki meg Is tapasztal-
hatja a sajét bérén, ahol a ketrecekben
hébtirgl Jatik kizbtt pattogds feladatok
véirnak rink, El6szir Is kapaszkodjunk fel
az elsd szintre (trambulinnal vagy mész-
va, ki-ki vérmérséklete szerint vélaszt-
hat). Itt lépjiink a Jetikhez legkiizelehbl
nyfiéshoz, lljunk a keskenyebblk végé-
hez és "“debbantsuk” egyet a trambull-
non. A leveg@ben folyamatosan nyomjuk
az “eltire” és a CTRL billentyiiket, igy ta-
Ién meg tudunk kapaszkodni a legtelsd
szint peremén. Tén mondanom is fBltsle-
ges, hogy az etféle mutatvéinyok elGtt a
hiilcs jatékos 61 a jaték almentésének Al-
désos lehettiségével. Odaftinn egy kap-
csold fopadja Larét, ami az alant rabos-
kodd Jetik ketrecét nyitja. Szbris (s Im-
méron szahad) bardtainkat gyorsan mé-
széroljuk is le (ez ugyebér nem egy hu-
manista jaték), s haszndljuk a ketrecek-
nél talélhat6 kapcsol6t. Eztan egy rivid
kis harangjdték kivetkezik hésntnk eld-
adéséban: sétéljunk az els6 szinten talal-
hatd, hossziikés réshez, s arccal a fal fe-

16 zuhanjunk ra a trambulinra, Szép na-
gyot repiiliink, s a csticsponton egy ha-
rang vigyorog ra - na ezt sorozzuk is
meg. Eztén vakarjuk le magunkat a fal-
r6l, menjiink vissza a ftldszintre, majd
vizslassuk meg a kis beugrd végéhen lat-
hatd két acélrdcsot. A harangkongatds
hatésara az egyik racs mér fel is hizd-
dott. Nem sokkal a rdcsok elfitt is rvél-
kodik egy trambulin, ezen dobbantva
megtaldlhatjuk a tovabbjutdshoz sziiksé-
ges harangot. A fiildet érés mondjuk elég
nehézkes lesz, probaljunk meg a falon 18-
v apr6 klugrdra érkezni (nekem dgy ha-
todik probalkozésra sikeriilt Is).

* A gong megszblaltatésa sajna még
nem jelenti a pélya végét, a tGellenfél
méy hétra van, Eldszor is 4lljunk a gong
jobh oldaléra, s ugorjunk &t az elGttiink
Iévd falon. Eztén kezd|iik meg hosszil td-
rankat lefelé, minek végén megpillantjuk
a céldllomast: egy négysziig alaki termet
a gong alatt, Itt talélunk is valamilyen
sérga kiityilt, ezt ragadjuk magunkhoz és
csiisszunk le oldalt. Néml barlangrengés
kiséretében meg Is érkezik a szirnylisé-
ges ellenfél egy madérszeri 1ény képé-
hen. Har kiizben egyéhként nem csak
ellenfeliinkre kell majd figyelniink, ha-
nem az igen mély szakadékra s (széval
csak mértékkel ugréljunk). Maga az iit-
kiizet ennek ellenére viszonylag kiinnyen
megnyerhetd: folyamatosan manfverez-
zlink s ktizhen témjlik gréndtokkal a bij-
himit. Az &tvezetd képsorok megtekinté-
se utén Irdny Kina, az ipéret foldje (el-
végre kétmillidrd kinal nem tévedhet).
Ja, annyit azért még megjegyeznék, hopy
a legutols6 csatéra gondolva innen kezd-
ve mér nagyon spdroljunk a lgszerrel.

A XIAN-TEMPLOM

o Vitdn feliil ez a éték legnehezehh és
leghosszabh pélysja, dgyhogy mindenki
készitsen hideg éleimet, nyugtatdt és né-
mi alkoholt (ez mondjuk opcionélis) a

klaviatira mellé. Mintegy bevezetiképp
kezdjilk a palyat a szokésos védett llat-
faj-irtéssal, majd némi bivérkodés utén
a trambulin segitségével pattanjunk fel a
héztetGre. Riivid keresgélés utén tald-
lunk egy kapcsolédt, ezt biztos-ami-hiztos
alapon hiizzuk is meg, majd vissza a viz-
be és keressilk me a vizesést. itt kész4-
16djunk ki 8 méldra, mésszuk meg a lép-
cstket s ha minden igaz, egy enyhén vul-
kanikus tarembe jutunk. Tovébbi utunk
lefelé vezet, dgyhogy lelkiekben késziil-
Jlink fel némi sziklamaszdsra és |6tra-
zstingltrkiidésre. Hamarosan egy kardk-
kal |61 felszerelt terembe érlink, tovahbl
nézelidés helyett kiisszunk fel a szem-
ben l6vG falra, majd vegylik az irdnyt
Jobbra. Nna, itt nem &rt menteni egyet,
mivel igen veszélyes mutatvinyok kisére-
tében tudunk csak elvergddni a romos
padidkig. Fussunk el a legutolsé darabig,
itt lljunk meg és hékésen zuhanjunk le.
A szemben lévb nyflés nagyon hivogatoan

CINKELT LAPODK

kacsingat hisndnkre, Ggyhogy ne is all-
junk ellen a kisértésnek - egy |6l kiszé-
mitott ugréssal (nekifutés, centizés sth.)
rugaszkodjunk neki. Na, ez nem Igazén
jitt ssze, dpyhogy csisszunk szépen le,
majd az utolsd pillanathan egy gazella-
szbkelléssel keriiljiik ki az igen fenyege-
thien bugyborékol6 lavat. Ezt még el kell
jétszanunk pérszor, 4m ha minden J61
megy, végiil megkapaszkodhatunk egy
kitimb szélében. Innen mér elkezdhe-
tlink mészni, dm a végzet ismét kiizhe-
sz6il - ezlittal egy csapdajtd képében. A
mér rutinszerii csliszkélds utén viszont
nagyon gyorsnak kell lennlink: rohanjunk
a kapcsol6hoz, hasznéljuk, majd hasonld
sebességgel robogjunk be a folyoséra.
Valahogy ezekben a kolostorokban meg
templomokban nagyon pezseg az élet...

e Aztéin van még egy kiiltnBsen gusztus-
talan rész is, a két kis vizesés utdn. Az
eztén kbvetkezd harlanghan ugyanis nyii-
zstignek a pokok, nem is érdemes ledlini
pofozkodnl veliik. Vegyiink egy féklyét a
keziinkbe és rohanjunk végig a digbk
kiizt, majd nagy hangon Brvendezzlink,
mikor két bazi nagy fekete pdk a nya-
kunkba ugrik.

o )\ katakombékban olyannyira megked-
velt trambulinozds természetesen errfl a
pélyérdl se hidnyozhat. A templomban
ugorjunk az elsd trambulinra, méghozé
olyan sziightl, hogy pontosan a mésik
dobbant6 felé nézziink. Repiilés kbzhen
tartsuk lenyomva az “aldre” billentyiit, s
ragadjuk meg az emelvény szélét. Ni-
osak, (jabb baratkozo kedvii szérnyas!
Kukkantsunk be a jératha, ahonnan kire-
plilt, s hamarosan egy szép nagy terembe
jutunk (a két hatalmas sérkényszoborr6l
elég kinnyen felismerhetd). Ujabb gyor-
sasdgl rész kivetkezik: pattanjunk fbl a
kuleslyukkal szemben emelvényte, ugor-
Junk még egyet majd a lehetd legrtivi-
dehb Iddn bellil kapaszkodjunk fel a lét-
tén, Eztdn mdg elég kellemetlen ugrélés
részak vArak rank, de a legszivosabbak
azért &tjuthatnak a kbvetkezd, utolsé (ez
mondjuk nem teljesen igaz, mivel két mi-
ni-helyszin még ez utén Is akad) pélyéra,

A LEBE&0) SZIGETEK

o |tt mér nagyon meleg a helyzet, mivel
riigton a pélya legelején egy lelkes Xian
ugrik a nyakunkha. Ezek elég szivis te-
remtmények, ennek ellenére a kemé-
nyebb fegyvereket tartogassuk inkéhb a
sdrkény ellen. Amennyliben sikerrel vet-
tilk ezt az akadélyt, lépjiink le a bal ol-
dalt |&thaté mésodik |épcstfokra, s &tlo-
san ugorjunk az alattunk lévd kivekre.
Taldlhatunk odalent bgy igen kicsiny
emelvényt, innen elugrathatunk egészen
addig a szigetig, mely alatt hérom ziild
alak 4lidogal. A sziget mésik oldalén a
szokésos [epotyogds-megkapaszkodds-
felmészés utdn szerezhetiink valami
sakktébléra emlékeztetd izét, valamint
réleliink egy kapcsol6ra is. Ezt lizembe
helyezve Imméron feljuthatunk egy ki«
sehb méretii 261d szipetre. Az eztdn ki-
vetkez6, Igen hosszadalmas upélds rész
végeélja a magashan feszitd aranyketrec
lesz, ezt igen taktikusan nem Is részle-
tezném. Segltségképp csak annyit, hogy
koncentréljunk a 261d s2in(i szigetekre.

o J kastélyra emlékeztetd szigeten volt
egy pont, ahol nagyon csiinyén elakad-
tam. Egész pontosan a csapGajtékon nem
tudtam keresztiilverekedni magam, miy

td nem jittem arra a meglepd tényre,
hogy a SHIFT nyomva tart4sa mellett
kiinnyedén &t tudunk azokon tirnl.

o A ketrechdl kiinnyedén elintézhetjlik
amiigy igen veszélyes ellenfeleinket. Mi-
kor a kint vérakozok elkezdenek maguk-
hoz térni, epy ravasz manGverrel mene-
kiiljiink vissza a ketreche, s mésszunk fel
a hétsé falra. Na, itt senki nem ér hoz-
zénk, mi viszont paholybdl irthatjuk a gaz
ellent. Eyész hatdsos, nemde?

A SARKANY

* Hét, ehhez a pélyshoz tdl sok kommen-
tart aligha tudnék fiizni. Arra mondjunk
ligyeljiink, hogy méy a véysd iitktzet
oldtt bepydijtsiink minden |étezb extrat -
ezekre igen nagy szllkséglink lesz. Maga
a sérkany nem egy gyors darab, viszont
tlizet 16 és hihetetlen mennyiségli dimot
kell beleereszteni, mire végre elpatkal. A
kiizelébe mindenesetre ne nagyon me-
részkedjiink, az lgazén ravasz j4tékosok
megprébélhatjék az oszlopok nydjtotta
fedezéket is kihaszndlni. Amennylben
Iéngra kapndnk, azonnal vessiik magun-
kat a vizhe (a partra evickélésnél varjunk
addig, mig a sérkény mér nem figyel
rénk). Még a sérkény legybzése utdn

sincs vége hanyattatdsalnknak. Azonnal
rohanjunk a diig mellkaséhoz és tépjlik ki
a thirt belGle, hacsak nem akarjuk az
egész kinszenvedést elolr6l kezdeni. Ha
sikerrel jartunk, mér csak ki kell mene-
kiilniink az omladozd barlanghdl és ké-
nyelmesen htraddlive élvezhetjiik...a ki
vetkezd palyat. Na, e ponton kissé lediib-
bentem, mivel Lardt nem &tallotta né-
hény fegyveres a sajat hézéban megté-
madni. E slusszpoéin sordn még j6 par
gengsztert lemészdrolhatunk (feltéve, ha

az Agyunk mellettl szekrénybil a kules-
csal sikerlll idejében elGhanyészni fegy-
verginket) - de ez mér tényleg csak affé-
le réadés.

Zéars20ként csak annylt, hogy a Tomb
Ralder 2-nél hosszabh és nehezebb
lipyességi Jitékkal eleddlg még nem ta-
lalkoztam. Megemelem a kalapom az
elbtt, kinek van tilrelme az el6z0 szém-
han mér ismertetett cheatek nélkiil vé:
gignyomni a jatékot. Még a fenti oldala-
kon terpeszked@ tipphalmazzal Is szémta-
lan helyen el lehet akadnl, (igyhogy min-
denk| késziiljtn fel a legrosszabbakra. En
figyelmeztettem mindenkit, mert ki itt
helépsz...

TJ
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Teljesen ididta vagyok. J&, tudom ez
a frappans bejelentés nem hordoz kii-
lindsebben sok ijdonsagot, de azért
ezt most illik ismét leszogezni. Onkri-
tikus hangvételem oka, hogy mar de-
cemberben meg januarban is beigér-
tem Csevegd-dekoracionak Pukler
mester nagyszabasi kompozicidjat, de
még azdta sem sikeriilt nyomtathatd
formaba dntenem. A probléma megol-
dasanak a kulcsa egy fotd lett voina,
de ezt rajtam kiviilallo okok miatt nem
sikeriilt megvaldsitani. Eldszor el
akartam hivni egy fotds haveromat
képrdgzités céljabél, de § névnapja-
hdl kifolydlag kicsit gyengélkedett
(nem ismert meg). Utana gy dontdt-
tem, hogy én valdsitom meg a nagy
feladatot, és bizonyos fokig sikerrel is
jartam, leszamitva azt az aprdsagot,
hogy elfelejtettem levenni a lencsevé-
dot. Képsorozatom igy most a Plane-
tariumban fut “Vihar a Hold tilolda-
lan” cimmel, és kénytelen voltam egy
masik vidam dekoracidt keresni haz-
tajimhoz. Ehhez kapcsolddik e havi
rejtvényiink, azaz mit dbrazol a kép?

a./ Torgyan Joe és népi zenekara
honlapjanak bejelentkezd képe

b./ Termeldszivetkezetté alakul a
Microsoft

c./ Holstein MMX

d./ XXI. szdzadi Milka-reklam

e./ TJ a Tomb Raider lI-leirdssal pra-
balkozik

Cse)

f./ A Gateway igy biztat OEM Win95-tel
szillitott konfigjai megvésarlasara.

A helyes megfejtdk kizitt azt a boldo-
gitd tudatot sorsolom ki, hogy ok tud-
tak a helyes megfejtést. Méas egyebet
mar nem merek igérni, és mindjart rd is
témék, hogy miért nem:

LEIM

Jobb napokat CoVboy!

Ez az elsd levelem. A rizsa el6tt szeret-
nék kdszonetet mondani neked, hogy
annak idején segitettél a telepeseknek
birtokba venni Amerikat. Ha nem sike-
riilt volna, akkor valdszindleg nem cso-
dalhatnank a képernydn Lara domborza-
ti viszonyait, nem tanithatnank meg el-
lenfeleinket; hogy a fold alatt is tisztelje-
nek benniinket, nem gydzhetnénk le a
Birodalmat, stb. (Szivesen. Bar kifelej-
tetted a Coca Colat meg az atombom-
bat.)

A januéri Csevegdben olvastam, hogy
hamarosan megfulladsz a megmaradt
576 Kbyte-okban , és akinek kell szdl-
jon. Szélok! De vdrjunk csak. Ingyen
vagy pénzért gondolod? A Csevegdt ol-
vasva szerintem ingyen. (Kérlek javits ki,
ha nem.) (Na varj csak, majd mindjart
megteszem.) De csak komolyan gon-
dolhattad, mert te irtad: “Szeressiik egy-
mast, gyerekek!” Ha rdszanod magad,
nekem is killdhetnél par szamot. Pl.:
95/5, 95/10, 97/7-8. S ha mar ennyire

egd

576 KBYTE

sok az (jség, joystickokban nem fuldok-
lasz? De-de! Latom, hogy egy Firebird ||
most tor az életedre. Nekem pont ilyen-
re faj a fogam. A fogfdjast pedig igen
rosszul tirom. Azt a frinya madarat pe-
dig elkiildhetem nekem, miel6tt még
megégeti a kezed. Ne félj nem kiildom
vissza. (Gondolom most azon gondolko-
zol, hogy levelemet széttépd felgydjtsd
vagy kidobd egy csont nélkili harmas-
sal.) (Igen, kiriilbeliil ez a harom ju-
tott eldszor egyszerre, de nem feltét-
leniil ebben a sorrendben.)

Mads. A népek akik befrnak, biztos sze-
retnének bekerdini a Csevegdbe, ezért
€n is sajnaltathatndm magam. P.: elsg-
nek irok, mar csak két honap van az éle-
tembdl, (Hat ez sajnalatos. Akkor csak
negyedéves eldfizetést ajanlok, a Val-
hallaba nem tudjuk véllaini a posta-
kiltséget. Persze ha elérelatd vagy,
akkor legjobb tibb évtizedre eldfizet-
ned - gondolj csak bele, milyen jél
jon majd a kivetkezd reinkarnacidd-
ban!) ezért szeretném latni az iroményo-
mat a Csevibe, stb. (Még egy jopar dol-
got ki lehetne talalni.) Nem fogok meg-
haragudni, ha valaki elkdvetné azt a hi-
bét, hogy nem keriilok be a Csevegdbe,
csak a metro ald ugrok. A te lelkiismere-
tedre bizom a dolgot (nem zsarollak, de
megteszem). (Oh! lgazan kar lenne ér-
ted. Eldbb fizess eld, és csak azutan
nyugodj békében. Sajat halottamnak
foglak tekinteni.)

Volt ott egy kérdésed az elGfizetéssel
kapcsolatban. Nekem van eqy tuti tip-
pem: néveljétek az oldalszdmot gy 100
oldalra, tele csdcsszuper jatékleirasok-
kal, ismertet6kkel, végigjatszasokkal; az
eldfizetés legyen dijtalan; a postakoltsé-

get is ti lljatok; az gjsagban legyen egy
CD a hénap jatékaval (akinek nincs CD
meghajtdja, kiildjetek neki egyet); az
el6fizetdk kozott sorsoljatok ki egy egy-
hetes utat a Hawaii-szigetekre Pamela
Andersonnal; az (jsag oldalai kozott le-
gyen elrejtve 1000 Ft. Ha ezt megcsinal-
jatok, éjjel-nappal az (jsagot fogjatok
nyomtatni, hogy kielégitsétek az elGfize-
toket. (Hogyisne! Az mar legyen a Pa-
mela Anderson dolga!) A fGdij az
enyém! De ha lehet ne pezsgét kiildj.
Nem iszok alkoholt. (Az komoly jellem-
hiba.) Egy Firebird I-nek jobban oriil-
nék. Az Erd legyen veletek!

Vincze Sandor, Magyarorszig (Bocs,
de kizelebbrdl nem tudom definialni a
helyet, mert homlokomon sokasodd
rancok lattan a boriték bemenekiilt az
irdasztal moge,)

U.l.: CoVboy! Allitdlag 2000-ben itt a
vildgvége. Ezért ezalatt a két év alatt él-
vezd ki az élet sszes oromét. Mert ha
eljon az idd, 576 KByte ide, fészerkesz-
t6i llds oda, még Lara Croft és egy ti-
zes szinti Horned Reaper légio sem tud
megmenteni minket. (Ebben tikélete-
sen igazad van, de ha tényleg igy all a
helyzet, akkor javasiom neked, hogy
addig is gyakorolj Istennek tetszd on-
megtartoztatast, és mondj le az olyan
evilagi hivsagokrdl, mint a Firebird Il
joystick. Meg a lejm 576.)

Na kérem. Ez a figyelemremélto kis
levél azért keriilt eme kitiintetett ha-
sabokra, mert a januari szam Cseve-
gdjét, enyhén félreértelmezték néha-
nyan, és egy rakas levél érkezett kii-
linbdzd 576-ok, joystickok és hang-
kartyak igénylése kapcsan (nem egy,
nem kettd - sok.) Azért ezt a levelet
valasztottam a sokbdl, mert - az eldfi-
zetéssel kapcsolatos inditvanyokbdl
kiindulva — iigy véltem, hogy ezt is be-
lengi az a finoman cizellalt szarkaz-
mus, aminek én is oly nagy kedveldje




576 KBYTE

vagyok. Janudrban én is valami ha-
sonldval probalkoztam, de dgy latom,
csekeély sikerrel. lgaz ugyan, hogy -
Iévén rutinos, ebbdl adéddan dvatos
ember - eldre jeleztem, hogy “utdszil-
veszteri hangulathan” generdlom az
akkori valaszokat, és a valaszok szel-
lemisége is utalhatott arra, hogy nem
gondolom haldlosan komolyan az
iigyet (van ugyebdr az a régi mondas,
hagy “hiilye kérdésre hiilye valasz”) -
de attol fiiggetieniil csak sikeriilt fél-
reérteni egyeseknek. (A legjobb az az
arc volt, aki elkiilddtt nekem levélben
két ilyen kis akcids szelvényt, kérvén,
hogy véltsam be, és postazzam neki a
két hangfalat és két joysticket, mert &
messze lakik és nem ér ra eljénni ér-
tiik. Oké, kiildom...) Na most akkor
megmagyarazom még egyszer (most
halal komolyan!): a Herta nem azért fi-
zetett egy tekintélyes summat nekiink
a hatlapon levd reklamért, hogy ezzel
a modszerrel szabaduljon meg felesle-
ges joystickjeitdl és hangfalaitdl (erre
Iényegesen olcsdbb megoldasok is ki-
nélkoztak volna) - nem ok azt szeret-
ték volna, hogy az EGESZ konfiguraci-
ot vasarold meg, és az csak egy gesz-
tus volt az 576 KByte olvasoi felé,
hogy nekik ingyen ajanlottak fel a
hangfalat és a joysticket. (Meg egy
mérdmiiszer nekik, hogy mennyire ér-
te meg nalunk reklamozni.) Ehhez ha-
sonldan én sem dhajtok lejm 576
Kbyte-okat kiildzgetni senkinek, mar
csak azért sem, mert nem az én tulaj-
donomat képezik, tovabba nem hi-
szem, hogy til jo szemmel néznék az
ilyen jellegii karitativ megmozdulasai-
mat. A januari Griembernek ugyan azt
irtam, hogy “elkiildém azt a harom
szamot, amiben a FELSOROLT jatékok
(Unreal, Galapagoes és TR2) ismertetd-
je ES teljes leirasa szerepel, és az
egyébként be is tartottam: az elsd
kettdrdl ugyanis
nem volt
sem

is-
mertetd,
sem leirds (tehat
ez kiinnyen
ment); a TR2-rdl
ugyan volt mind-
kettd, viszont nem
ugyanabban a
szamban. Azt is ir-
tam, hogy “Szeres-
siik egymast, gye-
rekek!” - és ezt
halal komolyan
is gondoltam,
de had me-
séljek el
egy kis tir-
ténetet. A
Zrinyi
Nyomda
kiildott
egy szép
szamlat
januéri
ténykedé-
se kap-
csan egy
olyan két
milkd ma-
gassagban.

Beballagtam hozzajuk elénekelni,
hogy “Szeressiik egymast, gyere-
kek!". Miutan elomerészkedtek az
asztal aldl, illendden megtapsoltak a
produkcidt, teljes mértékben egyetér-
tettek - és kérték szépen a pénziiket.
Ejnye. Nem sokkal késdbb a terjesztdk
faxoltak, hogy mehetek visszavenni az
eladatlan példanyokat. Pénz all a haz-
hoz, hejhé! — gondoltam. Ah, be mind
iisszeg ez: minden szam fogyasztoi
arabdl hianyzik 40.5%! Kértem szépen
a tobbit is, és elénekeltem nekik,
hogy “Szeressiik egymast, gyere-
kek!”. Megfenyegettek, hogy ha nem
tiindk el mihamarabh, megdobainak a
napilapok visszarujaval, és utana ziz-
dasitanak. Ejnye! Ezen elszomorod-
tam, és hogy jobb kedvre deriiljek,
betértem egy vendéglatdipari egység-
be, hogy egy karton seritallal lassam
el magam. Mihelyt dalra fakadtam
volna, azonnal eldkeriilt egy piszka-
vas, mert ezekben az intézményekben
is jobb szeretik, ha a t. kuncsaft
éneklés helyett fizet. Elszomorodtam
a vilag gonoszsagan, és elvonultam
egy pszicholdgushoz, aki egy itperces
vizitért magahoz szélitott 20 gurigat,
viszont megvilagitotta a dolgok Iénye-
gét: a vilag jelen pillanatban még nem
gy milkddik, mint a Maltai Szeretet-
szolgalat, és bar a gyerekek szeretik
egymast, de azért annyira nem, hogy
az pénzbe is keriiljon nekik. Na, errdl
ennyit, ha valaki 576 KByte-ra vagyik,
az a hatsé fertalyban megtalalja a
hozzdjutishoz vezetd modozatokat.

FIGHT

Szasz, szia, csocsd, held, heldka és
csdvesz CoVboy! (Aha. Ezt hivjak hal-
mazati biintetésnek.)

Tegnap délutdn esett az esd és csak
nehezen tudtam hazaszallitani az 576-ot
(gy, hogy ne legyen vizes. Otthon le-
dobtam a cuccomat, lesopdrtem az
asztalomrol a kdnyveket és ki-
nyitottam az (jségot.

Persze a Csevegdnél kezdtem olvasni,
és az els@ csdko levelén majdnem el-
aludtam! Mit akart ez a “sipol6” hang?
Azért irtam neked, hogy legyen valami
FIGHT! a Csevegfben, mivel ez a janudri
szdmbdl kimaradt! Na most félre az
egyes szammal, itt a haverom, aki tollba
mond: CoVboy! Rakjatok a Cserészébe
képeket magatokrél, mert igy nehéz ki-
talalni milyenek vagytok. (Hat szépek.
En kiildndsen.) Mds: miért nem volt a
megrendelhetd jatékok kozdtt Deeper
Dungeons. Udvézlet a Marsrél: RIZS™
és TOMIBO

Utéfirka: ha nem lesziink benne a Cse-
vegdben, akkora pofont kapunk, hogy
elszdllsz Lotaringidig!

Kedves Mars- és Milky Way-lakdk!
Nemcsak a janudri szamhdl maradt ki
a fight, hanem az elkidvetkezd dsszes
tibbibdl is, mert midta megsziiletett
az 576 Konzol, azdta senkinek nincs
oka erdskidni. Fo a békesség, Piss &
Love! Ha nagyon fightra vagytok, ak-
kor esetleg ideirhatom szegedi cime-
teket és neveteket, és egy tréfas ve-
télkeddt hirdetek: a versenyzok elza-
randokolnak hozzétok, és ravernek

egyet a hatatokra. Fodij a Herta sza-
mitdgépe 400.000 Ft értékben. A vi-
dam deathmatch eredményérdl képes
riporthan szamol be Vari Zoli (“a ver-
senyzdk klasszul rongalddnak”, “ime
egy impressziv kiilsd nézeti kép” stb.)
Na, akkor legyen fight, vagy ne le-
gyen? Apropd, fight:

AZ A BIZONYODS
JANUARI QUAKE-CIKK

Kaptunk néhany érdekes visszajelzés-
ta januari szamunkban megjelent Qua-
ke ll-ismertetd kapcsan. (Levelet most
nem is igazan emelnék ki, megproba-
lok globalisan vélaszolni az dsszesre.)
A legtibben azt sérelmezték, hogy En-
der mennyire “legyalazta” ezt a hiper-
szuper-jatékot. Namarmost:

1. Szerintem az a 84% mér egy na-
gyon jo jatékot mutat.

2. Ha valaki azt dllitja, hogy a Quake
Il “le lett gyalazva™, az vagy nem ol-
vasta el a cikket, vagy tokéletesen
hiilye. (Sorry, de errdl van szd.) Ender
irt egy kritikat, és ha valamit nehez-
ményezett, azt jobbara meg is indo-
kolta. Az egy mas kérdés, hogy 0 a
multiplayeren lovagolt, de megjegy-
zem, ezt a stilust pontosan multipla-
yer-jatékra talaltak ki, igy talan nem
csoda, ha berzenkedett egy kicsit -
de ha jél emlékszem az is szerepelt,
hogy sima jatékban, 3D-kartyaval szu-
per darah.

4. Van egy ilyen mondas, hogy “A
név kitelez”. Ha megjelenik egy no-
name jaték, az ember teljesen semle-
gesen viszonyul hozza, de ha a jatek-
nak van egy kis eldélete, az ember
mar bizonyos elvarasokkal viszonyul
hozza. Lehet, hogy Ender koma kicsit
tobbet véart, mint amit kapott. Figyel-
jétek csak meg, hogy mit kap tdlem a
Populous 3, ha nem olyan lesz, ahogy
én azt elterveztem!

A Quake Il-kapcsan egyébként
jitt egy rakas e-mail is, mert a
csodalatos magyar Quake-site-
on “Rdhej” cimmel kritikat
kaptunk (meg egyéb ijsagok ha-
sonld cikkei is). Erdekes mddon az
egyik ottani zsebmaster hivta fel
tibbszir is a figyelmiinket, hogy fel-
tétleniil nézziink be oda, mert “érintve
vagyunk”. Hat tényleg - le a kalappal
a tisztelt kritikus eldtt! Mondatonként
kielemezte a cikket az utolsd kitdje-
lig. (Még a Qua-ke elvalasztast is,
amitdl tényleg dsszeddlt a vilag.) Biz-
tos sok nagy okosség van soraiban,
csak kér volt azon lovagolnia, hogy
Ender a majdani patchekkel timoga-
tott, nem teljes jatékért duzzogott.
Nagytudasii baratunk janudr kidzepén
aprélékosan felsorolta, hogy milyen
patchek tilthetdek le mar nagy szam-
ban, teljesen ingyenesen a netrdl. Azt
az aprdsagot viszont ifjonti hevében
figyelmen kiviil hagyta, hogy ez itt
egy offline {jsdg, ami enyhén szdlva
mas atfutdssal késziil, mint a websi-
te-juk. Az a bizonyos Quake Il-cikk
ugyanis december 15-8n késziilt, ami-
kor is elég nehezen volt megjosolha-
to, hogy egy hénap miilva milyen pat-
chek lesznek fenn a neten... Ha En-
dernek jovobelatd képességei lenné-
nek, akkor mar rég nem ismertetdk ir-
kélaséra alkalmazndm, hanem a jovo

CSEVEGO

heti lottdszdmok megjdsolasara. Na,
ez az egyik fele. A masik fele meg az,
hogy ha valaki betér megvasarolni egy
jatékot valami szebb summaért, akkor
ugyan mér hadd ne érdekelje, hogy
milyen patchek meg sztreccsek lesz-
nek letdlthetdk hozza valahol a tavoli
jivoben - amikor & az egész jatékért
fizetett, nem pedig egy Dallas-hosszii-
sdgi szappanoperaért! Arrdl mar ne is
beszéljiink, hogy ifjii titanunk teljesen
termeszetesnek vette, hogy minden
Quake lI-tulajdonos ugyanazzal a fel-
szereltséggel rendelkezik, mint §, ne-
vezetesen: minden szamitdgépre ra
van akasztva egy modem, digitalis vo-
nallal és mindenki azt tdltikézik, amit
akar, rdadasul valaki masnak a szam-
ldjara. Namarmost jelezném neki,
hogy ez azért nem egészen igy van. Ha
pedig nincs modem, akkor ugyebar
nincs patch se. (Ha meg nagyon kuka-
coskodni akarnék, akkor azt a bizo-
nyos “ingyenes” szdcskat is megkér-
ddjelezhetném, ugyanis - ha jol tudom
- letiltés kozben kicsit ketyeg a tele-
fonszamla, azonkiviil meg az Internet-
szolgaltatot sem art fizetni, ha olyan
nagyon tiltdgetni akarok.) Na jo, most
mar unom ezt a témat - ugorjunk.

“MAGYARITAS”

Tisztelt csevegd ird barataim itt No G.
iromanyat olvassatok. Még nem irtam -e
kegyes bandénak. Hogy miért nem?
Mert nehezen veszem rd magam barmi-
re is, de az eggyik 576 Kbyte tjsagban
meglattam az évszdzad jatéksorozatdnak
leg Gjabb részét amely az X-com APO-
CALIPSE (UFQ 3) nevet viseli. Ezt meg-
latva nagyon megdriltem, 4m hamar ra-
ddbbentem, hogy a jatékhoz nemartana
egy kis nyelvtudas mondjuk perfect An-
gol. Ezért ldzasan elkezdtem Angolt ta-
nulni. (Ugy nem szabad. Legfeljebb kis
hiemelkedéssel.) Semmi eredmény.
Ahoz, hogy valaki egy ojan bonyolult
szoosszetételll mondatot elolvasson
mint amijenek az UFO 3-ban el6fordul-
nak ahhoz igen nagy felkésziiltségre van
sziikség. En aki a legjobb jatéknak far-
tom az UFO 3-mat nemveszem meg
mert az angol miatt nemtudnék vele to-
kéletesen jatszani.

Kérdem én: Miért nincs valaki aki lefor-
ditja a jatékokat. Bar tudom ez nem kén-
nyil feladat. Na de fiuk probaljatok mar
ndvelni a szinvonalon (az ilyen gyagyak
kedvéért mint én. Még ha ez nem is fel-
tétlendl a ti feladatotok) Vagy masnak
mi a fenéért nem jutott mar az eszébe,
hogy kellene egy ilyet is csinélni és
hogy hii de jol meg lehetne ebbdl gaz-
dagodni. Szerintem ha egy jaték magya-
rul fut akkor sokkal jobban veszik.
Remélem beraktok a csevegdbe.
olvasétok: Fogarasy Norbert, Budapest

A szinvonalhoz szerintem nem tartozik
hozza, hogy leforditsuk a jatékok szive-
gét - ehhez a terjedelem kicsit kevés. A
magyaritisokkal meg az a gond, hogy
olyankor a kiadd mindig megvetet a
magyar kiaddval 500 vagy 1000 darabot,
és az nem igazan olcsd mulatsdg. Szdval
jatssz inkabb az Imperium Galacticaval,
az magyar. Az “Angolt” meg hagyd az
rddghe - magyarul is lehet tanulni...

Na iidv mindenkinek, és dvakodjatok
marcius idusatol! CoVboy



Nyitvatartds: H-P 9-17 Szerviz: 10-15
™ ARNIS AN Bp. 1145, Titel u. 2/b.Tel/Fax: 364-05-79, 251-7916
' LM}M Rédidtel.: 06-20-344-391
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HASZNALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!

e r o
CD IRAS
A gsclice, aaclfaat€, olicyitaalizsais=,
SsSrerfkessies, valogatas, stTb.

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boréros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

talalkozhatsz
valasztekaval:

JATEKBOX

2 x 50 W aktiv hangfal + tap
2 x 100 W aktiv hangfal
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal

5

Duna Plaza
Véci ut 178.
Tel.: 465-1036

]

PLC CD-ROM

Pentium HX alaplap/256 kb c.

Pentium 166 Intel MMX CPU by J &

Pentium HX, P166 Intel, 1.3GB HDD, — @
1.44 FDD, 8MB ram, $3V+, minitorony, 101g klaviatira

Pentium TX, P166 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, $3 Virge 2MB, minitorony, 101g klaviatira L I b r io
TURTLE BEACH MALIBU hangkartya
DUNA PLAZA

Ha Kfvdncsi teljes drlisténkra, ffvja a FaxBankot! Tel.:2-333-666 Kpd: 1471 # Tone dizemmidban konWeSbOIt
Komplett gépek.tetszdleges dsszedlitdsban, 386-46 Pentium I1.ig, 24 bnfs tescteléssel
1+2 v garancisval; raKgrroll TeljesKori: scervizseolgaftatissal virjuk minden Kedves vdstriénkgt!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkuliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

helyeken

Duna Plaza
Véci Ut 178.
Tel.: 465-1017

u j

b b
576 KByte

-

Kedvezé lizing fellételekt!! Kérje viszonteladdi drjegyzékinket!!!

]

o,
TE -

@ytijteménycm
gpamara

vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi konyve-
kert, papirrégiségekert, 1920 elotti képes
levelezélapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)

BALATI Computers
1146 Budapest, Thokaly ut 88.
Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tol.
1M66MMX, TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14”, haz,
105g. bill., Virge DX 2MB VGA
S— - 129.900,- + AFA
BOMBA AR: Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk.
Angol - Magyar / Magyar - Angol JGViféS, ta néICSGdéS-

BESZELO $Z0TAR CD-ROM . ’ . : /
- Folyamatos sziiveg forditas - 84000 szavas szokincs Viszonteladokat is kiszolgalunk!

- Angol szavak kiejtése - Szinonimak, egyéb jelentések Tel./ Fax: 34] '5343 ’ 06'20 264'507
» Automatikus sz6tGképzés - Bivithetd szokészlet F a xbank: 2 3 3_3 666 / '| 607 #

8.000 Ft helyett
Keresi a2 576Kbyte bajaiban Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

a

a I

-

1191 Bp. Ui at 201,
Tel./fax: 347-1534

Az
az
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AMIGA KiNAL

Commodore-64 - Amiga Gyorsszerviz
és kereskedelem. Szamitégépek,
floppyk, nyomtaték, menitorok, tép-
egységek olcsd, garancialis javitasa,
értékesitése. C-64 turbokartyak, Ami-

gas bovitések, Tel.. 418-8845,
06/30/510-510
PC KIiNAL

PC-re Hexen2 - B90OFt, FIFA 97 -
6900Ft, NBAQ7 - 6900, Hexen 4900,
NFS2 - 7900, Flying Corps 6900,
sth.Mind eredeti dobozban. Téth
Attila Tel,; 169-75-12

B0O0OFt.
B6000Ft,

Eladd GeneWars,
Dungeon Keeper.

Iranyar:
Iranyar:

]

7th Guest. Irényar; 4000Ft, Valogatas
20 db jaték: 4000Ft. Jelentkezni le-
het; (06)32-341-093 Ecsegi Sandor

Eladé Screamer1, Little Big Adven-
turel, és 2. (kiilén Is) Tel.: 344-973
Orosz Gébor

Surgdsen eladé NBA 97, NHL 97,
Comanche3 és Nascar2 Erd.:
2262843

Eladd egy komplett 486DX33,
HD120 MB, 4MB RAM, 144 FDD+
SVGA monitor 55,000Ft-ért, Erd.;
292-4396

Elade egy nemet import kalandjaték
csucsmindseégu grafikaval, német-an-
gol kézikénywvel, Ara: 13.000Ft, Erd.;
06-60-342-362

EGYEB KIiNAL

Eladé: SEGA GameGear, 8 db jatek,
halézati adapter és egy SHARP EL-
6390 kalkulator, Tel.: 31656810

Eladé PSX-re Tomb Raider 6000,
Command & Conguer 6000, WipeOut
3500, Street Fighter Alpha 3500Ft-ért.
Tel.: 20-84-716

Eladé egy SNES alig hasznalt és Su-
per Jedi visszatér és F1 versenyautds
2 része, Tel..(52)221-170

Nintendo64, Turok, 2 memoria kartya
eladd. Ara: 45000Ft. Erd.: (08)
87/471-923 Makkos Krisztidn

Eladd . N64 kettd joy-jal, 2 jatékkal:
Super Mario 64, Wave Race 64. Erd.:

R D E T E 8§ E K

Deics Zsombor Gyenesdids, Godor-
hazy Ut 46, Tel.: B6/316-395

PSX-jatékok eladdk: WipeOut2, Tomb Rai-
der1, Desken2 - BOOOFt/db. Ridge Racer
3500Ft. Erd.: 46/374-728 (17 h utdn)

SNES, 2 joy, 9 jéaték eladd 40.000Ft-
ért (alkudni nem lehet), vagy PSX-re
cseréiném. Tel.: 06/78/404-120

Elado SEGA MD, 2 joy, 9 jaték (Psyche
Pinball, Stargate, Jungle Strike, stb..)
sgybe vagy kulén. Nintendo 64 csere
is érdekel, Erd.: Tel.: 52/380-314

Eladé N64, joy, 4 jaték (Turok, Mario
Kart, Int.Sup. Soc., Multi Racing c.),
memdriakartya, Rumble Pack. Ir.ar;
85.000Ft, Erd. Bozdki Zsolt 2345
Apaj, Latinka S. u. 36. levélben

azok tartalmaért,

HIRDETES!I ARAINK:

Maganszemdlyeknek:
Kiiziileteknek:

A P R O HIRDETETGS I

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetikkel a kijeléit helyre bairni Ggy, hogy minden egyes rubrikéba csak 1 bet(,
irasjel, szamjegy, vagy szokbz kerlljén, A kivagott hirdetési szelvényt az ujsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutén kildétt csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A meg-
lelentetés eléfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megt6riénjen, A kiadd fenntartja a Jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget

20 szoig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi szé 20,- Ft (a név,
20 szdig 1000,- Ft (&faval) minden tovabbi szd 40,- Ft

S N T N Y N Y A
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cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
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QAMIGA
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oces
ROVAT
LEGYEB

QCSERE
OKERES
OKINAL
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OPCIOK
QOKERET

QVASTAG BETU
QINVERZ

(+50% FELAR)
(+560% FELAR)
(+50% FELAR)

Kedvezményes elofizetési dij:

| Megrendelem az 576 Konzol cimil Iapnt
Magrendslﬁ [T S e —
| Gime:..

: Iranvitészam

negyed évre
fél évre
egy évre

sERsnEsETEREY

Az elnflzeiésl diiat a nimemre klildﬂit nsukkeu hailzstsm

‘ Kedvezmenyes elofizetési dij:

576 Kbyte

| Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot.........

negyed évre
fél évre
egy évre

1600,-
3000.'
57”"
S— <[ F L

850,-
1650,
3200,
S 111

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat

boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

|| Megrendeld neve:...........evnns sRRaRaR AR
o Ly

e :‘.Z'.'.'.'.I'.IZZZ'.Z'.Z'.IZ'.Z'.ZZ'.Z'.ZZ'.Z'.ZZ'.Z'.'.Z'.ZZZZ'.Z'.Z'.'.:'.Z'.Z""“""
elﬁzntisl dijat a cimemre killdiitt csekken hefizetem.

CULTTETETL]

1389 Budapest, Postafiok 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambél meglévd 7 szam pedig 1100 Ft-értl

Legijabb alkeidnle:

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-is évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sot eqy poszter is dukal hozzal
Az 1997-es évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2499 forintért rendelhetd, sot eqy poszter is dukél hozza!
Ha rézsaszin postautalvanyon befizeted oz Gsszeget, a postakoltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi dlljuk!
Az 1995-s évfolyam (12 szém), 1996-os évfolyam (12 szim),1997-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezii aron, 4999 forintért + 400 forint postakiltség rendelhetd!
A megiegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK”!

94/4.
94/5.
94/6.
94/7-8.
94/10.
94/11.
94/12.

Darabonkénti rendelés esetén eredeti
aron (+ postakéltség!) rendelheték az 576 KByte
hét évfolyamabél azx alabbi példanyok.



CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

Az akeios araink kizérﬁlaﬁ a masodik oldalon talalhato akcios szelvennyel ervenyesek!

GNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 j&tékok éralért hivd a 359-0576-08 szémunkatl

Az drak a 25% AFA-t mér tartaimazzak! Az &rvaltoztatds jogét indokolt esetben fenntartjukl

Caziviticer . AMIGA

JATEKOK LEMEZEK

(64

CARTRIDGE-OK

RIEGESZITOK

; s = Fogy. Ar Akcids 4r
. Fogy. he Akuosar -+ . Fopy. Ar Akcigs dr BATTLE COMMAND * ; Lol
3 FoavAr ficos i ADRENALI 0 POPEYE COLLEGTION 2. L. : o o R
COMMODORE J0Y - ATTACK - ARNIE2 , 9. e . oK : W A
oommomma - ACTION PAD o Ly e R <POSTIAN PAT 123 :
PG JOY - 8 S ; "
£ J0Y - COMPETITION PRO s SH TE LN B0 : X W S8 akaThy we- 450 KAZETTAK
3 ACTION FIGHTER 899 4% .
PG J0Y - EXPLORER PAD Sa98- DENNIS A1200 ’ W0 0. ALENS we- - Fogy. Ar Aucids &r
PC JOY - FX3000 6999, GLOOM A1200 %90 099 999 409 ACROJET 600 200
i PC JOY - G FORGE PLUS 1499 HEIMDALL 1 %% - R LY B i s 8- 204:
i PG JOY - LOGITECH THUNDER PAD 5099.- KICK OFF 3 A1200 %00 980 CAPTAIN FZZ ®9. g9 ARMALYTE 89 208
PG JOY - LOGITEGH WINGMAN LIGHT 5999 KILLING GROUNDS A1200 0. 90- - .-
. CREATURES 0, : BADLANDS 699 280,
i PG J0Y - LOGITECH WINGMAN XTREME 16999.- ﬁmﬁm = : 'mf CREATURES 2 B A g 0o 209
! NG VS TIE FIGHTER - DALEK ATTACK 58-89 :
| ;:_::, cuv:wﬁuc;m P MARVIN S MARVELDUS ADVENTURES o0 DIE HARD 0. AR CALIFORNIA GAMES 63 209~
) e e OUT TO LUNCH ABA w0 e guuus Dmosn 3 . :gg.- CHAMPIONSHIP WRESTL. 9.
5 3 PREMIER MANAGER 3 MULTI EDIT - 090 YHASTY - AW : f
FC J0Y - PHANTOM 2 PRO PAD 0. b Rl W EMPRESTRIES BACK - 4w (i COTIENTA. GALE gt
: ; ¢ g y : F16 COMBAT PILOT 9. dpg.  CRAGKDOWN 60 200
il o SECOND SAVLRAI 1240 S0 O b OFF HOCKEY ; W 49- AT 0.
o UIGRINAEN 0 Lot SEEK D DESTROY S00- 98- FERAARI I GHALL w40 : ‘
PCJOY - SABRE - 5099 SENSIBLE GOLF oS- 909- FINAL FIGHT 0. 49 DOUBLE DRAGON . s m 200
| PC JOY - SABRE PRO 5999 SHADOW FIGHTER AGA 2009 990 FOOTBAL MANAGERY ] 0. 499 FORGOTTEN WORLDS 80 . 288
PG JOY - SPRINT PAD 1009 SLAM TILT AGA 2000, GRAND PRIX CIRCUIT w00 409 GEMINI WINGS 688 208
T 3 SPERIS LEGACY AGA [ HUDSON HAWK 790 409- 60 FOR GOLD 0.
R0 T PARAL LY wo. | s . me sl B oo W
0 J0Y - TORNADO . . SIS TS M. W LT ®o- AWM. LTV o 28
PG J0Y - TRIDENT PAD 999 el et ; M- - Lestoa 63 20
R MOV ot . e sowtn o R e iy
PC M . I 3698, ~ ~ MC DONA| [ G i 0SE SOCCER 680 208
4 MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA . ANGOL UISAGOK R e AN- oo o0 2.
PG MOUSE - SPEEDMOUSE SZRKE 1099 HO LIWIT ; W, 4. MULTIMIGCvol v 249
PG MOUSEPAD - MOUSE MAT 300~ J NORTH & SOUTH 0e 49 NIGHTSHIFT 20
PG MOUSEPAD - RAT MAT 1099 EDGE(PC, SEGA NINTENDO,PSX) 9 ;%mﬁ i 2&: m-; NINJA RABBITS 8. 209
PG THRUSTMASTER ACM GAME CARD 6899, EGM (PG, SEGA NINTENDD,PS¥) 809 PREDATOR 0. 49 PIRATES 089 200.
EGM2(PG,SEGA NINTENDO, PSX) 09 RAINBOW ISLAND e 4W. 010 TANKBUSTER 689 208
el W Dmonem N -de - "
i PG FORMATSCD 1699 AOADRUNNER i ; " me. ;.  PICKDANGEROUS2 e
PG GAMERCD 1690 nga%p 99 4®.  ROBOCOD 299-
PSX OFFICIALACO 1889 ROBOCOP 2 E 90 A% RODLAND 80 28
f RUNNING WAN 999 499-
SEGA SATURN OFFICIAL ; [N EHADOW DANCER ®o. dm. .  SILKWORM 680, 208
SHADOW WARRIOR e M. SKATINUSA o9 208
gmmns ggg-- m-- SOCCER DOUBBLE 2 20
R S . STREET FIGHTER STREET FIGHTER 2 g dgo-  SOLOFLIGHT bt
ALL TERRAIN RACER £ 4099 . UL Tf"( STREET ROD 899 499 ST DRAGON 680 208
] CHUCK ADCK . N SUPER MARIO i 09 4B STRIDER I 699 208,
t . o b KULCSTAR SWORD OF HONOUR - W L i
DENNIS THE MARAGE . . TEENAGE MAINJA TURT. 99 490- :
DISPOSIBLE HERD - 0. 800 JATFEFKOK TERMINATOR 2 8- 4%9-  SUPERSCRAMBLE - 60, 200
INTER KARATE + 1990 069~ TEST DRIVE2 898 490- SUPER SPACE INVADERS 609 208
: . ; : TETRIS £5 KIKUGI ‘ oo AR e
:mm ol e TOVABBRA IS KAPHATG Ly : o mseskw P
UP ? - - & s 3 a
£ METHANE BROTHERS b L A NYOLC ALAPFIGURA, TURO OUTRUN W 4. TGEAOMD ; o9, 209
i e DARABONKENT : Ml : : o WA B ey P
. SUPERFROG 5 0 698 © o+ TUBKER Wee a0 = : ok

TRIVIAL PURSUIT, s MINDOSSZE 199 FT-ERTI VENDETTA Wis dm. - WATERGAVES B

Marciusi szamunk februar 26-an
jelenik meg. A tervezett tartalombol:
Red Alert (PSX),

Lamborghini 64 (N64),

1T EVFOLY AN 1 SZAN
TPl JANUAR

VEVFek Y AR 2 SEAN
1r1E FERRL AL

Air Race (PSX),
Shadow Master (PSX)
San Francisco Rush (N64),
JER : s, Grand Theft Auto (PSX),
BT 4 WA ' JEEST% Cruis'n USA (N64),
IwT M des : ~ 7 Auto Destruct (PSX),

colQENEYE 667

5 vjlkﬁg&i?;oggj Colony Wars (PSX)

Bloody Roar (PSX)




’6 KByte shop

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
' UJ SZAMUNK: 35-90-576

FALLTTA K1,
OQFIICEPLUS  VASEDENY
ARUIAZ

Center Court 237
Telefon: 419-4117

576 KByte
a Palusban is!

Pélus Center, Center Court 237
Tel.: 4194117 (A szikdlkitnal)

AHCHELEEIT

LA STANDA




