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Fantasy, 30 s stratégia meg-
Iehetdsen szokatlan elegy, de
ez a turmix kivalora sikerdlt.

Deeper Dungeons

A Dungeon Keeper kiegészitijének
palyain csakis a leggonoszabbak
szamithatnak sikerre. '

olelclalo W)

Bijek, meg minden, ha azota
nem taldlkeztunk volna. Re-
. mélem mindenki magdhoz
tért a szilveszteri meg-
rdazkadtatdsokbdl, és
megdjult erdvel veti bele
magat galaktikus kis ma-
gazinunkba. (Igazan jo
s erzésrol pedig azon ol-
vasaink tesznek tanubi-
zonysdgot, akik megra-
& gadjdk a soha vissza nem
téro alkalmat, és élnek az
elofizetés hihetetlen lehets-
ségével.)
Ezen szamunkban fogunk szemez-
getni azon kardcsonyi stuffok k-
zott, amelyek decemberi szamunk-
bol balszerencsés véletlen, avagy a
nyomdai hatdridék érddge miatt ki-
maradt. Természetesen nagyito ala
keriil minden idok legjobban vart
jatéka, a Quake IT is, amely -
tobb szakérts egybehangzd vélemé-
nye szerint - nem igazdn valtotta
be a hozza filizott reményeket
(legaldbbis multiplayerben nem iga-
zdn).
A célszeriiség kedvéert kicsit meg-
vdltoztattuk az értékelot is, mint
az az el6zo oldal aljan terpeszkedo
eszmefuttatdsbél kideril. Hosszd
téli estéken buzgon olvasgassd-
tok, rendkiviil tanulsdgos egy
darab...
Ja, tiszta sziv-
g bdl javaslom
¥ minden joizlési
olvasanknak
(amirdl mar akkor tandbi-
zonysdgot tett, amikor
megvasdrolta szépséges
lapunkat), hogy mosta-
ndban tartézkodjon a
televizor miisorainak
megtekintésétol.
Most voltak
) itt ugyanis a
b tévétal, és ar-
l rél interjdvol-
tdk a Martint,
hogy mi teszi
aggreszszivwa
a szamitogépes
Jjatékokkal jat-
526 gyereke-
J ket? O ezt
hosszasan fejte-
gette, pedig egy
egyszerl mondat-
tal is megadhatta
volna a helyes vd-
laszt: az operdcids rend-
szer...
CoVboy




HIREK

E havi hireink nyitanyaként egy
egészen érdekes probalkozasrdl
van szerencsénk hirt adni: ismert
tettesek végre megprobaljak ad-
aptélni azt a fantasy RPG-stilust
PC-re is, ami elsdsorban Super
Nintendon és Playstationiin divik.
Aki még nem latott ilyesmit, an-
nak elég nehezen lehet vazolni ez
a kategdriat, de azért megprobal-
juk: végy néhdny manga- vagy
anime-rajzfilmbe illd karaktert,

BILALCK DAHLIA gake 21

Nagy faba vagta a fejszé-
jét a Take 2 (egykoron Ga-
metek) legénysége. Meg-
martaztak mar mindenféle
jatékkategdriaban, tgy
gondoltak most sziilnek
egy vérbeli kalandjatékot.
A Black Dahliaban egy a
szazadunk negyvenes éve-
iben jatszddd nyomozas
torténetet jatszhatjuk
majd végig, bar tegyiik

hiurn !
Hm l

VN

taldlj ki néhdnyszaz sziirnyet/robotot/stb., épits fel egy végelathatatlan sci-fi
tirténetet, helyezd az egészet egy hataimas 3D kdrnyezethe — és tulajdonkép-
pen kész is a jaték, csak arra kell még vigyazni, hogy a jaték legalabb harom-
négy hénapig tartson, még akkor is, ha a jatékos mar ismeri a sziikséges meg-
oldast... Klasszikus példa erre a vilag jelenleg legjobban fogyd jatéka, Plays-
tationiis Final Fantasy VII. Errdl csak annyit, hogy Martin tervei szerint ebbdl
4ll majd az 576 Konzol kiivetkezd 200 szama, de igyekszik csakis a Iényegre
szoritkozni... (Tegnapeldtt vérfagyasztd orditassal kizblte az irodaban és
egyéhként a keriiletben tartdzkodd megszeppent személyekkel, hogy megvan
haromhavi folyamatos jatékanak elsd gyiimdlcse, egy zold madar! Mar csak 5-
6 szines madar van hatra...) Szdval kabé ilyesmire kesziiljetek fel. A fent neve-
zett ismert tettesek neve elsfsorban az Amigasoknak fog ismerdsen hangzani,
ugyanis mieldtt beolvadtak volna a Rabid Entertainmenthe, Icom néven a Déja
Vu-jatékokkal kergették a sirba a kalandorokat. A jaték tokéietesen a fent is-
mertetett konzol-RPG sikerrecepire alapul. A helyszin a Sepierra nevii bolygé,
ami hét koncentrikus tkoszisztémabol, dgynevezett “héjakbol” épiil fel, ame-
lyek a bolygd magja kiriil keringenek. A héjak 4ital alkotott kontinensek
ugyan bizonyos modon atjarhatok, de teljesen kiilonbdzd figurdk népesitik be
dket. A legfelsd héjon lakik a Kivalasztottak tomegkereskedelemmel foglalko-
z népe, aki a felso tizezer j0 szokdsa szerint az alsébb szintekre ziiditja a sze-
metét. A Kivilasztottak egy dsi legenda alapjan gy vélik, hogy a bolygét a
mennyekben lakd természetfeletti Iény, az Alkotd hozta létre, és egy bizonyos
célbdl mennek dgy a dolgok, ahogy mennek. A titok nyitjat bizonyos targyak és
infok alapjan a bolygd magjaban sejtik, és megindulnak “lefelé”. Sajnos az al-
sibb szintek nem igazdn kedvezdk |étformajuknak, és némi miivi beavatkozdst
igényelnek. Itt Iépiink be mi a tiriénetbe, amelyben a Kivilasztottak szintje
alatti héjon €16 turkalot alakitunk, aki a fentrdl érkezd szemétben kutatva
probal eladhatd targyakat taldlva megélhetést biztositani maganak.
Myolc kiilonbizd karakter all rendelkezésre: itt van pél-
daul Led, a szomszédhan larhatd technikuslanyka; Lobo,
az egykori harcirobot, akit kiselejtezése utan sajat
intelligenciaval programoztak djra; vagy példul
Grubb, a szereldrobotba bijtatott punk... A kontinen-
sek pusztulasaval fenyegetd “héji héhamhan" a fel-
adatunk az, hogy eldisziir is megvédjiik a sajat
kontinensiinket a Kivalasztottakidl, majd a tdbbin
dtutazva eljussunk a Magba, ahol egy hataimas
hiokomputertdl megtudjuk, hogy Septerra egy ha-
talmas puzzie, amely akkor all dssze, ha lakdi meg-
oldjék a Kiildetést. Ha elbuknanak, minden elpusz- |
tul, ha viszont gydznek, akkor szembe kell nézni-
iik az Alkotdval...
A jaték természetesen tikéletes 3D-ben, 16-bites
szinmélységben nyomul, az Gsszes karakier _
és ellenség szintén 3D-ben pre-renderelt. £
A tirténet Gsszesen 15 fejezetbdl fog all- -
ni, amelyeket természetesen helyszinek és
ellenségek szazai atgazolva jarhatunk be. A harci
szisztéma érdekessége, hogy a szokdsos “raverek
ezzel-raverek azzal-ajaj, most @ jon”-modszert iin.
“Sorskartyakkal” (4 la Magic the Gathering) disi- 3
tottak, amelyek megfeleld kombindcidjaval dj harci
technikakat hozhatunk ki karakiereinkbdl. Az igére-
tek szerint a nyaron mar akdr ki is prdbalhatjuk a jé-
tékot - akkor idgyis raér az emberek nagy része...
(Persze ilyen méretii jatékoknal azért nem art fenn-
tartdssal kezelni azt a bizonyos tervezett megjele-
nési iddpontot - inkabb legyen kardcsony, de

. akkor bugok nélkiil...)

hozza, hogy a téma egy
kissé morbid: egy sorozat-
gyilkessagot kell felderiteniink, amelynek tettese helyrén feldarabolja aktua-
lis aldozatait. A mintegy ot év eseményeit felileld cselekményt és a helyszi-
neket egyébként megtdrtént események szolgaltattak: a Torso Killer néven is-
mert clevelandi sorozatgyilkos, Heinrich Himmler és az 55 eurdpai cselekede-
tei, valamint a habori utan Hollywoodban ténykedd Elizabeth Short kisasz-
szony, akit a sajto a Black Dahlia cimmel tiintett ki. Megvalositasat tekintve
egy hibrid megoldast valasztottak a szerzok: a hattereket szépen lerenderel-
ték, mig a szerepldk blackbox filmtechnikaval rigzitve kdodoroghatnak ebben
az enyhén gyomorforgatd vilaghan. Ez a technika a hatalmas mennyiségben
riigzitett videdanyagnak kiszonhetden azt eredményezi, hogy a jatek valdszi-
niileg rekordot dont a szimitdgépes vilaghan, ugyanis 8 (igen, pontosan
nyolc) darab CD-n keriil majd forgalomba. Ha a CD-eladasokat nem komplett
példanyban, hanem mondjuk darabban mérnék, akkor a Take 2 mar indulaskor
is komoly konkurrenciat jelenthetne Michael Jacksonnak. Megjelenési igéret
egyeldre még nincs, de a www.bdahlia.com-on egyéb szaftos részletek mel-
lett az érdekeltek nyomon kivethetik az eseményeket.

SIEEE (Telstar]

Emlékszel még a
a jo dreg 64-es De-
fender of the
Crownra? Nem?
Na, ezen nem is
csoddlkozom, mert

lassan mar sze-

mélyi igazolvany
kell ennek a jaték-
nak. Meg[elenese =
utan viszont mar annyi stratégiai jatéknak s:olgaltatoﬂ temat hngy ehben

| mar driokds rekordernek szamithat. Az idd tehat a sitét kizépkor, a 14.

szazad. Diihiing a feudalis anarchia, és a hatalmas lovagvarakba hizédd
oligarchak kizardlagos szérakozasa abbol ll, hogy zord hadaikkal egymas
ellen vonulgatnak. A had tsszetétele természetesen vegyes: a tetdtdl-tal-
pig badogha dltdzott lovagok mellett természetesen megtaliljuk az ijaszo-
kat, a szamszerijas gyalogsagot, a szekercéseket, és néhany kébor parasz-
tot is, akik a hatalmas katapultokat tologatjak le-fel — ugyanis elobb-utdbb
mérnikiiket is fel kell bérelniink, hogy ostromgépeket gyartsanak szdrako-
zasainkhoz. A fejleszthetd szerszamok természetesen nem csak a katapul-
tokra korlatozadnak: gyartathatunk faltdrd kost, gyijtonyilakat, ostromlét-
rakat, esetleg forrd olajjal teli iistdket (fejre boritandd) — meg mindenféle
barati eszkiizt, amire egy unatkozd hadirnak csak sziiksége van szomszé-
dai bosszantasahoz. A jatékot 20 fahal allo “sereggel” kezdjiik, amit nem-
sokara akar 100-ra is nivelhetiink — és minden egyes személyt sajat nézd-
pontbél is iranyithatunk, hasonldan a Dungeon Keeperben latott modszer-
hez. Az elfoglalt varakban helydrséget hagyhatunk/iranyithatunk at, tovah-
ba a rendelkezésre allé nyersanyagok fiiggvényében kiilonbizdé médokon
erddithetjiik. Ha alapitletét tekintve a DOTC-ra, akkor kezelését tekintve a
Dungeon Keeperre, grafikailag pedig leginkabb a Mythre (Id. ismertetdnket
a 12. oldalon) fog iitni a Siege, hiszen egyrészt teljesen 3D engine “hajt-
ja”, azonkiviil real time-ban zajlanak az események. A stratégia egyébkeént
is csak az egyik alapvetd szempont a jatékban, a kiizdelmek személyes ira-
nyitdsahoz ugyanolyan iigyességre lesz sziikség, mint mondjuk egy Quake-
kldnban.

»

e December egyik legnagyobb hom-

hahire volt, hogy a Squaresoft elke-
sziti a Final Fantasy VIl PC-verzigjat
is. A kiadd ki més is lehetne, mint a

derék Eidos. (Szoval lehet, hogy Mar-

tinnak még lesz PC-s leirdsa...)

e [ Microsoft dj rekordot allitott fel
az online-jatékok tarténetében: a Ga-
ming Zone nevil jatéksite-jukat eddig
madr tibb mint félmilli6 ember kereste
fel. (lllegal system operation c. jaté-
kuk viszont offline-ban is megy.)

e Peter Molineux tavozasa utan is
tovébh oszlik a Bullfrog: a Sindycate
Wars és Creation egykori projektveze-
tdi Mucky Foot néven ij fejlesztocé-
get alapitottak, és dtszerzodtek a jo
treg Eidoshoz.

= A Sierrdnal Ggy latszik, hogy min-
dent alarendelnek a Babylon 5 fej-
lesztésének, mert a Space Quest 7.
folytatasan dolgozd gérdat is atveze-
nyelték hozzd. Lehet, hogy nem taldl-
kozunk idén az iirhazmesterrel?



BATTLEZONE (Activision)

Na tessék: még egy dski-
viilet 98-as iltozethen! Ugy

latszik a szoftverfejlesztik

itletek hijan kezdenek
visszanyiilni a gydkerekhez
- ha ez igy megy tovabb, az
ezredforduldn Phoenixezni
fogunk. Természetesen
minden tankszimulator ds-

atyja, nem az eredeti grafi-

kajaval sziiletik ajja (bar le-

het, hogy azt a programo-

zok 3D-kértya nélkiil is meg

tudndk oldani egy 200-as

Pentiumon), mert néhanye-
zer poligonnal azért most egy kicsit tibb baklaszik majd a képernyin - de azért
a lényeg nem sokat valtozott. A jatékhoz frappéns alaptirténetet is kredltak, mi-
szerint az 1960-as években a Szovjetunid és az Egyesiilt Allamok egy titokzatos
idegen anyagért folytat élethalalharcot. Ennek banyaszatdbil tudnak ijahb és
ijahb harceszkiziket krealni - vagy a kilgtt ellenséges egységek maradvanyai-
nak ijrahasznositdsabdl. A gyartashoz természetesen sziikség van gyarakra is,
amelyeket viszont csak termalforrdsok mellé telepithetiink. llyen torténetek kia-
gyaldsa rendszerint a mértéktelen Red Alertezés eredménye... Erre utal egyéb-
ként az is, hogy az elmondottakbdl adéddan nem csak egy tankot iranyitunk: le-
het beldle egy rakas. Az egyes egységeinket valtozd méretii szakaszokba oszt-
hatjuk Gnéllo ténykedésre, vagy akar magunk mellé is rendelhetjiik, hogy a kiiz-
vetlen irdnyitasunk alatt levezényelt csetepatékban timogassanak benniinket. A
Jatékban hét kiilonbizo vilagban nyomhatjuk sorban a kiildetéseket, de ha
valakinek til sok lenne az ideje, akkor a mellékelt kiildetésszerkesztivel djakat
is fabrikalhat maganak. Ebben van egy eléggé meglepd vonds is, ugyanis neme-
sak az ilyen jatékoknal megszokott allast editalhatjuk, hanem akar teljesen iijra-
generalhatjuk a pélya felszinét is. A jaték masfél éves fejlesztése tulajdonkép-
pen mér befejezdditt, szdval még valdsziniileg az év elsd felében magunkra
csukhatjuk a tankok tornyait.

AIR WARRIOR Il (kesmaiimagici

Minden online meg multiplayer re-
piilogép szimulator atyja és legsi-
keresebbje, az Air Warrior harma-
dik generacidjahoz érkezett. Vagy
egy fél éve volt szerencsénk tesz-
telni a masodik részt, és maris itt
van a harmadik. Az AWII-nél a fej-
lesztok elsasorban a single player-
kiildetésekre helyezték a hang-
siilyt, de természetesen most sem
hanyagoltak el a kranikus Net-hi-
anyban szenvedoket: a jaték most mar dsszesen 450 (') egyéni kiildetést
tartaimaz, amelyek idopontja az |. vilaghaborutal a koreai haboruig terjed.
Ez a néhany kiildetés dsszesen hat hadjaratra van felosztva - tehat ha vala-
ki csak egyet dhajt végigjatszani, akkor is legalabh két hét szabadsagot
célszert kivennie. Tobb mint 40 kiilonhozé korabeli repiilogépen vonulha-
tunk harcba, ha pedig online-ban akarunk a levegd uraiva valni, akkor akar
250 ismerossel is ringbe szallhatunk. A harmadik rész legnagyobb djdonsa-
ga azonban ketségteleniil az, hogy a jatékot most mar 3D-kartyakra is opti-
malizaltak: eltiinnek a pixelek, min-
den kiildetés teljesen ij textirakat
kapott, és kitakaritottak a néha
Kheopsz végso nyughelyére emlé-
kezteto hegyeket. Ha valaki esetleg
nem éré be exzel a szimpla
mennyiségi kiildetéssel, akkor -
miutan komolyabban megnézette
magat haziorvosaval - Gj single- és
multiplayer palyakat is gyarthat
maga és kedves baratai épiilésére.

PANZER COMMAND (ssn

A Mindscape édes szarnya

alatt ténykedd 551 stratégiai

programjai rendszerint nagyon

erds mércét jelentenek konku-

renciaiknak, de most megint

olyan dologban térik a fejiiket,

ahol a legerdsebbek: Il. vilag-

haboriis pancélosokat fogunk

harcha vezetni a végtelen

orosz sztyeppéken, vagy éppen

Afrikdban. Ugyan a Steel Pant-

hers 3. és a Panzer General 2.

részét ugyan megint nagy oke- - .
san szinte egyszerre jelentették meg, dgy Iatsznk még rnzndlg nem untik
meg a témat... A hagyomanyaikkal azonban tigy latszik végleg szakitanak,
ugyanis ez a jaték mar real time-ban zajlik, és sokkal inkabhb lesz majd te-
kinthetd egy Armored Fist-szerii szimulatornak, mint egy szokasos SSl-stra-
tégianak. A real time-ban renderelt valtozatos 30 terepen igyekeztek minél
jobban visszaadni a csatamezo valds érzetét: a kivalasztott tank tetszés
szerinti dlcazassal és fegyverzettel indul harcha, zitykdlodik a bukkana-
kon, razkodik tiizelés kizben, ha pedig tiizérségi vagy légitamadast kap,
akkor iij textiirat kap, azaz rendesen amortizaladik. A kivitelezésbal adado-
an természetesen nemcsak kiilsd nézeteink vannak, hanem barmikor atvalt-
hatunk a személyzet (géppuskas, tiizér, tankparancsnok és vezetd) nézetei-
re, de egyébként a személyzet az Al-nak kiszinhetden onalléan is intelli-
gensen végzi a feladatat. A hagyomanyokhoz azért mégis jelent némi kitd-
dest, hogy egyarant jatszhatunk kiildetéseket és komplett hadjaratokat,
amelyekben sikeres miikddes esetén egyre nagyobh kotelékeket vezényel-
hetiink harcba.

A haboris jatékok szerelmesei nyilvan mar elére fenhetik a fogukat a da-
rabra, bar a varakozast egy csoppet bearnyékolhatja, hogy a grafikai kivite-
lezéshidl adoddan a Panzer Commander nemcsak tamogatja majd a 3D-kar-
tyakat, hanem egyenesen megkaveteli.

Babylon 5 (siera;

Egy djabh szép példa kivetkezik a re-
ményheli pénzesinalas joI bevalt séma-
jara: adott egy sikeres sci-fi sorozat,
aminek nagy a tetszési indexe a jénép
kdrében (ez jelen esetben a Warner
Bros. hasoncimil darabja, asszem
nyomja valamelyik magyar vagy miihol-
das add is) és van néhany hasonl6 ja-
ték is a piacon, ami tiirhetden fogy
(Star Trek-kldnok, X-Wing vs. Lucas-
Arts, sth. - tényleg, kivancsi vagyok
mikor csindlnak az Alfa Holdbazishal is
egy 3D urhalﬁszlmulaturl} hét akkor esindljunk mi is egyet. Ezzel tulajdon-
képpen tssze is foglaltam a Sierra (] jatékanak (illetve ]atekttilligléjénak
mert trildgiaként fog induini) teljes koncepeidjat, ami toliik mar csak azért is
meglepd, mert a hasonld kategdridban mozgd Last Dynastyval egyszer mar
buktak egy elég nagyot... Mindenesetre a téma akar haldss4 is vilhat, mert
szinte megkiveteli a ma:imélis latvanyossagot. Széval a jatékban a tv-soro-
zathan megismert Iények kiildnhdzd tipusi hajoit repiilhetjiik be. A cél termé-
szetesen nemcsak a szimpla Gsszecsapasok meymrerése. hanem a végsd gyd-
zelem, szoval nemesak egy hajét iranyitunk: a mi keziinkben van a harchan
alkalmazott takllltak \ralamlnl az altalanos stratégia megtervezése is. A kon-
. kurencidra szemmel Iathatdan felfi-
gyeltek a tervezdk is, mert ugyan
egy-eqy hadjaratot megnyerni is el-
tart egy ideig, viszont minden egyes
iij jatéknal az Al teljesen ijrageneral-
ja a vilapmindenséget, tehdt minden
alkalommal egy teljesen ij helyzettel
keriilhetiink szembe. Hm, mit is
mondhatnék még tdbbet egy ilyen j&-
tékrol? A végén még valami frankad is
kisiilhet beldle...

= Lassan mar alapfelszerelés 30-
kartya. Akik most akarjak beszerezni,
azért még varjanak, mert a Diamond-
tél jon az aj, Voodoo 2 chipsetes
Monster-kartya, ami elddje gyorsasa-
ganak haromszorosat fogja hozni.

v LucasArtsék folytatjdk a Star
Wars pénzgyartd gépezet tovabhi
fejését: januarban jelenik meg az X-
Wing vs. Tie Fighter plusz hadjaratait
tartalmazd CD, de nemsokara kiveti a
Jedi Knight mission disk is.

v+ December harmadik hetében nagy
meglepetés érte az eurdpai jatékfor-
galmazokat: a Quake Il lecsiiszott az
eladasi listak 2. helyére, és éllo-
vasként teljes meglepetésre bevagta-
tott a Riven. Ki tudja, miért...

= Bill Gates az Dffice 97 ruszki pre-
mierjére Moszkvaba latogatott
decemberben. Biztos boldog lehetett,
amint megtudta, hogy két drival a
bemutatd utan a feketepiacon is meg-
jelent a cucc az eredeti ar 1%-aért...
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szami-

togépes

jatekok
immaron majd
két évtizedes
tirténetében
rendszerint ai
trend uralke-

tették el szami-
tagépes a

.' %?‘” gﬂ

cidit. Ezek

jobban, hol msszahhut sikeriiltek,
de ez a trend az utdbbi iddben
néhanapjan megfordulni latszik,
£s nem nagyon csodalkozhatnank,
ha nemsokara a filmvaszonral ki-

A szereposztas:

Rohin Shou - Liu Kang

Talisa Soto — Kitana

James Rema — Rayden

Sandra Hess — Sonya Blade

Lynn ‘Red’ Williams — Jax

gnép-
rekedds jateka-
ol késziilt Mortal Kombat

Keith Cooke — Subzero

Brian Thompson — Shao
Kahn

Reiner Schine — Shinnok

Chris Conrad (I1) - Johnny
Cage

Musetta Vander — Sindel

Alison Savitch (Mor-
tal Kombat, Termina-
tor 2). ok voltak feleld-
sek a latvanyeffektekeért,
amit szokasukhoz hiven ter-
mészetesen 101 szazalékra
teljesitettek (lasd példaul
Motaro esetét, aki egy
méretes 16 és egy em-
ber keresztezésébil
sziiletett).

Az operator mond;nk
nem kimondottan
nagy név (legalabbis
itthon nem}: John Le-
onetti. O volt egy-
ebkeént az egyik pro-
ducer is.

A forgatokinyvet
az eddigi Mortal-ja-
tékok ket fo progra-
mozdja, Ed Boon és
John Tobias véllalta
magara, bar azt azért-
tegyiik hozza, hogy
nem kellett kiilond-
sebben 4j dtleteket |
gyartaniuk, hiszen a to
ténetet a Mortal

Kombat-jatékok 2. és
3. részébdl megismert
szereplokbol és ese-
ményekbol elegyitették
ssze.

. A zenéért a jo oreg George
. | S. Clinton voit a felelds.
Kellemes kis pattogds mu-
zsikakat sziilt, amelyek -
természetesen CD-n és ka-
zettan is mey fognak je-
lenni.

Magardl a filmrdl csak
annyit lehet elmondani,

hogy
akinek tet-
szett az elso rész, az i
a masodikban sem fog csalédni. -
Azt azért elarulhatjuk, hogy vért
most se nagyon keressetek a
filmvasznon, hiszen nem korhata-
ros a film. Sot, nem is

aratta. A sikernek megfe-

lelden — a jatékhoz hasonléan — *

S0 duzzad a film is, hiszen
‘g8-han jin a mindenki altal varva
rt folytatas! Az mar biztos hogy
ezt a filmet aztan tényleg latni
kell.
Mar a szereplogarda is sokat igér
(ha mast nem, legalabbis mennyi-
ségre), bar azért meglehetésen
szomori képpel vehetjiik tudoma-
sul, hogy nehany karaktert az el-
50 résztdl szinész kelt életre. No
mindegy, ez van, ezt kell szeret-
ni.

Irina Pantaeva— Jade

Deron McBee — Motaro

Dana Hee - Mileena

Marjean Holden — Sheeva
Litefoot - Nightwolf

Tyrone Wiggins — Rain

J.J.Perry — Cyrax/Scorpion
Ridley Tsui — Smoke

A szerepldk mellett azért nem art
odafigyelniink a stablista egyeh
részeire is, hiszen olyan patinas
nevekkel talalkozhatunk, mint
példaul Chuck Comisky (Termina-
tor 2, The Addams Family) vagy

kiilandsebben
hosszii, hiszen
mindidssze 91 perc
az egesz.
Elozetesnek pedig
alljon itt néhany
kép, amelyek
alapjan buzgdn re-
ménykedhetiink,
hogy a filmforgal-
mazok jovoltabol
tavasszal minden-
kinek ugy leesik
az dlla, mint az
elso rész lattan.
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1992. Egy Ed Boon nevii figura és
néhany tarsa driasi vihart kavar egy
ijdonsiilt jatékprogrammal, melyben
egészen (j szemlélet mutatkozik be a
kor akkori szellemétdl eltérden. A ja-
ték nem szol masrél, mint az eszte-
len iildiklésril, a brutalis harcmoz-
dulatokrél és a vérrdl. Gondolom nem
nehéz kitaldlni, hogy napjaink egyik
legnépszeriihb bunyds anyagérél, a
Mortal Kombatrél van szd.

S5 -

megkezdett eszten-.
dank, amalyhen mé

“tdl-tajongdkat. Ezek ismertetése
most a célunk 1-2'sorban.

Na szdval itt van eza m: Mortal

gyermekiink, aki széx:*

gen sok.meglepetés varja a Moes~

F

- nek kell sziiletnie, ami kicsit komo-

“Iyabban néz ki mint elddei (gondol-
- lunk csak a Mortal 3. mm ki-

végzéseire, kicsit: gleﬂé’ldm grafi-
kajara, sth.), éppen ezért mar a fej-
lesztés elsd szakaszaban (kb. 2 évvel
ezelbtt...) eldintdtték, hogy az egész
jatékot athelyezik harom dimenzidba.
Ennek a lépésnek taldn az volt a leg-
fdbb oka, hogy elég sok konkurens
jott ki a piacon 3D-s verekedds jaté-

kokkal, és

~ Babality, se Friendshi

érdekéhen nincs se
se Animality,
se Brutality), ahol is az gi verfo-
Iyas megnégyszerezadik, vagy leg-
alabbis a kepernydt elboritja a sok
paradicsomlé. Kiizdeni a szokasos
mddon lehet, de beépitették a prog-
ramozik felvehetd fegyvereket is,
amitdl izgalmasabba valhat egy-egy
kiizdelem: minden karakter mas fegy-
verrel rendelkezik, s ilyenkor extra-

jaték komolysaga

mondjuk elég kel-
lemetlen lett volna a
Midwaynek egy mezei
2D Mortal-lal ot fe-
szengenie. Szaval
an 3D. Az egész
* eljards nem volt
olyan bonyolult,
* hiszen a motion
aptured tech-
* nika alkalma-
. * zaséval toke-
~ letes produk-
* gighkovet-
hettek el a
Midway emberei. Ez a “le-
modellezés™ tulajdonkép-
pen annyibdl all, hogy a
szamitdgépre kitatt zsind-
rokat felaggatjak egy em-
berre, aminek megjelenik 3D
“yaza” a monitoron, s maris
le lehet modellezni a mozga-
sat. Ezek utdn mér csak egy
textirat kell rahizni az elké-
szitett halora és készen is van
a karakteriink. Nemcsak a har-
-~ cosok, hanem a palyak is telje-
sen 3 dimenzidhan lettek elké-
szitve. Igy lehetett megoldani azt,
hogy a kamera allanddoan mozoghas-
son, és barmely nézethdl mutathassa
a kiizddteret. Egyébként egyetlen

" olyan palya van ami “interaktiv”, az-

az kivegzéskor aktivilhatd a hattér
s az ott 1évd nagy darald. Ha valaki
felé repiil.... Mellesleg megjegyez-
ném a jaték egy kissé véresre sikere-
dett, hiszen barmilyen iitést is vi-
sziink be a vér csak igy frocskdl az
emberbdl, s akkor még nem is emli-
tettem az extra fincsi kivegzeseket (a

pen felcseperedett: WINS: 00

WINS: 00
— =R

egyik naprdl a masik-
ra (kb. 6 év alatt) hir-
telen a negyedik ré-
széhez érkezett — le-
szamitva persze azo-
kat a kis kitérdkot,
mint az Ultimate MK3
&5 MK Trilogy, ame-
Iyek fileg iizleti
okokra vezethetik
vissza. Az mar a fej-
lesztés elkezdésénél
tisztazodott, hogy
végre egy olyan rész-

i

JMﬂﬂﬂrAL KOMBAT

" Hamara nerenlﬁkrﬁl beszeltunk |

nézziik, hogy kikkel is taldlkozhatunk
az ij lészhen. Osszesen 15 karakter
valaszthatd alapbol, de a jaték készi-
tii szerint tele lesz a jaték meglepe-
tésekkel és rejtett emberkékkel (bar
mondjuk az is igaz, hogy minden rész
eldtt ezt igertek...). A 15-bol mar
vannak itt régi ismerdsok is: Liu
Kang, Rayden, Sub-zero, Scorpion,
Sonya, Jax, .lulmny m és Reptile;

AT

de természetesen vanak vadonatij,
eddig még nem ismert karakterek:

Reiko, Jarek, Shinnok, Fujin, Tanya
s Quan Chi.

Maost jutott eszembe, hogy magardl
a torténetrdl még nem is meséltem
semmit. Mellesleg itt megint beka-
vartak a készitak, ugyanis a lehetd
Iegéﬁhetellsnehh sztorit agyaltak ki
a programhoz. Legyen [ o
hogy Shao Kahn lel
Iése utan mind
rékvagash i
tésag a Fild és a Kulvilag kizott. Az-
tan egyszer csak jin egy Shinnok ne-

specidlis mozgasok is

elicsalhatdk.

Vannak még vicces
triikkik a jatékban,
mint példaul a test-
részek torése, ami kii-
loniisen poénos do-
log. Az egész abbol
all, hogy minden har-
cos azonos kombina-
cidra mas ésmas mo-
don elég nagy kart
tesz a masikban, azaz
kiilonhozd &

W'f
szépen eltdrdeli. I

A poénos w k-
zé tartozik a szinek és a kinézet
megvalt , amivel
replik ruhaszine
vagy teljesen eltiinik (pl:.
maszk nélkiil, Liu Kang
Sonya piros felsn’llen sth.).

vezetii fazon és felborit mindent...
Szival Mortal Kombat 4 lesz, lesz és
lesz! PC-n Windows35 alatt, és re-
meéljiik tényley tavaszra kesziil el,
mint ahogy azt a GT igéri.

B.P.
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« DUAKE I

+s [EBY SIKERSORDZAT
¢ TORTENETE

Lassan mar minden emberszimulator-fannak a
~z~vérében lesz az id software iddheosztasa, Eza
~ kivetkezd: megjelenik egy djgeneracits jaté-

- kuk; rd eqgy évre ugyanannak az engine-nek a
tovabbfejlesztett valtozata-
val kihozzdk az eldbbi jatek
masodik részét; ezzel egy-
iddben bejelentik a kivet-
kezd program irasdnak kez-
detét, amely két év milva
dramiiszerii pontossaggal
megjelenik. Ez esetiinkben
Is igy van, 1996 dszén je-
lent meg a Quake, par hd-
napja szivarogtak ki az el-
s hirek a kivetkezd pro-
jectrdl, a Trinity-rdl, majd most,

| 1997 végén megjiitt az, amit min- S
| denki dgy vért, mint a messidst: a
| Quake2.

Egy ilyen volumenii program
megjelenését természetesen nagy
varakozas eldzi meg. Mindenki
mar eldre taldlgatta, mik lesznek

egyértelmiien a hasmélhatésag, mint inkdbb a
design jegyében késziiltek, ezért jelentds véra-
kozés volt, hogy sokkal kiegyenlitettebb fegy-
verek legyenek a 2, részben, mint ahogy a Do-
omban is azok voltak. Ugyancsak a Doom ma-
radvénya az, hogy mivel az optimalizilds miatt
a masodik részre jelentdsen gyorsul az engine,
ezért lehetségessé valik sok poligonbal 4114,
hatalmas térségek megjelenése a palya-
kon. A Doom és a Doom2
e kiziitti kiilanbséghal
mindenki monumentalis
épitményekre szimitott.

azok a korszakalkotd djdonsagok, megse-
amelyek az eljivendd ket év fabb beztiink,
trendjeit fogjak meghatarozni (mert- piros szi-

olyan idétlen rajzolatiak,
mint a Quake-ben. Végre
lehetett emberi kezet is
rajzolni, nem lett olyan
szogletes, mint az elsd rész
pillanatra bevilland, baltat
fogd keze. Szoval gydnyiri
lett: végre nem pengeéles
peremmel kapcsolddnak a
feliiletek egymdshoz, és si-
keriilt dtvéltani teljesen
30-be, ugyanis - bar nem
nagyon rekldmoztak - a Qu-

ake NEM csak 30 objekt-

mokat kezelt: a robbanas
fénye bizony-bizony csak
eqy egyszerd sprite volt...
Szerencseére itt ezt mar kijavitottak: a
robbands helyén is tiizgimb, és nem
tiizfolt jelenik meg. A Quake-ben
a legkisehb objektum,
amit a program
kezelni tu-
dott, az a
pont
vaolt. Ha
valakit

A masik nagyszeril Gjitas, amit én mar az Uridi-
um (1987) 6ta varok, az az, hogy sebzddjenek
végre vizudlisan is az ellenfelek. Gondolom,
mindenkit zavart mér, hogy csak livik, lovik
egy ellenfelet, semmi lathatd baja nincsen, az-
tan egyszer csak - amikor elfogyott a HP-je -
szépen szétrobban. Szerencsére régi dlmom va-
I6ra vélt: folyamatosan nyomon kovethetjiik el-
lenfeliink sériilését, egyre véresebb és zilaltabb

nil pon-
tok

hogy egy idsoft program csak trend-
alkotd lehet, az biztos). Azonban
volt néhény altalénos igény, amely
eléggé elfogadott volt, és mindany-
nyian hiztosra vehettiik, hogy szerepel-
ni fog az ij részben.

verddtek le rdla, a
vérfricesenés jelképe-
ként. Ez nekem kezdethen 4
nagyon nem tetszett, mostanra NS
Is csak megharatkoznom sikeriilt
vele, megszeretni nem. Szerencsé-
re ezt a problémat az id-nél Is érzé-
kelték, és a mésodik részhen mér a
gomb valt a legkisebh &indlld objek-
= tummd. lgy ha valakibe beleldvak, :
igazi vércseppek esnek le réla, mar a lesza WO
szoftver valtozatban is, nemcsak a 30DFX-ben. kinézete, N
Ja igen, 3DEX... Latszik, hoogy a programot ar-  mig végleg meg r&
ra készitették az alkotdk. Sokkal szebb egy nem hal. Nagyon jb e
gyorsitikértyéval, tehdt jdval élvezhetdhb is. poén emellett, hogy ellenfele-
Magyon iigy tinik, hogy arrafelé fejlddik a vildg,  ink nemcsak meghalnak, hanem hal-
hogy mér meg sem jelenik a szoftveres viltoza-  doklanak is, tehat ha valakit lelgttink,
ta valamingk, eltiinik, mint a DOS-verzid... akkor az a hollywoodi filmekhez hason-
I6an még utolsd erejével meghiizhatja a

A VARAKODZASOK

Mér az alapprogram is tudjon skileleU?Hkat . AZ
kredlni, vagyis ne csak szint, hanem kinézetet
is be tudjunk magunknak &llitani. Nagyon fon- LOZETES
tos lenne mar az alapverzidba valamilyen gépi Kiiriilbeliil egy hdnap-
deathmatch ellenfél. Mivel az id megvette a Re- pal a megjelenés elftt, az id-
aperBot jogait, és OmikronBot néven elkezdte software felpakolt az In-

tovabbfejleszteni, erre kivild lehetdséget is 1d-  ternetre egy hérompé- ravaszt. Vagy ha nem is utolsd erejével
tott mindenki. Kiilindsen azért,mert az Omik- lyés kis demdt, hogy hiizza meg, de tinkreziizott gerincveleje |
ronBot nagyon j6l sikeriilt, sokféle és sokszind  mindenki megtudja, min a nyaktdrésesek utolsd rohamaval

ellenfél koziil vilogathatunk, mindegyiknek sa- s dolgoztak az elmilt tsszerdntja minden izmat, azt is, ami

Jat kilzdési stilusa és skinje van, évben. Az ij megolda- eddig biztonsages tavelsagra volt a ra-

Sok jo teamplay szabélyrendszer alakult ki a
Quake-hez, mint példul a CTF (Capture the

sok azonnal latszottak,
€5 nagyon elégedett is

vasztol... (Ez egyebként nem morbid po-
£n, a valisaghan s igy van. Ezért is nem

Flag), a TeamFortress, sth. A legiijabb Quake-  voltam veliik... j6 alyan bécsi fejét szétidni, aki éppen a
Kkldnok mér tudtdk is ezeket, vagy legalabbisa A legfontosabh djitds, tiisz fejéhez szoritja a fegyvert. Feltéve
CTF-et (van a Jedi Knight-ban és a Shadow War-  hogy mér nem szigletes persze, hogy nem kiizémbis szamunkra a
riorban is). Ezeket természetesen mindenki vir-  minden. Nemcsak a tiisz sorsa...) Egyébként néhdny Kitiintetett

3DFX-es viltozat, ha-
nem a szoftveres is le-
kerekiti mindennek az
Elét, ha ez lehetséges.
Ez leginkabb a fegyvere-
ken figyelhetd meg: nem

hulldra egybdl meg is indul a diiglegyek dra-
data, egyéni izt kilcsindzve a jatéknak... Bar
ez sokaknak nem tiint fel, de szerintem az
enyik legforradalmibh grafikai djitas, hogy )
3DFX-es krtyaval vannak tibbszini fények isa |
jatékhan, tehdt nem csak vildgit a fényforrds,

ta, hogy 1113 médon megjelennek a Quake2-ben
Is, esetleg ijakkal kiegészitve. A cooperative-
&s teamplay-fanok &lmainak netovabbja volt az
eldobhatd hatizsdk, amivel kisegithetjik gond-
ban 1évd bajtarsunkat a nekiink mér felesleges
fegyverrel, Mivel a Quake-hen a fegyverek nem

fvasiit a pokolba.
Mellete a jegyeket és
bérleteket virja néhdny
bardtsdgos figura
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A légyott rendkiviil
myomaszid hatissal
van az olf levd ldgyre

mint eddig, hanem sajét szinét is rivetiti az
alatta elhaladdra, Természetesen a régdta vart
“atlatszo viz" effektus is megfigyelhetd, bar
nem nagyon hozott kiildndsebb djitast az eddigi
normékhoz képest: elmossa a vizfeliilet tilolda-
Ian |év dolgokat, alatta pedig bekékiti és hul-
- lamoztatja a textirdkat, de csak ennyi. Tehdt,
az eddigiek alapjn nagyon sokat virtam a
programtdl. Ezek az djitasok megnyerték a tet-

" tiizelhetnek rank.

anyabolyadjukon. Az invé-
zids flotia teljes egészé-
hen megsemmisil, csak mi
maradunk életben, egy
szal pisztollyal. A parancs-
noksdg természetesen
azonnal reagdl az j hely-
zetre, és meghiz benniin-
ket, hogy ha mér digyis ot
vagyunk, elimindljuk az el-
lenséges civilizacidt...

A demdval ellentétben
most mar megfigyelhetiink
minden egyes ellenséges
szimyet. Szerintem na-
gyon jora sikeriiltek, tibh

szempontbdl is. ElsGsorban
sikeriilt egységes kinézetet adni
nekik. Elvileg minden ellensé-
giink ugyanannak a fajnak

muténs vagy cyborgizilt
egyede, és ez nagyon jol
4 megjelenik a kinézetiik-
ben. Noha sokfélék, és
L sokféle méretiiek,
mégis megfigyelheti
benniik bizonyos
hasonlisdg. Ezt a
hatast szerintem
azzal érték el,
| hogy az arckife-
jezése mindenki-
nek hasonld, és
majdnem minden
ellenfeliinknek
) latjuk is az arcat.
* Jd dtlet, hogy a
sziirmyek is azokat
* 1 afeqyvereket
 haszndljak, amelye-
ket mi. Tehat ok is

verrel, uzival, meg ha-
sonldkkal tdmadnak el-
leniink, amelyeket mi is

A
asznalhatunk. Egy adott

ndlhat, de nem igy, mint a Qua-
~~ ke-ben vagy a Doomban, hogy van
eqy tavolsdgi és egy kizelharci esz-

] kiziik, hanem egyszerre akér
két-harom fegyverhdl

BFG-vel, plasma fegy-

a deathmatchek igazi kird-
Iya lett djra. Visszahoztak
a forgitaras gépfegyvert
is, és nagyon ergssé tet-
ték. Sajnos van egy aprd
hibaja, hogy iddbe telik,
amig felpdrog, tehdt ha

egyszer elkezdtiink vele 13-

ni, akkor nem érdemes ab-
bahagyni. gy sajnos elég
sok ldszert el lehet paza-
rolni - bér ez nem baj,
mert elég csak néhdnnyal
taldlnunk, ellenfeliinknek
igy is biztos a végzete.

A Quake-ben til erdsre si-

keredett a rakétavetd,
tehat hooy itt ne lehessen
az uralkodd fegyver, jelen-
tidsen lebutitottak. Sajnos
egy kicsit tilsagosan is,

ugyanis levettek a tiizoyor-

sasagabil, a hatdkdrébdl
&5 a repiilési sehességé-
hil, Ez engem nagyon ér-
zékenyen érintett, hiszen
mar a Doom elsd része dta

a deathmatch jatékok kira-

Iya volt ez a fegyver, any-
nyira, hogy az egymas el-
leni jaték fogalma gyakor-
latilag azonosult a rake-
taavetdvel (még a Duke

Nukemben is az volt a sztér). Ennek oka szerin-
tem az, hogy a fabb jaték (tehdt a taktikazis,
a masik jatékos megkeresése, sth.) mellett
van egy kisehb, igyességi rész is: az, hogy
mennyire tudom eltaldini, hogy hol lesz a ma-
sik az adott pillanatban, hogy pont eléje tud-
jak 18ni a rakétaval. Szerintem egy teljesen
mas stilusi program, a Populous sikeré-
nek is ez lehetett a kulcsa. Ot is kel-

lett egy dtfogd stratégi-
an, és annak kivitelezé-
sén tami a fefiinket,
de ugyanakkor ott

volt az dllandd logi-
kai rész, hogy ho-
gyan tudok

Mikrobi késel utddai
a leghizdsabb ellen-
felek kizd tartoznak

Teljes siker: a céipont faj-
vesziatton menekilne, de
fejvesztetien mér mem tod...

berek ellen egyaltaldn nem hasznlhatd. En-
nek oka az, hogy ugyan nem azonnal, de na-
gyon gyorsan odaér, ahova célozunk, hatdkire
viszont eydltaldn nincsen. lgy szinte lehetet-
len vele mozgd ellenfelet eltaldlni. A gond az,
hogy ilyesmiket kiszamolni egy Botnak semmi-
ség, lgyhogy mér elre iatom, hogy mi lesz a
Quake2 DBot-jainak kedvenc, és ellenall-
hatatlan fegyvere. (Mivel a fenti tulaj-
donsdgok mellett még egy olyan
60-70 %5-ot le is vesz
egy talalattal.)
Gondolom, mar
itt a fegyve-
reknél fel-
tiint min-
denkinek,
= hogy
nem
annyira
a Qua-
ke-gt

Ha mér a fegyve-
reknél tartunk,
< nézziik 4t azokat is:
S tervezgettem is, hogy  Végre megijult a su-
ez lesz az elsd program amely  pershotgun! Egyik leg-
100%-ot kap tilem. Ugyan egy-  magyobb probléméam volt
mas ellen nem lehetett jitszani,  a Quake-ben, hogy nincs
azzal a hivatkozdssal, hogy mén-  sok haszndlhatd fegyver, csak

nem alakitottak ki a szabélyokat,
de sebaj. Az eddigiek alapjan az
Is hiztosan nagyon jd lesz...

A VALOSAG

Nos, mikor mar senki nem hirta

/- tovabh idegekkel, és az egész

/ szamitdgépes tarsadalom Quake2

! lazhan égett, 1997, december 9-6n
megjelent a jaték... Az eddigi
trenddel mostanra szakitottak a fi-
[ ik, ugyanis késcill intro a jatékhoz.
Eqész hangulatos, megismerjiik beld-
"/ lea kerettiriénetet, ami a szokésos
\*| id softos mélységekhe vezet el min-
ket. Vannak az idegenek, akik ellensé-
| gesek, de az emberek meplepik dket az

a hajszaritd és a rakétavetd. Hogy a sziigvetik
nem jok semmire (legaldbbis eqgymds elleni jé-
tékban), azt valahogy megemésziettem, de hogy
régi kedvencem, a double barrelled shotgun mi-
vé degradalddott, az nagyon zavard volt.

Mig a Doom-ban haszndlhatd volt a BFG 9000,
a rakétavetd, a supershotgun, a chaingun, és
néha a plasma gun is, addig a Quake-ben az
igazdn jd fegyverek listdja lesziikiilt a fenti két
eszkiizre. Ezt a hibat szerencsére az id-s ik
is érezték, és visszatértek a régi sz2ép iddkhiz.
A duplacstvil ugyanis régi fényében tinddkil,

s egyenletes
szintre hozni minél
nagyobb szirazidldet, Tehdt,
ennek a “jiték a jtékban” részek

vEge, a rakétavetd szinte teljesen

hasznalhatatian, a fent kifejtett md-
dositdsok miatt. Ellenben ijra kii-
riinkben iidvizilhetjiik a régi csa-
szart, a BFG-t! Ugy tdnik, nem

tirtént a szabalyaiban jelentds
véltoztatds, maradt min-
den a régiben. Az

egyik iij fegyver, a
railgun szimyek
ellen nagyon
i, de em-
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fejlesztették tovabh, inkabb visszanyiltak a
Doomban bevélt dolgokhoz. Valdban, ez a ke-
rettiiriéneten (tudniillik semmi kijze az elsd
részhez), valamint a designon is nagyon meglt-
szik. Mellesleg a palyak jeflemzd faltipusa, és a
sziirnyek kinézete is azt a siilust idézi. Sajnos,
apauwvaukahualwmﬁha
kiveti, tehat kis, vékony, girbegur-
ba folyosékon kell rohangalnunk. Sajnos, eza
szimyek elleni jatékot nagyon lerontja, ki-be
ugralunk a sarkokon, és a supershotgunnal par
IGveéssel mindenkit leszediink. [g'glstéué[bea
nem nagy fejlidés toriént: mig a Quake nagyon
nehéz volt a Doom?2-hdz képest, addig itt elég
Kiinmyii kilrtani barkit.
A palyak sajnos nem sikeriiltek til jora. Hidba
vannak kis térségek, azokat Atfithatatlanul ka-
myargd folyosorendszer kit Gssze. Ezeken a fo-
Iyosokon kell aztan keresgélniink az n+1 darab
kapesalét, és hogy a legutabbi éppen melyik aj-
tit nyitotta ki.

A fenti elemek miatt meg merem kockartatni
azt a feftételezést, hogy tedatosan szakitotiak
az elsd rész megoldasaival, és hogy ezt a prog-
ramot célszeriibb lenne Doom3, mint Quake2
néven emiegetni. Tulajdonképpen ez nem més,
mint egy 2d engine-el megoldott, az 1998-as év
szinvonaldra hozott Doom.

Amikor eldszir hallottam, hogy oda-vissza
lehet kiiziekedni a palydk kizitt, nem na-
gyon driiltem. Attol féitem, hogy dk is

keresgélhetiink kapesoldkat, ami
ink3bb az unalmat, mint a szira-
kozdst szolgdlja. Szerencsére a vég-
feges metidus egy teljesen egyedi dolog lett. A
program tulajdonképpen nagyon kevés palyat
tartaimaz, viszont ezek a palydk elég nagyok,
ezért amikor jelent5s tavolsagot tesziink meg
rajtuk, akkor betiit egy djabb palyaRESILE-
TET. Igy tudunk holyongani viszonylag nagy

Az efhullt bacsikak tetemét
nemsokira diglegyek
riimmigd hada lepi be

helyeken, vissza-visszatérve a kiinduldpontra.
Amikor teljesitettiik a teljes komplexum felada-
mmmmﬁhbah!mmm
ségre. (Szerencsére egy ilyen egység nem all
tobbal, mint két-hdrom alrészbal.) Miutin meg-
tetszett a demoban szerepld szép falkészlet,
csalidva tapaszialiam, hogy szinte az egész ja-
tékon az vonul végig, a palyak orafikailag na-
gyon egyhangiak, takin az utelsd néhdny, a pa-
lota és komyéke kivételével. Félve irom le, de
flyen téren igazin merithettek volna a Jedi
Knight alkotditdl.

Az adott helyeken teljesitendd feladatokrdl a
helping computer ad tdjékoztatdst, Ez egy na-
gyon hasmes kis eszkiz, mindig kizli, mik az
éppen aktuilis elsddleges és masodlagos cé-
lok, valamint ezek megvéltozasardl is tajékoztat
minket,

Kicsit zavard, hogy amig el nem olvassuk a
megvaltozott kiildetéscélokat, addig eqy kedves
ndi hang hirom masodpercenként bemondja,
hogy “Mission objectives updated”. Ez harc
kiizben lehet zavard. Magyon szerencsés modon
ugyanis a program nem olyan, mint mondjuk a
Tomb Raider, hogy amig a meniiben turkalunk,
addig a szirmyek békésen vimak a sorukra, Ha

olvasgatni akarunk, akkor jobb, ha félrevonu-

pont ennek az Griiltjel. Szabodtak is az id site-

lunk egy nyugodt sarokba, mert erre senki nincs  Jan, hogy sajnos nem letiek készen vele iddre,
de majd kiadnak hozzd'egy patchet.
Gratulilok. Milyen dolog az, hogy kiadok egy
félkész programot, aztan majd késdhb megje-
lentetem hozzd a hianyzd anyagokat!? Tiil kijzel

tekintettel, kizben nyugodtan lekaszabolhat-
nak.

A hangjai nem csak a heiping computernek,
hanem mindennek nagyon hangulatosak. A Qua-
ke-ben meglévd alapzore]
effektet (tehdt az iddnken-
i, ok nélkiili hirgéseket,
robajokat) itt is megtartot-
tak, és tovabbfejlesztették.
Ebbdl a szempontbdl ne-
kema kedvencem az
elsd palya, ahol
halijuk, ahogy
Kint az idegen
véroshan dil a
csata, el-eldir-
diilnek a lég-
elhari-

th iite-
gek, stb. Na-
gyon hangulatos.
Szival ezek lenné-
nek a grafika és a
single player tjdon-
sagal. De hit a
sziimyek kaszabo-
Iasa csak kis ideig nydjt élvezetet, az
igazi harcos termszétesen az eqymas el-
leni jaték fanatikusa... Nézziik tehdt en-
nek az djdonsdgait:

Ami szinte nincsen. Hosszi ideig nem
birtam magamhoz térni a meglepetéstdl,
hogy valdban ez lenng- a Quake2, vagy pedig
csak vicceltek a fidk. A virakozasokkal ellen-
tétben nincsen semmiféle gépi ellentél a jaték-
ban. Na jo, gondoltam, majd
megjelenik ehhez is egy ki-
egészitd lemez, majd addig
is jétszunk egymas ellen.
Vagyis csak jitszandnk, de
sajnos az EGYETLEN tiibb-
személyes jatéktipus a
deathmatch.

Semmiféle CTF, TeamFort-
ress, ilyesmi... Hat hogy
képzeltek ezt?! Ami a leg-
inkabhb felbosszantott, az
az volt, hogy még egy nyo-
morult Cooperative sin-
csen. En ugyan nem szere-
tem ezt a jatékstilust, de
tudom, hogy rengetegen

volt a karacsony, sracok...? Ami
. mindennek a teteje, hogy még egy
~ nyomorult teamplay sincsen az
alapverzidban. Gondolom, majd
ehhez is megjelenik egy kiegészi-
16 mérciusban, Micsoda dolog,
hegy ha valaki kész egy prog-
rammal, kevesebbet keres raj-
ta, mint egy félkész piacra
dobdi (mert nekik a kiegészi-
tik éra is be fog folyni)?!
De néziik azt a nyomorult
deathmatchet, ha mér nincs
mis. Valami j kis palyat...
Sajnos a single player palyak
teljesen alkalmatianok erre a
. jatékra, tal nagyok és szivevé-
~ nyesek, valamint teleportokkal
sincsenek tilsagosan megtiiz-
delve. Egy Jd kis face2face-t (két
ember egymas elleni jatéka) nem lehet jatszani.
Az egyetlen szdba jdhetd jatékmod a malaciga
(vagyls sok ember, &s mindenki mindenki ellen).
Elképeszt...
Van azért néhdny aprisag, amik szerencsére jo
madositasok a régi rendszerhez képest. Van
force respawn, vagyis nem lehet halottként
sunyni, amig ellenfelednek el nem fogy a qu-
hidja. Ezenkiviil a program figyeli, hogy éppen
ki &5 hol mozog, és nem tesz le megjelenés-
kor kiizvetleniil egy masik jétékos elé.
A régi Doomos dm1 iijra vilaszthatd lett,
bér ez mér a Quakeworldben elérhetd volt
(eqy fegyver nem tinik el, ha felveszed,
de csak akkor veheted fel djra, ha meg-
haltal). Ez a metddus sok jatékosnal
nagyon eldnyis. Nagyjahal ezzel végé-
re is értiink a kis szémi, de legalabh
jelentéktelen pozitiv ijdonsagoknak.
Inkabh forditsuk figyelmiinket a hi-
bakra. Nem lehet szint vélasztani, te-
hat ha lenne teamplay opcid, akkor
sem lehetne hasznalni. Ehelyett lehet
skint vélasztani, kiilin ndit és férfit. Ezek na-
gyon jol illeszkednek a hattér paleﬂééa’ha. ezért
elég nehéz az ellenfelet észrevenni. Erdekes

Most csak kit sigtis
kadvil fickdbdl &Il a
fogaddbiratisdy

metddus, hogy nagyon lassan lehet 100% filé
menni, mind pnceélban, mind életerdben. A
pancélok csak 25-30%-0t adnak, de dsszaddd-
nak, dgyhogy ha sokdig nem sebzidiink, akkor
esetleq felvihetjiik egy elfogadhatd értékre.
Eleterdbdl a 100% healthet el lehet felejteni, a
normal szint fdlé csak a 2%-of add powerupok-
kal leht menni, szintén nagyon lassan. Ezeknek
a midositasoknak lehet annyi értelme, hogy
nem lehet nagyon elhiizni, mert nincsenek
200/200-al szaladgald terminatorok a palyan. A
fragok kijelzése szintén nagyon siralmas. Nem
latjuk az ellenfeliinkét, csak-a miénket irja ki a
sarokba, mint a Doomos iddkben. Nincs tabella,
sem semmi, csak ha meghalunk, akkor villantja
be eqy pillanatra az ellenfeleink eredményét.
Szerencsére, a single playemel ellentétben,
egymas elleni jitéknal lehet kizépre tenni a
fegyvert. De hogyan! Nem rajzolja ki, nincs a
kzépsd fegyvernek semmilyen abraja, csak
alulra kirak egy nagyon aprd ikont. Nevetséges!
Magyon sokan, igy én is, nem a célkereszttel,
hanem a puska csbvével céloznak, igy most mi
mit csindljunk? Ezek mellett mar aprosignak
tiinik, hogy amikor valaki meghal, akkor nem a
hatizsikot, hanem csak a kezében léva fegyvert
dobija el. Mi ez, Duke Nukem? Ja igen, és “ter-
mészetesen” nem atjuk az ellenfeliink kezében
Iévi fegyvert...

Nem is folytatom tovabb. Egy jétékos izem-
madban ugyan el lehet vele szdrakozni, de ami
a hosszil tévi jaték 16 eleme lenne (a death-
match), az teljesen hasmalhatatlan. A fenti dol-
gok, no meg a rakétavetd atirdsa miatt nagyon
szinvonaltalan, egysiki kezelhetetlen és kez-
detleges lett. Taldn nem kellett volna annyira
sietni a karicsonyi megjelentetéssel... Egy
mondatban: ez a program a Quake-nek és a Do-
om 1-2nek a cipdfiizdjét sem kiitheti be. Ezzel
nem azt akarom mondani, hogy nem jd a jatek,
de azért az id software-tdl tobbet vart volna az
ember, Ez killindsen igaz az elkapkodottsdgra
5 a nagyon elrontott deathmateh opcidra.

QUAKEFENY:

Kicsit a témaba vdgva, egy jo hirt szeretnék
kiiziilni minden Quake rajongdval. Megrende-
zésre keriil hazank elsd nagyszabasi fragfeste,
1998 jan. 30. és feb. 1. kizott. Minden lesz, mi
szem-szajnak ingere, hatalmas versenyek (fa-
ce2iace, malaciga, teamplay), funplay, 30FX-es
gépek, az érdekesebb meccsek projektoros ki-
vetitése, sth. Helyszine az Obudai Mivelddési
Kiizpont (Bp., Ill. San Marco utca 81.) Nevezési
dif 1000 forint, mely mindhérom kategdridban
feljogosit az induldsra. Ha csak nézelddni vagy
ismerkedni szeretnél, akkor azt megteheted in-
gyen is . Tovabbl informécidk: interneten a qua-
ke.pganet.com-on, a quakefény linknél,

Ender

PS0, 16GMB RAM, dxn
FEME RAM, I0-kirtys,
ismertebb hanghartysk

Nem rossz. Viszont ettol a névidl for-
rmmnmnﬁ.nunmn

84%
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ACTLIA SOCCER 2=

utcan jarva szinte nincs is oiyan dridsplakat-

egyiittes, melynek eyikérd ne egy djabb,
most induld, ket-haromszaz részes bugyulasag fo-
szerepli vetnék rank mélyrehatd inteiligencidrgl
arulkodd tekintetiiket. A trend sajnos vilagmereti,
&5 természetesen nem keriili el a PG-t sem: mosta-

Nagm népszeriek manapsag a sorozalok, Az

sz0rds sziviiek, mert nyilvan nem fogjak sokan hia-
nyoini a pi. Maldiv-szigetek vilagszerte (el)ismert
csapatat, Szaval ez igy-ahogy egalnak tekinthetd.
A klubesapatoknal mar nem is érdemes elkezdeni
az isszehasonlitast, [even, hogy itt egy sincs -
ami azért elég nagy baj. Ami viszont a neveket és
frissességiiket illeti, abban talan egy kicsit az Ac-

naban olyan kevés az ij és eredeti tetek szima,
akdr a tizezreseke egy nyugdijas pénzidrcdjiban -
&s akkor még igen finoman fogalmaziam.

Vetitsiik le mindezt a sporijatékokra, azon belil
is a focira! Keét egyeduralkodo sorozat fut
mostanaban: az Electronic Arts FIFA-ja és a Grem-
lin Actua Soccere. Az uiabbibal keriil most teriték-
18 a 2-es sorszamot viseld. Mieldtt valaki a sze-
memre vetng, hogy ket rész mitdl sorozat, elaru-
lom, hogy volt egy pér olyan, ami ugyan nem az
Actua nevet viselte, de a benne szerepid csapato-
kat kivéve teljes egészében megegyezeit azzal, il-
letve a kor kivetelményeinez igazitottak a grafikat
(pl. Euro'96,
vagy a2 P
Actua 1
3DFX-re opti-
malizalt valtoza- :
ta). E kiizé a két nagyhal kiizé nem .
tudott egyetlen kicsi sem beférkdzni, nemcsak

Thomas Mann: Romarie és a
vardzsld. Szindarab tGbb felvonds-
ban, foszerepben dridsi dugdkial

tua java-

ra billen

a mér-

leg

nyelve
(legalabbis
én a magya-
rokbol ezt sziriem le). Dicséretes,
hogy egyik program sem tarialmaz kij-
zelitd, vagy ami még rosszabb, a kis-
ujjbai szopott neveket. Van ugyan edi-
tor, de kiitve hiszem, hogy a fanatiku-
sokon kivill len-

azért mert megették dket, hanem a tibbi pribalke-
235 olyan rossz volt, hogy egész egyszeriien szit
sem érdemes vesztegetni rajuk (arrdl nem beszél-
¥e, hogy nem is voltak tl sokan).

A fentebb leirtak miatt most egy kicsit a FIFA'98-
cal vald dsszehasonlitgatds fopja az ismerteti
alapjat képezni. Kezdjiik rigtin az introval. A FIFA
introja az egyik legjobban megdesignalt, amivel
valaha is talalkoztam, kijsziinhetden a kiting gra-
fikanak és a Blur egyilttes Song 2 cimii szimanak.
Az Actua2 ehhez képest olyan, mintha egy Scorce-
se-filmet hasonlitandnk Gssze egy brazil telere-
génnyel. Az egy dolog, hogy megiehetisen rivid,
de hogy egy kb, 60X80-as ablakban fusson, az mér
egy kicsit tilzds. Nem mondhatndm, hogy tilzottan
lzha hozott. Eh, majd a jaték kirpdtol mindenért,
vegiilis egy sportjatéknal nem az intro domindl,

Valasszunk csapatot! A FIFA-ban a vilogatottak
kiiziil azt hiszem mindegyik benne van, még az
dcedniaiak is. Az Actua is rengetegel tartalmaz,
bér kevesebbet, mint a FIFA. Persze ne legyiink

Valami sziglet
iititt a fejembe.

ne olyan
ember, aki fél
napokat szdrakozna egy
teljes valogatott felépitése-
vel.

Kezdiidjek a megmérettatés! &
FIFA alcime nem véletieniil az
“ljt a vildgbajnoksdgra” - itt
ugyanis a VB-selejtezfltl (termé-
szetesen az eredeti csoportbeoszid-
sokkal) akdr dantdig vezethetiink egy
kivdlasztott csapatot (piusz ugye néhany
eurdpai bajnoksagot is lejatszhatunk, ami
itt hidnyzik). Az Actuandl pedig jatszhatunk
veliik ligét (csoporimeccsek) és kupat (egye-
nes kiesés) - és puff, kész, vége, ennyl.
Mondjuk ez az a két felllas, amiben
a foci fiirténete ota valogatottak
még sohasem jatszoitak (csak a ket-
{6 kombinacidjaban), tehat minden-
képpen rendkiviili Gjdonsagot jelent
- csak a valosdgtartalma kiizelit erd- |
sen a nullahoz, “remekil” beleélheti
miagal az ember. Kdzeleg ugyanis a

jutott ki vaiaki, legaldbb a gépén hadd
tegye ezt meg. (Bar ez annyit ér, mint a

- de némi elégtételt azéri nyijtott, ami-
kor a magyarok (illetve én) rigtak a ju-
goknak 12-Gt - de &n egy meccsen!).

98-as franciaorszagi VB, és ha mar nem |

sivataghan szomjazinak egy falat kenyér

Iagaral a mérkizésekrdl azt kell mondjam, hogy
ebben is a FiFA javara billen a mérleg. A grafikai
kidolgozas itt sem rossz (az Actua 2 is alapbdl ta-
mogatja a 030t és a 30fx-et), de a jatekosok vala-
mivel gyengébbek, mint a FIFA-ban (kiiltin felhiv-
ném a figyeimet Ronaldo szemetestartaly alakd fe-
jére, holott a valasagban egy borotvalt kakuszdid-

ra hasonlit - hét hol itt az
életszerisén?), Az animd-

ciok mindkét programban
. . nagyszeriek, ezzei nem
lesz gond: ahogy az egy
97-es programial el is
varhatd, igen szamos

Lehet esé, fijhat szél, de
hdval vidim minden tél...

4 T

eloalia Trevorba dlianddan belefojtja a szat. Mivel
ezt akkor teszi, amikor pl. gl esik, kapufat ri-
gunk, vagy eppen egy szabalytalansap tirténik és
a jatek rendkiviil akciodis, szegény Trevor csak a
sziinethen, lletve a mérkdzés lefiljtaval képes a
mondanddja vegére émi (ilyenkor pedig mi szakit-
juk meg, azzal, hogy tovabokiildjiik a programot).
Az is érdekes voit, hogy 2:1-1e gydziiii ellenem a
gep (neki harom kapura rigasa volt, nekem kb. 20,
ot vagy hat kapufaval, egyszivai semmi sem jitt
be), és erre kizlik veiem, hogy vegig a pydries
csapat iranyitotia a merkgzést. Hat ilyet!

Az Actua 2 jo foci, de szerintem a nagy rivalis, a
FIFA szintjét nem éri el. Kiszinheti ezt a meglehe-

tisen szegényes adathazisanak, a kissé idejét-
millt kiiritésnek, a helyenkent igen érdeices po-
ligonokbal Gsszerakoft jatékosoknak és a ret-
tenetesen ostobdn megyaldsitott bajnokség- il-
letve kuparendszernek. A kommentdr kidoigoza-
sara nem forditottak elég iddt, ez meg is latszik

mozgaskombindciot hajthatunk végre. Az
Actuahan bedllithatjuk a lovés erdsséget,
vagy jatszhatunk akar kényszeritizést is.
Sokat lehet egyebként passzoini, de ered-
ményes az eqészseéges onzizés is, leg-
kiinnyebb fokozatban majd’ minden mecs-
csen litiem 40m-nél messzebbrdl golokat,
A stadionok kidoigozisa nagyszeril, a kii-
ziinsége az Actuaban szerintem jobb:
majiinem az arcokat is ki lehet venni, bar
igy oiyan hatést kelt, mintha 3 méter ma-
gas, girdgdinnye-feji emberkékbil allna a
“kemény mag" (ez néha igazan jl jinne
egy-két tabornak meces elott és utdn...).
Ami a FiFA-val szemben eldny, hogy it
rengeieq feibontas kiziil valaszthatunk,
iay a lassabb gépek tulajdonosai is kel-
liképpen élvezetesre tudjak Allitani a jé-
tékot. A taktikai képernyd is hozia a
szinvonalat, valtozatos és kinnyen ke-
zelhetd.
A kommentar itt is két emberbdl &l je-
len esetben Barry Davies és Trevor Bro-
oking képezik a hal{ljhatatlan parost.
Ami jo: nem csiszik el a sziiveg, ha
w001t lovik (kapak), a kommentator mér
azonnal kiabal is. A monddkajuk ugyan
nem tiil valtozatos, de még megieleld.
Az j jatékosok nevét is megtanuitak,
&s meglepden jo a magyar nevek kiejté-
se is. Ami rossz: Barry bécsi képtelen
volt if mondanddt kredlni az Actua 1
dta, ugyanazt a pitét I5ki itt is. Még-
hozza olyan elannal, hogy az aiiald-
ban 8-10 mondatos monoiugokial

% PV
L
(illetve hallatszik) rajta. Nagy eidnye azonban,
hougy itt joval gyorsabb az akcid (és most kivétele-
SEn nem a gépigény miatt), amig a FIFA-ban lefut
egy tmads, addig az Actudban mar keét-hérom
galt lehet Idni, ilietve kapni. Nagyon teiszeit még
az iddjaras megvaldsitisa az Actudban. Akia FIFA-
val szemben erre a sorozaira eskiiszik, annak meg-
éri megvenni, aki nem tudja meiyiket vilassza, an-
nak azért inkahb a FiFA'98-at javaslom.

K.

actua soccer 2

mlin Interactive

Minimum: P75, 16MB RAM, 2xCD, WiNas
Afdniore: PI33, IPMR RAM, Win95 kompati-
bitts hangkdrtyas, 30-kartya

Kicsit sregényes adatbazis 6s
hdrités, de gyors és akciddis

Bl
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Ha azt 4llitan&m, hogy PC-n eleddig nem jelent
meg 30-s stratégial jaték, aligha mondanék igazat.
Elvégre a kiiliinféle software-forgalmazd cégek mar
szamos, leginkabh ebbe a skatulydba suvaszthatd
darabbal rukkoltak eld. llyen volt a Dungeon Keeper
vagy épp az Incubation is - hogy csak a két legsike-
riiltebh prabalkozdst emlitsem. De a stratégiai jaté-
kok klasszikus hangulatét eleddig még senki sem
tudta keresztezni egy igazan latvanyos 30-s engine-
nel. Jomagam sokdig azon a véleményen voltam,
hagy egészen a Populous 3 megjelenéséig nem is
lesz szerencsém efféle “Gszvérher”, Szerencsére
pesszimizmusom most alaptalannak bizonyult, mivel
a Myth: The Fallen Lords-szal az Eidos nemesak egy

bad forgatdséra és nagyitisdra, de eme rd is kény-
szerit a jaték. Embereink az erdfben igenis el-eltiin-
nek a fik mbgott, a hid alatt ellenséges katondk
rejtizhetnek, s a kiégett romok miigdtt éldholtak la-
pulhatnak friss hiisra éhesen. Nagyon sok fiigg at-
tdl, hogy pontosan milyen sziighdl és magassaghél
irdnyitjuk csapatainkat.

A Mythnek mér maga a kerettiriénete sem nevez-
hetdl szokvanyosnak. Kalandjaink ott kezdddnek,
ahol més jatékok végzddni szoktak: egy kis csapat
koszos €5 elcsigazott katondval vagunk bele egy
meglehetdsen reménytelen hibordba. Ellenfeliink a
Bukott Hadurak Altal életre keltett éloholtak vége-
|athatatlan hordéja lesz. E Sztélingrad-életérzést

hihetetlenil szép —
és eredeti prog- r Ijas.rekna.! is szégyen a
rammal rukkolt N futds, de jelen esetben 8
a|ﬁ‘ hanem |j] [ITA M mindenki epp&n hasznas
fajt is teremtett. -

Hogy mi az, ami-
ben a Myth feliil
tudta milni az
olyan nagynevii
eldiket, mint pél-
déul a Dungeon
Keeper? Legin-
kabh grafikai kivi-
telezésében. Pe-
dig a Keeper sem
egy csiinya darab:
ajétéktér szaba-
don forgathatd, tele van csak fokozza, hogy a hadi helyzet reményte-
szehbnél-szebh fényhatdsok- lensége miatt a jol megszokott “fel-
kal s maga a fiild alatti vi- sorakozunkaztinroham” iitkiize-
lég is gyGinydriien meg van tek helyett valdsdgos kis geril-
rajzolva (na jd, lahdbardt kell folytatni.
VGA-han azért ; Lidércfényként fo-
nem az igazi). ' ~  gunk kavarogni a
Maga a cse- vildg legtavolab-
lekmény bi pontjai ki-
amnhan iitt, tilélkre,
alap- eriforrdsokra
vetien | ESMAGIkUS
egy izo- ereklykre va-
metrikus b ~ dasova, Az élik
perspektiviban ' & vérosai romokban
futott, ahol a kiilnféle J°  ésaBukott Hadurak
nézetvaltisokat inkabb ké- tillereje elsapra...
niyelmi funkcidnak szantak, Egyébkeént sok mas stratégiai ja-
5 cseppet sem voltak szerves tékkal ellentéthen itt nem koriilat-
részei a jitékmenetnek. Eqy sz mint w tiink forog a vilag. Mﬂhllasnttﬁ-
széz: a Keeper (s népes kompanidja) . zeteknek mi csak a leg

nem volt IGAZAN térbeli. A Mythvi- -
szant... Ha azt mondom, hogy a j&-

ték maga egyetien vizudlis orgazmus, akkor még
finoman és visszafogottan fogalmaztam. llyen

nyiid 30-5 engine-t én se PC-n, s konzolon, se
jatékteremben nem kittam! Tényleg day szér-
nyalhatunk a véritatta (ez a szf legszarosahh értel-
mében értendd) csatamezd felett, mint egy maddr.
Nemesak lehetdségiink van a jatéktér teljesen sza-

f s
- tikéletesen megalkotott, hangulatos & gyi- {‘“

% | Kildetssek sokszor tto

3 mmwtlmaaammu
dent elsiiprd csatira keszill, addig Ghadve-

= zérségiink néhdny tucat katonajéval az

Elaholtak tibora kiril siinddrig, és meg-

pribélja a figyelmiiket magéra vonni (ez volna a mé- 1
sodik pélya). Sok killdetésben feladatunk még csak
ennyire sem hisies: fogd a kimyvet és fuss, '_

annyit tesz, hogy mig a két fdsereg egy min- « A

meg a titkos alagutat és menekill], tartsd élethen a
fiivesembert és igy tovibb. Az ellenfél teljes és to-
talis megsemmisitése? Hasies rohamok? Ez efféle
fingyilkos Gtleteket nyugodtan el lehet felejteni.

Mi tiibb, minden egyes katona életére figyelniink
kell! Az egyes fickdknak ngyanis nem csak sajat ne-
ve, hanem “priusza” is van. A program nem csak azt
tartja szdman, hogy eleddig hiny csatiban vettek
résat, hanem azt is, hogy hny éldholttal végeztek.
Tén mondanom se kell, hogy a kellgképp harcedzett
katondk keményebben harcolnak és a gaz ellen
témadésait is jobban
birjék. Néhany
pélya utdn mar
alegivatia-
nabb had-

Vezéris

alaposan

meg fogja
fontalni,

hogy kitis

Kiild egy birtos
pusztulst jelent

patota mgmkntl ke-
rethiizogatis midszerrel
jellhetiink ki a leg-
kisnnyebben, illetve az
Enter megnyomasaval
minden, a képemyin-
tartbzkodd katona kiril

-

kwalasrlmagyﬁw‘emm mm. nindm ‘\“’forgalﬁlkalqﬁhhw

désnal, mind védekezésnél igen Enyeges.
Hatérozattan kellemes lehetiség az is, hogy eldre

kijelilhetiink bizonyos mpamthihmzkw 7 mugnlﬁatﬂuk Jeliijiik ki a

jai egy billentyii lenyomasaval azonnal kivalasztia-
toak. Eldsziris a seokott modon jeldljiik ki a delik-
venseket, majd az Alt nyomvatartasa mellett vi-
lasszunk egy szdmot és néhdny masodpercig tartsuk

lenyomva mindkeét billentydt.
Maga a mazgds aligha igényel kiilindsebb magya-
razatot, bar egy érdekesség azért itt is akad: a Shift
hillentyii lenyomésaval kiilinbdz navigdcids ponto-
kat jeldlhetiink ki, s a csapat e pontok vonaldt k-
vetve fog menetelni. E mddon egész komekt eltereld
illetve kitérd mandvereket is meg lehet tervezni, bir
a csata siirijéhen nemigen lesz iddnk ilyesmire.
Tan mondanom se kell, hogy a véres kzitusak ki~
2epette csppet sem mellékes, hogy csapataink me-
lyik feliiket mutatjak a rohamozi ellennek. Az efféle

sen egyszeriien zajlik, &
riilt ezt meglehetiisen idegs

Ilmt eqy kiizeli hetyre mrlsuklianm ar %
egar wmumv&mm engedjiik
elés irdnyba.

Mint arrdl 7 rléﬂ volt szii, az alakzatok megfeleld .
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kombinaldsa minden hadvezér szimara Iétfontossé-  a sor nyolc emherbl 4ll. fjdszok & népesebb csa-
gil. Nagy dltalinossdgban elmondhatd, hogy a nyil-  patok sziméra ajénlott, Eqyébként eléy veszélyes
zapor alatt &lld csapatok szdmdra a nyitott, miga  dolog hosszi sorban menetelni, mivel a katonak
kiizelharchan &1l csapatok sziméra a zirt alakzat ilyenkor hajlamosak Gssze-vissza bikldszni,
idealis. Nagyohb csapatmozgésoknél e két forma 3-Laza sor. Hasonld a riivid sorhoz, csak joval na-
_ kombindldsa a nyerd megoldds: néhdny gyors moz-  gyobb tévolsdg van a katondk kiiztt. A laza sorban
dsil, sétszirt felderiticsapat a széleken, mig a &lidogald katondk kiiziil kevesebb dldozatot szednek
fifalakzat timitt sorokban vonul. Bz aldl csak atir- & bombdk illetve ijszok, viszont kézitusénal nem
pék kepemek kivételt: Gket mindenkitdl (még egy-  szerencsés valasztas.
mastil is!) tarlsuk * dLépeshs sor. Tan a leghatdsosabb formdcid az
biztos tivolban. ijastok szimara, mivel az elsd sort iilddzd |ényekre
a mésodik sor nyugodtan
=2 fiizelhet, Eztin a misodik
sor kezd el menekiilni, 5 az

iddkiizhen mbgéjiik ért
elsd sor Igvi az el-
lent - és igy to-
vibb. A gond
csak az, hogy
mesterlivésze
ink néha eqymds-
¢ bais beleereszte-  I8bald laholtak jirkalnak a kiizelben.
nek egy-eqy kisza Az egyes csapattipusokrol eleddig virgonckodna ennyire. Fileg
s nyilvesszit. nem ejtettem szot, s ezutdn sem fo- mestandban (gondalom, a
5-Négyszig. Mintha  gok, mivel nincs til sok. A kihi- P 4 "B legijabb 40%-0s ocs-
csak a kozkato- wést épp az jelenti, hogy e né- iy, manysagrol mindenki

naknak (értsd:  hény figura megfeleld kombi-
néldsdval és mozgatdséval

EN LO \ i e k. Byt yizik e a tlerdben G el

hallott...).
Alig hiszem, hogy a be-
vezetfiben elkivetett
tomjénezésem utén
bérkinek is bizonygat-
nom kéne, hogy a Myth

hatuliitdje, hogy a zirt alakzathan meneteld kato-  lenfelet. A kezdikre vir még
nak kiizitt iszonyatos mészirldst vinet véghez eqy  egy nagyszerii Tutorial palya
jdl irdnyzott bomba. s, ahol igen hamar elsajtit-

o b 6-Szétezieidni! A mér emlegetett “eltévedt varosi . hatja az egyes “fegyvernemek” mennyire jo jitsk. M-
v w1 9 turista” alakzat, tiil sok haszna nincs, Mondjuk a  erfisségeit és gyengéit. fajiban a tikéletesséy
g, szanaszét alldogald katondkat elég nehéz be- Mint minden mas stratégial ja- hatdrat sirolja, 4m én
o g - cserkesani illetve kildni - 5 ez hizonyos helyze-  ték, a Myth is hldban, mindenféle iinneprontt médon
i tekben igen j6I johet. galdd bardtok ellen jitszva a leg- - most mégis a jaték
b ‘p v 7-Széles kilriv. Derék katondink felsorakoz-  szdrakoztatdbb. Elméleti sikon egy- - oyengéit boncolgat-
nak egy széles kiriv mentén. Az mondjuk  szerre nem kevesebb, mint 16 (1) bsz ~ ndm: a helyenként
umdehn.htméﬁnm hadvezér irthatja eqymast az Interneten ~ kibrillményes irdnyi-
! keresztiil - de ehhez mér ISDN vonal és va- - tastésanehezen
lami igen brutalis konfiguracid ajanlott. Ezek - dittekinthetd jaték-
hijén maradjunk csak a négy 135 jatékoknal, 4 menetet. Ez eldhbi
Elfsz0r is a jaték nem feltétienil mindenki min- kritika csak a ne-
denki ellen alapon meqy, akar két csapat is kilzd- hézkes forduldsokra
het egymés ellen. Az egyes csapatokban tGbb jitékos s formdcid-valtasokra vonat-
is szerepelhet, de van egy kizponti, kapitinynak ne- kozik, s az esetek tiilnyomd ré-
| wezett hadir: @ osztja szét “aldrendeltiei” kizitt a » szében nem is annyira zavard a
 Katonakat, iletve alitja issze magat a sereget. . dolog. Az mér jéval komolyabh
B - - Maguk a kiildetések is igen valtozatosak, a végeé| a gond, hogy a pillanatrdl piflanatra vfto-
- legtibb esethen nem is az ellen totlis kiirldsa, ha- 2 hadi helyzetnek és hihetetleniil gyors jatékmenet-
o nem egy bizonyos feladat végrehajtésa, E feladat le-  nek hdla, néha fenemid nehéz dtlétni a helyzetet,
i o ziszidk begyljtése, bizonyos teriiletek etfoglald-  Aztdn az dllandd perspektivavéltasok fs gyakran be-
- o , de van egy roppant érdekes “labdajaték” is. zavarnak. Jomagam példaul mindig igyekszem dgy

 Megunni egyhamar aligha fogjuk a jétékot, legfeljebb  forgatnia marw hogy ami nekem jobhira van, az

‘sorozathan elvesziett meccsek szeghetik kedvin-  a kicsinyitett térkEpen is legyen jobbra ftehdt a latd-

Ez utibbi dolgot csak azért jegyertem meg, mert  teriinket jelképesd trapéz pont felfelé némen).
 aBungie.net-en IGEN kemény ellenfelekkel akad T.Jd.

.,"haea Jobb sorsra érdemes jatékos. Az egyik jenki

| s s N e e Falen fords
* Mythezik itt, s mér kezdi érezni a jtékot (mit mong-

lltve BSmbat_,ign il e myomot,Ee sk aamit jegyez- S

http:fwwav.bungis.com  bungie.net

Miniownn: PS0, IGME RAM, SxCD, WINGS,
hi-colar
Ajaniatt: PI33, 32N RAM, 30-kirtya

zaporral reagalnak. Ez pedig nagyon nem jd...
* 2:Hossai sor. Az rvid sarhoz hasonl alakzat, de
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A Mist — varazslatos grafika, fejtird
kalandelemek, a CD-ROM korai erdde-
monstracidja. A Mist a hirnevét foként
hihetetleniil élethii grafikajaval és
egyediilalld hangulataval teremtette
meg. Sok-sok “kivetdje” akadt, renge-
tegen nyiztak a korongot. Manapsag
mar szinte torvényszerii, hogy egy
nagysikerii kiinyvnek, filmnek, jaték-
nak megjelenik a masodik része a
kasszasiker reményében. Nohat, ez
megtortént — a kardcsony eldtti hajra-
ban megjelent a Riven, a készitdk cso-
dat igértek, s az eldzetes képek alap-
jan mi is azt vartunk. Ha a grafikanal
maradunk, az tényleg csodalatos. A
raytrace-elt képek teljesen fotorealisz-
tikusak, mondhatni tokéletesek. Tes-
sék csak megnézi a mellékelt képeket
- ember legyen a talpan, aki megalla-
pitja, hogy fényképek vagy a szamitd-
gép kreatirdi. A hangok és zenék is
teljesen rendben vannak, rosszat nem
irhatok roluk.

De! A Riven ugyebdr kalandjaték, s jo-
magam, mint a stilus egyik megszal-
lottja, némi varakozassal iiltem le jat-
szani. Es bizony a Riven nem iitdtte
meg az én — szubjektiv - mércémet. A
kalandelemek kizardlag kapesoldk at-
dllitasara, gombok megnyomasara és
néhany dolog megfigyelésére, meg-
jegyzésére szoritkoznak. Nincsenek
felvehetd targyak, gondolkodtatd puzz-
1€k, csupan egy gyidnyiri, mesebeli
kornyezet és slussz. Ha valakinek elég
a latvany, az nem fog csalddni, de aki
izmosabh kalandra var, hoppon marad.

gonosz varazsla, hﬂalé 16 sth.
tartja fogva. Egy vilagokat
dsszekitd kinyv segitségével
érkezel Rivenre, éppen egy cellaba,
ahol rigvest elveszik az utravaloul ne-
ked adott “hartonkonyvet”, amellyel
Catherine szigetére mehetnél. A tolvaj
nem iriilhet sokaig szerzeményének,
mert egy lazado lelvi, a kinyvet ma-
gahoz veszi, és ami igazan fontos:
minket kienged. Itt kezdddnek a ka-
landozasok a festdi kirnyezetbhen.
Most jihetne egy lépésril-lépésre
szdld leirs, de attdl tartok, hogy so-

A tékat ugyan kivdgldk, de a
beldlik késriilt keritds mightt | 0¥

kan diihdsen vagnak a sarokba az 5
CD-t miutan egy ora alatt végignyom-
tak a jatékot. Ezért inkabb ratok ha-
gyom a felfedezés romét, s csak a
feladatokhoz adok segitséget. Tessék
csak felderiteni a szigetet, s ha na-
gyon elakadtok, akkor lehet a leira-
sért nyilni.

7 ARANYDOM-SZIGET

I jaték a kiozponti szigeten kezdddik,
n kap a tibbi sziget energiat, va-
lamint itt van a késdbbiekhen fontos
aranyszinii dom. Szabadulas utan
menjunk jobbra, fel a Iépcsdn, majd
balra a forgd teremhez. Az Gtszigil
termen a ket ajtd mas-mas kijarathoz
forgathata, a kijaratok eldtt taldlhaté
gombokkal. A gombokon kiviil néhol
eny kar is talalhatd, amivel a raccsal
lezart kijaratok racsat lehet felemel-
ni. A hegyriil egy masik kijarat is meg-
kiizelithetd, ha tovahbsétalunk lefelé,
s athijunk a zart ajto alatt. Az egyik
ki]alal mﬁgﬁtk egy gazesapot tala-

lunk, ezt allitsuk at. Egy masik kijarat
a domba vezet, itt menjiink le a lép-
csin, ki, majd kirbe a fiiggGhidon.
Néhany Iépés utan csd fogad egy be-
ugrdban, allitsuk at az itt 16évd kart,
majd menjiink tovabh a kivetkezd
csiig, s kapcsoljuk At azon is a kart.
Térjiink vissza a forgd teremen at a
kis szigetre vezetd hidhoz, s menjiink
4t. Balra az ajtd migdtt egy trinte-
rem-szeriiséget talalunk két monitor-
ral, valamint egy kart, amely a temp-
lom fokapujat nyitja, ami a fiiggdva-
siithoz vezet. Hiizzuk meg, menjiink
tovabb egyenesen a templomba, majd
a fokapun a fiiggGvasithoz, szalljunk
be, s irdny a Természet szigete —
ennyi ziilddel és élettel mashol nem
talalkozni.

A TERMESZET-SZIGET

Itt komolyabb feladat var: a sziklaba
szerelt fagombak titkanak megfejté-
se. A lényeg, hogy jegyezziik meg me-
lyik fagiimb milyen allati hangot ad
ki, majd keressiik meg a szigeten a

" megfeleld Allatokat, hogy azonosit-

hassuk, melyik golyohoz
malyik allat tartozik. (A ka-
csacsoril emldsdket nagyon %
dvatosan kozelitsiik meg!) Ot al-
Iatot kell megtalalni. Ezutan ke-
ressiik meg a falut, menjiink fel a
legmagasabh pontjara, s onnan egy

vizalattjardt engedijiink a vizbe. Ez-

utan keressiik meg a csillét, szalljunk
be, s utazzunk a Kisérletek szigetére.

A KISERLETEK SZIGETE

A t6 kizepén lévd kart allitsuk kdzép-
re, menjiink a nagy fémhenger mogé,
allitsuk at a karokat, tekerjiik meg a
kereket, mire a viz elhagyja a hen-
gert, s a benne 1évd platform is le-
siillyed. Lépjiink be a hengerbe, s
menijiink le az iiregbhe, mire egy bal-
konra érkeziink. Innen nem messze

JFAN

létra vezet le a topartra. Ezt eressziik
le, majd lépjiink be a dupla ajtdn, s
riigvest zarjuk be magunk migitt. Az
ajtoszarnyak magidtt két lejaratot ta-
|alunk, induljunk jobbra, keressiik
meg a fiiggdhidon a kapcsoldt és allit-
suk at. Menjiink vissza az ajtdig, s
keressiik meg a békafogd szerkezetet.
A szerkezet feletti ventilator az iménti
kapcsoldnak kiszinhetden megallt,
igy atmehetiink a szelldzdcstvin Ghen
laboratériumaba. A Iényeg Ghen jegy-
zete, amibe a kupolak nyitd kodjai
vannak beirva. Masoljuk le a jeleket,
maijd |épjiink ki azon az ajtdon, ami
eldtt kék gombkapcsold van. Ezen az
iiton atsétalhatunk az Aranydém-szi-
getre, a domban a kerékkel kienged-

A tenger kizepén i
sziklakanyon kanyarog




olyosd hidnyzd részét, s
mhez vezetd hidat egy karral
Ihetjiik. iy mar felmehetiink a
‘le;é}era is, de az most még korai

] a Kisérletek szi-
mtéfe, a kék gombkapcsoldval hivjuk
t, s menjiik at hozza a
J E'urésuk ajton keresztiil.

A TERKEP-SZIGET

Lépjiink be a liftbe, nyomjuk meg a
gombot, mire felemelkediink, s ma-
gasrol ralathatunk a szigetre, amin az
ot sziget “térképe” lathatd, s a panel-
rdl “bekapcsolhatdk™. A hegy belsejé-
ben taldlhatd még egy szerkentyii,
amely a szigetek 3D-s szerkezetét mu-
tatja. Ezek segitségével lehet bemér-
ni, hngy az egyes szigeteken a forgé

karral emelkedjiink a falu folé. A jobb
karral bezérhatjuk a vizi nrhalr padid-
zatat. Térjiink vissza a lifthez, men-
jiink a kiizépsd emelethez, hiizzuk
meq a kart, s |épjiink ki a sarkany
szajan. A hely itt ismerds, menjiink a
vizalattjarohoz és szalljunk be. Iranyi-
tasa hasonlit a vasiti kocsiéhoz, az
also karral a valtdkat allithatjuk.
Menjiink arra az allomasra, ahol &t
kar allithatd, s allitsuk fel dket — igy
minden allomason ki lehet majd szall-
ni. A viz alatti szerkezettel menjiink
az iskolahoz, ahol egy fura jaték se-
gitségével megtanulhatjuk Riven sza-
mait — ez nagyon fontos! Elsd lecke-
ként forditsuk le a Ghen kinyvében
talalt jeleket normal szamra. Most a
jarmiivel irany az drtorony, hiizzuk
meg a kart, majd a leereszkeda lifttel

 ba zarnak, ahol nemso-

kéra rad talal egy joaka-
rd, aki visszaadja a “bor-
ton kdnyvet”, amit a ja-
tek elején elvettek. Ezen
kiviil Chaterine napljat
is atadja. Olvasd at, jegyezd meg és
forditsd el a benne Iévd szamsort. Mi-
re elolvasod, megjelenik az iménti
hiilgy egy teleport kiinyvvel, amely
visszavisz az allatos kotablakhoz.

A VEGJIATEK

Most érdemes felkeresni az arany-
dom tetejét - itt egy 25x25-0s mat-
rixban kell elhelyezni a szines golyd-
kat. A matrixon talalhato a szigetek
rajzolata, s a szines golydk a domok-
nak felelnek meg. A Térkép-szigeten

PAZILA Sm

kupolak hol helyezkednek el a négy-
zetracson {lm;ﬁhh nagyon fontos
lesz!). Térjiink vissza a vasiithoz, for-
duljunk meg vele, szilljunk ki a masik
pldalon, s deritsiik fel a sziget tabbi
részét. Ghen menekiil eldliink egy ma-
sik vasittal, de ne kivessiik, hanem
Iépjiink be a kizeli terembe, ahol a
tenger alatti életet figyelhetjiik, s
megtanulhatjuk milyen szinhez milyen
szimbélum tartozik Rivenben. Hivjuk
az iménti kocsit, s menjiink a Termeé-
szet szigetére.

A TERMESZET SZIGETE

A lifttel menijiink legfeliilre, a forgd
kupolihoz, iiljiink a székbe és a bal

menjiink fel. A cella mellett tallhatd
a cella nyitdja, nyomjuk meg, Iépjiink
a cellaba, s keressiik meg a filddn a
kart, amivel eltolhatjuk a falat, s be-
juthatunk a jaratba. Menjiink el a ten-
gerig, forduljunk meg, s a visszaiiton
kattintsunk mindig az égidkre, igy vila-
gos lesz. Egy ajtot is észrevesziink
igy, nyissuk ki és Iépjiink be. Na, itt
lesz sziikség a fagolydk hatuljan lévi
szamokra, és a hozza kapcsoldda alla-
tokra. Aki lusta volt erre figyelni, an-
nak egy kis segitség: hiromsziig alaki
hal, béka, kacsacsdrii emlds, fura
hal. J6 sorrend esetén megnyilik a te-
leport a lazaddk szigetére.

A LAZADOK SZIGETE

Sok mindent nem lehet itt tenni -
mindenképpen elkapnak és egy szoba-

szerzett tudast kell itt kamatoztatni.
A megfeleld szinek elvileg a tengerfi-
gyeld teremben bekapcsolhatd szines
lampakkal azonosithatok, de ez nem
egészen egyértelmi, némi probalko-
zas itt nem szégyen. Van egy egysze-
rilbb it is, a golydk koordinatai a
métrixban (bal alsé sarok a 0;0): pi-
ros (8,8), narancs (5,3), zild (15,24),
kék (21,24) lila (1,21). Hiizzuk meg a
szerkezet melletti kart, s nyomjuk be
a fehér gombot. Most mar hasznal-
hatjuk a forgd kupolakat teleporta-
lashoz. Menjiik a legkiizelebbihez, al-
litsuk meg az eldtte 1évd szerkezet-
tel, majd a kupola belsejében a csi-
szi-lapokat allitsuk be a Ghen kiny-
véhen megfelelden a 1-25-ds skalan,
majd nyomjuk meg a gombot. Bent
teleportaljunk a kiinyvvel Ghen szige-
tére.

ya vege az
ismeretienség kodébe vész [§

Rdcs migé teleportiladunk, Ghent
hivjuk a gombbal. Amikor elveszi a
“bartonkdnyvet” és megker, hogy
hasznaljuk elGhb, készséggel tegyiink
igy. Aki olvasta Athrus kiinyvét, talan
emlékszik: aki masodszorra hasznalja
a konyvet, visszajuttatja azt, aki eld-
szir haszndlja... Pechére az iifeg ki-
pribalja utanunk. Kapcsoljuk be a ge-
neratort a teleport kdnyvekhez, majd
menjiink le a haldszobaba, s hallgas-
suk meg az éjjeliszekrényen lévd ora
hangjat, s jegyezziik meg. Menjiink
vissza a konyvekhez, s teleportaljunk

az egy négyzetes szigetre, Chaterine-
hez. A szigeten a liftet az imént hal-
lott hangokkal kapcsolhatjuk be.

Ghaterine szabad, mar csak Athrus-
nak kell jelezni. Ez tényleg a vége:
meniﬁnk vissza a Bhen vilagaba, majd
az Aranyddém-szigetre, az elsd hely-
szinhez, s onnan balra a tvesdhdz. A
Chaterine kiinyvében taldlt szamok
segitségével nyissuk ki a fildon Iévd
vasajtot, amely a lencsét védi. Ezutan
allitsuk at a bal oldali kart, amely 6v-
ja a tavesivet a tiilzott leengedéstol,
majd kezdjiik leengedni a jobb oldalon
levd kar és a gomb segitségével. Tor-
jiik csak be az iiveget, s élvezziik (7) a
jaték befejezd képsorait, ahol a sze-
relmesek egymasra taldinak ugyan, de
... miféle dolog, hogy a lelkes jatékos
a végén a vildgegyetemben végzi?

Misimurm: PI0D, 16MB RAM,
DirectX-komp,

Afdniott: PIGG, 320




576 KBYTE

ondolom abban mindannyian egyetérthetiink,
Ghogy a Dungeon Keeper mér megjelenésének

pillanatiban a kultikus jatékok pantheonjiba
emelkedett. Peter Molineux Bullfrogos hattyddala
a Carmageddon mellett taldn a valaha megjelent
legbajosabb darabok egyike: az egyszeri jatékos-
bal mindenképpen kihozza a lelke legmélyén bij-
kald “jdindulatot”, Killindosen vonatkozik ez példa-
ul azokra a hinuszpélyakra, amelyeken sajit alatt-
valdinkat kell érdemeik elismerése mellett (sdt: -

ként) villimgyorsan lemészirolnunk. A jaték filozd-

fiajat taldn nem is lenne rossz dtlet kiitelezd tan-
targgya tenni a kibzépiskolakban vagy a mened-
sertanfolyamokon - a nebuldk biztos tibbre men-
nének vele az Elet iskolajaban, mint az agykontrol-
lal, a pozitiv gondolkedassal, meg hasonszirii tar-
saikkal.

Bulltrogék jd ideig erdsen titokban tar-
tottak, hogy ijabb me-
rényletre késziilnek a
szabadidank ellen, de
azért a kardcsonyfa ald csak
odahajintottak egy kis kiegé-
sitot a jatékhoz. Szerény
személyem nem igazan
rajong a kiildnféle kie-
yészitdkért, mert rend-
sterint messzirdl biizlenek rdluk
az iizleti szempontok - de ebbe

vagyis az elért eredményiink az eredeti DK rekordjai
kiizé keriilnek, ha az egyik megnyerése utan a fi-
meniibil dtkavarunk oda. Mindenesetre érdekesen
festett, hogy a harmadik palyin majdnem 8.000
pontot csinaltam. Hidnyzik viszont a palya megnye-
rése utéin az értékelés, gydzelem utdn csak szimp-
Ién visszapottyanunk a meniibe.

A mission disk 15 iij egyéni és 15
multiplayer palyit tartalmaz.
Utdbhiakat majd a kedves olvasd
kicsiny bardti kirével kiprabalva
mindsitheti, nekem igy karécsony
magassdgdban minddssze anyam
4lit rendelkezésre a testteléshez,
&5 |évén @ a konyhan kiviil nem
képvisel kiilondsebh jatékerdt, ta-
I3n inkabb ettekintenék a boncol-
gatasuktdl. Az egyéni palyakat vi-

szont egész ka-

racsonykor fo-

Iyamatosan
gyiirtem, és
most, mieldtt még

;1 r:agy hordakban tdm; m‘ﬂ ho'murﬂ
a.e_rr van n_ezfri_r_ 3_1'_n'nj'a__ a.s._ak mﬂ:ffe_

Az uiolsd vidim Gssznépi gyilés
Abandon csekélyséafink sdjtotta féldjén

THE DEEPER DI/NGEONS

végeérveényesen itthagynam eme fildi siralomvil-
gyet, beszimolnk tapasztalataimrdl. Mindenek-
litt: HAT A J0 EDES ANYUCIKAJUKAT! Tomren
ennyiben tudom megfogalmazni a véleményemet a
pélyakrdl. Az alapjaték tapasztalataibol kiindulva
2 jatékot nem az elsd palydval kezdtem: gondol-

a siker ziloga. A probléma viszont az, hogy ezt a
pélyat is - akdrcsak a tobbit - dgy tervezték meg,
hogy mire betimadhatndnk, a kankurens dunge-
onfok) tulajét, az addigra dgy megerdstdik, hogy
csak a legkirmdnfontabb praklikakkal kényszerit-
hetd térdre. Egyébként még nem is az utolsd pélya
(Belial) a legnehezehh,
oft minddssze a 10-es
Avatar és barati tar-
sasaganak eltangalisa
| kirilményes mulatsag.
Marhara nem tetszett,
1 hogy néhany palyan li-
3 mitdlva van a lényeim
] darabszdma - igaz a
konkurenciaé is, de ez
rendszerint a dupld-
1 jaftripldja az én lénye-
5 imnek (példaul a har-
madik pélyin nekem
max 16 [ényem lehe-
. tett, az ellenfélnek
r | meg 40). Az viszont
)| marhira tetszett, hogy
iigyes dsdssal a histk
hordait at
v tudtam terel-
ni a konkurens
keeper teriletére -
€5 amig ok egymés mé-

B szrlaséval voltak elfoglalva, én szépen elfoglal-
" hattam néhny kulcspoziciGt, hehehe...

A dohozon és a kisérd fiizetkéhen a szerzok igér-
nek egy csomd iijdonsagot, dgymint:

- tovabbfejlesztett grafikat (ez mondjuk nekem
nem tiint fel);

- tovibbfejlesztett Al-t (ez feltiint: a keeperek
tényleg jobhan jatszanak, raadésul most mér dk is
hasznljik az eladas opciokat: ha elszigeteljiik
ket a pénzhanyszati forrasoktal, akkor is tudnak
aranyat sziilni a Workshopban gyartott cuccokhal);

- optimélis pénzszerzési lehetdséget (VISZONYLAG
optimélisat. A palyik méretéhdl adddan erre
tényleg sziikség is van, de az meg eqy més tarté-
net, hogy erre az optimélis madszerre, illetve a
hozza veretd iitra azért neked kell réjinnid...)

Egy sz mint szaz: az ij palyak kivéldak! - mér
amennyiben valaki hozzam hasonl§ fanatikus, és
hajlandd egy plyaval fél napokat veszddni. Keve-
sebb cémaval vagy szabadiddvel rendelkezfknek
viszont nem igazin ajanlatos. Azok inkabh Tetris-
ezzenek egy picit...

Co¥boy

mmm

1am, az elsd 5-6 nem is jelenthet kii-
Iniisebh megterhelést stratégiai
zsenimnek, szdval kezdtem
mendjuk rdgtdn a menil elsd
részének aljdn terpeszke-

Electronic Arts/Bulifrog
hrtpziwww.bullfrog. co. ok

Minimum: P75, IGMB RAM, 4xC0, DOS 6.22Wings
PI133. 100%
kompatibilis hanghsrtys

viilve

mmmuﬁmn,mwﬁl
kidsasa utan az elsd bekdszin Iényem egy nyol-
-wmmmmwm




HELLFIRE

“Hit ennek mar épp ideje volt!” - nagyjabdl ez volt
at els gondolatom, mikor végre megkaparintottam a
Hellfire-t. Elvégre a Blizzard mér j ideje hitegette a
népet eqy, a Diablohoz szild kiegészitd CD-vel, “0j
karakterosztaly, ij szimyek, dj palyak és dj vardzsla-
{0k", hogy csak a legtibbet hangaztatott igéreteket
emlitsem. Es a Diablo rajongdk naprdl-napra népe-
sebb tbora birkatiirelemmel vért. Iddkdzben persze
megjelent eqy Green
Portal névre hallgatd

iz8,

amit az élénk fantizidval
megaldott kiadd mint
“nem hivatalos kiegészi-
tiit" hirdette. Nem hivatalosnak épp nem:
hivatalos volt, elvégre kiaddsshoz a Bliz-
zard nem jarult hoza (nem mintha kérdezték
volna...). Kiegészitinek viszont nem ne
mivel a CD-n sziik 30 Mb-nyi anyag virtaa
vasirlgt (art, hogy ezek javarészt cheat
voltak, melyeket az Internetrdl harki
tett, csak zardjelben jegyzem me
dologhal nagy botrény, anyazas, pe
meg hasonldk. Az igazi és egyetien

mér emlegetett visarld volt, aki a
mondhatni semmit sem kagott.,

is vette a kedvemet minden féle és f
(mission, data, deluxe edition sth.

lo2 fenyegetden kizelgd megjelenését
is hittem volna, hogy a Hellfire valaha s
leani, De nem kis dramimre
meglehetdsen horrorisztikus el |
arannal be is lopta magét a szivembe. H
Mert pontosan art kaptam, amire
tibbet, se kevesehbet.

~

A SZERZETES

Leginkabh persze az ij karakter-
osztély (ez volna a e
szenzetes) izgatoft,

elvégre ezvolt

nem gond, elvégre a program nem dobild-
ik az efféle tapos vardzstirgyakkal. Na de
Hell fokozaton mégse illik egy szél birpan-
célban pofozkodni a tucatszimra eldrajzd
démonokkal! A fegyverek korlatozisa mar
kevéshé f3jd pont, mivel a szerzetes pusz-
1a kezével is hatalmasakat sebez. S mindennek tete-
iébe még gyors &s pontas is — ebben teht nincs is
hiba. A magiahoz szintén konyit dkelme egy keveset,
igy a harcossal ellentétben egész magas szintre fel-
fejlesztheti vardzsiatait. A szerzetes kiilonleges ke-
pesséue, hogy felderitheti a labirintushan elrejtett
targyakat, s igy sok felesleges maszkalastil meati
meg a ;m Ez mondjuk m‘énvnleumﬁ-
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san meg is nehezitették) a jitékmenetet. A legtibb-  maddvardzstatok ihlették meg, de a tabbi varszsige
Jiik meglehetisen durva példény, tin épp exért csak s egész hasznalhatd,

a2 iij szinteken talilkozhatunk veliik. Osszesen 29 Gj
rusnyasaggal hozhat Gssze minket a balszerencse, s
ezek mindegyike kil grafikat kapott (et csak aért
emelem ki killn, mivel egy csomd “régi” szimy csak
szinében s statisttikdiban kiilonbizik egymastol).
Visszatérve az oj szintekre: ezekbil dsszesen kétszer

A MENKUJET!

A NAGYBETLS
NEGATIVLIM

Ugy istenigazabol csak ey hibdja van a Hellfire-
nek, de az akkora, hogy eldszir alig hittem a sze-

memnek. Kapaszkodjon
meg mindenki: a program
csakis single player iizem-
médban jatszhatd! Hogy mi-
TETRrTR BT ért, azt tin még a Blizzard fura urai se
ry | tudjak. Tan attdl tartottak, hogy a Hellfi-
el re vararslalai és tirgyai felboritjak a ja-
ot - | ték egyensiilydt? Ez persze eleve barom-
g s4g, mivel az Interneten nyomuld karak-
T tereknek legalabb a felén érezni valame-
. lyik cheat-program dldasos hatasét. § ez
I ! még egy nagyon jdindulabii beeslés.
o el Mondjuk a Hellfire ezen silyos hidnyos-
i ) .| shuarajtam kiviil még sokaknak csiphet-
- - 7 wopenal L2 2 szemét, mivel a szdbeszéd szerint
bb 3 ka haikd, mér |étezik eqy kivald kis patch-file, ami
; orvosolja e problémét. Hja, az életrevald
szamitigépeseken nem lehet kifogni...
- amiket az eddigiekhez ha-  Amennyiben raakadok eme a kis programra, a k-
n jitékban jra sorsol a gep. ADemon  vetkezd Cinkelt Lapokban még mindenkeépp vissza-
um lenyiigiizd, vitin felil eza Di-  térek a témdra. Amigy nagyon nem rossz a jaték,
je. A Festering
m szifitén latva-
T
alimiasik oldalra,
2 nintrims dolgat

Villdm balrdl, agyaras randasag jobbral
~ egyszdval zajlik az élet

amegszallott Diablo-fanoknak egyenesen katarti-

Ime a kissé kaotikus grafikafi
Feni' Jrg ﬂe:.t [ ik

az, ami igazabol i izt adhatott a Diablonak. Elvégre

j6magam mér mindharom figuréval bejértam a poklot, a

s nyugodtan &llithatom: mind hangulatiban, mind pe-
dig nehézségében teljesen kiilonbizitt a jitékmenet.
Az mindenesetre rigtin egyértelmivé valt, hogy a
szerzetes igen furcsa karakterosztily. A készitok
alighanem minden szerepjéték rakfenéjét, az dllandd
tépoldst akartik kilini azzal, hogy a szerzetes sem a
kiiliinféle nehézvérteket, sem pedig a vigéfegyvere-
ket nem tudja igazén hasznalni. Mi tGbh, magasabh
szinten puszta kézzel harcol a | nhhan sAC-jefar
arvédetisége) is birpancélban @ Iag]nﬁh Ezaztiet ™

kalandozasaink eleje és kﬁmnefe!ﬁ mégm@z [ —

milkiidik, 4m a végpitéknal mér hatérozottan idegesi-

A

kLl 57| E'R '\u’YEK 5ZIND
TARGYAKS
NYALANKS

Hét ezekhil bizony j
|

A%EHEWEEE ]

R boyali dapliira pyoret, a2 a Vleport iyt

kus élményt fog jelenteni. De ezt a single-playeres
hitzas azért akkor sem kellett volna...
Tl

Sierra/Blizzard
herpzfwww.sierra-online. co.uk

SHNNN

| Se mana, se épké:
latok — akkor mara

Misimum: P75, 16MB RAM, 2xCD, WINGS,
DirectX-kompatibilis hanghartygs

iak okaért imméron lehet vasdrolni a kovacsnal
gt és gyiiriket is, 5 a labirintusok mélyén a
kalandozd nagy ritkdn még apocalypse
bukkanhat. Az eredeti valtozatban ilyesmi
g nem fordult ld.
dolog méqg az is, hogy a karaklerek mozgdsa

eport tirakat jival rovidebh idd alatt
mmarhauat Pozitiv. Hopp, majdnem megfeledkez-

16. Szenény lfarkas baritunk kaphat akirmennyi Italinossaghan sz Tl —tem az i vardzstatokrdl, holott ittis akad néhany
pluszt a védetiségére, de hol van ez mondjuk egy Sa-  Leginkabh a szomyek nyertek el fetszésemet, mivel —igen hasanalhatd darab. Elvadult keépzeletemet legin-
intly Plate of the Liontdl??? Rendben, elég sokdigez  ezek ugyancsak feldoblak (s nem egyhelyen alapo-  kabh a Wall of Lightning illetve Immolation nevi ta-

63’
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két éve jelenhetett meg a magyar

piacon, és bar volt néhany elég
invenciozus dtlet benne, de kiilnbizd
okok miatt igazdn nagy port nem vert
fel. A jaték elsd része a ll. vilaghaho-
ril nyugati frontjanak dantd iddszakat,
a normandiai partraszallas utan kiala-
kult csatak eseményeit dolgozta fel.

AGIOSE Combat kiriilbeliil masfél-

voina a piac részérdl, ha nem lett vol-
na olyan elképesztien gyenge az Al.
Volt példaul olyan Gsszecsapds, amit
a szakaszok megfeleld elhelyezésével
iigy is meg lehetett nyerni, hogy kiz-
ben egyetlen parancsot nem adtunk
ki.

Most azonban megérkezett a masodik
rész, és ez mar igazan mélto a figye-
lemre, mivel a fejlesz-

A vasitdllomds ostroma. A taktikus had-

tik a kinézethen és a
megvaldsitasaban meg-
hagytak az eredeti dt-

Ez psak az egyik a sok
tavali hid kiziil, de végiil is

lgazan ittdrdnek szamitott, hogy a
csatak real time-ban zajlottak, ami
akkoriban abszolit nem volt még diva-
tos; tovabba a stratégiai programok-
ban abszolit szokatlan mddon csak
nagyon kis szervezeti egységeket (ra-
jokat, szakaszokat, maximum szdza-
dokat) iranyitottunk benne, amelyek
egyes embereinek tu-

lajdonsagai az egy-
mast kivetd csatak-
ban folyamatosan
viltoztak (kiildndsen
akkor, ha meghaltak
az elizo csetepa-
téban...). Uj-
donsdgal miatt
mindenképpen
nagyohbb érdek-
lidést érdemelt

leteket, viszont kikii-
sziihilték a blddliket.
Nemcsak a valds,
hanem a Close Combat
iddszamitasaban is
eltelt némi idd, mert az
‘A bridge too far’
alcimet viseld folytatas
az 1944, szeptemberé-
ben lezajlott Market-
Garden hadmiiveletet
hozza el monitorainkra,
amelyben Montgomery
tabornagy egy hatal-
mas angol-amerikai
légideszant hadmiive-
lettel harom hidat el-
foglalva probalt meg
attiirni a Rajnan, pon-
tot téve ezzel a hahori
végére. Mintaza
hasoncimil, vilagsikert
aratott kinyvhal és
filmbdl is kideriilt, a
hid til messze voit, és
a németek jol elpahol-
tak az angolszaszokat -
de csak a tirténelmi
valdsagban, és azt
most kedviinkre atirhatjuk!
A jaték teljesen
specialis ahhﬁl

a szempont-
hél, hogy em-
bereink, mint
valddi katonak
vesznek részt
a harchan.
Azt, hogy mi-
lyen gyorsan
hajtjak végre
utasitasain-
kat, befolyé-
solja fizikai és
szellemi alla-
potuk, s még
az is eldfor-
dulhat, hogy
rank se bagdz-
nak. Emellett
komoly fejtdrést okoz a rendelkezé-
siinkre allé korlatozott erdforrasok
kezelése. A szivetségesek joval utén-
potldsi vonalaik eldtt harcolnak. A
pillanatnyi rossz dintések, egy-egy

GLOS

egyséy elvesztése az egész habori ki-
menetelét befolyasolhatja. A nehéz
harcok soran megszerzett teriileteket
késiibb elveszithetjiik, s ilyenkor Gjbal
meg kell harcolnunk értiik.

Az irdnyitas kicsit eltér a megszokot-
tol, de az eldzd részt idézi. Bar a harc-
mezbn a katonak kiilon-kiilon egyén-
ként jslennek meg, parancsokat osz-

A hdzak kizott killgndsen
nehéz dolgunk lesz
- -

togatni mégis csak egy 5-6 katonabdl
4llo szakasznak tudunk. Ha a csapat
harmelyik emberén a jobb gombbal
kattintunk, piros kirvonal mutatja a
szakasz dsszes katonajat (ez elhul-

lotakat is) és egy parancsmenii jele-
nik az adott pillanatban kiadhatd uta-
sitasokkal.

Sima mozgasnal embereink dvatosan,
a terep minden fedezékét kihasznilva
haladnak a cél felé. Az ennél gyor-
sabb haladast valasztva katonaink
rohamiéptekben célozzak
meg a célpontot, de
ilyenkor semmilyen

= A HID TUL IVIESSZE UAN?

fedezék nem védi dket az
ellenséges golyoktol. Ezzel
szemben a kiiszs bizton-
sagos, amde hihetetleniil
lassii mddja az eldrejutas-
- nak. Gélzasnal a katona és
- a célpont kbzdtt egy szines
csik latszik, melyen a vila-
goszild rész a hiztos talila-
tot jelzi, mig a sitétzildnél
elég kicsi az esélyiink. A pi-
ros pontok mar lgtavolon
vagy a katona latokorén ki-
viil esnek. Minden katona
azonnal dnalldan tiizet nyit a
tiizelési mezejében feltiind
ellenségre, kiilin tiizparancsot
_» csak akkor kell kiadnunk neki,
+ ha a céljat meg akarjuk viltoz-
tatni, mondjuk dssztiizet
| akarunk ziditani valame-
lyik ellenséges alakulatra.
A harcmezdin csak azokat az ellensé-

e geket latjuk, akik valamelyik embe-

riink, pancélosunk vagy lovegiink
latdmezejében. Ezt természetesen he-
folyasoljak a kirnyék természetes és
mesterséges akadalyai, a fedezékek-
nek tehat nem csak jotékony hatasuk
lehet. Ha mér a fedezékeknél tartunk,
a legbiztonsagosabban embereinkkel
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dket a térké-  egészséges,
pen. A kivet-  sdrga - sériilt,
kezd kockaban piros — halott),
a kivalasztott  az AP ember
csapat katonai elleni, az AT
latszanak pedig a tank
(név, mit csi-  elleni hatds-
nal, milyen fokat jelzi.
fegyvere van,  Szimpla ejtd-
mennyi muni-  ernydsdk rend-
cidja maradt, szerint nem
egészsege, rendelkeznek
idegdllapota,  pancéltird
kondicidja). Az fegyverrel, te-
egyén paramé-  hat harckocsi-
terei termé- kat tamadni
- Ll szetesen ki- veliik alkalma-
=liend e hatnak harci sint dngyilkos - - - - —
a magasabb épiiletek padlasan lehet  milkidésére is, hiszen egy panikban  akeid. eldtt néhany djabh egységet vasarol-
elrejtézni. levi sebesiilt (netdn egy halott) nyil- A rengeteg kiilnhozd csatat végig-  hatunk, de mivel ezek tévolrél sem
Menet kbzhen mindenképpen sziikség van nem fog hisies rohamra indulni az  jatszhatjuk kiilon-kiilon vagy egy tel-  jelentenek kiilonisehben nagy utdn-
van a gyalogos szakaszok és pancélo-  ellenséges pancélosok ellen. jes hadjarat formajdban. A sorozathan pdtldst, nem art vigydzni a csapata-
saink dsszehangolt irdnyitasdra, A A kiivetkezd mezohen a csata iizene-  a megvivott csatdk befolydsoljak az inkra.

viink vagy foglyul

gyalogségi, pancélos és komhinalt teit kapjuk. Ezen kettdt kattintva egységek mindségét. Egy katona ta-  séges katondt (a hadifoglyok az Gket
taktikakat a tréningkiildetésekben azonnai az esemény helyére ugrunk. pasztalata minden tilélt csatdval ni-  elfogd csapatot kavetik, igy kiszaba-
sajatithatjuk el, amelyben bizonyos Az iizenetek feletti szinekkel fontos-  vekszik, s egyre jobban, iigyesebben  ditasukhoz ezeket a katonakat kell el-
feladatok megoldasaval tokéletesen  sag szerint sziirhetjiik ki a kapott hi-  vesz részt a harchan. A sok djonccal  kapni). Végiil az utolsd mad, hogy el-
elsajatithatjuk a program kezelését. reket. A kis ablakok felett a statusz-  feldlld csapat, sokkal kevéshé haté-  lenfeliink fdlényiinket Iatva fejveszett

Egy csatanak tibb-
féle modon is vége
lehet. Az egyik az,
hogy elfoglaljuk az
ellenfél isszes zdsz-
ldval jelzett straté-
giai pontjat (a meg-
szerzett helyekre
persze késdbb vi-
gyaznunk is kell). A
masik, hogy kilo-

Mozgd csapatainkat mindig nagy tiiz- sort és benne az aktiv csapat kony, mint az, amelyik honapok dta menekiilésbe kezd. A végsd gydzelem-
erivel fedezziik, és mieldtt elin- adatait talaljuk. A hat szines egyiitt harcol. Kellemetien tény, hogy  hez azonban rengeteg probdlkozésra
dulnank, I5jiink be minden le- & - ~. fej a katondk dllapotét a sebesiiléseket is tovabbviszik és igen jo stratégidra lesz sziiksé-
hetséges bivéhelyre. A fiist- X (zdild - magukkal a kivetkezo csetepatéba. A “giink, hiszen a gép szinte hiba nélkiil
granat szintén hatékony védel- . W rendelkezésiinkre allé néhany ponthdl  irdnyitja sajat egységeit. De hat pont
met jelenthet egy rohamban, {ﬁ minden iitkdzet ettdl lesz érdekes egy jaték.

mert akar teljes sebességgel is 3 L ’,‘:/ Kellemes meglepetést nkn;ntl a
rohangélhatunk fedezékében. sy’ il v Close Combat 2. része,
A védekezo katonak néha olyan - | -

o Q‘ " mert gyakorlatilag az »
e U elsi rész dsszes gyerekbeteg-
F. ségét kijavitottak benne. lgy
tehat kitelezd darab lesz minden stra-
tégia-fannak, kiilinis tekintettel
azokra, akik a Il. vilaghaborii kbrnye-
zetében érzik magukat otthon.

ellenségre lonek, akit nem latunk a
képen. Az ellenséget a térképen eld-
sziir egy piros pitty jelzi és lathato,
amint 16 rdnk. Tovabb figyelve mar
megjelennek a katonak, de semmi in-
f6t nem kapunk réluk. Ha pedig hosz-
szahb ideig latjuk az ellenfelet,
ugyanolyan részletes adatokat kapunk
riluk, akar sajat embereinkrdl. P
A kép bal also sarkaban csapataink
sorakoznak egymds alatt. Az egysé-
gek neve és képe mellett az éppen
végrehaijtas alatt alld parancsokat
s az llapotukat jelzd keresztet
taldljuk. A csapat nevén kettot
kattintva gyorsan megtaldljuk

P.K.

/
| close combat £
Microsof omic Games

rosoft.com/games




SCREAMER |

: : da
M inden elfogultsag nélki ha isztasa utdn a garazsha keriiliink, A Settings meniiben a pregram

hogy PC-re a legjobb és g oy autdval, Az arcade'modtél eltérd- - allitasait talalj

élethiibh autd szimuldcid a Screa a kocsink paraméterein is modosit-  tipusita hghaksf
2. Szandékosan hasznalok jelen idot; ugyants \ amennyiben a négy rendelkezésre 4lld  grafika részletessegen
a mr rég6ta vart Screamer Rally nem : ] m’" heallitas kazil valasztunk. A 6= . vagy madosithatunk az
szen tekinthetd egy teljesen ij jatéknak % kintve s alahbiakon allithatunkTkezel dési szintjén. Ugyanezt persze 3
{nem véletleniil nincs acimutana 3-as H° _8l 2 fiekek, gumik tipusa, gumik g o nemtehetjiik meg, hiszena kel
szam}, inkabb csak ij palyakrdl, no meg i L™ uaora. S fdtso felfiggesztések. A hedllfasok mo 2 senyosztalyokhan magatal gtet

5 NINCS UUJA  NAPAILATT?

¥~y l’”’

Holovdcz | és Holovdcz N,
a légtér ural

Grafikailag az egész jaték
atalakult, rgton kezdés-
nek @ meniirendszest
atforméltak - legalabhis
ami a kiilsoségeket illeti.
A hejarhatd eldcsamokot
kihagyva eqy kevéshé lat-.
vanyos, de talan atiatha-
tdbh meniirendszert hoz-
tak Iétre, amiben viszont
ugyanazokat taldljuk,
mint régen. Mik is voltak
ezek? Eldszor is ugyebar
az Arcade mad, ami dgy

kocsikrol van szd. A furcsa az egészhen pe-  milkodik, mint'egy jatéktermi automata. Kez- *

dig az, hogy ezt egy cseppet sem banom, ta-  dethen csupan harom palyan kezdhetiink ver-

|4n azért, mert a Screamer 2 messze megha- -
ladta:a korat, és még ma - tobb mint egy év-
vel késthb - is toronymagasan vezeti a maga
kategdriajat. A Screamer Rally csak annyi-
ban miilja feliil a hires masodik részt, hogy

mar famogatja

Egy boldog.
dvra koccintottum

senyt, a tobbire majd
csak akkor kerithetiink
sort, ha mér bajnoksagot
nyertiink rajtuk. Aztan va-
laszthatunk a négy autd
koziil (két négykerék
meghajtasi és ket elsd




mészetesen a hd jelenti a legfabb akadalyt -
noha ez a pélya szerintem az eldzihdz képest
sokkal kinnyebbre sikeredett, A fetfagyott asz-
faltpilya ugyan elég Sikamids, de a csiszast
kinnyedén belekalkulalhatjuk'a kanyarokba, ha
pedig hibazunk =lévén, hogy majdnem végig

Ittjina nemso kéra egy
élesen kanyarska
(bocs, sgy rizdsabb svéd-
csepp-kira utdn vagyok)

Es fme az elmaradhatatian
impressziv kiflsd ns:an kép

mélyutakan folyik a verseny
=~ visszapattanunk a pilya
sélérdl. Csak az emelkedd-
kin kell dvatosan bénni a
csdszassal. A hatodik futam
Waleshen jatszodik, eza
helyszin a régi angol palya
kiirnyezetét idézi. A fiives-
fas terepen Gdon épiiletek suhannak el mellet-
65 ami ijdonsag: egy helyen az it ketté-
.z utolsd palya legyen weglenetés

ﬂrnnel ,hnmliumk
y - abogy a meniiben - szamomra is csak
m terdipl marait. Az ellenfelek a hamatik
ligahan igencsak be ek: mennek mint
az eszelosdk, lkdasadnek, szival elég egyet-
len elnézett Imm'ar, esetleq egy aprd koccands
vagy kicsiiszas, &s méris a tobhiek porat nyel-
hetjik.

Arizona az eqyik

leghanguiatosabl palya

4 Nem mgapi médon a grafika ismét tikéletes-
Motrailt tudom ajénlani: kizepesen gyors, vi-  Ha o iven vessziik a kanyarakat, itt szinte nincs e sikeredett ~ tisztira mintha jatékteremben
szont - léven, hogy négykerék meghajtisi - jal  is sziikséy a gz felengedésére. Nem gy ama-  lennénk. A palyak tervezése elsd esztalyi, a
gyorsul, és nehezebben csiszik meg. Aharma-  sodik pélyén, Kanadaban, ahol egy erdei verse-  [dtvny - fokent ha 30 kartyaval jatszunk —a
dik versenyosztalytol azonban azt hiszem elke-  nyen vehetiink részt. A fives it amigy is csi-  Kazanség morajéval és egyéb hangeffekiekkel
riilhetetien lesz a nehézkesebhen mozgs, de szik, raadisul egymdst érik a kanyarok - csak a Mhlera!ﬂalwi@ujmm.l
roppant gyors Sonell haszedlata, hiszen egy las-  fahazak mentén van aszfaltozott at. Olaszor- tereptargyak természetes sziniikben pompaz-

']‘\'ﬂ 1étsxhatn (5
nyijt - mellesieg az mar
inmagaban'is s pozitivum, hogy nem
Wing5 ala iradott. Még azt sem lehet a szemére
vetni, hogy
3D kértyds
erogep kell
hozza (bér
ketségtele-
niil azzal
festa leg-
jobban), hi-
s2en a prog-
ram VGA
felbontds-
sal még a
gyengéhb
gépeken is
gyanyorii és
gyors kép-
 frissitést

Csal

len it
apr negativumot tudok megemiiteni: igazdn
hosszabbra méretezhették volna az audio track-
eket, ugyanis amikor menet kizben a CD-lejat-
s msmmrik a mﬂei&u, roppant idegesi-
16, hogy egy masodpercre lefagy a verseny. Ne-
hezebhb fokozaton pedig eléq eqyetlen ilyen za-
vard momentum, és maris oda az elsé h'h'ﬁng-z

screamer rally
VirginMilestone
http:fwww.vie.co.uk

Minimum: PIOG, 16ME RAM, 3xC0,
SB.-kompatibilis hanghbrtys
Ajdnlote: FI33, TEME RAM, J0-Rdbrtus

Pontosan azt kaptuk, amit o
Screamer 2 utan elvarbattunk

4’
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FINAL LIBERATION

abban, hogy a monitorrdl rank vigyorgd S81 lo-
il jobb cégér nem kell egy programnak. Ez

volt az egyik ok, ami miatt igen nagy reményeket
fiiztem a Final Liberationhoz. Elvégre egy ilyen jone-
v software forgalmazd cég csak nem blamélja ma-
gt a kardcsonyi driilet kizepén mindentéle semét-
tel? A masodik ok mér joval személyesebb: a jaték a
Warhammer 40.000 kellemesen elborult vilagdn jat-
szadik, ami killingsen kiizel all szivemhez. Elméleti-
leg tehat minden adott volt ahhoz, hogy eqy ijabb
remek programmal gazdagitsam a winchesteremen
burjanzi kaoszt. Gyakorlatilag viszont az installlés
utén majd lefordultam a székrdl, mivel az elemi erd-
vel arcomba robband borzadaly (ez lenne maga a j&-
ték) valdsaggal letagldzott.

En belatom, hogy eqy stratégiai jatéknal nem alap-
kiivetelmény a HiColor és SVGA grafika, de azért
nem kellene visszatémi az Amigds iddkbe. Mint arrdl
a mellgkelt képek is taniiskodnak, a Final Liberation
igen riitra sikeredett. Es akkor még igen finoman fo-
galmartam. Akdrki is rajzolta meg az egyes csapato-
kat és magét a tajat, par honapot igazdn eltfithe-
tett volna néhany miiveészeti album és tutorial file ta-
nuimanyozaséval. Még a jaték logdja is hihetetienil
randa, pedig ezt az egyet azért igazdn illett volna
korrektiil (vagy legalabbis elfogadhatdan) megter-
verni. Mindezeken még til s tettem volna magam,
ha a program a maga miifajiban egy korszakalkotd,

msgmllnﬂ stratégdk bizonydra egyetértenek

A képen ldthatd Gargant az ork technika
csiicsa. Nagyot 15 és csak néha esik ki
egy-két csavar a reaktorbal
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en itt kezdidnek, mivel a program irdi nem feldolgoz-
tak, hanem egyszeriien atirtak szimitdgépre a2 Epicet.

kérdést egyszer s mindenkorra megoldanunk, s semmikeépp se veszitsilk el, mivel ez eqyet jelent 2
visszafoglalnunk Volistad leamortizalddott varosait.  jaték wmuiﬁ van irkikitd).

Ez pedig szerény véleményem szerint igen nagy ngdl,  Alapvetden ket helyszinen iranyithatjuk csapatain-

mivel nemecsak hogy nem hasznaltik ki a PC-ben rejld  kat: a vériztatta csatameziin és eqy hatalmas stra- e
lehetdségeket, hanem mindezt még megfejeliék egy tégiai térképen, ahol a nagyobb csapatmozgasokat

alapvetien unalmas és idejétmilt rendszerel. Félreér-  tervezhetjiik meg. Ez ubbbi dolog egyébként 2

nyart Kieti=
rieliinkre a csapatokat, m

tés ne essék: maga az eredeti jaték igenis jd &s élve-
zetes - aprd fiqurdk szazait tologatva, szabdlykGnyve-
ket lobogtatva, Bsszevissza ordibalva és bardtok tar-
sasagdban jatszva. De ugyanez egy PC eltt? Mit
mondjak, nem az igazi. Mindezt tan patolni lehetett
volna néhany eredeti Gtigttel és egy szinvonalas Kivite-
lezdissel, de pont ezek nem tartoznak a Final Liberation
erénye kiizé.

m‘.ellmnenmhmllﬂm S

deink (Regiment) kizatt Minden ta
_megadott mennyiséqil eraforras-pontot
Pninﬂaﬂ,smﬁrfeﬂmmnmu&m ;
telt aualclwl. E seregek

A VOLISS
TAD-HAL
JARAT
A jaték egy Volis-
tad nevezeti, meg-
lehetdsen bardtsag-
talan bolygdn jat-
szadik. Sokaig ez
egy alapvetden nyu-
galmas hely volt:
leginkabb széifiitta,
kopar siksdgairdl és
szormekucsmas la-3

vagy legaldbbis eredeti darah leane. De sajnos nem
a2, A Final Liberationt.csakis & kizirdlag a stratégi-
ai jatékok megatalkodott szerelmeseinek tudom
godt szivvel ajanlani, illetve a Warhammer 40.000
fanatikusoknak. e

MI A SZGSZ AZ A
“WARHAMMER
40.0007'7

Gondelom sokakban felmeriitt a fenti kérdés, dgyhogy
Tgyekszem timdt vlaszt adni: egy mi i
2l Jték vildga, amihez thbb kﬁmisnﬁll[a
lak és egyeb kiadvanyok tucatjairdl nem is
E kanyvek koziil kettd méy €kes magyar nyelven is
megjelent, név szerint az Inkvizitor és az Urgdrdistak.
Szerény véleményem szerint ezek igen eldkeld helyet
fonlalnak el a sci-fi téméjii-tortének drokranglistajin -

*mindenkinek csak ajantani tudom Gket. A vilagrol di6-
hejban csak annyit, hogy az idoszamitasunk szerinti
41, évezredben jarunk. Az emberiség uralja a galaris
nagyobhik részét, de allandd élethalalharcot viv a tob-
b intelligens fajjal. A félisteni hatalommal bird Csd-
szir leghiibh baratja 65 hadvezére
tronprotézis fogja, s csakis telepatikus k
rendelkezd fiatalok feldldazisival tarthatd &elhan.-
Birodalma 4llandd habordban &, a félelem, 2 femor &5

az erdszak uralkodik mindeniitt. Csak a Csészar felel- -

metes hadigépezete dvhatia meg az emberiséget a biz-
tos pusztulastdl - orgyilkosok, inkvizitorok, firgardis-

tak és hadseregek vivjak soha véget nem érd harcukat |

e vilagvége-hangulati diszletek kizitt, Vidam jivi-
kép, nemde?

Maga a Final Liberation egy “Warhammer 40.000
Epic” nevezeti stratégiai jaték feldolgoadsay-ami Nyu-
gat-Eurdpaban (és killanisen Anglidban) igen nagy
Wmt gondok eqybkent alapvetd-

== emlegetik maguk kizoti: ilyenkor az egyébkeént

“hatalmas rohammal. A Birodalom pont attdl tartott,

-
kdirdl -
volt hires (eza { |
“rygzki-téma” v L
egyébként az |
egész jatékot vé-
gigkiséri). Aztan = :
hirtelen betop- etred
pant pérszéze- maximum :
zer, Zild borli s négy szazadbal
agyaras turista  (Company), s mi
azal a feltett stdzad
szandékkal, hogy
einstandoljak a
bolygét - 5 ez
némileg felbaly- "
gatta a dolgok sordn. A szizadok illetve ezredek dsszedlli-
megszokott, bé-  tasandl nines r!elt Itulnnnsm korlatozsok: !
: késmenetét. E  szabadon akol uk egyités mellé a nehéz-
jovevények voltak az orkok, akikrdl leginkabh harckocsikal, a vagy akir a hatalmas_ -
nyit lehetett tudni, hogy erdszakosak, kissé de-  harci robotokakjs érdemes maxii
“bilek és igen sokan vannak. Emellett félig gombak  san ki is hasznalii, s mingl shkoldalibb ezregel

(lealabbis néhany tudds szerint), s természetiiknél  Gsszedllitni.  » »

fogva imadjak a hatalmas hoditd hadjaratokat, E Maga a térképewtalyd tili-toli elég egyszerii: egy -~ _

hadjératokat az igen szellemes “Waaaaagh™ néven  orkok birtokolta benyomulva a B

red & a védekezd orkok bszen egymésniak-esnek,
a tibbit lisd az Utkizet fefezetben. Egyebként a
tiibb csatat is 1uI'eH szakaszok folyamatosan fejléd-
nek, mig el nem érik a Veteran szintet. A barced-
zett egységek |ényegesen jobb statisztikdkkal bir-
nak, mint zaldfiili trsaik, s megtomi s lﬁma&
sen nehmhh ket. Az Orkoknak megvan aza
roppant kellemetten (am érthetd) Inhjgllﬂ-
quk, hogy idinként vad ellentimadsokra

egymast lelkesen gyilkoliszd ork kinok Gsszefog-
nak és idegen bolygdk tucatjait igazzak le egyetlen

;&/,..

hogy Volistad megtdmadasa eqy Waaaaagh kezdete
Iehet, amit a legjobb még idejekordn megallitani.
Meg aztn szegény kis szormekucsmasokat is elég
keményen-zaklattk a (rabszolgasdy intézményében
semmi kivetnivaldt nem I3td) orkok, dgyhogy egy

kisebh idegenrendész csapat indult iitnak a vitds indulnak, tigyhogy nem drt a szervezés -
- kérdések rendezésére.  alataig earedeket helybrség gy: &
Mzt hiszem, hogy i innen mi a hatarvidéken.Ja; &
log: alllrmlalml csapatol g +

Bazi nagy hadigépekben persze §
a Birodalom sem szitkGlkGdik.
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villva kezdiink Iépkedni az ellenféllel. Magét a A a legihmmb 1észe a m, mivel
rendszert akdr a Panzer Generalhoz is hasonlithat- Ia,ﬂ z adot dn, a ;éhénumli

nam, bér ez az Epic sziméra tilontl is hizelgd

lenne. Maguk az egyes parancsok elég egyértel- Load/Unload Button: Jarmiire

miiek, bar néhdny érdekesebb ikont (néhany épiile-  gyalogos szakasz kiizvetleniil

_ tes tandcesal egyetemben) azért megemiitenék: mellel‘l 4ll, felszallhat rd. Iy

Next Target: Viltds a kivetkezd célpontra. Ez i
mondjuk igen hasznos opcid, mivel a nehezen dtte-

oo
Bttors Rammer
L Hocn

sziatdl ﬂmml
Make Buildings Translu-
dulni a hiztos rejtek- atszi épi

)il ?]

gel Il ki az épiilethen rej-
e i kit

gy QEppUS
ka. Ez azért igen sajatos...
Move Units in Formation:
Viltds a szazadban mozgas
és szakaszhan mozgds ki-
zitt. Alapesethen csapata-
inkat szakasz szinten moz-
gathatjuk, de ezzel az op-
cidval akdr egy egész szazadot s egyszerre iganyit- elsﬁnﬂ Nekem viszont van egy olyan érzésem,
hatjuk. Ezt mondjuk nem igazan érdemes erdltetni, hogy ezittal nem fog dsszejinni a dnlng Talén
mivel egy szizad néha teljesen killinbd2d csapa-  legkiizelebh?
tul:hnl aII Arril nem is hes:alve. hog'; gyakran a

<.y lehet hogy szél- B
malombarcha keveredtem? 5

y Mindscape/S§1
o htrpimww.warhammer. ssionline.com

Minimum: PS0, IGMB RAM, ExCD, WINSS
Ajintote: sGtét napsremiveg...

Smaxs




v Ir:

Jelek szerint ez a hinap a kiegészitd

M s hasonld Bﬂ-k]eg\fshen fog elterm Eln-

i a Hellfire megjelenése borzolta fel a Diablo-
fanok idegeit, majd a Dungeon Keeperhez megjelent
elsd Islegéwfﬁ G0, a Deeper Dungeon okozott sokak
szaméra kellemes perceket (ibbek kbzdtt CoVboynak
is, ﬂmnpnlamtlmm
ge| lmyamiasalmk stings tirté- s
nebét), Ez eddig még rendben
s lett volna, de a Civilizati-
on2-hiz irddott Fantastic
Worlds mér igencsak gyanis

FANTASTIC WORLIDS

netrdl legyijtatt vilogatdst talélunk a tumngnn.
ezek legtihbje a kreténség és igénytelenség érdekes
elegye. Nem tudom, hogy mikor fogjak végre ésare-
venni a Microprose-nél, hogy NEM LETEZIK univerzalis
jatékrendszer. Még a Givilization sem az. Minden
program egy adott kimyezetre, stilusra és hangulatra
épit - s ezeket a stilusjeayeket bizony baromi nehéz
dtalakitani. Nem mondom: el lehet késziteni mondjuk
a Civilization irben jatszodd valtozatat is (a dinoszau-
, ruszokat hagyjuk, ez alm debil Gtlet),

CIVILIZATION

FANTASTIC WQ

{.ﬂ"f’:.ﬂjigi‘“%;. ) :',,;«M 5

sgot, komoly étségeim témadtak a propramozik
saelemi képessgeit lletoen. Ami az intenetes pé-

Iyakat lleti, azokra mindezek igazak - csak épp hat-

vinyozottan, Eqyedil az X-Mas scenario tetszett: ez
mér annyira .

dirilt és ne-
vetséges dt-
let, hogy tet-
szik. Amikaor
aMaoCe
Tung feji el-
lenséges

S

fme: y még embrionalis
={ dliapothan leledzd elf viros

576 KBYTE

|

tyulhatja a jitékot, Ez az alpragram egyébkent ifjiiko-
rom tanulsdgos technika drdit idézi a kiildntéle IF meg
THEN parancsaival, Eliszir is meg kell adnunk az
esemény kivaltd okdt (ez lehet egy meghatérozott idé-
pont, egy viros eleste és igy tovébh), majd magat a2
eseményt, Ebbe a kérdéskGrbe most nem is mélyed-
nék el hosszabban, mivel szémtalan paraméterrel &
sajitos sza-

allyal kel majd efbi-
belGdniink. Dsszegzés-
Kpp sak annyit, hogy
a killtinféle események-
kel nagyon mélyen be-
lenyilkdlhatunk a jiték
eqgészébe, s valdban -
dekes és egyedi palys-
kat hozhatunk Iétre.
Hat, ha mds miatt nem
is, de a mar emlegetett
pélyaszerkesztd miatt 2
Fantastic Worlds genis
megeri a pénzét, Ennek

om vs. Sectoidok meccs 4 ":, '.‘?’f‘fi.‘
r?g::mrmsfé;famnm o~ ?__'?‘ ]l E‘* W g
de a békés dintetlen eleve kizirt | - i | i1
onalld jatek, vi-
iy KE§LELTETETTORKA S
Bs ezése
- A ,WH,
teljesen megegm](a nagynevid elddel, A legfdbb grafikat és a hangokat, Ehhez bizony vadonatij jité-  télapd megmmmr«wmkw@mesm

valtozas az volt, hogy a cselekményt dttették egy fan-
tasy vilagba, s ehhez mérten eszkiziiltek is néhdny
ijitdst a jatékon,

Nas, valami ilyesmit akartak a Fantastic Worlds al-
kot is - csak épp anélkil, hogy az eredeti jatékon
brmit is viltoztattak volna. Készitettek néhany ij
térképet, dtrajooltak az eqységeket és magdt a tijat,
néhdny midusitottak eqy keveset, s ime:
kész is a nagy mil. Hurrd. A gond csak annyi, hogy a
rendszer, amit EI Sid (meg Meier is) zsenidlisan kifun-
dalt, nem miikodik minden kimyezetben. Példinak
ohdért nem igazén alkalmas arra, hogy egy dinoszau-
ruszok lakta birodalmat modellezzen. Meg egyébként
s, mi az a baromsdg, hogy dinoszaurusz-kirdlyok tar-
gyalnak egyméssal, mig a tuddsaik élesebb karmok
utdn kutatnak?!? Hit itt mér mindenkinek elgurult a
gydayszere? Kanydrgdm, ha mar nem tudnak egy j&-
tékhoz értelmes folytatdst imi, legalibb ne kivessen
el rajta csoportos erszakot néhdny mindenre elszant
programazs... Dsszesen 11 i scenariot & eqy inter-

kot kéne irni, De épp ez &, amit a Fantastic Worlds
keészitdi minden dron el akartak keriilni. Sajnos.

Az igazsdghoz persze az is hozzatartozik, hogy akad
néhiiny egész jol sikeriilt palya. Ezek kozil is kiemel-
kedik a Veme vildgéra éiild scenario, de érdekes

val fenyegetizitt, majd leestem a székril...

Az egyetien ok, ami miatt az igazan megszallott Civi-
lization rajongdk szimara mégiscsak megéri megvisd-

rolni a Fantastic Worldot, az a valoban remek pélya-
szerkesztd (meg a Vemne scenario, természetesen).

méq a japan fendalizmust feldolgozd Samuraiis. Am  Immdron nem csak a térképeket szerkeszthetjiik ked-
ezek is pont azért lettek viinkre, hanem a kii-
ik, mert magat az ere- Ez pedig itt Christmas apd, a ret- |  linféle egységeket,
deti jatékot nem igazin tenstes rénszarvas és manfoska | az dllamformakat, a
pribalték meg “atimi". véreskezl vezére... | piyilzdcids vivma-
A mitoldgiai illetve irben < myokat, az egyes te-
Jatszddd scenariok vi- replipusokat - egy-
szontan szival MINDENT, Mi
hatérét siroljak. Példiul (SRS HINRYE = |- tiibb, az egyes ikono-
mikor az X-Com plyin a kat is ijra rajeolhat-
Sectoidkat rdnyitva it juk! § akinek még ez
sem lenne elég, az
&gy rendkivil fssze-
tett
kesztiivel tovébb ku-

elle-nére én nem vagyok igazin kibékiilve a jitékkal,
mivel ennél sokkal, de sokkal jobb kiegészitdvel is
el lehetett voina rukkolni, Eqyszerien nem tudom ek
hinni, hogy az egész Micropose-nal csakis és kizérd-
Iag (az idikizben eltvozatt) Sid Meierbe szorult némi

kreativitds. Mert a Fantastic World sajna cseppet sem
fantasztikus, mondhatni hatdrozottan Gtletszegény. B2
pedig nem &l jd eldjel nem sokkal a Civilization3
megjelenése eldtt...

TJd.

civ lI: fantastic worlds
Microprose
http:fwww.microprose. com

LATVANYDSSAGE
JATSZHATUOSAGE
§ZAVATOSSAG
X E N E B O N A

Minimum: 0G33, BVME RAM, 2xC0,
vagy W -kompatibilis hang
A ABEGE. T6ME RAM

Semmi kildnds: lehiztak eqy
ujabb bart egy szupersztdarrol

b0%
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babuikat azon a bizonyes hatvannégy magikes me-
. “Feltalalisat” tutajdonitottak mér az indiaiak-
ﬂ,a;ermlml( akmﬂuk,azeg]lyw

szek mér annyi dolgot keritettok el a fld mélye-
bil, amely nézetiik szerint eqykoron sakkbabuként

szolplt, hogy a kivetkezd par évezredre meg is
¥an a vitatémajuk.

A salck népszeriisége egyszerii alapokan nyug-
szik: a szabalyai roppant eqyszeriiek, kivetke-
2esképp kinnyen elsajatithatok - viszont eb-
ben az egyszeriiségben rejid kombindcids
lehetdsegek gyakoriatilag hatartalanok.

{Mint a sakktdrténti “tippekhil” is kide-

rill, az elsd |épés utén 400-ndl, a harma-

il Iépés utén pedig mér 9 millignél is

A5bb allds létezhet.) Ezen tulajdonsagai

alapjan minden jelenkori stratégiai j&-

12k dsét is tisztelhetjiik benne. Vagy -

fekintve a magyar Kempelen Farkas XVIIl. szizadi
“sakkgépét” - akar a szimitigépes jatekoket is...

Ha mér a régészeknél tartottunk, akkor lassan egy
“szamitdgépes archeoldgus” sziikséges a komputeres
sakkjatékok torténetének boncolgatasihoz, nemi-
Janben a legnagyobb sikerii PG-s sakksorozat, a
ChessMaster miltjaban val kutatishoz. Mivel ne-
k=m asszem nem €2 a szakképzettségem, mindissze
aanyi kommentart fdmék hozzd, hooy - amint azt j
verridjdnak dobozén diszelgd plecsni is biiszkén hir-
deti - a sorozat kilGnbiizd részeibil 1Gbb mint négy
s fiél millid darab talilt gazdéra a viligon.

Az ii] részhen a készitdk igyekeztek ismét feliilmil-
i magukat: 12 Granyi angol nyelvii kommentart,
szablyismertetit és eqyéh sziveget rigzitetiek au-
diafile-ként, hatszimdl s tobh kiasszikusnak szé-
mitd sakkpartit dgyartak a jatékba (kbztiik Portisch

meccsével), tovab-

b felkérték szendvicsem-

bemek az USA sakksportjinak

eqyik ifjd esillagat, Josh Waitzkint, aki

az intro mellett hat kedvenc partijanak részletes
elemzésével is szerepel,

Inditds utdn az amatdrik néhiny sziveges informé-
cidt kaphatunk a éték djdonsdgaiel vagy nagy bat-
ran (“En vagyok az iij Bobby Fisher...") belezuhan-
hatunk egy dj jatékba.

Az ] parti I:nnﬁgnraiml bedllithatjuk az idomé-
rés kivant modozatat, megfordit-
hatjuk a tabIat, valamint meghats-
rozhatjuk, hogy a két oldalt a sz-
mitdgép vagy eay jatékos fogja irs-
nyitani, ElGhbi esethen a nehézsé-
gi fokozat mellett egy bizonyos
“semélyiséget” is megadhatunk,
azaz a szmitdgép valamelyik
nagymester jellegzetes stilusdban
fngja vezetni a hibukat. Killangsen

vahba a tanulast tamogald lehetdségeket: eb-
: ben a kezddk egyrészt megismerkedhetnek az
u .,  alapvetd szabélyokkal és jaték kizben a
\\. szamitogép a kivdlastiott opcidnak meg-
. felelden mutatja a lehetséges Iépést, a
| fenyegetett mezoketbabukat, sth. - a
; haladdk pedig megnyitaselméletet,
G B L% ) alapvetd stratégidkat és klasszikus sti-
= o i Iusokat tanulhatnak.
o % Summa summarum: a ChessMaster 5500 a
. ! ) lehetd legkomplexebb és lepérdekesehb j-
A6k-, analizild- és tanitoprogram, amely eb-
ben a kategdridban sziiletetett. Ezt mi sem bi-
zonyitja jobban, mint a sorozat eddigi eladasi
statisztiksja, valamint az a szimpla tény, hogy a
Z5darab?  szAmitinépes programok és a nagymesterek kiiziitt
€53 dimenzids  rendezett legutdbbi torndn ez a jaték érte el a lege-
ﬁh[éi, tovibbd 13 IkelGbb helyezést a programok kiziil. Nyugodt sziv-
30 65520 készletet va-  vel ajdnihatd a sakkjaték barmely kedveljének.
laszthatunk, aml;ek kiziitt
egyarént meg-
talélhatoak a kiizismertek,
valamint a tirténelmi és az ultra-
modemn szettek. Ha valakinek ez
esetleg nem elég, akkor tetszile-
ges tabldt definidlhat vagy a j&
ték website-jan tovabbi cuccok
utdn is kutakodhat.
Az Rction-meniiben tallunk né-
hany spéci opeidt, amelyekkel
feleserélhetjiik az oldalakat, 1é-
pésre birjuk a til hosszan gondal-
kodd komputert, visszaléphetiink
eqy vagy tibb Iépést, dintetient
ajanihatunk, fefadhatjuk vagy fél-
beszakithatjuk a mérkazést. -
A Game-meniiben bedllithatjuk a nehémégl szintet, —
|ekérhetjiik/atallithatjuk az inditdsndl beallitott pa- chessmaster 5500
ramétereket, elGallithatunk eqy bizonyos dltést,  Mindecape

utélom példéul Kaszparovet, aki-
nek kedvenc szdraknzisa, hogy a
parti elsd szakaszaban egy-két
tiszt és néhény paraszt feldldoza-
séval meghitsit barmilyen lehetsé-
ges védelmet, szépen elsincal,
majd biztos fedezikebal figyeli,
ahuogy bator bastydim vakmerden,
dmde az esély legosekélyebb lehe-
tosége nélkill cikamak fel-ald a
tahtn - artin a végjatékban szé-
pen elpahol. Profi jatakosok ked-
véért van még ket spéci opcid: ar
eqyik a Touching Pieces (ha kikap-
csoljuk, akkor a megérintett
babuval mindenképpen lépni kell,

" mér amennyiben ez lehetséges), a
masik pedig a Blindfold, vagyis
“vaksakk" (az egyik vagy mindket
oldal figurait nem latjuk a tab-

Ién).
A Look&Feel-meniiben Gsszesen

amelyeket sakkfeladvinyok keszitdi az Edit-menii-
ben kiliinbdza formatumokban kimasolhatnak a
clipboardra, és az automatikusan felinstallalt
Chessmaster true type fonttal kinyomtathatnak. A
meniiben ezeken kivill még a lehetd legaprilékosab-
ban definilhatjuk az ellenfél stilusénak Gsszes ele-
mét, és ezutdn a szimitigép a megadott stilusje-
ayek alapjdn fogja kivilasztani a megieleld lépést.
Ugyanitt generalhatunk tetszdleges bajnoksagokat
is, amelyben tetszés szerint egymasnak ereszthet-
jiik a személyiségek listdjabal megismert nagymes-
tereket.

A legérdekesebh menii mindenképpen a Mentor,
amelynek hasmalatival az eqyszeri jatékos parezer
partival a lehetd legjobban kikupalhatja a tuddsat, Az
elsi ponttal egy gyors javaslatot kaphatunk a kivet-
kezd |épésiinkre, 2 masodikban viszont az analizisre
hasmélhatd idd bedllitasa utin részletes tajékoztatot
is olvashatunk a javallott lépésrl - vagyis, hagy MI-
ERT is célszerii az adott Iépés. Ugyanitt taldljuk a
matthoz vezet legrividebb utat elemzd pontat, to-

hrtp:iwww.chessmaster.com




FIGHTERS ANTHOILOGY

Jane's Combat Simulations-
Atﬁl mar kaptam a kezembe

nehany iidvizitésre méltd al-
kotast, kellemes hangzdssal
cseny ez a név a fillemben. Kivan-
csian vettem kezembe “ij” prog-
ramjukat a FIGHTERS ANTHOLOGY-t.
A tesztelésre nem kaptam til
hosszii terminust, ezért az ido
nem tudta megszépiteni az elsd
benyomasaimat! Most kokemény
tényeket fogok kizdlni, talan egy
kissé targyilagosabb stilushan,
mint ahogyan az egy szimulator

és a sebessége marad a régi, el-
lenben ez a verzié mar 64 Mbyte
RAM-ot fog igényelni! — Ez csak
vice volt, még ha rossz is! — Az
AHX-1 leirasaban egy kicsit hd-
vebben foglalkozom a témakiir-
rel.) A program jelenlegi gépigé-
nye Pentium 90, 101 Mbyte win-
chi hely, és 16 Mbyte RAM. Egyre
jobb, ezek utan mar valami egé-
szen iijszeril is kilvetkezhetett
volna, ezzel szemben elindult, a
Jane’s Combat Simulations-tdl
mar jol megszokott intro rividitett
verzidja (Radio

ravarja a fedélzeten dtiszd
rombald.

kedveld felhasznalotol elvar-
haté lenne.

ELOSZOR IS A
MULT

Bizonydra mindenki em-
1ékszik még az Advenced
Tactical Fightersre. “Szi-
ros is volt, biidds is volt”,
de értékeltem a massagat,
és megprabaltam ideoldgiat
gyartani a szokvanyostdl eltérd
megoldasokra, mi miért jo ebbdl
nekiink, “hii de érdekes,
hogy...”, sth. A Fighters Antho-
logy eme remekmii bvitett, mint
utobb kideriilt, toldozott verzidja,
némi barkacsolassal, mellyel el-
ertéek, hogy a “kor szavat I(iiyet-
ve” csak Win95 aldl hajlando el-
indulni. (Ez mar tnmagaban is
nagy hiba, de év végére taldn a
3DFX-es verziot is piacra dobjak,
aminek kdvetkeztében a grafika

Edit Mini PUB-
CLUB Mix).

ELS0 RA-
NEZESRE

5 A bejelentke-
zi menil
ugyanaz, mint
az eldzd rész-
ben, valtozta-
tas csak a
hattérképek-
nél tortént. “A
jol bevalt dol-
gokon ne val-

toztass!” — de Iépjiink tovabb.
Mégsem tudom nem észre venni,
hogy minden valtozatlan az eldzd
részhez képest, vagy ha valtoztat-
tak is valamit, az egydltalan nem
veszem észre. Tovabbra is sima
kiildetések, és misszidk hivatot-

4

tehdt az abszolit
NATO-kompatibilis Szuhoj
szinte mdr fel sem tinfk

=

tak emelni vériink adrenalin
szintjét. A kreativitas fej- %
lesztésérdl a kiildetésszer-
kesztdo gondoskodik. A Re-

Nl i

ference
gomb nyo-
masaval mint
egy kiallitason,
megtekinthetjiik re-
piilégép arzenalunkat.
Feldtlik bennem egy gya-

niteljes kérdés: “Mar me-
gint egy sokadik bor lenyizasa-
hoz kell asszisztdlnom vajon?!”

A JATEK

Kezdem azzal, ami j6 a program-
ban. A legfontosabb, ami a sze-
membe Gtlik, az a nagyszerii kézi-
kiinyv, amit a programhoz mellé-

keltek. (Ezt megszokhattak mar az
olvasok, hogy mindig szdva te-
szem, amennyiben érdemes. Egy-
egy jol sikeriilt kézikinyv ugyanis
altalaban tovabb szokott haszna-
latban lenni, mint maga a prog-
ram, még abban az esetben is, ha
egyébként maga a “jaték” hosszi
ideig jatszhatd.) Tovabbi poziti-
vum, hogy multiplayer opcid is
van, azaz ha akarnék, nyomulhat-
nék haldzaton, vagy két gépet
sszekapcsolva is szérakozhatnék
a haverok idegeivel. A jatékban
isszesen 125 féle géppel repiilhe-
tiink és legalabb ennyi fildi, vala-
mint vizi jarmil, ndveli a “nyiizsi”
hangulatot. A repiilhetd gépek re-
pertodrja biztatd képet mutat.
Megtalalhatd tibbek kizott az A-
7A/E Corsair Il, AC-130U Spectre,
AV-8B Harrierll, N-2A Spirit, Euro-
fighter 2000, F-4B/J Phantom, F8J
Crusader, F-14 Tomcat, F-16
Fighting Falcon, F/A-18 Hornet, F-
22, F-104 Starfighter, F-117A
Might Hawk, JAS 39 Gripen, MiG-
17 Fresco, MiG-21 Fishbed-C,
Rafale C, Sea Harrier FA.2, Su-33
Flanker-D, Su-35, X-29, X-31

e

ANTHOLOG

EFM, X-32 ASTOVL, Yak-141 Free-
style sth. Természetesen hozza
kell tenni, hogy nem 125 kiilonba-
zi tipus, hanem jo par tipus al-
valtozatai teszik ki a teljes lét-
szamot. A kézikdnyvon kiviil a gé-
pekrdl a programhél is elég sok
informaciot kapunk, de sajnos
nem az dsszesrol. Megtekinthet-
jiik ket 3 dimenzids forgatasban,
megnézhetjiik a miiszerfalukat (a
szimulator-részbdl ezt dgyis ki-
sporoltak), megismerkedhetiink
tirténetiikkel, felépitésiikkel, és
ami a legjobb: néhanyukrdl meg-
nézhetiink egy par videofelvételt
is (a masodik CD-n).) Talan nem
okoz nagy meglepetést, a legér-
dekesebb mandverek a SZU-35-is-
tdl lathaték. Emlitést érdemel a
tibb mint 100 féle single- és a 6
féle campaign-mission. Repiilhe-
tiink tobbek kizitt Egyiptom, Uk-
rajna, Oroszorszag és Vietnam
légterében. A palyak valtozato-
sak, a repiilés kizbeni beszdla-
sok, radidzasok hangulatosak, a
sajat palyakészités lehetdsége él-
vezetes. A legnagyobb értéket a
program vasarldéinak gyanithatéan




mégis — és ez egyben mi-
nisités is valahol — a
mellékelt tobb szaz
oldalas kézikiinyv
fogja jelenteni...
(Kitiind példaul fo-
telldb-potidnak!)
. Es most lassuk a kevés-
~  bé pozitiv dolgokat,
ami igencsak ra-
nyomja bélyegét a
jatékra. Kezdem a
legnagyohbb hibaval!
Ugyanaz, mint az
ATF, csak mas névre
lett keresztelve.
Ugyanaz az intro,
ugyanaz a me-

ugyanaz a grafi-
ka. Minden ugyanaz,
kivéve a hardware
igényét a programnak,
ami jelentdsen nive-
. kedett, igy kb.
~ 100-150.000 Ft.-
- tal. Eljen! lgaz,
eddig futott a
szuper biztos DOS
alatt is, most mar
> csak a rapszodikus
alliirdktdl sem
mentes Win 95
alatt, holott a meg-
jelenése, semmit sem
viltozott. Gondolhat-
nank, hogy ezek utan
legalibb a sebessé-
ge nivekedett meg,
mint a villam! De
nem! llluzdrikus
volt az elképzelés.
Nekiestiink gyor-
san, mert azt re-
méltiik, hogy egy
ilyen “matuzsa-
lem"”, az “bs-
korban” megirt
program egy Pentiumon majdcsak
brillirozni fog... Lehangolé volt az
eredmény. Le kellett butitani a
grafikat ahhoz, hogy életszerii le-
gyen a repiilés. Tipikus szindréma:
vagy szuperszép a grafikam, és az
alléképek slide-showjat C-64-es
sebességgel vagyok kénytelen vé-
gigszenvedni; vagy gyors, de C-64-
es rondasagi kockakeépek siivite-
nek a szemem eldtt. Pedig a
tesztgépre (ami egy P166-0s 48
MByte RAM-mal, megerdsitve egy
3DFX kartyaval) nem az a jellem-
200, hogy csigaként vanszorog — &
azért ennél, tibbet szokott produ-
kalni. Jut eszembe: a program
semmilyen 3D kartyat nem tdmo-
gat, filrakja a DirectX5-dt és
kész. Mint aki jol végezte dolgat,
a maga részérdl mindent letudott.
A repiildgép-hordozd fedélzetérdl
végignéztem egy Hornet felszalla-
sat. A kiilsd nézetet dgy allitottam
be, hogy a gép felém kozelitsen.
Erdekes volt felfedezni, hogy az
egyébként 3 dimenzids repiildgép-
ben, egy két dimenzids, karton-

lapra festett pilota iil. Mas: nem-
egyszer eldfordult, hogy a repiild-
gép-hordozo fedélzetén a tiikirbe
nézve majdnem szivgidresit kap-
tam a rémiilettdl, amikor meglat-
tam, hogy a besorolt gépek kizitt
a fedélzeten (!) egy fantom hajé
tiszik keresztiil.

Az ATF-ben még elnéztem afe-
lett, hogy minden repiildgép mii-
szerezettsége (miiszerfalrdl nem
beszélhetiink, mert az egyes mii-
szerek tologathato ablakokban je-
lennek meg a képernydn) ugyan-
az. Azt azonban mar nem tudom
toleralni, hogy a kiildnbozd repii-
ldgépek iranyitasa, repiilési tulaj-
donsagai teljes egészében egyfor-
mak, holott a valésaghan ez még
az azonos tipuscsaldadon beliil
sem mindig igaz. A bombazok
mintha lustabban fordulndnak, de
szinte elhanyagolhatdan kicsi a
kiilonbség... (Egyébként az ilyen
kiildnbségek csak egy nagyon

A 30-érzet némi kivan-
nivaldkat hagy maga vtdn §

gyors grafikdji programban érzé-
keltethetdk tikéletesen...) Jaték
kizben inkabb érezhetjiik magun-
kat jatékteremben, mint egy ki-
képzd bazis szimulator termében.
Kevés benne az izzadtsdg szag (a
jatékteremben talan még ebhdl is
tobb van), a légi harcok fotelbdl,
fél kézzel is levezényelhetik. Ter-
mészetesen ha valaki csak erre
vagyik, még remekiil érezheti ma-
gat a program tarsasagaban. To-
vabbi “érdekesség” még, hogy
mindegy milyen fiiggesztményeket

FIGHTERS ANTHOILOGY

szerelek a
gépre, az ja-
ték kozhen
nem jelenik
meg a torzs,
vagy a szar-
nyak alatt. Ha
mér egyszer
van kiilsd né-
zetem, akkor
illene ilyen
“aprosagokra”
odafigyelni. A
kibvetkezid
“agyament ot-
let”, hogy
minden gépre
fel lehet sze-
relni akar az ellenfél fegyverzetét
is. A 5zu-35-in felfedezett USAF
felségjelrdl pedig mindenki gon-
doljon azt, amit akar... Még ak-
kor is, ha “ez csak jaték, és itt
mindent meg lehet csinalni”, van-
nak hatarai az alkotdi szabadsag-

nak. A szimulatorok |ényege az
lenne, hogy a lehetd legnagyobb
mértékben kizelitsenek a reali-
tashoz. Lehet, hogy eldbb feste-
nék az eget citromsarga-zild csi-
kosra a magyar légierd miiszaki
tisztjei, minthogy a NATO-hoz vald
csatlakozas jegyében a MiG-21-es
ald megoldjak a Maverick rakéta
csatlakoztatasat... (Hacsak nem
hegesztéssel - az Gtletet Torv.vé-
di!) Ugy tiinik, tal nagy falatnak
bizonyult a feldlelni kivant téma-
kiir a szerziknek. A rossz koncep-
cid, és az erdl-

g

9 tetett mennyi-
ség sajnos
most egyértel-
miien a mind-
ség rovasara
ment.

OsszE-
FOGLALVA

A program
semmiben sem
valtozott a ja-
vara az 1996-
os ATF dta.
Kapott néhany
2 iij misszidt,

igen
vdn a tévalban felting romboldt
dhajlja a fedélzetére veani

A BILLENTYUZET

KIOSZTAS:
Space: tiiz H: tékezihorog
Enter: célbefogas  F: féklapok
0: fegyverzethlokk
nyitdsa C: iddgyorsitas
2-5: sehesség A: autopildta
6: utanégetd I: radarvaltas

Iégi/fdldi

{k: fegyverzetviltis B: kerékfék
Shift 1-0: miiszerek + -: zoom
F1-F10: gép nézetek

(kiilsé/belsd) U: IEF

Backspace: kabin

keret ki/be R: radar ki/be

End-PgD:

oldalkormény Ins-Del:
raketazavarok

G: futdmii kifbe J: radar JAM

par ij gépet, egy ij operacids
rendszert (a hatranyara!), és kész.
Szerencsésebb lett volna Mission
Disket kiadni az ATF-hez, mint dj
név alatt piacra dobni egy még
csak nem is kelld mértékben fel-
kozmetikazott programot. Akiknek
mégis ajanlani lehet a FIGHTERS
ANTHOLOGY-t, az a fiatalabb kor-
osztaly, vagy azok akik még most
kezdenek szimulatorokkal ismer-
kedni, mert tanulni lehet beldle,
ugyanakkor nem lehet figyelmen
kiviil hagyni a videdk, leirdsok és
gépek timkelegét a 2 CD-n.

Sz.JVE.

Fighters an thnl-ﬂ'gy

Electronic Arts/Jane’s Combat Sims

90, 16ME RAM. <xCl, WINSS,
kompatibilis hangkdrtys
Aldnilore: P120, BxC0

Kisdedeknek tdkéletes, mert sok
szep kip és vided van benne...




AHX-1

z Apache Longbow &
Avére a HIND “etalon™

terszimulatorok megjelenése
ota tdbb tronkoveteld is jelentke-
zett mar, igaz hiaba! Ebben a cikk-
ben egy Gjabh probalkozot tesziink a
mérleg masik serpenydjére...

A program minden egyes inditasa-
nal a belépési kddunk, vagy ne-
viink megadasaval “LOGON” Kerii-
liink a fémeniibe. Itt stilszeriien
egy Multi-Functional Display
(MFD) “é15”, vilagité keretgombja-
ira hikve va!aszlllalunk it opcio
kozdtt:
- “Jump In!”: Nincs
nincsenek radio
egy szimpla missz

niink.

- “Simulator” (ni
lamaltam egy cik
Iyen ji is lenne egy
szimulatorban — ezek
is volt annyira elru

let.) Nyoicféle dolgot gyak

R

e

vadasz-, Si-
dewinder re-
piilé/heli-
kopterva-
dasz rakeé-
ta-, Gun
(gépagyi)-
lovészetet,
valamint
leszallast
terepen,
vagy egy
tenger-
alattjara
(1) fedél-
zetén.
- “Missi-
on”: Vilaszthatd teriiletek a vilag
harom “forré” pontja (kolumbiai
fiinyesik, orosz tajgirok, és a libi-
ai buckalakdk) kozdtt. A feladatok
meghatarozasanal az aktiv kartya-
keveridk képeivel is megalénu—
koztak henniinket. & iben az
utcan szembetalalko lam
lyik kolumbiai drog bardval, vagy
magaval Nemerov tahuraukkal
nem tanacsos a “tegnap éjjel jol
szétkentem csapataid szajan a
szdszt” kuplésziveggel uﬂv&mlni
dket... %
“Mudemﬂletwork play nptmns”
hedllitasok falka-jatékosoknak.

| ALL THREAT.

zelében, a:unnal )
hangulathan kezdodnek (nen
Iétran caplatni, becsatolni,
kelni, felkapcsolgatni, meleg .
engeuélyt kérni, msl utvnnalal

repiilni sth).

Congratulat 'ons
| a job ueu. mlonel'

~rat, magassagmerul idémérd orat,

Bha dumcsiznak hozzam, kulg
eneteket is kapok, mégis
zem magam. Mivel nem

sok segitségre szamithatok, fel-
mérem, mi a korsagra iiltetett fel
Mr. CoVboy & Tsa-i mar megint...
Szerencsére a kesztyiitartdban
megtaldlom a gépkanyvet, igy a
“haby” meghdditasaval gyorsab-
ban haladok. Az Instrument Pane-
len, mint az altalam jobban ismert
HUD-okon, felfedezem a bdlintasi-
és ddlési- szigeket jelzd szimbdlu-
mokat, a sebességmérd indikato-

a fordulépont szimhdluma-
2 masodpilotajatel ka-

megjeleni-

Inék hasonld

tojét. Ha

{Gramtdl, most azonban hamar K

szerkezeten, holdog Iennek\ jat radarunk nincs —, egy szuper-
titkos adatatviteli rendszeren ke-

resztiil, a B-2-es hombazo fedeélze-
térdl kapjuk.

Flight Plan: leegyszeriisitve egy
digitalis térkép, melyen megjele-

om, hogy a vilagos zdldben

r6 megjelenitd szint, annak
atait, valtoztatni nem tu-

. Bizonyos hatterek, vagy az

nik a tervezett itvonal, forduls-
pontok, leszillasi pont, ill. a mii-
holdas navigécios rendszernek ko-
szinhetden folyamatosan nyomon
kiivethetjiik pillanatnyi pozicion-
kat, haladasi irdnyunkat az adott
célteriilet folott.
gapons: a fegyverzet -
megjelenitd, az éle-
sitett, ill.

ég kékje elott ne-
hezen olvashatok
az adatok, kapraz-
tatnom kell a kan-
tinfiisttol
amigy is
be-

gyulladt
szemeimet.

piros “T” figyelmeztet a ve-
szélyre. To : nlmezmtu
lampacskak az
megfeleld mag egyeh

fegyverek be-

iijele, és darahsza-

‘manak feltiintetésével.

= T-Tow rakéta, H-
G-Chaft, F-Flares,

£ T‘l{ -TV-ira-

lnder te-

tltude], kevés E
el), és kazponti rendszer
sodés (General Caution) &

MFD UZEMMODOK:

Tactical Situation Display: elso
ranézésre erre mondanank, hogy
igen, ezt ismerjiik, ez a radar-kép-
ernyd. Itt jelennek meg 360 fokos
szigben a foldi- és Iégi uil‘im
szimbdlumai, irdnyuk, hovata
zdsuk (barat: zold, passziv ellen-
ke, timadd-ellenség: pi-
ros, a

_mem megmsrsttetésnek
néz elébe a program. Ellensuly-
ként az altalam etalonnak kineve-

cesszor, 16 (32) Mbyte mamurl ;
15 Mbyte (70 Mbyte a Full Install-
hoz) szabad teriilet a merevieme-
zen, DirectX kompatibilis (SoundB-
laster-kompatibilis 32 vagy 64 bit-
es) hangkartya, 1 MByte-os (2
Mbyte-os PCl ) VGA kartya
dows 95-iis operacios rends;

hé ismerdinek
lehet érdekes-
ség, hogy a ra-
dar-informacio-
kat — mivel sa-




iﬁallh s gazda-
gabb apukaval rendelkezé olvasé-
ink bizonyara menten a kokorszaki

IGYOBB

szaki
fejét kive-
telnék, amiért a
korral, fejlddéssel

- (szerinte a most mar egyre

inkahb gusztustalanul raerdltetett

l:iw €s piacpolitikaval) haladni
agyon akarodzo nézeteinek,
adni merészel.

Tanmese: Mi, akik még a jo dreg
©-64 szamyai alatt kezdtiik ma-
gunkba szivni a szamitastechnikai
kultdra alapjait, jobban emlék-
sziink arra, hogy bizony egy-két év
alatt mekkora driasit fejladtek az
egykori jatékprogramok, anélkiil,
hogy félévenként “haviteni”, ne
adj’ Isten cserélni kellett volna, az
akkor még szeretett, imadott sza-
mitdgépet! Sokszor néztiik hitet-
lenkedve, hogy meddig lehet el-
menni, hogyan lehetett még ezt,

vagy azt is belevarazsolni a mai
szemmel mar hihetetleniil picike,
64 Kbyte-nyi memaoriaha! Felnéz-
tiink a “kaderekre”, akik a maguk
kis vilagaban igazi zseninek szami-
tottak. Aztan elérkeztiink egy ha-
tarhoz, aminél mar tovabblépni
tényleg csak az djabb technika se-
gitségével volt lehetséges, ez volt
az “Amiyas-korszak™, de itt a gép-

cserével valdban hatalmas mindsé-

ugras kive it, kaptunk is

valamit a befektetésiinkért. Sokkal
gyorsabh, és szehh grafikat, nagy-
sagrendekkel jobb hanggal. Job-
han hasonlitott egymashoz a
“Szanecsd” gépe a “Keféehez”,
sokkal szabuanyosabb volt az egy-
masnak atadett ismeretanyag.
Nem vult.aﬂn'yi ismeretlen
. eredetii'lefagyés, és az

&, Operacias rendszer.fel-

taldlojanak anyukaja
sem csuklottannyit;
int manapsag. Lera-

gott csont szidni a Win=2
95-it, de képtelen va-

“._gyok hozzaszokni, hogy 2-3

havonta'le kell torGinim, majd in-
stallalnom, mert egy balul sikeriilt
telepitési kisérlet utan a Ieylulnn-

hiizohb agyrémeket képes produ-
kalni, amin még a tarlés nelkiili ﬁj-
ra “felrakas” sem segit. .

visszatérve az eredeti témahoz: ha
a HIND-nek csak az lenne az egyet-
len pozitiv tulajdonsaga, hogy az
még DOS alatt, és 486-0s procival
is remekiil futott, mar ezek a te-
nyek is fényesehhen csillogtatnak
szememben rotorjanak lapatjait.
De, hogy senki se vadolhasson el-
fogultsaggal, nézziik az dsszeha-
sonlitas tovabhbi szempontjait: -
grafika, - hanghatdsok, - sebes-

AHX-T

sey, - jatszhatdsag, - hangulat, -
feladatok dsszetettsége, - pilota
tola (szimulator jelleg).

ika: Onmagaban szehb, mint
lonok vektorgrafikas tija.

jak latvanyatal...
In a sebesség rovisara szép a
Ep”, nekem fenntartasaim

! k veliik szemben...

Az Apache-ban sokkal jobban élt

pikor a repiilotéren felszallashoz
besorold gépek filott atrepiiltiink,

majd ugyanezek a gépek a frontvo-

nalhoz kizeledve megeldztek, és
elokészitették a terepet a tovabbi
egyengetéshez... A HIND-ben az
emberkék gépem meglatva fej-
vesztve menekiiltek, vagy alltak
céltablat, még paradicsompiirévé
nem daraltak oket lovedékeim.
Hanghatasok: ma]dmam ugyanaz,

esnek hasra a foto-realiszti-
Mivel alta-

j, felejthetetlen élményt adott,

sugarzott, amelyet teljes egészé-
ben mar a HIND-be sem tudtak at-
vinni a szerzik. Talan az a ferge-
teges nyiizsgés — ami egy hadigé-
pezet beindulasat annyira jellemez
- volt az, ami ilyen emlékezetessé
tette szamomra.

Az AHX-1-ben bar lathatdk harc-
kocsioszlopok, ide-oda szagulda
dzsipek, ellenséges helikopter
géppar, de mintha statisztik len-
nének egy filmfelvételen, nem iga-
zahdl a dolgukat végzik, hanem
esetleniil keriilgetnek, ahogyan
azt a rendezd bacsi elvarja tdlilk a
hangosbeszéldjén keresztiil. Mint
amikor a fagyi visszanyal: érde-
kes, de nem ez a dolga...
Feladatok osszetettsége: Egy
ebéd elkészitése a piaci bevasar-
lastol, a teritésig, tagabb értelem-
ben a mosogatasig tart. Az AHX-1
iigy “foz”, mint ahogy a TV-szaka-

a HIND motorziigasa mégis tnuahhﬁmkml szoktuk latni: minden eld-

volt elviselhetd.

Sebesség: lassabh, mint az etalon
programoké volt, holott a szimula-
toroknal (egy helikopternél pedig

foleg!) joval 1ényegesebb a sebes-
SEg, mint a Iatvany!!! Jé lenne, ha

ezt végre felismernék a szoftver-

_gyartok is. A lebegés érzékelése,
“a finom elmozdulasok, amit egy-

egy szélldket okoz, a 3 dimenzids
térben valé csuszkalas.
pirgés szazszor tobbet
hogy az egymast koveto ail
ken dssze tudjuk szamolni, a Kilg

méterkd tovéhen enyészd fiszalak

szamat!

Jatszhatdsag: A HIND-del, de fo-
leg az'Apache-esal honapokig jat-
szottam, végigrepiiltem benniik
szinte minden killdetest. Veliik
meg kellett tanulni repiilni, hogy
| 2gy nagyon sok pontot érd bevetes
pontszamait nehogy letbrilje egy,
a leszéllas fazisahan kereked

friss ahhoz, ho djam
solni, ig tart ‘érdemes-
nek, hogy il‘nwmnn foglalja, a
10-11 meganyi helyet. A
viszont elmondhatom,
I egyszeriihb, mint a ver-
senﬂimkﬁ "Mamlak” festhetik
ra a T betiit.

Hangulat: az Apache Longbow mar
a felszalldsnal olyan hangulatot

keszitve, nekiink mar csak a for-
tyogd vizbhe
kell szorni
az aprosa-
gokat. Kiz-
ben elmarad

Pildta iskola:
Természetesen
badarsdg lenne
azt allitani,
hogy az Apache
vagy a HIND
megjelenése
utan apré heli-
kopter-vezetik
kezdtek el rohan-
galni az utcan,
akikre fejvadasz cé-
gek csaptak le, jobbnal jobb allas-
ajanlatokkal. Mégis magasahb is-
kolanak éreztem az ott szerzett ta-
pasztalatokat. lgaz, az egyetem
elvégzése eldtt ki kell jarni a k-
zépiskolat is...

A program tehat megmérettetett,
s ha kiinnyiinek nem is, de az

1l kiinnyebbnek talalta-

Minimum: F1E0, 16MB RAM, 4xCO, WINGS,

L]
Afdriotet: PIGE MMX, JEME RAM

| w ; tijra m =




ARMORED FIST 2

ostandban rendesen duglg vagyunk szimutito-

rokkal. A killnféle azonosftott repiils objektu-

mokat feldolgozd jitékok fassan mér a filiinkdn
folynak ki, bér tegyilk hozd, hogy a fejlesztdk elsdsor-
ban az égi Alddst részesitik eldnyben: a fildhGzragad-
tabb témék (teszem axt: tankok) kizil a tavalyi évbdl
maximum a2 Interactive Magic IM1A2 Abrams cimi j4-
tékat tudndm megemliteni, Szval amikor az Armored
Fist 2 hangos diibdrgéssel begbrdiilt a boltok polcaira,
korunk pancélos hadviselésének utoléritjhetetien zse-
nije, Guderian és Patton tibomokok méltd utdda, a
sokszoros Panzer General-hajnok, a legyizhetetlen
senl (B niuanhhén e sziletett szerénységem

rl. lgaz vy than ide-oda difbirgd

csak elég tavolrol emlékeztetnek jdi megszokott Tigri-

seimre & Shermanjeimre, meg egyébkeént is inkabb

csak az dltalanes stratégial direktivak megszabésiban

csillog igazdn zsenialitisom - na de egyszer mér ve-

tethetek én is eqy tankot, nemde?!

Miutin hideg verejtékben iszva sikerilt a jaték set-

upjéval megértetni, hogy az ott tényley egy Soundb-

laster-kompatibilis hangkartya, a neviink megadésa-
A ¥

hadmiveletnek
omlisa utdn természetesen megvaltozott a Nyugat el-

iulsegl:lpe,ﬂemel bi-
nlégrllﬁihlt aressz

=

hennunkel elimirlalni A helyszinek meglehetdsen val-
tozatosak: gonosz fegyvercsempészeket hajkuraszunk
Mongéliaban, ENSZ “békefenntartd csapatok™ (imd-
dom ezt a kilejezést!) lesziink Afrika és Belorusszia
kiizepén, vagy esetleg a csinya irdniakat gyepalhat-
juk, akik nem atallottak megtdmadni a bardli Tdrdkor-
szagot és Irakot (sic!). A modern hadviselésben a
Rambo-s2eril magdnyos hiisdk ideje mér lejart, tehdt
mi sem kizdrdlag egy szdl Abrams harckocsiba ditizve
mentjiik meg a békeét, hanem csapasmérd erdket ird-

nyitunk: Abramsekbdl és M3 Bradley kiinnyd harcko-
csikhdl &6 harckocsi szakaszokat, -szazadokat, ne-
tin -zdszldaljakat, amelyeket Apache helikopterek ti-
mogatnak a levegdbil és a nehétiizérség a haddszati
mélységhil. Mivel a hizat sem a tetején keadik el épi-
teni, mindenekelGtt a Palm Twentynine “hadjérat”
kiildetéseiben, az amerikai tengerészgyalogsag kali-
fomiai kiképzbézisén ismerkedjiink meg a tankpa-
rancsnokok alapvet feladataival, amire élesben
ugyebar még sziikségiink lehet.

Az elsd kiildetés a navigdcids képességeink épiilésé-
re szolgal. Miként minden kiildetés elatt, most is
megkapjuk a részletes eligazitist a harci helyzetrl, a
végrehajtands feladatril, a rendelkezésre all6 tizér-
ségi és légl timogatd erdkrdl, valamint a munici
mennyiségérdl. A jatékhoz tehdt némi nyelvismeret
sem art, bir nem elengedhetetlenil szikséges.

Mint a jatékhoz adott billentyiizetsablonbdl is kide-
riil, a szerziknek feftiint, hogy a jatékokkal nem kizi-
rélag a nyolckani Siva istennd jitszik, tehdt igyekez-
tek a kezelabillentyiiket a kurzoron és a szdkibzin ki-
vil a billentyiizet felsd két sordra redukalni. Tovibbi
dicséretes tény, hogy a nézeti képek viltogatésdn ki-
viil ezek legtibbje az egér nevil hi-tech szerkezettel is

tankhoz viszonyitva mutatja az objektumokat, a felsd
része felel meq a haladdsi iranynak. Mellette taliljuk
a tank sebességét, haladasi irdnyét, az iddt és a tel-
jesitett célpontokat. A kiivetkezd oszlophan Lithatd a
kiiliinbdiza tipusi Iaszerek mennyisége, a jobb oldalon
pedig a rongdlidss kijelzie. Az alsd sorban levi iko-
nok kiizill az els Gt a tank személyzetének a nézeti
keépe, a masik négy a motorteljesitmény.

A navigdcid a parancsnoksdg altal eliire megszabott
tereppontok (waypointok) alapjan torténik, amelyet a
jatéktérben szings vonalak mutatnak, felsd részilkiin
a km-ben mért tivolsagukkal. Sarga szin jelzi a legkd-
zelebbit, zild pedig a kivetkezit, de a képermyd tete-
[én levd virds nyil is mutatja a kivetkezd tereppont
irdnyét. A waypointak a parancsnoksdg elképzelését
tiskrdzik, ennek megfelelden nem kitelezd mereven
ragaszkodni hozzajuk. Sit, miutdn pér éles kiildetés-
ben szép alaposan befiftenek nekiink, majd rjaviink,

hogy néha célszeniibb a terepadottsdgok figyelem- 7

be vételével kerild Gtvonalakat igéaybe venni.

Mivel a navigécid gondolom nem
okoz sen-
kinek

HZ A

helyettesithets. A személyzet nézeteire a mmnﬁ
nem lesz sziikség: mivel itt csak egyszeriien al6l van -
s20, hogy a péncélost A pontbal eljutassuk B pontba,
biiven megteszi a négy killsd (kivetd) nézet valamelyi-
ke is. A kiilsd nézetnél a bal alsd részen latjuk a tak-
tikai térképet, amelyen kék pontok jelzik a szivetsé-
ges, szlirkék a semleges, feketék a kildtt, és végil pi-
rosak a felderitett ellenséges objektumokat (utdbbi-
aknél sirga keret mutatja az elsidleges, a szimpla
pantok pedig a misodiagos célpontokat). A térkép a

{
U

sem kilingsehb gondot, tovabb is ugorhatunk a ki-
vetkezd kiildetésre, amelyben az alapvetd tiizérségi
tapaszialatokat szerezhetiiik meg - vagyis dlld cél-
pontokra fogunk Ivldazni. 1t ragtin meg is ismer-
kedhetiink a tank személyzetének perspekdiviival:

Tankparancsnok: Neki két nézeti képe van, az elsd-
ben bent kuksol a toronyban, a masodikban pedig
hiiszkén kotlik a tank tetején. Az utdbbindl a szkdz
hillentyiive! a 12.7 mm-es toronygéppuskaval kiildhe-
tiink iidviizletet a kindlkozd célpontok felé, bdr azt
azért tegyiik hozz3, hogy direkt tiz alatt nem eza
legegészségesebh hely a pancélosban. A toronyba
bebiljva a taktikai térképet, a tiizér céloikésziiléket,
a rongalddas és a torony/alvaz helyzetének kijelzjét
&5 a killsd nézetnél mdr megismert kijelzoket Iithat-
Juk.

Tiizér: Az Abrams két 13 tiizérségi fegyvere a 122
mm-es agyii &5 a 20 mm-es gépagyi (Coax). Az elbbi
hérom kiilanbaz tipusd loszerrel tiizelhet: a Sabot
tankok és pancélozott jarmiivek ellen szolgdld pan-
céltiird, a Heat az épiiletek és bunkerek, mig a Statf
a bedsott célok elleni repeszgranat. A képernyd nagy
részét a célzoberendezés foglalja el, amit a kizépen
levd két ikonnal dtkapcsolhatunk pozitiv és negativ
infravris, illetve nagyitott iizemmadba is, ugyanigy,
mint a tankparancsnokndl. Mivel a célziberendezés a

B
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torony felsd részén helyezkedik el, nem tikéletes
pontossagd, ezért a jobb alsd sarokban levi kamera
jelzi, hogy egész pontosan hova is fogunk I6n. Céloz-
ni a tank mozgatéséval is tudunk, de természetesen a
tomyot is forgathatjuk (Ctrl+irdny). A bal alsd sarok-
ban levd dbra jetz a torony és az alviz helyzetét, de
ezen |atjuk azt is, hogy honnan érte timadds a harc-
kocsit, Lehetdséy van a csd stabilizdldsiea is, hasz-
nilhatunk Iézeres célmegjeldlo kityiit is, lletve kil
Iiin bedllithatjuk a killinbiiz cétzdsi modokat is.
Navigéitor: & ugyan fiktiv személy, mindenesetre
hasznos, mert a térképén egyrészt nagyitva s dtte-
kinthetjiik a helyzetet (legalabbis amit ismeriink], to-
vahba tardihetjik a waypointokat és jakat adhatunk
meg.
Mz elsd tiizérségi gyakorlaton csak &
16 célpontokra tizeliink, tehdt nem
lesz kiilingsebb problé-
g ménk, legfeljebb
" wimaml
i - henger alaki olajtar-
rra sitil lehetdleg tar-
tizkodnank kell. A

1k

haladik sziméra szolgdld tiizérséqi gyakorlaton mar
T-72-esek és BMP-k is megkeseritik az életiinket, bar-
itt egy Bradiey felderil harckocsi tamogatia a tény-
kedesiinket. Rigtiin a kezdésnél levonhatjuk az elsd,
waypointokra vonatkozo tanulsagot: ha a megjeldit
itvonalon kiizelitjiik meg a célteriiletet, akkor a ho-
mokdombok kiizitt Iithatattanul meghiizidd T-72 szé-
pen az oldalunkba is durrant egyet - célszeri tehit a
dombokon keresatiil atvagni, és ugyanezt a mikat ve--
le eljétszani. A BMP-k nem rendelkeznek kiilingseh-
ben veszélyes tizfegyverrel, anndl idegesitibbek a



célos taktikak-
kal, azaz hogy
a virhati ta-
maddssal mi-
nél nagyobb
tiizerdt allit-
hassunk szem-
be. A Backspa-
ce-re bejivi
meniiben ad-
hatunk a for-
micidra vonat-
kozd parancso-

kat a szakasz
1bbi egységének. Az oszlop (Column) elsdsorban me-
nethen haszndlatos, amikor tamadis egyeldre nem
fenyeget. Vonalba (Line) vagy ékbe (Wedge) célszeri
rendezddni frontalis timaddsndl, jobb vagy bal itlsba
[Refuse Right/Lett) ha a feltételezhetd célpont vala-
melyik szamyon varhatd, mig a gyémant (Diamond)
alakzat ajanlatt, ha birhonnan jabet a timadis. A te-
repviszonyoknak és az ellenséq helyzetének a fiigg-
wénye, hogy szoros vagy pedig laza alakzalban cél-
szerii haladni. A formdcid meghatdrozisindl nem
utolsd szempont, hogy egy-egy kiildetés sikerteleniil

A FOLYGNAL
TANKOLUNK!

a helikopterek megkezd-
jék a musort (a célpontat
egyébként a kivetkezd
waypoint irdnyaban fogjik
W keresni). Légi tamogatast
. eqyébként tobb alkalom-
mal s kérhetiink. A tifaér-
" ségi tamagatast elsdsorban
az alld célpontok ellen cél-

| meF sz

0153938

A toronygéppuska elsasorban
légi célpontok ellen hatdsos, de
ezt lehetileg ne a sajat
helikoptereinken prabalfuk ki

dicséretet tehetiink

e, i egert e

:';:m a !Hhh:;ll W A békefenntartd erdk csupa
Esének i!ﬂ- bikés pszkiizzel lgyekeznek a

tését. A mongol I'ltlmi = - békeét fenntartani

IHIS&IM Ellen: v

Solo Duty ugyan a szer-

20k szerint még mindig tréning, de azért abban mar
elég hizds akcidk lesmek. A sorend szerint egyre
nehezedd hadjiratokkal és kiildetésekkel egy jo da-
rabig elszrakozhatunk (kiilgngsen hogy - lévén mo-
bil hadviselésril szd - ugyanabban a kiildetésben is
rendszerint viltozd heltyzettel taldljuk szemben ma-

gunkat), de azért a jiték akkor lesz a legszirakozta-
tiibh, ha tibben feksziink neki.
ML ER-JATEK

A jétékot soros porton, modemen vagy IPX haldn ke-
resztiil nyomhatja maximum nyolc jitékos, Ha a Co-
aperative mod hat kiildetésének valamelyikét vi-
lasztjuk, akkor minden jalékos ugyanazon az oldalon
harcol egy szakasz parancsnokaként, és a szamitd-
gép ellen prébljak elérni a taktikal célokat, A Red
on Blue Exercise ot kiildetésében a jitékosok szaka-

van, a kilitt tankok pedig véletienszeriien jelennek
meq a palya valamely pontjn. Kivancsi lennék, hogy
mondjuk Rommel mit szdit volna egy ilyen partihoz...

A jaték szerintem a maga nemében tokéletesen van
prezentalva. A grafikai kivitelezésral, meg a jatékrl
ligy altaliban rigtiin az jutolt eszembe, mintha az
Extreme Assaultot levitték volna a fildre, mert a szi-
mulicidhoz Eppen egészséges mennyiségi akeigt
mellékeltek, raadasul allithatd a valdsaghiiség is. A
készitdk nem akartak csodat mivelni és nem erdmi-
vekre irtdk a jatékot: a jték sima 640°480-ban ko-
coq kiildngsebh szemkapriztatd Itvinyossag néliil
- viszont egy mezei, 30 karlya hijan levi P133-on is
tiikéletes sebesseggel fut, nem is beszélve olyan kis
nilansznyi szépségekndl, mint mondjuk a tank zity-

ken kiviil elegendd a tiizér perspektivijat haszndlni.
Az mondjuk kicsit meglepd volt, hogy az dtvezetd
képsorok hol szimitdgépes animacidk, hol videdk
(az dlliképek meg néha rendereltek, néha meg fo-
1K) voltak, de ez engem nem zavart. Az egyetien
gyenge pont a zene (illetve: az dgynevezett “ zene”),
de engem mondjuk egy harci szimuldtorban mondjuk
abszolit nem érdekel a zenei alifestés - beteszem a
CD-be a “Walkiirdk szimyaldsat”, aztan hejha, len-
diljiink bele! Tegyetek ti is igy, én meg zirom
soraim, iidvazlettel a harcmezdrdl:

CoVbay

Minimmnn: PI20, I6MB RAM, SxC0,
SE-hompatibilis hanghdirtya
Ajdnlott: I2ME RAM, joystick

P
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VIRTLA COP &

jatékok irant, annak nem lehet ismeretien a

Virtua Cop eddig megjelent ket része. A ja-
{éktermekben ez volt az elsd olyan automata, ahol
amellett, hogy egy fénypisztolyt szorongathattunk
a keziinkben, a képernydn real-time grafikival fel-
bukkand terroristakra tiizelhettiink. A sok FM Vi-
dedra alapuld hasonld tipusi anyag utdn a Sega
fittiirdként alkalmazta a haromdimenzids grafikat
e téren, minek hatésara mér nem csak egy két va-
riacids filmet (eltalalom, vagy nem taldlom el a

Aki csak egy kicsit is érdeklddik a lovalddzds

pasast) lathattunk, hanem va-
|iiban aktiv résztvevdjéve
valtunk a jatéknak: a gaz-
fickikkal tibbféle médon
lehetett végezni, szétld-
hettiik a tereptargyakat
is, horddkat robhantgat-
hattunk, sth.

Sajnos a Sega a PC-s konverzi-

ikat dgy tiinik nem sieti el: az elsd rész is ji két
éves késéssel érkezett meg a tavalyi év elején, s
most a masodik résznél is ugyanez a helyzet. A CD
{ermészetesen tartalmaza a jatékteremben mar
7 _—

latott pélyakat: egy killinleges renddiri erd tagja-
kent Virtua City killinbizd pontjain hdrom - egyre
nehezedi - akcidban vehetiink részt, s mindegyik
végén egy-egy foellenséggel kell leszamolnunk.
Fénypisztolyrdl sajnos PC-verzid lévén nincs sz,
az egyetlen szoba johetd irdnyitd az egér. (Jatsz-
hattok hillentyiizettel is, de kdtve hiszem, hogy

mentek vele valamire.) Az elsd kiildetésiinknél &k-

szerrablishoz riasztanak minket, a sisapkds hara-
midk nem haboznak a rend dreire tiizet nyitni, Az
iizlethen a h'nha_rcrl_é_l_ E]_grémunk kell a néha elg-

bukkand civilekre, majd egy autds iilddzés veszi
kezdetét. A menekild rabldk a kocsibl tovabbra is
visszalinek, roncsoljuk hat szét a kerekiiket, dgy,
hooy a kocsi felboruljon. A masodik killdetésben a
polgarmestert kell megvédeniink,
akit egy luxushajdn tartanak fog-
va tibb tiisszal egyetemben.

- Ametro ablakan kitekintve az arcomba
maaﬂ-unmw

Harmadszorra a terroristik a metrdt szilltdk meg,
akik igy ismét sok civil £letét veszélyertetik. A ja-
ték eldzi részéhez képest lényeges kiilonbseg,
hogy mindegyik helyszinen eqy idd utin kettéag-
azik az iit, s ezeken a helyeken mi vélaszthatunk.
Példaul az utolsd palyan egyrészt metrizhatunk to-
vabh, masrészt viszont a Saturn-utat vilasziva
visszaiilhetiink az autdnkba - ez utdbbi taldn a
hosszahb és nehezebb megoldas. Gyakran kiilGnbd-
1 térgyakat, illetve bizonyos személyeket kilive

{ij fegyvereket (mint pl. shotgunt) is felvehetiink,

e

ezek sajnos csak az el-
st bekapott talalatig
maradnak nalunk,
ezért kiilingsen vi-
gyazzunk rajuk.
A gép minden
célba taldlt
lovésiinket
pontozza, kiilfin értékeli a harmas tallatot (amikor
a gengsztert szitéva |Gjiik) és az dn. Justice Shot-
ot, vagyis az olyan lvest, amikor csak a bindizg
fegyverét talljuk el. Szintén pontszerzés céljabol
megprobalhatjuk likvidalni a “Hé!" felkiattassal
csak egy misodpercre eldbukkand alakokat, vagy
azokat a csibészeket, akik mar menekilnek, s igy
veszélyt tulajdonképpen mar nem jelentenek.

A PC-verzid
a kiilesint

m! igﬂ. eqy
sima Pentiumon a
. ) sehesséy inkibb csak
VGA-ban élvezetes. (A Disp-
lay meniit az F4 gomb lenyomd-

pd a Segatal, hogy a konverzid az op-

is tartalmaz - az eddini Sega atira-
tokra ez eddig nem igazan volt jellem-
7. A Proving Grounds hérom gyakorld-
palyat jelent, ahol festékpisztolyos pér-
| bajra hivhatjuk ki a kollégdinkat. A j&-
~ . ték menete itt meglehetdsen szokat-
lan, ha nem vagyunk tisztaban a
szahalyokkal, valgsziniileg
- csak rtetlenil pislogunk,
; mitil is halunk meg. To-
‘ mioren a Iényeg: miu-
. 1an kivalasztottuk a
gyakorldterst, elszie
™, meg kel hatdroz-

séval hozhatjuk be.) Egészen megle-

cidkat tekintve még plusz djdonsagot

ba helyezkedni, azaz fedezékbe biljni. Erre csak ra-
wid iddnk van, ha ezt tillépjiik, a gép automatiku-
san helyez el minket. Ezutdn az ellenséges fazonok
tik egyszerre bukkannak eld, s nekiink igencsak
pontosan és gyorsan kell leszedniink dket (a kame-
ra automatikusan &l rdjuk), hogy még idejében
megtaldljuk az ellenfelinket, aki ott les rank vala-
hol kiiziittiik, s ugyanigy keres minket, mint ahogy
mi keressiik dt. Az egyenruhds ellenfél felismerése
nem okozhat gondot, a gyengébbek kedvéért még
egy villogd hiromsziggel is megjellték. Ha eset-
leg @ venne észre minket elhb, arra egy csipo-
g6 hang, és a képernyd sarkainak a villogd-
sa jelez - ilyenkor mar szinte semmi esé-
lyiink. Ugyaniigy, ahogy a fd jatékban, itt
is letekre megy a jaték, de itt csak az

| ellenfél livése “haldlos”, illetve a til-
szok megdlésekor vesztiink életet. A tib-
bi gazfickd is eltalal ugyan, de azok a ta-
latatok csak rvid ideig hénitanak fe.

A PC-verzid tehdt ketsgteleniil jal sikerilt, még

 héldzati jaték s van. Csak azt sajnalhatjuk, hogy 2

___ Jaték Win9%5 ala irdot, és Direct X-et haszndl -
' mely rendszer véleményem szerint a Plug&Play
| kifejezés megesifolasa. Nalam példaul mege-

| sett, hogy menet kiizhen elment a hang, de ami
még rosszabb: a program nem volt hajlandd hasz-
nélni a 30 kirtyat, noha elméletileg timogatja. Per-
sze ha akkurdtusan kiriilnézek az Interneten ez iigy-
ben, lehet hogy talattam volna valami megfeleld dri-

ver programot, de én mar csak olyan “régimédi" va-
gyok, hogy azt szeretem, ha egy jatékot csak bera-
kok a CD meghajtiha, és mér jtszhatok s vele.
Esetleg tilzottan igényes lennék? 2

virtua cop 2
a/AM R&D Dept. #2
Bttpvwww. sega-europe. com
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Seqa hires jatéktermi motorversenyének, a
Manx TT-nek a PC-verzidja imméron sorrend-
en [az eredetivel egyiitt) a harmadik, amit ki-
pribélhattam: a Saturn-verzid utén ismét egy kiting
atirat latott napvilagot. A helyszin a2 - tengeren
¥évii Man nevil sziget, ahol mar sok-sok éves ha-
gyomanya van a kiiliinbdzd motoros versenyfuta-
moknak. A Sega ezek kiziil a gyorsasdgi motorok
versenyét szemelte ki a jatékahoz, vagyis az dn.
Many TT versenypalyakat helyezte &t a jitékiba.
Egy kiinnyebb, rvidebb tengerparti palyat probil-

A mi motorosunk ugyan nem tud S
elesni, de a tdbbiek szépeket =
bukfenceznek az aszfalton

haladni. A kenzolos Saturn-Gzemmddhoz ha-
sonldan itt is van egy specidlis, dn. PC-mad,
ahol tovabbi harom jatéktipust talalunk, és
ahol mar nem csak a valtd tipusét lehet meg-
hatarozni, hanem nyolc motor kizill szelek-
télhatunk. A Practice mdddal gyakorolhatjuk
be az egyes palydkat: birmelyiket vilasziva
voltaképpen kiildnallg, tét nélkiili futamokon
vehetiink részt. Kisebb bajnoksdgnak foghatd
fel a Challenge: ennél sorban haladva mind a
néqy palya teljesitése a cél (a két pilyinak
van forditott médja is). Az els§ harom
versenyen csak dobogdsnak kell len-
niink, az utolsdn viszont elsdnek kell
célba érniink - mar amennyiben gyz-
ni akarunk. Ha netén ez sikeriil, ak-
kor valik aktivva a SuperBike ver-
seny, ahol djabb hirom jérgannyal
baviil a vlaszték. Ezek természete-
sen sokkal frankébb motorok, mint a
tiibhi, persze szilkség is lesz rajuk,
hiszen a SuperBike versenynél az el-
lenldbasaink is bekeményitenek.

A Time Trialnal azon kiviil, hogy mi-

Ratunk ki testiizelbdl, és egy jdval nehezebb, f-
ként a part menti véroshan haladd hosszabb dtvo-
nalat, amelyeken bivalyerds motorok korményba
kapaszkodhatunk.

Ha az Arcade madot inditjuk, szinte teljesen
sayanazt kapjuk, mint a jitékteremben: va-
lzszthatunk a két palya kiiziil, majd megad-
Batjuk, hogy automata avagy manualis valts-
wval akarunk menni. (Az utdhbi képernydn
mellesleg zenét is vélaszthatunk.) Ennél a j&-
tekmadndl az elsddleges cél az, hogy sikeril-
jan végigmenni a pai‘yan, amihez minden el-
lendrzési
ponton az
iddlimi-
ten beliil |
kell at-

|

nél jobb iddre kell tirekedniink, még
“szellemmotorost” is bekapcsolhatunk,
vagyis a legjobb kiriink szellemképét akti-
vélva lathatjuk, hol lehet esetleg még javita-
ni egy-egy kanyarvételen.

Sajnos PC-n nem csindltak osztott képemyds, két
jatékos mddot, viszont van modemes vagy halazati
jaték (multiplayer) - héldban riadasul akér nyolcan

képp a joy ajén-
lott. Ket nézet

ozill vilasztha-
tunk (C), igaz, a
belsd nézet nem

hoz képest iijdonsag, hogy (billentyiizet
haszmalata esetén) a bal Shifttel gyorsab-
ban dinthetjiik be a gépet, a Cirl lenyoms3-
sdval pedig megtarthatjuk a kivint sziget.
Naoha ez igy Gamagéban ji Gtietnek tinik,
nem agyon hiszem, hogy ezt a madszert
bérki is meg tudna szokni, valdszinileg in-
kibh csak érdekesség marad. Helyette a
mér bevilt “ringatds” korményzést javas-
lom, mér csak azért is, mert nyugodtan be-
danthetjiik kajakra a motort, a qumik alig
csiismak meg - gy érzem, eddig ez a leg-
kiinnyebb verzid. Sajnos a nyolc motor k-
it szembedtld killnbség nincs is, sem az ittarta-

is versenyezhetnek egyszerme. sukban, sem a gyorsulsukban nincs tilzottabh el-
A motor irdnyitasahoz & trés.

a :Il“mn;“:t mlllarl 7 ’ f;r m w Taldn a leg-

analdg joystickot is . i gy anyar lepibh az

hasanélhatunk, a fing- .  {ézst ““J & program-

mabb beddntésekhez ban, hogy bar

minden- Win95 ala irg

dott, tikélete-

s az SVGA te-
repet teljesen
Elvezetes sebességgel jeleniti mega
gép, rdadasul a 3D-s kdmyezet va-
gasat (az options meniben) kitol-
hatjuk manudlisan dgy, hogy egy-
dltalén nem lithatjuk, amint a
program felépiti a terepet. A
CD-n mindettil fiiggetienil
megtalilhatjuk a 30FX-es verzi-
it is, de a krtydval csak egy
kicsit lesz gyorsabb a jaték, és
persze a pixelek tinnek el - szd-
val a 3Dfx nem nélkillizhetetlen.
Pozitivan lehet értékelni, hogy a
megforditott és tikrazatt palykon
a textirdkat nem felejtették el atfor-
ditani, igy azokon is jél olvashatik a

palankokon a sziivegek, és rossz irdnyba mu-
tatd tereldnyilak sem tévesztenek meg min-
ket. A Manx TT PC-n akér a Moto Racerrel is
felvehetné a versenyt, bar az igazat megvall-
va ehhez a két palya azért til kevésnek
tiinik.

L e —
http:iwnww.psygnosis.com
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latomésa, a Blade Runner

megelevenedett a filmvasz-
non, szamtalan més filmben és ja-
tékban is ugyanazt a lehangold ji-
vidképet lathattuk visszakiszonni —
legutdbb példaul az Otadik Elem-
ben. Koszos, tilnépesedett varo-
sok, korrupt kormanyok, élet és
halal faldtt uralkodd mammutcé-
gek — nos, éllitdlag ilyen jovd var
rank. A G-Police is egy ilyen vilag-
ha kalauzol minket, egészen pon-
tosan a 2097-ik esztenddbe. Fon-

Amidta Ridley Scott vészjosld

SllllliAlIlNI( IS

a Fildi Koalicids Kormény dgy
dint, hogy rendfenntarté erdket
hoz létre az iij varosokban: mega-
lakul a Government Police, vagy
egyszeriibben - G-Polices:

A G-Police tagjai eyytnl-sgum on-
kéntesek, tibbnyire olyan-fickok,
akiknek valami balhéjuk volt-a

ii feladat, ezért ja-
lmg%iank: a trénmg =
kulllatasakkel kezdje.-Gyakorolhat-
juk a navigacict, a célpontok befa-.
- gasat, a fegyverek menet kizbeni
Sfeltankolasat”, sth.. A billentyiizet
alapkiosztasanal a gépet a kurzor- .
. gomhokkal tudjuk forgatni, a tolde-
Filddn, s ezért menekiilnek-"A'G-1". rdt pedig a jobb Shift/Ctrl gombok-
Police idedlis munkahely mindan=" " kal szabalyozhatjuk. Emelkedni, il-
nyiuk szamdra, mert itt nem kér- letve siillyedni helyben is tm!unk
dezik, ki honnan jitt. Torténetiink ehhez az S/X gombokat kell hasznal-
hiise, Jeff Slater is csatlakozni ki- - nunk. Eggyel odébb, az A/Z gombok-
van, dm & egészen mas okhal. A kal Uélogatllaiunk a fegyverek ki-

tosak azonhan az eldzmények is,
melyek a kivetkezik: 2057-hen
globalis energiavalsag alakul
mert gyakorlatilag kimeriilte
Fild energiakészletei. 207!
megkezdidik a vilagiir m
sa, gyarmatositd
Fald nemzete

- =,
ﬁlﬁi'l“
Can? 0s feg

befogni a C-vel
et bal Alt hasz-
idlataval gyorsab-
ban tudunk for-
dulni, valamint
érdekes még az
$+X egyszerre
vald lenyoma-
sa, amivel dé-
lésszigtal fiig-
getleniil egy
magassaghan

tarthatjuk a

gépet. A gyor-

UNKL-A JOVOBEN IS

lik, melyekben dsszesen 35 éles
kiildetésen vehetiink részt. Jard-
rozve kell biztositanunk a varos
nyugalmat, minek soran persze
mindig belekeverediink valami-
lyen ziirds iigybe. Az elsd kiilde-
téshen példaul fegyvercsempe-
szek utan “nyuml:l:tll'lk” Meg kell
mondanom, hogy ne zdoknek
valé az anyag: mar a
misszidban dgy beke

fejiinket, melyik ellenséget is I9-
iiik eldsziir. Nem azért nehéz a

sabb haladds érdekében utanégetot
is bekapcsolhatunk, ehhez a megfe-
leld iranyii tolderdt kell duplan leiit-
niink. A gépet tibbféle kiilsd és bel-
sb nézethdl irdnyithatjuk (Space),
ha pedig valahol eltévediink, még
térképet (Map) is behivhatunk, bar
ezt sajnos csak a Pause-meniibal
tehetjiik meg (Esc). Ha a térképen
vagyunk, az emelkedés gombjaival
kizelithetiink

a részletekre.

R CcELoK
ES A HOZZA-
JUK SZENTESITETT
ESZKOZOK

kétségtelenil Idtvinyos, de
gyakoriatilag haszndlhatatian

halw uiealasu. Al

¥

A jaték cselekménye 7 fejezetre,
azaz 7 nagyohb varosrészre osz-

e,
A HAVOC KEZELESE

P

dolog, mert az ellenség tilerdben
van (bar ez is igaz néha), hanem
mert dltalaban masokat kell meg-
védeniink. A hatalmas felhdkarco-
I6k kizdtt egy-egy renddrautd

Emmn tisztazzuk, mi is az
szémmel azt monda-
eqy helikopter, de
i’tas nem allja meg
egészen a he-

) Az ellenség itt hiiz el az
orrom eldt, én meg csak
az épiileteket bimulom

HRAHOL
BANSHEE FTR

lyét, hiszen rotor
helyett sugarhaj-
tas tartja a leve-
gihen. Allig fel-
fegyverezhetd és
vastagon pancé-
lozott harci gép-
ril van szd,
amelyek a haho-
ribol keriiltek a
renddrség kite-
Iékéhe: ez a leg-
hatékonyabb
eszkiiz az egyre
vadahh biinizés
ellen. Mar csak
az iranyitasa

Az ufcai a.aafaparv hét

meg sem dlinak .ﬂl.imamu;dni |
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konvojra kell vigyaznunk, esetleg
egy nagyobh cég igazgatdjanak a
limuzinjat kell megévnunk, mikiz-
ben iigyelniink kell a civilek sér-
tetlenségere is, hiszen a fildion
€s a levegidben egyarant nagy a
forgalom. (Legalabbis akkor, ha
nem csikkentjiik le.) A timaddk
raadasul mindig parosaval (és ter-
mészetesen légi jarmiivekkel) jon-
nek, ezért ha sokaig szoszmoto-
liink az egyikiikkel, addig a masi-
kuk el is intézi a megvédendd
személyt. Némi angol nyelvitudas
is szilkségeltetik, ugyanis a kiil-
detések tibb részfeladathél all-
nak, és hogy épp mi a teendd, azt
radidn keresztiil hallhatjuk. Az
iranytiinkdn hidba mutatja a piros

avagy sem, esetleg csak az autd-
jat tegyiik miikidésképtelenné.

A fegyverek valasztéka a késdbbi
kiildetéseken hdviil jelentdsen —
érdemes tehat haladni. Az alap-
géppuskahoz drik Idszeriink van,
am a folyamatos hasznalattdl saj-
nos bemelegszik. A komolyahb fel-
adatokhoz aztdn kapunk kiilonféle
hatasfoku rakétakat, hikivetds
rakétikat, bombdkat, I1ézerfegyve-
reket, vagy elektromagneses pa-
ralizaldt, amivel lebénithatjuk az
ellenség jarmiivét. Van olyan is,
hogy nekiink csupan a célpont
megjeldlése a dolgunk (Beacon),
6s a megsemmisités masokra var.
Fegyvereket sokszor menet kizhen
is felvehetiink, az ilyen helyeket
majd mindig jelzi a gép. A legve-
szélyesebb kiildetésekhez altala-
ban segitdtarsat is kapunk
(Wingman). ot ugyaniigy

tudjuk “hasznalni”,
™, mint a fegyvereket:
egyszeriien csak ki
kell jeldIniink ne-
ki a célpontot,
majd rauszita-
nunk.
Egy dologra
nagyon iigyel-
| jiink: pa-

|1 rancsnokaink
elég érzéke-
nyen veszik,

AV S AV
X

VA
"ﬁ.ﬁh

LERTCH LT
a sajat gépeinkre ldviink, ezért a
befogasnal a hal felsd sarokban
lévi dbrardl mindig gydzddjiink
meg arrdl, hogy nem a mieinket
vettiik célba. Az eligazodast segiti
a radar is, melyen a kollégaink
kékkel, a civilek fehérrel, a Nano-
soft jarmiivek zilddel, végiil a Kra-
kov jarmiivek pirossal vannak je-
ldlve. Ha mar be van fogva valaki,
r— azt egy négy-
zet jelzi. A ra-
dar egyébként
o ket kirre osz-
lik: az also jelzi
a talaj szintjét,
a felsd pedig a
mi magassagun-
kat.

JO MUNKA-
HOZ IDG
KELL?

Ezzel tulajdon-
képpen a lénye-
get el is mond-
tunk errdl a ja-

tékrdl. Hogy a
szokasos gite-
kelésre r-
jiink, 81 igazan-

dibdl egy kicsit

nyil, hogy merre van a kivetkezd
feladat, ha nem tudjuk, hogy mit
kell csinalni az adott ponton,
kinnyedén elszarhatjuk a kiilde-
tést. Példaul szétldviink egy olyan
kocsit, amit csak at kellett volna
kutatni. Gyakran nekiink csak
“scannelniink” kell, majd a vizs-
galat alapjan CB-n kapjuk a pa-
rancsot: kildjiik-e az illetdt,

_ tibhet vartam a
G-Police-tdl. Ugy harom éve hal-

lottam elGszor, hogy hamarosan ittt

lesz, ezért azt gondoltam, ilyens
sok munka utdn biztos szuper lesz
az anyag. Az alapkoncepcid ugye-
bar az voit, hogy egy eddig soha

nem latott komplex varost épitse-
nek fel, civil forgalommal, a vald-
sagot megkozelitd grafikai megje-
lenitéssel. Ami pedig megvaldsult

G-POLICE

Majdnem dsszreitkaztink -
rdadisul a taldlatot is én kaptam

ebbdl: valoban elég valtozatos
kalh

Fuji neonreklamok
szagiiva, de a va
tilzottan nagyo

a terep kiterjed
csekeély (hiszen felhol
2ott repkediink),
azonban az
dsszképet te-
kintve egy régi
mondas jutott
az eszembe: so-
kat akar a szar-
ka, de nem hirja
a farka. A prog-
ramozdk csak-
ugyan egy mo-
numentalis kir-
nyezetet épitet-
tek fel, csak ar-
ra nem gondol-
tak, hogy eh-
hez, milyen gép

utdbbi viszont igencsak
: ember legyen a tal-

fog kelleni. Ve- p —
gyiink példaul egy P133-ast, te-
gyiink bele egy 3Dfx kartyat, és
rakjuk fel a grafikai effekt
maximumra. Eredmény: a kepfr
sités lattan nosztalgiaval gond
hatunk az Amiga 3D-jére — meg
egyszer hangsilyozom, 3D-karh
val! Tudom, hogy egy P133

minimum konfiguraciol
de azért azt ne

ekiil” valogat-
tak dssze, hogy ha példaul a piros
szektorfal mellett megyiink, a ra-
darunk piros jelzései teljesen he-
leolvadnak a kiirnyezetbe. A fel-

adatok pedig elég siiriin ismétlad-
nek, unalmasak, csak az épiiletek
formaja és az ellenséyg tudasa val-

Psygnosis
hittp:tvwww. gpolice. com

~hompatitilis hangkdrtys
Ajdnfott: PIGE, JEVME RAM, J0FX,




A TAT .

A tdvolban posziold slig csak
bamul, mekkordt tud Elum ugra

Az agyferditett siig most
a sajit vérebeit irtja

A stin-
" hely egy

tévoli, Odd-

world nevii

galaxis, azon .

beliil pedigaleg: i
nagyobh hisfeldolgozd
iizem, a Rupture Farms. A fdhds
eqy kis zild (vagy inkabh kék?)
[Kekeszild! - C), kiguvadt szemi, em-
berszabdsi |ény, akit Abe-nek hinak.
Abe és népe, a mudokonok a gyarban dol-
goznak, pontosabbian: rabszolgamunkit végez-
nek Mollucknak, a Glukkonnak. Molluck egy sitét
palistba burkoldzott, szivarozd, gonosz alak, melles-
leg a Magog Cartel vezére. Kezében borzasztd hata-
lom isszpontasul, a galaxis legstétebb gonosztevai
vamak a parancsaira. Abe ennek ellendre vidam fic-
ki, és alduramsan Si.lnll]i Iwm ar iizem foly)

'&Eﬁ tésekor tapastlalhal;uk: Abe a sz0 sz0ros értelmé-
wlm tzll Mak,ij  ben bekiiszina j én. A fenti tirténet egy

M|,mimnamm msn-san ajaban pereg le, és
latol q'ali drmana a jelenl m aﬂl s‘mm kuinnh magnyem_{nl} az ank-
ﬁn& Sin 5

5
. igytehat mlcsmh mt
gy gporsan ﬂmt-it
~ csak gy hi hnszﬁl, |nta »

" Sligek o caval felszerelt primitiv -
m&]csa’se gy kilyukaszthassik a f
‘sziikni dhajtok boret. Azintroban egy pillanatra dik, kmhkaim kidlet (Cirl), kiiveket és eqyebe-
vasha y.be-e{. aminek az oka, hogya ket dobal (2), és ami a iByfontosabb: kommunikalni is

Ime a probatételek
egyik kiasszikus formdfa
(mevezzik bunkdsdgnak)

e

i I
| e
1 \
/1 .\\ ofiEk, hiszen néha olyan
7 *\ * helyre kell bekiildeniink dket, ahova puskaval nem

tudndnk belni. Az egyik probatételné! az imadsaggal
mégq a harangokba is “bele tudunk kiltiani”, igy jétsz-
hatjuk el a kijératokat nyitd dallamokat.
Az ellenségeink kiaiil a sligek a “legintelligenseb-
bek”, ezért a legveszélyesebhek is. Sokszor
alszanak az drhelyiikin, olyankor

|' + 5 elosonni mellettiik (Alt).
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adar portalokon belil egy szAmat is Jit-

iy tarsunkat kell egyszere (1) dtkiilde-

Az iy nyert képességet a korabhi bomba-
slathoz hasonldan tudjuk hasznalni

am g1 a vardzslat mindent és mindeas
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péidaul a ek végen is)
- n, hiogy a fenti tippsorozathoz még
e hiiven Ielme mit hozzatenni, remélem enny-
e vel is mentek valamire. A jatékrl teljes le-
; "i irast képtelenség késziten, hiszen min-
ot 5 i Wy * den egyes helyszin eltérd logikat, stra-
=) &f = - _  tégiat igényel, igy dltakinos, tobb he-
! = s = . Iyenhasznalhatd tandcsokat nem
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ings il orulat hisin reperlgls
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aalvsmpnteleieia  MARADANDO ELMENY
ot Vi
e l}atek‘i "ﬂegenllbelm&tmnhi'

n példdul hisiink tokéletes
mlmnﬂan fel “paripajéra”, majd dobogva
WHE ﬂkmukér: beszélnek, killg-

o 6t El

Miniowsm: PIO0, BWE RAM, SxC0,
SB-kompatibilis hangldreys
Ajdintote: PI6E, 16MB RAM

Eﬂ

galmil. A nagyobbra méretezett mahd( mar
tibb gondot fognak okozni; gyakoriatitag bika
modjéra viselkednek. Ha utanunk iramodnak,
mér csak egy dolgot tehetiink: keresiink nekik /
egy jatszitirsat. Abe feldkleléséné! ugyanis {
esak egy valamit szeretnek jobban: egy tirsuk- 4
kal megmeérkdzni, (Olyankor rank se bagz-
nak.) A slogokrdl mér ejtettiink néhdny szit:

eaek teljesen olyanok, mint a harci kutydk;
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tam és kiziililk tobhet ki is

probaitam, be kell vallanom, a
krikettrdl nem sokat tudok. Ennek
oka, hogy dsszes eddigi ismerete-
met Douglas Adams: A Galaxis Uti-
kalauz stopposoknak cimil miivébal
szereztem. Aki pedig ismeri a kiny-
vet, az el tudja képzelni, hogy beld-
le sok mindent megtanultam, de kri-
kettezni nem. Ezutan igy iiltem le
az Electronic Arts programjéval jat-

C

szani, hogy fog-
tam a botkor-
manyt, nyomo-
gattam dssze-
vissza a gom-
hokat és pro-
béltam réjénni
a szabalyokra.
A kiizde-
lemnek

ket

Ba’l mar elég sok sportagat lat-

r'riw B
"N
L

o g

eredménye volt: Egyrészt bebizonyo-
sodott, hogy az Electronic Arts bar-
mihez nyiil, azt tikéletesen oldja
meg. Masrészt most mar végképp
fogalmam sincs, mit szeretnek az
angolok ezen a furcsa sporton.

A jaték menete engem eléggé em-
|ékeztet a Baseballra. A kriketthen
is egy aprd golydt kell az ellenfél
iitijatékosa felé dobni. Ez, ha elég
iigyes, egy keritéslécre hasonlitd
fadarabbal j6 nagyot csap a labda-

v

ba, majd a tdle jo tiz méterre allo
tarsaval megprobal helyet cseréini.
Ekiizben a dobd csapat tobbi tagja
oriilt médon keresgéli a labdat és
megprébélja azt még a helycsere
befejezése eldtt visszajuttatni a
wicketnek nevezeit, aprd fadara-
bokbél 4llé kapuhoz. Ha a labda
nem ér vissza iddben, az iitd csapat
pontot szerez. Ha viszont visszajut a
labda, és az iitd jatékos még iton
van, az kiesik a jatékbal.

Az iranyitas sze-
rencsére a legala-
csonyabb fokoza-
ton nagyon egy-
szerii. A labda el-
dobasakor csak az
iranyt és a fal-

his-vér krikettjatékos. Taldn az
egyetien probiéma, hogy a felbon-
tast nem lehet 640*480-nal na-
gyobbra aliitani, ezért a kidrvonalak
egy kicsit szigletesek. Bar az is

igaz, hogy igy a jaték mar egy atia-
gos otthoni jatékgépen is gond nél-
kiil elfut.

Két-harom dras labdahajigalas és
keresgélés utan végiil arra jutot-
tam, hogy a Cricket 97 remekiil
dsszerakott, latvanyos program, de
van egy hibaja: mégpedig az, hogy
krikett. lgy pedig engem, aki focin,
koséarlabdan és jégkorongon (még
ha magyaron is) nétt fel, egyszeriien
nem tud lekitni. A programot tehat

sot hatédroz-
hatjuk meg.
Az iitd jate-
kossal a he-
Iyezkedésre és
a megfeleld
pillanatra kell
odafigyel-
niink. Eb-
ben az is
segit ben-
niinket, hogy
egy kis nyil
mutatja, hova
véarhatjuk a bo-
gyot. A labdat vissza-
hozd jatékosok szintén
automatikusan futnak a lab-
da utén, és csak a visszado-
bassal kell foglalkoznunk.
Ahogy azon-
ban a nehe-

-

A zord kiilsd azért
érzd szivet takar | 58

zebb szintek

felé lépiink, egyre
érdekesebbé és
bonyoiultabba a
jaték. Itt mar a
dohéd is hevethet
mindenféle triik-
kiket, az iitd pe-
dig 18 Kiilénbdzé
madon juttathatja
vissza a labdéat a
jatékba. A legne-
hezebb feladat
természetesen a
j6l megiitstt lab-
da elkapisa és
visszadobasa. A
csapatnak bizony
hihetetleniil kevés ideje van ra, s
ha jatékosaink rosszul helyezked-
nek, egyszeriien annyi esélyiink sem
marad, mint mokusnak az erddtiiz-

ben.

A jaték grafikajarol sok djat nem
tudok mondani. A jatékosokat az EA
Sports sorozatabdl megszokott gon-
dossaggal rajzoltak és animaltak,
igy most mar azt is el tudom képzel-
ni, hogyan mozoghat a palydn egy

inkabh azoknak ajanlom, akikben e
sportdg iranti, normal ember szama-
ra perverznek tiind érdekiadés mar
kordbban is megvolt.

cricket 97
Electronic Arts/Beam Software

Avww.beam.com easports.com

A krikett és ar egrotikus sportok
rajongainak elsdosztalgl...

607
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ota, hogy az Andretti Racing

béta verzidjaval probaltam ri-
ogatni a vezetni nalam sokkal job-
ban tudd pilétakat és a repkedd,
piirgd autdm lattan halalra valt ki-
zinséget. Szerencsére csak probal-
tam, mert CoVboy most j6 megér-
zéssel eltekintett attdl, hogy egy
félkész programot teszteljiink az
djsaghan. Bevallom, ez idd alatt az
€n vezetdi tuddsom nem sokat fej-

Pnntnsan négy honap teit el az-

hatatlanul sok Indy Car- és Forma
1-versenyt, meg jopar bajnoksagot
nyert, és ezzel drikre beirtak nevii-
ket az autdzds tirténelemkinyve-
be. Valdsziniileg ezen tetteiknek
kiisziinhetik, hogy az Electronic
Arts a CD-n két fontos szerepet is
szant nekik. Egyrészt a fiiik kemeé-
nyen részt vesznek a futamokban,
és bizony azért is meg kell dolgoz-
nunk, hogy a hatukat lathassuk.
Masrészt az oktatd részben eime-

sélik élményei-
ket, tapasztalataikat,
amibdl néhany hasz-
nos dtletet merithe-
tiink.

A programban mind
Indy Car-, mind szé-
riaautdban kiprébal-
hatjuk magunkat. A
dologban pedig az a
legérdekesehh, hogy
a két jargany teljesen
kiilinbdzé médon vi-

i Khm. Stilusom azért méyg
| hagy bizonyos kivanmi-
valdkat maga ut;

loditt, a programon azonban folya-
matosan dolgoztak az Elecironic
Arts fejlesztdi, ezért most a kész
valtozat kap heiyet az ijsagban.
Az Andretti-csaldd autdversenyzis
tagozata egy apabdl és két fiabal
all. Ez a hiarom ember megszamlal-

selkedik. Az egyik
leng, rugozik, ugrat,
farol, mig a masik la-
posan szaguld, de ha
egy kicsit megemel-
kedik, mar semmi
sem menti meg. Az
autdk

ANDRETTI RACING

sokkal tobb lehetdségiink van a
grafika és a hang finomsagainak
valtoztatdsdra. Kiilin viltoztathat-
juk a fii, a beton, a kiizinség, a taj
felbontasat és a belathato tavolsa-
got. lgy gépiink erejéhez mindig
megtaldlhatjuk a legjobb, szi-
munkra legmegfelelibb megoldast.
Az egyes pdlyak nemcsak dtvona-
lukban, hanem a kirnyék latnivald-
iban, rajzolataban is kiilonbdznek,
&s mar az is egy kiilin élmény,

piriig, a h

Bar a motor rendszerint maximalis

memet. A minimum 133 Mhz-s pro-
cesszor és a 2 MB memdridval ren-
delkezd videokartya azt hiszem
még nem taldlhaté meg minden
haztartasban. Es akkor ne is be-
széljiink optimalis 200 Mhz-rdl,
mely nélkiil a maximalis felbontis
kicsit lelassul, valamint a 3D gyor-
sitdkartyardl, mely néhdny specia-
lis effektushoz, példaul a kidhdz
nélkiildzhetetlen. Egy fél dra prd-
balkozas utdn viszont kideriilt, e

még mindig a sokévi dtlagot idézi

amikor
az ember va-
rosnézi sti-
lusban vé-
gigkocsika-
zik rajta.

Ekiizben pe-
dig nézeldd-
hetiink jobb-
_ra-halra vagy akar a hatunk migé
is.

A jarganyok iranyitasa egy nyolc
gombos botkormannyal nem til bo-
nyolult, a kezddoknek azonban ajan-
latos az automata valté hasznalata.
Az iddnként meghibasodd alkatré-
szeket és a hibazé box-szereloket
pedig csak azok kapcsoljik be,
akiknek mar a vériikben van a sza-
guldas.

A jatékbdl az elsd pillanatban an-
nak gépigénye keltette fel a figyel-

mozga-
sanak
szimu-
lacidja
egysze-
riien
dibbe-
netes.
Mindkét tipusnal al-
lithatunk néhény dol-
got (sebvalto attéte-
le, elsd és hatsd lég-
tereldk, gumik), de
til nagy szabadsagra
ne szamitsunk. Ennél

Mit nekem te il, ha megy
a masina a fiviin is?!

befektetésekért cserébe dibbene-
tes élményben lesz résziink. Szo-
val, aki él-hal a profi autdverse-
nyekért, az ne habozzon, mert ezt a
jatékot nem szabad kihagyni.

andretti racing
Electronic Arts/EA Sports
http:iwww. easports. com

VANYDOS
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pian: PI3E, T6MB RAM, 2xC0, Wings,
DirectX-komp. hangkdrtys, BMB videckdrtya
Afdniott;: PEOD, 3BMB RAM,

xC0, 30-kdrtya
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TOMB RAIDER I1

iként a mondds is tartja: ipéret szép sz,
M ha betartjdk gy j6. Jomagam példaul az

eldzd szdmban tettem eqy kissé vakmerd
igéretet, miszerint a kivetkezd szdmba osszeho-
zok egy Tomb Raider 2. megolddst, Hat ez igy, eb-
ben a formaban nem igazan jott Gssze, mivel a ji-
ték egy csOppet terjedelmes darab, CoVBoy pedig
mereven elzrkdzott a hat oldalas Cinkelt Lapok
gondolatatdl. Nem baj, azért valami kusza tipphal-
mazt megprobaltam Gsszehozni, elvégre jénéhdny
alyan pont van a programban, ahol igen kiaddsan
& bosszantdan el lehet akadni. Nem is szaporitom
tovibb a sz0t, kivetkezzen hit némi segitség az
elsfi hat palya végigjdtszasdhoz (a tdbbirdl majd a
kivetkezd szamban olvashattok):

A NABY FAL

» A Kinai Nagy Fal kiimyékén bikliszva tal sok gon-
dunk még nem lesz, ezt afféle bemelegitd-szintnek
szanhattdk a program irdi. Komolyabb szitkokat legfel-

jebb a nagy medence utdn kivetkezd “vesszdfutés”
csalhat a mindenre efszant jétékos ajkdra. Itt nem is art
minden sikergsen talglt terem illetve folyosd utén men-
teni egyet ~ killandsen a kis jidesdrkdny dssaegyjtése
lesz macerds dolog. Hoppd, még nem is szdltam ezek-
16l a sirkényokrol! Minden palyan hérom sérkinyszo-
bor van elrejtve, ezek Gsszegydjtése az igazdn harce-
dzett veterdnoknak vald szorgalmi feladat. Az elsG pi-
Iyén legfeljebh a harmadik szobor fellelése okozhat
gondot, ezt egy hatalmas szakadék mélyén taldlhatjuk,
mely olatt eqy kotél segitségével juthatunk 4. A szik-
laperem kiimyékén baritkozzunk eqy kicsit a kivek
aldl eldrajzd pdkokkal, majd hatrdljunk a szakadék pe-
reméhez. Eztén oldatazzunk balra, s ugorjunk e a kiug-
16 szikléra. A kis hasadék széleibe kapaszkodva felkd-
szalodhatunk ey kis rejtett odiba — innen mir
kinnyiszerrel lejuthatunk a mélybe. Odalent megis-
merkedhetink a kina fauna eqyik jellegeetes darabj-
val, a Tyrannosaurus Rex-szel (rdgton kettdvel is). Né-
hény bdjos kis pandamacinak mondjuk jobban Griftem
volna, de hét ez van...

VELENCE

» Itt mér keményedik a dolog, amint azt rogtin a pé-
Iy elején eldrajzo ellenfelek is jetzik. lgen sok kapcso-

Iinyomogatas és kulcskeresgélés vir rink, a komoly
feqyverarzendlial rendelkezd gengszierekrdl nem is be-
szélve. A magasabb helyekrdl mindig kémleljink kar-
be, mivel sok (eqyébként igen kemény) ellenfelet intéz-
hetiink el & j6l bevalt lesipuskas madszerrel.

* A csonakhézba ugyan bedszhatunk a kapu alatt, de
amotorcsdnak kicsempészéséhez sajna szikségink
lesz eqy kulesra. Ezt a kulcsot a palya legeleién megje-
lend, balkonrdl 6d0zd fickandl taldihatjuk. A feljutés
elég maverds lesz: a csinakhdzzal szembeni kis hizi-
kon kereszhiil kdszalddhatunk fel az emeletre, itt a cso-
das panordmén kivill kevésbé csodds ugrdlds feladatok
is vémak rdnk. E ponton rA is lelhetiink a jaték egyik
rejfett mondanivaldjira: az ablak beldve jo (sajna csak
gy juthatunk be eqgy csomd sz2obdba)... A kuleson kivill
még egy kapcsoldt is meg kell taldinunk — mind-
kettGhoz az ablakok folé kifeszitett napeflenztkon ke-
resztiil vezet az . Eztdn mdr nyugodtan becsdnakdz-
hatunk Velence legandds, dm nem til kies csatoma-
rendszerébe. Ja, itt nem drt rbgtin meggyditani egy vi-
légitd gyertyét, mivel kiizvetieniil a bejérat jobb olda-
I4n, eqy drmyékos kis zugban rejtizik az elsd sdrkiny-
szobor {2 mésodik sirkinyra eqyébként a kis vizesés
alatti medence mélyén lelhetiink).

* Miutdn “kizsilipaitiik™ magunkat 2 csatornabol
(minden poént azért nem I5vak le), rdgtdn forduljunk
balra és gondoldknal masszunk fdl a hidra. A hirtelen
elibukkand kis csapatot nézzik meg, kacagjunk
eqyet, majd tltsik vissza a legutolsd dllist - ezt a
részt csak trilkkizéssel lehet megoldani. A napellen-
2016l ugorjunk a hidra, majd AZONNAL szaltdzzunk is
vissza. Na, gy azért konnyebb lesz... Eztén annak
rendje s mddja szerint el is elakadtam egy kicsit, mig
rd nem jittemn arra a magétdl rtetddd tényre, hogy a
gondokikon egy huszaros motorcsdnak-rohammal
akr dt is lehet tomi (ez eltt persze nem &rt kdrdl-
nézni a hid kamyékén). A tovibbjutist gétld akname-

TOMB RAIDER

A fanatikus Lara Croft-rajongdknak alighanem ismerdsek lesznek az alabhi cheatek,
mivel ezek nem sokat (mondhatni semmit sem) valtoztak a Tomb Raider elsd része dta.
Nletve egy valtozds azért van: csakis akkor milkidnek, ha kizvetieniil a mozdulatsor
eldtt meggyijtunk egy vilagitdgyertyat. Mondjuk a vicc kedvéért egyszer érdemes meg-

prabani vil

gyertya nélkiil is, bar ilyenkor nem ért egyet menteni...

Atlépés a kivetkezd palydra: séta eldre, séta hitra, haromszor forduljunk kiirbe (és
pont kirbe) az dramutatd jardsa szerint, majd ugorjunk egyet eldre.
Egy NAGY halom laszer, fegyver és elsGsegélycsomag: akar az eldbbi mozdulatsor, csak

a legvégén ne eldre, hanem hétra ugorjunk.

21t igen kézenfekv mddon lehet fetszamolni: hajt-
sunk rd a motorcsdnakkal s az utolst pillanatban pat-
tanjunk ki. Ezzel ugyan elvész a klassz kis jérganyunk,
de nem baj, van maiasik!

A csatornalejérattdl jobbra kv helyszinekre nem
térek ki killdn, itt viddm csonakizisok vimak rink,
némi tlizharceal és kapesolihuzogatissal megspékel-
ve. Killindsen embert probéld helyszin az acélkul-
csos/medencés hiz, itt ugyanis az ajtd azonnal be-
csukdik mogottink, az emeleti ablakbdl kiugorva pe-
dig rigton egy orddvész fogad minket. Kellemetlen.
Jomagam Ggy oldottam meg a dolgot, hogy kezembe

7 N
5 :{
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vettem a grandtvetdt, egy oldalszaltival kiugrottam az
ablakon és zuhands kizben lotiem ki rejiekébdl az
dddz ellent. Hatérozottan ramboid megoldds, nem-
de?

« A pélya végén igen viddm kis versenyfutds vir
hsndnkre: az utolsd kapcsoldt lehizva egy megha-
tArozott idd alatt kell eljutni motorcsonakjdval a
szint mésik végébe. ElGszor is a rimpdn kel dtug-
ratni, ehhez a CTRL gombbal gyorsitsuk fel a csd-
nakot, majd gy latvanyos repléssel hussanjunk at
a hidon. Az iddlimit szikssége miatt e kényes ma-
névert nem ért elsdre hibdtlanul végrehajtani. Eztan
sziquidjunk végig a csatorndn, s egy bal, jobb, jobb
kanyarkombinécid utdn irdny Bartoli rejtekhelye.

G-POLICE

Mint mar Vari maestro is kitért ra
néhany oldallal ezeldtt, a Psygnosis
kis durrogtatds jatéka tavolrél sem
tartozik a legkinnyebb darabok kiizé.
igy tehat némi segitséget jelenthet-
nek a szintkddok, amig eld nem vara-
zsolunk némi cheatet hozza:

1 MADGAV

2 DOLMAN

3 SONAGAV

4 ACEDUF

5 JOJOGUN

6 WENSKI

7 SAEGGY

8 MAZMAN

9 DAZMAN

10 DELUCS

11 ANDODDO

12 KIMBCHS

13 ANDYMAC

14 YERMAN

15 OLLIEB

16 THEYOLK

17 TONYMASH

18 ANDYCROW

19 BIONIC

20 TSLATER

21 IAINTHOD
22 JONRITZ
23 CLAIREC
24 STEVEBOT
25 ANGUSF
26 EUANLEC
27 EDFIRE
28 STUBOMB
29 THONBOY
30 JIMMAC
31 PUGGER
32 ROSSCO
33 CAKEBOY
34 NIKNAK
35 SAGLORD

BARTOLI REJTEKHELYE

+  palydra taldlibb név lenne a “Bartol Erddie”, mivel
kutyak, Grok és csapdak valisagos tmkelegével kell
majd megkiizdentink. Az elcsamokban téblibold fog-
afdbizottsdg széthessegetése utdn igazi vessaffutds
vir Lardra a szobrok lecsapd pengéi kizitt (odafelé r-
vid iramodésokkal haladjunk, mip visszafele folyamato-
san rohanjunk). Az emeltre vald feljutas nem til bo-
nyolult (forduljunk hattal a ferde fasmelvénynek, s egy
hatraszaltd-eloreszaltd ugrdssorral probélkozzunk), itt
hizzuk el a kitombit, ugorjunk fel a helyére, majd
masszunk &t a romos falszakaszon. Itt jegyezném meg,
hogy a falak fletve egyéb tereptirgyak textirsjat MIN-
DIG figyeljiik, mivel nem egyszer ez a tovébbjutds kuk-
csa. Odakint (jabb lelkes hodold virja hasndnket, majd
(ijab idegesitd ugrabugra kivetkezik, It a legddazabh
ellenfeliink eqy galdd napellenzd lesz, amirdl rendre le-
cstiszunk. Nem baj, kapaszkodjunk meg a szélében, o
dalazzunk el a mésik széléig, oft hizodszkodiunk fel és
azonnal ugorjunk htra. Na, végil csak kikavarodtunk
eqy ajtd elé! A gond csak annyi, hogy ide elég kiril-
ményes dolog bejutni (a Save Game opcid dldasos le-
hetfiségét e ponton mar mindenképp érdemes kihasz-
nélni), mivel ugrdsaink rendre a falon, majd a csator-
naban végzddnak. A megoldés a kivetkezd: a perem
legszélérdl, helybdl (1) ugorjunk eldre, 5 ekzben tart-
suk lznyomva a CTRL billenty(t. E ravasz megoldasnak
kisadnhetdan az ugras fve egy kicsit megtdrik, s igy
pont elkaphatjuk a bejérat saélét.

+ Odabenn néhdny gengszter és kedves kis Blebeik
mér epedve vimak rink, itt mar kényielenek lesziink
keményebb (s nagyobb kaliberd) eszkdzikhbz nyiini.

™ "

E helyszinen mondjuk eqy ideig kirbe-kirbe rohangdl-
tam, mig fel nem fedeztem azt @ meglepd tényt, hogy a
kandallé mélye fitkos atjrot rejt (anyad!!!). Nemsoké-
ra dt is ériink egy kedves kis dsszkomfortos szobdba -
tiiz, viz, repiild penge. Rogton pattanjunk is bele a viz-
be, majd készalddjunk fel a medence sarkdban lévd
platdra. Igen, igen, Gjabb visszataszitd ugrdlds rész vér
a kedves jatékosra, ahol a legkisebb hiba is végzetes...
Az els ugrést nekifutéshél vegezzik el a tabbit pedig
helybdl - méghozza igen szapora temben, hacsak
nem akarunk egy forrd meglepetést. A kivetkezd szo-
ba szintén elég kellemetien hely, fdleq a csillamdl-csik
Idra ugrélds idegesitd. Ja. egy kapcsold elég j6l el van
dugva a plafonon, a keresztgerendén tal, ezt semmi-
képp se hanyjuk ki.

« A pélya vége felé még vir rink egy elég macerds
ugrélds rész, ezdttal tetdrdl tetdre kell szdkelinink. A
kéményes épiliet tetejére csak nekifutdshal (és folva-
matosan kapaszkodva) ugorhatunk &t. A tetd eqyéb-
ként enyhén lejt, teht a kelldképp tapasztalt jétékosok
mar glave a legalacsonyabb szinten prabdlkoznak. For-
duljunk a kémény felé, s meg is pillantiuk a kivetkead
célpontot - szoval ide kell valahogy fefjutni. Sétdljunk a
peremig, teqylink hétrafglé két-hdrom lépést és ugor-
junk 4t. Kapaszkodjunk meg a paremben, oldalazzunk
balra és kapaszkodjunk el - aztén BUDDA-BUDDA.
Mellesleg a detonator Gzembe helyezése ebdtt az igazdn
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fanatikus jdtékosok még megkereshetik a jidesdrkinyt
15, valahol errefelé rejtdzkadik Gkelme... A nagy bumm
utén (ennyit a miemiékvérosokrol...) kapaszkodjunk
fel a romba délt épdietre, s Ms. Croft tdle nem virt
daigot fog tenni: Operdba megy.

AZ OPERA

+ A7 Opera egyike a jték legocsmanyabb és
leghosszabb pélydinak, mint az mér a pélya

elzjén rank leselkedd orvidvész ténykedésébdl
15 sejthetd. Elsd feladatunk az épiiletbe vald
Dejutds lesz, ehhez keressik meg az Opera
Bal oldalan taldlhatd kapcsoldt és ugorjunk be
(2 kotélen lengd lada melldl) a rejtekajton.
Odabenn a szokdsos Gr likviddldsa utdn meg-
=merkedhetink egy Uj tereptdrggyal: az liveg-
szilankok baritotta padidval. Ezek igen csala-
finta joszdgok, mivel csakis sétdlva kavarod-
hatunk at ép bdrrel kozottik, barmilyen ugrds
Hietve futds végzetes kovetkezményekkel jar.
Rivid kavargds utdn egy hatarozottan romos
tetirészhez ériink, amin kissé problémasnak
igérkezik az atjutds. Eldszor is sétaljunk arra a
vonalra, ahol régtdn harom tetdrész all egy-
mads utdn — csakis itt érdemes probalkoznunk.
Nyissunk egy helybdl ugrdssal, eztan sprintel-
jink at a potyog6 cserepek foltt és lendlet-
0al szokkenjink 4t a hasadékokon. Amennyi-
ben egy ugrdst elszamitandnk, az utolsd pilla-
natban még megkapaszkodhatunk a tetdrész
szélében. Egy sajétos kis programhiba kovet-
kaztében ugyanis ilyenkor nem kezd el omla-
dozik a cserép — csak ha mdr felkdszdlodtunk.
Ekkor meg akér folytathatjuk is a rohanast, te-
hat ez a rész még nem is olyan nehéz, mint
amilyennek litszik. E nyaktord gyakorlat utén
kissé vérgazisebb rész kovetkezik, mivel az
Operahdz tetején valdsagos kis hadsereggel
kell megkiizdeniink. Eldszdr is igen taktikusan
2lljunk meg a peremen és gyilkoljuk le az elsd
firt. Eztdn még véletlendl se ugorjunk le az
“arénaba” — inkabb ereszkedjiink le egy pilla-
natra a folyosd szélén, s azonnal kapaszkod-
junk is vissza. E csdbos mozdulatsor felhevilt
uivarldk epész hadat csalogatja el, s kezddd-
het is a hancdr. Eztdn mar nyugodtan leszik-
kenhetiink, az Grség megmaradt tagjaival
kannyedén elbdnhatunk. Na, itt akar vehetiink
is egy mély levegdt, most tartunk kb. a palya
fizedénél...

* Az igazi gondak akkor kezdddnek, mikor
wvégre bejutunk az Opera belsejébe. A szinpad
&5 a nézOtér egyetlen hatalmas, gaz gengsate-

rektdl és ebektdl hemzsegd terem, s innen
nyilik a tobbi helyszin. Itt mdr nem drt figyelni
a mennyezetrdl 1696, s igen kellemetlen pilla-
natokban leszakadd homokzskokra. Aztdn ott
vannak a kilonféle oldaljaratokbol elGgordild
kivek (hja, a modern szinhdz...) — széval nem
fogunk unatkozni. Eldszdr is tegyik biztonsd-
goss4 a termet: rohanjunk 4t a homokzsékok
alatt, szedjik le az ellenfeleket és aktivizaljuk a
kdcsapdékat. Kutakoddsainkat kezdjiik a szin-
padon, majd s2ép sorra jérjuk végig a tibbi
helyszint is. Mentstnk sdrdn, minden kis szo-
bt vizsgdljunk 4t alaposan és nem utolsé sor-
ban drizziik meg a hidegvérinket. Jomagam a
végelathatatian mészkdlisok és ugrilisok
okozia agressziv érzéseket egy-egy Worms-
partival vezettem le... A kis szervémotort a lift
melletti kapcsolGtablan hasznaljuk, mellesleg
ift rejtezik az egyik sérkanyszobor is. Varjuk
meg, mig lefelé indul a lift, majd ugorjunk a
tetejére és gyorsan ragadjuk meg a |étrat.
Hoppd, e rejtett helyszinen még taldlunk némi
Iszert is, ami a késGbbiekben még igen 6
szolgdlatot fog tenni. A masik két sarkanyra
egyébként a szinpad alatti medencében illetve
a szellGzbrendszerben, a ventillitorok kizott
lehet raakadni. A szellGzérendszer utdni Hltd-
zihen egyébként egy rovid iddre elakadtam,
holott a megoldés kézenfekvd: épitsink tor-
nyot a mozgathatd kockakbol és kapaszkod-
junk fel a legfelsd ablakhoz

* A palya legvégén van még egy csalafinta
helyszin: a filggany mogdtt, lidakkal teli szo-
ba. Nehdny percnyi fejvesztett ugrilds és kuta-
tas utdn, teljesen véletlentl fedeztem fel, hogy
az egyik also ladat el lehet hizni. Ez mondjuk
elég sunyi dolog volt a jték készitditdl... Eztan
mdr csak az igazi fGellenfél, alias Bartoli és
népes kisérete var rank. Ez az driember mdr
szivosabb joszag, igy nem art rogton a gra-
natvetdhdz és a shotgunhoz nyiini — ezek

azért elég hamar megfekszik a gyomrat. El-
Gszor persze a kisérdit intézzk el, mivel igen
egészségtelen dolog tabb fegyveres kereszttii-
zében rohangélni... Az dssznépi gyilkolds utin
mér csak egy dromteli kotelességiink marad:
felpattanni a gépre és j6 messzire elhimni e
kellemetlen helyrdl.

OLAJFUROTORONY |

* Hal'lstennek e palyanak csak a neve
hosszd, igy afféle ddalésnek is fel lehet fogni
az Opera faradalmai utdn. A kezdet mondjuk

DUNGEON KEEPER

Szomoriian vettiik szimba tavalyi szimainkat, amelyekhdl az

derilt ki, hogy egyet!
igencsak kellemes kit

cheatet sem kiizoftiink ehhez az
tékhoz. Most akkor pdtolnank

mulasztasunkat. Tohbek egybehangzd véleménye szerint a
cimképernydn begépelendd altalinos cheat iigy hangzik, hogy -

PLEASE GIVE ALL. Ez elméletileg ij

gk inditdsa utan minden

palyan mar nyitaskor engedélyezi a Libraryben illetve a

Workshopban fejlesztendd dolgokat, tehét odaadja az dsszes

szobat, vardzslatot, ajtét és csapdat. Na, nekem példaul ezt

sosem sikeriilt a vided elinditasdig hepityGgni tehat maradtam anndl a jol bevat belsd cheatnél,

amikor gyengébb hiveimet szépen felldozgatom a templomban, és igy nyerek jobb lényeket.

Példdul eqy 18gy és eqy pdk feldldozisdval eqy Warlockot, egy bogar és eay pok feldldozasaval

pedig egy Mistresst lehet nyerni. Két Iégy a kitha befejez egy kutatist, két bogar pedig egy

Workshopban folyd gyartast. Ha szived vagya eqy Horned Reaper, akkor kviszont egy trolit, egy Bile
Demont és egy sarkanyt kell felaldoznod. Tovabbi kombinacidk esetleg legkizelebb.

CINKELT LAPOK

Kissé szokatlan dolog, hogy egy stratégiai
Jatékhoz mellékeliink cheatet e megszentelt
oldalakon, de a Myth a maga médjan ugyanc-
sak embert probald darab, gyhogy max-
imalisan indokolt a dolag.

Cheat#1. Nem egy honyolult darab: a
fiképernyin tartsuk lenyomva a “Space” bil-
lentyiit, s ekiizben valasszuk ki a New Game
parancsat. $ lass csodit: barmelyik palyan
elkezdhetjiik az apritast.

Cheat#2. A jaték kizben barmikor hasznalhatd,

myomjuk le egyszerre a “Cirl” és “+” billentyiiket. No nézd csak, hit nem megnyertitk a szintet? E
cheat til gyakori alkalmazisa mondjuk ugyancsak lertviditi (s unalmassd teszi) a jitekmenetet, de

hét a sziikség tirvényt bont, nemde?

ennek ellenére nem tdl biztatd, mivel egy cel-
Idban tériink magukhoz, érthetd modan min-
den fegyverinktdl megfosziva. A tapasztalt
jatékosok persze nem ijednek meg, elvégre a
kiilonféle szamitégépes programok sajitos

logikaja szerint a celldk beldlrdl is nyithatdk.
Ezittal sincs a dolog mdsként: a kapesoldt az
egyik lada mogott taldljuk. Sajna az ajtd csak
eqy NAGYON rdvid iddre nyilik ki, ezért fon-
dorlatos szokésink eldtt nem art megtisztita-
ni az ajtdhoz vezetd utat. Mikor kiértiink, rog-
ton felpéréignek az események: megszolal a
riasztd s azon nyomban meg is jelenik egy
bdisz munkds. Sajnos Lara nem egy Mortal
Kombat bébi, igy ne is erditessiik a pusztake-
zes harcot — inkabb sprinteljiink el a kozeledd
fickd mellett. Hopp, egy fegyveres 6r! No
igen, ez elég kellernetien fordulat. A derék
szakszervezeti aktivista csapdsait keriiigetve
valahogy vergddjiink el az ablakig, s probal-
juk a pisztolyt l6bald dr figyelmét magunkra
vonni {ez mondjuk nem lesz til nehéz). Kis
szerencsével a gazfickd egyik kevésbé sike-
riilt lovésével kitori az ablakot, s ezzel meg is
szabadulhatunk a szorult helyzetbdl. ElGszér
is kapcsoljuk be jobboldalt, az emelvény alatt
taldlhatd kapcsoldt, majd dGsszunk be a gép
ald. Ujabb kapcsold, kimdszds, menekilés
majd a gép orra feldli kis moldrol szdkken-
jiink fel a szarnyra. Eztdn mdr csak Gssze kell
szedni a raktérben maradt pisztolyt s kezddd-
het is a szdrnyiiséges bosszihadjérat.

* lddnk java részét kapcsoldk illetve azonosi-
10 kartyak utdni futkosdssal fogjuk tolteni,
ezekhez aligha szilkséges kiildndsebb kom-
mentar. Gondot legfeljebb az a szoba jelent-
het, amelyikben négy lingcsovan kéne atjutni
egy |étrdnoz. A kulcsot ezittal is a falban rej-
tdzd kockak jelentik: ezekbdl kell “utat” épite-
ni a ldngtengerhez. Egy ugrds nekifutdsbdl, s
mdr tdl is jutottunk e forrd helyszinen. A pd-
lya vége felé egyébként az ellenfelek amugy
is népes tdbora egy Gjabb taggal biviil: a bé-
kaemberekkel. Ezek nem til meglepd médon
a medencékben és egyéb viz alatti helyszine-
ken keseritik meg Lara életét. Elég kellemet-
len ellenfelek, bar a partrol remekiil agyon le-
het IGdézni Gket a szokdsos fegyverekkel.

OLAJFUROTORONY 1.

« Maga a “ti]", illetve a megoldando felada-
tok nem véltoztak sokat az eldzd palyahoz ké-
pest. Az egyetlen, amdgy igen kellemetlen dj-
donsdgot a langsz6rds Gr jelenti - na ez egy

igen nagy tahdsdg. Amint megpillantunk
egyet, kapjuk elg a legméretesebb fegyveriin-
ket (gréntvetd ajanlott) és dssztiz. Ha egy
ilyen fickd tdl kiizel kerdl hdsndnkhdz, myu-
godt szivvel tolthetjiik is az eldzd jatékallast.
* A gondok igazdbdl a chip megtaldldsakor
kezdGdnek, mivel ennek felvétele egy pottyet
kérliményes lesz. Leginkdbb a szobdban vi-
déman lobogd tilzekkel fog megayiini a ba-
junk, mivel ezeket csak egy rdvid iddre tud-
juk kikapcsolni. Eldszor is a csapdajtd alatt
arvalkodd M-16-ost tegylink magunkéva
(tiizerd dber alles!), majd iszkoljunk vissza.
Eztdn egy kildndsen nagy gyorsasdgot és
pontossagot igényld hadmiivelet kovetkezik:
kapesoljuk ki a tizeket, nyomjuk meg a
gombat s a lehetd leguiharosabb sprint ki-
séretdben kapjuk fel a chipet. Eztin mar
csak egy hatraszaltoval el kell keriilniink a

felcsapd lingnyelveket és mehetiink is az
irdnyitd panelhez. Egyébként az elfbbi vigta
folyamén nem drt egy elegdns ugrdssal ki-
kerlilni a csapdajtdt, hacsak nem akarunk
igen rit véget érni. Miutdn a chip hasznila-
taval tiljutottunk a lezdrt ajton, rogtn igen
vaskos meglepetés var rank egy langszords
Gr személyében. A tovdbbjutds sem til egy-
szerd, mivel a jaték irdi orv modon Gjabb
rejtett dtjardval keseritették meg a jatékos
életét (a narancsszind tartdly jobb oldaldndl
kutakodjunk).

« E pélyan killondsen macerds lehet az
aranysarkdny megszerzése, mivel a program
hol kinyitja, hol becsukja a hozza vezetd aj-
tot — minden kiiléndsebb logika nélkil. Ha
zdrva lenne, menjiink vissza abba a szobd-
ba, ahol a piros azonosité kdrtyat haszndl-
tuk. Itt nincs is mds dolgunk, minthogy
meghizzuk a kapcsoldt, felmarkoljuk a sér-
kényt és tengeralattjdrora pattanva Némo
kapitany nyomdokaiba lépiink. A tibbit majd
legkozelebh.

Td
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CURSE OF MONKEY ISLAND

4. RESZ

Még miel6tt barmibe is belefognank,
javaslom, hogy mindenki készitsen
maga mellé haromnapi hideg élelmet,
mert a jaték negyedik felvondsa a leg-
hosszahb az dsszes kzil.

Szdval ott hagytuk abba a multkor,
hogy Guybrush és igéretes csapata a
hagyomanyostdl ugyan egy kissé el-
térd madon, de viszonylag épségben
partot ért Blood Islanden. A partra-
szdllast egyediil a hajo sinylette meg
igazén, no meg Elaine, aki az arbocko-
sarbdl szépen elreplilt a sziget irdnya-
ba. Diszes legénységiink ezzel meg is
unta a kalandozast parancsnoksagunk
alatt, és gy dontenek, hogy inkdbb
visszamennek fodrdsznak Plunder Is-
landre — mihelyst sikeriil kijavitaniuk a
kissé amortizdlodott hajot. Haggis
nem igazan hajlandd lemondani az
elftte all6 dobozon levd kézkrémrdl —
kivéve azt az esetet, ha sikeriilne kat-
ranyt vagy valami hasonldt szerezniink
a hajo kijavitisahoz. Ennek dromére
vegyik magunkhoz a homokban he-
verd Gveget, és induljunk meg a sziget
felderitésére.

A szomszéd tisztdson megleljiik Elai-
ne-t, néhdny viddman ropkodd szent-
janosbogdr tarsasdgdban, de mivel
egyeldre nem tudunk még segiteni raj-
ta, sétaljunk most fel a hotelhez
A hotel teraszan az esti “kirobband™
show diszletei valamint egy kerti
sitdgetd felszerelés csalogatja a ven-
dégeket. Mivel a show még odébb
van, keriiljiink beljebb. A legelsé do-
log, ami pillantdsunkat magahoz vonz-
Za, az a roppant terebélyes Xima
asszonysdg, a jovenddmondd. Nevé-
nek kiejtésével ugyan akad némi prob-
léma, de ha elég sokat piszkaljuk, ak-
kor a tarokk kartya vetésével és né-
hany alkalomhoz illd haldlsikollyal be-
avat benniinket jovdnk részleteibe. Ez
ugyan momentan nem fest killondseb-
ben rozsasan, mert mind az ot alka-
lommal a HALAL jon ki — mindeneset-
re vagjuk zsebre a kdrtydkat, és fordit-
suk figyelmiinket a barpultnal gyen-
gélkedd Joleves (r felé. Sajnos kinzé
masnapossdga miatt egyeldre nem
6hajt kommunikalni velunk, igy tehét
elfibb kénytelenek lesziink kikdrdini. A
megfelel§ kira a pulton levd recept-
kényv figgelékében taldlhato, és all
eqy rész tojasbol, egy rész borsbol,
valamint egy rész kutyaszorbdl.
(Egyébként a tobbi koktélrecept is
igen érdekes darab ajanlom tanulma-
nyozasra — kiprobaldsra inkdbb csak
az edzettebbeknek...) Turisztikai latvé-
nyossdgok irdnt érdekldddk magukhoz
vehetnek még a pultrdl egy brosirat,
szuvenirek gyijt6i pedig az egyik béar-
székrdl egy parnat.

Folytassuk utunkat a hotel szomszéd-
sagaban levd temetdbe. Elsd fertalya-
ban néhany odon siremlék vizsgalga-
tdsdval mulathatjuk iddnket, a hatso-
ban viszont néhany hasznos dolgot is
miivelhetiink: itt taldljuk a sirkéfarago
kalyibajat. Ezt ugyan egy rozsdas lakat
védi a hivatlan latogatoktél, viszont az
ismeretlen mester az udvaron felejtet-
te az Osszes szerszamat, amelyek ko-
ziil nemsokdra a leltdrunkba koltdzik a
kalapacs és a vésd. Szintén az udvar
berendezéséhez tartozik egy kivénhedt
bléiki is, amely nagpszemiiveggel védi

szemét a nap (illetve most éppen a
hold) kdros sugdrzasatl. A talkdjaban
levd kutyakaja szemlatomast nem kel-
tette fel érdekiGdését (nyilvdn Pedig-
ree NTSC, és nem Pal...), igy tehat azt
magunkhoz is szdlithatjuk. Némi ér-

deklédés azért tapasztalhatd, ha a
szendvicset (biscuit) dugjuk az orra
ald — cserébe kicincalhatunk beldle
eqgy marék kutyaszdrt, ami minden ka-
landjatékban nélkiildzhetetlen alapfel-
szirelése barmely dvatos kalandor-
nak...

Sétaljunk most ki a tengerpartra (Ela-
ine tisztasatol délre). Itt az elsd 1atva-
nyossag a “kikotd", ahonnan a Blood
Islandre ltogatd turistakat viszik kii-
lonféle vérfagyasztd sétahajokazasra.
A kikotd pillanatnyilag tires, nem tgy
a gumifa tetején levd fészek, amelybdl
eqy méretes tojas pillant le az alant
csodélkozd Guybrushra. Felmdszni ér-
te szokds szerint nem lehet, szdval
kénytelenek lesziink valami célszersza-
mot igénybe venni a tojs levadasza-
sahoz. A célszerszam a temetdben
szerzett kalapdcs lesz, de mivel a tojds
jelentdsen megsinylené a kemény tala-
jon valé landoldst, tegylik a parnat a
sziklakra, mielGtt rasdzndnk egyet a
gumifara.

Utunk kivetkezd dllomasa a sziget
végében levd szélmalom. Ennek tete-
jén egy horddnyi cukrosviz szomorko-
dik, ami a rumkészités alapvetd dssze-
tevGje, de mivel egyelGre nincs mobil
dllapotban, érjiik be annyival, hogy
csak a malom aljan tenyészd borsbal
szakitunk egy csokorra valot. Ezzel
meg is van az Anti-Masnapossdg kok-
16l dsszes dsszeteviije, tehat kocog-
junk vissza a hotelbe.

Miutdn a harom alapanyagot odaad-
tuk Griswold Goodsoupnak, turmixol
maganak egy adagot belle, a mara-
dékot pedig dtadja nekiink, remélve,
hogy nemsokdra haszndt vessziik. Az
egykoron szebb napokat ldtott Gris-
wold-csaldd utolsd leszarmazottjaval
ezutan hosszas eszmecserébe bonyo-
IGdhatunk. Szd esik tobbek kozott Blo-
od Island hires gydrijérdl, amely Min-
nie nevii nénikéjének tulajdonat képez-
te. 6 most pillanatnyilag hozzavetdle-
gesen halott. Csak hozzdvetdlegesen,
mert a hirek szerint a csalddi kriptd-
ban szokott kisérteni. A kriptdba keri-
lés legbiztosabb madja természetesen
az, ha az ember meghal — az mondjuk
egy mas kérdés, hogy a csaladi kripta-
ba természetesen csak a csaladtagok
keriilhetnek. Griswold magyarazatot
ad a “hajdallomas” iizemeltetjének
hollétérdl is: dtban visszafelé elvesz-
tette a vérszigeti vilagitotorony jelzé-
sét, és az6ta bolygd hollandi (illetve
esetlinkben walesi) lett beldle. Az egy-
koron virdgzo hotel mostani siralmas
zletmenetének pedig az az oka, hogy

TOTAL ANNIHILATION

A GT Interactive Red Alert-verdjéhez médr egy rakas trainer hozzaférhetd, de azért akad hozzé
néhany cheat is. Ha Campaignt jatszunk, a Single Player menii megjelenése utdn gépeljiik be:
DROEATH. Ezutén a fejleszto Cavedag emblémaja megjelenik a képernyd jobb oldalan. Erre click-

elve harmelyik kiild
Néhany cheat a tal

+ATME: 1000 egyséq fém és energia
+DOUBLESHOT: minden Igvés dupldn sebez

+HALFSHOT: minden livés félannyit sebez
+ILOSE: vesztettél

+IWIN: nyertél

+NOENERGY: 0 energia

+NOMETAL: 0 fém

nnal valaszthatdva valik.
kos izemmddhoz, amelyeket az Enter megnyomésa utén adhatunk meg:

+NOSHAKE: robbandsoknal nem raza a képernydt '"

+NOWISEE: teljes térkép és kikapcsolja a LOS-t
+RADAR: 100°: radar lefedettség
+VIEWx: Megmutatja az x-edik jitékos keszleteit

mar egy jo ideje elmaradt a vulkan
délutdn hat drara esedékes napi kitd-
rése — pedig milyen kellemes kis kerti
mulatsagot lehetett a ldva altal melegi-
tett kerti stdgetd mellett rendezni!
Nem is beszélve az emeleti szobaban
lakd kisértetral...

Ennyi siletlenség hallatan természe-
tesen megszomijazik az ember, tehat
rendeljiink valami piokat. Guybrush
diithdsen reklamalja a tropusi italokba
dekoracioként berakott esernyd szir-
nyl hidnyat. Megkapija... Kellemesen
el is kvaterkazhatunk igy a fogaddssal
eqy darabig, mig esziinkbe nem jut a
Masnapossag-koktél receptkdnyvbal
ismert mellékhatdsa, mar amennyiben
azt valamilyen alkohollal mixeli a t. fo-
gyasztd (elftte persze nem art lefesze-
getni az livegcse kupakjat a vésdvel).
A kbnyv igazat irt: Guybrush kissé
ayengélkedik...

Griswold elmés tirsalgdsba bonyold-
dik a hamarosan megjelend sirdsoval,
Morttal. (G egyébként mdr ismerds le-
het: a voodoo bababdl kihtzott titdl 6
kinnyebiilt meg.) A csevegés arrdl fo-
lyik, hogy art-e az dzletmenetnek egy
hulla, és egydltaldn egy LucasArts-ka-
landjatékban meghalhat-e a faszerepld
— (igy latszik igen, mert miutan Mort
fajo szivvel blcsat vesz téliink, megje-
lenik a THE END felirat és a készitok
listdja...

... mig Guybrush orditva nem kozli,
hogy tulajdonképpen még nem is halt
meg. A vésd segitségével kecmereg-
jiink ki a koporsobdl, majd szedjiik ki
a szdgeket beldle. Kozben féldantali
kopogds (iti meg a filiinket, majd az
elsd ijedtség utdn felfedezziik, hogy a
kopogés egy mdsik koporsdbdl jon.
Feszitsiik fel a kripta kozepén alla ko-
porsot, amelybdl egy szikkenéssel
eldkeriil egy régi ismerds: Stan, aki
mindent elad, ami mozdithatd. & is
azonnal felismer benniinket, és vida-
man emlékszik vissza rd, hogy az elsd
részhen mi zartuk 6t eldszor egy ko-
porsoba. Azdta teljesen hozzdszokott
az élve eltemetés tényéhez, és az,
hogy tulajdonképpen mar meghalt,

eqgy egészen (j perspektivat nyitott az
életében — a tovabbiakban életbiztosi-
tdsok forgalmazdsdnak ohaijtja szentel-
ni minden idejét. Ezzel at is nyuijtja 0j
névjegyét, és felkér a miel6bbi tvo-
zasra, hogy berendezhesse az irodajat.
Az olyan technikai aprosdgokkal Guyb-

rush mdr nem is akar foglalkozni,
hogy Stan hogy az drddgben csinalta-
tott névjegyet, ha be volt zdrva egy
koporsoba — mindossze annyi a gond,
hogy a kripta vasracsdt a sirdso bezar-
ta. Szerencsére a biztonsdgi vasracsot
is Stan hozta forgalomba: beliilrdl
nyithatd... Sétaljunk tehdt ki a te-
metdbdl, majd menjink is rigtdn vis-
sza, mert Stan addigra lakalyos kis
iroddva vardzsolja a kriptat. Fabatka-
kért ugyan nem hajlandé életbiztosi-
tast kotni, ellenben egy kaloz egyetlen
foga mar megfeleld dijazas - kilong-
sen ha az aranybdl van. Az életbiztosi-
tas egy csodélatos dolog: az ember
gy csomo pénzt kap, és tulajdonkép-
pen semmi mas teenddje nincs —
minddéssze meg kell halnia. Stan vi-
szont reméli, hogy NAGYON fogunk
magunkra vigyazni...

Természetesen mi igy is tesziink.
Legalabbis egy ideig, mert utana k-
vetkezik a “biztositasi csalds” néven
kdzismert népi jaték. Egyeldre ballag-
junk vissza a hotelba. Itt senkit nem
lep meg killondsebben a haldlbdl
visszatért ember, s6t, az sem érdekli
Gket, hogy van-e elegendd parkoldhely
a tllvilagon — tehat akar reklamalha-
tunk is a fogaddsnal, hogy miért nem
az elhunyt nénikéje mellé temettek
benniinket. A Goodsoup-kriptaba ter-
mészetesen csak a csaladtagok keriil-
hetnek — és barmennyire is igyek-
szilnk bizonygatni “bacsikanknak” Jo-
leves-mivoltunkat, egyelére nem iga-
zan vagyunk jaratosak a csalddtérté-
neti kérdésekben. Ennek drémére egy
kegyes hazugsdg kiséretében szdlitsuk
magunkhoz a pultrél a borravalds kor-
s6t, majd nyissunk be a hatsd hely-
iségbe. A sarokban éktelenkedd hatal-
mas sajtbdl szeljink egy darabot ma-
gunknak a vésdvel, emeljik le a fri-



576 KBYTE

dzsiderrl a magnest, majd vonuljunk
fel a kisértetektdl hemzsegd emeletre.
Az elsd szobdban kisértetet ugyan
nem lelink, viszont van eqy szog a
falban, amire termeészetesen rasoz-
zunk egyet a kalapaccsal. Ettdl a fo-
Iyosdn levd kép egy kicsit elfarad, mi
viszont magunkhoz vehetlink még egy
sziget, és bekukkanthatunk a hatso
szobdaba. Itt szbget ugyan nem tald-
lunk, van viszont kisértet (pontosab-

ban egy csontvaz), dlében a Goodso-
up-csaladregénnyel, csak le kell nyit-
nunk az dgyat. Sajnos a rugdk kicsit
1l jol dolgoznak, mert az agy mindig
felcsapodik, mihelyt magunkhoz akar-
juk szdlitani a kéinyvet. Sebaj, hamaro-
san szoget Gt a fejinkbe, hogy szdget
iisslink az agyba. Pontosabban szoge-
ket: a koporsobdl kiszedetteket és a
keptartot.

A kényv birtokdban mar kellermesen
felelevenithetjiik a fogaddssal a csala-
di histdria frekventaltabb részeit, és &
végiil elismer benniinket igazi csaldd-
tagnak, aki méltd arra, hogy a Good-
soup-kriptaban hajtsa fejét drik nyu-
govora. llyen lehetdséget természete-
sen vétek lenne elmulasztani: nyirjuk
ki magunkat megint egy iiveg ital és a
gyogyszer segitségével. Leveskéék
kriptajaban a szarkofagbdl elGkevered-
ve eldszor is egy repedés hivja fel ma-
gara figyelmiinket, amelyen keresztiil
a Monkey Island 1. részébe csoppe-
nink, de mieldtt a csodalatos preci-
zséggel renderelt diihds EGA-jagudrok
rankronthatnanak, gyorsan visszame-
nekiliink a kripta biztonsdgaba. A
szomszéd képernydn taldljuk szegény
Minnie Goodsoupot, akit az eskiivdje
eldtt egy héttel temettek ide, és most
kénytelen addig itt kisérteni, amig va-
laki feleségil nem veszi. Mivel
hostinknek nem szimpi a csontbébi,
inkdbb nem segit rajta, viszont kiszlr-
ja az egykori holgy csodaszép gy(ri-
it A k6 mondjuk hidnyzik beléle,
mert azt lenydlta egykori jévendébeli-
je, a derék, délceg, bator, stb. kaloz —
LeChuck. Rajta kivil egyetlen férfid
nyerhette volna még el az egykoron
tan bajos holgy kegyeit, de Gt akkor
lattak utoljdra, amikor kivette a hotel
hdtsd szobajat... Szdval szegény
hilgynek azért kell ittmaradnia, mert
senki nem veszi feleségill — nekiink
meg azért, mert az ajto zdrva van (lgy
latszik, Stan nincs monopolhelyzetben
a racspiacon).

A kijutast tehat a kripta masik végé-
ben kell keresniink. Eldszér is vegyilk
fel a feszitGvasat a kikoporsobdl,
majd Murray-t, aki viccesen a nya-
kunkba pottyan. A falon levé repedé-
sen dtkukucskalhatunk Morthoz, a si-
rasohoz, de Gt jobban érdeklik a hor-
rorregények, mint az, hogy valakit élve
eltemetett a szomszéd kriptaba. Rend-
ben, akkor mi is rendeziink eqgy kis
horrorshow-t: a csontvazkarral vegyik
el az asztalrdl a lampat, majd haszndl-
juk rajta a koponyat. Murray sziivege

és az drnyjaték a falon jobb belatdsra
birjak a sirdsét, és szépen kinyitja az
ideges kisértetnek a kaput...

... aki visszasétdl a hotelbe, ahol ter-
mészetesen senki sem lepGdik meg
rajta, hogy meqint visszatért a halal-
bal. A raktarban viszont megtalljuk a
halotti bizonyitvanyunkat, amely tana-
sitja, hogy végérveényesen elkoltdztiink
ebbdl az arnyékvilagbdl. Ez életbiztosi-
tassal rendelkezd egyéneknek egyszer
még jol szokott jonni, de egyeldre
Minnie naszardl kell gondoskodnunk.
Menjink fel a hotel vendégszobdjaban
pihenget6 bardtunkhoz, a pajszerral
verjik ki a falon levd lyukat, és feszit-
siik fel az dgyat. A rugok ismét megte-

szik dolgukat; az dgy pont a Goodsoup-
kriptaba teleportalja az egykori Charles
DeGoulasht, ahol a két szerelmes sziv
végre egymdsra taldl. Guybrush mar
csak a mamoritd findlé utan érkezik,
hogy felvegye Minnie gyirijét. Ha mar
ligyis itt vagyunk a temetdben, régtdn
be is ugorhatunk Stanhez, aki bizonydra
nagyon megdril majd a halotti bizonyit-
vanyunknak. Hm. Mégsem &riil igazan
neki. llletve annak nem 6rdl, hogy sajna-
latos elhaldlozdsunk utdn hirtelen job-
ban érezzilk magunkat, és neki ki kel fi-
zetnie egy halom pénzt. Sebaj, gazdagok
lettiink.

Nem jartunk még a sziget csdcsan vil-
lozad fényeknél, ami egy bennszilott fa-
lu. A lakossdg éppen ritudlis dldozatra
készill a Vulkanistennek. Belépés csak
az alkalomhoz megfeleld 6ltdzetben. Eh-
hez eldszor is vegyik magunkhoz a to-
fut, majd a mésik asztalon levd palcaval
alakitsuk dt maszkkd, és a makas szere-

|ést dltsiik magunkra. Most mar megje-
lenhetiink a véres szertartason, ahol a
bennsziildttek egy anandsznak dltozott
tarsukat behajitjak a vulkdn kraterében
fortyogo ldvdba. Hajitsunk utdna egy kis
sajtot. A Vulkdnistennek szemlatomast
megfekszi a gyomrat ez a nagy adag
celluloz, mert azonnal ki is tor és a lava
végighdmpdlydg a szigeten — tobek ko-

CINKELT LAPDOK

z0tt a hotel teraszanak sitdgetdje alatt

is. Mi is ballagjunk oda, és pakoljuk be a
fazékba az dsszes sajtot. Ebbdl a hd jo-
tékony hatésara valami sz8rnyd kotyva-
16k keletkezik, amit katrdny helyett ra-
sizhatunk Haggisre, aki cserébe megen-
gedi, hogy elvegyik a birapold krémet.

Menjiink a malomhoz, és a cukros-
vizbo! toltsik fel az ures korsat. Men-
jiink Elaine tisztasdra, tegyik a korsot a
fatuskdra, majd miutan a szentjanosbo-
garak belerepiltek, zarjuk le a fedelével.
Most van egy csodaszép lampasunk, de
ha azt akarjuk, hogy hosszabb tavon is
{izemeljen, eldbb szurkaljuk ki a vésdvel
a feddt. A krém haszndlata utdn most
mar le tudjuk hizni Elaine kezérdl az .
elatkozott gydrdt. A vardzslat megtére-
séhez még szilkség lesz a mi gyirink
kovére, amit ugyebdr LeChuck a Skull
Island kaldzainak adott el. A transzport-
szolgdlatot ugyebdr a bolygd wales-i lat-
ja el, tehdt elGszor is 6t kell eldkerite-
niink. Menjiink tehat a sziget déli részén
levd vilagitotoronyba, és helyezziik a
lmpdst a tartdjara.

Az elveszett walesi ettdl megkeriil: mire
lesétalunk a “hajodllomasra” mar oft
szomorkodik. Most mar nem akar a Ko-
ponyaszigetre menni csak a fényjelzésre
hagyatkozva - egy iranyt(t akar. Ezt
kénytelenek leszink legydrtani neki:
hiizzuk &t a tat a fridzsidermagnesen,
maijd dugjuk 4t a dugén.

A Skull Island rémilletes nevéhez hiven
fogad: egy hatalmas kacsdra emlékeztet
a forméja. A kaldzok barlangja a hegy
kellfs kozepén taldlhatd, megkozelitése
pedig csak a hegytetrdl lehetséges. Az
itt miikodd lift kezeldszemélyzetét ma
éppen egy nem kimondottan tehetséges
beugrd helyettesiti, igy tehat az emlitett
megkozelités a szabadesés modszerével
megy végbe. Zuhands kiizben iddben ki-
nyitva az ernydt viszonylag siman lando-
lunk a parkanyon.

A kincshegyek tetején Gldogéld két ka-
l6zzal Guybrush nagy okosan kozli,
hogy teli van ldvéval. Szokds szerint egy
roppant épiiletes beszélgetés kezdddik,
aminek az a végkimenetele, hogy poker-
partiban kellene visszanyerniink a gyé-
méntunkat. Nyilvan kabé akkora eséllyel
indulunk, mint egy hintald az escoti der-
bin - igy tehat kénytelenek lesziink segi-
teni magunkon: osztasnal cseréljik ki a
lapjainkat a jovenddmondd tarokk kar-
tydira. Ot darab hdromfejid majom,
vagyis 6t egyforma. Azt még a kalézok
is elismerik, hogy ennél nincs erdsebb
lap (badr mondjuk egypaklis partiban
nem til szép dolog ilyet csindlni) - de
vajon meg tudunk-e Gtni egy parat?
(Marmint oket ketten.) Szdrakoztatd ve-
rekedés kezdddik, de mint minden
eqyéh ziirbdl, ebhdl is szerencsésen
megmenekilink. Nincs tehdt mas hétra,
mint a gyémantot belehelyezni a gydri-
be, és felhizni Elaine ujjara, és...

DURR! - Elaine szdmara ugyebar meg-
allt az idd, igy tehat oft folytatja, ahol
utoljéra abbahagyta. Egy rettenetes mé-
retli pofonnal...

5. REsZ

Na, ez mar tényleg teljesen beteg. Azzal
kezdddik, hogy LeChuck bevdltja régi
igéretét. Guybrusht kicsiny gyermekké
viltoztatja a Halottak Karnevaljara.
Elészdr is Dinghy DogTM-gal fogunk
szellemi vetélkedGt jatszani a kor kitald-
ldsdrdl. Nyereménynek tulajdonképpen
mindent valaszthatunk (tobbek kozdtt az
erfsen ajanlkozo Murray-t is) = de csak

a horgonyt kaphatjuk meg. Ezzel 4t is
vonulhatunk Wharf RatTM-hez, akinél
tortakkal I6volddzhetiink a bohdcra. Saj-
nélatos diszkrimindcid, hogy csak a na-
lunk iddsebb (legaldbbis kinézetre
iddsebb) ldtogatdk. Ha viszont piszkil-
juk egy picit, a hatalmas patkdny bemu-

Ty

tat egy probalovést. Ennek kilondsen jo
hatdsa van akkor, ha a |dvés elGtt be-
tessziik a tortdba az imént nyert hor-
gonyt... Ez szépen lerombolja a célpon-
tot, és most mi dllhatunk a helyére. A
cukkoldsra természetesen mi is kapunk
eqgy |Gketet (horgony nélkiil), viszont
eqgy adag torta a zsakmdny. Most a ha-
talmas kutyusba fogunk belekétni; csap-
kodjuk addig a hasat, amig be nem kap-
ja a fejiinket, és igy egy marék szort
zsdkmanyolunk tdle. Gyermeki csinyeink
utolsé aldozata a fagylaltarus, aki - el-
méletileg — a vilig legnagyobb vélaszté-
kaval rendelkezik, de mi attol fiiggetle-
niil a legmezeibb fagyit vasaroljuk meg
tdle, valamint elcsenjiik a borsszdrot is.
Mieldtt még elolvadna a fagyi, tegyiik ra
a tortahabot, a kutyaszdrt és borsozzuk
meg. Ha allagaban nem is, de dssze-
tevdiben erdsen emlékeztet a cucc a
masnapossag elleni koktélra. Hatdsaban
is: Guybrush hirtelen normdlis méretiivé
valik, és most médr besétalhat a szellem-
vasitba.

6. RESZ

A szellemvasut harom allomasbal all,
amelyeken a kocsibol iddben kiugrélva
tudunk megalini. A barlang hdrom hely-
szinén egy kotelet, egy horddcska rumot
&5 egy olajmécsest tudunk felvenni. Ha
sok kirt megyiink, akkor eldbb-utdbb
eldkeriil LeChuck is, és tiizes szozatokat
intéz hozzank. A kirforgalom utolsd al-
lomas4n levdegy hatalmas hdembert (il-
letve homajmot) taldlunk. Tegyilk a ma-
jom kezébe a rumoshorddt, olajozzuk be
a kotelet, és dugjuk a horddba. Sétal-
junk vissza a domb aljaba, és varjuk a
szellemkaldzt. Amikor elmondta a mon-
dokdjat, és rossz szokdsa szerint tiizet
akar rank bocsétani, fajjunk rd egy kis
borsot. A tiisszentése begy(jtja az imént
fabrikdlt bombankat, mi pedig még ide-
jében behuppanunk a kocsiba... Threep-
wood mester végre feleségl veszi Elai-
ne-t és az dnnepld nasznép (egykori le-
génységiink, Citromfej, valamint egy
meglepett csirke) integetése kdzepette
hajozik el ndszitjdra. Mar csak Murray
hosszankodik a polcon, azzal fenye-
getdzve, hogy egyszer még visszatér...
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BUEK, ha az Aktudlishan elfelejtet-
tem volna (mar egy csomé oldal dta
volt, én pedig dreg vagyok és eny-
hén szenilis). Tovabbi bevezetéskép-
pen pedig rigtin egy kis szabadko-
zassal kezdeném: tavalyi utolsd
amokfutdsomon Pukler maestro re-
mekbe szabott alkotasat igértem
elemzésre és dekordcidnak — de saj-
nélatos mdadon kiizhen befutottak a
kiilinféle cégek karacsonyi iidvizld-
lapjai, és az Interplay kis kartyaja-
nak puritdn szépsége annyira meg-
tetszett, hogy mindenképpen meg
kellett osztanom veletek. Nem tu-
dom, hogy a Télfater szerelése eldi-
dézi-e bennetek az asszociativ ma-
mor kellemes rezgéseit (ha nem, ak-
kor tekintsetek a 97/9 szamunk ki-
zépsd poszterére; ennek hidnydban a
halaszthatatlan beszerzést tudom
csak javasolni) - nekem minden-
esetre szimpi volt. Azt taldn monda-
nom sem kell, hogy a kartya idézte a
manapsag divatos szdmitogépes
trendeket is, mar amennyiben telje-
sen 3D volt, tovabba interaktiv is,
ugyanis Mikulas dltozékeét a vall és
lagyékrészeken megcsippentve egy
mozdulattal el is lehet tavolitani.
Wow! Az igy nyerhetd latvany egy
Claire Kenneth-regény cimlapjéara ki-
vankozik, és ligy megrazott, mint
Csajkovszkij B-moll zongoraverse-
nyének bevezetd akkordjai. Mivel
fényes pancélom az izléstelenség,
eldszir ezzel is akartam ékesiteni
haztajimat — de hogy dszinte legyek,
féltem az ifjisdg megrontasanak
vadjéval varhatdan ram rontd nagy-
nénik felbdsziilt hadatél, szdval ma-
radt a cenziirizott valtozat. Arra
azért kivancsi lennék, hogy Interpla-
yék vajon az Eidosnak is kiildtek-e
beldle?

Pukler mester nagyszahasii kompo-
zicidjat tehat a kivetkezd honapra
napolom, mert — lévén Grikérvényii
darab - aktualitisa megmarad. Most
pedig meriiljiink is ala a levéltenger-

I'.'ldv CoVboyl

Hirtelen nem is tudom, hogy milyen okbél
Trok. Taln hogy leesett az els ho, esetieg
az a formés skot s**g raagadott meg ennyi-
re. Hmmmm... J6 iziésre vall. (Mondtam,
hogy fényes pancélom...) Te taldltad.
Nem kell kétségbe esni, nem tartozom a
Széchenyi-fird6 khm... killbnbs érdekiGdé-
sl vendégel kdzé. Err6l jut eszembe: nem-
1ég olvastam, hogy a BME terllletén szeret-
nének helyet kialakftani az llyetén érdekid-
dés( hallgatok sziméra. (Ez nyilvan a je-
lenleg zajlé oktatdsi reform szerves
része.) Dicséretre mélt6 kezdeményezés,
de kfvancsl lennék, hogy ha ezutdn ébre-
dezni taldlna a szellem az eqyéb szexudlis
kulttira utén érdeki6d6k kbztit (gondolok itk
az animal-, szado-mazo és egyebek aklivis-
téira), hogyan fogjk megoldani? Més. Biz-
tosan sokan drilinek a papfrhalmazotok ket-
felé véldsanak. Engem személy szerint nem
Igazédn zavart, még a hirdetéseken is végig
szoktam r&gni magam. Crillet a négyzeten:
amit ma megvehetsz, azt halaszd holnapra.
El6vesz az ember fia egy két hénapos (ijsé-
got és mit 1421 A h6n ahftott konfig nett6
20.000 Ft-tal oles6bb napjainkra. Solution:
vami, vimi, viml... a gépek teljesiménye
eqyszer Ggyis eléri az emberl befogadoks-
pesség hatArét, s minden alkalmazés, jték

stb. dgy fog futkérozni, mint az dlom. Szép
kis fikci6, nem? Az egyetien bibinek csak
azt tartom, hogy biztos lesznek akkor Is
olyanok, akik az egészet aldaknazzdk, 6s
0éplink minden tartalékét felGrolve azt
hasznélhatatiannd teszik az akkori sldgerlis-
ts progik megkBvetelendd sebességQ fut-
tatdséra. Huhh. Egyébként kedvelem Bill
Gatest — kiizvetlenlll Louls Adams és Sean
Connery utdn kiivetkezik — és kis csapatét,
a Redmondi Rétszem(eket. Napi 16 Orédt
hajtani szerencsétieneket — még ha a legtu-
tibb monitorok el6tt is Olnek —. akkor Is,
cirka 6 milkért évente (doll4rban persze).
Isten ments, hogy irigyeljem Gket. Végllis
Mr. Gates egy gardzsbol épfette ki nem pl-
te blroda!rnét (Copyright&Dates-Daniel
Ichbiah: Bill Gates &s a Microsoft regénye,
1995) (Na tessék! Mi lett volna, ha -
neadjisten valaki rajuk zarja azt a
garazst?! llyen aprdsagokon fordul-
nak meg a vilag dolgai...) Széval
visszatérve: ha nem vagy képes vamli, akkor
vedd meg gyorsan a cuccost, 6n majd mo-
solyogva simogatom a zsebemben fapul6
10.000 Ft difit, és befekietem valami més
alkotelembe. A francba... ez sehogy sem
J6, hisz arr6l nem sz6l a féma, hogy én ad-
dig mivel jatszok (a tippeket tartsd meg
magadnak, azt hiszem egyre gondolunk).
BAr ha j6! belegondolok, akad a kiizelben
néhany haszndlhatd eszkdz: 1 db Plusl (hd,
most tdrdlgethetem a port), 1 db Super
Nintendo (tnyleg szuperl novemberben
meghirdettem, de nem volt r4 kllBnBseb-
ben nagy mozgés), 1 db 386-os Compag
Deskpro unknown belsGvel (amdgy a csa-
I4d kedvence, cs(cs, 6 a legjobbak kiizt,
bér a Dynablaster szaggat raita egy kicsit).
(Csak semmi szégyenkezés, rajtad
kiviil vannak még kenyai ismerdse-
im...) Semmi bajom nincs a szoftverfej-
lesztfkkel, csindljék csak, ez az élet rendje:
Gk feflesztenek, én meg csorgatom a nyd-
lam. Viszont — itt jbnnek a kéipbe a gyen-
gébb gépek tulajai — egy X idfszak utén
ktizkincesé kellene tenni az abszoldte elad-
hatatlan programokat. Ezek utdn megalakul-
hatnénak az évekkel ezelGtt bejdratott csere-
bere és adok-veszek klubok, akdr BSA-el-
lendrzés alatt is. Kér, hogy ez az ttlet Is
halva szlletett (b4r komolyan gondoltam),
senki sem fog Jézuskat jatszani, még fgy
kardcsony felé araszolva sem. Igazdn meg-
ismételhetné a Microsoft a didkok részére
felajénlott kedvezményes reglsziraciés le-
hetfiségét. Isten bizony élnék velel Kar,
hogy ehhez meg kellene vesztegetnem a
hiigomat, én ugyanis mér dolgozom . Ap-
ropd, CoVboy, segftenél eqy polya hirdetés

helyezkedne szAmitstechnikal érdeki6dés-
sel maszaki cikk druhdzban (Kispest-L6rinc
el6nyben). (Sajnalom, nem segithe-
tek. Keresd meg ez iigyben hirde-
tésszervezési osztalyunk marketing
managerének senior assistantjat.
Vagy a takaritondt.) Egy aprésdg még
és tényleg fine: a Tomb Raider Il-lefrésban
felttnt T(Dzsé megsz6liftdsa. Sz6val flszer-
kes#t6 lettél... Hogy rep0li az Idd, tandr drl
(Nem, az csak egy nyomdahiba voit,
mert TJ egyszeriien képtelen hat
karaktert megjegyezni, meg egyéh-
ként is mindig a rangomnal egy fok-
kal alacsonyabban szélit. A megfe-
leld titulust csak akkor hasznalja,
ha hosszabh szézatot intézek hozza
kiilonféle hatariddk kapcsan. llyen-

kor merengn a magasba néz, sd-
hait...) Hopp4 a mellékletnek szant egy-
percest remélem megtaléltad. Ha réjossz
mir6l sz6l, akkor s nyersz semmit de leg-
aldbb gazdagabb lettél egy Brokérvényd
mvel. (Csodas. Elvonultam a lakds
legkisebb helyiségébe elgondolkoz-
ni, hogy mirdl is szdlhat, de sajnos
nem tudtam megérteni...

... hogy miért kell epikus miivet irni
valakinek az anyagcseréjérdl?)

Pivamyik Gabor, Budapest

No, kicsit bd lére eresztetted, de
azért ez tényleg olyan téma, ami a
legszélesehb rétegeket érinti, neve-
zetesen: a hardverek dra. Hat az hiz-
tos, hogy a technikai fejlddés olyan
szmtu. hogy ha ma mgg}rel egy
eqy év millva mar csak az alsd k-
zéposztalyba fog tartézkodni. Az egy
mas kérdés, hogy egy normdlis cuce
rendszerint csillagaszati dsszegekbe
keriil, amig ér valamit — mire elérhe-
td lesz az ara, addigra mar olyan
elavultnak szamit, hogy az ember
sajnalja ra a pénzt. Most nem tu-
dom, hogy az valdban tikéletes
megoldds-e, hogy ha az ember nem
vesz semmit, mert igy egy idovel ki-
csit lemarad az ember. Mindenestre
tényleg nem artana, ha a hardver-
és szoftvergyartok megallapodna-
nak valami szabvanyban, vagy
kicsit visszafogndk magukat,
mert mostanaban a PC-k és
a PC-jatékok kezdenek
egyre inkdbb holmi aku-
tabh rakhoz hasonlita-
ni: konfiguracidt te-
kintve egyre nagyohb-
ra burjanzanak, és fi-
zetésnél egyre fajdal-
masabbak. Ugyan jo
dolog Iépést tartani a
korral, csak az az apré
probléma, hogy kiizben
azért néha enni is kell.
Erdekes felvetés ez azzal
a bizonyos “kiizkinccsel”
kapesolatban.

Egyrészt: a derék jo ki-
addk arra vagynak, hogy mi-
nél tibb pénzt szakitsanak
egy-egy termekiikkel, és ha
azt lehet addig, amig csak vilag
a vilag. lyaz ugyan az is, hogy egy
4-5 éves (mostanaban 1-2 éves)
jatékot mar nem lehet eredeti
araért eladni, erre majd mind-
egyik nagyobb forgalmazo kitalal-
ta a maga kis budget-kategdriajat,
amelyben a lejart szavatossagi
stuffjaikat dhajtjak még egyszer el-
sizni a nagyérdemiinek — kabé féla-
ron. De olyasfajta dologba ugyan so-
ha nem mennének bele, amit te ki-
gondoltal, mert ugyan mi volna ne-
kik abban a boni? Masrészt: kiiz-
kincesé teszi az ij jatékok nagy ré-
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szét a jonép most is. Egy CD-iré mar
nem jelent kiildnésebben nagy be-
fektetést (legalabbis ahhoz viszo-
nyitva, hogy lassan annyiba keriil,
mint egy jobb processzor), a nyers-
anyagar pedig gyakorlatilag nulla.
Ha a delikvens pedig még ennyi be-
fektetést is sajnal, akkor esetleg el-
megy egy “viszonteladéhoz”, ahol
napi X forintért kibérelheti a jaté-
kot. A miltkoriban valamikor sokkos
allapothan téblaboltam a varosban,
és vettem egy napilapot. (Normali-
san nem teszek ilyet, hiszen még
alapvetd egészségiigyi célokra sem
alkalmasak) Valamelyik okostojas
iijsdgird szerzett par statisztikat,
azokkal hiivészkedett az egyik cikk-
ben dssze-vissza. Azon sirt a lelkem,
hogy Magyarorszagon 93% az illega-
lis programok ardnya, €s ez milyen
elképesztd meg hogy fogunk
felzarkézni igy Eur6pdhoz... A
marhaja! Egy: Méghogy ez sok!
Ez kérem nagyon is kevés! Ez
azt jelenti, hogy szinte minden
tizedik program vasarlas atjan
keriil valakinek a birtokaba.
Nem hittem volna, hogy ennyi
pénze




576 KBYTE

CSEVEGO

az embereknek... Kettd: Na, ponto-
san ez az a vonatkozds, amelyben
mar utolértiik Europat! A tirténet
egyszerii: ha valaki szoftverekkel
foglalkozik (akar kiado, akar disztri-
bitor vag viszonteladd szinten), sze
rintem eleve szembenéz azzal a tén-
nyel, hogy milyen nagysdgi fekete-
piac miikidik ebben az iizletaghan -
aztan iigy is alakitja ki az arait.
Mindegy, fo a viddmsag, meg a re-
mény, hogy egyszer mindenki nyer a
lottdn, gazdag lesz és akkor még a
pénzt is pénzért fogja megvenni. Ad-
dig meg fogadjuk el a kész tényeket:
a hardver draga, a szoftver draga,
de hat minden draga, akkor miért
pont ezek ne lennének azok?!
Ennyit a sirdnaprdl, most pedig
evezziink vidamabb vi-
zekre, ugyanis dgy
dontattem, hogy

. utdszilveszteri
- hangulatha ringa-

tom magam. Jitt né-
% hany igen szirakoztatd levél
* Is, ami megadta az alaphan-
gulatomat erre az
- éwre — ezekhdl tallozgatok
2 most egy picit:

g'**ﬁ?%?“ :

)

.

-

Kedves CoVboyl

Ugy 1 6ve fitam mér neked. Akkor azér’ nem
frtam vissza — kbszl a lefrést —, mert gydjtot-
tem a kérdéseket. Nem Is untatlak tehét:

1. X-files témd]d jaték van-e?

Hat hogyne lenne! Szép kék szini fel-
hik hatterén egy sorszammal megspé-
kelt logoval jelentkezik be és megkér-
dezi, hogy hova akarsz ma menni. Bé-
kés természetil ufok irtak, akik ma-
gukbdl kiindulva arra a - téves - kii-
vetkeztetésre jutottak, hogy a vilag-
egyetem tibbi Iényét egyszeriien sem-
mivel nem lehet kihozni a sodrdbél. A
tirténet arrdl szdl, hogy Mulder és
Scully kinyomozza, hogy a rendszer az
a rendszerben, hogy a rendszer azért
hajtott végre szabalytalan miiveletet,
mert végre akartak hajtatni vele egy
miiveletet, és ez teljesséqgel szabaly-
talan. A tirteénet happy enddel végza-
dik, mert mindenki dngyilkos lesz, és
most mar nyugodtan kikapesolhatja a
szamitdgépet.

2. Koppintott 97-es, “modem” j&ték elindft-
haté-g?

Volt mar ra precedens, de persze ez
tibb fontos osszetevd fiiggvénye. Az
egyik az, hogy mekkorat koppintottak,
meg egyébkent is mi a jaték sorozat-
szama? Ez persze csak az eqyik fele,
ott van még az a kérdés, hogy min
akarja az ember elinditani: eredeti
vagy koppintott gépen? ha eredeti,
akkor 97-es-e, ha nem, akkor viszont
modern? Az utolsd forduld kivetkezik:

hol jarunk? Lehet, hogy ez dint Béla
javara...
3. A vélaszlevélben az a kérdés volt,
hogy "Nem olvasod az 5760t
rendszeresen?” Sajna, anyagi
okok miatt nem. Taldn nem nagy
kérés, ha néha killdenél egy-egy
szamot! Féleg a TR2, UNREAL
65 a GALAPAGOS érdekel.
Ajjajaj! A nehéz gazdasagi
helyzet mar megint...
Tényleg nem nagy kérés,
majd kiildok néhany dara-
bot, iigyis mar alig férek
mar el itt téliik. Elso turnus-
ban elkiildém azt a harom sza-
mot, amelyben a FELSOROLTAK
ismertetije és teljes leirasa
egyaréant szerepel. Utdna majd
véletlenszerii iddpontokban
kiilddk egyet-egyet, vissza-
mendleg is. Eqgyébként ez
iiton is kérném a nagyér-
. demii kizinséget, hogy
jelentkezzen minden-
ki, akinek kiildenem
kell az eddig mar
megjelent, és a majd
csak ezutan megjele-
nd 576-okhél...

. (A nevet most kivéte-

lesen boritékoltam.)

Hellé CoVboy!

Na 6l legelnek a tehenek? Csak vice volt.
Ugye te fogod egyed(l vezetni a Cseveg6t?
(Valésziniileg. “Vak vezet vilagta-
lant...” Bér az iijév a fogadalmak ide-
je, szoval én meg is fogadtam két dol-
got: egyrészt hogy nem fogadok meg
soha tobbé semmit; masrészt néha ha-
gyom szdhoz jutni az olvasdkat is...)
Tudod én nemrég (97/4) vésérolom az 576~
ot, de szerintem J6 fejek vagytok, 6s a staféta-
bot ate kezedben van. (Ez vajon mit je-
lenthet?) Martinnal nincs kilitndsebb gon-
dom, de még nem s Igazén ismerem. (Talan
ez az oka...) Azt szeretném kérdeani (Ggyls
megkérdezem), hogy a 97/11-12-es szdmok
hétoldaldn rekidmoznak egy gépet, a kupon-
nak (ami hozz4 Jdr) a bemutat6ja akkor is
mma a két tartozékot, ha nem veszi meg

a

Hohohé! Hat hogy az dGrdighe ne kap-
nd meg! (...kuckue...) Mindenki ma-
rad a sajat kaptafajanal: van akinek
egy csomo djsagja van, van akinek
felesleges hangkartyak meg joystic-
kok foglaljik a draga helyet a raktar-
jaban - ilyenkor szoktak azt csinalni,
hogy karitativ alapon szétosztogatjak
az arra raszolgalok kazott. Szeressiik
egymast, gyerekek!

Hi 5761

Eqy égetd kérdéssal fordulnék hozzdtok.
Nem tudom emiékeztek-e még olyan progra-
mokra, mint a Cobra Mission, meg a Knights
of Xentar. Tudjétok ebben voltak azok a nagy-
melld, gyBnydrten megrajzolt marmcn]ok
Beugrolt? Hét a kérdés az lenne, hogy ha
olyan nagy siker(lk volt (tényleg nagyon j6k
voltak), akkor miért nem adnak ki Gjabb ilyen
progikat. En nagyon szerettem Gket. Eszrevet-
tem, hogy mintha mostandban mintha kam-
pény folyna az erotikus fliszerezettséga jaté-
kok ellen. Ezt tényleg nem fudom miért csi-
néljak, amikor megjelenhetnek olyan progra-
mok Is, mint a Harvester meg a Mortal, amik
kiiztudottan brutdlisak, miért nem ezekre vet-
nek ki szankciokat? A ripkBd( beleket 6s fe-
jeket inkabb elnézik a canzorok, mint a sze-
xet? Orilinék, ha vélaszolnstok. Kbsziinettel:
Joseph Forvith, Paster of the Orcish Empire

Egy ilyen szép névvel és pozicidval
megéaldott levélironak mindenképpen
a Csevegdben dukal a valasz. Hogyne
emlékeznék a Xentarra! En is sajna-
lom, hogy mostandban inkdbb mészar-
széket forgalmaznak, mint manga
lanykakat. Az llapot teljességgel
tarthatatlan, épp ezért dantittem dgy,
hogy az idei 13. (szétvont) szimunkat
kizardlag a nagymellil Idnykaknak fog-
juk szentelni. Ordm és viddmsag lengi
majd be azokat az oldalakat, a kize-
pén pedig valdsziniileg én leszek a
poszter, tangabugyiban és szalmaka-
lapban.

Hall CoVboyl
Véigre, megjdtt az els6l (Nem az, te kis hun-
cut) Mr alig vértam, nem [s késett sokat. Bdr
most tudtam mihez viszonyftani. Kirréngattam
a ladabol, letéptem réla... 6, iz6, akarom
mondani kivettem a borftékbél, benyomtam a
Pantera kazettdt (metal rulez forever), toitdt-
tem egy kis bort és nekildttam az olvasdshoz
(Hm, tgy latom, néhanyan lassan mar-
mdr ceremoniava fejlesztették az 576

J olvasasat. Ez helyes, csak igy tovdbh

gyermekem.) Szokdsomhoz hiven kezdtem
a Csevegével, és most val6ban levrov. Brdd-
ge volt benne, 6s nem a konzolkirdly. (Semmi
bajom egysbksnt Martinnal, kivéve azt, hogy

nem tud megkdllGnbdztetni egy viny6t és egy
hangkértydt) (Mar tudja, felvillantottam
eldtte a koztiik levd kiilinbségeket.
Most a faxmodemet keveri a CD-ird-
val, de az mar egy haladd tanfolyam
targya lesz.) Remélem legklzelebb nem
eqy sz0rds 14b fog ramtekinteni. (Nem bi-
zony! Ez most igy sokkal szebb!) A ki-
vetkez a poszter volt, és ot csodélkoztam,
hogy nem Guybrush, hanem Lara vigyorog
rém. Val6 igaz, az *asszonyallatnak” j6val for-
méasabb poligonjal vannak. A kiivetkez6
szdmba tehetnétek egy Guybrush fejet Lara
taslﬂnez. a cfme pedig lehetne Monksy Ral-

der. Aztén nekidlitam olvasni a cikkeket. Hirek
OK, bér taldn a képek tl nagyok. (Jaj! A
sirba raktok a képekkel: hol kicsi, hol
nagy - sosem fogom eltaldini a meg-
feleld méretet. Nem baj, legalabb pro-
balkozok...) A lefrésok szinvonala gy ér-
zem megfeleld. Cinkelt lapok: hét gy érzem
kicsit furcsa... (Nem baj, minden valto-
zast meg lehet szokni iddvel.) A CD-
melléklethez csak annyit tudok hozzéf(izni,
hogy bven elég félévents kiadnotok eqyet,
killtnben esetleg néhanyan kénytelenek le-
szfink koplalni.

Inter nyst (7). Kabé mikor lesz? (Two beer or
not two beer) Aprop6, minden clkkhez odafr-
hatnétok egy net-cimet Is, ha esetleg valaki-
nek nem lenne elég a jétékhoz 1-2-3 oldal.
(Minden kivansagod ilyen hamar telje-
siiljon. Akkor talan mégsem volt telje-
sen elfajzott Gtlet.) Ertékeld: tudom mér
elegen kérdezték, de ez most a minimum
konfiguréci6, az opimélis vagy amin tesztalté-
tek? (Eddig az elsd volt, a tovabbiakbal
lasd az érdekfeszitd kis eszmefutta-
tést az 1, oldalon, ahol az Ertékeld
minden titkara fény deriil. Vagy leg-
aldbbis majdnem mindegyikre...) 3D-
kértya (swod): Most megint koplalhatok 2000~
Ig, ha venni akarok egyet. Nem akarsz cserél-
ni egyet mondjuk egy I4da stirért? (Most
nem, kiszonom. Kora reggel nem bo-
csatkozom bizonytalan nyereségtarta-
lommal kecsegtetd barteliizletekbe.
Délutan meg aztdn plane nem. Ajin-
lom figyelmedbe egyéhként az elsd le-
vél tanacsat, mely szerint akkor jarsz
a legjobban, ha nem veszel semmit.)
Ja a TJ-Martin-CoVboy triumvirdtus kezdhet
gyakorolni, hiszen a j4ték timogatja a 3D-
kértyét (szilveszterkor engem Is fog), és ha
nagyon akarjétok, be Is fudok mutatni. =)

A ramm még mindig hl&lyalum, ped!g
nagyon szfvesen nysmék
pezsgt. (Rendben. E havi rejtvényunk a
kiivetkezdképpen hangzik: Hogyan fi-
zetne eld Magyarorszdg dsszes PC-tu-
lajdonosa az 576 KByte-ra? A helyes
megfejtések bekiilddi kbzitt elofizeté-
si csekkeket sorsolunk ki, a fadij egy
hamisitatlan, sorszamozott, hétputto-
nyos Electronic Arts-pezsgd.) Egyel6re
ennyit a kbvetkezOkben még Jelentiezem. BU-
EK, KKO, MAV, stb. Kerenc (Csaba Folker)

sﬁéx beléd is. Ha egyébként megin-
gathatatlan vagyat érzel magadban,
hogy 576-ot olvasgass az Interneten
is, akkor igyeksziink mihamarabh
megoldani. Ja, egyébként ezzel kap-
csolathan szivesen hallanék néhény
véleményt, hogy mit szeretnétek latni
egy 576 site-on. Ha valakinek derogal
a hagyoményos analég levél, akkor
kiildhet esetleg Emilt a

576KB@Irisz.hu

cimre. Megyek én is elmélkedni.
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HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

Professziondlis Multimédias termékek a Trans-Am-téll

MEG TART KARACSONYI AKCIONK!
CD IRAS 600,- + AFA tpl

ar nélkiil! Megbizhaté rivid hataridével, ga g CD-re
digitalizalasi kolbsng 40, Ft/perc. [Hordozd lehet audio és DAT kmlta is.)

talalkozhatsz

JATEKBOX

2 x 180 W aktiv hangfal + tap
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal

Duna Plaza

Vaci ut 178.

77 A S = Tel.: 465-1036

Pentium HX alaplap/256 kb c. 11.200,-

Penrfnm 166 Intel MMX Cﬂl‘ 25.920,-
- Pentium VX, P166 AMD, 1.3GB HDD,

1= -M FDD, SMB ram, 3 V+, mlnh‘omny, 101g klaviatira 73.440,-
m -~ Pentium TX, P166 IMMX,

IGMB ram, 2 1GB HDD, 1.44 fDD, 53 Virge ZMB, minitorony, 101g klaviatira  96.800,-

SUBA

Bevasarlé Kézpont

PLC CD-ROM

Asmpwngfpd tetszdleges a.&r.mruwm 386 f:n it
1+2 év garancidval, rakpdmill Telfeskri scervie .s..n,,.:.lful dise

VISZONTELADOK JELENTKE:_"ES TIS VARJUK'

Araink AFA néliiiek, 1 év garancidt
Kedvezd lizing Kerje vi

. Fa:ts:n:;mu Gyidijteményem
-333- g 8
hCOMPU.TE‘RS ' http:www.ready.hu Lilobo

" helyeken

Ill. Rakoczi u. 36
Tel.: 250-8606/12.
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o

N
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Bp. V. ker. Vadasz u. 36. vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
haté programokat

Libri

EUROPARK KONYVESEOLT

Tel: *331-0518, 31-66-96 Fax:311-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00

KONFIGURACIO

Pentium 133 105.600 Ft
8 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 1.3 GB HDD
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill.

Pentium 166 130.000 Ft
16 MB RAM, 14" LR NI GSVGA, 1.6GB HDD

1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill., 16xCD BALATI C ompulers
P WE SORAM, 18" LR NI CSVEA-2.108 ADD. 1146 Budapest, Thokaly ot 88.
ZhE mg&“ﬁkﬁﬁgnﬂg&w“' LLE Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
""'“F':“hIgm';:n::;t"’%gmg’%n“g'“'““ GSM tartozékok, egyéb ulkf:lrészek.
kedvezményt adunk vagy szamitdgépet Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tol.
e 1166MMX, Acarp TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14, héz, 105g. bill.
Alkatrészek teljes valazteka 135.900,- + J‘\FA
Gl Hasznalt, mikodé alkatrészeit beszamitjuk.

15.400 Ft / 21.500 Ft
Javitas, tanacsadas.
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1191 Bp. Uligi ut 201,
Tel./fax: 347-1534

Az
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Intel Pentium 166MMX / 200MMX dobozos
25,200 Ft / 46.000 Ft

14” ADLAS digital / 15” Mag DJ530 Viszonteladokat is kiszolgalunk!
il Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Arainkra 25% AFA-t szamolunk fel! Faxbunk: 233'3666/ 1607#

Kedvezii drak viszonteladdknak: 06-30-413-453

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




AMIGA KIiNAL

‘Eladd Amiga500 (1MB), TV-modulator,
kilsd drive, 2 db joystick, 110 lemeznyi ja-
ek, 2 db mouse. Ar: 30.000 Ft. Erd.: Lak-
ner Ferenc 2084 Pilisszentivan, Jozsef A.
20, Tel.: 06-26-367-087 (18 oratdl)

Commodore-684 Amiga Gyorsszerviz és
kereskedelmi  Szamitogepek, floppyk,
‘nyomtatok, tapegysegek olcso garancialis
Javitasa, értékesitése. C-64 turbokartyah
Amigas bovitések. Tel. 418-88-45,
06/30/510-510

PC KERES

Keresem a Voyeur és a Clandestiny jate-
‘kokat megvételre. Ar megeqyezés szerint.
Tel.: 267-5126 Molnar Gabor

A P R O H
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Elcserélném eredeti PC CD és floppy
jatekaimat! Vasdrolnék 3.5 floppy-n ja-
tékokat. Béarmilyen megoldas eérde-
kelll Tel.: 06/57/461-084

EGYEB KiNAL

SMNES-re eladd: SF ||, Gorsispace Ace,
Populous, Shadow Run, Zelda, stb..
Ar: 3000 - 8000 Ft. Kopka Viktor Tel.:
(30) 386-346

Oriasi kinalat: SNES, 2 joy, FIFA
International Soccer - 17000Ft, Ri-

val Turf (American Version), atala-
kito - 3500 Ft. Erd.: 243-0525

Eladd Game Boy 4 jatékkal (Tetris, Su-
per R.C.Pro.Am, Earthworm Jim, Alad-
din} 14.000 Ft-ért. Game Gear TV-Tu-

ner 8.000 Ft-ért, Technics dekk 10.000
Ft-ért. Erdeklddni: Spekker Istvan
4482 Kotaj, Ady E. at 25. (levélben,
vagy du. 5-t6l)

Eladé, vagy aregyeztetéssel Ullra
64-re cserélhetd: SEGA MD2, So-
nic2, Toki, Urban Strike, Earthworm
Jim2! Ar; 32.000! Alkudni lehet! Tel.:
30-69-518

Elads SMES, 2 joy, 3 jaték (Choplif-
ter3, S.Mario World, Streat Fighter2
Turbo). Tel.: 06-62-293-228 du.16-t6l

Eladé: SEGA MDII, 2 joy, 4 jaték: MKII,
NHL 96, FIFA 96, Sonic. Csak egyben! Ira-
nyar: 40.000 Ft. Erdekidni: Kozma Ferenc
Ocsa, Tel.: 06-29-379-855 (este)

Eladd egy GameBoy 5 jatékkal (MK3,

R D E T E § E K

Super Mario Land stb.), adapterrel.
Iranyar: 15e Ft. Tel.: 246-32-62

PS¥-re eladd: Tekken2, Spider, Tomb
Raider, Command & Conquer, Exca-
libur 8000 Ftfdb. Tel.: 186-4862

GameBoy-hoz Handy Boy (nagyitd,
sztered hangszorok, lampa, joystick
egyben) eladd 11.000 Ft-ért. Alkudni
lehet! Tel.: 06-77-495-050

Eladé SMD2, 2 pad, 10 gyéri kazetta
megkimélt dllapotban, garanciaval.
Ar: 35,000 Ft. Cim: 1039 Bp., Jés u.
14. Tel.: 243-58-44 vagy 08-20-715-
322 (napkdzben)

Eladé SNES, 2 joy, 1 konverter, 13
jaték megkimélt allapotban.
Tel.: 1891882

A P R O

dienek a megjel
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i kivant széveget olvashatdan, nyomtatott nagybetikkel a kijeléit helyre beimi Ggy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 betil,

| Kérjik, hogy

| irasjel, szamiegy, vagy s20kdz karﬂl]ﬁn. A kivagolt hirdetési szelvényt az Ujsdg cimére eljutiatni, az dltalunk ezutan kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
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| jelentetés eldfelt hogy a befizetés lapzarta elétt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal feleldsséget
| azok tartalmaert.
| P Magéanszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovdbbi szé 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szdnak szamit)
HIRDETESI ARAINK:  gesictanek. 20 szo:g 1000,- Ft (afé\ra]IJ minden tovabbi 626 40,- Ft s
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4dPC JCe4 JCSERE QOVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS ROVAT JKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
OAMIGA QJEGYEB OKINAL OKERET (+50% FELAR)
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Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre 1600,-
fél évre 3000,-
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot

Megrendeld neve:
Cime:.

576 Kbyte

Megrendelem az 576 Khyte cimi lapot

Az eldtizetési dijat a cimemre kiildGtt csekken befizetem.

Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre 850,-

fél évre 1650,-

egy évre 3200,-
példanyban

Megrendeld neve:...
Cime:

KERJUK TISZTELT ELOFI

Ieény 2
Az elifizetési dijat a cimemre kiilditt csekken befizetem,

TOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak méasolatat
boritékhan az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafidk 132.




HEZAGOS h GYUJ‘I’EMENYED? 'I'OMD BE A FEKE‘IE I.YUKAKA !

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

Az 1990-91-92-¢s évfolyamokhdl rendelkezésre allo 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambol meglévs 7 szam pedig Ft-ért!

legijabo alweionic

Az 1995-os évfolyam (12 szdm) rendkiviil kedvezd ron, forintért rendelhetd, st egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukdl hozza!
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvez6 aron, 4500 forintért rendelhetd!
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az Gsszeget, a posluk'dhségel barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK”!

79, 92/5.
79, | 92/9.
79,- | 92/10.
79, 92/11.
B, 92/12.

Porabonliénti rendelés esetén eredeti
Gron (+ postalcddliségl) rendelhetéle ax 576 KiByie

hét vfolyomébdl ox alébbi példényele. 95/12.




! zrtjelben tallj4
 tok a géptipust, a kdvetkezd kit hasébban
hogy melyik szdmunk hanyadik oldalén volt

~ az adott 0z valam

Info, az utols6

Jjatékhoz valamilyen
mmennmummmwuHFMMmﬂ
végigjatszés, SOS

L: lefrés vagy
lemes

kivanunk,

: cheat). Kel-
ﬁsml’oludjﬁ-

 tek, hogy &t év mdlva minden szimunk mér

muzedlis értéknek szémft — a hifnyz6 darabo-

kat slassetek miel6bb beszerezni, mert ha
maglehet, hogy soha t3bbé nem

 kéislekedtek,
lesz rd mGd (Pillantsatok csak & a tdloldalra,

hogy mér hény 576 fogyott el véglegesent)

ZATREME {PSX}
TTH LEGION (PC)

3{PC)

£23{1) HUNTER KILLER [PC)
ALE VENTURA [PC)

ACTUR GOLF [PC)

AGE OF EMPIRES [PC)

AGE OF EMPIRES [PC)

AGE OF EMPIRES [PC)

AGE OF SAIL (PC)

AGENT ARMSTRONG (PL/PSX)
AH-EAD LONGBOW (PC)
AHE-1 (PE)

AIR WARFIOR Il [PC)

ALADOW (GAMEBY)

ALIEN TRILOGY {PC)

ALIEN TRILOGY (PC)

ALIEN TRILOGY (SAT)

AMOK [PC)

ANIMAL (PCy

ARCHIMEDEAM DYNASTY (PC}
ASTERIXSO0BELIX (PC)
ATLANTIS {PC)

BATMAN FOREVER (PC)
EATTLECRUSER 3000AD (PC)
EATTLESHIP (PC)

BEASTS AND BLUMPKINS (PC)
BELACK DAWN (PSX)

BLADE RUNKER [PC)

BLAM! MACHINEHEAD (FC)
BLAMI MACHINEHEAD (P5X)
BLAST CORPS (NG4)

BLAST CORPS [NG4)

BLOOD & MAGIC (PC)
BLODD (PC}

BLDOD (PG}

BROKEN SWORD Il [PLPSX)
BUG TOO! [FC)

BUG TOO! [SAT}

BUG TOO! (SAT)

BUG! (SAT)

BLIRNING ROAD [PSX)
BUST-A-MOVE {SAT)

CAC: AFTERMATH (PC)
CAPITALISM PLUS (PC)
CARMAGEDDON

{FG)
CARMAGEDDON {PC)
CASPER (GAMEBDY)

CASPER [PSX)
CHAMPIDNSHIP MANAGER 2, (FC)

DEMD (FT)
CITY OF LOST CHILDREN (PSX)
CITY OF THE LOST CHILDREN {PC)
IV 11 SCENARIDS {PC)
CIV.IL: EVOLUTION (PC)
CLOCKWORK KNIGHT [SAT)
CM 2 SEAZON 97/58 (PC)
COMANCHE 3 (PG}
COMMAND & CONDUER [PSX)
COMMANDACONOUER (SAT)
CONOUEST EARTH (PC)
CONSTRUCTOR {PC)
£00L BOARDERS (PS)
CO0L BOARDERS (PSX)
CAASH BANDICOOT (PSX)
CREATURES (PC)
CAIMEWAVE (PSX)
CRAC (FEK)
CAUSADER MO REMORSE [PC)
CURSE DF MONKEY ISLAND (FC)
CURSE OF MONKEY ISLAND (PC)
DARK COLONY (PC)
DARK EARTH (PC)
DIARK FORCES (PG}
DARK FORCES 2: JEDI KNIGHT (PC)
DARK FORCES |1 JED! KNIGHT (PC)
DWAK REIGN {PC)
DARK REIGN {PC)
DARK SAVIOUR (SAT)
DARKLIGHT CONFLICT (PC}
DAAKLIGHT CONFLICT {PC]
DARKLIGHT CONFLICT (PSX;
DAAKLIGHT CONFLICT {SAT}

DAYTONA USA CCE (SAT)
DEATH DROME {PC)

DEATH RALLY (FC)

DEATH RALLY (FC)

DEATH RALLY (SAT)
DESTRUCTION DERBY 2 (PC)
DESTRUCTION CERBY 2 (PC)
DESTRUCTION DERBY 2. (PSX)
DESTRUCTON DERSY 2 (PSX)
DIABLO (PC)

DIE HARD ARCADE (SAT)

DIE HARD ARCADE (SAT)

DIE HARD TRILOGY (PC)

DIE HARD TRILOGY {PSX)
DIE HARD TRILOGY {PSX}
DIE HARD TRILDGY [PSX)
[HE HARD TRILDGY [PSX)
HE HARD TRILDGY (PSX)
DIE HARD TRILDGY [PSX)
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DHE HARD TRILOGY (SAT)
DME HARD TRILOGY (AT}
DISCWORLD 2. (PC)
DISAUPTOR (PSX)
DISAUPTOR (PSX)
DONALD IN MAU (SNES)
DONKEY KONG 3. [SNES)
DONKEY KONG 3. [SNES)
DOMKEY KONG COUNTRY (SNES)
DONSEY KONG COUNTRY 3 (SHES)
DOOM 64 {NE4)

DOWN IN THE DUMPS [PC)
DRAGON HEART (SAT)

BRAGON LORE 1l (PC)
DRAGONHEART (PSX)

DREAMS TO REALITY (PG)
DUNGEON KEEPER (PC)

EARTH 2140 (FC}
EARTHWORM JIM 2 (SAT)
ECSTATICA 2. (PC)

ECSTATICA 2. (PC)

EXHUMED [FC)

EXTREME ASSALLT (PC)

[EYE OF THE BEHOLDER 3 (PC)
F-16 FIGHTING FALCON (PC)
FA-18 HORNET 3.0 (FC)

F1 RACING (GAMEBODY)

[F15 STRIKE EAGLE (GAMERDY)
F22 ADF (FC)

[F22 AIR DOMINANCE FIGHTER (PC)
[FALLEN HAVEN (PC)

FIFA ‘97 (P5)

[FIFA 96 (PC)

FIFA 57 (MEGADRIVE)

[FIFA 9T (PC)

FiF4 93 PC)

FIFA SOCCER MANAGER [PC)
FIGHTING FORCE (PC)

FIRD & KLAWD (PSX)

FLYING CORPS (PC)
FOOTHALL MASTERS ‘97 (PG)
FORMLILA 1 87 (PSX)

G-HOME (FC)

GENDER WARS (P3)
GLORIANA (PC)

(GRAND PRIX MANAGER 2. (PC)
(GRAND THEFT AUTO {PC)
(GREAT BATTLES OF ALEX (PC)
GT RACING'ST (PC}

GUTS W' GARTERS (PC)
HARDCORE 44 (PSX)
HARDCORE 44 (SAT)
HARDGORE 434 (SATURN)
HARVEST OF SOULS (FC)
HARVESTER (PC)

HARVESTER (PC)
HELLBENDER (PC)

HERDES OF MIGHT&MAGIC 2. (FC)
HERDES OF MIGHT&MAGIC2 (PC)
HEXEN (PEX)

HEXEN 11 (PL}

HEXEN I1 {PC]

HEXEN 11 DEMO {PC}

HOLIDAY ISLAND (PG}
HOMME: PRICE OF LOYALTY (PC)
HUMANE 3: EVOLUTION (AMIGA)
HUNTER HUNTED (PG}
HUNTER HUNTED (PG}
HYPERBLADE (PC)

1WA [PC)

1WA [PC)

IGRITION (P}

IGRATION (PC)

IMIAZAERAMS (PG}

IMPACT RACING (FSX)
IMPERIUM GALACTICA {PC)
IMPERILM GALACTICA {PC)
INCUBATICH (PC)

INT. RALLY CHAMPIONSHIP (PC)
IMT. SUPERSTAR SOCCER (NE4)
INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (NE4)
INTERSTATE ‘76 (PC)
IRONMAM (PSX)

JET MADTO (PSX)

JET MDTO (PSX)

JETFIGHTER NI (PC)

KICK OFF ‘97 (PC)

KILLER INSTIRCT (GAMEBOY)
KILLER INSTIRCT (NG4)

KKND [PC)

KRUSH, KILLEDWDESTROY (PC)
LANDS OF LORE Il {PC)

LARRY 7. (PC)

LEMMERGS 30 (PSX)

LHX ATTACK CHOPPER (PC)
LITTLE BIG ADVENTURE [PC)
LITTLE BIG ADVENTURE (PC)
LITTLE BIG ADVENTURE (PS}
UITTLE BIG ADVENTURE 2 (FC)
LOMAX, (PC)

LOMAX {PC)

LOMAX (PS)

LOMAX (PSX}

LOMAX, {PSX}

LORDS OF THE REALM 2, (PC)
LOST VIKINGS 2 (PT)

LOST VIKINGS 2. (PC)

LOST VIKINGS 2. (P5X)

LLCKY LUKE (GAMEBDY)
LUCKY LUKE {SRES)

LYLAT WARS {NG4)

MAX. (PC)

MAX.{FC)

MAGIC GARPET (SAT)

MAGIC THE GATHERING(PE)
MAGIC THE GATHERING(PC)
NUANDX TT SUPERBIKE {SAT)
MARID KART 64 (N64)

MARID KART 64 [N64)
MASTER OF ORION (PC)
MASTERS OF ORION 2. (PC)
MDK (PC)

MECH WARRIOR 2. (PT)
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MEGALOMANIA (AMIGA)
MEGARACE 2 [PC)
MEN IN BLACK [PC)
MICKEY MOUSE (GAMEBOY)
MK TRILDGY (PSX)
MK TRILOGY (SAT)
MOHAWK {SNES)
MONSTER TRUCKS [PCPSY)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (NS4
MORTAL KOMBAT TRILOGY (PSX)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (PSX)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (SAT)
MOTO RAGER (PC)
MOTO RAGER (PC)
MOTO RACER (PC)
MOTO X (PEX)
RASCAR 2. (PC)
NBA 97 (PC)
A §7 (MEGADRIVE}

B4 98 (PC)
NBA LIVE 56 (SNES)
KECAODOME (PC)
NECRODOME [PC)
'KEED FOR SPEED 2 {PC)
NEED FOR SPEED 2 (P5X)
MNEED FOR SPEED 2 SE {PC)
'WEED FOR SPEED Il (L)
NEVERHOOD (PL)
NFS 11 SPECIAL EDITION (PC)
NHL 87 (MEGADRIVE)
NHL 98 (PC)
HIGHT SHIFT (AMIGA)
NO RESPECT (PE)
NUGLEAR STRIKE (PC)
NUCLEAR STRIKE (PSX)
MUCLEAR STRIKE [PSX)
OUTLAWS (PC)
OUTLAWS (PC)
OUTLAWS (PC}
QUTPOST 2 (PC)
OVERBLOOD (PSX)
PACIFIC GENERAL (PC)
PACIFI; GENERAL (PC)
PANDEMONIUM (P}
PANDEMONIUM (PC)
PANDEMONIUM (PSX)
PANDEMONIUM (PSX)
PANDEMONIUM (PSX)
PANDEMONIUM (SAT)
PANZER DRAGON (PC)
PANZER GENERAL Il (PC)
PARAPPA THE RAPPER (PSX)
PERFECT WEARDN (PC)
PERFECT WEARDN (P5X)

PINEALL GRAFFITI (SAT)
POD (FC)

IRSCHE CHALLENGE {PSX)
POSTAL (PG}
POWER F1 [PC)
PREMIER MANAGER 57 (FC)
PRINCE OF PERSIA 2 (SNES)
PRINCE OF PERSIA 2. (SMES)
PROJECTXZ [PSX)
QAD (PG)
QUAKE MISSION DISK 1-2. {PG)
QUAKE MIESION PACK I-Il (PC}
QUAKE: AFTERSHOCK (PC)
RAGE RACER (PS)
AAGE RACER (P5X)
AALLY CHALLENGE (PC)
RALLY CROSS (P5X)
AALLY CROSS (P5X)

REALMS OF THE HALUNTING {PC)
REBEL ASSAULT 2 (FC)
RED ALERT: COUNTERSTRIKE (PG}
FREDNECK RAMPAGE [FT)
REDNECK RAMPAGE [P}
RELOADED (PC)
RELOADED (PSX)
RELOADED (PSX}
RELDADED (PSX)
RESIDENT EVIL [PC}
RISK (PC)
ROLAND GARROS. [PC)
SPOR [PC)
SCORCHED PLANET (PC)
SECRET OF EVERMORE (SNES)
SECRET OF MONKEY.. (AMBGA)
SEGA RALLY ESJ\T)

RALLY|

(PO
SEGA WWW‘DE SOUCER (PC)
SETTLERS 2 (PC]
SHADDES OF THE EMPIRE (N64)
SHADOW OF THE EMPIRE (N64)
SHADDW WARRIOR (PG)
SHADOW WARRIOR (PC)
SHADOW WARRIOR (PC)
SHADOWS OF THE EMPIRE (M54)
SHADOWS OF THE EMPIRE (M54)
SHADOWS OF THE EMPIRE (PC)
SHADOWS OF THE EMPIRE [PC}
S0 MEIER'S GETTYSBURG (PC)
SIM COPTER (PC)
SONIC 30 (3AT)
SONIC 30 {3AT)

‘SOVIET STRIKE (FSX]
‘SOVIET STRIKE (FSX)
SOVIET STRIKE (PSK)
SOVIET STRIKE (SAT)
SOVIET STRIKE (SAT)
SOVIET STRIKE (SAT)
SPACE JAM (PC)
SPAGE JAM [SAT)
SPEEDSTER (PLPSX)
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'SPIDER [PS)

SPIDER [PSX)
SPIDERMAN: SEPARATION... (PC)
SPIROU

)
SPOT BOEST TO HOLLYWOOD (SAT)

STAR COMMARD {PC)
STAR COMMAKD {PC)

STAR CONTROL 3. (PC)

STAR GENERAL (PC)

STAR GLADIATOR (PSX)

STAR GLADIATOR (PSX)

STAR TREK: GENERATIONS (PC)
STEEL PANTHERS 2. (PC)
STREET FIGHTER ALPHA 2 (SAT)
STREET FIGHTER ALPHA 2 (SAT)
STREET RACER (GAMEBOY)
STREET RACER [P5X)

STRIFE (FC)

STRIFE (FC)

STRIFE {FC;

SUPERFAOG (AMIGA)

SW IV 30 (PC)

SWAGMAN {SAT)

SYNDICATE WARS {PC)
SYNDICATE WARS {PC)

TAKE NO PRISCNERS {PC)
TEKKENZ (P5X)

TEN PIN ALLEY (PL/PSX)

TEN PIN ALLEY {PSX)
TERMINAL YELOCITY (PC)
TERMINATOR SKYNET (PC)
TERMINATOR: SKYNET (FG)
TERRACIDE (PC)

‘TEST DRIVE OFF-ROAD {PC)
TEST DRIVE OFF-ROAD {P5X)
THE CROW [PC)

THE CROW

‘THE FEEBLE FILES (PC)

THE INCREDIBLE HULK (PSX)
THE INCREDIBLE HULK (PSX)
THE LAST EXPRESS (PC)

THE LOST WORLD (P5X)

THE LOST WORLD (PEX)

THE LOST WORLD {PEX]

THE SMURFS [PC)

THEME HOSPITAL (PC)
THEME PARK (PC)

THREE IMRTY DWARVES [SAT)
THUNDER TRUCK RALLY [PSX)
TIME COMMANDD (PC)

TIME COMMANDD (PC)

TIME COMMANDD (PSX)

TIME COMMANDO (PSX)

TIME SHOCK

TIM TIN [N TIBET (PC)

TOBAL D1 (FSK)
TOBAL 01 (7S}
TOMS RAIDER (PC)
TOMS AAIDER {PC)
TOMS AAIDER (PSK]
TOMS AAIDER (PSK]
TOMS AAIDER (SAT)
TOMS RAIDER 1. (FC)
TONE REBELLION (PT)
TOONSTRUCK (PSX)

TOTAL ANNIHILATION (PC)

TOTAL DRIVIN

TOURING CAR CHAMPIONSHIP (PC)
TOY STORY (MEGADRIVE)

TRASH IT (PSK)

TUNNEL 81 (PL)

TUNNEL 81 (P5X)

UEFA CHAMPIONS LEAGUE (PC)
UEFA CM2 96/57 UPDATES [PC)
ULTIMATE MK3 (MEGADRIVE)
ULTIMATE Mi3 (PSX)
ULTIMATE MX3 (PSX)
ULTIMATE M3 (SAT)
ULTIMATE M3
ULTIMATE M3 (SHES)
ULTIMATE MMK3 (SNES)
UPRISING {PC)

£

VIRTUA COP (SAT)
VIATUA COP 2 [SAT)
VIRTUAL HYDLIDE {SAT)
VOODOG KID (PG)
WAGES OF WAR (PC)
WAGES OF WAR (FC)
WARLORDS I1f [PC)
WARWIND (FC)

WAVE RACE 64 (NE4)

(NG4)
WING COMMANDER 1111V (PC)
WING COMMANDER IV (PSX)
WING OVER [PSX)
WIPEQUT 2097 (FC)

WIZARDAY: NEMESIS (PC)
WORLD CUP [GAMEBOY)
WORMS 2. [PC)

WORMS 2. [PC)

WORMS: E\NF{HCEMEHTS {a]
X CAR (PE]

XCOM: APO:&L“'PSMW]
X-COM; APOCALYPSE (FC)
X-WING V. TIE FIGHTER (FC)
ZELDA [BAMEBDY)

LZEHER
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A hely, ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFDNSZAMUNK MEGVALTDZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

576 KByte
a Polusban is!

Pélus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdkitnal)

575

.....

Center Court 237
Telefon: 419-4117




